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L'ORDINATEUR ET LE FRIC 
Comme tout le monde, vous rêvez d'écrire le plus beau logiciel de tous les temps et d'en inonder le marché mondial. A part la gloire, qu'est 
ce que ça peut vous rapporter ? Du fric, pardi ! Combien ? C'est ce que nous nous sommes décarcassés à savoir. 

L'EUPHORIE, L'EXTASE 

A force d'entendre vos proches 
vous traiter de bon à rien et de 
nullard complet, vous vous ôtes 
enfin décidé à vous mettre au 
travail. Remarquez, c'est une 
bonne idée, ça ne peut pas vous 
faire de mai. En rentrant du bou-
lot tous les jours, vous planchez 
une ou deux heures sur votre 
projet longuement chéri, Ion-
guement étudié. Ce que vous 
voulez faire, c'est un soft. 
N'importe lequel, pourvu qu'i 
tourne sur votre bécane. II faut 
avouer que réaliser un truc 
pareil vous branche incroyable-
ment. Avouez-le, vous avez 
commencé à en rêver quand 
vous avez vu les gamins aux 
States et en Angleterre se met-
tre des liasses de billets dans 
les fouilles grace à des logiciels 
faits en trois semaines. Vous 
vous souvenez encore de cet 
auteur de 16 ans disant à sa 
mère, PDG de la boîte qu'il a 
créée. "J'ai envie d'une 
bagnole de sport. Avec tout le 
fric qu'on a gagné, on peut bien 
s'en offrir une". Et ce jeunot 
débarquant chez Electronic Arts 
avec Skyfox dans sa poche,un 
des meilleurs jeux d'action sur 
Apple, lui aussi il a ramassé le 
gros lot ! 
Donc. tranquillement, vous vous 
mettez au boulot. Organigram-
mes, listings et docs commen-
cent à submerger votre bureau 
jusqu'au jour où, après un 
grand soupir satisfait, vous vous 
dites "Ce coup-ci. c'est bon. j'ai 
plus qu'à signer le contrat et à 
moi la gloire, à moi les sous" ! 

GLOIRE, SOUS ? 

Oui, alors là. pardon, c'est 
maintenant que les ennuis com-
mencent. Après cette phase 
inévitable d'euphorie, il va falloir 
reprendre tes esprits, mon petit 
coco. D'abord, une fois le soft 
terminé il est préférable de con-
tacter ï'OUS les éditeurs avant 
de te décider. Ça parait con, 
mais les éditeurs, c'est comme 
les grandes surfaces : pour pas 
se faire arnaquer, il faut compa- 

rer. Ensuite, il faut pas rêver, la 
plupart des softs ont besoin 
d'un décapage complet avant 
commercialisation. Par exem-
pte, il va falloir rajouter des sons 
et des graphismes à votre 
superbe jeu d'aventure. Des 
logos de la bo+~te qui édite seront 
également incorporés un peu 

partout. La plupart du temps les 
éditeurs ont tout ce qu'il faut 
pour faire ce boulot ingrat. 
Leurs graphistes et leurs musi-
ciens se feront un plaisir de 
rajouter de la musique pendant 
le chargement des parties, par 
exemple. IIs pourront aussi 

améliorer vos dessins, voire 
épurer les derniers bugs qui 
peuvent subsister sur la version 
apportée par l'auteur. Chose 
importante, cette phase est tou-
jours réalisée en collaboration 
avec l'auteur. En effet, le soft lui 
appartient toujours quelle que 
soit l'étape de !a commercialisa- 
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tion et, à moins que ça n'ait été 
clairement signifié dans le con-
trat, il en reste le propriétaire. 
Bon, faisons maintenant 
comme si votre soft était 
accepté par un éditeur, les cho-
ses sérieuses commencent : on 
va parler de fric ! 

PARLONS FRANCHEMENT 

Parler franchement de fric n'est 
pas chose facile. surtout pour 
des gens dont le métier est 
d'essayer d'en gagner le plus 
possible. Vous vous en doutez. 
il y a bien évidemment deux 
poids et deux mesures selon la 
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qualité du logiciel proposé et 
selon sa finition. Mais il y a aussi 
les pourcentages alléchants 
que font miroiter certains édi-
teurs et qui sont calculés sur 
des sommes bien différentes. 
Mais prenons les choses dans 
l'ordre, commencons par la défi- 

nition du principe de rémunéra-
tion adopté par la quasi-totalité 
des éditeurs : j'ai nommé les 
alléchantes "Royalties". 

LA METHODE ASSIMIL 

Le principe des royalties est très 
simple : il sagit d'un pourcen-
tage qui est versé à l'auteur du 
logiciel par la société qui édite. 
Chaque fois qu'un soft est 
vendu, l'auteur touche une 
somme fixe sur cette vente. 
Admettons, par exemple, que la 
Société Infogriciels ait convenu 
de verser 12% de royalties à 
Monsieur Hauteurfou. Si le logi-
ciel est vendu 100 francs, 
l'auteur devrait toucher 100 x 
12% = 12 francs. Si Infogriciels 
vend 4.965 cassettes, Monsieur 
Hauteurfou devrait donc tou-
cher 4.965 x 12 francs, soit un 
joli petit paquet. Facile. non ? 
Quoi ? Vous avez remarqué 
que j'ai écrit "devrait toucher" 
au lieu de "touche" ? Vous êtes 
malin, vous, hein ? Vous pen-
sez que ça ne se passe pas 
comme ça ? Eh bien, vous avez 
raison, ça ne se passe pas 
comme ça, mais alors pas du 
tout comme ça ! 

LA MÉTHODE À DOUZE 
MILLE 

D'abord, il y a les impôts qui se 
goinfrent en premier. La 
fameuse TVA va faire un joli 
trou dans le budget de la Ferrari 
que vous comptiez vous payer 
avec votre feu d'aventure 
tocard. 18,6%, c'est le montant 
de la TVA sur lequel vous pou-
vez taire une croix. Le logiciel à 
100 balles dont nous parlions 
tout à l'heure sera donc amputé 
des 15,68 francs de TVA et les 
12% de royalties ne seront plus 
calculés que sur 84,32 francs 
(100 francs moins les 18,60% 
de TVA). ce qui ramène vos 
gains à 84,32 x 12% = 10,12 
francs. 
Vous venez de vous faire avoir 
par ce que les spécialistes 
appellent le "Prix de vente 
public hors-taxes", le PVPHT 
pour les intimes. 

LA METHODE A CINQ CENT 
MILLE 

Bon, après tout, vous ne perdez 
pas grand chose. Des 12 balles 
Prévus, vous ne descendez 
jamais qu'à 10.12 francs. 1,88 
francs, c'est pas la mer à boire. 
Hélas, mon pauvre Monsieur, 
horreur, ma pauvre Madame, ça 
ne s'arrête pas là, il va encore 
falloir sortir votre gros porte-
monnaie tout neuf : il y a les 
revendeurs. Et les revendeurs, 
pas question de passer au tra-
vers, il va falloir raquer. 
Les éditeurs de logiciels avec 
lesquels vous avez signé votre 
mirifique contrat revendent 
votre beau jeu d'aventure à des 
boutiques, à des grossistes, à 
des groupements d'achat, à des 
super-marchés, à des exporta-
teurs, à des importateurs, bref 
à n'importe qui du moment qu'il 
paye. Et tous ces braves gens 
ne travaillant pas pour la gloire, 
il taut les payer. C'est ici que 
nous allons donc introduire la 
notion de "Prix de Vente aux 
Revendeurs". Le PVRHT pour 
les puristes. Accrochez-vous, ça 
va faire mal. 
Ca va môme faire très mal, puis-
que c'est à partir de cette étape 
que les éditeurs vous coincent 
dans un coin de bureau, vous 
attachent les bras et vous assè-
nent un violent coup de tampon 
sur le front. L'encre du tampon 
étant indélébile, vous allez donc 
dès à présent, tel un taureau 
marqué au fer rouge, errer dans 
le monde du logiciel avec cette 
marque infâmante qui barre 
votre front :"Gogo" ou pire : 
"Baisé". Vous allez voir dans le 
tableau récapitulatif qui se 
balade dans cet article : ils n'y 
vont pas de main morte. 
Mais revenons à nos moutons 
(vous en l'occurence, et bien 
rasé comme il taut) et au prix de 
vente aux revendeurs. La 
marge qui est accordée aux 
revendeurs par les éditeurs 
varie de 20 à 50%. Si nous 
reprenons l'exemple de tout à 
l'heure, 12% de royalties sur un 
logiciel à 100 francs PVPTTC 

Suite page 12 

MUSIQUE à écouter page 14 BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

CINOCHE-TELOCHE pages 19,31. 

Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, bidouil-
ler et grenouiller avec les logiciels du monde entier. Mais dans la léga-
lité, au moins ? Of course, mon Général! 
Lire page 13 

C'est nouveau, ça vient de sortir : 
L'actualité de la micro-informatique pages 9,10,11,12 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rappoi er 1 000 francs par page puG:ée. rout vous rappor• 
ter 20 000 francs chaque mas ou un voyage en Cakfomre pour deux, chaque tnmestre. 
Règlement en page inténeure 

DEULIGNEURS les fainéants sont page 13 

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITÉ EN PAGE 16 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent en page 29 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :  
AMSTRAD • APPLE IIe ET 11c • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 -o  

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 
TEXAS T199/4A • THOMSON T07, T07/70, ET M05 • 
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COMMODORE 64 CRAC' MUR 
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TLIXTY 
LISTING 1 

;; AI'  L'~N~PREi oN 
Q,IE Notes SOMMES 
ENAVgNC- n 

'pÉ PS cNE~ 
Vou 5 OE 

1.A eoNS- 
TR'r+ ! 

Participez avec enthousiasme à la destruction d'une usine, 

sans aucune directive syndicale... 	Alain DUBUS 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez A' fuite cos deux programmes Le lancement du 
premier charge et lance automatiquement le second. Co jeu n4cessite 
l'emploi d'un baton de joie électronique. à brancher dans le port 2 

o REM 
1 REM ♦ 	 e 
2REM+i. F'NC 	t•1iuP • 
3 PEM C 	 R 
4 PEM « COMMODO E 64 • 
5 PEM • 
6 REM C ALA 1 N 	D! JEI.IS • 
7 REM * 	 e 
8 REM *: r ++•+i*+t+#+,+4i 
9 
I5 PR! PIT "ZKI 	rrrrrrrrrrr~J,l 1tl. 
TWIT S V P 
2p FOPI=12288TC11228"r'+ 1154 PEADQ:CCS 
=CS+N POKE!.r,►:NEXT 
21 IFCS`>69223THENPPINT"EPREUR DA 
TAS CAPACTERES" STOP 
22 CS=9.FOP,I=299TO2i5 FOPJ=€iTrI62'F' 
EADO.rS=CS+r,, F'OOKEI*F.4+r,9 NEXT NE 
T 
25 I FCS(> 18585THEHPR I NT "ERPEIJP DR 
TAS SPRITES"'STOP 
30 CS=9:FORI=49152TOJ5A924:PERD): CS 
=CS+9 POKEI•O:NEXT 
32 I FCS<> 118012THENPP } NT"EPPE'JP D 
AIRS SPRITES" :STEP 
33 PRINT"°L00AD"+r'HPZ(34)+"rPAC'M!IP 
2"+CHR3(34i+",I" PP!NTI*1JPIJN" 

34 PoKE531 . 19 . POJKE6 2, 13 PCiKE6?3. 1 
3:POKE634,13 POKE 1984 
35 
49 REM * «Mt 	n * *>«: # k 'M• 
45 PEM •**** CARRCTERES *k CC 
58 REM A'e►red« . ,r*. A' 0 	:** 
60 
190 DAT8255•255,255,255,255,255,25 
5,A 
105 11AT8254,254,254,254,254,254,25 
4, 
119 DRTR254,254,254,254,254,254,25 
4,A 
115 DAT8242,225,242,186,158,142,15 
8,186 
129 DRTR255,7,14:,,221,248,112,255, 
0 
125 DRT8255,135,143,157,18 ,241,22 
5,255 
13ci DATA255,225,241,185g 157,943,13 
5,255 
135 DATR9,0,3,7,6,5,7,15 
149 DAT8254,254,199r239,254,56,255 
,255 
145 DRTR0.0,128,192,192,192,192,22 
4 
155 DATR3, 7, 31, s 1, 63, 6 J, 126e 126 
160 DAT8248,253,254,255, 159, 14,8,8 
165 DRTR12F,125,126,125,63,31,15,3 
170 DRTR9,8,0,12,3A,254,252,249 
189 DRTA1,3,7,15,3c,28,5c.F2 
185 D8TR252,252,248,248,129,56,5F. 
129 
190 DPTR127,127,124,128 120,120,12 
4,125 
195 DPTH248, 248, 515„ F;ci, 28, 28, 39,15 ,3 
205 DATA7,63,127.52,60,6y,62,63 
219 DRTR24~1, 252, 254, F:S, -31, '• 1, 6„25 
4 
215 DATA53,63,52,60,/̀56,120,/1~24,12/4 
228 DATA2t2 ,248, 1/0,►Lr/,28, Jr',.J1,~/J 

2=~9 DF1TA Çi, 30, 587, A, 55, 120, 128, 1cJ 
235 DATA2,.2:,14,}4,14,15,15,15 
24cI DATA 120, 124,126„ 63,63 „31,15,3 
245 DRTA31,31,126,254,254,252,252, 
248 
255 DATA28,28,38,39,30,31,31,63 
260 DATA28, 6ci, 5c9, 124, 124, 120, 248, 2 
48 
265 DATA63, 57, 57,56, 129, 121, 124, 12 
4 
278 DRT824:, 155, 155, 28, S0, ti,152, F,; 
28c DRTA68,1ci2,1i2,12,24.24,A,24 
290 -DATAI r 3, 3, 9, %J, !., :, 9 
295 DATA9,9,A,9,ci,9,R.cJ 
305 DAT856,124,238,198,254,254,198 
,198 
310 DRTR252,2ÇJ6,206,252,254,198,19 
8,252 
315 DRTR126,254,224,192,192,224,25 
4,126 
328 DRTR252,254,255,198g198296,25 
4,252 
325 D8TR254,254,192,248,248k192,25 
4,254 
335 DHrR56.56, SF , 5F,`,F„`;F, 5F,1.F 
:'45 DFATA224, 224,?'4, 224,x!24, 224.25 
4,254 
359 DATR198,238, :4,254218,192,19 
8,138 
355 DATA198, 238, 2_46, 254, 2941222, 23 
81198 
369 DRTA124,254,192,198,198,198,25 
4,124 
355 DRTR124,254,19P,,254,252.192,19 
2,192 
378 DATA124,254,198,238,248,220,2î9 
8,198 
375 D81A124,254,192,252,125,5,254, 
124 
175 DATA254.254,56,56,56,56,56,56 
377 DATAI 98. 198. 192. 198. 198g 198.25 
4,124 

Y5 UH TR 124.254 • 193.1 _+% . 198, 19:.,J' 
4.124 
399 I,ATA7c,60,124,124,28,28,28,2P 
395 DATA 124, 2'54, 206, 28, 55, 112, 254, 
2154 
409 DRTA6U,125,14.6ci,14,2Ei.254 12 
4 
485 DAT8192,192,215,215,254,125,24 
,24 
410 DRT8254,254,192,252,254,14,254 
.124 
415 DATA55,125,224,252.254.198,198 
,124 
42J DA1A254,254.14,28, 6,112.224.1 
92 
425 DRTR124,198,198,124,198.198,19 
8.124 
438 L►ATA124,198,198,254..126,22,242 
.112 
450 DRTA19r,198,198,192,238,124.56 
,15 
455 DRTA198, 238, 124, 5F, 5F, 56.56, 5F 
460 DATR254,254.38,68,12cJ,48,254,2 
54 
479 DATA9,0,0,0,0,24,24,8 
480 DATR28,28,24,48,0,c,2,8 
485 DATA127.63,62,6i,68,56.-1 12,96 
49G_t : 
491 PE11 	** * : 	*k k 
492 REM #*C** SPP I TES CC ..*C i 
493 PEM A'# 	M * ** N C* 
494 
588 DAT060, 0, 8. 126, 8.8.255, 8.8, 2 J S 
,8,8,255,5,8 255,ÇJ,A 
595 URTR12F,9,9,FR.ti.O,cJ,A,R,cJ,g,~+ 
,O,A,ci,ci,ci,R 
519 DRTA9,9,9,9,9,~1,9,c1,t,9,c3,A,~t, 
G,O,15J7 0, .u,A,A,9,9,~J,R,9,ti 
525 DRTRA, 8, 8, O ci . cJ, O, ci, 8, 8, ci, A, 9, 
>7,0,0,1j,9,0,3,9 
525 DATFA. 1 , 248, 9, F-J, 252, 8, 1d7, 148, 
0, 127, 134, R ,dc 5,134,0 
530 DA1A255,255,252,248,255,254,22 
4.127,39,192,62,14 
5.'5 DATA192,6c,5,192,68,7,8.8.8,8, 
ci, 0J,cJ,9,0 
545 DRTA8,y,9,g,~J,O,ci,A,9,9,y,9,~J, 
0, ,9,cj,çj,g,cj. ,cj 
SSR DATA31.248,h,63,252,y,49,254,A 
,97,254,8,97,255 
555 DRTA63,255,255,127,255,15,120, 

254,7,112,124,3 
568 DRTA95,68,3,224,68,3,88 8,8,8 
•9,9,8,0 
570 DATAS, g, cJ, c1, R, 9, ci, 9, ci, 1, 9, 128, 
1, R, 12, 1, 8, 128, 1, 8. 128 
575 DATAR, 8, 128, 9, 8, 128, A, 8, 128, ~J, 
9, 128,e,6, 1312, 9, A, ci 
580 DATA15,8,0,331,128,224,5:5,193,2 
40,57,195,248,57,195,184 
585 D8TA63, 195,248,:,1, 129.248 15,8 
,224 
595 DRTR9, 8, 0, g, A, ~~, 9, 9, c1, 1 .0. 1d, 
1,8,18.1.8.1.2,1.8, 128,1,0.8 
688 DATA1,8,8.1,9,9,1,8,0,3,99.8 
, 9, 8, 8, 8, . 48, 7, 1, 248 
585 DATAI5, 1.31,252, 31,195.156,29,1 
95,155,'31,195,2.52,15,129,248.7,5,2 
49 
615 DATA}27,255.254,127,255,254,12 
7,255,254 
628 DRTA8,8,9,5,8,8,y,8.8.ri,8,8•9, 
9, 0, 0.0 , 0J,ri,8..8. 1, ca,9,0,0,8 
625 DATAS, 0, A,C~,0,9,0,ri3O,0,0,Ci,0, 
0,8, ci, ci, 3, 8. ci, y,(3,A, ci, i,ci,R 
888 ; 
818 PEt1 N 	*K N #N# 	*!! C : i 
828 PEM *#4"### IL.Arar,Ar,E MACHINE 0* 
830 PEM #*C*#C* t0N *4M M e+40 
840 
1898 DATA 32,10,194, 169.2,13.248. 
169. 1, 1, 3, 181. 165, 180,201, 1,"r_4ci 
1818 DATA 18.24. 165,249, 181.247. 1 
3,249,76,34,192,56.165,249.229.247 
1028 ['RIA 1::', 249, 165, 181 ,101 , 1 ,4 
c1, 1R, 24, 165,258, 101,24x2, 1 ~?•258,7E. 
1030 DATA 57, 197.56. 16.?.?29.24 

1940 DATA ..9.14x,.3.715,715. 198,3?_,2 
4. 193.32, 53, 194,165.258,2-01 ,665 
1858 DAIR 176, 9, ,2, 2 58.1 moi.', 32, 63. 1 
94,78.93.192,281.241,144,',75 
1058 DATA 146,194. 165.249. 141 , 2,, 28 
2, 155, 258, 141 , 1 .283.56.  165.249, 2-s 
1079 DATA 24, 162. 32.39. 194, 132.2'.1 

1888 DATA 1112,252, 32, 152, 1 7+, 3 , 12 
182. 168, 4Ft, 32, 162, 179.32.48, 186, 

1090 DATA X2,178,177,1 3,254.152.1 
ii• 253, L4 • 1c11 ?' l , }:rî,2 'r 1 F`i•/' 4, 

185 
1100 ORFR 4,133,254, 165,258,.-,îi1 , 18 
9, 1 70-1, 111,281 rti. 144, 187, 160,c,. 11.'7 
1119 IiA(A 253,201 •ri,248. 11 ,1-'11 , 1 ,2 
468. 18.281 , 22 , 248.25 , 76.24. 199 
1128 DATA 169, 32, 145,2 5-',2 8.25', 1 
45, 253,76,218, 192, 169, '2, 145.%53. 1 

1138 DATA 253. 145, 1._S s, 75, 218, l 9î, 1  

r.a:r, 145.25' 32.87.194.238. 198.16 

1 140 DATA W.1 3.9, 289. 169 , 6 . 1 9 3.210 
169,33 133,211,11">c+ , i 32. 162.179 

1150 DATA 32.226,186• 32,12,188,155 
178.164,171.32•145,179.32.186•184 

1160 L'AIR _ 32,17Ft,177,1:,:,178,1:.'..r,1 
71 , 1 521 1 r cO. 16 5. 170 , 32 .:'rt j , 129. 165 . 
198 
1178 DATA 197,165,288,1,96,32,250, 
193,165.258,201,222_,208.75.165,249 
1180 DATA 285,2.208. 144. 18.56, 165. 
249..233,15.2@5.2.288. 144.52.165 
11998 DATA 166,281,4,176,23,24,165, 
249, 185. 16.285.2.288.  144, 42 , 56 
1288 DATA 165,249.23,32,285.2,298 
, 176..32, 76 , 96, 19 .. 24, 165, 249, 105 
1210 DATA 5.285, 2.288, 144.19.56. 16 
5,249.233.22,285,2,28_8,176,9 
1220 DATA .~/r Irt, 1`x4, 2,2J@, 193.32r 
111, 194, 173.8.228.281, 119,288,47 
1228 DATA 169.281.141.249,7f 169.28 
3.141.2511,7,173,5,288.197.2,176 
1240 DATA 'R. 2: r, 2.288, 2 2.2.288, 2 
38, 2,288. 238, 4, 208, 238. 4, 298 
1250 DATA 238.4, 282.238, 6.208, 238. 
6.282.238.6.288.76.287 ,  193,281 
1265 DATA 123, 288.. 44,169,282,141,2 
49,7,169,284.141,258,7,173,6,281 
1278 DATA 201,32.144,27,2866,2,208, 
286,. ..208,2 1iF,2,2A2,28F,4.2Cl8 
1280 DATA 296,4,208,285,4,208.205, 
F,2ci8,286,6,282,286,6,208,16.2 
1290 DATA 0,202,208,253 , 162,0,202, 
208,253,76, 11, 192, 169,255, 141, 15 
1388 DATA 212,169,122,141,18,212.1 
73,27,212,96,165,188,2E+1.1,24 ,,5 
1310 DATA 169,1,133,180,96,169.8.1 
??,180.96.165..181,281,1.2413,5 
1328 DATA 169,1,13 ,181,95,1669,0,1 
33,181,9F,32,220,193.281. 127,176 
1398 DATA 7, 169.1 • 133.247, 76, 2r, 19 
4,16:,9,2.133,247, _92,220,193.2.91 
1340 DATA 180,144,3,32,294,193,95, 
22,162,179,22,12.188,160,8,32 
1350 DATA 162, 179.32, 18, 187, 32, 73, 
184,. s2, 27, 188, 22, 178, 177, 96, 32 
1350 DATA 13;5,194,169,45.141,1,212 
,169.9. 141,5,212.169.8,141,6_, 
1970 DATA 212,169, 17. 141.4. 212.9F, 
.'2,135,194,169,255,141,1,212,159 
1380 DATA 5.141,5.212,159,0,141,5, 
212,1159,129,141,4,212,96,.3. 
1._•99 DATA 135,194,159,15,141,1,212 
,169,9.141,5,212,159,9,141,E 
1490 DATA 212, 169, 17, 141, 4.212, 915, 
169,0,141,4,212,169,15,141,24 
1419 DATA 212,95,1699,15,141,24.212 
,159, ici. 141.5.212,169,A,141,F_. 
1429 DATA 21 r, 1 3, 147, 1:'.,, Ill , 169, 
259, 133, 1515,:32,77,195, 169, 2'9. 133, 
1F;' 
1498 DATA 32,258, 193,165,249,141,8 
288,165,259,141,1,29?,152.8,168 
1449 DATA 11,292,288,253- 1315,208,2 
5ø,i65,1813 ,2131,13,2413, 12,56. 165,243 
1450 DATA 229, 247 , 13'T' .249.281 , 5, 17 
6, 55, 96.24, 165, 249. 181, 247,  133 

1460 1460 DATA 165. 14'.291.1 •:248,,39, 165 
,249,291,254.144.36,169.1.16_•2.0 
1470 DATA 240,4.18,282,282.252,168 
,3,25,16,288.153.i6.288,169,1 
148E DATA 133,147,169..8.13 :,249.76  
,115,195,165,249,281.95, 144, 1,9-+6 
1490 DATA 165,111,281.4,208.9.76,1 
79.194,165,181.201,9.240,17,56 
151+0 DATA 1 F 5.25c1.129.242. 1 9'_• . 2 5A, 
197,152,144,3.75,179,194.76, 1 76,19 
4 
1518 DATA 24, 165, 250, 181 .242, 19,7 
58,781.242.176,:.76,179,194.32,77 
1520 DATA 195,269,111 •166, 1]1,149. 
0.813. 133. 163. 76, 176, 194,56, 115`, 156 
1529 DATA 233, 58. 1993, 155, 169.1F,14 
1.4.212,169,17,141,4,212,169.10 
1548 DATA 141,1,212,165.156,141.8. 
212,96 

LISTING 2 

I PEt1 •* N C'ty##y N~ik ~1 yA M~~k1 ~r1 

	

2 PFM 4' 	 C 

	

PFM e 	r P A r: ' M IJP 	7 4 

	

4 PFr'1 r 	 C 
PEM C VAP ALAItI DI_tFuc +1 

	

FS REM e 	 y 

	

7 PEM *! 	POIJP r OMMODrOPE 64 	4 

	

8 PEM 4' 	 4 

	

9 PEM 4 	NOVFMY.PF 1 1.+c 5 

	

10 PEM C 	 k 
17 PEM +!<CC*M*feCCyC NC4##C*,C++C 
18 
27 PPIt1T"7" I► IML"411, 
28 SC=A:PE•O 7 POKE199,1.l:POKE 170,r, P 
OKE 171'g 
29 POKE29421,233:POOKE204e2,23- I'ov. 

E28423.2 39 
30 PCIKE53265 . PEEYfS32F 'r►P1 E PO:yFS 
3272.28 
31 L1=54272:H1=L1+1 td1=H1+3 Al -611+ 
1'S1=A1+1 V11+12 
32 3_'•2 L2=54279 H2=L2+1 1,12=H2+3 A2=W7+ 
1 %2=A2+1 
33 L354286. H3=L.3+1 'v 13=H'+3 A3=t•13+ 
I:S?=R3+1 
74 FOP I =L I TCIV 1 " PCOKE I •9 NEZT 
35 A(1 )''.'E'/ 'i%),  
i*'P..*4" 
3E Al 2%="#t,'*:.i/ • I 	i_%. 	M'/,.•3 
:f%"% /-k>Z" 
37 AZ'??'' '., lAZ% 2'.. 4 "+cHPZf94) 
+"C/'- Z%  
32 RZ~4) " 1 ++/;%' -/, % '+I_NPEe 34 
)+"•/.Ni Z% •k.' 
99  
48 ( 1)=3:S(2, 1 '(3=;/4C 
41 Cr1j=' Cr23 r(?,- r:r4.=4 PH= 
4 
85 OOS'I8 I 088 
90 POKES 3281 . I : P1YE5.3288, 14 
180 '•1=55248 : POYE'•1+ 99 . 12 POVE'•1+4c, . 5 
: PrpKE'•1+41 •9 Pr_IKE'•1+42.12 
105 POKE'V+4 9, 12 : PtKE'•1+44. 12 : PfVE'•1+ 
45.12: POKE'•/+45, 12 
11g FOP I =2844Tr12847 POPE 1 .28t3 r1F:!T 
1 15 POKE29413, 290: POKE2041 .22-611 F'OYF 
2042..283:P0KE2843,205 
129 POKE'•/+15,249 
125 P1JKE'V+3. 19 : PrJKE'J+ 10.2`, • PnVE ./+ 1 
2,40 : Pr,KE'•/+14, 55 
1313 POKEV+9, 2.35: POKE';/+1 1 .235: P1KEV 
+13,2?`:Pr_~KE'•1+1°•2'•5 
140 REt1 POSITION Y DIJ VEH I CULE 
145 POKE'•1+3,1?8 • POKE'•1+5.220 ' Pr,KE'•, + 
7,239 
288 PPIPIT"7~EDDDDDDUDDDDDDDUDDDD 
D LID DD LIF " 
210 FOPI=OT021 PPINT"rrrrrrrrrrrrrl 
rrrrrrrrrrrrrrr " NEXT 
229 PPIt1T°r,HI 

OH I'7" 
225 : 
230 REM *444* TEXTES *4*4* 
235 : 
250 PPI PIT"KSI" TAB f 29) ">MJKPE:NOJK %Tl 
69111lUU/uII_MTIJPCOLM" 
269 PPINT"r>ti7ult/t/ultui2['161P=.PI/U11 
1111f_ ]%YTIJ" 
298 PPINT" %1 ItR►ritMwL"TAB(39,")R'% 
► /4-" ; "►I~1~~/t//L7"611 
310 PRINT"bDQQ~QQ►AQëIII4J" TAF C 3A ; " 
-0,Z'-" . $IKJ/U//Ll,.Sr'"if 

329 PRI ►  JT " aI~I~1adI~1~I~I~UI~IMUi>tlrIr[ëLJ" TAB'  

330 PP 1 FI T " I~I~~i ~I I~I~I~1K1~I~1~1M~I~I~IKL J" 
TAE!-30>C HP$(.?4. "*/'%-'-" 
?40 : 
1088 PONE'•/+21,255 
1813; t1I -9 EA=4 F P=r r•C=A JET =1 PE 
1 
1818 NI=HJI+1 POYEI6F_„PI1 
1915 P P I N T" aI1r It XIeTK P1FTFTP1Q 3"TRE: (' 1)NI 
1020 PFSTOPE . rra '.IB 1 1 c1r~c, 
1508 rjO5fjp,5g1313 
1529 ntarllr,nTri} 5x81, 1541.1, 1`,sc1. i .'i. 1 
548.1558 
1538 A5=39:130T131568 
} 548 A5=65 : (_,rITII } 561, 
1`58 A531 
1568 PCIKE 1155, A5 : POUF" 'a , 1  
9,220 
1688 PONEV+2, I:;A : PCKF'•1+4 . ici 
1658 IFNI73THENPOKEV+6 , I 98 .1.1rl 1.l l 78 
A 
1668 POKE'•/+F . 112 
17 89 P R I rd T" ~4RI~IXI~IXLri~Q~I~I~I~IRViAF1W) r C7+ 
x--%v '•4 '+r:HPS(34 ,+"#/. r . i% ..' . 

1718 IFePEEI (56329>AP1D15)16THEF117 
1l 
1725 PP I PIT"  Qi~IM~I~I~1~1~1~lRfdN1M~UI~I~IKIRl 1. I 

1721 IFPE=1THEtlBP=$P--1 Pr11'F'v+21.PE 
FK(V+2} )AtrlI'2". . TBP , PF=rt 
1 288 S'1.=:49152 
1'rri5 POOVF'•1.8 
181(1 1 FPF_EV' 75F+;',225THFPt 1848 
18713 IFNI=FTHENI',100 
18?A Pflp'F191i,et 1OT11c,18 
18414 PUYE'•1+1 F• • PFF_K('•1+}F ,RPID'255-21 
O, 
18713 PE= I: BA=YA--1 I F YA-RTHFN 1 96••21 
} 230 60Tri 1 ̀28 
I 913 PI3KE'•J+21 .PEEK' 1•. 1 HtiliI/`i°•-.'t. 

cj , 1.:n'-.1 JY4888 : f131131 ►̀.:i 
1951, 1.,n Si 14c;c,8 
1988 ',f =F'EFK ( 1721 '4,-'  .+6 6 6 1' 1 r' 1 
1981 I FSr",PFTHFIIPE.= SC. 
} 925 PF' } tIT"QfrQQlJ~I~I~I~Ii7XMwIKfrl><1EWU1,21" T 
AB131 'PE 
2009 PF' I 111 ° 4[~I1~IM1R~7~IrleieleldllrI~I~tA~>rrrrrrr 
':4/'%' k!- 
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5610 CATH"tat 	••s 	salltttt t#" 
5•2j DTAi! 	•ttiifliti# t' 

DATA"tt 	t• 	♦i t" 
564e C•ATw^i# #" 
575.3 DAT* ►t^ 
5660 C'ATA"• ris" 
5670 C'HTA"i *tri" 
5E3 DATA"r. •4.4t" 
S 9e C'NTH"rtt# 	..,.flua 4*440#" 
5703 CAT ^il.+}r•sa•r•.a•s.««t.sitti" 
5999 ==== 	DATA 	a,.PrO+JF 	3  
bee CATH"#s#i «.•i" 
6©10 GATA"t• •rb, 
6,2rs DATA"i tt" 
3 DATA "t 	•4i4#4t! 4" 

é.1J4e DTA". 	 :st! r" 
x59 GHTA"a 	 r+ r" 

6cj O C'T"ss 	 .i *" 
x.37e GATA"irr 	 .t •" 
6928 GATA"iii#1 	 at♦ a" 
~: 39 C,ATA"444.44tottt 	+!i♦ e ,, 

JTA'r#trlii*r# 	.flr:r 	4*4° 
,1iû DTA"4t#*444$ 	44t4 lift" 
612e GATA"t.#t 	 44• *4e" 
;13R C,AT(+"Yti 	 44,4  
614&3 GAT ri 	 4•*4 et**" 

5159 DATA'4 	 46+44.4 •s.ss" 
' : 	1 ATk"• 	.+*4144•4 Iifi" 
Si'9 GATA"i I,.R" 
bise ATA"* Oit" 
619e GATA"ti al.r" 
5299 GT."!#.«♦ 11«44" 
699 • =__= GATA LSF 	JJF; 4  
5% CIT 	*1 	•.s«a +srta° 
7519 C' 	Ti+"i 	.i* .rr" 
4` C' TH" 	 s •t" 
63, C!AT:,` 	 i 4" 
654e DAT" 	s #" 
5559 CT" 	e 	 4♦ r" 
6560 C'CT' 	«r 	•.r. t' 
6579 CT.i" 	*te 	it.s«.i 4" 
65.39 D,T" 	i•s.414•6!*•41'0 i" 
~59CI C,ATA" 	!#tiir.A.fiit«ri• r" 
663' 'ATA" 	4s 9s 144* 4#44.•4ît#• 	44" 
5,19 DATA" 	 r!*s1's44 •4° 
66a€ C'AT$." 	 at.•a •r" 
66;0 GATA"• 	 kr• s*#" 
6,4 DATA"Ittt! 	 •tr !ta••' 

5555 DATA''i.it'.tis♦ 	0444 s4" 
656h DATA"#+rtk 	••s•#.  
6670 DATA" $##• 	444«44r 

30 DATN"isr6 
E.~96 GAI"ttr#• .- 

;'û€i GAT"i..e.e. •. 
6"94 • ---_ 	[,ATH  

7099 CATH "• •.Al14•t• 	•.... 
701'3 ['ATH" •6.0600 •.•" 
792e C'T' •air• •e" 
763e c.çTA" e.t e" 
704e DATA'• •et •" 
7959 DATa" s:r 	• •° 
706e DATA" 	• •♦ 	t•i •- 
'979 DATA" 	♦ .•*« i- 
7980 DATA" 	.r •t•..+ .' 
799e DHTk" 	ii •irs►i+ ♦" 
719e GAT - .* 	riri.ti•«!• t• 
7110 DATA' ersr...saisr«rr• 44' 
7:2a DATA" •t•t••riri#s•rt ♦• 
':3d DATA" •isa:•!. 	•a• ••e" 
7140 DATA" 4t41(c 	.• ii" 
?15? DATA" it• 	 a• ♦" 
716e DATA"s •s« 	 ii  
7178 DATA "r 4 	 .  
7190 CAT".* •s ' 
9i GAT"4ce •.t. •° 

72@9 DAT°ttii e,,.•s• •.' 
74 9 ' _=_= 	C'AT4 ?'• 	co+.P~  
7569 LATA^ a•.a.. 	 ••e..•." 
:'513 ['ATA" .a•• 	 •s..•^ 
753 

 
DAT •• ••..' 

755e CT» 	. •4 	a!„• .- 
7563 DNTA" 	• « 	s1.4, t' 
7579 C'ATA" 	i ♦ •...1.• 4" 
75S'0 GAT" 	r . 	♦•• t••.• 4" 
7° ?%J DATA" 	ra • 00440.•4• 4" 
7;j c1 i.'H' A" 	• . 	♦1.•.11••.♦ • e . 
T1 DATA" 	a t•t••••••r.. ♦«" 
!GL'4 :MT i:" 	f 0000 t1., e.4 04 1, 

''1 C'ATA" 	• ...•.s••..• is' 
764e ^-QTA" 	•• .ea 	e• r" 
T65c 'ATA' 	•.•..•t. . •" 

7660 L'A 	N" ....s. 	 • 

7;3 DAT" 'e ^ 
;-69?  'v:•T4^4 ••.• •" 
,:, ''..« •.•s«♦ ••" 

0 

FANTOMAS 	AMSTRAD 
Aidez un brave petit fantôme à collecter au plus vite, les 
flammes magiques éparpillées dans les dix salles d'un lugu-
bre château. 

Yves HERBE 
Mode d'emploi: 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le lancement du 
premier, qui contient les règles et la présentation, charge et lance auto- 

matiquement le second. Dans le listing 1, le caractère "I" des lignes 180 
à 220 . correspond au caractère de code ASCII 201. 
Ce jeu utilise le joystick, mais l'adaptation suivante permet l'emploi des 
touches de l'éditeur : 
870 IF INKEY(1) = 0 THEN GOSUB 910 :BIL = 205 
880 IF INKEY(8) = 0 THEN GOSU B 980 :BIL = 206 
890 IF INKEY(9) = 0 THEN GOSUB 1050 

OMAS ...";:PENti1,3:FRINTtt1, "Vous. 4 
evrez l'aidler a sortir' du chateau 
hante le plus vite possible" 
320 PENti1 , i : F'F:INTif 1 , "Four cela, un 
e seule solution: Ramassez toute: 
les petites flammes dans les 10 t 
ableaux,mais ATTENTION...Si vous p 
tenez une flamme  et que le EIP ne 
retentisse pas, la fIammme est to 
u,jours la, mais invisible..." 
330 PEN111 , 2: PRINTUI , "Le but est de 
termcner 	les 10 tableaux dans un 
minimum de temps, votre seul e 

nnemi est- donc le chrononiet.re...Vo 
t-re temps et votre score seront. 
indiques a la fin 'le chaque tablea 
ux,EONNE CHANCE 
340 F'ENti1,I :PRINTti1,"  
CE> POUR CONTINUER" 
350 IF INKEY(47)=0 THEN 370 
360 LOTO 350 
370 FOR x41 TO 20:F'RINTUI:NEXT 
380 F'RINT111," FANTOMAS SE CHARGE, 
PATIENTEZ SVF'..." 
33o FOR x=1 TO I0:pCI0rtZ1;NEXT 
400 RUN "1FCANTOMAS" 
410 REM Maintenant charger ce prem 
fer LISTING sur la cassette.•. Tape 
,_ le der.uxieme LISTING, et sauver le 
sur la cassette a 1a suite -ie l'a 

ut-re... 

LISTING 2 

1G MOUI. 1:[Î1M TAC 2P. , 21 :E' 1M NOM' (1 
00):rirM WIN(100):UIM ANN(100) 
20 S`rMF:OL AFTER 200 
30 5'rMF:OL 201 , 255, 223, 115, 5 ;, 33, 12 
,8,0 

40 SYMFOL 202 , 60, 127, 255, 2.03, 102,3 
6,12 
50 S'/MBOL 203,255,127,E3,31,30,2F1, 
J6,'dc 
60 SYMF;OI 204,24,£0,GO,90,255,2:;:',, 
12e, 60 
70 S'(ME;OL 20 5, 36, 184, 124,; O,25Z,.' 

54,124,248 

80 SYME:OL 206,6,23,62,35,255,127,6 
2,31 
100 ENT I,5,1,1,1O,-1,1,10,1,1,5,-
I,1:ENT 2,6,2,0,20,-3,1,25,2,0,8,-
1,1 
110 ENV 1,6,2,0,2,0,5,6,-'2,O:ENV 2 
,8,1,1,8,-2,2 
120 FOR U.1 TO 10:NOM$(U)-="YVES HE 
REE":NEXT U:WIN(1)=350000:WIN(2)=7 
50000:WIN(3)-800000:WIN(4)=810000: 
WIN(S)=820000: WIN (6)=832000: WIN( 7) 
840000:WIN(8)=850000: WIN (3)=87000 
O: WIN( 10)=900000:GT$-." 
130 CLS:RESTORE:FON0=3:RECORU=3500 
00:FLA=6:NUM=1:SCORE=0:SC1=0:E:ORC+E 
R O:rEMF'S=TIME:TEMFS=INT(TIME/300) 
:COUD--0:0001=3:0002=1:COU3=3:INCt-1 
:INK, O,O:INK 1,0:INY, 2_,O:INK 3,0 
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11, bd Voltaire 	40,40 o, Mo►s 

75011 Paris 	 • tect K 
M République 	 + moniteer uou1t°r 

Tél. (1) 43.57.48.20 	 4350F 

COMMODORE 
C 64 e C 128 • AMI.GA • PC 10 

POSITION - T07,T070, Mos POLE 
CE Q"E FEMME 
VEuT, DiEu S 'Ea' 

_ TAPE! 6dito 
Au volant de votre formule 1 dernier cri. affrontez les cir-
cuits d'enfer que l'ordinateur vous réserve. 

Thierry DUGNOLLE 

ERRATUM • • D 	THOMSON 
dans le no 119 

Dans le deuligne de d4monslraaon 
de la commande SCROLL de Fa-
bnce BELLET. veuillez remplacer 
les " ' " par SCROLL 

SUITE DUN° 119 

9e NE 'T 1. I 
"'45 PETeRN 

a===3 	CIRCUITS s=== 

4999 •nna= 	DATA P,RCOuuDE. 	! ---- 
safl DPtT."4... CC.I" 
5:+1d r.~47 +"tti .•s" 
5~?~9 cNr"i# •i" 
5v3i DaTA"• • ° 
5a4S c AT:4'  
5]50 TA" 
Saga DATA- •tats.:« 
56'8 cAT' ••rat« sri  
5~+?A CATH" •a•set.i•tt#  
.à1F1 DATA" f•t!i!i*int#  
5:6+1 C'HTA' .t4Yiir6M•t!«•4 444' 
$11.3 C'ATA' isti.i«.s#•i  
512) DATA" rslsi.rt.M!#  
5: IlATA" •44$.ifi, ,  
_514' CATA" tlif##é•  
J1 5) :'A 14 '• 

:'ATA" 

5130 DATN"•t ra" 
5198 DATA"is. ar*'. 
5ca9 DATw°i#i. r,tr•" 
5499 •====  
5589 CATR°t#tis .isi" 
519 CAT'•rtt tis" 
5529 ' 	Tc'is ts^ 
5539 ''HTA"it t" 
5549 DA7A'0* 1I4fii 4" 
555e GATA"s• 14441s44 t" 
55~a 'DATA"tt *!rs#4#ti t" 
557e BATA"II# *44444144 ;" 
553e TA"..* .x.riti.*# #" 
5596 GATia"t#• i.iir.i.!#s «• 
I` h0 GnTG."a00 ...S•t4t#t#.4 Irr" 

I
LISTING 1 

'ri :EM 0 i!/ 0fee le 0e 0 is f 00es M w e 006  

: F'rii * 	 FANTOMAS 	 e 
30 REM e  
40 REM s 	FAR YVES HERBE 	+r 
.JO REM e 	 e 
.o REM e 	JANVIER 138: 
7(i REM r *tee eeesx*s resr,e+► •sse 
80 REM 
100 S'fM8OL AFTER 200 
110 SYME:0L 201 , 255,255,255, 255, 255 

120 KEY DEF 0,1,201 
125 REM Maintenant- faites (RUN> av 
ant de continuer la frappe ... 
130 REM Vous obtenez ainsi le tara 
ctere plein en appuyant sur <-> pa 
ur ecrire le titre... 
140 REM 
1-40 MODE 1 
160 INK 0,0:INK. 1,24:INK 2,15:INK 
3;F.:INY. 4,26 
170 EORDER 0 
180 PEN 1:PRINT" III II 	I I Iii 
II I 1 II III" 

130 PEN 2:PRINT" I 	I 	I II I I 
I I II II I I I 

200 PEN 3:F'RINT" II IIII I II I 
I I I I I ILII III" 

210 PEN 1:FRINT" I 	I 	I I I 	I 

	

I I I 	I I 1 	1" 
220 PEN 2:PRINT" I 	I I I I 1 

	

II I 	I I I 11I" 
230 WINOOWtt1,I,40,6,25 
240 F'ENt11,1:LOCATEa1,3,3:PRINTUI1," 
VOULEZ VOUS LES REGLES GU JEU (0/N 

20 Os-INKEY$ 
260 IF UPPERS(O$)="0" THEM 230 
270 IF UPPERS(Cls)-"N" THEN 370 
280 LOTO 250 
230 CLSi11:PRINTt31 
300 F•ENU1,3:PRINT111, "Vous etes mai 
ntenant dans le mon.-Je tnoui de l'a 
pprenti sorcier et vous incarne_ 
e rale de";:PENS11,2:P[:INTt21," FANT 

C'est foutu La micro est morte 
Les logc-ets sont nazes. Les taDn-
cants sont nuls et mos-mène. )e ne 
me sens pas trés bran Dites. vous 
n'en avez pas un peu marre 
d'entendre des horreurs toutes les 
semaines ? Sr on changeait un 
peu de registre ? Ok ? C'est parti. 
cette semaine on fart dans l'opti-
miste niais Mireille Mathieu• 
Docteur Rika 
Chers amis, 
Ce n'est pas grave,la navette est 
cassée mais il y en a d'autres 
encore plus belles et encore plus 
neuves. Et puis ce ne sont jamais 
que des Américains qui y ont 
laissé la peau. nous aurions pu y 
perdre des gens sympathiques et 
français. Je ne sais pas moi. Bel-
lavoine par exemple. ou Sabine. 
Ce n'est pas le cas, Dieu merci. 
Un amerloque de plus, un séna-
teur de moins, quelle importance? 
Ce qui importe aujourd'hui, c'est 
que vous soyez heureux, que tout 
continue à aller bien pour tout le 
monde. Tenez, par exemple. Heb-
dogiciel sort la semaine prochaine 
un logiciel pour Texas. Vous vous 
rendez compte : pour TEXAS. Ces 
pauvres malheureux qui pensaient 
que plus personne jamais ne 
s'occuperait d'eux : un vrai logiciel 
rien que pour eux, en français et 
dans une superbe bole jaune 
avec un magnifique dessin de 
Carali. notre père à tous. Et puis. 
il y a tous les autres heureux pos-
sesseurs de magnifiques ordina-
teurs qui ont des jolis programmes 
chaque semaine, des merveilleu-
ses nouvelles des quatres coins 
du monde où les produits se suc-
cèdent et sont de plus en plus 
bons meilleurs et tout. Quel bon-
heur, IBM est gentil. Apple est 
intelligent, Sinclair ne se cassera 
jamais la gueule, les éditeurs sont 
compétents et honnêtes. my tailor 
is rich, la guerre atomique est défi-
nitivement abolie, les impôts bais-
sent, Mitterrand est un vrai prési-
dent, Chirac est rassurant, Le Pen 
est mort, la main de ma soeur, 
votez dur, votez mou mais votez 
dans le trou, qui m'a piqué ma 
bouteille de Pastis, et trois qui font 
mille, Coluche est distingué. 
B942 : 18, Cali banane, ideor 
pecor beata semper virginis, à 
vous les studios. Et le serveur ? Le 
serveur. ça va ! Et les abonne-
ments ? Les abonnements, ça va ! 
Et ta soeur ? Ça va, et toi ? E;lijer• 
tou nuz/to ,kngklidqurgo&u§ 
vkei§uylip&a = )v gdris,k?fv. 
Et encore? 

Gédi Ceccalrard 

AIME Hep C 	r,N, 

.l:.L 

rL ESt 	̀ 

cE TEMPS EST 
UN PiÈbE ! 

oN ;-;;;:; RA 
PA AVEC CE$ 

1~1 
ll Ir 

Ill r' 
11 ~r 

cAAM1 

3 



PIE 'ARGE$ 
1'ET P9 OTEU 
5,AUF A'EC UN 

Cot.TE4u 

A! JT: 
.RUNNER 	THOMSON TO 7, To 7 70, MO 5 
Malgré les inévitables pièges de l'existence, apprenez à  L 	 \ 

'XTEv, ;; E ) 

____ 	

4O4, '\ 
GAV( roci 	 . c'EÇr 

vous enchirir en gravissant tous les échelons. . . 	
ET CE ME 5EN.  

Patrick SOUBIGOU TOLJZOLR~ A'ÇI 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le premier con• 
tient la présentation et les règles et le second, le programme principal. 

I
LISTING il 
: •_: 

*.,14,14.14.4.4,t4 

at 

4. 

¶_. 

&.: 
- i..:.c t • ' .c'f : • • 	 ' '•' 

• $c4:.P$3). 	+ 

:; 	•-21 ' 	 ) +$( 

5. 	14. 4. 6. 
.:.'::- ..pz, 	.4, 4. 14, 4. 14.14.14.13 
:::' : s • 

:Ecs 
• : 

•: 	 e.. - 	 10 
. 	:: .;:'1. :: 	sGS 11 •.GPS' :0' 
- 	 i 	 .." 

:E•;z :9.=...'.'.255.17,6 

-n=;; :. •-z• s..- -G$I6 
: 	- 	•-;;xc 1.? '$ 19' 	-G$ 18 

i6 
j, 
-0 

£E 
. 56 

Ct(5=4.:30.106,:30.164,180,1 
70. 
?.00 
?:0 

. ' 

_3. 
e 

340$9:s14. 130, 158.?6,28,242, 138 

:5: 

DRS(31 ''38, 178, 170, 178, 170, 144,6 
8, 

FRS'32,124.i30,178.132,i38,t86,1 
3e, 24 
: 	E 0S(33.:26,38,159.:60,174,186,1 
:. 126 

420 	1 TO ZOO 
410 

4 i8 !EXT I 
LCE1,9PITT1$:LOCJ.TE11, 182 PIN 

44O P,jP :i TD 4 ;TP .52PT(14.<.3)* 

450 F00 T.0 TO 213.15 ST EP .1 

4I 

4 
14% 'tI 
s:o psR:NTs 

' 

It 

AMSTRAD  
Suite de la page 3 

140 INV 1,24:INK 2,3:LOCATE 1,10 
PEN 1:PRINT "VOTRE NOPI 
10 PEN 2:LOCATE 15,15:TNPUT GTI 
160 IF LEN(GT$)>10 THEN GT$=MIU$(G 
T$,1,10) ELSE GT$=GT$ 
170 CLS:INY 1,O:INK 2,0 
180 WINDOW 121,7,34,3,23 
130 WIJDOW 122,1,6,1,25 
200 WINDOW t23,3,0,1,25 
210 WINDOW 114,7,34,1,2 
220 WINDOW 12,7,34,24,25 
230 INK 1,24:LOCATE U1,5,5:FRINTUI 
,"LE TABLEAU JIJMERO:';NUM 
240 LOCATE 121,5,7: 	 PRINT 121 

,,. 	 SE CHARGE" 
250 LOCATE U1,5,10: 	PRINT UI 

I •• 

 

PATIENTEZ 
260 LOCATE 111,5,12: 	PRINT 121  

SVP II  

270 FOR ORD-1 TO 21 
280 FOR A8C'1 TO 28 
230 READ CODE 
300 TA'AEC,ORO)=CODE 
310 NEXT AEC 
320 NEXT ORD 
330 DATA 2,2,2,2,2,2,2, 2,2,2,2,2,2 
, 2 , 2 , 2 ,2 ,2 , 2 , 2 ,2 ,2 , 2 ,2 ,2 , 2 , 2 ,2 
340 DATA 3,3,3, 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 

I 3 j 	3 3 3 1 3 3 3 3 1 3 1 3 1 3 ? 	3 3 
350 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
360 DATA 3,3, 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3 , 3,3,3,3,3,3 ,3,3,3,3, 3,3,3  
370 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
300 DATA 3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3.3 

5i? : 	i- .. :J* T"Efy 	080 
s: 	ooe 

FOR i.o TO 12 
1•: 	LtE0.I-c3. 

L1E8,24-I,•-39,24-: 

13t 
_E 	N3 I':L1NE9.2 

ppINT:FPINT:FP1JTyo 	d••: a Pra 
s ce tableau eirir1e; S l anternes 

v•. 3)'.t)fl e 31t 	r 	1 a, jrLt 
;: 	ers la a,:h.' 
1'€Û 	i1T:PIMT5 33 	j'.r sor e  

rpOrt€rDrt 1800 
G, r'5 chacun. 

PPI NT: PPiuT  "Ma 	r'rz garde j ... 

	

r)b.)t! aï m L 	.!r.tr.? de vOl.43 e . 1 

'r et lu tapis rui r1t c'.s 	'it JO.3 f 
ar 
:O 	PPINT:PRINTur pa;.r , 
Tic 2 	devrez Dravir le •ernr chi 

	

pre; svoir 	et!ut ob9ato1rert 
1z 	1anterre. * Sir - r.'rez sur .O 

.11 CC 	 SU 

THEN 9O 
10 

Z:Pp1PtT 	TI8LEfU No 
;l:ppIr4T:P INT,  

:::-3 PIMT:It1TCr 	2.e tab1ea. 
rjeve z uss 	 trdre les 5 1rtrn 

3 )u9'3 .n 	 tant le robot ainsi 
le; 1 j;er. 

1:2e PPIT:?IMT'SacPez que vous Pouvez 
uours prendr.a les sacs d'or ,a1an ch 

1800 points. 
113 	PINTUn Pis tolet est a votre thsP 
osijr. po.rtutr le robot.iIas :e1j-c 
n* tin 	'' une seule toi,u1ors re it r 
ste: oaz' 	 t irez arc»it: sur'act 
:•:i en 	Jirietarî t la manette vers la 

roi te o, vers is gauche. "  
1140 PRIT2PPINTFour passer a'., tableau 
No? • vous devez aller chercher 1 a de 
er, haut a d Abucht,4Lt aller a la porte <tri 

	

bat a rote) 	aprts avoir evidemtrit 
t ent toutes ltzlirterries.'PPINT 

C0L04:L0CÇITE18,24:PRINTAPPU?EZ SU 
E1'TE>1P*lNPUTS(1.11F R*<>CHRS'13 
74EN 11,8 

1160 
1•0:C0LO38PRIN1 	TABLEAU No 3"uTTR8 
C.000LORttPRITPPIMT 
•=..u..s....s.= 's , COLOR6 
1 70 PPINT"Dans rt dern ier tableau • you 
I d)QZ 	ettrrt les 8 larittrries bleu 
et cri en-art les 2 robots- la boule bla 
ricl.e , les losers rouges et ,$$uriez et It 

bt31t •e la io'(en bas • rote) ou t 
• )us fiidr à sauter pa 	e5Su3 les poi 
• -z b1arz. 
1100 o1NT°Ces sacs d 'or sont t'j,oyrj a 
ore .z-xttir •trizi 'i.ue les asceri 

eurs 'J1 vous er etrOflt cit monter et de 

.19') P1tIT'C'ais la Partit iroite de l't 
, Iei oorts voitttt3 nt S'Ouyrtro 

.r u'are:a: 	ciZtt le istr jaunt. " 
la 	FZ!'1î:PPiNTP,r arier , i l vous q 
&t 37,.1r le 	ivriIr trelori (en hau 
. a irCLtt tri 	)ant 4ttjrt les 8 lant 
4nes.CiprtZ 	''èJ rtyenrez au itbu 
! 	 r .4 *u 	1 z d', 	. 

	

e 	i Je 	-'int v i  

c a.. 	' 	Plus de 3 
1Z1' 	 su 

• I 	 I : 1 	s< ;CkRt 13 

:215 L5. 
:l6 OR ',a l TO 20:PSET1tN7(PNII319,1M 
î 

,3,3,3,3,3,3,4 ,3,3,3,3,3 ,3,3,3 
330 DATA 3,1,1,1,1,1,1,1,3,3,3,3,3 

400 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
, 3 ,3,3,3,3,3j3,3,3)313 1 3 ) 3,3 ) 3  
410 DATA I 1 ,3,3,3,3,3,3,0,0,0,0,0 
,0,0 ,3 ,3,3 ,3 ,3 ,3 ,3 ,3 ,3 ,3,3,0,0 
420 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3 
430 DATA 1,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1,1,3,3 
440 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3  
,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
450 DATA 1,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3 ,3,3 ,3,3,3,3,3,3,3,0,0 
460 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
470 DATA 0, O , O , O , O ,0 , O , 0, 0 ,0 , O , O ,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 ,1 ,3,3 
400 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
'3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4 
40 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1,1,1 
500 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3 ,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
510 DATA  

, 1 , 1 ,1 ,1 ,1 ,1,3,3,3,1,1,1,0,3,3 
520 IIATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 

,30 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

, o, o , o , o , o , o , o , o , o , o ,o ,o , o , o ,o 
•;.to PAPER Ul,0:Cf.5211 
::;o ON INfi (;Or () d.0 , , ,0 , SF20 , io , £0 
o ,6I0,620,630,(;40,€50 
;co 	 330:GOrO £r;0 

/0 REt.rORL 1E10 :GIitO £1.0 
•;ijo :U:;T0I(E 11130:1.010 1.1.0 
5110 F<it trIkE 20S0 : r;o ro £1.0 

	

1.00 1EGTW.E 	/0:G0TO £60 
£10 kiOkF- ; 4 30 ;oro 660 
1.20 RESTORE 2710:COTO £60 
£30 RE'3TORL 2930:GOT0 £1.0 
£40 RESTOIE 31;o:G0T0 6GO 
f:.;0 RE6TORE 3370 : CC) To £bO 

.. 
:?• a'P 	3 	: r ?€ • 	a:€n:. . • :J4 

I
LISTING 2 

J 

. 
: ' 	 *•4• 

j :i • 	i, 	
j ... .• 	 N EEEE 	t 

:Er • ; 	; u 	!11, N PIN 	E 	F 	t 
:Er • 	J 	, NN N W• LEE FPO t 

S 	 • 	j ,-. !i '1 N I j E 	P P t 
E? t 	P uu : 	 IN N ;j EEEE F 	f 

- ;En  t 	 t 
E' • Peals car: Pari.:. SOUEIi f 

PEM • 	sur: 	70 7+ 116. 	r3 7 7 0 
1' E21. 	 I 

- uw_. 	..3 • _ 	CEEL ) 
€.446•:ATT 

O 

6 
2 	T.EE..B?.?.r6,E0.2.34,4.B6,E.Cj.$5. 

E. C:. ¶.. 24. 	. Z5. 4. 3. 18. ES. 61. 35, 
10.30, IF.26.E7.3? 
3? CF ICHEO?3 16  
.,- . 	.NS . : 	I : FC.EC-4B.3OO, 0: PQEMB8 

55 
i 	lEF 0s0,=56.24.24.128.24.54,65.66 
11? CEFC$1 =22.24.24.38.24.24.34.64 
:20 C•EGPs'2.=90, O,98.50, 24.68,36.36 
:: CEFGFS30.e.?.0.255,124.60,126:DEF 

4=239.131,15.171.235.131.110.60 
:4 	EF;'s5 =255. 2-8. 239, 223. 223.239.24 
O. 255: CEGPs 6 =255. 1$. 24. 25 1, 251. 247, 1 
5,255: S=RS5.Gs 6 
150 CEGP$7'=129.255.l2?.255.129.255.j2 
:. ss 
48 CEFCPf S 43,44. 152, 129. 159. 252.64.4 

T CErGF.s, 9, =255. 3. 255. 255. 255. 255. 192. 25 
5: rErGs. 10' =252. 2. 25. 1, I5. 25. 2, 252 
I 0 T1 I ,=CFZ( S:.P: 9i+Gf' 9:.GRSC9 
X. :• 	 9:-Gs9.Ps9:4Cps9+ 

t'EFGFs1l.=255.24.255.255.255.55,24 

.4ISS( I 1 	GRS< I I •iFS( I I :•.t;Fs( I I 'GRS( Il 

.1 	''TPS( j 1 •.GFS( 1 1 +G$ 1 1 ''CRt 11 

•GFj( 1O 
IT? 

12 +F$. 12 	12'+G 	12 

12 	l2.GV$ 12 	12 +GPS< 12 
•GP$' io: 
200 
210 C'EFCPS.14:=48.65,60.255.60,60.36.102 

20 IEF;P$'l6=:28.252,2Ø4.2e7,2Ø7,2e4,2 
52. 120: t'EFCFS l 	=59. 59. b3, 255. 255, 0, 0,0 
::Lslpg(1..cpgj7. 

2O 
? 

l? 
• 2' :  l'ECPI 21 =252. 132. 126. 192. 192, 192. 
6.252:1ErCt.22 =252.240.140.232.132.2 

32. 1 32. 252: :Er ;21 23 =242. 136. 136. 242. 19 
4.:96.:96.l9':CErGPt'24,=252.128.124,252 
• : 2. 192. 192. 252 
3:0 SC='PS 2'3•PS' 21 
F S 24 '  
320 lEF6PS<25=196,196,194.96.200.72.72 
,120:C'EVGPS26.=32.32.32.45,48.45.48.481 
Vi$GR$(25+GPS26)+CRS(24.GPt(20' 
330 CE1GS(27126.126.126,60.36,24.24,0 
ErGPS 28 )=0,24,24,36,60,126,126,126, 

340 tEFR$(29)0,255. 255. 255. 8.. 0.0,0 
350 CErGP$38)-4.22.127.255,255.127,126, 

61.0 INK 1,0 
£70 FOR Z--1 TO 580 
680 READ CODE 
630 IF CODE=2 THEN E:IL=.203:CR=2:G() 
TO 740 
700 IF CODE=3 THEN B1L32:CRO:GOT 
0 740 
710 IF CODE-4 THEN E1IL204:CR2:GO 
TO 740 
720 IF CODE=1 THEN EIL=202:CR3:GO 
TO 740 
730 IF CODE:zO THEN (:IL=- 20I:CR'1:GO 
TO 740 
740 FEN U1,CR:FRINT 01,CHR$(EtL);: 
NEXT Z 
750 E:ORDER FOND 
760 PAPER 122,3:CLSII2 
770 PAPER 123,3:CLS03 
780 PAPER 124,2:6L9224 
730 PAPER U5,3:CLSIIS 
800 INK 0,C01J0:INV. 1, 
COUI:INP 2,CO u;: 

INY. 3,COU3 
810 LOCATE 124,2,1: 
PRINTI14, "SCORE: 
,, ;USING"IIUUIIIIU" ; S(O2 
LOCATE U4,l ,1:I'RINT116 
, "RECORD: 
.' ;USING"UUl1I2t1t1" ;RECORD 
820 XI1:Y1.10:01L.1'011j 
830 F'ENUI,I:LOCATE 211 
,X1,YI:F'RINT 211, 
1:HR$ C 105 
1340 TEMIS-INTCTIME/300 
050 IF FLA-0 THEN 1000 
81.0 E:ATINT((TIME/300) 
. TEMPS) 
870 IF INKEY()i)='0 
THEN G(JC(JC: 310 -  F:1L'0'. 
000 IF IHKFY(74 )0 THEN 
GOSUt: 1380: 
(IL' ;o6 
13130 IF INKCY()G)-0 OR  

• 3: 	35 =1 4. 	. 254 . 255. 255. 255. 24 
. : 
T€? 

'? CEFs 35 - - .-I, :24.255.255.255.255.12 

40?  

450 VS 5 r;ps ?..• •1s? •• 
;:o VS3=GFS0 . 	-t:s'o• - '•C.F.D 
s--: 	C=O:1=3:.E'=: 
40? 11r3:1 

Z 
=3:!= 

9 Z. 
:EM 	E_E- 	.: 

:oos FEM 

1O27 C CIN SOLE 1.24. 
1OZOFCF 1=8 T::E  
?E :7:LIME €3. ''-' 19€'. 	• 1 : 
13CCr EO, 0.0:FF1NTSCI: - : ; SC; 

•05? 
TE25.O:FPiNT$VI •:CONSOL(1 . 24.13 
1058 RESTORE 1878 
:o'o £•;lTk 14.4.6,3.7.14.3.18.3.2.t.10.1 
6. 15. 10. 2. 19, II. 0. 22. 213. 27. 19,5 
2838 7OF :=i Ti) 2:FEs.,t s4,6.:L0CT(...E:T 
:1_0p4:rOF J=1 TO C:P1NTS$::NE<TJ.t 
1898 

 
':OLLIPS:LOCA TE14.110:PRINTTS( lI  

1188 CIITA 21,2,14.5.25.5.5.4.19.8.4.l1.2 
2.14.1.1.28.17.2.20.33.20 
1210 RESTORE 1100 
:120 FLIP I1 TO 11:FEit. 3.6:L0ClTEA.8:CO 

30 FSET,6:.cRs'.23,.1:PSET(29.S'GR1.13 

:3 
1148 P$ET.36.20;.CF$3..3:PSET36.21CRf 
.2..3:F'SET(32,14Cs.3.3:PSETt32.15'GPf 
-2 
.3:PSET(4.5)GPS3>.3:PS(T6.6'C'S'4>.3P 
SET 19,11 'GRS'3 ' . 3: PSET' 19. 12 )GR$'4 
1150 805002ATTF61,1:C0L0R7:L0CATE30,3P 
FINTBONUS:L0C4TE30P 6:PR1NT80:TT80.8 
1148 X1:Y.21:PSSttPSET..>P$,7IP 

:165 	 14 
,5:PSETit2. l5.GRS( 14'.6 
1170 REM BOUCLE PRINCIPALE 
1200 PSCT(X.Y)P1,7LOCATE6,OPRINTSCEO' 
861: HTIRBI. 12 COLOP7: LOCATEZO. 6: 
AIT P80, 0 
1510 IF SCREEN('1,\+1)32 THEN 2000 
i20 TRTP+11F TR4 THEN TP-I 
2230 COLORS:LOCATEI4. 1e:PPINTTS'TF 
1235 IF Y9 AND '::12 AND ; 34'. THIN CT•; 
US 1990 
1276 IF (::A(2) AMC) Y3 OP :<=A2 	NC' 
=15V THEN GOT02030 
:237 Ir 80-0 THEN 30800 
:240 STSTICK(0) 
1258 ON ST COSU8 1500. 2500.1600. 26130,270 
0. 10€i. 1800. 1800 
2240 IF PNC:cI THEN GOSUB 2500 
:460 '0T01200 

588 IF P0INT'xI8.3.Y.8-5> 2 THEN RETIJP 
11 
1502 IF 'i'3 THEN IF L05 THEN RETURN ELS 
E 3000 
2505 P$lPS(2) 
1510 P5ET4.y)CP(7.2PSET(X,Y-1.PS, 
1528 P0l:El,H8802. t0:EXEC&H8003 
:530 PSET(x.Y-l:.GRsI7),2:PSET(:<.T2Pt,7 

1540 POKE*.H8982, I0:EXEC&H8803 
1550 RETURN 
1600 IV XMI.T 	0F SCPEEN':+l. i 	127 TF4[ 
r4 RCTIJPN 

Suite page 8 

INKEY ( 77 ) 0 
THEN GOSUE 1050 
300 GOTO 850 
310 X1"XI,I:IF X1>20 THEN X1-28:1 
OTO 370 
320 IF TAXI,YI>3 THEN 31.0 
330 IF TA(X1,Y1).r4 THEN SOUND 1,21 
0,10,10,2,2:SCISC1 ,1000:rLAFLA 1 

:TA(X1 ,'rl )=3 
340 LOCATE fl1,X1,Y1:iRINT U1,CIIRI-t 
205) :LOCATE Ill X1 1 '(1 :ttTN1 211 ,(Ilk 

1. (32) 
950 RETURN 
360 IF TA(X1 ,'i'l s I 	3 TI2IN Yl '(1 
LOCATEU1 ,X1 ,'f1 :PRINT 111 ,CHR$(1.IL) 
LOCATE U1,X11,Y1-2:PR1NT UI," 
370 IF TA(x1,Y1)- 4 THEN SOUND 1,32 

0,1 1 , 10 , 2 , 2 : SCI "SC I . 1000 : FLAELA -1 
: TA(XI ,Y1 )"3:ELSE LOCATE UI ,X1 ,'(l 
F'RINTIII ,CIIR$(205) :LOCATEIII ,X1 1,Y1 
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I X $' 

Ii 	 S ry NE M4 'A 
PAS AVEC 7rs 

FC7i!f(!/ 

(.E 9,%E ivi-r Pv`F 
Tc T CE o' DE, 
v: A, S ' 2 TQ J 7 p, .j 2 

0LAiAE. 

c: A/7/7Y3 

VANCÉ 
I 9t 
D'Â 

'ÂNE 
 

.SORTEZ L 
C'est bien connu, un âne ce n'est pas facile à manier, alors  
imaginez la difficulté au milieu de ses congénères...  

Germain SCHACHERER 

Mode d'emploi . 
Créez tout d'abord une ligne 1 REM de 70 caractères et tapez le reste 
du listing Le lancement du programme Implante le langage machine en 
REM 0 Les règles sont incluses  

t 	EM 	-: --) 	G(s''e 	. 
RNDIJ ND' FAST GOSUB 	ÇNCC. s FUR 
L;% ND RETURN • ccm7.' F t 3+_P•OLL LPP 
INT RETURN • C1 ) 5 -M) TSO :JP' , $4 
GN TIN 
6 REM 
7 REM *4 SORTEZ L ANE *4+ 
3 REM •+s++, SCHACM +s+++{ 
9 REM 
10 DIM II(201 
20 LET E=PEEK 16398+PEEK 16399 

+256-2753 
30 LET F=PEEK 16400+PEEK 16401 

+256 +5 
40 LET TT=999 
50 LET 5$="GRUCME BA5 HAUT D 

ROITE" 
60 G05U8 1000 
70 GO5UB 15e0 
80 LET T=0 
90 GOSUB 100 
95 GOTO 30 
100 PRINT AT 17,2ANIMAL NUMER 

0110 PRINT ,' 

115 IF INKF_Y*()"" THEN LOTO 115 
120 IF INKEYW THEN LOTO 120 
140 LET 8■CODE INKEYS-28 
150 IF B<0 OR B>9 THEN LOTO 120 
160 LET L=2+3#(B<5) 
155 LET Mw2+3+(B=0 OR 8=5) 
170 PRINT AT 17,19;6 
180 IF INKEY$<>••• THEN GOTO 180 

..200 PRINT RT 19,2;"DIRECTION -> 

210 IF INKEY$="•• THEN LOTO 210 
230 LET D=CODE INKEYS-32 
240 IF D<1 OR D>4 THEN LOTO 210 
250 PRINT AT 19,15;5S(6sD-5 TO 

5D) 
260 LET Xa(D=4)-(Dz1) 
265 LET Y=(D=2)-(D=3) 
270 LET S=X+Y 
280 POKE 16518,5 
300 LET II=PEEK (8+F) 
310 LET JJ=PEEK (8+F+10) 
350 LET P=E+3,II+994JJ-34*(5(0) 
+(L+33*M-34)4(5)0) 
350 LET PP=INT (P/256) 
370 POKE 16519,P-256*PP 
375 POKE 16520,PP 
330 IF M(>0 THEN GOTO 480  

400 IF Y=O THEN GOTO 450 
410 FOR I=0 TO L STEP 3 
420 IF PEEK (P+Y+~33-I)) t>0 TME 

N GOTO 100 
430 NEXT I 
440 LOTO .180 
450 FOR J=0 TO H STEP 3 
460 IF PEEK (P+<+t1-33..3,) THEN 
GOTO 100 
470 NEXT J 
480 LET K=3*X+9'3.Y 
485 LET KK=INT (K..256) 
490 POKE 16521,x-255+KK<. 
495 POKE 16522 , K,h. 
500 POKE 16515,H+1 
510 POKE 16517,L+1 
520 RAND V5R 16523 
530 POKE B+F,II+X 
540 POKE 8+F+10,•JJ+Y 
560 IF Mt>0 THEN RETURN 
565 LET T=T+1 
570 IF PEEK (E+2967)<>156 THEN 
RETURN 
575 IF PEEK. (E+3066)<>156 THEN 
RETURN 
500 IF TTsT THEN LET TT=T 
510 PRINT AT 0,0; 
620 FOR I=0 TO 7 
5 	PRINT TAB 23;"BRRVO";TRB 23 

X 640 NEXT I 
550 PRINT AT 17,0;"VOUS AVEZ RE 

(JSSI EN ";T;" COUPS" 
660 PRINT ,, 	 MINI ";TT 

X 670 PRINT AT 21,2;"VOULEZ VOUS 
REJOUER? (O,N)' 
680 PRINT AT 21.24;",J" 
685 PRINT AT 21,24;"O/N'- 
690 IF INKEY$="" THEN LOTO 680 
700 IF INKEY$z'N" THEN GOTO 800 
710 LET M=l 
720 GOTO 70 
800 CLS 
810 PRINT RT 6,9;" 
811 PRINT AT 7,9," -W

I N
812 PRINT AT 2.9, " J IL 
320 PRINT AT 11,5. "V0 E 	E 

TAIT "'TT 
900 STOP 
910 RUN 
1000  CLS 
lele LET 1J3="@JRTEZ L ®"  

1020 FOR 1=1 TO 20 
1030 PRINT TAB 20-I, US. 
1010 NEXT I 
1050 PAUSE 200 
1060 CLS 
1070 LET M=3 
1100 RETURN 
1500 LET IS='0002223344103031120 
3,. 
2003 CLS 

rEI.II 
2010 PRINT ' 
2011 PRINT " 
2012 PRINT 
G3i3 FRIr1T " 
20 1-4 PRIItT " 
-ci5 PRINT 
2016 PRINT ' 	 "± 
2017 PRINT 	 P" 
2û16 PRINT T.. 
2019 PRINT " • u 	I 
2-320 PRINT 
2021   R T 

 2_t72ê FRINT 
PR 1N 1 

2024 PRIr<T " 
21Ea IF M=0 TH N v 	0 
2110 LET M=0 
2120 RETURN 
3000 PRINT RT 17,0,"CONNRI55EZ V 
OU5 CE JEU' (ON)" 
:a PRINT AT l7,25; "N/"; 

3015 PRINTT AT 17,25;"O/N"; 
3020 IF INKEY$="" THEN GOTO 3010 
3030 IF INKEYS<>"N" THEN GOTO 40 
00 
p1.03 	T US*' ,,  

3 	`: 0 LAI. 	l'  
320

20
6 LC T=+ 	rf:F~~ 

4.320 PRI'<T AT 17.0, US, Ui. VJt 
4030 PRINT AT 17,0, 'U.DULEZ VOUS 
UNE DEME. 	0.N) 
4040 PRINT RT 1.7,15,'V,•-M' 
4045 PRINT ►<T 17,25. 
-0Sz IF INrEY$=' THEN GOTO 4040 
so5C IF INKEYS="0" THEN GOTO 500 
0 
4070 PRINT AT 17,0.U$ 
1080 RETURN 
$000 LET T$="3344526432816334535 
37172919132.3264549393:'3733141823 
262625.9473334324243212,17191" 
5010 LET T:_TS+913314:4332:2 42 
6161.5351525234  1»E• _'.63C4 '2T 2'd 1 3251 
~131'_•1I38T8s s~i~_23'ls:v29 4' 
5020 LET 	s_; s+46='11';•.3403444 
422:2723211113 4T. 646. 234/51627 
1=•1;~9~~~~2~•1'`73536?~1L1~20= 
CQ_C: LET T=,, 
SS:J PRINT PT ),'.3.'P_UR STOPER 
La GE 1.3 	-: 	5 
333 FOR M=1 TO LEN T$-1 STEP 
63C LET 8='JAL TstM) 
5015 LET D=VAL T$(M+1z 
6017 LET L=2+3t B,S} 
6019 LET H=2+3+t8=0 OR 8=5) 
6325 00508 260 
60030 IF INKS!'$="5" THEN GOTO 604 

6035 NEXT 11 
6040 PRINT AT 17,0;"VOILA,R VOUS 
DE JOUER MAINTENANT" 

6060 PAUSE 200 
6100 COTO 1500 
7900 STOP 
8000 SAVE "(3" 
3010 RUN 
9900 LET X6:"00000303FF3852FDFFE 
04884402R87403A854047E5E05889407 
EEB19773EO012EB3R8640FE012803231 
•112610E7EFE0123051121031802.110 
FFF 190D20D1C9C33C7A" 
?910 FOR I=0 TO 66 
.;920 POKE 16514+I,16*CODE X$+COP 
E ti Ç 2) -476 
3.330 LET X$=X413 TO ) 
9940. NEXT I 
y9EJ POKE 16510,0 

~i 	 Au SECov~S ! 

s 	 TENEZ 8or~ `Aie VE! (( ((Ç 

fg,1DJ• = t~-i•]:►~I 	~i:Clet►1 a 

3330 FOR I=1 TO LEN T$-33 
3310 PRINT RT 18,1;T$ 1 TO I+29) 
3315 LET T=5IN PI 
3320NEXT I 	,( 	 • 1 
4 010 LET U f = " 	

FY-f? 
(G ! /y (ts Z ^MSI I 

Y A CETTE VIEiLE 
pAME Eur VEU t PAS J 

	

SE 	VoLER 
SON SAS! 

AMSTRAD 
Suite de la page 4 

:PRINTn1,r_HR$(32):RETURN 
380 X1=;<1-1:IF X11=1 THEN X1-1:GOT 
0 1040 
330 IF TA(X1,Y1)=3 THEN 1030 
1000 IF TA(X1,Y1>=4 THEN SOUND 1,5 
2e,11,10,2,2: SCI=SCIt 1000:FLA=FLA-
I:TA('X.1,Y1)=3 
1010 LOCATE R1,X1,Y1:PRINT n1,CHRs 
(206):LOCATE U1,X1+1,Y1:F'RINTUI,CH 
R1:(32> 
1020 RETURN 
1030 IF TA(X1,Y1+1)=3 THEN '(1=Y1+2 
:LOCATEt71,X1,Y1:PRINT tf1,CHR%(206) 
:LOCATE n1,X1i-1,Y1-2:FRINT n1," " 
1040 IF TA(X1,Y1)=4 THEN SOUND 1,8 
40,8,10,2,2:SC1=SC1,100FLA=FLA-1: 
ELSE LOCATE 121,X1,(1 :F'RINTn1,CHRS( 
2O6) :LOCATEU1 , X1 + 1 ,'f l : F'RINTn1 ,CHR$ 
(32):RETURN 
1050 IF TA(X1,Y1-1)=1 OR TA(X1,Y1-
1,=0 THEN Y1=Y1-2:LOCArEt11,X.1,Y1 :F' 
F:INTU1,CHRI(E:IL):LOCATEn1,Xl,Y1 +2: 
''RINTfl1,CHR$(32):GOTO 1070 
1x.60 IF TA(X1,Y1-l)=3 THEN LOCATEU 
1 3 X1,Y1-1 :PRINTIII,CHR$(E:IL):SOIJND 
1 742 , 10, P, 1, 1 :LOCATE111 .X1,'(1 :PRIN 
rn1,CHR$(32):FOR 1-=1 To 100:NEXT I 
:1.00ArE In1 ,Xi ,'f1 :PRINT21,CHRS(BIL) 
:LOCArEi!1,X1,'(1- 1:PRIPITnI,GHk!(32) 
1070 RETURN 
1080 CLSn1 
(030 MOMENT=BAT 
1100 PRINT n1 
1110  PRINT n 1 , ' 	TAEL_F_ALJ HUMERO 
";NUM 
1120 PRINT n1," 	00NU00000 01000 

1130 PRINT n1 
1140 PRINT UI," TEMPS : ";MOMENT;" 
SI-CONOE3":PRINT tt1:PkINT n1:PRINT 
t11:r'RINT a1 
1150 SC1=SCI+TEMF•Sk0.S:SCORE=SC1+S 
CORE:PRINT p1," SCORE : ";INT(SCI) 
;"POINTS" 
1160 FRJNTp1:PRINT n1," RECORD : 
;RECORD, "PGINrS" 
1170 LOCATE n4,2,1:F'RINTU4, "SCORE 
:';USING"UUUUnn";SCORE:LOCATE U4,1 
5, 1 : PR I NT n4 , "RECCRU: '• ;USING"ntlntUnn 
";RECORD 
1100 FOR I-1 rO 5000:NEXT I 
1130 CLSn1:CL5U4:IND=IND+1:NIJM=NUM 
+1 
1;00 IF IND-11 THEN 1300 
1,^.10 IF ING -2 THEN Fl_A-5:C000-0:CO 
U 1 x:; : COU2 1 5 : COU3=25 : EORDEk O : FOND 
'25: INV, 0,0:INK 1 ,0: INV. 2,0: INV. 3, 
O:GOrO 230  

1220 IF INU=3 THEN FLA=5:0000=0:CO 
U1=26:COU2=17:0003=9:E:ORDER O:FOND 
=3:INK 0,0:INV. 1,0:INK. 2,0:INY. 3,0 
:GOTO 230 
1230 IF ING=4 THEN FLA=S:000O O :CO 
U1=6:0002-26:COIJ3=l:BOROER O:FONG= 
1:INK o,O:INK 1,0:INK 2,0:INK. 3,0: 
COTO 230 
1240 IF IND=S THEN FLA=I4:0000-1:C 
OU1=24:COU2-6:0003=13:E:OROER O:FON 
U-13:INY O,O:INK 1,O:INK 2,O:INK 3 
,O:GOTO 230 
1250 IF IND=E THEN FLA=I2:000O=O:C 
OU1--16:COU2=3:0003-11:EOROER O:FON 
U=11:INY O,O:INK 1,0:INK 2,0:INK 3 
,0:GOTO 230 
1260 IF INO=7 THEN FLA=16:0000=0:C 
OU1-15:0002-I1:0003=1 :E:OROER 0:F0 
NO=12:INY, 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 
3,0:GOTO 230 
1270 IF INC'=8 THEN FLA=4:0000=O:CO 
U1=6:0002=1::0003=16:BOROER O:FONO 
-16:INY. 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INY, 3, 
O:GOTO 230 
1280 IF IND-3 THEN FLA-4:COUD=O:C0 
U1==S:COU2=3:0003=23:EORGER O:FOND-
23:INK, 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0 
:COTO 230 
1230 IF IND-10 THEN FLA-61:0000-0: 
COU 1 =3 : CO(J2=13 : COU3-.7 : E:ORGER O : FON 
D=7:INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 3, 
0:COTO 230 
1300 IF SCORF<RFCORO THEN RECORD=S 
CORE 
1310 MODE 1 
1320 WINOOwn1,1,40,1,25:WINOOWn2,3 
,37,4,22:EORDER 13:INY, 0,0:INK 1,6 
:INK 2, 4: INY. 3,1 
1330 IF SCO1:E>900000 THEN 1420 
1340 (J=1 
1350 IF SCORE(WIN(U) THEN WIN(U)=A 
NN(U):WIN(U)=SCORE:NOM$(U)=CT$.SF'A 
CE$(10-•LLN(GT$) ):LOTO 1380 
1360 U=U,I:GOTO 1350 
1370 COTO 1440 
1380 ANN(U)-WIN(U+1) 
1330 FOR Z::U+ 1 TO 3 
1400 WIN(7)•-WIN(Zfl) 
1410 NEXT 7. _ 
1420 CLSn1:CI.SU :F'ENUI,1:LOCATEn1, 
10,1:PRINT n1 J "LISTE DES VAINQUEUR 
S":l_OCATEif1,10,2.-F'RIN7 p1,"tHPIMMHH 
MMMMMM rMM MM ïM" 

1430 FOR T=1 TO 4:F'RINT UI^:NEXT T 
1440 FOR U-1 TO 10 
14.0 F't<INr n; ," r 	";NOM$(U);" 	r" 
;IrNT(WIN(U));"F'0INrS r•' 
1460 NEXT I1 
1470 FOR G-1 TO n000:NEXT G 
1480 W I NO0Wq 1 , 1 , 40 , 1 , 2.: F'AF'ERn 1 ,0 
1430 CI_ Su 1 : I NY, 1 , .'4 : I NK 2,3  
1`;00 PUNn1,1:LOCATEpl,11,lO:F- kINr 
ni , "VOUL1.7 -VOU; REJOUER 7" 

1510 LOCATEUI , 1 7, 12: F'ENn2, 1 : F'RINTD 
1,"(0/N) 
1520 DS-INKEY$ 
1530 IF O 'O OR O$="o" THEN 130 
1540 IF D$="N•' OR O$ "n" THEN 1570 
1550 IF INKEY(46)=0 THEN 1570 
1560 COTO 1520 
1570 CLSI11 
1580 LOCATEUI,15,10:PSINTti1,'SALUT 

1590 PENn1,1:LOCATEUI,10,15:F'RINTU 
1,"COPYRIGHT YVES HERE:E" 
1600 COTG 1600 
1610 DATA 2,x,2,2,2,2,2,2,2,.̂_,2,2, 
2, 2, 2 1 2 1 2) 2, 2, 2, 2 J 2, 2, 2 J 2, 2, 2 , 2 

1620 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3 
1630 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1,0,3 
1640 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
4,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1650 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,0, 
0,0,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1,1 
1660 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1670 DATA 3,3,3,3,3,3,0,0,0,0,0,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,0,0,0 
1680 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1630 DATA 3,3,1,1,1,1,1,1,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,0,0,3,3,3 
1700 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1710 DATA 1,1,1,1,3,3,3,3,0,0,0,0, 
0,3,3,3,1,1,1,1,1,1,3,3,3 
,3,3,3 
1720 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3, 3,3,:i 
1730 DATA 1,1,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3, 3,0,0,0,0,3,3,3 
,3,1,1,1,3,3,3,3 
1740 DATA 3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,4, 3,3,3,3,3,3,3, 
;3,3,3,3,3,3,313,3 
1750 DATA 1,1,3,3,3,3,3,3 

,3,3,1,1, 1,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,0,0,0,3,3 
1760 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,0, 3,3,3,3,3,3,3,3 
,3,3,3,3,3,3,3,4 
1770 DATA 1,1,3,3,3,3,3,:3 	Monite 
'3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:1 	progra 
,3,3,3,;1,41 0,0 
1780 DATA 3,'3,3,3,3,3,3,î 	Poign 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3 	Disque 
,3,3,3,3,3,3,3 	

Ruban 1730 DATA 1,1,3,3,3,3,3,:1 
, 3 , 3 , 3 , 3 , 3,3,3,3,3,3,3,3, 	Livres 
3,3,3,3,3,3,3,3 
11300 DATA :1,3,3,3,3,3,3,3  

,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3,3,x,:1,3,3 
1810 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
10-10 REM MMIFM MM UM MM MM MMM MMsssswsM 

MNMM MMNMMMUMMMNMMONM MMMMMMIIMMMM  

',2,2,",2,",2,2,2,2,2,2,2,,22   •...     	,  

1840 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,.+, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1050 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1860 DATA 3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:1, 
3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
1870 DATA 1,1,1,3,3,3,3,3;3,3,3,:1, 
3,1,1,1 ,3,3,3,3,3,3,3,3,1,1,1,1 
1880 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:1, 
3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3 
1830 DATA 3,3,1,1,1,3,3,3,3,3,3,.1, 
3,0,3,3,3,3,3,3,0,0,0,0,3,3,3,1 
1300 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3,.1, 
3,3 1 31 3,3,3,3,3,3,3,3,31 3,3,3,3 
1310 DATA 3,3,3,0,0,0,0,0,0,0,0,1), 
0,0,0,0,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1 
19:0 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3 
1330 DATA 3,3,1,1,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,1,1,1,1,1,1,1,1,3,3,0 
1340 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
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CHEVAUX 
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Jean-Claude SARHY-MANGIN 

SUITE DUN 119 
5..t. )1N fff. (;u)  

3Z7 S1t-'•C.tnEE',F1334AA1CaF"A476F3AA73f:DF.3363AAA93E,AFEE8DE53;,:;4CASE56E36`.',FSC1A45" 
528 52iQ^dE4'35tf 22E5Cd3C:iA5C13C:7E:131 ,,1: aCF8.3394FF1F" 
29'SF'$S11RS2s:GOTO 551 

530 S1~~".^a673225Af:62923.CABE0C32B32AC3U3A3220.A304ED8C48d3AF.:UC41435,1`.AFEAAEO" 

531 $2ta"C16F6728.^21CC'23A4CF75E 73C~AC~`.AS238EC~ i'.iE:3AA0E:2f.D'l'J7CU2DC~C8 i.^.E:SA263F72E7" 
532 53s685F61E2A9593CE:042994EF4 TEFF" 
533 SP$-S1$LS2$tS3$:GOTO :,51 
534 511="OCOQOE.420103AFOE:200A7301047ECCIOOAU664,'134:.6F007S0369E673A604E:A06C38F" 

535 S -"6156CD674E6F7AC34E634A2D2'157DF04A1E:630E:36315163161A8315856ED76E235FC" 

536 S33"7F" 
537 SP$=S1$tS2stS3$:GOTO 51 
530 S1f=^OESSBt626BOD3E:A457ECE33650E2;,1E:`;AF7DACSC030236C376833EEC487A3Ead 4EO;,4A ^ 

533 SZ$="52 A403000.504CIAAO24AIA56COA0570A68F.-GDE583FC,8473AZ0454E:E&E62355E:53CC" 
540 S3$-"84894FE9EOErU36937CF30ADADEA40350E:87A6E83OF516F4FF" 
541 SFt=St1RS21ES3S:G010 551 
542 Stta"043036f73009_;A63060AA71OE70800310E080E3A6EE48F304CE;A3E6D3650A1FtJCB7,,7" 
543 S2sa"GAF74ACEaG6C43CCCE:2481E958830DE:5G5EE52U3211EAF3aD0,E:37E2Q153361F63856" 
544 S3$-"484E55E6282746EO54A52A540300C000434E:866B3F31747152E2A65CZCE:24C6E:3E235" 
545 S4$'"18F52E5OF43E:6A3516ED8F4C3E84A84E1FF07" 
546 SP$.=S1$tS2ItS3$iS4S:GOTO 551 
547 S1f="0050768D031C3000043410F:29E:363O244GC9A612528ED93G2ED3E4C2A271A765478E3" 
548 SZS-"ODE33166FC3~C1AE78E3F233367GC4ESEE33C.5D5EGA73DE04E3E:ESA42017435--2010348" 
549 S3$-^40021L3080048C318C~S35847367A16CU10195463C91;,4FEA11A1C664;,61164FEFF^ 

550 SP$=S1$ZS2$LS3S 
551 CALL SPEECH("L,"&SF's) 
552 SUEENG 
5`,3 

	

554 '73. 	SSF'G JOUEUF: 
555 
556 SUE JUR 
357 S1t="ZAF4CAC2EC5A866C7215A3703AF265C394596E498FCA5O62D925982A5C310b3dA78E1" 
558 S2$="06571539464CC54B4711~A31A6501C541OC6CC5DBC6o4D1AEF1441F13C4AOC612604C" 
553 S3$='924 «E35OCE24C'BAC3C5E5CC3629EG03F75632E404D5OADBEA3053OE3EEBE043CA43A" 
560 S4S=•'C63C--OC294FE18EE:132A43CC42A26CC107337F458CFEFF" 
561 SP$ S1i8S2s8S3$RS4$:CALL SPEECH("L,"8SPs) 
562 SUE:END 
563 1 

	

564 174. 	SSPG ERAVO 
565 l 
566 SUE: E:F A 
S67 SiS=4GZACA2CC1E:3384A38GE468A5E2485AC32C6E8EE2EA32A33O2DE9A2G3A3232FAE38" 
568 S2$ 40E:3E572C41236.2D57F1E5OE3E737AE4C82A427643654333285395187634A417E662" 
563 S3$="14E63333CCA34155A35EO3A33331DC322EBEF65164CA3832BA17E1BEACEEFF07" 
570 SPI=S1$tS2$tS3$:CALL SPEECH("L,"8SF'$) 
571 PAUSE .5 
572 SUEENO 
573 ! 

	

574 '75. 	SSPG COUCOU 
575 ' 
576 SUE: COU 
577 51$ O 2882BCU51E63A855E340F1E1EA338903E5,17633EZA6154E80A3235O481335AAJO" 

`•»i 5. 1="ODU00l.C433GbB4U•146f74J it3E: i 	4'_,' ( IAF C î.4'.E-ï}:j.  
,j3 S3S:%"G1A21E:43848A77156E8Z1~~EDCE <tC "' OFE_E " 
580 SFS-S1$ S2$LS3$:CALL SPEECH("i., 	;FSJ 
581 SUE:END 
5r2 1 
583 I7L. 	SSF'G 	NUN 
584 
505 SUE: NON 
506 S1s=^AA2A48G4A01.3E•AA6--EF-E:343E4AA810'15FAE:43AB86106AOAC4E:108l337C:OE3E:E:SA54" 
587 Sgt="3871844E: 13343U6A9231AF7E8CA: 7.74C 3C F:'C . E 3t >SD7~C E s38AF,DC3G34C';5; ;"9EGE:' 
568 S3$-" 13E513D8FBC,AG3E.I5F2FE:1F" 
583 SF'S=S1$& 2$&S3$:CALL SFEECFl("t_,"LSF'%) 
530 SUEENO 
531 ) 
532 1 77. 	SSF'G CARILLON 
533 ! 
534 SUE: CAR 
535 S1i="077C312OO4EO6F708213ECCOO72L:5BC1OC66308211F4AOO'206841823E3316EAE637E:'• 
536 S2$=AO18G6E74A2133DE8443EGAD18E7634A313CCI6846333AG18C6634A~118D68442G6A51" 

537 Sari=^BE:,AD4A.^.1ADSAB4635AA51BD4A54AZI 3SAE3,:~:'9-s,,[, iFF'• 
598 SF'$=S1$RS2t&S3$:CALL Sr•EECH("L,"RSF:S 
533 SUE:ENG 
600 ! 
601 !78. 	 SSFG E:I[NN 
602 ! 
603 SUE E1E 
604 S1t="AB ,O A.CC7 1!3'ûCF3F14C774SOAC CE~3~: f.nE:1CGE4îCF,,aA?FEb6~;3:1.3F'E'FAOEE" 
605 S2s"4884Al2EE ,26E: E<7371463331E:3t ,3A E ,~: 7CU3A6JF jJJ~C 3=,5 AE 4EC351C 7; EAA3" 
606 S3$='•58A6730EA3A02E843D62C67D6UCE2aA20334E925354EE50458AE:5C10D33BCFD3F', 
607 SPS=S1$1S2$&S3$:CALL SPEECH("L,"RSF'$) 
608 SUE:ENO 
603 ! 
610 '73. 	SSPG TROMPETTE 
611 1 
612 SUE: TRO 
613 CALL POKE(50688,165,8,6,10):CALL PO E(431G5,138,0> 
614 RESTORE 618 
615 FOR I==1 TO 10 
616 READ N,D:CALL POKE(258,N,132):PAUSE D/7:CALL POKL(23,45) 
617 NEXT ,I 
618 DATA 93,1,73,1,66,1,73,1,331,73,1,133,1,133,1,133, 1,91 ; 
613 SUBEND 
620 ! 
621 !710. 	SSF'G 1AF,SCtk.LAISE 
622 ! 
623 SUB MAP 
624 CALL. POKE(;OEFEl,1E,5E,10):CALL F'Or,F(431 f.,1C1,O) 
625 RESTORE 623 
626 FOR 1=1 TO 10 
627 READ N, O: CALL f'OK F_ ( .^_.̀,8, N, 132 ) F'A USE (I/7: CALL POKE ( 259, 45 ) 

628 NEXT I 
623 DATA 133,1,133,1,133,1,143,2,1431 2, 1:33,2,133,2,39,A,118,1,143,4 
630 PAUSE 2 	 • 
631 SUCEND 
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1350 DATA 3,3,3,1,1,3,3,3,3,3,3,3, 

1360 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3y3,3,3,31 3,3,3j3 
1370 DATA 3,3,3,3,1,1,3,3,3,1,1,1, 
1,1,3,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
1380 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
'3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3;3,3 
1390 DATA 3,3,3,3,3,0,0,0,0,3,3,3, 
3,0,0,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2000 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
?,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2010 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2020 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,'3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3 
2030 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
2740 REM k%r%rrtxrtrr.*s sN*,'s 
s  %rt kN%%rN%M 1k fi% %k k$*M%!f 000 $MN% 

2050 DATA 2, = 2,2 52,2, 2 ,2,2,2,2,2, 
2;2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
2060 DATA 3,4,3,3,3;3,3,3,3,3;3,3, 
33,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2070 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
.1) 	0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,3,3,3 
2080 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,31 3,3131 3,3,3,3,3,3,3,3 
2030 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1,1,3,3,3 
2100 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2110 DATA 3,3,3,3,3,3,1,1,1,1,1,1, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,0,3 
2120 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,3 
2130 DATA 3,3,3,3,1,1,1,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,1,1,1,1,0,0,0,3,3,3,1,1 
2140 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2150 DATA 3,3,1,1,1,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,0 
2160 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2170 DATA 3,1,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,0,0,0,3,3,3,3,3,1,1,1,1,3,1 
2180 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3 
2130 DATA 3,1,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,0,3,3,3,3,3,0,0,3,3,3,3,3,0 
2200 DATA 3j 3, 3, 3, 3, 3, 3, 3, 3, 3,3,3, 

.';-10 DATA 3,3,0,0,0,0,3,3,3,3,3,3, 
3,3,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1  

2220 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
22230 DATA 3,3,3,3,3,1,3,3,3,3,3,0, 
0,0,0,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0 
2240 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2250 DATA 0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
2260 REM %% **%%+E%rrw+4wrt*% %x+t+r* 

1E%%%%M%%'YF %*if%%fF%%Ms M%if 4M i!%%%1lM 

2270 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2, 

2280 DATA 3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,4,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,4 1,, 
1290 DATA 1,1,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
1,1,1,3,3,0,0,0,0,3,3,3,0,0,0,0 
2300 DATA 3,3,3,4 ,3,3,3,3,3,3,3,6, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2310 DATA 3,3,1,1,1,3,3,3,3,3,1,1, 
1,3,3,3,3,0,0,0,3,3,3,3,3,0,0,0 
2320 DATA 3,3,3,3,3,4,3,3,3,4,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,6 ,3,3,3 
2330 DATA 3;3,3,3,1,1,1,3,1,1,1,3, 
3,3,3,3,3,0,0,0,0,3,3,3,0,0,0,0 
2340 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3, 3,31 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2350 DATA 3,3,3,3,3,3,1,1,1,3,3,3, 
3,3,3,3,3,0,0,0,3,3,3,3,3,0,0,0 
2360 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,31 3,3,3,4,3,3,3,3,3 
2370 DATA 3, 3, 3,3j3,3,1,1,I,3,3,3, 
3,3,3,3,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
2390 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,E 
3,3,3,3,3,3,3,3,4 13,,,,,, 
2330 DATA 3,3,3,3,3,3,1 ,1,1,3,3,3, 
3,3,3,3,3,0,0,0,0,3,3,3,3,0,0,0 
2400 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,31 3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3 
2410 DATA 3,3,3,3,:3,3,1,1,1,3,3,3, 
3,3,3,3,3,0,0,0,3,3,3,3,0,0,0,0 
2420 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3 
2430 DATA 3,3,3,3,3,3,1,1,1,3,3,:3, 
3,3,3,3,3,0,0,0,0,3,3,3,3,0,0,0 
2440 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
240 DATA 3,3,3,3,3,3,1 1,I,3,3,3r 
3,3,3,3,3,0,0,0,3,3,3,3,0,0,0,0 
2460 [DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3, 
:3,';,3,3,3,3,3.1 ',3,3,3,3,3, 313,3,3 
2470 DATA 0, 0, 0,0,0, O, 0,0,0,0,0,0, 
0, 0,1,'I,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
2 4 	F:r M 	• N M M M k M N N k M M M M K% N M R$% M N k 

0 0 rt M N N* 1. N 0 * M k N N k N N N 0 M N N N M M M M M 0 N 

2490 DATA  
2, 2, 2, 2 , 2 , 2, a , 2, 2, 2, 2, 2, 2,!, 2, Z 

:500 DATA 3,4,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3, 
3, :3.3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
:':,10 GATA 0,01,1;1,1,1,1,1,1,3,3, 

3,3,.:,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2520 DATA 3,3,3,3,:3,3,3,3,3,3,3,3, 

2530 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
:540 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
550 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,3,3, 

3, 3, 3,3j3,3,3,3,3,31 3,3,3j3,3,3 
2560 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3 
2570 DATA 3,3,3,:3,3,3,3,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
2580 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2590 DATA 3,3,3,3,3,3,1,1,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3;3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2600 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
;3, 3, 3, 3,3 1 4,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3 
2610 DATA 3,3,3,3,3,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
2620 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
21,30 DATA 3,3,3,3,0,0,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,.3,3,31 3,3,3,3,3,3,3,31 3,3 
2.540 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3 
2650 DATA 3,3,3,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
2660 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,'3, 
3,3,313,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2670 DATA 3, 3, 1 , 1,3,3,3,:3,3,3,3,3,  
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2680 DATA 3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,3, 3,3,3,3,3,4,3 
,3,3,3,3,3,3,3,4,3 
2630 DATA 0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0'0, 
0,0,0,0,0, 0,0,0,0 
2700 REM MM%N%%%NMM%N%M 

NN$ $*Ø Nk%%M%%%%%%MMM%M 

2710 DATA 2,2,2,2,2, , , 
2 

2/20 DATA 3,4,3,3,3,3,3, 
3, 3, 3, 3, 3, 3,3,3,3,3,3,'-1, 
3,3,3,3,:3, 3 , 3 , 4 , 3 
2730 DATA 0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0, 3,3,:3,3,3,0,0 
,0,0,0,0,0, 0,0,0,0 
2740 DATA 3,3,3,3,3,3,:3, 
-J ,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,:3,3,3,3, 3,3,3,3 
2730 DATA 3,3,3,3,3,3,:3, 
:3,3,3,'3,3,0,3,3,3,3,3,3, 
:3,3,3,3,0, 3,3,3,3 
2760 DATA 3,:3,3,3,3,3,3, 
3 , 3 , 3 , 3 ,4, 3,3,:3,'3,.1,4,,3 

,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2770 DATA 3,3,3,3,3,3,:3,3,:3,3,0,0, 
3,3,3,3,3,0,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2780 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3, 
3, 3, 3, 3, 3j 3, 3, 31 3, 31 3, 3, 3, 3, 3,3 
2730 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,0,'], 
3,3,3,3,3,3,0,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2800 DATA 3,4,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3, 
3,3,3,1,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,4,3 
21310 DATA 1,1,1,3,3,3,3,3,3,3,0,0, 
3,3,3,3,3,0,0,3,3,3,3,3,3,1,1,1 
2820 DATA 3,3,3,4,3,3,3,3,3,3,3,;3, 
:3,3,:3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3 
2.830 DATA 3,3,1,1,1,3,3,3,3,3,3,0, 
3,3,3,:3,3,0,3,3,3,3,3,1,1,1,3,3 
21340 DATA 3,3,3,3,3,3,4,;3,3,3,3,4, 
3,3,3,3,3,4,3,3,3,4,3,3,3,3,3,3 
23330 [DATA 3,3,3,3,1,1,1,:3,3,3,0,0, 
33,3,3,3,0,0,3,3,1,1,1,3,3,3,3 
2.860 DATA 3 , 3 , 3 ,4 , 3 ,_3 ,:3 , 3 , 3 ,3 , 3 , 3 , 
:3, 3, 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,3,3,3 
2870 DATA 3,3,1,1,1,3,3,3,3,3,0,3, 
:3,3,3,3,3,30,3,3,3,3,1,1,1,3,3 

QF30 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,:3,3,, 
3,3,:3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2030 DATA 1,1,1,3,3,3,3,3,3,3,0,0, 
0,3,.3,:;,0,0,0,3,3,3,3,3,3,1,1,1 
2300 ['ATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3, 
3,3,'3,1,;3,3,3,3,3,3,:3,3,3,3,3,3 
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4Fs cl2EtiN5 
5E Sui VENT ET SE 
BE5SEMt'Nr. CALIFE 	e~~ -~1 ~s <N~a~, 	AMSTRAD 

Profitez de l'absence du calife, pour vous emparer de son 
fabuleux trésor et devenir calife à la place du calife. 
Mode d'emploi : 	 Philippe SCHACK 
Tapez et sauvegardez A la suite ces deux programmes. Le lancement du 
premier (présentation et règles). charge et lance automatiquement le 
second. 

I
LISTING 1 

NS•• • 	UN ~Wk,1E SERAI cRF7~N 

QA ~cA plA c C_ pr cr cg~rjq! 

. 	,i 	;cl 
nt:, iL 	Al 11.I; 	;. . , , Mt:rll. a 1 , 1 :.1. ; 1 

. 13,31,1,7:SYME:OL 37,37,97, 
., 	 `;~:`~,._~5~4:YMEI 3.3,0 

_ 12,143,49,113:SYME:OL 42,16, 
.. 16, 1A4248: X,252 SYMFOL 3 
1aJ,1d4;1JA,14d,1A4,1Aa;1J4,16:Si 
uL 3:;, 15, 31 , 127, 153, 144, 144, 144 

:. 	rrj:OL 360,128224 s 132,18:5YM 
:U 40,G,0,16112,2 4,13:SYMEO(- 4 
3,0,0,0,0,0,0;0,14:SYMEOL 47,127,7 
1, 65,33,33,17,57,103:SYME:OL 48,144 

X4,2 4,192,132,132 192, 192 :SYME:O 
L49,39,133,133,227,245,249,11,96 
:SYMEOL 50,192,132,132,132,224,240 
.224132 
-10 SYME:OL 51 ,0,4, 136, 120,48 ;48,48, 
18:SfME:OL 52,48,48,48,48,48,48,48, 
4 :SYMEOL 53,48,48,48,48,121,254,6 
0;3:SYME:OL 54,32,112,248,112,32,0, 
C•,J2:S(MEOL 55,112,248,112,96,36,9 
636,36:SYME:OL 56,36,96,36,96,112, 
14. 120,48 - 
•0 SY,MEOL 57;0,4,14,31;57,49,48,25 
2:SYME:OL 58,252,48,48,48,48,48,48, 
48:SYME:OL 53,48,48,48,48,120,61,30 
,12:SYME:OL 60,0,0,0,0,128,128:SYMC 
OL 61,0,0,0,0,128 
60 SYME:OL 62;0,0,0,0,0,O,0,8:SYMBO 
L 63,28,62; 103,93,37,38,100,104:SY 
ME:OL 64,112,36,96,96,241,122,60,24 
:SYME:OL 65,0,0,0,128:SYMEOL 66,030 
,o,128 
70 MODE 1:INY, 0,0:INK 1,24:PAPER 0 
:PEN 1:EOROER OINK 2,17:INK 3,15 
30 PEN 3 
30 GOSUE 550 
100 LOCATE 12,2:PRINT"!224 t 3 6 3 

110 LOCATE 12,3:PRINT"X2 /0 4 7 
?A' 
120 LOCATE 12,4:PRiUT")*( 12 5 8 
=C!B,. 

130 SYMBOL AFTER 255 
140 GOSUE 550 

150 PRINT:PRINT:F'EN 1 
160 PRINT" 	At. cours d'un voyage 
en or-ient,vous apprenez que le ca 
life commandeur des 	cr-oyanLs est 
parti faire la guer-r-e a sonvoisin 

.II a emmena avec lui son harem, 
>a Darde personnel le,tous ses sold 
ats ettous ses ser-vzteurs ." 
170 GOSUB 550 
130 FRINT:P'RIPIT" 	Son palais est 
ouvert.Le bruit cour'sgue le calif 
eest parti en y laissant 	son fa 

bu1eux tresor." 
130 COSUB 550 
200 PRINT:F'RINT" 	C'est l'occasi 
on unique •)e vous en emparer et d 
e devenir calife a la place du cal 
if.: commandeur ds croyants." 
210 PEN 2:F'RINT:PRINT:PRINT•' 	Ap 
puy.z sur une touche" :PEN 1 
22') CALL 3EB00:WHILE INY,E'f$="":GOS 
UB 5ZO:WENO 
230 SYMBOL AFTER 32:SYMBOL 41,126; 
126, 127,63,31,15,7:SYME:OL 37,37,37 
,, 7, 2 2 5, 2 2 5, 2 2 5, 2 2 5, 2 4 3: S'f M E O L 33, 

O;O,2,12,:5,43,49,113:5YMEOL 42,16 
16, 16, 144, 248, 255, 255,252:SYMEOL 

-9,144,144,144,144,144,144,144,16: 
SYMBOL 35,15,31,127,153,144,144,14 
4,144 
240 S1'ME 0L 36, 0, 1 23, 224, 132, 128:5'( 
MEOL 40,0,0,16,112,224,132 
250 CLS 
260 PEN 0: PAPER 3 
270 GOSU8 5.,O 

280 LOCATE 1,1:PRINT"!U$' 
230 LOCATE 1,2:PRINT"%2 
300 LOCATE 1,3:PRINT")r(" 
310 PEN 1:PAPER 0 
320 GOSUB 35o 
330 S'(M8OL AFTER 255 
340 LOCATE 4,3:F'RINT" .life est un 
logiciel d'aventure ,";'• 	dont 
e but. est •Ja s'emparer du 	t.re 

sur du calife commandeur des croya 
nt.set de ressortir du palais." 
350 GO SUE: 550 

360 PRIHT:PRINT" 	Pour vous tire 
I de; embuches aux- 	que I les vous 

serez con f r ont s , you ." :GOSUE 550 
:FRIh1T"devez donner- des ordre, dde 
la facon sui-vant?: JE PRENDS LES 
CISEAUX 	 ou PRENDRE 
CISEAUX","avec 'in verbe et. un romp 
I ment." 
370 GOSUE 550 
380 PRINT:PRINT" 	Pour changer 4 
e piece, vous •fav z 	in.lc.Tuer une 
direction te I If •a'.s 	ORCD, 	SUD, ES 

T,OUEST ou plums IyrlI,Jement: 
JE DESIRE <.1 LER AU NORD niais N s 

uff it." 
330 COSUE 550 
400 F'CIl 2 :PPTNT ;1'F?INT:1='PINT" 	Ap 
pu!je.- 'ir un t 	:EEN 1 

41 	CALL. . L•:1:V0;WilIl_F IflLE 11_--"":Glli; 
UE: 55c) : WEND : W I NUOW 1 , 40 , 8 1 25 : CL5 
420 GOSUE: 550 

430 PRINT" 	A tout moment. vous p 
ouvez connait.r2 la I i~;te •Jec objet. 
s que vous ti an ,por lez" 
440 GOSUE: 5:50:PRINT"qr ace a I 'ordr 
e INVENTAIRE et. lorsque 	vous ne 
saurez q,.e faire 1'ordre AIDE":GOS 
UE: 550:F'RINT "vous permettra 'Je voi 
r• le vocabulaire 	que reconnait 
e logiciel." 
450 GOSUE: 550 
460 F'RINT:F'RINT" 	SAUVEGARDE you 
s permet .le memor•iser sur cassette 
une partie en cours. Pour":GOSUE: 5 

50:PRINT"repr-en•dre cette partie ,r 
epondez OUI a la question:", 
470 COSUE 55O:F'RINT" VOULEZ-VOUS R 
EF'RENDRE UNE PARTIE EN 	COURS ? 
qui vous sera posee en debut. •1e j 

eu. ":GOSUE: 550 
480 PRINT:PRINT" 	Dans le cas co 
ntraine s repondez NON." 
430 PEN 2:F'RINT" 	Appuyez sur- un 
e touche" :PEN 1 
500 CALL 86800:WHILE INKEYt="":GOS 
UE: 550:WEND:CLS 
510 PEINT" 	Pour entrer un ordre 
,attendez que le signe ";:GOSUB 
SSG:PEN 2:F'RINT CRR( 146)+CHR$(24 

3); :FEN 1 :PRItIT" apparaisse en t'a 
de","l'ecr-an. :GOSUE: 550 

520 PRINT:NRINT" 	C logiciel st 
ocke sur 33 Koctets, reconnaît 73 
mots ,il permet 127 actions";:GOS 

UE: 55O:PRINT"differentes et. affich 
e 97 messages. ":GOSUE 550:PRINT:F'R 
INT:PRINT:PEN 3:FRINT" 	Bonne av 
enture ......:F•RINT:FEINT:PRINT 
530 PEN 2:PRINT"Un instant ,je val 
s chercher la suite":F'EÜ 1:PRINT:R 
UN"! 
540 MODE O:PEN 14:LOCATE 3,12:PRIN 
T"'Y FALLAIT PAS !":FOFR N''O TO 2000 
:NEXT N:CALL 0 
550 ON ERROR LOTO 1310 
590 ENV 4,1,13,1,1,0,6,13,-1,5 
.70 ENV 3,5,3,:,3,-1,20,5,-1,2 
580 FOR na-0 TO 10 
590 READ c,n,dd 
600 SOUND c,n,,J*2,0,4 
610 NEXT 
£20 RETURN 
630 DATA 4,2273,12,4,1517,12,4,2'-7 
3,12,4,1517,12 
640 DATA 4,^.27.3.1.^_,6,1517,12,4,227 
3, 12, 12, 1517, 12, 331 35j12 
650 DATA 12,2273,12,33,71 ,12,4,I51 
7,12,12,:273,12,33,71,12,4,1517,12 
660 DATA 12_,2273,12,33,71,12,4,151 
7,12,12,2145,12,33,67,12)12,1517,1 
2,33,47,12 
670 DATA 12,2273, 12,33, 71 ,12,4, 151 
7,12,12,2273,12,33,71,12,4,1517,12 
680 DATA 12,2273,12,33,71,12,4,1,.1 
7,12,12,2251,12,33,80,12,12,3034,1 
2,33,95,12 
690 DATA 12,2273.,12,33,71 ,12,4,151 
7, 12, 12,2273, 12,33,71,1-,,4,1517,12 
,I2,,^-273,12,33,71,12,4,1517,1?-,12j 
2145, 12, 33, E7, 12, 12, 1517, 12, 33, 47, 
12 
700 DATA 12,2273,12,33,71,12,12,22 
73,12,33,47,6,1,71,6,12,2273,12,33 
,47,6,1,71,6,12,2273,12,33,53,G,1, 
63,6 
710 DATA 12,2273,12,33,60,6,1,71,6 
12,2273,12,33,95,6,1,113,6,1.2,2`7 

3,12,33,35,12,12,2145,12,33,127,12 
720 DATA 12, 1517,12,33,95,12,4,101 
2,12,12,1517,12,33,9`;,12,4,1012,12 
,12,1`;17,12,33,35,1^_,4,1012,12,1, 
1432,12,33,89,12,12,1012,1,33,63, 
12 
730 DATA 12 ,1 ;17,12,33,35,12,4,101 
2, 1, 12, 117, 12, 33,9, 12 4, 1012, 1225  
740 DATA 12,1;17,12,33,35,12,4,101 
2,12, 12,I703,I2,33,106,12,12,1273, 
12,33,127,12 
750 DATA 12, 151 7, 12, 33, 35,, 12 , A , 101 
2,12,I2,ISI7,12,33,35,12,4,10'12,12 
760 DATA 12, 1511, 12,33,35, 12 ,4, 101 
2,12,12,1432,12,33,89,12,12,1012,1 
2,33,£3,12 
770 DATA 12151712339512,1215 
17,12,33,63,6,1,3`:,6,,12,1517,12 ,33 
,6;3,6,1,95,6,12,117,12,33,11,6,1, 
83,6 
780 DATA 12,1;17,12,33,75,6,1,3',f 
il2,1'i17,12, 33,1;'7,6,1,1 S6,£.,12,15 
1 /, 12, 33, 1:.7, 12, 12, 151 %, 12, 33, 1:10, 

730 DATA 12,1136,24,33,35,12,1,14;' 
12,12,1136,24,33,35,12,1,142,12 

800 DATA 12,1136,24,33,95,12,1 142 
12,12,10-73,12,33,106,12,12,758,12 

,33,127,12 
810 DATA 1^_,1136,24,3335,12,1,142 
,12,1; ,1136,24,33,3,,12,1,142,I2 
820 DATA 12,1136,24,33,95.12.1 ,142 

12.12 , 1 276 12 J3,8, L, 12, 1517, 1
,33,71,I2 
830 DATA 12,1'136,24,33,95,12,1;1.2 
,12,12,1136,24,33,35,12,1,142,12 
840 DATA 12,1136,24,33,35,12,1,142 
,12,12,1073,12,33,106,12,12,758,12 
,33,127,12 
850 DATA 12,1136,1233,35,12 12,11 
36,12,33,95,6,1,142,6,12,1136,12,3 
3,35,6,1,142,6,12,1136,12,33,106,E 
,1,127,6 
860 DATA 12,1136,12,33,113,6,1,14 

12,1136,12,33,130,6,1,239,6,12, 
1136,12,33,190,12,12,1012,12,33,25 
3,12 
870 DATA 12,1517,24,33,127,12,1,13 
0,12,12,1517,24,33,127,12,1,190,1: 
880 DATA 12,1 17,24,33,127,12,1,13 
0,12,12,1432,12,33,142,12,12,1012, 
12,33.173,12 
830 DATA 12,1517,24,33,127,12,1,13 
0,12,12,1517,24,33,127,12,1,130,12 
300 DATA 12,1517,24,33,127,12,1,19 
0,12,12,1703, 12,33,106, 12,12,2025, 
12,33,35,12 
310 DATA 12,117,24,33,127,12,1,19 
O, 12,12,117,24,33,127,12,1,190,12 
320 DATA 12,1517,24,33,127,12,1,19 
0,12,12,1432;12,33,130,12,12,1012, 
12,33,173,12 
330 DATA 12,1517,12,33,127,12,12,1 
517,12,33,134,6,1,190,6,12,1517,12 
,33,134,6,1,190,6,12,1517,12,33,14 
2,6,1,173,6 
940 DATA 1:,1517,12,33,150,12,12,7 
58,12,33,190,1,12,804,1,33,201,1 
2,12,851,12,33,213,12 
950 DATA 12,956, 12,33,233,24,4,638 
,12, 12,956,12,33,233,24,4,638,12 
960 DATA 12,356,12,33,233,24,4,638 
12,12,568,12,33,284,12,12,638,12, 

33,313,12 
370 DATA 12,568, 12,33,284,12,12,63 
8,12,33,313,12,12,758,12,33,379,24 
,4,1012,12 
980 DATA 12,1517,12,33,373,48,4,75 
8,6,4,1012,6,4,758,12,4,1012,12 
930 DATA 12,1136,12,33,284,24,4,75 
8, 12, 12, 1136, 12, 33, 284, 24,4,75812 
1000 DATA 12,1136,12,33,284,24,4,7 
58,12,12,638,12,33,313,12,12,758,1 
2,33,373,12 
1010 DATA 12,638,12,33,313,12,12,7 
58,12,33,373,12,12,851,12,33,426,2 
4,4,1136,12 
1020 DATA 12,1703,12,33,426,48,4,8 
51,6,4,1136,6,4,85112,4,1136,12 
1030 DATA 12,356,12,33,233,24,4 63 
8,12,12,356,12,33,239,24,4,638,12 
1040 DATA 12,356,12,33,239,24,4,63 
8,12,12,568,12,33,284, 12,12,638,12 
,33,313,12 
1050 DATA 12,568,12,1 33,284,12,12,6 
38,12,33,313,12,12,758,12,33,373,2 
4 14;1012,12 
1060 DATA 12,1517,12,33,379,48,4,7 
.°s8,6,4,1012,6,4,758,12,4,1012,12 
1070 DATA 12,1703,12,33,426,24,4,1 
136,12,1^-,1136,12,33,284,24,4,758, 
12 
1080 DATA 12,1517,12,33,373,24,4,1 
012, 12, 12, 1517,12_,33373,12,1.,127 
6.12,33,313,12 
1030 DATA 12,1136, 12,33,284,48,4,5 
68,6,4,758,6,6,568, 12,4,758,12  
1100 DATA 12,1136,2.4,33,284,1'2,12, 
1276,24,33,313,2.4,1,284,2.4,1,253 
,2.4,1,233,2.4,1,213,2.4,1,130,2,4 
,1, 173, 2. 4, I, 159, 2. 4, 1, 142, 2. 4 , I , I 
27,2.4 
1110  DATA 12,956, 12, 33, 239, 24, 4 ,63 
8,12,12,356,12,33,233,24,4,638,1; 
1120 DATA 12,356,12,33,233,24,4,63 
8,12,12,.̀68,12,33,284,12,12,638,12 
,33,319,12 
1130 DATA 12 ,568, 12,33,284, 12, 12,6 
38,12,33,313,12,12,758,12,33,379,2 
4 f 4,101;:,i2 
1140 DATA 12,1517,12,33,373,48,4,7 
`,8, 6,4, 1012,6,4,758, 12 ,4, 1012 , 12 
1150 DATA 12, 1136, 12,33,284,2.4,4,7 

8, 12 , 1 2, 1 1 :36, 12, 33, 204 , : 4 , 4 , 7 8, 1 

1160 DAfA 1 ,1130,1;',33,.^_84,24,4,7 
5f3 ; 12, 12,638, 1": ,33,31.'7, 12, 12,7:îH, 1 
2, 33,'373, 12 
1170 DATA 12,630,12,33,313,12,12,7 
58, 1..,3"3,379, 12, 12,851, 12,33,426,2 
4, 4,I -I36,12 
1.180 DATA 12,1703,12,33,420,40,4,(.3 
51,6,4, 1136,6,4,051, 12 ,4, 11`16, 1.^. 
1130 DATA 12,956,12,33,239,24,4,6:) 
8, 12, 12,956, 12,.33,2 39,24,4,6313, 12 
1200 DATA 12,356,12,33,233,:4,4,63 
81212,568,12,33284,1212,6381? 
,33,313, 12 
1210 DATA 12,568, 1::,33,204,12,12 s E 
30,12,33,319,12,12,750 ,12,33,379,2 
4,4,1012,12 
1.20 DATA 12,1517,12,3 ,77:3,Afi,4,7  

`-;8,1, ;4, 1012,1:,,4, 758 .  12,4, 1012, 12 
1230 DATA 12,1703,12,33,213,24,4,1 
432, 12, 12, 1136e 12,33,142,24,4,9:,£.. 
12 
1240 DATA 12,1517,12,33, 190,24,4,1 
012,12,12,1703,12,33,213,12,1 ,151 
7,12,33,130,12 
1250 DATA 12,1311,12,33,239,48,4,9 
56,6,4,1276,6,4,956,12,4,1276,12 
1260 DATA 12,1911,24,33,239,24,4,1 
311,24 
1310 RES7ORE:RESUME NEXT 

I 
LISTING 2 

2 ' 	 CALIFE 
3 ' --- ----------------------------- 
12 INK, 0,0:INK. 1,24:PEN 1:PAPER 0: 
E:ORDER 0: SYME:OL AFTER 128 
13 SYME:OL 128,6,25,34,68,136,144,1 
44, 144 : SYME;OL 123, 144 , 255 : SYME:OL 1 
30, 0, 128, 64, 32, 16, 16, 16, 16:SYME;OL 
131 , 16,240:SYME:OL 132,6,25,36,66,1 
23,128,128,128:SYM8OL 133,128,255: 
SYME:OL 134,0,128,64,32,16,144,144, 
144:SYMGOL 135,144,240 
14 SYME:OL 136, 4, 4, 10, 10,I7,17,32,U. 
4:SYME:OL 137,64,128,128,64,64,43,1 
4:SYMEOL 138,0,0,0,0,0,0,1:8,1.4:5Y 
MEOL 133,64,32,32,64,64,128 
15 DEFINT a-z:DEG:MODE 1 
16 eff=0:nob28:nvo76:nn 22:ncc, 
3: nac==124 : nms-80: n•ie-42 
30 DIM dob(nob),mot$(-),pt('_O),ci 
5) 
120 ---------------------------- a 
venture -------------------------- 

130 INPUT "voulez-vous reprendre u 
ne partie en 	cour, (OUI/NON)"; 
as 
1510 IF Ur'PER$(a$)="OUI" THEN 8000 
160 IF UPPERS (a$) ="NON" Th EN 500 
170 CLS:GOTO 130 
450 '------------------------------ 
---------- ----------------------- 

500 pic=1:FOR a-1 TO 20:pt(a)'O:NE 
XT:FOR a='I TO 5:cr-(a)==O:NEXT:RESTO 
RE 10100:FOR a=1 TO nob:READ .iob(a 
):NEXT 
510 RANDOMIZE TIME:MODE 1:WINDOWt11 
,1,40,18,22:PENUI,O:FAPERtt1,1:CLSt1 
1:WINDOWf2,1,40,23,25 
333 '-------------------------al:,p,' 

I Condit-ions----------------------- 

1000 	--1:GOTO 2000' z--1 -) app,' 
condition sinon action 
1010 STOP 
1093 ' ------------------jrr:r e ccsmpt 
curs-------------------- ---------- 

1100 FOR a'1 TO S:IF cr(a) THEN ci 
(.l) = c r (a) -1 

1110 NEXT 
1120 IF pt.(.^-) THEN pt(2)=O:GOTO 13 
00 
1133 ' ----- 	 -------descrip 
tion------------------------------- 

1200 RESTORE 10300:FOR aa1 TO pic: 
READ a$:NEXT:PRINTU1,a$ 
1210 b=O:RESTORE 10000:FOR a-"1 TO 
not, 
1220 READ a$:IF dob(a)()pic THEN I 
250  
1230 IF NOT t. THEN F'RINTil2,"i l y a 

1240 IF a$<)"" THEN 1'RIN1112 ,a1;",'' 
;:'affichage objet 
1250 NEXT 
1260 IF b THEN PRINTll2,CIIR$(0);". ' 
1293 ' ---------- -- •tein salle rt 
Objet. ----------------------------
1300 IF pt(3) THEN pt(3)-O:GOTO 15 
00 
1305 GO SUE: 20000' graphisme sa I l e 
1310 FOR a-1 TO nob:IF ._foli(a)=plc 
THEN GOSUE: 15000' gr-aphi sme objet 
1320 NEXT 
143J - --------------------commande - 

1500 ' PRINTIII, "que fatter. voua 
150; a'-FI<E("") 
1510 PRINIII1,CHF'$(146);CHrs(243);: 
I. INE INFIJTH1,r1$ :ai-'tJf'F'ER$(a$) 
1520 CL 5111 :6L502 
1530 	FRINTt11,CHR$(14G);Ch(R4 (2A3 ) 
;,,$ 
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PUISSANCE 4 
Qvf NNEA"X 

S'q'QPAvv2iT 

MALA SAN BATA L E PW P+ DC4 E 	FX 702 
CESTo ,sil- /otJ5PbAT. 

ov Q"oil DAS 	r-. 
FAIT UN Niru 16E? r 

moa. c'E5r PouR~ 
uN Hoo-up! 

F0: 218 STEPS 
1 C=C+1:IF C4.;P 

RT ":HU! ":EN{' 

6:8:6 E #5: 
=6.0=T:E1:IF T 
LM THEN 8 
'sF R(69+X)=1 TH 
Eh 6 

4 A(X)=R(k)+1:S8 

:IF R=1;0=-1 
5 IF R(69+X)1;0= 
-2:R(69+X)=8 

6 IF 0)M!1=0:HX 
R HEXT X:X=H:PRT 

Xs:Yr,-R(X):Fi(ï 
+7+X)=5:R(Y)=R( 
X)+1 

9 6SB 15:6010 11 

PI: 183 STEPS 
I C=C+1:IF C=43;P 
RT ":HUL':EHD 

4 IMP n: COLONNE" 

8 Y=6-R(X):R(Y#Z+ 

PRI 1 EPGU":EPI, 

18 6âTo #9 

P5: £66 STEPS 
' :OTO II 

S=B:FOP 1=1 TO r 

HE'I 3:60T0 11 
ti 56:FOR. J=2 TO 

5: S=5+R(.J:6+R): 
HEXT J:6010 0 

4 S=B:FOOF, J=3 TO 

NEXT .J:6OT0 8 
5 3=H:FOR .J=1 TO 

4:S=S+R(Jt8+R): 
NEXT J:60T0 8 

6 S=6:FOP, J=2 TO 
5: S=S+R(is8+R) : 
HEXT J:EOTO 8 

7 S=B:FGR J=3 TO 
6:S=S+R(Js8+R): 
NEXT J 

8 IF S=3;R(69+X)= 
1 

9 IF S=15;Q=I:IF  

S=,r'PT 	1,E: 

ie  

11 P°' 94x):8: T8:'i 
6-af: ): F ''r=fl; 
=-4: kET 

12 IF Y;5=8:FsR 
J=1 1n 4:E=3+R( 
.J;7+X):HE''t J:S 

14 IF Y I IF Y%6;S 
5:F""r. J=2 Ti 5 

:S=S+A(J+T+Y):H 
EXT J : I8 	8 

16 IF 'i )2; 5=8: FOF 
.J=3 TO 6: SS+R( 
J#T+X):NEXT J:5 

18 IF X)3 THEN 21 
19 FOR D=8 To r:s= 

2:FCR I=ti TO f'+ 

HEXT I : ESE 8: HE 
T û 

28 &OTO 22 
21 FOR tit-3 TO 3: 

5=8: FOP. I=D TO 

22 	y• 

c` .Ir 

". 	% ,IF •. tt.I 

F G 4.t 	t; S 

24 :f ?%Li IF 
FR6;6SB4 

R -I; iF ft=_2;S 
85 

1.0 iF Y%6;I. t:1;1 
F -?;IFR 1; 
yo ç 

2' IF Y>2:IF nc-; 
:F F_6 TH ï 

28 PET 

P9: 49 STEPS 
RC :E9=.fl1:F8= 
•1:F118:F2:1E3 
: 4=1:F9 18: 4 
=!E4 

• 

Affrontez votre "pocket" par quelques alignements 
judicieux. 

Daniel BLANCHARD 
Mode d'emploi : 
Ce leu consiste à taire tomber des pions dans une grille de 7 * 6, de 
manière à en aligner 4 horizontalement. verticalement ou en diagonale. 
Faites DEFM 8, initialisation Fi P9 
Fi Pi si vous désirez commencer : entrez le NO de la colonne où vous 
désirez jouer puis EXE, c'est ensuite au tour de l'ordinateur. 
Fi PO pour faire débuter votre FX : (patientez une minute au début) ce 
dernier affiche le NO de la colonne jouée. L'affichage de "COLONNE T' 
signifie votre tour. 
Faute de mémoire, la machine ne vérifie pas la validité des N° de colonne: 
attention aux fautes de frappe qui risquent d'être fatales au déroulement 
d'une partie acharnée. 

Si vous désirez interrompre une partie pour la reprendre ultérieurement, 
faites MODE 0, puis C - C-1 EXE à l'affichage de "COLONNE ?" (n'oubliez 
pas de noter où votre FX a joué). Pour rejouer, faites Fi PT. 

NOTA DE L'HHHEBDO : à l'avenir, nous vous serions reconnaissant de 
bien vouloir effectuer vos sauvegardes sur K7 de bonne qualité, à un niveau 
d'enregistrement élevé et de joindre (si possible) un listing à votre envoi. 
Merci. 	 0 1 2 3 4 5 6 
TABLEAU de JEU 

THOMSON 
Suite de la page 4 

'• STPIG<')=-1 THEN 165e 
?,r, IF P01NT !'t+l•s?,+4,(!-iii?,+6:=3 THE 

•; 	:KE.S902,255:ECL.H6993: SC=SC+1999:P 
.ET i+: 'r. 	:PSE .::+1,•r-1 	° 
51:! FS=GR.fs 

.9 IF POINT ;:•g,s.r•8-5:=2 THEN PSET!;. 
GOV.i,2 ELSE P3ET-..,'r,• 

c-3~ 
 

=::+ 
49 PETUPN 

.5.• °F ':. M2'Ti THE RETURN 
5' IF POINT' :ç +4,'fl3-5.=2 THEN PSET(' 
;QS '),2 ELSE P,ET,%,Y)" 

:.:+ :F P9iMT'ri'+:,M8+4.(Y-li~8+2?=C: Ts 
_+ 	r E':H8992.199:E EC ►,H2993:FSET Y+i, 
" 

-:' ÎE'!+I, . -i Ps, ; : POY.E.H8992, 59: E'I,E 
rt699 
'°_ 	- PfJIFJTt 	•i I8 4.'rî+3,2 THEN PS 

ET •i, -1 ;PS -,.2 ELSE PSET(Y.+1,Y-1 

,69C RETURN 
-ee ;- a;INTr rg,s,'ri$+l7,'î2 THEN PETU 

PN 
'95 Ps=mas• 2:' 

P:E7 „' 	:ÇSET,. (+2:Pî,7 
C. F0rE,H8002,9s - ':EL%:r,e993 
3 	a, ET' ,..'r+2Ps , ';,2:PSETr: ,'r+3: Ps.' 

,4., ,vE46902, 9: E:'EC .HB993 
I75;j ETU2N 

IF' r=13(.T; OR „PEEN'.-1.Y.=l27 THE 
.ETljrM 
75 	.TPIG,9,=-1 THEN 19,59 

:F POINT•, -1 *S-4,Ce-lix8+6,=3 THE 
N 'r~✓E,~etie2,25`: Er~H8993'SC~C+:999:F 

T'/:-. 'j i• •:
i_T• !.- , 1 -I • 

1:19 P:=GPS•9, 
.:2r '" PONT:'..-.. (.E-5;'=2 THEA PSETOt 

;PS ''.2 ELSE 	ET<,?, 
1=3£ _ -1 
':4r GE' JP 4 

	

?°P le :'M4 T 	THE'4 RETIJPN 
51 I' aGINT /•8.a..•$-`i=2 THEN P5ETra 
,•;PS~'..2 EL2E GSET'X.Y)" 

	

f IF POl:.sr , 	•:•4,!'{-1,A?,+2, :rTi 
-E 	 :EXECRHBe93:PSET'x-1, 

7r. 	_T ,-„-, , >t:PrJYEH8ee2.5e:ExE 
-;H69931 

:?i I- POINT'''-i,1;+4,'r!r,+;)a2 THEN PS 
-t,r-1•GPi'- ,2 ELSE PSET(X-l.'(-l: 

;-J PET. .'-2.r 'z..:;.-2:PO(EtH8eC2,5e 
E:'EC~. HE90: 

=9 PETIJ?N 
?ec PEM TAPI;; arJ,J"~NT 

:'9`_ IF PrJINT•::l*+4,r•8-5i=2 THEN PSET•-,: 
' P1'7'.2 ELSE PcET''!, Y 

?I ; ''-1 
- ' PE"UPN 

a=•~e FOP I='• Tr, 2::..ET'z,I-i i" 	:PSE''i 
CPS ~" 	': P~j"r• E;:!E992. I : E:ïEC6H6993 
n •r SEEM : ,:+l =9 THEN 2030 

- - A P,E:-;'. 
2v3G FO' 3=59 T; raj TEP10:POY.Er,HBOe2,. 

:EH8ee :NEPSET'i:,I ,' 
249 '-'IcvI -1:COLOP-:LOC'•TE25,0.PPIMTVSry 

iF 'rl=e THEN 399-39 
2050 Xi:'{=21:;0141299 
2Øe IF 	 THEN PSET<C 
1 3:GP$,7i,2 ELSE P;ET1a,3)' 

25;•3 IF P(JINTri•2.'•;+4,115,=2 THEN PSETr 
- 2,,15)GPS 7),2 ELSE PSET•wr2!.15>" " 
2`.29 •+'1,=1îr1/-, .'I! :: HND "1,`25î+(,u1 

ANL W 
2530 P;ET•A,1',3iCPt, 14,,6 
2`_4: A(2)=A'2!-(A•2)'Y. AND A(2) 31'+'~ 2 

ANG t.t2'. 10' 

is FETUPN 
3J9~ ?,ET , 	TGR!• - .2:P5ETY.,"-1,. s 2: 

: F Or E: H8992, 19: E;(C' H699: PS.ET' .., . - 

:)1'J SC;+eO,T,LE ,: T-T+1 

FOP i=239 TO O :TEF -29:FrjE469. 
E::E+=E,HE993: NE::T 

3999 PEM 
4099 REM TABLEWJ 2 
4095 PEM 
4919 CLS 
40.20 EOF+9,2i- 3!, 2éiGRSi 15).4 
4'33rj CTH 1 , 4. 3 5, 7. 15, '.6.27. S, E. ` 

?.17.5,15,15,5.9,1?•1 
3•.16.4.26,21,2,22,14,7 

4040 PESTOPE4e e: FOP I=1 TO 13 
4959 READ A,B,l::LJCHTEA,B:FOP .J=1 TO r:P 
R' NT 	"; ' NE:'T:NEXT 
E+;3 PESTOPE 49 ,3 

»x!70 [,ATA 4, 3. •?. 	. 4, 14, 3, 13, 8, I3.6, 1 1, 
i3, 2, 21, 4,3,21.:2•`..17,17,2,26.3,£,29.7, 
9,27,2•).1,33,17,1. •,12,2 
4O;3 FJP 1=1 TO ;3:PEHD A.8.0 
409e FOP J=B TC B+::'SETrp.:i,Rfr'.,2:HE 
:T:I4ET 
4:9re PE:TOPE 4110 
4 1 !0 C•ATA 9.3,1.1:. 	,10.? 3,34,îS 
4129 FOP :=1 TG `,:PEC' t+,B:L1NE'A,B,-!A• 
B+i 	:Li NE , u+1,6.-i+i,6+1," 	:NE::T 
4130 C0L0P5:LOCATEI•4:FPIHTCLs 
4:40 PSET i5.4,GR'1 	?SETr22,5GR? 1 
3 1:PSET36„14 'P '1;,.iPSET(12,ISGPS 

,1:PSET 2a,21GPE'3  
4159..1NE'19,9:-r ,9 :PSET'1C.9,CS! 
1 	.6:P ETl38,21:G7 12,,9,5:COLOP3.0 
4:60 P;ET!1,167GP1'3':PSET•I,I7`GP3!4):F 
SET'1e,3iGPt3:PSETfle,4, PSr4i:PSET(19 
,1e,,PS(3':P3ET'19,11:GPS4:•PSET'35,1) 
CPS, 3':PSET , 35, 19iGPf , 4!:P'5ETe..2S,3'GPS(3 
:PSET!2 .4,GPS(4) 

41 	:OLOP7:PSET'17.; GRS(2' :P;ET'.9,:5 
>';PI'.27':PSETrI'.B,,Pt 28':F:ET!19,:",GP 
z 	:, PSET'13,15)GPI'27,: PET !13,29iGPf! 
2£ 
41'5 fLOP4PSET'9.3R3'15P3ET27,3'G 
rr.;15.:P5ETe2,16'CPS'15-,:P ET!34.18'Gf' 
:°,:?•;ET'2rJ,19;GPS%15! 
4:-:N 	=:Fr:35:r=2;:=4:=14:rLy: 60 

4199 4TTP80.1COLO7LCCHTE32,4PPINT"EO 
N+!;":LrJr~'E32,":PP1MTEr~:ATTF69,9 
•:a00 FEM BOULE PRINCIPALE 

"10 	SET' 	',Pt. 7• IF DP=I THEN PSET, H, 
B~GPf'14 ;.6 
4220 := r=f+ AND 'r=2 THEN 45r?9 
4239 £rJ-BO-1 
4?40 ATTPBh,::CCLOP7:LOCATE32,4:PPINT"BO 
N:J,°:LrOC.;,TE32,7:r'PIMTBO:ATTPB6,9:LrJC .TE6 
::PPINTSC 
4450 IF 80:9 THEN 33999 
4_6a Ir RtrG.i 'HEI GOSUB 6???:r,0T,i4 300 
427:1 IF PNC': DI THEN GOSUB 6100:r,OTû 399 
4x51 :c PNG'DI THEr' GOSUB ;299:r,OTC4390 
a? n i.- PMD>GI Nf4D ,.L=O THEN r,OSU6 ;399 
4 '00 	=ST1c:Y , o,) 

  T GG ~+Je 5999, 5699, 199. 5109, 529 
CJ• `499. 57.39, 5399 
4'2r- it DP-1 THEN ,;'JSUe 6400 
4hr,? nû704200 
4599 °0f Ie9 TO 5 STEP.2:POi'ELHB992.I:EY. 

x,+480 3:uIEiT:P3ETr:!, {i" ":VI=V1-1:C,}LOP 
:L:NTE25,9:PPINTVS'VI :1F v1=9 THEN 30 

451Ç ;=,6:.=21:60104200 
:±•99 IF POIMT,7.f5+4., ►8-4;=4 OP PO:NTrx 
•.4,1,2-2)=7 THEN RETURN 
5F9` Pt=rPtr2i 
5010 PSET' K,YicP1r?,,2:P3ET'%,'r-I,PS.7:P 
', Er H992, f: EX.ECP H903:'='r-1 
?20 PETUPH 
5:000 IF Y=37 ANG %'=21 THEN IF <Ly5 NND C 
L-1' *HEN 8909 ELSE PETUPN 
°116 :F 	 THEN RE 
T+JP14 
`.l i° FS=CP$r1' 

: /:' IF STPI G<0, AMG P=1 THEN 5500 
5:20 I 	 THEN PO 
YEcr&9rJ=.`,9:£YEC..H6003:L=L•1:;C'SC•509:P 
ET' L•1,• ',- _ 

5121 IF POINT , î:•1,•rî+4r 1 'r-1 ,06+6>-3 THE 
r. P0yEH6902,255:E.:ECHB093: SCwSC+19e0:P 
E'>'.'1. {"  

25 IF P0LNT•'h•c•4.'r►8-3.= 	THEN PSET'): 
ELSE P;ET'r,'r," 

539 
529? IF PrJINT :,2.4,'x•8+12 ~4 rJP POINT' 
.',.4,rî8.127 THEN RETURN 

5ç35 F$ CPr2, 
°' •, L;ETlX.,'fi6P!'. 	:P.ET''/..'f+1:Pf..:P 
i+E''Hd99é,'{:E,cEf.HFy93 r=Y+1 
5221PETUPN 
5300 

 
IF POINT' !':: 1,•2+4.'r1;J+41=4 THEN PE 

!Ft, 
Ft=,F9, r!, 

¶' 11 IF STPIG' 0 	.+NL P=: '-EH 5.,09 

?I` 1F POINT(<X-I;•£+4,'f!£•4i=1 THEE: Pn 
v=cnEh92,50:E/EC,HB903:L=L+1:SC=SC+500:P 
SET •.X-1,Y)" - 
5320 IF POINT((::-1 ).8+4, ('i'-1 )i8+6i=3 THE 
t•1 P0KE& HB982, 255: E}:EC&H8803: SC=SC+ 1099: P 
ET;-1.Y," :PSET<Y-1,'i-1 ,CRS 15:,4 

5325 IF POINT(r:.-1)VS+4,y,8+4:•=5 THEN PO 
Y.E~~£982,0:E::ECPHB093:CL=1:SC=SC+189:PSE 
Tx-1,':." :PSET!.):-2,Y,' 
5327 IF POINT('::-I>►8+4,Yi8+3)=6 THEN P 
O'EH092,1e0:EEC,H6003:SC=SC+100:8=1:P 

`7 133 IF POINT(Xi8+4.'r►8-3)=2 THEN PSETt',: 
,;P$ 7 ).2 ELSE PSETcx,Y)° 

5_40 _ -I:RETURN 
;599 P=0 
5510 FOR K=x+i TO 49:22=P0INT(K►8+4,'t'►B+ 
3i 
1520 IF Z2=6 THEN 5550 
`25 IF Z2=4 THEN 5590 
527 

 
P'1:ET, K48+2. Ye8+3:.7:PSET(K•8+2,r8+ 

,0 
5530 POt EHB902. : E CECI HR803: HE%T: G0T055 

`550 FOP I=1 TO 9 STEP-.1:POK(&H8002,I:E 
~HE003:NE:T:C-P=O:PSET(A,E)" :A=O:B=Û 
=SC+Ie90 

559? RETIJPN 
¶609 P=0 
5.l? FOP K=:-1 70 0 STEP-1 :Z2-POINTkK.i8 

5.20 IF Z2=6 'HEN 5:53 
32e: IF Z2=4 THE' 

52- PSET•k•£+2,rb8+3:, ,7FSET'I 8+2,'r•F+ 
3.0 
5'3? PCF E: H6992, r : E::EC ;HB003: NE>:T: GOT056 

`650 POP :=1 TO 9 STEP-.I:POKEv,HB992.I:E 
E:;HB903:NEY.T:DP=0:PET4,8)" :Br? 

5.9ç' 
:_r=SC+IBfJO 
`9ç rETUPI 
:.U00 	INE 198, 152,-' 1d'î. 159,, 1:FOVE%.HB99 

i r•' P4C',255:':E:'EC,H8003:LINEr 108, I52ï-
:rJ2.15'?'',9 
1) le z=13 AND r=19 THEN 4509 

~~•) PETlJFM 
::90 LIhE•156.:2? - 156.13° .1:P11 ErH600 

_ "IT PNG•25 ;:E:EHeee3:LINE 156.128'- 
 

1;?? IF 7=19 AND Y=16 THEN 4500 
5129 RETURN 
6400 LINE, 142,,56 — 149.63>.1:P,31'EFHB~J92, 
:t;T RNG4255;:EicEG.E+E9fJ3:LiNE! ta9,55'-, la 
,63:•e 
é219 Ir X=17 NC' Y=7 THEN 4500 
6.20 RETURN 
6300 P;ET'3,4,CHPI'124.'.1 
631? IF '=3 HND 'r=4 THEN 4500 
720 POVE.H8092.INT(PND►255•:EY,EC,HB003 

-330 PSETe3,4:' 
6340 RETURN 
6400 IF A>X THEN CSUB 7000:G0T06429 
6410 IF 8Y THEN GOSUB 7109:.OT06430 
6420 IF H%/ THEN GOSUB 72?0:GOT06450 
6430 IF Bi'r THEN CCOSUB 7300 
6450 RETURN 
'000 _71=POINT(JH-1 ,î8+4,818+4) 
7010 IF Z1=1 OP Z1=4 OP Z1=6 OR ZI=3 THE 
N RETURN 
7020 IF POINT,H*£+4,Bî8-3)=2 THEN PSET(A 
.e,r.PS<7:•,2 ELSE PSET(A,B)" 
7030 A=A-1:PETIJRN 
':99 21P0INT(Af8+2.6+1)►6+6i 
-110 IF Z1=4 OR 71=' THEN RETURN 
7120 P,ET'A,B)GPi(7,,2 
7139 B=B+1:RETUPN 
7299 Z1POINT((A+l)s +4,8.£•4) 
'?i? IF ZI=1 OR Z1=4 OR Z1=6 OR Z1=3 THE 
N RETURN 
'220 IF POINT ►8+4,8►8-3,=2 THEN PSET(.A 
.B,GR$'7),2 ELSE PSET!A,8)' 
7239 A=H+1:PETURN 
7709 z1-POINT(.s8+4,(8-l).8.4) 
7310 1F 21 ■4 OR Zle7 THEN RETURN 
'320 PSET(A.8: GP:! 7:•.2 
'?39 B=B-I:PETURN 
9000 FOP I=168 T0 176:PSET<304.I,.-1:P01 
E H&002. I:EKECLHBN93:NExT:PSETr39,21i" ' 
8010 PSET'X,Y)" ":PSET,9+1,'r>PS.7 
8020 FOP I109T01915TEP.05:P01'E,HB?i2.1: 
E:- EC^,H8003:NEY,T 
1030 SC.SC+BOIT•LEv:T-:T.1 
?500 REM 
9000 REM TABLEAU 
9•j0°5 PEM 
9CiI? CL: 
r-?2k) E'rJ::' ?, 2 ; - 	 '+F t 	. 

`.•14.1.11.I4,6.It.I4.?,l1.14,12.1;.1•î. 
5.: 1 . j4.18, 1 I , 2 . `,. 9. 29. é.'?. 29. 1 1 . '.29.  

14,9,29,17,2 
9040 COLORI:RESTORE9030:FOP 141 Ti) l~ 
9050 REAL' A.B.0 
9060 PSET(a-1,B)GF•s!30>:LOCcTEA.8 
9070 FOP J=a TO a+C:PRINTGR$(31''.:NE'1:T:F 
SET • A+C, B) GRS r 32' : +1E : T 
908? DATA 1,7,4. .13.4,15.. 1.23. •.• 
10.1.15.13.1.223,13.1,19.16.1,15.19.:.._ 
19,1.338,15,5.28.12.1,38.9.1.28,6.1 
9090 RESTOPE9989:COLOP2:FOFI=1 TO 14 
9100 READ u,B,C 
9119 FOP J=B TO 8+C:PSET•A,J)GPf.7':v[ _ 
:NEXT 
9120 COLOR7:PSET(9, 3)GRS(27'': PSETt l 1, 3'' ,-, 
PS 	PSET!9,21 ?GRi(28:'PSETr1I.21,Gt• 
28' 
9130 COLOR4:PSET,.2,4;GP1r13':PSET(15.4 . 
Pf,:3'.:PSETt19,4GPf'13:':PSET(23.4.GRf 

: F LET , 3. 19) GPt , 13': FSET , 31 . I2!CRS. 13 
R•SETr35.9.GPi ,.13;:PSET31.6•GPt' 13 
9140 COLORS:PSET29.12;CHRf(127':PSET• 

I3''CHPS(127):PSETr37.9,CHPfr127):PSET.S 
7.I?:'ChPf, 127:•:P3ETr29.6:CHPS'12 	:PSET( 
24,7?CHPtr127'' 
9150 C0LOP3:F3ET'3.10'•GRf3•:P (T' ,11 G 
F•!, 4):PSET( - 1 .GF'f , :PSET'3.I7'GPt' 4 ': 
P5ET(3e.15:.CPS(3.:P;ET , 39. 16'GP1;a':PSET 
C24,10,,PSe3):PSET 24,11>GRS 4i:FSET, 13. 
16>CPS' 7 	P ET. 13. 17; CRs 4 • 
9140 LITE 2„21'-'3t.21'LPI 37'.I:G4~' 

6.29)GPIr34î,7:M-36:COLORI:LOCNTE37.21:i 
PIMTGPi,301GPS:32: 
?1'9 =19:'r=20:L=9:Ff=CFftO;:FSET•:,.','~~ 
'•:CB=I:BA1=1:BA2=1:BA3-I 

91£9 I=20:82=12:117:H2=19:C0LOPS:P.ET 
1 5 , 61 iGPS! 29;: PSET 6.81 !CR5. 29:•: PSET'' . E`. 
2 .Fi29,:PSET B.E2'GFi29.:PSET!A1,5!,L 
1, 14 i, 6:FSET(N2,1.3ï  CPI' 14),6 
1~9 GATfiI3,5.14.5.15.8.16.8.17,8.18.8. 
.?„29..c'1,•0..22,8.2',8.24.£,~r.3.25.:r+. 

25.11.23.:1.22. 11.21. 11,20. 11, le, 11.1 .1 
;.1 .11.16.11.15.11.14,11.13.11.13,13.13 
• 14.1%.14. 15, 14. lE..:a, l. 14. 18. 14. I . 14. 
.0,:4.21.14.22.14.23.14,24.14,2.14 

:?1 

 

DATA 25, 17.25.17.2x. 17.23. 17.22.1. 
I .17,2?. 17 ,19.1 ' .1. 18. 	,17 .17.16.17.15 ,1 
.14, ii. 13.19.13,29.14.20,15,20.16.29.17 

,20.18.20.19,29.20.20.21.29.22,20.23.20. 
24,29,25.20 
9195 RE STORE 9I90:F,)P 1=1 TO 67:PEAC, M.1 

N ! I :: t•1 E :•: T 
+97 PSET,M!DB:.N, LB,>GPi•35,.7:COLOR':F 

G=590:LOCATE28,3:PPINT"BON1JS:"80 
9209 PEM BOUCLE PPIMCIPALE 
9210 PSET•K,Y>P1,7:E0=B0-1:C0LOR7:LOC~•TF. 
34,3:PPINTBO:LOCATE6.O:FPINTSC 
?215 IF X=28 ANG •r=7 THEN IF La£ THEN 't) 
009 
~c20 IF SCFEEN , ::, r+1 '=32 THEN 10900 
230 IF r>:=a1 HNï' (=5, OR , x~..2 wNI' '+'=14 

' CP , :'-M• DB; AHI • 'r=N• DB)) OR (:•:=M "ND Y 
=20; THEN Ici': GOT010030 
9235 IF ':1=33 ANG {=7) ANG BA1e1 THEN F,•i 
1=O:POKELHB002, too: E:EC&HB003:PSET(29.6' 

°:PSET+29,7'" 
236 IF (R=33 ANG 'f=13) ANÇ' Bî+3.1 THEN b 

H3=0: POK. E& HB092. 109: Er:ECr.HB003: P SE T r 2'?. 1 
2>' ":PSET•29.13!" 
9237 IF 	i:=33 ANG {°19! tiN:' B.. c'^1 THEA 6 

":PSET<37,1?-” 
X240 IF 80=0 TH[' a ''li' 
-eee oosue 45013 
9260 GOSUB?600 
9270 IF PND>DI THEN :0;,1E :•?~3rJ 
9280 IF PNEODI THEN C'1iE ?8eo 
9290 Ir PND)DI THEN GOSUB ?900 
0700 IF PND>DI THEN GOSUB 10100 

10 COSUB 10200 
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LES 
MONDANITES... 

Jacques Lemonnier, le président 
Moi - E 	nOS 

d'IBM France, est un type bien. II PAMA1S 4E VACANCES 
s'est vu décerner le prix national 
de l'Aménagement du Temps qui 	 ACRS T AS qto 
a aussi été refilé à sept autres 	 A UNE STATUE 
entreprises en France. Et en quel 	 EN 4A CA 
honneur 	la 	plus 	grosse 	boite 
d'informatique a-t-elle droit à des 
petits cadeaux ? Parce que entre 
autres, 	plus de 	la 	moitié des 
employés d'IBM France prend ses 
vacances en dehors des mois de  
juillet et août. Voilà. Si vous vou- 	~!J 
lez une statuette on chocolat ou 
une médaille on beurre do caca- 
huète, 

 
 n'hésitez pas à prendre vos  

vacances on septembre. 

LE SOFT EXISTE, 
JE L'AI RENCONTRÉ 

ir CROULE SOUS 
LES CHIFFRES 

Bor 91 . C'E - PO(/i j 
çN sONoA&£. s---- 	

-- 1 1J0° 

e un attaché case pour pas s'en être 
i rendu compte. IBM se paye 33% 

a du marché européen, je vous 
raconte pas. L'année dernière. le 
marché a augmenté de 56% en 

t volume do ventes. Les experts 
prévoient. mais ils se plantent tou- 
jours, qu'une hausse de 38% 

s devrait avoir lieu on 86. Si on con- 
tinue comme ça, la micro n'existe 
plus en 1988. Ah oui, tous ces chif-

X Ires concernent la micro person- 
o 	nolle, donc la micro profession- 

nelle puisque .sous to terme per-
sonnette sonnette on entend plus de 2 ou 
3 bétons. Bref, vous n'ôtes pas 
concernés, vous n'en avez rien à 

t 	foutre, adieu. 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

AUX PORTES 
DE L'UNIVERS 

ADAPTATURATIONS 

Depuis toujours, l'homme n'a su 
exprimer sa suprématie sur son 
voisin autrement que par la vio-
lence et la guerre. A notre époque 
d'exploration spatiale avancée et 
de rencontres avec d'autres races, 
ces faibles animaux humains con-
tinuent â se chamailler à coups de 
petites guerres et de grands meur-
tres. Aujourd'hui cette situation 
devient tellement préoccupante 
que nous allons devoir réagir for-
tement contre ces agissements 
puérils. Comme vous le savez 
tous. l'existence môme de notre 

planète dépend de l'ordinateur 
soigneusement enterré sur Terre 
par les techniciens humains. La 
rumeur persistante de l'immi-
nence d'une nouvelle guerre mon-
diale nous a conduits à décider de 
passer 9 l'action. Nous allons 
envoyer notre dernier produit de 
laboratoire au secours de notre 
monde chéri. 

Ainsi débute la saga de Crafton et 
Xunk, les deux héros imaginés 
par des programmeurs délirants. 
Doté d'une bande dessinée 

comme seul mode d'emploi. ce 
logiciel vous fera vivre une aven-
ture comme jamais vous n'en avez 
vue : le graphisme en trois dimen-
sions est à couper le souffle, des 
personnages aimables ou maléfi-
ques grouillent dans tous les 
recoins de chacune des pièces de 
ce dédale, l'animation atteint des 
sommets inimaginables jusqu'à 
présent. Bref, ça déménage sec 
du côté d'Ère Informatique. l'édi-
teur de ce jeu ! Comme vous ris-
queriez de trouver le logiciel un 
peu tristounet tel quel, la seconde 
face de la cassette contient quel-
ques minutes de musique entière-
ment composée et enregistrée 
pour tenir compagnie au jeu. Alors 
qu'attendez-vous pour aller l'ache-
ter ? Ha oui ! C'est d'Ère Informa-
tique. ça s'appelle Crafton et 
Xunk et ça tourne sur Amstrad. 

La mode veut que l'on ne sorte 
plus de produits spécifiques à une 
machine, mais plutôt que l'on 
tente l'expérience sur un micro et 
qu'on l'adapte à tous les autres si 
l'essai a été transformé. Ainsi, 
Gyroscope, originellement sur 
Amstrad, va sortir sur Spectrum et 
Commodore. De même, Corn-
mando devrait arriver sur Ams-
trad. Little Computer People 
existe maintenant en cassette sur 
Commodore 64 et en disquette 
pour Apple. Vie Ar Kung-Fu, 
après s'Atre taillé un succès res-
pectable sur Amstrad et MSX. 
fonctionnera désormais sur Spec-
trum et Commodore. Illusions, le 
super soft de Nice Ideas (tes petits 
futés de Nice), va trouver sa voie 
sur Commodore. Enfin Blade 
Runner, l'adaptation sur micro du 

film de Ridley Sco(t. sort sur Spec-
trum. Ça vous en bouche un coin 
une culture pareille, non 

, A GucrvjzE e/E sr 
COMME eA GoJNEie E 
PLU oN,EN A, P 
. G4 	TAE! J) 

L'ESPRIT ET LE JEU TIENT DANS A MAIN 
Vous vous souvenez de notre 
essai sur l'Amiga ? A l'époque, 
Commodore avait honte de don- 
ner en pâture à la presse une 
bécane sans soft et sans doc et 
donc ne nous en avait pas prêté. 
C'est Créalude qui avait réussi à 
s'en procurer une et qui nous avait 
aimablement laissés faire 
mumuse avec la bête pour que 
vous puissiez en avoir un aperçu. 
Mais Créalude, qu'est-ce que 
c'est ? 
Ah ! c'est toute une histoire. Le 
boss de Créalude, c'est Pierre 
Berloquin. Tiens, ça vous dit quel-
que chose, je m'en doutais. Si 
vous Ates plus ou moins amateur 
de jeux d'esprits et autres problè-
mes mathématiques, vous con-
naissez sans doute la rubrique de 
Science et Vie sur le sujet. C'est 
lui qui la fait et ce depuis 20 ans. 
Je m'attarde sur le personnage, 
car je le trouve très sympa et 
richissime en idées de toutes 
sortes. 
L'esprit prédomine chez Berlo-
quin. la création aussi. Des rubri-
que a dans des journaux ont donné 
naissance à une vingtaine de 
livres traduits dans pas mal de Ian-
gues (y compris le japonais). Pas-
sionné par le jeu, il a continué en 
créant des jeux de société, puis 
dans les années 70 il se lance 
dans les wargames et les jeux de 
rôle. 
Il a aussi été conseiller en innova-
tion pour des grandes entreprises 

Ça y est ! Les programmeurs 
d'Ariolasoft ont enfin terminé 
l'adaptation du meilleur pro-
gramme d'Electronic Arts, Realm 
Of Impossibility, sur le Spectrum 
Merveille des merveilles, ce trans-
lert du Commodore sur le petit 
préféré de Sir Clive s'est passé 
sans trop de dommages : môme 
si les capacités graphiques et 
sonores du Spectrum ne sont pas 
9 la hauteur, le logiciel est toujours 
aussi passionnant. L'histoire se 
résume ainsi : vous Ates prison-
nier du monde de Wrikis le Mau-
vais et pour vous en échapper. 
vous devez conquérir de haute 
lutte treize clés planqués dans 
treize caves peuplées de monstres, 
assoiffés de votre énergie vitale 
Pour vous aider dans votre quête, 
vous disposez d'un stock de croix 
bénites qui bloquent temporaire-
ment vos poursuivants et vous 
pouvez vous approprier quelques 
sorts puissants. 

Dans le mode deux joueurs, vous 
serez pour la première fois liés 
étroitement dans cette lutte con-
tre les mauvais : le collaboration 
est nécessaire car pour changer 
d'écran, vous devez vous trouver 
tous les doux dans la môme direc-
tion. A propos de ces écrans, cha-
quo cave est divisée en une ving-
taine d'écrans, la clé se trouvant 

et inventeur de noms de marque. 
Finalement, en 79, sur les conseils 
de Roland Moreno (la carte Apple 
Tell, la carte à mémoire et tout et 
tout...) il se paie un Apple. Dès 
lors, il ne peut plus s'arrêter. Après 
une mésaventure avec Naja, un 
jeu soit-disant français, il crée sa 
société : Créalude 
Depuis. Créalude expose des jeux 
éducatifs sur l'industrie au FIT de 
La Villette. Le grand projet de 
Créalude pour le mois prochain, 
c'est un jeu axé sur le T07170 et 
le vidéodisque. Vous lisez bien. 
Quatres personnes seront suscep-
tibles de jouer ensemble autour de 
4 T07 reliés chacun 9 un vidéodis-
que. Les joueurs se baladeront 
dans une ville dans trois époques 
différentes et visualiseront des 
images vidéo. Ça vous en bouche 
un coin, ça. Et pourtant c'est vrai. 
Affaire à suivre. 
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dans n'importe laquelle de ces 
zones. Dès le troisième ou le qua- 
trléme donjon vous découvrirez les 

fantastiques effets d'optiques con-
coctés par les auteurs pour mieux 
vous paumer. Une grande réussite 
dans le domaine de l'aventure 
arcade à doux joueurs, stimulée 
par un graphisme superbe et une 
animation géniale. A acquérir de 
tout urgence I Realm of Impossi-
blllty d'Ariolasolt pour Spoctrum. 

Citizen, comme son nom ne l'indi-
que pas vraiment, ne fabrique pas 
que des montres bien que ce fût 
son activité première. La maison 
mère, Citizen Watch company, a 
créé récemment une filiale, Citizen 
Europe. qui vient de se lancer bril-
lamment dans l'informatique : ses 
premiers lecteurs de disquettes 
3,5 pouces sont à chargement par 
le haut ! Comme rien ne sert de 
faire dans l'original si l'on ne va 
pas jusqu'au bout. ces fameux dri- 

vos ne mesurent que 2,5 centime-
tros d'épaisseur Dans cette série, 
vous trouverez deux modèles, l'un 
simple face double densité 
(OMDT-001. 500 Ko non formaté) 
et l'autre double face double don- 

POUR o/ 

CorlT(zf 
(.E CINEMA 
EN RELIEF 

Parce que dans le monde de 
 il y a des gens qu 

passent tour temps A faire des sta-
tistiques, des courbes, dos moyen-
nos et des graphiques d'enfer,  
Quand on y pense, y a vraiment 

 gens qui n'ont rien à foutre. 

Mais, puisque nous sommes bon 
princes, nous allons vous commu-
niquer quelques-unes do ces con-
clusions. Primo, on Europe, doux 

 constructeurs se partagent t 
marché do la micro personnelle.  
Douxio : Les quatre premiers s 
partagent 50% A eux seuls. -ror 
ho : IBM est une grosse boite. 
Faut vraiment avoir une cravate e  

sité (OMDT-10A, 1 Mo non for-
maté). D'autre part, comme Citi-
zen n'a peur de rien ni personne, 
il lance simultanément deux 
autres drives 3,5 pouces, ceux-là 
à chargement frontal, mais dotés 
des mêmes caractéristiques tech-
niques (ONDT-40A, 500 Ko et 
ONDT-50A. 1 Mo) et du môme 
encombrement (2.5 centimètres 
d'épaisseur). Ces lecteurs fonc-
tionnent avec tous les systèmes 
informatiques disposant d'un port 

série, quel que soit le système 
d'exploitation (MS/DOS, TOS, 
CPIM...). Si ça vous tente, appe-
lez MBM au 48 25 50 10, c'est eux 
qui les importent en France. 

Vous vous souvenez du roman 
feuilleton que fut l'annonce de la 
sortie du premier jeu d'aventure 
de PSS sur Spectrum. D'abord 
prévue pour le mois do septembre 
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1984 (oui oui, vous avez bien lu, 
1984 1), la commercialisation a 
subi quelques remises en question 
jusqu'en octobre dernier. Dès lors 
ce ne fut plus qu'une question do 
jours à on croire Io responsable 
des rotations publiques de PSS. 
Pourtant, ce n'est qu'on janvier 
que nous avons enfin pu obtenir 
un exemplaire de la chose. Una-
nimomont, nous accordons aux 
programmeurs de la boite le 
record du monde de Hype toute 
catégorie ! 

Du côté du soft, admirons tout 
d'abord te penchant mhgaloma-
niaquo du projet : la RAM du 
Spectrum compte ses octets libres 
sur les doigts des mains, c'est 
vous dire si le remplissage est 
extraordinaire ! Le principe mis en 
oeuvre se nomme MIDAS. Il est 
censé permettre la création de 
multiples scbnari dans lesquels 
votre personnage pourra se bale- 

der selon votre bon vouloir. Actuel-
lemont, soul Swords and Sorcery 
est accessible à vos investigations 
chevaleresques, mais prochaine-
mont devraient arriver deux ou 
trois autres softs complétant la 
carte entamée dans ce premier 
exemplaire. Ce n'est pas nouveau 
dans l'absolu, mais c'est la pro-
mière fois quo le Spectrum en est 
le bénéficiaire. 

Pour ce qui est du jeu, notons une 
présentation complètement origi-
nalo pour un logiciel d'aventure 
l'écran distille, on haut à gaucho. 
une vue on trois dimensions avec 
animation en temps réel et au 
pixel; un plan du labyrinthe, on 
haut 9 droite, dans loquol vous lou-
voyez avec l'ensemble dos per-
sonnagos s'y trouvant, et enfin 
une ligne de commende en bas. 
Cette fameuse ligne do com-
mande propose quelques actions 
fondamentales, chacune donnant 
accès à une autre série de possi-
bilités et ainsi de suite. Cet onchal-
noment do sous-menu permet au 
soft d'offrir au joueur un vocabu-
taire de prés de six cents mots 
sans qu'il ait jamais besoin do 
taper le début du commencement 
d'un seul do ces mots I Leur séloc-
lion so fait par cinq touches (ou le 
joystick le cas échéant) at c'est 
tout. Voilà ce qu'on appelle une 
révolution du jeu d'aventure, ça 
Madame ! 

Résumons-nous : du graphisme 
comme ça, un système de corn-
munication entre joueur at pro-
gramme comme ça, une anima-
tion comme ça, un scénario évo-
lutif comme ça, on n'en a jamais 
vus sur lo Spectrum. Alors qu'est-
ce que vous foutez à lire cot arti-
clo 7 Vous devriez être déjà sur 
votre bécane à tenter de gagner 
quelques points d'expérience et le 
fortune. quo diable 1 Swords and 
Sorcery ria PSS pour Spectrum 

ENFIN DE L'ACTION 
INTELLIGENTE 



MICROSOFT 
INTRODUITE 

Sur notre foutue planète il y a trois mier aillent au piquet), Lotus, 
boites de logiciels énormes (que Ashton-Tate et Microsoft. Cette 
ceux qui mettent Loriciels en pro- dernière risque d'être introduite en 

,~ 	 fr 	bourse incessamment sous peu. 
! -j£ Vi' ET~ze } 	~y 	Ouest-ce que ça veut dire 9 Ça 

&re' EN 	Sf!1 	veut dire qu'ils ont du blé à reven- 
~, 	dre. Voyez plutôt : chiffre d'allai- 

 f Î~ 	 res pour 84185, 140 millions de 
• .. 	dollars dont 55% en langage et

eé—, ~ jq! 	 sm, 37% en application, 6% 
en matériel et 2% en livres. Multi-
plan, Basic et Word représentent 
à Aux seuls 30% du volume 
d'affaires de l'année. Pas mal, 
hein I Si vous cherchez un petit 

'- 	boulot, faites-leur signe. 

TOUJOURS AUSSI 
MAUVAIS 

LES DAPS SONT 
À LA PORTE 

Votre petite soeur ou votre petit 	vous empéche de regarder votre 
frère ne jure que par la Bataille des 	feuilleton préféré sur l'autre 
Planètes le mercredi après-midi et 	chaîne ? Voilà une maladie qui 

devrait disparaitre de votre foyer, 

A o; s!4E c 4A L 	doux foyer. pour peu que vous 
ayez un Commodore 64, un Ams- 

A ~P T~~~ÉFÉE 0 	
trad ou un Spectrum. En effet, 
Mikro-Gen vient de commerciali-
ser un leu directement adapté de 
ce feuilleton japonais. nullos au 
possible d'ailleurs. Battle 01 The 
Planets devrait franchir la Manche 
incessamment et envahir notre 

x 	 ~o' 	marché national. Comme gage de 
qualité, sachez que ce soft a été 
choisi pour le Championnat Natio-
nal des Jeux Micro-informatiques 
en Angleterre. En attendant de 
l'acheter, vous pouvez toujours le 
dire à votre petit frère ou à votre 
petite soeur 

NE JETEZ PAS VOTRE MINITEL 

COMMUNIQUÉ 
Commodore France nous en { REP r I u VU /' UI1 E 
annonce de belles. Citation I C(GAR~TE 
"Commodore France, tète de pont '- 
européenne pour l'Amige : 80 con- 	 pit 5, Y A ~lE('~ 
trats de développement en 1 mois,  
200 nouveaux kits de développe-  
ment 9 disposition" Apparem- 
ment, les mésaventures des uns 	pE v E~ 	~\ 
n'ont pas fait réfléchir les autres  
puisque Commodore se retrouve  
dans la môme position qu'Atari à  
ses débuts. On veut animer les 	 (/ 
foutes mais tout ce qu'on est capa-
ble d'avancer, ce sont des chiffres 
utopiques. des titres tapageurs et 
inexistants et des dates proches 
mais irréalisables. Ainsi. en 	 `-  
annonçant des versions dévelop- 
peurs prêtes. Commodore oublie 	 ~WErE' 	st.t 
do signaler leurs pnx exhorbitants, 	 UN pnÇ'6 
un pou facile. Do plus, 80 contrats  

de développement en un mors, ça 
ne veut strictement rien dire, ler, 
logiciels ne sont pas prêts pour Messieurs de Commodore el los 

autant Jo le répète, tout recom• 	autres, prenez l'habitudo d'annon- 
mence comme avec Atari qui nous cor vos bécanes o1 vos softs 
promettait le sortie de tonnes do quand ils existent VRAIMENT, ça 
softs on français "sous quin- 	no marche plus. on nous a déjà fail 
zaino", on les attend toujours 	le coup 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

C'EST SI BEAU 
	

EN MUSIQUE SVP PRESQUE GRATOS 

Dans la digne lignée d'Allen 8 et 
de Nightshade. Gargoyle Games 
vient de se lancer sur la piste des 
jeux d'arcade en trots dimensions 
réalistes à souhait. Disposant 
d'une qualité graphique rigoureu-
sement similaire à ses deux pré• 
décesseurs. ce soft offre une 
dimension humoristique (la qua-
tnème dimension) qui n'a pas 
d'équivalent : les monstres res 
semblent 9 de gros doigts boude-
nés qui faillissent soudain de tem; 
pour y rentrer tout aussi subrepth 
cement. La rapidité du logiciel per-
met au joueur de se prendre un 
panard d'acier à écraser tous ces 
doigts obscénement tendus en tra-
vers de sa route. La gestion des 
couleurs tient la route et la tenta-
tive de sonorisation du Spectrum 
n'est pas complètement loupée. 
Un jeu bien sympathique somme 
toute ! Sweevo's World de Gar- 

Ne cherchez pas dans votre dico, 
c'est pas marqué, et pour cause, 
je viens d'inventer ce terme pour 
vous, rien que pour vous (ça, c'est 
le prochain James Bond). Un fra- 

N.E G~~ço~NAGE ! 
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Les programmeurs de Dornark 
sont décidément particulièrement 
bornés - malgré les mauvaises cri-
tiques que l'HHHHebdo avait for-
mulées à propos de leur soft A 
View To A Kill, ils s'entêtent et 
viennent de le sortir sur Amstrad 
Comme vous pourriez le deviner 
si je ne vous le disais pas, cette 
adaptation n'est pas meilleure que 
son original sur Commodore, mais 
plutôt pire. Les graphismes lamen-
tables s'accompagnent d'une ani-
mation carrément nulle. Les trois 
jeux proposés n'ont aucun intérêt 
si ce n'est au niveau de la curio-
sité préhistorico-informabque. Un 
seul aspect sauve cette création 
de la poubelle : la musique corn-
posée par Duran Duran exploite 
merveilleusement bien les capaci 
tés sonores de l'Amstrad. Mais il 

SPECTRUM 
42îc 

Boyle Games pour Spectrum. 

triphage est un individu qui mange 
son frère. US Gold est l'élu de 
l'année dans cette discipline. 
Pourquoi ? Parce que. Mais 
encore ? Eh ben US Gold a 
annoncé qu'ils prennent en 
charge à partir de dorénavant et 
pendant un an la fabrication et la 
distribution des prochains softs 
Ultimate (bien connu pour Alien 8, 
Underworld, etc). D'après le con-
trat, Ultimate sortira en 86 six jeux 
pour Spectrum et c'est US Gold 
qui s'occupera de la vente, de la 
distribution et de l'adaptation aux 
autres bécanes (C&4, Amstrad et 
BBC). Les prochains titres d'US 
Golo pour cette année seront donc 
Dragon Skulle, Pentagram et 
Cyberrun. Ils sont fous ces 
Anglais. 

n'y a vraiment pas do quoi se ruer 
dessus. A View To A Kill de 
Dornark Piajr rmr,ir;~d 
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Y'en a des qui perdent pas leur 
temps pour faire des affaires : à 
peine le Mac Plus a-t-il été 
annoncé à la presse et aux reven-
deurs que déjà tes développeurs 
présentent des softs adaptés à 
cette machine. Ainsi Lotus, l'un 
des plus gros éditeurs de softs 
mondiaux, lance-t-il actuellement 
une nouvelle version de Jazz 
adaptée aux capacités supérieu-
res du Mac Plus. Jazz 1A. puisque 
c'est son nom, regroupe toujours 
les capacités d'un traitement de 
texte, d'une base de donnée, 

VOUS tr1TENTE UH 
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Il peut vous servir, on particulier 
si vous avez un trajet à faire sur 
l'autoroute En tapant ASFA en 
Télétel 2 (36 14 91 66) vous avez 
de bonnes chances de trouver 
votre chemin. ou du moins le plus 

d'une feuille de calcul et d'un soft 
de communication mais dans un 
environnement complétement 
renouvelé : le lancement s'effec-
tue à partir du disque dur (pour 
ceux qui l'ont acheté, les richards) 
sans nécessité de disquette, le 
système d'exp4oitation tient sur 
une disquette et la taille des docu-
ments exploitables devient cor-
recte. Bref, si vous achetez le kit 
de mise à niveau 1000Ko d'Apple, 
vous pourrez jeter votre vieux Jazz 
et acheter le nouveau, votre porte-
feuille n'est pas 2 ça près ! 
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J'vous avais prévenu : les gars 
d'US Gold France flippent comme 
des bêtes depuis qu'ils ont appris 
dans I'HHHHebdo que Cadre était 
propriétaire de tous les noms du 
style US Gold France, Gold US 
France et consort. Alors qu'ont-ils 
trouvé comme réaction d'enfer 
pour emmerder Cadre, les gros 
futés d'US Gold, à votre avis ? Ils 
viennent de coller l'importateur de 
Lyon devant les tribunaux pour 
possession illégale des droits sur 
un nom qui ne devrait pas leur 
appartenir (ils ont rien compris à 
la législation française). Ça rigole 
pas du côté des Angliches ! 

court. Quoi ? Ou'est-co quo vous 
dites ? "II faut vraiment être con 
pour pas être capable de trouver 
sa roule avec une bonne vieille 
carte". M'emmerdez pas, 
voulez-vous ? 

Chrpokaz, c'est français. ça n'a 
pas l'air, mais c'est. Il s'agit d'un 
magasin de dépôt-vente de maté-
nel d'occasion. Sr vous avez du 
bol. vous aurez droit à des réducs 
de 50%. J'ai dit "si vous avez du 

Les pépettes pleuvent dans les 
poches des propriétaires d'Actm-
sion. A cause de la vente de leurs 
softs ? Pas seulement : depuis 
une semaine la société est cotée 
en bourse aux States. Du coup la 
boite a récolté un maximum de 
flouze de la part des nouveaux 
actionnaires. Je rappelle aux igna-
res que RCA a abandonné le dis-
tnbution des produits Activnsion et 
que le nouveau distributeur fran-
çais va être choisi incessamment. 
Cet apport de pépettes devrait tui 
faire plaisir. 

Vo 	rn:.rn le ;prmnler ingic-c-i 
d'aventure ,ull,samment délirant 
pour faire rire grands et petits ! En 
provenance directe de chez Aria 
1asott, Wild West vous emmène 
dans lo monde sauvage et cruel 
du western vous laissant haletant 
en plein milieu du désert. à moins 
que vous ne vous égariez dans 
une gigantesque forêt sapinesque 
ou que vous vous fassiez descen-
dre par quelque dosperado à la 
gachette facile alors quo vous 
vous approchez du fort que vous 
devez libérer. Doté d'un scénario 
én000rme (il est en trois parties 
le désert. la forêt et le fort), le soft 
propose une interface avec le 
joueur complètement originale et 
parfaitement enthousiasmante 
les deux tiers supérieurs do 
l'écran sont réservés au grn-
phisme (superbe) alors que le tiers 
restant accueille trois personna-
ges rigolards qui vous donnent, 
chacun à son tour, une réaction 
possible 9 la situation décrite gra 
phiquement Il ne vous reste plus 

bol' . me gonflez pas sr jamais 
vous avez l'impression de vous 
faire arnaquer. Autre chose, tout 
leur matos est révise et garanti 
J'ai dit Chipokaz. à Pans darts le 
quatorz►Ame 

fEP, T'AVPM 
UN GiTgg 

qu'A chai ;r r,, Ile qui vous parait 
la plus ludicieu5o et la plus adap-
tée à un instant précis. Entière-
mont contrôlé par le béton de joie 
électronique, le logiciel so laisse 
faire tant quo vos rénctions sont 

M Â 
celtes prévues par le prograrl;-
meur, sinon à vous la galère 
jusqu'à la mort .. atroce bien sûr ! 
Une perle dans Io domaine de 
l'aventure que vous ne sauriez pas 
ne pas essayer Wild West d'Aria 
lasof pour Commodore 64 et 128. 
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faites ce que vous voulez. t out ça 
pour vous dire que l'air do rien, ce 
petit jeu d'aventure n'est pas mal 
du tout. L'écran est divisé en qua-
tre parties inégales et rangées 
dans l'anarchie la plus totale. Je 
ne m'essouflerai donc pas à vous 
le décrire en entier. Sachez quo 

carte (250 balles valable six mois). 
vous fait des prix intéressants. 
Chez eux, par exemple, on trou-
vera Hacker à 390 francs et Bor-
rowed Time a 4.60 alors qu'ils sont 
respectivement à 550 et 700 bal-
les ailleurs. Dépatouillez-vous 
avec les prix, je vous ai donné une 

UN VIEUX, 
UN NOUVEAU 

séquences d'arcade particulière-
ment rapides, bien que superbe-
ment réalisées. L'animation est 
grandiose. la musique sublime et 
le scénario génial. Alors à vous la 
charge de sauver notre descen-
dance ! Eden Blues d'Ére Infor-
matique pour Amstrad. 

1 /re ":~WW9A?OIY 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

JEU, SET ET MATCH 
	

AMSTRAD EXPO 
	

FLIPPEZ 

sionné de ce genre de jeux, 
précipitez-vous sur celui-là, c'est 
indéniablement le meilleur réalisé 
jusqu'à présent sur ce micro. 
Belle de Match de Psion pour 
Amstrad. 

fermer à double tour dans votre 
cage. Pour corser cette histoire, 
vous aurez droit à quelques 

LE FLIP DE LA TÔLE 

Même s'ils ont préféré peaufiner 
la programmation d'adaptation de 
leur soft Balle de Match sur Ams-
trad plutôt que de sortir le logiciel 
précipitamment, les informaticiens 
de Psion n'ont pas réussi à renou-
veler l'intérêt des jeux de tennis 
sur ordinateur. À leur bénéfice 
nous soulignerons malgré tout la 
qualité graphique remarquable de 
ce soft où les joueurs ressemblent 
vraiment à des tennismen et dont 
la course ressemble vraiment a 
une course. tout comme ta sono-
risation rappelle avec un réalisme 
saisissant les retransmissions à la 
télé des tournois du Grand Che-
lem. La trois D rend le jeu parfai-
tement agréable à manipuler. 
môme si l'on peut regretter le 
manque de délicatesse de la part 
des adversaires proposés par 
l'ordinateur : ils sont tous telle-
ment balèzes qu'il est difficile de 
remporter un jeu, sans parler de 
gagner un set ou un match. Com-
paré à un produit comme Tie-
Break de Sprites. Balle de Match 
remporte haut la main l'estime de 
l'HHHHebdo : Si vous êtes un pas- 

Arrêtez tout. branchez votre 
chaîne et mettez sur la platine 
votre blues le plus crasseux (sont 
recommandés par la maison : 
Constipation Blues, Blue Jeans 
Blues, Digging My Potatoes...), ce 
que je vais vous annoncer va vous 
foutre par terre, alors asseyez-
vous. L'humanité a été totalement 
vaincue par les robots. Totale-
ment ? Non ! Car au plus profond 
de la plus profonde geôle vit le der-
nier espoir pour une renaissance 
de l'humanité : le dernier Homme 
tourne en rond dans sa cellule et 
pense à ce que serait la vie s'il 
pouvait trouver une petite nana 
bien en chair et prête à tout. Eh 
bien à ce propos, elle existe, alors 
il va falloir bouger prudemment 
mais rapidement pour retrouver 
cette nouvelle Eve et sauver notre 
race de l'oubli. 

Dernier né d'Ère Informatique, 
Eden Blues vous introduit dans ce 
monde terrifiant ois le métal a qua-
siment exterminé le biologique. 
Entièrement graphique, contrôlé 
par l'intermédiaire du joystick, ce 
jeu d'aventure vous fera vivre plus 
d'une expérience palpitante, en 
particulier lorsque vous vous 
retrouverez avec une armée de 
bones de conserve pensantes aux 
fesses ne pensant qu'A vous ren- 

Écoutez, le vais être franc avec 
vous, je ne vais pas, pour une fois, 
ne dire que des conneries, je vais 
même tenter d'être sérieux quel-
ques minutes : Amstrad Expo a 
été une réussite, il faut le dire, 
même le crier bien haut et bien 
fort. Remarquez, c'est la moindre 
des choses. Amstrad est le micro 

qui marche le mieux en France, 
c'est celui qui fait encore battre le 
petit coeur faiblard du marché 
actuel. Derrière Amstrad, il y a du 
monde, du beau monde même: 
des journaux, des associations, 
des batailles rangées et surtout 
des expos, il faut le préciser, c'est 
hyper vachement important. 
J'insiste, hein, vous me trouvez  

chiant ? Bande de nullards, vous 
avez été plus de 10.000 é aller fou-
tre votre merde à l'Holiday-Inn de 
la Porte de Versailles. Ça vous 
épate, hein ? 10.000 personnes, 
c'est-à-dire 115 du Comdex de Las 
Vegas ! Quelques dizaines 
d'exposants. tous câblés en Ams-
trad et un grand stand pour la mai- 

son mère. D'ailleurs, il était très 
bien leur stand, on va pas leur 
reprocher. ils l'ont eu à l'oeil. 
"Qui a bien pu organiser cette 
expo', vous demandez-vous effa-
rouché ? Ah, la, les choses se 
compliquent. Car celui qui l'a 
organisée. c'est Gilbert Serrat. et 
celui qui a tout payé et qui a eu 
l'idée, c'est Amstrad Magazine et 

monsieur Kaminsky. Donc. quand 
vous direz que c'était une réussite, 
pensez à pas oublier papy Gilbert 
qui a sacrément bossé. 
Cela dit, que pouvait-on y voir à 
cette foutue expo ? Voilà le pro- 
blême : il n'y avait pas grand 
chose. On pouvait quand même 
distinguer une excellente synthèse 
vocale, un remarquable synthéti-
seur, un judicieux disque dur et 
quelques intéressants drives 
5"114. Si on montrait patte blan-
che, on pouvait môme avoir droit 
é une démo des drives 3"112 qui 
arrivent à temps pour ceux qui en 
ont marre de se les gonfler avec 
un lecteur et pas de disquettes. 
A part ça, je me pose des ques-
tions à propos de ce style de mani-
festations. On veut faire un tabac, 
on a de fortes chances d'en faire 
un en choisissant une bécane qui 
roule, on prépare tout et puis à 
l'arrivée, les gens sont là mais les 
stands ne proposent rien de bien 
génial. Pourquoi ? Parce que c'est 
trop spécifique. Déjà au Sicob on 
est souvent déçu du peu de nou-
veautés malgré le gigantisme de 
la manifestation, alors quand 
l'expo est plus petite que le jardin 
de mon oncle, évidemment, ça 
craint. 

Quoi qu'il en soit, on peut toujours 
faire un grand bravo (areuh, 
areuh !) à l'équipe d'Amstrad 
Magazine et au commissaire de 
l'expo, ça mange pas de pain. 

Les gars de Cobra Soft ont bien 
été les seuls à accomplir un loua-
ble effort de présentation de 
leurs logiciels à Amstrad Expo. 
en particulier pour Cobra Pinball, 
leur soft de simulation de flipper. 
Au lieu d'offrir au public un vul-
gaire Amstrad, ils ont préféré 
interfacer les commandes d'un 
véritable billard électrique en lieu 
et place du clavier. Ainsi, les 
p'tits jeunes secouaient la caisse 
en se croyant au café, avec deux 
différences fondamentales mal• 
gré tout : au lieu de regarder le 
plateau. les joueurs mataient un 
moniteur et ils n'avaient pas 
besoin de remettre de pièce pour 
continuer à flipper comme des 
bêtes Le pied quoi ! Merci Mort. 
sieur Cobra et Madame Soft. 
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marré, dans votre prime jeunesse, 
en dévorant les aventures d'Asté-
rix Gladiateur. Grâce é Domark, 

vous allez pouvoir tenir le rôle de 
notre cher héros gaulois dans 
l'arène. Gladiator vous transporte 
A l'époque bénie où des césars 
ventripotents se croyaient tout per-
mis, y compris d'offrir du pain et 

des jeux à leur peuple. Vous tenez 
le rôle de I'(jn des gladiateurs et 
vous devez faire la peau au favori 
du César installé dans sa loge pre-
mière classe. Avant chaque com-
bat, vous pouvez choisir trois 
armes parmi la trentaine qui vous 
est proposée. Équipé de la sorte, 
à vous de démontrer votre supré-
matie ! L'animation rappelle très 
nettement celle de Fighting War-
rior, bien qu'elle ait été encore 
améliorée : les personnages se 
déplacent souplement, se pen-
chent, portent des coups violents, 
tentent des parades impromp-
tues.. . Fantastique, d'autant plus 
que le jeu ne souffre pas de la len-
teur usuelle à ce genre de produc-
tion. À la fin de chaque duel, 
l'empereur de tous les Romains 
accomplit le geste que lout le 
monde attend : du pouce il gracie 
le gladiateur valeureux ou pro-
nonce l'arrêt de mort du tocard, 
suivant le plaisir qu'il a pris à 
assister au combat. Une réalisa-
lion superbe qui mérite quo vous 
vous intéressiez à elle. Gladiator 
de Domark pour Spectrum. 

Ça va bientôt faire six mois que la 
Cité Informatique existe à Lyon. 
Qu'est-ce que c'est ? C'est un 
Infomarl on plus petit. Qu'est-ce' 
que c'est que l'Infomart ? C'est le 
projet pour Paris d'une exposition 
permanente de micro dans 
laquelle sont censés s'exhiber 
tous les grands de l'informatique 
on Europe. Et a Lyon, ils ont des 
projets. Du 23 au 26 mai 86 un 
salon des compatibles IBM, par 
exemple. Tous les jeudis entre 17 
et 22H ils inviteront 50 ou 100 

entreprises (PME. PMI) pour cau-
ser et montrer du matos. 
Chaque mercredi et samedi, on 
pourra assister à des initiations au 
Basic et aux traitements de textes 
valables pour tout le monde (entre-
prises et qrand public). 

800 métrés carrés sont disponi-
bles pour cette expo permanente 
qui apparemment marche impec. 
Allez donc y faire un tour si vous 
n'avez rien à foutre : on bouffe 
bien dans la région lyonnaise. 

Voici ce que nous déclarent les 
aimables dirigeants d'Exetvision à 
l'occasion de ce début d'année : 
"Exelvision a connu une fin 
d'année exceptionnelle. La cam-
pagne do Noel s'est soldée par la 
vente do 25.000 micro-ordinateurs 
EXL 100, dont le prix maximum, 
rappelons-le, était de 3.500 francs. 
Quantitativement, ces ventes sont 
équivalentes à celles effectuées 
par les 2 produits actuellement 
leaders sur le marché". 
Hein ? Mais qu'est-ce qu'ils nous 
racontent les pépères d'Exelvi-
sion ? N'importe quoi ! Ah, c'est 
sûr, ils ont vendu 25.000 micros en 
novembre et décembre. Aucun 
problème. Mais il faudrait peut-
être retirer de ces chiffres ceux qui 
sont compris dans le plan Informa-
tique Pour Tous of surtout ceux 
qui ont été vendus en dehors du 
pays. Parco que ça va faire main-
tenant 6 mois qu'on nous bassine 
partout qu'Exelvision est la moil- 

FAUT NO 
NOBS 

PKE80RE 
PO&J~ DE5 
CQ 1$ ) 

laure botte de micro nationale 
puisqu'elle exporte dans les pays 
arabes, on Espagne et on Améri-
que latine. Faut pas déconner. 
Exolvision est peut-être leader du 
marché mais du marché nord-
vénézuélien, ud marocain ou 
Est-Libanais. Ils nous prennent 
vraiment pour des poires. 
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SPECIAL 
CLITORICRATES 

Jusqu'à ce jour, les logiciels déve-
loppés par des programmeurs 
boutonneux et livides se desti-
naient à un public essentiellement, 
pour ne pas dire exclusivement, 
masculin. Aujourd'hui, la révolu-
tion est en marche ! Froggy Soft-
ware vient de sortir le premier logi-
ciel complètement écrit et réalisé 
pour les femmes sous la forme 
d'une romansquette interactive 
(une révolution n'arrive jamais 
seule !). La Femme qui ne Sup-
portait pas les Ordinateurs trans-
porte toutes les fanatiques de la 
micro, et les autres celles qui ne 
supportent pas la vue d'un écran 
vert, dans le monde étrange des 
relations érotico-électriques de 
l'informatique familiale. 

Le scénario de ce roman interac-
tif a été pondu dans une grande 
crise de création anti-machiste par 
Chine (la fille de Jacques Lanz-
man, pour vous dire, môme qu'elle 
est vachement mignonne). Roman 
interactif ça veut dire que vous 
Ates I'héroine de l'histoire et que, 
suivant le déroulement de l'action, 
vous indiquez quelle est votre 
réaction. En fonction de votre 
réponse, vous ôtes envoyée à un 
passage ou l'autre du roman. 

Comme cette sacrée Chine est 
complètement allumée, elle vous 
offre (en plus) six fins différentes 
correspondant à Six profils psycho. 
logiques distincts. A vous do vous 
adapter pour résoudre l'énigme, 
c it il vous faudra découvrir ces six 

conclusions avant do connaitro ln 
fin mot de l'histoire ! Dernier 
détail : c'est tout on texte (normal 
c'est un roman, môme s'il est in-
toractif) avec de la musique de 
Telemann (wouaou) et une super 
page de présentation flippante à 
point. La Femme qui ne Suppor-
tait pas les Ordinateurs de 
Froggy Software pour Apple. 

LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS 

DECO U VRIR 
sans acheter ! 

Tout d'abord, votre coeur s'arrête de 
battre, vos poumons se vident litté-
ralement de tout ce qu'ils contien-
nent et le liquide céphalo-rachidien 
contenu dans votre noble crâne se 
répand bêtement par tous les orifi-
ces existant sur votre illustre per-
sonne. Qu'est-ce qui vous arrive ? 
The Wild Sery vient de vous offrir 
une connexion. Vous souffrez donc 
de ce symptôme bien connu : the 
Wild Sery spasmodic flu ou en fran-
cais la fièvre du dimanche soir. 
Si vous voulez essayer le virus, 
connectez-vous au 91 53 13 24 et 
discutaillez un coup avec XXX l'opé-
rateur fanatique. Dans ce serveur, 
vous aurez droit à des tonnes 
d'options, des dizaines de gags 
démentiels et surtout, surtout, si 
vous passez en "dialogue avec 
l'opérateur", il ne manquera pas de 
vous raconter la fameuse histoire du 
fou qui repeind son plafond... elle 
est excellente... j'en ris déjà. 
A force de vous raconter ma vie, j'en 
oublie le principal : samedi dernier 
a eu lieu une réunion de l'Amiserv, 
je dis réunion, ça fait sérieux mais 

je pourrais aussi bien dire orgie ou 
festin. Est-il encore utile de vous 
rappeler que l'Amisery est l'associa-
tion qui réunit les micro-serveurs? 
En tout cas, jusqu'à présent, rien de 
constructif n'était sorti des réunions 
de cette association loi de 1901. Je 
dis bien jusqu'à présent, car lors de 
ce banquet on a pu enfin voir les 
opérateurs de micro-serveurs se 
décider à faire un journal de l'Ami-
serv, réunir les serveurs manquant 
à la liste, fixer des objectifs, se pla-
cer dans un axe de décision favo-
rable, réfléchir, bref, ne pas se bour-
rer la gueule ou rouler sous la table 
comme d'habitude. Donc, amis 
micro-serveurs de province ou de la 
région parisienne, n'hésitez pas à 
rejoindre l'Amiserv. Expliquez-vous 
avec son président au (1) 43 97 34 
34 et vous en apprendrez de belles. 
Quant à vous, les autres, les utilisa-
teurs de minitels, pourquoi n'iriez-
vous pas vous procurer la liste com-
plète des monovoies à ce môme 
numéro ? Je vous le demande 
solennellement. En tout cas, pour 
une fois, cette foutue association 

(Prix de Vente Public bute 
Taxes Comprises), il va falloir à 
présent enlever les commis-
sions versées au revendeur. 
Admettons que l'éditeur ait 
accordé 30% de commission au 
revendeur, la somme sur 
laquelle vous allez être payé 
sera de 100 francs moins la 
TVA, soit 84,32 francs sur les-
quels on enlève 30%, c'est-à-
dire 19.46 francs de moins. Vos 
fameux 12% ne seront plus cal-
culés que sur 64,86 francs. Ce 
qui vous laisse 7,78, on est loin 
des 12 francs du début ! 

ON INSISTE 

J'insiste, cette pratique est tota-
lement anormale. Comment 
peut-on oser faire supporter des 
frais de commercialisation aux 
auteurs ? II est absolument 
scandaleux que ne soient pas 
appliquées les conventions qui 
existent pour les livres ou pour 
les disques, c'est-à-dire un 
pourcentage prédéterminé sur 
le prix de vente public hors-
taxes. A part Micro-application, 
tous les éditeurs français ne rai-
sonnent que sur le prix de vente 
aux revendeurs et se livrent à 
une inflation des pourcentages 
annoncés qui n'a que peu de 
rapport avec les sommes réel-
lement encaissées. 

ON INSISTE ENCORE 

Loriciels. par exemple, annonce 
20% maximum de royalties con-
tre 15% chez Infogrames et 
10% chez Micro-application. A 
priori, vous pensez toucher un 
maximum chez loriciels et 
délaissez les autres, avez-vous 
raison ? 
Loriciels calcule ses 20% sur le 
prix de vente aux revendeurs 
qui est inférieur de 52,5% du 
PVP, Infogrames calcule égale-
ment sur le prix revendeurs qui 
n'est que de 30% inférieur au 
PVP et Micro-application paye 
sur le prix public HT. Ce qui 

nous fait pour un logiciel vendu 
100 francs en boutique, des 
royalties de 6 francs 63 francs 
pour Loriciels, 7 francs 78 pour 
Infogrames et 8 francs 43 pour 
Micro-application. Il ne faut 
donc surtout pas se laisser pié-
ger par le taux élévé des pour-
centages puisque ce n'est pas 
lui qui détermine les sommes 
qui rentreront finalement dans 
vos poches. 

ON INSISTE DERECHEF 

Pour en terminer avec les hor-
reurs de ces pratiques, évo-
quons à présent les derniers 
centimètres introduits dans les 
pauvres auteurs de logiciels. 
Tiens, prenons Ere informatique 
pour changer un pe u. 48% de 
commission versés aux reven-
deurs, c'est quand même pas 
mal, surtout quand on sait qu'en 
réalité les dites commissions 
tournent entre 20 et 35%. Où va 
le reste ? Probablement au 
même endroit que la différence 
entre les 52,5% annoncés par 
Loriciels et les 28% réellement 
versés aux revendeurs. Même 
endroit mais sûrement pas 
même pantalon, chacun chez 
soi ! 
Une parenthèse : Laurent Weill, 
le patron de Loriciels, va encore 
renâcler en disant qu'il n'y a pas 
de possibilité de réponse aux 
Gonneries de l'HHHHebdo et 
Ere Informatique va encore une 
fois nous menacer de procès. 
Ce coup-ci, messieurs, nos 
colonnes vous sont ouvertes, 
envoyez vos réponses, les 
auteurs seront ravis et vous 
serez engagé par un contrat 
tiré à 80.000 exemplaires. 

LE POINT 

Arrivé à ce stade, vous êtes à 
peu près armé pour discuter 
avec un éditeur. Vous savez 
qu'il faut négocier sur le taux 
des royalties (5 à 20%) en fonc- 

tion du degré de finition de votre 
produit et surtout qu'il faut 
savoir sur quel montant sont 
calculées vos royalties. 
Vous Ates heureux ? Du calme, 
c'est pas fini, il faut maintenant 
savoir QUAND on va vous 
payer ! Et là encore, c'est 
n'importe quoi ! Ça va de 
l'avance avant commercialisa-
tion jusqu'au règlement six mois 
après la fin de l'exercice en 
cours, un an et demi après la 
vente de la première cassette ! 
Sachez pour votre gouverne 
que les éditeurs encaissent leur 
fric entre 30 et 60 jours après 
facturation. Au voleur ! Ne ratez 
pas le tableau récapitulatif et 
discutez ferme, tout se négocie. 

AVANTAGES EN NATURE 

D'autres éléments rentrent en 
ligne de compte pour le choix 
d un éditeur. S'ils aiment bien le 
fric, ils ont quand même quel-
ques avantages non négligea-
bles. Par exemple, un soft 
accompagné d'une campagne 
de pub (chose qui doit aussi etre 
discutée dans le contrat) 
démarre évidemment sur les 
chapeaux de roue et sa durée 
de vie est considérablement 
augmentée, FIL, VIFI, Infogra-
mes et Loriciels ne se démer-
dent pas trop mal dans ce 
domaine. 
II y a aussi les boites qui expor-
tent. Avec Infogrames, votre soft 
peut être traduit en allemand ou 
en espagnol ou encore partir au 
Vénézuéla et en Colombie. Lori-
ciels vous emmènera en Espa-
gne, Micro-application en Alle-
magne et International Solution 
(nouveau nom de Version- 

ofUControi-X) a une filiale de 
distribution aux Etats-Unis. Vifi 
et Infogramgs passent des con-
trats avec l'Education nationale 
et je vous raconte pas les ven-
tes que vous pouvez atteindre 
avec des éducatifs merdeux si 
vous passez par eux. 

AVANCE SURE ET CERTAINE 

Il y a aussi les bons plans pour 
attirer les auteurs peu fortunés. 
C'est le principe de l'avance 

garantie. Disons que vous allez 
voir les gens de chez Vifi avec 
votre soft tout câliné, bichonné, 
et vous discutaillez un bout avec 
les patrons. Voilà ce que vous 
apprendrez : au lieu de toucher 
vos royalties normalement, Vifi 
vous avance une certaine 
somme. IIs appellent ça 
l'avance garantie. Par exempte, 
vous avez fait un programme 
éducatif bien ringard. Vifi vous 
le prend sans rechigner et vous 
verse 60.000 francs d'avance 
garantie. Ça veut dire que vous 
commencerez à toucher vos 
royalties à partir du moment où 
leur montant réel aura dépassé 
le montant de l'avance, en loc-
curence 60.000 francs. Si 
jamais elles ne dépassent 
jamais cette somme et que 
votre soft fait un flop, vous gar-
dez tranquillement vos 6 bâtons 
et Vifi les paye de sa poche. Pas 

mal. Le montant d'une avance 
varie entre 60.000 francs pour 
un soft éducatif et 200.000 pour 
de la comptabilité. Pour empo-
cher le contrat du siècle, il faut 
quand même se pointer avec un 
soft qui tienne la route. Ce qui, 
à notre connaissance, ne s'est 
jamais produit ! 

ADAPTEZ À VOTRE GUISE 

Vous avez présenté votre soh à 
la boite. Le contrat a été signé 
sans problème : pub . d'enfer 
dans tous les journaux, expor-
tation à tout-va, 25% de royal-
ties sur le PVPHT, 50 briques 
d'avance garantie, commis-
sions payées en liquide tous les 
deux jours. qu'est-ce ue vous 
allez pouvoir inventer ?   
N'ayez pas peur, il reste un der-
nier point pour se faire encore 
un peu plus de blé sans se fou-
ler, c'est l'adaptation sur une 
autre bécane. 
Là, deux solutions : ou vous fai-
tes vous même l'adaptation et 
vous doublez vos gains puisque 
le contrat doit être le même que 
le premier, ou vous laissez faire 
l'adaptation par l'éditeur et vous 
touchez la moitié des gains 
sans rien foutre. A vous de voir. 
moi 'e choisirais la deuxième 
solution parce que j'adore être 

payé à ne rien faire et parce que 
je ne me vois pas en train de 
tapoter sur une bécane que je 
ne connais pas. 

SPRITES 

Tiens, un détail pour vous 
empêcher de dormir : si la boite 
avec qui vous avez signé se 

casse la gueule, vous l'aurez de 
toute façon dans le dos, contrat 
ou pas ! Alors les paiements un 
an après. un conseil : refusez 
catégoriquement. Par exempte 
les auteurs qui ont donné beur 
logiciels à Sprites avaient tout 
ce qu'il fallait sur lours contrats. 
même de la pub à la tété. Le 
problème, c'est que le fric s'est 
évaporé et qu'ils ont eu des cM- 
ques en bots en guise de paie-
ment ! Dur pour eux ! 

CEUX QUI N'ONT RIEN À 
VOIR 

Attention, il y a aussi les édi-
teurs qui n'ont rien à foutre de 
vos softs. Si... si... il y en a. 
Tenez. Nice Ideas par exemple. 
Voilà une bole qui ne tourne 
qu'avec des salariés. Les 
auteurs indépendants ne les 
intéressent pas. Notez tout de 
même que beaucoup de socié-
tés ont choisi de jouer sur les 
deux tableaux. En général 
l'organisation des éditeurs 
passe par une équipe maison 
composée d'un graphiste, d'un 
musicien et d'un rogrammeur, 
le patron, la secrétaire et le tes-
teur fou. Cela leur permet de 
concevoir des softs de longue 
haleine dans le cadre de ta boite 
et de continuer à commerciali-
ser les programmes des auteurs 
indépendants. C'est la techni-
que qui rapporte le plus ! 

RICHE ? 

Bon, voilà, vous savez tout, 
encore une fois il a fallu vous 
mâcher le travail. Une dernière 
chose : en France ne comptez 
pas faire des milliards. Vos 
gains peuvent aller de 5.000 
balles à 40 ou 50 briques. On 
n'est pas en Amérique , ici ! Ah, 
d'accord, vous pouvez toujours 
faire comme monsieur (je 
l'appelle monsieur, visez un peu 
le respect) Philippe Kahn qui 
s'est expatrié aux States où il a 
fait un malheur avec Turbo Pas-
cal et Sidekick. Mais des réus-
sites comme celle -la, c'est pas 
tous les jours. 

L'ORDINATEUR ET LE FRIC 
Suite de la pie 1 

EXEMPLE DES GAINS SUR UN LOGICIEL VENDU 100 
FRANCS EN BOUTIQUE 

Editeurs Royalties Royalties Sur quel Commission GAIN GAIN FREQUENCE 
minimum maximum montant revendeur MINIMUM MAXIMUM REGLEMENT 

Amsoft 10 20 PV revendeurs HT 25 6,75 13,49 TROIS MOIS 
Answare 5 30 PV revendeurs HT 33 3,17 19,02 TROIS MOIS 
Control X 10 15 PV revendeurs HT 35 6,25 9,37 TROIS MOIS 
Ère informatique 15 20 PV revendeurs HT 48 8.55 11.39 TROIS MOIS 
Fil 5 30 PV revendeurs HT 33 3,17 19,02 TROIS MOIS 
Froggy software 10 20 PV revendeurs HT 35 6,25 12,49 TROIS MOIS 
Infogrames 5 20 PV revendeurs HT 30 3.24 12,97 TROIS MOIS 
Innelec 10 15 PV revendeurs HT 33 6,34 9,51 SIX MOIS 
Int. Solution 10 15 PV revendeurs HT 35 6,25 9,37 TROIS MOIS 
Loriciels 15 20 PV revendeurs HT 52,5 8,29 11,06 DEUX MOIS 
Micro-application 10 10 PV public HT 8.43 8.43 TROIS MOIS 
No man's land 10 15 PV revendeurs HT 33 6,34 9,51 SIX MOIS 
SPRITES 10 18 PV revendeurs HT 36 6,20 11,16 JAMAIS 
Version soft 10 15 PV revendeurs HT 35 6,25 9,37 TROIS MOIS 
Vifi 5 15 PV revendeurs HT 30 3,24 9,73 ANNUEL 

prend réellement son envol et je 

MINI MIRE 
 

vous u'e conseille de faire ga ffe à ce 
qu'elle va faire, car pour des sacrés 

bonshommes! 
Puisque l'on parle de micro-
serveurs, il faut que je vous refile le 
numéro de téléphone de Ellis quj 
vient de réouvrir ses portes : (1) 42 
04 33 74. Pendant qu'on y est, allez 
donc faire un tour sur Phan Service 
Version 8. C'est tout nouveau et fait 
avec Cristel. Téléphone : (1) 47 97 
67 87. 
Côté pirates, c'est la guerre. De 
nombreux morts (serveurs piratés), 
quelques blessés. Parmi eux P'-a-
tel, un groupe dont je vous avais 
déjà parlé qui divulgue régulière-
ment des numéros de téléphone de 
pirates "ennemis". J'en connais un 
qui, s'il continue, va se faire dénon-
cer publiquement, ça lui apprendra. 
Pour le moment c'est Digitel et 
Crackman qui cassent la baraque. 
14 et 18 ans et toutes leurs dents. 
Réunis autour de KgB aucun ser-
veur ne leur résiste. Attendez-vous 
à de bons plans. En attendant voici 
deux morceaux de choix : 
131000166 et ALIENOR puis PUCE 
ou TATI voire encore MIDA. 
En attendant de nouveaux serveurs, 
je vous salue. 

Escapeneufgé, 

SOFTLAND a trouvé! 

EMPRUNTEZ les logiciels 

APPLE - MAC - C64/128 - AMSTRAD - ORIC - SINCLAIR 

CFM - SOFTLAND 9, rue de Douai - 75009 PARIS 
Tél.: 48.74.05.20 + 
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=TRAITEMENT de TEXTES + TABLEUR 
+ BASE DE FICHES + JASM IN 2 ; ± TDOS en Prime 

CELLA QUE LES PROFESSIONNELS NOUS ENVIENT 
INDISPENSABLE POUR VOTRE ORIC/ATMOS 

JASMIN EASYTEXT  
Trattestrs d'- TF: de gilt 	?roesioa.!11e 	- 

-/,., J__-_. 
 '! 

 F complet avec tout caractère aceentuè. las Dage 	 . ,p 	J 
descendant, plus de 70 caractères specitus.

I.. 

~. 
comprenant les caractères européens. Plus de 30 	 ` :'' i 
cossandes d'édition. Souligné. Justification é  
droite, centrage, caractères gras ou double  
taille. tabulation, transfert de bloc, recherche -" -' 	

55 
Pl 

et pereutatioo de chains. Glossaire de formules ' 
usuelles, jusqu'à 250 variables de 256 caractères. 	 --11 	---- 
Fu:cton de deux textes. Mise en f-vidence d'un mot. 	- î ti - aJ= 

JASMIN-CALC 	 TT  
;'est une table de calcul automatique puissante 

en Langage Machine qui possèd les fonctions 
classiques des tableurs, .ais avec un plus 
constitué par des fenêtres à l'écran pour les 
fonctions, et une fonction particulière pour  
les éditions de factures. Fonctionne uniquement  
pour MHOS . 	 _ S • S. 

JASMIN-MULTIFICH  
Fichier, ri accès Nulticritrrc:; ultra r.ipidi  

à utilisations multiples :  
Gérez vos fiches de fournisseurs, de clients,  
portefeuilles 	boursiers, 	d'assurances, 	•~~` 
d'appartements 	ou 	d'immeubles, 	utilises. 

`~ 	 l'échéancier ou l'agenda électronique. établissez 
~r~r 	votre 	arbre 	généalogique, 	gérez 	votre 

bibliothèque, votre cabinet médical. reservation, 
location d'un terrain de camping, etc... 

A. FE T1Ù\! ! rl.;1F1CU ..it ;,u:..i .-.altul,r. 	r~ 

LE FABULEUX JASMN2 + UVRE TDOS ï-. 
ictlU 	3Ç _.,: .S dcu 	;F:S. CJS i✓ I rcS 5C K cc:e s AVFc. ül•\ LFf-F 	, 	..' 	. i.'''.. 
ACCEDEZ DIRECTIEMENT, t., Bac, n'in.-o'te o:: sur k% deux !ace: de la d-sque;te sana la rto,rnar grfce a., FACT T. DOS (Systame 
d'exp;Qaù)fl de 6sque p•oTeavonrir: de IRAN). Fd,ie s ! aœ a âr -t o rerr. péstrrn+enl .cola sbquenied. ao, 1K 6r- aux me•jrz, M',r. v' 
ou :attea.,x etc... Cieg--rà.m uhry-ra; c cue 48 K.Oc'ett e' nwcu de 4 second. 

FAITES VOS COMPTES 

LOGICIELS T.R.A.N. 
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SPECIAL JEUX POUR NOEL  
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TAPE : LOAD "DATA", 16384 
:DISC : SAVE "DATA", B, 16384, 
324 
MEMORY 16383 
TAPE : LOAD "DEFEND OR DIE", 
16384 
:DISC : SAVE "DEFEND", B, 
16384, 16384 
Objet : Copie de K7 à disquette de 
Cyrus II. 
Faire : 
POKE &AC03, ME : POKE &ACO2, 
845: POKE &AC01, &32 
TAPE : LOAD 
:DISC : SAVE "CYRUS" 
.TAPE : OPENOUT "X" : MEMORY 
6143: LOAD "CHESS", 6144 
'DISC : SAVE "CHESS", B, 6144, 
34816, 16384 
Objet : Copie de K7 à K7 de 
Nightshade. 
Faire : 
POKE &AC03. ME : POKE &ACO2, 
845: POKE &AC01, 832: LOAD 
SAVE "NIGHT SHADE" 

Faire: 
POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, 
845: POKE &AC01, 832: LOAD 
"FRUITY FRANK" 
SAVE "FRUITY FRANK" 
MEMORY 8447: LOAD "FRUITY 
FRANK M/C", 8448 
SPEED WRITE 1 : SAVE "FRUITY 
FRANK MIC", B, 8448, 35583 
Fin de fichier." 
C'était tout le fichier pirate qui se 
trouvait sur la disquette qu'on utili-
sait ! Parce qu'on était dans un stu-
dio qu'on louait, donc il y avait du 
matériel commun. Mais à l'époque, 
je sortais de mes pères Noël à la 
con, je ne savais pas ce qu'était un 
bug et encore moins un fichier. Ima-
ginez quelqu'un qui ne comprend 
pas le début du quart du commen-
cement d'une bécane, en train 
d'essayer de piger ce qui se passe! 
On a réussi à trouver un vague 
manuel d'instructions, on s'est mis 
à taper tous les mots-clés qu'on 

e, n, n, e, e, s, s. e, take bottle, w, 
n, n, w, w, s, s, w, s, s, bang steel 
with rock, give bottle, n, w, s, kill 
man, s, take cleaver, n, n, e, n, w, 
w, s, s, take canvas, s, s, e, cut 
chain with cleaver, e, n, n, e, e. 
Deuxième partie : drop rock, and 
steel and map and cleaver, e. e, e, 
s, search man, take hat, n, w, n, e, 
e, examine drink, follow man, think 
tycoon, s, w, w, n, e, chandratt, buy 
ticket, w, s, s, w, s, give money, n. 
w, fish debris, e, n, n, enter plane, 
n, w, booth 11, search man, think 
Jared, think Bob Masters, e, e, n, n, 
e, e, s, s, e, dig, drop hat and can-
vas, take leaflet, w, n, n, w, w, s, w, 
AN11649. open box, take gun, give 
box, e, n, w, u, n, n, n, n, e, shoot 
at man, examine message, think 
William Arcman." 

Et on a continué à taper des tas de 
trucs, finalement on a complAte-
ment planté Ie système. Ça nous a 

¶: T'

ir 

J 	 , pS 

Iimi 

voilà ce qu'on a eu : 
"Fichier : Daddy Long Legs. 
Groupe : Quatuor Feignace Band. 
Matériel : Amstrad 464. 
Objet : Copie de K7 à disquette de 
Fighter Pilot. 
Faire: 
'TAPE.IN : OPENOUT "X" : 
MEMORY 999: CLOSEOUT: 
LOAD "FP", 1000 
;DISC : SAVE "FP", B, 1000, 
37000, 1000 
Objet : copie de K7 à disquette de 
Combat Lynx. 
Faire : 
'TAPE : POKE &AC03, &AE : POKE 
&ACO2, 845: POKE &AC01, &32 : 
LOAD " 
;DISC : SAVE "COMBAT" 
:TAPE : MEMORY 6143: LOAD 
"SCREEN", 32768: LOAD 
"MAIN", 6144 

;DISC : SAVE "SCREEN", B, 
32768, 4048: SAVE "MAIN", B, 
6144. 26544 
Objet : Copie de Defend or Die de 
K7 9 disquette. 
Faire: 

.TAPE : POKE 8AC03, ME : POKE 
&ACO2. 845: POKE &AC01, 832 : 
LOAD "TITLE" 
210 LOAD "DEFEND": POKE 
&666F, &C9 : POKE 86698, &C9: 
CALL 16421 
250 P - PEEK (&A504 + (ASC 
(MID$ (MS, N, 1)) -32-161) *8+1) 
:DISC : SAVE "TITLE" 
MEMORY 16383 

OPENOUT "X" : MEMORY 4863: 
LOAD "NPIC", 4864 
SPEED WRITE 1 : SAVE "NPIC", 
B, 4864, 7168 
OPENOUT "X" : MEMORY 4863: 
LOAD "NPRG", 4864 
SPEED WRITE 1 : SAVE "NPRG", 
B. 4864, 38912 
Objet : Copie de K7 à K7 de Fruity 
Frank. 

trouvait. Au bout d'un moment, on 
a découvert "type". On l'a inscrit au 
clavier, et ça a donné: 
"Typo Mindshadow by Lord French. 
Solution sur Spectrum. 
Première partie : take shell, n, enter 
hut, take straw, o, o, take steel, e, 
take vine, w, w, s, e, tie vine to rock, 
drop all, climb vino, enter cave, take 
rock, e, climb vine, take all, w, n, n, 

énervés. alors on a donné des coups 
de pompe dedans, on l'a cassé 
encore plus, ça nous a foutu les 
boutes, on a è moitié détruit le stu-
dio et on s'est barré. 

C'est une des raisons pour leaquel-
les vous n'avez jamais entendu per-
ler de Canal 125. 
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Cette semaine, riche en événements divers et inaper-
çus. m'a permis de me rendre compte, enfin, de la 
vitesse à laquelle Ie testais les deulignes. Non, rien 
de bien fantastique. sinon qu'en une journée je dois 
me rentrer quelques centaines de milliers de carac-
tères sur des claviers aussi pourris que le ZX81, jon-
glant d'AZERTY 9 OWERTY avec la dextérité d'une 
sténo-dactylo sous speed. Bref, l'ai les doigts usés 
et je n'arrive plus é taper ces fichus textes; tant pis ! 

i~`!=PEEY~&H65H, sc56+PEEK<r,H65ADi:CLEAR 
.i-55::HM=PEEK+.<H;;AC:i256+PEEKC3N65AD) 
: ThB=PEEK H6CG:t256+PEEK?&H68CE):DNT= 
rir-' 4:F~jR1=9T059:POrEDNT+t,PEEK.~GTA13+I:: 
MET:i=LEFTS(HE/V DNT),2i:2fPIGHTS(H 
EY.s(DNTi,2):POKEDNT+11,ô1:POKEDNT+19,87: 

KEDNT13, 65 
j POKEGNT+8, 9:POKE&H68CD,253:POKE&H68CE 
`:INPUT"Azerty 

 
cu iwerty CA'0) °;A$:A=I 

1 TPCaQq,Af::IFA=BTHEM2ELStIFA='ORA=4 
TnENPOKE&H68CD,VAL<^&H'+A1s>:POKE&H66CE, 
VàL'~'$.H'+P2fi:PPINT•MODE QWERTY'ELSEPRIM 
TOE AZERTY" 

Listing Oric 

1 FOR! =#B69OTO*B697:READA:POKEI,A 
:NEXT:DATA4,4,4,2,0,0,0,0 
	

Allez à ta 'evoyu'e et passez une semaine p'ofitabIe ! 

Je ne vous ai pas raconté ma vie, Et le jeu démarre." 
encore. Un jour, je le ferai. On con- Le problème, c'était que les lettres 
sacrera un hebdo entier à ça. Parce n'étaient pas assez esthétiques. Ça 
que ça vaut le coup d'oeil, figurez- n'a l'air de rien, mais pour le moin- 
vous ! J'ai fait des trucs inimagina- dre truc, é la télé, tout est étudié. On 
bles. Tiens, un exemple au hasard, ne peut pas écrire "Journal de 20 
j'ai été représentant en pères Noel heures" avec des lettres fantaisie, 
électro-statiques. Ça a l'air con, par exemple. Alors on a commencé 
comme ça, mais ça n'a rien d'évi- par changer de jeu de caractères. 
dent. Vous savez, c'est les petits Pour ça, on a utilisé un Spectrum et 
dessins de Niel en plastique qu'on le jeu "Doomdark Revenge". On a 
colle sur les vitrines. Alors le bou- chargé le jeu normalement, puis de 
lot. ça consiste à aller dans toutes sauver la partie en cours. Lorsque 
les boutiques. à poser sa mallette la sauvegarde comrnence, il faut 
d'un air autoritaire sur le comptoir faire Break et SAVE "CARAC" 
en disant : "bonjour, je suis Machin CODE 39164, 1066. Ensuite, il sut- 
de la société Truc-Bidule et je viens fit 	d'éteindre 	le 	Spectrum, 	de 
vous proposer un article dont vous recharger le jeu de caractères par 
ne pouvez pas vous passer..." En LOAD ''CARAC- CODE et de faire 
général, on se fait jeter proprement POKE 23607, 151 : POKE 23606, 
dès la première phrase. Faut dire 253. Une fois fait, on a pris toute la 
que les dessins en question, c'est séquence ou des couleurs défilaient 
pas joli joli. Ça fait pute, quoi. On 
sent bien que te type qui la fait n'est 
pas 	un 	artiste convaincu 	mais 
quelqu'un à qui on a dit : "Vas-y 
Coco, on a trouvé un créneau, on 
va fourguer des merdes aux com- 
merçants 9 Noel. dessine n'importe 
quoi qui ait vaguement rapport avec 
NaA et on va ramasser plein de -_ 
fric". Et en plus, ça vaut des fortu- 
nes. Je l'ai fait pendant un mois et 
j'ai abandonné, écoeuré. sur l'écran, ça devait servir d'intro- 
J'ai 	fait des tas d'autres trucs. duction au court-métrage qu'on était 
Ouand je serai riche et célèbre, je en train de faire. Jusque là, c'était 
pourrai dire aux journaux à scan- assez simple. Venait ensuite un 
dale : "Oui, j'ai bouffé de la vache gros titre, puis le film lui-même. 
enragée , j'ai eu une enfance rnalheu- C'est là que ça a commencé é 
reuse'. Parce que ça marche lou- déconner. 
jours autant, le coup de l'enfance On devait commencer un plan par 
malheureuse. On a beau être pré- un autre écran texte qui devait se 
venu, savoir que la plupart du temps fondre avec une image en couleurs. 
c'est faux. quand on voit un type Je ne rentrerai pas dans les détails, 
costaud et plein de dents dans son mais on a été obligé de commen- 
sourire déclarer qu'il en a bavé toute cer par filmer l'image, puis le texte, 
sa vie. on se dit "quand même, ça et de mélanger les deux à l'envers : 
doit être un bon, pour s'en être c'est un procédé couramment uti- 
sorti''. C'est comme ça. lisé, bien que personne n'en sache 
J'ai bossé dans le cinéma, aussi. rien. 	Nous, 	on 	avait 	la 	chance 
Pendant une époque, j'ai fait ce d'avoir un matériel perfectionné, le 
qu'on appelle du "banc-titre". C'est bras de la caméra était entièrement 
une caméra montée sur un bras géré par ordinateur et le défilement 
amovible, qui sert à faire de l'image des images aussi. Mais personne 
par image. Des fois, aux informa- n'est à l'abri d'un bug ! Voilà ce qui 
tions, vous pouvez voir des petits aurait db s'afficher: 
graphiques dans lesquels un billet "Pascal fait une copie anti-café de 
d'un dollar diminue alors qu'une Meurtre à Grande Vitesse sur Ams- 
pièce de un franc grossit : c'est fait trad 4.64 : 
au banc-titre. POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, 
Ce jour-l9, on bossait pour une télé 845: POKE &AC01, &32 
pirate qui devait voir le jour (et qui LOAD "MGV" 
finalement s'est cassée la gueule) SAVE "MGV" 
qui s'appelait Canal 125. On devait OPENOUT "DUMMY" : MEMORY 
filmer une animation sur un écran &FFF : CLOSEOUT 
fixe, du style : LOAD ''TGVX'', 4096 
"Laurent Mynard communique des SAVE "TGVX", B, 4096, 16384 
vies infinies dans Jet Set Willy sur Eteindre et rallumer l'ordinateur 
Amstrad : rentrez ce programme, et POKE &ACO3, ME : POKE &ACO2, 
faites RUN. &45 : POKE &AC01, &32 
5 MODE 1 LOAD "TGVDEF" 
10 OPENOUT "d" : MEMORY SAVE "TGVOEF" 
823E : CLOSEOUT MEMORY &79FF 
15 LOAD " !", 8240 LOAD "ZONEDEF", 31232 
20 LOAD " I", &900 SAVE "ZONEDEF", B, 31232, 8750 
25 POKE &81F0,X : 'X - nombre C'est tout." 
de vies sans dépasser 128. Et à cause d'une erreur de fichier 
30 CALL &7940 sur les disquettes qu'on utilisait, 

Hervé HÉRITIER trouve son hard-copy plus efficace 
que celui de son voisin, à vous de le vérifier! 

Listing Canon 

1 LPRINTCHRs(18):FORJ=0T031:FORT-0TOI19: 
IFPOINTCI,J)-0TtlENNEXTI,J:EO 
2 LPR1NTn°;I4-1;,^;-Js4.1:LPP.INr J-,2 
.0,-1, 3,,2, ,3,2,0,-I,-3,2':NEXT1,I 

Fabrice RIPELLE vous invite 8 pa'lé comme chez les 
af'ica,ns nos voisins, si vous dési'ez vous fai'e 
comp'end'e de vote mic'o. 

C'est encore l'Amstrad qui squatte les récompenses 
avec la fonction SWAP de François MARTY qui 
échange le contenu de deux variables. 

Listing Amstrad 

' Mkr10F'Y 3A61F:FOF: 1=0 TO 78 REA[' 
At:COKE &AE OiI,VAL("8".At):NEXT:C 
ALL RA62O:NEW 
2 UATA 01,2A,A6,21,34,A6,C3,D1,EC, 
C3, 2F, A6, C3,38,A6,53,57,41,OO,00,0 
0,00,00,00,OO,6E,00,OO,66,01,22,6F 
,A6,00,6E,02,DCJ,66,03, «,71,A6,2A, 
6F,A6,EO,58,73,AE,01,03,00,ED,E0,2 
A,71,AE,ECi,5E:,EF,AE,O1,03,O0,EU,f30 
,ZA,73,A6,EO,5E,71,A6,01,03,O0,E0, 
EO,C3 

Olivier FAURE vous passe d'un clavier bien de cheu 
nous à celui des ostrogoths d'Outre-Manche. Anglo-
phone va ! 

Listing Thomson TO7 - TO7/70. 
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INFOS TOUT POIL 
* La commumcalion va bon train, Si tout se passe tien, "HIT T.V.", ta sixième chaîne de léiévision à vocation 
rruxsicale réunssant les partenaires U.G C (di partie prenante de Hit F.M ), H.S.C.G ('agence de lxrtt Séguefa) 
et C.B.S.. devrait commencer à émettre dés le 20 février 

* Les groupes se désassemblent el se rassemblent. On apprend la renaissance de Steely Dian , les deux équi• 
piers Donald Fagen et Walter Becker ayant décidé de retravailler ensemble après une séparation de 5 ans. 
l'année 86 reverra aussi BJOndre , A l'initiative de Chris Stein et Debb+e Hany. La grape devrait aborder les 
rivages d'Europe au cours de l'été prochain 

* Baçh'ng en Studo, nous Brera son nouvel album au printemp 

ED1TO 
"Touche pas à mon Pote" est en train de 
faire des adeptes au Brésil grâce à la voix 
de Gilberto Gil. C'est en effet le titre d'une 
chanson de son dernier album qui est en 
train de devenir un tube dans son pays 
multiracial. L'idée de propager le message 

MICRO... 
SILLONS 

TOHU 
Barberlem Maori 45t. (BarChy) 

Mine de rien. la musique française serait-
elle en train de retrouver son identité, au-
delà de l'embourbement derrière des éti-
quettes pour représentants de com-
merce ? Qui s'est jamais préoccupé de 
réduire les musiques de Magma ou de 
Gong à un vocable définitif ? Personne, les 
mecs inventaient jusqu'à leur langue... Et 

bien. Tohu semble avoir retrouvé le souf-
fle des espaces inconnus. A la poursuite 
d'une chimère musicale brUlant de tous 
ses feux. Que d'air ! On n'a plus affaire 

5
.k
O44o ► au 

aux besogneux copistes du jazz. ni à la dif-
ficulté d'être du rock, mais bien A la pas-
sion de l'osmose. Pour réunir ce groupe, 
le saxophoniste Daniel Paboeuf n'a fait 
;root qu'à on ^,ixidrnn .ns - le feelinq 

Laissons tomber réterences et énuméra-
tions, môme si Jello (guitare) ça vous rap-
pelle quelque chose, et disons tout net que 
Tohu, ainsi que toutes les excellentes 
lignées d'instrumentistes qui gravitent 
autour, seraient bien les musiciens les plus 
indiqués pour être programmés à la place 
de l'ennuyeux et vain Orchestre national 
de jazz. 

IRAKERE 
Terre on Transe 

(Arelso/Sono Disc) 

Rendons d'abord hommage à Sono Disc 
d'avoir réalisé un récent pressage français 
de cet excellent disque. Il nous donne une 
idée de la vivacité et de la haute qualité 
de la musique cubaine d'aujourd'hui. Ira-
kere n'en est évidemment pas à ses pre-
mières armes et on pourra juger de la mai-
trise exceptionnelle des musiciens qui 
composent le groupe de Chucho Valdes. 
Je ne saurais vous cacher l'admiration que 
je voue au fabuleux percussioniste Jorge 
Alfonso "EI Nino", qui nous gratifie, dans 
un morceau dédié "A Chano Pozo", d'un 

des Potes lui est venue à Paris où il don-
nait une série de concerts à l'Olympia. La 
chaleur qui régnait sur la place de la Con-
corde pendant la fameuse nuit du 20 au 
21 juin avait alors ravivé son inspiration. 
On ne va pas lui en vouloir pour ce senti- 
ment qui l'honore. 	 BEN 

solo de percussions cubaines absolument 
lumineux. Constitué uniquement d'instru-
mentaux, ce disque représente le versant 
le plus contemporain du style cubain ayant 
assimilé les influences du jazz. Il figurera 
dans votre discothèque comme une pièce 
exclusive. 

r 	W 	i 	t»... 

PAT 
BENATAR 

Étrange petite femme que cette Dame 
Benatar. Au début de sa carrière, il y a dix 
ans, on croyait découvrir une de ces furies 
du hard-rock style allumeuse de volcan. 
Opulente crinière de jais déferlant sur les 
épaules, moulée dans des collants aux 
zébrures félines, elle modulait des riffs hur-
leurs en dardant de ses yeux un public 
succombant. Elle déclarait alors que si la 
plupart des chanteuses avaient l'air de 
dire : "Si tu m'aimes et que tu me fais ~ p, N1 — 

OE 	ems. 

souffrir. j'en mourrai". son message à elle 
était au contraire : "Si tu m'aimes et que 
tu me fais souffir, je te botterai le cul !" 
Pourtant, avec le temps et les albums suc-
cessifs, on devait s'apercevoir que cette 
image première ne correspondait en rien 
à la personnalité réelle de la dame. Pour 
couper court à l'image fantasmatique 
qu'on avait forgée d'elle, elle commença 
par changer de look dès son troisième 
album : cheveux courts. vêtements plus 
stricts, couleur noire dominante, elle réfrè-
nait considérablement ses poses de vamp. 
Parallèlement, les mélodies prenaient une 
place de choix dans sa musique. Môme si 

co oeV ANS S 
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elle conservait un background relativement 
hard, elle évoluait vers un adoucissement, 
avec l'introduction de ballades et la subs-
titution d'une des guitares du groupe par 
un clavier. "Tropico", son précédent 
album, paru on 84. était l'aboutissement 
de cette évolution vers un style musical 
beaucoup moins agressif. Si "Seven the 
hard way", son excellent et tout récent 
album, semble affirmer un retour vers une 
tendance musicale plus musclée, on sait 
maintenant à quel point Pat-la-chanteuse 
est différente de Pat-en-privé. Mariée à son 
guitariste-compositeur-producteur Nail 
Geraldo, depuis 82, elle s'est affirmée 
comme une maîtresse de maison des plus 
casanières. Maman depuis l'année der- 

nière, son plaisir essentiel est de poupon-
ner dans sa maison de Los Angeles. Son 
passe-temps favori est, selon ses dires, la 
confection de petits plats amoureusement 
mitonnés pour son mari. II est italien, c'est 
tout dire ! Elle adore aussi s'échapper en 
pleine campagne avec son chevalet, afin 
d'y peindre les paysages à l'aquarelle. 
Vous comprendrez donc pourquoi elle 

4y~ o A 
Shi 	3`" 

rechigne tant à partir en tournée à travers 
l'Europe. Enfin, si toutefois ei;e se décidait, 
évitez de lui crier "A poil !". D'abord, c'est 
très vulgaire, ensuite elle vous le chante 
sur son dernier album : "Arrêtez de vous 
servir du sexe comme d'une arme". Au 
fait, vous ai-je dit que le dernier album de 
Pat Benatar est vraiment super ? 

SERGE 
GAINSBOURG 

Sorry Angel 45 t. (Phillps/Phonogram) 

Juste un petit échantillon, c'est-A-dire deux 
chansons : "Sory Angel" et "Bonnie and 
Clyde", extraites de l'enregistrement du 
spectacle de Monsieur Serge au Casino 
de Paris. Feeling à fleur de peau, seule sa 
présence corporelle manque ici, et cela 
parai un peu cruel pour ceux qui ont expé-
rimenté son incroyable présence scéni-
que... Souvenir d'un instant gravé dans la 
cire... A vrai dire, un 45 tours c'est beau-
coup trop court. Courage, les Gainsbarre-
addicts, le double live est imminent. 

BLABLA... 

LES 
INFIDÈLES 

Dans le volumineux dossier faisant office 
de bilan de la "politique culturelle 
1981-1986", remis par le ministère lors de 
la présentation de ses voeux A la presse 

"culturelle", on trouve huit dossiers d'une 
trentaine de pages chacun. Dans le dos-
sier "Musique et danse", on trouve deux 
pages (sur 36) réservées à "ta chanson et 
les variétés" dont les deux bers sont réser-
vés aux réalisations de la salle du Zénith 
et du "Studio des variétés". On apprend 
qu'en 1985. "une commission consultative 

nationale a tenu A élargir sa réflexion au 
domaine du rock", qu'un "guide de l'amé-
nagement des lieux de répétition (Maxi-
Rock, Mini-Bruit)" a été édité et qu'une 
"équipe technique d'architectes et d'inso-
norisateurs" est à la disposition des muni-
cipalités et des associations pour "favori-
ser la pratique musicale des jeunes" 
(j'estime qu"'étouffer" aurait été un mot 
plus approprié). BrGf, alors que 90% de la 
programmation de toutes les radios est 3 
base de rock (ou de musique assimilée), 
on s'aperçoit que les mesures qui permet-
traient à cette musique de vivre en France 
sont aussi vagues qu'inefficaces. 

s\'k 
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Revenons a la réalité en prenant le cas 
d'un excellent jeune groupe français (et je 
suis persuadé qu'ils sont des dizaines à 
se cogner à ce mur d'incompréhension). 
Los Infidèles sont un power trio très prisé 
dans leur région du Jura. Jean (guitare. 
chant), Olivier (basse) et Christophe 
(batterie-chant), ont entre 20 et 25 ans. IIs 
ont une super pêche. Ils jouent déjà super-
bement et travaillent dur pour jouer encore 
mieux. Ils ont des fans et ne laissent jamais 
les nouveaux publics qu'ils rencontrent 
indifférents, Ils ont A leur actif un 451., un 
331. et viennent de sortir un nouveau 45t., 

cJ~ro~ 612V 
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"Toutes les nuits, toute ma vie", fort bien 
réalisé -l'ensemble sur le label Réflexes-. 
Pourtant, les Infidèles en sont encore au 
stade de la "survie", contraints qu'ils sont 
de ne compter que sur leurs propres 
forces. 

"On commence à avoir notre structure 
autonome : manager, sonorisateur, éctai-
ragiste, deux raodies, un camion... Mais 
en fait, ce qu'on gagne, on l'investit dans 
le groupe. Et pour bouffer, c'est la 
magouille. On se démerde comme on 
peut. Ce n'est d'ailleurs possible que 
parce qu'on est dans un petit bled. at) on 
a plein de copains chez qui on peut aller, 
parce que tous croient en nous." 
Pour eux. pas question d'arrêter. Ils le 
savent : 
"C'est maintenant qu'il taut le faire et pas 
dans dix ans. Et tant pis pour le fric !" 

p~!   

Pourtant, les politicards ne leur ont épar-
gné ni les batons dans les rouas. ni les 
désillusions. Parlez-leur de leur municipe-
lite communiste, de Lons-le-Saunier! 
'lis n'ont jamais rien fait pour nous. A part 

une lois, parce qu'on les a menacés. On 
devait faire un disque avec un chanteur. 
on avait des concerts à donner. Mais 
quinze jours avant, on n'avait plus rien 
pour répéter. Alors, on est allé à la mairie 
en leur disant : "Si vous ne nous donnez 
rien, on tait un scandale dans toute la 
presse du coin pour dire que vous nous 
avez plantés. " Là, ils ont flippé of ils nous 
ont passé un local pour deux mois. Mais 
au bout de deux mois, jour pour jour, ils 
sont revenus prendre les clés... Et puis ils 
ont trahi sur plein de trucs. Au moment de 

S\~oW DAN 

la semaine "Rock in Lons", avec expo-
photos. films rock, concerts, etc. une péf -
tion a circulé pour réclamer une salle de 
rock dans la ville. Sur 25000 habitants, 
environ 3000 signatures ont été recueillies, 
dont celle du maire actuel. Ça se passait 
entre les deux tours des élections. Le mec 
de droite n'avait pas signé, mais le corn-
muniste si. Bien sûr, trois semaines plus 
tard, la pétition était au panier. Alors que 

t 
ti 
t 

nous, on s'était quand même un peu mobi-
lisé pour la gauche. On s'est lait piquer 
correctement. Mais ce qui est vraiment 
dommage, c'est qu'il y a tout pour que ça 
se passe bien. pour que le rock existe. 
Seulement tout le monde s'en lout”. 
Voilà pour ces Messieurs do la politique. 
Quant à nos Infidèles, ne vous en faites 
pas, ils écument la Franco région par 
région, parce qu'ils ont du talent et que ça 
commence A so savoir. Les Infidèles bien-
tOt dans votre ville... si tant est qu'elle pos-
sède une salle "rock". 
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L'ATTRAPE-COUILLON DU SIECLE 
ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL ! 

~ Eh oui, ça augmente, 11 balles au lieu de 10. Dur, n'est-il pas ? II va vous falloir sortir 1 franc de plus pour vous procurer votre dose hebdomadaire. Finies les dépenses somptuaires de Malabar, terminées les visites rui- neuses chez le patissier, envolés les espoirs d'économie sur le budget informatique, vous devez passer ou q 	 YP mourir idiot sans l'information qui fait la différence entre les lecteurs branchés de l'HHHHebdo et les moules qui ne lisent que l'Ordinateur Solitaire, Micro Veau ou Science et Vie Choucroute. A vous de choisir. 

Comment, on se rebelle ? On n'est pas d'accord ? Ecoutez, on a bien une solution pour vous faire gagner quel- ques ronds sur le prix de votre canard : abonnez-vous, on vous fait une fleur : 

~3 

GAGNEZ 156 FRANCS 
SUR VOTRE 
ABONNEMENT. 

8 FRANCS 
LE NUMEpp 

572 francs pour 52 numéros achetés chez votre marchand de journaux, c'est le nouveau prix à 11 
balles l'exemplaire. Remplissez le bon ci-dessous et vous n'aurez à débourser que 416 francs, soit 
8 francs le numéro. Envolée l'augmentation et, en plus, le facteur vous portera votre HHHHebdo 
chez vous, le posera à côté de votre ordinateur et viendra vérifier les datas de vos programmes, 
sans supplément. Contents, les gâtés ? 

PSST ! 51 1~ ME GAMES TE 5A , l E 
PAR 9.O. AU PEMiER Ir0uN0,5E T'OFFE'E 
UN AeNNEMENT DE Six Mois A 
J1EPOGiC(E1 ! u AT  PW ~-- 

_ 	uN c4AIZAMcAR(FT JE MARCN4 

AtoQS 3 Mors 	}~—r 
uN CA2AM O 	r// Of 

î0U1 JEMONDES'y MET I 
p,drie sous, Monsieur „voyez-

60i1U,. besoin de se point in es f,t►lités 
repa%tre de uisqu aus- 
ces )oujou)(, ois mainte 

 
- 

si bien le reÇ 	P ât e nant réy~lièrem 
icier en mes 	est 

dmfs opri- ~s 1 ette, e les 1 
Poyet vous." 

OFFRE SPECIALE ! 
SHIFT EDITIONS 24 rue Baron 75017 PARIS. 

Je m'abonne au tarif super-extra génial de 416 francs pour 52 numéros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour France : 	 Etranger : 26 numéros, j'en prends pour 216 francs au lieu de 286, ce qui n'est déjà pas si mal. Les étrangers doivent sortir 1 an : 	I 1 416 francs 	496 francs f I 80 francs de plus pour un an et 40 francs de plus pour six mois. 	 6 mois : f 1 216 francs 	256 francs LI 
Nom :.................................................................... 	Prénom ................................................................. 	Règlement joint : I I CCP 
Adressecomplète ..................................................... 	.. . 
Ordinateurut Iisé :....................................................................................................................................... 	 I I Chèque bancaire ou postal 
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EBDITO 

8D Parade! 

Je ne suis pas trop content des 
prix qui ont été décernés à Angou-
léme. Enfin, si, le suis content 
parce que ceux qui en ont reçus 
le méritaient, mais il aurait fallu 
plus de prix. Voilà. Par exemple, 
le Pnx de la Ville d'Angoulême a 
été décerné à Jacques Lob. C'est 
très bien. bravo, j'applaudis, niais 
on n'a rien donné à Hermann ou 
é Pétillon qui étaient pourtant 
cités. Le Meilleur Album de 
l'Année (vois'grand-mère comme 
je mets bien des majuscules par-
tout) est allé à "La femme du 
magicien" de Boucq et Charyn. et 
là encore, bravo, c'est génial. en 
plus j'adore Boucq. qui est un 
génie, je pourrais en parler pen-
dant des heures. ah, Boucq. bref. 
mais il y avait aussi "Le rige" de 
Letendre et Loisel. "Les deux du 
balcon" de Masse et surtout, sur-
tout. "Laisse autant le vent empor-
ter tout" de Golossens, dont môme 
les pages blanches sont géniales. 
pour piquer un gag é je sais plus 
qui. J'aurais bien aimé que Goos-
sens remporte la palme. mais 
alors ça m'aurait embêté parce 
que Boucq ne l'aurait pas eue. du 
coup. Alors je me prends mon 
paradoxe par le bras et je me 
l'enroule autour du cou. 
Le meilleur album étranger. c'est 
'Torpédo" d'Abuti et Bernet. dont 
j'ai eu l'occasion de dire le plus 
grand bien parce que je le pensais 
vraiment, je suis donc bien con-
tent. Par contre, il est dommage 
que "El Borbah" de Burns n'ait 
non gagné. 

PRIX 
CABANES 

Je décerne à Cabanes le Grand Prix 
Cabanes 1986, qui récompense 
l'album de Cabanes paru en 1986. 
Prix amplement mérité et qui 
s'applique 2 l'ensemble de sa série 
"Dans les villages". puisqu'aussi 
bien "Le rêveur de réalité" est le 
quatrième de la série précitée. 
Voici le discours de récompense qui 
fui donné lors de la remise du prix 
par le président d'honneur du jury 
d'attribution du prix Cabanes 1986: 
"Mesdames et Messieurs, si nous 
avons choisi aujourd'hui de couron-
ner l'Oeuvre de Cabanes dans son 
ensemble, c'est parce que c'est 
quand même vachement bien. Les 
mots me manquent pour exprimer 
la joie que j'ai ressentie à la vue de 
cet abum : les couleurs sont proton- 

les dialogues sont profonds. 
l'histoire est profonde, les dessins 
sont. euh... profonds, et l'album en 
lui-même est d'ores et déjà un chef 
d'oeuvre. Remercions donc Caba-
nes de ne pas avoir abandonné le 
métier de dessinateur au profit de 
celui moins mouvementé de gara-
giste. pour pouvoir nous livrer ce 
quatrième tome d'une série épique 
dont on ne vantera jamais assez les 
vertus." 

Le president du Jury elalt beurre, 
mais en ce qui concerne les quali- 
tés de cet album, il avait bien raison. 

LE RÊVEUR DE RÉALITÉ de 
CABANES chez DARGAUD, 42 
prix. 

Et le prix du premier album (j'ai 
plus de majuscules. mais le coeur 
y est) est allé à Gôtting pour 
"Crève-Coeur", ce qui est bien, 
certes , mais j'eûs préféré de très 
loin nettement qu'il allât à Kafka 
pour "My lofts", parce que c'est 
le dessinateur le plus prometteur 
pour tes années qui viennent. En 
vérité. je vous le dis : Kafka 
deviendra très vite un des plus 
grands dessineux français. "Le 
bal de la sueur" était en jeu aussi, 
il n'a pas eu le prix, dommage. 
En fait, on aurait dù donner des 
prix à tous ceux qui se sont dépla-
cés. Comme ça, il n'y aurait pas 
de grincements de dents. 
Mais que Goossens n'ait pas le 
prix, alors là. vraiment... Je ne 
comprends plus. 

Milou. 

NB : Loustal vient de remporter 
haut la main le prix ''Coucho" de 
la meilleure bande dessinée réa-
liste. Couche vient de remporter 
par ailleurs le prix "Milou" du 
giclage d'yeux des orbites par 
non-compréhension, ce qui est un 
prix rare, mais estimable. 
PS : Coucho vient de décerner à 
Milou Ie prix "Loustal beau et intel-
ligent" qui consiste en un magni-
fiique manuel "Marabout Junior" 
intitulé "Comment devenir beau et 
intelligent". 
CF : Coucho et Milou viennent de 
se voir décerner à l'unanimit3 le 
prix de "la discussion de comptoir 
la plus stérile". Ils ont bu leur prix 
sur-le-champ. 

PRIX 
BOYCOTT 

A partir de dorénavant. je boycotte 
les albums qui montrent des nanas 
à poil sur la couverture et pas 
dedans. Surtout quand ce qu'il y a 
dedans est un remake de tous les 
films sur Macao déjà faits. 
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LA GROISIERE DES FILLES PER-
DUES (aux dernières nouvelles, 
on ne les a toujours pas retrou-
vbes, ou aiwa on me l'a caché) de 
MORA et PARKAS chez DAR-
GAUD, 42 pr/x. 

PRIX 
PROBLÈME 

Bon, là, j'ai un problème. Je serais 
plutbt enclin à admirer la démarche 
des éditions Gilou, jeune société qui 
essaie de ressortir des collectors 
intéressants comme Steve Canyon, 
mais quand même, faudrait taire un 
peu autre chose, mon ptit Gilou 1 
Pas que ça, quand môme ! Ce qui 
me gène, surtout, c'est la phrase 
d'intro : "Si vous tuez pour de 
l'argent, vous Ates un mercenaire. 
Si vous tuez pour le plaisir, vous 
ôtes un sadique. Mais si vous tuez 
pour les deux, vous ôtes un Béret 
Vert." Comme je n'aime pas trop les 

TRAGIQUES DESTINS 
ZEPPELIN 
CLARKE ET KUBRICK 2 
MORTES SAISONS 
MEMOIRE DES ECUMES 
LE BAL DE LA SUEUR 
FOLIES ORDINAIRES 
OUEOUETTE BLUES 
BONJOUR, MONDE CRUEL 
LE RIGE 
CHAUD DEVANT 
TSCHAW 
BLOODI ET LES RONGEURS 
MY LOFTS 
LE REVEUR DE REALITE 
AVANT GUERRE 
KEBRA KRADO KOMIX 
LES ETRES DE PAPIER 
RONA ET LE DR WOO 
BIEN DEGAGE DERRIERE LES 
OREILLES 

gens qui tuent pour du fric, ou le 
plaisir, ou les deux, je n'aime pas 
non plus qu'on me vante les aven-
tures d'un de ces types. Bien sûr, 
ça plaira aux nostalgiques de la bd 
des années soixante, bien patrioti- 

^'i 	â! .4tt Z:1 
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que comme 11 taut et anti-Viet au 
possible. mais désolé : c'est pas ma 
tasse de thé. Alors, Gilou, fais un 
effort. s'te plait. 

FORCES SPÉCIALES de KUBERT 
chez GILOU, 49 prix. 

PRIX D 
LA DUREe~>,  

Je décerne à ma propre unanimité 
à Mic Delinx et à Godard le "prix de 
ceux qui me font toujours rire, con-
tre toute attente". Parce que depuis 
le temps que je lis les aventures de 
la Jungle en Folie, depuis le temps 
que toutes les astuces devraient 
être éculées, ça marche toujours 
aussi bien. Prenons un seul exem-
pte : pour soigner le complexe d'une 
autruche (qui se planque la tête 
dans le sable quand elle a peur), le 
psychiatre fou de la bande se cache 
derrière un arbre et au moment où 
elle surgit, se dévoile en gueulant : 
"Bouh !" Et bien entendu l'autruche 
s'enfouit la tête dans le sable, et 
s'assomme sur une plaque de tôle 
dissimulée par le médecin . Conclu-
sion : le complexe n'existe plus, ne 
reste que la double fracture. 

ILtrw;wà,i 
Je sais, le raconte vachement mal, 
je ne devrais pas, mais c'est plus 
fort que moi. Je ne vous raconte pas 
le reste parce que vous auriez 
l'impression que c'est pas bon , 
alors quo pas du tout, mais sachez 
quand môme que ça vaut le coup. 
Voilà Et que c'est pas une seule 

VUILLEMIN 17 
PEPE MORENO 17 
FONT 17 
BERTHETIANDREAS 17 
CAZA/LEJALE 17 
RALPH/CROMWELL/REB S 17 
SCHULTHEISS 17 
BARU 17 
GEERTS 17 
LETENDRE/LOISEL 17 
ABULI/BERNET 17 
EDIKA 16 
OUIN 16 
KAFKA 16 
CABANES 16 
GAYE/SIMON 16 
TRAMBER/JANO 16 
DODIER/MAKYO/LET. 16 
LOUARN 16 

CABU 	 16 

histoire mais plein de petites d'une 
page. 

CANARD A L'ORANGE de MIC 
DELINX et GODARD chez DARGO, 
37 prix cinquante. 

PRIX 
JACO !TTI 

Le président du jury a décerné à son 
unanimité plus ou moins une voix (la 
sienne) le prix du meilleur album 
Jacovitti de 1986 dans la catégorie 
"Jacovitti 1986" (du sous-ensemble 
"bd de tous les temps"). Ce prix se 
distingue des prix habituels par sa 
mouvance. Il s'agit en effet d'un 
ludion en bronze orné de la phrase 
"fluctuai nec mergitur" 

,1  

. ` r 

r? : 
Car l'album de Je!;ovit1l se caracte-
rise principalement par le mélange 
intensif de l'excellent et du caca-
boudin, mais cet avis n'engage que 
moi. Dans l'excellent, on trouve 
d'excellentes vannes sur le cul, 
alors que dans le mauvais, on 
trouve de mauvaises vannes sur le 
cul, autant dire que dans l'ensem-
ble cet album ne parte que de cul, 
ce qui m'interpelle quelque part, 
mais je ne dirai pas où. Bon. Un 
exemple, car je vous sens frémir. 
Il y a un monsieur et une dame qui 
baisent à perdre haleine durant une 
douzaine de cases, après quoi le 
monsieur sort dans la rue et croise 
un couple de chiens en train de faire 
la môme chose et leur dit : 
"cochons". Bon, c'est vrai que 
raconté comme ça, ça perd de son 
impact. Mais bon, il y a mieux, et 
moins bon. 

KAMA SUTRAde JACOV/TTI chez 
ARTEFACT, 90 prix. 

PRIX 
NEGRE 

Des Léonard, il doit en sortir un tous 
les mois, à pou près. Donc, Turk et 
De Groot écopent du prix "on va vite 
mais le studio nous aide beau-
coup". En passant, on les gratifie 
môme du prix "sur deux histoires, 
j'en mots une bonne et une nulle, 

comme ça fe vends l'album sur les 
bonnes et le me repose en faisant 
les nulles" A noter que L'attribution 
de ce dernier prix a été âpre. pu-
sieurs participants se le disputant, 
mais le ne dirai pas qui Turk et De 
Groot bénéficient aussi du prix 
"comme ça marche pas trop mal, 
on continue sur le créneau sans 
donner dans l'innovation parce 
qu'on ne va pas lâcher la poule aux 
oeufs d'or" et du prix "je fais sim-
ple dans les gags parce que le 
public est jeune. faut se mettre à sa 
ror1ée" 

r 

On remarque qu'ils ont aussi gagné 
le "prix du plus de prix remportés 
au cours d'une même remise de 
prix". 

LÉONARD GÉNIE EN HERBE de 
TURK et DE GROOT chez DAR-
GAUD, 37 prix virgule cinquante. 

fl:ei• 

On lui donne un prix, à cet album ? 
Hmmm ? Un prix ? Allez, donnons-
lui le "prix de !a passion dépassion-
née", ça ne veut rien dire mais c'est 
Senti. 
Baru a vécu en 1966 (vingt ans déjà) 
les galères qu'ont vécu tous les 
gens qui avaient entre 15 et 20 ans 
9 l'époque : le dépucelage difficile, 
les groupes musicaux qui catan-
chont au bout de trois répètes, ta 
menace du travail, tout ce genre de 
petits trucs qui arrivent quand on est 
jeune et qu'on ne se rappalle plus 
au bout de quelques années. Baru, 
lui, se les rappelle très bien et nous 
en fait profiter : l'avantage, c'est que 
lorsqu'on n'a pas vécu les galères 
on question parce qu'on était trop 
jeune, on ressent tout de même fou-
tcç les angoisses des pauvres types 
qui voulaient juste baiser et qui ne 
pouvaient pas parce que ça ne se 
faisait pas, ou alors avec des com-
bines sordides. 
Le dessin est vraiment spécial, et 
beaucoup de gens n'aimeront pas: 
regardez avant d'acheter. Moi, 
j'adhère complètement. En plus, la 
couverture est très belle, surtout la 
perspective qui est donnée à la gui-
tare. Si, si, prenez une loupe et 
regardez mieux. 

QUÉQUETTE BLUES PART TOU 
de SARU ch .z DARGAUD, 42 prix, 

PRIX 
INUTILE 

II y a des moments dans la vie où 
l'on se sent bon, plein de verve at 
de fureur, plein de force et d'allant, 
bref, utile. 
Et il y a des moments cons, où l'on 
est nul, parasite, en un mot : inutile. 

Là. le vais patter du dernier Dru. 
let, et ça va être d'une nit é bte 
Parce que soit vous aimez- et dans 
ce cas c'est certainement pas m t 
qui vous ferai changer d'avis, sort 
vous n'armez pas, et on va titre 
d'accord, sans que ça &Me plus loin 
Vous l'avez deviné je n'arme pas 
Druillet. 
Autant je me réjouis lorsque le parle 
d'un Kafka ou d'un Loustal (ce der-
nier, au hasard) parce que j'apponte, 
outre mon commentaire, de l'infor. 
maton brute, un jeune auteur 
inconnu vient de sortir un album, 
allez jeter un coup d'osd, autant la 
perspective de devoir parier du troi-
siéme tome de Salammbb 
m'emmerde. Remarquez, je ne 
devrais pas me plaindre, il y en a 
déjà la moitié de fast. Mais bon. reste 
encore une moitié. 
Et que vais-je dire. dans cette moi-
tié d'article qui au fil des phrases 
devient deux cinquièmes ? Hein ? 
Que vais-je dire dans ce tiers res-
tant ? Vais-je me laisser aller à faire 
comme Druillet, du remplissage ? 
Certes non, j'ai un honneur 9 con-
server. Je vais dire ce que j'en 
pense : le dernier Druillet m'appa-
rail aussi chiant que l'étaient les pré-
cédents. mais ça plaira certaine-
ment à ceux qui aimaient les précé-
dents. Je me répète, là. Bon , 

~ démerdez-vous. 

SALAMMB6 de DRUILLET et 
FLAUBERT, mais pas vraiment 
Flaubert, enfin, disons que ça 
m'étonnerait qu'Il aft été d'accord 
pour qu'on fasse ça A son roman, 
chez DARGAUD, 64 prix. 

PRIX 
DEFOULAGE 

Je vois pas du tout à qui ça peut 
plaire, pour le coup. Vraiment pas. 
C'est vachement mal dessiné, l'his-
toire est compliquée au possible, et 
qui plus est, chiante. C'est un 
homme d'affaire de Berlin Est et un 

liZ.^•P!Kf r1 	GHIKNELL 

; - 
till fil 

autre de l'ouest qui décident de faire 
transiter du coton par je sais pas où 
pour gagner des ronds, mais 
comme c'est mal dessiné, on ne sad 
pas très bien qui est qui, ils vont voir 
les putes, il y en a un qui en tue une, 
après sa femme est pas contente, 
et c'est à peu près le moment où j'ai 
plus rien compris du tout. 
Tout ce que je peux dire, c'est qu'il 
y a des traits au crayon ou au fusain 
sur du blanc, que ça crée des for-
mes, que c'est censé représenter 
quelque chose, mais jo ne vois pas 
quoi. Donc, cet album se prend 
dans les dents le prix "je dessine 
n'importe quoi on espérant que 
dans 2000 ans des mecs se Casse-
ront le tronc en se demandant CO 
que j'ai bien pu vouloir dire". 

100% COTON, de VRANKEN et 
GHIKNELL chez NEMO, 56%. 
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TOUJOURS PLUS VITE OU À 
LA RECHERCHE DU TEMPS PFRDI' 

Aujourd'hui, comme tous les jours.  
j'ai eu un mal de chien à entrouvrir • , - 	- 	, 
un cet après la sonnerie de mon ` o 
réveil. Après avoir rampé jusqu'à '4 
ma table, je l'ai éteint, l'ai ouvert le 
store vert. j'ai contemplé d'un oeil .. 	

_____ 

glauque te ciel plombé. j'ai allumé s 
la chaîne et mis un disque à tond la 
caisse... Pour finir par m'écrouler 
dans mon lit. Des rêves étranges. _ 
merveilleusement 	accompagnés 
par la chaude voix sensuelle de 

.. `- 	'~  
y ÿ•  

Sade envahirent mon cerveau. 
Je me retrouvai transporté dans un _ 	"+ 
univers étrangement plat. creusant  • 

des galeries dans la terre meuble ' • . 	: 	-1... 
par la seule force de ma pensée. De ' '~`' 
temps à autre. de lourds rochers r  
sphériques chutaient derrière moi. 

u> ado m 64 LS 

RIMJ Fl(kL 

si vous ôtes ABONNÉS 
déduisez 
VOUS-MÊMES 
vos A AA 

A k+g4yet en srv4w.% 
r 'og.C'er en I,am». 
V Mu (1.1venlrN• 
11 Mu cM re%@wKvn 
J tot, <I a.i- I*/e rev cw. 

L rac'qga 
M . naf.erre Or Au Mc•♦sr• 

DEMANDEZ LE PROGRAMME_____  

Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 
Tous les beaux. tous les bons logiciels se retrouvent ici.Ils y viennent sans la pub. uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus 
bas : normal. nous préférons ramener le soft â sa plus juste valeur. Du coup. un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classés par 
ordre de préférence. pas par rapport qualité-prix, achetez si vous voulez ! 

que mon bon vouloir. J'avançai la 
main... et il disparut à ma vue. Con- 	tinuant mon chemin dans ce dédale 

les passages que je venais 
d'ouvrir. Un scintillement fantasti-
que attira mon attention : un dia-
mant plus gros nue moi n'attendait  

terreux. je découvris d'autres gem-
mes Identiquement gigantesques et 
pareillement insaisissables. Après 
des heures frénétiques de forage. 
j'arrivai face à une étrange porte 
métallique tournoyante surmontée 
d'une inscription flamboyante 
Boulder Duh. 
Prenant mon courage a deux mains, 
je me jetai, sans réfléchir plus avant, 
dans cette gueule métallique... Pour 
me retrouver en compagnie d'un 
animal humanoïde ricanant brandis-
sant une lourde matraque plombée 
D'un bref coup d'oeil dans le miroir 
derrière lui, je me rendis compte 
que mon apparence physique diffé-
rait de la sienne essentiellement par 
la couleur des vêtements, les miens 
blancs, les siens noirs. Ma main 
alourdie du même objet cylindrique 
que la sienne, je lui portai un coup 
violent à la pommette dont il ne se 
releva pas. Après l'avoir fouillé, je 
découvris un passeport à mon nom 
(se prit-il qu'il hit mon sosie jusqu'au 
nom ?) ainsi qu'une liasse de docu- 

ments estampil es d'un targe cachet 
rouge Top Secret. Me retournant, 
j'aperçus une lettre dépassant de 
sous un tableau nal. Je soulevai la 
toile et découvris un bile( d'avion en 
bonne et due forme pour le jour 

même. Franchissant d'un pas alerte 
la première porte à se présenter A 
moi, je me retrouvai nez-à-nez avec 
mon r'one. A nouveau les espions 
étaient face à face (Spy Vs Spy). 
La surprise me cloua sui place Le 
noiraud en profita pour m'asséner 
un coup d'une puissance fantasti-
que qui m'envoya au taps sur le 
champ. Une nausée prononcée me 
nouait l'estomac. Impose de 
m'asseoir, la gravité était trop forte_ 
Louvoyyant, rampant. j'arrivai tant 
bien que mai à une sorte de hublot. 
Le spectacle que j'entrevis me 
coupa le souffle : sans aucun doute, 
aucun humain même complètement 
feu n'aurait pu imaginer un décor 
pareil. À l'infini, des plaques de tôle 
soudées les unes aux autres recou-
vraient la planète ( ?)_ Voguant à tai-
bio attitude, des centaines de vais-
seaux aux formes étranges se 
déplaçaient avec vélocité dans une 
direction indèternvnée. Sporadique` 
ment, certains des engins se 
jetaient littéralement contre ta coque 

du vaisseau a bord duquel te me 
trouvais. Ce n'est qu'à l'appantron 
de ta déchirure du métal que le sorti 
brai dans l'inconscience le plus 
noire. Z. 

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISME et 
CATEGORIE 	INTERET 

CLASSEMENT THOMSON 

IFOX K7 FJM 145 +awaa+ ataaaa 
2LORANN K7 FJRM /S0 +wa•a iiia++ 
3 LA G£STE D'ARTit_L.AC K7 FVR 275 a+ w a a a+ a ♦ a+ 
4MANORAGORE K7 FV 250 +aa+wa w ♦+ a+ 
5LASVEGAS(TO7MO5Tog) K7 D1 FVJM 1301165 *a+wa +aaaw 
6CtNOUIEM€AXE K7 FJV 190 a+aaa +► a ♦aa 
7 ANIMATIX K7 FL 240 * +ait ♦♦ a a w 
I LES DIEUX DU STADE K7 FJM  155 was ♦ was + 
9F81 K7 FJM 190 • w*a a+aa 

10 THRESHOLD modul F J 340 w w w* • a w w 
11 AIRBUS modul FJM  475 a+ a >tr a w w+ 
12 KARATE K7 FJM  150 .***e*  a + + 
13 CHOPUFTER modul FJ 340 a w e ♦ a a+ 
14 AIGLE D'OR K7 FV 160 a a a ♦ w a 
15 SPACE SHUTTLE MOS K7 F R J 260 a a+ a w e 

CLASSEMENT APPLE 

1MANORAGORE DISK FVR 350 aaaaa aaaaaa 
2SARD'STALE DISK AVR 380 +aawa a ♦•♦a+ 
3 MOEBIUS DISK A J V R 680 • ****  a w+ R w• 
4KARATEKA DISK AJM 360 ww+aaa aaaaa 
5 M£ME LES POMMES DE TERRE DISK FV 190 • ****  a+ a+ a 
6 CRIME DU PARKING DISK FV 190 • ****  a a a w w 
7 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK FVR  !90 • **** w ♦ a w e 
3HOLD-UP DISK FVR 315 saw+ a ♦ aa ♦ 
9SKYFOX DISK AJM 27S • aaa+a aaaw 

10 DALLAS OUEST DISK AVR  245 a• a a a+ ♦ a 
I1 MASK OF THE SUN DISK AVR 290 ♦aaa ♦aa• 
12 LODE RUNNER CHAMP1ONSHtP DISK AJM  275 • **  a w e+ 
13 AZTEC DISK AJM 350 aa+ a+aw 
14 OPERATION MERCURY DISK F V M 390 w + • a • w 
IS COWAN DISK AJ 275 + a a a r a w w 
16 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 300 a w • a ♦ ♦ + a 
17PARANOIAK DISK FVR 350 aw ♦ w +wa 
18 EP&O€MIE DISK FVR 350 e a a a w a w 
19 BRUCE LEE DISK AJM  245 a ♦ a a w w 
20 CAPTAIN GOODNIGHT DISK A J U 350 * a a a w a 

CLASSEMENT MSX 

CLASSEMENT AMSTRAD 

1 BOULDER DASH K7 AVM 100 +••a aa•♦+♦ 
2LORDOFTHERINGS K7 AVR 220 aw•• aa•ata 
3 MEURTRE SUR L'ATL.ANTlQt1E K7 DI FV 2201275 a w a a a+ a a a a 
4SORCERY K7 AJM 95 a*aaa• ataaa 
5DUNDARACH K7 AV 115 a+++wa aa ♦ aa 
6CRAFTONETXUNK K7 FJM 140 aw+aaa wa++ ♦ 
7 HIGHWAY ENCOUNTER K7 A J 115 • ♦ a a a a a a ♦♦ 
8GYROSCOPE K7 AJM 120 a ♦ aa• a• ♦ aa 
9H$-RISE K7D1 AJR 50/130 +♦•• • a•aa 

10 DARK STAR K? AJ 95 a•aa aa••a 
11 BARRY Mc GU$GAN BOXING K7 AJM  105 • a 	• a • • a a 
12STAR)ON K7 AJRM 125 aaa• • aa• ♦ 
13 TRIPLE PACK DFSK AJM 180 a• ♦• aa•aa 
14 LA GESTED'ARTILLAC DISK F V 275 a a a a awaaa 
15METRO2018 K7 FV 150 aa a ♦ r+• 
1s SPY VS SPY K7 AJM 12S arasa . wa ♦ a 
17 THE DEVILS CROWN K7 AJM  125 a a a• w ♦ a a a 
ISAlUEN8 K7 AJRM 110 a ♦+ a+ ♦aa 
19 WHO DARES WINSN K7 AVM 95 aa•• aaa 
20 MELBOURNE PACK vs A J M 190 .• a a s e a 

CLASSEVENT COCDO1 

ISCARABEUS DISK F JIM 1451120 ara••• r••••a 
2SUi1MERGAMESIf DISK AJM 105/115 a ♦♦♦ w ♦ +a ♦••• 
3 PACING DESTRUCTION SET DISK FJM 195 + ♦ ♦ a w ♦ • • + • a • 
4 LODE RUNNER MCAD K A J M 2901100 a a a e . a a a 
5COMMAKOO K7 AJM 90 aaaa ♦ a ♦• a a 
6PARADR04D K7 AJRM 100 • a•a ♦ aaaa a 
7FRANKIEGOESTOHOLLYW000K7 AJM 130 •••• a••aa 
6 MANDRAGORE K7 FV 250 • • ♦ ♦ a .aa..  
9SLADERUNNER K7 AJM 100 aata wwaa a 

10RFSCUCONFRACTALUS K7 AJM 130 +•wa a ♦♦ aa 
11 HACKER K7 AJM 110 aa• tea•♦ 
12 ELITE K7 AJV 155 +•a w• ♦♦ a 
13 THE FOURTH PROTOCOL K7 AVM 175 .a w ♦ • • • 
141 K7 AJM  4S a ♦+•+ w ♦0**  
15SKYFOX K7 AJM 120 aaa•w ♦ • a ♦ 
16WINTERGAMES O4SK FJM 190/120 • +.a.• aaa• 
17 GATES OF DAWN K7 AJRM 115 a•aa+ aa•• 
18 SORCERY K? AJVM 120 aa•ww aa•a 
19 WHO DARES WINS II K7 AJM 100 ..aa aaaa 
20PITSTOPIf K7 AJM Ito aaa• aaa • 
21 SHADOWFIRE K7 A V )15 • ♦ • a a • a • 
22 WIZARDS LAIR K7 AJM 120 a•aa •••a 
23 GMETTOBLASTER K7 A J M 105 a 	a a w ♦• 
24 THE CAULDRON K7 AJM 130 a a a e a a a 
25 NOW GAMES K7 AJRM 130 a e• a•• 

Gt .SEME NT SPECTRtilq 

1 PI$G POND CART AJ 235 a a+ a a a a a a 1 SWORDS ANO SORCERY ht AVJ 110 • a ♦•• a ♦• a• a 
2MANDRAGORE K7 FV 200 a•a • a ♦ aa 2ELITE K7 AJf1V 100 a ♦••• • a ♦• aw 
3ILLUSIONS K7 FJR 145 • ♦ aa aria 3DARKSTAR K7 AJ 95 a•a•a• ara +r 
4 BOULDER DASH K7 AJR 110 aa.  a a • • 4 HIGHWAY ENCOUNTERS K7 AJR 100 a • • ♦ • • a • a • 
5PYROMANE K7 FJ 145 a ♦a wa ♦ a SNIGHTSHADE Ki AJR 125 aeaa• a•e ♦ a 
6SORCERY K7 AJM 120 a ♦ • ara 6STAROUAKE K7 AJ 80 aa*. ♦♦ a ♦ a 
7 ROLLERBALL CART FJ 235 a a a a• a•• 7 STAREON K7 A J V 125 a a a a a a a a• 
8 MASTER OF THE LAMPS K7 FJR   120 caca a a ♦ 8 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 A V J R 130 a • a • a • a a • 
9 SCION CART AJ 250 c e* e ara 9 LA OUETE DU CHEVALIER K7 FV 140 ♦• r a a• a a 

10 Yh AR KUNG-FU CART AJ 233 a r a• aa 10 GLADIATOR K7 AJ 110 e a• e a a ac a c  
11 DUNDARACH K7 AV 115 aa••♦• a••• 

CLASSEMENT ORIC 12 FIGHTING WARRIOR K7 A J 90 e a• a• a a a a 
13ALIEN8 K7 AJR 110 • aa ♦ a cera 

1SAGA K7 FVJR 150 caca caca. 14SMADOWFIRE K7 AV 11s a••a aaaa 
2AIGLED'OR K7 FVR 160 a• ♦+ aaaa 15 MODES Of-YESOO K7 FJ 130 • a•♦ aaaa 
3MISSIONDELTA K7 FJR 86 waw aaaa 16GYRON K7 AJR 130 caw. • a•a 
4 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 FV 160 a ♦ caca 17 BRUCE LEE K7 AJ 85 • ♦ ♦ a a • 
SBIGBASTON K7 FJ 120 a caca 18 FRANKBRUNO'SBOXING K7 AJ 100 aa• a•ea 
8 TROIS 0 FONGUS K7 FJ 140 caca * a a 19 SWEEVOS'S WORtD K7 AJ 105 • • • ♦ • a + • 
7 COBRA PINBALL K7 FJ 120 20 SPY HUNTER K7 AJ es caca a a • 

SUPER JEEP K7 F J 140 • a e a a• 21 SABRE WULF K7 A J es • a a a a e e 
9 FRELON K7 F J 120 ara a a a 22METABOLIS K7 AJ 105 aa ♦ a a e e 

10 ULTtMA ZONE K7 AJ eS 23 CINO SUR CINO K7 FJ se a a • cc.  
24 MEGAHITS K7 A J 125 a 	a • a a 

Pour tout 	 appeler problème le (16) 78 03 22 23. 25 BEACH HEAD K7 A J es e e • a 
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LA GALETTE DU ROI 
de Jean Michel RIBES 

du fait de ta passion pour le jeu des difté- 

Irents prétendants au trône. Hélas Arnold, 
en place depuis 1962, n'est rien que le roi 

O 	d... perdants ! Un $poser ruiné depuis 
qu'en janvier 85, il a misé tout le budget 

 de l'État sur le 17, et que le 6 est sorti ! ! 
Il a été obligé d'emprunter de grosses 
sommes d'argent à la Maffia, par l'inter-
médiaire du crooner Jo Longo, sommes 
qu'il a bien des difficultés à rembourser. 
Heureusement pour sa santé, sa divine file 
Maria Helena va épouser Jérémie, le fils 
de Victor Harris, le roi du surgelé, et les 
droits de retransmission en mondovision 

avec it ROCHEFORT (Arnow III), Roger 	du mariage vont l'aider à payer ses dettes! 
HANIN (Victor Harris), Jacques VILLE- 	De toutes façons. ce mariage arrange tout 
RET (Utte de Daaedrk), Qs.e PIEPLU 	le monde puisque Victor Harris, coulé par 
ICoesterm kl Fyy MITCHELL (Jo LOt~ol, 	les surgelés de Taiwan, a déjà vendu la 
Pe LAFONT (Moria Helena), Pierre- 	part de lite qui reviendra en dot à son fils 
Loup RAJOT (Léo). Pt 	e KHORSAND 	pour renflouer ses caisses. 
et Jea.PSerrc BACRI Oes deux satres gar- 	Evidemment. tout va se gâter quand le 
des de corps) et Cloitto~e BOURSEILLER 	Prince Utte de Danemark. arrière petit-fils 
(J& it) 	 d'Hamlet, passionné de ski nautique et de 

mambo, va faire éclater au grand jour son 
Ça y est, vous avez vu la distribution ? 	amour fou pour Maria Helena. Pire : la 
Vous essayez de reprendre votre souffle 	belle princesse elle-même va craquer pour 
devant ce déluge ? Alléchant, noon ? ? ? 	Léo, l'un des gardes du corps de Victor 
Faut bien dire que cette accumulation de 	Harris. prêt à oublier son récent chagrin 
talents de comédiens est la principale 	d'amour dans le lit de la mignonne... 
force du film. Car du côté de l'histoire, J. 	Le mariage tant attendu pourra-t-il avoir 
M. Ribes et Roland Topor (les géniaux 	lieu ? Victor Harris est-il réellement blanc 
créateurs de feu "Merci Bernard" sur FR3) 	comme neige ? Arnold perdra-t-il la boute 
n'ont pas échappé aux pièges sournois qui 	au casino ? Autant de réponses disponi- 
guettent le genre comique : le rythme du 	bles dans La Galette du Roi, pour les 
film est trop poussif entre fes gags et les- 	amateurs d'un sous-Monty Python qui se 
dits gags ont été soigneusement édulco- 	f»is'.prait voir gentiment 
pour faire "grand public' ! Le scénario 	,; , n, ,. f --•  
était au départ bête et méchant à souhait, r ~ÿ 	 o 	â 4 . 

mais le résultat final est terriblement gen- 	y,,, v~" <. ~~' 	.J 1 .J; 	;~ 
fillet et propret. Décevant quoi ! 	 s 	 T • 

La galette en question est la petite 11e de 	
' ou 	 " 	

, i 
Corsalina, -située à portée de bouchon de 	̀ 	;  
champagne de sa grande soeur, la Corse" . 	 f 	, ,~'t 
Le roi en question est Arnold III, héritier 	• >, 	 --, 
de la lointaine dynastie des Castigliari (ça  
vous rappelle pas une certaine famille Gn- 	;tP'~ ~" 	' ' :.r 	# F« ,; 
maldi sur un rocher près de Nice ?) dont 	; 	 '• 
le rayonnement a connu bien des avatars 	 -  	. `  

11:JIItI 
EDITO-ROCKY 	 AM USE. tGL!EL 1 E 

Primo c'est pas pacque je suis un horri-
ble inteilo que je vous ai pas parlé de 
ROCKY IV la semaine dernière; c'est pas-
que l'avais pas eu le droit de voir le film 
en protection de presse (film CIC !). 
Secundo c'est nul, point (à part la musi-
que balèze). Baboa fait une tête et demie 
de moins que Drago et va 12 fois au tapis 
G'ai compté pour passer le temps) pendant 
le combat ultime contre le méchant 
Russe... Jusqu'à retrouver le Rocky ravi 
d'avoir descendu le gros Rouge ! ! En plus 
ça pue l'amaque avec 15 minutes de boxe 
pour une heure trerge de film ! Petite anec-
dote avant qu'on s'quitte : la copine d'Ivan 
Drago dans le film est en fait Brigitte Niel-
sen. récente lemme de Stallone dans 
la vie' 

JACO 

Aucun trucage sanguinolent dans LE 
DOCTEUR ET LES ASSASSINS. Le doc-
teur en question.. Thomas Rock. exerçait 
au début du 19éme siècle et passait pour 
le plus trillant anatomiste de l'époque. Oui 

dit étude de l'anatomie. dit dissections... 
Et qui dit dissections, dit corps ! Passionné 
et insatiable, le docteur Rock est en man-
que de cadavres pour mener à bien ses 
recherches. Des cadavres frais qu'il est 
prêt à payer trés cher. Fallon et Broom, 
deux ivrognes, violeurs et voleurs, vont 
aller au-delà de ses espérances et lui four-
nir des morts on ne peut plus frais ! ! 
Une comédie historico-policiére assez mal 
foutue, sans rien de réellement sanguino-
lent à se mettre sous le scalpel. Freddie 
Francis, le metteur en scène (et signatai-
res des sublimes photos de Dune et d'Ele-
phant Man entre autres). a tout donné pour 
avoir de splendides images et a laissé par-
tir à la dérive un scénario cahotant et des 
acteurs médusés . Dommage! 

LES AVENTURES DE 
BUCK_NR00 BANZAÏ 

de W.D. RICHTER 

`. 	
>t 

w,rlfii~. . 

. avec Peter WELLER (Buduxoo Benzol, 
fi c'est la semaine des découvertes de 

G&B (gentils et beaux) héros ricains, ça 
fait pas de mai même s'ils se ressem-
blent tous I) et John UTHGOW (Dr. Emi-
Iio L.izerdo, déjà génial dans ses com- 
positions délirantes de pasteur dans 
'Footloose" et du méchant dans 

"Santa Claus") 

Je lance ici un appel solennel et impérieux 
aux futures belles-mères en mai de gen-
dre parfait en vue du mariage prochain de 
leurs virginales conceptions : j'ai enfin 
trouvé l'homme qu'il leur fallait. Neuro-
chirurgien de valeur mondiale (si, si !), 
physicien remarquaaable, aventurier sans 
peur et sans reproche et chanteur de rock 
au déhanchement légendaire. cette perle 
sans faille dans notre univers impitoyaaa-
ble s'appelle Buckaroo Banzai ! 
Buckaroo est issu de l'imagination fertile 
du scénariste Earl Mac Rauch, qui a conçu 
autour de son héros un monde fantasma-
gorique fait de personnages plus atteints 
les uns que les autres. Mais bonjour le 
fouillis gâchis de l'adaptation à l'écran 1 
Entre la découverte de la 8ème dimension 
par Buckaroo (au-delà de la matière), ses 
concerts de rock, l'invasion de la Terre par 

AMERICAN 
WARRIOR 

de Sam FIRSTENBEFG 

~ ,,~ 	N 	.•{1' 

les renégats de la planète 10, ses expé-
riences de petit physicien et ses démêlés 
avec le Président des États-Unis, il est qua-
siment impossible de se frayer son chemin 
dans sa jungle intergalactique. Y a bien 
quelques moments délicieusement kitsch 
(le Dr. Lizardo é l'asile. la salle à manger 
des schmolls de la planète 10 par exem-
ple). mais ça suffit tout juste à détendre 
nos petits neurones épuisés par l'effort 1 ! 
Pour une fois qu'ils avaient de la matière 
pour une série en 46 épisodes, ils la gal-
vaudent dans un film-labyrinthe d'une 
heure et demie ! Indigeste! 

avec Michael DUDIKOFF (Joe, ça pour 
un mec bien foutu, c'est un mec bien 
foutu, y a pas une nana qui se soit pas 
psmée pendant le projection 1) et plein 
d'autres inconnus qui ne valent pas le 
déplacement. 

C'est à présent au rythme d'un film par 
quinzaine que les rédempteurs de la divine 
Amérique tentent une percée dans notre 
beau pays ! Après le Bibendum aux hor-
mones (Stallone) et le Père Noél bedon-
nant (Chuck Norris), voilà enfin un mec 
réellement bien foutu, musclé sans tom-
ber dans l'attraction foraine, la gueule bien 
carrée sans avoir été taillée au silex pas 
aiguisé ! Le point commun de Dudikoff 
avec ses deux prestigieux exemples reste 
la richesse de son texte : une phrase tous 
les quarts d'heure. voilà qui soigne du 
moindre bobo à ses petites cordes voca-
les fragiles 
De naissance inconnue, mais sorti de mai-
sons de correction bien connues elles. Joe 
est devenu GI aux Philippines comme 
d'autres s'engagent dans la Légion. Pour 
être peinard ! Mais à force de voler au 
secours do la gueuse (la fille du colonel), 
de défendre l'argent du contribuable amé-
ricain (tous les officiers de la base sont cor-
rompus) et de retrouver son papa adoptif 
(le jardinier du grand méchant traficant 
d'armes), il va rapidement être forcé de 
mettre fin à sa curd de soleil dans lo 
Pacifique ! ! 
D'un scénario encore et toujours truffé 
d'invraisemblances, d'une action toute 
dévouée à la cause des arts martiaux et 
donc forcément pénible à la longue, les 
frangins CANNON (les producteurs) 
renouent avec le héros attachant of à por-
tée du spectateur. Y a encore bien des 
efforts à faire pour que ça m'intéresse, 
mais on sent de délicats progrès au 
royaume du biscoto de luxe t ! 

TUTTI 
FRUTTI 

de Michael DINNER 

avec Kevin DILLON (Rooney, le petit 
frère de l'autre I), Andrew McCARTHY 
(Michael, vu dans Class aux côtés de 
Jacqueline Bleuet), Stephen GEOF-
FREYS (Williams, à suivre à la trace 
après ce qu'il fait dans ce film et dans 
Vampire. vous avez dit vampire ?), Moi-
com DANARE (Caesar) et Donald 
SUTHERLAND (Frère Thadeus) 

Quoi de plus banal que le récit des tribu-
lations de quelques collégiens égarés dans 
un collège hyper-strict au bon vieux temps 
du rock'n roll ? Imaginez alors ma tète 
quand on m'annonce le menu de Tutti 
Frutti : en 1965, à Brooklyn, Michael, 
orphelin en pension chez des grands-
parents dégoulinants (ça commence 
bien !) est envoyé à St Basil, l'infâme école 
catholique de garçons. Il va rapidement 
sympathiser avec quelques compagnons 
d infortune aux tatents évidemmment com-
plémentaires. Rooney le "dur", Caesar 
l'obèse-intello, Corbel le gentil pot-de-colle 
et Williams le branleur (au sens propre ! 1) 
de service. Visez les stéréotypes 
rampants ! 
Pour ne rien gâcher. sachez que l'école 
est dirigée par l'austère Frère Thadeus, 
dernier rescapé des recettes de Mammy 
Rika Zarai, épaulé par Dr Jekyll-Frère 
Timothy (le gentil "grand frère" de nos 
chères tètes blondes) et par Mr Hyde-Frère 
Constance (le sadique). 
Tout cela ne serait rien si Michael ne cra-
quait pour Cendrillon-Danni, une pau-
vrette, née de mère décédée et de père 
taré, qui bosse clandestinement dans un 
troquet pour gagner sa croûte! 
Bref ça pue le genre de "monument" du 
cinéma qui frôle l'indigence et la stupidité 
les plus profondes , qu'on irait voir par 
désoeuvrement le samedi soir entre 
copains ! Et qui. miraculeusement, n'est 
rien de tout cela ! 
Michael Dinner, pour son deuxième film, 
joue avec des situations ultras convention-
nelles et mielleuses pour on sortir des som-
mets de violence physique et mentale. Il 
nous remet en mémoire les émotions et les 
cruautés de notre adolescence que nos 
cerveaux embrumés d'adultes ont élimi-
nées par devoir moral. Y a des amnésies 
drôlement utiles, et c'est on cela que Tutti 
Frutti n'épargne personne : sous la rigo-
lade la plus én000rme (ça n'arrête pas 
durant tout le film) se terre un humour noir 
férocement pervers qui nous ferait pres-
que rire jaune! 
Ça va du sadisme des châtiments corpo-
rels infligés par Frère Constance aux scè-
nes loufoques (et nombreuses) où Williams 
ne pout s'empêcher do so branler en 
public. Honteux mais pas découragé 1 1 
Autre morceau d'anthologie : la fabuleuse 
séquence où Corbel doit utiliser son devoir 
de français comme papier chiottes of se 
fera punir pour n'avoir pas rendu co môme 
devoir ! Quant aux romantiques frustrés, 
ils so jetteront sur une nuit d'amour rnau-
dito au son langoureux d'i've been loving 
you too long d'Otis Rodding. Excusez du 
peu ! C'est tout ça Tutti Frutti : un rien 
hilarant, un rien effrayant, un rien épuisant, 
un rien décapant, un rien épatant Des 
p'tits rions pour un très bon moment 

AMUSE-GUEULES 
SECRET HONOR est un huis-clos étouf- de se convaincre que les secrets qu'il 
farm sur la folie paranoiaque d'un homme traire avec lui, dont il ne pourra jsmafs se 
abandonné de tous, Richard Nixon. Un délivrer, sont malgré tout honorables, à 
seul décor (son bureau), un seul acteur défaut d'être honnêtes. De la pornographie 
(Philip Baker Hall) pour un film tourné en politique énervante ou fascinante selon 
une semaine par Robert Altman (MASH, l'attrait qu'on porte à ce genre de tartine. 
Trois Femmes, Quintet et bientôt Fool for Pour moi du très beau travail qui nous 
lave avec Sam Shepard). Une fiction ulili- change des naseries habituelles sur les 
sent un personnage réel, Nixon au "scandales" politiques. 
moment de la rédaction de sa déposition 
devant ta Cour Suprême des Elms-Unis au 
sujet de l'affaire du Watergate. Dévoré par VAMPIRE, VOUS AVEZ DIT VAMPIRE ? 
ta peur, le honte et le vertige du pouvoir reprend le thème oh combien éculé du 

petit con qui a vraiment vu un vampire 
mordiller dans le cou une nana, qui va 
ameuter Ie monde entier... et qui va se 
!aire jeter de partout ! Mais comme il est 

+ 	 . )rave, le petit, et que sa copine est dans 
colimateur des affreux (au demeurant 

'cet sympathiques dans le civil !) il va y aller 
f- - 

 
out seul. Simplement épaulé par Peter 
/incent. l'animateur ringard du Fright 
Night Theater, une émission mensongère 

'* 

	

	 consacrée aux monstres en tous genres. 
Le film vaut principalement par quelques 

à, 	:- 	.- 	._ 	, 	bonnes scènes parodiques (le vampire imi- 
tant John Travotta dans le dancing où il 

perdu, il sombre dans un délire désespéré posera sa main crochue sur sa prochaine 
et atrocement vicient. Jouant constam- victime) et par quelques transformations 
ment de sa voix, de son image, il continue archi-vues mais toujours impressionnan-
à se faire son cinéma même s'il est le der- tes. Bien filmé, bien joué, mais diabolique-
nier à se regarder... Et à se hair ! Il essaie ment insignifiant ! ! 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

La société KBI à Saint-Cloud 
spécialiste et leader dans la 

duplication sur disquettes AMSTRAD 
(capacité machine 100.000/mois) 

recherche fournisseurs de disquettes 3", 
consommation minimum 80.000/mois. 

Possibilité contrat. 
Toutes garanties de paiement assurées. 

Pas sérieux s'abstenir. 

o 

C4 

DEMANDER M. N'GUYEN Directeur commercial M 
au (1) 46.011.40.00 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mérnes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury. pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
ÇAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

cessaires à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance! 
Règlement: 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel'.et tri-
mestriels, 
ART 5 : Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus lard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 7500 t 
Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré--
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9 : La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, as de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

Vous détestez votre libraire ? Bravo 1 SALUT LA 
PROMO est '-iite pour vous. Chaque semaine les plus 
malins d'entre-vous pourront profrterd'une offre spm 
ciale mais aussi nous commander tous les albums 
de bandes dessinées de leur choix. Comment faire? 
Prenez les prix de la liste ci-contre. ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, 
le port est gratuit. 

Salut les gringos. Cette semaine, c'est ta révolution dans me tête 
et dans mon coeur. Je me suis dôc dé à laisser tomber l'éternel "Nvre 
du Fric" de Masters et Edika que je vous offrais depuis des lus-
tres, et à le remplacer par un super truc : Kama Sutra, de Jecovitti. 
C'est-à-dire, je résume pour ceux qui ont raté le premier épisode, 
que si vous achetez cinq albums, je vous donne gratuitement et 
sans supplément le bouquin de Jecovttti qui vaut quand môme 90 
balles, pour vous dire que le me fous pas de votre gueule. 
Et vous croyez que je m'arrête là ? Que nenni, 3es enfants, ce serait 
mal me connattre que de penser cela. En effet, je continue sur la 
lancée savonneuse qui m'a vu si bien partir, sans les mains et sur 
une seule jambe, à vous offrir - quoi que vous achetiez - l'affiche 
de Tardi annonçant le festival d'Angoulême. C'est tout ? Non 
Si vous n'achetez que trois albums, ou si vous en achetez trois en 
plus des cinq de tout à l'heure, je vous offre "les Robinsons du 
rail" de Franquin et Delporte. Sans barguigner davantage. Ça ne 
suffit pas ? 
Alors je continue, mesdames et messieurs, approchez, n'ayez pas 
peur, )e ne vous mangerai pas. Les promos passées, vous les con-
naissez ? Vous achetez tel ou tel bouquin, vous avez tant de car-
tes postales, ou des affiches, vous voua rappelez ? Eh bien c'est 
toujours valable. Et toujours les doigts dans le nez, avec une faci-
lité déconcertante. Voyez : je bouge comme il me sied, mes amis. 
Bon, commandez-moi le tout en vitesse, ou )e m'énerve. 

, : Je cède sous l'avalanche, la profusion : j'achète tout. Enfin, tout ce 
qui est coché sur la liste cFeochabie. Plus tout ce que j'ai rajouté comme 
albums qui n'étaient pas dans la liste, parce que je comprends bien 
que cette liste ne peut pas occuper douze pages. 

SALUT LA 
PROMO 

( BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prerirjrn 
Age 	 Profession 
Ad re :Se 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilr',rr 

declare être l'auteur rtr- r: 	(,rrr lr;rrrltnr (pit n r. ,t ni rrnr irnrl:rtir)n ru uni, 
copie d'un programme r:xI,,nt Ce prugr.rrrrnrr r'' ,te mr prrrpniar rt 
j'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les page-, 
publiées sera de 1000 franc,. par page (un Procjramme n occupant pr.r', 
une page entière sera remunere au prorata rie ta .urfar-e orcupe,r) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expedie sur support magnehque (ca,sette ((ii 
disquette) accompagne dun descriptif det~rrlle du matériel utile',, 
rf une notice d ulilr :atron (lu programme 	uhports des program- 
rnr"", hubhr ; ;r)nt r.cm .nive ,, n oubliez donc p v. (lori faire une copie 

1 1 Je désire m'abonner à votre fabuleuse revue : "Catalogue gratuit ' " "  
magazine". Je ne joins rien car comme son nom l'indique, c'est gratuit. 	\ • ~/f 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 LES HARPES DE GREEN- 
TSCHAW 45,00 MORE 
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 KEBRA. KRADO KOMIX 
BLOODI E T LES RONGEURS 32,00 BIEN DEGAGE SUR LES 
CONTES PERVERS 59,00 OREILLES 
GASTON NO 33,00 AVANT GUERRE 
PETER PANK 56,00 LE REVEUR D REALITE 
MORTES SAISONS 33,00 KAMA SUTRA 
MY LOFTS 28,00 LEONARD GENIE EN HERBE 
SUPERMALES 46,00 CANARD A L'ORANGE 
LES PROFESSIONNELS 45,00 SALAMMBÔ 3 
LA DRAGUE 2 44,00 OUEOUETTE BLUES PART 
LE RIGE 56,00 TOU 
RONA ET LE DR WOO 35,00 LA CROISIERE DES FILLES 
PORTRAIT DE LA BETE EN PERDUES 
ROCK STAR 130,00 FORCES SPECIALES 

--------------------------------------------------- 
Nom ..................................................................... 	

Code postal 	t Ville ..............................~a~ 

	

... Prénom : ............................................................... 	
Envoyez CO bon A : IMPRESSION 3 impasse du Adresse :............................................................... 	
Colombier 95230 SOISY. 

100.00 
39,00 

65,00 
39,00 
42.00 
90,00 
37,50 
37,50 
64,00 

42,00 

42,00 
49,00 

LEHOBEY EN COULEURS 

Déjà tout petit, Frédéric Lehobey 
coloriait les marges de ses 
cahiers. Devenu plus grand, 
mais pas trop car il n'a que 14 
ans, il s'est mis à colorier Ins 
marges de son 107 on nous 
envoyant son programme "Cou-
leurs". Une persistance de vue 
non négligeable, puisque ça lui 
a permis de remporter haul la 
main les 20.000 balles du con-
cours mensuel, avec lesquels il 
va s'acheter do la gouache. de 
l'aquarelle, clos pinceaux, de 
l'huile, de l'acrylique, des bros-
ses et un lapin (le lapin, per-
sonne n'a compris pourquoi il 
veut s'en acheter un, mais il fait 
ce qu'il veut, après tout c'est son 
fric). 
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Qui Nf NiT MOT 
4 1A R;EN A DIFSE HELICO-MISSION 

La ville,protégée A jamais du malheur par la puissance du 
"Mot", louait le puissant "tonnerre de feu" et la vaillance 
de son pilote... 

Alexandre BROUCHOUD 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

LA F°rcE 
E5 NoT 

_____- VIc 20 
f ~< 

SUITE DUH 119 

2912 IFPEEF.T•1I )= 3C+F,'PEEK(P1I =?►+THEN 
PI=-DI MI= M14['1 
291? 1FPEEh'îM0+1''=16THENDLI=1'C+0T02 
a~Ct 
2914 IFPEEt.(MO-1 t=16THENDn_-1 ' 6010 
29~/i 

9t5 IFPEEK(M0-22'=1GTHENDn=-22:60 
102930 
2916 IFPEEK(M0+22)=16THENDO=22 GOT 
029: <0 
2917 IFPEEK(MI+1?=16THENDI=1 GOT+)c^ 
930 
2918 IFPEEK(MI-1)=1GTHENDI=-1:GC(TO 
2930 
2919 IFPEEK(MI-22)=16THENDI=-22"GO 
102930 
2920 IFPEEK(MI+22?=161HENDI=22'60T 
0 930 
2921 F=INT(RND(1'b*4)+1 
2922 IFF=ITHE1DO=1:DI=-1 
2923 IFF=2THEt'1DI?=-1 DI=22 
2924 IFF=3THENDO=22 DI=-22 
2925 IFFa4THENDO=-22:DI=1 

930 T1 PEEK(+71) P+_IKE_'•714, 127 T?_= 
PEEK O1+1):POKE37154•r55 
2931 P0KEH•16 POKEH+39720.1 DE=0 
2935 IFT1=122THENDE=-22 
2940 IFT1=118THENDE=22 
2945 IFT2=119THENDE=1 
29`0 IFT1=11COTHENDE=-1 
2951 P0KE3r;37 r.. 2CI0 
2952 H=H+PE 
29" IFH-OI43ANDFF=ATHENPr+KEH,51:F 
OVER+^Ia270 . et FF=1 r_,03l lg400i 

2957 1FFF1AtIPH1` THEUfrP 0 H=l'•1 
S :>;=16 f-19 Et-1 	Pl+FE._'•a 	r•,6 P1» E 

t57. .,, 
2960 IFPEEF ' H>=X1PFEEK(.H •=2OTHEN-+_ 

:r:-l0 DE=--IIE H=H+PE 
2961 PnkE ? E 'r.. O 
29'5 ;QJiI6 
?1100 V'. =V!- t PC►k E?F• ;" • 220 FCIRL =1 `~ 
T0'TEP-1 ' P0k'E?r.87$ • L PC F EH -4 P01. 
EH+1 .4` 
R05 FPINT *9R!!»!!!»!MIES "V 

?) l it POKEH+?Ct72 it . ^ Pllh'EH+?tl 2 t • ' F 
OPT=1 T015f) HET NE: T 
►l20 Ff_'F:l =F•TOOSTEF'-1 P:1 E.= r•$7°• . L P 

IOVEH.46•POIVEH+1.47 FOPT=ITF+10NE:; 
T 
30?0 POKEH+311720 . ; PiI . EH+3►l721 . : N 
EXT POKEH • H 1 PCIF:EH+ 0 ;,ti . r; 
?040 PnVEH+ 1 • H2 : POI E3 9? . t ` POk E: 
r.S77.0 . P0VEH+7ç+?21 .6 
3050 H=HH Y-'; Y : 
30E') IF'•l1Oi:IPFII+)THEt•}0OO 
?o -":( PETIIPN 
40(10 IFC= I THENPETUPH 
4005 IFET'=.5 rHENH't=Hl++îHpx(A(ET) `, : R 
ETI_IPH 
4010 H4=H$+CHR1(R<ET-1 > +:=1 SC=S': 
+200 
4015 FCIRT=1 T04 : FCIP I =20a7î 01 ? +STEP-1 
- POKE ?E,: 7E. I ' HEYT HE: :T POVE''6 'r., G 
4020 1FET=4THENFIi=Ht+CHP$eR(ET) ) 
4030 RETUPH 
4100 IFCC=ITHENRETUPN 
4101 F'nk E^•r.=: :: , 

41 10 FORIJ =12cTC+253 Fit=FCl+4 : PnKEzÇ^ 
r, . t.J . FC IF+r,=1 TOI G1t7 . NEXT ' HE: :T PCIKE:368 

^r, il : l_ r:c i PETI-IPH 
';2017 T=170 
4205 T=T-. POKE769 5•T FOP1=1TOICt 
G•NEXT:PIKEH.32:POVEH+1.32'H=H+22 
4210 IFPEEK(H)'>37THEHFU=►+ POKE? 

7~ . cl' C-1 ITf+"<i+t_nl 
4220 PIJKEH • I Pi OE E11+ 1.21 Pr+F"E1 + i t; 
20 • i - PO ' EH+?0721 .0 : 60104205 
43000 FORT=291TO129STEP-1.P0KE36576 
. T FOPI=1TOJ5©:NEXT:NEXT P0KE36?76, 
0:P0KE36477.220 
4310 FORT=15TO0STEP-1:POKE{687R.T 
FOP I =1 T0300 . t}EXT NE)<T POKE36R77.0 : 
00106000 
4700 P0KE36069 . 240 POKE?6079.8 
4710 PRINT"ma 

!1111HEL 
ICO M I Sc: I CId1!l;î 	■" 
4720 PP.ItIT1!!!!!!!!!N!!!!!!IS 

u,. 

4; ^n PETI.IPU 
4 74Ç ENI+ 
r;Ctili+ rfIIF.t; îü1 
n1î 10 1 FFU T=OTHEUC OEalg61 nn : 131T06510 
x•+31° IF','I=0THENPP1NT"V01_15 AVEZ IET1 
L.I' E 	TOUTES VOS VIES. " GC+` UFhi 
10.00T06`~ 10 
60 20 r_.i J.Uî' 2nçt G0T06510 
8100 PRINT "'•1OUS R'VEZ UTILISEZ 	T 
OUT VOTRE CARBURANT . • 

6110 PPINT"VOUS VOUS ETES DONC 	E 
CRASE ET TUE. " 
6120 FAINT!!!!!!!!l13I/3Ut 11+///I 
I/ I t/ %»/////r1 I-"1AJ1IIRt31 1 1!71//1 
Ir it '.•,.. 
6130  PP I NT "1////////I 	= 9►'Rl//1 

c•150 RETURN 
6200 PPINT"VOTRE VILLE A ETE 	D 
ETPI I I TE PAP 4'OTPE 	I_ENTEUP. " 
6210 PP I NT "VOUS ETES UN r1AUVA I S P 
ILOTE'l" RETUPN 
£510 PEADP:IFP=-ITHEHG700 
6520 PEADD:P0KE36874.P F0RN=1TOD:N 
EXT P0f.E36874.0 
653n FORN=1 TC+2ct : NET : 60T06510 

6_•-.c IATa;.4çrr;.; 	 $titi,,.: 
2, 	nn... 3.2ç►n. f =c~.at~r,.;; ; .r_:RC,. ?4 
.~A,2?A.4EiR 
656 DFiTH223.4tl0.227.40.21, .4En 
13 .'SOC' . -1 	

:. 

6540 DATFi2O? . 7 ¢.0.203. .  
03.. 7;'p;. 212, 750. 209. 41'1îl .  
.500.203.450.201. 

55n DATA20 :. 1000.x î; 	 -I 
6700 IFTT=ITHENPETUPt1 
6701 FOPT=1 TQ2cltt0 NE-;T 
'f710 60Sl-IF 4 700 
F72 C+ PPINT"SCOPE .,Sr 
6730 PP I NT " IM-INE AUT PE'' 
6740 0E TAS IFRS="C1"THENFI-N 
6701 IFAf,: > "N"THENt;740 
6760 END 
7000 POKE; r+97E • 128 F0PT=1 TO 100 NEV 
T:PnlE36976.170 F00PT=1Tn100.NEXT•P 
OI:E36 6.0 
7010 IF'Y I=OTHEN6000 
701 1 	 "V 
1 
7020 PETURN 
7500 P0k`E4~ 109.41 : GOSUF90R0 POKE> 8 
R. 3?: POKE9066, 35: GOSt_IgSO(~al 
7510 POKE'067.36:GOSUF9000 POKES06 
S•?7:POKE$O69,35:GOSUFS000 
7520 POKER091 .40 : GOSUBS000 ~ POKESI I 
3.42 . F0} .E8135.. 43 : GOSLIPQt0130 
:'530 F+?P I 1 TA 1 f1 60S1'R7G00 NEST ' GO; 
1)1470('+ 
754+1 PRINT"BRAVO I VOTI``E CITE EST F' 
POOTF(EE PES TIPS 	ENEMIS+ERA' ' 

7545 FORT=1TOVRL, "000450")-VAL(T1t 
..:POKE31-.076.•200.5+:-Sr+T#1f) PPINT"~ 
NP11 l~111IsIa1111 1 	CORE : "ç.t 
r.}: PIiF E36076. et 

; sso PESTORE : GOTO6`.;1 O 
A0n0 P01:E368,5.200 FI)PT:-11i.11î1'1 lIF:: 
T Pnl:. E ?6575 . fi : RETURN 1 

AMSTRAD 

Suite de 1a page 7 

1540 CQSUE: 3000' ana I y,;v mut -
i ;so IF root $ (1) ="00" THEN GOSUE) 60 
000:GOTO 1000'pardon aleatoire 
1533 '----------------------JrrpIace 
ment ------------------------------ 

IGOO t=-1 
1605 RE'-:TORE 10600:FOR a-1 TO pic: 
READ •J1t:t1EXT 
1Fi1O •JI =Mlht(•11t,i,2) 
10 IF •:J1. ' 00" THEN _=O:GOTO 2000 
1630 IF •Jw<>ntot$(1) THEN i --1► 4:GOT 
+l 1610 
1640 pic-VAL(MIb*(dl$,i.22,2)):GOTC 
1000 

îJ39 '---------------------condltt 

2000 c-0:h-0:IF NOT z THEN RESTORF 
10100 F£ !,F RF f3 rORE 10700 

2010 c--c•1:REAO cls 
2020 IF Nul z THEN :'.040 
:'030 Go ro 2200 
2040 IF c<=nac THEN 2000 
:,050 IF to THEN 1000 
2060 IF VAL (mot.S (1)) >12  THEN GOSO 
E: 60100 ELSE GO SUi) 60200 
2070 GorO 1000 
2080 •J$ °mot$ (1 ) Domot$ (2 ) 
2030 IF •IS<),LEFT$(cS,4) THEN 2010 
2100 cs=nlU!(Cs,5) 
2200 d- 1 
2210 IF MI[7s(c$,d,1)""." THEN 3000 
• Actions 
2220 eaASC(MIOt(c$,d,1))-G4 
2230 f..VAL(MID$(c3,d ► 1,:)) 
22` 	

S 2F 25 252. 2c .AO ON e CO,UE: c.~00,~.,10,~..0,..... 
0, 2540,2550,2560,2570,2580 
2 250 IF NOT 	THEN 2010 
:26;0 •J'.•1► 3 
,-270 GUTO) 2i0 
:5oo ta-r-pic:RETURN ' A 

510 g~<ciub(f)°pic OR 'lO1.(f)(0)xRE 
E 11RN' F: 
2520 g (•Jot•(r)Oplc AND •îo1;(()>'•0) 
:F(ETIJf<N' C 
.'530 q=-.jot(r) (0: RETE)RN' Er 
540 yspt ( f) :RETURN' E- 
150 gz-NO r f,C (f > : 1<ETl1E N' F 
60 yccr (f) 	:RFTU1N' G 

2570 p- (INT (f<N[i.100) ♦ 1) < - r : RE TURN 
' H 
2500 iVAt(MIUf(c$,.i.3,2)):'pt(f) 

i RETl1F:N' 1 
2:]3 --------------actions - -- 

7î)F0 h< -1 
:3010 .I-.:161 
:10::0 I(" MI(+1<(c_t,•J,1) "•" MIEN 2010  

3030 e=ASC(MIC+$(c$,•J,1))--64 
3040 IF MTD$(c1► d.1,1)(>"." THEN f 
-VAL(MID$(c$,d► 1r2)) 
3050 ret-0 
3060 ON e COSUE 4000,4100,4200,430 
0,4400,4500,4Eî00,4700,4800,4900,50 
00,5100,5200,5300,5400,5500,5600,5 
700,5800,5900,6000 
3070 ON ret COTO 1000,1100,1200,15 
00,7000,7500,8500 
3080 •J=d.3:GOTO 3020 
4000 IF pt.(1)t'Q THEN PRINTIII, "Vous, 
ne tr•ansport.ez rien.":LOTO 4070 E 

LSE PRINTtt1,"Vous t.ranopurt.ez "; 
4010 FOR a'1 TO not. 
4020 1F .Job (a) ), =0 THEN 4050 
4030 RESTORE 10000:FOR x=-1 TO a:RE 
AD as:NEXT:IF e$(> 	THEN F'RINTtt1,a 

4050 NEXT 
4060 PRINT1I1,CIIR$(8);".'• 
4070 r crt=1:{•t(2)---1:pt (3) -•1:RETUF: 
N 
4100 IF pt (1) )4 THEN F't't INTtt1 , "Vou-. 

eta% .Je,Ja trop Chiai ge":ret'1:1.t(2 
)"..l :pt(3)=•-1:RErl11:N 
4110 IF .lob(f)-1 MIEN f RXNTt11,"Vo 
us I'avez rJr.ja► :► et 1:pt( )' 1:.t( 
3)-'-l:RET(1FU1 
4120 •Jot•(r) 	1:1:.t-(1)=pt(I) ► t:erf=- 
1:ate-(:GOf3OE: 15000: f  0:pt(3)c•-1:R 
E TURN 
4200 IF •i()t•(() '-1 THEN dut:•(( )-t..ic: 
pt (1)pt (1) 1 : ►  = f : f:f) ;EIE: 15000: pt. ( 3 
,-1: RET (JRN 

4210 RE511)RE: 10000-FOR x-1 TO f :RE 
AD .a$:NEXT:F'RINTt11, "Vous n'avait pa 
ç 'le ";MIO$(a$,INSTR(a$," ") ► 1):rm 
t..1:pi C2)- - 1 :.t.(3) 	1 :RETURN 
4300 RESTORE 10,)00:FOR x 1 TO f :RE 
Ah + a$:NEXT:PIJNTtt1,.i$:RETURN 
4400 pt (f)--1:1FT(Jl<N 
4500 t.t (f) - o:I r.: TEJPN 
4 600 Cr (f) •VAL(MI[+i(c$,•11:3,2)):•.I •I 
.2 : fF: T hiN 
4700 D dol. ( t ) : doL. ( f ) •Jcrt,(r•1):•lut•( 
r•I) -'t. 
A710 IF •Jul.(f)(1 1111H off 	1 
472 0 .t f: î:+1'.:11E: 1 5000 :.• f f 0 
47:.  r ..~ 
.17:30 1f 	.Jo ►l.(( ► 1)<1 	r111 :N t'ff 
4x40 a f. 1 :1:1)511[: 1,1000. o f f -~0 
4750 pI.(3) 	1:RErIIRN 
4800 •fol.( f) I•t.•:.) f :(;t) UE: 1`.;0O0:pt 
(J) -, -1:RE.IU1N 
4'100 11 •101,( f ) <;-0 MEN fit (. 1 ) pt ( 1 ) 
• 1 F I. SE 	a f : c r r •- 1 : GO! "Ut: 1',)00 : f ' .i 
:(:.I (3) - 1:rrf 0 
4110 •101• ( t) 0 . 1,A- I URN 
5000 A. I q: - ( : I<t. I IJf 1 
`;100 FIR ENT1!•I,• 1r'an'cuT ,.I. 
;: 00 + et.•' 1 :pt t 	) • 1 :I I Itll<N 
'.;:)0A ret '1:{•l (::) 	i;f t (:') , 1:hLIlIl: 
N 
5400 1 (p1. - 1 :f.L rUI;r1 
`î`i00 r ret • 1 : pt (a) 	1 : f:(: t llrtN 

0O Tuf ', : RF. f I11P1 
`1/O0 CI.'.;:I*INI 	IAt:(')); 'Vue aL•t,t 	ti - a  

..11•onit•Ie":F•RINT:F'RINT 
5710 RESTORE 10500:FOR i-1 TO nvo: 
READ a$:F'F<INT LOWER$(MIO$(.i$,3));" 
,"; :NEXT:FRINT CIIR$(8);".":PRINT:F 
RINT"APPUYEZ SUk UNE TOUCHE":WHTI -E 

INKEY$-"":WENLI:r et.-':3.(:I.S:CI-Stf1 :RE 
TURN 
5000 tet E,: RETURN 
5300 ret s-7: RETURN 
6000 t-et-2:RETURN 
7000 CLG:CLSt12 :PIC-23:F`RINTp1 :PRIN 
Ttt1 , "Vous vous retrouve: a la cave 
entre 4 	planches de ptn.":GOSIIE: 
2 0000: GOSUE E,4000:PRINTtt::, "Velu l e: 

-vous: rejouer ? (0/N)":GO TO 
7500 CLG:CLSIr2:FRINTt22,"Eravo voua; 
avez gagne 1 ":pic-1:COSUF: 20000:F' 
RINTU:,"Voulez-vous rejouer " (0/N 

7510 zt--[NVEY$: IF zz$-"" THEN 7i1 
0 
7520 iF' Uf'f`ER$ ( 	) "U" THEN RUN 
7530 IF IJF'PE1$(.z$)o"N" TIEN CI_Stt- 
OCATE 13,12:f•RINT"AU REVOIR ....":F 
OR N'.O TO 5000:NLXF:CALL 0 
7 540 LOTO 7510 
13000 ' --------- - - - i- c.paration par 
t-lE- en cout•;. -_-_..-_-__--__..-..- 
0005 f'FRItiT:F'f:INT"IntroJuÀF. 	la ca 

	

et-( e cont.e•nant la 	p.ir t.le en c 
our',, pr CA-1102 la t:ouches FLAY ,puii 
tppuyt:•a sur une tolets du clavier. 
,, :WHTI.E INKEY$ ':WEND 
0010 Of`F:NIN" t ca 1 t f eencour çç;" 
8020 INf'UTtt3,pic 
8030 FOR a-1 TU not;: INF'IJT113,.lot:.(a) 
:NEXT 
8040 FUR e=1 TO 20: INr'UTII9,pt.(a) :N 
EXT 
0050 FOR a='1 TO S:INE'UTUUJ,cr(a):NE 
XT 
0060 CLOSE IN 
11070 GOTO 31O 
1)500 CIA',tlî :FIRINT111 ,"I ntro•Iui•:r:, un 
e cas•:+etfe vearge,cnft)nter lei tout 
t- es RFC it t. PLAY , pui 	a1-•puye.: surun 
e toucf,e •tu clavi,r.'':WI1"II.E INKEY$ 
..,..: WE.NG 

1;10 OfF:NOUT"tcriII1r€nctiur•,":FtINl 
tf7,{.tc 
05::0 FOR a-1 TO noL:FR1NTIIO,•:iob•(a) 
: NEXT 
0`;30 FOR a.-'l TO ,O:r,rrNTrt1),pt(a):N 
rXT 
0,40 Ff)R a-1î T11 	:1k1N1113,t, (. ):Nl: 
Xr 
E1s ,0 Cl o';COIIT 
IT`.;f',0 CI-`;tt: :C£.SSIt1:PRINiIt:',"VolIr.: •v 
uu, 1e,Joui:r ? (U/N)":G[lIU 7':.10 
Il:);ll-I '..--- 	 anal 
t)•.e mot .. 

'.)1100 mut i(1), "00":muf. 1(:') - '"00": I 	t 
:.t$ •.at ►  „ .. 
T(î10 ..ti IN~;1•k(a$,• "):•' IN':ff( ►i, 

	

):,1-MIN(•11,•E2):11 	.1 (-' :111 N •1-.MA 

lt);:0 	If 	.-) 	I III N 1.4 	III IR(.4•t,,rt 	1):Art  

• MIl.t-c.tt,.tt I ) I:(.:;L RETURN 
90,110 L•1-.LLF T$(t•$,4) 
9100 RE=5Tt)RE 10`.:,00:F "OR j '1 TO n'.•: 
t':LA(+ A1$: IF U.'$ -MIC+!(A1$.3,4) TIIEN 
mot.t(I)~LEFTs(n11,: ) ; 1 I .1 :l.(1tO 91 
20 
3110 NL X1 
;11:'0 IE' I - - :i TIILN RE  IIhN 
31.10 (;UTO 9010 
9'1'1;1 51 OF` 
10000 	'._..--.---.. _..-._..- --------- - 	ot;Jo 
t'. (21)) 	 ----_ 

10010 DATA un coffre,un coffre 	tv 
et t., ,t1ne put le ra;-:3 ,une Iccmpe,une 
trar.F.r,une y+ t  Ie, un panty •1'o•;i 
et- ,Lin l'an iei d'oSror ouvct•t „tond p 
ifr, t-e prec teu .e,une cot be t I I.- ,un c-
ot Ci- e,un cot f,-e otrvar t , 
100:'0 DATA I ' t r esot •iu C.'IIIc• cont 
mancleur •.fes 	tir otJan t . , un t tit? r •: 
,un tal;iz: retotn nc•„un p,t•..S -pct t., 
ut ,une lantf.rr .•tl Ium.'e,tin 1 tvi e,un q 
(??llie,uae pot- tt' n I'estt ,uni' c~cc.t.►et t 
e,une ca•iset.te ouverte r ,una Clet 
10100 ' --------------------- f ()5I1 Il) 
N UE:JCIS (:El) 

10110 DATA 2,0,:,0,4,5,6,3,0,9,0,1 
1,13,0,13,0, 14 ,0, 14, 0,1,,1fî,10,0,: 
0,0,--0,0 
10.100 '.-.._._._..._ 	 _ -. LIESS 
INS 0.1119 (213) 	 - ... 

10-10 DATA "AOE.4E,4;  Ilno74642;-fl:"," 
I1QG464: 2f)AOf14(.4:'.(E:", ,"I1114001'.0fl 
1 £14 70: GO : " , "A 192001 `.iO : " ,•A:1  
:","A2210200: " , "A230 50130:","A240 
;01;10: ", , "A310701G0: ", "A2141.0220: 

• 0.14140:':10: ", "A3`i140''30:", , "A31114 
0230:• 
10;:'10 [IA IA "A0.1,'f 101 :iE : " ,' A01 :'301 l,h1 
.", , "0273(l01 711: • , "A1l4401'n:'044()1 
;:':" , ••A:)3.;121;11): ”, "[10:'002GI10;1: F.00F' 
0:'A:'.oeso.:`:301 Q.En: (1.1002;:I) " , "A022802 
`_;0: " , "A4000O 140 : " , "A4 10f,0 .1 A0 z " , , "A 
2`.110fî 1 74 : " 
10300 '------------------ 	f+E!;(: 
l IF'1- IONS SALLIES (2:' ) 

1 031 0 

 

	

DATA Vous etr•c. •levant I 	1•.îI 
I1 a .Ju calife 	cgmm:-10.1ai1r dw% cr 
oyant.H.,Voujr .tea dans une entrave. 
, Vot►n eto% .tans une cags •J' eac.a I t e 
r au 	rer-de-choussec.,Vous •tell 
dans un Jerd in d'htvcor.,VOLS •tas 
,1anPt Is jardin prive •iu calif* 
10:)20 DATA Vals •t-es •.fans une pet•1 
te f:.tece,Vous at*% clans une cage d 
'.t,ea I ler au 	riz•-da-chrussee. ,Vo 
uu et.ew dons une cage d'escalier a 

I 'at.age.II IJ a Un passage au n 
ord„Vouer etc% .lento un cou 10l r .) Vo 
us et-ai •1e+0'a t'nu ant t&t,n tbro- 

Suit* pape 22 

21 



Mode d'emploi . 
Entrez les codes machine par CALL-151 et vAnhez l'exactitude oo ~•o(re~ 
saisie pac HEX-CHECK (HHHEBDO N°78). Sauvegardez par 
BSAVE GLOBO'S WOOD. AS1000, L$OABE 
Les dèplacements verticaux s'effectuent a I'aide des touches ' A'' (haut). 
"T• (bas) et les déplacements horizontaux par les touches fléchMes gau-
che, droite 

Participez au pillage systématique d'une forêt luxuriante, 
jalousement gardée par les GLOBOS. 

GLOBO'S   WOOD ~~ES.~RGENcES NERci 	 APPLE 
 N-\r- ' 

Bruno LETREST 

I• A A I 

-scE~xE 

oE~ ____ 

cri  

Qtl ( 5E'ESÇEM8tE 
ASSEM9Lf  
CONNERiE 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

1570- 00 00 3E 3E 22 22 22 3E 
1578- 00 00 14 14 3E 3E 3E 2A 
1580- 00 3E 02 lE 02 02 3E 00 
1588- 00 00 00 00 00 00 00 00 
1590- 00 00 3E 3E 24 24 24 3E 
1598- 00 00 3E 3E 22 22 22 3E 
15A0- 3E 3E 7E 7E 3E 3E 3E 00 
15A8- 3E 3E 3F 3F 3E 3E 3E 00 
1580- 00 00 00 00 00 3E 3E 3E 
1568- 00 00 00 00 00 3E 3E 3E 
15C0- 3E 3E 3E 3E 00 3E 3E 00 
15C8- 00 00 00 00 00 00 00 00 
15D0- 00 00 00 00 00 00 00 00 
1508- 00 00 00 00 00 3E 3E 3E 
15EO- 7E 3E 7E 3E 3E 7E 7E 00 
15E8- 3F 3E 3E 3F 3E 3F 3F 00 
15FO- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F 
15FB- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E 
1600- 70 70 70 70 70 70 70 00 
1608- 03 03 03 03 03 03 03 00 
1610- 00 00 00 00 00 03 03 03 
1618- 00 00 00 00 00 70 70 70 
1620- 7E 3E 7E 7E 00 7E 7E 00 
1628- 3F 00 3F 3F 3E 3F 3F 00 
1630- OC 00 00 00 00 3F 3F 3F 
1638- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E 
1.40- 7E 00 7E 7E 00 7E 7E 00 
1648- 3F 3E 3F 3F 3E 3F 3F 00 
1650- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F 
1658- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E 
1660- 00 00 7E 7E 3E 3E 3E 00 
1668- 3E 3E 3F 3F 3E 3E 3E 00 
1670- 00 00 00 00 00 3E 3E 3E 
1678- 00 00 00 00 00 00 00 00 
1680- 7E 00 7E ?E 3E 7E 7E 00 
1688- 3F 3E 3F 3F 00 3F 3F 00 
1690- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F 
1698- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E 
16A0- ?E 3E 7E 7E 3E 7E 7E 00 
16A8- 3F 3E 3F 3F 00 3F 3F 00 
1680- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F 
1688- 00 00 00 00 00 7E ?E 7E 
16C0- 00 00 00 00 00 7E 7E 00 
16C8- 3E 3E 3E 3E 3E 3F 3F 00 
1600- 00 00 00 00 00 3E 3E 3E 
16DB- 00 00 00 00 00 00 00 00 
16EO- 7E 3E 7E 7E 3E 7E 7E 00 
16E8- 3F 3E 3F 3F 3E 3F 3F 00 
16F0- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F 
16F8- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E 

¼11C) 
(614) 
(SIC) 
(!00) 
(3 IA) 
(ILC) 

((13E) 
(13E)  
(33E) 
($3E) 
(300) 
(400) 
($00`b 
(33E I 
%$3EI 
(s3E! 
(13F)  
(37E) 
(370) 
(;03? 
(103) 
(370) 
(140) 
X30I) 
(43F) 
(57E) 

($7E1 

(33F) 
(33F) 
(37E) 
(33E) 
(83E) 
(13E)  
(300" 
(340) 
(30I" 
($3F) 
($7EII 
(17E) 
(501) 
(43F) 
(57E) 
(100) 
(s3E) 
(33E) 
($00) 
(57E) 
($3F) 
(13F)  
(57E) 

Suite po" 27 

1000- 4C 90 ti 20 00 20 40 60 (4ED` LIDO- 10 20 14 ll PWS' 05 E31) E:' (;FO) 13A0- 52 4A 36 44 3C ?0 00 00 ($26) 
1008- 80 AO Co EO 00 10 20 30 (1001 1108- ll BD 4E 12 A9 00 85 08 ($E4) 13A8- 3C 2A 37 19 IE 37 00 00 (121) 
1010- 40 60 80 AO CO EO 00 20 (i00`I IIEO- 85 IB A9 01 85 19 A9 06 (106) 1380- 00 00 07 lE 15 35 2A 25 (436) 
1018- 40 60 80 AO CO EO 00 20 ($00 11E8- 85 lA 20 48 10 20 82 10 (356) 1388- 00 00 70 5C 34 4E 32 4E (32A) 
1020- 40 60 80 AO CO EO 00 17 <33'I LIFO- E6 FD E6 18 A5 18 C9 14 (t85) 13C0- 40 00 00 00 00 00 00 00 (340) 
1028- 13 13 13 13 13 13 13 13 (300) 11F8- 00 EC A9 00 85 18 Ei 19 ($F7) 13C8- 01 00 00 00 00 00 00 00 (301) 
1030- 14 14 14 14 14 14 14 14 (;00) 1200- A5 19 C9 OC DO EO A9 0A (3EA) 1300- 00 00 00 00 00 00 00 01 (101) 
1038- 14 14 15 15 15 15 15 15 (100) 1208- 85 lB A9 06 85 19 A9 05 (302) 13D8- 00 00 00 00 00 00 00 40 (340) 
1040- 15 15 16 16 16 16 16 16 (300) 1210- 85 IA 20 48 10 20 82 10 (356) 13EO- 58 7C 72 02 04 18 00 00 (148) 
1048- 16 16 1? 20 58 10 A5 IA (4C3) 1218- A9 OF 85 IC A9 04 85 E0 ($FA) 13E8- 00 IF 27 20 10 OC 00 00 (109) 
1050- 91 F9 60 20 58 10 61 F9 (128) 1220- A5 ED 85 lA A9 05 85 EF ($11) 13F0- 00 00 03 07 OC 18 17 IF ($18) 
1058- 85 IA 60 A5 19 20 Cl FB ($5 1228- 20 AE EF A5 9E FO F9 29 ($7A) 13F8- 00 00 60 70 18 6C 74 7C ($6C) 
1060- A5 29 85 FA A5 28 85 F9 ($02) 1230- OF C9 08 10 F3 85 19 E6 (854) 1400- 00 54 7E 7E 66 7E 7C 00 (430) 
1068- A5 18 AS 60 A5 19 OA 20 ($E3) 1238- 19 20 AE EF A5 9E FO F9 (34A) 1408- 00 7C 7E 7E 7E 7E 54 00 ($28) 
10?0- Cl FB A5 18 OA 18 65 28 ($D8) 1240- 29 IF C9 14 10 F3 85 18 (1695) 1410- 00 15 3F 3F 33 3F IF 00 (106) 
1079- 85 Fv A5 29 18 69 IC 85 ($18) 1248- 20 53 10 A5 IA C9 06 DO ($C3) 1418- 00 IF 3F 3F 3F 3F 15 00 (SOA) 
1080- FA 60 20 C4 10 20 AS 10 (sF6) 1250- D7 A5 ED 85 IA 20 4B 10 (178) 1420- lE 3E 16 36 lE 3E IC 00 ($3C) 
1088- E6 F9 20 CA 10 20 AS 10 (I'D) 1258- 20 82 10 C6 EF DO C9 C6 (344) 1428- 3C 3E 3C 3E 3C 3E IC 00 (11E) 
1090- A5 F9 18 69 81 85 F9 20 (sF0) 1260- ED DO BD AD FF OF 18 69 ($AC) 1430- 00 IC 3E IE 36 16 3E lE (13C) 
1098- CA 10 20 AS 10 A5 F9 18 (106) 1268- IA 85 IA A9 00 85 19 A9 ($19) 1438- 00 IC 3E 3C 3E 3C 3E 3C (31E) 
10A0- 69 80 85 F9 20 CA 10 60 (;OF) 1270- 13 85 18 20 48 10 20 82 (357) 1440- 7E 3E 3E 3E 3E 7E 7E 00 (37E) 
10A8- 20 6C 10 A5 IA FO 07 A5 (381) 1278- 10 20 47 11 AD FF OF FO (33CB) 1448- 3F 00 00 00 00 3F 3F 00 ($3F) 
1080- FB 18 69 08 95 FB 60 A6 (33A) 1280- 03 4C 95 12 A9 00 80 00 (SEC) 1450- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F (33F) 
1068- IA BD 03 10 85 FB BD 27 (;50) 1288- 03 8D 01 03 BD 02 03 80 (3BD) 1458- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E ($7E) 
IOCO- 10 85 FC 60 20 B7 10 20 ($AE) 1290- 03 03 20 14 11 A9 E4 85 ($ED) 1460- 7E 3E 3E 3E 3E 7E 7E 00 (17E) 
1008- 6C 10 A2 00 AO 08 88 91 (34F) 1298- 1D A9 12 85 1E 20 DF 10 (3D2) 1468- 3F 3E 3E 3E 3E 3F 3F 00 (13F) 
IODO- FB 81 F9 18 A5 FA 69 04 ($A9) 12A0- A2 00 BD 35 17 90 28 17 ($9F) 1470- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F (33F) 
10D8- 85 FA CO 00 DO FO 60 AO ($5F) 12A8- E8 C9 FF DO F5 4C 42 17 ($E2) 1478- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E (17E) 
IOEO- 00 B1 1D 85 18 C8 81 1D (355) 1280- 00 00 18 19 IF OD 0E OF ($12) 1480- 3E 3E 7E 7E 3E 7E 7E 00 (33E> 
10E8- 85 19 C8 B1 10 85 IA CS ($F) 1288- 10 Il FE OD 00 12 13 14 (3E7) 1488- 06 03 3F 3F 3E 3F 3F 00 (336) 
IOFO- C9 FE FD ED C9 FF FO 19 (3F7) 12C0- 15 16 17 FE 07 16 D4 CF (3EO) 1490- 00 00 00 00 00 30 18 OC ($24) 
IOFB- A5 19 FO 09 98 85 EF 20 12C9- 05 C3 C8 C5 DA AO CD CI (36D) 1498- 00 00 00 00 00 3E 3E 3E (33E) 
1100- 48 10 4C 08 il 98 85 EF (IFF) 1200- AD C2 Cl D2 D2 C5 AO C4 1302) 14A0- 7E 3E 7E 7E 3E 7E 7E 00 (37E) 
1108- 20 82 10 A5 EF AS E6 18 ($E) 1208- A7 C5 03 DO Cl C3 C5 FE (3S8) 14A8- 3F 00 3F 3F 00 3F 3F 00 (33F) 
1110- 4C EB 10 60 A9 08 85 18 (3EB) 12E0- 13 00 00 FF 00 00 00 00 (IEC) 1480- 00 00 00 00 00 3F 3F 3F (43F) 
1118- A9 00 85 19 A2 04 BD FF (3Q1) 12E8- FE DA 06 05 FF 00 00 00 (408) 1488- 00 00 00 00 00 7E 7E 7E (37E) 
1120- 02 86 ID AA BD ID 10 85 (306) 12F0- 00 00 00 00 00 00 00 00 (300) 14CO- 40 00 40 40 00 00 00 00 (340) 
1128- F8 BD 41 10 85 FC 20 C7 (489) 12FB- 00 00 00 00 00 00 00 00 (800) 14C8- 01 00 01 01 00 00 00 00 (401) 
1130- 10 20 85 10 E6 18 A6 1D ($EO) 1300- 08 08 10 20 40 00 00 00 (•i70) 1400- 00 00 00 00 00 01 01 01 (301) 
1138- CA DO E3 60 A9 FF 20 AS ($47) 1308- 1C 02 02 02 04 07 08 00 (315) 14D8- 00 00 00 00 00 40 40 40 ($40►  
1140- FC 60 A9 FF 4C 3E II 20 (389) 1310- 00 00 00 lE 3F 39 39 3A (319) 14E0- 00 00 00 00 00 00 00 00 (300) 
1148- 3C Il 20 3C 11 2C 53 CO ($9F) 1318- 00 00 IC 3E 3E 32 36 IC (104) 14E8- 00 3E 22 3E 12 12 lE 00 ($3C) 
1150- 20 62 ll 20 3C 11 20 3C ($42) 1320- 72 64 38 00 00 00 00 00 (32E) 14F0- 00 00 3E 3E 02 02 02 02 (800) 
1158- II 2C 52 CO 20 62 11 4C (380) 1328- 3F IF OF 01 07 07 0E 00 (320) 14F8- 00 00 3E 3E 22 32 02 3E (12C) 
1160- 47 11 AD 10 CO C9 AO FO ($B2) 1330- 00 00 0E 13 27 2F 3F 3F ($15) 1500- 00 00 IC 00 00 00 00 00 (41C) 
1168- 03 4C 71 1 1 2C 52 CO 68 ($F9) 1338- 00 00 38 7C 7E 7E 7E 7A (840) 1508- 00 3E 02 02 02 02 02 02 (53E) 
1170- 68 60 A6 IA BD 28 17 85 (183) 1340- 48 30 40 00 00 00 00 00 (838) 1510- 00 00 3E 3E 22 3E 12 lE (310) 
1178- l8 85 EB BD 2E 17 85 19 (36E) 1348- OF OF IF ID OA OC 30 00 (434) 1518- 00 00 3E 3E 22 22 22 3E (SIC) 
1180- 85 EC 60 A6 IA A5 18 9D (495) 1350- 00 06 OD 19 13 IF IF OF ($0E) 1520- 00 3E 02 lE 02 02 3E 00 ($,C) 
1188- 28 17 A5 19 9D 2E 17 60 (347) 1358- 00 30 78 7C 7C 7C 7C 74 (83C) 1528- 00 08 08 08 08 08 3E 00 (536) 
1190- 20 58 FC 20 E2 F3 2C 52 (sCB) 1360- 06 7E 7E 7C 7C 70 00 00 (576) 1530- 00 00 00 00 00 00 OC 18 (414) 
1198- CO A9 00 80 FE OF BD FD (165) 1368- 30 3F 3F IF IF 07 00 00 (337) 1538- 00 00 3E 3E 22 22 22 3E (31C) 
IIAO- OF BD FC OF BD FB OF A9 (SAI) 1370- 00 00 07 IF IF 3F 3F 30 (537) 1540- 00 32 OA 3E 22 22 3E 00 (338) 
LIAR- 00 80 FF OF 85 09 AD FE ($A2) 1378- 00 00 70 7C 7C 7E 7E 06 (176) 1548- 00 3E 02 IE 02 02 3E 00 (SIC) 
1180- OF BD 03 03 AD FD OF BD ($50) 1380- 7E 7E 7E 7E 7E 7E 7C 00 ($7C) 1550- 00 00 00 00 00 00 00 00 (500) 
1188- 02 03 AD FC OF BD 01 03 ($DO) 1388- 3F 3F 3F 3F 3F 3F IF 00 ($1F) 1558- 00 00 3E 3E 20 3E 02 3E (422) 
IiC0- AD F8 OF BD 00 03 A9 BO ($CE) 1390- 00 IF 3F 3F 3F 3F 3F 3F ($IF) 1560- 00 3E 20 3E 02 02 3E 00 (31E) 
tIC8- 95 ID A9 12 85 lE 20 DF (3471 1398- 00 7C 7E 7E 7E 7E 7E 7E ($7C 1568- 00 08 08 08 08 08 3E 00 ($36'1 

AMSTRAD ~r 
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10330 DATA Vous rtes dans la chamb 
r•e du cal tfe.I1 Va un panneau un b 
o.ts au sud.,Vous •t•on dans la sail 
s secret•• du cal ► -r• commandeur J. 
s crotants,C'est la salle de m

:,tes

jit 
rtton.,Vous et-.s dans uns cage1'• 
.calier au 	ler utage.,,Vous  
•Jans un couloir. 
10340 DATA ,Vous ties dans une ant. 
tchambre.,Vous •tes Jans un• chtamh 
r,e.,Vous rtes toujours dans la prz 
;c)n du 	calife commandeur des Cr 
r).)ants,Vous etes dans la chambre d 
'J c.lire.L. panneau Je bois t•rule 

10500 '---------------------- voca 
,latte (76) --------------------- 

;10 DATA 01N,01N(11D,0.:1 .0:'E- '-.I ,O:1 
. •I)3 ;0171 <040;)40Ul:;T4,I,1flNTl:kOt,lll  

1.1 NCI. •,07F_NTF<E 	,OE:N1F:1:k ;V,1 VANk:E: 
l. 	1:jl 	MA%SE.R, 1:1FFF.UI'l1 , 114pILiE.f., ('•CI 
U'..' 1l•: , 11:k IITN, 1 / (J(i& f VE_k , 1t1F'l.kl.t. , 1'I 
L .'Inf'E ,.')1RA('PE, ZI(;k1t_t E . -̀ %UK :F Ill 
t , :2SI'ILItkE,4CLEF ,4CLE:, 	(-UFFK'I:. •' 
.t APIS; 
1v 	o LIA IA ;/F'A!.c;E.•-PARTE(Ur 	llGt_NIi 

: 'lAUVE:(;kl llh , ;OjF:111 N , II 1 SOR I IR 
1 ► AFrr1R,3;iF:i4;AkLitr, J4UUIfTth,.3~INV 
F f1) A I kE: , ;4cA'3I;l f I F, J7F f ►•MEk, 311. [fI 

la Ii .:JUI IVT[ , 1;'i: 1 Ut)rNE I , 1411 E F'US 

(.i.::1-11•)'rI-F;,10litINtlFk;4II:AI IltE41I•') 
!: ,41FF:AF'F'E.ü ,n;-PANNIE At) ,44GAKLIILN 

1 )3O U.1 T A 4 iMA1 (;I IANI iF: R , 4.FA1.1 I `.i , 4 
F. NlEF,4EP0

E
R tI,nit:U

Fl

LFt: , 4;1

F

1 NI[AMM 
LR,`OUcFONC::R,St)-NFONCE R,51 INTROLtU 
IIRE, ° '1UUkN_k•`)Tl.LS Fi31A1I'., 

I TE,SESCIL ri:r .iJ:FilM=2,1U0l F 
:  k „°.6 SUICIDE o f#/Al~(.I.NT , 5E3F'AGES •`,',`)A 

(1(R, 50CA!;SE. R , 1 :iAMENLf~ , 6Uf'ilkl_E:f: 
i ::MEf1I tf.k 
ï€.00 ' --------------------- ----  

ar te (22) 	- - 	- 	- 

101:10 DATA 07020202 00 , 030;100 , 010:0 
104 0 `.1500 , 0 .10104 0`,OO , 0:04 04 0€.00 , 01 
0 /0--0500, 030GOf,Ot100, O.'0`)or o'o0, 040 
uou1000,O10'.)0:11100,01loo:;1400,0-111 
00,012-.'00,011100,0(.0:.04'I1.00,01`_10;1 
1700,01  10.031000 , 01 1 700 , 04 1000 , 01 1 11 
00,00,0"110:11300 
10700 '_ 	------.._- 	. ... __._ (•alt 
•.111 tuns (3) 

10/10 [IATA "coi.[1130.",G04.[1I1tJ." 

10H00 	 _-_----°- 	- 	-- 	rttt 
lc'ni (14) 

'101110 (IATA 1fL00A01 .C101N. ,0400A0.'C1 
F..110N. , 1 _,AOFO .1101F101E0`_,L107M. , 
14101:04 . CO4L . , 131 HF:04 . F:O4F 1-L.. , 131 
9A04 .11 030. , 1 7151A04 . [)01(J , , 1 .1 1 AOI.. t o 
040. 1 0100A0f3 . D0 U . , 1 `;4 EIA0o . C105U . , 1 
34; A03 . [IOCN . , 1 `_,4 /A0'1Fc0t1 .110131110[IOOM 
. ,1'l'.1F:1LE'.'IIF- 1:'L • 
L OF):~c) CIA I A 14 ~ 3(:1 1 . t. 111, - ) 'I S 1 AOf:.I I 
040. , 1;î2A11 .f101N. , 1:'A1 t .Lr1OU. ,4 
:14361 ~:B21 . L I iK2CLO1 19111 1M. , 1`.:4'1612 
.01:31. ,3ot3A1r1:l.Eoil:1arj14N. ,5124 
A1:7E 0.E07U1J:'.BN. ,51:46131:: Ul O7.D 
1f.N. ,: C:4A13[:07►-OUFO9.i'1/E08N. ,52 
4A13E2lFo7. LrIlSN. , 5 224A1:lC.'!h . D1f'.N. 

10825 C► ATA 1525A13E08.019E09H13s115 
M.  
10830 DATA 1525A13C28F'07. D20N. ,12 
5A13E28F07.0►21N. , 15. 5A13E07F'0B.D22 
N.,133A13B14•023916M.,1726A1401:F 
13.E13H17H19024M.,1327E)20.E20L.,14 
2762O.C20L.,1426817.C17L.,1326A'14ED 
17F13.E13Bl7HI9024M.,13226B17.D17L. 

1319821.©21L., 1419Fî21 .C211-.,333811 
22.025M. 
10840 DATA 3338C22.026N.,0400A11E1 
.K220.,0400A1IF1I.K10.,13~5A02.D 

2'/N.,4018A18004F12.E12028C04M.,402 
3A I E3E11 I E 1 2.029.11 1 JO4H23G04000. ,402 
3A101)11F12.E12D30C11M.,4018A18E:04L 
12.031,J04J11H23C04000.,3328E23.032 
N. ,3~12H823.D33N. 
10850 DATA 4528823.Ct34N.,4500B23.0 
34N. ,4026E:23V17.D3,SN. ,41:`8132:1.D36G 
0425N.,4928823921.0370.,49 80 3C:1 
.038N.,0300E120A19.K200.,0700A19C20 
.039N. , 4948A19921 .L)40.J2^1N. ,d940A19 
C21.D41N.,5048A1t).EOGD42N.,1354A20 
4178N. , I554E:25 • I/ ,HC71 î43M . , 1 3 :4E: B 
•H28L. 
10860 UATA •1 54 F:2Ei . D4 aN . , .11.00 .1,00 . 
, 3500 . A00 . , 133lf.22 • !::.'L . , 14:1 1l:2 . Cl 
2:.`L. ,0.00A11BE124.K190. ,14:4l :'fI.C:EII. 
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A VENGER I 	 T►99 BAS/C ETENDU 
-7"j7 vt /T , pDIII4T 

p E N Pry P¢R 
CA 

 

li T( ME QviTES 
E ETvE! 	' 

!1fr 
Aux commandes de votre AVENGER I de la dernière géné-
ration, affrontez six missions exceptionnelles à la mesure 
de votre bravoure. 

'Ai µopi UR DE 
C.AiSSER UNE KAVA 
MAumEuRFU5£ ! / 

Michaël GONZALVEZ 

Mode d'empkot 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. les règles sont 
Incluses. 

,__(fc E51'\ 

ALORS cotME 
CA, Ç VA ! 

1*: T ra12M ZE 
ti•: GALL CLEAN. :. LALL SCSEEN(2) 
120 CALL CHAR(4i)."04OFtFOFIFOFIFOF40EOEO 
70FOF8DCE05F?FFFFF7F4F07OFFOFOFOFOEOEOCO 
a,J" > 
1'O CALL CHAR (44,"0703O3O O7~010000808080 
C898FBF000"1 
140 CALL COLOR(2,4,1):: FOR G=3 TO 12 :. 
CALL COLOR(G.16.1):: NEXT G 
150 DISPLAY AT(12,9):"HEDC)GICIEL" :: DIS 
PLAY ATt14,10>:"PRESENTE" 
160 FOR I=10 TO 26 STEP 11 
170 CALL HCHAR(15, 1.40) :: CALL HCHAR(13. 
I+1.41):: CALL HCHAR(16,1,42):: CALL HCH 
AR(16,I+1.43) 
180 CALL HCHAR(17,I,44>t: CALL HCHAR(17, 
1+1,45) 
190 NEXT I 
200 FOR H-1 TO 1200 :: NEXT H 
210 CALL CLEAR 
220 DISPLAY AT(12,9):"UN JEU DE" :: DISP 
LAY AT(14.10):"MICHAEL" 
230 FOR H-1 TO 12200 :: NEXT H 
240 CALL CLEAR 
250 CALL MAGNIFY(3) 
270 CALL CHAR(40,"0103OF3F7FFFFFFF",41," 
0000000000010307",42,"00000001030F1F7F", 
43,"00O1071F3FFFFFFF,44,"00000000000001 
07") 
280 CALL CHAR(45,'071F7FFFFFFFFFFF",46," 
0000000001070FIF",47,"7FFFFFFFFFFFFFFF", 
48,"00000307OF3F7FFF",49,"O3OF1F7FFFFFFF 
FF" 
290 CALL CHAR(50,000000000003070F",51," 
3F7FFFFFFFFFFFFF",52,"000000030F1F3FFF", 
53,"1F3FFFFFFFFFFFFF",54,"O08000EOFOFBFC 
FE") 
300 CALL CHAR(55,"000O0000EOFOFCFE",56," 
FBFCFEFFFFFFFFFF',57,"000000008000EOFO", 
58,"FOFCFEFFFFFFFFFF",59,"00000000008000 
EO") 
310 CALL CHAR(60,"EOFOFCFEFFFFFFFF",61," 
80C0F0F8FCFEFFFF",62,"0000000000000080", 
63,"0000000000000000",64,"EOC183070F1F3F 
7F") 
320 CALL CHAR(65,"FFFFFFFFFEFCFBFO",66," 
FFFFFFFEFCF8FOEO",67,"C08103070F1F3F7F", 
68,"8003070F1F3F7FFF',69,'"0103070F1F3F7F 
FF") 
330 CALL CHAR(70,"FFFEFCFBFOEOCOBO",71," 
FFFFFEFCFBFOEOCO",72,"FFFFFFFFFFFFFFFF", 
73,"FFFFFEFEFCFBFOEO",74,"FEFEFCFBFOEOCO 
81") 
340 CALL CHAR(75,"8303070FOF1F3F7F,76," 
OFIF1F',F7F7FFFFF",77,"FBFBFOEICIC38707", 
78,"7F7FFFFFFFFFFFFF",79,"FIE3C3C76FOF1F 
3F") 
350 CALL C)-tAR(B0,"FOEOC183070FIF3F",81," 
FFFFFFFFFEFCFBFO",B2," FFFFFEFCFCFIE1E3", 
83."C78F1FIF3F7F7FFF",84,"9F3F7F7FFFFFFF 
FF") 
360 CALL CHAR(85."FEFCFBF9F3E7CF9F",86," 
FEFEFEFCFDF9F9F3",87."FFFFFEFEFEFCFCFB". 
8B,"OFOFIF1F1F3F3F3F",89,"7F7F7F7FFFFFFF 
FF") 
370 CALL CHAR (90,"FBFOFOFOEOEOCOCI",91," 
FFFFFFFFFFFEFEFE",92,"C181810303030707", 
93,"070FOFOFIFIFIFIF",94,"3F3F3F3F7F7FFF 
FF") 
380 CALL CHAR (95,"FCFCFBFBFOFOEOEO",96," 
EOCOCO8080S00000",97,"0000000000f-J00000", 
98,"C3C3818181818181",99,C3C3C3C3C3C3C3 
C3') 
390 CALL CHAR(100,"F3F3E7E7C7C78F8F",lot 
, "E7E7E7E7E7E7E7E7", 102. "3FIF9F8FCFC7C7E 
3",103,"E3FIFIF0F8F8F8FC") 
400 CALL CHAR' 104,"FCFFFFFF7F7F3F3F",105 
."IFIFOFOF07078383",106."FEFEFEFFFFFFFFF 
F",107,"C 1COCOFOFOiFOFOFe",108."FFFFFF7F7 
F3F1,FIF") 
410 CALL CHAR(109,1FOFOF0707030181",110 
,"FBFCFCFCFEFEFEFF",111."80BOCOCOCOEOFOF 
0",112,"FFFFFF7F7F3FIFIF",113."0FOF07030 
:010100") 
420 CALL CHAR(114,"FOFBFBFCFCFCFEFE".113 
,"4703B1COEOFOFBFB",116," FFFFFFFF7F3FIFO 
F",117,".70381B000£OFOFO",118,"FFFFFFFF7 
F7F:,FIF") 
43r) CALO CHAR(119,"FBFCFEFFFFFFFFFF",120 
,"FFFFFFFFFF7F7F3F",121,"OF0703018UCOCOE 

122,"FOFBFCFEFFFFFFFF") 
440 CALL CHAR(123,"EOFOFBFCFEFFFFFF",124 
,"COEOFOFBFBFCFEFF",125," 1FOF07030100000 
0",126,"8000EOFOFBFCFCFE",127,"3FIF0FO70 
7:010r)00" ) 

451 CALL CHAR(39,"FFFFFFFFFFFF7F3F") 
460 CALL CHAR(33,"000000004O400000",34," 
FFFEFCFGFOEOCO80",35,'FF7F3FIFOF07O3lf]") 
470 CALL CHAP(131,"FFFFFFFFFFr)ri0o",132," 
0000000000FFFFFF,133,"0000000000F8FBF8" 
,134. "F8F8F80000000000") 
480 CALL CHAR (135,"BOCOEOFOFOFCFEFF",136 
,"FF3FIF0F07030100") 
490 CALL CHAR(32,"0000001000000000") 
500 FOR G-1 TO 13 :: CALL COLOR(G,I,1):: 
NEXT G 

510 FOR G-1 TO 127 t: READ Q,W,E s: CALL 
HCHAR(O,W,E):: NEXT G 

520 DATA 5,10,102,5,19,115,5,20,116.5,21 
,61,5,22.62,5,11,40,5,12,80,5,13.72,5,14 
85,5,15,86,5,17,101 
540 DATA 6,15,100, 6,17,99,b,l8,1q_'.,b,S9, 
104,6,20,117,6,9,42,6,10,5,,6,11.69,6,12 
,72,6,13,82,6,14,84 
560 DATA 7,7,44,7,8,43,7,9,65,7,10,64.7, 
11,72,7,12,81,6,21,118,6,22,60,6,23,59 
580 DATA 7,19,105,7,20,119,7,21,121,7,22 
,120,7,23,60,7,24,59,7,13,8'.,7,14,87,7,1 
5,88,7,17,99 
600 DATA 8,13,72,8,14,90,8,15,89,8,17,98 
,8,19,107,8,20,108,0,6,46,0,7,45,13,8,66, 
8,9,64,8, 12,79 
620 DATA 11,2,52,11,3,51,11,4,72,11,5,70 
,11,6,69,8,21,122,8,22,125,8,23,72,8,24, 
58,8,25,57 
640 DATA 11,17,97,11,19,72,11,20,114,11,  

21,113,11,9,73,11,10,75,11,13,96,11,14,9 
4 
660 DATA 10,3,50,10,4,49,10,5,72,10,6,70 
,10,7,68,11,24,126,11,25,127,11,28,54 
680 DATA 10,10,74,10,11,76,10,12,72,10,1 
3,95,10,14,93,10,27,97 
690 DATA 10,19,72,10,20,111,10,21,112,10 
.22,72,10,23,124 
700 DATA 9,5,4p,9,6,47,9,7,71,9,8,67,9.1 
1,77,7,18,.106,10 4,125,-10,27,54 
720 DATA 9,12,78,9,13,91,9,14,92,9,17,97 
,9,19,110,9,20,109 
730 DATA 9,21,72,9,22,123,9,23,125,9,24, 
72,9,25,56,9,26,55 
750 DATA 14,20,72,13,11,133,14,11,134,15 
,13,34,15,3,34,14,7,72,15,7,72,14,9,34,1 
,8,34 
820 820 DATA 15,27,35,15,28,72,15,23,35,13,2 
0,97, 15,21,35, 13,23, 133, 14,23, 134, 12,27, 
131,13,27,132 
840 605118 2030 
850 CALL COLOR(2,16,2,3,16,2,4,16,2,5,16 
,5,6,16,5,7,16,5,8,16,5,9,16,5,10,16,5,1 
1,16,5,12,16,5) 
860 CALL COLOR(1,5,2,13,16,5,14.16,5) 
870 CALL HCHAR(12,3,131):: CALL HCHAR(13 
,3,132):: CALL HCHAR(13,15,135):: CALL H 
CHAR(14,15,136) 
880 CALL HCHAR(1_,27,131):: CALL HCHAR(1 
3,27,132) 
881 CALL MUSIQUE 
920 FOR I=1 TO 11 :: PRINT :t NEXT I 
930 CALL MAONIFY(4) 
940 CALL CHAR (116,000010000000000000000 
0000000000000000000000000000000000000000 
00") 
950 FOR U-4 TO 27 :: CALL SPRITE(OU,116, 
INT (RND*16)+1, INT (RND*200)+I, INT (RND*200 
)+1,-7,0):: CALL SOUND(-1,1000+RND.1000, 
0):: NEXT U 
960 CALL HCHAR(5.1,32,640) 
970 CALL HCHAR(1,30,72,3):: CALL VCHAR(2 
,31,72,2):: CALL HCHAR(4,30,72,3) 
980 CALL CHARSET 
990 CALL CHAR(33,"0000000000000000",34," 
FFFEFCFBFOE000BO",35,"FF7F7,FIFOF070301") 
1000 CALL CHAR(97,RPT$("F",16),131,"FFFF 
FFFFFF0000",132."0000000000FFFFFF",133," 
0000000000F8F8F8",134," F8FOF80000000000" 

1010 CALL CHAR(135,"SOCOEOFOFBFCFEFF".13 
6,"FF3F1FOF07030100",72,RPT$("F",16)):: 
CALL COLOR(1,5,2,13,16,5,14,16,5,6,16,5, 
9,5,16) 
1020 CALL CHAR(40,"00000000000FF97F3F030 
1000000000000001E3362FEFEFF83C2FEO100000 
000") 
1030 CALL CHAR(36,"000F3BFDF6E7DEF7E3FEF 
D3F000000001CFFFFFF7F626A6266EAFFFFOF000 
0") 
1040 CALL CHAR (100,"OOOOCOFFFFFF22EE6EEA 
22FFFFC1000000000000FFFFE3EFE7EF23FFE1F0 
0000") 

1050 CALL CHAR (I04,"00000000OO8000FOFEEO 
COFCFF0000000000000000000000000000000000 
0000") 
1060 CALL SPRITE(N1,40,4,100.250) 
1070 CALL MOTION(N1,0,-.:;) 
1080 FOR G=1 TO 200 :: NEXT G 
1090 CALL SPRITE(*2.36, 14, 100,250,0.-5) 
1100 FOR G=1 TO 210 :: NEXT G 
1110 CALL SPRITE(*3,100.14,98,250.0,-5) 
1120 FOR G-1 TO 210 :: NEXT G 
1130 CALL SPRITE(*4,104.14,98.:zo,0,-5) 
1140 CALL COINC(N3,100.10.12,F): IF F.- 
I THEN 1160 
1150 GOTO 1140 
1160 ' 
1170 CALL CHAR(108,"O07F787DFEC7BEDEF7EF 
C27F3FOF00(jO0080EFFFFF7I60757D78FOFFC70) 
0000") 
1180 CALL CHAR( 112,"0000038FFFFFSBAA888A 
BAFFF9E000000000FCFFFFFFBBADBD9DADFFFFOO 
0000") 
1190 CALL CHAR(140,"00000000FCFFA2EEA4AE 
A3FEC0000i000OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOO 
0000") 
1200 CALL PATTERN(N2, 108,13,112,04, 140) 
1210 FOR H=( TO 500 :: NEXT H 
1220 CALL COINC(øl,100,10,12,D):t IF D=-
1 THEN 1230 ELSE 1220 
1230 CALL COLOR(2,16,1,3,16,1.4,16.1,5.1 
6,1,7,16,1,8,16,1,10,16,1,11,16,1): CAL 
L DELSPRITE(ALL) 
1240 DISPLAY AT(10,2):"PRESS 1 OR JOYSTI 
KIl)-i" :t DISPLAY AT(12,2):"PRESS 2 OR 
JOYSTIVCII'-" 
1250 DISPLAY AT(20,I):"VOTRE SELECTION 7 

1251 CALL CHAR (32, "000000100000000") 
1260 CALL. JOYST(1,X,Y):: CALL VEY(Q,Y.L) 
1270 IF K-49 OR X"4 THEN 1300 
1280 IF K-50 OR X=-4 THEN 1930 
1290 GOTO 1260 
1'300 ' 
1310 CALL HCHAR(6,1,32,608) 
1320 TO-"REGLE DU JEU" 
1330 W-9 :: Y-1 
1340 FOR T-W+4 TO W STEP -1 
1350 IF Y-13 THEN 1430 
1.160 CALL SOUND(°1000,110,30.114),30,3000 
-100.(7-°.),30,--0,')+(T-W)) 
1570 CALL HCHAR!0.T,AriG(Sfb$(T$,Y.1)) 
1380 CALL HCHAR(8,T+1,32) 
1 390 NEXT T 
14001 Y-Y+1 
1410 W-W+1 
1420 GQTO 1'.40 
1430 A$-"I E TJUT DU JELI FS r DE SAUVER" :: 
W"IO 

1440 CALL c>(Ar<(.s9,"00424242427E4242(î0") 
145e) GOSUB 1900 
1460 A$="UNF VILLE DES GRIFFLS DEG" :: W 
-12 :: 005128 1980 
1470 A$»"UGNAUG:T.3." :. W-14 :: GOSUB 19 
80  

1480 As="POUR CELA VOUS DISPOSEZ ' :: a- 
16 :: GOSUB 1980 
1490 A$="D UN ENGIN DE LA DERNIERS" :: W 
=18 :: GOSUB 1980 
1500 As="GENERATION,IL SE NOMME :' :: W= 
20 :: GOSUB 1980 
1510 As=" 	(AVENGER I)" :: W=22 :: GO 
SUB 1980 
1520 CALL WATT 
1530 AS="-i-ETAPE:" :: W=10 :: GOSUB 198 
O 
1540 As="VOUS DEVEZ PASSER ENTRE 22 :: W 
=12 :: GOSUB 1980 
1550 At="PILIERS OUI ARRIVE SUR VOUS" :: 
W=14 :: GOSUB 1980 

1560 A$="SI VOUS LES TOUC:EZ OU" :: W=16 
:: GOSUS 1980 
1570 As= "SI VOUS PASSEZ A COTE" :: W=18 
:: GOSUB 1980 
1580 A$="VOUS EXPLOSEREZ." :: W-20 :: GO 
SUB 1980 
1590 CALL WAIT 
1600 A$="-2-ETAPE" 
1610 W=10 :: GOSUB 1980 
1620 A$="VOUS DEVEZ EVITER DES " :: W=12 
:: GOSUB 1980 
1630 AS="ROC:ERS." :: W=14 :: GOSUB 1980 
1640 CALL WAIT 
1650 A$="-3-ETAPE" 
1660 W=10 :: GOSUO 1980 
1670 A$="VOUS DEVEZ EVITER LES" :: W-12 
:: GOSUB 1980 
1680 A!="VAISSEAUX ENNEMIS OUT " :: W-14 
:: GDSUB 1980 
1690 Ai="FONCENT SUR VOUS" :: W-16 :: GO 
SUB 1980 
1700 CALL WAIT 
1710 Ai="-4-ETAPE" 
1720 W-10 :: GOSUB 1980 
1730 As="DES :AGITANTS DE LA VILLE" :: W 
=12 :: GOSUB 1980 
1740 AS-"ONT REUSSI A FUIR ET SE " :: W- 
14 :: GOSUB 1980 
1750 A1="DIRIGENT VERS VOUS." t: W-16 :. 
GOSUB 1980 

1760 A$="VOUS DEVEZ LES TOUC:ER" :: W-18 
:: GOSUB 1980 
1770 A$="AVEC VOTRE AVENGER I" :t W-20 
: GOSUB 1980 
1780 A$="SI,A LA FIN DE L ETAPE.VOUS" :: 
W=22 :: GOSUB 1980 

1790 CALL WAIT 
1800 As="N AVEZ PAS TOUC.E 4 TOMMES" :: 
W-10 :: GOSUB 1980 
1810 A$="VOUS EXPLOSEREZ.' 
1820 W-12 at GOSUB 1980 :t CALL WAIT 
1830 A$="-5-ETAPE" t: W-10 :: GOSUB 1980 
1840 As""IDEM QUE -1- ETAPE" :: W-16 :: 
GOSUB 1980 
1850 CALL WAIT 
1860 AS-"-6-ETAPE" :: W-10 :: GOSUB 1980 
1870 A$="VO(JS DEVEZ DETRUIRE LA " :: W-1 
2 t: GOSUB 1980 
1880 Ai="FUSEE OUI TENTE DE FUIR" tt W-1 
4 :: GOSUB 1980 
1890 AI-"BOUTON TIR POLIR TIRER" :t W-16 
:: GOSUB 1980 
1891 AS-"SI LA FUSEE TOUCIE LE :AUT" t: 
W-16 :: OOSUB 1980 
1892 A$="DE L ECRAN.VOUS RECOMMENCE-" :. 
W=20 :: GOSUB 1900 

1893 A$""REZ TOUT AVEC O PTS" :: W-22 :: 
GOSUB 1980 

1900 CALL WAIT 
1901 Ase"MATS LES VIES NE C;ANGENT" :: W 
-10 :: GOSUB 1980 
1902 AS-"PAS." :: W-12 :t GOSUB 1980 
1903 CALL WAIT 
1910 Asn"BONNE C;ANCE" :: W-15 :t GOSUB 
1980 
1920 FOR H-1 TO 1200 :: NEXT H 
1930 PRINT : : 	t . . : : t . . t : : 

Z . .. PRINT " 	AVENGER I": : s 

1940 CALL CHAR(59."004242427E424200") 
1950 PRINT "CIARGEMENT DE LA 2E PARTIE" 
1960 PRINT t 
1970 RUN "CSI" 
1980 FOR X-28 TO 1 STEP -1 
1990 DISPLAY AT(W,X):SEG$(A$,1.28-X) 
2000 CALL SOUND(-1.-1,10) 
2010 NEXT X 
2020 RETURN 
2030 FOR G-1 TO 19 :: READ Q,W,E,R is CA 
LL HCHAR(Q,W,E,R):t NEXT G 
2040 DATA 0,10,72,2,11,7,72,2,11,11,72,2 
,11,22,72,2,11,26,72,2,10,8,72,2.10,25,7 
2,2 
2050 DATA 9,9,72,2,12,10,72,3,15,10,72,3 
.12,18.72,3,13,18,72.3.12.22.72.3.13.22, 
72,3 

2060 DATA 12,26,72,3,13.26,72,3,14,27,13 
2,2,19,15,72,3,23,15,72,5 
2070 FOR (3-1 TO 26 t: READ O,W,E,R t: CA 
LL VCHAR(Q,W,E,R):t NEXT G 
2080 DATA 3, 16,7;,7,9,15,72,3,H,1)3,72,6, 
12,3,97,3,12,2,72.4,12,4,72,4,12.5,97,3, 
I12,6,72,3 
2090 DATA 12,R,/2,3,12./.97,2,12,9,97,2, 
12,10,72,4,13,12,97,2,12,13,97,'3.12,14,7 
2,4,12,16,72,4 
21(10 DATA 12, 15,97, 4, 12, 17,97, 4, 12, 1H, 72 
,4,13,19,97,2,1:',21,97,.,12,22.72,4,13,2 
4,97,2 
2110 DATA 12,23,97,3,12,26.72,4,2o,17,72 

2120 RETURN 
2130 SUB WAIT 
2140 DISPLAY AT(24,l)BF:EPt"APPUYER SUR C 
0) OU TIR" 
2150 CALL KEY(O,L,O)t: IF L-71 THEN 2180 
2160 CALL KEY(I,J,H>:: IF J-10 THEN 2180 
2170 GOTO 2150 
2100 CALL ►ICHAR(10,1,32,480) 
2190 SUDENU 
32000 SUD MIJ13 I QUE 

32001 DATA 349,4,349,4,.392,4,330,6.,:49,2 
,392,4,440,4,440,4.466,4.440.6.392.2.349 
,4 
32002 DATA 392,4,349,4.7;,0,4,349,12 
32003 DATA 523,4,523,4,522,4,523.6,466,2 
,440,4,466,4,466,4,466.4,466,6.440,2.392 
,4,440,4 
32004 DATA 466,2,440,2,392.2.349,2,440,6 
,466,2,523,4,587,2,523.1.466.1.44O,4,39î 
.4,349, 12 
32010 FOR I-1 TO 42 
32011 READ FI.D 
32012 F2=3*F1 
32013 F3-F1/2 
32014 D-D*175 
32015 CALL SOUND(D.F1,2,F2,8,F3.8) 
32017 CALL KEY(O,H,J):: IF H-71 THEN 3_0 
29 
32018 CALL KEY(I,S,D):: IF S-18 THEN 320 
29 
32019 NEXT I 
32020 RESTORE 32001 
32022 GOTO 32010 
32029 SUBEND 

IUSTING z 

1 CALL CHARSET 
10 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2) 
20 CALL MAGNIFY(3) 
21 MI=O 
30 CALL COLOR(9.16.1,10.16,1,11,16,4,12, 
16,4,13,4.1) 
40 CALL CHAR(96,"03070FOFIF1FIFIF".97,"O 
08000EOEOFOFOFO",98,"F8FBF8F8F8FCFCFC",I 
00,"FEFEFDFDFDFBFFFF") 
50 CALL CHAR(101,RPT$("F",16),102."FOFEF 
FFFFFFFFFFF",103,"IF07COFEFFFFFFFF",104. 
"FFFF3FOOFBFFFFFF",105," FFFFFFFF07FFFFFF 

60 CALL CHAR(106.'FFFFFFFEFBCOFFFF",107, 
"FFFF7FFFFFFFFFFF",109,"FFFDFDFCFCFCFFFF 

61 CALL CHAR(123,"0000000000000103",126. 
"000000000000FOFB") 
70 CALL CHAR(112,"EOFOFBFCFCFEFFFF",113. 
"0001010303030307",114."070707070707070F 
",115,"OFIFIFIF3F3F7FFF") 
80 CALL CHAR(116."FCFCFCFCFCFCFCFC",117, 
"3F3F3F3FFFFFFFFF",118,"000000000F1F1F'T 
",119."OOOOOOOOCOEOFOFO",120,"FOFBFQFCFC 
FEFFFF") 
90 CALL CHAR(121,"OOOOOOOOOOOOCOEO",122. 
"3F3FSF3F3F7F7F7F",128,"00000000E7FFFFF(-  
",129,"00000000071F1F3F",130,"000030 E7F' 
7FFFFF") 
91 CALL CHAR(124,"00000080C0F7FFFF") 
100 CALL CHAR(131,"0000000('OOFOFCFE",112 
,"00000000000F3FFF",133,"00808000FBFBFHF 
E",134.RPT$("F",16)) 
110 CALL CHAR( 136, "0000B080808080FCF7F39 
BI DI F0800000000000000002070FOFOEOCOCOCOO 
000") 
120 CALL CHAR(140,"7F7F63E3FFFFFEFCFOEOO 
OOOOOOOOOOOFFFF1018FFFFOF0703010000 0C'O4 
000") 
121 CALL HCHAR(1,1,32,256) 
131 FOR 1=3 TO 32 STEP 18 
140 CALL HCHAR(9.I+2,9b)tt CALL 1(CHAR(9, 
1+3,97):: CALL HCHAR(10,I,129)t: CALL_ HC 
HAR(10,1+1,128):: CALL HCHAR(10.I+2,122) 
141 CALL HCHAR(10,I+3,98) 
150 CALL HCHAR(10,1+3,130):: CALL HCFIAR( 
10,1+7,132):1 CALL HCHAR(10,1+8.131) 
160 CALL HCHAR(11,1,113)s: CALL HCHAR(11 
,1+1,112):1 CALL HCHAR(11,I+2,101)tt CAI. 
L HCHAR(11,I+3,116)t: CALL HCHAR(11,I+4, 
118) 
170 CALL HCHAR(11,I+5,119):1 CALL HCHAR( 
11.1+6,125):1 CALL HCHAR(11,I+7,126)tt C 
ALL HCHAR(11,I+8,134):: CALL HCHAR(11,1+ 
9,133) 
180 CALL HCHAR ( I 2, I , I 14) s t CALL HCHAR(12 
,1+1,100>:: CALL HCHAR(12,I,2,103)tt CAL 
L HCHAR(12,I+3,109):: CALL HCHAR(12,1+4. 
117) 
190 CALL HCHAR(12,I+3,106)tt CALL HCHAR( 
12,I+6,107):: CALL HCHAR(12,I+7,101)1: C 
ALL HCHAR(12,1+8,124):: CALL HCHAR(12,I+ 
9,121) 
200 CALL HCHAR (13,I,115)si CALL HCHAR(13 
,I+1,101,3):: CALL HCHAR(13,I+4,102):t C 
ALL HCHAR II3,1+5,103)1: CALL HCHAR( I3,I+ 
6.104) 
210 CALL HCHAR (13.1+7,105)1: CALL HCHAR( 
13,1+8,101)1, CALL HCHAR(13.1+9.120) 
220 NEXT I 
230 SC-0 s: CALL SPRITE 010,140.5,81,66, 
011,136,5,81,81) 
231 CALL CHAR (110,"0000000000000103".Ill 
,"000000000000F0F8") 
240 CALL HCHAR (13,14,101,6)t: CALL HCHAR 
(12,14,101,4)tt CALL HC11ARG3.13,l15Ist 
CA(.L F4CHAR (13, 20, 120) 
2îG (_At 1. HCHAR (1 2, 20, 12. 1) t t CALL HCHAR ( I 
2,19,124)7: CALL RCHAR(12,18,101) 
260 CALL HCHAR(1 2,13,Il4), CALL VCHAR(1 
1,1.I14,3)ts CALL VC>IAR(11,2,134,3) 
210 CALL VCHAR(12,31,134,2)tt CALL VCHAR 
(12.32, 334,2) 
200 CALL CFIAR(DR,RPT$("F",16).89,"FFFFFF 
FF00000000",90,"FF00FFFFQ0U0OOFF") 
290 CALL CVAR(H0.RPTS("F", 16) ) 
"Oft CAL L HCHAR (14 , 1 , 90, 32) : t CALL HCHfllt ( 
1:, I,H9,64)t: CALL HCHAR 117,1,HB.3:.,tt C 
ALL FICF1l1R t 10, 1 , C)'), 'S21 t : CALL IIC>IAR (19. I, 
88,64) 
310 CALL HCHAR(21,1,130,96) 
320 C1-5 st C2."16 tt CALL COL0R(h,CI,C:. 
7, C2, CI) 
7:30 CALL CHAR (/2, "('1 0000000000 0 0)OU" 
S'31 CALL COLOR(6,13, 1) 
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3/10 LPRINT' 	 9...,' 
3/IO LPRINTCHRf(11); 

	

ti : 	3/30 LPRINT' 
9,,. ,,,./////,,,.•4451 '2 

3740 LPRINT • 	 .9...• 
5750 LPRINTCHRS(11): 

	

b•0 	3760 LPRINT' 
f9-, 	„ /////,,,.,446 ', 

3770 LPRINT ' 	 A...• 
3780 LPRINTCHRSI11); 

	

0,' 	3790 LPRINT' 
9,. ..,/////,,,.11.449f 

3800 LPRINT' 	 8. . 
3810 LPRINTCHRf(11)1 
3820 LPRINT' 

A,,. ,,,!////////,4499 'i 
3830 LPRINT' 	 •,,• 
3840 LPRINTCHRS(11): 

• • 	3850 LPRINT• 
'9r . .,,///////,/k41, 'i 

386U LPRINT • 	 f.• 
3810 LPRINTCHRf(11): 

•; 	3880 LPRINT' 
'f,.. .. 	////,/1415 •1 

3890 LPRINT• 	 f' 
SY00 LPRINICHRS(Il). 
SSYIO LPRINT' 

•9... .•.,,////,l1.1.350 •; 
.5920 LPRINT • 	 '• 
5930 LPRINTCHRS(11 )1 

•i 	3/40 LPRINT' 
'5.,.'.,,.///!1!4455*• 

3950 LPRINT' 	 - 
9.... .,r,.///I1.11.99' 

•; 	3960 LPRINT' 
'*•,. „ •.///I4L4ctt' 

3970 LPRINT' 
Q,.••,•,.,///,/&C11' 

	

": 	3980 LPRINT• 
*0....,r,. III, /IDS 

3990 LPRINT• 

	

': 	4000 LPRINT' 

4010 LPRINT• 

	

'i 	4020 LPRINT' 

4030 LPRINT• 

	

i '; 	4040 LPRINT' 

4050 LPRINT' 

f,,,,,////,,,111c011. 

9.,,,Ir//// „/4Df1' 

•0.,,,,////„/405 ) • 

0,,,/////r•rr&D9,. 

f.r iii, ,,r,1D4f•• 

9,•,,I//.rrrr4Do* 

'O,,, II, r,rrk0*. 

PIN-UP 
Par l'intermédiaire de votre imprimante entièrement soumise 
à vos fantasmes, offrez-vous le somptueux strip-tease d'une 
créature de rêve... 

Philippe DESMARTIN 

CANON X07 
Tv VEL/X QSE 5E TE FASSE Ui 

sTRiP-TEASE , MON 4mooR ? 

oui MA 15 4TTENDç, 	/,4 1,5 
cfIFP 44ER MA LOUPE,' 

o NE FAIT PA5 
D'OMELETTES 5PI 4S 
cçSQIJE R LE prii 
. 	cis or:u K 

SUITE DU H' 119 

2580 LPRINT 	 .. f, ••. 
/444tM4k1 lr ............ ../!!/I~40b1•: 
"2590 LPRINT'I.I ' 
2600 LPRINT' 	 Q,,,., 
/&XX+6LLk///l .......... r ,.////b41k4b•i 
[610 LPRINT'kt'/' 
2620 LPRINT•  

•l44X9k4/!//...........,////4b64b/br.iA 

;630 LPRINT'  

, /44X$Lk///!/..... ......  

2640 LPRINT' 	 pb~ 
/kkXtkk!//l ..............///////1 (S4tiA• 

;øO LPRINT' 	 'fb 

/14t9k!//l ................//////441.f/' 

2660 LPRINT' 	 8/ 

4XX9k// ..............  

26%O LPRINT' 	 Q 
/4XX9k//,,,,,...••,,,,//!///44&49• 
2680 LPRINT' 
f4X9k//........,,,:./////lkkkkk40•• 
2690 LPRINT' 
9X*'k/.........,.s/////kk4kk&&%I 

2700 LPRINT' 

2710 LPRINT• 
'f4kk..,,•..,.,../////kk4kkk44At• 
2720 LPRINT• 
.9~kk1........,.. r ./////41.&kkkkk9M9.' 
2730 LPRINT' 
lQ4k.........•...////k44k444444MNS)' 
2740 LPRINT' 
9fk4........,,,////kkkkkk4k4k9MN//O' 
2750 LPRINT• 	 9 

f4kk.........../////k44k4kk9MNk//f.' 
2760 LPRINT' 	 f 
fkk ............ ////kkkk44kk9MNNk///9' 

1770 LPRINT• 	 'f 

&kir...... .,s./////kkkkkk44MNNk////f' 
2780 LPRINT• 	 *5 
$($(,.I(/ ......../////ISc&&&$.c$MMP4&/I/S. 
2790 LPRINT• 	 ,f, 

2800 LPRINT' 	 ,fG 
,.,.,00„!////k&kk&lr*SMNNN&//////f.' 
2810 LPRINT' 	 s4, 

.,//1.k/... ..,//kk4kkkkMNNN4///////,9' 
2820 LPRINT' 	 ,91.. 

, ! / / &$cI,/ ... , ,  
2830 LPPINT' 	 (9t.. 
../1.X/... 	.../kkkk&LMMNNkN4///////,, S. 
2840 LPRINT'  
. /Et3c/./..... , /U4&!!&(i&SMNNNNkk//////,,'; 

T199 BE 
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;40 FOR 1=1 TO 6', :. %X"Ir4T(RND+B)+1 :. 
/Y>I4T(PNO*32)1 ,. CALL HCHAR(XX,YY.72) 
:: NEXT 1 
-50 CALL CHAR(73,"OOooi000F~F784OFE",74," 

0O(zOO4 FfdFCFE ;FGF" , 75, "010101 O 1 O 1030100", 
76,"FF9F8D8D8D8D8EC7") 
X60 CALL CHAR<77,"0787C.C:C'-C3E7FF",78," 
E7FOF87C1F070000".79,'FFOFOF1EF8E00000") 
:70 CALL HCHAR(3,28,77,):: CALL HCHAR(3.2 
9,74):: CALL HCHAR(4,27,75):: CALL HCHAR 
(4,28,76):: CALL I4CHAR(4,29,77) 
380 CALL HCHAP(,28,7e):: CALL HCHAPl5,2 
9,79> 
410 CA'_ CHAR(64,"O0202O207F49497F",6 ." 
000107010F01IFO1",66,"COE07eAO7CAO7EEO", 
67,"49497F49497F6363") 
420 CALL CHAR(68,FE'-0Z1F 061C3FF•,69," 
(j3F39FFEOE86C2FF",70,"EOEOFED6FFEBFFC3", 
71,'7F4,4Z7F7F67E .C1") 
430 CALL HCHAP.(11,14,67):: CALL HCHARf2l 
.1:.,68):: CALL HCHAP'11,i6,69):: CALL HC 
HAR(11,17,70):: CALL HCHAft(ll,l8,71) 
440 CALL HCkAB(10,14,64):: CALL HCHAR(1r) 
,16,65):: CALL HCHAR(10,17,66):: CALL HC 
HAA. (10, 18,64) 
450 CALL COLOR(5,10,1) 
451 LA-0 
452 FOR J-1 TO 4 :: CALL SOUND(10,900,0) 
,: CALL SOUND(lO,BOO,O):: NEXT J 
460 CALL CHAR 140, "000000rXX/0080471 OF 00F 
000000000000000(,0000 1 0A00888FF0(YX'00000 
00') 
470 CALL CHAR(44,"0100000000000000(X0000 
00000000004000000000000000(X040004X40000, 
00") 
471 CALL 5PRITE(M1,40,2,170,100):: O-0 
: GOTO 8000 
480 CALL CHAR (48,"00000000000001030 0303 
000000000000000000008080AOE(.JF'OF000000000 
00") 
490 CALL CHAR (52,"000000020206060EOFOFOF 
0F0F0O0O000000000000004040E0E0FRF8F60000 
00") 
500 CALL CHAR(36."0101070707077F7F7F7F7F 
7F7F7F7F7F8080808C)8080BC8CFCFCFEFEFEFEFE 
Fr" 
501 CALL SPRITE(A1,40,2,170,100) 
09 0-1 :: L.9 

510 IF O-4 THEN 8000 :s ENO :: LAaO 
:.11 CALL D£tSPRI7E((13,K4,o6) 
312 IF 0-1 THEN 9C-SC+1:, :: IF 0-2 THEN 
SC-SC+50 s: IF 0-3 THEN SC"SC+11,0 
520 EN-EN•1 :: IF EN-11 THEN 3000  

2850 LPRINT'„ $.• 
2860 LPRINT' 	 '54• 
/1.4XXX...,,,/&&L&*L&SMMNNNN&L/////,,,'; 
'1870 LPRINT •...f' 
2880 LPRINT' 	 "t. 
/LLX/ ...... /kkk44t&SMMNNNN44/////.... 
2890 LPRINT ',..'8' 
2900 LPRINT' 	 9f4. 
-/44/ ....... /64lV4t49NNNNNNk4//////, r ,': 
2910 LPRINT. ,..f ” 
2920 LPRINT• 	 91•, 

„ // „ ..,,/k44kk*MMNNNNN44///////,, 
2930 LPRINT',,,..Q$' 
2940 LPRINT• 	 f4., 
,///. 	..../L4k449MMNNNNNk4////////,•; 
2950 LPRINT',,,,,..f' 
2960 LPRINT • 	 9,,, 
k///„ 	...//kkkkf G*MNNNkk/////////•i 
2970 LPRINT,,,,,,,..'0" 
2980 LPRINT' 	 s,, 
,k///,,,,,.,,//kkkkt '9MNN4k!////////; 
"1990 LPRINT•/,,,,,,,,,.9' 
3000 LPRINT• 	 s,, 

,r LI //r,•,r•„/4lrkkf 	8k11.1.////////'i 
3010 LPRINT•//,,,,,,,...'9' 
3020 LPRINT• 	 $1. 
k,,,,,II,,,,//// / 44kï 	BM1.1.1.1.///////': 
:5030 LPRINT'///,,,,,,....f• 
3040 LPRINT' 	 'f 
4k,,,,• II, ,,,11///kkf 	164&1.&1.//////•: 
5050 LPRINT•////,,,,,,....f• 
3060 LPRINTCHRf(11); 
3070 LPRINT• 	 9 
kkrrr,r II. ,.,r/////4bQ 	9&1.1.&&1./1//'i 
3080 LPRINT '/////........., 
:5090 LPRINTCHRf(11); 
3100 LPRINT' 
51.1./I...s•rr„r////kkk9 	9kk411.1/1/•: 
3110 LPRINT'  //////......,,.• 
31"10 LPRINTCHRf(I1); 
51;:0 LPRINT' 
S&$$(//I . , , , ///////kkkb9 	0514..1.1. 111i: 
3140 LPPINT•//////..,,,,,,,• 
5150 LPRINTCHRf(11); 
5160 LPRINT' 

'G(kk1.,///,,,,,////k1.1.&&9 	9P ,$148//; 
S170 LPRINT•///////.....rr,. 
3180 LPRINTCHRf(11): 
3190 LPRINT• 

5200 LPRINT'  ////////......,• 
5210 LPRINTCHRS(11); 
3220 LPRINT' 

f4, . , , II / ! / , , , , , / / 4k11r49 	9hbLR.' 
S2S0 LPRINT'////////.,.,,,,' 
..24O LPRINTCHR%(11): 
3150 LPRINT' 

so,. „!///,,, .,//14444  
S26O LPRINT"b///////.,,,,t ,' 

530 C-48 :: CALL SPRITE(N5,C,L,105,INT<R 
r40.230) +1, 15,0,*6,C,L,105,INT(RND+220)+1 
,15,0) 
531 CALL SPRITE(04,C,L,105,INT(RND+230)+ 
1,15,0) 
540 GOSUB 2000 
541 GOSUB 32010 
542 GOSUB 32050 
350 CALL POSITION(NS,Y,X):: IF Y>=120 TH 
EN C-52 :: CALL PAT7ERN(M4,C,M5,C,M6,C) 
56') FOR J-1 TO 4 :: CALL POSITI(Nv(N6,V,X 
):: IF Y>-140 THEN C-56 :: CALL PATTERN( 
N4,C,MZ,,C,N6,C) 
561 GOSUB 32010 :: GOSUB 2000 :: NEXT J 
5701 CALL POSITION(06,Y,X):: IF Y)-172 T 
HEN 511 
580 GOSUB 32010 
590 GOSUB 2000 
591 CALL POSI7ION(u5,Y,X):: IF Y>-172 TH 
EN 511 
592 GOSUB 32050 
593 GOSUB 32010 
599 FOR A-1 TO 3 
600 CALL COINC(44,N1,12,E):: CALL COINC( 
N5,M1,12,V):: CALL COINC(M6,N1,12,G):: I 
F V.-1 OR Go-1 OR En-1 THEN 4000 
601 NEXT A 
610 CALL POSITION(*S.Y,X):: IF Y)-172 TH 
EN 511 
619 GOSUB 32010 
620 GOTO 540 
2000 CALL JOYST'I,M,N):: CALL MOTION(N1, 
0,11.3) 
2010 CALL COINC(44,N1,12,E):: CALL COINC 
(N5,M1,12,V):: CALL COINC(N6,N1,12,6):: 
IF Vii-1 OR G--1 OR E--1 THEN 4000 
2011 CALL P0SITION(*5,V.X):: IF Y>=172 T 
HEN 511 
2020 RETURN 
4000 IF 0-3 THEN 9000 
4001 CALL COLOR(e1,1):: CALL DELSPRITE(N 
4,05,*6) 
4011 SC-SC-50 
4O20 CALL SOUND 'I 000,-7,o> 
4030 CALL POS!TION(N1,V1,X1 
4040 FOR H-1 TO 3 
4041 FOR Wel TO 100 :: NEXT W 
4042 FOR T-O TO 30 :: CALL SOUND( 0. ,T 
):: NEXT T 
4(,50 CALL SPRITE (N 1 , 44, 2, Y 3 . X I , -x., :,, M2U, 
44,2,YI,XI,0,4,N21,44,2,Y1.X1.-:i,-2.N12. 
44,2,vi•X1,-_.,0) 
4060 CAL(_ SPRITE<N13,44,2,Yl.X1,',0,NI4, 
44.2,V1,X1,-4,4,N1:a,44,2,V1,X1.0,--4,016, 
44, 2, Y!•XI,4,-6) 
4070 NEXT H 
4071 CALL SOUND(1000,-O,0) 
40131 CALL DELSPRITF_(N1 ,N20,N21 ,N12,013,N 
I4,N1:;,w16) 

3270 LPRINTCHRf(11>: 
5280 LPRINT' 

	

0.. •..,///!.. ••//k4'O 	pit. 

$290 LPRINT'k//////„ r ,r ,,,' 
3300 LPRINTCHRS(11): 
33IU LPRINT' 

.f... 	.///,. 	• ..//11.9 	f 
SS0 LPRINT4k1.//////,,,.,. 
3330 LPRINTCHRf(Il); 
3340 LPRINT' 

tf,.. 	..///.. 	,,!!i!.' 
3350 LPRINT 'L44////////....' 
3360 LPRINTCHR5(11)'. 
3370 LPRINT• 

	

9,,.. 	,.//!/.. 	,.//40. 
S380 LPRINT" fb4//'//l..,,.' 
S30 LPRINTCHRf(11): 
3400 LPRINT' 

5410 LPRINT' 9k4//////.....' 
.$420 LPRINTCHRS(Z1); 
S430 LPRINT' 

	

tf„ 	„////,. 	•../14i9 

	

3440 LPRINT • 	'$1.///// ..... 
3450 LPRINTCHRS(11): 
3460 LPRINT• 

	

9.. 	...///,, 	'//45i. 

	

S47U LPKINT• 	fb/////..,,' 
3480 LPRINTCHRS(11); 
3490 LPRINT• 

	

'f,,.. ....///,. 	//1.k&S9 
3500 LPRINT'  
3510 LPRINTCHRf(11): 
3520 LPRINT• 

	

9,,,, ,.,,,///• 	/bkkft. 

	

3530 LPRINT' 	f////.,,,,• 
3540 LPRINTCHRS(1I); 
3550 LPRINT' 

	

'f. 	,,..rr,///, 	//&1.+Q 
3560 LPRINT•  
3570 LPRINTCHRS(11); 
3580 LPRINT• 

*f„• ,,.,,/!/,• 	/&1.$*, 

	

3590 LPRINT' 	f/I.,,,,. 
3600 LPRINTCHRf(111; 
3610 LPRINT' 

	

'O,,• ,,,,,I//,., 	/1.11.5' 

	

3620 LPRINT• 	f/..,,,• 
3630 LPRINTCHPf(II); 
3640 LPRINT' 

.5. . 	. . • , I / / / , . • 	11.1.1.51  
3650 LPRINT'  
5660 LPRINTCHR$(11); 
3670 LPRINT' 

f. , r / / r „ r „ 1.009' 

.Brr///rrrr.,bDfï' 

MED ! T'AuRAiS P s VU 
uNoFiL0Po,Y7 	 A'0 :3E 

CJS Suis 
N0~1 ! ~' V vv . L”' UN •~ 	 U TU 
OEr~ SANS OPINION 

4407 MI=MI+1 :: IF MI-7 THEN 19990 
4083 FOR I-1 TO 200 :: NEXT I 
4090 CALL SPRITE(N1,40,2,170,100) 
4100 IF O-1 THEN 480 
4110 IF 0-0 THEN 8000 
4120 GOTO 510 
5000 IF 0=0 THEN 480 :: IF 0-1 THEN 5010 
5001 IF 0=2 THEN 5020 
5002 IF O-3 THEN 5040 
5003 IF 0-4 THEN 5050 
5010 0"2 ::•CALL SO0ND(10(,,440.0):: CALL 
SOUND(n00,770,O):: GOTO 6000 

5020 0-3 :: CALL SOUN0(100,440.0):: CALL 
SOUND(500,770.0):: GOTO 7000 

5040 iF LA<-4 THEN 4001 :: 0-4 :: CALL S 
0UNO(100.900,0):: CALL SOUND(200,52(,.0): 
: GOTO 8000 
5050 GOTO 10000 
6000 CALL CHAR(48,"000000000000000107000 
000000000000000000000000080E000000000000 
000") 
6010 CALL CHAR (52, "000000000001031E03000 
00000000000000000ii00080E078C0000(,0000000 
000") 
6020 CALL CHAR(56,"0000000001.03071EFE070 
r)OOOOOOOOOOOOOOOOOOBOCOE0787FEOOO(,O00000 
000") 
6030 L-14 :: GOTO 510 
7000 O-3 
7010 CALL CHAR (48, "000000000000020301010 
0000000000000000000000040000080000000000 
000) 
7021 CALL CHAR(52,"000000000000010505070 
1010300000700000(.00000080A0A0E0C04060000 
000") 
7022 CALL CHAR(56,"000000000105050407010 
1010103000000000000C0500090FOCOC00040600 
000") 
7030 L-2 :: GOTO 510 
7990 0-4 
8000 T-0 :3 CALL CHAR(40,"00000000000003 
01010103000000000000000000000000008084C0 
0000000000") 
6010 CALL CHAR (52,"O00O0000UFOF03O2O3020 
3020FOFOO000OOOOOOOFOFOC0004C,C04000FOF00 
000") 
8020 CALL CHAR(56,"3F303F0407O7O60506070 
706073F303FFCOCFCE02OA06OE060A020EO20FCO 
CFC") 
8030 EN-(, 
8031 CALL DELSPRITE($4,N5,*b) 
0632 T-T+1 :: IF T-13 THEN 5000 
8040 AA-INT(RND•2200)+1 
8050 CALL SPRITE(N5,48,14,105,AA,5,0,N6. 
48, 14,IOS,AA.40,5,0) 
8070 GOSUB 32010 
0080 CALL JOYST(I,X,Y):: CALL 1OTION(N1. 
0, X..,) 
0090 CALL POS ITION(NS,Y,X):: IF V--•126 r 

SALUT! T'E5 UN of L i 1 . 	OE GAuICuE O' DE OPoiTE. 
( (( 

DOLI Tl Q"E 

1, , , , r „////, , , ..11.1.1).4ff 'i 
3680 LPRINT• 	 f.•.,,' 
3690 LPRINTCHRS(11); 
3700 LPRINT• 

4060 LPRINT' 

4070 LPRINT' 

HEN C-32 .: CALL PATTERN(N5,C,06,C) 
8100 CALL POSITION(N5,Y.X):: IF Y r14: T 
HEN C-56 :: CALL PATTERN(eS,C,06.C) 
8110 CALL POSITION(NS.Y,X):: IF Y>••170 T 
HEN 8140 
8120 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL MOTICIN(NI, 
0.X+3> 
8130 GOSUB 32010 
81.31 GOTO 8090 
8140 CALL COINC(141.170•AA•20,12.).):: IF 
K=-1 THEN 8200 
8150 GOTO 4000 
8200 CALL SOUND(20,-2.0):: CALL SOUND(40 
-1,0):: SC-SC'20 

8210 GOTO 8032 
9000 CALL SOUND(200.-2.0):: 
9010 1 A=LA+1 
9'.20 60 11) 512 
10000 CALL DELSPRITE(N5,N6):: CALL MOTTO 
N(N1,0,0):: FOR I-0 TO :0, :: CALL SOUND( 
100,550.1):: NEXT I 

10010 CALL CHAR (36,"010101O1000U0000O1)O!_) 
00000C,000000808080800000000000000000000(' 
0000") 
10020 CALL CHAR( 1 36, "0000O1010302''('1." 
407040F0F1D1C00008080G040C060E0't !.(fr r 
08E338') 
10030 CALL MOTION(411.4.0) 
10040 CALL SOUND(100,-6,0) 
10050 CALL POSITION(K11,Y5,X5):: IF Y5•:- 
6 THEN 10300 
10060 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL MOTION(N1 
,o.X•3) 
10061 GOSUB 32010 
10070 CALL Y.EY(I,K,S):: IF Y-1B THEN 102 

10071 CALL POSITION(N1,YI,X1,ol1,Y5,X5): 
: D-SGN(X3-X1):: CALL MOTION(011,-4,O'1> 
10072 CALL COINC(42,N11,12,G):: IF G*-1 
THEN 10397 
10080 GOTO 10050 
10200 CALL POSITION(N1,V1,X1)ri CALL SPR 
ITE(N2 g6,l5,Y1,X1,-30,0) 
10210 CALL POSITI0N(*11,Y2.X2)e: IF Y2<- 
6 THEN 10300 
10220 FOR N'l TO 4 s: CALL COINC(N2,N11. 
12,F):: IF F THEN 10397 
10221 NEXT N 
10230 GOTO 10050 
10300 CALL DELSPRI7E(M1I):: CALL SOUNDII 
00,-1,2) 
10310 CALL MOTION(N1.0,0):: CALL DELSPRI 
TE (*2) 
10320 FOR 1-1 TO 500 :: NEXT I 
10330 OOTO 110 

Suite pegs 25 
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Participez à l'impitoyable destruction des objets volants 
inconnus, qui menacent l'espace aérien de la cité de 
THRAAL. 

François LEGOT  

	

LZ 	 DÎ5 PEN É,COMMENl~t ` 
TON 	 Tu Fais Ponte RA60ER 

	

C~
CLOPE 	? 	DANS CA RVE ? 	~- 

(
BErI c?~ANO ~E vàs uN 
FiLIE ~E Clli FAiS UNO ~N t 	

~~►(/ f1 
J, r1,19J,~J1,72, 2r1'3, J, 0.1~ 

IK 
INVASION 	i 	SEP, ~s$*~ f  I SPECTRUM 

-(oP DE PRt CAu7i ONS 
NuiT A LA 

BaNpA 5oN 

6 PRIt)T AT 11.5. FLH=H 1, ": +J 

F+7R r =iS-i'J TO 5553° PEAL 
;".E t . I 	rNE •T i 

2V C•ATA ~s.2•i.255,255.139.1Sâ. 
~5 JI.̀ 

J V DATA  

40 

 

DATA :cl.O..J O 0.85 255 
50 C-ATH 1,Or3r15,5s,~55.255,25 

,i•O CTA 63,E0,255,è55,35.~5°,è 

1 DNTN 3,0,3, 15.13.63,51. ~C 

o DTA 0, 255, 129, 255, 1G';,2CÇ 
';0 DATa 255,55.165,255.165.25 
,x,5.255 

10 C•,sTA lo, 115, 1G, lo, l5. 19,255, 

110 CATH 0,03,0,-,31,149,255r~55 
121 DATA 2a145, 165,231, 165,23 

L . 1~JÇ . GÇ J 

1.1.) DATA 2.1.60,24.60,24,255,255 
2ç5 
110 C'ATA O..24,24,E,0,255,219,255 

•i3 DATA 0.15,15,13,253,255,161 
,255 
1.1 DATA 0,2d4,243,16er24.8,253, 

255.170 
1,0 +ATA 0.t3,4°,4z,sz,62.62,255 
133 DATA td,,0,113,84,126,76,7e 
1.30 DATA 254 ,'37 , 255 , 255 , 127 , 121 

, 112.255 
200 DATA 224,248,156,135,254,24 

J,O, 12:/ 
21v0 DATA J,7, 30,252,31,7,0,:', 
220 GATA 192,240 52,126,252,188 

. 14 , 2 5 J 

'3a CLEAR 39999. FOR f4ø TO 
10,37 READ a : POKE f , A : NEXT f 
305 DATA 17,224,255,55,30,195,1 
11 ,58,81. 195,13,5.e,26,119,19,3 
o,1rJ,25e.55,3a,19.5 ,111,58, 51. 
1.35, 103,5,3, 23, 119, 19,36, 15,250 
310 DATA 5,2,197,22.6,33,0,0,1 

22,50.107,156,14,20,2+23,33,48,2, 
14 ,0,~5,5,~1,203,38,4~,3.43,52,3 
5.35,16,246,43,122.254,10,45,1,5 
2 122,5,•57,122.254,72,32,213,62 
32 53,106,155,1'33,16,201,52,0,5 

O,126,'55 
323T 33,454,17,31,33,6,5, 

126.254. ,  125.56, 15, 19762, 170,5,5 
13,20,15,252,5,8,21,16,253,193, 

35,123,30,32,131,35 15,222 
:330  ✓►4 -r 	33,1î

_

21 
G4 17,30,72,6,6

0 12_6,254,127_ 56/ 9,97,229,23,24 
,255,o,i,'2J 13,20,-5/ 16,250,5,5 
,21 l~J,25~,2•3,5,3,i26 2Q,20,35,1 
6, 253,225,193,26,122,32,22,131,9 22,13112 
S ♦

1Ÿ 
, 2 iJ 

 

253 DT t( 33,4,1,1',1,0,6,19,2 
v;,2.3, 197, `©5, 181,3. 192,209,225 
,43 ,43,16.24.3 
400 	17,1I2~0,1_95,53,30,ï'35,î 

11. 55 r 1 , 195 , i 3 , ~J , 8 , 26 , 119 19 . 3 

J,16,210,55,32,195,60,î11,55,81, 
195,103,5,3,26,119,19,36,16,250 
550 NTA 33, 1,72,5, 123 197,6 31 
,16,.3 113,35,35,16,249,43,54,0 

.35 , 35 , 193 , 16 , 235  
573 CRT A 53,30,195,50,111,53,81 
.95, 103 125,254,0 40,5,52,255,5 

23_1 'ffi,i,24 _3,c7_,tr0 
5'71 DATA 33,0,72,5.8,12:,254,0, 
12.9,125..5,12,133 111,16,244,24 
,22

' 
5 	

- 
5, 3. , i;:,S1 

3 
50,•54, 15,254,0 

32S.S- ,255_,:0,`i,23e-,2a1,198,4 
,215,62,•5, 215 _ 	_ 	 _ 
571 DATA 205,131,2,254,255,202, 
55,155  
174 CITA 53,35,135,254,0,40,56 
575 G•ATA_205,f31 , 2 , 254 , 7_ 9 , 32 , 49 
,5c i5,ly~SI ~0 ♦ -5.195♦ 	,0,7~ 
5, 12:, 19',5,-32, 12 .254, 173 / 40,2, 
54,255,35,15,246,193, 15,240,33,0 
72 	

J

,~'123,197,6,32. 126,254 , 170,4 
0,2,54,3, 5, 16,24►l,s_d3,16.240 
590 DATA205,1d1,2.254,55.32,33 
5 51, '_95,254, 0.4.0,20,55,80,1_ 

5, 254, 224, 32, 1 3.62.3,50. 2 195 6 
2 5,53,51,15,1 5,54,15Î,S5,30, 
135, 133,32. 50, 30, 195, 195,54, 155 
500 DATA 205 , 131 , " 254 , 31, 12 , 45 

S. 25..4, 0, 2.02. 64 156, 55::,30, 1.35,222 
32,50,30 1d5,1d5,54_,155 55,30 1 

ft5 ,.254_ , 07 32 ,24.1   .62 , 224 50 30 . 19€. 
,5 72 50,51 195 1.5 64, 156 
510 DATA 205,191,2,254,30,10,34 

,_1.35,74.156 
623 DATA 17, 1, 3,33,64, 155, J, 75, 

77.126 237 12_1 38,0_ 11_1,229,'213 
197.205, 151 • S 133 209,225 35, 1FJ 
, 105,41 16,214,201 
525 DATA 33,0,0,17,1,0,5,110,22 
3.211,137.205,131,2,193,209,225, 
35, 1€. , 24.4.  
530 DATA 55,33,1 95,50,50,111,55 

,81,135.50.60.50,103,5,33,121,25 
0,32 37,54,85,35,16,246,1 X7,15 

v11,120,254,0,32,253,53,30,1.35,5 
0, 60, 111, 53,51, 15,60,50,60, 103, 
5,313,54 0,35, 15,251,195,64,156 
640 DATA 205, J1, 158.5'3,-0,.95,5 

0,60,111.58,51,135,60,60.60,103, 
5,30,125,254,85/ 32,5,54,0,35,1€J, 
246,53,31,1'35_25430,202,54,156 
_550 DATA 37,;7,3_,,5,3,54,0,36,1 
5,51,6 3,37,16,25,44,5 2 54 13 
35,15,251,55,30,195,37,14,0,33,1 
3,64,6,3,121,136,4_0,7,14,32,129_ 
7'd 3-,16,245,125,24,0,32,'3

~j

,44,2 
4.,243 203,33 ,43,25_2 
555 DATA 5J 3 ,195,61,200,50,33 
1-5/ 195,64,15. 	J 
650 DATA 333,0,64.,5,192,197,6,32 
.203,62.35, 15,251,193,16,245,201 
700 LET HS=' ---" : LET H=a 
715 POKE 55523,192: POKE 50000, 

0: POKE 50001,2. POKE 40123,24• 
POKE 40134,19: POKE 40253,201: P 
OKE 60000,0: BORDER 0. PAPEP 0. 
INK 5. CLS 
720 POKE 40037,2: POKE 40244,12 

J 

730 PRINT AT 2,13; BRIGHT 1; IN 
K 4; '• IN'JASION" 
770 PRINT AT 4,0; INK 3;"Haut.. 
. .CR]" AT 4,20; INK 4;"Bas... 

Ca] ' ; AT 5M; INK 5, "Ti i ... . CP 
) ";AT 5,20, INK 7; "5dart.... (o)' 
780 PRIP4T AT 1,0; INK 0; "--INV: 

3I(N--par--F.LEGOT 1935---" 
75,5 FOP f=e TO 25: PLOT INK 0; 

INT LRND+256) , INT kr<NDf7) +15$: N 
EXT f 

756 PRINT INK 7; BRIGHT 1; ' 
Presser (F) pouf jouer 	-' 
790 RANDOMIZE USP 40000 
800 IF INKEY$="" THEN GO TO 79 
0 
301 FOR F=0 TO 12. RANDOMIZE US 
R 3553: RANDOMIZE USR 40509: NEX 
TE 
302 POKE 40183,33: POKE 40184,2 

44. PRINT AT 21,0; INK 6; BRIGHT 
1;"INSTRUCTIONS ? (coin)•• 
804 LET a3=INK Y$: IF a5="" THE 
N GO TO 804 
806 IF a$="3' OR a$="0" THEN GO 
TO 2520 

03 IF aS<>"n" ANG a 	~ "ri'• THEN 
GO TO 304 
813 POKE 40263,55- PPINT AT 21, 

21; INK. 4; "NON" : FO .-t F=1 TO 3: R 
:yr!v3MIZE U5:-: 40509: RANDOMIZE US 
P 3533 NEXT F 
830 PRINT AT 21,0, INK 7; BRIGH 

T 1; "N:'2ea1 1 OU 2...." 
840 LET AS=INKEYS. IF RS=" THE 

N GO TO 343 
850 IF aS="l" THEN PRINT AT 21, 

21, INK 4, "NTJEAU. 1". LET U=5. L 
ET 1.=1 LET Y=2: LET Z=7. POKE 5 
5520,0 GO TO 875 

360 IF A$="2" THEN PRINT AT 21, 
21, INK 4; "KIVEAIJ. 2" : LET U=0. L 
ET X=0 LET Y=O. LET Z=0 POKE 6 
5520.1 GO TO 375 
870 GO TO 340 
875 FOR F=1 TO 4. RANDOMIZE USP 
40509. RANDOMIZE USR 3533: NEXT 
F: PRINT INK 7; BRIGHT 1,AT 20, 

O; "E=EHTRAINEr"ENT SINON N' IMPORT 
E QUELLE TOUCHE' 

377 IF INY3 E'I S c : "' THEN GO TO 87 

X 330 IF INK.£ (S =" " THEN GO TO 330 
890 IF INKEIS='•e•• OP INK,EYS='•E" 
THEN POKE 85520,0. POKE 55523,0 

PRINT AT 21,21; INK. 4, "ENTRAIN 

E1-IE► 4T" 	GO TO •=50 
'300 PRINT AT 11,21, Ira , 4, BRIG 

HT 1. "PEEL" 
•350 FOP F=1 TO 4 PAr4cOMI:E USP 
40523 RANDOMIZE U5P .%5.33 NE-T 
F PRINT i:0. Irlr• 5, 6PIGHT 1,TA 

B s, «TAPER - E. POU •JOUEP.tl" 
950 IF IUK.E' S : •' THEN GO TO '35 

0 
970 IF INK.E','S 	" 3" AND IrlK.E'•t S - 

"s" THEN +,O Tri '370 
930 FOP F=0 TO 23, PANGOMIZE US 
R 40503 RANDOMIZE U=P 3522 NEX 
TE 
1000 LET •J=0 LET .50=0 
1005 LET L=3 P+)rE 50005,5. LET 
"=20 . POKE 40193,19    
1003 POKE 23655 -'55 POrE 50003, 
"+1. IF .J 1 At)L PEE). 65528';0 T 
HEN PRINT AT 3•23, Iter 4; "SCREEN 
_, FL_A SH 1, BRIGHT 1,!'/4-4. GO T 
'J 1020 
1003 IF PEEK 55522.:0 THEN PRINT 

AT 3,22, FLASH 1, "H''PER-SPACE" . 
GO TO 1020 
1010 PRINT AT 3,24; FLA$H 1;'•PRA 
CT ISE" 
1020 PLOT 0,15.3 GRAU 255,0. PLO 
T 0,158 GPA'- 255,0. PLOT 0,114. 
GRAU 255,0. PLOT 0,115: DRAW 25 

5,0: PLOT 0,116: GRAU 255,0 
1030 INK. UJ: IF •J=0 THEN FOR f =0 
TO ~1: PRINT AT 1,f;CHRS +INT iP 
ND*16) +144) NEXT f 
1040 FOR f=0 TO V: LET A=INT (PN 
G+255): LET B=INT (RNG4256) 
1042 LET A=INT (RNC*256): LET B= 
IN-r (RNDti3) +163 
104.5 IF POINT 'R,B)=1 OP POINT 
:R,8-1i=1 THEN GO TO 1042 
1050 PLOT R,B. NEXT F. INK. S 
1060 FOP (=0 TO 1, PRINT AT f ,0, 
INK U; PAPER X; BRIGHT 1; OVER 

1,•• 
";RT 1,13;  PAPER Y, INK. Z, • 

" NEXT f 
1070 PRINT AT 6,13; INK 7; BRIGH 
T 1;"score ";SO 
1080 FOR F=2 TO 15. PRINT AT F,2 
, INK INT iPND;5)+2; PAPER 0;•' 

N 
EXT F 
1130 POKE 50004,6: POKE 50000,96 
POKE 50001,72: PRINT AT 3,0;" 

'. PRINT AT 11.0;" 
PRINT AT 3,0, INK. 2, BRIGHT 1; 

«s,. JP 	•'i TO L43). PRINT AT 3 
11, INK 7, BRIGHT 1; "PA3S-5" CM 

P$ 8 	LET aC=U°R 40000: IF PEEK 
50000 255 THEN GO TO 2000 
1110 POKE 60000,0. POKE 40723.72 
POKE 40725,122: FOR f=0 TO 7. 

LET MC=UEP 40509: LET MC=IJSR 407 
21. NEXT F POKE 40723,64; POKE 
40725,192 
1115 PAUSE 60 
1120 LET L=L-1: IF L:0 THEN GO T 
rJ 1100 
1130 PRINT AT 10,9; INK 5; BRI+ôH 
T 1,"--GAME    OVER--"; INK 4; PAPE 
R 1;'' " 	Presser CL) pour rejo 

1140 IF IFlr;E'r5 c ,•"•'  THEN GO TO 11 
4.0 
1110 IF INKEYS="" THEN GO TO 115 
0 
1170 POKE 40253,58 
11`30 LET ,t =0: POKE 40244,122: PO 
r;E 40037,2. GO TO 715 
2000 FOP F=O TO 6. LET MC=USR 40 
721. LET r1C=USR 40509. NEXT F: C 
L5 . LET V='J+4. LET S=PEEK. 40190 

LET 5=5-2 
2005 IF INKEYS="X" THEN GO TO 71 
5 
2010 IF .5.=0 ANG J=1 THEN POKE 4 
01;:3,24 POKE 40134,19. LET 5=1 
2020 IF V:=60 THEN LET 'J=3: LET 
•J=1. POPE 40037,1. POKE 40244,54 

LET L=3: LET 5=PEEK 50005. LET 
S=5+1: POPE 50005,5. LET 5=25 
2040 POKE 4.0190,3 
2045 IF PEEP. 65525=0 THEN GO TO 
100.5 
2050 LET :SO=SC++ rL+PEEt1. 50005+10 r 
(50-Si ) f iJ+ll 
2050 GO TO 1000, 
2500 CLS . PArtDGt1IZE ,JSP 40509 

T '3 , 15': 	C P,•i+ + 255.0 	F L : T ,', . 1 13 
0AH4) 255.0 PLOT 3 115 Z-PA .. 2°_ 

5,0 PL'3T 3,115 CPri+J 255.0 
2520 FOR 1=3 TI :;1 PRINT AT 1.1 
;CHR$ ..ItrT 	PNC•-11+ +141+ 	NNE'T f 
2513 FOP f =0 TO 20 LET R=IuT :F' 
t!t --ç5) 	LET 6= 1)47 	PNC.-5+ *~1 
PLOT A E, t1E • T F 
2521 FOP r =3 TO 1 PRINT Ai r .2. 

it S. PAREP 1, BPIG)°lT 1. r-o','5R. 
1," 

", FiT i,13 PARER 2, Itlt 7. 
.' ;.4E.XT f 

2553 PRINT AT 3,20, FLASH 1, "i~l~ 
TRUrTIo5»,AT 3,11, FLA:' 3, P- 
J -1• 

-• 550 PRINT AT 1,0. IU1` _. '~ 
2555 LET LS= ' 	 I LEPTE P:'_:. 
E ' ' ' 	GO SIDE 5000 
2566 LET LS=" ('ES ''EHICi.)LES VOLA 
IITS INC+Oti-" +:C+ SUE. 5300 
2569 LET L$=•'NUI. ONT STE LOCAL IS 
ES GAN S '• . GO SUB 5000 
2571 LET L$=••L AIRE AEPIENrIE C-E 
LA CITE '• . GO SUB 5000 
2573 LET LS='.C-E TMRRAL.V=J'JS C-EVE 

ETRE SANS" . f+# SUB 5000 
2 575 LET L$=••PITIE ET LES • ABATT- 
E TOUS ' ' •' . GO SUE. 5000 
2550 LET LS=" 	 1:::tttzIIaus: 
Il" GO SUE.. 5000 
2600 LET L$=" BRE'.'E5 INSTPU'_TIC+ 
PIS DE VOL" GO -UE 5000 
2603 LET L$=" 	 LE SCAtlNE 
R". Go :SUE 5000 
2606 LET L$="IOnti _  
des 'iHH€t.a_ 	et d?= t*tsr+Jb.€ ,L 
.2ttan-gl-_ de _outeui au C2nti 

vOntr -̀  la Rantf de la :t l ( ` 
ib).e Sur 1 2-tr0H.E£s points _on 
t Cess enelbis": GO SUB 5000 
2610 LET L$='' 	 LE LASER 

GO °'JB 5000 
2613 LET L$=' $'uti ltae -ItiSc la T. 
OUChE 'P', 	P22.533nZ_ tlttettt:-  
.Detruit lin :ai5sEau ennt En' 
Loup ksi?CL.". GO SUB 5030 
2620 LET L$=" 	 LARME SEC 
RETE" GO SUB 5000 
2630 LET LS="S Ut a ltse avEC. la . 
OUChE 'O'.Utitisa u on b attee a 
S fois.De- 	tr+Jtt tous les enn? 
Ioi$ ':i;ibteS SUC l'ecran.+pas ôv 
Ç le scanner)"- GO SUB 5000 
2645 LET L$= Api eâ 10 :37ues •i_ 
dsufKulte Croissante •:ou; eni. 

serez n hy- per-espace.(Le3 tort 
e'Jbt' 	n'apparaitront.  
GO SUB 5000 
2550 LET L$= "Si •:+)+J_ taise: pass 
Er pl+JS de 5 vaissea'J'. enneats •1 
+Jr;nt un ta- bleaV,V0'J2, Peidf: 
une vie.E•:t- tez de :ou; eci a_ 
sur lei 1m- •►_VblE, ,:4Vi  

ez aussi une vie...• GO SUB 500 
0 
2560 LET L$="Quand :o+JS .3•:e: P-.' 
du VOS 3 ':3t,.1 jeu • :t ftnt.Oi 

 n•~ Tous en- 	irez enr,'JF'?f -ESF ': 
e:n+J; Etl$ TeaRP.o•:I_zt_+nn'_ 
n •: i e s '• GO SUB 5000 
2700 LET LS=" 	'30 SUE 5000 
2300 LET L$=" 	 FIN C'E r1C:3 
AGE". GO SUE. 5000 
2240 LET L$=" " GO SUE 5000 
2353 LET L$=" - Go SUB 5000 
2900 LET L$=" 	GO SUB 5000 	ç 
3000 LET L$=" '. GO SUB 5000 
4000 GO TO 810 
5000 LET A=1: LET C=O. FOP F=1 T 
+i LEN L$ 
5010 F•PINT AT 21,+:.L$tAr PANDsN 
IZE LISP 40509, LET A=A+l. LET +.-
0+1 
°020 IF C.=11 THEN NEST F 
5030 RANDOMIZE USP 1523 LET 0=0 
. tIE,- T F 
5040 FOR F=1 TOO 4 RANDOMIZE (J5r--

35:33 GANC'OtIIZE USR 4050.3 NE:'T 
F: PELU_PN 

938 ST OP 
9339 CLEAR 	A'.E "'CIT. C•EF." LI 
NE 1 P+J(( 	 • 

Q /'EST-CE Q" Tv FAr5 c soi:p 
EST cE 

~E T'ES 

Ovi DE Si}r5 

TI99BE 
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10397 B-INT(RND*2)00)'1 :: SCoSCAB :: CA 
LL CHAR(136,"ri010082CiCOf397COE1E3347040 
408a(jOO8OR898BOAsECF87OBCFOD84C261000") 
10398 CALL DELSPRITE(M2):: FOR 7-0 TO 30 
:: CALL SOUND(4),-6.T)st NEXT T :s CALL 
MOTION(*11,2,2) 

10399 CALL ?'IOTION(Il,0,O):: FOR J-1 TO 4 
00 :: NEXT J :: CALL DELSPRI7E(01 2) 
10400 FOR E-1 TO 11 s: CALL CHAA(140,"O0 
0A28081B1C14342020797371377FFF000O2ni208'., 
2OAO8s98OCD49c88DGFEFF") 
10410 CALL COLOR(M10,9) 
10411 CALL SOUND(200,-8,0) 
10420 CALL CHAR(140,"0048404O60EOEIBID1D 
3783839337FFF00000440400202060C1C949C08C 
BDEFF") 
10421 CALL COLOR(M10,12) 
10422 NEXT E :: GOSUB 12000 
10423 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL): 
: CALL CHARSET 
10424 FOR 1-1 TO 12 :: CALL COLOR(I,16.I 
):: NEXT I 
1042:. PRINT " 	BRAVO '!"t : t 

10426 PRINT "VOUS AVEZ REUSSI."s"LA VIL 
E EST SAUVEE GRACE" :"A VOUS." 
10428 PRINT "VOUS AVEZ "t9Ct"PTS"s"LE 
NUS ETANT DE "1B;'PTS" 
10429 END 
12000 CALL CHAR(48,"0000000000000033E0 
Or1000400XXj00O0O00000O000A0007CE0000O00 
0000") 
12010 CALL CHAR(32,'00000000000000030F0 
000000O0000000000000000000BOEOBO.X-0000 
0000") 
12020 CALL CHAR(36."0100000000000000000 
000000000000000000000000000000000000 
00000") 
12021 CALL SPRITE(M20,36,9,81,120) 
12022 CALL POSITION(020,Y20,X20,01,Y1,X 
):: D-SGNCX2O-X1):: CALL MOTION(*,,-3,D 
10) 
12023 CALL POSI71ONcO1 r 2,X)tt IF Y<..100 
THEN 12030 
12024 CALL POSITION(Ml,Y,X)tt IF V<"130 
THEN C-48 s: CALL PATTERN(M1,C) 
1202:, CALL POSITION(M1,Y,X):: IF Y<-82 
HEN 12027 
12026 GOTO 12022 
12027 CALL DELSPRITE(H1) 
12028 CALL SOUND(200,400.0)ts FOR 1-1 T 
2 :: CALL SOUND(4fl0,700.0)sf NEXT 1 

12029 RETURN 
1200, C-52 is CALL FATTERN(M1,C):: GOTO 

 
29990 GOSUB 20030 

~ 3 ~ coN AMME 
uN aP+~a~ 

oui ~E 5Ais 

	

L 	20"100 C-9 :: CL-12 :: FOR D-1 TO 40 
=C :: C-CL :: CLS :: CALL COLOR(S,c.CL. 

	

80 	:i,CL,C) 
20001 CALL SOUND(5J,-5,0):: NEXT D 
20002 CALL COLOR(S,C,1) 

	

7 	20010 FOR T-0 TO 30 :: CALL SOUND(100,-6 

	

00 	,T):: NEXT T 
20011 GOTO 20082 

	

3 	20030 CALL POSITION(811,YI1,X ll):0 CALL 

	

00 	SOUND(100,-1.o) 
20040 CALL SPRITE(*2O,44,16,VU,XII+5,-2 

	

O 	,2) 

	

0000 	20030 FOR F*1 TO '10O t: NEXT F 
20060 CALL MOTION(M20,2,2) 
20070 FOR G-1 TO 300 :: NEXT G 

	

1 	20071 CALL DELSPRITE(M20) 
• 20080 FOR T-0 TO 30 :: CALL SOUND(3O.-7. 

T):: NEXT T 
20081 RETURN 
20082 REM 
20090 CALL CHAR(64,RPT$("0".16),65,RPT$( 
"0",16),66,RPT$("0",16),64,RPT!("O",16)) 

	

T 	24100 CALL CHAR(67,"00000000001F7FFF",68 
,"000000000107CFFF•',69."OOOOOOOOCOFCFFFF 
",70,"00000000000083FF",7),"O0000O00O07C 
FEFF') 

	

0 	20110 CALL SOUNDl300.130.fl):: CALL SOUND 
(300,130,0):: CALL SOUND( 1000. 110,0) 
20120 FOR I-1 TO 1000 :t NEXT 1 

0 	20130 CALL DELSPRITE(ALL)tt CALL CLEAR 
: CALL CHARSET 
20140 FOR 1-1 TO 12 s: CALL COLOR(I,16,1  

NEXT I 
<O1 ,U PRINT " 	TERMINE'• 
20160 PRINT : : t"VOUS N'AVEZ PAIS hEMPLI 
E ": :"VOTRE MISSION." 
20190 PRINT "VOUS AVEZ "tSC;"PTS•' 
20200 END 
32010 W-C1 :: C1=C2 :: C2-t4 It CALL COLO 
R(6,C1.C2,7,C2,C1) 
32020 CALL SOUND(200,-8,0):: RETURN 
32050 IF 0-1 OR 0-3 OR 0-4 THEN RETURN 
32060 CALL POSITION(*I,Y1,X1,M4,V4,X4.NS 
,YS,X5,*6.V6,X6) 
32070 D-SGN(X1-X4):: H-SON(X1-X3):0 J-SG 
N(X1-X6) 
32071 CALL JOVST(I,X,Y) 
32080 CALL MOTION(0I,0,X•3,a4,13,D•I0,M3 
r 13,H.l0,08,iZ,J.lO) 
32090 CALL POSITION(M3,Y.X):: IF Y>-126 
THEN C-32 it CALL PATTERN(P4.C.05,Cr06.0 

32100 CALL POBITION(06,Y,X)at IF 2).136 
THEN C-36 it CALL PATTERN(04r G.03,C,06,C 

32110 CALL POSITION(06rY.X), IF Y>-172 
THEN 320 
32111 FOR S-1 TO 2 
32120 CALL COINC(M4,01,I2,E)0: CALL COIN 
C(MS,M1,12,V):z CALL COINC(06,0I,12,0)tt 
IF V--1 OR 3~-1 OR E--1 THEN 4000 

32121 NEXT S 
32130 RETURN 
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OUBLIETTES 
Vivez !es aventures d'un brave sonneur de cloches, en quête 
de clés réparties dans les oubliettes d'un château, gardé 
par Gégène le monstre des murailles (qui fera rien qu'à vous 
embêter !). 

Jean-Paul GALLET 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

Asi Tiwej1I4tJF5 4 ME 
FAIRE cuiEQ, 5E TF 

/?ç 	

50NNE C,ES ~IOCNEs 
M 0i.. 

Ais 6AFFE.~  

ufJ CO J JA9) 
AVERTI r' EST 
90S PLtJ5 AJANÇE'. 

Th 

ORIC/ATMOS 

SUITE DU H° 119 

W--W•W -̀ :-~+IIW,Z,"1111":RET(jRN 
1:.9 REM N-AVE TTE+EoNH~MMME 
1'.500 PL(bT1..: , 	: PL~?TA, P, M 
14510 IFW=MWTNENWM=-WM:MW=MW+(WH+W 
M) 
1'.:U W=W+JM:I-'Lt)TW, Z, • 1111":A=A+WM 
:M-SCRNi A. B::PLOTA,B,C,:RETURN 
14`,49 REM LIANE SEULE 
150U0 IF SCRN(A,P-l)=105THEN1S5OO 
15010 PLOIW,Z,3_ 
150:0 IFW=MiJTHENWM=-WM:MW=MW+(WH.W 
M: 
1503U W=W+WM:PLOTW,Z.:RETURN 
15499 REM LIANE +BONHt:IMME 
15500 PLC)TW,Z,32:PLOTA,R,M 
15510 1I-W=MWTH£NWM=--WM:Mw=MW+(WH.w 
M) 
15h20 W=W+WM:PLOTW,Z,')':A=A+WM:M= 
SC 

 
RN(A,B):PLOTA,E,C 

15530 P«hEO-'OA,239:RETURN 
15999 REM CORDE V 
16000 FORJ=,TO8:PLOTA-1,B,7:PLOTA, 
E,106 
Ib010 B=B+1:NEXTJ:M=3.:PLOTA,B-1,1 
07 
16020 PLOTF,G,MF:PLOTA+I,B,E:G=G+8 
:MF=SCRN(F,G):PLOTF,G,111:RETURN 
16499 REM CORDE 
16500 M=32:FORJ=ITO8:PLOTA-1,5,7:P 
LOTA,B,M:B=B-1:PLOTA-1,E,E:PLItTA,B 
,Cs 
16510 NEXTJ:PL0TA,B-1,•j" 
15520 PLOTF,G,MF:G=G-B:MF=SCRN(F,G 
>: 	T,G,111:RETURN 
16999 REM .EME ASCENSEUR SEUL 
171700 PLOTY-1,X,E:PLOTY,X,' 	" 
17010 IFX=MXTHENXM=-XM:MX=MX+(XH*X 
M> 
17020 X-X+XM:Y=Y+XM:PL0TY-1,X,2:PL 
cjTY,X,»1111':RETURN 
17499 REM .EME ASCENSEUR+BONHOMME 
17500 PL0TF,G,MF:PLTA,P.M:PL07Y-1 
,X,E:PLOTY,X," 	- 
17510 IFX=MXTHENXM=-XM:MX=MX+(XH*X 
Mi 
1750 X=X+XM:B=B+XM:Y=Y+XM:A=A+XM: 
u=G+XM 
17530 PLOTY-1,X,<:PLOTY,X,'1111":M 
=SCRN(A,B):PLOTA,B,CS 
17540 MF=SCRN(F,G):PLRTF,G,111:RET 
URN 
17750 FOR T =8+/]7020+Q: PLOT6+I , I , 2: P 
LOT11+I,I,E: NEXT: RETURN 
17999 REM 3EME ASCENSEUR SEUL 
18000 PLOTW-1,X,E:PLOTW,X," 
18010 IFX=MXTHENXM=-XM:MX.=MX+(XH*X 
M) 
18020 X=X+XM 
18030 IFW=MWTHErJWM=-WM:MW=MW+(WH*W 
M) 
18040 W=W-WM:PLOTW-1,X,2:PLOTW,X,' 
1111":RETURN 
18499 REM 3EME ASCENSEUR+PONH')MME 
18500 PLOTF .G,MF:PLI.lTA.p,ty:PL':!TW-1 

,'IL:P(-.~.-1W,),,"  
1d51U 11, X =MX 1H1 N?M=- XM:MX -MX r ( Il.X 
Mi 
Jt:,)_( x - ++xM:R-P••xM:G=-G•YM 
18530 1FW=MWIHLNWM=-WM:MI•) - Mt•14 i W110W 
Mi 
1854CI 14-W *WM: A=A+WT'1 
18550 PLt)TW-1,X,.:PL'.'TW,X," 1111":M 
-SCRM A,5):PLoYA.P,C4 
18560 MFSCRNF,G':PLOrF,G,111:RET 
URN 
18/50 F.,RI=I+QTO4+):PL<'r14-1, 11+1, 
:PLUT,-I,16+1,E:PL ,T17+1,11+I,E 

18/60 PLOT9+1, 16+1,:T:NEXTI:PLAT9, 1 
6,,:RETURN 
19999 REM CHOIX 
:0000 PAPERO:INKO:CLS:LE-CHR$(27): 
PRINYSPC(t0)LfCHR$(4)JL$Aa OU'EL 
LETTES a' 
.-10010 FORI=IT09:PRINT:NEXT 
::00:0 PRINTLS'J"SPC(4)L$ EJ'SPC(10 
)L4'FS"SPC(10)Ls'GE"CHRi(41 
:_0030 FORI=IT06: PRINT :NEXT 
:0040 PRINTSPC(3)LS"DJEU 	'L$' 
ESCORES 	"L$ FEXPLICATIONS' 
::0O5O GETT$ 
20060 IFTS='J'THEN22000 
20070 IFT$='S'THEN24000 
:0080 IFr$="E"THEN.6000 
20090 601020050 
1999 REM CHOIX JEU 

22000 V1=5:SC=0:TB=0:B4=0 
22500 GOSUE12000:TE=TB+1:SC=SC-BO+ 
TB*100:IFSC<OTHENSC=0 
.:2510 BO=O:GOTOTB*1000 
22999 REM GAME OVER 
`3000 PLAY7,O,0.O:FORI=11TO71STEP-1 
:MUSIC1,4,1,7:WAITIQ:NEXT:PING 
23010 PLOTI3+Q,13,14:PLOT13+Q,14,1 
4:PLOT14+Q,13,E:PLOTI4+Q,14,E 
23020 PLOT15+Q,13,'C'EST FOUTU :PL 
î0T15+Q,14,"C'EST FOUTUE :PLOT26+Q,1 
3,8 
23030 PLOT26+Q,14,8:PLAY6,I,1.0:S0 
UND2,500,10:WAIT5:SOUND2, 100,10: WA 
ITS 
23040 SOUND2,1000,1O:WAIT5:PLAYO,O 
,(J,O:WAIT250 
23099 REM TEST SCORE 
23100 1=0:REPEAT:IFSOTS(I)7HENPUL 
L : GOT 023200 
23110 1=1+1:UNTILI=9:GÙ7020000 
23199 REM NOM 
23200 PLOT15+Q,13," VOTRE NOM ":PL 
ÙT 1 5+16 1 4, ' VOTRE NOM ' 
23210 WA1T150:PLOTI5+Q,13,'gg9yggg 
9999'=PLUT15+0),14,"9ggggggg9gg":GE 
TT$ 
23220 NMS-°":REPEAT:GETT$:T=AFC(TE 
i :1FT12711ENT$=" :NMt 	:GOT(,:325 
O 
23230 IFT=13THEN23300 
.:3240 IFTc•324RT> 125THEN23270 
23250 NMF=NM$+r$:PLUTI5+Q, 13,"ygyg 
9999999"=PLOTI5+Q, 14,"ggyggyg99g9" 
23._60 PLOT I5+0, 1 3, NM$, PI OT 15+0, 1 4, 
NM$ 
:3270 UNTILLEN(NM$) 11 
3:'9 FEM CLASSEMENT  

{ 	:.1r'àr 	(e1ti,1L'-1:151j 	-r 	.t 
-1 i: (:~L~J)=TS$(J-1 r:NE9T,l 
3.5111 1St I)=SC:TS$(I) NMS 

.3999 REM (ABLEAU DES SCORES 
.tiUUlJ JLS:Pk1N11.4~:Hh4(4> JL96" T"L$ 
"L 	• • * LES MEILLEURS * • *"C 
HR'bt4 ) 
_'.U1U E =1Nr(RND(I)*6)+1 :F4 iRI=UT09: 
t'Lr.'Itn•+I •-',E:PL'l13+Q,4+1+`, TS!( I 1 
.•.IJ..0 PLO33-LEN(STR$(TS(1>))+Q,4+ 
I*.,IkS( TS( II) 
_,4U_:5 PLOT33-LEN(STRs(1S(111)+Q, 4+ 
1*2,E 
_4030 E=E+i:1FE=7THENE-1 
_4U40 NEXT 1 : PLC1Tlj, :5, 2O: PLOTQ, 26, 2 
O 
24050 PLOT1+Q,25,'QUAND VOUS EN AV 
EZ MARRE," 
24Ub0 PLOTIO+Q,26,'APPUYEZ SUR LA 
BARRE (V.HUGO)' 
.4070 GETT$:IFTS=" "THEN20000ELSE2 
4070 
25999 REM EXPLIC 
'6000 CLS:CALL$B800:E=4:INKE:PRINT 
SPC(11)LSCHRS(4)"J'L$ Am OUBLIETTE 
S n'CHRS(4) 
26010 PLOTI1+Q,7,'bb 	bb 	bb 
bb' 

260:0 PLOTQ,8,6:PLOT3+Q,8,'abbhbbb 
bcabbbcabbbbbcabbbcabbbbhbc":PLOT3 
7+Q, 13, E 
6030 Fi,R1=12T020STEP4:PLOTQ, 1,6:P 

LVT3+Q, I," abbhbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb 
bbbbbbbhbc' 
26040 PLOT37+Q,I,E:NEXTI 
26050 PLOTQ,24,6:PLOT1+Q,24,"aaabb 
bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbccc' 
26060 GOSUP28000:C$=' 

26070 Ls=Ci+'VOUS ETES DANS UN CHA 
TEAU TRUFFE D'OUBLIETTES ' 
26080 J=10:GOSUB26500 
26090 LS=CS+'ET HANTE PAR GEGENE L 
E MONSTRE DES MURAILLES 
26100 J=14:GOSUB26500 
26110 Ls=C$+"POUR OBTENIR LA CLEF 
OUI VOUS DONNERA ACCES " 
26120 J=18:G0SUB26500 
26130 L$=C$+'AU NIVEAU SUIVANT FA! 
TES TINTER LES CLOCHES ' 
26140 J=22:GOSUB26500 
26150 L$ C$+'SITUÉES DANS LES TOUR 
s - 
26160  J=10:GOSUB26500 
26170 L$=C$+•UTILISEZ LES FLECHES 
POUR VOUS DEPLACER ' 
26180 J=14:GOSUB26500 
.'.6190 L$=CS+"LA BARRE POUR SAUTER 

26200 J=I8:GOSUE:•6500 
26`10 L3=Cs+'ET 'I' POUR FAIRE UNE 
PAUSE 

26220 J=22:Gt')SUB265O0 
2630 WAIT 100:601020000 
:6500 PLOT9+Q,J,5:PLOT31+Qa,J,E 
2651(3 F':IRI=1TOLEN(L'i) :PLOT10+Q,J,M 
IDi(Li, I,::U) 
L62u WA I F 1 u: NF Y FI 
.6530 HETURN 

.- ; L'UU ( ALL %FFs(jU: L: I NI E : ' T 
,__/(jIu PRItJTI.fCHRf!4)J1t'1L1C 	T 
AILEAU • "7B;5FC/ l5-2•Q' ' 	rt, 	. 
_'LI2U P".F,T. a('36, 48': T : PhE48D"I. 4~ 
+VI 
.:7030 I 	Ri=IT., ':PRIrJr:NE1(T 
_7040 F'kINTI_s"J'L,' T'LS'C SCORE 
Li"I!";SF' 1::>L$"CTEMPS 	:'L$B';CIR 
4(4); 
_7050 PLOT 11+uu, 15,STR$(SC>:PL')T11+ 
u, `6,S1RS(SC) 
.7V6U PLvT31+Q,25,STRS(BO)+' 	:PL''' 
131+V,26,STRS(B(:') +' 	' 
27070 PCIKE$20A, 251: RETURN 
`7999 REM S/PROG TOURS ET ECHELLES 
28000 8-::3:G=24:M=SCRN(A,B):MF=SCR 
N(F,G> 
28010 F0RI=8TO2OSTEP4:FORJ=6+QT034 
+QSTEP7 
X8020 IFSCRN(J,I)=33THEN28040 
28030 IFSCRN(J,I)=104THEN28O6OELSE 
2808U 
.8040 PLOTJ,I,32:Fi)Rh-1T03:PLOTJ-1 
, I+1\,33:PLOTJ, I+K,E:PLOTJ+1, I+K, 33 
:NEX1h 
28050 GOT028080 
-8060 FORK=1T03:PLOOTJ-2,1+h,33:PLO 
TJ-1,I +h,7:PLOTJ,I+x,104:PLI'T,1-1,I 
+K,E 
28070 PLOTJ+2,I+K,33:NEXTI\ 
28080 NEXTJ,I 
.8090 F'ORI=3+QT031+QSTEP1B 
18100 PLuuTI,3,"d'd'd":PLOrI,4,"e 

f 

28110 FORJ=5T07:PLOTI+I,J," 
PLOT1+6, J,E:NEXTJ 
28120 PLOTI+2,5,1:PLOTI+3,5,"p":Pi 
UTI+4,5,E: NEXT I 
28130 PLOT 1 O+Q, 3, 0: PL('T 13+O, 3, "APP 
U.' E Z 	SUR 	' R' " : PLOT29-. 	, 3, E 
..8140 CALL#B802:RETURN 
29999 REM CARACTERES 
30000 RESTc)RE:FORI=46344T046351 
30010 READDT:POKEI,DT:NEXT 
30020 FOR I"46856T046999 
30030 READDT:POKEI,DT:NEXT 
30040 RETURN 
30095 DA1A47,47,47,0,61,61,61,0 
30100 DATA47.47,47,0,61,61,61.0 
30105 DATA47,47,47,0,61,61,61,0 
30110 DATA47,47,47,0.61,61.61,0 
30115 DA7AO,0,0,O.61,61,61,0 
30120 DA1A47,47,15,0,5,1,1,0 
30125 DATA47,47,46,0,56,48,32,0 
30130 DATAQ,0,o,0,0,0,0.63 
30135 DATA63,33,63,33,63,33,63,3-± 
30140 DATAI" 4,8,1-*,12,8,4,1: 
30145 DATAI 	, 4, 8, 1 2, l'es, 8, 4, i :' 
30150 DATA 12, 4, B, 1 2,I., 8, 4, 1- 
30 155 DA TA63, 14 , 27 , 49, 49, :' i , 1 4 , 	_i 
30160 DATAI2,12%9,30,44,14,26,19 
.3016`-1 DATAI., 1 2, 36, 30, 13,  
30170 DAIA30,45,45,63,51,33..30.0 
30175 DA1A4,14,16,31,31,31,4,4 
30180 DATA4,14,14,31,31,31,4,'. 
3018., DATA 14, 1 ', 14, 4, 4, 4, 1 2, 1 ., 

• 
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2010 PPINT"AøPRP1rt''''. I/. •': / •'. >-: 
V. 
7915 I_ETAX LFAs="r("THE► )?AC3A 
2'i2r3 I FAf!i"N" THEN2A 1 ` 
2a3 POKE'V+21 . c, POKE5%272 • 71 PP I NT 
"T END 
2343 
3ptf PP I NT " 	P' 
?n1c1 FOPT=cjTi1 
'1t2ci PPItlT"1~1 

' NEXT 
~ti?q PnY E DLI ' g PWVF t 2 R• n F•nv F- 1; 1• N 

,Ç=A ' GOTO 1 n 
cjÇCt 

40ge PEM r.A(•NE 
4t1ct 1 
4ç,çt5 ASO`! =" •/- %.%- 	tr.,': ) . 	t* 

4010 AS'2)="+#.' , •/-  

4"2A R3 	_ 	.> .i. %+.F-% M P 	r,, 

43?Gt Af(4 )="f%*fr•f% t % •,'-  

4040 P(1 ,=5:Pf )=7 Pea)=9:P.41-11 
4ct5g 	(1',=2:;(7)=4 .::(:3\=3 =:r4 
4IÇi Cil ,=E Cyr i= C 	.2: C(4, P 
H=4 
497' r,r)SUB101Ot t PETItP)1 
4'37 1 
45'3 PEM PFPrIU 
4501 
45c32 ANN I (OTn4F00 , 4rs2t . 4h4r1.4FRR . 4 
700472g 
4FOA Rf' 1 =" : , I ° ,":.I 	' R) I ..+r HPS ( {4  

+.,,f=, 

4E1A 'E, r i ,5: F:OTn4RAG 
42 At1)="!1:-. +1- .'!...A"+fHPf( 
34'+" ' f_, 
4539 	1''=4 r1ITQ489A 
4640 Rî(1)=" •(/ < 	«/- /) +%/_., 
4653 Sf1)=4:y,n704AJ9 
4680 Rf(1 )=CHPE(?41+",t: 	Kr 

4693 5ç1)5:rnTF(4399 
47015 At'l°+I- (I' :T/ .i/,- 
4710 S(1)=5'GOTO48Aq 
4728 Af(1) _ " : /- %. %- -/+'/, . _'. 
4730 S(1)=5 
4?9(3 P(1)=13 C(1':PH=1 

4P1@ Ù0J Jk 10100 : RE71JRN 
5c,U3A 
SAA PEM r nNTPI ir_T I ON DEQ MURS 

5959 1FNI:THEUPrvEV+29.n:POVE2.21 
r.•r_,o7nrtVi+F+ 
5O6rs PC'VE, V+29 . A POVEr , 193 
519 3 PPI TIT"~ ~I~I~~I?Rr.RnRrepr.Rr firaHnH 
rd A- rdArd Ar.A J" 

1 1 N PP 1 t 1 T" L9KI~I~IAI~t1 ARARmRr.RnAngr.Ala 
Ar±RraRr.R~R" 
5129 PP I t t T " R~IR1KIq~1?fiC•RIaRAF~reRnR~Rr• 
At AnAr±RRR" 

1'3O 1 FU I =1 ClPPl l4THF11PF 1I IPu 
141' PPI ► IT "~YAMe1~7Kiri~~~?RrdRrdAr~Rr?Ar?Rn 

R(.R(?ArdArA@AB.. 
51 pct PRI NT "~IIr7~I~I~U7~I~)r~Il;laAf+Rnd(iléH(aHln 
H~+rilr(r11f AI lr.F1" 
,i.;n 1FT12fPH1'`THFIPFrIIPl1 

1 , n PP 1 I "Z4 MXI~IM~I~tM:1~Idflr+Hr•~rdRiea►i 
ri Fi rdFjrdMléRrd(ireHFiRp." 
, 12.. 1 F' 1 t IT "c~K1~1~TIQ~i(►hT~1~IA~l~(i l;I+I~HIâFjnA 
r•RrdArapr.AraAldRraprdH" 
',2ç(ct PF TIJPf1 
.5999 
1 ciyACl 
l çtnç3l REM PPF'=:E_VTRT I rII I  

193002 
t(35 PP I NT";7" : POYE5 1'2QA .', PBVVE532 
81.11 
1 ACi 1 c1 PP I NT " )*PDPPøP»Pi I • 

?/"CHPX' :4'' . -" 
1gç+SA PDIt1T"~?M~I~1A"TAR''1~•."+•..-.:~.': 

1ctc,?c3 PPIftT"1I1uuU•UhuiU[1T. P ttn 
JK%7..( 'dt1RSaIIUIUIIUIIIIUUIR. MTI.I F-'I'i M 

£ ];'.'r' TIt,. 
1I103 PIKEWI .0 PrrÉRV1 • 1` POVEfl1 .11 
POKE 1 ..~4n 
1n î0 
1025) FOPT=lTnPH 
10290 L.=LENCFI T> , :-:=n 
1ii_'(Ttrt FnPV=I TnL.',-' 
1x310 X=:1 
1032(3 T' I' =Y T i e " =L--X+ 1 
10?'3F+ FOR! I= I Tn,' 
IU?gij L.?=rlIr'rRI T.',T'RJî,1') 
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M.A.D 
vous dèsirez vous familiariser quelque peu avec la prati-
que du langage machine et envisagez l'achat d'un assem-
bleur/désassembleur. Essayez donc celui-ci... 

Frédéric DE VILLE 

($i TtV viENS C 1EZ 
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___MSX 
~(AInpr-I' 
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Tod,rE V~é,TE' 
'5T P5 BONNE 

A ARE Au' 
SoJ~t~S 

SUITE DUN° 119 

379 Cf•" PR1NTBf,- •;RIGHT$("888"+HE 
x1(AD),4), -, IPUTC$ IFLEN(C$)<iTHE 
N378 
380 FORI.ADTOAD•LEN(C$)-1 IFI>•LTHEN4 
18 
398 N•ASC(nIDf(Cft-AD+i,i))IFB•R" 
1HENPOKEb NELSEVPOKEI,N 
400 NExT.PRINT"ADRESSE DU DERNIER CAR 
ACTERE 	°:RIOHT1( eee +HEX$(1 1),4) 
PKIHT°l0NGUEUR ";LEN(Cf):9OT0148 
410 PRINT'HORS PEMOIREGOTOi4e 
420 ' 
432 ' VOIR DES NOMBRES EN MEMOIRE 
440 ' 
450 IFLEN(P$)C8ORLEN(Pf)>ltTHEN148 
460 Ne Pf•Pf+" 	':COB:3f•MIDf(Pf,2, 
1) IFBf<,"R'ANDBS<>'V"THEH148 
470 LL.HM3FFF.IF9$'"R"TMENLL•6HFFFF 
490 AD.VAL(•,M'+MIDSCPS,3,4)):L ■ VAL(M 
ID$(P* 8,4)) 
498 IFAD(OTHENAD•655361+AD 
508 IFLL(BTHENLL•65536!+LL 
518 LL ■LL+l IFAD>•LLTHEN34O 
520 C•C+1 IFC>21THENC•B:Zf•INPUT$(2): 
IFLEFT$CZf,1)•CHR$(27) THEN 140 
530 IFI.OTHENPRINTRl6HTS("808"+HEXf(g 
D),4);" : • CC•OELSELPRSN7RI8HT1("80 
8'+HEX$<AD),4);" 	I;cC9 
540 CC-CC•L IFCC>8THENIFI.BTHENPRINT. 
GOT0528ELSELPRiNT GOT0520 
558 IFBf•"R"THENIFI.BTHENPRINTRIGHTS( 
"0'.MExs(PEEK(AD)),2), ";ELSELPRINTR 
IGHTs<°0'+HEXS(PEEK(AD)),2);" ",ELSEI 
FI.92HENPRINTRIGH1S("0"+HEXf(VPEEK(AD 
)),2);' ";ELSELPRINTRI$HT$("O'+HEX$(V 
PEEK(AD)),2)," 
568 AD=AD+1:N ■ N+1:IFAD>>LLANpN<LTHENP 
RINT:PRINT•HORS MEMOIRE":6070140 
570 IFNCLTHENS40ELSEPRINT b0T014o 
580 ' 
598 ' ASSEMBLAGE D'UNE ROUTINE 
600 
610 IFLEN(PZ)<5THEN140 
620 AD•VAL('bH"+MIDf(PS,2,4)):AD■ INT( 
AD):2F9D(&HEO880RAD>65535!THEN140 
630 Mf•:L•8:0.8:PRINTHEXf(AD)," ";S 
PC(16), 
640 3S• MPUTf(i) IFBf ■CHRS(13)THENPOK 
EL+bHDAE0,e: PRINT : GOTO758ELSEIFBf ■ CHR 
f(27)THENPRINT:GOTO630 
658 L ■L+1 IFL » i6THENPRINT.GOT0750 
660 PISsMS+BSPRIP4TB$;:POKEL+.HDADF,AS 
C(3S),IFBt<>"#"ANDBS<>"f'THEN640 
678 6.8+1 IFBf ■"f"THEN730 
698 Cf•INPUTS<1)•PRINTCf;:Df=INPUTf(1 
):PRINTDS, Cf•CS+DS.C•VAL("&H"+Cf) IF 
C<OTHEN1030 
690 IFLEFTS(MS.2)<>"DJ•ANDLEFTf(M$,2) 
(>'JR"THEN0(3)•c GOT0640 
700 Cif■ INPUTS(1) PRINTC1S;:D1!■ INPUT 
1(1) PRINTD1S;.C1f•C$+Cif+D1S.AR*VAL( 

H +kif)-D IFAR>1270RAP.<-128THENPRI 
NT GOTO1030 
710 IFAR<OTHEHAR•254+ARELSEAR ■ AR-2 
728 O(G.' R:8OTO648 
730 CS ■ INPlJTfG).PRINTCS, DS INPUTS(Z 
) PR!NTDS; Cif ■ INPUTS(1):PRINTCIS - Di 
SOINPUTS(1).PRINTDiS;:CS ■Cf+Df+C1f+D1 

f C•VALC"bH"+Cf) 
740 IFC<-32768'ORC)32767THENPRINT:GOT 
O3e3OElSEO(0)OC 6010649 
750 IFMS■ °END." THEN140ELSEDEFUSR9x6HD 
B80 N•USR9(AD) lFNBbHFFFFTHENiO3eELSE 
760 
760 IFN>281THEN790 
770 O.PEEK(N+bHDB4E) POKEAD,O AD ■ AD+1 
GOSUB780 PRIMTRIGHTF("8°+HEXf(0),2) 

GOT0638 
780 PRINTCHR$ (0),.FOR L17O6 PRINTCHR 
5(28>, NEXT.RETURN 
790 N ■ N-202:IFN)319THEN820 
800 N•NS2 O1•PEEK(N+bHDC18).02•PEEK(N 
+6HDC19) POKEAD,0I:POKEAD+1,02 AD=AD+ 
2 OOSUB780 
810 PRINTRIGMTT("8•+HEX$(Ol),2);' 
IOHTf("8'*NEXS(02),2):6OT0630 
820 N ■ N-320 IFN>23THEN840 
838 O•PEEK(N+I'HDE98).POKED,OP0KERD+ 
1,0(1):AD•AD+2;60SUB788:PRINTRIGHTt(" 
0'+HEXf(0),2);" ";RIGHTS<"0"+HEXS(O(1 
>),2) GOT0630 
840 NN-24:IFN>2STHEN880 
850 Pf••":OsPEEK(N+'HDEBB):POKEAD,O:I 
FLEN(HEXS(O(i)))<>4THENPf11ID$("e0",1 
,4-LEN(HEXS(0(1)))) 
860 Z1•VAL("6H"+RIGHT$(HEXS(O(i)),2)) 
:Z2• VL( "!H"+LEFTS( Pf+HEXS(0<1)),2)): 
POKEAD+I,Z1 POKEAD+2,Z2 GOSUB780:AD•A 
D+3 
870 PRIMTRIGHTS<"8"+HEX$<0),2)," ";RI 
GHTS("8"+HEXf(Z1),2);" ";RIGHTS("8"+H 
EXf(Z2),2):6OT0630 
880 N•N-26:IFN>47THEN918 
890 N•Nx2:01=PEEK(N+&HDECA):02■PEEK(N 
+6HDECB):POKEHD,Ol P0KED1,02 
908 P0KEAD+2,O(l)6OSUB789:ADAD+3;PR 
INTRIGHTS("0"+HEXf(01),2);" ";RIGHTS( 
"8"+HEXf(02),2);" ";RIGHTS("8'+HEXf(0 
(1)),2):6010630 
910 N'H49:IFN>ITHEN9S0 
928 N•Nx2:01•PEEK(N+P,HDF2A):02•PEEK(N 
+6HDF2B):POKEAD,0E POKEAD+1,02 
930 POKEAD+2,0(i):POKEgD+3,0(2):gD ■ AD 
+4:30SUB780 
940 PRINTRIGHTS<"0"+HEXf(Ol),2>;" ",R 
IGHTS("8"+HEXf(02),2);" ";RIGHTS('8"+ 
HEXf(0(1)),2>;" ';RIGHTSc"Ø'.HEX$(0(2 
)),2):GOT0630 

950 N•N-2:IFN>11THEN990 
960 N ■ N*2:O1■PEEK(N+bHDF2E):Pf•"":02■ 
PEEK(H+&HDF2F)-IFLEN(HEXS(0(1)))<>4TH 
ENPS'MIDS("80",1,4-LEN(HEX$(O<1)))) 
970 Z1■ VAL(•6H"+RIGHTf(HEXS(0(1)),2)) 
:Z2BVAL("bH'+LEFTf(Pf+HEXf(0(1)),2)): 
POKEAD,Oi.POKEAD+1,02 POKEAD+2,ZS:POK 
EAD+3,Z2:AD•AD+4:GOSUB780 
988 PRINTRIOHTS("0"+HEXS(O1),2);• 
IGHTS("0"+HEX$(02),2)," ";RIGHTS("0"+ 
HEXS(Zi),2);" ";RIGHTS("0"+HEXf(Z2),2 
).6010630 
990 H ■N-12:IFN)61THEN1838 
1000 H'N*3.01»PEEK(N+6HDF46):02•PEEK( 
N+bHDF47) O3•PEEK(N+bHDF48) 
1018 POKEAD,O1:POKEAD+1,02:POKEAD+2,0 
(1):POKEAD+3,03:AD•AD+4:OOSU3780 
1020 PRINTRIGHTS('8"+HEXS(01),2);' " 
FIGHT*("0"+HEX$(02),2)," ";RIOHTS('8" 
+HEXf(0(1)),2);• ";RIGHTS(^0"+HEXf(03 
),2):6070630 
1830 PRINT"ERREUR DE SYNTAXE '•:00T06 
30 
194? 

1'50 	SOMhE DE NOr,BRES EN MEMOIRE 
1060 ' 
1870 IFLEN(P$)<70RLEN(Pf>>9THEN140 
1090 AD=VAL("'H'•NIDSC PS, 2, 4 ) ) PS Pf+ 
" - L•VAL(MIDS(PS,7,4)) IFL>2550RL<1 
THEN140 
1090 POKEbHDE4C,L DEFUSR9•bHC27C S ■ US 
R9(AD) IFSCOTHENS ■65536'+S 
1100 PRINT"SOMME 	",S," 	;RIGHTS("88 
0•+HEXS(S),4):PRINT'DERNIERE ADRESSE 
. •,RIGHTS('000"*HEXfcflD+L-1).4) GOTO 
140 
1110 ' 
1120 ' SAUVEGARDE ET CHARGEMENT 
1130 ' AVEC UNE CASSETTE 
1148 ' 
1150 IFLEN(PS)<>2THEN140 
1168 CSeMIDS(Pf,2,1)-IFCf<>•C"ANDCS<> 
"S"THEN140 
1178 INPUT"NOM DU PROGRAMME EN L.M. : 
,VS.IFLEN(NS)<ITHEN117O 
1198 NS.LEFTS(NS+" 	•,6) IFCS='C"T 
HEN1238 
1190 INPUT"ADP.ESSE DU DEBUT : ";DD:IN 
PUT'ADRESSE DE FIN : 	•,FF.IFDD>•FFT 
HEN1198 
1200 MOTOROLA PRINT"UNE FOIS LE MAGNET 
OPHONE ET LA CASSETTE PRETS, APPUYEZ 
SUR 'PLAY-REC' ET 'SPACE' 
1210 AS•INKEYS•IFAf<>' 'TNEN1210 
1228 FOTOROFFPRINT"SAUVEOARDE EN COU 
RS•:BSAVE"CAS:'+N$,DD,FF:GOT0140 
1238 MOTORON:PRINT"UNE FOIS LE MAGNET 
OPHONE ET LA CASSETTE PRETS, APPUYEZ 
SUR 'PLAY' ET 'SPACE'• 
1240-Af•fNKEYf:IFAS<>' 'THEN1249 
1250 MOTOROFF:PRINT•CHARGEMENT EN COU 
RS':BLOAD"CAS +NS $010148 
1268 ' 
1270 ' DESASSEMBLAOE D'UNE ROUTINE 
1280 ' 
1298 IFLEN(Pf)(IOTHEN148ELSEAD•VAL (- 6 
H'+MIDS(PS,2,4)):FI•VAL("bH"+MIDS(PS, 
7,4))sCs0:GOT01620 
1308 DEFUSR9■6HC2AO:A1•USR9(AD):F•PEE 
K(IHDB4C) 
1310 ONFGOT01328,1350,1380,1428,1468, 
1500,1540,1580 
1328 PRINTRIGHTI("0'+HEXf(PEEK(AD)) I 2 
); SPC (13), 
1330 PRINTCHRS<PEEK(AS)), Al■ A1+1:IFP 
EEK( Ai) <>OTHEN1339 
1340 PRINT:ADBAD+1:RETURN 
1350 PRINTRIGHTS("0"+HEXS(PEEK(AD)),2 
);• ',RIGHTf(•0"+HEXf(PEEK(AD+1)),2), 
SPC(10); 
1368 PRINTCHRS(PEEK(A1));:A1■ A1+1:IFP 
SEK (Ai)<>BTHEN1360 
1370 PRINT.AD•AD+2 RETURN 
1388 PRINTRIGHTS('0"+HEXS(PEEK(AD)),2 
),• ',RIGHTS("0•+HEX$(PEEK(AD+1)),2); 
SPC(10), 
1390 PRINTCHRS(PEEK(A1)),.Ai•A1+1.IFP 
EEK(A1)B35THENPRINT•1;RIGHTS("0"+HEX 

f'PEEK(AD+1)),2); AS•AI+1 
1400 IFPEEK(AS)<>8THEN1398 
1418 PRINT:AD ■ AD+2 RETURN 
1428 PRINTRIGHTS("8•+HEXf(PEEK(AD)),2 
);' ";RIGHTS(•0"+HEXS(PEEK(AD+1)),2); 
- ";RIGHTS("0"+HEXI(PEEK(AD+2)),2);SP 
C(7) 
1430 PRINTCHRS(PEEK(Ai));:A1 ■ Ai+l IFP 
EEK(A1)■36THENPRINT"5";RIGHTS("8"+HEX 
S(PEEK(AD+2)),2), RIGHTS( "O"+HEXS(PEEK 

(AD1)).2,, a11.1 
1448 I FPEEK (A1 ) o8' HEN1438 
1450 PRINT AD•ADO3 RETURN 
1460 PRINTRIGHTfC'8••HEXf(PEzi(A>>>,2 
), •RIGMTf<'8'•yEXf(PEEKtQJ•:>),2>, 
' ',R!SMTs(3+HExf(PEEKCfl)+2)),2),Sp 
C(7), 
1478 PRINTCHRf(PEEK(Aj)). A1•A1+1 IFP 
EEK(Al)•3STHENPRINT•I•,R3G4Tft'8'+MEX 
f(PEEK(AD+2)),2), AS•A1•1 
1480 IFPEEK<A1)<>8TMEN1470 
1498 PRINT AD•AD+3 RETURN 
1500 PRINTRIGHTS('9"+MExf(PEEK(AD),,2 
);' ",RI5HT5C'8'+HEXS(PEE((AD+i)),2), 
' ',RI3HTS(8.HEx1(PEE((gD+2)),2),• 
',RI6HTf("8'.HEX$( PEEK (AD+3)),2),SPC( 
4), ZO2 
1518 PRINTCHRS(PEEK(A1)); AI•AI•I.IFP 
EEK(Ai)•35THENPRINT*$',RIGHTS g 0'+HEX 
S(PEEK(AD+Z)),2); A1•A1+1 Z■3 
1520 IFPEEK(A1)<>OTHEN1518 
1530 PRINT-AD ■ AD•4 RETURN 
1540 PRINTRIBHTS( S'+HEXS(PEEK(AD)),2 
),• ";RIGHTf(•0'+HEX$(PEEK(AD+1)),2); 
' ,RIGHTS('8"+HEXS(PEEK(AD+2)),2);" 
•;RIGHTS("O'+HEX1(PEEK(AD+3)),2),SPC( 
4); 

1550 PRINTCNRS(PEEK(A1)), Al ■ A1+1.IFP 
EEK(A1)■36THENPRINT"f";RIGHTS("8"+HEX 
$(PEEK(AD+3)),2);RIGHTf<•8'+HEXS(PEEK 
(AD+2)),2); A1 A1+1 
1560 IFPEEK(Ai)<>BTHEN1S58 
1570 PRINT AD ■ AD+4:RETURN 
1580 PRINTRIGHTS(•8'+HEXf(PEEK(AD)),2 
),* ',RIGHTSC'8•+HEX$(PEEK(AD+1)),2), 
• ";RIGHTS(0+HEXf(PEEK(AD+2)),2); 
';RIGHT$("0•+HEXS(PEEK(AD+3)),2);SPC( 
4); 
1398 PRINTCMRf(PEEK(A1)): A1•A1+S:IFP 
EEK(A1).35THENPRINT'L",RIGHTS("0'+HEX 
f(PEEK(AD+2)),2); A1•A1+1 
1688 IFPEEK(A1)OOTHENi598 
1610 PRINT.AD ■ AD+4 RETURN 
1620 Ve IFFI<ADTHENi40 
1630 IFI•1THENCLS 
1640 PRINTRIGHT1("088'+HEX$(AD),4).° 
";.GOSUB1300:C•C+1.IFC)'2THENC ■ B:IF! 
•9THENZ$■ 2NPUTt(2).1FLEFTt(Zf,1)•CHRf 
(27)THEN140ELSEZ1•ZfELSSGOSUB1668:CL1 
1650 IFAD<.FITNEN164OELSEIFI•OTHEN140 
ELSEGOSUB1660.GOT0140 
1660 FORI.870959:LPRINTCNRf(VPEEK(i)) 
;:IFI-VMOD38•eTHENLPRINT:1•(1NT(I\40) 
+1)*49:Val 
1670 NEXT:BEEP:RETURN 
1680 ' 
1698 ' IMPRESSION DE NOMBRES OU 
1700 ' D'UN DESASSEMBLAOE 
1718 
1720 PRINT"PREPAREZ L'IMPRIMANTE" PRI 
NT•PUIS TAPEZ 'ESPACE" 
1730 Af ■ INKEYS:!FA$<>" "THEN1738 
1748 I ■1:Pt•R1OHTf(Pl,LEN(Pt)- 1) IFLE 
FT$(Pf,1)u•D"THEN1290ELSE450 
1750 ' 
1760 ' FIN DU PROGRAMME 
1770 ' LONGUEUR : 7.5 Ko 
1780 ' SUPPRIMEZ LES COMMENTAIRES... 
1790 ' 
1880 ' POUR SAUVEGARDER CE PROGRAMME 

1818 ' BSAVE"CAS:CODES",6HC228,6HF808 
1820 ' ET CSAVE"PROD",2 (RAPIDE) 
1830 ' 
1840 ' 	 Ob 
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1738- OA OA OA 01 06 06 06 06 ($08) 1828- 20 6C 10 E6 F9 20 CA 10 ($89) 1918- A2 04 CA BD FB OF 38 FD (SEO) TAOS- 00 85 lA 20 4B 10 20 82 ($46) 
1740- 06 FF A9 05 85 18 85 lA ($54) 1830- 20 A8 10 20 6C 10 AS F9 ($98) 1920- 00 03 FO 05 10 07 4C 30 ($9D) IAIO- 10 4C 73 19 4C E9 17 AD ($29) 

1748- 20 72 11 A5 08 C9 8F FO ($58) 1838- 18 69 81 85 F9 20 CA 10 ($76) 1928- 19 EO 00 DO ED 4C A7 1l (13E) 1A18- 30 CO 60 A9 71 80 33 IA (SEC) 

1750- 02 E6 08 20 3C 11 20 17 ($06) 1840- 4C 85 18 AS 07 C9 01 FO ($48) 1930- AD 00 03 80 FB OF AD 01 ($7B) 1A20- A9 IA 80 34 IA 4C 32 lA ($74) 

1758- lA A9 00 85 06 85 07 AD ($IF) 1848- 18 A9 OB 85 IA 20 87 10 ($A2) 1938- 03 BD FC OF AD 02 03 80 ($5C) 1A28- A9 4E 80 33 IA A9 IA 80 ($7D) 

1760- 10 CO C9 CI FO 15 C9 DA (12E) 1850- 20 C7 10 20 A8 10 20 6C ($23) 1940- F0 OF AD 03 03 80 FE OF ($23) IA30- 34 lA AD 32 IA FO 16 8D ($CO) 

1768- FO 16 C9 88 FO 19 C9 95 ($12) 1858- 10 E6 F9 20 CA 10 4C 85 ($3C) 1948- 4C A7 11 AS 08 C9 14 30 (TBA) IA38- 3D IA A2 20 AO 00 88 DO ($5D) 

1770- FO IA 20 42 11 20 82 10 ($2B) 1860- 18 A9 OC 85 IA 20 87 10 (lA5) 1950- 27 AS 09 85 FD AS FD FO (458) IA40- FD AD 30 CO CA DO F5 EE ($AI) 

1778- 4C 48 19 A9 FF 4C 82 17 (191) 1868- 20 6C 10 AS F9 18 69 80 ($F1) 1958- IF 85 IA 20 72 11 A9 05 ($6F) IA48- 33 IA 4C 32 lA 60 50 60 (SID) 

1780- A9 01 85 07 4C 90 17 A9 (s48) 1870- 85 F9 20 CA 10 20 A8 10 (41E) 1960- 85 lE 20 88 19 A9 07 85 (132) IA50- 50 60 50 60 50 60 60 70 (120) 

1788- FF 4C 8E 17 A9 01 85 06 ($01) 1878- 20 6C 10 AS F9 18 69 81 (QF0) 1968- 1E 20 BB 19 A9 00 85 1E ($AE) 1A58- 60 70 60 70 60 70 60 70 ($00) 

1790- AS 06 FO OE 18 65 18 85 ($BD) 1880- 85 F9 20 CA 10 A9 07 85 (SAD) 1970- 20 78 19 C6 FD 4C 55 19 (579) 1A60- 80 80 90 90 AO AO 80 80 ($00) 

1798- 18 30 17 C9 14 10 13 4C (SAD) 1888- IA AS EB 85 18 AS EC 85 (:05) 1978- 4C 42 17 AD 2D 17 85 FB ($FO) 1A68- CO CO DO DO EO EO FO FO ($00) 

17AO- 85 17 A5 07 18 65 19 85 ($El) 1890- 19 20 48 10 20 82 10 4C ($9C) 1980- AS FB 38 ES 18 FO 1S 10 (56E) 1A70- 00 60 50 60 50 40 50 40 (JS0) 

17A8- 19 FO 07 C9 OC 10 03 4C <$74) 1898- 78 17 EE 00 03 CA DO FA ($62) 1988- 02 30 OA E6 18 20 DA 19 ($25) 1A78- 50 70 60 70 60 50 60 50 ($30) 

1760- 85 17 4C 78 17 20 53 10 ($E2) 18o- A2 00 BD 00 03 38 E9 OA (DC7) 1990- C6 18 4C 9C 19 C6 18 20 ($E9) 1A80- 60 40 50 40 50 30 40 30 ($20) 

1788- A5 1A C9 01 FO 13 C9 02 ($5F) 18A8- 30 09 9D 00 03 FE 01 03 ($5B) 1998- DA 19 E6 18 AD 33 17 85 ($31) 1A88- 40 20 30 20 30 00 98 (3DB' 
17CO- FO 17 C9 03 FO 18 C9 04 ($08) 1880- 4C A2 18 E8 EO 04 DO EA ($CO) 19A0- FC 38 ES 19 FO 15 10 02 ($CF) 0 
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Si vous désirez acquérir quelques notions de base sur le dessin technique, le programme de Gérard FOULON se fera un plaisir de vous Initier. 

pV1S•EF Vous u4O1'QuEQ LE , 
C f EMiti Pouf U PER A (.' G E . 

MAA( Af'S PAS! 

P"_""'am 
 

Mai S QVi PARLE, D Y AU.? - 
Jr VE4 VDI$ L'INO~Q~E~ 

C'EST TpV-r! . 
BoN.BOy-rr~o~Q~e2! 

C` EST 	1EffiA ," 

O o(TE, u FFu ,~Eaci 

DESSIN TECHNIQUE 
	

THOMSON T070, M05 

SUITE DU N°119 
Mode d'emploi : 
Ce programme qui occupe environ 25 Ko. ne peut tourner que sur T07I70 
ou MOS. Toute explication concernant l'emploi de ce logiciel est super-
flue, il vous suffit d'exprimer votre choix dans le menu principal. 

4` 37à _~î:aTE23, 1' ':0LOP.5, 3: PRINT"0, 5": FOR 
;_.' 7C 2900:NE:* 'TI:?ETUGN 

4549 :CaTE2 !7:::CLOR5.3:PRIM.T" 4":FOP 
_ T:  

a s 	,.ATE23.1 -:COLraP`.3:PRINT2,5°:FOP 
_ T:: 29hti: NET I :RETURN 

5T€ 	- TE2' 1-:GOLQP5.3:PRItiT"3.5:FOF 
-" 20:E:TI:RETUP.N 

45 ;' L:ATE. 3 	: CLOR5. 3: PINT"9, 5" FO 
P =? 'o 2899: NE::T:: RETURN 

LOCATE23. 17:COLORS. 3:PPINT"8.7FOP 
_ ? -r 2990: NE:;T I : RETURN 

cnCJ CCATE 3 1 CULOR` 3:PRINT'5,é :FOR 
Ie ? 2?80:NE:tiTi .,ETUP.M 

s7;6 ~C~~A'E23.1':COLOP5.3:PRINT"3,5":FOP. 
:=0 To 208:NE:<TI:ETURN 
4'24 LOCATE2.1:COLOR5,3:PRINT" 5':FOP. 

_? TO 2008: NExT I : PETUP,N 
4 ?8 LOCATE2's 1 :CLUR5,3:PRIWT"~3,5":r'OP 

To 2080:NEXTI:RETURN 
464e LOCATE23,17:COLOR5,3:PBINT 1':FOR 
I=c ri 2808:MFRTI:?FYUPN 
465N L?CATE23,17:COLOP5,3:PP.iN7" 8':FQR 
1=9 TC 280:MEY,Ti:pETUPN 
4.;; L 4TE23,17:COLOR5,3:PRINT" 5:FOR 
I=+3 TG 2000:MEXTI:PETUPN 
4679 LOCATE23.17:CCLOR5,3:PRIMT" 7":FOR 
I=e TO 2098:tiEx'I:P.ETUPN 
4689 L0CATE23,l7:COLOP5,3:PPIN7"8,7":FOR 
1=0 TG 2088:NEXTI:FETURN 

4699 LOCA7E23,17:COLOR5,3:PPINT'1,4":FOR 
:=a TO 2000: `dE':<T i : PETURN 

4-09 LOCATE23,17:CQLOP5.3:PP.INT°11,2":FO 
R I=8 TO 2888:NEXTI:PETURN 
4710 LOCATE23,i7:COLOR5,3:PPINT" 7":FOR 
1=0 TO 2000:NEXTI:RETURN 
4 2e LOCATE23,17:COLOP5,3:PP.INT"19":FOR 
I=0 TO 2888:NE:<TI:PETURN 
4739 LOCATE23,17:COLOR5,3:PRINT" 1":FOR 
I=8 TO 2808:NEXTI:PETURM 
4740 LOCATE23,17:COLOR5,3:PPINT" 2":FOR 
1=0 TO 2888:NEXTI:RETUP.N 
4750 LOCATE23,17:COLOR5,3:PRINT"16':FOR 
I=8 TO 2888:NEXTI:RET;JPN 
4769 LOCATE23,17:COLOR5,3:PRINT"18":FOP 
I=8 TO 2888:NEXTi:PETURN 
4'78 LOCATE23,17:COLOP5,3:PPIMT"14":FOR 
1=0 TO 2888:NEXTI:RETUPN 
4788 LOCATE23,17:COLOP5.3:PRINT"1,4":FOR 
1=0 TO 2088:NEXTI:RETURN 

4798 LOCATE23,17:COLOP5,3:PRINT"2,8":FOR 
1=0 TO 2800:NEX7I:P.ETUPN 

4$80 LOCATE23,17:COLOR5.3:PRINT"22,4":FO 
P I=8 TO 2880:NEXTI:PETUPN 
4818 LOCATE23,17:COLOP5,3:PRINT"14":FOR 
1=8 TO 2888: NE/.T I :RETURN 
4829 LOCATE2',17:COLOP5,3:PRINT"29":FOR 
1=0 TO 2998:NEXTI:PETURN 
4239 LOCATE2?,17:COLOP5,3:PRIMT" 2":FOP 
1=8 TO 2808:NEXTI:PETURN 
4940 Lr,CATE23,17:COLOP5,3:PRINT" 4":FOR 
1=8 TO 2888:NEXTI:PETURN 
4 8 8 LOCATE23,17:COLOP5,3:PPINT'32":FOR 
I=0 TO 2888:MEcT!:PETURM 
4980 GOSUB 1885 
4981 LOCATE9,5:COLOP7:PPTMT"Les lettres 
•4.,v3tiries .minuscules, les chiffres et 
cer•,alns 5:9n€5 vont mainte-nant defiler 
devant vous. Vous pourrez arreter en a 
ppuant sur 'STOP' et 	reprendre le 
def:leuent en appujant soir 'ENTP.EE'" 

4902 LOCATE8,18:PPIMT"En appuyant sur 'R 
AZ' vous retrouverez le MENU':GOSUB3808 
8:GDSUB1885:BOF9,70>-(319,138),3:GOT04 
983 
490? GOSUB4913:GO U84914:GOSUB4999:G0SUB 
4913:G0SUB4915:GO.UB4990:GO;UB4913:GOSUB 
4316:GOSUB4998:GOSUB4917:GOSUB4917:GOSUB 
4999:GO~UB4913:GOSUB4918:GO UB4999:GOSUB 
4913:GOSUB4919:G05UB4999:G0SU84913:GOSUB 
4925:GOSU84998,4913,4921,4999,4913,4922, 
4998 
4904 GOSU64913:GOSUE4921:GO.U84998:GOSUB 
4913:GOSU84922:G0S1J84998:G05U84993 
491î LOCATE2,12:A7TPBlj:CQL0R8,3:pETUP.N 
4914 PPIN7»A 8 C 6 E F G H I ":RETURN 
4915 PPIMT"J K L M N 0 P 0 P ":RETURN 
4916 PPINT"S T U V W Y, 'r Z 	":RETURN 
4917 PRINT"a b c d e f g h s ":RETURN 
4912 PRINT 	4 1 m n o p q r ":RETURN 
4?19 PRINT"; t v v v Y : z 	":RETURN 
4920 PRINT°8 1 2 3 4 5 6 7 8 9":RETURN 
4921 PRINT"t ) 1 ? : ; : _ • -":RETURN 
4922 PRINT"i 	. , • c > 	":RETURN 
4990 FOPI=8 TO 2908:NEXT 1:AS=1NK'rs:F 
AS''CHPtr12)TH(N RETURN ELSE GOT060 
5089 GO.UBi995:G051J85818:G0T05e29 
50:0 LOCATE6.4: COLOR! :PPINT"PRESENTATION 
CU DESSIN":RETuJRN 

5=329 LOCATE8,7:COLOOP7:PRINT"Pour chaque 
arras ►., il existe un emplacement obligat 

appele ";:COLOP3:PRINT"CARTOUCHE";: 
•'_OL'7P7:PRINT" qui":LOCATE0,9:PRINT"est s 
:tut en bas a droite, quel que soitle se 

de lecture du dessin 
5:J:) BOFi188.188)-(290, 168), 7:BOX(183,1 
5 -(197,1571,-1:80X(187,183)-(197,147), 
1:LOCATE17,11:COLOR3:PRINT"297":LOCTE9 

,IS:PRINT"21e" 

5:'4e: LINE 259,'3)-(258,129).7:LINE- 198, 
I2)•.7:LINE(198.128.-'193,1'.7),-1:LINE!1 

'.:20 1193,123,.-1 
565) L0Ci+7EA,21:COLOP7:PP,INT'Un trait de 

eJre a 10wa d',i bcrd. :GOSU838908:COTO5 
869 
5860 GOS1JE1985:GOSU65819 
5.O BOXF(60,46-256.170).7:BOX(7P,56)- 

46, 160),-1:80:220,56>-(246, 146),-1:LI 
WE158.46)-l58.56).-1:LINE(158,154)-(15 
2.I'8>,-2 
5883 LINE(189,46'-(189,56),-1:LINE(189,1 
60)-(189.170).-1:LIWE(287,46)-(287,56),-
1:LINE(207,169i-(287,178),-1 
598 LINE(60,118)-(78,1I8),-1:LINE(238,1 
151-!256,1181,-1:LINE<154,157)-(162,157) 
.-I:LINE(242,186)-!242,114),-l:LINE(154. 
157)-(158,172),-1:LINE-!162,157),-1:LINE 
!242,186)-(258,118),-1:LINE-(242,114),-1 
5119 LOCATE31,18:COLOR8,7:PRINTGR$(0):LO 
CATE31,17:PRINTGR$(I):LOCATE10,6:PP.INTGR 

LOCATE16,6:PRINTGP.t(4):LOCATE22,6:P 
RINTGR$(3):LOCATE28,6:PRINTGRf(2) 
5120 LINE(60,198)-(156, 198),7:LINE(68,19 
8i-(63,187),7:LINE(68,198)-(63,193),7:LI 
NE' 156,198)-(153, 187),7:LINE(156,190)-(l 
53.193), 7: LOCATE 19, 22:COLOR3,8: PRINT "148 
,5" 
5130 LINE(276,118)-(276,178,,7:LINE(276, 
118)-(279, 113),7:LINE(276,110)-(273,113) 
,7:LINE(276,178)-(279,167).7:LINE(276,17 
8)-(273,167), 7:LOCATE36,17:COLOR3,8:PRIN 
T"185" 
5140 GOSUB 38800:GOSUS1895:GOSUBSe18 
5159 LOCATE8,6:COLOR3:PRINT"LE CARTOUCHE 
•":LOCATE8,8:COLOR7:PRIMT"La longueur e 
st eye 198au au saxiaua.':LOCATE8,9:PRINT 
"La hauteur doit etre aussi reduite que 
possible." 

5160 LOCATE8,11:PPIMT"Le cartouche doit 
comporter le titre , 	l'echelle ,la date 
.le sumbole de la 	•ethode de project 
:rjn,la raison sociale le nusero du dessi 
n precede du format etun indice de aise 
a jour." 
5170 GOSUB30886:GOSUB 1885 
5175 LOCATE9,2:COLOR4:PRINT"LE CARTOUCHE 

5180 BOXF(9,38)-(319,188),7:LINE(0,168)-
387,168),-1:LINE-(387,38),-1:80X(46,85) 
-'387,168),1:LINE(78,85)(78,168),1:LI 
NE(46,98)-(307,98),-1:LINE(287,98'-(287, 
168),-I:LINE(46,156)-(277,156),-1 
5190 LINE(277,98)-(277,168),-1:LINE(277, 
154ï-<387,154),-1:LINE(46,142)-(277,142) 
,-1:LINE(277,137>-(387,137),-1:LINE(277, 
128:-(397,120),-1:LINE(235,98)-(235,141) 
,-1 
5191 LINE(248,118)-(272,118>,-1:LINE(248 
.138)-(272,138),-1:LINE(19,168)-(19,189) 
•-I:LINE(169,168>-(169,18e),-1:LINE(14,1 
64>-(24,164),-1:LINE(14,164)-(19,183),-1 
:LINE-(24,164),-1:LINE(14,164)-(19,174), 
-I:LINE-(24,164),-1 
5200 LOCATE6,11:COLOR8,7:PRINT"Mat":LOCA 
TE11,11:PPINT"Specifications part':LOCAT 
E6,28:PR INT "A2":LOCATE36, 28: PR INT "88":LO 
CATE11,28:PRINT"Nurero du document":LOCA 
TE 13,18:PRINT«Etablisse.ent' 
5219 LOCATE36,18:PRIMT"81":LOCATE36,16:P 
RINT"82":LOCATE38,13:PRINT"No.":LOCATE38 
,15:PR INT" je: »:LOCA7Fl3, 14:ATTRBI,9:PRIN 
T"TITRE«:ATTRB9,9:LOCATE6, 13: PRINT"Ech": 
LOCATE6,15:PRINT"1:2" 
5220 LOCATE38,21:PRINT'A":LOCATEI1,21:PR 
INT"B":LOCATE39,11:PRINT•1»:LINE(8,168)-
(307,168),-1 
5230 LOCATES,18:PRINT"0":LIN((68,145)-(6 
e.158),-1:LINE(52,147)-(52,148),-1:LINE( 
52,147)-<68,145),-I:LINE(52,148)-(69,15e 
). -I 
5240 LOCATE24,8:COLOR5,7:PRINT-indices d 
eLOCATE24,9:PRINT"wise a your":LOCATE2 
e,6:PRINT"bord du foraat':LOCATE17,5:PRI 
NT"cadre du docu.ent":LOCATE9,9:pRINT*sy 
obole de la sethode":LOCATE8,9:PRINT"de 
Projection" 
5250 LINE(288,44)-(387,44),-Z:LINE(387,4 
4)-'304,41),-1:LINE(387,44>-(3e4,47),-1: 
LINEl280,53)-(319,53),-1:LINE(319,53)-(3 
16,58),-1:LINE(319,53)-(316,56),-::LIME( 
284,73)-(294,73),-1:LINE(294,73)-(294,l8 
8),-1 
5268 LINEl294,188>-(291,185),-1:LINE(294 
.88)-(297,185),-I:LINE<2e,9e)-(28,158), 
-1:LINE-(46,158),-1:LINE(46,15e)-(43,147 
>,-I:LJNEl46,158i-(43,153),-1 
5270 GOSUB 38809:GOSUB18e5 
5288 LOCATEO,3:COLORI:PRINT"S'rMBOLE DE L 
A METHODE DE PPOJECTION":BOXF(28,50)-(38 
e, 188),7 
5290 Yr_=235:YC3115sR=60:P1=3.14159:PSET< 
XC+P,YC>:FORAa9 TO 21PI STEP 6.85:X XC+R 
•CGS(A):Y=YC-ROSIN(A):LINE-(Y.,Y),-I:NEXT 
A 
33390 XCa235:YC=ll5:Ra39rP1.3.141S9:PSE7( 
<C+R,YC):FORA=B TO 2*PI STEP 8.65:X-XCiP 
~~OS(A>:Y~YC-P~SIN!A>:LIME-(X,Y),-1:NEXT 

5 :.) LINE' I53.55 - :5E`. 75 	-1:Lir:E- ?N. 
145 -I:LiNE-X38,25 .- :LINE- 158,55.-1 
:LIPIEr230.115)-1248..15. -1aCINE 235..10 
- 235.128; -1:LIFJE~235.58:-235.188.-1 

a C 1E ( 22T35. 138? -( 235.  
532e CWF220.115'2-178,115 .-1:LINE258 
,115)- .0O,I15..-I:C1NE(l65.115)-.155.11 
5 .-1:LINE :58.115:-(100.115.-1:L WFi95 
.115)-(ô5,115).-1:LINE(80.l15'-.38.115'. 
-i:L INE(25.115)-(28.115).-i 
5330 GOSUB 38889:GOSUB 1885 
5340 LOCATE 9.3:r_OLORI:PRINT"LA NOMENCLK 
TORE":LOCATE8,6:COLOR7:PRINT•C'est une i 
iste cobplete des elerents 	qui constat 
uent le dessin. On ._om,ence par reperer 
chaque piece sur le dessin d'ensemble 
par un nurero. L'ordre des" 
5358 LOCATEO,18:PRINTThuweros est croiss 
ar•.t. il indique appro-xirat:veMent le se 
ns du •ontage.":LOCATE0,12:PRINT"Son sen 
s de lecture est celui du dessin" 
5360 GOSUB 30080:GOSUB I985:LOCATE9,4:C0 
LORI:PRINT"LA NOMENCLATURE" 
5370 6QXF(8,50)-(319,180)..7:60X(12,62>-< 
307.168),-1:LINE(34,62)-(33.1681,-I:LINE 
f52.62)-(58,168),-1aLWF(290.62)-(280.16 
8).-1:LItiE(253,62.-(253.168),-1 
5380 LINE(12,154)-(387,154),-t:LINE(12,1 
38)-(387,138).-1:LINE(12.124)-(387,124), 
-I:LIME(12,110)-(387,110).-I:L INE(12,93) 
-307,93),-1:LINE(12.77)-(387.77),-1 
5480 LOCATE2,28:COLOR0,7:PRINT"Rp":LOCAT 
E5,20:PRINT"Nb":LOCATE8.28:PRIMT•Designa 
tion":LOCATE26, 28: PR INT "Mat: LOCATE33.29 
:PRINT•Dim" 
5418 LOCATE3,19:PRINT"1":LOCATE3,16:PRIN 
T"2":LOCATE3,14:PRINT"3":LOCATE3,12:PRIN 
T"4":LOCATE3,10:PRINT"5":LOCATE3,3:PRINT 
•h" 
5429 LOCATE8,18:PR1NT"Grands cotes":LOCA 
TE6.18: PRINT "c^":LOCATE26, 18: PRINT"  sapin " 
:LOCATE32,18:PRINT•328x98": LOCA TE8,16:PR 
INT"Petits cotes":LOCATE6,l6:PRINT'2":LO 
CATE26,16: PRINT "sapin":LOCATE32,16:PRINT 
'180X68" 
5438 GOSUB 38880:GOT068 
6888 GOSUB 1885:GOSUB6818:GOTO 6828 
6018 LOCATE18,3:COLOR::PRINT"LES TRAITS" 
:RETURN 
6029 LOCATE8,6:COLOR3:PRINT"Largeur des 
traits :':LOCATE8,8:COLOR7:PRINT"La larg 
cur du trait fort doit etre aussilarge q 
'e possible.' 
6830 LOCATE0,11:COLOR3:PRINT"encre e=0, 
7 •n 	crayon e=8,5 ire":LOCATE8,13:COL 
0R5:PRINT"Trait »oven=e/2=8,35 •a":LOCAT 
E0,15:PRINT"Trait fin=e/4=8.18 •w" 
6040 LOCATES, 18:COLOR7:PRINT•Conserver 1 
a aeae largeur pour toutes 	les vues d' 
un were dessin." 
6050 GOSUB 38889:G0SU81885 
6860 GOSUB 6818 
6070 LOCATE8,5:COLORS:PRINT"continu :;: 
COLOR3:PRINT"fort":LINE(148,43)-(268,43) 
7:LINE(148,44..-(268.44>.7:LINE(148,42)- 

<268,42),7 
6080 LOCATE8,8:COLOR5:PR1NY'tontinu :";: 
COLOR3:PRINT".oven":LINE(140,68>-(268,68 
).7:LINE(148,69)-(268,69),7 
6898 LOCATE8,11:COLOR5:PRINT"continu 
:COLOR3:PRINT"fin":LINE(148,92)-(268,92) 
,7 
6188 LOCATES, 14:COLOR5:PRINT"interrospu 
:";:COLOR3:PRINT*.ovcn':LOCATE20,14:ATTR 

+"-:ATTRBB,$ 
6110 LOCATEO,17:COLOR5:PRINT".ixte :";:C 
OLOR3:PRINT"fort":LINE(148,14l)-(178,141 
i,7:LINE(148,148>-(170,148).7:LINE(140,1 
42)-(178,142),7:LINE(175,141)-(188,141), 
7:LINE(175,140)-(180,148),7 
6120 LINE(175,142-(188,142),7:LINE(185, 
140)-(215, 148), 7:L INE( 185,141)-(215,141' 
.7:L WEI85,142)-(215.142),7:LINE(228.14 
3:-1 225,148),7:LINE!228,141)-(225.141>,7 
:LINE(228,142)-(225,142),7 
6130 LINE(239,148)-(260,148),7:LINE(238, 
141)-(268,141),7.'LINE<238,142)-(268,142) 
,7 
6135 LOCATEe,28:COLORS:PRINT"mixte :";:C 
OLOP3:PRINT"fin":LINE(14e,166)-(178,166) 
•7:LINE<175,166.-'180,166),7:LINE'185.16 
6 -,215,166),7:LINE~228,166)-(225,166),7 
:LIME(238,166)-4260,166),7 
6140 LOCATE35,5:COLOR7:PRINT"e":LOCATE35 
.8: PRINT" e/2":LOCATE35, 11: PP INT "e,4":LOC 
ATE35,14: PRINT "e%2":LOCATE35,17: PRINT"e" 
:LOCATE35,28:PPINT"c,4" 
6150 GOSUB 38908:COSUB108S:G0SU86010 
6160 LOCATE8,5:COLOP3:PPINT"CHOIX DES TP 
AIT$":LOCATED,6ICOLOR5:PRINT"------------
-----":FOR I*0 TO 188I:NEXTI:LOCATEe,l8: 
COLORI:PRINT"Continu :":FOR 1=0 TO lees: 
NEXT I:LOCATE12.l0:COLOR4:PPINT"fort 	" 
6165 LOCAT£2,12:COLORflPRINTar.tes et c 
ontours vus, sections sortieset coupes." 
6170 LOCATE2,14:PRINT"fleches indiquant 
le sens d'observation. :FOP 1.8 TO 6000: 
NEXT I:LOCATEO.l8:COLORI:PRINT"Continu 

:L T£12.10:C0LQR4:PRINT'royen' 
6:T5 LOCATE2.12:COLOR7:PRINT"(bat:ent~ 
a'eces et contours apparents,courbes de 
ni veau merincipales,sevils.rarches,escali 
ers.Menuiser:e en coupes dansles dessins 
d'ensebble." 

6188 FOR I=0 TO 6e80:tiEXT I 
6:900 LOCTE8,10:COLORI:PRINT"Continu 	. 
LTE12.18:COLOR4:PPINT"fin ":LOCAT£8. 
12:COLOR7:PRINT°lignes d'attache et de c 
ote. Fonds de filets vus,hachures,contou 
rs de sections rabattues, constructions 
geoa~etriques,aretes de contours fictifs, 

6280 PRINT"contours de pie-";:LOCATE8,16 
:PRINT"ces voisines.limites de vues ou d 
e coupe(tracees a la rain levee).":LOCAT 
E0.13:PR1NT"bate ent : sens d'ouverture 
des portes, aontee d'escalier, courbes d 
e niveau :n-terNed:aires,carrela9es." 
6210 FOR I=8 TO 6880:NEXTI 
6220 LOCATE8.10:COLORl:PRINT"tnterroapu 
: ":LOCATE13,le:COLOR4:PRINT" fort ':LOC 
ATEO,12:COLOR7:PRINT"tuyauterie cachee,p 
arties a deaol:r. 	";:LOCATE8.13:COLOR 
9:PP.INTSPC(4e):LOCATE8,14:PRINTSPC(48):L 
OCATEO.15:PRINTSPC(49):LOCATEO,16:PR1NTS 
PC(48) 
6230 LOCATED,17:PRINTSPC(40>:LOCATE8,18: 
PRINTSPC(48):LOCATE8.19:PRINTSPC(48':LOC 
ATEO,28:PRINTSPC(48) 
6240 FOR 1=0 TO 6880:NEXT 1 
6250 LOCATES,10:COLOR1:PRINT"interroapu 
: ":LOCATE13.10:COLOR4:PRINT" •oyen':LOC 
ATEO,12:COLOR7:PRINT"aretes et contours 
caches, fonds de " 
6260 LOCATE8,13:PRINT"filets ceches.LO 
CATEO,14:PRINT"batisent :tuyauteries cac 
hees, parties a deiolir, ligne electriqu 
e." 
6270 FOR I=0 TO 6888:NEXT I 
6280 LOCATE0,10:COLORI:PRINT":nterrorpu 
: ":LOCAT(13,10:COLOR4:PRINT"fin 	":LOC 
ATE8.12:COLOR7:PRINT"batiment : contours 
fictifs caches.":LOCATE6,13:PRINTSPC448 

):LOCATEe,l4:PRINTSPC(48):LOCATE0.15:PR1 
NTSPC(40) 
6298 FOR 1=0 TO 6880:NEXT I 
6380 LOCATE8,10:COLORI:PRINT'e:'.te 
°:LOCATE13,10:COLOR4:PRINT"fort":LOCATE 

8,12:COLOR7:PP.INT"identification de surf 
ace devant subir un traitement cospleue 
ntaire.` 
6310 FOR I=8 TO 6880:NEXT I 
6329 LOCATEe,l8:COLORI:PRINT"sixte :":LO 
CATE13,18:COLOR4: PRINT "woven":LOCATEO,12 
:COLOR7:PRINT"batiment : axes principaux 
des plans de syoetrie,axes d'elewents d 
e construction,trace d'iop1antation,axe 
de Mitoyennete" 
6330 FOR I=0 TO 680e:NEXTI 
6340 LOCATE8,18:COLORI:PRINT"mixte :":LO 
CATE13,18:COLOR4:PRINT"fin 	":LOCATEO,1 
2:COLOP7:PPIMT"axe et trace de plans de 
sysetrie,position extreme de piece mobil 
e,partie situee avant le plan de coupe. 

6350 LOCATEO,16:PRINT"batiment : axes se 
condaires de toutes natures,brisures." 
6360 FOR I-0 TO 6080:NEXT I 
6370 LOCATEe,18:COLORI:PRINT".ixte fin t 
ermine par 2 traits forts :":LOCATE8,121 
COLOR7:PRIMT'trace de plan de coupe. 

':L0CATE6J3:PR1MTSPC<48>:L 
OCATEO,14:PRIMTSPC(48):LOCATE8,15:PPIMTS 
PC(40>:LOCATES,16:PRIMTSPC(40):LOCATE8,1 
7:PRINTSPC(48) 
6400 GOSU8389e0:GOT06e 
7000 CLS:END 
30808 LOCATE32,23:COLOR3,5:PRINT"ENTREE" 
:FOP.I=BTOI9:NEXTI:LOCATE32,23:COLOR9,5:P 
PINT` 	":FORI=BT018:MEXTI:LOCATE9,8, 
8:COLORO,O 
30010 At-INKEY$:IF ASOCHR$(13) THEN 308 
80 ELSE RETURN 
40808 CLS:SCREENO,8,O:COLOR2:LOCATE9.6:P 
RINT"Ce programme va vous permettre de r 
ieu- comprendre ce qu'est le dessin tech 
nique" :FOR 1=0 TO 108e:NEXTI 
40818 LOCATE8,18:COLOR3:PRINT"Yu la rich 
esse du sujet il a etc partageen plusieu 
rs parties :":FOR1m0T01888:NEXTI 
40028 LOCATE0,14:COLOR4:PRINT"Ce program 
■e est realise par un ensei?- riant et si 
-ous "oulez de plus asples informations 
. voici son adresse:":FOR1m9TOIOBO:NEXTI 
40038 LOCATE8.18:COLOR5:PRINT"G.FOULON R 
UE ET RESIDENCE DU BUISSON":LOCATE8,191P 
PINT"59800 LILLE 	TEL:(20)51-03-92":FO 
RI=0 TO3ee8tNEKT1 
409?9 RETURN 	 lu 
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Formation à l'assembleur pratique 

LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-après nommés• ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits 

ASSEMBLEUR TOUJOURS TRÈS 
PRATIQUE. 

Bonjour. me revoilà après 4 longues 
semaines d'absence -soit 0100 mois 
pour ceux qui ne comptent qu'en 
binaire. Je sais que vous avez fait 
bon usage de cette routine puisque 
j'ai reçu quelques coups de télé-
phone et que vous allez envoyer 
plein de bidouille-grenouille à Michel 
par l'intermédiaire du serveur de 
l'HHHHebdo (vous pouvez aussi me 
laisser des messages sur ce que 
vous voudriez voir comme routine). 
La fois dernière vous aviez pu taper 
et exécuter ce programme; 
aujourd'hui nous allons voir le 
source, le décortiquer pour vous 
montrer à quel point un assembleur 
est utile et comment on doit le pré-
senter. Le source ci-présent a été 
écrit avec BIG MAC mais MERLIN 
ou PROCODE feront l'affaire ; sur-
tout PROCODE qui pour une fois 
vaut son prix. quoique ! Mais avant 
de commenter le source je m'en 
vais de ce pas vous expliquer la 
suite du code objet. 

ET L'OBJET FUT... 

Après avoir exécuté ce programme 
vous deviez accomplir un 
CONTROL-RESET qui interrompait 
le logiciel en cours et réactiver mon 
programme à partir du label PRGM. 
Comme l'explication avait déjà com-
mencé à cet endroit, nous partirons 
du label PRGM3. La routine située 
dans ce label provoquera (mais 
n'insultera pas) l'apparition d'une 
phrase qui se trouve en fin de pro-
gramme -plus précisément en label 
DATA 3. Celle-ci sera affichée sur 
la colonne 0 et la ligne 2 et pour ce 
faire on placera le curseur à l'endroit 
désiré ; c'est pourquoi le pro-
gramme fait un petit tour par $FC22 
qui force le déplacement du cur-
seur. Le curseur étant placé. il ne 
reste plus qu'à afficher la phrase. 
Pour cela, il existe plusieurs métho-
des : l'une d'elles utilise la routine 
PRINT du Sicba ; c'est pourquoi en 
toute démocratie je vous l'impose. 

L'accumulateur grâce 2 une boucle 
indexée par X (X variant de 0 à la 
longueur de la phrase va être 
chargé caractère par caractère puis 
déchargé en imprimant son contenu 
é l'aide de la routine LOUT 
($FDED). Voilà, tout est imprimé et 
il ne reste plus qu'à effacer le cur-
seur -situé après le point 
d'interrogation- jusqu'à la fin de la 
ligne. Pour ce faire, nous utiliserons 
-en fait, j'utiliserai- la routine 
CLREOL (CLeaR End Of Line dois-
je présumer ?). Cela étant fait, il ne 
vous reste plus qu'à répondre à ma 
question par O pour Oui ou par une 
autre touche pour Non. Mais que 
signifie cette question ? Vectoriser 
RESET ? C'est du français ? DON'T 
PANIC comme le dit si bien le 
GUIDE DU ROUTARD GALACTI-
QUE; lorsque vous avez appuyé sur 
CONTROL-RESET toute la RAM 
auxiliaire a été transférée en RAM 
ce qui a eu pour effet de modifier le 
vecteur du CONTROL-RESET. 
Alors répondez par: 

- non, si vous désirez voir le nou-
veau vecteur mis en place afin de 
savoir où se branche le logiciel 
lorsqu'en temps normal vous frap-
pez. dégagez, uppercutez le... 
CONTROL-RESET. 

- oui, afin qu'après ce que vous 
savez (le contrôle de la recette et 
non pas le control pomme à la 
recette) vous puissiez passer auto-
matiquement sous moniteur ($FF59 
ou le célèbre CALL-151 du Sicba). 

Toujours est-il que la réponse sera 
lue par la routine KEVIN qui corres-
pond au GET d'un langage inutile. 
Le caractère lu au clavier sera mis 
dans l'accumulateur et pourra être 
comparé avec la lettre O (CMP 
#',O"). Si la réponse est différente 

ZX81 •-55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 118 
COMMODORE--606570758085 
90 95 99 104 109 114 118 
ORIC -- 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 
AMSTRAD -- 111 115 119 

de cette lettre, le programme effa-
cera l'écran puis passera sous 
moniteur; si au contraire vous 
répondez Oui, te programme vecto-
risera RESET. Mais quelle que soit 
la réponse, le programme effacera 
l'écran et vous passera sous moni- 
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teur (j'espère que cette position 
vous plaira). Il ne vous reste plus 
qu'à comprendre les routines du 
logiciel, ce qui vous permettra de 
vérifier si votre culture de l'assem-
bleur 6502 est bonne. Allez et 
essayez de traquer l'octet décisif qui 
vous permettra d'avoir des vies illi-
mitées, d'accéder à des niveaux 
sans cesse plus hauts et des HIGH-
SCORE imbattables; parait que ça 
peut même servir pour déplomber : 
moi, je proclame que je ne suis pas 
responsable du comportement du 
lecteur face A un aussi petit pro-
gramme. ET QUE LES LECTEURS 
SAVENT CE QU'ILS ONT À FAIRE. 

LE THÉ AU LIT ÇA A DU BON. 

Mais observons de plus près le 
source que je vous livre corps et 
âme. Dans ce source vous pouvez 
voir -moi aussi, je ne suis pas 
aveugle- 4 colonnes appelées 
champs. 

- Le premier champ contient les 
labels et les étiquettes. Un label est 
un moyen de se rapeler la fonction 
d'une routine, d'une adresse, d'un 
chiffre. Il parait évident que JSR 
VTAB est plus parlant que JSR 
$FC22. Un label doit être de qualité 
et si possible agréé par la C.E.E 
(non, je déconne) si vous voulez 
comprendre ce que vous aviez tapé 
il y a de cela quelques mois. Pour-
tant il convient de se rappeler que, 
comme en Sicba, un label a un 
nombre de caractères maximum - 
avec BIG MAC, ce nombre est 8-. 
Pour étiqueter une routine vous 
devez mettre le label dans le 1 er 
champ sans qu'il se trouve un EOU 
ou un = dans le 2ième champ 
parce que sinon... vous définissez 
une adresse ou un nombre , com-
pris ? Alors, faites gaffe. 

- le deuxième champ contient les 
instructions assembleur et les direc-
lives d'assemblage. 

- le troisième représente les 
opérandes. 

- le quatrième est spécial puisqu'il 
contient vos remarques et autres 

APPLE--58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 
SPECTRUM--112 116 
THOMSON -- 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 
MSX -- 113 117 

commentaires : je précise spécial 
car les commentaires peuvent se 
trouver à la suite même du 3ième 
champ en mettant un; symbole du 
REM du Sicba. Toutefois un com-
mentaire peut se mettre dans le ler 
champ si celui-ci est précédé d'une 
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étoile. 
Voilà, la théorie de l'assembleur sur 
Apple mais passons aux spécifici-
tés d'assemblage que recèle le 
macro-assembleur BIG MAC (macro 
sous-entend qu'une fonction reve-
nant plusieurs fois dans le source 
peut être abrégée en une instruction 
unique). Et la pratique, alors ? Pous-
sez pas ça arrive. 

PRATIQUONS, PRATIQUONS 

Passons aux choses sérieuses, en 
expliquant pas à pas, au fur et à 
mesure, les directives d'assem-
blage et nous commençons donc 
par : 
- LST OFF (list off) qui empêche la 
sortie de l'assemblage sur le péri-
phérique en marche (écran et /ou 
imprimante). Le but est d'assembler 
9 la vitesse grand V une routine qui 
marche (comme la mienne, par 
exemple) sans qu'il y ait un très long 
listing à voir ou à imprimer sauf si 
vous utilisez l'instruction LST ON 
qui rétablira la visualisation. Si vous 
placez LST OFF au début et LST 
ON à la fin du source, vous n'aurez 
droit qu'à l'affichage des labels avec 
leur contenu dans l'ordre numérique 
et alphabétique. 

- ORG fixe l'adresse d'origine du 
code objet. Ici, l'adresse est $300 
donc à chaque exécution du pro-
gramme, celui-ci sera chargé à cette 
adresse. 

- OBJ fixe l'adresse à partir de 
laquelle sera assemblé le source. 
Cette instruction très utile ne mar-
che que sur BIG MAC malheureu-
sement, car lorsque vous aurez exé-
cuté l'assemblage, votre code objet 
sera déjà en $300. 

- CPX t$-DATA4-DATA3 est génial 
puisque l'assembleur calculera le 
nombre d'octets séparant les deux 
labels : donc, vous pouvez changer 
la phrase on DATA3 sans calculer 
sa longueur. 

Bon, il se fait tard il faut que je me 
tire mais je n'oublie pas de vous dire 
'au revoir et à dans un mois si vous 
le voulez bien'. 

AU COMMENCEMENT FUT LA 
SUITE 

Où en était-on ? A cet atroce petit 
programme commenté d'un "devi-
nez" écrit en charabias (non, c'était 
de l'assembleur). Votre cervelle a 
dégouliné pendant trois semaines 
sur le bas de la page de notre der-
nier cours d'assembleur ? Alors là, 
je ne suis pas d'accord, il taut sui-
vre. Surtout qu'on vous a déjà dit 
que c'était simple... (Solution des 
jeux : le programme était destiné à 
vous montrer la valeur du pointeur 
de pile SP). 

PARAGRAPHE À NE PAS LIRE 
Parce qu'avec un tant soit peu de 
curiosité et d'envie de programmer 
comme un Dieu (enfin, mieux que 
le copain qui vient vous gonfler tous 
les week-ends avec ses program-
mes nuls), vous auriez déjà com-
pulsé un bouquin sur les mnémoni-
ques du Z80, et vous y auriez trouvé 
une dissection complète de la mné-
monique "LD". Bon, on vous par-
donne. Mais levez les yeux et allez 
zyeuter le haut de la page. Vous 
avez remarqué ? Il y a l'adjectif 
"pratique" là-haut. Ce qui signifie 
qu'on est complémentaire, voilà 
tout, complémentaire d'un bon bou-
quin théorique (exemple : Program-
mation du Z80 par Rodnay Zaks 
chez Sybex). Notre rôle ne se limi-
tera pas à vous apprendre à bien uti-
liser, sur votre machine, les mnémo-
niques que ce genre de bouquin 
vous aura présentés, mais il devrait. 

LD SUPER-STAR 
Alors "LD", qu'est-ce ? Il sagit du 
début d'un type de mnémonique 
très important puisque c'est celui 
que vous emploierez le plus sou-
vent. En effet, LD vient de LoaD, et 
"load", c'est "charger" en anglais. 
Oui mais charger quoi ? Des regis-
tres ou des emplacements mémoi-
res, on l'a vu. Un programme, quel 
que soit son langage. est toujours 
un processus logique qui déplacera 
des données (d'un octet de RAM 
quelconque vers un octet de la RAM 
de l'écran par exemple) selon un 
ordre précis. Et un programme, ce 
n'est que cela. 

SINTAX : HIC t (NUL) 
* Un opérande, en assembleur, est 
un emplacement mémoire ou un 
registre qu'une mnémonique utili-
sera pour son opération. Une mné-
monique peut avoir un ou deux 
opérandes. 
* Quand on a deux opérandes, on 
a un opérande source et un opé-
rande destination. L'opérande des-
tination est celui qui va être modi-
fié par l'opération. L'opérande 
source est celui qui se contentera 
d'influencer le résultat. 
* On place toujours l'opérande de 
destination à gauche de l'opérande 
source et on sépare ces deux opé-
randes par une virgule. 
* Le mode d'adressage d'une 
mnémonique, abrégé "adressage", 
est la façon dont la mnémonique 
détermine l'adresse effective de ses 
opérandes afin d'y accéder. 
* Les parenthèses servent à pré-
ciser que l'opérande n'est pas celui 
qui est entre parenthèses mais que 
la valeur entre parenthèses est 
l'adresse de l'opérande effectif (des 
histoires de contenu et de contenant 
quoi !). 

RÉ-EXPLICATION PAR L'EXEM-
PLE 
LD (HL),A 
Commentaires : cotte mnémonique 
place le contenu du registre A à 
l'adresse mémoire précisée par HL. 
Le contenu du registre A est l'opé-
rande source et le contenu de 
l'adresse HL est l'opérande 
destination. 

LD EN FAMILLE 
Attention, los descriptions qui vont 
suivre précisent l'assignation des 
registres à des fonctions parliculié-
res telles quo nous l'avions avancé 
dans notre dernier cours. 
* Chargement de registre à 
registre : 
- registre 8 bits : rien A dire, il y a 
des LO pour tous, soit 49 mnémo-
niques de ce typo car le Z80 a 7 

registres de travail en 8 bits (A, B. 
C. D, E, H et L). 
Exemple : LO A.B : effectue A = B. 
Puis si on dit qu'il y en a pour tout 
le monde c'est parce qu'on peut 
aussi faire LD E,C ou LO H,L par 
exemple, voilà. 
- registres 16 bits : restreint, 3 mné-
moniques. Un seul opérande desti-
nation possible : SP. Les voici : 
LD SP,HL 
LD SP,IX 
LD SP,IY 
* Modification immédiate de la 
valeur d'un registre : 
On parte d'adressage immédiat lors-
que l'opérande source est directe-
ment mentionné. L'assemblage des 
mnémoniques utilisant ce mode 
d'adressage place l'opérande 
source à l'adresse suivant immédia-
tement le code opération. 
- 8 bits : c'est bon pour les 7 regis-
tres de travail. 
Exemple : LD A.$10 ; effectue 
A=$10. 
L'opérande source ($10 dans notre 
exemple), bien évidemment, est 
compris entre 0 et $FF car il doit 
pouvoir entrer dans le registre et est 
donc codé sur un octet. LD A,$1 0 
assemblé produira le code machine 
$3E suivi de $10. On voit que $3E, 
code opération, est suivi immédia-
temment de $10, l'opérande source. 

- 16 bits : OK pour les 3 paires de 
registres (HL, DE et BC) principales. 
mais aussi pour les registres d'index 
et le pointeur de pile (IX et IV. SP). 
Exemple : LD HL,$1234 ; effectue 
HL=$1234 (soit H=$12, L-$34). 
L'opérande source est compris 
entre 0 et 65535 (sur deux octets 
quoi). 
Rappel : en mémoire, l'octet bas est 
placé avant l'octet haut. L'assem-
blage de notre exemple produira les 
codes machines suivants : $21 
(pour LO HL,) suivi de $34 puis $12 
(pour $1234). 
* Chargement d'un registre par le 
contenu d'une adresse mémoire : 
- Avec la valeur do l'adresse source 
précisée directement : la destination 
est obligatoirement le registre A. LD 
A,($1234) produit A = PEEK ($1234). 
- Avec les registres BC ou DE 
comme pointeurs de source : la des-
tination est aussi forcément le regis-
tre A. On a : LD A,(BC) et LD A,(DE) 
et c'est tout. 
- Pour une destination registre 8 bits 
quelconque (c'est à dire B, C, D, E, 
H ou L. et aussi A, mais lui, il peut 
faire autrement, on vient de le voir) : 
la source doit être (HL), (IX + d) ou 
(IY + d). 
Exemples : LD 8,(HL) place le con-
tenu de l'adresse pointé par HL 
dans le registre B. LO C,(HL), LD 
E,(HL) : môme chose avec C et E. 

TIENS REVOILÀ LES REGISTRES 
D'INDEX 
Its sont spéciaux ceux-là. D'abord 
parce qu'on ne doit pas toucher à 
IY (pour l'instant c'est comme ça 
puis c'est tout). Puis parce qu'on 
peut leur ajouter un déplacement 8 
bits pour préciser l'adresse effective 
de l'opérande. Comment ça ? 
Comme ça : LD 1X,$1200 ; charge 
IX avec $1200. IX-$1200.  
LO B,(IX+$34) ; charge B avec le 
contenu do l'octet d'adresse; 
IX + $34. Soit B'-PEEK  ($1234). 
Mais attention, ce déplacement est 
un nombre signé en complément à 
2 (positif entre 0 et $7F soit 0 et 127 
donc avec le bit 7 à 0, négatif entre 
$FF et $80 soit -1 et -128, bit 7 à 1). 
Là vous suivez plus. Ne vous inquié-
tez pas on reparlera des représen-
tations binaires diverses. De toutes 
façons vous n'avez pas à tenir 
compte de ça pour l'indexation, vu 
que sous assembleur vous écrirez, 
par exemple, pour un déplacement 
de -10 octets : LD B,(IX•10). 
Héhéhé... 
- Chargement d'un registre double 
par doux octets de mémoire on une 
seule opération : Oui ça existe (c'est 
presque du 16 bits) et c'est valable 
pour les 6 registres 16 bits (BC, DE, 
HL, IX, IY et SP). Exemple : LD 
BC,($1000) chargera BC avec los 
deux octets des adresses $1000 et 
$1001. C'est l'équivalent Basic de 
C - PEEK($1000) :B - PEEK($100 
1). On voit encore une fois l'imper-
tance de l'ordre de rangement octet 
faible/octet fort. 

* Chargement du contenu d'une 
adresse : 
• Avec un registre 8 bits tomme 
source : C'est bien simple. te regs-
ire source est obligatoirement A. 
alors que la destination peut bite 
pointée par n'importe quel registre 
double ou précisée drrette4HeHt . 
Exemples . LO (HL)•A 	LD 
($1234),A. LD (IX + S10).A 
- Par une donnée 8 bits immédiate : 
Trois possibilités pour préciser la 
destination : (HL). (IX + d) ou 
(IY + d). C'est tout Exempte : LD 
(HL),512. Ça fait POKE HL,S12 et 
non pas HL=S12. 
* Chargement de deux octets de 
mémoire en une seule opération 
Là on est au niveau des micropro-
cesseurs 16 bits. C'est bien pour un 
8 bits. Et on peut faire ça avec 
n'importe quel registre double 
comme source. Il n'y a que l'opé-
rande destination qui doit étire pré-
cisé directement pour limiter ce 
genre d'instructions. Exemple : LO 
($1234),DE effectue POKE $1234,E 
et POKE S1235,D en une seule toss. 
C'est tout pour les LD simples. Mats 
on peut faire bien des choses avec 
cette famille d'instructions..- 

COMMENT ÇA, -SIMPLES-, Y EN 
AURAIT-IL DES "COMPLIJUÉS"? 
Non. Compliqué, ça n'.i^iste pas. 
Mais le Z80 profite aussi de LD "à 
répétition" . Voyons donc comment 
user d'une instruction à répétition 
face à la mémoire récalcitrante. Ils 
vont obéir ces fourmillants octets 1 
On va devoir d'abord préciser le 
sens d'opération de ces supers ins-
tructions. On s'explique. On va 
effectuer une série de LO. Chacun 
des LD d'une série de ce type 
enverra le contenu d'une adresse 
source vers une adresse destina-
tion. Entre chaque L0, on fera varier 
les pointeurs de source et de desti-
nation. Oui, mais va-t-on incrémen-
ter ces pointeurs (les augmenter de 
1) ou les décrémenter (décrémen-
ter est le contraire d'incrémenter) ? 
Ceci reste de notre ressort. On le 
précisera par un D (pour décrément) 
ou par I (pour incrément). 
Ça, c'est pour le théorique, voyons 
maintenant le pratique. L'opérande 
source de ce type d'instruction sera 
toujours pointé par le registre dou-
ble HL. L'opérande destination sera 
pointé par DE (on peut, pour s'en 
rappeler, constater que D et E sont 
les premières lettres du mot desti-
nation). Donc, en combinant LD et 
I, on obtient LOI. LO et D, LOD. Et 
LOI et LDD sont effectivemment 
deux mnémoniques du Z80. Si vous 
nous avez suivis, vous savez déjà 
que LOI chargera le contenu de 
l'adresse DE avec le contenu de 
l'adresse HL, puis incrémentera les 
registres HL et DE. Traduction en 
Basic : LOI effectue POKE 
DE,PEEK 
(HL) :HL= HL+ 1 :DE . DE+ 1. II en 
est de môme pour LDD, mais dans 
l'autre sens. LDD en Basic : POKE 
DE.PEEK 
(HL) :HL ' HL-1 :0E-DE-1. 

ET LA RÉPÉTITION DANS TOUT 
ÇA? 
Rien de plus simple, un petit R en 
plus (pour "Répétition") et tout est 
réglé. Nous voici avec LOIR at 
LDDR, mnémoniques du Z80. Et 
naturellement, il nous faut détermi-
ner le nombre de répétitions 
désiré... par le registre BC qui est 
le registre compteur par excellence. 
Résumé : LDIR envoie l'octet 
d'adresse HL à l'adresse DE, incré-
mente HL et DE et recommence tant 
que BC n'est pas nul. On peut assi-
miler LOIR A la boucle Basic FOR 
= B C TO 0 STEP -1 : POKE DE, 

PEEK 	(HL) : 	HL - HL + 1 : 
DE - DE + 1 : NEXT I, LDDR à la 
môme boucle mais avec HL - HL-1 
DE - DE-1. 

ON SE RÉPÈTE : 
On va finir sur un petit exemple 
d'utilisation de ce type d'instruc- 
tion : un transfert des premiers 
octets de la ROM vers les attributs 
do couleur de l'écran. 
Pour ceux qui ont un assembleur 
codes mnémoniques 
ORG $xxxx 
21 00 00 LD HL,O 
11 00 58 LD DE.$5800 
01 00 03 LD BC,$300 
ED BO LOIR 
C9 RET 
La môme chose à partir du Basic: 

":'. , , rr .t , 	. 33 13 .0 
1 ,0.~,~~°.t°c agi 
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CHERCHE possesseur d'Amstrad CHERCHE programmes onginaux COMMODORE 
pour échange de logiciels sur K7 	avec documentations pour Apple 
Tél (16) 23 58 50 67 	 Ilc, comptabilité. facturation, paie 

M Pardieu. 32 bis rue St Pierre, VENDS Vic 20 8K. ma .nélophone. 
91490 Melly-la-Forêt 	 joystick. 6 cartouches Je leu (Lode 

POSSEDE de nombreux program- 	 Runner. Choplitter, etc_ ), 3K, quel- 

mes sur disquettes pour Amstrad 	 ques K7, moniteur couleur Taxan, 
6128/664 R Hamilu. 41 A rue VENDS Apple tic de juillet 85, quelques HHHHebdos, 4300F à 
d'Isoard, 13001 Marseille Tél (16) 	manettes, divers jeux et sac Apple. débattre. Jean Luc Valla, 20 rue de 
91 84 77 61 	 7000F Rousseaux au (1) 42 80 84 la Camille , 69600 Oullins. Tél. (16) 

27 aux heures de bureau ou au (1) 78 51 27 87 vers 5h30 sauf le mer- 
42 09 53 80. 	 credi et le vendredi 

AMSTRAD 

CHERCHE correspondant pour 
échange de programmes sur K7 ou 
sur papier Cherche aussi déplom-
beur pour Amstrad CPC 464. Serge 
Jacon, 13 chemin de Bolmon, 
L'Esteou. 13700 Marignane. 

VENDS jeux sur CPC 664 ou 6128. 
10 A 15F. Vends Atari 2600. 4 K7. 
600F. Nabil Moulai, 5 rue Pierre 
Curie, 95390 St Prix. Tél. (1) 34 16 

VENDS pour Amstrad. Bible du pro-
grammeur. 150F, trucs et astuces 
Amstrad CPC. 100F. Basic + , 70F. 
Mieux programmer sur Amstrad. 
50F. Amstrad ouvre toi, 70F, Z80 
interfaçage, 70F, Montages exten-
sions périphériques. 150F, plus 
port R.Faglin. La Merelie. 24590 St 
Génies. 

VENDS ou échange 120 logiciels 
pour CPC 464. Echange synthéti-
seur vocal Technimusic, 480F, con-
tre logiciels. Jean Luc Taunay. 17 
rue Thouin, 75005 Paris. Tél. (1) 43 
26 66 72. 

ECHANGE nombreux logiciels et 
documentations pour Apple lie et 
tic. Christophe Debeaulieu, 10 
impasse Jean Dorat, 87100 Limo-
ges. Tél, (16) 55 79 18 80. 

VENDS imprimante Scribe Printer 
pour Apple lie, 3000F. Tél. (1) 44 22 
42 06 

VENDS carte Appletell neuve avec 
les programmes suivants : Appletell. 
Appletell démo Discobole Basi Kit 

VENDS Commodore 64 pal, lecteur 
de K7, lecteur de disquettes, docu• 
mentations, 3500F à débattre. Cher-
che correspondant(e) pour échange 
de nombreux jeux dans la région 
lyonnaise. Régis au (16) 78 29 33 
48 

ACHETE à bas prix. Vic 20 hors 
d'usage pour les composants. 
Vends ou échange nombreux pro- 
rammes en langage machine. 
rançois Collot au (16) 80 72 14 06 

après 18h. 
58 99. Developper, 2500F. Dr.Jones au ECHANGE programmes pour T07 VENDS Ti 99/4a, 800F. module 

(16) 44 58 90 65 après 18h. 70, T07. William Ribas. lotissement Basic étendu, 400F, téléviseur cou- 
VENDS CBM 64 (10.84). 100 logi- La Croix de Fer, Nenoy. 03000 leur péritel, de nombreux livres, K7, 

VENDS 	imprimante 	graphique ATARI ciels, autoformation au Basic sur K7 Moulins. programmes, HHHHebdos. manette 
DMP1, pour Amstrad, avec cordon, MSX avec livre, valeur 12000F, vendu Ouickshot Il avec adaptateur Ti, 
papier listing. K7 encreur, traitement 4200F. Thierry Gauchet au (1) 34 77 magnétophone avec câble. toute la 
de textes, sous garantie (septembre VENDS Atari 800 XL, Atari 1010, 69 32. VENDS pour T07, T07 70, lecteur documentation sur le Texas. 3000F 
85). 2000F. Tél. (16) 38 33 69 82 logiciels avec moniteur monoch- VENDS liste de trucs et astuces de disquettes supplémentaire. Tél. au lieu de 4940F. David Escoffier, 
après 18h. rome vert encore sous garantie. pour MSX, 50F les 25 ou BOF les 50. (16) 26 54 37 94. 10 quai de Serbie, 69006 Lyon. Tél. 

2000F. Arno au (1) 60 10 04 65. Olivier Denis, 5 boulevard F.Lamy, VENDS Commodore 64 pal, état (16) 78 94 63 72. 
17200 Royan. Tél. (16) 46 05 49 44. neuf, cordon péritel (2m), nombreux 

VENDS 5 supers logiciels inédits en logiciels 	sur 	K7 	(Koala 	printer, TI 99 France pour Amstrad CPC 464, CHERCHE lecteur de disquettes en Simon's Basic avec documentation. VENDS Ti 99/4a. péritel, interface 
pour 70F. Lionel Roux, chemin du bon état pour Atari 800 XL. Philippe ECHANGE 130 programmes MSX. Tool 64, Paint Pic, Ghostbusters, UHF, manettes de jeu. modules. K7 
Coulet, 13720 Belcodène. Tél. (16) Carre, 46 avenue Georges Clémen- Stéphane Ferhat, 148 rue de Ver- etc...), 2700F (frais de port compris). de jeu, cordon magnétophone, nom- 
42 04 89 00. seau, 51100 Reims. dun, Bt4, 94500 Champigny. Tél. (1) Tél. (16) 87 88 11 03 après 18h. VENDS Ti 99/4a, cordon et magné- breux livres. boite d'origine. très bon 

47 06 84 19 vers 20h. tophone, 2 livres de programmes état. 1700F à débattre. Donne ZX 81 
pour Ti 99, 8 K7 de jeu, prix à débat- à réparer, Bernard Arroyo, 7 avenue 

VENDS Amstrad 6128 avec plu- VENDS pour Atari 800 XL, drive VENDS Commodore 64 pal. acheté tre. Christophe Peckey au (16) 28 64 Nicéphore Niepce, 71100 Chalon 
sieurs 	logiciels 	dont 	Datamat, avec chip incorporé. 3000F. Sylvain VENDS MSX Canon V20, moniteur en février 85. M.Charles au (1) 45 26 	02 	après 	18h 	du 	lundi 	au sur Séone, 
Beach Head, Chessmaster, 3800F, au (1) 42 00 97 38. sonore, 	magnétophone, 	joystick, 31 81 10 après 19h ou le week-end. vendredi. 
imprimante Epson LX 80, 1800F ou livres, manuels, cordons magnéto- 
les deux, 5000F. Tél. (1) 42 46 62 phone. 200 logiciels (jeux et utilitai- VENDS Ti 99/4a, moniteur monoch- 
53. CHERCHE lecteur de disquettes res en cartouches et K7), 2500F à CHERCHE possesseurs de Com- VENDS pour Ti 99, des cartouches rome. Basic étendu (manuel fran- 

Atari 1050. Cherche correspondant débattre. Jean-Claude Dreher, 10 modore 64 pour échange de logi- de jeu, 80F pièce, Moon Patrol. Pole çais), interface sécam. manettes , 
Atari. Tél. (1) 43 30 53 94 après 19h. rue de l'Ingénieur Robert Keller, ciels 	(jeux, 	trucs, 	programmes, Position, Parsec, Car wars, Burger magnétophone avec 	câble, 	K7 

VENDS Amstrad CPC 664 monoch- 75015 Paris. Tél. (1) 45 77 37 32. etc...). Benoit au 380 01 94 à partir time, 	Football, 	Tombstone 	city, d'aide à la programmation, K7 Basic 
rome, tous les traitements de textes, de 19h (Belgique ?). Number Magic, et vends des K7 par soi-môme, K7 techniques de 
tous les langages, nombreux utilitai- ECHANGE ou achète logiciels de pour Amstrad, 55F pièce, Super programmes de jeu, Parsec, Adven- 
reset jeux sur 10 disquettes.4500F. jeu sur K7 pour Atari 800 XL. Phi- VENDS Canon MSX. programmes pipeline 	2. 	Ghouls, 	Hunbach. Lure, Retour du pirate. Foot. valeur 
Tél. (1) 42 63 27 54. lippe Malfoy, 86 rue des Chauffeurs, (Sorcery, 	Mandragore, 	etc...), 	4 CHERCHE bidouilles pour pirater M.Wong, 	Alien 	Break'in, 	Atom 5200F, vendu 3200F avec 60 pro- 

59280 Armentières. mois d'utilisation, 1200 F. Tél. (16) des logiciels pour Commodore 64. Smasher, Wyzard' s lairs. M.Piaia grammes sur K7 et 2 revues Ti 99. 
93 87 74 88. Joachim au (16) 31 90 84 81. au (1) 43 32 89 79. Tél. (1) 39 51 00 53 sur Versailles 

CHERCHE possesseur d'Amstrad après 17h. 
pour échanger de nombreux logi- VENDS Atari 600 XL, extension 
ciels sur K7. Possède Bruce Lee. mémoire 64K. Logo, 2 livres sur le DRIC VENDS CBM 64, lecteur de K7 (état VENDS pour Ti 99/4a, Minimem, 
Red Arrows, Exploding fist. Confu- Basic 	Atari, 	nombreux 	logiciels, neuf), joystick, nombreux logiciels manuel français. K7, 600F, Basic VENDS pour Ti 99/4a, le Basic 
tion, Starion. Mordon Ouest. Beat acheté 	3500F. 	vendu 	2000F. (jeux et utilitaires). livres. Tél. (16) étendu, K7, 	explications en fran-- Super 	Graph, 	600F, 	extension 
the Clock ... Willy Morelle, 14 rue du Anthony Colliot, 8 rue Paul Gauguin, VENDS Oric Atmos 48K, carte 8 78 00 49 63 après 19h. çais. 2 jeux Epsilon, livre 100 pro- mémoire 32K, 600F, Mini Mémoire, 
général 	Leclerc, 	02830 	Saint- 45140 St Jean de la Ruelle. E/S, péritel, interface manette, bus grammes, 600F, 4 modules, Inva• 450F. Tél. (16; 72 73 15 31 à partir 
Michel. Tél. (16) 23 58 50 67. souple, nombreux jeux (Défonce dors, Munchman, Pole position , de 19h. 

force, Hobbit, etc...), valeur 3.275F,  THOMSON chacun. O.Bert, 150F 	hacun. Didier Galle, 
lecteur de disquettes pour vendu 1400F. Tél. (16) 45 79 95 35 01250 Jasseron. 

DIVERS VENDS pour Amstrad CPC 464, 2 Atari 800 XL et cherche contact pour après 17h30. 
copieurs (Tomcat, 80F, Speed Mas- échanger ou vendre des program- 
ter. 50F). Vends ou échange 30 logi- mes. Tél. (1) 42 73 37 86 après 18h. CHERCHE généreux at. ,.atour de VENDS 	Ti 	99/4a 	péritel, 	Basic 
ciels de jeu ou utilitaires (possède CHERCHE contacts dans le Vau- tout matériel Thomson 107 ou TO7 étendu, 	manuel 	en 	français, 	2 ACHETE HHHHebdos du N° 1 au 

Macadam Bumper, Exploding fist, cluse pour Atmos. Echange pro- 70 en bon état si possible. ainsi que manettes de jeu, modules Microsur- 10. N°12, 21 à 24, 29, 46, 50 à 52, 

Ghostbusters, Words, etc...) . Jean VENDS Atari 800 XL sous garantie, grammes, matériel. Guyon-Veuillet de programmes et listings, K7 de geon et Driving Demon, K7 Le Basic 54.93. Grégoire Humblot, 41 rue de 

François 	Dhennin, 	HLM 	Le 2 livres de prog'ammes, bon état, au (16) 90 86 01 41 aux heures de jeu, revues, périphériques, livres. par soi-môme, livre 50 programmes, la Charletterie. 86000 Poitiers. 

Défends, BT6. 83470 St Maximin la 1500F, frais de port compris. Jean bureau. Laurent Guyon-Veuillet, 2 Jean Louis Goinaud, villa La Jaunie, revues et jeux sur k7, 1500F. M.Fre- 
Ste Baume. Tél. (16) 94 78 19 97 Christophe Lefait, 13 rue de Locon. bis 	boulevard 	Jassot, 	84000 47400 Tonneins. 263, 	cité EDF de Pizançon, 
après 19h. 62400 Vendin Lez Béthune. Avignon. ourg de Péage. TAI.

. (16) 
(16) 75 26300 Bourg VENDS ordinateur Vidéo Génie 8 

70 20 34 poste 47. couleurs 	sécam 	32K, 	magnéto- 
VENDS  VENDS lecteur de disquettes pour phone, joysticks, 	interface impri- 

ECHANGE logiciels pour Amstrad ACHETE interface UHF spéciale VENDS Oric Atmos sous garantie, M05 (avec contrôleur et disquettes), mante, imprimante GP 100 Sei- 

CPC 464. Anthony Collard, 88 rue Atari pour 200F, ainsi qu'un magné- modulateur noir et blanc, nombreux acheté en 1984, 2000F, imprimante VENDS Ti 99/4a, extension 32K, kosha, divers logiciels, accessoires, 

de 	Grass, 	6706 	Sterpensh 	, tophone 1010 Atari, 200F. Vends programmes (Aigle d'or, Dangereu- 80 colonnes à impact de juin 85 RS232, contrôleur, lecteur de dis' péritel, 400(jF avec meuble pour 

Belgique. CBS Coleco, Roller Controller et 6 sement 	vôtre...), 	1000F. 	René avec son interface. 2000F. Tél. (16) quettes, 	Multiplan, traitement de imprimante. Tél, (16 48 33 10 25 
cartouches de jeu, 1500F le tout. Nathan, 23 allée des Effes, 94260 55 87 75 61 aux heures de repas. texte, 5000F. Tél. (1) 39 55 54 99. après 18h. 
Olivier au (1) 48 43 23 69 à partir de Fresnes. Tél. (1) 42 37 55 27, 

CHERCHE contact Amstrad PCW 
8256 pour échange d'idées, logi- 

18h. 
VENDS K7 pour M05, Stanley, Yéti, VENDS Ti 99/4a, 6 livres. M.Perrot, VENDS Aquarius 4K, extension 

ciels et astuces dans la région du 
APPLE 

VENDS Jasmin 2 (8.85), 2200F, 
MCP 40 avec cordon Oric, 1000F. 

Pulsar II, Intox et Zoé, Cyberlab, 80F 
l'une ou 350F le tout. Tél. (1) 30 62 

O 
19 rue Alphonse p onse Mas, 01000 Bourg- 
en-Bresse. Tél, (16) 74 21 	95 19 

mémoire 16K, module d'extension 
avec 2 manettes, imprimante they 

 (Lille). Tél. (16) 20 47 72 39. R. Madignier, 8 rue Pellet, 69003 96 87. Stéphane après 19h30. 
après 19h. urique 	et 	6 cartouches do jeu, 

Lyon. Tél. (16) 78 53 23 01. 2000F. Tél. (1) 43 36 40 77 de 16h 

CHERCHE pour Amstrad, lecteur VENDS Apple IIe, carte 80 colon- CHERCHE contacts avec posses- VENDS Ti99/4a, un an, 800F,  
A 18h, 

de disquettes DD1 à un prix raison- 
nable et correspondants pour tous 

nes. 	2 	lecteurs 	de 	disquettes. 
acheté en 1984, peu servi. 10000F. VENDS programme Duplicata, ce seurs T07, T07 70 pour échanger magnétophone spécial micro, état 

échanges. Jacques Sorro, Gonas, John au (1) 45 00 65 45 entre 18h programme break tout, assembleur, 
Logo, Basic.. 	100F. Claude Cha- . 

des programmes dans la région de 
Nantes. Cherche aussi programmes 

neuf, 350F, cordon du magnéto- VENDS compatible Sanyo 555, 
512K, 2 drives 360K, carte couleur 

38290 La Norpiljfère. Tél. (16) 74 94 
49 13. 

et 20h. trenet, 	4 	rue du 	Lycée, 	25043 pirates pas chers. Faire offre au (16) 
40 86 42 57. 

 hone, 	50F, 	K7 	de 	jeux 	de phone 
 l'HHHHebdo No 1 Basic simple, état neuf (juin 85), nom- 

Besançon cedex. 50F. livres et programmes divers, brex l 	ciels (Multiplan, DBase, o9 	( 	P 

VENDS Apple lie, moniteur vert, lec- 120F. Florent au (1) 60 28 19 84 le Lotus) et langages (Cobol, Fortran), 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad teur de disquettes, 8000F. Tél. (16) VENDS logiciels sur K7 ou disquette VENDS T07 70 (décembre 84), 
soir. 13000F, possibilité de crédit. Tél. (1) 

64 90 06 40. Vends aussi CBS pour échanges de bons logiciels (80 50 77 95 87. Jasmin pour Atmos. Olivier Mériot, magnétophone, extension musique, Adam 80K, clavier Azerty/Owerty, 
en tout) sur K7 dont Cauldron, Figh- 
ting warrior, Bruce Lee, Hacker... 

68 rue de La Louvière , 78120 Ram- 
bouillet. Tél. (1) 34 83 92 66 poste 

manettes de jeu, cube Basic, car- CHERCHE 	pour Ti 99/4a BS, unité centrale à K7, imprimante à 
g 

Alain Morazzani, direction des R G . VENDS ou échange nombreux logi- 465. 
touche Basic Mémo 7, cartouches 
Airbus et Synthétia, 6 K7 (Aigle d'or, 

module Basic étendu, gestion de g mar uerite, 	càble 	ratel, 	Basic g 
(tYPe APPesoit), traitement de texte, 

Hotel 	de 	Police, 	97200 
Fort-de-France. 

ciels. Phili ppe au (t6) 95 21 66 65 
après 18h. 

Mandragore, Coliséum, Pulsar Il...), 
fichier et autres. Ch©rche livres 99 
Magazines. Echange jeux pour Ti console de jeu et joysticks, nom- 

VENDS Atmos, 	magnétophone, 
valeur 7000F. 4000F à débattre, ou gg sur K7 (Poker, Yahtzée, Traver- breux programmes de jeu, 4000F à 

interface programmable pour joys- 
au détail. Tél. (1) 48 60 47 27 après sée de la galaxie. Jeux de rôles, sée débattre. 

CHERCHE trucs pour déplomber VENDS imprimante pour Apple II, D 	 P tick, joystick, interrupteur, 1001 	~- l Y 	 P 	o9 
19h etc.... Tél. (16) 39 95 77 19 après ) 	O 	 P 

des K7 de jeu pour Amstrad CPC neuve, 3000F. Christophe Durand ciels, 2000F. Jean Christophe au 19h, 
464. Tél. (16) 27 64 42 61 après 17h. au (16) 54 32 41 72 (16) 43 76 18 30. VENDS pour T07, T07 70, jeux à VENDS Lynx 48K, magnétophone, 

20F l'un (Fox, Pulsar II, PV2000, Eli- VENDS Ti 99/4a avec nombreux jeux, 	joystick. 	adaptateur 	péritel, 

VENDS Amstrad CPC 464, moni- CHERCHE contact pour échange VENDS Oric Atmos, interface noir 
minator), 	jeux 	de 	l'HHHHebdo 
depuis le No 66, sur disquette ou 

logiciels sur module et K7, docu- 2000F (valour 4500F). Tél. (1) 45 94 
24 54 après 18h. leur. manuel, revue. 1900F à débat- de programmes pour Apple Il + . °g 	po 	pP jeux, et blanc, interface couleur, 	eux, Tél. (16) 29 39 37 87 de 18h à 

mentation, 	1500F, très bon état. 
tre, garanti jusqu'en avril. Stéphane L.Christian, 62 rue des Meuniers, documentation, 1000F. Tél. (1) 46 h 2030 et le week-end. 

Valérie au (16) 93 54 28 01 après 
Sebbagh, 96C traversée de la Gra- 75012 Paris. 38 34 84 20h. 

VENDS Philips VG 5000 garanti nière, 13011 Marseille . Tél. (16) 91 
89 30 79 jusqu'à fin septembre 86. alimenta- 

VENDS Apple lic, joystick, 50 logi- CHERCHE contacts Oric Atmos VENDS T07 70 (1.85), magnéto- VENDS Ti 99/4a, alimentation, cor• tion, livre de jeux, en Basic, 800F. 
Thierry Trévisani, 	18 rue Grolée, 

CLUB Amstrad 94 à Fontenay sous 
ciels (dont Ultima III, Winter games, 
Summer games I et II. Mandragore, 

pour échanges divers. programmes 
sur K7 ou disquettes Jasmin. trucs, 

phone, extension manettes et jeu, 
Synthétia, Basic, Airbus, un bouquin 

don péritel, cordon magnétophone, 
3 livres (102 programmes pour Ti 38230 Charvieu Pont de Chévry 

Bois, réunion le 9 février 86. Ouvert Karateka, 	etc...), 	une dizaine de astuces et bidouilles. Cherche la d'assembleur, un bouquin do réfé- 99/4a, Trucs et astuces pour Ti Tél. (16) 78 32 38 93. 
tous les jours sauf le lundi et le livres, HHHHebdos du 60 au 117, façon de faire passer l'Aigle d'or, ronce du T07 70, bons jeux (Fox, 99/4a. Manuel d'utilisation), 2 modu- 
dimanche après-midi. T.S.Informa- collection complète do SVM, 9000F. The Hobbit et Voice Chess Il sur dis- Super tennis, Aigle d'or, Eliminator, les (Parsec , Ambulance), K7 de jeu, 

VENDS pour IBM ou compatibles. tique, 	14 rue Mauconseil, 94120 Marc Sulvic, 130 rue de la Berli- quette Jasmin et la façon de reco- Pulsar II, Pilot, Pingo , etc...), nom- nombreux 	programmes 	de 
jeux (King Ouest, Flight simulator II, Fontenay sous Bois. Tél. (1) 48 76 nière, 72100 Le Mans. Tél. (16) 43 pier Multifich. Joël Faroux 3 rue breux trucs et astuces, 5500F. Mami l'HHHHebd.i, 850F le tout. Tél. (16) 
etc...), OBase II. TAI. (1)44 46 73 58. 86 43 pour tous renseignements. 86 34 69 après 18h. Bouzniquah, Rabat, Maroc. au (16) 64 04 03 06. 41 61 12 92 après 18h. 
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Un an Voi!à 52 semaines que ie 
m'évertue à trouver quelque 
chose de vatabie à voir dans cette 
sacrée luca(r)ne Un an d'orgies 
visuelles. de bouillies sonores et 
de scénarios mal cuits. Pour une 
ou deux oeuvres de qualité qu'on 
envoie dans les festivals, combien 
de dramatiques qui, parties joyeu-
ses pour de vastes audiences. 
firent naufrage dans la course à 
I'antenne. 

rs:i!4 

Famille, métiers , valeurs, tout 
s'effondre dans les années 30. La 
confrontation entre la bourgeoisie 
et le prolétariat manque de débou-
cher sur la guerre civile, la crise 
de régime servant de soupape de 
sécurité. L'amour triomphe des 
barrières sociales, on vit passion-
nément, on meurt pour ses idées, 
cré vingt diou, c'était le bon temps. 

L'ETE 36 

Film d'Yves Robert avec Chris-
tian Clavier, Anals Jeanneret, 
Jean-Pierre Bouvier, Marie-
Christine Barrault et Jean 
Carmel. 

Le Général de Saint-Aubert pro-
cessionne avec sa famille dans le 
parc de son manoir breton. Tan-
dis au'A'•exis. un "prirce russe" 

r̀R 

-.' . a la famille, cette der-
niére découvre avec stupéfaction 
des squatters dans sa prairie. Des 
vacanciers, des prolos des fau-
bourgs parisiens. 
Contre mauvaise fortune, l'aristo-
cratie fait bon coeur Les femmes 
du château ont remarqué Gabin, 
un ouvrier beau comme... Alexis, 
lui, a jeté son dévolu sur Victoire, 
la petite-fille du Général. La miss 

LA CHEVRE 

Film de Francis Veber (1981) 
avec Gérard Depardieu, Pierre 
Richard et Michel Robin, 

Cinquante ans Voilà un demi-
siècle, 1936 marqua un temps fort 
de la mémoire populaire le Front 
Populaire, les congés payés, la 
guerre d'Espagne 
Sans tomber dans la caricature. 
les évocations dénotent certes un 
souci pédagogique mais surtout le 
plaisir de la belle ouvrage, diver-
tissante sans niaiserie. 

Faute de place, je reporte à la 

tique sur son fiancé. Alain, un 
grand dadais de mystique qu'elle 
éconduit. 
Le moustique disparu, Victoire se 
donne à Gabin mais Alexis garde 
ses chances. Le bonheur à trois 
est-ce possible ? Le marivaudage 
va-t-il se métamorphoser en 
drame ? 

Ah le belle ouvrage ! On pense à 
un film de 1936 justement, la belle 
Équipe. Le staff technique, les 
acteurs, la production; entre eux 
le feeling est passé et le résultat 
se voit. Une pêche d'enfer, surtout 
dans le premier épisode. La con-
frontation de classe est réjouis-
sante, les dialogues savoureux, 
l'ensemble évoque les comédies 
à la Capra, le rythme en moins. 

Diffusion les jeudis 6 et 13 à 
20h35 sur A2. 

CARNET DE BAL 

Film de Julien Duvivier (1937) 
avec Fernandel, Louis Jouvet, 
Raimu, Harry Beur, Françoise 
Rosay, Pierre Blancher et Marie 
Bell. 

Christine (M. Bell) jeune, veuve et 
riche s'interroge devant sa coif-
feuse. Miroir, mon beau miroir, dis-
moi, n'ai-je pas raté ma vie ? (vous 
attendiez suis-je la plus Bell, eh 
bien non). Pour le savoir, elle va 
revoir tous ses anciens préten-
dants confinés dans son carnet de 
bal d'oie blanche.. 

Y a du beau monde dans ces 
pages blanches. Des ratés, des 
artistes, des gens heureux pour la 
plupart de la revoir. Toutes les 
grandes stars d'avant-guerre poin- 

u tandem 
Laurel et Hardy a aboutit à un 
résultat honorable sans plus. 

Diffusion le mardi 4 à 20h35. 

LES RENDEZ-VOUS DE HONG 
KONG 

semaine prochaine ma diatribe sur 
GRAND HOTEL (TF1) et UN 
SEUL ÊTRE VOUS MANQUE 
(A2). De toutes façons, vous ne 
perdez rien à ne pas voir le pre-
mier épisode. Ne manquez pas 
par contre L'OMBRE D'UN 
DOUTE, un des meilleurs Hitch-
cock (voir article 104), le vendredi 
7 à 23h00 sur A2 

BOMBYX, 

tent leur tronche. Ni film à sket-
ches,   ni numéros d'acteurs, le film 
allie charme, nostalgie et remise 
en cause. Un fidèle reflet de 
l'époque. 

Diffusion le dimanche 9 à 22h30 
sur FR3. 

LES BEAUX DIMANCHES 

Série de quatre épisodes de R. 
Mazoyer avec Claude Giraud, 
Anne Parillaud, Michel Creton, 
Bruno Dévoldère et Jean 
Lescot. 

Le monde de Charles Edgar 
Moreau (Giraud) vacille. Grand 
industriel de l'aéronautique, 
patron de droit divin, pilote héroi-
que de la première guerre, il se 
heurte à la contestation ouvrière 
dans son usine. Sa fille, Odette 
(Parillaud). épouse un nobliau qui 
se compromet dans le scandale 
Stavisky. 
De plus. elle partage les idées, 
puis bientôt la vie de son oncle 
Jean (Dévoldére), chirurgien 
renommé pour son talent et ses 
idées avancées. 

en 

U. 
o 
ô 
L 
a 

L'itinéraire de Charles croise celui 
d'un vieux camarade de combat, 
André Larcher (Creton) qu'il intro-
duit dans les milieux d'extrême-
droite en tant qu'homme de main. 
Par réciprocité, Antoine introduit 
son frère André dans l'usine de 
Charles ois il devient un syndica-
liste acharné. 

Les pions en place, l'histoire les 
malmènera au-delà de leurs cau-
chemars et de leurs espérances. 
Qualité française impec : scénario, 
costumes, acteurs, rien à redire. 

Diffusion le vendredi à 20h35 du 
7 au 28 février. 

amateurs de pépins et organise sa 
libération sans le crier à la 
cantonnade. 

SUR LA RIVIERA 

Film de Walter Lang (1950) avec 
Dany Kaye et Gene Tierney. 

'~ r 
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Jack Martin, célèbre fantaisiste 
(aucun rapport avec le joufflu du 
dimanche) américain se produit au 
Salace Bitch de Cannes. Parfait 
sosie de Henri Duran, capitaine 
d'industrie, il se substitue à lui un 
week-end afin de faciliter une 
négociation difficile et secrète. Et 
tombe amoureux de Lili Duran qui 
n'est pas au courant de la 
supercherie. 

Ah les belles colonies de vacan-
ces, merci papa, merci maman, 
c'était bien mais je voudrais plus 
que ça recommence. Les Tonki-
noises nous cherchent noise et les 
Annamites nous accueillent à la 
dynamite, seules quelques peu-
plades primitives ont su garder le 
sens de l'hospitalité quelque pari 
au fond du delta du Mékong 

POUSSIERE D'EMPIRE 

Film de L9m-Lè (1983) avec 
Jean-François Stévenin et Domi-
nique Sanda. 

Au sein de l'Union française, le 
Vietnam échappe à la colonisation 
métropolitaine malgré le dévoue-
ment de dernière heure d'un fort 
contingent de missionnaires en 
pataugas. En terre de mission, un 
sergent (J F. Stévenin) vient por-
ter la bonne parole au Tonkin en 
compagnie d'une religieuse (D. 
Sanda) IIs s'installent chez le 
menuisier et préparent le matériel 
de projection 

Comédie sans prétention mais... 
Gene Tierney une star éblouis-
sante, Dany Kaye. un cornique par 
trop rare à la télé et Onri Duran 
une heure. 

Diffusion le mardi 4 à 23h15 sur 
FR3 en V.O. 

LA METHODE ROSE 

Comédie de Claude de Givray 
avec Jean-Pierre Cassel, Marie-
Noëlle Eusèbe et Gérard 
Caillaud. 

Max Revel habille les femmes. 
Pygmalion séduit par une muse 
africaine il la décide non sans mal 

Un orage puis l'arrivée des maqui-
sards viennent troubler le bon 
déroulement des miracles chré-
tiens. Dissimulés dans la maison 
du menuisier, gardien des cendres 
des morts, le sergent Tam-Tam et 
sa soeur, prient avec ferveur, 
menacés par la montée des eaux. 
Nos deux héros parviendront-ils à 
marcher sur les eaux ? 

Parallèlement, un maquisard 
blessé envoie un message à sa 
femme à Saigon : d'enfant muet 
en cerf-volant, do jeune fille aux 
yeux de biche en éventail, le mes-
sage de fidélité et d'amour ne par-
viendra que trente ans plus tard à 
sa destinataire. 
Dépaysement garanti avec ce pre-
mier long-métrage de L9m-lé, 
jeune 	réalisateur 	franco- 
vietnamien. Peut-on emporter son 
pays à la semelle de ses tongues? 
La mémoire d'un peuple exilé 
peut-elle survivre loin du charnier 
natal ? Beau, sensible, Français 
encore un effort pour percevoir la 
richesse de ce cinéaste 

Diffusion le mercredi 5 a 22h40 
sur FR3. 

APOCALYPSE NOW 

r- 

à ons.p,rer sa collection Mais loin 
d'être une sauvage pieene de 
grâce auquel el apprendfart tout, 
Rose se revèle pofy1echnrc,eme 

! 	A force de courir trop de sujets 
la romance, le racisme, l'homo-
sexualité. les affres de la création, 
les problèmes du Tiers-Monde 
aucun n'est traité de marnée 
satisfaisante. Dommage 

Diffusion le samedi 2 février 
20h35 sur TF1. 

BELLE DE JOUR 

Film de Luis Bunuel (1966) avec 
Catherine Deneuve, Michel Pic-
coli, Jean Sorel, Geneviève 
Page. Pierre Clémenti et Francis 
Blanche. 

Le capitaine Willard (M.Sheen) 
cuve ses phantasmes effondré par 
la chaleur moite de sa chambre. 
Le colonel du O-G (H Ford) le rap-
pelle pour lui confier une mission 
ultra-secrète. Retrouver le colonel 
Kurtz (M. Brando) qui, atteint de 
la folie des grandeurs, s'est cons-
titué un mini-royaume au fin fond 
de la jungle cambodgienne. 
Échappant à toute autorité, il com-
mande une armée do sauvages 
qui massacrent joyeusement les 
populations alentours. Bref, on 
estime en haut-lieu que cette 
situation fait désordre et qu'il est 
temps d'y remédier énergique-
ment 

o 
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V0 
La niéme reconstitution d 

Film d'Edward Dmytryk (1955) 	
e 	

a: 
Marie Bens est née sous une mau- 	avec Clark Gable et Susan 	 , 	1 
valse étoile, François Perrin aussi. 	Hayward.  
François travaille chez A. Bens, le 	 « 	 o 

papa de Marre. Lorsque soudain 	Sans nouvelles de son mari. 
 

—o -papa 
 dernière disparait, A. Bens 	reporter-photographe disparu en 	(~éUi 	, • 	c; enc r„son 

confie l'enquête non pas à son 	Chine, Jane Hoyt arrive à Hong 	rôle de baroudeur louche au grand 
oncle parce qu'avec lui ça ne colle 	Kong. Jane s'adresse à Hark Lee, 	coeur. Exotisme. aventures et 
jamais, mais à un détective privé, 	importateur (contrebandier) aux 	romances. Agréable sari, plus, 
Campana (Depardieu). On lui 	nombreuses accointances Hank 	mais génial à côté de Rambo et 
adjoint contre son gré François pot 	accepte l'affaire parce qu'il a bien 	autres Portés disparus 
de colle comme chien de chasse 	envie de se la faire. Apprenant que 
(suivant le principe mauvais chien 	le dit-mari est cantonné à Canton, 	Diffusion le mardi 4 à 20h35 sur 
chasse de race), 	 il entonne le rappel des pékins 	FR3. 

Film de Francis Ford Coppola 
(1979 ) avec Martin Sheen, 

'1 - , 	 ~) 	Robert Duvall, Marlon Brando, 
Harrison Ford, Iv_, . 

,_ 	,. 	 Vingt ans après les Français, les 
i ' 	 ~~ 	Ricains sont venus s'installer sur 
ti 	 los plages de Cochinchine, his- 

o toire de profiter dos célébres sta- 
• tions balnéaires vietnamiennes. La 

â 	qualité do l'accueil n'a pas pro- 
s 	 gressé et los Ricains s'adonnent 

Soirée de fête au villagr;, Ir, blanc 	à des dérivatifs (alcool, opium, 

Severine est perturbée emotron-
nellement. Son mari ne lui procu-
rant pas des plaisirs charnels 
satisfaisants, un ami lut conseille 
par plaisanterie d'aller voir dans 
une maison. Elle s'y rend et trouve 
plus anxiolytique d'être employée 
que cliente. Elle devient "Belle de 
jour". 

Deneuve, label France, et Bunuel, 
elf 	étiquette rouge. Le résultat de 
E 	leurs rapports est pervers 
o 

Diffusion le jeudi 6 à 20h35 sur 
â FR3. 

Lo Lieutenant-Colonel Kilgore (H 
Duvall) débarque Willard et ses 
hommes sur une plage on pays 
ennemi. Comme il aime surfor sur 
les vagues mais pas sous les bal-
les, Kdgoxo, très kill, très gore, not-
bio le village au Napalm (le surf 
sur napalm beaucoup plus chic 
que la nage avec palmes). Willard 
s'embarque pour une croisére 
vers l'enfer, une remontée du 
Mékong au milieu des viols, des 
Cambodgiens. des rouges, dos 
jaunes et des noirs. 
Le film sur la guerre moderne, sur 
toutes los guerres. L'horreur des 
massacres, des napalmisations 
submerge los soldats qui perdent 
tout sens do la mesure. Drogue, 
tuerie, folie sont les seules échap-
patoires à l'enfer. Quand l'absurde 
dicte sa loi, qui est fou, qui a rai-
son ? 
Le film événement do 1979, une 
palme d'or à Cannes. Un sujet 
ambitieux, un traitement verligi-
noux, un film qui dépassa son 
créateur, lequel no sut pas le 
clore. Trois lins existent. Laquelle 
verrez-vous ce soir 7 

a amené son cinoche . des films 	péripatéticiennes, surf) qu'ils pour- 
religieux, une propagande édit- 	raient trouver chez eux à meilleur 	Diffusion le dimanche 9 à 21h00 
fiante qui date du début du siècle. 	compte. 	 sur Canal +. 
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MUSIC MAKER 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 

MOEBIUS 
d'Origine Systems 

pour APPLE 
Depuis ma plus tendre enfance, le 
ne connais pas d'autre parent que 
les moines du temple de Mcebius. 
Leur gentillesse et leur prévenance 
m'ont toujours protégé de l'enfer de 
l'extérieur, jusqu au lour sacré et 
tant attendu de mon initiation. De ce 
tour, je vis le monde d'un oeil nou-
veau : tout n'était pas bonté et res-
pect de la vie comme le l'avais 
appris. Un ancien condisciple de 
mon ordre a dérobé voici quelques 
années un objet précieux entre tous 

goer la vote de l'Équilibre. Mon 
corps devint aussi souple et pues-
sant que celui du tigre et mon esprit 
entra petit à petit dans le moule des 
sages me permettant d'acquérir suf-
fisamment de contrôle pour malri-
ser quelques tours de passe-passe 
bien utiles de temps 9 autre. Après 
avoir pénétré tous les secrets des 
arts martiaux et du maniement du 
sabre. Mosblus m'accorda une 
entrevue pour m'informer de la dif-
ficulté de ma quête. Ce n'est pas 
seulement contre le Warlord que je 
dois livrer combat, mais aussi con-
tre tous les mercenaires et tous les 
assassins servant sa cause. 

1.114 

conseil, qui ; arme qu I posseae 
depuis de nombreuses années, qui 
un adieu émouvant avant que je ne 
les quitte, peut-être pour l'éternité. 
Ma route m'apparall claire : délivrer 
les moines retenus prisonniers dans 

l'enceinte tortrhée du s&wteur loccal 
du Warlord et les installer dans leur 
villégiature ancestrale. les temples 
dédiés à Mcebrus- Chemin faisant. 
je continue a entraîner mon corps 
suivant les enseignements précieux 
de mon professeur, alors qu'à 
d'autres moments j'occupe mon 
esprit des mille préceptes fonda-
mentaux appris durant les séances 
de méditation. Ainsi. je parcours les 
chemins et les forêts. guettant mon 
premier adversaire. 

Original tant par son traité graphi-
que que par son scénario, ce logi-
ciel ouvre aux joueurs expéfimen-
tés tes plaisirs d'un jeu d'aventure 
accompagné de séances d'arcade 
particulièrement réussies et éprou-
vantes. L'animation, sympathique 
en cours de partie, se révèle dans 
toute sa grandeur lors des divers 
types de combat. De longues heu-
res de plaisir et d'expériences inou-
b4iabies vous attendent à la perle de 
ce logiciel. Profitez-en ! 
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aux yeux de Mosbius, l'Orbe de 
l'Harmonie Céleste. Depuis ce 
méfait, notre monde connaît les 
pires avanies : pluies et tempètes 
hors de saison, fauves en liberté Mon périple devra traverser les qua-
s'attaquant aux villageoises et aux Ire Royaumes du domaine de 
paysans, innocents crucifiés sur Mcebius (la Terre, l'Air, l'Eau et le 
d'innommables croix de bambou... Feu) avant de pouvoir s'achever 

dans un duel à mort avec l'ancien 
Mon apprentissage en vue de libé- disciple de mon Maître. Ce matin, 
rer mon pays du joug du tyran dura mes martres d'armes et de pensée 
des mois. L'enseignement qui me se sont rassemblés dans la cour du 
tut donné eut pour but de m'ensei- temple pour m'offrir qui un dernier 
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