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Le premier hebdomadaire d'informatique en taule ! 

21 février 1986 - Belgique : 83 FB - Luxembourg : 84 Frs - Suisse : 3,60 FS. 

TROIS PIRATES EN TAULE 
On ne rigole plus avec le piratage : depuis le 19 décembre dernier, trois personnes sont en prison pour contrefaçon de marque. 
IIs risquent 12 bâtons d'amende et 3 ans fermes. 

Au commencement était la loi 
du 11 mars 1957. C'est celle qui 
est citée sur tous les livres, tous 
les disques, toutes les casset-
tes, et selon laquelle "ne sont 
autorisées que les copies ou 
reproductions strictement réser-
vées à l'usage privé du copiste 
et non destinées à une utilisa-
tion collective. Toute représen-
tation ou reproduction intégrale 
ou partielle, faite sans le con-
sentement de l'auteur ou de ses 
ayants droits est illicite". 
Cette loi recouvrait toutes les 
oeuvres artistiques, sauf les 
oeuvres informatiques. Parce 
que n'allez pas me faire croire 
que ces petits cons qui 
s'esquintent les yeux toute la 
nuit à taper sur leur clavier sont 
des artistes, ma brave dame ! 
Désormais, on a une loi pour 
nous tout seuls. Plus exacte-
ment, c'est un ajout à celle du 
11 mars 57, qui en modifie un 
peu la signification. 
Un disque que vous achetez, 
mettons le dernier Mireille 
Mathieu, au hasard, vous avez 
le droit de vous le repiquer sur 
cassette pour l'écouter sur votre 
auto-radio, ou sur votre walk-
man. Vous pouvez aussi le 
copier pour le donner à mamie 
Léonce, parce qu'elle est de 
votre famille et qu elle aime bien 
Mireille Mathieu aussi. 
Alors la loi sur les logiciels, vous 
pensez que c'est pareil ? 
Comme on a enfin reconnu les 
auteurs de softs comme étant 
des artistes, on va leur filer le 
même traitement de faveur que 
les autres ? Pas du tout, mon 
neveu, pas du tout. C'est quand 
même pas le môme cierge qui 
coule. 
Parce qu'un logiciel, vous 
n'avez pas le droit de le copier 
du tout. Vous le voulez en plus 
gros que ça ? ok : du tout.. Ça 
va, là, vous avez bien lu ? Vous 
vous remettez ? Accrochez-
vous, j'explique. 

LE PIEGE 

Voilà l'ajout sur les logiciels : 
"Par dérogation au 2° de l'arti- 

cle 41 de la loi n° 57-298 du 11 
mars 1957, toute reproduction 
autre que l'établissement d'une 
copie de sauvegarde par l'utili-
sateur ainsi que toute utilisation 
d'un logiciel non expressément 
autorisée par l'auteur ou ses 

ayants droits est passible des 
sanctions prévues par ladite 
loi". Relisez un coup, avant que 
je vous donne les explicances 
nécessaires. 
Bon, vous déplombez un soft et 
vous le donnez à Albert, votre 
pote. Stop ! Vous êtes hors-la-
loi. Parce que d'une part, vous 
avez modifié l'oeuvre originale 
de l'auteur sans son consente-
ment, et parce que vous avez 
apporté un caractère public à 
cette modification. Bon, ben tant 

pis, je vais donner mon soft 
déplombé à ma grand-mère, ça 
lui plaira peut-être. Stop ! Hors-
la-loi encore une fois, vous 
n'avez plus droit au cercle de 
famille dans le cas d'un logiciel. 
Ah bon, et pourquoi s'il vous 

plait ? Parce que c'est la loi, on 
ne discute pas. 
Poussons encore un peu les 
choses. Vous achetez votre 
soft, vous voulez le mettre sur 
votre disque dur. Stop ! Vous 
êtes devinez quoi ? Hors-la-loi, 
ben oui. Vous n'avez pas Ie 
droit. Pour le passer sur disque 
dur, faut le modifier, et puis 
c'est pas un usage expressé-
ment autorisé, vous l'avez dans 
l'os, soit vous vous résignez à 
attendre 12 minutes qu'il se 

charge d'une cassette, soit c'est 
une compagnie de CRS qui 
déboule chez vous, mains au 
mur et sans protester, s'il vous 
plait. 

LA NASSE 

Du coup, c'est facile d'être hors-
la-loi. Tous ceux qui passent 
des annonces du style 
"échange tous programmes" 
sont probablement des 
copieurs, donc des malfrats. Ils 
risquent du jour au lendemain 
de se voir confisquer leur 
matos, ou d'aller en taule, ou 
d'avoir une amende. En tout 
cas, rien de très agréable. De 
fait, ça ne se passe pas encore 
comme ça. Du moins, pas tout 
de suite. Voilà ce qui est arrivé 
à trois pirates. 
Ces trois types proposaient par 
voie de petites annonces des 
logiciels sur Macintosh et Apple. 
"50% de moins que dans le 
commerce, liste sur demande". 
Inquiets, les éditeurs menacés 
(ACI, Hello informatique, KA, la 
commande électronique, Micro-
soft) réagissent : ils mandatent 
l'A PP (Agence pour la Protec-
tion des Programmes) pour agir 
en leur nom. Celle-ci écrit une 
lettre aux irates, demandant 
les tarifs (as sous son vrai 
nom, bien sûr !). Ils répondent 
obligeamment, joignant une 
précision utile : tous les pro-
grammes sont accompagnés de 
Peur manuel. Aussitôt, I'APP 
depose une requête auprès du 
tribunal de grande instance, qui 
estime que le préjudice est réel 
et autorise une perquisition. 
Cette perquisition a lieu le 19 
décembre dernier, et permet de 
saisir un millier de disquettes 
pirates, accompagnées d autant 
de manuels photocopiés. Ce qui 
constitue des preuves suffisan-
tes pour saisir le procureur de 
la République qui, devant 
l'importance des faits, décide 
de poursuivre une Procédure, 
après avoir inculpé les pirates. 
Ils sont actuellement en prison 
(c'est la première fois en Europe 
que quelqu'un va en taule pour 

contrefaçon de logiciels). IIs ris-
quent 120.000 francs de sanc-
tion pénale, plus 3 ans de pri-
son, plus des dommages et 
intérêts qui sont calculés fort 
simplement : le nombre de pro-
duits vendus multiplié par le prix 
des produits en question, plus 
le préjudice causé à l'image de 
marque de la société éditrice. 
Autant dire que ça représente 
un bon paquet de fric. 

PAPIERS, SVP 

Ils vendaient des logiciels pira-
tes, c'est normal et même bien 
fait pour leur gueule. Les tarés 
qui font du fric sur le dos des 
autres, d'accord avec la loi : pas 
de pitié. 

À l'approche des élections, Intogra• 
mes a pensé à vous. Politik•Poker. 
pour Thomson T07/70 et MOS, va 
vous permettre de vous lancer dans 
la politique sans sortir de chez vous. 
Muni dc cartes à jouer i l'éftigic de 
vos "héros" politiques vous pourrez 
tout :à votre aise, tricher, miser sur 

Par contre, là où le bât blesse, 
c'est pour les fameuses diffé-
rences entre un soft et une autre 
oeuvre artistique. Le coup de la 
grand-mère ou du disque dur, 
c'est vrai. Un seul poids mais 
deux mesures, on n'avait pas 
l'habitude. 
Pour des bouquins ou des dis-
ques, il y a des moyens légaux 
de contourner ça, mais regar-
dez où ça mène : vous vous 
trouvez une nana sympa (faut 
qu'elle le soit vraiment, et com-
préhensive, aussi, vous allez 
voir pourquoi), et vous vous 
mettez en concubinage. C'est 
pas très compliqué, il suffit 
d'aller à la mairie avec deux 
témoins certifiant que vous 

Suite page 12 

des voix que vous n'obtiendrez 
jamais, dépenser l'argent de vos 
électeurs et même retourner votre 
veste cri cours de partie. Tris réa• 
liste ! Un logiciel i acquérir 
d'urgence et en tout cas avant le 16 
mars, jour fatidique des élections 

Suite page 12 

AVANT PREMIÈRE 

POLITIK-POKER 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, bldoull-
ler et grenouiller avec les logiciels du monde entier. Mais dans la léga-
lité, au moins 7 Of course, mon Général 1 
Lire page 13 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique pages 9,10,11 

CINOCHE-TELOCHE pages 19,31. 

CONCOURS PERMANIMTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiée, peut vous rappor-
ter 20 000 francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 
Règlement en page intérieure 

DEULIGNEURS les fainéants sont page 13 

MUSIQUE à écouter page 21 

INFO•BD : TOUTE L'ACTUALITÉ EN PAGE 18 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent en page 29 

DES PIPOGmR,AMMES POUR w!OTRE  
AMSTRAD • APPLE IIe ET 11c • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 1 

TEXAS T199/4A • THOMSON T07, T07/70, ET MOS • 



TA RSEA RCH rt' ej'107 VIC 20 
Af, Gnfl G? eo,J 	, 	~'. 

Victime de votre fascination pour l'étoile du Sud, affrontez 
les risques insensés d'une périlleuse escalade. 

Jean-Frédéric WASTIAUX 
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SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

Mode d'emploi - 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le premier con• 
tient les règles et permet la redéfinition des caractères. Le second est le 
programme principal Ce leu nécessite un joystick et une extension 3 Ko 

I LISTING 1 

t-'; ta  
F'Et•F 	PEI:.LE 
PEM 	FF• 

- FEPt 	Wp:tE.TIFi'J:: 
1:: F'Et•1  
14 PE 	I. Q1t1nIl~ •PF 
lr. PEl't 	••,'II_ 2i, 
17 FEt1tt 'iii+++#fit 
18 I i 1IJE 1 istOi3 
1 	F' E5 _:. it Pi, F E' ; . 2;~ p :E 	F 
FK;r.. __: CLP 
I P't E 	- - FEET -'r'."- 	ANL1241rtP15 

PEN 	I, HPHI_ TEF'E3 
•'3 FOIRA =9TfJ51 1 F'►_IKE7158+I • PEEITr32- 
8+F' NE:,:TI 

READCA I FCA=-1 THENAR=2 r_,IJT07' 5 
.}ÿt f:71, 8+ITA+ : 
`_@ FAF'I=ç1Tt17:READA POKEI=+I,A:NE':TI 

91 REM 	CIJDE • 
93 REM 	GAF•9i :TEPE3 
i ç1:1 LiHTAc, . Gt ., 1 r.. 9 . 6 . 8 . 24 , 12.3  
11€' DATA4E: • 3, 6. 199.72, 9, 9, 32.2411 
120 DHTAIE•.1,~t,ct,9F, îF,:_'•1,24, 1F 
139 DHTA2,24,2,6„F,93,252,9,9 
150 DATA27 •9.9.56. 15,6_, 164,427 
1> •Fs IIATA2 , 9, E•4, F4, 144, 102, 41 , 74, 1 
rte,( 

17ct L'EiTA29, 14, 72, 1:36. 142. 150, 100, e. 
4.Fî 
183 DDRTA3H..F2,32,44,84,66,9r,156,cl 
2':J DRTA~:.g, tj, ÿ, F$. 991 , 33, 54, 9$, 24 
2i0 DATA61,24,6.2.252,139,12E,132• 
128 
220 LIATA52,1,1,1,41,1E,21,11':1 
239 IIATA259,9,128,9,128,128•0,9,0 
253 PATA31 32, F4. 152, 1 ':'3, 84, 72, 72 
49 
258 LIATA3 3, 9., ?, 4, 232, 15, 32, 24, 8 
279 DFiTA63•12,9,6,35,72,72,82,48 
289 DATR35,29@,42, 128, 76,82,7436, 
24 
399 DATR35,48,E.4,8E.,41,8,2,88,43 
319 DATA37.48.,36.2.,204,48, 0, 12, 1E. 
329 DATR:'•8,75,24,e,,4,8,44,r.3,r 
338 DATR:'9. 129.72.9, 12, 18.94, 188,1 
F 
350 DATA 42, 32.64, 46, 113 24,8,16,43 
368 DATA43,12.1E,195,1:32,0,0,9,9 
379 DRTA44,32,32.29,74,49,24,37,82 
389 DRTA45,9,9,5,r,r,21,146,96 
409 DRTR4F,178,58,15r.1C14,?,10,29` 
.41 
419 UPTR47.49.65, :38.24.32 1628.48 
420 DRTH;3,214,4,8,40,104168,4vJ,2. 
439 DATA59+,249,116.16,38.18.41.12, 
12 
459 DATA 1 1 , 1 OJ2..75, 35. 178g 147, 1 1 5., 7 
4.161 
455 DATA17,24,56,116,94,193,89,144 
,48J 
454 DATA51 ,r4,r4,79,'4. 0E., 1r•• 1F,?4 
• 5 .255, 179, 149, 82.32, 8.0, Ci 
457 1IATA53,23,8, 119,8,2_'•8,Ft, 119.8 
,54, 16,54, 16,55, 124, 124,254, 16 
458 tJATA55,255.19,19..2 5 69.255,73  
. 2 5 . 6 255 • 255 , d 1E., . • r ,  15, 16 
469 DRTA17 E.4, 1rJ0,64,96..96.64,GJ.8 
462 11HT1148,254,129,177,169.177.129 
,254.Gt 
41.4 LIPTR41 •293,6_.:',4'?, 2e,Fai.?i:t. !3I .  
48-1 
688 L'AIR-1 
731 PEri PPE 8ENTAT I Llîl 
795 P8JvE:36265. 159 
885 PIJYE:36879 .: PP I N T ". T1" PP I t} r - PP 
INT:PPlPI7 PPIHT PDOYF35860255 
895 PPIHT"faY!'F r F!KKk'F'VKKKKKKKKF'KYK" 
806 PP I HT';-}' 

 

819 PPItI7"'Y•` arj':=C£s 1~eft lCt+ 1 1'+./iii 
K' 
829 PR INT'TV * Zï 1 1"; #PZe,' 1 l'# , -  
Y ., 
825 PPIt1F''Y 	 f! 
839 PPItIT ' Li&'KKVVKVVVKP'KKKF'KKE'KF'YF' 

348 PPINT PP1NT:PPINT' 	IIE NR%TI 
All , JF .Y 

258 PP I tIT" a '.'.JP COMMODORE '/1,: 2U'. 
868 PP I HT 
879 PRINT.PPIHT'ii PEULE DU •JEU' P 
PINT"2 I HAPCEIIENT DU JE' I" r1jU799 
9 : IFCA=2THENr;n8IJB59cJO 

88 rETR1:1FAi=""THEt428c1 
1899 A='•/RL (At i r;IJ'.IJBr.ÇtIjG1 : rit lAClJTCl 18'' 
8.3888 
999 G_,0T08?0 
991 PEM 	PEGLE I 
1888 PrIYE3636 5 . 1 5c1 : PC,f'F 269 , ?48 P 
PINTIl,71j. KiF E:F E..4, 1 
1810 PPIt1T" 	X11: i 
1815 PPINT"  
1820 PPIPIT"  
1925 PP I NT : PP I t'} T 

1'i,_:!; FE'ItIT" LE EDIT " 
ti1-:5 PPIHT" :j 
1t148 PPIHHT" h,.•nil,A H'1E 	: f•1IN ET :• 
.'IE3 F•:"IR PEJ'IINLIPE L'ETSIILE L+II 
II PPOITEf,EE PAP IJR}" 
1850 PRINT" MUR ET UNE 	PETITE 
ETOILE" 

1068 PPINT.PPINT:PRINT" (ra)PQIIP L 
A 4IJITE" 
1865 I r =:i 87888 
1878 GETA$:IFHt,".-, "fa"THEN1978 
1875 	-- IBF_.@- 1 
1077 REM 	PEI LE I 1 
1880 P'nKF:36855, 159 F'P I tIT ' Cillai s1 i iiI 
LE JEU • " 
10?5 PPINT" 'e—" 
1190 PPIHT" 	LE .JiJ':=TII::} E8T It}DI'=: 
PENSABLE. 

1195 PPIt}T"  
1119 PPIHT"'•!EP'=5 LE HAIT ET LE E:A8: 
F•01_IP L'R=ÇENCEIIR" 

1128 PPINT" '•JER'E. LA G;AIJC:HE ET LA LI 
PCIITE PINUP LE PEPsc'liNAGE ET" 
11.;8 PRINT" LE F:niiTl' 4 POUR LE FAIP 
E SAUTER" 
1169 PPINT:PPI1IT F'PINT"l (I PCILIF• L 
A SUITE" : r_,nSi IB7888 
1 179 !:ETA$: IFA! ' C' "THEt11 1 ) 
1 17 5 1 CI:_:LiP.r,8et 
117 f PEM 	REGLE III 
1180 PPINT"]" 
1199=1 PPItHT" FCII.IP PE_r'iIt'aDPE I:ETTE E 
TISILE IL 	FAUT FRIRE '-AIJTEP LE 

MUR LA PROTECEHHT" 
121G1 PRItNIT" PCJF• TELA IL Y H 	CRI 

CES LIE DYNHr•lYTE A ALLEF: ÇHEF'I::HEAP•' 

1229 PRINT" r:HnrT1_iNE D- ELLE SSE. TR01 I 
'•iAt4T DERRIERE L'"! INE LIES -_'• PCIPTE=: ü 

IIES ETAGE'::" 
12:39 PPINT" DIFFEPENT'=:.CE'-. Pl!PTE• 
SONT FEPt'1EES ET IL FAIJDF'A r»: 'ii': HLI_ 
ER r:HEFPC.'HER UNE ISLE" 
1249 PPIt'}T" AIJ PEZ DE +.,>HHI-I'_•5FE Fi FI 
RU I TE EH '•, r11J =: PL0CKIl7 SLIP i INE PL Fila 
UE BLEUE , APRES 1.111 =:r'N" 
125CI PP I NT " DE C:Lc'C:HE ! It'NE_ 1-1_E APPA 
PRITPA EN HAUT DE L'ECF'Ht}•I_F FEF'.[' 
t'#t•}flUE AUSSI 

.. 

1255 fJfl =ITB 7 Ç1l18 
1260 PRINIT"e (@)POUR LA SUITE" 
1270 GETAJ:IFAX'>"@"THEH1279 
1275 GCISIJE68O 
1277 REt•1 	PELLE IV 
1388 PPIIIT"-le1AINTEt}ANT '•1OJIJ2 A'•,'EZ 
R TROUVER. LA BONNE PORTE R LA BONN 
E CLE."' 
1291 PRINT" 3R DECO'JVERTE SE FERA 
VOIR. PAR. LE CHANGEMENT DE COULEUR 
DU CALIPE" ; 
1302 PRIt1T" ET L'APPARITION D'UNE 
CRISSE EN HAFJT DE L'ESRAN..": 
1389 PPItIT"APPE3 AVIJIP DEPOSE LES 
3 CAISSES": 
1310 PRINT" 1JNE CLOCHE APPAPR I TPA 
EN HAUT DE L'ECPAt}, "; 
1320 PPIt1T"ELLE SIGNIFIERA 01-IE "/OIT 
DEVEZ ALLER SONNER A LA CLOCHE R 

J PEZ DE CHRUoEE."; 
1322 OOOSUB7998 
1325 FrOP'T =1 T~T499g : NEXT 
1329 PPINT"CECI AURA POUR BUT DE F 
RIRE SAUTER LA DYNAMITE ET D'OIJVP.I 
P LE PASSAGE ALLANT"; 
1349 PPINT" R L'E7rTILE• l'•lRIS IL VOIJ 

FAUDRA E"/ITER UNE AUTRE PETITE E 
TOILE LA PPOITEGERNT" 
1345 PPINT"((PÇIIJT LA SUITE" 
1156 r,ETAE:IFAT! "fd"THEt11356 
1375 G0S+JB6999 
1419 REM CAPACTEPES 
1412 REM 	JEU 
2000 P~iKE35A59,255 
2500 PRIi1T°;7 LES CHPACTEPES" :PPI. 
T PPINT 
2519 PRINT") BONHOMME 5" 
2528 PPItIT"3 	 5" 
2539 PRINT"i SOL 	3 I1UP° 
2540 PPINT PPINT"S CLrOC:HE 9 CLE" 
2550 PRINT : PPI+IT"177 flBCENC:ENK" : PR 
INT 
2555 PPINT"►,3 LIANE" .PPINT 
2558 PPINT"9! DYt}flfII TE" :PRINT PPK4 
T"7ii ETrJILE" 
2699 PRINT PRINT "j 	LA SUITE 
:I(r.) 'l . Cg3UB78IicJ 
2510 ITE F3î : I FE.:i"fi"THEN2619 
2515 OOS1JB68gcT C•ClTrT209 
2899 PEMAIN+iM~MïKWMN 
2310 REM CHARGEMENT 
2812 REM PPIJC;F0r1lIE 
2814 PEM 	.TEIJ 
2815 REr1 i MM+VNA~KMM:4 
3009 PLIVE36869, 248 :PRINT" Iii" 
3010 PPINT:PRINT:PPIUT PPIHT" APP 
U'?E.Z SUR (R)° 1,CJ5I JB7ÇIÇJGt 
3029 OETPV IFPE'ffi"P"THEH'3cj2f1 
3030 PKIl,I7:PRINT" 	PPE=." 
3035 FOPYc1TO359:HEXT  

3048 POKE199,F:PrJKEF31,7F POY,ES.'2, 
207 • POK.EE.33, 13 . POJI E~•34 , 82 
3050 POKE535,213:POKE636,13 
3059 POKED, 101:P+JKEI,9:POK.E2,192 8 

3919 PEM 	MUSIQUE 
3939 REM 	I 
4000 POK.E35878, 15 
4010 FORL=1TO15 
4620 FOPMM=200T022cj+L,2: P0F'E 36°7F, Pt 
: NEXTM : NEZTL 
4039 POKE JF378, 9 : POK:E35876, 00 e PETIJP 
N 
4900 REtl***#4#+**:+ 
4910 REM 	f11J'_ IQUE 
4913 PEM GENET I PI JE 
4915  
5900 PCIKE35873, 1 5:OA=çt 
5050 DATA225,350,225,369,225,249,2 
28, 120, 231, 359, 231. 2418, 223, 120 2-41 
,249 
5955 1IRTR232. 129, 235.720, 249 • ?FCt . 2 
35,260,231,369,235,249,232,120,231 
.2401.223,129,225,430 
5856 DATA-1,-1 
5957 FOPPZ=9TOJ 1 
5069 PERD'-'.- K ' I FK(>-1 THENSCI65 
5061 PCIK.E?6876, 9 : PETI R l 
596.5 P0K E.'Fr7F • LI : FOPP=9TOK NEXT  
Tr 506gî 
68Ci00 P0KE3587$, 15: P0KF_:_r•87 6.. 222: Fri 
RY=1 T04007 - NEXT POPE36976, 9 
6018 FCIFRT=:3 =:TO15Ci : Fi IPT'T =OOTO O : NE, TT 
Y : PCKE e. 85 5, T : NE%TT : RETURN 
7008 Fr PG=1 59Ti 13S _:TEP-1 PrIKE?6865, 
O : r'IE TO : RETURN 
10000 PPINT"7":PPINT:PRINT:PRINT:P 
PINT:PPINT"q 	PATIENTEZ =:.'•!.P" 
19010 PRINT : PRINT" a JE FAF:PIÛIJE L 
ES 	 LAPAGTERES!" * FETIJRH 

LISTING 2 

9 
1 PEM STARSERRC:H 
2 REt1 JEU 
8 
9 0n8l_IB498 
10 pnF'E?, ~3 : POKE54, 2? : Pi JKE~S, c1: PnK 
E56,22:CLF 
28 Pt7KEr6859,PEEF '36859)AFFL1240'JPI5 
39 FCIPI=OTO51l:FOKE7l68+I,PEEK(327 
58+I) : NEXT I 
48 PEADCRP ASD=7168+r:AFS8 LF. =L!'+1 
45 FOR I0=8Tr17 : PERD'F : POJKEA SD+11,, SF 
: NEXT I0 
50 I FLK=22THEN'1OIJTOB99 
55 CAT040 
100 DATA28.. 24,56,116,94,198,;0,144 

4'+ 
119 DATR3984,84,79,84,5616,16„ 24 
120 DATA31,254,129,177,1599,177,129 
,254,0 
138 DATR43, 15, 55, 15, 55, 124, 124, 254 
1E. 

140 DRT845,18,75..11,56 229.187.49.. 
r 

299 IIRTR3: .255 , 171a, 24Ir, ?2, _:2, çt, Vii, cl 
219 DATR25,255,170,255,160,224..168 
,224,159 
2.20 DATR35,255,19•19,255,59,255,73 
,255 
239 DATA3G,58,107,46-,58,197,46,5$, 
107 
259 DRT038, 255, 85, 25 J.-0.. 0 8.O.. 0 
260 IIfl7fl39, 2:;R, G1, 1 1'Vi, el, 2?6, 9, 1 19, C1 
270 DATA49,0, 9.7, 19,31,`:3, I96,1î1 
289 t,RTA4F,0,9,224.,58.168,172852 
13 
290 DRTH27,'J1,2'v,24,29,28,2O,29,:'1 
300 DATAS$, E.4,159,64 ,9É•,?F_.. r^.4,A,C3 

10 DATA59,248,248,248,248,248.243 
,248,248 
315 DATA61,8.8.8 .?,388,8 
325 DA7069 , et . 4 •24 •49 , 74 , 1 F 5 , ?4 , 1 r el 
339 DATA62, 255, 255, O- 16, 8s. 16, 15 
340 rIATA47,203,68,41,26.69 90.138, 
49 
?50 DATA53, 24, 23, 466, 122.54 • 1 Gl, 9. 2t.î 
352 IIATA2F,4~:,4?_,242,41,2?,r,A, ~4 
490 PCIYE .3F8~; +. 240 PPiPiT. 7rFlIKIMIlIMIlIlIll 
l~i~I~I~IRIXI~IlIIFI1 	PAT I FtITF' ':'.;P" 
509 ROVE 3E8'.,, 	PF'it}T"ii" 
51g PPINT"l 	++'e++++++" 
`1` Rr'I+lT" 	*' :FFtP'=:FAPFHfü4" 
28 PRINT" 	+++4+4+++4+" F-PIHT 

PRINT 
r;:4 ~'PIrF"PtîP f tiA.FI,,I'X If: +° 

Ii' f'FIl11 PPRiTTuI-'til'" 	1' ,:' 	'' P 
r-1111 fi-1t1 Fi rtIT r.K viii-tu 
•,' ,II 	tlr'. 	11-'1 	III • F==1 r. 

1 fI" 	f111' 6'1111• I •4':.1 f 	r:•t "irtlit;.Itil  

'::'=+-: tl•_•=1HT' Pt1Il , I ;.4:=:;+I IFN';=NZTHEtU 

r92 r}=INr' F'tltR• 1 ,+3'+I IFtV=N`_.QF•N':; 
= II7THFt}I;,:+TII'59 

41 FnF E!' t .ç/.FH=37151 PF:=.37152' 
F•F:=-:71 c;2  
, rtn Fi_11 LI=ç1:H=7 	=7'' C1=38444 

'~ :C2=38466+9  I11 =7702 ['2=7724 D3=7 

r.11i 1;y=::~•RZ=t?:F=A:PfIKE3687 _:. 15 
F•C,'' I:;1i5IIB1010 
60 T1=28Tr1=3ri:r1=1:P=1 :TIS=.8C113c0 

606 FO 1 F'?P:':: :? • 15 IFFEE14(B+1t+39THE 

6t17 P': 'EH+II.T1:P[IKEY+tI.r1:PiiF'EI,._+A 
+1 .35 : POKED3+2+A,35 
608 KJ=PEEF'''F'A) : POK.EPB, 12",": KE=PEEK. 
PB).P0YEPF•255 

609 F 0KE :r.:_ 76, 245 F'OKE?r.r; r.. et 
F10 IFF'EEK(F:+D+22)=25THEN1_nSIJB2'80 
61 1 I FPEEK (F:+ II+22 , =?ŸTHENrr_I ,LIB?0etC, 
512 IFPEEK(H+II+1)=47THEN4000 
61:3 I FF:+D=774E+DETTHEN 1 19Cî9 
614 F?=TIT:PPINT"5i~1 "r•11D$:F$,4,1)" 
z'u "PIGHT$(F$ . 2;.1 Z,' " 

616 I FFA=:>TYxTHENGOSI!F2999F+ PRINT" 
^ aOT010500 

618 IF(KJAND168THFNIaI 1 iF:658 
629 I F KEAt}D 128 ,=0THENO_,0^I I>'r. _:it 
r.22 IF(KJAFIII'_•2=OTHENArII;P.7L+rO 
624 I F (K TAbNDe) =OTHEtU_ 0E.î II:7 Fc, 
626 I F (K.JAND4) =9THEt }rn =_ 1_IF:P@E, 
629 nNrIC:nTr'IE.ç,n . 900 
539 IFPEEK(H+D+1)=39THENTI=28 f1='? 
0 : RETURN 
631 I FPEEK (B+D+2 ;) 32THENAZ=+ 1 ' t'}C:T 
=HIST+ 1 : r_,n:_.i II: 1004.1+-_+ 
622 IFF'EEK'B+D+23)=44ORPEEK( +D+23 
) =6EOTHEt1AZ=1 : NCT=t•}r'T+ 1 : I;n,t IE 1 C4 00 
F-3 IFPEE1((F:+D+1)=39THEt10I: i`.lTB2908 
5:5 T1=28:C1=39'L1=D+1:N=-1.P=1~P0I. 
EH+D+M,32:POKEB+D+M, 32: RETURN 
668 IFPEEK(H+D-1)=36THENT1=63:C1=2 
r• : PETi IRN 
6.6.1 TFPEEK<P.+P+21>=32THENAZ=_1:NCT 
=N1,T+1 : 0CI8:I_I1 10000 
662 IFPEEK(B+D+21)=44ORPEEK(B+D+21 
.'=69THENAZ=-i:NCT=NCT+1:OO IJB19000 
66$ T1=F:'•:C1=2E.:II=D-1 :M=1 :P=-1 :POK 
EH+D+E.1.: 2 : POKEB+D+t . 32 : RETURN 
ARA IFPEEK(H+P-t•t+t+22)329RPEEK(H+ 
II-ti-1 +22) =3201 1TÎ 17 00 
780 I FPEEK (H+II-rl+ 1 +2: ; =: 9OPPEEK •. H+ 
D-1.1-1 +22) =3FOPPEEK': B+D+2) =31 THENPE 
TIJPP I 	 w 
781 PCIKEH+D • .'_•2 : PI=IKEB+1?, 32 I FPEEK e B 
+D-22+1) = ' 9OPPEEK (B+D-22-1 ) =3G•THEU 
RETIJRN 
.'92 I FPEEK r H+D-M-22) =4.-.THEN 12Ct1=I 
712 D=II+P : FOI-'EB+D-22 , r:1 ' POKER+D-22 
.Tt 
714 F'OI'.FF.: +Fi -, 	F'1=1F'FittLl :'i • ;: 11= 
D+F• 
715 '."=V+ 1 

16 PGI.EI:111• , 1 Pil1 t=.H+I1. 1- 1 	ITREE}''H 
+11-22 .' =6 1 '''TC'6'i 

^1:=' IFPFEI F*II+.?2 '=37THEN1l(T=FIC.T.1 
: IfcIID 1068011 
720 PETIJP11 
75Ft LFII'+R+1 *2- r! 4 ?THFt1PETI IPN 
75,:: IFF: P+27=D"tri+10PP+[if::,: r1 zr.'*Il 
THE+ li ,f SIJF1 h I C+I' FETLIF il 
780 A=A+ '7 PIlF'P I1-:+R+ I . -:' F.11t,,F r, ,+; 
A.:_5 
?45 PC,KEiI: +A-22+1 ..:'2,•PfIFFD"t,-fr1  

799 RETURN 
200 IFD_+At 1-22=7 74; THFl}F'7THFll 
~1' IPY+I1+; =II:+fi+lf,PP+Tlt2:'=TlI:L•IlI 
THTt11NiBlTPIci`leLI.PFTIIPt1 
880 OtN-22. POKED.+it+t 	FffF +2f 

A_S POKED 	I +rt}. 	I'll t II :+ 2 alI4: 

896+ PET1_IP1I 
988 	IF' "I 111 1.:,','a.'THFIOF'I ,I F ;'.'':I i- 1 
32 • DET-15 
9211 P0FEî 7.1'~+IiET.47 PC+F Fî.6'DETf1 
• ?•~ DET=DIET-ft. ~ I i ITru;r~~. 
1010 PO`WF -,r".!;i: •.,'',,. PP1t41"T'FC'F'rFF 
-lTlb. EPNIv.., i^.TAF. 1`1ET' .., F „ •trE:: 
1” rE T 
10 0PPINT"It'# 	 ri" 
11.1-:f1 PRIIII °'a!# 	 -i. .. 

I iTI Çi PPINT" it,! i 	 •gyi 

I'";t' PRINT"~iKIl11W}1I9 	Gil I 1111 I;X~iI 
II 	I I I I 
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TAROT 	'Aeg>êTE DE RôTEJP 1 LE 
APPLE 

TARDY TE REND T4 Ë 
Prenez plaisir à disputer des parties de tarots contre votre 
APPLE, simulant avec bonheur vos trois adversaires. 

M . GENEVE 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez le listing 1 sous le nom de "TAROT". Tapez et sau-
vegardez le listing 2 sous le nom de "TRT2". Lancez le total par RUN 
TAROT. 
Ce jeu utilise le joystick. 

T1top c'EST T~~P! 
V 	/ 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

usnNG 1 

10 POKE 103,1: POKE 104  

64: POKE 16384,0 
20 PRINT CHRS (4);'RUN 	T 

RT 2' 

USnNG 2 

5 HOME : PRINT •ll.GENEVE - 1/ 
10/85':A$ = ' T A R 0 T' 
6 FOR F = 3 TO 16 STEP 2: FOR J 
= I TO F: HTAB J: VTAB F: PRINT 
As;: FOR I = I TO 20: NEXT I,J,F 
7 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT 
: PRINT 'VOUS ETES LE JOUEUR N'1 

': PRINT : PRINT 'BONNE CHANCE .. 

.9 PRINT : GOSUB 8100 
10 HONE : HGR 
20 DIM A%(4,24),TAR(78),G'..(78) 
30 DIM SC(4,7) 
50 FOR F = 1 TO 78:TAX(F) = F -  
I: NEXT F 
70 C$(1) - 'PETITE':C$(2) _ 'POU 

SSE':C$(3) _ 'GARDE SIMPLE':C$(4) 
_ 'GARDE SANS LE CHIEN':C$(5) 

'GARDE CONTRE LE CHIEW:CS(6) 
PASSER• 
100 DTR = INT < RND (1) * 4) + 
I 
110 HOME : HTAB 5: VIAS 21: PRI 

NT •t1N INSTANT ...JE BAS LES CARTE 
S. 
120 FOR I = 78 TO I STEP - 1 
121 F = INT (I * li!'4D (1)) + 1 
122 K = TA%(I):TAX(I) = TAX(F):T 
(F) - K 
123 NEXT 1 
130 DTR - DTR + 1: IF DTR = 5 TH 

EN DTR= 1 
132 FOR F = 19 TO 24:A<(I,F) 

99: NEXT F: FOR F = I TO 78:GZ(F) 
- 99: NEXT F 
135 AA = 0:88 - 0:C8 = O:XSE = 0 

:PJ = O:BP = O:PLI = O:CRT = 0:MT 
R=O:CP=0:AB-0 
136 AC = O:AO - O:AE = O:CA = 0: 

AF = I:XX - 8:YY = 83 
137 FOR F = 0 TO 4:CPE(F) - 0: 

NEXT F 
140 HOME : HTAB 4: VIAS 21: PRI 

NT •C'EST LE JOUEUR N• ';DTR; OU 
I DISTRIBUE' 
142 S P T : PRINT ' ON TOURNE 

DANS LE SENS DES AIGUILLES'; 
145 HCOLOR= 7 
150 H&R :X = 125:Y - 30: GOSUB 

8510:X = 99:Y 	30: GOSUB 8520:X 
= 125:Y 	5: 6OSUB 8530:X = 151rY 
- 30: GOSUB 8540 
155 K = DTR:I = O:M = 1:X = - 2 

I :Y = 90 
160 FOR F = 0 TO 5 
170 FOR L = 1 T0 4 
180 K= K + 1: IF K=5THEN K= 
I 
190 FOR J = 1 TO 3 
200 1 = I + 1 
210 AX(K,(J + (F * 3))) - TAX(I) 

215 IF K = I THEN C/. = TAX(I):X 
= X + 22: GOSUB 8200: IF X ) 240 
THEN X = - 21:Y - 122 
220 NEXT J 
230 IF M ( 7 THEN GOSUB 270 
240 NEXT L 
250 NEXT F 
255 IF M ( 7 THEN 130 
260 GOTO 300 
270 IF INT( RND (1) * 2) - 0 

THEN CHUM) = TA'/.(I + I):! = I + 
I:M = M + 1: RETURN 
280 RETURN 
300 FOR F - 2 TO 4:AX(F,19) = 9 

9: NEXT F 
305 FOR F - 1 TO 4 
310 FOR J - 1 TO 17 
320 FOR I - I + J TO 18 
330 IF A%(F,J) > A%(F,1) THEN K 
- A%(F,J):A%(F,J)  
,I) - K 

340 NEXT I,J,F: HOME : WAS It 
VTAB 21: GOSUB 8100 
346 GOSUB 330: OOTO 700 
350 HGR : HTAB 1: VIAS 21: PRIN 
T 'VOICI VOS CARTES CLASSEES' 
360 Y - 90:M • 1 
370 FOR X - 1 TO 260 STEP 22 
380 C/. - AY.(1 ,M) ; IF C/. - 99 THE 

N RETURN 
383 GOSUB 8200 
390M-M+ I 
400 NEXT X 
410 IF M - 23 THIN 465 
420 Y = 122: OOTO 370 
463 RETURN 
470 REM 
475 HCOLOR• 0  

480 HPLOT XX - I,YY TO XX - 1,Y 
Y + 3 TO XX + 3,YY + 3TOXX+ 3, 
YY TO XX,YY 
485 G = PDL (0) 
490 IF G ) 220 THEN 530 
300 IF 0 ( 30 THEN 350 
505 FOR G = I TO 10: NEXT G:G = 
PDL (1) 
510 IF G < 30 THEN 570 
520 IF G > 220 THEN 590 
525 GOTO 610 
530 XX = XX + 22: IF XX ) 230 TH 

EN XX = 250: 0010 615 
340 AF = AF + 1: GGTO 615 
550 XX = XX - 22: IF XX < 8 THEN 
XX = 8: 6010 615 
560 AF = AF - 1: GOTO 613 
570 IF YY = 85 THEN 615 
580 YY = 85:AF = AF - 12: 0010 6 
15 
590 IF YY = 151 THEN 615 
600 YY = 151:AF 	AF + 12: GOTO 

615 
610 IF PEEK ( - 16287) ) 127 T 
HEN RETURN 
615 HCOLOR= 5 
620 HPLOT XX - 1,YY TO XX - I,Y 

Y + 3TOXX + 3,YY+ 3TOXX+ 3, 
YY TO XX,YY 
625 FOR G = I TO 50: NEXT G 
630 GOTO 475 
700 HOME : HTAB 1: VIAS 21 
705 6010 6000 
710 HOME : HTAS 1: VIAS 21: PRI 

NT 'VOULEZ-VOUS :' 
715 PRINT ' (1) PETITE 

(2) POUSSE' 
720 PRINT ' (3) GARDE SIMPLE 

(4) GARDE SANS' 
730 PRINT ' (5) GARDE CONTRE 

(6) PASSER'; 
780 GET A$:CP(K) - VAL (A$): I 

F CP(K) ) 6 OR CP(K) ( I THEN 710 

790 IF CP(K) - 6 THEN CP(K) = 0 
: GOTO 6215 
795 6010 6205 
800 IF CP(PRN) = 4 THEN GOSUB 
4560: GOSUB 4710: 6010 1120 
810 IF CP(PRN) = 5 THEN GOSUB 
4710: GOTO 1120 
815 GOSUB 820: GOTO 880 
820 HOME : {TAB 15: VIAS 21: PR 
INT 'CHIEN' 
830 Y = 20:J = 1 
840 FOR X - I TO III STEP 22 
850 C/. = CHI(J): GOSUB 8200 
860 J = J + 1 
870 NEXT X: RETURN 
880 REM 
890 FOR F - I TO 6 
900 AX(PRN,(18 + F)) = CHI(F) 
910 NEXT F 
920 FOR J = I TO 23 
930 FOR I - J + I TO 24 
940 IF AX(PRN,J) ) A%(PRN,I) TH 
EN K = AX(PPN,J):A%(PRN,J)  
RN,1):A%(PRN,1) = K 
950 NEXT I,J 
952 IF PRN < ) I THEN 6500 
935 GOSUB 8100 
960 HOME : GOSUB 350 
970 HOME : HTAB 1: VIAS 21: PRI 

NT 'INDIQUEZ LES CARTES A ECARTER 

975 J = -23 
980 FOR F = 1 TO 6: GOSUB 470:C 
HI(F) = A%(t,AF)sK(F) 	AF:J = J 
+ 22 
985 X - J:Y = 20:C/. 	CHI(F): GO 

SUB 8200 
987 X - XX - 7:Y - 90: IF AF ) I 

2 THEN Y 	122 

988 C'/ = 9?: GOSUB 1490: NEXT F 
990 FOR F = I TO 5 
1000 FOR J 	1 + F TO 6 
1010 IF CHI(F) - CHI(J) THEN 10 
30 
1020 NEXT J,F 
1025 OOTO 1040 
1030 VTAB 21: RTAS 1: PRINT 'ER 

REUR-VEUILLEZ RECOMMENCER': FOR F 
- I TO 1500: NEXT F: GOSUB 350: 
OOTO 970 
1040 PRINT : PRINT 'SI VOTRE EC 

ART VOUS C(NVIENT APPUYEZ SURLE 8 
OUTON• 
1043 FOR 0 - 1 TO 400 
1047 IF PEEK ( - 16287) ) 127 
THEN HOME : GOTO 1050 
1048 NEXT 0 
1049 HOME : OOSUB 3301 GOTO 970 

1050 FOR F • I TO 6 
1060 CHI(F) • A%(I,K(F))zA%(I,K( 

F)) - 99 
1070 NEXT F 
1000 GOSUB 4360 
1085 GOSUB 4710 
1090 FOR J - I TO 23 
1092 FOR I • 1 + J TO 24 
1094 IF A%(PRN,J) ) A%(PRN,1) T  

HEN K = A%(PRN,J):A%(PRN,J) 
PRN,I):A%(PN ,I) = K 
1096 NEXT I 
1097 NEXT J 
1098 IF PRN < > I THEN 1115 
1100 HOME : GOSUB 350 
1115 HTAB 1: VIAS 21: GOSUB 810 

0 
1120 JR = DTR 
1125 X = I:Y = 40:Z - PRN: HCOLO 

R= 3: GOSUB 8390 
1200 HCOLOR= 1: HPLOT 89,1 TO 1 

77,1 TO 177,80 TO 89,80 TO 89,1 
1205 IF PRN < ) I THEN GOSUB 

7000 
1210 HOME : GOTO 1260 
1240 GOSUB 1500 
1250 IF CRT = 4 THEN 1270 
1260 JR = JR + 1: IF JR = 5 THEN 
JR = 1 
1265 GOTO 1300 
1270 IF HTR = PRN THEN GOSUB 4 

500 
1275 GOSUB 4650:PLI = PLI + 1 
1277 HTAB 1: VIAS 21: PRINT 'C' 

EST LE JOUEUR N' ';MTR;' QUI PREN 
D LE PLI': GOSUB 8100 
1280 IF PLI = 18 THEN 4800 
1290 JR = MTR:MTR = O:CRT = O:PJ 
= O:XSE = 0 
1292 HCOLOR= 0: FOR G = 5 TO 77 

: HPLOT 98,G TO 169,G: NEXT G 
1300 HOME 
1310 HTAB 1: VIAS 21: PRINT 'C' 

EST LE JOUEUR N' ';JR;' OUI JOUE' 

1320 IF JR = 1 THEN 1370 
1330 GOSUB 2000 
1340 IF JR = 2 THEN X = 99:Y 

30: GOSUB 8200: GOTO 1450 
1350 IF JR = 3 THEN X - 125:Y 
5: GOSUB 8200: GOTO 1450 
1360 IF JR = 4 THEN X - 151:Y 
30: GOSUB 82001 0010 1450 
1370 PRINT =1NDIOUEZ LA CARTE J 

OUEE' 
1375 GOSUB 470 
1380 C/. = A%(I,AF) 
1390 IF C/. = 99 THEN PRINT 'CA 

RTE DEJA JOUEE- RECOMMENCEZ -': F 
OR G = I TO 300: NEXT G: HOME : H 
TAB 1: VIAS 21: 6010 1370 
1392 IF CRT ) 0 THEN GOTO 8800 

1395 A%(I,AF) = 99 
1400 X = 125:Y 	50: GOSUB 8200 
1410 X = XX - 7:Y = 90: IF AF ) 
12 THEN Y = 122 
1420 GOSUB 1490 
1450 CRT = CRT + 1:PY.(CRT) - Cl 
1451 IF C/. = PF THEN PF - PF - 

1452 IF C/. ) 0 AND C✓. < 22 THEN 
CA - CA + 1 
1455 IF C/. = 1 THEN BP = I 
1460 IF JR = PRN THEN PJ = 1 
1465 IF JR = PRN AND C/. = 0 THE 

N XSE = 1 
1470 IF CRT = I THEN Z = C/.: GO 

SUB 1900:CNP = NCT 
1475 IF JR ( ) I THEN GOSUB 8 

150 
1480 GOTO 1240 
1490 HCOLOR= 0: FOR G = 0 TO 27 

: HPLOT X - 1,Y + G TO X + 18,Y + 
G: NEXT G: HCOLOR= 3: RETURN 
1500 IF CRT ( ) t THEN 1530 
1510 IF C/, • 0 THEN MTR = 0: RE 

TURN 
1520 MTR = JR: RETURN 
1530 IF C/. = 0 THEN RETURN 
1540 IF P'/.(1) ( 22 THEN 1 790 
1550 Z = C'..: GOSUB 1900 
1360 IF NCT - CNP THEN 1690 
1370 IF NCT • 0 THEN 1598 
1580 IF JR = PRN. THEN CPE(CNP) 

= 1:CPE(0) = 1 
1590 RETURN 
1398 IF JR - PRN THEN CPE(CNP) 

= 1 
1600 1 • 0 
1610 FOR F = I TO CRT - 1 
1620 	IF P'/.(F) < I OR P'/.(F) ) 21 
THEN 1640 
1630 IF I < P'/.(F) THEN I • P'/.(F 

1640 NEXT F 
1630 IF C/, ) I THEN MTR • JR: R 

ET URN 
1660 RETURN 
1670 STOP 
1690 FOR F • I TO CRT - I 
1700 IF P'/.(F) ) 0 AND P'/,(F) < 2 
2 THEN RETURN 
1710 NEXT F 
1720 1 - 0 
1730 FOR F - I TO CRT - 1 
1740 IF P'/.(F) < D OR P'/.(F) > H 

THEN 1760 
1730 IF I ( P'/.(F) THEN I • 

1760 NEXT F  

1770 IF C/. > I THEN MTR = JR 
1780 RETURN 
1790 IF P'/,(I) = 0 THEN 1840 
1800 IF C/. < 22 THEN 1600 
1810 IF JR = PRN THEN CPE(0) • 

1820 RETURN 
1840 IF CRT = 2 THEN MTR = JR: 

RETURN 
1845 IF PY.(2) ) 21 THEN 1860 
1850 6010 1800 
1860 2 = C/.: GOSUB 1900:K = NCT 
1870 Z = PX(2): GOSUB 1900 
1880 IF NCT = K THEN 1690 
1890 IF C/. < 22 THEN 1896 
1892 IF JR = PRN THEN CPE(NCT) 

= I:CPE(0) = 1 
1894 RETURN 
1896 IF JR = PRN THEN CPE(NCT) 

= 1: GOTO 1600 
1897 GOTO 1600 
1900 IF 2 = 0 THEN NCT = 5:D = 

0:H = 0: RETURN 
1910 IF Z < 22 THEN NCT = O:D = 
I:H = 21: RETURN 
1920 IF Z > 21 AND Z ( 36 THEN 

NCT = 1:0 = 22:H = 35: RETURN 
1930 IF Z ) 35 AND Z < 50 THEN 

NCT = 2:0 = 36:H = 49: RETURN 
1940 IF Z > 49 AND Z < 64 THEN 

NCT = 3:D = 50:H = 63: RETURN 
1950 IF Z ) 63 AND Z < 78 THEN 

NCT = 4:D = 64:H = 77: RETURN 
1960 IF Z = 99 THEN NCT = 99: R 

El URN 
1970 STOP 
2000 IF PLI • 16 AND A'/.(JR,1) - 
0 THEN A%(JR, 1) = 99:C/. = 0: RET 
URN 
2002 IF JR = PN AND CRT = 0 TH 

EN 7055 
2004 L = 0 
2005 IF CRT = 0 THEN 3200 
2010 IF CNP = 0 THEN 2090 
2020 IF CNP = 5 AND CRT 	I THE 

N 3200 
2030 IF CNP - 5 AND CRT > I THE 

N 4250 
2040 Z = P'/,(1) : GOSUB 1900 
2050 FOR F = 1 TO 18 - PLI 
2060 IF A%(JR,F) ( D OR AX(JR,F 
) H THEN 2080 

2070 GOTO 2850 
2080 NEXT F 
2090 FOR F = I TO 18 - PLI 
2100 IF A%(JR,F) > 0 AND A%(JR, 

F) < 22 THEN 2400 
2110 NEXT F 
2120 IF PJ - 0 THEN 2150 
2130 IF PRN • MTR THEN 2150 
2140 GOTO 4000 
2150 K - 0 
2160 FOR F - I TO 18 - PLI 
2170 FOR J • 22 TO 32 
2180 FOR I - I TO 4 
2190 IF A%(JR,F) - J + K THEN 4 
300 
2200 K = K + 14 
2210 NEXT 1 
2220 K • 0 
2230 NEXT J 
2240 K - 0 
2230 NEXT F 
2260 FOR F • I TO 2 
2270 IF A%(JR,F) • 0 THEN 4300 
2280 NEXT F 
2290 FOR F • I TO 18 - PLI 
2300 K • 0 
2310 FOR J - 33 TO 33 
2320 FOR I • I TO 4 
2330 IF A%(JR,F) • J 4 K THEN 4 
300 
2340 K - K 4 14 
2330 NEXT 1 
2360 K • 0 
2370 NEXT J 
2380 NEXT F 
2400 L • 0 
2403 FOR F • I TO CRT 
2410 	IF P'/,(F) ) 0 AND P'/,(F) ( 2 

2 THEN 2700 
2413 NEXT F 
2420 IF CRT - 3 AND JR • PRN TH 

EN 2430 
2423 IF PJ • 0 THEN 2460 
2430 FOR F - 1 TO 18 - PLI 
2440 IF A((JR,F) ) 0 ANO A%(JR, 

F) < 22 THEN 4300 
2450 NEXT F 
2433 STOP 
2460 IF JR • PRN THEN 2463 
2462 IF A%(JR,I) • I OR A%(JR,2 

) • I THEN 2630 
2463 FOR F - 1 TO CRT 
2470 K • 0 
2480 FOR J • 34 TO 33 
2490 FOR I • I TO 4 
2300 IF P'/.(F) • J + K THEN 2630 
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Ah. :'S ont bonnem«%e, >es pnra1.s 
Se faire choper par I-a9c:+ca de 
protes; x>n des vc ramr es et r -- 
quer 3 arts de tue. faut e lat?e. 
11 faut dire Que ce ne Sont as des 
pirates a proprement parler. ma:s 
des contrefacteurs or n=uos qu, 
faisaient du blé en vendant par 
Correspondance des milliers de 
copie. De la à mettre au trou des 
gentils déplombeurs comme vous 
at mot, il y a un pas Et. s, nous 
n'y prenons pas garde. la justice 
est en train de le trancher. ce pas. 
Surtout avec cette putain de IUi 
scélérate qui nous empoche de 
faire ce que nous voulons chez 
nous, dans le cadre du cercle 
familiaL II faut la taire tomber et 
vite fait. Nous sommes encore en 
république et thèonquement en 
démocratie et le voudrais bien voir 
qu'un brise-roupette vienne chez 
moi pour m'empêcher de taire les 
coptes privées que le veux du loge- 
ciel que je veux et que l'ai acheté 
avec mes sous pour faire tourner 
sur mon ordinateur personnel 9 
moi. Cette loi votée dans l'ind:ffA- 
rence par des députés endormis 
n'est rien d'autre qu'une atteinte 
évidente à la liberté individuelle 
Le sénateur Rausch a accepte de 
nous aider et dès le lendemain des 
élections. nous nous y attaquons. 
Frères de la cote. l'hhhhebdo 
veille sur vous. 
La semaine prochaine. lancement 
du Club Hebdogiciel. Je ne vous 
dis rien pour l'instant. sachez seu-
lement que les prix des logiciels et 
des fournitures vont en prendre 
plein la gueule. Les profiteurs peu-
vent déjà sortir leur mouchoir et 
préparer leur reconversion dans 
l'import-export de choucroute 
marseillaise. 
Un dernier truc : on vous a changé 
les petites annonces, elles sont 
plus nombreuses et mieux prAsen- 
tOes. Vous allez pouvoir en faire 
des bonnes affaires ! Regardez la 
plus grosse annonce. celle d'hob-
dogiciel. l'Apple dent il est ques-
tion, c'est lo mien ! Et je ne vous 
dirai pas ce quo j'ai acheté à la 
place! 

Bon, allez, tchiao, à la revoyure. 

Gérard Ceccaldi 

édito 
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38 SS="MANQUE ": r.4 
="PASSE ": Z$:77 1 
r'MBPE ": R=588: 
=IES 

48 WRIT 58:IF RL8; 
PPT "RlJIHE":STO 
P 

59 FOR 1=8 TO 9:R( 
I)=9:IIEuT I:Y=B 
:6=0:C'=1 

68 PRT "NOUS A~1EZ" 

;INT A;" $": IF 
CL8;PRT "LR BAH 
CLUE A SAUTE!" 

65 INP "FRITES VOS 
.JEUX" ,JS 

98 IF .J"C" THEN 
118 

188 PRT ZS;KS; INP 
Y: PRT ES; KS; 60 
TO 559 

118 IF J$%"R" THEH 
138 

128 PRT ZS;LS;:INP 
Y:PPT ES;LS;:0 
TO 558 

1.38 IF JSz"D" THEN 
1J9 

148 PRT E4;"1; :INP 
RC: PRT E$;"2"; 
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I ÉcOt,TEe MOUGT PIÈCES! 	 pct L.~RE 1 

n ~ 

r-=J SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi.  

Dans un immense labyrinthe gardé par des robots, récol-

tez moult pièces d'or à l'aide de votre hélicoptère pilleur. 

Nicolas BRUMENT 

SUITE DU 
N°122 
3007-78 48 A5 19 48 A5 80 48=393 
3DCF-A5 81 48 AS 72 48 AS 73=3E5 
30D7-48 _O 00 40 68 85 73 68'270 
3DDF-85 72 20 53 3C 68 85 81=314 
3DE7-68 85 80 68 85 79 68 85=3C0 
3DEF-78 68 85 77 68 85 76 60=39F 
3DF7-e8 85 79 68 85 78 68 85=3B8 
3DFF-77 68 85 76 68 85 81 68=3B0 
3E07-85 80 A9 15 A2 4F 85 00=339 
3EOF-86 01 -O 80 48 A9 00 A2=2BA 
3E17-5O.8D 2A 4F 8E 28 4F A5=303 
3EIF-7D BD 2C 4F A2 00 A9 00=200 
3E27-9D EO 02 EB EO 09 00 F8=518 
3E~F-A9 01 BD EI 02 AD 2A 4F=340 
3E37-AE 2B 4F 80 E3 02 8E E4=40C 
3E3F-02 A9 00 80 ES 02 20 40=27F 
3E47-FB 20 4E 43 20 B3 3E A5-35F 
3E4F-78 A6 79 85 7A 86 7E AD=444 
3E57--C 4F C5 7D FO 17 18 AD=389 
3E5F-2A 4F 69 32 BD 2A 4F AD=2C7 
3E67-2B 4F 69 00 8D 2E 4F 4C=236 
3E6F-lE 3E EA EA EA A5 76 48=47D 
3E77-A5 77 48 A9 30 AZ 3D 85=3A1 
3E7F-76 86 77 20 15 45 20 14=221 
3E87-3F A2 05 20 OA 4A CA D0=2F4 
3EBF-FA A9 60 A2 3D 85 76 86=463 
3E97-77 20 15 45 A2 10 20 OA=1CD 
3E9F-4A CA DO FA 68 85 77 68=4AA 
3EA7-85 76 C6 5A FO 03 4C D8=432 
3EAF-3E 4C CE IA A2 OA AO 00=2BE 
3EB7-8B DO FD CA DO FA 60 CA=613 
3EEF-ED EO 4C 85 80 BD 00 4D=3F8 
3EC7-85 81 ED D5 4E 91 80 E0=4D7 
3ECF-FF DO EC EA EA EA 4C 1D=5E2 
JED7-3F 20 90 3D A9 00 A2 50=2C7 
3EDF-85 72 86 73 20 OB 3F A2=2FC 
3EE7-06 AO 06 86 7C 84 7D A9=358 
3EEF-86 A; A7 85 78 86 79 20=3EB 
3EF7-15 45 A9 C3 A2 42 85 00=32F 
3EFF-86 01 20 80 48 20 00 4B=1DA 
3F07-EA EA EA 60 AO 00 A9 10=477 
3FOF-91 50 4C AE 44 AD BC 48=300 
3F17-DO 01 60 4C CE FA AD 1F=40E 
3FIF-02 FO 03 4C F7 3D 68 85=362 
3F27-79 68 85 78 68 85 77 68=3AA 
3F2F-85 76 68 85 81 68 85 80=3D6 
3F37-4C 49 3F 68 68 C6 5A 00=394 
3F3F-03 4C BO 3E 20 33 EC 4C=2C8 
3F47-D8 3E 20 14 3F 68 68 4C=2A5 
3F4F-3A 3F C8 C8 C8 CB 60 20=419 
3F57-30 4D BD ED 4C 85 FE BD=4A6 
3F5F-00 4D 85 FF AO 00 A9 01=318 
3F67-91 FE 60 CE EA 3E DO 05=4B7 
3F6F-CE EB 38 FO 01 60 68 68=415 
3F77-20 33 EC 60 20 53 3C 4C=29A 
3F7F-00 3B 55 55 55 55 55 55=239 
3F87-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3F8F-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3F97-55 55 55 55 55 55 55 55-2A8 
3F9F-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3FA7.-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3FAF-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3FE7-55 55 55 55 55 55 55 55=2A9 

- "c -55 5`_ 55 55 55 ' 5 55  
3FC7-55 55 55 55 55 55 55 55=A8 
3FCF-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3FD7-55 55 55 55 55 00 00 00=1A9 
3FDF-00 01 00 01 01 00 01 00=4 
3FE7-01 00 00 01 00 55 55 55=101 
3FEF-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
3FF7-55 55 55 55 55 55 60 E5=313 
3FFF-C4 EA EA EA 49 00 A2 AO=56D 
4007-85 70 86 71 A2 00 AO 00=32E 
400F-BI 72 86 00 84 01 20 AC=2FA 
4017-40 A6 00 A4 01 C8 18 A5=310 
401F-70 69 06 85 70 AS 71 69=353 
4027-00 85 71 CO 06 DO El 18=385 
402F-AS 70 69 5C 85 70 AS 71=3E5 
4037-69 07 85 71 18 AS 72 69=2FE 
403F-40 85 72 AS 73 69 00 85=330 
4047-73 E8 EO 04 DO CO 60 48=477 
404E-AS 70 95 74 AS 71 85 75=41E 
4057-68 A2 00 AO 00 91 74 C8=377 
405F-CO 06 DO F9 E8 48 18 A5=47C 
4067-74 69 28 85 74 AS 75 69=381 
406F-00 85 75 68 EO 30 DO E3=425 
4077-60 AS 70 85 74 AS 71 85=409 
407F-75 A2 00 AD 00 84 83 A0=35E 
4087-00 B1 80 A4 83 91 74 E6=443 
408F-80 DO 02 E6 81 C8 CO 06=447 
4097-DO EB 18 AS 74 69 28 85=402 
409F-74 AS 75 69 00 85 75 E8=3D9 
40A7-EO 30 DO 07 60 C9 10 D0=4C0 
40AF-04 20 4E 40 60 C9 15 D0=2C0 
40B7-OC A9 00 A2 46 85 80 86=328 
40eF-81 20 78 40 60 C9 00 D0=352 
4007-OB 20 ED 45 4C A7 45 EA=37F 
40CF-EA EA EA EA C9 01 DO OC=54E 
40D7-A9 10 EA EA EA EA EA EA=635 
4ODF-EA EA EA EA 20 4E 40 60=486 
40E7-40 40 40 40 41 60 43 70=254 
40EF-47 78 4F 7C 5F 7E 7F 7F=365 
40F7-55 55 55 55 55 FF 07 01=280 
40FF-EA AS 63 85 05 20 EF 41=39C 
4107-38 AS 60 ES 62 85 00 A5=3AE 
410F-61 E9 00 85 01 20 A4 41=205 
9117-AO 00 A9 15 91 60 A2 00=2F1 
411E-58 00 C9 10 FO 02 A2 01=2C6 
4127-CB E1 00 C9 10 FO 04 BA=3D0 
412F-09 02 AA 88 E1 60 C9 10=327 
4137-FO 04 8A 09 04 AA C8 8A=387 
413F-FO 36 C9 06 FO 32 C9 04=3E4 
4147-FO 33 C9 02 FO 2F A9 L0=3C6 
414F-91 60 C4 62 DO C8 A9 15-46D 
4157-88 91 60 C6 05 DO E6 AO=46A 
415F-00 A9 10 20 C3 41 A9 15=298 
4167-AO 00 91 60 A4 62 88 91=380 
416F-60 20 A4 41 20 EF 41 60=2E5 
4177-A9 15 4C 4F 41 84 07 18=230 
417F-AD 04 03 69 00 85 50 AD=29F 
4187-05 03 69 CO 85 Si AC 08=28E 
418F-03 E1 50 29 01 FO 07 A4=2C9 
4197-07 A9 15 4C 4F 41 A4 07=24C 
419F-A9 10 4C 4F 41 IB AS 60=282 
41A7-65 62 85 60 A5 61 69 00=31B 
41AF-85 61 18 AS 00 65 62 85=2EF 
41B7-00 AS 01 69 00 85 01 60=1F5 
418F-AO 00 A9 15 91 60 C8 C4=3DB 
41C7-62 DO F9 60 73 20 42 72=302 
41CF-75 6D 65 6E 74 20 43 4F=2DB 
4107-50 59 52 49 47 48 54 20=247 
410F-4E 69 63 2A 20 43 61 72=27A 
41E7-61 63 74 6F 72 20 56 32=2C1 

IE F-O _''A 2A _A _O 7 _A A=132 	.-IF-A5 7 E9 05 85 7. AS 73=414 
41F7-20 43 61 72 61 63 74 6F=201) 4427-E9 00 85 73 A9 _0 85 7C=3AE 
41FF-72 40 40 40 40 40 40 40=232 44-F-20 AE 44 18 AS 78 69 20=2DO 
4207-40 40 5F 7F 7E 40 44 40=2A0 4437-85 78 AS 79 69 00 85 79=382 
42OF-40 44 40 40 44 40 50 47=21F 443F-4C PE 44 IB AS 72 69 05=2E8 
4217-7C 50 4F 72 7F 7F 71 7F=37B 4447-85 72 AS 73 69 00 85 73=370 
421F-7F 71 50 5F 7F 50 47 7E=333 444F-A9 00 85 7C 20 AE 44 38=2F4 
4227-40 44 40 40 44 48 41 7F=250 4457-A5 78 E9 20 85 78 AS 79=441 
422F-70 40 40 40 40 40 40 40=230 445F-E9 00 85 79 4C BE 44 38=36D 
4237-40 40 5F 7F 7E 40 48 40=2A4 4467-A5 72 E9 CO 85 72 AS 73=4CF 
423F-40 48 40 40 48 40 4F 78=257 446F-E9 00 85 73 A9 14 85 7D=3A0 
4247-42 53 7C 42 63 7F 7F 63=317 4477-20 AE 44 18 AS 78 69 00=280 
424F-7F 7F 7F 7E 42 5F 78 42=356 447F-85 78 AS 79 69 19 85 79=39B 
4257-40 48 40 44 48 40 43 7F=256 4487-4C BE 44 18 AS 72 69 CO=3A6 
425F-60 40 47 70 40 4F 78 40=29E 448F-85 72 AS 73 69 00 85 73=370 
4267-40 78 40 4F 78 40 47 70=286 4497-A9 00 85 7D 20 AE 44 38=ZF5 
426F-40 5F 7C 40 58 4C 40 53=292 449F-AS 78 E9 00 85 78 AS 79=421 
4277-4C 5F 7F 6C 7F 7F 6C 40=340 44A7-E9 19 85 79 4C BE 44 A5=3F3 
427F-50 4C 40 5F 7C 40 5F 7C=2D2 44AF-72 48 AS 73 49 20 CO 3D=337 
4287-40 5F 7C 40 5F 7C 40 4F=2C5 4487-68 85 73 68 85 72 60 20=33F 
428F-78 43 76 40 47 7C 40 47=2E0 448F-15 45 EA EA EA 60 38 85=435 
4297-40 40 47 7C 40 43 78 40=27E 44C7-80 86 81 AS 7A E5 80 85=490 
429F-4F 7E 40 4C 46 40 4C 72=290 44CF-7A AS 7E E5 81 85 7B 60=460 
42A7-40 4D 7F 7E 4D 7F 7F 4C=321 4407-18 65 7A 95 7A 8A 65 78=360 
424F-42 40 4F 7E 40 4F 7E 40=29C 440F-85 7B 60 18 65 78 85 79=352 
4287-4F 7E 40 4F 7E 40 47 7C=2DD 44E7-8A 65 79 85 79 60 AS 78=3E3 
42EF-40 55 55 55 00 02 00 00=141 44EF-A6 79 85 80 86 81 A2 00=3CD 
42C7-00 06 00 00 00 00 02 00=8 	44F7-A0 00 A9 10 91 80 C8 CO=3F2 
42CF-01 00 04 00 50 00 55 55=FF 	44FF-03 DO F9 18 AS 80 69 28=39A 
4207-55 03 43 41 52 54 45 55=21C 4507-85 80 AS 81 69 00 85 81=39A 
42DF-20 7E 4A BE FF 04 EO 00=359 450F-E8 EO 20 DO E3 60 18 A5=4BB 
42E7-DO 01 60 EO 03 DO 01 CA=3AF 4517-78 95 80 69 -8 85 88 A5=3C0 
42EF-EO 04 DO 01 CA 4C SA 4A=36F 451F-79 85 81 69 00 85 89 A5=398 
42F7-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 4527-76 A6 77 85 84 86 85 A2=449 
42FF-55 AD 08 02 C9 84 FO 15=35E 452F-00 AO 00 84 86 AO 00 B1=2FB 
4307-C9 A9 FO lE C9 9C FO 1D=4F2 4537-84 A4 86 91 80 91 88 C8=4A0 
430F-C9 84 FO 38 C9 AC FO 4F=559 453F-E6 84 CO 03 DO ED E8 18=4EA 
4317-C9 BC FO 6F 60 A9 38 80=4B2 4547-A5 80 69 50 85 80 AS 81=409 
431F-08 02 AD 08 02 C9 38 FO=282 454F-69 00 85 81 18 AS 88 69=310 
4327-F9 60 4C FD 3F 20 ED 44=432 4557-50 85 88 AS 89 69 00 85=379 
432F-A2 01 A9 40 20 C5 44 20=205 455F-89 EO 10 DO CC 60 18 A5=432 
4337-DC 43 DO OD C6 7D AS 7A=45E 4567-70 69 40 85 84 AS 71 69=3A1 
433F-A6 7E 85 78 86 79 4C 11=37A 456F-06 85 85 A9 E7 A2 40 85=407 
4347-44 4C 15 45 20 ED 44 A2=200 4577-80 86 81 A2 00 AO 00 A9=372 
434F-OS A9 28 20 07 44 20 DC=30D 457F-03 91 84 C8 84 86 AO 00=38A 
4357-43 DO EE E6 7D A2 Dl A9=480 4597-B1 80 A4 86 91 84 E6 80=4Db 
435F-40 20 E2 44 4C 11 44 20=247 458F-C8 CO 03 DO EF 18 AS 84=488 
4367-ED 44 A2 42 A9 30 85 76=3E9 4597-69 28 85 84 A5 85 69 00-32D 
436F-86 77 A9 01 A2 00 20 C5=32E 459F-85 00 E8 EO 08 DO D6 60=458 
4377-44 20 AD 43 DO CE C6 7C=431 45A7-18 AS 70 69 40 85 84 A5=384 
437F-AS 7A A6 7E 85 78 86 79=43C 45AF-71 69 06 85 85 A9 E7 A2=41C 
4387-4C 04 44 20 ED 44 A2 42=2C9 4587-40 85 80 86 81 AZ 00 AO=38E 
438F-A9 00 85 76 86 77 A9' 04=34E 45E.F-00 A9 03 91 84 CB 84 86-393 
4397--A2 00 20 D7 44 20 AD 43=2ED 45C7-AO 00 BI 80 A4 86 91 84=410 
439F-DO A7 E6 7C A2 00 A9 01=425 4SCF-E6 80 C8 CO 03 DO EF A9=559 
43A7-20 E2 44 4C 04 44 AS 7A=2F9 4507-07 91 84 18 AS 84 69 28=2EE 
43AF-A6 7E 85 7E 86 7F AO 00=3C9 45DF-85 84 AS 85 69 00 85 85=3A6 
4387-84 80 A2 00 BI 7E C9 12=380 45E7-E8 EO 08 00 D2 60 AS 70-4E7 
438F-FO 3E. C9 10 DO 02 E6 80=43C 45EF-48 AS 71 48 A9 10 20 4E-2C0 
43C7-18 AS 7E 69 28 85 7E A5=374 45F7-40 68 85 71 68 85 70 60=358 
43CF-7F 69 00 85 7F E8 EO 20=304 45FF-EA 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=403 
4307-DO E2 E4 80 60 AS 7A A6=538 4607-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
43DF-7B 85 7E 86 7F AO 00 84=3A7 460F-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F'378 
43E7-80 81 7E C9 12 FO OE C9=451 4617-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
43EF-10 DO 02 E6 80 C8 CO 03=3D3 461F-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=370 
43F7-DO EF C4 80 60 20 9F FA=51C 4627-5F 7F 5F 7F 5F 7F SF 7F=378 
43FF-A9 01 85 83 60 A6 7C EO=414 462F-5F 40 40 40 40 40 40 7F=25E 
4407-00 FO 14 EO 20 FO 34 4C=374 4637-7F 5F 7F 5F 7F 7F 7F SF=398 
440F-15 45 A4 7D CO 00 FO 4F=371 463F-7F 5E 7F 7F 7F 5F 7F 5F=397 
4417-CO 14 FO 6F 4C 15 45 38-311 4647-7F 7F 7F 5F 7F 5F 7F 7F=388 

_.c Si ;•: 	7F 7F 7F 5C=3e 
•657-7F 5F '!F 7F 7F 5F 7F 5F=399 
'.5F-7F 40 40 40 40 40 40 7F=27E 
4667-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=379 
46F-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=379 
4b77-5F 7F 5F 7F 5F 7F SF 7F=379 
467F-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=379 
4687-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
468F-5F 40 40 40 40 40 40 7F=25E 
4697-7F 5F 7F 5F 7F 7F 7F 5F=399 
469F-7F 5F 7F 7F 7F 5F 7F 5F=399 
46A7-7F 7F 7F 5F 7F 5F 7F 7F=3P8 
46AF-7F 5F 7F 5F 7F 7F 7F 5F=398 
46B7-7F 5F 7F 7F 7F 5F 7F 5F=399 
468F-7F 40 40 40 40 40 40 7F=27E 
46C7-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
46CF-SF 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
4607-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
460F-5F 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
46E7-SF 7F 5F 7F 5F 7F 5F 7F=378 
46EF-5F 40 40 40 40 40 40 7F=25E 
4aF7-7F 5F 7F 5F 7F 7F 7F 5F=398 
46FF-7F 5F 7F 7F 7F 5F 7F 5F=399 
4707-7F 7F 7F 5F 7F 5F 7F 7F=388 
470F-7F 5F 7F 5F 7F 7F 7F 5F=399 
4717-7F 5F 7F 7F 7F 5F 7F 5F=399 
471F-7F A9 40 AZ 50 85 80 86=3E5 
4727-81 A9 00 85 64 85 65 AZ =39F 
47_>F-O0 AO 00 81 80 C9 10 DO=37A 
4737-24 18 AS 80 69 40 85 84-313 
473F-A5 81 69 00 85 85 BI 84=3CE 
4747-C9 10 FO 11 20 E7 38 EA-3D6 
474F-EA FO OA A9 00 91 80 E6=484 
4757-64 DO 02 E6 65 C8 CO 40=449 
475F-DO DI 18 AS 80 69 40 85-40C 
4767-80 AS 81 69 00 85 81 E8=3FD 
476F-EO 7E DO BD 60 55 55 55-44A 
4777-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
47ïF-55 A9 00 AZ 50 85 80 86=378 
4787-81 85 7E 85 7F 20 21 EC=385 
478F-A9 4C A2 BC 85 84 86 85=467 
4797-AS 80 48 AS 81 48 AZ 00-37D 
479F-AO 00 B1 80 C9 15 DO 05-384 
47A7-A9 7E 4C C4 47 C9 00 00=417 
47AF-05 Al 4F 4C C4 47 C9 01=31E 
47B7-DU 05 A9 4D 4C C4 47 C9-3E8 
47BF-02 DO 02 A9 C9 91 04 C8=41F 
47C7-CO 20 DO D6 18 AS 80 69-420 
47CF-40 85 80 AS 81 69 00 85=359 
4707-81 18 AS 84 69 28 85 84=35C 
470F-A5 85 69 00 85 85 E8 E0=465 
47E7-10 DO 85 68 85 81 68 85=3F0 
47EF-80 20 6A 3F EA EA EA EA-4FI 
47F7-EA AD 08 02 EA EA EA EA-549 
47FF-C9 BC FO 13 C9 AC FO 27=514 
4807-C9 84 FO 39 C9 9C FO 4D=5'8 
480F-C9 A9 FO 5F 4C 8F 47 A5=488 
4817-7E C9 20 BO DC E6 7E 18=46F 
481F-A5 80 69 01 85 80 AS 81"3BA 
4827-69 00 85 81 4C OF 47 A5=336 
482F-7E F0 C6 C6 7E 38 AS 80-4D3 
4837-E9 01 85 80 AS 171 E9 OO-3FE 
483E-85 81 4C 8F 47 AS 7F C9=415 

Suite page 6 

FX 702 P CASINO 
Avec un "Bonsoir et bonne chance" un peu ironique, le por-
tier en livrée et casquette rouge vient de vous ouvrir les por-
tes du casino... 

Christian LEGRAND 
Mode d'emploi: 
Vous voilà installé devant la table de roulette, oû par un hasard extraordi-
naire, vous jouez seul contre la banque possédant 100 000$. L'implaca-
ble "Faites vos jeux" retentit. à vous de jouer, soit 
"C" : une ou deux colonnes. 
"R" : une ou deux rangées. 
"NU" : de un 9 dix numéros isolés. 
"O" : un bloc de quatre numéros adjacents. 
"D" : un bloc de deux numéros adjacents. 
"I" : impair. 
'P" pair. 

"MA" : manque. 
"PA" : passe. 
"RO" : rouge. 
"NO" : noir. 
"E" : E de l'exposant, fin du jeu. 
Si vous jouez un jeu pouvant être multiple, vous devrez indiquer le nom- 
bre de colonnes, de rangées ou de numéros oû vous placez votre mise, 
puis leur numéro. Indiquez ensuite votre mise. Attention, dans le cas d'un 
jeu de plusieurs numéros isolés, la mise à indiquer est celle qui sera jouée 
de façon égale sur chacun des numéros et non pas la mise totale 
correspondante. 
De toute façon, si vous misez plus que vous ne possédez, l'ordinateur (le 
croupier) vous réclamera une nouvelle mise. De môme, si vous introdui- 
sez des jeux erronés, le croupier vous l'indiquera ou n'en tiendra pas 
compte (à vos frais...). 
Voici la liste des gains: 

Numéro gagnant : 35 fois la mise. 
Colonne gagnante : 2 fois la mise. 
Double colonne gagnante : 1 fois la mise. 
Rangée gagnante : 11 fois la mise. 
Double rangée gagnante : 5 fois la mise. 
Double numéro gagnant : 17 fois la mise. 
Quadruple numéro gagnant : 8 fois la mise. 
Jeu simple gagnant : 1 fois la mise. 

Le 0 sortant, la banque ramasse votre mise et bien sûr, vous ne gagnez rien 

Le tapis de roulotte reproduit ici, vous aidera à formuler correctement vos 
jeux. 

142 IF ABS 'Ri_A8)= 
1 THEN 288 

143 IF ABS (Al-RB): 
3 THEN 208 

145 6OT0 618 
146 IF ABS (R3-R8): 

3 THEE; 208 
158 IF .JSz"" THEN 

128 
169 FOR I=0 TU 3:PP 

T ES;I+l;:INP A 
(I):HEXT 1 

161 IF ABS (RI-R9): 
1 THEM 161 

162 GOTO 638 
163 IF P,°S (R2-R8): 

3 THEN 165  
164 SUTO 638 
165 IF ABS (R3-A1): 

3 THEN ITO 
5660/0630 

170 IF J$ "HU" THEH 
299 

189 PRT Z3;E1;:IHP 
D 

198 FOR 1=1 TO D:PP 
T ES'I}:IHR A(! 
-i):NE'i,T I 

298 INP "l'OTRE MIE 
cYP",M:IF r+D 

A THEN 218 
201 IF M(18;PRT "18 

i MINUMUH":60T 
0 280 

205 R=A-MSD: C=C+MtD 
218 PRT "RIE!l !iE `JR 

PLUS!":1îa11 9 

228 FOR B=1 TO. HT 
(RAH 11 18): T: 
IHT (PRnks1Z):P 
RT CSR 3;1' :HEY, 
TB 

238 WRIT 58:PRT :PR 
1CR5;"s ;T 
;n ttkr 

248 IF 7=0,PP1 "PEP 
DU!': GOT0 48 

258 IF D19 THEH 27 

268 PRT SS;:NS="MR" 
:60T0 553 

270 IF T)1 T;,KH 2? 
A 

288 PRT 5s;:T1S' 
:6,010 600 

28 IF L'2? THE 1 
O 

383 PPT XS',: W$: P R" 
:OTO 59 

318 PRI t:(:"i'P" 
:60Tr, 6688 

320 IF JI:;it THF-H 5 

3.30 IF . : VS THEN 5 
48! 

;40 IF J$-Ji THEN 5 
48 

358 IF .lE*rP" THEN 
418 

'668 R=II(T '(T-1)'3` 
+1 

318 iF R0=R THEN 39 
CI 

& IF RizP T Eil 48 

200 
49L60T0530 
418 IF JSt"C" THEN 

42  
in 
8 

428 FOR. H=t. TO 3:1F 
FRAC ('.T-H),'3) 

:8 THEN 448 
418 !jET 1i 
448 IF RB=H THEN 46 

e 
458 IF R1;N THEN 41 

0 
468 E=Mt3/Y:GC'TC 52 

9 
473 GOTO 530 
471 IF .15x7'0° THEN 

475 
472 ÎF A9=T THEN 62 

9 
473 IF tif =l TH{E~I é4 

3 
Cl 

?J IF JF;"( " THEN 

477 IF r(I-:=?, 
EO,TO 528 

1;' !iE',T I 
479 s0Trf S"l 

. 	if !i "HU" THE" 
,) J 

455 FOF' i,3 10 n-1 

6:6010 `2k 
88 HHEf, T I  

518 60T0 518 
528 PFT IIT G;' 1 E 

6:LOTO 46 
538 PRT "PEPD1l":~t, T 

1) 49 
540 6=H+216OTO 528 
550 IF Y=1;I1lP RB:G 

010 208 
568 IF Y=2;IHP RB,R 

1:IF ABS (.1-A8 
)=1 THEN 289 

565 60T0 6639 	1 
538 IF FRAC (T.'):0 

;PRT OS;:US="P!? 
":PRT HI:dS="Ir 
; SOTO 320 

`1 PPT P:: .Ct="Hi1" 
:F?T (I:'S='P': 
G0T0) 320 

688 iF FRAC (T/29 
;PRT "S;:1="IIS? 
":PD1 };t:ui="I" 
:SOTO 328 

61" FRT Os; : US="PO" 
:PPT ('S bS="N', 
SOT0 328 

628 6=!1r12:6î)'0 529 
618 PPT : F'~:T C S:GOT 

Il 65 

J 
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LABYRINTHE 3D: 
Malgré votre sens aigu de l'orientation, il se pourrait que 
la visite d'un tel labyrinthe vous soit quelque peu... 
problématique. 	

Michel GAILLET 
SERVEUR MINITEL 

Mode d 'emploi 	 HEBDOGICIEL 
Ce programme occupe environ 14 Ko. Les règles sont incluses. Sachez 	

~~ 36 15 91 77 que vous disposez de cinq labyrinthes différents en mémoire, dont les por• 
tes d'entrée/sortie sont générées aléatoirement Cela vous offre un très 	HG puis Envoi. 
grand nombre de combinaisons .. 

U 's,s ►#st*4a s aF#*s +1E SS LABYRINTHE 3D sIG 
t pour X-02 16ko. ##i#s;##t##+*#*#-*+ici 
1 '#t#t##fit+####t###* Michel Grtllet # 
* Bordeaux ,sept.83 it•*•#*1F41ciEct lF#*##iF#44• 
2 CONSOLE,,., O:OUT244,78:OUT243,0 
3 CLS:LOCATES,2:PRINT•LABYRINTHE':LOCATE 
12.i:PRINT•3-D' 
4 FORJ-OT03:FORI-20TO233STEP10:OUT242,15 
O:OUT242,I:NEXTI:NEXTJ 
3 FORT-32T080STEF4:CIRCLE(77,16),I:OUT24 
2,233-I: NEXT I 
6 FORI-OT060STEP4:CIRCLEUI,16),I:OUT242, 
I+100:0UT242,10:NEX7I 
7 OUT244,100:GOSUB40000 
8 CLS PRINT 	Voulez-vous des •xplccat 
tons (0/N) ?'1 
9 AS-INKEYS:IFA$- " THEN9ELSEIFAS-«O'THEN 
IOELSEIFAS-'N'THEN75ELSE9 
10 CLS:PRINT' Vous allez vous 	trouve 
r dans les 	couloirs d'un 	•; 
11 GOSUB40000 
12 PRINT' labyrinthe,visualf-ses en 3 di 
m.nelon..Un exemple :':GOSUB40000:CLS 
13 GOSUB70 
16 GOSUB40000:CLS:PRINT' Les portes donn 
.nt 	sur d'autres 	couloirs.' 
17 GOSU840000:PRINT:PRINT'Volcl les comm 
andes:•:G05UB40oOo:cLS 

18 LINE(9,1O)-(17,10):LINE-(13,4):LINE-( 
9,10):LOCATEO,2 
19 PRINT' Pour aller tout 	drolt.'I:G 
OSUB40000:CLS 
20 LINEl9,4)-(17,4):LINE-(13,10):LINE-(9 
,4):LOCATEO,2 
21 PRINT'Pour faire un demi- tour sur pi 
ace.' I:GOSU840O0O:GLS 
22 LINE(19,3)-(23,2):LINE-(23,1o):LINE-( 
19,3):LINEl95,2)-(101,5):LINE-(95,10) 
23 LINE-(95,2):LOCATEO,2:PRINT' 	Pour t 
ourner.. 	a gauche / a droite'; 
24 GOSUB40000_CLS:PRINT',et enfin ,la to 
uch►  'V' permettra d'ob-tenir brlovement 

25 GOSUB40000:CLS:PRINT'la vision du pli 
n du labyrinthe avec 	votre position' 
26 GOSUB40000:CLS:PRINT' ainsi que votre 

direction.':GOSUa4O0O0:CLS 
27 PRINT• Pour tourner a une porte , att 
endre quecelle-ci colt sur lebord •xtrom 
e'1 
28 GOSUB40000:CLS:PRINT"de l'ecran ,comm 
e laporte de droite de l'exemple uIvan 
t'1 
29 GOSUB40000: CL: GOSU870:GOSUB4O000:CLS 
30 PRINT•Plus vous mettrez detenps et pi 
us vous regarderez le plan du labyrint 
he 
31 GOSUB40000:GLS:PRINT'.. plus votre cc 
ore diminuera .':GOSUB40000:CLS 
32 PRINT" ( 11 s•a441che a 	chaque mouv 
ement )':GOSU840000:CLS 
33 PRINT:PP.INT 	BONNE CHANCE 	•:COS 
UB40000:GOT075 
70 LINE(0,0)-136,91:LINE-(84,9,:LINE-ill 
9,o :LINEL84,91-I84,231:LINE-f119,31) 
71 LINE(84,23)-(36,231:LINE-(0,31):LINE( 
36,23)-(36,9):LINE(31,24)-(31,13) 
72 LINE-(28,12):LINE-(28,24):LINE G15,3o 
-CI1,1D :LINE-I119,10):LINE-(119,31) 

73 RETURN 
75 V-O:T--1:SC-O:CLS:PRINT:PRINT• un In 
stant . . 
80 ##4 De4inition des caracteres *#i 
90 RESTOREIOO:FORI-128T0141:READAS:FONTs 
tI) -AS:NEXT 
100 DATA•252,0,0,0,0,0,0,0,129,128,129 
,128,128,128,128,128' 
102 DATA•O,O,O,O,O.0,0,232,'4,4,4,4,4,4 
,4,4','132,132,132,132,132,132,132,132' 
104 DATA  232,0,0,0,0,0,0,232,128,128,1 
28,129,128,128,128,252' 
106 DATA 2S2,128,128,128,128,128,120,12e 
'••4,4.4,4,4,4,4,252' 
108 DATA252,4,4,4,4,4,4,4,132,132,132 
,132,132,132,132,252' 
110 DATA  232,4,4,4,4,4,4,232,232,132,1 
32,132,132,132,132,132' 
112 DATA252,128,128,128,128,128,128,252 

125 ONAGOTO126,127,128,129,130 
126 RE57ORElSO:GO70140 
127 RESTORE160:GOT0140 
128 RESTORE170:GOT0140 
129 RESTORE180:GOT0140 
130 RESTORE190:GOT0140 
140 FORD-OT03:FORI-OT019:READA:TcI,J1=A: 
NEXTI:NEXTJ 
150 DATAI35,133,133,133,133,133,133,128, 
133, 139, 135, 128, 133, 133, 133, 133, 133, 128 
151 DATA139,140,132,141,133,133,133,128, 
137,132,141,133,130,136,133,133,133,128 
152 DATA137,132,141,131,129,133,133,133, 
133,136,132,129,133,133,133,133,136,135 
153 DATA139,132,134,136,133,136,134,133, 
133,133,133,133,130,136,141,133,133,133 
154 DATAI33,130,133,130,133,133,136,135 
160 DATA135,133,133,133,139,135,133,139, 
135,133,133,133,133,137,135,139,135,128 
161 DATAI33,137,132,135,128,128,133,130, 
133,133,130,133,139,141,133,130,130,128 
162 DATA131,134,137,132,132,138,132,129, 
133,133,133,133,133,133,128,133,133,133 
163 DATA133,136,132,141,131,138,134,133, 
136,138,141,133,133,133,133,133,130,133 
164 DATA133,133,133,133,136,141,136,135 
170 DATA135,133,133,133,128,139,141,133, 
133,133,133,133,133,133,133,137,141,133 
171 DATA133,137,138,135,133,133,136,135, 
133, 133, 128, 133, 133, 133, 133, 133, 139, 129 
172 DATA133,133,133,136,140,134,133,133, 
133, 136, 135, 133, 130, 133, 133, 133, 133, 128 
173 DATA133,130,133,133,128,139,134,133, 
133,133,133,133,130,133,133,133,133,133 
174 DATAI33,136,141,133,133,133,136,133 
180 DATA140,140,141,133,133,128,133,133, 
133, 139, 141, 133, 133, 133, 133, 133, 133, 133 
181 DATAI28,137,132,129,133,133,139,129, 
133,133,133,133,133,133,133,133,133,133 
182 0ATA133,133,131,132,132,134,133,133, 
133,130,133,133,137,141,133,133,133,133 
183 DATA128,133,133,133,136,138,134,133, 
133,133,133,133,133,133,136,141,133,133 
184 DATAI33,133,130,133,133,133,139,135 
190 DATA140,135,133,133,133,133,133,133, 
128,133,133,137,135,133,133,137,135,133 
191 DATA128,137,132,129.133,133,133,133, 
133,133,32,139,141,136,134,133,137,132 
192 DATA134,139,132,132,129,136,141,133, 
133,133,133,133,136,141,128,133,133,128 
193 DATA136,134,128,133,136,138,134,133, 
133,133,133,133,133,133,133,133,130,139 
194 DATA141,130,133,133,130,133,139,133 
195 GOT030000 
20,U '*** Affichage du pian du labyrinthe 

•lf 441E 

201 BEEP1,10 
202 CLS:V-V.1:FORJ-0T03 
210 IFJ-3THEN250 
220 FORI-OT019:PRINTCHRS(T(I,J))$:NEXTI 
230 NEXT) 
250 FURI=OT018:PRINTCHRS(T(I.J));:NEXTI 
255 GO f0285 
260 X=(6*XX,+2:Y(8*YY).4:PSET(X,Y):PSET 
X.2,v:PSETx+1,Y-fl:GOT0287 

262 PRESET(X,Y):PRESET(X+2,Y):PRESET(X+l 
,Y-1):NEXTI 
265 X=(6*XX)+2:Y«(B*YY)+4:PSET(X,Y):PSET 
(X+1,Y+1):PSET(X,Y+2):GOTO287 
267 PRESET(X,Y):PRESET(X+1,Y+1):PPESET(X 
,Y+2):NEXTI 
270 X-)6*XX)+2:Y-(84YY)+ 3:PSET(X.Y):PSET 
(X+2,Y):PSETlX+1,Y+1):GOT0287 
272 PRESET X,Yl:PRESETCX.2,V:PRESET(X,1 
,Y+11: NEXT 1 
275 X-(64XX)i3:Y-(8.YY1+3:PSETtX,t):P4FT 

(x-i,Y,1):PSET(X,Y.?):GOTn?u7 

277 PRESET(X.Y):PPf'.t r 	.. •l)'°f7r  
,Y+2):NEXTI 
285 FORI-1TO/:uNDD•lGUTO260,265.270,275 
287 IFI)6THEN2Y5ELSEBEEPI,l:ONDD+lGOT026 
2,26l,2"?2,Z77 
295 CLS:LOCATE2.1:PRINTVC«coups d'oeil 

296 IFnn-1THEN11003ELSE1101G 
299 •tlELE AIgu1I1age multiple pour los df 
rmticQns ,),v,( sf# 
300 GOSUG6OOO:A=YY-K-1:GOSUB504O 
505 COT0?010 

330 GOSUB6030:A=xX-k-1:G05UB5040 
3:55 GOT07040 
350 GOSUB6000:A=YY-K-I:GOSU85040 
355 GOT07020 
360 (i05u860lO:A-K-XX-I:GOSUB5O4O 
365 GOT07010 
370 GOSU86020:A-K-YY-I:GOSU83040 
375 60107040 

380 GOSUB6030:A=XX-K-I:GOSUB5040 
385 60107010 
400 GOSUB6000:A-YY-K-1:GOSU85040 
405 GOT07010 
410 GOSUB6010:A-K-XX-1:GOSUB5040 
415 60107040 
420 GOSUB6020:A-K-YY-I:GOSU83O4O 
425 60107010 
430 GOSU86030:A=XX-K-I:GOSUB5040 
435 GOT07020 
450 GOSUS600O:A=YY-K-I:GOSUB3040 
435 GOT07040 
460 GOSUB6010:A=K-XX-I:GOSU83040 
465 GOT07010 
470 GOSUB6020:A-K-YY-I:GOSUB5040 
475 60107020 
480 GOSUB6030:A-XX-K-I:GOSUB5040 
485 GOT07010 
500 RETURN 
510 GOSUS601O:A-K-XX-I:GOSUB5040 
515 60T07010 
520 RETURN 
530 GOSUB6030:A-XX-K-I:GOSUB3040 
535 GOT07010 
550 GOSUB6000:A-YY-K-I:GOSUB5040 
555 60107010 
560 RETURN 
570 GOSUB6020:A>K-YY-1:GOSUB5040 
575 GOT07010 
580 RETURN 
600 GOSUB6000:A-YY-K-I:GOSUB3O4O 
605 GOT07020 
610 GOSU86010:A-K-XX-I:GOSUB304o 
615 GOT07040 
620 GOSUB6C20:A-K-YY-1:G0SUBl04O 
625 G0707040 
630 GOSU86030:A-XX-K-1:GOSUBSO40 
635 GOT07020 
650 0OSUB6000:A-YY-K-I:GOSUB5040 
655 60107020 
660 GOSU86010:A-K-XX-I:GOSUB3040 
665 GOT07020 
670 GOSUB6O2o:A-K-YY-1:GOSUBSO40 
675 60107040 
680 GOSUB6030:A-XX-K-I:GOSUB5040 
685 GOT07040 
700 GOSUB6000:A-YY-K-l:GOSUB3040 
705 GOT07040 
710 GOSUB6OIO:A-K-XX-I:GOSU85040 
715 GOT07040 
720 GOSUB6020:A-K-YY-I:GOSUB5040 
725 GOT07020 
730 GOSU86030:A-XX-K-1:GOSUB5040 
735 GOT07020 
750 GOSU86000:A-YY-K-I:G0SUB5040 
755 00107040 
760 GOSUB6010:A-K-XX-I:00SUB5040 
765 GOT07020 
770 GOSUB6020:A-K-YY-1:GOSU85040 
775 GOT07020 
780 GOSU86030:A-XX-K-I:GO5U85040 
785 GOT07040 
800 RETURN 
810 GOSU86010:A.K-XX-1t 60SUB5040 
815 GOT07040 
820 RETURN 
830 GOSU86030:A.XX-K-1:GOSUH3O40 
i•' t;•1T07020 

GOSUB6000:A-YY-K-I:GOSUB5O4O 
855 GOT07040 
860 RETURN 
870 60SU86020:A-K-YY-I:005U85040 
875 GOT07020 
080 RETURN 
900 RETURN 
910 GOSUH6OLO:A-K-XX-I:005U85040 
915 GOT07020 
920 RETURN 
930 000UB6030:A-XX-K-i:GOSUB3O4O 
935 GOT07040 
930 GOSUB6000:A-YY-K-I:OOSUB5040 
9 	T 7020 

980 RETURN 
1000 '#t Direction "' 4* rechercPe du nu 
r du fond #•# 
1001 '+#(2000,3000,4000 : idem pour les 
autres directions)++ 
1002 CLS:FOR.)-YYTOOSIEP-1 
1010 A-TIXX,JI 
1020 IF(A•128)0R1A-133)OR(A-133)OR<A.23~ 
)OR(A-139)OR(A-140)OR(A.141)TBEN1040 
1030 NEXT) 
1035 IF(XX-XA)AND(J+1-YA)THEN20000 
1039 '4* A+ftchaae du sur du fond **(ide 
m 2039,3039,4039) 
1040 A-YY-J:A(l)-(A/3*1l)+5:A421.120-A(I 

1050 8(1)ce(A/13t12)+3:8t2)-32-St 1 l 
1060 LINE(0,0)-(At1),8t3)):LINE-(At2),Bt 
1)I:LINE-1119,O) 
1070 LINE(A(2),8(1))-tA(2),B(2)):LINE-(l 
19,31): LINE (A(2).B121)-IAci),Bi2)I 
1080 LINE-(0,31):LINECA(1),B(2))-(A(1),P 
(1)) 
1090 '+# Traitement pour envoi a l'aigu) 
llage +#(idem 2090,3090,4090) 
1091 FORK-JTOYY 
1100 A-T(XX,K)-127 
1105 IFA(OTHEN1300 
1110 ONAGOSUB300,330,400.450,300,550,600 
,650,700,730,800,830,900,950 
1120 NEXTK 
1130 RETURN 
1300 GOSUB530 
1305 60101120 
1310 GOSUBS10 
1315 60102120 
1320 GOSUB570 
1325 GOT03120 
1330 GOSUB330 
1335 60104120 
2000 CLS 
2002 FORI-XXTOI9 
2010 A-T(I,YY) 
2020 IF(A-101)OR(A-I32)OR(A-136)ORtA-13? 
)OR(A-138IOR CA- 139)OR CA- I40)THEN2040 
2030 NEXTI 
2033 IF(1-1-XA)AND(YY-YA)THEN20000 
2040 A-1-XX:A(1)-(A/31111.5:A(2l-120-A(1 

2050 811,- A/IS#12+3:82) 32-Hill 
2060 LINE(0,O)-(AG1,B(1)):LINE-(A(2),B( 
1l): LINE- I119,O) 
2070 LINEIAtl),B(1))-(A(2),8(2)):LINS-ll 
19,31): LINE (A(2),B12)I-(At11,B12)I 
2080 LINE-(0,31):LINEIA (l),B(2))-(A(l),P 
(1)I 
2091 FORK-ITOXXSTEP-1 
2100 A-T(K,YY)-12? 
2105 IFA(OTHEN131O 
2110 ONAOOSUB310,360,410,460,310,560,610 
,660,710,760,810,860,910,960 
2120 NEXTK 
2130 RETURN 
3000 CLS 
3002 FORJ-YYT03 
3010 A-T(XX,J) 
3020 IF(A-130)0R(A-133)ORIA-134)OR(A-136 
)OR(A-138)OR(A'139)OR(A-141)THFN3040 
3030 NEXT) 
3035 IFCXX-XA)ANDIJ-1-YA)THEN20000 
3040 A-J-YY:ACI) (A/3411).5:A(2)-120-A(1 

3030 H(1)-(A/ISt121.3B(2) 32-Stil 
3060 LINEIO,O)-(A(1),U(1)):LINE-IA 12),P( 
1)):L INE- 1119,0) 
3070 LINElA(2),8(11)- tA(2),H(2)1:LINE-(1 
19,31):LINEtAt2),H1211-IA(11,8(2)1 
3080 LINE-(0,31):LINE(A(1),B(2))-(Af1),B 

(1)) 
3091 FORK-JTOYYSTEP-1 
3100 A-T(XX,K)-127 
3105 IFA(OTHEN1320 
3110 ONAOO8UB320,370,420,470,320,370,620 
,670,720,770,820,870,920,970 
3120 NEXTK 
3130.RETURN 
4000 CLS 
4002 FORI-XXTOOSTEP-1 
4010 A•T(I,YY) 

115 •**4 Choix et mise en 1ieieoire du lab 	510 taO5US6O10.A-K-XX-l.G0SUH3O40 	 53 00 O 

yrinth. *4* 	 315 GO1O/020 	 960 RETURN 

120 A-KND(0):A-INT(RNDfi)ffSI+1 	 .120 GOSUH6O2O:A=K-YY-I:GOSUB5G4O 	 970 G0SU86020:A-K-YY-1:OOSU8304O 	 Suite page 7 
121 DIM7( 19,4) 	 325 60107010 	 973 GOT07040 
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Dans le but de les négocier à un antiquaire, prenez le ris-
que de récupérer divers objets répartis dans une vieille 
demeure hantée par de redoutables fantômes. 

Claude BEH 

SUITE DU 
N°122 
610 EI 
650 RETURN 
670 =__°° monstre I 

F.BO DI 
E.30 x1x1(o1):y1y1(o1) 
700 LOCATE X1(o1),Y1(O1):PEN 2:f'RI 
NT CHRS(PO(X1(O1),Y1(01)).32); 
710 IF Y.1=0 THEN COTO 720 ELSE 730 

7:_0 01=1:IF 01 )aNE%(vt,, 1 ) THEN Y1=1 
::OTO 730 ELSE COTO 740 
730 01=-1:IF 01-1 THEN K1-0:COTO 7 
10 
740 01=01.111 
750 IF (X1(01>-x AND Y1(01> =y) OR 
(X1=x AND Y1=y> THEN vie-vze-1:FOR 
t-1 r0 10:SOUNO 4,20-t,Z,7:NEXT E 

LSE 780 
760 IF via(=0 THEN 430 
770 LOCATE x,y:PRINT .ort$:CLS n2: 
LOCATE n2,2,2:F'RINTn2,STRINGS(VIE, 
V1):LOCATE x,y:PRINT CHRI(32):x1=0 
:y1-0.x=11:y,I1 
780 LOCATE X1(01),Y1(01):FEN 1:F'RI 
iT CHks(225); 
730 EI 
800 RETURN 
810 '_==_= monstre 2 
820 DL 
830 x2=x2(o2):y2=y2(o2) 
80 LOCATE X2(O2),Y2(o2):PEN 2:F'RI 
NT CHRS(FO(x2(o2),y2(o2)).32); 
8150 IF K2-0 THEN COTO 860 ELSE 870 

850 02=1:IF 02)=N6<vh2,2) THEN K2- 
1:GOTO 870 ELSE LOTO 880 
870 D2=-1:IF 02=1 THEN Y.2=0:GOTO 8 

880 02=O2•D2 
630 IF (X2(02)=x ANO Y2(02)=y) OR 
(x2=x AND y2=V) THEN COSUB 4140;x2 
=0:,72=0 
300 LOCATE X2(02),Y2(02):PEN 1:PRI 
NT CHRS<225); 
310 EI 
320 RETURN 
330 =___= monstre 3 
340 DI 
350 x3=x3(o3):y3sy3(o3) 
360 LOCATE X3(03),Y3(03):PEH 2:PRI 
NT CHRS(P0(x3(o3),y3(o3)).32); 
970 IF r,3-0 THEN COTO 380 ELSE 102 
0 
980 03-1 
330 IF 03)-NE(1,3) THEN Y.3=  1:o3=78 
:LOTO 1020 
1000 IF 03)-N8(2,3) THEN K3-1:GOT0 
1020 

1010 COTO 1030 
1020 03--1:IF 03-1 THEN Y,3-0:GOTO 
370 
1030 03=03.03 
1040 IF (X3(03)-s AND Y3(03)=y) OR 
(z3=x AND y3=y) THEN GOSUB 4140: 
x3.O:y3-0 
1050 LOCATE X3(03),Y3(03):PEN 1:Pk 
INT CHRS(225); 
1060 EI 
1070 RETURN 
1080 ==.a= monstre 4 
1030 OI 
1100 t4.'r4(o4):y4-y4(o4) 
1110 LOCATE X4(04),'/d(04):PEN 2:PR 
INT CHRS(PO(x4(04),Y4(O4)).32); 
1120 IF /.4=0 THEN COTO 1130 ELSE 1 
140 

ORIC 
r Suite de Is page 4 

4847-72 FO AE E6 7F 18 AS 80=422 
484F-69 40 85 80 45 81 69 00=33D 
4857-85 81 4C 8F 47 AS 7F FO-43C 
485F-98 C6 7F 38 AS 80 E9 40=463 
4867-85 80 AS 81 E9 00 85 81=41A 
486F-4C OF 47 20 33 EC 60 55=316 
4877-55 55 55 55 55 55 55 55=248 
4B7F-55 AD BC 48 FO 24 AO 00=3EA 
4887-A2 00 BI 00 90 EO 02 E9=3BA 
488F-C8 EO 09 DO F5 CD 09 D0-50F 
4897-0E 98 48 BA 48 20 18 FC=2F4 
489F-68 AA 68 A8 4C 87 48 20-35D 
48A7-D0 FB 60 00 01 00 02 00=22E 
484F-06 00 00 00 00 03 00 01=A 
4887-00 02 00 F4 01 01 02 02=FC 
48EF-04 03 01 03 01 01 03 01=11 
48C7-03 01 03 03 01 03 55 55=88 
48CF-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
4807-55 55 55 55 55 55 02 02-202 
48DF-08 0E OD OF 11 15 17 19=85 
48E7-IB XD IF 23 25 27 55 55=170 
48EF-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
48F7-55 55 55 55 55 55 55 55-248 
48FF-55 03 03 04 04 03 03 03=6C 
4907-03 03 03 03 03 03 03 03-18 
490F-03 03 03 03 03 03 03 04=19 
4917-04 03 03 03 03 03 03 03-19 
491F-03 03 03 03 03 03 OA OB-27 
4927-01 01 OB OA OB OB 03 05=35 
492F-06 06 06 06 08 OA OA 00-3C 
4937-08 08 OA OB 01 01 OB OA=3C 
493F-OB DB 03 05 06 06 06 06=36 
4947-OA 08 06 OA OA DB OA OA-7îB 
494F-OA DE OA OA OA OA OA OA=51 
4957-OA OA OA OA OA OA OA OA-50 
495F-OA OB OA OA OA OB OA OA-52 
4967-OA OA OA OA OA OA OA OA=50 
496F-01 01 04 01 01 01 04 01=E 
4977-01 01 01 01 01 01 01 01=8 
497F-01 01 01 01 01 01 04 01=E 
4987-01 01 04 01 01 01 01 01-B 
498F-01 01 01 01 06 55 55 55=109 
4997-55 55 55 55 55 55 55 55'2A8 
499F-55 AD BC 48 FO 64 49 00=403 
49A7-A2 00 9D EO 02 E8 EO OAs3F3 

1130 O.t.,I:IF 04)=  NI. (vt.4,.t) THEN r'.4 
=1:GOTO 1140 ELSE LOTO 11O 
1140 D4=-1:IF 04-1 THEN Y.4=0:GOTO 
1120 
1150 04=04.04 
1160 IF (X4(04)=. AND Y4(04)=y) OR 
<.4,x AND y4=y) THEN GOSUE 4140:= 

4=0:y4=0 
1170 LOCATE X4(04),Y4(04):FEN 1:PR 
INT CHR$(225); 
1180 El 
1190 RETURN 
1200 ' -------- TERRAIN ----------- 

1210 '--- DATAS TERRAIN PRINCIPALE 

1220 DATA 3,26,9,10,11,12,13,14,1:, 
17,18,13,20,22,23,24,2,27,28,23, 

30,32,33,34,35,37,38,33 
1230 DATA 5,25,3,10,11,13,14,15,16 
,18,13,20,21,23,24,25,26,28,23,30, 
31,33,34,35,36,38,39 
1240 DATA 6,6,11,14,18,20,23,30 
1250 DATA 7,13,3,11,12,14,16,18,20 
,23,25,26,27,28,30,3" 33,34,35,36, 
38 
1260 DATA 8,12,3,12,14,16,18,20,21 
,23,30,32,36,38 
1270 DATA 3,14,11,12,14,21,23,25,2 
6,28,29,30,32,34,36,38 
1280 DATA 10,11 ,3,12,14,1,16,171 
8,13,21,23,34 
1230 DATA 11,18,3,10,12,23,24,25,2 
6,228,29,30,31,32,33,34,35,36,38,39 

1300 DATA 12,10,14,15,16,17,18,13, 
20,21 ,23,31 
1310 DATA 13,17,3,10, 11,12,13,14,2 
5,26,27,28,23,31,33,34,35,37,33 
1320 DATA 14,12,16,17,18,19,20,21, 
22,23,24,25,23,37 
1330 DATA 15,13,10,12,13,14,15,16, 
17,18,13,27,23,30,31,32,33,35,36,3 
7,33 
1340 DATA 16,12,10,19,21,22,23,24, 
25,26,27,23,30,31 
1350 DATA 17,15,12,13,14,15,16,17, 
18,13,31,33,34,35,37,38,33 
1360 DATA 18,15,9,10,11 ,12,13,17,2 
1,22,23,24,25,26,27,28,23 
1370 DATA 13,16,9,13,15,17,13,21,2 
5,31,32,33,34,35,36,37,38,33 
1380 DATA 20,6,11,15,13,23,27,23 
1330 DATA 10000,0 
1400 RESTORE 1210 
1410 PEN 3:CLS 80 
1420 READ LI,NOMDRE 
1430 IF LI.10000 THEN 1470 
1440 ligne=11-1 
1450 FOR N8-1 TO nombre:READ C:c=c 
-e :LOCATE 80,C,LIGNE:PRINT 80,CHR$ 
(253>;:p0(c,IL9ne)=1:NEXT 
1460 COTO 1420 
1470 '--- c.•Jre et renecra •-
1480 PEN 06,1 
1430 FOR i=8 TO 40:LOCATE 86,I,1:F 
RINT 86,CHRS(238);:LOCATE 86,1,21: 
PRINT UG,CHks(238>;:tEXT 
i;00 FOR ,J=1 TO 21 :LOCATE n6 ,8,..1:P 
PINT 86,CHRS(238):LOCArE 86,40,J:F' 
F')NT U6,Cffi(236):NEXT 
1;1rî FOR I=3 TO 39:IF I/,- INT(I/ ) 
THEN PEN 86,2 ELSE PEN 86,3 

1;20 LOCATE n6,I,22:PRINT 86,CF1kt 
255 ;:LOCATE 86,I,24:PRINT 86,CHRs 
(254);:NEXT 
130 PEN H6,3:LOCATE 86,8,23:PR INT 
86,CHR$(231):LOCATE nE,40,23:F•RIN 

T 8F,,CHR$(231) 
1:4~) PEN 86,1:LOCATI_ )),Ei,:R1N1 

49AF-DO F8 A9 04 BD El 02 20=405 
4957-DO FB A2 00 A9 03 80 E1=487 
49EF-02 BD 00 49 BD E3 02 BD=337 
49C7-25 49 BD E5 02 BD 4A 49=332 
49CF-8D E7 02 8A 48 20 IB FC=37C 
4907-68 AA BC 6F 49 20 OA 4A=2FA 
49DF-88 DO FA A9 00 80 E7 02=471 
49E7-8D E6 02 BD E4 02 A9 01=392 
49EF-8D E5 02 80 E3 02 BA 48=3B8 
49F7-20 18 FC A9 00 80 E4 02=350 
49FF-8D E6 02 68 AA E8 EO 25=474 
4A07-DO E2 60 8A 48 98 48 A2=436 
4AOF-50 AO FF 88 DO FD CA D0=5DE 
4A17-FB 68 AB 68 AA 60 55 55=424 
4A1F-55 AO 03 48 29 OF 18 69=1F9 
4A27-30 91 58 88 68 29 FO 4A=36C 
4A2F-4A 4A 4A 18 69 30 91 98=278 
4A37-8A 88 CO FF DO E5 60 55-53B 
4A3F-55 98 48 A9 06 20 7E 4A-2CC 
4A47-18 8A 65 50 85 50 A9 00=2D5 
464F-65 51 85 51 68 AA A9 04=348 
4A57-4C DF 42 A9 00 85 58 85=378 
4ASF-59 18 AS 58 69 40 85 58-2F4 
4A67-A5 59 69 00 85 59 CA DO-30F 
4A6F-FO 18 65 50 65 58 85 50=38F 
4A77-A5 51 65 59 85 51 60 AO=30A 
4A7F-00 85 58 86 59 38 AS 5=2F2 
4A87-E5 58 85 59 30 03 C8 D0=3E6 
4AOF-F4 98 AA 60 55 55 20 20-380 
4A97-53 43 4F 52 45 20 3A 30=206 
4A'?F-30 30 30 20 20 20 20 20=130 
4A67-20 20 20 20 4D 45 49 4C=1A7 
'.AAF-2E 20 53 43 4F 52 45 3A-204 
4487-20 30 30 30 30 20 20 20=1410 
4ABF-43 41 52 54 45 20 3A 30=1F9 
4AC7-30 30 30 20 20 20 20 20-130 
4ACF-20 20 20 20 20 20 20 20-100 
'.AD/-20 20 20 20 56 49 45 3A=19E 
4ADF-20 30 30 30 30 20 55 55-lAA 
4AE7-5S 55 55 55 55 55 55 55=248 
4AEF-59 55 55 55 55 55 55 55-2A8 
4AF7-55 55 55 55 55 55 55 55-2A0 
'.AFF-EA A2 00 BD 95 4A 90 68-420 
4007-BF E8 EO 50 00 F5 A9 71-586 
'.BOF-A2 EF 85 58 86 59 AS 52-414 
4817-A6 53 20 20 '.A A9 OB 05'33C 
4BIF-58 AS 54 46 55 20 20 4A-'2 D6 
4B27-A9 99 85 58 AS 57 A2 00=380 
4B2F-20 20 4A A9 B) 85 50 AS-36B 
4B37-SA A2 00 20 20 4A 60 55-238 
4E3F-55 20 21 EC A9 80 A2 BE-408 

 06,0, C4: F- k IN 
T 8c.,LI4r$(Th4,;:LOCATE 86,40,22:PR 
INT f6,CHR1.(2S5>;:LOCATE 86,40,24: 
PRINT 86,CHk1(2`4); 
l,5O FLOT 128,40,1:DRAW 6::,,40:71= 
625:F•LOT 128,33,1:CGRAW 625,33:FLOT 
128,41,1:ORAW 625,41:LOCATE 86, 

,2:F'FINT 86,"SCORE":LOCATE 86,3,8: 
PRINT 86,"VIE":LOCATE 86,2,14:PRIN 
T 86,"HICHT":LOCATE 86,2,20:PRINT 
86, NIVEAU 
1560 RETURN 
1570 '-------- initialisation ---- 

1580 DEF FN as1=(ni=2) OR (n:=6) 6 
R (nt=10):DEF FN as2=(nc=3) OR (nt 
=7) OR (ni=11):OEF FN as3=<ni"4) 0 
R (nt=B) OR (ni=12) 
1530 WINDOW 81,2,6,4,6 
1600 WINDOW 82,2,6,10,12 
1610 WINDOW 83,2,6,16,18 
1620 WINDOW 84,2,6,22,24 
1630 WINDOW 80,9,39,2,20 
1640 WINDO)1 86,1,40,1,25 
1650 PAPER 81,1:PEN 81,0 
1660 PAPER 82,2:PEN 82,0 
1670 PAPER 83,1:PEN 83,0 
1680 PAPER 84,2:PEN 84,0 
1630 PAPER 86,0:F'EN 86,2 
1700 PAPER 80,0 
1710 morts=CHk$(1)+CHR$(4) 
1720 DIM P0(32,20),nb(2,4),tea(12) 
1730 vh=1:vh2=1:vh3=1:eh4-1 
1740 o1=1:o2=1:o3=1:o4=1:k1-0:k2=0 
:k3=0:k4-0 
1750 N(1,1)=166:NE(1,2)51:N8(1,3 
)=111:NE:(1,4)=25:nb(2,1)=87:NE:<2,2 
)=143:NE(2,3)=83:ND(2,4)=63 
1760 DIM X1(N6(1,1)),Y1(NE(1,1)>,X 
2( NE: (2,2)),Y2(ND(2,2)),X3(NE(I,3)) 
,Y3(NE:(1,3)),X4(NS(2,4)),Y4(N8(2,4 

1770 VIE=3:VS=CHR$(248):HSC=O:SCOR 
E=0:NI=1 
1780 X=11:Y=1 
1730 DATA 50,45,45,60,50,45,45,60, 
50,45,4;.,80 
1800 RESTORE 1730:FOR t-1 TO 12:RE 
AD tem<t):NEXT 
1010 SYMEOL 254,IX11000,1X11000,IX 
111100,tX111100,tXl111110,tX11111 1 
0,255,255 
1820 SYMOOL 255,255.2S5,ZX1111110, 
tx1111110,tX11110o,RX111100,tX1100 
O,EX11000 
1830 SYMEOL 2T3,IX11111011,1X11111 
011, 1X11111011, 1X11111011,1XO,IX11 
011111,1X11011111,1X11011111 
1840 SYMBOL 2~2,1X1111000,tX11100, 
1X111110, 1X1111011, 1X1111001, 1X111 
1011, 1X111110,1X11100 
1850 RETURN 
1860 ' 
1870 ' ----- DATAS MONSTRE 1 ------ 

1080 DATA 3,2,10,2,11,22,12,2,13,2, 
14,2,15,2,16,2,16,3,16,4,15,4,14,4 
,13,4,12,4,12,5,12,6,13,6,13,7,13, 
8,13,3,13,10,13,11,14,11,15,11,16, 
11,17,11,18,11,13,11,20,11,20,10,2 
0,3,13,3,18,3,17,3,17,8,17,7,17,6, 
17,5, 17,4,10,4 
1830 DATA 13,4,20,4,:1,4,21,3,21,2 
,22,2,23,2 24,2,.2 ,2,26,2,26,3,26, 
4,25,4,24,4,23,4,22,4,22,5,22,6,22 
,-7,2,,0,22,3,22,10,22,11,22,12,22, 
13,:3,13,24,13,24,12,25,12,26,12,2 
7,12,27,11,27,10,26,10,25,10,24,10 
-4, 9, 24,Ç), 	7, 4,6,25,6 r 26,G,2/, 

F 

4847-85 80 86 81 A2 1E A9 10=382 
624F-AO 00 91 80 Ce CO 28 D0=431 
4257-F9 18 AS 80 69 28 85 80=3CC 
485F-A5 81 69 00 85 BI CA DO=42F 
4867-E5 A2 00 BD D8 42 90 31=42C 
486F-BC ES EO 06 DO F5 A9 OA-502 
4277-8D 6A 02 4C D2 3B 55 55=2FC 
4B7F-55 20 00 43 20 2D 4C AO=1FI 
4687-00 BI 50 FO OE AD 08 02=286 
628F-C9 BA DO 03 4C 09 4C EA=3E1 
4897-EA EA 60 C6 64 EA EA EA=61C 
4E9F-EA FO 64 A9 10 91 50 A9=481 
62A7-AA A2 48 85 00 86 01 20=2C0 
4BAF-80 48 20 AE 44 20 15 45=254 
4B27-A9 C3 A2 42 85 00 86 01-35C 
4142F-20 80 48 E6 56 AS 56 C9=3E8 
4BC7-32 DO OC E6 57 A9 00 85=379 
4ECF-56 20 EE 3E 20 49 4C F8=34C 
4207-18 AS 52 69 10 85 52 A5=304 
480F-53 69 00 85 53 DB 18'45-329 
42E7-53 C5 55 90 13 FO 03 4C=34F 
4BEF-F7 48 AS 52 CS 54.90 08=3EA 
4EF7-A5 52 A6 53 85 54 86 55=3A4 
4BFF-20 00 4B EA EA EA 60 4C=3D5 
4C07-D9 IA AS 57 FO 89 20 55=3DD 
4COF-4C C6 57 81 50 85 82 A9=41A 
4C17-02 91 50 EA EA EA 20 40-401 
4CIF-4E EA EA EA AO 00 AS 82=4DO 
4C27-91 50 20 40 4C 60 AS 72=304 
4C2F-A6 73 85 50 86 51 A6 7C=3E7 
4C37-A4 70 20 40 4A EA EA EA=689 
4C3F-60 20 00 48 20 AE 44 20-IFO 
4C4/-15 45 A9 C3 A2 42 85 00-32F 
4C4F--86 01 20 80 48 60 A2 00-271 
4C57-A9 00 9D EO 02 E8 EO 09-3F9 
'.CSF-D0 F8 20 DO FB AO 00 60=4B3 
4C67-55 55 55 55 55 55 55 55-2AB 
4C6F-55 30 AS 50 E9 00 85 80=370 
4C/7-A5 51 E9 50 85 81 A2 00-307 
4C1F-AO 00 38 AS 80 E9 40 05-3AB 
4C87-80 AS 81 E9 00 05 81 30-3C5 
4C8F-03 Co DO EE 18 AS 80 69-42F 
4C97-40 85 00 AS 81 69 00 85-359 
4C9F-81 A6 80 8E 02 04 BC 03-2CA 
4CA7-04 60 55 55 55 55 55 55=262 
'.CAF-55 21 21 25 2C IC 2C 43-173 
4C27-41 42 '.1 4A 43 41 48 41=21* 
4CDF-40 55 55 55 55 55 55 55=29 
4CC7-55 55 55 55 55 55 55 55-2A 
4CCF-59 55 55 55 55 55 55 55-2Ae 
4CD7-55 55 55 55 55 55 55 55a2AO 

1 1o0 DAT.. Zq..J .7,E , 	,3,2 	10,2 , 
10, 23, 10,:0,t?,31,10,32,10,33,10,3 
3,3,33,8,3d,e,35 O,35,3,J5,10,3E,1 
0.37,10,37,3,37,8,37,7,37,6,30,6,3 
3,6,33,7,33,8,33,3,33,10,38,10,37, 
10,37,1137,12,36,12,35,12,34,12,3 
3, I2, 32, 1" 32,13,32,14,33,14,34,14 
1310 DATA 34,15,34,16,33, 16,32,16, 
32, 17,32,18,31,18,30,18,30,17,29,1 
7,28,17,27,17,26,17,25,17,_4,17,223 
,17,22,17,21,17,20,17,20,18,19,18, 
18,10,18,13,18,20,17,20,16,20,16,1 
3,16,18,15,18,14,18,14,13,14,20,13 
,20,1Z,20,12,13,11,19,10,19,10,20, 
9,_-0 
1320 IF vh=1 THEN vh=2 ELSE vh-1 
1330 IF vh,=1 THEN RESTORE 1080 ELS 
E RESTORE 3350 
1940 FOR L=1 TO NE(VH,1):READ XX,Y 
Y:X1(I)-XX-8:Y1(I)=YY-1:NEXT 
1350 ' ----- DATAS MONSTRE 2 ------ 

1360 DATA 9,6, 10,6,10,7,10,8,10,9, 
10,10,11,10,11,11,11,12,12,12,13,1 
2,13,11,14,11,15,11,16,11,17,11,18 
,11,13,11,20,11,21,11,22,11,22,12, 
2,13,21,13,20,13,13,13,16,13,17,1 
3 
1970 DATA 16,13,15,13,15,14,14,14, 
13,14,12,14,11,14,10,14,3,14,9,15, 
3,16,3,17,10,17,11,17,11,16,12,16, 
13,16,14,16,15,16,16,16,17,16,18,1 
6,18,16 
1380 IF VH2=1 THEN VH2=2 ELSE VH2= 
1 
1390 IF vh2=1 THEN RESTORE 1960 EL 
SE RESTORE 3330 
2000 FOR I=1 TO NE:(VH2,2):READ XX, 
YY:X2(I)=XX-S:Y2(I)=YY-1:NEXT 
2010 ' ----- DATAS MONSTRE 3 ------ 

2020 DATA 39,2,38,2,37,2,36,2,36,3 
,36,4,35,4,34,4,33,4,32,4 
2030 DATA 31,4,31,3,31,2,30,2,29,2 
28,2,27,2,26,2,25,2,24,2 

2040 DATA 23,2,22,22,21,2,221,3,21,4 
,22,t,23,4,24,L,25,L,26,4 
2050 DATA 27,4,27,5,27,6,26,6,25,6 
,24,6,24,7,24,8,25,8,26,8 
2060 DATA 27,8,27,3,27,10,28,10,29 
,10,30,10,31,10,31,9,31,8,31,7 
2070 DATA 31,6,32,6,33,6,34,6,35,6 
,36,6,37,6,37,7,37,8,37,3 
2080 DATA 37,10,37,11,37,12,38,12, 
38,13,38,14,38,15,38,16,37,16,36,1 
6 
2030 DATA 36,17,36,10,35,10,34,18, 
33,18,32,18,31,18,30,18,30,17,23,1 
7 
2100 DATA 28,16,28,15,28,14,27,14, 
26, 14, 26, 15, 25,IS,24,15,23,15 
2110 DATA 22,15,21,15,20,15,20,16, 
20,17,20,18,20,13,20,20,21,20,22,2 
0 
2120 DATA 22,13,23,13,24,13,24,20, 
25,20,26,20,26,13,27,13,28,19,23,1 
3,30,13 
2130 IF VH3-2 THEN VH3-1 ELSE VH3- 

2140 IF vh3-1 THEN RESTORE 3420 EL 
SE RESTORE 2020 
2150 FOR I-1 TO nb(vh3,3):REAO XX, 
YY:X3(I)-XX-8:Y3(I)-YY-1:NEXT 
2160 ' ----- DATAS MONSTRE 4 

2170 DATA 3,4,10,4,11,4,12,4,12,5, 
12,6,13,6,13,7,13,8,13,9,13,10,13, 
11,14,11,1,11,16,11,17,11,10,11,1 
3,11,20,11,20,10,20,9,13,3,13,8,13 
,7,13,F. 

4CDF-55 82 82 04 C3 41 C3 41=36~ 
4CE7-41 C3 41 C3 41 C3 C3 41=410 
4CEF-C3 55 55 55 55 55 55 55=316 
4CF7-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
4CFF-55 50 50 52 52 53 53 54=293 
4007-55 5 56 56 57 57 58 59=2B5 
4DOF-59 55 55 55 55 55 55 55=2AC 
4017-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
4D1F-55 55 55 55 55 55 55 55=2A8 
4027-55 55 55 55 55 55 55 55=2AE~ 
402F-55 86 20 BD EO 4C 85 21=35A 
4037-ED DD 48 AB BD BD 48 AA=4F6 
4D3F-EC 02 04 90 OF AS 21 29=280 
4D47-01 DO 09 AS 21 29 20 00=289 
4D4F-03 4C OA 4F EC 02 04 BO=26A 
4057-0F AS 21 29 02 DO 09 A5=276 
4D5F-21 29 10 DO 03 4C 00 4F-ICB 
4067-CC 03 04 90 OF AS 21 29=261 
406F-04 DO 09 AS 21 29 80 D0=31C 
4077-03 4C lE 4E CC 03 04 BO-23E 
4D7F-OF AS 21 29 08 DO 09 A9=284 
,4087-21 29 40 DO 03 4C 30 4E-227 
408F-AS 21 29 01 DO 09 AS 21-28F 
4097-29 20 DO 03 4C OA 4F AS-266 
4D9F-21 29 02 DO 09 AS 21 29-214 
40A7-10 DO 03 4C 00 4F AS 21=244 
'.DAF-29 04 DO 09 AS 21 29 80=275 
4DE7=D0 03 4C lE 4E AS 21 29=27A 
41BF-OB DO 09 AS 21 29 40 DO-2EO 
4007-03 4C 30 4E AS 21 29 01=1BD 
4DCF-00 03 4C CA 44F AS 21 29-267 
4DD7-02 DO 03 4C 00 4F AS 21-236 
4DUF-29 04 DO 03 4C 1E 4E AS-250 
4DE7-21 29 08 DO 03 4C 30 4f_=IEF 
4DEF-A6 20 AS 21 9D BO 4C EA-40F 
4DF7-EA EA 60 AS 21 09 10 29-33C 
40FF-IF 85 21 A6 20 DE BD 40-36E 
4E07-A9 01 4C 42 4E AS 21 09-255 
OEUF-•20 29 2F 85 21 A6 20 FE=2E2 
4E1/-BD 48 A9 01 4C 58 4E AS-346 
411F-21 09 40 29 4F 85 21 A6-22E 
4E27-20 DE DD 48 A9 40 4C 42-39A 
6E2F-4E AS 21 09 00 29 8F 85-2DA 
4E37-21 A6 20 FE OD 40 A9 40-3F3 
4E3F-4C 58 4E 85 38 38 BD E0-3A4 
4E47-'.0 E9 50 90 EO 4C BD 00-40F 
4E4F-40 E9 00 9D 00 411 4C EF-358 
4E57-41) 85 98 18 BD EO 4C 65-390 
4ESF-58 90 EO 4C BD 00 40 69-394 
4E67-00 9D 00 40 4C EF 4D EA-35C 
4E6F-EA EA EA EA EA EA EA EA-750 

-160 IF V,14=1 THEM V4412 ELSE VH4' 
t 	- 
2130 IF vn4=1 THEN RESTORE 2160 EL 
SE RESTORE 3470 
2200 FOR I=1 TO nt.(vt.4,4):READ Y.x, 
YY:X4(I)=XX-8:Y4(I>"YY- 1 :NEXT 
2210 RETURN 
:220 -=_=== REPARTITIC') CE_ DIE 
TS  

2230 FOR 1=1 TO 80 STEP' 
_240 FEN 
250 V=RND.30.1:W-RND.17.I 
260 IF F•O(V,W)=0 THEN LOCATE V,W: 
PRINT CHRS(252):F,O(V,W)=22O:COTO 2 
270 EL-SE 2250 
2270 V1=RND.30.1:W1-RNDn17.1 
2280 IF PO(V1,U1)=0 THEN LOCATE V1 
,W1:PRINT CHRS(:52):FO(V1,W1)2 0: 
LOTO 2300 
230 COTO 22/0 

2300 NEXT 
2310 IF NI=3 THEN GUSUE: _F,10:VIE V 
IE•1 
2320 IF NI=6 THEN COSUD 2660:VIC V 
IE+2 
2330 IF NI.3 THEN COSUC 2720:VIE V 
IE.1 
2340 IF NI=12 THEN GOSUS 2770:VIE - 
'IE.2:INY, 1,6:INY, 2,15:COTO 2360 

2350 INK 1,6:INK 2,15:INK 3,3 
2360 RETURN 
2370 ' ----- REINITIALISATION ----- 
2380 t=1:WHILE 1O 100:SOUNO 1,300 
-i, ,7:SOUNO 4,400-z,1,7:1-t.1:WEN 
0 
2390 o11:021:03=1:o4=1:k10:k2 0 
:k3=0:k4-0 
2400 X==l1:Y-1 
2410 PLOT 128,40,1:DRAW 625,40:TI 
625 
2420 PLOT 128,39,1:ORAW 625,33 
:430 PLOT 128,41,1:DRAW 625,41 
2440 NI=NI.1 
2450 IF nt >12 THEN FOR ti TO :0:`; 
OUNU 1,278-t,5,15:SOUND 2,170-t,., 
15:SOUNO 3,178-1,5,15:NEXT:GOTO -0 
20 
2460 ob,Jet..0:IF score)hsc THEN hcr 
=-Ic 
2470 IF score)hsc THEN t,r.c=.core 
2400 IF NI.'2 OR NI-6 OR NI-10 THE 
N SYMBOL 252,1X111100,1X100100,1X1 
11100,1X1000,1X1000,1X1111000,1X11 
1000,1X111100 
2430 IF NI-3 OR NI-7 OR NI-11 THEN 
SYMBOL 252,1X100100,1X111100,1X10 

011001, 1X11111111, 1X10011001,1X110 
00,1X111100, 1X100100 
2500 IF NI-4 OR NI=B OR NI=12 THEN 
SYMBOL 252,iX1t0O0Ot1,1X11100111, 
1X11111111, IX 1101110, IXI111110,IXI 
101110, 1X1111110,1X1101110 
2510 IF NI.5 OR N1»9 THEN SYMBOL 
252, 1X1111000, 1X11100, 1X111110, 1X1 
111011,1Xt1110O1,1X1111011,tX11III 
o, IXI1100 
2520 GOSLJD 1070 
2530 GOSUE: 2230:GOSUD 4240 
2540 DEF FN a%1-(ntn2) OR (nt G) 0 
R (ni-10>:DEF FN as2-(ntr3) OR (nt 
=7) OR (ni-11):DEF FN 4s3-(n1-4) 0 
R (nt=fl) OR (ni-12) 
2550 RETURN 
2560 IF ni"1 OR ni-5 OR niai THEN 
GOSUE1 6.70:RETURN 
2570 IF ni-2 OR nl=6 OR ni^10 TIEN 
GOSUP 570:5OSU8 81otRETtJRN 
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4E77-A2 00.38 BD EO 4C E9 40=3CC 
4E7F-85 80 BD 00 40 E9 00 05=370 
4E87-81 BD BO 4C 29 FO 05 21-3F9 
4E8F-AO 3F BI 00 29 01 FO 06-330 
4E97-A5 21 09 01 85 21 AO 41-257 
'.E9F-E1 80 29 01 FO 06 AS 21-317 
4EA7-09 02 85 21 AO 00 81 80-282 
4EAF-29 01 FO 06 AS 21 09 04-1F3 
4E27-85 21 AO 80 BI 80 29 01=321 
4EEF-FO 06 AS 21 09 08 85 21-273 
4EC7-A5 21 90 BO 4C 20 30 4D=2FC 
4ECF-E8 EU 10 DO AS 60 10 01-3EE 
4ED7-10 10 10 10 10 10 10 10-80 
4EDF-10 10 10 10 10 10 BD 00=110 
4EE7-4D 85 81 A9 01 AO 00 91-32E 
4EEF-80 E8 EO 02 DO EE 68 85-4F2 
4EF7-81 68 85 80 60 55 55 55-34D 
44EFF-55 A9 00 A6 20 90 DC 3F-37C 
4F07-4C OC 4E A9 01 A6 20 90-283 
4FOF-DC 3F 4C FA 40 55 55 55-3AD 
4F17-55 55 55 55 55 55 55 55-22A8 
4FIF-55 55 55 55 55 55 55 51=2A8 
4F27-55 55 55 00 50 08 55 10-IBC 
',F2F-01 20 20 20 20 20 20 20-El 
4F37-20 20 20 20 20 20 20 20-100 
4F3F-20 41 4C 45 52 54 45 20-IFD 
4F47-20 20 20 20 20 20 20 20-100 
4F4F-20 20 20 20 20 20 20 55-135 
4F57-95 00 02 00 05 00 06 00=62 
4F5F-00 00 00 02 00 00 00 04=6 
4F67-00 50 00 55 55 55 55 55-1F9 
4F6F-95 00 01 00 04 00 OA 00-64 
4F77-00 00 00 01 00 00 00 03-4 
4F/F-00 28 OB 55 55 55 55 55-26C 
4F87-55 35 55 95 95 55 55 55-248 
4FOF-55 55 59 55 55 55 55 55-248 
4F97-55 55 55 55 55 55 55 55-240 
'.F9F-55 55 55 55 55 55 55 55-248 
4FA7-SS 55 55 55 55 55 55 55=248 
4FAF-55 55 55 55 55 55 55 55=248 
4F87-55 59 55 55 55 55 55 55-2A8 
4FBF-95 55 55 55 55 55 55 55-2A6 
4FC7-S5 55 55 55 55 35 55 55-248 
4FCF-55 55 55 55 55 59 55 95-2A8 
4FD7-55 55 55 55 55 55 55 55-2A8 
4FDF-55 59 55 55 55 55 55 55=2A8 
4FE7-55 55 55 55 55 55 55 55.2A0 
4FEF-95 55 55 55 55 55 55 55-249 
4FF7-55 55 55 55 55 55 55 55-240 
4Fî-F-AS FF 55 55 55 55 55 55-3A2 

• 
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Guitaristes en herbe qui avez 	 ®` 	VIEUX / '1 FAM(NE ET 
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AMSTRAD 
A piscc~ss~oN 

5ai«'1 ENT LE co~PS 
PQi J& 

PANS 1A 
u 

EN Soi- 

Stéphane DE MELLO 
	

MAjeuR 

10  
20 ' w 	 % 
30 ' o 192 ACCORDS POUR GUITARE s 
40 ' w 	 par 	 s 
50 ' r 	Stephane de HELLO 	r 
60 ' s 	 0 
70 	«(sralsr+(w~r+srr*%+~+► +t+(rw+(r+r%s+(w% 
80 ENT -1,2,1,1,4,O,1,1,-1,1 2/0)1 
,1)-1,2 
90 ENV 1,3,51,15,0,3,15,-1/8 
100 DIM A$(16),B$(20),C$(16,20) 
110 SYMBOL 244,60,126,247,231,247, 
247/118)60 
120 SYMBOL 245,60,126,231,219,247, 
239,66,60 
130 SYMBOL 246,60,126,199,251,231, 
251,70,60 
140 SYMBOL 247,60,126/247,231/215, 
195,118,60 
150 CLS 
160 FOR Y=5 TO 16 
170 READ A3(Y) 
180 NEXT 
130 FOR Y=5 TO 20 
200 READ B$(Y) 
210 NEXT 
220 MODE 1:INK 1/ 13:INK 2,16 
230 PEN 3 
240 LOCATE 16,1:PRINT"sr*00000" 
250 LOCATE 16/2:PRINT"* 	s" 
260 LOCATE 16 J 3: PRINT"ooa000**" 
270 PEN I 
280 LOCATE 18,2:PRINT"MENU" 
290 LOCATE 1,10:PRINT" 1...EXPLIC 
ATIONS" 
300 PRINT" 2...A000RDEZ VOTRE GUI 
TARE" 
310 PRINT" 3...LISTE DES ACCORDS" 
320 PRINT" 4...FIN" 
330 PEN 2 
340 LOCATE 5,20:PRINT "Votre choix 

350 PEN 1 
360 C$=INKEYS:IF C$-"" THEN 360 
370 IF Ct="1" THEN 420 
380 IF C$="2" THEN 980 
390 IF C$="3" THEN 1230 
400 IF CS="4" THEN END 
410 COTO 340 
420 ' 
430 ' EXPLICATIONS  

440 ' 
450 CLS 
460 PEN 3 
470 PRINT "EXPLICATIONS" 
480 PEN 1 
430 PRINT:PRINT"Lt. diagramme ci-de 
ssous represente":PRINT"les six co 
ries de la Guitare:" 
500 FOR I=36 TO 576 STEP 48 
510 MOVE I,312:DRAW I,152 
520 NEXT 
530 FOR J-312 TO 152 STEP -32 
540 MOVE 96/J:DRAM 576,J 
550 NEXT 
560 MOVE 86,312:DRAW 36,312 
570 MOVE 86,152:ORAW 96,152 
580 FOR I=86 TO 92 STEP 2 
590 MOVE I,312:DRAU I,152 
600 NEXT 
610 PEN 2 
620 LOCATE 1,6:PRINT"1 MI" 
630 LOCATE 1,8:PRINT"2 LA" 
640 LOCATE 1/ 10:PRINT"3 RE" 
650 LOCATE 1,12:PRINT"4 SOL" 
660 LOCATE 1,14:PRINT"5 SI" 
670 LOCATE 1,16:PRINT"6 MI" 
680 PE 1J 1 
690 PRINT 
700 PRINT"Sur l'ecran / le manche ap 
parait comme si" 
710 PRINT"vous Ie regardiez dans u 
n miroir." 
720 PRINT 
730 PRINT"II est ainsi plus facile 
de reproduire" 

740 PRINT"les accords sur la Cuita 
re . " 
750 PEN 2 
760 PRINT. 	PRINT" 	(SPACE> po 
ur cont-inuer" 
770 S$=INKEY$:IF Ss<>" " THEN 770 
780 CLS 
790 PEN 1 
800 PRINT"Les cercles ";CHR3(244); 
",";CHRS(245);",";CHR$(246);" et " 
;CHR3(247);" places sur les" 
810 PRINT"cordes indiquent la case 
ou il faut" 

820 PRINT"appuyer." 
830 PRINT:PRINT"Et les chiffres da 
ns les cercles" 

840 PRINT"indiquent le doigt qu'il 
faut employer:" 

850 PRINT:PRINT"l pour l'index":F'R 
INT"2 pour le majeur":PRINT"3 pour 
l'annulair-e":PRINT"4 pour l'aur-ic 

uIaire" 
860 PRINT:PRINT"Un cercle blanc pl 
ace devant le sillet" 
870 F'RINT"indique qu'il faut jouer 
la corde" 

880 PRINT"correspondante." 
890 PRINT:PRINT"Vous pourrer• egale 
ment faire jouer" 
900 PRINT"l'accord par I'ordinateu 
r en appuyant" 
910 PRINT"sur la touche <S>." 
920 PRINT:PRINT"Vous choisirez un 
accord en deplacant" 
930 PRINT"Ia fleche placee devant 
leur liste." 
940 PEN 2 
950 PRINT:PRINT" 	(SPACE) pour re 
tourner au MENU" 
960 SS=INKEYS:IF SS(>" " THEN 960 
370 LOTO 220 
380 ' 
930 ' ACCORDEZ VOTRE GUITARE 
1000 ' 
1010 CLS 
1020 PRINT:PRINT"L'accordement s'e 
ffectue du MI grave au" 
1030 PRINT"MI aigu.Des que la note 
de 1a corde est" 
1040 PRINT"juste,appuyez sur une t 
ouche pour la" 
1050 PRINT"corde suivante." 
1060 PEN 2 
1070 PRINT:F'RINT TAE:(3);"MI" 
1080 PRINT TAE:(3);"LA" 
1030 PRINT TAE(3);"RE" 
1100 PRINT TAB(3);"SOL" 
1110 PRINT TAB(3);"SI" 
1120 PRINT TAB(3);"MI" 
1130 X=1:Y=7 
1140 PEN 3 
1150 LOCATE X/ Y:FRINT CHR3(243) 
1160 IF Y=7 THEN P=379 
1170 IF Y=8 THEN P=284 
1180 IF Y=9 THEN P=213 
1130 IF Y=10 THEN P=153 
1200 IF Y=11 THEN P=127  

1210 IF Y=12 THEN P=35 
1220 IF Y=13 THEN 220 
1230 SOUND I P,0,0,1,1 
1240 T$=INY,EY$:IF T$=" THEN 1230 
1250 SOUND 1+128,0 
1260 LOCATE X,Y:PRINT CHRS(32) 
1270 Y=Y*1 
1280 COTO 1150 
1290 'ACCORDS 
1300 CLS 
1310 PEN 3 
1320 PRINT"LES DOUZE DECRES" 
1330 PRINT"DE LA GAMME CHROMATIQUE 

1340 PRINT:PRINT 
1350 PEN 1 
1360 FOR I-5 TO 16 
1370 F'RINT TAB(3);At(I) 
1380 NEXT 
1390 X=1:Y=5 
1400 PEN 2 
1410 LOCATE X,Y:PRINT CHR$(243) 
1420 LOCATE 1,18:PRINT"CA]-->flech 
e vers le haut" 
1430 PRINT"CZ]--)fleche vers le tea 
s" 
1440 PRINT"[SPACE]--)pour continue 
r•" 
1450 T$=INKEY$:IF T$=" THEN 1450 
1460 IF T$="A" OR T$="a" THEN LOCA 
TE X,Y:PRINT" ":Y-Y-1:IF Y<5 THEN 
Y=16:LOCATE X,Y:PRINT CHRS(243) EL 
SE LOCATE X,Y:PRINT CHRS(243) 
1470 IF T$="Z" OR Tt="z" THEN LOCA 
TE X,Y:PRINT" ":Y=Y+1:IF Y>16 THEN 
Y=S:LOCATE X,Y:PRINT CHRS(243) EL 

SE LOCATE X,Y:PRINT CHR$(243) 
1480 IF T$=" "THEN 1500 
1430 LOTO 1450 
1500 GOSUE: 2430 
1510 COSUB 2320 
1520 CLS 
1530 PEN 3 
1540 LOCATE 10,1:F'RINT A4(Y1);" "; 
8$(Y) 
1550 FOR J=344 TO 184 STEP' -32 
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4020 IF(A-129)OR(A-132)OR(A-134)OR(A-133 
)OR(A-138)OR(A-140)OR(A-141)THEN4040 
4030 NEXTI 
4035 IF(I+1-XA)AND(YY-YA)7HEN20000 
4040 A-XX-I:A(1)-(A/3îF11)+5:A(2)-120-A(1 

4050 B(1)(A/1*12)+38(2)..32-8(1) 
4060 LINE(0,0)-(A(1),B (1)):LINE-(A(2),B( 
1)):LINE-(119,0) 
4070 LINE(A!2l,B(1))-tAt2),B(2)I:LINE-(1 
19,31): LINE (A(2),B(2))-(ACl),B(2)) 
4080 LINE-(0,31):LINE(A(1),8(2)1-tAt1I,8 
(1)) 
4091 FORK-ITOXX 
4100 A-T(K,'(Y)-127 
4105 IFA(OTHEN133O 
4110 ONAGOSUB330,380,430,480,530,580,630 
,680,730,780,830,880,930,980 
4120 NEXTK 
4130 RETURN 
3000 '1HFS Calcul des coordonnoes des por 
tes *4* 
5010 A(1)-(A/3411)+3:A(2)-120-A(l) 
5020 B(I)-(A/151F12)+3:B(2)-32-B(1) 
3030 RETURN*'patlt retour pour prendre u 
n• donnes.... 
5040 A(3)-(A/3s11)+5:A(4)-120-A(3) 
500 B(31-(A/15î12)+3:B(4)-37.-B(3) 
070 8(1)-((16-0(î))*3j/16) •B(1)41B(3) 
((16-8(3)411/16)+B(3) 
3080 RETURN 
5999 '04-* Pro-calcul avant envol en 5000 

6000 A-YY-K:00T05000 
6010 A-K-XX:GOTOS000 
6020 A-K-YY:GOTO3000 
6030 A-XX-K:GOT03000 
7000 •*•*+ Le traceur de portas 1Fî* 
7010 LINE(A(1),B(1))-(A(1),B(2)):LINE(A( 
3),B(3))-IA(3),H(4)) 
7015 LINECA(1),H(1)J-(A(3),B(3) 
7020 LINE(A(4),II(3))-(A(4),B(4)):LINE(A( 
2), Bt 1))-(A(2),8(2)1 
7025 LINE(A(4),8(3))-(A(2),B(1)) 
7030 RETURN 
7040 LINE(A(1),B(1)1-(A(1),B(2)):LINE(A( 
3),B(3))-(A(3),B(4)) 
7045 LINE(A(1),B(1))-(A(3),B(3)J 
7030 RETURN  

11000 '44.0 Calcul du temps *40 Pr)s• dos 
commandes **i 
11005 T1-VALtRI0H7S(TIHEs,2)):T2-T1+I:0O 
T011015 
11010 T2-VAL(RIGH7S(7IMES,2)) 
11015 IFT2<TITHENT2-72+60 
11020 T2-T2-T1 
11030 T-T+T2 
11040 T1-VAL(RIOH7S(TIMEs,2)) 
11055 ONDD+IGOSUB1000,2000,3000,4000 
11060 A$-INKEYS: IFA*- " 7NENll0b0 
11062 SC"INT(1E4*SQR(1/(T+1)*(1/(V+1))1) 
:LOCATE7,3:PRINTSC1 
11065 IFAS"•V'7HEN200 
11070 IFAS-CHRS(30)THEN11095 
11075 IFAO-CHRS(28)7HEN12ol0 
11080 IFAS-CMRSt311THEN72020 
11085 IFAS-CHRS(29)THEN12030 
11090 GOTO11060 
11095 B-DD:007012050 
12010 D-(DD+TIMOD4:00T012040 
12020 D-(DD+2)MOD4:007012040 
12030 D-(DD+3)MOD4:GO7012040 
12040 B-DD:DD-D 
12050 D-DD 
12060 ONDD+100T013000,14000,15000,16000 
13000 '*4* Commands '' *4* 
13020 A-T(XX,YY) 
13030 IF(A-128)OR(A-133)OR(A-135)OR(A-13 
7)OR(A.139)OR(A-140)OR(A-141)THEN13070 
13060 YY-YY-1 
13062 IF(XX )1 9)DR(XX(0)OR(YY)3)0R(YY(0)T 
HENOOSUB13500ELSEGOT0 U O10 
13064 YY-YY+I:DD-B:OOTOIIO10 
13070 DD-B:OOSUB23000 
13080 00T01 1010 
13500 '4îH Detections d• sortie du Iebyr 
)nth. 4*-O 
13510 IF(XX-XA)OR(YY-YA)THEN20000 
13520 IF(XX-XD)OR(YY-YD)THEN17000 
14000 '*4-0 Commanda '>' *0* 
14020 A-T(XX,YY) 
14030 IF(A-131)OR(A-132)OR(A-136)OR(A-13 
7)OR(A-138)OR(A-139)OR(A-140)THEN14070 
14060 XX-XX+1 
14062 IF(XX>19)OR(XX(0)OR(YY>3)OR(YY(0)T 
HENOOSU913ZOOELSEGOTDI1010 
14064 XX-XX-1:DD-8:001011010 
14070 DD-B:GO8U825000 
14080 0OTO11010 
15000 '*0* Command• 'v' s0K 
15020 A-T(XX,YY) 
13030 IF(A-13O)OR(A-133)OR(A-134)OR(A"13 
6) OR(A.138)OR(A-139)OR(A-14 1J THEN15070 
15060 YY-YY+1 
15062 IF(XX>1910R(XX<O)OR(YY>3)OR(YY(0)T 
HENGOSUB13300ELSEGOTOI1O10 
13064 YY-YY-1:DD-B:fi0TO11O10 
13070 DD-B:OOSU825000 
15080 0OT011010 
16000 '0*4 Command• '<' 0î1F 
16020 A-T(XX,YY)  

16030 IF(A-129)OR(A-132)OR(A-134)OR(A..13 
5)OR(A-138)OR(A-140)OR(A-141)THEN16070 
16060 XX-XX-1 
16062 IF(XX)19)OR(XX(0)OR(YY>3)OR(YY(0)T 
HENGOSUB13300ELSEGOTOI1010 
16064 XX-XX+I:DD-B:GO701IO)O 
16070 DO-B: 005U825000 
16080 001011010 
17000 '*4* Vous ressortez par l'entro.! 
4 -t 
17003 BEEP1O,10 
17010 LINE(0,O)-(119,31):L7NE d19,0I-(O, 
31) 
17015 FORI-1T0300:NEXTI 
17020 CLS:PRIN7:PRINT«Eh non ' ici c'est 

l'entre. !!' 
17025 FORT-ITO300:NEXTI 
17030 RETURN 
20000 '*4* On a gagne! *4* 
20005 0U1244,780U1243,0 
20006 FORI-20T0255STEP3:0UT242,7:0UT242, 
100:NEXTI 
20007 OUT243,1 
20010 FORI-IOT0IOOSTEPB:OUT242,I:OUT242, 
100 
20015 CIRCLE(60,161,1/1.7:NEXTI 
20025 0UT244,100 
20030 CLS 
20040 PRINT 	BRAVO! vous vous •n •tes 
sortis , •n'I 
20050 T1-INT(T/60):7-INT((T/60-Tl)*60) 
20060 PRINTT1 ''T'csOndos et 'IV.'coup 
s d'oeil 'I 
20070 GOSUB40000 
20080 CLS:PRINT:PRINT' Votre score globa 
1:•ISC 
20090 GOSUB40000 
20100 CLS:PR7NT* 	Voulez-vous 
• jouer (0/N) 7' 
20110 As-iNKEY$;IFAS- " 7HEN2DIl0ELSEIFAs 
-'N'THENENDELSEIFAS-'O'THEN2Ol3O 
20120 007020110 
20130 RUN 75 
25000 '*** Quand on se cogne... +►w 
25002 0UT244,78 
25010 FORJ-OT05 
25015 0UT243,0:0U1242,100 
25020 FORI-OT0255STEP20 
25030 0UT242,I:0UT243,J:NEXTI 
25040 NEXT) 
25100 LINE(19,0)-(22,4):LINE-(42,7):LINE 
-(46,13):LINE-(63,17):LIN€-(09,8) 
25110 LINE-(91,3):LINE-(119,5):LINE(63,1 

7)-(55,21):LINE-(59,27);LINE•-(73,24) 
25120 LINE-(75,271:LINE-(89,31):LINE(78, 
12)-(85,21I:LINE-C113,12):LINE-(119,31) 

25130 LINE (26,61-(11,10):LINE-(0,8):LXNe 

(56,201-(27,18):LINE-(2,31) 
25140 LINE(63,17)-(37,8):LINE-(71,0):LIN 
E(loo,1R)-(100,31):LINE(59,27)-(56,31 ) 

25145 OUT243,0 
25150 FORJ-OTO3  

23160 0U1242, 100 
23170 FORI-OT0255STEP20 
25180 OUT242,I:NEXTI 
25190 NEXT) 
25200 LOCA7E3,1:PR2NT' Vous vous •t.s 

cogncs...'I 
25210 FORI-IT0400:NEXTI 
25220 0UT244,100:RETURN 
30000 '*4* Choix Porte d'snirs et porte 
de sortie SHF* 

30003 A.RND(0) 
39010 XD-INT(RND(1)*20) 
30020 IF(XD-D)0R(XD.19)THEN30040 
30030 YD-3:007030050 
30040 YD-INT(RND(1)*2)+1 
30050 XA-INT(RNDe 1) MF20) 
30060 IF(XA-0)OR(XA-19)THEN3008O 
30070 YA-0:00T030090 
30080 YA-INT(RND(1)*2)+1 
30090 IF(XA-XD)AND(YA-YD)THEN3003O 
30095 XX-XD:YY-YD 
30100 IFXD-OTHEND-IELSEIFXD-19THEND-3ELS 
ED-O 
30105 X-XD:Y-YD:A-T(X,Y) 
30110 OND+1005UB30400,30500,1130,30300 
30120 DD-D 
30130 IFXA-OTHEND-1ELSEIFXA-I9THEND-3ELS 
ED-2 
30135 X-XA:Y-YA:A-T(X,Y) 
30140 ONDOOSUB30500,30200,30300 
30130 0OT011005 
30199 '*4* Mis• on place dis portas •/s 

30200 IFA-128THENB-32ELSEIFA-133THENB-13 
OELSE IFA- 135THENB-129 
30210 IFA-137THENB-131ELSEIFA-139THENB-1 
36ELSEIFA-140THENB-132 
30220 IFA-141THEND-134 
30230 T(X,Y)-B:RETURN 
30300 IFA-131THENB-32ELSEIFA-132THENB•12 
9ELSEIFA-129THENB-130 
30310 IFA-137THENB-128ELSEIFA-138THEN8-1 
34ELSEIFA-139THENB-133 
30320 IFA-140THENB-135 
30330 00TO30230 
30400 IFA-130THEN8-32ELSEIFA-133THEN8-12 
BELSEIFA-134THENB-129 
30410 IFA-136THENB-131ELSEIFA-138THEND-1 
32ELSEIFA-139THENB-137 
30420 IFA-141THENB-133 

30430 00T030230 
30500 IFA-129THENB-32ELSEIFA-132THENH-13 
IELSEIFA-134THENB-130 
30310 IFA-135THENB-l28ELSEIFA-I38THEN8-1 
36ELSLIFA-140THENB-137 
30520 IFA-141THENH-133 
30530 GOT030230 
40000 'SHF* Boucle d'att.nt• *00 
40010 FORI-1T0700:IFINKEY*()" THENX-7ooC 
LSENEXT 
40020 RETURN 	 • 
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DAFFY   DUCK 	T ►  99/4A BASIC ETENDU 
poi?+1 PE ~JOv i~Es 

D€ DiPLIEVEuLT, 

NwVEu.~;. 

II faut être DAFFY DUCK pour se donner un mal de canard 
à récupérer des objets égarés dans la nature et les jeter 
ensuite tout bêtement au fond d'ur, puits ... 

Fabrice CHERI 
Mode d'emploi : 
Les déplacements de DAFFY s'effectuent à l'aide du joystick N°2. L'appui 
sur TIR. décroche les objets situés au-dessus du personnage (ce dernier 

légèrement à droite) et permet de les déposer dans le puits (personnage 
superposé au puits). Les monstres deviennent inoffensifs Iorsqu'ils virent 
au bleu. Tous les objets du décor supprimés, te positionnement sur le pull 
et l'appui sur TIR, permet le passage au tableau suivant. Vous obtenez 
une vie tous les six tableaux. Le bonus attribué est fonction du temps mis 
pour prendre tous les objets et du nombre d'objets jetés dans le puits. 
En fin de partie, entrez votre nom en sélectionnant par le joystick les let-
tres de l'alphabet (chacune d'elles validée par TIR). 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1)36159177 
HG puis Envoi. 

4) ' ----------------------' 
s':' ' 	TEXAS INSTRUMENTS 
60 ' TI-99/4A +B.E•JOYST 
70 ' 	TITRE: DAFFY DUCY, 
75 ' 	MEM:11600 BYTES 
80 '(c) 1983 FAErRICE CHERI' 
90 '----------------------' 
100 SCJ.F.OsO :t EC-S t: JO-1 :: OIM FS(5 
),RNOMS(5) 
110 DATA 4.10,3.4,17,2.4,22,3,7,4,2,7,8. 
8,7,18,11,11,x,6,11,14,7,11,25,1,11,28,3 
120 DATA 15,4,9,15,13,1,15,18,1,15,21,9, 
19,6,4,19, 12, 3, 19, 19, 4, 19,25,2,23,2,30,2 
130 DATA 11,6,7,16,7,6,11,28,15,1--,13,19 
,19,10,19,23 
140 DATA 5,10,5,12,8,4,8,28,12,18,16,7,1 
6,26 
150 DATA 3.15,1,3,18,1,3,24,1,4,10,1,7,4 
,8,7,14,6,7,22,6,10,3,1,11,8,6 
160 DATA 11,19,4,11,25,3,13,3,4,13,30,1, 
15,8,7,15,17,12,17,3,4,17,29,2 
170 DATA 19,15,6,23,2,30,2 
180 DATA 3,16,3,25,7,8,7,20,13,4,11,23,1 
5,15,19,18 
190 DATA 5,10,4,24,8,24,11,3,12,9,14,30, 
16,20 
200 DATA 4,13,2,4,18,2,7,2,3,7,13,3,7,18 
,3,7,29,3.8,9,1,8,23,1,11,4,9,11, IS, 4,11 
,21,2 
210 DATA 11,25,5,15,6,1,15,9,7,15,18,7,1 
5,27,1,19,4,13,19,21,7,23,2,30 
220 DATA 7,5,7,16,7,28.11,13,11,19.15,7, 
15,25,19,19 
20 DATA 5,13,5,18,9,9,9,25,12,21,16,12, 
20,6 
240 DATA -',12.1,4,20,1,3,26,1,7,4,1,7,7, 
9,7,18,4,7,26,2,7,30,1,31,10,13,21,25,5 
250 DATA 11,3.2,25,2,7,15,13,5,15,20,9,1 
S,2,7,19,7.6.19,17.4,19,2 ,2,23.2,30 
-60 DATA 11,5,7.16,7,28.7,5,11,23, 15,11, 
15,16.19,21 
270 DATA 4,12,5,20,4,26,12,3,12.15,16,7, 
16.24 
280 DATA 7,22,5,4,10,2,4,14,2,4,24,2,7,8 
,21,7,29,2,11,5,5,11,12,2,11,19,1 
290 DATA 11,22,9,15,Q,6,15,17,5,16,3.3.1 
6,26,2,19,4,1,19,7.3.19,21,2,19,25,3,23, 
2.30 
3(j0 DATA 7,,11,10,1).0,19,15,19,3,15,1
,19,23,7,27 
3)0 DATA 5,11,5,14. _). .4.12,I3,5,25,17,4, 

17,26 
320 CALL CLEAR :1 CALL DELSPRITE(ALL):: 
F-ANDOMIZE :: SC S='•" :: TA,TABL=1 :: VIE-
4 :: LE=B :: TI,SC,P1,P2-r) :: CALL SCREE 
^)(2):: CALL MAGNIFY(7) 
Z',0 CALL CHAR(40,"FFFFFFFFFFFFFFFF",41," 
80C0E0F0F8FCFEFF",127,"0000000000000103 
,124,"OOOOOOOOOOOVBOC") 
,40 CALL CHAR(42."FFFEFCF8FOE0008",43,"F 
FFEFCFBF+;_0008",44."FF7F3F1F0F0703(,1") 

.5+7 CALL CHAR(S8."80808080808080FF".167. 
"FFFFFFFFFFFFFFFF",92."O0OOOOCOFFC".93," 
(i0002030F8302") 
360 CALL CHAR(63,81818181818161B1,39," 
01010101010101FF",62,"00000000000000FF', 
60,"8080808080808080•',61."01010101010101 
01") 
370 CALL CHAR( 120,"8040201008040201"&RPT 
S("0",48),136,"000000010303070Z010101070. 
3020103000000008044FCF80080C0C0C00080E") 
380 CALL CHAR(140,"000000000002030100000 
00000000001000000103858FCFB1010307C78103 
0F8") 
Z90 CALL CHAR( 125,"4040405FEF5F404",126, 
"020202FAFFFA0202",34,"0103070F1F3F7FFF" 
•35,"8OCOEOFOFBFCFEFF") 
400 CALL CHAR(96,"FFOOOOOOOOOOOOOOO00000 
0000000000FF000000000000000",36,"0000000 
00704000C') 
410 CALL CHAR(39,"OC3F3FOCOC7CFCFF",100, 
"01"&RPTS("0",62),38,"2070697F7E3',37,"4 
07078707840404") 
420 CALL CLEAR :: CALL COLOR(1,5,1,2,5,1 
,3,8,1,4,8,1,5,8,1,6,8,1,7,8,1,8,8,1) 
430 IF F=1 THEN 480 ELSE DISPLAY AT(1,2) 
:"TEXAS INSTRUMENTS PRESENTE" :: DISPLA 
Y AT(4,2):"i» .:» >>>> > » > 	>" 
440 DISPLAY AT(5,2):"(!()((<(<(t({<(( 
!l?(< -(" :: DISPLAY AT(6,2):"(<=(?(:i(< 
=(: 	_(: 	=(:>;(" :: CALL SPRITE(N1,120 
,8,33,49) 
450 DISPLAY AT(7,2):"(:;(7((((<-((< 	•(( 
< 	,1(1+" .. DISPLAY AT(9,2):"(((e_(<=(< 
-(< 	_(< 	_(<" :: CALL VCHAR(5,3,61,4 

460 CALL VCHAR(5,31,60,2):: DISPLAY AT(1 
4,5):"FRUITS ........ 100 PTS" :: DISPLAY 
AT(16,5):"PUITS ........200 PTS" :: DISP 
LAY AT(24,3):"COPYRIGHT FABRICE CHERI" 
470 CALL KEY(2,A,8):: IF A=18 THEN F=1 
: GOTO 480 ELSE 470 
480 RESTORE 840 :: FOR T-1 TO 7 :: READ 
DI,NI :: CALL SOUf1D(DI,NI,O,NI+1,0):: NE 
XT T 
490 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR 
CALL COLOR(2,16,1,3,16,1,4,16.I) 
500 CALL CHAR(58."0001",78,"002466766E66 
6666",79,"O0ZC7E6666667E3C",83,"007,C7E60 
3C467E3C",67,•'003C7E7060707E~C") 
510 CALL CHAR(82,"003C7E667E7C6666",69," 
003C7E6078607E3C".84,''003C7E3818181818", 
80, "003C7E667E7C6r)6") 
520 CALL CHAR(85,"0024666666667E3C",76," 
00206060606(,7E3C",65,"0(',C7E667E6666661', 
66,•'003C7E667C667E7C") 
530 T$=STR$(TABL):: DISPLAY AT(12,7):"T 
A B L E A U "SRPT$("0•',2-LEN(TI))&TS :: 

DISPLAY AT(14,9):"SCORE "&RPT$("O",6-LE 
NISCs1)SSC$ 
540 IF TA!=3 THEN CS$-"FFFFFF78321' :: C 
R$="O0G000000077FFFF" :: CG$-"0,070FOF0F 

1Al2" :: CD$="COFOFOFBFCDC9C09" :: CA$ " 
FFFFFF7B32IOEBDE" 
550 CM=25 :: MO$='030FC9DDFF7C303O333F1F 
070000000080E03098F67E181090F0F06- 
560 IF TAC=3 THEN E6t="607F6060607F606" 
: EDS-"06FE060606FE0606" :: SOTO 600 
570 CS$ FF3C18183CFF' :: CRSa"000000000 
00077FF" :: CDs=-EOE08080EOE" :: CGS--07 
0701010707' :: CA!-'FF3C18183CFF1O1' 
580 EGS="0303O37F03O3037F' :: EDS-"COFEC 
OCOCOFECOC" 
590 CM-12 ;: MOS="00082452481F798D8F571_ 
2200000000 10244AD1E0F89E81F1FA4844" 
600 CALL D•(AR(B8,HO$.105,CS$,106,CAS,112 
,ELS,113, EDS ,120,CRS,121,CG$,122,CD$):: 
CALL CLEAR :: ON TA 6010 610,620,630,640 
,650 
610 RESTORE 150 :: CS-3 :: CR-4 :: CE=13 
t: CF=11 :: SOTO 660 

620 RESTORE 110 :: C5=9 :: CR=10 :: CE=9 
:: CF=14 :: GOTO 660 

630 RESTORE 200 :: CS-6 :: CR=8 :: CE-5 
:: CF=7 :: GOTO 660 
640 RESTORE 240 :: CS=9 :: CR=10 :: CE-7 
:: CF=8 :: LOTO 660 

650 RESTORE 280 :: CS-9 :: CR-B :: CE-14 
:: CFS 

660 CALL COLCR(9,11,1,14,11,1,1,15,1,10, 
CS, I,12.CR,1,11,CE,I.13,CF,I) 
670 CALL CHAR(iOO,'0F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3 
FOFOOOOOOOOBOEOFOFOFSFSFBFBFOFOEOC") 
680 FOR S=1 TO 19 :: READ T,U,V :: CALL 
HCHAR(T,U,105.V):: CALL HCHAR(T-1,U,120, 
V):: CALL HCHAR(T,U-1,121):: CALL HCHAR( 
T, U+V. 122) 
690 CALL HCHAR(T-2,U+1,58):: CALL NC-(R( 
T-1,U-1,127):: CALL HCHAR(T-1,U+V,124):: 
NEXT S :: CALL HCHAR(23,32,105):: CALL 
HCHAR(22,32,120) 
700 IF TA-1 THEN RESTORE 160 ELSE IF TA-
2 THEN RESTORE 130 ELSE IF TA-3 THEN FES 
TORE 220 ELSE IF TA-4 THEN RESTORE 260 E 
LSE IF TA=5 THEN RESTORE 300 
710 FOR E=1 TO 8 :: READ T.0 :: CALL VCH 
AR(T,U,112,4);: CALL VCHAR(T,U•1,113,4): 
: CALL HCHAR(T-1,U. 224) : : CALL HCHAR(T-1 
.0+1,127):: NEXT E 
720 ON TA LOTO 730,740.750,760,770 
730 RESTORE 190 :: Fs="103C7E7A7A3C1" :. 
GOTO 780 
740 RESTORE 140 :: F3="347EFFFDFDFF7E3C" 
:: GOTO 780 
750 RESTORE 230 :: FS-10387C747438381" 
:: LOTO 780 
760 RESTORE 270 :: F$-"1010D37E7EC3' :. 
LOTO 780 
770 RESTORE 310 :: FS-•*107C7E7C1010101" 
780 CALL CHAR(128.F$):: FOR F-1 TO 7 :: 
READ T,1,1 :: CALL SOUND(-1,1500,0) t CALL 
HCHAR(T,U,128):: CALL HCHAR(T-1,U,1C'6>: 

: NEXT F  

79+, 2:s L' T, ):SCE +?3OIX'3 	TOP 
2 Cr?O.._ 	:: CSL HC)4AR(1.30,34):. C. 
ffQ1aB(Zo.=î.Z61) 

900 CALL 11 4A.RIIc,31,35T:: CSL )'C14RC23 
,M0,125):: CALL HCHAR(20.31.126):: CALL 
Hf?-AR(--.3O.107.2).-: CALL t4- '4AR(21.30,1C+ 
7,2) 
91'3 CALL HCJ(aRI3,_S, 2C+0):: CALL l+Ct4$RC4. 
28,101):: CALL HCNAR(3,29.10_):: CALL HC 
HAR(4. 9,103) 
820 DATA 156,1.8.4,2 6,30.4,96,250,4.84 
,60,-8.32,_00,-6 
830 DATA 600, 165.500, 165.200.165.600.165 
,600. 196,200.185,600,185,200,165,600,165 
,4010,156,600,165 
840 DATA 100,300,200,400,200.500,200,623 
,100,400,600,500.-1,44731 
850 IF TARL-18 THEN TA-18 :: NI-Z 
B60 CALL ) AR(_4,3,3_,VIE+1):: CALL HCI4 
AR(24.3.38,VIE):: CALL 92)4R(24, 14,37, TA 
BL) 
870 CALL SFRITE(M1,140.11.16I._56):: FOR 
V-256 TO 224 STEP -8 :: CALL SOt.PD(-1.-

3,0):: CALL LOGATE(al.161,Y):: NEXT Y :t 
GOSUB lOsQ 

880 CALL SFSITE((F_-8,96._,177,233):: REST 
ORE 82O :: FOR T-_ TO 7 :: READ YM,XM,:,M 
: D-(INT(RND.3)-I)•VM :: IF D-0 THEN D 

=VM 
890 CALL SO(JND (-50, -7.0) :: CALL SF•1SI TE • 
T,88,C1.YM.XM.0,D42):. NEXT T .: V-161 
X=224 :: PAT-140 

900 GOSUB 1120 :: CALL JOYST(Z,A,E):: IF 
A-4 THEN 1390 ELSE IF A=-4 THEN 1404) Et 
SE IF 8=4 THEN 930 ELSE IF B--4 THEN 90 
ELSE CALL sEY(2.TI,T2):t IF T1-16 THE'. 

98':, 
910 TI=TI+5 t: IF X<8 THEN X-248 ELSE Zr 

X?240 THEN X-8 ELSE CALL OCHAR(Y/8•3, )' 
B.t.LL):: IF LL-32 OR LL-122 OR LL-58 TH 
EN 970 
920 GOSUB 1120 :: CALL SPRITE (MI.PAT,I1. 
Y,X):: LOTO 900 
930 CALL GCHAR(Y/8.2,X/8.1,LL):: IF LL'I 
12 THEN 940 ELSE 910 
940 GOSUP 1120 it FOR M-Y TO Y-32 STEP` - 
LE it GOSUB 1120 it CALL LOCATE(U1,M,X): 
: CALL SOUND(-1,-3,0):: NEXT M it  
:: LOTO 910 

950 CALL GCHAR(Y/8'3,X/8+I,LL)tt IF LL"i 
12 THEN 960 ELSE 910 
960 GOSUB 1120 it FOR M-Y TO Y+32 STEP (. 
E :: G051,58 1120 :t CALL LOCATE(u1,M,X):t 
CALL SOUND(-1.-3,0)tt NEXT M it YY._: 
:: LOTO 910 
970 V-VO it CALL LOCATF(rt,Y,X):t G0f(IG 

1120 .: CALL GCHAF(v/O+',X!01,11):: il 
LL-1C1 THEN 910 ELSL 97+1 
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2580 IF nt=3 OR nt=7 OR ne-11 THEN 
GOSUB 670:GOSU6 810:GOSU6 330:F:F_T 

URN 
2530 IF ni-4 OR ni-O OR ni=12 THEN 
GOSUB 670:GOSUB 810:GOSUB 330:GOS 
UB 1080:RETURN 
2600 RETURN 
,..610 '•t..••• MURS INVICIBLE NIVEA 
U3 
2620 DATA 3,2,4,2,5,22,3,2,10,2,11, 
2,IS,6,IS,7,IS,8,IS,3,22,L,22,7,24 
,11,25.II,t3,13,14,s3,15,I3,z6,I', 
3,17,9,18,1-7,18,13,18,26,3,26,10 
2630 RESTORE 2620 
2640 cv=1:WHILE cv<>25:REA0 C,L:LO 
CATE C,I:PRINT" ";:ev.cv•l:WEND 
2650 RETURN 
2660 '...•.•• MURS INVICIEsLE NIVEA 
U 6 
2670 DATA 3 , I 4 , I O , I 6 , 4 , I 2 , S , I 2 , L , E 
,6,7,C,8,25,6,26,6,27,6,18,6,13,E, 
12, 4,I2,S,12,7,23,II,23,I2,31,12,2 
6,16,8,6,8,7 
2680 PESTORE 2670 
2630 hr,' 1 : WII ILE hhO 23 
2700 READ C,L:LOCATE C,L:PRINT" '•, 
:nr,=r,h• 1 :WEND 
2110 RE TURN 
2720 '••••••• MURS INVICIBLE NIVEA 
U 3 
2/30 DATA 14,2, 15,2,16,2,17,2,24,2 
,25,2,26,2,27,2,1O,4,26,4 ,27,4,23, 
1; ,;'3,13,23,14,28,14,27,14,16,1,1 

:740 RESTORE 2730 
2750 cv^1:WHI1_E cv<>2Zo:RF:AU c,I:LO 
CATS c,I:PRINT" ";:cv"cv•I:WE NU 
:760 RETURN 

770 '••••••s MURS INVICIE:I.E NIVEA 
U 12 
:/00 FOR 1'x3 TO 33-IF I/2»I147(1/2) 

THEN PEN n(;,1 ELSE VIN 0f., 
2730 LOCATE 0G,I,22 :PRINT II ,CHF$( 

);:LOCATE [26,I,24:rRtrlI tlr,rll(t 
(54); :NEXT 
;loo INK 3,0 
L(110 EiCTI1kp 
;.,120 	',,. 	, . 	AF T ICHAGF 	"- 	.,,.,.., .. 

1130 IT +REMAIL/( 1) : tt-'RLMAIN(;' 
'1)0.0 CLS U9 : It 1K 1, 1(3: I NK :.', 7:I NI: J 

;'11;0 FLN 3:FUFt t"l TO 4:F'AI'Lk 171,0 
:CLS I1L:NE/.I 
:'1)(,0 FOR T -1 TO 31t80uH' 4 , t , 1, 7:I. 
(ICATE T,I:E'RINT CHR$(: ..i I;:LI) ATL 
r,1u):I kINI C)Fr,t(::53);:1(LXt 
;1170 FOR T'2 r0 1J:'SR1N1J 4,t,3,7:1 
O(;ATF: 1,rtPk1Ili CHkt(;' J);S6UCéIl  

11,7:FINT CHkt(253);:N(.(T 
:'o3r, PEN ::LOCATE 6,.:F'FINT........ 
• r .. W N M. r M. n NM" 

130 LOCATE E,3:F'RIUT".r' ;:F'EN 1:P 
IJT" 	, C CI k E 	' ;:F'EN ..:F•RIN 

::')00 LOCA TF 6,4:PRINT".rrt•r.t.t.• 
• $0. . r.•" 
:'110 IF SCORE)HSC THEN HSCSCOkE 
:'.j20  IF vte>0 AND TI )127 TFIEN Atm" 
FCI_ICITATION VOUS AVEZ ":Et "REUSS 
I CE TAE:LEAU I" 
;:')30 IF VIE<-O THEN AS="GOMMAGE VO 
U; ... :E:tom' - ETES MORT - 
..j40 IF TI(-127 THEN A$ "DOMMAGE C 
'FIAIT ":E:s="F'EUT ETRE TROP JUSTE" 

2350 IF NI>=12 THEN A$'"FE:LICITATI 
ON VOUS AVEZ ":E:t"RÉUSSI L' IMF'O SS 
IE;LE + ":ni"12 
2'360 F'FN 1 :LOCATE 5, 16:PRINT As 
"'170 LOCATE 5,1O:PRINT 64 
:380 PEN 3:LOCATE 5,6:FRIHT"HIG)II 
SCORE :"; :PEN 1:PRINT USING•'cUII!1"; 
HSC 
:330 PEN 3:LOCATE 5,8:F-RINT"SCOl.E 

:F'EN I:F'kINT UCING"ttgqtl'•; 
SCORE 
3000 PEN 3:LOCATE 5,10:'RINT"NIVEA 
U 	 , :F'EN 1 :PRINT USING'•:211'• 
;HI 
3010 PEN 0:p"1 
3020 PAPER 2:LOCATE 4,12:PRINT SIR 
ING$(23," ") 
3030 LOCATE 4,14:PRINT STRING$(23, 

3040 LOCATE 4,13:PRINT " ENCORE UN 
E FOIS CO-N) " 
3050 PAPER OPEN 1 
3060 ' 
3070 PAPER n(•,3:CL S Op:t.00ATE np•,3 
,::IF G/2=INT(p/2) THEN F'PINT 13p,C 
Hkt<225) ELSE PkINT Q1.,CF4kt(224) 
3000 SOUND 2,300,8,1~:t"t:WHILE t< 
200:1"1.1:WENC+:SOUNU 1,100,5,1,`.:i" 
1:WHILE 1 C 100: 4»z .  I:WCNO:SOUND 2,3 
00,4,15:1-I:WHILE I( 100:i'I•I:WEND 

3070 IF INY.F:Y(34)•'0 THEN score"O:C 
OSUF: 3t50:GOTO 310 
3100 IF Uil•El(46)"•0 THEN 4310 
3110 PAPER 0 ',0:CLS O(, 
3120 IF p'.4 T11(:N p•• 1 ELSE 4"p • I 
3130 IF p"1 TlIEN p•'pp•1:tNY. 3,p': 
Zr r'P"3 THEN pp -•l 
3140 LOTO 3060 
3150 ------ -JOUER ENCOG'E- - - - - - - - 
3160 CLS 130 
3170 o1n1:o;'"1:o:3"1:04•- 1:kl"O:1: 0 
:~3•'0:k4=•0 
3180 X•11:Y"1:V1P:''J 
1190 VFN 1:r'ArI:R n1,1:('EN t11,Otf'Ar' 
Ek U2,2:PF1/ d-,0:1ArER 0:1,1:PEN C'I 
,O:r'APEk 114,2:VEN 114,0 
3;00 NI-1 
3210 ot,,jvt •O 
320 SYMF:OI_ 252,1X1IIi000,t;211100, 
IX111110,tX111101 1,Ix1111001,RX111 
1011,IX1I1110,1X1 IOD 
:1230 J-1 N 1 
'1240 ('Lt)T 1'I1.40,3t0kAW E,'' , 4') : I1 
1,25 
I: O F'1 OT 	1:'1)3'1,3:E'I,AW L:',, 7'  

3260 FLOT 128,41,3:Uk1W 625,41 
3270 CLS 01:Ct.S C.- CLS a l:C( S 114 
3280 ERASE po:CIIM t•o(;E,: t) 
3290 vte-3 
3300 Gosue 1400 
3310 GOSCIE 2:::0 
33:0 GOSU6 42.0 
3330 INK 1,6vINY. 2,1::IN. ;,J 
3340 RETIJRN 
3350 ' ----- DATAS MONSTRE 1-2 ---- 

3360 DATA 3,2,10,2, 11 ,2,12,2,13.., 
14„2,, 1 S, 2, 16, 2, 16, 3, 16, 4, 17, 4, 18,4 
, 13, 4,:0, 4, 21, 4 , 22, 4, 22, 5. 22, G,2 
7,22,8,22,3,22,10,22,11,22,12,22,1 
3,23,13,24,13,24,1:,25,12,26,12,2 
,12,28,12,23,12,30,12,30,13,30,14, 
31,14,3:,14 
3370 DATA 3.^.,13,3:,1:,33,1:-.3.7,1., 
35,1" 36,12,36,13,36,14,35,14,34,1 
4,34,15,34,16,33,16,32,t6,32,17,32 
,18,31,18.30,18,30,1),23,17,28,17, 
:/,17,:6,17,2,17,23,17.23,17,2,1 

21,17,20,17,20,18,13,18,18,18,18 
,17,10,%0,11,.̂.0,16,20,7f.,17,1fi, 1J, 
IS, 18, 14, In 
1380 DATA 14,13,14,20,13,20,12,20, 
12,13,11,13,10,13,10,20,3,20 
3330 '----- DATAS MONSTRL 2-2 ---- 

3400 DATA 9,E,10,6,10,7,10,8,I1,8, 
10,8, 10 r 3, 10, 10, 11, 10, 11, 11, 11, 12, 
10, 12,3, 1:., 10, 1,2, 11, 12, 12, 1:, 1:1, 1'.' 
,13,II,14,11,15,11,11.,11,I7,11,113, 
11,17,11,20,11,21,11,2" 1t, 2:,12,2 
2,13,21,13,20,13,13,13,18,13,1'7,13 
, 16, 1:1, IS, 13, 1'„ 14, 14 , 14, 13, 1A, 12, 
14,11,14,10,14 
3410 DATA 3,14,3,15,3,16,3,17,10,1 
7,11,17,11,16,12,16,13,16,14,16,15 
,1( , I L ,16 ,1 7 ,16 ,18 ,1 f ,17 ,16 ,16 ,1f i , 
15,16,14,16,13,16,12,16,11,16, II, 1 
7, 10, 17,3, 17,3, 16,3,IS,3,14,10,14, 
11,14,12,14,13,14,14,14,1,14,15,1 
3,16,13,17,13,18,13,13,13,20,13,21 
, 1 3 , 22 , 13 , 22 , 12 
3420 DATA 22,11,22,10,2 ,3,22,8,22 
,7,22,6,22,5,22,4,23,4,24,4,25,4,2 
6,4,27,4,28,4,29,4,30,4,31,L,32,4, 
32,5 
3430 DATA 32,6,31,6,31,7,31,8,31, 
3,31,10,30,10,29,10,28,10,27,10,27 
,11,27,12,28,12,23,12,30,12,30,13, 
30,14,31,14,32,14,33,14,34,14,34 ► 1 
5,34,16,33,16,32,16,32,17,32,10,31 
18,30,18,30,13,30,20,31,20,32,20, 

33,20,34,20,35,20,36,20,37,20,30,2 
0,33,:0 
3440 ' ----- DATAS MONSTRE 3-2 ---- 

3450 DATA 33,113,30,10,3?, 111,36,18, 
35, 18, 34, 10, 33, 10, 32, 18, 32, 17, 32,1 
6,33,16,34,16,35,16,36,16,37,16,38 
,16,38,15,38,14,38,13,38,12,33,1 2, 
38,12,37,12,37,11,37,10,36,10,3:,,1 
0,35,3,35,8,34,8,33,8,33,3,33,10,3 
2,10,31,10,30,10,23,10,20,10,27,10 
,26, 10 
3460 DATA 25, 10,24,10,,"4,3,24,8,25 

0,6,27,6,27,5,27,4,29 4,26,3,26,2, 
25,2,24,2,23,2,22,2,21,2,21,3,21,4 
,220,4,13,4,10,4,17,4,1/,°,,17,6,16, 

6,15,6,15,7,15,8,15,3,16,3,17,9,18 
13,9,13,8,13,7,13,6 

3470 ' ----- DATAS MONSTRE 4-2 ---- 

3480 DATA 9,4,10,4,11,4,12,4,12,5, 
12,6,13,6,13,7,13,8,13,9,13,10,13, 
11,14,17,15,11,16,11,17,11,18,11,1 
9,11, 20 , I I , 2 1 , 1 1 , 2 ,I1,22,I2,22,II 
23,13,24,13,24,122,25,12,26,122,27, 
12,28,12,23,12,30,12,30,13,30,14,3 
t,14,32,I4,32,I3,32,I2,33,I2,34,IC 
,35, ¶2,36,12 
3430 DATA 37,12,38,12,38,13,38,14, 
38,15,38,16,37,16,36,16,35,16,34,1 
6,33,16,32,16,32,17,32,18,31,10,30 
,18,30,19,30,20,31, 0,32,20,33,20, 
34,20,35,20,36,20,37,20,38,20,30,2 
0 
3500 INP'. 4 , 2 t INV. 5, 15: INV, 6, 24 : INK 
7,12:1NK 8,4:INK 3,7:INK 10,6 

3510 CLS:COULEUR-4:PEN COULEUR 
3520 asp^ 	ANGOjSSE  
3530 GOSUB 4090 
3540 i$=" 	-------- 	" 
3550 GOSU8 4030 
3560 Al"" VOUS VOUS TROUVEZ ":CV= 
CV.1 
3570 COSUB 4030 
3580 Al" DANS UNE VIEILLE 
3590 CV"CV.t:GOSUe 4030 
3600 Al-" MAISON BIZARRE. 
3610 CV-CV•1:GOSU6 4030 
3620 Al" DES ESPRITS ERRENT " 
3630 CV-CV•1:GOSUO 4030 
3640 Al"" DANS LES COULOIRS " 
3650 CV"CV•t:GOSUB 4030 
3660 Al" RAMASSEZ LES VIEUX " 
3670 CV"CV•1:GOS(1F3 4030 
3680 Al-" OEJETS AUI TRAINENT" 
3630 CV"CV•I:GOSUB 4030 
3700 Al" POUR LES APPORTER 
3710 CV"CV•1:GO5(JE: 4030 
3720 Al-' CHEZ L'ANTIQUAIRE 
3730 CV,,CV.I:GOSUFI 4030 
3/40 Al-" 	F' R E S S E Z" 
3750 CV"CV•2 tGOStJlt 4090 
:3760 Atm'• 	( E N T E R) 
3/70  CV"CV. 1 : GOSIJE+ 4030 
:1780 WHILE. INY.EY(113)"-1:G()IJF: 41110 
: WFNr+ 
3730 CV-3 
3000 Al-" POUR VOUS DIRIGER " 
:IR1O 605110 4030 
3820 AS •" -A- 	MONTEZ 
3830 CV_CV.I:GUSUG 4030 
3840 ns- '' - 7 - 	111;(:F.NlLl. 
3050 CV- -CV. 1 :GOIIUC: 40:10 
3060 Al"" -\- 	Or OI 11 
3870 CV-CV • 1 :(;03J('• 4031) 
3H80 At +" -/- 	GAIIf.I(1 
3870 CV-CV. 1 :GOSlJ1+ 40'10 
3300 Al"" 	ATlVNT1UN  
3310 CV"cv.l tGOSIJI 4030 
3920 A$,-" LE CHEMIN OL;... 
3330 CV"CV.1:C0',Uo 4030 
:1140 Al'" PSf*R2 TI CHANGE C F 
3:)',0 (:V"CV• 11GO!MIl' 4090 
3360 A$-," Ut- TIM('; EN TEMPS 
3970 cv"CV.I:Gnsul+ 4090 
3900 AS" Drfi ERIUt7L ; (wu1r.N." 
3730 CV "CV •1tGOi1JK 4030 
4000 Al" -NF.NT INVISIILI ;. 
4010 CV"CV•1!CUSI1U 4030 

4020 At- 	 :) v 
C::GOSUB 4090 
4030 Al-" 	 ":r.v• 
:4:GOSUO 4030 
4040 WHILE J(500:J-J•1:WEND 
4050 Al"" 	PRESSEZ ENTER 
4060 CV"O: CO ;UE 4030 
4070 WHILE INK(~Y( 1A)" - I :C(O51lU 4180 
:WEND 
4000 RETURN 
4030 CV"CV•l 
4100 t-1:WHILE t()$ 1:F'EN COUt.CUR:L 
OCATE T,CV:CALL 1E+813tFR1NT MICII(A 
1,T,11;tIF MID1(At,T,1)-CI(Rt(32) T 
HEN LOTO 4110 ELSE SOUND 1,178,2,1 
5: 
4110 IF COULEUR-10 TIEN COULEUR"4 
ELSE COULEUR-COULEUR.I 
4120 t-t•1 
4130 WEND:RETURN 
4140 IF FN •n1=-1 THEN 4200 
4150 IF FN ws2--1 THEN 4200 
4160 IF FN as3r-t THEN 4200 
4170 RETURN 
4180 SOUND 2,300,8,15:i-I.WFIILE I< 
200:t-1.1:WEND:SOUN0 1,100,5,15:1' 
1:WHILE i< 100:(- t. I: WENf1: SOUND :,3 
00,4,t5î1"1: Nil It1_ t(I00:I-i•I:W1 NT' 

4130 RETURN 
4200 LOCATE x,v:TkINT onrlttv1y"vI 
e -I:FOR t-I TO 10:SUUNO 4,:'.t,3,7 
:NEXT 
4:10 IF vie(-0 THEN 4.30 
4220 CLS t12:LOCATE t(2,2,2:PRINIG2, 
STRINGS(VIE,VS):LOCATE. •,yiPRiNT C 
HRt(32):r-1ItV-I 	 1 
4230 RETURN 
4240 CLS 113:LOCATE F13,2,2:PRINTII3, 
USING "111111";hsc 
4650 CLS 114:LOCATE 04,2,2:rRINIU4, 
USING "1111";nl 
4760 CLS U1:LOCATT t71,2,2:FRINTtI1, 
USING "111!11";SCORE 
4270 CLS 11211F vto)3 THEN vlo"3 
4 2.110 LOCATE 112,2,2tPR2NTl2: , gTk2N(.f 
(VII:,Vt) 
4230 IF VIE)3 THEN VIC-3 
4300 RETURN 
4310 INK 1,18:INY 2, STNV 1,,1,: IN 
K 4,7:INK 5,IS:INY, F,,24:INY• 7,1:':1 
NK 0,41INK 9,7:INK 10,6 
43,"0 l'ORUER OtINK 0,O:PAPER O:rCu 
1 
4330 MODE 0:Cv '.: At 	711(11111 t A'l' 
rI 

4140 GO01IP 401 ' 
4:350 c'.;' 
4360 Al-" 	.11 	1' A 1 II Ni 	1 
4370 cv-cv.? 
4300 G06I)0 40'1+' 
4330 cv-cv, 
4400 Al"'' 	Al l I I I II I A 1 N,, 
4410 cv"cv.: 
A420 GOr(In 41)'I" 
44:10 rv••cv•3 
4440 Al-" 	.. , 	11)111, 
44Î,0 (;OSUE: 4010 
4460 FOk T'', 1(1 1000 1,11 I 	:nlu,l+ 

1,•,00-(t/21 ,I',:'j INl I Ii•I :t..•1 
I '$:  Ni' XI 

4470 CALL, Cl 

L: 



MAUVAISE NOUVELLE POUR 
LES TERRORISTES 

Si vous vouliez envoyer un quel- 	 ATÎ~N~EZ~ 
conque colis piégé à re Informa- 
tique, dépêchez-vous de changer ~EM~ 
l'adresse qui figure sur la magni- 
fique étiquette quo vous avez con- 	

A 	
Tic L 	f l~ 

fectionnée : ils viennent de démé- Z( K 	1 11 
nager ! Désormais, vous devrez 	_ - 1 
expédier les lettres de menaces t. 
boulevard Hippolyte Marqués, 
94200 Ivry sur Seine. Pour les aler- 
tes à la bombe, le nouveau  
numéro de téléphone : (1) 45 21 
01 49. Bonne chasse! 

r0 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

MORPIONNEZ 
Encore une fois j'ai senti l'adréna-
line monter à mon cerveau sur-
mené lorsque j'ai aperçu les 
règles d'un des derniers produits 
d'Ariolasoft : vous devez, en 
jouant chacun à votre tour, aligner 
le premier cinq pions de votre cou-
leur. Quand je vois ça en 86, je 
pense que la critique de la chose 
ne saurait guère durer plus de 
quelques secondes. Par acquit de 
conscience j'ai chargé le bestiau : 
et j'ai eu raison ! Si le principe est 
complètement benêt dans le mor-
pion. dans cette version une petite 
idée change radicalement la stra-
tégie à appliquer : vous ne pouvez 
jouer qu'à partir de la ligne du bas 
ou de la colonne de droite et en 
poussant de ce fait tous les pions 
sur la ligne ou la colonne concer-
née. Même si cette innovation ne 
révolutionne pas le morpion, il lui 
amène un plus indéniable qui 
donne une dimension supplémen-
taire à ce classique des potaches. 

Du côté de la réalisation, c'est 
encore une fois un produit extrê-
mement soigné que livre Ariola. Le 
programme est entièrement géré 
par icônes avec de multiples varia-
tions possibles sur te thème : jeu 
contre l'ordinateur ou à deux, sept 
niveaux de difficultés, graphisme 
agréable, retour au coup précé-
dent. conseils de la machine, sau-
vegarde de la partie, parties en 
temps limité (blitz)... Sans parler 
qu'une fois terminée, vous pouvez 

Voilà un dico dont l'usage se fai-
sait fortement sentir pour les 
douze personnes en France qui 
font de la traduction technique : la 
plupart des termes anglais cou-
ramment utilisés en micro sont tra-
duits, commentés et le cas 
échéant, illustrés d'exemples. En 
tout 2000 mots (et je vous raconte 
pas comment je me suis fait chier 
pour vérifier qu'il y en avait vrai-
ment 2000), en grande majorité 
américains : abréviations, mots-
clés, on trouve aussi bien la défi-
nition d'IBM (International Busi-
ness Machines) que de "brown 
out" (micro-coupure de courant) 
ou "Alert Box" (fenêtre d'avertis-
sement apparaissant sur des 
systèmes tels que Gem. Windows 
ou Mac). 

Angoulême, voilà une ville intéres-
sante. Pourquoi je dis ça ? Parce 
que là bas, il y a quelque chose de 
très utile. Non ? Si. l'informatique 
peut être utile, c'est possible. vous 
ne rêvez pas. II s'agit d'écrans ins-
tallés aux arrêts de bus dont la 
vocation est de renseigner les 
voyageurs sur l'heure à laquelle le 
prochain bus arrivera. 
Exemple : vous ôtes là, à vous les 
geler sous l'abri bus. En temps 
normal, vous ne savez rien de ce 
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qui va se passer, le bus va-t-il arri-
ver ? Sera-t-il retardé ? Y a-t-il des 
embouteillages ? Personne ne le 
sait. Désormais, grâce à la Société 
de Transport du Grand- 

revoir la partie, à la vitesse de 
votre choix ! Pour ce qui est de la 
sauvegarde, si elle est sans inté-
r8t à bas niveau. elle devient indis-
pensable à force 6 ou 7 car le 
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micro arrive a réfléchir jusqu'à 
quinze ou vingt minutes pour 
répondre à votre coup. Un bon 
logiciel de jeu stratégique qui ne 
manque pas de ressources à haut 
niveau, mais un morpion quand 
môme. Dommage ! Think d'Aria 
lasoft pour Amstrad. 
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Dommage qu'on ne sache pas 
qu'EOR est l'équivalent de XOR., 
ceci dit. Mais on ne peut pas tout 
avoir, surtout pour le prix de 135 
balles : les prochaines éditions 
seront plus complètes et vaudront 
très certainement plus cher. Les 
mots essentiels de la micro-
informatique chez Edimicro. 

Angoulême (STGA), les bus sont 
équipés d'un système informati-
que diabolique. Toutes les 20 
secondes, tous les bus donnent le 
nombre de tours de roue à l'ordi-
nateur central. Celui-ci compare 
les chiffres avec la longueur du 
parcours. Résultat, à chaque arrêt, 
les écrans diffusent les horaires 
théoriques des bus qui doivent 
arriver. Bientôt, on pourra consul-
ter les temps d'attente moyens 
entre chaque arrêt à partir du mini- 
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tel. C'est vraiment très utile ça. 
n'est-il pas ? Pourquoi ne font-ils 
pas une extension grille-pain et 
chauffe pied dans l'abris bus, pour 
l'hiver ? 

Pauvres de nous ! Nous qui 
croyions que US Gold était encore 
une des rares boites de softs qui 
tiennent la route et qui ne produi-
sent pas que de sombres nullités 
débilitantes. Pauvres de nous ! US 
Gold vient de passer un contrat 

$ (L VOt1S PIA I 
ME M4RCNE2 PAS DES5aS. 
ONAMisUNESEMAiNF 
AME FAIRE- 

Non, ce n'est pas un graffiti sur 
l'un des murs de votre bahut, ne 
craignez rien. Digital n'est pas le 
prénom d'un obsédé sexuel et 

Q('AND 5E SERAI 
GgAl4D~ E SERI 
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Alors que le géant américain Acti-
vision hésite encore entre cinq dis-
tributeurs pour le marché français, 
la troisième boite américaine a 
trouvé un allié sûr en la personnne 
de E3M, une jeune société aux 
dents longues qui n'hésite pas à 
travailler dur pour imposer Epyx 
en France. En exclusivité, voici 
l'interview du dirigeant d'E3M, 
Jacques Ferrari, qui parle avec 
autant de facilité du logiciel qu'il 
parlait quelques années aupara-
vant du disque. 

"Epyx, en France, a réussi à se 
faire une réputation sur des pro-
duits tels que les Summergames 

et II, Pitstop I et II. Impossible 
Mission et Wintergames, mais ces 
programmes sont les arbres qui 
cachent la forêt. Ici, chez E3M, 
nous disposons de la licence 
d'exploitation des titres Epyx pour 
la France, ainsi que pour quelques 
autres pays européens. Cette 
licence nous permet do faire adap• 
ter des logiciels sur des machines 
pou répandues aux États-Unis. 
Dans cet ordre d'idée, nous allons 
ainsi diffuser, d'ici le fin du premier 
trimestre, nos premiers jeux sur 
Thomson et Amstrad. 

Pour ces adaptations, nous travail-
lons Solon deux axes principaux : 
d'une part nous passons des con- 

avec un des éditeurs les plus nuls 
au monde, une des erreurs infor-
matiques de notre civilisation, j'ai 
nommé Scott Adams. 
Qu'est-ce que Scott Adams ? Je 
n'irais pas par quatre chemins : de 
la merde. Déjà les softs qui com-
mencent par un long discours sur 
le piratage me gonflent, surtout 
quand ils le font à la manière Scott 
Adams ("s'il vous plait monsieur, 
ne me piratez pas, mon auteur a 
mis un an à me faire, il a travaillé 
dur pour moi", etc.). Si en plus le 
jeu est nul, ça ne va plus du tout. 
Scott Adams, c'est le même soft 
à chaque aventure, la même struc-
ture, le même fond, le même voca-
bulaire. Des jeux dépourvus 
d'humour, lourds, chiants, bref. 
comme je vous l'ai dit. de la 
merde. 

Amstrad n'est pas non plus celui 
d'une garce. Par contre, ces deux 
noms me font beaucoup penser à 
des boites de micro-informatique, 
pas vous ? 
Ah, oui ! C'est vrai ! Digital 
Research ! J'ai bien connu son 
neveu ! C'est lui qui a lancé le 
CP/M il y a de cela fort longtemps 
et le GEM, récemment. Ça y est. 
vous situez l'affaire. Amstrad est 
un albion de ma connaissance, un 
digne serviteur de sa majesté la 
Reine. Quel rapport ? Hé ben, 
papy DRI (Digital Research Indus-
tries) développe sur Amstrad. Pre-
miers enfants : DR Graph, DR 
Draw, Pascal MT + et CBasic 
Compiler. DR Graph est un logi- 
ciel graphique professionnel, DR 
Draw est un soft du môme style 
mais pour présenter des produits, 
Pascal MT + est une version com-
pilée de l'ISO Pascal classique, 
quant à CBasic Compiler, c'est un 
Basic compilé comme son nom 
l'indique. Chacun de ces softs 
coûtera dans les 600 balles et sera 
disponible en France dans... enfin 
dans... quoique... bref.. un jour 
quoi ! 

trats de coédition avec des firmes 
développant sur des micros qui 
nous intéressent, d'autre part 
nous avons des programmeurs 
maison. Dans les mois qui vien-
nent, les possesseurs de Thomson 
vont pouvoir admirer Pltetop Il 
dont la version est réalisée par 
Innelec, Summergamea adapté 
par nos soins et Impossible Mie-
sion dont la programmation a été 
confiée à France Image Logiciel. 
Du côté d'Amstrad, c'est US Gold 

W 
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Depuis le temps qu'on leur 
demandait des bouquins sur le 
520ST aux petits gars de Micro-
Application, on s'était un peu 
lassé. Il faut bien dire que ça allait 
bientôt faire 4 mois qu'ils ne ces-
saient de nous les promettre pour 
la semaine d'après, l'attente deve-
nait insoutenable. Finalement, le 

voilà, "Le Livre du GEM sur Atari 
ST" ! Ah, voir enfin un bouquin 
sérieux à propos oe cette bécane. 
ça réchauffe le coeur. Qu'est-ce 
qu'il y a dedans ? Des tas de cho-
ses. mes lapins ! 
Le bouquin est divisé en trois 
grands chapitres. Le premier se 
charge de vous raconter un petit 
blabla pas très intéressant à pro-
pos du GEM sur 520. On s'en 
serait passé. merci. Fort heureu-
sement, cette partie ne fait pas 
plus de 15 pages ! Le deuxième 
décrit un peu le langage C. 
l'assembleur et les divers utilitai-
res nécessaires à la programma-
tion. Là aussi, pas plus de 50 
pages. merci mon dieu ! Mais 

qui s'occupe do transférer les 
softs sur cet ordinateur. Summer-
gemes II, Wlntergames, Impos-
sible Mission et Temple Trilogy 
devraient apparaître prochaine-
ment sur le marché français. 
Bien entendu, nous allons conti-
nuer à introduire les dernières 
nouveautés sorties sur le marché 
américain. Ainsi Temple TrIlogy 
sera disponible sur Commodore et 
Atari 800 incessamment, sur la 
môme disquette. Ce produit 
regroupe trois titres concernant le 
Temple d'Apshai. Ces trois logi-
ciels sont des jeux d'aventure gra-
phiques se jouant presque totale-
ment au joystick. Môme s'ils ne 
sont pas récents, ces programmes 
ne sont pas dépassés, d'autant 
moins que le graphisme est vrai-
ment superbe (NDLR : tout à fait 
vrai, ces produits sont 
excellents !). 

Une nouvelle cartouche pour le 
Commodore 64 va arriver d'ici la 
fin du trimestre. Les auteurs n'ont 
pas fait prouve d'une originalité 
démentielle puisqu'elle a été bap-
tisée : Super Fast Load. Ses 
capacités seront colles de la car-
touche Fast Load, plus do nouvel-
les fonctions do copie do fichiers, 
ainsi qu'un chargement rapide qui 
bal tous los records actuellement 
enregistrés avec dos cartouches. 
Dans le domaine des utilitaires, 
nous verrons arriver un logiciel 
d'aide à la création do jeu (dont lo 
litre est encore tenu secret) pour 
Commodore. Est aussi prévu pour 
Co micro un jeu do simulation ciné-
matographique Magic Movie 

alors le troisi'ème.. Une vraie blute 
pour le programmeur fou que vous 
êtes. Ce livre a l'extrême avantage 
de décrire une par une les fonc-
tions du VDI (Virtual Device Inter-
face) et de l'AES (Application Envi-
ronment System) Après sa lec-
ture, vous pourrez donc manipu-
ler à souhait les ellipses, cercles. 

fenêtres, soups. menus déroutants 
et ascenseurs. Chaque fonction 
est expliquée en vue d'une utilisa-
tion en C ou en Assembleur, La 
description vous donne les para-
mètres d'entrée, de sortie, la défi-
nition des variables on C et la 
syntaxe de la fonction. Attention, 
surtout. ne lisez pas ce bouquin si 
vous n'ôtes qu'un débutant en C 
ou en langage machine, vous ris-
queriez de vous heurter doulou-
reusement au mur de l'ignorance. 
Le bouquin fait 430 pages et coûte 
149 francs, ce qui n'est pas vrai-
ment cher compte tenu de l'inté-
rôt richissime de l'couvre. Merci 
Gunther (c'est le petit nom de 
l'auteur !). 

j.- 	, 
r 

Monster La ;ortie de c 1ernf'r 
devrait co situer on avril. WInter-
games est annoncé comme en 
cours de développement. mais 
aucune date n'a été avancée par 
les programmeurs. 

Enfin, E3M va sortir une gamme 
Medium Price composée de titres 
anciens d' Epyx, pas forcément 
diffusés on Franco mais on fin do 
carrière do l'autre côté do l'A11an-
tique. Les produits commenceront 
à sortir aux alentours do Pâques 
pour Commodoro 64 of Amstrad, 
on cassette uniquement. Avec cos 
différentes options do développe
mont nous pensons bion nous tail- 
or la part du lion cotte année sur 
lo marché français, mais ne von• 
dons pas la peau de l'ours avant 
do l'avoir tué 

US GOLD ? ARGENT ? 
BRONZE ? CACA 

ATTENTION, 
PAVÉ 

I SPEAK TRES BIEN 
ANGLICHE, NOW 

ÂNGOULEME: REGÀRDE LECRÀN, 
LE BUS ARRIVE! 

DIGITAL RESEARCH 
LOVES AMSTRAD 

PRÉPAREZ LES 
CHEQUIERS 
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C'est nouveau,  ça vient de sortir 

LE STANDARD DE LA DÉCENNIE 
STANDARD OÙ ÇA ? 

Depuis toujours, on vous rebat les 
oreilles en vous affirmant qu'il n'y 
a pas le moindre début de com-
mencement de standard dans la 
micro. Malgré les tentatives puis-
santes de l'industrie japonaise 
avec le MSX ou les cafouillages 
autour de CPIM pour toutes les 
machines qui fonctionnent avec 
un Z80 dans le bide (Amstrad, 
Commodore 128...) aucun cons-
tructeur n'a réussi é imposer son 
point de vue au grand public. 
Aucun ? C'est lé que l'arbre de la 
micro familiale cache l'iceberg du 
marché professionnel : l'ordina-
teur personnel est sorti des ate-
liers d'IBM depuis quatre ans 
maintenant et ce standard dévore 
le marché des petites entreprises 
comme celui des particuliers for-
tunés. Fortunés ? Justement ! Il 
n'y a plus besoin d'avoir gagné au 
Loto sportif pour se payer un 
compatible. 

PC VOUATE IZE ITE ? 

Et d'abord qu'est-ce que c'est ce 
sacré IBM PC (ou compatible) ? 
PC ça veut dire Personal Compu-
ter, autrement dit ordinateur per-
sonnel. Ensuite, si l'on regarde le 
bestiau, c'est une grosse boite 
pleine de vide, dotée de quelques 
slots d'extension et d'un ventila-
teur pour se croire en vacances. 
D'origine. vous trouverez un pro-
cesseur 8088 d'Intel. C'est un faux 
seize bits. autrement dit il fait tous 
les calculs sur des mots de seize 

bits, mais it transfère toutes les 
données par des bus de huit bits. 
Déjà ça c'est un argument contre 
le PC : tous les faux seize (pas la 
peine de dire bits, vous me com-
prenez) se traînent lamentable-
ment, dés qu'il s'agit de traiter un 
grand nombre de données. 

Accompagnant ce processeur, le 
standard offre un minimum de 64 
Ko de mémoire vive et au moins 
un lecteur de disquettes de 360 Ko 
en 5 pouces un quart (les deux 
faces sont exploitées). Le clavier 
est détachable, AZERTY en 
France, avec un pavé numérique 
et une dizaine de touches de fonc-
tion. Normalement vous devez 

avoir aussi une sortie RS 232 et 
une sortie Centronics, mais cer-
tains fabricants vous obligent à 
garnir un ou deux slots avec des 
cartes remplaçant ces ports. Enfin 
le système d'exploitation en ROM. 
le BIOS développé par IBM. et que 
tout un chacun peut installer dans 
sa bécane : IBM autorise la dupli-
cation et l'installation du BIOS 
dans n'importe quelle machine, ce 
qui démontre une volonté d'hégé-
monie rare dans le monde de 
l'informatique. 

Cet exemple montre bien en quoi 
le standard PC s'est imposé au 
public de la manière la plus 
détournée qui soit : alors que les 
Japonais réunis en séance plei-
niére définissaient le mimimum à 
installer dans chaque micro pour 
assurer la compatibilité avec le 
standard MSX, Big Blue (le petit 
nom d'IBM) a lancé sa machine 
sans rien demander à personne, 
laissant tous les concurrents se 
démerder pour arriver à sortir une 
machine compatible. L'extraordi-
naire image de marque d'IBM a 
fait le reste. 

MICRO ACTIVITÉ 

Aujourd'hui que se passe-t-il sur 
le marché du PC ? Le micro a été 
mis sur le marché mondial en 
1982 par IBM. Depuis, tous les 
constructeurs de tous les pays du 
monde ont conçu, fabriqué et 
tenté de vendre leur PC. Bien 
entendu, la première bataille s'est 
jouée au niveau des prix : le pre-
mier PC (un 64 Ko) coûtait plus de 

—trois briques ! Du coup tous les 
concurrents ont commencé à des-
cendre le prix de quelques centai-
nes ou quelques milliers de francs. 
Mais ce n'est pas vraiment à ce 
niveau que la guerre fait rage : 
depuis 82, les capacités de la 
machine ont évolué à grande 
vitesse. Rares aujourd'hui sont les 
compatibles qui possèdent moins 
de 256 Ko de mémoire, moins de 
deux drives, moins de trois slots 
d'extension... Et tout ça pour des 
prix qui défient le sens commun : 
toujours aux alentours de 20.000 
balles (ou moins) alors que les 
capacités ont au moins quintuplé. 

Malheureusement pour le  

néophyte moyen, le marcne ne 
s'éclaircit pas pour autant : depuis 
82 IBM a fait évoluer ses micros 
aussi. Après le PC, nous avons vu 
débarquer le PC XT qui propose 
un disque dur et 256 Ko de base. 
puis le PC AT qui tourne autour 
d'un 8086 (un vrai seize bits tou-
jours fabriqué par Intel) puis cette 
année le RT (un multiposte travail-
lant sous Unix)... Bref il ne s'agit 
plus d'un standard IBM mais de 
plusieurs variantes tournant 
autour d'un même concept. Le 
boxon quoi, surtout que personne 
n'est clair quant à la compatibilité 
de son matériel : chacun affirme 
que son PC est meilleur que celui 
du voisin sans dire ouvertement 
s'il s'agit d'un compatible PC. XT 
ou AT. Mais l'HHHHebdo est là 
pour faire le point ! 

LA FOIRE AU FORUM 

Après une balade fort instructive 
dans le 3ème Forum Européen 
IBM PC et compatibles, nous en 
sommes arrivés à la conclusion 
que vous pouviez vous en ache-
ter un. de compatible, et à des prix 
qui n'excèdent pas celui d'un 
Apple ou d'un Atari 520. Pour 
démarrer avec un PC et pour faire 
tourner quelques jeux, inutile de 
disposer d'un disque dur ou de 3 
méga octets de mémoire vive. 
Aussi devriez-vous pouvoir vous 
contenter de : 128 Ko de RAM, un 
lecteur de disquettes 360 Ko, un 
moniteur vert et une carte 
monochrome multitéche (assurant 
la connexion à une imprimante). A 
partir de là c'est à vous de voir si 

vous voulez aug-
menter les capa-
cités de votre 
bécane. Pour le 
moniteur, c'est à 
vous de vous 
montrer le plus 
rusé des chas-
seurs de prix : à 
900 francs vous 
devriez trouver 
votre bonheur. 

VOIR 
TABLEAU 

Vous voyez que le 
prix de ces béca-
nes est on ne 
peut plus varia-
bles. Certaines, 
fabriquées à Tai-
wan, changent de 
nom en arrivant 
en Europe, par 
exemple le Laser 
PC qui voit son 
prix baisser de 
3000 	francs 
quand il devient 
Dynamic PC alors 
que c'est exacte-
ment la môme 
machine. Pour les 
mettre tous d'ac-
cord, voici les prix 
"sortie d'usine" 
du constructeur 
en question : si 
vous achetez les 
machines à l'uni-
t, elles vous cou-
tent 565 dollars 
pièce, par contre 
si vous en prenez 
au moins cent 
d'un coup vous 
paierez 480 dol-
lars l'unité. Ce qui 
veut dire en clair 

que ceux qui le vendent aux alen-
tours de 7000 balles sont hyper 
cools et serrés sur leurs marges 
bénéficiaires, par contre ceux qui 
le proposent à prés de 15.000 bal-
les se remplissent les fouilles on 
douceur, à moins qu'ils aient par-
ticulièrement mal négocié l'achat 
de leurs bécanes. 

EXTENSIONS EXPANSIVES 

Vous avez envie de votre PC com-
patible XT 9 un prix défiant toute 
concurrence ? Vous vous prenez 
la moins chère do toutes les 
machines proposées (le Dynamic 
pour ne pas le nommer) et vous 
allez faire la tournée des exten- 

EURÉKA, 
CHEMIN 
FAISANT 

Troisième partie de la solution du 
jeu-fleuve Eurêka. Tiens, on va 
faire un truc : maintenant que vous 
commencez à comprendre le prin-
cipe général de la chose, essayez 
de trouver la solution finale, ou au 
moins le cheminement qui y 
mène. Ecrivez une bafouille sur le 
serveur (36159177, code HG, ser-
vice Parlez à Dieu), et les cinq pre-
miers à trouver (ou les cinq plus 
proches de la solution) gagneront 
un logiciel offert par Eurêka pour 
leur bécane. Avec les éléments 
qu'on vous donne ci-dessous, 
vous devriez commencer à avoir 
une idée assez précise de la forme 
de la réponse. 
Bon, attaquons la troisième partie, 
le moyen-âge. La première stro-
phe ne sert que pour le jeu en lui-
même : il vaut mieux faire con-
fiance aux héros connus (Merlin, 
le Roi Arthur) qu'aux autres (la fée 
Morgane. Mordred...). 

La deuxième est le passage qui à 
lui seul justifie l'achat du jeu, les 
prières de gratitude à Saint-
Eurêka et le temps passé. C'est 
une référence aux... devinez... aux 

sions pour en faire une machine 
bourrée de talents insoupçonnés. 
Si vous voulez acquérir un disque 
dur, vous allez devoir préparer un 
chèque conséquent, sans parler 
des problèmes inhérents à ce 
genre de mémoire de masse. Un 
exemple pour vous montrer les 
limitation d'un disque dur : vous 
avez acheté un 20 Mo (20 millions 
de caractères stockables) et vous 
allez traiter de nombreux fichiers 
de quelques milliers de caractè-
res. Le catalogue du disque va 
s'allonger et le BIOS ira tester, à 
chaque nouveau fichier créé, que 
le nom que vous lui proposez 
n'existe pas déjà. Lorsque votre 
catalogue compte des centaines 
de références, il met jusqu'à vingt 
secondes avant de se décider à 
installer le nouveau fichier. Bref 
c'est une brouette de premier 

Monty Python. 
Parfaitement. 
Lisez bien le pas-
sage : Pour faire 
clip ou faire clop 
(clip clop. c'est le 
bruit de sabots), 
il te faudra trou-
ver dans un 
arbre bizarre ce 
qui pourrait tom-
ber (arbre bizar-
re : tropical, ce 
qui pourrait en 
tomber est son 
fruit; or, dans le 
jeu, on trouve 
une noix de 
coco), les ver-
sions adéquates 
des onomato-
pées, d'un brui-
tage tiendront les 
voleurs éloignés: 
il faut tout bête-
ment, comme 
dans "Monty Py- 
thon 	Sacré 
Graal", frapper 
l'une contre l'au-
tre les noix de 
coco pour produire le bruit d'un 
cheval au galop. Ainsi. les voleurs 
seront tenus à l'écart. Ça c'est de 
la référence ! 

La troisième strophe ne sert à rien. 
Du tout. Etonnant. non ? On se 
rattrape sur la quatrième ? Inutile, 
elle ne sert pas non plus. Elle fait 
pendant à la version anglaise 
(pour laquelle elle était nécessaire. 
regardez la clef que tient Merlin, 
elle est formée des lettres L et S). 
mais n'apporte rien en France. 
La dernière, par contre, est plutôt 
riche : l'épée magique, c'est bien 
sûr Excalibur. Le banquet. c'est la 
Table Ronde. Le premier et der-
nier, c'est la première et la der-
fière lettre d'Excalibur, soit E et 
R. Co,nme dans le testament (cita-
tion biblique : les derniers seront 
les premiers, retenez bien ça car 
ce sera important plus tard) peu-
vent parfois s'inverser, ça veut dire 
qu'il faut (bestialement) les inver-
ser : on obtient RE. 
Prenons ensuite les illustrations 
qui entourent le poème : quatre 
phrases. Les voici : 
"Je parle français ! s'écrie le che-
valier. Que "no" signifie "non", 
non pas deux fois mais trois. Et, 

ordre : il vaut mieux installer deux 
durs de 10 Mo qu'un seul de 20 ! 

Vous pouvez aussi ruser en ache-
tant un maximum de cartes 
mémoire (la majorité des PC 
admettent jusqu'à 640 Ko) et on 
les utilisant comme un disque vir-
tuel. En émission non codée : 
vous faites croire à votre proces-
seur que la mémoire libre est un 
disque (dur ou une disquette) et 
vous stockez le contenu de ce dis-
que virtuel de temps on temps sur 
le disque. Vous gagnez ainsi un 
maximum de temps en exploitant 
ce système, mais pas en l'instal-
lant : toutes les machines ne sont 
pas prévues pour ! C'est sur ce 
thème que de rusés fabricants se 
sont décidés à concevoir un 
système moitié disque dur moitié 
RAM : la Hardcard. Actuellement 

CHAPrME TROIS 

LE MOYEN-ÂGE 

s'adressant à tous, alentour a 
clamé : le symbole aux trois bar-
res est bien ici le roi !" 
Je parle français signifie qu'il va 
jouer sur une traduction. Le mot 
traduit est "no", en français 
"non". Non pas deux fois mais 
trois signifie qu'il faut prendre, 
dans ces deux mots, la lettre qui 
est répétée trois fois, le N. Ce qui 
est ratifié par la dernière phrase : 
le symbole aux trois barres (le N 
est constitué de trois barres) est 
bien ici le roi. 
L'indice que l'on trouvait à la fin 
du jeu était : "Rentable sans la 
ronde". La ronde, c'est la table 
ronde. Si on l'enlève du mot "ren-
table", on obtient "REN", qui est 
lui-môme composé des RE et N de 
tout à l'heure. Voilà un troisième 
indice trouvé... 
A noter que le troisième poème 
anglais était un (ou une, j'ai jamais 
su) acrostiche : les premières let-
tres de chaque vers, mises bout é 
bout, donnait une phrase. Imagi-
nez la joie de celui qui découvrait 
ça ! Et la phrase était : "Look the 
symbol is not TC". Et une fausse 
piste, une ! 
Plus que trois solutions : à la 
semaine prochaine. 

cinq sociétés en diffusent des 
modèles plus ou moins perfor-
mants, qui offrent toutes une capa-
cité RAM de 256 à 1024 Ko et une 
capacité de stockage sur disque 
d'au moins 5 Mo (jusqu'à 20 Mo). 
La chose se présente comme une 
carte à insérer dans un slot de la 
machine et ne vous empêche pas 
d'avoir en plus 2 drives ou un drive 
et un disque dur. Seul problème : 
les boites qui développent le 
système jusqu'à présent vc.us font 
payer la nouveauté : de 10.000 à 
25.000 francs le gadget (qui n'en 
est pas un). 

RÉSULTAT DES COURSES 

Pas do panique ! Vous avez vu le 
paquet monstrueux de bécanes 

Suite page 11 

MAROUE M00ELE PRIX UEM01RE DRIVES AS 232 CENTRONIC PROCESSEUR COUL MONITEUR DUR 
TTC VNE SLOTS 

1 DYNAMIT JR-16 6900 256 1 NON OUI 8 8088 OUI NON NON 
2 STEP PC2 6900 128 1 NON OUI 4 8088 NON NON NON 
3 ELITE PROMO 7990 256 1 NON NON 8 8088 OUI NON NON 
4 STEP PCI 8900 256 2 NON OUI 4 8088 NON NON NON 
5 DYNAMIT X02.16 9900 256 2 NON OUI 8 8088 OUI NON NON 
6 LASER  PCI  9990 128 1 NON OUI 4 8088 OUI NON NON 
7 ELITE SEMIPRO 11400 256 2 2 OUI 8 8088 OUI OUI NON 
8 KAYPRO PC 13300 128 1 OUI OUI 5 8088 NON OUI NON 
9 VICTOR PC2 14100 640 2 OUI OUI 5 8086 NON OUI NON 

10 LASER PC2 14980 256 2 OUI OUI 7 8088 OUI NON NON 
11 DYNAMIT DD-16 15000 256 1 OUI 8 8088 NON OUI 20 Mo 
12 EXORD PC 16900 256 1 NON NON 8 8088 NON NON 10 Mo 
13 TANDON PC 17800 256 2 OUI OUI 7 8088 NON OUI NON 
14 COMMODORE PC 10 18000 512 2 OUI OUI 5 8088 NON OUI NON 
15 TEXAS PPC 18200 128 1 NON OUI 5 8088 NON OUI NON 
16 ELITE PRO 19600 512 1 2 OUI 8 8088 OUI OUI  11) Mo 
17 EPSON PC 20000 256 2 OUI OUI 5 8088 NON OUI NON 
18 MEMOREX C 20900 256 1 2 OUI 4 8088 OUI OUI NON 
19 MEMOREX ST 21100 256 1 OUI OUI 4 8088 OUI OUI NON 
20 TEXAS PC 21200 128 2 NON OUI 5 8088 NON NON NON 
21 TANDON PCX 10 22000 256 1 OUI OUI 7 8088 NON OUI 10 Mo 
22 CAESAR PC 23000 256 1 OUI OUI 2 8068 NON NON NON 
23 COMMODORE PC 20 24000 512 1 OUI OUI 5 8088 NON OUI 10 Mo 
24 OLIVETTI M24 24000 128 2 OUI OUI 8 8086 NON OUI NON 
25 LASER PC3 24980 256 1 OUI OUI 7 8088 OUI NON 20 Mo 
26 IBM PC XT 29000 256 1 NON OUI 8 8088 NON NON 10 Mo 
27 VICTOR PC2 29500 640 1 OUI OUI 5 8086 NON OUI 20 Mo 
28 NOTHERN VIENNA 32000 512 1 OUI OUI 8 80286 NON OUI 20 Mo 
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RENAULT EN URSS ET 
BULL EN NORVÈGE 

UNE INFO POUR 
LES FANS DE SINCLAIR 

auraient acquis par inadvertance 
des microdrives Sinclair peuvent 
en trouver tout de môme malgré 
les faillites et les dépôts de bilan 
chez B.Y Informatique à Bourg de 
Péage dans la Drôme. Qu'on se le 
dise. 

DE CUTE 
c'AMEog 
CcUgA&É•g 

MINI MIRE 
Enfin ! Deuxième réunion sérieuse 
de l'Amiserv. Vous avez du mal à y 
croire, hein, bande de galopins fié-
vreux. pourtant. On continue de se 
demander si les PTT vont pouvoir 
continuer à ignorer ce groupement 
et à laisser ces serveurs monovoie 
vivre dans le doute pour leur avenir 
à court terme. 
L'affaire de la taxation des serveurs 
monovoie n'est pas encore close. Il 
y a quelques semaines, j'avais fait 
écho ici-môme de l'inquiétude 
qu'éprouvaient les micro-serveurs à 
propos de cette rumeur de taxation 
spéciale décidée sans les consulter 
par les PTT. Quelques jours plus 
tard, le Figaro consacrait plus d'une 
demi-page à ce problème inquiétant 
grandement non pas les micro-
serveurs d'entreprise qui ont de 
quoi payer mais les micro-serveurs 
privés qui sont souvent mis en 
oeuvre gratuitement par des hobbys-
tes bidouilleurs et passionés de 
communication. Souhaitons que les 
PTT pour une fois n'oublient pas 
que cette communication est 
l'affaire de tous et qu'une décision 
quelle qu'elle soit dans ce domaine 
ne devrait pas se faire sans ta con-
sultation de toutes les parties 
(micro-serveurs d'entreprise, Ami-
serv, Minitel Club de France et 
autres). 
La réunion s'est donc une fois de 
plus fort bien passée. Sur la table 
oû trairaient quelques bouteilles 
d'un alcool méconnu, on pouvait 
remarquer les premières ébauches 
de ce qui sera bientôt le journal de 
l'Amisery (judicieusement appelé : 
"La Porteuze") dans lequel on 
pourra trouver un annuaire complet 
des micro-serveurs de France et de 
Navarre, des explications techni-
ques quant à la réalisation de son 
monovoie et les divagations douteu-
ses de quelques concepteurs-
opérateurs à propos de la DGT et 
de la mentalité médiocre et étroite 
des administrations en général. 
Cette feuille de chou sera disponi-
ble au siège de l'Amisery ou par 
écrit au 11 avenue de Curti, 94100 
Saint Maur moyennant ta modique 
somme de 8 francs français. 
Quelques nouveaux monovoies 
pour exercer vos petits doigts à 
taper sur les rugueuses touches de 
votre minitel : Néo Com, au (1) 45 
24 33 66. C'est un serveur qui a 
trouvé un truc pas mal pour se faire 
du blé : le sponsoring. Il tourne sur 

Apple avec Cristel et devrait avoir 
deux voies quand vous lirez ces 
lignes. 
Soft Apple est aussi un monovoie 
intéressant. Vous pourrez vous y 
connecter entre 17 et 9H au 80 67 
26 08 
Apprennez également bonnes gens 
que le serveur le plus dangereux de 
France et de Navarre vient de pas-
ser en 24h sur 24, j'ai nommé Apple 
et Moi au (1) 47 61 16 71. 
Nouveauté chez le Sieur Quest, pré-
sident de l'Amisery et sysop (pour 
la centième fois : système-
opérateur) de Computel : un Black 
Jack, un Jack Pot et l'établissement 
de la carte d'identité de votre mini-
tel. Tous au (1) 43 97 33 33. 
Côté Transpac, les choses se con-
crétisent. Désormais, on peut distin-
guer deux sortes de pirates. les pas-
sionés et les vandales. Les passio-
nés, O.K. touche pas à mon po(s)te, 
mais les vandales (Marco Polo et les 
autres), qui non seulement s'infil-
trent sur les serveurs mais qui usent 
de chantage et qui détruisent volon-
tairement et pour le plaisir le travail 
des autres auraient plutôt intérêt à 
se calmer. Ainsi, pour répondre à 
mon illustre confrère du Figaro, en 
télématique. on retrouve les mêmes 
pirates qu'en informatique : les cons 
et les moins cons. Les vandales et 
ceux qui ont comme passe-temps la 
recherche des failles des systèmes. 
Rien de plus. 
Je suis hyper content : les lecteurs 
se remettent à me filer des codes, 
quelle bonne idée. Par exemple, 
l'aimable John Difool me propose 
de taper 01 et 40Y36 :01, 
175040978 et ATYA, 177040153 et 
BRS, 178060475 et finalement, 
FNPC. 
Tiens, au fait, je parie que vous avez 
oublié un serveur nommé HG grii 
fait place forte en Télétel 3 mais qui 
recelle un certain nombre de plans 
tout à fait excellents. Je m'explique : 
dans ce serveur, il existe une rubri-
que judicieusement appelée Pirates 
Démoniaques. Comment ça mar-
che ? V ous filez un tuyau à l'opé-
rateur lequel le vérifie et s'il est cor- 
rect vous offre un accès dans 
l'option (c'est-à-dire valide le mot de 
passe que vous avez choisi). Une 
fois votre accès validé, vous avez 
donc accès à un max de plans 
d'enfer à propos de softs et de ser-
veurs (plus de 800 combines et 
bidouilles). 
Sur ce. je vous dis bonsoir chers 
amis et à la semaine prochaine. 
Escapeneufgé. 

LE SIA,>DARD 
DE LA DÉCENNIE: 

Suite de /a page 10 

AVIS À TOUS LES 
NUIS EN ANCmr]LAIS,' 
Amis nuls en langues étrangères 23 février. C'est là-bas que vous 
de tous les pays, unissez-vous et 	retrouverez enfin l'espoir des 
allez à Expolangues au Palais des moyennes correctes et des inter- 
Champs Elysées entre le 19 et le 	ros réussies. 

'~ 
	SG2, qui a mis 25 chercheurs sur 

	

COMMEt~7 D ►7-OK ~E 	le coup depuis 1983, exposera ses 
SSIS NUL' 	4f4Glàs? 	conclusions à propos du problème 

de la traduction par ordinateur. Un 
détail intéressant, l'entreprise 

NUL EK ANG(-FWIS ! ~ Gauchot (taisez-vous, ce n'est pas 
(\ 	 \[-- 	drôle) montrera au grand public le 

. premier service de traduction 
automatique par minitel (Anglais-
Français et réciproquement). Je 
vous vois déjà au Bac avec votre 
minitel sous ie bras cherchant le 
téléphone et la prise gigogne ! 

RIONS UN PEU 

I\ 
gD-' . 

WoJANANA 	---. 
A 	 ofd 

G Etr~ LA 	 ~N CE 
cell E57 
1KQ-rMMpvE f 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

QUELLE AVENTURE ? 

nes. Celles-ci se verront submer-
gées sous des DPS 88, OPS 8 et 
Micral 30 Le contrat porte sur 35 
millions de francs. Dans les deux 
cas, ont-ils traduit les docs ? 

` 	DAA 

• . 

intégrés, trois pouces bien sûr, et 
il a toujours pas de disquettes 
vierges ! 
Et tout le monde de rire". 
Vous aussi, envoyez-nous vos bla-
gues nous publierons les 
meilleures 

lif r 	 rl {~ 	 n  

t a~.. 	r_ 1 	tt h 	~ 	v;ii  

Renault, entreprise nationale par 
excellence et que nous ne sau-
rions critiquer dans ces pages 
vient de passer un contrat avec 
AZKL en URSS Renault devra 
fournir une ligne d'assemblage 
robotisée moyennant la modique 
somme de 200 millions de francs. 
On ne sait plus à qui vendre nos 
merdes. Tiens, à propos. Bull vient 
également de signer un contrat 
mais avec les postes norvégien- 

qui existent (et toutes ne figurent 
pas dans le tableau). Pour vous, 
rien de plus simple que de choisir 
votre matériel : vous voulez 
bidouiller tranquille dans votre 
coin et pratiquer quelques-uns des 
nombreux jeux qui existent sur les 
PC (de Flight Simulator à Maca-
dam Bumper on passant par Aste-
rocs) ? Achetez-vous le moins 
cher, en vous assurant d'une 
chose : que la ROM soit bien celle 
d'IBM. Pour ce faire, l'HHHHebdo 
vous donne la technique qui vous 
donnera la certitude de l'origine du 
BIOS. Prenez le soft Debug tou-
jours fourni avec la bécane, 
chargez-le et vous obtiendrez 
l'affichage suivant : A> DEBUG. 

Pour ceux que la chute de Direco 
(l'importateur français de Sinclair) 
n'aurait pas profondément décou-
ragés, je signale que quelques 
développeurs anglais ont dores et 
déjà commencé à développer sur 
le Spectrum 128. En effet, la 
bécane n'étant pour le moment 
disponible qu'en Espagne, cer-
tains développeurs rusés se sont 
procurés des ROMs espagnoles et 
ont commencé le développement. 
Parmi eux, Melbourne House, 
Oxford Computer Publishing, 
DK'Tronic, Ocean/Imagine, Fire-
bird et US Gold, ce qui laisse pré-
voir une vague de softs de qualité 
dés la sortie officielle de la bécane. 
Espérons que les Spectrum 128 
anglais auront bien les mêmes 
ROMs que les 128 espagnols ! 
D'autre part, les individus qui 

C'est Amstrad qui gagne les 50 
francs hebdomadaires pour son 
histoire drôle 
"C'est un type qui a déjà sorti le 
PCW 8256, alors il décide de sor-
tir le PCW 8512 avec 512 Ko de 
Ram, deux lecteurs de disquettes 

Ça y est ! Le fils de Lode Runner 
vient enfin de naître. Ce sont les 
programmeurs d'Accolade qui 
viennent de réaliser cette perfor-
mance. Zorro vous le connaissez, 
vous l'avez sûrement vu à la télé. 
Dans cette version informatique, 
notre doux héros aux yeux voilés 
doit secourir une jeune gitane 
enlevée par les sbires du sergent 
Garcia. Pour cela, il doit retrouver 
une dizaine d'objets camouflés 
dans un gigantesque hôtel. Cette 
construction infernale se compose 
d'une trentaine de pièces acces- 

Les programmeurs de Cokte! 
Vision auraient sérieusement 
besoin d'un petit nettoyage de cer-
veau avant de se remettre à leur 
clavier. Sortir en 1986 des pror-
gammes comme La Malédiction 
de Thaar ou Poséidon ressemble 
plus à de l'arnaque à peine dégu--
sée qu'à un travail sérieux. Inutile 
de parler séparément des deux 
logiciels, ils utilisent le même prc-
gramme de gestion (rigoureuse. 
ment semblable à celui de Planée 
Inconnue de FIL), seules les ima-
ges changent de l'un à l'autre Le 
principe des jeux frise la simpl cité 
extrême, laissez-moi vous 
l'expliquer. 

Vous dirigez un curseur de la taulle 
d'un pixel sur une image haute 
résolution à l'aide des quatre 
directions géographiques. Dès 
que vous voulez visiter un endroit. 
vous pressez la touche F. Le soft 
réfléchit alors quelques secondes 
avant de vous afficher une nou-
velle image (deux images sont dis-
ponibles au catalogue) à partir de 

Core distribue une extension 
mémoire 64 Ko compatible avec 
les deux Amstrad 464 et 664 nom- 

tot sig 
AMSTRAR 
2~ P~ÉS,ME I 

Apple vient d'annoncer ses résul-
tats concernant le dernier trimes-
tro de l'année 1985 (dont la fin 
était le 27 décembre). Savez-vous 
combien cos pommistos ont réa-
lisé comme profit ? Je vous lo 
donne on mille : 56,9 millions do 
dollars, environ 450 millions de 
francs sur 533 millions do dollars 
do vente, soit à pou près 4 mil-
liards et des poussières do francs. 
Vendre cher, ça rapporte ! 
Je vous rappelle qu'il existe tou-
jours des compatibles Apple Il à 
des prix diaboliques de la mémo 
façon qu'il existe dos compatibles 
IBM. Je vous rappelle aussi 
qu'Apple viens d'autoriser ses 
revendeurs à discounter la gamme 
II, donc qu'on peut s'attendre à 

LFI IitMLEDlCIJEIN 
DE TfrIllfi,,fll 

Sa~N; 

laquelle vous ne pourrez rien taire 
d'autre que sa isir un objet a con-
dition qu'il soit présent dans le 
tableau, sinon vous n'avez plus 
qu'à repasser à la carte déjà 
décrite (avec les sempiternelles 
attentes dues â la programmation 
en Basic). Dans Poséidon, vous 
pourrez rencontrer des personna-
ges Sympathiques mais particulié-
rement cons (ils n'arrêtent pas de 
se répéter) tels Robinson ou 
Poséidon lui-même. Dans Thaar, 
suite de l'épisode précédent, vous 
devez retrouver le corps de la 
sirène Sapho dont vous avez 
libéré l'âme dans Poséidon. 

Les scénarii sont particulièrement 
légers, comme vous pouvez le 
voir, la gestion des softs est 
lamentable et sans intérét, seules 
les images par leur beauté pour-
raient remonter te niveau de 
l'ensemble, malheureusement 
trois illustrations par logiciel, carte 
comprise, ne suffisent pas à le ren-
dre bon. Poséidon et La Malédic-
tion de Thaar de Cokfe! Vision 
pour Amstrad 

mée Phoenix M 64 qui assure la 
compatibilité de ces deux modé-
les avec le CPC 6128. La carte se 
connecte sur le bus d'expansion 
de l'Amstrad et n'empêche pas la 
connexion du lecteur de disquet-
tes : ils ont tout prévu et livrent un 
câble de liaison adapté Pour 
exploiter cette carte d'extension, 
Core offre un logiciel en cassette 
proposant les instructions spécifi-
ques du 6128 Screencopy, 
Screenswap, Bankopen, Bank-
read, Bankwrite et Bankfind. Ainsi 
tout programme développé sur le 
6128 et se servant des 128 Ko de 
mémoire se trouve utilisable sur 
ses petits frères. Do môme, des 
programmes spécifiques comme 
Tasword 6128, le traitement de 
texte de course de Tasman Sofi-
ware, pourront passer sur un 664 
ou un 464 muni d'un lecteur do 
disquette. Génial. 

. i 1 \ 11..J  

dos baisses intéressantes dans 
certains points de vente. Hé oui ! 

Entrez alors l'ordre suivant : -D 
F000 :FFFO (Return) et vous 
devrez trouver quelque part sur 
l'écran l'information IBM 10/16/84, 
complète ou partielle. Si, par con-
Ire, vous ne voyez rien qui ressem-
ble à ça, c'est que le compatible 
que l'on vous offre a une ROM suf-
fisamment trafiquée pour vous atti-
rer des ennuis. Alors laissez 
tomber ! 

Enfin, d'un point de vue purement 
pratique, intéressez-vous aux 
bécanes offrant un an de service 
après-vente, pas trop chères et 
avec un maximum de slots 
d'extension. Ce sont celles qui 
pourront évoluer avec le temps ! 

sibles de différentes façons : pour 
gagner les sous-sols il faut plon-
ger dans le puits, pour arriver au 
bar il faut passer par le palmier qui 
ombrage la terrasse... Une fois 
tous les objets récupérés, et ce 
n'est pas de la tarte (il faut ruser 
vraiment comme une bête), vous 
avez encore à les déposer sur le 
pont-levis qui bloque l'accès au 
bâtiment oi, est retenue la 
mignonne. 

Le graphisme complètement 
génial vous emporte directement 
dans le Mexique du 19ème siècle, 
vous recevez presque du sable sur 
vos santiags à chaque fois que 
vous sautez par une fenêtre. Là-
dessus la musique, hispanisante 
on diable, vous accompagne dans 
votre quête de bion agréable 
manière, les trois voies du synthé-
tiseur du Commodore sont exploi-
tées à fond Dernier raffinement 
lorsque vous pourfendez l'un des 
gardes, vous signez votre œuvre 
rédemptrice d'un Z magnifique A 
acheter de toute urgence Zorro 
d'Accolade pour Commodore 64 

Be a an 0 
POUR L'AMSTRAD 
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vez tomber dans le panneau... 
C'est certainement le raisonne-
ment que tient Jean-Marc F..., 
qui envoie cette lettre à tous 
ceux qui répondent é son 
annonce. En français, ça 
s'appelle du chantage, et c'est 
tout aussi illégal que la copie. 
Deuxième technique : elle est 
plus insidieuse. Vous passez 
vous-même une annonce pro-
posant les éternels 200 pro-
grammes. Un jour, vous rece-
vez un coup de fil et la conver-
sation s'engage : 
"Bonjour, je fais partie du ser- 

faisant passer pour un hypothé-
tique service des fraudes... 

HEBDO PIRATE? 

Vous avez un po int complet de 
la législation. Et notre bénédic-
lion tant que vous ne vendez 

as. Tiens, on va même plus 
loin, si vous faites partie des 
pirates qui échangent (et pas 
des rats qui vendent), on 
s'occupe de vous en cas de pro-
blème. On vous prête notre avo-
cat, même. Non mais. 
Dans un mois, on vous dira ce 

HIPPOJOYST 
C'ect encore et toujours japonais. c'est encore plus costaud et meil-
leur qu'avant : deux boutons de tir, quatre ventouses qui collent vrai- 
ment bien sur le guéridon Louie .V V (contente. la grand-mère). Prise 
parfaitement standard pour Commodore 64. Atari, .SISX, Vic 20. 
Amstrad et les interfaces compatibles Atari d'Orie. 'Texas et Spec. 
Crum, Pour Apple et Thomson, sortez le fer à souder pour fabri. 
quer votre raccord perso. 
Le prix ? Je vous le fais à 120 balles... 
C'est pas plus cher qu'avant ! F_nro« ez le chéquos et le bon de corn-  
mande ci-joint du côté de chez nous. Le ministre du commerce exté-
rieur du .lapon se confond en mille rcmuo-ie'me'nt•. 

SHIFT EDITIONS, 24 Rue BARON, 
75017 PARIS. 

Nom 
Prénom 	 . 

Adresse 

Date: 
PU= 120Fx... _ ... F 
Frais d'envoi= + 15F 
Chèque joint de : .... 

AVANT PREMIÈRE 

Suite de le page 1 
Ce logiciel que certains d'entre vous 
ont peut-étre vu à la télé mercredi. 	vodS A~ 
présenté par Mourousi. n'est pas 	~OMPR/S,P~Rc~ encore en boutique. LFMi1NelxJo 
s'est démerdé pour en trouver en 	 /sl 
avant première. Épatez vos amis en 
avant première. 99 francs quand  
mime, port compris---->  

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT Éditions 24 rue Baron 75017 PARIS. 

Nom 

Prénom 	. . . . 	 . 	 . 	 . 

Adresse ............................................. 

DATE : 	 PU - 99 F. x .............. - ...............F. 
Chèoue joint : TOTAL - .....................F 

TROIS PIRATES EN TAULE 

vivez bien ensemble. A partir de 
là, elle fait partie de votre 
famille. Vous pouvez donc lui 
donner des copies de vos dis-
ques. Puis vous vous séparez. 
c'est la vie, ça arrive à des cou-
ples très bien. Elle garde ses 
copies de Mireille Mathieu. vous 
lui avez donné, c'est normal. Et 
il lui suffit d'aller se mettre en 
concubinage avec un de vos 
copains pour qu'à son tour. elle 
puisse lui donner (dans le cadre 
du cercle de famille) les copies. 
Le tour est joué : vous avez fait 
passer, légalement, des copies 
d'un disque de Mireille Mathieu 
à quelqu'un qui n'appartient 
pas à votre cercle de famille. 
Pour les logiciels, fumez, si je 
puis me permettre, car c'est du 
Belge : vous ne pouvez même 
pas. Vous avez le droit de faire 
une copie de sauvegarde, pas 
trois ni deux, une. Vous n'avez 
pas le droit de la glisser dans la 
litière  du chat parce que ce 
n'est pas expressément auto-
risé par l'auteur, vous ne pou-
vez pas la donner à votre père, 
ni à vos enfants parce qu'ils 
n'ont pas de facture justifiant 
l'achat. 
Vous êtes marié, et votre femme 
accepte de dactyler certains 
textes que vous n'avez pas le 
temps de taper durant la jour. 
née. Vous gardez l'original du 
traitement de textes au bureau 
et une copie chez vous pour 
qu'elle puisse taper quand vous 
n'êtes pas là, c'est autorisé, ça 
quand même, non ? NON ! Une 
bonne fois pour toutes. tout est 
interdit ! 

SUPER-SENATEUR 

Nous avons donc, d'un côté du 
ring. 65 kilos en short orange, 
gris clair pour ceux qui n'ont 
pas la couleur, une loi scélérate. 
De l'autre côté, 120 kilos en 
short vert (gris foncé pour les 
monochromes), l'HHHHebdo. 
La bagarre risque d'être dure 
peut-on lutter contre la loi ? 

Et là intervient l'arbitre, sous 
des traits que vous connaissez 
certainement : ceux de Jean-
Marie Rausch, sénateur-maire 
de Metz, l'homme politique le 
plus càblé de France. Il nous 
avait déjà confié ses sentiments 
sur l'informatique (qu'il pratique 
comme vous et moi (un peu 
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Suite de la page 1 

mieux que vous et un peu moins 
bien que moi)) lors d une inter• 
view que nous avions réalisée il 
y a un an, nous n'avons pas 
hésité à faire appel à lui pour ce 
problème. 
Eh bien figurez-vous qu'il est 
d'accord avec nous. Cette loi 
doit être largement assouplie 
sur le plan des libertés privées 
(on devrait quand même avoir le 
droit de faire ce qu'on veut chez 
soi d'un produit qu'on a payé !), 
et nous allons rédiger et sou-
mettre ensemble un amende-
ment à cette loi. Premier round : 
Hebdogiciel vainqueur aux 
points ! Le deuxième round 
dans un mois... 

LES A-COTÉS 

Pour l'instant, vous ôtes tous 
des brigands. Alors, ceux qui 
vendent des logiciels par l'inter-
médiaire de nos petites annon-
ces, dégagez; ceux qui échan-
gent, soyez plus discrets. 
Echangez pas 2000 softs, ça 
sert à rien, vous ne vous en ser-
virez jamais et ça ne fera que 
vous attirer les foudres des édi-
teurs. Et faites-le intelligem-
ment, merde, au bon vieux 
temps des annonces dites 
"matrimoniales", ceux qui vou-
laient tirer un coup demandaient 
"de l'amitié et plus si affinités". 
Pas "je veux baiser", ils étaient 
subtils ! Alors, vous devriez bien 
trouver quelque chose pour lais-
ser sous-entendre que, sans 
énerver ceux qui vous guettent. 
Les "vends jeu déplombé 5 
francs", "vends solution de 
Machin Dans l'Espace" et 
autres "vends super-copieur 

" pas cher , si vous vous faites 
avoir, tant pis pour vous : on ne 
vous pleurera pas. 
Mais la loi n'est pas la seule 
épée de Damoclès qui pende 
au-dessus de vos têtes. Voilà 
deux pratiques différentes qui 
ont été inventées à votre seule 
intention, petits gâtés. 
Première technique - vous 

répondez à une annonce allé-
chante, vous proposant 
l'échange de 200 logiciels .our 
votre machine. Vous rédigez 
une petite lettre gentille du style 
"ça m'intéresse, je possède 
moi-même 150 programmes et 
je suis prêt à les échanger". Et 
une semaine plus tard, vous 
recevez une lettre comme celle 
(authentique) qui est reproduite 
ci-dessus. Comme celui qui 
nous l'a envoyée, vous pouvez 
le prendre à .a rigolade, mais si 
vous êtes un peu naïf, vous pou- 

rnr.s:e.r 

J'ai constitué un dossier iu voua avec vos écr::e(let:re ;ue 
roua n'avez envolée, votre écriture, votre signature, eopre:^t•.a itg1-
,&ion, adresse, 'A de tcléFhone). 

Voue cavo: comae zo. que t 'e copie de logiciels est réprl:ce 
par la loi, et bion-sûr :1 •,a •re de aime pour la verte de ceux-ci. 
A , Gt ps vis. 	aCs 1, a: ane 9e 5 0 F (yn ballet), coat 
notre aller.ce.Envojez l'argent a l'adresse c1-dessus. 

I1 vous ne vous css'ordez ïaa 	ccz 	.str'~ctloec, vols: les cr- 
canlaiefsui en setd'rnt oreven 	: 

- Y3.°A 	: qu1 cu D'attaque qu'aux peraonr.ae avec des 
ÿree5 ecritcz, of core:éte9, Cert le 
r'o_z entrons en 1!c-^ lc coopte en 1,1'_rfo-
niscan: lee creurec,citees or ll re y).Lee 
yoyeura acovMtrC1 ont défia (alt les fracs 

leur bétlse e.; ae retrouvant devant la !u_- 
st.ce avec de:rlére 	cette grosse .-.m- 
qu'est AMSTRAD qua était contre eux. 

- FDL:  

Il peut e'en suivre des ;elneo du price_, 
casier jullciaire amputé à vie, a:en_e, yer-
te de ces droite. 

Je compte nr lust 	sur votre bon sens, er. vous -ontrant 
ratso•~nabl. ^outi roue :et.roa.a dare I'obl i-a t1or. de d-truc re to•'Jie 
les prouve, acQu(ccs our •rou .^l _a1Leu:caece2ent le. cas -Yee ee 
préaanfoit .o-Js fctiocn ÿ'1-:ét:cab1e. 

?. .. :or o aG:c:Sit —; 	:.1•_.. 0r2^vee. _l eat Inutile de 
cher a no's troue.:• . cette ad resse C7: nzUu n' 	

D 
hab.t .. .1 	 -  

Ci, suc Foo„_:o a plus1eur bottefasx 1e.-res le cccy;e. 
....ire-t est :e cuiv:c lea Indications. 

vice de répression des fraudes, 
je vous avertis que vous allez 
recevoir la visite de mes collé-
gues de votre région qui vont 
saisir votre matériel et vos logi-
ciels pirates. 
- Mais ils ne sont pas pirates 
- Ne me faites pas croire que 
vous avez acheté 200 logiciels 
originaux ! A 100 francs chaque 
en moyenne, ça vous ferait 2 
millions anciens ! 
- Bon, avoue. Et ils viennent 
quand . 

D'ici trois é quatre semaines. 
Vous devrez payer une amende 
de 800 francs. Ils vous recontac-
teront. Au revoir." 
Cette conversation n'est pas 
unique, il y en a eu plusieurs du 
même type. La dernière fois 
qu'on me l'a rapportée, c'était 
un gosse de 12 ans qui avait 
reçu la communication. Il était 
terrorisé et me demandait ce 
qu'il devait faire. Il avait com-
mencé à économiser pour réu-
nir les 800 francs (son pactole 
de Noël y était passé), et se 
démerdait pour que tous ses 
copains lui prêtent des logiciels 
originaux avec factures. 
Qui fait ça ? Des éditeurs, qui 
espèrent faire assez peur à des 
pirates en herbe pour ralentir les 
copies. Un peu mesquin, non ? 
La pratique est malheureuse-
ment répandue. C'est pourtant 
simple : si vous étiez flic et que 
vous vouliez surprendre 
quelqu'un en flagrant délit, vous 
lui téléphoneriez pour le préve-
nir ? Surement pas ! Et vous lui 
donneriez rendez-vous à un 
mois de là, lui laissant le temps 
de faire disparaître toutes les 'veuves ? Non plus ! Et 
amende ne serait que de 800 

francs ? Encore moins ! 
Drôles d'adultes qui terrorisent 
des mômes par téléphone en se 

que va devenir la législation sur 
les logiciels, car il est peu pro-
bable qu'elle reste telle qu elle 
est actuellement. 
Et quand vous ne serez plus, au 
regard de la loi, des fous qui 
sont capables de n'importe quoi 
mais des gens normaux, on 
vous préviendra. 	m 

jeux ~R ~sG.I.le Ibel dis 
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~ÉP~~SSioN Du PiRAYAGE 
rJNFCRMATIQUE 

'o E,A DES 
(Nvt. reueS pU SE,QV'c,E 
DE geFRFSAQi' p' 

DEU LIGNOLE k"IPS) 
Les mecs. vous me faites complétement craquer un 
coup vous envoyez des tonnes de créations aussi 
géniales que marrantes, un coup vous vous reposez 
sur vos lauriers et vous foutez plus rien Un exemple 
vous avez vu depuis combien de temps le Commodore 
se met la ceinture dans la rubrique ? La faute à qui. 
hein ) Allez les Cbmistes• un petit effort. juste deuli-
gne et au lit après ! Et que je ne vous le répète pas 
encore une fois. 

Frédéric CHAUNIER vous (in)tronise à deux loueurs 
sans bavure, à vous de convaincre votre papa de louer 
avec vous! 

Listing Apple 

 T(23,:': FCR F = 1 To 4: READ X
1 
Y:' 

(X,2) = F:(,) = F: NEC :C'3) =12: 
C(:) = o:4(1) _ - 1:0(2) = I:t:(3) = 1 
: Q 4) _ - 1: FOR 8 = 	T C :: GR : H Q1 E 
: 	3: FCR F _ ? TC 39 STEP 39: VIII 
,39 AT F: KIN C,39 AT F: -.EXT :X(0) 

:::Y) = 2:'(1) = 3D:t 1) = 19:U(1) _ 
- h DATA 4,8,3,:,23,12,13,0 

2 PRN' 'A8( 91?!0) „ °(1): =0R : = 0 TC 
:J = NOT J:C = PEEK (4915?) - !93:C 
= C + :C) 0 AHD C ( 24):S(J) = T(C,J 
):D(J) = DJ) 4 (S(,) = rI s S(J) # (S 
:)) ):XJ) = X(J) . O(D<JY :Y!J) 
v..: • 	D(Ji:2 = SCP , X(.` Y(J)) ) 
: CCI= C'J) • (J)) Ot: PLOT X(J) 

,''(J): NEXT ':9 = ':PJ) = P(J) + :: IEKT 	Après le RUN, dessinez une figure et indiquez un point 
3 	 à l'intérieur de celle-ci (par PSET(X.Y),couleur d'encre) 

avant d'appeler la routine par EXEC &H9FOO. Comme 
• une bonne démo vaut mieux qu'un long discours, 

entrez donc ce nouveau deuligne et faites RUN (des-Charles LATTES vous donne des caractères géants sinez avec la manette) 
pour votre bécane. 

Listing M05 n°2 
Listing Canon X07  

L C' TEi.23 PRINTFIN,OUINUN (0.'N) 7; 
:IFINPUTS•Ir="0THENENDELSELOCATE8,23:IN 

2922 :s= 	 Pi+T COULEUP_ ENCRE, FOND";C,F:IFC!8ORC715 
=US-"bH'-7IDs(FCNTs(C),i•:,3) uEX?J,i 	OF00RF:5THENIELSEC8=C:C1)=-F-I:x=I 

20;0 n:D(U4,75,;1=•, •:~pNi.(128)-L_F-- 	bU:Y=39:LGCàTE6,23,8:CREENF,F:PRINT"EF 

T•- ) -0~'ç 2g,;'=~iDS<~t.a: 	 FHCEMENT LE L'ECRAN ?•;CHRs<24)I:IFINPUT 
s<1,="0"THENCLS 
2 PSET•X,r'i•C(e,:M=STICK<8):8=STPIC(e):A 

Vous devez donner le code du caractère géant dans sINKEt't: SET('1..Y),C(B): IFf="THENEY.F 
la variable C. Appelez ensuite la routine ci-dessus et C&H9F. 8: C!LURC: LOCATES, 23: PP.IMTCHP.f (2a ) 
admirez le résultat en a ffichant le contenu des carac GGTO ELSE Y=f-<Y%8)#(M=I OP n=2 UR n=3) 

teres 128 et 129. Exemple : CLEAR 300 :C=65  :GOTO +' Y< 
p M=, I1=4 OR M=5 OR

'
M=3s0 

M=6 OR M-- UP. M=8)+<X!19>s(n=2 UP M=3 0 

	

10000 puis PRINT(128) CHR$. CHR$(129); 	P I1=41:COTr~2 

Amusez-vous bien ! À la semaine prochaine, ciao ! 

Hé oui, les gatés : 
Hebdogiciel ne vous 
laisse pas tomber ! Voilà 
un nouveau logiciel en 
Basic étendu pour votre 
TI 99/4A. Confrontés à 
sept sorciers 
diaboliques, vous devrez 
leur piquer leur sept 
diamants. Pour arriver à 
vos fins, il va falloir 
ruser. Essayez de les 
défier au billard, aux dés 
ou au tir au pigeon à 
moins qu'un petit 
concours de saut en 
parachute ne les fasse 
craquer. Un mode 
d'emploi complet vous 
permettra de vous y 
retrouver. Le prix ? 90 
balles, pas un rond de 
plus parce que c'est 
vous. 

I I 

Bon de commande Nom . 	. ... 	.. 	. 	... 	.... 	. 	. 	r 
' 
' 	à découper 

Prénom 
Adresse 

. 	. 	
r 

i et à renvoyer à 
r 
r 

' DATE: Pu=90F.x....... 	_ 	....................F.' 

SHIFT EDITIONS,  
Frais d'envoi 	- 	+ 15 F., 

' 	24 rue Baron 1 
75017 PARIS Chèque joint : TOTAL 	............ 	...F; 

Philippe AUBESSARD sonorise son clavier dans le 
style évocateur de l'asthmatique en fin de carrière. 

Listing MSX 

19 .LE') 	 .r':': P1) E:.I 
POp Ed • . SE' Frp 1 =?.HC[iuQ1n,HFa j~ 

REat-as PO EI 	' H°•r.s• NE'r F•o E;.I, 
.bHC3 
20 D.rî79.F5.1E,F4,3E.96.CD,2.11.iE.7 
.3E.7.•:I),2.11.1E, 1.3 3E.8 :D.2, 11 	SE.1 
?.3E,a.CD,2.ii 1E•18. E. .'.2.11.1E 
2. 3E.C.~D.Z.i1,1E,4,)E b 	G.~ Ii_F1 4 
F.•;9 

• 
C'est encore Thomson qui monte sur le podium cette 
semaine avec un remplissage de figure dont vous direz 
des nouvelles à Jérôme LECORNU ! 

Listing M05 n°1 
: Cmc"~F.:;r1'~EFF:At<0i="34688EFFFF34193416 

é•2E F2E?E32I O9E34U629869F I F26:)732U 74AF,7 
t`I•'-EC'-- CfB14F9FF8168C86C72,13=12I3F14 

CEc_AH:+ 5UI26088H91343628828-;FE313F27I6 
3F F14_'_E2 8a85e226888Ne2343e2ee284FD 
-' 	1' 27@33eet3FI4C10E208FBF2C0.3210BF 
., 345EF33•_ AE,3I8" 

2 Nr : '='5CeeC727 1 831 1 3FI4C10E2'é, 35e12 
5 ?.îC:34 's6ÉeEi284FE3i3F27163BF:Tt4c10E2 
,:,H:_ `_ :,226 _,r8N923439268284FU' 12 i cCUr~80276 
331'_F1'_ICE'6BF3FOE35308CFFFF1j2;.FF653 
_`•:_--. 	= 	FUFT=ITO194:A=T:•II~.:PrWEüHyEF 

 -:E' • 

Allô ? Allô ? Ah. bonjour. 
Bonjour. oui ? 
Euh, je vous appelle à la suite de 

l'anncnce que vous avez passée 
dans... Attendez, je regarde, c'est... 
Heb... Merde, ils pouvaient pas 
choisir un autre nom ? Dans Heb- 
dologiciel. voilà. 

Hebdogiciel, vous voulez dire ? 
C'est celà• oui. Alors dans votre 

annonce. vous dites que vous vou- 
lez échanger des logiciels• n'est-ce 
pas• et des trucs et astuces. 
- Oui. bien sûr. 
- Alors ça m'intéresse. Parce que j'ai 
un problème, voyez-vous, j'ai 
Judoka sur T07170 et je n'arrive pas 
à en faire une copie anti-café. 
- C'est pourtant très simple. Prenez 
un stylo. je vais vous dicter. Faites 
ça dans l'ordre : 
LOAD 
EXEC 1216 
RESET 
SAVE "ENTETTO7" 
LOAD 
EXEC 1216 
RESET 
SAVE "MODITO7" 
LOADM 
SAVEM "LM"• &HBE3D. &HBFF6, 
0 
LOADM 
SAVEM "DO". &H9CB8• &HA071. 0 
LOADM 
SAVEM "D1"• &HA071, &HA42A, 0 
LOADM 
SAVEM "D2''. &HA42A. &HA7E3, 0 
LOADM 
SAVEM "03", &HA7E3. &HAB9C• 
0 
LOADM 
SAVEM "D4"• &HAB9C• &HAF55. 0 
LOADM 
SAVEM "05", &HAF55. &HB30E, 0 
LOADM 
SAVEM "D6", &HB30E, &HB6C7, 0 
LOADM 
SAVEM "D7". &HB6C7, &HBA80, 0 
LOADM 
SAVEM "D8". &HBA80, &HBE39, 0 
LOAD 
EXEC 1216 
RESET 
SAVE "MOD2TO7" 
LOAD 
EXEC 1216 
RESET 
SAVE "CAAV T07" 
- Ah, ben c'est partait, alors. C'est 
vous qui avez trouvé ça ? 

Ben oui. c'est moi. 
Et comment vous vous appelez ? 

Toutankhamon. 
Alors, écoutez-moi bien. Je viens 

d'enregistrer cette conversation. Si 
vous ne cessez pas immédiatement 
de faire des copies, je vous dénonce 
à la police. 
- C'est ça, pépère, pourquoi pas au 
Pape. aussi, non ? 
Clic. 
Merde. le con. Ça devient de plus 
en plus dur de leur foutre la trouille. 
Essayons un autre. 16... tatata... 
tinini... Allo ? 

(voix grave) Allo oui ? 
Bonjour. je vous appelle pour une 

annonce que vous avez passée 
dans Hebdogél... Merde, j'y arrive-
rais jamais. Le canard d'informati-
que, lé. 
- Ah oui, effectivement. Vous avez 
quelque chose à échanger ? 
- Oui oui, j'ai, euh, 250 logiciels, et 
je cherche le moyen de passer "la 
geste d'Artillac" de cassette à dis-
quette sur Amstrad 464. 
- C'est on ne peut plus simple, pour-
tant. Voilà ce qu'il faut faire : Il faut 
formater 3 faces de disquettes (si 
vous réussissez à en trouver), nom-
mées respectivement "LIMI-
NAIRE", "CHANTS Cl a C6" et 
"CHANTS C7 a C12". Taper 
ensuite le programme suivant . 
10 OPENOUT "d" : MEMORY 
&4FF : CLOSEOUT 
20 :TAPE.IN ::DISC.OUT : LOAD 
" !" &1170 
30 FOR I = &500 TO &670: POKE 
I, PEEK(I + & 1000) : NEXT 
40 V - PEEK(&562) : POKE &562. 
&C9: POKE &5C5• &C9: POKE 
&5F4, &C9 
50 CALL &548 : SAVE "geste1"• B. 
&0000, &4000 
60 POKE &562, V : CALL 8562: 
SAVE "gesto2", B, &C000. 84000: 
SAVE "geste3"• B, &1200. 81208: 
SAVE "geste4", B. &6000, 8200: 
SAVE "gestes", B. &5000, &1B1  
70 CALL &5DE : SAVE "geste6", B, 
&1200, &3000 : SAVE "geste7"• B. 
&3CEE, &698E 
Le sauver sous le nom "LGESTE" 
sur la disquette "LIMINAIRE". Met-
tre ensuite la cassette "LIMINAIRE" 
rembobinée avec PLAY enfoncé et 
mettre la disquette "LIMINAIRE" 
dans le lecteur. Faire RUN 
"LGESTE" et attendre que ça se 
passe. 
Taper ensuite le programme : 
10 OPENOUT "d" : MEMORY 
&11FF : CLOSEOUT : :TAPE.IN 

;DISC.OUT : FOR I = 64 TO 75 : 
READ CS : POKE I. VAL 
("&" + CS) : NEXT 
20 DATA 21, EE, 3C. 11.8E. 69.3E, 
00. CD, Al, BC, C9 
30 	FOR 	1 = 1 	TO 	5: 
F$ _ "C" + CHR$(64 + I) : CALL 64 : 
SAVE F$, B, &3CEE, &698E : NEXT 
40 INPUT "FACE 2", AS 
50 	FOR 	1 =7 	TO 	11 :  
F$ = "C" + CHRS(64 + I) : CALL 64 : 
SAVE F$, B, &3CEE. &698E : NEXT 
Le sauver sous le nom "LGESTE2" 
sur la disquette "CHANTS Cl a 
C6". Mettre la cassette "CHANTS 
Cl a C6" rembobinée avec PLAY 
enfoncé et faire RUN "LGESTE2". 
Quand le message "Face 2" est 
affiché, retourner la cassette sur la 
face "CHANTS C7 a C2",  rembo-
biner et appuyer sur la touche 
PLAY. Introduire la disquette sur la 
face "CHANTS C7 a C12" et 
appuyer sur Return. 
Une fois ces opérations terminées, 
taper le programme suivant : 
10 OPENOUT "d" : MEMORY 
&4FF: CLOSEOUT: MODE 1: 
BORDER 0 : INK 0.0: INK 1,11: 
INK 2.6: INK 3,26: LOAD 
"gestet" : CLS: INK 1,6: INK 
2,25: INK 3,23: LOAD "geste2" 
20 LOAD "geste3" : LOAD 
"geste4" : LOAD "geste5" 
30 CALL &610E : CALL &1A66: 
CALL &6159 
40 PRINT CHR$(7); 
50 FOR I = 1 TO 9 : POKE &660 + I, 
PEEK (&2187 + I) : NEXT 
60 LOAD "geste6" 
70 FOR I 1 TO 9: POKE 
&3C16 + I. PEEK (&66D + I) : NEXT 
80 LOAD "gosto7" : FOR 
A = &3116 TO &3132 : READ CS: 
POKE A, VAL("&" +C$) : NEXT 
CALL &1200 
90 DATA 3A, 45, 1 F. C6. 40, 32, 45, 
1F• 11, EE• 3C. 21.44. 1F, 06, 02, 
CD, 77, BC, EB, CD, 83, BC, CO. 
7A. BC, C3. 50. 31 
il faut Ie sauver sur la disquette 
"LIMINAIRE" sous le nom "geste" 
et lancer le leu par RUN "geste". 
- Ah, c'est très bien, ça. Et vous 

vous appelez comment. s'il vous 
plait ? 
- Serge Goluch. 
- Bon, alors figurez-vous que je suis 
de la police, précisément du service 
de répression de passage de jeux 
de cassette à disquette, et j'ai noté 
votre nom, on est en train de faire 
tracer votre ligne et on va venir vous 
saisir votre matériel. 
• Arrête, eh connard, ça existe pas; 
ton service à la gomme. C'est du 
pipeau. Et puis viens, le t'attends 
Taré! 
Clic. 

Merde et merde. Ils ne marchent 
plus. Fini, le temps où on pouvait 
leur faire croire n'importe quoi. Je 
vais en essayer un autre en pro- 

vince, ils doivent être plus nails, ou 
je no m'y connais pas. Au hasard... 
Tions, celui-là. Echange 400 pro-
grammes. ben voyons. Attends un 
pou. Allô ? 
- Allô? 
- Bonjour, je vous appelle pour une 
annonce quo vous avez passée... 

Dans Hobdogiciel. 
C'est parfaitement col9, oui. Vous 

le prononcez bien, dites donc. Et 
justement, lo cherche dos logiciels 
et dos solutions do jeux. alors, si 
vous aviez ça... 
• Ah ben pour les logiciels, faut  

qu'on se rencontre, mais pour les 
solutions, je peux vous en filer une, 
là, comme ça. 
- Ah, mais c'est intéressant. 
Laquelle ? 

"L'apprenti-sorcier". sur Amstrad. 
Oui. c'est bien, allez-y. 
Bon. alors : ouest. jouer cartes, 

prendre pain• prendre pièce. est, 
nord, ouest, pousser rocher, entrer• 
laver murs, est. est• sud, est, don-
ner pièce. ouest, sud• sésame, 
entrer, ouvrir robinet, boire verre, 
liquidor, fouiller buisson• prendre 
peigne. nager. donner peigne. 
ouest, prendre huile, prendre clef, 
est, est, liquidor, prendre livre, exa-
miner signes, ouest, verser huile, 
tourner manivelle, nord, ouest. 
ouest, prendre casque, sud, poser 
casque, grimper arbre, nord, nord, 
donner pain, sud, sauter. est, pren-
dre gants, ouest, elevator, nord, 
sud, tremper livre, lire livre• nord, 
nord, est, grimper wagon. bougetoi 
wagon, mettre gants, prendre 
pierre, sud, examiner dessin. pren-
dre désherbant, nord, grimper 
wagon, bougetoi wagon. elevator, 

nord, est, parlor, ouest, prendre 
mouton, nord, poisson, manger 
champignon, ouest. rovdiou• donner 
mouton, prior, entrer, prendre limo, 
ouest, limer chaîne, grimper bateau, 
prendre chaine, bougotoi bateau, 
sud, ouest, verser désherbant, 
entrer• grimper dragon, sauter, 
prendre bûche, lancer chaino, tirer 
chaino, grimper chaîne, déposer 
pierre. déposer bùcho• 
• Parfait, parfait. Au fait, j'ai oublié 
do vous demander votre nom ? 
• Porn. 
- Ok. maintenant écoute bien, phi  

gars : je suis du service de répres-
sion du piratage informatique, j'ai 
tes coordonnées, t'as intérét à arrcè• 
ter tout ça vite fait avant que je 
vienne faire une perquisition ! 
- Une perquise ? Mais tu planes, 
Albert ! Où t'as vu jouer ça. toi ? 
Allez, salut, le rigolo! 
Clic. 
Encore raté. J'en ai marre. Ça 
devient dur• de dissuader los gens 
de pirater. J'en fais un dernier, si ça 
marche pas j'arrête. Allez... 43... 
27... Machin... Allô ? Allô ? 

Allô. 
Bonjour. c'est pour votre annonce. 
Oui. bonjour. Vous cherchez quel• 

que chose de particulier ? 
• Oui• je voudrais déplomber des 
logiciels. 
- Ah, ben je peux vous donner quel-
ques trucs pour Amstrad. Par exem-
ple. une copie anti-café do Dragon's 
Gold. ça vous branche ? 

Oh oui, dites-moi ! 
Simple, laites 

POKE &AC03. &AE : POKE &ACO2, 
&45 : POKE &AC01, &32 : LOAD 
,',. : SAVE "DRAGON'S GOLD" 
OPENOUT "d" MEMORY 8179:  
LOAD " ' : SAVE "DRAGON'S 
GOLD", B. 8180, 83E81. &940 
Pour copier 3D•Monster Chase. il 
faut faire : 
POKE &AC03, ME : POKE &ACO2, 
&45: POKE &A 01, &32: LOAD 
" : SAVE "ROMIK" 

MEMORY &4200: LOAD "" : SAVE 
"MAZE". B. &4200. &5600• &8700 
Et pour 3D•Starstrike : 
POKE &AC03• &AE : POKE &ACO2, 
&45 : POKE &AC01 • &32 : LOAD 

" : SAVE "STARSTRIKE" 
MEMORY 51 19 : LOAD " : SAVE 
"SETUP BIN". B, &8000, &FA, 
&8000 
MEMORY 5119 : LOAD " : SAVE 
"CODE.BIN", B, &1400, &7E, 
&279C 
. Stop ! Ça suffit ! J'ai los prouves 
nécessaires pour faire une porqui• 
sition chez vous 
- Une perquisition chez moi ? Ça va 
pas, non ? Jo suis éditeur 
. Mais... Moi aussi ! Et pourquoi 
vous passez des petites annonces. 
vous ? 

Pour piéger los pirates 
Mais moi aussi ! 
Merde, ça a servi à rien.. Bon, bon 

bonne chance pour votre chasse, 
cher collègue. . 
- Vous do mémo.. Au revoir 
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C'est dommage, Mounier dessine 
bien. Mais on le confine dans des 
bd où it Se fail visiblement chier, 
sous prétexte commercial. Et puis. 
encore une fois. il y a du cul sur la 
couverture et pas à l'intérieur. Alors 
ça, c'est ce qui m'énerve le plus 
Franquin. il met Gaston sur les cou-
vertures. y a Gaston à l'intérieur' 
Là, c'est une histoire de camionneur 
amoureux d'une gonzesse. mais 
c'est platonique, alors bien soir. il ne 
se passe rien C'est vraiment con 
parce qu'il dessine bougrement 
bien. le Mounier Devrait faire des 
bd de cul, tiens, ça serait une bonne 
idée. Ou de SF, comme ça on aurait 
vraiment l'impression de lire du 
Bilai L. non Désolé. 

Ç 
ÇD 

Et encore un adepte de la ligne être éclairé à la fin. Je 	is tout, en 
claire. je suis persécuté ! Non, en aveugle 	Arrivé à la fin, je n'ai tou- 
fait l'aime bien cet album 	Surtout jours rien compris. J'abandonne. 
les dessins Deux jours plus tard, je rencontre un 
Parce que quand je l'ai lu. je me suis copain qui me parle du super gag 
dit : "Mon pli Milou", que j'me suis de la page trois. du truc à hurler de 
dit, 	"faut ët' consciencieux. Faut rire de la page cinq et me dit qu'il 
pas que regarder les images. faut a a-do-ré. Je conclus, mais un peu 
aussi lire ce qui est écrit. Et pis faut tard, que je dois être un peu con et 
le comprendre, après" Alors je me que si ça se trouve, vous allez tout 
suis mis à le lire. comprendre du premier coup. Donc. 
Première page 	une crème, un vous pouvez essayer. 
velouté, plaisir intense. Deuxième 
page 	génial, l'action arrive 	Troi-  . 	.  
siéme page 	il y a un truc que le o•  
comprends pas, 	mais c'est 	pas 

parce que 	devient de m 

mieux
eux 

en mieux. Quatrième page : y  
un nectar. Arrivé à la cinquième ',. 	, 	,, 
page. je m'arrête un instant, car il  
y a quelque chose qui fait référence ` 	~.,  

au truc de la page trois que j'ai pas {4 
compris, plus quelque chose qui ne I! ( 	~ 
fait référence à rien mais que je ne I; 	1 
comprends pas non plus. Je tique. ` 	— ~qr,; 
mais je continue vaillamment. Page j 	 j f 
six 	pas de problème Sept 	deux i 

références au truc de la page trois, ' 	. 	r̀ '-' 	I' ' 
plus deux à celui de la cinq, plus . ,.4f.>,'. 
deux personnages dont je ne saisis J`, 	̀• 	'- 	+ 	t, 1i 
pas très bien la raison d être Page } . 	' 	t 	/`''' 

` 1 huit . les deux personnages disent 
des choses que je ne comprends 
pas, ils parlent probablement de la 
page trois et de la cinq. Jo m'accro " 	̂"'' 
che. Page neuf : je me dis que si ça 
se trouve, tout est expliqué à la fin CITE LUMIERE de TED BENOIT 
et je décide de continuer à tout tire chez 	CASTERMAN. 	38,50 
sans rien comprendre, en espérant lunettes. 

8to Parade! 

Je (ais énormément pour la bd. 
D'abord. je la popularise . au lieu 
d'écrire BD comme tout le monde. 
l'écris bd en minuscules. Dépré-
ciation 1 Pas du tout, c'est une 
façon de rentrer le terme dans le 
langage courant, ça devient un 
mot au même tare qu'un autre. Et 
puis le lutte pour qu'este soit plus 
répandue Malheureusement. le 
lutte dans ma salle de bains parce 
que c'est le seul endroit où le peux 
gueuler sans me faire remarquer. 

Le principe de la compilation ma 
toujours fait réfléchir Comme tout 
le monde. il m'arrive d'en acheter 
(plus en musique qu'en bd, d'ail-
leurs) parce qu'il y a, sur un album. 
un titre cu une histoire que )e n'ai 
pas. C'est à mi-chemin entre 
l'escroquerie pure et simple et le 
secirce rendu. En fait, la qualité 
d'une cjmpilation dép"rd ' celui 

qui choisit ce qu'on va compiler. 
Ici, il devait être malade, le compi-
lateur. Parce que la qualité des his-
toires, bonjour ! Elles ont dû être 
choisies plus pour leur nombre de 
pages que pour leur intérêt intrinsé-
que "Tueurs sur 197 pages". ça 

Mais bon. I intention y est 
Cette semaine, de la bd. de la 
bonne, de la moins bonne. de la 
mauvaise. Comme d'habitude. La 
semaine prochaine. il y a de gran- 
des chances pour que je vous 
parle aussi de bd Comme ça. 
vous ne serez pas désorienté. 
A quoi bon vous résumer ce que 
j'ai déjà si bien écrit ci-dessous ? 
Lisez, tes enfants. lisez. 

Milou 

tent quelque chose de solde, suf-
fit pas de raconter les péripéties 
d'un détective qui retrouve le chat 
de sa concierge (bien que ce soit un 
thème puissant) 
Donc. je conclus que voilà encore 
une compilation dont je me 
passerai 

BD NOIRES de 4 MECS chez GLE-
NAT, 89 balles perdues. 

TOMAH (tome un, c'te vanne) de 
MOUNIER et BRUNEL chez GLE- 

L'HOMME A LA VALISE 
LA FEMME DU MAGICIEN 
TRAGIQUES DESTINS 
ZEPPELIN 
CLARKE ET KUBRICK 2 
MORTES SAISONS 
MEMOIRE DES ECUMES 
LE BAL DE LA SUEUR 
LA GUERRE DES OREILLES 
FOLIES ORDINAIRES 
QUEQUETTE BLUES 
VIET BLUES 
BONJOUR, MONDE CRUEL 
LE RIGE 
CHAUD DEVANT 
TSCHAW 
BLOODI ET LES RONGEURS 
MY LOFTS 
LE REVEUR DE REALITE 
AVANT GUERRE 

SYMmONI~ 
POUR MAIN 

G 

Tramber est comme Schlingo : s'il 
ne dessine pas de la main gauche, 
c'est bien imité. Mais alors les his-
toires. attention les yeux ! N'importe 
quelle case, n'importe quelle bulle, 
n'importe quel trait sont à hurler de 
rire. Pypo et Vaurien sont deux 
zonards complets, ne pensent qu'à 
boire et à se tabasser la gueule 
entre eux. vivent dans une banlieue 
plus crade que Joinville (c'est dur) 
(à noter les affiches qui parsément 
les murs de la dite banlieue : "la fin 
du monde, c'est pour le 14/10/84. 
c'est sûr !''). se cassent les bras, les 
jambes. les oreilles (d'où le titre) et 
les nez 

-s . LA GUERRE' ? 
DES OREILLES 

k. - 	1 	{ 	J 	r 

Je ne sais pas a quel moment pre' 
cis on passe du deuxième au troi-
sième degré. mais Tramber doit pas 
être très loin de la frontière. En plus. 
ça vaut le même prix qu'un Futuro. 
et c'est tout en couleurs. Tout ceux 
qu'achètent pas y sont que des 
cons 

LA GUERRE DES OREILLES de 
TRAMBER chez LES HUMANOS. 
32 oreilles. 

GOOSSENS 18 
BOUCO/CHARYN 17 
VUILLEMIN 17 
PEPE MORENO 17 
FONT 17 
BERTHET/ANDREAS 17 
CAZA/LEJALE 17 
RALPH/CROMWELL/REBS 17 
TRAMBER 17 
SCHULTHEISS 17 
BARU 17 
MUNOZ/SAMPAYO 17 
GEERTS 17 
LETENDRE/LOISEL 17 
ABULI/BERNET 17 
EDIKA 16 
OUIN 16 
KAFKA 16 
CABANES 16 
GAVE/SIMON 16 

VOIR PAGE 20 

PAUVRE 
CHARLES 

Q 
Le pauv' Degotte, il a pas de 
chance. Ça fait vingt ans qu'il bosse 
chez Dupuis, à Spirou. vingt ans. 
vous vous rendez compte ? Et on ne 
lui a jamais sorti un album. Au bout 
de vingt ans (c'est-à-dire mainte-
nant. dans la chronologie narrative 
de mon récit), on se décide enfin à 
lui sortir quelque chose, et paf 
c'est de la merde. Il a vraiment pas 
de chance. 
II a pourtant fait des trucs très bien, 
ne serait-ce que ses mini-récits, le 
Flagada, tout ça. Mais bon. est-ce 
une question de politique de vente. 
est-ce une erreur due au fait que 
celui qui a choisi le thème de 
l'album venait d'apprendre qu'il 
avait le Sida et du coup n'avait pas 
trop la tête à ça, toujours est-il que 
ça vaut pas un coup de cidre. 
Tempérons tout de même nos pro-
pos, comme me le disait la Vicom-
tesse de la Bruche en Genouze 
chez qui je prenais le thé avant-hier. 
C'est nul, n'est-ce pas, par rapport 
à ce qu'il a fait de mieux. Cepen-
dant, ça reste encore lisible, ne 

Auscoua! 

Dessin pas trop mal, mais his-
toire ' Un nazi gentil tombe amou-
reux d'une belle juive C'est le Tome 
1 Le prochain. ça sera un Chiite 
Amal qui tombera amoureux d'une 
Druze et le suivant. ça sera un russe 
qui épousera une afghane et ses 
dix-huit mômes.-On ne sait pas ce 

90shik  

que sera Ie quatr~eme. on pense a 
une histoire d'amour entre l'héritière 
de l'empire William Saurin (Ginette 
Saurin) et un Éthiopien. 

SHOSHIK de SCHETTER et MOY-
NOT chez GLENAT, 39,50 
cassoulets. 

serait-ce que parce qu'au bout de 
vingt ans de travail, on commence 
à savoir dessiner correctement et à 
bâtir des gags. Donc. c'est pas le 
meilleur qu'il ait fait, c'est même le 
moins bon, mais ça reste quand 
même sympa. 

chattes demie 

f 

ri 

z-4' 
LES MOTARDS de DEGOTTE (j'ai 
oublié : c'est des gags qui tour-
nent autour des motards) chez 
DUPUIS, 33 krapoks. 

POLI 
CHINELLE 

Ça se vend bien. ça. y parait C est 
étonnant parce que c'est pas trop 
bien dessiné, le scénar est un peu 
nul et ça n'offre pas trop d'intérêt 
Une histoire de marin amoureux 
d'une belle dame, ctassicos C'est 
peut-être pour ça que ça se vend. 
d'ailleurs Moi. j'achèterai pas Vous 
pouvez le faire. vous. si vous êtes 
mou du bulbe. J'irai pas vous cher-
cher des noises. Ça sera pas ta pre-
mière fois que vous ferez une con-
nerie, mais bon. chacun son truc 

LE SECRET de FRUCTUOSO et 
HARRIET chez GL ENA T, 39,50, ça 
répond à la question "O combien 
de marins". 

C'est bizarre. la ligne claire. Vous 
savez. cette forme de dessin parti-
culière inspirée de Hergé et des 
vieux dessins stylisés des années 
50. exploitée à mort par des mecs 
comme Chaland ou Clerc. Le but, 
c'est de donner une impression de 
clarté et d'espace. En fait, si on 
compare un Astérix et un Chaland. 
il y a autant de traits d'un côté que 
de l'autre. Mais it ne viendrait à 
l'idée de personne de dire qu'Asté-
rix. c'est de la ligne claire. Parce 
qu'il y a d'autres conventions : les 
personnages sont fringués façon 

tFS 1/AYf}FTURïS INl P1t~ICéltlo0~ 
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zazou (ou chicanos, ou mods, ou fif-
ties, c'est le môme cierge qui coule), 
le trait est aussi anguleux quo pos• 
sible et le mouvement très statique. 
En général, j'aime pas. Chacun ses 
goûts, après tout. Là. cet album de 
f loch et Volino, je trouve ça nul. Un 
espèce de "Roi et l'oiseau" revu et 
corrigé pour des mômes technos, 
c'était pas la peine le dessin animé 
!1e Paul Grimault était suffisant 
L'album ne fait pas exception. Mais 
pour dire que jo ne suis pas sec-
taire, j'aime bien Léon.la•torrour. par 
exemple, qui passe dans l'Echo des 
savanes. Ça a beau être une ligne 
claire, j'aime bien. 
Quoi, le parle de moins on moins 
dos albums et do plus on plus do 
mes états d'âme ? Je l'ai dit, ce que 
j'en pensais : un sous•Roi et 
l'oiseau moderne, avec tout CO quo 
ça comporte do péjoratif. Voilà. 

ÇA GAZE A CASINO de VOLINE et 
FLOCH chez ASTRAPI, 40 cou• 
leurs criardes. 

D E C R EP 1 T [1!D 
4 

Ça y est Fallait bien que ça arrive. 
à force . )'aime plus Cabu Plus du 
tout Depuis longtemps, le résistais. 
je me disais quit était dans une 	. 	 i 	"` 	1 
mauvaise passe. qu'il allait corriger 	- G4 y , ; 	S 	_ 
le tir. mais cours toujours : c'est 	 . 	? ~ " _ ,_s_ `•• 

désespérement. totalement. intégra- 	̂y 	x ` v 
lement nul Et malheur des mat- 	ti: 	y ~ 
heurs. Cabu, après avoir crée 	 ' 
l'invention du siècle, les beaufs. en 	- - _~~ ,' ~' 	e> 
est devenu un à son tour. Ce qu ïl ?' 	~ S. ~ 	. • - ~-• 

reprochait aux beaufs. leur étron 	̀ 	r 	- .,  
fesse d'esprit. leur déterminisme. il 	 '-` - 
l'a chopé à son tour. Il est devenu 	_ 
un vieux soixante-huitard sur le 	1/.' _ — 	. y 
retour. et rien que ça. 	 . 	1 —. 	 ~ 
Se foutre de la gueule de Denise  
Fabre. ça va cinq minutes. On f 	' - 
remarque en passant qu'elle est con 1- 
comme un manche. bon. tout le 
monde le sait. on va pas en faire un 	,-~ ,  
fromage. Cabu. lui. s'y attarde. Faut 	- - 
être con. quand même. Rester sur 
un sujet aussi creux. faut vraiment 	Et puis il est bien gentil de gueuler 
avoir plus rien à dire. 	 contre le show-biz, mais si je ne 
Et sa dédicace finale ? Sa déclara- m'abuse, il apparat sur TF1 régu• 
tion d'amour à Charles Trenet ? Il 	liérement, travaille tout aussi régu- 
est devenu fou. ou quoi ? Il est pour- liérement à Antenne 2 et bosse sur 
tant de gauche. merde ! Qu'est-ce FR3 plus souvent qu'à son tour. 
qu'il va lécher le cul d'un mec qui 	non ' Tout juste si il n'est pas 
est largement à droite. et plutôt du 	actionnaire de la 5 ! Alors, c'est un 
côté extrême ? It ne sait même plus peu contradictoire. 
ce qu'il dit ! 	 Voilà J'ai été méchant, d'abord 
Et en plus. ses dessins sont de parce que je le pense. et ensuite 
moins en moins bons. Comme si parce que je suis quand même 
c'était acquis, il ne chiade plus ses vachement déçu de voir un très bon 
caricatures. S'en fout. Ne cherche devenir nul 
plus de gags. Fait du Cabu comme 
d'autres font la queue à l'ANPE. SHOW-BIZ de CABU chez ALBIN 
sans conviction. 	 MICHEL. 49. Nul. 

Ç A SE 	
aurait fait nul. "Tueurs sur 200 

	

LI"~' 	pages". ça fait bien rond. ça fait 
album bien fini. Mais voilà, c'est 200 

D E GAUCêî 	
pages à chier et les tueurs tuent 

'. - 	plus le temps qu'autre chose. Des 
polars de faiseurs, en quelque sorte 

»% 	grrp , 	Tiens. je vais fare un polar, ça se 
vend bien. Mais ça ne suffit pas ! Un 
polar ne se vend que lorsqu'il con- 

NAT. 39,50 pages sans cul. 
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L'ATTRAPE-COUILLON DU SIECLE 
ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL 

Eh oui, ça augmente, 11 balles au lieu de 10. Dur, n'est-il pas ? Il va vous falloir sortir 1 franc de plus pour 
vous procurer votre dose hebdomadaire. Finies les dépenses somptuaires de Malabar, terminées les visites rui- 
neuses chez le patissier, envolés les espoirs d'économie sur le budget informatique, vous devez y passer ou 
mourir idiot sans l'Information qui fait la différence entre les lecteurs branchés de I'HHHHebdo et les moules 
qui ne lisent que l'Ordinateur Solitaire, Micro Veau ou Science et Vie Choucroute. A vous de choisir. 

Comment, on se rebelle ? On n'est pas d'accord ? Ecoutez, on a bien une solution pour vous faire gagner quel- 
ques ronds sur le prix de votre canard : abonnez-vous, on vous fait une fleur : 

ô ,:E: 	GAGNEZ 156 FRANCS 	8 f/(4NC5 

56 :R'~C5' 	 [E NUMERO SUR VOTRE 
in 	ABONNEMENT. 

572 francs pour 52 numéros achetés chez votre marchand de journaux, c'est le nouveau prix à 11 
balles l'exemplaire. Remplissez le bon ci-dessous et vous n'aurez à débourser que 416 francs, soit 
8 francs le numéro. Envolée l'augmentation et, en plus, le facteur vous portera votre HHHHebdo 
chez vous, le posera à côté de votre ordinateur et viendra vérifier les datas de vos programmes, 
sans supplément. Contents, les gâtés ? 

1 

'1 	'
':.. • 	, 

y,. 1i' 
I

hi1 

13 , 
j 

OFFRE SPECIALE ! 
SHIFT EDITIONS 24 rue Baron 75017 PARIS. 

Je m'abonne au tarif super-extra génial de 416 francs pour 52 numéros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour France : 	 Etranger : 
26 numéros, J'en prends pour 216 francs au lieu de 286, ce qui n'est déjà pas si mel. Les étrangers doivent sortir 1 an : 	(1 416 francs 	496 francs [ 1 
80 francs de plus pour un an et 40 francs de plus pour six mois. 	 6 mois : [ 1 216 francs 	256 francs 1 1 
Nom :.................................................................... 	Prénom :.................................................................... 	Règlement joint : [ 1 CCP 
Adresse complète ....................................................................................................................................... 
Ordinateur utlllsb ........................................................................................................................................ èq [ 1 Chèque bancaire ou postal 
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si vous êtes ABONNÉS 
déduisez 
VOUS-MÊMnAW- 
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 4 
vos K.  

%010 

A tog,c,ei en anata.s 
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V leu a rientu'e 
R leu Ae'etlenpn 
J ieu 0 a'c, 0e'av oe• 
r eoucat't 

langage 
IA manette or leu ri cesta•.e 

a 	de remise sur 

le bon de commande 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 
Tous les beaux. tous les bons logiciels se retrouvent ici.Ils y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus 

bas : normal. nous préférons ramener le soft à sa plus juste valeur. Du coup, un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classés par 

ordre de préférence. pas par rapport qualité-prix, achetez si vous voulez ! 

EVASION Au secours ! Je suis enfermé, pri-
sonnier d'une geôle trop étroite, 
avec à peine la place de remuer de 
sombres pensées et de noirs plans 
d'évasion dans mon esprit. 
L'angoisse m'étreint : comment 
vais-je faire pour me sortir de ce 
pétrin infâme, sans compter que je 
suis sans aucun doute le dernier 
humain sur Terre, gardé par les 
robots comme pièce à conviction de 
l'existence de l'Homme sur notre 
chère et douce planète. Allez ! Un 
peu de courage : j'enfonce la porte 
à grands coups de pied et me rue 
vers la liberté. J'ai le blues à parcou-
rir les corridors glacés et sombres 
du pénitencier. Une plainte sourde 
s'élève, lancinante. C'est une 
femme, j'en suis sûr, qui pousse un 
hurlement pareil. Je ne suis plus 
seul parmi des ferrailles agressives : 
je ne peux qu'entamer l'Eden Blues 
pour fêter cette grande découverte ! 

portal ferré qui garde l'entrée de ce 
niveau du bâtiment. A peine ai-je 

tombe... pour me retrouver à bord 
d'un vaisseau spatial splendide de 
la catégorie des croiseurs longs 
courriers. Autour de moi, des êtres 
humanoïdes particulièrement 
repoussants me regardent sortir de 
l'inconscience. Un homme gigan-
tesque s'approche alors et m'apos-
trophe en me souriant d'un air nar-
quois : alors tas de ferraille, tu n'es 
même plus capable d'assurer la 
maintenance des armes sans te 
faire sauter le couvercle ? Pas de 
doute, seul notre capitaine vénéré 
peut se permettre de se moquer de 
moi ainsi. Il continue d'ailleurs : Tu 
sais que notre groupe, Enigma 
Force, est toujours é la poursuite du 
Général Zoff. Nous l'avons localisé, 
alors reprends tes esprits et 
prépare-toi au combat, nous allons 
nous poser dans quelques secon-
des. 

d'une puissance inouïe vient s'écra-
sec à côté de nous. Avec ma chance 
habituelle, je suis pris dans le souf-
fle de la bombe et me trouve projeté 
en orbite autour de ce caillou sidé-
ral. Mes fonctions vitales commen-
cent à faiblir sérieusement, j'envi-
sage un transfert corporel immé-
diat... Décidément mes techniques 
de transportation spirituelle sont 

/%_ 

. 	.. 4' •: 	
' • 

complétement nazes : je suis a che-
val sur un tapis volant frénétique à 
la poursuite d'un but inimaginable 
pour mes circuits sophistiqués. Je 
me sens l'obligation de vaincre des 
charmes puissants pour faire rentrer 
dans leur lampe des génies malfai-
sants. Je veux devenir le Master of 
the Lamps. Rien à faire, ce tapis est 
vraiment indirigeable. J'ai l'impres-
sion que je vais me casser la 
gueule. 

Ouf ! Je viens d'arriver sain et sauf 
sur un terrain dans un état superbe: 
lisse, brillant, agrémenté d'une 
décoration musicale à souhait. A 
l'horizon une forme commence à 
apparaître. Je me saisis du splen-
dide marteau qui gtt à mes pieds et 
frappe en rythme sur une série de 
gongs. Au quatrième coup. le génie 
s'évapore littéralement : il vient de 
réintégrer sa lampe. Victoire ! Je 
vais enfin pouvoir remonter sur le 
trône de mon Père. 

franchi le seuil qu'une rafale de bal- À peine notre engin posé sur le sol 
D'un bond je me jette sur le lourd les me fauche à bout portant. Je de l'astéroide de Zoff, un missile 

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISME et 
CATEGORIE 	INTERET 

CLASSEMENT THOMSON 

K7 FJM 145 *a**** ****** 
K7 FJRM 150 ***** ****** 
K7 FVR 275 *r+** ****** 
K7 FV 250 a,r**** ***** 
K7DI FVJM 130/165 ***** ***** 
K7 FJV 190 ***** ***** 
K7 FL 240 **** ***** 
K7 FJM 155 **,r* **** 
K7 FJM 190 **** **** 
modul FJ 340 **** **** 
modul FJM 475 ***a **** 
K7 FJM 180 ****** *** 
modul FJ 340 **** *** 
K7 FV 160 *** *** 

CLASSEMENT APPLE 

1 MANDRAGORE DISK FVR 350 *r*** rr**** 
2 BARO'S TALE DISK AVR  380 * * * * * * + * * * * 
3MOEBIUS DISK AJVR 680 • **** ****** 
4KARATEKA DISK AJM 380 *a**** ****w 
5 MEME LES POMMES DE TERRE DISK FV 190 * ,r * a w tr 
6 CRIME DU PARKING DISK F V 190 ***aa *,r*r* 
7 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK FVR 190 * a * a * 
8HOLD-UP DISK FVR 315 arrt►  **,► ** 
9 LA FEMME NE SUPPORTAIT PAS DISK F R 190 * * * * * w 

10 SKYFOX DISK AJM 275 * * * * * * * * * * 
11 DALLAS QUEST DISK A V R 245 * * * a * r * 
12 MASK OF THE SUN DISK AVR 290 *t► *a r*r+ 
13 LITTLE COMPUTER PEOPLE DISK A R 350 * r a * * * * 
14 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 275 * * * * a * * 
15 AZTEC DISK AJM  350 * * *  
16 OPERATION MERCURY DISK F V M 390 * * * * * * 
17 CONAN DISK AJ 275 * * * * * r • + 
18 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 300 r w ,. * + * * * 
19 BRUCE LEE DISK A J M 245 w * * w * * 
20 CAPTAIN GOODNIGHT DISK A J M 350 * r * * * 

CLA. 5:E'.1 t1 r :,'x  

CLASSEMENT AMSTRAD 

1 ELITE K7 
2 BOULDER DASH K7 
3 LORD OF THE RINGS K7 
4 MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE K7 DI 
5 SORCERY K7 
6 DUN DARACH K7 
7 CRAFTON ET XUNK K7 
8 EDEN BLUES K7 
9 HIGHWAY ENCOUNTERS K7 

10 GYROSCOPE K7 
11 HI-RISE K7 DI 
12 BARRY Mc GUIGAN BOXING K7 
13 LA GESTE D'ARTILLAC DISK 
14 METRO 2018 K7 
15 STRANGELOOP K7 
16 THE DEVILS CROWN K7 
17 TORNADO LOW LEVEL K7 DI 
18 ALIEN 8 K7 
19 WHO DARES WINS II K7 
20 MELBOURNE PACK DISK 

CLASSEMENT COMMODORE 

1 SCARABEUS DIS K 
2 RACING DESTRUCTION SET DISK 
3 COMMANDO K7 
4 PARADROID K7 
5 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 
6 ILLUSIONS K7 
7 ZORRO K7 
8 BLADE RUNNER K7 
9 RESCUE ON FRACTALUS K7 

10 LITTLE COMPUTER PEOPLE K7 DI 
11 HACKER K7 
12 ELITE K7 
13 REVS K7  
14 THE FOURTH PROTOCOL K7 
15 Z K7 
16 SKYFOX K7 
17 WINTERGAMES DIS K 
18 GATES OF DAWN K7 
19 SORCERY K7 
20 WILD WEST DISK 
21 PITSTOP 11 K7 
22 WIZARDS LAIR K7 
23 ENIGMA FORCE K7 
24 GHETTOBLASTER K7 
25 THE CAULDRON K7 

CLASSEMENT SPECTRIJ11 

1 FOX 
2 LORANN 
3 LA GESTE D'ARTILLAC 
4 MANDRAGORE 
5 LAS VEGAS (T07 MOS T09) 
6 CINOUIEME AXE 
7 ANIMATIX 
8 LES DIEUX DU STADE 
9 FBI 

10 THRESHOLD 
11 AIRBUS 
12 KARATE 
13 CHOPLIFTER 
14 AIGLE D'OR 

ARJ M 155 r• r a a a a r+ w w 
AVM 100 *r *w • a+*+w 
AVR 220 +•*+ raar•a 
FV 220/275 +r+a +ra ♦ a+ 
AJM 95 a+aaaa rwa*• 
AV 115 * * a • * * * * * w * 
FJM 140 ar ++aw • +♦ *r 
FVJM 140 w*r+*a +++++ 
AJ 115 ****a + a a r• 
AJM 120 +*+w* rawa* 
AJR 80/130 + * * * * * a w • 
AJM 105 **** arasa 
FV 275 ra ♦• • aara 
FV 150 r* +++++ 
AJM 115 * * * * w rra • 
AJM 125 rata* rra r 
AJM 1051190 r**** w*w 
AJRM  110 + r w r r +* w 
AVM 95 ♦r+* +++ 
AJM 190 w*w* ••• 

FJRM 145/120 ++++*+ *++++r 
FJM 195 wr•*rr w++• a 
AJM 90 ♦*r•a +ara a 
AJRM 100 *r+ ** w*ra • 
AJM 130 ****a w*rww 
FJRM 145 **aaw ***+w 
AJRM 99 r+aa ****+ 
AJM 100 **+r +*+w* 
AJM 130 a* ♦♦ *++++ 
AR 105/160 * * * a+w+r 
AJM 110 * * + * * * * + 
AJV 155 *+* r+*r+ 
AJM 190 *** +aras 
AVM 175 w* ww ♦ w • 
AJM 45 +* *r•w • ++a 
AJM 120 r*w+r* *•+* 
FJM 1901120 *+*++• +**+ 
AJRM 115 +* w* r +* w+ 
AJVM 120 w**** aw a w 
AVM 220 ♦a+** raaa 
AJM 110 r+** r w+ w 
AJM 120 a*** +saw 
AVM 125 • *+• ++w• 
AJM 105 a+w• awa 
AJM 130 *+** ♦** 

1 XYZOLOG 
2 PING PONG 
3 MANDRAGORE 
4 ILLUSIONS 
5 BOULDER DASH 
6 PYRO-MAN 
7 PAYLOAD 
8 SORCERY 
9 ROLLERBALL 

10 MASTER OF THE LAMPS 

CLASSEMENT ORIC 

1 SAGA 
2 AISLE D'OR 
3 MISSION DELTA 
4 MEURTRE A GRANDE VITESSE 
5 BIG BASTON 
6 TROIS D FONGUS 
7 COBRA PINBALL 
8 SUPER JEEP 
9 FRELON 

10 ULTIMA ZONE 

K7 AJRM 95 w+++• **•a*+ 
CART AJ 235 *** a * *+*+ 
K7 FV 200 *** *++*+ 
K7 FJR 145 **** +•w+ 
K7 AJR 110 *** rwrr 
K7 FJ 145 *+• ++** 
CART FJM 240 **+ • w ♦• 
K7 AJM 120 +• ++** 
CART FJ 235 *•+a* **• 
K7 FJR 120 **•w +*+ 

K7 FVJR 150 **** ***** 
K7 FVR 160 **** **** 
K7 FJR 85 *** a*** 
K7 FV 160 ** **** 
K7 FJ 120 * **** 
K7 FJ 140 **+* *** 
K7 FJ 120 **a* *** 
K7 FJ 140 *** *** 
K7 FJ 120 *** *** 
K7 AJ 95 *** ** 

1 SWORDS AND SORCERY 
2 ELITE 
3 DARK STAR 
4 TAU CETI 
5 HIGHWAY ENCOUNTERS 
6 NIGHTSHADE 
7 STAROUAKE 
8 STARION 
9 GLADIATOR 

10 DUN DARACH 
11 FIGHTING WARRIOR 
12 ALIEN 8 
13 SHADOWFIRE 
14 NODES OF YESOD 
15 GYRON 
16 BRUCE LEE 
17 FR NK BRUNO'S BOXING 
18 INTERNATIONAL KARATE 
19 SWEEVOS'S WORLD 
20 SPY HUNTER 
21 SABRE WULF 
22 METABOLIS 
23 CINO SUR CINO 
24 MEGAHITS 
25 BEACH HEAD 

K7 AVJ 110 ••ww• ♦ • wwa•w 
K7 AJRV 100 *aw+w w•••+a 
K7 AJ 95 w*w*ww wrw +• 
K7 AJR 95 w*waa w•a+• 
K7 AJR 100 w+www •••w• 
K7 AJR 125 ***e* +•+++ 
K7 AJ 80 ***+ • w+ar 
K7 AJV 125 www* ••ra+ 
K7 AJ 110 ♦aw+a• +aw• 
K7 AV 115 ***•** *+*• 
K7 AJ 90 r+*•a aaw• 
K7 AJR 110 *+*aw +w++ 
K7 AV 115 **•• •••a 
K7 FJ 130 +**• *+•* 
K7 AJR 130 *•** • *w•t  
K7 AJ 85 • ++ +•w • 
K7 AJ 100 **r • w•• 
K7 AJ 95 ***a• +aw 
K7 AJ 105 r++a+ ++a 
K7 AJ 85 w +++ was 
K7 AJ 85 +♦ aa • a• 
K7 AJ 105 +•+• +a a 
K7 FJ 69 w+a +•• 
K7 AJ 125 **+ +•w 
K7 AJ 85 • + ••+ 

Pour tout problème appeler le (16) 78 03 22 23. 

r - - - - -
DE  - 

 
' BON COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 24 rue Baron 75017 PARIS.' 
1 	 1  
1 	 1  

Nom/Prénom ......................................... 	.... 	date de la commande : 	 1  
' Adresse .............................................. 	.. 	Les chèques reçus ne seront en aucun cas encaissés avant la livraison 1  

Ville ........................Code postal ............... 	des logiciels commandés. Chèque renvoyé en cas de rupture do stock. 

TOTAL __________ 

Participation aux frais do port en recommande 	 ♦ 20 ,OO r 

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEDUIRE  
N° ABONNE (obligatoire) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

r1 
TOTAL .................« .....
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ÉDITO'CÉSARS 

Un de nies profs les plus mités disait : 
"Qui n'a pas passé pour un con devant 
cent personnes. ne connait rien de la 
vie !". Quitte donc à passer pour un nul 
parfait, le me jette à l'eau et vous propose 
mes préférés pour les Césars de samedi 
soir (entre parenthèses. le favori de la caté-
gorie quand il est différent de mon chou-
chou !). Pour le meilleur film et le meilleur 
réalisateur (ces deux Césars n'ont été 
séparés que deux fois en dix ans). ils ont 
osé "oublier" Rendez-vous, mon film 
français chéri pour 1985 : le mieux ça 
serait donc Péril en la demeure, réalisé 	 JACO extraordinaire dans Péril... vient de ger- 

par Michel Deville. Pour la meilleure 
actrice on vous sert la sublimissime 
Juliette Binoche pour Rendez-vous (la 
favorite est Nicole Garcia dans Péril en la 
demeure). Le meilleur acteur devrait être 
Robin Renucci dans le vertigineux Esca-
lier C (favori : Christophe Lambert en punk 
détergent dans Subway). Meilleur second 
rôle masculin : Jean-Hugues Anglade in 
Subway (alors que l'Académie du cinoche 
devrait couronner Michel Boujenah pour 
l'homme dans Trois hommes et un couf-
fin)... Mais c'est en fait la catégorie-
bouteille à l'encre avec 4 possibles sur 5 
postulants : Xavier Deluc et Jean-Pierre 
Bacri en plus des deux sus-nommés ! 
Ça se corse pour le César du meilleur 
second rôle féminin puisqu'Anémone, 

ber à haute voix sur les statues en bronze 
et qu'il serait donc étonnant qu'on lui en 
offre une ! Du coup la favorite devient Ber-
nadette Laffont pour L'effrontée. 
En vrac je croise mes petits doigts engour-
dis par le gel pour Charlotte Gainsbourg 
(hyper-favorite pour le meilleur jeune 
espoir féminin). Wadeck Stanczak (meil-
leur jeune espoir masculin), Pierre Jolivet 
et son discret mais superbe Strict ment 
personnel (meilleure première oeuvre) et 
pour L'année du dragon (meilleur film 
étranger). 
Faites vos jeux en attendant cette onzième 
Nuit des Césars, retransmise par Antenne 
2 en direct di Palais des Congrès (samedi 
20h 35). Et é la semaine prochaine pour 
le bilan (catastrophe ? ?)... 

~~ 

LE BATEAU 
PHARE 

r r~ Jerz v SKO L I MMO W SKI 

avec Robert DUVALL (Caspary), Klaus 
Maria BRANDAUER (le capitaine Miller), 
Arliss HOWARD (Eddie), Michael 
LYNDON (Alex) 

Vous pensez bien qu'avec les progrès de 
la technologie (la navette spatiale entre 
autres...) des bêtises comme les bateaux-
phares, ça n'existe plus ! Et pourtant ces 
vieilles carcasses désincarnées ont 
modelé durant des années le paysage des 
côtes américaines, avant de disparaître au 
début des années soixante au profit de 

CONTACT 
MORTEL 

0812 

avec Sam WATERSTON (Cal Morse), 
Kathleen QUINLAN (Joenie Morse), Jef-
frey de MUNN (Dan Fairchild) 

V'là qu'en plein hiver sibérique, on a le 
culot de nous fourguer dans les naseaux 
une invasion de microbes décapants et 
gloutons, des qui vous prennent les bron-
ches entre les dents et vous les transfor- 

.-..~.w.~ 	 p saac.. — ss.-.,-. .- 

ment en guirlande de Noel le temps de 
fumer votre dernière cigarette ! Après Le 
syndrome chinois et Le mystère Silk-
wood, le nucléaire est définitivement 
détrôné par la science dont on cause : le 
génie biologique. 
C'est é la Biotek Agronomics, en plein  

bouées géantes, moins ruineuses en salai-
res ! Les capitaines de ces bateaux-là ne 
refont pas l'épopée des marins au long 
cours, leur seule mission étant de ne 
jamais changer d'emplacement pour offrir 
des repères stables aux bateaux normaux. 
Autant vous dire que ce ne sont pas les 
officiers les plus appréciés qui sont nom-
més à cette sublime tâche d'ancrage 
éternel. 
Le Capitaine Miller a bénéficié (sic) d'une 
de ces nominations-mises au placard, 
après avoir été accusé de lâcheté lors de 
la seconde guerre mondiale. Son pré-
délinquant de rejeton, Alex, ramené de 
force sur le bateau par la police, ne pense 
qu'à fuir ce père minable et raté. Lui qui 
ne rêve que d'héroïsme éclatant et de 
sacrifice flamboyant. 

coeur de l'Utah, que ça merde : pour une 
banale fiole écrasée par le pied maladroit 
d'un des chercheurs, les innombrables 
systèmes de sécurité sont pris en défaut. 
L'usine est mise en quarantaine par 
d'énormes portes blindées... Et par 
l'Armée. Derrière sa façade de travaux 
consacrés à l'agriculture de demain, le 
Biotek cache de terribles expérimentations 
sur les armes biologiques. Le tube à essai 
écrabouillé contenait une substance au 
charme ravageur. À vous la surprise ! 
L'Armée veille, essentiellement pour 
empêcher ceux du dehors de rentrer et 
ceux du dedans de sortir. Le statu-quo en 
attendant la fin du massacre é l'intérieur ! 
Heureusement le gentil shériff qu'a sa 
nana dedans va sauver tout ce petit monde 
pustuleux, secondé par Fairchild, le savant 
maudit qu'avait quitté la Biotek pour rie 
plus avoir à se salir les mains. 
Le suspense est gentillet. mais les hasards 
heureux et malheureux abondent pour 
amener le scénario hoquetant à son terme. 
Déja vu et souvent. 

, -_-.. . 	--  

LA GITAN: 

(Je 1'Bli1I p,)l-10, IJR(.')( A 

avec Claude BRASSEUR (Hubert 
Durieux), Valérie KAPRISKY (Mona, la 
gitane), Stéphane AUDRAN (Brigitte, 
I'ex-femme de Durieux), Clémentine 
CELARIE (Elsa, sa maîtresse), Marie-
Anne CHAZEL (Mlle Chaprot, se 
secrétaire) 

Ah les femmes, les femmes, les femmes ! ! 
Elles nous épuisent, nous arnaquent, nous 
bluffent, nous speedent, nous ensorcèlent 

Avant de s'évader de cette galère, il lui fau-
dra noyer ses fragiles convictions dans une 
tempête humaine oû le héros ne sera évi-
demment pas celui qu'on croit. Le bateau 
est pris d'abordage par trois m~Jfrats en 
quête d'île déserte pour se faire oublier. 
Deux tueurs dégénérés (dont Arliss 
Howard, le balourd vedette du prochain 
Kubrick) menés par Caspary, paranoïaque 
de haut vol. Leur but : faire lever l'ancre 
au bateau phare ! Miller refuse et s'accro-
che, comme un vieux soldat qu'il est, au 
devoir à accomplir. Coûte que coûte. 
L'affrontement entre Miller et Caspary vire 
rapidement à la tragédie maritime. Tous 
boiront la tasse jusqu'à la lie. même la tète 
brûlée d'Alex. Qui comprendra que 
l'immobilisme (du bateau et du père) res-
semble à s'y méprendre à du courage ? 
J'vous dis pas comme on est mal pendant 
tout le film : l'action ne quitte jamais le 
bateau qui tangue et roule à gerber ! Un 
huis-clos trempé d'une incroyable tension 
dramatique. Robert Duvall fait une com-
position proche du génie pur, mal relayé 
par un Brandauer pharaonique et par un 
Michael Lyndon (le fils de Skolimowski) 
boudeur et insignifiant ! En fait la violence 
cahotante du film nous empêche de parti-
ciper à la noyade des affreux; on se con-
tente de nager en eaux troubles mais bien 
peu intéressantes ! 

et nous font craquer... Et on en veut tou-
jours plus ! Hubert Durieux fait partie de 
cette race d'hommes, un brave type à la 
vie bien réglée quoique trépidante : entre 
ses soucis de banquier moyen et ses 
coups de baiseur impénitent, le pauvre 
Durieux croit avoir atteint le sommet du 
surmenage ! Mais ça n'est rien à côté du 
torrent de libido et d'accrocs qui va lui tom-
ber dessus sous les traits faux-jetons d'une 
gitane sensuelle et sauvage ! A commen-
cer par le rapt de celle qu'il aime par-
dessus tout : sa traction avant blanche ! 
Voilà bien un exemplaire du "divertisse-
ment é la française" qui est censé plaire 
au plus grand nombre. Mais le gentil public 
(nn tout cas le gentil critique) ne voit plus 

le bout de ces situations ultra-
conventionnelles, de ces histoires de petits 
bourgeois standards, de ces accumula-
tions do gags alambiqués, d'un érotisme 
Mère Denis typique des coucheries (obli-
gatoires) de ce genre de film. Mais y en 
a surtout marre de ces midinettes-stars qui 
tentent de vous faire prendre une poupée 
idéalement maquillée, éclairée et fringuée 
pour une romanichelle crasseuse et 
vulgaire ! ! 
Comme c'est souvent lo cas, je me suis 
éclaté un maximum avec les seconds rôles 
délirants : In retour hilarant de Marie-Anne 
Chazel (la sublime Josette du "Père Noël 
est une ordure"), le cynisme BCBG de Sté-
phane Audran et la prestation éblouissante 
et ébouriffante de Clémentine Célarié en 
pute de luxe. Elle, c'est ma préférée entre 
toutes, c'est vous dire ma dévotion pour 
les scènes oil elle apparaît ! 

LES LONGS 
MANTEAUX 

de Gilles BEHA T 

5120 

avec Bernard GIRAUDEAU (Murat), 
Claudia OHANA (Julia), Robert CHARLE-
BOIS (Laville) 

Que vous dire de plus, sinon que Les 
longs manteaux nous en donnent large-
ment pour notre pognon, chose déjà raris-
sime dans le cinéma d'aventures français ! 
Là où Les spécialistes de l'an passé 
péchaient par une trop grande focalisation 
sur Giraudeau et Lanvin (normal, ces deux-
lé se font payer très cher, faut donc les 
montrer un max pour amortir), là où les 
films précédents de Gilles Béhat (Rue Bar-
bare, Urgence) abusaient d'effets specta-
culaires gratuits et de réminiscences inu-
tiles, on trouve ici un cinéma précis, serein. 
efficace. Evidemment le héros a désespé-
rément le cul bordé de nouilles en or mas-
sif et se trouve, comme par enchantement, 
toujours là quand il le faut, oil il le faut 
Toujours prêt ! 
Mais curieusement, alors que l'action se 

Question centrale de BLACKOUT : le 
corps déchiqueté (mais bien vivant) éjecté 
d'une voiture calcinée est-il celui d'Allen 
Devlin, l'innocent conducteur ou celui du 
passager dont aucun papier n'a eté 
retrouvé ? A prendre une identité. autant 
endosser la seule connue : l'amnésique 
accidenté sera donc Devlin. Remodelé par 
d'habiles plasticiens, il se marie avec la 
tendre infirmière qui l'a veillé toute sa con-
valescence durant (comme c'est tou-
chant !). Tout baigne jusqu'au jour oil Joe 
Steiner (Richard Widmark), petit flic de 

P 	 f ~, 

I 	rt - 

situe à 3000 mètres d'altitude, é la fontiére 
argenhno-bolivienne, le film ne manque ni 
d'air frais, ni de souffle 1 Non seulement 
les images sont splendides, ce qui état ta 
moindre des choses au vu des fabuleux 
décors naturels: mais surtout elle est juste, 
réaliste sans trop d'éclairages clinquants. 
ni de filtres colorants pour rendre la mon-
tagne plus belle que belle. 
Cette montagne d'où descend Loic Murat, 
prospecteur-minier retiré du bruit de la 
foule, pour remplacer une pièce défec-
tueuse de son marteau pneumatique. À 
son arrivée à Villazon, tout semble calme 
mais méfions-nous de l'eau qui dort Sur-
tout qu'y a très peu d'eau à Villazon ! Ce 
qu'il ne sait pas, c'est que Villazon va être 
te théâtre de la libération de Juan Mendez, 
un grand écrivain argentin qui vient de pur-
ger une longue peine de prison en Bolivie. 
Le Colonel Vinchina, qui l'avait jeté en cel-
lule. a fait le serment que jamais Mendez 
ne retournerait vivant dans son pays. Il a 
mis en branle son redoutable gang para- 

militaire, les longs manteaux (à mi-chemin 
entre les SS et les despérados d"ll était 
une fois dans l'Ouest"), pour faire échouer 
le passage de frontière de Mondez. C'est 
bien sûr Murat qui va arranger le coup, 
épaulé par Julia, la propre (pas pour long-
temps !) fille de Mendez. Je vous laisse 
baver d'impatience pour le suspense bien 
juteux et les multiples rebondissements 
discrets qui émaillent le tout. 
Grâce à une distribution d'une homogé-
néité rare (sans être d'une qualité excep-
tionnelle), à un Giraudeau -relativement-
sobre et à un modèle de montage, équili-
bré entre panoramiques et plans rappro-
chés. les longs manteaux tiennent chaud 
aux yeux. Assurément un film qui ne 
devrait pas se prendre de veste auprès du 
public ! 

Vinson, évanoui 9 tout lamais dans la 
nature ! Un maigre suspense au look télé-
film, bien inférieur même aux "Séries Noi-
res" qu'on pout voir le samedi soir sur 
TEl ! A voir essentiellement pour la 
superbe prestation de Keith Carradine on 
gentil pervers. Troubloz-moi ce soir ! 

r 

TURTLE DIARY est une comédie anglaise 
terriblement british : l'action est subtile-
mont inexistante, les deux héros no finis-
sent pas dans le même pieu et la morale 
est d'une discrétion exemplaire ! Une sim-
ple ballade-métaphore sur los liens qui 
peuvent unir des êtres trop tranquilles pour 
exister vraiment, qu'ils soient tortues ou 
humains. Oui, parce qu'on y parle do la 
libération des tortues géantes du zoo do 
Londres par doux visiteurs assidus qui 
trouvent là l'occasion unique d'un acte 
chevaleresque. Neaera (Glonda Jackson) 
est une vieille fille, écrivain qui sent l'ins-
piration la perdre et la déprime la gagner. 
William (Bon Kingsley) est un libraire mala-
droit et timide qui a laissé autrefois une 

AMUSE-GUEULES 

l'Ohio, reçoit une lettre anonyme conte- 	solitude. Raccompagner les balourdos a 

nant une charmante photo de la petite 	le mer. CO sera pour eux comme tremper 

famille Devlin. Le père. la mère, plus trois 	los pieds dans un élixir do jouvence . réa- 

gamins. voilà qui rappelle à Steiner l'affaire 	liser qu'ils no sont pas trop usés pour rire. 

Vinson : une mère et ses trois enfants 	baiser, cogner, VIVRE ! D'un charme indô- 

massacrés à coups de batte de base-ball 	finissablo et raro..Voire quelquefois 

par un inconnu.. qui aurait pu être le père 	chiant ! 

____J_ j.--- - __,..'–_,--____:.L__.—, 	- - 	 .— 	. 	 . 	- 

1 



5 250 F 

280E 
475 F 
550 F 
6A0 F 
550 F 
5î0F 
550 F 
IAO F 

3500F 
Ie90F 
IMF 

629 F 

LANDS OF HAMOC tie) 
Zol x (were} 
BACX GAMMON 
HO" SIMPLE 
F PO 09SX UTILMEs 
FYPPOSPEU. 
KG OUEST U 
DELTA PATRUI 

133 XE . LECTEUR DISK 1050 
LECTEUR DISK 1050 
IMPF4MANTE 10'19 
TABLETTE rirnic 

10128 
- 1 LECT. DISK 
- 4 JEUX 
- 1 MANETTE DE JEU 

Crë 1: comçtart 1 Osl1 F 
- 12 merauaétis 400 F 

1 C 128 
- 1 MONITEUR COUL 

1 LECT. CASSETTES 
- 1 MANETTE DE JEU 
- 5 JEUX 

520 ST 	9490F 
VERSION COULEUR 
BIENTÔT DISPONIBLE 
UPR1MANTE CA14ON 1!0 cps, rr bon taction 
quat1 eovrier 3 250 F 
LECTEUR DISK DOUBLEACE 1000 ko N.C. 
DEGAS 630F 
MACRO-AB9F1HIEUK 230 F 
LANGAGE - C 950 F 
EXPRESS Brat tette) 600 F 
HIPPO PAM DISK 190 F 

COMMODORE 
128 D 6 790 F 
Or*ut" 128 X patata ivec 1571 
cta~ier di tadtible type tBe 11)0 % carçaAEU 
Ch1. CPM 

.. ~  

't3 MONITEUR '' 
COULEUR 1901 	3890F F -- 	 - 	. .* tern ,~~ 	ac  ti 	3490  • 

: 
1 C 
 I LECT. CASSETTE;. + 

+ 1 MONITEUR COULEUR 
+ 1 MANETTE DE JEU 

`~a`~z`ti~:~~~~ 
`~~~~~~~~ 	~' 

+ 6 JEUX 	 4690F `• a _• 
Cré*t : comptant 821 F 
+ 12 nwnsuarrtés 400 F 

UTILITAIRES I»M PE COMAM 
FAST OAD EPYX - K 2M F . C /D W t F 0 retoIRne Q MK osTORY 

3B0 F ' C C $ F 14, rye de PO TURS0 30 - K 

CCASSETTTEDAUGNEM (T 1110E ANOO-C/D 15/16F( 7$Çj5 r& 
DATABASE - C 195 F Conn-D tlSfl k, o..~~, ■ 
DATAMAT-D 350F •C;0 19rtsbFi 
T17ROMAT • D 350 F s 	T VOilIE - CO SIS IS F  

VIRGULE-C 250F DOUCX 	D tl5,140FI 

PA9(TPIC - C 195 F  
tÔ6:166 F 100154-K     640 F T 	r• c O 

EXTRATOOL64-C 350E nmGrAFaooR.Ce U9/$F 
FORTH64-K 350F FiANŒGOESTOHOLLYWOO-CO 99/tSbF 

OOÔUE5 - CO 
T AYERIC.UI RDAD RACE - CO 

la ins f 
F I ~~ i to5 14 PAPEIt CUP - 0 1200 F 

ét 	- D PROFMAT~ 350 F C 	 • CID 9Y 's 0 f i  

D 
350F itACnR • G9 tnS /140 f 

11S!mFj IoSsauYBsM• Cfl 
PASCAL 64-D 350F ttAt&TflcA-C 

KOtpM5 RIFT - CO 
1ISFl 	k~e: F 176/ 145 VIRGULE SENIOR - D 750 F 

lm1u c5pwtW8I PEOPLE - CO t06I7S F i fruit 6 FMI IMM 26 f, HMMfd mt amoba 
HTS COMMODORE 

 
1
?
0
is7

t
n

F
F 

Mr0N T
F

E 
	
.N.O 

	

:LES 	 tern  l 
BALBLAIER-C 10F 1i-CO 
BALI£ DE MATCH - C 115 F W»C SYSTEM -CO 145tl0 F 

I10/t6SF, cr 	 ' BAT7lEOFStdAI(-C /0 	110/165F eDSTÔ-CO R 
PeeTILC5T.SET -D tTOl 

 T& 	s 22% PTETOP11-CO e ' 105il7sE1 
0"+r,v3a esux%UIntdBs%!D= RACNG DST. SET -cv 166/g1)F 

RAM !1 /I 	
F tFMOLU7 	t78B • 0 

LUT
LoM
IM 

Z~0 f Est REVS-C 180E 
HOCA NoFf OR SHOW - CO 101 Ils F L 
SCAtJ48Füs - CO 115,66 F1 
SflD1Crtif5OFO0lD-D 170E1 	t_ 	' i~7 _ . 
SK1FOx • CO 1151145F 
$OAGERY•C 991  
SPY VS Sett res . Cv "SI S3 F k 4Mky nitwit 1 sf4rt F à 1 11 M affil 
S.WffRGAMFS-CO t06145F 
strum GANES a - GD 11111146F 111dntid : ------ 

` SUPER LA:cCON - CO 99,155F 
sttPBëHAI1- CO al 1051165F Mader M b ,__ 
TlÉATRE EUPtOPf - cD 110/155F 

N 11EY01 S1D A IAt LION - CV 91/110F  \ 
RS C Q k i~it 0 r M.w.M le tvr8_m I iflyw t n F 

` VE R0Kfd13-CU 19/135F 	n 	[7 ~~det~tMU 
MID WEST . D 195F 
WWTERG.lYES•CO 

~` 
95/175F Sfy.ohir.:..----- 	... DoN: ------ 

 
 

IONRO - CO les/1l C. 
r*oem 	; W.1)++ a l'ers d. NIQOSTORY 

9 rR 
/10 000 

AVEC ÇA ,"DE 1 
Pou RF ME Pi EK 
DE5 oREiL.ES DE 
CLOWN P U BEU45 

iYMoND 
ARE! /  
r-'  

MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 15005 PARIS 	 METRO: MAUSERT-MU UAUTE 
SCRA8 &F - C 	 ê40 f rl0 f 
SKYFOX • C 	 Its F 	 Tél. 43.25.51.52 - 4326.07.98 
SORCERY - CD 	 W F: 543 F 
SPY YSSPYI-GO 	 I--MF•,55F 	p~ 	 I 	 , 
THEY SOtD A W1110N • CD 	1111 1ES F 	~ŸI 
WAPRIOR - CD 	 130 F,-131 F 
Y1E AR KUNG FU • C 	 95 F 
I04iR0•C  

ATARI 

THOMSON 6290 F 
AMSTRAD 

UTILITAIRES EN DISQUETTES 
T09 	8 950 F 
1 UNITÉ CENTRALE 

Ge2t'waHprt10E3F 
- 122eBsaYIés 500 F 

6 JEUX -- 1 MANETTE DE JEU 1 
1 

C 128 LECTEUR DISK 3 Pouces 
AMSTRADCPC6128128K DATAMAT~SU°"trtrerrtx>çxs) 450F 

- CRAYON OPTIQUE 
~ 1 MONITEUR 

4490 F GESTON 
TN-ntextebwça4 
DE STOC„ 

450E MONOCHROME 
40/80 co'. avec câble 320F 

9 990 F CPC 6128 monochrome GESTION DE Fu.,,i 	RS 345F T09 
4 2% F 

0REUT:watpeaoIffi2F - 12,aens. 	350F GESTtorlFAWUALE 2g0  avec MONITEUR COULEUR :conçus F 
FAC URATiON 1000F haute résolution . 12 	t35~ 	OF CPC 6128 couleur 5 990 F FACTURATION STOCX 343F 

COFFRET M05 	 2 990 F 
COFFRET T07-70 	 3 990 F 

1 C 128 - 1 MONITEUR 
MONOCHROME 40 / 80 col. 

CREt)rT: tda~pfsd BIS F - 12 mRn 	5F OA1tLS.AssaUwssaœ, 

CpC 464 monochrome 2 690 F t 	 F co. (Ca+eeption aie Lc. 	
et 
°"0l 1 LECT. DISK - 1 IMPR 

1 C 64 cç 	1: caapts+1551 F 0- 0r*arsal 	 360 F COMMODORE 
-12 ansa teis 210 F LUDESSIN 

MULT}LESTlON o- CP GRAPH 
145 F 
290 F 

- 1 LECT. CASSET TE 
- 5 JEUX 

= 1 TRAIT DE TEXTE 

7 990 F 
CPC 464 Couleur 39%F - 1 MANETTE DE JEU C.écit: ccr 	rlt 1198 F 
C(oé+t : OYTÇt•1413 F 6RCROSPREAD (IflEd9a1 590 F 

Pal 	 2 290 F - 12 rn*As 650 F 
- 12 mumaiiw s 300 F MASTEPSILE (gestion de 6ar8r) 

LES DERNIERS HITS... 

500 F 
P&[td 	 2 650 F 
Créfit : 	vt 561 
' 12 m8rc 	

c°' 	F 
u*, 200 F 

11-61 
1 LECT. DISK 

= 1 CADEAU SURPRISE PCW 8256 monOiI,rroms 6 990 F 
Ira DMP 2Y) 	 2 290 F 

150F 3 D RGt1T - CD lop*nans SMÎTH-CORONA 
 

14Œ40F 1 1 MONITEUR Pte, 4 100 F MT!yBiBwRs EPSON LXU0 prat. toaBrlei 3250F 3 0 YG4CE CHESS GD 110 F/165 F MONOCHROME C é* : carptut! 871 F L.ec2 Qnk • C0nt: ber t 990 F 

F 
lis F/199 F : 1 LECT. CASSETTE .12 msn8„a6bs 210 F 

Ct9Jon Optique 290 F AVtFWTOAKLLL.CD 1115E -6JEUK 
Adaptitgtw 2 joysbcb 220 F ALIEN a- C 99 F 2 990 F c 61 Pal 1990 F 
STeOte 	sa roeel uar itis 490 F AMEtk' 1tŒAAT • GR 119"85F Cr{ 	: crgtaut 4W F LECTEUR DISK 1541 1790 
Cibbe 	* 	pwjdWe 150 F MAD wu . C 135 F - 12 mmr- 	t#8 260 F IMPRIMANTE M?S 803 1.90F 

eu 3 pouce ~~ 
DE 

MATCH 
- C'D its F,175 F INTERFACE IMPRIMANTE PARALLEZE 1 C 64 

Dap t l90 F BATTLE OF BR!TAfN - GU 115 F1190 F ~ 1 LECT. DISK 
MONITEUR MONOC 	E W CI28 

UTILITAIRES EN CASSETTES BRUCE SFE-Cn 99Fp55F - 1 IMPRIMANTE ~~Cotgp0E 0'28 1 150F 

GESTION FATIUALE - C 150F C".UtDRON - Cl) !19 F/I45F COMMODORE 
110NfTEUR COULEUR 36 an 
KOKREDR MONOC11R0g 

2590 F 
il90 F 

AMSIE T TREE t tent) • C 150 F COMMANDO - C 105 F 
5 190 F GU 790 F 

GESTION DE FICHIERS • C 150 F 0/.w61i5TFRS - C 115 F t 5w F CRAYON OVT1OUE 450 F 
UULT?GESTION - C 135 F DECATHLON . C 89 F • 12 me cesuaefés 450 F TABLETTE GRAPFAWE 1490 F 
MKRCGE5r0N - C 195 F DOLS CROWN • c' 1OS iii ss f CAPOTS DE PROTECTION 120 F 

1 C128 GFsT'dRV DE STOCX - C 	 25F z,v,E . Ca 	 210 FPAO F MODEM DtGRELEC AGREE PTT 
- C DASfCALC 195F 

EXPLODING FIST - C 99 F 1 LECT. CASSETTE COMPATIBLE MIY1TEL 1490 F 
GAO. (iA8slnJ • C 
AM 5TR0!A GRAPH (p8IbinI - C 

115F 
195 F FiGHTER PILOT - C/D 89 F/139 F 5 JEUX NOMBREUX JOYSTICKS A PARTIR DE 	99 F 

Mu51i0ON 	- C amie -tifdv~ F 245 FlGHnNG WARRIOR - CD 99 F/199 F - 1 MANETTE DE JEU DISO. 5 t'4 p, SF DO 
0150.51/4 0. SF DO US Nut gamme 

89 F 
139F 

WrflAT10H 3ASrC - C 2z5 F FOOT-c1î1 175 F!195 f 3 51Î F PINCE A DISQUETTES 90F 
AUTOF0pAAAT:0H ASSEMBLEUR - C 	245 F GREMUNS - CD 99 F/155 F Cré st : IompIaM 731 F BOITES RANGEMENT 50 DISO. 155 F 
LUDESEN - C 195 F HACKER - C 99 F = 12 menuaUtes 280 F BOrrES RANGEMENT 100 0150. 199 F 

SALUT 
L'APROMO 

Mpi ~ ~R(ME B►EIS Mort l•1R±RE! 
Vous détestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA 
PROMO est faite pour vous. Chaque semaine les plus 
malins d'entre-vous pourront profiterd'une offre spé- 	 UL  
ciale mais aussi nous commander tous les albums 
de bandes dessinées de leur choix. Comment faire ? 	 S 	DESS• N 
Prenez les prix de la liste ci-contre, ajoutez 6 francs 
de v par album et renvoyez-nous ops 

partir 
 bulletin  al jaune 

avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, 
le port est gratuit. 

Salut les 60 Hz. Toujours aussi nerveux, hein ? 
Cette semaine, je serai bref, parce que J'ai : 
1) la grippe. 	 Q~ 
2) ma fille qui commence à réclamer son biberon. 
3) tous mes collaborateurs en vacances.  
4) rien A dire. 
Donc, la promo, c'est le Tramber, "la guerre des oreilles". Si vous 
me l'achetez, je vous offre dix cartes postales de Tramber. Neuf ? 
Non, vous avez mal compris, J'ai dit dix. Huit ? Mais qu'Il est con 1 TRAGIQUES DESTINS 49,00 
Dix ! TSCHAW 45,00 
Ça, c'est la promo de la semaine. Mais sinon, vous savez que je CLARKE ET KU13RICK 2 39,50 
continue à me saigner aux quatres veines, pour vous ! Attendez, BLooOI ET LES RONGEURS 32,00 
Je vais faire le biberon, je reviens. CONTES PERVERS 59.00 

Voilà. Donc, je continue (les inconvénients du direct, excusez-moi) PETER PANK 56,00 

à vous offrir le Jecovitti, "Kama Sutra" pour l'achat de trois albums 
du 

MORTES SAISONS 
LOFTS 

33,00 
28.00 

et le Fra 	in-Del 	rte, "les robinsons D9D 	Po 	 PoU 	 r►q. rail" pour l'achat de cinq, 
SU 
3UPERMALES 48.00 

non compris les trois de tout à l'heure. Et l'affiche de Tardi pour LES PROFESSIONNELS 45,00 
tout achat. Et me considération distinguée A partir d'un montant LE RICE 56,00 

raisonnable. Et me chemise, mais c 'est plus cher. LES HARPES DE GREENMORE 100,00 

Les 	promos 	passées sont 	toujours valables : 	groupez les 
AARA, KRADO 
AVANT 

 
 GUERRE 

39,00 
39,00 

commandes. LE REVEUR DE REALITE 42,00 
CANARD A L'ORANGE 37,50 

- - Bonjour. Je m'appelle Georges Pypo, et je viens d'apprendre qu'un QUEOUETTE BLUES PART 
livre venait de sortir sur moi ? Voilà qui est intéressant. Pouvez-vous TOU 42.00 

m'en faire parvenir un exemplaire ? Je joins la modique somme de 32 
LES BLUES 
LES BOUCANIERS 

64,00 
33,00 

francs plus le p 	port afin que vous en fassiez vos choux gras. Merci d'y LES AVENTURES DE FELIX 33,00 
joindre mes cartes postales. LA FEMME OU MAGICIEN 72,00 

HOMMAGE A HERGE 90,00 

Bonjour. Je m'appelle Georges Liste-ci-listée, et j'apprends que vous LE CHEF 38,00 

me vendez ? Que vous me bradez ? Bonne chose, e vais en profiter 1 	p 
ÇA NOIRES 
ÇA GAZE A CASINO 

89,00 
40,00 

pour me reconstituer. Envoyez-moi ceux qui sont cochés. plus les LES MOTARDS 33,00 
cadeaux en conséquence. CITE LUMIERE 38,50 

TOMAH 39.50 
Bon our. Je m'a j 	 Apelle Georges Catalogue Gratuit et j'apprends que SHOSHIK 39.50 

vous me distribuez ? Quel plaisir, quelle reconnaissance de mes méri- 
LE SECRET 
LA GUERRE DES OREILLES 

39,50 
32,00 

tes ! Envoyez-moi moi tout de suite, s'il vous plait. Merci d'avance. SHOW-BIZ 49.00 

Nom :.................................................................... 	Code postal + Ville :.................... ........................ Prénom :............................................................... 	Envoyez ce bon A : IMPRESSION 3 impasse du Adresse ............................................................... 	Colombior 95230 SOISY. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus ! 	 cessaires à l'utilisation de ce turc du concours mensuel. 
Rien 	de 	bien 	original 	dans programme. ART.6: 	Le prix alloué pour le 
cette formule, pourtant nous Bonne chance 1 concours 	trimestriel 	sera 	remis 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement : au plus tard un mois après la 
chose de différent : nous or- ART.1 : HEBDOGICIEL organise clôture du concours trimestriel. 
ganisons un concours perma- de 	façon 	mensuelle et 	trimes- ART.7 : Le présent règlement a 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix été déposé chez Maitre Jauna- 
trimestres ! Et avec des prix récompensant 	le 	meilleur 	pro- tre, 	1 	rue 	des 	Halles, 	75001 
dignes des programmes que gramme du mois et du trimestre. Paris. 
vous allez nous envoyer ! ART.2 : Ce concours est ouvert ART.8 : 	HEBDOGICIEL se ré-- 
De plus, ce seront les lecteurs à 	tout 	auteur 	de 	logiciel 	quel serve 	le 	droit 	d'interrompre 	à 
eux-mêmes qui voteront pour que soit le matériel sur lequel il tout 	moment 	le 	présent 
leurs 	programmes 	préférés est réalisé. 	L'envoi d'un logiciel concours on avisant les lecteurs 
sur 	la 	grille 	récapitulative en cassette ou disquette accom- un mois avant. 
mensuelle. pagné d'un bon de participation ART.9 : 	La 	participation 	au 
Pas de Jury, pas de décision découpé 	dans 	HEBDOGICIEL concours 	entraine 	l'acceptation 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature. par les concurrents du présent 
tervenant que dans le choix ART.3 : La rédaction d'HEBDO- règlement. 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de 
étre 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- selectionner sur 	la 	base de la HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
ÇAIS. 	Si 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 

75017 PARIS. 
n est pas tout à fait au point, ciels 	qui 	sont 	publiés 	dans 	le Sera déclaré gagnant le pro- 
un de nos spécialistes vous journal. gramme qui aura obtenu le 
dira comment l'améliorer pour ART.4 : Ce sont les lecteurs qui. plus fort pourcentage de vote 
nous le proposer à nouveau. par 	leur 	vote, 	déterminent 	les par 	rapport à 	la totalité des 
Pour participer, 	il vous suffit meilleurs logiciels mensuels et tri- programmes 	reçus 	pour un 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- mestriels. même ordinateur. 
grammes 	accompagnés 	du ART.5 : Le 	prix 	alloué pour 	le Ainsi, as de favoritisme pour 
bon de participation ainsi que concours mensuel sera remis au les ordinateurs plus puissants 
de toutes les explications né- plus tard un mois après la cln- ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
NOm 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom (lu programme 
Nom (.tu matériel utilise 

déclare être l'auteur (1c cue f)ragrdIrrce (lui n- vsA ill unC imitation ni une 
copie (l'un programme ('xi-,t;int Ce ptogr')rr me reste ma propriété et 
1 autorise HEBDOGICIEL a le puhlrer La renlurératiot) pour I(5 pages 
publiées sera de 10O0 francs p. r page (un progr;itnrie n*Occupant pas 
une page entiere sera remuoÔdô au prorata de l;1 surface occupée) 

Signature obligatoire 
Csrrjr•turn_ Lees parents pour Its rumeurs) 

Le programme dort être expédie sur ':apport rllririrtictue (cassette or.i 
disquette) rlccoruip.Igné d'ur,dIesoIptif détaillé (lu materiel utilisé. 
(l'une notice d'tttilis;ltion du proBlr,irnrflP Les supports (1r. ; iproc)r,trn-
me', puhhe ; sont conservés. r'oahIrrtr donc pas d'en faire une copie 
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D accord,le rock ne vit pas au mieux dans ce pays. 

Pourtant, les groupes ne manquent pas. Partout en France, ils se font et ce 
défont. Souvent. ils font preuve d'un réel talent, mais ils buttent 

sur l'éternel problème de la diffusion. Politique de profits maximum, désintérêt pour 
la musique française, très peu de maisons de disques 

internationales sont prêtes à considérer le marché du rock français comme une 
réalité exploitable à long terme. 

Elles préfèrent monter des coups .quitte à laisser tomber les artistes, même 
lorsqu'ils ont signé des contrats qui les lient pour trois à cinq ans, 

s'ils n'obtiennent pas le tube dès le premier enregistrement. 
Les petits labels, structures plus légères. 

sont souvent les seuls à faire un véritable travail en profondeur. 
Ils sont cependant limités quant à leur circuit de distribution, soit qu'ils doivent 

eux-mêmes l'organiser. soit qu'ils passent par celui des multinationales, 
auquel cas, leurs produits sont désavantagés par rapport 

à ceux de la maison dont ils dépendent. 
Bref. c'est un peu 'e cercle vicieux. d'autant qu'il n'existe pas de solution 

miracle. Heureusement, certaines initiatives en faveur du rock 
français ont la vie dure. 

C'est le cas du Rock au Forum, qui entame sa quatrième édition annuelle. 
Une bonne occasion de faire le point sur la scène 86. 

qu'il aurait été vraiment stupide de rater. 
Voilà pourquoi la page musique de cette semaine est en forme de Spécial Rock 

au Forum 86. BEN 

;..1t' 

1 

FLASH BACK 
Rock au Forum naissait au mois de juin 
83 de l'association du défunt magazine 
Rock (en Stock) avec les programmateurs 
du Théâtre du Forum des Halles. But 
avoué : permettre la "créativité riche et 
diverse" de groupes rock français, en but 
â leur "difficulté à exister sur scène". de 
s'exprimer dans une salle parisienne. La 

S

NOW  
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capacité de 400 places bien adaptée à ce 
type de concerts, ainsi que la situation cen-
trale du Théâtre, devait faire de cette pre-
miére expérience un précédent fort encou-
rageant. On y découvrait la nouvelle for-
mation de Philippe Pascal (ex-chanteur de 
Marquis de Sade), Marc Seberg, drainant 
dans son sillage plusieurs représentants 
d'un rock new wave assez sophistiqué 
(Tanit. Ubik, Via viva, Sapho...). Une 
frange plus traditionnelle du rock n'était 
pas oublié avec le rockabilly des Alligators 
et des Rockin'Rebels, pas plus que le punk 
rock latin de Baroque Bordello et Corazon 
Rebelde, ni la déjante garage de WC3 et 
de Wild Child. 
1984 même souci d'éclectisme avec 
quelques concerts fougueux comme Les 
Ablettes ou Stunner/Little Bob Story. 
Humour avec Bill Baxter. romance synthé-
tique avec Blaine Reininger qui inaugurait 
l'ouverture internationale de la 
programmation. 
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1985 : nouvelle formule du dimanche 
après-midi hard, avec Vulcain et Attentat 
Rock, qui remporte un vif succés. Accen-
tuation de l'ouverture aux groupes étran-
gers encore peu connus, comme les revi-
valistes anglais jazzy de Chevaliers Bro-
thers, les Hollandais synthétiques de The 
Nits et De Div et la révélation 85 de Cer-
tain Général, groupe américain signé par 
un petit label du Havre. Succès assuré de 
la frange keupons/skins avec la Souris 
Déglinguée et Les Bandits, Triomphe du 

I Boogie lillois de Stocks, tout juste de retour 
d'une tournée américaine. "Rhorhoma-
nie" endiablée avec Carte de Séjour, les 
Lyonnais de la deuxième génération. 
Fort de toutes ces expériences. Rock au 
Forum 86 continue sur sa lancée avec une 
programmation assez alléchante. 

A VOS SOUHAITS 
SAIGNANT,OU 

FAISANDE 
Assurant à fond dans l'éclectisme, cette 
quatrième édition va jusqu'à nous propo-
ser, au cours de la même soirée, des 
gangs de jeunes loups aux dents raclant 
les planches aux côtés de formations de 
vieux briscards des sixties. dont on a pris 
l'habitude de ne parler qu'avec le roman-
tisme nostalgique qui sied si bien aux 
amoureux transis de cet âge d'or. Ainsi, 
le 24 février, on pourra assister ébahi à 
l'incroyable retour des Pretty Things, ceux-
là môme qui firent les grands jours de la 
Locomotive et du Bus Paladium. en 
1964165. Leurs histoires en dents de scie 
a fini par réunir les deux membres fonda- 

RENAUD HANTSON 

leurs du groupe, Dick Taylor (premier gui-
tariste des Rolling Stones) et Phil May 
(chanteur-harmoniciste, copain de collège 
de Jagger et Richards) au début des 
années 80. Un album "live" est récem-
ment sorti et ces messieurs tournent tou-
jours. Très intelligemment, c'est après 
Renaud Hanston (ex-batteur de Satan 
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Jokers), le jeune et valeureux Christophe 
Johnson (plus connu sous le nom de Chris-
tophe J.) qui ouvrira la voie, avec son 
groupe Eiffel Power, à ceux qui furent les 
héros de son adolescence. Mieux et dans 
la même veine, on nous convie, le 1" 
mars, é une prestation du sémillant quin-
quagénaire John Mayall et ses Bluesbrea-
kers. D'abord parce que ce n'est pas au 
vieux John qu'on apprend à faire la gri-
mace, lui qui accompagna des grands du 
Chicago Blues comme John Lee Hooker, 
T. Bone Walker et Sonny Boy Williamson, 
lui enfin qui devait reformer les Blesbrea-
ker aux Etats-Unis, au début des année 80, 
pour une tournée exceptionnelle avec Mick 
Taylor (ex-Stone) et John McVie (Fleet-
wood Mac). puis avec Coco Montana et 
Freddy King. Voilà ce qu'on appelle une 
légende vivante. Mais aussi parce que 
cette soirée sera cosmopolite avec Lucien 
Francoeur, le poète rock québecois. Et sur-
tout, parce que c'est un des meilleurs 
groupes français d'aujourd'hui qui ouvrira 
le feu : j'ai nommé Cyclope. Le trio exem-
plaire des frères Austruy risque d'ailleurs 
de donner un sacré fil à retordre aux vété-
rans qui lui succéderont sur la scène. On 
connaît leur énergie farouche, le tempo 
sans faille qu'ils assènent durant leurs sets 
cinglants, la maîtrise ravageuse qu'ils ont 
de l'intervention éclair et décisive, sans 
même parier de la meute de fans qui les 
suit d'un concert à l'autre. Une soirée en 
forme d'othéose qui s'annonce drôle-
ment épique. 

O YOU SPEAK 
ROSBIF? 

Afin d'éviter la lâche désertion de ceux à 
qui le terme "rock français" donne des 
boutons par principe, les programmateurs 
ont usé de ruse, cette année, en program-
mant au moins un groupe étranger pour 
chaque soirée. Comme il fallait quand 
môme une exception pour confirmer la 
règle (on est en France. merde !), le coup 
d'envoi du 22 (les v'là !) sera donné par 
trois gangs de la région parisienne : 
- Top Fuel d'Evry, qui s'est spécialisé dans 
la vente de ses disques et cassettes auto-
produits au porto à porto "comme savon-
nettes et tapis afghans ( !)" selon leur bio. 
- Vertigo, qui prétend faire "le rock d'après 
la crise" (sans préciser s'il s'agit de la crise 
de nerfs, d'urticaire ou de rirol "; Maui 
chante on anglais, français et obp.nol. 
- Dirty Ducks, des amoureux do la soul, du 
R&B et do la danse dos canards (un sucre 
seulement dans mon calva et pas de 
caouac merci !), drivés à l'avant scène par 
une super Margot au décollé plantureux, 
3 la voix de braise et aux manières do Tina 
Turner mâtinée d'Arletty. Pour ne rien 
gâcher, ils r,., -le l'humour, dos cuivres et 

WOODENTOPS 
plein de bons riffs. 
Mais revenons-en à la règle : le 25, les 
Lotus Eaters boufferont des lotus, comme 
promis, et on s'en tout pas mal, parce 
qu'on aura vu avant eux los Bandits et 
qu'ON AIME LES BANDITS, parce qu'ils 
ont un super look, plein de bonnes chan-
sons, une super pèche, surtout quand ils 
reprennent ce tube d'enfer de Suzi Qua-
tro. Avant ça, on aura pu juger si le ramage 
de Kathy. la chanteuse de Moby Dick, se 
rapporte à son plumage vraiment exquis. 
Le lendemain, Redskins, les skin heads 
trotskistes (si, si vous avez bien lu !) vien-
dront nous montrer comment ils font cam-
pagne contre le gouvernement de Miss 
Maggie, rejoignant à l'occasion les rangs 
du Red Wedge Tour, dont je vous causais 
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récemment, et servant un show super-
rôdé. Avant eux. nos petits coeurs auront 
eu le temps de faire Boum-Boum lors des 
retrouvailles avec Vincent Palmer, qui 
nous fera sans doute regretter la mort de 
Bijou, THE groupe français. Et puis la théa-
trale rockeuse Elisabeth Wiener nous aura 
transporté au gré de son univers fantas-
que et torturé, brûlant nos âmes sensibles 
avec son regard noir. 
Le 27, rencard à l'Eldorado. Enfin, pour 
vous, très peu pour moi. parce que les Vio-
lent Femmes... no comment, ou je 

m'énerve' Ev,demffent c'est les Fri 
gees qui tiennent la chandele aux uswpa-
teurs rkcains Z'avaent qu'à c1 o'scr un 
autre nom "Fucking Frogg*es 1 par-ci. 
..Fuck~r+g Frogges I.' par-18.ÿa vra'rnent 
des mecs qui sont masos ou que> 
Le 28. back to the Fourra. avec cette tocs 
deux groupes rosbifs pour un groupe 
froggy Top Model semb'e avoir de ta res-
source. étant donné que son leader n'est 
autre que Pascal Jacquem,n, qu+ co-swgna,t 
les 9/10 des paroles sur l'afburn de Bas-
hung "Figure Imposlse" Le même Jac-
quemrn officiait aux guitares derrière le 
même Bashung Quelques années aupara-
vant Avec Top Mode!, il "fait" tou?ours 
dans l'humour. cultivant les espaces incer-
tains de son délire. Les Gallois de Gene 
Loves Jezebel nous rnv,teront à visiter 
leurs brumes romantiques. Quant à Woo-
dentops, ils auraient trouvé leur son entre 
le tourbillon psychédélique, la guitare folk. 
la vitesse et la fureur . Good luck r 
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QU'EST@CE QUE ru 
FOUS DIMANCHE? 
Si tu te fais chier dans ta banlieue, tu peux 
toujours aller passer l'après midi au Forum 
(Paris - direct en RER), parait qu'y a de la 
zicmu... Si t'aimes le hard, vas-y le 23. 
c'est d'enfer : - R.A.F., des killers italiens 
qui ont fini par signer sur un bon label hard 
français. 
- Fisc, les lameux métallos de Metz, dont 
les cataractes plus ou moins mélodiques 
ont résonné de Brétigny sur Orge à la 
Scandinavie et à l'Angleterre en passant 
par Luxembourg. 
- Chariot. enfin, un gang de heavy grands 
bretons dans la lignée de Thin Lizzy et 
Gary Moore qui parcoururent la France en 
première partie de Venom. 

Si tu préfères les cocktails surprises, le 
programme du 2 mars te réserve un doux 
mélange de styles. D'abord Raina Rai, un 
des fleurons de cette nouvelle musique 
algérienne qui déferle avec impertinence. 
foulant la tradition ancestrale. Puis Litfiba, 
représentants de la now wave décadente 
florentine. Ah ! Ces Italiens, quel panache 
ils ont dans la pause ! Enfin, nos chers 
Raticide, qui ont inventé un nouveau 
concept-spectacle-rock avec leur show 
"Bébé tu m'fais craquer", alliant musique, 
danse et arts plastiques dans un tourbil-
lon d'humour et d'exotisme bien balancé. 
Et puis. si rien ne vous branche dans tout 
ça, vous pouvez toujours aller gentiment 
vous faire foutre (formule de circonstance 
pompée dans le prose hauturière de mes 
r 1miii;c1rc fir I'RHHH'hr1c,t Srivitnmi 

l_u{ ) ILA 

PROGRAMME 
ROCK AU FORUM 86 

* Samedi 22/2. TOP FUEL / VERTIGO / DIRTY DUCKS 
* Dimanche 2312: R A F 1 FISC 1 CHARIOT 

• Lundi 2412 RENAUD HANTSON 1 CHRISTOPHE JOHNSON 1 PRETTY THINGS 
* Mardi 2512 : MOBY DICK 1 LES BANDITS 1 LOTUS EATERS 

• Mercredi 2612. VINCENT PALMER I ELISABETH WIENER 1 REDSKINS 
* Jeudi 2712 - à l'Eldorado - FROGGIES 1 VIOLENT FEMMES 

• Vendredi 2812 TOP MODEL 1 GENE LOVES JEZEBEL 1 W00DENTOPS 
* Samedi 113 CYCLOPE 1 LUCIEN FRANCOEUR I JOHN MAYALL 

• Dimanche 2J3 RAINA RAI 1 LITFIBA f RATICIDE 

+ En semaine, concerts à 20h30. 
* Les dimanches, concerts à 15h30 
r Prix des places . 70 F saut le 2312 60 F . le 2712 80 F le 113 90 F 
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2310 K • K + 14 	
) ) H THEN 2900 	 3110 NOR F 	 4 2720 IF PY.<F) > 21 THEN 2740 

2730 IF K < P'/.(F) THEN K - PX(F 	2890 GOTO 4300 	 3113 STOP 	 3460 FOR F - I TO 18 - PLI 
2900 NEXT F 	 3200 IF CPE(0) • 1 THEN 4000 	3470 IF A%(JR,F) < D OR AX(JR,F 

2730 FOR F - 1 TO 18 - PLI 
2760 IF A7(JR,F) ) K AND AX(JR, 

F) < 22 THEN C/. - A<(JR,F):M - F: 
GOTO 2800 
2770 NEXT F 
2780 IF PJ a I AND MTR s PRN T 
E4 2360 
1781 IF JR - PRN THEN 2370 
2782 FOR F - I TO CRT: IF P/..(F) 
- 21 AND MTR ( ) PRN THEN 2430: 
NEXT F 
2783 IF PJ - 1 THEN 2430 
2790 GOTO 2360 
2800 FOR F - I TO CRTs IF PX(F) 
= I THEN 7075 
2802 NEXT F 

 2803 IF JR - PRN THEN 2820 
2810 L- 0: IF PJ w 0 THEN L - I 
I GQTO 2460 
2820 A/.(JR,M) - 991 RETURN 
2830 IF PRN a JR THEN 3300 
2832 IF CPE(0) • I AND CPE(NCT) 

TH 

2740 	NEXT F 	 2903 	STOP 	 3210 	IF BP 	1 THEN 3400 	 ) > H THEN 3490 
2910 	IF CPE(0) s 0 AND CPE(NCT) 	3220 	IF A<(JR,1) - 1 OR AZ(JR,2 	3480 	0010 4300 
- 1 THEN 3010 	 ) - I THEN CS a Or OOTO 3400 	3490 	NEXT F 
2920 K - 0 	 3230 	FOR F a I TO 18 - PLI 	3300 	NEXT J 
2930 	FOR F • I TO CRT 	 3240 	IF A (JR,F) • 21 THEN 4300 	3310 	ROI 
2940 	IF PY..(F) 	< D OR PX(F) 	> H 	 3520 	FOR F - 0 TO 3 

3230 NEXT F 
3260 IF C8 - I THEN OOTO 3340 
3270 Z - 0 
3280 FOR F - I TO 18 - PLI 
3290 IF A<(JR,F) > I AND A%(JR, 

F) < 22 THEN Z - Z ♦ 1 
3300 IF Z - 3 THEN 3330 
3310 NEXT F 
3320 GOTO 3400 
3330 Ca - 1 
3340 FOR F • I TO 18 - PLI 
3330 IF AX(JR,F) ) I AND A<(JR, 

F) < 22 THEN 4300 
3360 NEXT F 
3400 FOR J - I TO 4 
3410 IF CPE(J) - 0 THEN 3300 
3420 IF J - 1 THEN D = 22:H - 3 

3530 Z - 0 
3340 D- 22 + (14 r F):H - 35' 

(14 r F) 
3330 FOR J - I TO 18 - PLI 
3360 IF A%(JR,J) < D OR A%(JR,J 
> H THEN 3390 

3570 Z - Z + 1 
3380 IF Z ) 4 THEN 3620 
3390 NEXT J 
3600 NEXT F 
3610 0070 3660 
3620 FOR F - 1 TO 18 - PLI 
3630 IF A%(JR,F) < D OR A%(JR,F 
) H THEN 3630 
3640 GOTO 4300 
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 THEN 2960 
2930 IF K < P/..(F) THEN K - 

2960 NEXT F 
2970 FOR F - 18 - PLI TO I STEP 
- 1 
2980 IF A%(JR,F) ( D OR AX(JR,F 
) H THEN 3000 
2990 IF AX(JR,F) ) K AND A <(JR, 

F) < H + 1 THEN 4300 
3000 NEXT F 
3010 FOR F - 1 TO 18 - PLI 
3020 IF A%(JR,F) < D OR FU'.(JR,F 
) H - 3 THEN 3040 

3030 GOTO 4300 
3040 NEXT F 
3030 FOR F - 1 TO 2 

LI J co4Nc:gp DE zX-KONG 	
ZX 81 ?Epu, Dix DE , 
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En évitant divers projectiles, tentez de rejoindre l'ignoble A la question "Longueur REM ?". Entrez les codes machine du listing 2 	HEBDOGlCIEL 
KONG qui comme d'habitude, fait le guignol en haut d'un (bon courage !..). puis supprimez les lignes du programme chargeur à 	~1) 36 15 91 77 	 . 
échaffauda e. 	 l'exception de la gigantesque 0 REM. Tapez ensuite les trois lignes Basic 

9 	 Olivier ROZE du listing 3; les indications nécessaires sont incluses. Ce jeu exception- 	HG PUIS Envoi 

	

' 	
Envoi. 

Mode demploi : 	 nel et sonore, offre la bagatelle de 234 tableaux. 
Tapez le listing 1 (programme chargeur) et après lancement, tapez 12699 
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.-R 1T 	 $ ; 	 17170 00 00 00 00 00 00 14 00 	17922 	•8 	'J 38 3F E'J G 	174 00 62 •J 8 00 00 00 00 00 
34 LET PPEEK (+N) 	 1717$ 14 00 00 00 00 00 70 00 	173 88 Jr 	OO 00 00 00 OO 	 00 00 00 00 00 0 00 9C 
32 	zrr 	;CMS (28+INT (PIS 	1716 00 • 	00 	$A A 	 00 00 00 00 00 00 00 00 

 

00 00 00 00 00 00 00 00 
)) CHR$ (2a+P-INT (P/1.) +1) ; 	 17_1'g4 00 00 00 00 00 00 14 00 	1745 00 00 00 00 14 00 00 00 	13E,3;3 00 •JG 3c_; ~3 ~ 83 138 33 AG_ 
3S NW N 	 17202 14 00 00 00 00 80 rid •°d 	17'D54 00 385 38 OG 00 00 00 00 	1.E706    '."1 J3 V8 VV V8 E.3 VV V~ 3~ 	CT A=a+a  
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16.5 5•J 00 00 00 00 00 00 00 00 	17610 00 00 00 00 00 00 00 00 	13362 00 6c as 00 00 00 00 14 	19114 F0 C9 2H 32 40 :36 _1C' 0E_J 
1il~Jt•6 00 OO 0O 00 00 00 00 00 	17613 00 88 88 ,3' 88 38 38 3$ 	1'370 00 00 00 35 00 •JE 00 05 	19122 0.3 J3 3E. 1C 10 FE_ 1_'9 24 _ 
16 74 00 r J 3 ; 00 00 1G 00 00 	17526 8. _Jr 368 r' 88 83 33 8$ 	18li78 14. 00 14 00 00 00 00 00 	1'3130 •s4 Z0 :6 AC 2•s J5 H6 2 
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2700 IF AY.(JR,1) = 1 AND MTR = 	- 1 THEN 2870 	 3060 IF AX(JR,F) - 0 THEN 4300 	2 

	

p~ 	 PRN THEN 2650 	 2835 IF PJ - 0 THEN 3010 	 3070 NEXT F 	 3430 IF J - 2 THEN D - 36:H • 4 
2701 IF A <JR,2) = 1 FWD MIR = 	2860 IF PRN - KIR THEN 2910 	3080 FOR F - 1 TO 18 - PLI 	6 

	

Pr dJ THEN 2650 	 2870 FOR F • 18 - PLI TO 1 STEP 	3090 IF AY.(JR,F) < D + Il OR A< 	3440 IF J - 3 THEN 0 • 501H • 6 

Suite de la paye 3 	 2702 K = 0 	 - 1 	 (JR,F) > H THEN 3110 	 0 
2710 FOR F = 1 TO CRT 	 2880 IF A%(JR,F) < D OR A%(JR,F 	3100 0070 4300 	 3450 IF J - 4 THEN 0 - 64:H a 7 

2320 NEXT I 
2330 K - 0 
2340 NEXT J 
2330 NEXT F 
2360 IF L - I THEN 2820 
2565 IF CNP - 0 AND A(JR,I) - 

0 THEN C/. - O:A%(JR,1) - 99: RETU 
RN 
2370 FOR F - I TO 18 - PLI 
2380 IF A%(JR,F) ) I AND AX(JR, 
F) < 22 THEN 4300 
2390 NEXT F 
2600 FORF- I T02 
2610 IF A%(JR,F) = 0 THEN C/. - 
O:A%(JR,F) = 99: RETURN 
2613 IF AY.(JR,F) - I THEN C/. 
I:A%(JR,F) = 99: RETURN 
2620 NEXT F 
2640 STOP 
2650 FOR F = 18 - PLI TO I STEP  
- 1 

2660 IF A%(JR,F) ) I FND A'/.(JR, 
F) < 22 THEN 4300 
2670 NEXT F 
2680 GOTO 2600 

22 



SPY MISSION 
Agent 008 au service de sa majesté, faites fi des agents du 
contre-espionnage et tentez de récupérer des documents 
ultra-secrets dans le coffre d'une ambassade. 

Laurent TONINELLO 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

SPECTRUM 
,,1 o.jR'g tr1E Fois 

tES P
A 
 h.couTul►~iE. 

5E Sc'I G A GENT 2( KA 
Dt/ CON TÏ bE-£SPioP'INk E! 
r,/ °i5 UN M oT ET ru 	c, SES yw AG E7• moor  

SUITE DU 
N°122 

1151 IF ..=17 THEN PRINT AT 1720 
INh 0. PAPEP 4."oo ":Ar  

BEEP ,3,50 PRINT AT 1:.20: 
" 	AT 1C.20. INT: 0 . "40 " : BEEP 
.3.50. LET x=1:3 PRINT AT x,y; I 
NK € "A6. 	 y FtT 	t1,. IM S. '1t.••
RET1IPN 

1152 IF :•.=13 THEN PRINT AT 13,20 
INK 0. PAPER 4."oo":AT 14,20;" 

BEEP
" 	

3.50 PRINT AT 13,20, 
.AT 9,20. INK 0;"00": BEEP 

3,50 LET x=9 PRINT AT x,y, INK 
5; ' 5',RT 	 INK 5;"SCD": RE 

TLi RN  
1153 IF •=9 THEN PRINT AT 9,20; 
INK 0; PAPER 4;"oo";AT 10,20;" 
,. BEEP3,50: PRINT AT 9,20;" 
":AT 	

.
INK 0:"00": BEEP .3,5 

0 LET x=5 PRINT AT x,y; INK 6; 
"AB";RT x+l,y; INK S;"CD": RETUR 
N 
1199 RETURN 
1500 IF (ATTR (x,y-1) >7 OR ATTR 
+x+l.y-1'>7) THEN GO TO 1550 
1503 LET y=y-1: PRINT RT x,y; IN 
K. 6;"AF ";AT x+l,'y; INK 5, IJ 
RETURN 

1550 IF ATTR (x,y-1) =F1 AND ATTR 
(x+1,':-11 =P1 THEN GO SUB Piel: 

RETURN 
1555 IF ATTR (x ,y -1) =p2 ANG ATTR 

(x+1,y-1)=P2 THEN GO 5UB Pis2: 
RETURN 
1560 RETURN 
1600 IF (ATTR (x,y+2) >7 OR ATTR 
ix+l,y+2) >7) THEN GO TO 1650 
1603 LET y=y+1: PRINT AT x,y-1; 
INK 6," E5";AT x+l,y-l; INK 5;" 
KL": RETURN 
1650 IF ATTR (x,y+2) =P1 AND ATTR 

(x+1,y+1) =P1 THEN GO SUB piel: 
RETURN 
1555 IF RTTR (x ,y +2) =P2 AND ATTR 

tx+1,y+2) =P2 THEN GO SUB pie2: 
RETURN 
1660 RETURN 
1700 IF x=18 THEN GO TO 4.500 
1701 IF (RTTR (x+2,y ) >7 OR ATTR 
ix+2,y+1) >7) THEN GO TO 1750 
1703 LET x=x+1. PRINT AT x-1,y;" 
" AT x,y; INK 6;"AB"; INK S;RT 
x+l,y ;"CD": RETURN 

1750 IF ATTR (x +2 , y) =p 1 AND ATTR 
(a+2,y+1) =P1 THEN GO SUB Piel: 

RETURN 
1755 IF ATTR t x +2 , y) =P2 AND ATTR 

(x+2,y+1) =p2 THEN GO SUB pie2: 
RETURN 
1760 RETURN 
1800 IF (RTTR (x-1,y) >7 OR ATTR 
(x-1,y+1)>7) THEN GO TO 1850 
1303 LET x=x-1: PRINT AT x+2,y;" 

"'RT x,y; INK 6,"EF"; INK 5;PT 
x +1 , y ; "CL>" • RETURN 

1850 IF ATTR (x-1,y) =p1 NO RTTR 
(x-1,y+1) =P1 THEN GO SUB pial: 

PETURN 
1855 IF RTTR (x-1,y) :p2 AND ATTR 

(x-l,y+l)=P2 THEN GO SUB Piet: 
PETURN 
1860 IF x=xol AND y=yo1 THEN GO 
SUB 6000 
1°55 IF x=xo2 AND y=y02 THEN GO 
IiJB 6000 
1870 PETUPN 
1900 IF bo<=0 THEN BEEP .1,-10: 
PET URN 
1901 LET bo =bo -1 : GO SUB 8611 
1.902 LET xbo=x+1: LET 'jbo=y+l 
1903 PRINT AT x bo , y bo ; INK 2;"O"  
1304 LET Co=8 - LET dei=1: RETURN 

2000 IF p (f) =x ANG q (f) =y THEN G 
0 TO 7000 
2001 IF p(f)<x THEN GO SUB 2010 
2002 IF p (f) ; X. THEN GO SUB 2020 
2003 IF q(fl>y THEN GO SUB 2030 
2004 IF gifi y THEN GO SUB 2040 
2005 RETURN 
20101F (ATTR (p(f)+2,q(f))>16 O 
R ATTR (p(ll +2 , q (f) +1) ,1€.) THEN 
RETURN 
2011 LET p(fl=P(f)+1 
2012 PRINT AT p t f) , q (f) ; INK 7," 
GH";AT p(f)+1,q(f), INK 1;"CD";A 
T pif1-1,•1((); 	•. 
201; RETURN 
2020 IF (ATTR (p(f)-1,q(r))>16 0 
P ATTR (p (f) -1,q (F) +1) --15) THEN 
PET 'JR ri 
2021 LET p (F) =p (F) -1 
2022 PRINT AT p(F) ,q (F) ; INK 7;" 
EF"; AT p (F1 +1,'~ (F) ; INK 1; "CG"; A 
T p iF) +2,q (F) ; 
2029 RETURN 
2030 IF q(F) <=24. THEN IF (p (F) a1 
1 OP p(F)=10) THEN RETURN 
2031 IF q iF) ':=23 AND P (F) =12 THE 
ri RETURN 
2033 LET q tF) =q i F i- 1 
2034 PRINT AT p tF) ,q (F) ; INK. 7," 
GF ";PT p (F) +l , q (f i ; INK 1, " IJ 
2035 RETURN 
2040 IF q (F) >=15 THEN IF (p (F) =7 
OR p(F'=14 OP PtFi=15 OP P(F)_6 

) THEN RETURN 
2041 IF «'F' '1? THEN IF (p tFJ =B 

OP p (F ) =15) THEN RETURN 
2042 LET q(f)=qif)+1 
204.3 PRINT AT p(I) , q (f) -1 , INK 7 

EH";AT P(()+1,q((i-1, INK. 1;" 
KL" 

2044 RETURN 
2500 IF p (1) =r. ANG q r; =y THEN G 
o TO 7000 
:510 IF q t i) <•1 THEN GO SUB 2600 
2520 IF giii>y THEN GO .UB 2700 
250 IF p i i) :Y. THEN GO sU8 2100 
2510 IF pill,) THEN GO 'JB 2900 
2560 RETURN 
2500 IF +HTTP ip (i ,q (i' +2) >7 OP 
HTTP i p 1 i) 4.1 ,'1 ! 1 ' +2 ., 71 THEN PE 

TURN 
2605 LET q (i) =q (i) +1 
2610 PRINT AT) p (i t , q (i) -1; INK 7 
" EH",AT P(i)+1,q(i)-1; INK 1;" 
KL" 

2650 RETURN 
2700 IF (ATTR (p (I) ,q (I) -1) >7 OR 
ATTR (p (I) +1,q (I) -1) >7) THEN RE 

TURN 
2705 LET q(I)q(I)-1 
2?10 PRINT AT p .I) ,q(I); INK. 7;" 
GF "; AT P (II +1,q (I) ; INK 1; "IJ 
2750 RETURN 
2800 IF (ATTR (p (I) +2,q (i)) >7 OR 

ATTR (p (I) +2,q (I) +l) >7) THEN RE 
TURN 
2805 LET P(I)=P(1)+1 
2810 PRINT AT P(I),q(I); INK 7;" 
GH";AT P(I)+l,q(I); INK 1;"CD";A 
T P(I)-1,q(i) 	.. 
2850 RETURN 
2900 IF (RTTR (p (I) -1 ,q (I)) >7 OR 

ATTR (P (I) -1,q (I) +1) >7) THEN RE 
TURN 
2905 LET p (I) =p (I) -1 
2910 PRINT AT p(I' , q (I) ; INK 7; " 
EF";AT p(I)+1,q(I); INK 1;"CD";A 
T p(I)+2,q(I);" 
2950 RETURN 
3000 FOR f=0 TO 19: PRINT AT f,0 

PAPER 0; INK 0;" 
: NEXT 

3001 RESTORE 9150: FOR f=0 TO 39 
READ a: POKE USP "q"+f,a: NEXT 

3003 LET pie1=0: LET pi£2=0: LET 
xo1=0: LET yo1=0: LET y02=0: LE 

T xo2=0 
3004 LET tableau=2 
3005 IF x=13 THEN LET xx=13: GO 
SUB 8100: GO TO 3050 
3006 IF x=9 THEN LET xx=9: GO 5U 
B 8200: GO TO 3050 
3007 IF x=5 THEN LET xx=5: GO SU 
8 8300: GO TO 3050 
3008 IF x=17 THEN LET xx=17: GO 
E.UB 8400: GO TO 3050 
3050 LET x=17: PRINT AT x,y; INK 
6;"EF";AT x+l,y; INK 5;"CD" 
3051 LET det=0 
3055 BEEP .3,-32 
4000 FOR i=1 TO niv 
4001 FOR g=1 TO 7 
4003 FOR h=1 TO 4 
4010 IF INKEYS="5" THEN GO SUB 1 
500 
4011 IF INKEYS="8" THEN GO SUB 1 
600 
4012 IF INKEY$="B" THEN GO SUB 1 
700 
4013 IF INKEY$="7" THEN GO SUB 1 

4014 IF INKEYS="0" THEN GO SUB 1 
900 
4020 LET tps=tPS-1: IF tP5<=100 
THEN BEEP .01,20- IF tps=0 THEN 
GO TO 8700 
4.025 IF d£t=1 THEN GO SUB 5000 
4.030 NEXT h 
4050 GO SUB 2500 
4051 NEXT g 
4052 NEXT i 
4053 GO TO 4000 
4.500 FOR f=0 TO 19: PRINT AT f,0 
; PAPER 0;" 

": NEXT f 
4.501 IF xx=5 THEN LET x=S: LET y 
=25 
4502 IF xx=9 THEN LET x=9: LET y 
=25 
4503 IF xx=13 THEN LET x=13: LET 

y=15 
4504 IF xx=17 THEN LET x=17: LET 

y =25 
4510 RE:3TORE 9050• FOP f=0 TO 39 

READ a: POKE USP "S"+f,a: NEXT 

4520 GO SUB 8050 
4.530 PRINT AT x,y; INK 6;"AB";AT 
x+l,y, INK 5, 'CG' 

4550 BEEP .3,-30 
4600 GO TO 190 
5000 LET (o=co-1 
5001 PRINT AT xbo,ybo; INK COQ; "rJ 
.. BEEP .01,0 
500.3 IF c.)=0 THEN FOR '#=0 TO 10: 

PRINT AT xbo .ybo; INK (PND+7) ; 
P" BEEP 03,((RNC,+4)-401 ' NEXT 
a : PRINT AT Y. bo ,'d bo ; INK. 7, SPIC 
HT 1;"P": LET dei=0 
5004 RETURN 
5500 GO SUB 8000 
5510 PRINT AT 13,20; INK 6, "RB"; 
AT 19,20; INK 5;"CG": PAUSE 4e4: 
PRINT AT 19,20;"HB";AT 20,20; I 
NK S;"CG";AT 18,20;" 	PAUSE 1 
5 

5515 PRINT AT 20,20; INK 5; "RB"; 
AT 21.20.: INK 5, "CD"; AT 19,20;" 
' PAUSE 15 

5520 FOP (=19 TO 11 STEP -1 
5525 PP ItJT AT 20,(. PAPER 7; INK. 
5, "AF "AT 21,( 	INK 5; 'IJ ' . P 

PUSE 15 
552'= IF f= 8 THEN PRINT AT 20, 

INK. 5. "~" ; AT 21 , 20, INK 5,"  

5527 IF (=16 THEN PRINT AT 20,18 
INK. 5. PAPER 7;" =";RT 21,18; 

INK. 5. "R" 
552e IF f=15 THEN PRINT AT 21,17 

PRPEP 7: INK 5"" 
5530 NEXT f 
5535 PRINT AT 20,10; INK 6;"AF 

AT 21, 10, INK. 5. " I•J " . PAUSE 15 
5540 PE.TOPE 9000 FOR (=0 TO 39 

PERD a POKE 'J,P "q"+(,a: NEXT 
f 

5345 PAUSE 4?4: PRINT AT 20,10; 
INK 7; PAPEP 0;" ";AT 21,10;" 
.. PAUSE 15 
5550 PRINT AT 20,6;"EB" 
5555 FOP f=6 TO 28: BEEP 02,-35 

PRINT AT 20,1; INK 6;" EB"; IN 
K S;"T";AT 21,1; INK 2;" ORS": N 
EXT f 
5560 FOR f=0 TO 21: PRINT AT f,0 
; PAPER 0;" 

" NEXT f 
5565 FOR (al TO 28. BEEP .02,-35 
: PRINT AT 20,1, INK 8;" EB"; IN 
K 5.;"T";AT 21,1; INK 2;" ORS": N 
EXT f 
5570 PRINT AT 20,28; PAPER 0;" 
";AT 21,28." 	"• FOR 1=1 TO 

15: BEEP 02,-35: PRINT AT 20,1, 
INK 6;" EB" 	INK 5;"T";AT 21,1; 
INK 2," ORS': NEXT f 

5575 PAUSE 20• PRINT AT 20,16;" 
";AT 20,20;"AB";AT 21,20; INK 5 
.CD„ 

5580 LET a$a"FELICITATIONS !! 

Volis avez reussis 

bi l l amen 	,.g t te 411 	1 :'n _ t. '. 
'Ii 	recevez 	line med31 l £ poet 
Cet acte de 	br a'.niIr=. 

Mal_heljrefjsem£nt d 
'aIItres 	 doc')ment , OOnt £t_ 
votes St vniiç jeV Z retourner a 
t.'anbassad 	mais Cette fois Le 
ennemis 	sont PLUS nombreux 

5600 PRINT RT 0,0;- FOR f=1 TO 3 
52 PRINT as(f); 
601 IF aS(fi=" " THEN GO TO 560 

5702 BEEP 

 

.0i,-30 BEEP .01,30 
5503 NEXT  
5610 RESTORE 9800: FOR f=0 TO 40 
: READ a , b: BEEP a i2 , b : NEXT f: 
PAUSE 4e4 
5615 LET ni':=niv+1: LET SC=çC+10 
0: LET SC=_C+(tPS): LET SC=SC+(b 
0; 10) • LET sc=sc+iv+15) 
5520: FOR f=15 TO 28: BEEP 02,-
35: PRINT AT 20,1; INK 5;" EB"; 
INK 

XT 
S;"T";AT 21,f; INK 2;" ORS": 

NE 	f 
5630 GO TO 155 
5999 STOP 
6000 PRINT AT x,y; INK 6;"EF";RT 

x +l , y , INK 5; "CD" 
6001 LET Ch=INT (RNDx10) 
6002 IF Ch=2 THEN PRINT AT 20,2; 

INK 1; " "77"; AT '-y+2; INK 4;"? 
BEEP .1,10: BEEP13: BEEP 

.4,10: BEEP .5,13: BEEP 3 -40: 
PRINT AT x,y; INK 7;"PP 'ftiT x+1 
y;"PP": BEEP .5,-40 GO SUB 700 

0: RETURN 
6003 IF Ch=4 THEN LET sC=sC+10: 
LET bo=bo+1: GO SUB 8610: BEEP 
2,1: BEEP .1,2: PRINT AT 20,2; I 
NK 1;" O "' RETURN 
6004 IF Ch=6 THEN LET sc=SC+20: 
GO -IUB 8610: BEEP 1,1: BEEP .1, 
2• PRINT AT 20,2; INK 1;"$$$$" 
RETURN 
6005 IF Ch=8 AND do<<4 THEN LET 
d,)c=do:+1 LET _ =5C+50: PRINT A 
T 20,2; INK 1:" 0̀ ": BEEP .2,2 
BEEP .2.3: GO SUB 8610: IF doc; 
=4 THEN BEEP .1,1 BEEP .1,2: BE 
EP 1,3 BEEP 	BEEP .1,5 P 
PINT AT 20,2; INK 1; "OOOO" PET'.) 
RN 
1,006 IF Ch =8 THEN RETURN 
6007 IF •h=9 THEN LET C=5C+30• 
LET v=v +1 GO SUB 8610• PRINT AT 
20.2. INK 1," AB " BEEP .2.0. 

BEEP 2.1 PETURN 
609.. PRINT AT 20.2 ; " 	" BEEP 
.2 .0 
60.39 RETURN 
5•4•39 =T:P 

O00 PPINT AT 	.•:i: 	AT ,t1,'.a. 
INK. E.. "RB" 

7001 FOR (=1  TO 10 PRINT AT x+1 
a: INK 6;"EB": BEEP 05,-20: PP 

INT AT x+l,y;"EF": BEEP 05.-21 
PRINT AT <+1,'d."AF" BEEP 05,-
22 PRINT AT x+1,14: "AB" BEEP .0 

-23 NET f 
7002 LET '•: _ • - 1 • IF v '. =0 THEN GO 
TO 7500 
7003 GO 3UB °613 	5 "AB":HT 005 PRINT AT :- y; INT: 

x +l ,'.l ; INK 5. "CD" 
7005 IF t.at•I.e ai) =1 THEN GO TO 190 
7007 GO TO 4000 
7500 PPINT AT t,y; INK 5,"j ",A 
T x +1 ,'4 . "Am " 
7510 RESTORE 9600. FOR n=0 TO 10 

READ a,b: BEEP a%3+2,b: NEXT n 
7520 PRINT AT 20,0. INK 4, PAPER 
13. "Vot'; ete 	mor' t. pour !e pads. 
008" 
530 PAUSE 4e4 PAUSE 4e4 RUN 

7999 STOP 
8000 PE .TORE 9050 • FOP 1=0 TO 39 
PERD a POKE USP ""+(, 	NEXT NEXT 

8,010 FOP f=21 TO 20'STEP -1 PPI 
NT AT (1L INK 7 " I". PAPER 7 " 

PAPER  
\IÎ f 

011 FOR f=19 TO 4 ST P -1: PRIM 
T 

 
f,12, If 1," _____ _ " :  
NEXT f 

W 

 PRX1T AT 1, i3 	T: 13: IN 2. "0 
R 	 O 

P 	 0 

8013 PRINT AT 0,11; INK 7;""; 
AT 1,12; INK 6; PAPER 2;"M";AT 2 

12, "M„ 
8014 PRINT AT 3,18; INK 4; PAPER 
2;"OR"; INK 1,"OR"; INK 4; "OR", 
AT 4,17 INK 0; PAPER 1,"0", PAP 
ER 4; "P'; INK 1; "0", PAPER 1; IN 
K 0; 'UT" 
8015 PRINT AT 4 22; INK It PAPER 

T4~,17; INK 01, PAiERA0;RR~ PW60 

8016 OR 1=7 TO 9: PRINT AT f,14 
; INK 0; PAPER 5;"55";AT f,20;"S 
5";AT f,26;"SS": NEXT f 
8017 FOR f.11 TO 13: PRINT AT f, 
14, INK 0; PAPER 5;"55";AT f,20; 
"55";AT f,26;"55": NEXT f 
801e FOR f=15 TO 17: PRINT AT f, 
14; INK 0 PAPER 5;"Sa";AT 1,26; 
"35" : NEX+ f 
8019 FOP fz10 TO 18 STEP 4, 	N 
T AT f 13; 	t1 C 7' PAPER 1," 

AT f,i9,"",T f,25;'". 
NEXT f 
8020 P NT AT 16,19; PAPER 1, N 
K 5;"0 R"; AT 7, 9; PAPER 3;" 

AT 8,19."~ 	";AT 19,19;" 

821 P INT AT 17,23; PAPER 1; IN 
K 6;" 
8022 	NT AT 20,3.9; PAPER  7; IN 
K 5;" 	";AT 21,17; 
8023 P PT AT 20,0; P 	; INK 

8030-RETURN 
8050 FOR f ■19 TO 4 STEP -1: PRIN 
T AT 1,12; INK 1; PAPER S;"M"; P 
APER 0;" 	 "; PAPER 
6, 'rt" : NEXT f 
51 PRINT AT 1,13; INK 2M 

FORT 3 dPRINT 	3,18; PAPER 2,"" 
INK 0'"OR 	" 

3053 PRffNT AT 0,11 INK 7." 	"' 
AT 1,12 INK 2; PAPER 6; YM,~ERSE 
1."M",AT 2,12,"M" 

8054 FOP f=18 TO 4 STEP -1 PPIN 
T AT 1,20, PAPER 4," " NEXT f 
3055 FOR f=7 TO 19 STEP .t PPIN' 

AT f 13, INK 1; PAPER 6:"NINNNNN, 
NNNNNNNNNN" NEXT f FOR f=4 T~ 
16 STEP .. PRINT AT f,111. INT: 
PAPER 7, BRIGHT 1, 

NEXT f 
80. PRINT T 19,20; PAPER 5, 
". PR NT AT 13,13; NK 5; PAPER 
5:" 	AT 17,13;" 	•.;AT 16,13 

PAPER 0," 	•• PRINT AT 
18,27, PAPER 3;" 	"AT 17,27." 
",AT 16.2?, INR.  
3057 PRINT AT 10,13, NK 5, PAPE 
P 	~ AT 9,13;"0",AT 3,13 
"k"; PAPER 0; 	 PRINT AT 

10,27, PAPER 3; .. 	" AT 9,27," 	" 
AT 8,27, INK 0;"" 

305e PRINT AT 14,25; NK 5, PAPE 
P 5:' 	AT 13,26," 	'. .AT2, 
23: P PEG 0. 	 P P P 5, "1 A 
PRINT AT 11,13; PAPER 3," ' 

T 1:.,13:" 	",AT 12,13, INK 0: 

305'; PRINT AT 6,27; PAPER 3, " " 
AT 5,27;' ';AT 4,27; INK 0."~ 

3060 PRINT AT 6,13; PAPER 2,"" 
:AT 5,13," ";AT 4,13; INK 0;"~ 

8061 PRINT AT 7,15; PAPER 1; INK 
0," 	";AT 11,21," 	".PT 15,15 

3070 RETURN 
3100 REM Plecel 
3101 BRIGHT 1 
8102 PRINT AT 0,9, PAPER 2; INK 
1; "MMMMr1MMMMMimmMimmtitimMlMimrMMMM" 
8103 PRINT AT 19,13, PAPER 2; IN 
K 1. "MMMMMMMMMMMMMMNNMMMrt" 
8104 PRINT AT 8,9; PAPER 2. INK 
1: "MMMMMMMMMM"; AT 11 , 16; "r1MMMHMM 
NM" ;AT 15,15;"MMMMMMMr1MM";AT 14.. 
25,"MMM" 
8105 FOR f=0 TO 19. PRINT AT 1,3 
1; INK 1; PAPER 2;"M": NEXT f 
810€. FOR f=0 TO 8: PRINT AT 1,9: 
INK 1, PAPER 2;"M": NEXT f 

8107 FOR f=8 TO 19: PRINT AT 1,1 
3: INK 1, PAPER 2;"M" NEXT f 
8108 PRINT AT 12,16; INK 1; PAPE 
R 2, "M" , AT 13 , 16; "M" ; RT 15,25,"M 
";AT 11,27."M",RT 12,27,"M";AT 1 
3,2?,  "N" 
8109 FOR f=1 TO 5: PRINT AT f,18 
; INK 1; PAPEP 2:"M": NEXT f 
8110 PRINT AT 0,12; PAPER 2; INK 
S;"RRRR";AT Q',20;"RRRR",AT 0,27 
:"RPRR".AT 19,17;"RRRR" 
8111 BRIGHT 0 
8112 PRINT AT 19,26; PAPER 0; IN 

81013 FOR (=1 TO ': PRINT AT 1,10 
INK 1; PAPER S; "NNNNNNNN" r~EX 

T f 
8114 PRINT AT 12,17; INK 6; PAPE 
R 5."NNNNNNNNNN",AT 13,17,"NNNNN 
NNNNN",AT 14,17;"NNNNNNNN";RT 15 
,17;"NNNNNNNN" 
8115 LET y=27 
8116 FOP f=i TO niv: LET p(f)=1: 
LET g f t =27: NEXT f 

8117 LET P1=41. LET p2■46, LET p 
i•1=8150: LET pi26175 
8149 RETURN 
8150 FOR f 31 TO 7: PRINT AT (.10 
PAPER 0;" 	 NEXT f 

8151 PRINT AT 1.11; INK S; BRIGH 
T 1: PAPER 0; " 	' , AT 2,11;"U 
T" 
8152 LET xn1a3: LET y01=11 
8170 RETURN 
3175 PRINT AT 12 17; PAPER 0, " 

AT 13.,17,» 	 , 
AT 14,17; ' 	 ",AT 1,17." 

317, PRINT AT 12,18; BRIGHT 1, I 
NK 6: PAPER 0,"3";AT 13,18; INK 
5;"T" 
8177 LET xo2=14: LET yo2=18 
8199 RETURN 
X200 REM pi£Ce2 
8201 BRIGHT 1 
8,202 PPINT AT 2,0; INK 1, PAPER 
4: MMMMMMMMMMMMMrtMrtMMrtMMMMMrtMMMrt 
";AT 19,0," MMMMMMMMMMMMMMMMMMHMM 
t•1NMNHMMM'' 
3203 FOR f=3 TO 18. PRINT AT f.0 
. INK 1: PAPER 4;"M":AT (,28;"M" 

NEST f 
8204 FOP f=6 TO 15 PRINT AT f,2 
4; INK 1; PAPER 4; "rt" • NEXT f 
8205 FOR f=9 TO 15: PRINT AT 1,1 
4" INK 1. PAPER 4,"M" NEXT f 
8h06 FOP f=6 TO 10 PRINT AT 1,3 

INK. 1. PAPEP .t;"M".AT f,9;"M" 
NEXT f 

3207 FOP f 11 TOO 15 PRINT AT f, 
5; INK 1: PAPER 4,"M":RT f,10;"M 

320.3 PRINT AT 6,4;  INK 1; PAPER 
4;"MMM": AT 11,3;"MM";AT 10,10:"H 
";AT 15,6;"MM" 
8209 PRINT AT 6,14: INK 1; PAPER 

4; "r1MMMHmwir1r1M" : AT 15. , 15, 'MTMMMMrM 
rt";AT 14.21,"M".AT 13,21;"M" 
8210 FOR f=3 TO 25 STEP 6 PRINT 
AT 2,1, PAPER 4, INK 5,"PRRP" 

NEXT f 
8213 BRIGHT 0 
8214 FOP (=7 TO 10 PRINT AT f,4 

INK 7; PAPER 4."NNNNN" NEXT f 
FOP f-11 TO 14 PRINT AT 1.6, 

INK 7, PAPER 4,"NNNN" NEXT f 
9215 FOP f=7 TO 12 PRINT AT 1,1 
F INK 7, PAPER s. "t4NNNNNNNN" : N 
E\T f PRINT AT 13,15; INK 7, PA 
PEP 5'"NNNNNN',AT 14 15,•'NNNNNN" 
8216 PRINT AT 19,2; PAPER 0; INK 

0; ,, 
8217 LET y=3 
9219 LET P1=39. LET P2=47: LET p 
i21=8275. LET pie2e8250' 
8220 FOR f=l TO niv• LET p(f1=3 
LET q(f 1 =25 NEXT f 

8249 RETURN 
8250 FOP fez TO 12. PRINT AT 1,1 
5: INK 0, PAPER 0:" 	 N 
EXT 1: PRINT AT 13 15; INK 0; PA 
PER 0 " 	";AT 14,15;" 
8251 I PINT AT 11 16; BRIGHT 1. T 
Ni' 5; PAPER. 0, "_" , AT 12,16. "! 
'J"  

A SUIVRE wx 
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-3 ~A, 

MES 
AMENÉ' 
3aute5., 

COMMODORE 64 

AAAWLa~A! 
QLffu )  

\ GRUELL /  

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

SUITE DU 

N°122 
1770 DRTA 162.22,160,7,177,251,145 
,253,136,15,249,165.251,24,105.8,1 
33,251.144 
1780 DATA 2.230,252.165,253,24,105 
,40.13:.253,144.2,23x,254,2@2,208, 
222.96 
1790 : 
1800 DATR 35427,162,7,173,45,196,1 
37,32,216,157,72..215,292.16,247,16 
2,?. 173.42 
1810 DATA 196,157,192,216,157,232, 
216,157,16,217,202,16,244,162,7,17 
3,43,196 
1820 DATA 157,136,217,157,176,217, 
157,216,217,21+2,16,244,162,7,173,4 
4,196,157 
1830 DATA 80,218,157,120,218,157,1 
60, 218, 157, 200,218,157,24,219,157, 
104,219,292 
1840 DATA 15,235,96 
1850 : 
1860 DATA 35502,162,9,169,48,157,4 
6,196,202,16,250,162,4,157,19,193, 
157,219,193 
1970 DATA 202,16,247,96 
1880 : 
1890 DATA 35524,160,4,24,185,46,19 
6,121,76,196,201,58,144,3,233,10,5 
6,153,466 
1900 DATA 196,153,19,193,136,16,23 
4,96 
1910 
1920 DATA 35550,160,4,24,185,51,19 
6,121,76,196,201,58,144,3,233,10,5 
6,153,51 
1930 DATA 196,153,219,193,136,16,2 
34,96 
1940 
1950 DATA 35575,169,71,141,203,132 
.32,196,138,169,75,141,203,138,96 
1960 : 
1970 DATA 35590,169,71,141,229,132 
,32.222,138,169,76,141,229,122,96 
1980 : 
1990 DATA 35604,160,4,24,185,66,19 
5. 121. 28 196, 201, 58, 144,3,233g 10,5 

2000 DATA 196,136,1F,237,2 8,29 19 
6,162,3,189,67,196 157,82,194,202, 
20?,247,96 
2010 " 
2020 DATA ?5641,162,4,169,0,157,71 
,195202,16,250..17339..196.10,170. 
160,4.24 
2030 DATA 185,71,196.121,88,196,20 
1,10,144,3,233,19,55,153,71,195.13 
6,16,237 
2040 DATA 202,208,231,160,3.125,72 
, 1.624, 105,48 153, 122, 1.4. 1 6, 08 
,244,96 
2050 : 
2060 DATA 35696,162,9,169,0,157,76 
,196,202,16,250,162,2,160,4,24,185 
,76,196,121 
2070 DATA 71,196,201,10,144,3,233, 
10,56,153,76,196,136,16,237,202,20 
8,231,162,3 
2080 DATA 160,4,24,185,81,196,121, 
71,196,91, 10,144,2,22..j,1056,153f 
81,196,136 
2090 DATA 16,237,202,208,231,160,3 
,185,77,196,24,105,48,153,162,194, 
185,82,196 
2100 DATA 24,105,48,153,202,194,13 
6,208,235,96 
2110 
2120 DATA 35784,173,58,196,141,93, 
196, 160,4,24, 185,56, 196, 121,88, 196 
,201,58,144 
2130 DATA 3,233,10,56,153,56,196,1 
53,27,195,136,16,234,173,58,196,20 
5,93,196 
2140 DATA 21i8,1,96.32,62,140,160,4 
,24,185,71,196,121,88,196,201,10.1 
44,3,233,10 
2150 DATA 56,153,71,196,136,16,237 
,160,3,185,72,196,24,105,48,153,12 
2,194,136 
2160 DATA 208,244,76,112,139 
2170 : 
2180 DATA 35866,15,15,15,15,30,39, 
103,103,102,102,101,101,100,100,12 
,12,12,12 
2190 DATA 15,15,3,3,3,3 
2192 : 
2200 DATA 35890,162,24,189,25,140, 
157,93, 196,202,208,247,96 
2210 : 
2220 DATA 35902,162,16,189,94,196, 
56,233,1,240,3,157,94,196,202,202, 
16,241,96 

2230 
2240 DATA 35920,224,139,144,10,224 
•144,176,19,169,2,141,131,196,96,2 
24.40. 176.3 
2250 DATA 1669,1,44,169,0,141,131,1 
96,96,224,248,144,246,169,1,141,13 
1.196.96 
2260 
2270+ DATA 35957. 192.65,176,25.173.. 
131,196,201,2..240,12,169,1,44,169, 
0.44.. 169,2 
2290 DATA 141,132,196,96,192,64,17 
6,243,144,244,192,223,144,237,173, 
131,196,201 
2290 DATA 2,208,227.192,224,144,22 
6,176,227 
2300 
2310 DATA 36003,173,21,202,41.16,2 
98,1,95,173.8,208,24,109,12'•,195,1 
70,173,9 
2220 DATA 208,24, 109, 124, 196. 168.3 
2.80.140,32,117,140,175,131,1996,20 
1.2,208.8 
2230 DATA 205, 132.196.208.3.76.226 
.. 144, 173, 131.. 196, 201. 1 .202 6, 32. 2? 
8.. 140..24 
2340 DATA 144,3.. 142.8.208.  17:? . 1 '•2 . 
196.. 201, 1.. 208,', 76, 4, 141 , 1401, 9, 2088 

2250 
2360 DATA 36072,169,1.141,133,196.. 
17:3, 123, 196.208, 1, 96, 48.. 3. 169.2` 5 
44,15`_'-!,1 
2370 DATA 141,123,196,96 
2380 
2390 DATA 36100,169,1,141,123,196, 
173,124,196,208,1,96,48,3,169,255, 
44,169,1 
2400 DATA 141,124,196,96 
2410 : 
2420 DATA 36122, 173.21,202,41,32,2 
08,1,96,173,10,208,24,109,125,196, 
170,173,11 
2430 DATA 208,24,109,126,196,168,3 
2,80,140,32,117,140,173,131,196 20 
1,2,208,8 
2440 DATA 205,132,196,208,3,76,226 
,144,173,1.31,196,201,1,208,20,141, 
133,196 
2450 DATA 173,125,196,240.15,48,3, 
169,255,44..169,1,141,125,196,208,3 
,142,10,208 
2460 DATA 173,132,196,201,1,240,4, 
140..11,208,96,141,133,196,173,126, 
196,240,247 
2470 DATA 48,3,169,255,44,169,1,14 
1,126,196,96 
2480 : 
2490 DATA 36227,173,21,202.41,64,2 
08,1,96,173,12.202,24,109.127.196, 
170,173,13 
2500 DATA 208,24,109,128,196,168,3 
2,80,140,32,117,140,173,131,196,20 
1,2,203,8 
2510 DATA 205,132,196,208,3,76,226 
,144,173,131,196,201,1,208,20,141, 
133,196 
2520 DATA 173,127,196,240,15,48,3, 
169,255,44,169,1,141,127,196,202,3 
,142,12,208 
2530 DATA 173,132,196,201,1,240,4, 
140,13,208,96,141,133,196,173,128, 
196,240,247 
2540 DATA 48,3,169,255,44,169,1,14 
1. 128, 196,96 
2550 
2560 DATA 36332. 173,21,208,41,128.. 
208,1,96,173,14,208,24,109,129,196 
,170,173,15 
2570 DATA 208,24,109,130,196,168.3 
2,80,140,32,117,140,173,121,196,20 
1,2,208,8 
2580 DATA 205,132,196,208,3,76,226 
,144,173,131,196,201,1,208,20,141, 
133,196 
2590 DATA 173,129,196,240,15,48,3, 
169,255,44,169,1,141,129,196,208,3 
,142,14,208 
2600 DATA 173,132,196,201,1,240,4, 
140,15,208,95,141,13.3,196,173,1.30, 
196,240,247 
2610 DATA 48,.3,169,255,44,169,1,14 
1.. 130, 196, 96 
2620 
2630 DATA 36437,173,133,196,208,1, 
96,174,11.3,196,202,240,7,142,34,20 
3,142,113 
2640 DATA 196,96,169,2..141,34,202.. 
173,112,196,141,113,196,16`_9,0,141• 
13?. 196,96 
2650 : 
2660 DATA 36473,173,17,208,41,128, 
141, 135, 195, 173, 16,208, 141, 136..19 
,162,2,173 
2670 DATA 18,208,205,136,196,240,2 
48,173,18,208,205,136,196,208,248, 
173,17,208 
26629 DATA 41,128,205,135,196.202•2  

30,202,208,227,173,30.208.141,137, 
196,96 
2690 
2700 DATA 36525,1,2.4,8,16.?2,. 64.1 
2? 
2710 
2720 DATA 36533,174,134,196,189,17 
3,142,7:'•,255,41,240,45,21,208,141,  

7.7, 196, 132 
2730 DATA 10,170,129,0,208,133,247 
.189.1.2C9, 133,248.160..7,140,138,1 
x6,14,137 
2740 DATA 196.176,6,136,192,3,208• 
243.96,152,10,162,185,0,208,133,24 
9,125,1,20? 
2750 DATA 133,250,165,247,56,229,2 
49,1'3,251,176,4,73,255,105,1,201, 
1?.. 176„ 17 
2760 DATA 165,24?,56,229,250,133,2 
52,176,4,73,255,105,1,201,13,144,6 
,152.74,168 
2770 DATA 24,144,197,165,251,48,8, 
202,3,169,0,44,169,1,44,169,255,15 
7,115,196 
2780 DATA 73,255,24,105,1,153,115.. 
196,165,252,48,8,208,3,169,0,44,16 
9,1,44,169 
2790 DATA 255,157,116,196,73,255,2 
4,105..1,153,116,196,76,238,145 
2800 : 
2210 DATA 36684,162,0,189,46,196,4 
1,15..221,81,196,176,14,162,4,169,4 
8,157,466 
2820 DATA 196,157,19,193,202,16,24 
7,96„ 208..7,232,224,5,240..235,208,2 
23, 160, 4, 56 
2830 DATA 185,46.196,249.81. 196.20 
1,48,176,3,105,10...24,153,46,196,15 
3,19,193 
2840 DATA 136.. 16.234.96 
?850 : 
2860 DATA 36745,162,0,189,51,196,4 
1,15,221,81,196,176,14,162,4,169,4 
8,157,51 
2870 DATA 196,157,219,193,202,16,2 
47,96,208,7,232,224,5,240,235,208, 
223,160,4 
2880 DATA 56,185,51,196,249,81,196 
.201.48.176.3. 105, 10,24, 153,51.196 
,152,219 
2890 DATA 193,136,1#,,234,96 
2900 : 
2910 DATA 36806,173,21,208,41,4,20 
?,51,173,3,196,208,1,96,173,1,196, 
208,5,173,2 
2920 DATA 196,240,245,32,157,145,1 
73,0,208,141,4,208,173,1,208,141,5 
,208,173,1 
2930 DATA 196,141,139,195.173,2..19 
6,141,140..196,173,21,208,9,4,141,2 
1,2A8,173,4 
2940 DATA 208,24,109,139,196,201,2 
5,176,9,173,21,202,41,51,141,21,2_ 
08,96,201 
2950 DATA 247,176,243,141,4,208,17 
3,5,20î,24,109,140,196,r01,60,144, 
229,201,222 
2960 DATA 176,225,141,5,208,96 
2970 
2990 DATA 36910,173,21.2rT3.41,2,20 
8,51,173,6,196,208,1,96,173,4,196, 
208,5,173,5 
2990 DATA 196.24O245.32 192,145.1 
73.2,208,141,6,203,173,3,208,141,7 
.208. 173.4 
3000 DATA 196,141,141,196,17',5,19 
6,141..142,196,177..21,208,9,.2..141.2 
1,208,173.6 
3010 DATA 208,24,109,141,198••2+1.2 
5,176,9,17:3,21,202,41,247,141,21,2 
08,96.201 
3020 DATA 247,176,243,141,6,•208,17 
7, 7,208,24.•109,142,196,201,60,144, 
229,201,222 
3030 DATA 176,225,141,7,202,96 
3049 
3050 DATA 37014, 173.4l , 2.98, 7".. 1 , 14 
1.41,208,141.42,208,96 
3060 : 
3070 DATA 37926,173,86,196,201,48. 
20?..1,95,159,88,141,0,208,169.130. 
141, 1,2.02 
3080 DATA 169g 145. 141 .. 248.. 195, 173. 
21,202,9,1,141..21,208,96 
3090 : 
?100 DATA 37058.173.87,196,201,48, 
204.1,96,169.192_,141,2,208,169,130 
,141,3,208 
3110 DATA 169.145.141,249,1?5,173• 
21,208,9..2.141,21.208.96 
312.0 : 
3130 DATA 37090,173,134,196,10,170 
,1?9,1l6,19F,20p.13,189,1,Zyf?•4P„ 3 
,169,255,44 
3140 DATA 169,1,15?•115,196,189,1• 
208,24,125,116,196,157,1,208,240,2 
0,238,117 
3150 DATA 196,240,7,150,8,1?6,208, 
253,240,244.173,116.196,141.117,19  

6,202,224 
3160 DATA 224,234.234.174.134.196. 
173,21,20?.93,173.142.141.21,20?.1 
89,115,196 
3170 DATA 240,46,201,1,202,21,173. 
41,196.240,6,32,248.138.24.144,31.. 
173.21,208 
3120 DATA 41.240,208.243.76..196.1?  
8, 173, 41, 196, 240, 6, 32, 6, 139..24,144 
,10,173,21 
3190 DATA 208,41,2.49,29?,243,76.22 
2,138,173,41,196,208,1,96,174,134, 
196„ 169,0 
3200 DATA 157,115,196,173,21,208,2 
9,173,142,141,21.208,138,10,170.16 
9,150,157,0 
3210 DATA 208, 157, 1,208,172,18.208 
,192,85,144,18,192,170,144,11.169, 
255, 157, 115 
3220 DATA 196,169,1,157,116,196,96 
,169,1..44,169,255.157.115,196,208. 
242 
3230 
3240 DRTR 37277,32,94.154,173,1.1y 
6.240,10,16,3,169,163,44,169,162.1 
41,248,195 
3250 DRTR 173,2,196.202,1,96.16,3, 
169,163,44,169,152,141,248.195,96 
3260 
3270 DATA 3731 ?_,32,12,154,173,4.1 
96..249,10,16,3,169..163,44,169,152• 
141,249,195 
3280 DRTR 173,5,196.202.,1,96,16,?. 
169,163,44.169,162.141,249.195.96 ,32990 

3300 DRTR 37347, 162.2?. 159. r1. 17.1I 
.212,202. 16.250.96 
33]0 : 
3320 DRTR 37358, 169.0 , ] 41.4 • 2 12. 1 F. 
9, 12.141, R, 212. 141, 1 .2.12. 159.x•• 141 
,2.212,141 
3330 DATA 3.212. 169.9. 141.5 212. 
9.îF5.141,4,21^.76.17.14:1 
7.340  
335cJ DATR 37392, 169, 0. 141 1 •1":. 1 	. 
173, 0, 208, 133, 24? 17? 1 .208.. t3?,.' 
8. 1,:,,21 
3260 DATA 202,74,176_..1.96.173.21.2 
08.141.1?7. 196.160,7.140.1??.196.1 
4.127,196 
3370 DATA 176.6. 176. 192 ? ?N?,24-
95.152,10.1F.? 125,Gî.202.133,2499.1 2 
5, 1 20:3. 1:J7 
20 DRTR 250, 165.747.55,229,240.1 

33.2.51• 10,75,747,197,249,176.16.165. 
251 .201 .2? 

39 1 DATA 1 7F_.. . 1 9 . Vii, 44.1 F_.9. 1 • 13? 
•253,24,144.8.155,251.201.12.144.7 
43. 175,232 
3400 DATA 165, 248.56.. 229, 2501, 133.2  
52,165.248.197.250,176,16.165.252. 
201,236,176 
3410 DATA 3,. 169, 0, 44, 169.1 , 1 ?3..2_54 
.24,144,8,165.252.201,12,144.243,1 
76,238.. 15.5  
2420 DATA 253,24,101,254,201.2,20A 
6_•,238,143,196,76,99.]47.1`2.74.16 
8,24,144 
3420 DRTR 142 
3440 : 
3450 DATA 37544.169-x,0,141,143,196• 
173,2,201?,133,247,172.3,298,133,24 
?,173,21 
3460 DRTR 208,41,2,240,21,173,21.2 
08,141,137,196,160,7.140,138.196,1 
4,137,196 
3470 DATA 176,6,136,192,3,208,243. 
95,152,10,162,185,0,208,133,249,18 
5,1,20x,133 
3480 DRTR 250, 165,247,56,229,249,1 
33,251,165,247,197,249,175,16,155» 
251,201,233 
3490 DATA 176,3,169,0,44.169,1,133 
253,24,144.8,165,251..201,12,144.2 
43,176,238 
3500 DATA 165,248,56,229,250,133,2 
52,165,248,197,250,176,16,165,252, 
201,236,176 
3510 DATA 3,169,0,44,169,1,133,254 
,24,144,8,165,252.201,12,144,243.1 
76.23?.. 165 
3520 DATA 253.24.101.254.201,2.202 
,2. 169. 2.. 141, 143, 195,75.99, 147, 152 
.74, 169.24 
3530 DATA 144,140 
3540 
3550 IIRTA 37698, 169.82 , 141 , 8, 20? . 1 
41.12,20?,1059.20?.141.10.208.141.1 
4,20?.  1669 
2560 DATA 03,141,9.208,141.11,2.08- 
1699,203,141., 13.20?. 141.15.202.96 
35713 
3580 DATA 37731,24,234,234,172.142 
196.201,2,240.1136,160,255.1699.167 
141,248 

A SUI VREI ® m 

ROLLER BALL 
Participez dans une arène futuriste, à un jeu de boule des 
plus cruels... 

Gérald LIMBARD 

24 



' f 	MED. 
"~ 	RATS i 

ø2:3iL 
C 	 , 

THOMSON T07,T07 70,MO5 
i, SERVEUR MINITEL 
J HEBDOGICIEL 

(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

T£ 

TEL. GHOSTBUSTERS 
Laissez-vous tenter par une activité lucrative mais risquée : 
la chasse impitoyable aux esprits malins... 

Yves KREICHER 

SUITE DU 
N°122 

-'•'••) W=W-1:!F W, 	THEN W=2 
?)' LOCATE W.X:PP:n•TFAs:LOCMrE  

FAN$: LOCHTEW.::+2: PR INT Fs4NT$ 
-:;,kl RETURN 

'?i) LOCATEW-I ... :OLOR7. 0: PP INT' 	:LCT 
Ew-!.X+I:FPINT' 	:EO[*4TEW-I.-,+2:PFINT" 

Li 	W=W+i:IF 	 3,. 
 .00ATE W. .:FRIyTFNf:LO;:NTE W.X+1:PF 

:hTrANS:LoCMTEW.X+a:PP!NT F'NT$ 
?25 E+ RETURN 
4e PEr.,#•.#•r*s•a•.a,•s•.,••••ss••a 
4V 1ç PEI 	FWNTOM_ PP!S 	.. FIEGE 
4': ?Ei.,.•••,••••ss....••.••1 ,•$*• 
sri? 6s=INKE}•s:IF E$=,,HRsc;2, THEM 

E1JXF - ?2a, 1 ?5 - - (EN. 1 ? .. a : E►y=EN- 
IF EN '0 THEN ;î1T0 41.x" 

41R ;7 OP I=23 '-.3 5 '"c-1 L. ATE :ET.I C 
o:.;: PR!' 	S - . 	.Ti FL- "L»TS;)CC*P 

41:9 FORT=5 T02O:L0Csi7EJET.I:PPINT" ":NE 
::TI:FLL4T5SlaSIL"NLASOoS0FAAFNMSIIMIRE 
IPEC•OeC.O" 
4130 IF W JET THEN 42©0 
414.) FOR MO=W TO JET-2 STEP-I:LOCATEMO, 
5:COLOR7,0:PRINTFAS:" ":LOCPTEM0,6:PRINT 
*Msr ":LOCATEH0,7:PPIN7FANTs;" 

415.3 FOR 1=0 TO 1~3:NEXTI:NEXTMO 
41,0 FOP MOP=5 TO 16:LOCATEMO-1.MOR-1:PR 
INT" 	°:LOCATEMO,MOR:PPINTFAf:LOCATE 
MO. HOP.+l: PRINTFr,NS:LOCATEMO.MOR+2:PRINTF 
ANTS : NE> T MOR 
a:"O RETO=1:LOCATEGHOS,19:PRINT" °:LOCA 
TEGHO•.28:PPINT" 	":LOCATE GHOS,21:PPIN 
T" " 
4180 LOCATEGH05.21:COLORSIL'PINTCRiG0i:L 
OCATEGHOS+1,21:COLOPI: PP. IN7GR$(31i:LOGAT 
E;IHO3S+2,21:COLOP4:?PINTGRf!32) 
4190 FOR MOR=16 TO 5 STEP-1:LOCATEMO,MOP. 
:COLOR.7,0:PRINTFN5:LOCATEMO,MOR+I:PRINTF 
ANE:LOCATEMO,MOR+2:PRINTFANTS:LOCATEMO,M 
OP+3:PPINT" 	":NEXTMOP 
4195 V'E=VIE-1:GOT0 1300 
42'O FOP MO=W TMJ JET: LOCATEMO, 5: COLOPT, 0 
:PRINT" ";FAZ:LOCATEMO,h:PRINT° ";FAN$:L 
C•_ATEMO.7:PPINT" ";FANTS:NEXT:GQT04160 
4°O0 LOÇATEW,X:PRINT" 	":LOCATEW,X+1:PR 
INT• 	":LOCATEW,X+2:PRINT" 
4510, FOR MOR=5 TO 20 :COLOR2,0:LOCATEJET 

pv SEca'IZS! 
To uT VA 	! 

.'10E-1:F'PiNT" :LOrTEJET.MOF'?C0LOP.7,2F 
FuITGPt 29: 
420 FOP• I 0 TO 'O: NE''.T I : ME:TMOR 

FFN=iFAN+508:.OLOP7.4:LOCTE29,1:P 
I:ITFPAN 

45.0 PETO=1:GOTO 1800 
5090 F•En•••#a•f.•#••••••s#••#### 
S:Jig? FEM• 	FIN LU JEU 	 • 
520 PEne##4#••s#••y #•ss#rsse##s 
039 CON50LE0,24CLQ 

5040 SCPEEN, 8,8 
5[+50 LOC.TE0,2:COLOE3:PRINT'Les esprits 
ont gagne.Tou3 les hommes 	de l'equipe 
ont e te engiues.° 
5955 PRINT°Voua avez Gauand Neae gagne la 
_onae de";FP•AN;"Frs." 

5eE,O3 ATTRBI,1:LOCATE13,15:COLOR7:PRIWTEA 
$:LOiCATE13,17:PRIHTFANS:LOCATE13,19:PRIN 
TFkNTS 
5070 ATTR80,O:LOCATE10,I4:COLOR1:PP.INT'H 
OHO" :LOCATE2D,17:PPINT°HAHA" 
i?0 LOCATEO,6:PP!NT"VOULEZ-VOUS UNE REV 
ANCHE (OIN)°;:INPUT;REPOS 
5090 IF REPOS= "O" THEN GOTO 330 
5:00 CLS:END 
5000+ REM ####!###•4s#f###sa#ti### 
601e REM 4 	 REGLES 	 s 
6rO2C REM 1f#•#*#1î44i#a*t6f####### 
939 CONSOLE7,24:CL5 
4C) LOCATEO,7:PPINT"Le ,ieu est compose 

de 2 parties:" 

Qu'EST - cF Qcl r ~ 
vous  

• O5_t ^i_•PI FPI`èT 	_ PAPC0jjr3: .Foi:" ?u 
e doit 'aire 1'ta•.:ce de 	 14 
0i TEP o ur arriver aur oaisI•ns 	ha 

gee,- ee c•endant leziuel or. )o:t 	èt 
ffitcor •yes alouton_ .:COLO?2:PPIN'CRf6 
:LD1:?PI►1Tu2 ne rapportent rien ■ 
::  
05 FPINT °fai-e perdre une vie 

606O FPINT'La voit+ire est dlrigee Par le 
- ':echos 	 <- et ->' 
;.:7- LOCATE20,28:INPUT*APPUYEP iJP ENTQE 

5€ O CLS 
?:i LOCTE0,7:[CL?3:PRIMLa t•EUXIErIE 

P.PTIE 
EL'IwT'Four diriger :e yhasseur de f 

Br. open : " 
:': +ICLOP1:PRIN7"LEs deux +loches peur 

i. ilri•ler." 
é.12cj COLOR 2:FRINT°£r. la barre d'espace 
PG Jr 
i3O COLO?4:PRINT'- Arrete- le chasseur 

pZ ,antOlbes" 
COLOR5:PP!NT~- Poser :e Piege a far. 

150 ':3 0R:PP1P4T- Et pou- t:rer.' 
L:6=+ F•RINT CHPS 20`:LOîATE20.15: iNPU7AF 
F. EF' SUP ENT?EE . At 

• 

ç'Op o 	Tv;T î BIEN, 
•~ 	-`, 	ET 7 A1 pEu~ c~vE ~4 

NE OUF PAS 
(~vE6l,E ,QK6oiSSE! 

AMSTRAD 
Suite de la page 7 

1560 MOVE 32,J:DRAW 603;J 
1570 NEXT 
1580 FOR I=32 TO 608 STEP 48 
1590 MOVE I,344:DRAW I,184 
1600 NEXT 
1610 MOVE 22,344:11RA4 32,344 
1620 MOVE 22,184:0RAW 32,184 
1630 FOR I=22 TO 28 STEP 2 
1640 MOVE I,344:DRAW I,184 
1650 NEXT 
1660 N=1 
1670 FOR I=3 TO 36 STEP 3 
1680 LOCATE I,3:PRINT N 
1630 N=N+1 
1700 NEXT 
1710 INK 2,3 
1720 PEN 2 
1730 Y2$=STRS(Y1)+STR$(Y) 
1740 Y2=VAL(Y2$) 
1750 IF Y1<7 THEN RESTORE 2570:GOT 
0 1810 
1760 IF Y1<8 THEN RESTORE 2830:GOT 
0 1810 
1770 IF Y1(11 THEN RESTORE 3210:GO 
TO 1810 
1780 IF Y1(13 THEN RESTORE 3530G0 
TO 1810 
1730 IF Y1<15 THEN RESTORE 3850:GO 
TO 1810 
1800 RESTORE 4170 
1810 A=0 
1820 WHILE A<>Y2 
1830 READ A 
1840 WEND 
1850 READ L 
1860 FOR I=1 TO L 
1870 READ C$,C 
1880 G3=LEFT$(C$,1) 
1830 R$=MIO$(C$,2,2) 
1300 LOCATE VAL(R3),C 
1310 ON 'VAL(G$) GOTO 1320,1930,134 
0,1350,1360 
1320 PRINT CHR3(244):GOTO 1370 
1330 PRINT CHR!(245):GOTO 1370 
1340 PRINT CHRn(246>:GOTO 1370 
1350 PRINT CHRt(247):GOTO 1370 
1360 PRINT CHR$(230) 
1370 NEXT 
1380 LOCATE 1,18 
1330 PRINT"(S> pour entendre I'ace 
or d" 
2000 PRINT,,(M) pour retourner • au M 

ENU" 
2010 PRINT"(SPACE) pour un autre a 

ccord" 
2020 AS=INKEYS:IF A$•='' THEN 2020 
2030 IF A$=" " THEN 1230 
2040 IF A4="M" OR At= "m" THEN 220 
2050 IF A$="S" OR A$-" ~' THEN GOSU 
6 2070 
2060 GOTO 2020 
2070 IF Y1<7 THEN RESTORE 4430:GOT 
0 2130 
2080 IF Y1<3 THEN RESTORE 4810:Gor 
0 2130 
2030 IF Y1<11 THEN RESTORE 5130:GO 
TO 2130 
2100 IF Y1(13 THEN RESTORE 545O:GD 
TO 2130 
2110 IF Y1<15 THEN RESTORE 5770:GO 
TO 2130 
2120 RESTORE 6030 
2130 A=O:WHILE A<>Y2:READ A:WEND 
2140 READ SI 
21-j0 SOUND 1,S1,0,0,1,1 
-160 READ S2  

2170 FOR T=1 TO 100:NEXT 
2180 SOUND 2)S2,0,0,1,1 
2130 READ 53 
2200 FOR T=1 TO 100:NEXT 
2210 SOUND 4,S3,0,0;1,1 
2220 READ S4 
2230 FOR T=1 TO 100:NEXT 
2240 SOUND 123,S4,O,Oj1,1 
2250 READ S5 
2260 FOR T=1 TO 100:NEXT 
2270 SOUND -î 30, S , 0, 0, 1 , 1 
2280 READ S6 
2290 FOR T=1 TO 100:NFXT 
2300 SOUND 132,56,0,0,1,1 
2310 RETURN 
2320 X= 1 :'f=Z 
2330 PEN 2 
2340 LOCATE X,Y:PRINT CHR$(243) 
2350 LOCATE 1,22:PRINT"CA]-->flech 
e vers le haut." 
2360 F'RINT"CZ]-->fleche vers le ba 

2370 PRINT"[SPACE,-- )pour - continue 
r 
2380 T$=INKEYS:IF T3="" THEN 2380 
2330 IF T$="A" OR T$="a" THEN LOCA 
TE X,Y.PRINT" ":Y=Y-1:IF Y(5 THEN 
Y=20:LOCATE X,Y:PRINT CHR$(243) EL 
SE LOCATE X,Y;F7RIN7 CHR(243) 
2400 IF TS="Z" OR T$="z" THEN LOCA 
TE X,Y:PRINT" ":Y=Y+I:IF Y>20 THEN 
Y=5:LOCATE X,Y:PRINT CHR$(243) EL 

SE LOCATE X,Y:F'RINT CHRS(243) 
2410 IF T%=" " THEN RETURN 
2420 GOTO 2380 
2430 ' 
2440 CLS 
2450 PEN 3 
2460 PRINT"ACCORDS EN ";A$(Y);":" 
2470 PEN 1 
2480 PRINT:PRINT:PRINT:Y1=Y 
2490 RESTORE 2560 
2500 FOR I=1 TO 16 
2510 READ A$ 
2520 PRINT TAE(3) A$(Y);" ";A4 
2530 NEXT 
2540 RETURN 
2550 DATA DOjD01t,RE,REU,MI,FA,FAU, 
SOL,SOLO,LA jLAlf jSI 
2560 DATA Majeux,Maj.6jMaj.7jmineu 
r,rnin.6,min.7 rmn.,mzn.7 Maj. J 7,7 
dim.,5 aug.j7 avec 5 aug.,9 Maj.,3 
min.,11,13 avec 3 Maj.,13 avec 3 

ni .i n . 
2570 DATA 55j8,I11 j6j111 j8j111j1O, 
111,12,111,14,217,8,317,10,417,12 
2180 DATA 56,4,15,12,28,8,38,10,41 
1,14 
2530 DATA 57j4j111,6,214,10,317,8, 
417,12 
2600 DATA 58,4,15,8,25,12,411,14,5 
1,10 
2610 DATA Z9,6,IZ,12,15,1Oj1,Bj28 
,10,311,6,411,14 
2620 DATA 510,7,111,14,11'1,12,111) 
10, 111,8,111,6,214,12,317,8 
2630 DATA 511,41 15,8,311,6,51,12,5 
1,10 
2E40 DATA 512,7,111,14,111,12,111, 
10,111,8,111,6,317,8,417,12 
2650 DATA 	13,6,18,14, 18,12,18,10, 
211,6,314,8,414,12 
2660 DATA .`;14,4,15,12,13,10,28,8,3 
11,6 
2670 DATA 313,4, 15, 12_,28,8,311,10, 
414,14 
2E80 DATA 516,5,18,8,211,6,411,14, 
411,12,411,10 
2630 DATA 317,6,18,12,18,10,18,8,2 
11,6,311,10,411,14 
2700 DATA 318,3,111 1 14j 111 j12,111,  

10,111,8,111,6 
2710 DATA 519,5,18,8,211,6,311,12, 
311,10,417,14 
2720 DATA 520,6,18,12,18,10,18,8,2 
11,6,311,10,417,14 
2730 DATA 65,6,15, 14,15,12,15,10,2 
8, 12,311,8,414,6 
2740 DATA 66,4,18,12,211,8,311,10, 
414,14 
2750 DATA 67,5, 15,14,15,12,15,10,3 
11,8,414,6 
2760 DATA 68,4,15,10,28,8,38,12,51 
,14 
2770 DATA 63,6,18,12,18,10,18,8,21 
1,10,314,6,414,14 
2780 DATA 510,7,114,14, 114,12,114, 
10,114,8,11,., 6,217,12,320,8 
2730 DATA 611,4,15,12,15,10,28,8,3 
14,6 
2800 DATA 612,4,18,12,211,8,314,6, 
414,10 
2810 DATA 613,6J 111,14)111 1 12j111j 
10,214,6,317,8,417,12 

2820 DATA £14,4, 18,12,18,10,211,8, 
314,6 
2830 DATA 615,4, 18,12,211,8,314,10 
,417,14 
2840 DATA 616,5,111 ,8,214,6,414,14 
,414,12,414,10 
2850 DATA 617,6,111,12,111,10,111, 
8,214,6,314,10,414,14 
2860 DATA 618, 5, 114,14,114,12,114, 
10,114,8,114,6 
2870 DATA 619,5,111,8,214,6,314,12 
,314,10,420,14 
2880 DATA 620,6,111,12,111,10,111, 
8,214,6,314,10,420,14 
2830 DATA 75,6,10,14,18,12, 18,10,2 
11,12,314,8,417,6 
2300 DATA 76,4,18,10,28,14,51,12,5 
1,8 
2310 DATA 77,4,18,14,18,12,18,10,5 
1,8 
2320 DATA 78,4,15,14,28,10,311,8,4 
11,12 
2330 DATA 73,4,15,14,28,10,51,8,51 
,12 
2340 DATA 710,4,15,14,15,12,28,10, 
51,8 
2350 DATA 711 ,4,15,14,28,I0,38,12, 
51,8 
2360 DATA 712,4,111 ,12,214,8,317,6 
,417,10 
2370 DATA 713,4,15,10,25,14,51,8,5 
1,12 
2380 DATA 714',4,18,14,211,10,311,1 
2,414,8 
2330 DATA 715,4,15,12,28,14,311,10 
,51 j 8 
3000 DATA 716,4,15,12,28,10,51,8,5 
1,14 
3010 DATA 717,6,114,12,114,10,114, 
8,217,6,317,10,417,14 
3020 DATA 718,6,15,12,28,14,51,4,5 
1,6,`,1,8,51,10 
3030 DATA 713,6,15,12,28,14,414,10 
,51,4,51,6,51,8 
3040 DATA 720jE,114)12)114,10J 114j 
8,217,6,317,10,423,14 
3050 DATA 85,6,111,14,111,12,111,1 
0,214, 12_,317,8,42.0,6 
3060 DATA 86,5,15,12,15,10,1!,8,31 
1,10,411,14 
3070 DATA 87,4,15,8,211 ,10,311,12, 
411,14 
3080 DATA 88,4,18,14,211 ,10,314,0, 
414,12 
3030 DATA 89,5,15,12,15,10,1 ,8,28 
,14,311,10 
3100 DATA 810,4,15,8,28,12,38,14,4 
11,10 

3110 DATA 811,4,15,8,28,14,311,10, 
411,12 
3120 DATA 812,4,15,8,28,12,311,10, 
411,14 
3130 DATA 813,4, 15,8,25,12,38,10,4 
8,14 
3140 DATA 814,4,15,8,411,14,51,10, 
51,12 
3150 DATA 815,4, 15,8,28,6,38,12,51 
,10 
3160 DATA 816,4,15,8,25,14,38,12,5 
1,10 
3170 DATA 817,4,15,8,38,12,51 ,1O,5 
1,14 
3180 DATA 818,6,15,10)15,8,15,6,15 
,4,28,12,311,14 
3130 DATA 819,4, 114,6,214,12,317,8 
,417,10 
3200 DATA 820,5,13,8,28,12,311 ,6,4 
11,10,51,14 
3210 DATA 95,7,114,14,114,12,114,1 
0,217,12,320,8,42.3,6,51,4 
3220 DATA 96,6, 15,10,28,6,38,8,48, 
12,51,4,51,14 
3230 DATA 97,5,15,8 25,10,38,6,51, 
4,51,12 
3240 DATA 98,5,111,14,214,10,317,E 
,417,12,51,4 
3250 DATA 33,6,28,6,38,8,48,12,51, 
4,51,10,51,14 
3260 DATA 310,5,18,6,28,8,411,12,5 
1,4,51,10 
3270 DATA 311,4,18,8,211,14,314,10 
,414,12 
3.00 DATA 312,6, 18,8, 10,6, 1'1, 
1A,10,414,14,51)4 
3-30 DATA 913,4, 18,8,:8, 12 ,311, 10, 
411,14 
3300 DATA 914,4, 15, 10,2.5, 12,3O,8,; 
1,14 
3310 DATA 315,5,15,10,25, 12,51,4,5 
1,8,51,14 
3320 DATA 316,6,15, 10,28,6,38,14,5 
1,4,51,8,51,12 
3330 DATA 917,6,15,10,25,14,38,6,`. 
1,4,51,8,51,12 
3340 DATA 918,6,18,10,18,8,113,6,18 
,4,:11,12,314,14 
3350 DATA 319,6,15,10,28,6,39,12,5 
1,4,51,8,51,14 
3360 DATA 920 j 5 j 15, 1 O, 28, 6, 3S j 12 , A 
11,8,51,4 
3370 DATA 105,9)15,14,15,12,15,10, 
15,8,15,6,15,4,28,10,311,6,411,(3 
3380 DATA 106,4,111,8,211,12,317,1 
0,417,14 
3330 DATA 107,4,15,12,20,10,311 ,fl, 
51,14 
3400 DATA 108,8,15,14,15,12_,15,10, 
15,8,15,6,13,4,311,6,411,8 
3410 DATA 109,4,15,141 15,12,15,10, 
51,8 
3420 DATA 1010,7,15,14,15,12,15,10 
,15,8,15,6,15,4,311,6 
3430 DATA 1011,4,111 ,R,214,14,317, 
10,417,12 
3440 DATA 1012 ,8,15,14,15,12,15,10 
,15,8,15,6,15,4,28,1O,311,G 
3450 DATA 1013,4,15,10,25,14,51,8, 
51,12 
3460 DATA 1014,4,15,14,28,10,38,12 
,411,8 
3470 DATA 1015,8,15,14,15,12,15,10 
,15,8,15,6,15,4,20,10,38,12 
3480 DATA 1016,8,15,12,15,10,15,8, 
15,6,15,4,28,10,311,6,411,14 
3490 DATA 1017 5,18,14,10,1;',18,10 
,211,8,414,12 
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INTÉRIEUR 
Vous reprenez péniblement vos esprits dans une chambre 
inconnue et essayez, en vain, de rassembler vos pensées. 
L'évidence est cruelle : vous voilà amnésique ! L'examen 
des lieux ne fait qu'accentuer votre malaise; ce décor vous 
serait-il familier ?.. 

Eric VON ASCHEBERG 
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D`AMNES+~ - S 

Cl ASS(QUE! 
L'` 	PAS pu Tour ! JE 

M'APPE-UE BENE` 
7 OU3L1 É: ~- 	l 

MSX 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 

",\ HG puis Envoi. 

c~TN 
eE 

pOGTEUR! 

SUITE DU 

N° 122 
276 GOT0293 
277 IFC$-'PIG6'ORCs='01$6"THENIFTt22) 
=8THENIFT!11>30THE11P$-"Le pigeon ie c 
ogre contre la ferétre etse tue." T(2 
2)=2 IFDA=1iHENPUTSPRITE18,(1T5,1`2), 
13 PUTSPRIiE19. d9l,ii2',l3 GOTO1 ELS 
EIELSE314 ELSE7 
278 IFC$='8'THEN295 
279 6010293 
280 IFCtn'0'THEN295 
231 IFC$='MES7'THENjFT(3»a THEN298ELS 
E297 
292 IF•-,f='0VN7«OPcf=~LIV6'OPCf:'lfJÇ' 
THENPS=Cette lecture ne vous apprend 
rien de neuf. 60101 
283 IFCf='BD2"THENFZ='Kador vous fait 
beaucoup rire.' 60101 

24 IFCf='BLQ9"ORCt=•BL84•iHEN138 
285 !FZDEIBTHEHPS:En espérant qu 
e '.'os travaux aboutiront,s:gné L„nff• 

285 IFCf='JOUB'OP,Cf=•JQVî'iHENEE='On 
parle beaucoup du CongrQs .ie Boston." 
60701 

2c"7 IFCé=*CAR6 THEc1FT!1T)=TTHEMPf='E 
n pteDlQre page, ',,ous lisez Johan 
71?-34-1 60101 ELSE297 
28e IF~f<>•LET6"THEN293 
22° IFNZ:•t1IT0PMS=MLLE1TE"THEIFT! 
8)=1THE!l3b_ELSE297 
290 IFrrf="POUBELLE"t)RMS="CORBEILLE"OF. 
713="!~ATaCHa ° THENIFT!7;=1THEN300EL'SE2? 

291 !Frit='-;At1APE'ORr1=' 1ENA:E^"THENIF 
T!9)=ITHEN302ELSE297 
2?2 60T0296 
293 IFLEU( Cl: >>20THE!1295ELSEPf='Je ne 

315 pis "+'Ilse" "re) 	C1$ - . GOT 
01 
294 P$=11 n'y a rien de Particulier. 

130101 

235 Pf="Sc•4ez plus precis.' GOTOI 
296 F'f='Ile quelle) "+C1f+ " Parlez -:'a 
us 	130101 
297 Pf='I1 faudrait peut-8tre l'a.oir 
!' 60701 
298 Pf="UGU: lisez 	''a fait 'ane Eem; 
ire lue 	j'essaie de te joindre. <3> 
" ta0S')1 Fs=' I 1 =act absolu mer-,t que t 
u 0 - en:•oies(parly vole habituelle: a•• 
ant non... G0sI8i.PSi" ...départ Pou 
r Roston le code d'ac,:és à tes t,a.au 
X. Signé JOHaIt - GOTO1 
299 IF <>4THENPETUNELEPUT,FPITE6.<2 
3,186.7 P!tTSF'R,1TE4,!25,114 ?,1 PUTSPR 
ITE3.:25,114),8:PV13PplTE',:23,119),1 
2 F;ETURN 
300 Pt='b'ous tr ,,uvere: I- texte .ie la 
lettre 	quelque part dans HHHHebdo. 

".GOT01 
381 Pf="Vous lisez 	Voici, c•'rràe pro 
mis. N.otrecode special. <S>" G0SUB1 P 
i='N^us persistons 3 crc.re que vous 
avez •:n code trop facile 3 décrypter. 
" G0101 

302 Pf="h• Ous lisez 	Votre ,!?cou ,•ert.e 
nous 1n- téreese. (S>" 6OS1IÉ1:P$="Vo 

U5 ferlez nleu, J'accepter no Prp-- 
Litlons. <S>" GOSUB1 Pf=•Nous sa'•onç 
être très PerS¢as1f5,Crp9eznous. 	Si 
gné BayI1er".GOTO1 
303 IFT•:16)=IANDT(1`)=1ANDT!29>=1THEN 
294ELSEPS='11 ,• a 
304 ;FT(16>=OTHEtPs=Pf+'unF feuille 
305 IFT!15)=OTHEt4PS=Pf+'une bague " 
306 IFT(20)=8THEt1Ff=Pf+"un cra'A<•n " 

• •• 	CoNF 	UJ 	c . 

ov~ ,BEN SSR 

TI 99/41 B.E. 
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98C' IF Y'0 THEN 910 ELSE CALL GCHAR(Y/8+ 
,X/8+1.'JI):: CALL GCHAR(Y/8,X/8+I,V2):: 
IF V1=107 AND V2=125 THEN GOSUB 1040 EL 

3E IF FR=1 THEN 910 
990 Y-Y-4 :: CALL LOCATE(N1,Y,X):: CALL 
GCHAR(Y/8+1,X/D+1,L1):: GOSUB 1120 :: Cl 
LL GCHAR(Y/8,X/8+1,L2):: IF LI-128 OR L2 
=128 THEN 1000 ELSE V=Y+4 :: CALL LOCATE 
(N1,Y,X):: 0010 910 
1000 FOR E_Z TO 7 t: CALL COLOR(IIE,Z)i: 
NEXT E :: IF LI-128 THEN PP=1 ELSE PP=0 
1010 CALL HCHAR(Y/8+PP,X/0+1,32)t: CALL 
HCHAR(Y/8+PP-I,X/8+1,105) 
1020 FOR E-I TO 30 STEP 5 :: CALL SOUND( 
-100,100,E):: NEXT E :: Y=V44 :: CALL L 
OCATE(a1,V,X):: SC-SC+100 :: GOSUB 10--0 
.: F1-P1+l :: FR=1 
1021 FOR E-3 TO 7 :: CALL COLOR(NE,CM):: 
NEXT E :: GOSUB 1120 :: GOTO 911) 
10.0 SC$'STRS(SC):: SCM-MAX(SC,SCM):: SC 
Ms=STR$(SCM):: DISPLAY AT(I,7)SIZE(6):KE• 
1s("0",6-LEN(SCs))&SC$ 	DISPLAY AT(1,2 
512CC6):RPT$(0,8-LEN(SCM$))&SCM$ 

Pf TURN 
114!, IF FR-1 OR P1•=7 THEN 1050 ELSE RETU 
r  
10i!~0 FOR G-,' TO 7 s: CALL COLDR(NG,5)t: 
NEXT G is CALL SOUND(-10,-1,0):: CALL PA 

?0- 6OT01 
?06 IFTtS`=1THEN294ELSEPf='I1 ' a un 
bloc-notes.' 130101 
309 T(1):1:IFDA=4THENGOSUB75 GOT06ELS 
E6 
310 T(2)=1 IFI'A-4THENG0SUB75 GOT06ELS 
E6 
311 T(1)=0:IFDA=4THENG0SUE75 GOT06ELS 
E6 
312 T(2)=O:1FDA=4THENGOSUB75 GOT06ELS 
E6 
313 Pf="Icl Johan, tu ne m'as pas don 
né le cotieavant qu'on se quitte hier. 
<$>' GOSUB1:Pf="Tél4Pluone le 	i. En 
cas d'absence, 	laisse le sur on 
r4Pondeur.' GOTOI 
314 IFT<19)•1ANDT.23)■SANDT(25)■1THEN 

Pf■'Bravo ! Vous avez gagné. Jetez to 

ut de %#me un coup d'oeil a la soluti 
on.':GOSUBI:PP.INTUSP.(8) 
315 T(22)=1 PUTSPRITEI8,!0,8),O:PUTSP 
RITE19,(O.@),9:P$='L'oiseau s'envole. 
':GOT01 
316 DATA0,E1,92,92.E3,92,92,92,0,9F,4 
4,44,C4,44,44,44,10,79,41.41,71,41,48 
,79 
317 DATA 0,i,3,î.15.31,63.127.255.0.8 
.0,0,0,0, 0,0,25,24,22,242,240,224, 
192,128,0,0,0,0,0,0,0,0 
318 DTA14,0,0,0,0,0,0,1,2,2,4.4,9,9 
9,18,18, 1, 1, 7, 26, 186 146. 37, 73, 74. 146 
.146,36,36,36,77,74 
319 DATAIS, 18,36,36,36,36,36,36,36,36 
.36,36,36,63,63,63,0,74,146.146,146,1 
46,146.146.146.146.146,146,146,2" .25 
.,255,0 

329 rrA15,192,6a,2a8,172,171,16a,210 
,201,169,164,164,146,146,146,201,169. 
0,8,0,0,0,128,6..72.32,144.144,72.72, 

72.36,36 
321 DATA17,169,164,164,164,164,164,16 
4.164,164,164,164,164,255.2`,2,0,3 
6,146,146.146,146,146,146,146,146,146 

,146,146,254,254,254,0 
322 DATA18,14,23,63,255,63,31,3,1,0,0 
0,0,0,0,0,0,0,9,128,248,255,255,255. 
255,255,127,63,0,0,0.0,0 
323 DATA19,0,8,0,8,0,192,240,248,254, 
255.255,31,8,8,0,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0, 
0,192,192,0,0,0,0 
324 IATA20,0,63,63,48,42,48,48,48,0,0 
8,0,0, 0, 0, 8, 0, 240, 240, 48, 48, 48, 48, 48 
,0,0,0,8,8,0,0,0 
325 DATA21,0,8,0,0,2555,255,192,192,24 
0,240,207,207,195,195,195,195,0,8,0,0 
255,255,0,0,0,0,255,255,255,255,255, 

255 
326 DATA22,195,195,195.195,195.195,19 
5,195,195,195,195,195,243,243,15,15,2 
55,255,255,255,255,255,255,255,255,25 
5,255,255,255,255,255,255 
327 rA1'24,0,8,9,9,0,9,0,9,1,2,4,8,16 
,32,64,64,0,0,0,0,0,15,24,120,184,60, 
60,124,62,30,14,6 
328 DATA25,64,64,64,64.64,68,68,68,68 
62,68,68,68,68,68,68,14,14,30,30,62, 
62,30,30,14,14,6,6,2,3,1,1 
329 DATA26,68,68,68,68,68,84,68,124,4 
4,2,2.1,0,0,9.,1,1,1,121.1,1,1.1,1,1, 
1,1,1:193,63,0 
330 DATA27,0,0,0,8,0,224,48,60,59,120 
,120,124,248,240,224,192,0,0,0,0,0,0. 
8,0,0,128,64,32,16.8,4.4 
331 LA1428,224,224,240,240,242.248,24 
0,240,224,224,192,192,128,128,0,0,4,4 
,4,4,4,68,68,68,66,68,68,63.68,68,68, 
63 
332 DaT29,0,0,0,60.0,0,0,0,0,0,0,0,1 
,6,248,8,68,68,68,68,68,84,68.124,64, 
64,128,128,0,0,8,0 
333 DATA13,9,0,9,9,0,0,3,62,54,123,96 
126,85,42,53,42,0,9,0,0,0,0,192,124, 

TTERN(N1,140):: FOR D.X TO X-24 STEF' -4 
CALL LOCATE(N1,Y,D):: CALL SOUND(-1,-

3,0):: NEXT D 
1060 CALL SPRITE(N13.100.CS,161,236):: X 
=X-24 :: CALL PATTERN(N1,136):: P2=P2+1 
:: IF P1•::7 THEN 1100 ELSE BON-1100•F'2-T 
I :: IF BON<-O THEN BON=O :: GOTO 1080 
1070 SC•=SC+BON :: E'ONsQSTRS(BON):: DISPL 
AY AT(2,1)SIZE(12):"BONUS '%RPTS("0".6-L 
EN(BONS))&BONS :: GOSUD 1030 
1080 RESTORE 840 :: FOR T=1 TO 7 :t READ 
DI,NI .. CALL SOUND(DI,NI,0,NI*1.0):: N 

EXT T :: TI,FR.P1,F'2-0 is TABL=TABL+1 :. 
TA=TA+1 
1090 IF TA-6 THEN TA-1 :: VIE=VIE+l :: L 
E-4 :: GOTO 490 ELSE 490 
1100 CALL SPRITE(N27,128,CF,Y-4.X+4,-6,6 
):: FOR E=I TO 88 :: NEXT E :: CALL MOTI 
ON($27,8,2):: FOR F=I TO 88 :: NEXT E 
1110 CALL DELSPRITE(N27.N13):: FOR E.'1 T 
O 0 STEP 6 :: CALL SOUND(-100,-7,E):: N 
EXT E t: £IC.'SC+2200 :: GOSUB 1030 t: FR"O 
:: FOH G=3 TO 7 :t CALL COLOR(NG.CM)t: 
NEXT G :: RETURN 
1120 CALL COIuC(ALL,J?):: IF Q"0 THEN RET 
URN ELSE 1130 
1130 CALL COLOR(N1,4)t: CALL POSITION(N1 
,YY,XX):t IF YVs-143 THEN 1140 ELSE CALL 
MOTION(N1,4(I,0):: GOTO 1130 
1140 CALL MOTIDN(N1,0,0):: CALL LOCATE(* 
1,161,X):: CALL SOUND(-100,-7,0)tt FR'.O 
II,O FOR RT=1 TO 4 t: CALL PATTERN(N1,13 
6):: FOR T=1 TO 15 11 NEXT T :: CALL PAT 

6,1.6,126,210.172,24,172 
334 DATA9,21,26,21,26,21,25,21,31,31. 
0,0.0.8.0,0,0,88,168,88.168.68,168,88 
,248,248,0,0,0,8,0,8,0 
335 DATA12,8,0,8,0,0,0,248,216,248,21 
6,216,248,0.0,0,0,0.0,0,0,0,8.8,0,0,0 
,0.0,0.0.0,0 
336 DAT10,9,0,8,8,0,0,0,8,31,127,255 
,128,128,128,128,255,8,0,0,0,0,0,0,8, 
255,254,248,8,8,8,8,255 
337 DaTAi1,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,8,127, 
127,127,127,0,8,0,0,0,0,0,8,0,9,1,7,2 
47,87,87,247,0 
338 DA1A8,0,8,0.8,207,207,0,0,8,0.255 
,255,255,255,255,255,0,0,0,8,240,240, 
60,68,3,3,255,255,255,255,255,255 
339 DATA7,255,255,255,255,255,255,255 
,255,255,255,255,255,255,255,255,255, 
255,255,255,255,255,255,255,255,255,2 
55,255.255.255,255,255.255 
340 DATA6,0.7.63.127,127,255.255,255, 
255,255,255,255,255,255,255,255,248,2 
55,255,255,255,255,255,255,255,255,25 
5,255,255,255,25`,255 
341 DAra4,0,.,15,31,47,71,131.0.0,0,0 
,0,0.0,0,0,0,64,96,248,240,192,0,0,0, 
0,0,0,9,0,0,0 

342 I'AT3,4.9,0,0,1 ,56,125.111,126.1 
08,109.111,126,0,0,0.128,122,128.0,0. 
112,208,144,176,240,224,128,0,0,0,0 
343 I•ATA5,0,3,255,255,25.,255,255,255 
,255,255.255,255,255.255.252,112,31,2 
55,255.255,255,255.255.255.255,25 . 2.. 
5,254,252,224,0,0 

I
LISTING 2 

100 SCREEN 0 WIDTH 37:COLOR 2.1,1 KEY 
OFF DEFINT H-K,C,D.X DEFSTR L RE$TORE 
1008 D=1 
110 CLS LOCATE 7,0:PRINT"SOLUTION 
+CHRf(34)+'INTERIE'JRS'+CHR$(34) 
120 LOCATE 6,23 PRINT '- enfoncez une 
touche - , 

140 LET X=X+1 
150 FOR I=2 TO 21 
155 	H-O:LOCATE 8,I 
160 	READ L:READ C 
170 	FOR Jul TO LEN(L) 
175 	K-ASC(!iIDZ'L,J,1))-1 
180 	PRINT CHR$(K); 
185 	H•H XOR K 
199 	NEXT J 
192 	LET D=D+1 
195 	IF H<>C THEN 300 
197 NEXT I 
208 IF INKEY$="" THEN 200 ELSE IF X<3 
THEN 110 

210 LOCATE 15,16:PRINT •- FIN - 
228 LOCATE 0,23:PRINT TAB(35). 
230 GOTO 230 
300 CLS:LOCATE 5.7:PRINT"ERREUR A LIG 
NE"+STRf(980+Ds10)+'.':STOP 
1000 DATA "Wpvt'cuft-1ef'm(bwrIt'nenf1 
ef!wPt'dPm.",85 
1010 DATA "mihvft-!!volkfvof'haoaujdJ 
fo'osJrrobou',147 
1820 DATA "fu'bncjujfvy/!!Ftujna!!ef! 
upvt-!!wpvt",166 
1030 DATA 'wJwf('bwfd'Obubdib'rvf'a'pv 
t!bufC!b)na",166 
1948 DATA 'eit''wpusf''gsfnjisf"sf.d 
pous6'Ubjt",89 
1050 DATA 'vol !jodpngbujcjmjua!haoâuj 
rvf!!rajnjuf",137 
1060 DATA 'mft'dlbodit''ef'tuswjf '' e( 
vo!awfou';fni".139 
1070 DATA '4ogbou'!'Upvt''bwfC!obuvs1 
rm4nfoul3ua",21 
1080 DATA 'bnnfo-'ef'!gb'puf " gn 
snbuipo-''a'',62 

TERN(N1,140):: FOR T=1 TO 15 :: NEXT T 
: NEXT RT 
1160 CALL COLOR(N1,16):: Y=161 :: IF X>2 
20 THEN X=220 
1170 FOR T-I TO 10 t: CALL I<EY(O,A,B):: 
IF A=6 THEN 1180 ELSE 1190 
1180 RANDOMIZE :: SCS."" :: TA,TA0L-1 t: 
VIE=4 :: LE=B :: TI.SC,F1,P2-0 :: GOTO 

490 
1190 NEXT T :: CALL DELSPRITE(N1) 
1200 CALL GCHAR(Y/8+2,X/B+1.LL):: CALL H 
CHAR(Y/8+2,X/8+1,59):: RESTORE 830 :: FO 
R T=1 TO 11 :: READ D,N :: CALL SOUND(D, 
N,0,N+1,0):: NEXT T 
1210 CALL HCHAR(Y/8+2,X/B41,LL):: VIE=VI 
E-I :: IF VIE--1 THEN GOSUE 1030 :: GOTO 
1230 ELSE CALL DELSPRITE(ALL):t LOTO Bn 
0 
1220 RETURN 
1230 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITC(ALL.):: 
FS(5)-SC t: RNOMS(5)-NOMS :t CALL CHARS 

ET :: FOR T-9 TO 12 t: CALL COLOR(T.9,1. 
T-4,5,1):: NEXT T 
1240 CALL COLOR(2,8,1,3,16,1,4,16,1)t: D 
ISPLAY AT(1,9):"PLAYCRS SCORES" :t DISPL 
AY AT(24,10)t"GAME OVER" 
1250 DISPLAY AT(20,5)t"PRESS CREDO' TO P 
LAY" it DISPLAY A1(21,i1)t"<BACK> TO 510 
F'" 
1260 FOR E-65 TO 90 STE!' 3 s t CALL CHARP 
AT(F,E$,E+1,EES.E42,EFS):t CALL CHAR(E+3 
2,E$,E+33„UES,E+34,CFS):: NEXT E 
1270 CALL CHAR(123,"O00000000Ol8I8",124,  

1890 DATA •.ip'.•i'aladl+s'tvs'rb'r•:f±:, 
pO/•,_'3 
1100 DATA '!Nbr1f•~sfvtfnfou '!'rpusf' 
'dpngbho4,-'.24 
1110 DATA •upnca4"4odfcu4-''t(fo9!•t 
"+!'rp3O!'Cf..144 
1128 DATA 'wpvt'dbz!!frrf!sfgvtf'ef! 
dspjsf'lrvf'.61 
1130 DATA 'wptlusbwbuv'gvjttfou!tbvwf 
s'r(fOgbeu~'.113 
114') j•4Ta ~~f'q~v ► _".pvt'~fOa' •f'< 
fa'itfs! :o4,85 
1150 DATA "4SP4PtJUJP0!'nJsP:pbU•1f'•" 
4obou'e4'rb',56 
1160 DATA 'g i5nf'9ihçnbdfva irvf' ••;b:• 
rfs!dpudf.•,H 
1170 DATA 'obou!rbdlbu '' 4v'cslwfu'ef 
!wpusf!'pi.',146 
1180 DATA •dpvwfsuf 'rfoaboa'rvf•rtt' 
Sat„:,yhqt!ef',194 
1190 DATA 'wp•.!usbrbvy!tpOu')stt'dpo, 
PJuBt-'iii',91 
1280 DATA ",rpvt!efnboe4 ''uo'dpef'tfd 
seu!bv' N,1Il,174 
1210 DATA •gpvs'rf*,!gspunfsi'Rvbu' 
a!!rb!g~snf',5 
1228 DATA 'Cbzrrfs-!bgit!'brpjs'qry 
i)lvst'gpit.233 
1230 DATA 'fttvzâ!wpusfsf•rt '' f'wf 
oesf'lypus1,147 
1240 DATA 'CSfu-!frf!rpvt'nfobdf't 
bot!qrv8!ef',52 
1250 DATA 'tvdd,t•'Qseut'a'up'i',-!'l, 
f'!wpvt'fo. ,224 
1260 DATA •rimol !pvjrri'wpusf'bqqbzu 
fn4ou!)tbo*.',133 
1270 DATA 'stvmubu-jfo!fufoevr!fu 
!ub!kvtrv!a•.119 
1280 DATA 'w pvt'esphv4si!Nb~t!wpvt'4 
!gbsrf('qbt',29 
1298 DATA "dbs!vecrpdbhf!tvcttuf,'' 
'Fo!e1sojfs".80 
1300 LATA 'sfdpvst!-'!Cbzrfs!!rpv ►,!' 
grbdf'1ebot ,82 
1318 DATA 'wpuz+!!lowJ spoofnfoubnj 
j4s!fu!wpvt•,59 
1328 DATA 'u4oe!!voqjïhfl'4o!!*1upvs 
obou!!wpusf•,47 
1?38 DATA •uaraqlpo4,',74 
1348 DATA "'Bv!eacvu-'!bnoàtjrvf-!wpv 
t!sfdpvwsf(',64 
1?50 DATA 'g4v!i!qfv!mb!n2npjsf!!dt! 
rf!tn':wfoJS',109 
1360 DATA 'e4'Obubdib!'ltu!grvt'gpsu! 
!rvf!upvult,75 
1370 DATA 'rft!esphvft!)f1-'d<ftu'b! 
(bppv4 b !r230 
1380 DATA 'Bgst!df!e4goJf5l3dt4d-'C 
bzmrfs!'54.•,43 
1390 DATA "opodf!fu!wpvtlrbjttf!folgb 
Jyi',99 
1408 DATA 'Fo!fgg4u-!wpvt!of's1gsAt4, 
uf('qre,'t'vo,226 
1410 DATA 'ebohfslebot!rbinftvsf'py'w 
pvt!of'wpvt",196 
1420 DATA "sbgqfrfC!ef!sjfo! .ft 'dpodf 
404OU/ , 67 
1430 DATA "'ObubAib'!sbttvsfif*qbs'e,f 
t!gspqptlef',182 
1440 DATA «Kpibo-!!wp'!sf!!dprmbcpsbuf 
vs!!r4•qravi",66 
1450 DATA 'g5po1f-'' bv'dpohsit'' td)fo 
uJ)lrvf"e4 ,149 
1460 DATA 'Cptupo-!sfw,foui!Wpvt!efwf 
of(!sbgjef.',36 
1470 DATA n4ou!sj'lil-'!ditc54!fu'i' 
v6fvy-')'Pc'• t 7-9 
1480 rATA 'gP•ssbiu!bqqfrfs'dfd!vo'I 
B(OZ'FOE'!i',102 
1490 DATA ! 32,!.32,!.32.'!".32 
• ',32, 	' 	._<2. 	.32,.32. 	.32. 
' 	32. 	.32.'.32 

"006CFEFEFE7C3GI")t: IF SC<FS(4)OR SC-'O 
THEN 1320 
1280 GOSUS 1340 :: RNOM1(5)-NOH$ :: FOR 
1-0 TO 4 :: FOR J-I+1 TO 5 :1 IF FS(J) F 
S(I)THEN NOMS-RNOM3(1):: RNOM$(I).RNOMS( 
J):: RNOM$(J)-NOMI .. SC FS(I):. F;I) 
FS(J):: LOTO 1300 
1290 GOTO 1310 
1300 FS(J)-SC2 
1310 NEXT J :: NLxr I 
1320 FOR 1-0 TO 4 : s U$ •t.;:C`ts ( 1 :. Hs<5T 
R$(FS(1)):: DISPLAY 0T(6+I.7):U3INU "NN" 
:STR$(1+1):: DISPLAY AT(6#I,11):RPT$CO' 
.6-LEN(HS))LH$&"...."7U• :: NEXT I 
1330 CALL KEY(O.A,D):: DISPLAY AT(24,10) 
:"GAME OVER" :: IF A-15 THEN END ELSE IF 
A-6 THEN 320 ELSE DISPLAY AT(24,10):" 
:: GOTO 1330 
1340 YC-18 i: XC'21 :: A-97 :t NOM$ "" t 
I DISPLAY AT(YC,XC-3)SIZE(4)t"NOMI" 
1350 CALL JOYST(2,X.Y)3: CALL KEY(2,R,B) 
ti Ns=CHRS(A):: IF v=4 THEN AH•A-I :1 CAL 
L SOUND(1,1000,0)ELSE IF Y~-4 THEN A-A+I 
:: CALL SOUND(1,1500,0)' 
1360 IF A'125 THEN A-97 ELSE IF A-96 THE 
N A-124 
1370 DISPLAY AT(YC,XC)SIZE(1)tN$ it IF R 
-10 THEN CALL SOUND(1,800,O):t NOMS=NOM$ 

&N$ t: A-97 t: L-L*1 t: Ne""" t: XC-XC+1 

1300 IF Lm_ THEN L-0 i : RETURN E(_F;C: 13' 
I _T.9O PAT=136 t: X+X+O t: GOTO 91r) 
1400 PAT-140 :: XX-8 :t GOTO 911' 
IS!'0 ' DONNE CHANCE A TOUS ' 	 • 
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SUITE DU N°122 
260 DATA 100,.2,88,.2,88,.2,100,.A,118,.4,118,.2,100,.2,105,.2,118,.2,133,.2 
261 DATA 19,.2,158,.2,133,.,1d3,.2,133,.2,13,.2,133,.2,143,.213321184 
262 DATA 118,.2,100,.2,105,.2,118,.2,133,.,1d3,.2,158,.2,19,.2133,.4,143,.4 
263 RESTORE 256:FOR I=1 TO 70:REAO A,B:CALL POKE(258,A,135) 
264 PAUSE B:CALL POKE(253,0) 
265 CALL KEY1(A,E):IF A<)255 THEN 267 
266 NEXT I:GOTO 263 
267 SUEEND 
268 SUE TAEL1 
269 NE=O:PO=100 
270 CLS:CALL HRON("M",3,1):CALL EXEC(5O850):CALL IN:CALL IM1 
271 CALL COLOR("OYM"):LOCATE (8,5) 
272 PRINT "POIDS ";PO;" Kg":PAUSE 3:LOCATE (8,1):PRINT RPTS(" ",40) 
273 CALL COLOF<("1EM") 
274 PAUSE t:CALL IM2:PAUSE 2:CALL IM3 
275 NE=NE+1:E=313:CALL LINE("6',0,2,313,2):CALL COLOR("DSM"):LOCATE (1,1) 
276 PRINT "ENERGIE ->":CALL LINE("G",0,6,313,6)•CALL COLOR("OGM"):LOCATE (2,1) 
277 PRINT "CONCENTRATION ->":CALL COLOR("DYE"):LOCATE (2,30):PRINT P0;"Kg" 
278 CALL COLOR("lEM"):RANDOMIZE 
273 C-INTRND(319):CALL LINE("G",0,6,C,6):CALL LINE("M",C+1,6,313,6) 
280 FOR I-1 TO 10:CALL KEY1(A,E):IF E:<1 THEN 273 ELSE CALL 1M4:GOTO 282 
281 NEXT I 

282 CALL KEYI(A,E):IF B(1 THEN E=E-100.PO/C ELSE CALL IM5:GOTO 285 
283 SC=SC-1:IF E<O THEN CALL LINE("M",0,2,319,2):CALL DEF(SC,NE,FO):GOTO 301 
284 CALL LINE("8",0,2,E,2):CALL LINE("M",E+1,2,313,2):COTO 282 
285 SC-SC+PO:E=O 
286 CALL KEYI(A,E):IF 8(1 THEN E=E-100*PO/(C+20) ELSE CALL IM6:COTO 289 
287 SC=SC-1:IF E(O THEN CALL LINE("M",0,2,313,2):CALL DEF(SC,NE,PO):GOTO 301 
288 CALL LINE("E",0,2,E,2):CALL LINE("M",E+1,2,319,2):GOTO 286 
289 SC=SC+PO:FOR I=1 TO 20 
230 CALL KEYI(A,E):IF 8<1 THEN E=E+PO*C/3000 ELSE CALL IM7:GOTO 233 
291 IF E>318 THEN E=318 
232 CALL LINE("B",0,2,E,2):CALL LINE("M",E+1,2,313,2):NEXT I 
233 CALL KEY1(A,E):IF 8(1 THEN ESE-100*PO/(C+20) ELSE CALL IMS:GOTO 296 
234 SC=SC-I:IF E<0 THEN CALL LINE("M",0,2,319,2):CALL OEF(SC,NE,PO):COTO 301 
295 CALL LINE('8",0,2,E,2):CALL LINE("M",E+1,2,313,2):GOTO 233 
236 SC=SC+PO:CALL COLOR("OYB"):LOCATE (4,1):PRINT "EONUS:" 
297 CALL POKE(258,135,135):60=INT(E):LOCATE (4,10):PRINT E0 
238 CALL LINE("M 5 0,2,313,2):PAUSE 2 
293 CALL POKE(259,0):SC=SC+E0:CALL COLOR("1BM"):CALL VICT(SC,NE,PO) 
300 NE=0:EC=O:F'O=PO+10:GOT0 270 
301 IF NE=3 THEN CALL FIN(F,SC,PO>:GOTO 302 ELSE 270 
302 IF F=1 THEN 263 ELSE 303 
303 SUSEND 
304 SUE PRES:CALL HROFF 
305 CALL POKE(50832, 162,5,45, 162, 132,45,10):CALL EXEC(50832) 
306 CLS "RCE:":CALL COLOR("ORHL"):PRINT 
307 A$="HHAALLTTEERROO" 
308 FOR 1=1 TO 13 STEP 2:FOR J=2 TO 13:LOCATE (J-1,I.13):PRINT " 
303 CALL POKE(25B,40+5*J,135):LOCATE (J,I+13):PRINT SEG$(A$,I,2):NEXT J:NEXT I 
310 CALL POKE(259,0):PAUSE 1:CALL COLOR("ORC"):FOR I-1 TO 18 
311 CALL POY.E(258,140-I*5,132):LOCATE (22,a0):PRINT " ":NEXT I 
312 CALL POKE(259,0):PAUSE 1:CALL COLOR("ORHL"):FOR I=1 TO 13 STEP 2 
313 FOR J=20 TO 2 STEP -1:LOCATE (J+1,I+13):PRINT " 
314 CALL POY.£(258,140-SwJ,135) 
315 LOCATE (J,I+13):PRINT SEGS(A$,I,2):NEXT J:NEXT I:CALL POKE(253,0) 
316 CALL COLOR("OMHLF"):LOCATE (2,14):PRINT A$:F'AUSE 3:CALL HROFF 
317 CALL EXEC(50850):CLS "YMR" 
318 LOCATE (1,14):PRINT A$:CALL COLOR("ObHLI"):LOCATE (2,14):PRINT A$:PAUSE 1 
313 CALL COLOR("OYG"):FOR I=1 TO 40:LOCATE (3,I):PRINT CHR$(12) 
320 CALL POK,E(258,40+2*I,140):NEXT I:CALL POKE(253,0) 
321 LOCATE (1,1):PRINT RF'T$(CHRS(12),13):LOCATE (1,28):PRINT RPTS(CHRS(12>,13) 
322 LOCATE (2,1):PRINT RF'TS(CHR$(12),13):LOCATE (2,28):PRINT RPTi(CHR$(12),13) 
323 CALL IN:CALL IMI:PAUSE 2:A$="VEUX-TU LES REGLES "" 
324 CALL COLOR("OGM"):FOR 1=1 TO LEN(AS):LOCATE (8,1.10):PRINT SEG$(A$,I,1) 
325 NEXT I:BS=KEYS:IF B%="N"THEN 367 ELSE IF 8$<)"O"THEN 324 
326 CLS:LOCATE (8,1):PRINT RPT$(" ",40) 

327 CALL HRON("M",2,1):CALL IM1:CALL IMZ:CALL IM3 
328 CALL COLOR("0BM"):LOCATE (4,1):F'RINT "PHASE 1:" 
323 PRINT "TU DOIS PRESSER UNE TOUCHE FOUR QUE 
330 PRINT "L'HALTHEROPHILE LEVE LA SARRE 
331 PRINT "ATTENTION AU TAUX GE CONCENTRATION OUI " 
332 PRINT "VARIE REF'RESENTE PAR UN TRAIT VERT.PL(JS " 
333 PRINT "L'HALTERO EST CONCENTRE,MOINS IL 
334 PRINT "GASPILLERA SON ENERGIE(TRAIT NOIR) 	":LOCATE (12,1) 
335 PRINT "APPUIE UNE TOUCHE" 
336 CALL COLOR("1EM"):RANDOMIZE 
337 CALL LINE("S",0,2,313,2) 
338 C=INTRNO(319):CALL LINE("C",0,6,C,6):CALL LINE("M",C.1,6,313,5) 
333 FOR I=1 TO 10:CALL KEY1(A,6):IF 6<1 THEN 338 ELSE COTO 341 
340 NEXT I 
341 LOCATE (5,1):PRINT RPT$(" ",240):PRINT RPT$(" ",80):CALL 1M4 
342 CALL COLOR("06M"):LOCATE (4,1):PRINT "PHASE 2. 
343 PRINT "TU DOIS PRESSER UNE TOUCHE AVANT CUE 
344 PRINT "L'HALTERO PEROE TOUTE SON ENERCIE. 
345 PRINT "L'HALTERO CONTINUE ALORS SON MOUVEMENT. 
346 PRINT "APPUIE UNE TOUCHE" 
347 CALL LINE("8",0,2,200,2):CALL LINE("M",201,2,313,2) 
348 CALL KEY1(A,E):IF A=255 THEN 348 
343 LOCATE (5,1):PRINT RF'T$C" ",120):CALL COLOR("16M"):CALL IM5 
350 CALL COLOR("06M"):LOCATE (4,1):PRINT 'PHASE 3:":LOCATE (6,1):PRINT "IDEM" 
351 CALL K.EY1(A,6):IF A=255 THEN 351 
352 CALL COLOR<"1EM"):CALL IM6 
353 CALL COLOR("08M"):LOCATE (4,1):PRINT "PHASE 4" 
354 F'RINT "LA,TU PEUX LAISSER L'HALTERO RECUPERER 
355 PRINT "MAIS ENSUITE L'HALTERO SE FATIGUE..." 
356 CALL KEY1(A,8):IF A=255 THEN 356 
357 LOCATE (5,1):PRINT RPTi(" ",240):CALL COLOR("18M"):CALL IM7 
358 CALL COLOR("OBM"):LOCATE (4,1):PRINT "DERNIERE PHASE:" 
359 PRINT "TU DOIS PRESSER UNE TOUCHE POUR QUE" 
360 PRINT "L'HALTERO FINISSE LE MOUVEMENT":PRINT "APPUIE UNE TOUCHE" 
361 CALL KEYI(A,E):IF A=255 THEN 361 
362 LOCATE (4,1):PRINT RPT$(" ",80):CALL COLOR("16M"):CALL IMS 
363 CALL COLOR("OBM"):LOCATE (4,1):PRINT "L'HALTERO A FINI SON MOUVEMENT.ALORS" 
364 PRINT "1 BONUS T'EST ATTRIBUE SUIVANT L'ENERGIE" 
365 PRINT "RESTANTE.POUR COMMENCER APPUIE 1 TOUCHE":PRINT "  
366 CALL KEYI(A,B):IF A=255 THEN 366 
367 CALL HROFF:CALL EXEC(50850):CLS:SUBEND 
368 SUB FIN(F,SC,PO) 
369 CALL HROFF:CALL EXEC(50850):CALL COLOR("OYHLF") 
370 LOCATE (3,15):PRINT "GGAAMMEE OOVVEERR" 
371 LOCATE (4,15):PRINT "GtaAAMMEE OOVVEERR":CALL COLOR("OGLF") 
372 LOCATE (7,4):PRINT "SSCCOORREE":LOCATE (10,4):PRINT "PPOOIIDC,SS" 
373 CALL COLOR("DEH"):LOCATE (6,15):PRINT SC 
374 LOCATE (7,15):PRINT SC:LOCATE (3,15):PRINT PO:LOCATE (10,15):PRINT FO 
375 CALL COLOR("OBM"):LOCATE (20,1):PRINT "VEUX-TU REJOUER ?" 
376 DATA 133,. d, 133,. 4, 133,. L,I18,.4,105,.4,100,. d, 100,. 6,73,.d,88,.d,100,.d 
377 DATA 100,.4,105,.4,100,1.3 
378 DATA 100,.2,88,.e,73,.L,73,.4,88,.4,100,.l,105,.2,118,.2,105,.4,133,.6 
379 DATA 105,.4,100,.d,1D,.a,118,.d,118,.a,133,1.6,133,.a,138,.21d9,•2,t33,.4 
380 DATA 116,.4,133,,L,133,.L,143,,4,158,.6,133,.4,149,,L,158,.4,176,.4,176,•4 
381 DATA 139,1.6 
382 FOR I=1 TO 2:RESTORE 376:FOR J-1 TO 13:REAO A,B:CALL POKE(258,A,135) 
383 PAUSE E:CALL KEYI(A,E):IF A=79 THEN F-1:GOTO 383 
384 IF A=78 THEN F-O:GOTO 383 
385 NEXT J:NEXT I:FOR I-1 TO 31:READ A,E:CALL POKE(258,A,135):PAUSE E 
386 CALL KEYZ(A,K);IF A=79 THEN F'1:GOTO 383 
387 IF A-78'THEN F=O:GOTO 383 
388 NEXT I:GOTO 382 
383 CALL POKE(259,0):SC=O:IF F-1 THEN SUE:EXIT 
390 At="SSAALLUUTT":CLS:CALL COLOR("OYHL"):FOR I-1 TO 3 STEP 2:PAUSE .1 
391 LOCATE (I+B,I,15):PRINT SEG$(AI,I,2):CALL POKE(258,40.10.I,132):N£XT I 
332 CALL COLOR("OGHL"):FOR I-2 TO 10 STEP 2:PAUSE .1 
333 LOCATE (I,6,I.1d):PRINT SEG$(A$,I-1,2):CALL POY.E(258,40,tOwI,132):NEXT I 
334 PAUSE •1:CALL POKE(253,0>:PAUSE 4:CALL COLOR("OMM'•) 
335 FOR I=1 TO 17:LOCATE (22,40):PRINT " ":CALL POKE(258,140-6«I,132):NEXT I 
336 CALL F'OY,E(253,0):PAUSE 1:CLS •'BCC":CALL HROFF:CALL COLOR("06C") 
337 SURENG 

• 

AMSTRAD 
Suits de is page 25 

3500 DATA 1018,6,111,10,111,8,111, 
6,111,4,214)12,417,14 
3510 DATA 1013,6,15,8,15,6,15,4,28 
,10,311,6,411,12 
3520 DATA 1020,6,15,8,15,6,15,4,28 
,10,38,14,411,12 
3530 DATA 115,3,18,14,18,12,18,10, 
18,8,18,6,18,4,211,10,314,6,414,8 
3540 DATA 116,4,114,8,214,12,320,1 
0,420,14 
3550 DATA 117,4,15,14,28,12,311,10 
,414,8 
3560 DATA 118,8,18,14,18,12,18,10, 
18,8,18,6,18,4,314,6,414,8 
3570 DATA 119,4,15,8,28,10,38,12,4 
8,14 
3 .080 DATA 1110,7,18,14,18,12,18,10 
,18,8,18,6,18,4,314,6 
3530 DATA 1111,4,15,14,28,4,38,10, 
48,12 
3600 DATA 1112,4,18,12,211,10,314, 
8,51,14 
3610 DATA 1113,3,18,14,18,12,18,10 
,18,8,18,6,18,4,211,6,314,8,414,12 
3620 DATA 1114,4,18,14,211,10,311, 
12,414,8 
3630 DATA 1115,8,18,14,18,12,18,10 
18,8,18,6,18,4,211,10,311,12_ 

3640 DATA 1116,6,15,10,15,8,15,6,2 
8,4,38,8,48,12 
3650 DATA 1117,5,111,14,111 ,12,1l1 
,10,214,8,417,12 
3660 DATA 1118,7,18,12,18,10,18,8, 
18,6,18,4,211,10,414,14 
3670 DATA 1119,6,18,8,18,6,18,4,21 
1,10,314,6,414,12 
3680 DATA 1120,6,18,8, 18,6,18,4,21 
1,10,311,14,414,12 
3630 DATA 125,3,111,14,111,12,111, 
10,111,8,111,6,111,4,214,10,317,6, 
417,8 
3700 DATA 126,6,28,6,311,4,51,8,51 
,10,51,12,51,14 

3710 DATA 127,4,18,14,211,12,314,1 
0,417,8 
3720 DATA 128,8,111,14,111,12,111, 
10,111,8,111,6,111,4,317,6,417,8 
3730 DATA 123,4,211,4,311,10,411,1 
2,51,14 
3740 DATA 1210,7,111 14,111,12,111 
,10,111,8,111,6,111,4,317,6 
3750 DATA 1211,7,111,12,111,10,111 
,8,111,6,111,4,214,8,317,6 
3760 DATA 1212,8,111,14,111,12,111 
,10,111,8,111,6,111,4,214,10,317,6 
3770 DATA 1213,4,18,8,28,12,311,10 
,411,14 
3780 DATA 1214,5,15,8,28,6,311,4,5 
1,10,51,12 
3730 DATA 1215,8,111,14,111,12,111 
,10,111,8,111,6,111,4,214,10,314,1 
2 
3800 DATA 1216,6,18,10,18,8,18,6,2 
11,4,311,8,411,12 
3810 DATA 1217,4,15,10,25,14,51,8, 
51,12 
3820 DATA 1218,7,111,12,111,10,111 
,8,111,6,111,4,214,10,417,14 
3830 DATA 1213,6,111,8,111,6,111,4 
,214,10,317,6,417,12 
3840 DATA 1220,5,15,10,311,4,411,8 
,51,12,51,14 
3850 DATA 135,5,15,12,15,10,15,8,3 
11,6,414,4 
3860 DATA 136,6,15,14,15,12,15,10, 
15,8,311,6,414,4 
3870 DATA 137,4,15,12,15,10,15,8,4 
11,14 
3880 DATA 138,4, 15,8,23,10,38,6,51 
,12 
3830 DATA 139,4,15,8,25,10,35,14,5 
1,12 
3300 DATA 1310,4,15,8,25, 10,48,14, 
51,12 
3310 DATA 1311,4,15,8,25,10,411,14 
,51,12 
3920 DATA 1312,4,15,12,15,10,15,8, 
28,14 
3330 DATA 1313,4,15,10,28,6,311,8, 
411,12 
3340 DATA 1314,5,13,12,1,10,28,8, 

311,6,414,4 
3350 DATA 1315,4,15,10,25,12,38,8, 
48, 14 
3360 DATA 1316,5,15,12,15,10,15,8, 
28,14,311,10 
3370 DATA 1317,4,15,8,25,12,38,10, 
48,14 
3380 DATA 1318,7,114,12,114,10,114 
,8,114,6,114,4,217,10,420,14 
3330 DATA 1319,6,15,12,15,10,15,8, 
15,6,15,4,28,14 
4000 DATA 1320,6,18,14, 18,12,18,10 
,211,8,314,4,414,12 
4010 DATA 145,5,18,12,18,10,18,8,4 
17,14,51,6 
4020 DATA 146,5,18,14,18,12,18,10, 
18,8,51,6 
4030 DATA 147,5,18,12, 18,10,18,8,4 
14,14,51,6 
4040 DATA 148,5,15,12,28,8,38,10,5 
1,6,51,14 
4050 DATA 149,3, 15,12,28,8,38,10,4 
8,14,51,6 
4060 DATA 1410,5, 15,12,28,8,38,10) 
411,14,51,6 
4070 DATA 1411,5,15,10,25,12,38,8, 
51,6,51,14 
4080 DATA 1412,5,18,12,18,10, 18,8, 
211,14,51,6 
4030 DATA 1413,5,15,8,25,12,38,10, 
48,14,51,6 
4100 DATA 1414,5,15,14,28,10,38,12 
,411,,51,6 
4110 DATA 1415,4,15,14,28,12,51,6, 
51, 10 
4120 DATA 1416,6,18,12,18,10,18,8, 
211,14,314,10,51,6 
4130 DATA 1417,5,18,8,28,12,311 ,1O 
,411,14,51,6 
4140 DATA 1418,7,117,12,117,10,117 
,8,117,6,117,4,220,10,423,14 
4150 DATA 1419,5,10,8,38,14,51,6,5 
1,10,51,11 
4160 DATA 14:0,6,18,14,18,12,18,10 
,18,8,211,10,51,6 
4170 DATA 155,0,15,14,15,12,15,10, 
15,8,15,6,211,8,311,10,411,12 
4180 DATA 156) ;,15,6,411,14,411,12  

3411,10,411,8 
4130 DATA 157,8,15,14,15,12,15,10, 
15,8,15,6,28,10,311,8,411,12 
4200 DATA 158,8,15,14,15,12_,15,10, 
15,8,15,6,28,12,311,8,411,10 
4210 DATA 153,4,15,6,28,12,311 ,8,  
1,10 
.1220 DATA 1510,7,15,14,15,12,15,10 
, 15,8, 15,6,2 8, 12,311,f1 
4230 DATA 1511,8,15,14,15,12,15,10 
5 15,8,15,6,28,10,38,12,411,8 
4240 DATA 1512, 7, 15, 14, 15, 12_, 15, 10 
15,8,15,6,311,8,411,12 

4250 DATA 1513,5,15,6,28,8,38,12,5 
1,10,51,14 
4260 DATA 1514,4,18,14,211,10,311, 
12,414,8 
4270 DATA 1515,5,15, 10, 15,9,15,6,2 
8,14,311,12 
4280 DATA 1516,5,15,6,25,10,35,12, 
45,14,51,8 
4230 DATA 1517,5,15,6,25,10,35,14., 
51,8,51,12 
4300 DATA 1518,5,15,14,15,12,15,10 
,15,8,15,6 
4310 DATA 1519,6,15,12,15,10,15,8, 
15,6,311,8,411,14 
4320 DATA 1520,5,15,6,25,10,411,14 
,51,8,51,12 
4330 DATA 165,8,18,14,18, 12,18,10, 
18,8,18,6,214,8,314,10,414,12 
4340 DATA 166,5,18,6,414,14,414,12 
,414,10,414,8 
4350 DATA 167,8,18,14,18,12,18,10, 
18,8,18,6,211,10,314,8,414,12 
4360 DATA 168,8,18,14,18,12,18,10, 
18,8,18,6,211,12,314,8,414,10 
4370 DATA 169,5,15,10,28,6,38,14,5 
1,8,51,12 
4380 DATA 1610,7,18,14,18,12,18,10 
,18,8,18,6,211,12,314,8 
4390 DATA 1611,8,18,14,18,12,18,10 
,18,,18,,211,10,31,12,414,8 

A SUIVRE... 
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la page pédagogique 	 la page pedago= 
Le programme exceptionnel de Yves-Louis GUEGUEN, vous invite à prendre part à de célestes et instructives contemplations. 

ASTRONOMIE DE BASE 	 MSX 
Mode d'emploi 
Ce programme (environ 24 Ko) vous permet de découvrir les étoiles 
les plus remarquables et les planètes visibles à l'œil nu, en tenant 
compte de votre situation géographique, de la date et de l'heure en 
usage. Ainsi, après l'entrée de quelques informations de base, vous 
pourrez identifier un astre directement par comparaison entre ce que 
vous apercevrez dans le ciel et la carte céleste représentée à l'écran. 
Le lancement du programme bloque le clavier en mode "majuscule", 
et rend le "CONTROL/STOP" inopérant. Les pages d'écran sont numé-
rotées selon le format ".P.", où P représente la page. 

PAGE .1. - éléments de base (saisie) : 
• Date : entrez la date selon le format "JJ-MM-AAAA" (exemple 
01-02-1986) et validez par RETURN. En cas d'inconformité, l'ordina-
teur rejette l'information et vous rappelle le format. Les constantes pla-
nétaires sont valables de l'année 1900 à l'année 2000, 2010 (ces limi-
tes ne sont pas vérifées). La date cohérente avec le jour de la semaine, 
s'affiche en clair sur la première ligne d'écran. La position est ensuite 
demandée. 
- Position : l'ordinateur demande la latitude et en propose une prépro-
grammée. Entrez l'information selon le format indiqué dans la propo-
sition. Si vous désirez observer de la latitude indiquée, pressez sim-
plement ENTER. Dans le cas contraire. n'oubliez pas de séparer les 
degrés des minutes par le symbole "°". Dans tous les cas, ne pas omet-
tre le cadran : N (Nord). S (Sud). La plage des latitudes s'étend de 60° 
Nord à 600 Sud. 
Procédez de même pour la longitude demandée, les valeurs s'étalent 
de 180° W (Ouest) à 180° E (Est). 
- Fuseau : le fuseau est fonction de la longitude. Sa valeur varie de 0 
é + 12 heures pour les longitudes Ouest et de 0 à - 12 heures pour 
les longitudes Est. 
Après entrée de la longitude, l'ordinateur propose le fuseau correspon-
dant. Si vous acceptez la proposition, pressez simplement RETURN, 
Si la valeur proposée ne convient pas (cas de la FRANCE), donnez la 
valeur juste + RETURN. Pour la France, cette valeur vaut -1 en hiver 
et -2 en été. D'une manière générale, le fuseau correspond au déca-
lage horaire entre l'heure universelle TU (utilisée pour les calculs astro-
nomiques) et l'heure en usage dans le pays de résidence. 
La valeur algébrique du fuseau s'obtient par la relation F = Tcp - Tcf, 
où Tcp est le temps civil au premier méridien (méridien de Greenwich) 
et où Tcf est le temps civil au fuseau (heure en usage dans le pays 
dans lequel on réside). Ainsi en France. on utilise le fuseau Alpha (-1) 
en hiver et le fuseau Bravo (-2) en été. Lorsqu'il est 12h00 Zulu (à Green-
wich), en France il est : 
Tcf = Tcp - F = 12 - (-1) = 13 h 00 Alpha en hiver. 
Tcf = Tcp - F = 12 - (-2) = 14 h 00 Bravo en été. 
Le fuseau rentré, l'ordinateur recherche et affiche son appellation et 
propose un aiguillage multiple : 
"SELECT". pour corriger une donnée. Tout le questionnaire de la page 
d'écran N° 1 est repris à zéro. 
"ENTER" (RETURN). pour passer à la suite du programme. L'ordina-
teur établit les pphémértdes du soleil et des quatre planètes observa- 

bles à l'oeil nu pour ta date donnée. Il calcule également l'heure du 
lever et du coucher du soleil ainsi que d'autres éléments (voir page .2.). 
Il sélectionne ensuite les étoiles observables depuis notre latitude. 
"RESET" (pour les ordinateurs en disposant), retour au Basic avec perte 
du programme. 

PAGE .2. - informations utiles : 
Cette page rappelle simplement la date, la position at le fuseau an usage 
et donne les informations suivantes : 
- Le nombre d'étoiles observables au cours d'une année, depuis notre 
latitude (parmi les 154 étoiles définies en mémoire), par hémisphère 
céleste : hémisphère céleste Nord (noté E.N), hémisphère céleste Sud 
(noté E.S). 
- L'heure du début de l'aube civile, qui est l'heure à partir de laquelle 
on commence à perdre de vue les étoiles les plus brillantes (de pre-
mière magnitude ou grandeur). 

L'heure du lever du soleil et l'azimut correspondant. 
L'heure du coucher du soleil et l'azimut correspondant. 
L'heure de la fin du crépuscule civil, qui est l'heure à partir de laquelle 

on commence à voir les étoiles de première grandeur ou de première 
magnitude (les plus brillantes). 
"ESC" permet de revenir à la page .1. 

PAGE .3. - saisie de l'heure d'observation : 
L'ordinateur demande l'heure Tcf à laquelle on veut faire l'observation, 
en rappelant la dernière heure validée. La toute première fois, l'heure 
est par défaut, celle de la fin du crépuscule (Pressez RETURN pour 
observer à cette heure). Pour une heure différente, il faut tenir compte 
de la syntaxe suivante (heures et minutes) : 
Séparez les heures des minutes, soit par le symbole degré (°), soit par 
la lettre H ou h, soit par le point décimal. L'ordinateur fait suivre l'heure 
de l'initiale du fuseau en usage. 
Lorsque vous donnez une heure en dehors de la date donnée, faites 
précéder du symbole "-", l'heure concernant le jour précédent, ou du 
symbole " + " l'heure concernant le jour suivant. 
Une fois l'heure tapée, validez par RETURN. 

"SELECT" permet de corriger l'heure. 
"ESC" permet le retour à la page .2. 

PAGE .4. - saisie du vertical repère : 
L'ordinateur demande la valeur du pas relatif à l'azimut repère, en rap-
pelant la dernière valeur enregistrée (ACTUEL) qui est par défaut la 
toute première fois, le Nord (pas 36 de la rose). Si vous acceptez la 
proposition, pressez RETURN, sinon entrez la nouvelle valeur du pas 
(de 0 à 36) et validez par RETURN. L'ordinateur affiche l'azimut en clair 
et attend la suite des opérations. 

"SELECT" permet de corriger le pas. 
"ESC" permet le retour à la page .3. 

REPRESENTATION GRAPHIQUE, carte céleste locale : 
Sortie du mode graphique : Lorsque l'ordinateur n'est pas occupé 2 

faire des recherches, il est possible à tout instant de revenir à l'une 
des pages suivantes : 

Page n° .4., par "SELECT" (saisie du vertical repère). 
Page n° .3., par "TAB" (saisie de l'heure). 
Page n° .2., par "ESC" (informations utiles). 

Changement de mode : 
- ' EFE'' (CLS/HOME), permet de passer rapidement du "mode hori-
zontal'' au "mode zénithal" et inversement. 
Représentation : les planètes et les étoiles sont représentées par leur 
couleur et non par leur magnitude. Ces couleurs peuvent ne pas être 
évidentes dans une atmosphère polluée ou perturbée. 
Saisie d'un astre : 
- Directement : les seuls astres que l'on peut "saisir" directement, dans 
la mesure où ils sont visibles sur la carte représentée. sont le Soleil 
et les quatre planètes Vénus, Mars, Jupiter et Saturne. Pressez l'ini-
tiale de l'astre recherché, sauf pour Saturne que l'on appelle par la 
lettre"C". 
- Par les touches directionnelles du curseur : lorsque la carte céleste 
est représentée, un index circulaire est positionné à gauche de la carte 
dans le "mode horizontal" et au centre du cercle dans le mode "zéni-
thal'. Vous pouvez, à l'aide des touches fléchées, déplacer cet index 
dans les huit directions. Sa vitesse de déplacement initialement rapide, 
peut être ralentie par appui sur la barre d'espace (cette dernière agit 
comme une bascule). 
Pour saisir un astre, il suffit de le centrer au milieu de l'index et de pres-
ser RETURN. Le scintillement de l'indicateur d'état situé en bas à gau-
che, signale le travail de l'ordinateur. Au bout d'un court instant : 
soit l'ordinateur affiche un petit cercle accolé à un point d'interroga-
tion, pour signaler un mauvais positionnement de l'index, soit l'ordina-
teur affiche les données relatives à l'astre repéré : 
- Nom de l'astre et symbole : le soleil et les planètes sont indiqués par 
leur nom précédé du symbole correspondant. Le nom de la constella-
tion est indiqué en clair, précédé de la lettre Grecque et suivi du nom 
de l'étoile le cas échéant. 
Har : hauteur, exprimé en degrés et minutes d'arc (varie de 0 à 900 ). 
ZV : azimut, exprimé en degrés et dixièmes (varie de 0 à 360°). 
AR : ascension droite, longitude céleste de l'astre. 
D : déclinaison, latitude céleste de l'astre. 
Mag : magnitude, caractérise la brillance de l'astre. 
Typ : type spectral qui ne concerne que les étoiles. L'échelle des types 

s'étalonne du type O au type M en passant par B, A. F, G et K. A la 
droite du type, la nature de l'étoile est symbolisée comme suit 

O : étoile ordinaire (simple). 
C : étoile double (étoile tournant autour d'une autre). 

- 	0 : étoile variable (magnitude variable). 
c~ : étoile double variable. 

-'o : amas ouvert (ne concerne que les pléiades. Une seule étoile 
est représentée à l'écran, mais on peut, à l'oeil nu, en distinguer six 
ou sept). 
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12 ' z THEME 	ASTRONOMIE DE BASE z 
:3 ' t 	 s 
14 ' z AUTEUR 	Y')ES LOUIS GUEi'EN 
i ' z 	 t 
16 ' r 	DATE 	23 JANVIER 1986 
17 	z 	 z 
19 ' ortzzzzzzzzzzzzzzzzzzzizzzztzzo 
19 

28 GOT039 
21 RESTORE793 RETURN 
22 H=S IH( L)zSIPi!D)+COS!L)ICOS(D)*COS( 
KE) 4■H+1E-18z(H ■1) RETURN 
23 PH ■4z!1-H2).H=(2-SOR(PHf)/!2tH):H 
•28ATH'H) GOSUB26 H-H+PH De.H/R:A=G0: 
G05UB27 
24 •I■H/PxPZ69,6 Y•151-Y:Y ■ INT('t+.5i 
25 595UB26 DE•!H+PH>/R:DE ■ INT!(98-DE) 
11.7) RETURN 
26 IFS<.897THENPN''29.15-4.65Z(H<5.82 
E-83)-N/Pz4,9)/68zR:RETURNELSEPH ■(1/( 
68xTAN(H))-2E-06/TAN(H)^3)9.948zR RET 
UPN 

27 GOSUB310 A ■ I1T(AZ188) RETURN 
28 Af■PIGHT1(01,3) FORI.1T03 J ■33158' 
+I a.ASC 	lDs( $ ,1,1)) POKEJ,A HEXTI: 
30SU321 PET'JFlI 
29 7»KE r50SUB855 Z ■18zZ PETURN 
38 is--1 A•5T-89 B-ST+78 S•360:IFA(OTH 
ENIFB)STHENB ■ B -S 
31 IFA<OTHENIFZ>-S+ATHEIIZ ■Z-S 
32 IFB>STHEIIIFZ<-B-3THENZ•Z+S 
33 IFZ> ■ AANDZ<•BTHENX ■(Z-A)zP445.15.e 
S 
34 YnIrIT!X) RETURN 
35 Q-Z-99-ST 'OSUB490 Z-r~sR 
36 '/.CZCO5(Z)/1.33:v ■ -CZSIN(2) 
37 X•I?IT''l,+7.9) '•INT!Y+9,05) 
38 PETrJPN 

39 CLEAP450 PI.3.1415926535• Ut■"H'" 
48 !0LOP7,12,4 S'PEEN9,0 
41 YEVOFF 0N5TOPGO51J833 5TOPON 
42 A ■64503!.POKEci,255 POKEA,2 
43 FOPi•ITO18 K.EY>,-" NEXTX 
44 r"=1 ,OS'l8329 LOGA1E12,2.PRINT°AS1R 
ONOPIIE - 
45 LO', TE19,S PRINT!r+litALlSATJON' 
58 LOCt+TE3.10 PP(NT'DATE '•J.J-MM-AAAA) 

",SP!'20) LOCATE21,10 INPUTDS 
60 1FLEN'DS,=19THEN79 
5 LG'ATE23,9 PRINT"..-Orr-1008" GGOTOS 

0 
70 1FMI L'S • üf, 3. I. ="-•NLHID$' bf F., 1 

-"1HEN88 
75 r.OTr)6', 
89 LOOCA1E23,9 PPIrir,Pi'10) 
98 •J•VAL!DS) M•VAL!11Ds'Ds,4,2. c.»VA 
L<PI9HTIrD$,4), 

91 IFJ(1OR J)31THENSO 
92 tFn<1OPr,>12THEN5e 
?3 lFt~•2ANGAYUr,4<)rG+NLJ=<±THENSu 
?5 I•rlf=Df 
1'ç G 1 AJaN'J1E',FE•tPIEP,tiR„4VRIL,MA 
I. J') ill, JUILLET. 	>!t r, ,EP TEtEPE,'Y TrJEPE 
, N9JEr1PE, DECErlBFE 
191 GutaL!Nhl,MPFl•I.MER!PEDI.lEU1•I.' E 

• t.r1E) 	I M i.HE 

.!. 	: 	.,  

•,.r,rpr,y,E,n ,, ,Dil*,a„hml:9, Bra'.' , 
N1pn;,Zulu,NO•~amb~r.~scar,Pana.Ouebe: 
,ROnEo, 1 err a,Tanao,Ur,lfprn,'J1CtGr,lJh 
I5'f j. 'f. rwI,Yanfree 
105 r'ESTORE188 FOPX=STUN • PEADi.$.11EXTX 
Df-LEF7S(PS,2)+” ”+Af+" "+PIGHT$(DS, 

4) LOCATE3,19:PRINTSP;t35) 
115 N.365fA+31;(.11-1)+•J 
115 IFrl>2THEr111? 
117 N=H 1 
11? r1r1+INTlA/4)-INTIa/189 +INT(A/400 

119 IFM<■2THEN121 
120 HN-INT((M-1)z.4+2.7) 
121 N-N-694325' I=INT!<N/7-INT(N/7))z 
7+5E-03):RESTORE 181: FORX•8TOI:READJf: 
HEX TX 
122 M ■1 GOSUB32O 
123 LOCaTE9,22:PRINT"RESET : BASIC' 
280 LOCATE9,8:PRIHT'POSITION EN DOMM• 
285 LOCATE9,10:PRINT"LATITUDE (NES)" 
296 P1-"43.1SN•:LOCATEO, 12:PRINTPf;SP 
C(25î LOCAT£10,12:INPUTPf 
219 GOSUB350 IFO ■iTHEN206 
211 O•ABS(VAL(Pf)):IF0)62THEN2e6 
212 0.i:KS-RIGHT$(P$,1),IFK$■•N"THEN2 
15 
213 IFKf ■'S'THENO•-1:GOTO2i5 
214 5010206 
215 305UB269 Li='LAT 	"+PS 80SUB380: 
LA ■ A LOCATE18,10 PRINT•: ';PS;SPC!15) 
216 LOCATE0,12.PRINTSPC!37) 
218 LilGaTE8,32 PRINT'LONGlTUDE (E/N)" 
219 Ps="5°20E' LOCATE0,14 PRINTPS;SPC 
!25) LOCATE8,14.INPUTP1 
220 GOSUB350 IFO ■ITHEN219 
221 0■ ABS(VAL(PZ)),IF'2)18OTHEN219 
222 0-1 Kf ■ RIGHT$(PS,i) IFKS•"W"THEN2 
25 
223 IFKS ■"E"THENO ■ -1 5010225 
224 0010219 
225 G03UB260:GS-'LOM 	"+Pt GOSUB300 
r,A ■ A LOCATE18,12 PRINT". ",PS;SPC(15) 
LOCATEO,14 PRINTSPC(37) 
226 ri ■ INT(fA2S(GA i+ 7, 5)/ 15)itSGN(GA) 
227 G0S)B255 
250 LOCATE11,14 PRINT•FUSEAU 
251 Fui) LO'ATE1,16 PPINT"PROPOSE 	, 
F," ",SPC(25) LOCATE20,16 INPUTF 
252 IFABS'F>>12THEN251 
253 550SUB255 
254 LOCATE0,16 PPIHT$PAcES'37) LOCATE 
29,14 PRIr1TF," 	",FFI 0010365 
255 PESTORE102 FOP,;--12TOF READFFf.NE 
XTI Ff ■LEFif(FFI,ii RETURN 
260 A=IN 1R(PS,":B•IIiSTR!P9,K$) 
261 IFA ■0THEH2'.9 
262 IFB-A>)THENB=4•3 
263 L•B-A 
2,4 r)JlOOiO269.27O,271 
268 M!D$(PS,E,i)•".° Pz•Pt+•00" 00102 
73 
269 MIDI!Pf,A,A+1'•",9" Ps•PI+"0" x601 

0273 
270 MIDz(P$.A,1,="," MIGf!Pf,8,1>•"0" 
GOr0272 

271 11rz'Ps. .L'   

272 P$'LEFTUF-S.2) 
273 P$.P$+KS 
274 A=VAL(Pf)z0 RETURN 
299 REM CONVERSION D.M->D.D 
300 C=SGN!A) A•ABS(A) B-INT(100=tA-IN 
T(,),),60 A=(INT(A)+B)tC RETURN 
399 REM CONVERSION D.D=>D.M 
319 C'SSN(A):A•ABS(A) B■(A-INT(A)>z.6 
+5E-04 A ■(B+INT(A))zC RETURN 
320 CLOSE STRIO(0)OFF COLOR7,12,1:CLS 
LOCATEI8-(LEU(JS+DS)+1).'2,0:PP1UTJS; 

" ',Df:0UT!&HAA1,II4P(LHAA)Ar1I.6HBF 
321 r1f=STRZ!M) Mf='."+RIGHTS'MS,1>+'. 
" LOCaTE0,8 PR=lNT tiz RETURN 
325 Af=111KEYS IFAS••"THEN325 
326 RETURN 
350 0=5 c'taLEFTf!Ps,i.i 
355 IFOt='-'OROS-"+"THEN=1 
360 RETUR=N 
365 V..s='SELECT . CORRECTION - 
366 P$•" ENTER 	SUITE PGM" 
367 Of=" ESC 	RETOUR" 
370 LOCATE8,18 PRINTK$ 
371 LOCATE8,20 PRIIITP$ 
375 0051)2325 
376 IFAS ■ CHRf"24'THE1139 
377 IFA*■CHR1(13)THEN392 
379 8010375 
381 DATA4.8689,1.72027914E-2,4,9085,8 
.1856E-7,.01675104,1,00008823,3 
382 DATA4,0117,7.14254534E-2,1.3249,7 
.4229E -7,,82304,5.6618E-7,,205615,,12 
22„ 387898 
383 DATA3,6086,2.79631195E-2,2.2716,6 
.5572E-7,1.3229,4,3668E-7,.086816,.05 
923,.72333 
384 DATA2.1776,9.14676584E-3,5.8338,8 
.793E-7„ 8516,3.712E-7„ 093309,3.2294 
E-2,1.523678 
385 DATA4.6879,1.4509868E-3,.2289,857 
E -9,1.7358,483E -9,.948376,.02284,5.28 
2799 
386 GATA4,8567,5.8484028E-4,1.5974,41 
2E -9,1.9686,417E-9,.054311,435E-4,9,5 
52898 
387 DATA4.3224,205424E-9,2.9523,762E- 
9,1.2825,2.3824E-7„ 047319,1,3482E-2, 
19.21694 
388 DATAI.5223,105061E-9,.7637,393E-9 
,2.281,525E-9,.088262, 3. 1054E-2,30.11 
2912 
399 D4TA1,6406,701214E-10,3.8978,6.67 
2E -7,1.9034,6.672E-7,.250236,.29968,3 
3,438712 
390 DATA2.694,3.5515529,5.9059,5.771, 
1.76932338,9.3969,2.597,.87820859,14. 
989,3.091,.37648689,26.3641 
391 DATA,434,3,32830711,4,877,4,472,2 
.29571836,6.2464,6.081,1.39085442,8,7 
23.3.957,.39404325,20.213 
392 FORX•18T022STEP2 LOCATE8,X PRINTS 
PC(29) r1EXTX 
393 LOCATE9,18 PRINT'ATTENDEZ UN INST 
ANT" 
394 LO'ATE3,21 PPINT'INITIALISATION D 
ES EPHEMERIDES" 
395 SD ■.985647342P 0.98,956•SDSN GOSU 
8490 TS ■0 

397 GI L0<15',LP(i5>,Bi(15i,PO7),PPt 
7.,00(7>,OP(7),E(?>,I(7> 
399 RESTORE382.FORJ ■0107 
400 READLO(J),LP(J),P0(J),PP(J),00!)) 
,OP(J),E(J),I(J),BA(J):NEXTJ 
401 FORT ■8TO15:READLO(I>,LP(1),BA(I) 
NEXT  
402 5=O:FORNB=0101 B-0 NT ■ r1B+N.0•TS+S 
TtUE GOSUB490 TT ■0 
403 RESTORE381.READLO,LP,PO,PP,E,A,KE 
404 PxPO+PPzNT:LL ■LO+LP*NT: I'LL -P:MS• 
Ii:00SUB485 
405 G0SU2495 R ■ Az(1-EzCOS(U)) 
406 0.32.02/R IFO<31.6THEld9.31.6 GQTO 
407ElSEIFO).32.6THEN8.32.6 
407 F(0)=IMT!OZ10>/10 L•V+P:LS■L:XS■ P, 
*COS(L):YS•R*SIN(L) 
408 GOS1)2450.0■ TT-O.00SUB490 
409 X(0+S)=O Y(0+S)aGE 
410 F0RX•1T04 ONXGOTO415,420,425,430 
415 J-1 KE-3 D0=16.7 M0■ -4,1 AO-.1 BO 
•2.4C0=-.65 0OTO580 
420 J ■2:KE-5:D0.9.4:M0■ -1,36 A0.1.5 G 
OTO500 
425 Js3.KE-4 00.196.9 M0•-9 A0.1.48 G 
OT0500 
430 J-4.KE•4 1'9■165, M0=-8.7 AC-1.7 
0010590 
450 EP=23.441?IPI/18O 
451 SDsCOS'.EP)t5IN B)+SIN!EF')1(OS!B)1 
SIr1(L) 
452 DE•ATr,1 SD/SOR!1-SD^2>) 
453 SR SIN!EP>>5!N(B)•(0 Er ':);I 
3SIN(L! 
454 AP=CTN'Sp,;OS<B)/COS(L') 
455 IFCOS!B)tCOS(L)<OTHENAR-AR•PI 
456 IFAR<OTHEt1AR-AR+2tPI 
457 0=AP.t1rs9 PI GOSUB490 GE=I'EZ:^t);FI 

RETURN 

460 D ■ De/P. D=INT z10+.5, lit 
461 O•LHt180/Pi GOSUE490 
462 9■LJt18?/P! GOSUS490 L ► =rJ 
463 PH ■ ABS!LK-LH? IFPH>180T1lENFI+=Jt,0-
PH 
454 PH=,5t'0S(PH) M ■ M0•5tLO5'R5tF r.•1 
343+A0'PH. 100•EOPH2/10000'•COIP'+ 
1000000' 
465 M=WT(Mt18•.5>,jC 
466 A0.0 B0.O C0=O M(X)■ M F(X,=h NET' 
RN 
485 U-M FORr.■0i0KE U•M+EISINV'.r> NEXT ►  

R E T U P H 
490 O.0/360 0.3601 :0 IuT 	, , IFn(rtF 
HO.t)+368 
491 RETURN 
495 V ■2tATN(TAN(U/2)ISOR(1.E)i l E, 
) RETURN 
500 PPC (r +PP(,1,rNT r? 	J, •Lr 	ilii 
-P 
501 E=E'J) reOSiJ6•s_: 
502 SSOSl'8495 
503 0.00!J,•0P!J rruT 	,F 
504 IFCOS(C)■ OTHEND-: G)Tii :; 
505 D ■ ATH(TAN(C)zCOS(I(J),, 
506 IFCO.0<CTHEND•G•F'( 

A SUIVRE... 
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Formation à l'assembleur pratique 
Langage machine. 
Sur AMSTRAD 

LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros. ci-après nommés, ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 

ZX81 -.5556616671768186 
91 95 100 105 110 114 118 122 
COMMODORE -606570758085 

PLUS QUE LA MÉMOIRE 

Avec ce cours. nous allons terminer 
la partie purement théorique de cet 
apprentissage. Après avoir vu les 
numérotations binaires et hexadé-
cimales, la structure du Z80 et. 
aujourd'hui, la mémoire de l'Ams-
trad, vous serez fin prêt pour com-
mencer à créer de petits program-
mes en assembleur qui vous laisse-
ront cois d'admiration. Alors, encore 
un petit effort, suivez le guide et 

BAPeiUE 1 

BLOC 
N•t P 

R 
o 	B 

J 

n 
BLOC 
11.2  

, 
	1 

E 	C 

:LOC 
, 

BLOC ECRA11 

444 
F4 

6128 

Nous allons nous intéresser princi-
palement à celle-ci. Toute la RAM 
des ordinateurs 464 et 664 est con-
tenue dans cette banque. Chaque 
banque est divisée en 4 blocs de 1 
Ko chacun. Voyons-les un par un 

BLOC 1 : de $0000 à S3FFF. Ce 
bloc est en parallèle avec la ROM 
du système d'exploitation (banque 
numéro 2), ce qui veut dire que le 
basic ne peut à la fois faire appel à 
une routine de la ROM et accéder 
à la RAM : il doit choisir. Afin de sim-
plifer ce travail, le contenu de la 
ROM allant de l'adresse $0000 à 
$003F est copié dans la RAM lors 
de l'initialisation de la machine. En 
clair, il ne faut pas toucher à ces 
adresses (sauf si vous voulez voir 
déconner un ordinateur à fond la 
caisse : faites alors POKE &38,0, 
par exemple et amusez-vous bien I). 
A partir de l'adresse $0170 com-
mence l'implantation de votre pro-
gramme basic, jusqu'à HIMEM. 

BLOC 2 : de $4000 à $7FFF. Ce 
bloc fait partie de la RAM centrale, 
Co qui veut dire qu'il n'a pas de 
ROM on parallèle avec lui. Votre 
programme basic continue son 
implantation dans ce bloc. Autre 
caractéristique importante : il peut 
rervir aussi de mémoire écran. 

90 95 99 104 109 114 118 122 
ORIC--57 62 67 72 77 82 87 9296 
101 106 111 115 119 
AMSTRAD -- 111 115 119 
APPLE--58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 
SPECTRUM -- 112 116 120 
THOMSON-•59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 
MSX -- 113 117 121 

BLOC 3 : de $8000 à $BFFF. Suite 
et fin de votre programme basic, 
jusqu'à HIMEM (variable basic qui 
indique l'adresse du dernier octet de 
l'espace diponible pour le basic). 
Pour la connaître, tapez PRINT 
HEX$(HIMEM). Au-dessus de 
HIMEM se trouvent d'abord les 
caractères redéfinis par l'utilisateur, 
ensuite les variables système, puis 
les adresses de branchement en 
ROM du bas et, pour terminer, la 

pile. Attendez un peu, je vais détail-
ler. Les caractères redéfinis par l'uti-
lisateur, vous savez ce que c'est : 
SYMBOL AFTER, SYMBOL; vous 
connaissez. Les variables système 
sont exactement ce que leur nom 
indique : des variables système 
d'exploitation. Elles servent à 
mémoriser le mode écran, les cou-
leurs, la ligne basic en cours d'exé-
cution et bien d'autres choses 
encore... Les adresses de branche-
ment, encore appelées bloc de saut, 
sont des adresses qui permettent 
d'appeler des routines du système 
d'exploitation, en étant certain de 
tomber en ROM et non pas en RAM. 

Exemple : la routine qui teste si une 
touche a été frappée, dans le 464, 
se trouve 9 l'adresse $1A3C, mais 
si vous faites CALL & 1 A3C vous 
appelez la RAM. En revanche, si 
vous faites CALL &BB06, vous 
appelez la ROM. Pourquoi ? Parce 
qu à cette adresse une petite rou-
tine s'occupe de brancher votre 
appel sur la ROM. C'est ainsi que 
les principales routines du système 
d'exploitation sont appelées par une 
adresse de branchement. Enfin, tout 
en haut do ce bloc se trouve 
l'emplacement réservé 9 la pile. La 
pile est une zone qui permet de 
stocker provisoirement des adros- 

ses et des valeurs. Nous aurons 
l'occasion d'en reparler de manière 
beaucoup plus approfondie. 

BLOC 4 : de SC000 à $FFFF. Ce 
bloc est la mémoire écran, qu'il fau-
dra très bien connaître. C'est pour 
cette raison que nous allons l'étu-
dier en détail : 50 fois par seconde 
le contenu de ce bloc est affiché sur 
votre moniteur. Si vous modifiez une 
adresse de ce bloc, vous verrez 
immédiatement un changement sur 
votre écran. Tapez: 

10 MODE 1 
20 	FOR 	I = &C000 TO 
&FFFF :POKE 1,255 :NEXT 

Vous remarquerez que votre écran 
se remplit petit à petit d'une couleur, 
en commençant en haut et à gau-
che. Pourtant, quand la première 
ligne est terminée, il ne passe pas 
à la ligne suivante mais huit lignes 
plus bas. Puis, quand il atteint le 
bas, il recommence à partir de la 
deuxième ligne, et ainsi de suite 
jusqu'à avoir rempli 25 fois 8 lignes. 
Voici un plan un peu plus précis de 
cette configuration un peu 
particulière 

SCHÉMA 2 

Ca4C 0040 C04E C04F 
C84b C84E c84F 

004C Da4D D04E 004F 

D84C 0840 084E D84F 

E04C E040 E04E E04F 
E84C E840 E84E E84F 
F04C F040 Fa4E FD4F 
F84C F84D F64E F84F 
C09C C090 C39E C09F 
C89c CB9D C89E C89F 

MODE 0 = 160 PIXELS = 160180 
= 2 PIXELS PAR OCTET 
MODE 1 = 320 PIXELS = 320/80 
= 4 PIXELS PAR OCTET 
MODE 2 = 640 PIXELS = 640/80 
= 8 PIXELS PAR OCTET 

Le plus facile à comprendre, c'est 
le mode 2, puisqu'un octet fait huit 
bits et qu'il y a huit pixels. Un bit 
code donc un pixel. Pour le mode 
1, deux bits codent un pixel, ce qui 
permet le choix entre quatre cou-
leurs. Quant au mode 0, il faut qua-
tre bits pour coder un pixel, ce qui 
nous donne seize couleurs ! Com-
ment les couleurs sont-elles codées 
dans chaque mode ? Vous le sau-
rez si vous suivez attentivement le 
prochain épisode de notre passion-
nant roman-feuilleton 

RÉCRÉATION 

Listing 1 

10 	Mr/0F 1 
:0 FOR I'1 	TO 	1FRINi"SAL IIT 

::N[XT 
70 F'UR 1»*20 	TO 	1 	Sill 	-1 
40 OUT %F'C00, 1 
so OUT Io000,1 
ro Fors Jet 	TO 	'O:PJCxl 
/O NIXT 
00 	ct. -, 
00 on T i.:Coo, I : our 	tFtloo, z: u 

Patrick DUBLANCHET 

Langage 
Sur ORIC 

TITRE 

Nous allons étudier de près le com-
portement de la pile. Comme vous 
le savez ( ?), la pile du 6502 est une 
pile de type LIFO (Last In, First Out), 
c'est-à-dire dernier entré, premier 
sorti. Exemple tiré de la vie de tous 
les jours : vous arrivez en retard en 
classe : vous êtes le dernier entré. 
Le prof vous vire d'office : vous Ates 
le premier sorti. 
(Premier alinéa du premier paragra-
phe) La gestion de la pile nécessite 
de la place mémoire pour stocker 
les informations. Dans le 6502, c'est 
la zone 9 100- tt 1 FF qui est d'office 
réservée à cet usage. La plupart des 
autres processeurs permettent de 
placer la pile où l'on veut. 
(deuxième alinéa du premier para-
graphe) Il faut aussi, bien entendu, 
un pointeur de pile pour savoir où 
retrouver les données. Ce rôle est 
tenu par le registre S du 6502 (S 
pour Stack, pile en anglais. Curieu-
sement, Wonder veut dire pile en 
français et pas en anglais). Puisque 
la pile est limitée é 256 octets (une 
"page mémoire"), le pointeur de 
pile est un pointeur sur huit bits. En 
fait, c'est le contraire : le 6502 
n'ayant que des registres 8 bits (à 
pari PC) (NOB : l'auteur de cet arti-
cle a été acheté par le PC), S ne fait 
pas exception à la règle. 
Pour une raison indéterminée, la 
pile "descend". C'est à dire que si 
on met une valeur au sommet de la 
pile, le registre S est décrémenté, 
la prochaine valeur sera donc 
"en-dessous". 
Le pointeur de pile indique toujours 
une valeur libre. 

DEUXIÈME PARAGRAPHE 

Mais tout ça, vous le savez déjà 
(NDB : non, moi, )e le sais pas. il dit 
n'importe quoi. Allez plutôt lire Mini 
Mire à la place de ce cours qui 
raconte n'importe quoi) (NOM : je 
peux insérer une pub pour la page 
bd ?) (NDLR : jamais, vous lui lais-
sez finir son cours tranquille ?). 
Intéressons-nous donc à quelques 
menus travaux sur la pile. Voyons 
par exemple comment récupérer 
une valeur sur (dans) le pile, sans 
toucher à la pile. 
Première méthode 

PLA ; récupérer la valeur dans A 
PHA ; la remettre sur la pile. 

C'est bien, mais ce n'est pratique 
que pour le sommet. Cette méthode 
est 9 pou prés équivalente, ou pres-
que -encore que pas tout à fait- à la 
suivante, qui est, elle, bien plus 
universelle 

TSX ; prendre le pointeur dans X 
LDA $0101,X ; récupérer la valeur 
au sommet. 

En effet, puisque S indique une 
position libre, lo sommet do la pilo 
est accessible par la position juste 
au dessus. 

9 0103+S = A 
9 0102+S = X 
e0101+S = Y 
%0100+S = libre 

Pour récupérer les valeurs, pas de 
problème : 

TSX 
LDA $0103,X 
Pour récupérer A, 

TSX 
LDA $0102,X 
Pour récupérer X, et 

PLA 
PHA 
Pour récupérer Y. 

Et hop! 

Ceux qui veulent approfondir ce 
principe pourront se reporter à la 
routine ROM située à l'adresse 
# ED8F (V1.0) ou 9 EEAB (V1.1). Il 
faut tout de môme savoir que cette 
routine sert à initialiser les timers 
softs avec les paramètres suivants: 
A contient le numéro du timer (0,1 
ou 2) et XV la valeur à y placer. 
Avant de passer à la suite, une 
petite pause culturelle, car la Cul-
ture (avec un grand K) c'est bien 
connu, c'est comme la confiture : 
moins on en a, moins on s'en 
délecte. 
Un joueur de lyre qui a trop bu est 
une artiste lyre-hic ! (NDFE : et 
quand la NASA a trop bu, c'est la 
panne-hic à bord de la navette) 
(NDB : Bon, devant ce complot 
organisé par le faux énergumène et 
l'ignoble Broche, je me vois dans 
l'obligation de révéler la véritable 
identité de cet individu, son vrai nom 
est Hector De Lafourchenbiais, Mar-
quis de son état. On se retrouvera, 
vil faquin !). 
Fin de la petite pause culturelle. 

CHAPITRE QUATRE 

Voyons de plus près les autres ins-
tructions qui touchent à la pile, il y 
a le duo PHP,PLP, sur lequel je ne 
m'étendrais pas. Et puis surtout, il 
y a... vous savez... to matin, quand... 
c'est... je... elle est si... et alors je... 
JSR. co sont los programmeurs qui 
on parlent le mieux I Cotte page de 
publicité était offerte par Rockwell, 
division ^omi-conducteur. 
Car on effet, en définitive, on fin do 
compte, on fait, l'appel d'un sous 
programme loge l'adresse de retour 
au sommet do la pile, poids fort 
d'abord, poids faible ensuite. Ou 
plus précisément l'adresse do 
retour -1. Pourquoi 7 Parce que. 
D'autres, tel le Z80 ne le font pas. 
Pourquoi ? Parce quo. Exemple: 

9 5000 JSR $5500 
a 5003 NOP 

en p 5500, c'est-à-dire dans le sous-
programme l'état de la pilo est le 
suivant : 

En effet. : 5002 + 1 est bien 
l'adresse de retour du sous-
programme. Cette constatation bien 
anodine va nous ouvrir la porte à 
quelques jeux malsains à souhait, 
comme je les aime. 
Tout d'abord, remplacer un JMP par 
un RTS. 
Exemple : L'instruction JMP : 5000 
est équivalente à la séquence: 

LDA w" $4F 
PHA 
LDA 1 SFF 
PHA 
RTS 

Intérêt ? Aucun dans ce cas, si ce 
n'est de semer le trouble dans 
l'esprit de l'utilisateur non averti que 
vous n'ôtes plus. 
C'est en revanche très pratique 
pour créer des tables d'adresses, ou 
encore pour imposer à une routine 
de sortir par un sous-programme 
imposé : supposons que vous vou-
liez appeler un sous-programme 
TOTO. Ce sous-programme peut se 
terminer de plusieurs façons, selon 
les tests internes mais doit exécu-
ter dans tous les cas la routine FIN. 
Deux solutions : faire un JMP FIN 
à chaque endroit où se termine le 
sous-programme, ce qui prend de 
la place (3 octets à chaque fois) ou 
empiler l'adresse de la routine FIN 
et sortir par RTS, ce qui est plus pra-
tique et économe en place : 

Fig 1 

'c'O 	♦ta ., ,,,.•1, 	..... 	..,s.. 	M,.. 	..., 

te. •.,rt. - 1, 	,,an ..*. roti. ,•1b1• 
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Cette méthode est utilisée par 
exemple dans la ROM de l'Oric pour 
le retour de toutes les fonctions gra-
phiquos, pour tester s'il y a eu une 
erreur dans les paramètres et 
déclencher un "ILLEGAL OUAN-
TITY ERROR". 

CHAPITRE BERLUSCONI 

Ça vous a plu ? Les manoeuvres sur 
la pile no vous ont pas effrayé ? 
Allons plus loin, cher lecteur ! (c'est 
de le démagogie ou je ne m'y con-
nais pas) (NDLE : tu t'y connais 1). 
Supposons que vous vouliez passer 
de manière originale un paramètre 
é un sous-programme. Par oxom-
ple, faire suivre l'appel du sous-
programme par le paramètre lui-
môme: 

JSR TOTO 
DFB $12 
NOP 

Le sous-programme TOTO devra 
être capable de retrouver la valeur 
a 12 mais aussi do faire on sorte 
que le retour du sous-programme se 
fasse bien sur le NOP et non sur le 
9 12 comme il devrait normalement 
se faire. 
Dur, n'est-co pas ? Réfléchissez-y, 
je donnerai la solution dans le pro-
chain cours. 
Pour los heureux possesseurs du 
génial SEDORIC (crise de narcis-
sismo intense), je signale quo le 
solution est donnée dans la routine 
XROM ( # FF60). SEDORIC est on 
vente dans toutes les bonnes 
pharmacies. 

CONCLUSION 

A la semaine prochaiaiaiaiaine 

Febrico BROCHE 

NB : Afin do clarifier le débat, je 
signale à l'inéffablo J... G... do R... 
dans lo 0... (on F...) quo seules sont 
de moi les NDLE, NOFE of NOVE. 
Los autres notes no sont qu'infàmes 
vilénies. 

NB2 : L'énergumène en question 
qui rajoute les notes "intémes" vous 
provoque on duel, Marquis De 
Lafourchonbiois. Jo serais l0 12 au 
carrefour do la pierre percée. Voue 
avez le choix do l'arme. 

dites-vous bien que si vous ne corn- 
prenez pas tout ce n'est pas grave! 
(Moi-mème, au début...) 

LA MÉMOIRE D'ÉLÉPHANT 
deb 

Souvenez-vous d'une chose très '0"n 
importante : un microprocesseur 8 
bits ne peut adresser que 64 Ko, soit 
65536 cases mémoire numérotées 
de $0000 à $FFFF. Et, tant que j'y 
suis, je rappellerai pourquoi : une 
adresse mémoire tient sur deux 
octets, soit 16 bits et, avec 16 bits, 
on 	peut 	compter 	de 	&XO 	à 
&X1111111111111111, soit de 0 à  
65535. Mais alors, comment l'Ams- et 
trad peut-il avoir 64 Ko de RAM plus 9,ej°"1 
32 Ko de ROM, sans parler du 6128 gfB4 	, 
qui, lui, a carrément 128 Ko de 
RAM ? En créant tout simplement 
plusieurs banques de mémoire: 

SCHÉMA 1 

ceaa caal 0002 0003 
C50e 
oaa0 

C8a1 CBa2 0803 
oast Deal 0003 

DBaa D9a1 D8a2 D8a3 
Ea O E001 E002 E003 

E803 E800 E801 E802 
FBa0 Faat Faa2 F003 
F8ae F601 F802 F803 
C050 Ca51 C052 C053 
C850 C851 0852 C853 

DAb,rt Ge t. no 	 F.n Oe I,4ne 

L'écran prend donc 80 octets de 
large sur 200 octets de haut. Or 

BANQUE 4 	200x80= 16000, mais 16 Ko font 
16384 octets ! Où sont donc passés 
les 384 octets manquant é l'appel? 
IIs se cachent, en attendant que l'on 
ait besoin d'eux. Et ce besoin arrive 
lors d'un scrolling. Explication : il y 
a une possibilité de changer 
l'adresse début de l'écran, ce qui 
permet de faire des scrollings très 
rapides. Pour aujourd'hui, laissons 
notre écran dans la configuration du 
schéma précédent. 

COMMENT EST CODÉ UN OCTET 
c~,v~ 	 ÉCRAN 

RO'" (" °UE 	L'écran prend toujours 80 octets de 
large, quel que soit le mode. Or cha- 

FFFF 	 — que mode a son propre nombre de 
CPA 6128 
	pixels en lar .  4054 a•,e~ o, 	P 	 eur. voici comment il 9 

se lait: 

La position libre est accessible par 
Bonjour ! Comment ça va depuis la LDA $100,X. 
dernière fois ! Moi, ça va ! Et vous ! A ce sujet, il faut bien prendre cons- 
Curieux cette manie des points cience qu'après un PLA par exem- 
d'exclamation 	! C'est la mode ! pie, la valeur au sommet de la pile 
Moi ça m'énerve ! Vous non I Hein ! est perdue : inutile de vouloir la 
Ça ne veut rien dire ! (NDB : On est récupérer par un LDA $100.X. En 
mal barré. vous avez vu comment effet, les interruptions écrivent tout 
il commence son cours ? Une vraie le temps au sommet de la pile des 
honte !) valeurs qui viennent écraser les 
Pour commencer ce cours (qui vous données, et ce de manière absolu- 
va, car à vous ce cours sied), je ment 	transparente 	pour 	le 	pro- 
m'excuse 	auprès 	des 	lecteurs, gramme principal. 
parmi lesquels notamment l'impaya- 
ble J... G... de R... dans le 0... (en TROISIÈME PARAGRAPHE 
F...) : le signe 9 	, symbolisant, ô 
combien, le mode hexadécimal, a Cette méthode est très avantageuse 
été remplacé par des £ L. ou des pour récupérer des valeurs enfouies 
grands machins bizarres. L'énergu- plus profondément dans la pile (qui 
mène qui a introduit ces signes fait perdre la face, souvent, hélas!) 
cabalistiques répondra de sa faute (NDFE : c'est nul) (NDB : quelle 
devant le Très Haut, j'ai nommé honte !). 
l'Empire State Building. (NDLE : et Exemple : 	après le programme 
ta soeur), (NDVE : la précédente suivant 
note a été écrite par un faux éner- 
gumène), (NOB : Je m'insurge. Non PHA 
seulement je me les gonfle à reta- TXA 
per les articulets de môssieur, mais PHA 
en 	plus 	il 	me traite d"énergu- TYA 
mène". Honteux. Monsieur, je vous PHA 
jette mon gant à la face !). 

L'état de la pile est le suivant 
PREMIER PARAGRAPHE 

machine. 
:0102+S . S 50 
.o1o1+s: :02 
= 0100+5:??? 



VF NOS consoto de leu Atari 2600 avec paire de 
,"t.ck% care de commandes A roulette et 2 
K 7 un feu de poche double écrans. 500F TAI 
(16) 31 79 85 39 spies 1eh 

VENDS Atan 809 XL. lecteur de disquettes 
1060, rmpnmante (sous garantie) 1027. ? Iwo%, 
120 k,gruNF (put, et uhlSrres). 6000F, ou sépa• 
rament Sy1vam au (1) 30 92 51 09 

ECHANGE jeu' sur disquette pout Aton 800 XL 
J'ai Blue Ma.. Spyhunter Gildas Ouproy. 46 
Grande Rue. 76640 Neauphln le Chateau TAI 
I1) 34892347 

VENDS At 	800 XL al (12 841 ma nAto- 

logo. leux. livres pouf It 99 a moitié prr■ 

M Cotard. 15 we Lamartine. 71000 Mâcon Tél 
(16) 85 38 4807 

VENDS Ti 99/48. Basic étendu. extension 
mémoire 32K Tr Logo, moniteur Zénith contrb 
leur de d'squolleg lecteur de d'squetles 
magnétophone et cordon. 15 dnquelles OFDD 
modules (Gestion de fichier. Fichier report 
Echec. Munchman. Pac man. Wumpusl. KI 
(Basic software No 3 et 4). nombreux livres, pén 
lei, mouettes 10000E TAt (1) 48 46 81 48 aux 
heures de bureau 

VENDS Ti 9914a. magnétophone Pathé Marconi 
f 

feux sur K71Gyrruss, Hero, BoukJer Da rr Elie 
Soccer BC Ouest Rocky Horror Shwa P,tstop 
Il PIC ) Bruno Amsrrhem 3 rue Jean Coque-
to 93100 Montreu+l Tél f1) 48 54 99 15 

VENDS imprimante Commodore MPS 802 
matnte 8■ 8 50 cps bidirectionnelle entrarne 
ment l'action el fraction. excellente qualité 
d impression livrée avec câbles de raccords. 
papier 2 rubans encreurs 3000F Tél (16) 53 
71 14 88 

VENDS Commodore 64 sécam. pnstick Oucks-
hot Il 1900F, drive 1541, 1500F, le tout sous 
garantie Stéphane Goben. Le Puits de la Bas 

mature 6x8- SO Cps b-d,fec!Kanneoe. entra+ne 
ruent fraction et fraction excellente quahté 
d .mpressroo livrée avec C ✓)Cdes papier et 7 
rubans 3000F Tél (16) 53 1? 14 88 

VE►IDS rmpnmante VP42 pvyjr CBM 64 (t 0 85) 
avec rouleau 100 programmes 500F L Bou 
meddane. 9 avenue de La Renate 92600 
Asméres TAI (1) 47 98 86 39 

VENDS plus de 150 joue sur K7 pou' COM 64 
entre 8 et 10F, ou échange Contre /eux ou 67Cu 
mentations sur autres )eux Posséde nombreu 
ses nouveautés (ACtrvrsron Arbte Sott ExeFv-
von ) Denis Ea9guebre. 13 rue A Geun'g 

ATARI 	 VENDS memorre 3:K rnodulgs Da,,,: Menqu 	ECHAN(;E ou vr+MS pou' CBM fl4 rwmurnur VENDS ,mpr,rnantn Comfrvr}pe r/PS 8•'J7 

dcJdc% 
NA) 

" 

MO~SiEt A9M15 - 
V0u5 AVEZ UNE PETITE 
ANNONCE A VAR, 
C'EST (-6 MOMENT I 

btJAiS, HEU. . 

VOTEZ,  
LE Fe ~ ni 

i kms+' 

COMMODORE 
ACHETE A bas prix. Vic 20 hors dusage pour 
les Composants Vends ou échange nombreux 
programmes en langage machine François Col-
lot au (16) 80 72 14 06 après 18h 

VENDS CBM 64 (10 84). 100 logiciels, autofor-
motion au Basic sur K7 avec livre, valeur 
12000F, vendu 4200F Thierry Gauchet au (1) 
34 77 69 32 

VENDS Commodore 64 pal, état neuf. cordon 
péntel (2m), nombreux logiciels sur K7 (Koala 
ponter, Srmon's Basic avec documentation. Tool 
64, Paint Pic, GhéStbustars. etc ), 2700F (frais 
de port compris) Tél (16) 87 88 11 03 après 
18ti 

VENDS Commodore 64 pal, acheté en février 
85 M Chartes au (1) 45 31 81 10 après 19h ou 
le week-end 

CHERCHE possesseurs de Commodore 64 
pour échange de logiciels (Jeux, trucs, program• 
mes, etc ) Bono4 au 380 01 94 a parti( de 19h 
)Belgique 7) 

CHERCHE bidouilles pour pirater des logiciels 
pour Commodore 64 Joachim au (16) 31 9084 
81 

VENDS CBM 64, lecteur de K7 (état neuf). goys. 
teck nombreux logiciels (jeux et utilitaires), 
livres TAI (16) 78 00 49 63 après 19h 

ECHANGE plus de 300 programmes pour CBM 
64. de préférence our disquette Machel Marié. 
6 rue Mrs Hirondelles. 59560 Comines Tél (16) 
20 39 16 62 

VENDS Commodore 4016 avec magnétophone, 
état neuf, 25OOF A difbeure Vends Vic 20. Com 
mrysoro 64. 200F M 8ouchoz, 104 rue Joan 
lobait 59150 Walh,lon Tél (16) 20 75 54 62 

VENDS e;mmixbin SX 64 (encore sous galon. 
tie), 1 50 logiciels sur disi1ualtn dont des ublitar-
ros lrbe appréc'oblos (Virgule, esIcaesid. etc..) 
ilei (eux IFhght simulator, Impossible mission, 
Indiana, Summer flames. Chess, etc ). des 
classiques (Ghosdwslors. Pipe Imo. etc ). 
modem DTL 2000 Digi101oc. avec ses logiciels 
de communication of un logiciel do serveur 
vVJ4O1ext, 2 )OyshGks, livres de trucs et astuces, 
surprises François Lienart. 29 rue Pierre Bros - 
30c011e, 92130 Issy les MOulineaux Tél (t) 46 
38 24 12 après 18h 
PS Cardiaques s'abstenir 

NoN , NFU..- ATTENDEZ, 
ON PEUT l.A REPAÎRE ? 

A Pl,A &F• 

VENDS CBM 64 drive 1541. IEKteur dC K7, 150 
programmes dont Flight Simulator II. Super 
base 64. Calcresul1. The Tool. 7 Cities of gold, 
etc ). boite de rangement pour disquettes OI 
nombreux livres. 5500F Frédéric Pommeret. 7 
rue dos Acacias, 60590 Trie Chateau 

VENDS Vic 20. magnétophone, 6 jeux (Cos. 
md'(eat Break. Protector, Jupiter Lander, Gort. 
Wacky Waiters). une malotte de )eu. téléviseur 
noir et blanc, 2 livres (A la découverte de Vic 
20. La conduite de Vic) Arnaud Montenay, 112 
rue Boisdemor. 37000 Tours TAI (l6) 4766 39 
12 

CHERCHE programme de déplombage sur K7 
pour CBM 64 pour 100F Emmanuel Maillard au 
(1) 45 78 29 70 

CHERCHE contacts pour échanges divers sur 
COM 64 avec 1541 (possède nouveautés) Oh 
vierUran. résidence Fontaine 6, parc du Golf. 
rue do l'E9hse. 91830 Le Coudray-Montconux 
Tél (1)64939030 

ECHANGE programmes pour Commodore 64 
G Dohnnm, Le rai 1, Commolle Varnay. 42120 
Le Coteau 

ECHANGE logiciels de )eu of utilitaires pour 
Commodore 64 (plus do 500) Lyliane Belmoete 
au(16)76425095 

ECHANGE jeux sur C 84 (200) contre jeux pouf 
M05 Thierry au (16) 67 94 04 86 après 19h 

VENDS Commodore Vic 20. extension 16K. 
extension 8K. lecteur de K7, joystick, Cartouches 
de leu (Pac man. Echacs. etc ), K7 de leu et 
utilitaires (Race fun, Anmhia1Or. Gestion, ole ). 
5 tivres, houssés. revues abonnement d'un an 
a Commodore Magar ne. trés bon état 1600F 
Tél (1) 34 70 11 17 

VENDS Vic 20 vlcam, couleur, manuel, kr_toue 
de 1(7. état nous. 700E Tél (1)30 50 4869 après 
17h3O 

VENDS CBM 64 pal (1 84). lecteur de K7. Inc 
tour rio disquettes 1541. moniteur couleur 1701. 
imprimante MPS 801. une centaine de program 
mes sur disquettes (feux. utilitaires). 5500F Eric 
Ravis. 18 square A Franco. 91 100 Si Germain. 
lés-Corberl Tél (1) 60 75 59 28 

CHERCHE pour Commodore 128. 64 et CP/M 
programmes sur diaquet10 uniquement, et en 
Belgique do préférence Jacques 0riemmals. 8A 
run do l'Eglise, 7589 DOrgnnau, Belgique 

THOMSON 
VENDS TO7. extension mémoire, magnéto-
phono, extension musique et jeu. manettes. 
Mémo 7 Basic, plusieurs )eux. valour 6000F. 
vendu 3000F TOI (16) 50 48 1 t 64 après 18h 
sauf le vendredi 

VENDS contrôleur de disquettes Thomson, 2 
lecteurs de disquettes. câbles. inteilaces, ouvra-
ges de référence. Survivor, Logtcod (T07, TO7 
70). 3300F. A De Fabry au (1) 39 19 22 02 

CHERCHE Contact pour échanger des program-
mes pirates sur T07 ou TO7 70. Fabrice Ber-
ranger. 3 rue Paul Bort. 95600 Eaubonne Tél 
(16) 39 59 53 26 après 19h 

VENDS MOS, LEP, crayon optique, interface 
manettes. logiciels (Aigle d'Or. Fox. Pulsar. 
etc ), 2500F Tél- (16) 37 42 29 08 après 18h. 

CHERCHE contacts divers pour échange do 
programmes pour M05 ou T07 70. Olivier au 
(16) 40 76 89 23 vers 6h. 

ECHANGE plus do 100 logiciels pour TO7 et 
T07 70 Philippe Talion, 32 rue de Grenry. 62800 
Liévin. Tél (16) 21 29 01 81. 

VENDS )eux pour Thomson (Fox, Lorann, Beck-
gammon, _ ), X-Charteroic au (16) 48 26 86 75. 

VENDS T07, extension mémoire. magnéto- 
phone, exionS,on contrôleur do communication. 
extension contrôleur de leu, codeur modulateur 
s4cam, livres, K7 Basic, K7 Pictor, K7 Trap, 
valeur 10000F. vendu 3500F Tél (16) 42 48 18 
06. 

VENDS TO7. 18K, LEP. cartouches Basic. Pic• 
lof. Budget familial, Trop, K7. Troll et Fox, 
extension manettes de leu, listings. 3000E A 
débattre Olaf Kappas, 71123 rue des Fusillés, 
59280 Armon1i4ros Tél (16) 20 35 37 54. 

TOO. TO neuf. TO seul. ancien TO 70. cherche 
contacts Vends programmes originaux (Pictor, 
Molodia. Carnet d'adresses. 300E pièce, Enig• 
matlka avec 2 K7 supplémentaires. 350F, Fox, 
120F. Roger et Paulo. 150F. Mots croisés 
volume 2, 150F. Michel Cherner. Les Grandes 
Vallées. 45480 Bray on Vol. Tél. (16) 38 35 58 
61 aux heures do repas ou Ie soir 

VENDS 107 70, Basic, Pictor. disquettes. K7. 
joysticks. livres, 50 programmes dont 10 feux 
du commerce, excellent état, valour 11000F, 
vendu 6000F à débattre M Planque, 10 rue St 
Lours, 78760 Pontchartrain 

VENDS, achète, échange, programmes, logi-
c , pour T07 70. Denis MDeon, 28 he nie de 
la Pépinière, 55100 Verdun Tél. (16)296680 
48. 

VENDS Thomson M05, magnétophone, exten. 
sion musique et )eu. manettes, logiciels sur K7 
(Geste d'Attdlac, Las Végas. Mandragore. SAm 
Axe. Fox, L'aigle d'or, Maux du stade. Super 
tennis. CoIitéum. etc )' 3000F Tél (18)4958 
66 58 ou (16) 49 25 50 01 aux heuresde repas 
ou après 19h 

VENDS TOI, LEP. 4 modules (Bask, Trap, 
Logicod, Tridi 444). une tonne de listings, 3 
livres sur le Basic et sur le fonctionnement de 
la machine, revues (OI. HHHHvbdo. ). K7 avec 
quelques )eux. 2500F Franck au (1) 84 20 47 
39 

ORIC 
VENDS pour Onc, synthétiseur vocal, cible. S 
logiciels A choisir dans une liste de plus de 70. 
450F A débattre Vends ou échange K7 de )eu 
ou vieivane Cherche contacts dans la région de 
Nantes pour formation d'un club Fabrice Fou-
Cher, 1 route du R%bantrr, 44830 Bouaye Tél 
(18) 40 85 43 06 

VENDS Atmos, adaptateur noir of blanc. 
magnétophone, 1 10 programmes, 10 HHHHeb-
doe, 15 SVM. 1600E le tout. Chrtshan au (18) 
78 90 70 31, Lyon. 

ar' 	p 	 6 
phi, manettes, K7 diaufelérrnatiOn, docu- 

avec compteur. manertes, 4 K7 d auto ormanon. 
livres de programmation. 1000F Tél (l6) 94 90 

lOaSSe 13 ICC VW'TdU'en Tel 116) 4e 28 86 20 95200 	a,cw,ie 	4 e, (1) J. 19 29 73 

mentation et programmes, )eux, 2500F Jean SS 64 
VENDS Vic 20 séesm, extension 16K. lecteur VENDS Commodore 64. rnouu 	n. our Ve 	m agté 

AMSTRAD Françoo Ro)at- we de la Brorte, 01870 Martin• de X 7 pyshck. 50 programmes A laper, 2 bon lophone 	o stick. 12 (eux ISummef games Il 

gnat 	Tél (16) 74 77 93 67 VENDS Ti 99J4a, Basic étendu. interface CGV qums do )eu, 5 cartouches de leu- 20 (eux sur a. WenIer games). documenta- Skyfox. Karatok 	 m 
CHERCHE corrospc+rwsant pour echanger ou couleur. 2 manettes de leu. cordon magnéto- K7 2200F Franck au (1)34 51 11 26 après 20 tan. sous garantie. 2200E Tél la 6) 64 46 14 18 
vyinilirs de nombreux logiciels (uhkta,res ou peux) 
pour Amstrad sut K7 ou disquette Stéphane 

CHERCHE tous programmes pour Atan Cher • 
Che adcawers de revues anglaises, livres de pro- 

phone K7 Lunar Lander. K7 do programmes. 
livres. valeur 3400F. vendu 2000E Tél (16) 78 ECHANGE programmes pour Commodore 64 VENDS pouf Commodore 64. sur disquette uni• 

Cbt-Girel. 29 rue Apuror Bouvard. 81100 Cas grammes on français, anglais ou espagnol Tél 56 02 23 aprés 18h30 Lyon 
sur K7 Je possède 80 )eux Olivier Thréry. 1 1 quement. programmes de eu et utilitaires (250 

tria Tél (16) 63 59 47 40 (16) 91 06 49 49 le soir rue Clouet dos Pesruches. 49000 Angers Tél environ) Jean Marc Thrbcef. 2 impasse du Rous 
VENDS Ti 99/4x. prise péntel. extension Basic. (16) 41 47 24 48 sillon. 18390 Si Germain du Puy Tél (16) 48 

CLUB Amstrad Su&Manche. possédant loprt1*A VENDS Atari 2600, excellent état, 5 K7 (Asté- 
Combat. Air sea battle, Pac man. Enduro), raids, 

2 manettes. 2 modules de (eu (Invaders et Fool- 
VENDS pour Commodore 64. plus de 60 )eux 30 67 10 

qua (ong,r.arx) pax activités di erses el sensu. 
ses (rencontre monUg$$ai écriar+qo d'idées, 4 manettes (2 joysticks. 2 paddles), 800F Fré• 

ball), 2 K7 Techniques des programmes de leu 
avec leurs livres. 8 livres do programmes pour 'pur K7 (Beach head Il Skyfox, Impossible mis- VENDS ou échange programmes sur K7 geux 

trucs et astuCea. programmation), drive obtga- dorrc Granet. 6 mas de Barruelles, 83500 La Tr 99/4a. 	1500E A débattre 	Jean Poirier. 14 %ton 	) 	10F la K7 	TAI (1) 42 78 27 70 et unbtaires) pour CBM 64. dans la région 

lore Alain lOWOnilie1, 19 rue du commandant Seyne sur Mer Tel (16) 94 25 34 40 aux heu- place Rude. 95400 Villiers le Bel Tel (1) 34 19 VENDS Commodore 64 RVG, magnétophone. niçoise Christophe Michele?. domaine du Cas- 

Clouard. 50150 Sourdoval res de repas 73 04 2 tomes d'autolormahon au Basic. foyshck. 25 tollar. 06390 Contes 	Tél (16) 93 91 81 21 

VENDS 1OF pièce ou échange Plus do 150 logé- ECHANGE logiciels, programmes. schémas VENDS Ti 99/4a, adaptateur péntel, cordon toux. 3690F 	François Xavier Morgat. 25 rue VENDS lecteur de disquettes 1541 pour Com 

ciels pour Amstrad, K7 ou disquette 	Olivier électroniques. etc 	pour Mari 520 ST Gabriel magnétophone. manettes do )eu. livres de pro- Saint Lazare. 02460 La Ferlé•Millon 	Tél (16) moriore. son manuel et sa disquette, manuel 

Beaurepa.re. 	Le 	Satire. 	Allan. 	26780 Wersenb,cher. Il rue de Rohrbach, 57410 grammes. livre o-uolrsatan, nombreux eux sur 23 96 76 04 Micro Application du 1541, une boite de 10 itis• 

Matataverne Enchenborg K7, te tout en trés bon état, 1000E Philippe Ver • CHERCHE contact pour Commodore 64 ou 128. quelles vierges. poignée de )eu avec tir auto- 
manque. 1790F. très bon état (8 85) Tél (16) 

VENDS deuxsmp lecteur 00 disquettes Ams- VENDS Atari 800 XL. lecteur do arsquenes sucé, 2 rue de &nxaâlet. 45430 Cnec 	TAI 9 	 y nombreux logiciels (plus 0e 500) J L Le pape. og 	 p 78 56 39 21 après 16n 
trait FD I. clbte, housse. 1300F. du 11 01 86. 1050. très nombreux logrcrols. livres (DAcou- (t6) 38 91 43 13 6 rue de la Ferme Redoute. 97200 Fort de 

2 Ates de rangement de 60 disquettes 3". verte de l'Atan 800 XL et 120 )oux pour Atari). VENDS pour Ti 99. Basic étendu, M n mem. car- France VENDS logiciels sur K7 pour Commodore 64 

200E orèce Echarge nombreux programmes de 2 oysuckS, 4000F lo tout 	Older au (1) 34 13 touches (OBert. Frogger. Retour du pirate. Star ECHANGE ou vends )eux pour Commodore (Battle for Normandie. Spy VS Spy, Boulder 

leu et utilitaires J C Manet au (1) 47 25 18 33. 36 37 après 18h30 Track. Hopper. Jaw Breaker, Munch man. (Frgnt Night. Winter games. Tour de France 	) 
Dash II), prix à débattre Vends notice de The 

CHERCHE possesseur d'Amstrad CPC 484 d VENDS Atari 130 XE. drive 1050, une centaine Ambulance). K7 Lunar Lander. Solar System. Philippe Oucarme au 010 65 76 28 Belgique ' Tod. 30F, et de deLaStrions Bast. SOF L Boufhed• 
datte. 9 avenue 	La Redoute. 92600 Asn ére de 

K7 pour échanger des logiciels de )eu Christo- de (eux (Hacker, Sprderman. Hulk, Final Le Rubis sacré). (oysu cks 	Patrick Malh,eu au ( 1) apres 5h 
Tél (1) 47 98 86 39 

phe Rucha. 12 place du 11 Novembre. 93160 Gacy. BC's Ouest for tires. Super Zaxxon. The 43 82 43 82 après 18h 

Nosy le Grand Tel (1) 43 04 t0 49 Ouest. etc 	). presque neuf. 5000F Romuald CHERCHE nouveaux membres possesseurs de ECHANGE nombreux programmes Sur diSquet• VENDS Commodore Vic 20 neuf. pal sécam. 

CHERCHE bCteur de disquettes 001 pour 
Casazza. 11 route de Chamgy, 45380 La Cha. T, 99/4a pour Club Tactique Julien Sabéné. 9 tes ou K7 pour Commodore 64 Beno',l Bonnet- penlel. manuel d*autolormalron au Basic avec 

r Amstrad CPC 464 pour moins de 5001 et ~M Si Mesmm Tél (18) 38 43 43 50 rue de Marnes, 92140 Vi lle d'Avray Tél (1) 47 lier- 12 rue J Nevouet. Concourt. 60000 Beau- 2 K7 et un livre. (eu Radar Rairace. 1500F 

sync theut vocal frauçars pur 150F V Phdppe, VENDS !eu Alan 2600 S. S K7 (Gyrus, Pole posa. 50 63 31 après 18h vais Tél (t 6) 44 48 33 09 après 18h30 Emmanuel Lecc q. 8 cour du Murer Ecancourt. 

9 rue du Prayon. 80000 Beauvais Tél (16) 44 lion, Space invader. Defender. Tuthankhan) VENDS Ti 9914a, cordon magnétophone, Basic VENDS CBM 64. lecteur de disquettes 1541 

4 
995000Jouy te Nowt'"' Tél Ill 34 66 fia 12 aprr_s 

48 33 71 Tél (1) 46 34 00 81 aux heures de repas étendu, Parsec. mortelles de )eu. programmes neuf. 2 )oysbCkS. câble pour téléviseur mu4rs- 

CHERCHE possesseur d'Amstrad pour échan- ECHANGE ou vends kogKrels pour Atari sur K7, (8S Cl BE). 1600F 1e tout. M Lavigne à Lyon au tandard magnétophone. 4000F b débattre Si 
possible région Toulouse Martial Tezza. BP6. SPECTRUM 

get de nombreux logiciels sur K7 ou sur daguet- en possède une quarantaine David RiehOlet, (16) 78 26 00 37 le week-end 
31380 Montaslruc Tel (16) 61 84 25 36 VENDS Spectrum 	+ 	48K. interface noir et 

tes (en possède 200). Stéphane Clot. 29 rue 
Algwer Bou nerd. 81100 Castres. Tél (I6) 63 59 

avenue des Marronniers. 26730 Hostun VENDS Ti 99/4a, extension Basic. cable K7, 4 
modules de )eu. 30 )eux sur K7 (BS et BE). Joys- CHERCHE K7 Flight 01 pour Vic 20 ou K7 Flight blanc. interface couleur, interface manettes, 

47 40 licks modulateur antenne. revues HHHHebdo. Simulator Path 	M Mayaud. quartier Bransas, manette. magnétophone. 70 logiciels (les merl-
leurs). 2 fransforms!éurt, te tout en très bon état. 

ECHANGE nor breux log 	A fiets pour 	mstrs0 MSX sous garantie. après révys on. 3000F M Bauer. *Ardéche 07700 Si Marcel d Tél. (16) 75 04 62 
31 aptes t 7h30 prix 9 débattre 	Tbl- (1) 39 74 11 44 

François Boulanger. 	11 	rue Voltaire. 95120 VENDS ou échange )eux pour MSX (Buck boulevard Si Symphorien. Longeville-les-Metz. 
Eikf Rogers. Hole In One, Sorcery, Flight Path 737. 57050 Metz Tél (16) 87 66 39 75 CHERCHE Commodore 64 en bon état. magné- ECHANGE plus de 150 programmes pour Spec-  

ping 
 

ping pong. Tennis. Hyper aport 2. Ghostbusters. VENDS Ti997aa. état uncut, pénteI et/ou UHF, zopnone. darfé 1541  a 2000E maximum. ou trvm (Nodes of Yesod, eooncteste, Ms Pac-  
500 	 mati t10 Acprim 

ours) 	
ale et beaucoup d'autres). Tél (16) 57 51 62 69. 

magnétophone, cordon magnétophone. Basic Amstrad CPC 464 couleur a 2000F maximum man. Profanabon 	Vends aussi des K7 on I- 
) 	 g eun) eoutro lecteur DD1 ou im 	mante OMP 

VENDS Yéno SC 3000. Basic. cordons. livres, étendu. manuel français. 2 K7 do leu. aide à la Vends 	T07, 	Cartouche 	Basic. 	extension noies, 50F l'une (Sabre Wulf, Pilage cosmique. 
modem 
	

stylo. Sourt, 
uses. 	232, manettaPro. synt) étiseur. cartouche Lode Runner. manette. K7. 2200F A programmation No 1, technique de programma- 

 26130 M500F 	hricu 
Verdoulet 

route de 
mémore. lecteur 

 cteur 
	l7. 

non No 1 et 2, adaptateur pour manettes format 
 

	

Cd 	
zone. 

 Racine, 69780etch 

	

Paul Eric Collard, 	 Mions 
et ce que vous voulez. etc 	David au (1) 48 20 débattre Didier au (16) 20 34 49 62. 

Atari, 2500F le tout (valeur 3500F). Thierry au Tél (16) 75 98 10 63 aprés 18h Tél (16) 78 21 08 08 
91 07 VENDS MSX Sanyo PHC 28 (32K). c8ble péri- 

tel, manuel. list ngs de l'HHHHebdo, 12 pro 
(16) 97 75 10 87 aprés 18h !ENDS Vic 20 sécam couleur, manuel. lecteur VENDS Spectrum 	" Dac um ". 	, un an. m1esscg )oys- 

ECHANGE ou vends 	rets pour CRC 464 
Cherche âle,upl 	gestion Achète A fiât bas 

	

rammes (Ghostbuslers. Jet set Witty. 	ht grammes 	 y 	9 
VENDS Ti 9914a. Basic étendu. 8 modules édu• de K7. état neuf. 700F Tél (1) 30 50 4869 après tick programmable. 	Minicassette Thomson. 

nombreux (eux. nombreux livres. 2500F Tél 
pix ta Bible du programmeur du CPC. Richard 

o 
Path 737. etc . 	en fils bon étal, 2100E (valeur ). 	 ( canrs. cordon magnétophone, manettes. nom• 17h30 

 (16) 20 37 32 05. 
Chartes. 2 route de St Sauveur. 77134 Les F) Stéphane Cartier au (16) 20 53 24 21 breuses documenlabons. nombreux program. VENDS ou échange plus de 200 logiciels pour 
Ormes sur Vaulz,e après 18h mes. 1500F. tattier d'extens on. 32K. RS232. CBM 64 sur disquette ou K7 Jérôme Le Har, 20 VENDS Spectrum 48K, interlace. interlace 

ECHANGE ou vends A paix raisonnable mes 200 VENDS Ya9hiCa YC 64 MSX neuf. lecteur de 
contrôleur de disquettes. 1000F par article. lac- 
leur de disquettes. nombreux programmes. 

rue Gabriel Faure. 79100 Thouars Tél (16) 49 manettes. cordon magnétophone. 20 logiciels. 
téléviseur. 12 livres, 2000F. Olivier Lucas au (16) 

programmes sur K7 pour Amstrad CPC 464 K7, 2200F le tout avec une K7 de )eu. Laurent 1500E éditeur assembleur. assembleur. 800F. 
66 37 34 

34 89 30 67 
Arte Krref, 20 rue Paul Eluard. 93000 Bobigny Parmentier. villa Cybéle. avenue Foch. 62520 nombreux modules de leu. le tout en trés bon VENDS Archici sk. logiciel classeur de program- 
Tél (1) 48 32 51 67 Le Touquet Tél (16) 21 8•4 09 81 état Tél (16) 75 43 09 41 après 18h mes pour C 64. original. personnel écrit en Ian • VENDS logiciels pour Spectrum (Ad Astra. Zip 

ACHETE ou éche logiciels pour CPC 6128 
au et PCW 8256. Frédéric 	f16) 8052 7991 

VENDS Yashrca YG 64 MSX. magnétophone, 
VENDS Ti 99/4a (9.83). paire de manettes 

gage machine. convient pour 1500 8 2000 pro- 
chargement et fichier en 30 secon• grammes. 

zap, 3D Lunatteck. MA1Aéro-ds, Chéquérod• 
Flag, Assembleur, etc. _)- Tél. (16) 61 39 92 84. 

tgh Dijon 	 ~~ 
ux Sorce 	0 	oSt 

Stéphane 
e 	i 	t' lo 	( 	fy 	/r 	)• copies. joys ck., 2 

canoucnas. 3500F. Stéphane au (16) 42 57 74 Texas, Parsec. câble double K7 Texas. livre des. recherCho et In 	nstantanés. rem tissa D 	~ VENDS ou bchango plus do 200 jeux pour ZX 
32 après 18h dlrmrairon au langage machine. Conduite du Ti avec vos programmes automatique, simple. e f,• Spectrum  Pascal Nouguier, H.L M La Prairie. 

CHERCHE RSX Cyclone 2 pour Amstrad. 99. 2 K7. les 3 premiers   Nos de 99 Magazine. cacti. sonie imprimante. génial. etc 	100F dis o Le Vigan 
Echange contre d'autres logiciels ou achète VENDS Sanyo PHC 28 MSX, magnétophone. valeur 2600F. vendu 1300F 	Pascal Goram, guette comprise D Roy. 66 rue de La Marne. 
Echange logiciels. Loc Rrioal au (16) 96 24 63 jeux (Hunchback, Stapshot 	), assembleur Zen, 353/3 rue Ingres. 59100 Roubaix 	Tél (16) 20 41000 Blots Tél (16) 54 43 19 56 NDG 	Sans VENDS Spectrum "+" neuf. 1200F. Tél (1)39 
86 livre d'initiation A l'assembleur, 3500F 	Bruno 02 52 25 aprés 18h30 ntermndra,res 60 79 80 après 19h. 

VE4D 
au(16)42555879 

S Amstrad PCW 8256, 256fl.  UdiifliiWJFii 
de texte avec moniteur et imprimante. sous 	ZX 81 
garamre. Gilles Hochstrasser, 4 rue des Tuile- 
ries. 51250 Serma,ze tes Barns. Tél. (16) 26 73 	VENDS ZX 81 	18K. manuel d'ubNsai,on. 2 

28 31 	 livres. 5 Y,7 de )eu. clavier ABS, cordon magné- 
tophone 580E Stéphane Padoas au (1) 37 64 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, nombreux 	76 21 
bgiciels et livres. 3700E M Laic, 40 allée Pichon 	

rimante VENDS ZX 81, t6K. 600F Vends imprimante des Prés. 94600 Cr+orsy Le Roi, 	 p 
ZX. papier. 500F G Isambart. 46 rue de Paris 

ECHANGE logiciels pour 464 (une centaine). 	60000 Beauvais Tél (16) 44 02 20 40 
Patrick Montes. 4 rue de Champagne. 95200 
Sarcelles. TAI. (1) 34 19 37 11, 	 VENDS ZX 81. transformateur. 16K. manuel. 3 

livres, du 23 09 83 700F le tout Eric au (t) 47 
CHERCHE dépbmbeur divers Chartes Haden- 	g0 20 25 
han. 2 route de Saint Sauveur. 77134 Les Ormes 
sur Voutzie 	 VENDS ZX 81 	16K. magnétophone 	livres 

ECHANGE au vends logiciels pour Amstrad 	8tfiF Tel (1) 39 46 96 93 poste 654 8 Perras 

CPC 46,4 Rodolphe Paschim, 32 bis rue du 8 	du lundi au vendredi entre 9h et 17h 

Mai. 75300 SottovAe-IAs-Rouen Tél (16) 35 72 	CHERCHE désesparément FLM 64K pour ZX 
35 08 le week-end, vacances, soirées. etc 	81 tachai ou échange) 	Tél (16) 92 54 25 95 
CHERCHE notices en français de Manic mener, 	ECHANGE plus de 280 programmes pour ZX 
Harrar Attack, Spenneanan. Mr Freeze. Gérard 	81 16K Didier Warin. 353 rue du Cro^mstraet. 
BAriou. route de Grgnac. 13700 Marignane. 	59279 Loon plage Vente possible à bas prix 
VENDS nombreux logiciels A très bas prix pour 	VENDS ZX 81 livre de programmation. alimen- 
Amstrad CPC 464, 664 Lionel Brillai. 9 rue 	talion. cordons magnétophone. K7 de leu. 280F 
E Quinet. 01 100 Oyonnax. TAI (16) 74 73 7806 	Tél ( 1) 64 28 70 71 Christophe Follain Mason 

VENDS pour CPC 464.drrvepnnclpai3pouc s 	celles. 	36 	rue 	do 	La 	Tour 	17570 

DTI-1 complet avec disquettes GPM/LégO et 	Chareau Landon 
manuel. 1290F Bernard Basse A Toulon au (16} 
94 41 3080. 	 T199 
CHERCHE possesseurs d'Amstrad CPC 484 	VENDS T 3I4a, e,iGâe K7. pé nâeI, Irires de pro- 
avec ou sans drrve pour échanges de logiciels 	grammes 6EY)F Tél (t) 43 28 39 65 après 18h 
(jeux et utilitaires sur disquette ou K7), trucs et 
astuces ainsi que des copieurs. Bruno Motyka. 
St Franchy, 58330 Si Saulge 

ECHANGE nombreux programmes pour Ams-
trad 464 Cherche programmes de copie (K7) 
Tél, (16) 62 95 36 04 de 18h 9 20h 

ACHETE lorg:i,Nt à bas piny pour CPC 464 Sté-  
phone Augé, 2 rué de Montramé. 77650 Sorry 
Barry Tél (1) 64 00 50 65 après 19h 

VENDS Amstrad 6128. joystick. lecteur de K7, 
50 )eux. revues. 4000E Stéphane Wucher. 23 
allée Guy de Maupassant, 77420 Champs sur 
Marne Tél (1) 60 06 37 10 

ECHANGE ou vends nombreux loqrcuels pour 
CPC Franck Trofliard. 201 rue F Frandaz 
38290 La Verp+Ibljra 

POSSEDE de nombreux programmes sur dis-
quette pour Amstrad CPC 6128/664 P. Halrmr. 
41 A rue d'Isoard, 13001 Marseille 

ECHANGE Amstrad CPC 464 couleur, d'od o-
bre 85. livres. 150 feux (les metllAursâ. )oyshck 
contre Commodore 64 avec drive et téléviseur 
couleur, ou le vends 5500F JeanLuc au(l)43 
26 66 72 le Soir Parrs 5 

VENDS ou échange programmes pour Amstrad 
CPC 464 Tél (1) 39 83 16 71 après 18h 

CHERCHE. échange- logiciels. truce. astuces 
pour Amstrad 6128. sur disquette Tél (1) 40 49 
58 57 aprés 20h 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, 5 K7 
de ;eu. 2000F imprimante DMP 2000 sous 
garantie. 2000F Tél (1)30 73 1604 aprés 19h 

ECHANGE logiciels de peu et utilitaires sur K7 
pour Amstrad (100) of Cherche trucs pour Crac 
kages Alam Morazzam, voie Principale, plateau 
Foto-Schcelher, 97200 Schœlcher 

ACHETE copieur Amstrad CPC 464 a trés bon 
pru Frédéric au (1) 45 26 32 92 entre 18 et 20h 

ECHANGE logirefs pour 484 (une centaine) 
Patrick Montes. 4 tue de Champagne 95200 
Sarcelles Tél (1) 34 19 37 11 

CHERCHE déplornbeur divers Chartes Hadyn 
han, 2 route de Sain Sauveur, 77134 Los Ormes 
sur Voulzle 

VENDS nombreux logiciels pour Amstrad, 1 OF 
Pallice Hubert au (16) 90 50 96 35 

Dp► /r1E r 	H-tr6Hebdo3 17 A,ît (1-ICit"!. 
Defence force. Tyrar+n, Chess ) tmre W9' 
mante MCP 40 Rbgrr renreiwssise TA+ (16) 35 
69 39 74 aprb$ 18h 

VEP/OS Amos, Jas►ren- rrrontetw rrrr at t:4ant, 
fraies. k ç*l5. toes I•S fais C)ur non avec 
4000F. crbbt possible M Chsv' ri. 21800C1* 
v.grry SI Swear TM (16) 80 46 47 15 

VENDS 1O Pisco, ou &t... . r..-t 	pro- 
grerrrnes pwr Orc Aarnos Tél (16) 92 51 09 24 

ACHE-TE copre du Sodés Masr r EcSg.sats 
région du Gard et ahi*éurS, coq.ers sur K7 
(Macadam bumper. Largraph, 30 Mun h. 
etc ) Tél (16) 66 5e 68 8D après 181130 

VENDS 	ern Dgieise 2000, 1, 1nKriâenr 
monochrome vert Somwoo, 1000F, at 4!lM,. 
rKYnbreux bgritets, rOrn 	rsvues- 1, 
rmpr,mante GP 100 Mark 2. clible. kgs. 
1000F, tyufhbtrseur vocal, 300F PTxrppe au (1) 
48 66 99 16 après 18h 

VENDS logiciels pour Atmos Eddy LeCWsc. 1 
rue des Grés 88. 77130 Montereau 

VENDS Onc Atmos. magnétophone. pkeN, 2 
twos. 18 K7 (Tyvam, Secret du larr1eau. Spec-
tre d'Anubes. Retour du Dr GMws. ). 2000F 
Jérôme Frginond. 23 rue du Père FauquSs. 
84140 Mont sur Avet TM (16) 90 32 14 18 

VENDS Atmos 48K. Cordon morrteur et n%agg' 
tophone. ahn"nt bdt, 13 K7 (100 pert g/tlgramrre}, 
manuels, 1350F Laurent L.ath#yre, 12 rue 
G Campagne, Coukxun•aac. 24660 Pengueux 
Tél (16) 53 09 30 04 après 19h 

VENDS 3 )eux Sur Onc 1 ou A&nos (Worldwar 
3. Messy. Le trésor du prate), 180F les 3 Tél 
(16) 90 31 07 25 aux heures de ropers 

CHERCHE nombreux peur pour Minas ainsi 
qu un assembleur Bruno Cotiniaux, La Croix 
Régis. La Vicomté. SIR, 22690 Pleudhen SXR 
Tél (16) 96 83 27 67 le week-end 

VENDS arc 1 48K gmarrh, Jasmin. r, rwr? 1tb 
Centronics, magnétophone, pént.L d nxertta-
to, 13 dtoattes. K7. etc Donne s bout atse-
tour, revues, journaux, programmes, etc.. Prix 
a débattre Tél (16) 94 35 75 54 ou (16)9490 
534. 

VENDS Onc Atmos, livres. maign4lophone. 100 
logiciels du commerce. coi-dons. programmes 
a taper Gerald Levoque, 8 esptana4e Salvador 
Aaendé, 95100 Argenteuil Tél (1) 39 61 7058 
après 18h 

VENDS Onc 1 48K. lecteur do dgique1fes (avec 
3 disquettes). 4 inarxxeks. csblas. Rartstorrnaefx 
9V. modutateur CGV pbnbt. 20logesels (Xenon. 
Zorgon. Or Gènins. LaIgve d'or, Le diamant de 
Ile maudite). 80 programmes on mémoire. 
3500F Pierre au (1) 48 23 66 50 aprés 18h 

VENDS aie 1. modutatgw UHF7pécRe1, câble 
magnétophone. transformateur 220V, 35 K7 
(180 logiciels). notocos. manuel Onc 1, 1300E 
Emmanuelb Logrand, 68 rue pnsiDaio, 57450 
Orobtmg Tél (16)87024662. 

ECHANGE 17 ceux déplombés sur une C60, en 
Basic. contre 4 programmes pour d4plornbor tes 
programmes on langage machine et en Bann 
sur K7 Nrcotas Savngnat, 24 rue Bernard 
Palissy, 58000 Nevers 

VENDS nombreux logiciels de qualifié sur Atmos 
(Hobbit. Meurtre A grande v baa®. tr emorx de 
texte. Master paint, 1815, Marlis nt. Code-n. 
Macadam bumper, Stoner 30, etc ) Chnsto- 
phe Le Dauphin. 22 impasse des Champs Fleu. 
ris, 92320 Chahtlon, TAI (1) 46 55 06 86 à par' 
hrdo 18h 

VENDS Airnos péruot, lecteur de disquettes Jas-
min, magnétophone. disquettes, 5 livres, 1S 
Théorie, jeux (Anglo d'or. Zorgon. etc ). pro 
grammes divers. tous les câbles, très bon état. 
3500F Philippe Cochet au (16) 30 32 24 85 
après 19h 

ECHANGE ou vends nombreux programmes 
pour Airains Achète programmes de copie. Frd-
donc Poulain. 14 allée de la Mchetette, les Tail. 
Iodes. 84300 Lavarflon Tél (16) 90 71 06 74 
après 18h 

HEBDOG1CTEL 
vide ses tiroirs : 

Apple: 
L'affaire du siècle: 
Apple IIe. 
Kit 6502 C. 
Doux lecteurs de disquettes avec 
deux cartes controleurs Apple. 
1 disque dur Apple 5 Méga avec tarte 
controleur Apple 
1 carte horloge Apple. 
1 carte parailele Apple. 
1 carte super-serin Apple. 
1 Carte couleur 64 Ko Chat mauve. 
1 Stylo optique LPS Il avec carte et 
logiciels. 
1 moniteur monochrome Apple. 
1 moniteur couleur Texan. 
1 Epson graphique. 
Joystick Apple. joystick Spectravidbo 
et Hippojoyst avec interface Atari. 
Tablette Koala avec logiciels. 
Clavier numérique. 
Le lout révisé, avec cables et docu- 
mentations d'origine. 
Valeur - 55.000 francs. 

Du logiciel ? I( y on a aussi et avec 
manuel et ernball&gg d'origine : Envi-
ron une centaine. dont AppfeVrorks, 
Applaawiler. Edi Logo avec carte par-
tante. Serveur monovoie, GBBS Il et 
Fakir. Incredible Jack. Magi-
calc,Micro illustrator, Sorcellerie I et 
Il. TGS, Version Caic, Muuee Desk. 
XPER, etc .... 
Et des jeux : Bruce lee, Conlan, 
Flight Simulator Il, Lode Runner 
Champion Ship, Hold-up, Skyfox, 
Dallas, Pinball, Mandragore, 
Copieurs et plein d'autres. 
Valeur - 47.000 ballas. 

Co qui nous fait 55.000 + 47.000 - 
102.000 francs. 
Et vous emportez le tout joofx 35.000 
balles. 

Vous avez droit en plus à une bras-
sée de bouquins sur Apple. C'est pas 
un bon plan. ça? 

Tiens, on a aussi un 

APRICOT Fl 
Ca vous tente 7 Unité 256 Ko de 
Rom, clavier Azerty, moniteur 
monochrome, disquette 3,5 pouces 
double face intégrée. Basic, traAe-
rnent de texte, et talc. Avec docu-
mentation en francaèe. L'et*n est 
presque neuf et toute 1 I.000 balles. 
Envoyez 3.501 francs et il est 0 vous. 

Appelez au 42 63 49 94. Et grouillez-
vous, yen aura pas pour tout le 
monde( 

VENDS Ti 9914a pbritel. Basic étendu avec 
manuel français. manettes de )eu. modules 
eicrC*rgeOn et Driving demon. 1(7 le Basic par 
s i-mime, livre 50 programmes et revues. 
1800E Frecon, 25 cité EDF de Pirançon. 26300 
Bourg de Péage Tél (16) 75 70 20 34 poste 47 
après 17h 

VENDS Ti 99/4a p4rnet, Basic étendu. livre. 
Basic par soi-mémo. Min, Mémory• K7 assem• 
bleui, livre français, magnétophone, cordons, 
modules O Bert. Tombstone city, K7 Rubis 
sacré. Lunar lander 11, nombreuxeux sur K7, 
8 livres, 50 programmes de l'HHHHebdo• toys• 
tack- OuKkshot II adapté pr„/r le Ti, 1500F le lout 
ou sAparémont Tél (16) 60 63 27 67 après 20h 

ECHANGE ou vmtds do nombreux pror)rammgs 
sur Y,7 pour Ti Lionel Chemouny. parc Verdit. 
Ion, Bat 87. 13010 larstiâfr! Tél (16)9? 7899 
68 

VENDS pour Ti 99. 8 modules (Muve maker, 
Microsurgeon, Parsec, Munchman. Return to 
p-rat9s'des, Alligator mix, Gestion de fichier, 
Mini mémo-te), 8 K7 (Tractor's folies. Lunar sum' 
per. Lunar lander II. Plein aux as, La tombo du 
sorcier, Solar system. HgBnâir1eâ Software No 
2. Rubis sacré), 13 livres sur le Ti dont le livre 
sur l'assembleur, tes No 1 à 10 de 99 Magai.ure 
avec 4 K7 Jean Marc Rocca-Serra, sente de St 
Etienne, 60350 Chelles Tél (16) 44 20 07 27 
ou (16) 44 42 83 23 aux heures de bureau 

VENDS Ti 99 (83), 8asrC élondn, Mini Memory, 
joystick. jeux. frire â l800F, rnle+1acn imprimante. 
S9rkoaha GP 50, 1800F. divers hires, K7. Car. 
torchas, a débattre Tél (16) 25 05 16 68 le soir 

VENDS pour Ti 99• carte contrôleur PHP 1240 
Oybaau(16)23632134 

VENDS Ti 99748, Console. liaison pémél, axlen, 
tion 32K. modules Ti Logo et Basic étendu, 
magnétophone Ti et cable de liaison, manuels. 
paire de mariolles de pru, quelques livres et pro-
grammes. 3000F lo tout ou 9 l'article Tél (16) 
38 53 48 95 après 18h Orléans 

ACHETE modules de )eu pour Ti 99/4e (Poised, 
Polo position) TAI (1) 45 91 06 98 après 19h 

VENDS Ti 99/da. très bon étal, botte ilor.gme. 
adaptateur pr/ritet, cordon magnétophone. Basic 
étendu avec menuel français, pyshCks, Ti tmra• 
'jets, Mrcrceurgeon, Parsee, nombreux )eux sur 
K7, livres sur le Ti. 2200F Ie tout Tél (16) 55 
50 55 76 après 20h 

30 



LES AMOURS 
MALHEUREUX 

Télévision, ton univers impitoyaaaable. 
Qui de la cinq ou de la six émettra la première ? Que 

verrons-nous d'abord, les pâtes ou la soupe disco ? 
Le suspens bat son plein et voici qu'on parle 

de la septième, un canal culturel, hébergé dans un 
premier temps par FR3. Qu'est ce qui change plus 

vite que l'univers audiovisuel : la page télé 
dont voici at least but not last une nouvelle maquette. 
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HAROLD ET MAUDE 

Film de H. Hashby (1971) avec R. Gor-
don, B. Cort et V. Pikles 

Harold (Cort) est un tantinet macabre. 
Issu d'une famille richissime. it passe son 
temps à srmuter des suicides (des morts 
bides) dans lesquelles il excelle. Bon an 
mal an. un jour il se pend, le lendemain 
il s'immole (c'est Harold qui s'y colle) et 
le week-end s'ampute (sans putes). 
Pour se détendre entre deux suicides. 

Harold ère dans les csmetieres en quête 
d'un enterrement divertissant. C'est au 
cours de l'oraison funèbre d'un quidam 
qu'il rencontre Maude, une octogénaire 
qui tout comme lui se délecte des céré-
monies funèbres dans lesquelles elle 
puise tranquillité et joie de vivre... 
La mère de Harold décide de marier son 
fils. A grand renfort d'hémoglobine et 
d'hara-kiris, Harold fan fuir les prétendan- 

Nul ne peut s'adonner aux plaisirs de la 
chair sans en subir les conséquences : 
le feu purificateur. Et que ces quelques 
Flammes vous donnent- oh pécheresses 
-un avant-goût de l'enfer (extrait du ser-
mon de l'évêque Cauchon en place de 
La Pucelle â Rouen). 

LA FEMME FLAMBÉE 

Film de R. Van Ackeren (1984) avec G 
Landgrebe et Mathieu Carrère. 

Bourgeoisement mariée. Eva (G. Land-
grebe) s'ennuie. Elle quitte abruptement 
son mari poour se lancer dans la prosti-
tution, acquérant ainsi une indépen-
dance financière et satisfaisant sa curio-
sité pour un milieu exotique. Elle s'asso-
cie avec Chris dans une relation amou-
reuse/commerciale dans une voila- Lui 
vend ses charmes en bas, elle reçoit ses 
clients au premier étage. 
Alors qu'elle prend plaisir 9 se compor• 
ter en dominatrice, Chris gère sa sexua-
lité comme un petit boutiquier afin d'éta-
blir bourgeoisement leur couple. Eva 
refusant de faire son beurre et de retour-
ner dans un monde qu'elle vient de quit-
ter, leurs différents vont croissants 
jusqu'à la mise 2 feu 
Après Belle de jour. encore le thème de 
la prostitution comme choix où la néces-
sité physique fait place ici au désir 
psychique la domination Très gros suc-
cés en allemagne, ce film d'un réalisa- 

tes, car il n'a d'yeux que pour Maude 
auprès de qui il trouve tendresse, bonté 
et générosité. 
L'humour et le macabre font bon ménage 
une fois de plus. Film tendre attachant, 
drôle et tout et tout. À voir ou à revoir 
aussi pour la musique, signée Cat Ste-
vens. Ruth Gordon (86 ans), extraordi-
naire, entamait une nouvelle carrière 
prouvant qu'il n'est jamais trop tard. 
Quand à Bud Cort, acteur fantasque et 
génial, il s'en donne à coeur joie. 

Diffusion le mardi 25 à 20h35 sur A2 

LE LYS BRISE 

Film muet de D,W. Griffith (1919) avec 
L. Gish, R. Barthelemess et D. Crisp 

Griffith, connu pour ses super-hyper-
gigantesques productions, s'offrit en 
1917 un fiasco financier maousse (sans 
Mickey). II dut se resigner à faire dans 
le sobre et le discret dont voici le plus bel 
objet. 
Lucy (Gish) vit dans un quartier pauvre 
de Londres avec son père Battling Bur-
rows (Crisp), un champion de boxe, 
lequel dans des moments d'excitation 
violente soulignés par un éthilisme 
avancé, prend sa fille pour un sac 
d'entraînement. Un jour que son père, 
plus aviné qu'à l'accoutumée, s'entraîne 
plus longtemps sur elle. Lucy se réfugie 
chez le brocanteur chinois (un chine-troc) 
du quartier, qui après l'avoir débridée 
avec un bol de rire et des blaguettes lui 
offre son arrière-boutique comme havre 
de paix. 
Plus saoul et plus agressif que jamais. 
le paternel vient manu-militari récupérer 
sa fille, afin de s'adonner à son sport 
favori. la purée de Lucy. Devant cette 
rage. le Chinois débarque au domicile de 
Lucy pour la trouver é demi-morte. 
Triste mais beau. Du mélo comme on en 
fait plus. A noter au passage un des plus 
beaux rôles de L. Gish, et la performance 
de R. Barthelemes en broco chinois. 

Diffusion te vendredi 28 à 23h00 sur A2 

Leur germanique jusque là marginal a 
pour mérite essentiel de réveler l'anato-
mie et le talent d'une actrice superbe : 
Gudrun Landgrebe Et comme je suis 
moi aussi d'une nature sadique, pas de 
photo affriolante de la belle Gudrun. na. 

Diffusion le jeudi 27 à 20h35 
sur Canal + 

DEVIL IN MISS JONES 

Film de Gérard Damian (1973) avec 
Georgina Spelvin, Harry Reems et Sue 
Flaken. 

Justine Jones, célibataire, se suicide par 
ennui et se retrouve dans la salle 
d'attente de l'enfer. Mais les places sont 
rares au royaume des damnés et le dia-
ble au vu de son dossier (Fichier Luci-
fer. autorisation 666 de la CNIL) la refuse 
pour cause de vie exemplaire. Il lui 
demande ce qu'elle ferait d'une nouvelle 
vie "Pour changer, je me consacrerais 
entièrement à la luxure". 
Sitôt dit. sitôt fait, Satan la renvoie sur 
terre pour exaucer son voeu 
Un classique du X, un répertoire des per-
versions avec un scénario (oh I), un réa-
lisateur, un vrai, encore débutant 
d'accord, mais qui tournera les films por-
nos les plus achevés 

Diffusion le samedi 1 er mars à 00h20 
sur Canal + 

L'homme contre la machine ou l'homme 
contre l'homme-machine. la mécanique 
du duel importe plus que les moyens mis 
en oeuvre. La surpuissance physique ou 
mécanique bute contre la volonté psychi-
que du héros. Le combat s'éternise puis 
se paroxysmise et David et sa fronde (ou 
son Seppuku, ou sa 2 CV) finit par ter-
rasser le monstre qui reste sur le carreau 
(d'arbalète). 

FURYO 

Film de Naghisa Oshima (1982) avec 
David Bowie, Tom Conti, Ryuichi Saka-
moto et Takeshi. 

Durant la seconde guerre mondiale, les 
Japonais envahissent l'Indonésie. Le 
Major Celliers (Bowie) de l'armée des 
Indes envoyé en mission organiser la 
résistance tombe entre les mains des 
occupants. Déféré, mais ferré, devant un 
tribunal militaire, il échappe à la mort 
grâce au capitaine Yonoi (R. Sakamoto). 
Conduit dans le camp de prisonniers de 
Yonoi, il y retrouve ses compatriotes bri- 
tanniques maltraités par les gardes du 
sergent Hara malgré le capitaine Law-
rence, l'interprète. 
Celliers fascine Yonoi au point qu'il lui 
pardonne ses incartades disciplinaires. 
Par la seule force de son orgueil et de 

Le monde fourmille d'assassins, de cri-
minels, d'espions, qui non seulement 
commettent leurs méfaits au mépris des 
lois, mais en plus entraînent dans leurs 
turpitudes des innocents, contraints par 
ces êtres machiavéliques aux actes les 
plus bas et les plus vils (extrait du livre 
du Rév. Brutberger L'internationale 
Terroriste) 

PIEGES A FLICS 

Téléfilm de D. Othenin Girard avec W 
Stanczak, JP. Ecoffey, F. Bastien et E 
Caron 

Betts alias le Bateleur (Ecoffey) n'en fait 
qu'é sa tète (dollar ,) Co nersonnaoe loi,- 

toque et violent  braque 4 fois de suite et 
en plein lour le môme supermarché au 
nez et à la barbe des flics qui commen- 

son insouciance face à la mort, Celiers 
détruit l'orgueil fou d'Yonoi le samourai. 
Folie occidentale contre démence orien-
tale, les deux hommes s'autodétruiront. 
A l'arrière-plan, les seconds couteaux 
Lawrence et Hara s'affrontent, chacun 
avec les armes de leur éducation. Ni 
vainqueur, ni vaincu, ces 2 hommes ne 
réussiront jamais à se comprendre 
même après guerre. 
Classique dans la forme, c'est le fond qui 
manque le moins. Le choc des cultures, 
l'orgueil militaire, le fascination homo-
sexuelle, tous ces thèmes sont brassés 
dans un somptueux cérémonial de mise 
é mort. 
Admirable musique de Ryuichi Saka-
moto, tonique, obsédante. Acteur, auteur 
compositeur, chanteur, Sakamoto pou-
vait prétendre é la carrière d'un R. Nel-
son japonais (ou Celentano au choix). 
Hélas, dix milles fois hélas, il disparut 
avec 500 compatriotes kamikazes dans 
un boeing de la JAP cet été. Vous en 
redemandez vous aussi. FR3 vous pro-
pose un SUPERBE documentaire sur lui 
le dimanche 9 mars à 20h35 avec des 
extraits de Furyo. 

Diffusion le dimanche 2 mars à 21h00. 
sur Canal + 

cent à se ronger la deuxieme phalange 
et installent un super dispositif d'alarme. 
Aidé de sa poule Viviane, une effeuil-
leuse, Betts fait chanter Phil (Stanczack), 
jeune stagiaire à la criminelle. Le Bate-
leur donne le La et oblige le poulet à le 
renseigner sur l'alarme. Quand le chef 
de Phil constate le cinquième cambrio-
lage, il soupçonne une trahison interne, 
et pourquoi pas le petit jeunot qui a un 
comportement si bizarre... 
Pendant que les poulets se rentrent dans 
les plumes au sein de la basse-cour, 
Betts se branche sur le plus gros coup 
de sa carrière : l'attaque d un yacht 
bourré d'Emirs, de princes et autres 
magnats du pétrole. venus le temps d'un 
week-end taper le carton et flamber leur 
argent de poche. Nos valeureux policiers 
réussiront-ils à déjouer ce machiavélique 
plan... 

Dans une ambiance exagérément 
bruyante, voici les démêlés d'un punk de 
luxe (Betts) qui ne voit pas plus loin que 
son prochain larcin et Phil jeune flic aux 
dents longues qui mise gros sur son 
stage. Bourré de violence, de sexe et de 
rock'n roll, racoleur et complaisant, ça 
devrait plaire à pas mal d'entre vous, 
bande de frustrés. Malgré un dénoue-
ment peu vraisemblable, les tentatives de 
ce genre poussent un peu plus vers la 
tombe l'inusable Maigret. 

Diffusion le samedi ler mars à 20h35 
sur TF1 
Photo TF1. 

VOICI LE TEi&PS DES ASSASSINS 

Film de J. Duvivier (195 ) avec J. 
Gabin, G. Blain, D. Delorme et L. 
Bogeert. 

Chatelin (Gabin) Dent un restaurant La 
quarantaine grisonnante, il dirige son 
monde d'une voix de stentor (il a de 

r• 311 

Film de S. Spielberg (1971) avec Den-
nis Weaver et un Camion. 

Roulant tranquillement sur l'highway 
2065 XB2, Mr Mann double un truck 
parmi tant d'autres. Mais voilà-t-il pas 
que ce camion, un énorme diesel à 
remorque, s'amuse au stock-car avec sa 
voiture. Y a un truc. Une poursuite impi-
toyable s'engage entre Mr Mann et ce 
camion fou, inexplicablement déterminé 
à broyer et é détruire notre héros. La 
course de cette machine folle animée 
d'un mouvement perpétuel finira dans un 
orgasme de tôles déchiquetées ("ah kiss 
me deadly"). 
Inspiré d'une part par une nouvelle de 
R. Matheson et d'autre part par les 
frayeurs autoroutières adolescentes du 
jeune Spielberg, ce téléfilm terrifiant fut 
réalisé en 16 jours en Californie. Il obtint 
le grand prix au premier Festival d'Avo-
riaz en 1973. Gonflé de 74 à 90 mn, il fit 
une belle carrière dans les salles euro-
péennes. Impressionnant. Pour les natu-
res fragiles, changez de chaine, un petit 
clic pour éviter un grand choc. 

Diffusion le lundi 24 à 20135 sur TF1, 

beaux restes-orateurs). Lorsque soudain 
Catherine (charmante et émouvante D. 
Delorme) toc-toc à sa porte, l'homme à 
la toque en devient toqué et l'épouse. 
Maiiiiiis, Catherine n'est autre que la fille 
de Gabrielle (L. Bogaert), l'ex-femme de 
Chatelin. Ça pue le piège à plein nez. 
Arrive Gérard (Blain), beau jeune 
homme, bien sous tout rapport qui tente 
d'arracher la belle Catherine aux griffes 
du restaurateur. Cette dernière se pro-
met à Gégé si ce dernier supprime Cha-
telin. Il refuse d'abord mais la femme est 
une grande tentatrice, aussi finit-il par 
accepter. Bien mal lui en prend. 
De la restauratrice qui tue ses poulets à 
coups de fouet jusqu'à la mort d'une 
femme égorgée par un chien, le film 
accumule les détails outranciers. Malgré 
cet étalage de sang et de perversité, il 
ne sombre jamais dans le vulgaire et le 
gratuit. Interprétation hors-pair. 

Diffusion le dimanche 2 mars à 22h30 
sur FR3 

L'ÉTAU 

Film de A, Hitchcock (1969) avec F. 
Statford, D. Robin, J. Vernon, K. Dor, 
M. Piccoli, P. Noiret et C. Jade 

Kusenov fuit la mère patrie soviétique. 
Aux USA, il est pris en mains par les G.O 
de la C.I.A qui l'interrogent sur les 
accords militaires soviéto-cubains Un 
agent ricain, Nordstrom, retrouve à 
l'occasion un vieux copain, Devereaux, 
officiellement conseiller d'ambassade à 
Washington Devereaux prend contact 
avec un orphelin martiniquais (sa mère 
est partie niquer) qui doit récupérer un 
exemplaire du traité secret entre les sus-
cités pays 
Dites moi, c'est normal que mon coeur 
batte A 140 ? Ca va très vite et dans tous 
les sens. Quand vous saurez que je ne 
vous ai pas raconté le quart do la moitié 
de ce qui se passe et quo le film ne dure 
que doux heures, vous aurez compris 
que  Hitch est passé maitre en matière de 
rentabiliser le minutage et do vous 
embrouiller la tête Compliqué, confus, 
l'un des plus mauvais Hitchcock. Rogar• 
dablo, quand même. 

Diffusion le 27 à 20h35 sur FR3 
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Depuis près de deux siècles. je 
médite et me prépare à affronter 
I*iniifabon suprême. De ma plus ten-
dre enfance jusqu'à aujourd'hui j'ai 
été préparé par les anciens à cette 
épreuve qui maroue le passage défi-
nitif dans la vie d'adulte. De nom-
breuses révolutions durant, j'ai 
observé le comportement de ces 
étranges créatures que nous crai-
gnons tous lors de l'Épreuve, les 
Deotum. Déjà, par leur apparence 
physique, ils ont de quoi choquer 
n'importe quel enfant, risquant 
môme de faire vaciller son mental 
face à cette découverte fondamen- 

tale : la sphère rouge n'est pas la 
seule forme pensante de l'univers 
connu, le peuple des étoiles vertes 
domine un pays mortel pour nous. 
pauvres Xyzons. 
Après de longues études, nos sages 
en sont arrivés à la conclusion que 
les paysages de Zetas et de Grains 
(structures concaves et convexes du 
territoire) parsemés de Loids (de 
grands poteaux verticaux) sont 
d'origine humaine. En effet, ces 
curieux animaux bipèdes vinrent sur 
Fairis. notre planète, il y a quelques 
millions d'années et créèrent des 
races spécifiques particulièrement 

bien adaptées à l'environnement. 
Ces races, vous les connaissez : les 
Xyzons et les Deotums. Depuis tou-
jours, une rivalité nous oppose, à se 
demander si les humanoides n'ont 
pas volontairement implanté cette 
haine viscérale dans nos incons-
cients. II faut quand même reconnai-
tre que nous. les Xyzons, nous nour-
rissons de l'énergie tirée du magma 
que les Deotums s'efforcent de con-
server au fil des millénaires. 
Mais il est vrai aussi que nos corps 
ne peuvent pas acquérir la faculté 
de la division cellulaire, et donc de 
la reproduction, sans cette énergie. 
Voilà donc la signification ultime de 
l'initiation que je dois subir dans les 
heures qui viennent. Bientôt, je 
pourrai atteindre la sublimation en 
me transformant en quatre petits 
Xyzons prêts à veillir et à atteindre 
l'âge adulte... tout comme moi. Je 
sens que maintenant est venu le 
temps de partir à l'assaut des Loids 
et des Grains. De ma vie je n'avais 
pas encore approché ces zones 
bizarres. Aucun doute : je vais avoir 

de la peine à traverser les différen-
tes parties de ce pays, certaines 
paraissent tellement accidentées 
vues de loin que je doute de pou- 

voir jamais escalader une seule de 
ces pentes. Ça y est, les premiers 
Deotums ont été alertés alors que 
je viens de sucer avidement l'éner-
gie dégagée par deux sources, les 
épuisant en quelques secondes. Le 
combat risque d'être rude, d'autant 
plus que les étoiles ne semblent pas 
gênées par la gravité : elles fran-
chissent tous les obstacles avec la 
même apparente facilité et leur con-
tact détruit immédiatement le plus 
solide d'entre nous. Espérons que 
je n'en ferai pas la triste expérience. 

Xyzolog se situe dans une catégo-
rie de jeu encore rarement exploi-
tée : les logiciels d'arcade faisant 
appel à des principes novateurs 
comme l'influence de la gravité, de 
l'accélération et de l'inertie sur une 
masse sphérique en déplacement 
sur des surfaces convexes et con-
caves. Quand de plus le graphisme 
est fabuleux et la musique superbe, 
on peut se demander pourquoi vous 
ne l'avez pas encore chargé dans 
la mémoire de votre ordinateur 1. 
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