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Quand les japonais se sont décidés è entrer dans le marché de la micro familiale, personne n'a cru qu'ils résisteraient bien longtemps. Tout le monde s'est planté : après MSX 
tout court arrive MSX 2, ciné en tous points du MSX, c'est un monument à lui tout seul. Nous l'avons disséqué pour vous. 

LA THÉIÈRE DU TONKIN feu de Dieu et que l'intérieur de 
la bécane vu du dessus fait pen-
ser à la Silicon Valley également 
vus du dessus (le Z80 c'est la 
villa de Wozniak) ? 

ner en pubs de toutes sortes 
d'autant plus qu'une nouvelle 
machine beaucoup plus perfor-
mante était prévue. Prévue ? 
Ben oui, souvenez-vous, lors du 
Sicob d'avril 85... Sony avait 

II y a maintenant plus d'un an 
que les japonais ont lancé leur 
MSX. Vous vous souvenez de 
l'état des lieux de l'époque ? les 
Oric, Lynx, Dragon et autres 
Texas venaient de se rétamer 
lamentablement. Il fallait pour 
percer, trouver une stratégie 
nouvelle jamais exploitée en 
micro. Les plus grands cons-
tructeurs japonais se sont donc 
mis d'accord : "le marché a 
besoin d'un standard. Personne 
en occident ne projette d'en lan-
cer un. C'est le moment de frap-
per un grand coup". Ainsi 
naquit le MSX I (qui à l'époque 
ne s'appelait pas MSX I mais 
MSX tout court parce qu'on ne 
voulait pas casser la baraque en 
disant partout qu'un deuxième 
sortirait sous peu). Tous les 
grands groupes japonais (Sony, 
Yamaha et surtout le groupe 
Matsushita (JVC, National, 
Panasonic)) adoptèrent la 
même stratégie : conquête du 
marché national puis foutage de 
merde en Europe et oubli dis-
cret des États-Unis. 
Le marché egntais fut très vite 
conquis a 	andis que les 
plus gros s'attaquèrent aux 
quelques nations européennes. 
La France, l'Allemagne, la Hol-
lande, la Belgique, l'Espagne et 
Italie eurent droit à l'invasion. 

Puis arriva ce qui devait arriver: 
tout bien considéré le MSX 
n'était pas une bécane d'enfer, 
son prix n'était pas très allé-
chant et ses softs pas trèsper-
formants. En France, les Japs 
se sont partagé quelque 10% 
du marché, c est sans doute 
avec l'Angleterre le pays 
d'Europe ou il s'est le moins 
bien vendu. Mais voilà, les 
Japonais sont rusés corn mes 
des renards... 

LE BASIC DU KYUSHU 

qui peut jouer le rôle d'une 
pause et qui, alliée avec CTRL, 
est l'équivalent d'un break 
classique. 
Le clavier est bien entendu 
AZERTY accentué et permet 
même l'affichage des caractè-
res graphiques. En effet, avec 
la machine, vous avez droit à 
une plaquette de petits autocol-
lants à placer sur le devant des 
touches si on veut utiliser ces 
motifs. 

prise RGB DIN 8 broches pour 
raccorder le monstre à une télé-
vision couleur équipée d'une 
prise péritel ou à un moniteur 
classique, une prise cassette 
pour pouvoir charger les pro- 

un look de pro futuriste. Y a pas 
de raison .1 Le lecteur de dis-
quettes 8,89 centimètres (enfin 
3"112, vous me comprenez...) 
est intégré à l'unité centrale et 
le clavier est raccordé à cette 
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tout simplement annoncé le 
MSX 2 pour fin février-début 
mars en France. 
C'était très bien calculé puisque 
dans quelques jours, vous pour-
rez trouver l'engin chez votre 
revendeur habituel. Toujours à 
l'heure les nippons, pas comme 
les britiches ou les ricains qui 
passent leur temps à faire des 
annonces et des conférences 
où ils exhibent des prototypes 
qui bien souvent ne seront com= 
mercialisés que des mois plus 
tard. 
Et si on en parlait de ce mons-
tre sacré ? 

Déjà, avant de causer du basic, 
faudrait voir la résolution graphi-
que de la bécane, quand même. 
C'est important ça, vous trouvez 
pas ? Question graphisme, les 
vieux 8 bits du môme genre 
s'en prennent plein la tronche. 
Jugez plutôt : 8 modes graphi-
ques au choix. Ça commence à 
40 ou 80 colonnes de 24 lignes 
et 16 couleurs parmi 512 pour 
terminer par 256 sur 212 points 
en 256 couleurs en passant par 
512 sur 212 en 16 couleurs. Le 
système peut gérer plusieurs 
pages graphiques et les swit-
chers sans que vous n'y voyiez 
quoi que ce soit. Vous pouvez 
donc faire des petites anima-
tions de derrière les fagots. 
Si vous avez de la chance et 
qu'on vous donne une disquette 
de démonstration avec l' appa-
reil, vous pourrez admirer de 
superbes images numérisées 
avec des tas de couleurs et des 
tonnes de pixels tout bien 
comme il faut. On a d'ailleurs eu 

Suite page 21 

A l'intérieur de la machine, vous 
trouverez avec la surprise que 
l'on sait un superbe Z80 sorti 
tout droit de chez Sharp fonc-
tionnant à 3,58 MHz. Vous 
aurez aussi le bonheur et la joie 
de découvrir 64 Ko de ROM 
contenant le Basic et 192 Ko de 
RAM divisés ainsi : 64 Ko de 
mémoire utilisable et 128 Ko de 
VRAM, la mémoire vidéo. Si 
vous continuez à vous ruiner les 
yeux en matant les tripes putri-
des de ce HBF500F, vous fini-
rez pa r apercevoir l'alimentation 
expliquant ainsi pourquoi vous 
aviez froid aux pieds et pourquoi 
l'unité centrale chauffe lors de 
vos ébats avec elle. 
Que dire d'autre si ce n'est que 
les circuits graphiques sont du 

grammes à partir d'un magnéto 
et enfin une sortie pour connec-
ter un deuxième drive au 
système. Voilà qui me semble 
tout à fait suffisant pour faire 
mumuse quelque temps avec le 
joujou. 

LE CLAVIER DU HONSHU 

LE RENARD DE TOKYO LE DRAGON AU SOJA 

Petit à petit, on se rendait 
compte que les boites comme 
Sony ne forçaient pas trop sur 
le MSX. Pourquoi ? Parce que 
le public ne manifestait pas un 
vif intérêt vis-à-vis de cette 
machine. Donc pourquoi se rui- 

Il est très beau. Je dirais même 
plus : il est superbe ! Non mais 
regardez-moi ça ! Ça jette, 
non ? Fini les petites consoles 
clavier-unité centrale. Désor-
mais, même si on est tout ce 
qu'il y a de familial, on se paye 

Le clavier est tout ce qu'il y a 
d'agréable. La frappe est douce 
et légère comme une frite de 
chez Lenôtre (oh lui, hé ! Depuis 
quand Lenotre fait des frites ?). 
89 touches réjouiront les mania-
ques de la frappe avec, parmi 
elles, unvé numérique, 4 tou-
ches def èches bien disposées 
et d'une taille fort sympathique, 
5 touches de fonctions classi-
ques au MSX (de F1 à F5 et de 
F6 à F10 avec SHIFT), 3 autres 
touches d'édition impeccable-
ment placées dont INSertion, 
effacement et SUPression et 
finalement une touche STOP 

CINOCHEmTELOCHE pages 16, 35 

Ou comment tricher, pinter, modifier, trafiquer, nsgoulller, bldoull-
ler et grenouiller avec lea logiciels du monde entier. Mels d la lége- 
llté, au moins ? Of course, mon Général 1 	

ans 	 CONCOURS PERMANENTS 
Lire page 14 	 Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiée, peut vous rappor- 

ter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 
Règlement en page intérieure 

C'est nouveau, ça vient de sortir : 
L'actualité de la micro-informatique pages 11.12.13. 	DEULIGNEURS les fainéants sont page 14 

dernière par un cordon de 1 
mètre quirmet de tapoter ses 
listages enfin... ses listings 
quoi...) avec le clavier sur les 
genoux. 

eux ports cartouches se don-
nent à vos yeux à la droite du 
drive. Un "RAZ" (enfin... Reset 
quoi) a été judicieusementplacé 
sur la face avant de l'unit cen-
trale. On est prié de se réjouir 
car la chose était absente sur 
les MSX précédents. On est 
aussi prié de noter les deux 
ports pour manches à joie (vous 
voyez ce que je veux dire) aux 
normes Atari que Sony a planté 
sur la face avant. On voit qu'ils 
ne se servent pas souvent de 
leur bécanes avec des manet-
tes parce que le fil et le cordon 
du clavier : bonjour ! 
Au dos de cette grosse boite on 
distingue un troisième port car-
touche, une interface impri-
mante bizarre (MSX à vrai dire) 
mais néanmoins parallèle, une 

MUSIQUE e écouter page 26 

INFO,130: TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 24 

FORMATION À L'ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous attendent en page 33 

1  

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD •APPLE IIe ET Ilc • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, T07/70, ET MOS • 



Amstrad 

PRIX ANNflTE RSAIRE: 
OFFRES VALABLES JUSQU'AU 25 / 03,86 

MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS 	 MÉTRO : MAUBERT-MUTUALITÉ 
Tél. 43.25.51.52 - 43.26.07.98 

!;:4:2 	_ 

jy•; )Jü/-h : 

—;zA:) gyp' \ C'   c f) y 

TOUS 
LES MEILLEU 
SOFTS 
DISPONIBLES 

• • r 

Commodore 
C 128 D 	 6 390 F 

BON DE COMMANDE: 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy 
75005 PARIS 

oussigne, M - - --- - 	_ Mad 
,ow- - - 	 - -- - -- - - 	- 

A fi' esçp 

Tel. 

parque du malenel  

o remands le .aiériel seiroat --- - 

pour la sommee totale de 

F, crs de port softs 20 F, .attrie) nous consulter 
kegle*ent 
cheque i aedat H corse bleue U 

AMSTRAD 6128 COULEUR 
avec 6 jeux -r 1 manette 

AMSTRAD 464 COULEUR 
avec 10 jeux t 1 manette 
Modèles monochrome 6128 
Modèle monochrome 464 

DISK 3 POUCES 
43 F l'une 

410 F la boîte de 10 

Lecteur disk 1571 	 3 250 F 
C 64 + lect. cassettes + moniteur couleur 
+ 1 manette de jeu + pack jeu 	4 250 F 
C 64 + 1541 + moniteur monochrome 
avec câbles 	 4 290 F 
Lecteur disk 1541 	 1 790 F 
MPS 801 imprimante 	 1 390 F 
Imprimante STAR SG 10 C 
compatible Commodore NLQ SUPER PROMO 
MCS 801 imprimante 4 couleurs 
Commodore 80 colonnes 	 2 390 F 

5.990 F 

520 STF 	 5 990 F 
drive intégré + 5 logiciels + souris 

1040 STF 	 9990F 
drive double face 1 méga + moniteur 
monochrome + 5 logiciels + souris 
Avec notices en français ... 

Et tous les accessoires et logiciels disponibles..... 

Atari 130 XE 	 2990F 
+lecteur disk 1050 + pack de jeux 
Imprimante Canon 	 3 450 F 
compatible Atari et Epson 160 CPS, NLQ. 
Lecteur disk D.F. type IBM 	À 	1 39Q F 

3.990 F 

4.490 F 
2.690 F 

Tous les meilleurs softs disponibles 
à des prix ANNIVERSAIRE. 
Superman - cassette 79 F 	160 F 
Fight night - cassette 79 F 	les 
SuperZaxxon 	79F 	3 

etc...  

QUANPITÉS LIMITÉES DISPONIBLES !ç#%' . ... . 

N°(B-----_  ----- Volidité: 	– --. 

Sgnott~re : 	 - Date: 

Œ 
irte bleue  

U 

I 	iLL 	1t 

DEMANDE DE CREDIT m 
Je desire recevoir 1 offre préalable de aldit 

M derieI . --- — 	-- 

-itant de la co*wande 	__ _ 	—_ - 

mbre de wensedites ;de 4 0 24) : — __ __ 

poins a no demande Is versement co.Oord 

rheque [ ] 	cq Cl 	sondot-lettre CJ 

Signature:_ 	Dote:— --- 

regleeents libellés b l'ordre de MICROSTORY 
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D 'HA KENA 
Inconscient des effroyables dangers qui le guettent, FRED 
l'intrépide explorateur en quête d'objets précieux, s'est intro-
duit dans la pyramide d'HAKENATON... 

Jacques DAGUIN 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez la somptueuse présentation (listing 1) par SAVE 
"TRESOR" et à sa suite, le magnifique programme principal (listing 2) 
par SAVE "TRESO2". Dès lors, le lancement de la présentation par LOAD 
"CAS :",R chargera et lancera automatiquement ces deux oeuvres. 
Ce jeu occupe 19,5 Ko et comporte 12 tableaux. Vous avez le choix entre 
le clavier ou le joystick. Utilisez suivant le cas le bouton poussoir ou la 
barre d'espace pour faire bondir votre personnage. Ce dernier devra évi-
ter monstres et pièges pour atteindre la fabuleuse salle du trésor. Le pas-
sage de chaque tableau, octroie une vie supplémentaire et un bonus en 
rapport avec le temps écoulé. 
Nota : aux lignes 850 à 990, les caractères pleins s'obtiennent par GRPH 
+ P. 

Gi1
1 

,17,17,17,0,0,170,85 
750 DATAO,0,16,48,124,150,22,11,7,5,4 
,30,0,0.102,153 
760 DATAO,24,60,126,0,170,85,0,0,60,1 
02, 165, 90, 60, 8, 0 
778 DATAO,97,243,243,103,7,247,7,241, 
j, 1,25,60,126,0,0 
780 REM COPYRIGHT 
790 DATA60,66,153,161,165,153,66,60 
800 REM COULEURS 
810 FORIz0T019:READA,B:VPOKEA,B:NEXT 
820 DATA8197,22,8198,22,8199.22,8192, 
81,8193,183,8194,185,8195,151,8200,22 
,8201,22,8202,22,8203,22,8204,22,8205 
,22,8206,22,8207,22,8208,118,8209,118 
,8210,27,8211,247,8219,113 
830 LOCATEO,0:PRINT"gcba 	 ~~ 
Q~1c d i ®" 
840 LOCATE0,1:PRINT" ioj 

ks1" 
850 LOCATE0,2:PRINT"Ukp1  
b 	it1•" 
860 LOCATED, 3: PRINT"Migl~éüi'~u&uU&Uüüü 
u I a çii m j " 
870 LOCATED,4:PRINT"Mirjüdîîîîîîîîîîî 
îîîîîo@kn1■" 
880 LOCATEO,5:PRINT"UkmIM îîîLEîTRESO 
Rîîîîïnio1I 
890 LOCATED,6:PRINT"Uinj *îîDîHAKENAT 
oNîiîï•1pp' 
900 LOCATED, 7: PRINT"Iig1 	îîîîîîîîîîf 
11îîîëçinjI' 
910 LOCATED, 8: PRINT" ■i s 1I i i.. î 1985 f J. D 
AGUINiMig1B" 
920 LOCATED, 9 : PRINT"Bit 1 @ààaàaààaaaà.3 
aaààaçIis1I,' 
930 LOCATED, 10 : PR I NT"Uko.j 

t.iU" 
940 LOTEO. 11 : PRINT" ■1P1~~G'~~çc ■ 

Mr 	iri1■" 
950 LOrATEE .12.PRINT" ■ir•1 
810+ Ikn1■" 
960 LOCATE8,13 PRINT"■iti 
00L-i rig+ k a j a" 
970 LOCATE+, 14 : PRINT"Ukrr,l~;~~~~~ 
000+- rwi r .j U" 
989 LOCATED: 15: PRINT" ■inl 	 C' 
000 , rk q 1 
990 L 0CATEQ . 16 : PR I N T"Ik _ 1 MrrrW'C'O 
0000 t -1 r-i m 1 ■" 
1000 L0CATE0, 17 PRINT'c'i t. i o oo+-r"."^'r:o( 
00000 -1 , i n .i 0" 
1010 LOCATED, 18 : PR INT ".ai o.j aÉae*É*É4ea ÉO 
aeE 0000 t -i i kg1 O" 
1020 LOCATES, 19: PRINT"Æip1eE«ŒiE ÆfEÆÆO 
ÆÆ0000000kn.j O"' 
1030 LOCATE0,20:PRINT" igq.i 

îr1" 
1848  
G©Q©© v @ e h ©" 
1050 REM 
1060 LOAD"TRE'_.n-2" R 

Aujourd'hui, c'est mardi. Et le 
mardi, c'est le jour du bouclage. 
Le seul jour de la semaine où la 
bande de fainéants qui écrivent 
l'HHHHebdo sont obligés de faire 
semblant de travailler. Vendredi, 
vous pourrez vous procurer leur 
prose et tout le monde sera con-
tent jusqu'à la semaine suivante 
où il faudra recommencer le 
même cirque. Tout ça pour vous 
expliquer qu'à l'heure où j'écris 
ces lignes, le Club Hebdogiciel n'a 
que cinq jours. Et en cinq jours, il 
a déjà planté une très jolie merde 
dans le petit monde de la micro. 
La plupart des éditeurs francais 
ont déjà décidé de ne plus nous 
livrer parce qu'on cassait le prix de 
leurs beaux logiciels. IIs ont 
ensuite un peu tiqué en constatant 
que la législation ne leur permet-
tait pas de refuser de vendre. Et 
ils ont toussé très fort quand ils ont 
su, par la bande, que je ne leur 
ferai pas de cadeaux et que les tri-
bunaux français n'étaient pas faits 
pour les chiens, fussent-ils édi-
teurs de logiciels. Pour le moment 
je ne cite pas de noms, mais ça ne 
saurait tarder. Qu'on se le dise. De 
toutes façons, je vends au prix que 
je veux, je fais acheter du maté-
riel par qui je veux et les prix soi-
disant cassés sont réservés aux 
membres du Club. Si je ne veux 
pas faire de bénéfices, c'est mon 
problème et celui des membres du 
Club. Les Anglais et les Améri-
cains sont moins emmerdants et 
se posent moins de questions. Ça 
leur évitera pas mal de problèmes. 
Ah, au fait, en cinq jours, vous êtes 
3.800 à vous être inscrit au Club. 
Ça commence à faire du monde. 
Il va falloir compter avec nous! 

19 REM****************** 
28 REM* 	LE TRESOR 	X 
30 REM* D'HAKENATON 	X 
40 REM* PAR J.DAGUIN $ 
50 REM* 	(1985) 	# 
69 REM*********X******** 
70 COLOR12,1,1:KEYOFF:SCREEN1 
80 REM CONTOUR 
90 FORI=1TO16 
108 READA:VPOKE7+I,A:NEXT 
110 DATA253,1,125,69,85,93,65,127 
120 DATAO,1;125,69,85,93,65,127 
130 REM PYRAMIDE 
140 FORI=1T016 
150 READA:VPOKE63+I,A:NEXT 
160 DATA1,3,7,15,31,63,127,255 
170 DATA255,255,255,255,255,255,255,2 
55 
180 FORI=1T024 
190 READA:VPOKE127+I,A:NEXT 
200 DATA128,128,192,192,224,224,240,2 
4B,248,248,252,252,254,254,255,255 
218 DATA127,63,31,15,7,3,1,0 
228 FORI=1T016 
238 READA:VPOKE191+I,A:NEXT 
240 DATA128,192,224,240,248,252,254,2 
55 
Z50 DATA255,255,255,255,255,255,255,2 
55 
260 REM PARCHEMIN 
270 FORI=1T0104 
280 READA:VPOKE1023+I,A 
290 NEXT 
388 DATA255,247,65,3,3,5,9,3 
310 DATA255,255,184,0,0,8,0,0 
328 DATA255,255,132,146,130,128,224,1 
76 
330 DATA255,255,248,112,48,16,16,8 
340 DATA0,8,8,8,32,121,255,255 
358 DATAO,16,24,8,28,190,255,255 
360 DATA192,224,240,225,194,198,255,2 
55 
370 DATA9,3,15,59,3,193,243,255 
380 DATAI92,224,240,224,128,192,224,1 
92 
390 DATA3,7,31,55,1,1,3,1 
408 DATA192,224,252,208,128,192,224,1 
28 
418 DATA3,7,7,3,3,1,3,7 
420 DATA8,8,0,8,8,0,0,0 
430 REM CARAVANE 
440 FORI=1T024 
450 READA:VPOKE1151+I,A:NEXT 
468 DATAO,0,0,32,b4,96,64,64 
470 DATA2,5,28,68.,124,40,72 2 
480 DATA124,15,0,8,0.0,8,8 
499 REM NUAGES 
500 FORI=17040 
518 READA:VPOKE1215+I,A:NEXT 
520 DATA7,15,30,71,251,255,55,1 
530 DATA128,192,224..110..191,191,246,1 
92 
540 DATA3,7,27,125,255,55,1,0 
550 DATA4,238,246,251,255,239,222,24 
560 DATA124,15,0,0,0,0,8,0 
570 REM PARCHEMIN 
580 FORI=1T0168 
598 READA :'V'POKE775+I , A 
600 NEXT 
610 DATA255,247,65,3,3.5.9,3 
620 DATA255,255,184,0,0,0,0,0 
630 DATA255,255,132,146,130,128,224,1 
76 
640 DATA255,255,248,112,48,16,16,0 
658. DATAO,0,0,0,32,121,255,255 
660 DATA6,16,24,8,28,190,255,255 
670 DATA192,224,240,225,194,198,255,2 
55 

680 DATA9,3,15,59,3,193,243,255 
690 DATA192,224,240,224,128,192,224,1 
92 
708 DATA3,7,31,55,1,1,3,1 
710 DATAI92,224,252,208,128,192,224,1 
28 
728 DATA3, 7, 7, 3, 3, 1, 3, 7 
730 REM 
740 DATAO,17,51,51,119,119,119,119,17 

Gérard Ceccaldi 

250 SPRITES(I)=A$(1)+A$(2) 
260 SPRITE* (2)nAS(3)+A$(4) 
270 SPR I TES (3)sAS(5)+AS(6)+A$(7)+A$(8 

280 SPRITES(4)=A$(9)+A$(10) 
290 SPRITES (5) -AS (11)+A$(12) 
300 SPRITES (6)5A$(13)+A$(14)+AS(15)+A 
1(16) 
310 REM 
320 SPRITES(7)=AS(17)+AS(0)+A5(18)+A$ 
(0) 
330 SPRITE$(8)=A$ 0) 
340 SPRITE$(10)=AS(9)+3'19 +Af'O>+At 
<: 2 0 ) 
350 SPR ITEl(11) =AS (21;' 
360 SPRITE$<12)=A$(22: 
370 SPRITES(13)=AS(23)+A$c24 
380 SPRITE3(14 =A$(0) 
390 SPRITES(15)=As(25)+As(26'+Hs'27'+ 
AS (28) 
490 SPRITEl<16)=A$(29)+A3(30î 
410 SPRITES(17)=Ai<0i+i.S(31'+AIt(32)+A 
1(33) 
420 SPRITES(18)=AS(34)+A$(35)+A$(36 :'+ 
A$(37) 
430 REM 
440 DATA~t  
450 REM 
460 REM DATA FRED DROITE 
470 REM 
480 DATA25.62,60,116,190,56,16,56 
490 DATA40,40.48.48,24,16,16,24 
500 DATA25,62,60.116,190.56.16 `c• 
519 DATA124 . 11€• , 1tfL, 1ttb, 4$i . 1bk, . t.;_ , 1~l-' 
520 OATA12,31,$8.,58,95,28'-.29 
530 DATA62,127221,15E.130,59,65.9 
540 I'ATA122, 0, 0, 1:+, O, 9, 8, 8 
50 DATA@, 0, 123,128,0,x4.192,12:3 

TE.0 REM 
570 REM DATA FRED GAUCHE 
`:3@ REM 
590 DNTA152,124,68.46,125,28,8,28,20, 

20,20,12,24,8,8,24 
600 DATA184,124,60,46,125,60,8,28,62, 
46,109,93,20,54,34,102 
610 DATA76,62,30,23,62,14,4,14,31,63, 
110,78,30,179,224,65 
620 REM 
638 DATAO,0,0,0,128,0,0,0,0,128,192,6 
4,0,0,128,128 
640 REM 
650 REM CHAUVE SOURIS 
660 REM 
678 DATA0,18,57,126,131,1,2,0,0,72,15 
6,126,193,128,64,0 
680 REM 
690 REM ARAIGNEE 
780 REM 
710 DATAO,4,17,43,71,65,130,128 
720 DATA8, 32, 136, 212, 226, 130, 65,1 
730 REM PIERRE 
740 REM 
750 DATA0,52,122,93,237,222,224,0 
760 DATA8,66,16,69,16,5,80,2 
778 REM 
780 REM FANTOME 
790 REM 
880 DATAO,153,90,102,126,60,60,68,24, 
24,24,24,8,4,2,0 
810 REM 
828 REM SCORPION 
830 REM 
848 DATA3,15,28,48,48,96,96,96,115,12 
7,63,31,7,4,8,16,0,192,96,112,64,128, 
0,0,228,248,253,250,240,136,68,66 
858 REM 
860 REM COUTEAUX 
870 REM 
880 DATA8,252,8,0,2,63,2,0,4,126,4,0, 
@ , 0, 0, 0 
890 REM 
900 REM ECLAIRES 
910 REM 
92@ DATAO.0,0:1,2,4,8,6,128,64,32,16, 
32,32,64,64,32,64,128,128,96,16,16,8 
930 DATAI,0,0,1,2,5,4.8,8.16,16,16,16 
10;,9,0,1E6.136,196,34,0,0.128,64,64,3 
2,30,i35,2,i A,0 
940 REM 

co UA 
CADEAU N ~B 
-~BDo6iC(EL-  

9E5 MEMBRES, 

I
LISTING 2 

10 
20' X 	 X 
38 	' X 	LE 	TRESOR 	* 
40 	' X 	D 	HAKENATON 	X 
50 	' X 	PAR 	J 	DAGUIN 	X 
60 	' * 	1985 
78' X 	 X 
80 *1<1r1r**1;1r~K# 
90 
108 KEYOFF 
110 CLEAR480 
120 DEFINTA-Z 
130 REM 
148 REM 	DEF 	SPRITES 
150 REM 
160 CLS 
170 COLOR5,1,1:SCREENI,2 
180 DIMA$(37) 
190 FORM=0TO37 
208 FORNs1T08 
210 READX 
220 AS(M)rAS(M)+CHR$(X) 
230 NEXT:NEXT 
240 SPRITES(0)=A$(0) 

Suite page 27 eT tome PPEMi g 
PMe V µ~sTQ1 PE 
LA ?%E!! OARAC~ 

3 



UPER BASIC SPECTRUM A4 L-' EII F( 
~A GROSSE TMTF . 

QUI RErD sors 
1;t4p5,GA&SE 
eLvi DE5 A~crr. Tu M~ 

GONFLES !i 

Tranformez votre Basic Spectrum en un "super Basic" gon-
flé de quelques 33 nouvelles fonctions. 

Paul ROLLAND 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

Mode d'emploi : 
Listing 1 : le lancement de ce programme, implante en mémoire les codes 
machine générateurs des nouvelles fonctions. 
Listing 2 : ce programme indique le fonctionnement et le point d'entrée 
de chaque nouvelle instruction et offre pour chacune une démonstration. 

usrNc 1 

r' , 15 "LE ' 
1570 PRINT AT 1 . 1. ".'~ 	i :'n I i. 
al.i_=e en L.M e?'AT 13,1.'tn Era 
i 	,.3.j~.',?.3nt 	-- 	f-)n - f 1•?n_ ' 

15.30 PR INT AT 2' , 1ÎNF:. E. PAPER "' 	IljIr. 1'3=Ç F.RccI,r,.~n.j 
1590 LET  

IE.00 PRINT ttl; HT 1.0. "ll_!+i I. I._z 
F•F.!iy:_ ,- _ 1,1 !int t c,~, Ch _ 
1E 10 pRU:5E 1 : PAU 1E O 
1620 FOR a = 17 TO 20. PRINT HT . . 
1;_$. NE:T a 
16:30 RRFND'DMIZE !r 'R 34.33 
16.0 PRINT HT 13, 1, "'.'_!' i I. t.=z Pa? 
: ri t +' , 	C 	i 	t ~. 

160 PRINT AT i';,1."F'i':a•àrnm.' Cr, 

1E•55 FOR a =k T+'1 150 	HE :-,:T a 
1660 î1i , _. tJ E; 1 10 
'70 PRINT AT 1-5,1_:$ PRINT AT 

1r 30 FOR 3=0 Tei C1 PPItJT AT 0. 
rli 	1 ti 	 IIt• , 

1690 F 3R =0 T0 21 PP IUT HT a.0  
SIT 	. - J.. " 	I 	T i 

173'3 FiDP 1i=0 TO T 
1710 'R1jE»'t-1IzE tJ3P =5:2 E'EEP .0, 
1.~'-5. 
1720 r!E • T 
1730 PRINT AT 10, 1, " Ce F'i CD,3 3mrü 

r ai t. +!n.7 p, :_.rI?3Mc.r, e'6Hrûr• 
.J'! 	F.; ,l'ai .3r,, ri, 'E . 

17.10 PRINT ' tt.a i _ 	i I- r. - •A '~ ':I i t ►  F. 
~= 

 
':E. 	':p!i. I. ta 	.+= _P8r•jar,? .nl:4t.sz 

•:_i 	r_~ 	in-ti i_I 	t.i:sn_ a:it✓ L'i 
p.y'- l'r, 	PRItJT IJ:=.R 	_e i crit 

:,' i t s: 	_i !i= l.. 	ui rü€ PRINT tt= !► _ 

n . pF'ai ai - -8r,? a 1.'€cI-ar, 

1750 PRINT AT 21,O, "RF•pI.'y€i SI'' 
!'nç tnish_ .. 

1760 PR'JSE 1: PAUSE 0 
1770 FOR a=9 TO G1: PRINT AT a,0, 

1730 NE :•T a 
17' 0 PRINT AT 10,2; "'Jr, autre p - : 
•;i aninvie =t_ t chai 	de ••,î:1.j$ Éî06• I. 
i.~+!_i Lr-. fcr,:t.io,nn •-msnt .fie cha', 
I!_ rr'''tir, ,p 	Rai icuI.. ri?' 	;t 

;'!: 	Limit , 	. . 

1600 PRINT 	+3E. Fi ogramma _ = (h 
Bi •3, 3U-5i 	'je fail e une  
r.3 t i .on •:I' 	.:ha Gun€ .J' 	r,,:!~V€ r, r_€. 
_ f'.nrtior,_ de VOti€ 6PECTRIN mi, 
ni •:''".AT 19,11: FLASH 1; INN:. 2; 

PAPE± 5; INVERSE 1; " [PER BA5IC 

1310 PRINT n1; RT 1,0; "flppuy+1 _l! 
II 	t_~ 	i 	.SIJ _•(le cougî~, 1v 

1320 PAUSE 1: PAUSE 0 
1830 CLS 
1340 INK 6. PLOT 10,100: DRAW' 30 
, 0 : C>RA~.J 0,30:  DRRIJ -20,0: DRAI,J 
0,10:  C'•RAU 20.0. DRAW 0,10:  DRAI.J 
-30,0: DRAW 0,-30: DRAW 20,0: D 

RAW 0,-10: DRAW -20,0: DRAW 0,-1 
C 

134e 
1350 INK 3' PLOT 60,100. DRAlJ 30 
,0: DRAW 0,50: DRAIJ -10,0: DRAW 
0,-40.  DRAIJ -10,0: DRAW 0,40:  DR 
AU -10,0: DRAW 0,-50 
13S 
1.360 INK 4: PLOT 110,100: DRAW 1 
0,0:  DRAW 0,20:  DPRI-J 20,0: DRAI.J 
0,:30 :  DRAW -30,0: DRAW 0,-50:  PL 
UT 120,130: DRAW 10,0: DPPLJ 0,10 

DRAI.J -10,0: DRAW 0,-10  
1355 
1370 INK. 2 : PLOT 160 , 100: DRAU 3 
0,0. DRAW 0,10: DRAW -20,0: DRALI 
0,10: DRAW 10,0- DRAU 0,10: DPA 

LI -10,0: GRAI,J 0,10:  DRAW 20,0: Ci 
PAW 0 , 10 : O'RAl.J -30 , 0 : DRAW O , -a0 1;_7S 
1330 INK 7: PLOT 210,100: DRAW 1 
0,0: DRAW 0,20: DRAW 10,-20: DRA 
W 10,0: DRAW -10,20: DRAL 10,0: 
DRAW 0,30:  GRAIJ -30,0: DRAW 0..-5  
0: PLOT 220,130: DRAIJ 10,0 . DRAU,J 
0,10: C'RAI,J -10,0: CURIRU 0,-10 

1365 
1390 INN:. 2: BRIGHT 1: PLOT 10.20 
: DRAIJ :30,0: C'RAIJ 0,50:  DRAI,J -:3Ø 
,0: DRAW 0,-50: PLOT 20,30: DRAW 
10,0: DRAU 0,10:  DRAI.J -10,0: DR 

AU 0,-10: PLOT 20,50: DRA',J 10,0: 
1CRAr,J 0,10:  DRAW -10,0. DRAW 0,-  

13.3S 
1900 INK. 6. BRIGHT 1: PLOT 60,20 

DRAI,J 10,0: DRAW 0,20; DRAW 10, 
0: DRAW 0,-20:  .DRAW 10,0 . CDPR'.J 0 
,50: DRAU -30,0: DRRU 0,-50: PLC+ 
T 70,50: DRAU 10,0: GRAVI 0.10:  C:. 
PALJ -10,0: DRRIJ 0,-10  
1905 
1910 INK 1. BRIGHT 0: PLOT 110,2 
0: CRAW 30,0: DRAW 0,:=0: DRAL -= 
0,0. DP..RW 0,10:  DRAI,J 20,0: DRRIJ~ 
0 , 10 : DRAI,J -:30,0  : C`RAI.J 0 , -30 : DR 
HI.J 20.0: DPAU 0,-10:  C>RAI.J -20,0 

C'RRI.J 0•-10 
1'31 S 
1920 IF4 . 4: PLOT 170,20: GRAI.J 10 
, 0 C•RAU.J 0 , 50 : GRAU -10 , 0 : DRAW 
0, -s0 
1.925 
1330 It, :. 2. PLOT 210,20: DRAU,J 30 
, 0 : DRRI-1 0 , 10 : C'RAI.J -20 , 0 . CCRAIJ 
0 ,30 	DRRI.J 20.0: DPRU.J 0 ,, 10 : C.PRU 
-.30,0    GRAU 0,-50  

19: ;5 
1940 INK:. 7. PAPER O: FOP a =0 TO 
175 	PL+3T O',)ER 1.. 0,. : DPAI.J O'JEPP 
1;255,O. NEXT a 
1950 INK 7 . F:6É6FER 0 : FOR .3 =0 TO 
175 : PLOT +j'JEP 1.: 0, a : DRAT.J IJ'.'ER 
1.255.0. NEST  .y 
1966'3 PE_ =•T+3RE_ 2000 0 _ 
1970 FOP a =2: ;2'E. TU 23333 
1.9.E.O PEAC' L. . PC'K.E 	, t' 
19'9O NE :k:T ~ 
=C00 C'RTR __,101,30 229 17 0 0 2 
1 
:0b0 CATH 14.,6,17S.E.,32. 03,22,4. 

'GTR 1F• . 251 . 1= 40 og 20 

2030 	22'-+.1 .cç.24 ,. 7.0.0 

•1. `Er-1 ESC.G 13FAE.~.,?E 1+~9!700~~E5: 
C:'1:3FReFAr 7E1C,'9Crp7,-2r401, 0310H2 
J4=,C: 4. . .E;O4. r'SO DE. 4.0CG:i.I4FE607r4t• 

'';E+53X07!7^4F 7C:. FOFOFE61F•3.14[ 6F7 
9E60? 3+ 4F 3E010F0L.. )F+ C I1--9000000 
o00ø000  

2 PEN OF•014.37H'±:3 :O1740E.FF~r'~2ç. 
77E95.30O4OEFF7D 3 JFEC•4.3E 1FHTA6E= 
0214.4E;l E 391 C.. iOFH HE II= A. ; F?i'24 
F 3 	J J O '313111'3 _ 4F 3AE~cFA84r' : 101E 

1 IF.~~4F4C  
.-1 F 3•J~ J ~~ 

REr1 	•+J'gi 1301'3: 4F 3AE 1FA ~ ,F 1 
0E5CC,00FI C FF0100C C,791cCG07c3EC4 
',:~HFE~~G~ ~1,=CC,tc~723EC>4_"SlGPF1G7':; ici: 
C,û 723,ED434EF6C.D791c.+= C0723ED4 350F 
E EC,554 AF e2A4':FB+CC:' 10 FAE6554+:F62A4 
EFE+C.U50FA 

4 REM E[564EF62H50F6CC150FAEG5 
650Fg2A4RFEC D5 FA0 .00k oC;00000ogy 
00000c•:7; 1CCC 07 2 3EC434AF8CD791+CC 
[07: 3EC,564AF8C:SE IE5►J2C:5CD50FR1 lE 
1147+= EH2 ,02,18F 10100001--9021rEF010 

5 REM LC>660U:3E02CCDO11E•11FRFEO 
I1-00CG 3C202A465+_EG5E535+ CDC 7FEC 
D4 IFC UOGFGO 1131 0ÇC C 20EC.54E5r 2 
A= CCC C7FBC G41FC 112OFC01 0H00CG s 
C= 2O21000039ED48655CED42110000CD+= 
: FBÇ: 4 j.FÇ 

►J REM 112RFC;01OF0000C> 3C20111000 
02He2 5C+3DC7Fe'EOC'C'7O 10000+C9ED52E 
6E5EEt3EO1 H 10e7CDECF8 11E;30 3+:DEGF 
e 11400CC'ECFE 110HO0CDECF7D+ 30D 
7E ic9973CE523F619L'9C;3C 2F4FD7C 
L.++35F6E67 

7 REM 75657572205072EF677261E-
C)6D553A4[5F6EE.7'56575722O56E,1726 
951625+35573: A4C>55r C,206C696272653 
A4164.7265737:3€•5 2052616D746F 703A2 
06FE.3746574 730C' II- FC010300CD3C2 

REM CG6B0GCG 7 9lCLD0723ED435 
6F+32A535C 1100003A56FC471:310FC'CC 
9FC72237323232 33E0D0E00EDe 1EG454 
BSC2254FCR7ED422AS4.FC:33DB3EO2CDO 
116CFFFOOL9C5ES[53AS7FCC602CDO'' 
5C lE 1E5['5 

9 REM 56235E2155FC7325721E20C 
C'2 1R3E3DD73E3ED7D1D52155FC73267 
21E20CD231A3EODD7ClE1.C1C90000000 
000000000000@000000000000000000 
rda0000' 00000 oo000000000000000 
000000000 

10 REM CD791CCD072378FE00284CC 
5:3E t8914 70E21CDD900178914721000 
01120001410FC E 5 C D 7 9 1. CCDO723E 1053 
E 11G779D73E20D72137C6520F3C 178FE0 
0010000C3210040010018053EFF4€ Rel 
723C10878 

11 REM B 1206 30I000C9GD?91CCD0 
723180R0000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

12 REM F3.3EO70EOOt3FE41.10FEEE1 
001)20F6F8C900000000000000006-"060 
RCS 110300010R00210000CSC>SE5CD8SO 
:3E 1G 1C 12308786120F 1C 11OE4FEC';00F 
30604Ç50164052. 1010005E 16E2600D50 
5CDB50301 

1 REM 0A000876E 120FBC 1G 10678F 
E03 20E6+3110DCF6+,'30O00O00O0000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000oe000000e00000000000o000000 
000000000 

14 REM 1-G791ÇCD072379FE0900000 
ODOCS79FE01CC57F6FE02CC73F5FE0:303 
C C 7 F 6 F E 0 4 C C C E F 6 F E O S C C E E F 6 F E O E. C C F 
FF6FE07CC35F7FE08CC6SF7CI057eFEO 
OC313CEO6C> 3210040545D23CS0 11FOOE 
DBtC178FE 

15 REM 193A4e Sr'3 301AF 1210EAC92 
1CDF570603C53E08E5E821200019E80IE 
000ED8823E621E0F6194F7CFE4079300 
2626BOE20EDBOE 12 53D20DCC l lOC'6AFE 
BOE03ES06202B7? 1OFCE 1240020F42 1C' 
FSA541EFF 

16 REM 01E002EC•663A485C0620237 
710FCCgFCCe0eCFJ+03FEkDOPL3210040C 
501 1F000gE5545D26ED63E12:3C17EFE1 
93A435L330 1RF 12IOE6C90ECO21FF57A 
FO620CS 16261 OFB0D20FSU32lE0S7O6 1 
C53E0754 

17 REM SD25E5012000EDE.OE1:3G20F 
3EB21EO05197eA720047+_ Ç r F ,367E50E2 
OEDBOE IC 1 l0tREC2 6360010FeCg21004 
00616C53E07545D24E5012000EC80E13 
C>20F3E6212OF91g76FEE020047CC6076 
7ESOE20EG 

13 REM BOE 1C :1101>' OFJ202E350010F 
eCSOECO21004OAF0620CS1E231OFBOD2 
oF5CgOOOOO0000ee0000e0000000000e 
00000000000000000000000000000000 
ti 00000000000000000000000000L0CI000 
000000000 	 ~•~ 

l'3 REM 2ROOSCCD6E I'3E 2RO25C2 •J Ç 

C>6E 19G 114,E519C'30000000oOo000000o 
0000000 00000000000000000000000 
00000000000000 00000000000000000ti 
00000001l. ooeo 0000 000000 0000 0000 
000000000 

.0 REM 3EO0 2605G l lOOOe2ASC,5I-- r 
EFE3HÇ242FE21 r EFEEAC242FE2:37EFE2 
6C242FE237EFE ODCR4.2FEE62'.+2 	2 g E 
67ED6 30FE 1713056FE OA x,30 :'FE RtA70•F 
E60 705004FE6~c~E83Ae05C;+ FE05i:s 6 
5 F E 3 2 6 0 5 C 

21 REM a-3,7EFE0DCAF 2FEC 0EFE 11; 
'FEO 11100ICC> :,Ç 202 i00 111H00+= C650 
;+~C _:6021+_N;3F1CC 3E02IC~*0FH+~F5F424 
E; C'~ 519DFE051700CC' C20+C:34EFE 1165F" 
E011C00+= G 32;20+: 34EFE 1 ID IFEO11400'= 
c :3Ç20C346 

22 REM FE 1r.1E.005337+6E746 17820E•  
27 2 ,F 2004~6'7•,G41b1600E3 4. '2'E 

5E6720746 FE•F206+_E.F5E57:'04E.5, .2 
420 0✓ i e oo4F5_ E6' 7'=i206:_ 5 j.70E. 374.E 16 
,C2O6, •6674-4 72J7:3 .04 = 65 ^ = 2416 160 J J •J 	r 6 5J . 2 f .J 	 J J 

05''26F6E 
23 REM 57207 37E.D626FFJC: 204 = 5< 

24000000000000000000000000000014 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
0000 000 00 

24 REM CDBF021+C2;3FHEG4.E•035+_060 
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01900000000000000000000000000000 
00000F _ C'gFECCS E.C'000000000000000 
0000000000000000000000000000000 
000000000000000 00000000000000000 
000000000 

25 REM 160077C0E0517Ç.E1210F6.E.    
55F[.5Cj7;65;4.7CE;4.22.E047RC60757C   i  
E;4R2047RCE.0E577RC64057C7CE6F'  -'~ 	1 
F IF 1FES67C C:. t1EAE  
6F;31F 1F 1FE55Fu::C 3 EHE 1 [: E•0^C'r E7 
F 2.50'30F.00 

226 REM 4F2106110180326006F22 
g 	C 1:e..3l r.7C: C. C,9AEA2FEE.07171717F 
6C72164SCC67E 2002CE•41.3 2GEEA 1AC8H 
7126:21135E22005E2H0O587E23220ø5 
6FEFF+C =:'=[)HHEAe2c0cSE 2;E0•J •J. ̀O JSC. HO 

75e220 5e 
27 PEN 2A02567E32045S2 _•22025E 

EO? _ 20656 HOE` B221O563Ht33564F2H J. 
05ez20+:;5B3A0ASe . Ç: 52A0CSE;7CFECO 
;;Ø 1HF67 320[,5BC:C•CC2ER2l0C5E34C 110E 
3:3H_ 1058320C5521OC'5E340C,20CT72A 1t 5 
L. 3HOAÇt1'✓5 

2 _, REM E•F22105E 3H04561T3e0458 C 
HOr 5E JC3206SE.c:OB22HOE5E• RO'5E 46 
7220E563H!?55E C>32055E203'J 3R06SE4 
F 3RCRSS47 3AO75E;;3110FC 332k756C:3E4E 
A0000000000000000000000000000000 
0000ti 0000 

29 REM 	 =EG43FR56CG 
I' C[)0-23EC'4 3F056017502C5 3HFH5E:C: 

C~?;32 U3,RFr6SE:C.0*, 2Dr_1<<CC)2E, 2G:3E64+- 
C:'2;32[: EFOS 1F04 oE3e+=1,Ae2C'5lC IC'5C5 ; 
RFB 5E.CG2;32C> RFCcE;r.C2;E;2DC 1t_ 5+_.C-2E2 
C) Er 4CC>25 

30 REM 2UEF0520040F:3'+_ 1C 1+_50>5C 
C R22DC 1414ACDC'F22C 10676E. 120RC'C'0 
00000000000000000000000000000000 
000 00000000 00Ot0OCOt0k 00000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

.31 REM +CG7; 1+_ CC o72 3CS2H5SC 262 
6262628262E 7 EFE26204223 7 EFE4.620:3 
'32:32:32:323+[ ì7Cr:.5ÇE;A7CE;FCE;7C.E;6FC  
L52F:3C 1C 57'WC6 3FCE;3FC CFC6_3FCDS2F 
:3C IC573C5AleC 5AFC657CB6FCC S2F3C 17 
aCE3FCB:3F 

32 REM Ç::3FC::3FC[>52F:3ÇÇ1CF0iO3 
o 306E 3R:330306078077X= 9000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

33 REM C~7 31+ YG072 _•C52A5 35+3011 
.300EC'427EFE262053237EFE42204t23G 
_13EO2F_ 5:_36:3k~C_ B 7 A_ 280134.2_',,:3 .:30C_;67~ 722 
101 _ ~3 23 J5 30C:Er•H_ 230134 _ 336. 30!_CE•r 22 
801 V42336G .30C65H2601342:33~ 30C 8522 
.0134.2:3:36  

4 REM ,OGB4A2..o l X42 3•J6 JOA- 8.422 

43013423373 13423353053F  
0000000000000000000000000000o000 
0000iOOO000000000000000 00000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

:35 REM FSES21E2EF:352022:36322.33    
E01.3E.2777FE60201R:3600233E016E.277    
7FEE.0200E.36002:3:3E0     186e77 7 FEc4e0 0t 
2:3600tD25F0E  1F 1C 3:_ 300t5D511ESEPk 
lG040CD31DF01E0CCD33DF01B0C CD63UF0C. 
1CJ.Ç91ACB 

36 REM t3FCC F:E`F Ce3FCD4CF01RE 
60 F C. r2 1 Q 0 :3C 67es 7 37 6 56  F 7 EO 2;c~42:_ 7 E;1 
2'342;7E0204.237EO2042 37E0204.2 7 E 0 
2042:3 7 E02+= 10CC 900000O0000O000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

37 BErt +~G','31~:+_[072'b:326✓002'~2'~2 
92ct2'gt0Ot o 901005;30'.17E_F5471_ B 6CEA 
0+:BA8CFJE066;6 .3 E:3 06602A59SC2 82E;252 
52628262877232:3F IF5CE3FC:B 3FCE 3FÇ 
aR71 B9F473E:0S0772 32 3F IFS0600CE r 
72601043E 

3.6 REM 3L)r0^72-;2:3F10E.00+=E,F2.3L) 
104:3E30 _ 077+='î0000000 000000000000 
00000000000000000000000000000000 
0000000000000000000000 0000000000 
00000000000000000000000000000000 
0000 10000 

.+ RE-1 ECCE•=EES 7 FEE•E O112R5C E  
2." = 3'Eo22E~L - CE020 _ EGS sa;SEECK •3CF2 

000 00000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

0 REr-1 ÇC.:91+=C G07=.3^'3FE01='•66 1RE 
C,4E5EEC.214 'S+ 0E.0E.7 FE5E2-5210A7:2 

l~3 3 	7 ='00 ;244.5+=+=gE481EECOEO67 
,4FE5E2 _ 0AED4 ••5EEC:E00020Dtd)2CG1CF4 
'000000000000000000000000)0000000 
000000000  

4= CLEAR 59'x';g 
50 PEr•t _ , 5C i:.: IF.' 4 	. 64-000 
55 REM 	FRE ' O i 3 k• l O t _ 64350 
60 REI-1 =, K;ENlJ+.l 2 t•r',t. ; 64.600 
65 REr-1 =:.• 3~iUND 2 k• t ~_ 	64.00 
70 RE-1 = . CL.. 2  
75 REM = 3+~:PLL S t, I ,. C _ 6 _•ØO 
60 REM =. DELETE 1 EloC; 6:3400 
35 REF-1 =, HE:$ 4 EI. sc;65000 
go REM => '.ET C>I; EI; 6KA616:, 

1 E• ) iii.. F_r Ç .} 0 0 
'3E REr-1 => CHRHC 4 E r ': ': _ , 60000 

100 REI-1 = -ELL 1P E 2 6l.:'cam : 6.0350 
101 REM = ;IN',.' HEX$ 28 I ck c : 62200 
102 REM :>IN'.)  5II1 2 E 1.o r _ ; 6250.0 
10 3 REt-1 	TIME 2 8 1'D':. ; 61423  
103. REF-1 = 	 Ht?i 
~ 	

2 E:i.1Dc 
1 : 0 

	
2 

105 REM = , Pep 4 .a t -Un t i I_ 2 E I:i i: 
=> E.1O0 1 bI_r,r 	62000 1 Ei:c 
106 
107 GO TO 1000 
106 
10; 
10 RE É.T':'FrE 03 
1:10 LET F'~ F. _ r4Tr•O 
150 FOR .y=1 TSO 17 
160 REr1 
170 READ ri bi 	:_ 
130 READ  
1'30 FOP. b=1 TO r,b t.Lr_, Cs 
200 F''P ':=l T+3 60 
210 LET a$=CHF:$ PEEK. Rem•', - Ç—jR$ 

PEEK. I. F .' k + 1 1 
20 LET F'FK r =F?€ k+2 

-;0 'Ji: 	,u E; •3 F. 10 
240 PC'F..E a.16•__.€ ,val. 
245 LET 	 +1 
250 NE:•:.T c 
260 LET F• _ € Y, =F E +F 
2 , 0 NE:•:.T L. 
275 PRINT fi 1, AT 1 . 0, .1 
z 6 0 N E '::T a 
300 LATA 4,154000, 3,6.4.350 
310 DATA 2,€.4.600,2..€.475'3 
320 DATA 2.,64'i00.,5,6:3000 

300 C ATH 1 , €.34.00. . r000 
340 DATA 1..65300..4...E.0000 
350 [RTA = 61" 5`  _  E.2200 
3E.0 C•HTA 2,62500,2,6142:3 
370 DATA 2,61700..1,E.1'00,1,6200 

0_ 
.;, 5 REM • *xxxxi**t*ef *xxzxx *xx 
400 RE -1 	 Tirü_€x 
405 	EF-1 +FE3I.i€. en int-, ('!F'* 
410 F.Er1 t-t i.'ri Irii 2 du '.30 
415 REM rëxet+xeltextxxt : 
4.213 FOR •3 _6O€.72 TO 	 PCIK.E 

y,_3 e 	t4E:,.T .y 
4:30 [,ATA E.2.==. , .37 71,217 ';4,2 

01.0 .,0,O .,2:37.66.,201 
44.0 PE =•OPE 4.:;o 
45+3 FOR •3 =60 = ll7 TO 60:323 READ 

L. 	P I 't- E_a_ . L. 	N_ E XT ; 	
'J 510 DHTH 26_ - 4 -• 

_ 
4 .34 , 34, 14 , 2 , 0 

210 C.ATA - 	2,-, ,2,2,0 
520 C'RTH 6 , 2 2,2•3,_ 2, = 30 0 

541 GHTA :34.34,34.62,2,2.2,0 
SS C'RTH 3O,_c,32 cs_ c.c.F0,O 
560 DATA 30,32,32,26,34 ,34.26.0 
570 DATIF r•0. -,-,2.2, 	2,0 
530 DATA 2E; ..:34.,34., 2.3,34.,:34. .,26,0   
1'C+0 taHTA 26=, :4 3:1 26 ,2,2 50.0 
s-; E: PE _T+JPE 500  
601 FJDR .3 =6.11.:4 Ti O r. 1 2r. _ 
E• 10 PERC' L. 	Pc -.E 3 , t' 
620 r E .• T .ii 
6.0 PETUPH 

1000 REi1 **t*~E+i+ifixxtx1tx1t?Exï 
1001 REM + 
1002 REM * 	IJpER E.A:3Ir: II 	x 
100.3 REM t r`• 1'x:35 Ey F R,1 I. 1-ar,•1 + 
1004. REF-I *I_ .wteiJ < H. bd~'';ici:~_* 
1005 PEt1 :'aç i':'r, 1..33 ':uris:tjc.ru$ *  
1006 REr-1 	 machin= oux 
1007 F.Et-1 c 	_n ba=i: 
1006 REt•1 * 
l0tl,3 .Er1 x*~t*ïxxtttxtx tx+x++ ti 
1020 e'r'RDER 0: PAPER O. INK 7. C 
I_ :_, 
10:10 PAPEP 2: INIK 5. FLA:6H 1: LE 
T a $='. 	M.. 

1040 F' JR •=0 TO 7 
1050 PRINT AT ' 1 , :. +a ; FLA:3H 1.;.a$  

1060 PRINT HT 0.4x.; FLA:=•H 1; IN 
')EP..E 1 ..3 $ 
1070 NE:.1-:T a 
10.30 FOP .~ =1 TG 20 :STEP 4- 
lU' 0 PRINT AT • , :31; INL'ER'3E 1; F 
LR:=•H 1; •' " ; 
1100 PRINT AT a + 1 , =.1 , IN,;'EFt _•E 1.. 
FLR=H 1, " 

1110 PRINT FIT 3+2,.31; FLASH 1;" 

1120 PRINT FT a+3,:31; FLASH 1;" 

1130 PRINT AT a,0; FLASH l;" "; 
1140 PRINT AT a+1,0; FLR.,H 1, " 

1150 PRINT AT a +2,O. ItJ')EF:SE 1, 
FLA..H 1 " 
1160 PRINT AT a+3,0; IN',VER3E 1; 
FLA:.t-1 1..' " 
1170 t4E •:T 
1160 PAPER 0: INK. ©: FLH H 0 
11'0+0 REM xx*x+* 
1195 
1200 LET z =22654 
1210 POKE Z , 144.: POKE z+1  , 14.4: P 
+iKE z +2 , 144: POKE Z+'12,144 
1220 P'Jl-.E z +664 , 146: P+C'K.E Z +65 , 14 

: POKE z+66,148 
1230 PoI-.E z+9=;, 141: POKE z+129, 1 
43: POKE z+126,14.6: POKE z+130, 1 
43 
124-0 POF<.E z +95 . 1:32. POKE z + 160 , 1 
:32: POKE z+162,  132: POKE Z+192,  1 
:32: POKE z+193,  132: POKE Z+194,.  1 
:32 
1240 
1250 REM xx+ +*+: ©•= (>9 
1`55 
1260 PAUSE 25: LET Z22794. 
1270 POKE , lE 3. POKE 2+2.166: P 
OKE Z+32.166. POKE Z+34,168: POK 
E Z +64 , 163: POKE Z +6E , I63 
1260 POKE Z+6, 174: POKE Z+97.13 
4.:  POKE Z+8,174 
1290 pIjt:E 7+126, 174: POKE Z+129, 
163: P':'K.E Z+110, 174. 
1300 POKE Z+1E.0, 134: POKE :;.+161, 
134: Poe.:.E Z+162, 134. 
1310 POKE Z+1"2,134.; POKE Z+194.. 
134 
1:315 
1320 REM xx*t*xx ®<= 
1:325 
1330 PAUSE 25: LET Z=22362 
1340 POKE 2,159: POKE Z+1,159: P 
IKE 2+2_, 159 	 _ 

1350 POKE Z+32,159; POKE 0+34., 15 
2 
1.360 POKE Z +34 , 159: POKE Z +65 , 15 
g : POKE Z +66 , 159 
1370 POKE Z+;F• , 152: POKE Z+98,1_1 

1330 POKE Z+1266,159: POKE 7+123, 
135: POKE Z+130, 135 
13.3ç 
1.390 REM ****+***  
13'x5 
1400 PAUSE 25: LET Z=22334.  
1410 POKE 7,176: POKE Z+1,176: P 
OKE Z+2,176 
14.20 POKE Z+:32..  176 
1430 POKE Z+64,161.  POKE Z+65..13  
1: P0K.E £+66, 133 
1440 POKE Z+96,176: POKE Z+97,13 
:3 
1450 POKE Z+123, 17E,: POKE Z+129, 
181:POKE Z+130,176 
1460 POKE Z+16.1, 133 

0 147 F•00KE Z+192,133. POKE Z+191, 
1:33: POKE Z+1'94, 1:33 1475 
1430 PE-1 	x 	* * x ;r ®<=> 
1435 
14'30 PAUSE 25. LET Z=22870 
1500 POKE 7,162: POKE Z+1,162: P 
OKE Z+2,162 
1510 POKE Z+32, 16'2: POKE Z+34, 1E 
0 
1520 POKE Z+64,162:  POKE Z+65,.16 
0: POKE Z +66 , 1EJ0 
1530 POKE Z+9E•, 162: POKE +97, 16 
0 
1540 POKE 7 + 1---6,162. POKE Z+129,  
1:30 : POKE Z + 130 , 162 
15.50 PRINT AT 2,7;"x=; PAUL POLL 
AND

` 
=*" 

1560 PRINT AT 4, 13.. "PREFENTE"; AT 

M 



SORT/LEGES ' ~i5 uN BEAD PKiNc.~ Q~'~N, l 	AMSTRAD   
M~~NA1~T ~Q~~ce o ¢eNCnuc 

$ MONS' Ti-E. VOV5 Voui.E2 BIEN ME 
Rou££R uN PALoT POUR MF 

,hi YREle DU SolZT?~ 

FAWY Q JEONESSE 
PASSE o 0 ETeE 

Fr Aussi 
CTiNE 

• PAR Fois. 
Heureusement dotés de quelques pouvoirs (hishi, waga, 	N 
sumoa et islev... entre autres), vous voilà à la recherche de 
votre fiancée, retenue prisonnière dans l'une des 187 piè- 
ces d'un sinistre château, où rôdent les infâmes sujets de 
l'ignoble GALVADOR.. . 

Virgile DAPREMONT 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

.. 	<< 

r'•%f~~ io 

SUITE DU 
N°125 

core inconnu" 
4410 PRINT"dans 	un pays nomme 
Westphalie f" 
4420 PRINT"vivait un peuple must-e 
r-ieux dirige" 
4430 F'RINT"par- 	le miser-able roi 

Ga I vador . " 
4440 F'R INT"Lor•s 	de la der-n ier-e 
conquete 1" 

4450 PRINT" i l 	enleva la 	b elle 	pr-in 
cesse Acylia" 
4460 PRINT"pour- en faire sa femme. 

3320 DATA 161 f 0,0!0f O f 0 1 O,0 10,112f 
Of0 10f O f O f O f O f 01 1E3f 64f E4 f E4t E;4 1 
41010/ 01 1E4f 2 1 2 1 ~ 1 2 f 7 10 f O f 01 165 10 1 
O f O f O f 0!0f O f 0 
3330 DATA 142, 0,0,0,1,7,15,31,31,1 

^ ^r.-c nrti rr•c ^cc ne c 
4 1 , 1/ 1 27 1 2'551 ̀JJ 1 LJJ 1 255  

4 1 t~4 f a_../a: , x'55 f LJJ f a:JJ j tJJ 1 LJJ f .JJ f 
14510,O j\f 131f 2~4f 2441 ~48j A481 146f 
63f 63f 1271 127,2;5!255j255f 4i41 1471 
~4191 	1L.1 	1 	1 4f 2. s 3 	81 ~81 232j0f 48j JJ 
,O,O,O 1016,8,0 
3940 DATA 149,248,56,8,8,16, 16,32, 
32, 150,254, 127, 127,63,63,31 ,31 , 15, 
151l018f 14f 1261 128f 1321 I341 248,152 
,01211410 10)32 j lE 18 f 153 j64,64,128 I 
128,64,64,32,34,154f 7,7 1 1 10 f 0 10,0f 
0,155,254,248, 192,64,33, 16,8,4 
3950 DATA 156!56,0!112,13Ef 252,1 1 2. 
,4,157,22,30,60,64, 128,0,0,0,158,0 
,0,0 s 0f 010f 050,159,3,0,0,0f 0,0,0,0 
f 160 1 248 f 01010 10 30 10/ 0f 1E,1 1010f 010 
101010101 162,0 10,0,0,0,0,0,0,163f 0 
f010f 010f O f O f 01 1641010,010,0 10f 0f 0 
!lG5 f 01010!010!0f 0 10 
3960 'dessin -des pieces 
3370 FLOT 30f 170:DRAW 1401 170:DRAW 
140,29O:C'FAW 30,290 

3980 DRAW 301 170DRAW 351 175:C'RAW 
135f 175:DRAW 135,285 
3930 DRAW 35 3 '285.-DRAW 35 f 175 : GRAW 
6 5, 215: [:IRAW 100,215 
4000 DRAW 100f 250-DRAW 651 250: MOVE 
1001 2.15 

4010 DRAW 140y17O:MOVE 651 250:DRAW 
30 , 2_30.-MOVE 1001 2',50.-DRAW 140 ,, 290 

4020 MOVE 65 f 215::DRAW 65,250 
4030 RETURN 
4040 'ac~rt-es****~c~r*******: 
4050 MOVE 78,215:DRAW G81 195:DRAW 
38f 195:URAW 88,215 
4060 I-sb=1 
4070 RETURN 
4080 MOVE 781 250:DRAW E8,275:GRAW 
98/ 275:DRAW 88,250 
4090 hh=1 
4100 RETURN 
4110 MOVE 100,227:DRAW 125,217:DRA 
W 125,247:DRAW 100,237 
4120 h.i=1 
4130 RETURN 
4140 MOVE 65,227:ORAW 451 17:C►RAW 
45,247:DRAW 65,237 
4150 fig=1 
4160 RETURN 
4170 des$="" 
4180 FOR c=142 TO 165 
4190 FOR a=1 TO 4 
4200 READ c,c1 1c21 c3,c4f c5fc6fc7,c 
8 
4210 SYMBOL c,cl,c2,c3f c4,c5,c6,c7 
,c8 
4220 des$=des$+CHRS(c) 
4230 NEXT a:GOTO 4260 
4240 NEXT c 
4250 RETURN 
4260 des$=des$+CHR$(10) 
4270 FOR cs=1 TO 4 
4280 Ides$ des$+CHR$(8) 
4230 NEXT es 
4300 LOCATE U1 f 3 f 4 :PRINT 41, ides$ 
4310 GOTO 4240 
4320 'r•eg I e du jeu 
4330 ' 
4340 'presentation  du jeu 
4350 we=2 
4360 CLS 
4370 LOCATE 141 1:F'EN 2:PRINT "SORT 
ILEGES" 
4380 PEN 1 
4390 PRINT :PRINT 
4400 PRINT"A l'aube d'un siecle en 

4820 DATA 21 478 1 1&'5 / 1 1 95 1 20 1 1 f 01 1 f 
119511011 f01 1 / 1 1 95f 101 1 f 01 1 1 1 1 35j 
01 1, 80 1 20 1 1 / 01 1 1 1 / 801 20 f 1 j0f 1 1 1 f 80 
^0 'g- 

4830 DATA 2,716,125,1,89,201 1 101 1 1 
1189110111011111831 101 1 1 0/ 1,1 1 891 2 
0111106/2011f01 1 1 1 / 1061 201 1 f O f 1 / 1 1 
1061 20 
4840 DATA 2,478 1 125,1 1 95,201 1 10/ 1, 
113511011,01111 195f 101 1 f 01 1 f 1 1 951 L. 
Of 4 1119120 1 1 101 1,1 / 119 1 L0 1 1 101 1 l 1 1 
119,20 
4850 DATA 2f6381 1201 1 1 1O61,Of 1 / 119 
120111127f20f1 1 142)20)1 f 159 1 20 / 1 / 1 
53120 
4860 DATA 2!319,801 1 1 80!80f 21 426f8 
0,1,84,60111121,20,2,478,160,1,95, 
40,1f106f40,1 1 119,401 1 1 142,40,21 31 
3181/1,159140111169f 20,1 f 0, 1,1,159 
12012!426f8O1I,142f 401 1 12131 20f 1 1 1 
421 201 1 1 127 f8012f3191 801 2f O 1 1 
4870 DATA 2,0,80,1,0,80 
4880 DATA 2,319,80,1,80,80,2,426,8 
0f1f8416011f121f20,2,478f 160f 1 f 95f 
40,1,106,40,1,113,40,1,142,40,2,31 
9181f1f159,40f1,169,20f 1,O1 f f 1,159 
f2012;426; 801 1) 142140) 1 f 2131 20f 1 f 1 
42,20121313,160f1f80,160f 210140f 1, 
0140 
4890 DATA 2f239,80,1,2331401 1 1 173, 
20,1,142,20,2,358,200,1,106,20,1,1 
19,19,1,0,1,1,119,20f1 f 127,20f 1,11 
9,40,1,83,40,1,95,20,1 ,106,20 

4300 DATA 21358f 340f 1 f 119f 201 1 1 134 
119,11011f1f134f 201 1 1 1421.Of 1 1 1341 
40111239,4011f130;201 1 j 1531 201 1 1 11 
9, 19, 1,0, 1,1, 134,20, 1, 142,20,1, 190 
)2011f153j20f1f 113j20,1 f 1341 20 
4910 DATA 2123311E01 1 1 134f 19f 1 f01 1 
1 11134,191 1 101 1 1 1/134,20/ 1,142,19, 
1f0f111114212011 1 150f 201 1 1 142f 4O 
4920 'traitement musique 
4930 FOR sp=1 TO 46iwc 
4940 READ can1son)dur- 
4950 SOUND ran , son ,'iur-, l O 
4360 NEXT sp 
4970 RELEASE 3 
4380 RETURN 

3750 DATA 153, 224,224,96,96,96,96, 
96f 96f 1541236f i521252164f0/0f01 1 1 1 
55,63,63163,63,63,1121 224f 192f 156f 
X52 1 2521 252,2521.^_52 1 12 171 3f 157 f 3E f 
240/ 240f v f 010101 128f 1581 3f 71 141 121 
I_ j141 G0f 60 
3760 DATA 159f 128f0f0!0f0f0,0,01 16 
0f 1 f 0;0/ 0f 0 / 010101 1E1 1 132 f 2241 11c^ 1 
56,28/ 12f60160f 1621 255f 255f O f O 1 O 1 O 
50f 01 163,255,255,0,0,0,0,0,0, 164,2 
55 1 255 1 1 f f f f 1 	1 	1 	f f 0 0 0 0 0 0 165 255 255 0 0 
,0,Of0,0 
3770 'vide*** ****** 
3780 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0, 143, 
O.O,O,O{010,O f 01 144,0,0 f 0,0f 0,0f 0f 
0i145,O,O,0,O,0 f O,O,0,146 10)0f 0f 0f 
0f0f 0,0f 147 10,0,0,0,0,0,127,192f 14 
8,0,0,0,0,0,0,254,3, 143,0,0,0,0,0, 
0500 
3790 DATA 150,1 ,2,4,8,16,32,64,128 
151,64 ,64, 64f64f 64,64,64,64f 152,2 
n ^ ^ n ^ ^ n c 	n 	n 

f .: f c f 	f .: 1 c 1 c 1 1J31 1~ 1 641 3.116 f 8 1 
4f21 1 f 1541012161 101 18,34,341 34,155 
1E4173172172172f72f 7 172 
3800 DATA 156,2,242,18,18,18,18,18 
1 18!157,01 132f 160,1441 136f 1321 132f 
132f158134f 34f 341 34f 34f 35f 34f 3Ef 15 
317~172 17~ f 1'7 $ l28f 0101 O f 160 1 18 f 18 
,18f254,1 f 0,0,O 
3810 DATA 161,132,132,132,132,132, 
136,68,36,162140,48,32164,1281 255, 
010, 1E3,0,Of 0,010f 255,0101 164f0101 
O f0f 01 2551 O 1 Of 1E51 20f 12f 4f 411jt551 
010 
3820 'force********************+~ 
3830 DATA 142,0,0,0,0f 0,0 1010,143f 
0,0,0,0f 0,0,46 f 42,144,0f 0,0f 0,0,0, 
238,170,145 1010,0,0,0f0f0,01146,0f 
0 1010f 0,0!0)03 147 f 42f 46 10;0j0,0f0, 
0,148,170,238)0)0,0f0f0,0f149f0f0f 
O,O,0!O f 0!O 
3840 DATA 150,01010f E,6f 541541 1181 
1i1ilj2O7;207;207)20312031 01,2551 
1521 192,251,251125112351235,2031 25 
5,153,0,0,0,36!96f108!1081 1101154f 
II8,54,54,616,O,O,O 
3850 DATA 155,255, 135,195,199,198, 
198,19E,28f 156f 255f195f227,243f 51! 
51 f 133 241 1573 1103 1081 108,361 36f0f0 
10,158,25 5,0 10,0,0,0,0,0 1 159,255f 0 
101 0,o,O.O,Of 160f 255,O,O,O,O,O,O,O 
$ 16l 1 255)O)O j01010jO $ O 
3860 DATA 1E,2,O 10 j O,0,O iO i0 1 O f 163f 
0,0,O,O f 0 1010,O f 1641010,O,O,O,O,O f• 

0,165 1 O )O 1 O,O f 0,0,0,0 
3870 'sque I ********>E*** 

3880 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0, 143, 
0f01010,0f 15f 3f 91 14410;010,0,01240 
,144, 144, 145,0,0,0,01010f0101 146f0 
101010,010,O,O f 147 1 15 1 15 f 3,3,1f111 
1 1 f 148f 2401 240/ 1921 132,1281 1281128 
1 I28)149f 0!01010f O f 010f 0 
3830 DATA 150j7)4)4)4)4j4141 21)151 
,255,1.,i,63,37,1 ,63,97,152,25,128 
f 1281 c^5~f 134f 128f 2521 134f 1 3,22413 
2f32f 32)32132132!168f 1541 141 _1 10f 0 
,0 10,0,0, 155,1,63,97 17,31 1 31,3,4 
3900 DATA 156 f 128,252,134f 2 4, 481 
248,192,32/ 157/ 112/ 168,0f0,0f 0,0f0 
1 158 f 0$ 010;0f 0f 010/ 0f 159 18 18 f 81 16 1 
32f64f 64/641 160/ 161 16s 161 8f41 ~1 A l 2 
3910 'fiancee********************* 

LISTING CHARGEUR (feçV!o1l): 

4470 PRINT 
4480 PRINT"Vous 	Hastings, irez 

a 	de I ivr•er." 
4490 PRINT"en 	defiant- tous les 

sorti I eges" 
4500 PRINT"et. les pieges du demo 
n Ga 1 valor• . " 
4510 RESTORE 4780 
4520 GOSUE 4330 
4530 RETURN 
4540 CLS 
4550 MODE 2 
4560 F'r:INT "DANS UN CHATEAU DE 187 
PIECES SE TROUVE VOTRE FIANCEE ." 

4570 F'RINT "AU COURS DU JEU VOUS R 
ENCONTREREZ DES PERSONNAGES F'EU FR 
EQUENTABLES" 
4580 PRINT "C'EST ALORS QUE VOUS F' 
OURREZ LUI JETER UN OU PLUSIEURS S 
ORTS" 
4590 F'RINT "OUI SONT INDIQUES EN B 
AS A GAUCHE AVEC LEUR NOMBRE,IL SO 
NT CLASSES FAR " 
4600 F'RINT "ORDRE DE PUISSANCE DEC 
ROISSANTE" 
4610 PRINT "SI CE POUVOIR N'EST FA 
S SUFFISANT VOUS VERREZ ALORS VOTE. 
E FORCE DIMINUER" 
4620 F'RINT "EVIDEMMENT VOUS POUVEZ 

REVENIR SUR VOS FAS 
4630 PRINT "UNE PIECE DEJA VISITEE 
FEU ETRE -SOIT VIDE SI VOUS AVEZ 
TUE TOUS LES ENNEMIS" 
4640 PRINT " 

-SOIT AVEC DES ENNEMIS S 
I ILS NE SONT FAS" 
4650 PRINT " 

TOUS MORTS" 
4660 PRINT "POUR (UUITER UNE PIECE 
IL SUFFIT D'ENTRER LA DIRECTION A 
PRENDRE (HAUT" 
4670 PRINT "BAS DROITE GAUCHE) 
4680 PRINT:PRINT 
4690 F'RINT "MAIS LE MEILLEUR MOYEN 
EST ENCORE D'ESSAYER !!!" 
4700 PRINT "BONNE CHANCE ET BON CO 
URAGE." 
4710 PRINT:PRINT 
4720 PRINT TAB(40);"TAF'EZ UNE TOUC 
HE>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>" 
4730 WHILE INKEYS=" 
4740 RESTORE 4780 
4750 GOSUE: 4330 
4760 WEND 
4770 RETURN 
4780 DATA 2!478,1251 1,159,20,1,01 1 
,I, 159, 10f 1,Of 1 f 1 f 153,f 10f 1,0f 1,1 f I 
53,20,1,1191 20, 1,01 1 1 1 f 113,20,1,Of 
1 f 1 f 119120 
4730 DATA 21 7161 125f 1 / 142f 20,1/01 1 
1 1 1 1421 101 1 f01 1 f i f 142f 10,1,0f 1,1.,1 
42,20f 1!106f 20f 1 10f 1 1 1 f 106,20f 1 f0f 
1 1 1,106120 
4800 DATA 2f 63B 1 1241 1!127 1 20 1 1 f O f 1 
1 1 / 127 1 lO,1)0f 1 )1 1 127 f 10)1,0,1,1,1 
271 10f 1,0,1,1,127,10f 1 f 153,20f 1 1 14 
2 120 111127,20 
4810 DATA 2)478)801 1)1731'01 1,2253, 
20 1 1,..84 1 20,1, 3131 20 f 2 f 01 2O,1 f 01 20 

10 INK 1 f 24:PEN ,:INK 0f0:PAPER 0: 
BORDER 0 
20 CLS:MOGE 1:x=320:y=200:MOVE x,y 
:DRAW 32010f 1:MOVE x f y 
30 FOR i=1 TO EO:x=x+10:GRAW x,0:y 
=y-10:MOVE 320f y:NEXT 
40 x~320:y=200:MOVE x f y 
50 FOR i=1 TO 60:x=x-10:DRAW x f 0:y 
=y-10:MOVE 320f y:NEXT 
60 x=320:y=200:MOVE x f y:DRAW 320,3 
33:MOVE x,y 
70 FOR i=1 TO 60:x=x+1O:DRAW x 1 399 
:y=y+10:MOVE 3201 y:NEXT 
80 x=320:y=200:MOVE x f y 
30 FOR i=1 TO 60:x=x-10:DRAW x,399 
:y=y+10:MOVE 320,y:NEXT 
100 INK 2,9f 3:MOVE O,O:DRAW 0,399, 
2:MOVE 639f 0:DRAW E39f 339f 2:GRAW 0 
f399,2:MOVE 010:DRAW 633,0,2 
110 a=640:b=400:c=0:d=O:MOVE cf d 
120 FOR i=1 TO 32 
130 DRAW c,b1 1:DRAW a1 b f 1:DRAW af d 
f1:DRAW cf b 1 1 
140 c=c+1O:d=d+10:a=a-IO:b=b-10 
150 NEXT 
160 LOCATE 17f 24:F'RINT"loading" 
170 RUN"sor•t.i leg 

• 

SPECTRUM y 
I

LISTING 2 

Suite de fis page 4 

o 
20,4tin CATH O, tin, 421.20Cî,225,201 
2050 LET a$='*****t+*** Le PÇ'Dg~_ 
avow= ',. 3 r0airtbnsnt chargerI.- mO 
d€ .j`' mp.i':'i du :5î_îR_î E;-a i C 	(Cl :l- 
S by P P''i.i  nd;. 
e:07î1 LET a$=.~$+,•En=iii t, . i I :h.3i g 
E I- . un Frc'g 3rürn _ contenant 	m 
nim'.m bai': nec e -_aire a faile f 
on t t i ~'nn€,- i€ -.i;F.: i E.a- i i_ . I 1 = aUv 
' r- 	•3 ': , s 	CE 	L..3_ i C z'J i',; i 	_o.j 

-rn.chin'  
2O 	LET .3 $=.3 $+"Vou 	.UI- '.z ainsi 

ie :5URgi 8.3_ i C pi _•t a et r€ lit i l.i 
.€ 'fine foi. charge. ïs~Exxïëtt<x 
*ïînïïxxiëïxïxïï*ïxt*" 
2090 FOP a =1 TO LEN a$ 
2100 FOP b=0 TO 7 
2110 RANDOMIZE UP 2329E' 
2120 NEXT b 
2130 PRINT AT 21 . :31; a$ 1:a l 	E~EEP 
.002,CGG>E .$'a:' ;'2 
loti NEXT a 
150 PAUSE 1: PAUSE 250 

21E'0 PRINT AT 21,0; " 	Un peu d: 
patience S.V.P. 

21.70 INR:. i1 . PAPER 0: PRINT AT 19 
, 0; : LOAD 
•X995 

ag.37 

P.O I. (.and 

1 G 1 TI I 10  
2 LET a =U:5P E'5000: REM FF00 

RETURN 
10 CLEAR 5999g 
15 RE•E.TORE 
20 BORDER 0 
25 POKE 61410.50  
30 PAPER 0 
40 INK. 7 
50 CLS 
55 ROVE 60114 ,32 
60 DATA 40,0,2,1,7 
70 LET a$="***** P.ii I. 

80 GO 51J6 9950 
90 DATA 90,30,1,1,7 

100 LET a$=" p•R_ :nt : 
3 50 
110 POKE 60114.40 
120 DATA 20,70,2,3,7 
130 LET a$="E,i;Fe i Bas i '_ 9950 
150 DATA 0,1g0,1,1,7 

r i i `IJE 

'g401 REM * 	 ï 
9402 PEM * 	G',. C i m a I. =, He .. a 
9403 REM *  
';. 4 REM xièïirïïï~éï~Fïïï#ïïïxï~Ft x 
;405 LET h$=" 	" GO TO 9415: 
REM 4 'SPACE ' 
9410 LET h$=" 	•' : REM 2:: p'aCe 
'3415 LET hh =h . FOR <=LEN h$ TO 1 
:,TEP -1: LET ;:h=hh-INT ihh:- 16? 

15: LET h$ :i =CHR$ i;:h+CI,DE -0- + 
7*'xh>9)) : LET hh=INT ihF,:'16:' : N 
E::T ::: 
9420 RETURN 
9450 REM tïxï<s+txt*t*xtx*xtï* 
'i4.51 REM ï  
9452 REM •* 	DUMP HEXA DECIMAL ï 
945:3 REM * 	 ï 
9454 REM ïïïïïïïïïïxïxsxïïïïitïï 
94E.o INPUT "di'' de d=Fait i.j 
ci:' 	;a.1 
9465 PRINT #1; AT 0,0; "APF"JYE i s'-!
i '':3PRi=E` prou 	i ,'.; e n i fi •iii menav'' 
9475 LET h =ad d liJ _.I IE 9405 
94.30 PRINT h$; 	"~ 
3:155 LET _ =0 : FOR a0 TO 7: LET 
h=PEEr:. (add+a:' : LET ___+PEEI~. tad 
d+a) : x_03 :5LI6 9410: PRINT F,$; " ". 
94'3+12 IF INK.E'($=" " THEN RETURN 
9495 NE;xT a : LET _ =INT i_ -•5:1 	LE 
T h -__ 	G07 _.U6 9410. PRINT ' $" , h $ 
';soo ^ Pat: E 23692,0 
';5o5 LET add=add+S: GO TO 9475 
'9600 REM éïxx**ëï*ï*e*ë*xtïï+ëc 
9601 REM ï 
9602  PErf ï HE x:RG"E0IML= C-. C i 
9rC;3 REM t 
9604. REFI ëxïl4eët x4ïxëxL,égL,t 
96610 LET '•; a I. =O 	FERF. -" =1 TEO LEN 3 
$ 	LET va I. ='.'a I. * 1N.+i .r0C:DE a $ t . I -4-E;- 
7 	ii$ i .) ''91 	t1E •:T 	PFTV_IPN _,9';'; _,HI IE . E, _.I,- 	. ,. 

GJ SUE 

'DOOO LET h $=" 
9130 LET h 1='y a I.. FOP :x =LEN P$ TO 

1 STEP -1: LET ; 1=h1-INT 1h1: 1F 
i *16:  LET h $ i Ÿ) =CHP$ ( 1+C0DE "L 
"+ *(::< 1r9) ± : LET h1=INT îh1,'16I 

NEXT :x. 
9140 RETURN 
9200 REM *ïëïïgtxiRïï*ï** ïïiixït*ï 
9201 REM * 	 + 
9202 REM x '-routine "C.ELETE " 
920:3 REM * 	 1- 
9204.  REM *ïïï *t ïxïï*****ïïxïtïï 
9210 GEF FN a(a?=PEEK a+256*PEEK 

is+1:' 
9215 GEF FN b(a) =PEEK ( a +'1' +255 * 
PEEK. a 
9220 LET d e b =FN a i 2136,35 ) 
9225 LET fin =FN a ':23627:' 
3230 INPUT "i' i- _ i .i 3n' : ": 11'"2€m "2em 
e 	li•gnff : '• 	12 
92go POKE 2329► , 11-255ïINT i 11'2 
56) : POKE 23297 ,INT (i. 1 256? : PO 
KE 2 29P , 1.2 -256. * INT L12/256'  : Pry 
KE 2:32=+9.. INT '12.-256:' : PRINT "Ta 
F" Z e_n mod' 	 RANDOMIZE U_ 
R 6:3400: CLEAR 
9300 REr1 ïïtïïx* ****-**4**xïïï 
9301 REM 
9302 REM * :3s routine CARu CT 
930:3 REM * 
'3304 REM ***** ïï txïr.* ï*ïxëtïx 
•3310 FOR r=i TO 5: RENC' ay : POKE 
23302+r'  , 

'.+:315 NE:.-.T n : FCip n =1 T0 LEN .a $ 
9320 PC '.E 23319+r  , CODE a $ r n :' : NE 
r'T n 
9325 P0 FE 23319+n 255 
'3:3:30 RHNDOM IZE IJ-5P. 60125 
9:335 NE...T n 
';400 REM ttïëtïïï é*ï*ïxïïïït<ïï 

150 LET a$="-)1955 a E'II.;Li;, (NO 
RG) par P.PGLLAND" 

1702 GO SUB 9950 

A SUIVRE... 
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LE  JEU DE LABOURSE 	
iM eNASSE (E . 

  S~  

'A/ GAGNÉ UN Mi U.I'OM LOURD AÛ fi 
Fort de la connaissance du mécanisme boursier, il ne vous 
restera plus qu'à faire fortune... 

poGTt1 R, DEPui 5 '?LE 
LOTO r ~E NE DORS PW51 

Jean-Marcel CREPIN 
A f' Ou4' , ESQ PSIS ,~ 
civ, MAiS A :oMB(EN 

Mode d'emploi: 
Destiné à l'initiation du mécanisme boursier, ce programme de simula-
tion prend en compte de nombreux paramètres pour calculer l'évolution 
des actions : leur historique, leur exportation, la valeur du dollar, le taux 
d'échange et d'activité boursière, les événements extérieurs etc... 
De plus, la Possibilité d'imprimer divers tableaux vous est offerte. Toutes 
les indications nécessaires sont incluses. 

SEN À uN 
iL EST CON Lui 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

N •EN EzML-E i 

TOUS 

5 :Er-1 501 1 . =.E Z:81 
E• REM CREP IN -HAMON 

20 FOR I=1 TO 22 
PRINT "  

S~ff~33#4345" 
40 NEXT I 

0 PPINT AT 5,E. • r.■ • .. 
TAE F 	1 1. 11 Iii ,TAE F; •'J 1

• 
'E0 PRINT AT 3 ; 

ffM TAB  
TH6 9; ' A 11

; 
 

70 PRINT AT 14,2,"  
2; " ";TAE 2 	 "'TAE 2; Ill  

TAB 2;" 	 ; TAB 2,"  

80 PRINT AT ig,12; " (C) HAMON-
CREPIN " 

90 DIM C$(11,16) 
100 LET C$ (1) ="POUYGUES" 
110 LET C$(2)="PLENIX" 
120 LET C$ (3)="FOUGEMOLLE5" 
130 LET C:$ i4) ="JEAN LAFEVE" 
140 LET C$(5)="CIT ALCATOL" 
150 LET C$ i6) ="ALSTMOUM" 
160 LET C$(7)="LHOMSON" 
170 LET C$(8) ="POPS" 
180 LET C (9)="CAPRETOUR" 
190 LET C6 i 10) ="VARTYY " 
200 LET C$ i 11) ="EUBOMARCHE" 
210 LET C $ (12) ="GALEP IES FALETT 

E" 
220 LET csi3:'="cOLLRRs" 
230 DIM C(13,24) 
240 DIM E t 12 ) 
250 DIM :, (12 ) 
260 FOR I=1 TO 12 
270 LET E (I) = (INT (RND *S)) . '10 
275 IF 1>8  THEN LET E(I)=O  
280 LET 5 (I) = (INT (PND*7)) /10 
290 NEXT I 
300 DIM N(12) 
310 LET N(1)=4.614.  
320 LET N (2) =1659 
:330 LET N(3)=3481 
340 LET N(4)=481 
350 LET N(5)=2070 
360 LET N(6)=8500 
370 LET N(7)=9500 
380 LET N (8) =757 
39(o LET N(9)=2g82  
400 LET N(10)=1500 
410 LET Null) =1120 
420 LET N (12) =1173 
430 PRINT AT 5,0;  '$$ 

6OUR5E : 	
**f JEU-DE-LA- 

#$$$ DP UEURS DEDEVRONT 	$$$$ GEPER UN  
ORTEFEUILLE 	$$$$ DE VALEURS 
PENDANT UN AN 	*~ 

s*., 
440 LET C(1,1)=650 
450 LET C(2,1)=155 
460 LET C(3,1)=(39 
470 LET C (4 , 1) =295 
480 LET C (5, 1) =1165 
490 LET C(6,1)=285 
500 LET C(7,1)=510 
510 LET C(8,1)=158 
520 LET C(9,1)=2100 
530 LET C(10,1)=1300 
540 LET C i 11 , 1 l =90 
550 LET 0(12,l)=640 
560 FOR J=2 TO 3 
570 FOR I=1 TO 12 
580 LET CiI,J)=INT (C(I,1)*(1+( 

RND-RND) /10) ) 
590 NEXT I 
500 NEXT J 
610 LET C(13,1)=-,' 
620 LET 5=1 
630 FOR Js2 TO 12 
640 GOSUB 5000 
650 NEXT J 
660 FOR X=14 TO 20 
670 PRINT AT X)2;" 

1120 PRINT AT 0,0; :A$ 
1130 PRINT AT 2,0;X$ 
1140 PRINT AT 21,0;X$ 
1150 PRINT AT 19,0; X$ 
1155 FOR x:=1 TO 43 
1157 PLOT 0,X 
1158 PLOT  
1160 NEXT X 
1170 PRINT AT 1 , 1; "•JEU DE LA SOU 
PSE "; 6$ &.J-12) ; AT 3,20; Wf iK) 
1180 PRINT AT 3,1;"VOUS POUVEZ:" 
1190 PRINT AT 5,1;"-CONSULTER:" 
1200 PRINT AT 7,5;"1-LA COTATION 

DES 'JALEUR55" ;TAB 5; "2-LES NOUVE 
LLE3";TAB 5;"3-HISTORIQUE D UNE 
VALEUR - 
1210 PRINT TAB 5;"4-COURS DU DOL 
LAR" ;TAE 5;"5-VOTRE PORTEFEUILLE 

1215 PRINT AT 13,l;" -OU" 
1220 PRINT AT 15,1;"6-ACHETER OU 
VENDRE DES TITRES" 

1230 PRINT AT 16,1;"7-5I VOUS AV 
EZ TERMINER" 
1235 SLOU 
1240 PRINT AT 20,1;"TAPEZ VOTRE 
CHOIX ( 1 A 7 ) " 
1250 PRINT AT 20..1," 

1260 LET R=CODE INK.EYS-28 
1270 IF A<1 OR A>7 THEN GOTO 124 
0 
1280 IF A=7 THEN GOTO 1310 
1290 GO.SUB (1000 +R *500 ) 
1:300 GOTO 1100 
1305 CLS 
1310 FAST 
1312 NEXT K 
1400 FOR I=1 TO 12 
1410 LET G (I) =INT (40* (RND-RND) 
1420 NEXT I 
1430 GOSUB 5000 
1440 GOSUB 7400+100*NL 
1441 FOR I=1 TO 12 
1442 GOSUB 5500 
1443 LET F(I)=O 
1444 NEXT I 
1445 CLS 
1450 NEXT J 
1460 GOTO 8500 
1500 REM COTE 
1510 CLS 
1515 FAST 
1520 PRINT "MOIS: ";BU-12) 
1530 LET X$=" 

1540 PR INT FIT 2 , 0 " GQTAT 1QN 8~_§ 
VALEURS EN JEU" 
1550 PRINT AT 4,0;X$ 
1560 PRINT AT 21,0;X$ 
1565 PRINT AT 7,0;X$ 
1570 FOR X=1 TO 30 
1580 PLOT 0,X 
1590 PLOT 35,X 
1600 PLOT 49,X 
1605 PLOT 63,X 
1610 NEXT X 
1620 PRINT AT 5,3;"VALEURS";TAB 
13;"DERNIERE";TAB 22,'PRECEDENTE 
";TAB 19;"COTE";TAB 26; "COTE" 
1530 FOR I=1 TO 13 
1640 PRINT AT 7+I,1;C$(I);TAB 19 
C (I,J-1) ;TAB 26.'C (I,J-2) 
1650 NEXT I 
1660 SLOW 
1570 IF INKEY$="" THEN GOTO 1670 
1680 CLS 
1690 RETURN 
2000 REM JOURNAL DE LA BOURSE 
2010 CL5 
2015 FAST 

~ I 	 ~ 

680 NEXT X 
690 PRINT AT 16,3; "NOMBRE DE J4 
UEUB5t 1 OU 2 )" 
700 INPUT O 
710 IF O<>1 AND 4<>2 THEN GOTO 

-l00 
715 DIM U$(fit,10i 
720 PRINT AT 17,3; "ENTREZ LE iS? 

NOM (5:u" 
730 FOR X=1 TO O 
740 INPUT W$(X) 
750 PR INT TAB 6 ;'J $ i  l 
760 NEXT X 
765 DIM F 12) 
766 DIM G'.12:'  
770 DIM T (12,0) 
780 DIM Ui12,Oi 
790 DIM L(Q) 
800 FOR 1=1 TO O 
810 LET L (I i =10000 
820 NEXT I 
830 DIM 8$L12., 9.' 
$40 LET 6$ i 1) ="JAN'JIER" 
850 LET 8$i2)="FEVRIER" 
860 LET B$î3)="MAPS" 
.370 LET 63(41="AVRIL" 
630 LET B$ 1 S:' =- MAI" 
3';o LET B$ i6) ="JUIN" 
900 LET E.$ i7) = "JUILLET" 
910 LET E:$ i;1' ="RO LIT - 
'320 LET E$ (9i ="•5EPTEr1ERE" 
9:;o LET B$ i 10) ="OCTDBRE" 
';40 LET 6$(11' ="NûLJErIBPE" 
950 LET Bs(12!="DECEMBPE- 
963 CL :5 
964 PRINT AT 10)5; "IN IT IALISATI 

SON" ; AT 12 , E;; "UN INSTANT ... ' 
970 FOP. J=4 TO 12 
930 FOR I=1 TO 12 
;';o LET G i I) =INT (806 LPNCD-PNC' ) 
995 LET F i I! =0 

1000 GOSUB 5500 
1005 IF .J=5 THEN FAST 
1010 NE:':T I 
1020 NEXT •J 
1040 CLS 
1050 FOR •J=13 TO 24 
1070 LET f L=1+INT i 1O=RN[. ) 
1080 IF NL ='3 Ar4D Cil 3 , J -1) >9 THE 
N INTO 1070 
1090 FOR K.=1 TO 0 
1100 FAST 
1105 LET  

4270 LET UuI,K) ='.T uI,r.) >0) *U(I,k=. 
) 
4420 LET F (I) =F i I) +H 
44.30 CL 
4440 RETURN 
5000 REM VARIATION DOLLAR 
5010 IF RNC' < . S THEN LET .5 -5 
5020 LET Ci13,J)=Ci13,•J-1i +5x.5 
INT g3,P.F4Dl 
5030 IF C (13,•Jî :>11 THEN LET C (13 
,'J) =11 
5040 IF C (13 , J) :S THEN LET C (13 , 
.J :u = 5 
5050 RETURN 
J500 REM 'AR IAT ION COTE 
5510 LET `r'; (C (I,J-1) -S.; (I, J-3:') 
5520 LET z=CiI,1i!10 
5530 LET X.=E(I) x(C(13,J) -C•(13,J- 
13 
5540 LET X=X+.06* (F i I) !4+G I) i *N 
1:1)  ,'10000 
5550 LET ':1AP=INT LY*5LI) +X*Z' 
5560 LET C(I,J) =C(I,J-1) +VAR 
5570 IF C iI,J) :10 THEN LET C (I,•J 
) =10 
5.560 RETURN 
5999 REM -___-_-___ 
6000 REM HITOGRAMME 
'5001 RErt 
5010 LET R=C(I,li 
6020 LET B=A 
6040 FOR R=1 TO J-1 
6050 IF C(I,P) >A THEN LET A=CiI, 
P. 
6060 IF C (I , R' t B THEN LET 8=0(1,  
P) 
6070 NEXT P 
6080 LET P= (A-B i !40 
6090 REM DESSIN 
6110 FOR Z=1 TO 20 
5120 PRINT AT Z,4;"+" 
6130 NEXT Z 
6140 PRINT AT 20,0;8 
6 150 PRINT AT 1,0; A 
6160 PRINT AT 21,5; "1 1985 1186 

6165 PRINT AT 20,5;" U .. 
6170 PRINT AT 0,0; "COTATION: ";C 
$(I) 
6200 FOR R=1 TO J-1 
6210 LET H=INT ((C (I,R) -B) ,•P) 
6220 FOR X=2 TO H 
6230 PLOT 9+R,X 
6240 NEXT X 
6250 NEXT R 
6255 SLOU 
E.260 IF INKEY*z"" THEN GOTO 6260 
6270 RETURN 
6500 REM LISTE 
6510 CLS 
'5515  FAST 
~• 0 LET X =" 

6530 PRINT X 
6540 PRINT ' 	LISTE DES VALEUR 
5 EN ,JEU ; 	" 
6550 PRINT X$ 
6560 PRINT X 
6565 PRINT 	";TAB Î5t7; " " 
6570 FOR I=1 TO 12 
5580 PRINT 	 "; I;TAB 5; 
05(I) ;TAB 30; "u" 
6590 NEXT I 
F595 PRINT «a»;TAB 30; "" 
6600 PRINT X$ 
6610 PR Ir,IT AT 21 , 0; "ENTREZ VOTRE 

CHOIX ( 1 A 12 ) " 
6615 SLOU 
6620 INPUT I 
6630 IF I<1 OR I>12 THEN GOTO 66 
20 
6640 CLS 
6650 RETURN 
7500 REM EVENEMENTS 
7510 FOR I=1 TO 4 
7520 LET G (I) :INT (50 *RND ) 
7530 NEXT I 
7540 RETURN 
,.610 FOR 1=1 TO 4 
7620 LET G (I) =-INT (50*PND) 
7630 NEXT I 
7640 RETURN 
7710 FOR I=5 TO 8 
7720 LET G i I) =INT (50*RND) 
7730 NEXT I 
7740 RETURN 
7810 FOR I=5 TO 8 
7820 LET G(I)=-INT (50*RND) 
7830 NEXT I 
7340 RETURN 
7910 FOR I=9 TO 12 
7920 LET G (I) =INT (50*RND) 
7930 NEXT I 
7940 RETURN 
6010 FOR I=9 TO 12 
8020 LET G (I) =-INT (50*RND) 
8030 NEXT I 
6040 RETURN 
8110 FOR X=1 TO 4 
8120 LET I=1+INT (12*RND) 
8130 LET G (I) =60+INT (40*RND) 
8140 NEXT X 
8150 RETURN 
8210 FOR X=1 TO 4 
8220 LET I=1+INT t12*RND) 
6230 LET G (I) =-60-INT (40*RNC>l 
5240 NEXT X 
5250 RETURN 
5310 LET C f 71î,'J) =11 
8320 RETURN 
8410 LET C(1.3,J:' =5 
6420 RETURN 
5500 SLOW 
5505 PRINT AT 4,2;"JEU DE LA BOU 
PSE";TAB G;.. ----------------.. 
8510 FOR K=1 TO 0 
3520 PRINT AT 4+3*K,0; "®: 
;U5(K' 
55.0 PRINT AT 5+3*K,0; "CAPITAL=" 

c,540 LET T1=0 
J550 FOR I=1 TO 12 
.3560 LET T1=Tl+C (I,J-1) *T (I,f=.) 
::570 NE::<T I 
5580 LET T1=T1+L iK.l 
5590 PRINT Ti 
5600 NEXT K 
s90o STOP 
000 CLEAR 

'x+010 ,A'JE "EOUR:3©' 
'020 RUN 

TES FRANi;AISE S" ; TAB 1; "ATTIRE DE 
S NOUVEAUX " ;TAE 1;" INVESTISSEURS 

ETRANGER:5" 
2160 IF NL=8 THEN PRINT TAB 1;"L 
ES MALAISES POLITIQUES, ";TAB 1;" 
OUI AGITTENT LA FRANCE A" ;TAE 1, 
"L APPROCHE DES ELECTION:3";TAB 1 
" ,FONT •FUIR DE NOMBREUX" ;TAB 1; 

" INVESTISSEURS ETRANGERS" 
2170 IF NL=9 THEN PRINT TAB 1; "5 
PECTACULAIRE...";TAB 1;"AUJOURD 
HUILE DOLLAR" ;TAB 1; "A ATTEINT 
11 FPS" 
2180 IF NL=10 THEN PRINT TAB 1;" 
BAISSE BRUTALE DU DOLLAR" ;TRE '1; 
"AUJOURD HUI,LE BILLET" ;TAB 1;"V 
ERT EST TOMBE A 5 FRS" 
2185 PRINT 
2 0. PRINT TAB 3; " 

INT TAB 3; ., 

•
INT TAB 3; ., 

PRINT TAB 3, "f 

2230 SLOU 
2400 IF INKEY $=" " THEN GOTO 2400 
2405 CL5 
2410 RETURN 
2500 REM HISTORIQUE 
2510 GOSUB 6500 
2515 FAST 
2520 PRINT AT 3,18;"NOMBRE DE";A 
T 5,15; "TITRES: ";N(I); "000" 
2530 PRINT AT 8 , 18, "TAUX GE" ; AT 
10,16; "D EXPORTATION: ";AT 12,20; 
E iI) *10; " • /." 
2535 PRINT AT I5,20;"SECTEUR" 
2536 IF 1<5 THEN PRINT AT 17,18; 
"BATIMENT" 
2537 IF I>4 AND I<9 THEN PRINT A 
T 17,18;"ELECTRONIOUE" 
2536 IF I>8 THEN PRINT AT 17,18; 
''DISTRIBUTION" 
2.540 GOSUB 6000 
2550 CLS 
2560 RETURN 
3000 REM COURS DOLLAR 
3005 CLS 
3010 LET I=13 
3020 GOSUB 6000 
3030 CLS 
3040 RETURN 
3510 CLS 
3515 FAST 
3520 PRINT "PORT€F€UILL€ DE : "; 
Wj (K) 
3 30 PRINT AT 2,14;"COUT";TAB 24 
'"VALEUR" 
3540 PRINT " NBR TITRE MOY. TOTA 
L COTE TOTAL" 
3550 LET T1=0 
3555 LET T2=0 
3560 FOR I=1 TO 12 
3565 LET T3=0 
3567 IF T(I,K)<>0 THEN LET T3=IN 
T (UCI,K) /T(I,K) ) 
3570 PRINT TAB 1;T(I,K);TAB 5;C$ 
(I, TO 5) ;TAB 11; (T3>=0) *T3; 
3580 PRINT TAB 16; (U (I,K) >0) *U1 
,K); 
3585 LET T1=T1+(U(I,K) >0) *U(I,K) 
3590 PRINT TAB 22;C(I,J-1);TAB 2 
7;C(I,J-1l *T(I,K) 
3595 LET T2=T2+C (I,J-1) *T (I,K) 
3600 NEXT I 
360S PRINT TAB 15; "______~" ; TAB 2 
6;'• 
3610 PRINT TAB 4; "GOUT TOTAL =" ; T 
2. 
3615 PRINT TAB 3; "VALEUR DU PORT 
EFEUILLE=";T2 
3620 PRINT TAB 15;"LIOUIDITES="; 
L (K) 
3630 PRINT TA 6 "~~" 
3640 PRINT " 
ACTIF=";L(K)+ 2 
3650 SLOW 
3700 IF INK.EY$=" THEN GOTO 3700 
3710 CLS 
3720 RETURN 
3999 REM =__-_====== 
4000 REM ACHAT/VENTES 
4001 REM =_____-

- 
_____ 

4010 GOSUB 6500 
4020 PRINT TAB 5;" 

2030 FOR X=29 TO 0 STEP -1 
2040 PLOT 0,X 
2041 PLOT 63,X 
2042 PLOT 61,X 
2043 PLOT 59,X 
2044 PLOT 57,X 
2045 PLOT 55,X 
2046 PLOT 53,X 
2050 NEXT X 
~6 PRINT AT 7, 1, 

2070 PRINT T 7,8;" ";B$(J-12) 
2080 PRINT AT 10,0 
2090 IF NL=1 THEN PRINT TAB 1;"L 
ETAT ENTREPREND";TRB 1;"D IMPOR 

TANTS CHANTIERS" ;TAB 1;"DE CONST 
PUCT ION GUI" ; TAB 1; "RELANCERONT 
PEUT -ETRE";TAB 1; "L ACTIVITE DU 
SECTEUR DU";TAB 1; "BATIMENT" 
2100 IF NL=2 THEN PRINT TAB 1;"U 
NE HAUSSE IMPORTANTE";TAB 1,"DES 

PRIX DES MATERIAUX"; TAE 1; "DE C 
CN5TRUCTION RISQUE";TAB 1, "DE RA 
LENT IR L ACT IV ITE " ;TAB 1; "DU SEC 
TEUR EATIMENT" 
2110 IF NL=3 THEN PRINT TAB 1;"L 
ETAT ANNONCE UN PLAN";TAB 1 .; "DE 
MODERNISATION DE";TAE 1;"PLUSIE 

UR_ ADMINISTRATIONS-;TAB 1;"CE F' 
LAN RELANCERA" _TAB 1;"CEPTAINEME 
NT LE" ;TAB 1; ":SECTEUR DE L ELECT 
RONIOUE'' 
2120 IF NL=4 THEN PRINT TAB 1;"D 
IMPORTANTS MOUVEMENTS" ;TAB 1;"D 

E GRE'JES PRBAL'•f •SENT " ;TAB 1, "L IN 
DUSTRIE.LE SECTEUR";TAB 1;"DE L 
ELECTRO'NIOIJE";TAB 1; "RISwUE D EN 
SUEIR LES" ,TRE; 1;"CON5EwUENCE5" 

21:30 IF NL=5 THEN PRINT TAB 1.; "L 
E=3 PRIX. DE CERTAINS"; TAB 1, "PROD 
U IT:3 ONT ETE _ L IEERES" ; TAB 1, "CE 
LA POURRAIT PROFITER" ; TA6 1; "AU 
ECTEUR DE LA";  TAE 1;"DISTRIBUTI ON'' 

2140 IF NL=€ THEN PRINT TAB 1;"L 
E=, ROUTIER_ t-MANIFESTENT";TAB 1; 
LEURS MECONTENTEI-LENTS";TAB 1; "EN 

BL00'JANT LES R'JUTE,5. " ; TAB 1; "L 
ACTIVITE CSU ECTEUP DE`';TAB 1; "L 
A C'ISTRIBUTION RISQUE";TAB 1;"D 
ETRE PARAL'-r SEP" 
2150 IF r4L=7 THEN PRINT TAE 1; "L 
i; EûtiriE TENNUE [:E., ' ;THE 1; "SOCIE 

AB 5; " ';TAB 26; 
4030 PRINT TAB 5," 

4p4 PRfNT AT 2,6;"OPERATI(JN BOU 
RSIERE" 
4050 PRINT AT 6,0;"VALEUR : ";C$ 
(I) 
4055 PRINT 
4060 PRINT "SA COTE ACTUELLE: "; 
C (I ,J-1) 
4070 PRINT 
4080 PRINT "VOUS POSSEDEZ ";T(I, 
K) , " TITRE (5) 
4090 PRINT 
4100 PRINT "VOTRE LIWUIDITE: ";L 
(K) 
4110 PRINT AT 16,2.. "VOUS DE:SIREZ 

";TAB 15;"1-VENDRE";TAB 15;"2-
ACHETER" 
4115 PRINT AT 21,0."TAPEZ VOTRE 
CHO I:: (1 0L 2) .. 
4120 IF INKEY$="' THEN LOTO 4120 
41.30 LET A =C RDE INKEY $ -2;3 
414.0 IF A=1 AND T(I,K.) <>0 THEN G;; 
OTO 4200 
4150 IF A=2 AND LK:' •. o THEN GOT 
O 4.200 
4.160  GOTO 4120 
4:::00 IF A=1 THEN PRINT AT 17,15; 

4205 IF R=2 THEN PRINT AT 15,15; 

4210 PRiNT AT 21,0;"COMBIEN DE T 
ITPE'=. " i 100 r-1A;<:I ) 
4220 INPUT H 
4225 IF H,100 THEN GOTO 4220 
4230 IF A=2 AND H*C.(I,•J-1) ;L&K.i 
THEN GOTO 4220 
4.235 IF A=1 AND H'TiI,K) THEN GO 
TO 4.220 
4.238 IF A=1 THEN LET H=-M 
4.240 LET U(Z,K.l =UI,kl +N+ï. iI,J-1 

4.250 LET L'K) =L (K:' -H*C LI,J-1i 
4260 LET TiI.K) =T'I.k.) +H 

C.1 



SNAKY 	 AOO/ ~' E,1 FEIN E$1 PAVe 
p 	ONNES PoFTuGAISE$ 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

Ou la lutte pour la vie d'un serpent fou... et affamé 

Jean-Christophe SALMON 

"A" haut 
"Z" bas 
Flèche gauche gauche 
Flèche droite droite 

Mode d'emploi 
Si vous ne possédez pas d'assembleur. faites CALL-151 et entrez les codes 
du listing 1 Sauvegardez ensuite par BSAVE SNAKY. A$6000, L$534 
Si le ''source'' vous intéresse, il est à votre disposition (listing 2). 

Dirigez votre serpent â laide des touches 

Passez en QWERTY s vous préférez utiliser 'Q. ' et 'W" pour les dépla- 
cements verticaux. Coût de votre gloutonnerie 
- Point vert . 1000 points 
- Point rose : 10 000 points 

Point orange mortel ! 
Son propre corps beurk 

LISTING 1 

*6000.6534 

63E0- 03 AD 30 CO A9 01 CD OA 
63E8- 03 FO 03 4C 64 61 A9 01 
63F0- 85 19 A5 19 29 OF 20 64 
63F8- F8 A6 18 BC 00 20 BD 00 
6400- 30 20 00 F8 CA DO F4 A2 
6408- OA A4 19 AD 30 CO 88 DO 
6410- FD CA DO F5 E6 19 AS 19 
6418- DO D8 A9 OD 20 64 F8 A6 
6420- 18 BC 00 20 BD 00 30 20 
6428- 00 FS CA DO F4 A9 07 20 
6430- 64 F8 AC 00 20 AD 00 30 
6438- 20 00 F8 A9 08 20 64 F8 
6440- A6 18 BC 00 20 BD 00 30 
6448- 20 00 F8 A9 07 20 64 F8 
6450- AC 00 20 AD 00 30 20 00 
6458- F8 EE 03 03 AD 03 03 C9 
6460- BA DO 32 A9 BO 8D 03 03 
6468- EE 02 03 AD 02 03 C9 BA 
6470- DO 23 A9 BO BD 02 03 EE 
6478- 01 03 AD 01 03 C9 BA DO 
6480- 14 A9 BO BD 01 03 EE 00 
6488- 03 AD 00 03 C9 BA DO 05 
6490- A9 BO BD 00 03 A9 15 85 
6498- 24 AD 00 03 20 ED FD AD 
64A0- 01 03 20 ED FD AD 02 03 
64A8- 20 ED FD AD 03 03 20 ED 
64B0- FD AD 04 03 20 ED FD AD 
6488- 05 03 20 ED FD A2 60 8E 
64C0- 20 03 20 AE EF AS 9F 4A 
64C8- 4A 4A 18 69 40 80 21 03 
64D0- AC 21 03 AD 30 CO 88 DO 
6408- FD CE 20 03 DO F2 C6 18 
64E0- FO 03 4C 3B 64 A9 14 85 
64E8- 25 20 22 FC A9 07 85 24 
64F0- AD 1A 65 BD 35 65 A2 00 
64F8- BD 1B 65 9D 1A 65 20 ED 
6500- FD E8 EO 18 DO F2 A2 50 
6508- AO FF 88 DO FD CA DO F8 
6510- AD 00 CO C9 AO DO CE 4C 
6518- 00 60 DO CF D5 D2 AO D2 
6520- C5 CA CF D5 C5 02 AC AO 
6528- A7 C5 03 DO Cl C3 C5 A7 
6530- AO AA AA AA AO 

6000- A9 00 20 95 FE 20 58 FC 
6008- 20 40 FB A9 00 85 18 A9 
6010- 02 20 64 F8 A9 00 A4 18 
6018- 20 00 F8 A9 27 38 E5 18 
6020- AS A9 27 20 00 F8 AO 00 
6028- A9 27 38 E5 18 20 00 F8 
6030- AO 27 AS 18 20 00 F8 AS 
6038- 18 OA OA A8 C8 84 19 A2 
6040- 20 A4 19 AD 30 CO 88 DO 
6048- FD CA DO F5 E6 18 AS 18 
6050- C9 28 DO CO A9 OD 85 24 
6058- A9 16 85 25 20 22 FC A9 
6060- D3 20 ED FD A9 C3 20 ED 
6068- FD A9 CF 20 ED FD A9 D2 
6070- 20 ED FD A9 C5 20 ED FD 
6078- A9 BA 20 ED FD A9 AO 20 
6080- ED FD A9 BO 20 ED FD A9 
6088- BO 20 ED FD A9 BO 20 ED 
6090- FD A9 BO 20 ED FD A9 BO 
6098- 20 ED FD A9 BO 20 ED FD 
60A0- A9 02 80 09 03 A9 14 A2 
60A8- 00 9D 00 20 E8 DO FA 8D 
60B0- 00 30 1A 8D 01 30 lA 8D 
6068- 02 30 1A A2 03 9D 00 30 
6000- E8 DO FA A9 03 85 18 A9 
6008- 00 85 06 20 AE EF A5 9F 
60DO- 4A 4A 4A 18 69 03 85 07 
6008- 20 AE EF A5 9F 4A 4A 4A 
60E0- 18 69 03 85 08 A9 09 20 
60E8- 64 F8 A4 07 A5 08 20 00 
60F0- F8 A2 7F A5 07 OA 18 69 
60F8- 20 80 30 CO 3A DO FD CA 
6100- DO F1 E6 06 AS 06 C9 05 
6108- DO Cl A9 07 20 64 F8 AC 
6110- 00 20 AD 00 30 20 00 F8 
6118- A9 OD 20 64 F8 AC 01 20 

6120- AD 01 30 20 00 F8 AC 02 
6128- 20 AD 02 30 20 00 F8 AC 
6130- 03 20 AD 03 30 20 00 F8 
6138- A9 BO 8D 00 03 8D 01 03 
6140- 8D 02 03 8D 03 03 80 04 
6148- 03 80 05 03 A9 00 8D OA 
6150- 03 AD 00 CO C9 88 FO OC 
6158- C9 95 FO 08 C9 CI FO 04 
6160- C9 DA DO ED A9 00 20 64 
6168- F8 A6 18 BD 00 20 AS BD 
6170- 00 30 20 00 F8 AO FF B9 
6178- 00 20 99 01 20 B9 00 30 
6180- 99 01 30 88 DO F1 AD 00 
6188- 20 8D 01 20 AD 00 30 8D 
6190- 01 30 AD 00 CO C9 88 DO 
6198- OB A9 FF 85 06 A9 00 85 
61AO- 07 4C CE 61 C9 95 DO OB 
61A8- A9 01 85 06 A9 00 85 07 
6180- 4C CE 61 C9 Cl DO 08 A9 
6168- FF 85 07 A9 00 85 06 4C 
61C0- CE 61 C9 DA DO 08 A9 01 
61C8- 85 07 A9 00 85 06 A2 20 
61D0- AO 00 88 DO FD CA DO F8 
6108- AD 00 20 18 65 06 8D 00 
61E0- 20 AD 00 30 18 65 07 BD 
61E8- 00 30 AC 00 20 AD 00 30 
61 FO- 20 71 F8 SD 06 03 C9 0B 
61F8- FO 16 C9 OC FO 03 4C D4 
6200- 62 EE 02 03 AD 02 03 C9 
6208- BA DO 23 A9 BO BD 02 03 
6210- EE 01 03 AD 01 03 C9 BA 
6218- DO 14 A9 BO SD 01 03 EE 
6220- 00 03 AD 00 03 C9 BA DO 
6228- 05 A9 BO BD 00 03 A5 18 
6230- C9 C9 FO 03 4C B2 62 A9 
6238- 00 20 64 F8 A6 18 BC 00 
6240- 20 BD 00 30 20 00 F8 EE 
6248- 02 03 AD 02 03 C9 BA DO 
6250- 21 A9 80 8D 02 03 EE 01 
6258- 03 AD 01 03 C9 BA DO 12 
6260- A9 BO BD 01 03 EE 00 03 
6268- AD 00 03 DO 05 A9 00 8D 
6270- 00 03 A9 15 85 24 AD 00 
6278- 03 20 ED FD AD 01 03 20 

6280- ED FD AD 02 03 20 ED FD 
6288- AD 03 03 20 ED FD AD 04 
5290- 03 20 ED FD AD 05 03 20 
6298- ED FD A2 10 AS 18 8D 30 
62A0- CO 3A DO FD CA DO F5 AS 
62A8- 18 C9 60 FO 05 C6 18 4C 
62B0- 3C 62 E6 18 E6 18 E6 18 
6268- A9 EO 85 19 AS 19 38 E9 
62C0- 20 85 19 A2 05 A4 19 AD 
62C8- 30 CO 88 DO FD CA DO F5 
62D0- AS 19 DO E8 AD 06 03 C9 
62D8- 09 DO 05 A9 01 8D OA 03 
62E0- AD 06 03 C9 02 DO 05 A9 
62E8- 01 BD OA 03 AD 06 03 C9 
62F0- OD DO 05 A9 01 8D OA 03 
62F8- 20 AE EF AS 9F C9 7F FO 
6300- OF 4A 4A 4A C9 10 FO 03 
6308- 4C 45 63 A9 OC 4C 12 63 
6310- A9 OB 20 64 F8 20 AE EF 
6318- AS 9F 4A 4A 4A 18 69 03 
6320- 80 07 03 20 AE EF AS 9F 
6328- 4A 4A 4A 18 69 03 BD 08 
6330- 03 AS AD 07 03 20 71 F8 
6338- C9 09 FO 09 AC 08 03 AD 
6340- 07 03 20 00 F8 EE 04 03 
6348- AD 04 03 C9 BA DO 41 A9 
6350- BO 8D 04 03 EE 03 03 AD 
6358- 03 03 C9 BA DO 32 A9 BO 
6360- 8D 03 03 EE 02 03 AD 02 
6368- 03 C9 BA DO 23 A9 BO 8D 
6370- 02 03 EE 01 03 AD 01 03 
6378- C9 BA DO 14 A9 BO 80 01 
6380- 03 EE 00 03 AD 00 03 C9 
6388- BA DO 05 A9 00 8D 00 03 
6390- A9 07 20 64 F8 AC 00 20 
6399- AD 00 30 20 00 F8 A9 OD 
63AO- 20 64 F8 AC 01 20 AD 01 
63A8- 30 20 00 F8 A9 15 85 24 
6360- AD 00 03 20 ED FD AD 01 
63B8- 03 20 ED FD AD 02 03 20 
63C0- ED FD AD 03 03 20 ED FD 
63C8- AD 04 03 20 ED FD AD 05 
63D0- 03 20 ED FD CE 09 03 AD 
63D8- 09 03 DO 08 A9 02 80 09 

LISTING 2 
Assemblage par ProCODE 

6049: CA 	62 
604A: DO F5 	63 

64 
604C: E6 18 	65 ;INC COMPTEUR CADRE - FIN DE BOUCL 

E 
1 ************************* 604E: AS 18 66 

6050: C9 28 67 
6052: DO CO 68 

69 
6054: A9 OD 70 
6056: 85 24 71 
6058: A9 16 72 
605A: 85 25 73 
,é05C: 20 22 FC 74 
605F: A9 03 75 
6061: 20 ED FD 76 
6064: A9 C3 77 
6066: 20 ED FD 78 
6069: A9 CF 79 
606B: 20 ED FD 80 
606E: A9 02 81 
6070: 20 ED FD 82 
6073: A9 C5 83 
6075: 20 ED FD 84 
6078: A9 BA 85 
607A: 20 ED FD 86 
607D: A9 AO 87 
607F: 20 ED FD 88 
6082: A9 BO 89 
6084: 20 ED FD 90 
6087: A9 80 91 
6089: 20 ED FD 92 
608C: A9 BO 93 
608E: 20 ED FD 94 
6091: A9 80 95 
6093: 20' ED FD 96 
6096: A9 80 97 
6098: 20 ED FD 98 
6099: A9 BO 99 
609D: 20 ED FD 100 

101 
60A0: A9 02 102 
60A2: 8D 09 03 103 

104 
60A5: A9 14 105 
60A7: A2 00 106 
60A9: 9D 00 20 107 
60AC: E8 108 
60AD: DO FA 109 
60AF: 8D 00 30 110 
60B2: 1A 111 
6083: 8D 01 30 112 
60B6: lA 113 
60B7: 8D 02 30 114 
60 BA: 1A 115 
6OBB: A2 03 116 
608D: 9D 00 30 117 
6000: E8 118 
60C1: DO FA 119 

120 
60C3: A9 03 121 
6005: 85 18 122 

123 
1 24 

DEX 
BNE LONG 

INC $18 

LDA 518 
CMP #328 
BNE CADRE 

2 *** * 
3 *** SNAKY  
4 *** *** 

8 +s 
9 * 	PAR * 

10 * 	JEAN CHRISTOPHE * 
11 * SALMON 	* 
12 
13 **** ****** 
14 PAU 
15 ORG $6000 
16 

6000: A9 00 17 DEBUT LDA #I$00 
6002: 20 95 FE 18 JSR SFE95 

19 
6005: 20 58 FC 20 JSR $FC58 

21 
6008: 20 40 FB 22 JSR SFB40 

23 
600B: A9 00 24 LDA #500 
600D: 85 18 25 STA $18 

26 
600F: A9 02 27 LDA #502 
6011: 20 64 F8 28 JSR SF864 

29 
6014: A9 00 30 CADRE LDA #500 
6016: A4 18 31 LDY $18 
6018: 20 00 F8 32 JSR SF800 

33 
601B: A9 27 34 LDA #527 
601D: 38 35 SEC 
601E: E5 18 36 SBC 518 
6020: A8 37 TAY 
6021: A9 27 38 LDA 11527 
6023: 20 00 F8 39 JSR SF800 

40 
6026: AO 00 41 LDY #500 
6028: A9 27 42 LDA $527 
602A: 38 43 SEC 
602B: E5 18 44 SBC 518 
602D: 20 00 F8 45 JSR SF800 

46 
6030: AO 27 47 LDY #527 
6032: AS 18 48 LDA 518 
60341 20 00 F8 49 JSR SF800 

50 
6037: AS 18 51 LDA 518 
6039: OA 52 ASL 
603A: OA 53 ASL 
603B: AS 54 TAY 
603C: C8 55 INY 
603D: 84 19 56 STY $19 
603F: A2 20 57 LDX $520 
6041: A4 19 58 LONG LDY $19 
6043: AD 30 CO 59 LDA $C030 
6046: 88 60 HAUT DEY 
6047: DO FD 61 BNE HAUT 

;ECRITURE DE 'SCORE: 000000' 

1 ';-r- c QUE C'57 Th 
L F4LJ To u5 c  

;40 COLONNES 

;HOME 

;MDE GRAPH 

;INI COMPTEUR CADRE 

;COULEUR BLEU FONCE POUR CADRE 

;HAUT CADRE 

;BAS CADRE 

LDA $SOD 
STA 524 
LDA IK16 
STA $25 
JSR 5FC22 
LDA $$D3 
JSR SFDED 
LDA #SC3 
JSR SFDED 
LDA #$CF 
JSR SFDED 
LDA #5D2 
JSR SFDED 
LDA #$C5 
JSR SFDED 
LDA #SBA 
JSR SFDED 
LDA #$A0 
JSR $FDED 
LDA #SBO 
JSR SFDED 
LDA $1580 
JSR $FDED 
LDA #$BO 
JSR SFDED 
LDA $580 
JSR $FDED 
LDA $1580 
JSR $FDED 
LDA #580 
JSR SFDED 

LDA #502 
STA $309 

QUE), 

;INI BRUIT DE FOND 

 

;GAUCHE CADRE 

;DROITE CADRE 

;MUSI QUE 

LDA #1514 	;INI 	SERPENT 
LDX #500 

INSA 	STA 52000,X 
INX 
BNE INSA 
STA $3000 
INA 
STA $3001 
INA 
STA $3002 
INA 
LDX $1503 

INSB 	STA $3000,X 
INX 
BNE INSB 

LDA #$03 	;INI 	LONGUEUR 
STA $18 

;PLACEMENT ENNEMIS 

Suite page 8 
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CARACTHOM it i THOMSONNOS (,F, !Eu NvcEA(QE 4 
NE VAUT PAs LA 
cc r4'E .E. 	5 

Vous êtes las de votre jeu de caractères ? Voici comment 
le redéfinir à souhait. 

R c 
UN VFRR'E DN ( e4 c~ 
P"', Er : 'E`ïA 
Moor' /~ \~ 

occ 

David LUGAVAC /"VVw~ 

Av SECO,gS.~ 
Z ZiE ME NoiE 

Vr. vvv 	- 

r'VE~ 

	

f« /' #M~«1~«/rM~~#RttRr~MRf«Ir~~4♦ 	r_80 14E.> I i 	 :.:5 	FF'INT:FPI+V- 	» :. 	,i 1.+ 	 y 	cll~~ t1UsS="A1►39L2SI":IF t,:>t: 1 THEN ....=1 
' r 	 ------------- 	 « 	£4' 	 _ l-r.&.ai1 se 	 c1c0 IF 'r;: >38 THEN :;X,=35 

' s 	 :kEHcTH1lM 	 s 	I1) '?M 	REMPLIS- •NGE CU TABLEAU 	 M 	i~►'•rj 'PINT• 	t,Du _r' 	r r•etlt t 	lea: r. 	L13i3 IF YY 	THEN Y)'=1 
- • • 	 ------------- 	 4 	è'? 	 rrr e=entant" 	 2140 IF YY,' d THEN 

• « 	 4 	30►_' IF F'c1iNT , i:I: rLL - _-'? THEN 1•', J:'=t'(.J; -2* 	:I-r' FRIT 	 iø LOCATE 	 S=INKEB 
r -' 	 1_ 1 , -': _ 15 L 15: -S 	1 	e 	 16k3 IF ASCHR*<1? THEN PL' "H1 39L4G • :r :a r. ' 	üiloH'vM1_ ~'F+~ I~' 	 4 	

gq.le 	 r. .~i~ a~ t u ~., ,r= 3 

	

p ,-,~ r- r^OS 	 OTS_ 353 	 1~8C+ PRINT" 	 'A t 	 •GOTO 2c10 
• 1 	2- n,,. =nibs _ l'?'.:5 	 4 	- 	 - 	'= 	 I 	!> 	+ 	 =_ 	 F 	=i 	r.} 1N IF FOINT +"Cr~L -~s THEN B];F 	1.L 1 	► 'r 	 21 7 3 I AS HRS ;' THEN XX'=:,''`c•FLr'Y MU'-_ 

., 	 -O+15,L+15'r-9 	 129' FfiINT" In1t13i133t1!1 .ie :tr^? r': 	s 
•***$$M/+«k•*$$$+$$$*' 1+«fir*«M4Mk$*• 	 40 's 	AFFI+IHAGE,. GES 8 !=OJC'ES 	 s 	" 	 c1b'i IF AS=CHRt , a' THEN };i:=•;+c:FLA'l'MU= 

3-1 EXEC 32746;CJLO F 5 _HRHS _HF 	t 	?k 3 PF'ItJY:F'EIkT 	F - ,nt 	 f; r : 	S 
1 	 360 FOP K =a TO 	 r d 'Un : ara.: - 	 c 1 ?13 IF AS=CHPS k 10 ' THEN 	" 	i'1'+2: PLH1'MU 

i. 	• 	 370 WS=STRf(:V1:•:'' 	 1313 PRINT" 	-tr 	• :_lui-:i ser .3 	" 	SS 

	

: '4«It/«*ss***,+*,r ,#*«M4«# 4M #*#M*, 	383 CARHt=CHRNS+RII~HTS WI LEN(WS' 1 	F 	1'r-1 FF'INT'• 	3+tIh: •?►', 4 	 ler_ 	c200 IF AS='~HRU(11 	THEN 'i'i- -c:"r'Lf1J'=. 
14 ' * '. HPP.I:EMENT L•U JEU CE CARACTERES • 	K ;: 7, THEN C IiRN3= +]ARNt+" . " 	 ur e t 	" 	 S 
15 ' * 	IMFLHNTE EN MEMOIKE MORTE 	Ir 	"?1: 	NE T K 	 1?30 FEINT" 	lor'.au=.+r^ = Irnp1?s; •Aoul)J : i. 	2c05 +;!)FO ci i0 

+4 It4M /+**#« 	*+ , *******$M+IrM/+4 4fir 	3 - i HE.;NS=i_P CS+•, = , ;FirR T=rj TO é:HEiT = 	ra_sir et 	 msc10 LOC NTE '>;:'. ',.!'.,/+y:L="r«_.+y. 
' 	PEE 	=S' THEN +;+JTlJ 3i3 	 t,̀ 'T :NE :;T T:6'=0 	 ._43 FRINT" 	sinpl: i:ngueur• ,:,Dukii- 13r• 	ccc~3 RETURN .:  ck3 E: H8000 	 c H$=' 	 ' fileu r e t 	 cc - - 

:1 Fû R NEHFI_9 	TO 	 'F C'=1NT(HE'!~'' 1 '- :R=HEA. fl - Ibo( :HS=! raR3 	1?5~3 PRINT" 	,~,hle lan~ruear : ~Irip i 	:ar 	 '1+ 	PRE ENT TI+)N C'E'S FJN+~TIIiN3 	/r E 	&NEF!'.4 :F0KE E. PEEK. N 	R+a},- 	(R`a' ,++S:.• C' THEN HE , !)'- 	 yeu r- et  E.':B=B+1:NE:>.T NE 	 ' 	 -C':1.4~JT+) 	~!_, 
25 	OR NE=3c'5? Ti 	RENC' I P+]Y.'E NE. 	 1>i PRINT 	oub1.2 1or,gue,n 	 EU F' c0. 14'-'  
I NEXT 	 3`.I4 HE+?=H.E:•HS.+HS 	 1-'0 PRINT:PRINT:HTTP6 0.1 LflCLATE 1C'.c4: 	r-1k+ :+]LOB 1 LOC TE t,,:,. FFINT'E'.F_::~,T. 

mi
r 	z 	„ 	, 	, 	 ?95 IF +;'.. THEN HEXHS=HE~A•+S+'. ' 	 F' INT "PRE SE7 UNE TUUCHE" • 	 ~! 

	

:`STH 1_4, 1~b. 1~3,3c.125.134.0.18?,'.~, 	?~, t,=1,+1 :IF l~=S THEN LOTO ?`?r, 	 1783 AHS-=INKE'i'S 	 _3:Ç B0 :'F .14.1b:. - 1+30.1 	.c 

	

-OR NE= 32746 TO 322756: PEC' I : POK:E NE. 	-" GOTO 392 	 1390 IF AAS ="" THEN GOTO l'_•}►3 	 c3c5 LOCATE 2 4, : 1 : PRINT "CkFN+_ TERE 
I :NEXT 	?`_' U=LEN ' CHRNS :' 	 1400 IF NNS c:: „ " THEN LOTO 1410 	 2L) BU:' F x.164. 182 • -' 1903.1'?4 ' , 

7'~a FOR 's7=U TO 34:L+)+:ATE 	.18 PRINT " 	141? CL's:COLOR c:L+JI~NTE 9►►3.9 	 c3J5 LOCATE 24.23:PRINT "FIN" £gis ['ATA 134, 252. 1~]?r 32r 1 15. 134. 158. 183, 3 	~' ' 
2.115.5' 	 14E) LOCATE 13,4:HTTRE 1.9 :COLOR ':PRINT 	277'? 80 	 -'?6.194', , 
29 	 FRESENTATI')N 	 « 	 NEXT ?C 	 :HRACTHIJM» 	 LOCATE 6. 3:PRINT"8AUE!r, C, E 
30 POKE &N2019.8 EE: 3274 	 IU=LEN. 1E HS 	 143: LOCATE 0.b 	TTR6 0.0 	 Z_?`_' 811" ,.èc0,1?1 -' 00?.}J1 .I:LINE  
4k) LOCATE 0.0,0 CLS: SCREEN '3. 	COL JP 	 4O: FOR 'Z=UU Tt) c5:.ULHTE 	Z, 1S: PRINT" 	1440 PRINT " 	Le ,e', d_ C.ar is teres :tue 	1 -' 235.81 . 1: LINE ,:2S', 131 '- .257, 81 ' . 1 : L 
I KCOCATEL,cfiRWT"C'.LUGAVi4C" 	 .+= aurez 	• 	 INE' car, 131 '-r c'6.S1 '. 1LIWE.2cî3. 1►3t>-' _ 
41 COLOR r , I L0IJHTE 103. 10: ATTREU 1 • 1 F F I N- 	4 33 NE':T 1 	 143 PRINT " 	:r 	r .,_ 	3 _ t ? = 3 +'. Y3r de 	00..0E.)• 1 
"- 	H)M" 	 40~ L+)CHTE~a. 1} FEINT CrifikI•LO(HTE ~^ 1' 	gar 	

arr 	r 	t e. 	 ,. 	 ,.  
!_HFACT r 	 ~ 	" 	 cffi_; c!]DJfi lc•i+)HTE c~.lc•~TTP£ logy) 

44 HTTG 0,0 :LOCATE 3.15:FPINT' OULE--Y!) 	PEINT HE::l.4S 	 14r;) PRINT" 	:as5?*t_ =f :r'3r~tie d.3' 	ie 	NT 	14R5 Ci. 
'~ 	.,~ 	C 	r S 	I 	,.. 	 41 _+ ù=>> H8~39~3+ ' CN►•`-?C * + ''- 1 	 M05 par 	 c?5è HTTRB 1 r k+: LOCH E 37 0, 1 _ PR NT !_ HF J - SES E PLI NTI)N~ J N. 	 I 	S : 

45 Hf=INS::E'>'E 	 PI) K:E L), V' J 	 14::' PRINT" 	un L+JHC'rc" +CHF4 34 •+IHP$.. 4 	HP 
4 • IF H$="0" THEN GtOS'JB 1000 	 `I 	7•L!3CHYF --'.15:E::EO :2Z`'•pRira 	+".,R 	 c?5_ AT RE O.i LOCATE 7?. 1L PRINT ENfi8.c 
4 7 IF HS="N• THEN G~JTO b9 	 T '_.hRt 	R 	PRINT:PRINT 	pQ.mr?z 3 to 	n+ 	AR 
48 IF I-41 	"O" HNC NS' 	N" THEN ,OT!] 45 	4ct ATTRB 1.03 LOCATE 30.15 PRINT CHRSICI 	ons r t obtenir^ :e 	,,eu de : r, a 	Im 	E -` 	TRE 1.1 LJ•_H E ?`.1_ PPINT - HPct: 

! 	 rcIa te n m m r 	, r 	 T 	, 50 i!OTJ 1000 	 R 	 n 	e of 	n»r e an Kr'essant .a 	AR AT RE ~.rj 
-O ;:rJNSULE ...O:kTTR6 X3.+3: JL` SCREEN O,. 	pic' HTTF•E a. 1 L1_=- T E 73.15: PRINT .r+PS• rH 	*c cl'~ 	 ~. • 	apaî 	E a 	e IWiTIH~. 	FRO! 	~u en } 	r t 	a . F'ETIJT'td 
,k) LOCATE 3,3 	 P 	 x:E: 3c"46.FDur 	re+ enI 	a o1,t- E pr_, e< 	= 'v_ti3 E IEC 	HF00 
~5 ~OLt)R 	.4 PRINT "1', C!)LlJR 2.0 F'RINT 	4 _~ NTTR6 1,1 LlI+.ATE 35. 1 5:PFIkY cNFg.trH 	re peu jE C-S-rS-CS- 	 3007:' 	F+JR FI=0 	 I ==':NE"' , : HTTP 
•.. 	CPA)'1 CFT II,UE.' 	 P': 4TTP6 rj,1) 	 ;4-? PRINT" 	-eros .: 5uftp ,Je taper E>; 	B ~3.9:RETURN 

'3 	rJt_HTE~ 7. : c _L:; 7, 4: FRI~1T' 	. t_aL')F' 	4'~' HOTU 170 	 EC 	2757. 	 4000 FOE FI=9 TO ':'V ,.FI . =9: NE:>'T FI 
E.O:PRINT' 	 .CUR-FUR.' 	 aa- '«« */+ ««1+ * «««N«1r1r41+,«41+1+*4*«M1r4* 	1450 FF1NT:PPINT' 	Les 	co'Jes .ju --art- 	491Iî E:,,EC 	3'4 	T6 C+r 9: s.T+) 3~3 
-,cj 	+)LMTE 1c. 1~3:1_!'LP 3: INF; _ T"1'JTRE .AOI 	•a •~ 	' 	E? FL I':ATI0N'~ 	 k 	.r 	'u 	+as ni_- 	-di t iez _eront eCrl t= 	ss3?r_f ' ~r Ir~r1+1~ ~rM««M/+M#«:Ir/ 	«4MMf+1~«1~«k1+t1+ 

• JC, ; IF ~C'=1 TSîEfV .L _ !_ Ji!]R .. 1 L ç .4T 	 " 	♦ p1r MIrlrM/rf 	 l.4 	ç 	 r 	 a.~ . îm.31 	JAF' t 	 i 	 ~e 1~ 31 ? 	?r 	tea;< 	?r 	'' 	 1t 	 NII Et 	C'E 	 k 
E 5.2.1):PRINT 'RE4, E C!J +:F•N')N JFTI1)3JE 	1:~~+~? _.;EC 	 CREEK 	. ►3.) 	HTLO 	:4 	T?PE ). 1:  PRIT ;':F'RiNT'!)LHTE19.c4:F 	 X41+MI~r4 /tMMM1rkMN/+S/r1~~/t/tlr/r1~ 11~R/+iM 
'F _'R 	I 	5 V 	r; 	I 	 rk)r 	 F'I V.. FRE 	E: _'t4E 	=UGHE~. 	 c,- r. _, ,:; - •',•~RE N 	 '~. 	. B]=1 T+3 1-03:NE T:TJNE 	 ~~• 	E 	c, 3r9:E:,E' 	c'4 t 	FR 	 T! l' 	 >> 	 a 	!_ 

76 IF CC, ', I AND CC' 'c THEN TJOT 'J 75 	 1010 LOCATE 14, 3: PRINT "D L'J']A\Hf" 	 150k3 	HS=INk:EYI 	 5010 LOCHTE12, c: ,JvJLJR „ 2 • PBiNT , •;H!',t, EGN 
80 CLS:LOCATE c'.3 	REEN :;.fi3,rj:PRINT °rrri 	LOtJHTE i.4. 	INT "PRE:. ENTE' 	 1`1:+ IF HS="" THEN ''JTA] 1`:?0 	 RDE' 
EL EST LE CARACTERE H REDEFINIR ,'• 	 1î3:c HTTRB i).O:L01-ATE '.': PRINT "/t>itk*4*4 	15 •3 Ir NHS: "" THEN l;OTC 15313 	 50CM LGCHTE 2.5:COL)P •.I :NPIT"i:IDMMENT 
85 	OSUB 60Oa 	 «4*aM*4r1r«!r«1r.1r" 	 153 ' CLS: LJLATE Cj, !+• cj 	 N0!'1MME7-1 +)U'S VOTRE JE',, DE CHPACTERE ": Ntr•, 
25 CARACS=CHR$_(AR?:LOCATE ?8.3.0:COLOR. 	î0e'4 LOEATÊ r, iC:~ i~{fi't r# é ii i iki ~+~i+kk 	154e LOCATE 19,2tATTRS 1.etPRINT°CARACTH 	s 
.?:FRIWT .HRACS :!_:)COR ..1: FOP r=1 TO 	 OM" 	 5030 IF LEN(NOMt-.8 THEN PRINT "NOM TROP 
503: NEXT 	 S 	

.032 FOR PP=8 TO 1 1 	 1550 L+]lJkTE 9. 4: ATTRB ). i3 	 !]RP14C'" :PLAY"L48+)1 C'+)" : GOT.) 5000 
'?O '£A=p.H}]O00+cCkR-?"•r;: S6=+' 	 1034 LOCATE '.PP:PFiNNT CHRS , 4c , 	 15E.I3 FPINT" 	Si • ,.~s Chis=: de trga 	5040 LOCATE Ft.13,0 :+_+)LOF •.1:PRIhNT`;AUVE 
'?1 FOR 	t=SH TOJ S6:pO<E SC. 13 	 3̀36 	 111=. •!a ,_ 	Ie :>- 3'i~~n opts 	e ''o ~ 	ti 	t 	;ARL'E 	f.i\ Eli wons. 	;.,:"4,,2',5- 1 	NE 	PP 	

n 	r 	 r 	-c ~4 7' 	t1 N 1 050 	
7'a 	~ .Jâ 	V I 

92 NE};T 	 - 	 _.. 	3 . 3- 	-. 	3 	~ 1 : 1 	2 	= 1 - i l 	1 	 r 	INT 	T 	EE 	LOI 19~~~3 FOR F'F=S Ti)!) l 	 ,e 	r-. 	r• ~ r^ 	t 	~ = 	e-r 	5~35~:7 L+JCATE l' 19 ~3 PR 	ER I 	" • s 1- 
13 	L]_A- cF, .PF, :PR.INT 	HF3.:4c, 	 • .t 	r 	a 	 tr 	:e 	 ArE 	i :COLBJR 	INPUT 	q•JJLEZ-'%OJ . ARR - _, 	~t~REEN 4. ~j. : L!ll~ATE O. U. r=+ 	 ` 	! 	r 	 ' 	31 	~~ 3: 211 	=e 	0U 	ra ' IdE. 	T 	3. ? 	.. 1 : ISdFI 	""! 

- 	 1O:! NE.'.T PP 	 ETER t0-'N:';FIS: IF F'IS="N" THEN RUN ELSE • RN«~f~M«MM1~«~«k/r4rM4~~4/+1`«!+lr/~M4~NM1~~« 
, 's 	C'ES~IN :IJ THBLEt- 	 • 	1O..' L01-'HTE ? .2? HTTP$1.1PRINT 	I:AKAI_T~+ 	1"%3 PRINT 	F ur a, l 	t- 	_ 	, 	_t 

	

: 	 3 	O1 a. 

	

''eS 3a;: f n' 1 	;jr  
_ 	M.RMMI+/*N/r«Irk lei+/+ 	*/i««R/t****/+MNM 	 J^! 'p'Z: CNRA'I- 	-TIRE 	pour- react InIr un au 	Scjap ' «4NNfrM/+/r4l+«1, i~rN/~1~N1~4Rk 1r~r1+1r 44~r~r4  

I >;=r3: c+J'>'F' , -- . L:5. 135 • -:: 	 £0d¼. 	T
. 

RE ~3, ~j: FF .^:T •_HRtc i 4 	IJtJt4SOLE .. 	tre 	 _ark are.. SH!r4EGRGEtpour 	 rJ 
.cL3 Fr]R $4=' TO 1?5 -TEF If 	 • 1 i.l)htTE 0. 15 	 3U €F :h? 	,~: tr^e pr^ 'pre jeu ~e :ai- ac te 	

~H I`; GIS +_HBHCTERE H REC'EFINIR 1r 

?~) LINE!^.tai - ' 1 5.H:,,4 	 iîk+~) FF'INT 	H' ?: LARr+!_THM9 	,u_ p'D'Arr 	r?S'. 	E FLICATIUNS rpou ►^ re'c-Plr 1 	6é3~3~3 LOCATE 0.5 
14Cr LINE. 1. - ~ 4.1!5 .4 	 ?= 	e~et 1- 	 es p'as'tes 	ile(pl1La1ons du proar arnm 	F3î., FOR 1.=3c TO .c''PRINT 'HRSe'- '' 

C'' . =N:=~;+ 	 ; 1 i+? F'RINT" 	-nlr t_:ut, is 	_1.+ axe :afar te 	 _ 	NET• 
5i I;I)..liE: £300 1 NE 

	H 	 !-eS ce 	 1580 PRINT" FIN (Pour 	tprogram 	60 	L~~'JAT ', 	-;, ! 
: -`_ IF' :c=a THEN 	•= 	i'=a:G' k_ 	H2►3'r - 	i ic~3 PRINT" .>>rra r^!_~5 ~ s3U$ _, ",-a.;, 	 IN 	prig sre ta da 	e ~c 	! 	E 	.4: --~]RC 3 '5 INT 	TÉR.3 J 

E 	 J E •, c 	~, s 	 3 ' 	me' 	 pointe 	le reg: tangle comes 	EI ' E -HR~+_TERE 	: EEC 3 57: LOCA • 	r , 1  ON :L' JO'~rj£ ~0'30.a110 	 1130 PRINT:FRINT" 	:1 'vous _er.3 don,: po s 	pondant. •,. 
:` '«4* 	1r«M«14,4«/+*/+k1+/+1+« *«1.1+ 4 ««41r 	slble de mo•~1- 	 1590 PRINT:PRINT" 	S 	avez choisi 1 	1013 FOR t:=32 TO 127: PRINT CHRS(C?::NEXT 

:? 'M '1HLIC'ATION DES D00RC. CUJ POINT* 	1140 PRINT 	-fier le ou les ':ar.3:terets 	c curseur. 	 replacez le avec ses 	': 
1 - • /+t1r«1r•«1+/+1r1+RM Vrlr1rI+* lr1+ll 	lrlr */r#I 	 de •,ot.re 	 4 f lecher, et 	procedez de meure Paco 	6014 EEC 3c746: COL+)R .. 1 
0S-=+ IF '-=-1 THEN !;0T0 170 	 1150 PRINT" cho1,, ." 	 n cju'avec le 	crayon optique + ENTR 	y.,0èi IF :(E<Ø THEN ','E=9 
21h IF POINT 	C . L =-;THEN G!)T+) l'0 	 1 160 ATTRB 0. 1 : PR INT: LOCATE 10, 24: PR INT" 	EE.'" 	 69ca IF ; E: 39 THEN '> E=39 
aa IF F O NT • !J r L ,- =4 THEN LOTO 170 	 PRESSEZ UNE TO'JCHE " 	 1600 ATTRB 0, i : C0ci;TE 19, 25: FR I NT "PRESSEZ 	60! IF 'r 'E<5 THEN YE=5 
C21 IF PJ1NT , L,L.'=3 THEN DL=I:GOSUB 1000 	1170 AAS=INK:EYS 	 IJNE TOUCHE" 	 6924 IF '(E>' THEN YE_? 
ccs IF FOINT' C,L'=i THEN G!]T+) 4000 	 1180 IF AAS="" THEN LOTO 1170 	 1610 AAS=INKEF$ 	 0E5 L)CATE XE.'i'E, 1 

a? IF P!] I WT iC r L ' _- THEN GOTO 5000 	 1 190 I F AA$<:: " " THEN GOTO 1289 	 1620 IF AA$="" THEN GOTO 1610 	 6602►  int= I Nk.EYS : I F AS='" THEN GOTO 6026 
224 IF FOINTc:C, L''=5 THEN GOTO 2790 	 1200 l]L5:+]0LGR c 	 1630 IF AAs :::>°" THEN GOTO 1631 	 6030 IF H$LHRS1S- THEN CAR=SCREEN ';E. 

:210 LOCCATE 19.4: HTTR6 1, 0: !".OLOR ,:PRINT 	1631 IF C'L=1 THEN GOSUB 3999 ELSE GOTO 6 	7'E?: C!)LOR .. 1 : L+JCO+TE i;E,'~E: PRINT CHRSc: ~ X30 CC=+- LL=L 	 "CARACTHOM" 	 0 	 AR • : PLK'Y"'H005L3055I ": COLOR , . 1 : LOCATE >:E. 230 FOR I=0 TO ; 
240 IF G:Z(I:' ANC' 	c'<I+2: THEN C=ZcI :G 	1629 LOCATE 9.6:HTTRB 9,0 	 1h35 FOR FI=a TO 7:4'2:FIT=0: NEXT FI:ATTR 	)'E:PRINT 	":RETURN 
OT0 260 	 1230 PRINT •• Avant de choisir le :aras 	B a,O:GQT080 	 6040 IF AS=CHRI:9' THEN XE=:.E+1 
250 NEXT I 	 tere 	" 	 1640 GL=B: GOTO 80 	 66050 I F A$=CHRS c: i 9'' THEN 'YE=YE+ 1 
260 FOR J=9 TO 	 1240 PRINT" 	gus aurez le :hol 	e tra'.. 	l'?99 	TRAVAIL A4'EC LRA'S'ON OPT. 	;+ 	r;06Y3 IF w$=CHKSc:l1; THEN l'E='t'E-1 
670 IF L:Z(:.J: ANC' L, Z'.J+1) THEN L=7<J::V 	ailler 	 2000 INPUT PEN C,L:PLAY""A100L505SI":RETU 	x,07.0 IF AS=CHRIS, THEN XE=:E-1 
!.Ji=V(-J +2^(7-I:':G0JTO 300 	 1245 PRINT" 	;'e: 1. :rat: 	 _+ 1 	RN 	 6050. ,lJTQ 6921 	 • 

e cu.+rseu.+r. 	 2105  •' 4 	TRAMAIL AVEC CURSEUR 	* 

APPLE Suite de la page 7 	 60FD: DO FD 	160 	 BNE ATT2 
60FF: CA 	161 	 DEX 

6007: A9 00 	125 	 LDA #$00 	;INI COMPTEUR 	 6100: DO F1 	162 	 BNE ATT1 
60C9: 85 06 126 STA $06 163 

127 ; 6102: E6 06 164 INC $06 
60CB: 20 AE EF 128 	ENN JSR $EFAE ;RNU ABSCISSE 6104: A5 06 165 LDA $06 
60CE: A5 9F 129 LDA $9F 6106: C9 05 166 CMP #$05 
60D0: 4A 130 LSR 6108: DO C1 167 BNE ENN 
60D1: 4A 131 LSR 168 
60D2: 4A 132 LSR 169 
60D3: 18 133 CLC 610A: A9 07 170 LDA #$07 
60D4: 69 03 134 ADC #*03 61îC: 20 64 F8 171 JSR SF864 
60D6: 85 07 135 STA $07 172 

136 173 
60D8: 20 AE EF 137 JSR $EFAE :RND ORDONNEE 61OF: AC 00 20 174 LDY $2000 
60DB: A5 9F 138 LDA $9F 6112: AD 00 30 175 LDA $3000 
6ODD: 4A 139 LSR 6115: 20 00 F8 176 JSR $F800 
60DE: 4A 140 LSR 177 
6ODF: 4A 141 LSR 6118: A9 OD 178 LDA #SOD 
60E0: 18 142 CLC 611A: 20 64 F8 179 JSR SF864 
60E1: 69 03 143 ADC #$03 180 
60E3: 85 08 144 STA $08 611D: AC 01 20 181 LDY $2001 

145 ; 6120: AD 01 30 182 LDA $3001 
60E5: A9 09 146 LDA #$09 ;COULEUR ENNEMIS = ORANGE 6123: 20 00 FS 183 JSR SF800 
60E7: 20 64 F8 147 JSR SF864 6126: AC 02 20 184 LDY $2002 

148 ; 6129: AD 02 30 185 LDA 53002 
60EA: A4 07 149 LDY $07 ;PLACEMENT ENNEMIS 612C: 20 00 F8 186 JSR $F800 
60EC: A5 08 150 LDA $08 612F: AC 03 20 187 LDY $2003 
60EE: 20 00 F8 151 JSR $F800 6132: AD 03 30 188 LDA $3003 

152 ; 6135: 20 00 F8 189 JSR SF800 
60F1: A2 7F 153 LDX #$7F ;MUSIQUE 190 
60F3: A5 07 154 	ATT1 LDA $07 191 
60F5: OA 155 ASL 6138: A9 BO 192 LDA #$BO 
60F6: 18 156 CLC 613A: 8D 00 03 193 STA 5300 
60F7: 69 20 157 ADC #520 613D: 8D 01 03 194 STA $301 
60F9: 8D 30 CO 158 STA $CO3O 6140: 8D 02 03 195 STA $302 
60FC: S-A 159 	ATT2 DEA 6143: 8D 03 03 196 STA $303 

;INC COMPTEUR - -FIN DE BOUCLE 

;PLACEMENT SERPENT 
;COULEUR BLEUE POUR TETE 

;PLACEMENT TETE 

;COULEUR JAUNE POUR CORPS 

;PLACEMENT CORPS 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

;INI SCORE 

A SUIVRE... 



,
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"Réalité" 

Li 

GOLF MINIATURE ,o SSC 
N~EÉ NéQECANON X07   

1'E t 'u MA'1X 
YAC Mi voTEg 
L. 4oi4ScETfn. 

Au grand air de votre écran LCD, prenez plaisir à glisser 
vos balles dans quelques trous... 

. . 
ry G'A✓(2A5 49CE QvE 

°roe r'E5 £ ME1LGEut, RENO! Philippe BALZANO 
Mode d'emploi : 
Ce jeu (environ 6 Ko) tourne sur version de base. Si vous dépassez le nom-
bre de chances offertes pour atteindre le trou de chacun des neuf par-
cours, vous subirez une pénalité au parcours suivant. Déplacez votre joueur 
autour de la balle par les touches F1 et F2 pour orienter votre tir. Le temps 
d'appui sur la touche "T", détermine la puissance de votre tir rendu effectif 
lors du relâchement. 

• 

1 REM AAA 
2 CLEAR150 
5 CONSOLE O.4.0,O:CLS:RN-VAL(RIGHT$(TIME 
$.2)) 
10 PRINT " 	GULF MINIATURE":LOCATE 2,2: 
PRINT "LOGICIEL CANON" 
15 LINE(108,24)-(l08,131:PSET(109,13):PS 
ET(109,19) 
20 LINE (110,14)-(111,14): LINE (110, 15)-(1 
14,15): LINE (I10,16)-(116,16) 
25 LINE (110,17)-(114,17): LINE (110, 18)-(1 
11,18) 
30 A*-"* iF iF I( * )F * iF ":8*- " iF * * iF if 

,IF * • 

35 FORI=1TOIOSTEP2:LOCATEI,I:PRINTAS;:LO 
CATEI,3:PRINTAS; 
40 LOCATEI,2:PRINT" ";:LOCATE16,2:PRINT• 
*";:GOSUB55 
45 LOCATEI,I:PRINTB*;:LOCA7EI,3:PRINTSf; 
:LOCATEI,2:PRINT"*"; 
50 LOCATE16,2:PRINT" ";:GOSOB55:NEX7I:GO 
T060 
35 FORJ-1T05:NEXTJ:RETURN 
60 IFPEEK(1369)<>66THENGOSUBIOOo 
65 FORI=1T09:CLS:PRINT"Trou n";CHRS(223) 
;I 
70 ONIGOSUB 500,525,550,575,600,625,650, 
675,700 
75 PRIN7•Vous ay.z";CH;*chance":PRINT"P 
•salit.:";PE;"point•; 
80 IFPE>ITHENPRINT"s"; 
85 PRINT:PRINT"par coup on plus"; 
90 IFINKEYB<>CHRS(13)TI4EN9OELSEI500 
95 0NIG0SUB305,530,355,580,605,630,655,6 
80,705 
100 PSET(C,D):PSET(X,Y):PSET(A,BI:CL-0 
105 WsTKEY("^•) 
107 Af=INKEY*:IFA$- THENlO7 
110 IFA$- ( THEN165 
112 IFA$-•>•THEN195 
114 IFAS<>- T•7HEN1O5 
115 Z-O:FORZ1-IT0200STEP3:IFTKEY(•T")-OT 
HENZ-Z1:Z1-200 
120 BEEP50+Z1,1:NEXTZI:IFZ-OTHENZ-200 
125 IFCL=1THENPSET(A,B)ELSEPRESET(A,B) 
126 X1-(X-A)/2:Y1-(Y-B)/2:FORJ-OTOZ 
127 IF(X>C-2ANDX(C+2)AND(Y)D-2ANDY<D+2)T 
HEN300 
130 IF POINT(X+X1,Y+Y1)--1 THEN J-3+3:G0 
TO 140 
135 PRESET(X,Y):X-X+XI:Y-Y+Y1:PSETIX,Y1: 
NEXT J:CO-CO+I:GOTO 215 
140 IF X1*Y1-O THEN X1--X1:Y1=-YI:GOTO I 

27 
143 IF ASS(Y1)-.5 THEN 152 
144 IF ABS(Xl)=.5 THEN 155 
145 IF POINT(X+X1,Y)-O THEN Y1--YI:GOTO 
127 
150 IF POINT(X,Y+Yl)-O THEN Xl--XI:GOTO 
127 
151 GUTU 160 

152 IF POINT(X,Y+2*Y1)-O THEN X1--X1:GOT 
0 127 
153 IF POINT(X+X1,Y)-O THEN Y1--Y1:GOTO 
127 
154 GOTO 160 
155 IF POINT(X+2*XI,Y) 0 THEN Y1--YI:GOT 
O 127 

e63 FOR Y-6 TO 18 STEP 6:FOR X-45 TO 75 
STEP 10:LINE(X,Y)-(X,Y-2):NEXT X,Y 
665 X-INT(RND(RN)*11)+1O:Y=25:A=X:B-Y+2: 
C-105: D-25 
670 RETURN 
675 CH-3:PE=1:RETURN 
680 LINE(10,10l-(50,10):LINE-(60,1):LINE 
-(100,1):LINE-(110,10):LINE-(110,21) 
683 LINE-(100,30):LINE-(60,30):LINE-(50, 
21):LINE- G O,2I):LINE-(10,10) 
685 LINE(49,10)-(59,1):LINE(101,1)-(110, 
9):LINE(110,22)-(101,30) 
687 LINE(49,21)-(59,30):LINE(60,14)-(70, 
5):LINE(59,14)-(69,51 
688 LINE(60,16)-(70,25):LINE(59,16)-(69. 
25) :LINE (90,5)-(100,14) 
689 LINE (91,5)-(101,14): LINE (100, 16)-(90 
,25):LINE(101,16)-(91,25) 
690 LINE(78,8)-(70,15):LINE-(78,22):LINE 
(77,8)-169,l5):LINE-(77,22) 
693 X-INT(RND(RN)*9)+15:Y-INT(RND(RN)*6) 
+13:A-X-2:B-Y:C-75:D-15 
695 RETURN 
700 CH-4:PE-2:RETURN 
705 LINE(5,1)-(35,1):LINE-(35,10):LINE-( 
55,10): LINE- (55,1): LINE- (70,1) 
707 LINE-170,13):LINE-(85,13) 
708 LINE-(85,1):LINE-(115,1):LINE-(115,3 
O):LINE-(85,30):LINE-(85,17) 
710 LINE-(70,17):LINE-(70,30):LINE-(55,3 
O):LINE-(55,21):LINE-(35,21) 
713 LINE-(35,30):LINE-(5,3ol:LINE-(5,1): 
LINE(35,13)-(55,13):LINE-(55,18) 
715 LINE-(35,18):LINE-I35,13):LINE(90,1) 
-(90,10): LINE (90,13)-(90,18) 
718 LINE(90,21)-(90,30) 
720 X-INT(RND(RN)*5)+B:Y-INT(RND(RN)*4)+ 
14:A-X-2:B-Y:C-I10:D-15 
723 RETURN 
999 IF INKEYr-"" THEN 999 ELSE END 
1000 DIM KEO(12):FOR I-1 TO 12:KES(I)-KE 
Y$(I):NEXT I 
1005 KEYf(2)=•-- »•:KEYs(1l-"<--<• 
1010 KEYS(3)-" 	•:KEY$(4)=• 	•:KEYS(5) 

1015 CLS:PRINT • 	P. BALZANO":PRINT" 
Bienvenu au GOLF' 
1020 INPUT 'Combien d• Joueur(s)U-4) -; 
NB 
1025 IF NB<1 OR NB>4 THEN 1020 
1030 CLS:IF NB-1 THEN PRINT •Ecriv.z v9t 
r• nom":GOTO 1040 
1Q 	PRINT "€crivlz vas noms" 
1040 FOR I=1 TO NB 
1045 PRINT "Jou.ur•;I;:INPUT NA*(I):IF L 
EN(NAS(I))>8 THEN 1045 
1050 SC(I)-o:NEXT I 
1055 POKE 1369,66:RETURN 
1500 FOR JO-I TO NB:IF NB-1 THEN 1520 
1502 CLS:PRINT NA*(JO);• a vous" 
1505 PRINT "Votre score •st d.:";SC(JO); 
'point(s)' 
1510 PRINT "Pressez -RETURN-"; 
1515 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN 1515 
1520 CLS:CO-O GOTO 95 

• 

156 IF POINT(X,Y+Y1)-O THEN X1--XI:GOTO 
127 
160 X1--X1:Y1--Y1:G0To 127 
165 IF B-Y-2 AND X-A<2 THEN p11--1:B1-0:G 
OTO 190 
175 IF Y-B-2 AND A-X<2 THEN AI-1:B1=O:GO 
TO 190 
180 IF A-X-2 AND B-Y<2 THEN A1-0:B1-1:GO 
TO 190 
185 AI-O:BI--1 
190 PRESET(A,B):IF CL-1 THEN PSET(A,B) 
191 A-A+AI:B-B+BI:IF POINT(A,B)--1 THEN 
CL-I:PRESET(A,B):GOTO 105 
192 CL-O:PSET(A,B):GOTO 105 
195 IF B-Y-2 AND A-X<2 THEN A1-1:B1-O:G0 
TO 190 
200 IF Y-B-2 AND X-A<2 THEN A1--1:B1.O:G 
OTO 190 
205 IF A-X-2 AND Y-B<2 THEN A1-O:Bl--1:G 
OTO 190 
210 A1-O:B1-I:GOTO 190 
215 A-X-2*X1:B-Y-2*Y1:IF POINT(A,B)--1 T 
HEN CL-1 ELSE 235 
220 FOR FO-O TO 5:PSET(A,B):G0SUB 230:PR 
ESET(A,BI:GOSUB 230 
225 NEXT FO:OOTO 105 
230 FOR LAO TO 10:NEXT LA:RETURN 
235 CL-O:PSET(A,B):GDTO 105 
300 FOR E-100 TO 150 STEP 2:BEEP E,1:NEX 
T E:BEEP 5000,3 
305 CONSOLE 0,4,0,0:CLS:PRINT "Bravo ";N 
AS(JO):CO-CO+1 
310 PRINT •Voue avez roussi •n•ICOI"coup 
s• 
315 IF CO>CH THEN CO-CH+PEHF(CO-CH) 
320 PRINT "Vous sarqusz"ICO;"pts•; 
325 SC(JO)-ZC(JO)+CO 
330 IF INKEY$-"• THEN 330 
335 NEXT JO 
340 CLS:PRINT •Scor• au trou n•;CHR*(223 
)II 
345 FOR JO-ITO NB:PRINT NA*(JO);SCIJ0l;0 
pt.'; 
347 IF JO(>NB THEN PRINT •" 
348 NEXT JO 
350 IF INKEYS-•" THEN 350 
355 NEXT I 
360 CLS:PRINT " 	Scor.s +inaux" 
365 FOR I-1 TO NB:PRINT NA*(I);• :";SC(I 
I;'pts"; 
370 IF I(>NB THEN PRINT •" 
373 NEXT I 
375 IF INKEYS-"" THEN 375 

380 CONSOLE 0,4,0,1:POKE 1369,65 
385 FOR I-1 TO 12:KEY*(I)-KE$(I) 
39U CLS:END 
500 CH-4:PE-I:RETURN 
505 CONSOLE,3,1:LINE(2,2)-(l17,21:LINE-( 
117,21):LINE-(2,21) 
510 LINE-(2,2):LINE(80,8)-(80,15l:LINE(6 
4,5)-(72,10):LINE(64,18)-(72,13) 
515 X-INT(RND(RN)*6)+8:Y-INT(RND(RN)*8)+ 
8:A-X-2:B-Y:C-107:D-12 
520 RETURN 
525 CH-3:PE-2:RETURN 
530 CONSOLE,4,0:LINE(10,1)-(102,1):LINE- 
(109,8):LINE-(109,30):LINE-(89,30) 
533 LINE-(89,25):LINE-(83,21):LINE-(10,2 

1):LINE-(10,11 
535 LINE(99,6)-(97,8):LINE-(102,13):LINE 
-(101,14) 
538 LINE(98,17)-(97,18):LINE-(92,13):LIN 
E-(89,16) 
539 LINE(103,1)-(109,7):LINE(88,25)-(85, 
22) 
540 X-INT(RND(RN)*4)+16:Y-INT(RND(RN)*8) 
+6:A-X-2:B-Y:C-99:D-27 
545 RETURN 
550 CH-4:PE-2:RETURN 
555 LINE(15,30)-(15,6):LINE-(20,1):LINE-
(100,1):LINE-(105,6):LINE-(105,30) 
558 LINE-(85,30):LINE-(85,20):LINE-(81,1 
6):LINE-(39,16):LINE-(35,20) 
560 LINE-(35,30):LINE-U5,30 :LINE6O,2 
-(60,7): LINE (6O,10)-(60,15) 
563 LINE(56,5)-(56,12):LINE(15,5)-(19,1) 
:LINE(101,1)-1105,3) 
564 LINE (84,20)-(81,17) :LINE (39, 17)-(36, 
20) 
565 X-INT(RND(RN)*109+20:Y-INT(RND(RN)*4 
)+22:A-X:B-Y+2:C-95:D-27 
570 RETURN 
575 CH-4:PE-I:RETURN 
580 LINE ( 15, 1 ) - ( 105, 1 1 :LINE- ( 105, 30) :LIN 
E-(55,30):LINE-(55,11):LINE-(90,11) 
583 LINE-(90,20):LINE-(67,20):LINE(67,21 
)-(93,21): LINE- (93,10):LINE-(15,10) 
585 LINE-115,1):LINE(98,15)-(105,15):LIN 
E(75,26)-(75,30) 
590 X-INT(RND(RN)*6)+29:Y-INT(RND(RN)*6) 
+3:A-X-2:B-Y:C•83:D-15 
595 RETURN 
600 CH-5:PE-3:RETURN 
605 LINE(10,7)-(30,7):LINE-(50,13):LINE- 
(70,10):LINE-I70,1):LINE-(110,1) 
608 LINE-(110,30):LINE-(70,30):LINE-(70, 
211:LINE-(50,17):LINE-(30,24) 
610 LINE-(10,24):LINE-Il0,7):LINEle5,121 
-(85,7):LINE-l7o,151:LINE-(85,24) 
611 LINE-(85,18) 
612 LINE(31,7)-(30,12):LINE-(69,10):LINE 
(32,24)-(50,18):LINE-(69,21) 
613 LINE(84,8)-(71,15):LINE-(84,23) 
614 PSET(84,9):PSET(84,22) 
615 X-INT(RND(RN)*4)+14:Y-INT(RND(RN)*10 
)+11:A-X-2:B-Y:C..80:D-13 
620 RETURN 
625 CH-5:PE-2:RETURN 
630 LINE(10,3)-(50,5):LINE-(50,12):LINE-
(85,12):LINE-(85,5):LINE-(110,5) 
633 LINE-(110(23):LINE-(6~(~;t1;~~NE-58~~ 
18):LINE-(50,18):LINE-(50,25) 
635 LINE-(10,25):LINE-(10,5):LINE(35,5)-
(35,10):LINE(35,13)-(35,17) 
638 LINE(33,20)-(35,25):LINE(95,11)-(95, 
19) 
640 XsINT(RND(RN)*4)+16:Y-INT(RND(RN)*5) 
+13:A-X-2:B-Y:C-105:D-15 
645 RETURN 
650 CH-4: PE-2: RETURN 
655 LINE (5,1)-(I15,1): LINE- (115,30):LINE 
-(911,30):LINE-(95,19):LINE-(25,19) 
658 LINE-(25,30):LINE-(5,30):LINE-(5,1): 
LINE (35,7)-(85,7): LINE (35,13)-(85,131 
660 FOR Y-2 TO 14 STEP 6:FOR X-40 TO 80 
STEP 10:LINE(X,Y)-(X,Y+2I:NEXT X,Y 

T'A$ Du FEu 
SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
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EXEMPLE D'AFFICHAGE 

Risquez votre vie au fond de la grotte "du dragon", à la 
recherche de quelques coffrets de diamants. 

u ` 	Ecran 
c 

3 	 >>> 	I 	1 

Gabriel DARDENNE 

Mode d'emploi : 	 ~ 
Ce programme ne nécessite pas de variables indexées (DEFM 0). Vous 
devez en un temps limite, aller chercher 5 cassettes remplies de diamants, 
au fond d'une grotte habitée par un redoutable dragon. 

AFFICHAGE: 
« < ou > > > : position du dragon suivant sa direction. 
' `-` ` : joueur les mains vides. 
,, + ,, : joueur chargé d'une cassette. 
"4" : saut du joueur. 
Chiffre de gauche : nombre de cassettes au fond de la grotte. 
chiffre de droite : nombre de cassettes récupérées. 

:IST 
! 6070 4 
2 --------------- 

---n.E.. DRR60N. 
sS"SI RROENNE.. 

DEPLACEMENTS: 
"(" : déplacement vers la gauche. 
")" : déplacement vers la droite. 
"f,, : saut. 
"P" : prise d'un trésor, 
"D" : dépose d'un trésor. 

3 ' 6006LCIEL.... 

4 WRIT 48:PRT n*$ 
*$ LE ORR60N *s 

n~n __ 6RUCHE 
n 

PRINCIPE : l'entrée de la grotte est à droite de votre écran. Le dragon 
qui est un peu miraud, se déplace aléatoirement à l'intérieur de celle-ci. 
Toutefois, sa grande taille ne lui permet pas d'entrer dans la cavité ren-
fermant les fameux trésors. Vous êtes donc en sécurité, dans une des cases 
contigües à un chiffre. L'étroitesse de la grotte interdit de croiser le dra-
gon, mais il est possible de sauter au.dessus de lui. N'oubliez pas de dépo-
ser à l'extérieur, chaque cassette ramassée au fond de la grotte. 

58 IF J-K18;PRT CS 
R J-K;"("; 

68 NEXT K:PRT :HEX; 
T I:WAIT 58,PRT 
CSR ?,*"PERDU-" 

62 PRT "AUTRE PRAT 
IE (0/N)": WRIT 
8 

64 IF KEY="" THEH 
64 

66 IF KEY='0n THEN 
8 

68 PRT CSR 5; "RU R 
EVOIR":EHCD 

• 

38 PRT CSR .J;$; 
48 K=K+V:IF 5#1; IF 

RANI `, 75; '_-'~ 
42 IF Ki2,'V=1 
44 IF K15;Ÿ=-1 
46 IF y=-iiR =n(

n~ 

PRT CSR K-1;8#; 
63; Bx j IIS â 

48 IF t+=18S=r)'P 
RT SSR r'. i'n :B 
sFD$}D$; 

58 IF S=8' IF .J ;I  
F 3K+1 THEN 54 

52 6010 1: 
54 FOR I:! TO 3:R 

T COR Jin#ni'FC 
R K=1 TO 16 

56 IF J+K(19;PRT C 
SR J+K;")"; 

1; IF (:8;D:-1: 
'' PRT Î, CSR 810; ; 

'̀=l'qSrnf r 
216 IF E$="D"'IF J= 

11;IF Y=1,R=R41 
:PRT CSR 11;R;: 
y:8: 6$:"-" 

28 IF R=5;WRIT 48: 
PRT : PRT 'fififiNE 

EN";Z;" POINTE 
n:LTOP :TO 62 

38 IF 5=1;T=T+1:IF 
T=531-8:9-8 

32 I F S=1 PRT CSR 
J; F$ r : 60T0 48 

34 IF N 8; PRT CSR 
J,H3,:J=J+M:IF 
J(1;J=1 

36 IF .J;17; 3:1 7 

18 0=5:K=8:,1:17:Bx 
_•,(': F$-»t":6$= 
n-n:N$=n n:PRf 

CSR Jtssa 
12 n-u L=L-i.IF et 

8;PRT :WRIT 75: 
PRT "PERDU: TRO 
P LON6n;6OTO 6 

14 IF ME?:"" THEN 
e 

it E =KEY:IF S=1 T 
HEN, 38 

IS IF E$ (";M=-1: 
60T0 38 

28 IF E$:")';M=PS 
OTO 38 

5L it r. -!,Q- 
24  IF E$=n?n;IF J= 

6 PRT CSR 10;ACR0 
11E -)-r,"-t- S 
RUT": PRT 

8 YRC :WRIT 8;PRT 
#sSsCSR 18;8;: 

?=275:Y=-1:IF R 
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5ème DIMENSION  
(DH i~~lzg

EP Tv PEu x ME ~ 	TI 99/4A 
à   E sU;s. BASIC ETENDU 

iRSoNT 
D oREi ES/ 0U OMT 

LES  

Transporté dans la 5ème dimension par votre vaisseau 
trans-dimensionnel, vous voilà dans un vaste désert, à la 
recherche de l'inestimable nitradium 348 dissimulé dans une 
mystérieuse pyramide... 

Emmanuel LEDOUX SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1)  
HG puis Envoi. 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le premier con-
tient la présentation et les règles et le second, le programme principal. 

EnNC i I LISTING 2 

64C►  0=80 :: GOTO 790 
650 0=42 :: GOTO 790 
660 0=88 :: GOTO 790 
670 Q=13C►  :: GOTO 790 
680 Q=172 :: GOTO 790 
690 Q=1--4 :: GOTO 790 
70C' 0=136 :: GOTO 790 

710 0=138 :: GOTO 790 
720 0=140 :: GOTO 790 
7:30 0=142 :: GOTO 790 
740 0=32 :: GOTO 790 
750 0=82 :: GOTO 79C) 
760 Q=84 :: tOTO 790 
770 0=86 :: GOTO 790 
780 Q=90 
790 CALL HCHAR(W.I.o+N):: NEXT I :: NEXT 
W :: RETURN 

BOO ON ERROR 800 :: CALL SOUND(40,2000,0 
):: RETURN NEXT 
910 DATA 000038043C443A.40407844444478.0 
0003844404438, 04043C4444443C,000038447c4 
u38.1824207020202 
820 DATA 00003844443C0478.40407844444444 
.1000101010101, 0400040404042418.4U485c"►60 
504844,3010101010101 
830 DATA 0000FC92929292,00007844444444.0 
00038444444:8,000078444478404.0000O3C4444 
3C0404, 0000784440404, 00003840380438 
840 DATA 20207820202018,00Ù0444444443C,0 
000444444281,00005454545428,000044281028 
44. 0000442810204,00007C0810207C 
850 RESTORE- 810 :: FOR I=1 TO 26 :: READ 
T$ :: CALL CHAR(96+I,T$):: NEXT I 

RETURN 
1280 IF Q$="7" THEN U=10 :: DISPLAY AT(2 
4.23): "suite<" :: GOTO 1310 
1290 IF 05="9" THEN U=10 :: DISPLAY AT(1 
0,1):" 	voici 	YXXXXYXXXXYXXXX§" :: G 
OTO 1310 
1300 U=U+1 :: DISPLAY AT(U,1):Q$ :: GOTO 
1270 

1310 GOSUB 910 :: CALL HCHAR(10,1,32,480 
):: 6010 1270 
1320 DATA " agent 007,"," XXXXXXXXXX, "j 
e vous ai contacte pour ac-","complir un 
e dangereuse mis-","sion.",""," je vous 
explique<" 
1330 DATA " XXXXXXXXXXXXXXXXX" 
1340 DATA "7","vous allez etre projete d 
ans","la 5eme dimension , pour re-","tro 
uver une cassette conte-","nant du nitra 
dium 348< Y' 
1350 DATA "(ayant la propriete de pro-", 
"duire de 1'energie a 1'in-", "fini ). 1. 
,"vous devrez la retrouver car","elle vi 
ent d'etre derobee" 
1360 DATA "par l'ignoble professeur","ku 
rchate","7","votre mission consistera a" 
,"aller recuperer cette cas-","sette ine 
stimable avant que" 
1370 DATA "le professeur ne revienne","p 
our la vendre a nos en-". "nemis.","","d' 
apres les renseignements","que nous avon 
s pu nous pro-" 
1390 DATA "curer< la cassette se trouve" 
, "danr une pyraa.id. entourea". "d'un yact 
e desert parseme","d'oasis.","7" 
1390 DATA " 	deroulement du jeu"," 
XXXXXXXXXXXXXXXXXX"," ler partie<"," 
XXXXXXXXXXX","apres vous etre pose avec 

1. 

lU ON BREAK NEXT :: UNTRACE :: ON ERROR 
800 :: ON WARNING NEXT 
20 ! *+► **+:***w*+r****s*w**ar 
30 !** 5eme DIMENSION *** 
40 ! ***+r***+►w***+t***+r 
50 !****** PAR--:> *sir*w*s 
60 ! *~r*+►********w***war*• 
70 '** Emmanuel LEDOUX e* 
80 '********M*********+►  
90 !C* PROG DES REGLES e. 
100 ' w+r+►**►r********sw**+t* 

110 ! ***** TI-99/4A s+► *+** 
120 ! +►+t***r********waxy►*• 
130 !kkkkkkk~IkkkMkkkkkkkk 
140 !r***********s*****w 
150 DIM AB(74):: GOSUB 1210 
160 CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR :: T=1 
170 GOSUB 810 :: GOSUB 300 :: CALL CHARS 
ET :: CALL HCHAR(24.1.32.32) 
180 GOSUB 810 :: U=10 
190 FOR I=1 TO 15 STEP 3 :: CALL SOUND(A 
B(I),AB(I+1).AB(I+2)):: NEXT I 
200 GOSUS 1260 
210 CALL HCHAR(10,1,32,480) 
220 DISPLAY AT(16,1):" 	avez-vous comp 
ris ?" 
230 DISPLAY AT(18,7):"oui" :: L=9 
240 CALL KEY(O,K.S):: IF K<>13 OR K<>79 
OR K<~,111 OR K<?78 OR K<-110 THEN GOSUB 
910 
250 IF K=79 OR K=111 THEN DISPLAY AT(18, 
7):"oui" :: L=9 
260 IF K.'=78 OR K=110 THEN DISPLAY AT(18, 
7):"non" :: L=7 
270 IF K=13 THEN IF L=9 THEN 1040 ELSE 1 
80 
280 GOTO 240 
290 END 
300 CALL CLEAR :: DIM 05(25 ).. S5(l5).Bls( 
15~:: T=1 :: CALL COLOR(5,11,1.6,5,1,7,9 
,1,2,9,1,13,9,1,8,9,1,14,9,1):: CALL SCR 
EEN (2) 
310 CALL CHAR(33.") 
320 CALL CHAR (123,"3C4299A1A199423C") 
330 0s(1)="ABBBBBBBCCCCCCCCCCBBBBBBBBBBB 
BBA" :: O$(2)-"ABBBBBBBCCCCCCCCCCBBBBBBB 
BBBBBBA" 
340 0$(3)="ABBBBBAACCAAAAAAAAAACCCAAABBB 
BBA" :: 0$(4)="ABBBBBAACCAAAAAAAAACAAACA 
ABBBBBA" 
350 0$(5)="ABBBBBAACCAAAAAAAAACCCCCAABBB 
BBA" :: 0$(6)="ABBBBBAACCAAAAAAAAACAAAAA 
ABBBBBA" 
360 0$(7)="ABBBBBAACCCCCCCCBBBBCCCAAABBB 
BBA" :: 0$(8)="ABBBBBAACCCCCCCCBBBBBBAAA 
ABBBBBA" 
T70 0$(9)="ABBBBBAAAABBBBBBCCBBBBAAAABBB 
BBA" :: 0$(10)="ABBBBBAAAABBBAAACCABBBAA 
AABBBBEA" 
:SBU Os(11)="ABBBBBAAAABBBAAACCABBBAAAABS 
BBBA" :: 0$(12)="ABBBBBAAAABBBAABCCABBBA 
AAABBBBBA" 
390 O$(13)="ABBBBBAACCBBBAABCCABBBAAAABB 
BBBA" :: O$(14)="MMMMMMMACCBBBAAACCABBBA 
AMMMMMMMM" 
400 0$(15)="CCCCCDMAAACCCCCCAAABBBAAMCCN 
MMCC" :: Os(16)="CCCCCCMMMACCCCCCBBBMMMM 
MMCCOMMCC" 
4.10 Os(17)="CCMMCCMCMABBBSBBBBBMFCCDMCCP 
NMCC" :: 0$(18)="CCMMCCMCMMMMMMBBBMMMCMM 
CMCCQOMCC" 
420 0s(19)="CCMMCCMCMCDFCMAAAMCMCMMCMCCM 

1400 DATA "votre vaisseau sur cette pla" 
,"nete inconnue de la 5eme di-","mension 
.il vous faudra cher-","cher un mot magi 
que dont les" 
1410 DATA "5 lettres sont cachees dans". 

860 CALL CHAR (60,"0000000406FF0604C►U3048 
483") 
870 CALL CHAR(88,"FFOOOOOOOOOO0000FF8OBO 
808080808080808080808080FF",93."80808080 
8080808000000000000000FF") 
880 CALL CHAR(33,"3C4242A599A5423C") 
890 CALL COLOR(1,15,1,2,15,1,3,15,1,4,15 
,1,8,6,1,9,15,1,10,15,1,11,15,1,12,15,1) 
,: RETURN 
900 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2) 
910 DISPLAY AT(1,1):"AAHHHHPPPPPP 	A 
HHP 	HHHHPPPAAHPP5eP A HHHHPPP HH 
PPAdHHHF'AP n AHHPF'PAA PHH 	AA i HHAA 

o AAA PPAAAA" 
920 DISPLAY AT(5,1):"PPAA AHH mHAAiA AA 
A AAAAPF'PP AA PHH eAsAAHHA AAAHHPF'HP 

A PPPH AnAAHHHA AAHHHHHPH PPPPPPAAAAH 
HH AAHHH P" 
930 DISPLAY AT(9,1):"HH 	PPP AAA PPH 
AH A" 

940 CA1L CHAR(65,"OOFEFEFEFEFEFEFE",72," 
OOFEFEFEFEFEFEFEFE",80,"OOFEFEFEFEFEFEFE 
",129,"OOFEFEFEFEFEFEFE".136."OOFEFEFEFE 
FEFEFE") 
950 A=INT(5*RND)+1 
960 ON A LOTO 970,980,990.1000.1010 
970 A=5 :: B=7 .. C=11 .. D=11 .. E=15 . 
: GOTO 1020 
980 A=7 :: B=11 .. C=13 .. D=15 .. E=5 . 
: GOTO 1020 
990 A=11 :: B=13 :: C=15 .. D=5 .. E=7 . 
: GOTO 1020 
1000 A=13 :: 8=15 :: C=5 :: D=7 :: E=11 
:: GOTO 1020 
1010 A=15 :: 8=5 :: C=7 :: D=11 :: E=13 
1020 CALL COL0R(5,A,1,6,B,1,7,C.1,13.D.1 
,14,E,1) 
1030'CALL KEY(O,K,S):: IF S THEN RETURN 
ELSE 950 
1040 CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR :: 1=1 
:: CALL CHARSET 
1050 CALL CHAR(136,"FFFFFFFFFFFFFFFFO000 
0000030F3FFF030F3FFFFFFFFFFF") 
1060 CALL CHAR(l39,"COFOFCFFFFFFFFFFOOOO 
C►OC)OCOFOFCFF",61,"FFFFFFFFFCF00000FCFOCO 
00000(10000",58,"CUFOFCFFFFFFFFFF00000OOO 
COFOFCFF") 
1070 CALL CHAR(60,"",43,"ZFOF03000000000 
C)FFFFFFFF3FOFO300",123," FFFFFFFFFCF00000 
FCFOCO") 
1080 CALL CHAR(129,"FFFFFFFFFCFOCOOOFCFO 
CO", 91 , "3FOF03,C►00C►UO000i►FFFFFFFF'FC;Fo3oc 
FFFFFFFFFFFFFFFF") 
1090 CALL COLOR(9,15,1,it:►,15,1.11.15,1.1 
4,5,1,4,5,7,_,5,11,12,7.1,1..,7,11,8,11,1 

1100 CALL COLOF:(3.11,1,5.11,1,6,11,1,7,1 
1,1,8,11,1) 
1110 DISPLAY AT(3,9):"une touche" :: DIS 
PLAY AT(7,12):"pour" :: DISPLAY AT'11,13 
):"la" :: DISPLAY AT(15.12):"suite" 
1120 CALL KEY(0,F.S):: IF S THEN 1150 EL 
SE CALL SOUND(AB(I),AB(I+1),AB(I+2)) 
1130 I=I+-- :: IF I=70 THEN I=1 
1140 GOTO 1120 
115(1 DISPLAY AT(7.5)ERASE ALL: """ALPHA L 
OC< RELEVE""" 
1160 DISPLAY AT(9.1):" 

"les oasis eparpillees dans","l'ensemble 
du desert de la","soif...","7" 
1420 DATA " 2eme partie<"," XXXXXXXXXX 
XX","une fois dans la pyramide. ","vous d 
evrez chercher la cle". "permettant d'ouv 
rir la porte" 
1430 DATA "donnant acces a l'etage in-", 
"ferieur et ce jusqu'au 6eme","niveau ou 
vous devrez trouver","la cassette.","7" 
1440 DATA " 3eme partie<"," XXXXXXXXXX 
XX". "une fois la cassette en","votre pas 
session,vous devrez","rapidement regagne 
r votre" 
1450 DATA "vaisseau trans-dimensionel"," 
pour revenir dans notre di-","mension.ce 
lui-ci se trouve","au point de depart da 
ns le","desert.""7" 

„ 1460 DATA ~;..^,. ~ ,,. 	.,.:. ..,11 

,"la pyramide est formee de","150 salles 
reparties sur 6",''etages.",""."le deser 
t est divise en 9" 
1470 DATA "compartiments relies par","qu 
elques passages.","XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXX","7" 

1480 DATA " 	XXXXX 	§ 	§ 	§ 	5" 
la 	§ 	§A 	§"," 	XX 

§ 	§ 	§ 	§"." 	carte 	§ 
§ 	§ 	§" 
1490 DATA " 	XXXXX 	YX XXYX XXYX XXI" 
. 	du 	§ 	§ 	§ 	§" . ' 	XX 

§"." desert § 
§ § §" 
1500 DATA " 	XXXXXX 	§ 	§ 	§ 	§" 

^'^`^^^^^YX XXYXXXXYX XX§","A< pvra 
mide § § 	§ 	§","  

§ 11 

1510 DATA C oasis 	§ 	§ 	§  
x XXXXXXXXXXXZ^•\^ 7

^1..1../.^Z 11 ' Il9" 

1520 DATA •' 	 explication du jeu",' 
XXXXXXXXXXXXXXXXXX"," sur la ler ligne 

en haut de","l'ecran, vous aurez soit<" 
1530 DATA 11 ., ,..; .. 	,,,.,.,.., , , ,.,  

,"1 2 3 4 5 p<140 e<1201 t<57-","XXXXXXX 
XXX XXX XXX XXXXXX XXXXXX" 
1540 DATA "cette solution est une situa" 
."tion dans le desert:"," 	 XX 
XXXX","7" 
1550 DATA "<""1 2 3 4 5"" est l'endroit" 
," ou vous rangez vos objets","" "<""p<3 
0"" est le nombre total"," de pas depuis 
le depart du" 

1560 DATA " vaisseau","","<""e<1201"" es 
t le nombre de"." litres d'eau dont vous 
dis-"," posez","7" 
1570 DATA "<""t<57="" est la temperature 
" 	exterieure" "" "" "1a consommation d , 
	 ~ 	s 	s 

'eau est","fonction de la temperature"," 
qu'il fait.","7" 
1580 DATA .1..., 	 ,. 	,. 	A. ..h. ,.. ,, 

,"1 2 3 4 5 p<23O niv<;6 pp<70","XXXXXX-X 
XxXxXxxxxxxxxxxxxxxxx" 
1590 DATA "cette solution est une situa" 
,"tion dans la pyramide:"," 
XXXXXXXX","<""niv<6"" est la niveau ou", 
" vous vous trouvez" 
1600 DATA ","<""pp<70"" est le nombre d 
e"," pas qu'il vous reste avant"," que 1 
e professeur 1:urchate", " ne revienne (-.pa 
s pyramide) ".'7" 
1610 DATA " chaque objet est destine:"," 
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX","<soit a tue 

r ou effrayer un"," ennemi","" 
1620 DATA "':soit a vous guider dans"," v 
otre aventure".""," au depart vous benef 
iriez"," de 150 1; a chaque passage" 
1630 DATA " dans une oasis vous pouvez", 
" prendre 301 d'eau."."7" 
1640 DATA "c'est fini" 

10 RANDOMIZE :: FOR I=1 TO 14 :: CALL CO 
LOR(I,2.1):: NEXT I :: CALL COLOR(7.14.1 
1,8,8,16,13,13,1) 
20 C=15 :: E.L=150 :: DX=INT(74*RND)+1 
: PD=INT(2*RND)+l 
30 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(S):: DIM Ps 
(14).RS(15) 
40 CALL CHAR(64,"FF402010080402010101010 
101010101808080808080808080402010080402o 
1") 
50 CALL CHAR(68,"01020408102040800030000 
30000000000000000C0300C03030C30C11 ) 
60 CALL CHAR(72,"FF000000000000000000000 
0030C30C0FF0204081020408000000000000000F 
F") 
70 CALL CHAR(76,"8l81B1Bl8l8181B1043F202 
OFF0000002OFC0404FF") 
SO CALL CHAR(80,"FFFFFFFFFFFFFFFF",81, 
,82,"0103070FIF3F7FFFBOCOEOFOFBFCFEFF") 
90 CALL CHAR(88,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFF0OOOOOOo1O28") 
100 CALL CHAR(84,"FFFFFFFFFFFCFOCOFFFCFO 
Co") 
110 CALL CHAR(33,"1010101010381010382472 
FAFBFBF87000BOCOFFFFCOS000000000C6FFCOOc 
00") 
120 CALL CHAR(37,"10101038387CFE106666FF 
E7E7E77EE73C4242A599A5423C") 
130 CALL CHAR(60,"0000000406FF0604003048 
483") 
140 CALL CHAR(132,"FFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3 
F1FOF070301") 
150 CALL CMAR(123,"09081",93,"8041221408 
142241") 
160 GOSUB 1110 :: GOSUB 1550 :: GOSUB 15 
90 
170 ! 
180 Q$="kààAAABBCEEFHHHIIIKKKJJ" :: Z=75 
.: FOR I=1 TO 3 :: GOSUB 1880 :: NEXT I 
.: Z-25 :: FOR I=1 TO 3 :: GOSUB 1880 
NEXT 1 

190 W=1 
200 CALL M(RS(7),INT(24*RND)+1,71) 

210 FOR I`3 TO 6 :: CALL M(R$(I),INT(24* 
RND)+1,68):: NEXT I :: CALL M(RS(0),42,6 
4) 
220 P=PD :: X=D( :: D$=F's (P) :: C$=RS (P) : 
: Q$="AAA&A" :: DISPLAY AT(1,1):" 2 3 4 
5 p< " 
230 GOSUB 1020 :: GOSUB 790 
240 CALL MAGNIFY(4) 
250 GOSUB 1130 
260 Z=ASC(SEGS(C$.X,1))-64 :: IF Z<~8 THE 
N CALL CHARPAT(32+Z,W$):: CALL CHAR(128. 
Ws&RPT$("O',64))ELSE GOSUB 990 
270 CALL SPRITE(*4,128,11+9*(Z>?7),1C►5+25 
*(Z`7),116):: IF LEN(QS)?5 THEN O$=SEGS( 
QS, 1.5)  
280 IF Z>7 AND F'<: 3 THEN E=E-2 
290 IF Z>7 AND P>2 THEN L=L-1 
300 CALL HCHAR(20,1,32,160):: CALL HCHAR 
(20, 2, 7...C► ) 
310 IF 2>0 AND Z<8 THEN DISPLAY AT(21.2) 
:"prendre<touche p":TAB(2);"laisser<,touc 
he 1 et n=objet":TAb(1):"utiliser<:touche 
n=objet" :: GOTO 340 

320 DISPLAY AT(2-1,1):"deplacement<touche 
s flechees" :: CALL HCHAR(23,1,75,32) 
330 DISPLAY AT (24,8) : "abandon<back" 
340 CALL KEY(O,K,S):: IF S THEN CALL SOU 
ND(100,-5,18)ELSE 340 
350 IF K=15 THEN 860 
360 IF K>48 AND K<54 THEN 480 
370 IF K=112 THEN M=POS(QS,"à",1):: IF M 
=0 OR Z>7 THEN 340 ELSE CALL DELSPRITE(k 
4):: CALL M (OS, M, Z+64) : : CALL M(CS,X,64) 
:: Z=0 :: GOTO 300 
380 IF K=108 THEN CALL KEY(U,D.S):: IF D 
>48 AND D'54 THEN Z=ASC(SEG$(O$,D-48,1)) 
-64 :: CALL SOUND(100,550,9):: IF Z THEN 

CALL M (QS, D-48, 64) :: CALL M (CS. X. Z+64) : 
GOTO 260 ELSE 340 ELSE 380 

390 IF K",;101 THEN 410 
400 IF A=1 OR A=2 OR A=3 OR A=4 OR A=5 (7 
R A=6 OR A=8 OR A=15 OR A=16 OR A=17 OR 
A=18 OR A=19 OR A=20 DR A=2'. THEN X=X-C 
: : GOTO 470 ELSE 34C1 
410 IF K<>120 THEN 4:u 
420 IF A=1 OR A=2 OR A=3 OR A=8 OR A=9 0 
R A=1U OR A=11 OR A=13 OR A=15 OR A=16 O 
R A=17 OR A=18 OR A=21 OR A=24 OR A=25 0 
R A=26 THEN X=X+C :: GOTO 470 ELSE 340 
430 IF K<>100 THEN 450 
440 IF A=1 OR A=2 OR A=4 OR A=5 OR A=7 O 
R A=9 OR A=11 OR A=12 OR A=17 OR A=18 OR 
A=19 OR A=22 OR A=23 OR A=24 OR A=25 TH 

EN X=X+1 :: GOTO 470 ELSE 340 
450 IF K<>115 THEN 340 
460 IF A=1 OR A=4 OR A=6 OR A=7 OR A=8 0 
R A=9 OR A=10 OR A=12 OR A=16 OR A=18 OR 
A=20 OR A=21 OR A=22 OR A=23 OR A=25 TH 
EN XX-1 ELSE 340 
470 GOTO 230 
480 Y=ASC(SEGs(Qs,k-48.1))-64 
490 IF Y< '-O OR Y<>7 THEN IF z::7 AND P<. 3 
THEN E=E+3 ELSE IF Z`7 AND P>2 THEN L=L+ 
2 
50C1 CALL HCHAR (20, 1 , 32, 160) i : CALL M (O$. 
K-48,64):: ON Y+1 GOTO 300,520,510,550,` 
70, 620, 650, 300 
510 CALL SOUND(300,-7,0):: FOR I=1 TO 12 
:: CALL COLOR(k4,9):: CALL SOUND(1S,-7. 
I/2):: CALL COLOR($4, 1 ) : : CALL SOUND(10. 
-7,I/2):: NEXT I :: CALL M(C$,X.64):: GC 
TO 340 

F'NCC" :: 0$(20)="CCMMCCMCMCGECMMMMMCMCMM 
CMCCMQOCC" 
430 0$(21)="CCCCCCMCMCMMCMKMHf1CMCMMCMCCM 
MPCC" :: 0$(22)="CCCCCEMCMCMMCMLJIMCMGCC 
EMCCMMQCC" 
440 B$(1)="S040AO5OA854AA55" :: Bs(2)="A 
A54A850A0408000" :: 8$(3)="000102050A 152 
A55" :: B$(4)="AA552A150AO50201" :: B$(5 
)="142A418040804028" 
450 B$(6)="1402010201825428" ::  
0002434342C2C24" :: B$(8)="55AA408040804 
0A8" :: 8$(9)="50804080408055AA" 
460 B$(10)="80008040A040A050" :: B$(11)-
"A850A854AA54AA55" :: B$(12)="AA552A552A 
150A15" :: B$(13)="OA05020502010001" 
470 DISPLAY AT(24,3):"Q 1986 emmanuel le 
doux 
480 N=0 :: GOSUB 540 :: GOSUB 600 
490 N=1 :: GOSUB 540 :: GOSUB 600 
500 FOR Y=1 TO 97 :: *NEXT Y :: CALL COL 
OR(5,5,16,6,11.16):: FOR Y=1 TO 100 :: N 
E 
XT Y :: CALL COLOR(5,11,16,6,5,16) 
510 CALL KEY(O,K,S):: IF S THEN CALL SOU 
ND(50,-1,5)ELSE 500 
520 FOR I=1 TO 32 :: CALL VCHAR(1,I.32,2 
2):: NEXT I 
530 RETURN 
540 I=2 :: FOR U=130+N TO 142+N STEP 2 

550 BI$(I)=Bl$(I)&SEG$(B$(I).T,8):: CALL 
CHAR(U,B1$(I)):: NEXT U 

560 B1$(1)=B1$(1)&SEGftBS(1).T,8):: B1$( 
2)=815(2)&SEG$(B$(2),T.8):: CALL CHAR(42 
+N,B1$(1),88+N,Bl$(2)) 
570 FOR I=10 TO 13 :: B15(I)=B1$(I)&SEG$ 
(B$(I).T,S):: NEXT I :: CALL CHAR(82+N,B 
l$(10),84+N,B1$(11),86+N.B1$(12),90+N,81 
s(13)) 
580 A$=A$&"AA55AA55" :: CALL CHAR(64+N.A 
s,72+N, AS. 80+N. AS) :: T=T+B 
590 RETURN 
600 FOR W=1 TO 22 :: FOR I=1 TO 32 :: A= 
ASC (SEG$(0$(W),I.1)1-64 
610 ON A GOTO 620,630,640,650.660,670,68 
0,690,700,710,720,730,740,750,760,770,78 
0 
620 0=64 :: GOTO 790 
630 Q=72 :: GOTO 790 

_: < : chargement  

1170 DISPLAY ATC13,1):" 

=;<.••éù"< 	suite 

_„ <éù §§< 	 tjéù 	§§«'1 
1180 DISPLAY AT(17,1):" 

dans 	 :< 

trois" 
1190 DISPLAY AT(21,1):" 	•ç§4+,§§« 

'ç§fi§4<< 

minutes 
ç6ù1. 
120(1 RUN "CS1" 
1210 DATA 850, 147.20,850,220,15.1806,294 
,10,106,57",5,2125,349,0,850,147,20,850. 
220,15,1806,294,10 
1220 DATA 106,370,5,850,494,0,212,247,2(: 
,212,277,20,850,294,2O,637,33Û.15,212,37 
o, 10, 212, 392, 5,637, 440.0 
1230 DATA 85, 370, 20, 106. 392, 20.90O. 440, 2 A SUIVRE.., 

10 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

UN P'TIT 
NOIR'* 

ENCORE PLUS LES BRUITS ME 
BROUILLENT L'ÉCOUTE mentaire et les statistiques sur 

appels. 
Vous voulez ouvrir votre centre 
serveur comme vos copains, mais 
la mégalo vous ronge ? Je vous ai 
trouvé un joujou largement mieux 
qu'un monovoie. Pour commen-
cer, vous achetez un compatible 
PC. Ensuite vous comptez les 
sous qui vous restent et en fonc-
tion vous choisissez votre logiciel. 
Pour 10.000 balles hors taxes 
(11.700 frs) vous aurez une mes-
sagerie "boite aux lettres", un 
annuaire et un journal, le tout avec 
un maximum de quatre accès 
simultanés. Avec un peu plus de 
blé (29.500 balles) vous gagnez 

Ça vous fait peur des prix pareils ? 
Imaginez un peu que l'éducation 
nationale en a commandé 27 au 
fabricant, Logista. En plus, c'est 
pas des petits amuse-gueules 
comme ceux dont je viens de vous 
parler (Coffretel 1, 2 ou 3) mais des 
vrais bons micro-serveurs de 
course, des Coffretel 10 authenti-
quement multi-tâches et connec-
tables sur Transpac. Ces produits, 
spécifiquement packagés pour 
l'E.N., comportent les mômes 

D.:o;•.D .. 
~~ÇVfS~ 

LE PLUS 

Les fanas de tous les films amér--
cains des années cinquante peu-
vent se lécher les babines 
Movie, le seul logiciel à vous met-
tre dans la peau d'un privé (de 
soucis), vient de sortir des ateliers 
d'Imagine. Le scénario colle par-
faitement au but recherché : vous 
devez mener une enquête sur un 
des parrains de votre ville préfé-
rée. La seule piste que vous pos-
sédiez vous mène à la maison du 
maffioso. C'est là que démarre 
votre aventure. Saurez-vous éviter 
les gardes qui patrouillent dans 
les différentes parties de la 
demeure ? Arriverez-vous à 
retrouver votre flingue, égaré dans 
l'un des petits salons ? Irez-vous 
jusqu'à affronter l'infâme person-
nage qui maltraite vos contempo-
rains? 
A ces questions, vous devrez 
répondre en enquêtant réellement, 
vêtu de votre superbe imperméa-
ble mastic et coiffé de votre feu-
tre gris. Parcourant les moquettes 
profondes et les tapis superbes 

A propos d'Amstrad, des rumeurs 
persistantes laissent penser que le 
compatible PC attendu depuis 
longtemps arrivera sur le marché 
anglais d'ici la fin du mois d'Avril. 
S'il s'agit d'un véritable compati-
ble, Amstrad abandonnera enfin 
ses 3 pouces pour du 5,25 pouces, 
ce qui devrait ouvrir largement le 
marché à son produit, s'il tient le 
pari des prix : on parle de moins 
de 5.000 francs pour la configura-
tion de base. 

oui Eufi 
Lf YETI T 	PCESfE 
SE,VE cD 	~ 
gtEN E$ 

Y a pas à dire, mais le sport pré-
féré de tous les journalistes du 
monde et d'ailleurs est de spécu-
ler sur ce qui n'existe pas encore. 
Dans le genre, un bruit persistant 
circule dans les milieux anglais 
dits informés selon lequel Dixons, 
l'un des plus gros distributeurs 
anglais de micro, sortirait un con-
current au PCW 8256 d'Amstrad. 
Cette machine serait fabriquée par 
une firme du sud-est asiatique, 
Saisho, qui travaille déjà avec 
Dixons pour des télés, des mon-
tres, des radios, des téléphones... 
Si ce micro doit un jour exister il 
comporterait un clavier détaché, 
un lecteur de disquette intégré (au 
format non précisé), un moniteur, 
une imprimante et fonctionnerait 
sous CP/M. Bien entendu, la 
machine ne vaudrait pas plus de 
6000 balles, histoire de prouver 
qu'Amstrad n'est pas le seul à 
pouvoir vendre à bas prix. 

- - 	—  

d'uni; demarLr;t dlurte(I animation 
est superbe), vous pourrez fouiller 
des meubles, déplacer des objets 
(la trois D permet une vision claire 
de l'intérieur des pièces) et môme 
tirer quelques pruneaux sur les 
sous-fifres traînant dans les locaux 
(les détails foisonnent dans ces 
décors magnifiques autant que les 
gardes-chiourmes). Dernier détail 
parfaitement sympathique : la 
sonorisation rend complètement 
l'ambiance de l'époque (pas étouf-
fés par les tapis ou résonnant dans 
les couloirs bétonnés). Un magni-
fique polar que vous ne pouvez 
manquer de vivre minute par 
minute. Movie d'imagine pour 
Amstrad et Spectrum. 

R~ j) 

DOUBLE JEU ÇA PUE LA MAGOUILLE 

avantages que la version 3, mais 
sans doute pas au môme prix. De 
toutes les façons vous n'y avez 
pas droit, alors contentez-vous 
d'être prof et de bricoler sur le 
matériel d'Etat, le reste est 
inaccessible. 

une gestion d'arborescence, une 
composition de pages, un journal 
cyclique, un annuaire et une mes-
sagerie centralisée. En y mettant 
carrément 53.230 francs vous 
aurez en plus les deux types de 
messageries, la recherche docu- 

La vie de mercenaire de l'espace 
vous tente ? Alors embarquez-
vous à bord du vaisseau spatial de 
Mercenary. Dans ce nouveau logi-
ciel de Novagen, vous devrez tenir 
le rôle difficile de l'étranger tombé 
par hasard sur une planète étran-
gère, Targ. Assisté par votre ordi-
nateur de bord Benson, qui peut 
assurer la communication avec 
n'importe quelle race de l'univers, 
vous allez devoir pratiquer le dou-
blé !éu pour réparer votre aéronef 
et quitter le sol de cette planète 
étrangère. Pour vous situer dans 

OUI ARE ZE SOFT 

ce monde, sachez que les habi-
tants, les Palyars, subissent 
depuis des années un envahisse-
ment progressif de la part des 
Mechanoids, une race de robots 
d'outre-espace. 

Du Pont de Nemours, l'un des 
géants américains, sort en France 
ces jours-ci un meuble doté d'un 
équipement complètement déli-
rant conçu dans le seul but de réa-
liser du trafficotage de documents 
photographiques. Le Bright Light 

la cassette (il vaut mieux, vu 
l'abondance des disquettes trois 
pouces). Comme de juste, ils ont 
pris une imprimante à la hauteur: 
une Seikosha GP 50 (plus rapide 
qu'un escargot mais plus lente 
qu'une tortue). Avec ça, le 

- ',gag' NiFvX pAir 
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Datacolor est informatisé pour 
réaliser toutes les opérations de 
retouche à sec. Et vous savez 
avec quoi ces futés d'américains 
font joujou ? Avec des Amstrad 
464 ! Eh oui, ils en sont encore à 

Votre seule chance de survie est 
basée sur votre non-engagement 
pour un parti ou l'autre, mais rien 
ne vous empêche d'effectuer des 
missions pour les deux races, 
alternativement ou simultanément. 
Cette conduite devrait vous per-
mettre de renflouer vos finances 
plutôt déclinantes (il ne vous reste 
plus que 9000 crédits en poche) et 
de réparer votre vaisseau. Dans 
un décor superbement rendu 
(grâce à un graphisme en fil de fer) 
vous voyagerez à pied ou en vol 
parmi les constructions de surface 
des Mechanoids et dans les com-
plexes souterrains des Palyars. A 
tout instant vous devrez contacter 
les émissaires des uns et des 
autres, par l'intermédiaire de Ben-
son, pour assurer votre survie et 
finir par quitter Targ, but ultime du 
jeu. La rapidité de l'action est 
savamment dosée et le plaisir de 
jouer est renforcé par l'ambiance 
sonore et visuelle de la réalisation. 

système est réputé comme supé-
rieur à tout ce qui existe actuelle-
ment sur ce marché... A croire que 
les autres dirigent les opérations 
avec un ZX 81 et une imprimante 
thermique Sinclair ! 

Un grand jeu de l'espace comme 
on en voit trop rarement sur nos 
écrans. Mercenary de Novagen 
pour Commodore 64 et 128. ADAPTATURATIONS 

LA CHANSON NE 
PAIE PLUS 

Vous vous souvenez de SoftAid, 
l'année dernière ? C'était une 
organisation de solidarité dont le 
but était de réunir des fonds pour 
envoyer du pèze en Afrique, une 
sorte de Band Aid du logiciel. Le 
système était bien pensé : vous 
prenez une cassette, vous y fou-
tez des titres bandants et qui ont 
déjà rapporté du blé à leurs 
auteurs et éditeurs, vous vendez 
ça à un prix sympa et vous versez 
tout le bénef à un comité d'aide 
aux pays pauvres. Facile. Facile et 
sympa. On ne va pas cracher dans 
la soupe, elle est déjà assez 
dégueulasse. Les éditeurs de softs' 
se foutent suffisamment de blé, 
dans les pognes pour pouvoir en 
lacher un peu de temps en temps 
aux pays sous-développés. En 
plus c'est la mode, c'est une opé-
ration qui ne pouvait que redorer 
les images de marques des quel-
ques boites qui se sont associées 
au projet, bref, tout le monde y 
gagne. 
Et où elle est la nouvelle ? Off the 
Hook est une cassette contenant 
une série de logiciels qui va sortir 
en Angleterre et dont le profit ira 
tout droit à une association contre 
la drogue. Les titres ont été don-
nés tout comme pour SoftAid par 
les éditeurs. Parmi eux, des 
grands, des moins grands, mais 
toujours beaucoup de monde : 
Firebird, Elite, Beyond, Melbourne 
House, US Gold, Psion, Activision, 
Quicksilva et d'autres. Des titres 

fort intéressants sont également 
prévus : Fall Guy, Mugsy, Blue 
Max, Pitfall 2, Demons of Topaz, 
Black Thunder et d'autres. Com-
modore, Amstrad, BBC Spectrum, 
tout le monde y aura droit ! A 7 
livres la cassette (80 francs), les 
organisateurs espèrent récupérer 
autant que l'année d'avant avec 
SoftAid c'est à dire plus de 
360.000 livres. De l'autre côté de 
la Manche on regarde le petit 
monde anglais se remuer pour 
cette opération en se disant : "ils 
sont pas si fous ces albions" ! 

Dans le Libé du vendredi 7 mers, 
vous trouverez page 8 (cherchez 
dans vos archives) une interview 
ronflante sur deux colonnes de 
Bruno Bonnel, le patron d'Infogra-
mes. A côté, sur une colonne, 
l'annonce de la tragique (sic !) 
séparation de Johnny et Nathalie 
(snif, quelle horreur !). Si les 
seconds vous n'en avez rien à bat-
tre, en revanche les déclarations 
du premier vous intéressent peut-
être. Fier de sa réussite (40 mil-
lions de chiffre d'affaires en 85, au 
bout de trois ans d'existence) il 
croit dur comme fer à l'avenir de 

nal sur Commodore 64. Les gra-
phismes sont toujours aussi rigo-
los dans ce petit jeu d'arcade où 
la tactique et l'habileté sont essen-
tielles à la réussite des trois 
tableaux. Du point de vue sonore, 
les bruitages ressemblent comme 
deux gouttes d'eau à ceux sur 
C64, ce qui représente une perfor-
mance remarquable de la part des 
programmeurs d'Ariolasoft. 

Les logiciels continuent à se trans-
férer d'un micro à l'autre, à la 
vitesse grand V. D'ici peu, les édi-
teurs de softs devraient arriver à 
diffuser leurs nouveautés simulta-
nément sur tous les micros bien 
implantés dans le public, mais 
pour le moment les sorties s'effec-
tuent au coup par coup. Dans les 
dernières adaptations, nous 
remarquons Hard Hat Mack qui 
tourne enfin sur l'Amstrad, dans 
une version très proche de l'origi- PORTES OUVERTES 

la micro familiale et déclare ren-
contrer cent auteurs géniaux par 
semaine, ce qui montre qu'il n'a 
pas peur des grands chiffres et 
que sa production (120 logiciels en 
trois ans) est loin d'égaler les 
opportunités qu'il rencontre quo-
tidiennement. Là où ça pêche, 
c'est que parallèlement à ces 
déclarations on ne peut plus 
enthousiastes, le dynamique 
patron d'Infogrames recherche en 
permanence de nouveaux auteurs 
par tous les moyens à sa disposi-
tion. Alors c'est quoi la vraie chan-
son, hein Bruno ? 
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Pour le Commodore 64, c'est Ima-
gine qui offre une version du jeu 
de Konami Yie ar Kung Fu. Là 
encore admirons l'ingéniosité des 
techniciens qui ont réussi à faire 
un jeu presque meilleur que l'ori-
ginal sur MSX. A noter que lors du 
chargement, vous avez droit à une 
image et à de la musique, une 
avant-première extraordinaire et 
inattendue sur cette machine. 
Pour ce qui est du jeu, c'est tou-
jours la môme chose : vous devez 
vaincre en combat singulier huit 
combattants tous aussi redouta-
bles les uns que les autres. Gra-
phismes et sons sont superbes et 
incitent à se battre jusqu'à épui-
sement. Un excellent jeu d'arcade 
que vous devez posséder. 
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Les adaptations de la semaine 
étaient Hard Hat Mack d'Ariolasoft 
pour Amstrad et Yie ar Kung Fu 
d'lmagine pour Commodore 64. 

Le 22 et 23 mars, vous pourrez 
aller foutre le souk à la grande 
halle de La Villette, où Atari orga-
nise deux journées portes ouver-
tes, une sorte d'Atari Show sem-
blable à celui qui s'est tenu à Lon-
dres la semaine dernière. Vous 
verrez des développeurs, des nou-
veaux programmes, des exten-
sions, des disques durs, des 
enclumes, des cabines téléphoni-
ques et des porte-jaretelles. Je 
vous donne un plan qui marche à 
chaque fois pour se marrer : vous 
allez à un stand qui présente un 
nouveau logiciel, vous attendez 
que l'auteur soit là, vous prenez 
l'air blasé et vous déclarez à haute 
voix : "Oh, eh, fastoche, un pro-
gramme comme ça, faut cinq 
minutes pour le faire !". En géné-
ral, ça énerve. 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 

T'AS PERDU 
LA BOULE 

CON POSANT HUIT PROGRAMMES 
LAMENTABLES 

Vous ne vous êtes encore jamais 
pris pour une balle de tennis 9 
Alors ne résistez plus à ce sport 
irrésistible, vous pourrez voyager 
dans les décors piégés et fantas-
magoriques de Bounder, l'une 
des dernières trouvailles des pro-
grammeurs de Gremlin Graphics 
Comme vous êtes une balle douée 
de raison, vous pouvez choisir la 
puissance et la direction de vos 
rebonds. Doté de près de cent cin-
quante tableaux, ce nouveau logt-
ciel donne sur une base simple un 
jeu d'une complexité inouïe où la 
mémoire a son rôle à jouer. Vous 
ne pouvez, en effet, rebondir que 
sur certaines zones du territoire 
qui défile sous vos pieds (quels 
pieds ?). Certains obstacles 
comme les montagnes doivent 
être contournés alors que d'autres 
forment des points de passage 
obligatoire pour augmenter la 
puissance des sauts. 
Le graphisme est superbement 
réussi, d'autant plus que le scrol-
ling glisse avec une régularité con- 

composants manquant à l'ordina-
teur central) et l'ensemble des 
commandes regroupé sur quel-
ques touches en font un loisir 
agréable. Cylu de Firebird pour 
Amstrad. 

La création de différentes gammes 
de produit chez un même éditeur 
conduit parfois à de drôles de 
comportements : on éditera un 
soft moyen dans cette ligne-là, un 
bon dans telle autre ligne, mais le 
logiciel qui n'est ni moyen ni dans 
bon, qu'en fait-on ? On l'édite bien 
sûr ! Il reste à déterminer dans 
quelle gamme. Si l'on prend 
l'exemple de Firebird et de sa 
ligne Super Silver on constate 
qu'ils ont rencontré ce dilemme en 
commercialisant Cylu, un jeu 
d'aventure mâtiné d'arcade. 

VEST SL~o 
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fondante. Vous voguez ta - dessus 
par petits bonds ou grands sauts, 
le vent vous sifflant aux oreilles 
d'une manière on ne peut plus 
réaliste. Un jeu d'arcade où vos 
nerfs seront mis à rude épreuve. 
En prime, les commerciaux de 
Gremlin Graphics vous offrent gra-
cieusement la version pour Com-
modore de Metabolic, jamais arri-
vée jusqu'en France. Bounder de 
Gremlin Graphics pour Commo-
dore 64 et 128. 

too 

Si le graphisme est fort bien réa-
lisé et détaillé, par son foisonne-
ment il n'est pas très lisible. Du 
côté du son, les programmeurs ne 
se sont pas cassé la tête : il n'y en 
a pratiquement pas. II reste mal-
gré tout un jeu qui se laisse faire 
sans problème : le scénario rigolo 
(vous devez trouvez les bons pro-
cesseurs pour arrêter des barriè-
res de force et récupérer les 24 

Sous le bas prétexte de la sortie 
d'une série de logiciels de gestion 
familiale, Batteries Included a fait 
très fort. On savait déjà depuis 
longtemps que les softs destinés 
â répertorier les recettes de cuisi-
nes étaient voués à un échec cer-
tain et à une perte sûre, il fallait 
que ceux qui ne nous croyaient 
pas se frottent au problème pour 
comprendre soudainement qu'on 
avait raison. Non mais ! Avant de 
déferler des torrents de haine sur 
ces huit logiciels lamentables, il 
est nécessaire de vous les présen-
ter : chacun d'eux est la copie 
conforme du précédent. Je 
m'explique : vous en prenez un au 
hasard. Vous le faites tourner. 
Vous découvrez un petit pro-
gramme destiné à répertorier quel-
que chose appartenant au 
domaine familial, des recettes de 
cuisine disons. Bon. Vous en pre-
nez un autre et vous découvrez 
avec stupeur les mômes présen-
tations, les mômes structures, 
bref, le môme programme mais 
avec des entêtes différentes : on 

passe des recettes aux listes 
d'adresses, aux timbres, aux ché-
quiers, etc... À 190 balles pièce, 
je dirais sans aucune chance de 
pouvoir me tromper qu'on se fout 
de ma gueule avec classe dans la 
bonne humeur et la franche gaité. 
Suffit messieurs : nous avons 
assez ri ! Ça ne prend plus. Plus 
personne ne fait le pari de l'infor-
matique familiale pour l'organisa-
tion de la famille. Bon, d'accord, 
il doit bien rester quelques petits 
profs qui se prennent un peu trop 
au sérieux, mais à part eux, per-
sonne ! S'il vous plait, réagissez 
en adultes mais pas en vieux cons 
de la centième génération ! ÇA FAIT DU BIEN 

COMMODORE 
SURSITAIRE 

COMPTE-RENDU DE 
NOTRE ENVOYE SPÉCIAL 

L'HHHHebdo vous a déjà raconté 
les malheurs financiers de Com- 
modore dans le monde entier. Les 
pauvres gestionnaires de la boite 
reportaient de mois en mois le 
paiement des arriérés aux ban- 
ques et aux fournisseurs. Comme 
on ne peut pas laisser une grosse 
société couler sans réagir, les ban- 

r 	.~ 
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amstradistes vont pouvoir aller 
toquer à la porte de l'association, 
toute la logithèque CP/M vient 
d'être transférée sur 3 pouces. 
Vous pouvez donc, pour le prix 
des disquettes, vous constituer 
une bibliothèque de programmes 
â faire rougir d'envie votre con-
cierge. Pour plus de renseigne-
ments, téléphonez au (1) 45 44 62 
16. 

La dynamique association OUF 
(dont l'HHHHebdo vous avait déjà 
entretenu) vient de se rendre 
compte de l'étendue du marché 
Amstrad en France. Jusqu'à pré-
sent, OUF proposait à tous les 
possesseurs d'une machine fonc-
tionnant sous MS/DOS, PC/DOS 
ou CP/M des programmes tombés 
dans le domaine public et sur for-
mat 5,25 pouces. Désormais, les 

liard de francs lourds) et le premier 
remboursement n'interviendra pas 
avant le 15 Mars 1987. Ce ballon 
d'oxygène supplémentaire devrait 
permettre à Commodore de lancer 
l'Amiga cette semaine en Europe. 
Depuis plus d'un an que la société 
n'a pas fait de bénéfices, il serait 
temps d'inverser la tendance, 

Monsieur le directeur, conformé-
ment à vos souhaits, je vous con-
firme ma visite à l'Atari Show à 
Londres ce week-end. Vous trou-
verez ci-dessous le descriptif 
détaillé. J'aimerais toutefois signa-
ler que cette visite m'a occasionné 
une dépense de 3 livres, corres-
pondant environ à 32 francs de 
droit d'entrée, que vous voudrez 
bien me rembourser dans les plus 
brefs délais, par le moyen que 
vous connaissez (et cette fois-ci, 
n'oubliez pas : usagées, les peti-
tes coupures). 
J'ai vu 
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ques ont accepté de rallonger 
encore une fois la sauce. Cette 
fois-ci, le prêt se monte à 135 mil-
lions de dollars (soit près d'un mil- 

mais le pari semble difficile à tenir 
avec des matériels nouveaux per-
formants mais beaucoup plus 
chers que leurs concurrents. 

JUSTE UN PEU 
DE PLAISIR 

Les fanatiques des jeux d'arcade 
pas trop mal foutus et très bon 

tertronics Added Dimension) de 
l'éditeur, ce jeu comporte suffi-
samment d'ingrédients différents 
pour présenter une sauce conve-
nable. Le Talisman d'Or, protec-
teurd'unegigantesque cité,a été 
disséminé en cinq morceaux, 
menaçant ainsi la ville d'une mort 
lente et horrible : des monstres 
attirés par les effluves morbides de 
la région se sont précipités pour 
participer à la curée. A vous la 
charge de découvrir les auteurs de 
cette catastrophe et de remettre 
en place le talisman. 

UN  CON PILE 
Et; Ail 	T 4"E ?E 

Dans notre série "il n'y a rien de 5 I 	COM't 	TV AIf4 
mieux que de compiler pour ven- 	$Q(I$%A AU 7 	-  
dre des produits déjà dépassés". O~ 
je vous présente le quatuor d'enfer 
Activision, Firebird, Beyond et  
Melbourne House. Leur nouveau 	 G~ 
label, The Force, ne contiendra 
au catalogue que des compila- 	L 
tions. Le premier exemplaire à sor- 
tir des ateliers, en l'occurrence le 
24 Mars en Angleterre, se nom-  
mera Hot Shots et ne tournera 	1 
que sur le Spectrum. Dans ce 
paquet cadeau, vous découvrirez 
Mindshadow d'Activision, Sha- 
dowfire de Beyond, Gyron de Fire- 
bird 

 
 et Fighting Warrior de Mel-

bourne House. Le soft se vendra 
aux alentours de 100 balles, pour 
ceux qui ne les ont pas déjà. 

- Et encore un autre. A mon avis, 
les C vont pleuvoir d'ici peu. 
- Un Modula 2. Un cobol. Un pas-
cal. Un lisp. Un fortran. A mon 
avis, on va avoir du mal à trouver 
un langage qui n'existe pas sur 
Atari ST dans pas longtemps. 
- Des logiciels gérant la prise Midi. 
Certains ne sont que des séquen-
ceurs avec éditeurs, d'autres 
gèrent plusieurs voies, mais je sais 
que la musique n'est pas votre 
fort, je n'insisterai pas plus. 
- Toutefois, j'aimerais porter à 
votre attention la performance de 
Jeff Minter, que vous avez déjà 
cité dans vos colonnes sous le 
vocable de "baba de l'informati-
lue", qui a écrit par le passé un 
")giciel nommé "La revanche des 
:hameaux mutants". Il a écrit un 
logiciel sur ST qui permet de 
synchroniser celui-ci avec une 
chaîne hifi, et de créer des images 
aléatoires synchrones avec la 
musique, quelle qu'elle soit. Si je 
puis me permettre d'aller plus 
avant dans la description, je pré-
ciserai que lorsque j'ai vu la 
démonstration, la musique en 
question était "Dark Side of the 
Moon". On voyait des coeurs rou-
ges se former au centre de l'écran 
',. se désagréger aussitôt après, 
,.'S fontaines de couleurs jaillir de 

iiiEi5.• 

- Un logiciel de CAO, développ'° 
par Antic, qui balaie tout ce qui _i 
été fait à ce jour dans ce domaine 
- Un basic compilé, cent fois meal 
leur que celui qui est fourni ave 
la machine. 
- Un basic non compilé, cent fo 
meilleur que celui qui est four 
avec la machine. 
- Un autre basic non compilé. 
puis un autre, et puis un autre. 
puis plein d'autres, tous à se rel« 
ver la nuit pour se taper le cul pa, 
terre. A mon avis, Monsieur !ï 
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marché 
vont pouvoir se laisser 

tenter par The Golden Talisman, 
l'un des produits les plus récents 
de Mastertronicc. Diffusé dans la 
série haut de gamme MAD (Mas- 

Infogrames veut faire de la concur- 
rence à Loriciels ! Alors que ces 
derniers ont remporté le marché 

—ir Jc 
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Grâce à un graphisme tout à fait 
honnête, et dans un décor merveil-
leusement complexe, vous devrez 
courir, sauter, nager pour échap-
per aux âmes damnées de vos 
ancêtres et arriver enfin, par le 
réseau souterrain des rivières, 
jusqu'au crieur de la cité. L'anima-
tion souffre par moments de mou-
vements cahotiques, mais la musi-
que soutient le moral et permet de 
reprendre courage avant de se 
relancer dans le combat. Vous ne 
pouviez rêver mieux à ce prix-là 
(49 francs !). The Golden Talis-
man de Mastertronics pour 
Commodore. 

directeur. nous allons assister pro-
chainement à un déluge de 
basics. 
- Un langage C. 
- Un autre. 

nulle part et jarréterai ici la des-
cription parce que vais devenir lyri-
que. Sachez seulement que c'est 
proprement génial. 
- J'ai vu aussi l'Atari sur lequel pro-
gramme Jeff Minter : il est entiè-
rement repeint à la bombe. C'est 
vraiment un baba. 
Espérant que vous ferez à nou-
veau appel à moi dans de prochai-
nes occasions, veuillez recevoir, 
Monsieur le directeur, ma note de 
frais. 

de l'année en devenant les distri-
buteurs agréés d'Activision en 
France, Infogrames s'est rattrapé 
en concluant un contrat de distri-
bution exclusive sur la France 
des produits d'Ariolasoft. Infogra-
mes se retrouve donc maintenant 
seul, dans notre p ays, à offrir ses 
logiciels, ceux d'Ediciel et les softs 
d'Ariola (qui compte à son catalo-
gue Electronic Arts, Broderbund, 
Ariolasoft...). Ca bouge mécham-
ment en ce moment, les éditeurs 
se diversifient en prévision d'on ne 
sait quelle catastrophe. (NDLR . le 
Club HHHHebdo, peut-être ?) 

12 



C'est nouveau, ça vient de sortir 

AU SECOURS 
UN REVENANT 

CHALLENGE SYMPA SYBEX N'EST 
PAS MORT Ademir, après avoir été retenue 

par l'éducation nationale pour le 
Plan Informatique pour Tous orga-
nise un challenge de derrière les 
fagots. En effet, la Fédération des 
Clubs Adémir pour une fois nous 
a paru sympa et marrante, il était 

Vous souvient-il de Bounty Bob ? 
Ce personnage au grand chapeau 
se baladait dans un monde peu-
plé de petits monstres ressem-
blant à des smarties sur pattes. II 
devait parcourir de nombreux 
niveaux pour détruire cette 
engeance et modifier la nature du 
sol qu'il parcourait. De ces vingt-
cinq tableaux, vous conservez 
sans doute un souvenir embué de 
bonheur ou d'énervement, suivant 
le cas. Vous avez envie d'en 
reprendre ? Pas de problème, Big 
Five Software vous sert tout chaud 
sur un plateau 25 nouveaux 
tableaux, tous plus terribles les 
uns que les autres. La mécanique 
du jeu est rigoureusement conser-
vée dans ce Bounty Bob Strikes 
Back. Seules les difficultés offer-
tes par les différents niveaux chan-
gent : si vous avez peiné sur Miner 
2049er, vous allez vous arracher 
les cheveux à poignées avec ce 
second épisode des aventures de 

autre style. le "challenge" (c'est 
pas français ça !) est assez bien 
foutu. Les questions, au nombre 
de 17, sont pleines d'humour et 
pas si faciles que ça. La plupart 
des problèmes nécessitent une 
bonne connaissance des Thom- 
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BB. Un logiciel exclusivement 
réservé aux inconditionnels de ce 
sport. Bounty Bob Strikes Back 
de Big Five Software pour Com-
modore et Amstrad. 

Sybex, la boite de Rodnay Zaks, 
notre père à tous vient de sortir 
cinq nouvelles oeuvres littéraires 
dont au sujet desquelles à ce pro-
pos je vais vous en causer. 
Pour 128 francs, deux chercheurs, 
l'un du CRNS et l'autre du CEA 
vous guideront dans votre quête 
désespérée de l'Amsdos et du 
basic pour les Amstrad de la caté-
gorie CPC. 275 pages bien chian-
tes qui répertorient une à une tou-
tes les instructions de l'Amstrad 
de la plus petite à la plus grosse. 
Etait-il nécessaire d'être cher-
cheur au CNRS pour recopier le 
manuel de la bécane ? 
CP/M Plus d'Anatole d'Hardan-
court cause du CP/M Plus, vous 
m'en direz tant. 148 francs rempli-
ront votre cervelle de SID, SETSIO 
et autres GENGRAF pour peu que 
vous ne craquiez avant. Merci 
mon Dieu. 
Sybex a dû signer un pacte avec 
Satan, pardon, avec Amstrad, 
puisque deux autres bouquins lui 
sont consacrés. Parmi eux : Gra- 

temps. Et pourtant ! Pour mieux 
vous fixer les idées, c'est le genre 
d'associations qui cause français 
dans le texte et qui s'effraie devant 
le moindre "joystick" ou le plus 
petit "drive". Attention, chez eux, 
on ne sort pas des listings de softs 
mais des listages de programmes. 
Pas de "DOS", pas de "bug" 
mais des "SED" et des "bogues". 
Chacun son truc. Enfin, dans un 

son et des Goupil. C'est le Club 
Adémir de I'Ecole Normale de 
Beauvais qui organise tout ça et 
qui offre comme premier prix un 
Goupil 3 et une médaille, comme 
deuxième prix un T07 puis un 
M05 et finalement des boîtes de 
foie gras à n'en plus finir.Les can-
didats sont les autres clubs Adé-
mir de France et de Navarre, 
bonne bouffe ! 

UN NOUVEL INCONNU (~EN&'?Maty ;5E r 
MOR 

de cette oeuvre titanesque de 240 
pages. 
Vient ensuite un nullard de qualité, 
casaque verte, toque jaune, 
"Gagnez aux courses" par Jean-
Claude Despoine. Un chef 
d'oeuvre de nullité, jugez plutôt : 
98 francs pour 100 pages conte-
nant un programme d'analyse de 
course de chevaux. Quand je vois 
de telles horreurs, je me demande 
si les éditeurs de ces livres sont 
des individus normalement cons-
titués ou des êtres mutans sortis 
droit d'un essai thermo-nucléaire 
français. Allez savoir. 
Le petit dernier concerne la famille 
Thomson et se nomme Pro-
gramme d'Electronique Appli-
quée. Ne vous excitez pas, c'est 
chiant, très chiant. C'est à croire 
que les pédagogues et autres 
petits profs ne sortiront jamais de 
leur mentalité lamentable selon 
laquelle ils devraient se cantonner 
dans des cours bien emmerdants 
et bien indigestes. Pauvres de 
nous. L'électronique, messieurs, _Tlc TAÎT QSTEvi 

Si je vous dis : "BBC model B", 
vous me répondez par une tron-
che en biais et un air idiot, c'était 
prévu. Je vois qu'il est nécessaire 
de vous rappeler que le BBC 
Model B fut l'une des bécanes les 
plus vendues chez nos voisins les 
britiches. Ça y est, vous le repla-
cez ? Un bon vieuj 6502, un gra-
phisme d'enfer (pour l'époque : 
1982) et 64 Ko de mémoire vive 
avaient fait craquer le gouverne-
ment angliche qui l'avait aidé à 
s'introduire à 70% dans l'éduca-
tion nationale des bouffeurs de 
pudding. 
Acorn a décidé de recommencer 
avec la même sauce mais quel-
ques années après puisqu'ils 
annoncent le BBC Master 128. Cp 
coup-ci, c'est avec un 65CO2 qu' 
veulent péter la baraque. Vos. 
rappe lierais-je encore ce qu'est ~t 
65CO2 ? C'est un 6502 en CMOS 
(CMOS kesako ? C'est une tech-
nologie qui fait qu'à la fin, quand 
les mecs se sont bien fait suer la 
patate pour accoucher de ça, et 
ben le produit consomme moins 
d'électricité) gonflé de quelques 
instructions et par exemple déjà 
installé sur l'Apple Ilc. 
Le 65CO2 du BBC 128 est poussé 
à 2 MHz. la bécane est dotée d'un 
bataillon de 128 Ko de RAM ainsi 

La CAGOULE, 
LA CAGOULE ! c 2_ 

Vous Ates lassés des logiciels de 
boxe ou de karaté ? Voici de quoi 
vous réconcilier avec tous les softs 
de combat : le premier programme 
de catch vient de sortir des ateliers 
de Melbourne House (les éditeurs 
de Hobbit, Lord of the Rinqs 

que de 128 Ko de ROM contenant 
deux systèmes d'exploitation; La 
bête possède aussi deux lecteurs 
de cartouches sur sa face supé-
rieure. Celles-ci sont exactement 
les mêmes que celles qui équi-
paient l'Electron et donc assurent 
une compatibilité avec cette 
machine qui d'ailleurs n'a pas vrai-
ment été une réussite. Que dire 
encore de cette bécane qui n'est 

phisme en Trois Dimensions de 
Thomas Lachand-Robert. Ceux 
que ça branche se réjouiront de 
pouvoir trouver des tonnes de 
fonctions mathématiques sympa 
pour faire des tas de zoulis des-
sins. Enfin un bouquin qui tient la 
route ! 148 autres balles seront 
néanmoins nécessaires à l'achat 

Rock'n Wrestle vous propulse sur 
un ring dans des conditions rien 
moins que bonnes : votre premier 
adversaire (une brute rouquine et 
sanguinaire) vous bondit dessus 
en poussant force hurlements, 
bien décidé à vous faire ressem-
bier à une descente de lit. Si vous 
vainquez ce premier ahuri, la foule 
en délire vous obligera à en affron-
ter un autre et un autre encore. 
Bref de la baston comme on n'en 
fait plus ! 

c'est quelque chose, tout comme 
l'informatique, d'extrêmement 
drôle et de parfaitement amusant. 
Encore faut-il savoir aborder le 
domaine sans avoir la grosse tête 
et se prendre pour un seigneur, 
c'est ce qu'il y a de plus dur. 148 
balles qui j'espère n'iront pas chez 
Sybex. Merci, bonsoir. ROCK N 

LARES 

compatible avec personne si ce 
n'est avec elle-même (et encore !). 
Elle coûtera 499 livres, soit plus de 
5000 balles. Un 8 bits de plus. De 
toute manière, il y a de fortes 
chances pour que si elle marche 
quelque part, ce soit en Angleterre 
et uniquement en Angleterre. En 
fait, c'est le T07 de l'anglais 
moyen. En mieux, bien sûr. 

La qualité de la réalisation des pro-
grammeurs de Melbourne a de 
quoi satisfaire les plus exigeants : 
le graphisme très soigné et haut 
en couleur, les bruitages réalistes 
à vous faire frémir (on entend pres-
que les os craquer sous les chocs) 
et la rapidité de l'action ont de quoi 
vous convaincre. Dernier raffine-
ment : une vingtaine de comman-
des ont été rassemblées sur le 
joystick, grâce à des combinai-
sons de coups soigneusement 
enchaînées. Un vrai prodige : vous 
n'avez besoin que d'un joystick. 
Rock'n Wrestle de Melbourne 
House pour Commodore 64. 

COIN COIN : DAHUT ! 
leurs plus belles images et leurs 
plus superbes dessins... 

BONDIEUSERIES 
EURÊKA, ON RECULE AVANT 

DE PLONGER 

Toujours est-il que Polygone Infor-
matique sera présent avec, sur 
son stand, un beau Macintosh et 
un superbe logiciel, Pixel Studio, 
capable de faire des graphiques 
en couleurs. Je ne vous en dis pas 
plus, vous pouvez jeter un oeil sur 
la photo qui est à côté, c'est passé 
par un Mac (je dis "c'est passé 
par" parce que personne ne sait 
comment ça marche. Les gens 
aussi bien chez Polygone qu'ail-
leurs ont certes vu l'engin mais 
ignorent tout de son fonctionne-
ment.... Polygone réalisera grâce 
A Pagemaker, Mac Paint et Draw, 
Thunderscan et Excel un journal 
contenant des informations sorties 
tout droit de l'AFP par l'intermé-
diaire du serveur Calvados sur 
legùel le Mac sera branché. Bref, 
allez voir tout ça, ça promet. 

Que le grand Crique me croque! 
Polygone Informatique continue 
dans le grand cercle des exhibi-
tions et autres shows. Ce coup-ci, 
ils se produiront à Paragraph du 17 
au 20 mars 86 au CNIT de La 
Défonce (La défense pour ceuss 
qui n'ont pas le sens de l'humour 
développé au plus haut point). 
Avant de mettre votre imperméa-
ble troué pour vous jeter au Cnit, 
sachez que c'est un salon plutôt 
professionel et que l'entrée coû-
tera quand même 100 balles ce 
qui n'est pas donné. Néanmoins, 
tout le monde sait comment entrer 
dans un salon où l'on n'est pas 
sensé entrer. Si l'informatique 
vous branche, c'est un salon qu'il 
ne faut rater en aucun cas. Je 
vous raconte pas les superbes 
images qui vont trainer dans cette 
illustre enceinte. Quand on sait 
que 16 chaînes de télévision 
seront présentes et montreront 

Vous tous qui bavez sur votre télé 
dès qu'un Sean Connery ou qu'un 
Roger Moore pointe le bout de son 
nez transformé en James Bond, 
vous pouvez remballer le reste de 
votre langue qui traîne sur le tapis 
et vous jeter sur ce qui ressemble 
le plus à un Commodore chez 
vous. D'un doigt alerte vous char-
gerez alors The Adventures of 

~'Ai ~A~MENiI 
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Bond... Besfldon Bond, le jeu qui 
ramène la mythologie du célébris-
sime espion 007 au niveau des 
feuilletons série Z. Ce logiciel, ins-
piré d'une satyre anglaise de 
James Bond, vous convaincra de 
la vanité du héros originel. Dans 
cette version, vous n'aurez à 
découvrir que des blagues ou des 
réponses à des questions que 
vous pose votre ordinateur (le tout 
en anglais, l'angoisse). L'ensem-
ble de vos recherches se dérou-
lentdans un bâtiment truffé des 
matériels les plus divers et les plus 
inutiles possibles : chemises, vali-
ses vides, cassettes vidéo, 
disquet tes... 

Heùreusement, le graphisme tient 
à peu près la route, sauf lorsqu'il 
s'agit de franchir les escaliers où 
là, ça devient carrément catastro-
phique et moche. Du côté sonore, 
c'est nul, autant le dire tout de 
suite. Il reste un scénario vraiment 
original et drôle mais exclusive-
ment destiné aux anglophiles dis-
tingués. The Adventures of 
Bond... Basildon Bond de Probe 
Software pour Commodore 64 et 
128. 

1L- 
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immense, colossal, plein de fines-
ses et de subtilités dans tous les 
coins. Vous donner la réponse 
sans la commenter serait stupide, 
mais les explications prennent au 
moins une page. 
Du coup, je vous fignole ça, je 
vous fais des petits schémas, des 
illustrations avec des flèches et 
tout, et je vous passe le tout la 
semaine prochaine. 
En plus, surprise : le Club 
HHHHebdo a récupéré des cas-
settes du jeu, sur Spectrum et sur 
Commodore. Ceux qui ne l'ont pas 
pourront bientôt l'avoir à un prix... 

Club. Et avec les solutions ! C'est 

pas gentil, ça ? 

Je veux pas vous raconter ma vie, 
mais je vais tout de même vous 
expliquer comment je procède 
pour vous donner les solutions 
d'Eurêka. Puisqu'un petit con-
cours a été greffé sur le gros (ceux 
qui trouvent maintenant la solution 
finale peuvent encore gagner un 
logiciel), la solution est toujours 
gardée secrète. C'est-à-dire qu'on 
ne me donne que la solution de la 
semaine, pour éviter les magouil-
les et autres truqueries. 
Jusqu'à très exactement tout à 
l'heure, je ne la connaissais donc 
pas. Et je viens de l'avoir. Figurez-
vous que c'est... monstrueux. Il n'y 
a pas d'autre mot. Un truc 
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Le club HHHHebdo, ça a l'air de 
marcher du feu de Dieu, dis donc. 
C'est une bonne idée, en soi. Ça 
bouge bien. Moi, le premier club 
que j'ai fondé, c'était en CP2, j'avais 
6 ans. On s'échangeait des billes, 
des boulards, des calots, des aga-
thes, mais aussi des malabars, des 
carambars, des photos de cul, tout 
ce qui peut s'échanger quand on a 
six ans. Bien sûr, les photos de cul 
étaient ce qu'il y avait de plus rare, 
fallait les piquer aux pères qui les 
planquaient dans des tiroirs fermés 
à clef. Mais ça valait des fortunes, 
je me rappelle en avoir échangé une 
contre deux sac de billes (à l'épo-
que, un sac contenait trente billes) 
et un canif, que j'ai aussitôt enterré 
dans le jardin pour ne pas le perdre. 
Les canifs aussi, c'était très recher-
ché, parce que seuls les chefs en 
avaient. Il a plu le lendemain et je 
ne l'ai jamais retrouvé. Il m'arrive 
encore d'en rêver. 
Alors les clubs, je suis un peu blasé. 
Le dernier en date, justement, 
s'appelait le Club des Bidouilles. 
C'est de ce club que j'ai tiré le nom 
de cette rubrique. On était une cen-
taine d'adhérents, de tous les coins 
de France et on a réussi à monter 
un truc pas mal. Une fois, Hans 
Ulrich Hemoglobine Matrack (il 
s'appelait comme ça) s'est ramené 
dans nos locaux (on avait 1800 
mètres carrés, quand môme) en 
brandissant une feuille sur laquelle 
était inscrit : 
"Voilà un bon paquet de copies anti-
café de cassette à cassette pour 
Amstrad 464. 
Pour Devil's Crown, taper sur une 
ligne : 
LOAD ", 43686: SAVE "DEVIL'S 
CROWN", B, 43686, 501, 32385 
Faire un Reset et taper sur une 
ligne : 
LOAD " !", 49152: WHILE INKEY$ 
_ " : WEND : SAVE " !", B, 
49152, 16384 
Cette ligne charge l'image de pré-
sentation. Une fois chargée, il faut 
appuyer sur une touche pour la sau-
vegarder. Ensuite, faire un Reset et 
taper : 
OPENOUT "x" : MEMORY 1000: 
CLOSEOUT 
LOAD ", 1280 
SAVE ", B, 1280, 42406 
Pour Artwork, faire dans l'ordre: 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 

SAVE "AW" 
MEMORY 5000 
LOAD "AWCODE" 
SAVE "AWCODE". B, 32768, 5393 
Pour Master of the Lamp, sur le pro- 
gramme principal, faire : 
OPENOUT "x" : MEMORY 2000: 
CLOSEOUT 
LOAD ", 2304 
SAVE "MASLAMPE", B, 2304,, 
39788, 28304 
Pour Roland Ahoy !, faire : 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "ROLAND AHOY!" 
MEMORY 22527 
LOAD ", 22528 
SAVE "*ROLAND*",  B, 22528, 
18944, 25591 
Pour Roland Goes Digging: 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "DIGGER" 
Reset 
MEMORY 17000 
LOAD ", 17800 
SAVE "DIGGER 1 ", B, 17800, 
19325 
Pour Message from Andromeda, 
faire dans l'ordre : 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "ANDROMEDA" 
MEMORY 14999 
LOAD "CODE 1 ", 15000 
SAVE "CODEZ ", B, 15000, 1300 
Reset 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "AND2" 
MEMORY 8999 
LOAD "CODE2", 9000 
SAVE "CODE2", B, 9000, 14597 
Reset 
MEMORY 8999 
LOAD "CODE3", 26000 
SAVE "CODE3", B, 26000, 15934 
Pour Roland in the Caves, faire 
dans l'ordre : 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "ROLAND/CAVES" 
LOAD 
SAVE "ROLCAV" 
Reset 

Introduire une disquette comportant 
au moins 60 Ko libres. Mettre la cas- 
sette au début du deuxième pro-
gramme, faire RUN. Une fois le 
Ready affiché. éteindre et rallumer 
l'ordinateur, taper le programme 
suivant et le sauver sous le nom de 
"SPY. BAS" . 
10 MODE 0 
20 ENV 1, 2, 1,2,5,2, 1, 5, -2, 2: 
ENV 2, 10, -1, 2: ENV 3, 3, 1,2,3, 
1, 4 
30 ENV 4, 3, 5, 1, 1, 0, 10, 3, -1, 1, 
10, -1, 1 : ENV 5, 3, 5, 1, 1, 0, 10, 
3, -1, 1, 10, -1, 2 
40 ENV 6, 5, -1, 10, 10, -1, 7 : ENV 
7, 3, 5, 1, 15, -1, 5 : ENV 8, 1, 4, 1, 
4, -1, 1 
50 ENV 9, 3, 5, 1, 10, -1, 15 
60 FOR N =OTO 11 :READA:INK  
N, A : NEXT N 
70 DATA 24, 1, 26, 0, 13, 6, 14, 16, 
18, 24, 3, 15 
80 LOAD "spyecran" 
90 SYMBOL AFTER 256: OPE-
NOUT "P" 
100 MEMORY &2FF 
110 LOAD "spybin" 
120 CALL &302 
Pour exécuter le programme, taper 
RUN "SPY". 
On a eu aussi 
"Thierry Vicat vous indique le 
moyen d'obtenir un anti-café de 
Ghostbusters sur MSX. 
Mettre la fiche motor du magnéto. 
Introduire l'original et taper: 
BLOAD "CAS :" 
Mettre la cassette vierge et taper: 
BSAVE "CAS :GAME", &HD000, 
&HD880 
Taper ce programme: 
10 FOR T = &HFFEO TO &HFFFE : 
READ A$: POKE T, VAL 
("&H" + A$) : NEXT 
20 DATA CD, 9C, 00, 28, FB, F3, 
3E, 01, CD, EA, 00, 21, 00, 80, E5, 
7E, CD, ED, 00, El, 23, 11, 40, EF, 
E7, 20, F3, CD, F0, 00, C9 
Faire RUN puis NEW. 
POKE &HD74D, &HEO: POKE 
&HD74E, &HFF 
Introduire l'original et taper 
DEFUSR = &HD732 : X = USR (X) 
Quand le magnéto stoppe, intro- 
duire la copie, appuyer sur Roc et 
Play et appuyer sur une touche du 
clavier. Le programme se 
sauvegarde." 
Tout ça pour dire que les clubs, je 
commence à avoir l'habitude. Mais 
j'admets volontiers que celui de 
l'HHHHebdo, bon, le jeune Ceccaldi 
semble bien parti. II a ma 
bénédiction. 

7980 PRINT : 9, MAP%(A%, B%, 
C%) 
8020 PRINT 9, MAP%(A%, B%) 
8060 PRINT » 9, MAP%(A%, Boito) 
8080 CLOSEOUT 
Et taper RUN, ce qui sauvegardera 
les blocs ascii sur la cassette de 
copie." 
C'était un gros morceau, dans le 
genre. Ça nous a permis de remplir 
deux bulletins hebdomadaires (car 
à l'époque, nous éditions des bul-
letins hebdomadaires. En quelque 
sorte, nous avions créé Hebdogiciel 
avant la lettre). Je me rappelle qu'à 
un moment, nous avions môme mis 
sur pieds un service de vente de 
logiciels, une sorte de coopérative 
autonome. Un Club HHHHebdo 
avant le vrai. Alors quand des jeû-
nbts comme Ceccaldi font le leur, 
moi, ça me fait bien rigoler. J'étais 
là avant, non mais. 
On avait décoré les murs du Club 
avec des inscriptions : 
"Laurent Pouillieute vous offre un 
anti-café de Space Shuttle Simula-
tor sur M05: 
POKE &H21 FB, &H39 
LOAD "SPACE.BAS" 
SAVE "SPACE.BAS" 
LOADM 
SAVEM "SHULTO", &H3000, 
&H7030, 0 
LOADM "" 
SAVEM "DATORB", &H3000, 
&H43FF, 0 
LOADM 
SAVEM "SHULTI", &H5000, 
&H96FF, 0 
En n'oubliant pas de changer les 
cassettes (original et copie) entre 
chaque LOAD et SAVE". 
Ou alors : 
"Guy Huon a passé Spy Vs Spy de 
cassette à disquette sur son Ams-
trad 6128 en tapant ce programme : 
10 MODE 0 
20 SYMBOL AFTER 256: OPE-
NOUT "P" : ITAPE.IN 
30FORN-OTO11 :READA:INK 
N, A:NEXTN 
40 DATA 24, 1, 26, 0, 13, 6, 14, 16, 
18, 24, 3, 15 
50 MEMORY &12FF 
60 LOAD "loadcode" 
70 POKE &6031, &C9 
80 CALL &6000 
90 SAVE "spyecran", B, &C000, 
&4000 
100 POKE &6031, &21 : POKE 
&6089, &C9 
110 CALL &6031 
120 SAVE "SPYBIN", B, &300, 
&A3FB 

taper RUN. Une fois l'image char-
gée, placer la cassette vierge dans 
le lecteur, appuyer sur REC et PLAY 
et sur une touche.Tout ceci effectué, 
faire un Reset et taper dans l'ordre : 
POKE &AC03, ME 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE 

MEMORY &1 FFF 
LOAD 
SAVE "PULCODE", B, &2000, 
&53FF 
Pour l'assembleur Zen : 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &flC01, &32 
LOAD 
SAVE "ZEN ASSEMBLER" 
Reset 
MEMORY 16383 
LOAD "", 16384 
SAVE "ZEN", B, 16384, 6461 
Pour Amsword, dans l'ordre: 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "AMSWORD" 
Reset 
MEMORY 15871 
LOAD ", 15872 
SAVE "MBMOTSH", B, 15872, 
13233 
Pour Le Millionaire: 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "LE MILLIONAIRE" 
Pour Manager, taper le programme 
suivant : 
10 MODE 0 : BORDER 0 
20 FOR I =OTO 15 : READ C : INK 
I, C, C: NEXT 
30 DATA 0, 15, 26, 12, 24, 9, 18, 10, 
20, 1, 2, 14, 4, 8, 3, 6 
40 LOAD " !" 
50 RUN " !" 
Puis faire SAVE "MANAGER". 
Ensuite, sans faire de reset ni de 
NEW, taper le programme suivant 
en respectant les numéros de ligne: 
40 FOR AD =128 TO 148: READ 
0$: POKE AD, VAL("&" + O$) : 
NEXT 
50 DATA 21, 00, 60, E5, 11,00,40, 
D5, 3E, 16, CD, A1, BC, C1, E1, 11, 
00, CO, ED, BO, C9 
60 CALL 128 
70 WHILE INKEY$ _ " : WEND 
80 SAVE " !", B, 49152, 16384 
Taper RESTORE en mode direct, 
puis placer l'original de Manager 
juste après le premier bloc basic et 

Pour transférer les blocs ascii, lan- 
cer le jeu sur l'original, choisir dès 
le début la sauvegarde des données 
qu'il faut effectuer sur la cassette de 
copie à la suite du programme déjà 
enregistré. 
Pour Johnny Rob, faire dans 
l'ordre: 
POKE &AC03, &AE 
POKE &ACO2, &45 
POKE &AC01, &32 
LOAD 
SAVE "JOHNNY REB" 
LOAD 
SAVE 
Puis effectuer en mode direct: 
DELETE 1-7910 
DELETE 8090-20000 
RUN 
La dizaine de blocs ascii étant char- 
gée, taper dans l'ordre et sans rien 
oublier : 
7920 OPENOUT "" 
7930 (le chiffre seulement afin 
d'effacer la ligne) 
7940 (idem) 
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Ça y est ! Je le savais 1 Ca devait arriver, du moins Laurent PIZZAGALLI vous invite à vous lancer dan: 
d'après mon logiciel d'astrologie personnalisé. Le Prin- la production musicale à grande échelle. Changez Ies 
temps arrive, en avance sur le calendrier comme paramètres en pressant simultanément STOP et une 
d'habitude (il pourrait quand môme s'acheter un autre touche. 
agenda celui-là !). Que ça ne vous empêche pas de 
vous consacrer entièrement aux joies de l'enfantement Listing MO5 
des deulignes, plutôt que de vous rabattre sur vos corn- 
pagnes. Allez continuez comme cette semaine, le 	_ _ h EEnJ` ~, ~~; ,_Lc; Fi F I= H4~~~3 ►~ Tif :: H4:?~: 
résultat est fantastique. 	 P E.eî i-s: C=L 	H . +C.$.: F, OY:EI, C: NEYT: C'HTH4 

Gilles THOMAS bidouille joyeusement les messages 
de son micro. Lancez le deuligne et vous verrez ! 

Listing Commodore 64 

1 FORIa48960TO49151:POKEI,PEEK(I): 
NEXT: FORI=41525TO41530:READR:POKEI 
,A: NEXT: F0RI=41849T041852 
2 RERDR:POKEJ,A:NEXT:POKE41842,69: 
POKE1,54:P0KE41833,0: NEW :DATR5,71, 
65,78,70 ,197,65,68,73,83 

F. 3F. OH. C 1 . k30. 27. F9. C i . pic. 2?. 1H. CE, 4a. 2F. 
.E 	O'.81,OC,27 ,EN.4C,20,F5, SB. 31, 
67 ..;F,FF.F ,8F,FF,3F. 1E,20,CE,39,5?,45,4 
4,5c.462,47.59.48,55.4N.49.46.4L 
c INPUT"ATT, OCT.. TEIIP.  LON'~": ci. 0. T. L: H$=f1I 
rTRS(H).2:': i)g=MID$(:STRS(:0), c:l : TI=r1IC3 

'ETRt T', ,2':Lt=MIGt'STR ':L:.2':FLNO"+i; 
INPI T 

ow CHHNGE DE PNRNMETREE• x:17 •N? ": FI: Irc 4- 
o"THEN2ELEENC' 

......................................... •••••••.••••••.•••...•..••.•.••.••......•• 
•••••••.••.•.,....•..••.•.•••••.•••I...•• 

.........................................  C'est Christophe CUNNIET qui empoche deux logiciels .•••••••••••.••••...••..•••...s.••••.•.... 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• avec sa superbe animation à commande digitale. 

Laurent AUBLE vous lance dans l'aventure tronesque. 
Pour deux joueurs, branchez un joystick et utilisez les 
touches directionnelles. Pour deux manettes, rempla-
cez STICK(0) par STICK (2). Relancer la partie par 
l'appui sur J. 

Listing Apple 

Listing MSX 

HOME : HGR2 : HGR : GOSUB 2: GET A$: GOSH 
2:P = 8192: CALL 62425: GOSUB 2: FOR I 
= I TO 900: POKE 49236,0: POKE - 163 
36,0: POKE 49237,0: NEXT : END : DATA 
12,28,30,62,30,127,12,28,30,62,63,62,6 
3,62,63,62,63,62,30,127,30,28,30,28,51 
,54,24,96,60,112,60,120,28,60,14,56,14 
,124 

FOR I = 0 TO 12: READ V: POKE 8379 + P + 
1024 * I - 8064 * INT (I / 8),V: READ 
V: POKE 8380 + P + 1024 * I - 8064 * irk' 
(I / 8),V: NEXT : RETURN : DATA 15,126 
,127,31,31,30,56,60,96,56,120,24,28,60 
,1 2,48,30,120,30,124,30,62,14,56,30,28 
,63,126,123,127,246,158,112,60,96,56,6 
0,24,14,60 

I IFT=$THENKEYOFF:CLS.CÙLOR5,1,5 INPI) 
TA$(1),A$ 2):T=1:GOTOiELSEIFT=1THENSC 
PEEN3•DEFINTA-Z.S=4 M=2 X=119 W=145 _Y 
=96:Z=Y LINE(0,9:)-(255.191).,B:T=2ELS 
EFORK5eT099'9:NEXTK:SCREENO PRINT"Vagin 
u. euar:";A$(L) :FORH=9TO1 IFINKEY$="J"T 
HENT=1:GOTOiELSEH=H-1:NEXT 
2 R=STICK(0):5=-(R>0)*(R+1)\2-S*(R=e) 
L=2 X=Y,+4*(S=4?-4*(S=2) Y=Y+4*(S=1)-

4*(S=3), IFPOINT(X,Y)>1THEN1ELSEPSET(X 

P=0):L=1:W=W+4*(M=4)-4*(M=2):Z■Z+4*(M 
=1)-4*(M=3):IFPOINTÉW,Z''>1THEN1ELSEPS 
ET(ur.Z).8 GOT02 ......................................... .......................................... 
• • • • • . a a .......................... s..••• 

TEMPLE of  
TRILOGY 
••• N° 1 sur Apple 

• • • en tête au U.S.A.,enfin en français ! 
deia sur Commodore et,•.,, taru,tres buentot sur Amstrad 
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Bon week-end et à la semaine prochaine. 
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MINI MIRE 

Au lit ! Au plumard ! C'est allongé dans mon pieu que 
je rédige ce diabolique Mini-Mire issu tout droit des pro-
fondeurs incalculables de mon cerveau IAchement mutilé 
par la maladie. Je vous vois d'ici vous tourmenter pour 
mon avenir proche et je vous en sais gré. Je me dois 
donc de vous rassurer sur mon sort : certes je suis percé 
d'une atteinte imprévue aussi bien que mortelle mais la 
Grèce en ma faveur est trop inquiétée, de soins plus 
importants je l'ai cru agitée, Seigneur. 
Ça ne va plus. Ça ne va plus du tout. Cette grippe intes-
tinale, ô combien douloureuse me force à digérer cet abo-
minable modem pour Commodore 64, j'ai nommé Mal-
tre Auto Modem de chez Handic importé par les gars 
de chez Almatec qui, il n'y a pas à dire, font du bon 
boulot. 
Handic, au cas où vous ne le sauriez pas, s'est illustré 
avec du matériel de radio-ammateur et CB, vous voyez 
ce que je veux dire. Malheureusement, et Auto Modem 
en est la preuve, il est de plus en plus difficile de pas-
ser de la CB à l'informatique et encore plus rude de sau-
ter à pieds joints d'un scanner à un modem. Mais trève 
de plaisanterie. Je vous propose de jeter un oeil sur la 
bête. 
Auto Modem est une petite botte assez laide qui 
s'enfonce (de la main droite) dans le user port de votre 
Commodore préféré. Deux boutons rouges et deux bou-
tons blancs viennent égayer la face supérieure et sont 
le seul point de repère du pauvre programmeur solitaire 
qui s'ennuie de ne rien voir venir d'autre que l'herbe qui 
poudroie et son Whisky qui aboie (n'importe quoi I). 
La chose est livrée avec une disquette contenant l'ému-
lateur minitel, car, je ne le répéterai jamais assez, un 
émulateur minitel c'est un programme et pas un appareil. 
Une fois le bordel enfoncé dans l'arrière-train de la 
bécane, vous pouvez brancher la prise gigogne située 
au bout du fil qui sort du bottier sur votre prise télépho-
nique normale. Ak>rs, et même si vous êtes couché dans 
votre lit avec 39,5 de fièvre, vous pouvez composer un 
numéro de téléphone de serveur minitel et vous y con-
necter. Comme par miracle, ça marchera. Ça marchera? 
Ça marchera. Bof. Oh, quoi, jamais content. Ok, 
j'admets, c'est pas terrible. Faut vous expliquer pour-
quoi : le soft d'émulation minitel qui est livré avec l'engin 
est non pas nul mais très nul, non pas lamentable mais 
pire que tout, non pas exécrable mais abominable. Com-
ment expliquer : l'affichage est assez bon par rapport 
à celui du vrai minitel, le seul problème est qu'il est beau-
coup plus lent que celui-ci ! Vous voyez un peu le topo: 
déjà le vrai brûlait sa soutane à 1200 bauds, ce pauvre 
Handic n'arrive même pas à suivre. C'est très très nul. 
Quel dommage. De plus, il y a de fortes chances pour 
que certains codes vidéotex ne soient pas testés par cette 
tortue puisque la page d'accueil de notre propre serveur 
(HG est-il encore nécessaire de le rappeler puisque la 
France entière passe ses nuits les plus chaudes sur HG) 
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C Cassette D Disquette K Cartouche 
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imprimante Matricielle ...... 	........... 1490 — — -  
Atari 130 XE + lecteur 1050.... 	.. _ 2950 730 22,80 6 180 
Atari 130 XE + lecteur 1050 
• Moniteur monochrome .. .... 3650 744 22.80 8 29.1 
Atari 130 XE + lecteur 1050 
• Moniteur couleur 5450 1 249 22.80 12 599 

ne passe pas. Autant vous dire que ça a fait jaser dans 
le milieu ! 
Mais je vois que vous gardez le sourire, c'est bien, c'est 
très bien. Il va falloir que vous l'attachiez à vos oreilles 
avec un fil de fer parce que quand je vais vous annon-
cer le prix de ce petit gadget vous allez vous répandre 
par terre et vomir tout votre fiel sur votre pauvre micro 
qui n'y est pour rien : 1990 francs toutes taxes compri-
ses, tout frais payés, nourri, logé, blanchi, verni, sodo-
mie, spaghetti, ravioli, berlusconnerie. Hurlez, vous le 
méritez_ J'espère que vous vous souvenez du banc 
d'essai d'il y a 15 jours à propos du DTL 2100 de Digi-
t, modern intelligent par excellence, qui ne coûte que 
700 francs de plus que l'Auto Modem. J'espère égale-
ment que vous n'ignorez pas l'existence du DTL 2000 
dont le prix avoisine les 1500 francs et dont le talent 
casse la barraque. Allons, oubliez cet engin et ruez-vous 
ailleurs ! J'ai dit. 
Tiens, à propos, c'est pas parce que j'ai testé un modem 
tout caca que je vais être obligé de dire du mal des micro-
serveurs qui viennent d'ouvrir ces derniers temps. non 
mais ! Avant toute chose, il est nécessaire que je vous 
dise un mot du sieur XXX aimable opérateur du Wild Sery 
tout court au 91 53 13 24 en Afrique du nord à Marseille. 
XXX, c'est un malade mental rescapé d'un asile psychia-
trique très bien classé dans le Gault et Billot. Bref, il a 
changé tout son serveur, toutes ses options, tous ses 
menus, tous ses gadgets et toutes ses blagues si drô-
les et si fines (demandez-lui de vous raconter celle du 
chinois qui mangeait des glaces au bord de la route). 
Je vous cause du Wild Sery tout court parce que désor-
mais il faudra le différencier de son beau frère le Wild 
Sery Il qui, après Rambo, Rocky, Mad Max, Superman 
fait une entrée en force. Dahut ! C'est Uniporn qui l'opère 
et qui lui donne toute la bonne humeur que vous atten-
dez après chaque connexion. Bref, c'est au 91 63 62 
72 et ça roule ! 
Les opérateurs de Speedy, du Bit Fou, de Piratell de 
Zenith et de Telaix sont priés de donner signe de vie : 
les mecs, c'est pas le moment de crever, laisser pas vos 
serveurs tourner le soir seulement et les lignes sonner 
dans le vide tout l'après-midi, non mais ! 
Aie, mon dieu... les douleurs recommencent... Je sens 
que mon métabolisme intestinal s'accélère à mesure que 
je tape cet article. Je prends congé de vous en vous don-
nant un petit code de derrière les fagots : 169001775 
suivit de MESSAG et CTTN, c'est Pythagore qui me l'a 
balancé. A la semaine prochaine! 

.. ., (._, . ., . 	
.,.-. - wp 
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VHI 
OFFICIELLE 

LES FOLLES NUITS DU REX INSPECTEUR 
LAVARbIN 

AGNES 
DE DIEU Pas moyen de souffler pour l'ouvreuse qui 

tente, entre rouleaux de papier chiottes, 
paquets d'eau et autres avions de papier, 
de vendre ses eskimos aux spectateurs de 
l'orchestre. Pas de doute, les déchaînés 
de la mezzanine sont de retour, sans qui 
le Festival du Film Fantastique du Rex ne 
serait pas ! Exit les plaisanteries très dou-
teuses qui avaient ternies le Festival l'an 
passé (du style couteaux et tessons bala-
deurs), fouille de rigueur, premiers rangs 
du balcon condamnés par des barrières 
métalliques. Brrr... Et pourtant l'ambiance 
est toujours folle, folle, folle... et sympa ! 
La rigolade ! Les sous-titres des films sont 

de Claude CHABROL de Norman JE WISON 

hurlés par les 2800 petits loups enragés, 
toute apparition femelle déclenche une 
méga-tornade de sifflets lubriques, les 
moments d'angoisse sont salués par un 
choeur gros comme ça qui ferait pâlir les 
plus belles envolées du Parc des Princes. 
Bref, impossible d'entendre quoi que ce 
soit au film... ce qui n'a décidément 
aucune importance ! On vient pour se mar-
rer, prendre sa dose annuelle d'hémoglo-
bine, retrouver une messe à la liturgie 
immuable. Evidemment, quand on les 
prend à part, les hurleurs du balcon jouent 
les blasés. Ils sont pourtant tous là, gueu-
lant comme jamais. J'ad000re! 

13/20 

JACQ TOP 10 
avec Jane FONDA (Martha Livingston), 
Anne BANCROFT (Mère Miriam), Meg 
TILLY (Soeur Agnès) 

Ça fait un bail que j'vous avais pas 
abreuvé du classement de mes films pré-
férés. L'oubli est réparé : voilou, en exclu-
sivité mondiaaale, mes 10 chouchous sor-
tis depuis le 1 er janvier 86 (l'astérisque 
entre parenthèses indique que le film est 
toujours à l'affiche à Paris). 

avec Jean POIRET (Jean Lavardin), 
Jean-Claude BRIALY (Claude), Berna-
dette LAFONT (Hélène), Jean-Luc 
BIDEAU (Max Charnet) et Hermine 
CLAIR (Véronique) 

Mes bien chers soeurs, mes bien chers frè-
res, nous savons maintenant qu'il existe 
encore de braves petites nonnes qui 
croient dur comme fer aux bontés divines. 
Le fer a passé et repassé sur leur convic-
tion on ne peut plus intime, qui ne tolère 
aucun dérapage à leur virginité bétonnée. 
Qui aurait alors pu croire que la plus pure 

meurtre. 
Et la psychiâtre, sûre de son savoir et de 
sa réflexion rationnelle, d'envahir le cou-
vent de ses questions déplacées. Et de s'y 
casser les dents ! Non les soeurs ne sont 
pas toutes des bouseuses recluses, à com-
mencer par la Mère supérieure, Mère 
Myriam, déconneuse et râleuse de pre-
mière ! Non, Soeur Agnès n'a rien vu venir. 
Très troublée par une éducation ultra-
puritaine et martyre elle ne croit qu'à un 
seul amour : l'amour de Dieu, seul capa-
ble, à ses yeux, de rendre une croyante 
enceinte ! 
A force de fourrer son nez dans tous les 
recoins du couvent Martha va léntement 
reconstituer le calvaire d'Agnès et décou-
vrir, grâce à l'hypnose, la stupéfiante réa-
lité de cette grossesse mystique. Agnès est 
à ce point proche de Dieu qu'au plus pro-
fond de son délire apparaissent sur son 
corps les stigmates de la crucifixion ! Folle 
à lier ? Coupable d'un crime prémédité ? 
Innocent pion manipulé par Mère Myriam ? 
Martha se retrouve devant le cas le plus 
infernal de sa carrière. Qui, pour ne rien 
gâter, remuera de bien douloureux souve-
nirs de sa propre enfance... 
Toutes les scènes in-couvent sont splen-
dides, principalement grâce à Anne Ban-
croft qui donne à son personnage de Mère 
courage et lucide une foi extraordinaire. 
Hélas, quand vous saurez qu'ils ont pris 

1. L'HISTOIRE OFFICIELLE de Luis 
Puenzo (*) 
2. TUTTI FRUTTI de Michael Dinner (*) 
3. LES FEUX D'HIMATSURI de Mitsuo 
Yanagimachi (*) 
4. L'HONNEUR DES PRIZZI de John Hus-
ton (*) 
5. GINGER ET FRED de Federico Fellini 

(*) 
6. ZAPPA de Bille August 
7. LES LONGS MANTEAUX de Gilles 
Behat (*) 
8. MACARONI d'Ettore Scola (*) 
9. OURAGAN SUR L'EAU PLATE de Dick 
Clément (*) 

LUT; PUENZO 
r.,l rF RI) NÛk;'..  

10. HAUT LES FLINGUES de Richard 
Benjamin 
et SECRET HONOR de Robert Altman 

ROSA LA 
ROSE, FILLE 
PUBLIQUE 

de Paul VECCHIALI 

09/2  

elle respire la santé. Elle est aux ordres 
de Gilbert, son mac, qu'est gentil tout plein 
avec sa splendide vache à lait ! Surgit 
Julien, jeune maçon mal rasé aux muscles 
déjà saillants sous son tricot de corps usé 
par l'effort, qui va tomber la gueuse d'un 
courant d'air torride. Et qui va, oh le 
vicieux, lui proposer de tout quitter pour 
vivre une vie odieusement normale ! Inca-
pable de choisir entre sa vie bien réglée 
d'honnête tapineuse et un destin fauché 
d'épouse de bel ouvrier du bâtiment, Rosa 
mourra après un dernier cadeau au 
puceau groupie de la pute. 
En rire ou en pleurer, voilà la question, 
d'autant plus que les deux tourtereaux et 

d'entre toutes, l'illuminée Soeur Agnès, 
oserait fauter avec le premier venu et 
accoucherait dans sa cellule spartiate. Oui 
mais qui est ce premier venu ? Est-ce Dieu 
lui-même, comme l'affirme Agnès ? Est-ce 
elle ou une autre nonne qui a étranglé le 
tout nouveau-né ? Autant de questions sor-
dides et embrouillées auxquelles va devoir 
répondre le Docteur Martha Livingston (I 
presume ?), chargée de rédiger l'expertise 
psychiatrique de la mystique inculpée de 

la regrettable initiative de hacher ces sain-
tes icônes d'un fatras judiciaire inutile et 
lourd et que Jane Fonda fait ce qu'elle 
peut, mais qu'elle ne peut pas grand 
chose, vous comprendrez que la tension 
dramatique prenne la fâcheuse habitude 
de retomber plus ou moins régulièrement. 
Le résultat n'est donc pas franchement 
canonisable mais nous donne une 
chouette messe mystérieuse et déran-
geante. Priez pour elles ! 

avec Marianne BASLER (Rosa), Jean 
SOREL (Gilbert), Pierre COSSO (Julien), 
Laurent LEVY (Laurent), Evelyne BUYLE 
(Trente-cinq) et Catherine LACHENS 
(Quarante) RE-ANIMATOR 
A Vecchiali le César du culot de l'année. 
Après nous avoir bassiné avec son navrant 
Trous de mémoire tourné en une seule 
journée, le voilà qui OSE tourner un hom- 
mage 	aux 	mélos 	d'avant-guerre 
(laquelle ?) aux Halles, le quartier le plus 
branché de Paris. Une resucée nostalgi- 
que,  digne des plus grands faits d'armes 
de Viviane Romance ou de Gaby Morlay, le souteneur sont gravement nuis (ou alors 
des navets au grand coeur tendance "Mon ils jouent au second degré et on me l'avait 
beau légionnaire". Aucune vague subtilité caché !), Pierre Cosso ayant visiblement 
ne guette le cours de l'histoire : person- du mal à se remettre de ses débuts en tant 
nages archétypaux, destins tragiques à qu'amant de la Marceau dans la Boum 2! 
souhait et sentiments bulldozers en for- Reste à 	nous consoler 	par 	l'éclatant 
ment la trame toute en finesse. numéro 	de 	Catherine 	Lachens 	et 
Vous jugerez par vous-même : Rosa est d'Evelyne Buyle, en putes atteintes par le 
une pute innocente, qui accepte tout ce spleen, guettant vainement le client rêvé 
qu'on lui demande sans rechigner à la qui les emmènera au septième ciel ! Ça 
tâche. Belle plante aux grands poumons, c'est super mais c'est tout ! Ah ben dame 
elle néglige jusqu'à son maquillage tant alors ! 

C'est dans les vieilles marmites qu'on fait 
les meilleures sauces, parait-il ? Chabrol, 
encouragé par le succès du classique et 
jubilatoire Poulet au vinaigre, nous en 
remet une deuxième assiette pour gastro-
nomes aux idées courtes. Jean Poiret en 
flic cynique et violent, cheveux poivre et 
sel, regard aigre-doux et le ton général du 
film, cruel, glauque et pince-sans-rire sont 
les principaux points communs avec le 
premier épisode (à quand le feuilleton 
télé ?). 
Tout commence sur une plage déserte 
d'Ille-et-Vilaine quand on retrouve le corps 
nu (quelle horreur !) de Raoul Mons, écri-
vailleur cucu-catho célèbre dans son bled. 
Le toujours sémillant inspecteur Lavardin 
qui croyait mener une enquête de routine 
va vite déchanter et s'écraser les yeux sur 
son propre passé. La veuve Mons, la trou-
blante et lointaine Hélène, n'est autre 
qu'un très ancien grand amour de Lavar-
din, qu'on ne connaissait pas sous un jour 
aussi romantique. Hasard malencontreux 
qui va longtemps aveugler Lavardin sur le 
minestrone familial qui cuit à son insu ! Il 
apprend que le premier mari d'Hélène, 
Manguin, a disparu en mer en compagnie 
de son amante, l'épouse de Claude, le pro-
pre frère d'Hélène ! Relisez quatre fois 
cette dernière phrase pour bien tout com-
prendre ! Hélène s'est remariée avec ce 
gros porc de Mons, en remerciement 
d'anciennes aides financières et Claude 
s'est installé avec eux. Jusque-là rien de 
bien juteux. C'est quand Lavardin décou-
vre que Mons lorgnait sur Véronique, la 
ravissante fille d'Hélène, que la même 
Véronique retrouve souvent la nuit un 
homme qui pourrait ressembler à Man-
guin, son père et que de bien douteux tra-
fics se passe-passent au Tamaris, le dan-
cing tenu par Max, qu'il se rend compte 
du merdier dans lequel il baigne jusqu'au 
cou. Un seul dénominateur commun : "ils" 
n'ont rien vu, rien entendu, ils ne savent 
rien... Ils le prennent donc tous pour un 
con. Le genre de truc que l'inspecteur 
n'apprécie pas du tout, mais alors pas du 
tout, du tout 1  de Stuart GORDON 

812 

avec Jeffrey COMBS (Herbert West), 
Bruce ABBOTT (Daniel), Barbara 
CRAMPTON (Megan Hasley) 

AMUSE-GUEULE rée (elle est si fragile), les guette au tour-
nant et leur fera le mal nécessaire pour 
leur permettre d'atterrir ! Un film qui parle 
de la difficulté pour les hommes d'expri-
mer leurs émotions : un mec, un vrai ça 
pleure pas, ça a pas de problèmes senti-
mentaux, ça met la main aux fesses des 
nanas un point c'est tout ! Arthur et Eli 
mettront tout le film à nous refaire le plan 
de l'amitié virile (pas pédé pour un sou !) 
garante de tous les faiblesses de l'homme 
blessé. Passé ce chouette moment, le film 
s'éclate dans tous les sens pour combler 
les vides atroces d'un scénario absent. 
Quant à Carole Laure, une seule solution 
qu'on la lapide ! ! 

Les tombeurs ne sont plus ce qu'ils étaient 
dans HEARTBREAKERS : la trentaine 
bien sonnée, les dragueurs que sont 
Arthur (Peter Coyote) et Eli (Nick Mancuso) 
songent à se recycler dans la vie de 
famille. Mais qui voudrait bien de vieux 
guincheurs grillés : Arthur est un peintre 
fauché que sa copine vient de quitter, Eli 
est un homme d'affaires malgré lui, son 
père venant de mourir. Ils ne sont pas loin 
de la réussite et du bonheur mais celui-ci 
semble constamment se dérober. Heureu-
sement Liliane (Carole Laure), femme libé- 

J'vous 1 emballe en boudin ou vous le 
sucez sur le chemin ? Si vous avez récem-
ment eu une envie irrésistible de vous 
plonger dans une mare de sang frais, 
accompagné par quelques monstres plus 
ou moins volages, vous allez pouvoir vous 
précipiter sur Re-Animator. Ça serait très 

vite insupportable (au bout de deux minu-
tes, une envie de dégueuler m'a pris la 
gorge !), si ça n'était aussi, et surtout, lou-
foque et dément. Au bout du scénario, pré-
texte aux pires horreurs, c'est le bébête-
show aux dents longues qui vous attend. 
Des marionnettes hurlantes et tuantes 
mises en route par Herbert West, un petit 
prétentieux d'étudiant en médecine qui a 
mis au point un sérum permettant de res-
susciter les morts. Y compris les acciden-
tés de la route, les grands brûlés, les déca-
pités j'en passe et des plus hilarants. Her-
bert le déchaîné commence par transfor-
mer en labo la cave de la maison de 
Daniel, chez qui il crèche. Le brave Dan, 
d'abord scandalisé puis fasciné, accepte 
de le seconder pour remettre à flot les hor-
ribles macchabées de la morgue de l'hôpi-
tal ! J'vous détaille pas la valse de la serin-
gue qui s'enclenche là, à vous de baver 
d'avance sur la charmante photo qui 
accompagne ce texte. Moi qu'en ai pour-
tant déjà vu, j'en ai pourtant rarement pris 
autant dans la gueule... Et ça n'est inter-
dit qu'aux moins de 13 ans ! Va compren-
dre ! Bon courage ! 

Si la farce est moins endiablée et  moins  
surprenante que dans le Poulet au  vinai-
gre, on passe tout de même un moment 
totalement délicieux à déguster ce polar 
truffé de clins d'oeil cinglants. Poiret est 
bêtement génialement génial et le couple 
Lafont (bisous encore pour son César !)-
Brialy nous régale de leur complicité 
muette et ravageuse. On craquerait rien 
que pour revoir Bernadette Lafont prenant 
le soleil sous la véranda, walkman sur les 
oreilles; je suis fan et j'en ai pas honte ! 
Le reste de la distribution serait à la hau-
teur et ça serait parfait.  Malheureuse-
ment... 
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REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 10 
% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

Un club pas comme les autres 
au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs 

et de partir aux Bahamas avec votre fric, on se décarcasse pour vous 
trouver les dernières nouveautés à des prix que même les 

énormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ça. 
Regardez le règlement, là, à côté, tout est expliqué. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres (mise en ser-
vice Avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi-
cel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

3 badges 
gratuits - Les membres du club Hebdogi-

ciel recoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de la bénédiction 
permanente de Ceccaldi. 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

/7 OGf 

\:" 

aux 5000 
3%I ~~NToN
ô

~s premiers 
adhérents rEUx 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel sont les meilleurs. 

rl~'r _MT 
- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Les non-membres du club Heb-
dogiciel sont des cons. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mois. Le premier 
prix est beau. Règlement début 
Avril, surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais ! 

7OG \ 

6 
/ BOG•\ ~-.' 

Z ̀Pas~~~~ 
'S».' ___ 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

M 

:_ 	k• 	 s 

1 	 BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
1 	 A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

1 

•
• 	 o ••  

• • 	 3~ 	 0 

• • 	 • 0 

. ••
: • • 	• • • •

• • 

• `• ` • • 

,co~~•s N Op1 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 

(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'abonné sous une semaine et je suis content. 
Si je fais partie des 5000 premiers adhérents, je me récupère les trois badges suivants : 

1 O 	2Cl 	3 ❑ 	4 ❑ 	5E 	6Li 	7H 	8~i 	9E 

I 	Si, par malheur, nom numéro de carte est supérieur à 5000, je me contenterai du badge numéro : 

Règlement joint par chèque C 	 Règlement joint par CCP E 	 Règlement joint par mandat-poste 

Nom . 	.............................................. Prénom................................................. 

Adresse ............................. Ville............................. Code Postal ............................. 

1 	
Signature: 

Attention. si vous commandez des logiciels. utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et faites deux chèques différents : un pour l'adhésion au club et un pour votre com-

mande de logiciels. 
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améliorée par les bruitages hyper réalistes 
Génial. 

WHIRLINURD sur Commodore st Atari 
*** 
La force principale qui meut tout être vivant, 
c'est la faim. Dans cet univers décomposé 
en de nombreux tableaux, vous devrez nour-
rir votre Nurd, un petit animal sympathique 
doté d'une hélice sur la tête, en évitant tous 
les pièges animaliers qui traînent (serpents, 
tètes de mort...). Le graphisme superbe et la 
sonorisation parfaitement réussie font de ce 
jeu d'arcade un digne héritier de Boulder 
Dash et Lode Runner. 

attend si vous souhaitez survivre à votre 
voyage dans les toiles du Maitre Araignée. 
Hyper rapide, complètement stressant, vrai-
ment beau, absolument bruyant : ce jeu n'a 
pas d'égal pour faire monter l'adrénaline à 
flots dans votre cerveau survolté. A ne pas 
manquer si vous voulez patter de soft 
d'arcade ! 

000N1ES sur Commodore et Spectrum 
** 
Les deux frangins, inséparables comme les 
doigts de la main, vont tenter une balade car-
rément époustouflante dans les grottes de la 
montagne près de chez eux. De mauvaises 
rencontres en surprises désagréables, ils 
devront faire preuve d'ingéniosité et d'esprit 
d'équipe pour se sortir de tous les mauvais 
pas. Le graphisme (très proche de celui de 
Conan) et le son tous les deux aussi réussis 
mettent une chaude ambiance à cette aven-
ture entièrement jouée par le biais du 
joystick. 

POLITIK POKER sur Thomson * 

59 
86 

86 

82 
88 
83 

74 

82 
112 

112 

i09 
104 
108 

89 

91 
124 

124 

112 
115 
120 

99 

Eligibles, misez les voix de vos électeurs 
dans ce poker infernal où la couleur (politi-
que) des canes joue un rôle capital dans les 
compositions de vos mains (gouverne-
ments ?). Sachez défendre avec brio les cou-
leurs de votre parti. en tirant un profit maxi-
mum des jokers Le Pen et Coluche. Enfin, 
en cas de grand drame psychologique, tour-
nez votre veste et choisissezun autre leader 
comme protecteur 1 Du graphisme et des 
sons sympathiques, mais surtout des carica-
tures criantes de vérité. 

K7 

K7 
K7 

OSK 
K7 
K7 

iNOMSON 

AXIS ASSASSIN sur Atari st Commodore 
>k~tt 
Le nec plus ultra de l'arcade, le summum du 
réflexe et de la rapidité à travers plusieurs 
centaines de tableaux, voilà ce qui vous 

WINTER SPORTS sur Amstrad it Spec-
hum ,r * * 
Tous les fauchés qui n'ont pas pu partir aux 
sports d'hiver vont pouvoir se rattrapper 
grAce à ce logiciel : les six épreuves qui vous 
sont proposées feront de vous le futur cham-
pion des jeux d'hiver de 1988 à Calgary (au 
Canada). Du saut à ski au patinage artisti-
que et du slalom au bobsleigh, vous devrez 
vaincre un partenaire intraitable : l'ordina-
teur. La mise en image excellente est encore 

n 

PRIX 
A : 	PRIX TARIF 
B : PRIX ABONNÉ 
C : 	PRIX CLUB 

AMSTRAD 

A B C 
w PSYCHEDELIA K7 76 68 55 
O PUNCHY K7 104 94 72 
r PUNCHY DSK 147 132 101 
r PYJAMARAMA K7 107 96 75 
t PYJAMARAMA OSK 147 132 101 
• RAID K7 112 101 78 
r RAID OSK 196 178 109 

RAID SUR TENERE K7 112 101 78 
RAID SUR TENERE DSK 224 202 135 
RALLYE II K7 162 148 101 
RALLYE II DSK 196 178 134 

• RAMBO K7 112 101 as 
• » • RASPUTINE K7 94 85 au 
t 	• RED ARROWS K7 163 147 76 
• RED ARROWS DSK 158 142 108 
• r RED MOON K7 87 78 6f 
r REFLEXION OSK 215 194 152 

+ 
r SUPPORTS 

DSK 	DISQUETTE 
K7 	 CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

w • r 
*0*  

rr 
te 
to 
•ar 
tr 
ra 
t 
t 
tit 
too 
t 
tee 
tot 
rrr 

te 

A B C 
• r HACKER DSK 155 140 100 
O r HARD HAT MACK K7 163 147 96 
a + HERBERT'S DUMMY RUN K7 132 119 91 

• t HI-RISE K7 90 81 80 
*0 HI-MISE OSK •145 131 94 

art HIGHWAY ENCOUNTER K7 115 104 62 
O r r HIGHWAY ENCOUNTER DSK 124 112 77 

r HMS COBRA K7 180 162 123 
r HMS COBRA DSK 239 215 161 

• HOLD-UP K7 120 108 83 
r HUNCHBACK II K7 97 87 82 

r HUNTER KILLER K7 104 94 72 

O HUNTER KILLER DSK 144 130 99 
HYPERSPACE K7 120 106 82 
HYPERSPACE DSK 179 161 122 

t t HYPERSPORT K7 114 103 70 
+ IMPERIALIS K7 186 167 133 
• t r IMPOSSIBLE MISSION K7 112 lot 78 
a r INFERNAL RUNNER K7 140 126 97 

a t INFERNAL RUNNER DSK 198 178 134 

O t JAMMIN'S K7 114 103 71 
a JET SET WILLY K7 97 07 62 
a JUGGERNAUT K7 91 82 58 
t JUMP JET K7 114 103 71 

t JUMP JET OSK 144 130 99 
O KIT PROGRAMMEUR OSK 499 449 330 

t + KNIGHT LORE K7 125 113 78 
O t KNIGHT LORE K7 112 101 78 

r KONG STRIKES BACK K7 99 89 63 

r r a LAZER BASIC OSK 238 214 161 

t LE SURVIVANT K7 117 105 85 
+ LOGO FRANCAIS DSK 179 161 122 
t LORDS OF MIDNIGHT DSK 158 142 114 

• LORDS OF MIDNIGHT K7 112 101 78 
+ r + LORDS OF THE RING K7 220 198 107 

r LORIGRAPH K7 191 172 130 
t LORIGRAPH DSK 289 260 193 
00 MA BASE K7 166 149 118 
t a MACADAM BUMPER K7 180 144 108 

+ a MACADAM BUMPER DSK 240 216 153 
+ MAGIC PAINTER K7 120 106 82 
• MAGIC PAINTER DSK 179 161 122 
• MANAGER K7 180 144 96 
• MANAGER DSK 216 194 153 
• • MANDRAGORE K7 245 221 172 
r t MANDRAGORE DSK 295 266 206 
*00  MANIC MINER K7 111 100 77 
t MARSPORT K7 122 110 84 
O MARSPORT DSK 132 119 82 

r r MASTER OF THE LAMP K7 124 112 77 
O t MASTERFILE K7 300 270 199 
w • MASTERFILE OSK 375 338 248 
• MATCH POINT K7 112 101 85 
• MEOACOOE 30 K7 205 185 145 
w r MELBOURNE PACK 05K 190 171 115 
• • METRO 2018 K7 190 171 115 
+ t METRO 2018 DSK 215 194 129 
a + MEURTRE A GRANDE VITE K7 175 158 123 
r r MEURTRE A GRANDE VITE OSK 236 215 160 
r + MEUTRES SUR L'ATLANTI K7 220 196 136 
O + MEUTRES SUR l'ATLANTI DSK 275 248 174 
t MICROSAPIENS K7 140 126 96 
r r MICROSCRABBLE K7 257 231 182 
O t MICROSCRABBLE OSK 300 270 210 

MILLIONAIRE K7 132 119 98 
t r a MINDSHADOW K7 114 103 83 
r a a MINDSHADOW DSK 155 140 100 

COTES 
* * * INDISPENSABLE 

-»*r RECOMMANDE 
* 	BON 

	

138 	101 

	

117 	91 

	

170 	129 

	

105 	81 

	

103 	80 

	

94 	72 

	

107 	70 

	

108 	82 

	

126 	97 

	

197 	148 

	

87 	82 

	

141 	96 

	

132 	101 

	

107 	82 

	

140 	95 

	

101 	78 

	

98 	68 

	

162 	109 

	

112 	77 

	

78 	82 

	

126 	104 

	

198 	160 

	

108 	84 

	

181 	122 

	

126 	104 

	

198 	100 

	

94 	72 

	

121 	91 

	

140 	106 
743 540 

	

87 	59 

	

89 	70 

	

101 	78 

	

113 	91 
266 202 
358 249 

	

76 	63 

	

147 	100 

	

148 	100 

	

147 	106 
405 312 

	

138 	104 
338 248 

	

87 	59 

	

126 	101 

	

100 	127 

	

104 	71 

	

144 	100 

	

275 	214 

324 252 

	

164 	123 

	

194 	145 

	

112 	85 

	

122 	97 

	

82 	58 

	

113 	91 

	

174 	138 

	

108 	75 

	

104 	81 

	

126 	87 

	

101 	78 

	

206 	138 

	

122 	97 

	

96 	68 

	

126 	96 

	

198 	160 

	

94 	72 

	

132 	101 

	

103 	71 

	

140 	95 

	

166 	120 

	

172 	130 

	

260 	193 

	

101 	55 

	

140 	112 

	

82 	58 

	

153 	95 

	

87 	62 

	

198 	180 

	

83 	69 

	

211 	141 

	

249 	195 

	

87 	82 

	

182 	108 

	

117 	90 

	

103 	71 

	

147 	100 

	

94 	72 

	

67 	49 

	

114 	88 

	

288 	190 

	

315 	245 

	

112 	77 

	

103 	80 

	

132 	101 

	

847 	705 

	

921 	765 

	

190 	142 

	

235 	174 

	

126 	97 

	

174 	138 

	

104 	82 

	

108 	62 
270 21b 
294 229 

	

95 	71 

153 
130 
189 
117 
114 
104 

119 
120 
140 
219 
97 
157 
147 
119 
155 
112 
107 
180 
124 
87 
140 
220 
120 
179 
140 
220 
104 
134 
155 
825 
97 
99 
112 
125 
295 
395 
64 
163 
162 
163 
450 
153 
375 
97 
140 
178 
115 
180 
305 

380 
182 
215 
124 
136 
91 
125 
193 
120 
115 
140 
112 
229 
135 
107 
140 
220 
104 
147 
114 
155 
185 
191 
289 
112 
155 
91 
170 
97 
220 
92 
234 
277 
97 
180 
130 
114 
163 
104 
74 
127 
295 
350 
124 
114 
147 
941 
1023', 
211 
261 
140 
193 
115 
120 
300 
327 
105 

DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK i 
OSK 
K7 
OSK 
K7 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
OSK 
K7 
K? 
DSK 
DSK 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
OSK 
DSK 
K7 
OSK 
K7 
K7 
OSK 
K7 
DSK 
K7 

DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
USK 
K7 
K7 
OSK 
K7 
OSK 
K7 
K7 
OSK 
K7 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 

CAULDRON 
CHALLENGER REVERSI 
CHALLENGER REVERSI 
CHUCKIE EGG 
CHUCKIE EGG II 
CLASSIC ADVENTURE 
CLUEDO 
COBRA 
COBRA PINBALL 
COBRA PINBALL 
CODE NAME MAT 2 
CODE NAME MAT 2 
COOENAME MAT 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
COMBAT LYNX 
COMMANDO 
COMPUTER HITS 6 
COMPUTER HITS 10 
CONFUZZION 
CONTAMINATION 
CONTAMINATION 

CPC TURBO 
CPC TURBO 
CRAFTON ET XUNK 
CRAFTON ET XUNK 
CRAZY GOLF 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 
D BASE 2 
DALEY THOMSON DECATHL 
DALEY THOMSON SUPERTE 
DAMBUSTERS 
DAMES 
DAMS 
DAMS 
DARK STAR 
DATA BASE AMSTRAD 
DATAFILE II 
DATAFILE 11 
DATAMAT 
DEATH WAKE 
DECISION MAKER 
DEFEND OR DIE 
DERNIER METRO 
DERNIER METRO 
DEVIL'S CROWN 
DEVIL'S CROWN 
DEVPAC 

DEVPAC 
DIAMANT DE L'ILE MAUD 
DIAMANT DE L'ILE MAUD 
DIARY OF ADRIAN MOLE 
DISCAT 
DOPPLEGANGER 
DOSSIER G 
DOSSIER G 
DRAGON TORC 
DUN DARACH 
DUN DARACH 
DUNJON ADVENTURE 
DUO PACK FIGH EXPLO 
DUPLIC 
DYNAMITE DAN 
EDEN BLUES 
EDEN BLUES 
ELECTRO FREDDY 
ELECTRO FREDDY 
ELIDON 
ELITE 
ELITE 
EMPIRE 
EMPIRE 

ESMERALD ISLE 
FANTASTIC VOYAGE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
FIGHTING WARRIOR 
FIGHTING WARRIOR 
FORMULA ONE 
FORTH 
FORTH 
FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANKENSTEIN 
FRIDAY THE 13 TH 
FRIDAY THE 13 TH 
GALACTIC PLAGUE 
GALAXIA 
GENESIS 
GESTE D'ARTILLAC 
GESTE D'ARTILLAC 
GHOSTBUSTER 
GLEEN HOODLE 
GLEEN MIDDLE 
GRAFPAD 2 
GRAFPAD 2 
GRAPHIC ADVENT. CREAT 
GRAPHIC ADVENT CREAT 
GRAPHOLOGIE 
GRAPHOLOGIE 
GREMLINS 
GYROSCOPE 
H BASIC 

H BASIC 
HACKER 

K7 
DSK 
K7 
05K 
K7 
K7 
OSK 
K7 
K7 
03K 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
OSK 
K7 
K7 
OSK 
K7 
K7 
05K 
K7 
OSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
OSK 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
OSK 
K7 
OSK 
K7 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
OSK 
K7 
05K 
K7 
K7 
K? 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
K? 
K? 
K7 
DSK 
K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 

+ + MINI OFFICE K7 76 68 55 
r • MINI OFFICE DSK 127 114 88 
O MISSION DELTA K7 120 108 87 
+ MISSION DELTA OSK 200 180 128 
0* MONTSEGUR K7 139 125 100 
+ MORDONS QUEST K7 76 68 55 
r • MOVIE K7 108 96 75 
O MR WON'S LOOPY LAUNDR K7 104 94 72 
O t a MULTIPLAN OSK 520 488 342 
+ MUSIC MAESTRO K7 153 138 104 
O MYSTERE DE KIKEKANKOI K7 162 146 111 
O NEVER ENDING STORY K7 127 114 88 
O NIGHT BOOSTERS K7 120 108 84 
r r t NIGHTSHADE K7 132 119 76 
t OMEGA PLANET INVISIBLE K7 239 215 167 
t t ORPHEE OSK 314 283 209 
t t • ORTHOGUS K7 825 743 Sao 
+ r r ORTHOGUS DSK 825 743 589 
• OTHELLO K7 112 101 78 
r OTHELLO DSK 106 95 77 
O PACK FIVE DSK 157 141 96 
t PALETTE MAGIOUE K7 124 112 90 
• PAWS K7 101 91 70 
r PLANETE BASE K7 140 126 97 
O r POUVOIR K7 162 146 111 
+ + POUVOIR DSK 198 178 134 
• r PROJECT FUTURE K7 114 103 90 

1815 
1815 
3 D BOXING 
3 D BOXING 
3 D INVADERS 
3 D STUNT RIDER 
3 D STUNT RIDER 
3 WEEKS IN PARADISE 
30 FIGHT 
30 FIGHT 
30 GRAND PRIX 
30 GRAND PRIX 
3D MEGACODE 
3D MEGACODE 
3D VOICE CHESS 
30 VOICE CHESS 
5MnsAXE 
5 6mi AXE 
A VIEW TO A KILL 
A VIEW TO A KILL 
ABSURDITYY 
ABSURDITY 
AFFAIRE EN OR 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AIRWOLF 
AIRWOLF 
ALEX HIGGIN'S SNOOKER 
ALEX HIGGIN'S SNOOKER 
ALEX HK1'S WORLD P 
ALIEN 
ALIEN 
ALIEN 8 
ALIEN BREAK 
AM COMPTA 
AM STRAM DAMES 
AM STRAM DAMES 
AMELIE MINUIT 
AMELIE MINUIT 
AMERICAN FOOTBALL 
AMLETTRES 
AMS-ASM 
AMS-ASM 
AMSGOLF 
AMSOOLF 
AMSTRADIVARIUS 
AMSWORO FRANCAIS 
ANDROID 2 
APPRENTI SORCIER 
ATLANTIS 
ATLANTIS 
AUTOFORMATION ASSEMBL 
AUTOFORMATION ASSEMBI 
BACKGAMMON 
BAD MAX 
BAD MAX 
BALL BLAZER 
BALLE OE MATCH 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE BEYOND THE STA 
BATTLE FOR BRITAIN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BIG BEN 
BLAGGER 
BORED OF THE RING 
BOULDER DASH 
BOUNTY BOB STRIKES BA 
BOXING 
BOXING 
BRAX BLUFF 
BRAX BLUFF 
BRIAN'S BLOODAXE 
BRIDGE 
BRIDGE IT 
BRIDGE PLAYER 111 
BRIDGE PLAYER 111 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
BULLS EYE 
CAP HORN 
CAULDRON 

•tt 
ce 
t • 

te 
O 

aa 
O 
t+ 
te 
•r 
tot 
too 
rww 
+ t t 
a 
a 
0* 
ta 
t 
• • 

	

180 	144 	110 

	

219 	197 	148 

	

125 	113 	91 

	

177 	159 	126 

	

104 	94 	72 

	

99 	89 	70 

	

155 	140 	107 

	

112 	101 	78 

	

140 	126 	97 

	

198 	178 	134 

	

137 	123 	85 

	

190 	171 	115 

	

180 	182 	132 
250 225 176 

	

129 	118 	80 

	

147 	132 	90 

	

182 	164 	123 

	

198 	178 	134 

	

125 	113 	88 

	

170 	153 	109 

	

150 	135 	102 

	

199 	179 	132 

	

139 	125 	100 

	

157 	141 	96 

	

196 	178 	120 

	

104 	94 	76 

	

163 	147 	100 

	

106 	95 	74 

	

155 	140 	112 

	

104 	l 	3d 

	

104 	94 	72 

	

147 	132 	101 

	

110 	99 	78 

	

104 	94 	76 
750 675 518 

	

130 	117 	91 

	

189 	170 	129 

	

140 	126 	96 

	

220 	198 	141 

	

104 	94 	72 

	

155 	140 	112 

	

182 	164 	129 
289 280 203 

	

106 	95 	74 

	

147 	132 	101 

	

140 	128 	101 
256 230 180 

	

99 	89 	70 

	

97 	87 	72 

	

140 	126 	98 

	

199 	179 	128 

	

193 	174 	138 
295 286 207 

	

99 	89 	70 

	

185 	167 	115 

	

198 	178 	120 

	

130 	117 	81 

	

120 	108 	90 

	

105 	95 	73 

	

231 	206 	139 

	

210 	189 	141 

	

210 	189 	141 

	

140 	128 	88 

	

220 	198 	160 

	

137 	123 	85 

	

190 	171 	115 

	

130 	117 	78 

	

196 	176 	115 
249 224 178 

	

114 	103 	80 

	

190 	171 	115 

	

100 	90 	63 

	

106 	95 	67 

	

114 	103 	83 

	

178 	160 	127 

	

130 	117 	90 

	

147 	132 	101 

	

114 	103 	80 

	

130 	117 	90 

	

104 	94 	72 
137 123 90 

	

165 	148 	110 

	

110 	99 	77 

	

170 	153 	115 

	

106 	95 	74 

	

119 	107 	87 

	

98 	88 	70 

RENEGATE K7 86 77 61 
RENEGATE DSK 155 140 108 
ROBIN OF SHERWOOD K7 127 114 88 
ROCCO K7 114 103 80 
ROCK RAID K7 88 81 49 
ROCKY HORROR SHOW K7 97 87 62 
ROCKY HORROR SHOW DSK 183 147 100 
SABRE WULF K7 112 101 78 
SALUT L'ARTISTE K7 193 174 136 
SALUT L'ARTISTE DSK 266 239 177 

SCRABBLE K7 112 101 78 
SCRABBLE DSK 155 140 100 
SCREEN DESIGNERS DSK 190 171 128 
SEAS OF BLOOD K7 114 103 80 
SEMDRAW K7 177 159 126 
SEMDRAW DSK 243 219 171 
SIR LANCELOT K7 74 67 53 
SKYFOX K7 157 141 92 
SLAPSHOT K7 112 101 71 
SLAPSHOT OSK 158 142 108 

SORCERY K7 95 Be 70 
SORCERY 0SK 180 144 105 
SORCERY PLUS K7 140 126 98 
SORCERY PLUS DSK 200 180 126 
SOULS OF DARCON K7 114 103 80 
SOULS OF DARCON DSK 178 180 121 
SOUTHERN BELLE K7 106 95 74 
SPACE HAWKS K7 104 94 72 
SPACE HAWKS OSK 147 132 101 
SPACE MOVING K? 295 266 202 
SPACE MOVING OSK 395 356 275 
SPACE SHUTTLE K7 284 238 177 
SPECTRE D'ANNUBIS K7 140 126 101 
SPECTRE D'ANNUBIS DSK 178 100 127 
SPITFIRE 40 DSK 155 140 100 
SPITFIRE 40 K7 107 96 68 
SPY HUNTER K7 110 99 78 
SPY VS SPY K7 147 132 84 
SPY VS SPY DSK 177 159 120 
SPY VS SPY II K7 105 95 78 
SPY VS SPY II OSK 155 140 107 
STAR STRIKE K7 101 91 70 
STAR WATCHER OSK 312 281 208 
STARION K7 125 113 78 
STEVE DAVIS SNOOKER K7 101 91 70 
STEVE DAVIS SNOOKER OSK 153 138 104 
STRANGELOOP K7 124 112 77 
STRESS K7 120 106 84 
SUBTERRANEAN STRIKER K7 104 94 72 
SUBTERRANEAN STRIKER OSK 147 132 101 
SUPER PIPELINE 1I K7 114 103 70 
SUPER PIPELINE 11 OSK 124 112 77 
SUPER SILVER PACK K7 142 132 87 
SUPER SPRITES K7 120 108 84 
SUPER SPRITES DSK 179 161 122 
SUPERCOPY K7 120 108 84 
SUPERCOPY DSK 179 161 122 
SUPERPAINT OSK 395 356 275 
SUPERSLEUTH K7 106 95 74 
SWEEVO'S WORLD K7 61 73 52 
SWEEVO'S WORLD DSK 114 103 71 
TAKE 5 DSK 187 150 113 
TANK BUSTER K7 101 91 70 
TAPPER K7 112 lot 78 
TASCOPY K7 129 116 94 
TASCOPY DSK 276 248 193 
TASPRINT K7 129 118 94 
TASWORD K7 219 197 155 
TASWORD DSK 350 315 231 
TASWORD 6128 DSK 248 223 148 
TAU CETI K7 114 103 71 
TENNIS 3D K7 140 128 97 
TENNIS 30 DSK 198 178 134 
TERROR MOLINOS K7 114 103 70 
TEXTOMAT DSK 450 405 282 
THE COVENANT K7 87 78 62 
THE HOBBIT K7 165 149 113 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 
Déterminez vous-même le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

I 	 1 	 1 	 1 	 1 	 1 	 1 

Nom....................................... Prénom 	....................................... 
Adresse .................................................................................. 

Ville..................................... Code postal..................................... 

exemple : 

Logiciels Ordinateurs Support Tarif Prix Quantité Montant 

Pacpoc Oric Atmos Disquette C 121,00 2 242,00 

Date de la commande: 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. Chèque renvoyé en 
cas de rupture de stock. 

Tarif C : NO de carte de club obligatoire ' ..................................................... 
Tarif B : NO d'abonné obligatoire. ' ........................................................... 

TOTAL: 

Règlement joint : Chèque Bancaire CCP 

Participation aux frais de port : 	15,00. 

MONTANT A PAYER: 



A B C A B C A B C 
* r THE ILLUSTRATOR K7 256 230 171 t NATO COMMANDER K7 112 101 82 ♦ • FIGHTER PILOT DSK 144 130 99 • a • I 	RACING DESTRUCTION SET K7 I 	182 164 1 	129 
t • THE QUILL K7 190 171 128 • ♦ ONE ON ONE K7 134 121 87 , ►   FIGHTING WARRIOR  K7 I 	107 	I 96 I 	68 a ♦ t RACING DESTRUCTION SET DSK 198 178 141 
♦ t THE QUILL OSK 294 265 196 + • ONE ON ONE DSK 206 185 129 ♦ + FIGHTING WARRIOR DSK 160 144 109 a • RAID ON BUNGELING BAY K7 157 141 96 
♦ , THEATRE EUROPE K7 119 107 82 r ♦ PAC MAN K7 112 101 57 a a FIONA RIDES OUT K7 92 83 65 ♦ • RAID OVER MOSCOU K7 112 101 78 
♦ • THEY SOLD A MILLION K7 120 108 77 • a PAC MAN DSK 170 153 81 • FIVE A SIDE FOOTBALL K) 98 88 68 t t RAID OVER MOSCOU DSK 170 153 115 
• t THEY SOLD A MILLION DSK 180 162 119 • PITFALL !1 K7 125 112 88 r FLAK K7 106 95 67 • a a RAMBO K7 97 87 69 
• t THINK K7 147 132 90 ♦ POLE POSITION K? 124 112 57 • ♦ FLIGHT SIMULATOR II K7 551 496 362 • a r RAMBO DSK 132 119 91 
• • TORNADO LOW LEVEL K7 105 95 68 • POLE POSITION OSK 170 153 81 • , FLIGHT SIMULATOR II DSK 844 580 422 • .. REALM OF IMPOSSIBILITY K7 134 121 83 
a  TORNADO LOW LEVEL DSK 190 171 115 • a PRINT SHOP DSK 454 409 320 • ►  FORT APOCALYPSE K7 120 t08 83 • • s REALM OF lMPOSSiBILITY OSK 160 144 95 
. + TRIPLE PACK DSK t80 162 106 + + a REALM OF IMPOSSIBILITY DSK 182 164 133 • • FORT APOCALYPSE DSK 150 135 1 t0 + RED ARROW K7 120 106 83 
. • TRIVIA K7 99 89 70 r ♦ RED MOON K7 124 112 81 • r FORTH DSK 350 315 244 + a RED MOON K) 104 94 72 
a t TRIVIA DSK 158 142 106 . * • RESCUE ON FRACTALUS K7 130 117 85 , a FRANK BRUNO'S BOXING K7 107 96 68 * • * RESCUE OF FRACTALUS K7 130 117 82 
+ UTILITAIRES K7 120 106 84 r * a RESCUE ON FRACTALUS DSK 163 147 104 + a FRANK BRUNO'S BOXING DSK 149 134 102 + + * RESCUE ON FRACTALUS DSK 144 130 103 
+ UTILITAIRES DSK 219 197 148 r r RIVER RAID K7 125 112 88 a ♦ a FRANKIE GOES HOLLYWOOD K7 130 117 n * REVENGE OF MUTANT CAMEL K7 99 89 63 
• WARLORD K7 99 89 70 • a + ROAD RACE K7 147 132 94 * , • FRANKIE GOES HOLLYWOOD DSK 170 153 120 * a * REVS K7 175 158 126 
r WARRIOR K? 143 129 102 ♦ ♦ SMASH HITS I K? 182 146 114 + FRIDAY THE 13 TH K7 114 103 71 * + * REVS DSK 215 194 145 

WARRIOR DSK 183 165 131 r * SMASH HITS 2 K7 162 146 114 , FRIDAY THE 13 TH DSK 163 147 100 * RIVER RAID K7 106 95 77 
. a WAY OF EXPLODING FIST K7 110 99 71 • a SMASH HRS 3 K7 178 180 125 . • GATES OF DAWN K7 120 100 81 • RIVER RAID OSK 250 225 145 
* • WHO DARES WINS K7 96 86 68 • t SMASH HITS 4 K7 t 18 104 85 r t GHETTO BLASTER K7 105 95 77 r ♦ ROAD RACE K7 t 14 103 78 
+ t WHO DARES WINS DSK 178 160 122 t . SMASH HITS 4 DSK 190 171 111 + GHOSSUSTER K7 124 112 77 • + ROAD RACE OSK 153 138 110 
r ♦ a WHO DARES WINS II K7 95 86 62 a + + SOCCER CAR 163 147 104 r GHOSBUSTER DSK 239 215 144 • ROBIN OF SHERWOOO K7 127 114 88 
r • • WHO DARES WINS II DSK 163 147 100 • • • SOLO FLIGHT K7 190 171 82 ♦ * GOONIES K7 115 104 n • ROSIN OF THE WOOD K7 114 103 80 
+ WINTER SPORTS K7 124 112 77 + • • SOLO FLIGHT OSK 210 189 117 a a GOONIES DSK 160 144 115 • • ROCK'N WRESTLE K7 120 1ps 83 
• WINTER SPORTS DSK 155 140 100 a , . SPACE SHUTTLE K7 129 118 98 • GRAND MASTER K7 165 149 118 + • ROCK'N WRESTLE OSK 155 139 108 

WIZARD'S LAIR K7 122 110 76 SPIDER INVASION K7 150 135 106 r ♦ GRAPHICS LIBRARY DISK K7 370 333 219 • ROCKY HORROR SHOW K7 97 87 69 
+ ♦ WIZARD'S LAIR DSK 140 126 87 • ♦ SPIDERMAN K7 101 91 74 . GREMLINS K7 116 104 84 • ROCKY HORROR SHOW OSK 134 121 91 
a r , WORKING BACKWARDS DSK 178 160 122 a • SPIDERMAN DSK 107 96 79 a GREMLINS OSK 150 135 97 + ROLAND'S RAT RACE K7 89 60 63 
• WORLD CUP FOOTBALL K7 97 87 62 • SPITFIRE ACE K7 112 101 82 .. GROG'S REVENGE K7 129 116 60 + * RUPPERT K7 101 91 70 
* ♦ WORLD SERIE BASE BALL K7 97 87 62 a + SPY HUNTER K7 112 101 82 • GYROPOD K7 78 70 56 * * SABRE WULF K7 112 101 78 
+ XANAGAMS K7 104 94 76 • r SPY HUNTER DSK 170 153 119 * r + GYROSCOP K7 97 87 62 r r SABRE WULF DSK 155 130 100 
. ♦ VIE AR KUNG FU K7 105 95 89 • a • SPY VS SPY K7 122 110 88 . • + GYROSCOP DSK 160 144 100 a SCALEXTRICK K7 109 96 75 
• YIE AR KUNG FU DSK 155 140 107 r • , SPY VS SPY DSK 162 146 114 a ♦ HACKER K7 110 99 81 • * • SCARABEUS K7 120 108 83 

+ ZAXXON K7 142 132 87 ♦ r SPY VS SPY 2 K7 119 107 87 t a HACKER DSK 144 130 103 • * + SCARABEUS DSK 145 131 105 
a r ZEN K7 206 185 125 r * SPY'S DEMISE K7 112 101 82 + t t HARD BALL K7 120 108 83 + + SCHIZOPHRENIA K7 120 100 64 
• r t ZORRO K7 110 99 78 r . SPY'S DEMISE DSK 170 153 119 • • t HARD BALL OSK ISO 135 110 + SEAS OF BL000 K7 114 103 80 

a STEVE DAVIS SNOOKER K7 112 101 82 r r HARD HAT MACK DSK 140 126 t00 • + * SEVEN CITIES OF GOLD DSK 18$ 109 134 
r STEVE DAVIS SNOOKER 05K 125 112 88 + a HARD HAT MACK K7 134 121 96 • • + SHADOW FIRE K7 124 112 77 
• STRIP POKER DSK 170 153 119 • HERBERT DUMMY RUN K7 120 108 83 + + t SHADOW FIRE DSK 173 156 117 

• 
STRIP POKER K7 130 117 85 , • HOUSE OF USHER DSK 99 89 63 + + + SHERLOCK HOLMES K7 100 144 117 APPLE  • + SUMMERGAMES OSK 160 144 117 + HOVER BOWER K7 91 82 58 • • SKYFOX K7 120 108 83 

a • a SUMMERGAMES II DSK 262 238 127 r HURBACK 11 K7 110 98 88 r + SKYFOX DSK 180 162 128 
r , SUPER ZAXXON K7 113 102 82 HYPER BIKER K7 100 90 40 * SLAPSHOT K7 97 67 69 
a a SUPER ZAXXON DSK 180 162 82 a HYPERSPORTS K7 89 60 63 ► + ►  SOLO FLIGHT K7 160 144 117 

288 242 90 a • . TAPPER K7 112 101 62 .. ILLUSIONS DSK 185 167 132 • + * SORCERY K7 109 96 80 
r ♦ A E 

375 338 
20 

220 + + * TAPPER DSK 170 153 119 . a IMHOTEP K7 112 101 78 + + SPACE DOUBT K7 97 87 62 
r r AMERICAN ROAD RACE 

90 r s THEATRE EUROPE K7 127 114 92 * • a IMPOSSIBLE MISSION K7 124 112 77 + a SPACE PILOT 11 K7 89 80 63 
t BACKGAMMON DYNACOMP 399 ~ 341 ~ 

° 
♦ TIGERS IN SNOW DSK 170 153 119 ♦ . , IMPOSSIBLE MISSION DSK 190 171 128 , , SPACE PILOT II OSK 127 114 88 t , + BATTLE TALE 

315 135 r r t ULTIMA Ill OSK 210 189 155 + t INDIANA JONES K7 120 108 83 * • SPACE SHUTTLE K7 116 104 72 BATTLE 	NORMANDY 
BRIDGE MA 

360 
349 314 135 • • • UP AND DOWN K7 112 101 82 + , INFERNAL RUNNER K7 162 148 111 • + SPACE SHUTTLE OSK 250 225 145 a GE MASTER DYNACOMP 

221 150 • a a UP AND DOWN 05K 170 153 119 ♦ * • INTERNATIONAL SOCCER K7 178 180 121 * SPEED KING K7 107 96 68 a a BRUCE LEE TA 350 
393 315 250 a a ZAXXON K7 112 101 82 • t INTERNATIONAL TENNIS K7 100 90 42 ♦ SPEED KING DSK 137 123 94 

+ + CAPTAIN OF AN 
CARMEN OF 	

DIE ~ ~ ~ r a r ZORRO K7 112 101 82 a + JAMMIN' K7 91 82 58 + t SPELUNKER K7 134 121 96 
+ , DIEGO OLI a a a ZORRO DSK 170 153 119 • ♦ JAMMIN' OSK 116 104 72 

* SPITFIRE 40 K7 142 128 97 ♦ CASTLE OF WOLFENSTEIN 
212 ♦ ♦ JET SET WILLY K7 83 75 59 a SPITFIRE ACE K7 112 101 78 

r CENTIPEDE 242 
242 

90 
90 • JET SET WILLY 11 DSK 106 95 74 * SLAPSHOT OSK 140 126 96 

t CHOPLIFTER 396 
a JOURNEY K7 101 91 70 • * SPY HUNTER K7 112 101 78 r , COLOSSUS CHESS 4 8̀ 1 a • JUICE K7 94 85 88 t r SPY HUNTER DSK 150 135 110 

+, CONAN 275 
190 

248 
171 

110 

127 COMMODORE , , JUMP JET K7 Ill 100 96 ata   SPY VS SPY K7 112 101 76 
r + CRIME DU PARKING 

272 245 170 ♦ , JUMP JET DSK 140 126 96 * * * SPY VS SPY DSK 162 146 110 • PENCIL EPI SMIC 
195 t 75 r t KAISER K7 120 108 40 ♦ * SPY VS SPY 11 K7 127 114 88 

O OSBU 200 
r + KAISER DSK 134 120 98 a * SPY VS SPY II DSK 175 158 119 

* HACKER 	ER 
272 235 

22 ♦ • + KARATEKA K7 134 121 94 * * SPY'S DEMISE K7 112 101 78 t r HACKER 
HERO 272 245 

170 
170 . r ♦ 4 me PROTOCOLE K7 175 158 119 

t r t KARATEKA DSK 380 342 265 a , SPY'S DEMISE DSK 170 153 115 

HOLD UP 315 284 196 + * • PROTOCOLE DSK 282 236 157 
+ ►  t KENNEDY APPROACH K7 120 108 83 + * STAFF OF KARNATH K7 112 101 78 

+ * # KARATEKA 380 342 238 t r A
4
DVENTURE 

VE 
ADVENTURE CONSTRUCTïON DSK 1E10 144 t09 

• + t KENNEDY APPROACH DSK ISO 135 110 ► ►  STAR LEAGUE BASEBALL K7 130 117 85 

r r LITTLE COMPUTER PEOPLE 350 315 230 , ♦ AIR WOLF K7 97 87 09 
r a KENSINGTON K7 145 131 100 • STAR SEEKER K7 119 107 83 

+ MANDRAGORE 350 315 200 + t AMERICAN ROAD RACE K7 120 foo 83 
t t STRIKES KONG STRIKES BACK K7 91 

191 
82 64 • * • STS DSK 

D7 
152 
112 

137 t83 

+ MEME LES POMMES DE TERRE 190 171 127 t * AMERICAN ROAD RACE DSK 190 171 f42 
t t r KORONIS  

IS 
DSK t82 t t7 + * + STARION 100 77 

+ t , 695 430 r + ANKH K7 77 53 62 
 r KUNG 	MASTER K7 112 101 78 + + STEALTH K7 157 141 77 

MOENIUS 
MOON PATROL 195 

172 
178 27 . , ARCADE HALL OF FAME 06K 170 153 115 ♦ ♦ KUNG FU MASTER DSK 170 153 115 • r STELLAR 7 DSK 150 135 95 

r a MUR DE BERLIN 195 176 127 t * ARCHON K7 157 141 113 + ♦ ♦ KWICK COPY 05K 295 266 195 • STEVE DAVIS SNOOKER K7 101 91 70 

MERCURY MERCURY 1 270 • t a a a LAW OF THE WEST K7 111 100 78 • • + STOCK 64 DSK 750 675 489 

• 
PrT ALl. II 
PITFALL II ~ 190 + 

ASTROfV K7 
K7 

169 
97 

t 62 
62 

t50 
62 

r ►  + LAW OF THE WEST DSK ISO 135 110 • + STRIP POKER K7 112 101 78 

POOYAN 90 + • 
AZTEC CHASE 
AZTEC K7 97 04 62 a a a LITTLE COMPUTER PEOPLE K7 105 95 71 • * SUICIDE STRIKE K7 107 96 75 

a SCOOP 470 
30 

423 290 a * AZTEC 114 104 72 
t a a LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK 160 144 109 • * + SUMMERGAMES K7 115 104 88 

SCRABBLE 470 423 ♦ , BACK 	THE FUTURE 
K7 
K7 114 103 71 a a a LODE RUNNER DSK 140 126 95 • * • SUMMERGAMES DSK 160 162 129 

• t t SKYFOX 275 248 
175 
175 + t ♦ 

LA 
BALLBLAZER K7 115 104 72 

* * * LODE RUNNER K7 119 107 87 • • * SUMMERGAMES II K7 110 90 76 

• SPACE SHUTTLE ~ ~ 190 a + • 162 
a a * LODE RUNNER CHAMPIONSHI DSK 448 401 282 + • + SUMMERGAMES II DSK 180 162 128 

r t SPARE CHANGE 297 267 90 * 
BALLBLO 
BASILDON SONO 4 BOND 

K7 
K7 

t91 
91 82 

t58 
58 

r ♦ LORDS OF MIGNIGHT K? 107 96 68 + + SUPER SILVER PACK K7 142 127 90  

SPIDER EVASION 134 121 96 + BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 128 85 
t * t LORDS OF THE RING K7 165 148 105 • SUPERPIPELINE II K7 99 69 63 

+ + SUMMER GAMES II 267 240 197 * • BATTLE FOR NORMANDY K7 112 101 78 
 + a LUCIFER REALM DSK 170 153 115 * SUPERZAXXON K7 110 99 71 

♦ a WINTER GAMES 297 267 224 t t BATTLE FOR NORMANDY OSK 120 101 108 
 a MAC GUIGAN BOXING K7 130 117 81 • SUPERZAXXON DSK 170 153 115 

t WIZARDRY 1 470 293 180 ♦ + BATTLE FOR BRITAIN D7 135 Be MACADAM BUMPER K7 160 144 112 * * TALES OF ARABIAN NIGHT K7 81 73 52 

• WIZARDRY 2 
2 

1 ► + 
ISO 
ISO 135 95 

t a a MACHINE LIGHTNING K7 304 274 202 a + TALES OF ARABIAN NIGHT OSK 150 135 90 

, WIZARDRY 3 3~ 
33 
332 t10 

° 
+ 

BEACH FOR BRITAIN 
BEACH HEAD 

1(7 
K7 127 tt4 79 

r MAIL ORDER MONSTERS SiD tao 144 loll t * TAPPER K7 112 101 78 

♦ r XPER gig 855 656 a BEACH HEAD DSK 208 185 125 a a a MANDRAGORE K7 239 215 167 • . TAPPER K7 112 101 78 

a ZAXXON 272 245 70 , BEACH HEAD 11 K7 110 99 78 a a a MANDRAGORE OSK 297 267 207 r r TAPPER OSK 170 153 115 
• BEACH HEAD II DSK 170 153 122 • r • MANIC MINER K7 64 58 43 a t TERROR MOLINOS K7 101 91 70 
t ►  SLACKWHYCHE K7 120 108 83 • MASK OF THE SUN OSK 160 162 90 + + TEXTOMAT DSK 360 315 221 

r t BLADE RUNNER K7 110 99 78 ► ►   MASOUERADA DSK 150 135 110 * THE BULGE K7 122 110 84 

ATARI BL 
BLOCKBUSTERS 

 GOES TO MOL1VW 
BLOCKBUSTERS 

K7 
K7 

t t4 
94 

103 
85 

71 
88 

a 

* • 

MASTER O 
MASTER OF THE LAMP 

K7 
K7 

535 
124 

482 
112 

370 
77 

* * • 
ata  

THE HOBBIT 
 THE HOB8IT 

K7 
05K 

167 
187 

150 
150 

113 
113 

• r BLUE MAX K7 112 101 78 MATCH POINT K'7 120 108 75 a a a THE MUSIC STUDIO K7 129 118 94 
+ • BLUE MAX DSK 180 162 118 , MAX ASSEMBLEUR K7 195 178 135 a a a THE MUSIC STUDIO OSK 239 215 144 
• r BLUE MAX 2001 DSK 160 782 I18 • * MEGAHITS K7 163 147 100 ♦ THE RATS K7 120 108 83 
t a BLUE MAX 2001 K7 112 101 78 • • • MERCENARY K7 114 103 71 + + THEATRE EUROPE K7 127 114 68 

. ♦ AMERICAN ROAD RACE K7 140 126 91 + + BORROWED TIME DSK 160 144 117 tat  MERCENARY DSK 144 130 99 at THEY A SOLD MILLION K7 110 99 71 
a t AMERICAN ROAD RACE DSK 160 162 113 ♦ • t BOULDERDASH K7 130 117 Bt • MEURTRE A GRANDE VITESSE 1(7 180 162 123 a * THEY SOLD A MILLION OSK 155 140 106 
r t ARCHON K7 163 147 104 , r + BOULDERDASH DSK 162 146 110 MICROSAPIENS K7 139 125 100 r • THING ON THE SPRING K7 105 95 74 
a r ARCHON OSK DSK 208 185 129 • a BOULDERDASH II K7 137 123 94 * • MICAOSCRABBLE K7 257 231 182 ► r THING ON THE SPRING OSK 120 100 84 
+ ATTACK MUTANT CAMELS K7 96 86 72 r r BOUNDER K7 124 112 77 • • MIG ALLEY ACE K7 112 101 78 * , TIR NA NOG K7 114 103 60 
a t a BALL BLAZER 157 162 • t BOUNDER DSK 140 106 t , MIG ALLEY ACE DSK 170 153 115 a TOOL CAR 292 263 205 
t r BALL BLAZER 

K7 
K7 157 

197 
97 ► + BOUNTY BOB K7 

120 
r ►  + MINDSHADOW K7 120 t08 83 . TOPOGRAPHIE DU MONDE K7 140 126 104 a 

+ BATTLE 	NORMANDY DSK 263 r • BOUNTY BOB 
180 
199 

162 
162 s t w MINDSHADOW DSK 250 225 158 + + TORNADO LOW LEVEL K7 63 75 53 

♦ HEAD BEACH HEAD 170 
170 153 

153 
119 
119 * , BOZOS NIGHT OUT 

K7 
K7 99 89 

146 
46 

+; + MISTER ROBOT K7 999 899 83 + TOURNAMENT TENNIS DSK 196 178 120 

+ BEACH HEAD K7 
7 

t 12 101 82 s • BREAK DANCE K7 f20 106 83 ► + t MOEBIUS K7 120 foe 83 t t TOY BIZARRE OSK 250 225 145 

a + BLUE MAX K7 t 12 101 82 ►  BRIAN JACKS SUPER STAR DSK 150 135 95 , MONSTER TRIVIA K7 112 101 78 , TRIVIA K7 99 89 70 
r + BLUE MAX OSK 125 112 88 t + • BRUCE LEE K7 112 101 78 + * MURDER ON THE ZINDERNEU DSK 140 144 108 • TRIVIA DSK 111 100 n 

a t BLUE MAX 2001 OSK too 162 117 a * t BRUCE LEE OSK 150 135 90 • + MUSIC CONSTRUCTION SET K7 165 149 119 a t a ULTIMA III OSK 170 153 115 

• + BLUE MAX 2001 K7 147 132 82 ♦ a BURNING RUBBER K? 31 28 24 t r MUSIC CONSTRUCTION SET DSK 198 178 141 t t UNDERWURLDE K7 120 109 83 
, a t BOULDERDASH K7 119 107 86 a + CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO CAR 350 315 258 * + MY CHESS 11 K7 119 107 74 r t UNDERWURLDE OSK 155 139 100 
r t a BOULDERDASH DSK 162 146 114 * t CASTEL DOCTOR CREEP K7 157 141 96 + , MY CHESS II DSK 116 104 72 , ♦ * ♦ UP AND DOWN K7 112 101 78 
• • BOULDERDASH II DSK 180 162 117 • CASTEL OF TERROR K7 120 f08 82 ► • NATO COMMANDER K7 120 100 64 + ►  ►  URIDIUM K7 105 95 74 

+ a BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 112 101 82 a CAULDRON K7 130 117 70 r r NATO COMMANDER OSK 150 135 110 r t r URIDIUM OSK 150 135 95 
r t BRUCE LEE K7 140 128 82 * CENTIPEDE CAR 150 135 90 + NICK FALDO GOLF K7 122 110 84 a + VIRGULE K7 360 315 244 

♦ r * BRUCE LEE DSK 180 162 90 * CHINESE JUGGLER K7 100 90 40 + t t NIGHTSHADE K7 145 131 76 t t , VIRGULE SENIOR OSK 750 675 469 

+ CHOP SUEY K7 122 110 80 * CHOPLIFTER K7 134 121 96 + • NODES OF YESOO K7 145 131 100 ♦ a WAY OF EXPLODING FIST K7 100 90 68 
+ CHOP SUEY DSK 190 171 119 * CHOPLIFTER CAR 150 135 100 ► * NO GAMES K7 110 99 68 ♦ + WAY OF EXPLOOING FIST DSK 170 153 115 
• CHOPLIFTER DSK 225 203 145 + • CINQ SUR CINQ K7 66 59 52 * + NOW GAMES 2 K7 102 92 75 * , WEB DIMENSION K7 106 96 67 

* , a COLOSSUS CHESS K7 147 132 94 ♦ . COLOSSUS CHESS 4 K7 119 107 82 • + OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 239 215 144 , r * WHITE LIGHTNING K7 221 199 148 
+ , a COLOSSUS CHESS DSK 223 201 138 ♦ ♦ COLOSSUS CHESS 4 DSK 178 180 121 * • OMEGA PLANETE INVISIBLE DSK 297 267 177 + + + WHO DARES WINS It K7 101 91 70 
r COMBAT LEADER K7 170 f53 119 + COMBAT LEADER K7 160 144 117 * , ON COURT TENNIS OSK 124 112 77 * t , WHO DARES WINS I1 DSK 163 147 100 
• r r CONAN DSK 170 153 119 a t COMBAT LYNX K7 106 95 74 * • ONE ON ONE K7 134 121 88 • WILD RIDE K7 89 80 63 
• • 0-BUG K7 112 lot 82 + COMIC BAKERY K7 120 f06 83 s , ONE ON ONE DSK 160 144 95 ♦ t WILD WEST K7 134 121 83 
t t 0-BUG DSK 115 104 85 r ♦ • COMMANDO K7 90 81 70 * + OPERATION CYBORG K7 140 126 104 ♦ ♦ WILD WEST OSK 220 198 129 

DAM BUSTER K7 97 87 66 a * a COMMANDO DSK 160 144 100 * + OPERATION WHIRLWIND K7 140 126 93 t WINNIE THE POOH DSK ISO 135 95 
a DECATHLON K7 140 128 91 . * • COMPILATEUR BASIC C128 DSK 450 405 312 t • OPERATION WHIRLWIND OSK 160 144 106 ♦ , , WINTERGAMES K7 110 99 71 

r DECATHLON DSK 180 182 117 • t t COMPILATEUR BASIC C64 DSK 350 315 244 or OUTLAWS K7 112 101 78 t + t WINTERGAMES DSK 185 167 141 

+ t , DROP ZONE K7 124 112 82 ♦ * • COMPILATION 10 K7 124 112 77 r r + PARADROID K7 100 90 58 a t , WIZARD K? 134 121 83 
+ EIDOLON DSK 190 171 119 + + COMPILATION 6 K7 97 87 62 + + * PARADROID DSK 132 119 91 a + , WIZARD OSK 206 185 125 

♦ + ELECTRA GLIDE K7 140 126 75 • * t CONAN DSK 170 153 100 * • • PASCAL 64 DSK 350 315 221 t . WIZARDRY K7 127 114 88 
• , ELECTRA GLIDE DSK 152 137 107 r TDO'INN K7 140 108 92 * , PASTFINDER K7 99 89 72 • • WIZARDRY DSK 150 135 95 
• ENCOUNTER K7 125 113 91 t t 0-BUG DSK 120 108 83 * * PASTFINDER DSK 145 131 104 ♦ t WIZARDS LAIR K7 120 108 80 
r , F 15 STRIKE EAGLE K7 112 101 82 ♦ DALEY THOMSON DECATHLON K7 87 78 62 * PETCH K7 83 75 53 a * WORLD SERIES BASEBALL K? 107 96 75 
♦ , F 15 STRIKE EAGLE DSK 170 153 119 • ♦ DAMBUSTERS K7 110 99 78 * + + PINBALL CONSTRUCTION K7 180 162 109 a • XPER DSK 950 855 648 
a FIGHTER PILOT K7 107 96 72 + a DAMBUSTERS DSK 170 153 115 * * * PINBALL CONSTRUCTION DSK 168 169 134 r YABBA DASEA DOO K7 99 89 70 
r FIGHTER PILOT DSK 130 117 85 t r DATABASE MA K7 195 176 125 a r PITSTOP II K7 110 99 77 • * YIE AR KUNG FU K7 114 103 71 

• + FIVE A SIDE K7 90 82 58 • r DATAMAT DSK 350 315 221 r ♦ PITSTOP 11 DSK 190 171 141 ♦ * + Z K7 145 131 76 
+ FLIP AND FLOP DSK 162 146 114 • DAVID'S MIDNIGHT MAGIC DSK 118 104 84 * PIXSTICK K7 424 382 295 . ZAXXON K7 147 132 88 
♦ FLIP AND FLOP CAR 162 148 114 • • DEATH WAKE K7 99 89 70 * POLE POSITION K7 112 101 78 * ZAXXON D5K 150 135 90 
a FORET APOCALYPSE K7 140 126 82 . DECATHLON K7 124 112 77 * • POWERPLAN DSK 650 585 407 + + ZENJI K7 100 90 40 
+ r GHOST CHASER K7 112 101 82 t DECATHLON DSK 145 131 104 a ♦ PRINTSHOP OSK 454 409 316 • ZORK I DSK 120 108 BS 
a GHOSTBUSTERS DSK 150 135 112 t DEFENDER CAR 150 135 90 * • PSI WARRIOR K7 106 95 74 t ZORK Of DSK 120 708 65 
►  GHOSTBUSTERS K7 125 112 88 t r t DIARY OF ADRIAN MOLE K7 124 112 65 * PSYCHEDELIA K7 87 78 62 ►  ZORK IN DSK 120 108 65 
t t GOONIES K7 112 101 82 + DIG DUG CAR 150 135 90 * • PSYTRON K7 114 103 71 a * , ZORRO K7 105 95 74 
a GREMLINS K7 114 103 84 . DONALD DUCK K7 112 101 78 • I PYJAMARAMA K7 85 	1 66 tat ZORRO DSK 170 153 115 

HACKER K7 147 132 94 ♦ DONALD DUCK DSK 155 140 115 
at HACKER DSK 180 162 113 DRELBS DSK 170 153 115 
♦ r HARD HAT MACK K7 124 112 81 a DROP ZONE OSK 170 153 115 
r • HARD HAT MACK DSK 130 127 88 * + DUNDARACH K7 120 108 83 

HERO 	 CAR 	251 	226 	181 • DYNAMI ADVENTURE 	 K7 	101 	99 
, HULK K7 127 114 92 * DYNAMITE DAN K7 101 91 70 MATERIEL GARANTI U N A N 
r HULK DSK 107 96 79 + + * EIDOLON DSK 170 153 121 A 

A 
B 
B C ♦ , JUMP JET K7 114 103 75 * ♦ ELIDON K7 119 107 82 (~VmMntstlon f ranca~l 

♦  JUMP JET OSK 149 134 106 ♦ r ELIDON DSK 196 176 119 I 
• a t KARATEKA OSK 380 342 228 • a + ELITE K7 155 140 115 
t + + KENNEDY APPORACH K7 170 153 119 + + a ELITE DSK 215 194 145 MONITEUR COULEUR EUREKA PERITEL 2750 2475 2120 + + ►  KENNEDY APPORACH DSK 190 171 130 • EMERALD ISLE K7 110 99 55 
r ♦ KNIGHTS OF THE DESS T DSK 330 297 208 ♦ EMPIRE OF KARN K7 79 71 57 MONITEUR MONOCHROME EUREKA VERT 1150 1035 895 
♦ , + KORONIS RIFT OSK 173 156 110 a a ENIGMA FORCE K7 119 107 88 
♦ , , LODE RUNNER OSK 427 384 256 • • ENTOMBED K7 112 101 78 ATMOS PERITEL 990 891 800 
tat MEDIATOR K7 114 103 75 + EVOLUTION 0SK 150 135 90 LECTEUR DISK ORIC AVEC DOS 2490 2241 2055 ♦ , , MEDIATOR DSK 155 140 1 t 1 r EXTRA TOOL K7 245 221 165 
tat MERCENARY K7 147 132 92 a EXTRA TOOL DSK 245 221 165 DEUXIEME DISK ORIC 1490 1341 1250 
♦ r ♦ MERCENARY DSK 223 201 105 + F 15 STRIKE EAGLE K7 112 101 78 

LECTEUR DE K7 ORIC 350 315 240 a , MIG ALLEY ACE K7 130 117 82 ♦ FARKLANDS K7 122 110 84 
t  MIG ALLEY ACE DSK 175 158 119 ♦ ++ FAST LOAD CARTOUCHE CAR 264 238 186 IMPRIMANTE 4 COULEURS ORIC 990 891 800 ♦ . ♦ MINER 2049M K7 188 151 118 . + FIGHT NIGHT K7 112 101 78 
♦ MOON SHUTTLE K7 74 67 55 t t FIGHT NIGHT DSK 160 144 115 INTERFACE JOYSTICK 350 315 250 
♦ MOON SHUTTLE DSK 104 94 73 r a FIGHTER PILOT K7 119 107 74 
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A B C A B C A B C PRIX 
A : 	PRIX TARIF BUDGET FAMILIAL K7 140 126 96 • COSMIC CRUISER K7 64 58 44 *t•  TAPPER K7 112 101 79 

B . 	PRIX ABONNE BUGS BUSTER K7 120 106 87 • * COSMICS WAR TOADS K7 9S as 71 • **  TAU CETT K7 96 66 62 

C 	PRIX CLUB BUSINESSMAN K7 140 126 103 • ♦ CRITICAL MASS K? 120 108 84 * r • TERRAHAWKS K? Be 61 50 
• • CHALLENGE VOILE K7 120 106 65 D THOMSON'S DECATHLON K7 79 71 58 + TERROR MELINOS K7 92 63 û8 
+ 
+ + * 

CHALLENGER 
CHALLENGER REVERSI 

K7 
K7 

125 
130 

113 
117 

90 
90 a ♦ 

D THOMSON'S SUPERTEST 
DAMBUSTERS 

K7 
K7 

97 
124 

87 
112 

63 
86 

+ ♦ 
r 

THAT'S THE SPIRIT 
THE BUGGLE 

K7 
K7 

92 
12'2 

63 
110 

66 
85 

CHARACTER K7 100 90 70 * ♦ r DARK STAR K7 95 86 63 r THE COVENANT K7 97 87 53 
CHESS K7 56 52 45 • DEATH STAR INTERCEPTOR K7 59 80 64 ♦ ♦ THE CUSTARD KID K7 54 49 41 

MSX A 

CHESS 11 K7 41 37 29 r a DEATH WAKE K7 99 J9 71 w THE DUKES OF HAZZARD K7 87 76 83 

B C • COBRA K7 120 108 83 • DESIGNER PENCIL K7 111 100 71 r • THE LEGEND OF AVALON K7 92 83 66 
• r r COBRA PINBALL K? 120 108 85 • + DOOMDARK REVENGE K7 124 112 8é • + THE RATS K7 120 108 84 

• 30 KNOCK OUT K7 59 80 65 COLOSSAL ADVENTURE K7 31 28 23 + ♦ DUNDARACH K7 115 104 78 ♦ ♦ THEY SOLD A MILLION K7 107 96 bp 

+ 737 FLIGHT SIMULATOR K7 114 103 71 • * COMPILATEUR GRAPHIQUE K7 250 225 167 r ♦ DYNAMITE DAN K7 87 78 63 r w THINK K7 96 86 89 

A VIEW TO A KILL K7 130 117 81 COURS DE SOLFEGE K7 218 196 154 + ED(TOR ASSEMBLER K7 124 112 86 + + TIR NA NOG K7 119 107 83 

ara ADAPTATEUR SOFTCARD S 118 104 72 CRIBBAGE K7 58 52 45 + a ♦ ELITE K7 100 90 72 • • TOMAHAWK K7 112 101 72 

r r ALIEN 8 K7 101 91 78 + CRYPT-SHOW K? 92 83 68 a ENDURO K? 73 68 56 a TOY BIZARRE K7 96 86 71 

+ + ALPHA SQUADRON CAR 248 223 148 DAO K7 100 90 70 • r ENIGMA FORCE K7 119 107 83 + a TRASHMAN K7 66 61 50 

r + ANTARTIC ADVENTURE CAR 246 223 148 + • DAMSBUSTERS K7 58 52 45 r EVIL CROWN K7 124 112 86 ♦ ♦ TRAVEL WITH TRASHMAN K7 68 61 50 

r ♦ ATHELIC LAND CAR 248 223 148 DATASAVE K7 100 90 70 a ♦ a FAIRLIGHT K7 119 107 83 a a ♦ UNDERWURLDE K7 112 101 79 

r ♦ BACKGAMMON SOFTCARD S 239 215 144 DEDAL K7 106 95 66 w FALCON PATROL II K? 79 71 80 r ♦ VOX K7 178 180 128 

* BANCOGEST K7 196 176 119 a ♦ a DEFENSE FORCE K7 80 72 29 ♦ r FALL GUY K7 79 71 58 • a WAY OF EXPLOOING FIST K7 102 92 72 

BARNSTORMER SOFTCARD S 239 215 144 r a + DIAMANT ILE MAUDITE K7 162 146 110 r FIGHTER PILOT K7 84 76 47 a ♦ WINTERGAMES K7 96 68 80 

• BATTLE OF MIDWAY K7 114 103 88 • DON JUAN ET DRAGUEURS K7 135 122 98 * + FIGHTING WARRIOR K7 90 81 53 ♦ WIZARD LAIR K7 96 as 62 

BEAMRIDER K7 157 141 96 * * DON'T PRESS LETTER O K7 58 52 45 a a FLAK K7 112 101 79 • WORLD SERIES BASEBALL K7 76 88 56 

♦ BINARY LAND K7 96 86 68 •  DOSSIER G K7 133 120 96 r FORBIDDEN PLANET K7 99 89 71 * r * WORLD SERIES BASKETBALL K7 101 91 71 

♦ BLAGGER K7 81 73 52 • DRACULA'S REVENGE K7 80 72 58 + FORMULA ONE K7 114 103 81 • XCEL K7 81 73 52 

♦ BOARD GAMES t K7 124 112 85 • DRAUGHTS K7 58 52 45 r r FRANK BRUNO'S BOXING K7 100 90 63 r ♦ VIE AR KUNG FU K7 91 82 65 

r BOARGELLO K7 64 58 43 DURENDAL K7 120 108 83 + r a FRANKIE GOES HOLLYWOOD K7 137 123 78 YOUR HEALTH K7 137 123 95 

+ SOOGABOO K7 69 80 55 ♦ ELECTRO STORM K7 80 72 38 a GESTION DE FICHIER K7 l88 151 115 • ZAXXON K7 114 103 72 

• ♦ ♦ BOULDER DASH K7 110 99 66 EXTENDED BASIC K7 112 101 45 + r GIFT FROM THE GODS K7 124 112 95 + • ZENJI K7 96 Be 71 

BRIAN JACK SUPERSTAR K7 114 103 71 FLIGHT 401 K7 74 67 48 a a GLADIATOR K7 110 99 78 + ZIP ZAP K7 64 58 44 

• BRIDGE K7 96 86 89 • FLIPPER K7 140 126 96 w a GLASS K? 92 83 66 a • • ZORRO K7 112 101 79 

• BUCK ROGERS K7 119 77 85 r FORMULE 1 K7 130 117 90 • GO TO HELL K7 73 86 56 • ZZOOMM K7 25 23 8 

BUZZ OFF K7 89 80 70 + FORMULE t DSK 189 170 128 a GREMLINS K7 124 112 86 

• + CHACK'N POP SOFTCARD S 190 171 115 FORTH K7 97 87 61 + GUNFRK3HT K7 112 101 79 

54 ♦ ♦ 
r 

CHALL N POP 
CHALLENGER 

K7 
K7 

114 
132 

103 
11p 

71 
95 

• • 
• 

FRELON 
FRIGATE COMMANDER 

K7 
K7 

120 
55 

106 
50 

42 
42 

• w ♦ 
w r w 

GYRON 
GYROSCOPE 

K7 
K7 

189 
89 

117 
80 64 THOMSON  ♦ CHALLENGER REVERSI K7 130 117 91 + GALAXIANS K7 80 72 56 r a HACKER K7 114 103 84 

• r CHESS CAR 196 179 120 GEST K7 124 112 75 + HAVOC K7 104 94 73 

+ a CHOPLIFTER CAR 248 223 148 • GHOST GOBBLER K7 62 56 48 w HELL FIRE K? 79 71 58 

♦ + ♦ CHORO O SOFTCARD S 190 171 115 GHOSTMAN K7 106 95 45 ace HERBERT'S DUMMY RUN K7 127 114 89 1815 T07170 K7 180 144 110 

♦ CHUCK IE EGGS K7 76 88 56 + w ♦ GRAPHIX LOAIGRAPH K7 289 280 192 + HERO K7 73 68 56 3 0 KIT K7 182 164 127 

r CLASSIC ADVENTURE K7 78 70 62 GRAPHOLOGIE K7 140 126 96 a HEROES OF KARN K7 50 53 45 w ♦ 5 Mrw AXE K7 190 171 127 

w r COMPILATION 6 K7 76 88 61 * GREEN GROSS TOAD K7 62 56 48 a a r HIGWAY ENCOUNTER K7 100 90 74 a AFFAIRE EN OR K7 147 132 110 

♦ CONTRACT BRIDGE K7 112 101 87 • r • HADES K? 250 22S 166 w r r HOBBIT K7 157 141 101 a r r AFFAIRE VERA CRUZ K7 157 141 118 

• COO'WN K7 140 foo 92 HARRIER ATTACK K7 48 43 33 r HULK K7 122 110 as • • AIGLE D'OR K7 160 144 127 

r CRAZY GOLF K7 87 78 00 ♦ HUNCHBACK K7 58 52 38 ♦ ♦ HUNCHBACK K7 78 70 47 a AIR ATTACK K7 191 172 134 

r DATA BASE K7 157 141 96 ICE GIANT K7 60 72 56 a HUNCHBACK 11 K7 76 70 57 ANOROIDES K7 168 187 117 

♦ w DATA BASE DSK 256 230 153 * IMAGES K7 106 96 66 + HYPERSPORTS K7 80 80 71 rra ANI MATIX K7 240 216 166 

♦ a DECATHLON K7 107 98 83 INITIATION C.A.O K7 182 164 122 a ILE MAUDITE K7 140 126 96 ARSENE LAPIN K7 153 138 107 

r DERNIER METRO K7 132 119 101 * INSECT INSANITY K7 58 52 38 a a a IMPOSSIBLE MISSION K7 107 98 79 ♦ r ASS DES ASS CAR 335 302 240 

♦ ♦ DISC WARRIOR K7 81 73 52 + INVADERS K7 62 56 48 a INTERCEPTEUR COBALT K7 86 79 70 ASTRO-COUPLE K7 206 185 149 

r r DOG FIGHTER K7 64 50 52 ISLAND OF DEATH K7 74 67 48 * a + INTERNATIONAL KARATE K7 95 86 63 r ATLANTIS K? 140 126 101 

r E.I CAR 108 178 120 ♦ KIT ECRAN K7 120 108 63 • INTERNATIONAL RUGBY K7 84 76 80 r BEACH HEAD K7 195 178 145 

♦ a ELIDON K7 114 103 71 * LA CRE MAUDITE K7 140 126 99 a JAWS K7 25 23 8 a BIOUL K7 96 86 66 

♦ a ERIC AND THE FLOATERS K7 68 61 55 LE DERNIER METRO K7 130 125 100 r JET PAC K7 112 101 79 ♦ * a BLITZ CAR 500 450 333 

w r a FLIGHT DECK K7 146 131 110 LE MILLIONAIRE K7 120 108 84 a + JET SET WILLY K7 63 57 47 BUDGET FAMILIAL K7 162 146 115 

r FLIGHT PATH 737 K7 114 103 71 • LE SPECTRE D'ANNUBIS K7 130 125 100 w JEU DE DAMES K7 120 106 85 BUGS BUSTER K7 117 105 80 

♦ ♦ FLIGHT PATH ANIROG K7 97 87 62 LOGO K7 287 258 191 r JUGGERNAUT K7 101 91 71 ara C.A.O K7 314 293 213 

r FRIDAY THE 13 TH K7 114 103 71 + LONE RAIDER K7 80 80 56 + • KNIGHT LORE K7 112 101 79 + r CAP HORN K7 183 147 121 
+ GALAXIA 54 50 43 + • r LORREL K7 306 356 261 • a KONG STRIKES BACK K7 88 77 62 • * • CARACTOR II CAR 790 711 6330 

a ♦ GESTE D'ARTILLAC K7 280 260 172 ♦ M.A.R.0 K7 80 72 56 • ♦ KOROTONI W1LF K7 66 61 50 CARTE DE FRANCE K7 158 142 118 

C GHOSTBUSTER I 	K7 I 	147 I 	132I p0 • • MACADAM BUMPER K7 160 144 113 • LA OUETE DU CHEVALIER K7 127 114 82 CARTE DU CIEL K7 205 185 142 

HARVEY SMITH SHOWJUMPER I 	K7 130 117 	I 1 • + • MASTER PAINT K7 250 225 180 LA TOMBE OU PHARAON K7 127 114 94 ♦ r CHALLENGE K7 195 176 143 

HERCULE K7 142 126 88 • a MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 160 144 120 LA VILLE FANTOME K7 91 82 09 CHALLENGE VOILE K7 120 108 88 

a ♦ HERO K7 153 138 94 MICROGEO K7 133 120 98 r a LAZY JONES K7 87 78 63 ♦ ♦ CHATEAU DE LA MORT K7 120 108 86 

r HUNCHBACK K7 81 73 I 52 a MISSION DELTA K7 85 77 55 LE MILLIONAIRE K7 130 117 95 • CHATEAU NOIR ET DRAGON K7 205 185 149 

HUSTLER 	 t K7 84 55 I 43 MONITEUR DESSASEMBLEUR K7 140 126 96 + LE SURVIVANT K7 117 106 86 ♦ ♦ CHOPLFTER CAR 340 306 237 

♦ ♦ ♦ I ILLUSIONS 	 I K7 145 131 	I 109 SPIC K7 149 134 107 + + LODE RUNNER K7 107 98 76 r r r CHRISTANN K7 182 164 127 

Ca 	I JET BOMBER 	 I K7 145 131 	I 110 MONTSEGUR K7 137 123 99 r LOMBRICS K7 94 85 71 + COLISEUM K7 182 184 127 

r ♦ 	I JET SET WILLY 	 I K7 84 58 	I 43 MOTS CROISES K7 150 135 103 a a r LORDS OF MIDNIGHT K7 89 80 64 • COLORCALC CAR 900 801 803 

♦ JET SET WILLY 1I K7 Be 80 65 MOTS CROISES DSK 219 197 147 • • r LORDS OF THE RING K7 163 147 113 ♦ + YM  NT TO7/70 CAR Dao SP1 790 

♦ I JUMP JET 	 I K7 114 103 I 71 • MR WIMPY K7 31 28 23 a r LORIGRAPH K7 191 172 131 a CONTROLE AERIEN K7 496 448 348 

I ♦ a KNIGHT LORE K7 101 	I 91 	I 78 MULTIGAMES I K7 31 28 23 r r MACADAM BUMPER K7 150 135 109 a COO'INN K7 140 100 92 

I + KNOCK OUT 	 I K7 114 103 	I 71 • MUSHROOM MANIA K7 48 43 33 MANAGER K7 130 117 95 CORPS HUMAIN K7 144 130 93 

w * 	J LAZY JONES K7 101 91 72 ♦ MYSTERE KIKEKANKOI K7 182 164 122 r ♦ MANDRAGORE K7 230 215 167 COURSE AUTO K7 120 108 92 
OBJECTIF ELYSEE 
ORDI TIERCE 

K7 
K7 

140 
139 

126 
125 

101 
100 

♦ w a 
w ♦ ♦ 

MANIC MINER 
MARSPORT 

K7 
K7 

68 
127 

61 
114 

50 
89 * 

COURSE AUX LETTRES 
CROCKY 11 

K? 
K7 

94 
, 120 

85 
108 

71 
88 

SUPPORTS ORIC BASE K7 58 52 38 • MATCH DAY FOOTBALL K7 101 91 71 * * * DEBUG K7 175 158 136 
DRIC CALC K7 58 52 38 • MATCH POINT TENNIS K7 129 116 90 r r DIEUX OU STADE OSK 190 171 133 

DSK 	DISQUETTE I DRIC FLIGHT K7 32 29 24 aa MEGAHITS K7 125 113 89 aa DIEUX DU STADE K7 156 140 106 

CASSETTE K ORIC 
MON 1(7 58 52 36 + • METABOLIS K7 106 95 72 • • DIEUX DU STADE TOO DSK 190 171 133 

7 DRIC MUNCH K7 41 37 29 ♦ • MICRO OLYMPICS K7 122 110 66 ECHECS 3.7 M05 K7 120 108 86 

CAR 	 CA RTO U C H E * ORKGRAOH K7 126 113 92 + * MICRO SCRABBLE K7 257 231 183 • ELIMINATOR K7 120 106 an 

S SOFTCARD  O FTC A R D * ORIG~H O3K 335 304 236 ♦ MICROSAPIENS K7 139 125 101 r EMPIRE K7 191 172 134 

I  
r PASTA BLASTA K7 48 43 33 a r a MIKIE K7 96 86 8o * EUROSPACE K7 496 446 283 

PLANETE BLEUE 
PLAYGROUND 

K7 
K7 

114 
88 

103 
79 

83 
66 

• ♦ 
r a 

MINDSHADOW 
MISTER FREEZE 

K7 
K7 

91 
40 

62 
36 

So 
25 * 

EXTRA MISSION 
FBI 

K7 
K7 

116 
190 

104 
171 

76 
121 r 	LE MANS 	 K7 	114 	103 	71 

+ LE MANS SOFTCARD K7 272 245 148 POLYFIIER KO
r 

K7 186 151 120 • ♦ MOON CRESTA K7 79 71 58 + r a FLIPPER 11 K7 182 164 127 

♦ r LOOSE RUNNER CAR 246 148 22 3 r PROBE 3 K7 62 56 48 w MORDONS QUEST K7 79 71 58 r ♦ a FOOTBALL K7 175 158 129 

• LOGO 229 a R-V DE LA TERREUR K7 95 86 65 • • MOVIE K7 106 96 75 FOOTBALL LOTO K7 140 128 105 

w r MACADAM BUMPER K7 178 178 180 
138  
106  

• RAT SPLAT K7 41 37 29 a MUGSY 1 K7 81 73 59 a ♦ FORTH K7 330 297 223 

♦ + MACROHIT K7 366 329 216 SAGA K7 150 135 101 r r MUGSY 2 K7 90 81 63 + a a FOX K7 145 131 90 

a a a MANDRAGORE K7 200 180 145 *  SCUBA DIVE K7 48 43 33 • NEVER ENDING STORY K7 127 114 89 a FULGUR K7 195 178 143 

C ♦ MANIC MINER 1(7 91 82 58 SECRET DU TOMBEAU K7 162 146 110 ♦ a NICK FALDO GOLF K7 127 114 89 GEOMANCIE K7 112 101 82 

a MASTER OF THE LAMP K7 120 108 83 SPACE WALL K7 76 68 57 ♦ NIGHT GUNNER K7 78 70 41 ♦ w GESTE D'ARTILLAC K7 290 261 200 

♦ MAZE MAX K7 120 108 84 STRESS K7 120 106 83 ♦ • a NIGHTSHADE K7 125 113 79 • GRAPHDOUES T07170 OSK 590 531 470 

r a MONITEUR ODIN K7 297 267 196 + • • SUPER JEEP K7 140 126 96 a ♦ NODES OF YESOO K7 130 117 78 GRAPHOLOGIE K7 152 137 113 

MONKEY ACADEMY CAR 248 223 148 • SUPER METEORS K7 80 72 58 r r NOMAD K7 92 83 88 a IL L'INTRUS K7 156 140 99 

MUTANT MONTY K7 79 71 83 SUPERCOPY K7 120 108 83 a r NOW GAMES K7 112 101 83 • a IMPERIALIS K7 203 183 148 

MX BASE K7 234 211 170 SUPERFRUIT K7 62 56 48 • + NOW GAMES I1 K7 102 92 78 r INVASION K7 162 146 103 

• MX CALC K7 234 211 170 w • a TALISMAN K7 107 96 67 ♦ a ON THE RUN K7 137 123 95 * + JUDOKA K7 196 178 143 

MX FONCTION K7 234 211 170 + TERMINUS K7 120 108 84 r r ONE ON ONE K7 137 123 100 ♦ • KARATE K7 180 162 126 

+ MX GRAPH K7 234 211 170 • w ♦ THE HO881T K7 58 52 38 a PANIQUE K7 86 59 51 • w KARATE OSK 210 189 140 

MX MATH K7 234 211 170 • THE QUILL K7 180 162 128 r + r PANZADROME K7 130 117 84 ♦ + KARATE TOO OSK 230 206 150 

C MX STAT K7 234 211 170 TITAN K7 107 96 67 • + ♦ PAWS K7 87 78 63 LA MALEDICTION DU THAAR K7 180 162 132 

+ MX STOCK K7 234 211 170 TRESOR DU PIRATE K7 94 85 89 ♦ PEDRO K7 25 23 8 • w LAS VEGAS K7 250 225 160 

w ♦ MX TEXT PRO K7 234 211 170 + TRIATHLON K7 150 135 101 r PENETRATOR K7 79 71 58 a • LAS VEGAS DSK 290 261 190 

• r NIGHTSHADE K7 109 88 80 * TRICK SHOT K7 62 56 48 • PIPELINE SOS K7 79 71 58 + • LAS VEGAS TOO DSK 320 288 210 

+ + + NORTH SEA HELICOPTER K7 106 95 82 • TYRANN K7 165 149 118 ♦ PRINT PLUS K7 124 112 91 a a LASA K7 330 297 235 

C ♦ OMEGA PLANET INVISIBLE K7 230 215 144   • ULTIMA ZONE K7 80 72 29 r + PROFANATION K7 114 103 81 LE MILLIONAIRE K7 132 119 100 

♦ • ♦ PASTFINDER K7 107 96 83 VORTEXT K7 264 238 176 + + PROJECT FUTURE K7 79 71 57 LES 7 MAGICIENS K7 158 142 118 

r r ♦ PING PONG CAR 235 212 140 WORLD WAR 3 K7 88 79 65 ♦ PSYCHEDELIA K7 68 61 50 • + ♦ LORANN K7 190 171 130 

r PITFALL 11 K7 107 96 83 * • • XENON 1 K7 97 87 71 a a ♦ PSYTRON K7 107 96 69 a • + LORITEL K7 396 356 266 

r PSYCHEDELIA K7 68 61 48 * * • XENON 3 K7 94 85 69 ♦ r r RAID OVER MOSCOU K7 99 89 64 + + ♦ MANDRAGORE K7 250 225 160 

C ♦ PYRO-MAN K7 145 131 109 * • ZEBBIE K7 62 56 48 + + RAMBO K7 89 80 64 ♦ • a MANDRAGORE DSK 290 261 190 

r r RAID ON BUNGELAY BAY CAR 251 226 150 ZODIAC K7 31 28 23 • a r RAPUTP E K7 94 85 69 ♦ • r MANDRAGORE TOO OSK 290 261 190 

+ r r RED MOON K7 79 71 63 • * ZORGONS REVENGE K7 97 87 71 • • • REALM OF IMPOSSIBILITY K7 91 82 58 r METEO 7 K7 96 86 66 

♦ RETURN TO EDEN K7 100 96 80 r ♦ RIDOLER'S DEN K7 112 101 79 • MEUTRE A GRANDE VITESSE K7 180 182 125 

C RIVER RAID 89 83 a RIVER RAID K7 73 91 56 * MICRO SCRABBLE K7 250 225 160 

+ a a ROLLERBALL 
K7 
CAR 234 234 211 174 ♦ a • ROBIN OF SHERLOCK K7 101 91 71 MICROSCILLO MILLE K7 250 225 160 

aa SCION CAR 248 223 148 • + ♦ ROBIN OF SHERWOOD K7 124 112 86 MILLE BO BORNES K7 130 117 99 

SHARK HUNTER SOFTCARD K7 239 215 144 ♦ ♦ ROCKY HORROR SHOW K7 114 103 81 MINER CAR 351 316 263 

C SLAPSHOT K7 107 96 68 w a ROLAND'S RAT RACE K7 92 83 88 • MINICALC K7 241 217 174 

r r SNOWBALL K7 112 101 78 
a + 3 WEEKS IN PARADISE K7 137 123 95 • ♦ • 

ROLL
.LER COASTER K7 86 77 62 a : ♦ MINOTAURE K7 140 126 101 

+ + SORCERY K7 120 106 80 
a * 3D MOVER K7 175 158 133 • ♦ RUPPERT K7 122 110 85 + MISSION DELTA K7 170 153 125 

C SPOOKS AND LADDER K7 58 52 39 
a + + 4 Ame PROTOCOLE K7 182 164 120 ♦ r ♦ SABOTEUR K7 I I 1 100 78 r MISSION PAS POSSIBLE K7 155 140 99 

♦ r STAR SEEKER K7 109 98 80 
A VIEW TO A KILL K7 127 114 89  + SABRE SA 	WULF K? 65 77 62 * • • MONITEUR ODIN K7 297 287 202 

+ + SUPER CHESS K7 92 83 70 
AFFAIRE EN OR K7 114 103 84 ♦ • SCHIZOPHRENIA HRENJA K7 96 88 71 • MONOPOLIC K7 152 137 113 

• SUPER BOWL K7 114 103 71 
a AIR WOLF K7 79 71 58 ♦ SCUBA DIVE K7 60 54 20 NUMERO 10 K7 305 275 218 

C w SWEET ACORN SOFTCARO K7 190 171 115 
+ • ALCHEMIST K7 48 43 35 + a SHADOW OF THE UNICORN K7 203 183 137 OCEANIA K7 191 172 134 

+ + TAROT K7 236 212 176 
a a r ALIEN 8 K7 110 99 79 

• • SHADOWFIRE K7 115 104 82 * * OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 250 225 180 

♦ ♦ TEX K7 239 215 144 
r r ANDROID K7 66 59 51 + r + SHERLOCK HOLMES K7 160 144 110 

* • ORBITAL MISSION K7 243 219 175 

r + TEX DSK 255 257 170 
* ♦ ARCADE HALL OF FAME K7 112 101 79 ♦ SIR FRED K7 137 123 95 ORDI-TIERCE K7 140 126 105 

• ♦ THE HOBBIT K7 140 126 107 
+ r ARCHON K7 163 147 101 

• + SIR LANCELOT K7 88 81 50 • ORDINAOOMI K7 250 225 100 

♦ ♦ THE SNOWMAN K7 89 80 65 
aa ARNHEM K7 106 95 75 r ♦ SKYFOX K7 134 121 97 PILOT 

PILOT 
K7 156 140 99 

r r ♦ THE WRECK K7 114 71 
C r ♦ ART STUDIO K7 180 144 110 • SOFTWARE STAR K7 104 94 73 K7 96 0 Be 66 

+ a a TRACK AND FIELDS I CAR 180 
162 
162 109 

a a ASTRO CLONE K7 101 91 71 
• a SORCERY K7 137 123 100 

PWyETE INCONNUE K7 195 157 156 

+ • ♦ TRACK AND FIELDS 11 CAR 180 162 109 
• a ATIC ATAC K7 89 62 47 ♦ SORDERON'S SHADOW K7 122 t t0 85 • POLYPHONIA T07/70 CAR 490 441 390 

C w X07 COMMUNICATION K7 337 303 235 
r ATLANTIS K7 135 122 96 r SOULS OF DRAGON 

I 
K7 t 14 103 81 r + POP POP K7 195 178 143 

C + ♦ XYZOLOG K7 95 86 62 
ara B. C'S QUEST FOR TIRE K7 96 88 71 POSEIDON K7 219 197 159 

• • 	ZAXXON 	 K7 	119 	107 	85 
r r 	BACK PACKERS 	 K7 	104 	94 	73 • PRAXITELE T07170 CAR 9A0 Sol 790 

ZEN K7 157 141 96 
a • BACK TO SKOOL K7 91 82 COTES * PULSAR II K7 140 126 101 
r BALADE DU LUTIN K7 120 106 85 RAID SUR TENERE K7 203 183 148 
+ BALLE DE MATCH K7 124 112 47 * * * 	INDISPENSABLE REGATES K7 182 164 133 
♦ ♦ a BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 91 82 59 RECOMMANDÉ + ♦ RELAN 	DISK T07/70 DSK 968 889 678 ORIC  C + BATAILLE POUR MIDWAY K7 138 122 

CE 

 

105 ROGER ET PAULO K7 98 Be 65 
+ + BATTLE OF THE PLANET K7 119 107 83 BON 116  CCC RUNWAY K7 155 140 
C BEACH HEAD K7 85 77 64 + • SAN PABLO K7 163 147 121 
* BEAR BOWER K7 25 23 8 • r SCAR FINGER K7 165 167 136 

1815 K7 180 144 108 ♦ BIG BEN STRIKES AGAIN K7 86 77 62 ♦ SCRIPTOR 707170 CAR 890 801 710 
C r ♦ 3 D FONGUS K7 140 126 96 + + BLADE RUNNER K7 130 117 78 • * SOUTHERN BELLE K7 101 91 71 r SOLEIL NOIR K7 149 134 106 

3 D MAZE K7 62 56 48 • BLUE MAX K7 112 101 79 • ♦ SPACE SHUTTLE K7 106 95 78 ♦ r ♦ SORTILEGE K7 190 171 119 
3 D OXO BG K7 85 77 63 a BORED OF THE RING K7 106 95 75 + * a SPIDERMAN K7 92 83 66 r SPACE SHUTTLE K7 264 238 181 
3D INVADERS K7 41 37 29 * BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 112 101 79 + + SPITFIRE 40 K7 119 107 84 ♦ a STANLEY K7 140 126 101 

♦ ♦ 3D MUNCH K7 120 106 83 • • BOXING K7 81 73 62 • • SPORTS HERO K7 79 71 58 + r + STRESS K7 120 106 92 
A VIEW TO A KILL K7 114 103 83 a BRIDGE PLAYER 3 K7 122 110 85 ♦ ♦ SPY HUNTER K7 85 77 62 ♦ r r STRESS MOS K7 120 108 88 
AFFAIRE EN OR K7 144 130 103 * a BROADSTREET K7 Ill 100 78 + a SPY VS SPY K7 111 100 78 a SUPER JIMMIE K7 182 164 133 

+ AIGLE D'OR K7 100 144 115 a r + BRUCE LEE K7 85 77 68 • a STAR SEEKER K7 124 112 86 e a SUPER TENNIS K7 203 183 148 
* AOT CYBERMEN K7 85 77 63 ♦ BUCK ROGERS K7 112 101 79 r + ♦ STAR STRIKE K7 68 61 50 • THESAURUS K7 203 183 148 
a ARCHERON'S RAGE K7 80 72 56 • CHESS THE TURK K7 78 70 59 • ♦ + STARION K7 125 113 75 * THOMCALC K7 144 130 93 
+ ASSEMBLER DISSASEMBLER K7 80 72 56 • ♦ CINQ SUR CINQ K7 89 62 52 + * STAROUAKE K7 80 72 53 • ♦ THRESHOLD CAR 340 306 237 
+ ASSIMIL ANGLAIS K7 250 225 175 a COBALT K7 94 85 71 + STEVE DAVIS SNOOKER K7 97 87 70 • * TOP CHRONO K7 140 126 101 
♦ ASSIMIL ANGLAIS DSK 300 270 210 CODE NAME MAT 11 K7 97 87 63 • * SUPER CHESS 3.5 K7 130 117 79 TROFF K7 97 87 86 
r ASSIMIL ESPAGNOL K7 250 225 175 r • COMBAT LYNX K7 110 99 67 * SUPER PIPELINE II K7 106 95 75 TYRANN K7 175 158 123 
♦ ASSIMIL ESPAGNOL DSK 300 270 210 * • COMMANDO K7 94 85 87 • • SUPER SILVER PACK K7 135 122 94 USINE INFERNALE K7 107 96 57 
r ATLANTIS K7 140 126 90 • • COMPILATEUR INTEGRAL K7 243 219 182 ♦ * SWEEVO'S WORLD K7 105 95 59 r VIN SUR VIN K7 256 230 157 

AUTHOR K7 130 117 29 * • COMPILATION 10 K7 124 112 78 • • * SWORDS AND SORCERY K7 110 99 78 VOL SOLO K7 285 299 210 
r BASIC ETENDU K7 97 87 81 + • COMPILATION 6 K7 91 82 59 + * SYLU K7 38 34 25 VOTEZ POUR MOI K7 200 180 145 
r BASIC PLUS K7 120 108 83 ♦ r a CONFUZ)ON K7 87 78 63 • TALES OF ARABIAN NIGHTS K7 68 81 50 a a VOX M05 K7 178 160 131 
• BASIC TURBO K7 140 126 93 r CORN CROPPER K7 25 23 8 ♦ * TALOS K7 92 83 66 WORLD WAR 3 K7 91 82 72 
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MSX DEUX ET JE RETIENS UN 
sur tous les plans ses homolo- 
gues des autres bécanes. 

Suite de la page 1 APPLE : DU BON ET LA~~N PAT181L1YÉ DU Le troisième vous donne un 
petit aperçu de la précision de 
calcul : 
10 A=2 
20 FOR I - 1 TO 20 
30 A - SOR(A) 
40NEXTI 
50 FOF(1 = 1 TO 20 
60A-A2 
70NEXTI 
80 PRINT 
Ce bougre fait ça en 3 secondes 
et trouve, oh surprise, 
1,9999997741097. En langage 
clair, ça veut dire que le basic 
peut vous balancer des résul-
tats avec treize chiffres après la 
virgule et qu'il est très bon en 

DU MAUVAIS Un petit détail avant de conti-
nuer : MSX 2 est entièrement 
compatible avec MSX tout 
court. Explications : si vous 
avez un soft qui tourne sur MSX 
TC (Tout Court), il tournera sans 
problème sur MSX 2 qu'il ait été 
enregistré sur cassette, dis-
Guette ou cartouche. Petit 
détail, si un soft ne tourne pas 
alors qu'il aurait du tourner, 
appuyez sur SHIFT au moment 
de l'initialisation de la cartou-
che. En principe, ça fait tourner 
ceux qui refusent avec la procé-
dure normale. Merci Contrex. 

va lui refiler des programmes 
copiés et des doc photocopiés. Ça 
fait sérieux pour du matos à trois 
briques ! 
Néanmoins, Apple fait des baisses 
de prix qui sont les bienvenues 
même si elles sont encore insuffi-
santes. Jugez plutôt : vous pour-
rez trouver dans des magasins 
classiques style Fnac des Apple Ilc 
tout nus à 5990 francs, des lie 
avec moniteur Apple, lecteur de 
disquette et disquettes pour 7500 
francs et avec un drive de plus 
pour 8800 francs. Encore deux 
fois ça et on n'aura plus de quoi 
cracher dans la soupe ! 

le plaisir de voir les tronches 
numérisées de la fine équipe de 
Sony France. Amusant, 
amusant... 
L'appareil qui réalise ces peti-
tes merveilles coûte tellement 
cher qu'on n'a 	voulu nous 
dire combien ! 'ai juste réussi 
à savoir que l'engin sera plus 
cher que le MSX 2 lui-même et 
qu'il se prénomera Vidéotiser 
(prononcer vide hé ho t'aille 
z'heure). Attention, le marché 
visé n'est pas celui des petits 
rigolos de votre genre mais celui 
des développeurs sérieux et dis-
ciplinés (vous n'êtes pas prêt 
d'en avoir un). Notez tout de 
môme qu'il y a dans le basic 
une instruction toute bête qui 
avale une image et la digitalise 
bêtement (COPY SCREEN (M)), 
il faut croire qu un de ces qua-
tre on aura droit à un truc du 
même genre pour tous publics. 
Tiens, du coup, j'ai plus envie 
de vous causer du basic dans 
ce paragraphe. A tout de suite. 

C'est un basic performant sur 
bien des points et excentrique 
sur bien d autres. Par exemp1e, 
vous pouvez interdire l'accés à 
la bécane en faisant SET PASS-
WORD A$ où A3 contient le mot 
de passe que l'utilisateur devra 
taper avant d'avoir accès à une 
cartouche ou au basic. "Et 
alors, si vous oubliez le mot de 
passe, que se passe-t-il", me 
direz-vous ? Ben, vous appuyez 
sur graph stop et reset et vous 
entrez tout à fait normalement 
là où vous ne devriez pas. 
"Alors quel est l'intérêt de I ins-
truction ', me redemanderez- 
vous ? 	"Aucun", 	vous 
répondrai-je avec une serénité 
des plus nippones. C'est un 
piège à con. 

~E~U~~ LA DOC DU VIET MINH 

Ooâ 1 1 
LE BASIC DU YANG KSE 
KIANG J ~n NANA 

~µgAl{A HA 
Enfin ! Causons un peu du 
basic, mes frères. Ça faisait 
bien longtemps qu'on avait pas 
vu un basic de cette classe. 
SPRITE ON, STICK, PLAY, 
PAINT, PAD (pour rer la sou-
ris) , PSET, POINT, ET VIDEO, 
SET TITLE, SET SCREEN, SET 
TIME et beaucou~ d'autres ins-
tructions sont disponibles et 
permettent de tirer agréable-
ment partie de la bécane. La 
rapidité est tout à fait apprécia-
ble comme vous allez le voir 
avec le test fou numéro un : 
10 FOR I = 1 TO 1000 
20 REM 
30NEXTI 
Il vous fait ça en deux secondes 
ce qui n'est pas mal du tout. Le 
test fou suivant est le même que 
le précédent mais avec un 
PRINT I à la place du REM. Le 
MSX 2 frise les 34 secondes ce 
qui est acceptable au plus haut 
point. 
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Apple nous étonnera toujours. 
Savez-vous ce qu'ils ont fait à 
leurs clients ces derniers temps ? 
Allez, je vous le donne en mille. 
Vous vous rappelez de la promo 
de Noël pour le Ilc. Avec le pac-
kage, il y a avait des tickets pour 
obtenir des logiciels moins chers 
chez tous les bons revendeurs de 
la marque. 
L'offre, au départ, était valable 
juqu'au 15 février, mais comme 
les revendeurs avaient encore des 
stocks des logiciels prévus dans 
la promo, Apple a repoussé 
l'affaire jusqu'au 15 février. Le pro-
blème, c'est que sur les tickets, il 
n'y a marqué que dalle ! Aucune 
date ne spécifie jusqu'à quand ' 
vous pouvez apporter vos tickets 
pour raquer moins. Imaginez un 
peu la gueule des revendeurs 
quand ils voient débarquer des 
hordes de gamins réclamant leurs 
logiciels. Enfin ! On sait qu'Apple 
n'a pas l'habitude de faire des prao- 
mos, donc on peut pardonner. 
Encore un truc marrant au rang 
des bourdes et des flagrants déli-
res : le Mac + est vendu depuis un 
petit moment chez les revendeurs 
sérieux, bien habillés et qui n'ont 
rien à se reprocher. Seulement, le 
Mac + est vendu sans Mac Write 
(rebaptisé Disk Write) ni Mac 
Paint. Or ces deux softs ne sont 
pas disponibles à la vente. Là 
encore, les revendeurs se sont 
retrouvés face aux clients leur 
réclamant les logiciels et tapant du 
point sur la table. II a bien fallu 
trouver un remède contre cette 
erreur de jugement de la part 
d'Apple. Eh bien pour la première 
fois, Apple a conseillé aux reven-
deurs de faire des copies de ces 
deux programmes ainsi que des 
copies des deux docs respectives. 
Oui, oui, vous avez bien lu : des 
copies ! Avouez que là, ils font très 
fort ! Je me représente bien le 
revendeur bien fringué en train 
d'expliquer à son client friqué qu'il 

Les petits gars de chez Sony 
font très fort : la bécane est 
livrée avec des tas de docs tou-
tes en français dans le texte et 
tout plein de détails vachement 
pratiques. Deux gros bouquins 
de 300 pages chacun font figure 
de bibles du programmeur basic 
et deux petues docs de 30 
pages présentent le matos et 
expliquent comment faire les 
branchements. Pas grand 
chose n'est dit à propos du lan-
gage machine mais des revues 
éditées régulièrement s'en 
chargent avec brio. 

LE PRIX DU BENGALE 

C'est classique, je vous mets le 
prix en dernier, ça fait mieux et 
ça laisse se faufiler un petit filet 
de bave fétide entre vos dents 
jaunies. 6900 francs sans moni-
teur avec toutes les docs et le 
MSX Dos qui est strictement le 
môme que celui qui tournait sur 
le MSX TC. 6900 francs, c'est 
3900 de trop à mon goût mais, 
bon. Soyons beau joueurs et 
admettons que cette machine 
sauve l'honneur de la gamme 
MSX en attendant de voir 
encore mieux, c'est à dire une 
bécane qui entrerait réellement 
dans la philosophie future de 
Sony, le Home Intelligent 
Terminal. 	 ■ 

ce qui concerne la précision des 
calculs. Comme chacun le sait, 
la bécane devrait trouver très 
exactement 2, sans un chouia 
au dessus ni un chouia au des-
sous mais les ordinateurs 
n'étant pas plus parfaits que les 
humains se plantent la gueule 
dès que ça devient un peu trop 
difficile. 

Et si vous faites mumuse quel-
ques instants avec la bécane, 
vous trouverez pas mal d'ins-
tructions du même style. 
Remarq uez, ça n'a rien de bien 
désagréable. C'est même assez 
marrant. Enfin, en guise de con-
clusion, enfoncez-vous dans le 
crâne que ce basic est très 
classe et qu'il dépasse de loin 

ABONNEZ-VOUS À HEBDOG/C/EL 
572 francs pour 52 numéros achetés chez votre marchand de 
francs ? Faut les sortir ! 
Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, ça marche 
six mois vous coûtera seulement 230 francs. 

PAPA, Si 7~ M' Ai6(h~►~ES À 
journaux. Dur, hein, 572 	~~a,~,~GEI-~~~ P~pMETS D& NE 
? Et un abonnement pour 	P~~S ~ FOuT(~E DES BAFFES 

QdAND Tv M~ ~PiS C~4i~~~ 

ECONOMISEZ 122 FRANCS 
Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez gagné 10% de mieux. 405 francs pour 
un an et 207 francs pour 6 mois. Le bulletin est là, dessous, on se dépêche. 

pV CLUB 
MEMgREg uS.M~MES 

pEpVISLES 1p °r° 

~~w 

A renvoyer all HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron 75017 PARIS 

Je m'abonne au tarif super-extra génial de 450 francs pour 52 numéros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour 26 numéros, j'en 
prends pour 230 francs au lieu de 286, ce qui n'est déjà pas sl mal. Les étrangers doivent sortir 80 francs de plus pour un an et 
40 francs de plus pour sit mois. 

Nom. 	....................................... Prénom :........................................ 
Adressecomplète :............................................................................. 

Ordinateurutilisé :.............................................................................. 

France : 	 Etranger : 
1 an : 	❑ 450 francs 	❑ 530 francs 
6 mois : ❑ 230 francs 	❑ 270 francs 
Membres du Club, déduisez vous mêmes les 
10% soit : 
Règlement joint : ❑ CCP 

❑ Chèque bancaire 
N° de carte obligatoire pour les membres du Club :............................................... 
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LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS 

Vous détestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA 
PROMO est faite pour vous. Chaque semaine les plus 
malins d'entre-vous pourront profiter d'une offre spé-
ciale mais aussi nous commander tous les albums 
de bandes dessinées de leur choix. Comment faire ? 
Prenez les prix de la liste ci-contre, ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, 
le port est gratuit. 

DECO VVRIr; 
sans acheter !  

SOFTLAND a trouvé 

Salut les télécommandes à infra-rouge. 
Eh, confidence pour confidence, moi aussi j'ai lu 
Morbus Gravis : au secours, comme dit Mllou 1 La 
nana, hein, entre nous, bref. Je m'excuse, je suis 
obligé d'écrire tout bas parce qu'il y a ma femme 
qui est en train de bercer la môme à côté, elle 
pourrait m'entendre, mais croyez-moi, la nana de 
Morbus Gravis, hein, au secours I 
Du coup, je vous ai trouvé un cadeau en rapport: 
une série de cinq cartes postales d'Harry Bucicinx, 
Intitulée : ' `Pin-ups" l Cinq d'un coup, comme ça, 
là, sane barguigner 1 Qu'est-ce que je suis géné-
reux, tout de môme. On donne dans le sexe tor-
ride, cette semaine. Pour fêter ça, je vous fais la 
même promo tout i fait exceptionnelle que cha-
que semaine : vous me prenez trois albums, 
promo non comprise, et je vous donne "les robin-
sons du rail" de Franquin et Delporte, et si vous 
m'en prenez cinq, je vous donne ' `Kamasutra` ` de 
Jacovitti, et si vous m'en prenez huit, je vous 
donne "les robinsons du rail" de Franquin et Del-
porte PLUS "Kamasutra" de Jacovitti PLUS rien. 
OK, on marche comme ça ? C'est parti. 

asseJpd 

Would 	 WON 

---------------------------- 
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EMPRUNTEZ les logiciels 

APPLE - MAC - C64/128 - AMSTRAD - ORIC - SINCLAIR 

CFM - SOFTLAND 9, rue de Douai - 75009 PARIS 
Tél.: 48.74.05.20 + 

Pour chaque adhésion, 1 cadeau sur présentation de cette publicité 

LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS 

ICUW 
(fE!.. rc$cf;1 IA I 

MSX V65000 ATARI 
2! SINCLAIR ELECTRON HECTOR 

LASER ORIC EXL100 ALICE... 
a des bouquins 

toutes les bécanes ! 
O Veuillez m'envoyer Morbus Gravis sous pli discret 
et scellé afin que ma femme (ou mes parents, rayez 
la mention inutile) ne le voie pas. Joignez-y les car-
tes postales et marquez sur l'enveloppe : "listings 
informatiques arides" pour qu'elle (ils) ne se doute 
de rien. J'envoie un chèque de 59,50 balles plus le 
port, mais marquez "livres d'histoires" sur la facture, 
pour que mon banquier ne me regarde pas de 
travers. 

MSX 
La découverte des MSX 
par Daniel-Jean David 
216 pages - 110,00FF 

O Non ! Ça n'est pas ça qui m'intéresse, mais plu-
tôt les albums que je coche dans la liste ci-bleu. 

E Envoyez-moi un catalogue gratuit sous pli discret, 
que mes enfants ne se doutent de rien. 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 
TSCHAW 45,00 
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 
CONTES PERVERS 59,00 
PETER PANK 56,00 
MORTES SAISONS 33,00 
MY LOFTS 28,00 
SUPERMALES 46,00 
LES PROFESSIONNELS 45,00 
LE RIGE 59,50 
LES HARPES DE GREENMORE 100,00 
KEBRA, KRADO KOMIX 39,00 
AVANT GUERRE 39,00 
LE REVEUR DE REALITE 42,00 
CANARD A L'ORANGE 37,50 
QUEQUETTE BLUES PART 
TOU 42,00 
VIET BLUES 64,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 
LE CHEF 38,00 
LA GUERRE DES OREILLES 32,00 
PEAU D'BOUDIN 32,00 
LE MAITRE DE L'UNIVERS 39,50 
LE PASSE COMPOSE 33,00 
TRAQUENARDS 28,00 
LA VALLEE DE MISERE 39,50 
LA BANDE DE L'ARAIGNEE 42,00 
OUTSIDERS 55,00 
KRAKEN 69,00 
LA COMÈTE DE CARTHAGE 42,00 
LES 7 BOURREAUX 39,00 
MORBUS GRAVIS 59,50 
LA GUERRE DES PILONS 42,00 
LE VOLEUR 55,00 
BLANCHE 42,00 
RUPTURE 60,00 
LE HUITIEME SARCOPHAGE 33,50 
L'ORGIE DES DAMNES 33,50 

YENO /SEGA 3000 
102 programmes pour Yeno 
par Jacques Deconchat 
248 pages - 120,00FF 

Exercice* en Basic -pour Yeno 
par Julien Levy 
160 pages - 95,00FF 

Super jeux Yeno/Sega 3000 
per Jean-François Sehan 
240 pages - 120,OOFF 

ALICE 
La découverte de l'Alice 
par D.Schraen, M. Charbit et 
F.Lévy 
128 pages - 85,00FF 

Exercices en Basic pour Alice 
par Maurice Charbit 
152 pages • 95,00FF 

SUPfli JEUX 
YENO 

7o p 
 

IT , à' 	e0 GAK 

CLEFS 102 programmes pour USX 

R L~QI~C 	~~ 
par Jacques Deconchat 

(UC-IeiOQIC-ATti05) 
248 pages - 120.00FF 

~~ 
fli,,s 

MSX en famille  /1 par J.F. Sehan 
232 pages - 120,OOFF 

Super Jeux MSX 
par J.F. Sehan 
240 pages - 120,00FF 

~rn Basic MSX- méthodes pratiques 

ES
par Jacques Boisgontier 
216 pages - 120,00FF 

Assembleur 	et 	périphériques 
des MSX 
par P. Brandeis et F. Blanc 
208 pages - 110,00FF 

"s ? 	,.' /L Clefs pour MSX 
X: par Remy Pinaud 

._ 	
1 

272 pages - 150,00FF 

concHAT1!►  Le livre du MSX 
par Daniel Martin 
206 pages - 110,00FF 

Musique sur MSX Yamaha 
parT. Dalem et P. Cadi 

DU PKER1E
SYSM JME SPKM MI 

294 pages - 185,00FF 

u 3rIrnisa n smrarar + VG5000  

VG5000 pour tous 
par Jean-Michel Jego 

._1- 
144 pages - 105,OOFF 

A_p:.i1I 
Clefs pour VG5000 
par Francois Normant 
128 pages - 120,OOFF 

-- 	

DRIC 
La découverte de l'Orle 
par Daniel-Jean David 
176 pages - 95.00FF 

Oric Atmos pour tous 
par J.Boisgontier at S. Brébion 
176 pages - 105,00FF 

Oric à l'affiche 
par Jean-François Sehon 
136 pages - 95,00FF 

Clefs pour Oric Atmos 
par Emmanuel Flesselles 
124 pages - 105,OOFF 

L'Assembleur de I'Oric Atmos 
par Marcel Henrot 
160 pages - 95,OOFF 

ATARI 
102 programmes pour Atari 
par Jacques Deconchat 
248 pages - 120,00FF 

t01 jeux, trucs et astuces 
pour Atari. par Alan North 
160 pages - 100,00FF 

Périphériques de l'Atari 
par Daniel-Jean David 
136 pages • 85,00FF 

Assembleur de l'Atari 
par Daniel-Jean David 
216 pages - 110,OOFF 

102 programmes pour Alice 
par Jacques Deconchat 
240 pages - 120,00FF 

LASER - EXL 100 -
ELECTRON - HECTOR 
102 programmes pour Laser 200 

at 310 
102 programmes pour EXL100 
102 programmes pour Electron 
102 programmes pour Hector on 

Basic 3X 
par Jacques Deconchat 
Chaque ouvrage : 120,00FF 

r, 

W" 

Nom ' 
Prénom :..................... 
Adresse :............................................................... 

Code postal + Ville :............ 
Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 

H l 2fi 

SINCLAIR 
La pratique du ZX 81 

____ 	 Tome 1 : 128 pages - 85,OOFF 
Tome 2 : 152 pages - 95,00FF 

Clefs pour le ZX 81 
par Jean-François 	•hi,» 
96 pages - 95,0dî F 

• Le petit livre du :. :,: cr of F 
par Trevor Toms 
168 pages - 95,00FF 

Exercices pour Spectrum 
par Julien Levy 
144 pages - 85,00FF 

Le Spectrum • l'affiche 
par Jean-François Sehan 
136 pages - 95,00FF 

La pratique du ZX Spectrum 
Tome 1 : 168 pages - 95,OOFF 
Tome 2 : 168 pages - 95,00FF 

Clefs pour is zX Spectrum 
par Jean-François Sehan 
112 pages - 95,OOFF 

Périphérie du système Spectrum 
par X. Linant de Bellefonds 
120 pages - 85,OOFF 

t 

I

---------  
1 	 HEC- 6MD 
1 Envoyer ce bon accompagné de votre règlement à 	NOM :.......... .................................................... 
1 En France à P.S.I. DIFFUSION 

I 	B.P 86 - 77402 Lagny/Mame Cedex 	 Prénom ............................................................ ................................... 
1 Tel :6006 4435 

En Belgique à P.S.I. BENELUX 	 Adresse ...........................................................  
1 	17,rue du Doyenné, 1 180 Bruxelles 	 ....................................................................... 
1 Tel : (2)345 39 03 
1 	En Sulss• ! P.S.I. SUISSE 	 Code Postal ...............Ville............... 
1 Route Neuve 1, 1701 Fribourg 
1 Tel : (037) 23 18 28 	 .... paiement par chèque pa bègue joint 

Au Canada all PROLOGUE Inc. 	 .... paiement par Carte Bleue Visa 1  

2975 rue Sarleton, Ville St Laurent 	 Frais de port à ajouter sur tout envoi : 10,OOFF 
Québec H4R1 E6 - Tel : (514) 332 58 60 	 N' de la carte ....................................................  

1 	 Date d'expiration ................................................ 
Signature: 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

N°122 N°123 N°124 N°125 

APPLE II ENTREPRISE TAROT TAROT TAROT 

AMSTRAD ANGOISSE ANGOISSE TOUCH & GO TOUCH & GO 

AMSTRAD CALIFE ACCORDS ACCORDS SORTILÈGE 

CANON X07 GLAÇON LABYRINTHE 3D TRACÉ DE COURBES AVENTURIER 

CA1IO FX 702 P LE NOMBRE EST BON CASINO 421 WARS STARS 

COMMoDo*f 64 ROLLER BALL ROLLER BALL ROLLER BALL HELL DE L'ENFER 

COMMODORE VIC 20 VICTOR STARSEARCH STARSEARCH SOS HELICO 

EXIL 100 HALTERO HALTERO EXL CAR EXL CAR 

MSX INTÉRIEUR INTÉRIEUR DIABLOTIN DIABLOTIN 

DRIC ZAMCOPTERE ZAMCOPTERE JET ATTACK JET ATTACK 

SPECTRUM SPY MISSION SPY MISSION SPY MISSION OGNOM 

THOMSON GHOSBUSTER GHOSBUSTER DR SPOUNZ DR SPOUNZ 

Tt9ç/IA (5.E) ANDROID DAFFY DUCK GRANDE TRAVERSÉE GRANDE STRAVERSÉE 

lx $1 SPY MISSION SPY MISSION SPY MISSION OGNOM 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de Jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
ÇAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, Il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

cessaires à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance! 
Règlement : 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuels et tri-
mestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9 : La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile ! AUX URNES ! grave ! Toutefois, toujours dans 

un souci d'équité, nous n'accep- 
terons que les ORIGINAUX du 

Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudi 20 
mars à minuit. 

BON DE PARTICIPATION BULLETIN DE VOTE /4 pgIyZ I 

1,00 
LE PAPE A renvoyer avant le 20 mars à minuit à HEBDOGICIEL, 

Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

rvom 
Prénom 
Age 	 Profession 

Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM DE L'ORDINATEUR: 
NOM DU PROGRAMME: 

Sr 5E BAGNE, ~£ DONNE 
40 000 FRANCS pow 
L,'ET~+ioPIE, ET AIEC LE 
KE$T 1 JE ME PAYE OE5 

A'T'; NFII F Ç l 
déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce pi ograrr~ine reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunere au prorata de la surface occupée) 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM DE L'ORDINATEUR 
NOM DU PROGRAMME: 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

NOM ET PRENOM 

Le programme doit être expédié sur support magnet que (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utiIlsation du programme. Les supports des program-
mes publies sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

ADRESSE : 

Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez votre plus 
belle plume pour remplir le bul-
Ietin de vote ci-contre. La rédac-
tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous ! 
la marche à suivre est simple 
- Repérez dans la grille ci-
contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable 
la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 20 mars à 
minuit à HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 
Il est fort probable que ceux qui 
participent au concours feront 
voter leur papa, leur maman, 
leur cousine et la totalité de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal ! Mais 
comme chacun d'eux fera la 
même chose, cela n'est pas bien 

r1rr5uvL7ic.iri 
n 	rrt 

uick Disk Drive 
ou "ODD" gour 
sa technologie 

totalement nou- 
velle qui permet 

aux possesseurs de 
micro-ordinateurs 

_...__.. 	 de passer du lec- 
teur de cassettes au lecteur de disquettes 
2,8 pouces, pour un prix plus que raison-
nable : 850 F TTC.' 

Par rapport au lecteur de cassettes, 
le QDD de Thomson, nouveau type de 
mémoire de masse, offre une très grande 
rapidité de chargement et de sauvegarde 
pour vos programmes. Prenons l'exemple 
du logiciel KARATE (Infogrames). Ses 38 
Ko nécessitent sur cassette un temps de 
chargement de 480 secondes, soit 8 mi-
nutes. Sur QDD, il se charge en moyenne 
en 46 secondes, soit 10 fois plus vite. 

Le QDD, livré avec le Q-DOS BASIC, 
accroît également les capacités de votre 
micro-ordinateur avec 47 instructions 
supplémentaires par rapport au BASIC 
MICROSOFT(R) résident sur MO 5 ou en 
cartouche pour lesTO 7 etTO 7-70. Parmi 
ces instructions, vous trouverez DIREC-
TORY, consultation immédiate des pro-
grammes enregistrés sur la disquette 
avec leur encombrement respectif, ainsi 
que toutes les instructions nécessaires à 

la gestion des fichiers. Pour plus de facilité 
encore, le QDD vous offre un certain nombre 
d'instructions graphiques : CIRCLE, PAINT, 
DRAW, etc. 

Les disquettes de 2,8 pouces peuvent 
sauvegarder jusqu'à 100 000 caractères 
(50 Ko formatés par face). Six des plus 
grands éditeurs de logiciels ont déjà sous-
crit au choix délibéré de Thomson pour 
cette nouvelle technologie : ils présente-
ront dès mars 1986 plus de 50 program-
mes pour QDD. 

:T-- 

Rapidité, simplicité d'emploi, encom-
brement réduit, tous ces avantages vous 
sont offerts par le QDD de Thomson pour 
un prix à peine plus élevé que celui d'un 
lecteur de cassettes traditionnel. 

Alors n'hésitez pas à passer à la 
vitesse supérieure! 
. prix public maximum. Offre valable jusqu'au 31 Mai 86. 

THOMSON 
MICRO-INFORMATIQUE 
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VOIR PAGE 22 

J?I> Parade! 
dant et a un fidèle adjoint qui ne cra-
che pas sur le whisky ! Tout juste si 
c'est pas du Vat 69 (je dis ça pour 
étaler ma culture, et montrer à quel 
point j'ai bien lu Bob Morane, moi 
aussi. La semaine prochaine, je ne 
fais de références qu'à Mauriac. 

I vous allez en chier, les mecs) 
~ 	 De l'aventure, quoi 

L'HOMME A LA VALISE 
LA FEMME DU MAGICIEN 
TRAGIQUES DESTINS 
ZEPPELIN 
CLARKE ET KUBRICK 3 
CLARKE ET KUBRICK 2 
MORBUS GRAVIS 
MORTES SAISONS 
MEMOIRE DES ECUMES 
LE BAL DE LA SUEUR 
KRAKEN 
LA GUERRE DES OREILLES 
FOLIES ORDINAIRES 
QUEQUETTE BLUES 
OUTSIDERS 
VIET BLUES 
BONJOUR, MONDE CRUEL 
LE RIGE 
CHAUD DEVANT 
TSCHAW 
BLOODI ET LES RONGEURS 
MY LOFTS 

Tiens, je vais vous raconter mon 
week-end. Vous vous rappelez 
peut-être d'un fanzine dont je vous 
avais parlé début janvier qui 
s'appelait '196 cm". Non ? 
Reconsultez votre collec', j'en 
disais le plus grand bien. Je ne 
vous redonne pas les coordon-
nées de Pascal Tourain, son 
auteur, vous n'avez qu'à vous cre-
ver un peu, merde. Cherchez 
vous-même. 
Donc, dimanche dernier, Pascal 
Tourain a organisé un grand 
après-midi récréatif au zoo de Vin-
cennes. Programme de la jour-
née : rencontre à 15 heures 
devant les portes du zoo. Attente 
des retardataires jusqu'à 15 heu-
res 20. Discours de bienvenue de 
Pascal Tourain et vente de billets 
de tombola. 
A 15 heures 30, nous avons com-
mencé un grand jeu de cache-
cache mémoire : nous (les onze 
personnes à assister à cette 
grande fête) devions trouver Tou-
rain qui était caché dans le zoo, il 
nous récitait une phrase à voix 
haute et nous devions lui répéter 
la phrase à la fin du jeu (en l'occu-
rence, la phrase était "196 cm est 
un merveilleux journal, et je suis 
fier de participer aux sympathi-
ques manifestations qu'il orga-
nise"). Personnellement, je l'ai 
trouvé en dernier (on était deux 

Vous vous attendez à des orgies ? 
Y en a pas. Vous voulez des dam p1 	`.. , 	1 	' 
nés ? Il n'y en a point. Alors, l'orgie 
des damnés, faut pas déconner. Ça , 	. 	,  
aurait pu 	s'appeler les chausset- 
tes de ma grand-mère, ça aurait pas 
été plus hors-sujet. Mais foin de ces 
considérations oiseuses sur le titre.  
C'est un album de mer. C'est à dire 
que ça cause de marins qui doivent  
s'échapper d'un bateau où ils sont 
retenus prisonniers, il en découle  
des tas d'aventures, et heureuse-  
ment, parce que s'il n'en découlait  
rien, on s'emmerderait ferme. On 
peut remarquer l'influence que Ver- 

r i,'  
`' 

nes (l'auteur de Bob Morane) a 
exercé sur Vance : même façon  
d'arrêter l'histoire au bout de deux  
pages pour présenter les personna- 
ges de pied en cap, même décou- L'ORGIE DES DAMNES (ça me fait 
page scénaristique, môme rythme. penser à is sauce aux ces sans 
En quelque sorte, un Bob Morane câpres et sans sauce) de VANCE 
marin. Le héros est même comman- chez LOMBARD, 33,50 câpres. 

GOOSSENS 18 
BOUCQ/CHARYN 17 
VUILLEMIN 17 
PEPE MORENO 17 
FONT 17 
FONT 17 
SERPIERI 17 
BERTHET/ANDREAS 17 
CAZA/LEJALE 17 
RALPH/CROMWELLIREBS 17 
BERNET/SEGURA 17 
TRAMBER 17 
SCHULTHEISS 17 
BARU 17 
RODOLPHE/FERRANDEZ 17 
MUNOZISAMPAYO 17 
GEERTS 17 
LETENDRE/LOISEL 17 
ABULI/BERNET 17 
EDIKA 16 
OUIN 16 
KAFKA 16 

j'étais avec Alain Crépin, de 95.6 
la radio d'Epernay), parce que je 
cherchais dans les girafes et qu'il 
était avec les hippopotames nains. 
Le gagnant a remporté le gros lot 
haut la main : une soirée au théâ-
tre et un repas en tête à tête avec 
Pascal Tourain. 
Après, nous sommes allés manger 
des oeufs durs et boire du vin 
blanc en nous moquant des sin-
ges. Les badauds qui nous 
voyaient nous égosiller contre ces 
mammifères ne semblaient pas 
saisir tout le sel de la situation. 
Enfin, à six heures, nous sommes 
sortis du zoo et Pascal Tourain a 
tiré les billets de tombola au sort. 
J'ai eu la chance de remporter le 
premier prix : un moine dont 
l'organe vital remonte lorsqu'on lui 
appuie sur la tête. Le deuxième 
prix, remporté par Jacques Perrot, 
était un appareil à faire des oeufs 
cubiques, et nous l'avons testé 
aussitôt : ça marche très bien. 
La semaine prochaine, je vous 
passe une photo (elles ne sont pas 
encore développées). Hein ? 
L'adresse du canard, pour le com-
mander ? Cherchez, les mecs, 
c'est dans un numéro du début de 
l'année. 
Quoi, encore ? La bd ? Quelle 
bd? 

(ÈÛ  )(Th Th  çpoS 	gEuRK. 

Merde, ça recommence à grésiller. 
Allô ? Hein ? Un scénario de 
Godard ? Dans quel album ? Celui-
là ? Allô ! Mais enfin, Godard ne 
peut pas avoir écrit ça ! C'est un 
scénariste, Godard, pas un charlot 
Pardon ? Un charlot, des fois ? Ah 
ben oui, je vois, merci ! Et pourquoi 
ils ont fait ça. vous croyez ? Le fric ? 

Chroniques du tempe de la vaare des 

Milou 

Quoi ? Allô ? C'est des dessins de 
qui ? Putain, qu'est-ce qu'on entend 
mal ! De Ribera ? Et mon cul, c'est 
du Royco au poulet ? Hein ? Vous 
êtes sûr ? Mais il dessine vache-
ment mieux que ça, Ribera, d'habi-
tude ! C'est pas possible ! Hein ? Il 
avait une crise de foie quand il a fait 
ça ? Ah, je comprends mieux. 

Le premier tome était déjà pas ter-
rible, pourquoi voudriez-vous que 
celui-ci soit meilleur ? 
Le créneau est net : c'est pour les 
lecteurs de Tintin qui ont entre 8 et 
16 ans et qui aiment bien Greg, tout 
en regrettant qu'il n'en fasse pas 
plus. Pour eux, c'est très bien. 

ALA MODI 
nc 	CII I .  

LE HUITIÈME SARCOPHAGE de 
DUPA chez LOMBARD, 33,50 
tomes. iAr 	füf`1 t 

Ben voyons. Suffit qu'il y ait une 
mode dans l'air pour qu'aussitôt 
tous les tâcherons se précipitent 
dans le créneau et produisent des 
sous-merdes à la chaîne. En ce 
moment, c'est le passé qui est à 
l'honneur, du moyen-âge au siècle 
dernier. Ça tombe férocement mal, 
parce que c'est une période qui me 
gonfle profondément. 
Surtout un détail qui m'exaspère 
plus que tout : la résistance des 
chouans après la révolution (the 
french one, yes). Je ne sais pas 
pourquoi, mais ça m'énerve. Un 
vieux fond de républicanisme, pro-
bablement. Mais faire un album sur 
un peuple assez arriéré pour jurer 
fidélité à un roi déchu malgré le 
mouvement général, non merci. 
Remarquez, je dis ça avec le recul 
de l'histoire, peut-être que j'aurais 
fait comme eux, mais je ne pense 
pas. 

de héros libertaire symbolique. Pas 
très compliqué : vous tuez n'importe 
qui, et après qu'on vous ait chopé, 
vous dites : "si vous me condam-
nez, vous niez mon droit absolu et 
ma liberté de tuer quelqu'un". Fas-
toche, je dis, fastoche. Un peu, que 
je nie cette liberté-là, mon neveu. 
Ensuite, je n'aime pas le procédé 
qui consiste à dessiner des acteurs 
(vivants ou morts) pour leur faire 
endosser un rôle qu'ils n'ont jamais 

Petite annonce : Milou recherche la 
nana qui a servi de modèle pour cet 
album, pour amitié et plus si 
affinités 

Même pas ? Mais pourquoi, alors ? 
Parce qu'ils sont copains et qu'ils 
voulaient absolument faire un truc 
ensemble ? Ouais, ben ils auraient 
pu s'abstenir de sauter sur la pre-
mière idée venue ! Bon, et qu'est-
ce que j'en fais, moi, de cet album ? 
Pardon ? Mais parlez plus fort, 
enfin, j'entends rien ! Quoi ? Plus 
belle ? Ça veut dire quoi, plus 
belle ? Ah, poubelle ! Pourquoi vous 
me parlez de poubelle ? Qu'il est 
con, celui-là. Hein ? L'album à la 
poubelle ? Ah, ça y est, j'ai compris. 
Ok, ciao. Ah ah. Sacré con. 

LA GUERRE DES PILONS de 
RIBERA et GODARD chez DAR-
GAUD, 42 ghlomes. 

Cherchez pas à comprendre le titre: 
comme je vais être clément avec 
l'album, j'ai pensé clément, clé-
mence, Clémence, et paf, Daktari. 
Donc, je vais être clément avec un 
album dont je n'aime pas le dessin. 
Parce qu'il parle de la folie, ce qui 
n'est certes pas mon cheval de 
bataille, mais reste un sujet intéres-
sant. Un type bascule dans un uni-
vers étrange qu'il est seul à perce-
voir, c'est classique mais toujours 
aussi efficace. 
Mais alors, qu'est-ce que c'est 
moche ! Pourquoi elle ne fait pas 
que des scénarios, Chantal Montel-
lier ? Personne ne lui a jamais dit ? 
Elle se démerde bien là-dedans, pas 
dans les dessins, chacun son truc 
Avec un dessinateur balèze, ça 
serait vraiment parfait. Clément: 
c'est spécial, mais pas trop mal. 

joué, et ce, sans leur accord. Ici, le 
personnage principal est "joué" par 
Gérard Philippe. Si ça se trouve, il 
n'aurait pas accepté. C'est du 
détournement. La prochaine fois 
que j'écris quelque chose de nul, je 
le signe Seyer, ça lui fera les pieds. 
Et puis bon, c'est nul et mal dessiné. 

tk,: . J 
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Alors là, les mecs, je suis stupéfait. 
Estomaqué. Tenez-vous bien : c'est 
le plus bel album de SF que j'ai vu, 
mis à part les Clarke et Kubrick. 
C'est très simple : pour le scénar et 
l'ambiance, prenez Alien de Ridley 
Scott, The Thing de John Carpen-
ter, mélangez violemment, rajoutez 
un zeste de Dark Crystal et deux 
glaçons. Pour le personnage ô com-
bien principal et essentiel, prenez 
toutes les playmates de Collaro, 
plus Jane Fonda il y a vingt ans, 
plus Adjani, plus la nana qui jouait 

dans Conan et vous n'aurez qu'une 
faible idée de ce qu'il y a.dans ce 
bouquin. Fabuleux, je vous dis, je 
peux pas dire mieux. 
Je vais tenter de vous résumer l'his-
toire en deux mots (et sans filet) : 
depuis un bon paquet de temps, 
sinon plus, puisque ça se perd dans 
la nuit des temps, le monde est 
divisé en trois parties : le haut, le 
milieu et le bas, cong. En haut, per-
sonne ne sait ce qu'il y a. Au milieu, 
les humains sains. En bas, les 
mutants carnivores, contagieux. 
Des prêtres dirigent tout ça en dis-
tribuant parcimonieusement des 
ampoules de sérum qui permettent 
de se garder de la contagion. Mais 
administré à des mutants, ce sérum 
leur permet de reprendre forme 
humaine pendant un certain temps. 
Du coup, ils remontent au milieu et 
se glissent parmi les humains. 
L'héroine de l'histoire, étant parti-
culièrement bien balancée, se 
retrouve toujours prise (si je puis me 
permettre) dans un chantage odieux 
où elle doit échanger son corps con-
tre sa liberté, à ma plus grande joie, 
je dois l'avouer. 
Voilà. Si vous ne l'achetez pas, vous 
pourrez : aconter plus tard à vos 
petits-enfants combien vous avez 
été con, quand vous étiez jeune. 
Et en plus, bonne nouvelle, il y a un 
second tome en préparation! 

MORBUS GRAVIS de SERPIERI 
chez DARGAUD à qui on fait la 
fête, 59,50 doses de sérum. 

J'ai plusieurs trucs à inscrire en con-
tre à cet album. D'abord, il prône 
une certaine forme de liberté, celle 
du voleur qui s'assume, idée déran-
geante car hautement morale, 
comme le dit Frank dans sa superbe 
préface, mais le problème, c'est que 
les paradoxes de ce style, c'est de 
la masturbade d'intello. Je n'ai 
jamais admiré Mesrine, pas plus 
qu'Arsène Lupin car contrairement 
à ce qu'on pense, ils étaient tous 
deux dans une position trop facile 

LE VOLEUR de SEYER d'après 
DARIEN chez LES HUMANOS, 55 
calques. 

une bonne année, et quand nous 
sommes revenus, les toilettes 
fuyaient, dis-donc. Drame. J'ai 
rebouché ça vite fait avec de l'enduit 
spécial, ça a marché, mais on a drô-
lemerit paniqué, sur le coup. Le voi-
sin du dessous, c'est deux jours 
après, qu'il a paniqué. Bref, le des-
sin, tu m'as compris tu m'as : nul. 
Le scénario, puisqu'il faut vous en 
toucher un mot : il ressemble au 
Félix Potin en bas de chez moi, celui 
dans lequel tous les fromages sans 
exception ont dépassé la date limite 
de vente. Le scénario, tu m'as com-
pris tu m'as : nul. 
Et le tout forme un bouquin qui est, 
je te le donne en mille : nul, c'est 
cela. 

LA RUPTURE de MONTELLIER 
chez LES HUMANOS, 60 croyons. 

Bon, l'album. On remarque d'abord 
que les couleurs ressemblent au 
carrelage de ma cuisine (c'est une 
expression difficile à comprendre 
pour ceux qui ne connaissent pas 
le carrelage de ma cuisine. Les 
autres pigeront très vite). C'est pas 
un avantage, loin de là, et d'ailleurs, 
Madame Milou me dit souvent : "tu 
pourrais faire gaffe, t'as encore ren-
versé la moitié de la bouteille d'huile 
sur le carrelage". Bon. Les cou-
leurs, tu m'as compris tu m'as 
nulles. 
Le dessin, maintenant. Le dessin 
ressemble au conduit de mes toilet-
tes, pendant la fuite du jour de l'an. 
J'étais allé avec Madame Milou 
chez mon père pour lui souhaiter 

Poul Anderson dans "Les croisés 
du cosmos" (dont je vous recom-
mande la lecture, bande d'ignares). 
c'était pas la peine d'essayer d'en 
faire autant. Surtout qu'ici, le 
niveau, attention ! C'est du genre 
ras-des-pâquerettes. Et le dessin, 
c'est pire que tout. Si je vous dis 
"nul, "à chier", "gerbant", "rin-
gard", vous n'aurez pas encore idée 
de la profondeur de la nullité 
atteinte. C'est à pas comprendre 
comment un éditeur accepte de le 
publier. Merde, ils sont devenus 
complètement fous malades, chez 
Kesselring, ou quoi ? A dédaigner 
du bout du mépris. 

BLANCHE de GROUX et TERROS 
chez KESSELRING (usually refer-
red as "le fou "), 42 francs. Oui, 
francs. 

LES SEPT BOURREAUX de 
DURAND et BORDES chez 
LAVAUZELLE, 39 salles. 

Tiens, paf, un album sur le. 
J'attends ? Sur le ? Vous suivez 
mal, les mecs. Je vois pas à quoi ça 
sert que j'essaie de vous éduquer 
alors que vous n'en avez rien à 
cirer. Je vais pas répéter les mômes 
choses cent cinquante douze fois 
C'est un album sur le moyen-âge, 
voilà. Mais pas seulement 
l'héroïne se fait enlever par un vais-
seau extra-terrestre. Le coup du 
vaisseau extra-terrestre au moyen-
âge, ça a déjà été fait très bien par 
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édito 
Salut les consommateurs ! 

Ici la promo. 
Saviez-vous que du 19 au 23 mars 

a lieu le Festival International 
Son & Image Vidéo au CNIT de La Défense ? 

... Maintenant, 
vous êtes prévenus. 

Au menu : "Haute Fidélité - Audio - Vidéo - 
Autoradio - Micro-ordinateur - 

Electro-acoustique professionnelle." 
II y a même un stand 

spécial Vidéo Music en Stéréo. 
Ça vaut peut-être la peine d'aller y jeter 

un oeil et deux oreilles. Non ? 
BEN 

MICRO... 
SILLONS 
SMOKEY 

ROBINSON 

STEPHAN 
FICHER 

BLABLA... 
CYCLOPE 

Smoke Signals (Motown/RCA) 

Stephan Eicher est un personnage singu-
lier, dans tous les sens du terme. Pour l'ori-
ginalité de sa démarche : après avoir 
connu des expériences de groupe, il a opté 
pour l'action solitaire, devenant une sorte 
d'homme-orchestre. Pour son utilisation 
intelligente de l'informatique au service de 
sa musique, qui lui permet de dépasser les 
limites rencontrées par la plupart des 
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Pas à dire, ce vieux Smokey a toujours la 
grande classe. Figurez-vous qu'il est avec 
Berry Gordy à l'origine de la création du 
fameux premier label noir américain Tamla 
Motown. On ne compte plus les succès 
qu'il a décroché avec les Miracles. Il a vu 
grandir successivement le petit Stevie 
Wonder puis le bamby Michael Jackson. 
Tous deux lui doivent d'ailleurs une bonne 
part de ce style velouté, de ce funk arrondi 

CYCLOPE : "Ben... quand on comparera 
nos ventes à celles de Téléphone, là, on 
pourra s'estimer heureux. " 
HHH : "Et question clip, où en 
êtes-vous ?" 

ø PNS é t. 
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CYCLOPE : "On en avait déjà produit et 
réalisé un nous-mêmes sur "L'Hymne à 
l'amour". Les Enfants du Rock nous en 
avaient produit un autre sur le môme titre, 
qu'on aimait bien. Et là, on a fait un scé-
nario pour "T'inquiète pour ce Soir". On 
a un copain prof, passionné de micro, qui 
nous a pondu un programme pour ce clip, 
d'ailleurs. A chaque fin de plan, quand le 
héros sort du décor, la dernière image se 
réinscrit en image de synthèse. C'est 

Trio de rock prometteur, Cyclope tient 
effectivement ses promesses. Au Forum 
des Halles, ils enlevaient le morceau avec 
un certain brio, devant un public plutôt dif-
ficile, qui tenait à faire savoir qu'il était là 
essentiellement pour ovationner John 
Mayall. Cyclope arrachait des applaudis-
sements mérités, alors que Francœur 
devait sortir sous les huées. Autour d'un 
verre, ils me parlent du groupe avec 
aisance et lucidité. 

________4 
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groupe féminin, parce qu'il vit une passion 
avec la bassiste. Paris, une autre ville, une 
autre fille, pour qui il se met à écrire des 
chansons en français. Puis, un soir, alors 
qu'il chante quelques chansons sur la 
petite scène du bar de l'Hélium, Martin 
Hess, autre zurichois, s'empare de lui. Il 
croit à fond dans le talent individuel de Ste-
phan et décide de prendre en main ses 
affaires. Résultat, un premier album 
"Chansons Bleues", sorti chez Polydor en 
84. Les concerts suivent. 
La formule est parfaitement pensée. Ste-
phan, qui tient à exploiter ses expériences 
techno-rock sans reformer de groupe, va 
intégrer l'informatique à sa musique tant 
sur disques que sur scène. Selon lui, 
"c'est bien de pouvoir jouer avec la stupi-
dité des ordinateurs. Ils sont stupides mais 
rapides... Sur scène, il y a un homme et 
une machine." 
Si vous êtes un peu curieux, ne manquez 
pas d'aller voir ce qu'il sait faire avec sa 
Télécaster, ses deux synthés Yamaha et 
sa boite à rythmes pilotés par ordinateur, 
sa voix et son charme fou, lorsqu'il pas- 
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autAUrs-cnmpnsiteurs-interprètes gratteurs 
de guitares ou tapoteurs de claviers. Pour 
la sensibilité subtile de son inspiration. 
Pour la diversification de son expression : 
il chante indifféremment en anglais, en 
allemand ou en français. 
En 26 ans d'existence, ce jeune zurichois 
est parvenu à synthétiser toutes les aspi-
rations de la "culture rock européenne" 
en un album chatoyant de mélodies pures, 
lumineux de simplicité, emprunt de cette 
poésie farouche si particulière au rock-
romantisme, où les errances du trouba-
dour sont autant d'étapes vers la recon-
naissance de la beauté étrange qui se 

"On a formé le groupe dans la banlieue 
nord en 81. En 82, on a fait un 45 tours 
trois titres autoproduit, comme un peu tous 
les groupes qui démarrent. On l'avait tiré 
à 3000 exemplaires et on a tout vendu 
dans nos concerts et dans quelques 
dépôts : FNAC, New Rose. Ça nous a servi 
à acheter du matériel. Après, on a eu envie 
de faire une maquette pour présenter aux 

sera à l'Olympia le 20 mars ou au Palais 
des Congrès de Bourges le 4 avril. Lors 
de ses deux derniers concerts à Lausanne, 
les filles lui lançaient leurs petites culot-
tes et leurs soutiens-gorge... C'est dire à 
quel point le personnage est envoûtant ! 

aux angles mais qui ne manque pas d'une 
certaine énergie. S'il l'avait voulu, Smokey 
aurait pu depuis longtemps se retirer de 
la scène. Seulement voilà, le fils de Robin 
possède toujours la foi. C'est un nouveau 
délice que de retrouver son phrasé tout en 
délicatesse, son feeling frôleur, ses harmo-
nies coulées sur les deux faces de ce dis-
que. Yes Smokey, we still love you ! 

assez balaise. U 	pe:, t ,c; reaiser 
avec l'école vidéo de Beaubourg, ce qui 
nous demanderait moins d'investisse-
ment. " 
HHH : "Mais, ne pensez-vous pas trouver 
un sponsor ?" 
CYCLOPE : "En fait, il y a déjà une per-
sonne qui nous sponsorise sur le budget 
publicitaire de ses sociétés, dont il n'a pas 
l'usage. Il nous a beaucoup aidé pendant 
les premières années. Mais maintenant, on 
lui en demande moins, parce qu'on arrive 
mieux à se suffix à nous-mêmes."" 

Ev 
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DAVID 
BOWIE 

v PNS ~ 

cache dans chaque vision familière. Abou-
tissement d'une trajectoire incertaine, "I 
Tell This Night" représente aussi l'éclosion 
d'un artiste complet. 
Mo~ tié manouche par son père, Stephan 
Eicher partait en fugue sur les routes dès 
l'âge de quinze ans. De retour en famille, 
une seule voie s'ouvrait à lui, celle de l'art. 
Sa période punk commence en 77, alors 
qu'il s'initie à la vidéo, au montage, au 

*pPD p̀G 

Absolute Beginners 45t. (Virgin) 

Oui c'est bien lui : Bowie tel qu'en lui 
même, avec sa voie à nulle autre pareille. 
C'est la chanson extraite de la bande ori-
ginale du film du même nom. Avec un peu 
de chance, en changeant de poste, vous 
l'entendrez tous les quarts d'heure à la 
radio. Et si vous êtes fan, vous savez main-
tenant que ce 45 tours est en vente. 

En continuant de bien mener sa barque, 
Cyclope pourrait devenir un groupe de 
rock français durable, ce qui ferait oublier 
les cuisants échecs des Bijou, Trust et 
autres Starshooter. Pour celà, il ne leur 
reste plus qu'à convaincre un public de 
plus en plus large. C'est ce qu'ils entre-
prendront le 1er avril à Bourges en jouant 
sur la grande scène du Stadium, avant le 
spectacle de Thiéfaine. 

~O$ Q  

maisons de disques. On a enregistré huit 
morceaux en 34 heures (mixage compris) 
au studio Davout. Ça paraissait impossi-
ble, mais on l'a fait. C'est pratiquement de 
la prise directe. Et c'est cette bande qui 
a servi de master à notre premier album, 
ce qui explique que les morceaux soient 
aussi speedés. Madrigal trouvait que la 
bande était bien comme ça et nous a signé 
tout de suite. On s'est retrouvé assez vite 
en play list sur Europe 1 avec "l'Hymne 
à l'amour", en 84. Ça nous a permis de 
pas mal tourner en 85, où on a fait soixante 
dix concerts. Depuis le début, on réinves-
tit tout ce qu'on gagne avec le groupe dans 
Cyclope. Maintenant, on dispose d'un 
camion, d'une voiture, d'une sono de 
5000W ainsi que de tout notre matériel 
promo (affiches, etc...). Cette structure 
autonome de tournée nous permet de tra-
vailler dans de bonnes conditions." 
HHH : "Votre nouvel album, "T'inquiète 
pour ce soir", a été fait dans des condi-
Sjons plus professionnelles que le 
premier." super 8, dans une école d'art. Avec Noise 	t -- -- 	T1 

Boys, le groupe qu'il a fondé, il prend goût 
à la scène au cours de diverses performan- 
ces. Musicalement plus sérieux, Grau- 	T O P P E R zone, le groupe qu'il monte ensuite avec 
son petit frère, recueille un succès inat- 
tendu avec son techno-rock. Poussé par i 	HEADON  la radio allemande, leur 45 tours "Eisbaer" 
devient un énorme tube (500 000 exem-
plaires vendus). Trop fragile pour suppor- 
ter cette pression, Stephan, qui n'a encore I 	Waking Up (Mercury/Phonogram) 
que 19 ans (son frère en a 17), renonce 
à se laisser gagner par le flip. Le groupe 	Viré de chez Clash pour cause de défonce 
se brise. Il part errer à travers l'Europe. De 	intempestive, Topper Headon a transporté 
retour en Suisse, il tente de nouvelles 	ses fûts de batterie le plus loin possible de 
expériences : monter un groupe techno- 	son ancien entourage punk. Pour ce pre- 
minimal, partir en tournée avec Liliput, 	mier disque en solo, il nous balance une 

resucée de Rythm & Blues façon Stax 

PN\ / 	années 60 mâtiné de reggae, interprétée 
\81 3 	par un groupe mi-blanc (claviers, cuivres) 

mi-noir (basse, guitare, chant). On ne peut 
pas dire que les gars fassent dans le génie 
inventif. Si l'ensemble est assez écouta- 

PNoNFeccac d̀ '1e 	 I ble, ce "Waking Up" reste malgré tout 
Ç\ecm 	 passablement anecdotique. 

INFOS TOUT POIL 
* La tasse ! Alors qu'on s'apprêtait à bien s'éclater au concert parisien de T.C. Matic, mardi 4 mars, un coup 
de fil de dernière minute nous annonçait que le groupe annulait toute sa tournée, après s'ètre entredéchiré 
et avoir décidé de se séparer le dimanche précédent. Leur tournée européenne en première partie de Simple 
Minds les aurait un peu trop secoués, parait-il. Sacrés Belges, avec eux, c'est encore un peu de rock européen 
qui s'effrite... 
* Autre séparation spectaculaire, celle de George Michael et Andrew Ridgeiey, les duettistes de Wham ! Soyez 
prudent en l'annonçant à votre petite soeur, elle risque d'en faire une maladie. 
* Les rares élus qui ont eu la primeur de l'écoute du nouvel album des Rolling Stones, "Dirty Work", ont 
été pris d'une crise de retour au stade "tan-al". Le premier Stones à porter la marque de fabrique CBS et dont 
la sortie mondiale est prévue en avril est, parait-il, épatamment rock (tiens donc !). Y figurent quelques invités 
de marque tels Bobby Womack, Jimmy Cliff, Jimmy Page ou Steve Neive. On ne manquera pas de vous don-
nar notre avis. 
* Si le quatuor Téléphone ne nous a pas gâté avec son dernier 45 tours, il semblerait que Louis Bertignac. 
vaillant guitariste de la formation, nous ait concocté à lui seul une plaque autrement rockante. On vous tiendra 
au courant. 
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TERRITOIRE p;s+ _ 
EXELVISION EXL 100

• --- 

DÉGAGE! r-1 

~A BATE 
FAîT Le 

Qvi PE$D 
Mo c 

0 Q 
A chacun son territoire, évite le mien j'éviterai le tien;  se joue à deux xénophobes (très à la mode..). 	f1A 

Rémy PEYRIN LfrlA($0f'4/  

POuh UNE Fa!; )--J 
QSE 

, 
~E TRau vE _ 

uN sQuAT P - f_._.. 
TD"T WO T )  

1E'; ctVE ET 

10 REM **** *+r* * * *rte*M** * * ** * 

30 REM ******* TERRITOIRE  
40 REM ******* s 	+t**+t 
SO REM ***+t*e* REMY 	PEYRIN 	+r*****s* 
60 REM asp****  
70 REM **s***s octobre 	1385 	******e* 
80 REM ****** 
30 REM ** 	+t*+t 	* 	*** 	***_*********ft* 
100 CALL 	F'OKE(50688,1E 	8jE,10):CAI-L 	POKE(43156,1380) 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

110 CLS "RE:E: 
120 CALL F'OY.E(50432,1E j5,45,1E2,136,45,1O 162,5,45? 162,200,45,10) 
130 CALL EXEC(50432) 
140 CALL CHAR(1,"18183C7EE7E77E3C1818") 
150 CALL CHAR (2,"7E3C99OBFFFFDE333C7E") 
160 TITRE$ "TTEERRRRIITTOOIIRREE" 
170 At="OE683FC7031EF040043CE0010F78C00216E:040042CE0010F5840031ACD08006FE" 
180 REM mes* s a*aaa a *ssa*a****a** 
190 REM * 	regles succinctes 
200 REM **eeess**a+t*an sa*a 	*xe* ee e 
210 CALL COLOR("ORE:HLI") 
220 LOCATE (1,1):PRINT " 	 "ITITRESB" 	 " 
230 LOCATE (2,1):PRINT " 	 "8TITRE$B"  
240 CALL COLOR("OGE") 
250 LOCATE (5,1) 
260 PRINT "Ce pieu necessite les deux manettes et. 	deux joueurs." 
270 CALL COLOR("1Yî:"):PRINT:PRINT "le joueur jaune ";CHRS(l); 
280 CALL COLOR (" 1 RE") : I~ OINT " 	le joueur • rouge "; CHRS (2 ) 
290 CALL COLOR("OMB") 
300 PRINT:PRINT "BUT DU JEU:tenir• le plus longtemps sans" 
310 PRINT " 	 percuter I a trece de I ' addver•-" 
320 PRINT " 	 -saire ni 	la sienne." 
330 CALL COLOR("OGB") 
340 PRINT:PRINT "La rencontre d'un bord genere un .,irage" 
350 PRINT "dans un certain sens mais la commande 	des manettes est prioritaire" 
360 CALL COLOR("OCB") :PRINT "Le gagnant- est. celui qui obt.ie.'t. le" 
370 PRINT "premier 10 pt.s (nb 'Je fautes de I'a,iver--saire)" 
380 CALL COLOR("ORSIF"):PRINT:PRINT " 	APPUYER SUR UNE TOUCHE S.J.P.  
330 IF KEY$="THEN 330 
400 REM ait *e**e+r*e*eee+t*ee +t***** e** 
410 REM * 	mise en place du t-er-rain 
420 REM **e*+te*eeae*est*e a e**sea****** 
430 CALL POKE(253,45):RESTORE 1780:CLS "CBB":DIM T(22,4.1) 
440 SCI=0:SC2=0 
450 CALL COLOR("Obb") 
460 LOCATE (1 j1):F'RINT " 	 n 
470 FOR I=1 TO 40:T(1,I)=1:NEXT I 
480 FOR I=2 TO 20 
490 LOCATE (I,1):PRINT CHR$(160):LOCATE (I,40):F'RINT CHR$(160) 
500 T(I,1)=1:T(Ij40)=1 
510 NEXT I 
520 LOCATE (21 1):PRINT " 
530 FOR I=1 TO 40:T(21,I)=1:NEXT I 
540 CALL rOLOR("ORbL") 

550 LOCATE (1,10):PRINT TITRE$ 
560 CALL COLOR("OYL") 
570 LOCATE ( 1,2):PRINT "SSCCOORREE::00" 
580 CALL COLOR("ORL") 
530 LOCATE (21,24):F'RI:NT "SSCCOORREE.::00" 
600 RANDOMIZE:X1=INTRNCi(8)+8:Y1==INTRND(38)+1 
610 RANDOMIZE:X2=INTRNCI(8)+8:Y2..INTRNG(38)+1 
620 CALL COLOR("1YE:"):LOCATE (X1,Y1):PRINT CHR$(1):T(X1,Y'I)=,' 
630 CALL COLOR("1RB"):LOCATE (X2,Y2):PRINT CHR$(2):T(X2,Y2)-2 
640 CALL COLOR("OME:LHIF"):LOCATE (5,7):PRINT "** AATTTTEENNTTI[OONN 
650 LOCATE (6.,7):F'RINT "** AATTTTEENNTTIIOONN s*" 
660 CALL COLOR("OMI") 
670 LOCATE (17,2):PRINT " 	les deux manettes doivent in1aigauer 	" 
680 LOCATE (18,2):F'RINT "une direction pour • que le jeu commence" 
630 CALL KEY1(A,E) 
700 CALL KEY2(C,D) 
710 IF A<128 OR A>131 OR C<128 OR C>131 THEN 690 
720 CALL COLOR("OES") 
730 LOCATE (5,7):PRINT "  
740 LOCATE (61 7):PRINT " 	 1. 
750 LOCATE (17,2):F'RINT " 
760 LOCATE (18,2):PRINT "  
770 REM *  
780 REM * 	 le 	jeu 
790 REM e** **se+t* 	**seas **s***e * 
800 CALL KEY1(AA,E:):IF AA>=128 AND AA<=131 THEN A=AA 
810 IF AA=255 THEN DX1=DXI:DY1=0YI:GOTO 830 
820 DX1=(A=128)-(A=130):0Y1=(A=131)-(A=129) 
830 X1=X1+DX1:Y1=Y1+DYI 
840 IF T(X1,Y1)=1 THEN COTO 990 ELSE IF T(X1,Y1)=2 THEN 1230 
850 CALL COLOR("1YB"):LOCATE (X1,Y1):PRINT CHR$(1):T(X1,Y1)=2 
860 CALL POKE(2P,9,45) 
870 CALL l'.EY2(AA,8):IF AA>=128 AND AA<=131 THEN A=AA 
880 IF AA=255 THEN DX2=GX2:DY2=GY2:GOTO 300 
890 DX2=(A=128)-(A=130):DY2=(A=131)-(A=123) 
900 X2=X2+DX-:Y_=Y~+DY' 
910 IF T(X2,Y2)=1 THEN COTO 1110 ELSE IF T(X2,Y2)=2 THEN 1320 
920 CALL COLOR("1RB"):LOCATE (X2,Y2):PRINT CHR$(2):T(X2,Y2)==2 
330 READ M:IF M=993 THEN RESTORE 1780:GOTO 950 
940 CALL F'OKE(258,M,132) 
950 LOTO 800 
960 REM a**ssss**say*ase* * * *ate* **+t* 
370 REM * 	jaune rencontre un bord 
980 REM e* * * *+ta **e e a*tes* ** +t* * 
390 IF DX1(>0 THEN 1040 
1000 Y1-Y1+(DY1=1)-(DY1=-1) 

1010 IF T(X1-1,Y1)=0 THEN DX1=-1 ELSE IF T(X1+1,Y1)--0 THEN OX1=1 
1020 GY1=0 
1030 LOTO 830 
1040 X1=X1+(DX1=1)-•(GX1--1) 

1050 IF T(X1,Y1+1)=0 THEN DY1z:1 ELSE IF T(X1,Y1-1)=0 THEN DY1=-1 

A SUIVRE... 

MSX Suite de la page 3 

11 
9511 REM REDEF CARACTERES 
968 REM 
970 FORI ■îT0112 
980 READA:VPOKE1823+I,A:NEXT 
990 DATA255,247,65,3,3,5,9,3 
1808 DATA255,255,104,e,0,0,0,8 
1810 DATA255,255,132,196,1318,128,224, 
176 
1028 DATA255,255,248,112,48,16,16,0 
1830 DATAO,0,0,0,32,121,255,255 
1040 DATAO,16,24,8,28,190,255,255 
1050 DA1A192,224,240,225,194,198,255, 
255 
1060 DATA9,3,15,59,3,193,243,255 
1078 DATA192,224,240,224,128,192,224, 
192 
1080 DATA3,7,31,55,1,1,3,1 
1090 DATA192,224,252,208,128,192,224, 
128 
1100 DATA3,7,7,3,3,1,3,7 
1110 DATA0,0,0,0.e,e,e,8 
1120 DATA60,66,153,161,161,153,66,60 
1130 REM 
1140 REM PIERRES 
1150 REM 
1160 FORI•1T016 
1170 READA:VPOKE319+I,A:NEXT 

1180 DATA63,64,64,64,64,75,63,0 
L190 DATA254,i,9,5,5,89,254,0 
L200 REM 
L210 REM OBJETS 
L220 REM 
1230 FORI=1T056 
1240 READA:VPOKE1151+I,A:NEXT 
1250 REM DIAMANT 
1260 REM 
1270 DATA8,8,20,58,97,58,28,8 
1280 REM CLEF 
1298 REM 
L300 DATA1,2,6,13,18,224,160,224 
1310 REM BAGUE 
1320 REM 
1330 DATA24,60,24,60,66,66,66,60 
1340 REM DAGUE 
1350 REM 
1360 DATA136,80,48,112,136,4,2,1 
1370 REM BATON 
1380 REM 
1390 DATA8,4,14,21,36,68,128,0 
1400 REM CROIX 
1410 REM 
1420 DATA4,10,4,31,4,4,4,0 
1430 REM 
1440 REM RUBIS 
1450 REM 
1460 DATA4,10,17,31,17,10,4,0 
1470 REM PONT 
1480 REM 

() 1 î î î n 1 1" 

1960 LOCATEO,8: PRINT" )(*DLHAKENATONe 
-)( •îiVIESi" 
1970 LOCATEO,9ePRINT"()Aiiiiiîiiîiiï 
KI4() !îiîî000" 
1980 LOCATE0,10:PRINT")(ASAtit&iài61;ç 
i~)( •îîîiiii" 

1990 LOCATED,11: PRINT "()()()()()()C)( 
)()() •HSCOREi" 

2000 LOCATEO,12:PRINT")C)()()()()()() 
OO( •c00080i" 
2010 LOCATE8,13:PRINT" 

6h111î1" 

2020 LOCATEO,14:PRINT" 
•îïîiiîi" 

2030 LOCATEO,15:PRINT" 
0i11iIia 0 

2048 LOCATEB,16:PRINT" 
Iiïîilï6" 

2050 LOCATEO,17:PRINT" 
iiiiîif6" 

2060 LOCATEO,18:PRINT" 
•JDSOFTï" 

2070 LOCATEB,19:PRINT" 
eiîi985i" 

2080 LOCATEO,20:PRINT" 
• î 1 h 1 1 6" 

2090 LOCATEO,21:PRINT" 
û922922A" 

2100 LOCATED,19:PRINT"#aaüüSU4UUIJkülüü 
aüaç" 
2110 LOCATED,20:PRINT"liîîiiiiifiiiiI 
îîîî•i" 
2120 LOCATE0,21:PRINT"44â444aaâiiàaaâ 
aâiàç" 
2130 REM 
2140 LOCATEI,20:PRINT"JOYSTICKiiCLAVI 
ER" 
2150 IFSTRIG(0)=-iTHENST=@:GOTO2210 
2160 VPOKE8210,65 
2170 IFSTRIG(1)=-1THENST=1:GOT02210 
2180 VPOKE8210,241 
2190 GOT02150 
2200 REM 
2210 PLAY"T25503AGBCFDDAIBIC1 
2220 PT=0:V=7:VI=3 HA=O:PKs6804 
2238 M55"8104F64D64":N$z"9104D64F64". 
MU$="S107C64B64E64" 
2240 VIS=RIGHTS(STRS(100+VI),2):LOCAT 
E26,9:PRINTVI$ 
2250 REM 
2260 REM salle 1 
2270 REM 
2280 LOCATEO,1: PRINT" ()4)()()( 	) ( ) ( ) 
()()" 
2290 LOCATE0,2:PRINT")()()()() ()('( 
)()('I 

2300 LOCATEO,3:PRINT" 
( ) n 

2310 LOCATEO,4:PRINT" 

2320 LO,CATE0,5.PRINT")()()ÿÿÿÿ()()(,( 
( ) 

2330 LOCATE@.6 PRINT"()()( 	)()!)() 
)(., 

2340 LOCATEO.7PRINT")as O 	(ae 

2350 LOCATE0,8:PRINT"( )( 

2360 LOCATEO,9:PRINT") 000( )0( 
)Or" 

2370 LOCATEO,10:PRINT"( 	 ( ~e 
a )" 
2380 LOCATEO,11:PRINT") 	 ) 

( ,. 

2390 LOCATE0,12: PRINT" ()()()()()()( 
N 

1490 FORI=1TO8 
1500 READA:VPOKE1215+I,A;NEXT 
1510 DATA255,255,128,65,34,20,8,255 
1520 REM 
1530 REM PARCHEMIN 
1540 REM 
1550 FORI ■1TO64 
1560 READA:VPOKE1279+I,A:NEXT 
1570 DATA194,129,0,0,31,16,145,207,73 
,36,128,128,128,128,0,255,35,145,0,0, 
0, 1, 3, 255 
1580 DATA287,145,16,31,0,0,129,194,25 
5,0,128,128,128,128,36,73,255,3,1,0,0 
,0,145,35 
1590 DATA73,36,0,0,0,0,0,255,255,0,0, 
0, 0', 0, 36, 73 
1600 REM 
1618 REM STATUE 
1620 REM 
1630 FORI=1TO48 
1640 READA:VPOKE1343+I,A.NEXT 
1650 DATA255,255,255,255,255,255,255, 
255,1,3,35,35.27,59,27,123,251,187,59 
,27,27,27,27,59 
1660 DATA251,251,3,255,255,255,255,25 
5,7,31, 48, 55, 23, 3, 11, 1i, 11, 11, i1, 59,1 
23,3,255,255 
1670 REM 
1680 REM 	COULEURS 
1690 REM 
1700 VPOKE8208,24 
1710 VPOKE8209,24 
1720 VPOKE8210,209 
1730 VPOKE8211,97 
1740 ',)POKE8197,244 
1750 '•.POKE8198, 248 
1760 VPOKE8199,248 
1770 VPOKE8200,232 
1780 VVPOKE8201,232 
1790 VPOKE8202,232 
1800 VPOKE8203,232 
1810 POKE8218, 248 
1820 VPOKE8212,24 
1830 REM 
1840 REM 	PRESENTATION 
1850 REM 
1868 PLAY"SIM900004L9ELI5EEL9FF1505DO 
4CBL2CLISCFFGAAGL7GL15FFFGAGFEFEDL7CL 
1SEL7ELI5DBCEDEL5DO3L9EL15EEL9FL1504D 
03CBL2CL15CFFGAAGL76Li5FFF8AGFEFEDL7C 
L15EL7CLI5DBCDEDCL5DDBC 
1870 REM 
1888 LOCATE0,0.PRINT" 

'IaB3886 
1890 LOCATEO,I:PRINT" 

i i i i î i i" 
1900 LOCATEO,2:PRINT" 

•ISCORE4" 
1910 LOCATE0,3:PRINT"()()()()()()()() 
()() !î80000i" 
1920 LOCATED,4: PRINT" )()()C)()()()()( 
)o( •ïiîïii" 
1930 LOCATED, 5: PRINT" ()4iiüü4US31AS9 
() •!BONUSO" 

1940 LOCATEO,6: PRINT" )(êïîfit'i1n1ié 
E )( •î880800" 
1950 LOCATEO,7: PRINT" ()OLLEiTRESORîi 

2400 LOCATEO,13:PRINT") 	at 
( " 

2410 LOCATEO,14:PRINT"( 
) N 

2420 LOCATE@, 15: PRINT" )ÿÿÿÿ()()()()ÿÿ 
ÿ 7 ( ) ( e, 

2430 LOCATEO,16:PRINT"( 	at 
)" 

2440 LOCATEO,17:PRINT") 
( I' 

2458 LOCATED,18:PRINT"()()()()()()()( 
) ( ) ( ) N 

2460 X2=33:Y2=23::0=5:P■2:Q=5:OJ=145: 
As140:B ■95:DB2:E■92:F ■ -8:G=61:H■55:Im 
30:J ■126: K7Ø :K1=K:Lm56:JT ■3:JSm7:PI 
-5:P2■5:P3=13:P4=15:P5■1:P6m15:CH ■30: 
01-152:02=128: 81«78:62258:K2.99:V1■1: 
V2■12:F1■F:S1=15:S2«10:53■16:P0-0 
2470 60105000 
2480 REM 
2490 REM call• 2 
2580 REM 
2510 LOCATEO,I:PRINT"()()()()( 	) ( ) ( ) 
0" N 

2520 LOCATE0,2: PRINT" )()()()() 	( ) ( ) ( 

2530 LOCATE8,3:PRINT"( a 11)( 	a 
dO 

2540 LOCATEO,4:PRINT") 	() 
) ( n 

2550 LOCATEO,5:PRINT"( 	)()()()() 
C)" 

2560 LOCATE8,6:PRINT") 	 ô 
( N 

2570 LOCATE0,7:PRINT"( 
()e. 

2580 LOCATE0,8 PRINT")Oÿÿÿj 0OO1ÿÿ 
ÿ()(" 
2590 LOCATEO,9:PRINT"()( 	)d 

2600 LOCATEO,10.PRINT")() 
N 

2610 	LOCATE0,11:PRINT'()( ) 	()()( 
( 	) ( 	) e' 

2620 	LOCATEO,12:PRINT ")() ( 	)()() 
()()(" 
2630 	LOCATE0.13:PRINT "()( ) 

• ( 	) 'e 

2640 	LOCATEO,14 PRINT")O ( 
) 	( 	'e 

2650 	LOCATEO.15:PRINT "()( )ÿÿÿÿ() 

a SUIVRE.. 
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MONKEY-KONG COMMODORE 64 
DA94i:DOQ7E 
PEGS TIENS-TOI 
0E VoTEZ. 

Votre fiancée se morfond, perchée sur un échaffau-
dage en compagnie d'un ignoble gorille. Tentez de la 
délivrer par un habile coinçage de bulles ( ?). 

Emerich FERNANDES 

Mode d'emploi : 	 ~~ j 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes, chargez et 	 l r i 
lancez de même. Le premier contient les règles. la définition des 

(em

OC Qj 	y 
sprites et la redéfinition des caractères; faites NEW avant de char- 	 • 	L 
ger le programme principal. 	A1ME7 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

I LISTING 1 
ES I 
	-~ 	r~ 20r 	~ -, 7 ~7 • 1 4 	- ~0ç' _ IATA 1 ; 4 . _ 	_ _ 	_ 

174, 1G1. 232, 2 .2, 2132, 142. 10208 ., 

71:1 I1RTA 174. 12..208.237•237. 142.. 17.2 
Ar 174.14..2@8..202.202.142.14.7138.'             
h. 

100 '/=53248 : PI_IK:: E'.!+ = 2.O : PCI ✓*E';. +:3: . 13 
1 10 PCIkE2ç34r.1, 21 r : PCIKE'-;+2 :, 754 : F'CIK-E 
'.,+21 , 0 : F'OEEV+29, 1 : PCIKF'.I+:=:7 . 7 
120 PUKE'+?R , F : POk`E2041 , 210  
1, 1CIO:POKE';.', 112311 
1 30 POKE2F+42 , 21E Pt1k:F2FI4 J , 21 F : Prlk'E 
2044, 216: PflKE2 145. 216 : PiIKE2'O4E , 21 F 
140 POKE2A47 . 215 : FOR I ='y +4IITCI',1+4? : P 
OKE I ! 2 : NEXT : POKE'/+27 , 252 
150 X=29 : FOR I ='.l+STI I'., + 1 SSTEP2 ::'_ ?+-: 

POKE I , X r1E 1T : Pr_Ik:E'.; +7: - , o :  
.A 
1 60 FOR I ='./+4T1J ,'+ 14r:TEP2 : POKE I , 0 : NF 
XT 
170 POKE"L+24, 28 : PIF.'E'.1+22.24 : PF' I NT" 

1 RG1 P f1KES:?7r5 , PEEK i 5:3:' :' ANTI fl9 
1913 PF I rI" '19fu' I -- ■■■■f I I-, W1■■■1 

2013 FOPI=1T05 
219 PRINT"PBPPBPPBRPPPPPRPPFPFBPPP 
PPPPPP 1" : NEXT 
2213 PPIN"EsPRRRPRPPR$PPPRPPPPPPFFP 
PPPPPP"; 
230 PPIN-  JT"; 1" TAP. f213:;" Tk"l_.:~!@ib_Jé13I_I6' 

1 140 PF'IHJT" I 	t I 	1 I 	I 	r. 	I 
- r- •I 	I I 	I I 	I'' 

11`CI PRINT" I 	I _- I I I 	I..._. 	I 

1 1 E ci PP I r 1 T" :dlDSI~I~isI'1I 	"TRP r" P'1' 
... rr1EPIGH THE r1Al~r•1IFII:" 

1 170 './5324: PCIV-E'•I+21 • 1: PCIK E'.;'+Î ~? , 1 
PrIF E'.1+29 . ] F'r_IKE'v'+28..1 ' P1JKE21341. 22 

1 
1 1813 P'JK E'., +.?9 . 7 . Prl: E'';' , 1 « : F'1=1r E'. + 1 . 
i 513 : PrIKE',.+ î - . =.. POKEV+?.7 ? 
1 1 90 PrIF:'E53'6 5, PEEK r 53265 OF' 16 
126113 PR INT"1 WT "THPr9::"TAPF_P 'F1' P 
III_IF' LA ^i I I TE" ; 
1210 GETR$ 
1220 FCIP_T=1TO1ci 0O=iIF:12: ç,:r•JF'!T 
123G1 IFAQ ::: "■"THEra125Fî 
1240 6 ITn 1290 
1250 E=INT RNII <: 1 ' * 1 E0 + 1 224 F=DEEF': 
(E~, 
1260 POKEE ! 9 1 : F'CI<::EE+54272 , 1 : FCIR I =1 
TUS :12IIkI IP 1280 NEXT 
1270 Pi: IvEE , F : PCIKEE+54272 , 2 : r_,tITrl 121 
ci 
1280 II= I NT'T PI•IP ( 1 )*14+1 : PIPr:=5Sr,150 
T056156 : POOKEC:.. II : NEXT : PET! IPI•I 
1 290 POKES:3265. PEEK:: < <._ 765 ":. RP1D239 r P 
OKE'; +21 .. O 
1:300 PRINT" PP■ PPNPPE*#lF RF..',-

1:'1►_1 F'RIr-1TC:HAI':.14:~ PRINT "O@nK! flIJ 
S ETEC. " .RP I cl LE BRAVE r_:HAPF'ENNT I EFS 
'I 

240 PR INT " éi$I~4eT 1" TAP  
r:" 
2513 PP I NTTAP t 3'; "C:OIr:'JV-:•elp:: " 
269 PRINTTRE(26:; "C:s r:iJr:'p:' 
270 PRIF1TTAP 	) "c::lr:ter..:te:" 
280 PR I NTTRE (25 ;1 "cAIr:11r_.:11C 
285  P P I NT "  fRt] 
FOaII- I : ■■-1 I " 
28E. 	 ; " 
2 s✓ r P P TNT "  ~i~IKIRRIsIdI~Q~IKI~+I~IdI~1~I~1~I~7"THP '` 

29G1 II I MA 151::' 
130 FCIR I =1 T[I 151 : PEAPR (I :' : ..4E:>'T 

320 DATAI, ,a, 2.,0,çt,cl.0,ç1,0,çt,cl,r1. 

230  
0.0.-0, g,Çi,ci,ç1,c1.4-r•1,ç,,ç1,0,21,ç1,r:.1, 1 
=.417 DATAI,A,Oj. J_,0.13.13.O,0.c1.0,o.0, 
121,121,0,121, 121,ci-0,13. cl, 13, ft. ci.:i,:3. 	,. 	1 
350  
121,A,R.A.121,121,G1.~1,AG1,4.Ç1.0,2.,0,0, 1 
3613 DATAI..0,. .0,13 	,ç1,41.r1.ui,ç1.13,ç1, 
0,ci-0-c1,ki..12 '.Ci.. 1, G1,1_1.G1,c1,Gj,13.41,G1. 1. , 
1 
"?70 x=125 PC1KES32 P„ 0 : P[IK.E''r+2, 4F• P 
OKE'Y+3.. 221 
3813 13051JP?ç100 : PnKE5427F, . ::7 .  
1 . 254 
39121 PIJKE5:3265., PEEK': 5:765) F  16 
400 FOR I =1 Tcl4G : REAI)C , I7 : Pi-1KE5427: , . Ii 
: POK.E54273.. r:: FOR _t=1 TORI, : NEXT 
410 POK.E54272,11: PfF'E542 7 r , a : FCIF'.J= l 
T010: NEXT :NEXT 

420 DATAO,0,0t.Ci.2,45. 2 '.:`'1,F1, c1, 7 .4 

4313 DRTR-r1,ç1,il,c1.;~,45-2 1 =:1 .~', ►=.E, ; 
231, 7, 1913.. 0,G1,2 ,2.;'1 ', 6E. Ii. 1 13.11 
44121 PATAO, 0.0..0, 2 . 45.. 7. 19121.0, çi, 7 . 4 
5.7. 190.0.0.2.45.2. 190.0.M..0..0..0. 13 
4513 I1FiTA1, 13 ..'.4`,2, 194F•I- 	_'1 	1'1171 

!2,113,0!0.2,19120..2..231 
4613 PnkTTF54276 , 129 : P0KE5429' . 
5961 Z=12 i -PEEK r 55 X20 :' : ','S50000 : POK 
E5427:-',13 
504 pfk:'E 11323 ! 1NT (: pNII r 1 -:'+17t.:'+24 : PC' 
KE1022. < INT(FND< 1)#4)+1 )*:32+70 
5115 I FPEEK r 5:27 ' AelLlCIPTHEr•a 1►.i4C 
511E S't SSO0OO : PCIYE 1 A21 . PEEK': 10 2:'-8 
510 I FZ=RTHEr•NPCIKE2E141 , 2111 : x=x+ 1 : 
550000: r-,rlTrI7ç1ç, 
5211 I FZ=4THENPI:KE2041 , 2 12 : X=X-1 :5y' 
513000 e r nTCI72n 

5313 I FZ=1 THENPCIK::E2941 .2 14 IFA(XI)=:3  
THENPCIKE%/+2 1 .254: OB=2 : F'0KE532 r P . 13 
(3UTCI? 40 
535 ç.Y5506 0121 
540 I FZ=2THEr•JPCIKE2Ç?41 ! 215: I FR r::: - = -. 
THENSC:=E,r:-10ç1: C;iiyt_ B2l7 Rc_I . nIIT07p,o 
559 I FZ=1 ERMIIR X =4THEr1 ;?Fi 
560 IFZ=IFTHEN82EO 
5713 I FZ=.24THEN8RO 
580 IFZ=2ATHEN940 
6ç,1i rrIT05E10 
741121 IFA'':;::1=1THENX=:<_i 	'T SF+çiOE1 r;nT 

7615 IFR': X :: =STHEN222@ 
i ri PC' E5427 	'130 : Prlk E204 I . 21 1 : 

E54273.121: Phil<•E"I+2 . PEEK''.r+2'+4 - 
111_îL1 
71 POKE';%+2 . PEEK I ' ,1+7 : +4 : P0KE 5427 , 
11210: PrOKE2O41 , 210: rflTdSEÇl 

211 I FH': 'r' =1 THEN:>: =X+ I : ç;',';5ç1~~gci : CI'IT 
i1 c111 

.c1, 1! 17,G1.5. l,,l_1,5,U1,ci,G,rç,r.4 
440 riATA7 , 07, F,4, 7.223.64..?.. 223.64 
5..85..64..6..85..64.6..86..64.6.        154.64 
450 MATAS, 169,64,5. 1411 .F.4. 1,85,G_î,0 
,84.0.0.0. ft. 0,Gi,Cl 
460 Fop I =ciTC ,62 : RERPF) : PI: Ik::E 14144+ I .. r_.I 
: NEX T 
47E1 DRTR0, 168, 0.. 2, 102, 0, 6.86.64, 5 . 
17.64..37..85.. 104.169.69. 170.. 169..85.. 
170 
480 IATA l G9 .. 1 .. 170 .. 170.86.. 170.. 174.. 1 
76+.234. 174! 171j..234, 174, 175, 170 
490 MATA171!186. 170. 171, 170, 170!2 
4.. 10E.. 172.. 41 . 8E. 184.. 57 91 , 232 
500 IIRTA45, 90, 1E, ! 41 , 901, 1 .: , 10, 85 . 
16_5î.îÇ1,170,160 
507 REM 
5138 REM 4 I_ APRCTERE'_: F'EIIEF I rl I : 
509 REM 
510 FOR I = i '2ç;8TCI 12407 FEAIIr..' POKE!.. 
0 : FSEXT 
520 FGF' I =12544TO 12551 : P1IK:E I , 0 : NEXT 
533 IIATA2 CC  , 255 . 255 .  2CC . 255 •  2CC .. 25 
5,255 
541 DRT8247.. 241.247..85.12?..12?.127 
.PM 
550 DATR2

CC , 1 92 , 192.51.5 1..  12, 12 . 25 
 

9 
560 IIATFi 195.. 195 , 195.255.195..  195. 19 
5,195 
570 IIATAS1 .. 243 . 255i . 255! 63, 6=' . 12.12 
580 IIATRO.. 192.. 192.. 192, 0 ,. 0.0, 0 
590 AATA2. ?4 , ?2, 4G1, 40 , 1 62, 34.42 
590 IàRTA2,2, 178.. 138, 1:36, 1:36-. 171211, 1? 
A 
1  Cri , 	 7 7 Î 	 5 fir' 2 l3 2 :3 IRTA2~._ ! ~2:{, 2z3, 0_~, ~.~.._ ! ._~:~, ~.~--
-) ,3 

! GL : 

520 DATR25C . 2 C 5, 255 . RC , 2C C .. 255 . 2CC 

• L 

6:30 DATA@.. 1i5..20. 16, 15.. 16.4. 1 
640 URTR32. 168 , 1413. 148.1.49.1.44. 148 
,144 
£50 MATAF.. 4 . 2cî, 4, 4, 4.16, 6.4 
EGO DATA 144.. 149 , 159.. 63 .. 612, 60,25:3.2 
5? 
5713 DATAR, c .. 0.. i . A, E4, F_,4, 1E 
9580 IPATA244 .. 16.16. 16.. 16..  16.-36,40 
690 DATA 1 F_., 16.36, 4121, 255. 1.îF. , 34 , 2«; 
700 RATAA7. 92 . 1 1 ; ! 1?5, _9^, 1 1 7 , 21 '? . 

10 DATR6A, 24 3, 24:' ,255 , f 55 . 255 . F.F1 . 
A 

7.20 IIflTRO.R,Cl. 10.-42,25:'. 117, 117 
731 DFiTAO.. O.. O.. 0, 16121.0, 192.80 
740 LIATA 1 1 y ! 2:3.21 , 5€ , 5F , î 4121, 1 90. 1 F. 
t-. 
750 DRTA84 , 192, 64, 121, 0, Fi, 128, 12P. 
60 DATA166, 17121, 162, 6.=_.... 24:3, 24: . fl . O 
77 PAT8128 . 1213.0, 0, 192, 192.11,11 
780 FIIP I =12F72TLI 12751 : RERDG) : POKE I , 
n:NEXT 
7913 PATA4.17!17,17,17,17,4,CI 
AAJ TIATA4, 213, 4, 4! 4, 4, 21 .. 0 
R10 DAT134..1?!1,1A.1 .21.0 
X20 PATA2A,1,1,21.1,1!20,13 
A?A PATA1 ,15,16.. 17..21.1..1,.ci  
P40 PRTA21..15..105,20..1,1.20 0 
850 PATR1E,15,16.21.17.17.21,0 
050 LIATR21,1,1.1.1.1,1,0 
870 IIA7A4.17.17.4.17.17.4,0 
RAa LIA7A21.1'.17.21!1.1,1!0 
090 FORI=128013T012975:PEADI!:POKEI, 
0:NEXT 
900 IATAA,0.0..113,10,42,42.170 
910 DRTRO..2..42, 166.. 166.. 166! 169, 169 
920 IIATR4O . 170.. 149.9:3.85., 149 , 14'..9 
5 

30 PRTRO e 0 . W . 0 , F_,4 .. 80 .. =1121. 24121 
940 A0T13a,121,7 ,2.2..2. 1çî, Ici 
9511 UATA 170. 170, 170. 170.. 170. 1 E.9 . l r, 
5, 149 
960 DATA1r.9, 10 . 1Or. 106, 1136,.9c1,,913, 
102 
970 PATA93.85,8p, 128. 128, 160.. 160.. 1. 

980 DRTA8A.54.13,0..fl,121,O,0 
990 DATR42. 90.28.. 85.21 J 255, 755.255 
10061 PRTA 13:3 , 1 0 .- 1 0 , ç , 69 . 255 25 25 

1010 D 1TFi13E, 128, 128,80,84.755.255 
çÇ 

117120 riATFi 16.9 , 165.. 155.41 . I .255.255. 

1030 I13YAE4 , 0 . 0 ..12 . j e , jÇ 5 . SC C 
 , SCC 

1040 IIATA6 4r . 48 . F. 	: . 3 . r.? , O 
112.50 MATAF =:. 48.. 4:R • 42.. 48.48 . :  3 
1060 MATAF,:-,, 51 , 51.51.51 , 51 . F,:î,171 
1070 IIATR ci, 51 51 .E.r,,51 51 .5t .121 
10241 IIRTRG?, 4~3.48.63..    4:3.. 412, 63.. 0 
1090 IFITA51 .51 , 51 .51 .51 . 7. 12.0 
11G113 riFiTA17.. 1 '.ct, 17. 1?, 12 . 1; ,171 
1107 PEr'1 
1 1i18 REM 4 FT'EC;Ft.ITRT I CIN ET REFCL.F'-=: 
119 REM 
1 1 10 FF. I1T u 

u F'O f:: Ecr
2 X 41 	 Ç•J 1rJ  , 3 .  

1 . 3: Pi if'E`'2F.5, PEFK(53265':'HNM2 39 
1 120 PPI NT " MM $T F. A 	" .. rN. 1 1 

11'61 PRIFIT" I `._ I I 	I I "•J l% 	Lf 
L` 	I 	I I •••-.1 I __" 

1:320 PRINT"ET t.JN IGNOPLE GORILLE E 
"IRAE Ii IJF I": I F G)I_ IE 
1:3:30 PFS I NT"H ENL.E'.' E VOTRE FIANCEE 
ET '::`E =;T REFIII IE" 
1.40 F'R I f-JT"A'.r Ec: ELLE AI_I '=;CIh1MET rI'Ll  
FI E12HNFH1t13i E , " 
135121 F'P I NT"M■I i'TPE '=:EI IL F:I_IT EST MR 
I e1TFN•afir•aT IDE LA" 
1360 PRINT"I'ELI','PER IRE=; GRIFFE'=; L► E 
LA PETE." 

137121 PRINT"HMC•TnL_Ir. DE'gF'E 	E'vr' I TER T0 
r•tNEAl-t;:! IIFI= RAPGE-:" 
1:380 PP I NT"ELEI=:TR I C'IJE'; FL 61I1r'lF =; E 
T F'CII.ITF'ELLE~; ME-" 
1390 PF' I NT"TALL I c► t_IE = . TTTEN•NT I ON RIJ 

14430 PRINT"IIAr•1S LE:; ECHAFAI_IDAC;E E 1-1 
II I Pf7L-l6T'13 I ENT Et I':.?" 
14111 PF' I NT"rFiI le F:I L'AI Ir:EF' " i ITRE r1h F' 
T." 
1420 FF' I r1T h' Pt..:rli IF. POI IF FE' ETF~E IN'./  
1.-1L1'IEF'RPLE A C:E s" 
143(1 PRIt•1T"L'AliOEP=; EN ATTRAPANT DE 
s PIILLE'=; QUI , I-INE" 
1440+ FF' I NT " 'FO I'.. l:irINFLEE~_, 	', I_II_Ir, EN 

,..LOFENT. "-•--FtI AT-" 
1450 PF' I NT"TFr•1T T c1hi I -FS Pl lt• LFr; SE 

I::PE'/ENT METE; r.QIIE" 
14A11 PF' I NT " ,,r i II_IF; GRIMPEZ H ►_INE EC:HE 
LLE. -E PLUS, r_:E~;'t 
1470 PF' I NT" 1PIJLLES NE '.irli Iç: PPrOTEtaE 
NT PAS IIE'-; TF'1:II IS=;. " 
1480 PRINT " MJF I FI .- 	RÇ:HEZ tilt ' I_hIE PIJ 
LLE NE SEPT Pli'" 
1490 PRINT"Ilf•NE FOIS. 
15013 PRINT"NIF F'Pi IYEZ SHR 3' pfl 
IIF' LA ';:IJ I TE " 
1 51 0 PUKE 5 -:2 S PEEK c 57265 :' ÇiF~ i E 
1520 r;ETA$ - IFA$:T>"M"THEN152G1 
1530 PRI 	':: 1  142 :' F'R I NT "Z :i lt'1t'IA1 
LIES : 
1540 PRINT".n- _ ÇI';F;TIr:I' PCIF'T :_" 
1550 PRINT")- LES 4 HIREl:TIC_I► lS" 
1554 FF I r1T " e1- F'OII iR SAUTER SIR Ft AC 
E nl i POUR ATTRAPER" 
1570 PRINT "LINE EI Ir_ LE 	PCII_ITI:ItJ DE T 
IR" 
1580 PRINT":}- POUR SAI ITER R UF'OI TE 
nit A GAUCHE : " 

1590 PRIr"aT"EiJrl'T =.TIC:f:: R DROITE I ~I_I A 
r;RUCHE+ynHT12IN DE" 

1600 PRINT"lPITIP" 
1611.3 PP I NT".JO1 CTE N'E'T pIJ APRES l- 
E TRO I S I EME TABLEAU" 
1620 PP I NT" T)I IE ','CII IS IIEL I VRE` ''1OTF 
E FIANCEE." 
16:30  PRINT" él PCIN•INE C:HRr•1c:E ! EL 1111  
NE CE PPCIGRAFIr1E" 
1640 PF'INT"PRF' `NEW" ET C:HAR'LEZ LA 

DEUX I EME PARTIE. l" 

1 FIE.M 	+• *14* tl +$+ 
=' FFr'1 +4# 	 i#t 
^: FEi 	++ 	r11-i•4k::E'T -f::,_Itl , 	*+ 
4 PEM +++ 	 *4+ 
5 REM 4+4+4+ PAF ++++++ 
E: REM +4+ 	 4~* 
7 PEN ++ E. FFF'tIArahE'= 	11 
8 REM +4+ #4+ 
9 REM +4+44+ FOUR 4+4444 
19 REM +44 	 4*4 
11 REM 4 COMMODORE E4 
12 PEh1 4* 	 44 
13 REM ** *** ****#*. 4*:* * 
14 Pr_PKE5:32 :c , r1: PO K E5:32: 1 .. Cl 
15 PRINT"..1VPPIP■FAT I ENTEZ Atli lZE 
SEÇ:nNIIE'-. ~;'/F,,, 
17 REM 
18 REM +4* SPRITE!:-:.' *4* 
19 REM 
20 FOP I =OTCIF2 : REAL»-! : POKE 1344Fî+ I , G):  
NEXT 
:3FîHRT0O.-0,Gt,Ci,0..0..0.-40-0.-0, 170, 12 
8,3.245,0, 1 	A, 1,213,64, 1.221!8 
Ii 
49 URTR, 95 	., cn, 85.. @, Il, 224, G1, N, 224 

5p UATA2. 17A.Rl2. 136, i. 1,4M.. _,2Fî7 
,@!37g7,cî 
Eç1 FOR I =OT062 : PEAIIG : POKE 1:35 4+ I , r., : 
NE;T 
70 VRTR9, 0~ w, ç1, 4rx, 0,121, 1 ,•F+, 12P! 3, 24 
5, 12±,1- 215.12. 1, 213,64,1,221,_~4_1 
Rp  
,0.-ëI,253,0~ 1... 253 0,2, 170,0 
90 DATAO!170.0,14,170,..14,129,192 

100 FOR I =RTnE2 : REALM.*' : PUKE 13560+ I , Q 
: HEXT 
119 	 1761, Ci 
,13,95!1-92,0! 215,64, 1, 87, 64,5. 119, r. 
4 
129 PATAG,245,~+,0JR`,C-10,0. 11,çi,Gl, 1 
1,0.e0,47,128,9,175,128,0,156,128 
130 DRTA9.166,128,0.170,128. .,34,1 
28..0,16..64..0..243..192..0.243..192    
140 FOR I =G1TO6 2 : READI : PC_IKE 13632+ I , r' 
:NEXT 
150 DRTRE, G+, A, A, 413, A, 2, 1?A, în.1 . 95.. 
192.0,215..64,1..87,6_,4.5,119.64 
160 PATA0,245,0J9,85,0,a,11,A,F1,11 
, q , 0! 127, 144.0. 127. 144.0.. 1711, 
,170,0 
170 PRTRA..170,176!3.66,176.3.194.1 
760, 192!48,0.,0,0,0..3. CI 
180 FCIR I =OTOIF2 : REAH12: PI:K.E 1 _3E.9F,+ I , I., 
: NEXT 
190 IIATRO, A, q, 0, 40..0..0, 170..i..0.255 
..15.9,255,16,0,255..48..0.-255.48,0,6 
0.48 

200 DATAI , 2 5! 240, 1,235.. 192.3..  234, 
0..3..234..160.3.170..1E0..0..170..160 
710 DRTAA, 170, 1212-5, 0, 159.0.0, 35, 192 
,0, 19.. 1_~2,çi,240.-0,0,24M,E1,ci,G1,Gf 
220 Frtp I =ATn 2 REAPCJ Pi KE i ?7 fl+ I , Q 
: NEX T 
230 DRTRO,0,0,0,4q,0,0, 170.0,.4,<« 
!9.4..255,0,12..255,9.12,255..0 
240 PRTA12.. 6-0.01, 15, 2:35, 64, _', 2:'5, 54 
,0,171,192,10,171,192,1@,171.192..1 
0,179,0 
250 DATA2. 170, 0.. A. 1@E.. 0, ?, 200 , 0 . , 
196..0..0.. 15,0,5, 15..0~0~0..0 
260 FOR I =ç0T062 : PEADCI : PC_IKE 13824+ I , n 
: NE>;T 
279 IIATAA,0,0,0,A,@..0.. 1..0.A,A.A,W, 
0,9,0,0.- 0, 0.-0,0..0,c,,ca,g,0,O.O..0..0 
289 13ATAO.2 k 13, 0 .. 106. 54 .. 0. 1 O6 .. e.4 , 1 
170,144,1.170,144!1,170.144 

290 MATA 1, 170, 144, 1, 170. 144, 0, 1146.. 
64,0.. 106.64.0.21.0 
300 FOF,I _OTCIF,2 : RERDQ : PCIKE 13888+ I .. r..' 
:NEXT 
310 DATAO.255,A,:3,0,192,12,13,4 ,iF 
,AI8,34,g,4, FA, Fi, 2,70,0,2, 1461,0. 1 
320 IIATA15F,A,1,152.A,1,136,A,1,12 
2., 0, 1 , 1213, çi, 1 ; , 128, R, 17 . F4, C+, 7,4 
?p DATA54,. O.. 66, 32, 1 , 132, 16..O..R, 12 
• O. 48..3  . 0.. 192 .. Çt, 255,121 
340 FOR I =0T062 : REALIC' : POKE 13952+1 , ra 
:NEXT 
3.0  

360 PATAO, 0, is , 25= 2« , 192 .. 192. 192.. 
192,192.192.192.51.51,0,51,51.0,12 
12,0 

370 RATA 12 ! 12 ! 0 .. 255 , 255 , 192 

?Rr_1 FOP I _0TOE2 : PEAIm Pl 1F- E 14Gî 1 r.+ I .ii 
: NEXT 
%913 IIATRFI,0.0,0.0,0,O,0.0,C1,2,Gi.c1. 

400 tIRTAO.. 128..0.0, 128,cî,:.. 171,0,2. 
170, 0.0g,ci,cî. 8.. l0.32,Gi , 00, 32..0 
410 IIATAO.. 1213,0..0, 128,0,2,n..0.,2.GI.. 
A 

420 FOR I =RTC'62 : PEADG : PCIE 1408121+ I ..1) 
:NET T 
420 DATAO,4.16,0,1e.,0,1-16.64..1.17 

LISTING 2 

40 FCIR I =54272TC154296 : POK E I . 1123 NE` :T 
F'0KE54272, 0 : IflF:'E5427 J , O: II:lk::E'5477'6 
129 

45 PCIKE542 7 8. 2'40 : P0KE542 fir., 15 " 11P.=7 
:IIIIl I =S : TR=1 : rH=2 '9 
50 FOR I =5000OT05OC160 : PEAPA F'OV E I , A 
:NET T 
55 PRTA173, 2 l 208. 141 . A.20R.. 173.32 
08.141-1,208 
E0 DRTA174! 4, 2@1P .232, 232. 142..4.211R 
!174,6,208..202,202,142,6.208 a SUIVRE.wx 



JE T A T TA CK J J U vV V pgvFQ voi D 'rguigE,
ORIC 

Aux commandes de votre jet puissamment armé, prenez  
p plaisir à détruire les installations ennemies protégées par 	

vi E N' QST- E( -E ✓E 7 
une nuée d'hélicoptères. NI ASçAc ES 

FAUTE DE 	<<. onl 
MPI G€ 	LA Mag01 

M+SEI E E7 	_ • 
c `EST -OP D , j Olivier PATOUILLARD 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

SAINTE c44t+TAC. &oyA 

SUITE DU N°125 
6035 PRINT"aaaaa aaaaaa aaaaaa aaa 
aa aaaaa aa a" 7270 PRINT 

7275 PRINT 

4985 DAIA 8D,03,04,A9,1F,8D,E3,02, 
A9, 04,37P 
4995 DATA 8D,E1,O2,AD,DD,FF,F0,06, 
20,26,535 
5005 DATA FP,4C,70,9B,20,40,FP,4C, 
70,9P,504 
5015 DATA E6,04,D0,02,E6,05,EE,00, 
04,A0,439 
505 DATA O0,B1,O4,AA,20,F8,9P,DO, 
18,A9,4A3 
5035 DATA 2P, 91, 04, AD, 04, 04, 8D, E3, 
02,EE,3D5 
5045 DATA 04,04,A9,04,8D,E1,02,20, 
-0, 9A,2FF 
5055 DATA 4C,70,9P.,EO,2D,DO,1G,A9, 
63,91,4ED 
5065 DATA 04,A9,00,81),16,04,81),19, 
04,A9,2A7 
5075 DATA 02,81),17,04,A9,01,8D,18, 
04,20,21D 
5085 DATA 3C, 9A, 4C, AD, A9, EO, 2E, F0, 
ED, E0,636 
5095 DATA 2F,D0,05,A0,29,4C,46,AA, 
E0,30,419 
5105 DATA D0, 05, A0, 28, 4C, 46, AA, EO, 
33,DO,4BC 
5115 DATA 05, A0, 01, 4C, 46, AA, A0, 00, 
A5,04,32B 
5125 DATA 38,E9,29,85,04,B0,02,C6, 
05,A9,3F9 
5135 DATA 62, 91, 04, C8, A9, 63, 91, 04, 
C8,A9,4D1 
5145 DATA 62,91,04, C8,A9,60,91,04, 
98,18,40D 
5155 DATA 69,25,A8,A9,62,91,04,CB, 
A9,63,4AA 
5165 DATA 91,04,C8,A9,62,91,04,C8, 
A9,60,4CE 
5175 DATA 91,04,A9,00,81),16,04,81), 
19,04,28F 
5185 DATA A9,01,8D,17,04,81),18,04, 
20,3C,257 
5195 DATA 9A,4C,AD,A9, Ca, OB, F0,03, 
4C,67,4AD 
5205 DATA A9, 4C, 70, 9B, C9, 23, F0, 06, 
AD,01,490 
5215 DATA 04, 4C,A1,9F,EE,01,04,A5, 
06,18,346 
5225 DATA 69, 28, 85, 06, 90, 02, E6, 07, 
A9, FF, 443 
5235 DATA 8D,71,9B,4C,FC,9F,55,55, 
55,55,4D4 
5500 RESTORE 
5502 PLOTO+X,26,12:PLOT1+X,26,1:PL 
OT2+X,26,"ATTENDEZ..." 
5505 FORI=#B900TO#B908:POKEI,O:NEX 
T 
5506 N=#B908 
5510 FORM=1T050 
5515 FORI=1TO10 
5520 READA1$:A1=VAL("#"+A1$):POKEN 
,A1:N=N+1:NEXTI 
5525 READA1S 
5530 NEXTY 
5535 RETURN 
5590 REM 
5591 REM TABLEAU DES 
5592 REM SCORES 
5593 REM 
5594 REM 
5600 CLS 
5601 PAPERO:INK3 
5605 PRINT 
5610 E$=CHR$(27) 
5615 PRINTE$"A 	 "E$"J"E$" 
BJET ATTACK"E$"HIE3" " 
5620 PRINTE$"J 	 "E$"FJET 

ATTACK" 
5630 PRINTED"A 	"E$"J"E$"BTAB 
LEAU DES SCORES"E$'H"E$" " 
5635 PRINTED"J 	"E$"J"E$"FTAP 
LEAU DES SCORES" 
5645 PRINT 
5646 PRINT 
5650 PRINT 
5655 PRINT" 	1 ................ 

I. 

5660 PRINT 
5669 PRINT 
5670 PRINT" 	2 ................ 

5675 PRINT 
5680 PRINT 
5685 PRINT" 	3 ................ 

5690 PRINT 
5695 PRINT 
5700 PRINT" 	4 ................ 

5705 PRINT 
5710 PRINT 
5715 PRINT" 	5 ................ 

if 

57'0 PRINT 
57' 2 PLOT +X, 8, 1 : PLOT'2+X, 1 1, 2: PLOT 
2+X, 14, 3: PLOT +X, 17, 5 : PL~OT2+X, 0, 6 

7280 PRINT" 2 pour change 
r 	le volume." 
7285 PRINT 
7290 PRINT 
7295 PRINT" 3 pour change 
r 	le niveau." 
7298 PRINT 
7299 PRINT 
7300 PRINT" 4 pour avoir 
les" 
7305 PRINT" instruction 
s." 

7310 PRINT 
7315 PRINT" 5 pour avoir 
le tableau" 
730 PRINT" des scores. 
N 

6040 PRINT"aaaaa 	aa aa 	aaa 
aa aa aa aa" 
6045 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aa aa aa" 
6050 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aa aa aa" 
6055 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aa aaaa" 
6060 PRINT"aaaaa 	aa aa 	aaa 
da aa aaaa" 
6065 PRINT"aaaaa 	aa aa 	aaa 
aa aa aaaa" 
6070 PRINT"aaaaa 	aa aa 	aaa 
aa aa aaaa" 
6075 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aa aa aa" 
6080 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aa aa aa" 
6085 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aa aa aa" 
6090 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aaaaa aa 	a" 
6095 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa aaaaa aa 	a" 
6100 PRINT"aa aa 	aa aa 	aa 
aa 	aaaa aa 	a" 
6105 FORI=#PC97T0#BCE7STEP40: POKEI 
,64:NEXT 
6110 FORI=#BE9FTO#PEEFSTEP40:POKEI 
,64:NEXT 
6115 INK6 
61 16 SOUND4, 30,0 
6117 PLAY0,1,1,3000 
6120 POKE#B602,12 
6125 POKE#B603,12 
6130 POKE#P604,12 
6135 POKE#B605,12 
6140 WAIT50 
6145 POKE#B601,28 
6150 POKE#P602,28 
6155 POKE#P603,28 
6160 PUKE#P604,8 
6165 POKE#B605,28 
6170 POKE#B606,28 
6175 WAIT50 
6180 POKE#E600,63 
6185 POKE#B601,63 
6190 P(:)KE#B602, 63 
6195 POKE#P603,63 
6200 POKE#B604,63 
6205 P()KE#B605, 63 
6210 PUKE#B606,63 
6215 POKE#B607,63 
6220 WAIT10 
625 NEXTZ 
6230 RETURN 
7000 REM 
7005 REM 	PREPARATION 
7010 REM 	DE L'ECRAN 
7015 REM 
7020 REM 
7025 FOR I =#DP80T(:)#8EA7 : POKE I , 3 	: NE 
XT 
7030 CLS 
7035 Fi )R I =#BB80T(:)#PEFOSTEP40 
7040 Pi ►KE I , 9 : PUKE I + 1 ,5 
7045 NEXT 
7050 PUKE#PF1A,19 
7055 POKE#BF42, 19 
7060 P()KE*PF6A, 17 
7065 PUKE#BF92,17 
7070 Pi )KE#PFBA, 17 
7075 POKE#PF69,0 
7080 PUKE#BFB9,0 
7085 POKE#PFC1,57 
7090 POKE#BFC2,57 
7095 POKE#BFC3,57 
7100 PUKE#BF71,6 
7105 P(_tKE#PF78, 0 
71 10 POKE#BF88, 6 
71 15 P(:)KE#BFCO, 6 
7120 PUKE#BFC8,0 
7125 Pc:'KE#BFDO,6 
7130 POKE#BFD7,0 
7135 POKE#BFDD,6 
7140 PLOT2+X, ' 4, "SCORE:" :PLOT 16+X, 
24, "MEILLEUR SCORE:" 
7145 PLOT2+X,26,"FUEL:":PLOT16 +X,2 
6,"NIVEAU: ":PLOT31+X,26,"VIES:" 
7150 RETURN 
7190 REM 
7191 REM 
7192 REM c_) P T 	I 	O 	N S 
7193 REM 
7194 REM 
7200 CLS 
7205 PAPERO:INK4 
7206 FOR I =#BBBOTO#BBA7 : POKE I , 32 : NE 
XT 
7210 PRINT 
7215 E$=CHR$(27) 
7220 PRINTE$"A "E$"J"E$" 
EJET ATTACK"E$"H"E$" 
7225 PRINTE$"J "E$"FJET 

ATTACK" 
7230 PRINTE$"A "E$"J"E 
$" BuPT I ONS"E$"H"E$" 
7235 PRINTE$"J "E$"FOI 
PT IONS" 
7240 PRINT 
7245 PRINT 
7250 PRINT" 	PRESSEZ:" 
7255 PRINT 
7260 PRINT 
7265 PRINT" 	 1 pour jouer. 

7325 WAIT10 
7330 N=O 
7335 K$=KEY$ 
7340 IFK$=""THENN=N+IELSEG!OT<_O7350 
7345 IFN=500THEN7370 
7346 GOT07335 
7350 K=VAL(K$):IFK<OORK>5THEN7335 
7355 ONKGOSUBS000,7500,7700,31,560 
0 
7360 GOTO7200 
7370 GOSUB5800 
7375 GOT077200 
7490 REM 
7491 REM CHANGEMENT 
7492 REM DE VOLUME 
7493 REM 
7494 RSM 
7500 CLS 
7505 PAPERO:INK6 
7510 PRINT 
7515 E$=CHR$(27) 
750 PRINTE$"A  
BJET ATTACK"E$"H"E$" 
75 	PRINTE$"J 	 "E$"FJET 

ATTACK" 
7525 PRINT 
7530 PRINT 
7535 PRINT 
7540 PRINT 
7555 PRINTED"A 	"E$"J"E$"PVÙLUME 
. N 

7560 PRINTED"J 	"E$"FVOLUME :" 
7565 PRINT 
7570 PRINT 
7575 PRINT 
7580 PRINT" En appuyant sur une t 
ouche vous" 
7585 PRINT 
7590 PRINT" 	changez le volume." 

7595 PRINT 
7600 PRINT 
7605 PRINT 
7610 PRINT 
7615 PRINT" En pressant 'ESPACE' 
vous retournez" 
7620 PRINT 
7625 PRINT" 	aux options." 
7626 PLAYO,1,0,0 
7630 V=PEEK(#413):J$=STR$(V) 
7635 PLOT19+X,7,N u:PLOT18+X,7,Vf 
7640 PLOT19+X,8,11 N:PLOT18+X,8,V$ 
7644 SOUND4,30,V 
7645 N=0 
7650 KS=KEY$- 
7655 IFK$=" "THENN=N+IELSEGflT(:)7670 
7660 IFN=500THENRETURN 
7665 GOT07650 
7670 IFK$=" "THENPLAYO,O,O,O:RETUR 
N 
7675 V=V+1 
7680 IFV=16THENV=1 
7685 POKE#413,V 
7690 GOT07630 
7691 REM 
7692 REM CHANGEMENT 
7693 REM DE NIVEAU 
7694 REM 
7695 REM 
7700 CLS 
7705 PAPERO:INK2 
7710 PRINT 
7715 E$=CHR$(27) 
7720 PRINTES"A  
BJET ATTACK" 
7722 PRINTE$"J 	 "E$"FJET 

ATTACK" 
7725 PRINT 
7730 PRINT 
7735 PRINT 
7740 PRINT 
7755 PRINTE$"A 	"E$"J"E$"PNIVEAU 
. " 

7760 PRINTED"J 	"E$"FNIVEAU :" 
7765 PRINT 
7770 PRINT 
7775 PRINT 
7780 PRINT" En appuyant sur une t 
ouche vous" 
7785 PRINT 
7790 PRINT" 	change-- le niveau." 
7795 PRINT 
7800 PRINT 

5725 PLS OT l O+X , 8, N 1$ : N=#BDO2 : Ft OR I =# 
420TO#425:POF<EN, PEEK( I)+48:N=N+1:N 
EXT 
5726 PLOT10+X,11,N $:N=#PD7A:FORI= 

#426T~0#42P:POKEN, PEEK (I)+48:N=N+1: 
NEXT 
5727 PLOT10+X,14,N3$:N=#PDF2:FO RI= 
#42CT(.)#431 : PO KEN, PEEK ( I ) +48 : N=N+ 1: 
NEXT 
57.2,8 PLOT1O+X,17,N4$:N=#BE6A:F~ORI= 
#432T~)#437:POKEN, PEEK( I)+48:N=N+1: 
NEXT 
57.2,9 PL~UT1O+X, 20, N5S:N=#BEE'2:FO)RI= 
#438TH)#43D:POKEN,PEEK( I)+48:N=N+1: 
NEXT 
5730 PLS)T9+X,24,12:PLOTIO+X,24,"PR 
ESSEZ UNE TOUCHE..." 
5735 N=O:WAIT10 
5740 KS=KEYS 
5745 IFKS=""THENN=N+1ELSERETURN 
5750 IFN=500THENRETURN 
5755 GOT05740 
5790 REM 
5791 REM 
5792 REM PRESENTATION 
5793 REM 
5794 REM 
5800 FORZ=1T02 
5840 CLS 
5841 PAPERO:INKO 
5842 FOORI=#B600TO#B607: POKE I,O:NEX 
T 
5845 PRINT 
5846 PRINT 
5847 PRINT 
5850 PRINT" aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaaaaaaa" 
5855 PRINT" aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaaaaaaa" 
5860 PRINT" aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaaaaaaa" 
5865 PRINT" aaaaaaeaeae aaaaaaaaa 
axa aaaaaaaaa" 
5870 PRINT" 	aaaaa 	aalaaa 

aaaaa" 
5875 PRINT" 	aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5880 PRINT" 	aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5885 PRINT" 	aaaaa 	aaaaa 

aaaa" 
5890 PRINT" 	aaaaa 	aaaaaaaaa 

aaaaa" 
5895 PRINT" 	aaaga 	aaaaaaaa@ 

aaaaa" 
5900 PRINT" 	aaaaa 	aaaaaa@a@ 

aaaaa" 
5905 PRINT" 	aaaaa 	xaaaaaeaa 

aaaaa" 
5910 PRINT" 	aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5915 PRINT" 	eaaae 	aaaaa 

aaaaa" 
5920 PRINT" 	aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5925 PRINT"aaaa aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5930 PRINT"aaaa aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5935 PRINT"aaaa aaaaa 	aaaaa 

aaaaa" 
5940 PRINT"aaaaaaaaaa 	aaaaaaaaa 
axa 	x(3(3@@11 
5945 PRINT•aaaaaaaaaa 	aaaaaaaaa 
aaa 	aaaaa" 
5950 PRINT" aaaaaaaa 	aaaaaaaaa 
aaa 	aaaaa" 
5955 PRINT" aaaaaa 	aaaaaaaaa 
axa 	aaaaa" 
5960 FORI=#PC47T00#PCBFSTEP40:PO~KEI 
,64:NEXT 
5961 INKZ 
5965 FOOR I=#PC07TCO#BF77STEP40 : Pi EKE I 
,2:NEXT 
5970 F~ OR I =#PC 14T0#BF84STEP40 : POKE I 
,4:NEXT 
5971 SOUND4, '20, 0 
5972 PLAYO, 1 , 2, 2500 
5975 POKE#B602,12 
5976 PiukE#E603, 12 
5977 POKE#B604,12 
5978 POKE#P605,12 
5979 WAIT50 
5980 POKE#B601,28 
5981 POKE#B602,28 
598 PUKE#8603 ,8 
5983 POKE#P604,'8 
5984 POKE#P605, 8 
5985 P()KE#B606, 28 
5986 WAIT50 
5987 POKE#B600,63 
5988 P( tKE#B601 , 63 
5989 POKE#P602,63 
5990 POKE#E603,63 
5991 POKE#B604,63 
599 Pc_~F~E#P605, 63 
5993 POKE#P606,63 
5994 POKE#P607,63 
5995 WAITIO 
6000 CLS 
6005 FC)RI=#E6OOTO#E607:Pi►KEI,0:NEX 
T 
6010 PRINT 
6011 PRINT 
6012 PRINT 
6015 PRINT 
6020 PRINT 
6025 PRINT" a 	aaaaaa aaaaaa 	a 

aaaa aa a" 
6030 PRINT" axa aaaaaa aaaaaa aa 
a aaaaa aa a" A SUIVRS-sw 
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Mode d'emploi : 
Sauvegardez tout d'abord le listing 1 qui contient toutes les indications 
nécessaires à l'emploi du programme principal. Sauvegardez à la suite, 
le listing 2 sous le nom de "AMSMOT1 ", puis tapez le listing 3. Le lance-
ment de ce dernier, génère et sauve automatiquement (sur K7 ou disquette) 
une routine en langage machine. 

I us11NG 1I  t. t vous aurez re•_spect.ivement la I i 
gne de la" 
330 PRINT" 	page suivante ou pr 
ecedlent.e." 
1000 PRINT" 	Pour qu'une lign 
e soit. imprimée ou sauvegar-'Jee, e I 
le doit. et.r•e" 
1010 F'RINT" 	ob I igat:-oirement. VA 
LICHEE par ENTER. Des -qu'une ligne 
est. val idee" 
1020 PRINT" 	le signe < appar-ai 
t au bout. de la ligne. Sur la 25 e 
nie I igue le" 
1030 PRINT" 	signe n'appar-ait.ra 
pas (pour des raisons d'affichage 

) niais si vous" 
1040 F'RINT" 	avez appuyez sur E 
NIER, el le sera val idee." 
1050 F'RINT:F'RINT:F'RINT" 	ap 
puyez sur- une t-ouche" 
1060 z$=INKEY$:IF z3="" THEN 1060 
3000 MODE 2 
3010 ' **** CLAVIER **** 
3020 PRINT:F':INT" 	Si vous vo 
u l ez avoir- les l ett.r--es avec accent-
s elles seront." 
3030 F'RINT" 	disposees sur le 

pave numeri'lue dde facon suivante. 

t: 	I e s:> m e m e s:; 
520 PRINT" 	caract-er-ist-i-lues. 
530 F'RINT" 	Vous pouvez changer 
'ie page a tout- moment- et. modifier 
sur t.out.es" 

540 F'RINT" 	les pages a L'ecran 

550 F'RINT:F'RINT:F'RINT" 
appuyez sur une touche' 

560 z$=INKEYS:IF z$=" THEN 560 
570 MODE 2"LOCATE 28 j :PRINT"I N S 
T R U C T I 0 N S" 

580 PRINT:PRINT:F'RINT 
590 F'RINT" 	Four modifier- le do 
current- vous disposez de plusieurs 
options :" 
600 PRINT" 	- pour- effacer- un 

car-act.er-e I es touches CI_R et. CIEL 
ont. le meme" 
610 PRINT" 	effet- qu'a la norma 
le." 
620 F'RINT" 	- pour inser-er- un 
e ligne il suffit de taper CTRL+I. 
La ligne" 

630 PRINT" 	sera i n ser-ee en t-r-e 
celle ou se trouve le curseur- et. 
a precedence." 
640 F'RINT" 	- pour effacer- un 
e ligne taper CTRL+E. la ligne eff 
acee est celle" 
650 F'RINT" 	ou se trouve le cur- 
seur•." 
660 F'RINT" 	- CTRL+B permet. d 
e se mettre en mode insert-ion, c'e 
st. a dire que" 
670 F'RINT" 	si vous tapez un ca 
r- acter-e s celui sur lequel vous you 
s t-r-ouvez" 
680 PRINT" 	ne ser-a pas efface 
mais deca l e sur- la droite ainsi 'lu 
e le reste de" 
690 PRINT" 	la phr-ase. Four- sor- 
t-ir du mode insertion, taper CTRL+ 
E " 
700 PRINT" 	- pour- avoir- la p 
ago suivante taFi@fi CRTLig au CTL: 
R pour" 
710 PRINT" 	avoir la page prece 
dent-e." 
720 PRINT" 	- CTRL+A permet d 
e savoir la position du curseur- : 
Iigne(1-199)," 
730 PRINT" 	colonne(1-79) et. 
si vous et-es en mode insertion." 
740 PRINT" 	- CRTL+C permet. d 
'afficher toutes les options dispo 
nib1es." 
750 PRINT:PRINT:PRINT" 

appuyez sur une touche" 
760 z$=INKEYS:IF zs=" THEN 760 
770 MODE 2:LOCATE 28,2:F'RINT"I N S 
T R U C T I 0 N S" 

780 F'RINT:PRINT:PRINT 
730 PRINT" 	La touche COPY donn 
e acces aux options : sauvegar-de f c 
hargement et" 
800 PRINT" 	impression. Il faut. 
taper respectivement. S ou C ou L 

B10 PRINT" 	Q permet. de sort.ir- 
du logiciel. 
820 PRINT" 	 La sauver-garde 
est. e f f ect.uee sous 1 a for-nie d'un f 
ichier- ASCII" 
830 PRINT" 	directement executa 
b l e si il s'agit. d'un programme." 
840 PRINT" 	 Le chargement. n 
e peut avoir- lieu que si il s'agit. 
d'un fichier" 

850 PRINT" 	ASCII et. il est. imp 
ort-ant- Laue chaque 1 igne ne depasse 
pas 80" 

860 F'RINT" 	car-act-er-es s sinon 
es car-act.er-es de la fin de la lign 
e ne serait. pas" 
870 PRINT" 	prise en compte." 

3040 PRINT:PRINT 

(•) 	~t iE lr it i~ h ~r it ii iE ii ii it ~4 ~r ~t )E 	rt rt sF ~f it iE ~E )E R 

'0 	*t 	 ** 
() 	 MANN] 	SERGE 	~t ►~ 

4.0 ' ** 	 ** 
O 	** 	 present.e 	 ** 

i-, 0 	' 	*- * 	 ~c 
'o ' 	** 	A M S M 0 T S 	** 
<3 0 ' 	* *  
`30 ' ** 	Le 	13/01/1386 	*o 
100 ' ** 	 ** 
110  
10 
130 MODE 1.-PAPER 0: F'EN 1:INN. 1 5 26:  
INK 0,0 
140 E:ORCIER 15 
150 F'RINT:F,RINT:F'RINT" 
NANNI Serge" 

160 F'RINT-.F'RINT.-F'RINT" 
F'RESENTE" 

170 RESTORE 210:FOR I==1 TO 34:REACI 
A:LOCATE I+3s 9:F'RINT CHRS(A):NEXT 
180 RESTORE 230:FOR I=1 TO 34:REAG 
A:LOCATE I+3,10:F'RINT CHR$(A):NEX 

T 
190 RESTORE 240: FOR I=1 TO 34:REACi 
A:LOCATE I+3,11:PRINT CHRS(A):NEX 

T 
200 RESTORE 250:FOR I==1 TO 34:REAG 
A:LOCATE I+3s 12:F'RINT CHRS(A):NEX 

T 
210 RESTORE 260:FOR I=1 TO 34:REAG 
A:LOCATE I+3s 13:F'RINT CHR$(A):NEX 

T 
«0 DATA 2071 207j2075 207532j207j22 
3 s 2'à 412 t 3,f - 07 s _07 J '_ /(I 07 s 3) ) 20 
71 2 `3 J 225 207j32j207j207j207s207j3 
~ t &.07 t ~07 t ~07 s ~07t 32t ~07t ~07 s ~07t ~ 
07 
230 DATA 207 j 32t 32 $ 207t 34t 207 j 207 t 
207j207)32t-071 3-t 32,32~32)207j,07 
j207,2071321 20713'132j'-07j3'- j32j21 
7,219,32,32,207,32,32,32 
240 DATA 207,207,207,207,32,207,22 
1 1220t207s 32p20752O752075207j32)20 
7~221 jL20j207j32j207t32j32j207j32j 
32,217,219,32,32,207,207,207,207 
250 DATA 207,32,32,207,32,207,32,3 
2> 207j32j32j32j32s207t 32s207t 32j32 
J L07,34-j.d j32,321 207s 32t 32j217j21 
9j32$32B'j32j3't207 
260 DATA 207,32,32,207,32,207,32,3 
21207t 322y207,207,207,207,32,207j32 
32,207,32,207,207,207,207,32,32,2 
17,219j32j32,207$207j207)207 
270 FOR I=1 TO 5 
280 ORIGIN 48+Ss 176-D:ORAW 544-(S* 
2),0 
290 S=S+20:D=D+5 
300 NEXT 
310 F'RINT:PRINT:PRINT:PRINT:F'RINT 
320 F'RINT" 	C O P Y R I G H T 

1 9 8 6" 
330 IF sr-=1 THEN PEN 2:INK 2,26,10 
: F'R I NT :PRINT" 	 LOAD 
ING":F'EN 1:PAF'ER 0:RUN "!amsmotl 
340 FOR I=1 TO 4000:NEXT 
350 MODE 2 
360 LOCATE 30,22:PRINT"I N S T R U 
C T I 0 N S" 
370 F'RINT:PRINT:PRINT 
380 F'RINT" 	 AMSMOTS est u 
n logiciel de traitement. de texte 
permet.t-an t" 
330 PRINT" 	d'ecrire des docure 
nt.s ou -les programmes executables. 
II a ete" 

400 PRINT" 	realise en basic et. 
il comporte une par-tie en Iangage 
machine." 

410 F'RINT" 	 Une fois ecri 
s t I es documents peuvent. etr-es sau 
Vegar-des" 
420 F'RINT" 	sur- cassette ou imp 
rimes. Vous pouvez aussi modifier-
un document." 
430 F'RINT" 	deja existant- sur- c 
assette, pour cela il doit et-re sa 
uvegar-KJe en" 
440 F'RINT" 	ASCII." 
450 F'RINT" 	 Vous pouvez c 
r-eer- avec ce logiciel un document. 
de 16000" 
460 PRINT" 	oct-et-s t soit 8 page 
s ecrans.Ce document. peut et-res co 
mpose de 
470 F'RINT" 	199 lignes de 73 ca 
r-acter-es. " 
480 FRINT" 	 Avec AMSMOTS 
vous avez I 'equivalent. '1' un ecran 
pleine page" 
430 F'RINT" 	ayant. les dimension 
s cit-ees plus haut.. En effet voue 
pouvez vous" 
500 F'RINT" 	dep I aver- sur tous 
'ecran avec Ies touches flechees e 
t. modifier" 
510 F'RINT" 	ce qui a deja et.e s 
aîsi Les t.ouc.l--ues CLR et. GEL garden 

LOCATE A jB:F'RINT CHR$(233) 
370 IF Z$=CHF $ (1) THEN GOSUE: 2020: 
LOCATE A s E::F'RINT CHRS(233) 
380 IF ZS=CHR$(3) THEN GOSUE: 2470 
330 IF ASC(Z$)=:127 THEN 410 
400 IF ASC(Z$)<32 OR ASC(Z$))137 T 
HEN 410 ELSE GOSUE: 580 
410 LOTO 230 
420 IF F'EEK(84000+(A+(((E:+F')-1)*80 
))) =0 THEN LOCATE A s E:: F'R I NT " " EL 
SE LOCATE A,E:PRINT CHRS(F'EEK<8400 
0+(A+(((E:+F')-1)*80)))) 
430 E:=E:-1:IF E=0 THEN E: 1:F'=F'-1:IF 
P<0 THEN P=0 ELSE LOCATE 1,1:GOSU 

E: 1090 
440 LOCATE A t E::PRINT CHR$(233) 
450 RETURN 
460 IF F'EEK(84000+(A+(((E:+F')-1)*80 
)))=0 THEN LOCATE A t B:F'RINT " " EL 
SE LOCATE A j E:: F'R I NT CHR$ (F'EEK (8400 
0+(A+(((E:+P)•-1)*80))) ) 
470 E:=E:+ 1 : IF E:=26 THEN 8=25: F'=F'+ 1 : 
IF (E:+F') > 200 THEN P=F'-1 ELSE LOCAT 
E 1) ,I.-GOSUE: 980 
480 LOCATE A,E::PRINT CHR$(233) 
430 RETURN 
500 IF F'EEK(84000+(A+(((E:+F'+LG)--1 ) 
*80)))=0 THEN LOCATE A.E::F'RINT " " 

ELSE LOCATE A s E::PRINT CHR`f(PEEK(8 
4000+(A+(((E:+F'+LG)--1 )+80))) 
510 A=A-1:IF A=0 THEN A=1 
520 LOCATE A t E:: PRINT CHRS(233) 
530 RETURN 
540 IF F'EEK (14000+ (A+ (((E:+F'+LG) -- 1 ) 
*80)))=0 THEN LOCATE A,E::F'RINT " " 

ELSE LOCATE A ! E.: F'R I NT CHR$ (PEEK ( 
4000+(A+(((E:+F'+LG)-1)*80)))) 
550 A=A+1:IF A=80 THEN A=73 
560 LOCATE A t E::PRINT CHR$(233) 
570 RETURN 
580 IF INS=1 THEN GOSUE: 2100 
530 LOCATE A, E:: F'RINT Z$ : F'OKE ( 84000 
+(A+(((E:+F'+LG)•-1)*80))),ASC(Z$) 
600 A=A+1:IF A=80 THEN A=73 
c.In i nrATC o.F:,I RINT CHR$(233) 

630 IF PEEK(84000+(A+(((B+F'+LG)-1) 
.80)))=0 THEN LOCATE A s :F'RINT" " 
ELSE LOCATE A t E:: F'R I NT CHF $ (F'EEK (84 
000+(A+(((E:+F'+LG)-1)*80))) ) 
640 IF E:<25 THEN LOCATE 80,E::PRINT 
,, < ,, 

650 A=1 : E:=E:+ 1 : IF 8=26 THEN E:~25 : F' 
F'+1 :IF (E:+F') >133 THEN F'=P-1 ELSE L 
OCATE 1 s 1 : Z (E:+F') =1 : GOSUB 380 
660 Z(E:+F'-1)=1 
670 LOCATE A s E:: F'R INT CHR$(233) 
680 RETURN 
630 ' ----- TOUCHE C CLR I -----
700 XS$=HEX$(84000+(A+((E+F'+LG--1)* 
80))) 
710 IF RIGHT$(XSS t 2)="FF" THEN PRI 
NT CHR$(7):RETURN 
720 POKE IA06E, VAL ("I" +RIGHT$(XS$, 
2)):F'OH.E &AO6F,VAL("8"+LEFT$(XSSy2 
)) 
730 POKE IA071 I VAL("t"+RIGHT$(XS$, 
2))+t:POKE 8A072,VAL("t"+LEFT$(XS$ 
)2)) 
740 XSVAL("t"+XSS)+(80-A):F'OKE IA 
078,VAL("&"+RIGHT$(HEXS(XS),2)) 
750 XA$=HEX$(14000+(1+((E:+P+LC-1) *  
80))) 
760 F'OKE IA07F r VAL ("t"+RIGHT$(XA$ t 
2)):POKE &A080,VAL("t"+LEFT$(XA$,2 
)) 
770 LOCATE 1,B 
780 CALL 1A06D 
790 LOCATE A,B:F'RINT CHRS(233) 
800 RETURN 
810 ' ---- TOUCHE E DEL 3 ------
8220 IF A=1 THEN RETURN 
830 SX$=HEX$(84000+((A+((B+F'-1)*80 
))-1)) 
840 IF RIGHT$(SX$c 2)="FF" THEN F'RI 
NT CHRS(7):RETURN 
850 POKE IA06E,VAL("I"+RIGHT$(SX$, 
2)) :POKE IA06F ,VAL( "I"+LEFT$(SX$,2 

860 F'OKE ZA071,VAL("I"+RIGHT$(SXS, 
2))+1:POKE 8A072,VAL("t"+LEFT$(SX$ 

r 2)) 
870 SX=VAL("I"+SXS)+(80-A):POKE IA 
078, VAL("t"+RIGHTS(HEXf(SX)s2)) 
880 SAS=HEX$(14000+(1+((B+P-1)*80) 

890 F'OKE IA07F VAL("I"+RIGHT$(SA$s 
2)):POKE 8A080,VAL("U'+LEFT$(SA$,2 
)) 
300 LOCATE I , E: 
910 CALL 1A060 
920 A=A-1:IF A=0 THEN A=1 
930 LOCATE A i E:: F'R INT CHR$(233) 
940 RETURN 
950 ' ---- AUTRE ECRAN BAS----- 
960 F'=F'+ 5:IF P>175 THEN F'=175:8=2 
5: RETURN 
970 LOCATE 1j1:IF CZ=O THEN A=1:E= 
1 

3050 PRINT" ** 	Les chiffre 
s 	cor-r-espondent. aux touches du pay 
e numer-ique **I, 
3060 F'RINT:F'RINT 
3070 PRINT" 7 ---> 	e 	a 
ccens aigu 
3080 F'RINT" 4 ---> 	c 	c 
edi I I e 
3090 PRINT" 1 ---> 	a 	a 
ccent. grave 
3100 PRINT" 0 ---> 	e 	a 
ccent grave 
3110 F'RINT" 8 ---> 	o 	a 
ccent- cir-conf l exe 
3120 F'RINT" 5 ---> 	u 	a 

Cc8nt 
3130 PRINT" 2 ---> 	a 	a 
ccent. " 
3140 PRINT" . - - - > 	i 	a 
ccent- 
3150 F'RINT" 9 ---> 	u 	a 
ccent. grave 
3160 PRINT" 6 ---> 	e 	a 
ccent circonflexe 
3170 PRINT" 3 ---> 	sig 
ne 	'ie paragraphe 
5000 PRINT:PRINT:PRINT-.PRINT" 

Voulez vous revoir les explicat. 
ions ( 	0 	/ 	N 	) 	?" 
5010 z$=INKEY$:IF z$=" THEN 5010 
ELSE IF 	INSTR("ONon ",z$)=0 THEN 50 
10 
5020 IF z3= "O" OR z3= "o" THEN 350 
5030 sr=1:GOTO 	10 
5040 END 

I
LISTING 2 

880 PRINT" 	 L' impr-e5;s~ion du 
document. est con f orme a ce lui aFP 

parait- a I ' ecr-an" 
830 PRINT" 	et. il est. possible 
dd' avoir- une pause e-ntr-e chaque Fag 
e dont. 1 a " 
900 PRINT" 	grandeur doit. et.r-e 
pr-ec i see . ', 
310 F'RINT.-F'RINT-.F'RINT" 
appuyez sur une t.oucl--ie" 

320 -$==INKEY$:IF zs==" THEN 320 
930 MODE ':LOCATE 28 j :PRINT"I N S 

T R U C T I 0 N S"tFFzIN7zF'RINTzF'R 
INT 
340 F'RINT" 	Remarques importa 
nt-es 
350 F'RINT" 	Au debut. du Fpr-ogr 
amme i I vous sera demande si vous 
voulez" 

960 F'RINT" 	disposer des lettre 
s accent-wees, sur le pave numeriqu 
e. 
370 F'RINT" 	Si vous essayez a 
vec les touches f l echees dd' a I 1 er- p 
1 us teas que" 
980 PRINT" 	I'ecran ou plus hau 

10 *************** 
20 ' rt AMSMOTS par NANNI SERGE 
30 ' ** 	 ** 
40 ' ** SUR CPC 464 MONOCHROME ** 
50 ' ** 	le 13/02/86 
60 	********+t*x<* 
70 ' 
80 MODE 2:LG=O 
30 LOCATE 25,2:PRINT"SELECTION DES 
COULEURS DE TRAVAIL" 
100 LOCATE 1o t 5:INF'UT "COULEUR DU 
FAF'IER (0-26): ";CF' 
110 LOCATE 10j7:INF'UT "COULEUR DU 
STYLO (0-26): ";CS 
120 LOCATE 10t 3:INF'UT "COULEUR DU 
BORD 	(0-26): ";CE: 
130 INK O,CF':INK 1,CS:PEN 1:PAPER 
0: BORCDER CE: 
14'0 MODE 2 
150 GOSUB 2630 
160 PRINT:T'RINTsT'RINT" 	 CHA 
RGEMENT DU PROGRAMME MACHINE." 
170 MEMORY 83FFF:LOAD "!amscod 
180 MODE 2 
130 POKE 8A095,IC3 
200 CALL ZA060 
210 A=1:E:=1:DIM Z(200) 
220 LOCATE A,E':PRINT CHRS(233) 
230 Z$ INKEY$:IF ZS=" THEN 230 
240 IF Z$=CHR$(240) THEN GOSUB 420 
250 IF Z$=CHR:(241) THEN GOSUB 460 
260 IF Z$=CHR$(242) THEN GOSUE: 500 
270 IF Zs=CHF.$(243) THEN GOSUS 540 
280 IF Zs=CHR$(13) THEN GOSUS 630 
290 IF INKEY(16)=0 THEN GOSUS 700 
300 IF INKEY(79)=0 THEN GOSUE. 820 
310 IF INKEY(9)=0 THEN GOSUS 1170 
320 IF ZS=CHR$(2) THEN LO=LO+1:IF 
LO=1 THEN INS=1 ELSE INS=0:LO=0 
330 IF ZS=CHRS(9) THEN GOSUB 1250 
340 IF Z$=CHR$(5) THEN GOSUB 1350 
350 IF ZS=CHRS(18) THEN GOSUE 1060 
:LOCATE AjB:F'RINT CHRS(233) 
360 IF Z$=CHR$(19) THEN GOSUB 960: a SUIVRE... 

gI 
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Affrontez courageusement,aux commandes de votre héli- I 3E NE vOi5 PAS 'E Qu , EL4.E A 	 --  
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Pierre et Frédéric SIGRIST  

Mode d'emploi  
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Les règles sont 	 / 	
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	 f~ 

incluses. 	 ~w { J 

f.. 
SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

I LISTING 1 

1 F'i_ik:E ' 4:  ~2 
: F'iil E _,t.::..'~ . :'4U Fill E =:r. ;r;r.. F'EFk ': 

Pi'KE64S', .:Ft 
4 POk::E 1' 8 , 	F i-iEr,:_fi 1 . 7E• F'i tIv:E F' 32 , , 1j' 

F ITIF: EE:: , 1: 
c pCI E6:-4 , :;2 : POKE"' 5 , `1:3 : PrkEE36 .. 1 

E. F'i p::EU . 1 Gtr: F'Ok:E 1 , ~~ F'Ok'E2, 192: 

I
LISTING 2 

~i REr +*#**+4++**#*++4 
1 REM* 	LA 
2 REM+ 	! PF'TTE 
3 REM* INFERNALE 
4 REM*P.& F. SV3PIST* 
5 FEMI* ','I[: 20 + 15k:: 
6 PEr'1****4##****#**** 
7 PP I NT".'14" : PQJKE36879, 40 : PaKE36978 
, 15 : r_,ZJ SîJBE-étçte 
8 REM 	** * * 	> 
9 REM **HAt IT OPCITTE** 
10 REM*************** 
11 READA :IFA<_0THEN51i 
20 I=I+1:PFIKE4095+I,A:OOT010 
30 OATA160,0,173,63,3,133,251..173, 
64,3,133,252,169,32,145,251,32,148 
,224,165,139,201,128 
32 DATA176,66,169,5,141,62,3,173,6 
9,3,201,5,208,50,24,173,63,3,105,2 
2..141,63,3 
34 DAT8173,64,3,105,0,141,64,3,56, 
173,65,3,237,63,3,201,44,288,22,56 
,173,63,3,233,22 
36 DRTA141,63,3,173,64,3,233,0,141 
.,64,3,169,6,141,62,3,192,38,208e48 
,169,6,141.. 62,3 
3? D8TA173,60,3 
38 DATA201,6,208,36,56,173,63,3,23 
3,22,141,63,3,173,64,3,233,0,141,6 
4,3,201,29 
40 DRT13208,15,169,21,141,63,3,169, 
30,141,64,3,169,5,141,62,3,173,63, 
3,133,251,173,64,3 
42 DATA133.252,173,6Z,3,141,60,3,1 
45,251,96,-1 
49 REM 4*4*44*4*4*4*4 
50 REM **BAS OPOTTE** 
51 REM **aM*** ****** 
52 10 
60 RERDA:IFA<0THEN100 
70 I=I+1:P0KE4269+I,R:GIJT060 
80 DATR160,0,173,65,3,133,25:.1,173, 
66,3,133,254,169,32,145,253,32,148 
,224,165,139,201,128 
82 DATA176,57,169,8,141,62,3,173,6 
1,3,201,8,208,41,24, 173,65,3, 105,2 
2,141,65,3 
83 DATA173,66,3 
84 DAT8105,0,141,66,,•+,173,65,3,201 
,117,208,17,173,66,3,201,31,208,10 
,169,95,141,65,3 
86 DATA169,7,141,62,3,192,50,208,6 
2,169,7,141,62,3,173,61,3,201,7,20 
8,50,56 
87 DGTA173,65,3 
88 DRTA233,22,141,65,3,173,66,3,23 
3,0,141,66,3,56,173,65,3,237,63,3, 
201,44,208,22,24 
90 DATR173-65.3,105,22,141,65,3,17 
3,66,3,105,8,141,66,3,169,8,141,62 
, 3, 173, 65...3 
91 DRTR133,253 
92 DRTR173..66,3,133,254..173,62,3,1 
41,61,3,145,253,96,-1 
99 REM **********4**  
100 REM **SCROLLING** 
101 REM *4*44*4*4444* 
104 I=9 
105 RERDA:IFA40THEN180 
106 1=1+1:P0KE4439+I,A:00T0105 
110 IRTR160..0,162,0,142,67.3,169,9 
,133,251,169,39,133,252,200,177,25 
1,136,201,0,240,36 
112 DATA170,177,251.291,0,288,26,2 
24,32,240,12,169,255,141,67..3,138, 
145,251,162,50 
114 DAT8208,0,136..169,32,145,251,2 
00,162,50,208,3,138,145,251,24,165 
,251,105,22,133,251 
116 DATR165, 252 , 105.9. 133.252. 165, 
251.2131,96.208,193.200,192,21..208.. 
180,96,-1 
179 REM*******4******* 
180 REM**REMPLISSAGE** 
185 REM*********4*4*** 
200 I=0 
205 READA:IFA(0THEN229 
206 I-I+1:POKE5029+I,A:Gr1T0205 
210 DRTR160,0,24,173,63,3..185,22..1 
33,251,173,64,3,105,0,133,252,169, 
32,145,251,56 
212 DATA165,251,233,44,133,251..165 
,2522330 133.252.. 165,251201..29.. 
240,4,169,9 

498 KATH:=:2 . 222 .2s5.2:36 , s .: . 2 4Gt . F, 

<<1ç1 IATA17 -, .y4F1, _ . 1: _'. 25 	17?. "EE 
248.9.173.91..3.1:3'3.754. 152..5.208.5 

17:3  92, 3. 1:=:7• . 2`4,x• 
502 DHTA 1 E. .. r'S . ='?9 .254 , 141 , 90 ., ?. , 2 
05, 1001, :, 144.25.. 172, 87. 3, 17:i, 85 .._: • 
1:3 251.17'?=6.- 
504 DATR133.292. 159, ?2, 145.251 :SAF. 

J F..9.. t'«, 141,90.3.. 17:3.87 , 3 , 20 
8, ,1~.9,255.141,57,_' 
506 AAY69s,• 291 , 6. 176.53, 7:38, 9 ? , 3, 1 
73,9=, ..201,3, 144,51, 169,Fî, 141.. 93 
3.' 173.. 94.3.. 240.. 33 
508 DATAI9.9,Gt. 1.41,94,-3 Sr, , 173,85, 
, 233.4 , 13.3 , 251 , 173 .86.  3. 133.. 252. 16 
0,0,169,32,145..251 
510 DAT8208..192.4.208,249,162,59,2 
h8, P, 169,2«, 141..94,3,:'c, 106,24,9E 
-1 

519 REM 4*4*4*44* 
520 REM •*CHUTE#* 
521 REM *4*4*4*4* 
523 1=8 
525 RERDR:IFAKOTHEN5Sq 
526 I=I+1:P0KE6439+I,A:0OT0525 
530 DATA173, 79, 3, 1373, 251 , 17.x, 80, 3, 
133.252,173,87,3,240,26,169,228,14 
1,1?,144,169,0 
532 DATA 169, 2, 145, 251, 160, 110, 162.. 
255,202,208,253,136,208,248,160,0, 
140,13,144,169,240 
534 DAT8141,12,144,160,0,169,32,14 
5,251,24,165,251,105,22,133,251.16 
5.252.105.8.. 133.252 
536 DHTR177,251,201,7..240..29.201,8 
240,25,281,9,240,21,169,0,145,251 
,160,50 
538 D8TA162,255,202,208,253,136,20 
8,248,206,12,144,162,5,208,202,169 
.0,141,12,144 
540 DRT856,165,251,233,22,133,251, 
165, 252, 233, 0, 133,252,173,96,3,133 
,253,206,96,3,208,39 
542 DRT8169,255,141,97,3,160.0,169 
,228,141, 13, 144, 169,2,145,251,160, 
120, 162f 255,202 
544 DRT8208,253,136,208,248,160,0, 
140,13,144,169,32,145,251,32,106,2 
4..96.. 1600 
545 DRT8140,67,3,169,0 
546 DATRl43.25l,165.2gl,141,79,3,l 
65,252,141,80,3,164,253,173,98,3,1 
33,251, 173,99,3 
548 DRTA133..252,169f32,145,251,32, 
4,26,32,106,24,173,89,3,141,88,3,9 
6..-1 
559 REM *4*4*4*4*4 
560 REM ** I N I TFM** 
561 REM *4*4*4tM44* 
563 Imo 
565 RERDR:IFRCOTHEN588 
566 1=1+1:P0KE6659+I,R:00T0565 
570 DATR169,10,141,81,3,169,15,141 
,87,3, 168, 1, 173,83,3, 133,251, 173,8 
6,3,133,252,169,12 
572 DRTR145,251,200,192,16,208,249 
,160,1,173,83,3,133,251,173,84,3,1 
33, 252, 169,13 
574 DRTR145,251,200,192,11,208,249 
,96,-1 
579 REM*************** 
580 REM**D I FF I LCULTE** 
581 REM*************** 
5q3 Imo 
595 READR:IFA<OTHENI000 
586 I=I+1:POKE6719+I,A:O0TO585 
590 DATR32,222,255,138,56,237..182, 
3,201,2,176,1,96,142,102,3 
592 DRT8238,100,3,173,100..3,201,23 
0,144,5,169,230,141,100,3 
594 DAT8206,181,3,173,181,3..281,25 
5,209,5,169,0,141,101,3,96,-1 
1000 REM************** 
1001 PEM**C:RPRCTERES** 
1002 REM4************* 
1003 FOR I =7168T0719..8+51 1 : PFlKE I ,PEE 
K (256004 I :) : NE.✓ T 
1004 I=0 
1010 READ@:IFA!OTHEN400A 
1015 I=I+1:POKE7157+I,R:OOT01910 
1020 DRTR63,4,158,177.225,38,9,52, 
A.Gl-Gj,Gl-25,r-0,9,0, 138, 107,8.99- -CI,4 
0,74,138 
1022 DATA0,0,24,50,126,E.0,24,0,153 
66.153..36,66 80,102,60..255, 127,63 

1024 DAT8255,254,252,248,244,224,1 
92, 128.1,3,7.15,31'63,127,255,128- 
192.224.248,2.48,252 
1026 DRTA254,255,255.255.255,255.2 
95-255.- ?5c ,255 ,24, 1 5:3. 98,36,66., 36. 

1028 D8TA24,24..24..24,24,24,24,24,0 
,0,56,32,48,32,56,9.4,8, 16',50,8,?0 
..96,112,-1 
1949 REM**#********** 
1950 PEM*DEROULEMENT* 
1952 REM+ DU JEU 	4 
1955 PEM*************. 
2000 I FPEEK (865) =255THENRETI.lPt-1 

.j52 DATA32, 0, 16, i2, 174, 1,6, 32, 16 .. 1 
9.:32.78,28,, 96 , 201 , 55, 208, 2?. 56, 173 
.79 , :3, 133,25:3 
354 DATA233, 22, 133. 751 , 1.73,'?F1, 3.. 1.'3 
:3,.254..23:3..8,.  133, 252, :32, 15822..96..2 
01.63.208 .22, 24 
'56 DATA 173, 79 .:3 , 1 '3 , 253 , ] 05, 22 , 13 

251.. 17.x , 8C+, 3, 13:3, 254, 185, 0 . 1.3, 2 
158.22.96.-1 

359 REM *40*44*4* 
368 REM **SHIFT** 
361 REM * 	4 
363 I =el 
365 REAIIA:IFA(OTHEN38O 
366 I-1+1  
379 DATA173, 141 , 2, 281 , 1 .2r8:. 8, 173 , 
81,3,248,3,32.122,2:3..96,-1 
379 REM 4*4*4*4*4+ 
380 REM **EXAMEN** 
381 REM i 4 4.4*4*4* 
383 I=0 
385 RERDR IFA'Z9THEN426t 
3136 I = I + 1 : Pr_'KE5 7 89+ I , A : 10T0385 
390 DRT8169,255,141.67..3.1FO,A,162 

9, 177,251,201,4,208, 14, 169. 180 
392 DATA 141, 82, 3, 169,Fi,l41,F7,3,32 
,18,22,96,201,13..208,76,32,18,22,1 
73..83..3.. 133..251 
394 DRTA173, 84.3, 13.E .252, 24.. 173.81 
,3,105,8..201,11,176,41,172,:1,_;,20 
0.. 169..8141,62..3 
:396 DRTAl41,67,3,169,13,145,251..2:3 
8,62,3,17_..62,3,281,8..240,5..200,22 
4,50.208..237..24 
398 DATA173,81,3,l05,8,l4l,8l,3.96 
,160,1,169,42..145,251,280,192,11,2 
08,249,96 
400 DAT8291,12,208,76,32..18,22..173 
,85,3,133,251,173,86,3,133,252,24, 
173,87,3,105,18 
402 DAT8201,16,176,41,172,87,3,200 
,169,0,141,62,3,141,67,3,169,12,14 
5.251,238,62,3 
404 DRTR173,62,3,201,10,240,5,200, 
224,50,208,237,24,173,87,3,105,19, 
141,87,3,96,160,1 
406 DAT8169,42,145,251,200..192,16, 
20B..24996..201 10..240..4..201..3,288.. 
432.. 18..2296 
408 DAT8201,32,208,8,169,0,141,67, 
3,32,18,22,96,-1 
419 REM *44*4*4 
420 REM **TIR** 
421 REM 4tM4*4*4 
423 I=0 
425 RERDR:IFR<OTHEN4=A 
426 I=I+1:POK.E6009+I,A:GOT0425 
430 DATA 172..81 , 3, 173..83, 3, 133, 251, 
173,84,3,133,252,169,32,145,251,20 
6,81,3,173,79,3 
432 DRTR133, 251 , 173, 8A, 3.. 133,252,1 
69,240,141,11,144,160,1,177,251,20 
1..32..288..9.. 169.1 
434 PATR145,251,280,192,6,208,241.. 
160,28..162..255..202,288..253,136,208 
,248 
436 DATA160,1,17 ..251,281,1..208,9, 
169,32,145,251,208,192,6,208,241,1 
69.0 
438 DATAl41,l1,l44,i7t,25l,201,12, 
240.67.201..13,248,6 .281,4.240.59. 
281.3.240.46 
439 DATA201,10 
440 DHT8298,81,24,152.109..79,3..133 
.253.. 17.3.88.3, 105, 0, 133, 254, 155.25 
3.205.78.3.288.. 16 
442 DRTR165,254,205,71..3,288,9.169 
,0, 141,68,3, 162,50,208, 5, 169.. 0.. 141 
.72,3..24, 173.82.3 
444 DATAIAS,10,141,82,3.169,228..14 
1,13,144,169,2,145,251,152,160,38, 
162,255,282,208,253 
446 DRT813E,283,248,168..159,32.145 
.,251,169,8,141..1:3,.144.96..-1 
449 REM *1kt 
450 REM **INERTIE** 
451 REM * 	4 * 
453 I=0 
455 PERD@:IFH'ZHTHEN47O 
456 I=I+1 : POKE6199+I , A : I I ITO455 
460 DATA 173, 713,3,24FI,33, 17:?.88,:3,2 
85.89.3.. 176.38.238.88.3.32.88. 17,.:3 
2,14..21,32,0,16 
462 DATR32.. 174. 16.32.. 166, 19.. 32, 76t, 
20, 162.60, 288.. 5, 169, Vit, 141 , 8Y, 3 , 96 . 
-1 
469 REM ** * ! 	A 
470 REM **EC:R I TIJRE** 
471 REM 	#** 
473 I=0 
475 PEABA:IFR'OTHEN499 
476 1=1+1  : PfVE6249+ I . R : nT1J475 
480 DAT855,173,85,3,233,4,133.251.. 
173.86.3..  1733-252 , 160.0.. 169, 134, 145 
251 , 200.. 169, 149 

482 DAT8145,251.208•169.133-145.25 
1..21E18..169..140..145..251 96. -1 
489RErI* *#* * 
498 REr'1*C:O 1SOMMAT I nt•N* 
491 REM****#********* 
493 I=0 
495 READ@ : I FR COTHEh152Ft 
496 I=I+1 P0k:E5289+I , A' u;i-iTI-14'15 

x14 11ATH14a,<51.. 6,17: ,r: ,_... :33,22 
1:33.253, 172., 66..:3., 2;33 , j. 133..254. i E 

9.:32.. 145.253 
216 ItATA24 , 165, 253, 105, 44, 133.25:=: , 
165,254..105,0,133,254,165,253.201, 
117.240.4., 169.9  
218 DATA14S, 253,, 96. -1 
219 REM 4 * 4*4* 
220 REM **P I EGEF;** 
221 REM 	4* 
223 I=0 
225 READA:IFA<0THEN25FS 
226 1=1+1  : P0K.E 5189+ I , A : ranTn225 
230 DATA24, 173..63..3. 105, 2`.. 133.251 
173..64,3,105,0,133,252.56,173,65, 

3, 2.3., 22, 133, 25.' 
232 DRT8173, 66, 3, 2338, 1 _{3.254, 160 
,0,32,148,224,165,139,201,124,208, 
8,169,12,145,253 
234 DAT8192,50,208,30,32,148.224..1 
65,139,201,124,208,8,169,4,145,25:3 
192,50,208,13 

236 DRT832,148..224,165,139,201,124 
,208,4,169,13,145,253,32,148,224,1 
65..139,201,124 
238 DAT8208.. 31, 173, 68, 3, 208, 28, 169 
,255,141,68,3,169,22,141,69,3,165, 
251,141,70,3 
248 0A1R165,252,141,71,3,169,10,14 
5,251,.192,50,208,29,173,72,3,208,2 
4,169,255,141,72,3 
242 DRTR169,22,141,73,3,165,251,14 
1,74,3,165,252,141,75,3,169,10,145 
,251,24,165,251 
244 DATR105,22,133,251,165,252,105 
,0,133,252,165,251,197,253,240,25, 
32,148,224,166,139 
246 DRTA201,126,208,8,169,3,145,25 
1,192,50,208,220,169,32,145,251,19 
2,50,208,212,96,-1 
249 REM***********4** 
250 REM*BONUS-LASERS* 
251 REM************** 
253 I.0 
255 READR:IFACOTHEN270 
256 I=I+1:P0KE5399+I,A:GOT0255 
260 DRTR160,0,173,68,3,240,31,206, 
69,3,240,21,56,173,70,3,233,1 
262 DATR141,70,3,173,71,3,233,8,14 
1@71!31192,5@,208)5,169,0,141,68,3 
,173,72,3,240,31 
264 DATA206,73,3,240,21,56,173..74, 
3,233, 1, 141,74,3, 173,75,3,233,0, 14 
1,75,3, 192,50,208,5 
266 DATA169,0,141,72,3,169,0,141,7 
6,3,238,77..3,208,5,169,200,141,76, 
3, 96, -1 
269 REM *44*4*4*4* 
270 REM **LASERS** 
271 REM *4*4*4*4*4 
273 Ino 
275 READR:IFR<OTHEN290 
276 I=I+1:POKE5479+I,A:GfT0275 
290 DATA173,68,3..240,22,32,148,224 
,165,139,201,126,208,13,173,70,3,1 
33,251,173,71,3 
282 DATR133,252,32,159,21,173,72,3 
,240,22,32,148,224,165,139,201,126 
,208, 13, 173,74,3 
284 DATR133,251,173,75,3,133,252,3 
2, 159,21,96,-1 
299 REM ****** 
290 REM **T I PLRSERS** 
291 REM ********b**** 
293 I=0 
295 READR:IFA<OTHEN320 
296 I-I+1:P1KE5534+I,A:GOTC1295 
300 DRTA160,0,165,251,133.253,165, 
252,133,254,169,240,141,12..144,24, 
165251.. 105.. 22 
302 DATA133,251,165,252,185,9,133, 
252,177,251,201,32,208,8,169,11,14 
5,251,192,50.209,229 
303 DAT8162,0,232,208,253,200,192.. 
20,208,246,160,0 
304 DATA24,165,253,105,22,133,253, 
165..254 185,0.. 133254 177253..201.. 
11,208,8..169,32 
306 DATA145,253,192.,59,288,229..169 
,0,141,12,144,177.253,201,7,240,21 
..281..8248, 17 
308 DRT8201,9,240,13,201,0,208,5,1 
69,255,141,67,3,169,32,145,253,96• 
-1 
319 REM 4*44*4* 
320 REM tk*MVT** 
321 REM 4*4*44* 
323 I=0 
325 RERDR:IFRCOTHEN_'40 
326 I=1+1:POKE5649+I,R:IOT0325 
330 DRT8160..0,169,32,145.253.169,0 
145..251,165,251,141,79,3.165,252_, 

141,80,3,96,-1 
339 REM **4* 
340 REM **CLAVIER** 
341 REM 	* *4*4 
343 10t3 
345 READA:IFR<0THEN350 
346 I-1+1  : POKE5674+ I , A : nnTO:345 
350 DAT8160, A, 140.82..3.. 16.9, 255, 141 
78.3,165,197,281,23,208,24,159.0. 

141.7 .. 3.32.88.. 17 
351 DATA32,14 „1 a SUIVRE. 
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Si la loi d'OHM, les codes couleurs, les montages et divers calculs ne sont pour vous que vagues 
souvenirs, le programme de Frédéric GARCIA vous rafraîchira la mémoire. 
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ELECTRICITE et RESISTANCES CBM 64 

90 DAT R 149 , 149.2E 2e.. 129.. 129g 158 1 
58 . _ et , 3E1.. 154.154. 156..1 `F• . 151 , 151 , 5 

1 Oç3 REM * 	* 1' * * 	•* **+ 1 * 

11@  REM .4 ELEC=:TR I=ITE ET RES I;TRt-I 
C:E5; .k 
120 REM 4A ** 	* i * *** **.4* 

133 POKE532É0, @ : P0r"E53281 .9 : PRINTC 
HP$<153): 
140 PRINT ";Té,0•PP11/I ..-•  r, 	, .-, r, ., , 
• r..(_,nr,t..," 
150 PR. I NT SPG' (7) " I '-• ',-' '•-' `-' •-' '.' v '.- ` 

169 PRINTSPC(6)" r";:PRINTSPC(24)" 

170 PRINTSPC(6)"',";:PRINTSP1:(26)"-' 
if 

180 FOR Zuv1TO 17 
190 eP•WTSPC<7)"hh"; :PRINTSPC(24)" 
.Il 

200 PRINTSPC(6)" cil; :PRINTSPC(26)"I 
'I 

210 NEXT Z 
220 PRINTSPC(7)" "::PRINTSPC(24)" 
.Il 

240 PRINT"MPP//0/C] - r• n n r, n n n 
nnnnr" 
250 PRINTSPC(8)" v v v rj J J v v 
•L1 J 

260 FOR I=0TO 500:NEXTI 
280 PRINTSPC(8)". 
: I I V' 
290 FORS=1TO18:RERDA 
300 PR.INT$PC(8);;PRINTCHRS(R)"M 

@":FOR D■1 TO 
100 

320 NEXTD:NEXTS 
330 RRINTCHRS(129);PRINT5PC(14)"T7 

à ELECTRICITE !" 
340 PRINTCHR$(158):PRINTSPC(19)"dE 
Tg" 
350 PRINTCHR$(30):PRINTSPC(15)"MRE 
SISTRNCESI" 
360 PRINT" " 
390 GOSUB 20000 
400 REM 4*4***>M#****** * a1' **# * 

410 REM *4* 	 MENU 

420 REM *4**4>M alb 	* 	aK 	* * 

450 PRINT"" 
460 PRINTSPC(12)":i 	 !" 
470 PRINTSPC(12)" 	CHOIX 	!" 
480 PRINTSPC(12)"M 	 a" 
500 PRINT"JQ";:PRINTSPC(5)"àl 	B" 
310 PRINTSPC(5)"pl 1 I REVISIONS D 
E LA LOI D'OHM" 
529 PRINTSPC(5)"IIw 	!" 
530 PR I NTSPC: (5) " 2 I AVEC LE COD 
E COULEUR" 
540 PRINTSPC(5)":i 	! TROUVER. LA 
VALEUR.." 
550 PRINTSPC(5)":1 	g" 
560 PR I NTSPC (5) " C 3 M AVEC LA VAL 
EUR ,TROUVER 
570 PRINTSPC(5)"s0 ! LE CODE COU 
LEUR" 
575 PRINTSPC45)"M 	!" 
580 PRINTSPC(5)"I>i 	a" 
590 PRINTSPC(5)" 4 ! SERIES ET P 
PARCELLES" 
600 PR I NTSPC (5) " M 	a" 
610 PRINTSPC(5)" 5 ! CALCULS" 
620 PRINTSPC(5)'.â 	■" 
630 PPINTSPC(5)"3i 6 ! TOLERANCES" 
640 PP I NTSPC (' 5) " 	!" 
650 PRINTSPC(5)"â 7 ! FIN" 
660 PRIMTSPC(5)"Ni 	!" 
679 INPUT" 	 VOTRE CHOIX S.V 
. P . '' ; 1 1 

6B3 IF r_:<1THEN670 :IFC)7THENF79 
690 ONCGOTO 16+00, 2000.- 4000, 6,''0çî, 7ç3 
00.8000.99@0 
11 REM *4 	* 	*4** 4**4* 

1@10 REM 4* 	RE'•iISIONS LOI D'OHM 
.4* 

1020 REM*+****4*é+*t* 

10.0 PRINT":1ItE 	 R.E'VISI 
i '1 
1040 PRINT" 	 i RE':LE m il 

1050 PRINT":%ISOLE C:i I IRFINT EN Rr'1F'ER 
ES EST EGAL R LA " 
1060 PRINT":P.1 	TENSION EN '-(CELTS 
D I'•.' I SEE PAR LA 
1Ci7Ft F'RINT"$J 	 RES I'_:TANI::E 
EN OHMS" 

13:i PRINT": 1II 	 E 
E" 

1090 F'R I NT " 	I = 	, R = 
- ET E=RI 
1100 PRINT" 	 p 	 I 

1110 PRINT ":QUA 	I =RMPEPES E=V 
OLTS R=OHMS 1lI$IPI*!" 
1 12' GO SUB 20000 
1130 PRINT":7 

PAGE 2" 
1150 PRINT" 

'' 

1160 Pe..INT"I DEJR I 	VOUS Vri! LEZ 
r_.ONNR I TRE 	I" 
1170 PRINT"I 

1180 PRINT"CONNUSI 	I 
I'' 

1190 PRINT"1 	I 	I 	1 	R 
V. III P I" 

1200 PRINT"I 	i 	i 
In 

1210 FOR 0=1 T06 
1250 PRINT"I 	I 

I'' 
1270 PRINT"I 	1 

I 	I'' 
1280 PRINT"L 	i 

lu 

1290 NEXTO 
1300 PRINTSPC(2)". 
I&R";:PRINTSPC(19)"I*R"; PRINTSPC:( 
4)"(I t2)*R" 
1320 PR I NTSPC (2) " IQIGI &V" ; : PR I NTSPC ( 
12)"V/I";.PRINTSPC(13)"V*I" 
1330 PRINTSPC(2)"IUII&P";:PRINTSPC( 
10)"P/(112)"; PRINTSPC(3)"P/I" 
1340 PRINTSPC(2)"XM&V";:PRINTSPC( 
3)"V/R";:PRINTSPC(20)"(VT2)/R" 
1350 PRINTSPC(2)"XW&P";:PRINTSPC( 
4) `l e-)6î0U■I \/ P/R" 
1360 PRINTSPC(2)"1 1+1&P";:PRINTSPC( 
3)"P/V";:PRINTSPC(4)"(VT2)/P" 
1370 FORS=1TOG000 : NEXTS 
1990 OOTO 10000 
2000 REM * *** ****** M********4* 

2010 REM 4* RECHERCHE VALEURS 
1* 

2020 REM* * 	****. **4** 

2030 PRINT" 	 'VALEU 
RS !" 
2040 PRINT" 	A R L'AIDE DES CHIF 
FRES FIGURANT SOUS" 
2050 PRINT"Jq 	CHAQUE ECHANTILLON 
DE COULEURS " 

2060 PRINT"m 	DE LA PAGE SU 
I VANTE 	" 
2070 PRINT"i INDIQUEZ DANS L'ORDRE 
LA TEINTE DE " 

2080 PRINT"!J CHACUNE DES BAGUES DE 
LA RESISTANCE " 

2090 PRINT"J OIJ DU CONDENSATEUR 
A IDENTIFIER" 
2100 PRINT"lQ!!U*I 19" 
2110 GOSIJB20000 
2120 PRINT"**4*4**+*#*****+***•4*• 

10 

2290 PR I NTCHR$ (5) ":II.11JPNI~1 
m il 

2205 FORK=1 T03 
2210 PRINTCHR$(5)"100IU ",:PRINTCHR 
$(144)"  a 	!" :: PR I NTCHR:£ ( 149) " 
g": 
2220 PR I hlTG HP$'i' 2Sî " ri 	!" ; :PRI NTCH 
R$(129:"e 	!"; :PR.INTCHR$(158)"N 

■"; 
2230 PR I NTCHR$'::30) " 	!" ; : PR I NTGH 
P$('1)" 	!" .: ; PRIhlTCHR$r•156 ""U 
Lui$; 
2240 F'RINTCHR$(152'":9 	!" .: PRINTC• 
HR$":5)"U 	I 	" 
2250 NE>;T k: 
2260 PRINTCHR$f 5:' "î»01e 

--- m„ 

2270 PPINTGHR$r:5 , "11/NI 	i 1 2 3 
4 5 6 r E, 9 m„ 

2280 PR I NTCHR$':: 5.' "pN01el 

2291.3 PRINT"IIIA 

2300 PRINT" 
t 	I" 

2::3 1Gî FR I NT " 	-----~ I 	I I 	I 
1 1-  

2:_20 PRINT" 	I I 	I I 	I 
I 	I 	I" 
23:1  PRINT" 	-- 

2 4i1 F'F'IHTTAI';.2r, ""TTTTs" 

5290 IFG1= 6- THEN Y1=31 
5X00 1F1:1= 7 THEN 'T 1=1565 
5'310 IFC:1= 8 THEN Y1=152 
5220 I FC:1= 9 THEN Y1=5 
5430 IFC2= 0 THEN Y2=144 
5440 IFC2= 1 THEN Y2=149 
5450 IFC2= 2 THEN Y2=28 
546 + IFC2= 3 THEN Y2=129 
5470 IFL•2= 4 THEN Y2=158 
54?0 IFC2= 5 THEN Y2=30 
5490 IFC2= 6 THEN Y2=31 
5500 IFC2= 7 THEN ':2=156 
5510 IFC2= 8 THEN Y2=152 
5520 IFC2= 9 THEN Y2=5 
5560 IFC3= 9 THEN Y3=144 
5570 IFC3= 1 THEN Y3=149 
5580 IFC3= 2 THEN Y?=26 
5590 IFC36 3 THEN Y3=129 
5591 IFC3= 4 THEN Y3=158 
5593 IFC_'= 5 THEN Y3=30 
5396 IFC3= 6 THEN Y3031 
5600 IFC3= 7 THEN Y3=156 
5610 1FC3= a THEN Y3=152 
5620 IFC3= 9 THEN Y3=5 
5700 PRINT". 	 ":FORD=1T0 
3 
3710 PRINTTAB(10)CHR$(Y1)"3i 	I" 
5720 NEXTQ:PRINTCHR$(153) 
5800 PRINT"7T=":FORD=1T03 
5010 PRINTTRB(15)CHR$(Y2)" 	N" 
5820 NEXTO:PRINTCHR$(153) 
5830 PRINT"TTTT7":F0R0w1T03 
5840 PRINTTAB(20)CHR•(Y3)"2 !" 
5850 NEXTO:PRINTCHR$(153) 
5980 PRINT" 	 " 
5990 00TO10000 
6000 REM ********#* * ********* * 
4*4* 
6010 REM 4* SERIES ET PARALELLES 

6020 REM ****aM*********# ********* 

6030 PRINT":AÜJ" 
6040 PR I NTTAB (7) "4*44*4***4*4*4*4* 

6050 FORY=1TO 5 
6060 PRINTTAB(7)"*";:PPINTSPC(24)" 
.4 " 

6070 NEXTY 
6080 PR I NTTRB (7) "***************** 

6090 PRINTTRB(10)":rT ERIE• ET PR 
RRLELLESI' 
6190 PRINT"gyp":GOSUB20000 
6110 PRINT"7100QEt1" 
6120 PRINTTRB(18)"MENU" 
6130 PP. I NTTAB (11) "112 CHOISISSEZ UN 

NO IBM" 
6140 FORS=1T011 
6150 PRINTTAB(4)"W 	!" 
6160 NEXT S 
6170 PRINT". 	 " 
6180 FOR F=1 TO 5 
6190 PRINTTRB(4) "1QX"F 
6200 NEXT F 
6210 PRINTTAB~:11)". 	 " 
6220 PR I NTTAB(1 1) "MONTAGE EN SEP, I E 

6230 PRINTTAB(11)"XMONTAGE EN PARA 
LELLE S" 
6240 PP•. I NTTRB (1 1) "I~:RLCUL MONTAGES 
PRRRLELLES" 

6250 PRINTTRBI11)")!MENU PRINCIPAL" 
6260 PRINTTRBq 11) ":1!F IN" 
£270 GETU$:IFU$="THEN6270 
6275 U='JAL (U$ ) 
6230 IFU<1 THEN 5270 IFU>5 THEN 62 
70 
6290 IJNLI OOTIJ6300 , 6600, 6929 , 6980, 9 
000 
6000 PRINT":IFlI 	" 
6210 PRINTTAB(10)" 

5320 FP I NTTAB'' 8:: "l- i , _ _i i i i 

6330 FOR N =1 TO 7 
6340 F'R I NTTAF':: 7 ' "f-1 

El" 
6350 NEXT N 
6360 PRINTTRB(:7) "V. 

.. " 

6370 PRINTTAP('7:»'LJ 
U" 

F3F:0 PRINTTABC7)" 
Elfl 
6290 PRINTTAP(S: " L_ - L i _ i 
J;1.._. 	.. " 

G     	 TTTTT7YIF40s PFIhTTRP(29 	.a1;T] -n" 

;rO PRIHTTAB(26 "TI-]I , 

2365 PRINT7AF'" 'r ;„ f " 
2 f<<i F'F'INTTRF, '' 9 ~ "rITIFHiaIE r1ETAL.L I'= 
EE- 
2:3i F'F I N T T H F :: ,: " dlrIIIT1 ON NE 	L. 
ES 3 1=:HIFFRE'-;" 
24J F=U 
2410 Fi ipr•1=1 TIJ:3 : Y=0 : F=F+ 1 
2420 r_;ETFR$ : IF R3=" "THEN242Ct 
2425 IFR$<_"0"THEN 241E1 
2430 IFP:£="Gt"THEN Y=144 
244C1 IFR$="1"THEN Y=149 
2450 IFF$="2"THEN 'T=25=5 
246.9 IFR$="?"THEN Y=1-21­_=! 
2470 IFR:£="4"THEM 'T=1JE: 

2480 IFR$="5"THEN Y=3@ 
24901 IFP$="F"THEN Y==:1 
2500 IFP$="7"THEN Y=156 
2510 IFP$="8"THEN 'T'=152 
2520 IFP.,$="9"THEN ';=5 
2550 IFF=1THEN 1="IAL(R$i.IFF=1THEN 
r,rJSUY :? 100 
2560 IFF=2THENC2=VAL(R$):IFF=2THEN 
63G ;î iB 320+0 
2570 IFF=3THENC3=VRL (R.$) :IFF=3THEN 
GOSUB 3300 
2600 NEXTM 
3100 PRINT""TITI rT ]" : FORP=1 T03 
3110 PRINTTAB(10)CHR$(Y)"V 	!" 
3120 NEXTP : PR I NTC:HRS (l 53) :'11=C1 
3130 RETURN 
3200 PRINT " TTi  n" : FORD=1 T0 _ 
3210 PR I NTTRI✓ (15) CHP$ (Y) " 
3220 NEXTQ : PR I t-ITCHR$1::15.3) : '.' 
3230 RETURN 
3300 P I NT".-TTM R. " : FOP0=1 Tn3 
3310 PR I NTTRB (2o) CHR• -' Y :) " 31 	Lo" 
3320 NEXTO:PRINTCHR$(15:3):PRINT"T] 
ZTIT]" 
3500 PP.INTTRB(10)C1; PRINTTRB(15)C 

2;:PRINTTAB(20)C3:PRINT"11 	" 
3600 VR=((C1410)+C2)*(101C3) :'•1R=IN 
T(VR) 
3610 PR.INTTAB"8) "b?/ALEUR EN C'MHS : 

1uIuuI■u.I'',!P 
3620 PR I NTTHE (1 3 :. ":øE'1 Y I LO-Oh1H = "';,' 
R/ 1000 
3999 OOT' 10000 
4000 REM >I`* * 	A' 	* +I' *.4*** 

4010 REM ** 	RECHERCHE COULEUR(: 
.4* 

4020 REM ********.******'44'+********  
'.4* 
4030 PR U" 	CrULEI JPS" 
5000 PRINT"oZ 

5010 PRINT" 
I 	I" 
5020 PRINT" - I I I I I I 
I m F----- 1 
50:30 PRINT" 	I I 	I I 	I I 
I
5040 PRINT"

_______ 
'I 

5050 F'R I N77AB':12E »' TITT1S" 
5060 PR I NTTRY':1 26 . "-M I " 
5070 F'RINTTRB(.2& .' " I" 
506:0 PRIhaTTAE'-'9 "TMACiI1E rlEYHLLIS 
EE." 
5090 	 DONNEZ LA '•/AL 
E!IR EN OHMS EN FLAC:HNT 
54195 PF:INT":F7 	i! A LA FIN '_1` IL 
S'AGIT D'OHM=:" 

5097 PRINT":N 	~ 'J :1.1 '_;' IL S AGIT 
DE r I L''-OHfiS iKl" 

5100 FRIHTTRE(15'"1" .. IVPLUTR$ 
5110 F =RIGHT (R1 , 2. F' =F'II HT (F' 
1) : 41=',1AL I: LEFT$ r: R$ . 1 .' : X=LEI. i R:1 
512(1 IF F$="i ►ii"THEN51o►_t 
5130 IF F'l="O"THEN 51`88 
5140 1FF'# _I "K:" THEN 5100 
S1` 0 F'1r=STRJ(VALI::Pr::'*1000 
5155 2='•r AL':: M 114 i. P , :.. , 1 :, ) . GOTrI~ Oçt 

i Ss Z='; RL':: r1 I D':: R. 2. 1 :' ::' 
: 	ci I F .:=2THENI=:1=0 : I F:-:=2THEN': =•1 I 
F<<:= 1HEhIC: =0 
S 1 E.2 I F •.- 'THEhI52: ui 
5165 I F:x:=2THENS2 =,O 
5170  I F:r:= THEM:i 1-h1 I F> _ ?THEhai=:2 	I 
F: ,-:'THE1.1C;_ =U 
51 5(1 I FX THEN'2::0 

19Çt IF'e:=fFpTHErl510h_t 
5200 

210 1= _ -LEhJ"F' ' - 

52::-F1 IFi=:1= et THEN 'T'1=144 
IFI_:1= 1 THEN Y1=149 

52I0 IFC.1= .. THEN 'r'1=2_ 
CT2E.IiI IFC 1= _' T H E I 1 '' 1 =1 .:.» 
`2?IE1 IFI=.1= 4 THEN 'T'1=1 : 
r `.:.ç1 	I F'. 1 - i 	IHC l'i 'l' I 

a SUI VRE. a a 

_, la page pédagogique 	la page péFdago.. 
32 



=1a page pédagogique 	 la page pédago 

Formation à l'assembleur pratique 
Langage machine... 
Sur zx st 

Langage machine... 
SUC COMMODORE 64 

LA REVOLUTION CONTINUE I Voilà une grande nouvelle pour tous 
les mâles amoureux du ZX : ils sont 
hétéros... Les micros, ci-après nommés, ont 

déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 

l'Appendice M. Dans le cas du 
signal rectangulaire, PW Lo et PW 
Hi commandent le rapport cyclique. 
Les temporisations de l'ADSR sont 
les suivantes : 

Filtre passe bas. Toutes les fréquen-
ces inférieures à FCIo/FChi sont 
transmises normalement, les fré-
quences supérieures sont atté-
nuées. 
BP (bit 5) 
Filtre passe bande. Les fréquences TABLE 2 

Le son est une sensation physiolo-
gique, une vibration du tympan pro-
voquée par des variations de pres-
sion de l'air qui se propagent de la 
source sonore jusqu'à l'oreille. 
Son : effet des vibrations rapides 
des corps, se propageant dans les 
milieux matériels et excitant 
l'organe de l'ouie. 
Tympan : membrane située au fond 
du conduit auditif, qui transmet les 
vibrations de l'air aux osselets de 
l'oreille moyenne. 
Pression : action d'un fluide sur une 
surface. 
Source sonore : petit appareil beige 
comportant 66 bouts de plastique de 
couleur marron, un voyant sur la 
partie supérieure droite (de couleur 
rouge) et une étiquette sur la partie 
supérieure gauche. Le tout relié à 
un haut-parleur via un amplificateur. 

VALUE ATTACK RATE DECAY RELEASE RATE 

DEC (HEX) (Time,'Cycle) (Ttme/Cycle) 

0 	(0) 1 	 2ms Ems 

1 	(1) 8 rns 24 ms 

2 	(2) 16 ms 48 ms 

3 	(3) 24 ms 72 ms 

4 	(4) 38 ms 114 ms 

~ 	5 	(5) 56 ms 168 ms 
! 	6 	(6) 68 ms 204 ms 

7 	(7) 80 ms 240 ms 
1 	8 	(8) 100 ms 300 ms 

E 	9 	(9) 250 ms 750 ms 
10 	(A) 500nis  1.5s 
11 	(B) 800 ms 2.4s 
12 	(C) Is 3s 
13 	(D) 3 s 95 
14 	(E) 5 s 15s 
15 	(F) 8s 24s 

ZX81 --5556616671768186 
91 95 100 105 110 114 118 122 
COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 
ORIC-» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 
AMSTRAD -» 111 115 119 123 
APPLE-»58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 
SPECTRUM -» 112 116 120 124 
THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 
MSX -» 113 117 121 125 

D'aucuns prétendront que c'est au 
mépris de toute rationnalité scien-
tifique, contraire à l'éthique profes-
sionnelle d'un spécialiste patenté de 
la micro-informatique, indigne d'un 
responsable exerçant ses hautes 
fonctions dans les colonnes du plus 
important des hebdomadaires spé-
cialisés, inacceptable de la part 
d'une autorité universellement 
reconnue dont l'influence ne cesse 
de croître d'HHHebdo en HHHebdo, 
pourtant c'est sans crainte des 
huées de mes détracteurs, des quo-
libets proférés contre moi dans les 
chaumières préfabriquées contem-
poraines, des jets de fruits et légu-
mes dont les cours peuvent bruta-
lement s'effondrer, d'éventuels 
attentats dont ma personne pourrait 
être l'objet dans le métro aux heu-
res de pointe, ou pire encore de la 
prise d'otage qui pourrait m'arra-
cher à l'affection des biens meubles 
et immeubles dont j'ai pu faire état 
lors de ma dernière déclaration fis- 

cale, c'est donc sans craindre 
aucune de ces calamités où 
l'homme contrarié excelle et sans 
cliquetis de prothèse (ma jambe 
droite écrasée par un chauffard le 
23 juin 82), mais en redressanUres-
serrant mon corset (coups et bles-
sures - correctionnel du 6 sept 84) 
et réorientant ma minerve (claque 
dans la gueule avant-hier par mon 
voisin de palier) que je proclame 
aujourd'hui solennellement qu'à 
l'instar de mon ours en peluche, de 
mon chien et de deux de mes peti-
tes amies, l'ordinateur familial et 
familièrement appelé ZX81 a une 
âme. 

N'est-ce pas là l'équivalent du 
hasard ou de la folie qui peuvent à 
tout moment modifier notre destin 
si merveilleusement planifié de la 
crèche à la retraite en passant par 
l'école, la caserne et l'usine sans 
oublier tous les jours la demi-
baguette moulée pas trop cuite chez 
le boulanger du coin. 
Et cette instruction "PAUSE" qui 
nous renvoie directement à ce qui 
est sans aucun doute le propre de 
l'homme : la fatigue. L'ennui, la las-
situde qu'engendre le travail, mani-
festation naturelle d'une humanité 
accomplie sans laquelle nous nous 
verrions ravalés au rang des japo-
nais et de leur éblouissante réussite 
économique et technico-industriel- 
le ! 

Vous le constatez vous-même cher 
lecteur, le doute désormais n'est 
plus permis, et si nous voulons nous 
situer dans une perspective darwi-
nienne nous pouvons affirmer sans 
la moindre ambiguïté et avec un 
énorme haut-le-coeur : L'ordinateur 
descend de l'homme! u/I CMFAU 

PS : L'écriture du ZX étant un peu 
trop petite au goût des grapholo-
gues, je vous communique cette 
routine en langage machine permet-
tant d'obtenir, cette fois à l'inverse 
des humains, des grands à partir 
des petits -caractères bien sûr ! Très 
simple a utiliser : il suffit de rentrer 
le message à afficher en "géant" 
dans la variable chaîne de caractè-
res C$ en ayant soin de le faire pré-
céder de deux signes "$" en vidéo 
inversée; la fin du message sera 
signalée par un pavé en vidéo inver-
sée codé 128. La forme est donc la 
suivante : 

Le fonctionnement est le suivant : 
un buffer est créé en RAM à 
l'adresse 16335 pour les 64K ou 
16444 (PRBUFF) pour les 16K. 
Après localisation de la chaîne C$ 
en RAM on duplique le message 
dans le buffer avant de le "traiter" 
caractère par caractère dans la rou-
tine "grands caractères". Cette rou-
tine fait appel à des sous-
programmes de la ROM Sinclair, je 
ne rentrerai donc pas dans le détail 
de son fonctionnement. Appliquez-
vous surtout à saisir le système de 
localisation d'une chaîne de carac-
tères dans l'espace RAM affecté 
aux variables (VARS). 

Vole 1 

Comme vous ne l'avez absolument 
pas deviné, nous traiterons aujour-
d'hui des sons. La petite surprise du 
dernier cours n'était qu'une 
introduction. 
Mais avant toute chose, vous devez 
savoir que le Cl de son, 6581 en 
l'occurrence, a une valeur de 174,34 
francs TTC (tarif à fin Janvier). 
l'HHHHebdo décline toute respon-
sabilité en cas de destruction de 
celui-ci ! 
Ce cours sera beaucoup plus théo-
rique que pratique, mais je vous pro-
mets que le prochain n'aura prati-
quement pas de texte, que des 
listings ! 

proches de'FCIo/FChi ne sont pas 
atténuées. 

HP (bit 6) 
Les fréquences supérieures à 
FCIo/FChi ne sont pas atténuées. 

Le circuit sonore est adressé dans 
la mémoire Commodore de D400 à 
D41C comme suit: 

RES/FILT (D417) 
FILT 1 (bit 0) 
A l'état haut, la voie 1 est filtrée. 

TABLE ADRESSES 
FILT 2 (bit 1) 
A l'état haut, la voie 2 est filtrée. 

GATE (D404 bit 0) 
A l'état haut, démarrage du cycle 
attack/decay/sustain. 
A l'état bas, cycle release. 
SYNC (bit 1) 
A l'état haut, synchronisation des 
oscillations entre la voie 1 et la voie 
3. 
RING MOD (bit 2) 
Effet produisant un son de timbre de 
cloche, basé sur la création de fré-
quences non harmoniques. 
Voie 1 on triangle : variation de fré- 
quence de la voie 1 simultanément 
avec la voie 3. 
TEST (bit 3) 
A l'état haut, initialisation de la voie 
1 (mise à 0 de tous les bits). 
Vole 2 

FILT 3 (bit 2) 
A l'état haut, la voie 3 est filtrée. 

SYNC & RING MOD (D40B bits 1 et 
2) 
Mêmes effets que pour la voie 1, 
mais accord entre les voies 2 et 1. 

Vole 3 

FILT EX (bit 3) 
Le signal extérieur est filtré à l'état 
haut. Entrée disponible sur la bro-
che 5 de la DIN audiolvidéo. L'impé-
dance d'entrée est de 100 kiloohms. 
Ne dépassez pas 3 volts crête à 
crête si vous ne voulez pas tout flin-
guer dans votre micro. 

RES (bits 4 à 7) 
Effet de résonnance sur les filtres, 
réglables de 0 à 15. Enfin pour les 
fous du bricolage, voici le schéma 
interne : 

SYNC & RING MOD (04112, bits 1 
et 2) 
Mêmes effets que précédemment 
mais accord entre les voies 3 et 2. 

Oui ! Ce qui aurait pu apparaître aux 
yeux du technicien borné comme 
n'étant qu'un sandwiche de baké-
lite fourré à la puce nipponne ou 
californienne, ou pour l'utilisateur 
simple comme un fatras de mauvais 
contacts engendrant péniblement 
sur le téléviseur du salon des pro-
grammes dignes de la cinquième 
chaîne, ou encore pour ma con-
cierge une machine qui, par I'inté-
r8t qu'elle suscite en elle, s'appa-
rente aux rasoirs électriques double 
lames, ce petit boîtier noir, je 
n'hésite pas à l'affirmer, offre à mes 
yeux toutes les manifestations pos-
sibles de ce qu'il faut bien appeller 
une personnalité. 

Pour en finir une bonne fois avec le 
mythe tenace de l'ordinateur non-
pensant, l'idée m'est venue de son-
der plus avant sa personnalité 
binaire grâce à une technique 
éprouvée depuis l'abbé Michon 
(plus connu pour ses conserves de 
porc) et actualisée par des grapho-
logues dont le sérieux et la compé-
tence ne sont plus mis en question 
que par les machines à écrire. C'est 
pourquoi, à l'émission de José 
Arthur qui, aidé d'une graphologue 
doit identifier un inconnu célèbre, je 
laissais mon ZX répondre à ma 
place et soumettais à Noelle Robert 
un exemplaire d'écriture tiré avec 
difficulté de mon imprimante Sin-
clair. Le diagnostic fut le suivant : 
"écriture aérée, espacée, juxtapo-
sée et typographique, mais carac-
tères peu lisibles, tremblés, tordus, 
hampes et jambages inclinés sur la 
gauche, écriture de type centripète 
plus haut que vous mon cher José." 
- Qu'en pouvez-vous déduire jex-
traordinaire graphologue ? 
"Personnalité intéressante dans sa 
petite enfance mais aujourd'hui fati-
guée, dépassée. Esprit logique et 
calculateur mais dysfonctionne-
ments fréquents. Utilisation vrai-
semblable d'une prothèse en guise 
de main droite. Adrénaline en faible 
quantité et pas de trace de testos-
térone dans l'écriture : c'est donc 
une femme." Bernard Guyot 

D400 D41C 54272 54300 Sound chip tSID) 
0400 54272 Voice t low frequency. 
D401 54273 Voice I high frequency 
D402 54274 Low pulse (pulse waveform 

only) voice 1 
D413 54275 High pulse Ipulse waveform 

only) voice I 
D464 54276 Waveform voice I 
D406 54277 Attack cdecay voice 1 
D406 54278 Sustain' release voice 1 
D407 54279 Low frequency voice 2 
0408 54280 H,gh frequency voice 2 
D409 54281 Low pulse (pulse waveform 

only) voice 2 - 
D40A 54282 High pulse (pulse waveform 

only) voice 2. 
0408 54283 Wsvelorrn voice 2. 
O40C 54284 Attack decay voie 2. 
0400 54285 Sustain: release voice 2 
D40E 54286 Low frequency voice 3 
D40F 54287 H.gh frequency voice 3 
0410 54288 Low pulse )pulse waveform 

only) voice 3 
D41 1 54289 High pulse (pulse waveform 

only) voice 3. 
0412 54290 Waveform voice 3. 
0413 54291 Attack !decay voce 3 
D414 54292 Sustain, telaase voice 3 

D415 54293 Low cutoff frequency 10 - 7 
0416 54294 High cutoff frequency 

IS-255. 
0417 54295 Resonance Ibits 4 - 71. 

Filter voice 3 (turn off) bit 2 
F~iter voice 2 (bit 11. 
Feuer voice 1 fbit OI 

D418 54296 High pass filter Iblt 61. 
Low pass filter Ibis 4). 
Band pass filter I:,-r 51 
Master volume control 'bits 
0-3(0- 1 5)) 

Mais les octets D419, D41 A, D41 B 
et D41C ne jouent pas sur la pro-
grammation (utilisés en lecture). 
L'utilisation est très proche du mode 
basic, mais tout de même simplifiée 
par la profusion de mnémoniques 
ou d'instructions du 6510. 
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II y a d'abord sa langue, son voca-
bulaire, sa capacité à élaborer, tout 
comme nous, des chaînes de carac-
tères (à propos, je vous conseille 
d'ajouter de façon systématique aux 
vôtres des guillemets au début et à 
la fin pour des raisons évidentes de 
clarté). Ensuite, rivalisant avec 
I' humanité profonde d'un rond-de-
cuir du ministère des finances ne 
peut-il construire lui aussi de mer-
veilleux tableaux de chiffres ? 
(Fonctionnaires de toutes adminis-
trations prenez exemple sur le ZX : 
dimensionnez vos tableaux préala-
blement ! Vous nous épargnerez les 
habituels déficits budgétaires !). Et 
s'il vous fallait des preuves supplée 
mentaires de l'évidente parenté qu'il 
existe entre l'homme et l'ordinateur 
je pourrais encore citer deux instruc-
tions du langage Basic qui, comme 
diraient nos éligibles de Mars, sont 
à cet égard significatives : "RN D" 
qui peut à tout moment faire écla-
ter la logique rigoureuse de la 
machine en lui substituant une 
démarche totalement aléatoire. 

TABLE 1 

REM E ;►RANGS 	RACTEKES PUSH Hl 
PUSH BC 

RB1 + cl R6EMENT BUFFER ID H.0 

::30 LD DE.16335 départ buffer LD L.A 

PUSH DE ou 164444 ADO HL.HL 

LD HL.-, .6400) VARS AOO IL•K 
ADO HL.HL 

:7C LD A.(HL) LD DE.$IE00 

,0 72 C$ cod# chine ADD HL.DE 

14C HL LD 0.08 

JR NZ.120 LD E.D 

PUSH HL pile niv.2 

INC HL :11 LD A.(HL) 

INC HL :12 SLA A décalage 	arithmétique 

LD A.(HL) POP BC 1 gauche 

CP 141 1 inversé JR NC LO 

JR NI.121 PUSH AF 

INC HL PUSH BC 

CP 141 1 inversé PUSH DE 

JR Z.L22 PUSH HI 
CALL $0882 appel 	de 	sous-progr. 

:L2! POP HL poursuit en HL 

JR 120 en cas d'échec P0 	DE 

POP BC 

:122 POP DE départ chains C$ POP AF 

INC HL début message Cs 

POP 0E départ biffer :LO INC C 

PUSH BC 

:123 LD A.(HI) remplissage du DEC E 

LD (DE).A buffer avec CI JR NZ.L2 

CP 128 fin de message INC HI 

JR Z.L24 POP BC 

INC It suivant Cs DEC 8 

INC DE next biffer PUSH BC 

JR 123 Jusqu'au 128 DEC D 
JR NZ.Ll 

:124 10 H1.16335 ou 16444 (PRBIfF) BC 

PUSHHI LD A.0 

D BC.$28F8 CP 138 
JR C.L5 

:110 PUSH BC LD C.1F8 
DEC B 

REl1 E 6R IGS CAA4CTERES RET M s I 	S:1 

POP BC JR LI0 

POP HL 

LD A.(HL) :15 LD A.8 

CP 128 fin de message ADD A.8 

RET Z terminé ID 8.A 
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déliré, apprenez tout ça bien comme 
il faut, dans quatre semaines on fera 
joujou avec tous (tous ?) les bits 
dont je viens de vous entretenir (les 
bits ?... entré ? tenir ?). 

Voici l'explication bit par bit des 
adresses, la colonne REG repré-
sente le poids faible, il faut donc 
prendre D4 comme poids fort. Pour 
le calcul des fréquences, voir page 
152 du Manuel de l'Utilisateur ou Sébastien MOUGEY 

FILTRES 
FCIo/FChi (D415,D416) 
Réglage de la fréquence de coupure 
des filtres. 
MODE (D418) 
LP (bit 4) 
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VENDS Amstrad CPC 464 couleur (3.85), feux. P 	' 	 Ilvre, 3000E T Baguet au (1) 45 43 59 09 aprAs 
19h. 

CHERCHE programmes pour Commodore 64 Vendeurs 
s'abstenir Philippe Marcm. 13 tour Bichat, Grande RAsr-
dsnce. 62300 Lens 

VENDS Apple Il. 64K. moniteur. drive carte 80 colonnes. 
pystrck. nombreux logiciels. 7500F 8 débattre Tél (1) 
48 60 88 87 

VENDS lecteur de disquettes Apple Disk Il. 2 logiciels 
(Mouse Desk. Lode Runner). 2000F le tout Jean-Michel 
au (1) 69 43 09 68 après 18h 

CHERCHE qpptémanla luas pour échanger de nombreux 
programmes. trucs et astuces Damien Sternbach. 25 rue 
Buisson Nobl a. 54150 Briey Tél (16) 82 46 29 67 

VENDS Apple lie, 128K. 80 colonnes. 2 drives. une Z80. 
Speech-card. nombreux programmes at bouquins. 9000E 
Stéphane au (1) 39 95 86 61 

VENDS Apple lie. clavier Owerty, 2 lecteurs de disquet• 
tes. carte 80 colonnes. cible imprimante, de février 84. 
8000E John au (1►  45 00 65 45 entre 19 el 20h 

ECHANGE ou vends logiciels pour Apple lIc Philippe 
Angens. 1 lotissement Locale, 83136 Rocbaron 

ECHANGE nombreux logiciels pour Apple tic Cyrille 
Edmond. NB rue Hoche. 57550 Falck Tél (18) 87 93 18 
23 après 17h 

TRACK ZERO le corsaire bien aimé. cherche flibustiers 
en tout genre pour partager butin Pour Apple II unique-
ment. les Commodores et autres Thomsons sont priés 
de passer au large ou ie les envoie par Is fond Laisser 

:'_
message  sur me Bal sur Anti. pseudo Track Zero 

ATARI 
ECHANGE ou vends programmes pour Atari 800 XL en 
K7 Laurent Tournade. 55 avenue de Verdun. 12200 VaI-
lefranche de Rouergue 

CHERCHE livres. revues. pioqriuneie pour Atari 800 XL 
Donne moniteur vert N CB 120 canaux contre moniteur 
ou t&Awseur couleur Emile Sow au (18) 91 06 49 49 

VENDS Aime 900 XL, lecteur de K7. 17 logiciels. Ivres. 
emballages d'origine. état neuf. sous garantie (9.85). 
1500F Michel Mignot. 10 rue des Acacias, 92000 Nan-
terre Tel (1) 47 25 02 34 

CHERCHE contact avec possesseurs d'Alain 800 XL. 130 
XE. pour échanges d'dées, trucs et astuces. M Guiller. 
41 rue du Chemin Vert. 37300 Joué les Tours 

CHERCHE magnétophone Alan 1010 Francis Maglsson. 
91 rue Raymond Mondon. 57860 Roncourt Tél (16) 87 
53 52 37 

GRAPHISTE Atari 520 ST, cherche association utile avec 
programmeurs et contacts avec autres utilisateurs Tél 
(1) 43 49 48 34 

ACHETE lecteur de K7 Atari pour 300F Olivier 8 partir 
de t 8t, au (1) 48 43 23 69 

VENDS Alan 800 XL, magnétophone. une manette. livres 
sur le Basic Atari. (eux. 2500F Ie tout Tél (16) 65 42 1282 

CHERCHE programmes pour Atari 520 ST P Dercheville. 
16 rue des Peupliers. 59267 Proville 

ST-CLUB, 8 boulevard Carteret. 51 100 Reims 

CHERCHE tous programmes pour Atari 800 XL. Thomas 
Duriez, 45 rue G.Dron, 59280 Armenalres 

GROUILLEZ vous de m'envoyer un magnétophone pour 
Atari 800 XL ou une bidouille pour en utiliser un normal 
sur cette bécane Je vous revaudrait Ça Bruno Novi. 3 
pians Albert Premier. 67000 Strasbourg. TM. (16) 88 81 
8458. 

VENDS Atan 800 XL. drive 1050. manettes, nombreux 
logiciels, 2 livres sur Is Basic. 4000E le tout Didier au 
(1) 34 13 36 37 après 18h30 

VENDS console Atari avec 8 jeux, bon état, 1700F. Tèl. 
(18) 61 09 18 52 après 18h. 

CHERCHE oolégué Atan 520 ST pour échanges at autres 
business. M.Cepton. 4 rue de la Gare. 14100 Lisieux. 

CANON X07 
ACHETE extensions mémoire vive et morte pour X07 Tél 
(16) 94 06 23 50 Toulon. 

VENDS Canon X07. 20K, cane, K7, l?fgQraRllt!!!; isget 
soir«. manuels et emballage. 2000E (valeur 3500F). 
Georges Basses au (1) 45 90 92 06 

VENDS extension 8K. interface PHS80. magnétophone, 
pour Canon X07. Jean François au (1) 6-4 28 70 56 

COMMODORE 
VENDS Commodore 64, unité de disquettes. moniteur 
couleur haute définition, wnpnmwle MPS 801. nombreux 
l0g.ciets, cartouche Foal Load. 6000E le tout en excel-
lent état. Stéphane Pelletier. 14 rue de Touraine. 93330 
Neuilly sur Marne. TAI. (1) 43 00 61 17 

VENDS ou échange environ 1000 programmes pour Com• 
modora 64 sur disquette ou K7 (région parisienne) Cher-
che cartouche Fast Load d'Epyx. Philippe au (1) 45 25 
56 73 entre 18 et 20h. 

ECHANGE jeux ou utilitaires pan CBM 84. Matthieu 
C0urtecuéee. 195 rua des Mimosas. 59220 Denain. 

VENDS CBM 64. magnétophone, imprimante MPS 801, 
nombreux logiciels. 4000F k débattre. Fabrics Herment, 
91 rue de Na-mendié, Trembtay-lis-Gonessss, 93410 
Vautours. Til. (1) 48 80 12 44. 

VENDS Vic 20, livre d'uèanéron, lecteur de K7, nom-
bruis jeux. à débattre. Patrick ChoucN. Brétigny, route 
des 2 Journans. 01210 Franey Voltaire. Tél. (16) 50 41 
00 47. 

CHERCHE lecteur de toqusirmfs Commodore 1541 poix 
1000F. ToI. (1)80085323. 

CHERCHE notices de Virgule 64 el FkgN Simulator. TM. 
(16) 38 30 22 16. 

ECHANGE plus de 400 jeux sur k7 pour CBM 64. Michel 
Horion, 13 rue de Fontenoy, 7500 Tournai. Bgilgque. Tél 
009 22 10 79. 

VENDS CBM 64, driva 1541. mapn/Iopitonte CZN. revues 
CBM, livres sW le C64, 1541 et CZN, Joystick, nombreux 
logiciel. Eric au (1) 34 7745 73. 

CHERCHE programmeur de CBM 64 it 128 pour crée-
lion de )eux Je suis un grapluate. François Rimasson, 
La Fonderie. 35170 Brui. TN (16) 99 52 93 96. 

VENDS Commodore 64. moniteur couleur. magnéto-
phone. documentation. livres, manette, nombreux )eux. 
cables, nombreux leslnga. 5300F. J.C.Alisrsz. 37 eve-
nue Misa Cavai, 94100 Si Maur. 

VENDS ou échange toutes les dernières nouveautés sur 
disquettes pour C 64 Jean-Pierre au (1) 34 14 24 91 

VENDS tout matinal CBM 64, moitié prix, 1200 titres sur 
disquette 4 10F perce, 30 disquettes pleines ds nouveau-
tés, 500F. Tél (1)42938050 

CHERCHE programmes pour CBM 64 sur Is synthèse de 
paroles sellent synthétiseur vocal. Olivier Pigeai, 16 che-
min des Vignes. 78310 Elancourt-Maurepas 

VENDS ou échange nombreux jeux pour C64 sur K7 et 
disquette. Yann Schuster, 47 avenue Mathurin Moreau. 
75019 Pans. TM. (1) 42 38 1041 
VENDS C64 pMitel, magnéophone, livres. cartouches, 
trés nombreux programmes, synthétiseur de paroles, 
2000E Yann Schuster, 47 avenue Malhurin Moreau, 
75019 Parrs 

ECHANGE près de 200 logiciels pour CBM 64. Michael 
De)ancourt, 25 rue Pierre et Marie Curie, 60510 Breeles, 
Tél. (16)44079445. 

ACHETE drive. imprimante, moniteur couleur pour CBM 
64 Bruno Amsellem au (1) 48 54 99 75 

VENDS C64, moniteur Apple, 1541, lecteur de K7. cor -
dons. logiciels. livres. 7000F. Tél (16) 21 48 44 00 

CHERCHE )eux et utilitaires sur CBM 64 sur K7 Xavier 
Moaleu(16)23792968 

ECHANGE nombreux jeux et utilitaires pour CBM 64 sur 
K7 L Etien, rue du Ham, 99, 1 160 Bruxelles. Belgique 

VENDS C 1280, drive 1571 intégré. cible. convertisseur 
analogique. documentation, jeux. livres. programmes, 
loystrck. 5000E M Boukharoube, 21 villa Le Meerkl, 92320 
Chahllon 
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AMSTRAD 
VENDS Amstrad 6128, moniteur couleur, 4 
livres, 4 jeux et nombreux logiciels, sous geran-
tie, 6000F. TAI. (1) 43 02 84 35. 

CHERCHE logiciels de gestion, trucs, astuces 
pour Amstrad. Charles Richard, 2 route de Saint 
Sauveur, 77134 Les Ormes sur Vouizie. Tél. (1) 
64 01 78 60 de 19h à 20h30 le week-end. 

ECHANGE logiciels sur K7 ou disquette pour 
Amstrad. Tél. (1) 30 53 14 55 vers 17h. 

VENDS joystick Amstrad, 70F. Xavier Dumont. 
maison Ariane, rue d'Alençon, 14130 Pont-
L'Evèque. Tél. (16) 31 64 34 01. 

ECHANGE logiciels de jeu pour Amstrad avec 
drive. Thierry au (16) 78 85 32 01. 

CHERCHE utilitaire de copie d'écran graphique 
pour imprimante Smith-Corona avec Amstrad. 
Cherche DAO Echange nombreux logiciels sur 
K7 ou disquette. Bruno Weinrelch, chemin de 
la Fontaine, 14360 Trouville sur Mer. 

VENDS CPC 464. état neuf, sous garantie, 
monochrome, joystick, synthétiseur vocal, une 
centaine de jeux, utilitaires, nombreux livres, 
programmes à copier, 3500F à débattre. Tél. 
(16) 70 98 24 46. 

ECHANGE Multiplan avec documentation, 
Orphée. Meurtre sur l'Atlantique contre interface 
RS232 ou synthétiseur Technimusique. 
Echange Orphée. Meurtre sur l'Atlantique. con-
tre Mandragore ou La geste d'Artillac. Tél. (16) 
68 92 49 11. 

ECHANGE logiciels sur disquette pour Amstrad, 
en possède 80. Nicolas Hatton, 8 rue Clouet des 
Perruches, 49000 Angers.. Tél. (16) 41 66 42 04. 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, adap-
tateur péritel, 40 jeux (Eden Blues, Skyfox, 
etc...). joystick. 3200F. Thierry Vasseur au (1) 
47 82 44 89. 

VENDS Amstrad CPC 464, 200 logiciels (Zorro, 
Skyfox, ...), prix à débattre. Stéphane au (1)48 
364221. 

ECHANGE ou vends logiciels pour CPC 464. 
Cherche lecteur de disquette DOI-1 pour 600F 
ainsi que l'extension mémoire 64K pour moins 
de 300F. Cherche logiciels de gestion, trucs, 
astuces pour Amstrad. Charles Richard, 2 route 
de Saint-Sauveur, 77134 Les Ormes sur Vaul-
zie. Tél. (1) 64 01 78 60 de 19h à 20h30 le 
week-end. 

VENDS ou échange nombreux logiciels pour 
Amstrad CPC 464. Philippe Sivy, La Closeraie, 
56630 Lanyonnet. 

VENDS ou échange programmes sur K7 pour 
CPC 464. Steve Bozet, rue du Castel. 78, 6700 
Arion, Belgique. 

ECHANGE console de jeu Mattel avec 3 K7 con-
tre 60 jeux pour Amstrad sur K7. Eric Renard, 
impasse du Ru, 27780 Garennes sur Eure. Tél. 
(16) 32 36 21 59 après 18h. 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad 464 pour 
échanges de logiciels, de préférence dans la 
région. Laurent Rocher, 19 allée des Cerisiers. 
53600 Evron. Tél. (16) 43 01 60 32 après 18h. 

CHERCHE Amstrad CPC 6128 couleur. Tél. (1) 
47 49 15 15 après 18h. 

ECHANGE jeux sur Amstrad (disquettes) con-
tre cartouche Atari 2600. Eric Ferrand, Dussin, 
St Clair de la Tour, 38110 La Tour du Pin. 

ECHANGE ou vends logiciels pour Amstrad 
CPC 464. Hervé Gallissot. route de Battrans, 
Ancier, 70100 Gray. Tél. (16) 84 65 02 49 se 
dimanche. 

CHERCHE gars sympas qui rie traduiraient le 
manuel du CPC 6128 en français. Prix A débat-
tre. Tél. (1) 61 88 43 03. 

DONNE une dizaine de jeux en Basic contre un 
ou deux copieurs de programmes en langage 
machine. Laurent Minois, 20 rue Bernard 
Palissy, 58000 Nevers. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad. Bruno Netzy, 
Savane Hubert, 97260 Morne Rouge, Martini-
que. Tél. 52 31 89. 

ECHANGE logiciels sur K7 pour CPC 464. 
R.Delhaye, appartement 16. immeuble Les 
Bleuets, 39800 Poligny. Tél. (16) 84 37 00 39. 

VENDS Amstrad CPC 6128, moniteur couleur, 
très peu servi, manuel, 2 joysticks. Ra)ly Il, 
4900F. Hubert Maingot au (1) 30 41 52 75. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur avec lecteur 
de disquettes DO1, 4000F. J.L.Kermarrec, 118 
avenue LaferriMe, 94000 Créteil. Tél. (1) 42 93 
59 39 aux heures de bureau. 

CHERCHE MP1, joystick, logiciels sur K7, pour 
Amstrad. Enc Martineau, 3 impasse St Exupery, 
37500 Chinon. 

ECHANGE logiciels sur disquette pour Amstrad. 
Cyril Bourdon, 5 rue Dumont d'Urville, 50120 
Equeurdreuilb. Tél. (18) 33 53 41 59 après 18h. 

ECHANGE logiciels Amstrad sur disquettes. 
Roger Soimosan au (1) 47 31 23 79 après 
19h30. 

ACHETE, vends ou échange tout ce qui con-
cerne l'Amstrad. Philippe Mazet, 7 avenue de 
la Redoute. 92600 Aieniérés. Tel. (1) 47 98 9810. 

CHERCHE possesseur d'Amstrad CPC 464 à 
K7 pour échanger des logiciels de jeu. Eddy Jas-
sel, 71 rue du Pont de Créteil, 94100 St Maur 
des Fosses. Tél. (1) 48 86 93 66 après 18h~0 

VENDS ou échange de nombreux logiciels sur 
K7 pour Amstrad. Samuel Ancey. Touvier 
Groisy, 74570 Thowens. 

ECHANGE nombreux logiciels contre revue 
Amstrad User, livre sur l'Amstrad ou périphéri-
que, ou encore logiciels. Philippe Zimol, 1 
impasse Fragonard, 54580 Auboue. Tél. (16) 82 
22 36 91 après 18h. 

ACHETE, vends, échange programmes à bas 
prix pour 664 et 6128. H.Calvlera, 4 rue Char-
les Gonthier. 24106 Bergerac. 

ACHETE Amstrad CPC 464 ou 664 ou 6128 
couleur. Tél (1) 39 35 00 94. 

VENDS Amstrad 6128 couleur. documentation 
abondante, nombreux logiciels. jeux sur dis-
quette, neuf, sous garantie, 6000F. Tél. (1) 43 
028435. 

VENDS ou échange logiciels sur K7 ou dis-
quette pour Amstrad. Yves P13rès, 22 rue du 
Berry, 29200 Brest 

ECHANGE très nombreux logiciels pour Ams-
trad CPC 464 contre un lecteur de disquettes 
Claude Bel. 14 rue du général De Gaulle, 67130 
Schirmeck. Tél. (16) 88 97 09 03 après 17h30. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 6128. Cher-
che aussi des renseignements pour des impri-
mantes. Patrick Armati. 36 rue de Frontigny Mil-
lery, 69390 Vernaison. Tél. (16) 78 46 19 91. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur (8.85) sous 
garantie, nombreux logiciels. K7 de démonstra-
non. manuel d'utilisation, 3900F Tél. (16) 2532 
42 43. 

VE NOS Amstrad CPC 464 monochrome, 2400F, 
avec de nombreuses K7, livres, joystick. Pas-
cal Gernigon au (1) 60 02 22 98 le soir et le 
week-end. 

ACHETE pour CPC 464, stylo optique, adapta-
teur MP1, synthétiseur vocal, interface 8 bits, 
extension mémoire, ou échange contre logiciels 
ou revues. Cyril au (1) 30 41 62 57 

ACHETE logiciels de jeu pour Amstrad CPC 
464. Sébastien au (16) 28 20 24 73. 

ECHANGE nombreux logiciels de jeu pour CPC 
464 ou CPC 6128. Stéphane Bisiaux, 78230 Le 
Pecq. Tél. (1) 39 73 19 27. 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, joys-
tick, 30 )eux, assembleur désassembleur, Pas-
cal, livres, 2000F. Philippe Graver au (1) 60 46 
94 32. 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad pour échan-
ges divers. Alain, 95 avenue D'Esbly. 77330 
Lesigny. 

ECHANGE ou vends logiciels pour Amstrad. 
Etienne Sauvagère, Greneville en Beauce, 
45480 Outerville Tél. (16) 38 39 95 72 après 
18h. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur (3.85), )eux, 
livre, 3000F. Tél. (1) 42 03 41 24 aux heures de 
bureau ou après 19h au (1) 45 43 59 09. 

VENDS K7 de jeu pour Amstrad CPC 464. Oli-
vier Meignan au (16) 47 50 48 57 aux heures 
de repas. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 
contre livres sur l'Amstrad ou logiciels. Philippe 
Zimol. 1 impasse Fragonard, 54580 Auboue. 
Tél. (16) 82 22 36 91 après 18h. 

ACHETE Amstrad CPC 664 couleur. Faire offre 
9 Laurent au (1) 44 71 07 28. 

VENDS Amstrad CPC 484 monochrome, joys-
tick, logiciels, livres, très bon état, 2000F. Ivan 
Bonassin, 44 rue du Professeur Morat, 69008 
Lyon. TAI. (16) 78 75 58 14. 

CHERCHE premier lecteur de disquettes DO1 
pour Amstrad 464. Tél. (16) 64 05 25 50 après 
20h. 

VENDS ou échange jeux pour Amstrad. Micha81 
Dancoisne, 11 rue Taillandier, 62153 Souchez. 
TAI. (16) 21 45 17 35 après 17h. 

VENDS Amstrad 6128 couleur, 150 program-
6500F. imorimante Epson RX 80 à trac-

t. 2900F. Tél. (16) 49 88 10 69 après 19h. 

APPLE 
CHERCHE logiciels pour Apple IIe Ahmed (oukheida. 
2 square Eugene Poncer. 91390 Morsang sur Oras. 

VENDS lecteur de disquettes Apple Disk Il. 2 logiciels 
(Mouse desk et Lode runner). 2000F le tout, trite bon état 
Jean Michel au (1) 69 43 09 68 l partir de :8h 

VENDS Apple IIe. Eve. Duodisk. oystrck. moniteur, par-
fait étau. nombreux programmes, 13000F Tél. (16) 75 25 
06 18. 

CHERCHE tous contacts Apple II Philippe au (1)48 47 
4166 

VENDS Apple IM, mortiteur Apple. 2 drives Apple, carte 
Eve 64K. RVR, 80 colonnes. carte Z80 Microsoft, CPIM, 
carte Super SMie, carte souris. sours, nombreux pro-
grammes. 15000E à débattre. TN (1) 30 64 89 69 après 
tort. 

CHERCHE conspon 4ie is pour échanger des program-
mes pour Apple lie. Jérôme Grifloul, institut St Joseph, 
avenue André GMnier, Limoux, BP 97. 

VENDS Apple pis, drive, 4aan von. oywock. urn centaine 
de bgiciels, 10000F. Vends HHHHebdo du No 1 au 120, 
SF pièce. Vends Tili du No t au 28. 10F pièce. Gixes 
We1M:, 2 rue des Gaines, 91400 Orsay. TM. (1) 60 10 
20 96. 

ECHANGE logiciels pour Apple II. David Bochert, 40 rue 
du général Leclerc. 02140 Vervins. 

CHERCHE contacts pour échangea de programmss sur 
App_e Ila ou + Cherche aussi club Apple Il a Bruxet4s. 
Kim Brœkéert, 4 avenue der Auidopnne. 1310 La Hillpe. 

mow. 
VENDS Apple tic. 2 ifievse, imprimante Scribe. souris, 
Joystick, 400 logiciels. documentations, 10000F. Marc 
Lshsr.  . 20 rue Victor Hugo. 80100 Creil. TM. (16) 44 55 
05 80 apirN 19h. 

VENDS Apple lle. 2 drivas, moniteur noir et blanc, carte 
Chas Mauve (64K. 80 colonnes, ponter), carte paaIMi 
Texan, documentation, programmes. prix t débattre 
(moins de 9000F). Pascal au (1) 48 81 01 62 

VENDS Apple IN avec Duodisk. moniteur monochrome 
vert (dyk pas mal non ?) sum oublier la carte Eve du Cha 
Mauve (64 Ko, 80 colorrtea at cotMur) plus une cartes ne 
avec le cible (pour les imprimantes) plus, fin du fin. une 
Apple Tele (serveur vidéotex manovae). En prime une 
carte modem zarbi. des softs et d es bouquins. Offrez. 
m'en 11 000 francs et je vous embrasse (s reste ouvert 
à la Mgociation). Michael (1) 42 57 40 88. 

VENDS Apple Il Eurodus 64K, moniteur vert, carte Chat 
Mauve, carte contrôleur, deux drives. deux pystrcks, 
paddles. 50 d4sou•tfes de logiciels. documentation*. 
9000F. TM. (1) 42 50 35 53 en semaine après 18h. 

ECHANGE 800 programmes pour Apple. TM. (1)35 31 
38 09. 

ECHANGE Apps tic contre Apple Ile. Stéphane au (18) 
20850405. 

VENDS Apple He, montai". driva. cane 80 colonnes, pys. 
tick. 80 programmes sur 40 diequeltes, 8500E le tou1. Pas 
coi Gautheron. 1 les Cots Montbxon, 78350 Les Loges 
en Jmka. 

VENDS Apple Il (83). 2 lecteurs. moniteur. 128K. 80 colon. 
nee. 10500F. avec documentations Philipe au (1)46 47 
4886. 

ECHANGE programmes pour Apple tic Nicolas au (16) 
85380362 

ECHANGE nombreux logiciels pour Apple lie et tic con-
Ire tout matériel pour Apple Ib Christophe psbssuiiev. 
10 impasse Jean Dorat. 87100 Limoges T64 (16) 55 79 
1880 

VENDS Apple lis. monteur. deux lecteurs de desquelles. 
clavier numérique séparé Ioys*ick, imprimante Epson FX 
100. le tout en excellent état, acheté en Avril 85. 17000F 
8 débattre Tél (t) 60 01 83 85 

MSX 
VENDS Ou échange logiciels pour MSX Franck 
24 résidents Les Sorbiers. Colomby sur Thaon. 
Theon 

VENDS CBM 64. moniteur vert, lecteur de K7. foystick. 
enceintes. 70 logiciels, valeur 9500F. vendu 4900E , 	CHERCHE correspondant MSX pour écharpes de 

ue 	
pro- 

débattre. excellent *toi Tél (1►  42 22 58 47 	 grammes sur disquette 3''5 Gifles au (18) 67 47 10 95 

VENDS pour Commodore, imprimante Vic 1520 (plotter 	VENDS Sanyo PPC-25. moniteur monochrome, magne- 

4 couleurs), 1500F Tél (16) 61 48 34 90 	 tophone, c4bles. livret d'in,t,a1ioW. 2300F Tél Il6) 86 50 
83 31 

VENDS 80 jeux pour CBM 64, 600E K Amine. 47 route 
d'Avignon. 39200 Sarh-Claude TM (16) 84 45 21 00 	VENDS Canon V20 MSX et magnétophone Sony 

SOC-500, en très bon état, manuels. emballages d'ori- 
VENDS Vuc 20. lecteur de K7. 3 livres. (oystick. 2 padd- 	grne. manette, 80 jeux sur K7 ou cartouche. les cibles. 
les, extension 16K. 5 cartouches de leu. 6 K7 de leu. lis- 	de nombreux Ivres et revues. 3500E Is tout Philippe au 
tangs à laper. 2 K7 et un livre d'auloformatwn au Basic. 	(1) 45 75 08 15 
2900F a débattre Xavier au(16)27 66 03 91 après 18h30 

VENDS ordinateur MSX Sony H8-75F et lecteur de dus- 
ECHANGE programmes pour Commodore 84 avec 1541 	queue HBO-50. matériel neuf, gagné par concoure On 
lann Trouin. La Pommeraie de Landeronde. 85150 La 	février 86. valeur 5000F, vendu 4000E G.GuiMOI au (16) 
Mothe-Achard T61 (16) 51 98 80 52 après 18h 	 25 24 16 71 

VENDS Commodore 64. moniteur vert, lecteur de K7. 	VENDS Yéno DPC-64 MSX neuf, magnétophone Yéno. 
Joystick. 13 logiciels. documentation. le tout sous garan- 	livre. prise pentu. iustmgs. 2500F Laurent au (16) 66 23 
tie. 2200E Tel (16) 64 48 14 18 	 56 65 après 20h 

VENDS logiciels sur disquette pour C 64 F,Rleger. BP 	VENDS ou échange nombreux logiciels pour MSX sur K7 
7. 67600 Hulsenheim Tel (16) 88 85 41 00 	 ou disquette Patrick Pascal. 210, F7, allée des Cyprès. 

VENDS Commodore 64, lecteur de disquettes 1541. très 	
13800 Istres T61 (16) 42 55 42 67 _prés 1 7h 

nombreux programmes, 5000F à débattre P  Menuet, 	ECHANGE logiciels pour MSX Bruno Le Bous. 2 allée 
17 route de Vannes. 44160 Pont-Chateau Tél (16) 40 	Jacques Ibert, 91240 Si Michel sur Orge TM (1) e0 15 
881754 	 1780 

CHERCHE drive 1541 pour C84. pour 1500F, sr posse- 	VENDS MSX Yéno OPC 64. 64X. 100 jeux. lecteur de des. 
ble sous garntie Echange jeux et utilitaires pour Com- 	q tes HBD500 Sony, imprimante T22A Canon, livres, 
modore Nicolas Délure. Gerbrelière. Vennsautt. 85190 	le town sous garantie. prix i débattre Tél (1) 64302084 
Aizenay Tél (16) 51 07 34 31 après 18h 

ACHETE extension mémoire 16K pour Vic 20 CP.ralion 
Gossart. 99 rue Roger Salengro, 80480 Saleux. 	SPECTRUM 

ECHANGE peux sur C64 sur K7 Stéphane au (1) 45 80 	ECHANGE ou vends nombreux programmes pour ZX 
B0 73 	 Spectrum 48K Philippe Zili. 399 rue de Fources. 67820 

Wittisheim TAI. (16) 88 85 25 08. 

VENDS Spectrum 48K, péritel. cible téléviseur. 6livres, 

ORIC 	 14 K7, 2300F le tout Tél (18) 91 60 94 27 

VENDS Atmos, Jasmin 2 (4 mois, sous garantie). dis 	VENDS Spectrum " + " 46K, interface pMitei, lecteur de 
queue Easytexi, magnbtoprwne. cordons, nombreux k 	K7, interface ►oysbe avec un pyshdc, nombreux logiciels 
ciels sur K7 et disquette. livres (TOCS. programmes, .). 	de Nu (copies et originaux). valeur 3500F, vendu 2000F 
prix 8 débattre pour facilités de parement. M.Totda au 	Yann Ray* au (16) 76 80 23 84 
(16) 35 96 82 51 après 18h 

VENDS nombreux logiciels de leu pour ZX Spectrum (K7 
VENDS Armon, drive Jasmin, imprimante GP 50. 3000F, 	origins) P Campanono. 31 rue Villiers de L'lsle Adam, 
logiciels et livres, lecteur de 1(7. moniteur couleur Texan. 	75020 Pans. Tél (1) 46 36 93 05 
le tout 5500F ou 4500E sans moniteur. A débattre Tél 
(1) 42 52 71 32 après 18h. 	 VENDS programmes pour Spectrum et ZX 81 Frédéric 

Guénard. 1390 avenue ToilirtlaneéiutZ, Bt 2. 82100 Caters 
CHERCHE les jeux de I'HHHHebdo suivants Jump(ox. 	Tél. (16) 21 972004 
Mission. Patrouilleur lunaire. Roulette, Echaffaudage, 
Cavern et Zamcoptére. Cherche notice de Challenge 	VENDS Spectrum "+" 48K, pénitsl. imprimante Alpha-  

voile. 1815. Saga et Longraph Raymond au (16) 43 85 	corn 32, interlace joystick. interface PHS 60 (C.G.V.). 20 

60 41 	 logiciels. livres. 2500F. Tél (18) 79 70 59 00Spec 

échange.
VENDS Atmos. adptateur noir et blanc. magnétophone. 	

VENDS. cherche. 	nombreux 	
Mg 	- 

110programme t. 10 HHHHebdos, 15 SVM. 1 100E le tout 	tmm, I6) 67 
50 

Houde. 5 rue Roland Garros, 34470 Perds 

Christian au (16) 78 90 70 31 	
T61. (16) 67 50 02 40 

VENDS Onc Atmos (décembre 85), magnétophone Laser. 	
ACHETE puissant copieur pour Spectrum 48K, pour 

	

(1) 	10 38 19 
data, 25 K7 de jeu et utilitaires. Assrmil anglais. livres, 	

emploi nor1 lucratif T61.  

cordons, multiprise, maille, valeur 3550F, vendu 1500F. 	VENDS Spectrum 48K, 80 logiciels. Joystick Spectravi- 
Tél. (1) 45 33 66 29 	 Oleo, pMitel. Rodney Zaks du Z80. autres livres. 2000F 

VENDS lecteur de disquettes pour Atmos, 50 jeux- 70 titi- 	
ou échange contre OL Français avec une différence A 

litares. partait état, 2500F. Vends tous mes programmes 	
définir Tél. (18) 70 98 82 21 après 20h. 

Oric Atmos à moitié prix (originaux) Vends collections 	VENDS pour Spectrum. imprimante manicieMe Serkoeha 
complus de Théonc e1 Miti'Oric. Tél. (16) 26 85 27 50 	GP 500 A neuve. d'avril 85, sous garantie. interface sous 
le soir en semaine 	 garantie. logiciels traitement de texte. 2000F le tout. Tél 

LISTE tous vois programmes Basic ou machins d'Onc 1 	(1) 43 31 94 97 

ou d'Armes. Laurent au (1) 46 28 68 03 après 18h 	VENDS Spectrum 46K. 20 jeux. pNnel. 1500F. TM. Il) 
48 48 54 19 

VENDS Oric Atmos 48K, Mat neuf, presque )arisais servi, 
cordons, nouveau transformateur. livres. jeux, 700F le 	CHERCHE logiciels pour Spectrum. Philippe Barton, 8 
tout. TM. (16) 20 54 00 72 après 18h. 	 rue des Maness, 04100 Manosque TM (16)927236 57 

VENDS Onc Atmos, moniteur couleur OF114, magnéto- 	VENDS Spectrum 48K pénal avec magnétophone. 140 
phone, inteAace oysndt, 20 faux, 3000E 8 débattre Tél 	logiciels et 3 livres, 1500E le tout. TN. (16) 62 91 51 54. 
(1) 60 29 12 29 après 18h 	 CHERCHE possesseurs de Spectrum 48K pour échange 
ECHANGE programmes sur K7 pour Onc Patrick Nie- 	de nombreux programmes. Stéphane Swe.cher. 79 rue 
sen, 11 rue des Galbées, 6200 Goeselies. Belgique 	d'Arlon. 6712 Tosrnich Belgique 
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VENDS Atmos, imprimante MCP 40, interface poignée 	THOMSON 

de peu programmable, nombreux Théoiec. Micr'Onrc. 5o 	VENDS TO7 70. magnétophone. Mémo 7, extension 

progaYimus du G0rmrarq. Manuel de à4é.ne. 2500F. 	musique et jeux, manettes, plusieurs jeux, 3000E T41. 

Eric Bonnet. 1 .Me des Peupliers, 62440 Harnes. TN. 	(16) 32 55 82 65 après 18h. 

(16) 21 20 45 09 	 VENDS ou échange jeux pour T07 70 ou M05 sur K7 

CHERCHE correspondant pour échanger trucs, astuces, 	ou disquette. Jean au (16) 75 25 26 28. 

logicels. pour Atmos. Christophe Pain, Les Ploc s. 42156 	VENDS logiciels Oipiiaue pax 107 70 et M06. Allait Ber- 
Villemontais. Tél. (16) 77 83 11 58 après 18h. 	 trahit. Le Trianon, 38300 Bourgoin-Jallieu. TM. (16) 74 

VENDS Atmos, disque Jasmin, écran monochrome 	93 2696 
Ambre. imprimante Citoh. logiciels. divers trucs. 3000E 	VENDS MOS. livre, magnétophone. interface manettes, 
Tél (1) 30 45 47 63 le soir 	 10 logiciels. quelques programmes sur K7. 1800F le tout 

VENDS Atmos, lecteur de disquettes Jasmin. logiciels. 	Tél. (1) 45 44 58 80 de 17h30 à 19h. 

cibles. 2500F. Patrice au (1) 43 03 17 44 	 ECHANGE, vends el schlitte logiciels pour MOS et T07 

CHERCHE impiténls MCP-40 à 500F maximum. Yves 	Thierry Clairon. 52 rue des Pinsons, 44240 La Chapelle 

Gouasl. 58 avenue Corot. 16 cité BMNvue. 13013 Mar- 	sur Erdre. TN (18) 40938705 

seille. TM. (16) 91 66 23 70. 	 VENDS TO7, LEP. 1(, 2 manettes. Basic. logiciels, 5 

VENDS pour Oric Atmos, synthétiseur vocal i pronom- 	manuals• 3600E 4 diOeetr. SéOestian au (16) 42 52 91 57 

ci lion française. logiciel. carte 8 entrées analogiques. 	VENDS TO7. 16K. extension son et jeux. 2 manettes. 
carte 16 entrées sorties, prix à débattre. TM. (1) 80 29 	LEP, 2 lançages (Basic it asremWaiw), 3 modules (Trap. 
69 48 	 Tridi 444. L 	K7, listings. codeur modulateur 

VENDS imprimante MCP 40 pour Oric Atmos. 4 stylos 	sécsm, nombreux lives sur le Banc et féfaemt1leur. 

de rechange. cordon, c4bls. aIirrantalicn, programme tragi 	trucs. 4490F (valeur 6000F), ou échange contre Apple Iie 

lement de texte. programme de copie d'écran, rouleau 	drive et moniteur monochrome en très bon état pour 

de papier. acheté en Janvier 86 (garanti 1 an), valeur 	leq 	je raoiutinsàs 1200E Franck au (1) 64 20 47 30. 

1 100F le tout. vendu moins de 800F Eric au (1) 48 85 
57 58 	 CHERCHE correspondant pour échanges de trucs et de 

eux sur Mo5, Pierre au (16) 76 23 38 77 

VENDS M05. crayon optique, magnétophone, interlace 

HECTOR 	 marM1l°s. 2 mantes. nombreux logiciels. livres. 4000F. 

VENDS Hector HRX 64K, cartouche Basic 3X, 	
Frédéric Martin, 33 route de Lavaur. 31240 L'Union. Tél 

Forth intégré. livres d'initiation, programmes. 	(16) 61 80 75 79 

housse, 2000F. Tél. (16) 49 47 74 35 	 VENDS M05 48K neuf. crayon optique. extension mus- 

CHERCHE  tout possesseur de BR, HRX, MX40 	qui el peu. manettes. livres de programmes et d'inîtia- 

CI, MX80 cl, pour échange de listings, truCS, 	tion, lograels récents, magnétophone, programmes de 

astuces, pour mon Hector HRX 
listings, 

Echange ou 	
1.HHHHSbdo, valeur 5000F. vendu 3000F TM (16) 27 85 

vends 10F pièce. logiciels HR et BR. Hervé 	
1 t 22 sauf le msrcreck et le week end. à partir de tali 

Lehoux, 12 place des Moissons, 77380 Combs 	VENDS T07. magnétophone. extension mémoire 16K, 
la Ville Hervé au (1) 60 60 81 81 ou Frédéric 	extension mémoire 8K, le tout en très bon état, 3450F 
au (1) 60 60 43 73 	 Tél (1) 45 28 07 52 ou (1) 48 55 41 15 après 18h 

_1 

CHERCHE pour 1.105, programme de CAO ou 30 Mover 
Gilles Hamelin. 12 rue André Vaul lion. 14110 Condé 
sur Norreau TM (16) 31 69 11 72 entre 18h30 et 20h 

VENDS une dizaine de copes pouf T07 70. 60F Fun 
Alexis Turpin. 18 rue de la Cave de Chalenoy. 77132 Lar-
chant Tel (1) 64 28 23 19 entre 7h30 et 8h 

VENDS ordinateur M05 avec de nombreux pénphénques, 
lecteur de K7. crayon optique. de nombreux jeux, 2200E 
S débattre Philippe Fasquelle. 4 allée du Mont d'Or. 
21000 Dijon Tél (16) 80 45 57 81 après 19h 

ECHANGE logiciels pour MOS Samuel Violat, 5 chemin 
de la Basse Couture, 59630 Cysorng 

VENDS TO7. extension mémoire 18K, lecteur de K7. 2 
(oystxCks. 4 manuels. 7Q peux et utilitaires. 3100F Jean-
rnck Hervo. SP 89 58011. Tél (16) 19 49 6341 30238 ailés 
18h 

CHERCHE lecteur contrôleur de disquettes pour T07 70 
Echange nombreux programmes pour 707 70 Darnel 
Gret. chemin des Cauvets. 13122 Ventabren Tél (16) 
42288126 

ECHANGE logiciels pour Thomson T07 70 Tél (1) 48 
23 49 55 

VENDS T07170, clavier mécanique. Basic 64K et 128K. 
lecteur de disquettes 320K, contrôleur manettes et son, 
disquettes vierges 5" 1/4, 9000E le tout Thierry Mrsbais. 
25 rue Basfroi. 75011 Paris Tél (1) 43 48 19 08 

VENDS TO7. 16K. cartouche Basic, Prctor. livres d'inr-
luation au Basic. jeux sur K7, multitude de peux sur livres 
et HHHHebdos. manettes de (eu. magnétophone TO7. 
valeur total 6000F. vendu 3000E Tél (16) 45 60 57 52 

ECHANGE programmes pour T09 Hetmaniuk Ukich. 18 
rue du Maréchal Foch, 59670 Cassel 

VENDS 707. Basic. extension 16K, lecteur de K7. 
manuels. 2500E Robrc au (1) 48 80 57 20 après 18h30. 

ECHANGE logiciels pour M05 Tél (1) 39 589634 

VENDS feux pour Thomson. François Zanier, 1 avenue 
de l'Hirondelle, 93380 Pieae6tfct TN (16) 48 21 33 82 
après 17h 

ECHANGE ou vends jeux pour M05 FNWnc Thomas-
chemul Marre Loues, 13109 Sonww•CoNongus Tél 

(16) 42 69 42 00 Polio-Man 

VENDS 40 programmes de l'HHHHsado pour MO5 sur 
K7. 80F Chnslophe au (11 39 53 82 65 

TI 99 
CLUB Tactique cherche membres pour échanger des pro-
grammes (Texas) Julien Sabena. 9 rue de Marnes. 92410 
Ville d'Avray T61 (1) 47 50 63 31 

VENDS pour Ti 9914a. Mini mémoire. Mini assembleur, 
documentation Texas sur l'assembleur, livre d'initiation 
au langage assembleur du Tu 99, 650F, 99 Magazine No 
1 A8avecK7No4i8.250F Tél (16)44856226 

VENDS Texas Ti Salé. 16K, alimentation, pété, cordon 
K7. nombreux jeux, livre La conduite du Ti, HHHHebdOS, 
1000F en excellent état. TM. Il6) 42 67 61 34 après 20h 

VENDS Ti 9914a. modulateurs scam et pMtel. câbles 
simple et double pour magnétophone, Joystick. Basic 
étendu, interface série. gestion de fichier. logiciels sur 
K7. modules de Jeu. 11 livre sur le Ti. 2500E le tout TN. 
(16)79622113. 

VENDS Ti 9914_, pénal, boltier périphérique, système 
disquettes, 32K, assembleur. Basic étendu, jeux, étai 
neuf. Tél (1) 42 71 80 17 après 19h 

ACHETE Basic étendu pots Ti 9914_, plus ou moins 400E 
Tél. (16)78347538. 

VENDS pour Ti 984e. module Minimem, manuel d'inr-
tiation à l'assembleur. 400E TM. (1) 34 43 56 81 

CHERCHE contacts pour échanger dpi jeux sur K7 pour 
Ti 99/4e en Basic étendu. Dans Si Quentin ou alentours. 
David GMcrare au (16) 23 64 79 30 loup les sors après 
17h30. 

VENDS Tu 9W4a. cible magnétophone, manettes de leu, 
modules (Parsec. Othello. Echec). Basic étendu. Ivre 
de programmes. prix a débattre. TM. (16) 90 87 32 03. 

CHERCHE original ou copie du manuel de l'adteur 
assembleur pour Ti 9W4a Arnaud Devos. 102 rue Gam-
betta. 59560 Comines. Tél. (16)20390778 

VENDS Ti 99/4a. lecteur de K7, cordon. 3 livres de pro-
granination. nombreux programmes sur K7, 2 joysticks. 
1200E Cbdnc au (1) 47 47 90 28 le soir 

CHERCHE pour Ti 9914_. RS 232 interne a prix raison-
nable TN. (16) 47 20 61 31 le sort 

CHERCHE contact pour échanger des logiciels sur Ti 
9914e. Christophe Creuzisr. 20 aIlée J Ibert. 91240 Si 
Michel sur Orge. TM. (1) 80 15 17 85 

VENDS Ti 9914a (12 83). Basic étendu avec manuel en 
français. e. cordon magnétophone. 2 manettes de leu. 
module fool. K7 Logith4qus No 5. 1r4a bon Mat. valeur 
2800F. vendu 1600F Christophe Buie au (16) 21 37 
57 62 après 19h 

zX tit 
ECHANGE contre ZX 81 avec extension 16K, coptes de 
logiciels Amstrad Marc LefMe. 2 rue de Scariolioti, 
93600 Pantin. TSI. (1) 48 45 95 96 le soir- 

VENDS ZX 81. clavier mécanique, 2 K7, logiciel, cordon 
magnétophone. 2 HHHFéboloS, manuel d'uifiNaii0n, cor-
don téléviseur, 900F Fabrice Cation, rue du Couvent Les 
FontenefNs. 25210 Les Russey. Tél. (16) 81 43 71 12. 

VENDS ZX 81. 18K, davier mécanique. 4 K7 de leu. S 
livres. 400F, ma9notoprwne sCec►d ortmaàftn. 400F. 
M.Hauduc. 14 rue G Hebert. 77450 Esbly. 

VENDS ZX 81. davier mécanique. manuel. K7 de leu, 
utilitaires, 2 livres d'mtonmétrgw. 1000F Tél. (18) 70 45 
17 74. 

VENDS ZX 81 (300F), 16K (1509. 8 logiciels (1509. 4 
hures (150F), ou le tout pour 800F Denis au (l6) 78 45 
24 65 après 18h 

VENDS HRG MMrotech pour ZX 81 (définition 192x248), 
neuf 790F, vendu 400F Tél (16) 20 86 15 84 à Lille. 

DIVERS 
CHERCHE pour Sharp MZ 80 ou Sharp MZ 700. 
généreux donateurs de logiciels, photocopies 
des HHHHebdos 1 A 40 (programmes MZ). 
François Campan, chemin de César, 64250 
Cambo les Bains. 

PRIERE de déverser un torrent de haine sur 
Vatin pour l'allemand. Toussenel pour la physi-
que, Clatot pour le gym, Bertrand pour la direc-
tion. Nami pour la bètiso intersidérale, Lagon 
pour la science net et ce connard de proff de 
math dont je ne me rapelle plus le rm. Et c'est 
signé T2c. 

VENDS pour Casio FX 702 P, interface K7 FA2, 
130E et imprimante FP 10, 300F. Vends Micro 
7 numéros 1 à 28. 3F pièce. Alain Jacquot. 127 
rue Michel Ange, 75016 Paris. Tél. (1) 46 51 97 
70. 

VENDS orgue électronique Casiotone CT 610. 
5 octaves, 20 instruments, 12 rythmes, plusieurs 
aœompagnernents. touche sustain et stéréo. 16 
mois, très bon état, 2500F. Jean Luc au (1) 43 
26 66 72. 

VENDS Casio P8700, OR4, programmes, livres, 
1200F. HP 33C. chargeur. 400F. HHHHebdos 
du 30 au 110. D.Burget, 5 place de l'EcoIe. 
68600 Biesheim. Tél. (16) 89 72 60 55. 

VENDS robot électronique programmable 
Memo Crawler de marque Movit. liaison avec 
micro possible, livré avec clavier. tous mouve-
ments sur 3 roues (2 micro-moteurs). LED et 
beeps. Thierry au (16) 73 37 62 46. 

VENDS imprimante Microtine Oki 82-A. 80 
colonnes. 120 cps, bidirectionnelle, 9 peux de 
caractères (US, français, etc...). Didier Lefeu--
vreau(1)39822242ou(1)3981 5432. 

1 



LOVE STORY 

s 
Ci-gît l'histoire passionnée 

d'Olivier Barey (Ryan O'Neal) avec 
Jenny (Ali McGraw). 

Romantique à souhait, 
le film déclenche un raz-de-marée lacrymal. 
Mettez vos mirettes sur lavage automatique 

lundi soir à 20h35 sur la 5. 
Bombyx. 

LES HÈRES RANCES TRANSPORTS 

7.~  

t!• 

L'errance physique, sensuelle, intellec-
tuelle a tenté de nombreux cinéastes. Ce 
sujet difficile ne supporte pas la médio-
crité : le résultat est génial ou nul. 

COMMUNS 

TAXI DRIVER 

Les transports en commun favorisent 
l'amour, l'aventure, l'amitié. Et plus spé-
cialement l'automobile qui fascine petits 
et grands des deux sexes. 

_. ._. _. 	• •'..• .• s • b ' 	• t 
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Film de M. Scorcese (1975) avec R. de 
Niro, L. Harris et R. Highs. 

Travis Buckle (De Niro) revient du Vietnam 
où durant quelques années il a taquiné le 
viet-mihn. Chauffeur de taxi la nuit, il erre 
dans New-York qui lui apparaît comme un 
tas d'immondices dans lequel gravitent 
drogués, voyous, putes et souteneurs. 
Tous ces cloportes et autres coléoptères 
lui donnent le cafard. Il décide de jouer les 

LES REI VERS TRANSAMERICA EXPRESS 

Film de A. Hiller (1976) avec G. Wilder, 
J. Clayburgh et R. Pryor. 

insecticides de grande envergure. Tel 
Super Vapona, il s'arme de patience et de 
quelques armes à feu afin de mettre fin aux 
agissements de cette fourmilière (la 
pègre). Travis choisit d'abord un ca idat 
aux élections présidentielles pour pr ière 
victime mais sa tentative échoue pour 
cause de crise de conscience. 
Après un gros coup de bourdon, Travis 
réagit en s'attaquant à des proxénètes qui 
exploitent, entre autres, une jeune abeille 
de 12 ans à la taille de guêpe. Ayant péné-
tré la ruche, Travis se pique au jeu de la 
violence. Il délivre la jeune ouvrière puis 
s'enfuie dard-dard, non sans laisser der-
rière lui quelques mares de sang (sue). 
Sans doute l'un des plus beaux rôles de 
De Niro, mais si la forme - l'errance d'un 
homme dans un New-York crasseux et 
pervers - peu apparaître comme sédui-
sante, le fond - la violence individuelle 
comme seul moyen de lutte contre la pègre 
- est plus discutable. 

Une rediffusion sympathique. Spectacle 
distrayant et familial loin des Dysniaiseries. 

Diffusion le dimanche 23 à 20h35 sur 
TF1. 

til 

Diffusion le 23 à 20h35 sur C +. 

Film de R. Enrico (1968) avec J. P Bel-
mondo et Joanna Shimkus. 

François Hollin (Belmond, surnommé Ho, 
travaille pour la bande des frères 
Scwhartz : lors des hold-ups, il conduit 
l'automobile. Considéré comme un mina-
ble, il les sort pourtant d'un mauvais pas 
grâce à son sang-froid. 

Malgré tout lorsque Ho leur propose un 
braquage ; ils lui rient au nez. Ho travail-
lera pour son compte et ses deux pas-
sions : la jolie Bénédicte et les cravates. 

De l'action, de l'amour, de l'humour. Un 
divertissement agréable. 

G. Caldwell (G. Wilder), un américain 
moyen, prend le train pour Los Angeles à 
Chicago. Au bar, il rencontre Hilly (Clay-
burgh), ravissante créature qui lui fait vite 
comprendre qu'elle est pleine de bonnes 
intentions à son égard. 
Le soir venu au moment crucial du trans-
port commun (lorsque le matelas transe-
spires), Caldwell, au lieu de regarder ce 
qu'il fait, aperçoit par la fenêtre un homme 
salement esquinté ( beuré ) que l'on jette 

} 

	

	 hors du train. Terminus enfer. 
JOUR DE SABLE 

-- 	 Au lieu de terminer ce qu'il venait de corn- 
t,.-.. 

 

Téléfilm de Yourf avec C. Spaak, F. Ghor- mencer, Caldwell, très sport, va s'en ué-  ~ 	 SPS ~ 	 po 	q 
getti et P. Rouleau. 	 rir de l'auteur du crime. George accumule 

t 	 les catastrophes mais par des tours de 
• , 	 Un comando attaque un hôpital au Moyen- passe-passe insensés réussit toujours à 

'. 	- 	%- 	 Orient. Hélène (C. Spaak), jeune médecin 	réintegrer le train duquel on l'éjecte bon 

P

• 	en mission humanitaire, profondément nombre de fois. Grâce à notre super-héros, 
_ - • 	i 	 choquée par ces événements, est sur le tout se terminera bien (voir photo). 
- 	 s 	 point de craquer. Son père venant de mou- 

+'1 v 	 rir, elle en profite pour retourner chez elle L'homme de la rue pris dans un engrenage 
~•- 	► 	• . 	~ se refaire une santé. A Nice, la petite caille criminel malgré lui : un thème qui rappelle 

~ ~ % t ' q 	 qui se caille (vu le climat), règle les pro- Hitchcock (La mort aux trousses) Ajoutez 
F~, , 4,, 	. _ , 	blèmes de succession. A I occasion de son à cela un chouia de film catastrophe et 

	

r 	séjour, elle tente de retrouver son passé. 	vous obtenez un film à suspense bien 

	

¢ 	,. 	 Amateurs d'action, voilà le soporifique mené malgré un wagon d'invraisemblan- 

	

= 	- 	_; 	 idéal pour vos nuits d'insomnie. Les comb- ces. Heureusement, G. Wilder laisse son 

	

~; 	# 	: ̀ „ 	diens s'ennuient et le réalisateur cherche cabot (finage) insupportable à la fourrière. 
• :.. 	.w~ 	. ;, 	r 	 son sujet. A éviter absolument. 

	

- . 	 ' 	.. . 	 Diffusion le mardi 18 à 20h35 sur A2. 
j Diffusion le jeudi 20 à 20h35 sur FR3. Photo A2. . ...................................................................................................................... 

TOUJOURS L'AMOUR  
feuil d'orchestre, la domestique (la Pauline 
Carton) bat la mesure. 
Du Guitry, tout craché. Gai, enlevé, un dia-
logue vif, des réparties spirituelles, des 
mots d'auteurs au kilomètre. Du théatre 
filmé, quoi. Oui, mais brillant, caustique, 
drôle. Qui en est capable aujourd'hui ? 

QUADRILLE 

Diffusion le lundi 17 à 20h35 sur TF1. 

Film de M. Rydell (1970) avec S. Mc 
Queen, R. Crosse, S. Farrell, W. Geer et 
M. Constantine 

En 1905, Boss Mc Caslin (Geer), riche éle-
veur achète une magnifique voiture : une 
Winston Flyer. Méfiant à l'égard des 
envieux, le Boss confie la surveillance du 
véhicule à Boon (McQueen), un de ses 
employés. Ned (Crosse), le collègue de 
Boon pique une crise de jalousie et rien 
que pour embêter son petit camarade, se 
tire avec la tire. Boon tire la gueule, pour-
suit Ned un revolver à la main et réussit 
à l'arrêter sans tirer un coup de feu. 
Lorsque les patrons s'en vont en ville, les 
deux anciens ennemis se mettent d'accord 
pour aller à Memphis à 60 km de là avec 
Lucius Mc Caslin, le benjamin resté à 
demeure. A une moyenne de 30 km/h, la 
Winston-Flyer sue huile et eau, et ce n'est 
qu'après moults pépins qu'ils touchent 
enfin au but. 

Après avoir foutu le boxon dans un bordel 
(ou vice-versa), Boon et Ned se retrouvent 
en taule et l'auto confisquée. Ils ne pour-
ront la récupérer que s'ils remportent... 
une course hippique. 

•.•.•.•,•••,• •,•,.,• ••..•• .. .. 	•. . .••.•••,,••••..• 

LE CADAVRE 
DANS LE PLACARD 

Les portes qui grincent, les cadavres qui 	femme de ce dernier étant morte dans des 
réclament vengeance, les passions inter- 	conditions mystérieuses dans leur hôtel 
dites qui finissent dans le sang, rien ne 	particulier, Paula éprouve quelques appré- 
vous sera épargné. 	 hensions à venir habiter cette demeure. 

DERRIÈRE LA PORTE 

Diffusion le vendredi 21 à 2ahff sur A2_ 
BOY ER 

M tic 

BERGMAN 
pls!c 

COTTEN 
Film de Sacha Guitry (1937) avec Gaby 
Morlaix, Georges Gray, Jacqueline Delu-
bac, Sacha Guitry et Pauline Carton. 

Premier temps : prise de contact. 
Lorsque Carl (Gray), jeune premier du 
cinéma américain, arrive à Pans, la presse 
empressée l'interviewe. On reconnait au 
premier plan : Claudine A. (Delubac), jour- ~ 
naliste, Philippe de M. (Guitry), rédacteur 
en chef de Paris-Soir, ainsi que sa mai- 

LA DROLESSE 

tresse Paulette (un beau morceau : les 
paupiettes de ...) qui donne à Carl un auto-
graphe signé... Claudine A. 
Deuxième temps : Changement de 
partenaire. 
Lorsque qu'au tneatre, cari reconnait en 
Paulette (Mordlaix) la Claudine du carton, 
il en est tourneboulé, le pôvre. Paulette 
obtient son pardon en passant la nuit avec 
lui. Après six ans de vie commune, Phi-
lippe accepte mal cette incartade et pour 
se venger s'intéresse à Claudine laquelle 
ne pense qu'à Carl. Pôvre Philippe. 
Troisième temps : on applaudit sa parte-
naire et en place pour le quadrille. Au fau- 

Film de Jacques Doillon (1979) avec 
Madeleine Devesdises et C. Hebert, 

François, 18 ans, vend des produits de 
récupération sur les marchés normands : 
bouteilles vides, cageots, cartons, divers 
objets qu'il ramasse de part et d'autre. 
François, garçon fruste et craintif, rencon-
tre Mado, 11 ans, fillets solitaire qui n'inté-
resse personne et surtout pas sa mère. 

François enlève Mado, vaguement con-
sentante et la séquestre dans son grenier, 
un havre de paix pour cet adoslescent mal-
traité. A l'abri du monde extérieur, il 
reconstitue avec Mado ce que ces deux 
écorchés n'ont jamais connu : une vie de 
couple, une relation affective parent-enfant 
(c'est Mado l'adulte), un rapport basé sur 
la complicité et la tendresse. L'aventure 
se terminera mal, à cause des adultes bien 
sûr. 

Une merveille de pudeur, de sobriété, de 
bonheurs cinématographiques : des ins-
tantanés d'humanité longuement épiés par 
Doillon qui capte à merveille la spontanéité 
et l'inexpérience de ses acteurs. De l'émo-
tion avec un grand noeud aux tripes. 

Diffusion le dimanche 23 sur Canal + à 
18h00. 

Film de Liliana Cavani (1982) avec Mar-
celo Mastroianni, Eleonora Giorgi, Tom 
Berenger et Michel Piccoli. 

En Italie, Nina (Giorgi) et son mari Mattew 
se réveillent tendrement. Puis, Mattew, 
ingénieur dans les pétroles, part au bou-
lot. Surgit alors des bosquets du jardin, un 
homme qui appelle Nina. Effarée et pani-
quée, cette dernière s'enfuit. 
Retour en arrière à Marrakech. Mattew 
rencontre Nina et s'éprend d'elle. Cette 
dernière essaie de le dégouter en l'entrai-
nant dans des lieux sordides. Rien n'y fait, 
il s'accroche et cherche à percer le secret 
de sa conduite étrange. 

Film provocateur et complaisant. Cavani 
use d'un exhibitionnisme outrancier des 
corps et des sentiments les plus troubles 
et les plus malsains. De la monstruosité, 
un manifeste froid et donc racoleur et inin-
téressant. A la rigueur pour les numéros 
d'acteurs. 

Diffusion le jeudi 20 à 20h35 sur Canal 
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Gregory insinue qu'elle perd la mémoire, 
que sa mère est morte dans un asile... Peu 
à peu, Paula glisse de l'inquiétude à 
l'angoisse : elle entend des pas, voit la 
lumière du gaz baisser. De plus, Grégory 
l'accuse devant témoin de lui avoir volé sa 
montre. La panique la gagne, deviendrait- 

HANTISE 	 elle folie? 

Film de Georges Cukor (1944) avec 	Oscar 1944 pour la Bergman qui l'avait 
Charles Boyer, Ingrid Bergman et 	bien mérité. Cukor, le plus grand directeur 
Joseph Cotten. 	 d'actrices au monde, joue subtilement 

avec nos nerfs. Du grand art. 
A Londres vers 1870, Paula Anquist (I. 
Bergman) épouse Gregory Anton (C. 	Diffusion le dimanche 23 à 22h30 sur 
Boyer), un pianiste célèbre. La première 	FR3 en V.O. 

• • • • • • • . • • . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
 

0090600060 • • • • • • • • • • • • s.•  • • • • • • • • • • • • • 600 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

A 35 



MUSIC MAKER 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE MENU 
peux être sommelier. On devrait les 
supprimer ces gars-là. 

ZORRO 
de DATASOFT 1 

blême à résoudre, c'est comment 
forcer ce gros porc à baisser son 
pont-levis. Allez je vais aller récupé-
rer quelques objets essentiels au 
bon déroulement des opérations : 
fer à cheval, bouteille de porto, pot 
de fleur, verre de bière en cristal... 
Dès que j'aurai accumulé un trésor 
suffisamment important, j'arriverai 
sans doute à faire sortir le cochon 
de sa bauge! 

pour Commodore, Amstrad, Spectrum, 
Apple et Atari 800 A1 

La vie de héros, même masqué, n'a 
pas que de bons côtés. Vous, tran-
quille devant votre écran de télé, 
vous ne voyez que les actes de bra-
voure et le courage indomptable de 
cet homme drapé de sa cape noire, 
surmonté de son sombrero noir et 

caché derrière son loup noir. Eh 
bien sachez que certains jours, j'en 
ai marre de tout ce noir. Pourquoi 
un justicier devrait-il toujours se 
cacher sous la couleur de l'ombre ? 
Ce n'est vraiment pas juste, c'est 
même terriblement injuste ! Malgré 

tout, dès que la veuve ou l'orphelin 
parait en danger, mon sang ne fait 
qu'un tour et je saute sur mon des-
trier noir, entièrement vêtu de noir 
et mes pensées sont claires comme 
de l'eau de roche : je libérerai de 
l'infâmie toute personne innocente 
et je pourfendrai le mal de mon 
épée. 
II suffit que je parle de malheur pour 
que toutes les catastrophes imagi-
nables nous tombe sur le coin de la 
gueule. Pour une fois que j'avais le 
temps de laisser mon imagination 
vagabonder il faut que cette sacrée 
Esméralda se fasse enlever par les 
sbires du sergent Garcia. Tiens pen-
dant que j'en parle de celui-là, 
autant dire tout de suite que cet 
homme (si on peut appeler ça un 
homme) est le suppôt du mal dans 
notre belle région du nord du Mexi-
que. Je ne pense qu'à une chose : 
arriver à faire mordre la poussière 
à cette vieille baderne. En plus, je 
suis sûr que ses galons, il les a 
achetés. II est aussi militaire que je 

Chaque fois que je pense au ser-
gent Garcia, la moutarde me monte 
au nez. Mais il faut d'abord me 
préoccuper du sort d'Esméralda. A 
propos de cette satanée fillette, je 
devrais me décider à lui demander 
sa main. Mais ne mettons pas la 
charrue devant les boeufs. La seule 
planque que je connaisse, c'est 
l'hacienda de Garcia. Le seul pro- 

Entièrement basé sur la mythologie 
de Zorro, ce logiciel propose un 
ensemble de casse-têtes à résoudre 
dans n'importe quel ordre. Seuls 
comptent votre sens de la déduction 
et votre humour (pour se servir du 
bide d'un buveur comme tremplin, 
il faut lui donner à boire). La musi-
que, hispanisante en diable, vous 
envoie en plein dix neuvième siècle, 
à la rescousse de votre future fian-
cée. Le graphisme sobre et bien fini 
rappelle Bruce Lee, avec un progrès 
certain dans la gestion du person-
nage. Jetez-vous dessus ! 
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PROGRAMMATION Modules 	
CONSOLES ET Extended basic manuel  

fronçais 	 800 F Il 	ACCESSOIRES TI 99, 4 

Super extended basic 	 Coble liaison magnéto/ 
graph manuel 	 cassettes ..... 95 F ❑ 

français 	 1 200 F ❑ I Magnéto/cassettes 
Extension mémoire 	 LANSAY garanti 
externe 128 K 	1 750 F ❑ 	compatible TI 
TI LOGO NO 2 manuel 	I 	+ câble ..... 370 F E 
en français 	895 F ❑ I Micro-ordinateur 	J 
MINI MEMOIRE manuel 	' 	TI 99/4A PAL . 1 100 F Li 
en français 	895 F0 	Modulateur Secam/ 	 `' t 

France ...... 400 F ❑ 
i 

AIDE PROGRAMMATION 	i 	Modulateur 
Introduction au TI 99 n° 1 et 2, les 	Péritel/trance . 500F LJ 
deux 	 100 F ❑ 1 ; Synthétiseur 	 MASH 
Technique des 	 de paroles ... 600F ❑ 
programmes de 
uxlet2lesdeux 1(V fl 

[—BASIC-ETENDU «  
40 commandes 
supplémentaires 
indispensables 
pour une program- 
motion avancée. 
Manuel en français. Accès aux 32 Ko. Gère les 
couleurs, les sprites, les périphériques800 F ❑ 

Jeux et progammes pour 	
TI WRITER 	 "r" 7U M` le TI (shift tome 2) 	75 F O  

Jeux et programmes pour 	Le traitement de texte TE- 

MINI-MÉMOIRE MODULE BASIC 

Ce module ne se 
SUPERGRAPH 

I 

contente 	pas 	de 1 	Un nouveau basic 
vous offrir 4 Ko de étendu 	avec 	35 
mémoire RAM (alt- fonctions 	Supplé- 
mentée 	par 	pile) ' 	; 	mentoires permet- 
permettant la sou- tant 	de 	tracer 	li- 
vegarde des pro- gnes, cercles, éllip- 
grammes et don- ses, axes. diogram- 
nées lorsque vous mes en barres ou 
éteignez 	rordina- circulaires. Ce ba- 
teur... sic graphique pré- 
I l a aussi : sente 2 caractéristi- 

.4 Ko de mémoire ques 	très 	utiles : 

morte 	(ROM) 	et une copie d'écran, 

6 Ko de mémoire graphiques et tex- 

morte 	graphique tes (codes ASCII), 

(G-ROM) 	conte- Vpoke et vpeek ac- 

nant des utilitaires ~s direct a la Rom 

très intérressants : contrôle écran, 

- accès possible b ssite la 	mé- 
moire 32 K ou 128 K. rextension 32 K en Garde les fonctions TI basic;, du 	basic 	étendu 

- changement 	de dans son intégroM. 
programmes objets 

............ 	1200 F ❑ écrits 	en 	assem- 
bleu, soit sur mini- 

Participation express recommandé jusqu'à 5 kg: 30 F 
LA RÈGLE A CALCUL: 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél.: 43.25.68.88 -Télex: ETRAV 220064 F / 1303 RAC 

Livraison des produits disponibles dans la limite 
des stocks disponibles sous 8 jours. 
parking gratuit Maubert-Logrange 

'.:ODULES TEXAS ORGANISATIONS 

1 	le TI (shift tome 3) 	75 F D 	! AAS : un module, deux dis- 	i i 
Basic par soi-même ... 75 F D j ~ 	Permet 0 la mise en page 

simple et rapide de vos 	' 0 
INTERFACE PARALLELE textes 	avec 	sortie 	sur 
CENTRONICS TI imprimante :..1500 F D ;; ,«a; n„E se branche directement 	I , w,u■.w,.~u 
sur le TI et les imprimantes 
O sortie parallèle 	1090 F ❑ 
Imprimante SEIKOSHA GP 500 PASCAL 
sortie parallèle 	2 200 F D 	' Nécessite le boîtier péri- 
Imprimante EPSON phérique. Nouveau Ian- 
LX 80 friction 	3 660 F ❑ gage de programmation 
Tracteur pour LX 80 	285 F ❑ i 	structurée. 	Comporte FOOTBALL 

— réditeur, rassembleur, le 

INTERFACE SERIE 	EXTERIEURE 1 	linker, et la carte P. code - 
ui 	content toutes 	e i 

ADVENTURE BUCK ROGERS 

wn~u~t-irtlMoaE 

0 
n»y , 

mémoire, soit sur 
extension 32 K; 
-utilisation 	de 
PEEK et POKE, appel 
de sous-progrom- 
mes habituellement 
non accessibles; 
- progomme de re- 

' cherche d'erreurs 
(Easy Bug-De-
1x101).   Le modèle 
avec manuel + ma-
fluai assembleur 
sur mini-mémoire 

Gestion de fichiers 260 F ❑ Gestion de rapports 375 F L 
Gestion privée 360 F C7 Statistiques 350 F U 
Multiplon Microsoft 1150 F I, Editeur assembleur 690 F :, 

MODULES D'ACTION 
Parsec 250F❑ Jaw breoke(O 150 F0 
Congo Bongo 250F❑ Moonmine 250FO 
Munch mobile 250 F I Adventure land 150 F D 
Buck rogers 350 F 11 Burger time 250 F0 
Retour du pirate 250 F Ll Star treck 250 F LI 
Mash 250FLJ Treasure Island 250F  
Hopper* 250 F❑ 

MODULES ATARISOFT POUR T! 	~l 
Moon patrol 219 F 1 I Defender 219 F ❑ 
Jungle hunt 219 F [~ Picnic Paranoia 250 FO 
Pole position 250 F L Donkey Kong 250FO 
Protector II 250FO Miss Pocrnan 250FO 

'.''ODULES LOISIRS 
Connect Four 120FO Jeux vidéo 2 174 F0 
Jeux rétro 1 ou 2 120 F D The attack 120FO 
Invaders 206 F ❑ Othello 206 F0 
Car wars 12o F 0 Munch Man 206 FD 
Football 250FO Chasse aux wumpus 120 F0 
Zero zap 120 F D Video Chess 350 F ❑ 
Alpiner 206FD Music maker 250FO 
Rotor raider 12OFD FroWer 250 F ❑ 
Tombston city 120FO Chnsholm troll 120FO 
Hangman (le pendu) 120FO a-Ses? 120FO 

Addition-Substroction 1120FO Early Rooding 120FO 
Addition-Substroction il 120 F ❑ Meteor multtpllcotloile 120FO 
Addition-Canon 120FO MumplicotionI 120FO 
Division-dèmoMhon 120 F D Alligotor mix 120F[3 

:'. AVENTURE 
Adventure pirate 350 F O Sovoge islond K7 150 F ❑ 
Voodoo castel K7 150 F O Pyramide of doom K7 150 F ❑ 
Gloost town K7 15o F D Demon attack K7' 250FO 
Count K7 1 50 F D Streech odyssée K 7 150 F❑ 
Mlstery fun house K 7 150 F D 

JEUX D'ECHECS SUPER DEMON ATTACK 

HEBDOGICIEL SOFTWARE 
HEBDOGICIEL NO 1 .... 50 F D HEBDOGICIEL No 2 b.e. . 95 F L 
HEBDOGICIEL N° 3 b.e. . 95 F O HEBDOGICIEL N° 4 b.e. . 95 F L 

- 	...... 895 F ❑ 

, E ►Y1ciRE 1 8 K 

Se comporte comme 
un ensemble de 4 
32 K. utilisable sous 
Basic étendu, logo ou 
assembleur, se bron-
che directement sur 
le côté droit du Texas, 
vivement conseillée 
aux possesseurs de 
systèmes a disquet-
tes, en outre cette 
mémoire 128k intè-
gre une interface 
centronics parallèle. 
PROMOTION 

...............1750F ❑ 

se branche sur toute imprimante ~ 1 q  
sur le TI 99/4 A ayant 	t 	routines néce 	

l 
ssaires  

une sortie série 	l Og0 F ❑ 
! j réLaborabDn de votre pro- 

écrire imprimante 	3 
gramme. Nécessite la  

Machine a 	 2 K.  
a mémoire 	 OFFRE 	 ~~ 

I BROTHER EP 44 	2 390 F ❑ 	
EXCEPTIONNELLE : 

 

L....
......3.500 F L7 

T?ES DE JEUX 	 -- 	 _. 
Manettes ae jeux Texas USA. 
la poire .. * .. ' * , ...25OF0 	BOTTIER PERIPHERIQUES 

 CONTROLEUR Interface Wico avec manettes 
Quickshot n° 1... ... 200 F O 	DISQUE. 

Interface Wico avec manettes 	Disque simple face - sim- 

Quickshot no 2 ...... 220 F ❑ 	ple densité. Raccords ô 
,ordinateur. 

. i, ,, ,. , `I f ç i) , ~I 	 OFFRE EXCEPTIONNELLE: 
4 950 F D 	

MUNCH MAN 
Ce kit permet de transformer le bo- 
sic étendu mechatTonK on basic  
supergraph. Cette transformation I 
se fait directement sur votre mod« 	L 0 T N 2 
Ie de baS1C 
	

qIIil eSt 
	MODULE BASIC FTFNDO sacre de rapporter ou magaskl  

L'utilisation de ce module trans- 	MANUEL BASIC ETENDU EN FRANÇAIS 

formé n'est possible qu'avec une 	LIVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX 
extension mémoire de 32 K ou 	K 7 HEBDOGICIEL N°1 
128 K. Garde les fonctions du ba- 
sic étendu, dare soh intégralité. 	L'ENSEMBLE ....................895 F ❑ 

---
..........495FE] 

a.---. 	

_ 	Pour rachat de 2 modules, un 3° gratuit parmi ceux marqués 

LOT N° 3 	d'un•sauf pour les modules en promotion à 50F. 

PROGRAMMATION LOGO. 	
t OT N`' 4 	 _ 	 — - -- - _ -- - --- --- ---- 

MODULE Ti OGO Il EN FRAN INTNcrACE SERTE EXTERIEURE 	 — ----  L ÇAIS.  
EXTENSION 128 K INDISPENSABLE. 	

IMPRIMANTE EPSON PW 40 	LIVRE TI 99 INTERNE 
MANUEL D'INITIATION EN FRANÇAIS 	 (COMPATIBLE Ti ET MINITEL) 	Ouvrage en anglais contenant le listing de lo ROM 
L'ENSEMBLE ...... _ ..... 2 300 F 0 	 2 830 Fp 	désassemblée ....................... 195 F D 




