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PLEIN LES MIRETTES 
Deux salons en même temps, au même endroit, ça méritait un petit détour. Le détour on l'a fait, mais le mérite n'était 
pas au rendez-vous ! 
DES FOUS PARTOUT 

Pourquoi avons-nous été faire 
un tour à Parigraph ? Je 
l'ignore. Ce que je sais c'est 
que nous y sommes allés et que 
nous nous en sommes pris plein 
la gueule. Remarquez, c était 
prévisible : voilà un salon pro-
fessionnel auible qui est 
organisé par des 	qui ont 
tout fait pour éviter le petit public 
familial ou les étudiants pas-
sionnés. Jugez plutôt : dates 
choisies en dehors des week-
ends et prix d'entrée rédhibi-
toire de 100 balles, de quoi faire 
rester chez eux les fameux doux 
dingues et autres jeunes loups 
de la micro. Donc, excepté votre 
serviteur, les gens qui se bala-
daient dans les allées portaient 
pour la plupart une cravate d'un 
goût remarquablement mauvais 
ou un noeud papillon tout aussi 
lamentable. S'il y avait encore 
besoin de prouver que l'infor-
matique professionnelle n'était 
plus du tout baba et soixante-
huitarde, il suffisait aller jeter un 
oeil sur les exposants et les visi-
teurs de l'expo. Diantre, les 
temps changent ! 

PARIGRAPH : UN MAC 

Bien sûr, i'expo étant réservée 
aux pros il n'y avait presque 
pas de micros. Remarquez, 
c'est assez normal : dans un 
salon sur l'image de synthèse, 
j'ai du mal à imaginer une 
bécane ayant la résolution du 
T07 ou du Spectrum. Ok, je 
sais, on a tout de même des 
trucs un peu mieux, du style 
Amiga ou Atari 1040 ST. Mais 
ils ne doivent pas être assez 
bons pour avoir leur place, 
même petite, dans un salon pro-
fessionnel. Je suis relativement 
étonné tout de même. Ben oui, 
l'Amiga de Commodore n'est-il 

Ppas destiné au marché de 
image avec ses soi-disant 

capacités d'animation ? De 
deux choses l'une : soit Com-
modore a dores et déjà perdu le 
marché des graphistes soit ils 
ont tout bêtement négligé ce 
qu'il représente et n'ont pas 
jugé bon d'être présents à Pari- 

graph. Ou encore, il n'y avait 
peut-être pas de softs démon-
trant les qualités graphiques de 
la bécane. Attendez, le rectifie : 
il n'y avait peut-être pas de soft 
du tout ! Ah, que c'est gênant 

d'être obligé de dire ça ! Allez, 
je passe sur Commodore, ce 
n'est pas la première fois qu'ils 
nous font le coup. 
Il n'y avait presque pas de 
micros, je dis 'presque ' parce 
qu'IBM était présent dans quel-
ques coins de stands et Apple 
avait droit à son trône sur le 
bunker de Polygone Informati-
que grâce au Mac. Une fois de 
lus, le Mac nous en a mis plein 

la gueule. Tenez-vous bien, 
l'interface qu'exhibait Polygone 
n'était rien d'autre que I inter-
face couleur que les britiches 
ont développé il y a quelques 

temps. Quelles sont ses carac-
téristiques ? 768 sur 576 points 
en 256 couleurs à l'écran au 
choix dans 16 millions d'autres. 
Ah, ça dégage! Le produit 
nécessite un Mac avec 1 Mo de 

Ram, un disque dur (l'Hyper-
drive par exemple), un moniteur 
couleur de course et un logiciel 
qui tient la route et qui est vendu 
avec. Je vous laisse faire le cal-
cul : 30.000 balles pour le Mac, 
20.000 pour la mémoire de 
masse (disque dur où drives 
supplémentaires), 10.000 pour 
le moniteur, ajoutez 80.000 bal-
les de soft et d'extension, vous 
en avez pour 140.000 balles 
minimum, ça fouette ! Oui, mais 
alors, quel matois ! Putain cong ! 
Vous pouvez passer tous les 
dessins issus de n'importe quel 
soft (Mac Paint, Draw,Thun- 

derscan, Mac Vision ou autre) 
grâce au Switcher (un pro- 
gramme d'enfer qui permet de 
mettre plusieurs programmes 
en mémoire et de passer de l'un 
à l'autre en un clin d'oeil) et les 
mettre en couleur sans aucun 
problème. La mise en couleur 
est d'une précision dantesque. 
Allez, je ne vous fait pas mourir 
plus longtemps. On passe à 
autre chose. 

PARIGRAPH : DEUX MAC 

Le deuxième Mac qui cassait la 
baraque à ce salon était sur le 
stand de Captain Computer. 
Vous devez avoir une photo 
quelque part dans cet article 
représentant une Vénus plus ou 
moins de Milo avec la main de 
quelqu'un équipée d'un stylo 
tout ce qu'il y a de plus étrange, 
mais pas dans la culotte de la 
Vénus. En fait, il y a un gros 
appareil en dessous qui génère 
un champ magnétique et qui 
permet d envoyer au Mac suffi-
samment d'informations pour 
reconstituer la statue. Pour 
obtenir cette reconstitution, 
vous devez pointer chacune des 
facettes de la statue et faire un 
certain nombre d'opérations à 
l'aide d'un petit clavier numéri-
que. Une statuette comme cette 
Vénus qui possède 600 polygo- 
nes prendrait deux heures de 
travail à qui voudrait se lancer 
dans sa représentation. Une 
fois quelques données entrées, 
vous pouvez changer l'angle de 
vue. La même représentation 
mettra deux secondes à s'affi-
cher après un changement 
d'angle. Bien sûr, une telle 
interface n'est pas juste vendue 
pour le plaisir de faire des beaux 
dessins mais permet grâce au 
port RS232 de communiquer les 
données à une grosse bécane 
de traitement graphique du 
genre FGS 4000. Finalement, 
les dessins obtenus en fil de fer 
sur le Mac donneront naissance 
à d'autres du style de ceux qui 
sont représentés dans cet 
article. 
L'interface, le soft et tout ce qu'il 
faut pour faire tout tourner coûte 

Suite page 26 

En ce moment, les choses vont plu-
tôt vite en politique. Avant que Chi-
rac ne soit nommél'remier Ministre 
let figurez-vous que je prends un ris-
que en écrivant ça, parce que je l'écris 
mardi soir, rien ne dit qu'il le soit 
encore - ou tou iours - vendredi), nous 
avons appelé le seul interlocuteur 
intéressani dans k vaste milieu de la 
politique: Jean-Marie Rausch, notre 
sénateur-maire à nous perso pour 
nous tout Seul'. 

Pourquoi cet appel ? Quelques jours 
avant la constitution d'un gouverne-
ment, des bruits circulent sur l'iden-
tité possible des "nominés". Et juste-
ment, il y a un poste, un seul, qui ne 
peut revenir qu'à Jean-Marie Rausch, 
et c'est aussi probablement le seul 

qu'il accepterait. D'où la question que 
nous lui avons posée lundi dernier, 
avant donc la nomination de Chirac : 
accepteriez-vous le poste de ministre 
de la communication si on vous le 
proposait? 
Réponse : oui. Pas exactement, en 
fait. Parce qu'un futur ministre, ça 
doit peser ses paroles. [1 a admis que 
dans un contexte favorable, avec un 
gouvernement adéquat, il pourrait 
peut-être envisager que... Là, je fran-
chis le pas : il y a un seul type en 
France dont les deux hobbies sont la 
politique et la communication, c'est 
lui. Donc, c'est dit, il est ministre, 
hop. Si c'est pas lui, celui qui est 

ommé à sa place est un crevard, et 
iaut changer ça tout de suite. 
)euxiéme question : Dans le cas où 

.e poste vous échoirait, quâdvien-
,Irait-il du Plan Informatique pour 
Trous ? 
! )euxième réponse : II serait recentré. 

eux qui ont réellement besoin de 
micros, ce ne sont pas les enfants du 
premier cycle, ce sont les étudiants, 
les universités. C'est eux qu'il faut 
équiper en tout premier lieu, car ce 
sont ceux qui sont le plus à même 
d'utiliser les machines à fond. Ce plan 
ne doit pas être démagogue, il doit 
être efficace. 
Alors? Pour une fois qu'on peut 
avoir un ministre qui sait de quoi il 
parle, hein... Espérons! 
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MICRO... 
SILLONS 
JULUKA 

Musa UkunglIandela (Celluloid) 

Juluka est un groupe d'Afrique du Sud 
dans lequel de côtoient noirs et blancs. 
C'est-à-dire, selon les tenants de l'apar-
theid, une horrible mésalliance, un cas de 
figure impossible et hautement condam-
nable; Seulement, on aurait tord de réduire 
l'identité de ce groupe à ce simple fait. 
Juluka joue, en effet, une musique fabu-
leusement belle. Cette façon d'harmoniser 
les voix en choeurs, ce balancement irré-
sistible qui vous rend tout léger, ces gui-
tares obsédantes, cet accordéon fluet qui 
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vient rythmer la danse de temps à autre, 
tout cela est une des plus parfaites 
démonstrations de l'identité spécifique de 
la musique sud-africaine des ghettos. Je 
vous parlais avec enthousiasme des Malo-
poets, avec Juluka, on découvre une 
richesse instrumentale beaucoup plus 
fournie, un emploi de la percussion plus 
décisif. Ce groupe semble avoir vécu par 
et pour la lutte contre cette aberration 
qu'est l'apartheid et sa musique en est 
d'autant plus belle, parce qu'elle parle 
d'elle même. Et si l'on ne comprend pas 
les paroles en Zoulou, il est possible de se 
référer à leur traduction qui accompagne 
le disque. Il y aurait tant à dire sur Juluka, 
qui n'existe plus vraiment et dont nous 
découvrons ce disque seulement deux ans 
après sa sortie... Ecoutez-les, leur musi-
que est si belle... 
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MARC 
MINELLI 

Plutôt grand, les yeux bleus, une certaine 
prestance dans le costume et dans la 
pose, Marc Minelli a quelque chose de 
baladin vagabond qui appelle irrésistible-
ment les regards dans une foule anonyme, 
bien qu'il affecte une certaine simplicité. 
Avec ses expressions où se mélangent le 
romantisme et l'ironie, il n'aurait pas man-
qué de passer pour un poète, un siècle 
plus tôt. Mais nous sommes dans les 
années 1980 et le lieu de ce qu'était la poé-
sie s'est déplacé vers des espaces abreu- 

vés de musiques électriques. Marc Minelli 
la connaît bien, cette sauvagerie féline du 
rock'n'roll. Elle lui fut, dès l'âge de seize 
ans, comme une seconde nature. Rien 
d'autre ne devait plus alors compter que 
cela. Le Havre est un terrain propice. 
L'exemple de Little Bob Story a montré la 
voie à toute une nouvelle génération de 
rockers dont Marc fait partie. Mais il affirme 
vite sa personnalité indépendante. It veut 
voir plus loin que le bout des docks, part 
pour Boston, y rencontre les musiciens qui 
lui ont communiqué la passion du rock et 
parvient à enregistrer avec eux son pre- 
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mier 45 tours, "Jungle Twist", alors qu'il 
a à peine vingt ans. Fort de cette carte de 
visite, il commence à se faire connaître sur 
les scènes de France, fonde son propre 
label et produit lui-même son premier 
album "Take Me To America", qu'il fait 
distribuer en 84. L'énergie est toujours là, 
mais cette fois, Marc se démarque défini-
tivement du son si particulier au pub-rock 

oEVPNIi 
SH0w 	

~ e~e,9 Sttasbo~t9 

~ 6~UEGFPS,\est 

havrais. On perçoit déjà le dandy agitateur 
de pistes de danse. Sa voix s'amuse à flir-
ter avec le registre des crooners. Malgré 
une diffusion assez limitée, ce mini LP 5 
titres est extrêmement bien reçu. Marc 
monte un groupe, se produit un peu par-
tout en France. En 85, on le voit avec ses 
musiciens au Rock au Forum et Printemps 
de Bourges, mais aussi en solo avec sa 
guitare dans de petits clubs où il parvient 
à séduire le public par sa présence cha-
leureuse et simple. 
Après avoir vécu quelques mois à Rome, 
être allé prendre le pouls de Londres, Marc 
Minelli s'est aujourd'hui lancé dans une 
nouvelle formule de spectacle, qu'il inau-
gure au Rex Club, le 21 mars à 20h. 
Optant plus particulièrement pour son per-
sonnage de dandy, il a préparé un show 
qu'il veut dans des ambiances très caba-
ret, contrairement à l'état d'esprit plutôt 
rock de ses anciennes prestations. Cha- 
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que morceau de ce show sera comme une 
carte postale. Un répertoire très varié, 
donc, allant des harmonies hawaïennes à 
celles de l'accordéon, en passant par le 
duo classique piano-voix. Si la base musi-
cale reste guitare, basse, batterie, cette 
nouvelle formule de spectacle s'accompa-
gne d'un renfort important sur les claviers, 
tenus par Minelli comme "une sorte de 
transfuge entre Tom Waits et Mozart" (!). 
Durant les deux heures de show, on 
découvrira les chansons qui devraient don-
ner matière à un prochain album, dont 
"Down By The Sea Side (In the Summer-
time)", qui fera l'objet d'un 45 tours à venir 
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~ prochainement. Comptez sur Marc Minelli 
pour user de tous ses charmes à vous faire 
craquer sur son son show. Comme il le dit 
lui-même, il est en passe de devenir une 
sorte de "Frank Sinatra rock décadent"... 

BLABLA... 

XALAM 
Groupe phare de la musique sénégalaise, 
Xalam s'est déjà taillé une fameuse répu-
tation scénique dans toute l'Europe. Sa 
maîtrise des tambours traditionnels lui a 
valu une large reconnaissance et fait de 
ce groupe extrêmement soudé depuis plus 
de dix ans un exemple assez unique. Avec 
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un nouvel album "Apartheid" et une tour-
née qui démarre en fanfare par trois soi-
rées au Cirque d'Hiver, Xalam nous pré-
pare aux joies du printemps. 
HHHH : "Depuis la venue de Xalam on 
France, on ne peut pas dire que vous ayez 
chômé." 
XALAM: "Au mois de juin, ça fera qua-
tre ans que Xalam est installé ici et c'est 
vrai qu'on a fait pas mal de choses en 
dehors des concerts et des disques. On 
a commencé en 83 par faire des musiques 
de films pour l'INA. On a également tra-
vaillé avec les Rolling Stones pour leur 
album "Undercover of the Night" et pour 
celui qui va sortir prochainement. Rencon-
trer les Rolling Stones était pour nous un 
rêve d'enfant. En Afrique, Xalam était un 
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LES DESAXES 
Je Ne Suis Plus SI Malheureux 

(Réflexes/CBS) 45 tours. 

Ces coquins de Désaxés traquent le tube 
comme des damnés larrons qu'ils sont. 
Ben, et pourquoi qu'y'z'y arriveraient pas 
euz'aussi ? J'vous l'demande. D'autant 
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plus qu'il est pas si mal ficelé, leur tube 
de l'été. Que ceux qui sont intéressés à 
aller soudoyer quelques D. Js. nous écri-
vent, on les met en contact avec la mai-
son de disque qui leur enverra la matière. 
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groupe de variété. On jouait de la pop-
music, du Rythm & Blues, des morceaux 
des Beatles, des Stones, des Pink Floyd... 
C'était donc assez fabuleux d'être sollicité, 
parce que nous l'avions enregistré à Lon-
dres avec l'ingénieur du son qui a travaillé 
sur le disque de Mick Jagger A Paris. Jag-
ger avait complètement craqué sur nos 
percussions. C'était exactement ce dont 
ils avaient envie et c'est ainsi que Ibrahim 
et Mustapha ont joué sur les deux disques. 
Ça c'est très bien passé. En 84, on a fait 
la musique du film "Marche à l'Ombre". 
Ce n'était pas notre première expérience 
dans le cinéma, puisque nous avions déjà 
travaillé pour Watt Disney à Dakar. Mais 
dans le cadre de "Marche a l'Ombre", 
c'était tout à fait autre chose. Notre con-
tact avec Michel Blanc a été quelque 
chose d'assez extraordinaire. C'était un 
véritable échange." 

/ 
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HHHH : "Pourquoi avoir intitulé votre nou-
vel album 'Apartheid' ?" 
XALAM : "Parce que pour nous c'est une 
très dure actualité et que c'est notre seule 
façon de pouvoir lutter contre ce grave pro, 
blême. Nous avons voulu lancer un mes-
sage pour que cela cesse." 
HHHH : "La formation de Xalam a un peu 
changé pour ce nouvel enregistrement..." 
XALAM : "Oui, on a ajouté une nouvelle 
voix, celle de Souleymane Faye, un séné- 

JOHN 
MARTYN 

Pieta by place (1s1and/Phongrsm) 

Voilà plusieurs années que John Martyn, 
autrefois étrange troubadour au jeu de gui-
tare sèche et au phrasé vocal impossibles 
A confondre (on dirait qu'il chante avec de 
la bouillie dans la bouche...), s'est lancé 
dans une formule électrique à la limite du 
jazzy et du délire brumeux. Les paysages 
d'une Ecosse où les "fairies" vous guet-
tent encore au détour d'un bosquet ou 
d'un chemin creux sont toujours présents 
au travers de l'inspiration ensorcellée de 
John Martyn, pour certaines chansons. 
D'autres fois, son rêve le dépose en plein 

galais qu'on connait depuis très long-
temps. Quant à notre saxophoniste, il a de 
graves problèmes de lèvres qui l'empê-
chent de jouer depuis un an. On a donc 
demandé A Richard Raux, qui a très bien 
compris notre feeling, de venir jouer avec 
nous." 
HHHH : "Depuis Dakar, les huit musiciens 
forment comme une petite famille. La 
structure du groupe ne change donc pas 
vraiment." 
XALAM : "Non. On a tous les mêmes buts 
et c'est pour nous très important de res-
ter soudés ensemble. L'esprit de la musi-
que de Xalam suit toujours la même 
direction." 
HHHH : "Vous n'avez pas fait de conces-
sions aux nouvelles technologies, comme 
beaucoup d'autres groupes africains." 
XALAM : "Non, nous sommes fidèles à 
notre idée de la musique africaine. On 
aime bien les machines, mais ce qu'on 
préfère encore, c'est de jouer de nos 
instruments." 
HHHH : "On retrouve d'ailleurs tout au 
long de 'Apartheid' cette pêche que vous 
avez sur scène." 
XALAM : "En effet, on a voulu faire ce dis-
que dans des conditions de scène. Cer-
tains morceaux ont été enregistrés direc-
tement en deux ou trois prises maximum. 
Nous voulions que la musique vive telle 
qu'elle est. C'est pour cela qu'on a enre-
gistré à Davout, dans un studio qui peut 
contenir cinquante personnes. On s'y est 
installé presque comme en live pour faire 
ressortir cette tension des concerts." 
Cette tension d'harmonies et de rythmes, 
retrouvez-la au Cirque d'Hiver, où Xalam 
vous promet une véritable fête. 

Los Angeles sound et on l'aime un peu 
moins qu'avant. Ce disque est cependant 
nettement au-dessus de l'ordinaire de la 
production actuelle et sera l'élément par-
fait d'une soirée que vous souhaitez calme 
et tendre. 

4 

INFOS TOUT POIL 
* Un big scandale a récemment éclaté aux USA. Figurez-vous que des promoteurs indépendants liés à la 
mafia joueraient les intermédiaires entre les maisons de disques et les D.Js. des quelques 10.000 stations de 
radio, afin que ces derniers matraquent certaines chansons pour en faire des tubes. Les maisons de disques 
versent aux promoteurs 80 millions de dollars par an pour faire leur sale boulot. Les dits promoteurs arrosent 
alors les D.Js en cash ou en cocaine. Si ces derniers refusent, c'est le traitement Chicago, direction hopital... 
A votre avis, comment est né le mythe Madonna ? Remarquez que tout le monde le sait depuis longtemps 
mais fallait que quelqu'un le dise... 

,r Bernard Lavilliers vient de terminer son nouvel album, à paraître aux alentours du 10 avril. Il a le projet de 
faire également un "album-vidéo" qui contiendrait les dix clips des chansons du disque. 

* Les dnq jeunes groupes français retenus par le concours Rock'envd (un d'p + un 45 tours chacun) : l'Affaire 
Louis'Trio, Jean Claude Arnauh, Deuxième Prix de Beauté, Les Porte-Mentaux et Vienna se produiront sur 
la même scène au Printemps de Bourges le 30 mars à 21h. 
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84A FOR I=PEEK(V+3)TIJPEEK(V+3)+2ST 
EP2 
850 y50gi0:POKEV+3, I ;POKE5427' ..M 
I_I MIJ=flIJ-6 FOPJ=1 TOi 5 : NEXT NEXT 

POKE54276..129IFPEEK(22141)=213 
TNENPOKE241 .. 212 : 60T0500 
RFP POKE2041..210:60Ta5OO 
870 POKEV+21 .25 A(X)=O 0F0 SC=C 
+5gI OOUB2OOO I  00T05@g 
28 X=X+4 IFx:>18EIORpEEK(V+2)>22gTN 
ENX=X-4 : 
8S2 IFPEEK(2278"ANPOBTHEN14 
885 PIJKE204I..211 :p0KE54276 ,  j7:J 
@FORI =PEEK(V+3)TCIPEEK (V+3)- 4STEP 

80 	 i POKE4273M 
Ii MIJ=MU+5 ; POKEV+2 . PEEK('/+2)+2 
095 FOR.J1T0 NE 'T . NEXT 
900 FORI1TO15NEXTSYI30 
9171 F0P11T015NEXTSYS50IEU3EIFORI= 
1TO3: NEXT 
910 FAR I=PEEIV+3TOPEEv(v+3 ,+I4•  
EP2 
920 SvS5@@POKEV+2,, I :pflVE4773,r1 
iI MIJ=MLI-E POKEV+2 . PEEK (V+2':+2 

925 FcR.J=1TC:NEXT:NEXT 
92.0 POKE427E129POLE2O41,21O 
9?. IFA(X)5THEN2220 
9:35 POKE53278OGOTO00 
940 X=X-4: IFX<1ORPEEK('./+2)<56THENX 
=/+4 : 0010500 
942 IFF'EEK( 52278)FlNrc'PTHENl 040 
945 PCIKE2041 .. 2 13 : POE5437E . 17 ;MLI=1 
g:FopJ=pEEv(v+3)TcpEEv(v+3:: -14.TEF' 

959 SYSS0000:POKEV+3, I ;P0KE54273M 
LI MLI=MIJ+5 POKEV+2 pEEKv+2::'-2 
955 FOP.J= 1100 NEXT : NEXT 
1000 F0RI=IT015;NEXT;SY950000 
1005 FOPI=1TO15NEXTSYES0000FORI 
=11030 NEXT 
1010 FOR I =PEEK ('..+3:)TOPEEK'V+3'+14S 
TEP2 
1020 S'T' 50cJ00 POI.EV+:3. I a P0KE54273 
NU; N' I=NLI-6 POKEV+2 PEEK (V+2)-2 
1025 FOR.J=1T08 NEXT NEXT 
1030 P0KE54276. 179.POKE2O41 .217 
1035 JFA(X:'=5THEN2220 
103E POVE5327G .9 00T05013 
1040 P0KE54275.65 
10561 FORI=24TA4S1EP.IPOKE54272-I 

NEXT 
1060 X=125 POKE53278 51. PUKE V+2 48:  
POVEV+3221 ;POKE2O4I..210 
1070 FOPI=V+4TOV+145TEP2POKEI0N 
EXT 
10861 P0KE54276. 129;P0KE53278.61  

1 6190 "/ I =V I - 1 0rl,iIP.2099 ; 011105610 
20061 pF'INT" 	TAB ':32)"r1..." 
2010 ppINT'TIPfl"TA8'32:1" 	IU•UI 
II"SI: 
2920 PRINT"WIMM 	TAP(3:3:' "I 
79351 IFVI>=7TNENPPINTTFIB(34.)"'WTIQ 
I•J'/:J•J::. ' 
2040 
Ins J/:Uto:" 
26150 IFVI)=4TNENpRINT TAB (:34) " IME: T.19  
•.,j,v,  IUI'JX" 
25160 IF',.'I>=STHEt4PRIt4TTFIE(34)"TOrTA 
I•IJV:.1U14X" 
20751 RETURN 
21390 PPINT"ITFfl'TRP1  32 1 " 	i•uui 
II" SC: ; RETURN 
20961 
WTIMJ" TAB f34:' " 	., :iui 
2100 IFVI=3THENPRINT" PIII1 
KKFTFl"TAP,..34)" JIUi!lUt" 
211(--1 
"TFIB'34 .' " 	IuI .IuI 
2120 IF'./I=1TNFNPPINT" II1"TAP 
'.,34.' " 	JuI 	.IuI 
212.0 IF'•/I=0THEN21561 
2140 P.ETLIRN 
2150 PIJKEV+21 .13:PRINT"rn' POKEV+24 

21 :PCIKE'..'+22,200;PIJKES42T'3.0 
21617 PPINT"1)TERMINE 'T' :ppflT"ffl 

5i::opE 	i•' .,SI: 
2170 PRINT'!MMflJNE OLITRE " 
2190 0ETEr;IFA$='"THEN21P.0 
2190 IFFI$="Cl"THENPIIN 
2200 END 
2220 P0KE54276.. 17 
2230 poK:Ev+27..pEEK(.i+27)+2:FopI=PE 
EV ( V+3 ) lOCH 
224A pClE7041 .712 P0KE54273. I PAVE 
V+3. INEXT 
2245 P0KE54273..61: FOP. I=1T029961 NEXT 
; PCIKE'v'+27, PEEK(v+27:-2 ; OC'TO16160 
22551 SC=SC+lcjOO ; 00SL1E26189 : TFI=TA+1: 
P0KE21341 . 2161 
2260 F'JRI=1T025109:NE,''T .POKE5:3265,P 
EEK.:53265)9NO2:39 
22751 IFTA=4THEN35OO 
2275 IFTR=3THEN28GO 
2280 PRINT'') PC'KE"i+27.. 248 
2290 FCIRI=1T03 
2300 PRINT'I@@@618888@8@8@@8I888il08 
@@@@R@@@ : NEXT 
2310 PPINT'T1AAI3AAI7AR09AI7AAI21AA09AU 
9913. "  . PRINT" AOAAA9A9FIAIRR999FI9AAA898 
AR" 
23261 PRINT'JMWIP.. ,P.BE:BBFBPP8888PPIiP 

BBF.88EPBP.' 
2:3361 PRINT'.IF;8F.PP8P0EPPBB9BBEPBB 
BEP.BEBBBEE" 
2340 PRINT"!IIBBBP.BEBE8 P.888 	888 
BPP.SFP.BFP.8" 
2350 ppINT":øwlB... BOBO 	EP.EP.PBBP.I1EBF 

8.888.8888" 
2:3661 PF'INT"øNJPPPP8FPEP.PBBBF 8.88.8 
P.8888P'PFPB".; 
2365 PRINTIMThII... 
(9)'•* 	R.. 

23761 PRINT" " TAP (2E)"2:t:c 
u'• 
23_30 PPINTTOP.( 3 
2390 
2409 PRINTTAB(3)"C1IU3flrIFX 
2410 PPINTTAB26:'CIr:II4. 
24261

0JUIgUII8' 
2430 
2435 PRINT"1"TApr26:1".JKL.1urN!IupJ 
P ,' 
2440 POKEV+2.. 48 : POKER-3.. 221 : P0KEV+ 
4., 112:POKEV+5.,53 
2450 P0KE2042.. 221P0K.E26143..218 P0K 
E2044..219:POKE2045,..219 
2460 PCIKE204E..219:P0KE2047..229 
2470 PCIKEV+43.. 1 PCIKEV+44. 1 : P0KE'/+4 
5,1 
2475 POKEV+9.. 102 POKE'/+l 1 190 ; PC'KE 
V+l3.134:POK.EV+15.159:POKEV+7.-4 
2476 P5118.1+5. 61:PflVE'1+9 , 60:PC'KEV+18 
,127:POKEV+12.lEF,:POKEV+14,E.17i-
2477 <=125 ; 1305L182006J 
2480 FOPI=49152TC149292 ; PEFIDA : POKEI 
. A : NEXT 
2490 [IAT8173.2.208.141..0,.208.1733 
.202.141 . 1 .2618 
2500 89TA174,7.2618.232..232232,232 
. 142. 7.298. 173 ,  7299..41.255.. 2010. 
240.. 1.95 
25161 DATA173..255. 3.. 141,6.208.. 141.4 
.2618,96 
2529 09T9174,8,2618.232.2.32.142.8.2 
AP, 173.. 3 298g 41,255,201 - A. 240 . 1' 96 
2530 [1AT9179,754,:7.141.9 , 208.96 
2540 0919174, 19,208202..202, 142,151 
,2618.173,10,209,41,255201.J3..240,1 

2550 P9T9173.254.3,.141.11,.2518.96 
25561 PA7A174 12208.232.232 142.12 

201:, 173,. 12. 213E:. 41.. 255 . 201.13. 240 1 

25761 DATA 173..254 , 3., 141.13,2618.96 

EZ PAS) 

25:9 rl6ITRl?4 14.297..2 ci:, I.1'. I . :07 
14.2519.41 ,"',:'o1 .9,741.19E 

2590 DATA 173253.3141.1S.298.95 
2550 FOR I =S0009TI49999+ 16 ' pEFrA PI-1  
KEI F1NEXT 
2550 P915137.0 192.32.42. 
192 . 32 92 .. 1.9,2 35' 117. 192 . 95 
26711 FOPI=1TO1SI PEATrR' I'.,  NEXT 
26911 DATA  .987.Çi.9.061.AÇi,AÇi9 

2700 rlAT9l.0..1335l,O.09,g,0.9,.00 
.09,0O.Ç1,0.Ii.80.Çi.0.O0,7çiç,. 1 
2719 D8T91 .. 61. 0.. 7.o. 0 , 0 . 9. 0.. 5. 0.9.0 

2720 DATA 1. II. 0. :3 , 115 5. '7 Ii 4,0, Ci. 0 
,4,,9,9,9,9,9,,9,5,7..', 0,0.00.2.901 

77:39 f19191 
1."' , 5.0.0cicLÇLÇI 0.Çl9,Ç1,3.0.1, t 

2740 F'0KE2941 .210 POVES37.E5 pEEK':'5 
3255 UP) S ' Pl:'KES2.777: . 3 ; 0010700 
2769 POKE2EI4 1 . 2 1 61 : FOR I = I T02000 : HEX 
T . POKES.3265, PEEK'57?65 :'9N11739 
2870 PF' INT"I38@8@@@8898898@l38Cd0@@ 
@88988888' ' PflKE'1+77 . 77 : IH=199 
29.75 FI:lPI=1TO:3 ; PRINT 
1d913808@88888898Id0lB . T 
2870 FOPI=1104 
2899 PPINT99R99Fl99AAA:: 9999R99 
ARFIARAFIRAA" ; NEXT 
291i9 PRINTfl'Tftp:,".-"'  JKJ.'UUr1N$JuI 
OP" 
291 11 

011l': QV OIV: Ili 
7920 F'F!INT" I!IP1F7r'aF1IIrJr:'TTT7PPpB 
E 

29351 PPINT"I$I11P

29413 PPJ HT " 8888PRBEFBRR585S888P.P.8P 
BF84II!Jr2IUTTr1PRB» 
29561 PRINT" FoauIIIIluuu1'I•uloppBBB 
B8PP.B8FBBFBF8EBBBPBFPP.P.P": 
29513 PRINT"IWIIW1PI,, $IMIII...T98(7' 
"YUF FI3F FI3F FOE FOE" 
2970 PRIHTTFIBC7:i"OEO rso 05G OFO O 
F0" 
29813 F0RI=1T03PRINTTAP.(7)"HJI.8I 
rI.@rr.84III@-4II.@" NEXT 
2990 	 .. TAP.( 
27 "A9A'IUIFIO9$IUUFf9A" 
313610 PPINT"I1&I1)I - - i.uur--i -,I 
i•uuui -'L•A" 
3010 X=125;003L1821300;POKE"/+2.48;P0 
KEV+3. 221 P0 I"E V+13. 229 :  PIJKE'5+9 . 93 
P0KE'+12. 51 
30251 E0KE'.l+43,2:PCIK.E','+44,2P0KEV+4 

112 POKE V+5 . 61 POKE"+ll. 93 POKE"/+ 
1,1619 
35130 P0KE21343,,218PIJKE21344,216P0K. 
E2846.,219;PCIKE2O45..216;POKEV+7.O'P 
OKE"/+6,0 
39451 F0RI=1T015I:PEAtlAI:';NEXT 
39611 ORTEIl .0,8,0.0 Ci. 0,'3.St.0..0..3..0 
.13 0 11 .4 11.11.0 II 0 .9 .13,0.,c1,K1.0., 2 1 
70761 11919 1 . 2.. 13, 51,  î7l. 9. 9, 5, ,  5.9.5.5 

308171 DATO1,3,61,2.EI.13.5.5.5,5..5,.5..5 

31390 DRTR .:7.1i.51,51,0 .9.0.0.9.0 

31913 DATAi .9,.51..9.O.0..0.0.0,EI..0.0.0 

3110 FOPI=491522049151+47+18'REAIIO 
POVEI .13  NEXT 

3120 r51T0174.14.208..202.202.. 142.. 14 
,l 174,12-20? ' 	232. 23" .142-1.2  

, 2518 
31.313 IIFITFI174 , 7., 2Ç38..2.32., 232232,232 

142 ,  7 c 208- 173 ê 7, 2518, 41, 255,20 1, 13, 
240.. 1,95 
31461 D9T9173.255..3.141.6200.. 141,4 

3150 PF1TA174. ICI, 25I8.232,232.142.1U 
.209.174,8,2c38,232,2.355232 142,8,2 

32913 FOP I =590@13T051363516 : PERIlS' : POKE I 
.I7J1E7T 
32151 DAT832..11.192,32,47.192,96 
7270 Pl:1KE53255.. PEEK:( 93255 1OPIE 
32351 POKES32'78..0;OOTO500 

=1111 PIIKF +21 	p11VE1141 .1 	Pill  F 
+3 , 7115 : POKE'/+3 . 174 
:77111 pPINT" fl"TAB'15'"..TK 
Lquu'1'UEIP)PDE" 
35213 POKE53265,PEEK:53265.)0P16PCI 
E54276 1-('Pl:lKE54277.257.PElE542'79. 
25'7 
:37313 F0RC1TIJ18. . REAPS . II ' P0KE54272. 
D:P0K'E54273,CE0P.J1T0150NET'4E' 
T 
3540 p11FE54777.15p0KE54278..61 
3550119T9514i.69..157.69..  157.69,157. 
69, 17 5 	1S1 6, I81..65 .  181' 49 5E; 

F-8-138 
35613 r9T958,1:38,.52,39,5 2.3 . 45.119 

4E. . 1161. 39 18. 99, 12.. 34. 2617 
3570 FOR 11T049518;NEXT00Tf17l'7hl 

édito 

Vous savez que vous Ates vrai-
ment casse-pied ? U suffit que 
t'HHHHebdo lance un tout petit 
club de rien du tout et vous arri-
vez avec vos grands sabots pour 
vous inscrire, tranquille, votre petit 
chèque de 150 balles à la main. Et 
au lieu de faire comme tout le 
monde et de vous inscrire petit à 
petit vous arrivez tous en même 
temps. Résultat des courses : je 
suis encore une fois dans une 
merde noire. Des milliers d'inscrip-
tions, des commandes de logiciels 
par cartons entiers. Jamais vous 
allez être un peu moins enthou-
siaste ? 
Bon, bref, comme vous vous en 
doutez, nous sommes encore une 
fois à la bourre. Nous avions pour-
tant prévu large : deux super. 
nénettes pour traiter vos inscrip-
tions et vos commandes et un 
beau macho avec un fouet pour 
les faire trimer. Aujourd'hui les 
nénettes sont huit et le macho est 
sur les genoux. Vous impatientez 
pas, vos logiciels arrivent, lente-
ment mais sûrement. Et si on 
prend encore du retard, on vous 
fera - comme d'habitude - un petit 
cadeau. Si vous avez un pro-
blème, vous avez le numéro de 
téléphone du club pour nous appe-
ler. Elisabeth adore se faire 
engueuler. 
Des détails amusants ? Tous les 
éditeurs français de logiciels ont 
refusé de nous livrer et, bien sûr, 
nous avons envoyé notre avocat 
pour leur rappeler l'orthographe 
de l'expression "refus de vente 
caractérisé" (sauf un, dès que les 
procès sont entamés, je cite des 
noms). Les distributeurs - et les 
plus gros - ont téléphoné aux four-
nisseurs pour leur faire un très joli 
chantage : "Si vous livrez Hebdo-
giclaI, on ne vous commande plus 
rien". Les importateurs et les gros-
sistes Ont appelé les fournisseurs 
anglais et américains pour leur 
faire la môme menace. Ils vont 
aussi apprendre l'orthographe 
exacte de l'expression "entente 
illicite sur les prix". Il y a môme 
des revendeurs qui nous ont 
envoyé des commandes pour pou-
voir nous piéger. Merci pour l'ins-
cription au club, les mecs. Avec 
votre fric, on va acheter des logi-
ciels en pagaille et on pourra les 
vendre encore moins cher. Génial. 
Gnlak. 
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Bref,  tout  va bien, je m'amuse 
comme un  petit  fou.  Nos  avocats 
ont  du pain  sur  la  planche  et  je 
vous bise derechef les deux joues. 
Ah, oui, vous, là, les abonnés non-
membres  du club,  je vous bise 
aussi, mais sur une seule joue.  
Les  autres vous pouvez crever.  

MONKEY-KONG 
Votre fiancée se morfond, perchée sur un échaffau-
dage en compagnie d'un ignoble gorille. Tentez de la 
délivrer par un habile coinçage de bulles (?). 

Emerich FERNANDES 

COMMODORE 64 

0 

2 'E/'I Ai COINC '  

o 

Gérard  Ceccaldi. 



INC $300 ;IOOMILLIERS 
LDA $300 
CMP $SBA 
BNE C22 
LDA #KBO 
STA $300 

;ALLONGEMENT DU SERPENT 
LDA $18 ;SI LONGUEUR LIMITE, EXTRA BONUS 
CMP $$C9 
BEG EB 
JMP ALL 

;EXTRA BONUS 
LDA #800 ;COULEUR - 0 
JSR SF864 

LDX $18 ;EFFACEMENT DE LA QUEUE 
LDY 52000,X 
LDA 83000,X 
JSR SF800 

INC $302 ;-100 	POINTS 
LDA $302 
CMP #$BA 
BNE PTF 
LDA N$BO 
STA $302 
INC $301 
LDA $301 
CMP $$BA 
BNE PTF 
LDA $$B0 
STA 8301 
INC $300 
LDA $300 
BNE PTF 
LDA $800 
STA $300 

LDA #815 ;AFF SCORE 
STA $24 
LDA $300 
JSR $FDED 
LDA $301 
JSR $FDED 
LDA $302 
JSR $FRED 
LDA *303 
JSR 8FDED 
LDA $304 
JSR SFDED 
LDA $305 
JSR 8FDED 

LDX #810 :BRUITAGE 
LDA $18 
STA $C030 
DEA 
BNE BRUIT2 
DEX 
BNE BRUITI 

LDA $18 ;SI FIN EFFACEMENT, REPRENDRE LE J 
EU 

CMP $860 
BEQ ALL 

DEC $18 ;BOUCLAGE EXTRA BONUS 
JMP EXBON 

INC $18 ;ALLONGEMENT DE 3 
INC $18 
INC $18 

LDA IKEO ;MUSIQUE 
STA $19 
LDA $19 
SEC 
SBC 
STA 

#820 
$19 

Lox 

 

$805 SERVEUR MINITEL 
LDY $19 HEBDOGICIEL 
LEA $0030 

36 15 91 77 DEY 
SNE BC3 HG puis Envoi. 
DEX 
BNE BC2 
LDA $19 
BNE BCI 

LDA $306 ;RAPPEL DE CE QU'IL Y A SOUS LA TE 
TE 

CMP #809 ;ENNEMI 	?? SI 	OUI 	FIN 
BNE C3 

LDA #801 ;FLAG FIN A 1 
STA $30A 

LDA $306 ;RAPPEL DE CE QU'IL Y A SOUS LA TE 
TE 

CMP #502 ;BORD ?? SI 	OUI 	FIN 
BNE C32 

LDA #801 ;FLAG FIN A 	1 
STA 830A 

LDA $306 
CMP #EGD ;QUEUE ?? SI 	OUI 	FIN 
BNE C4 

LDA #801 ;FLAG FIN A 	1 
STA $30A 

JSR 8EFAE ;RANDOM 
LDA $9F 

CMP $87F ;I 	CHANCE / 256 POUR SUPER—POINT 

BEQ C6 

LSR ;1 	CHANCE / 32 POUR POINT 

LSR 
LSR 
CMP #810 Suite page 5 

SUITE DU N°126 

6166: 20 64 F8 215 
216 

6169: A6 18 	217 
6168: BD 00 20 218 
616E: A8 	219 
616F: BD 00 30 220 
6172: 20 00 F8 221 

222 
6175: AD FF 	223 
6177: 89 00 20 224 
617A: 99 01 20 225 
617D: 89 00 30 226 
6180: 99 01 30 227 
6183: 88 	228 
6184: DO FI 	229 
6186: AD 00 20 230 
6189: 80 01 20 231 
618C: AD 00 30 232 
618F: BD 01 30 233 

234 
6192: AD 00 CO 235 

236 
6195: C9 88 	237 

6197: DO OB 	238 
6199: A9 FF 	239 
619B: 85 06 	240 
6190: A9 00 	241 
619F: 85 07 	242 
61A1: 4C CE 61 243 

244 
61A4: C9 95 	245 

61A6: DO OB 	246 
61A8: A9 01 	247 
61AA: 85 06 	248 
61AC: A9 00 	249 
61AE: 85 07 	250 
61B0: 4C CE 61 251 

252 
6183: C9 Cl 	253 

LDY MIFF 
DEPL 
	

LDA 82000,Y 
STA $2001,Y 
LDA $3000,Y 
STA $3001,Y 
DEY 
SNE DEPL 
LDA $2000 
STA $2001 
LDA $3000 
STA $3001 

LDA SC000 

CMP #136 

SNE DDI 
LDA MIFF 
STA $06 
LDA #800 
STA $07 
JMP FDD 

DDI 	CMP #149 

BNE DD2 
LDA $501 
STA $06 
LDA #800 
STA $07 
JMP FDD 

DD2 
	

CMP #193 

6146: 80 04 03 197 
6149: 80 05 03 198 

199 
614C: A9 00 	200 
614E: 8D OA 03 201 

202 
203 

6151: AD 00 CO 204 ATTTCH 
6154: C? 88 	205 
6156: FO OC 	206 
6158: C9 95 	207 
615A: FO 08 	208 
615C: C9 Cl 	209 
615E: FO 04 	210 
6160: C9 DA 	211 
6162: DO ED 	212 

21 3 
6164: A9 00 	214 JEUBCL 

STA $304 
STA $305 

LDA 8*00 
STA S30A 

LDA SC000 
CMP #136 
BEQ JEUBCL 
CMP #149 
BEQ JEUBCL 
CMP $193 
BEQ JEUBCL 
CMP #218 
SNE ATTTCH 

LDA $500 

JSR SF864 

LOX $18 
LDA $2000,X 
TAY 
LDA $3000,X 
JSR SF800 

6185: DO OB 
61B7: A9 FF 
61B9: 85 07 
6IBB: A9 00 
61BD: 85 06 
61BF: 4C CE 61 

61C2: C9 DA 

254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 
261 DD3 

BNE DD3 
LDA 88FF 
STA $07 
LDA $800 
STA $06 
JMP FDD 

CMP #218 

NAKY 
Où la lutte pour la vie d'un serpent fou... et affamé. 

Jean-Christophe SALMON 

ÔE VOvPPAi UN) 1c'ESr Q.EU.E TA, APPLE- 
Ej1~ ro!lo1Q! 	

VOTE 7DUR DIE 

LY 

61F6: C9 OB 

61F8: F0 16 293 
294 

61FA: C9 OC 	295 

61FC: FO 03 	296 
61FE: 4C 04 62 297 
6201: EE 02 03 298 
6204: AD 02 03 299 
6207: C9 BA 	300 
6209: 00 23 	301 
6208: A9 BO 	302 
620D: 80 02 03 303 
6210: EE 01 03 304 
6213: AD 01 03 305 
6216: C9 BA 	306 
6218: DO 14 	307 
621A: A9 BO 	308 
621C: 80 01 03 309 

621F: EE 00 03 310 
6222: AD 00 03 311 
6225: C9 BA 312 
6227: DO 05 313 
6229s A9 BO 314 
6228: 80 00 03 315 

= 316 

;INI 	FLAG FIN 317 
622E: AS 18 318 C22 
6230: C? C9 319 

;JEU 6232: FO 03 320 
;ATTENTE D'UNE TOUCHE 6234: 4C B2 62 321 

322 
323 

6237: A9 00 324 ES 
6239: 20 64 F8 325 

326 
623C: A6 18 327 EXBON 
623E: BC 00 20 328 
6241: BD 00 30 329 
6244: 20 00 F8 330 

;COULEUR 0 POUR EFF BOUT DE LA QUE 331 

UE 6247: EE 02 03 332 
624A: AD 02 03 333 
624D: C9 BA 334 

;EFF BOUT DE LA QUEUE 624F: DO 21 335 
6251: A9 80 336 
6253: 80 02 03 337 
6256: EE 01 03 338 
6259: AD 01 03 339 
625C: C9 BA 340 

;PROGRESSION D'UN CRAN 625E: DO 12 341 
6260: A9 BO 342 
6262: 80 01 03 343 
6265: EE 00 03 344 
6268: AD 00 03 345 
6268: DO 05 346 
626D: A9 00 347 
626F: 80 00 03 348 

349 
6272: A9 15 350 PTF 
6274: 85 24 351 
6276: AD 00 03 352 

;DIRECTION DU REPLACEMENT 6279: 20 ED FD 353 
627C: AD 01 03 354 

;GAUCHE ?? SI OUI PAS HORIZ = 	—1, 627F: 20 ED FD 355 

PAS VERTIC - 0 6282: AD 02 03 356 
6285: 20 ED FD 357 
6288: AD 03 03 358 
6288: 20 ED FD 359 
628E: AD 04 03 360 
6291: 20 ED FD 361 
6294: AD 05 03 362 
6297: 20 ED FD 363 

;DROITE ?? SI OUI PAS HORIZ = 	+1, 364 
PAS VERTIC = 0 629A: A2 10 365 

629C: AS lB 366 BRUITI 
629E: BD 30 CO 367 
62A1: 3A 368 BRUIT2 
62A2: DO FD 369 
62A4: CA 370 
62A5: DO F5 371 

372 

;HAUT ?? SI OUI PAS VERTIC = —1, 	P 62A7: AS 18 373 

AS HORIZ - 0 
62A9: C9 60 374 
62A8: FO 05 375 

376 
62AD: C6 18 377 
62AF: 4C 3C 62 378 

379 
6282: E6 18 380 ALL 

;BAS ?? SI OUI PAS VERTIC = +1, 	PA 6284: E6 18 381 

S HORIZ = 0 6286: E6 18 382 
383 

6288: A9 EC 384 
62BA: 85 19 385 
628C: A5 19 386 BCI 
62BE: 38 387 
628F: E9 20 388 

;BOUCLE D'ATTENTE 62C1: 85 19 389 
62C3: A2 05 390 
62C5: A4 19 391 BC2 
62C7: AD 30 CO 392 
62CA: 88 393 BC3 
62CB: DO FO 394 
62CD: CA 395 

;POSITION TETE 62CE: DO F5 396 

;TETE HORIZ 6200: AS 19 397 
6202: DO E8 398 

399 
62D4: AD 06 03 400 C2 

LDA $3000 ;TETE VERTIC 6207: C9 09 401 

CLC 62D9: DO 05 402 

ADC 807 403 

STA $3000 62DS: A9 01 404 
62DD: Bd OA 03 405 

;TEST COLLISION 406 

LDY $2000 ;EMPLACEMENT TETE 62E0: AD 06 03 407 	C3 

LDA $3000 62E3: C9 02 408 
JSR $F871 62E5: DO 05 409 
STA $306 410 

CMP $808 ;SUPER—POINT ?? SI OUI ON AJOUTE 1 62E?: A9 01 411 

0000 AU SCORE 62E?: 80 OA 03 412 

SEO Cil 
413 

62EC: AD 06 03 414 	C32 

CMP #80C ;POINT ?? SI 	OUI 	ON AJOUTE 1000 AU 62EF: C9 00 415 

SCORE 62F1: DO 05 416 

BEQ Cl 
417 

JMP C2 62F3: A9 01 418 

Cl 	INC $302 ;MILLIERS 62F5: BD OA 03 419 

LDA $302 62FB: 20 AE EF 
420 
421 	C4 

CMP $$BA 62FB: A5 9F 422 
BNE C22 423 
LDA 14$B0 62F: C9 7F 424 
STA $302 62FF: F0 OF 425 

Cil 	INC $301 ;IOMILLIERS 
LDA $301 6301: 4A 

426 
427 

CMP #$BA 6302: 4A 428 
BNE C22 6303: 4A 429 
LDA #$BO 6304: C9 10 430 
STA $301 

61C4: DO 08 
6106: A9 01 
61C8: 85 07 
61CA: A9 00 
61CC: 85 06 

610E: A2 20 
61 D0: AO 00 
6102: 88 
61 D3: DO FD 
61 D5: CA 
61D6: DO F8 

6108: AD 00 20 
61DB: 18 
61DC: 65 06 
610E: 80 00 20 

61EI: AD 00 30 
61E4: 18 
61E5: 65 07 
61E7: 80 00 30 

61EA: AC 00 20 
61ED: AD 00 30 
61F0: 20 71 F8 
61F3: 80 06 03 

262 
263 
264 
265 
266 
267 
268 FDD 
269 BCATTI 
270 BCATT2 
271 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 
279 
280 
281 
282 
283 
284 
285 
286 
287 
288 
289 
290 
291 
292 

BNE FDD 
LDA $801 
STA $07 
LDA $800 
STA $006 

LDX #820 
LDY #$00 
DEY 
BNE BCATT2 
DEX 
BNE BCATTI 

LDA $2000 
CLC 
ADC $06 
STA $2000 

4 
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5ème DIMENSION 
Transporté dans la 5ème dimension par votre vaisseau 
trans-dimensionnel, vous voilà dans un vaste désert, à la 
recherche de l'inestimable nitradium 348 dissimulé dans une 
mystérieuse pyramide...  

Emmanuel LEDOUX 

T/ 9914A BASIC ETENDU 
5oj/E2 GE 61 ENVENU -- 

DANE LA 5 	D(MENSio'I! 
Oil SE FAiT CA BISE? 

00 

SUITE DU 
N°126 

520 IF Z)•7 THEN DISPLAY AT(23,7): 	s t 
ez le monstre l' ELSE DISPLAY AT(23.8): 
•en a tuer..." : SOTO 540 
530 CALL DELSPRITE(#4):: CALL M(C$,X.64) 
540 LOTO 340 
550 CALL SCREEN(15):: FOR I=1 TO 500 
NEXT I :: IF Z=11 THEN CALL DELSFRITE(#4 

560 CALL M(QS,L-48,67):: CALL SCREEN(5): 
: GOTO 340 
570 IF A=13 THEN W=W+l :: DISPLAY AT(22. 
2>:"vous descendez au niveau<":W :: P=IN 
T(3+RND)+4 ELSE 600 
580 IF W=6 THEN P=7 
590 D$=F$(P):: C$=R$(F):: GOTO 610 
600 DISPLAY AT(22,1):"vous ne pouvez pas 
descendre" :: CALL M(C$,INT(24*RND)+1,6 
8) 
610 FOR I=1 TO 300 :: NEXT I 	LOTO 230 
620 FOR I=-1 TO 3*RND 	CALL SOUND(400, 
784,0):: CALL SOUND(400.565, 3):: CALL SO 
UND(800, 784, 3):: NEXT I :: CALL M(0$. K-4 
8.69) 
630 IF Z=10 THEN CALL DELSPRITE(#4) 
640 LOTO 340 
650 FOR G=0 TO 3 	Bt="h" ::  

660 IF St1 OR S:75 OR(S,25 AND F' 2)THEN 
Bt="" •: GOTO 760 
670 T=0 
680 FOR I=1 TO 5 :: IF (X=(1+T)AND G=2)O 
R(X=(6+T)AND G=2)OR(X=(11+T)AND G=2)OR(X 
=(5+T)AND G=0)OR(X=(10+T)AND G=0)OR(X=(1 
5+T)AND G=O)THEN B$="" 
690 T=T+15 :: NEXT I 
700 IF 8$="" THEN 760 
710 H=ASCfSEG4fCt,S,1)7-64 
720 Bt= "rien" :: IF H-;:0 AND H<8 THEN B$= 
"objet " ELSE IF H77 AND H:12 THEN Us="e 
nnemi" 
730 IF S=42 AND F=0 THEN Bt=  "pyramide" E 
LSE IF (S=33 AND F'=0)OR(S=23 AND P=1)OR( 
S=58 AND F=1)OR(S=18 AND P=2)OR(S=39 AND 
P=2)THEN Bt="oasis" 

740 IF )P`2 AND SEGS)DS.X.1)="L")OR)p)2 

AND SEGt)Df,S.1)="M)THEN B$="escalier^ 
750 IF S=DX AND P=FD THEN B$="y41S55au" 
760 DISPLAY AT(18+G+G-4.)G=O).20-5+G-10• 
)G=3)-4i(G=0)+4s(G=2)-LEN(BS)/2)BEEF SIZ 
E(8)B$ :: NEXT G 
770 CALL M(Q$,K-48,70) 
780 GOTO 340 
790 CALL HCHAR(I.2,49):: DISPLAY AT)1.12 
)SIZE)4):USING "###*":O :: R=1-(P<3):: O 
N R GOTO 830,800 
800 F.=INT(20*RND)+50 :• DISPLAY AT(1,17) 
SIZE(2):"e<" •: DISPLAY AT(1, 19)SIZE(31: 
USING "###":E 
810 IF K>60 THEN E=E-2 ELSE E=E-1 
820 DISPLAY AT(I.22)SIZE(4):"1 t<" :: DI 
SPLAY AT(1,26):K :: CALL HCHARl1, 31, 61): 
: GOTO 850 
830 DISPLAY AT)1,I7):"niv2 pp<" , DISP 
LAY AT(3,21)SIZE(1): USING "#":W :iDI5PL 
AY AT(I.26]:USING "###":L :: CALL HCHAR( 
1,31.32) 
840 L=L-1 
850 0=0+1 :: RETURN 
860 !FIN 
870 CALL DELSPRITE(#4):: CALL VCHARf1,1, 
32,768):: CALL CHAR(74,O1U30509112l4181 

880 DISPLAY AT(2,1):" 	DHHHH 
AHS 	D 	 AS 

D KKKK 	 A B DHH D J 
D 	AS 

890 DISPLAY AT(6,1):" D 	D 	DA D 
AKB D 	D 	DADF: K K KO 

D D AD A BA BA BA B 	HHHH 
H H H H 

900 CALL HCHAR(10,1,72,32):: IF FOS(OS." 
G", 1)THEN Gt="b r a v o.. 	.: 0=7 EL 
SE Gt="pas tres bon..." 
910 DISPLAY AT(lI,6):G, 
920 CALL HCHAR(12,1, 75,32) 
930 IF Q<;7 THEN Ht="nl..." r  
:: J$= "mems pas" ELSE Ht="ires fort..." 
:: It="" ::  
940 DISPLAY AT(13,1>:"vraiment": "vous 
etes " I Ht: :"vous "; It;"avez ":Jt:" rame 
ner": : ".la cassette '. :"nombre de pas<" 
i0 
950 CALL HCHAR(22,1,75,32):: CALL SOUND( 
159,110.9,210,7.500,5) 
960 DISPLAY AT(24,5):"tapez < une touche 

970 CALL KEY(0,K,5):: IF S=0 THEN 970 
980 CALL CLEAR :: RUN "$1&6'(!)" •: END 
990 DATA 03050702011F3F7F0F6F87C38600083 
88040C08000F0F8FCF6E2C287C2602038,030C10 
2425232527120E 1831F0000000C0300824A4C4A4 
E448FOD88COF 
1000 DATA 020207070A0F070202020301 OOOF3F 
FF000O00008080000000O00080C0F0FCFF,03078 
5C7673F3F 1F0F0F070703030101800040G C7FEF 
CF6F8FOFOEOE0CUCO6 
1010 RESTORE 990 :: FOR I=B TO Z :: READ 
J$ :: NEXT I :: CALL CHAR(128.J$):: RET 

URN 
1020 IF X=42 AND P=0 AND 8=0 AND D$=M$ T 
HEN P,5=3 :: C=5 :: X=23 e: O4="" e: Ct= 
RI)F):: D$=F'$(P) 
1030 IF X=28 AND P=3 AND B=3 THEN P.8=0 

•
: C=15 :: X=57 :: C$=R$(F'):: D$=F$(P):: 
CALL HCHAR(2,1,32,736) 
1040 IF X=-2 OR X=-7 OR X=-12 THEN P=P-1 
: Ct=R$(P):: D$=P$(P) 

1050 IF X=-2 THEN X=73 ELSE IF X=-7 THEN 
X=68 ELSE IF X=-12 THEN X=63 
1060 IF X=78 OR X=83 OR X=88 THEN P=P+1 
•: Ct=R$(P):: D$=F't(P) 
1070 IF X=7B THEN X=3 ELSE IF X=83 THEN 
X=8 ELSE IF X=88 THEN X=13 
1080 IF E<O OR L<0 THEN 860 
1090 IF P=PD AND X=DX AND POS/04,"G",1)T 
HEN 860 
1100 RETURN 
1110 DATA basic.ouest. latin,te>:as,bruit, 
r outs, ville, bloc 
1120 RESTORE 1110 :: FOR I=1 TO INT(8SRN 
D)+1 :: READ M$ :: NEXT I :: RETURN 
1130 A=ASC(SEGS(D$,X,1))-64 
1140 IF A=14 THEN GOSUB 1750 :: RETURN E 
LSE IF A=13 THEN GOSUB 1710 :: RETURN EL 
SE IF A=26 THEN GOSUS 1810 ;, RETURN 
1150 IF ACO AND A<14 THEN 1160 ELSE 1410 
1160 DISPLAY AT(2.1):"F 

I EF 	 IS 
EF 	 IG 	EF 

IG., 
1170 DISPLAY AT(6.1):" 	EF 
IG 	 EFKKKY•KKIG" •: CALL H 

CHAR(8.1,32, 192): CALL VCHARf8,i4,66,6l 
: CALL V,CHARf8. 19,65,61 
1180 DISPLAY AT(14,1):" 	 IGHHHHHH 
EF 	 IS 	 EF 

IS 	 EF 	 IG 
EF" 

1190 DISPLAY A7f18,1);" IS 
EF G 	 E" 

1200 CALL HCHAR(2,2,69):: CALL HCHAR(2.3  

1,71):: CALL HCHAR(19.2,73):: CALL HCHAR 
(19.31,70) 
1210 IF A=1 OR A=2 OR A=3 OR A=4 OR AS 
OR A=6 OR A=8 OR A=12 THEN 1230 
1220 CALL HCHAR(16.14,72,6):: GOTO 1250 
1230 CALL HCHAR(9, 16, 75,2):: CALL VCHAR( 
10.15,65,4):: CALL VGRAR(I0, 18, 66,4): 	C 
ALL HCHAf.•fI4,15,741:: CALL HCHAR(14,18,6 
4) 
1240 CALL HCHAR(15,14.68):: CALL HCHAR(I 
S, 19.67) 
1250 IF A=1 OR A=4 OR A=6 OR A=7 OR A=8 
OR A=9 OR A=10 OR A=12 THEN 1270 
1260 CALL HCHAR(16,13,68):: CALL HCHAR(1 
7,12,68):: LOTO 1290 
1270 DISPLAY AT(S,4)SIZE(2):"EF" 	DISP 
LAY AT(9,6)SIZE(2):"EF" :: CALL VCHAR(B, 
5,65,10) 
1280 CALL VCHAR(10,9,65,6):: CALL HCHAR( 
16,10,72,4):: CALL HCHAR(18,6,72.6) 
1290 IF A=1 OR A=2 OR A=4 OR A=5 OR A=7 
OR A=9 OR A=11 OR A=12 THEN 1310 
1300 CALL HCHAR(16,20,67):: CALL HCHAR(l 
7,21.67):: LOTO 1330 
1310 DISPLAY AT(9,22)SIZE(2):"1G" •: DIS 
PLAY AT(8,24)SIZE(2):"IG" :: CALL VCHAR( 
10,24,66,6) 
1320 CALL VCHAF.(8,28.66,10):: CALL HCHAR 
(16,20,72,4):: CALL HCHAR)18.22.72.6) 
1330 IF A=4 OR A=5 OR A=6 OR A=7 OR A=12 
THEN 1390 

1340 IF A=l OR A=2 OR A=9 OR A=11 THEN J 
64 
1350 IF A=3 OR A=8 OR A=10 THEN J=67 
1360 IF A=1 DR A=8 OR A=9 OR A=10 THEN I 
=74 
1370 IF A=2 OR A=3 OR A=11 THEN 1=68 
1380 CALL HCHAR(18,11.I):: CALL HCHAR(18 
2,J):: CALL HCHAR(19,10,68):: CALL HCH 

AR(19,23.67):: GOTD 1400 
1390 CALL HCHARflB,I2,72,i0) 
1400 IF A=12 THEN GOSUB 1630 :: RETURN E 
LSE RETURN 
1410 FOR I=2 TO 8 :: CALL. HCHAR)I.3.88,2 
81e: NEXT I :: CALL HCHAR(9, 3,89, 28) 
1420 IF A=15 OR A=16 OR A=17 OR A=18 OR 
A=19 OR A=20 OR A=23 THEN 1440 
1430 DISPLAY AT(10,1):RPT$("Q",84):: GOT 
13 1450 
1440 DISPLAY AT)1 0,11:"QQ0D0QQOOQEQRF'F'SO 
1"!00G!Q000GQQ000000G!0000.RPF'F'F'SQOQQG!G!G!QOOOQ 
QQC!Q00000RFF'F'F'FF'S0000000000" 
1450 IF A=16 OR A=18 OR A=20 OR A=21 OR 
A=22 OR A-=27 OF A=25 THEN 1470 
1460 DISPLAY AT(13,1):"OG!QQQQOQQRF'PF'F':" 
C.00QQOOQRF'FF'F'F"': "OOQODQQRF'F'PPPP" :: GOTO 
1480 

1470 FOR I=13 TO 15 :: CALL HCHAR(I g•80 
,14)1e NEXT I 
1480 IF A=17 OR A=18 OR A=19 OR A=22 OR 
A=23 OR A=24 OR A=25 THEN 1500 
1490 DISPLAY AT) 13,15)e"F'PF'P5DQDO0OD0O" 
•• DISPLAY AT(14,15):"PPPPPSQQQQQQQQ" • 
DISPLAY AT(15.15)e"PPPFPFSQQQQQQQ" :: G 
OTO 1510 
1500 FOR I=13 TO 15 :: CALL HCHAR(I,17,8 
0,14):: NEXT I :: GOTO 1510 
1510 IF A=15 OR A=16 OR A=17 OR A=18 OR 
A=21 OR A=24 OR A=25 THEN 1530 
1520 DISPLAY AT(16,1):RP1$("Q",112):: GO 
TO 1540 
1530 DISPLAY AT116,1):"Q0QRORRPPEPPF'PPFF' 
F'PPPSQ0QQQQ00QQQRPFFPPPPPFPPPPPPPSDQ000Q 
000RPPPPPFPPPPFPFPFPPPS0QQ000QRPPPPF'PPFF 
PPPPPPPPFPPSRQQ" 
1540 RETURN 
1550 P$(0)=" XYYYUXYVYUXYYYUDRWRP0RRRPOWR 
5F OP ZQRRRRRPONDRPORRRPQRRRFQRRRPSWRWTSWR 
WTSWRWT" 
1560 P4)1)=" XYRYUXYWYUXYRYUQRRRPAPZQPQRR 
RPORRRRRRRRRRRWRPQRRRPQRRRPOPZQPSWRWTSWW 

WTSWRWT" 
1570 Ft(2)="XYWYUXVYYUXYRYUQFZOF'QRRWF'ORR 
RPQRRRRRRPZORRRRFORRRFDRRRP0RRF:F'SWWW7SWW 
WTSWWWT" 
1580 RETURN 
1590 P$ (3)="KIGIJCEJEHCKHMCBDDAHEGIDF" 
: Ft(7)="KIGGJCEGGFBIILJCCBJCEFEDF" e  F 
4(4)="k::LGJM6JP;FCCBAJCBFCEHEGDGF" 
1600 FS(5)="KJMKJBHBDFCCEGJCELJCEGGDF" : 
: F't(6)="KL.IJMBJADHCEIJCCKHCCEFEDF" 
1610 RETURN 
1620 'GRAPH 
1630 CALL DELSPRITE(#4):: CALL HCHAR(12. 
16,75,2):: DISPLAY A7(13.14)SlZE(2I:"MN" 
1640 CALL HCHAR(20, 1, 32, 160) 
1650 U=26 	Xt="monter" •: GOSU6 1910 
1660 IF W$= "o" THEN F'=INT(3+RND)+4 :: W= 
W-1 ELSE 1700 
1670 IF W=1 THEN P=3 
1680 Dt=F'$(F):: C$=R$(P) 
1690 GOSUB 1130 
1700 RETURN 
1710 CALL HCHAR(8,1,32,192):: CALL VCHAR 
(8,13.65,6): CALL VCHAR(8,20,66,6):. CA 
LL NCHARf3-,14,75,6) 
1720 CALL HCHAR(14,14,32.6):: CALL HCHAR 
(14,15,75,3):: CALL HCHAR(14,5,32.5):: C 
ALL HCHAR(14,24,32.5) 
1730 DISPLAY AT(I5.1):" 	 IG DBI:AC 

EF 	 IG 	D L L C 	EF 
IG 	D L=L C 	EF 	IG 	D DHH 

HHHC C 	EF G 	DDHHHHHHHHHCC 
E" 

1740 RETURN 
1750 CALL DELSF'RITE(#4):: CALL NCMAF(2,1 

2,736):: CALL COLOR(7,12,11) 
1760 CALL HCHAR(2,1.93,576):: CALL HCHAR 
(5,9,81,16):: CALL HCHAR(6,9.81,16) 
1770 FOR I=7 TO 19 :: CALL HCHAFR(I,11,8C' 
.2):: CALL HCHAR(I,13. 32,8):: CALL HCHAR 
(I,21,80,2):: NEXT I 
1780 X$="entrer" •: U=26 :: GOSUEI 191Cc e 
e IF W5="n" THEN X=X+15 :: GOTO 150U 
1790 DISPLAY ATC23I):"le not de passe 
" 	: ACCEPT q7(23,19)SIZE(5):OS c: IF Os 
(>M$ THEN X=INT(74*RND)+1 :: GOSUB 111'!c 
ELSE GOSUB 1020 
1800 CALL HCHAR 2, 1, 32, 7_36):: CALL COLOR 
(7,14,11),: GOSUB 1130 :: RETURN 
1810 CALL CCILDR(B.B,1):: CALL DELSFRITE! 
#4) 
1820 FOR I=3 TO ? 	CALL )'CHAR(2• I,1".;_ 
.14):: CALL VCHAR(2fi,I,32.S):: NEXT I 
1830 DISPLAY AT(16, 1):" 	KKKK 	IOC Z_ 
EF 	 1:' F: L F' )' IC F:: I 	D 

z Z Z ZC 	IG _. Z Z EFC Z 3: lc 
IGZ z Z 

1840 CALL HCHAR(20,2, 72,30) 
1850 IF PO5(04,"G",1)=U THEN SW=HW+1 . 
DISPLAY AT(21,1):"1a Lettre est -.":SEG$( 
M$,BW. l) 
1860 U=28 	X$= "de léeau" :: GOSUB 191,, 

IF W$="o" THEN 5=5+3n 
1870 CALL M(D$.X,82):: CALL M(D$,X-1,82) 
•: CALL M)D$,X+1,82):: CALL M(D$,X-15.82 
):: X=X+15 :e CALL COL.OR(5.8,16):: GGSIJB 
1130 e: RETURN 

1880 FOR A=) TO Z :: R%(W)=R4(W)gSEG%)O5 
.INT(23SRND)+1,1):: NEXT A e, W=W-c1 
1890 CALL SOUND(100,973.6.649,3,264,U) 
1900 RETURN 
1910 DISFLAV AT (23,1):"voulez-vous '1X4: 
" (o/n) o" :: ACCEPT AT(27.U)SIZE(-1)VAL 
IDATEL"on") BEEF: W$ 
1920 RETURN 
1930 END 
1940 SUB M(A$,R•C) 
1950 A$=SEG$)As.1,R_1)LCHRX)C)),SEG$AX)1 
+1.99):: IF LEN(At).6 THEN SUNEXIT 
1960 CALL HCHAR)1.Z+2•R,C-7) 
1970 SUREND 	 S 

APPLE 'y Suite de la page 4 

6306: 	FO 03 	431 BED C51 
6308: 4C 45 63 	432 JMP NP 

433 
6308: A9 OC 	434 	C51 LDA #KOC ;VERT POUR POINT 
6300: 4C 12 63 	435 JMP C52 

436 
6310: A9 OB 	437 	C6 LDA Nf08 ;ROSE POUR SUPER-POINT 

438 
6312: 20 64 F8 	439 	C52 JSR SF864 ;COULEUR 

440 
6315: 	20 AE EF 	441 JSR SEFAE ;RANDOM POUR METTRE LE POINT 	(ORD 

ONNEE> 
6318: A5 9F 	442 LDA $9F 
631A: 4A 	443 LSR 
631B: 4A 	444 LSR 
631C: 4A 	445 LSR 
6310: 	18 	446 CLC 
631E: 	69 03 	447 ADC W503 
6320: 80 07 03 	448 STA $307 

449 
6323: 20 AE EF 	450 JSR EEFAE (ABS 

CISSE> 
6326: A5 9F 	451 LDA $9F 
6328: 4A 	452 LSR 
6329: 4A 	453 LSR 
632A: 4A 	454 LSR 
632B: 18 	455 CLCD 
6320: 69 03 	456 AOC 8403 
632E: 80 08 03 	457 STA $308 

458 
6331: A8 	459 TAY :ENNEMI 	SOUS POINT ?? SI OUI 	PAS D 

E POINT 
6332: AD 07 03 	460 LDA $307 
6335: 	20 	71 	F8 	461 JSR sF871 ;SCRN RENVOIE COULEUR DE (Y,A) DAN 

SA 

6338: C9 09 462 CMP #$09 
633A: FO 09 463 BED NP 

464 
633C: AC 08 03 465 LDY $308 ;PLOT POINT 
633F: AD 07 03 466 LDA $307 
6342: 20 00 F8 467 JSR TF800 

468 
469 ;SCORE +10 

6345: EE 04 03 470 	NP INC $304 ;DIZAINES 
6348: AD 04 03 471 LDA $304 
634B: C9 BA 472 CMP #$BA 
634D: DO 	41 473 BNE PT 
634e: A9 BO 474 LDA W$B0 
6351: BD 04 03 475 STA $304 
6354: EE 03 03 476 INC $303 ;CENTAINES 
6357: AD 03 03 477 LDA $303 
635A: C9 BA 478 CMP #$BA 
635C: DO 32 479 SNE PT 
635E: A9 BO 480 LDA #$BO SERVEUR MINITEL 
6360: 8D 03 03 481 STA $303 HEBDOGICIEL 6363: EE 02 03 482 INC $302 ;MILLIERS 
6366: AD 02 03 483 LDA $302 36 15 91 77 
6369: C9 BA 484 CMP #$BA HG puis Envoi. 636B: DO 23 485 BNE PT 
636D: 49 BO 486 LDA #$B0 
636F: BD 02 03 487 STA $302 
6372: EE 01 03 488 INC $301 ;LOMILLIERS 
6375: AD 01 03 489 LDA $301 
6378: C9 BA 490 CMP #$BA 
637A: DO 	14 491 BNE PT 
637C: A9 BO 492 LDA #$B0 
637E: BD 01 03 493 STA $301 
6381: EE 00 03 494 INC $300 ;IOOMILLIERS 
6384: AD 00 03 495 LDA $300 
6387: C9 BA 496 CMP #$BA 
6389: DO 05 497 ONE PT 
6388: A9 00 498 LDA #800 
638D: BD 00 03 499 STA $300 

Suite page 31 
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STRIP POKER 
Profitez de votre chance exceptionnelle au poker, pour obte-
nir le strip-tease intégral de la plantureuse Christine... 

Ludovic DEHAYNIN 

Mode d'emploi : 
Créez tout d'abord une ligne 1 REM de 30 caractères, puis tapez le reste 
du listing. Avant lancement, GOTO 7000 implante le langage machine 
nécessaire au bon fonctionnement du programme. Les règles sont incluses. 

CAPM D'AS ! ENGOBE ? MA 	'Ai PC(1$ 
fZfFN À ENLEVER ! 

5;! Trc5 izAuX- 
C i L5, TE$ F A,1, 

TORI 

)

SEÏMS ET  

~L VAUT MiEvX AvOO 
ZX 81 AFFPi-E à ScN pìE 

Qv'A SEs 5,F7~(4 
SEvI,EMEN 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 

HG puis Envoi. 

1 REht ELRNDi 	• "" ' 
'15ø 'r ■3i?"-' 4 LET~TRN O-O' 

REN 

OSUE 4.00 
4 LET P' DIlNUl 

5 FOR F=1 TO 75 
6 PRINT AT 20,0;P$(F TO 31+Fi 

FOR N=1 TO O 10 
B 

 
NEXT N 

9 NEXT F 
10 PRINT RT 20,0 " 

11 IF INKEY$="O" THEN GOTO 600 
0 

12 IF INKE`i$="N" THEN GOTO 15 
13 GOTO 11 
14 GO5UB 4800 
15 PRINT AT ZQ O 

15 INPUT RC 
17 IF RC<>O AND RC<>2 THEN GOT 

O 15 
15 IF PC=2 THEN RAND UR 16514 
19 005U6 46ø 
20 REM 
21 LET TCH=0 
22 LET T•JR=O 
23 LET ZZ=8 
24 PRINT AT 20,10;"C""E5T PART 

I 25 LET :3I=0 
26 LET CL=O 
27 LET FL=9 
3S DIM Pilo) 
40 DIM 6(101 
50 DIM C(13 ) 
60 LET Z¢="  
70 LET W$=" 	" 
80 LET 	= 
100 REM 
110 LET 55=IN (RND*FL) 
111 IF 55=ZZ+2 AND 55<>2 THEN G 

OTO 110 
112 IF 55=0 OR 55=1 THEN LET 35 
=2 
113 IF 55=5 RHO SI>1 AND FL-7 T 

HEN LET FL=6 
114 IF 55=7 RND CL=2 THEN LET F 

L=7 
115 LET 5I=5I+(1 AND 55=6) 
117 LET CL=CL+(1 AND 55=7) 
118 IF 55=9 THEN LET FL=B 
119 LET 55=55-2 
120 GO5U5 4500 
130 LET ZZ=55 
140 LET O$=P$ 
150 IF 55<>O AND 55<>5 RHO 55<> 

4 THEN GOTO 250 
155 LET A(6)=INT (RND*5+i 
150 FOR F=7 TO 9 
165 LET R(F)=A(F-1)+INT (RND*2+ 

11 
170 LET B(F)=INT (RND*3+1) 
175 NEXT F 
180 LET 5(5)=INT (RND*3+11 
185 LET R(10)=11+INT iRND*2+11 
190 LET B(10)=INT (RND+:3+1i 
195 IF B(10)=Bi5) THEN GOTO 190 
200 IF SS<>4 THEN GOTO 225 
205 FOP F=7 TO 10 
210 LET R(F)=R(F-1)+1 
215 NEXT F 
225 IF 5S<>5 THEN GOTO 335 
230 FOR F=7 TO 10 
235 LET 6(F1=8(6) 
240 NEXT F 
245 GOTO 335 
250 LET R(101=7+INT (RND*71 
255 LET B(10)=INT (RND*3+1) 
250 LET R(9)=R(101 
265 LET B(9)=INT iRND*3+11 
270 IF B(91=6110) THEN GOTO 265 
275 FOR F:8 TO 6 STEP -1 
280 LET R(F(=R(F+1)-INT (RND*2+ 
1) 
	LET B(F)=INT (RND*3+1) 

290 NEXT F 
295 IF 55<,,3 AND 55<>6 THEN GOT 

0 315 
300 LET R(8)=P(9)  
305 LET B(8) INT (RNDs3+1) 
310 IF 6(8)=E(9) OR 8(8)=8(10) 

THEN GOTO 305 
315 IF 55<>6 AND 55<>2 THEN GOT 
0 335 
320 LET At6)=Ri7) 
325 LET B(7)=INT iRND*3+1) 
330 IF B(7) =B(6) THEN GOTO 325 
335 FOR F=6 TO 10 
340 LET C(R(F),B(F))-1 
350 NEXT F 
1000 REM 
1030 FOR F=1 TO 5 
1040 LET R(F)=INT (RNO*i3+1) 
1050 LET 6(F)=INT (RND*3+1) 
1060 IF CtA(F),B)F)t=1 THEN GOTO 
1040 

1070 LET C(R(F),6(F))=1 
1080 NEXT F 
1090 LET DC=1 
1100 LET FC=4 
1110 GOSUB 4000 
1120 GOSUB 4305 
1130 REM 

1160 IF Y$="R" THEN GOTO 1300 
1170 LET YY=LEN VS 
1180 IF VY >4. THEN GOTO 1140 
1190 FOR F=1 TO YY 
1200 IF 5<VAL Y$('*'r TO 'rv') THEN 
GOTO 1140 
1210 NEXT F 
1220 FOR F=1 TO VY 
1225 LET T2=VRL (Y$ (F TO Fil 
1230 LET R (T2) =INT (RNOfl.:3+11 
1240 LET E(T2)=INT (RND<3+1) 
1250 IF CiP(T2),E(T2)i=1 THEN GO 
TO 1230 
1260 LET CiR(T21,B(T2, I=1 
1270 NEXT F 
1280 GOUB 4000 
1290 REM 
1300 LET 55=0 
1310 FOP F=1 TO 4 
1320 IF RIF)=RiF+11 THEN LET 55= 
55+1  

1330 NEXT F 
1340 IF 55=0 THEN GOTO 1450 
1350 IF 55>1 THEN GOTO 1.370 
1360 GOTO 1540 
1.370 IF 55.2 THEN GOTO 1410 
1330 IF R(1) =Ri21 AND R(.3) =P 1 41 
OP Rî1)=R i2) PND R(4'=A(5) OR R( 
21=Ri3' AND H(4'=Ai.5) THEN GOTO 
1540 
1390 LET 55=3 
1400 GOTO 1540 
1410 IF R(1)=Ri2) AND R(2)=R(3) 
AND R(3)=R(4) OP Ri2)=R(3) FIND R 
(:3)=R(4) AND R(41=A i5i THEN GOTO 
1440 

1420 LET 55=6 
1430 GCTO 1540 
1440 LET 55=7 
1450 GOTO 1540 
1460 IF R (1) +1=R (2) AND R (2) +1=R 
(3) AND $ (3)+1=A(4) AND R(4)+1=R 
(5) THEN LET 55=4 
1470 IF B(1)=612) RHO 6(21=6(3) 
AND B(3)=B(4) AND B(41=6(5) THEN 
GOTO 1490 
1480 GOTO 1540 
1490 IF 55=4 THEN GOTO 1520 
1500 LET 55=5 
1510 GOTO 1540 
1520 LET 55=8 
1530 IF R(5)=12 THEN LET 55=9 
1540 GOSUB 4500 
1550 LET Z5=1 
1560 GOSJ6 4305 
1555 GOSUB 4600 
1566 LET K.¢=(' MR" RHO (ZZ=1 OR Z 
Z=4 OR ZZ=5 OR ZZ=B OR ZZ=9))+i" 
MON" AND (ZZ=O OR ZZ=3 OR ZZ=6 0 
P ZZ=7))+("MES" RHO ZZ=2) 
1575 LET ET=O 
1580 IF ZZ=55 THEN GOSUB 4900 
1585 LET ZZ=ZZ+ET 
1590 LET US=("> " AND 55>ZZ)+(" 

RHO 55<ZZj 
1595 LET G$=':"'JO5" RHO 55=2)+("V 
OTRE" AND 55<>2) 
1600 LET G$=G¢+P$+US+K$+O$ 
1602 PRINT RT 20,INT ((32-LEN G¢ 

160E
; 
IF 55<ZZ AND TCH=O THEN GOT 

O 1695 
1610 IF 55<ZZ RHO TCH<>0 THEN GO 
TO 1570 
1615 IF 55>ZZ RHO TJR<>0 THEN GO 
TO 1650 
1520 LET TCH=TCH+1 
1625 PRINT AT 21,6;"J""ENLEVE 1 
'JET EMS NT 
1630 GOSUB 5000+TCH*10-RC 
1540 ÎF TCH>6 THEN GOTO 2000 
1645 GOTO 1710 
1650 LET TJR=T•JR-1 
1655 PRINT RT 21,4;"VOUS REMETTE 
Z 1 VETEMENT" 
1550 PRINT RT 12+TJR,O; ("■" AND Ri^_ =2) +i"-"  RND RC=O) 
1665 GOTO 1710 
1670 LET TCH=TCH-1 
1675 PRINT RT 21,5;"E REMETS 1 
VETEt•1ENT" 
1680 G05UB 5140-TccH*10-RC 
1690 GOTO 1710 
1595 LET T.JR=T•JR+1 ~JOUS 

ENLEVEZ 1700 PRINT RT 21,4
„ 

; 
1 ' JETEMENT" 

1705 PRI T RT 11+T•JR,0; i" " RND 
P.0=21+("■" AND RC=O) 
1710 IF TJR>5 THEN GOTO 2000 
1711 FOR F=1 TO 100 
1712 NEXT F 
1713 LET U$=" 
1714 LET Z$="  
1715 GO5U6 4305 
1720 GOSUB 4600 
172$ PRINT RT 20,10;"ON CONTINUE 

1730 GOTO 30 
2000 GOSUB 4600 
2001 IF TJR>6 THEN GOTO05 

0- PRINT RT 20 0 "' 

2009 OR I=1 J 10 
2010 PRINT AT 4,14;("0" AND RC2 
)+("-" RHO RC=01 
2012 FOR F=1 TO 5 
201:3 NEXT F 
2015 PRINT RT 4,14; ("s" AND RC2 
)+("0" RHO RC=0) 
2016 NEXT I 
2030 GOTO 2100  

2060 PRINT AT 6,15;("®" AND RC=2 
)+("O" AND RC=O) 
2051 FOR F=1 TO 5 
2062 NEXT F 
2070 PRINT AT 6,15;("D" RHO RC=2 
'+("=" RHO RC=0) 
2071 NEXT I 
2100 GOSUB 4600 

N LOTO 214 

2120 IF INKEY$="N" THEN STOP 
2130 GOTO 2110 
2140 CLS 
2150 RUN h_. 
4000 REM 	 il$ 
4010 LET CT=O 
4020 FOR F=DC TO FC 
4030 IF R(F1<=R(F+1) THEN GOTO 4 
110 
4040 LET AC=R(Fi 
4050 LET A(F)=RiF+1) 
4060 LET R(F+11=PC 
4070 LET AC=E(F) 
4080 LET B(F)=E(F+1) 
4090 LET BIF+11=RC 
4100 LET CT=1 
4110 NEXT F 
4120 IF CT=1 THEN GOTO 4010 
4130 RETURN- 
4305 LET X=1 
43+10 FOR F=1 TO 7 STEP 3 
4320 PRINT RT 2,F;Z$(A('*') TO R(X. 
i1;AT 3 F, W$(E(X1 TO 6(X)) 
4330 LET X=X+1 
4340 NEXT F 
4350 PRINT RT 7 1;Z$IR(4) TO A(4 
It:AT 8 1;IJ$iE:(4) TO 6(4)1:AT 7, 
4;Z$Ni.) TO R(5));RT 8,4;IJ$)B i5 

TO 5'S'  

4350 IF- '=0 THEN GATC 4460 
4355 LET 
.i-370 FOR F=24 T:' 	STEP 

J 4:3.10 PRINT AT 	F. $ H :') TO RIX 
AT :- F tl$)E(Xi TO E'i").' 

4:-9'l  LET : >+1 
4400 NEvT F 
4450 PRINT AT 7 27,Z$(A(9) TO Ri 
911 ;AT 8,2;;Us(Bi9) TO B(9));AT 
.:30;Z$LR (i0) TO A(10));AT 8,30; 

!J$(8)î0) TO 6(101) 
4450 RETURN 
4500 REM 
4510 LET P$='" RIEN" AND -5=01+i 
" PAIRE" AND 3-1=1 1+)" PAIRES" AN  

55-2) + i" BRELRN. AND 5+5=3) + i" 
SUITE" AND 55=4)+(" COULEUR" AND 
"==51+(" FULL" AND 0S=6)+)"  CAR 

RE" AND 55=7)+(" QUINTE FLUSH" A 
NC 55=3i+i" FLUSH ROYAL" RHO 55= 
9) 
4560 RETURN 
4600 FOP F=20 TO 21 
4610 PRINT AT F,0; i" 

i 

 
AND RC=2)+ 

'. AND RC.=0:' 
4620 NEXT F 
4630 RETURN 
4000 REM 
4.801 PRINT "VOS CARTES 

CHRISTINE" 
480=' PRINT ",, 	 n 

4803 ir■a 	■ ■ i  
4804 PAIN! 'iI ■ ■ I 	7~ 
4805 • IN! " 	 0 0 

4805 . N 	B ® ® 	, 

4807 PR 

®„ 

NT 	 : _ 

4808 PPINT " ■ I 

4309 PRI T• " ■ I 	 "" 

¢810 PRINT " 	 m 

411 PRINT 
12 PRINT 	I  

4811 PRINT " -CHSTE 1 1 
GANT-" 

4 814 PRINT "-CHSTE I •. 	 • 
1 	GANT -" 

4815 PRINT "-PULL % 46 ® J 
j CHEMISE-" 

4815 PRINT "-c:HEMISE •.~,. 	JR 
CEINTURE-" 

4317 PRINT "-PANTALON 

'818 PRINT -MAILLOT 
SO UT IFF-" 

4819 PRINT "-SLIP 
SLIP-" 

4920 RE Rte_ 
4910 LEMM   
4912 LET E1-=-1  
4912 IF Ss=0 AND P i5i =A ':101 RNC 
R 141 R i9i THEN LET ET=1 
4915 IF (50=0 OR 55=4) AND A(5)< 
R(10) THEN LET ET=1 
4920 IF 55=5 FIND B(5)>B(10) THEN 
LET ET=1 

4925 IF 55<>1 RHO 55<>2 THEN GOT 
0 4955 
4930 DIM L(2) 
4931 LET K=1 
4935 FOR F=1 TO 4 
4940 IF A (F) =A (F+h, THEN LET L (K. 
) = R (F 1 
4945 IF L(K)<>0 THEN LET K=2 
4950 NEXT F 
4955 IF 55=1 AND L': 'l)':P(9) THEN 
LET ET=1 
4960 IF 55=2 AND (L(1) <R (6) AND 
L(2) <A(9) OR L. )2) :A i6) AND L(11 <. 
P)'3)) THEN LET ET=1 
4955 LET L=1 
4966 IF A(I)=Rî:31 THEN LET L=1 
4970 IF R(:3)-R(5) THEN LET L=5 
497$ IF (55=3 OR 55=6) AND AiL: 
R(8) THEN LET ET=1 
4960 RETURN 
500A PRINT AT 14,19; "•~■",AT 15,1 
9;"i";AT 16,19;"■'L';RT 12,31;" 

5009 RETURN 
5010 PRINT RT 14,19;"] ";RT 15, 
'3;"• ";AT 16,19;" j",PT 12,31;" 

5011 RETURN 
01PRINT AT 14,10;"■r";AT 15,1 
;" 0 M" ;RT 15, 10; "j■" ; AT 13,31," 

501'3 RETURN 
5020 PRINT AT 14,10;" %";AT 15, 
0;" ";PT 15,10;". 	AT 13,31;" 

5021 RETURN 
5028 PRINT  
T .~ 	~ 	

": PT 11,9,-" " 
10,T;" , 

RT 11,9; 	AT '11, 
12;"** 	**";PT 11,20; "i' . AT 12 
12;"+ï+ aï +";RT h3,13; 'ï 	x•';R 

T 14,14;" 	";AT 14,31;" 
5029 RETURN 
5030 PRINT RT 8,11;"1 ""  
AT 9:10;" 	I 	I 	;RT 10,9;" 

I. 	 RT 11,9;" •";AT 11 
12; "

' 
AT 11 , 20; "■ ";AT 1 

2.12;" 	_ .;AT 13,13" 	e"; 
AT 14,14;" 
5031 PRINT RT 14 ,31;"■" 
5032 RETURN 
5038 PRINT RT 15,13;"a ";AT 1 
5,31," 
5039 RETURN 
5040 PRINT RT 15,13;"I 	I".; PT 1 
5,31 "S" 
5041 RETURN 
5048 PRINT RT 16 12;"1 	1"RT 
17 11;' ■ 3+x+*d.";RT 18,12; 

RT 15,31; " 
504'3 RETURN 
5050 PRINT AT 16 12;" I,,J ;RT 
17,11;' 	

'
PT 10,12;". D 

[ff 
 

.";RT 15,31;" ' 
5051 RETURN 
5053 PRINT AT 8,12:"= ":PT 8,18" 

AT d 12; "■ AT 9 18 '■" AT 10 
12: " 	AT 10.17 	' AT 11,12; 

",RT 11.16:' 	AT 1212"I  

13 , 1._ ..'-~ •' RT 17. 3  1 „ 

0° FETUFN 
OEA FRINT AT 8,12"" ,;PT 3,16" 
';i -T 3,12 	AT d 1 -; 	PT 10 

,12 	'.AT 10,1?; '"PT 11,12 
"■ 	:RT 11 1F " 	n RT 12, 12; 'I 
'3 •r G I" RT 13,13.;  "~ 	RT 17.3 
1,'•' 
5061 RETURN 
5060 PRINT PT 10,12, "•./"7j" , RT 
17,11,', ~~ ~~.; RT 13,13: 5 

-" ; PT 12,7:1. " 
5069 RETURN 
5070 PRINT PT 16 12;"j 	•."; AT 

17, 11, "7 	 ";PT 13, 13; " T 
',AT 13,31;"■" 

5071 RETURN 
5035 Gi:_.UE $028 	„~„ 5086 PRINT PT 17,31; 
5087 RETURN 
5086 LOTO 5085 
5090 GOSUB 5030 
5091 PRINT RT 17,31;"-" 
5092 RETURN 
5098 PRINT PT 18,12;"-------':AT 
17,11;'.--------;.; RT 16,12, "--- 

----" AT 16, 31: 
5099 RETURN 
5100 PRINT RT 18 12, ' 	"; AT 

5101 RETURN 
5128 PRINT AT 15,1_;" O 	RT 1 
5,31.5" 
5109 RETURN 
5110 PRINT RT 15,13;" 	... ":PT 1 
5,31; " 
Sill RETURN 
5118 PRINT RT 8,11;"i':!";AT 8.17 
"'•)1";AT 9,10;"(i(is";RT 9.15;" 
11)11 ":RT 10,9 .'i(i(i i-i il) :i'i .':R 
T 119;"■ ((N-,)i) .".;PT 12,12; 

i ( i-i ii ": PT 1~.. 1� ; " (i-1 1 "; AT 14 
,h4;" (-)";RT   '  	14 , _ 1 ; "a" 
5119 PETU.N 
Si 	PRINT PT 8,:11 " 	"'RT 	17 

T 1 	 " . RT 12,12; 

14;" 	'. RT 14,31; 
6121 R TURN 
5128 PRINT AT 17,1h;" .";PT  '16•,10 
. " """; RT 15,1 ;"• " '"; AT 14, 10; " a. ";PT 13,31:" ' 
5129 RETURN 
51:3 PRINT PT 17 .. 	' 

1 	

11;"j";AT 16.10 
;. 	;RT 1$,10;" 	";PT 14,10" J6 

,:'•1; 
5131 RETURN 
5138 PRINT PT 17,19;".";AT 16,19 
: .... '. '. ;AT 15,19,""' •";RT 14,19;" 
7"'RT 12,31; "a" 
5139 RETURN 
Si 	PRINT AT 17 19;"r"'RT 16,19 

RT IS, 19 ; ' ~" ; AT 14, 19 , "j 
"; T 12,31;"-" 
500 RE 
50000 REM 
6005 CLI 
®~Q06 PRINT TAB 8;" 

5010 PRINT PT 2,4;">ELLE EST SIM 
PLE,IL VOUS 	SUFFIT D""OBTEN 
IR 1 SEPIE DE 	5 CAPTES DE 'JR 
LEUR SIJPERIEURE 	R LA SERIE 'JET 
ENUE PAR :HRIS- 	-TINE." 
5015 PRINT " 	>LE IEU COMPORTE 
2 PHASES 	 S CAPTES 
!O! iS SONT 	C• ITP IBi JEE:I ,'.10115 I 

NDI6,UEZ LEI 	NUMER05 DE CELLES 
QUE VOUS 	DESIREZ ECHANGEP." 
6020 PRINT " -®: LE Z:' VO 
US DC'NNE 	AUTANT DE CARTES rig 
L iE VOUS EN 	Rl1EZ ECHRNGEES . ET 
IL CALCULE 	SI '.;m!i:9, R'iEZ GAGNE 
OU NON." 

5025 PPINT " 	'CELLiI 01.1I GAGNE 
PEh1ET ! iN 	'JETEMENT DE•JA ENLE 

''E,OU BIEN 	':S""IL LE, P DE•JR 
TOU=S) SON 	RDVEPSAIRE EN RETI 
RE 1." 
5 3 PRINT PT 21,5;" 

5045 IF INKE`r $_"" THEN LOTO 5045 
250 CLS 

605$ PEINT  
x•060 PRINT AT 2,L• R =CARTES CO 
PREIP 'NDRNTE= 	= ;I, 

C- 	
R 

UI 	=PPRERU 	='!ALET 	=A 
5 	=TREFL.E 	=DAME 	=P 
IGUE 	=i CIEUR" 
5055 PRINT PT 7,1;" 

iOPDRE CPOI 
S`PNT1 'L =CARTE" 
5070 PRINT PT 10,0;' 	SGCI 
FFERENTEI 	(246VD1 	 2C. I 
C•ENTIGUES 	(577 C•A1 - 	 : 2*2 
C.IC•ENTIOVES i889'Jlu1 	 3C. 
IDENTIOUE:S 	î3335R1 	 5C.6' 
! i I lE :5U IVENT i 7?9 _'I 
607$ PRINT " 	 oC. DEMEME 
OOULEVR P+TC:~ 	_  _ +2C . IC•ENTI 
S 	S ~IJE 	:RRR1 	. IDENTIQUE 

51111' 	 •IJITE 
+GOLuLEUR. 	 I 	- 	: QUINTE 

E. r..,7 PPINT PT 	__ 

5050 F INK.EY$="" T̀HEN Gi'TO 6080 
5085 CL: 
6030 GOTO 14 
7000 REM 

7010 LET P$="2A0C40 1100001901002 
2367623862._FC3E80RE770E7_E 120F1C 

7020 FOR F=16514 TO 15539 
7030 POKE F,16+CODE P$+CODE P¢(2 
1 -476 
7040 LET P$=2¢î3 TO 
7050 NEXT F 
7060 STOP 
7070 LET P$="BIERR9B4EBREA280A9R 
RRDR5BEE3REBIS: B$E:7RABSARB3BGAA_ 
OESE9E?PEES96E.SE4SGPPE?' 
70880 RETURN 
9000 REM 
9001 SAVE 'STRI 	KEl " 
900$ RUN 



_LE TRÉSOR G EP, GONUGE, 
EST O [E 

ENA T Ns~ES,D'HA K 	O ~a ~ m 
r PRE:ssC~ Y 

Inconscient des effroyables dangers qui le guettent, FRED  
l'intrépide explorateur en quête d'objets précieux, s'est intro-  
duit dans la pyramide d'HAKENATON... 

Jacques DAGUIN -  

r~ru~u~s •.. 

MSX 	PF ~A 
DiStu5SioN 

Ljij;i:i- 
SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
 36159177 

HG puis Envoi. 

SUITE DU 
N°126 

2660 LOCATE0,16:PRINT"ï(? 

2670 LOCRTE0,17: PRINT"(ï( 

28@ LOCTE0,18PRINT")?)OO(>0 O 

2690 X2=90.V2=23: O=5 P=3:Q=5:OJ=149: 
A-  28. 8=31:D=3: E=148. F=-8:G=8g: H=127 :I 
=46 J=127. K=170:KI=K.L=71:JT=11:JS=1@ 
P1=3 P28 P3=13 -.P4=8:P5=8:P6=15: CH=55 

4:01=54:02=28 G1=140:G2=66:K2=80 V1=0 
:'•)2.0: F1F : S1=10: S2=15 S3=13 
2700 60T0500@ 
2710 REM 
2720 REM salle 3 
2730 REM 
2740 LOCATE0,1: PRINT( C)C) 	OOO( 

2750 LOCATEO,2:PRINT")OO( 	<)O( 

2760 LOCATEg,3 PRINT"O(>O 	)(>O 

2770 LOCATE@, 4:PRINT")()0<)<) 	(>O ( 

2780 LOCATE@,5:PRINT"O(>C)<)( 	>0<) 

2790 LOCATED, 6: PRINT ")<>OOO O<) 

2800 LOCATE@, 7: PRINT"C)OOO( )OO 

2810 LOCATEO,8:PRSNT")OOOO C)O( 

2820 LOCATE0,9:PRINT"OO(  

2830 LOCATE0,10:PRINi")O() 

2840 LOCATE@, 11: PRINT" C)OOO( )O( 
>0<)" 
2850 LOCATEO,12:PRINT")OO<)O <)O 

2860 LOCATEO,13:PRINT"OOOC)< )O< 

2870 LOCATEO,i4: PRINT")()C)C)() 	0<> 

2880 LOCATE@, i5:PRINT"O0OC)C 	)C)( 

2890 LOCATED, 16: PRINT")( ><)C)O 
Æ" 

2900 LOCATED, 17: PRINT' OO<)(>( 

2910 LOCATED,18:PRINT")00<)000<) 

2920 X2.66:Y2-15::0.5:P•B:Q•O:OJ•146: 
A•110:B•74:D•4:E•-8:F•-8:G•-B:H•209:I 
-30:J-126:K•-8:K1•K:L--8:JT•4:JS-1:P1 
-5:P2.5:P3-13:P4-15:P5=1:P6-15:  CM" -8: 
01.122:02.58:61.60:62.35:K2-110: V1.1: 
V2=12:F1-F:S1-15:S2.10:53-13:P0=1 
2930 30105000 
2940 REM 
2950 REM salle 4 
2960 REM 
2970 LOCATEO,1:PRINT"OC)C)C)C)( )(> 

2980 LOCATE0,2:PRINT" 	 ô ()C 

2990 LOCATE0,3:PRINT" 	 )() 

3000 LOCATEO,4:PRINT")0(>00O !)< 

3010 LOCATEO,5:PRINT'OOOOO< )(:' 

3020 LOCATE0,6:  PRINT' )C)(>O(>O 

3030 LOCATEO,7:PRINT"<)0000< 

3040 LOCATEO,8: PRINT' >00<>0 <) )O 

3050 LOCATE0,9:PRINT"C)( 	 (i< 

3060 LOCATEO,10:PRINT")O 	 O 

3070 LOCATED, 11: PRINT"OOO<)(>< 	)( 
>0" 

3088 LOCATEO,12:PRINT">C)OC>(>O 	.. 

3090 LOCATE0,13:PRINT"(>< 

3108 LOCATED, 14. PRINT')O 

3110 LOCATEO,15:PRINT"<)O(>O<)( 	)( 

3120 LOCaTEO,16:PRINT")<)()()()() 

3130 LOCRTE0,17: PRINT" C)()<)O<)( 

3140 LOCATE0,18:PRINT">0O00OOO 

3150 X2.20:V2.15::0.7:P•5:Q•4:OJ•147: 
A•90:8•106:D•3:E•140:F•86:0.80:H•70:1 
-120:J•102:K-170:K1-K:L-48:JT•6:JS•2: 
P1•S:P2.4:P3.5:P4.4:PS-5:P6.4.CH•135: 
01.100: 02.43: 81.100.82.40. K2-100.V1 1 
7:V2,8:F1•F:Si-i$:S2.15:$3.16.P0.1 
3160 GOT05000 

3170 REM 
3180 REM SALLE 5 
3190 REM 
3200 LOCATE0,I:PRINT" 	 () 

3218 LOCATEO,2:PRINT" 	 O<) 

3220 LOCATE0,3:PRINT" 	( o<> 

3230 LOCATE0,4:PRINT" 	() 	<) 

3240 LOCATEO,S:PRINT" 	C)( 	üO 

3250 LOCATE0,6:PRINT" 	OOO 	() 

3260 LOCRTE0,7:PRINT" 	OOë (ÿyÿg)( 

3270 LOCATE0,8:PRINT" <) 
O 
3280 LOCATE0,9:PRINT" C) 
O 

3290 LOCATE0,10:PRINT"O(9yJy)OO<)( 

3300 LOCATEO,11:PRINT") 
ü )( 

3310 LOCATE8,12:PRINT'( 

3320 LOCATE0,13:PRINT")yy9yOC)C)OC) 
C)C>< 
3330 LOCATEO,14:PRINT"( 	>C 
O<) 

3340 LOCATE0,1S:PRINT") 	C) 
)OC 

3350 LOCATEO,16:PRINT"C 	)( 

3360 LOCATE0,17:PRINT") 	C) 

3370 LOCATEO,18:PRINT" C)O C) C)OOOC 

3380 X2-85:Y2-31::0-0:P-4:Q-4:0J•148: 
A-90:B•112:D•3:E•-8:F=-8:8.80:H=62:1= 
30: J-i26:K-162:K1-KxL-127: JT•5: JS•6.P 
i.10zP2.7:P3-3iP4.10:P5=1: P6=13:CH--8 
01=12202=78:G1-13082.75K2=70TV1=1 

I:V2-13:FI-F.SS=15:52=10:53=13:P0=0 
3390 60T05000 
3400 REM 
3410 REM SRLLE 6 
3420 REM 
3430 LOCATEO,T:PRINT"C) 0 0 O()OC)O 

3440 LOCATEO,2:PRINT">O C)O C)O C) C)C 

3450 LOCATE0,3:PRINT"O(ô ô C ô ( ô 6 
)C),' 

3460 LOCATE0,4:PRINT")<) 
<)C" 

3470 LOCATE0,5:PRINT" 

3480 LOCATED, 6: PRINT" 

3490 LOCATE0,7:PRINT"()()6ÿÿ6ÿ6ÿÿ94ÿ9 

3500 LOCATE0,8:PRINT">O( 
), 

3510 LOCATEO,9:PRINT"OO 
O .. 

3520 LOCATED, 10: PRINT")O( 	C)C)C>C) 
C)C 
3530 LOCATE0,i1:PRINT"()() 	)C)() 

3540 LOCATE0,12:PRINT")O( 	C>OC 

3550 LOCATE0,13: PRINT" C)C)C)C>C)C) 

3560 LOCATE0,14:PRINT")d 6 ô 	O( 
3570 LOCATE0,15:PRINT"( 	 )() 

3580 LOCATE0,16:PRINT")  

3590 LOCATEO,17:PRINT"(  
)OC> 
3600 LOCATE0,10:PRINT")<)<)OOOC)O 

3610 X2.30.Y2.39:0.3:P•4:8•4:OJ•149A 
•42:0•30:D•3:E-78:F-111:6.80:H-62:I.5 
2:J•86:K-162:K1•K:L-112:JT•7:JS-10:P1 
•4:P2.7:P3.8:P4.7:P5.12:P6.7:CH•134:0 
1.134: 02.42: 81.126: 82.75:K2.110:V1=18 
:V2-7:Fl-F: SI-IS :52.10:53.16:P0.0 
3620 GOT05000 
3630 REM 
3640 REM SALLE 7 
3650 REM 
3660 LOCATE0,I:  PRINT" ( 	)C)C)C)<)O<> 

3670 LOCATE8,2:PRINT"> a 
a (" 
3680 LOCATE0,3: PRINT" C 

3690 LOCATE0,4:PRINT"> 	C>C>C>C)O<)( 
) 	C. 
3700 LOCATE0,5:PRINT"< )a a a a 

3710 LOCATEO,6:PRINT•) C 

3729LOCATEO,7:PRINT"C ) 

3730 LOCATEB,S:PRINT") 

3740 LOCATEO,9:PRINT"( 

3750 LOCATES, 19:PRINT")yjjyY()(Wgyi)(> 
li9Yll(" 
3768 LOCATEO,S1:PRINT'( 	)C) 	()(  

3770 LOCATEO,12. PR(NT") 	O< 	)Ci 

3780 LOCATEO,13:PRINT"( 	)a 	a( 

3790 LOCATE0,14:PRINT") 	C  

3800 LOCATEO,15:PRINT"( 	> 	 , 

3810 LOCATEO,16:PRINT") 	(  

3820 LOCATED,17:PRINT"(C)O<)C)OO( 
>0<) 
3830 LOCATED, 18. PRINT" )r)OO<>CO>C > 

3840 62=80:Y2.15:0=5:P=4:Q-5 OJ=145:6 
•25:0=110:D=3:E-28:F--8:3=80:H=118 I-
146:J-118: K•162: K1•K: L•62: JT=7. JS-8 
1-1:P2210P3=8:P4=10:P5=15, P6=10:CH=7 
0:01=37:02=25:61=112:62.65:K2=45:V1=1 
8:V2.7•F1=F:S1=15:52=10:53=13 PO=0 
3850 60105000 
3860 REM 
3870 REM SALLE 8 
3880 REM 
3890 LOCATE0,1. PRINT "OO<)C)<)C><)( 

3900 LOCRTE0,2:PRINT")C)()()CO 9 S 

3910 LOCATEO,3:PRINT"(>C>C)O 

3920 LOCATE0.4:PRINT")C)<)<)( 

3930 LOCATED, 5: PRINT" 

3940 LOCATES, 6: PRINT" 

3950 LOCRTEO,7:PRINT"O<)(><)ÿyÿ 9ÿ 9dÿ 
C 	>" 
3960 LOC6TE0, 8: PRINT" )C)C)(>C 

(" 
3970 LOCATED, 9: PRINT"C)C)(><) 

3980 LOCA7E0,10:PRINT")6 o 
C" 

3990 LOCATEO,ii:PRINT"(  

4000 LOCA7E0,l2:PRIN7") 	C >O<)<) 
(> 	C" 
4010 LOCATEO,13; PRINT"< 

4020 LOCATE0,14tPRINT") 

4030 LOCATEO,15:PRINT"C)ÿÿÿÿ(>O( ><)( 

4040 LOCATE0,16:PRINT") 	o 
ô" 

4050 LOCATEO,17:PRINT"( 

4060 LOCATEO,18:PR INT ") C) C) C) C)O C)<) 

4870 K2.30:Y2.39:0=3:P-4:Q•4:OJ-147:A 
•100:B•30:D•3:E•-8: F--8:G=80:H-79:I=2 
8:J•127:K•162:K1•K:L-104:JT•B:JS-7:P1 
•8:P2.7: P3.12: P4.7: P5.2: P6.15:CH•0:01 
•150:02.86:61.126:82.80:K2=28:51=18:(C 
2.7:F1•F:$1-15:S2=10:S3=13:P)T-0 
4080 GOT05000 
4090 REM 
4100 REM salle 9 
4110 REM 
4120 LOCATED, I: PR I NT" 	)C)C)C)OC)C 

4130 LOCATE0,2: PRINT" 	(>C)O<>()( 
)C)C" 
4140 LOCATEO,3:PRINT" 	>C)C) 

C)" 
4150 LOCATEO,4.PRINT"<> 	(><)( 

4160 L'CATEO.5:PRINT")O( 	iOO(! 

4170 LOCATEO,6:PRINT"O(> 	50 O( 

4180 LOCATE@, 7:PRINT")OOC 	)C>( 

4190 LOCRTE@,8 PRINT"O<)C) 	(>O< 

4200 LOCATE0,9: PRINT")OO( 

4210 LOCATEO,18 PRINT"OO,) 

4220 LOCATE0,11:PRINT")<)OOO( 

4230 LOCATE0,12:FRINT"O<><)C)<) 

4240 LOCATE0,13:PRINT")<)<)OO(ï( 
)C)" 

4250L0C6TE0.14 PRINT"<)O:)C>OO 
<'C" 

4260 LOCATE0,15:PRINT")< 	>OO( 

4270LOCATE0,16:PRINT"O 	<>00' 

4280 LOCRTE0,17:PRINT"ïr .,( -)r)r,)(, 	'0' 

4290 LOCATE0.18:PRINT"(!O000)0)0)0 

4300 X2-23:Y2-i5::0.5:P•4:Q•5:0J•150: 
A•110:B•74:D=4:E•-8:F•-8:6•35.H•119.I 
=30:J=126:K=150:K1=K:L=24.JT•4:J5 2:P 
1.5.P2.5:P3.13.P4•15.P5.1:P6.15:CM--8 
:01.126:02.66:61.60:62.35:K2.110:V1.1 
V2.12:F1=F:S1.15:S2.10:S3.16:P0.1 

4310 60T05000 
4320 REM 
4330 REM Ball• ie 
4340 REM 

4350 LOCATED,i.PRINT"OOOOO()O<) 

4360 LOCATE0,2: PRINT">O( 

4370 LOCATEO,3: PR INT "OC) 

4380 LOCATE0,4:PRINT")O0yyÿy)OO<)( 

4390 LOCATE0,5:PRINT"OO 	b o = 
ôO" 

4400 LOCATE0,6:PRINT")C)( 
)C" 

4410 LOCATE0,7:PRINT"()(> 
C)" 

4420 LOCATE0,8:PRINT")C)( 

4430 LOCATE0,9:PRINT"OOÿyÿÿ0o > ()O 

4440 LOCATE0,10:PRINT")C)( 	o o ô 
ô)C" 

4450 LOCATE0,1i:PRINT"C)O 

4460 LOCATE0,12:PRINT")C)( 

4470 LOCATEO,13:PRINT"C)C) 

4480 LOCATEO,14: PRINT" )O C69yy)OOO 

4490 LOCATE0,15: PRINT" OO 	C ) O ) C ) C 
)OC) " 
4500 LOCATE0,16:PRINT")C)C 

4510 LOCATE0,17:PRINT"C)() 

4520 LOCATE0,18:PRINT")OO(>')C) C)O 

4530 X2=160:(C2.15:0=0:P=5:0.0: OJ•148: 
A-100 8.86:D=6:E=-8:F=209:6.80:H-55:I 
=48: J-127:K=-8:K1=K:L=209: JT-1I,:•JS=9: 
P1=4:P2=4:P3=4.P4=9:P5=4:P6-14: CM" -8: 
01=144:02=75,61=144: 62=78:K2=80: Vi-0: 
V2=0 F1=F: S1=10:52=15.53.16tP0.0 
4540 60705000 
4550\REM 
4560 	Salle 11 
4570 REM' 
4580 LOCATEB,I:PRINT"C)OOO( )O(> 

4590 LOC8TE0,2:PRINT")Æ 	Æ Æ 

4600 L000TEO,3.PRINT"( 

4610 LOCATE0,4: PRINT") 	 )( 

4620  
00" " 

4630 L000TE0,6:PRINT")Æ 
Æ(" 

4640 LOC8TE0, 7: PRINT"( 

4650 LOCATED,8:PRINT")O<'')OOOr)( 
)Or' 

4660 LOCRTE@,9.PRINT"(?<)OO 
Æ" 

4670 LOCATE0,10:PRINT">()()( 

4680 LOCATE0,11 PRINT"C)O 	)O( 
yÿ'!ÿ)" 
4690 LOCATED, 12:PRINT")(Æ 	<0)(> 

4700LOCATE0,13.PRINT"( 	)'.)Or>r 

4710 LOCATEO,14:PRINT') 	O<Æ Æ ÆO 

4720 LOCATEO,15-:PRINT"( )<i 	 ( 

4730 LOCATEO,16. PRINT") 

4740 LOCATEO,17:PRINT"< 

4750 LOCATE0,18:PRINT")(>0(0'OOOO 
O )( 

4760 X2=140: Y2=15::0=5:P=4:Q=5:OJ=146 
:A=100:B=128:D=3:E=92:F=-8:6=80.H=127 
I=145:7=102:K=170:K1=K:L=71:•77=6:JS= 

1,1:P1-6.P2=5:P3=1: P4=5:P5=15: P6=11:CH 
-30:01=110:02=66:61=160'62=27:K2=80:V 
1=17:V2=8:F1=F:S1=10:S2=10:S3.13:P0=0 
4770 GOT05000 
4780 REM 
4790 REM SALLE 12 
4800 REM 
4810 LOCATED, I: PRINT"00(>0000)0)0> 
O<)" 
4820 LOCATEO,2:PRINT" 

4830 LOCATEO,3:PRINT" 

4840 LOCATE0,4:PRINT")00O00O C 

4850 LOCATEO,5:PRINT"( t 

4860 LOCATE0,6:PRINT") 

4870 LOCATE8,7.PRINT"(gyyygyVy)<><)0) 
<>C)" 
4880 LOCATE8,8:PRINT") 	 C)<)OC 
)C)C" 
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I. ('TIE PlE 
C'1,N 4''E (-E 
c'riN çj or! UEL 

Où deux cow-boys se disputent avec acharnement le der-
nier des MOHICANS... 

Fabien COLLIN 
Mode d'emploi 
Tout d'abord, tapez et sauvegardez sur une cassette "de travail, les lis-
tings 2 (DUEL.2) et 3 (DUEL.3). Tapez et sauvegardez ensuite sur une cas-
sette "définitive" le listing 1 (DUEL.1). Chargez et lancez le programme 
'DUEL.2' puis, sans éteindre l'ordinateur, chargez et lancez le programme 
'DUEL.3" (les erreurs éventuelles dans lesdatasvous seront signalées). 

Sauvegardez ensuite éla suite du programme DUEL. 1' les trois fichiers 

THOMSON T07,TO7 70 

MOEKEFfI ÇA44101 5E sii,c e \ 
binaires suivants : 
SAVEM "PRESENTA",&H9C40,&H9EE3,0 	

se" 

U,S! 
SAVEM "DATAS" ,&HAFC8,&HBS96,O 
SAVEM "JEU",&HA41O,&l-IA9EE,&H9C40 
Pour jouer, chargez par RUN" le programme DUEL.1. Les règles sont 
incluses.  

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

wm~ 
LISTING 1 

cF.CCTE 	 iPlMT'Tr:*C 
rl C: 

E :a+: 5k+4'-2T48. C*. 
lS.t:PPINT'Pri_',ter" 

E 	k 4 	k 	k *4 
10G :CLCPGILcCGTE l4l4:GTTPE1.1PPItlT"r 
UEL 
110 EI:,-iCkG. 13kG-4)- 2542. 15*34-4),2 
120 ..TTE60 G 
130 :0Lcp5L0CTE 4. 1S:PPIt1T'Ga,ie* 
Et rcr,S : p) Glaire' 
14G -CLEIF.6IL.O1.ATE 4,20: PRIlT'Prcgamflati 
Cr, 	GMV.P. Collin" 
1521 COL OP 5 
1C1 L-:CGTEG..24:PPIPIT" 	.uez sur uric to 
Che"; 
1:0 i$JNLE)

.
2 w s= 	THEN 90 

120 LCC.GTE924:PP.INT" 	DUEL i* loading  

1921 LCIHI'N' PRE SEI4TO" 
200 LCl0C'M" DAT AS" 
21G ..OAt:'M"-ELI"..R 

LISTING 2 j 

104 PCI-i 	 t'L'EL.G 
109 FEll 
11G CLEuF,3t999 
112 F0 
1 15 'CF 1.: ll9C4G TI' EHGL'V9 
130 PHt' 'it: P1=G'GL': "EH'*h$ ' : F =1 +- 1 
124 FlEE 1.'-.-'GL:'2H"e$' 
125 E-T 

51023 THEN PF'INT"Lrre-u'-- de cod 
C clor* la PLOC 1': ENI'EL -)EFPINT"GLOC 1 Ch 
ar 130' 
1 22 F:Ell BLOC 1 : F'RESENTHTICII'l 

r,Tu 	E HF, C E" L CI, Cl 24 . 	 52 
131 1.'oT,'i 
32 1GTH 42,BE.'.E8,03.GE.210..  
33 tOTO 1'.-'. 8G.2.E.T.621.41,B2'.E8. 33, CE 

134 toiTk -iF,2'7,GE.  CIO, 0T.10.GE.00.11,GE 
1G 1'iTG 41,e,T.6 CI, 41.BL'.E2.3 -c. Eh,CiG,C1 
1? 	LuTe ti . -'7.15,1 1. 03,27,1[:..C 1.01.GT 
137CoTu 35,C1,G2,27,32.C1,04.GT' . 3F.Eit, 
13E: 	k EG.'33,20,E5.C6. 1B,E[.EE-,03,C6 
139 t'GTI4 45. BE'. ES, 03, 221, 29. 26. 1B,Bti,E8 
1 4l -Tu 3?.C5.42.B['.ES.07.221.C['.3E.021 
14 	LAT 	GB. 12'.GE,00.l5.36.46.57,5@,41 
14G 1-i-iTo E1-,E:2.?3.20.B'C.3E.E1G..G5, 10.3E 
14? LATH G0.13.36.41.B?,60,41.B2'.ES,33 
144 tOTS 20.55, 56. HF. 1V, GB. 5E, 00.00,10 
145 tTHEE.G0,GS.9F,CS,10.9V.CG.50,E3 
145 1:'oTk 05.21.43, 26.03.. 7E, 9[.FO.B[, 90 
14' [.TS 35. 9E.C-8 .SC.00, 07.27. 10.30,211 
-14.2 DATA.F.C3.5D,9Ei.C3.Bt'.9['.61.10,9E 
149 ITO 2k. 10.32, 00.01,27,0u,31.?F. 1G 
15121 [ATA 9F.Cu,EEi-,9E',3C,20..CV..BE',9D,36 
151 ITo 9E.tG,3C:,00,211.27,C5.?O.1F.9F 
155 1 T CS. Br" 9[,,C3, BD, 92'.51, la, 9E.CH 
15? I'TH 10,81C.00.6,     . 27. 52. 31. 21. 10, 9V 
154 ['0T5 Cu.5E'.911.32.2cI.09.C5, 1B.E'.1',E3 
155 LoTo G3.C5.40,BE'.E3,03.SE.00.05.1G 
155 -,Tu 	5-5,7V.E7.50.41.B2'.E8.33 

loTo :E.E-l7,25. LA, C0.C1.'30.25.01.39 

AUX Suite de la page 7 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 159177 
HG puis Envoi. 

4890 LOCeTEØ,9PRINT"( 	 Ê 

4900 LOCATEO,10 PRINT") 

4910 LOCATEG, It: PRiNT" ( 	)9 	2)2)0< 
)00" 
4920 LOCATEB,12:PRINT " ) 2 	>2) 

4930 LOCATEO,13: PRINT'( >000< 
Ê 	)" 
4940 LOCATEØ,14PRINT") 

4950 LOCATEG, 15' PRINT I 

4960 LOCATE8,16-PRINT'> 

4970 LOCATEO,I7:PRINT"< 

4980 LOCSTEØ, 18 PRINT'> ()()()()21() 
00< 
4990 t230 P2.15:06 - P.5 - Q-6 OJ.144 A 
-130 B104:I'4 E-118 - F98:G-80.H-39 I 
.55 J-87 - K155 - K1.K L-71 - JT8 J$-3 'PI 
-1' P27 - P3.5: P4>': P5.4 P6.11; CH134 - O 
1-150 : 02-125: 01-160 02-80 K220 -211.18 

112.7 Fl.F - S115 - 52•10; S313 ECI ; P0 

5000 x-52:Y-P2 
5010 PUTSPRITEI, (X,Y),tl,1 
5020 LOCATEI,20PRINT"TEMpS 4444444444 
4 4 4" 
5830 REM 
5040 REM 	JEU 
5050 REM 

40.El.0 -G?.-)E 

	

'-u 	L. 	IE r H n 4 
E5,??.CE.E;0.93.E5.:C4.11.00 

:52 	.T0 _5.1.='.9.;::1.5.?.GT,F5..B1;.E:2..G? 
I)? :0TH 511. VII, CS. 1E:.BL:'. ES. C. 	:5.42, 53' 

--u - S ,79121C E o 
155 

 
Tu B'.GG.41.BL.E5- . 33.CE,BG.99.E5 

	

,-' 	 — '- 	1 	 lE 	r 	ES, r' 

	

dl E 	 EE 	[1 

	

o 	EL E 	E4 	B BI 

G '4T :G.9E,:5,5-6.TF,BT.5G.41.B['.ES 
SE 	 C 
BCE I. L04 E ' C' 

LTH 2G. EE.21.0i-3..25.01.39.Et.E5.213 
4 OSTo GCI.E4 1 -1 

17 F':' :=45000 TO 455:37 
177 CEuleG:5 1="uL' "221+53:':b 

ISO :° 	15425 THEN FPItiT"Err 	de -:c»3 
L ii-E -E BLOC c" : ENL'EL -SEPPINT"BLC'C G cl', 

i_3_9 BEl-1 BLOC 2 : PILE PRESENTATION 
20(1 DHTH 3G,00.0i-3,00.1B.5C1,15.50. CIC, 14 
2211 CuTS 04,55,54.43,55.52,53.50.35.20 
502 DATA GCI.30,59.Bri .72 .72.65.2t:'.59.75 
2G? DATA 55.73,20.47,4C.41.49.5A,45.0l 
22, 4 DATA 51,55.59, 55, 6E.21'. 521.51.73.53 
205 DATA 51.62.221,4?.4V.46,4C.49.4E,02 
205 -DATA 02.50,50, 55, 59. 45. 52.221.53.55 
207 ['uTS 5,2.221,G3.?,C,43,?E,20,C'G.50,4V 
203 15TH 55, 52, 22', 43, 4F , 4[1, 4E' , 45, 4E, 43 
ai-39 ['uTS 45, 52, 04 , 7F , 7F , 7F, TF. OS. TV, 05 
21G OuTS 7l, 05, i-33. TV, 21k. 02. 7V, 215, 02.7V 
ail DATA 21H. 02. 03, 7V, 21k, 02, 02, 7F, 03,GS 
212 DATA 7V,03.135.7V,03.03.7V.123,213,7V 
21? DATA OB, TV, CIE, 03.7V.05, 02,7F, 05.03 
214 [, ATA TF.0B.135.7V.ØB.03,7V.05.09.219 
215 DATA 09,219.2121..09.09,09.09.219,09,219 
216 DATA 09, 09, 09, 09, 63, 7F, 7F.TF,7V,7V 
2 1 DA TA TV,05.03,03,08.G2,iGG.C1S,TV,0S 

13: DATA 03,7F, 215, 03.7V.7V. 7V.7F,Gk, 02 
219 1 T OS, C,3,03,7V,21l-i. OS, TF. ÛH, OS, 7V 
2221 DATA C'S, 03,7V.TV,TF.7V,?'V,TV, 021, 05 
221 ['.TA 03,7F.05,08.TF,0O,03.TF. OA, 08 
522 DATA TF,0A.08 ,7V,GS,7V,CH.TF.TV,7V 
223 DATA 0B,7F.OB.7V,0B4 O 8,7V.GB.03,7F 
224 DATA GB,03.TV.OB.08.TF,0B.03,TV,09 
225 DATA 09.09.219.09,09,09.219.219,219,63 
225 DATA TV. CA, OS, TV, OH, 0G.7V. OA, 03,7F 
227 DATA 0i-3. OS, 7V,05,08,7V, OA, G3,7V,0S 
322 DATA 0 2, 7V, 7V, 7F, 7F, TV. 7F, 00 
270 K0 
232FrJR 13-.H9C'VS TO &H9EE3 
235 REND 5$:K1='v'HL("EH"*u$:IIK=l'*Kl 
233 POKE  
240 NEXT 
245 IF K-;25000 THEN PRINT"Err-eur- de cod 
C dar,o 1.0 BLOC ?"ENDELGEPRINT"BLOC 3 Ch 
erse" 
250 REM BLOC 3 : PEGLE DU JEU 
300 DATA CE.50,E$.E6,C0.C1,00.27- . G5,E[' 
301 DATA ES.03, 20,V5,B605,B760,39,GE 
302 DATA  
303 DATA ElI. GE, 00, 09, 10, 5E, 210.02,35,52 
304 DATA 50. 9E, 50, 85, 00, 53.60.39, 3E.00 
305 DATA 0E, 10,3E, 00,04.25,50.5E', 9E, 80 
305 DATA SE. 00. Cil, 10,3E,00,05,26,43, BC, 
307 DATA 9E,BD,GE,00,U1.10,8E,210,OC.36 
303 ESTS 56, 50, 9E, BD, SE, 00, 03, 10, 2E, 00 
309 DATA 11.85,41,BD,9E,BD,3E.C'O,OI,lO 
3121 DATA 3E.00, 13,86,44,BD,9E.BD, 10,3E 
311 DATA CJG.14,86,50,BD,9E.b'['. 10,3E.00 
312 DA TA I5.35,54, BD, 9E, BD, SE. CIO, 06.10 

5860 S=STICK(ST) 
5870 VP0K88210,65 
5080 AA6145+()(8>+(( (Y+2)\8)532)+63 
5090 IFS3ANDVPEEI< (88 -30)(>400NIIVPEEI< 
(AA-30)(   )4iONDR(I65THENPT-PT+1 
5100 !FPTITHENI<X+V:PUT$PRITE1, (ICY) 
' ,2-PT-PT+i 
5110 IFPT-3THENB=l<+V. PUTSPRITEI, (8,',') 
..3:PT=PT+1. 
5120 IFPT5THEN'ilX+',' PUTSPRITEI,(X,Y) 
_ 2 
5130 IFPT7THENXX+V PUTSPRITEI, (X,Y) 
,,1:PTØ 
5140 IF$7ANDllPEEK (SA -33) (>480NDVPEEK 
(eA-33)(>41ANIiX>20THENPSPS+1 
5158 -)POKE8210,241 
516e IFPSeITHENX=X-J.PUTSPRITEI,(X,'5) 
' ,5:PS.PS+1, 
5170 tFPS3THENXX-V :PUTSPRITE1, (X,Y) 
6 
5180 IFPS=5THENX=x-V PIJTSPRITEI,C%,',', 
5 5 PS=PS+1 
5190 IFPS=7THENX-3-'J PLITSPRITEI,(X,,'-
' ,4_Ps-0 
52e0 VPQKE8I1.0,65 
5210 REM 
5220 REM PONTS 
5230 REM 
5240 3P0KE8210,241 
5250 IFPO-ITHEN5360 
5260 TT-TT+1TE.TE+1 TM-TM+1 
5270 IFTT28TUENLOCATEPI, P2 PRINT" 

" - P283MB 
5280 IFTE35THENLOCeTEP3,P4PRINT" 

- PLAVMI 
5290 IFTM=44TI4ENLOCATEPS,P6:PRINT" 

PLAYMB 
5300 IFTT.52THENLOCATEP1P2:PRINT"969 

" TTG:PLAYN$ 
5310 IFTE.62THENLOCATEP3,P4 :PRINT"96s 
ii" : TE .@ - PLAPN* 
5320 IFTM-68TUENL0CATEP5,P6:PRINT'g 

" :TM8:PLeYN8 
5330 REM 
5340 REM 	TEMPS 
5350 REM 
5360 TPTP+t  

71? 1-STe 	E,00, 13.36,41.BL. - C.21.L-5. IE: 
314 CuTe E-L',ES,03. 25,40,80.22. 33. 3E, 00 
315 DATA 03, 10, 8E. 00, 1 1 • 36. 41 , ::E. [:2.71 
315 C-uTS EL'.9E.BD.BE'.9E.CF,C5.IB-.E-L'.E3 
317 ESTe C'?-.2 5.4T.B[',E3.03.CE.E2.Tl•BD 

1:3 C-eTc 9E. BD, E.[:.9E.CV.BE'.E3,.B5,C1.40 
313 DATA 25-.: S.TE.9E,[i-[i.BT,50.41.BL'.EE: 

L[,-TH''E 	GLIBL,..11BIE4G' 
321 DATA 20.F5,3°.-, CE, 00.00,33.41, 11,33 
322 ['515 75. 30,2T,132.20.F6,39. 3-6.61.1V 
323 ('5TH' RB, 7E, o4, 10 
33G V=C4 
332 FOP 1=45233 TO 45822 
335 READ  
34G PC:KE I,--'SL"&H"+i5.' 
342 NEXT 
345 IF K-44335 THEN PRINT"Eroeor- de ccci 
C car - le BLOC 4":EN[,ELGEPPII'JT"BLOr; 4 Ch 

745: FEM BLOC 4 : PILE BELLE DU JEU 
50 DATA 0C,lB.41,021,2D.2[.2L', 2E'.G[, 2E' 

351 DATA 2I:, 213 .2E',2E',2L:'. 15.45.210,45, 47 
352 DATA 4C.45,20,44,55.20.45.45,SS,lB 
-'M- DATA  
354 DATA 75.55.T5,72,73, CIO, o 2. 51.71,75 
355 L -iTS 55. 20, 	6F, 77.20.62, EF , 79. 221 
356 DATA 2,65.13,72,16,42,55. 73,55.6E 
357 DATA 74, 65, 221, 75, 6E, 221, 65 , 5V, 75,65 
353 DATA 75,72,2E,56,6F,75,73,64.55,76 
359 DATA 55. 7H, 20, 61, 62, 61 1 74,74,72,65 
360 DATA En, 76,SV,74.72,65,SO,S1,64.i'S 
361 DATA   72,73,61,69.72,65.2E,4E1.6.1 
52 :0TH S9, 73,20, r0.SV.75.T2, 67, 55, 62 

:363 E'uTO 51.22.69, 62.20. 76, 6F,75, 73, 20 
364 DATA 55.61.75,54,72.51,20 .15,42,65 
365 DATA  
-3 6E. LoTi-,  
367 DATA 6E. 64, 59• 65, 5E, 73, 221, 69, SE , 74 
352 DATA 55.72,T0.GF,73. 16,42, 65.73, 20 
369 DATA 20, 65, 6E, 74. 72, 65,20. SC:, 5.73 
37G DATA 2[1,64,6.. 75. 78, 221, 62. 65, SC, 66 
371 110TH 59, 2E'.57,16, 42, 65, 75.61,6E, 74 
372 DATA  
773 ['5TH 72.72,69,62,66.65,20.64,75.65 
374 DATA SC. 2E.130,6F. 75,73,20.6E, 65,20 
375 DATA 70. 6F. 75, 76, 65, 75. 2B 	'• : 
375 DATA 55,72.20,71.75.65,iGG..-J.-'S,ZG 
377 DATA 20,75, 6E.20,6F.75.20.20.54,65 
372 DATA 75, 73, 59, 6E, 64, 69, 55.5E, 73, 20 
379 DATA 16,41,51.20,63,62,51.71,75,65 
330 DATA 20, 66, SF, 69, 73, 2E, 20. 42 , 65', 20 
321 DATA 55. 6V, 	 72, 221.70, 65, 72 
332 DATA 54,61,GE,74.65,73,74.2E',53.65 
383 DATA SC. 75,69.20,71,75,69.'3i-3.54.65 
334 DATA 	, 63, 55, 6E. 64, 20, SC-. 65,221,54 
335 DATA 55,72.6E,69,65,72,221.O'-i,6E,64 
336 LISTS 6 .. 65. 5E. 3E, 4, 65, 20. 45, 6F, 73 
387 DATA 65,75,72,20,73,€5,20,72,65,74 
388 CIA TA 72.6V,75,76,65.72.61.2E.GE.2E 
389 DATA IB,47,00,20,55.GG,GG.47.22'.47 
390 DATA 221.4[i,20,45,20,54,GEI,4 9, 20,45 
391 DATA 20,52,20,45,2e,20,21,21, 15,43 
392 DATA 00, 16, 42, 65, 70, 66, 61, 63. 55. 61' 
393 DATA 65. 6E, 74, 20,61,76, 6, 63, 20.32 
394 DATA 16,20,3E.28,65,74,20,3C, 16,2F 
395 DATA 3E,2E, 00.61.73, 73.65, 72- , 20,16 
396 DATA 41,61,20, 6C,27. 61,75,74,72,55 
397 DATA 20.61,75,65,63,221,3C,41,43,43 
393 DATA 3E.2E,00, 59. .. 7, 80,51,7S,55, 63 
399 DATA 20, 36,45,53,50,41,43, 45, 3E, 2E 
400 DATA 18,45,00, 50,50,55.59. 45,52, 20 
401 DATA 53. 55, 52, 20, 20, L-B, 47,36.4.3E 
402 DOTS lEI.45,20,20,50,4F,55,52,20.45 
403 ['0TH 4F,55,45,522,00 
410 11 (3 
411 RESTORE 450 

5370 IFTP25THENVPOKEPK ' 140 - BEEP : TP.8 
. PK-PK -1 
5380 IFPK.6791T4EN6040 
5390 REM 
5400 REM 	ECLAIRS 
5410 REM 
5420 IFEC.0THEN5518 
5430 ELINT(RND(I)*6) 
5440 IFEL.GTHENPUTSPRITE9 (80, 111) , 11 
,17:PUTSPRITEI0,(80,I27),11,18 
5450 IFEL.1THENPUTSPRITE9, (50, III) , Il 
,17:PLITSPRITEI8,(50,127),11,18 
5460 IFEL.2THENPUTSPRITEO,(80,209),1I 
,17 - PUTSPRITE1O.(80,209),11,18 
5470 IFEL.3THENPUTSPRITE9, (58,289) , 11 
17: PUTSPRITE1Ø, ( 50, 209), 11,, 18 

5480 REM 
5490 REM 	SAUT 
5500 REM 
5510 IFSTRIS(ST)-IT14EN 111I 
5520 IFDI-1THEN553GEL$E5620 
5538 VPOKE8210,65 
5540 A86145+(X\8)+(((Y+4)\8)*32)+63 
5550 IFVPEEK(AA -95)-400RVPEEK (88-95). 
41ORVPEEK(AA-95)152T#EN 0I0 H808O 
T05700 
5560 IFVPEEK(Re-96)-400RVPEEK(86-96)= 
41ORVPEEK(A8-96)-I52THEN-1110:880:G0 
T05700 
5570 IFHA7THEN:DI.8:Ha.0 
5588 Y.Y-4.HAHA+1 
5590 PUTSPRITEI,(X,Y) 
5600 GPOKE8210,65 
5610 REM 
5620 REM 08-JETS 
5630 REM 
5640 VPOKEB210,241 
5650 IFVPEEK(AA-63)-OJORVPEEK t 88-641rn 
OJTHENVPOKE<88-63),32VPOKE(88-64),32 

PLAPMUS SCSCI'120 SCS-RIGHTS ($TRB(10 
0060+90,5) LOCATE23,3 PRINTSCB - OB=O 
8+1 
5660 IFOBJTTI4ENLOCS1EV1,'--'2 PRINT" 
5670 IFOBJSTHEN6630 

5680 REM 
5690 REM SPPITES 
5700 REM 

420 r:t 1=453-23 T'C, 4505:5 
42? PEel -, -5:l' l' 1= AL 'I-HI-uS  
43G 5:1:2 1,-.-'uL:"3,ri' ' 4-+3 
435 l,1E1:T 
440 17 5:-I. 42533 THEN PFIINT"Er,-o u'di._ 

C ciaro lu BLOC 5" :ENt:'ELSEPPII'IT'BLC'I- 5 
a r- '-,1e" 
441 PEI'l B-LI;:. s : iNE:'IEN 
450 DATA 04,FC1.GE,V0. 1F.F5.1F.FCl.04.VG 
45- 1 DATA 4 F 	4 Fi i-14 F 	4 	4 F 
45- I'HTH 04,tC1,04,FC1.04.F0,C14.FG-.i-34,F0 
457 lOTo 04. Fa, 04,V17.04. FO, C14. FC, C'4,FG 
454 DAT. 7'4.V0,04.V0,B4,FG.'54.F0.04.F0 
455 LISTo i-:4.V21.G4,VG.04.FG.04,V0.5'4,G 
455 DATA J4, VO. i-34, VO. 04 , F0, 04 F3, 04, F0 
457 00TH '3E,E;3, 1E,E3, 1E.E3.GE,E5:.04,F2' 
455. E;STH 34,F0,C,4.F0,04, F0,04, F0.i-34.F0 
459 ['STS 04,V0,04.F0,214.F0,04.F0.04.F0 
46G ['0TH 04.FE1,04,V0.04.F0,04.F0.04.FG 
451 DATA 04.F0.FE,03.E'3.07,E--5.OE,[:3. I2 
452 DoT S E'3,3C,[:'5,72.E'2.FG,L'5,EC1,C '3:51J 
45? DATA L'3.VE.03,DG,07,I0.FE,0S,;5-o--5 
44 [+Tu 	 CM SC 	R, 1F 
4E5 DATA  
455 DATA i-

457 ['ATP ES- .11B,E3,FF,E2,VF.2:2.E7,E3,C 
455- L ATA ES.3C:.E5, FF.E'3.VF.I3,FF, 1:3-C-B 
469 L:'sTH I'5. FF, E'3, FF, I'3,FF, C:l-,E, DR, 5 
470 L:L1TS :5, FF, EO, 2 l, Eû, 55.E3,55.Et.°C 
471 DATA En, sl. EO, FF, En, E7.ES.E,E2,E 
472 ['0TH E3:,ET,E3..E7.E5.E7,E3.E7.E5-,E 
477 CoTS E3.ET,E3,E7.00 
474 toATA EC, .C'-3. 70,E'3,.42.L'G,?-.1-) 	':3. 1-5: 
475 DATA FC',C'S. En, t :3, 2(1,23. 
47e DATA CO. E0,E'0.FE 
42(1 K=û 
421 RESTPE soo 
452 F:JP 1=45057 TO 45321 
437 P252 
424 POPE i,'--'SL ,:"S-H"*ss: 
455 NEILT 
490 13 5. -. - 42-1 9 -i--.5 THEN 	I'II*-'i-r- 4e -:011 

clan- lu BLOC 6 " : E14[IEL-GEPPINT "BLC'C S Cl', 
Cr 9C' 
499 P231 Bu:::: S : CC'W-BOY 1 

CuTe 	FE 	F0 4:l VO C' F -1 	F 
501 C:HTu-- I:i, FO, 0G, FO, FE, 0G, DS, G9, DS. G6 
502 tOTO C.2,GF,[LR,0F.t:'3.OF,L:-3.07,C'5.03 

1 DATA D"00 L V F us F-' 	' F 	F 
504 Co-iTO F9. F3,7E,F3.20.E5. 21,E5:,43, ES 

 
- 

505 lOTO 43,E5,47,E-9.4F.E5,2F2 E3. 1F.ES: 
5215 COTe -  - I 	IF,F0. I S. VO. ?5,F ICI , 76. F0 
507 LoTO  
502 LOTi-4 FI:, Fi-3, FV, F0. 7F, F0. 3F. F0. 3F. CS 
509 CATH 3F,C3.3F.EG,2F.E0.37,EG, 15.0 
51G l'uTc 1C.EG,I3E.E0.13V.E0.OFE0.IF.EO 
511 LOTS 	E.EG,FE'.E0,F3. EC, .C7- • E0.23. 1'S- 
512 LOTS C'V.E'5,EF.[13.C7,I,3.0i-3.L,2,FE.00 
5 i 3 [.075 F-?. B3. F2, DC, F3. VS, F8, EG, EG, E0 
514 DOTH E3-.321, ES, FO, E2. Fa, EP. EO. ES, SI) 
515 DOTH E:3.0O3E3,$0,E2.321,FG.C.O.00.CO 
515 DA TA FI, CG,FC4,CO3 F CI. C3.F0,07.F0.F7 
517 ['5TH F0.F0, Fa, OE,FG. CO, V0.20. Fa, 80 
51 L A TH '• 	 I 	210 LG i-1 EC 	C 22 21G 
513 DATA En, E0.EG, FO, EG.FS,ECI.7C.E0,BC 
521, DATA EG,7::,EE', VS,E0,F0,EO. 0,20,20 
521 DOTH E0,S-O.E0.E0.Ei2.Fi-3.0 5. 20.02.00 
522 DATA L5,FE.00.V0,24.FG,E:E.FS.?E,FG 
32? [ATA 40.V0.00.V0.VE 
525 5=0 
570 PESTOPE 550 
532 FC'P-,'45?22 TO 45555 
535 PE-L' - 0X111 :OL  
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57113 PUTSPRITE2.(A.B),13,7 
5720 P'JTSPPITE3,(8H),22,51 
5730 PUTSPRITE5,(E,F)14,11 
5740 PIJTSPRITE6,1I,J),12,52 
5'?50 P'JTSPP I TES - S I- - L.> .15.S3 
5760 F-FuI) 
5,70 IFF»CHTHENPLIT'IPRITE5,(E,F),,12 
F-Fl 
5780 55e11 
S790 IFA)CIIIHENII -D 
58130 IFO(=O2TUENE=-E 
5310 3=3+P 
5820 IFG)=&ITHENF= -P 
5330 IFG(=G2THEUP' -F 
53421 0K-Q 
5850 IFK(-K2THENK=K1 
58613 O1JSPR I TEGQSLIB6O4Ø SPR I TON 
58713 '.IPOKE821065 
5880 IFDI-ITHEtI5520 
5-3913 REM 
5900 REM CHUTE 
5910 REM 
5920 IFVPEEK C8A+1 L 32T4EN595@ELSE5S6O 
5930 ','POKE82I0,65 
5940 REM 
5950 REM VERIF SOL 
5968 REM 
5970 PUTSPRITEI,(X , Y) 
5980 896145+(X\8)+( 2 (V+l)\8>*32)+63 
5990 IFVPEEK(AA)-400RVPEEK(AA).410RVP 
EEK(AA)-152THEN5060 
6000 tY+4 
6010 VP0KE82I0,241 
6020 00T05650 
6030 REM 
6040 REM VIE PERDUE 
6050 REM 
6060 SPRITEOFF 
6870 PORC-11017 
6080 VPOKE8I96,C 
6890 FORT-0T040-NEXI 
6100 NEXT 
6110 VI.VI-1 
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TERRITOIRE 
A chacun son territoire, évite le mien j'éviterai le tien; 
se joue à deux xénophobes (très à la mode..). 

A( Hi Aies jF', 	EXEL VISION EXL 100 
Vous TE 5 LiB2E 

(Co(? 
 J

' 
 

pvÉ
E 

uC^t,E auE CELUI 
QLi NE ME VOIT 

SAS. 

•~ 
Rémy PEYRIN 

1530 
1540 

LOCATE 	(6,3):PRINT 	LLEE 
LOCATE 	(7,9) :PRINT 	LLEE 

JJOODUEEIJIJRR 
JJOODUF_EUIJRR 

1560 LOCATE 	(8,3):F•RINT 	G$ 
1560 LOCATE 	(3,3):F'R INT 	GS 

SUIT E DU N0 1 26 1570 LOCATE 	(10,3):F•RINT GGAAGGNNEE  
1580 LOCATE 	(11,9):F•RIN1 GGAAGGNNEE 

1060 	0X1=-0 1590 CALL COLOR("OMI-I") 
1070 	GOT)) 	8:{O 1600 LOCATE 	(16,2) 
1080 	REM 	rtwrt«rrtrtrtrt«rtert«. r+rrw.«e.rtr.rt...rt 1610 PRINT " 	UUNNEE 	AAUUTTRREE PPAARRTTIIEE 	?" 
1090 REM 	r 	rouge r-.nocont.re un 	bard 	n 1620 LOCATE 	(17,2) 

Ert 1r~rtrtrtrtrt 110 	REM 	•r 	0 	N 	16 	*««rtrtwr.«« 
11110 	IF 	DX2(>0 	H

rt« 	I 
THEN 	1160 

1630 PRINT 	"OODUII 	---->> 	11 NNOONN 	---->) 	22 
1640 RESTORE 1980 

1120 Y2= Y2,(OY2=1>-(OY2--1) 
1130 IF 	T(X2-1,Y2)=O 	THEN DX2--1 	ELSE 	IF 	T(X2+1,Y2)-O THEN 	OX;t=1 
1140 DY2=0 
1150 LOTO 300 
1160 X2=X2,(OX2=1)-(0X2=-1) 
1170 IF 	T(X2,Y2-1)=0 	THEN 	DY2=-1 	ELSE 	IF 	T(X2,Y2+1)=O THEN DY2=1 
1180 DX2=0 
1190 LOTO 300 
1200 REM 	r«rt rtar*nnnnnnrtrtrt«rtrtnnnnnn«rtrtrtrr« 
1210 REM 	• 	collision 	.:fu 	jaune 	rt 
1220 RE=M 	««««rtrtrt«rtr«rnnnnnnnnnnnn«r*«*rtrt 
1230 CALL FOKE(259,45):CALL SPEECH("L,"RA$) 
1240 CALL COLOR("1YBF"):LOCATE 	(X1,Y1):PRINT 	CHR$(1) 
1250 SC2=SC2,1:Sf==STRf(SC2):S$=S$&S$:IF SC2=10 THEN S$= "1100" 
1260 CALL. 	COLOR("ORbL"):LOCATE 	(21,3E):PRINT S$ 
1270 GOSUB 1410 
1280 COTO 600 
1290 REM 	«rt«r««rt«M««rtr«r«««rt««rr««««r«rtr 
1300 REM 	rt 	collisi.an 	du 	rouge 	« 
1310 REM nnannnr«««««aaan*n«r*a««rrrt«««* 
1320 CALL POKE(259,45):CALL SPEECH("L,"&A$) 
1330 CALL COLOR("1RBF"):LOCATE 	(X2,Y2):F'R INT CHR$(2) 
1340 SCISC1+1:S$ STRf(SC1):S$ S$BS$:IF SC1=10 THEN S$= "1100" 
1350 CALL 	COLOR("OYbL"):LOCATE 	(21,14):PRINT S$ 
1360 GOSUB 1410 
1370 LOTO 600 SERVEUR MINITEL 
1380 REM •nanaananann««««.«anan.nnnaana« 

HEBDOGICIEL 1390 REM rt 	R.A.Z du tableau 	 n 
1400 REM nanaan«rrw+««««rt«rtr«rrr««artrt«rtw 36 15 91 77 
1410 FOR I=2 TO 20:FOR J= 	TO 39 HG 	Envoi. Puis 1420 T(I, J= 0 ) 
1430 NEXT J:NEXT I 
1440 CALL COLOR("OBE"):FOR I=2 TO 20 
1450 LOCATE 	(I,2)1PRINT :NEXT I 
1460 IF SC1=10 OR SC2=10 THEN 1510 
1470 RETURN 
1480 REM 	rtrt«rrtrtnaaan$««««rnrrt««Tx««rt«««« 
1430 REM * 	 fin du jeu 	 « 
1500 REM aaa*a*rt««««**.M««**rr««««rrr««w 
1510 IF SC1=10 THEN G$=" 	JJAAUUNNEE ":CALL COLOR("OYHLI") 
1520 IF SC2=10 THEN Gf=" 	RR000UGGEE ":CALL COLOR('ORHLI") 

1650 CALL 	KEYI(A,E:) 
1660 
1670 

READ M,N:IF M=399 THEN RESTORE 	1380:GOTO 
IF M=0 THEN F•AUSE 	.1:COTO 	1650 

1650 
Ovl ~~Ei 

1E;80 
1630 

CALL 	F'OY.E(258,M,132):F'AUSE 	N/28:CALL 	F'OKE(253,45 ) 
IF A=43 THEN 430 ELSE IF A =50 THEN 1700 

Svl/' 

ELSE 1650 	
r 	pE 	E i 

NI EMMERDER 1700 
1710 

CALL POKEC253,45) 
CLS "GEE" 

^ 

4Vff (./I/ r jEVEUX(! 
1720 CALL COLOR("ORE:HLIF") 
1730 LOCATE 	(10,10) 
1740 PRINT 	AA 	E:8IIEENNT7OO7T 	" 
1750 LOCATE 	(11,10) 
1760 PRINT " 	AA 	BE:IIEENNTTOOTT 	" 
1770 
1780 

END 
REM ««x««r««arrt«rt 

OW 

1730 
«««rrtr«*rt«rrr«««rt« 

REM a 	DATAS MUSIQUE JEU 	 « 67Q (1.J 
1800 
1810 

REM r«wrt«r*««r 	«arrt 	«a*«r««««*« 
Dù ET 

1820 
DATA 	103,82,63,61,58,52,58,61,69 
DATA 	103,32,82 

A 
1830 DATA 73,69,73,92,82 

nvE„C~ 
Y 	INS 

1840 DATA 32,82,32,122,103 4EU E 
1850 
1860 

DATA 	109,82,89,61,58,52,58,61 ,63 
DATA 103,92,82 

1870 DATA 92,82,92,122,109 
1880 DATA 73,69,73,92,82,41,34,41,52 
1890 DATA 61,54,52,43,46,41,46,54,63 
1900 DATA 61,58,54,52,61,73,63,61,58  
1310 DATA 54,58,54,52,46,46,49,46,43 	 L% 
1320 DATA 41,34,41,52,61,61,54,52,43 
1330 DATA 46,54,69,61,58,54,52,41,52 
1340 DATA 61,73,46,52,54,393 
1950 REM ■«««rt«wr«r««*r«rw«rt**ww«««rr«w• 
1360 REM r 	MUSIQUE FIN 	 « 
1370 REM  
1380 DATA 103,4,103,4,97,4,86,4,86,4,37,4,103,4,116,4,130,4 
1390 DATA 130,4,116,4,103,4,103,6,116,4,116,8,0,0 
2000 DATA 103,4,103,4,97,4,86,4,85,4,97,4,103,4,116,4,130,4 
2010 DATA 130,4,116,4,103,4,103,6,116,4,116,8 
2020 DATA 116,4,116,4,103,4,130,4,116,4,103,2,97,2,103,4,13 

0,4,116,4 
2030 DATA 103,2,37,2,103,4,116,4,130,4,116,4,173,4, 103,8 
2040 DATA 103,4,97,4,86,4,86,4,97,4,103,4,116,4,130,4, 130,4,116,4,103,4 
2050 DATA 116,6,130,2,130,8,993,993 

THOMSON T07, 
T0770 

Suite de la page 8 

538 POKE I,'VALC"&H"+A$) 
540 NE%T 
545 IF k:>37846 THEN PRINT"ErrEur de cod 
e dans le BLOC I':ENDELSEPRINT"BLOC 7 Ch 
ar ge" 
549 REM BLOC 7 : COW-BOY 
550 DATA OO.E0, 21, E0, ID.E0.7C, E6, 02.60 
551 DATA 00 , E0, OC, 00,F0. 11,F0, 38, F0, IF 
552 DATA F6, 67, ES, 07, ES, 64, E8. 0F, 68,0V 

3 DATA ES. 06, ES, 01, ES, 03, ES., 00, ES, 01 
554 DATA E0, 03, E0, 03,E0,@3,E0,03, LEI. C7 
555 [:'ATA E0, EO,E0,EF, E8, 0F, E0, 70,E0,03 
554 (HT.) £0.03, E0, Ol.F8.8l, C9, '31,09,01 
557 DHTA CB, OI, C8, 03, CS, 07, C8. 0F, C8, IF 
558 DATA CS, 3E. 08, 30, C8, 3E, CS, IF, CS, OF 
559 DATA CS. 07, C3, 03, C9. 61, C8. 67, P8,0F 
5GO DATA C9., 07, U8, 00.D8, 00, e0.F0.E0, F0 
561 DATA CE,F0,9F,F13,7E.F0,04.E8,34,ES 
562 DATA C: 2. ES, C_2, ES, E2, ES. F2. EO, ES, ES 
563 DATA F9, ES, VO, ES, F8, £0, 98,E0, 40, EO 
564 DATA 66, 60. 6F,E0, 6F, £0, Lb, E6,EC, EO 
565 DATA C'D.E0,3F,E0,FF,EO,FE,E6,FC,F13 
566 DATA FC:, CS, PC, CS, FC:, CO, F4, C: S, EC, CS 
567 DATA  t'3. CS, BS, C8, 76, 03, F0, CS, VO, C8 
568 DATA F3. f5,76, C8, BF, CB, CF. 0,63,08 
569 DATA 14, DO, VO, D8, F7, 08, El, ['S, 00, D9 
570 DATA 6C:, 00,E0, 80, E0, CO, E0, C@, E0, CO 
571 DATA E6, 813,60,00, E6, 6C, 06, U8, ?O,DB 
57.2 DATA 60, ['S. VO, D8. F0, D3, F6,DS,E0,D8 
573 DATA CO. 58,00,58,00 
580 K=6 
581 RESTORE 600 
582 FOR I=46557 TO 47032 
585 READ d$:K1=VAL("&H"1A$):K=K+K1 
587 POKE I,vAL(&H"+Af) 
588 NEXT 
590 IF K:•::J 68200 THEN PRINT'Err- aur de cod 
e dans le BLOC 3':ENDELSEPRINT"BLOC 8 Ch 
ar 9e" 
599 REM BLOC 8 : CERCUEIL 
600 DATA 00, F8.00,F5, E6. F8. L•tO. Fc., 00, FS 
601 DATA 50.F8, 60.F5,66.. F8, 00.F9, 00, F8 
602 DATA 00.F3,60.F8,06,F8,60.F8,00,F5 
603 DATA 00, F8,00, F3,@0, F8. '311, F0, 60, F8 
604 DATA '30, F8, 00, F3,0), F8, 02, F3, 134, F0 
66.̀' DATA O•?, F3. 10,F8,18, F8.18, F8,18, F8 
666 O;07A 14.FS,I4,F8,14,F8,14,FS,14,FS 
607 DATA 12,F3, 12.F8, 12, F3,0R,F8,0E4F8 
608 [:'HTA 09,F8, 69.F8, 05, F8.05, F8,64.F3 
609 DATA 04,F8,02.F8.62,F6.02.F8,01,F3 
610 ['HIM 01,F8,01,F3,00.F8,00,F8,00,F9 
611 DATA 00. F8,00,F8, 60, F3,00. F8, OC, 00 
E•12 DATA F8, 00.F8, @Q, E9.6B,FS. 00, F8,@0 
613 DATA 1 3.00,F8, 06, FS. 60,F8, 66, F,00 
614 DHTI1 F8, 60,F8, 00, F9. 66,F9. 00,F8, 00 
615 DATA F8.00. F•°_•, 00.F8, 06,F9. O6.F8, 60 
616 ['HTA F8,60,F8,FF,F8,80,F8,30,FS,33 
617 [HTA F .93.F8, BF, FB.BF,FS.03.F8, 83 
618 ['HTA FS.43.F9, 4 v.F3.43,F8.. 43.FH, 4= 
619 DATA 13, 43, F8, 40, F8, 40,F9r 40, F8,40 
620 DATA F:. 4E, F9, 20.F8,26.F8, A@.F0, A0 
21 GHTH 18. NO, F8.60 F3.66 F?. 66.F, 66 

622 DATA F8,20. F:±. 9F, F3, 96. FC', 90.F3,50 
623 ['HTH F:- 	R.FBr. R Fi •.F F 	NC.N6.F3 
624 DATA 00 F_,00,F5,00,F8 CCI, c 0.F8 

`_ DATA OC+ FO, [tO.F8, AH. F3 00 Fes, 00, F8 
526 DATA CCi F3, 00.FS. 00,F8r QC1.R.00.Fg 
52' DATA CCI,F8. 06,FS, 06,F8, 66,F3. 00r F2• 
22 LISTA 0Et,F3, FF I,F8,01, F8,01,F8,C 1,F8 

559 DATA 01.F3.FP. F8.FD. F8, CI. F ,C1, F•4 
e.?C+ 55TH 02.F8. CO. FO, c2,F-•, CS F8. CO.. F'-' 
631 DATA i: 2,F9. 02,F4. 62,F3, 6C.Fj, 62.E°. 
605 to  TO 62.F8,04. F.9, ft4,FC, 05. FO, O5.FR 
_?? CAH Tiï OS F'. it E., F8, 66, F8, tit, F8, 0E., F.'_• 

?4 DATA ï24, F8, F9, F8, 09, F8. 09, F8, 06. VS 
_` DATA .JH, VO, 05, F8. FC. F3, OC. 00, F,00 

__d 
 

ESTA F8. 00, FS, 00, F8, 60,F8, 00.F8, 00 
__' C'oTA F2, 00, F3, 00, F8, 00, FS, 60, F8,00 

DATp F3, 00,F8, 00,F8, 00,F8. 00,F8. 00 
609 DATA F8,00,F8, 00, F8, 00, F8. 06, F8,@0 
30 C'HTa ES.8O F4, 40, F8; 20, F8 10, F8,08 
41 ['ATH F+, 18 F8. 18,F8,18, F0,23, F3, 28 
42 DAT,, F5, 28 F8, 28.F8. 28,F8. 48,F3,48 

643 DATA FS. 48, F8, 50, F8.50, F8, 90,F8, 90 
644 DATA FS, o61, F8, 00. F3, 20, F8., 20, F,40 
645 [,ATH F2, 40, F3, 40, F8, S@, FS, 80, F,90 
e646 DHTA 3.. 00. ES, 00, F3, 60, F8, 00, F8, fie 
647 DATA E8, 130, F8, 00, F8. OC 

LISTING 3 

100 REM 
1161 PEM 	 DVEL.3 
126 REM 
600 CLEHR,39999 
690 K=0 
691 RESTORE. 700 
692 FOR I=47@33 TO 47160 
693 READ -ii :K1sVAL("&H"+Q$):POKE I,KI 
694 K:=K+K1 
695 NEXT 
696 IF K'-16656 THEN PRINT"Erreur de cod 
S dans le bloc 9":END ELSE PRINT"BLOC 9 
Charge" 
699 REM BLOC 9 : CARACTERES REDEFINIS 
700 DATA 6@.00,@0, 3C, 3C, 66, 60. 06, 00,62 
701 DATA E2. FE, FE, E2, E2, 06, 00, 38, 38, 38 
702 DHTA '4, E2, E2, 00, 00, 24, 75, FA, ES, 62 
703 DATA E2, 00, 00, 70, E2, ES, 62, E2, E2, 00 
704 DATA 06, 38, 38, 39, 38, 38, FE, 00,00,70 
705 DATA 9E, 6E, 70, 00, 70. 06,@El,E2,E4,FC 
706 DATA ES, E2, EC, 08,00,7C• ES, E2, ES, E2 
707 DATA ?C, 00, 00, 70, 38, 38.38,38r7C,00 
708 DATA 06, 70, E2, E6, E0, E2, 7C, 00, 60, FE 
709 IOTA E0, F9, E0, FE, FE, 00, 00, FC, E2, E2 
710 DATA E2,E2rFCr 00, 06, 7C,E2,E0,E0,E2 
711 DATA 7C,00,OO,FC,E2,FC,FC,E2,FC,@0 
712 DATA 60,E2,FE,FE,E2.74,38,00 
740 K..=O 
741 RESTORE 750 
742 FOR I=47161 TO 47198 
743 READ A5:K1=VAL("&H"+A$':POKE I,KI 
744 K: =K+1,1 
745 NEXT 
746 IF K:. 4032 THEN PRINT"Erreur de code 
dans le bloc I6":END ELSE PRINT"BLOC 10 
Chary e" 

749 REM BLOC. 10 : CODES MESSAGE 
'50 DATA •^_•D.2î.86, 86, 55, 20, 8F, 84.20, 8G 
751 DATA 8883.80, 8E, 38, 82, 26, 8C, 80,20 
752 DATA 8A, 8F. 34, 8D, 81, 86, 20. 2E, 2E, 2E 
753 DATA C14,8C,87,88,89,85,8B4O4 
700 K=0 
781 RESTORE 860 
782 FOR I=47199 TO 47254 
783 READ AS:K1=VAL("&H"+A;):PUKE I,K1 
734 K=K+KI 
785 NEXT 
786 IF K:< ?1144 THEN PRINT"Erreur de code 
dans le bloc 11":END ELSE PRINT"BLOC 11 
Charge" 

799 REM BLOC 11 : PILE MUSIDLIE 
800 DATA 03,30,06,00,31,03,36,06,00,31 
801 DATA 03.IS, 06, 00, 31, 03. 3C, 66, 00,31 
802 DATA 03,30,06,60,34,03,18,06,00,33 
803 DATA 63, 30, 06, 00, 33, 03. 18, 06,00,31 
804 DATA 03,30,06,00,31,06,18,06,00,38 
805 DATA 03,50,06,00,31,05 
1000 K=0 
1001 RESTORE 1300 
1002 FOR I=42000 TO 42569 
1003 PEAR A3:KI=VAL("&H"+A$):POKE I,KI 
1004 6K+K1 
1005 NEXT 
1006 IF K . >62532 THEN PRINT"Erreur de cc' 
de dans le bloc 12 (1300'1356;":END ELSE 
PRINT"BLOC 12 Charge (1300.1350)" 

1100 k:=6 

1101 RESTORE 1351 
1102 FOR I=42510 TO 43019 
1103 READ A$IKI=VAL("&H"+af ):PUKE I,KI 
1104 K-K+K:1 
1105 NEXT 
1106 IF K<>66146 THEN PRINT"Erreur de co 
de dans le bloc 12 (1351/1401)":END ELSE 
PRINT"BLOC 12 Charge (1351'1401)" 
1200 K=0 
1201 RESTORE 1402 
1202 FOR I=43020 TO 43502 
1203 READ A$:K1=VAL("&H"+A$):POKE 1,K1 
1204 K=K+K1 
1205 NEXT 
1206 IF K<>62668 THEN PRINT"Erreur de co 
de dans le bloc 12 (1402%1450)":ENG ELSE 
PRINT"BLOC 12 Charge (1402.1450)" 
1299 REM BLOC 12 : PARTIE PRINCIPALE 
1300 DATA C6,0C,BD, ES, 03, BD, 55, 25, 8E, 55 
1301 DATA EI,BD, 55,E7, 8E,56, 03, BD, 55, 95 
1302 DATA 86, 01 , 67, BB, 88, 36,00,07,88,80 
1303 DATA 86,0C,87,66,81,86,01,87,88,82 
1304 DATA 86, 01, 87, 60,73,CE,55,E1,FF,B6 
1305 DATA 83,CE,56,83,FF,BB.85,CE.B7,B9 
1306 DATA FF, 66, 25, 06, 18, BD., ES, 03,06,42 
1307 ['ATA BD,E8, 03,BD,A6, 83, BD,E8.06,CI 
1308 DATA 0A,27,I9,CI,0B,27, 60.01.20, 10 
1309 [:'ATA 27,02,58,C1,02,27, 02, 20,E9,C6 
1310 DATA OC,8D,E8,O3r-7F,60,73,39,66,BB 
1311 DATA 82,81,01,27,05,8E. B6, 85,20,03 
1312 DATA BE,B6,83,8C.55,EI, 27,CC.8C,56 
1313 DOTS 03, 27,C7,C6, 8l,66.B8,32,81,01 
1314 DATA 27,0S,BE,BB, 35, 20, 03.8E, BB, 33 
1315 DATA 30, 88, 2S,B6,6B,82,S1,0I,27,05 
1316 DATA BF, B6, 85,20, 03, BF, BB, S3, 66,88 
1317 DATA 82,81,01,27,05,BD,A5,9D,20,03 
1318 DATA BD,A5,E7,5C, 01,41,27,02, 20,09 
1319 DATA 7E,54,5C,86,BB,S2,81,01,27,05 
1320 DATA BE.BB,85,20,63,6E,6B,33.BC,41 
1321 DATA E1.10,27,FF,75.SCr42,03.l0,27 
1322 DATA FF,6E.C6,01,B6,BB,82,31..01,27 
1323 DATA 05, BE, SB, 85, 20, 0?, 8E, 66,83, 30 
1324 CATH 88,D3, BE•,B6,82,81,01,27.05,BF 
1325 DATA BB, 85,20, 03,BF,BB, 83, 86,BB,82 
1326 [1ATA 91,61, 27, 05,BD,a5,9D,26,03,BD 
1327 C'ATo A5,E7.5C,C1,4I.27,82,20,C9rîE 
1328 C>OTH A4,5C,SE.40,37,BU,A5,73r8E,40 
1329 DATA 3B,BD,A5,73,0E.40,3F,6G.A5,T3 
1 330 DATA 8E, 40, 35, BD, 05, 73, 8E, 40 r 39,ED 
1331 DATA 45, 73,8E, 45, 3D, BD, A5,73, 8E, 40 
1332 DATA 41,BG,A5,73, 8E, 54, 33, BD,M5,73 
133 OATH 4E 54 g7,BD,A5,3.3E,54,3B,BD 
1334 DATA A , 3,0E,S4,3F,6U,A5,'3,SE,54 
1335 DATA 43,BD,A5,73,39,CE,62,FF,BD,A6 
1336 DATA 15,30,89,FB,C9.6D,A6, 15,30,89 
1337 DATA 02,89,6G,A6,15,30.89,F8,31,6D 
1338 DATA 46, 15, 30, 89, F8, 09, BD, 06. 15,30 
1339 DATA 89,02.58,85,56, 15, 39, BD, 46,31 
1340 DATA BD, A5,44,39,0E,54,F2,30,89,02 
1341 DATA R8,BD,A5,C8,30,89.FC,69,BD,A5 
1342 DATA C6,30, 89,FS, A9,BD.A5.[8,30, 89 
1343 DATA PB, 79, BD, 55, CB, 30, 89, 02, 08, BD 
1344 DATA AS, CB, 39,86, 85, B7, E7, C3, A6, CO 
1345 DATA 81,OC, 27,]0.A7,84,86,34,87,E7 
1346 DATA 03, 06, 00, A7, 84, 30, 58, 28, 50, E5 
1347 DATA 39, BD, A6, 31, BD, OS. EE,79, CE, 54 
1348 DATA 07,30,89,02,A8,BD,A6,15,30,89 
1349 DATA 02, 08, BD,A6, 15, 30, 59, ES, A9,BD 
1350 DATA A6, 15,30,89,FB,D1, 65,06, 15,30 
1351 DATA 89, FB, 79, BD, 06, 15,39,86,85,87 
1352 DATA E7,C3,A6,C0,81,FE,27, 10,A7,84 
1353 DATA 86, 84, 57,E7,C3, AS, CO, ta7,84,30 
1354 DATA 58, 28, 20, E5, 39, F7, 88, 8;,F6,58 
1355 DATA 98,CI,08,27,08,5C,F7,BB,88,F6 
1356 DATA 88, 87, 39, 7F, 6B, 88,86,64,87,60 
1357 DATA 35,86,06,87,60.34,86,01,87,60 
1358 DATA 37,06,37,BD,E8,1ErC6,3I,BD,E8 
1359 DATA lE,F6,BB,87,39,7F,BB,30,B6,BB 
1360 DATA 52,91, 01, 27. 86.36, 61,8?,86,82 
1361 DATA BD,A6,83,7E,A4,SC,S6, 02.67, 66 
1362 C'ATA 52, BD, 06, 83, 7E,A4,5C:,86,B6, 82 
1363 C;ATA 81,01,27,ID,8E,00,19, 10,8E, 00 
1364 DATA I S, 86, 20, B7, 60, 41, BD, 63, 33, CE 
1365 DATA B8,58,E6,CO3 C1,04,57. 22.BD,E8 
1366 DATA 03,20,F5,8E,00,05,i0,SE,0B,18 

1367 DATA 96,20,B7,66,41,6G,E8,33rCE,BS 
1368 DATA 39,E6,CO3 C1, 04, 27, 05,BD,E8, 03 
1369 COTA 20,F5, 39,B6,BB,S2,91,01r 10,27 
1370 DATA 01, CA, 81,02, 27,0D,BD,E3, 06,01 
1371 DATA 20,27,06,01.16,27, 56,20, F3, 66 
1372 C'ATA BB,30,4C,87,BB,86,01,03,26, 06 
1373 DATA 85,06, 63, 7E,A4,5C,BE,86, 8,30 
1374 DATA 89, @2,F7,BF, BB,89, BF, EE, 05,06 
1375 DATA 21,BE,68,86,38,1F,5A,C1,0e,27 
1376 DATA 1F,86,85,B7,E7,C3,A6,84,BF,BB 
1377 DATA 86,51,00,27,E8, 86,84,B7,E7,C3 
1378 DATA A6,84,81,F0,27, 16,81,D5, 10,27 
1379 DATA 00,E1, 7A,68, 80,66,88, S0, 81,@1 
1380 DATA 27,03,7E,A4,5C,7E,A6,D2,B6,BB 
1381 DATA 91,91,0O,27,10,7A,BB,80,B6,BB 
1382 DATA 80, 81, 01, 27, 03, 7E,A4r5C, 76,46 
1383 DATA D2,86,e5,B7,E7,C3,86,02,B7,60 
1384 DATA 34, 86, 10, B7, 60, 37, 7F, 60, 35, 06 
1385 DATA 39,85, 68, lE, BE, SB, 89, BD, 07,0E 
1386 DATA BE,BB,09,30, IF,6F,H8,89,A6,84 
1387 DATA 81,00,26,05,6D,A7,8F,20,E7,6D 
1388 DATA A7,SF,BE,8B,89,30,89,FA,D5,BD 
1389 DATA A7,E9,7E,A9,CA,6E,BB,99,30,01 
1390 DATA GE,00,00,33,4l,1I,83,09,C4,26 
1391 DATA F9,86,85,87,E7,C3,86,00,07,84 
1392 DATA 30, 88, 28,A7, 84, 39, CE, 66,00,33 
1393 DATA 41,I1,83,09,C4,26,F8,BE,BB,89 
1394 DATA 86,85.B7,E7,C3,86,IG,A7,84,86 
1395 ['ATA 84, B7,E7, C3, 86,FS,A7, 84, 38, 88 
1396 DATA 28, 86, 85, B7, 67, C3, 86, 1 C, 07,84 
1397 DATA 86, 84, B7, 67, Cl, 86, F8, 07,84,86 
1398 DATA 85,67, E7,C3, 39, BD, A7,ED, 39, CE 
1399 DATA B5, DD, BD,fl5, CB, 30,89,F6, CS, BD 
1400 DATA 45, CB, 30, 89, F6, 09, BD, OS, CB, 30 
1401 DATA 89,F6,C9,BD,A5,CB,39,7A,BB,01 
1402 DATA 86,02,87,60,34,86,10,87,60,37 
1403 DATA 7F,60,35,C6,39,BD,E8,IE,BE,BB 
1404 DATA 89,BD,A7,AE,BE,BB,89,30, IF,BF 
1405 DATA 86, 99, A6, 84, 81,06, 26,65, BG,Aî 
1406 DATA SF,20,E7,BD,07,3F.BE,BB.89,30 
1407 DATA 89, FA, D5, BF, BB, SD. SD. A7,E9, BD 
1405 DATA AS, 7D, 8E, B 0.85,30, 89, 03, 70, 6D 
1409 DATA 58, 6C, 30, 89, VA, 11, BD, 08,60,30 
1410 DATA 89,FA, 11,BD,AS.6C,30,89,FA, Il 
1411 DATA BD, AS, 6C, 7E, 06, D2, CG, 27,86,00 
1412 DATA a7, 94, 5A, C1, 00, 2î.E5,36, 98, 29 
1413 DATA 26,F2,39,CE,00,00,33,41,11,33 
1414 ['ATA FF,FF.26,F8,39,BD,E8,06,C],20 
1415 DATA 27,03,C1,16,10,27,FD,CD,20,F1 
1416 DATA B6,6B, 8@,4C, 87,BR, 86, 91, 03, 26 
1417 DATA 06,BD,A6,63,7E,A4,SC,EE,BB,83 
1418 DATA 30,89,0-,FC,BF,BB. 89, 8F,BB, SB 
1419 DATA C6.2Ir-BE,66. SB, 30.Bc.SA,[I, 00 
1420 DATA 27,1F,86,35,B7,E7,C3,06,84,BF 
1421 DATA 88, 36, 81, 60, 2î,E8.86. 34.57, Eî 
1422 DATA G3,56, 84, 51,E0,2î,16, 81.FN.10 
1423 OATA 27.00.86, îA, 66, 80, 66, 66, 36.81 
1424 DATA 0I,27,03,7E,84,5C,TE.AO,89,66 
1425 DATA 88, 81, 31,610.27. 10, 7A, 66,86, 86 
1426 DATA SB, 80,81,01,27, 03, 7E, 54,50.7E 
1427 DATA AS 89, 86, 35.6'•.Eî, C?, S-5. 05,57 
1429 'ATe E. fo,34, 86, 10,67, 60, 3Tr-TF,r0,$5 
1429 CAT:, C 6, 39, BD, ES, IE, BE, 66, 39, BD. NT 
1436 DATA 

A
E,BE,BB,89,30,61,BF, SB, 89.A6 

1431 DATA 84, 81,00,26,05,BD.a9.48.2@.E7 
1432 DATA BD, 09, 48, BE.BB.59,3O,39.Fa.DB 
1433 CATS BD, 07, E9, 7E. AS, CS. BE, SB, 59,50 
1434 COTA IF, CE, 00,0633,41.I1,S3. @9. C4 
1435 ['ATH 56,E8, 86,35. BlET.  C. 86. 00.57 
1436 CHATS 54,31;,88,23,aI. 54,39. ?a.E6.$1 
1437 PATH 86,02,07,50.34.85. 10.51, 50. 37 
1438 DATA 7F.60,35,Cr39,6[.E5.lE.8E.66 
1439 CATH 29, B[ HT.AE, BE. SB,0 	'6,01,BF 
1446 IHTN 66, 39, An, 34,51,00.56, 05 BI:, 59 
1441 CATH 43, 20.Eî, BL A4 48.56,1:5.39,50 
1442 DATA 99.FA, D9,EF6EC. 6C: 	.EA, 6[; 
1443 DATA A8,71,,BE,EE _C:,3O 3o,t_•70,BC; 
1444 DATA A3, C .+0, '9.FH.I1. S LI,NS.eC.?S 
1445 OSTM 	a, FA, 11 . E: L', AB. E.C.3Ci. 5:u, FA, 11 
1446 LOTH BD.Ad. ë•C.7E,Ao. .•?. CE. E:3. SF.E6 
1447 IATA CO 11 RA ,2 1 7, 6O.$'.E6.GO 
1448 :.TA F7,67 .4,E CO F7, O 2rEE,[:o 
1449 CATH F?,r. 	

.
._, CO.E5. E5,1E, 20,E1 

1450 DATA 7E, 9C, 40 
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JET ATTACK 
Aux commandes de votre jet puissamment armé, prenez 
plaisir à détruire les installations ennemies protégées par 
une nuée d'hélicoptères. 

Olivier PATOUILLARD 

MEKDE!;'Ai ouPiE ^ D'EMfIENE~ 
MON QUATXENEUPES.'~EVA ( 	77 
ENCODE YKAv4fLCEIz  
COMME url tGCNoti  

L'FxCFPnor1 
coNFigME 'o. 
~~. EXEP'rN  

SUITE DU N°126 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 

HG puis Envoi. 

7805 PRINT 
7810 PRINT 
7815 PRINT" En pressant 'ESPACE' 
vous petournez" 
7820 PRINT 
7825 PRINT" 	aux options." 
7830 M=PEEK(#406):M$=STR6(M) 
7835 PLOT19+X,7," ":PLOT18+X,7,M$ 
7840 PLOT19+X,8,' ":PLOT18+X,8,M$ 
7845 N=0 
7850 K$=KEV$ 
7855 IFK$=""THENN=N+1ELSEGOTO7870 
7860 IFN=500THENRETURN 
7865 GOT07850 
7870 IFK$=" "THENRETURN 
7875 M=M+1 
7880 IFM=1OTHENM=1 
7885 P0KE#406,M:POKE#41C,244-(M*20 
):POKE#A98A,96-(M*B) 
7890 Gr)T07B30 
7990 REM 
7991 REM APPELLE DU JEU 
7992 REM 
7993 REM EN LANGUAGE 
7994 REM 
7995 REM MACHINE 
7996 REM 
8000 POKE#415,5 
8005 FC,RI=#407T0#40C:POKEI, 48:NEXT 
8006 GOSUB7025 
8007 V=PEEK(#413) 
8010 SOUNDI,O,V 
8015 SOUND2,0,V 
8020 SOUNDS, D, V  

8025 SOUND4, 31,V 
80,30 PLAY7,1,0,0 
8035 CALL#9600 
8036 IFPEEK(#208)=#A9THENPLAY0,0,0 
0:80707200 
8040 PLAYO,0,0,0 
8045 IFPEEK(#415)=0THEN8O55 
8050 G0T08006 
8055 CLS 
8056 FORI=#BB8OTC,#BBA7:POKEI,32:NE 
XT 
8060 PAPER0:INK4 
8065 SS=(PEEK(#407)-48)*100000:SS= 
SS+( PEEK) #408)-48)+10000 
8066 SS=SS+(PEEK(#409)-48)*1000:SS 
=SS+(PEEK(#40A)-48)*1OO 
8067 SS=SS+(PEEK(#40B)-48)*10:SS=S 
S+ PEEK) #40C(-48 
8068 51=PEEK(#420)+100000:51=51+PE 
EK(#421(*10000 
8069 S1=SI+PEEK(#422)+1000:S1=S1+P' 
EEK(#423>+100 
8070 S1=SI+PEEK(#424)■10:S1=SI+PEE 
K(#425) 
8071 92=PEEK(#426)*100000:82=S2+PE 
EK(#427)*10000 
8072 52=52+PEEK(#428)*1000:S2=S2+P 
EEK(#429)*100 
8073 S2=S2+PEEK(#42A)*10:52=S2+PEE 
K(#428) 
8074 S3=PEEK(#42C)+100000:82=S2+PE 
EK(#420)*10000 
8075 S3=S3+PEEK(#42E)*1000:53=S3+P 
EEK (#42F) * 100 
8076 S3=S3+PEEK(#430)*10:S3=S3+PEE 
K(#431) 
8077 S4=PEEK(#432)*100000:84=54+PE 
EK(#433)*10000 
8078 S4=S4+PEEK(#434)*1000:54=S4+P 
EEK (#435)+100 
8079 54=S4+PEEK(#436)*10:S4=S4+PEE 
K(#437) 
8080 S5=PEEK(#438)*10000)J:85=95+PE 
EK(#439)*10000 
8081 S5=S5+PEEK(#43A)*1000:85=S5+P 
EEK(#43B)*100 
8082 S5=S5+PEEK(#43C)*10:S5=S5+PEE 
K(#43D> 
8126 REM 
8127 REM NOUVEAU 
8128 REM 
8129 REM CLASSEMENT DU  

8130 REM 
8131 REM TABLEAU DES SCORES 
8132 REM 
8133 IFSS ::S5THENGC,SUB5600: G0Tf,7200 
8134 CLS 
8135 PRINT 
8136 E$=CHR$(27) 
8138 PRINTE$"A  
BJET ATTACK" 
8140 PRINTE$"J 	 "ES"FJET 

ATTACK" 
8145 PRINT 
8150 PRINT 
8155 PRINT 
8160 PRINT 
8165 PRINT" BRAVO, ... vous venez d 
e battre l'un" 
8170 PRINT 
8175 PRINT' 	des 5 meilleurs scor 
e ! 
8180 PRINT 
8185 PRINT 
8190 PRINT 
8195 PRINT" VEUILLEZ ENTRER VOTRE 
NOM..." 
8200 PRINT 
8205 PRINT 
8210 INPUT" ( 13 LETTRES MAXIMUM ) 
";NM$ 
8215 IFLEN(NM$) 13THENNM$=LEFT$(NM 
$,13) 
8220 IFSSeSI7HENS300 
8225 N5$=N4$ 
8230 N4$=N3$ 
8235 N3$=N2$ 
8240 N2$=N1$ 
8245 Nl$=NM$ 
8250 N=#43D 
8255 FORI=#437TO#420STEP-I:V=PEEK( 
I):POKEN,V:N=N-1:NEXT 
8265 V=PEEK(#407):POKE#40D,V:V=PEE 
K(#407)-48:POKE#420,V 
8270 V=PEEK(#408):P.OKE#40E,V:V=PEE 
K(#408)-48:POKE#421,V 
8275 V=PEEK(#409):POKE#40F,V:V=PEE 
K(#409)-48: POKE#422,V 
8280 V=PEEK(#40A):PC,KE#410,V:V=PEE 
K(#40A)-48:PQKE#423,V 
8285 V=PEEK(#40B):POKE#411,V:V=PEE 
K(#40B)-48:POKE#424,V 
8290 V=PEEK(#40C):POKE#412,V:V=PEE 
K(#40C)-48:POKE#425,V 

8295 GOSUB5600: GOTO7200 
8300 IFSS'-.:S2THEN8350 
8305 N5$=N4$ 
8310 N4S=N3$ 
8315 N3$=N2$ 
8320 N2$=NMS 
8325 N=#43D 
8330 FORI=#437TO#426STEP-1:V=PEEK( 
I): PO!KEN, V:N=N-t:NEXT 
8331 V=PEEK(#407)-48:POKE#426,V 
8332 V=PEEK(*408)-48:POKE#427,V 
8333 V=PEEK(#409)-48:PGKE#428,V 
8334 V=PEEK(#40A)-48:POKE#429,V 
8335 V=PEEK(#40B>-48:POKE#42A,V 
8336 V=PEEK(#40C)-48:POKE#42B,V 
8345 6OSUB5600:GOT07200 
8350 IFSS<S3THEN8390 
8355 N5$=N4$ 
8360 N4$=N3$ 
8365 N3$=NM$ 
8370 N=#43D 
8375 FORI=#43770#42CSTEP-1:V=PEEK( 
I>:POKEN,V:N=N-1:NEXT 
8376 V=PEEK(#407)-48:POKE#42C,V 
8377 V=PEEK(#408)-48:POKE#42D,V 
8378 V=PEEK(#409)-48:POKE#42E,V 
8379 V=PEEK(#40A)-48:POKE#42F,V 
8380 V=PEEK(#408)-48:POKE#430,V 
8381 V=PEEK(#40C)-48:POKE#431,V 
8385 )XOSUP5600:GOT072D0 
8390 IFSS<S4THEN8420 
8395 N5$=N4$ 
8400 N4$=NMf 
8405 N=#43D 
8406 FOR I=#437TO#432STEP-1:V=PEEK( 
I):PUKEN,V:N=N-1:NEXT 
8407 V=PEEK(#407)-48:POKE#432,V 
8408 V=PEEK(#408)-48:POKE#433,V 
8409 V=PEEK(#409)-48:POKE#434,V 
8410 V=PEEK(#40Ai-48:POKE#435,V 
8411 V=PEEK(#40B)-48:POKE#436,V 
8412 V=PEEK(#40C)-48:POKE#437,V 
8415 GOSUB5600: GOTO7200 
8420 N5$=NM$ 
8426 V=PEEK(#407)-48:POKE#438,V 
8427 V=PEEK(#408)-48:POKE#439,V 
8428 V=PEEK(#409)-48:POKE#43A,V 
8429 V=PEEK(#40A)-48:POKE#43B,V 
8430 V=PEEK(#40B)-48:POKE#43C,V 
8435 V=PEEK(*40C)-48:POKE#43D,V 
8440 GOSUB5600:GOTO7200 
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PILOTE 
Justifiez vos galons de pilote, par une délicate mission 
d'interception... 

Philippe MARCHAND 
Mode d'emploi 
Si vous répondez "1" à la question posée, vous effectuerez le parcours 
complet (mission + atterrissage), si vous tapez "2" vous accéderez direc-
tement à la seconde partie du jeu (atterrissage). 
- 1 MISSION : vous devez en un temps limite, détruire une cible représen-
tée par "+" (une fois visible). Vous disposez des commandes suivantes: 
"+" : vitesse + 

vitesse - 
"4" : gauche 
"6" : droite 
"8" : descente 
"2" : montée 
"Î' : tir 
La cible peut être détruite : située au centre du viseur, à une altitude égale 
(= =) et située à une distance inférieure à 1000 mètres. Le temps écoulé, 
vous passez à l'atterrissage. 

2 ATTERRISSAGE: vous disposez des mêmes commandes, plus: 

pour annuler la commande de vitesse. 
"5" : pour annuler la descente ou la montée. 

Le cap à suivre est clignotant (180). Chaque action influence toutes les 
valeurs. 

- Vitesse : minimum 100- maximum 6000- maximum à l'atterrissage 250 
km/h. 

Altitude: minimum 18 - maximum à l'atterrissage 50 mètres. 
Direction : 0 à 360 degrés. 

L'atterrissage peut être réussi : au cap juste, à une vitesse située entre 
100 et 250 Km/h à une altitude supérieure à 18 et inférieure ou égale à 
50 mètres et à une distance à la piste inférieure à 150 mètres. 
En l'absence de crash, dix passages sont prévus. 

AFFICHAGE 1 dre option 

325 	+ I-i 	< 	- - 	153 	2326 

	

IXdtu,te 8 I. c10b 	AK ev plus 	L9 cible set 	Vleevr 	Compteur de temps 	vlteaee 
haut 	A paucl,e 	 (300 0 0) 

AFFICHAGE 2ème option 

	

1548 	260 	 3235 	1036 

Dbtence H le piste 	 Cep 	 Altitude 	 V,teeee 
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DIEU EXISTE 
DIEU Ewci 15tg 

La vie après la mort est possible ! 
Dans 	les 	d'arcade, vous 

/~ A ~ A 
(J i D /f~V 1 	I^" Rr ( T tous 	jeux 

souffrez de ne pouvoir connaître  
les derniers tableaux car vous 
vous faites exploser avant par les  
aliens 	vindicatifs. 	La 	solution 

7 

existe dorénavant : la cartouche 
de Robtek Game Killer permet de 
vivre même si l'on doit mourir. 
Détectant toutes les morts provo- 
quées par une collision entre spri- 
tes, elle les évite et vous permet 
de continuer le jeu comme si de 
rien n'était. Cet engin fonctionne veut dire qu'elle coûtera à peu 
sur les Commodore 64 et 128 et près 180 balles dès qu'elle sera en 
vaut à peu près 15 livres, ce qui France. 

AUX CHIOTTES LES BOXEURS 

INFORMASTYX 
Informastyx, c'est le nom d'une 
émission de radio 	 de qui cause 

A 	~q~rp 9APio 
micro sur Styx (102.6) chaque 

QD O ! 
p f

C'EL. 
W 

samedi de 13 heures à 14 heures. 
Ça se passe dans la Seine et 
Marne et dans l'Oise. L'équipe de 

evANO /` 	GES 
élou .ES ASR p4T 

l'émission a beau nous adresser DEi (~FydTS 
leurs 	salutations 	distinguées  
comme des pros en cravate, on  
voit à cent bornes que ce sont des 
jeunots 	fort sympathiques qui tout comme vous! Le pied, quoi. 
s'éclatent sur les petits claviers Bonne écoute. 

TOUCHEZ PAS, 
JE HURLE 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

ON DIT QU~E 
Cette semaine, c'est Apple qui a 
droit à la rumeur la plus intéres-
sante. On murmure dans les 
milieux huppés de la micro-
informatique qu'Apple serait sur le 
point de sortir une carte qui ren-
drait toute la série II (sauf le Ilc) 
entièrement compatible MS/Dos. 
C'est une nouvelle qui peut en 
étonner certains mais qui n'est 
pas complètement débile, contrai-
rement à ce qu'on pourrait croire. 
En effet, compte tenu du nombre 
d'Apple IIe et Il + vendus dans le 
monde, une carte de ce style peut 
intéresser un public relativement 
énorme et quand on sait que son 
prix approximatif avoisinera les 
500 dollars soit environ 5000 bal-
les on se rend vite compte que 
l'idée n'est pas dénuée de sens. 

Ça commence à bien faire : Lori- 
ciels vient encore de sortir un bon 
logiciel ! C'est intolérable ! J'atten- 

dais impatiemment leur petit der-
nier pour pouvoir le trainer dans la 
boue impitoyablement et voilà 
qu'ils nous font un jeu marrant, 
rigolo, amusant, je dirais même 
plus : original, ce qui est plus que 
très rare en ces derniers temps. 
"Pouvoir" se déroule durant le 

NSP PsssT, h. WQ14 I 
PAI~Ai ¢LE~, Ï5T P' js 

~~7 D /~NoY~i 

Et vous qui alliez revendre votre 
Apple pour vous acheter un com-
patible IBM... 

dernier jour d'une campagne élec-
torale. Tout se situe dans un quar-
tier de Paris alors qu'un député 
d'un bord qui n'est pas précisé 
dans la doc du soft doit faire un 
discours de clôture. Le jeu se joue 
à deux ou tout seul. Dans le cas 
où vous jouez tout seul, vous con-
trôlez un bataillon de CRS et votre 
rôle est d'intercepter physique-
ment, c'est à dire d'éliminer tous 
les manifestants qui foutent leur 
merde pour empêcher l'allocution 
du député. Si vous jouez à deux, 
l'un d'entre vous devra choisir le 
camp des flics et l'autre celui des 
fouteurs de merde. Le jeu est 
divisé en deux phases : le mouve-
ment et l'offensive. Durant la 
phase de mouvement, vous dépla-
cez vos troupes et vous posez des 
barrières et dans la phase d'offen-
sive, vous matez la résistance des 
manifestants. Les combats se font 
soit à la tomate soit au pavé ou 
encore au coktail urolotov. 
Si vous ne ratez pas la présenta-
tion qui est bien foutue et hyper 
sympa, vous conclurez comme 
nous que c'est un jeu bien fait, 
bien réalisé et original comme je 
le disais tout à l'heure. Bref, c'est 
Pouvoir de Loriciels pour 
Amstrad. 

TOUJOURS 
AUSSI 
BEAU 
Les programmes commercialisés 
par Gargoyle Games sont toujours 
aussi beaux. Après Tir Na Nog et 
Dun Darach, c'est Marsport qui 
hérite de l'animation fabuleuse de 
ces logiciels. Comme dans les 
deux premiers, le héros se 
déplace d'une foulée puissante à 
travers les couloirs de la station 
basée sur Mars, à la recherche 
d'un moyen pour en sortir. Etagée 
sur une vingtaine de niveaux, la 
cité recèle suffisamment de pièges 
pour vous poser de douloureux 
problèmes pendant de nombreu-
ses heures. Les décors sont 
encore plus réussis que dans les 
softs précédents de la maison et 
donnent une impression de réalité 
encore jamais atteinte. La sonori- 

L'APC (Association pour la Promo-
tion du CPC) qui s'était déjà illus-
trée avec l'organisation d'AMS 
Expo récidive en ouvrant ses por-
tes au 7 rue du Capitaine Ferber 
à Paris. Chaque mercredi et 
samedi, vous pourrez vous préci-
piter entre 14 et 19 heures pour 
rencontrer des gens, tester du 
matos ou saccager tout ce que 
vous y trouverez. Tout ceci com-
mence le 29 mars 86. L'APC 
pense aussi à ses amis provin-
ciaux hooligans et autres, en 
ouvrant un micro-serveur au (1)48 
97 84 84 pour leur permettre de 
communiquer avec eux. 

Ça y est, les anglais s'excitent 
pour le Spectrum 128 et dévelop- 
pent réellement pour la bécane. 

4,  

piiT

f.,~. 

j;ggj 

sa!: 	 __.._ moins bien 
développé par les programmeurs 
de Gargoyle, ce qui empêche le 
programme d'être vraiment génial. 
Malgré tout, ce produit devrait pas-
sionner tous les fanatiques de 
l'aventure graphique entièrement 
animée. Mai-sport de Gargoyle 
Games pour Amstrad et 
Spectrum. 

Enfin des petits jeunes qui se bou-
gent plus les fesses que leurs 
aînés, ça fait plaisir. 

Ainsi, outre The Neverending 
Story et Daley Thomson's Super-
test qui sont livrés avec la 
machine, on remarque l'existence 
d'une interface Centronics, d'un 
port série (chez Ram Electronics), 
d'un logiciel tirant partie des pos-
sibilités sonores de la bête par 
l'intermédiaire de son interface 
Midi (XRI Systems). Neuf autres 
packages musicaux sont prêts, 
parmi eux et en vrac : un kit 
d'extension hard DX7 (1000 bal-
les), un éditeur de parole DX7 (300 
balles) et un éditeur de parole 
Casio CZ (300 balles). Le tout est 
développé par XRI systems en 
Angleterre et y est en principe en 
vente dès maintenant. 

Déjà, le marché des jeux de boxe 
est passablement saturé. En plus 
ce qui existe actuellement est 
remarquable par une qualité 
d'ensemble plus qu'honnête. 
Enfin, même si c'est sympa la 
boxe, il y a d'autres sports ou 
d'autres sujets à traiter ludique-
ment sur un micro. Pourtant ces 
damnés programmeurs d'Alligata 
se sont cru obligés de taper dans 
le créneau, en retard et moins bien 
que les autres. Dans 3D Knock 
Out, le jeu est à l'image de la 
jaquette : nul. Les graphismes ? 
Nuls. L'animation des deux per-
sonnages ? Nulle. La sonorisation 
du combat et du public ? Nulle'. 
Les couleurs de l'ensemble ? Nul-
les. Vous en voulez encore ou ça 
vous suffit comme ça ? 3D Knock 
Out d'Alligata sur MSX est 
archinul ! 

Aie, aie, aie, c'est très mauvais de 
commencer la journée avec une 
série de produits nuls. Ça fait mal 
au coeur, j'ai déjà l'estomac qui se 
rate ou la dilate qui s'estome, je 
sais plus très bien. Toujours est-il 
que la série de cartouches Turbo 
distribuée par Almatec et fabri-
quée par Robcom, craint énormé-
ment. Chacune des cartouches 
est vendue plus de 400 balles, ce 
qui est 398 francs de trop. Il y a 
de quoi ne pas être content ! C'est 
quoi au juste, à part de la merde ? 
C'est une cartouche qui donne 
quelques instructions nulles en 
plus au basic du Commodore 64. 
Sans déconner, si on branchait cul 
à cul toutes les cartouches qui 
rajoutent des instructions à ce 
putain de basic Commodore, on 
aurait le meilleur basic du monde 
avec 137268630 instructions ! Ah, 
oui, ça accélère aussi les charge-
ments des softs que vous avez 
préalablement sauvés avec la car-
touche, bref, c'est déjà fait, déjà 

vu. It en existe cinq différentes 
nommées Turbo 10, 20, 30, etc. 
Les différences entre chaque car-
touche sont quelques fonctions 
nulles qui font monter le prix à 
chaque fois. Comment peut-on 
commercialiser des produits 
pareils ? Je me le demande. Pour-
tant, ils l'ont fait ! Les fonctions 
que Is cartouche rajoute au basic 
le rendent plus performant mais 
n'importe quel autre Fast Load ou 
Power Cartridge humilie celle-ci en 
une demi seconde. Allez, on n'en 
parlera pas plus longtemps, on n'a 
pas de temps à perdre. 

TOUS A LA MANIF 

FANATIQUES 
EN HERBES 

SPECTRUM 128: HUE DADA 

TURBO LIVIDE 
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Vous ne connaissez pas l'histoire 
du mec qui, ayant vu dans la rue 
une affichette d'Hers Kin disant : 
"si vous ne pouvez pas l'acheter, 
volez-le !", se pointe chez un de 
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ses copains, sympa, et s'agrippe 
violemment à son IBM PC. Vous 
ne la connaissiez pas? Moi non 
plus. Je viens de l'inventer pour 
les besoins de la cause (la bonne). 

Néanmoins, qu'elle soit authenti-
que ou qu'elle ne soit que pur fruit 
de mon imagination, (débridée, 
l'imagination) elle ne se reproduira 
plus car Action Computer propose 
pour environ 120 balles un petit 
bottier qui se place sur votre PC 
et qui émet un son de quelque 
chose comme 105 décibels ce qui 
représente 200 imprimantes de 
1957 en marche, 10 bulldozers sur 
le point d'écraser votre maison ou 
encore votre bonne femme vous 
découvrant à 4 heures du mat 
devant votre micro. Le hurlement 
ne pouvant s'arrêter que si 
quelqu'un vient dévisser le com-
partiment réservéaux piles, on 
peut imaginer les problèmes ! 

Dur ! Je vois déjà la scène :4 heu-
res du mat, les yeux secs devant 
le moniteur monochrome. Sou-
dain : "j'en ai marre" et pot! un 
coup de poing sur la bécane qui 
se met à hurler illico. Z'avez inté-
rAt à avoir un tournevis à deux pas 
de l'engin parce que sinon... 

Le marché du logiciel n'est pas 
encore suffisamment saturé par 
les éditeurs pour ne pas créer de 

nouvelles boites, de l'avis de cer-
tains. Ainsi des allumés viennent 
de créer une nouvelle maison 
d'édition : Honsoft. Leur première 
ligne de produits, Excellence, se 
compose de huit titres sur deux 
machines : Amstrad et Commo-
dore. L'ensemble des logiciels a 
été développé par les hongrois 
d'Andromeda, les auteurs de Chi-
nese Juggler, Eurêka, Scara-
beus... La sélection effectuée par 
les gens de chez Honsoft pour leur 
gamme Excellence, qui n'est com-
posée que de produits importés, 
offre des programmes d'une 
bonne qualité, même si l'intérêt 
est très médiocre. De Feu (un ball-
trap) à Ille Infernale (un soft du 
niveau des jeux à cristaux liqui-
des), les scénarii ne tiennent pas 
vraiment une place prépondé-
rante, mais le graphisme comme 
le son sont complètement peaufi- 

Malgré tout, un produit au moins 
tient vraiment la route : Jimmy 
Business. Dans ce jeu, vous 
devrez faire fortune en une dizaine 
d'années en vous occupant de dif-
férentes boutiques. Vous démar-
rez obligatoirement avec un maga-
sin de jouets puis, l'argent entrant 
dans les caisses. vous pouvez 
passez aux fringues, aux bouquins 
et à d'autres produits nettement 
plus rémunérateurs. Entièrement 
graphique et sonore, le logiciel ne 
manque pas d'humour (français, 
eh oui madame, il est traduit) et 
promet plusieurs heures de com-
bat acharné contre une clientèle 
de plus en plus impatiente et exi-
geante. Miraculeusement, la ver-
sion sur Amstrad est presque meil-
leure que sur Commodore, une 
performance à souligner de la part 
des programmeurs d'Andromeda. 
Jimmy Business de Honsoft pour 
Commodore et Amstrad. 
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de CPC 664, 6128 ou d'un drive 
DD1 ont hérité d'un Dr LOGO 
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faitement opérationnel bien qu'en M& 	% anglais. Désormais, vous pouvez 
envoyer votre disquettechez ra 
FAVRE qui vous fera gracieuse- 1 
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ment un remplacement de la ver-
sion  anglaise par la traduction en 
français que ce môme sieur Favre 3 • 
a réalisée. Je ne mets pas en 
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doute la qualité du travail effectué 4 
~t 
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je lui reproche c'est le prix qu'il 
demande pour écraser l'ancienne 
version et installer la sienne à la 
place, sur votre disquette. Pour le 
464 avec DD1 ou le 664, il vous en ça vaut pas vraiment la peine de 
coûte 60 balles, pour le 6128 et se faire chier à lui écrire. Malgré 
LOGO2 90 francs et pour le PCW tout, si l'anglais vous donne des 
8256, le total se monte carrément boutons, vous pouvez toujours le 
à 150 francs. Comme vous devez contacter 	à 	Caillava, 	32700 
en plus rajouter 15 francs de port, Lectoure. 

OSCILLO 
POUR SPECTRUM 

06T 
Alidin est une boite britiche qui fait 	 pDaQ 
des trucs rigolos pour Spectrum. 	 1~ 
Quoi par exemple ? Ben, un oscil- 	 OjOS 0îE 
loscope
d'extension 

qui se branche sur 
et 

port 
d'extension de la bécane et qui 
coûte 500 balles. Le produit 
nécessite un soft qui avoisine les 1~~~•::: 
300 balles et qui transforme le cla-
vier en panneau de contrôle de 
l'oscillo. Attention les yeux ! Main-
tenant, vous n'avez plus aucune 
excuse pour ne pas vous mettre 	 ~ô ~,• 
à l'électronique. Au boulot ! 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

CHER OU PAS CHER? 
C'est la Secrétairerie qui nous a 
présenté récemment le dernier 
compatible IBM AT en date. Son 
nom: le STM 286. La configura-
tion tient la route : 3,5 Mo de RAM, 
un disque dur de 40 Mo, un drive 
de 1,2 Mo, un processeur 80286 
d'une vitesse de 6 ou 8 MHz selon 
la position d'un switch, un écran 
et une carte couleur et même un 
clavier Azerty. La Secrétairerie 
commercialise tout ça au prix de 
43.000 balles TTC soit 43 Oric, 21 
Commodore 64, 7 Atari 520STF, 
9 Amstrad 6128.4109,286 joys-
ticks, 6.615 disquettes 51/4 et 
3.909 HHHHebdo. Merci La 
Secrétairerie. 

Si vous aimez casser tout ce qui 
traîne dans de superbes décors, 
c'est le moment de tâter du bout 
du joystick la dernière production 
d'Ocean: Nomad. Dans ce logi-
ciel magnifiquement mis en 
image, vous devrez parcourir 
d'innombrables couloirs à petits 
mouvements ou grandes accélé-
rations en détruisant toutes les 
batteries de défense installées au 
sol ou dans les parois. Les mou-
vements de votre robot destruc-
teur, parfaitement coulés, permet-
tent un grand nombre de positions 
pour tirer dans tous les coins. Cer-
taines portes ne s'ouvriront pas, 
môme sous la menace de vos 
deux canons, cherchez alors où se 
trouvent les manettes qui les com-
mandent, quelques tableaux en 
arrière généralement. Et qu'est-ce 
que vous gagnerez à tout casser 
ainsi ? Vous arriverez à vous 
échapper de ce labyrinthe infernal 
où d'infâmes étrangers vous ont 
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enfermé. Un bon logiciel d'arcade 
où l'adresse et la réflexion tien-
nent agréablement compagnie 
aux réflexes. Nomad d'Ocean 
pour Amstrad et Spectrum. 

Je suis bien content, paske je me 
suis fait mon monovoie tout seul 
en une heure. Il y a des anima-
tions, un dialogue avec l'opéra-
teur, un forum, un répondeur, de 
la pub (option 5), bref, des tas de 
trucs. Mon excelllllent confrère 
Escapeneufgé vous donnera mon 
numéro bientôt dans Mini-mire, 
son excelllllente rubrique. Pour 
l'instant, le seul problème, c'est 
que j'ai qu'une ligne, alors j'aime 
autant pas la mobiliser 24 heures 
sur 24. 
J'ai fait ça sur mon Atmos (ouais, 
je vous racontais pas ma vie juste 
pour le plaisir, y a la technique qui 
arrive, cinq minutes, merde, on 
n'est pas aux pièces I). Je précise 
que j'ai un Sedoric mais qu'on 
peut se servir d'un Jasmin, quoi-
que, mais n'entrons pas dans des 

considérations pro-sedoric, là 
n'est pas notre sujet. 
En bref, on branche son Atmos sur 
un minitel, retournable please, 
sinon ça marche pas, donc gaffez-
vous si vous avez un Matra, et puis 
on met le soft en route et on peut 
programmer son petit serveur tout 
seul en douce, avec des nouveaux 
ordres tels que efface, ecris, 
locate, ecran, etc. Précisons tout 
de même que etc n'est pas un 
mot-clé mais une locution latine. 

Le Commodore va bientôt crouler 
sous les cartouches destinées à 
accélérer un maximum son lecteur 
de disquettes. Dans le genre pro-
duit bien réalisé mais n'apportant 
rien de nouveau, vous pouvez 
vous laisser tenter par Mach 5, la 
dernière création de Is boite 
Access. Comme toutes ses con-
soeurs, cette cartouche offre des 
fonctions basic supplémentaires 
(toutes les commandes sont abré-
gées, ce qui est particulièrement 
pratique pour les flemmards que 
vous êtes) et augmente la vitesse 
du drive de 700 % (ce qui repré 
sente un léger mieux par rapport 
à la majorité des produits du mar-
ché). Môme au prix où elle se 
vend, moins de 300 balles, elle ne 
représente pas le summum du 
genre. Vous feriez peut-être mieux 
d'attendre l'arrivée d'Isepic en 
France, la cartouche du parfait 
petit pirate qui pompe tous les logi-
ciels protégés et les transfère sur 

Tous les petits branchés qui 
rêvent devant la première image 
de synthèse venue vont pouvoir 
rencontrer leur tout nouveau 
héros, Philippe QUÉAU (l'homme 
qui a dirigé la conception et la réa-
lisation de la série de quatre émis-
sions Nombre et Lumière), au tra-
vers de son bouquin Éloge de la 
Simulation publié par l'INA et 
Champ Vallon. Au travers de ces 
200 et quelques pages, Quéau 
vous retrace l'origine et l'intérêt de 
la représentation graphique, du 
dessin préhistorique au film d'ani-
mation 100% synthétique. Son 

Le programme (livré avec une 
petite interface qui fait détection 
de sonnerie et liaison avec l'ordi-
nateur) se charge de tous les types 
d'affichages possibles et imagina-
bles, gère les motifs, les répéti-
tions, les protocoles particuliers, 
les dialogues directs, les 
deuxième et troisième jeux de 
caractères, les graphiques nor-
maux, les mêmes en mosaique, 
arrêtons tà : ça gère absolument 
tout, y compris les masques 
d'écran, tiens, je les avais oubliés, 
ceux-là. 
Normalement, ça vaut dans les 
700 balles, mais le Club Hebdo 
s'en est naturellement emparé et 
le prix est devenu tellement inté-
ressant que j'ose même pas vous 
en parler ici, vous n'avez qu'à aller 
voir la page Club. 

Le seul truc que j'ai oublié de vous 
dire : c'est réalisé par Informatique 
et Nature, qui avec un nom pareil 
doivent être des babas, pour le 
moins, mais qui songerait à leur 
jeter la pierre ? 
Escapeneufgé va être fou de 
rage : pour déconnecter, au lieu 
de se faire chier à poker 1B 
machin-truc sur le bus de sortie 
pour envoyer la séquence désor-
mais classique ESC-9-G, on tape 
simplement "fin". Génial, non ? 

I# 

disquette sans les modifier ! 
Patience est mère de sagesse, 
mais si vous voulez juste bricoler 
avec votre Multiplan sans attendre 
des heures, Mach 5 d'Access 
vous suffira amplement. 
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discours, loin d'être pompeux, 
donne envie d'en savoir toujours 
plus sur ces images. Un pavé qu'il 
faut avoir lu pour ne pas rester un 
innocent de la synthèse. 

Ça y est, le Mac a la couleur ! 
C'est International Computer qui 
vient de doter le micro d'une carte. 
MaCouleur/Priam, qui permet 
d'obtenir une image colorée à par-
tir d'un dessin tramé en noir et 
blanc. Cette carte s'installe dans 
un des slots disponibles à l'inté-
rieur du Mac et offre une sortie 
RVB ou Péritel pour connecter une 
télé ou un moni-
teur. Disposant 
d'une palette de 
16 	couleurs 
superposables, 
la définition est 
de 342 points sur 
512 ou 512 sur 
512, 	suivant 
l'option retenue 
Les programmes 
graphiques tels 
Jazz, Excel, Mac 
Draw, Mac Draft 

Par moment, Sony oublie les gran-
des théories sur les standards et 
ses envies de devenir le maitre du 
monde avec le MSX. Eh oui, Sony 
se lance aussi dans le compatible 
IBM ! Regardez-moi ça si c'est pas 
malheureux ! La bête s'appelle 
SMC-210 et possède un sublime 
80088 fonctionnant à 4.77 MHz. 
Est-il encore nécessaire de vous 
rappeler que le 80088 est au 8088 
ce que le 65CO2 est au 6502, c'est 
à dire qu'il est strictement identi-
que mais que sa conception est 
issue de Is technologie Cmos 
laquelle fait économiser du souf-
fle et surtout de l'énergie à la 
machine. Ce compatible est vendu 
Outre-Manche avec 640 Ko de 
RAM, un port série et parallèle 
ainsi qu'un modem intégré fort 
utile. La chose utilisera malheu-
reusement un drive 3.5 pouces 
mais Sony a sauvé la manche en 
proposant une interface pour lec-
teur de disquettes 5" 1 /4. 250 titres 
sont dores et déjà disponibles sur 
le format du drive d'origine. Le 
moniteur est au choix un écran à 
cristaux liquides de 80 colonnes 
sur 25 lignes ou bien un écran 
classique de 25 cm. Selon la ver-
sion, il vous faudra raquer soit 23 

par l'autoroute. La fatigue vous 
rend imprudent et vos réflexes 
diminuent ce qui complique énor-
mément la conduite de votre 
bahut. Les détails de ce genre foi-
sonnent dans ce logiciel, ce qui lui 
donne une qualité de scénario 

sont compatibles avec la carte, ce 
qui permet d'avoir une vision colo-
rée au lieu de broyer du noir. 
Comme d'habitude pour du maté-
riel destiné au Mac, la carte vaut 
la peau des fesses : presque 
12.000 francs pour un engin qui ne 
permet même pas le temps réel en 
couleur, mais seulement la reco-
pie (lente) de l'écran noir et blanc. 

soit 24.000 francs, prix toujours 
donnés "environ" parce que la 
politique de Sony France ne nous 
permet pas de prévoir une sortie 
à court terme. 

JE M'A FAIT MON 
MONOVOIE TOUT SEUL 

EMBARQUEZ, 
C'EST PESÉ 

AUJOURD'HUI 
ON CASSE 

ÇA SPEEDE 
VRAIMENT ? 

IMAGE IMAGINAIRE 

Décidément, ce sont les MSX qui 
héritent des meilleurs program-
mes en ce moment, pour l'origina-
lité des logiciels sinon pour la qua-
lité de réalisation. La dernière pro-
duction de Sony a de quoi con-
vaincre les plus difficiles : Payload 
vous entraîne dans le monde 
étrange et fermé des transporteurs 
routiers. Vous êtes propriétaire 
d'un camion capable de trimbaler 
des remorques de 35 tonnes et 
votre objectif est de faire fortune. 
Traversant le Japon de long en 
large, vous aurez à respecter les 
délais de livraison si vous voulez 
satisfaire votre clientèle et pouvoir 
trouver de nouvelles cargaisons à 
transporter. Dans ce jeu, la rapi-
dité seule ne suffit pas : vous 
devrez équiper petit à petit votre 
camion des équipements les plus 
sophistiqués (détecteur de radars, 
réservoir de fuel supplémentaire, 
phares longue portée pour la con-
duite de nuit...) pour atteindre une 
efficacité maximale. 

rarement atteinte. Du côté du gra-
phisme, c'est du MSX : mignon 
malgré une définition à l'écran 
assez médiocre. Enfin, l'ambiance 

Ce soft comporte un aspect didac- sonore vous donne vraiment 
tique non négligeable : la géogra- l'impression de piloter un monstre 
phie du Japon doit être possédée de 360 chevaux.baFTl lab Pay-
8 fond pour éviter d'aller trop loin load de Sony pour MSX. 

DE TOUTES 
LES COULEURS 

SONY MARCHE DROIT 
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DERBY CASSÉ 
Un souvenir revient à ma les planquais, puisqu'ils les met-
mémoire. Je l'ai intitulé (parce que taient là aussi. Et à chaque fois je 
je donne des titres à mes souve- me les faisais piquer. 
nirs) : Le cycle infernal. C'est celui Pourquoi je pense à ça mainte-
qui consiste à planquer ses clopes nant ? Va savoir, une association 
quand on fume au lycée. On est d'idée, ou quelque chose comme 
obligé de les mettre soit dans ses ça. Toujours est-il que Sinclair est 
chaussettes, planqué sous le pli très ennuyé (je cite le communi-
du pantalon, soit dans le slip, mais qué de presse) par un petit pro- 
vaut mieux ne pas s'asseoir. Et le blême auquel il se trouve con-
piège est là : c'est que ça évite fronté : le Spectrum 128 Ko n'est 
effectivement de se faire choper pas entièrement compatible avec 
par les pions, mais ça permet aux son petit frère. Voilà les softs qui 
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4. 
grands de la classe au-dessus de ne tournent pas dessus : Elite de 
venir s'approvisionner quand ils Firebird, Hacker d'Activision, BC's 
veulent. Je me rappelle qu'à cha- quest for tires de Software Pro- 
que fois que j'en avais, des clopes, jects et Tomahawk de Digital Inte-
des grands et gros connards gration. Un autre problème : les 
venaient me voir pour m'en taper. joysticks Kempston (très répandus 
Je répondais ingénuement que je chez les possesseurs de Sinclair) 
n'en avais pas, mais le problème, sont carrément incompatibles. 
c'est qu'eux aussi savaient où je Très ennuyé ? Voire ! 

PARÉ À DÉCOLLER 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

CULTURE, CONFITURE, 
BEN HUR 

HÉLICE QUI PEUT 

KRONOS C 

GAG 
Vous vous rappelez des 10 mil-
lions de livres sterlings de stocks 
divers que Dixons a racheté à Sin-
clair pour le tirer d'affaire cet été ? 
Vous savez où ils sont, les 
stocks ? Là ! 

Possesseurs d'Amstrad, vous 
allez enfin pouvoir faire la nique à 
vos collègues possesseurs d'Atari 
et de Mac dans leurs versions 
cheap : Vortex France importe 
d'Allemagne une extension 512 
Ko pour votre bécane, de quoi 
faire feu de tout bois pendant quel-
ques longues soirées d'hiver. La 
chose se présente sous la forme 
d'une carte toute mignonne avec 
des tas de fils et de nappes qui 
sortent de partout. La nôtre a été 
montée par nos informaticiens de 
génie en quelques secondes mais 
quelqu'un qui n'y connaît que 
dalle en circuit et en électronique 
doit être capable de faire la môme 
chose en quelques dizaines de 
minutes, disons une demi heure à 
tout casser. Le montage ne néces-
site pas de soudures et est assez 
bien expliqué dans la doc. 

Une fois l'engin placé à l'intérieur 
de l'Amstrad, vous pouvez allumer 
la bécane et observer quelques 
mots supplémentaires apparaître 
à l'écran : Vortex Ram Expansion 
Card. Aussi sec, vous vous préci- 

pitez sur votre mode d'emploi et 
vous apprenez. Ah bon. Ouais, 
vous apprenez comment vous ser-
vir de ce que vous venez de vous 
procurer. 
Si vous possédez comme nous 
une extension 512 Ko, la mémoire 
de votre Amstrad se divise en 8 
banques comprenant chacune 64 
Ko. Disons que vous voulez faire 
un programme, vous tapez : 
!BANK,0 où ! est la barre verticale 
de l'Amstrad. Vous tapez alors un 
programme nul. Pourquoi nul? 
Parce que vous ôtes nul. Puis, 
vous faites un LIST. Votre pro-
gramme apparaît suivi de la men-
tion : "Bank 0 active". Vous vous 
étonnez, car vous n'êtes pas très 
intelligent et vous tapez, dans un 
sursaut d'esprit : IBANK,1. Vous 
faites subrepticement un 
deuxième petit LIST et plus rien 
d'autre que "BANK 1 active" 
n'apparaît. Bon, alors, qu'est-ce 
qui s'est passé? Eh ben l'instruc- 

J'aime bien faire des titres qui ne 
veulent rien dire, ça m'amuse fol-
lement. Un serveur intéressant 
(pour une fois) vient d'ouvrir ses 
portes. Bien qu'accessible unique-
ment par Télétel 3, son utilisation 
présente un intérêt non 
négligeable. 
Je m'explique : CAP1 (c'est son 
nom et c'est aussi son accès à 
partir du 36.15) recense tous les 
spectacles, concerts, musées, 
salons, monuments, bref, tout ce 

tion !BANK positionne le pointeur 
sur la banque de votre choix. 
Quand vous faites un LIST, vous 
listez le contenu de la BANK où 
vous êtes, à moins de faire 
un !LIST qui vous sortirait toutes 
les banques les unes après les 
autres. Subtil, non ? Chaque ban-
que fait 64 Ko ce qui veut dire que 
vous pouvez tranquillement met-
tre huit programmes de 64 Ko 
dans votre Amstrad. Toujours plus 
fort, grâce à des instructions géné-
rées par la carte, vous pouvez faire 
communiquer les banques ! Grèce 
à l'instruction !GOSUB vous pou-
vez faire appel à des sous-
programmes situés dans l'une des 
huit plages (je dis plages pour 
varier un peu) ce qui est assez 
dément pour des programmes qui 
n'auraient jamais de place pour 
cohabiter s'ils étaient rangés nor-
malement dans la Ram initiale de 
l'Amstrad. Je dis IGOSUB, mais je 
pourrais aussi bien dire IGOTO 
ou !PEEK ou !NEW. 
De plus, la carte permet de créer 
un spooler d'imprimante. Qu'est-
ce qu'un spooler d'imprimante ? 

C'est, en français, un spouleur 
d'imprimante, c'est à dire un buf-
fer géant qui contient le listing de 
ce qui doit sortir sur l'imprimante 
et qui permet de continuer à bos-
ser alors que le programme 
s'imprime. 
Autre détail, vous pouvez sauver 
des écrans quelque part dans vos 
512 Ko pour les rappeler illico. 
C'est sympatique, avouez-le ! 
Vous avez aussi un moniteur-
assembleur accessible à tout 
moment moyennant la com-
mande !MON. Bouh que c'est 
beau ! Disons honnêtement que 
Vortex est une boite de derrière les 
fagots qui nous prépare de 
sacrées surprises. Je ne vous en 
dis pas plus, c'est trop beau, trop 
énorme... 
L'extension 64 Ko coùte 627 bal-
les, 128 Ko vous feront sortir 786 
balles, 256 Ko vous seront échan-
gés contre 944 de vos francs et 
512 Ko contre 1261. 

qu'il y a de culturel à dans la capi-
tale. Imaginez que vous voulez 
savoir si Mireille Mathieu, votre 
idole, est en train de se produire 
ou si elle se produira incessam-
ment sous peu. Vous selectionnez 
la rubrique Rock-Variété-Jazz et 
vous tapez le nom de la chan-
teuse. Aussitôt, le serveur vous 
répond s'il y a un concert, où, 
quand, comment, à quel prix et 
tout un tas de renseignements 
bien foutus. Sympa ",n? 

J'ai deux nouvelles à vous annon-
cer : une bonne et une mauvaise. 
On commence par laquelle ? La 
bonne ? Ok. Coktel Vision vient de 
sortir un logiciel qui pour une fois 
n'est pas en basic. La mauvaise 
maintenant : il a beau ne pas être 
en basic, il est nul quand même ! 
Kronos est une enigma lancée aux 
programmeurs du monde entier. 
On l'a vu, la programmation sur 
Thomson n'est pas évidente et 
pas très marrante, mais si on se 
donne un peu de mal, on fini par 
y arriver. Presque tout le monde 
a compris ça. Loriciels, Infogra-
mes et tous les autres. Tous les 
autres sauf Coktel Vision. 
Une fois le logiciel chargé, vous 
avez devant vos yeux ébahis un 
soft qui aurait pu être bon s'il avait 
été mieux réfléchi, moins bâclé, 
plus soigné, mieux réalisé, plus 
original, bref, s'il ne s'était pas 
appelé Kronos et s'il n'était pas 
venu des laboratoires poubellies-
ques de cette boite. 
Dans tout essait de jeu il doit y 
avoir une description du sujet étu-
dié. Ici, on a un petit bonhomme 
dans un décor nul qui se promène. 

Si vous ne craignez ni les histoi-
res à dormir debout, ni les jeux 
injouables, ni les logiciels prati-
quement inchargeables, vous 
allez pouvoir vous régaler avec 
l'une des dernières productions de 
CRL : Space Doubt. Premier pro- 
gramme anglais à offrir comme 
seul mode d'emploi une petite bd 
merdeuse et incompréhensible, ce 
soft vous place à bord d'un gigan-
tesque transport de bouffe destiné 
à une lointaine planète colonisée 
par les humains. Votre rôle est 
d'assurer une parfaite conserva-
tion des denrées que vous trans-
portez. Aussi quelle n'est pas 
votre angoisse lorsque vous vous 
rendez compte que votre vaisseau 
est littéralement infesté de milliers 
de microbes gros comme vous qui 
ne pensent qu'à une chose: 
détruire tous les organismes pas-
sant à leur portée. Prenant votre 
courage à deux mains et votre 
lance-flammes de l'autre, vous 
vous décidez à agir dans les plus 
brefs délais et à éliminer cette 
vermine. 

Le graphisme superbe de ce jeu 
vous invite à vous défouler au 
cours de votre lutte antibacté-
rienne. Le vaisseau que vous 
occupez, immense et dédalesque 
à souhait, compte de nombreux 
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Le premier Formldoc (Forum) 
Micro-informatique d'Occasion) va 
se tenir dans le sud, à Bollène plus 
exactement. Pendant toute la jour-
née du 29 mars, vous pourrez 
acheter, vendre, échanger, 
bidouiller, vous tuyauter sur tout 
ce qui concerne la micro familiale. 

EST ici FOR) lDO 7 
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Si vous voulez vendre votre ZX 81 
et trouver un Cray 1, allez-y ! C'est 
le club Mille-Club qui organise ça, 
dans ses locaux, au 1 avenue 
Jean Giono à Bollène, dans le 
Vaucluse cong 
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Mieux vaut ne pas lire la doc, on 
risquerait d'être choqué par la 
banalité exhubérante qu'elle 
dégage. Jugez plutôt : "Les com-
bats sont rudes et le temps m'est 
compté avant l'anéantissement 
total". Si maintenant vous ache-
tez cette erreur de la nature, c'est 
que vous avez soit un problème de 
vue, soit un grave problème de 
santé mentale. De toutes maniè-
res, soignez vos neurones avec 
autre chose. 
Kronos de Coktel Vision pour 

Thomson. 

recoins propices à la prolifération 
des virus. Votre rôle de stérilisa-
teur en chef s'accomodera certai-
nement des cris de souffrance 
poussés par les animalcules dès 
que vous les carbonisez un 
chouia. Bref, c'est superbe autant 
pour les images que pour le son, 
regrettons simplement la mau-
vaise qualité de la duplication qui 
rend les chargements longs et 
hasardeux. Space Doubt de CRL 
pour Commodore. 

Imaginez-vous transformé en une 
petite bestiole dotée d'une hélice 
sur la tête. Vous voyez un peu la 
tronche de cake que ça vous fait 
Ok, maintenant ne sentez-vous 
pas la faim tenailler vos entrailles 
et vous pousser à avaler toutes 
sortes de cochonneries que même 
une autruche n'en voudrait pas ? 
Il me semblait bien aussi ! Vous 
faites partie de la tribu des Nurds 
et vous êtes manipulé par un 
humain dans un jeu baptisé Whir-
Iinurd. Cet humain, quel homme 
C'est lui qui vous permet d'éviter 
tous les pièges tendus en travers 
de votre route : les serpents et les 
yeux flottants, les pizzas et les 
gouttes d'acide. Heureusement 
qu'il sait tirer parti de votre hélice 
de tête sinon vous sombreriez bien 
souvent dans des abysses peu-
plées de morts certaines. Sans 
rire, votre pays formé de dizaines 
de tableaux est d'une beauté 
comme j'en ai rarement rencontré. 
Et la musique qui flotte en perma-
nence dans l'atmosphère éthérée 
a de quoi en ravir plus d'un ! 

Ce magnifique jeu d'arcade com-
porte, dans ses nombreux 
niveaux, des difficultés qui rappel- 

Je vous entends penser que, sorti 
des programmes style Track & 
Field, il n'y a rien en logiciel sur 
MSX. Eh bien vous vous trompez! 
Il existe des produits d'une qualité 
extraordinaire qui n'ont rien à 
envier aux meilleurs softs sur 
Commodore ou Amstrad. Tout à 
fait au hasard, intéressons-nous à 
Flight Deck. Ce programme vous 
place aux commandes d'un porte-
avion à partir duquel vous devez 
effectuer une mission de surveil-
lance de l'île toute proche et 
détruire la base de terroristes 
menaçant celle-ci. Pour atteindre 
votre objectif, vous disposez de 
chasseurs, de bombardiers et 
d'avions radar. La première 
épreuve : faire prendre l'air à ces 
fichus zincs, ce qui n'est pas une 
mince affaire. DAs lors, vous 
n'aurez plus qu'à vous balader et 
à flinguer tout ce qui traîne à por-
tée de vos canons. Pour la pre-
mière fois sur cette machine, le 
logiciel regroupe de nombreux 
gadgets, tous très bien réalisés 
synthèse de voix, superbes ima-
ges d'avions lors de leurs extrac-
tions de la cale... Dommage que 
les parties d'adresse pure (dAcol- 

lent Lode Runner at Boulder Dash, 
avec peut-être plus du second que 
du premier. La stratégie devient 
nécessaire dès le deuxième 
tableau franchi, mais la rapidité 
des réflexes passe avant tout. La 
grande qualité graphique et 
sonore confirme l'excellence de ce 
jeu, pas tout à fait original, mais 
vraiment super. Whirlinurd de US 
Gold pour Atari 800 et Commo- 
dore 64. 

—~= GAMES 
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lags et atterrissage) aient été un 
peu bâclées et ne nécessitent pas 
une grânde maîtrise du joystick 
pour être réussies. Un excellent 
produit où te plaisir est assuré. 
Flight Dock d'Aackosof pour 
MSX. 

MUSCLEZ VOTRE 
AMSTRAD 

LES VIRUS 
DE L'ESPACE 
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C'est Laurent ZACHELIN le meilleur de la semaine ! 
II se farcit deux softs par son catalogueur de disquette. 
Lancez l'exécution du deuligne, placez un disquette 
dans la boite magique et tapez (SHIFT 
ARROBAS)DISC. 

Listing Amstrad 

10 CLEAR:ON ERROR GOTO 20rMOOE 2:I 
NV, O:O:INK 1:3:E:ORDER O:WINOOW 1,3 
3,1,25:PLOT 310, o: ORAWR 0,400,1:FE 
N 1:I3EF FNp(a)'=F'EEk(a)+256F'EEY.(+ 
1)::UIR:a$(0)="E:a":a$(1)="bin":a4 
(2)=="ecr":a$(3)="ac":a$(5)="prof." 
:WINDOW 4'I,BO,1,25:INPUT "P,ogr-emn, 

"nE:OF'ENIN nb 
20 p=PEEK(8A7É7):PRINT"Nom:";:FOR 
i=&A7OA TO &A70A+12:F'RINT CHR$(F:'EE 
V,( ii I;: NEXT: PRINT :F'RINT"Type:"e$(( 
p AND 14)/2),a$((p ANO 1)+4):F'RINT 
"OeE.ut.:8"HEX$(FNp(1A76A));:F'RINT" 

Longueur r &"FHEX$I FNF'(&A7Er-0)) rRRIN 
T"(Execut.ion:8"HEXS(FNF'(8A7EF) I")" 
:END 

Thierry BANDET vous défie d'amener vivant son robot 
à l'autre bout de la ville, saurez-vous relever le défi ? 

Listing MSX 

I IFL=STHENZ-RND< -T I ME): SCREEN2.;., 0 K 
EYOFF: LINE(8, 18)-(254,18N'.6,B'PAINT( 
1.1).6:F0RI=170250 XPND'1)*226: V=ENP 
C1)*172: LINÉCX,YI-(X+8.'i+8),6. BF NEXT 
LINE(220,182)-(255,189).1.BF. X-245:', 

=20 ELSESCREEN@:PRINT"GAME O','ER":PLNY 
"RBCDEFG":FORS-1T01090:NEXT: RUN 
2 L=1 SPF.ITEE<1)=CHR$(128):A=STICK(e) 
ORSTICK(1i'. G=-(N 5)+~'Ii I.)-'N e) :H=-CH 
=3)+(A-7)-(R=tANDX<245). V=Y+r,: X=X+H I 
FX<5THENSCREENO:SC=SC+I:PRINT"SCORE 
SC:PLAY"ABCDFDEDCDFDER":FORI=lT020O8 
NEXT :L=O: GOT OIE L SE I FP0 I N T(X, Y+1)<>6TH 
ENPUTSPRITEI,(X, Y), 15. GOT02ELSEI 

Salut ben et dormez pas trop tabernacle ! 

Bizarres, ces élections. Tout le 
monde a gagné, est fier de son 
score, n'espérait pas faire tant, alors 
même que le taux d'abstention, 
enfin, ne nous apitoyons pas. Tout 
le monde est content. 
Sauf le PC. 
Ah ben ça, le PC, il a beau gueuler 
que c'est la faute aux petits oiseaux, 
il a la queue basse. C'est vrai que 
lui, il a pas trop lieu de frimer. 
Y a les écolos, aussi. Alors pour 
eux, c'est pire que tout. C'est un 
constat d'échec en bonne et due 
forme. En fait, mars 86 restera la 
date historique à laquelle le dernier 
bastion de l'utopie soixante-huitarde 
s'est écroulé. 
Sinon, tout le reste a gagné. Le PS, 
le RPR, l'UDF, mon chat, ma grand-
mère, ma concierge, le président, 
les ex-ministres, les futurs ministres, 
Bidul 51 (c'est une pub déguisée, 
ça), Bordeaux, Bastia, la 5, tout le 
monde a gagné. 
C'est téléphoné, mais B. Str a 
gagné sur Wizard of OZ, qu'il a 
résolu sur CBM mais qui existe 
aussi sur Apple. Gros morceau, 
attaquons tout de suite. 
"S, take slippers, s, go to the bus-
hes, talk to woman, talk about 
home, talk about emerald city, s, e, 
follow bog, dance, say no, s, s, w, 
w, take oilcan, e, oil statue head, oil 
statute arms, oil statute legs, ask tin-
man, say yes, n, take hat, examine 
cornfield, give hat, ask scarecrow, 
talk about emerald city, talk about 
home, talk about glinda, talk about 
home, say yes, e, e, s, examine lion, 
help lion, toto, attack, ask lion, talk 
about tear, talk about glinda, say 
yes, n, ask tinman, tinman. cut tree, 
e, lion, attack, e, ask scarecrow, 
scarecrow, jump, ask scarecrow, 
scarecrow, make a mattress, tin-
man l jump, lion, jump, take toto, 
jump, e, board raft, say yes, follow 
stork, s, ask scarecrow, look, ask 
tinman, ask mouse, talk about lion, 
ask mouse, follow mouse, s, ring 
bell, s, talk about home to soldier, 

talk about glinda, follow soldier, take 
penny, give penny, buy lemonade, 
follow soldier, enter palace, examine 
mirror, open closet, wear gown, exa-
mine mirror, go out, talk about home 
to wizard, talk about scarecrow, talk 
about brain, talk about courage, talk 
about heart, go out, enter house, 
ask scarecrow, take pot, ask tinman, 
take powder, w, w, ask tip, talk 
about mombi, ask. tip, say yes, n, 
ask tip, tip. carve face, ask tinman, 
tinman. built body, ask scarecrow, 
examine powder, sprinkle powder 
on man, say "tickle tackle tock, you 
may now begin to walk", brush stuff, 
ask JP, talk about halloween, talk 
about jackolantern, say yes, s, w, 
take rope, ask scarecrow, sprinkle 
powder on horse, say "tickle tackle 
tock, you may now begin to walk", 
ask tip, lasso horse, ask horse, n, 
ask man, give rope to man, ride 
horse, w, w, ask tip, ask JP, w, w, 
JP. help us, w, lion, attack, scare-
crow, attack, tinman, attack, ask 
woman, take bucket, take map, 
clean floor, attack woman, throw 
water on witch, take cap, , open box, 
examine stick, take stick, wave stick 
over items, ask tip, s, e, s, e, e, ride 
horse, e, s, e, e, say yes, show cap, 
knock door, wait, knock door, wait, 
knock door, wait, knock door, show 
cap, ask man, ask man, ask man, 
talk about brain, talk about heart, 
talk about courage, talk about tip, 
talk about JP, talk about home, say 
yes, follow toto, ask tip, ask tinman, 
s, ask tip, ask scarecrow, ask tin-
man, ask lion, ask woman, n, talk 
about army to JP, ask tinman, ask 
lion, ask scarecrow, ask JP, ask tip, 
look, open trapdoor, ask scarecrow, 
ask tip, ask tinman, ask JP, ask lion, 
tie couches together, tie head with 
couche, tie leaves with couches, 
sprinkle powder on gump, say 
"tickle tackle tock, you may now 
begin to walk", ask gump, board 
gump, gump. fly, examine nest, e, 
hide under bills, ask scarecrow, ask 
tip, stuff scarecrow with bills, e, ask 

HM, ask TE, examine catalog, talk 
about arowhon, talk about emerald 
city, talk about glinda, talk about 
hammerheads, talk about jackday, 
talk about king of oz, talk about oz, 
talk about tiktok, talk about wizard, 
e, take boxes, wind key, examine 
round box, examine square box, 
open square lid, shut box, open 
round lid, shut box, s, w, open 
square lid, lead soldier, w, w, n, ask 
tip, s, s, w, ask tinman, tinman. cut 
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tree, w, turn key, ask tiktok, tiktok. 
come, s, e, s, lion, talk to animals, 
s, lion, attack spider, s, ask hamme-
rheads, ask tip, talk about necks to 
hammerheads, climb hill, open 
round lid, s, ask tiktok, tiktok. carry, 
say yes, say yes. 
Petit détail : ceux qui au lieu de 
taper un point lorsqu'il est marqué 
taperont une virgule, auront la joie 
de gagner les élections. C'est une 
récompense à la mode. 
Ceux qui ont l'original de Ghostbus-
ters sur MSX ont gagné le droit d'en 
faire une copie anti-café, selon la 
méthode de T. Vicat: 
1 - Mettre la fiche motor du 
magnéto. 
2 - Introduire la cassette originale 
puis taper BLOAD "CAS 
3 - Mettre la cassette vierge puis 
taper BSAVE "CAS :GAME", 
&HD000, &HD880 
4 - Taper ce programme: 

10 FOR T = &HFFEO TO &HFFFE: 
READ AS: POKE T, VAL 
("&H" +A$) : NEXT 
20 DATA CD, 9C, 00, 28, FB, F3, 
3E, 01, CD, EA, 00, 21, 00, 80, E5, 
7E, CD, ED, 00, El, 23, 11,40, EF, 
E7, 20, F3, CD, F0, 00, C9 
5 - Faire RUN puis NEW. 
6 - Faire POKE &HD74D, &HEO: 
POKE &HD74E, &I-IFF 
7 - Introduire l'original. 
8 - Taper DEFUSR = &HD732: X 

EcEaTrops 4 
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= USR(X) 
9 - Quand le magnéto s'arrête, met-
tre la copie, appuyer sur Play et 
Rec, et appuyer sur une touche du 
clavier. Le magnéto démarre et le 
programme se sauvegarde. 
Ça fait beaucoup de gagnants. Ce 
qui serait sympa, ce serait de faire 
une grande fête populaire de la vic-
toire, où tout le monde serait invité, 
sauf naturellement le PC, les éco- 
los et Marie-France Garaud, que 
j'avais oubliée dans ma liste de 
non-gagnants. 
Pour ceux qui ont gagné un lecteur 
de disquettes Jasmin en l'achetant, 
voici comment passer Defense 
Force de cassette à disquette sur 
leur Atmos, méthode signée Oric 
Software Cracking Band (ils ont 
gagné les élections du pseudo le 
plus original) 
- Booter le Tdos. Taper le pro- 
gramme suivant 

0 DATA 72,169,0,141,173, 2, 104, 
76, 34, 238: FOR X - 545 TO 554: 
READ A: POKE X,A: NEXT 
1 DOKE 581, 545: NEW 

Faire RUN. 
Sauter la première partie du pro-

gramme et charger la deuxième. 
- Taper : 
A = DEEK(681) : B = DEEK (683) 
!SAVE "1.NOM.BIN, A, B" 
- Recommencer avec les deux 
autres parties. Pour recharger le 
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logiciel, faire: 
ILOAD "NOMl.BIN" 
!LOAD "NOM2.BIN" 
!"NOM3.BIN" 
Et on gagne un logiciel en parfait 
état de marche qui se charge 25387 
fois plus rapidement que sur 
cassette. 
Pour l'instant, il y en a qui n'ont pas 
gagné, ce sont les possesseurs 
d'Amstrad. Ils sont en train de se 
demander s'ils vont avoir quelque 
chose. Rien qu'un petit siège, s'il 
vous plait. Allez, mais juste un. 
Voilà tous les trucs de Jean-Paul 
Devulder pour se faire des anti-
cafés sur son 464. Petite remarque 
préliminaire : un déplombeur basic, 
dans tous les cas, c'est la série de 
trois pokes que je vous donne tou-
tes les semaines. Alors faites un 
effort, cherchez-les dans le précé-
dent numéro, ça commence par 
POKE &AC01... 

Pour Combat Lynx, copier la pre-
mière partie basic avec le déplom-
beur, puis faire 
MEMORY &1600 
LOAD"SCREEN" 
SAVE "SCREEN", B, 32768, 4048 
LOAD "MAIN" 
SAVE "MAIN", B, 6144, 26544 
Pour Battle for Midway, copier la 
machin avec le truc et faire 
OPENOUT "A" : MEMORY 3999: 
CLOSEOUT 
LOAD"HEAD" 
SAVE "HEAD", B, 4000, 7020 
LOAD "MIDWAY A" 
SAVE "MIDWAY A", B, 4000, 
25484 
LOAD "MIDWAY B" 
SAVE "MIDWAY B", B, 35000, 
2588 
Pour Space Hawks, copier la pre-
mière jhgdfs basic avec un 
déphjgfsd, puis : 
MEMORY 10000 
LOAD "CODE", 20000 
SAVE "CODE", B, 20000, 8000 
Pour Galaxie, copier l'éternelle pre-
mi9re partie avec un éternel 
déplombeur, puis: 
MEMORY &32FF 
LOAD "GALAXIA MIC" 
SAVE "GALAXIA MIC", B, 13056, 
26367 
Pour Hisoft Pascal, copier machin 
puis : 
OPENOUT "A" : MEMORY &3FF: 
CLOSEOUT 
LOAD "HCP", &400 
SAVE "HCP", B, 1024, 22000 
Pour Colossal Adventure, copier bla 
bla puis: 
SYMBOL AFTER 32 
MEMORY &2FFF 
LOAD "ADVENTURE" 
SAVE "ADVENTURE", B, 12288, 
31615 
Pour Ghostbusters, biduler Is pre-
mière  partie zikba puis : 
MEMORY 5000 
LOAD"OBJ" 
SAVE "OBJ", B, 2304, 37216 
Pour y jouer, faire CALL &7000 
Pour Haunted Hedges, après avoir 
dupliqué la prime partie à l'aide de 
ce qu'il est convenu d'appeler un 
déplombeur, faire 
MEMORY 15999 
LOAD "HEDGES" 
SAVE "HEDGES", B, 33000, 11000 
Pour gagner les élections, après 
avoir copié la campagne des petits 
copains à l'aide d'un conseil en pub, 
faire 
Au moins un siège. 

DEGRADEU Y3NE 
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Comme vous l'avez constaté la semaine dernière, je 
suis d'humeur printanière ces derniers temps. Et loin 
de me passer, cette tendance serait plutôt en train de 
me dévorer, me laissant pantelant devant le premier 
jupon soulevé par le vent, haletant face au décolleté 
provocant, décomposé dès que je croise à moins de 
dix huit kilomètres un être à deux jambes, deux bras, 
deux fesses et deux seins. Et vos deulignes ? J'y 
pense ! La preuve après une partie de bête à deux dos 
je vous en balance deux fois deux, histoire de vous 
calmer les nerfs, bande de petits excités. 

Olivier AZEAU voit le monde basculer autour de lui 
Imaginez un peu son seul plaisir : lister penché 

Listing M05 

'•_EHR al ,: 	:- FOPI=Fi4 	tt TIJ 
- 	1=1-244 	F'iI E 	FEE 1 I Ht4CE +ct Pr, 

E- t 	.F'EEF 	I+1 '«iWCE 1!c:P01 E I. . (FEE' :I+ 
C:,FiDE:'4C: FCKEJ+?, F'EE'I+3.:: FOf:E.J+4, PEEK. 

OY.:EJ+5,PEEY;. ,:i+5)a2:F'OCEJ+6.,PEE[ , I 
, E:F'OEJ+ .FEE:I+'.::,a2:WELTI 

cL' 	CFEN i.7.,:ICL=.:PRINT"Nv,.+ ,;e11' 	_gril' 

x 
:+cliqua":FFINTCPC'4at'';"LIST:":P 

_ = :70-,157: PljF~E, 0'_„9:COUJR4: Li:?T 

Jean-Luc MOULIN vous trie alphabétiquement 
n'importe quoi. Si vous n'avez pas d'imprimante, rem-
placez LPRINT par PRINT. 

Listing Canon X07 

I CLEAR999:INPUTN:OIMA$CN+1):FCRK=ITON:I 

NPUTP$(K):NEXT:FORI=ITON+I:LPRINTP$(I-1) 

2 FORJ=ITON, IFA5CJ)>A$CI)THENNEXTJ,IELSE 
T$=A4CI):A$(I)=RS(J):AR(J)=TS:NEXTJ,I 

C'est drôlement compliqué, la loi. 
Par exemple, il y a des choses qui 
ne sont pas défendues explicite-
ment, mais qu'il ne faut pas faire 
quand même. Au hasard : on n'a 
pas le droit de monter un orches-
tre en plein milieu des Champs-
Elysées. Pourtant, vous aurez 
beau chercher dans la législation 
concernant la musique ou les 
oeuvres d'art, ou bien dans ce qui 
concerne les réseaux routiers, 
nulle part vous ne trouverez écrit 
"selon la loi n° machin du tant, il 
est interdit de monter un orches-
tre en plein milieu des Champs-
Elysées". Et vous savez pourquoi 
ils n'ont pas prévu ça ? Parce que 
s'ils avaient décidé de le faire pour 
les Chamzés, ils auraient dû le 
faire pour l'avenue Foch. Et pour 
la rue des Ecoles. Et pour le bou-
levard des Filles du Calvaire. Et 
pour l'impasse Ozanam. Vous 
imaginez, mettre à jour La Loi à 
chaque fois qu'une rue change de 

Eh, les mecs, rapprochez-vous, je 
vais vous annoncer un truc com-
plètement surprenant. Vraiment, 
hein, pas de la gnognote, pas un 
nouveau soft sur Amstrad ou une 
nouvelle hausse des tarifs PTT, 
quelque chose de bien plus grand, 
de bien plus fou, de bien plus 
important, comme disait ma 
copine la marquise de Sévigné. 
Devinez quoi ? Un salon informa-
tique ! Ouaiiiis ! 
Ça déménage, hein, comme nou-
velle ? Ça décoiffe méchamment, 
non ? Ça va se passer à la salle 
des fêtes de Tourette-Levens, 

nom ? Trop compliqué. Donc, ce 
n'est pas interdit et on peut le 
faire. 
Eh non. Parce qu'ailleurs, loin des 
rubriques "musique" et "route", 
il y a des petits caractères insi-
dieux, bien planqués, précisément 
ceux que personne ne songe à 
regarder. Et ces caractères, ils 
disent : "il est interdit de troubler 
l'ordre public". Point. C'est un 
piège ? C'est un piège. 
Parce que ça veut dire que 
l'appréciation du trouble est lais-
sée à qui de droit. Ce qui signifie 
que si qui de droit s'est levé du 
mauvais pied, il peut considérer 
que le fait môme de marcher dans 
la rue est une nuisance pour 
l'ordre public, donc que ça entre 
dans le cadre de la loi, donc que 
vous êtes condamnable. Pigé ? 
Je sais, c'est pas "la gazette du 
palais". J'arrive où je voulais en 
venir, calmez-vous. II n'y a marqué 
nulle part dans la loi : "il est inter- 

dans les Alpes-Maritimes. On 
nous promet une animation per-
manente (regardez I Il bouge son 
petit doigt sans arrêt), un circuit 
pédagogique pour les visiteurs 
(alors vous voyez, là, c'est une 
porte. Elle est en bois, qui est un 
matériau...), des conférences (la 
culture des pommes de terre en 
mongolie septentrionale), des 
débats (t'es con I Non, c'est çui 
qui dit qui y est 1), des démonstra-
tions (alors là, voyez-vous, je fais 
print bonjour...), une randonnée 
pédestre arrivant à Tourette-
Levens (merde, mais qu'est-ce 

dit de dire de quelqu'un que c'est 
un escroc". Parce qu'on pourrait 
dire aussi que c'est un renard, un 
filou, un voleur, etc. Donc, il y a 
quelque part une petite phrase 
anodine du style : "il est interdit de 
porter préjudice publiquement à 
une personne morale ou 
physique". 
Donc, on n'a pas le droit de dire 
"Les PTT sont des escrocs". 
On ne le dira pas. On se conten-
tera de glisser au milieu d'un arti-
cle touffu quelques mots du style : 
"ils ne devraient peut-être pas 
vendre l'annuaire des services 
télétel". Ou bien : "25 balles pour 
l'annuaire des services télétel, 
n'est-ce pas quelque peu 
exagéré ?" 
Mais en aucun cas on ne dira que 
c'est de l'escroquerie pure et sim-
ple, parce que c'est trop risqué 
les petits caractères en bas de 
page, ce sont les plus dangereux. 

qu'on fout à Tombouctou ? J'ai 
jamais été foutu de lire un plan 1), 
une soirée (alors là, voyez-vous, il 
est neuf heures et quart) et un 
rallye surprise informatisé ( ?). 
Ça se passe du 22 au 25 mai, on 
peut se renseigner au 93 72 1818 
et tâchez de le noter parce qu'on 
ne vous le rappellera pas. 
Le plus drôle : les sociétés qui ont 
accepté de participer (Texas, Exel-
vison, Tandy, etc...) sont celles qui 
sont basées à Sofia Antipolis, à 
quelques bornes de là... Les 
autres ont dû juger que ça ne 
valait pas le déplacement. 

ENOOOORME 
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MINI MIRE 
Bon, je passe l'éponge pour cette fois. La dernière 
réunion de l'Amisery (l'amicale des micro-serveurs) 
n'a pas eu l'écho qu'elle aurait dû avoir, ce n'est pas 
grave. Les quelques personnes présentes à l'habi-
tuelle orgie avaient pourtant quelque chose à dire. 
Tenez, pour vous montrer ce que vous avez raté, je 
vous passe un petit extrait des dialogues de cette 
soirée : 
Alors, qu'est-ce qu'on fait ? 
Je sais pas. 
Faudrait trouver. 
Ouais, faudrait. 

'Er-'e   6u'oN OUAic.ET Oi(2E 
S)r MA(~RE !---'90 'ON AuRAIT Pu 

SE F4IEE C41iER f 

Voilà ce que vous avez raté. Je sais, c'est pas la joie. 
Alors, pour réparer les erreurs du passé, je vous pro-
pose une idée des plus alléchantes : que diriez-vous 
d'une réunion grandeur nature avec les opérateurs 
des micro-serveurs, les abonnés de ces mêmes 
micro-serveurs, les gens intéressés par la télémati-
que privée et ceux qui apportent les petits fours et 
les gâteaux secs ? Ça serait pas une bonne idée, ça, 
hein ? Allez, la prochaine réunion de l'Amisery sera 
une porte ouverte aux utilisateurs de la télématique. 
Tout sera suivi d'une majestueuse grande bouffe et 
d'un gigantesque feu de camp au milieu duquel on 
jettera tous les responsables des PTT du coin 1 Je 
sens qu'il va y avoir du sport. Bon, je vous balance-
rai les lieux et date quand ça approchera. Tiens, et 
puis, tant qu'on y est, je pourrais peut-être faire signe 
à mes confrères, qu'ils se bougent le mou pour une 
fois. Vous aussi, vous êtes invités! 
Côté nouveauté en micro-serveurs, c'est pas encore 
ça. Les petits jeunôts qui viennent d'ouvrir n'ont pas 
encore compris que tous seuls ils n'iront pas très loin 
même avec une fusée sur le dos comme le mec qui 
court après Speedy Gonzales et qui m'a toujours fait 
rigoler, je sais pas pourquoi, c'est comme ça, je suis 
un simple d'esprit. (NDLR : Authentique 1) 
Par contre, les télécoms, eux, ont l'air de se mou-
voir l'arrière train d'une manière tout à fait halluci-
nante. Et quels sont ces produits qui sifflent sur nos 
têtes ? Tout d'abord, le minitel 20, petit bambin qui 
ne verra le jour que vers la fin de l'année et qui pos-
sèdera un certain nombre de possibilités largement 
supérieures à celles des minitel 1 et 10. Par exem- 

le droit à la couleur, mais ce n'est pas encore pour 
tout de suite. 
Tiens, un petit détour par l'Angleterre où la téléma-
tique existe aussi. Saviez-vous que là-bas aussi les 
fabriquants de modems doivent se plier à certaines 
restrictions pour faire agréer leurs bestiaux ? En 
France tout comme en Angleterre, vous avez le droit 
d'acheter n'importe quel modem de la môme façon 
que vous avez le droit de le vendre. Seulement, en 
France, si votre modem ne possède pas la petite éti-
quette verte "agréée PTT", vous n'avez pas le droit 
de l'utiliser sur le réseau téléphonique national. 
Autant dire que si l'état pouvait mettre un CRS der-
rière chaque citoyen, il lui faudrait un sacré paquet 
de paires de menottes. En Angleterre, c'est pareil 
sauf que si votre modem n'est pas agréé, il doit por-
ter une petite étiquette triangulaire. J'imagine bien 
le pauvre vendeur se résignant à admettre que son 
produit n'est pas encore assez bon pour avoir l'agré-
ment des autorités supérieures. Honte suppréme ! 
Un petit code pour faire rougir les confrères qui vont 
avoir le plaisir d'êtres épiés par des pirates sans foi 
ni loi : en Télétel 2, tapez AJT puis MESS ou 
BUREAU. C'est l'Agence des Journalistes de Télé-
matique. Un autre qui m'a été donné par MC&P : 
159000593 suivit de BECQUET. On peut même, si 
l'on pousse un peu, vous donner le 17506084987 qui 
me vient toujours de cette même personne. Merci la 
jeunesse, à la semaine prochaine ! 
Escapeneufgé. 

pie, cet immonde engin sera capable de se connec-
ter à des serveurs aux normes ASCII, il pourra ému-
ler des terminaux informatiques professionnels et il 
possédera les fonctions d'un téléphone de course 
hautement perfectionné. La bête sera également 
dotée d'automates de communication, d'une 
mémoire de stockage et de logiciels intégrés qui le 
transformeront plus en micro qu'en outil visant stric-
tement la télématique. Et, ô koossate finesse , l'engin 
pourra supporter une extension le rendant entière-
ment compatible MS-Dos, je vous raconte pas ! Est-
il nécessaire de vous causer de ses possibilités de 
création de micro-serveur ? Je l'ignore. Néanmoins, 
pour votre lamentable gouverne, sachez que tout ce 
dont vous avez toujours rêvé sera disponible sur cette 
bécane dans quelques mois et pour une somme pas 
encore divulguée. D'ailleurs, si elle l'avait été, il aurait 
probablement été nécessaire de demander au fem-
mes enceintes et aux personnes sensibles de sortir 
de la salle du fait de certains montants qui pourraient 
effrayer des personnes trop fragiles. 
Puisqu'on en est aux PTT, on peut continuer dans 
le genre : le minitel 1 B qui sera distribué par les Télé-
coms incessamment sous peu (c'est-à-dire durant le 
courant de cette année) pourra être switché en 80 
colonnes et possédera les touches qui manquaient 
au vieux Telic : ESCape et CONTrôle. Ça va faire très 
mal aux serveurs qui ne filtrent pas les codes 
bizarres. 
Encore une nouveauté : regardez l'appareil ignoble 
représenté quelque part autour de cet article (la 
photo, là, c'est ça). C'est un minitel à écran plat dont 
les caractéristiques sont les suivantes : surface utile 
de 10 cm sur 13, résolution de 250 lignes sur 320 
colonnes qui correspond aux 25 lignes sur 40 colon-
nes du minitel normal. L'affichage est noir et blanc 
compatible avec l'affichage d'images animées com-
prenant des niveaux de gris. Plus tard, vous aurez 
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REMO SANS ARME 
ET DANGEUREUX 

de Guy HAMILTON 

SWEET 
DREAMS 
de Karel REISZ 

ai 
avec Jessica LANGE (Patsy Cline), Ed 
HARRIS (Charlie Dick), Ann WEDGE-
WORTH (Hilda, Is mère de Patsy) 

Après le succès de Nashville Lady où 
Sissy Spaceck "était" Loretta Lynn, on 
nous remet ça en vie romancée de chan-
teuse country. En l'occurence celle de 
Patsy Cline, qu'on apercevait déjà dans 
Nashville Lady sous !es traits de Beverly 
d'Angelo. Née aux tréfonds de la Virginie, 
abandonnée par son père, Patsy Cline 
arrête l'école à 16 ans pour aider sa mère. 
Elle chante déjà pour mettre du beurre 
dans les épinards. Malgré deux mariages 
poisseux, avec un entrepreneur soporifi-
que, puis avec Charlie Dick, qui auraient 
dû lui couper le souffle elle va jouer à la 
bête qui monte, qui monte dans les charts 
et devenir la première star féminine de 
country-music... avant que son avion ne 
s'écrase contre une falaise en 1963. Elle 
n'avait que 30 ans ! Ohé, attendez d'avoir 
vu le film pour sortir vos mouchoirs, vous 
allez encore transformer cette sublime 
page en kleenex détrempé. Non, mais! 
Bon puisque vous savez que la fin est 
atroce, autant revenir en arrière sur les 
bons moments. D'abord le titre: Sweet 
Dreams c'est non seulement l'un des plus 
gros tubes de Patsy Cline, mais surtout le 
résumé du rêve de cette brave gamine de 
vivre une existence tendre et confortable. 
Si elle donne l'impression de tout donner 
pour la chanson, c'est à cause de perfec- 

LII 
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tionnisme qui is taisait oOasu::,oîime une 
dingue en studio ou sur scène. Mais loin 
de la folie du chaud-bise, elle aspire à un 
coin de ciel bleu, dans les bras d'un bel 
homme, entourée de beaux marmots. 
Comme c'est mignon ! Et l'homme en 
question, ça va être Charlie Dick, brute au 
grand coeur et au grand foie (bonjour les 
beuveries !), un dragueur viril qui va cha-
virer Patsy de quelques oeillades bien pla-
cées. Coup de foudre, lune de miel, tout 
baigne. Hélas Charlie n'est pas le polo-
chon dans lequel Patsy croyait pouvoir se 
blottir : jaloux de la carrière de sa femme, 
sa présence à la maison est de plus en 
plus en pointillés. Cigarettes, whisky et 
p'tites pépées, Charlie s'enfonce alors que 
Patsy s'envole vers le succès ! 
Soutenu par un couple d'acteurs formida-
bles (surtout Ed Harris) et par les chouet-
tes ballades de Patsy Cline (on a repris sa 
propre voix), Sweet Dreams est croquant 
à souhait. Karel Reisz (La maîtresse du 
lieutenant français) soigne une mise en 
scène très léchée. Un résultat peut-être 
trop lisse pour nous émouvoir réellement. 
D'autant plus que les scènes de concert 
de Patsy sont constamment accolées arti-
ficiellement au récit de la dégradation du 
couple Charlie-Patsy. Reste un film Cha-
mallow, doux et tendre à souhait, mais à 
consommer avec modération ! 

avec Fred WARD (Remo) et Joel GREY 
(Chiun). 

"Vous êtes seulement un homme. Mais je 
ferai de mon mieux pour effacer ce han-
dicap. .. Si les bons meurent jeunes, vous 
vivrez vieux... Je prends plaisir à parler 

AMUSE-GUEULES 
Toc en stock dans SANS ISSUE I Tous les 
ingrédients ressemblent à s'y méprendre 
à du déjà vu, et déjà réussi. Alors qu'ici, 
tout est pauvre et raté. Ça se veut un 
fourre-tout des diverses tendances du film 
à suspense avec, par ordre d'apparition à 
l'écran : la bagnole futuriste, le vol de dis-
quettes top-secret, les magouilles maffio-
seuses, la belle nana vendue puis rache-
tée, l'accouplement du bel homme et de 
la traîtresse (sur fond de sax dégoulinant), 
en terminant par les prouesses gymniques 
du héros silencieux et néammoins sosie 
de Clint Eastwood ! Seule issue possible : 
fuyez ! 

Idem, quoiqu'en légèrement plus marrant, 
pour CRÉATURE : un monstre hideux 
décime les braves terriens venus fourrer 
leur nez curieux sur Titan, la plus grande 
des lunes de Saturne. Un "Alien" mi-
diplodocus, mi-ckey mouse, qui, figurez-
vous Madame Michu, se nourrit de chair 
humaine. Chaque terrien décédé ressus-
cite momentanément grâce à la greffe d'un 

pustule baveux derrière la tête, le temps 
d'attirer les autres astronautes vers la 
méchante bestiole ! Comme d'habitude, la 
"chose" est la plus maline pendant pres-
que tout le film, perdant de manière inex-
plicable ses dons extralucides au moment 
de l'assaut final, la conne ! Quand laissera-
t-on la victoire aux monstres ? Trucages 
indigents, comédiens en congés-pas 
payés, Klaus Kinski en apparition "je n'ai 
rien aux dents, je vous sortirai de là", tout 
est à ricaner éternellement dans 
l'espaaace (coucou Michaël !) ! A part les 
délicats repas carnassiers d'Allen bis, rien 
à se mettre sous la dent, c'est dire ! 

avec vous. Mon cerveau avait besoin de 
repos." Non, non, ça n'est pas moi qui 
vous assène ces aphorismes vaseux mais 
le vieux Chiun qui les martèle à cette brave 
bête de Remo. Oui c'est ces deux-là ? Ah 
ben oui je manque à mes plus élémentai-
res devoirs : Remo est un ex-flic, kidnappé 
par une mystérieuse organisation qui lui 
a refait la gueule et l'a chargé de traquer 
les odieux corrompus qui saignent les Sta-
tes ! Oui mais à part sa gueule carrée, ses 
biscotos Kronenbourg et sa bonne volonté, 
Remo n'a pas grand chose comme argu-
ments de "justicier". 
Remo est donc confié à Chiun, mélange 
de Confucius et de Bruce Lee, pour doter 
ses poings d'un cerveau opérationnel. Mal-
gré son teint de parchemin, sa maigreur 
effrayante, Chiun est solide comme un roc 
et rapide comme l'éclair. Capable, entre 
autres, d'éviter d'un geste élégant une 
balle tirée à bout portant ! Pourtant édu-
quer Remo en quelques semaines lui 
parait une tâche insurmontable, lui qui a 
mis toute sa vie à maîtriser l'art subtil et 
destructeur du Sinanju. Heureusement 
son goût immodéré pour les "soap-
operas" lui permettra de tenir le coup ner-
veusement et de mener son poulain à bon 
port (d'armes !). 
Bourré de trouvailles marrantes (le par-
cours du combattant inventé par Chiun 
dans son appart) ou étonnantes (la bagarre 
sur la Statue de la Liberté), REMO (le film) 
parvient à nous ennuyer quasiment tout le 
temps. Bel exploit dû principalement à un 
scénario-gruyère, à un montage-caramel 
(mou et gluant) et à un bavardage d'une 
rare intensité qui massacre consciencieu-
sement l'action et les gags visuels. Reste 
Joël Grey (le meneur de revue de Caba-
ret), tout en oeil brillant et rides malicieu-
ses, un pur régal ! 

VAUDEVILLE 
de Jean MARBOEUF 

avec Marie-Christine BARRAULT (Made-
leine), Guy MARCHAND (Gaston), 
Roland GIRAUD (Victor) et Jean-Marc 
THIBAULT (Pierrot). 

"Ma femme est une salope, les amis des 
traîtres, la vie une couillonnade et moi un 
lâche" gueule Gaston, un soir de déprime. 
Raccourci grossier qui devrait vous situer 
le ton de ce vaudeville. Classiquement, 
dans le vaudeville, on a le mari, la femme 
et l'amant. Gaston, mari fatigué, a une 
gueule de cocu mais ne rêve pourtant que 
de somptueuses conquêtes féminines; 
Madeleine, épouse lassée, a les yeux adul-
térins mais ne pense qu'à se débarrasser 
des mecs pour souffler un peu; Victor, tom-
beur de haute vol-tige, devrait être l'amant 
(c'est le meilleur copain du mari !) mais ne 
croit plus qu'à une retraite pantouflarde. 
Loin des bas résilles et autres guêpières 
qu'il dégrafe quotidiennement, il fantasme 
à mort sur les bonnes sousoupes d'une 
hypothétique épouse soumise et fidèle ! 
Donc, rien ne fonctionne comme dans un 
vaudeville bien carré : chaque destin 
refuse sa destinée et reluque avec envie 
sur celle du voisin ! Car c'est bien la jalou-
sie qui est le moteur de cette pochade 
intello : jalousie de Madeleine envers les 
femmes "libres", jalousie de Gaston pour 
la vie trépidante de Victor, de Victor pour 
l'existence ronronnante de Gaston. Et puis 
il y ala jalousie maladive du bouffon pleur-
nichard de service, Pierrot, le beau-frère 
de Gaston. Derrière sa barbe de Père Noël 
de supermarché, il guette les moindres 
faits et gestes de sa femme, persuadé 
(avec raison) qu'elle ne songe qu'à le trom-
per. Toutes des salopes ! Quitte alors à 

CONSEIL DE 
FAMILLE 

de COSTA-GA VRAS 

avec Johnny HALLYDAY (Le père), 
Fanny ARDANT (la mère), Guy MAR-
CHAND (Faucon), Laurent ROMOR, puis 
Rémi MARTIN (François), Juliette REN-
NES, puis Caroline POCHON (Martine). 

Comment ? Costa-Gavras (Z, Etat de 
siège, Clair de femme, Missing), spécia-
lisé dans les drames les plus atroces, du 
type tortures, assassinats politiques, can-
cers, et j'en passe et des plus comiques. 

se lance dans la comédie. Le polar grin-
çant et primesautier, pour être plus précis. 
La surprise de ce début d'année, et un pari 
on ne peut plus osé. Et aujourd'hui gagné ! 

Un film où on parle peu, mais on parle 
drôle et efficace. Un punch, tout en den-
telles, qui associe hold-ups élégants et vie 
de famille vaguement ringarde. La mère 
vit seule avec ses deux enfants, et leur fait 
croire que leur père et Faucon, son pote, 

avec Lambert WILSON (Ned), Tcheky 
KARYO (Franck), Myriem ROUSSEL (L11i) 
et Agnès SORAL. 

Quelque part dans le Midi, le soleil cogne 
un max, une BMW grise se gare dans un 
nuage de poussière devant un troquet 
crasseux "Chez Ryton", Ned (bravo pour 
le superbe bronzage, quand même quels 
veinards ces acteurs !) s'accoude au 
comptoir, l'air goguenard et la réplique cin- 

jouer jusqu'au bout à vaudeville perverti, 
tous vont réellement changer de rôle ! 
Ce parti-pris de Jean Marbceuf de fausser 
constamment le jeu attendu, comme celui 
de filmer en noir et blanc, énerve forcé-
ment quand on a pas l'honneur de parta-
ger le même cerveau que l'auteur ! Les 
soubresauts de la comédie semblent sur-
tout destinés à privilégier les "bons mots" 
du texte, ce qui aurait tendance à massa-
crer le rythme du film. Miraculeusement, 
les comédiens sauvent tout une fois de 
plus : tendres, vulgaires, désespérés ou 
bourrés, les 4 du générique sont à chaque 
fois parfaits. A quand le César du siècle 
pour l'immense Jean-Marc Thibault ? 

sont en sanatorium pour soigner d'affreux 
boutons ! Mais les gosses savent lire les 
journaux et apprennent que les deux 
anciens sont en prison pour cinq ans, à la 
suite d'un coffre récalcitrant. Le film 
(raconté par François, le fils) démarre au 
retour des deux malfrats attachants, 
pépères, ils n'ont rien des cambrioleurs 
traditionnels. Sauf peutétre dans leur atta-
chement aux valeurs fondamentales de la 
Famille : silence, honneur, obéissance ! Le 
père et Faucon reprennent rapidement leur 
artisanat de perceur de coffres, avec suc-
cés. Les affaires prospèrent et la famille 
grimpe les échelons de la réussite sociale : 
nouvel appart, écoles religieuses pour les 
mômes, puis bientôt superbe villa sur la 
Côte d'Azur. Faut dire qu'entre-temps 
François a obtenu l'autorisation de parti-
ciper aux "chantiers" de son père, ce qui 
aura pour effet de multiplier le chiffre 
d'affaires grâce aux connaissances en 
informatique (intéressant, non ?) du petit 
génie ! 
Bientôt François va être happé par les 
charmes d'une belle ébéniste, d'où une 
soudaine vocation pour... l'ébénisterie qui 
n'aura pas l'heur de plaire à son vieux ! 
A part une fin bâclée et inutile, "Conseil 
de Famille' est un petit chef-d'oeuvre de 
truculence et de justesse. Le même ton 

que dans L'honneur des Priai, en mieux 
puisque Costa-Gavras, en pleine eupho-
rie, n'a pas craint d'y ajouter une bonne 
dose de tendresse et d'émotion discrète ! 
Johnny is good pour la première fois au 
cinoche, encadré par une Fanny Ardant 
FABULEUSE ! ! ! Quant à Guy Marchand, 
à l'affiche dans deux films cette semaine, 
il est dans son registre de prédilection : 
maladroit, balourd, sincère. Un bon Con-
seil (de famille ?) : votez Costa-Gavras ! 

glante. Un type louche, mais sympa ! Et 
vlan v'la t'y pas qu'y se tape le  tiroir-
caisse ! Fuite en BMW, accompagné par 
le mystérieux Franck, castagne sur l'auto- 
route avec une bagnole de flics, mystérieu-
sement présente sur les lieux du casse... 
De plus en plus louche ! 
J'vous dis pas que le Franck va mécham-
ment doubler le pauvre Ned, qui croyait 
bêtement s'en tirer ni vu, ni connu ! Le film 
est lancé à toute vapeur, dialogues rares 
et tranchants, ambiance mole et perverse; 
un début qui augurait d'un polar jouissif 
et emballant au possible. Surtout que vont 
bientôt se pointer la belle Lili, épouse dia-
phane de Franck, et la géniale Agnès Soral 
en frangine godiche et pulpeuse. Et puis, 
mine de rien, le film va, lentement mais 
sûrement, se gâter ! Un peu comme si 
Boisset, déchaîné par l'adaptation du  bou-
quin de Djian (le polareux dont tout le 
mode cause), avait tout donné en  ouver-
ture et s'était peu à peu assoupi sur ces 
premiers lauriers. Il nous fait saliver  pen-
dant vingt minutes et nous fait espérer, le 
salaud, que ce petit miracle de policier 
new-wave pourrait durer tout un film. Vaste 
escroquerie puisque tout va se  décompo-
ser de minute en minute pour finir en 
ratage grotesque quand Franck n'arrête 
plus d'agoniser dans la caisse qui, tout le 
monde le sait d'avance, n'arrivera pas à 
temps à l'hôpital ! Fini les belles surprises 
du début, ça ne ressemble plus  qu'à un 
soufflé victime d'un courant d'air meurtrier. 
Flasque et loupé ! 

BLEU COMME L'ENFER 
d'Yves BOISSET 

16 



1 	 Vii+ 

l'es• ~" 

QpG CIEL  
WN 	MiEuX.~ 

. uxw / 

4 ;tpALI 
1 

7 

6 

3 badges 
gratuits 

aux 5000 
premiers 

adhérents 
2 (ÇOG!C \  

d(NTioN LES 

YEUX 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 10 
% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres (mise en ser-
vice Avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi-
cel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de la bénédiction 
permanente de Ceccaldi. 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel sont les meilleurs. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Les non-membres du club Heb-
dogiciel sont des cons. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mois. Le premier 
prix est beau. Règlement début 
Avril, surprise ! 

La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

Un club pas comme les autres : 
au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs 

et de partir aux Bahamas avec votre fric, on se décarcasse pour vous 
trouver les dernières nouveautés à des prix que même les 

énormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ça. 
Regardez le règlement, là, à côté, tout est expliqué. 

BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 

• CPN 	 \ 
l 	 4 PG 

9 • 	 C ~o~EeS 	o Opt 

•: • 	 Pa~é(e~~NMPPS 'e l 	 • • 
• j1 	 • 

A renvoyer 8 HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 
t 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 
Si je fais partie des 5000 premiers adhérents, je choisis les trois badges suivants : 

I
I 	 1 ❑ 	 2 ❑ 	 3❑ 	 4 ❑ 	 5 ❑ 	 6 ❑ 	 7 ❑ 	 8 ❑ 	 9 ❑ 

Si, par malheur, nom numéro de carte est supérieur $ 5000, je me contenterai du badge numéro : 

Règlement joint par chèque ❑ 	 Règlement joint par CCP ❑ 	 Règlement joint par mandat-poste ❑ 

( 	Nom .................................................Prénom................................................. 
Adresse ..................................................................................................... 

Ville.......................................................................... Code 	Postal....................................... 

Signature 

Attention. si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et faites deux chèques différents : un pour l'adhésion au club et un pour votre corn. 

mande de logiciels. 
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BACK TO THE FUTURE pour Amstrad 
et Spectrum * * 

Directement inspiré du meilleur film de 
science fiction de l'année dernière, ce 
programme va vous perdre dans un para-
doxe temporel dont vous aurez du mal à 
vous remettre ! Envoyé balader dans les 
années cinquante par un professeur à 
moitié dingue, vous allez devoir marier 
votre père à votre mère alors que cette 
dernière est tombée amoureuse de vous, 
la conne 1 Dans des décors très proches 
du film, le héros se promène bien sage-
ment : dommage que ce jeu soit nette-
ment moins rigolo que le film bourré 
d'effets spéciaux et de gags bien sentis. 
Malgré tout, une tentative honorable pour 
rendre l'atmosphère de la pelloche. 

SUPERBOWL sur Spectrum et Com-
modore * 

Ce premier logiciel de football américain 
a comme principal intérêt d'exister. En 
effet, ce n'est pas pour ses qualités gra-
phiques ou sonores que le Club vous le 
recommande, mais plutôt pour l'origina-
lité de la démarche des programmeurs. 
Dans ce jeu, vous n'aurez pas à bousil-
ler votre joystick à tenter de reconquérir 
un ballon par l'intermédiaire d'un joueur 
récalcitrant : le programme gère toutes 
les séquences de leu. Par contre, vous 
intervenez dans le choix de Is stratégie 
de l'attaque ou de la défense, laissant 
l'ordinateur appliquer vos décisions. Un 
excellent moyen de comprendre com-
ment se joue ce sport ricain. 

NOMAD sur Amstrad * * 

A travers un labyrinthe infernal, vous 
devrez déjouer tous les pièges tendus 
par un machiavélique démon qui ne 
pense qu'à une chose : vous voir mou-
rir, détruit par l'une de ses batteries auto-
matiques planquées dans les murs ou 
bloquant votre avancée. Dans des décors 
superbement dessinés et mis en couleur, 
vous déplacez votre droTde è l'aide de 
vos rétrofusées en devant vaincre l'iner-
tie ou la pesanteur, suivant les zones ou 
vous vous trouvez. Un logiciel d'arcade 
sympathique, malgré une sonorisation 
insupportable. 

URIDIUM pour Commodore * * * 

Le summum absolu dans le domaine du 
jeu d'arcade. Ce logiciel offre à l'utilisa-
teur une qualité graphique rarement 
atteinte : les décors scrollent à tout va 
parfaitement, les vaisseaux tournent et 
se retournent sans à-coups, l'animation 
est hyper rapide... Comme dans les jeux 
de café, l'action se déroule sur deux 
plans : au sol, où des avions doivent être 
détruits, et en l'air où des aliens agres-
sifs tentent de vous flinguer. La sonori-
sation est à la hauteur du graphisme, un 
ensemble génial. 

MS-TEL pour ORIC * * • 

Attention I Pour utiliser ce logiciel, il vous 
faut non seulement votre ordinateur pré-
féré mais aussi un minitel retournable 
(presque tous le sont) et un lecteur de 
disquettes, Sedoric ou Jasmin. Ces con- 

ditions réunies, vous serez en mesure de 
monter un serveur monovoie en moins 
d'une heure ! C'est la première fois sur 
cette machine qu'on peut faire n'importe 
quelle application télématique avec une 
telle aisance : 104 mots-clés ajoutés au 
basic, plus l'interface qui se charge de 
relier tout avec le reste. 

NIBBLE pour ORIC * * • 

Si vous avez un Sedoric, il y a un outil 
dont vous avez absolument besoin : Nib-
ble est non seulement un éditeur de sec-
teurs mais aussi un éditeur de pistes. Il 
permet de lire physiquement une dis-
quette, de modifier certains octets, de la 
copier piste a piste quel que soit son for-
matage (ben oui, quelle que soit la pro- 
tection aussi). Il permet de vérifier ou de 
modifier les octets de synchronisation, 
les gaps, enfin, tout ce qu'on peut modi-
fier sur une disquette. 

PING PONG sur Amstrad, Commodore 
et Spectrum * r * 

Cette adaptation du jeu de Konami, 
d'abord conçu pour les MSX, a été par-
faitement réalisée par les programmeurs 
d'imagine. Au travers des trois niveaux 
de jeu proposés, vous pourrez lutter à 
armes égales avec vos cousins ou con-
tre l'ordinateur. Le graphisme et la rapi-
dité du logiciel en font un excellent jeu 
de simulation où tous les effets sont pos-
sibles, du coupé à l'amorti et du smash 
vengeur au revers lifté vicelard. Superbe 
et encore jamais adapté sur micro : une 
première à ne pas rater ! 

çA 
COMMODORE 

SPECTRUM 

AMS Vw D 

0R►C 

ABC 
	

A B C 
	

ABC 

PRIX 
A: PRIX TARIF 
B: PRIX ABONNÉ 
C: PRIX CLUB 

AMSTRAD 
ABC 

3 D BOXING 
3 D BOXING 
3 WEEKS IN PARADISE 
30 FIGHT 
3D FIGHT 
3D GRAND PRIX 
3D GRAND PRIX 
3D MEGACODE 
3D MEGACODE 
3D VOICE CHESS 
3D VOICE CHESS 
5 d— AXE 
5 Ante AXE 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AIRWOLF 
AIRWOLF 
ALIEN 
ALIEN 
ALIEN 8 
ALIEN BREAK 
AM STRAM DAMES 
AM STRAM DAMES 
AM LETTRES 
AMS-ASM 
AMS-ASM 
AMSTRADIVARIUS 
ATLANTIS 
ATLANTIS 
AUTOFORMATION ASSEMBL 
AUTOFORMATION ASSEMBL 
BAD MAX 
BAD MAX 
BALL BLAZER 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE OF BRITAIN 
BATTLE OF BRITAIN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BORED OF THE RING 
BORED OF THE RING 
BOULDER DASH 
BOUNTY BOB STRIKES BA 
BRIAN'S BLOODAXE 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CAULDRON 
CAULDRON 

• CHALLENGER REVERSI K7 130 117 91 
CHALLENGER REVERSI D5K 189 170 129 
CHUCKIE EGG II 07 119 103 80 
CLUEOO 07 119 107 70 
COBRA 07 120 108 82 
COBRA PINBALL K7 140 12$ 97 
COBRA PINBALL DSK 219 197 1"8 
COLOSSUS CHESS 4 07 119 107 B2 
COLOSSUS CHESS 4 DSK 155 140 105 

• • COMBAT LYNX 07 109 98 7$ 
COMMANDO 67 107 99 as 
COMPUTER HITS 6 DSK 18K 182 114 
COMPUTER HITS 10 07 124 112 77 
CONFUZZION K7 B7 78 62 

XD CONTAMINATION K7 140 128 104 
CONTAMINATION DSK 220 196 180 
CPC TURBO 67 120 106 RA 

• CFC TURBO D5K 179 181 122 
CRAFTON ET SUNK K7 140 12$ IN 
CRAFTON ET SUNK DSK 220 196 160 
CRAZY GOLF K7 104 94 72 
GYRUS CHESS 07 121 109 Be 
CYRUS CHESS DSK 155 140 106 

• ♦ D BASE 2 DSK 925 743 510 

yt t* * 	INDISPENSABLE 
yt ~c 	RECOMMANDE 
It 	BON 

DAMBUSTERS KT 112 101 
DAMS KT 295 266 
DAMS DSK 395 356 
DARK STAR 07 8A 76 
DATAFILE II K7 162 1"8 
DATAFILE II DSK 183 147 
DATAMAT DSK 450 405 
DEFEND OR DIE 07 97 87 
DEVIL'S CROWN K7 115 10♦ 
DEVIL'S CROWN DSK 189 152 
DEVPAC 07 305 275 
DEVPAC DSK 360 324 
DIARY OF ADRIAN MOLE KT 124 112 
DOPPLEGANGER K7 91 82 
DRAGON TORC OF AVALON 07 98 Be 
DUN DARACH K7 115 101 
DUN DARACH DSK 110 126 
DUNJON ADVENTURE K7 112 101 
DUO PACK FIGH EXPLO DSK 229 206 
EDEN BLUES K7 /40 126 
EDEN BLUES D5K 220 198 
ELECTRO FREDDY K7 IN 94 
ELECTRO FREDDY 05K 147 132 
ELIDON 67 114 103 
ELITE K7 155 140 
ELITE D5K 185 IBB 
EMPIRE 67 191 172 
EMPIRE DSK 289 260 
ESMERALD ISLE 07 85 76 
FANTASTIC VOYAGE DSK 155 140 
FIGHTER PILOT 67 91 82 
FIGHTER PILOT DSK 170 153 
FORMULA ONE K7 92 83 

OX FORTH 77 234 211 
FORTH DSK 277 249 
FRANK BRUNO'S BOXING 07 97 87 
FRANK BRUNO'S BOXING DSK 180 162 
FRANKENSTEIN 07 130 117 
GALAXIA 07 74 67 
GENESIS K7 127 +1a 
GESTE D'ARTILLAC K7 290 '86 
GESTE D'ARTILLAC DSK 350 5 

X. GRAFPAD 2 07 941 '17 
♦ t GRAFPAD 2 DSK 102: .l 

MOVIE 07 106 
o MR WONS LOOPY LAUNDR 07 104 

MULTIPUN DSK 520 
o MUSIC MAESTRO 67 153 
o NEVER ENDING STORY 67 127 
o NIGHT BOOSTERS 87 120 

NIGHTSHADE 07 132 
OMEGA PLANET INVISIBLE K7 230 
ORPHEE DSK 314 
ORTHOGUS K7 825 
ORTHOGUS DSK 825 

O OTHELLO DSK 108 
O PACK FIVE DSK 157 

PLANETE BASE 87 140 
POU VOW DSK 198 
POUVOIR 177 162 
PROJECT FUTURE K7 114 

o PSYCHEDELIA K7 7$ 
O PUNCHY 07 IN 

PUNCHY DSK 1.7 
o PYJAMARAMA K7 107 
O PYJAMARAMA DSK 147 
o RAID 07 112 
O RAID DSK 181 
O RAMBO KT 109 

RASPUTNE K7 94 
RED ARROWS K? 163 
RED ARROWS DSK 158 

O REFLEXION OSK 215 
RENEGATE 07 86 

O RENÉGATE DSK 155 
O ROBIN OF SHERWOOD 07 127 

ROCCO 07 114 
ROCKY HORROR SHOW 07 97 
ROCKY HORROR SHOW DSK 182 
SABRE WULF K7 112 
SCRABBLE K7 112 
SCRABBLE DSK 155 

O SEAS OF BLOOD K7 121 
SIR LANCELOT KT 74 
SKYFOX K7 129 
SORCERY 07 95 
SORCERY DSK 180 
SORCERY PLUS K7 140 
SORCERY PLUS DSK 200 
SOULS OF DARCON 07 114 
SOULS OF DARCON DSK 176 
SOUTHERN BELLE 07 108 
SPACE MOVING K7 295 
SPACE MOVING DSK 395 
SPACE SHUTTLE K7 284 
SPECTRE D'ANNUBIS 07 140 
SPECTRE D'ANNUBIS DSK 178 

• SPITFIRE 40 DSK 155 
SPITFIRE 40 07 107 

O SPY HUNTER K7 110 
SPY VS SPY 07 147 

0*0 SPY VS SPY DSK 171 
SPY V$ SPY II K7 105 
SPY VS SPY II DSK 155 
STAR STRIKE K7 BO 
STARION K7 125 
STEVE DAVIS SNOOKER K7 101 
STEVE DAVIS SNOOKER DSK 153 
STRANGELOOP K7 124 
SUPER PAINT OSK 395 

o SUPER PIPELINE II 87 114 
SUPER PIPELINE II DSK 124 
SUPER SILVER PACK K7 142 
SUPERSLEUTH K7 106 
TALES OF ARABIAN NIGHT 07 85 
TANK BUSTER K7 101 
TAPPER K7 112 
TASCOPY KT 12K 
TASCOPY DSK 278 
TASWORD 07 219 
TASWORD DSK 350 
TASWORD 6128 DSK 248 

0*0 TAU CETI 67 114 
O TENNIS 3D K7 140 
♦ TENNIS 30 DSK 198 

GYROSCOPE 
H BASIC 
H BASIC 
HACKER 
HACKER 
HARD HAT MACK 
HERBERT'S DUMMY RUN 
HI-RISE 
HI-RISE 
HIGHWAY ENCOUNTER 
HIGHWAY ENCOUNTER 
HMS COBRA 
HMS COBRA 
HOLD-UP 
HUNCHBACK II 
HUNTER KILLER 
HUNTER KILLER 
HYPERSPORT 
HYPERSPORT 
IMPOSSIBLE MISSION 
INFERNAL RUNNER 
INFERNAL RUNNER 
JAMM IN S 
JET SET WILY 
JUGGERNAUT 
KIT PROGRAMMEUR 
KNIGHT LORE 
KONG STRIKES BACK 
LE SURVIVANT 
LOGO FRANCAIS 
LORDS OF MIDNIGHT 
LORDS OF MIDNIGHT 
LORDS OF THE RING 
LORIGRAPH 
LORIGRAPH 
MACADAM BUMPER 
MACADAM BUMPER 
MAGIC PAINTER 
MAGIC PAINTER 
MANAGER 
MANAGER 
MANDRAGORE 
MANDRAGORE 
MANIC MINER 
MARSPORT 
MARSPORT 
MASTER OF THE LAMP 
MATCH POINT 
MELBOURNE PACK 
METRO 2018 
METRO 2018 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 
MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 
MICROSAPIENS 
MICROSCRABBLE 
M ICROSC RAB BLE 
MINDSHADOW 
MINDSHADOW 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

MINI OFFICE 	 KT 	76 	88 	55 
MINI OFFICE 	 05K 	127 	114 	BB 
MISSION DELTA 	 07 	120 	106 	87 
MISSION DELTA 	 DSK 	200 	180 	128 
MONTSEGUR 	 KT 139 125 100 

♦ MORDONS OUEST 	 K7 	76 	68 	55 

110 
70 
128 
78 
97 

Be
134 

 
115 
132 
176 

RH 
RH 
123 
13♦ 
112 

76 
142 

98 
72 

101 
78 
76 
91 
129 
112 

29 
203 
101 

128 
138 
207 
115 
120 
B1 
73 
127 
141 
1♦1 
88 
160 
115 

78 
110 
115 
59 
63 
$7 

77 
115 
70 

101 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 
Déterminez vous-même le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Log. 

Nom.. 	 ...... ............... Prénom .............. 	................ ..... 	ex.: Pacpoc 
Adresse .. 	.... 	............... 	... 	................ 	... 	.......... 

Ville ...... 	 . 	.......... Code postal ................................... 

Date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. Chèque renvoyé en 

cas de rupture de stock. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : ........... . 
Tarif B : N° d'abonné obligatoire. ' ............. 	. 	.... 	. 	 .............. 

Règlement joint : Chèque Bancaire ._ . 	 CCP 

Ord. 	1 Support 	I 	Tarif I Prix I Quant. I 	Montant 

Oric Atmos I Disquette 
	

C I 121 I 	2 	 242 

TOTAL: 

Participation aux frais de port : 	15,00. 

MONTANT A PAYER: 
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RACING DESTRUCTION SET 
RACING DESTRUCTION SET 
RAID ON BUNGELING BAY 
RAID OVER MOSCOU 
RAID OVER MOSCOU 
RAMBO 
RAMBO 
REALM OF IMPOSSIBILITY 
REALM OF IMPOSSIBILITY 
RED ARROW 
RED MOON 
RESCUE OF FRACTALUS 
RESCUE ON FRACTALUS 
REVENGE OF MUTANT CAMI 
REVS 
REVS 
RIVER RAID 
RIVER RAID 
ROAD RACE 
ROAD RACE 
ROBIN OF SHERWOOD 
ROBIN OF THE WOOD 
ROCK'S WRESTLE 
ROCK'N WRESTLE 
ROCKY HORROR SHOW 
ROCKY HORROR SHOW 
ROIAND'S RAT RACE 
RUPPERT 
SABRE WULF 
SABRE WULF 
SCALE XTRICK 
SCAR ABEUS 
SC ARKBEUS 
SCHIZOPHRENIA 
SEAS OF BLOOD 
SEVEN CITIES OF GOLD 
SHADOW FIRE 
SHADOW FIRE 
SHERLOCK HOLMES 
SKY FOX 
SKY FOX 
SLAPSHOT 
SOLO FLIGHT 
SORCERY 
SPACE DOUBT 
SPACE PILOT II 
SPACE PILOT II 
SPACE SHUTTLE 
SPACE SHUTTLE 
SPEED KING 
SPEED KING 
SPELUNKER 
SPITFIRE 40 
SPITFIRE ACE 
SLAPSHOT 
SPY HUNTER 
SPY HUNTER 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY II 
SPY VS SPY II 
SPY'S DEMISE 
SPY'S DEMISE 
STAFF OF KARNATH 
STAR LEAGUE BASEBALL 
STAR SEEKER 
ST ARION 
STAR ION 
STEALTH 
STELLAR 7 
STEVE DAVIS SNOOKER 
STOCK 64 
STRIP POKER 
SUICIDE STRIKE 
SUM MER GAMES 
SUMMERGAMES 
SUMMERGAMES II 
SUMMERGAMES II 
SUPER SILVER PACK 
SUPERPIPELINE 11 
SUPERZAXXON 
SUPERZAXXON 
TALES OF ARABIAN NIGHT 
TALES OF ARABIAN NIGHT 
TAPPER 

TAPPER 

TERROR MOLINOS 
TEXTOMAT 
THE BULGE 
THE HOBBIT 

THE HOBBIT 

THE MUSIC STUDIO 
THE MUSIC STUDIO 
THE RATS 
THEATRE EUROPE 
THEY A SOLD MILLION 
THEY SOLD A MILLION 
THING ON THE SPRING 
THING ON THE SPRING 
TIR NA NOG 
TOOL 
TOPOGRAPHIE DU MONDE 
TORNADO LOW LEVEL 
TOURNAMENT TENNIS 
TOY BIZARRE 
TRIVIA 
TRIVIA 
ULTIMA III 
UNDERWURLOE 
UNDER WURLDE 
UP AND DOWN 
URIDIUM 
URIDIUM 
VIRGULE 
VIRGULE SENIOR 
WAY OF EXPLODING FIST 
WAY OF EXPLODING FIST 
WEB DIMENSION 
WHITE LIGHTNING 
WHO DARES WINS II 
WHO DARES WINS II 
WILD RIDE 
WILD WEST 
WILD WEST 
WINNIE THE POOH 
WIN TERGAMES 
WIN TE RDAMES 
WIZARD 
WIZARD 
WIZARDRY 
WIZARDRY 
WIZARDS LAIR 
WORLD SERIES BASEBALL 
XPER 
YABBA DABBA DOO 
YIE AR KUNG FU 
Z 
ZAXXON 
ZAXXON 
ZENJI 
ZORKI 
ZORK II 
ZORK III 
ZORRO 
ZORRO 

194 
178 
141 
101 
153 
87 
119 
121 
iW 
108 
94 
117 
130 
89 
158 
194 
95 
225 
103 
138 
114 
103 
108 
39 
87 
121 
80 
91 
101 
139 
98 
08 
131 
10B 
03 
169 
112 
156 
IH 
08 
62 
87 
IM 
98 
67 

80 
14 

154 
225 
96 
123 
121 
120 
101 
126 
101 
135 
101 
146 
11l 
58 
101 
153 
101 
117 
10T 
137 
00 
41 
135 
91 
675 
101 
96 
ta 
162 
99 
162 
127 
89 
99 
53 
73 
35 
01 

101 
53 
91 

lID 
50 
50 
116 
215 
108 
tta 
99 
140 
95 
108 
103 
283 
126 
75 
178 
225 
89 
100 
153 
106 
139 
101 
95 
135 
315 
675 
90 
153 
95 
199 
91 
147 
80 
121 
158 
35 
99 
87 
121 
185 
114 
35 
108 
96 
855 
89 
03 
131 
32 
35 
90 
lOB 
106 
108 

95 
153 

1M 
107 
160 

92 
96 

106 
551 
646 
120 
150 
350 
107 
149 

30 
170 
116 
183 
20 

105 
124 
239 
115 
160 
165 
370 
116 
150 
129 
78 
97 

160 
110 
44 

120 
150 

40 
134 
120 
99 
91 

110 
100 
89 

185 
112 
124 
90 

120 
162 
178 
100 
91 

116 
83 

106 
101 
94 

111 
ISO 
120 
34 

134 
380 
120 
50 

145 
91 

165 
112 
170 
295 
111 
50 

105 
160 
140 
119 
446 
107 
65 

170 
130 
180 
304 
190 
239 
297 
84 

535 
124 
20 

195 
183 
114 
ta 
180 
139 
257 

2 
170 
120 
250 
999 
120 

12 
160 
165 
198 
119 
116 
120 
50 

122 
145 
145 
110 
102 
239 
297 
124 
34 

160 
140 
140 
160 
112 
100 
132 
350 
99 

145 
83 

180 
188 
110 
190 
42l 
112 
650 
454 
106 
87 

94 1 

A B C 
TERROR MOUNDS I 	K7 114 103 70 
TEXTOMAT DSK 450 405 282 
THE COVENANT K7 87 78 S9 
THE HOBBIT K7 165 149 113 
THE ILLUSTRATOR 07 256 230 171 
THE QUILL 57 190 171 128 
THE QUILL OSE 294 285 198 
THEATRE EUROPE 57 119 107 82 
THEY SOLD A MILLION 67 120 106 77 
THEY SOLD A MILLION DSK 157 141 110 
THINK 07 109 98 78 
TORNADO LOW LEVEL 57 98 87 67 
TORNADO LOW LEVEL DSK 190 171 115 
TRIPLE PACK DSK 180 162 114 
UTILITAIRES KT 120 108 84 
UTILITAIRES DSK 219 197 148 
WARLORD K7 99 89 70 
WARRIOR 57 143 129 102 
WARRIOR OSK 183 165 131 
WAY OF EXPLODING FIST 07 110 99 71 
WHO DARES WINS 57 96 86 88 
WHO DARES WINS DSK 178 180 122 
WHO DARES WINS II 07 95 88 82 
WHO DARES WINS II DSK 163 147 100 
WINTER SPORTS 07 124 112 77 
WINTER SPORTS DSK 155 140 100 
WIZARD'S LAIR 57 122 110 76 
WIZARD'S LAIR DSK 140 126 87 
WORKING BACKWARDS D5K 178 160 122 
WORLD CUP FOOTBALL K7 97 87 62 
WORLD SERIE BASE BALL K7 110 96 68 
VIE AR KUNG FU 07 105 95 69 
VIE AR KUNG FU DSK 155 140 100 
ZAXXON K7 121 109 85 
ZEN 67 206 185 125 
ZORRO K7 110 99 78 

APPLE 
AE 269 242 

AMERICAN ROAD RACE 375 338 

BACKGAMMON DYNACOMP 249 224 

BARD'S TALE 380 342 
BATTLE FOR NORMANDY 350 315 

BRIDGE MASTER DYNACOMP 349 31< 

BRUCE LEE 245 221 

CAPTAIN GOODNIGHT 350 315 

CARMEN OF SAN DIEGO 483  MA  
CASTLE OF WOLFENSTEIN 244 220 

CENTIPEDE 272 245 

CHOPLIFTER 269 242 

COLOSSUS CHESS 4 3  
CONAN 275 248 

* * CRIME DU PARKING 190 171 

DESIGNER PENCIL 272 245 

EPIDEMIE 195 176 
GHOSBUSTER 328 295 

U • HACKER 375 338 

HERO 272 245 

HOLD UP 315 284 

KARATEKA 3  342  
LITTLE COMPUTER PEOPLE `350 315 

MANDRAGORE 350 315 

MEME LES POMMES DE TERRE I90 171 

♦ f MOEBIUS 680 612 

MOON PATROL 195 176 

MUR DE BERLIN 195 176 

OPERATION MERCURY 390  351  
♦ PITFALL II 33  

POOYAN 255 230 

• SCOOP 396 358 

SCRABBLE 470 423 

SKVFOX 275 248 

O SPACE SHUTTLE 328 295 

♦ • SPARE CHANGE 297 267 

SPIDER EVASION 134 121 

SUMMER GAMES II 267 240 

* * WINTER GAMES 297 267 

WIZARDRY 1 470 423 

WIZARDRY 2 323 291 

WIZARDRY 3 369 332 
XPER 950 855 

♦ I ZAXXON 272 245 

ATARI 
AMERICAN ROAD RACE 
AMERICAN ROAD RACE 
ARCHON 
ARCHON DSK 
ATTACK MUTANT CAMELS 
BALL BLAZER 
BALL BLAZER 
BATTLE OF NORMANDY 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BLUE MAX 2001 
BOULDERDASH 
BOULDER DASH 
SOULDERDASH II 
BOUNTY BOB STRIKES BACK 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CHOP SUEY 
CHOP SUEY 
CHOPL IFTER 
COLOSSUS CHESS 
COLOSSUS CHESS 
COMBAT LEADER 
CONAN 
0-BUG 
0-BUG 
DAM BUSTER 
DECATHLON 
DECATHLON 
DROP ZONE 
EIDOLON 
ELECTRA GLIDE 
ELECTRA GLIDE 
ENCOUNTER 
F 15 STRIKE EAGLE 
F 15 STRIKE EAGLE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
FIVE A SIDE 
FLIP AND FLOP 
FLIP AND FLOP 
FORET APOCALYPSE 
GHOST CHASER 
GHO STS U STERS 
GHOSTBUSTERS 
GOON IES 
GREMLINS 
HACKER 
HACKER 
HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
HERO 
HULK 
HULK 
JUMP JET 
JUMP JET 
KARATEKA 
KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPORACH 
KNIGHTS OF THE DESERT 
KORONIS RIFT 
LODE RUNNER 
MEDIATOR 
MEDIATOR 
MERCENARY 
MERCENARY 
MIG ALLEY ACE 
MIG ALLEY AGE 
MINER 204901 
MOON SHUTTLE 
MOON SHUTTLE 

ABC 
NATO COMMANDER 57 112 101 
ONE ON ONE K7 134 121 
ONE ON ONE DSK 206 185 
PAC MAN K7 112 101 
PAC MAN DSK 170 153 
PITFALL II K7 125 112 
POLE POSITION 67 124 112 
POLE POSITION DSK 170 153 
PRINT SHOP OSK 454 409 
REALM OF IMPOSSIBILITY DSK 182 164 
RED MOON 67 124 112 
RESCUE ON FRAGTALUS 67 130 117 
RESCUE ON FRACTALUS DSK 163 147 
RIVER RAID K7 125 112 
ROAD RACE 67 147 132 
SMASH HITS I K7 162 146 
SMASH HITS 2 KY 162 146 
SMASH HITS 3 K7 178 180 
SMASH HITS 4 K7 116 104 
SMASH HITS 4 DSK 190 171 
SOCCER CAR 163 147 
SOLO FLIGHT 07 190 171 
SOLO FLIGHT DSK 210 189 
SPACE SHUTTLE K7 129 116 
SPIDER INVASION 67 150 135 
SPIDERMAN K7 101 91 
SPIDERMAN DSK 107 96 
SPITFIRE ACE 67 112 101 
SPY HUNTER K7 112 101 
SPY HUNTER DSK 170 153 
SPY VS SPY K7 122 110 
SPY VS SPY DSK 162 146 
SPY VS SPY 2 K7 119 107 
SPY'S DEMISE 57 112 101 
SPY'S DEMISE D5K 170 153 
STEVE DAVIS SNOOKER 07 112 101 
STEVE DAVIS SNOOKER DSK 125 112 
STRIP POKER DSK 170 153 
STRIP POKER K7 130 117 
SUMMERGAMES DSK 160 I" 
SUMMERGAMES II OSK 282 236 
SUPER ZAXXON K7 113 102 
SUPER ZAXXON DSK 180 162 
TAPPER K7 112 101 
TAPPER DSK 170 1S3 
THEATRE EUROPE K7 127 114 
TIGERS IN SNOW DSK 170 153 
ULTIMA III DSK 210 189 
UP AND DOWN K7 112 101 
UP AND DOWN DSK 170 153 
ZAXXON K7 112 101 
206RO K7 112 ;01 
ZORRO D5K 170 53 

i' 	 l 

46,: PROTOCOLE 
411 PROTOCOLE 
ADVENTURE CONSTRUCTION 
AIR WOLF 
AMERICAN ROAD RACE 
AMERICAN ROAD RACE 
ANKH 
ARCADE HALL OF FAME 
ARCHON 
ARCHON 
ASTRO CHASE 
AZTEC 
AZTEC 
BACK TO THE FUTURE 
BALL BLAZER 
BALLBLAZER 
BASILDON BOND 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE FOR NORMANDY 
BATTLE FOR NORMANDY 
BATTLE FOR BRITAIN 
BATTLE FOR BRITAIN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD II 
BEACH HEAD II 
BLAÇKWHYçHE 
BLADE RUNNER 
BLAGGER GOES TO HOLLYW. 
BLOCKBUSTERS 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BLUE MAX 2001 
BORROWED TIME 
BOULDER DASH 
SOULDERDASH 
BOULDEROASH II 
BOUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY 805 
BOUNTY 1308 
BOZO'S NIGHT OUT 
BREAK DANCE 
BRIAN JACK'S SUPER STAR 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
BURNING RUBBER 
CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO 
CASTEL DOCTOR CREEP 
CASTEL OF TERROR 
CAULDRON 
CENTIPEDE 
CHINESE JUGGLER 
CHOP LIFTER 
CHOPLIFTER 
CINQ SUR CINO 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
COMBAT LEADER 
COMBAT LYNX 
COMIC BAKERY 
COMMANDO 
COMMANDO 
COMPILATEUR BASIC C128 
COMPILATEUR BASIC C6A 
COMPILATION 10 
COMPILATION 6 
CONAN 
COO'INN 
0-BUG 
DALEY THOMSON DECATHLON 
DAMBUSTERS 
DAMBUSTERS 
DATABASE MA 
DATAMAT 
DAVIS'S MIDNIGHT MAGIC 
DEATH WAKE 
DECATHLON 
DECATHLON 
DEFENDER 
DIARY OF ADRIAN MOLE 
DIG DUG 
DONALD DUCK 
DONALD DUCK 
DRELBS 
DROP ZONE 
DUNDARACH 
DUNJON ADVENTURE 
DYNAMITE DAN 
EIDOLON 
ELIDON 
ELIDON 
ELITE 
ELITE 
EMERALD ISLE 
EMPIRE OF KARN 
ENIGMA FORCE 
ENTOMBED 
EVOLUTION 
EXTRA TOOL 
EXTRA TOOL 
F 15 STRIKE EAGLE 
FARKLANDS 
FAST LOAD CARTOUCHE 
FIGHT NIGHT 
FIGHT NIGHT 
FIGHTER PILOT 

ABC 
FIGHTER PILOT 
FIGHTING WARRIOR 

FIGHTING WARRIOR 
FIONA RIDES OUT 
FIVE A SIDE FOOTBALL 
FLAK 
FLIGHT SIMULATOR II 
FLIGHT SIMULATOR II 
FORT APOCALYPSE 
FORT APOCALYPSE 
FORTH 
FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANKIE GOES HOLLYWOOD 
FRANKIE GOES HOLLYWOOD 
FRIDAY THE 13 TH 
FRIDAY THE 13 TH 
GATES OF DAWN 
GHETTO BLASTER 
GHOSBUSTER 
GHOSBUSTER 
GOONIES 
GOONIES 
GRAND MASTER 
GRAPHICS LIBRARY DISK 
GREMLINS 
GREMLINS 
GROG'S REVENGE 
DY RO POD 
GYROSCOP 
GYROSCOP 
HACKER 
HACKER 
HARD BALL 

HARD BALL 
HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
HERBERT DUMMY RUN 
HOUSE OF USHER 
HOVER BOWER 
HURBACK II 
HYPER BIKER 
H YPE RSPORTS 
ILLUSIONS 
MHOTEP 
IMPOSSIBLE MISSION 
IMPOSSIBLE MISSION 
INDIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 
INTERNATIONAL SOCCER 
INTERNATIONAL TENNIS 
JAM MIN' 
JAMMIN' 
JET SET WILLY 
JET SET WILLY 11 
JOURNEY 
JUICE 
JUMP JET 
JUMP JET 
KAISER 
KAISER 
KARATEKA 
KARATEKA 
KENNEDY APPROACH 
KENNEDY APPROACH 
KENSINGTON 
KONG STRIKES BACK 
KORONIS RIFT 
KUNG FU MASTER 
KUNG FU MASTER 
KWICK COPY 
LAW OF THE WEST 
LAW OF THE WEST 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LODE RUNNER 
LODE RUNNER 
LODE RUNNER CHAMPIONSHII 
LORDS OF MIGNIGHT 
LORDS OF THE RING 
LUCIFER REALM 
MAC GUIDAS BOXING 
MACADAM BUMPER 
MACHINE LIGHTNING 
MAIL ORDER MONSTERS 
MANDRAGORE 
MANDRAGORE 

MASQUERADE 
MASTER 64 
MASTER OF THE LAMP 
MATCH POINT 
MAX ASSEMBLEUR 
MEGA HITS 
MERCENARY 
MERCENARY 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
MICROSAPIENS 
M ICR OSC RA B B L E 
MIG ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 
MINDSHADOW 
MINDSHADOW 
MISTER ROBOT 
MOEBIUS 

MONSTER TRIVIA 
MURDER ON THE ZINDERNEUI 

MUSIC CONSTRUCTION SET 
MUSIC CONSTRUCTION SET 
MY CHESS II 
MY CHESS II 
NATO COMMANDER 
NATO COMMANDER 

NICK FALDO GOLF 
NIGHTSHADE 
NODES OF YESOD 
NO GAMES 

NOW GAMES 2 
OMEGA PLANETE INVISIBLE 
OMEGA PLANETE INVISIBLE 
ON COURT TENNIS 
ONE ON ONE 
ONE ON ONE 
OPERATION CYBORG 
OPERATION WHIRLWIND 
OPERATION WHIRLWIND 
OUTLAWS 
P ARA DROID 
PARADROID 
PASCAL 64 
PASTFINDER 
PASTFINDER 
FETCH 
PINBALL CONSTRUCTION 
PINBALL CONSTRUCTION 
PITSTOP II 
PITSTOP II 
PIX ST ICK 
POLE POSITION 
P0WE RP LAN 
PRINTS HOP 
PSI WARRIOR 
PSYCHEDELIA 
PSYTRON 
PYJAMARAMA 

MATÉRIEL GARANTI UN AN 
A B C (Documentation trancain.) 

MONITEUR COULEUR EUREKA PERITEL 2750 2475 2120 
MONITEUR MONOCHROME EUREKA VERT 1150 1035 895 
ATMOS PERITEL 990 891 800 
LECTEUR DISK ORIC AVEC DOS 2490 2241 2055 
DEUXIEME DISK ORIC 1490 1341 1250 
LECTEUR DE K7 ORIC 350 315 240 
IMPRIMANTE 4 COULEURS ORIC 990 891 800 
INTERFACE JOYSTICK 350 315 250 
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A B C A B C ABC PRIX 	- 
A : 	PRIX TARIF BUDGET FAMILIAL K7 140 126 96 COSMIC CRUISER K] 64 58 H TAPPER 	 K] 	112 	101 9 

B 	PRIX ABONNÉ : BUGS BUSTER K7 120 108 87 COSMICS WAR TOADS K] 99 89 71 TAU CETT 	 K] 	95 	86 	62 

BUSINESSMAN K7 110 126 103 • • CRITICAL MASS 57 120 156 BI TERRAHAWKS 	 57 	BB 	61 	50 

C 	
!-~ 

PRIX CLUB CHALLENGE VOILE 07 120 108 85 D THOMSON'S DECATHLON 07 79 71 58 U 	TERROR MELINOS 	 07 	92 	83 	66 

• • 
CHALLENGER 
CHALLENGER REVERSI 

CHARACTER 

57 
07 
07 

125 
130 
100 

113 
117 

90 

90 
90 
70 

D THOMSON'S SUPERTEST 
DAMBUSTERS 
DARK STAR 

67 
K7 
K] 

97 
121 
95 

87 
112 
86 

63 
86 
63 

THAT'S THE SPIRIT 	 K7 	92 	93 	B6 
THE BUGGLE 	 K7 	122 	110 	65 
THE COVENANT 	 K) 	97 	8] 	B3 

CHESS K] 58 52 45 + DEATH STAR INTERCEPTOR K] Be 80 64 THE CUSTARD KID 	 Ki 	S1 	49 	Al 

M S 

X CHESS II K7 41 3] 29 DEATH WAKE 57 Be 69 71 THE DUKES OF HAZZARD 	K7 	67 	78 	63 

/ A B C COBRA K7 120 108 83 DESIGNER PENCIL 07 111 100 ]1 THE LEGEND OF AVALON 	K] 	92 	83 	B6 

♦ f COBRA PINBALL K] 120 109 85 DOOMDARK REVENGE K7 121 112 Be A V 	THE RATS 	 K] 	120 	108 	84 

COLOSSAL ADVENTURE K7 31 28 23 DUNDARACH K7 115 104 ]8 THEY SOLD A MILLION 	 K] 	107 	96 	as 
3D KNOCK OUT K] 89 80 65 

• • COMPILATEUR GRAPHIQUE K) 250 225 16] A A DYNAMITE DAN K] 67 TO 63 THINK 	 K7 	96 	86 	69 
♦ 737 FLIGHT SIMULATOR 07 114 103 ]t 

COURS DE SOLFEGE K] 218 IN ISA A EDITOR ASSEMBLER K] 124 112 86 A 4 	TIR NA NOG 	 K] 	119 	10] 	B3 
A VIEW TO A KILL K] 130 11] 

104 
81 
]2 CRIBBAGE K] 59 52 45 ELITE K) 100 90 ]2 TOMAHAWK 	 K] 	112 	101 	72 

ADAPTATEUR SOFTCARD S 116 
• CRYPT-SHOW K) 92 83 68 R ENDURO K) ]3 66 56 • TOY BIZARRE 	 K7 	96 	86 	71 

ALIEN 8 K7 101 91 78 
DAO K] 100 90 70 ENIGMA FORCE K] 119 107 83 TRASHMAN 	 K] 	88 	Al 	50 

ALPHA SQUADRON 
ANTARTIC ADVENTURE 

CAR 
CAR 

248 
248 

223 
223 

148 
148 • • DAMSBUSTERS K7 58 52 45 4 EVIL CROWN K7 124 112 86 A 4 	TRAVEL WITH TRASHMAN 	K] 	B9 	61 	50 

ATHELIC LAND CAR 248 223 148 DATASAVE 
DEDAL 

K] 
K] 

100 
106 

90 
95 

10 
66 A 

FAIRLIGHT 
FALCON PATROL II 

K7 
K] 

119 
79 

107 
71 

B3 
60 

U R A 	UNDERWURLDE 	 K] 	112 	101 	79 
VOX 	 K] 	178 	100 	120 

BACKGAMMON SOFTCARD S 239 215 114 
DEFENSE FORCE K7 80 72 29 FALL GUY K] ]9 )1 50 WAY OF EXPLODING FIST 	K7 	102 	92 	72 

♦ BANCOGEST K7 198 175 119 
A DIAMANT ILE MAUDITE K] 162 146 110 4 FIGHTER PILOT K7 84 76 47 WINTERGAMES 	 K] 	B6 	86 	BB 

BARNSTORMER SOFTCARD S 239 215 144 
DON JUAN ET DRAGUEURS K7 135 122 98 FIGHTING WARRIOR K] 90 81 53 WIZARD LAIR 	 K] 	Be 	86 	62 

♦ BATTLE OF MIDWAY K] 114 103 Be 
DON'T PRESS LETTER O K7 58 52 45 • FLAK K] 112 101 79 WORLD SERIES BASEBALL 	K] 	76 	68 	56 

BEAMRIDER K] 157 141 96 
DOSSIER G KT 133 120 96 4 FORBIDDEN PLANET K] 99 69 ]1 WORLD SERIES BASKETBALL 	K] 	101 	91 	71 

BINARY LAND K) 96 B6 Be 
DRACULA'S REVENGE K7 80 72 56 FORMULA ONE K] 114 103 61 A 	XCEL 	 K] 	81 	73 	62 

BLAGGER K] 81 73 52 
f DRAUGHTS KT 58 52 45 X X FRANK BRUNO'S BOXING K] 100 90 83 f • 	VIE AR KUNG FU 	 K] 	91 	62 	65 

BOARD GAMES I K] 121 112 65 
DURENDAL K] 120 108 83 A A 4 FRANKIE GOES HOLLYWOOD K] 137 123 76 YOUR HEALTH 	 K] 	137 	123 	95 

SOARDELLO K] 64 58 43 
ELECTRO STORM K] 80 72 36 GESTION DE FICHIER K] 168 151 115 X 	ZAXXON 	 K] 	114 	103 	72 

BOOGABOO K] 89 80 55 
EXTENDED BASIC K] 112 101 45 X 4 GIFT FROM THE GODS K] 124 f 12 86 ZENJI 	 K] 	96 	86 	71 

• • BOULDER DASH K] 110 99 66 
FLIGHT 401 K] 74 6] 48 GLADIATOR K] 110 Be ]B ZIP ZAP 	 K) 	81 	58 	A4 

BRIAN JACK SUPERSTAR K] 114 103 )1 
FLIPPER K] 140 126 96 GLASS K] 92 83 Be X 4 A 	ZORRO 	 K] 	112 	101 	79 

BRIDGE K] 96 Be 69 
FORMULE 1 K] 130 11T 90 GO TO HELL K] 73 66 56 f 	ROOMM 	 K] 	25 	23 	B 

♦ BUCK ROGERS 
BUZZ OFF 

K] 
K] 

119 
89 

77 
60 

85 
]0 FORMULE I DSK 189 ITS 128 A GREMLINS K] 124 112 86 

CHACK'N POP SOFTCARD S 190 171 115 FORTH K] 9] 8] 61 A GUNFRIGHT K] 112 101 ]9 

CHA 	N POP 
CHALLENGER 

K7 
K] 

112 
132 

103 
119 

95 
95 

FRELON 
FRIGATE COMMANDER 

K] 
K] 

120 
55 

150 
50 

43 
42 

GYRON 
GYROSCOPE 

K] 
K] 

130 
89 

117 
80 84  

]8 

 H O M S O N 
CHALLENGER REVERSI K] 130 117 91 • GALA%IANS K] 80 72 56 HACKER K] 114 103 S4 

CHESS CAR 199 178 120 GEST K] 124 112 ]6 HAVOC K] 104 94 73 

CHOPLIFTER CAR 249 223 148 • GHOST GOBBLER K) 62 56 48 X HELL FIRE K] 79 ]1 58 

CHORD O SOFTCARD S 190 171 115 GHOSTMAN K] 106 95 45 HERBERT'S DUMMY RUN K] 127 114 09 '815 T0]f]0 	 K) 	180 	104 	110 

CHUCKLE EGGS K] )8 68 56 f f GRAPHIX LORIGRAPH K] 289 260 192 X HERO K] ]3 66 56 3 D KIT 	 K] 	162 	184 	127 

CLASSIC ADVENTURE K) ]B 70 82 GRAPHOLOGIE 
GREEN GROSS TOAD 

K] 
K] 

140 
62 

126 
56 

96 
48 

A 
A A A 

HEROES OF EARN 
HIGWAY ENCOUNTER 

K] 
K] 

59 
100 

53 
90 

45 
]0 

A A 	5 Ame AXE 	 K] 	190 	171 	127 
A 	AFFAIRE EN OR 	 HT 

	IN 
	132 	110 

COMPILATION 6 K] ]6 6B 61 
• • A HADES K] 250 225 165 A A A HOBBIT K] 157 141 101 A A A 	AFFAIRE VERA CRUZ 	 K] 	15] 	141 	116 

CONTRACT BRIDGE K] 112 101 87 
HARRIER ATTACK K] 48 43 33 X HULK K] 122 110 BS A A 	AIGLE D'OR 	 K] 	160 	144 	127 

COO'INN K] 110 f09 92 
HUNCHBACK K] 58 52 38 A A HUNCHBACK K] ]8 )0 47 f 	AIR AITACK 	 K] 	191 	172 	134 

CRAZY GOLF K] 87 ]B 69 • 
ICE GIANT K] 80 72 56 A HUNCHBACK II K] TB ]0 5] ANDROIDES 	 K7 	164 	16] 	117 

DATA BASE K7 157 141 96 
• IMAGES K] 106 95 86 A HVPERSPORTS K7 99 89 ]1 • • X 	ANIMATIX 	 K7 	240 	218 	165 

DATA BASE DSK 256 230 153 
INITIATION C A.O K] 162 181 122 A ILE MAUDITE K] 140 126 96 ARSENE LAPIN 	 K] 	153 	134 	10] 

DECATHLON K] 10] 96 93 
A INSECT INSANITY K] 58 52 3B A A A IMPOSSIBLE MISSION K] 10] 96 ]9 • • 	ASS DES ASS 	 CAR 	335 	302 	240 

DERNIER METRO K] 132 119 101 
• INVADERS K] 62 56 4B A INTERCEPTEUR COBALT K] BB 79 ]0 ASTRO-COUPLE 	 Ki 	205 	185 	149 

DISC WARRIOR K] 81 ]3 52 
ISLAND OF DEATH K] ]a 6] 48 A A t INTERNATIONAL KARATE KT 95 86 83 A 	ATLANTIS 	 K7 	140 	126 	101 

DOG FIGHTER K] 64 58 52 
A KIT ECOAN K] 120 ISA 83 A INTERNATIONAL RUGBY K7 84 ]6 60 A 	BEACH HEAD 	 K] 	198 	17B 	145 

E  CAR 198 178 120 
• LA CITE MAUDITE K] 140 128 99 A JAWS K7 25 23 8 4 	BIDUL 	 K] 	96 	Be 	65 

ELIDON K] 114 103 71 
LE DERNIER METRO K] 139 125 100 U JET PAC K7 112 101 ]9 • • t 	BLITZ 	 CAR 	500 	450 	333 

ERIC AND THE FLOATERS K] Be 61 55 
LE MILLIONAIRE K) 120 1DR 84 A A JET SET WILLY HT 63 ST AT BUDGET FAMILIAL 	 K] 	162 	146 	115 

FLIGHT DECK K] 145 131 110 
• LE SPECTRE DANNUBIS K] 139 125 100 A JEU DE DAMES K] 120 108 85 BUGS BUSTER 	 K] 	117 	105 	49 

FLIGHT PATH ]37 K) lIA 103 ]t 
LOGO K] 2B] 258 191 A JUGGERNAUT K7 101 91 )1 A A k 	CAO 	 K] 	314 	283 	213 

FLIGHT PATH ANIROG K] 97 8] 62 
LONE RAIDER K] 69 80 56 A A KNIGHT LORE K7 112 101 ]9 â A 	CAP HORN 	 K] 	163 	147 	121 

FRIDAY THE 13 TH K] 114 103 ]t 
A t LORITEL K] 396 356 261 t A KONG STRIKES BACK K] 88 )] 62 ♦ f t 	CARACTOR V 	 CAR 	790 	711 	630 

GALA%IA K) 5A 56 43 
A M.A. R. C K] 80 ]2 56 A A KOROTONI WILF K1 Be 61 50 CARTE DE FRANCE 	 K] 	ISA 	142 	116 

GESTE D'ARTILLAC K] 288 260 1]2 
A A MACADAM BUMPER K] 180 144 113 + LA OUETE DU CHEVALIER K] 12] 114 82 CARTE DU CIEL 	 K] 	205 	185 	142 

A GHOSTBUSTEA K) 14] 132 90 
A A A MASTER PAINT K] 250 225 180 LA TOMBE DU PHARAON K) 12] 114 94 • • 	CHALLENGE 	 K) 	195 	176 	143 

HARVEY SMITH $HOWJUMPER K] 130 11] Bt 
• • MEURTRE A GRANDE VITESSE K] IRA 141 120 LA VILLE FANTOME K] 91 B2 BR CHALLENGE VOILE 	 K7 	120 	106 	BB 

HERCULE K] 142 128 BB 
MICROGEO KT 133 120 96 * ♦ LAZY JONES K] B] ]8 83 A A 	CHATEAU DE LA MORT 	K] 	120 	IDB 	08 

HERO K] 153 138 94 
MISSION DELTA K] 85 11 55 LE MILLIONAIRE K] 130 11] 95 4 	CHATEAU NOIR ET DRAGON 	K] 	205 	185 	149 

A HUNCHBACK K] 81 ]3 52 • 
MONITEUR DESSASEMBLEUR K] 140 126 96 A LE SURVIVANT K] 11] 105 88 A A 	CHOPLIFTER 	 CAR 	340 	306 	23] 

HUSTLER K] ed SB AU 
MONOPOLIC K] 149 134 107 â A LODE RUNNER K) 10] 98 ]8 A A A 	CHRISTANN 	 K] 	182 	184 	127 

ILLUSIONS K) 145 131 ISA 
MONTSEGUR K] t37 123 99 A LOMBRICS KT 94 85 ]1 A 	COLISEUM 	 K7 	182 	1N 	127 

JET BOMBER K] 145 131 110 
MOTS CROISES K] 150 135 103 A A A LORDS OF MIDNIGHT K7 89 80 64 A 	COLORCALC 	 CAR 	990 	691 	093 

JET SET WILLY K] 6'1 58 a3 
MOTS CROISES DSK 219 197 AT 4 A A LORDS OF THE RING K] 163 14) 113 A A 	COLORPAINT TO]/]0 	 CAR 	990 	991 	]90 

JET SET WILLY II K] 99 SO 65 
• MR WIMPY K] 31 28 23 A A LORIGRAPH K] 191 172 131 CONTROLE AERIEN 	 K] 	495 	416 	348 

JUMP JET K] t 14 103 ]1 
MUL7AGAMES I K1 31 2H 23 • ♦ MACADAM BUMPER K] 150 135 ISO 

f 	
C00'INN 	 K] 	Ib 	lAO 	92 

KNIGHT LORE K] 101 Al )B 
MUSHROOM MANIA K] 48 43 33 MANAGER KT 130 11 ] 95 CORPS HUMAIN 	 K] 	144 	130 	93 

KNOCK OUT K] I 	lia 103 ]t 
MYSTERE KIKEKANKOI K7 182 161 122 MANDRAGORE K] 239 215 18] COURSE AUTO 	 K] 	120 	IN 	92 

• • LAZY JONES K] I 	101 91 ]2 • 
OBJECTIF ELYSEE K] 140 128 101 MANIC MINER K] Be 61 S0 COURSE AUX LETTRES 	K7 	94 	85 	]1 

ORDI TIERCE K] 139 125 100 MARSPORT K] 127 114 89 CROCKY II 	 KT 	120 	108 	88 

DRIC BASE K] 58 52 38 MATCH DAY FOOTBALL K] 101 91 ]t DEBUG 	 KT 	1)5 	158 	138 

SUPPORTS DRIC CALC K] 58 52 38 MATCH POINT TENNIS K] 129 116 90 DIEU% DU STADE 	 DSK 	190 	1)1 	133 

DSK DISQUETTE DRIC FLIGHT K] 32 29 24 MEGAHITS K] 125 113 89 DIEU% DU STADE 	 K] 	155 	140 	t05 

DRIC MON K7 58 52 38 METABOLIS K] 105 95 ]2 • • 	DIEUX DU STADE TOA 	 DSK 	190 	1)1 	133 
K7 CASSETTE DRIC MUNCH K] Al 3] 29 MICRO OLYMPICS K] 122 t 10 65 ECH 	M ECS 3.7 	OS 	 K] 	120 	Be1 	Be 

CAR CARTOUCHE ORIGRAPH K] 126 113 92 MICRO SCRABBLE K] 25) 231 183 ELIMINATOR 	 K] 	120 	IDB 	B8 

S SOFTCARD • ORIGRA P. 
PASTA BLASTA 

DSK 338 
4B 

95 4 
43 

236 
33 

MICROSAPIENS 
MIKIE 

K] 
K] 

136 
96 

125 
96 

101 
69 

EMPIRE 	 K] 	191 	1)2 	134 
EUROSFACE 	 K7 	495 	446 	293 

PLANETE BLEUE 
PLAYGROUND 

K) 
K] 

114 

BB 

103 
79 

83 
85 

MINOSHADOW 
MISTER FREEZE 

K] 
K] 

91 
10 3B 

59 
25 

EXTRA MISSION 	 K] 	11R 	IOU 
FBI 	 K] 	190 	t)1 	121 LE MANS K] 103 71 

LE MANS SOFTCARD C] 272 213 148 PROBE CHIER K] IHa 151 120 MOON CRESTA K] 79 58 FLIPPER A 	 K) 	182 	1IH 	12] 
LOGE RUNNER CAR 219 223 148 PROBE 3 R-V K) 92 56 48 • 

N 
MORDONS OUEST OUEST K) % 58 • • 	FOOTBALL 	 K] 	ITS 	158 	129 

LOGO K) 229 206 136 R-V DE LA TERREUR K) 95 
Be 

BS MOVIE K] 106 96 75 FOOTBALL LOTO 	 K) 	140 	128 	105 

MACADAM BUMPER K] 1]B 190 10K • RAT SPLAT K] 41 3) 29 A MUGSY I K) 81 ]3 59 A 4 	FORTH 	 K] 	330 	29] 	229 

MACROHIT KT 395 329 216 
SAGA K) 150 135 101 t A MUGSY 2 AT 90 81 83 A A A 	FOU 	 K) 	145 	131 	90 

MANDRAGORE K] 200 180 145 
SCUBA DIVE K7 49 43 33 A NEVER ENDING STORY K] 127 114 88 4 	FULGUR 	 K] 	195 	1]8 	143 

MANIC MINER K] 91 02 58 • SECRET DU TOMBEAU 
SPACE WALL 

K) 

K) 
162 

)6 
146 

6B 
110 

5] 
A R 
4 

NICK FALDO GOLF 

NIGHT GUNNER 
KT 
K] 

127 

]B 
114 

]0 
89 
41 

GEOMANCIE 	 K) 	112 	101 	82 
4 A 	GESTE D'ARTILLAC 	 K) 	29K 	261 	200 MASTER OF THE LAMP K] 120 108 83 

STRESS K7 120 108 83 4 A è NIGHTSHADE K) 125 113 T9 • GRAPHIQUES TO]/TA 	 DSK 	590 	533 	00 

♦ • 
MAZE MAX 

MONITEUR ODIN 
K] 

K] 
120 
29] 

108 
20 

84 

190 
SUPER JEEP K) 140 126 Be 4 A NODES OF YESOD K] IDA 117 TB GRAPHOLOGIE 	 K7 	152 	13) 	113 

MONKEY ACADEMY CAR 248 223 148 SUPER METEORS K1 80 72 58 A A NOMAD K] 92 83 BB â 	IL L'INTRUS 	 K] 	155 	140 	99 

MUTANT MONTY K7 79 ]1 63 • SUPERCOPY K] 120 108 83 NOW GAMES K] 112 101 83 â A 	IMPERIALIS 	 K] 	203 	183 	148 

MX BASE K] 234 211 1]0 SUPERFRUIT K] B2 56 48 A A NOW GAMES II K] 102 92 ]6 t 	INVASION 	 K] 	162 	118 	103 

♦ MX CALO K] 231 211 t ]0 TALISMAN K) 107 96 6) A 4 ON THE RUN K] 137 123 95 R A 	JUDOKA 	 K] 	195 	176 	143 

MX FONCTION K] 231 211 ITS TERMINUS K] 120 l0B 84 A E ONE ON ONE K] 13] 123 100 4 A 	KARATE 	 K] 	180 	182 	128 

• MX GRAPH K] 236 211 170 THE HOBBIT K] 58 52 38 A PANIQUE K) B6 59 51 4 A 	KARATE 	 DSK 	210 	189 	140 

M% MATH K] 231 211 1]0 • THE QUILL 
TITAN 

K] 
K] 

106 
10] 

162 
96 

128 
67 

A A 4 
A R A 

PANZADROME 
PAWS 

K1 
K] 

I30 
9] 

11] 
]8 

84 
63 

• • 	KARATE TO9 	 DSK 	230 	20B 	150 
LA MALEDICTION DU THRAR 	K] 	IRK 	162 	132 

MX STAT K] 234 211 170 
TRESOR DU PIRATE K] 94 85 69 A PEDRO K] 25 23 8 4 A 	LAS VEGAS 	 K] 	250 	225 	180 

MX STOCK K7 234 211 1]0 
TRIATHLON K] 150 135 101 A PENETRATOR K] 79 71 58 LAS VEGAS 	 DSK 	290 	261 	190 

MX TEXT PRO KT 234 211 170 
TRICK SHOT K] 62 56 48 A PIPELINE SOS K] 79 11 58 A A 	LAS VEGAS TO9 	 DSK 	320 	288 	210 

NIGHTSHADE K] 109 99 80 
TVRANN K] 165 149 118 R PRINT PLUS K] 124 112 91 • • 	LASA 	 K] 	330 	297 	235 

NORTH SEA HELICOPTER K] 108 AS 82 
• •A ULTIMA ZONE KT 80 72 29 A X PROFANATION K7 114 103 B1 LE MILLIONAIRE 	 K] 	132 	119 	100 

OMEGA PLANET INVISIBLE 
PASTFINOER 

K7 
K] 

239 
107 

215 
Be 

144 
83 VORTEXT KT 294 238 1]6 A A PROJECT FUTURE K7 79 71 57 LES ) MAGICIENS 	 K] 	158 	142 	116 

PING POND CAR 235 212 140 WORLD WAR 3 K] BB 79 65 R PSYCHEDELIA K) BB 81 50 A A A 	LORANN 	 K] 	190 	171 	130 

PITFALL II K] 107 96 83 XENON I K] 97 8] 71 R t A P$YTROH K) 107 96 69 4 A A 	LORITEL 	 KT 	396 	356 	266 

PSYCHEDELIA K] Be 81 48 XENON 3 KT 94 85 69 A 4 A RAID OVER MOSCOU K] 99 B9 M A A A 	MANDRAGORE 	 K] 	250 	225 	160 

PYRO-MAN KT 145 131 109 • • ZEBBIE K1 62 56 48 A 4 RAMBO K7 BB 80 64 A A R 	MANDRAGORE 	 DSK 	290 	261 	190 

RAID ON BUNGELAY BAY CAR 251 226 ISO ZODIAC K] 31 28 23 2 4 2 RAPUTINE K] 91 85 69 4 A A 	MANDRAGORE TO9 	 DSK 	290 	261 	190 

RED MOON K] 71 63 • • ZORGONS REVENGE K] B] B] ]1 A A 2 REALM OF IMPOSSIBILITY K) Al 82 59 4 	METED ] 	 K] 	96 	BB 	B6 

RETURN TO EDEN K] 
in 
1X9 98 BO RIDDLER'S DEN K] 112 101 79 4 	MEUTRE A GRANDE VITESSE 	K] 	180 	162 	125 

RIVER RAID K] RIVER RAID K] 71 Be 1 56 ♦ MICRO SCRABBLE 	 K) 	250 	225 	200 

RQELFREREC CAR 234 211 111 SPECTRUM ROBIN OF SHERLOCK 
ROBIN OF SHERWOOD 

KT 
K] 

101 
124 

91 
112 

]1 
BB 

MICROSCILLO 	 K7 	250 	225 	190 
MILLE BORNES 	 K] 	130 	117 	99 

A • SCION CAR 248 223 148 
ROCKY HORROR SHOW K] 114 103 Bl MINER 	 CAR 	351 	316 	2R3 SHARK HUNTER SOFTCARD K] 239 215 144 

• • ROLAND'S RAT RACE K] 92 83 66 MINICALC 	 K] 	241 	217 	174 
SLAPSHOT K] 107 Be BB 

3 WEEKS IN PARADISE K! 137 123 95 MINOTAURE 	 K) 	140 	128 	101 
SNOWBALL K7 112 101 )B 3D MOVER K] 175 158 133 • 

ROLLER COASTER 
RUPPERT 

K] 
K] 

BB 
122 

]] 
110 

62 
85 MISSION DELTA 	 K] 	170 	153 	125 

SORCERY K] 120 100 80 
• • 

4 Bme PROTOCOLE K7 182 1M 120 SABOTEUR K] 111 100 1B MISSION PAS POSSIBLE 	K7 	155 	110 	99 
SPOOKS AND LADDER K] SB 52 39 A VIEW TO A KILL K] 12] 114 Be SABRE WOLF K1 1] MONITEUR ODIN 	 K1 	29] 	28] 	202 
STAR SEEKER 
SUPER CHESS 

K7 
K7 

108 
92 

96 
B3 

BO 
TX 

AFFAIRE EN OR K] 114 103 84 SCHIZOPHRENIA KT 
BS 
98 BB 

82 
71 ♦ MONOPOLIC 	 KT 	152 	137 	113 

SUPER BOWL K] 114 f03 )1 
• AIR WOLF K] 79 ]1 58 SCUBA DIVE K] 80 54 2p HUMERO 10 	 K] 	305 	2]5 	218 

SWEET ACORN XOFTCARD K] 190 1]1 115 
ALCHEMIST K] 18 43 35 SHADOW OF THE UNICORN K] 203 183 13) OCEANIA 	 K] 	191 	172 	134 

TAROT K7 238 212 1]8 • 
ALIEN 8 K] 110 99 79 SHADOWFIRE K] 115 101 B2 OMEGA PLANETE INVISIBLE 	K] 	250 	225 	100 

TES K] 239 215 1M 
ANDROID K] 68 59 51 SNERLOCK HOCHES K] IRK iN /10 A • 	ORBITAL MISSION 	 K] 	243 	219 	175 

TEA DSK 285 25] 
RA ARCADE HALL OF FAME K) 112 101 TO SIR FRED K] 131 123 BS ORDI-TIERCE 	 K] 	140 	128 	105 

THE HOBBIT K] 
107 
1ST 

ARCHON K] 183 14] 101 SIR LANCELOT K7 BB 81 50 • ORDINADOMI 	 HT 	250 	215 	100 
110 128 ARNMEM K7 106 95 ]5 SKYFO% K] 131 121 B] PILOT 	 K] 	155 	140 	99 THE SNOWMAN 

THE WRECK 
K] 

I 	K] 
89 

I 	114 
BO 

I 	103 
BS 

I 	71 
ART STUDIO K] 151 1Dl 110 SOFTWARE STAR K] 91 ]3 PINGO 	 K) 	98 	BB 	65 

TRACK AND FIELDS I CAR 180 182 109 
ASTRO CLONE K] 101 91 Ti 

♦ + 
SORCERY K] 

137 
137 123 100 PLANETS INCONNUE 	 K] 	185 	157 	156 

TRACK AND FIELDS II CAR 180 182 100 
APIC ATAC K7 69 62 AT I • SORDERON'S SHADOW KT 122 110 85 A 	POLVFHONIA TO)/]0 	 CAR 	190 	WI 	3B0 

AOT COMMUNICATION I 	K] I 	33] I 	303 235 
ATLANTIS K] 135 122 98 SOULS OF DRAGON K] 114 103 Bt • • 	POP POP 	 K] 	195 	1]6 	143 

XVZOLOG K] 95 B6 82 
B. C'S WEST FOR TIRE 
BACK PACKERS 

K] 
K] 

96 
101 

86 
94 

]f 
73 

POSEIDON 	 K] 	219 	197 	159 

• f ZAXXON K] 119 107 65 
PRAXITELE T07/70 	 CAR 	990 	891 	790 

ZEN K] 15] 141 96 
BACK TO SKOOL 
BALADE DU LUTIN 

K] 
K7 

91 
120 

82 
106 

59 
65 COTES f 	PULSAR II 	 K] 	140 	126 	101 

RAID SUR TENERE 	 K) 	203 	163 	118 
BALLE DE MATCH H7 121 112 47 * * * 	INDISPENSABLE RELATES 	 K] 	1B2 	164 	133 

O R • BARRY MAC GUIGRN BOXING 
BATAILLE POUR MIDWAY 

K) 
K] 

91 
136 

82 
122 

59 
105 RECOMMANDÉ ♦ • 	RELANCE DISK TO]!]0 	 DSK 	98$ 	889 	BTB 

AOGER ET PAULO 	 KT 	86 	88 	65 
BATTLE OF THE PLANET K] 119 10] 83 * BON I A R • 	RUNWAY 	 K) 	155 	140 	116 
BEACH HEAD K) as T] 64 I I SAN PABLO 	 K] 	163 	14] 	121 
BEAR BOWER K] 25 23 8 SCAR FINGER 	 K] 	185 	16] 	136 

1815 K) 160 1 44 106 BIG BEN STRIKES AGAIN K] 86 T7 82 SCRIPTOR TO7T70 	 CAR 	B90 	801 	710 
SOUTHERN BELLE K] 101 91 • f 3 D FONGUS K] 110 126 96 BLADE RUNNER K] 130 11] 78 TI  NOIR 	 AT 	149 	134 	106 

3 D MAZE I 	K) I 	62 56 I R BLUE MA % K7 112 101 79 R A SPACE SHUTTLE KT 106 95 78 R R A 	SORTILEGE 	 K] 	190 	1)1 	119 
3 D DUO BG K] 85 Ti 83 BORED OF THE RING K] 106 95 75 SPIDERMAN K] 92 83 66 • SPACE SHUTTLE 	 K] 	2M 	23B 	181 
3D INVADERS K] Al 37 29 BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 112 101 79 SPITFIRE 40 K] 11B 107 B4 STANLEY 	 K) 	140 	128 	101 

• • 3D MUNCH K] 120 'OB 83 BOXING K] 81 ]3 62 SPORTS HERO K7 ]B 71 5B STRESS 	 K] 	120 	108 	92 
A VIEW TO A KILL HT 114 103 93 BRIDGE PLAYER 3 K] 122 110 85 SPY HUNTER K1 85 11 62 STRESS MOS 	 K] 	120 	100 	BB 
AFFAIRE EN OR K7 141 130 103 BROADSTREET KT 111 100 7B SPY VS SPY K] 111 1D0 78 SUPER JIMMIE 	 K] 	192 	164 	133 
AIGLE D'OR K] ISO 144 115 BRUCE LEE K] 65 TU 6B STAR SEEKER K7 124 112 86 SUPER TENNIS 	 K) 	203 	163 	148 
AOT CYBERMEN IC/ 85 ]] fi3 BUCK RIDGERS K] 112 101 ]9 STAR STRIKE KT BB 61 50 THESAURUS 	 K7 	203 	1B3 	118 
ARCHERON'S RAGE K] 80 )2 56 CHESS THE TURK K] ]8 ]0 59 STARION K] 125 113 75 THOMCALC 	 K] 	144 	130 	93 
ASSEMBLER DISSASEMBLER IC/ RE 12 56 CINO SUR CINQ KT 89 B2 52 STAROUAKE KT BO 72 53 THRESHOLD 	 CAR 	340 	306 	237 
ASSIMIL ANGLAIS K] 250 225 175 • COBALT K7 94 85 )1 STEVE DAVIS SNOOKER K] 9] B] ]0 f f 	TOP CHRONO 	 K] 	140 	126 	101 
ASSIMIL ANGLAIS DSK 300 270 210 CODE NAME MAT II K) 9] RT 83 SUPER CHESS 3.5 K] 130 11 ] 79 TROFF 	 K] 	B] 	67 	66 
ASSIMIL ESPAGNOL K] 250 225 ITS COMBAT LYNX K] 110 99 67 SUPER PIPELINE II K7 106 95 ]5 TYRANN 	 K] 	1]5 	ISA 	123 
ASSIMIL ESPAGNOL DSK 300 2]0 210 COMMANDO K7 94 65 6] SUPER SILVER PACK K] 135 122 94 USINE INFERNALE 	 K] 	107 	96 	5] 

• ATLANTIS K] I 	110 126 I 	90 A A COMPILATEUR INTEGRAL K] 243 219 182 X A SWEEVO'S WORLD I 	K] 105 B5 59 • VIN SUR VIN 	 K] 	258 	230 	15) 
AUTHOR I 	K] I 	130 I 	11] I 	29 R A COMPILATION 10 K) 124 112 78 A 4 4 j 	SWORDS AND SORCERY K) 110 99 18 VOL SOLO 	 K] 	265 	239 	210 
BASIC ETENDU I 	K] 9] B] I 	81 4 A COMPILATION 6 K] 91 82 59 R 4 SYLU K] 36 34 25 VOTEZ POUR MOI 	 K7 	200 	/00 	145 
BASIC PLUS I 	K] I 	120 I 	10B I 	B3 CONFUZION K) AT l0 83 4 I 	TALES OF ARABIAN NIGHTS K] 68 61 

I 	0 ♦ • 	yO% MOS 	 K] 	178 	160 	131 
• BASIC TURBO I 	K] 110 I 	126 I 	93 • CORN CROPPER K] 25 23 8 • • I 	TALOS K] I 	92 I 	83 I 	66 WORLD WAR 3 	 K7 	91 	82 	]2 
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EURÊKA : 
LA DER DES DER! 

Le code d'Eurêka en cet endroit 	Pour qu'à un simple chiffre leur 
revient, 	 somme soit réduite 

La base est toujours la même, la 
base 10. Mais cette fois on va pla- 
cer les lettres dans l'ordre de leur 	, , 
poids, soit : 

0123456789  
N TD HA E 	 t 	 w- 

Ok, jusque là, vous suivez ? C'est 
le moment de piquer une crise de 
nerfs, parce que figurez-vous que 
contre toute attente, ça se compli-
que encore. Jusqu'où iront-ils, se 
demande-t-on. Là, on se fait deux 
vers d'un coup : 

Après six semaines de patience, 
nous sommes (enfin) en mesure 
de vous donner la dernière solu-
tion d'Euréka, celle qui ne fait plus 
appel aux jeux d'aventure mais 
seulement à la déduction et à la 
logique. Prenez deux aspirines, 
baissez l'éclairage, enfermez-vous 
à clef pour que : 1) vos parents, 2) 
votre femme, 3) vos mômes, 4) vos 
animaux, 5) vos oncles et tantes, 
6) vos voisins, 7) vos copains, 8) 
le facteur, 9) Jean Lecanuet 
(UDF), 10) le téléphone ne vienne 
pas vous déranger (faites particu-
liérement attention au 9, il est très 
bête, il ne s'est pas encore aperçu 
que la campagne était terminée et 
il continue à frapper aux portes 
pour expliquer son "programme"), 
et prenez aussi du Valium, on ne 
sait jamais, l'aspirine étant ce 

qu'elle est, vous pourriez en avoir 
besoin. 
Je vais d'abord vous rappeler les 
indices trouvés dans les précéden-
tes énigmes. Les voici dans l'ordre 
chronologique : 

Première énigme : 	13 et T 
Deuxième énigme : 	C et . 
Troisième énigme : 	RE et N 
Quatrième énigme : 	H et D 
Cinquième énigme: 	22. et S 

Pour l'ordre à l'intérieur de chacun 
des groupes de deux indices, il 
suffit de se trouver à la phrase 
trouvée à la fin de chacun des jeux 
d'aventure. Par exemple, sur la 
préhistoire, la phrase est : "Ven-
dredi, c'était mon jour de chance", 
Vendredi ne peut être que le 13 et 
"c'était" phonétiquement donne 
"c'est T", donc l'ordre est bien 13 
puis T. 
Voyons maintenant le texte du 
sixième et dernier poème. Voici 
les quatre premiers vers : 

Combine les indices que tu viens 
de trouver, 
Et place les en rangs de telle sorte 
qu'À la ronde, 
Rangeant les cinq du haut, tu cries 
à tout le monde, 
"C'est ça, c'est bien cela qu'il fal-
lait essayer l". 

D'abord, on constate qu'il faut ran-
ger les cinq du haut, ce qui sem-
ble indiquer qu'il y a aussi une rarr-
gée du bas. Or, il y a deux fois cinq 
indices, il faut donc les mettre sur 
deux lignes : 

13 C RE H 22. 
T.NDS 

Et se démerder à les mélanger 
pour que les cinq indices de la ran-
gée du haut veuillent dire quelque 
chose. Vous pouvez essayer, il n'y 
a qu'une façon de les ordonner, la 
voici : 

RE CH 22. 13 

Ne nous préoccupons pas de la 
rangée du bas pour l'instant. Ça 
veut dire quoi, ce charabia ? Si 
comme moi vous avez le malheur 
d'être athée, agnostique, anti-
clérical et laique, vous n'y compre-
nez certainement que dalle. C'est 
pourtant une notation classique 
qui signifie : Révélations, Chapitre 
22, Verset 13. Et ça se trouve où, 
cette bête ? Dans la bible ! 
N'importe quel catholique un tant 
soit peu pratiquant vous le dira : 
c'est comme 205 GTI, ou SNCF, 
ou CQFD, ce sont des abréviations 
qui sont passées dans le "lan-
gage" courant, si j'ose dire. On va 
faire un tour dans la Bible ? 
Pas n'importe laquelle, cepen-
dant. Deuxième strophe : 

Il te faut remonter pour continuer 
la course, 
Jusqu'au texte en anglais qui 
constitue la source... 

Alors, quelle Bible ? J'attends ? 
Déconnez pas, c'est marqué en 
toutes lettres. Le texte ANGLAIS ! 
Oui. la Bible en anglais. Je signale 
au pas-sage pour ceux qui diraient 
"oh, eh, c'est trop dur, où est-ce 
qu'on trouve ça ?" qu'Euréka 
tenait 9 disposition la dite Bible (ze 
baillebeule) pour ceux qui seraient 
arrivés jusque là. Il n'y en a pas 
eu. Voici le verset en question : 

Notez que le chiffre 13 fait partie 
du verset lui-même. Regardons 
les deux vers suivants: 

Tu le replaceras dans la base qui 
convient, 

Là, ça se complique. Depuis le 
début des aventures, l'accent est 
mis sur le poids des lettres par rap-
port à leur place dans l'alphabet. 
La base qui convient, c'est la 
seule à laquelle nous sommes 
habitués, la bonne vieille base 10. 
Donc, il va falloir numéroter cha-
cune des lettres de la phrase par 
rapport à son ordre "d'entrée en 
scène". Un piège à éviter: la 
numérotation en base 10 ne com-
mence pas à un, mais à zéro, bien 
sùr. Et ça donne : 

(voir tableau ci-dessous) 

Le premier I a donc 3 comme 
valeur, le premier M vaut 6, et ainsi 
de suite. Regardons la strophe 
suivante : 

Ce dont tu as besoin, pour déco-
der la clé, 
Et libérer les nombres et leur don-
ner bon air, 
C'est de trouver ceux qui sont trois 
fois répétés, 
Pour ceux qui le sont quatre, 
ignore la dernière. 

Bon, on va décoder la clé, pas de 
problèmes, libérer les nombres, on 
va essayer, et leur donner bon air, 
J'accord. Là, c'est de la poésie à 
l'état pur, mis à part le fait qu'il faut 
retenir des nombres, je vous laisse 
savourer. 
Trouvons donc ce qui est trois fois 
répété dans ce verset. On trouve 
du premier coup d'oeil : c'est le 
mot AND. Ce qui l'est quatre fois, 
c'est le mot THE, mais on nous 
conseille d'ignorer la dernière 
répétition. On ne tiendra compte 
que des trois premières. Et là, bru-
talement, sans transition, ça 
devient encore p!us compliqué 
que tout à l'he•:re. Examinons le 
vers suivant : 

Trouve le poids des lettres et mets-
le sur les rangs 

Pour chacune des lettres de cha-
cun des mots, il faut attribuer la 
valeur correspondante dans la 
phrase. Par exemple, pour le pre-
mier THE, le T prend la valeur 25, 
le H la valeur 26 et le E la valeur 
27. On fait pareil pour les deux 
autres occurrences de THE et 
pour les trois de AND, et on met 
les résultats en rang. Ça donne : 

THE 	AND 
252627 	141516 
43 44 45 	39 40 41 
52 53 54 	62 63 64 

Vers suivant : 

On va additionner les nombres, 
puis réduire le résultat jusqu'à ce 
qu'il ne représente plus qu'un chif-
fre. Exemple : pour le N, on addi-
tionne 15 + 40 + 63, ce qui 
donne 118. On réduit 118 en addi-
tionnant chacun des chiffres qui le 
composent, soit 1 + 1 + 8 = 10, 
ce qui n'est pas suffisant, on con-
tinue donc : 1 + 0 = 1. Le poids 
définitif du N sera donc 1. Voici les 
autres lettres : 
T=25+43+52=120=1+ 
2 + 0 = 3 
H = 26 + 44 + 53 = 123 = 1 

+ 2 + 3 = 6 
E = 27 + 45 + 54 = 126 1 + 
2 + 6 = 9 
A = 14+39+ 62 = 115 = 1 + 
1 + 5 = 7 
D = 16+41 + 64 = 121 = 1 
+ 2 + 1 = 4 

Résumons pour clarifier 

T=3  
H = 6 
E=9  
A=7  
N = 1 
D=4 

Allez, vous reprendrez bien un 
petit vers ? 

Remets-les à leur place dans la 
base déduite 

CHAPITRE SIX 

I aut remonter onuy continuer I., ,,. 
.,In'nu reste a anglin qui 

yc2Incems dans 	It nuxe 
cull,; 

 . 
- e,ude d'[lltoku en <ei oudyno r. 

noel tu es besoin, pour dated: 
barer le, nombres el leur du,,-

de irouner censsoi 
recule qui le aune 

r, 
guu.ure.lisn -.. 

I,,,, d, ,lee lei Ires 	i-le 
'quo 	rmm.uqlte hure.,,, -_. 

ce ù leur place dons la r'.,. 
nude l., lin. lu e,',r rI,lCl , . 

,. Vtcn.snt les lettres unique,. 

Et, partant de la fin, tu complètes 
les blancs, 

En reprenant les lettres uniques 
seulement. 

Je vais vous l'expliquer presque 
mot par mot, parce que sinon, on 
est pas sorti de l'auberge. En par-
tant de la fin, c'est de la fin du ver-
set qu'il s'agit. Tu complètes les 
blancs, sous-entendu les blancs 
de notre liste de 0 à 9. En repre-
nant les lettres uniques seulement 
veut dire que si l'occurrence 
tombe sur une lettre qui est déjà 
dans cette liste, il faut chercher la 
suivante. 

On va donc chercher tout d'abord 
la première occurrence de 0 en 
partant de la fin dans le verset. 
Bien sùr, il s'agit des unités (car 
il n'y a pas de chiffre huit dans les 
dizaines, le vers n'est pas assez 

long). Donc, le 
premier 0 est 
celui de 70, qui 
représente un L. 
Le L n'est pas 
dans notre liste : 
gardons-le. 
Cherchons la 
première occur-
rence de 2 : c'est 
72 qui repré-
sente un S. Il 
n'est pas utilisé 
non plus, on le 
garde. La pre-
mière occur-
rence de 5, c'est 
en 65, c'est un 
blanc. Comme 
on ne complète 
pas un blanc par 
un autre blanc, 
on continue et on 
tombe sur 55, un 
autre blanc. Tou-
jours pas ! On 
continue, 45 
c'est un E. Or, il 
se trouve déjà 
dans notre liste : 
on laisse tomber, 
ogué ogué, on 
continue. 35 : 

c'est un I, non encore utilisé, on 
peut le prendre. Ouf ! Dernier 
blanc à remplir : le 8. Première 
occurrence : 68, un E, on l'a déjà, 
deuxième : 58, un R, ça colle. 
Banco. Voilà notre fameuse liste 
mise à jour : 

0123456789 
L NS T D I H A R E 

Malgré les apparences, on y est 
presque. II ne reste pius qu'un 
petit écueil, encore plus compliqué 
que tout le reste, bien sùr. Pour le 
résoudre, voyons les derniers 
vers : 

Compare à la série les symboles 
restant, 
Ils te donneront un poids suivant 
l'ordre du temps, 
De cette ronde folle, tu as enfin la 
clé, 
Tu peux crier alors : "Eurêka, j'ai 
trouvé 1" 

Bon. Les symboles restant, mis à 
part le fait qu'il manque un s à la 
fin de restant, ce sont ceux du 
début, ceux de la rangée du bas : 
T, ., N, D et S, rangés "dans 
l'ordre du temps", c'est-à-dire 
dans l'ordre chronologique des 
jeux d'aventure. Si on les compare 
à la liste que l'on vient d'obtenir, 
le T prend la valeur 3, le N la 
valeur 1, etc. Seul !e point reste tel 
qu'il est, n'ayant pas de poids. 
Voilà ce qu'on obtient : 

T=3 

N = 1 
13=4  
S = 2 

Ce qui nous donne 3.142, qui est 
PI arrondi à la troisième décimale. 
Donc, euh, donc rien du tout. 
Voilà. La solution finale d'Eurêka 
est "3.142". Il ne vous reste plus 
qu'à crier "Eurêka, j'ai trouvé !" 
et vous pourrez ensuite ouvrir la 
porte que vous avez fermée il y a 
une demi-heure. Attention, car 
Jean Lecanuet est peut-être caché 
derrière. 

le,cfl luge le iell'Otte eu'e: -  
 les cinq D du huu. tu cr,es d tou'. lugeant 

 c. c'est bien cela qu'il fellah essz,; 
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13 I AM ALPHA AND OMEGA. THE BEGINNI NG AND THE END, THE FIRST AND THE LAST. 
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ABONNEZmVOUS A HEBD%ICIEL.  
572 francs pour 52 numéros achetés chez votre marchand de journaux. Dur, hein, 572 	 ~ ET, CA►~Cfrancs ? Faut les sortir ! 

	- 
X 	 Z5 

___________ 
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PASSE 
SIMPLE 

Ça, c'est une oeuvre de Fournier 
datant de 1983. Si vous me lisez en 
1997, elle a 14 ans, si vous me lisez 
A parution, elle a 3 ans. En passant, 
remarquez à quel point je prends 
soin de vous : je vous mâche la 
besogne et les calculs. A propos de 
calculs. en 1997 vous aurez 11 ans 

LE $NG~l 
es 

,f 	 ! 

Fournier a été influencé par Fran-
quin, je dis pas ça pour jouer les his-
toriographes mais pour donner une 
idée du dessin. Tiens, justement, 
l'autre jour j'ai discuté avec Milou 
Moulou, qui est celui qui monte la 
maquette de cette page, parce qu'il 
est très branché en bd aussi, et on 
n'était pas d'accord là-dessus. Un 
critique doit-il être un historien ou 
pas ? Personnellement, je trouve 
que non, savoir que le cousin de la 
belle-soeur du dessineux a été 
influencé par le concierge de la 
tante de Franquin m'emmerde. Un 
album, pas le choix : il est bon ou 
il est pas bon, en gros. Tu es 
d'accord, Milou Moulou ? Je lui 
laisse la place pour répondre : 

J'aimerais bien rencontrer Bucquoy. 
Ie scénariste de cet album. Pas Le 
Hir, il dessine comme un cochon, 
ne sait pas mettre en couleurs, bref. 
A jeter. Bucquoy, par contre, est 
capable du pire comme du meilleur. 
Là, c'est du meilleur, dommage qu'il 
soit desservi par ce dessin pourri. 
En bref, c'est un pessimiste de pro-
fession qui va foutre la merde dans 
un milieu corrompu qui règne en 
autres sur les équipes de football à 
Anvers. Il tombe amoureux d'une 
nana qu'il ne connaît que par une 
photo, la recherche pour le compte 

EBDITO 
Je vous avais promis la semaine 
dernière de vous passer les pho-
tos de la réunion de "196 cm", 
mais bernique : elles ne sont pas 
développées. Je me demande ce 
que fout le service de presse du 
Sieur Tourain. 
Cette semaine, à part le Maëster, 
je ne vois pas ce qu'on peut rete-
nir. Ah, où est le temps où il sor-
tait quatre albums de Reiser par 
semaine (là, j'exagère, mais j'uti-
lise la méthode classique dite du 
"good ol'time") ? 
Eh, je me suis planté, j'ai oublié 
de voter, parce que je croyais que 

le 16 mars on passait en horaire 
d'été et que le 23 on votait. Résul-
tat, non seulement j'ai pas voté, 
mais je suis arrivé de deux heures 
en retard au boulot. Parce qu'en 
plus, je m'étais planté là aussi : au 
lieu d'avancer d'une heure, j'ai 
retardé d'une. 
Notez l'intervention de Milou Mou-
lou, l'homme qui a presque le 
même nom que moi mais qui n'est 
pas moi. De temps en temps, il 
viendra foutre sa merde, et je ne 
peux pas l'en empêcher : c'est iui 
qui monte cette page. Dur. 

Milou. 

LUNETTES 	r«r 

Arrêtez de trembler. Relaxez-vous. 
Si votre fauteuil le permet, inclinez- 
le 	

MAESÎ~t~i 
 en arrière. Posez ce canard sur 

vos genoux, vous pouvez très bien 	 „, oP 
lire à quarante centimètres. Respi- 
rez à fond pendant une minute. Tri- 
chez pas, j'ai dit une minute. Ok, ça 
y est ? Maintenant, lisez lentement  
L'action se passe de commentaires 
et à Paris. 
Hein ? J'avais raison, de vous im 	

(L 

	

~) I 	~( 

ser le calme, non ? Attendez, rep 	 . 	" 
nez votre souffle et lisez ce qui suit. 	 ' - ` 
Une filature, c'est coton. 	 _ k:---:.~  
Ah, ça frappe, hein ? C'est extrait 	i   
du premier album de Maëster. C'est 	j 	.j r 	i  
le genre de trucs que j'aurais bien 	 ° 4 
aimé sortir, ça. Surtout le premier. 

d mm n[ 

oUAI 	M auAiS 	goF• ' 	gEURK' 

MOI PAS ETR. 
A HAUTEUR 	!! 

ri, 

Maintenant, enfin, on a une théorie 
qui tient debout pour expliquer tout 
ça. C'est simple, je vous résume : 
il y a X millions (ou milliers, c'est pas 
très défini) d'années, des extra-
terrestres (à forme humaine) ont 
atterri sur la terre parce qu'ils 
avaient une avarie de moteur. Ils ont 
eu des problèmes et ont été obligés 
de se mettre en hibernation pour 
attendre les secours. Et ils se sont 
planqués dans les Andes et sur l'lie 

Mais ça n'étonnera personne. 

BABY BLUE deLAMBILetCAU- 
 

VIN chez DUPUIS, 33 tomes. 	DUpvIS 

de Pâques. En passant, comme ils 	
J A M E S étaient considérés comme des 

Dieux par les Incas, il y a eu des 
sculptures faites à leur effigies, et 	

WE c'est eux qui ont aidé les indigènes 
à ériger leurs statues sur l'ile Pas-
cale, comme on dit dans la télé. 
Une autre expédition arrive, de nos  
jours, et recueille un orphelin déluré 
qui s'échappe de son pensionnat. 
Ils arrivent très bien à discuter entre 
eux parce que les ET. en question 
ont appris notre langue en écoutant 
des émissions radio ! Très fort, 
non ? Qui s'en serait douté ? 
Ça, c'est un album rigolo. 

L'EXPEDITION PERDUE de HAR-
RIET et REDONDO chez LA 
LITOTE (bravo 1 Une litote et une 
redondance, je commence à com-
prendre 1), 49 clichés. 

Le titre, ça ressemble à ceux des 
Mystères de l'Ouest. Ça commen-
çait toujours par "la nuit". Y avait 
"la nuit des longs couteaux", "la 
nuit de l'élan rouge", "la nuit de la 
choucroute", "la nuit aime les 
sucettes à l'anis", tout ça. A croire 
que les scénaristes n'envisageaient 
pas qu'il puisse se passer quelque 
chose d'intéressant le jour. En plus, 

L action se passe eco 	e 	aires 
et 	à 	Paris, 	vous vous 	rendez FLWDF k6pt;Bt{, 
compte ? Moi, j'aurais fait ça, j'arrê- 
terais les gens dans la rue pour leur 
dire. Eh, psieu, psieu, écoutez ce ses rockers idiots et ses savants 
que j'ai trouvé ! fous ? Si oui, qu'ils restent crétins. 
Le dessin, dois-je l'évoquer ? Y a- Z'avaient qu'à réagir avant, merde. 
t-il encore des crétins qui ne con- Maëster de contraste, comme dirait 
naissent pas Maëster, le seul des- mon bouquin de géo. 
sineux qui caricature mieux que 
Cabu, a'-ec ses bonnes soeurs salo- MA ESTER ET BOULES DE 
pea, 	ses privés exhorbités, 	ses GOMME de MAESTER chez 
vamps plus ingénues que nature, AUDIE, 45 patiques. 

8A Parade! 
L'HOMME A LA VALISE GOOSSENS 18 
LA FEMME DU MAGICIEN BOUCQ/CHARYN 17 
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17 
ZEPPELIN PEPE MORENO 17 
CLARKE ET KUBRICK 3 FONT 17 
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17 
MORBUS GRAVIS SERPIERI 17 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME MAESTER 17 
MORTES SAISONS BERTHET/ANDREAS 17 
MEMOIRE DES ECUMES CAZAILEJALE 17 
LE BAL DE LA SUEUR RALPH/CROMWELL/REBS 17 
KRAKEN BERNET/SEGURA 17 
LA GUERRE DES OREILLES TRAMBER 17 
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17 
QUEQUETTE BLUES BARU 17 
OUTSIDERS RODOLPHE/FERRANDEZ 17 
VIET BLUES MUNOZ/SAMPAYO 17 
BONJOUR, MONDE CRUEL GEERTS 17 

C'est chiant, quand même. Des fois, 
je rêve d'un monde merveilleux où v~ 
II beb tout et pour tout deux 

 
albumsms de de band

d
es dess

i
nées. Mon  

boulot s'en trouverait grandement 
simplifié. Toutes les semaines, je 
dirais : "cet album, comme la  
semaine dernière et celle d'avant. 	l' ' 
est très bon. L'autre est mauvais"  
Et personne ne viendrait me cher-
cher des poux dans la tête, parce 
que tout le monde serait d'accord 
Quel pied. Il n'y aurait pas de nou-
veaux courants, pas de mode, pas 
d'albums qui plaisent à certains e' 
pas à d'autres, tout le monde aime 
rait Goossens, ça serait chouette . 
Mais tous les matins, je me réveille.  
encore pantelant du rêve si criant de 	 iJ 
vérité, et je prends conscience len 
tement que Madame Milou est er 
train de me secouer en me disant 
"C'est l'heure ! Il faut que tu don- 
nes ton avis sur les nouveaux toire pourrait être celle d'un album 
albums !" L'horreur. 	 d'aventures classique, mais le des- 
Ce matin, c'était le Yann-Le Gall. Je sin et les dialogues viennent mettre 
l'ai lu et j'ai pas compris. Des fois, leur pied dans le plat at tout 
je ne comprends pas parce qu'il n'y chambouler. 
a rien à comprendre, mais là, il y a Ce qui m'embête le plus, c'est que 
quelque chose à comprendre, je le je suis le seul à pas comprendre. 
sens, mais je ne sais pas quoi. L'his- Tout le monde trouve ça vachement 

bien. Vous aussi, sûrement. Tant 
mieux, j'aime bien Yann, d'habi-
tude. Faites-lui plaisir, essayez de 
comprendre. 

LA LUNE NOIRE de YANN et LE 
GALL chez GLENAT, 39,50 
cauchemars. 

l'histoire même ne se passait jamais 
la nuit. 
Là, c'est pareil, ça s'appelle "la nuit 
du tueur de loups", on sait pas pour-
quoi, tout se passe le jour. Mais 
c'est un bon album, quand même. 
A chaque fois que je parle d'autre 

	

8w~y ~~~~ 	 chose, vous pensez que c'est parce 
!~ 1 	 ,~ 	que je n'aime pas, mais pas du tout. 

a 	,— •~, 	~~°, 	'- 	J'aime bien. C'est deux mômes qui 
doivent échapper à la Maffia, on dira 
ce qu'on voudra, classique, thème
déjà traité, mais c'est bien ficelé, 
très bien découpé, avec des plans 

 r — 	et même des raccords qui rappellent 
~r•~ 	 quelques bons réalisateurs de 

cinoche. 
î 	 A suivre, bien sûr, c'est un Glénat. 

Donc, on attendra le second tome 
pour la suite de l'histoire, la pre- 

- 
	 mière partie est bonne, bon signe, 

mon coeur s'envole comme un fau-
con, bref. 

- .f,. 	.<tiar. 

NAN/ 

I 	Voilà, il est pas d'accord. Je précise 
. .p 	af , 	qu'on est pas de la même famille, 

malgré la ressemblance de noms. 
~Jl 11( 	.G - , 	u 	Le Fournier, pour les mômes de 

moins de 6 mois (qu'ils puissent se 
de plus que maintenant et ils seront défouler). 
rénaux, tout ça pour dire que vrai- 
ment, cet album ne m'inspire pas LE SIGNE D'YS de FOURNIER 
beaucoup, puisque je parle d'autre chez 	FLEURUS, 	33,50 
chose. 	 contradicteurs. 

VIIITE I 

Woaw, de la bd en raccourci ! Ça va 	amoureuse d'un des pilotes et qui 
dans tous les sens, très vite, tout le 	fait des acrobaties, un pilote qui était 
monde parle à tout vibure, il y a des 	là avant ceux dont je viens de par- 
tas de gens qui font des tas de trucs 	ler et qui sait que le "désherbant" 
dans tous 	les coins, 	l'action se 	n'en n'est pas et qu'en fait il s'agit 
déroule en accéléré, tout le monde 	d'un produit qui tue les indiens, 
est d'un côté ou d'un autre d'un 	vous voyez, on retombe sur nos pat- 
revolver, il y a des indiens qui se font 	tes, et donc le type (qui est unijam- 
tuer petit à petit mais se rebellent, 	biste, en passant) se fait tuer mais 
des pilotes d'avion qui se font enga- 	on ne sait pas par qui, enfin, on se 
gar mais renient leur contrat pour 	doute que c'est le proprio des ter- 
voler au secours des indiens préci- 	res qui le tue pour qu'il ne puisse 
tés plus de la femme du mec qui 	pas dire ce qu'il sait aux autres pilo- 
leur a signé le contrat, l'un deux doit 	tes, mais ceux-ci découvrent dans 

le blouson de l'unijambiste des 

LES
p 	 notes révélant la fourberie, pendant 

ce temps la femme du proprio (qui 
r' ` ' U IU I c DES DAMNÉS 	passe son temps à se beurrer la 

,- 	Moa• 	'' ' , 	 gueule) tombe amoureuse d'un des 
pilotes, je ne sais pas lequel exac- 
tement parce qu'ils se ressemblent 

' 	 un peu tous, d'ailleurs je ne sais 
même pas combien il y en a, alors 
le proprio provoque le type en duel, 

f. ' 	 mais un habitant du village vient 
i 	 tuer sa femme parce qu'elle avait 

e 	' 	 écrasé son môme au début du bou- 
,é-i) 	 quip, excusez-moi j'avais oublié de 

6 . 	 °f ' 	 vous le dire, alors le type se venge, 
.. ' 	 ça fait comme une vendetta en plus 

gros, et ça continue comme ça sur 
 - 	~ 	 48 pages. 

r. 	 Malheureusement, c'est un peu trop 

t 
espagnol et embrouillé pour que ça 

.._. 	soit lisible sans problème. 

sauver sa nana des crocodiles en 	SURLAJUNGLEDESDAMNESde 
tirant dessus, pas la nana, les oro- 	MORA et DE LA FUENTE chez 
codiles, il y a une autre nana qui est 	DARGAUD, 42 avions. 

C L I C H E ' 	
de son père, puis pour son propre 
compte, se fait tabasser, tout ça 

• dans une ambiance à la Bucquoy 
tout à fait caractéristique. C'est un 
mélange de politique, de social, de 

e 

polar, de tout ce qu'on veut. en fait. 

SALUT LA Quand Bucquoy se décidera à choi- 
sir ses dessineux plus précaution- 

PROMO 	
neusement, on verra. 

LES MOUETTES MEURENT A 
-~~ 	L'AUBE de BUCQUOY et LE HIR 

VOIR PAGE 24 	 chez ANSALDI, 44 scénarios  par 
nuls. 

GROSSES 
BOTTES 

Accrochez-vous à vos plantes ver-
tes : l'album dont je vous entretiens 
présentement explique et justifie la 
présence des sculptures mystérieu-
ses dans les temples Incas, des 
"pistes d'atterrissage" gigantes-
ques dans les Andes et des statues 
de l'ile de Pâques. Comment dia-
ble ? Par la venue d'extra-
terrestres ! Ouaaaaaiiiiiiiisssss ! On 
a ga-gné ! On a ga-gné ! Génial ! 

Cies,Avalli rr.-rf ,~nr1, 

ui'I~i~1Yl 

Q 

LE 24ème TOME DES TUNIQUES 
BLEUES RESSEMBLE AU 23ème, ET 
AU 22ème, ET AU 21ème, ET A 
TOUS CEUX QUI 
I 	PRECEDE. 	24 

LA NUIT DU TUEUR DE LOUPS de 
MALES et CORTEGGIANI chez 
GLENAT, 39,50 nuits. 

22 
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SALUT LA PROMO 
• 

Vous détestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA 
PROMO est faite pour vous. Chaque semaine les plus 
malins d'entre-vous pourront profiter d'une offre spé-
ciale mais aussi nous commander tous les albums 
de bandes dessinées de leur choix. Comment faire? 
Prenez les prix de la liste ci-contre, ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, 
le port est gratuit. 

• 

Salut les abstentionistes. 
Cette semaine, j'ai un super plan pour vous. Je 
vals faire comme chez Drucker : Il a des yeux de 
velours, une voix de baryton basse qui sait se faire 
entendre, Il survole tout le monde du haut de son 
mètre soixante-dix, Il sait de sa blanche main faire 
jaillir n'importe quel visage : voici... Maéster (et 
là, à la télé, normalement, les gens applaudissent, 
alors faites-en autant, merci). 

DÉwAeEr"~E ME 
Siiis FAIT FAIRE 
lIN TAMPON :~ 

^ 	TRicNEt>Ett 

Jr 

Alors, qu'est-ce qu'on fait, cette semaine, je vous 
offre des cartes postales de Hassler ? Un poster, 
peut-Atre ? Un tee-shirt ? Vous n'y êtes pas : sl 
vous achetez "Maéster et boules de gomme", 
c'est Modeler lui-même qui vous le dédicacera 1 
C'est pas beau, ça ? C'est pas gentil ? 
Ce qui m'énerve le plus, c'est de rabAcher les 
mêmes choses toutes les semaines : si vous ache-
tez trois albums, je vous offre "les robinsons du 
rail" de Franquin et Delporte, si vous en prenez 
cinq c'est "Kamasutre" de Jacovitti et patati et 
patate, après la dédicace de Maéster, ça tombe 
un peu à plat. 
D'ailleurs, le vais vous dégotter de nouveaux 
cadeaux d'ici peu, parce que je sens que ceux-là 
commencent à vous lasser. A propos, vous savez 
que ce n'est pas parce qu'un album n'est pas sur 
la liste que vous ne pouvez pas le commander, 
hein ? 
Dernière chose : comme Maèster fignole, il fau-
dre compter quatre semaines pour la réception de 
l'album. J'ai tout dit, là ? Alors, the bon de com-
mande must go on : 

❑ Ben tiens, ça fait quinze ans que j'attends un 
album dédicacé de Maëster, je vais pas m'en priver ! 
Je joins 45 balles pour l'album, 6 pour le port, rien 
pour la dédicace et, euh, et je suis très content, voilà. 

❑ En plus du Maëster (parce que c'est inévitable), 
je voudrais les albums que je coche dans la liste ci-. 

❑ Et en plus de tout ça, je voudrais votre catalogue 
gratuit. 

L'HOMME A LA VALISE 	 45,00 
CLARKE ET KUBRICK 1 	 39,50 
CLARKE ET KUBRICK 2 	 39,50 
CLARKE ET KUBRICK 3 	 39,50 
MY LOFTS 	 28,00 
LES HARPES DE GREENMORE 	100,00 
AVANT GUERRE 	 39,00 
QUEQUETTE BLUES PART 
TOU 	 42,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 	 72,00 
LA GUERRE DES OREILLES 	 32,00 
KRAKEN 	 69,00 
LA COMÈTE DE CARTHAGE 	 42,00 
TRAGIQUES DESTINS 	 49,00 
BLOODI ET LES RONGEURS 	 32,00 
CONTES PERVERS 	 59,00 
PETER PANK 	 56,00 
MORTES SAISONS 	 33,00 
LES PROFESSIONNELS 	 45,00 
LE RIGE 	 56,00 
KEBRA, KRADO KOMIX 	 39,00 
OUTSIDERS 	 55,00 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME 	 45,00 
LA NUIT DU TUEUR DE LOUPS 

39,50 
LE SIGNE D'YS 	 33,50 
BABY BLUE 	 33,00 
LA LUNE NOIRE 	 39,50 
L'EXPEDITION PERDUE 	 49,00 
SUR LA JUNGLE DES DAMNES 	42,00 
LES MOUETTES MEURENT A 
L'AUBE 	 44,00 
MORBUS GRAVIS 	 59,50 

----------------------------- 
Nom:.................................................................... 
Prénom :............................................................... 
Adresse :............................................................... 
............................................................................. 

Code postal + Ville :........................................... 
Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 	
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ENCORE 
UN MARIAGE 

ware. Désormais, c'est DDI qui aura 

grammes pour machines de poche tel-
les Sharp et Canon X07, vient de signer 
un accord avec l'éditeur anglais CP Soft-

l'exclusivité de la traduction, de la fabri- 

La société DDI, l'ex-spécialiste des pro- 	

TI 
	jE PRfS~M6! LADY DDS 

VER A 
W ~~V 

cation et de la diffusion de cinq titres de 
CP Software: Bridge Player 3, Dames, 	

CS Backgammon, 3D Voice Chess et Pinball 
RENÉ Wizard. Du coup, DDI sort la version 2 

de 3D Voice Chess, entièrement franci-
sée y compris la synthèse vocale, excep-
tionnelle bien que rapidement casse-
pied. Enfin, le 3D Chess a été adapté par 
les soins des programmeurs de DDI au 
PCW 8256, offrant ainsi un deuxième 	programmesest destiné aux Amstrad 
programme de jeu (après Blocus) pour 	avec des prix compris entre 90 et 130 
cette machine destinée d'abord à une uti- 	francs pour les versions cassette et entre 
lisation professionnelle. L'ensemble des 

	
120 et 160 francs pour les disquettes. 

e unique de switching KGS 
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LA POWER CARTRIDGE EST DISPONIBLE CHEZ FNAC, HACHETTE 
ET CHEZ LES AUTRES REVENDEURS COMMODORE. 

En cas ds difficultés d'approvisionnement chez votre revendeur habituel, appelez-nous au 16.44.85.80.33 	 Développé et fabriqué par KCS aux Pays-Bas 

C R.5. .ÎI5 TRI9U TI0i l % (IMPORTATEUR) BP 60153 RETHONDES 

Sensationnel .9Vouaeso elewir 2PrvfisstD!aetl 

Pour votre SPECTRUM 16/48 K et + 
87 touches dont 26 auto-shiftées 

montage facile par vous-mêmes (10 mn + 1 tournevis) 

da/ie7U•ii•s a..iias 
i aiaaiiiiiiiiiilIsesi 
'i ~iiiiiiiiiiiiR■i■ 	 1 

gsasâô 

Autre modèle à 67 touches : 550 F T.T.C. 
- chèque à la commande ou contre-remboursement 
- livraison 48 h (port en sus 30 F) ou vente sur place 

Documentation sur demande : 

C.T. (PARIS) S.A. 
92-98, boulevard Victor-Hugo - 92110 CLICHY 
Tél. (1) 42.70.83.62 - Télex CTP 615 240 F 
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Chez Atari nous sommes des passionnés de l'in-
novation. Nos machines intègrent les toutes dernières 
technologies aussi bien au niveau des composants que 
des méthodes de production. Ainsi, les équipes de 
chercheurs d'Ata ri ont conçu pour le 1040 ST, notre der-
nier né, une architecture innovatrice basée sur un micro 
processeur 16/32 bits. Nos chercheurs ont également 
développé des co-processeurs à très haute intégration 
qui permettent de diminuer fortement le nombre de 
composants. Donc nos performances augmentent et 
nos coûts de production baissent. 

Ce n'est donc pas par hasard si le 1040 ST a été élu 
machine de l'année à la fois aux U.S.A. et en Allemagne. 
Et ce n'est pas par hasard si nos prix sont imbattables 
car lack Ttamiel, le président d'Atari, un des visionnaires 
de la micro-informatique, s'est toujours appuyé à la fois 
sur la technologie de pointe et la maîtrise de la fabrica-
tion pour offrir le meilleur ratio performances/prix. 

Pour nous, Atari, la technologie de pointe pour 
tous est bien l'aboutissement d'une philosophie d'en-
treprise. La preuve en est bien le 1040 ST. 

Entre nous, aujourd'hui, qui pourrait faire mieux ? 

Venez découvrir le 1040 ST et ses nombreux 
logiciels, depuis la gestion de l'entreprise jusqu'à la 
composition graphique ou musicale. Venez les essayer. 
Venez dialoguer avec leurs créateurs. Rendez-vous 
à la Villette. 

LES JOURNEES ATARI DU LOGICIEL 
22-23 MARS A LA VILLETTE. 

Utilisateurs, distributeurs, développeurs, le prin-
temps s'ouvre à la Villette. 

Les 22 et 23 mars, entrée libre, de 10 h à 18 h. 
fournée du 21 mars réservée aux professionnels. 

ATARI® 
ATARI FRANCES A 9. RUT SIN T UU 02150 STRESSES (I7 45 06 60 60 

ATARI i040 ST LJiîMi J tL ïkD . UNl i L 'civ IR/0L.r_ i : MLGA DL RDiMM i LLI LU ûL DI5UL IL liv i LCRL 3,5 /5D r\ i Üî1îvitii i t SOURIS 5- SORTIE COULEUR RVB PÉRITEL 

+ MONITEUR MONOCHROME HAUTE RESOLUTION : 8 430 F HT (10 000 F TTC) • MEME CONFIGURATION AVEC MONITEUR COULEUR : 10 120 F HT (12 000 F TTC). 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES : MICROPROCESSEUR 16/32 BITS MC 68000.1 MEGA-OCTET DE RAM • SYSTÈME GEM DE DIGITAL RESEARCH • GRAPHISME HAUTE DÉFINITION 640 X 400 • CLAVIER AZERTY ACCENTUÉ 94 TOUCHES AVEC BLOC NUMÉRIQUE ET TOUCHES DE DÉPLACEMENT 

SÉPARÉS • LECTEUR DE DISQUETTE INTÉGRÉ 3,5' 720 K FORMATE • SOURIS • NOMBREUX INTERFACES EN STANDARD RS 232 + CENTRONICS + DISQUE DUR HAUTE VITESSE 10 MEGABITS PAR SECONDE + LECTEUR DE DISQUETTE + PRISE MIDI + FMULATEUR VT 52 INTÉGRÉ. 
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CONGRATULATIONS 
r~iCITATiO S fE 	 OJT 

PPS ~pAdi 

Prix a donc couronné, pour sa 
seconde édition, Jean-Louis Gas- 
sée pour 	La Troisième Pomme 
(catégorie grand 	public) 	et 
Henri Lilen pour Pratique des IBM 

? NoN G~ 

PC en six volumes (catégorie ini- 
tiation technique). Les deux per- 
sonnages ont ainsi empoché une 

Ay 	yai brique sans effort. Dans chacune 
des deux catégories, un prix spé- 
cial a été remis à Thierry Breton 
pour Vatican Ill et à Andrea Pfeif- 
fer pour Applications graphiques 

a sur 
droi t 	

Ces deux-là n'ont 
eu droit qu'A deux invitations au 
resto (un bon quand même) d'un 
des membres du jury. Le jury, 

Les gens du milieu aiment à se essentiellement constitué de col- 
congratuler mutuellement. Interna- lègues journalistes, n'était même 
tional Computer a créé le Grand pas au grand complet pour la 
Prix 	de 	Littérature 	Micro- remise des prix et nous avons 
informatique dans le seul but de regretté l'absence de Simple Face 
donner des prix à des auteurs spé- Simple Densité, notre bien-aimé 
cialisés dans la micro. Ce Grand George Leclère. 

PLEIN LES MIRETTES 
Suite de la page 1 COMDEX: 

PAS LA FOULE dans les 130.000 francs ce qui 
est très cher ! Mais bien sûr, je 
ne vous dis ça que dans le but 
de vous faire baver, soyons 
honnêtes ! 

THOMSON, SOGITEC ET LES 
AUTRES 

IIs étaient tous là. Les gars de 
la S iter avaient un stand tout 
ce qu~il y a de plus vide. Seuls 
quelques écrans diffusaient des 
clips réalisés par la boite. Rien 
de bien impressionnant. Les 
images étaient certes fort belles 
mais il n'y avait personne à qui 
causer. C'est bien simple, on 
avait l'impression que cette 
boite qui réalise la plupart des 
génériques synthétisés de télé-
vision en France et ailleurs n'a 
même plus besoin de prouver 
ses qualités ! Thomson aussi 
était dans le même cas. Trois 
télévisions passaient sans 
cesse les mêmes clips. La divi-
sion Digital Image de Thomson 
n'a même plus besoin de met-
tre du monde dans ses stands ! 
Sony par contre, a fait très fort. 
Leur stand était à l'autre bout de 
l'expo mais très exactement en 
face de la buvette. Pas idiots, 
les gars de chez Sony en ont 
profité pour placer deux écrans 
géants sous les yeux desséchés 
des visiteurs aux jambes 

Sur ces écrans on pouvait voir 
et revoir des clips vidéos vus et 
revus (Dire Straits et autres). 
Bref, rien de bien original ! 

FIN DU PREMIER ROUND 

Parigraph me faisait mal aux 
pieds et mal aux yeux. A force 
d'observer de jolies images et 
de jolis dessins, je n'en pouvais 

plus. Ainsi, France Image Infor-
matique m'a charmé avec une 
bon dieu de tablette graphique 
dont vous me direz des nouvel-
les et un soft, DALIm (Dessin 
Assisté par Logiciel Interactif 
multimédia) qui permet de 
faire... ben... de tout faire en ce 
qui concerne l'image fixe. Bien 
sûr, ça tourne sur une énorme 
bécane dont la marque est 
Tecktroniks, à vos souhaits ! On 
pouvait aussi se déchirer la 
gueule sur un nouveau canard 
en anglais dont la première édi-
tion était à la vente (Computer 
Image). Après avoir échappé de 
peu à l'extase avec les photos 
contenues dans ce canard, 
nous avons tenté une sortie en 
force vers les étages inférieurs 
dans lesquels on pouvait profi-
ter du Salon du Son et de 
l'Image Vidéo. 

SALON DU SON, PASSONS... 

Là, les choses changent. D'un 
petit salon avec une soixantaine 
de petits stands, on passe à des 
immeubles gigantesques conte-
nant des géants de la Hi-Fi, des 

supports 
magnétiques et 
de la télévision. 

Ainsi, les 
monstres étaient 
là : Océanic, 
BASF, Fugi, Agf„ 
Sony et des 
dizaines d'autres 

En nous 
baladant, nous 
avons eu 
l'agréable 
surprise de 
tomber sur un 
énorme 
stand Thomson qui exhibait 
d'un côté ses caméras et ses 
télés et de l'autres ses micros. 
Tiens, petit détail : le Quick Disk 
Drive (Q.D.D) était branché sur 
tous les M05 du coin. Vous 
savez, le Q.D.D, celui qu"'Heb-
dogiciel devrait aimer' comme 
disait la pub de Thomson la 
semaine dernière... Ouais, on 
devrait l'aimer. Mais tant que 
vous ne nous en avez pas prêté 
un pour qu'on sache si on 
l'aime, on n en causera qu'avec 
un air relativement dédaigneux 
parce que ce ne sont pas les 
arguments négatifs qui 
manquent. 
Devinez un pe u qui d'autre on 
a rencontré là-bas. Eh oui, Ams-
trad ! Amstrad qui profitait de la 
sortie de sa nouvelle chaîne 
pour exhiber ses bécanes. Ah, 
Amstrad, tu m'étonneras tou-
jours ! Un bon conseil, entre 
copains, si Amstrad tente de 
vous vendre cette chaîne avec 
l'option exceptionnelle permet-
tant d'écouter de la musique ou 
le package spécial noël compre-
nant le cordon spécial permet-
tant le branchement du matériel 
sur le courant, méfiez-vous ! 
Ce sont presque texto les carac-
téristiques techniques de la bête 
présentées sur la doc 

Bouton de marche, 
Bouton d'arrêt, 
Bouton d'avance, 
Bouton de retour, etc. 

Amstrad, après avoir fait des 
ordinateurs pour routiers conti-
nue à faire des chaînes pour 
routiers : la routine, quoi ! 

Dernier stand visité : celui 
d'Atari qui était là pour expliquer 
aux musicos que l'ordinateur 
pourrait leur servir à eux aussi. 
Il faut rappeler que le ST est 
avec le Télestrat la seule 
bécane au monde pourvue de la 
prise Midi en standard. On a pu 
voir, d'ailleurs, en avant pre-
mière des journées de la Villette 
(surnommées les trois glorieu-
ses) Music Studio d'Activision et 
hippo digitizer, ce dernier 
recréant l'équivalent d'un 
échantillonneur (une bestiole 
qui vaut déjà un bâton dans le 
commerce). 

CONCLUSION 

Pour finir, je dirais sans grand 
risque de me tromper que Pari-
graph a très certainement été 
une petite réussite pour les pro-
fessionnels. Dommage qu'il n'y 
ait pas eu une journée ouverte 
au public mais on ne peut pas 
tout avoir. Quoi qu'on en dise, 
il est certain que le domaine de 
l'image de synthèse grandit de 
jour en jour et que sa proportion 
dans le marché de I informati-
que ne cesse de grandir. 
Le Salon du Son quant à lui pré-
sentait aussi des micro-
ordinateurs, comme quoi cha- 
que année, pour trouver des 
exposants, les organisateurs 
feraient n'importe quoi. Bref, le 
CNIT cette année aura eu 
l'avantage de fatiguer en plus 
de nos pieds, nos yeux et nos 
oreilles. 

m 

Les organisateurs du Comdex qui 
aura lieu du 10 au 12 juin à Nice 
ont les boules : tout le monde se 
tape de leur expo ! Au jour 
d'aujourd'hui (expression qui ne 
veut rien dire mais qui pourtant 
sonne bien) ni IBM ni Apple ni Oli-
vetti n'ont encore réservé de 
stand, autant dire qu'ils considè-
rent la chose comme un petit évè- 

nement de sous-catégorie. L'Inter-
face Group qui garde le moral ne 
désespère pas d'avoir entre 150 et 
170 exposants et de 10.000 à 
15.000 visiteurs. Petite comparai-
son vicieuse : si tout va bien, il y 
aura presque autant de visiteurs 
au Comdex Nice qu'à Amstrad 
Expo à l'Hollyday Inn il y a deux 
mois 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. LES JOURNÉES 

r BON DE PARTICIPATION 1 

Un concours de plus 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffé-
rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres I Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer 1 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur la 
grille récapitulative mensuelle. 
Pas de Jury, pas de décision arbi-
tralre, HEBDOGICIEL n'Interve-
nant que dans le choix des pro-
grammes qui devront être ORIGI-
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro-
gramme n'est pas tout à fait au 
point, un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, Il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de partici-
pation ainsi que de toutes les 
explications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance 1 

Nom 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

Règlement : 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
façon mensuelle et trimestrielle un 
concours doté de prix récompen-
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le matériel sur lequel il est réalisé. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagné d'un bon de 
participation découpé dans HEB-
DOGICIEL constitue l'acte de 
candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDOGI-
CIEL se réserve le droit de sélec-
tionner sur la base de la qualité et 
de l'originalité les logiciels qui sont 
publiés dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, déterminent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART.5 : Le prix alloué pour le con-
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con-
cours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con- 

cours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a été 
déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se réserve 
le droit d'interrompre à tout moment 
le présent concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par les 
concurrents du présent règlement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap-
port à is totalité des programmes 
reçus pour un même ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou très 
diffusés. 

f ?Fid 
41:) 000 F~A~cS

~ 

POL' 5 PEROR~ 
l,E eoN c~ou 	I 
SFW

Q 
r`^" es 

DU LOGI 
22-23 MARS A LA 

Utilisateurs, distributeurs, dévelop-
peurs, le printemps s'ouvre à la Villette. 

Les 22 et 23 mars, Atari présente à la 
Grande Halle une sélection de logiciels d'un 
haut niveau technologique : bureautique, 
solutions de gestion, télécommunications, 
création graphique, conception musicale, et 
bien d'autres encore. 

Venez les essayer, venez dialoguer avec 
les créateurs eux-mêmes. Participeront à 
ces journées de nombreux éditeurs et déve-
loppeurs français et étrangers, en particulier 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce plogramrne reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL â le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du_programme Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie, 

CIEL 
viulm 

Américains. 
Les 22 et 23 mars entrée libre, de 10 h 

à 18 h. 
Journée du 21 réservée aux profes-

sionnels. 

ALATARI® 
LA 1ECRN0I.OGIE DE POINTE POUR TOUS 

Atan Frun,r S A ') 	S-Iou 92150 SUKFSNE51l1 45 06 60 60 



(/f11i-r lifE j,A 
çeoNPE MT-'2E! 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 159177 
HG puis Envoi. 

_SUPER BASIC 
Tranformez votre Basic Spectrum en un "super Basic gon-
flé de quelques 33 nouvelles fonctions. 

Paul ROLLAND 

SPECTRUM 

il,  

SUITE DU N°126 

1io PPINT INK 3.. T 11.2; -Le new 
.J€.Lj br: d 5p.,:t.im 

190 PPINT IN 4 : ciT  
r,t 

255 PPINT INK 	;PT 1-3.0;  , cnt Lj 
ne h:' I 	trp 

21 PRINT IN) 6; RT 1.4,5; 
n t. tout  t 	temps . 	I. •• - 
220 PRINT INK 7,;.T  

230 PRINT .T 17,0; INLJE5E 1 T 
NK ; PARER E:, FLASH 1; .. II flet. 

pas rtrdt. d. 	 t - vÇ p 
Cji Lez prcr.rArn 	cj ls env 
oy e z a I.  1bdo.C't 	merde rec 
critiritande 	vki S .3 	• J . I. j t. 	• 

24041  FOR a=l TO iC PPNtOt9IZ US 
R 4 00 FkNOMIZE L15 	g59 ; NE 

250 LET 

2 	FOR a=11 TO 21 PRINT RT a, 
0.; s $. NEXT a 

a1.7a PPINT PT 21 ,ø 	IPPUyeI sur 
Line tOLI:he  

2:50 IF TWE $= • THEN GO T9 2 0 
2 90 CL 
os PEP1 

501 P E M * 
502 PEM 4 	 ffj:ha, 	du  

•3 PEM * 	 EI4IlIJ 	 * 
ø4. Per -  i 

Pri 
07 CLE. 	PEE.T'DE 
10 	0 ..2.5.7 
ø LET $=MENU 

530 PC.FE C-0114.32: GO SUE 9950 
5 40 PPINT RT 	. 0;flExp1z :at.ior,  
tortes 	.:r,Ctj:.r.3 

.:€ 
o PRINT FT 	 'Epti':ation 

-3 E FIE' 
70 PRINT PT 6ZL 41 EP ti .:ator, 

d* PENIJM 
E50 PPINT RT 7,0; 5:ExpI.icat.in 
-JE TIME- 
590 PRINT FIT .O, 6E:'p1i cation 
de EjUND 
6ø PRINT PT 9.0;"7. EXP li :atiDn 
d€ CL 
.;i PRINT RT 10 ,0.;••)ExF.':a'O 

r. de 5CPOLL 	 . 
€2 	PPINT RT 11,0 .... 

r. d 	ELETE' 
3s PRINT PT 12,0. i) E:pI.iCati 

on . 	CI..EI & 	ME5"  
4-ø PRINT PIT 1:3,5; ••1]jExpI.

• 
 cati 

on . 	ELLIPSE - 
650 PRINT PT 14,L ...iExp1i':ati 

on . 
C.C.0 PPINT PT s.o'i3: Exp 1icati 

on de CRPRiCT 
6'Ø PRINT T 16.0;14.)EXpti(ati 

D r. -le DUMP"  
680 PPINT RT 17,0;'1.EExF1i(ati 

on d€ GET" 
C-90C-90 PRINT AT 13.0.; 16

. 
 E:Kp11ati 

'Dr. . 	EPEcT-LINTIL' 
700 PRINT PT i;,O.; i7ExpI.icat.i 

on Je 14TTP . DECO 
710 PPINT PT 2sa; "ICI E.':pI.icati 

on di INi.E.IN 
7I5 PRINT PT 21 .0; 11 Ch.a('Irfl 

t. 	•:  
720 INPUT 	,:, t r. •:hc.. 	";Choi ,  

LET •:hoi=INT .:F,C.: 
74 	IF ch:. 1 ..1 	OR •:h'Di 	1 THEN 
GO TO '2O 
752) GO TC, 	ø+:b -'ix 
, 02 GO SUE iooc IF chc'i. 	1 TN 

EN GJ T': 550 
603 G Ci 	'JE. 1-:100 	IF .:h:i. i TN 

EN .0 TO '00 
554 GO 5LIE,  1:355 .  IF fh.) 	•j TH 

EN GO TO 500 
555 GO 5'JE 1450. IF Cho i .. .•i TH 

EN 'O TO 500 
55,5 O SIJE lESS 	IF ch.': . > TN 

EN GO TO 550 
'357  GO SI 1.5  1705 	IF ch.:' I x •: :. 1 TH 

EN GO TO 500 
05 GO BUB 1505. IF chûjx<:i TN 

EN GO TO 500 
as.; GO sus 2100: IF CI-,Qjx<>i TN 

EN GO TO 500 
510 GO SUB 2200: IF Cho jx<i TN 

EN GO TO 505 
Oil GO .51J5 2300: IF ch'Di x . •i TM 

EN GO TO .500 
12 GO 5'l5 2400 IF ch0i 	.i TM 

EN 50 TO 500 
513 GO SuS OE.55 IF ch0x.'i TM 

EN GO TO .550 
014 GO SUB 2050: IF ChOir <>1 TM 

EN GO TO 500 
015 GO SIJE 2900: IF ChOiX<>1 TM 

EN GO TO 500 
510 GO  SUB  3000: IF chOiX<i TM 

EN GO TO 500 
.517 GO SUB 3.00 : IF 	.......1 TM 

EN GO TO 500 
515 GO SUE 34.00 GO TO 500 
012 GO TO 8 00 

1000 REM 
1010 OLS 
1020 PRINT AT o. 10. ,60c . 
10:30 PRINT PT 2,0.; SIr Permet de 
tracer .4 	 dr Iat.arax paxsa 

at pa 	4) :.1,y'1t 	Ella est 
appe le par un PRINT n.:;u.5P 04-100 

104.5 PRINT 	Borf pam€t -je trac 
er les carc- esou de--- rectangles P 
leir.sSa s4nt.are eat PRINT 0:3;U 
SR 04270,y.1.Y1 ave: 1  r.u) et 

i.<1,y1dtametra'.e5efl'. opposes € 
t..,<•' 1' 
1050 PRINT 	Notez qLie Le pOint 
0,0 ea t en 	haLt a galche et SI 
e 0..r -':255 et 0.4>152' 
1055 PRINT "POKE 04.114,0:'TlaCC 
a Lecran 	POKE 04114,10=>Ef fac 
e de I, 
1057 PRINT "II faut aussi change 

I-  Lea .t ,4re>ex 64147 et '54-i's" 
1060 PPIJSE 1 PAUSE 0 
1070 CLS 
15.50 PRINT #I; AT 0.0"CemcnstCat 

on 
10'50 FOR a = 1  TO 50 
1100 PRINT u:' . LISP '542?0,a,a,1iØ- 
a, 110-a 
1115 IF PEEK 04-i141O THEN POKE 
64114,5: POKE 0414?.0' POKE 6417 
4. . 0 : GO TO 1.1.55 
1120 IF PEEK 64114=0 THEN POKE O 
4114., 15 POKE 64L47.10 POKE 041 
74,10: GO TO 1130 
1130 NE•'T a 
1140 FOR 41 TO 50 STEP 2 
1150 PRINT 03;IJSR 04180,150-a,11 
5-.a ' 150+a . 110-a • 150+a , 110+a , 150- 
'5 , 110+a 
1105 NE:.T .a 
liT'S PAUSE 1 PPIJSE 0: RETIJPN 
1200 REM 
1205 CLI 
1215 PRINT AT 5,1:....FPE" 
1220 PRINT AT , ., 0. ''Cette iratrL'c 
tion pet)et 4e se renseigner su 
r I.  rAeI),OtrC disporibl.e.ElI.e es 
t appelea par '.'n 	RANDOMIZE USP 
04-350." 

1230 PAUSE 1 PAUSE 0 
1240 P.RNDOMIZE IJ:IP  04350. PRINT 
01.PT 0,3; "Dert.orstratton 
1250 PAUSE 1 PAUSE 0 
1260 RETIJP.N _____ 
1300 PEN 
1305 CLS 
1310 PRINT AT O . 13; "REMUS)" 
1320 PRINT AT 4 .0; INK 4; "Cat,t,a 
in5tr'.':t':'r ran'.'sCrOt't Las lignas 
de p r. Irast,e.ElI.a afftchea L'a.: 

rar ':'JaL' rPrir,arta tes .afl.:en 
> n'_'nier-:.s a'.,',.: a re-te le r,OL''.,'aa 
L' n'jrnar': 'c':'rr espOndants" 
1330 PRINT INK 3. "C'est 5cv; La 
forme ancian=,nI'J-L'€aL'" 
1:34-0 PRINT INK 7 'ELle est appel 
Ce Par PRINT LISP 04350,pas,0 ou 
I"'  ""0='ecran ''  ,":,=>tmp',- iaante" 

1350 PRL)T AT 15.5. BRIGHT I. "P0 
J) cette inst.ruCttc'n,l in y a pa 
s '4e ,4e)>nitratiafl fattes 'in es 
sal4pras a','c',r s.aL'I'e'ar.4e le Pr 

ar,', It e . •' 
1:300 PAUSE 1 PPLISE 0 
1370 RETIJRN__________________ 
1400 REM 
1105 ILS 
1110 PRINT PT 0.13;"TIME" 
1420 PRINT AT 4.0. "CCCI est line
h.-rl':'aa tCt.ps real dont l 	pied 
s.i-:,ri depend de La reguLRrite .11' 
,:0,Jraflt. duSCdt. ,  'r" 

1430 PRINT 'Elle eat miss en -,,j 
te p a r Un 	RANDOMIZE 1J5P 002110 
e t, .a r ra tee PRNDOMIZE 'JSR 50320" 
1440 PRINT "Ella d5PO5€ de deUx 
mc,des d'af-fich.agC.rOrm'l et di 

' j t a I .'''-Pour 	I a it, e t t ,- a a 	L ' heyr  
• ' Le basic minimal. ,:ontient 
'Jr petit Programme 
1450 PPUSE 1' PPIJ'E 0 
1400 CLS 	PRINT AT 0,10; ,Demons 
t rat ion:  
i476 INPUT ::ire: ';hl-Minute: 

14-7 POKE 2373,4-0' POI-E 23794,4 

1175 LET h$"STR$ h POKE 23724,0: 
ODE h '.11 : IF LEN h$=2 THEN POKE 
23753.000E h$)1) ' POKE 23724CO 

DE rs(2:' 
14-ES OC' 51JE 2: POKE 6141''3'.,.a 
148.3 POKE 23793.,4-0'.  POKE23754,4- 

485 LET K*=5TR 5: POKE 23754,0 
ODE h$i): IF LEN h$'2 THEN POKE 
23793,00)3E h%"i: : POKE 23724CO 

DE hi2' 
1490 '30 5.)6 2' POKE 61412,a 
14-93 POKE 23753.4-0. POKE 23794,4 

1495 LET h$=STR$ s POKE 23754..0 
ODE h$)1) . IF LEN h$=2  THEN POKE 

23753,CODE h $ (11  , POKE 23724- 
CE h%"Z" 
1500 GO SUB 2. POKE 61411,a 
1503 POI-.E 23793.48: POKE 23754,4- 
'S 
15'10 RANDOMIZE USP 50310 
1520 PRINT AT 21 .0, "Or peut tO'Jj 
'DL'rS tra',"ai lIer 
1530 FOR asS TO 50 STEP 10: CIRC 
LE INK INT (RNO*7);127,e7,a: NEX 
T a 
1535 POKE 61515,0: POKE 51519,23 
9: BEEP .1,1 PRINT AT 21.,0:"On 
Change d'affichage 
1540 FOR a=S TO 107: PLOT 0,5: 0 
RAW INK 7 . O'ER'1' '255,0: NEXT a 
1550 RPNDC'MIZE USP 50320 
1.550 OLS 
1570 RETURN 
1505 REM I Ion 
1010 CLI 
1025 PRINT AT 0.13,"SOUND" 
1530 PRINT AT 	" 1 L4. 0. 	Y a en lai 
t 3 roUtines qui 	s'occupent de 
produire :3  bruita ges different 

140 PRINT "Leu,-  a.4rease-mem'Dir€ 
s,Dnt'54500,54925 at 04559" 

154-5 PAUSE 200 
1650 PRINT "54-90Ø=GlllQ0UL'ppp'" 
: RPNDOMIZE IJSR 54900 pRIj5E 50 
1550 PRINT "54-925='TttZziiittt!  

RANDOMIZE IJOP 04-225' PAUSE 50 
1070 PRINT "54-25-I=:.Cc.:.:(Crrrrrr'  

RANDOMIZE LiER 04-SE'S' PAUSE 50 
1555 

 
PAUSE '1 PAUSE 0 

1090 RETURN  
1700 REM PC  
1710 CLS 
1720 PRINT AT  
1730 PRINT AT 4-,0 ''Cette flStrl'c 
tion fait In effacement d'ecran 
pa(fectionne.ELLC 	est appe Lee P 
ar Lin ' PRINT LISP 04750,.3,h,C,d 

174.0 PRINT "Elle met Lea Lignes 
de a a b a 	la couleur can effa 
cant .:e S'.i est ecrit,.'4va't O':' 
U 1'0=',Pien,1=,,Ir','aCsi'Dn '.'ide'I d 
e 	L 'e':ran'' 
1750 PAUSE 1 PPIJ 0E 0 
1700 CLI 	PRINT AT 21,0. "Oemors 
tration 
1770 FOP .a=0 TO 2PT STEP .1  

171.0 PLOT 127 , a? 
1750 D'PRIJ `-0 _. IN 3 , .50*0:5 a 
1.030 I'E T a 
1.510 PPINT 03;IJ'IR 64750.0 5.0.1 

64750,0,7 , 4 ,Ô,:HR 

1820 PPL)SE 1 P'PLIt.E 0' RETURN 
11900  P E r') 
1910 ::L,5 PPINT PT 0. 12. "SCROLL 

1525 PRINT PT '1.0, INS. 0."Cett e 
ir>t.ru.:t,sr scroLLe L'a cran 
ars la halt , Le bas,la '4r':'itC et 

Par pc'int OU par 

1S3Ø PRINT "Elle eat appaLee pa i- 
1- n  PPI) 	O3.U'IR O3000,a,r "'" as:. 

4ra:t,':n , 	ns .nbr de  
194-O PRINT "P':'L' - a'"'" 1at5=,'pave  
It p':ir,t, .a gaL.:ha '''" OatE.=,.pave 

Itp':rrt en i.a5'' ''3at7=p.a'.e et 
p':'rrt Cr, I- alt ''''' 4et0spa','.5 'It P0 

lit a drot If'' 
1'250 PAUSE 1 pPIJ:SE 0 
1960 CLI 	PRINT PT 5,10; BRIGHT 
1; INK 5 . PPPEP, 2 "Darr'Instratio 

n " 
1270 FOR .a0 TO 2*PI STEP • 1 ' PL 
OT 1.27.4-0,  EPPIJ 30*SIN 4,30*103 
3: NEXT a 
190e PRINT 03, LISR 63000.1'.1 
1201 PRINT 03.; IJ5P 03000 2.1 
1252 PRINT 23; USR s.:000 . 4 . 1 
125:3 PRINT 03;'JSR 03000,3,1 
1990 PRINT AT 7 , S ; ' ' Er .4 c' L C S I' r ma 
1 fl t e r, a r, t '' 
1555 FOR a =0 TO 10 
1356 PRINT U?>, LISP 3.050.,0 
1297 PRINT 03. LISP 63550.60 
1'5'55 PRINT 03; LISP 63000 Z; .5 

PRINT 03; LI.SR 63000 . 7 .. S 
2005 NEXT a 
2010 PRINT 03.IJSR 6:3000,5,1 PRI 
NT U3; USP 53005,6,4 
2025, PAUSE 1 : PPIJSE 0 
2030 RETIJPN ___ 
2100 PEN I. 	 •il4 
2110 CLO : PRIN "C'ELETE 

2120 PRINT AT 4,0; INK 4,; "Cette 
instruction a pntr role -J-ESurPi« i 
mer ,4'lIrI coup In ce' .- tair nombre 
de Lignes se vos program-me baa ,,  

2130 PRINT INK 3 ; "  Ella 
es 

 t appel 
Ce par Lin 	GOTO 9500.On n'a al 
ors plUs SL''a S'il 'ire lea instru 
(lions donnais." 
2140 PAUSE 1: PAUSE O 
2155 PET'J_N 
2200 PEN  
2210 CLM 
2215 PRINT PT 0,10.; "Di ,Ei et Fra 
mes" 
2220 PRINT PT .3,5,; INK 7; . 'Ti es 
t Inc ir,strl'cti'Irt dl' lOOP 	S'J i e 
apache Les interruptions 	':harg 
ces de tester le ':lavier. Cela 
permet d'a,:Celer'ir Un PCI' 	ora 
dCs calCuls." 
2230 PRINT INK 5; -Avant la fin d 
I' programrle,on 	doit Obligatoi 
r€mer,r mettre In Ei qui realtor 
ise las inter l'p- tions.R noter 
SIC Li stoppe I' horloge." 
2240 PRINT INK 3;"FraSCs est aUS 
Si '.iflC instr'-'ctionZ5øP.EILC a Po 
'Jr bIt de realiserle dectencheme 
at d'une a'4nchr'I- trame pour syn 
CF. r')riser le balayage e:rarl et L 
e dessin SIC l'on y  Fail,. "  
2245 PRINT "Ci>LI5R 55530","Ez.s> 
USP. 5.5.532" , "Framea=>'JSP 55334" 
2250 PAUSE 1 ' PAUSE 0 
2250 PETIJRN  
2300 REM 
2310 CLS 
2320 PRINT PT 0,11' : "  ELLIPSE" 
2:3:30 PRINT PT 4, 0; "Cette ins trUc 
tiOn trac .-ifs CLLiF'Ses a l'ecrar 
.Elle est apse lee 	par 'r PRINT 
03;IJSPSO350,'A,y,a,,b. "'" ( x,y)s.)n 
t I,es ':';'ordonrees du certr€,a et 

b sont La I,Dn5Jeur of 	la large 
l'r de 1.  
2:340 PRINT 1N1 4,. PARER 6;  
r, se ce programme soit en LMiL 
est lent. a falSe de-- nombreuccal 
Ills q'J 1 L fontporte.' 
2355 PAUSE 1: PPIJSE 0: CLS 
2350 PRINT #1;PT 0,0 "[emonstrat 
ion " 
2:370 PRINT 03 , LISP 00350 , 127 , '57 , 1 
O , .30 
2350 PAUSE 10 PAUSE 255 ' RETURN 

2400 REM  
2415 CLS : PR NT RT 5,0;'HEX$ et 

IN',JMEX s" 
2420 PRINT PT 3,0, INK  
pour r o le de trans former 1 romb 

ra hexadecimal en 1 r'Iilhredecima 
I..S.a syrtaxe Cat' " "LET .asUSR 55 
050 REM &XX) 'X, avec XXXX nbr her 
a majuscUle exrit a len','era ex 
REM IFFOØ pour REM 450FF.Le res 
I'lt.St est dans a." 
2430 PRINT INK7,; "Invhex$ part d 
'Lin nbr decimal etle tr.an s.fc' i'M8 
en obi he'rade':irtalSa 54fltax€ est 
" "'.' LET h$s"".IM 	"" PP INT 03;L' 
SR 52200,r-255*INT (x ,'256) ,INT 1. 
x ,.»255 .Le - esu1tat est dans h$.5 
j h5 rest pas bc'n.ure erreur a 
ppa - 	rait.'' 
244-5 PAUSE 1 PPLI'SE 0 CL'S 
2450 PRINT PT 0,0; "[>emor,stratid'n 

24-50 PPINT PT :3,5;  "ii HerS" 
24-70 INPUT "Nhr HEXA: ";45 
2450 IF LEN a$:'4 13P a$='' THEN G 
O TO 2470 
2420 LET a$="5000"  1 1 TO .1-LEN aS 

+4$ 

l'OS FOP a =4 TO 'L STEP -1 POKE 
7';O+.a ':00E aSa. 	NEXT a 

30 1 JE. 2 
2525 PRINT "IH",a$;"=",a , "eftfla 

'53'5 PRINT PT I .5 ,; "2'1  Ir'.'he.$" 
5540 PRINT .4ecirr.al",a 
2550 LET I-.$s"I'H 	". PRINT  
:'p 02250 ,.a-25".I)4T LaSSO. .INT 
a . 255..' 
2550 PRINT S; "de,:ir,,Sl=",K$'3 TO 

?O PigIJl,E J. PPUE,E 0 PITLIPN 
360: PEN 

0.10 CLI 	PRINT AT o.i:.. ''CPPPCT 
E E." 

'IS.SO PRINT AT 4.,0.''CCtt+ r:rjt,r:a 
p'aria. ':1 a':rt'a 	dc - 

- 'grant,> ('I' rIrES'14»'' +': 1551 5 
4.2 caractEra_ par lr'rre,'' 
2161.0 PRINT ''Il, rat Jrre Ligra, ['P 
TP,,'.r,I-,,),'<,r) 	':oor.4':'rrais 
allrcKa'ga 	'I-, . L" 
I'5,t,L.ar'a e.asPa':c antra 2 Let 

PRINT "Plis mettre .4ans a$ 
le taxtC .a imprimer et fairl 'Jr 
GOS'JB '2550" 

2650 PAUSE 1 PPIJ,E  O CLI. 
2655 POKE 60 114 ..?.2 
.2660 PESTOPE 2600 
2670 DPTP 0.0.1,2,7 LET a$="Den. 
c'r,stratior, '': G': S'JB 9950 
2630 DATA 0,20,1,1,5 LET a$sEt 

i'Jns_'rempL5 4cc 42 caract 
ere:r.."Li •"' GO SUB '2550 
2690 PRINT AT 15.0; POKE 50114,4-0 

inverse": POKE 60114,40: DATA 0 
100,2,2,7 LET a$="HELLO": GO S 

LIE '2250 
2700 PAUSE 1: PAUSE 0: RETURN 
2.550 PEN  
2010 CL5 , PRINT AT 0,11.. "DUMP" 
2520 PRINT AT 4 .0,  "Ce  so"s- progr  
anse permet  de re.4-liserIn dump 
niera':'ire an he:'.'a.ILest  appela  pa 

r  un  GC.5UB '2.000" 
2.030 PRINT "IL ins,:rit  (tX.:4dre 
>5+1. nI-r "r'.,'aLeurs de OiS adrea  
sas  a t  un 	r .r $r 	mc''.iErin- des 

a ',,'aI.eI,rs 	V're':a.4entas." 
2.54-0 PP'JIE 1 PPLISE O CLS 
2.50 PRINT AT 0.0. "DemonstratiOn 

215.0 PAUSE 150 
2570 GO 511e. 5600 
2.550 PAUSE 1 ' PP'JE.E O RETURN 

 REM 
 290 CLI ' PRINT PT 0,14-GET" 

2520 PRINT AT 4,0."Cette fonctj0 
r, a Le same r' Le 	515 sur CBM64 
etc  Elle  attend l'appUi stir  une  
tol'':he et ret,:'urr,eLe ':0.4e P'ICII 
4e CCLIC -Ci  

29:30 PRINT ''El le  est mise  en 'Del' 
"re par  un  LET asIJOR 55300" 
2240 PAUSE 1: PAUSE 400: CLS 
2950 PRINT "Demonstration-  '"Tap  Tap 
e: un te'te" PT 4,0; 
2360 FOR a =0 TO It,) : NExT a LET 
a=USP.56300' IF 5=13 THEN GO TO 

2970 PRINT CHR. ã . GO TO 2950 
2900 PAUSE 1 PAUSE .500 RETURN 
3555 REM 	4II 4! 
3010 :L.5 	PRINT PT 0,2, "PEPEPT- 
IJNT IL" 
3025 PRINT AT 4 .0 . ''  cette  instruC 
lion est tiree dl' BASIC de '.'OR 
IC: 1." 
3035 PRINT  "Elle permet  de repet  
Cr  Inc seriede  lignes tant qu'un  
e condition  n'est  Pas  remplie."  
304-0 PRINT  "Syntaxe  
:3555 PRINT "RANDOMIZE USP 55535 
net, en memoire Le no de La lj'na 

s'J  i'.  a r, t e . 
3555 PRINT "PI'  i  s 'jr PRINT #3 : 1J5p 
SOS7O,':'snd,O 

 
fait continuer le 

p, ':'' 	aIllri,e si L R condition  est  vra  
ie tle fatr.tprerdre a la Ligne  
SI  j ''ar, t le RANDOMIZE 'J5R 555:30 

ii el-Le eat 14155e.'' 
3070 PRINT "Mvi t REPEPT-UNTIL Pc 
l'Ser,t etre imbri'lI'es 1. i n .4afl5 
I 'a.'tre 
305.0 PPND':MI:E LISP 55300 
3050 CLI 
'100 PRINT ''Dar,rc'nstr4tt'Dr, e'e':L't 
d i r 	d ,  . prc'- grar,lr,a sut',"art" 
3110 PRINT At 3,5, "LET 4s5 "  " PPM 
['01112E LISP 61500" . ''LET 	=+1 "'" L 
ET 1=10'' ' ''RPN['CrI'lIE LIOR 61300"'" 
LET t'sb+I ''" PLOT t , L'  ' PRINT 02. 
'ISP r.2000 .L.=200 .0" ,  "PEINT  03: 'JSP 

5.2000 . s r 100 . 0" 
Till POKE 5.0510 . 'IS POKE 60511.3 
76 	P E t'l 

 
LET =O- 

- ONC'?))  TIE 'J I'D E. 1.100 
FT =s+l 

1.50 LET b=10 
3150 PPN['OF'lIZE L'OR  61300 
3175 LET b=h+5 
:1.50 PLOT b , a 

.3155 PRINT 03;IJSR 52500,b=200,0 
3200 PRINT 03.L'SR 02000,as100,0 
3210 PPNC'OmIZE lj3p. 65300 RETURN 

3305 P. E M 	1IIEI5 
3310 CLI 	PRINT  AT  0,9; "PTTP.DE 
CCDPGE" 
3330 PRINT "Cette routine apPele 
E par 1_1  ri 	LET aSsE P B F 
PRINT 03;IJSP 51700,x9 met  dans  
as 'Jr decIdagede , ' attn bUt en x 

:40 PRINT  "Exemple  an 21.31 
LET a$="E P B F "  PRINT U3; 1_)5P 
51700,31,21: PRINT a$ 
3340 RANDOMIZE USP 55300 RETURN 

3400 REM 
3410 CLS 	PRINT P[ 0,12;"INt.I.SI 
N'' 
3420PRINT AT 4.0;"Cette routine 
est- 'DpP''DsCC 4'J SINdU basic Sin: 
Lair  Elle transfor-me Ir, decimal 
en binaire."  

:34:75 PRINT "El la eSt appe lee pat- 
, 

 
n  PRINT 	'ISP 52500,X-255*INT 

5 . c256 , INT (x,.'255i are': avant I' 
n LET a$=" "t,500000000000,7300,110  
: REM 15 0 
3450 PRINT "DemOnStration 
3450 INPUT "Decimal ";d 
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A TCH= MEA N â 
Par ce jeu nécessitant adresse et réflexion, testez l'éten-
due fabuleuse de votre vocabulaire. 

Fred TRANCART 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le premier con-
tient les règles succinctes et le second (à sauvegarder par CSAVE 
'CATCH"), le programme principal. Sachez que la première et la dernière 

lettre de chaque mot signalées à titre indicatif, doivent néanmoins être 
tapées (JEU 1) ou sélectionnées (JEU 2). 

FPA$CF 

AvX s 1'5MA /) 
CANON X07 ~s Gnat c 

£uT&AN/ iff 
oN LA BEUR gFF~èu~! ~ Z 

VAIS Potvotg T TER L'E rENDuE 
lEi DE MQ'4 vocAeuLAiRE 

nRpuR~ER 

o p I SERVEUR MINITEL 
I HEBDOGICIEL 
I 	36159177 	II 

HG puis Envoi. 

LISTING 1 

I 'FRED IkANCARI 
-L presents 
3 'CATCH-MEAN 
4 t i5 
li 'sr (:ANUNX-U7 
6 'Programme I 
7 ' 
u' 
9 (,UT050 
10 FUKF=1T01000:NEXT:CLS:BEEPINTIRND(1)* 
10+28. 5), 1: RETURN 
SO CLEAR200:CONSOLE0,4,00.0 
55 CLS:PRINT"Patientez u 	notant" 
60 FURF=OT025:Af=FONT$(F+65):B%=•" 
70 FORG=OTO7:B$=B$.STRS(255-VAL(&h*MrO 
S(A$,3*G+2, 2))>+••,•;NEXTG 
80 FONTf(128+F1=LE FTf IBf, LEN(BS)-1):NEXT 
F 
90 FONTf1255)-"252,252,252,252,252,252,2 
52,0" 
95 FONTS(254)="252,252,252,252,252,252,2 
52,252• 
200 CLS:FORF=50T062 
205 BEEP200-2*F,2 
300 CIRCLE59,i5),F:NEXT 
400 F0RF=1TOioLOCATE5,0BEEPF, 1:PRINTRI 
GHT%(" F,TRANCART•,F) 
500 LOCATEIS-F, 1:PRINTLEFTf(• presents 
,F) 

510 NEXT 
600 BEEP3B,10 
700 M$ CATCH-MEAN 
710 FORF=1OT01STEP-1 
720 X(F) INTIRND(2)*13+3.5):IFSCREEN(X(F 
1,3) ( )32THEN720 
730 BEEPXIF 1, 1:LOCATEX(F),3:PRINTMID*(M* 
, F, 1 ) ; :NEXTF 
740 FORG=IOTOOSTEP-1 
750 FORF=ITOIO:X=X(F) 
752 BEEP25,I 
753 P=INT(RND(1)*3+1.5) 
760 IFP=3THENX=X+1 
770 IFP=7THENX=X-1 
810 IFX>160RX(3THEN900 
820 IFSCREENIX,3)<>32THEN900 
830 LOCATEX,3:PRINTCHR*ISCREENIX(F),311; 
:LOCATEX(F,, 3:PRINT• ; 
850 X(F).X 
900 NEXTF 
905 NEXTG 
910 FORF- 1TOIO:LOCATEF+4,2:A-ASC(MIDS(M* 
F, 1)) 

915 IFA<)ASC(•-•)THENPRINTCHRf(63+A)ELSE 
PRINT -• 
916 BEEPXIF),1:FORG.ITOINT(RND(I)*50+,5) 
:NE%TG 
920 LOCATEX(F),3:PRINT• •;:NEXTF 
930 FORG=1T 0200:NEXT:LOCATE6,3:PRINT•(e) 
: 1985•{: BEEP381 10 
940 FORG=1702000: NEXT 
945 FORF=49T01STEP-1 
946 BEEPZOO-2*F,2 
947 CIRCLE(59,15),F 
949 NEXTF:BEEP48, 10:BEEPO,10 
950 CLS:PRINT-Voulez-vs les reglesdu jeu 
(o/n)•i 

960 LOCATEI8,3:PRINT'?';:FORF-1T050:NEXT 
:A*-INKEY$:BEEP38,I 
970 IFAf<>"O•ANDAf<>N"THEN:LOCATE18,3:P 
RINT" `5:FORF=1TOSO:NEXT:G0T0960 
980 COGATSl8, 3: PRINTCHR$(ASC(Af)+63)I 
990 IFA*='O'7HENGOSUH30O0 
1000 CLS:PRINT'Ok .... on charge 1ePROGR 
AMME no II' 
1U06 FORF=18T038:BEEPF,I:NEXT 
1010 CLOAD"CATCH" 
5000 'REGLE 
5005 CLS 
5006 FORF=ITO1O:A=ASC(MID*(Mf,F,1)) 
5007 IFA<>ASC("-")THENPRINTCHR*(63+A SEL 
SEPRINT`-'; 
SOUR NEXTF 
5010 PRINT" est un 	jeu base sur l'adre 
s-se k la re+lexion.. 1: GOSUB 10 
5020 PRINT'II taut 	en eiiet trouver tl 
es mots an un mlmimum de temps,";:GOSUDI 
0 
5025 PRINT"Las lettres apoar-raissent 
an desordrea l'ec ran at , ":GOSUBIO 
5030 PRINT" JEU 1 	Tance dans l'ordre 1 
es lettres constituant le mot.•;:GOSUBIO 
5040 PRINT" JEU 2 : Reunissez grace a 
curseur leslettres dans l'ordre";:GOSUBI 
O 
5050 PRINT" JEU 3 : Rattraoez les lette 
of avant quelles soient au sol,": 
5055 GOSUBIO 
6060 PRINT"Urre fais la partie termine 

SPECTRUM y 
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:3430 LET A$="&60000000000000000" 
34'C PRINT ri3;U$R 525Oe,d-25E+IN 
T (di255i INT îd!255) 
3495 PRINT L';"==:';Fi$ 
3500 RANDOMIZE USR 55300 
3510 RETURN 
5000 CLQ 	PRINT AT 0,O:"Please 
wait, I'm I.OXdiÇ'3 the 3rd part of 
the Prngrarom.". INK 0: PRINT RT 

vous passezau niveau suoerleur" 
00,0 PRINT"?) n

' 	

,; 
e 

v au en tout "',:G(U SR)0 
o000 PRINT"Well I think that's 	ail 

GOOD-LUCK'"',:GOSUPIO 
6100 RETURN 

LISTING 2 

1 'FRED TRANCART 
2 'Present. 
3 'CATCH-MEAN 
4 '(c) 1985 
5 	r CANON X-07 
6 'Programme II 
7 ' 
8' 
10 CLEAR200:DEFINTA-Z 
50 GOT06000 
100 
150 
200 FORF=1T050:NEXT:RETURN 
250 
300 FORF=1T01000:NEXT:RETURN 
330 ' 
360 DATACHANT,REINE,JOUET,FILLE,PIANO, TR 
AIN, POINT, TABLE, CHIEN, REGLE 
370 DATAMATIN, TAPIS, POULE 
380 DATALAMPE, PORTE, ROUTE 
400 ' 
410 DATAROULEAU,FAMILLE,PLAFOND,TABLEAU, 
FENETRE, VOITURE, PLANCHE,ARMOIRE 
430 DATACOUTEAU, CHIFFRE 
440 DATAINTERNE,FEUILLE, COULOIR 
445 DATAHOPITAL,MAGASIN,HORLOGE 
450 ' 
460 DATAPANTALON,SANGLIER,CHEMINEE,MASA? 
(NE, TABOURET 
470 DATABRACELET, DECHARGE, DEBARRAS, DECEM 
BRE, ESCALIER 
480 DATAPOSITION,RABUETTE,CHOCOLAT 
490 DATACEINTURE, PRETEXTE, COLLEGUE 
500 ' 
510 DATAENCRE, MOTIF,PEAGE,HERSE,HEROS,JA 
DIS, TATON,PACHA, PACTE, TAUPE 
530 DATAMATCH, ORDRE, OPERA 
540 DATAGORGE , MEUTE, METRO 
550 ' 
560 DATACHOMAGE,SALAIRE,LIBERTE,MICROBE, 
MENTALE, DAUPHIN, SOMMEIL, ORIGINE 
580 DATAPLONGEE, THEATRE 
390 DATAMUSI OUE. DEMANDE, DOCTEUR 
595 DATACAPITAL,LEOPARD, OCTOBRE 
600 
610 DATAPANTHERE,SANCTION,MENAGERE,ORATO 
IRE, PINGOUIN 
620 DATAROBUETTE,GISEMENT, INDIRECT,NAUTI 
911E , NAVIGANT 
630 DATAPOSTICHE, POSTULAT, NORDIQUE 
640 DATAFATAL I TE, GOUVERNE, JUGEMENT 
650 ' 
660 DATAOPALE,LODEN,GNOME 1 GIBET,VALVE,OZ 
ONE, FREUX ,STAIN, ETALE, ASP IC 
670 DATADEVIS, TRIPE, BAGNE 
680 DATACYCLE,BLAIR,COEUR 
700 ' 
710 DATAHOSTILE,AMNESIE.MOLOSSE,URANIUM, 
CHIASMA, THEORIE, BAROQUE, ACCACIA 
730 DATACULASSE, ISOMERS 
740 DATAETAMINE,ETAMBOT.OPTIBUE 
745 DATAPANLEUR,BATTANT,BRIBUET 
750 ' 
760 DATAHARANGUE,HANNETON,HOMIC IDE, PRELA 
TIN,GERONDIF 
770 DATAMALINGRE,SYMPTOME,TRILOGIE,RECID 
IVE, OPULENCE 
780 DATANEOPHYTE,HYDROMEL, PARABOLE 
790 DA7AH7DROLAT,ES7UAIRE,EN7RESOL 
800 ' 
810 FONTfl224+F)=LEFTS(Hf.LENlBf)-)l:FON 
T*(225+F)=LEFT$)c$,LEN(C%)-1):RETURN 
1000 ' 
1010 SC=SC+G:BEEP38, 3: LOCATEO. 2:PRINT• S 
core •)SC;'pts":RETURN 
1100 ' 
1110 B=NI*50:SC=SC+B 
1111 Af=CHR(1254)+CHR( (1291+CHR(11471 +fH 
851141) +CHR$(148)+CHR$ 1146)+CRR%) 7541 
1115 FORH=1TO5 
1118 BEEP28,3 
1120 LOCATEO,I:PRINTA$;B"pts':GOSuSflSo:l 
UCATE0,I:PRINT" BONUS "Bots"lGOSl)RI50 
1115 8EEP28.0 
1130 NEXTH:KETURN 
loot ' 
2010 IjOSUB300:CLS:PRINT"VOUS AVEZ PERD))' 
2015 FORF=281038:BEEPF.I:NEXT 
2020 1FSC<=HSTHEN2050 
2030 HS=SC:PRINT"Mams vous battez le RFC 
URD'lHS:BEEP46,S 

20,0;: LORD "" 
8999 STOP 
9500 REM 
9501 REM 
9502 RE 11 
9503 REM 
9504 REM 
9505 REM 
3S0E• REM 
'?507 PEM 
9510 REM 
9500 REM ..".;~:..:~:~:'~:'~:.:'..ir,i 
'3501 REM ♦ Sc routine C)eLete 
9502 REM  
9530 INPUT "lore ligne:";1.1'"2em 

I.i0ne.•;L2 
95'30 POKE 23295,L1-255dINT î1i2 
551: POKE 23297,INT )11..~~b! 
9595 POKE 2329x,12-25E. *INT 122.,2 
s5): POKE 23299,INT (12.255) 
'3700 PRINT "Tapez en mode direct. 

2050 PRiNI"Voulcz-vstost,Oue) 
2060 1F I KKu )' IJ" 1 1 HE!J000 
,070 IFIKEti)"N"i.HENSLEEP 
2080 G0IUZO0 
4000 
4010 IFI'JLGRNDNI=ITHENRESTORE35O 
4020 IFNL=IANDNI=ITHENRESTORE400 
41130 IKNL=XANUNIITHENRESTORE450 
4040 1FNL=5ANDNI=2THENRESTORE500 
405U IFNL=7ANDNI=2THENRESTORE550 
4061 IFNL=BANDNI=2THENRESTORE600 
40"O IFNL=5ANDNI=3THENRESTORE650 
4020 IFNL=7ANDNI=3THENRESTORE700 
409U 1FNL8ANDNI3THENRESTORE750 
4100 TURF=ITOINT(RND)O)*(NM-11+1.5):READ 
PIS: NE X'I F 
4(10 RETURN 
6000 'INITIALISATIONS 
6010 VI=3:SC=O: NL=5:NM=16 
10000 'CHOIX NIVEAU 
10010 CLS:PRINT"Vous-vous estimez 
10020 PRINT")D)ebutant" 
10030 PRINT"IN)ormal• 
10040 PRINT')Slurdoue'; 
10045 FORF= 10T038:BEEPF,I:NEXT 
10050 LOCATE18,3: PRINT•?• I: GOSUB200:A5=I 
NKEYS 
10055 BEEPIO,1 
10060 IFA*<>•D"ANDAs(>'N•ANDAS<)•S'THEN: 
LOCATE18,3:PRINT" ';:GOSUB200:GOTO10050 
10065 BEEP38,5 
10070 LOCATEI8,3:PRINTCHRS(ASC(A*)-631{ 
10080 IFAf='D"THENNI-lELSEIFA$=•N•THENNI 
=2ELSEN1=3 
20000 'ler JEU 
20010 GOSUB300: GOSUB4000:LRfeMf: LTf=•• 
20015 CLS:PRINTLEFT.IM*,11+STRINGSINL-2, 
,•)+RIGHTflMf,1) 
20037 LINE10,7)-(119,7) 
20020 FORF=NLTOISTEP-1 
20025 XIF)=INTIRND(0)*18+.5):Y(F(=INT(RN 
D101*2+ 1. 5) 
20030 IFSCREEN)X(F),Y(F)(<>32THEN20025 
20040 BEEP(X)FI+lI*Y(F),I:LOCATEX(F),Y(F 
): PRINTMIDfIMf,F, 1) 5:NEXTF 
20046 T-5*NL*2:FORF-2T05:LINE1119-5*NL,F 
)-1119,F):NEXTF:BEEP48,5 
20050 FORG-TTOOSTEP-1:FORFe2TO5:PRESET(I 
19-G/2,FI:NEXTF 
20060 Af=INKEYS:L-LEN)LR*):FORH-ITOL 
20070 IFMIDfILRS,H,1)-ASTHEN20080ELSENEX 
TH: GO T022000 
20080 BEEPS+G,1:LTf=LT*+AS:LRS=LEFT*(LR* 
,H-1)+RIGHTS(LRf,L-H) 
20090 LOCATEXIH),YIHI:PRINTCHR.(ASCIAS)+ 
63);:LOCATELENILTf)-1, O:PRINTAf 
20095 SC=SC+NI*10 
20100 IFLRf=••THEN25000 
20120 IFH<)LTHENFORI-HTOL-I:X(l)-X(I+1): 
YIII=Y(I+1):NE%TI 
22000 NEXTG:G-O 
25000 CLS:IFM*-LT5THENPRINT•BRAVO pour 
SMf: GOSUB1100 : GOSUB1000: GOT030000 
25050 PRINT•FIASCO! pr •{Mf 
25100 VI=VI-1 
25150 PRINT" RESTE 'VI'vfe'{:IF)/I >1THENP 
RINT's•{ 
25160 GOSUB1000:GOSUB300: IFVI-OTHEN200DE 
LSE20000 
30000 '2nd JEU 
30010 GOSUB300:GOSUB4000:LTf=••:LRf=Mf:A 
=O:B=1 
30013 CLS!PRINTLEFT*IMS, 11+STRINGf(NL-2, 
.•)+  RIGHT* IRS , ll 
30014 LINE(0,7)-1119,71 
30015 LOCATEA,B:PRINTCHRS(255); 
30020 FORF-NLT01STEP-1 
30025 XIF(INT(RND(l)*1e+.S :YlFl=INTIRN 

30030 IFSCREENIXIF),Y(F)I(>32THEN30025 
30040 BEEP IXIFI+11 *Y IF I, I : LOCATES (FI, Y IF 
): PR INTMIDS I MS, F, 1);:NEXTF 
30090 1=6*NL*2:FORF=ZT05:LINE(119-6*NL,F 
)-1119,F):NEXTF:BEEP48,5 
30100 FORG-TTOOSTEP-1:FORF=2TO5:PRESET II 
19-U/2,FI:NE%TF 
30110 L=LEN(LRf1:FORF=ITOL:X=XIF):Y-YIF) 
30120 ONINT(RNDIO)*3+1.5)507030130,30140 
,30150,30160 
30130 X=X+1:GOTO3O170 
30140 %=%-1:GOT030170 
30150 YY+1:GOTO3Ol70 
30160 Y0Y-1lGOTO3017O 
30170 IFY>30RY<IORX>18ORX<OTHEN30300 
30180 1FSCREENIX.Yl o 32THEN3O3O0 
30190 LOCATEX,T:PRIN7CHRflSCREENIXlF1,Y1 
F)I );:LOCATEXIF),YfF):PRINT• •, 
30200 X(F)=X: Y (F1=Y 
30300 NEX1F:AA=4:BB=B:pSTICK(0) 
30310 ONIP-1)/20100T030320. 30330,30340.3 
0350:601032000 

RANDOMIZE USP 53400: CLEAR " 
STOP 
9710 STOP 
9800 REM i>::<:'<><>'> •:>•i<i<i< 
9801 REM > 	DUMP HEXADECIMAL 
9502 REM <:<><>1)<:. >< 	i(>+..: 
9510 INPUT "R.r5=5ee`de dCFait td 

9815 PRINT U1;RT 0,0;"appi,Vlle1 XLI 

91320PLET N h=add: I 
LETnhi au menl~" 

PRINT #. 1 R 522, 	-2 :H 
	•. 

3; J~ 	~ OO,h-25r.ïINT iFr 
255)INT iE,.,'2561   

9530 PRINT h$i-. TO :1,' 
9835 LET ==0 FOR a=0 TO 7. LET 
h=PEEK:. ).3d. +4 1 	LET '=S+GEEK iad 
d+a? : LET h$=" ..H 	 PRINT Tisa; 
I1=.R 52200,h-2S4.INT Ih..2 E.t . TNT 

	

-
Ih•'25511 	PRINT h  l:=_. TO 'I ." 
•5:_40 IF Y'IKEZ'$=" " THEN RETURN 
,5s4 NE'YT 5: LET _ =INT :5'S, : LE 

TOU b6BB1:1:0(030360 
3V~30 AAOAR,l:GUIOSV300 
30340 BB=1(P+I:(3U r0303th0 
30351' AA=AA-l:001030360 
3UJOU PEEPIAA+1)*BB,I:IFAA<OURAA>I8ORBB' 
1OKBB>SIHEN32000 
30370 PSCREEN(AA,BBIIFNOTIP2550RP321 
(HEN303S0 
30375 LOCATEA,B:PRINT" '):LOCATEAA.BR!PP 
INICHRS(255) i:A=AA:B=BB 
30376 130 1032000 
30380 FORH=ITOL:IFMID$(LRS,H.I)=CHRSIPIA 
NOS IHI=AAANDY IH)= BBTHEN30400EL SENEXTH 
40390 GOT 032000 
30400 LTfLTf+CHR(IP):LOCATEO,O:PRINTITe 
I:LINE(0,7)-(LENILTSI*6-1.7( 
30410 LRf=LEFTf(LR*,H-1)+RIGHTSILRf,I-N) 
30420 LOCATEA,B:PRINT` ";! LOCATEAA.BB!PP 
1NTCHRS(255);:A=AA:B=BB 
30430 SC=SC+NI*15 
30440 IFLRf=`"THEN35000 
30450 IFH<>LTHENFORI=HTOL-1:X(I1=X11+1): 
Y II)=Y I I I 1 I : NEXT  
32000 NEXTG:G=O 
35000 CLS:IFMf=LTSTHENPRINT"BRAVO pr ";M 
S: GOSUB1100:GOSUB1000: GOT040000 
35050 PRINT`FIASCO! or ";Mf 
35100 VI=VI-1 
35150 PRINT` RESTE VI"vi.`p;IFVI>lTHENP 
RINT"s"; 
35160 GOSUBI000:GOSUB300: IFVI=OTHEN2000E 
LSE30000 
40000 '3eme JEU 
40010 GOSUB300 
40020 GOSUB4000: A=10 
40025 CLS:LOCATEA, 3:PRINTCHRf(2551; 
40030 FORF-NLTOISTEP-1 
40040 XIF)-INTIRND(OI*18+.51:IFSCREENIXI 
FI ,0( I>32THEN40040 
40050 BEEPX(F1+1,1:LOCATEX)F),O:PRINTMID 
*(Mf,F,I) 5:NEXTF 
40060 LINE(0,7)-(119,71 
40071 FORH-ITONL 
40072 AS-FONTf)ASCIMIDS(Mf,H,11)1 
40074 FORF-OTO7:A*(F)-STRS(VAL('&H•+MIDS 
(Af,3*F+2, 21) I I', "I NEXTF 
40080 F-2:Bf=•0,0,`+A$(0)+Afl11+AS12)+Af 
131+Af I41+45 I51 
40082 Cf=Af(6)+AS(71+•O,O,O,O,O,O,•:GOSU 
8800 
40004 F-4:Bf=•0,0,0,0,•+A5(OI+A5(11+Af12 
+Af(3) 

40086 Cf=A*(4) OASIS) +A*(6)+Af(71+•O,O,O, 
O,•: GOSUBSO0 
40088 F6:BSO,O,o,o,o,o,.+A5(o(+AS(l, 
40090 CS=A*(2)-A5)3)+AS(4)-AS(5)-AS(6)+A 
f17(+•0,O,': GOSUBBOO 
40092 F-8:BS 0,0,0,o,o,o,o,o,• 
40094 CSAS(OI +Af(1)+Af(2)+ASI31+Af14)+A 
5(5)+AS(6)+Af17):GOSUB800 
40118 FORF=OT02:FORG=1704 
40120 AA-A:P-STICK(0) 
40130 IFP-3THENAA-A+l 
40140 IFP-7THENAA=A-1 
40145 IFA<>AATHENBEEPIO,1:LOCATEA,3:PRTN 
T• 
,40150 IFAA>-OANDAA<=18THENA-AA 
40160 IFAA<OTHENA=18ELSEIFAA>18THENA=O 
40200 BEEPF*4+I3,1 
40205 LOCATEXIH),F:PRINTCHRf(224+2*GI:r O 
CATE%(HI ,F+I: PRINTCHRf(225+2*G1; 
40206 LOCATEA, 3:PRINTCHRS(255); 
40210 NEX TG:NEXTF 
40220 IFA<)X (HI THEN45000 
40230 RESIN 
40250 CLS:PRINT•BRAVO or ';MS:G=O:GOSIIBI 
100: GOSUB 1000: 603050000 
45000 CLS:PRINT'FIASCO! pr :Mf 
45010 VI=VI-1 
45020 PRINT" RESTE ' VI•vie`;:IFVI>1THFNP 
RINT•s•I 
45030 G=O:GOSUB3000:GOSUB300: IFVI=OTHEN2 
000ELSE40000 
50000 'FIN NIVEAU -> NIVEAU SUIVANT 
50005 G0508300 
50010 CLS: AS=CHR(1254)+C HRf(1281+C HRS(,4 
7)+CHRf(1411+CHR$) 1321 OCHR*I 1411 
50010 Af=Af+CHRf1147)+CHR$(136)+CHRS(14? 
+CHR(11411 +CHR(12541 

50030 BEEP 28. 5:LOCATE4,O:PRINTAS 
50035 LOCATEO.2 
50040 IFNL=5THENNL=7:PRINT Mot de 7 I=1 
tres !•: GOT020000 
50050 1FNL=-7THENNL=8:PIB]N7' Mot de R let 
tees !':GOT020000 
50060 IFNI=1rHENNI=2:NL=5:PRINT' 	N. yea 
u NORMAL !":GO)020000 
500)0 IFN)=2THENNI=3: NLS: PRINT '• N, yeah 
SURDOUE !': GOT020000 

50080 GUT020000  

T h=s: PRINT it3;U5R 52200,h-255* 
INT ):h,,256) INT îh!255? : PRINT 
$";h$î5 TO 1 
3a50 POKE 23S92,0 
9855 LET add=add+S: G13 TO 9520 
9950 PEM *ï*ïïïïïï< ïïëëïïï•:iï ïi 
9951 PEN * ~5 - inutine çaractere3 
9952 PEM ëïït+ëïïïïïïiïïïï ïï 
9955 FOP n=1 TO F, 
'3950 READ a: POKE 23302+n,a 
9.355 NEXT n 
9970 FOR n=1 TO LEN a$. 
9975 POKE 23319+n,COCE 3$ItW): NE 
a.T n 
99ga POKE 23319+n,255 
9985 RANDOMIZE U5R 50125 
?990 RETURN 

tr 

28 



Economisez l'achat d'un traitement de texte, par la frappe 
de cet utilitaire plutôt sympa. 

Serge NANNI 

VOiC( 1107-9E 	jit~00 

ViIIrW 

AMSTRAD ~~VrE~~` AU 
JE / 

MgU~u(Z>=U x EN 
-~ AMoUR pU Fpic" 

NON MERel PA5 
CE MOiç-ci ! 
)'AI Dg'(-i'rE'fE 
FAi 'E DES 

~CON~M i E5 ~ 

SUITE DU 
N°126 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

9E30 POKE 8A03'I,VAL("%"+FIGHT$(HEX$ 
(84000+(1+(((1+F'+L_G)•-1)..80))),2)) 
300 POKE RA032,VAL("&"+LEFT$(HEX$( 
84000+(I+(((1+F'+LG)-1)*80))),2)) 
1000 POKE 8A0415VAL.("8"+L.EFT$(HEX$ 
( 84000+ (1 + (((1 +F'+L_G) -I) *80)) +1993 
,2)) 
1010 POKE 8AO46,VAL.("8"+RIGH1$(FIEX 
$(&4000+(1+(((1+F'+LG) 1)*80))+1999 
)j2)) 

1020 CALL &A030 
1(>30 FOR I==1 TO 24:IF Z(:)+F'+LG)=:1 
THEN LOCATE 80,I:F'RINT"<NEXT 1 
1040 RETURN 
1050 ' --.- AUTRE ÉCRAN HALIT -- 
1060 F'=P-25:IF F'<O THEN F'==O:RETURN 
1070 LOCATE 1,1cA=1:E==1 
1080 LOCATE 1 5 1:IF CZ==O THEN A= =1:B 

1090 FORE 9A031,VAL("&"+RLGHT$(HEX 
$(14000+(1+(((1+F'+I_G)... 1)*80)))s 2)) 
1100 POKE 1A032, VAL("8"+LEF'T$(FIEX$ 
(84000+(I,(((I+F+L-G)--'I)*8<)))),2)) 
1110 FORE 8AO41 5 VAL("I+LEFT$(HEX$ 
(84000+(1+(((1+F'+L_G)-I)*80))+1999) 
,2)) 
1120 POKE EAO4E,UAL(&+R'ICHT$(HEX 
$(&4000i $(&4000i(1+(((1+P+LG).-1)x80))+1999 
)12)) 

1130 CALL XA030 
1140 FOR I.:=1 TO 24:IF Z(:[+F'+L.G)==1 
THEN LOCATE 80,T:PRINT"<",NEXT I: 
1150 RETURN 
1160 ' -.__._... ._- OPTIONS ...  
1170 PAPER 1:E'EN O:LOCATE: 1,1:PRIN 
T" OPTION CHOISIE : 
1180 9$.:::INKEY$:IF W$=' THEN 11>30 
1190 IF W$="S" OR W$="s" THEN 1410 
1200 IF W8="C" OR W$="c" THEN 1610 
1210 IF W%' O" OR W$7="q" THEN PAPE 
R OPEN 1:MOOE 2:ENO 
1220 IF W$= "I" OR W9::="1" THEN 1830 
1230 RETURN 
1240 ' --- I[NSE:R'TION L.lGNE ... _. _. .___. 
1250 CZ==1:E:W$==HEX$(14000+(1+(E:+I°'+L_ 
C... 1)*80)) 
1260 IF R:[GHT$(1:W$,2)="00" THEN PR 
INT CNR$(7)v RETORN 
1270 POKE EAOIE,VAL("&"+LE-ET$(BWS, 
2)>sFOKE &A020,VAI._("8"+RIGHT$(I)'W$, 
2))-1 
1280 CALL IA010 
1290 FOR I=:(84000+(1+(E:+F'+LG-1)*80 

T0 (84.000+)C6+r-'+I-G)*80)) sF'OPE I 
,0:NE:XT I 
1300 GOSUB 1080 
1310 A=1:LOCATE A s 8IFRINT CHF$(233 

1320 CZ=0 
1330 RETURN 
1:340 ' --- EFFACEMENT L:[ONE. -....--.-
1350 CZI:AZ$'HEX$(14000+(1+(E+F'+L 
G-1)*80)).AW$==HEX$(14000+(1r((E+F'+ 
LC(*80))) 
1360 POKE ZA001, VAL("8"+R:fGN7$(AZ$ 
,2)):POKE &A00 ,VAI._("8"+LEFT$(AZ$, 
2)) 
1370 POKE 1A004,VAL('IsRIGHT$(AW$ 
.2)):POKE 1A005,VAL("&"+LEFT$(AW$5 
2)) 
1380 CALL &A000 

MSX,' 
Suite de la page 8 

6120 VI$'RIGHT$(STR$(108+VT),2):LOCAT 
E26,9:PRINTVIi 
6130 IFVI.OTHEN6190 
6140 X3I2:Y.Y2PU1'SPRITEi,(I1,',') 
6150 PK-6804 
6160 LOCATE1,20:PRINT"TEMPS 1441141444 
111" 
6170 00T05060 
6180 REM 
6190 REM FIN DU JEU 
6200 REM 
6210 FORT•070400Or NEXT 
6220 FORN=17013 
6230 PUTSPRITEN,(X,289) 
6240 NEXT 
6250 N=0:M-18:PK-6804:OB=0IP0=O:EC•0 
6260 LOCATEZ.N: PRINT" 

6270 LOCATEO,M: PRINT" 

6280 N=N+I:M=M-1 

1390 GOSUB 10130 
1400 Ar1:LOLATE A,B.-PRINT CHFss(233 
Is C7m0:RETURN 
1410 ' 	3AU000ARIJE NON DOCUMENT - 
1420 LOCATE 1,1rINPUT'QUEL ES r LE 
NOM DU FICHIER : "; CJW$ 
1430 LOCATE 1 S 1:PRINT"APPUYEZ SLUR 
<PLAY> ET <REC> PUIS SLJR UNE TOUCH 
E. 
1440 X$==INY.EY$:IF X$="" THEN 1440 
1450 PAPER 0:PEN 1 
1460 OPENOUT "I" +OW$ 
1470 FOR I=1 TO 133 
1480 IF Z(I)=0 THEN 1540 
1430 FOR N=1 TO 80 
1500 FR$rCHR$lFEEY.(84000+(N+((I-1) 
X80)))) 
1510 IF FEEK(14000+(N+(I-1(*80) >0  
THEN R$=kir" " ELSE R$=F:$+FR$ 

1520 NEXT N:PRINT 83,R$ 
1530 R$=' 
1540 NEXT I 
1550 CLOSEOUT 
1560 FOR N=:1 TO 79 
1570 IF PEEK(84000+N)==0 THEN LOCAT 
E N 5 1:PF'INT" " ELSE LOCATE N,1:F'RI 
NT CHR$(F'EEK(14000+N)) 
1580 NEXT N 
1530 LOCATE A 5B:PRINT CHR$(233) 
1600 RETURN 
1610 ' .-- CHARGEMENT DOCUMENT --- 
1620 PAPER 1:PEN O:CALL 8A060 
1630 LOCATE 1,1:INF'UT"QUEL. EST LE 
NOM OU FICHIER : ";OW$ 
1640 LOCATE I,1.PRINT"AFF3JYEZ SUR 
<FLAY> FUIS SUR UNE TOUCHE." 
1850 X$==INKEY$-IE X$=:"" THEN 1650 
1610 PAPER O:FEN 1 
1670 OFENIN (+0)15 
1680 1680 LINE INFIJT U9 5 T$ 
1190 Z='Z+1:Z(Z)'=1 
1700 FOR 1=1 TO 79 
1710 ERR=MIEI$1 T$, I, I3 
1720 IF ER$='" THEN 1770 
1730 E=ASC(ER$) 
1740 POKE (84000+(I+((Z--1)*80))),E 
1750 IF Z>25 THEN 1770 
17EO LOCATE It ZcF'RINT CHR$(E) 
1770 NEXT I 
1780 T$=' sIF EGF...-1 THEN 1800 
1790 GOT0 1180 
1800 LOCATE A.E::PRINT CHR$(233) 
1810 RETURN 
182.0 ' - LISTING SUR IMPRIMANTE 
1830 LOCATE 1, I,PRINT"VOUL_EZ VOLIS 
UNE PAUSE ENTRE CHAQUE PACE ((:1/N)? 

11340 RE:$=".INKEY$:IF RE$=' " THEN 104 
0 ELSE IF INSTR("ONon"5 RE$)"O THEN 
1840 

1850 IF RE$="O" OR RE$=:"o" THEN PA 
11==1 ELSE PAIJM=-0 
'I1360 LOCATE 1,1,INPUT"COMBIEN OE L 
IGNE DEVRA AVOIR LINE l 'AGE 	">19 
1£370 LOCATE 1,1:PRINT"S:) L'IMPRIMA 
NTE EST (°'RETE., APPUYEZ SLJP UNE,. TOU 
CHE." 
1880 PAPER O:PEN 1 
1(390 X$.:=INKEY$:IF X$=="" THEN 11890 
1300 FOR I==1 TO 133 
1310 IF Z(I)==0 THEN '1960 
1320 IF Z(I)===P'W THEN PW-=FW +E'W:I_LICA 
TE 1,1IFRINT"AFPUYE:Z StiR C ESPACE 
I";:SE'ACE$(20):WHII1..E IHKEY(47)=ISsW 
END 
1930 FOR N=1 TO 80 
1940 IF PEEK (14000+(N+((I-1)*80))) 
=0 THEN PRINT 98," "; ELSE PRINT It 
8,CHR$(FEEK(&4000+(N+((I--1)+x80)))) 

1950 NEXT NIF'FINT u8 jCHR$(13) 
1360 NEXT I 
1970 FOR N=1 TO 79 
1380 IF PEEK(E4000+N)=0 THEN LOCAT 
E N j 1sPRINT" " ELSE LOCATE N,I FRI 
NT CHR$(F'EEK(I4000+N)) 

6290 IFN=10THEN6320 
6300 FORT=0T0400:NEXT 
6310 60T06260 
6320 SC=SC+BU 
6330 SCS=RI9HTS(STR$(100000 +SC),5):L 
OCATE23,3: PRINT SCS 
6340 IFSC>HSTHENHSsSC:HS$=RIGHT$(STR$ 
(100000!+HS),f) LOCATE23, 12: PRINTHSS 
6350 BO=0:BIS$=RIGHT$(STRf(100000!+BO) 
.5).LOCATE23,6'ZPRINTBOS 
6360 LQC6TE2,3:PRINTOC)O('sC)O(>CJ 

6370 LOCATE2,4:PRINT")OOOOC)OO( 

6380 LOCATE2,5:  PRINT' ()îîîîî[[1111îî) 
r 

6390 LOCATE2.6:PRINT")-'îîîîîïîiiïïîi( 

6400 LOCATE2,7: FEINT "!)îîîiîîîiïÎiÎi) 

6410 LOCATE2,8 PRINT")(îKAMEî0NER,é. 

6420 LOCATE2.9 PRINT"Oîiîiîîïïiîiî) 

6430 LOCATE210.PRINT")(iii,IIîiiiUî 

6440 LOCATE2,11PFII NT"!ïO(ïC)!)(ï!ï!. 

6450 LOCATF2I2: PRINT ":N!ï(ï!)(ï,)!)) 

1330 NEXT N:LOCATE A,E.sFRCNT CHII4( 
233) 
2000 REsTURN 
2010 ' r** L_ ICNE, COLONNE ,NOISE ** 
1020 PAPER 1:PEN 0 
2030 LOCATE 1,1.PRINT"LIGNE : ";8+ 
F•;" COLONNE . ";A;:IF INS==1 THEN 
PRINT" 	MODE INSERTION" 
2040 PAPER O: PEN 1 
2050 0G$==IN1(EY$: IF 00$:="" THEN 205 
0 
2060 FOR N=1 TO 73 
2070 IF F'EEK(84000+(N+(P*8O)))=0 T 
HEN LOCATE N,1:PRINT" " ELSE LOCAT 
E N,IsPRINT CHR$(FEEK(84000+(N+(F'* 
80)))) 
2080 NEXT N:RETURN 
2030 ' a**+r+r node insertion •+rr 
2100 CXS=HEX$(84000+(A+(((8+P)-1)* 
80))) 
2110 IF RIGHT$(CX$,2)="OIS" THEN PR 
INT CHR$(7):RETURN 
2120 CV=VAL("8"+CX$)+(80-A) 
2130 IF RIGHT$(HEX$(CV),2)="ISO" TH 
EN CV=CV-1 
2140 POKE 1A037,VAL("8"+RIGHT$(HEX 
$(CV),2)):POKE &A098,VAL("&"+L_EFT$ 
(HEX$(CV),2)) 
2150 POKE &AO3A,VAL("8"+RIGHT$(HEX 
$(CV),2)>--1:F'OKE &A09E:,VAL("1"+LEF 
T$(HEX$(CV),2)) 
21E0 POKE 8AOAI,VAL("&"+RIGHT$(CX$ 
,2))-1 
2170 CA$=HEX$(84000+(1+((E:+P-1):80 
))I 
2180 POKE &A07F,VAL("1"+R:[GHT$(CA$ 
t2)):POKE 1A080,VAL("8'+LEFT$(CA$, 
2)) 
2130 LOCATE 1,E: 
2200 CALL 8A03f:iCALL 8A07C 
2210 RETURN 
2220 ' ***** ACCENTS r**r+r 
2230 SYMBOL AFTER 125 
2240 SYMBOL 12E, 160,810, a3GJ866y17 
E,160,13C 
250 KEY 135,CHR$(133) 

2260 SYMBOL 133586, 18, 13Cs 88E, 17E, 
8E0 ,13C 
2270 KEY 128,CHR$(12E) 
2260 SYMBOL 128, 160, 1'10, 178, 8C, 17C 

S ICC ,176 
2290 KEY 129,CHR$(128). 
2300 SYMBOL 123, 10, 80, 13C, 1EEy 810, 
13E, 18 J 818 
2310 KEY 132,CHR$(129) 
2320 SYMBOL 130,130,18;1E6$16E,166 

5 8EE,13E 
2330 KEY 137,CHR$(130) 
2340 SYMBOL 131,118,&24,13C,166,17 
C J 160,&:3C 
2350 KEY 134,CHR$(131) 
2360 SYMBOL 132,11C,&32,838,8EC,13 
8,810,190,180 
2370 KEY 131,CHR$(132) 
2380 SYMBOL 137 118, 124,130, 166,16 
E,166,13C 
2330 KEY 136,CHR$(137) 
2400 SYMBOL 134, 818, 124, 11E, 166,16 
E,1665 13E 
2410 KEY 133,CHR$(134) 
2420 SYMBOL 135}818,824,178 8C,&7C 
j &CC , 876 
2430 KEY 130,CHR$(135) 
2440 SYMBOL 136,518,124,538,518,11 
8r818,83C 
2450 KEY 138,CHR$(136) 
2460 RETURN 
2470 ' PRESENTATION DES OPTIONS 
2480 CLS 
2490 PAPER IsFEN 0 
-500 PRINT" 	 OPT]: 
ONS 0:r. GE°ONIBL.ES SUR LE LOGICIEL.. 

2510 F'AYIif:R OPEN 1 
2520 PRINT" 	 **** G 
ESTION DES P'ERIYHER1:Qa.lES **x-*" 
2530 PRINThPRINT" 	--- C COPY 7 

6460 LOCATEI.20 PPINT"JOYS7ICKîîCLAVT 
ERi" 
6470 SC=O 
6480 REM 
6490 IFSTRIG(ST)=-ITHEN6500ELSE6480 
6500 FORT=0T0500:NEXT:SC-O:SC$=RIGHT$ 
(STR$(100000!+SC).5)vL0CATE23,3:PRIN7 
SCS:FORN•4 T O14- L I C 8 T E 0, N 	R I N T" 

":NEXT:Z=0;TP=0 
6510 LOCATE0,3:PRINT")OOOO(>C)O 

6520 LOCATE0,4:PRINT")()()()()(JC)()( 

6530 LOCATE0,5:PRINT"()#AbU4443&44iÇ 

6540 LOCATEO,6:PRINT")(!ïîf1IiîfEiii 
E )C' 
6550 LOCATE0,7:PRINT"()0ILE[TRESORiï 
-C)" 
6360 LOCATE8,8:PRINT")(1DSHAKENA7ON6 

6570 LOCATEO,9a PRINT( )e 0 l i sî,.iï 

6580 L000TE0,10:PRINT"J(0kâioil1k0laç 
f.)(" 

6590 LOCATE0,11:PRINT"O00000O( 

6600 LOCATE0,12:PRINT")O1)00O)JO 
00< 
6610 GOT02130 

Ac ,:es aux 'JE> ferentes oft ,.ons 	--' 
940 PI, NT" 	- - 	C C 3 Chur gemen 

t d',,jn document. 	 ._.- 
._.350 F- Fi1:NT 	-.._ I S 1 S.ssuveqa, 
e d'un document.  
:7,E0 FR.INT" 	-- C L. 7 Ls=al..i,g •. 
ur .i mI.r im ant.e 
2570 PRINT" 	-- 	C 0 7 	ISuit.t ,+, 
e logiciel 	 -- 
580 PRINT : PR I NT" 

**** OF'TIONS OE TRAVAIL (arcas dir 
ect-) ****" 
2530 PRINT:PRINT" 	--- C CrlsL,A J 
Position du curseur- ( l.i.gne,co1 onn 

e) et. Mode 
2600 PRINT" 	-- C CTRL_+B 7 Mode 
User t. ion 

2510 PRINT" 	-- C CTRL+I 7 Inser- 
t-ion ligne 

22620 PRINT" 	-- I CTRI_+E J Effac 
eurent. ligne 

2630 F'RINT" 	--- C CTRL+S J Page 
sui Va n t.e 

2540 PRINT" 	--- C CTRL+R J Page 
precedente 

2650 PRINT" 	-- I CTRL+C J Affic 
page rtes opt-ions 

2EE0 P'RINT,P'RINT5FRINT" 
APPUYEZ SLIR C ESPACE 1 FOUR 

CONTINUER" 
2670 WHILE INKEY(47):WEN[I 
2680 GOSUE: 370:Z$=mCHR$(255):RETURN 
2.630 ' **.r CLAVIER **•• 
2700 F'RIN7vE'R]:LMTvP'RINT" 	-- VOID 
LEZ VOUS AVOIR LES LETTRES AVEC AC 
CENTS <0/N) ?" 
2710 f$=INKEY$:IF f$="" THEN 2710 
ELSE IF INSTR("ONon",f$)=0 THEN 27 
10 
2720 IF f$="N" OR f$=:"n" THEN MODE 
2:RETURN 

2730 GOSUB 2220:MODE 2:RETURN 

LISTING 3 

10 P=BA000.FOR N= I TO 21:REAO Al 
175 FOR L== I TO 15 STEP 2 
20 B$r»MIO$(A$,L, ):V:;'VAL..( "%"+E:$):S 
=S+V 
30 FORE P,V:P==F'+f:NEXT LNEXT N 
50 IF S<>&36E4 THEN PR-[NT"EFLRE(JR D 
E DATAS" :END 
E0 SAVE"AMSOOD",B,8A000,IAG 
100 DATA 21A14001F1400A77 
101 DATA 03233E7F1:C20F71:3 
102 DATA 21FF7F01AF7FOA77 
103 DATA 2E:013E4OBB:OF73E 
104 DATA AIS692OF2C3000000 
105 DATA 0000000000000000 
106 DATA 21O1403F::00E:EC44E 
107 DATA AOCC4BA0005A8B23 
108 DATA 3E47EC2OEE3E[aO60 
103 DATA 20E3C33E2OC37EC3 
110 DATA 0000000000000000 
111 DATA 0000000000000000 
112 DATA 2100403600772331[ 
113 DATA 7FBC20F 7(3215140 
114 DATA O152400A772.3O33ET: 
115 DATA 9FE:920F7064F2171I 
I'IF DATA 4O3EOoGEC491AOCI] 
117 ['ATA 33AOCDsIAS,10231O11 
'l 18 DATA C37EC93Ea:2.'0002'1 00 
1 1 3 lIAT'A 0001 00000A772E:OE: 
1:'0 DATA 3EOOE320F 7C80000 

6620 REM 
6630 REM TABLEAU SUIVANT 
6640 REM 
6650 PLAT' "TI0004L15ED+CAEDCAL13AL58L1 
3ELI5DCAEDCL13A5L5CC 
6660 BN-((6804-PK)*100) 
6670 BU=BU+1300-BN 
6680 BOS-RI8HT$(STRSC100000!+BO+BU),5 
):LOCATE23,6:PRINTBO1 
6690 PK=6804 
6700 VI=VI+1 
6710 I!I$-RIGHTS(STR$(i00+'tI).2):L000T 
E26,9:PRINTVIf 
6720 FORT-OT03000:NEXT 
6730 FORN=1T013 
6740 PUTSPRITEN,(1,209) 
6750 NEXT 
6760 OB=O 
6770 N=0.M-18 
6780 LOCATEO,N. PRINT" 

6790 LOCKTE0,M. PRINT " 

6800 N=N+1:M=M-1 
6810 IFN=IOTHEN6840 
6820 FORT-OT0400:NEXT 
6830 60T06780 
6840 Z-Z+1 
6850 0NZG0T02490,2720,2950,3180,3410, 
3640,3870,4000,4330,4560,4790,6190 61 

29 



AMSTRA 
s<It0VE 1 

• ~ 	 (9 PvE C leçf 
• 'J 	PATHÉTiQIVE! 

~p lGlsr£ 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 

HG puis Envoi. 

Quoi de plus pathétique que l'affrontement stratégique entre 
un homme et sa machine... 

Jean-Claude AUFFRET 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le lancement du 
premier, charge et lance automatiquement le second. Les règles sont 
incluses. 

LISTING 1 

LIBT*.LN(.r 	1 

, 	(::HARGEMENT DL1 PROGRAMME: 

1G MODE O E ORDER 0r:L.NY. O,O*.:CNK 1,1 
: 1: NIS L24. INK 3, II INK 4,15-INK 5 

*.I:NK 8,13-INK 7;2E::rfNK B,'l'Iy25 
?0 SI"I:i:F:_1J 1rNY, '100 <3O 
')0 FC)F n--...151 TO '151 STEP ' :a=*SDR( 
t26rO1•-(n*n))x0R]:c.LN 338,200+n:CIRA 
W a,0,2+SGN<n):ORIGIN 338:200+n:DR 
AW ... a,O, 2+SCN(r1)'Ng.XI 
4.0 ORIGIN o,0 
50 FOR n;:::O TO 30 STEP ; :a-SOR(300-
(ri*n))rfR:GIN 230,(200+ntCIRAW ayQ 5 2 
rD6:1GEN 230,200+n:DRAW •-a,0,2:NEXT 
E() ORIGIN 0,0 
70 FOR t===230 TO 436 STEP 4. 
i30 MC)VE t ; 100 
'30 READ y,c 
100 DRAW t.,y+100,c 
110 IF' y<>133 THEN LOTO 90 
120 NEXT 
130 0ATA 225 1 30,4,100,1 s 199,3J 22s 
1,38,4.,100,1,199,3,20,1,40,4,100,1 
,i1E3,'I24,5,, 19935201 54445 100I 
,120, 3, 130, 5, 199, 3j 20, 1, 4B, 4, 100,1 
j 1085 3,' 114, 5, 1203, 13<)5, 199,3 
140 DATA 20,1,50,4,100,1,112,3,132_ 
5<199, 3, 20, 1, 54, 4, 100, 1, 1'I B, 3, 144 
,5,199,3,20,1,50,4,100,1,112,3,134 
,5,139, 3, 20, 1, 54, 4, 100, 1, 1' IE, 3., 144 
,5,139, 3, 13, 1, 5E, 4, 100, 1,'I 18, 3 , 146 
,5,193,3 
150 DATA 1 B, 1, 58, 4, 100, 1, 118, 3, 148 
,5, 139, 3, 18, 1, B0, 4, 100, 1, 11 B, 3, 150 
,_5 5 199, 3, 18, 1, E2, 4, 100, 1,' 11 6,3,150 
,5,133,3,13,1 j38,4,42y6,60,4,100,1 
,118 3,149,5,199,3 
160 DATA 19,1 ,38,4,50,6,62,4, 100,1 
,116,3,'148,5, 139,3, 17, 1 ,40,4,62,6, 
100, 1,110,3,14.6,5,199,3,17,1 ,38,4, 
104,6,145,5,199,3,18,1,37,4,105,6, 
142,5,199,3 
170 DATA 18,1,40,4,107,6,138,5,193 
,3,18,1,36,4,103,6,140,5,133,3,13, 
1y32t 4,100,6t 140,5,199,3j 19,1,34,4 
,B0,6,100,1,108,3,140,5,139,3,17,1 
,36,4, 54,6,62,4, 100, 1, 112 ,3, 136,5, 
133,3,17,1 ,34,4,0,6,60,4,100,1,11 
0,3, 134,5,199,3 
180 DATA 18,1,58,4,100,1,106,3,120 
,5,124,3,134,5,193,3,18,1,56,4,100 
,1,120,5,124,3,136,5,139,3,18,1,58 
,4s 100,1,108,3,130,5,199, 3318,1,57 
,4.,I00,1 ,106,3,120,5,122,3,130,5,1 
33,3,13,1,58,4,35,1,116,5,120,3,12 
8,5,139,3 
190 DATA 18,1,56,4,80,1,104,5,116, 
3,124,5,199,3,17,1,54,4,100,1,120, 
3,12EE,5,199,3,17,1,52,4,100:1 5120, 
3,124,5,193,3,17,1,50,4,100:1,120, 
3<12',,5,199,3,15,1,48,4,100,1,199, 
3 
200 DATA 15,1,45,4,100,1,193,3,16, 
1,38,4,100,1 5 139,3,17,1 ,32,4,100,1 
,199,3,17;1,25,4,100,1,193,3 
210 P'AP'ER I:PEN è:l,-D[ATE 9,20:F'RIN 
T "ISOLA" 
220 RUN "! 

LISTING 2 

'10 ' 
ISOLA 

20 ' 
30 ' 	PROGRAMME F'RINCIF'AL 
40 
50 ' 	 J-C ALIFFRET 
E0 
70 ' 	FEVRIER 1385 
80 
30 ' le, REM peuvent ne pas et.re 
100 ' 	 tepees 

110 '_-------------------------- -
120 ' re'ief in ilion des car-act.eres 
130 '----------------------------
140 SYMBOL 241, t0, 10,13F,13F,83F,t 
3F,53F.X3F 
150 SYMF:OL 242, 10,10, XFC,SFC,XFC,X 
FC, SFC, IFC 
160 SYME:OL_ 243,*3F,&3F r 83Fs 53F,53F 
, L3F, 50,50 
170 SYMBOL 244,&FC,&FC,8FC,SFC,SEC 
~8FC,toji0 
180 SYMBOL 245,588,155,822,80,588, 

g°55,622,Xo 
130 SYMBOL-  
33, X33, 127 
200 SYMBOL 247,X0,XO,XF(],%7C J 53C,5 
9C, XCC, 11:=4 
210 SYMBOL 248,527,533,539,53C,53E 
,X3F,10,50 
220 SYMBOL 249,5E4,XCC,53c,53c 57C 
, SEC, SO, 10 
230 SYMBOL_ 250, 50, 10, X3F, 53E, 13C,S 
38, X30, 120 
240 SYMBCIL 251 jX0,80t 8FCj57Cj53C,8 
IC, XC, 14 
250 SYMBOL 252,820,830,838,53Cj83E 
,53F, X0, 10 
260 SYMBOL 253, X4, 6CjSIC,X3f], 87C,X 
FC,SO,10 

270 ---------------'-------------- 
280 ' 	initialisation 
290 ---------------------------- 
300 INK 0,0:INY. 1,25:INK. 2,11INY. 
3,3:60R0ER 0 
310 DEFINT g-r. 
320 MODE 1:GOSUg: 1590 
330 FOR na=630 TO 800 STEP 25:SOUND 
1,na,8: NEXT 

340 DIM p183> DIM I(89):DIM q(83). 
O:CM ':i 83):OI[M z<7):DIM u(8) 
350 FOR t.-2 TO 5:FOR 5=2 TO 7:i=(t 
x10)-fsxp(.i)==B:NEXT s:NEXT t 
360 p(II)3sr.C183=3:p(71 )=3p(78)= 
3 
370 FOR t.=12 TO I7.p(t.)=5zp(t. 6D)= 
5:NEXT t,rf-'0R t.===:2.1 TO 81 STEP' 10:p( 
t.)=5:p(t.+7)=5:NEXT t 
380 GOSIJ8 1000 
330 LOCATE I2,1F:PEN 2:PRINT "I .. 
... Je eon,nflence"-LOCATE 12 j 2O:F'E:N 
3r PRINT "2 ..... Vous commencez" 
400 N$=INKF_Y$:IF N$<>"1" AND N5<)" 
2" THEN 330 
410 MOITE 0 
420 WINDOW 1,40;1 ;25:CLS 
430 WINDOW 81,4,20,22,22 
440 WINDOW 82 f 25 ,40,1,25 
450 COCUE: 1200 
460 s =4'I ,,s=1 r  f=1 rOOSL1 É: 12130cy==48:c 
=1,:l=I .COSUII 1360 
470 Fns TT =1 TO I000,NFYT 
480 IF N$="2" TIIEN OCITO 1350 
4:30 	'-_..._....___________. _. _._...__.-..._._.-... 
500 ' 	l'ordinateur 'a]eplace son 

pi c>n 
510 	'...___. __ 

520 PEN 1toy3rF'APER û1,0:F'FïN III ,3.0 
LS 81 
5::30 ma=MAX(g(x-.I1I,g(x-1O)yg(x..9)y 
g(x-.I),g<x+1),g(x+9)5<1<x+10),g(x+1 
1)) 
540 IF n,a=0 THEN 530 
550 no=x:GOSUB 1930 
580 FOR t.=1 TO 8:IF g<u I t.))=ma AND 
u(t.)<>y THEN 600 

570 NEXT t. 
580 t. x:s=y:GOSUB I5'lO:GOTO 540 
590 l'EN 81,5 F'RINT t11,"voL7s avez g 
agne":FOR c==1 TO 5:FOR t.==.-250 TO 2 
50 STEP 50 :SO(JND 1,50+ABS(t:),5:NE 
XT t.:NEXT c:GOTO 1870 
600 x=u (t.) : GOSl1E 1 280 
6'10 '--- 
620 ' l'ordinateur enleve une file 
630 	'... ----------------------------------------- 
640 nta=MAX(g(y-I11,g(y.-10) ,g<y-)3), 
g<y-'I),g(y+I),g<y+9),g(y+'10),g(y+1 
1)) 
850 IF ma-=O THEN 780 
550 no=y:GO'iUB 1330 
670 FOR w=1. TO B:IF g(u(w))=rea AND 
u(w)<>x THEN 700 

680 NEXT w 
630 t=:s=x.GOSUB 1510:GDTO 650 
700 IF u(w)<>x.-11 AND u(w)<>x--10 A 
NEI u(w)<>x-9 AND u(w)<>x-I AND u(w 
)<>x+1 AND u(w)<>x+3 AND u(w)<>x+1• 
0 AND u(w)<>x+11 THEN 750 
710 t W- s=u(w)-GOStJ6 1510 
720 IF nla=0 THEN 750 
730 FOR v=21 TO 8:IF g(u(v))=ma AND 
u(v)<>x AND u(v)<>x-11 AND u(v)<> 
x-10 AND u(v)<>x-9 AND u(v)<)x-1 A 
NEI u(v)<)x+1 AND u(v)<>x+9 AND u(v 
)<>x+10 AND u(v)<>x+11 THEN 760 
740 NEXT v 
750 o=u(w)GOT[ 770 
760 0u(V) 
770 GOSUE.: 960:GOSUE: 1450:GDTO 800 
780 PEN 81,4fFsINT p1,"vous ave_ F' 
ERCIU":FOR u=1 TO 2:FOR t.=50 TO u*2 
00 STEP 1.5:SOUNCI 1,t,1:NEXT t.NEX 
T u:GOTO 1870 
790 PEN IUI,2xF'RINT til,"coup inlI:'oss 
ible!":SOUND 1,45::FOR t=1 TO 500: 
NEXT t  :SOUND 1,45 
800 IF p(y)='O OR 9(y)p=0 THEN 780 
810 IF p(y)=1 AND (x=y-11 OR x=y-1 
0 OR x=y-9 OR x=y-1 OR x=y+1 OR x=- 
y+9 OR x=y+10 OR xl=y+11) THEN 780 
820 ----------------------------- 
830 ' 	jeu ,ie I'adversaire  

150 	'é_N tt 1, 1: I141,L.IT 	IE1, 	~.: 	-  

81,0 IF ,)(>y+1 AND 3<>y+9 RANI] j<>y_i_ 
10 AND ,j< >g+11 AND ,j<>,  1 AND j: >y 
...9 AND j < > y... 10 AND j< > u - 1 'I TFII_N 73 
0 
870 IF g(j)::::0 OR ._t:.•x THEN 790 E:I_f) 
E y`: j 

880 GURUS 1360 
890 "EN UI ,3t 1.N10T 81,*." et. ole: 
'.lie ',o 
900 IF o>78 THEN GOSUE: 19•l0rGOTO 8 
90 
310 :I:F o==x OR o»y OR 0>78 OR g(o)=: 
0 THEN GOSIJE: 1310:G0TO 890 
920 GOSllE 1450.GDSUE: 9E0:GOT0 520 
930 '---.. 
340 ' 	cal cu I s 'les va l eur-s des 

-_-----cases 
3tî;0 '-- 	 ---------------- 
9E0 p(o)=O:no»o.GOSUB 1330 
370 FOR t.:::1 TO B:IF p(u(t))>0 THEN 
plu(E) )==p(u(t.) ).-1 

980 NEXT t 
930 IF p(x)=O THEN 590:IF p(y)=:0 T 
HEN 780 
1000 FOR h=11 TO 78 
1010 IF p(I-i)>0 THEN I(h)=p(h-11)+ 
p(h-10)+p Ih-3)+p(h-1)+p(h+1)+p(6+3 
+pCh+10)sp1h+11) 

1020 NEXT h 
1030 I(o)=0 
1040 FOR k=11 TO 78 
1050 IF p(k))O THEN q(k)=:;I(k-11)+ 
I(k -. 1o)+I(k•-9)+I(k-1)+IIk+1)+Ilk+9 
)+1<ki•i0)+ K k+11) 
1060 NEXT k 
1070 q(o)-=0 
1080 FOR k=11 TO 78 
1030 IF p(k)>'O THEN COSUS' 1130 ELS 
E g (k) ::::O 
1100 NEXT k 
1110 g(o)n=O 
1120 RETURN 
1130  
(k-1)+q(k+1)+q(k+3)+q I  e 10)+q(k+11 

1140 IF k=44 OR k= 45 THEN g<k)==g 
(k)+(q(k)aep(k)) 
1150 IF k=33 OR k=34 OR k==35 OR k= 
36 OR k=43 OR k=4E OR k=53 OR k=54 
OR k==55 OR k=5E THEN g(k)=g(k)+(I 

Ik)*p I k ) I 
1180 RETURN 

1170 --------------------- 
1180 ' dessin du plateau de jeu 
1130 ' ---------------------------
1200 CLS:FEN 2:FOR T=4 TO 16 STEP' 
2:LOCATE 1,T+1:PRINT (T/2)-l.NEXT 
T:FOR T=2 TO 15 STEP' 2-LOCATE T,3: 
PRINT T/2:NEXT T:LOCATE 8,I.PEN 7: 
PRINT "ISOLA" 
1210 WINDOW 3,18,4;19 
1220 F'AB'ER O: PEN 1 
1230 F'EN 1:FOR T=1 TO 13 STEP 2:FO 
R s="l TO 15 STEP 2 :L_OCATE s,T:PRIN 
T CHR$(24'I);CHR$(242):LOCATE s,T+1 
:PRINT CHR$(243);CHR$<244):NEXT s: 
NEXT T 
1240 RETLJRN 
1250 -----------------------------
1260 ' dessin du pion de 

I 'ordinateur- 
1270 '----- 
1280 FOR ne=50 TO 300 STEP 15:SOUN 
D 1,ne,3,13:NEXT ne 
1290 PEN 1:A'INT(x/10):6:=x-.(Art10): 
LOCATE (2*B)--1,(2*A)--1:PRINT CHR$( 
246) ;CHR$(247) :LOCATE (2*8)-1,2*A: 
PRINT CHR$(248);CHR$(243) 
1300 LOCATE (2*f)-15(2>e)-1:PRINT 
CHR$<241);CHR$(242):I_OCATE (2*f)-1 
,2*e:F'RINT CHR$(243);CHR$(244) 
1310 e=A:f=E: 

1 222 RETURN 
,;130  - __-- 	- ------- - --- -- 

1340 ' 	dessin du pion du ,joueur 
'1350 	..--------------------- ---- 
1360 F(JR no=300 TO 60 STEP -18:SOU 
ND 1,no,3,13:NEXT no 
1370 PEN 1:A=INT(y/10):Eo'y-(Ax10) 
1380 LOCATE (2 E:)-I,(2 A)-1:F'R INT 
CHR$<250) ;CHR$(251 ) :LOCATE (2*6')-1 
,2*A:PRINT CHR$(252);CHR$(253) 
1330 LOCATE (2*a).-t,(2+rc).1IF'RINT 
CHR$(241);CHR$(24 ):LOCATE (2*d)-1 
,2* c:PRINT CHRS(243);CHR$(244) 
1400 c=A:d=E: 
1410 RETURN 
1420 --------- 
1430 ' 	dessin de l'eau 
1440 --.--------------------------
1450 FOR t.=1 TO $:SOUND 1,INT(RND* 
200)+5oy1O:NEX7 t 
1460 A=INT(o/10):8=o-(A*IO):PEN 2- 
LOCATE (2*E:)-.1,(2*A)-1:PRINT CHR$( 
245);CHRS(245):LOCATE (2*E:)-1,2*A: 
PRINT CHR$(245);CHRS(245) 

14;'0 F:E: raJIu 
1 .180 	.... _ 

1430 'C,.~~.ro 	4e ,_a I (,u l 
1900 '......_.. 

1510 z(0):=g(t..11):z(1)r=:g(t:.-10):(: 
)g(t..9): (3)=g<t....1):(4)=g(t:.+1) 
(5)'g(l+3)*.z(8)=g(t.+10):z(7)=g(t+1 
'I ) 
1520 FOR i"0 TD 7 
1530 IF z(i)=g(s) THEN -z(i)=0 
1540 NEXT i 
1550 r,a=MAX  
(4), z(5), a(8) 3x(711: RETURN 
1560 ' ---   
1570 ' 	presentation -----------_ 
1580 ' ______ ___ __________________________ 

1590 PAPER O:FEN 2*.LOCATE 1,3 
1600 E:A$=STRING$(40,GNRS(20E)3 
1610 DATA 0,0,I,LI, I,I,I,0,0,1, 1, 
1,1,Ds 0,0,0, 1 y 1 j 1,0,O,O,I ,1 s1,1,O, 
0,0,Of0,0,1,1,O,O,O,O,O,O,O,Oj1,1, 
0,0,0, 1,1 > 0,0, 1, 1,0,O, I, I,O, 1 s 1,0, 
0,0,1,1 ,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0 
1620 DATA 0,0,0,0,1,1,O,o,o,1,1,0, 
O,O,0,0,I,1,0,O,O,I,1,O,0jI,1 j0,0, 
0,0t0J 1 s I>0,0,1 , I,O,O,O s 0,0,0, 1, 1, 
O,O, O, O S 1 y 1, 1, 1 j 0,0, 1, 1, 0, 0, O j 1, 1, 
0,0,1,I,O,0,0,OJOj1,1,O,o,I,1 > 0,0 
1630 DATA 0SO,O,O,1,1,0,0,0,0,O,O, 
O,1 j1,0,1 >1,O,0,O J 1, 1 s0,oy1,1,0,0, 
Os1 ,0,1t1,1,1,1,1j0:0j0,0,o,O,1,1, 
DfDf O J 1 s 1,O,Oj1 J1,G,O, 1 j1,Od, 1 ,O, 
0,0,1,1 > 0,0,i j1 > 0,1 s 1,0,0, 1,1,0,0, 
0,0, 1 1 1 fi 1 j 1 j 1, 1j O,O, 1 l 1 j 1 s 1 î O J p S 0 j 
0,1, I y 1,0,0,0, 1 s 1 j 1, 1, 1, 1 y 1,O, 1, 1, 
0,0,1 s 1,0,0- 
1B40 PEN ,:PRINT BA$; 
1E50 FOR T=1 TO 280:REA0 NI.F'EN NI 
11TFR]r NT CHR4(206);:NEXT T 
1650 F'EN 1:F'RINT EIA$ 
1670 FOR n=200 TO 80 STEP -8*.5DLIN0 
1,n,10:NEXT n 

1680 LOCATE 6,18:F'E_N 3:sr•R1*.NT" "vout 
ems.-vous lire la refile ( o/n)?" 
1690 N$=INKEY$:IF N$="" THEN 1630 
1700 IF n$="o" OR n$="O" THEN GOSU 
E: 1750 ELSE LOCATE 6y18rF'RINT STRI 
NG$(33. " -, 
1710 RETURN 
1720 ' _______________-. -__.-_.-- 
1730 ' 	Tegle du jeu 
1740 '----- 
1750 CLS:LOCATE 13,I:F'EN 3:PRINT 
REGLE DU JEU":LOCATE 1,3:PEN l*.PRI 
NT "Le jeu se joue a 'Jeux :":L.00AT 
E 8,5:sr'RINT '-. vous , 	";CHR$(25 
O);CHR$<251):LOCATE 20,6:F'RINT CHR 
5(252);CHR$(253) 
1760 LOCATE 8,8:PRINT "- nroi 
';CHR$(24S);CHR$(247):LOCATE 20,3 

:PRINT CHR$(248);CHR$(249) 
1770 LOCATE 1,11:PRINT "sur un qua 
rlri l lage 'Je 7x8, chaque case repr 
esent,awt une file." 
1780 LOCATE 1,14:PRINT "Le but du 
jeu est. d'isoler l' adversairesur 
une il e, de nlaniere a ce qu'i.l ne 

puisse plus se deplacer." 
1790 LOCATE 1,17:FRINT "Chaque tou 
r de jeu comporte 2 phases r':LOCA 
TE 1,19:PRINT "- REPLACEMENT, on s 
e def:'lace sur une ilecont..igue (neem 
e en diagonale). La partie est per 
due lorsqu'on ne peut. plus bouger" 
1800 LOCATE I,23:PRIN7 "- SUF'FRESS 
ION d'une ile. Apres s'et.re 	der. 
lace, il faut, oter une file parmi 
es îles qui restent." 
1810 nS=INKEY$:IF nt" THEN 1810 
ELSE CLS 
1820 PRINT "Pour se deplacer ou po 
ur ot.er une file, 	il suffit de tap 
er le nunrer'o de l'île 	choisie.Ce 
lui--ci est. compose du nunrero de I 
iyne (1 a 7), puis du numero de 
colonne (1 a 8). Valider ce chai 

x par ENTER" 
1830 RETURN 
1840 '--------------------------- 
1850 ' 	fin de partie 
1860 ' -----------------------------
1870 PEN G1,8:PRINT tt1,"une autre 
(o/n)?" 
1880 r$==INKEY$:IF r4="" THEN 1880 
1890 MODE 1 
1300 IF r$="o" OR r$="0" THEN RUN 
330 ELSE ENO 
1310 PEN A1,2:FRINT U1,"coup ilepos 
sible!":SOUND 1,45::FOR t=1 TO 500 
:NEXT t:SOUN0 1,45 
1920 RETURN 
1330 u(1)=no-11:u(2)=no-10:u(3)=no 
-9:u(4)=no-1:u(5)"no+1:u(E)=no+9:u 
(7)=no+10r u(8)=no+ Il: RETURN 

e 

30 



l.R Vi' Pf7K' 

LA GROTTE INFERNALE ~As ÿ - VIC Zo PINS LATTE 
 

NoN ! toi o'ABORD! 
Affrontez courageusement, aux commandes de votre héli- 	 (~ 
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APPLE y 	
Suite de la page 5 	 6301 : 20 ED FD 528 	 JSR $FDED 

529 

	

500 	 I 	 63D4: CE 09 03 530 	 DEC $309 	;BRUIT DE FOND 
6390: A9 07 	501 PT 	LDA 4$$07 	;COULEUR BLEUE POUR TETE 	63D7: AD 09 03 531 	 LDA $309 

	

6392: 20 64 F8 502 	 JSR $F864 	 63DA: DO 08 	532 	 BNE PBF 

	

6395: AC 00 20 503 	 LDY $2000 	;PLOT TETE 	 63DC: A9 02 	533 	 LDA $$02 

	

6398: AD 00 30 504 	 LDA $3000 	 630E: 80 09 03 534 	 STA $309 

	

639B: 20 00 F8 505 	 JSR $F800 	 63E1: AD 30 CO 535 	 LDA $C030 

	

506 	 536 
639E: A9 OD 	507 	 LDA $$OD 	;COULEUR JAUNE POUR CORPS 63E4: CD 01 	537 PBF 	LDA $801 	;FIN SI FLAG FIN = 1 

	

63AO: 20 64 F8 508 	 JSR $F864 	 63E6: CD  

	

63A3: AC 01 20 509 	 LDY $2001 	;PLOT CORPS 	
03 03 538 	 CMP F 

	

63A6: AD 01 30 510 	 LDA $3001 
	 63E9; FOe 03 	539 	 BED FIN 

A 
FIN 

540 

	

63A9: 20 00 F8 511 	 JSR $F800 	 63E8: 4C 64 61 541 	 JMP JEUBCL 	;BOUCLAGE 
512  542 

	

513 	 ;AFF SCORE  
63AC: A9 15 	514 	 LDA N$15 	;POSITION 

	 63EE: 05 19 
	

543 FIN 	LDA $ 	 ;MULTICOLORE + MUSIQUE 
63120: 85 19 	545 	 STA $19 

630E: 85 24 	515 	 STA $24 	 545 

	

516 	 63F2: AS 19 	546 NUL 	LDA $19 	;MULTICOLORE 

	

6380: AD 00 03 517 	 LDA $300 	;6 CHIFFRES 	 63F4: 29 OF 	547 	 AND #$OF 

	

63B3: 20 ED FD 518 	 JSR $FDED 	 63F6: 20 64 F8 548 	 JSR $F864 

	

6366: AO 01 03 519 	 LDA $301 	 63F9: 06 18 	549 	 LDX $18 

	

63B9: 20 ED FD 520 	 JSR $FDED SERVEUR MINITEL 	 63FB: BC 00 20 550 CPS 	LDY $2000,X 

	

63BC: AD 02 03 521 	 LDA $302 
 

	

6401: BD 00 30 551 	 LDA $3000,X   

	

63BF: 20 ED FO 522 	 JSR $FDED 	 HEBDOGICIEL  

	

6401: 20 00 FB 552 	 JSR $12800 

	

63C2: AD 03 03 523 	 LDA $303 	 36 15 91 77 	 6404: CA 	553 	 DEX 

	

63C5: 20 ED FD 524 	 JSR $FDED  

	

6308: AD 04 03 525 	 LDA $304 	 HG puis Envoi. 	 6405: DO F4 	554 	 BNE CPS 

	

63CB: 20 ED FD 526 	 JSR $FDED 	 P 	 555 

	

63CE: AD 05 03 527 	 LDA $305 	
6407: 02 OA 	556 	 LDX p$OA 	 ;MUSIQUE A SUIVRE./• 

J 1 	 , 	 40 bis, rue de Douai 75009 Paris 	
TRE SÉLECTION 

f 	'~ o m 	 mpute 	 Tél. (1) 42.85.17.79 	 DE 1RO-ORD INATEURS ,i 	 Ouvert tous les jours même le dimanche 
~o 	 de 10 h à 20 h. Nocturne le vendredi jusqu'à 22 h 

Votre spécialiste du logiciel et du micro-ordinateur 	 AD 	MSX 

	

.. o-

LANCHE 	 MST R . COM LIVRAISON RAPIDE (D = disquette - C = cassette - K = cartouche) 	 s` c,, 
a 	 ODOR 

	

" - 	 /' /> M 	ORIC -AMO-, 	E 
Slnp poker 	 D/C 	180/125 	Mad m Bumper 	D/C 225,150 

	Pitfall II 	 C 	115 	 J 	Oo y~r C Zaxxon 	 D/C 	185/115 	C b pinball 	D/C 210/135 	
R. 	nfrac 	D/C 	155/130 	P $finder 	 C 	115 	 M 	 O Corrina Ido 	 D/C 	l ]5/t 15 160/95 	 PL. CL /CHY 

E plod ng f st 	 D/C 185/115 	~. 3D fight 	 D/C 230/130 	- S as er 	 D/C 155/130 	D cgthlon 	 C 	115 	 O 	 O C 	 vOMs 

Bruc L 	 D/C 	170/115 	'; Mgt o 2018 	 D/C 215/190 	
5 	h hits 1 	 D/C 205/170 	[l 8 err d 	 C 	115 	 ` 	 .~• H 

Solo fl ght 	 D/C 170/170 	St p poker 	 D/C 190/140 	
LI S sh hits 2 	 D/C 205/170 	f l Ultra chess 	 C 	165 	

~_ 	 ` Dam Buster 	 D/C 185/115 	F. Le c nquième axe 	D 	190 	El 5 ash hits 3 	 DIC 205/170 	❑ let F ghter 	 c 	1 60 

Fight night 	 D/C 170/115 	L. B e Lee 	 D 	1 75 	
L S per 

All y ACE 
	D/C 	170/115 	[7 FI gh sea h 

737 	
C 	145 

I_I F. Bruno's box 	D/C 	145/105 	[. Rally II 	 D 	245 	
J M'g Alley AC 	D/C 	170/115 	L7 Flight Path 737 	C 	145 	 i 

L Burger time 	 D 	115 	L Mt à grande vite. 	D 	225 	
IJ A t ke 2 	 D 	119 	CI Road fighter 	 K 	230 
❑ B tty Builder: 	 D 	119 	IIl Ten- 	 K 	230 	 jam 	 HOME'S COMPUTER F gnter P lot 	D 	so 	A 	efleet 	 D 	9 	 per bIItirIN 	 K 	Bo 	 I 	 c'est aussi la formation alla tée à tous. Fighter wart'or 	D 	175 	L 1; f  t Chess 	C 	125 	❑ Da Strikes B 	D 	119 	Pay road 	 K 	230 	 P 1 Rambo 	 C 	105 	r7 	hess 	 C 	115 	r 1 Zorro 	 C 	110 	! Chopl ltd 	 K 	270 	 - Ll Speed Lng 	 C 	115 	f. Space sh. Sim. 	C 	225 	~_ Bruce Lee 	 C 	170 	 - - - - - - - 	- - 	- - - - - - - - - - - - L: Winter Games 	C 	115 	':l 6hos6uster9 	 C 	120 

Summe, Game: 2 	C 	120 	11 Tour Fantasuq 	C 	115 	 BON DE COMMANDE 
World cup 2 	 C 	95 	ï'. Exploding hrt 	C 	115 
Rolle,bau 	 c 	95 	. Match day 	 c 	los 	 Nom 	 (frais de port 20 F pour une commande inférieure à 
nfe, Runner 	 C 	150 	 Fight warrior 	 C 	115 

HLey 	 c 	110 	 500 F. 40 F pour une commande inférieure à 1000 F et 

Le cdme dr, parking 	D 	195 	Prénom 	 60 F pour une commande supérieure à 1000 F). 

Mur de Be- va sauter D 	195 
scoop 	 D 	295 	 Mode de règlement 

Adresse 	 ❑ CCP ❑ CR (+ 20 F de frais). Ranco 	 C 	95 	1 1 Transat 	 D 	295 	 LI CH.B 
Toutankhamon 	 C 	180 	 Le masque d'or

730 

	Rambo 	 C 	95 	r;Summer Games Il 	D 	295 
Judoka 	 C 	I95 	 Attack of Cyb 	 L 1 Bruce Lee 	 C 	95 	1: Mieshadow 	 D 	295 	Code postal 	 Total des articles D : 	 + frais -. 
Foot-bll 	 C 	175 	 Graviton 	r r Macadam Bumper 	C 	155 	127 Winter Games 	 D 	295 
Scall rager 	 C 	185 	, . Zoufyrepor 	 I Baffe de match 	 C 	105 	[ 1 The Tacer sana on 	D 	295 	Ville 	 = L Cap sur Dakar 	 C 	180 	L r Stress 	 I World cup foot-ball 	C 	95 	 f , Ghostbusters 	 D 	295 

1 ! Planas morte 	C 	219 	f r Atl t s 	 I r W ter sports 	 c 	110 	r7 ut to 	 D 	295 Envoyez le tout à : Home's Computer 
1 Poeedon 	 C 	219 	,i Tour fantastique I r 3D Tank 	 C 	70 	LI Opium 	 D 	295 	Té). 	 Ordinateur 
L. Space shut Sim 	C 	260 	.1Budget familial 	Ghostbuste,, 	C 	105 	1 1 Mio. scrabble 	D 	350 	 40 bis, rue de Douai 75009 ParisL 
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la page pédagogique 	 la page pédago= 
Si la loi d'OHM, les codes couleurs, les montages et divers calculs ne sont pour vous que vagues 
souvenirs, le programme de Frédéric GARCIA vous rafraîchira la mémoire. 

~ A' ENcore, 
TROP goU FFE CE 
t Di ! ENCORE UN 
' I HANrDE 
PENDU.' 

EL EC TRICI TE e t RESISTANCES CBM 64 
SUITE DU 

N°126 
6415 FORK=1702 
E425 PRINT7AE(12ïl:HF::,': 129)".'i •" ; 
PRINTSPC:(3)r:HR*1:., 	."; 
6439 PRiNTSPr_(3)rHR$(2e,"~I ■" 
6445 NEXTt' PRINT 
6455 PRINTTRB(7)CHR$(156)"9 U., :P 
RINTSP[C2CHR$ 154)"Il . 
6465 PRINTTRB,'7)CHR$115B:» 	UP 
PINT" 	NON7Rr_

,
E SERIES"; 

6475 PRINTSPC(3)r_.HR$(152ï"I NJQ" 
6490 PRINTTRB(7)CHR3(149)"10 M";:P 
PIHTSPC(21)C:HR$(1ø) 	WIL" 
64?5 FORJ=1 TO 2 
6495 PRINTTAB12:CNRiC5,11 à U; PR 
INTSPCG)CRR$(31)"9 •"; 
659@ PRILATSPCr3)C:HR$(1S9,"N U" 
6515 NEXTJ 
6520 PRINT'PRINTCHR3(153) 
6535 GOSJB 20095 
6545 PP•.INT":11UMUA" PRINTTRÉ!16,"REOL 
E:" 
6555 PR.INTTRB(16)"==____" 
6560 PRINT"11AE EN SERIE • LR RESIST 
RNr_:E OBTENUE EN '. 
6575 PRINT"iJ RJOIJTRNT BOUT R BOUT 
PLUSIEURS RESIS- 

PRINTITrANCES EST EGRLE R LR 
SOMME RRITHMETIJ!IÆ" 
6590 PR INT"MDMM :OOn^UH29o9e:OrJT06 
119 
6655 PRINT  
6610 PR.INTTRB(6)"'<."SPC(22)/' 
6625 PRINTTRB(7)"`.w I-TTTfT 
r ir-i //.. 
6635 PRINTTRB(7)" 1 1 1 1 -LJ  
LAS 

 
V. 

6645 FOR N =1 TO 7 
6650 PR.INTTRB(7)"F-1 n•. 
6665 NEXT N 
6670 PRIFITTRB(7)"Y 

Y1" 
6685 PRINTTRB(7)"LJ 

6690 PRINTTRB(7)" I FTTT-I—T- 
E 	I" 
6705 PRINTTRB(7)"/!1 	' - ! ' - ! 

6715 PRINTTRB(6)'/.';:PRINTSPC:(22) 
\' IIIIIIIIIIIII.. 
6725 FORK=1702 
6735 PRINTTRB(12)CHR$(129)"9 !"; 
PRINTSPC(3)r:HR$(153)"9 !"; 
6745 PRINTSPr(3)CHR$(25)"a !" 
6755 NEXTK PRINT 
6760 PRIN7TRB(7)rHR$(156)^31 !";.P 
P,INTSPC(25)CHRf(14)"01 DJA" 
6775 PRINTTRB(7)r_.HR$(158)"a M"; P 
RINT" MONTRr_,E PRRRLELLE " 
6755 F'RIN7SPe(1)rHR$C152)"9 «" 
6795 PRIKTTAB(7)CHR$(149)"J1 ■". P 
RIt•NTSPC:(20)C:HR$(150)"N CJI I" 
5S.RA FOPK=1702 
6610 PRiNTTABG2:CHR$(5... 	!"; PR 
INTSPr(3)CHR.$(31)"9 U": 
6?2R PRINTSPr(3)CHR$(35)"N U" 
653(1 t4EXTK:PRÎNTCHRS(153) PRINT,. 

6845 f;OSIJE 25955 
66`5 PR INT" IIIQ/IRI" PRINTTRB(16)"REriL 
E:" 
6565 PRINTTRB(16)"===_=_' 
6575 PRINT" EN PRRRLELLE . LR RESI 
STANCE OBTENUE " 
6555 PRINT"E^_T E0RLE R :.M" PRINTT 
FE(12)„1'é'PC.'.°, 1'SP6(S4 a 1"SPn(4 „ 

6595 PRINJTTRB(2)"R.T =1r''':: — + -
- + — + — ETC)" 
6955 HRINTTRB(12)"P1"SPf:(4,"R2"C:PC 

4J R_ SPr:(3) '... IIIII1tMUIrO" :1=USLIE 
5555 
6915 PRINT""IU5 APRES LH IIEPNIERE R 
ESISTRNCE INSCRIRE 5U"  
6915 007176115 
692E PRINT' 	FIFRES LR BERN IEEE R 
ESI'ETRNCE INSCRIRE ri .... 

F933 F'RINT"1!J" FOP O=17î15 PRINTTRE'' 
DI ESISTRNCE P. "0; INPIJTR''O 

945 IF R (I I , =STHELA e_sITOS BC;G1 
F'~Ç5 ''='r'+1 PCO, NEXT O 
£•965 T=1.'Y PRINTTRFr 1: $IEE'=.I ,_TNNr. 
E DLI MONTROE "T" OHMSKI« 
6970 C40SUUP25005 
6950 ,_.OTS 455 
6995 ENII 
7500 REM firRkkk*M4+k~~A~rr~r++IkR 
ilEilt~Eik 
7515 REM * 	 CALCA_ILS 

7525 REM *1rAA*s.*kr*IRrk**sSI1 
Ir*Mk 
75.5 PRINT " Te DI~I~ieltrUféf~J" 
7545 PRINTTRB'::11 " ►*rte +4 FA14+A11 
Ir*  
7055 FORY=ITO S 
7565 PRINTTRB': 11)"F": RPLNT,PCr16) 

7575 NEXTY 
7055 PRINTTRE!11::'"rRiR4 4A1~M1 +i/ 
**11 
7090 PRINTTREC16)"TT77CRLC:ULS" 
7155 PF..INT"1I!T IéI$I[1" OOSLIE255r,5 
7119 PRINT"; 	WI O4" 
7125 PRINTTRE(15)"NENLI" 
7135 PRINTTRB(11:)"I CHOISISSE' JIN 

N6 W-e ~" 
7145 FOR_=1T015 
7155 PPINTTRE(4)",y 	■" 
7169 NEXT 
7175 PRINT" 
7155 FOR F=1 TO 7 
7195 PRINTTRB(4)"re9C1"F 
7200 NEXT F 
7215 PRINTTRE(11)"T III iï11ï11tTT" 
7220 PRINTTRB(il)"CALCUL ITE '•I ET F 

7235 PRINTTFIF : 11) ":eO=ALCIJL DE R ET 
P.. 
7245 PRIMTTRE(11)"W--:RLC:LIL DE R ET V r, 
7250 PRINTTAB(11:)':ALCIJL DE I ET 
P" 
7265 PRINTTRB''11)":rRLCUL DE I" 
7270 PRINTTRB(11)":U RLC:IIL DE I ET 
R" 
7280 PRIHTTRB(11)"flIENU PRI NG'IPAL" 
7350 G'ETUe+ IFIJ$=""THEN7350 IFLI$<>" 
"THEN 7315 
7315 I I=VAL(.I J$) :ONU f-•UTO732E, 7455.7 
5557605.7755,75057995 
7320 PRINT",-IrJPlINDIQ,UE2 L' INTENS 
ITE ''EN AMPERES) " PRINT"rrrrrrrrl 
PrPrrrrPron" 
7330 INF'IJT I 
7345 PRINT"!DAPPIINDIOI!E2 LR RESIST 
RNCE(EN OHt•1S, "• PRINT"rrrPPPPPUPUI 
rrrrrrIU' 
7355 INPUT R 
7365 PR I FITTRB'. :,  

7365 FORT=1704 
7375 PPINTTRB(3)".9 

M 

7379 NEXT T 
7380 PF'INTTRB(4)"Trfl TEH,iliN 
="I~rR" VOLTS!" 
73ES PRINTTRB(4)":WJ:1 PUISSANCE ="I 
12*R" WATT= U" 
7390 F'RINT".O.IIW A" 
'7299 ri,_,LIE 20005.0UT0 70E10 
7455 PF I NT' T~IdJ PPII NB I GIVE L' INTENS 
ITE ''EN AMPERES.' "; F'E'INT"rrrrPPPI 
wrrrrRcal "  
7415 INFOT I IFI =5 THEN741O 
7425 PRINT" i~!irr1INDICUE: LR TENS IO 
N (EN VOLTS ".; F'E'INT"nrrrrrPPPPI 
prrrrppliIJ" ; 
7435 INPUT V 
7440 F'FINTTAF(3.'"'9J 

7455 FORT=1TIJ4 
460 PFINTTAF(3)"N 

7470 NE::T T 
7435 PRINTTAP .'+"TT71h RESISTANCE 
=,1.:•1" OHE1.;•" 
7490 PF I NTTAÉ ,M:.' " FJ7 F'U I S..;PN:E 
*I" WATTS M" 
7499 PRINT" A IPTel6J" 

'4_=+7 rI-1 IIF' .500(0 1+i Trl rtrn_ 
F'F'INT' I'T Pr1INDL LIE 7_ L INTEN'S 

ITE 'EN AMPERE=;' ", PRINT"rrerwroll 
rrrrrrrrrl~r' 
'7910 INPUT I IFI:=STHEN S1.c1 
'7 53 0 PRINT" I pFlINDIFLlEZ LH ElJB^_•R 
Nr:E 'EN WATTS) "; PRINT"►caeI C1,9r) 
Irrrrrrr[~1" , 

%0 INPUT P 
45 F'PILA7TRE' 'ï":K1l02 

755(1 FOPT=ITE14 
7555 PFINTTRE::_:)"~ a" 
7570 NEXT T 
7535 PRINTTRB<.3)"TTT15 F:E=SI'STANCE 
="F'!I .12" nHt1S!" 
7599 PRINTTRE(3ï"6C,I TENSIIIN 	="F' 

I 	;OCT U„ 

7595 PF'INT"eI~i4NA' 
7597 ('('SLIP 25,155: r_,070755[î 
75(1) PRINT":'1I I )Pr1I ND I0UEZ LR TENS! 
ON (EN 'JnLTS,i "; PRINT"OmUDreeDl 
rrrrrrri1AJ" ; 
7610 I NPLIT 
7620 PRII4T':$9!)n1IM)I(LlEZ LR RESI=ST 
RACE (EN OHMS' ": PEINT"rUPrrPPrrPl 
rrrrrrPPU!I" ; 
7630 INPUT R .IFR<:=0THEN763Ç0 
7645 PRINTTRE(3)":dit!B 

Lu.1 

7655 FOF..T=1704 
7650 PRINTTRB'^'"U 

Mr. 
7675 NEXT T 
7650 PRINTTRE(3)""TTfl INTEN,I7E 
_"//R" RMPERESU" 
76690 PPINTTAP-'3'.' "!19 PUISSANCE ="/ 
T'2/R' WATTS!" 
7695 PRINT":1!1" 
7697 00=SUP 20550. 00107A55 
7755 PRINT..-I JPPIINDIOUE2 LR PUIS'=: 
RNCENI(EN HFITTS'' ";:PRINT"rrPPrrPrPl 
rPPPPPP PCoÉF 
7710 INPUT P 
7720 PRINT"11llrl»PlINBIOUEZ LR RESIST 
ANCE (EN OHM= "; FPIFIT"rrrrrrgrrl 
rPrrPPPPIJ" ; 

77"35 INPUT F IFR':=STHEN77_S5 
7745 FRINTTRE(3)"!TUI 

7750 Fi1PT=1702 
7760 PRINTTRB(_)"I 

M 

7770 NEXT T 
7785 PRINTTRB':3,"T7 IHTENSITE 
SOR.(P/P:;" AllPEPESO" 

795 PRI NT " 	!I~AAIJ" 
7795 r_,n1,LIP 20055:0070755(1 

55 PRINT '►  )PPIINDII3UE2 LR TENSI 
ON (EN LILT ;: 	PRINT"rrrrrrPPPPI 
rrrrrrrrn"; 

751111 INPUT '.1.  I F':..=57HEN$1( 
7525 PRINT'l!!A±!lwlINIIIo.UE LR PLII `:R 
NCE (EN WATTS.' 	PF'INT'rrrrnPPPPI 
PPrPPrPPIFI'; 
7530 INPUT P IFF' :=OTHEN7r.?5 
7540 PRINTTRB':: _. ' "!IJ 

a.. 

755(1 FrJRT=ITrl4 
7360 PRIIITTRP(3.'"17 e" 
-370 NE::T T 
7535 PPINTTHB(:3)" 	777 INTENT:ITE 

7395 FF'INTTRE':::+"Ai PE'=ISTRNCE =","• 

17,'P" IIHMS■_" 
FFI NT 11111KI@18I 

7397 r•.n I IE -%'.5G111L1 - MOT[l7 I_15l.i 
-900 o_4rn,UE 2ooso 
99r1 001:  400 
8600 REM  

;rï~1 
2 î.117J REE1 :++ ÉRCIJÉ=, 	Ti  

+- 
530 PEE1 ++Ak+*+9+++++1++++++++++ 

353(1 PF'IEIT"5T E'PINTTRF IT'MlARTOl•E 
PAt IC E'S" 
354:1 F'RINTTRF<1~:' 	_--- 

li. l F'RIHT"A LF 	RE'.-•I 7AII(E' I_ITILJ 
EE , EN II1TINTFiI'F 
I)i ci FI- TNT RJ EI F i TF-CMJIIIc": , =•I Il l I 1_  

APHFL E: 	TIF ';IIF. " 
33'5 FEINT "11F'0FTEF' I_EFTFATIIE', F'IJI''. 
RN:ES FN FONCTION" 
2530 F'RINT"M 	DE LEUR LIIMENEION`? 
R'•;'EC: LINE NFIF' E" 

=+90 PRIIIT":41 	DE P'E:Ef1 , I111 ''ARIA 
PLE SELON LA " 
0100 PRINT"A 	l_rlULEUP DE LA FRCUE 

METAL I'=;EE fil!" 
^125 F'RINT":A 	CHF:RI_TEFI F I HIll 
UNE D'ELLE",.;. NIdIF1" 
313•5 IOOSIIF 25000 
3140 PRINT"7" 
8151=1 PRINT"ERCLIE IIE- COULEUR n]"• 
?165 PRINT"OR 	= 191" 
5170 PP.INTTRB(15i".FFIPGENT  
F1150 PRINT7HFIIe..)"eI 	- :30" 
5195 FRILAT7PB'16I": __=__" 
550 PRINT" 	LIIRT'TETRE'::EN 1-111 I ,LUNG 
LIEUE.': (EN MM, :I1" 
8210 PRINTTRE'11?"PUIS:AN E'::EN NRT 
196"  .. 
9225 FOR E=1705 
52?0 PRINTTAE(2)"I  

8240 PPINTTRF"2."I 
I 	I" 

5255 NEXTE 
6260 PR.INTTRB<2)" 

3270 PRINTTAP'7)"TTTT-TTTT-IDIRM. 
LONG. 	PUIS. 6" 

8250 PRINTTRB(5:i"DE "_ A ` 	DE 10 
R 19 	0.25$!' 

8295 PFINTTRB(2:'"DE 4.5 A 6.5 	LIE 
16 A 26 	5.9$!" 

5305 PRINTTRB'4:'"LIE 6 A 7.5 	DE 1 
7 A 40 	1.0' 
8345 FRINTTRHC4)" 	I5 	 4 5 	2W 
?805 GOSLE 20050 
8995 C_,CIT0 10550 
9550 REM 1A NRN~~~ f1+111Nk* Y+*1 

9510 REM ## SORTIE DU PROGRAMME 

9020 REM ïl /k ► F1rR~~1 k ► rlN*11.+î1Y 
*~~IF 
9130 RESTORE 
9145 PRINT":7A1PrPPPrl -., 	r. r.' , , ', 

- 	-.. r, F', F.
" 

9155 F'RINTSPI_"7 " I ` 	 - 

9165 FRINT=:FC:(5 ," r'":F'RINT'Pe:c 24) 

9171 F'PINTSPF:::6)"',". FEINT'- FI- ' s,-,-" 

9150 FOR :-1TI: 15' 
9190 PRINTSPr ,ï"'}.". F'F'INT Pr..',:4? 

921110 PRINT-;PC . ," ."; , PFIt1T''_Fr 

9215 NEXT Z 
9220 FPINTSSPC:7t" I "::FAINT •F'C''.-'.4 

9240 F'E'INT' rrrrrrn', :...' ;,. :. ;.. r. 

9250 PPINTS.;F'I 	 - 

92F.S FUR I= 1TO SCIA NE:;TI 
?21.41 FF:IIlT'SF'E:': F. i "'I' TTT1TTiTITTTTT- 

9295 FrIFS=1TCJ1`-' RERDR 
91/50 FIR I NT SPC:,. -: .: PP I1JTr:HR$':: R 	9 

', . FLIP I1=1 T 
i1 155 
9320= NE :TIT : NE:-:T'=: 
92:30 PPINTCHP,. B9) PRINT=•FI '.- 1.4?""1 

IITI"ITIT T I I Il All E E CI I F' e" 
=4R F'F'INTI-HFt:I 2i Fr 1111=•FI .:Ii, 

9'•°0 FFIHTI:;HF$:. G:;:FPiLAT-•F1' 1-, "«1 
A FIE1ITUT !" 
2.501 FPINT" 1666'IMI6A FAD 
10000 PPINT.-;Pi ' "I PACE '3IIP."AIITE 
FEES^•EP '=•UR SHIFT ■" 
1551 17 WAIT r -' • T 
1110541 1-lITrI 4I"ii 

11111111 F'PIt1T'=;F1 -' , "..1 Ff:1-,F 	IIT rig,III 
PFE5-SEF ->IJB '.RIFT ■" 

tlIIi(I WATT r. -'. I 
î1i1?ÇI F'FTI IFIL 	

• 
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dateur de débordement (d'overflow 
en anglais). Ce bit est mis à 1 lors-
que l'opérande destination d'un 
mnémonique change de signe pen-
dant l'exécution de cette instruction. 

Donc, l'overflow à 1 signifie qu'on 
a faux, que le signe des nombres ne 
sera plus lavable. À vous d'en tenir 
compte ! La clef du problème, nous 
ne le dirons jamais assez, c'est de 
prévoir un peu, cerner les bugs 
d'intervalles de travail bien 
déterminés. 

Ne vous inquiétez pas si le doute est 
encore en vous après ce petit des-
criptif. Quelques plantages seront 
les meilleurs explications. 

IF THEN 

Enfin. Algorithmiquement parlant, 
voilà du très important. Cause que 
sans ça on ne peut pas le program-
mer. 

En fait, nous allons diposer d'ins-
tructions effectuant une opération 
lorsqu'une condition est vraie. Nous 
allons étudier, d'une part, les types 
d'opération que l'on peut condition-
ner, d'autre part, les types de con-
dition que l'on peut tester. 

C'EST COMMENT? 

Conditionnellement, nous pourrons 
conditionner l'opération d'un mné-
monique par l'état d'un bit des bits 
du registre F. Ce pourra être, le bit 
C, le bit PN, le bit Z ou encore le 
bit S du registre F. 

PN et C, vous connaissez. Mais 
présentons Z et S. 

Z sera très utilisé. Parce que ce 
n'est pas Z comme Zorro mais Z 
comme Zéro. Il sera mis à 1 
lorsqu'une opération aura zéro pour 
résultat et mis à 0 dans le cas 
contraire. 
Quant à S, il reflète le signe de la 

fier que le branchement s'effectuera 
par rapport à la position actuelle du 
pointeur de programme, le registre 
PC. L'effective adresse de branche-
ment sera calculée à partir de ce 
registre et du déplacement signé sur 
8 bits placé dans le mnémonique. 

Le mnémonique de saut absolu est 
JP. En assembleur on écrira : tabu-
lation, JP, tabulation, condition, vir-
gule, étiquette. La condition n'est 
pas obligatoire. Pour un saut rela-
tif, on fera en fait de même avec JR 
au lieu de JP, mais avec certaines 
limitations et certains avantages que 
nous aborderons dans un chapitre 
prochain. 

SPÉCIFICATION 

Pour préciser qu'un mnémonique 
s'opérera conditionnellement, et 
dans ce cas préciser la condition, on 
ajoute une ou deux lettre à la mné-
monique, dans son champ opé-
rande destination, selon les règles 
suivantes 

Z pour égal à 0 
NZ pour différent de 0 
C pour il y a eu retenue 
NC pour pas de retenue 
PO pour résultat sans débordement 
(correct) 
PE pour overflow 
P pour positif (bit 7 ou 15 à 0) 
M pour négatif (bit 7 ou 15 à 1) 

PO et PE servent aussi à tester la 
parité. Mais si la parité est une 
notion abstraite pour vous, qu'elle 
le reste. Mais là on va s'amuser de 
la notation. L'indicateur d'overflow 
(débordement, habituez-vous) est 
nommé bit PN parce qu'il sert 
autant pour la parité que pour le 
débordement. Alors P pour parité, 
ça se conçoit, mais V pour over-
flow ? C'est cause que si les gens 
de chez Zilog avaient mis un O pour 
overflow, on aurait pu le confondre 
avec un 0. D'où source de litige pour 
l'assembleur et que donc... On 
rigole. 

Exemple 

LD A,10 
TOTO : DEC A 
JR NZ, TOTO 
ICI: 
; suite du programme 

Que ferait donc le processeur face 
a l'assemblage de ce petit bout de 
programme ? Tout d'abord, il char-
gerait le registre A avec la valeur 10 
(LD A,10). Puis il décrémenterait A 
(A=A-1 par DEC A). Puis il retour-
nerait à l'instruction présente à l'éti-
quette TOTO tant que la décrémen-
tation de A n'aurait pas provoqué la 
mise à un du bit Z du registre F par 
le passage à 0 de A. C'est l'équiva-
lent des lignes Basic 

10 LET A=10 
20 LET A=A-1 IF A§.0 THEN 10 
ELSE suite du programme. 

On ne peut pas effectuer un saut 
relatif à une distance plus grande 
que celle représentable sur un octet 
par un nombre en complément à 
deux auquel on aurait ajouté 2 (la 
mnémonique assemblée prends 2 
octets). C'est à dire que l'on ne peut 
se brancher par un JR à une suite 
d'exécution distante de plus de 126 
octets en arrière ou de 129 octets 
en avant. Mais une tentative de tels 
branchements ne sera pas catastro-
phique car elle vous sera signalée 
par l'assembleur lors de l'assem-
blage et il ne vous restera plus qu'à 
corriger le texte de votre source. 

Pourquoi préférer les sauts relatifs 
aux sauts absolus ? Parce qu'ils 
rendent les programmes relogea-
bles et occupent moins de place en 
mémoire (1 octet économisé par 
saut relatif). Par relogeable, nous 
entendons que l'ORG de votre pro-
gramme pourra être quelconque et 
qu'ainsi le programme pourra se 
charger en n'importe quel emplace-
ment dans la mémoire de votre 
Spectrum. 

LE POSITIVISME ET LES ONDES 
NÉGATIVES DE LA RELATIVITÉ. 

Exercice 

LD D,140 
TITI : DEC D 
INC D 
JR M, TITI 

Que fait ce bout de programme ? 

Et bien, il attends que l'on arrête la 
machine. Essayez de comprendre 
pourquoi... 

DJNZ 

Non nos cerveaux ne sont pas vic-
times d'une overdose d'électrons, 
DJNZ (à prononcer avec l'accent) 
est un mnémonique. On en parle 
parce que c'est relatif. DJNZ est un 
mnémonique de décrémentation et 
de saut relatif conditionnel. DJNZ 
décrémente le registre B du Z80 et 
se rend à l'adresse indiquée dans 
le mnémonique tant que B n'est pas 
à 0. 

Par là-même nous en déduisons un 
petit sous-programme "ralentis-
seur": 

RALENT:PUSH BC 
LD B, $FF 
RHAA : CALL RALEN 
DJNZ RHAA 
POP BC 
RET 
RALEN : PUSH BC 
LD B, $FF 
LOOP : DJNZ LOOP 
POP BC 
RET 

La pratique de l'assembleur vous 
amènera à bien connaître ce genre 
de frein. Vous aurez en effet besoin 
de voir ce vaisseau spatial lumini- 
que que vous tenterez d'afficher, 
avant qu'il n'ait eu le temps de dis-
paraitre au fin fond de l'écran. 

Tiens un ralenti de la productivité. 
On s'arrête là pour cette fois. 

Nicolas et Zeev 

Langage machine... 
Sur SPECTRUM 

dernière valeur traitée. Il est à l'état 
PAR DELÀ LE CÔTé GAUCHE DE du bit 7 (bit 15 pour des manipula- 
L'OCTET (ON NE FAIT PAS DE LA tions 16 bits) de nos traffics. 
LITTÉRATURE ENGAGÉE). 

C'EST QUOI ? 
Oui, nous en étions restés là ! Et 
donc, parce qu'on est trop bon, on Sur le bloc opératoire, nous aurons 
continue par là ! Il y avait des bits en plus des équivalents assembleur 
qui tombaient des octets dans la des GOTO et GOSUB (qui théori- 
carry. Un "1" binaire plus un "1” quement devraient largement suffir), 
binaire, ça fait un "0" binaire dans des RETURN conditionnels. 	Le 
le bit courant et un "1" binaire en temps des microprocesseurs à 
plus dans le bit de gauche ou dans manivelle, qu'il fallait lancer conve- 
la carry s'il n'y a pas de bit de gau- nablement, à la sueur de nos fronts, 
che. Cela ne fait pas notre affaire pour leur éviter un engorgement et 
pour des représentations signées (le une noyade dans un flot d'octets, 
bit 7 d'un octet indiquant le signe est révolu. 
alors que le bit le plus à gauche est 
le bit 7). GOSUB, vous connaissez déjà. 

Rappelez-vous : CALL. De même, 
Graphons : on a déjà causé de RETURN : RET. 

Ben vous aurez des CALL NC, des 
00000001 = 1 00000001 - 1 RET PO, etc... On va venir aux 

+ 00000001 = 1 + 00000011 = 3 significations précises de ces ajouts, 
mais sachez qu'ils déterminent une 

00000010 = 2 00000100 = 4 condition d'exécution du mnémoni- 
que qu'ils complètent. 

Mais: 
SAUTONS 

01111111 = 127 en binaire signé, 
127 en complément à 2 Nous pouvons gambader à travers 
+ 00000001 = 1 en binaire signé, nos programmes en langage 
1 en complément à 2 machine par l'utilisation de sauts 

relatifs ou absolus. 
10000000 = -0 en binaire signé, 
-128 en complément à 2 Absolu : l'adresse ou devra se con- 

tinuer le programme est directement 
Gênant n'est-ce pas ? spécifiée dans le code machine 

généré par le mnémonique. 
Et cette opération n'a pas mis la 
retenue à 1. C'est donc là qu'inter- Relatif : c'est relativemment plus 
vient le bit PN du registre F, mdi- compliqué qu'absolu. Ça veut signi- 
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Formation à l'assembleur pratique 
Langage machine... 
Sur AMSTRAD 
LA REVOLUTION CONTINUE! 	

mais de vous familiariser avec les 4 un pointeur adresse (LD (HL),A) 
instructions Z80). Maintenant que 5 un label (JR NZ,BOUCLE) 

Les micros, ci-après nommés, ont 	
vous avez chargé votre assembleur 

i-rès 
nommés, 

 m 	
chouchou, voyons de quoi se corn- 

Les hérité d'un 	 cours LE CHAMP COMMENTAIRE nombre 
der co rs 	

pose un programme assembleur. 
conséquents d 	n les 
dessous ntsrda. 	 Voyons un peu ce que c'est que tout Ça, c'est le champ libre ! Vous corn- 

ça. Les champs : adresse et code mencez par un petit point-virgule, 

ZX 81-.55 56 61 66 71 76 81 86 
9195 100 105 110 114 118 122 126 	Ginara per t 
COMMODORE--606570758085     	'•••— b ---- G:n:r: 

90 95 99 104 109 114 118 122 126 	CHAMPI CHAMP ICHAMP'CHAMP CHAMP ~ CHAMP 	 CHAMP 

QRIC-.576267727782879296 
ORES CODE NUMER:LABEL,OPERATION,OPERANCE 	COMMENTAIRE 

OBJET LIGNE 
101 106 111 115 119 123 I 

Pe•• I l.rror.: 00 	 ' lire .....,I pe. a'-rr-ur AMSTRAD -• 111 115 119 123 	 1 
APPLE -.586368 73 78836593 	Bees 	 IØl 	DRG I Ne0e0 	I ; le pr' spic 

1, 
	

pp.m.np.r 
97 102 107 112 116 120 124 	 _ 

• 

	rea0e ze 
3e; 

SPECTRUM-. 112 116 120 124 	 I 	 401 - . REMPLISSAGE DE TOUT •L`ECRAN•• 
50 ;s.a.s...s 	A 	R 	~•~a.a. THOMSON -• 59646974798489       	 AVEC L VALEU 255 

 I 	6el.,eee•e,•,,,,,,,,e•,e,,,,,•e•,,,,,,,, 
93 98 103 108 113 117 121 125 	 '01 ; 	' 	I 	 I 
MSX -• 113 117 121 125 	 esse' z,e0ce 	eeDeeuT: ILD IHL,MCeee 	1 ;HL- debut acres 

00031 DIFF 3F I 	90' 	LO 	IBC,#3FFF 	; BC- ccpt.ur 
0ee6 	3EFF 	10018000LE:I LD 	I A, 255 	I  
00061 77 	I 	11e 	LD 	(HL),A 

1201 	'INC 	IAL 
I 	ve l-r Oen• icren 

MÉMOIRE SUITE ET FIN 

0009 1 23 	I 
SOMA 	e9 	1301 	I BEC 	INC 
BOMB I ee 	I 	14M 	LD 	A,M 

;HL-HL0, 
I 	;BC-eC-+ 

I 	
;MC 	.et-il 

aeec lei 	 ,sel 	IDR 	C  ;a 	:orb? 

Le mois dernier, notre leçon s'est 
eeeD '20F7 	1601 	I JR 	'NZ, 
100F 1 C9 	, 	+701 	RET 

' BOUCLE 	 n, alar, on boude 
I 	oui, 	.lore 	on 	retourne 

terminée par un point d'interroga- P... z .rrbr.: 	MO 	 S za•. pe..., 	o.. e erre 	r. tion et, juste avant lui, une question 
en supens, restée sans réponse Table use.: 	39 from 155 —) 35 uct.t. 	utili.à. pour 	1-. 	labels. 

jusqu'à aujourd'hui. Cette question 
Comment les couleurs sont-elles 
codées dans un octet écran? je 
m'en vais la dé-pendre à l'instant 

sont générés 	l'assembleur,  objet 	td~r sels 	 que 	vous eon le. 
Vous pouvez même et y répondre sans plus atten- qui veut dire que vous n'avez à 

vous en occuper. Voyons ceux 
Vous vec un 	un qu mefaire 

dre, le supense devenant beaucoup à 	 ceux programme s, vc uniquement c mmenme 	 ins 
trop insupportable. Commençons que vous devez rentrer: que commentaires, vous aurez au moins 
par le mode le plus facile, le mode la certitude de ne pas avoir fait 
2 LE CHAMP LABEL d'erreur. 

MODE 2 : 8 pixels 2 couleurs Dans ce champ, qui commence COMMENT ÇA MARCHE ? 
juste après le numéro de ligne, vous 

Chaque bit code 1 pixel. Selon qu'il pouvez mettre un mot (qui doit obli- C'est jour de fête ! Vous allez enfin 
est à zéro ou à un, le point sera 

gatoirement commencer par un écrire votre premier programme en 
d'encre 0 ou d'encre 1. caractère alphabétique) pour nom- langage machine ! Puisque vous 

mer la ligne et pouvoir demander avez chargé votre assembleur, com- 
MODE 1 : 4 pixels 4 couleur par la suite à l'assembleur de s'y mencez par taper le programme (il 

référer. Un peu comme si, en basic, est bien entendu que vous n'entre- 
2 bits codent 1 pixel de la manière yQW§ 8Pgl8; la ligne 100 Amélie et rez ni le champ adresse, ni le champ 
suivante que vous ordonniez GOTO Amélie. code objet, ceux-ci sont générés par 

Pratique non ? Ce nom doit être l'assembleur 	au 	moment 	de 
suivi du signe :. l'assemblage). 	C'est fait ? 	Bien, 

CODAGE DES P2AEL6 maintenant faites-le assembler (si 
76543210 	bit• 	7, 3: 	pin•1 	1 vous ne savez comment faire, con-  

bit. 6,2: 	pini 	2 sultez le manuel de votre pro- 
bit. 	5,,: 	pi.el 	3 LE CHAMP OPÉRATION gramme assembleur. Avec Devpac, — bits 4,0: pi.a 4 

CODAGE OEB ENCRES 
il faut taper A puis RETURN trois 

C'est dans ce champ que vous met- fois). Maintenant votre petit chef- 
Be - 1" B trez 	l'instruction 	ou 	la 	directive d'oeuvre est implanté en mémoire à 
ee 	-Ice. 	2 assembleur. Il est obligatoire, sauf partir de l'adresse 	q 8000. Vous 
I , 	- 	I n. 	3 dans le cas d'une ligne uniquement pouvez le sauvegarder sous le nom 

commentaire commençant par le de OEUVRE (avec Devpac O„OEU- 
4 bits codent 1 pixel de la manière signe; (lignes de 30 à 60 dans notre VRE). 	Revenez au basic, 	puis 
suivante : exemple). Les directives assem- tapez 

bleur, contrairement aux instruc- 
CDDAGE DES PIXELS tions, ne génèrent pas de code 10 MEMORY &7FFF 

6FI II 4 	3j DI 	'I øJ objet. Elles servent à indiquer une 20 LOAD"OEUVRE",88000 
bit• 	9,5.3.1: 	Gieslt 
6a. 	6, 4, z, e: 	pi..,z adresse, 	un début, 	une valeur. 30 CALL &8000 

Exemple : ORG (ligne 10), qui signi- RUN 
CODAGE OE6 ENCRES fie ORIGINE, ou encorec'està cette 

adresse que doit être assemblé le Si votre écran est devenu tout 

500M - ini e 	Mee, 	- in. e programme qui va suivre. rouge, c'est que vous pouvez l'être 
,06e 	- 	ink 	, 	,MMI 	- 	icE 	9 également... de fierté ! Si rien ne 
ee,e -icE 2 	00„ 	- inh 	,0 
lOI 	 tell 	- 	+1 6i,1E 	3 	 icC marche, cherchez l'erreur, ce sera 
0100 	- 	inF 	0 	0,0+ 	- 	in6 	12 l'occasion de savoir exactement ce 
„D0 - 	cL 	5 	+le, 	-. 	+3 
e„e 	h 6 	 - ic 	,4 n 	8,,, 	i LE CHAMP OPÉRANDE qu'est programmer en assembleur: og 
1115 	- 	coi 	> 	1111 	- 	IcE 	5 CHERCHER I 	CHERCHER! 

Ce champ est intimement lié au pré- CHERCHER I 

RÉCAPITULONS 
cédent, dans le cas d'une instruc- 
tion. 	Il 	peut avoir un argument, RÉCRÉATION 
exemple : C (ligne 150), ou deux 

Vous savez compter en binaire, en 
Vous 

savez 
	

binaire, arguments, très souvent séprés par Soyons un peu sérieux, pour une 
hexadécimal, ce qu'est et 	octet, en 

usus un 	ctet, Un une virgule. Exemple : A,B (ligne fois. Voici une adresse du système 
microprocesseur, cer, 

, 

	

	
connaissez 
 naissez vus 

140). Dans ce dernier cas, le pre- d'exploitation qui permet de chan- 
 les registres tous 

 l
es 

l 	mémoire des CPC Amstrad, mier argument représente toujours ger l'emplacement de l'écran 
une destination et le second une 

vous savez coder un octet écran. II source. Dans notre exemple de la 10 ORG 9 8000 
ne vous reste plus qu'à program- ligne 140, c'est le contenu du regis- 20 ; 
mer ! Alors, prenez votre assem- tre B qui va dans le registre A, et 30 EC4000 : LD A, p 40 
bleur préféré (les listings de ce non le contraire. Chaque argument 40 CALL g BC08 
cours seront faits avec Hisoft Dev- peut être soit: 50 RET 
pac, mais vous pouvez très bien Ira- 60 ; 
vailler avec DAMS de Micro Appli- 1 un nom de registre (LD A,B) 70 ECC000 LD A, 9 CO 
cation, notre but n'étant pas de vous 2 une valeur (LD A,255) 80 CALL p BCO8 
apprendre à utiliser l'un ou l'autre, 3 une adresse (LD HL, 9 C000) 90 RET 

EU DYNE2 	 ; W > 
Q.JE~E ci" 	 W ô 

viSE ce MEG - 	 1 	̀ 	 z 
wi 

2 	3 
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AMSTRAD 
VENDS Amstrad CPC 664 couleur, neuf, sous 
garantie, 4500F. Tél. (1) 39 78 60 99. 

ECHANGE ou vends nombreux logiciels pour 
Amstrad CPC 464. Christophe au (16)94 91 50 
60 après 17h. 

ECHANGE plus de 200 logiciels sur K7 pour 
Amstrad CPC 464. Donne 30840 logiciels con-
tre déplombeur ou copieur de programmes 
Turbo. Stéphane Bozet. 78 rue du Castel. 6700 
Arlon, Belgique. 

CHERCHE contacts Amstrad. Cherche crayon 
optique, synthétiseur vocal, K7 vierges, disquet-
tes. Philippe Gouvard, 9 avenue Jean de La 
Fontaine, 44800 Saint Herblain. 

CHERCHE contacts pour échange de jeux pour 
CPC 464 Amstrad, Jean Aubert, 228 rue de La 
Convention, 75015 Paris. Tél. (1) 45 31 46 70. 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad CPC 464 
pour échanger de nombreux programmes sur 
K7. Stéphane Bozet, 78 rue du Castel, 6700 
Arlon, Belgique. 

CHERCHE lecteur de disquette DDI-1 pas cher 
et qui marche bien. Tél. (1) 69 07 37 30 après 
20h. 

VENDS Amstrad CPC 864, écran monochrome 
vert, magnétophone avec cordon, nombreux 
programmes sur K7 et disquette, le tout en très 
bon état, valeur 5790F, vendu 4490F à débat-
tre. Gilles Desseaux au (16) 32333266 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad CPC 464 
pour échanges de logiciels (copies ou originaux) 
et astuces, de préférence en Mayenne. Laurent 
Rocher, 19 allée des Cerisiers, 53600 Evron. 
Tél. (16) 43 01 60 32 après 18h. 

VENDS nombreux logiciels A très bas prix pour 
464. Philippe Louet. 1 chemin Serre Devant 
Pouzac, 65200 Bagnares de Bigorre. 

ACHETE tout copieur avec notice, pour Ams-
trad CPC 464 et cherche correspondant sur 
Amstrad e La Rochelle pour contact at échan-
ges. Eric Lireau, 44 avenue de La Résistance, 
17000 La Rochelle. Tel. (16) 46 42 06 32. 

CHERCHE Amstrad CPC 664 couleur à 4000F. 
Tel. (16) 43052026. 

ECHANGE copieur de K7 A K7, Knight Lore, 
Combat Lynx, Forest at World's end, Fantasia 
Diamond, Alien 8, Fighter Pilot, Raid over Mos-
cow, 3D Grand prix, 3D Fight, contre copieur de 
K7 A disquette. Tél. (16) 32 55 76 82 après 
17h30. 

VENDS CPC 664, en parfait état, du 6.85, livres. 
nombreux logiciels, 4900F. Thierry au (1)48 05 
9708. 

CHERCHE dernier bloc binaire de Gutter et 
deuxième partie de Planète base. B.Michaud, 
lotissement Peyronnet, 40430 Sore. 

ECHANGE 10 logiciels pour Amstrad (464 avec 
drive, 664, 6128) contre une disquette vierge 3 
pouces. Thierry au (16) 78 85 32 01, 

VENDS CPC 464 couleur, état neuf, encore 
sous garentie, 150 logiciels, documentation, 
valeur 6400F, vendu 4400F, Ti 99/4e péritel 
avec accessoires et documentations, 800F, ou 
le tout pour 5000F. Christophe Panier, 
RougiviIle-Taintrux, 88100 St Die. TAI. (16) 29 
55 35 32 aux heures de repas. 

VENDS pour Amstrad 464, disquette contenant 
plusieurs jeux, genre Sorcery, Divers Roland, 
et autres à 200 balles la disquette de 300K de 
jeu du commerce. J.Loup Petitjean. 3 allée Bons 
Vian, 93380 Pierrefitte. 

ECHANGE programmes pour Amstrad sur K7. 
Schaffner, 46 rue de Sou6z, 67100 Strasbourg. 

CHERCHE possesseurs de logiciels Amstrad 
pour ouvrir un club d'échange. Emmanuel Jan. 
sent, 6 rue Madame Lallemand, 57510 
Puttelange-aux-Lacs. 

CHERCHE possesseur d'Amstrad pour échan-
ger de nombreux logiciels sur K7. Sébastien 
Noblesse, 36 groupes Eisenhower, 51100 
Reims. Tél. (16)26640805 

ECHANGE programmes pour Amstrad. 
Echange une trentaine de logiciels contre un 
synthétiseur vocal. Venn Richard, 8 rue Euclide, 
44800 St Herblain. Tél. (16) 40 86 31 36 après 
18h. 

VENDS deuxième lecteur de disquettes Ams-
trad FD-1, housse, 2 bottes de rangeurment de 
60 disquettes 3", 1500F le tout. Echange nom-
breux programmes de jeu et utilitaires. 
J.Ch.Martet au (1) 47 25 18 33. 

CLUB Amstrad Sud-Manche, possédant IogitfÀ 
que (originaux), activités diverses mais sérieu-
ses. Alain Leblondel, 19 rue du commandant 
Clouard, 50150 Sourdeval. 

ECHANGE programmes pour Amstrad 6128. 
Guy Neauleau, Les Gonds, 17100 Saintes. Tél. 
(16)48935069 le soir et le week-end. 

ECHANGE ou vends à très bas prix (8F) logi-
ciels pour Amstrad sur K7 ou disquette (Jeux, 
utilitaires). Yves Partis, 22 rue du Berry, 29200 
Brest. 

FONDE club Amstrad à 5prigmn. dans la région 
de BAzier. Tél. (16)67323662. 

ACHETE Amstrad CPC 8128 couleur et cam. 
plat, imprimante DMP2000, interface RS232C, 
souris, synthétiseur vocal, crayon optique et 
joystick, en bon état, prix à discuter. Tél. (16) 
63 63 37 57 après 17h. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad. Stéphane 
Truau, 118 avenue du Hautmont, 59420 
Mouvaux. 

ECHANGE 200 jeux, utilitaires. sur disquette. 
pour CPC 484, 884. Thierry Bepkarteen, 5 
Aleemberg 1641, Belgique. 

VENDS entre 10 et 20F. ou échange logiciels 
pour Amstrad, sur disquette. Thomas au (1)48 
78 3958 après 18h, 

VENDS logiciels pour Amstrad CPC 464 et 
6128. Gilles au (16) 47 53 52 72 ou Philippe au 
16)47530766. 

ACHETE Amstrad CPC 6128 monochrome. 
Cherche des softs sur K7 pour 464. Maurice 
Tihon, 16 rue des Aiguilles, 13150 Tarascon. 

VENDS pour 464 ou 664, extension mémoire 
Core 64K, K7, câble, notice, ou échange con-
tre synthétiseur vocal. Jacky au (16) 30 92 43 55. 

VENDS CPC 664, partait état, livres, nombreux 
logiciels, 4900F. Thierry au (1) 48 05 97 08. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, lecteur de 
disquettes DDI-1, 100 logiciels, très bon état, 
500E le tout. Cyril Domini y, 5 rue Clouis, 51100 
Reims. Tél. (1§) 26 88 67 90. 

ECHANGE jeux pour Amstrad sur K7 ou dis-
quette. Philippe Lambert, 5 rue Rabelais, 38320 
Eybens. Tél. (16) 76 24 29 27. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad CPC 464, 
Mlle Géraldine Martinez, 1 avenue A.Briand, 
13800 Istres. 

VENDS Amstrad CPC 464, moniteur monoch-
rome, joystick Ouirkaliot 11, nombreux logiciels, 
état neuf, 3000F. Jean-Philippe Poncet. 60 rue 
St Remy, 77100 Meaux. Tél. (1) 60 25 19 16 le 
soir. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad CPC 664. 
Fabrice Paquet, 21 rue JOles Massenet, 03800 
Gannat. 

ECHANGE logiciels sur 67 pour Amstrad 464. 
Marc Olivier Peux, 91 route de Base, 1258 Party, 
Suisse, 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, adap. 
tateur porotel, merlette, imprimante DMP1, 40 
logiciels, assembleur, différents magazines 
Amstrad, valeur 6500F, vendu 4000F A débat-
tre. Stéphane Poulain, 38 rue Croix Champion, 
85330 Noirmoutier. 

ECHANGE nombreux programmes sur dis-
quette pour CPC 6128. Cyril au (1) 30 53 14 55. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 
CPC 664. Je fais les plans de certains logiciels 
mi-action, mi-aventure, Tél. (1) 34 14 40 34 
après 18h. 

ACHETE logiciels pour Amstrad sur K7 à 10F 
maximum. Samuel Bansard, 27 rue d'Alsace, 
72000 Le Mans. Tél. (16) 43 24 26 45. 

ECHANGE téléviseur noir et blanc type Globe-
Trotters avec système européen, la radio GO-
FM et tout ça, en bon état, 1.5 Kg, contre un 
lecteur de disquettes DD1 Amstrad avec son 
manuel. Tél. (1)454775 138 partir de 19h. 

VENDS Amstrad CPC 664 avec moniteur cou-
leur sous garantie, acheté 5990F, vendu 4500F. 
Tél. (1) 64 06 00 95 Ie soir. 

ECHANGE nombreux logiciels contre plan pour 
décoder Canal Plus avec un Amstrad ou 
échange contre d'autres logiciels ou vends. Fr6-
dAric au (16) 49 25 05 61. 

ECHANGE mon synthétiseur vocal Amstrad et 
joystick Archer contre de nombreux logiciels ou 
magnétophone, 67 et disquettes vierges, ou 
vends les 2 environ 300F. Phillipe Gouvard, 9 
avenue Jean de La Fontaine, 44800 Saint 
Herblain. 

ACHETE lecteur de disquettes pour Amstrad 
CPC 464 avec contrôleur. Tél. (16)43844732. 

ECHANGE nombreux logiciels sur disquette 
pour 6128. Sébastien Bonnet, 1 rue de Coulhlol, 
26250 Livron. 

ECHANGE logiciels pour 6128. Sébastien au 
(16) 75 61 759s. 

VENDS pour Amstratl, synthétiseur vocal Tech-
nimusique, programme Phonèmes. Echange 
logiciels sur disquettes 3 ou 5". Roger Soimo-
sen, 16 rue d'Alsace, 92300 Levallois. Tél. (1) 
47 31 23 79. 

ATARI 
ECHANGE jeux sur disquette pour Atari 800 XL. 
Eric Giannini, 3 rue des Prevots, 21600 Long-
vic. Tél. (16) 80 65 22 78 après 19h30. 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de disquettes, 
imprimante 1027 sous garantie, 7 livres et une 
centaine de logiciels, 4500F. Sylvain Bihan, 20 
rue Kart Marx, 78200 Mantes-La-Ville. Tél. (1) 
30 92 54 09. 

CHERCHE programmes pour Atari 520 ST, Tél. 
(18) 85 59 09 92 après 19h. 

VENDS ou échange logiciels pour Atari 800 XL, 
130 XE, uniquement sur disquette. Pascal 
Godard, 9 avenue de Brieux, 57210 
Maizibree-Les-Meta. 

ECHANGE Atari 800 XL avec lecteur de 67, 
jeux, moniteur, console CBS CoIéco avec RoI-
ler Controller et 6 67, le tout contre un Amstrad 
CPC 464. Olivier au (1) 48 43 23 69 à partir de 
18h 

VENDS jeux pour Atari 800XL ou 13OXE. Tél. 
(16)38434350. 

VENDS Atari 520 ST, 3 langages C, Pascal 
OSS, Modular-2, assembleur, Rythm (tableur), 
Degas, Othello, Chiffres et lettres, Hex, Back-
gammon, utilitaires, KRAM-TOS, etc... sous 
garantie, 9000F. Tél. (1) 43 50 25 24 après 20h. 

VENDS Atari 800 XL, une cartouche de jeu, 3 
livres, 700F. Tél, (1) 47 33 84 05. 

ACHETE lecteur de disquettes pour Atari 800 
XL ainsi que 67 de jeu à bas prix. Joël au (16) 
90583190. 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de disquettes, lec-
teur de 67. 30 logiciels, livres, à débattre dans 
la région de Toulouse. M.Gisquet au (16) 39 61 
483684 

APPLE 
VENDS Apple Il +, modem Digitelec 2000, table 
graphique Plot Il, joystick, nombreux program-

7000F. Patrick au (1) 45 27 80 92. 

VENDS Macintosh 512K, imprimante Imagew-
riter, drive externe, modem Apple Sectrad, cla-
vier numérique, nombreux programmes, prix A 
débattre. Jacob Gatxti, 3 rue Bleue, 75009 Paris. 
Tél. (1) 48 24 58 59. 

CHERCHE tous contacts sérieux Apple IIe, pour 
échanges divers. Marc Emmanuel Bellemare, 
1 cité Dormoy, route de l'Union Didier. Fort de 
France, 97200 Martinique. 

CHERCHE généreux donateurs de nouveautés. 
Olivier au (16) 25748307. 

VENDS Apple Il, 128K, drive, moniteur monoch-
rome, jeux et utilitaires, 9000F. Jean Pierre 
Kowalski, 3 suede Tunis, 59170 Croix. Tél. (16) 
20 24 35 97 après 17h30. 

CANON X07 
VENDS Canon X07, imprimante X710 (4 cou-
leurs), 3000F. Frédéric 00)1)42923348 aux 
heures de bureau. 

VENDS Canon X07, 16K RAM. carte 4K RAM, 
carte de gestion de fiches, bloc d'alimentation, 
cordon secteur, documentation et emballage 
d'origine, 1400E Olivier Morin, 6 rue Henri Mar. 
ton, 92240 Malakoff Tél. (1) 46 57 22 67. 

VENDS livres de programmes Basic pour 
Canon X07, 100F les 2, documentation sur le 
langage machine du X07, 100F. Ahmed Bouyer-
dene, 32 avenue H.Barbusse, 94200 Ivry sur 
Seine. Tél (1) 46 70 68 63. 

CHERCHE pour Cuiras X07, extension mémoire 
8K, 67 ou carte traitement de texte, graphique. 
Karim Bouteldja, 50 lotissement Les Meisse-
niers, 83260 La Cray. Tél. (16) 94 66 2921 

VENDS Canon X07, extension mémoire 8K, 
imprimante X710. unité d'extension vidéo X720, 
carte programme Fichier, câble magnétophone, 
livres, prix intéressant. Tél. (16) 88 61 08 60. 
D. Fossat. 

CHERCHE titres de livres ou tous renseigne-
ments sur le langage machine du X07. François 
Gimenez, Villa, 7 résidence P.Curie, 79000 
Niort. 

VENDS Canon X07, carte 4K, alimentation, 
câbles, nombreux logiciels, manuels. François 
Laurent, 4 rue de La Bastille, 75004 Paris. Tél. 
(1) 42 74 08 08 

VENDS Canon X07 18K, imprimante X710, lec-
teur de 67, carte fichier XP110, livres, revues, 
nombreux programmes, 4000F à débattre. Tél. 
(1(48 55 4042. 

COMMODORE 
VENDS CBM 64, lecteur de 67, jeux, utilitaires, 
15 Kg de revues (facultatif), manette, 2700F. 
Eric Huynb, 56 rue des Chasses, 92110 Clichy. 
Tél. (1) 42 70 65 10. 

VENDS Turbo pour C 64, en ROM, à multiples 
fonctions, 250F. Tél. (16) 30 62 80 36. 

VENDS, échange, achète, tout sur le 128 et le 
64. Laurent Gauiteet, Les Nayres, 1870 Monthey, 
VS/Suisse. 

CHERCHE assembleur désassembleur avec sa 
documentation, ainsi que le moyen de commu-
niquer via le modem Handic entre deux C 64. 
Marc Monchaux, 7 rue Camille Blanc, 95190 
Goussainville. Tél. (1) 39 88 48 52. 

CHERCHE CBM 64 pal à 800F ou péritel à 
1200F. Pierre au (16) 76 23 38 77. 

ECHANGE ou vends 1000 programmes pour 
Commodore 64. Philippe au (1) 45 25 55 73 
entre 18 et 20h. 

VENDS ou échange nombreux programmes 
pour CBM 64. Stéphane au (1) 30 52 3428 

VENDS jeux pour Commodore. Eric Venelle, 19 
rue Victor Hugo, l'Houmeau, 17137 Nieul sur 
Mer. Tél. (16) 46 50 94 59. 

VENDS C128 Commodore, lecteur de disquet-
les 1541, 167 jeux, le tout sous garantie 
(16.01.86), 2750F. M.Maracchini au (16) 34 12 
58 96. 

CHERCHE programmes travaillant sur Keypro 
4 ou Keypro 2 pour Commodore 128 D. Didier 
Rouxel, Ally Ste Reine, 21150 Les tournes. 

VENDS Commodore 64 pal (17.02.86), conver-
tisseur analogique RVB (17.02.86), facteur 1541 
(7.10.85), imprimante MPS 803 (7.11.85), ruban 
neuf, joystick Konix, 150 disquettes (500 pro-
grammes), 2 bottes de rangement fermant à clef 
pour disquettes, magnétophone Phonemark 
avec 67, cartouche Power Cardridge, 3 livres, 
documentations, connections pour brancher le 
64 sur une chetne Hi-Fi, 8000F. Thierry Robin 
au (1) 43 42 54 56 poste 427 aux heures de 
bureau. NDG Vive 77 

VENDS imprimante Commodore MPS 801 en 
très bon état (1 an). avec Virgule Junier (version 
K7). Gaël Layec, 43 rue Jules Vallée, 76530 
Grand-Couronne. 

VENDS logiciels pour C64. Victor, 4 rue Claude 
Monet, 93400 St Ouen. Tél. (1) 48 21 98 08. 

ÉCHANGE ou vends 5F pièce, plus de 300logi-
ciels pour Commodore 64. Jean Yves Peron, 48 
boulevard Boisson, 13004 Marseille. Tél. (16) 91 
49 24 63. 

VENDS ou échange plus de 400 programmes 
sur K7 pour CBM 64. L.Boumeddane, 9 avenue 
de La Redoute, 92600 Assiéras. Tél. (1) 47 98 
8639. 

VENDS CBM 64, lecteur de disquettes 1541, 2 
joysticks. moniteurrouleur, 450 logiciels, 8000F, 
Tél. (16) 40 77 75 69 après 18h30. 

GRAPHISTE sur C64 et C128 cherche program-
meurs ou bottes d'édition sérieuses pour créer 
des jeux. François Rimasaon, "La Fonderie" 
35170 Brui. Tél. (16) 99 52 93 96. 

ECHANGE notice de Max contre notice de 
Koala Painter ou Tool 64. Echange nombreux 
programmes pour C64 sur 67. Emmanuel Bran-
chereau. 7 avenue de le Comète, 44000 Nantes. 

VENDS Commodore Vic 20 sécant, génital, 
câbles, Datacassette, extensions mémoire 3,8 
et 16K, module Jupiter Lander, K7 calcul élé-
mentaire, joystick, livre d'initiation, 2 livres de 
jeu, nombreux programmes de l'HHHHebdo à 
taper, le tout en état neuf, valeur 4500F, vendu 
2500F à débattre. Tél. (1) 30 34 98 57. 

ECHANGE disquettes pour CBM 64. TAI. (1)45 
90 13 95. 

VENDS ou échange jeux sur 67 pour C64. Cher-
che drive 1541 pour 1000F, Christophe Kibleur, 
65 avenue de l'Europe, 37100 Tours. Tél. (16) 
47 51 83 03. 

CHERCHE Turbo Pascal sous CPM/80 et moni-
teur monochrome pour vert pour Commodore 
128, le moins cher possible. Cherche contacts 
en mode 128 et CPM/80 en France et à l'étran-
ger. J. F. Henry, 43 rue Chaude, 78240 
Chambourcy. 

ECHANGE jeux pour Commodore 64 sur dis-
quette ou K7. Tél. (1) 43 03 27 85 de 18 à 20h30 
en semaine et le weekend. 

VENDS entre 10 et 20F, ou échange, logiciels 
pour Commodore. Den eu (1) 45 26 43 34. 

MSX 
VENDS MSX Philips de 80K RAM, 32K ROM, 
magnétophone, 2 oysticks, 14 logiciels. valeur 
3210F, 2500F à débattre. Tél. (1) 48 38 18 55. 

VENDS Yamaha MSX 64K, lecteur de disquet-
tes Sony 1/2 Mo, imprimante thermographique 
Canon T22A, moniteur couleur génital, lecteur 
de 67 avec cordon, 9 jeux, nombreux program-
mes, 3 joysticks, nombreux livres et revues 
MSX. 8700F à débattre. Loic Vallese au (16) 74 
22 23 14. 

ECHANGE toutes sortes de choses pour MSX. 
Pascal Marie-Angélique, 4 rue Marat Terres-
Sainville, Fort de France, 97200 Martinique. 

VENDS ou échange jeux pour MSX. D Ledu au 
(16)57402266. 

VENDS MSX Sanyo PHC 28 S. 64K, 1500F de 
logiciels, 350F de livres, magnétophone, cor-
dons, programmes, très bon état. 2500F, télé-
viseur couleur portable 36 cm, valeur 3000F, 
vendu 2200F. Gilbert Mosur, Brie C5. La Croix 
St Jacques, 91410 Dourdan. Tél. (1) 84 59 69 
83, 

VENDS MSX Sanyo PHC 28 S. extension 64K, 
10 cartouches, 1000F. Tél. (1) 39 76 60 12. 

VENDS ou échange logiciels pour MSX. Patrice 
Seyller, 354 A rue des Tris, 67820 Withisheim. 

VENDS Canon V20 MSX 64K, magnétophone, 
livres, programmes, oystick, servi 5 heures, 
neuf, 2500F. Tél. (16) 30 62 80 36. 

ORIC 
VENDS Atmos 48K, moniteur Monochrome vert, 
câble péritel, 6 jeux (Le diamant de l'île Mau-
dite, 3D Starter, Zorgon's Revenge...), 1 500F à 
débattre. Guillaume Leneveu, 17 avenue Gari-
bakli, 55100 Verdun. Tél. (16) 29 86 23 51 après 
18h. 

VENDS lecteur de disquettes 3" Jasmin 2, 
2000F, acheté le 7.09.85. Ghislain Nicodème, 
9 rue du 8 Mai 1945, 59172 Rosulx. Tél. (16) 27 
43 33 39. 

VENDS Oric Atmos, lecteur de disquettes Jas-
min 1, 4 disquettes, 6 67, livres, manuels et cor-
dons, 1700F. Patrice au (1) 43 03 1744 

VENDS Atmos, interface joystick programma-
ble, magnétophone spécial Oric, 50 jeux, 
manuel, cordons, 2000F à débattre. Michel 
Sebar, 174 rue du Jeu de Paume, 83200 Tou-
Ion, Tél. (16) 94 89 52 82. 

VENDS ou échange plus de 100 logiciels pour 
Atmos. Jean-Luc Colonna d'Istria, 94 rue du 
Général Leclerc, 95210 Saint Gratien. Tél. (1) 
39 89 40 57 après 18h. 

VENDS logiciels pour Onc. Jean François Fabre 
au (16) 67 62 55 95. 

VENDS Oric 1 48K, magnétophone, cordons, 
livre sur l'assembleur du 6502, 20 programmes, 
1500F. Eric Lundquist au (1) 39 46 71 56 après 
18h. 

VENDS Oric Atmos (de 1985) péritel, 4 jeux. 
7161F. Gérard Delicato, 5 rue Jean Veron, 77500 
Chelles. Tél. (1) 42 68 27 95 aux heures de 
bureau. 

CHERCHE correspondant Ono Atmos pour ven- 
dre, acheter ou échanger des programmes. 
Jean Hartman, Stockholmsgacte Nr 25. 2100 
Copenhague De, Danemarque. Tél. (01) 3805 
37. 

VENDS Oric Atmos 48K, câble génital, carte 8 
entrées sorties, bus souple, interface manette. 
manette, interrupteur, nombreux jeux, 4 livres, 
Theoric, câbles at bottes d'origine, valeur 
-5000F vnnAU 14tiOF. Tel f 181 45795535 

VENDS 37 K7 de jeu pour Atmos, 2100F, ou 
vends 37 K7 de jeun Atmos, cordons, magné-
tophone, 8 livres, 2 guides de l'AImas. 2800F. 
Tél. (16) 78 90 22 25. 

VENDS Oric Atmos péritel ou UHF avec cables 
et 67, 880F, imprimante Oric 4 couleurs, 950F, 
lecteur de disquettes Microdisc Onc, daguet. 
tas, 2850F. Etienne Marchand, 13 rue Raymond 
Poincaré, 58290 Sautxures sur Moseiotte. Tél. 
(16) 29 24 60 44 le samedi après-midi. 

VENDS Atmos, ragn6fophose Oric, 47 pro-
grammes, les 7 derniers Thécvic, le tout en très 
bon état, sous garantie, avec manuels, nom-
breux cordons, transformateurs, pointèl, 2000F. 
Jacky au (16) 40 48 15 04. 

VENDS jeux sur K7(originaux) pour Orfc. Lefb-
vre au (16) 50 98 34 95 après 1eh. 

VENDS Doc Atmos p6nitel, magnétophone, 10 
K7, 8O0F. Olivier Ellul, 3 rue de le Basse, 66500 
Prades. TAI. (16) 68 96 3933 

VENDS Oric Atmos, magnétophone, interface 
joystick, F. L~ Lap 	

au (16) 78 48 81 76 
listings, 

18h. 

VENDS ou échange plus de 230 programmes 
pour Oric. Franck Martin, résidence Angélique, 
F128, 79000 Niort. Tél. (16) 49 79 14 79. 

VENDS Oric 1 4810 alimentation, câbles, 20 pro-
grammes. livre d'initiation, 1200F. Christophe 
au (16) 74 67 38 30 le soir. 

VENDS Atmos 46K avec péritel, garanti 
jusqu'en juin 86, 22 programmes, livres, 690F, 
magnétophone neuf, 300F. Laurent camer, ch& 
min du Pierre, 62121 Achiet-Le-Grand. Tél. (16) 
21 07 09 98. 

VENDS ou échange nombreux jeux sur Atmos. 
Jérôme Creuset, Le Grand Richelieu, La Dague-
ni8re, 49800 Trelam. Tél. (18) 41 69 86 32 à par-
tir de 18h. 

ECHANGE nombreux logiciels sur disquette 
pour Atmos. Emmanuel De Koker au (16) 74 27 
01 13 après 18h. 

VENDS ou échange très nombreux togicielo 
pour Atmos. Eddy Leblanc, 1 rue des Gris 88, 
77130 Montereau. 

CHERCHE plan du circuit imprimé du synthéti-
seur vocal pour Atnros et tous renseignements 
le concernant. Stéphane Roy. 6 rue du Havre 
de la Mér'inière, 85340 Olonne aur Mer. 

VENDS GP100, cAble, listings, ruban, 1500F, 
programmes sur disquette Jasmin. Olivier 
Meriot au (1) 34 83 92 66 poste 465. 

ÉCHANGE toutes sortes de programmes sur 
Microelisr. Marc au (1) 48 45 94 73. 

ECHANGE ou vends de nombreux programmes 
pour Atmos. Laurent Picola  I, lot Bonnevaux, 
38440 St Jean de Bournay. 

VENDS Oric 1, ROM Atmos, péritel, program-
mes, manuels, 500F, moniteur monochrome, 
500F. Nain Pabiof, Les Loges, 58150 Pouilly sur 
Loire. Tél. Il6) 86 39 02 58 aux heures de repas. 

VENDS programmes pour Oric. Jean-Luc 
Arsac, 11 rue Mozart, 26500 Bourg-Les- 
Valence. TAI. (16) 75 56 45 31. 

CHERCHE imprimante MCP40 pour Atmos à 
moins de 450F. Fabrice Foucher, 1 route du 
Robelière, 44830 Bouaye Tél. (16)40654306 

VENDS 10F pièce ou échange nombreux logi-
clels pour Oric ou Atmos. Sohcure au (16) 92 
51 69 24. 

SPECTRUM 
VENDS Spectrum "+" 48K, péreel, irrponmerite 
Alphacom 32, interface joystick, interface PHS 
60 (C. G.V.), 20 logiciels, livres, 2500F. TAI. (16) 
79 70 59 00. 

VENDS Spectrum 48K péritel, alimentation, 
nombreux livres et 180 programmes, 1000F. 
M.Gueno au (1) 45 00 04 17 après 1841. 

VENDS ou échange 500 programmes pour 
Spectrum 48K. Jean-François Scathed, 5 rue de 
l'Ermitage, 2900 Porrentruy en Suisse. Tél. (16) 
66 66 17 95. 

DONNE contre 1600F, mon Spectrum avec 50 
jeux, une manette et interface, des livres, le tout 
valant 4000F. Tél. (16) 98 28 18 62. 

VENDS ZX Spectrum plus, 48K péritel, lecteur 
de 67, manuel, interface Kempson joysticks, 2 
joysticks, 41 logiciels, valeur 4390F, vendu 
3390F, ou vends nombreux logiciels A prix into 
ressents. Nathalie au (1) 42 05 11 11. 

VENDS Spectrum 46K, 2 manuels de Basic, 
interface joysticks, 2joysticks, 50 jeux, magné-
tophone, 1800F. Tél. (1) 45 87 36 91, 

VENDS microdrive avec ZX1. 1000F, microcar-
touches. livres et logiciels originaux. Didier Mer-
lateau au (16) 45 82 81 62 le soir. 

VENDS Spectrum 48K, adaptateur péritel, inter-
face manette de jeu, magnétophone, 60 pro-
grammes, livre, 1500F. Tél. (1) 69 06 29 23. 

THOMSON 
VENDS T07, extension mémoire 16K, lecteur 
de 67, manuel, 1500F. Martin Bruchlen, 112 rue 
de Galfingue, 68720 Spechbach-Le-Haut. Tél. 
(16) 89 07 01 83 après 19h30. 

VENDS M05, lecteur de 67, 2 livres techniques, 
7 logiciels dont le Cube (initiation au Basic), 
Echecs, Aigle d'Or, Lorann, etc.. acheté en Juin 
85, valeur 4000F, vendu 2000F à débattre. Tél. 
(16) 45 42 67 57 le soir. 

VENDS T07 70, manettes, magnétophone, 
Basic. Synthétia, Airbus, une trentaine de jeux, 
logiciels de copie, bouquins sur l'assembleur et 
le Basic, une centaine tl'HHHHebdos, 4590E à 
débattre. Tél. (16)64040306. 

VENDS TO7, extension mémoire, magnéto-
phone, extension musique et jeu, 2 manettes, 
Trap, Pictor, programmes sur K7, manuel d'ini-
tiation au Basic, 2200F, 7 livres sur le Basic et 
le 6809 pour T07, 500F. Tél. (16) 53 60 90 43. 

VENDS Thomson M05, clavier mécanique, 
magnétophone. manette de jeu, crayon optique, 
programmes sur 67, 4 livres de programmes, 
K7 vierges, 3000F. TAI. (1) 48 91 68 29 à partir 
de 20h ou le week-end 

VENDS M05, LEP, manettes de jeu et nom-
breux programmes, 3000F. Olivier Roeec, 3 rue 
de Plonescat, 29233 Clatter. TAI. (16) 98 69 41 
71 ou (16) 98696962. 

VENDS logiciels pour MOS et 107 70. T61. (16) 
83 97 11 46, 

VENDS T07 70, lecteur de disquettes 320K 
garanti 6 mois, extension jeux, 2 manettes, 
L.E.P., extension mémoire 64K, Basic 64 et 128, 
clavier mécanique, 7000F le tout, nombreux 
logiciels à moitié prix. Tél. (1) 39 73 96 19 après 
19h. 

ÉCHANGE nombreux programmes pour MOS. 
Roland au (16) 71 20 07 48. 

ACHETE, vends. échange trucs et logiciels pour 
Thomson MOS, T07 70. Tél. (16) 25 24 84 78. 

VENDS T07. Basic, extension 16K, modulateur 
sécam, nombreux programmes. listings, 2000F 
A débattre. Tél. (16) 67 25 00 17 après 18h. 

ECHANGE logiciels pour TO7 70. Bertrand 
Pourcheron, résidence Mer et Soleil, 22 allée 
Albert Camus, 13500 Martigues. Tél. (16) 42 80 
36 38. 

VENDS logiciels pour MOS. TAI. (1) 4956 8658 
aux heures de repas. 

VENDS MOS avec lecteur de K7, extension 
musique et jeu, crayon optique. 50 jeux, biogra-
phie, joystick. Tél. (16) 82 24 47 46. 

CHERCHE K7 de jeu pour MO5 à bas prix 
Bruno Marchand, 26 rue du Champ Rabu, 
35760 St Grégoire. Tél. (16) 99 68 84 15 après 
18h. 

VENDS M05, crayon optique, interface CGV, 
interface musique et jeu (2 manettes), manuel, 
80 programmes, 4000F. Tél. (16) 73 24 21 57. 

VENDS MOS, lecteur de K7, crayon optique, 
manettes de jeu, guide du MOS, 5 logiciels (Air-
bus, Mission Delta, Véti, Numéro 10, Aigle d'or), 
valeur 4000F, vendu 2800F. Tél. (16) 56 07 19 
49. 

TI 99 
VENDS pour Ti 99/64. RS232, machine à écrire 
traitement de texte Brother EP44 servant 
d'imprimante par RS232, 2500F. Tél. (1) 45 92 
99 65. 

VENDS pour Ti 99/48, Basic étendu 400F, 
Echecs 200F, Mini-mémoire 400F, éditeur 
assembleur 100F, gestion de fichiers, 150F, Ter-
minai Emulator II, 350F, Othello 100F, Disk 
Manager, 80F, Disk Manager 2, 250F, Disk 
Fixer, 250F. Alexandre Amonila au (1) 45 31 55 
71. 

VENDS Ti 99/4a en très bon état, péritel ou 
sécant, magnétophone et cordons, Basic 
étendu, manettes et interface, modules, K7, 99 
Magazine No 1. 3, 4, 5, 6 avec les 67, nombreux 
listings et bouquins, 50% du prix. Marco au (1) 
42 09 48 21 à partir de 17h30. 

CHERCHE manettes de jeu et câbles magné 
loptr ns pour Ti 9844e. Tél. )l6)83 7584 40 aux 
heures de repas. 

VENDS Ti 9914e, Basic étendu, rranMlee de jeu, 
p6dtel. adaptateur antenne, logiciels, 1000F. 
Patrick au (16) 27 46 57 54. 

VENDS pour Ti 99, cartouches, Extended Base 
(manuel français), Parsec, Echec, 600F b tout. 
Emmanuel Huber au (16) 87 96 t6 98. 

VENDS Ti 9914a, Basic étendu, 1200F, cordon 
K7, 200 programmes sur K7. 12 modules, 
manette, de 125 à 20F. Manuel Jouglet. 28 rue 
de l'Oradoo, 63000 Clornront Ferrand. Tél. (18) 
73 90 70 16. 

VENDS Ti 99/4a péritel, 3 cartouches (Parsec, 
G. Bert, Treasure tel.), pua sur K7, manettes, 
cordon K7. 1000F. Tél. (1) 46 61 5231 

VENDS Ti 9914a (1.83), Extended Basic, 
Speech, magnétophone Ti, câbles pour 2 
magnétophones, joystick Ti, joystick Quick Shot 
I, 18 modules de jeu, 4 livres de programmes, 
3 manuels, K7 de jeu, 4000F à débattre. Tél. (1) 
42 22 49 06 après 17h30. 

VENDS Ti 99/4x, Basic étendu, cordons, 3 K7 
et 2 modules, livres, manettes Texas, 1000F 
avec péritel ou 1400F avec modulateur sécam. 
Olivier Maries, Relais de la Poste, 74410 Saint 
Jorloz Tél. (16) 5068658  

ZX 91 
VENDS ZX 81, manuel, 16K, clavier ABS, 
magnétophone (sous garantie), 3 K7, interface 
of manettes de pu (sous garantie), 30 program-
mes de Jeu, 1000F le tout, Hervé Duplarn, rue 
Bourgades Basses, 84840 Lapalud. TAI. (16) 90 
40 31 29 le soir. 

VENDS ZX 81, super alimentation, clavier 
mécanique, auto repeat. 32K, carte son, carte 
graphique, imprimante, synthèse vocale, 8 
livres, 38 logiciels, téléviseur noir et blanc, pied, 
2500F le tout. Ronny Neufinck au (1) 424920 
49. 

VENDS 300 programmes pour ZX 81 à 5F 
pièce. TAI, (1) 42 22 01 76. 

VENDS ZX 81, 18K, Osave, clavier ABS, inter-
fece manette, manette, 30 67 de jeu, livres et 
listings. 800F. Cedric au (16) 35 97 88 43 après 
19h. 

VENDS ou échange ZX 81, 16K, interface 
manettes de jeu, joystick, 2 K7 de jeu (Crocky, 
tnVeders), 5 Ordi 5 (revue spécialisée Sinclair), 
contre orgue MT65 (Casio) ou autre. Tél. (1)48 
67 88 96 après tete. 

VENDS pour ZX 81, clavier mécanique Mémo-
tech. 4 logiciels, valeur 900F, vendu 450F. Tél. 
(16)86650048. 

VENDS ZX 81, extension 16K, clamer, cAbIes, 
alimentation, 3 livres (100 programmes), 4 
HHHHebdos, 450F. Robert au (16) 33 54 22 41 
après 17h30. 

VENDS ou échange nombreux logiciels pour ZX 
81. Vincent Gullbaudeau, 3 impasse de la Pom-
meraie, 44830 Bouaye. 

CHERCHE correspondants pour échanger ou 
acheter des jeux pour ZX 81. Thierry Aragon, 
14 chemin des Bougés, 33850 LBognan. Tél. 
(16) 56 21 00 24 après 18h. 

DIVERS 
CHERCHE extension mémoire OR 40 pour 
Casio PF-3100. Pascal Helly, 32 rue du Gabon, 
75012 Paris. 

VENDS console CBS, 27 K7, 2900F. Olivier 
Boissy, impasse Prébois, Valescure. 83700 St 
Raphael. Tél. (16194520726. 

VENDS Van tracté en très bon état, an essieu 
très stable, charge utile 550 Kg. G.Thiry au (16) 
9p 37 50 ee après 19h. 

VENDS synthétiseur Korg Poly 800, excellent 
état, du 11.85, prise MIDI, séquenceur, 64 
mémoires, 3900F. Olivier au (1) 47 36 2994 

VENDS Laser 3000, quasi neuf (64K, 40/80 
colonnes, compatible A 70 % avec Apple 11+, 
sortie péritel pour téléviseur couleur, sortie 
moniteur noir et blanc, sortie 67, sortie impri. 
mante, 4000F. Philippe eu (18) 61 84 22 76 
après 1eh. 

VENDS imnmante Seikoeha GP500A, de 1965, 
sous garantie, avec K7 encreur, 2000F. Tél. (1) 
42 63 50 93 après 17h30. 

VENDS cartouches microdnvc Sinclair, 20F 
pièce, 18F les 10. Tél. (16) 39 79 05 06. 

VENDS MZ 80K (48K), imprimante Seikooha 
GP-80M, interlace graphique, documentation et 
manuel, Basic 50605 et langage machine, 40 
K7 de programmes, état de marche garanti, 
2200E Ie toua. A.Roux, 10 allée des Alpes, 69450 
St Cyr au Mont d'Or. 

VENDS moniteur couleur pal/sécam, 1200F. 
M.Ellul, 3 rue de la Basse, 66500 Prades. Tél. 
(16) 68 96 39 23. 

VENDS HHHHebdne du No 1 au 100, 4F pièce. 
Maxime Burzlatt, 106 avenue de Saxe, 69003 
Lyon. Tél. (16) 78 95 21 54. 

VENDS Ti 59 avec accessoires mais lecteur de 
cartes en panne, 250F. Stéphane Salmons, 16 
rue Traversière, 11100 Narbonne. 

VENDS Scanner M400 Regency, accessoires, 
30 mAnqirgis. état impeccable, 2000F plus frais 
de port. Tél. (16) 27 67 11 27 après 17h. 

VENDS Casio P8-200, interface, le mode 
d'emploi, livre d'ini[ia9on et de programmation, 
cadeau, 900F le tout (encore sous garantie) ou 
au détail. Philippe Voyer, 17 rue Beatrix Dus-
sane, 85000 La Roche sur Von. Tél. (16) 51 62 
54 61. 

VENDS Dragon 32, téléviseur couleur 
paVséram, Pascal, assembleur déaessembleur, 
magnéto, poignées, livres, revues. 67 de 
jeu, excellent état, valeur 100ô0F, vendu 4500F. 
Alain Naim, 3 rue Henri Ranvier, 75011 Paris. 
Tél. (t) 43 73 82 49. 

FORMATION sérieuse et sympa, informatique 
et sciences scientifiques (math, chimie, physi-
que, niveau terminale C ou en dessous). Patrick 
au (1) 46 34 08 04 après 19h. NDG : C'est un 
spécialiste des "systèmes experts". 

VENDS PC-1500, extension 8K, imprimante 4 
couleurs, progremmes, manuels, le tout en bon 
état, 2500E à débattre. Alexandre L'Huillier, 7 
chemin des Près, 59420 Mouvaux. 

CHERCHE progranrnes pour calculatrice Ti 66. 
Olivier Esnautt, 1 impasse Montpensier, 28000 
Chartres. TAI. (16) 37 34 81 18. 

VENDS OL, moniteur couleur, imprimante LX 
80 série of parallèle, câble RS 232 C. tracteur, 
papier, 4 logiciels professionnels, Spook, OL 
peintre, Tennis 3D, Chess, Fast Clone, 12 micro- 
cassettes vierges, joystick liuirkahot II, housse, 
état neuf, 9500F. M.Devaune au (1) 80 63 0012. 

VENDS CBS Adam, 80K RAM, unité centrale 
A K7 numériques. clavier mécanique 
azerty/gwerty, imprimante à marguerite, comme 
de pu et joystick, pontet, traitement de texte, 
Basic (type Applesoft), graphisme, manuels, 
nombreux programmes et jeux, valeur 7500F, 
vendu 3500F, Tél. (1) 64 90 06 40. 

VENDS HHHHebdo du n°14 au 59 moins 
quelques-uns, soit 34 numéros pour 150F. 
Daniel Lenglet, 56 rue Dombasle. 75015 Paris. 
Tél. (1) 42508363. 

VENDS moniteur monochrome vert Zénith ZVM 
123, neuf (jennier 86), 800E à débattre. Tél. (16) 
78 67 25 Il après 1841. 
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LE TICKET CHIC 

LE MASQUE DU DEMON 
!►~ ~ 1 	 Buveurs de sang, 

`~ ,~~ ~~r 	à vos cassettes, 
voici le chef-d'oeuvre 

~►v 	 de Mario Bava, 
un maître de 

i épouvante fantastique. 
Un millésime 60 avec 
bien sûr, l'inoubliable 

Barbara Steele, 
le samedi 29 mars 

à 23h10 sur Canal +. 
Bombyx 

- Adjani poursuit Lambert qui a dérobé des 
papiers compromettants pour son mari. 
- Le Roller (Anglade), qui ne se déplace 
qu'en patin à roulettes, nargue la police 
du métro en détroussant les femmes de 
leurs sacs à main. 
- Galabru, flic-philosophe aidé de Batman 
(Bacri) retrousse ses manches afin d'alpa-
guer le roller. 
- Lambert de son côté, met toute son éner-
gie dans la constitution d'un groupe de 
musicos 

Directeur d'une agence immobilière, Julien 
Vercel (Trintignant) est soupçonné du 
meurtre de sa femme et de son amant. Il 
a beau clamer son innocence, seule Bar-
bara (Ardent) sa secrétaire l'entend et se 
lance dans une enquête parallèle. Au 
mépris de toute prudence, l'ardente Fanny 
se transforme en Kojak, mais en plus jolie. 
Au hasard de ses investigations, Barbara 
rencontre un photographe un peu curieux, 
une ouvreuse de cinéma et un client 
bizarre. Non contente de gaffer, Barbara 
escalade quelques cadavres dont elle ne 
tonnait ni la provenance ni la destination. 
De temps à autre, elle vient rendre compte 
de son enquête à Vercel, dont les tendres 
sentiments vont vers celle qui l'aide. Le 
jour J où elle va révéler l'identité du cou- i 
pable, Barbara comprend que son boss le 
connaît déjà. Alors QUI ?... 
Truffaut signe lA un très bel hommage à 
la comédie policière américaine, dont il 
était un fervent admirateur. Ardant et Trin-
tignant composent à merveille. La photo 
en noir et blanc de N. Almendros accen-
tue l'atmosphère noire mais gaie. Ni du 
Hitchcock, ni du Hawks, ni même du Hus-
ton mais du Truffaut et du bon. 

Diffusion le mardi 25 à 20h35 sur A2. 

.................................. 

LE TICKET 
CHOC 

TENSION 

I Film de John Berry (1949) avec Richard 
Basehart, Cyd Charisse et Berry 
Sullivan. 

Warren Quimby (Basehart), petit employé 
de drugstore, myope et complexé, assiste 
impuissant au départ de sa femme avec 
un représentant de commerce qui de plus 
piétine ses lunettes. Warren achète des 
verres de contact, change d'allure, d'iden-
tité et suit le couple. Un soir, il entre pour 
tuer ... mais n'y arrive pas. La police trouve 
néanmoins un cadavre le lendemain. 

Un récit elliptique mais dense et rigoureux, 
un commentaire off, un climat oppressant 
donne à ce film une atmosphère moite et 
implacable. Un summum de la série B tota-

j lement inédit. 

Diffusion le dimanche 30 mars à 22h30 
sur FR3. 

A MORT L'ARBITRE 

Film de J.P. Mocky (1984) avec M. Ser-
rault, E. Mitchell et C. Laure. 

Armée de canettes de bière, de drapeaux 
et autres banderoles, une foule hystérique 
se presse aux portes d'un stade, pour 
assister à un match entre des mecs en vert 
et des types en rouge. L'ambiance est à 
son paroxysme quand l'arbitre (Schmoll) 
siffle un pénalty litigieux. Ala fin de la par-
tie, menée par un gourou de choc (Ser-
rault), des supporters de l'équipe pénali-
sée décident de faire la peau à l'arbitre. 
Pas contrariant, Schmoll se réfugie là où 
ils le conviaient à se diriger durant tout le 
match : aux chiottes. Il s'enfuit et rejoint 
sa petite amie (Laure). Au cours de la pour-
suite, un homme meurt d'un coup pas 
franc. La meute en colère accuse Eddy et 
l'attend au corner de la rue. 

Petit Mocky dénonce la connerie humaine. 
Bravo. Mais la conviction peut s'accomo-
der de la sobriété. Or, Serrault en fait des 
caisses et Schmoll n'est pas dans la par-
tie. Malgré un bon rythme, on regrette le 
coté brouillon qui néglige le scénario et pri-
vilégie le numéro d'acteur. Dommage, 
encore un tum qui restera sur la touche. 

Diffusion le 24 à 20h35 sur TF1. 

LE SALON DU PRET À SAIGNER 

Téléfilm de Joël Seria, avec H. Quester, 
J. Goupil, J.P. Muel, C. Trouve et J.P. 
Castaldl. 

De l'étranger où il a passé 12 ans en taule 
à la place de son frère Salomon (Muet), 
Gabriel Barzman (Quester) revient à Paris 
pour trafiquer des armes. En rendant visite 
à Salomon, qui bosse dans la confection, 
Gaby retrouve Thérèse, son amour 
d'antan (Goupil), devenue la femme de 
Salomon (ben mon salaud). 

Gaby, qui a un gros manque affectif (12 
ans), renoue avec Thérèse avec fougue. 
Coté business, Gaby a une mauvaise sur-
prise. On lui file de la came comme mon-
naie d'échange, à lui d'en faire du cash. 
Le deal se termine mal, et c'est le début 
de l'engrenage sanglant. 
Des Turcs ont fait le coup. Or les Turcs 
possèdent les ateliers de couture qui tra-
vaillent pour Salomon. Magouille ou 
pas ?... 
Quand sera-t-on capable de faire du polar 
sans un étalage racoleur de violence et de 
sang ? Malgré un scénario de qualité et de 
bons comédiens, ça sana-pire... 

Diffusion le samedi 29 à 20h35 sur TF1 
Photo TF1- C. Chevalier. 

VIVEMENT DIMANCHE 

Film de F. Truffaut (1983) avec J.L Trin-
tlgnant, F. Ardant, P. Laudenbach et C. 
Sihol 

MADAME CULOTTE 
cadeau. Pas de bonus avec lui, juste un 
cycle court avec le coup de rein-sage. Il 
est sot, rage Jézabel qui décide de le pren- 
dre en main (non, pas ce que vous croyez), 
de le secouer (non plus), de le sortir de sa 
léthargie (toujours pas). Elle va lui en mon-
trer de toutes les couleurs (programme 

Thérèse s'ennuie entre Camille (Duby), 	
sein-tète-hic) au cours d'un parcours du 

son mari stupide et puéril, et sa belle-mère 
(Sylvie), une mégère. Lorsque Laurent 
(Vallons), un routier beau comme un 
camion, croise sa route, elle tombe dans 
ses bras mais refuse de le suivre. Elle a 
pitié de son mari, cette loque. 
Laurent roule des mécaniques et va voir 
Camille pour s'expliquer entre hommes. 
L'autre lavette tient à conserver sa femme 
et l'emmène en voyage dans sa famille. 
Laurent les suit. Dispute. Camille descend, 
en cours de route. 
Hélas, un témoin a tout vu. Qui a des 
besoins d'argent en plus. Le train de 
l'amour va-t-il dérailler ? Thérèse Requin 
va-t-elle raquer ? 
Le film vaut surtout pour l'interprétation de 
la Signoret : le drame intérieur, l'émotion 
qui fulgure, la tragédie qui s'inscrit sur son 
visage. Sublime composition. 

SUBWAY 

Film de L. Besson (1985) avec I. Adjani, 
C. Lambert, J.P. Bacri, J.H. Anglade, et 
M. Galabru et J-P. Bacri. 

Le film débute sur les chapeaux de roues: 
une voiture, des cascades et puis le métro 
(en anglais Subway). Là, plusieurs histoi-
res s'entremêlent et se confondent dans 
le cerveau du spectateur attentif jusqu'à 
une fin bâclée. 

TOM HORN 

Film de W. Wiard (1980) avec S. Mc 
Queen, L. Evans, R. Farnsworth at 
B. Greenbush. 

En 1901, dans l'Ouest américain, un con-
flit oppose les éleveurs de bovins à ceux 
d'ovins. Les bovinistes en ont ras la bouse 
des vols de bétail, de plus en plus fré- 

Basta l'intrigue, ce clip d'une heure et 
demie privilégie les images somptueuses, 
la musique d'enfer (Rochereau bien sûr), 
les numéros d'acteurs. 
Le métro comme vous ne le verrez jamais, 
puisque les décors sont signés Trauner. 
On dirait du Beneix (Diva) mais c'est du 
Besson chic. 

Diffusion le dimanche 30 i1 20h35 sur 
C+. 

quents. Ils engagent Tom Horn, un héros 
aigri de la conquête de l'ouest, prêt à tout 
pour une petite pièce (de boeuf). 
Redoutable tireur à la Winchester, Tom ne 
discute qu'après avoir vidé son chargeur 
sur ses victimes. Rapidement, les ovinis-
tes se rebellent et Horn est pris pour cible 
en ville. De leur côté, les vachistes veu-
lent se séparer de Tom qui fait, à leur goût, 
trop de dégâts. Sensible A leur sollicitation, 

le shérif le jette en taule. Mais Horn 
s'évade, s'enfuie dans la montagne où il 
est capturé par la garde nationale qui 
s'empresse de le rendre au shérif. Le jour 
de l'exécution approche, mais personne 
ne veut faire office de bourreau alors... 
Western d'avant-garde sur la cohabitation 
entre ceux qui élèvent les vaches et les 
ceusses qui élèvent la voix. Les uns sou-
haitent la mort des vaches, les autres veu-
lent tondre la laine sur le dos des premiers. 
Mc Queen vieillissant réussit ici une de ses 
plus belles compositions, dans la lignée de 
J. Stewart. Les grands espaces sont 
magnifiquement filmés, mais tout ça ne 
pisse pas très loin. I'm a poor lonesome... 

Diffusion le 25 à 20h35 sur FR3. 

UN HOMME EST PASSÉ 

Film de John Sturges (1955) avec Spen-
cer Tracy, Robert Ryan, Anne Francis, 
Walter Brennan, Ernest Borgnine at Lee 
Marvin. 

Un poteau indicateur le long d'une voie de 
chemin de fer en plein désert signale la 
présence de Black Rock (35 habitants). 
L'express de la Southern Pacific s'y arrête, 
fait exceptionnel. Un homme en descend, 
une mallette à la main et se rend à l'hotel. 
Costume, cravate, et un seul bras, ce qui 
n'étonne personne car nombres d'éclopés 
rentrent chez eux, en cet été 1945. Ce qui 
surprend, puis dérange puis inquiète les 
habitants de ce trou perdu qui deviennent 
vite hostiles, c'est la démarche obstinée 
de cet inconnu. Il demande à voir Komako, 
le fermier japonais. Malgré la température, 
un silence glacial accueille les questions 
de Macreedy. 
Le coup de maitre de Sturges, réalisateur 
de seconde catégorie, qui réussit ici une 
allégorie politique fort claire dans le con-
texte politique de l'époque (le Mac-
Carthysme). Dans un Ouest désertique 
peuplé de personnages inquiétants, 
l'espace du scope met en valeur "la cons-
piration du silence" auquel se heurte 
Spencer Tracy (géant). Sobre, efficace, 
violent. 

Diffusion le lundi 23 à 16h07 sur FR3 

Diffusion le jeudi 27 à 20h35 sur FR3. 

LA NUIT PORTE-JARETELLE 

Film de Virginie Thévenet (1984) avec 
Jézabel (doux Jésus qu'elle est belle) 
Carpi, Ariel Genet, Caroline Loeb, Eva 
Ionesco, Arielle Dombasle, Jean-Pierre 
Kalfon et Dominique Besnehard. 

Jezabel (Carpi) vit à un rythme d'enfer, sur-
tout ses histoires d'amour. Frédéric, son 
copain, n'a pas tenu le choc et l'aban-
donne pour mener une vie plus tranquille. 
Lors d'un diner avec sa bande de copains 
aussi excentrique qu'elle, elle rencontre 
Ariel (Genet). Sa timidité passive lui plait, 
elle l'embarque dans son lit. 
Naufrage en 140. Ariel, c'est pas un 

con-battant mené tambour battant dans le 
Paris coquin (strip-tease, sex-shop, bar 
louche (sex-chops)... ). 

Une ballade humoristique, excitante et 
joyeuse grâce à Jézabel, une nana culot-
tée, très string sur elle. Un courant d'air 
frais des années 80 dans le cinoche fran-
çais. Sexy, tonique, caustique, amoral, 
jeune, allègre... 

1 Diffusion le Jeudi 27 à 20h35 sur C+. 

JUSTICIER SOLITAIRF~° 

THÉRÈSE RAQUIN 

Film de M. Carné (1956) avec Simone 
Signoret, Ref Vallons, Jack Duby et 
Sylvie. 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 	 I MENU 
pour tenter de sucer mon énergie un diamant par là, je me gave de 
vitale. Rien à faire ! Je ne ma lais- toutes leurs richesses et je fonce 
serai pas engloutir par ces affreux : vers les portes qui s'ouvrent à mon 
poussant un bloc par ci, déplaçant approche victorieuse. Seul un sou- 

cis me tarabuste encore : quand 
donc sortirai-je au grand air, quittant 

1 	 J 	ces constructions infAmes et pou- 
vant vivre pleinement mon exis- 

 f: J 	fence d'adulte? 

De toute mon enfance dans la crè-
che, je n'avais jamais été préparé 
à un monde aussi dur que celui où 
je viens de débarquer, A l'aube de 
mon adolescence. De ma naissance 
à aujourd'hui, j'ai été bercé par de 

douces mélopées, baigné dans un 
univers sensuel et charnel d'où 
l'angoisse et la peur étaient bannis. 
Bien sûr, vous me direz que ce n'est 
pas réaliste d'élever les enfants 
dans de telles conditions, mais dans 

notre peuple, nous préférons déve-
lopper les aptitudes mentales et 
logiques que la force physique pure. 

Mes maîtres ne m'ont pas laissé 
complètement démuni avant de 
m'envoyer dans le Grand Monde. IIs 
ont passé de nombreuses heures à 
m'apprendre à reconnaître les dif-
férents monstres qui peuplent les 
labyrinthes. Cinq races règnent en 
tyrans absolus. Chacune possède 
des moyens de défense et d'attaque 
spécifique. Une seule caractéristi-
que les réunit tous : ils sont mortels 
pour notre peuple. Des skulls aux 
armmas, des medusas aux ana-
keys, sans oublier les golly, tous en 
veulent à ma pauvre vie. Seule la 
ruse et la vaillance me permettront 
de survivre à leurs pièges 
machiavéliques. 

Dans leurs grandes constructions 
en brique, ces horreurs attendent 
patiemment que je passe A portée 

Tous les fanatiques de Lode Run-
ner devraient s'acheter immédiate-
ment un MSX pour s'éclater com-
plètement avec ce superbe logiciel. 
Au travers de cent cinquante 
tableaux, tous aussi infernaux les 
uns que les autres, vous devrez 
récupérer les diamants et pousser 
sur des blocs (tiens Pingo !), flinguer 
des ennemis implacables (ohoh 
Lode Runner...) et réfléchir intensé-
ment (aaah Boulder Dash !). Le pre-
mier jeu d'arcade vraiment intelli-
gent et original sur le micro japo-
nais, à posséder impérativement, 
dès qu'il sera en France ! 
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° II5Kt e g o à alcul  
TARIFS 

MATERIEL 

CPC 6128 COULEUR 
	

5990 F  
CCP 6128 MONOCHROME 
	

4490 F  
CPC 464 COULEUR 
	

3990 F  
CPC 464 MONOCHROME 
	

2590 F 	❑ 
DDI-1 Lecteur de disquettes avec contrôleur 

	
1990 F  

MP2 Adaptateur péritel pour 464, 664, 6128 
	

490 F  
DMP 2000 Imprimante qualité courrier 

	
2290 F 	❑ 

Câble pour imprimante parallèle type -Centronics" 
	

150 F  
Magnétocassette avec cordon pour 664, 6128 

	
390F  

Câble magnétocassette pour 664, 6128 
	

95 F  
Rallonge pour 464 
	

75F ❑ 
Rallonge pour 664, 6128 
	

100 F  
Joystick QUICKSHOOT 1 
	

100 F  
Joystick QUICKSHOOT 2 
	

140F  
Adaptateur pour 2 joysticks 

	
150 F  

Synthétiseur de parole en français 
	

480 F ❑ 
Carte 8 E/S digitale 
	

395 F  
Carte 8E analogique 
	

395 F 	O 
D Base Il 
	

790 F 	❑ 
Multiplan 
	

490 F 	❑ 
Disquette vierge 
	

45 F  
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1/2 JOURNEE DE FOF 
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