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TRAMIEL/HHHHEBDO :  

Jack Tramiel, grand manitou d'Atari s'inscrit au club Hebdogiciel, il paiera ses logiciels moins cher ! Juste retour des 
choses pour leourfendeur du prix des ordinateurs 16 bits. Mais qu'attendent les PDG d'Apple, d'IBM et de Thomson 
pour faire la même chose ? 

Cette semaine, on roule des 
mécaniques : grande discus-
sion exclusive avec Jack Tra-
miel qui d'habitude n'aime 
guère les journalistes. Il faut dire 
que nous sommes en quelque 
sorte confrères. Lui fait baisser 
les prix des ordinateurs 16 bits 
en mettant la technologie de ces 
nouvelles machines à la portée 
de tous et nous faisons la m=me 
chose avec les logiciels en 
France. Nous étions fait pour 
nous entendre. 
Mais commencons par le com-
mencement, les trois jours du 
logiciel à la Villette... 

ACTE I SCÈNE I: 
ON MUSARDE 

Vous n'avez pas de chance, 
vous n'avez pas pu venir à la 
première de ces trois journées, 
réservée à la presse. Un peu 
avant la conférence prévue, 
nous avons pu musarder dans 
les trois salles louées par Atari : 
dans la première, lieu de réu-
nion, quelques journalistes et 
membres d'Atari devisaient, 
dans la seconde, on mettait des 
machines en place et dans la 
troisième, tout le monde était 
déjà prêt pour le coup d'envoi : 
machines, programmes, exten-
sions tournaient à plein 
rendement. 
Je profite de ce moment creux 
pour vous donner le tableau des 
dix premières ventes de familial 
en Allemagne, les chiffres entre 
parenthèses indiquent le classe-
ment du mois dernier : 

1 - Atari 520 ST 1) 
2 - IBM PC-AT (4~ 
3 - IBM PC-XT (5 
4 - Atari 260 ST ) 
5 - IBM PC (2) 
6 - Apple lie (6) 
7 - Macintosh (7) 
8 - Compatibles IBM (9) 
9 - Commodore PC 10 3) 

10 - Commodore PC 20 (10) 

On peut noter, outre la remar- 
9uable stabilité d'Apple, 
I absence totale de... Schneider, 

Suite page 14 
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Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, bidouil- 
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ter 20.000 francs disque mois ou un voyage en Californie pour deux, disque trimestre. 
Règlement en page `nt"ure 	

FORMATION À C'est nouveau, ça vient de sortir 	 l'ASSEMBLEUR .,,._a-., :., w--- __--  
L'actualité de la micro-informatique pages 11.12.13. 	DEULIGNEURS les fainéants sont page 14 	Les amateurs éclairés vous attendent en page 33 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD • APPLE IIe ET Ilc • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS T199/4A • THOMSON T07, T07/70, ET M05 • 
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Ils remettent ça pour la deuxième fois et 
ils attendent 100 000 personnes. Qui aurait 
cru en 77 que ce qui démarrait comme un 
congrès de babas en mal de chanson à 
texte, au milieu d'une cité roupillant sur 
ses vieilles pierres, allait devenir pratique-
ment le seul festival musical électrique de 
France ? Cette année plus que jamais, tou-
tes les tendances seront représentées a 
Bourges : du classique au jazz, de la new 
wave à la musique africaine, du spectacle 
de café théâtre au show de star... impos-
sible de tout voir ou bonjour l'overdose. Il 
reste donc à faire ses choix. A titre indi-
catif je vous fais part de quelques-uns des 
miens. 

BEN 

PLANS 
De deux choses l'une : soit vous connais-
sez déjà le Printemps et vous vous démer-
dez, soit ça vous brancherait bien, mais 
vous ne savez pas trop si ça vaut le coup. 
Prenons la deuxième supposition. Pouvoir 
s'offrir chaque jour, pendant dix jours plus 
de douze heures de musique non-stop, 
dans une dizaine de salles plutôt confor-
tables, bien chauffées, sans service 
d'ordre matraqueur, ni public bastonneur, 
voilà déjà un argument relativement posi-
tif. Pouvoir goutter la région est un de ces 
privilèges dont aucun des festivaliers ne 
devrait se priver. Pouvoir trouver un héber-
gement à prix raisonnable est un des bons 
plans proposés par l'organisation du Prin-
temps. Pouvoir acheter du papier à rouler 
de toutes les couleurs et de toutes les tail-
les est à la portée de n'importe quel 
fumeur qui se balade parmi les multiples 
échopes de bouffe, de fringues, de livres, 
de bijoux, de badges, etc. installés le long 
de l'esplanade qui sert de point de rencon-
tre, de coeur au festival. Pouvoir se pro-
curer des cigarettes est une autre paire de 
manche, les rares tabacs du coin étant 
systématiquement dévalisés, si ce n'est 
fermés. Pouvoir bénéficier d'une réduction 
de 25 à 40 % sur les concerts et de 20 
sur les tarifs SNCF est l'avantage réservé 
aux possesseurs de la Carte Printemps, 
vendue 100 F. Pouvoir se croire en vacan-
ces à la mer est totalement exclu, le cli-
mat de la région étant passablement 
maussade à cette époque de l'année. 

ZIKMU 
L'une des particularités les plus apprécia-
bles du Printemps de Bourges, c'est que 
s'y croisent en toute simplicité, keupons, 
hardeux, rookies, skinheads, néo-beatniks, 
romantiques, jeunes gens modernes, jaz-
zeux ou colloqueux de MJC. Chacun peut 
y goutter à son cru favori, sans être obligé 
de se fader la tasse de thé de l'autre. Et 
à l'inverse, un fan en descente de Cramps 
peut fort bien aller tâter de "L'Esprit qui 
mord" de Romain Bouteille. Il n'y a pas de 
contre-indication à la curiosité. Après le 
raout électrique de Rock/Moto, le samedi 
29 mars, les motards du rassemblement 
de Bourges pourront, par exemple, aller 
roter leur bière en harmonie avec les 
Choeurs de l'Opéra de Paris, sur des airs 
de Berlioz ou de Verdi. Après tout, per-
sonne n'a le privilège de la culture... Il faut 

bien dire que la programmation 86 tape 
plus que jamais tous azimuts. Du côté des 
vedettes et dans l'ordre d'entrée, déjà : 
Barbara-Depardieu (28/3), Toure Kunda 
(29/3), Alan Stivell/The Pogues et Nou-
garo/Lockwood/Portal (30/3), Indo-
chine/Talk Talk (31/3), The Cramps et 
Cyclope/Thiefaine (1/4), Renaud (2/4), 
Gainsbourg (3/4), Fine Young Canni-
bals/Levels 42 (4/4), Véronique Sam-
son/Catherine Lara (5/4), Madness et Hige-
lin (6/4). Je crois pouvoir dire, sans trop me 
planter, que la scène française est on ne 
peut mieux représentée, même si c'est un 
peu au détriment des anglais plus présents 
l'année dernière avec des grands noms 
comme Stranglers et Paul Young. Seule-
ment, le principal intérêt de la programma-
tion de Bourges réside ailleurs que dans 
le shows des gros poissons, entre les 
lignes, au détour d'une "Scène ouverte", 
d'un "Tremplin", des "Découvertes" ou 
d'un spectacle en plein milieu d'après-
midi. C'est là qu'un groupe que vous ne 
connaissez ni des lèvres ni des dents peut 
vous happer dans son jeu et vous coller 
la banane pour le restant de la journée. 
C'est là qu'on ne regrette plus de s'être 
trainé hors des vapeurs d'oxyde de car-
bone de la capitale pour arpenter les pavés 
de Bourges. 
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HOME-MADE 
ROCK'N' 

ROLL 
Depuis que vous parcourez cette page en 
travers chaque semaine, vous avez du 
vous rendre compte qu'un de mes dadas 
visait à vouloir reconnaître les bons grou-
pes français. Avec le dixième Printemps, 
je vais être à la fête, et je l'espère aussi 
nombre d'entre-vous. 
Une bonne soixantaine de groupes encore 
relativement peu connus défileront en effet 
au cours de ces dix journées de musique. 
L'intérêt des programmateurs du Prin-
temps pour le rock d'ici n'a, en fait, con-
nu qu'un éveil fort progressif depuis le 
début des années 80. Alors que jus-
qu'en 82 la chanson a toujours pri-
mé sur le reste des spectacles, 
on assiste depuis deux ans à un 
virage électrique plutôt bien venu. 
Il est dû en grande partie à la 
démultiplication du réseau de pro-
grammation. Au départ, le choix 
du programme reposait essentiel-
lement sur l'équipe parisienne de 
base, qui devait défricher parmi 
les centaines de cassettes prove-
nant de tous les coins de l'hexa-
gone. On imagine la mine défaite 
et les angoisses suicidaires des pau 
res préposés à l'écoute, obligés de 
fonctionner à l'aspirine et au valium. 
quand ils n'étaient pas simplement 
menacés de surdité pour causes 
psychiques. Afin de pallier à ces 
effets pernicieux, ces braves qens 

sont parvenus depuis deux ans à se 
décharger du fardeau de l'écoute sélective 
sur des "antennes régionales", regrou-
pant cette année une dizaine d'associa-
tions animées par la passion de la musi-
que. La sélection se fait ainsi moins sur 
cassette que sur audition public (il s'agit 
souvent de concours de groupes), et per-
met de présenter des groupes qui assu-
rent un minimum. Le plan a si bien fonc-
tionné en 85, qu'on pourra voir et enten-
dre, chaque jours et gratuitement cette 
année, entre cinq et sept jeunes groupes 
ou jeunes chanteurs sous le label "Décou-
vertes". Dans ce cadre, il y a quelques 
concerts à ne pas manquer : 
- Le dimanche 29, sélection Paris/banlieue 
avec Nana & Co, Vertigo, Ex Teens, Betty 
Z'Boob, Blancnègre et Môme Rath à 14h, 
salle du Forum. Si je ne peux pas vous 
briefer sur les autres que je connais fort 
mal, je vous convie à ne pas négliger la 
bande d'allumés totalement chtarbés de 
Betty Z'Boob qui font, dans le genre 
punko-hilarant, un spectacle ravageur et 
ravagé plein de costumes branques, de 
gags zhorribles zet immondes, de nanas 
plantureuses et de morceaux qui vous cla-
quent le beignet sans vous laisser une 
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seconde de répits. Soyez quand même 
prévenus, Betty Z'Boob est une bande 
notoire de fouteurs de merde... 
- Le lundi 31, Sue et les Salamandres, 
Gene Everett, Hot Pants, Les Taxidermis-
tes, Non Coupable et Les Infidèles 
(remember numéros précédents) vous pro- 
posent (même endroit, même heure) une 
musique beaucoup plus dans la lignée tra-
ditionnelle du "real rock'n'roll" ou du roc-
kabilly des origines. Pour zéro centime, il 
faut avouer qu'on ne se moque pas de 
vous, dans la mesure où tous ces groupes 
tournent toute l'année et sont loin d'être 
considérés comme des nulos. 
- Superbe affiche aussi, dans le même 
cadre, le samedi 5 avril avec Portier de 
Nuit, Opéra Multisteel, Amala, Internatio- 
nal Sin, T.E.A. et Bad Losers : des bons. 
Ne connaissant pas encore les groupes 
programmés les autres jours sur la scène 
"Découvertes", je vous les laisse décou- 
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vrir en même temps que moi. La liste des 
"Tremplins" de 12h et 17h30 (places 30F) 
est également fort alléchante, avec en vrac 
Gamine/Les Bandits (29/3), Les Illuminés 
du 8 décembre/ln the Ginza (30/3), Fixed 
Up/Kingsnakes (31/3), Froggies/Les Inno- 
cents (1/4), Violet Eves/Baroque Bordello 
(2/4), Leda Atomica/Kalashnikov (3/4), Jad 
Wio/G.N.R. (4/4). 
Quant au reste du programme, je vous 
laisse vous reporter aux affiches et opus-
cules spécialement édités à votre intention. 
Notez quand même les temps forts rock : 
Stephan Eicher le 4/4 à 14h, Giant 
Sand/Bill Hurley/The Cramps le 1/4 à 17h. 

AFRICAN 
CONNECTION 

Vous n'ôtes pas sans avoir remarqué non 
plus mon faible pour la musique africaine. 
Gaudeamus ! Le plateau afro du Prin-
temps 86 réunira certains des musiciens 
les plus dignes d'intérêt travaillant actuel-
lement en France. Un seul regret : deux 
concerts seulement sont réservés à l'Afri-
que, ce qui peut sembler un peu léger, 
malgré la qualité des artistes présentés. 
Un bon point, en revanche : les deux con-
certs sont concentrés sur le week-end de 
Pâques, ce qui permettra aux amateurs de 
savourer leur musique de prédilection en i 
un temps réduit, tout en pouvant jouer les 
curieux sur les autres scènes en attendant 
le meilleur. Le samedi 29 mars à 20h30, 
la grande salle du Stadium (6000 places) 
appareillera donc vers les cieux tropicaux. 
En amuse-gueule, un petit voyage vers les 
Iles du Cap Vert, avec le doux balance-
ment de la musique d'O'asah. Leurs 
accents portugais vous feront rêver de fa-
do ou de Brésil, avant que leur pirogue 
n'aborde les rives de la Casamance, pour 
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y retrouver Toure Kunda. Ceux qui se sou-
viennent d *v superbes concerts de l'an 
passé savent déjà que leur corps se met-
tra à chalouper avec toute la salle, que tou-
tes les filles leur paraîtront soudain plus 
belles et qu'ils seront traversés d'une dou-
ceur languide, lorsque les voix des trois 

frères les berceront d'harmonies ancestra-
les. La formation s'est cependant légère-
ment transformée depuis un an qu'elle 
s'éreinte à parcourir le monde (USA, 
Japon, Antilles, Océan Indien...) : le cla-
vier et l'un des saxophonistes ont à pré-
sent quitté le groupe. Souhaitons que leur 
départ n'altère pas la si belle musique qu'à 
su nous offrir Toure Kunda. 
Second moment privilégié, le concert du 
Palais des Congrès le 31 mars à 17h mar-
quera enfin la reconnaissance de trois très 
grands artistes africains : le Zairois Ray de 
trois très grands artistes africains : le Zai-
rois Ray Lema, le Malien Salif Keita et le 
Sénégalais Youssou N'Dour. L'occasion 
est rêvée, pour une oreille européenne peu 
encore habituée, de faire la différence 
entre trois styles très marqués de musique 
africaine. Celui d'abord du "Maître Tam-
bour" Ray Lema qui, à l'issue de voyages 
multiples à travers le monde, est parvenu 
à réaliser l'osmose parfaite entre la musi-
que zaïroise (celle qu'on entend dans tou-
tes les discothèques afro, mélange de 
rhumba, de rock, de chacha, de R&B... 
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connue aussi sous le terme général de 
Soukous) et l'électro-funk-jazz procédant 
à partir d'instruments à haute technologie, 
Ray Lema a réellement fait "progresser" 
la musique africaine et personne ne devra 
l'oublier dans le futur. Le style de Salif 
Keita est, au contraire, directement hérité 
de la tradition des griots Mandingues. La 
pureté de sa voix, le charisme presque 
magique de ce Malien albinos, font de lui 
le plus grand chanteur d'Afrique de 
l'Ouest. Il n'a malheureusement pas de 
groupe attitré, et l'on souhaite que les 
musiciens qui l'accompagnent à Bourges 
sauront mettre en valeur les merveilleuses 
qualités du griot cosmique. Quant à Yous-
sou N'Dour, le plus jeune des grands artis-
tes du Sénégal, son répertoire s'inspire 
plus particulièrement de la tradition Wolof, 
celle du désert, aux accents souvent ara-
bisant. S'il a récemment occidentalisé les 
harmonies de ses chansons (et pas tou-
jours pour le meilleur), Youssou n'en a pas 
moins gardé les rythmes étranges et 
imprévisibles, qui font de ses spectacles 
un festival ininterrompu de danses irrésis-
tibles. Avec sa voix aiguë et sa prestance 
fougueuse, Youssou N'Dour est capable 
d'enflammer n'importe quel public. 
Il ne vous reste donc qu'à bien vous écla-
ter pour fêter dignement le dixième anni-
versaire du Printemps de Bourges. 
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1 REI.1 (.«MPATIBLE ORIC-1/ATMOS 
REM ■ +~>F+rrr+r**r+r 

3 REM *+*->t SOLO •..• 
4 REM a«r+rw*r*Rr*rx 
5 REM Pascal CLOCHARD 1986 
6 REM HEBDVGICIEL 
8 CLEAR 
10 F'APERO: INK7:HIMEM#77FE:POKE618 

,10:CLS 
15 PUKE#30E,64 
10 POKE7,0 
3U IFPEEK(#FFFE)=68THENPOKE#-'4E,4' 

U - POF,E#24F, 3 
40 FURI=#450Tû#460:READA$:A=VAL(" 

#"+A$):POKEI,A:NEXT 
41 IFPEEK(#FFFE):::-68THENPCtKE#451, 
157: PC*KE#452, 231: POKE#454,222 
45 DOKE#2F5, #450 
50 REM ROUTINE MEMORISATION 
60 S=O: REPEAT:READA$:A=VAL("#"+AS 
):POKE#400+S,A:S=S+I:UNTILA$="*" 
200 REM REDEFINITION 
210 A$="0004026102040000":1=0 
220 FORI=1TOLEN(A$)STEP2 
230 PGKE46080+ASC("8")*B+X,VAL(MI 

0$ (A$, I,2)):X=X+I:NEXT 
240 A$="0008164716080000":X=0:FOR 
I=ITOLEN( AS) STEP2 
250 PUKE46080+ASC("S")*B+X,VAL(MI 
D$(A$,I,2)):X=X+1:NEXT 
260 A$="0404040404211404":X=0:FOR 

I= 1 TiGLEN(A$) STEP2 
270 POKE46080+ASC("%")+B+X,VAL(MI 
Us (AS, I,2)):X=X+1:NEXT 
280 A5="0063334545336300":X=0:F0R 
I=1TOLEN(AS)STEP 
290 POKE46080+ASC("&")*8+X,VAL(MI 
DSAS, I,2)):X=X+I:NEXT 
300 A$=0062605652340101":X=0:FOR 
I=1TOLEN( A$) STEPL 
310 POKE46080+ASC("-")*B+X,VAL(MI 
D$(AS,I,2)):X=X+I:NEXT 
350 POKE#30E,192 
400 GOSUB5000:REM PRESENTATION 
410 GOT05400:REM MENU 
500 REM TRACE DU JEU 
510 INK0:WAITI0:POKE618, 10:POKE#3 
ûE,64 
520 CURSET18, 18, 1:DRAW163,0, 1:DRA 
W0,163,1:DRAW-163,0,1:DRAWO,-163,1 
525 PATTERN60 
530 CURSET19, 19, 1:DRAW161,0, 1:DRA 
W0,161,1:DRAW-161,0,1:DRAWO,-161,1 
535 PATTERN255 
540 CURSET20,20,1:DRAW159,0,1:DRA 
W0,159,1:DRAW-159,0,1:DRAWO,-159,1 
545 V=Z5:FC1RT=1T02 
550 X=69:FORI=1703 
560 CURSETX,Y,1:DRAW17,0,1:DRAWO, 
17,1:DRAW-17,0,1:DRAWU,-17,1 
562 CURSETX+9,V+9,0:CIRCLE2,1:CIR 
CLE1,0:CIRCLE3, 1:CIRCLE4, 1:CIRCLE5 
,1:CIRCLEB,1 
565 X=X+17+5 
570 NEXT 
580 Y=Y+17+5 
590 NEXT 
600 Y=69:FORT=1703 
610 X=25:FORI=1T07 
620 CURSETX,Y,1:DRAW17,0,1:DRAWO, 

17, 1 :DRAW-17,0, 1 :DRAWO,-17, 1 
625 CURSETX+9,Y+9,0:CIRCLE2,1:CIR 

CLEI, 0: CIRCLE3, 1: CIRCLE4, 1: CIRCLE5 

,1:CIRCLE8,1 
630 X=X+17+5 
640 NEXT 
650 Y=Y+17+5:NEXT 
660 Y=135:FORT=ITO2:X=69:FORI=1TO 

3:CURSETX,V,I:DRAW17,0,1:DRAWO,17, 
1 
670 DRAW-17,0,1:DRAWO,-17,1 
675 CURSETX+9,V+9,0:CIRCLE2,1:CIR 
CLE! ,0: CIRCLES, 1:CIRCLE4, 1:CIRCLE5 
,1:CIRCLEB,1 
680 X=X+;7+5:NEXT:Y=Y+17+5:NEXT 
690 X1(3, 1)=78:Y1(3,1>=34 
700 X1(4,1)=100:V1(4,1)=34 
705 X1(5,1)=122:Y1(5,1)=34 
710 X1(3,2)=78:V1(3,2)=56 
715 X1(4,2)=100:Y1(4,2)=56 
720 X1(5,2)=122:Y1(5,2)=56 
725 X1(1,3)=34:Y1(1,3)=78 
730 X1(2,3)=56:Y1(2,3) 78 
735 X1(3,3)=78:Y1(3,3)=78 
740 X1(4,3) 100:Y1(4,3)=78 
745 X1(5,3)=122:V1(5,31=78 
750 X1(6,3)=144:Y1(6,31=78 
755 X1(7,3)=166:Y1(7,31=78 
760 X1(1,4)=34:Y1(1,41=100 
765 X1(2,4)=56:V1(2,41=100 
770 X1(3,4)=78:Y1(3,41=100 
775 X1(4,4)=100:Y1(4,4)=100 
780 X1(5,4)=122:Y1(5,4)=100 
785 X1(6,4)=144:Y1(6,41=100 
790 X1(7,4)=166:Y1(7,41=100 
800 X1(1,5)=34:V1(1,51=122 
805 X1 (2,5)=56:Y1(2,5)=1}22 
810 X1(3,5)=78:V1(3,51=122 
815 X1(4,5)=100:V1(4,51=122 
820 X1(5,5)=122:Y1(5,51=122 
825 X1(6,5)=144:Y1(6,51=122 
830 X1(7,5)=166:Y1(7,5)=122 
835 X1 (3,6)=78:Y1(3,6)=144 
840 X1(4,6)=100:Y1(4,61=144 
845 X1(5,6)=122:Y1(5,61=144 
850 X1(3,7)=78:Y1(3,71=166 
855 X1(4,7)=100:Y1(4,7)=166 
860 X1(5,7)=122:Y1(5,71=166 
870 A$="..... SOLO 	"  

875 CURSEi43,8,0 
880 E-ORI=ITOLEN(ASI 
890 CHARASC(MID$(A$,I,1)),0,1 
900 CURMOV7,0,0 
910 NEXT 
920 CURSET12, 19,0:FORI=1TO84STEP2 
:CURSET12,l00+I,0:FILL1,1,2 
9'1 FILL1,1,6:CURSET12,100-I,0 
922 FILL1, 1,6:FILL1, 1,2:NEXT 
930 CURSET35, 7,0:FORI=1T04:FILL1, 
1,7:FILL1,1,3:NEXT 
950 REM---- 
952 CURSET186,30,0:FILL100,1,0 
955 FORI=0T087:CURSET192, 35+I,1:D 
RAW46,0,1:NEXT 
960 A$=' droite 8" 
970 CURSET195,40,1 
980 FORI=1TOL_EN(A$) 
990 CHARASC(MIDS(AS, I, 1)),0,0 
1000 CURMOV5,0,1:NEXT 
1010 AS=  "gauche $":CURSET195,50,1 

:FORI=17i)LEN(A8):CHARA5C(MIDI(Affi,I 
,1)),0,0 
1020 CURMOV5,0,1:NEXT 
1030 A$="hau± 	̂ :CURSET195,60,l 

:FÙRI=ITOLEN(A$):CHARASC(MID$(A$,I 
,1)),0,0 
1040 CURMOV5,0, 1:NEXT 
1050 AS= "bas 	%":CURSET195,70,1 

:FVRI=1TC)LEN(A$):CHARASC(MID$(A$,I 
,1)),0,0 
1060 CURMOV5,O, 1:NEXT 

1070 AS=  "space &":CURSET195,90,1 
:FVRI=ITOLEN(A$):CHARASC(MID$(A$,I 
,1)),0,0 
1080 CURMOV5,0,1:NEXT 
1090 AS= "fin 	F":CURSET195, 110, 
1:FORI=ITOLEN(A$):CHARASC(MID$(A$, 
I,1) ),0,0 
1100 CURMOV5,0,1:NEXT 
1110 CURSET186,30,O:FILL100, 1,7 
1112 A$="JOUEUR:':CURSET195,140,0 

:FORI=ITOLEN(A$):CHARASC(MIDE(A$,I 
,11), O,1 
1113 CURMOV6,O,O:NEXT 
1115 CURSET186,140,O:FILLB,1,1 
1120 POKE#413, O:PCOKE#415,2:CALL#4 

00 
1130 POKE#30E, 192:RETURN 
1135 REM TRAITEMENT PRINCIPAL 
1140 
1150 A(1,1)=2:A(1,2)=2:A(2,1)2:A 

1160 A(6,1)=2:A(6,2)=2:A(7,1)=2:A 
(7,2)=2 
1170 A(1,6)=2:A(I,7)=2eA(2,6)=2:A 

1180 A(6,6)=2:A(6,7)=2:A(7,6)=2:A 
(7,7)=2 
1185 V=1:P=3' 
1190 FURY=1Tû7 
1200 FORX=3T05 
1210 A(X,Y)=1:NEXT:NEXT 
12"0 FURY=3T05:FVRX=ITO2:A(X,Y)=1 

: NEXT :NEXT 
1230 FURY=3T05:FORX=6T07:A(X,Y)=1 

:NEXT:NEXT 
1231 A(3,9)=1:A(4,9)=1:A(5,9)=1:A 

(9,3)=1:AI9,4)=1:A(9,51=1 
1235 IFX1(3,1)=78THENHIRES:PUKE61 

8,10:POKE#413,2:PCOKE#415,0:CALL#40 
0 
1238 IFX1(3,1)'(: 7BTHENHIRES:PRINT 

"UN INSTANT S.V.P ...":GOSUB500 
1240 X=INT(RND(1(*6+1):Y=INT(RND( 

1)*6+1) 
1250 IFA(X,Y)=2THEN1240 
1270 CLS 
1280 A$=J$(C) 
1290 CURSET195,160,0 
1295 FORI=1TOLEN(A$):CHARASC(MID$ 

(A$, I, 1)),0, 1:CURMOV6,O,O:NEXT 
1298 CURSET186,160,O:FILL8,1,3 
1300 A(X,Y)=O:CURSETX1(X,Y),Y1( X, 
Y),O:CIRCLE2,0:CIRCLE3,O:CIRCLE4,0 
:CIRCLE5,0 
1310 CIRCLE8,0 
1400 M=X:N=Y:CURSETX1(M,N),Y1(M,N 
-4,3:CHAR95,0,2 
1410 REPEAT 
1430 GET U$:CURSETXI(M,N) ,Yl (M,N) 

-4,3:CHAR95,0,2 
1440 M M+(US=CHR$(8) AND A(M-1,N) 

< .:. 	AND A(M+1,N 
>2AND~:.7) 

1445 N=N-(US=CHR$(10)ANDA(M,N+1)<:: 
:, 2ANDN:7)+(U$=CHR$(11)ANDA(M,N-1)< 

2ANDN:> 1 ) 
1460 IFU$=" "ANDVITHENGOSUS2050E 

LSEIFU$=" "ANDV=2THENGOSUB2150 
1470 IFU$="F"THENPULL:GôTO7000 
1900 CURSETX1(M,N),Y1(M,N)-4,3:CH 
AR95,0,2 
2000 UNTIL P=1:GOTO7000 
2050 IFA(M,N)=OTHENPING:RETURN 
2100 PATTERN60:CURSETXI(M,N)-9,Yl 

(M,N)-9,2:DRAW17,O,2:DRAWO,17, :DR 
AW-17,0,2 
2110 DRAWO,-17,2 
2110 T1=M:T2=N:V=V+I:PATTERN255:R 

E: T URN 
2150 IFA(M, N)=1THENPING:RETVRN 
2160 IFM=TIANDN=T2THENPING:RETURN 
2165 IFABS(Fl-M)::; ..AND T2-N=OTHEN 

2300 
2167 IFABS(T2-N) 	AND T1.-M=OTHEN 
2300 

2168 l(ABS(I_ N) :? CIANDTI-M -(THEN 
2300  

2 ( 8v 1F I- 7. -MU AIJ DIJ- f 2 _:A NDA '. 19. h1- 1 
=Li T HEN1300 

2) 70 IF' TI --M=OAND12--N=.--ANDA r-1. N. 1 
==i]T HENI300 

2171  I F T'::-N=CIFl NDM-T 1 =ANDA (M-1 , rl 
==i)1 HEN-300 

21 71 I1- TI-N=GAND T 1 -- M2ANDA ( M+1 , f.l 
=Ü T HE82300 
2179 MUSICI,S,S,O:PLAY1,0, 1,500:W 
AIF1U.MU51C1,5,1,0:PLAY1,0,1,1000: 
F=P-1 
1180 A(M,N(=1 
2190 CURSETX1(T1,T2),Y1(T(,T'), 0: 

C)RCLEI, O: CIRCLES, 0: CIRCLE4, 0: CI RC 
LE:i3 O 
2200 CIRCLEB,O 
2210 A(TI,T2)==0 
._J-_0 CURSE:TX1(M,N),Y1(M,N),O:CIRC 
LEI, I: CI RCLEI, 0: CIRCLES, 1: CIRCLE4, 
1:CIRCLE5,1 
2230 CIRCL_E8,1 
2240 CURSETXI(T1,T2)-9,Yl(T1,T )- 

9,1: DRAW17, O, 1: DRAWO, 17, 1: DRAW-17, 
O,1 
2250 DRAWO,-17,1 
2260 IFTIIMTHENT1=T1-1ELSEIFT1 :: MT 
KENT 1=T1+1 
2270 IFT2::.NTHENT2=T2+IELSEIFT2 NT 

HENT2=T2-1 
2275 IFA(T1,T2)=2THEN2300 
2280 CURSETXI(T1,T2),Y1(T1,T2),0: 
CIRCLE" 0:CIRCLE3,0:CIRCLE4, O:CIRC 
LE5,0 
2285 CIRCLE8,0:A(T1, T2) =O 
2290 V=1:RETURN 
2300 PING:CURSETXI(T1,T2)-9,Y1(T1 

,T2)-9,1:DRAW17,0,1:DRAWO,17,1:ORA 
W-17,0,1 
2310 DRAWO,-17,1:V=1:RETURN 
4999 REM PRESENTATION 
5000 HIRES:POKE618,10 
5010 PLAY7,0,0,0: MUSIC1,4,8,15:M 
USIC2,4, 1, 15:WAIT20 
5020 MUSICI,4,10,15:WAIT O 
5030 MUSIC1,4,12,15:MUSIC2,4,8,15 

:WA1 T20 
5040 MUSIC1,4,5,15-MUSIC2,5,1,15: 
MUSIC3,4,8, 15:WAIT200 
5050 SOUND1, I, O:SOUND2, I,O:SOUND3 
,1,0 
5055 POKE#30E,64 
5057 CURSET110,180,1:FORI=1TO5:CI 
RCLEI,I:NEXT 
5060 FORD=1T056 
5070 READ X,Y 
5080 CURSETX-1D,V,1:FORI=1Tt)5cCIR 

CLEI, 1: SCUND1,Y*I, 10:NEXT 
5085 DRAW12O-X,180-V,2:CURSETX-10 

, Y,1:FORT=1Tû10: NEXT: DRAW 120-X,180 
-Y,2 
5090 NEXT:SOUNDI,I,0:POKE#3ûE,19 
5095 CURSET110,180,O:FORI=1T05:CI 
RCLEI,O:NEXT 
5100 FORI=54TO116STEP2:CURSET20,I 

,O:FILL1,f,3:CURSET2O,I+1,O:FILL1, 
1,12:NEXT 
5110 A$= "POUR ORIC-1 ET ATMOS" 
5120 CURSET30,140,O:FILL8,I,O:CUR 
SET6U,140,0 
5130 FORI=ITOLEN(As):CHARASC(MID$ 

( A$, I, 1)), 0, 1: CURMÙV6, 0, 0: NEXT 
5140 CURSET30, 140,O:FILLB, 1,1 

5150 PLAY7,0,0,0: MUSIC1,4,8,15:M 
US 1C2, 4, 1, 15: WAITIO 
5160 MUS(C1,4,10,15:WAIT10 
5170 MUSICI,4, 1 :, 15: MUSIC.-', 4, B, 15 

:WAI720 
518E) MUSIC1,4,5,15:MUSIC2,5,1,15: 
MUSIC3,4,8, 15:WAIf200 
5190 S0UNll1,1,0:S0UND2,I,0:SÙUNU3 
,1,0 
5..O0 A%=CHR$(96)+" Pascal CLOCNAR 
L) 1986" 
5.x•05 CURSE130,160,0:FILL-8,1,0 
5210 CURSET50,160,0 
5220 FURI=ITOLEN(A$):CHARASC(MLD5 
, A$,1,1)),O,1:CURMÜV6,O,O:NEXT 

5,'25 CURSET30, 160, O: F IL-L8, 1 , 6 
5230 MUSIC1,4,8,15:M(JSIC2,4,1,15: 
WAIT1O:MUSIC1,4,10,15:WAITIO 
5140 MUSIC1,4,12,15:MUSICI,4,8,15 
:WAIf20:MUSIC1,4,5,15:MUSIc ,5,,1 
5 
5250 MV IC3, 4, 8, 15:WA 1d0fl:5OUNll1 
( O:SOUNDZ,1,0:30UN03 1 0 
5160 CURSET0, 50, 0: F IL.L 70, 1 , 17: I P.IK 
5 
5270 PRINICHRs(140)"Presse: la baa 
rra d'eepacement S.V.P' :REPFAT:LJNT 
1 L.KEY$=" " 
5280 SUUND4, 100, 0:PL.AYO, 7, ,3000 
5_:9U CURSETO,O,O 
2._;00 F(R1=1Tnl0 
5310 CURSE76■1--6, 0,O:F)LL,]O, 1,)7 
u 

5320 NEXT 
5330 PING:RE:TURN 
5399 REM MENU 
5400 TEXT: CLS: IN(:..3: P,?(:.Ë618, 110f) 1 

)=O: Q (2)=0 
5'+10 PRINTSPC(6)"CHOISISSEZ L.'OPT 
ION VOULUE" 
5420 PRINTSPC(6)"----------------- 

5430 :F'LÜT6,10,'1-EXPL.ICATIONS":P 
LOT o, 13, "Z-,JEU" 

A SUIVRE... 

Pascal CLOCHARD 
SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 	 f 

HG puis Envoi. 

7336, c'est le numéro de la carte 
d'abonné de Jack Tramiel. Vous 
vous rendez compte, les mecs qui 
ont le 7335 et le 7337 ? Un 
numéro d'écart avec le big boss 
d'Atari ? Et le vrai big boss, le 
boss mondial, pas le petit boss 
français, au demeurant fort 
sympathique. Ceux qui ont le 7334 
et le 7338 ne sont pas loin non 
plus, mais c'est pas tout A fait ça. 
Encore qu'ils soient mieux placés 
que le numéro 2, qui a quand 
môme l'avantage d'être juste der-
rière le numéro 1 qui lui est incon-
testablement le premier mais qui 
- malheureusement - ne sera 
jamais patron d'Atari, même s'il 
gagne au loto, fusse-t'il sportif (le 
loto, pas le numéro 1). Tiens, au 
fait, le numéro un, il s'appelle Phi-
lippe Vaur, il habite à Paris dans 
le 1 8ème. Le premier adhérent de 
province a le numéro quatre, il 
habite La Garde dans le Var, pas 
loin de la mer bleue sur laquelle 
monte une fumée et il s'appelle 
Marc Loegel. Ce sont les deux plus 
rapides adhéreurs et ils ont gagné. 
A part ça, le retard est presque 
résorbé. Bientôt, si les petits 
cochons ne nous mangent pas on 
aura un service club super-
organisé et on vous ouvrira même 
un local à Paris. Bientôt. 
Les procès ? Ça roule ! Bientôt 
des nouvelles. Bientôt. 
Quoi ? Qu'est qu'ils ont gagné, les 
rapides N°1 et N°4 ? Ah, oui. Phi-
lippe et Marc, envoyez-nous une 
joli photo souriante, on la passera 
dans l'HHHHebdo et vous avez 
gagné 20 logiciels. Chacun ? Cha-
cun ! 
Mais il n'y avait pas de conccurs 
prévu ? Chacun ! 

Gérard Ceccaldi 

c` 5tici Ci-IHE6po1' jÉ 
V 	7RE ~'AONÉRENt 
K v1 	M Aft oN ENA ) 
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GOUT 
Dans le décor fort peu ragoûtant des égouts de Paris, 
risquez-vous à la recherche de quatre fabuleux trésors. 

Laurent PIVAUT 
Mode d'emploi: 
Nécessité d'une extension 16 Ko. Pour le reste, c'est un jeu d'aventure, 
débrouillez-vous... 

VIC 20  
L-A &) W4E VOCE! MON FGAR 

C'NAeT NE FAir 
PAS t& MoIME, . 
FAIT PBiLLE'. 

O• 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 

LHG puis Envoi. 

10 F'EM+++++4++++++++#4+ 
''i:+ RFM+44++4EI;rnIT Fa+.14+ 
=:Ft RFMIFI'JRIJT 	I HI.I  PEN T+ 
•JF+ REM Hil,'Et1FF'F 1=i♦ 

G+ F'EI.1++4+k++++*:+++NF1+ 
r,Cï PE1'1 

h PÇI F: i :r'.5 24h 
q+ F'IJ E . - 	, 1 
lt3': PFINT"uU7r~l1P' 	, ,_ ,, 

110 PRINT"rrla ! 	•'a U 9 ! T 

123, PRINT"Mrl74 ! 	! M :7 	9 ! 1 
.' M ;U" 

120 PPINT"Irla U 	a U N U 	U a 
a Lu 1 u a M„ 

149 PF.'INT"rrna 	\a W \a 	\r 
r u„ 

1511+ Fi-RI=15537Ù39='TEF'-1 
1667 5'r1K:E:3in$55., I 
175 POKE3E•874,I+1017± 
180 NEXTI 
1931 PcIk:E35874, 0 
200 FORI=1Ti 12CI90 NEXT 
210 FlRI=33TO15E+ 
229 POKE36865, I 
239 P1JKE36874,I+100 
240 NEXTI 
250 POKE36874,9 
269 PRINT" 	 ! W ' W w 

\„ 
270 PRINT"ODDIW!►N 	ZI ! pl ! a U ~I 
La a Lu„ 

280 PRINT"OrPPPla ! \9 e 	' \~I 

299 PP..INT"PrrrRI ! 	U 171 ' 	:I u„ 
300 PRINT"PmPPI9 ! 	U 9 Lu iA U 

9 U,' 
315 PRINT"rrrr171 U \fil 	. 	\ûl 

320 PRINT"r" 
330 FOP I=150ThJ3>SSTEP-1 
340 POK,E368E5,I 
350 P0KE36574,I+10e 
360 NEXTI 
370 PoKE36874,@:PnKE36878,û 
380 FOBI-1Tp2R0g:NEXT 
390 GOSUB2620 
400 REM 
410 REMwWME I1iryfiNMfMNE k*wM*3***Y*H3*l5) 
420 REM* *N ***DONNEES** **** 
430 REM****'M***************** 
440 REM 
450 DIMES(15),P(29,6).C$(39),L(33:) 
z( 16) 
460 FORXm1TO15:RERDE$(X):NEXT:FORX 
-lT0J29:FORY=OT05:RERDP(X,':):tAEXTY, 
X 
470 DATA DANS IJN ABRI PLACE DENFE 
RT-R0r:HERERIJ 
4Rs0 DATRSUR LEBI1ULEVRRD RRR00 
490 DKTASLZR LRPLRCE SBINT-JACQUES 
500 DRTRFRC:E R UNE BrlLICHE D'ES,01JT 
510 DATA DANS LINE GROTTE AUX PARU 
IS ABA1_IP7ES 
520 DATRSUR lfNRRDEA1f 
530 DRTRDRNS IJNE SALLE ENSORCELLE 
E IDES CROIX SONT r_,RRVEES SUR LES M 
IRS 

54e DATA SOLID; LES: FCNDRTIONS D'UN 
E MAISON MaVENROE1ISE 
550 DRTRSIIR LIN MONTICULE 
.560 DRTRDRFJE IJN PDIT CONDRMNE,DRN 
S UNE CAVERNE OBSCURE 
570 MA7RDR5NS LINE SALLE PRVEE, SLIP 

LINE CORNICHE 
580 llATRDANS UNE SALLE MnRTURIRE 
59e DRTRDRNS LINE CHAMBRE DE TORTLI 
PE?1 =.LIR LES MURS DES TRA-CES DE SRN 

6100 URTR2,, ..,4,1._.3, ,3,3,2,2:, 
610 DRTR, 
6250 DATAS.., •8•.. , 	.,8 
6,39 DATA 	,14 	11, 
64R DRTH 	,15•,22•• 	•2Y,:. 
650 DRTR•17,26 ..,16,18,19,•., ,17 
19• 

LEI) DRTR,15:20.17,:.,21.23,19.,.20 
.o 

67C_+ DRTR • „ 21 , , .24, 21 . 2C .... 2 

£853 DRTR26„ 24 	'7. 2 _ 	26 . 2 

6961 IIRTR, '527, 15).•, , 2S. 
70171 FOF' :=0TLI la : F:ERLIr i ï : C$=C$+LEF 

',2.'' IF: >STHENRERDL(X-6) 
7151 NEXT X DATA NORD. UD, EST. OUEST 
, HALIT, BAS 
729 DRTRSRC R UOS, I, PELLE. I: CHAT ,.2 
CORDE .4 

"k+ LIRTRBCI I TE 't7, ALLUMETTES • : 31 , PAP 
I::HEMIN.E 
740 DRTRLIJLIP EPRHhIT, :3 
7551 DRTRrc_: R MOELLE, 3 , RI:r:HFR . 5 . GRN 
T POIILIRE, 31 
7651 DRTRP I EC:ES Il ' i IP, 31 , r_.RRTr LIC:HFS 
31. FI U_,IL,._51 

77_0 DHTRCLE 31•SOELETTE 14-FPEE Pi 
YALE . 31 
7:=:51 LIRTRPI_I1_ILI5:E, :_ 1 . LRMPE TUPI: HE . ":F+ 
ERI `•'c.E=RT'1E.3C111F',:-'1 
_9CI 1151151 ENrIF:ME BRPR I ERF_, 4 
Eon LIRTRINSr.PIPTIOH•17, AFFICHE ,1,G 
PRFFITI.2E• 
5119 IIRTRFRNTOIIE DE JEAN ':/RL.JERN Qll 
I LUI REFUSE LE PRS•ORUE.22 
820 IIRTRTROIJ ETROIT =:1IF'. LE SOL , 1, 
PATS MRNr_,EI IPES II'Hnt•1MES , 11 
5713 DHTRPI..ANCHES C:IHr:EF5 LIRNSLR B 
OLIE.5, MONTIr:IILE, 8 
2451 r_,rITn351130.OA5ATWNHE, 14 
0551 DATA CREUX EN FACE LIE LUI ET 
TILT RLITIILIR DE LUI LINE CRE'•.RSSE, 13 
86651 M51TRC.ENDPES.31 
BïF+ R$="1YRREPR.TEGPPGOIIIRLSHBRTILIRA 
ATSC=,OFRC:R TAPE " 
080 LOTO 13511) 
595+ REM 
9051 REM***ASK**************** 
910 REM*PROGRRMME PRINCIPAL* 
920 REM** .* N4A * I r r~ * MA S*A 
939 REM 
940 PRINT:INPUT"110UE DOIT-IL FRIRE 
U;RZ B$=,,,,. 5 99:1)5)J+1 
955+ IFC,>2515THEN42351 
960 IFS<->99THENIFLEN(A$?)1THENB$=L 
EFT$(R$.2) 
970 FORX=1TOLEN(RS) 
9=10 IFMID$(R$,X.1)-" "RNDLEN(RE::'iX 
+1THENB$=MID$(RZ:X+1,2) 
990 NEXT:F=E+ 
1000 IFLEFTZ(K$,3)="IN'd"THEN2R39 
1010 IFLEFT$(R$..3ï="STIC"THEN479E+ 
1020 IFLEFT$(H$$ 4ï="=.RI'V"THEN3190 
1530 IFLEN(A$)>1THENR$=LEFT$(R$,2) 
1040 FOR..X=ITOLEN!C$)STEP2:IFI'1ID3':C 
$.X,2)=Bs7HEN5'=(!'+1ï/2:;-1 
1050 NEXT :FF=S:RETIJRN 
1060 IFL(,2ï=11AHDL(28)=11THENPRIKT 
")ffii1fCIJN RAT SURVIVRNTi" :L(203=31 
P(.11:1)=12 
1070 IFL=4RNIIL(:22)=12THENLI22ï=4 
1080 IFL=12RFJDL(22)=4THENL(22)=12 
1090 IFINT(RNDC.5l)*9)î3THENL(7)=L(8 
):IFL(8)=IORL(8)=39THENL(7)=L 
1100 IFFF=ITHEN949 
1110 FF=1 : GOSUB94rl: IFw::'eTHENIFL=5T 
HEN2370 
1129 FORX=1TnLEN!RE)STEP2 IFMILI$(R 
$,X,2)=RsTHENF=(.X+1:1:2 
1130 NEXT:PRINT:PRINT 
1140 IFS=32RNDFO I9RND(LENt.C:$(327) 
<_200)THENC$(32)="HORRIBLE "+rs(32ï 
:0,0TO1060 
1150 0NrF:100T01240,1610,14351,1950. 
2190,1790,2059,1990,2240,2349.12:39 
,1615,1439 
1165+ IFF 13THEMJONF-130nT01570:2430 
2970,2510,2511,1,2515,2510 
1170 REM 
1 1851 REM*#NAI*+**.+**C ****;kN+Nl*Alk 
1199 REM* **INTERPRETATION**** 
1209 P..EM*kMMa! KMR*Y K+r*Y AR Y! 
1219 REM 
1220 PRINT' '/OTRE HERE; NE CONNR I S P 
AS ::E_ ",ERBE" : GOTOl96F+ 
1235+ PRINT^RUCLIN EFFET" :n_,OTrllaR,I3 
1240 IF5, 6THENIFP(L .,S)îSTHENL=P':.L, 
S 
1250 IFS=25THENPR.INT"L'ERI1 EST TRO 
P SALE" : r_8dTO 15+60 
1269 I F (S= 37 i THEKI F (H=':>97 THENL= I N: 
00T013130 	 - 
1271+ IFS=36RhJD(L=80RL-=16:;THEFJL=1-..+1 
:IFL=177HELAL.=9 
121351 IFS=S50RNDL=13THENPRINT"TROP E 
SC:RRPE POUR LUI" 
1290 IFL=5RFJDS=35THENL=6:I3OT01390 
131753 IFRL=1RNDCL(18 )=LI: IP..L(18;=51:TH 
EN 13213 
1310 IFL-?ETHENPRINT"IL FRIT NOIR 

IL NE '.+UIT RIEt1":riATnl06E+ 
1?2) IFL=26ORL=24THENPRIHT"'*.E SOL 
EST ETR.aNLE•" 

1330 IFL_-15THENPRINT"..OTRE HEPOS E 
ST DANS UN ECHRNGEUR D'ErCIUT":rrJT 
01350 
1340+ PRINT,frITRE HERrIS EST "5.':L.. 
FAINT 
1350+ Y=1: PRINT . PRINT' IL 'yCIIT 	" 
1 ?660 FOR,>'=1T03  
13713 1F'::L(, '=L:'THENPRINT:+ ':i;+F•'? 

1385+ NEXT IFY=ITHENPF'INT"RIEN" 
j 395 IFL=11THENPRINT"CREL,•;" 
145+9 IFL=25THEN OOSLB42-t7 I,;[I IIF":92 
51 : 00Tr1435I+ 
14151 PEINT "LE'-: SfF:?'IF ; SONT. ":Fop 
:=G1TUSIFP)L ::i-::.0THENPPINTI.':;:'?" 

1420 NEXT : PF' I NT : O ITr115160 
14351 IF'=•'SRNDL.STHEHPRINT"PEAL COIl 
P TROP LOUPLI" 
144.1 IF=S=`THEN=:= 'F: 
1451) IFS=2 RNIIII=C+THENPPINT"Lr5ilsSj 
F1 ,E' 	QTfltk'7r•Q  

1400 TF 	. ,A I1'r 	?'+,F+Flü7  
r.iTHF.NFF.ItJT"II NF ;HIT CHIE CHIEF 

('11Th 1136(I 
14•'6) IF 	72RNTII "lr.;=1_THFNH:=:1 
14 'F? IFC:. 2THENF'F'IIJT" II FI IIFJFi LES 
t1RIN'S 	PLEItJE.: 	f CIT[11.r1r,++ 
1.495± IF "ANAL. 11ï=31HNIII_=-2THFNI 
. 1. 1. .=1:PPI1IT"PETIT FRIll)".1)11115405 
1) I;I ITC1I 65 
15FCt IF 	'S: 	>L,HND7_;' 	=' Il T 
HENF'RIHT"TL NE LE '•lOIT PR3 13:1" r, i 
TI:11515Ci 
î51E+ IFL 5;-6 =33BIRNDI'::C3.)THENPRINT"I 
L NE '.TOIT PHS L [15:555" : GrIT1,1 Ç1 Gt 
1..:25l IF'_•=1 STHENPRINT'I F ""T• ' 1 ' .'" P 
FFIISF IIF SF I HI-:=.FP FITTPHPFFP' oI:ITII 
11355) 
1 	Il IF-i=?1HNLIL< 14;=?1 THENPPI NT "FIE 
TIT E;F.'UIJ" :I [_;IIE4515it:l_.': 14;=1 =; 
15.45:1 IF'=•=28THENI i': i_.'=' 5'115.55'=. _a=I IL 
TEES" 
1551) IFL'::'=;-6 
1.560 L1=-6'i=O:r.=r:+1 0OITCI113-rt 
1571+ IFSC.'9THENF'RINT"II NE F'FI.-IT PH 
S" : LOTO 11E1Er+ 
15812 IFJF'LIT"*1 PLlnlU ;R3 FF=c:i;rl;l_III 
coco 
1599 IFS `> 141 IPR (I3?'=:%OTHF_NPR I t1T"F'R'-. 

1CI":C,ITO10166C0 
1600 C$'::9:;="LR „+Ç$(9;+" RTTHC:HFE 
R 
161)) IFS=99THEN 1."'•1±11 
16251 PRINT" IL. '2131T' .IFL=.SAHTIE=4TH 
ENPE'INTE:ô(7)" RLI DE SLIS DE LUI ":I+CI 
Tn10613 
1630 IFS=_c_IRNDL=ISTHENF'F'INT"Uhd HMR 
S DE PIERRAILLES' :LOTO1SILO 
1641) IFS=6A1IIIL': 51 =IJTHEHI77O 
1651+ IFS=3ANHL=2ITH5NFPIHTC$14i 
166651 IFS(.LTHENIFP''L-, =S:'A..STHEHPRINT 
"LABYRINTHE D'Er_rILIT=" GC'Tr11O6~+ 
167) IF5(L_.THENIFF'L_ .. S) _">F+THEFJPR..INT 
E$<P(L,S))•.rO5O163F,r1 
1689 IFS39R}JDL22RNORSl:e:[:$(E12ï.)=6 
7THEHpRIHT"I:+UELI LIE CHOSE BRILL.E_R"' 
LOTO 151611 
1691i1 IFS=12RNIIL C F)=1+7HENPR I HT"RL I 
BASA" :GOTO15165J 
1708 IF'S=25RNDL=6THENPRINT"L..'ERII S 
RLE S'E'ffRl_!IFF.. PAR LIN TF''clC_l DII MLIR" 
: C,OTO 15166 
17151 IF==38RHDLC19:'=31RNDL=I3THENP 
RINT' IFJ "rt11F,;. " ET PLLISLOIN ZINE 
CAVERNE " r;nT01365 
1729 IFS=27RNDL=14THENPRINT"TOI=SO 
1 " : GOTO1 N 6) 
17:30 IFS=29RNPL=17THENF'RINT"ZiCTESH 
E MET HL IST" : 5)l i7rH)+63 
17451 I FSs3I RLADL.=2STHENPR I HT"1 I -:i I I T 
USETOST IDI"'.GrJTfll1r1Lc_I 
1750 IFS=:EfRNLL=1THEHPPINT"KNENE L 
ES TRESQP..S ICI 'TAPE 'SCARE " LOTO  
tl6li 
17651 PRINT"RIEN DE =PEE IAL-" : r_.0TChh:? 
F_. y 
1770 FoR =ITn:)B:IFL':);::'=3ATHENPRI1IT 
C$(X+6_, 
1751) NEXT:3.3l5O1e36I3 
1795+ IFScEIJR=;'>40THENPR INT "01.1 (1I^" 0 
IJT0l )3,;G 
1505) IFS=27RNDL;" 29THEHPPINT"RY1:LIN 
EFFET SUF 5):E t1LIR" : r;rlTi I106cI 

1811+ IFS=27THENPRINT" IL REMI IF I " GCI 
Sa_IB41 1 CI : P r 79 . i::.=1'.:.-    I I_ITAl05ci 
1520 IFL.'::=: 6ï:.:>1)THFNF'PINT"IL N'H P 
AS CELA' rlIT0121i5cf 
15351 I?JPIJT" 4ILI CA.' " ; RI IFS=S THENL 
n:;=L : IiOTfl1û6çt 
151413 ''= ,̀ :FF=c:OCISIlF9SI3:IFS=PRHTq..fl 

=S1AHIIk! THENL':Y-6:'=.351vK=K+1 
: O:nTri l c)c,l7 
1•^_•551 IF'r" 155tNII(5=250F:F1='TP'?THEN6J 
=1:[:f-1 L9)=31:GflTfl1GIFFt 
1260 IF5=18RFJDE4)=13HhJUL':5:=ÇTTHFhJZ.. 
(5:'=1 :I =C 1 : L qTr110F51 
1370 IFS=•=2E'RNI1P=1RNII: +=' )IIPrY=14: 
15HFtI3 f:-1:rrlTn241F1 
113051 IF_ 	3THFN ='r' Cc'TOt9513 
1891) 1Fr `2' =RNII'r''. 11THENPRINT"II_ N 
E PEUT L'FTFINMPE" .I I lT':1lCIFct 
1913') IFV= ::. THENP=P+1 . L'' 17:î=:_:1. 
1914) IF'T=1ITHENP=P+1I) LC.i:i=='-( 
1925 IFP>10THENF'PINT"1-.E '-.01_ EXE'!. Il 

E" : 1.11515 72851 
1975) F 1`..5. 17:1':F:: - _.,,nN LPCi: TF 
ni] PAP TERRE" 
19413  C5)-1 : b., 1Tc1 1 ÇIe'd 
19511  IF>STHFN 	= 
1951) IF-'5MP '•`TH5IfPPINT"HIIN^"1.(I 
TO 15h50 
19'Gt IFI ïc.-r,.)1THP11 	5)•1 :f:.=r-1 
I d] Til j rlr, F1 
19:71) PRINT"TI N'FN H F'H'=, ". I:IITrllct1; 
r't 
14961 IF=, 	4Rh1Dl !15:'=itTHFNAI =1 
7131111 IF';•=1tAlitU 	;-ÇITHFNM=1. 
2~_t 1 1 I I F.•=:=` 'HNIIM=1 RNTIF'-1 THFHF' -- 1 1 
Ti' 17 0 
1211 ,:,:'TI' 1020  

711311 F'F'INT '..1ITF'E HEF'CIS 511F' TE " FI:IF' 
=OTn :'?. IFt 	,=ÇITHENPPI NTC E ;+6 , 

•:' 14tt NF:";T 1)11T115411 
51513 IF=:" IIR_<`THENPPINT"EIIH^" :I 

1 IT01 GIF,tt 
:1320 IF_:=r.THENF'PINT"C'E'S FAIT":illi 

TO102 1 
251751 IF(=75RNDI_=9THENPRIFJT"F:IEN 'JU 
, LR PAROI EST nI l ERTE° :1 =1s• 3,clTr11 
6JEc+ 
2135)51 IFF=26H11PI_=1c•THEFJPPIIJT"I_R PRF' 
CIT ci 'OII';RF_"L=a r_•nTCIICISrl 
21+91+ IF.;=°AND E:::1,31FLC13 >51.'THEN 
PRINT "FERMES" :OC 1TO1I)60 
2105+ IF'=•=26THENF'RINT "RIEN' G1lTII1A3. 
Li 
2110 IF_=5THENC (2ri=CF[:28+" RII 3 
OL" :P'.12,1;=4.P<.4,9i=12:IJ=1:GOTU 1A 
60 
21213 IF' +7ANPL14RFJDL':1F•';'1THENL 
1Ir.i=14 r$,: =)=ra(S;+,, OI I',fEPTE" : rr1T 
010613 
2130 IFS,::3B7HENIFL<:F;-63'-:>9THENPRIH 
T"IL N'R PRS CELA " :3-.'0Tû1060 
2140 IFS=I9THENPRIHT"r.JLIELLE SLRPRI 
SEI DES ":PRINTC$(10):L(12::'=L:OOTrl 
1960 
21551 IFS=1ETHENPRINT"RIEN U'AHOPMR 
L DE LR "r ç23ï"," L,17)=L r_.,WTW1û 
613 
2165 IFS=IORNI4-!4)=9RNIIL(5)=31THEN 
Lr5ï=L:R_.,UT01ûin0 
2179 IFS=I51RNDLT4ï=5THENPRIHT"'BIDE 
" : r_,OT0IR60 
2100 PRINT" IMPOSSIBLE" :3_.,0Tû1069 
2190 IFL=2RNDL(1)=kITHENPRIN•J7"IL PR 
S5E R TRAVERS LE SOL":L=5:0_,0T013û0 
2200 IFL=3THENPRIHT"RIEN SAUF DE L 
R BOUE" a3OTûl300 
2210 PRINT"TROP DIJRE":OCIT01300 
2220 FJRX=17û3G:IFL(X)=?9THENPRINT 
Cs(X+67 
2230 NEXT :GnTn113613 
2249 IFS<?3ROR(L'"''13RNDL<..?11)THENP 
RINT"NON".GOTOIO69 
2250 IFC_.+K'4THEN2320 
2260 IFC:�4RNDLI13)Ç>13THEN2325 
2270 PP,INT 7"'FnKEE1in?7, 119 005iiF 
999:POKE36979,238 
2280 PRINT"VOTRE HERDS EST TROP L 
OIJRD. IL. MEURT ECRRSE"; 
2290 PRINT"RIJ FOND DE LR CREVRSSE" 

2300 PRINT"LE TOUT APRES Ff" OIE."' 
2310 PR I NT "JOLIE" f) "COUPS.":FORT=1TO 
6000:NEXTT:00T044113 
2320 PRINT" IL SAUTE" :L=L+2:IFL=15T 
HENL=11 
2330 00501:390 
2340 IFS!>32THENPRINT"CR NE BRULE 
PAS" :OOT01SIEO 
2350 IFL(5ï=OTHENC$(32)="CENDRES": 
P(22,1)=14 
2360 OClT0151651 
2370 PRINT:PRINT"rL'ERIJ MONTE■ IL 
NE PELITPAS NAr_,ER.L'nDELIR EST INSLTP 
PORTABLE." 
23913 l'J=W+l 
2390 IFW=4THEKPRIRT"APAES"0"i(3UPS 
VOTRE HERCS S`EST N5)3i'E.":FLIRT=1Tn 
605113 :73'j : 0c1Tn4410 
24511) P!6,1î=7 :P.6,..5ï=5:E$(6)="SIIR 
UNRRDERLI SUR IJN LRC: MAL-ODORANT" :0 
OTO 11213 
2410 PRINT"M.-E „ 3$(13:; ' I IIT 	DAN 
S LE CREUX I'"C:$'141"."  
2420 PRINT"L.E "Ç$(13ï" RPPORTELE 
C$(1 ,i" DRRS ,KBvUTrHF.":L1i5c;=L:5),0 
i 011761, 
2471+ IFL'::_ATHERPRINT"WRS Ir:I ": OC' 
TO 113651 
2441 SC:=E+ IFLII1?=r+OR 1_.''1.1:'=1 	THE 
N C=ri:+1 
2455+ I FL I 111 ; =4CIR1_ (151 ; =1 THFNSr:= S r+ 
1 
2435.13 IFL':lr'.;=AORL-' lr•=1THEN •1 =';i:+l 
24713 IFL.:6 =1ORL. EP 1TNEHSi:=fir+1 
24=43 PPINT"'.,'CI7RE HEFc,'3rLInNI_ '•;iIUSR 
RRMENE "Si" TRESCIP_ c-LIR 4":FORT= 

1 Trlr,c t1ç . NEXT 
2491+ I F =:r::.'4THEN 13+60 
2,51)13 r1lT314655! 
25141 INPUT" i"?EC WUCh1!",;Ri:IF I_EN( 
R$:;-•2 THEN R1=LEFT$(R$,2ï 

5:751 I FRZ= ° h1R ° rlPR= ° F' I "CIPR$= "BP.."TH 
FNF'F'IHT":WJII.. N'E=ST PRS 3:I POET  I" 0 
OTn151551 
25=:0 IFR$="TE"THENF'F'INT":!fill_. SRSSO 
NMF.' GOT 4=,511 
25451 IF'=, =STHEHPPIUT"!l-R BRRPTFPF F 
'::T -Sill.ILIE": 
25551 IF'.:3=.'l )HND(L(-...r =I_ ?THEFIPRINT 
"D1IL L'E';)ITEI I" 
2569 PRINT"WIIFN NE 'SE FF?IIFIIT"'I';I:I 
TO 11150 
7575l REM 

A SUIVRE... 



LISTING 1 

10 P.EM 00000000000000000000000 
OOOJOGOOOOOOUÇOOQO000000000 
20 IF PEEK 116514l<>52 THEN GO 

TO 200 
30 LET M{=-C:D230F21R740014R06C 

D9E092R7F40014R0609227F402182403 
676233675CD260FC976" 

40 FOR N=16514 TO 16546 
50 POKE N,1S*COOE i'l$+COOE M$(2 

) -476 
60 LET M$=MSi3 TO ) 
70 NEXT N 
80 PRINT "LONGUEUR REM ? 
90 INPUT R 
100 LET R=R-50 
110 LET B=INT (A/2561 
120 LET C=INT iR-(256*B)) 
130 POKE 16521,C 
140 POKE 16530,C 
150 POKE 16522,6 
160 POKE 16531,8 
170 RAND USR 16514 
200 SCROLL 
210 PRINT "ADRESSE ?" 
220 INPUT R 
230 SCROLL 
240 PRINT R; 
250 FOR N■0 TO 7 
260 INPUT A$ 
270 IF RI-"X" THEN GOTO 200 
280 IF Pg-"S" THEN GOTO 400 
290 IF Rs 	THEN GOTO 340 
300 IF LEN R$t>2 THEN STOP 
310 POKE R+N,16*CODE R$+CODE AS 

(2) -476 
320 PRINT " ";Ag; 
330 GOTO 360 
340 LET P-PEEK (R+N) 
350 PRINT " ;CHR$ 128+INT iP/1 

6i);CHRS (28+P-INT (P/16I+t15); 
360 NEXT N 
370 LET R.R+S 
380 PRINT 
390 GOTO 230 
400 SAVE "CHRRGEUD" 

LISTING 2 

15522 
155:30 
16538 
16545 
16554 
16562 
16570 
16575 
16586 
16594 
16602 
16610 
16618 
16626 
16634 
16642 
16550 
15658 
16566 
15674 
16682 
16690 
16698 
16706 
15714 
15722 
15730 
16738 
18746 
15754 
16762 
16770 
16778 
16786 
16794 
16802 
16810 
16818 
16826 
165:34 
16842 
16850 
15858 
16666 
16874 
15882 
15890 
15698 
16906 
15914 
16922 
16930 
16938 
16946 
16954 
16962 
16970 
16978 
16986 
16994 
17002 
17010 
17018 
17026 
17034 
17042 
17050 
17058 
17056 
17074 
17082 
17090 
17098 
17106 
17114 
17122 
17130 
17138 
17146 
171S4 

17162 DB 15 CO 06 14 0E 01 CD 
17170 F5. 08 ED 4B SR 40 CD 06 
17178 43 06 14 0E 09 06 CD FS 
17186 08 3E 00 07 3E 00 07 Cl 
17194 CD F5 08 3R 8C 40 4F 06 
17202 00 CD 06 43 CO 01 00 00 
17210 3A 8F 40 ES IF 57 2R 10 
17218 40 3A 8E 40 5F 7D FE 00 
17226 28 41 09 7E CB 7F 28 23 
17234 CB 77 20 OF C8 6F 28 14 
17242 23 7E CB 7F 28 FR 01 06 
17250 00 18 E2 CB 6F 28 05 01 
17258 12 00 18 D9 23 4E 23 46 
17266 23 18 02 CB 6F 28 05 01 
17274 06 00 18 CO 10 EG AF BR 
17282 23 4E 23 46 23 20 SE ES 
17290 CD 68 06 CO 3R 92 40 FE 
17298 00 20 14 3A 93 40 FE 00 
17306 20 00 3R 94 40 FE 00 20 
17314 06 3E 01 32 91 40 CO 3E 
17322 00 32 91 40 CO 2R OC 40 
17330 06 18 0E 80 CS 06 20 23 
17338 7E 81 77 10 FR 23 Cl 10 
17346 F3 09 00 00 00 00 00 00 
17354 00 00 00 00 00 00 00 00 

LISTING 3 

	

EM $ LET • LET • 0 	1 5 • 
• 62PNOS 6mRNDYI M®RNDl'1 MIR 

NOYAMERNDY M/RNDLN FTN RNDLN ?IN 
KEYff<:•LN PRINT ALN R^LN $'LN 0 
INKEYSTAN )• Y.LN xINKEYI))•",(MLN 

E 	 } - 	'a NKEl' i 'Y~L N X XINK Yi'r •Y LN Z 
INKEYI1 Y ILN INKEY $) ;S T LN ?IN 
KEYS) •VI LN?INKEY$) ^ Y III N 7 INKE 
Y' s E£RND70 t2 cj 1 PAUSE 	' Gi • 1 2 
0')8G )l ;Gj i?' 0`12 ;0T AN EL 
AND; f37~ ( UNPLOT TAN E£RND; e) LN 
?INKEY$TRN E£RND;% LN :INKEY$TRN 
"IS  ; ( RAND TAN ELRND'r • GOSUB 

?1RNDaROQ_ AN N GPILN PIPILN OPIE 
LAND G SUB 

LN 
	

'? 
G E£RND GO UB 

%PND-09 G05UB ? ND GOSUS 	NOT 
AN LN GPI/-LN ® RETURN LORD C2 
RETURN CLS CI RETURN RUN CMLN 7 

INKEY$?IINKiFY$Ut iND RETURN C?UD 
RND RETURN C'?, AND 7 RETURN CLE 
RR C3 RETURN TO rB RETURN LOAD C 
•J RETURN UN CR"IINKEY$? RETURN 
CLEAR CV? INKEY4? RETURN TO CU?■ 

D;6%RNDTRN ER 
RETURN 	+ RE 

	

? RETURN 	, R 

U®RNDXFRRND N $?TAN ENRND761ARNDL 
N ;?U§iNDXr1 NOLN'?

kN 
?PIE ND) 

:(r
~• 

6iRNbLN U RND DLN 
^
?PIE 

~RND)M ;66PNDLN?NDXM NDLN 

S???PIE£RND GQ5U 	ND;W.LN PI LN GP 3G LN UI7U RNDXr1®RNDUN ®?L 
N $ 'LN ®'? 1 	GOSUB MRND) • G05U 
6 7N0LM ?I.N 7INKEY$"?RILN 4+1,.. 
N <=+TRN 	LN PRINT * GOSUB ?i 
RNDLN •? wVRL LN PRINT 	NOT 
Y NOT AT LN PRINT 1UMRND? LN f? 
TAN • UIRND NEW 3?E(RNDU ND?? 
RETURN CINK€Y$ ?4?RCS ?C=7f / L 
LIST. RUS 701 > / OR 77777/, S AC 
5 ?CI• /TRN 1 NEWN7?7?74 FOR 
LN 	RN 	NO RETURN 4=U ND 

RETURN 4$ 	NO RETURN 	r1 N 
DTRN Y MURN TAN E£RND?: VAL 47 
RT i NEXT TA 

3 REM 
4 REM a+)*t+r+•► x*a4x441cüuuü 

a GWENDOLINE 	e 
i(C) OLIVIER DUMAS ï 
+ SEPTEMBRE 1985 s 

10 GOSUB 7000 
20 GOSUB 9000 
22 POKE 17331,24 
25 GOSUB 9500 
30 CLS 
40 FOR T=0 TO 9 
42 CLS 
45 LET TAB.T+SGN PI 
50 G05UB 1000+100*TRS 
60 PRINT AT 20,14;1"0" AND TAB 

i10I;TR6;TRS 23;HSC 
65 POKE 16528,2 
65 POKE 16529,2 
70 RAND USR 16533 
75 LET SC-PEEK 16522+256ïPEEK 

16523 
80 LET H5C-HSC+SC 
85 LET ZX=20*(5-PEEK 15524) 
86 LET HSC.HSC-ZX 
90 IF NOT PEEK 16528 THEN GOTU 
8000 
100 IF PEEK 16529 THEN GOTO 850 
0 
110 IF NOT PEEK 16524 THEN GOTO 
6000 
120 NEXT T 
130 CLS 

PRINT14  -.-- 

1 F'6k N1lT 10,NOT PI; "VOTRE 5 
CORE EST DE ";HSC;" PTS." 
160 PRINT AT 15,NO7 PI"" VOULE 

Z-VOUS CONTINUER AVEC LÉ MEME SC 
ORE MAIS A UN VITE55E 	SUPERÎE 
URE ?" 
170 IF INKEY$="0" THEN GOTO VAL 
"200" 
180 IF INKEYI<,"N" THEN GOTH! 17 
0 
190 GOTO VAL "8030" 
200 LET VIT=VAL V$ 
205 IF ',IIT=NOT PI THEN GOTO 240 
210 LET VIT-VIT-SGN PI 
220 LET V$=5TR$ !JIT 
230 GOSU5 9570 
240 LET TAB=1 
250 GOTO 40 
1101 REM TAB B 
1110 PRINT RT 5,5;"®";AT 3,23;"® 
";AT 1Q ,d "®";AT 11,11,"®',AT 1 
55 10;"®'. TRB 22, 
1115 POKE 051,5 
120 PRINT AT 2,10;'fl';AT 12,2," 
., ;TAB 18, "13" 

1125 POKE 082,3 
1130 PRINT AT 4,26, N , RT 9,41 

1135 POKE 053,2 
1140 RETURN 
1201 REM TAB 
1204 PRINT AT 3, 2'3;"®";RT 4,4;' 
AT 6,18;"® ";AT 11,2;' '.,AT 13, 

'3,'fl"AT 15,1;"® ";TRE 1E•;' ";TRB 
22; 
1205 POKE 061,8 
1210 PRINT AT 3,8;'' TAB 22;'fl" 
;AT 9,8;"13";AT 11,25;"13";AT 13,4 

1215 POKE 052,5 
220 PRINT RT 5,10;'l",AT 10,6,' 
";AT 14,27;"I" 
1225 POKE OB3,3 
1230 RETURN 
1301 REM TAB 
1304 PRINT AT 3,9;"® ''TAB 21,' 
AT 4,2:"®";AT 6,22;"A ";AT 9,3;" 
";RT ]2,9;"® ";AT 1 ,26;"®";RT 1 

4,12;"® ';AT 15,19;'I" 
1305 POKE 081,9 
1310 PRINT AT 1,1; "1l";AT 4,25.;' 
'AT 13,17; "fl"; AT 14,4,'8 
131$ POKE 082,4 
1320 PRINT RT 2 28;"■"'TAD 1;"I" 
AT 9,7;"U";AT 11,24;"t' 
1325 POKE 063,4 
330 PRINT AT 1,6;"®";RT 13,21;" 

340 PRINT AT 2,1;" 	";TRB 3;" 
TAB 3; "1 ";TAB 2;" 

1350 RETURN 
1401 REM TAB 
1404 PRINT AT 3,7;"A";RT 4,22;"U 
TAB 24 "'®" AT 7,18;"U"'AT 8,3 

' ' TAB 26;" 	gT 10,5; -lk"'TA5 1 
9,', "'AT 15, 	® TRB 17;'' 
1405 POKE 0621,10 

PRINT 
 

F1415 POKE OB2,5 
1420 
t ATP11N7;RU",AT913,25;"N6,10;" 
1425 POKE 05 3,4 	 ggg 

PRINT 
	1 ,23;" 0,3;" 

144.0 PRINT RT 6,11;" ' 	AS 10 

	

14;,TA6 11; , 	TR 

; ' 	TAB 8; "I "•;TAB 	
RB 3 

1450 RETURN 
1501 REM TAB 
1504 PRINT AT 2,4;"l"; AT 3 13;"~ 
g

~ 
T 5,4;"®";RT 4,25 	1. R{ P,2 

;"I";RT 10,26;' "'RT1 ,12;" ,T 
AS 21 '';TAB 4;"~";TAB 15,'" 
1505 ,OKE 051,10 
1513 PRINT AT 2,18;"11""AT 	'fl  
;TRS 25;"1l";RT 8,13;"i";AT 11,9 
'1l";AT 13,25;"1l" 

1515 POKE 062,6 
1 20 PRINT AT 	22;"I";RT 10,16; 
" ";AT 12,16;'" 
1525 POKE 053, 
530 PRINT AI 3,18,'' ;AT 5,26;" 

RT 10,9;" 
540 PRINT R 7,1," TRB 11 

r .. ;T 	il; 11;"C 
	

& m/ f";TAB 11;" 
" , TAB 11,"" 
1550 RETURN 
1601 REM TAB 
1604 PRINT fiT 3,10;"U";TAB 26;"® 
',R 5,21;" 	gT 7,16,"®"'RT 12, 
5;"~";;TAB 2 ,"®";TAB 22;"~";TAB ., 8;  
1605 POKE 051,8 
1610 PRINT $T 2,23; "fl; ;,TAB 15; ' fl 

AT 6,24;"f2•J";AT 10, 
19;" 	A 1 ,8;"fl";AT 13,16;" 
TAB 0; " •" 
1615 POKE 082.8 
1620 PRINT RT 2,3;"Q" AT 6,26;"U 
";TAB 6;"I";RT 6,10;"Ji":TAB 19;" 
U";AT 10,15;'U";AT 14,27;"U" 
1525 POKE 053,7 
1530 PRINT AT 3,5" " 	TAB 19;"U" 
AT 8,6;"®"'TAB 15; 	";AT 11,5;" 
";TAB 12;"j~",AT 12 ,20, ® 

1640 PRINT AT 5 3; ,. 
^

' ; TABR3 
8;" ":TAB 147;T 

THE 3; ' 
R6 17;"I":TAB 

3 " ';TAB 8; "`' ;TAB 14; "1 ";TRF% 
17; 	";TAB 3," 	I';TAB 14;" 

1550 PRINT AT 10, ;"S"1",TA5 3""m 
";TAB 9,'I',TRE 4;"1";TR8 9;"r". 
TAB 4; " ` ~~TA6 5; " 1" ;TAB 1 
1; "1 ";TAB 

' 
 

1560 RETURN 
1701 REM TAB U 
1705 PRINT RT 2,2;"® TAS 28;" 
;TAB 2;'; 	TAB 16;"~'~`  TAS ,T B02 " 
TAB 24'.' ;TAB 6; "d.F3  TRB 20 .. 

&";TAS 	li";TAB 15; "moi 	lh 

ABIN,, 
	4; "mi TAB 14,' " ~ ";T 

1 ,T„ 12;1„ r i•• 1 A TRB 3 „ 
[~ 	 [~ TR 

TA  
12;"Is A (";AT 15,29;" 
1710 POKE 061,13 
1720 POKE 082,9 
1730 POKE 053,4 
1735 PRINT RT 9,15;" 
1740 RETURN 
1802 REM TAB 
1810 PRINT AT 3,3;"® TAB 24:" 
;TR6 15;"®" TAB 9;"®"'TAB 15;" 
";AT 7,20;" "STAB 29;"i~";RT '3,4; 
'".;AT 10,1 .,,®'. :RT 11,22,"(" :TA 
B 5;"I" TAB 12;' 	;AT 14,9;' "T 
AS 25;"8 ";TAB 1," ";TAB 16,•" 
1815 POKE 061,17 
1820 PRINT AT 2,5;"fl RT 4,6;"Ej" 
AT 5,27; "1]";TAS 11; " . ,";TAB 21; 

-13"; RT -7 25; "13" AT 11,8; "1l";TAB 
19 , 	; TAB 15 ', 	;TAB 3, ' fl ; TAB 
24,, "fi", AT 15,5• 
1825 POKE O52,13 
1830 PRINT AT 4,17;"U" TAB 12;1 
";AT 7,4,'Ï';AT 10,4 "il";TR 11; 
'U/.;AT 1:3,14;"U";RT 15,12,•"" ;TA 
B 
1835 POKE 083,8 
1840 PRINT QT 5,11;" 	;TAB 25.;' 
";AT 7,21."U' TAB 4;" ";TAB 17;' 
U".AT 10,15:"M ""RT 13,22;" ";TAB 
1S;"®";TRS 8;"do" 

ZX S 1 	(`.  ' Y A PAS DE 
FUMÉE 

SAI 
E. 

~ 	SERVEUR MINITEL 
L... HEBDOGICIEL 

	

36 	v 
HG puis Envoi. 

1 50 PRINT AT 3 15;' 	' TRB 14, 
'. " . TAB 14,"1";TAB 16,'. 1 ";TR 	1 
4:"1 I".TAB 14, "1 	" , TA 	14;"I", 
AT 11, 	 "TAB 8,"I',TAB 8j 

1 "; TRB I.' , 	
6; "1 "; TAB 12 ; " r 

1860 RETURN 
1901 REM TAB 
1910 PRINT RT 3. 3,« "•T 0 	 ® TAB 16,9. 

	

TRS 22;' ". RT 4,27; 	AT 6.9." 

~

TAB 1?; 	";TRE 4; "fi" TAB 23;" 
- TAB 14;" ";AT 9,28;" ":TRB 9, 
',TRB 22." ":AT 12,3;" ",TAB 2 

1; 	;TAB 7; 	";TAB 13," ";TAB 2 
,1TAB 2 	":TAB 18 	";TAB 

1515 POKE 051,20 
1920 PRINT AT 2,8; '13" - RT 3, 15; "[i 

" 
AT 1,4;"fl";TAB 19;" ";AT 6,25, 

- TAB 13,"f•",AT 9,5;" 
19" . TAB 2;"•".TA@ 18,"f"";AT 12,24 

AT 14,10;"C9 	 AT 15,23 

1925 POKE 062,15 
1930 PRINT AT 1,19," ,TAB 2," " 
;TAB 25;"U";-T 6,21, 	, T 8,11 
'N";TA616."Ï";AT 11,7;"I";RT 12 
ib;"I"TAB 26;"I",AT 14,9;"U" 
1935 OKE 053,10 
1940 PRINT AT 3,0,'U',TAB 25;"®" 

	

AT 6,4,"U";TAB 22,"M-,AT 7,15;" 	, 
", gT 11,8,"U" TAB 16, "U"•RT 13, 

,9;'.®.. ,TAB 26,"i":TAB i17,"j' 
12 0. TA 17, " 1~, TAB 13; " I 

";TAg„ 13 

F6 14;" 
1960 RETURN 
2001 REM TAB 
2010 PRINT AT 2,2;" 	;TAB 22;" ' 
;TAB 11.,"®";TAB 18," "TRB 9" 
,TAB 4; ®• TRB 11," ";TAB 14;" 
AT 6,20;"éi" TAB 3," ";AT 8,11," 

[~]" ; AT 10,'3: '. ., .TAB 24; "®... TAB 14 
TAB 2;"IN" Q AT 13,27," ";TAB 

5. "IW' ;TAB 17 "6";TAB 25-; "~ '. ;TA 
6 26;"®" 
2015 POKE 061,20 
2020 PRINT AT 4,27;"f.';TAB 20;"li 
",TAS 22; "Ij" AB 8; " • 	TAB 21 

~j TRB 1•_3; " 	TRB 7 	TAB 2 
1; "Fi" TAB 5;" ".AT 12,7;' "!" AT 1 
4,7;" ";TAB 19,`'[3";TAB 27;"3";TA 
B 13; `' 
2025 POKE 052,15 
2030 PRINT AT 2,4,' ;TAB 26," 
AT 6,2:" "; AT 9,5." ":TAB 8," 

.TAB 13."~";TAB 25; '" TAB 15."1, 
'AT 13,18;"U";TAB 9;"~" 
2035 POKE 063,10 
2040 PRINT AT 2,25; 	, TAB 4; 
AT 5, 3. 	'TAE 21. 	";AT 9,5'." 

";TAE' 11;"l" TAO 24:" ";TAB a, 
":RT 11,15;" "AT 14, .; 'U";TAB 
8;'U', TAS 25,"diI" 
2050 PRINT AT 4,10;" 	'TAB 9;" 
1";TAB 12;"I";TAB 9;~ I';TRB 1 
2 ; " 	TAB 9; " 1" ;TAB 14; 'I "; TAB 
9;" ~'= ". TRE; 10;" IJ -" 
2060 RETURN 
6000 PRINT AT 17,0; "VDUs ETES MO 
RT" 
6010 GO:SUB 6500 
6020 CLI 

 77 

6 25 PRINT AT 6,15,"U";TAB 14 
";TR 15; U";TAB 	'TAB 1• 

. 	 "'TAB IL E 	M 	A 
503~~~D LEEETTT Bf=" IL ES Mu 	DANS 
L""EXERCICE 	DE 5E= FONCTIONS. 

GIU""IL REPOSE EN P 
RIX.....,, 
5035 PRINT AT 13,0; 
6040 FOR I=1 TO LEN B; 
6045 PRINT B$iII; 
6046 FOR •J-1 TO 3 
6047 NEXT u 
6050 NEXT I 
6060 PRINT AT 0,5;' 	' , AT 1,24 

AMEN" 
6075 PRINT AT 4,17,"UMUN";RT 2,1 
2; "AIMES" 
6076 FOR I=1 TO 5 
5077 NEXT I 
6080 IF INKEY$ >"" THEN GOTO 803 
0 
5085 PRINT AT 0,5;" 	";AT 1,24 

";AT 4,17;" 	",AT 2,12," 

6090 LOTO 
5501 REM 
6510 LET DFLE.PEEK 16395+255*PE 
EK 16397 
6520 LET DFILE=DFILE+562 
5530 FOR I-O TO 31 
6540 LET Z$=CHR$ (PEEK tDFILE+I) 
) 
5550 LET Y$=CHR$ (CODE Z$+125) 
6560 PRINT AT 17,I;Y$ 
6570 PRINT AT 17,I;Z$ 
6575 IF 2NKEY$<>"" THEN GOTO 659 
0 
6580 NEXT I 
5590 RETURN  
7001 REM 
7010 LET OB1=i5 30 
7020 LET 082.16531 
7030 LET O53=16532 
7040 LET Rf="SCORE: ),'IE: ECRAN: 
HIGH .SCORE" 
7065 LET D$="BIEN..ENCORE UN PET 
IT EFFORT" 
7070 LET Es-"VOUS PROGRESSEZ.." 
7075 LET F$="DE MIEUX EN MIEUX.. 

''080 LET G$ "VOUS ALLEZ 5,TI5FPS 
RE VOS CHEFS 
7085 LET H$ "RTTENTION,CA 5E COR 
SE..." 
7090 LET I$=" 	M 'r 	H E R 

n" 
7095 LET J$=" 	M Y 	G 0 D N 

7100 LET KS-" 	M A G N I 
F I C O" 
7105 LET L4="PRET POUR LE SPRINT 
FINAL 

7110 LET TAB=1 
7120 LET MSC=0 
7130 LET VIT=O 
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_ GWENDOLINE 
Pour qu'il puisse rejoindre sain et sauf sa bien aimée 
GWENDOLINE, aidez votre ami MARIO à ramasser les 
objets mystérieux éparpillés dans quelques champs plutôt 
bien protégés... 	 - - 

Olivier DUMAS 	Op 
Mode d'emploi : 
Tout d'abord, tapez le listing 1 (programme chargeur) et après lancement, 
tapez 848 

2, 
la s question "Longueur REM ? " Entrez les codes machine 

du listing 2, puis supprimez les lignes du programme chargeur à l'excep-
tion de la ligne 10 REM. Faites POKE 16510,0 (pour transformer cette der-
nière en 0 REM) et tapez ensuite le programme principal. Les règles sont 
incluses. 

AVRS?Tv 

)A( 
F(Ni OE 

I 	4,t44 
GES o8)F5 

MYSiÉ vx! 



-TI 99/4A BASIC ETENDU 
Ç4 Acogs !SES o Q 
pFN75DEMA 

Ê KE CONTENTE' 	t7~. 

155 cNiENS 
ABOI NT, LLES, 

GRMNS 
VANNE147 

_LE TUNNEL 
INFERNAL 

Plongez courageusement à la recherche d'un trésor. dissi- 	SERVEUR MINITEL 
mulé dans un épouvantable tunnel sous-marin peuplé de 	HEBDOGICIEL 
créatures effroyables... 	 36 15 91 77 

Philippe BRIAUX 	
HG puis Envoi. 

ti.. 	♦♦. 	rrx**xxrrr#xx#1t 
110 'x TtcNNEL INFERNAL • 
1 ~•, ~ 

_.(. 'x 	6'K1(1llX F'HIL lFF-E 
11'.1 
I,,,:, 	LE 1-1986 

1. 1 c:( L CLEAP' :. Ll!Ll. CI: EN AO/:: UF'TI 
DN  
180 i(F; 1=_1 TU 8 :. (:ALL COLUR( I. 16, 1':U: 

NEXT I 
L','_, DIE;F'I_AV aITi1.L):"+ave xw#fi+.**ww#xx*xx 
.e*exxia." 
r':' DI5PL.HY 	Tll, S1: x 	 Tl1NNEL. INFUS 

!JAL 
.:i t' uIS('l.AV AT(9. E3):"**wwvvxxx*x*.rx*+xrx 
rrrxx*..r" 

! OISFLAV A"f (CO. B) :"VOIJLEZ-VOUS LES RE 
GLES'" 
_30 DISPLAY AT !2?. :J):"ii pour OUI .N pour 
NON" •: CALL k-:EV (2.F. S):: IF K=6 THEN 24 
o ELSE IF k=15 THEN "'• 10 ELSE IF NO THEN 

3C' 
240 CALL CLEAR : CALL. SCREEN (4) 

u FOR I=1 TO 1 	:: CALL COLOR(I.5.4):: 
NEXT I 

260 DISPLAY AT ).3):"Pourre_, vous traver 
ser le 	tunne I, pour decouvrir 	le 
tr esor! 
270 DISPLAY ATl7.-•):"Le manette de leu 1 
vous 	permet de monter ou de 	des 

cendre dans le tunnel." 
80 DISPLAY ATI13.3):"Vous aile: etre at 
taque par des creatures sous-marines qu 
I c•:plDsent a votre 	contact.ou qui 
tancent des decharoes electriques." 
290 DISPLAY AT(19.3):"Le bouton de tir v 
Dus permetd'uti). iser votre fusil 	so 
u'gi-marin.pocrca continuer 	appuyez sur le 
bouton de tir" 

'.00 CALL k:EVl1.K.S):: IF 5=0 THEN 300 
310 C-256 :: CI=256 	TEF'=0 	PTS=O 
VIE=27 :: LGU=O :: VIT=5 :: VPOl0 :: D 
IM RV4(8) 
320 LIG.=80 :: VPM=15 :: COLONNE=18 :: RA 
NDOMI ZE 
330 
40 !##*#x#N%xkki#k#xxN%ki#kxx#%%%*x#N%# 
350 !V#xw*%REDEFINITION DES CARACTERESC# 
3611 •##i****fiNxxitixk#x#rx*iii#Mx~%#k#N 

370 
1.80 CALL CLEAR :: CALL CHAR(40."FSFC7E3F 
3F7EFCF8"):: CALL COLDRf2,5,16.l.5,5I )OX 
YGENE 
390 CALL CHAR(48.RF'T$("F",16))-: CALL CO 
LOR(3.7. 1) 
4110 CALL CHAR(56."OOFF101EO31B1Fl8033E2" 
&.RFTS("O".13)&"B00000EIFEEOFEEI"&RPT$("O 
".14))! PLONGEUR 
410 CALL CHAR(60."FF7F3F0703030301"&RPT% 

-16)&"FFFFFEFCFC!EOEOCOS"&HFT*("O".15 
))!TUNNEL HAUT 
420 CALL CHAR(68.RF'T$("O".17)&"10303272F 
3F7FFF"&RF'T$("0".14)&"8080C0C0CBFCF8FFFF 
")!TUNNEL BAS 
430 CALL CHAR(76."2040FF402"&R(T$("O".23 
)&"2850E05028"SRPT$("0".22)) TFLECHE 
440 CALL CHAR(84."0000FF"&RF'T*("OY".26)&" 
7'':50D850711 &RPT$("0".23))! DECHARGE ELECTS 
IDUE 
450 RV$(1)="C1E3F7FFFSEFCF87"&RF'T$("O",1 
B)&"GBD4FF78EOC"&RF'T$("0".19)!#14 POISSO 
N SCIE 
460 f.V812)="0207CFFDFOFADF8F87"&RPT$("O" 
.18)&"1EFE7ECOCUB"&RPTS("O",17)!REOUIN 
470 RVS(3)="801.16274797e74E2C18"&RPT$)"0 
,I:;)&" 402111CF11214O8"&RPT$("0" .15)! POI 

SSUN MARTEAU 
49CI RV$(4)="87C7FCFFFFCOS"&RPT$("O".19)& 
"CSF43CFBE"&RPT$("CI".23)!POISSON TORPILL 
E 
490 RVS15)="00084423130F0FFF0F0F33254890 
0000848892E4E8F0F8FFF8F4E2F188848280" !0 
URN IN 
500 RVS(61="01071F3F3F7FFF92529292528A00 
00000000FOFBFBFCFE524A52925252000000" !M 
E DUSEa 

ZX 81 Y Suite de Is page 5 

RETU 
REM 
PRIN R 1 ,0;"MODUU...LE L 

GOSUB 6500 

,~PRTNB AT .13,ORE: ■ E 

J
IVEFU

1";T~i6 7;ill X17;„~ ■I 

100 LET S$-STR$ H5C 
8110 05U 8450 
8115 PRINT AT 15,12-LEN 5$;5$ 
8120 LET S$a5TRS (PEEK 16524) 
8130 GOSUB 8450 
8140 PRINT AT 18,12-LEN SS;S$ 
8150 LET 5$="0"+("0" AND TRB<10) 
+STS$ TAB 
8155 GOSUB 8450 
8160 PRINT AT 15,18;55 
8170 LET S$="00"+V$ 
8180 GO5UB 8450 
8185 PRINT RT 18,185$ 
8190 RAND USR 17327 

T AT 21,0;" 

2t0 IF NKEY$="O" THEN RUN 

;10 RUB If I=",l'i K1li!0EIt50204011J402i,5081"1,5 
F'i4 (O", 1(,) 1,^7048C57010C10 1 0205 78C040700 
TJ" 'CRABE 
' ! RV3(8)="82442810DO3FD0102844B2"?RPT$ 
("O". 13)V" 10204('8F008040201"&RPT$("0",12 
MONSTRE 

"C(! CALL CHAR (92. "0805221 180452201A90224 
4994250401881 VA40S92244B80AA40A4121A9240 ) 

")'EXPLOSION 
540 CALL CHAR(100.RPTS("0".9)&"7IF7"&RPT 
$("F",19)&RPTB ("0",8)&"EOF8FE7F7"&RFT$(" 
F".15))'IRESOR 
550 CALL CHAR) 116."010004500125802501144 
1 100441 1('01!4!!00)1441 i IC!24B0O40694C)O21('0044 
Q0(')") '2 EXPLOSION 
560 
Si76 r#xxii*xxxxavxi*ii*w**xN#x###i* 

580 **% CREATION DU DECORD 	*## 
590 !xx##xxxxax*Y#w#Nx%kii*xx#Nxkii 

6C)O 
610 CALL SCREEN(4):: CALL HCHAR(1.1,48.1 
60):: CALL HCHAR(18.1.48.224) 
620 CALL MAGNIFY(3) 
63C) 
64C1 '#NVNkxixxi*iiNx%axai*#NMN%# 

650 !** DEFLACEMENT TUNNEL caca. 
660 !*x#hk1x###NxaNk##ifi r%MNx##* 
670 
680 FOR I=1 TO 4 :: C=C-42 :: CALL SPRIT 
E(#I,60,7,41.C,O,VIT):: FOR T=1 TO 300 : 
: NEXT T :: NEXT I 
690 FOR I=5 TO 8 :: CI=CI-42 •: CALL SPR 
ITE(#I,68,7,12I,CI,0,VIT):: FOR T=1 TO 3 
00 :: NEXT T :: NEXT I 
700 
710 !LANNk%#%Ni#zzxxxxx#x#rxwx#NNk 

720 !Nkki# OXYGENE ET VIE*****w** 
730 '%%k##M%wM#k#ifi#NNNMM**i#NMkM# 

740 
750 C=0 :: CALL HCHARl3, 3,40,15):: FOR I 
=24 TO 26 :: C=C+18 :: CALL SPRITE (#I.56 
,2,160.C):: NEXT I 
760 ! 
770 REM******%i##NN#kii*MMv##M##Nk% 

7aO SEM*-* aCREAI-I-0LA Du PA5IC.F1(5#### 
790 REM****************##rwwx****** 
800 ! 
810 CALL SPRITEf#15.56,2,LIG, 192) 
820 CALL DELSPRITE(#19,#14,#16,#17):: PO 
I=0 :: CONT=O !: POI=INT(RND#2)+1 
830 IF POI<>2 THEN 1530 
840 DCO=DCO+1 
850 IF DCO>10 THEN GOSUB 1710 
860 ! 
870 'Nw%w##i#NNN#%xk#%NMak#*#N%#Nrt# 
880 !*%****CREATION DES POISSONS*kx 
690 I***** * rtiir#rtrtx ~ iii##rt%xi%i 
900 ' 
910 CALL CNAR(104,RVE(SNT(RND*4)+1)):: C 
ALL SPRITE(#14,104,INT(RND#5)+9.INT(RND% 
51)+57,24,0, VPO) 
920 CALL POSITION(#14,Y,X):: CALL SPRITE 
(#17, 84,I1,Y.X,0,50)! TIR 
930 GOSUB 1800 
940 CALL POSITION(#17,L3,C3):: IF C3>200 
THEN CALL DELSPRITE(#17):: SOTO 1060 

950 CALL COINC(#15,#17,30.CO):: IF CO<>-
1 THEN 1020 
960 CALL DELSPRITE(#17,#19):: CALL COLOR 
(#15,9>:: CALL PATTERN(#15,92) 
970 CALL SOUND(1500,-5,0) 
980 FOR T=1 TO 20 :: CALL COLOR(#15,11): 
: CALL PATTERN(#15,116,#15,92):: CALL CO 
LOR(#15,9):: CALL PATTERN(#15,116,#15,92 

NEXT T :: CALL DELSPRITE(#15,#14) 
990 VIE=VIE-1 :: IF VIE=23 THEN 1130 ELS 
E CALL DELSPRITE I#VIE) 
1000 FOR T=1 TO 200 :: NEXT T 
1010 GOTO 810 
1020 GOSUB 1800 
1030 DCO=DCO+1 :: IF DCO=10 THEN GOSUS 1 
71(1 
1040 CALL COINC(#15.#17.10.CO):: IF CO=-
1 THEN CALL DELSPRfTE(N17):: LOTO 960 
1050 CALL POSITION(#17,RAN.COLO):: IF CO 
LO>200 THEN CALL DELSPRITE(#17) 
1060 CALL POSITION(#14,RAN.COLO):: IF CO 

8220 IF INKEY$<>"N" THEN GOTO 82 
10 
8230 PRINT AT 21,0;"TANT PI5... 
R LR PROCHRINE" 
8240 GOTO 8240. 
8450 FOR I=1 TO LEN SS 
8460 LET 5$(I)eCHR$ (CODE 5$121+ 
128) 
8470 NEXT I 
8480 RETURN 
8500 PRINT RT 17,0;"BRRVO,LE TAB 
LERU NO.";TRE;" EST FINI" 
8510 GO5l18 6500 
8515 PRINT AT VAL "17",NOT PI;" 

8520 PRINT AT 17,0; 
8530 IF TRO-1 THEN PRINT 0$ 
8540 IF TAB=2 THEN PRINT E$ 
8550 IF TRB=3 THEN PRINT F$ 
8560 IF TRB=4 THEN PRINT G$ 
8570 IF TAB=S THEN PRINT H$ 
8580 IF TAB-6 THEN PRINT IS 
8590 IF TAB=7 THEN PRINT J$ 
8600 IF TR8=8 THEN PRINT KS 
8610 IF_TAB=9 THEN PRINT L$ 
8620 IF TRB=10 THEN GOTO 120 
8630 GOSUB 6500 
6640 LOTO 120 
9001 REM PRESENTATION 
9010 CLS 
QAPRTNT "  

	

030 PRINT 	.................. 

	

035 PRINT 	.............. 

	

9040 PRINT 	.................. 

	

9046 PRINT 	„ 	-I I  

9 	NT 	..1 I1 1L 1.111111 
90 	INT 	., I%IIll 171 11 11• 

UI ■■ 0 ■ 8U UI ■ 
• 

9065 PRINT. 	..................  

L U20V THEN CALL DELSPRITE(#14)ELSE 10 
1070 GOTO 820 
1080 
1090 'xx#i#Nxxwi#IF*##fi*Nxxwx#i#xi#iN 

1100 !*#r#****x*FIN DU JEU******#*** 
1110 'vxitffive%xxi#%xk*fi**i*xNxx#iit# 

112(1 ' 
1130 IF LGU=15 THEN 1220 
1140 PTS=F'TS%TEF :: IF FTS:ROC THEN ROC=- 
FTS 
1150 CALL DELSFRITE(ALL7:: CALL CLEAR :, 
CALL CHARSET 
1160 CALL SCREEN(5) 
1170 DISPLAY AT(5.3):"RECORD PRECEDENT": 
ROC 
1180 DISPLAY AT(15.3):"VOTRE SCORE":FTS: 
"POINTS" •: FOR 1=1 TO 400 :: NEXT I 
1190 DISPLAY AT120,3):"VOULEZ-VOUS REJOU 
ER 0/N" 
1200 CALL k,EY(2,P(,S):• IF K=6 THEN 310 E 
LSE IF K=15 THEN 1210 ELSE IF 5=(1 THEN 1 
200 
1210 CALL CLEAR :: DISPLAY AT)1 5.8(:"AU 
REVOIR !" :: FOR I=1 TO 200 :: NEXT I :. 
CALL CLEAR :: END 
1220 CALL DELSPRITE(#14,#16,#19,#17) 
1230 CALL SF'RITE(#22.100,16,88.64) 
1240 FOR I=2 TO 15 :: FOR F=1150 10 990 
STEP -20 a  CALL SCREEN III 
1250 CALL SOUND(-i00.F.11:: NEXT F :: NE 
XT I a  PTS=PTS*2 
1260 LOTO 1140 
1270 ! 
128(1 !fiNNN%k%%###ir#NMN%#kkk##NVMx#r 

1290 !*****TIR DU PLONGEUR%N******** 
1300 !%k%i#kfiNNN#rNw%M%w**kkrNMN#Nr% 
1310 ! 
1320 IF POI<>2 THEN GOSUS 2000 ELSE GOSU 
B 1800 
1330 CALL KEY(l.K,S):: IF K<>18 THEN CAL 
L POSITION(#) 9. LG.CL):: IF CL>5 AND CL<1 
91 THEN 1350 ELSE 1320 
1340 CALL POSITION(#15,LI,CO):: CALL SPR 
ITE(#19,76,16,LI,CO,O,-20) 
1350 CALL POSITION(#14,L5.C5):: IF C5>20 
O THEN CALL DELSPRITE(#14):: GOTO 790 
1360 CALL COINC(#19,#14,6.CO):: IF CO=-I 
THEN 1420 ELSE GOSUB 1460 
1370 CALL COINC(#19,#16,6.CO):: IF CO--1 
THEN 1420 ELSE GOSUB 1460 
1380 CALL POSITION(#17,L3.C3):: IF C3>20 
O THEN CALL DELSPRITE(*17):: CALL POSITS 
ON(#14,LO,CO):: IF CO<150 THEN 920/ 
1390 CALL COINC(#17,#15,10,CO>:: IF CO=-
1 THEN CALL DELSPRITE(#17):: GOTO 960 
1400 CALL COINC(#19.#14,6,CCO):: IF CO=-
1 THEN 1420 
1410 LOTO 1320 
1420 CALL DELSPRITE(#19,#17):: CALL MOTI 
ON(#14.0,0,#16,0,0) 
1430 CALL SOUND(1600.-5,0):: CALL COLOR( 
#14.9,#16,9):: CALL PATTERN(#14,92,#16.9 
2) 
1440 FOR I-1 TO 15 :: CALL COLOR(#14,11, 
#16,11):: CALL PATTERN(*14,116,#16,116): 
: CALL COLOR(#14,9,#16,9):: CALL PATTERN 
(#14,92,#16,92):: NEXT I 
145(1 CALL DELSPRITE)#14,#16):: FTS=PTS+1 
: GOTO 820 

1460 DCO=DCO+1 :: IF DCO=1O THEN GOSUB 1 
710 ELSE RETURN 
1470 CALL POSITION(#19,LI.CO):: . IF CO>40 
THEN 1350 ELSE CALL DELSPRITE(#19) 

1480 ! 
1490 !NRkwi4##NNir##NLANMMN#rMN%NMkkw 
1500 !ik ****CREATURES EXPLOSIVES*** 
1510 !rt%i#%#Nrt#NMrwk%#*%k%#kw###ik%# 
1520 
1530 CALL CHAR(112,RV$)INT(RND*4)+5)):: 
CALL SPRITE(#16,112,INlIRNDor5)+9,INTfRND 
*51)+57,24,0,VPM) 
1540 GOSUB 2000 
1550 CALL MOTION(#16, INT(RNOw3)+S.VPM) 
1560 CALL COINC(#l5.NI8,10,CO) 
1570 IF CO<>-1 THEN 1590 
1580 CALL SOUND(150,-1,4):: CALL DELSPRI 
TE(#16,#19):: GOTO 960 

9070 PRINT 

9075• PRINT 

9080 PRINT 

919s PRINT 'J VOULEZ-VOUS LES RE 
GLES 7)0/N) IL' 
9200 PRINT 

9210Ÿf1"Oa THEN GOTO 930 
0 
9215 FOR I-1 TO 3 
9216 NEXT I 
9220 IF INKEY$■"N" THEN RETURN 
9225 RAND USA 17327 
9230 LOTO 9210 
9300 CLS 
9301 POKE 17331,22 
9310 PRINT TAB 10;" 
9320 PRINT AT 3,0;” RRI 
0 	DEVEZ SAUVER 	VOTRE FIANCEE 
(ORIGINRL , NON 7)" 

9330 PRINT "POUR CELA , 	TRRVE 
RSEE DES 	CHAMPS VOU SEPARANT 
DE VOTRE BIEN-AIMEE EST INDIS 

PENSABLE..." 
9340 PRINT " MAIS U05 CHEFS , 
PPRENRNT 	CELA VOUS ONT CHARS 
E E  DE RAMAS- SER LES OBJETS OUI J 
ONCHENT CES CHAMPS 
9350 PRINT 	LES BARRIERES ENT 
OUKANT VOTRE TERRAIN D""INVE5TI 
CATION SONT 	ELECTRIFIEES,FRIT 
ES DONC GAFFE DE NE PAS VOUS AP 
PROCHER D'"ELLESDE TROP PRES ... 

9355 RAND USR 17327 
9360 GOSUB 9800 
9370 CLS 
9380 PRINT TAB 10;" 
9385 PRINT RT 3,0;" PO R V U5 C 
OMPLIOUER LA TRCHE,DES ALARMES 0 
NT ETE POSÉES ET VOUS DETRUISE 
NT 5I VOUS ENTREZ EN CONTACT AV 

1:,90 CALL MOTION(4t16. 151 (F:ND+-2i -4.'JPM, 
1600 CALL F'0Sl71UN (#16. R. E!:: -IF A- (,P 1 
HEN CALL MOTION(#16. 5. VF'M) 
1610 IF A 100 T' (XL .N CALL_ Ml]I IUNf#lc. -''. 	f' 
M) 
1620 GOSUB 2,111O 
1670 DCODCC)+t ,. IF' DïU-10 1 HEN 009)!5 I 
711, 
1640 CALL. FOOSII toll(#16.1.I.(CI ,: 11 	C.C! 
, THEN 820 

1650 GOTO 1'2'_! 
1660 
1670 	xw#xwx**a***##x*.arY.rx+.r.Yr 
1680 '***#i*#*x*OE.C:LlMF'TExx•rax.r.... 
1690 !xx#r**+*rw..a .*i,-,.:,..,rte.:#.r. •.~ 
1700 
1 710 000=0 :: L.GU=LGl1+ 1 
1720 TEF'=TEF+2 	COLONNf:=CÜLONNE-1 a a L 
ALL HCHARG.COL0NNE. 4(3):: CALL 1i6JNL,1!i'' 
, 1000! 2) 
1730 IF LGU=15 THEN 1220 
1740 RETURN 
1750 
1760 'xxxix*ii*fi#i*******wxxx**#ww# 

1770 '*+DEFLACEMENT P0>5(055***:* 
178C} 1780 'VNwxxkxxii**i**aaxve .***Nxiix# 
1790 ' 
I800 CALL COINC(#I5.#17.10.CO):: IF C0=- 
1 THEN CALL DELSF'RITE(#17):: GOTO 960 
1810 CALL COING(#14,#19,6.00):• IF C0= -1 
THEN 1420 

1820 CALL POSITION(#17,1-3,C2):: IF 0520 
O THEN CALL DELSPRITE(#17):: CALL POSITI 
ON(#14.LO.CO):: IF CO-150 THEN 921.) 
1830 CALL POSlTIONI#19.L7,C7):: IF C7'40 
AND C7~>5 THEN CALL DEl-SFRITE(#19):: GOT 
O 1320 
1840 CALL POSITION(#14.L8,C8):: IF C822F' 
O THEN CALL DELSFRITE(#14):: LOTO 820 
1850 CALL COINC(#19,#14.6.CD(:: IF CO=--1 
THEN 1420 

1860 CALL POSITION(#17,LO,CO1:: IF 00:20 
0 THEN CALL DELSPRITS7#17) 
1870 CALL JOVSTCI.X.Y) 
1880 IF Y=0 THEN RETURN 
1890 IF 9=4 THEN LIG=LIG-8 :: GOTO 1910 
1900 IF Y=-4 THEN LIG=LIG+8 :: GOTO 1930 
1910 IF LIG<57 THEN LIG=LIG+10 :: CALL S 
OUND 150.-8.4) 
1920 CALL LOCATE(#15,LIG,192):: CALL SOU 
ND(100.1000,3):: RETURN 
1930 IF LIG>115 THEN LSG=LIG-10 :: CALL 
SOUND(500,-8,4) 
1940 CALL LOCATE(*15.LIG,192(:: CALL SOU 
ND(100. 1000.3):: RETURN 
1950 ! 
1960 1*****************xw##fi#%Nxxxkw 
1970 !*##*#*DÉPLACEMENT CREATURES*** 
1980 !#wwwwx##*#wxwi#xxxxxxx#####fi xx 
1990 ' 
2000 CALL COINC(#15,#16,36.C):. IF C=-1 
THEN 1580 
2010 CALL COINC(#19,#16.6,C0):: IF C:O=-1 
THEN 1420 

202(1 CALL POSITION(#16.L2.C2)a: IF C2>20 
0 THEN CALL DELSFRITE(#16):: GOTO 820' 
2030 IF L2<60 OR L2>100 THEN 1600 
2040 CALL JOYST/1,X.V) 
2050 IF Y=0 THEN RETURN 
2060 IF Y=4 THEN LIG=LIG-8 :, GOTO 2080 
2070 IF Y=-4 THEN LIG=LIG+B :: GOTO 2100 
2080 IF LIG<57 THEN LIG=LIG+10 :: CALL S 
OUND 150.-8.41 
2090 CALL LOCATE(*15.LIG.192):: CALL SOU 
ND G 00,1000,3):: GOTO 1320 
2100 IF LIG>115 THEN LIG=LIG-10 :: CALL 
SOUND (500.-8.4) 
2110 CALL LOCATE(#15,LIG.192):: CALL SOU 
ND) 1:0.1000,3),, GOTO 1320 

0 

C ELLES . 
9390 PRINT, 	UTILE 
TAB 1;"® - (̂ RUCHE";TSB 1;" - > 
BRS";7RB 1;"U--->HRUT";TAB '"®- 
-->DROITE";TSB 1;" 	->ARRET DU 
MOUVEMENT";TAB 1;"U----ABANDON" 
9395 PRINT, 	MOUVEMENT 5E 
CONTINUE TAT OU" "UNE AUTRE TOUC 
HE N""A PAS ETE PRE55EE." 
9397 RAND USA 17327 
9400 5051.18 9800 
9405 CLS 
9410 PRINT TAB 10;" 
9415 PRINT AT 3,7;"  
9417 PRINT „ " 	 1 
9420 PRINT , " 	....1 PO NT",,, 
,' niS.S.10 POINTS"„,” I~....50 
POINTS",,," I .,.ALARMES" 
9426 RAND USA 17327 
9430 G05U8 9800 
9435 RETURN 
9501 REM 1 VITESSE 1 
9505 CLX 

PRINT RT 

"0(DUR,DÜR)/9( 
FACILE)" 
9530 PRINT RT 15,11;"<>" 
9535 RAND USA 17327 
9540 LET V$.INKEY$ 
9545 IF V$<"0" OR VS>"9" THEN GO 
TO 9540 
9550 LET VIT= ODE Vf 
9555 LET Z$e"L"+CHR$ (VIT+128) 
9560 PRINT AT 15,14;Z$ 
9570 LET VIT=5+(URL V$*2) 
9620 POKE 16515.V2T 
9630 POKE 16514,0 
9640 RETURN 
9801 REM INKEY$1 
9805 PRINT AT 21,28;"®" 
9820 PRINT AT 21,28;"<-" 
9835 PRINT AT 21,28;"e 
9845 PRINT AT 21,28," 
9850 IF INKEYfi>"" TH N RETURN 
9855 LOTO 9800 
9990 STOP 
9991 SAVE "GUENDOLIN©" 
9999 RUN 

6 



SQUASH BRICK A 
FP MO19EURI . E) 
cHERCt4E 

4 
Repoussez toujours plus loin les limites de votre intelli-
gence supérieure, par la pratique assidue de l'art du 
"casse briques"... 

C'E s T 
[vEuR MINITEL I 	 Michel COLETTE 

n 	

Ql~loi HEBOOGICIEL 

HG pu s En vol. 
I 	36159177 

COMMODORE 64' 

Pcx'R pFig UNIE 44o5E 
PA  

W P %4 
1111f 14~ 

M 

ICI REM 
lee pfl:E5: 2'3o. 11 
110 1=25000 IFPEEK(34C , =i 3131HEN2 
20 
t 20 PPINT'.J.HFIF'cEt-IEt4T LIE'-; [i[IIThIEES' 
i.:o FEHLIHT.IFnT'.*"rHEH210 
140 IFLEfvAT'K:>2THEH400o 
1.50 H1=RSC'LEFT$(R$. 1:::.-43 
ice n2=Asl::' RI':HT$'AT.. 1.: -45 
1713 IFA1:>9iNIlH1(.17ORA1<0lJRA1>22THE 
N4000 
150 
N400@ 
190 rA1+?+A1>9,,:*1EfI42+7+R2)9: 
200 POEI., D:II+1:OOT1J1:30 
210 CiCISLIB2000 ; SS25i)70 : i,c1sUB3000 
220 pI:5Es:281., 11:ppINrkpEc,LEs (0 

2:30 OETFI$ IFA='N'THEN350 
240 IFFI$(>'O' THEN23I3 
250 PRINT'ZFEGLES : Il 

260 PRINT' 	 : PRINT 
270 PRINTOEPLACEMENTS LIE LR RRIIIJE 
TTE :'• 
25@ PRINTTAB'5:'!JRSR DROIT"  
290 PRIHTTRB(8. 'C:RSR ORIJCHE" 
300 FRINT':PXØJJHE BIRLLE SUPPLEMENTRI 
RE TOUS LES 1000 POINTS"  
310 PRINT J.IIIBRIQLIES TURQUOISES : 1 
POINT"  

320 PRINT" 	 ORANGES 	t 2 P 
o i NTS" 
330 PRINT" 	 VERTES 	: :3 P 
O I HIS" 
340 PRINT" 	 BLEUES 	: 4 P 
OINTS" 
350 INPUT II1IUJIFFICIJLTE (0-9:' 	;A 
s 
360 PRIUT"IrTIIJ' :A'Pl(A$) 
370 IFA<ØORA:>9CIRA<> INT (A) THEN:350 
38 A9-A:S=36864 
390 POKES+7 , 10:POKES+8 , 20 
400 POKES+9 '3 : PIJkES+10 R 
410 
420 SCFORI1TO3ZPEEK(S+4I) 
430 sc=scs100+zANn15)+(ZAND240:*5 
/0 
440 NEXT 
450 IFSC:>HSTHENHS=SC 
460 PRINT'5CCiRE : ";SC  

470 PPINTTAB(18) " TlEILLELJR SCC1RE 
;HS 
480 PRINT;&J1uIiEME DIFFICULTE (0/N 
) ?" 

490 &ETR$ : IFR3H THEN35O 
500 IFA$O"0"THEN49I3 
510 OOT0410 
2000 PRIt-4T"VERIFICHTION" : L=5000  
2010 81=25000:82=25153 
2B2 N-0 
2030 IFA1+9)R2THEN20S0 
2040 5=0 
2050 FORJ=AlTOFI1+9S=S+PEEK(J 
T 
20613 REALIA: IFR<>STHEH213O 
2070 A1A1+10NN+1 :OCIT1i2020 
2080 50 
2090 IFA1>R2THEN212121 
2100 
2110 READA: IFFI<:>STHEH21:30 
2120 RETURN 
2130 L=L+H410PRINT:PRINT'?SW4TAX 
ERROR IN". ;L 

2140 POKE34090 0: END 
3000 L=110000 : 81-32768 : R2=34098 
3010 GOT02020 
4000 L=INT((I-25000)/10)10+5000 
4010 PRINT'?SYNTAX ERROR IN'.:LEH 
Li 
5000 DATAA6.41..04,42R9..95,5.5.118 
6,43 
5010 DATRO4.44,A2, CIO, 5E.00,A9..41,8 
5,45 
5020 DHTAA2.00,56, PIE ,09.FF,85,Çi1I,8 
R, 09  
50:30 DATR80,HA..86..46,A0,00,:4,10,8 
5.211 
5040 DATRA6..2E,20., E.F,P,2e,15,Rc,s 
0.35 
5050 DRTAE9.30,90.0E.C9.eA9U,eB,E 
9.07 
5060 PRTAC9,0R,90,.04.I::9,10.*i3O1 ,:3 
8160 
5070 1'ATRR9,00,85,FE,A9,80,55.,FF,' 
ai AS 
5080 DRTA61,R0,02.B1,43,55.Fp,oR,B 
1,49 
5090 DRTRSS..FC,08.B1,4?.r9.çi7,DC,, 
9,B1 
5100 1IATRF::,C9,2A.,r0,22,2o,D96l.B 
0, lE 
5110 0f1TA0A,0A.0A.0A,15,ç,2,c6,B1,F 
C, 20 

5120 [lATA[I9,1.B010.15,65,02,SS,9 
1 .. FE 
5130 DATAE6,,FE,1I0,02,E5,FF,18..90,C: 
3 , 60 
5140 IIATAA5.3F,A4.40,85.39..84,3A,A 
2,05 
5150 1'RTA2037A4,60..00,00,0000..0 
B 00 
5160 LIRTR** 
5170 DRTA1133.,944, 102? 1020-10:39.-1 
045. 073 .. 1441, 1281, l398 1321 836 , 11 
68, 1638 
5180 DATR1E09.347 
10000 DATA02,02..05€i5,00..00,00.00. 
'37,00 
10010 LIATAØ7.. 00,03,0:3.. FD,FD,0El00.. 
FF,FF 
10020 IIATAOO.,00,00,00,02..uj2,FE, FE. 
00.. 00 
10030 DATAFF,FF,FE 02.FE,02.0000.. 
00,00 
10040 DRTAOÇJ..00,00,00,FLi..03,FD..133. 
'30,02 
10050 DATAIj2..02..01,03,03,03..cJ1,03, 
'3:3,03 
10060 DATR01,03,03,03,00,00,130,01, 
00,00 

04,00 
10080 DATA01,131,FF,FF,00.,03,FF,FF.. 
01 , FF 
10090 IJRTAO1,FF..00,FF..FF,FF,FF.FF, 
FF,FF 
10100 DATA?F,7F,7F..7F,?F,?F..7'F?F.. 
FE, FE 
10110 JATAFE,FEFE,FE,FEFE,00..FE, 
FE,FE 
10120 IIATAFE.,FE,FE,FE,00,7F,7F,7F, 
7F,7F 
10130 DRTR7F,7F,13,03..OF,12,05,.3A, 
.30k 30 
10140 DRTA3O,30,313,30,02, Cil .€IC,PIC, 
0, i: 
10150 DATA3A..33, FID, Çjl, gai 29, OF, 09, 
30.. 8D 
10160 DATA0B4O4,AD..01,90.4A,4A48.. 
40,09 
10170 DFITR3€i..8D,ØA,04,AD,02,9@,29, 
PIF, 09 
10180 DATA3'3,8L',.09.04, FID, 1j2,90,4A.. 
4A,4R 
10190 LIRTA4R,139..30..SD..@8..04.AD.03, 
90.. 29 
10200 DATH0F..09,30,8D,07,04 19D,03, 
90,48 
10210 DAT84R,4R,4A..09..30,8D,06,04, 
60 R9 
10220 DATAEE,8L1.01.,1l0,Rtl, 10.. tl0 29, 
'32f 8D 
10230 DATR10 1J0,AB.. lB.. D429.018D, 
@121,1112 
10240 IIATR18,AD.1P..D4,29,07,,SD,00, 
D0,81) 
10250 JJATAØB..t10,RD, 1B,114..29, 1F,E1'.. 
0g , 110 
10260 IJATA69.21..6L'1BD4,8D,00,1I0, 
90,08 
10270 IIRTAAD, j0,1I0.,09,01,13D, 10,110., 
AD, 1B 
10280 DATR114,29,131.,38,28,85,00., 90., 
60, F12 
10290 DRTA1B,A0,2?,20.Fci,E9.20,24, 
EA B1 
10300 DATRF3..49,FF,91..F3,88,10,F1, 
CR.-1121 
10:310 IIRTAEC,60.R0,FF,EA ,0S,48,SA, 
48,98 
10320 DATA48,EA,68,A8,68.,RA,:R,zo, 
ER, 88 
10330 IlATALIEI.,EE, CH, D0,E9,EI , A2 , lE. 
20,30 
10340 DATAS1..20..21,Sl..A2..1E,20.38, 
81,20 
10350 IIATA21,81,82,lE,20,:38.81,60, 
A5, 02 
10360 IIRTA3S,E9.. lS, FIR ..A5..E13.,E9,CIO, 
4R,88 
10370 LlATR6A4A4A..A8..38.A5.04.F9. 
32,40 
10,380 LIATA48,40,C9., 19,B0,E,Ei,AA,20., 
FO, E9 
10390 1IATABl, DI, AE,@0..90,C9,FB90.. 
.56 26 
10400 IIATAO7,C9,FE.,90.4Ç, FO, OB, A9, 
20,91 
10410 DATRDI,C:S.91,Ill,85,1S,90,08, 
09,20 
10420 LIATA91,D1,88,91.I11 ,[:S,R5,P2, 
29. 03 
10430 PATREI9,pn,55,117.Bl,Ill,29,OF, 
AS, ES 
10440 DATAAB,t31,90, 18, '9, 40, SEI,5P, 

01.90 
10450 1101090. 19.011.02 ,'0.E.9,iI0 .511. 
l7 . "ici 

10460 rATA?9,OF,tc.i,a3,EE,OF.'90,90, 
08,00 
113470 PATAEI3.90.6,'9.00,.1l,03..'90,rl8, 
EE , 04 
10480 II8TA9EI.,60,AE,00,90,A5,04,38., 
Et', 03 
10490 DATRIIEI,90,25,C9,.04FEI2l'HD' 
loi 00 
10500 BATA29.,02,4A.85.0E,A5,O2'3S 

ED 02 
10510 LIRTALIS,85.,05.A5.0:3.E5..0E,110. 
0B 0.5 
10520 IIATIRO5,.C9, 18, BO, 05..C6,09,38,,. 
BO., ai 
10530 DATAIS,26,07,6EI..20,18,E5,09, 
00,81) 
10540 IIATR01.,90.,8D,02,90,811..@3,90.. 
A9, [13 
10550 DATASLI., OB..90.02.05,B1I,84..8EI.. 
90,00 
10560 DATAO4,A9.00,9D.,00..1l8,CFI, 10. 
F2, R2 
10570 IIATA0?., BD, gel, Sa, 91I..20,EI4,A9, 
00,90 
10580 L'ATR20,IEl,CR, 1 ri, F2, A2 00, 8E, 
0E, LIC 
10590 IIATAA9.,33,85.,131..86,5F,02..FF.. 
86,5R 
10500 DRTR86..58,A2.' Il0,86,60,A2,D?, 
86, 5B 
10610 IIATFIR2,3F,86,59,20, BF, 03,09. 
37, 85 
10620 DFITAEI1.EE,EIE.DC..A9,1E,SD,18, 
00,02 
10630 DAT827BP.' SC.. 80.. 3D.. 18, 3FI::A.. 
l0,F? 
10640 DRTR82,27,A9,FB,9D,28,04,A9, 
07,90 
10650 50T028.,0F3,CA.. lg.,F:3.,A9,FE,8D, 
çi; , 
10660 OATRR9..FF,SLI,El?..06,A9..CA,85, 
5F..09 
10670 flATA04.,85,6'3.A9,EI8,85,5AA9.. 
06,85 
10680 DRTASB.,85..59,.A9.. PIS ,S5,58,20.. 
5F, 03 
10690 DATAR2..4F..09..EIE..90..I::8.D8,A9. 
@D.,911 
10700 tlAT818, 09.. 09,08.. 90.. 68,0909. 
03,90 
10710 IIRTABB, 09..CA.. 10.. E9.A9 50 85, 
02,89 
10720 DATAO4,85,03,02..17..00..00..09.. 
FD, 91 
10730 PRTA@2.00..27..09.FC..91,02,A5.. 
03,29 
10740 PRTA03,39..tI8..85,03..A9,.07..9l, 
02,00 
10750 DAT000,91..02,A5,.03,29..03,i39.. 
04-85  
10760 0AT003..19.5..02.. l3..6928..95..02.. 
90,02 
10770 DATAE6,03,CFlD0..CE..FI9FF8D. 
0E, 114 
10788 L1RTA8D.. 13F 114.09, 80.. 811. 12.04. 
02.. 7F 
10790 1IATRA9,130,8D,04,90,911,40,03, 
CA.. 10 
10800 DATRFA,A2,0P.,A9.,FF,90.80.[l'3, 
rA. 10 
113810 LIATRFA,813,46,133,,SD..49,,133,81I, 
4C..03 
10820 DATABIL,4F,03,F19,7E,SLI,4,3,03., 
811,52 
10830 DATAO3,,09,3C,81l,40.,[13,811,55. 
03 09 
10840 LIRTAEI1,81l..28,IJEI,09,1311,811,FS, 
07.. fl9 
10850 UATAEIE,811,F9..07,09,03,8D,15.. 
DO, 09 
10860 BRTAOF,.90,18,04,.R9,F0..8tI,cj6.. 
D4,89 
101370 DATABF.81I..F10,04.,A9,31l,81I,Ç1l.. 
114,09 
113800 IIATAEIEI,.8tI,05,[I4,, R9,F6,81I , 03, 
lie, 09 
10898 1IATAAC.00,02.1i0,09,0o,13p,1çl, 
110, 20 
113900 1IATALIE,80,EE,çls,9çi.ArI,e,90, 
Cri.. 07 
10910 LIATFI90,, 5ri,03,4C,F4,57,,Aq,130, 
811,05 
10920 DATA9O09. FE, 80 , 0EI , IIC , 02 , 130 , 
ALl. 01 
189:30 DATAIIC,29.04.00,01. EO . H1I , Ç,1 , 
DC, 29 
10940 EIATA8[1, DEI, EIl. CR, p,A, lll,22. FID , 
10.110 
10950 IIATA29.07 , IIA.07 , ATI.07,Do,r9, 
1FF0 

10960 DFiTA33.CE .02.11(1,011. 0', 1 I 0 .I."i. 
FE.. DO 
1l99'0 11AT029,A1l. 1[1,[IE1,,:"9.01 .511, ici, 
110.. 10 
113980 IIATA1F.C9,[1l.LIEI,1P.RuI. icille, 
29.02 
10990 [IpTRF13,07, FID, 07., DO. (.'19...F0. 
OD . EE 
11000 1iATA137, Dr, , DÇ1.Ç18, AtI. la, DO, Cl' , 
132,811 
111310 DATA1O, D0,  EE, 06.9[I.AtI..ciE. ...  10 
CD, 1313 
11020 DATA90,B0, EI3.4[:., 8E,8 ,A9.C1O 
Sri , 136 
11030 IIATA9O. FIE, 13[l.90A9.130,85,09, 
13.513? 
11040 1IATRATl., 00., LI0., 18., 71I , 0l. ?Cl .8S, 
[12.00 
11050 t'ATA113. DO, 29.Çjt.9..[10.8503, 
All, 131 
11060 1RTA[10,18,?LI.138..80..85, 04.2[1. 
66,81 
111370 LIRTFIFIS.. 02, 113.. 711 .. EtC.. 80 , 85 
AS, 03 
11080 IIATA7II,l11.8[1,,85,.(33.211.66,.5i' 
05,02 
11090 II19 TAI8.?LI,15..8g..85,02,R5.03. 
711, 1C 
11100 DRTA513,85,133,A5,,Çj4,l8.71I,20, 
80,85 
11110 IIATAO4,20..EE,81,A5,04,1S,7L'. 
2C, 80 
111213 1IATAS5,04,20,.66.81.A4,07,59. 
30.. se 
111313 DATA4II,00,90, 2.1I.1113.9[1.A5.09. 
10.14 	 - 

11148 DATARII.01,D0.,CP,03, LI(3,ALI,00. 
90 90 
11150 DATAO4.,29.02,1l3.02.09,Çjl,SD, 
00e 913 
11160 DATAAS.,0?.F11, PIR .A9.0?,SLI,OC. 
90, R9 
11170 iATA11,5D,04,tI4,11tl,[1C.901j13 
07,09 
11180 rATA1O,SD,04..t4..161.(33..CE,.11C.. 
90.. FIE 
11190 oATAoll,913, RD, Cil .rI0,113.;'rj.58, 
80,13W 
11200 DATAO1., DO, RD. 130, DO- 18, 7L',.50. 
80,80 
11210 IIATAOFI,II0,,AtI,10.,tI11,29,01,?LI. 
.4,80 
11220 DATA85.08. RD, 10.Li'1.2'9.FE05. 
08, 81' 
112313 IATAIO, tIEI,213,9:9,130, AE,[lP,90, 
F0,08 
11240 DATAAc3,FF,S8,l'u1,F1'.':A,.00 . F8. 
AC., 09 
11250 DATA913;Fo.133,s8.IIO.FI.ALI.111. 
110.. r9 
11260 1IATRF8,90..24.139..111.8r.'114.t'4. 
20,50 
112713 DRTR81.E.0p,..13[I(3..[12,5..E0.. 

AD,. 135 
112813 IIATA9[1,139..30.,911.,27,134, FID .ci4. 
90,19 
11290 DRTA98..F0.13.34I..?4..83.4[..811 
82.00 
11:300 IIATAOB..913..139,?(3,5uI.27.Ç14.A1I. 
04 . 9q 
11310 LIATAC.9,98.F8.13?...'I.136,:3.. FID . 
çll: , 
113213 tIATAl::tI , 13?..711.F0 , 3:.C:F.1113.911 
41 .813 
11730 tlATA82. * 
113411 1FiTA21..1029.512.11322..514,24, 
11..9,.1278.7041 .1524 .77' ':5.1651 .465 
li 	 F -'1 	!-.87 74 ,-4 
ÎZ 1.- 	'-l' 	11h -i 11,1 	-14 	111cl- 	- -'' -72 

11.3613 IIATAS9S..12(17.1'13?fl.142?..1'.56. 
l465,764.8:34,1096.1[104, 177:1.1424.1 
2? 9 .- 1216 
113713 11AT0146:3,1426,941.380..985.99 
8.1132:3,121311.718.11'1:'1,1351,7E11,892. 1 
Pl FI 
113813 I'ATA117B.997.1246.1224.1424.. 
1191.l2137..l349.1l5 .1291.1345.941. 
11395. 1336 
11390 IIATFI1225,1405,1052.978,847,5 
05, 6213 1640. l325 91313, 13573 , 901. 952 
835 
114013 DA7IR1 1 37.. 1 122.1729.1297,1294 

':i.. 1514,861 
11410 IIATA9'38, 1373.. 97.5. 114':. 

955 . 52, 1, 	, 759. 275  
11420 11ATA972 . 715. 1159 . 3511 . 1fl64 ill 

97, 1120 , 1032. 1ciP,2, , 95:4, 987 , 1112.12.5 
t , 1557 
114:3[l  
262,1151. 1':c 

I'EAIIY. 	 fil 



ULYSSE 
Participez au premier voyage d'ULYSSE au pays des Loto-
phages, qui,comme leur nom l'indique, se nourrissent exclu-
sivement de "lotos" fleurs qui ont la fâcheuse propriété 
de rendre amnésiques les voyageurs imprudents... 

THOMSON T07,T07 70,MO5 
/,//// 	(T 	Quoi (-E fr1Et'4 ,oURfui?) 

ni lo  . 	L ,W DE MA ME,LA1 
1'j M ' 	DE MO4 CNLE, 

ET LE WU 0E 
DE MA ATA (! 

) 

ur1  Ti,4,VoliA U 
Ui41VAUT MU 

QUE Eu TuL'AuFft  

2 )VOiL.A DU 
NOUG7 

-. 	
,\ 	

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 

- 	s 	
HG puis Envoi. 

Christian FRUND 
Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez â la suite ces deux programmes (le second par 

SAVEL"). 
Les non-DOSistes devront modifier ainsi les lignes suivantes du listing 1 

440 BOX F(262,49)-(263,50),1 
460 LINE(25548)-(249,43),1 :LINE-(247,79),1 LINE-(175121),1 :FORI 
1TO5 : BOXF(155121)-(158,123),1 :PLAY'DO' :BOXF(155,121)-(158,1 

23),2 PLAYDO" .NEXT 

De plus dans le listing 2, les possesseurs de M05 devront remplacer les 
POKE (bruitage du clavier) des lignes suivantes par 

370 POKE &H2019, PEEK(&H2019) OR 8 
590 POKE &H2019, PEEK(&H2019) AND 247: LOCATE etc. 

Les règles sont incluses. 

I
USI1NG 1 

: 	:.liE LTO3---,iJTEiJF 	rt Ci4PI 
: E,Li1E LE C,,rtE  

41 
?: ....4... 

r-: CI r'I=:1:Et.B:LfilE-E :PIE TLI 
sr 	- 	43. 47 : si:PEENS. s. : ETCiPE2 
5Ci:E,fr1=1Tii:PE,(,B:LIME- ,.s :NE: :Lt 
rE 5a. t I I - 43. 1 1 1 î : L INE t t .. I ? 	- 15  

s 
' E 	NE::Tr pETcpE22er0xI=lTci . PEit',,B, C, 
C:LtNE,-,.3-C,r,:  NE. T:SCFEEFlij,C,4 
I 	F ET 	 RE T FE 	FLt I 	PEA 

,8': NE:T:PSET 257. 23 : pETCiE 
E4F: F _IP I= 1 T Il, 3:PE,D,E:LINE- H E 
ETLiEE MC,  :rL:FItTO2:REit,-,,B.C.C:Lt PIE [k,B 
- C- , D : NE : :T 

ttø PCET55 ,71 .PESTOPECÛ:FCiPt=tTiJ7RE 
iEi-i.B:LtFtE- .8':NELT:FET 2t,9T RESTO 
FE2'CC': 4: FOR t=1TCi7: PE -i[ 	B: LINE- 
.-i ,C E:*[ 	I,E,TFCET 587. 119 : FE'CTCiPE2T5F 
CiPt=TCi4:FE,iFi-

,
B L -i,,8:NEXTiLINE27 

t, 13t - 253. ITt' 
125 F'LET 	37, ITT' : RsTi:ipEuTU:FCiPI=tTt3: R 
E,[,.E:LINE-k,B,,NEXT:PSETTO3.i99): PES 
TCPEC 'C'.FCiRI=tTCi7:PEuD,.B:Lt NE- ,,,B)NEX 
T 
t T C' '--PEE 	Ci , 
145 CCL.:FF,4:,-,TTRB1,e:LCICkTELT. t t i PRINT' 
LEt :LC:-TETI. tT:PRINTLL'TC'Lt 
COLOR. O 
tTO LCCi.TEOL. , i:i i)LCiPT: FPtNTFFELENTE P 
HP t : LfiC ATE TC,. 4: P'INTC. FPLIIiL 	CCILCIP2:L 
C'C,-,TELT. i: PPINTC' -,FFES :L1JC,TE22, IN: PR 
INTL LEU PE CE :LOCiTE,C4. cc' : P Rtt4TL'..ED 
E 
EFE ' -,TTFEO. 5: LUCuTEN. 
tC' 1U t E 	TLL t2LTLkO4REF,.,#L,,CTPEC'4L.-,Fk#L 
4.Lc:1trx:.cLAFxL24BtLtcF*LCi1IL.LL24PE 

17 
tL 	T, 155.L7, 147, 6 -3, t 2 7 ,47. tUT.43,79, 

10 47.TTC'..Tt 	55. 
 1 t9. tO. tTT, 175, tTT, 16 

43, 95. 127. 99, t IT, 103, 

t t , 74. t 27 . 74 . t 43 . 27, 15 1 , '9 
T. iT9. ITT. IC?. tTT 

o T,.,I3 'r t4 	 4 	4 
4, 44, tlI.t5,t91,IttS,tOT.L3.55,5 

41 
.t59,T.t4T.47 

I 	T 	Itit 	t 	 4 	9 
. 19T. t62 , it S. Ci 	t2',. t02,t40.'9'3,t48, 11 9, 
14?. 151, 155. t48 
L?C' I-T. '59,7,t4T,T'9,tI'7.O.tt'7,T1..7t,7, 
T?, TT.23.T2.47,65, 15, 103,35, tOT.t2.t43,2 
5, 146 

L.-. 20715,199,23.1'+1,15,191,7, 15. t91, 7 

4L['i,TOL 2 ?. TT,LC'7,4 7 .207.23 

	

[T 	4 	15 4 	t 
[T 4 	 5 4 	1 

	

T 	tt 	t t t 	1-4 7 ,287, 143 
?:L? 	,, Ii.i 2Li. t67. TOT, 175. TC' . 11 
276 1 ,.,T0T I ',.t'7 9. TI 9, ITt. TIT. 1L'T, T I I , 183, 

OT. ITT. 319, liS 
',.T0 28?, 159, TOT, 167- -017, 1 43 

978 ************ 

 

CARTE +**+**+***++ 
T '3' - 
349:C:CC'I'LCILEO,24:LCREEF'IO.C, .C,:CLE*iP,,5 
1[EFP2'C =8, 149.iO,15T. ti. 149, 177,O:DE 

C,.O.1t9,:85.tl,C,1+8=CPt'O:+C 
PS ,  1 1 tEFCP$. 2'O T6. 180. T6, tE'. t65, 1:01, 
0:1: ERCPI.T'=o,O.STO,42.2T4, t70,2T:0,2:['EF 
GPS.4 =0. O. t 74, 170, t 74, t 68, 23:3 • O 
350 E:r=LPO  L '+GR$T:+6P8 4 
T60 -fTTFEO.t:70L0R1:L OCH TE9. 18:6PINT6U 
FH, 	E 	Tl-IF H 	E 	**TTPBO 	L R 	LOI' 

.PPtr'JT.. ISRe 
 

.,r,+ 
le", 

 TIF+rb€ 
1+9+r€+' : LOCH1Et 2,2  t : COLC:P5. 6 I4TTRS 

t.8:FPiII1T'LE LOTCiS'1CCiLÛP3,O:*TTPB8,I3 
17O LC:C.,1E7. 2TIPRINT':i,, +r  

*':CC:LC:PT...L0iiOTEt.24:pptIlTTI ULY'3 
LE EN M.PIGE IL NE RENTPEF'O P'+' 31 ICOLOFiC 
320 CC:NSC C ILE,. 14: 3.CREER4. 2,8 

	

F ET 	
-IIA, 8 NEXT 

	

RE TLFE4 	F F 	tTi'i O FE 

400P'iET CI, t35:RESTCIPESOO: FOR I=OT032:RE 
4[:,,B:LI3lE- I4,EL114E:iT 
4 1 0 PE'LTC:PETLO: PSETI 319. 4-  ' 1 Fi::pI=4502-'71R 
E0[6.E::LtlIE-IiL,E.L: NEXT 
420 PE'LTCPETTO:PSET,T84.O:FCiPt=tTO7:FE6 
C,E'1LINE-6,0u:NEXT:RE8T

0
PE54OPTET:I32 

,2'7 FCIPI=tTCi7:FEH[i,8,B:LIPIE-:H,p'INELT:R 
ESTOPESSO:FLETITT,40:F'JRI=ITL?8:FE6t6,B 

' :NE'T 
438 RESTCFETGO:PSET: 175.72' 1F:-:Ft=1T04IRE 
i'i86.BLINE- *1,0 :I4ECT:FESTCIPETTC,:PSET,25 
9 .75 ':FORI=tTO7:REHF+.B;LINE-i,,B:NELT: 
RELTUPES8OIPLETT@t.'75):FCIRI=tTCiT:REHCIO. 
B:LINE-6,B111E:TIBC,:2I4,62:-':217,65) 
44(1 P61iITt 0 7 . 1 .4:PHINT3t.

1
51:,4:POINT 

,I5.ttt.4:ECC,F.262,49)-,263,5C,,,-8 
450 CC:LC:P0, 2: LCICOTET3, 6: PPINTiE: COLCIP7,4 
:LOC,,TE24,?,:PPINTR$ 
4O LtNE'25 _, 43- 249.43 ,-2:LINE-.247,7 
7,-2:LIr4E-t57,t21,2:FCP1=tTC5:BO<F'1 
55 . t 2 t ' -' t 58, t ST i , -2 FL,, , '(Ci ' 1 B0.F C 15 5,  1 
LI '-' 158. t2T:,4:PL.- '0 DO'INE -:T 
4iCi [HT,i25T. IS, 260,21.26+31, 2 73, 3, 5,Z -I,    
3'I.27. T+.255,4T,247,4I,231,47.231,55.22 
:9.S8.24t .+7.2 T9.71,236.69.23T.71.237,75, 
2T5,77,2T1.'S,2T4,81, 2 31 ,TT.22:,79,225,T 
1 .225.73.224.77.229,72.227.s7.231.71 ,.034 

	

- 	1 	tRI 	13 	t 	9 
03, 47  

423, L,,T+2O?.T7.tS'7,0.153.5.t5t.tT.t+3'.20 
.ICC'28,t7T.37. tTl,T6. 177, 4C'.t71,45.t37, 
SI , t 77. S. 1 75, 57, 193, S3, t0.54. 1:38.49. IT 
T.SS.t90. +2. 183. 69, 183,73. 177. 2, 179, +7. 
102. 66, t 77. 5. 132, 55. 172. ST, 147. TI, 14 1, 1 

44 	3 116+ t 	I1'I 
87, 0, 63. 8. T5, 55, 37. 62, 15, 67. t'9, +3. 14  

57 .4,95 0 
500 L,iT*,T0,tO7,T2,t87,34.tII,47,ttt.55,l 
83.7.75. I2. 72.142,82,145.84. 143.38.144 
.'7vi, tTO..8T,lSt.33,t46.'75.t57,t77.tS'7.1C19 
. 145. t IT. !44l  t 17, 152. t 17, 156. 127. 177. t2T 
. t 	I 34 	t 4, t 34, 2l, 123, 231 • t 17, 239. 1i5 
2373. 121. ,'55, 127, 2S9, 183, 281, 	1 , c 95 	919 
310. 127 

518 t.+Ti*Tt7. 127 
520 t+iT»7t I . 42. 7 0:R. -9, 237 .  35.275, 7 :0. 274. 
37. 282, 4 t . 275. 47. 232, 45, 261. 42. 240, 4S. 25 
7. 4 	4 	 pr 	 4t 
26O.+'7.245.TS,27t,7T,278.7'7.27T,77,i77,0 
0.287, 31. 2'3.:3. 7S,29S, 76, 277. 73. 76, 31. 7tT 

76. 31 2, 7S, 17, 4 
533' D+T+3lI,2,31t,tO.T03,tS,?9' . t6.231,9 
,2'7t.T.27E,O 

4 	IHTHI 4 	t t 1  4 	123 4 	12 	12 6 
35. t TI, 32, t 32, 29 
550 iOTA tT7,ST,tT5,55.1T6,63.13T,64.t33 
,67,t29,+.0, 127, 53, 133, 48 
560 [*iTi4tS'7, 77, 1S9, 7'9.177,85.175,72 
5 7 F*1T+259, 72,251, 89.240, 33, 2431, 30.. 247, 
93, 247, 96. 259,95 
5:3%) [+THT1CI.94,3tO,9t.T1T.9O.315, 87, 304, 
8L3,T05,39,TOO,91,TOI,'75 
598 FOR I3IT:J2000 NEXT: CUNX3LE'7. 241 RIJNL 

T TORt 1 1 pPt1tT 
, 'Cl. 1 5:  pp I r,,T 	sELE 

" ' +EO,O 
riE'T.t'i:pcc::'.    
:CP1_QP5:PPIPjT E 

	1F O 	TI3E 	E El 0 
=Ei :H=t:LXiEI800EL'IE1F8 	1'THEM 

P T T rl5 
I:FEEI:,:,,C'l 1 17  C41' 

53' p=31'4[': _C:1: 	'U LUP7.'-' 
lIETEt'L Ti.+TE?,3 	F1111  
LT,:.TET.5:PFINIT'.Ct':t::E_ t 	: 

ti'%PUT+'I 

 

IF CO='l'THEI%u=IEL'IEIFC+='C'TH 
E il Li 2E L XE 53 
60 L:,C,TE7X,5:70L0Rt.3:FFIIITLI 
70 P8 NE,  1 '?LCR4.2:LJC HTE-  .5:FFI:iT'LE Nt.,. 
E+Li IF 1%):F 
ENTRE t ET 3. . :: $=tl%PE','$: IF+3 	T+EN70ELL 
E CH= +L 70-'' IF CH 	OP 1H 5 74EN7O 

R 4 L 	TE 	Iii PPti 	L F 4 
90 LCC+TET.tT:PPINTLi, '."ITEX'LE 1' 	;L, '8`E  
,, :L7'.:4TET, IT:F'PtOtTCHCt5t'L'XE? ElITFEt ET 
4C$t1JPLTO.t.,'7'.,-'+L.C5.itF '."T'I OR 'vi 

4THErI9O 
1001+ '..'TITHEN 	ICI0EL'LE1F','T2THEN '=53' 
EL5.E:,•'T=TTvEN .=23EL'LEIF'",'T=4TXEII "1=0 
t0 ?C'LC:P4, I 1 L7:CiTETO, t5 -  IF FINIT: CCiLC,p7 

120 LC:C+TET. I.3.:PPII4TfCil1RIE1I 3E .:C:ÇF.EP'+' 
I LCICOTES. 2C'I F+t PIT 'CHOI'8I'XLEZ ErilPE 0 ET 
3':CE=IlJPLf' 3 ':_iO=v'HL,C0 i .IF .,';C C+'4:0 
TIP ,.'C Xl 54THEI1t20 

ITO LCC*,TE7C, .2C,:CCLC:P5, 7:p'pttJi_iC:..61_iLCi3, 
'7: F:Pi=OTC:TC,:rIE:T: .i ,:t=JO 
14 	 Eli 	'71 CH 	liE 	9 	8 
60.7C'.Xt7.X77.'7tO,'?2t: . 'EELE:lC:Ç4 tEL T 
HBL E viii:: 
150 :r =X?=Er137'7 
155 ' JE:j 1, 'EC 9vvlIETTE'L 
t5C' L::CHTEt,24:COLCR7,4:pFIPITT; 
170 	:cvi:ET:,1:C0LCp4.7:pp1rlTL:O:::=T7:','=t 
I 7 IF :8TtCLO:'OTHElt79 
I 	I 	I 	uTrcEt% 	t 	t 	'1 
73'. 1?IGC:TC 190 
17.9 1 C7=TTHEr%7.CiXLi536t 
177 ,:C+TEI.24:i:CILOR7,4:po'tiITT  

T'1.' 	XCIT C% 280,24O,2i3,7-17,??7'.247.2 

0 :t=OIt=-I:ii0To24'7 
2t0 .t=i1Ct=O:GCITO24O 
223' 	1=0.•,'',=t1iCiTi)24O 

250 13 T= TOO THENTTCI 
260 4, 2 
263 IF' +7ii'4T''H 'H :=-3'THEN2TC:EL'i,E23,O 

CT3 t 1 FLET,7J1,41 FCPt3TJ 7:tJE::T: 

377 	FLiNT' TN, ':'HL4 THEN XC.T1:74O 
'J 	Fi  

.:= 
	T  

Tj,  PI :
E

L
T 	L

TL
i

2
F

4
E

tC
t
: RE'CIT.:1o:TE 	Fu 	

ItI 	P 

767 	 IF JO :3+1 THEN ::rl=,:+8,:','I'r+'( 
3 EL7ETTO 
305 :E''l'l=CTXEX::il=8: IF I M=C,T}4E1vT3=:0 
310 1F F.:.:r.,T :,ilv8,,':'L1:=-3:THEIl::=:.:I1:':'=T:GC 
TC:?23ELL,E 1l'PCItNT iT'l. ', i'l+2=_S'T 7IEIJ  

t : '::T:LX3ÛEL'LE IFPIJINT',. '1, C IT-!? =- - THEN 
,=:':=','-I:CC:TCIT2OEL7E IFFOIIIT'::N-3:,',Pl'=- 

THEPI  
P ET 	1 	1 14 .4, 	T T tu F P 	T lii PIE  

T: :3  7 T C: I 	3' 
7: 7 :3IICFE EPI t.4,4:6TTFEI,1:L:::C+TEIS,ts 
.L:P+TiT 'TETI i_I'.TTE0.C,:L7iCviTE7.7,1FCiR 
IS C'  T  T T .7 	E T: G CiTO  9080 
340 ::l.L:+EEiIT.t,tviTTPBt,1:LC:CviTE1S,t2 

TO 1 FPt PIT . iviirE :FOR I=0T05O8:F'IE::T1HTTFE8 

341 CL'8:tF 7H :?THEN CH=CH+t: Jvi=O:T=8: 30= 
_if: t I GCITC'14C' ELLE iliiTO'9500 
360 • TIPviGE *ILEIOTCIIRE FOUR Tv,BLEiv1113 
76.1 IF T i'!Ct2=Ei THEN t4=tl1TF'N[3'? i 
, F1114241 I IF W,5 THEF4RETLIRN ELLE PLET' II, 
'VO, t, 2 
362 RETURN 
365 • IEII vv",'EC TCILICHES 
370 P106E' ::H6O7T',I 
35:0 1_OCviTECL%3,C':IF tlD'ECt 	'HCI177.O 
3,70 LC:Cvi1E37,t:CC,L004,7:PPttiT?l:5T7'CI 
:LC:CvvTEt.24:CCIL7R7,4:FFINTT; 
400 IFINOE','$ - " THEN400 
4t0 tFIiIIE,O '' THEN41U 
417 IF CH=3Ti4ENGO'iLIFTEI 
423' L:7Ivi1Et,24CCILCP7,4FPi3iTTi1CClLIiP,7 

viOti1IE':1 1F 3+ "iv" +110 Ht  
'('villE- vO -. PTHEN43O 
470 IF 5=' THEI4;-:1=8:,'t=-t:G:, TC430 
440 1F +x=:THEI4:':t=0: '11=11 7.CTC:430 
450 IF v.5= '::'THEN%1=-l:'it=O:i;C:T0430 
460 F Ht="FTHEI3:-:t=t:'Ct=0 
470 71:T04:3  0  
43.0 T=Tv-I:p'LETX,':''  
470 IF T 763' THEI'1580 

:.H=::+2:,H=C*S: 1FF'1JIST':H,..'H' . -3THEN 
520 
5.10 FLEE' 	. " 'LIS, 4:FC:P1=OTCÇ "111E' T: 03,13:41 

520 IF F:,IFtT. :81, ':'H :4THE1157O 
570 FCRI=IT::5:P3ET , X.'C:GFOtT.t.t+tFciR 
J=ITC:tO:lIETJ, I:PLvv 8'' 03L241C:+E1'Ci' 
543' _:4 = _r+vit:tr JA,,JO+l THEN :11=,,4,0i':tl=7 
3 EL'3E53:O 
550 IF FCitlIT::r.1*:3,'v'Iti=_3, THEIJ,:=,:+1:'I'= :00 
TCI56OEL'i'E 1FFOII4T 331, 1 1112 =-XTHEIt 2=7:i'5  

+t : oCiT:54'7EL'i.E IFPC:INT :3,' 	.:=_sTHElt 
IFFOIIIT::l'l-3,','M=- 

3THCIt ':=- t : 
54%) POET  
0410 
570 CL3,:XCPEEI13.t,t:HTTP:E't,1LCC6TEtS.t2 
.U:FPINT"CviilIE:Xt=O:','t=OFCFIOTCSCIOINE 
::T I H T T F E C' • O 
571 IF 3H LTHEN C H=C H+t: .'+=U:  T=O: 10=33:1: 
,OTC-143' ELLE ilCiTO9500 
20CL'8,:Li:PEEIlt,4,4:HTTF+t 	7. vITEt5, IS 

, Û: FRIItTFEPIiLI' .',:t =01 't =8 HTIF+0, 0: LCIC6T 
EO, O. 0: FOR t=OTOSOO: NEXT: iX::iTU'7008 
5,70 FripEH6073,O:LIJCHTE24.XTCCLORT.t 
PRINTFIN CE LEPt5ODE'1:LCiC6TEO,O,000L 
C1R4, 4 1 PLy': I'lLITO END 

? ' REIiLI'L*%TICIN DES TisBLEviLIL 

, Ti+BLE*Lit 
00 'i,CF'EEII 	: 5311F: 0,  

410 PEOTCIPE55O:FORI=1TCI22:PEOC6,B.C,tBO 

620 LtNE' 29. 24:-131, 24F0 LtlIE:T0, 18-'3 
o,2tF$:LtriE'T9.0:,_39,5F$:LtNET6,€)-i 
3'7,OF0:LIMEO,43-:O,3:P'0 
430 7Cftj:p3,  4 : FCIRICITO2 LCICHTE7', Cv' t I FRI ItT 
Bl, -III 	1  ltE::i 
640 RETURN 
453 1:816 5,4, 13,0. 7,0, tO. 7. 14. 8. tT,4, 14, 
7.17.', 17.7.,,t'7,IO,t7,lt, 1:0,21,20,O,TT,4, 
U=7.5,7.3,7,27.8,31. t7,34.O,35.2,0. 13. 14.2 
4.7.12,2.7,7,12,5,tO,8,t2, '9. 10.13,12,14, 

24, 20. 23,21,24,22,14, 27,24 ­5, 11,2 
3.24.28.i0.32,24,39,22,34,2l, v'3v. 12,33.11 

â' I' 1.-,RLE+LI 2 
=LIB$00C0LORI,2 

4:7 
 

I-  HTE 	3PFINTF+ L7Cv,E$. 5 PRIIITFO: 
L::Cvi'E4, 6: FPINTF$LOCOTET, 3''. PRIIITF8LOCH 
TES. 71 PP  NTFO L7'CviTE7, 3: FRINTF+: LC:CHTE 12 
.3: FPINTF+: LCICOTE21,3 FRINTF$:LCICoTE24, 6 
%FPINTF$:LOC*1TE35,4:FRINTFO:LOC*ITE38,3:P 
Ft It  TF  Il :  L OC OTEII, 9: FRIIITFO: LOW TE 24, 9: FRI 
NTF+ 
630 LCC6TE3T,'7FRtl%TFSL0C8TE3 -. tO:FFINT 
Fo:Lo::03E28.11:PRINTF$:LCICHTE27.11:FRINT 

FO:LUCHTE28, 18:FRIMTF$:LC:COTEÛO. I8:FRINT 
FO:LC:CHTE32, I9PRINTFOLCICOTEIS, 17:PRINT  
FOI  L  OC  viTE T, 5: PRINTF$ 
630 RETURN 
695 ' THELE4U 3 
700 DATA 5,0.10, 7, 22, O, 33.7.34,0, 35, 5, 01  
4, 1,6, 19,5,20, 11,32,8,33, 18,34, 11,36. 12, 
1,12,3,13,5,9,6, l0,7,9,9,t6.13,6,l5,24, 1 
6,10,t7,II,4,I7,i0,t8,0,20,l,24,2, 2,".,2 
4, 16, 23, 21, 24, 21, 16, 27, 24, 23,14,24,1 1 25 
,12,28,1S,33,13,19,24134,21,35.22, 33,23, 
37,34 
710 LviTvO2,6,7,6,lt,0,2t,0,tI,t,lt,2,t6.2 

21, 7, 0, 7, 
e, 19,4. 14,6, 16,3, 16,5, 16,0. 19, tO, 19, 10,2 
4, 12, 24, 16, 12, tE, 14, 18, 15. 13, 19,19,12.19 
.14,20,21,20 , 22,2't,^4,32,24.-4 

 1 
 1-3 

 1 
 34 

 1 
 17, 

36,3,T3,O,T7,8,T8,8,39,O,3 , 12,3,,4,9,8 

720 [:viTOl4, T, 15,3 
730 BC:XFL0,0(T9,Tt),4:33:LijR3,4:F0Ri=T 
02: LEiCvITE0,Ot :FRINTB$: Ill 'I NEXT 
740 F,ESTCIPETÛOF0PI=ITCI22:PE000,B,C,D:80 
XFv.6,Bl-7.DFO,I,2:NE3iT:FESTORE7I0:FCIRI 

T 
;1TO24:PE+t'vi3 O,C,DLINECH,Bi-vC,D)FONEX 

750 PSET' 32, 19 'F0: PSET' 28. 233ES 
760 RETURN 
765 ' THBLEI'IiJ 4 
770 COSUR780 
783' ti%T1335,20,36,16,37,4.36,7.36,16,30,1 
9,30,21,28,17,30,11,26,11, 24. 9, .02, 12, t 7, 
5.115.11,12,10,20,3,20,6,4,8,-. 16, 19, 2,6 
798 RE8TURE72O:FORI=1T028:R[viDO,EIIPSET<A 
, B3FO: NEXT 
200 RETURN 
805 ' TABLEAU 5 
810 IiOTOO, 23, 1 2, 24, 1 3, 22, 1 9. 24, 24, 23, 32, 
24,12,4,19,13,18,14,21,18.22,6,23,11,27, 
5,2q,7,27,10,,'8,15,27,18,36,19,34,.,75,1 
I 
328 1:0TH5, 8, 39, 0, 39, 1 • 39, 24, 33, 24, 38, 24, 
20, 24, 23, 24, S, 1, 5, 9, 0, 4. 0, 22, 4, 10, 4, 12,5 
13.5. 14,4, 14,4, 15,5, 16,5, 17,4, 18,4,21,3 

1,17,2,17,5,20, 
5.2l,3,1S,3,22,3,3,$,1I,6,tt,7,tI7,I2,7 
r14,9,3, IE,T,9,8, 11,8,9,1,14,1,12,2,1) 

830 liOTHt4,T,15,3,lt,5,13.5,t4,6,16,6.17 
,6,t7.7,t2,9,15,9,10,12.17.12.I2,I8,17,l 
8,tt,t3,t1,21,18,t,t8,T,22,T,22,5,24,3,2 
4,2226,1.26,5,28,8,28.9.23. 16.28,173I, 
22, 32, 22, 21 • 19, 21, 20, 31, 2, 31, 14, 32, 14, 32 
15. TT,  

4. 21, 35, 21 
840 RCCIF I O,03-i19,3l,4:CCiLCiP3,4:FCiRI3T 
FR: LCICvTEO,Ov.I IFRINTOSI 111 : IIE3:T 
350 RE'LTCiRE31O:FORI=ITC'.2:PEHH,,C,[v:+0 
'F'6.8,-'C,t':FS, I,2: NEXT :FESTC8E320:FCIPI 

1TC1 46:FEvvl6,F,C,C':L1 NEI vi,R.'-C.tvF$:3'tEX 
T:LI NE' t,4 1 - I,243F$ 
355 PLET6,4F8:FSET.6,t7F$:F'3ET7,2O'F 
$:PLET 12, :.' FI:  FSET' 13, 20,1`1IF''UET 20, '93F 

868 PETOFIl 
365 • THELE,-,LI A 
5713 73'3.UR3t0 
ASID DviTHT,IO.T,t5,7',I'9.l,2t.13.t4, ., 1.12 

t 	14 	1 	1 	11 	0 27 1 
4.T.25.8,55,1A,21,.21,27.22,T.22,T '. 14,3 

4.I'.7C+.I'r.L'9.tO.22.2.7O.7 
'370 FEITCPEI'i, ClIFfjPt=tTC:T5iFE=.HC 'L E' 

E: F  Il:  I'tE'T 
900 FETLIPN 
7:95 • T,vPLEviLI 7 
710 t'HTRS.O.T9.O,TT.I. 3+. I. 73'. 3. 31.7. 74. 

I 14 1 4 4 

11 	t 	4 	14 	t 
8, 	37,8,  T2,8,T6.'7. 7..'.3T.t7'.2.I 

ci 
911 1viTvvT1.t8,T2,tO,3,t2.tO. 12  
12, 22. 12. 25. 12,  

5. t 2. 36, t C.  1 ,  14, T.  14, 6 . 14.  '.  1 4  . '. t 5. IC'. t 
5.4,t6,5,  îm.  t.0.t6.19,t-.,',t.L,I7.1i•t5,1i. 

T.t3.I3.t'7.2t.t'7,25.I'7.TC'.t7.7'..20,76. 
20.:-4.2 1.27.21.2'3.22,25,2 2.30V-2. 

19 
912 L'HTAI  CI. 21, 13.21,27.2T.23.i7. 1.22.3.2 
2,1,21,,7.23.33,24,1,24 
913 tviTviO.4.  Ci,  24.2,s.2.10.5V,T. ,. 

2,2O.2,2O.5.21,2.21,T,22.T.22.4.24,2.24. 
T.25,2,25,4.27,t.27.T.23.T.23.4.TI.4.Tt. 
5,13,4,37.5.T6,4,T6,5,79.1.3'7.24.7.lt.7. 
I2.'7.'7,9,tO,tt.9,tt.t4.  Il,  3'.t'7.t2.21.7.2 
1.14 
91 4  DATA  2+.I 1 ,24. 1 A.2'7. 7 .2 7,.L.7.tif..t2 
.5,12.5,13. 10. 13,10, 14.  1 	12. 1 	1 	I'. IT 
• t7, tA,  1 4, 12, 14, IT,20. 16, 20,  V. 1. tS. t. I+ 
,6, 1  'Il  6,  16. 29,  13,29,  17, 37,  13. 33.  14 	4.  IT. 
,34,17,T4,tT,T6,t5,T7.t4.T7,I5.'.17,".t9 
15, 15, 15. 17. 1 	013 	t 

14,  23, 17 
915 DHTv324,14,24,28,31,14.31 .tS.T2.1s.72 
,19,T7,18.T7,20,14,20. 1 4.22. 1 '.21.16.27. 
20,21,20,23  
917  DATA  14,1,23,6,11,7.15.7.31V' . T4V,T 
5,6,3$,4,24,3,T,8,li,IO.t3.'7.T2.  'Il  37.tO. 

 

918 80)5F[0,0Î-(39,31 )  CI, 	 , 4: CC'LUPT. 41  FOR  t =OT  
C2:LC,CÛTEO,Ovt:FRINTEI$:Iv-t,: NE:  TIFE'OTCIRE 
918:FCRt=tTC:tO2:R0000.B,C,  Il:  LINE 6,8 , -C 
D) F0, 1, 2: NEXT 

919 BC UF  2,4-'9,5"F$, t,.0:FEX'X::,FE'9t7:FOF 
I=ITC30:RERI'A,B:PSET' vi.B'FO:ltE::T:F'UET T, 
It) 	:3 , 7: PSET '  11,7 3 I  "  ,7,7:F  -.ET  12,2' 
,7,7:LIIIE(I,5)-(l,?t)FS,t.2 

920  RETURN  
921 GOSUB9I0:' THBLEI4U 8 
924  DATA 19,  4, T3, 9, 1 I, 9. 9 ,  IS. 26, I T, 2,  14, 
7
1 
 14,37, 15, 12, 14,7, 18.27. 19.2C', 19.4.20 
925 RESTORE924:FORI=tTOl3 :FEviI,'vi,+:FX;ET 
A, B) 	",7,7:  NEX T:  PSETr7, ITF Il,  1,2 
929 RETURN 
930 'INITIHLISvOTION 
94e t'EFGR8C 13 3=24,68,9'7,2Tt.2Tt,'7C+.48.24: 
LIEFORSII', = 80, 126, 2 55, 217 , 2 55. 102. 36, 60: F  

950('EFC.R'$ 23=1 . 6,  12, 20,  40,4Ci.  40,4OV'EFG 
R8(4.=@, I, I,0,0,0,13,8:  DEF CP$ 4.t28,C+.CI,  
128,1 28  
@,0,0:BS'23=GRO.'.2i.CRIvT,.-ç.Fx, 4 '1-UPs 5* 
C'HRS':T2 
960  [EFC.R06 '=1. 1 , 1, 15.240, 64. IC 3. 12318E 
FGRS.7)=0, l .,, 242,2,4,4,3".8.  [8 t =CHR$'TS 

+CHF'$':T2'viGR$'b'*GR077:+CHF+T2 
970 I'EFGPS.:0.=T6,34,l7,IC,.4,tt.43,.43...IEF 
--r SI 9 =0, 12:0,  11255, 4.  8,202,  7:['EFiP5' le: 
=1, 1, 9,255, 32, 65, 130, 255:t'EFGFO t t SEl,  0,  
T4.255,3.,14,32.255:[,EFGp5,t: 2S2.152,13 

l0:+GFI'tt.'+o  PS,  IS) 
980 tEFIIROtT:=t26,tES,2t'7.t+5.tAS,2t9.t 
R t 	LEE F8 14 	0 t vi 	t I 	I 	1 
. 126, 60 
990  RETIJ F.ti  
995 • FRESEIITvvT 13311 
1000 fLU': 3  CFEENT,:7,0 
1010 BC1:F3,Û-T'7,10Ft,I.T 
1020 CCILC:F0, T: LC:Cv3TE1 t • 5:IvTTFE Ci.  t I FRUIT' 
L ' EFFEU,'E I ' LIL','X.SE 
tOTO 	E , 1  13: ATTPB0,L"Ici.:L1:FT. C': PIR  I3IT' 
IJL',"U'OE."l:':cLcp4.L"1 FFINT:J$;: ,::::LC, FT.,0IFR1  
OIT 	':1:1 I',' C)+3+,Ar' 43,% ,:'t',,T ''1 	+'i  1LCIC,vTE2 
, tS:PPINT',+c.r! na:re r::a: 7 1 1 r'€ tic: t . 

t.-_b+r'' I LOCATE2, t 7: FFIIIT ' 1cc i't+t' 	' 

:CCILOFI,2:FP1I4TFO; 
1040 COLC:FT,%3:FPINT.5ct,= FR 133= .4+ ,,*_ 

aic";:LC:CHTEI4. 17:1_CiLCiP 1 .4:FFIItT'RE'.,CiIR 
I T  HA  315E' 

1050 LCICHTE2O. 22: COLCiFT, O: PF11'IT»TFE: 'ILl 
P  II: :CCILC:H3. 1 :FRII'tT'EIITFEE'l 
10531 IF IIUE':'f,' ', II 11  THENI040  
1070  ,+'$=tli1E','0: IF 0$. CHF$ 13 '  THEN  tÛO 

1075 ' E::FLICHTIC:l'tT 
103: 07L'81'i. ::.FEE113,o,0:+TTFE'Û. t : LC'CvvTE'9, 5: 
PPI  PIT' LIL':'i"UE '3E t:EPLviCE OF ACE: 
1070 C0LCP6: LCIC4TE8,3: ,4TTFRO. O: FF1NT' t-
3 Lii 'II3NETTE0' DE  JEU ':LOC6TE3,1OFFIN 
T'2- viL':: TC,LICHE3:-vO -Z -0 -F' 
1100 80:':F'Tt,'95.-'287.127 ,71E:U,,F 31. 3'S 
-233,97,4:8 0- F227,9 '9i -23iT.t2",'  
::F23:,t2: 	27,lTt,4:BC,:,F-Tt.'75',4BO 
::F,t55,95.:l59,t27',5:BCiF55.'75 - S9, 
1 27),_5:Eo:::F. 183,957-' 187,  t27,-5 
1110  COLCIPt,7LCICATE5.I3FRIItT'+'  .:LC'CI+T 
E2t, t3:FRI  PIT  Ci:LCICATE5, I4:FFI  PIT  ':':LOCvi 
TES t. t4:PPt  PIT  F •.  LOCATE  1 CI,  t3:FRI  PIT  '-' HAU 
T:LC,CHTEI0,14:FRINT'- 8+i3:LCIC:4TE24.I3  
:FRIPIT-':GviLICHE:LCICHTE26,  1 4:FPINT"-? DR  
OIT"  
1120 F=FNI,:CI3LC,R2,O  LOC .OTE  IS,I7  Pr,  I  PIT  'TH 
FEZ LE  No  t'ESIRE'  :  ,3$INPLITO t ,' : 1 F ,i'$ 	t 
'viOID 68<. '2'THEN1 12OELSEIF vv$ 	t "THENLII 
E L SE L12 
t I TO C CILC:F 0.  2 :  LOE,'iTE34,  1 _ :  FR INTO 
1148 COL0FO.ILCIFHTEI. 171FPIIIT"viTTEIITIC'lI 

LCIRI.C'IPPINT ''EN ' E t'EFLvlC+NT LIL','5 
3E LE':LC,CATE1,2ØPRIF1T'F8TIGUE ET IL  PE  
PD SOil ElIEFOIE,  —IL  '1 :LQC'ATE1,2IPRINT 
'EXT EFUIXE, IL NE  POURRA  Fvi'L RELIXXIR' 
tISO CC,LCIFH:LOC8TE4.22FRINT'IL LIXFC'SE 
8E 3UCPtE E1IEPGIE 
1140 LC,CviTE20.24C0L0R3.8FFIPIT'T+FE '013 

R 'i : CCILCIRT. I I PRINTENTREE'; 
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Deux joueurs : un monstre, un chien, des os, dix tableaux. ______HG puis Envoi. 

Le monstre voudrait bien manger le chien qui voudrait bien 
manger tous les os sans se faire manger par le monstre qui 	̀~. 	 ✓~  
voudrait bien manger le chien qui... 	 ~ 

Ahmed BOUYERDENE 	
Ç
Ai' 

1,' RIM 	l l l 1 l l I11111J:11111111.1 
:O iii I 
.,) 1d M 1 	AFIME.0 FI1lIY[IUk NI: 	1 
4 ,) F'Eh I 	f 11 .351E TC. 	1 
S0 RIM I 	DOUEL.L TRDU6L.E: 	1 
(,0 I [::M 1 	FC VF I112 18£3E 	1 

7() RILM I 	 I 
il( 1LM I1III:1:IaIII:II:I1:11:1111.1 
d0 13YMl:f:lL AF'TF 	121, 
100 SYMF:UI. 127,.-:,5, 1. 3, 129, 1 Yi i , 170 
; 12'3 ; 1'9, 
110 SYMBOL. 1285118,::180,'182, 113: ,0 

1 EI 2 i f3 
1 :.o S'YMEIIL  

5,,36 219 
130 SYMF?CIL- 1530, 195, 1 E 5, 251,, 30, 1.̂: E, 
3E,90,.î1 
140 SYM1CIt_ 131,(,7,78,11, 224,224, 
9E, 
1',.,0 SYMI:CIL 132, 1, 31 , 1;,94,122,24o, 

48, SE, 
110 SYMEt11L 1338 5 EE,6EEE,6O,O5O,0 
170 SYMF(.lt. 134,iE,68,4 s 4,:52,0,0,0 
1110 SYMEI CIL. 13`.;, 1 , 1 , 1 , 31 , 11,, 37, 192, 
0 
1:,I0 SYMEOL 13t,,1,113,81 ,127,16,34, 
132,0 
200 SYME:OL 137,0,0,0,0,0,0,0,0 
210 SYMEOL 138,56,68,4,4j255,0,0,0 
220 SYMf>Ol_ 133, 24, 36, EE,6E,255,0,0 
,0 
230 SYME:IlL 140,56,68,4,2,255,0,0,0 
240 SYMEOL 141,16,16,16,16,16,0,0, 
0 
".;0 SYMBOL 142,0,0,0,1É,1E,1E,16,1 
E 
260 REM IIIIIIIIIIIIIIAIIIIIIIIII 
270 REM I F'REISFNTATI1)N L REGLE I 
280 RE=M IIIIII]:IIILIIIITIIIIIIIIII 
230 M017E ixE:17RIlER ):INK 0,8:INK 1, 
1:INK. 3,26 
300 PE.N 1 -FOR A=1 TO 15 
310 LOCATE 12+A, 6: F'FiINT CHF;$ ( 127) : 
LOCATE 1 +A,20:PRINT CHR$(127) 
320 LOCATE 13, 5+A:F'RINT CHR$(127): 
LOCATE :7,5+A:F'RINT CHR$(17) 
3:30 NEXT A 
340 PEN 3:FOR A-1 TO 9 
3;0 t.l:IcATF 15+A, 3: F'RINT CHR$ (132+A 

31,0 LOCATE] 24 s 8:F'RINT CFIR$(142) 
370 NEXT A 
380 LOCATE 111, 1 2: FF:I NT"F.:OLIYE_F [)!ENE." 
390 LOCATE 18,14:PRINT"AIIMECJ" 
400 LOCATE 17, 1E:: PRINT "('RFS(.tNTE" 
410 LOCATE 19,16:FIiINT"..." 
420 FOR T'==1 TO 3000: NEXT t 
430 CLS:[IEF]:NT A.-Z:MVI]E O:BORDER 0 
:FLIM F'AL-(15):DEG 
4.40 RESTORE 450:F-OR I==0 TO 14.RF:AD 

PAI..(l):INY, I+1,F'AL..(I):NEXT 
450 E~AIA 14,24,24,24,24,24,24,0,0, 
(,0,0,0,0,0 
460 FOR A==1 TO 360 STEP 2 
470 FLOT 320,240:ORAW 320+150*COOS( 
A),240+1 50rS15tA),F'1 
480 F'1=F'1-1:IF'' P1<0 THEN F'1=='13 
490 NEXT A 
500 INK 1`5, 6:LOC:ATE 4,21:PE:N 15-P 
FINT"D(1U13LE TRtl1:El...E" 
610 Ff:IR T==1 TO 10: FOR J= 1 TC) 13: F'1.) 
R L==1 TO 13 
520 INK L_, F'AL.((j+I.)t1G(7 13)xNfX1x NE:. 
XT :NEXT' 
530 LOCATE 4,23:F'EN 15:F'R:1:STIES R 
EI:GI_. E::S 0/N" 
540 IF: INYE_Y(34) =0 THEN 5F0 ELSE: I 
F INKE'Y(4E)::O THI:N 1:80 
..̀,`;0 GI1"TII 540 
560 RESTORE E530:1' C.IR :0=1 CO S:REi:AO 

E:0$ 
520 EiD$'STF?ING$(20," ")+8[]$+S'TF ]:NG 
$(10," „> 
580 FOR I==1 TO L-EN(E:U$) 
590 LOCATE 1,23:FFINT MIL'$(E:D$,1:+1 

0); 
600 FOR T==1 TO 50.NEf:XT T 
610 NEXT I:NEXT GO 
620 WHILE INKEY$<>" ':WEN0xGClTG ElI 
0 
630 DATA CE JEU SE JOLIE A DEUX L' 
UN t'IRISE UN MONSTRE GRACE A(JX TOU 
C:HES SUIVANTES; FOLIE ALLER A [DROIT 
E -CI GAUCHES HAUT -E EAS.- X. LE 0 
E:1IXIEME:: JOUEUR DIRIGE: 11N CHIEN GRA 
CE AUX TOUCHES FIECHE.F::S ... 
£40 DATA LE FUI DU CHIEN EST GE MA 
NGER TOUS LES OS EN FAISANT ATN ENT 
ION Al) TEMPS' QUI EST L] MITE, S:[ LE 
CHIEN SE FAIT ATTRAPPEF PAR LE MO 

NSTFE IL PER>' At ORS A CHAQUE_ FO:I:S 
10 POINTS AU ler TABI_E:AII 12 Pt=, A 
Ll 2eme ET AINSI UE. 51.1111 ... 
150 DATA LF CH.(LN Jif]:CT AI` of]L.IJMENT 
MANGER TOUS LIE; OS (SANS ROTER) AV 
ANT (:UE: I...E. TEMPS NE 5011 COMI-'I_ETE:M 
ENT EC(:1LIL_E' SINON LA FART II SE: TE: SM 
INE .VOTRE SCI:IRE Ni- DOIT JAMAIS ET 
RE INFEh:(E::I1F2 A ZEI:RO SINON LA PARTI 
E 13F TEi:FLM LNf. fCC AIFMF-NT ... 
61:0 [IATA l Ill<SIJII E. VCOLIS AV),? MANGE:: 1 
MIS LUS (7S I...l- 'TIMES QIJL VO(.IS AVEZ 

M :I S 	E0 I 	UF UIII: I 	DE 	11111;1. 	',l .11H( , 	(..1I' 
(JUE Uti W. M ANGLGG AUG;fi) 51 L NT Vii l SI_ 
Sf:Of<EI DE:: 10 11)1N1'S AL.(1RS (JIFC L1,53 
SI))),). (7S' VOUS IAf'C`OFTF. 40 ("OIS 1G, 

E:70 DATA UNE DE:RNIF:FfiE:: INGICAI JON L_ 
t7RSOI)F:: LE. CHTEN MANGE: LIN OS [IN I)] F  

CIOT T FETES) IS SINON VtNfi5S ALIRE:'! A 
FAIRE A [IFi:S OS 1N1I (FL.l:[8 F:IJNNFJ C 
FIANCE ! ! I tAFPLIYEF 1118 LA EAIRF: CI' 
E:1;F'AC:E'MENI > 
[:110 CLS:MOCIE I:INK O,I:INK 1,.`4:1U 
K . ',8: INK 3, 7l3:E::!lRl)E.:R O:CL F:::AF' :[il-. 1- T 
N'T A...Z:OIM t.t(40,26),i:,)(15):RE' 0, 
S=0: G=-8: U==1 : Ill'" 1 
690 PEN I:FCIR yt- 1 TO 25 
700 LOCATE I ,'Jt.:PRINT CHF<$(127);:1. 
OC: ATE: 40,t't. :(FINI f;IIf;$ ( 12T); 
710 1b(11 yt)=-1 :t.t.(40, yt)=1: NEXT y 
t 
7;::o L.CICxA1'F 1,1;F'FLIN1 STFING$(40 ; f:FI 
5$(127> 1;  
730 PIIS xt:==1 TO 4(1 
740 IU(.AIE xt.,.I rkJH1 1:HR$(127>;:L.. 
0).:AI, xt,"l, fFIN1 CHh$(127); 
750 1((xt.,3>' l:t.L(xt,,'5):'-1:NE..XT xi. 
760 PEN 1:L-1)CATEC 2E,2:F'RIN1 CHS' 
:7) :LOCATE. 28,2:F'RINT"S):ORE 000O0" 
770 REM I:IIII.Il:IIIl.lI7:IIC[.III11:I:1: 
7130 REM I CHANGEMENT CIE TABLEAU 1 

790 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
800 RE=RE+1:ON RE GOSUE: 3:30,340,35 
0,31. 0,370,380,330,1000,1010,1020,2 
140 
810 LOCATE 11,,11:PRINT SPACES( 13) 
82'0 LOCATE 16,12:F'RINT" TAE:LEAU 
; RE 
830 LOCATE 11:,13:PRINT SF'ACE$(13) 
840 FOR YT==4 TO 4-FIOR XT=2 TO 33 
850 READ CI 
860 IF C'==0 THEN A"32  
870 IF C1=1 THEN F'EN 2,A128 
880 IF C1==2 THEN PEN 1:A-131 
890 IF 0=3 THEN FEN I:A==13 
300 LOCATE XT,YT:PRINT CHF:'$(A); 
310 TE(XT,YT)==[):NEXT XT,YT 
320 G' G+2: SO: ()S==0: GOTO 1060 
930 RESTORE :'.,O:x=33:y==4:x1=7:t'1== 
4: RETURN 
940 RESTORE 2430:x=:26:y==22:x1==18:y 
1==4: RE-TLIRN 
350 f:ESTOF: F? Z7 O:x=38:y=14:x1=20:y 
1 ==4 :ITf!ETURN 
360 RE::STCORE- 3OlO:x-38:"=24:x1==38:y 
1==7:RECTIJ(N 
970 RESTORE 3270:x== 4:y= 4:x1==8:y1 
=5: RETURN 
3130 RESTORE 3`;30:x==21:y=21:x1==27:y 
1==4:RETURN 
390 RESTORE 3730:x=-1E:y=4:x1==24:t'l 
=24: RE!: TURN 
1000 RE:1;TORE 41)';0: x==311: y==24: xl=::17: 
t'1=:5:RE:TURN 
1010 RESTORE: 4310:x=::34:y" 4:xl==PO: 
yl===6: RET)JRN 
1020 RECsiI1RE 4E;7G :x== :y:;=4:x1==33:y1 
==13: RFT LIRN 
1030 RE::M I]:IIF:1II]:1:I1:(I:C]:I7:IIIA 
1040 REIN I PROGRAMME PRINCIPAL I 
1050 FFM III:):I]SI,IIII:IIII):II:rI:[ 
1060 ExVERY 41 , 1 GIlSLIE' 1450 
1070 IF INY,EY(11-0 AND TE: (Xi1,Y)(> 
1 THEN ':f=1 : GUSLJF: 12 50 
1080 IF INKFY(8)=0 AND TE,(X- 1,Y)O 
1 THEN d=.- I : GOSL.FE: 1 250 
1090 IF INKEY(O>=O AND TE:(X,Y-.1)<> 
1 THEN 01==-1:51)13)11' 1270 
110O IF INV,EY(2)-•0 AND TE:(X,Y+1><) 
1 THEN [Il :.:1 :GOSLIE: 1270 
1110 LOI::ATE_ X,Y: l'EN 3:F'RIN1 CHR$O 
30) 
1120 IF' 1E(X,Y)-2 THEN GCISLIE 1790 
1130 IF TE:(X,Y) -3 THEN GOSLIE: 1870 
1140 IF (X==X1 ANO Y==Y1) THEN GOS1)1: 
2060 

1150 IF INEIEY(61>'0 AND TE.:(X1+1,YI 
< > 1 THE::N 110 =1 : GOS(JE: 1 300 

1160 IF' INKF-Y(60)=O AND TE::(X1-1,YI 
) < I 1 THEN OG==.-1 :51)501: 1300 
1170 IF 1N6EY(51)1 O AND TE: IXl,Y1-.1 
)<>1 THEN I'll -I:oC1Sf1F' 1360 
1180 IF INKF.Y(83)==0 AND TE?(XI,Y1+1 

<) 1 THEN DI]1 1 : GC)SUE 131,0 
1190 LUCATE XI,YI:FEN 1:PRINT CFI($ 
(1.'3> 
1200 (DTI) 1070 
1210 RPM 1:II71'Z:1aII01II:IIIII 
I2 0 FII:M I 	AFF ICHAGE[S 	I 
1230 FF:M ]:I1 [1:I1:I:[IiiI]:III:I 
1140 RE'>) IER CASACTESE': 
I2,0 X=X+O:L(]CATE X,Y:i EN 3:F'RJNI 
c:HS((130) :L..(,)CATE:: X-O,Y:FF')FNT CHR$( 
32) 
12E)> SOUND 1, 20,1,6 FF T(.)( H 

1270 1-MP+IJ1:1 tI!,(I)E[ X,1:l )'N .3:1DINT 
C: FIRS (130):L ()I:A -([ X ; 7.[yi,fBIW) CI IF 

1 `f3U SOL(NO 1 2O .1 : 	R) 1 LIEN 

1290 LUI M 26î55 I:AIRAL I 
l'3G0 X1 -X'14['6 I '1,:Ai) 	XI .Y'I:F'I:[N 'II'  

1:1 51 	I:111,1: (123: 
'I:d)p 	II 	TE:(X'I- UD.Yi) 	.' 	TIII I1 	I'J 	1':3'1 

'I 	t,'1 1I 	I1 	'.1 	I.'Ii 	IIi 	: 	I 	'II 	N 	' : 	'I `~~ 	I_i!i 	l E 	.t 	1 	: 	: 	F 	I 	N 	I 	"Vlll 	', 	(I'JI 	,' 	I 
IS 	i? 11 	Ik;tXI 	- [1[i, 	11;=0 	i1iL 	N 	L 	,. +-.`-. L. 	T011 	I. I 	I 	I 	l_ I 	LI f": I. UI_A Ck. 	1 
1 1 4) L 1)1:A1C 	XI- 1111,x1 	1I•: T NI 	(III) 	i:lt 1ï;: INN) "SI(fiF k:. 	F1NAL.";5;f: 
1 2110 	I CLCAIE 	B,1t1:t"4:l Ni"III 	'IIr) Z 	VO!I 
1.1`,;O FcElYIFN ,3 	REI. 10t.lF: R 	0:17 	" 
1:.31,1' Y1---Y1+OUi:I..0CA1E: 	X1,Y1:IF.N 	1: ::170 	1F 	INKI f( 	,,, 	I) 	TITI N 	I kA61 	Ib; 
PRINT 	OHs$(1;`f3) I:'ei) 	:1;1311î 	613O 
1370 ]:E' 	lE:(X'I,Y'I-[:II' -2 	1)1FN 	(:A 	'.3 :11130 	II' 	I FOU' :"i(4E:):-0 	1)i1::N 	1î'. E', 
1 P'I9(:' 	GO10 	2'170 
1:380 IF` 	IE:(X'f ,Y1.-[>01 Y=3 	TIll S 	CA 	1 	3 „2(.>O 	1., L.M 	II 1 1:).11 11 f I 	I 	I l 	1 	I1 
2 '?10 	RI M 	:L 	)ere 	1Af7L F'(II 	] 
1::)90 IF 	1'E:(X'I,Y') 	II0I)=0 	THEN 	CA-=32 ;;''ç, 	ItIl:.M 	7:1:1111.1.:117.1.1.1:1171. 
1400 LOCA'rE 	Xl,Y1-1aLI1:rsi:sT 	0x1155:1: '';";0 	[:A -IA 	2 ;o,O;o,G,D,o ;D ;0,0,CC, 
A) 0,O; O Ï Oy O 	O; O, U; O, 1; O, U ; O s G; 1 	G;(), 
1410 14E1)JRN 0 ;0,0,0,0 ;0 
1420 R E.M 	IIIIIIIIIIETEI 1I:I:II `24G 	[IATA 	G;0;0JO,1,1;C';0,G,O;0,U 
1430 RE:: M 	I 	T F:: M F i 	FC 011 L E 	I 1, 1, 1; 1, 0, 1, 1; 1, 0, 1, 1 , 1 , 1 s O, 1 s 1, `ï ; 
1440 RE'S 	11TI1:] l:I:ITIl:I]:I1.1I]: 11011,o,o,i 
14 5 0 S==S+2:F1.OT 	16,3,"S `;:l,o 	DATA 	0, 1 , 1 , 1 ,(i, 0, 0,C' ; 1, 0, 1; 'I. 
1310 DRAW 	16,375:(ISAW 	11,+5,37;,.` 

 
14'70 ['SAW 	1f.,,376:CISAW 	16+S,376, 0;1,0,1,0,1 
1480 51)1)51' 	1,2,14+S, I,5 22(0 	['ATA 	b0yI,O,1, Il, 1,0,O,0,0,1, 
1490 IF 	5O380 	CIHIN 	)';E.TI1RN 0,1,0,x,1,1,1,1,1,1,1,1 0,I,O, 1,1, 
î`.'G0 LOC:Al'I:: 	10,10.([N 	1:IRIN1''LE:: 	l'  
EMI 151 	FCOI.IL.F 	I!" ';'70 	)'ATA 	0 	0 1 1 	U 	1 	1 	O s 1 	O s o 	U ~. 	 s 	1 	1 	1 %'- 1 	f 	1 	f 	1 1510 i.E:M 	2TIIIIIIIIIIx[.III1T.)1I 

,.,., 0 	1,0 0 	0 0 	0 	1 	0 0 0 	6 	0 	1 	0 	1 	0, 
1520 CtEM 	I 	REM 	,,L(]FtE 	F-]:NAI_ 	I 

f 	11 , 	3 	3 	f 	J 	f 	i! 	i 	1 	J 	1 

010,0,0,1;0 
1 	30 RE M 	IJ:]:II I I] l I:[ 1: FIT]]LITII:I. 
1..,40 I.CIOAiE 	;34 ; .,x1'L[N 	1.Ih:I:NT 	USING 2-80 	DATA 	1,0,1,1;0,1,0,1,1,1,0,1.: 

'10111It11";III:: 151;1 	1 s 11 1 / 1 / 0 s 1 1 3 I sOsl sUs 	1, 

1`rî50 LOCATE 	14, 	PRIN1' 	RI-MAIN(I) 0,1,0 s 1,1 s 1 

1510 LOCATE 	13,1:':FE:N 	1 	: F'RINT"VOI.I "130 	DATA 	0,1, 0,0,0,0,0,0)1,0,0; C', 

..i 	AVEZ 	PERIL)" 0,0,0,.^.,0,0,0,1,0,0,0,1,0,1,1,1,0, 

1570 FIJR 	T==1 	T0 	3000:NEXT 	T 1s0,1,0,O,0 

1`x;[30 MODE 	O:INK 	O,O:F'AF'E:f: 	O.F
. 
	14 %1300 	LIATA 	1,3, t,Z, 1,0, 1, 1, 1, 1,0,1, 

:CL..G 0 0,1,1,1,O,1,1,1,0,O,Os0y1,O,1,0,O1 

x- 1 	6 0,1,0,1,011 

1 E00 RESTORE 	1ElO:FOR 	I==0 	TO 	14: RE: 20310 	[:!ATA 	0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,2,0, 

Al:'F'AL.<I):INK 	I+1,F'AL.(I):NEXT 0,0,0,0,1yOy1,0,1s0,0,0,1,1,1,1,?; 

1610 DATA 	3,18,13,21,22,1,2,10,11, 
2J20 	DATA 	1s0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,O? 

1620 PL_01 	x,y/O:T--OF 	X1:::1 	TO 	£i3 1,1s 1 5 1,1 s 1 J 1,I s 0 J 1,0 s 1,l / 0 / 0 1 0 1(?s 
11,30 x=:.x-;:x1==x1+5:y=, y+3:y1==t'1 _3 0,0,0,1,0,1 

1fî,40 ['RAW 	x 	1 :C..IRAW 	x1 	1:01'<AW 1ylC~' 	 IyJF; 
2330 	OA 'TA 	0,1,011,01,3,1,0,1,0,0,; 

x1, I,pl,CIRAW 	xiy'b'"l 
0 $ l,bO f I „sO10 s 0,0,0,0,0,0 s 0,1,O, 

1F`î0 F'1=F'1-1:IF 	F'1 <O 	THE"N 	F'1-=13 
Dj1,1 yî,1,9 
:(:340 	DATA  11,60 NE::X1 	J 
1,0,1,1,110,1,111,0,1,0,1,1,1,1,1, 1E70 "SCC)RE LOC:ATE 	5,9:PRINT 	FINAL." 

1,0 
1680 LOCATE 	f3,12:F'RINT 	SC 

0,50 l'IA 
"350 CIATA 

11;30 
I ~ 

"ENCC1RE: LC1CATf] 	E;, FE:F'F2INT 	 0/N 
1,O,O,O,L`,1,1,1,0,1,O s 0, 

0,0y0,1,0,1s0,0,O,1,o,1,U,1,0,O,0; 
O 

1700 FOR 	J==1 	TOI 	13:FIlR 	I==1 	TO 	13 
1,2,1,A1A 

1)AYA 	0, 	0, 1, 1, 1, 1, 1, 1, ', 1, 0 ; 
0 

1710 IF 	INKEE:Yt34)=:0 	II-II::,N 	Ii:,KASSL 	t:b; 
O , 

1 s 1,0;1,0yfl,0,0,1,0;1:0;O / O s 1 s 01 'I l 
I, I, 

[ial :GO10 	1,80 0,1,0,0,0,1 
171.0 IF 	INKEY(46)==0 	111115 	175O 

2,370 	FIATA 	0 	1 	6 	0 	1 	0 	1 	0 	0 	0 	0 	O. s 	1 	1 	s 	f 	1 	f 	s 	1 	s 1730 INK 	J.,E'Al.I(„i+I)MOO 	1C;):NEXT:N ,1,0, O F0s01,1 / 1,1,1,1,: ,1,1,1,0, 
, 

EXT 1,0,1,0,1,0 
1740 
1750 

G1:)1O 	1700 
MOI.DE 	1:INK 	0 ;1):INI 	3 	.1,:1I.N 	':i3 ;180 	[IATA 	1 	0, 1 ; 0 	1 	0 	0 	1 	0 	1 	3,0  , 1 	s 	1 	s 	f 	s 	1 

:F'AF'Fk 0: 	FOR 	i-=1 	TO 	1, 	:1 I_G 	i 	NLX ( 
1,0, 1,0,1, 1,1 s 1,0,0,0,O,O s 1,0,O,O, 

,O, 

2 	T 
;:CLS :END 

,: 
 2f

390 
	

TA
TA 	

O 
,1,0;1,O)0,G,O,0,O,0,0, 

171,0 FE:M 	I111111,(1I.I:T 2i     

1770 R[:M 	I 	CIS 	PRIS 	I 
1,1,1,1,1,1,0,1,0,0,1;0,1,1,1,0,1; 

1 / G 
1780 REM 	IIIIII:[.TI'lJI: 

2100 	['A 
%400 	CFA TA 	1,1,1,1,1,0,1,1,15 1,1,0 ; 

1730 ,I]IJND 	1, , ()0,._,/.1E (X 	) )~~-(i 
 ° O 	1 	O 	0 	O 	1 	0 O 	O O 	0 O U 	1 	0 	1 1 	s 	f 	J 	f 	s 	1 	s 	f 	s 	s 	1 	f 	s 	s 	s 

'I fî00 SC' =SC:+10.:(1`.5==0:1+1 
0s0,1 s0,1 10 

1810 I:F 	OS>-::,7 	THEN 	13150 ;4.10 	[IATA 	0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0, 
1820 LOCATE 	34,2:1E5 	1:PRINT' 	USING, O s 1,0 1 1 f 1 s 1 s 1,0,I,O s 1 s 1 s 1 s1 s 1 s<)rlf 
"AU1IIfi1";SC 0, 1, 0; 1, 1,'I 
1830 REETURN 2420 	DATA 	0,1;6)1,1,1,0,1 1 1, 1,'I ; i. 
1840 REM 	II]:I]:IIIIIIl'I1:II1x21: 1,0,1;0,I,O,0,O,O;0,O,1,0,0,0,Os(!, 
11;50 REE 	I 	SL)F'ECR 	115 	F'FiIS 	I 0,0,1,0,0,0 
1860 REM 	]:I1I1:II:II:III]:II:IIII 24.30 	DATA 	I,G,O;G,1,0,1 ;J;;1,0,0,0_ 
1870 SOL1N[1 	1,200, 	,'7-TE:(X,Y)==0 U 	1 ;0;1 	0 	1 	0 	0 	0 	0 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	0 5 	 5 	5 	5 	3 	5 	1 	5 	1 	f 	1 	5 	5 	1 	1 
113130 SC==SC+40:I)S=US+1 1 10,1,1;1,1 
111901F OS>=:'7 THEN 130 24.40 	GALA 	(?;1,61 1,1,1,1,1,0 	1,0;1 ; 
1900 LOCATE 	34, 	T'EN 	I:FF<iNT 	USING I,1,1,0,1,0,1,0;1,I,I,O;b,0, 2, 0,0; 
''81181111' ;SC 0,0,0 ; 1,0,0 
1910 RE:TLIRN 2450 	[]ATA 	0,0,0,0,1,0,O ;O,O,0 ;:-C ; 
1920 REM 	III11I11111III1:111III1I1I 1,0;0;0s0,0,0,1,0,Os0s1,3,t:),O 
I1 2460 	F'E::M 	I'(:I 	1 	I 	1 	[ I: [ I 	[ 	I 	I 	.11:1:1: 
1030 F(i:M 	I 	E')MINLIIIEIN 	G(.) 	SC UI E: 24.7O 	l'l'.M 	1: 	ins• 	TAI 	I 	E 	51) 	1: 
I 24130 	FFM  

1340 REM 	IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:[]:I  ('ATA 	 ) 2,0 	0 1 0 	1),U 	~) 	0 	) 	(? ; 0  5 	5 	1 	3 ( 	f 	J ' 	1 
11 O,.O,O,o,O,0,0,O,O,0,0;0; 1 	6,'1;0;:0; 
1950 LOCATE 	13, 4: F'EN 	O: PR:ENT 	RE-MAI 1),O;1);o,.3yO 
N(1) 500 	DATA 	0,0,0, 1 ,I 	1,1;'1 ,o,0, I , I, 
1960 FOR T=S+1E TO 1E STEP 	-1 1,1,0 	0,1,1,1;1 ;1 ;:,(;;1,1 	1;O,I,'I 
1370 FLOT 	T,315,0xFL..OT 	T,371::,0 '1,0,0,1,1,' 
1380 SC:==SC 	1 .,1C' 	CDATA 	1,1.0;0,1,0,3;'1 	O,O,0 ::O.: 
1930 SI)UND 	1,200,1,4 
2000 LOCATE 34,2:165 	1:F'FINT 	USING o'o 	G, G I C t C 
°ullnnu°;SC 
2010 IF 	s;c<O 	THEN 	s.c•-O;GOTCI 	1540 

';2G 	[;ATA 	0,0,1 , I ,(,C 	0 ;0 	C ; 1, 'I 
0;1;1s0,0,0;1,1;1;1,0J;'11,0;1s'I,: 

2020 NEXT 	T:GOIO (300 1 S1JG5()t CSS -. 
2030 RE:M 	I]:I1:]:IIII1: 1: 7: ]:IIID:I]:I1: 7: ]:I ;':o 	DATA 	1, 1 ;1,1;0, 0; 1,'I ,'11,'1 : 1. 
II O,0,0;0,0,0,0,O,0,GxO,O;C',0,:0;0,0, 
2040 REM 	I 	ATTRA('E 	PAS LE 5115515E 0.0 	0 . 0. T .0 
I - 1',4() 	DATA 	O,O,Q.: 0,G,O,O,C',O,O,0 ; (? ; 

2050 RE::M 	III3.1111II111III':1.7: 11:1.111] ,0,O,1,0;1 ,1,1 ;Os 1 ,1 5 1 1 1 5 6,2:1 s ]:I 
O

- 	is 

2060 SOUND 	 s '000 •=s 1 	 7 	0 	0 	10  
l~ 	 1 	1 	1 

.7070 SC SI-G '• .;.:;G 	[161A 	0 ; 1,1,1,0 s l 1 1 s 1!0 s O / 1 s 1 3 

2000 IF 	55<0 	THEN 	,C==0 	t'ilTO 	1540 1;U,1;1,1,0,G ;O,0,0;1;0;1),1);O;G,O, 

;'-0£(0 LOCATE 	34,...1 L_N 	I 	l RI:NT 	USINI) I f O s 0 1 0 5 0,0 

"111111 I71F";',ï (: O f li .'liE;O 	OfiTA 	G, O,G s D s o l o s C "; i?ssC 	G ' s 	: 

2100 RETURN O s 2,1,1; ),1 s 1 s 1 s 'I s 0,0;0'1 'I 	Ç'U s 0; 

S"110 Ft[M 	I:I:]: 	1: 	1. 	7::1:1:11:7: 	1:J 	1:I 	:1:1: 	:[. I
,

1 	'1 ; 1,'I 	; (ï 

11U C. L..S 	L(lf 	A'FI:C 	1,r 	1,':I 	hlAll"F: 	F: 	.4 A SUIVRE... 
V 	0 	! ! 	!'' 

9 



DEPASSEMENT  
THEN 200 

55 IF C=O;C-INT (R 

Eprouvez sans risque majeur , vos prétendues qualités de LIT 	i+ :N=10 	3B 10 
conducteur... 1 PRI " t 	DEFRES F ► . THEN 20 

Philippe de LA RUFFIE EME+1T 	J-`  
5 VAC 	• k-I I. G-I i t t,13! 0-0 

Mode d'emploi : 3=" 	'11 B:1 10= 65'.PRT CSE 8;$ Cë 
Après l'affichage du titre, l'écran suivant apparaît : E!W=L R s;G;0SR Is 

10 FOR I=i TO J ;CSR 	15;C;:6CTt; 181f 	/ A b T9 1 	250 T0 J 

- „A" : vous 30 	IF 	t'Ei=„O,;K=i ICic FRT CR N;"0'0" 
"18" : distance qui vous sépare de la voiture venant en sens inverse. IIT 	LR 	r.S'h ;CSR 	t1 5 	N'  
"19” : distance qui vous sépare de la voiture située devant vous. "; IIF 	k;=5; FRT 	C 6; 	M; `r 	; 	RET 
Les deux " t " : représentent les arbres. =G. 	9g "; ". 2Rj j Fri ; Fr I 
Les deux "I" : représentent les bords de la route. ' 	T- 	i- 	' -r 

"1" - Le 	du milieu : représente la ligne médiane (que vous avez intérêt à :, F. T 	r 	t?. 	I 	, ' -'„ ë _ ( 	D '' -11: =1: franchir pour effectuer un dépassement). '.. N::,1F  
Vous disposez des commandes suivantes pour vous faufiler entre les T CSR 	'9 205 	IF N(,(!W-! 
voitures: "'G 32 	IF 	HE";5 r =1 i9 F'T 	'1TOThl 	: 

'? k!; 1   "0" pour aller à gauche 
4 	= 

' pour aller à droite 
"1", "2", "3" : détermine votre vitesse par rapport à la voiture que vous .5 	!F }I 	.F 	I ̀13 2.1 	'r . ;1.25. 	.. 	'', 
suivez. THEN 	:E±  
La vitesse de la voiture venant en sens inverse reste constante. Vous ne 40 EUTO 701 - 
devez pas heurter les bas-côtés, ni les arbres bien évidemment. c 

FX 702 P 

• 

MSX c 1A1A Po R5o1 
COURSE FOLLE  	~~ 	~, NEµo ;'agi piT 	 P~~~ , 

Qf~ 	u 	~~~ ' 	so~FF~EZ caps 	~. To S 
t BAuoN 

Ivre de vitesse, affrontez au volant d'une F1. un circuit par- 	V 	 rAI GAS Did
ÇEE ticulièrement accidenté... 	 ((Z12 a 

Jean-Marc LE GROSSEC 

810 PRINT" hhhhhht,hhNhhhh'E 

820 PRINT"perlf'IhhhhhÇÇçÇ9habC 
830 PRINT"ppCdhhhhhNhhhhh'ilp 

849 PRINT"ppp hhhhhhNhhhabp+ 
950 PRINT"ppp

, 
hhhhhhhhhabpxL 

860 PRINT"ppp hhhhhhhhabPpyp 

870 PRINT"xpp`hhhhhhhabpppgH 

880 PRINT"ypx`hhhhhhabpxpppH 
890 PRINT"qpy'hhhhhabgpypxyH 

900 PRINT"Ppq'hhbhPl`Ppg gPypE 
918 PR I NT"ppp`hhhhh`gggppqgD 

920 PRINT"ÇÇÇÇ880hhÇÇÇÇÇÇÇÇO 
930 PRINT"ÇÇÇÇhhhhhÇÇÇÇÇÇÇÇÇ 
940 PRINT"ÇÇÇÇÇhhhÇÇÇÇÇÇÇÇÇP 
950 PRINT"ÇÇÇÇçhhNÇÇÇÇÇÇÇÇÇR 
960 FRINT"pppp'hhh'pFppPPRPE 
970 PRINT "pRpabh hhC dRPRRPgP5 
980 PRINT" PyP' hhhhhcdpppxppE 
990 PRINT"pgabhhhhhh04pp9pFN 
1000 PRINT"PP'hhh`hhhh`ppgPPT 
1010 PRINT"pabhhh'hhhh`PPPPPE 
1020 PRINT"g'hhhh`hhhh`pil p.* pN 
1030 PRINT'p`hhhh`hhhh`PPp9pT 
1040 PRI NT'p` hhhM` MhhM` pppRPp 
1050 PRINTp`hh8h8hhhh`pxpppC 
1060 PRINTpodhhhhhhhabp8pppO 
1070 PRINTxpcdhhhhhabppgppxU 
1080 PRINT"ypp Cdhhhh`ppppppyR 
1090 POINT "qqPR' 8hhh'xppilppqS 
1100 PRINT"pppp`hhhh`ypppxPPE 
1110 PRINT"pxpp`hhhh`gpppyppp 
1120 PRI NT'p Wg.`hhhrt`ilpxp gppF 
1130 PRINT Wgpy` hhhh `ppypppp0 
1140 PRINT"ppxq`hhhh`ppgppppL 
1150 PRINT'PpyP` 08015`pppppppL 
1160 PRINT"ppqp`hhhh'ppppPppE 
1170 FOR I-0 T034 
1180 PRINT"PPPP`hhhh`PPPPpPPP 
1190 NEXT 
1200 PRINT"pPPIbhhhhCdpPxpPPp 
1210 PRI NT'ppabhhhhhhcdP yp Px0 
1220 PRINT'pabhhhhhhhhcdgppyp 
1230 PRINT"Ç 9hhhhhhhhhhÇÇÇÇNp 
1240 PRINT"Çhhhhhh`hhhhhhÇÇÇÇ 
1258 PRINT"Çhhhhrth`hhhhhhh99Ç 
1260 PRINT.9hhhhhh`hbhhhhhhh9 
1270 PRINT"ÇhhhhhhÇhhhhhhhhhÇ 
1280 PRINT"ÇhhhhhhÇhhhhhhhhhÇ 
1290 PRINT"ÇhhhhhhÇhhhhhhhhhÇ 
1300 FOR I=0 T070 
1310 PRINT"ÇhhhhhhÇhhhhhhhhhÇ 
1320 LOCATERND(1)$18,22:PRINT"Ç".LOCA 
TEO, 23 
1330 NEXT 
1340 PRINT"' hhhhhrt'hhhrthhhhh` 
1350 PRINT" 'hhhhhh`hhhhhhhhh` 
1360 PRINT"`hhhhha`hhhhhhhhh` 
1370 PRINT"`hhhhab`hhhhhhhhab 
1388 PRINT"cdhhhcd`hhhhhhhabp 
1390 PRINT"P'hhhhc`hhhhhhh`px 
1400 PRINT"x`hhhhabhhhhhhh'py 
1410 PRINT"y`hhhh'cdhhhhhabpq 
1420 PRINT"q`hhhh`p`hhhhh`ppp 
1430 FOR I.0 T060 
1440 PRINT"p`hhhh`P'hhhhh`ppp 
1450 NEXT 
1460 PRINT"pcdhhhh' hhhhhabpxp 
1470 PRINT"xpcdhhhhhhhhabxpyp 
1480 PRINT"ypR'hhhhhhhh`pypgp 
1498 PR!NT"opp'hhhhhhrth'pqppp 
1500 PRINT" 999ÇhhhhhhhhÇÇÇÇÇÇ 
1510 PRINT"ÇÇÇÇhhhhhhhhÇçÇÇÇÇ 
1520 FOR I.0 7048 
1530 PRINT"ÇÇÇhhhhhhhhhhÇÇÇÇÇ 
1540 IF RND(1)>.4THEN L0013TERND(1)a18 
,22:PRINT"Ç":LO0ATE0,23 
1550 NEXT 
1560 FOR I=0 TOB 
1570 PRINT"ppp`hhhhhhhh`ppxpp 
1580 PRINT"xpp'hh08hhhh'pp4pp 

1599 PRINT"yppdhhhhhhhcdPgPP 
1600 PRINT"gpppcdhhhhhhhcdppp 
1610 PRINT" RPX.RpCdhhhhhhhTdPR 
1620 PRINT".pyppp0dhhhhhhhC4p 
1630 PRINT"ypgpppprcdhhhhhhhcd 
1640 PRINT"qilggpgpabhhhhhhhab 
1650 PRINT"ppppppabhhhhhhhabp 
1668 PRINT"FppRpabhhhhhhhobp< 
1678 PRINT"ppppabhhhhhhhabpyy 
1680 PRINT"ppp abhhhhhhhabpxpq 
1690 PRINT"ilgabRbhhrthha6gilypp 
1700 PRINT"pabhhhhhhhjbpppgPP 
1710 PRINT"bhNhhhhhubppxpppp 
1720 PRINT"r- dhhhhhhhC4FP9PFRR 
1738 PRINT"Fcdhhhhhhhcdpgpppp 
1740 PRINT"ppCrlhhhhhhhcdPgppg 
1750 PRINT"ppp`hhhhhhhh`ppppp 
1760 PRINT"ppp'hhhhhh hh`ppp pp 
1770 PRINT"ppp`hhhhhhhh -'PPFPP 
1780 NEXT 
1790 PRINT"ppp`hhhhhhhh'ppppp 
1800 PRINT"ÇÇÇÇNNhhNNhNÇÇÇÇÇÇ 
1810 PRINT"ÇÇÇÇhhhhhhhhÇÇÇÇÇÇ 
1820 FOR 1=0 7030 
1830 PRlNT"PÇÇÇhhhhhhhnÇÇÇÇÇp 
1840 LOCATERND(1)x18,22 PRINT"Ç" LOCA 
TEO,23 
1850 NEXT 
1860 PR!NT"ppp'hhhhhhhhGdPxpp 
1870 PRINT"xpp'hhhhhhhhh`Pypp 
1880 PRINT"ypp`hhhhhhhhh `pgpp 
1898 PRINT"qgp'hhhhhhhhh`xgilp 
1900 PRINT"ppx`hhhhhhhhh`yppp 
1910 PRINT"pp9'hhhhhhhhh`gppx 
1920 PRINT"ppq`hhhhhhhhhcdppy 
1930 PRINT"Rpp`hhhhhhhhhhcdpq 
1940 FOR N-0 7040 
1950 PRINT"PFP`Nhhhh'NhShh'PF 
1968 NEXT 
1970 0070 570 
1980 'REDEF DES CARACTERES 
1990 DATA 195,195,195,195,195,255,255 
,255 
2800 DATA 1,3,6,12,24,63,127,255 
2018 DATA 131,6,12,24,48,224,192,128 
2020 DATA 193,96,48,24,12,7,3,1 
2030 DATA 128,192,96,48,24,252,254,25 
5 
2040 DATA 104,8,0,0,0,0,0,0,0 
2050 DATA 112,0,8,0,0,0,0,0,0 
2060 DATA 113,24,24,24,28,28,60,56,0 
2070 DATA 120,8,8,24,56,68,92,96,110 
2080 DATA 121,106,178,153,219,218,218 
126,68 
2090 DATA 128,0,56,68,3,0,112,136,6 
2100 'ASCII (COURSE FOLLE) 
2110 DATA67,79,85,82,83,69,0,70,79,76 
,76,69 
2120 'SPRITE 1 VOITURE 
2130 DATA 0,0,0,0,15,31,12,5,7,7,7,15 
3,18,0,8, @,8,8,240,248,48,168,224,2 
24,224.240,192,128,0,0 
2140 'OPRITE 2 ROUES 
2150 DATA 0,2,2,226,224,224,227,2,0,0 
,48,48,48,0,0,0,0,64,64,71,7,7,199,64 
0,0,12,12,12,0,0,0 
2160 'REPLACEMENT DE LA F1 
2170 S•STICK(ST) 
2180 X-X-4x(S=3)+4t(S•7) 
2190 PUT SPRITE 0,(X,16),10 
2200 PUT SPRITE 1,(X,16),1 
2210 P-INT(Xi8) 
2220 IF VPEEK(6240+P) 0104 OR VPEEK(6 
241+P)C>104 THEN 2810 
2230 SC=SC+5 
2240 FOR H-0 TO TP NEXT 
2250 RETURN 
2260 'PRESENTATION 
2270 LOCATE0,24 
2280 PUT SPRITE 0,(128,16),10 

2299 PUT SPFITE 1. 128,14'.14 
2300 PRINT 
2310 PRINT" COURSE 	FOLLE 
2320 PRINT"0r,n r, r,h r, r, r, r,n r'r,h nr, Lr, 
2330 PRINT" 	CHOISI'>OE_ 
2340 PRINT 
2350 FRINT" 1 -> :LA''IEF 
2360 PRINT 
2370 PRINT" 2 -> MANETTE 
2380 PRINT 
2390 PRINT" 3 -> REGLES 
2400 PRINT PRINT PRINT. A$"1Ni'E'it 
2410 A$=I NK.EYS 
2420 IF At= "1" THEN ST=O 60T7 2470 
2430 IF A8="2" THEN ST=1 GOTH 24713 
2448 IF Af="3" THEN 2600 
2458 60T02410 
2460 '88x2 CHOIX DU NIVEAU x#tt 
2470 PRINT" 	NI'•)EOL 
2480 PRINT"PPPPRPPPFPF.FP..FF 
2490 PRINT" 1 -> FACILE 
2500 PRINT 
2510 PRINT" 2 -> MOYEN 
2520 PRINT 
2530 PRINT" 3 -> SUI'IDAIRE 
2540 A$="" 
2550 A$=INKEYS 
2560 IF AN="1" THEN TP-10 RETURN 
2570 IF A$-"2" THEN TPS RETURN 
2580 IF A$*"3" THEN TP-1.PETURN 
2590 6010 2550 
2608 PRINT" REBLES DU JEU 
2610 PRINT"hhhhhhhhhhhhhhhhhh 
2620 PRINT"VOUS AVEZ PARIE RUE", 
2638 PRINT 
2640 PRINT"'VOUS ARRIVERIEZ A 
2650 PRINT 
2660 PRINT"PARCOURIR AU VOLANT 
2670 PRINT"D'UNE Fl UN CIRCUIT 
2680 PRINT"ENDOMMAGE . VOUS 
2690 PRINT 
2700 PRINT"DEPLACEZ LA VOITURE 
2710 PRINT"AVEC LE JOYSTICK On 
2720 PRINT"LES FLECHES DU CUR 
2730 PRINT 
2740 PRINT"-$EOR,BONilE CHANCE"; 
2750 PRINT 
2760 PRINT 
2770 PRINT"PPPRESSEZ ESPACERA 
2780 IF STRIG(8) THEN2300 
2790 LOTO 2780 
2800 'x055* FIN DE LA PARTIE 0X145 
2810 500557,198 SOUNDI,O 0X11 518,13 
2620 FOR N=255 TO 0 STEP-5 
2830 SOUNDO,N. SOUND 0,255-N 
2X49 FOR I=9 T030 
2850 NEXTI,N 
2860 SOUND 0.8 
2870 FOR N=0 10500 NE:,'T 
2880 PUT SPRITE 8,8 
2890 PUT SPRITE 1„ 0 
2900 IF SC>RE THEN RE=S: PRINT "','I 	A 
VEZ LE RECORD AVEC "SC"POINOS" 611Th 2 
20 
2910 PRINT"SCORE."S':"FXIIITS LE RE';OF 
D EST "RE 
2929 PRINT: PRINT"FpppppRPRPrRppppFp 
2930 PRINT"p ON REJOUE (O.'N;, 
2940 PRINT"PRRPPPRRRPPPPRPRPP 
2950 A$=INKEY$ 
2960 IF AS="0" THEN GOSUB2270 GSTO 47 
0 
2970 IF SOON" THEN 295fS 
2980 WIDTH32:SCREENO-COLOR 15,4,4 END 

0 

10 	itY n tt... 	Kxxxxtxzt. u xx....x.* 
2A xt 	(OLI F. FOLLE 	 xx 
3A *PP .r-MHP, . EPI( LE 6C' ;E(tI 
4 	tt :LSF' N 	_ 	':ENO D P ' -64 	tt 
,g tt Lu ':ELLE ':T :L0Ub 1986 	tt 
63 	I *It  *ti U***** ******tU4SX*E*  

'NMN#NMMNNN* 7 Kn NNNNNNMNNNNNNN 
0 5(PEEN1,2 

90 K. E'Y FIEF 
109 FOR N•768 TO 807 
110 READ 
120 VPOVE N,X 
130 NEXT 
140 FOP 1=0 TOT READ S 
150 FOR N•S*N TO SOB.? 
1'0 READ X 
170 'J POKE NO 
180 NEXTN .I 
190 COL'AR' 7,1.1 WIDTH19 
200 '.)PTKE 8204,111 
210 '"'POKE 9205,47 
220 /POKE 8206,28 
230 VPOKE 8207,60 
240 'SPOKE 8208,116 
250 FOR 5=0 TO 23 STEP 2 
260 READ N.'JPOKE(6148+Vx32),N 
270 ')POKE (6171+Yx32),N 
280 NEXT 
290 'NNN****DECOR#*****NNNN 
300 FOR V=0 T023: NXx32 
310 'SPOKE 6147+N,128 
328 SPOKE 6149+N,128 
330 'SPOKE 6170+N,128 
340 VPO}'E 6172+N,128 
350 NEXT 
360 FOR I=0 T01 FOR T-0 TO 31 
370 READ X 
390 S$(I)•S1(I)+CHR$(X) 
390 NEXT SPRITES( I)=S$(I) 
400 NEXT 
418 GOSUB 2270 
420 FOR N=0 T022 
430 PRINT"ppp'hhhhhhhhhhh'pp 
440 NEXT 
450 PVT SPRITEI., 1 
460 BEEP 
470 M$-" M250OS2L30CDEF80B 
480 PLAY"04XMf;","06XM$;","R0XM4;" 
490 PLAY"05XM$;","07X88;","XM$;" 
5500 FOR N-0 TO 1080NEXT 
518 SOUND 9,30:SOUND 10.120:SOUND9,1 
520 500051,9 0011057,80 :SOUND 8,8 
530 X•128: SC=0 
540 ON INTERVAL=4 GOSUB 2170 
5~0 INTERVAL ON 
560 ' x xxxx 0P ARCOURS#xxxxxxx 
570 PRINT"ppabhhhhhhhhhhabpp 
580 TPTP-1. 
590 PRINT"pp`hhhhhhhhhhh`ppJ 
600 PRINT"ppcdhhhhhhhhhgbxp- 
610 PRINT"pppodhhhhhhha6p9PM 
620 PRINT"xpppcdhhhhhabppgpA 
630 PRINT"9pppp'hhhhh`pppppR 
640 PRINT"gppppcdhhhabPPPPPC 
650 PRINT"pPPPPP'hhh`pppPPPp 
660 PRINT"ÇÇ9ÇÇÇÇhhhççççÇÇça 
670 PRINT"ÇÇÇÇÇÇÇhhNÇÇÇÇÇÇçç 
680 PRINT"ÇÇÇÇÇÇÇÇhh999999ÇE 
699 PRINT"ÇÇÇÇÇÇççhnçÇÇÇÇÇÇR 
700 PR INT"pp PPppp` bh'ppPPFPI 
719 PRINT"xpppppabhh 0dpp PPPC 
720 PRINT"9ppxpabhhhhodppppp 
730 PRINT" q PR'p'hhhhhhcdpppL 
740 FRINT"pRpgabhhhhhhiICdFPE 
750 PRINT"p Plabhhhhhhhhhc4RF 
760 PRINT"ppabhhhhhhhhhhhod5 
770 PRINT"pabhhhhhhhhhhhhh`R 
780 PRINT" p` hhhhhhhhhhhhhh`0 
790 PRINT".'hhhhhhhhhhhhhh`S 	 IM P~(Ji~Q7G 	~IEQ ~I~~L/ 1 
800 PRINT"y`hhhh6hhhhhhhhh`S 	 ~G 	 / 

SERVEUR MINITEL 	' e 	 TENEZ 6oN! 
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PREMIERE À DROITE 
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OISEAU DE 
MAUVAIS AUGURE 

William Zachmann est un oiseau 	Vos 	Ile 	y 
de très mauvais augure pour Big  
Blue (le surnom d'1BTu1). Zach-  
mann prédit une baisse des béné- 
fices et des parts de marché dans  
le domaine de la micro pour le 	VO('t 
géant américain de l'informatique. ~R~E 
Pour Apple, ce n'est guère plus 
enthousiasmant d'après ce sinis- 
tre 

 
 prédicteur : les bénéfices con-

tinueront à affluer dans les coffres 
de la pomme, mais les ventes ne 
remonteront pas pour autant, elles 
baisseront même. Toujours 
d'après Zachmann, qui ne connaît bureautique et d'informatique pro- 
que le marché américain, seul fessionnelle) a une chance de vrai- 
DEC (un spécialiste américain de ment passer une bonne année. 

QUI VEUT MON 
LABYRINTHE ? 

LES BRITICHES BOUFFENT 
DU CASSOULET 

PSS, après s'être fait du blé en lés dans des packages en anglais 
achetant les droits de Macadam et les softs seront traduits dans la 
Bumper sur Amstrad à Ere Infor- langue de Shakespeare. Le plus 
matique continue en important de beau c'est ce que dit la presse à 
France Eden Blues et Crafton et propos de Crafton et Xunk : "Je 
Xunk. Pourquoi donc PSS s'inté- ne connais pas d'autre jeu qui 
resse à Ere ? Parce qu'ils ont mélange des détails aussi specta- 
passé un accord ensemble il y a culaires, une superbe animation et 
environ un an. D'après cet accord, plus que n'importe quoi d'autre, 
Ere est censé commercialiser des une liberté d'action démentielle". 
produits PSS traduits en français Le moins qu'on puisse dire c'est 
et PSS est supposé faire de môme que les Anglais n'en reviennent 
avec des produits Ere. Du côté pas ! 
d'Ere, on a eu Théâtre Europe, Alors, on se fait une petite compa- 
Bataille d'Angleterre, Bataille pour raison maison : le prix français de 
Midway et de son côté, PSS s'est Crafton et Xunk est de 140 francs, 
traduit Macadam Bumper. Il est soit 14 livres et le prix anglais, tra- 
donc naturel pour PSS de traduire duit, emballé, blanchi avoisine les 

AMâD~ 
'tVWi'IEt
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-rVUouS PEER 

SENS SÉ? L) 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

SPÉCIAL BRANCHÉS AU SECOURS ! 
LES PIRATES REVIENNENT... 

Pas de doute, y a pas que 
l'HHHebdo qui a tout compris 
dans le domaine du jeu ! Les logi-
ciels de Mastertronics coûtent 29 
ou 49 balles suivant la gamme 
dans laquelle ils sortent et il y en 
a de vraiment très bons. Dans les 
derniers produits commercialisés 
en France, les amateurs pourront 
découvrir un jeu d'aventure entiè-
rement commandé par menus 
déroulants (donc au joystick) et 
complètement génial Spell-
bound. Vous incarnez un cheva-
lier magicien et vous devez remet-
tre un peu d'ordre dans le 
domaine de Gimbal, le magicien 
fou qui vient encore de rater une 
incantation et de semer un bordel 
monstre dans son château. 

Les graphismes très rigolos vous 
placent véritablement dans un 
décor digne du moyen-age. Les 
pièces innombrables se succèdent 
et ne présentent pas d'obstacle 
insurmontable au chevalier capa-
ble de réfléchir avant d'agir. La 
magie joue un rôle important dans 
cette aventure et vous devrez en 
tirer parti si vous désirez aboutir 
dans votre quAte. Comme les pro-
grammeurs de Mastertronics se 

Cette nouvelle est réservée pour 
les seuls programmeurs complè-
tement allumés et partis dans le 
domaine de l'Intelligence Artifi-
cielle (IA). Borland International 
sort, après Turbo Pascal, Turbo 
Prolog, le compilateur Prolog de 
l'avenir. Destiné d'abord aux com-
patibles PC, le logiciel arrivera sur 
le marché dans le courant du mois 
d'avril à un prix correct : 99,95 dol- 

compose pas d'instructions prédé-
finies mais de déclarations de faits 
(ça fait "pro", hein ?). En gros, a 
partir du moment où vous lui expli-
quez à quoi correspond le fait 
prout, il saura l'utiliser dès que 
vous le lui indiquerez. Enfin, der-
nière précision, la qualité du com-
pilateur est exceptionnelle 
puisqu'il permet une vitesse 
d'exécution environ dix fois supé- 

rieure à tout ce qui existe actuel-
lement en micro. En fait, ce com-
pilateur est du niveau de ceux 
développés pour les ordinateurs 
japonais de cinquième génération. 

Et pas de n'importe où ! Les pira-
tes les plus répandus dans le 
monde de la micro, c'est quand 
même les programmeurs : ceux 
d'Infogrames viennent d'en faire 
la démonstration dans l'un de 
leurs nouveaux jeux, Sortilèges. 
Non ! Ils ne sont pas allés pomper 
des routines chez l'un ou l'autre 
de leur concurrent, quoique ils ont 
carrément plagié, sur Thomson, 
un principe de jeu créé par Ulti-
mate dans Allen 8, réutilisé par 
Gargoyle Games dans Sweevo's 
World et Firebird dans Chimera. 
Le principe se résume à un mode 
de représentation graphique des 
pièces dans lesquelles vous pas-
sez avec votre personnage. Quel 
que soit le justificatif de l'histoire, 
vous avez toujours cette sempiter-
nelle représentation en trois 
dimensions faite de blocs vus à 45 
degrés et s'étageant pour donner 
un effet de hauteur. 
Là-dedans, votre personnage 
(robot ou humain) se promène tou-
jours selon les quatre mômes 
axes : en bas à droite ou à gauche 
et de même vers le haut. Malgré 
tout, reconnaissons que cette idée 
géniale de représentation graphi-
que des décors donne une lisibi-
lité maximale des pièces, ce qui 

est loin d'être négligeable. Là où 
Infogrames a fait très fort et il faut 
bien le reconnaître, c'est qu'ils ont 
réussi à installer ce système sur 
Thomson. Cette performance de 
programmation fait de Sortilèges 
un jeu vraiment au-dessus de la 
mêlée sur ce micro. En-dehors de 
cet aspect visuel, le jeu consiste 
à parcourir des salles, les unes 

5OR I IL GE5 

après les autres, à la recherche 
d'un talisman sacré qui vous per-
mettra d'installer votre person-
nage sur le trône qui lui revient. Un 
logiciel vraiment extraordinaire 
que vous vous devez de posséder 
immédiatement ! Sortilèges 
d'Intogrames pour Thomson. 

plaisent à bien faire les choses, 
vous jouirez d'une musique 
superbe pendant le déroulement 
du jeu. Un soft comme on en 
trouve rarement, môme à des prix 
largement plus élevés. Spell 
bound de Mastertronics pour 
Amstrad, Spectrum et Commo- 
dore 64. 

tars (environ 700 francs). Le Pro- 
log est un langage essentiellement 
tourné vers les systèmes experts, 
les bases de connaissances et 
tous les traitements qui font appel 
à des choix raisonnables de la part 
du programme. Allez ! On arrivera bien à leur mon-

trer qu'on est les meilleurs, à ces 
Contrairement à la majorité des faces de citron (le patron de Bor-
langages évolués, celui-ci ne se land est français). 

HISTOIRE BELGE 

ÇA CONTINUE 
c( EyT ici poUX 

Décidément, les anglais font très 	 A7 
fort. Après Soft Aid l'année der- 	yoN, jcj 
nière dont le but était de réunir des 	 Q 'E'T s DFT 
fonds pour une organisation d'aide 	 Al D 	L 
contre la faim grâce à des compi- 
lations 

 
softs, meilleurs fts, après 

Off 
 

Off the Hook qui par le même 
moyen visait la lutte contre la dro- 
gue, voici War on Want qui corn- \3 	 QEIV O~fFIS. 
bat lui aussi la faim dans le tiers  
monde. Les cassettes prévues 
devront tourner sur Commodore et 	 9ES7Wç FgANGAIS 
Spectrum et coûteront 90 balles et 
quelques. Les titres sont les sui- 	 ç- 
vants : Chess II, Bug Eyes, Pedro, 	 fy(b 
Winged Warlord, Mr Freeze, 
Headbangers, Wizard Warrior, 
Hunchback II Cybernauts et 
d'autres encore. Certes, ce sont 

Wizard  

des titres qui ont eu leurs heures 
de gloire il y a longtemps mais la peut critiquer les britiches mais 
cassette en contient plusieurs et par moment on ferait mieux de 
ne coûte vraiment pas cher. On leur pomper leurs idées. 

Tiens ! Des Anglais ont presque 
réussi à renouveler le thème archi-
connu de la balade dans les laby-
rinthes. Dans The Wreck, vous 
allez parcourir les cojrsives d'un 
cargo chargé d'or échoué au fond 
de la mer. Comme de bien 
entendu, la légende des richesses 
accumulées là vous font rêver. Du 
coup, vous partez, bouteilles sur 

le dos, a la chasse au trésor. Dès 
que vous pénétrez dans l'épave, 
vous apercevez une importante 
colonie de poissons divers et de 
méduses monstrueuses. Vous 

commencez à vous promener 
dans le bateau, vous repérant sur 
la couleur des murs et sur les 
cadavres d'étoiles de mer, de 
vipères d'eau ou de poissons jon-
chant le sol des intersections. 
Arrivé dans un cul de sac, vous 
découvrez avec surprise un mes-
sage qui semble vous indiquer une 
des lettres du code vous permet-
tant d'ouvrir le coffre du cargo. 
Repartant en sens inverse, vous 
vous rendez compte qu'avec un 
peu de patience et d'astuce, vous 
arriverez à reconstituer le mot de 
passe qui vous ouvrira les portes 
de la fortune. 

Duel dommage que les program-
meurs d'Electric Software se 
soient cru obligés de créer un jeu 
basé sur un principe aussi vieux 
et nul que le labyrinthe. Malgré 
tout, ils ont réussi à greffer dessus 
un scénario à peu près cohérent. 
Malheureusement le graphisme 
manque de variété, malgré la cou-
~eur généreusement distribuée et 
les attaques de méduses devien-
nent rapidement lassantes. Mais 
si vous aimez les jeux où un mini-
mum de réflexion et de mémoire 
s'imposent pour réussir, vous 
pourrez vous amuser un bon 
moment avec celui-là. The Wreck 
d'Electric Software pour MSX en 
cassette et softcard. 

Si jamais votre grand-mère ou 
votre petite soeur doit passer ses 
vacances de Pâques en Belgique, 
c'est le moment de lui donner un 
peu d'argent pour qu'elle vous 
ramène votre MSX 11. En erre[, 
comme d'habitude, ces sacrés 
belges se démerdent toujours 
pour payer leurs micros moins 

C'EST 
TROP 
NUL 

Vous savez à quel point nous 
abhorrons les softs ringardos, à 
l'HHHHebdo. Eh bien les éditeurs 
n'hésitent pas à nous envoyer le 
pire de leur production rien que 
pour nous puissions vous dire de 
surtout ne pas les acheter. Dans 
le style, c'est Firebird qui vient de 
faire très fort avec l'un de ses nou-
veaux jeux pour Spectrum : 
Short's Fuse ne vaut pas vrai-
ment la peine de s'étendre des-
sus, pourtant un minimum d'expli-
cations vous éclaireront sur le 
pourquoi de notre colère. 

Dans ce jeu débile, vous devez 
déconnecter les détonateurs pla-
cés par un infâme personnage 
nommé Boris. Comme vous ne 
vous y attendiez sans doute pas, 
cette action passionnante se 
déroule dans une vingtaine de 
tableaux, chacun sensé représen-
ter l'une des grandes capitales de 
notre planète. Le graphisme souf-
fre d'un manque de finition drama-
tique : Sam, le héros est tout 
jaune. Lorsque Sam passe devant 
une fraction de décor jaune, il dis- 

chers que leurs voisins français 

Le Sony Hit Bit F500 se vend là-
bas 5850 balles tout compris, au 
lieu des presque 7000 francs de 
notre Doux pays. tin peut oxen 
raconter n'importe quoi sur leur 
dos, eux ils rigolent et paient 
moins que nous! 

.ax a Cm uu 	KE 

SHORT'S FUSE 

paraît à la vue du joueur. 
l'angoisse ! L•orsqu'il saute d'un 
point à un autre, il lui arrive de 
mourir sans la moindre raison, 
alors que seul le vide l'entoure. 
Lorsqu'il se saisit d'un détonateur, 
il le déconnecte parfois... ou il 
meurt sans la moindre raison. 
Lorsqu'un testeur de l'HHHebdo 
voit ça, il hurle à la mort, essaie 
désespérément d'invoquer les 
puissances infernales pour passer 
quelques tableaux puis il prend 
son élan et projette la cassette, le 
micro et la télé de toutes ses for-
ces contre le premier mur à pas-
ser par là. Ainsi soit-il ! Short's 
Fuse debaPlOab Firebird pour 
Spectrum. 

ces deux softs (Eden Blues et 
Crafton et Xunk). Bien sûr, ils 
seront vendu en Angleterre embat- 

110 balles, autant dire que PSS 
n'a pas vraiment la même politi-
que de prix de Ere. 
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IBM COMME 
TOUT LE MONDE 

FAST M5 eeoe7jfz 

C'est fou ce qu'on peut raconter 	
1~E5 PAOoTs 

dans le "milieu" de la micro pro-
fessionnelle. Par exemple, on 
mumure qu'IBM ne se portant pas 
si bien que ça avec sa gamme PC 
et accumulant des stocks considé- (~  
rables envisagerait une baisse de 	 6 '• 
prix pour toutes ces machines de 	, 
type micro. Par exemple, on 
raconte qu'aux États-Unis, l'IBM 
PC de base se vendrait à moins de 	®movvov 
1.000 dollars soit largement moins 	a 	'-- 
de 10.000 francs. Un certain nom- IBM et se dirigent vers des com-
bre d'experts (je fais exprès de patibles uniquement A cause du 
mettre ça, ça rend le problème prix. Ceci expliquerait le succès de 
plus mystique), partirait du prin- boites comme Compaq qui ont 
cipe que le prix deviendrait dans bâti leur renommée sur leurs prix 
les mois qui viennent un facteur et sur leur compatibilité IBM. En 
industriel plus important que la tout cas, si ces élucubrations sont 
simple renommée du logo IBM. En exactes, le PC passera en des-
français, ça veut dire que de plus sous des 1.000 dollars, barre on 
en plus les acheteurs délaissent ne peut plus psychologique. 

VOICI REVENU 
LE TEMPS DES LEGO ! 

DES SOURIS ET 
DES SPECTRUM 

Non. ce n'est ni un titre de livre, (1 ou Q, du bi.nair8 quoi) afoca glSt; 1 ni un titre de film, c'est un fait : le Digimouse fonctionne de manière 
Spectrum a le droit lui aussi à ses digitale c'est-à-dire qu'elle est plus 
souris. Il en avait déjà une, il était 	précise. 
normal que la famille grandisse. Les deux souris coûtent environ 
Digimouse est une souris à 350 balles. Pour Digimouse, 
laquelle vous pouvez brancher l'interface professionnelle qui dure 

T a 

14o1 PLOT CLOT 

APPLE 
SUITE DE LA BAISSE 

Après la baisse fort intéressante rez vous payer tout ça que si vous 
des prix de la série Il (on vous l'a êtes un établissement scolaire, 
dit il y a deux semaines, z'avez chose qui m'arrive personnelle-
qu'à suivre-!), Apple continue en ment tous les dimanches après le 

VA MAG - Vl B1Et4 TI 
FAQÎR AeNEK cE / 
(U CA~ DE G T

r
AS EN 	PPTE 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

On dirait des Lego, ' 
mais ce ne sont pas 
des Lego ! Il s'agit 
d'une interface des 
plus bizarres dont 
l'ultime but est de 
fabriquer des petits 
robots et des petits 
automates pilota-
bles à partir d'un 
ordinateur. Si vous 
observez attentive-
ment le photo qui 
accompagne cet 
article, vous com-
prendrez mieux ce 
que je veux dire. 
L'appareil, fabriqué 
par Fishertechnik se 
branche derrière votre micro 
(Thomson, Commodore, Apple, 
Amstrad) et se pilote par pro-
gramme. Sur un Thomson, par 
exemple, vous pouvez comman-
der votre interface en Logo grâce 
A des primitives spéciales. Après 
avoir construit l'un des automates 
proposés, vous pouvez faire 
mumuse. En fait, le produit a plu-
tOt un but éducatif et doit vous ini-
tier à la commande par ordinateur. 
Une initiative intéressante de la 
part de Fishertechnick. La boite 

Si vous savez consommer avec 
modération et apprécier les logi-
ciels basés sur un graphisme style 
Alien 8, voici venir le premier logi-
ciel où le scénario implique ruse 
et réflexion du joueur, au lieu de 
simplement se promener dans des 
couloirs multiples et labyrintheux 
Dans Chimera, vous devez diriger 
un robot sur les pistes cahoteuses 
et malaisées du terrorisme inter-
galactique. Un immense vaisseau 
vient de rentrer dans le système 
solaire. Vous savez de source sûre 
que le système de propulsion peut 
être saboté grâce à des éléments 
disséminés à bord. A l'aide de 
votre robot, vous allez devoir ras-
sembler les bombes, les assem-
bler et les déposer aux points 
névralgiques du vaisseau. Dès 
que vous aurez accompli votre 
tâche, vous devrez quitter l'aéro-
nef avant qu'il n'explose, sinon 
vous y laisserez vos circuits. 

Les programmeurs de Firebird ont 
su faire preuve d'un humour sans 
pareil dans la conception de ce 
logiciel : pour la première fois, je 
rencontre un robot sensible à la 
soif et à la faim, tenaillé par le plai-
sir de la possession et fragile au 
point de mourir au contact d'une 

deux interfaces : une qui coûte 
cher et qui dure longtemps, une 
qui coûte moins cher mais qui 
casse deux semaines après que 
vous l'ayez achetée. Anamouse 
est une autre souris pour Spec-
trum munie de trois superbes bou-
tons. La différence entre les deux 
est que Anamouse fonctionne de 
manière analogique, c'est-à-dire 
que la souris envoie à l'ordinateur 
une information stricte et précise 

Je ne sers à priori à rien, j'ai des 
prétentions occultes, je ne fais pas 
de jolis dessins (je n'en fais môme 
qu'un seul), je sors du baratin à 

7aÿ 7~~7J~~ .j 7~Ÿ1~lG! 

petite barriere électrique. Les gra-
phismes sont très bien finis, 
d'autant que le choix des couleurs 
rend les différentes salles très pro-
fondes. La sonorisation atteint des 
sommets insoupçonnés (visible-
ment c'est un musicien profes-
sionnel qui s'en est occupé) et la 
synthèse de voix est compréhen-
sible ! Un vrai miracle ce soft ! A 
tenter de toute urgence, mais 
n'oubliez pas de faire un plan ! 
Chimera de Firebird pour Commo- 
dore 64. 

longtemps coûte le môme prix que 
la souris et celle qui casse tout de 
suite ne coûte que 150 balles. 
L'interface pour Anamouse avoi-
sine aussi les 150 francs. Tout ceci 
est en vente en Angleterre, pays 
du pudding et de Sinclair. Je 
serais vous, j'irais m'installer là-
bas. Pour faire passer le porridge, 
vous iriez faire un tour dans un 
magasin de micro, ça vous chan-
gerait les idées. 

peine compréhensible, je n'aime 
pas la logique, j'aime me contre-
dire, je travaille particulièrement 
lentement, j'ai besoin d'accéder 
sans arrêt à mes fichiers séquen-
tiels sur cassette, et je suis sensé 
prédire l'avenir ! Vous ne m'avez 
pas reconnu ? Je suis le logiciel 
d'astrologie dé No Man's Land (la 
maison d'édition d'un gros distri-
buteur de softs, très cher) et je me 
nomme Astroscope. De mon 
point de vue, comme de celui du 
testeur d'HHHHebdogiciel, je ne 
vaux pas grand chose : mes analy-
ses sont lentes et contradictoires, 
le dispose d'un vocabulaire limité 
et je ne sais pas vraiment dessi-
ner, mis à part quelques droites 
entre les différentes maisons 
astrologiques. Franchement, si 
vous me voyez en quelque endroit, 
vous avez la possibilité de m'évi-
ter, je ne vaux môme pas le coup 
d'oeil que vous étiez prêt 
m'accorder. Antroscope de No 
Man's Land pour Amstrad. 

Les allemands viennent de se bou-
ger le train à propos du piratage 
des systèmes informatiques et 
attention, quand les Allemands 
décident de faire quelque chose, 
en général, ça fouette sec ! Ainsi, 

prenant conscience que le dom-
mage causé par le piratage des 
gros systèmes avoisinait les 17 
milliards de francs en 1984 et que 
près de 42.500 personnes ont été 
victimes de pirates sans foi ni loi, 
les députés du coin ont pondu une 
loi visant à stopper illico ce genre 
de pratiques. Pour vous donner un 
petit aperçu de la chose, sachez 
que la simple tentative de piratage 
(vous vous pointez sur un serveur 
et vous entrez là où vous ne 
devriez pas) d'un organisme de 
crédit ou d'une banque peut vous 
envoyer en prison, quant aux 
transferts de fonds par ordinateur 
interposé, ils coûteront la baga-
telle de cinq ans de prison. Bien 
sûr pour que les dirigeants alle-
mands réagissent de la sorte, c'est 
qu'il y a eu un certain nombre de 
fraudes particulièrement specta-
culaires. Pour faire éclater 
l'affaire, le groupe d'experts qui a 
établi le texte de loi a organisé un 
club à Hambourg qui grâce au 
code de la Caisse d'Epargne a 

Ce que l'HHHHebdo vous offre 
aujourd'hui n'est ni un logiciel de 
simulation de bûcheron, ni un jeu 
familial pour castor, mais l'un des 
derniers produits commercialisés 
par Budget Software, la sous-
marque d'Alligata. Dans Super-
bowl, vous devrez préparer les 
actions offensives et défensives de 
votre équipe de football américain. 
Tout l'aspect réalisation des 
actions est entièrement géré par 
le programme, ce qui ôte la partie 
la plus chiante de tous les jeux de 
cet acabit. Les graphismes, mal-
gré l'idée géniale à la base du pro- 
duit, ne suivent vraiment pas : il 
est difficile de distinguer les 
joueurs dès que deux ou trois se 
superposent. Si l'on s'arrête à ce 
genre de détails, la sonorisation 
n'est guère mieux : il n'y en a qua-
siment pas! Mais ne jetez pas tout 
de suite ce jeu à la poubelle : la 
simulation est très réaliste, les dif-
férentes attaques et défenses pro-
posées correspondent à de réel-
les tactiques de football et sont 

détourné environ 135.000 marks 
et ce sans que personne ne sache 
d'où ça vienne. 

Ce que les Allemands viennent de 

(Fous pig 
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faire, fixe sans doute l'origine 
d'une chasse aux pirates qui ne 
fait que commencer. Remarquez, 
rien n'est joué, les pirates ont 
encore quelques belles journées 
devant eux. Tenez, par exemple 
au Canada, la société LCSI (Les 
Systèmes d'Ordinateurs Logo 
Inc.) de Montréal vient de changer 
sa politique envers ces pratiques. 
En effet, leur nouveau logiciel, 
Logowriter, n'est plus vendu 
comme n'importe quel autre pro- 
gramme, au contraire, c'est un 
permis d'usage que l'utilisateur 
achètera, lui permettant de faire 
autant de copies du soft nécessai-
res. La boite qui organise ça a l'air 
de prendre la chose tout à fait au 
sérieux puisqu'elle va claquer près 
de 1,5 million de dollars dans la 
campagne publicitaire pour le pro- 
duit. Tiens, petit détail, au Canada 
on aime les pirates, en Allemagne 
on les chasse, la France étant 
située entre le Canada et l'Allema-
gne, c'est peut-être le seul pays où 
on les laissera tranquilles ! 

SUPER 

r 	© j 

correctement interprétées par le 
soft. Un essai courageux malheu-
reusement pas transformé. Super-
bowl de Budget Software pour 
MSX. 

la répercutant sur le programme 
"l'avenir n'attend pas". Ainsi, un 
Apple IIe 128 Ko plus une carte 80 
colonnes ne coûte plus que 4900 
balles, et la môme chose avec un 
moniteur et un drive 5"114 avoi-
sine les 8000 balles. Vous ne pour- 

comprend 2 mini-moteurs, 2 
engrenages, 1 électro-aimant, 3 
lampes, 8 palpeurs et 2 potentio-
mètres, de quoi construire un 
automate parmi un choix de 10 
minimum. Bref, si vous voulez 
vous lancer dans la robotique de 
collège, c'est ce qu'il vous faut. 
C'est SPI-Kager à Wissembourg 
qui s'occupe de la commercialisa-
tion de ce produit en France. Mal-
heureusement, le prix est tout à 
fait regrettable : 4000 francs tout 
compris. Dommage. 

film du soir. Sans délirer, les Apple 
deviennent très intéressants. Pour 
peu que vous connaissiez bien le 
directeur de votre bahut et qu'il 
soit un tantinet escroc, vous avez 
une petite chance de bénéficier de 
cette opération. 

RAMBOMANIE 
	

PIRATES 
ROBOTIQUE 
	

VERBOTEN 

DEVINE QUI JE SUIS 

ET HAN ! TIMBER! 

THOMSON 
ENGRANGE 

Pour les financiers de la méga- 	Aid r eA 

boite française Thomson, ça bai- 	~Pj 6NE~ 	BOF. ÇA ` 

gne : après trois années déficitai- 	 POTE 
res (2 milliards en 82, 1,25 mil- 
liard en 83, 35 millions en 84) le 	 ( 	5 
fric rentre à nouveau à pleins 	 /f /f 
wagons dans les caisses. L'année 
85 permettra de dégager des 	 ) 
bénéfices de l'ordre de 400 mil- 
lions de francs. Parmi les meilleu- 
res ventes du groupe, le matériel 
militaire. Du côté du bouillon, on Tous n'arrive pas 8 combler le trou 
découvre les composants électro- informatique français ? Décidé-
niques et l'informatique. Alors ? ment, Thomson est trop micro 
Même le Plan Informatique Pour pour être honnête ! 



METTEZ-M'EN 
TROIS ! 

Le PCW 8256 est une machine à sionnel, tout y passe ! La lisibilité 
orientation tout ce qu'il y a de plus de l'échiquier a été encore amé-
sérieuse et professionnelle. Des- liorée par rapport à celle de 3D 
tinée à servir de machine à traite- Voice Chess, ce qui permet de 
ment de texte, il serait surprenant profiter d'un réel confort de jeu. 
que les utilisateurs aient vraiment 

	

envie de faire joujou avec le bas- 	/}ç11EZ Mf EN 

	

tiau. Pourtant, le troisième jeu 	~Otyt A~Lc VI{/E 
entièrement destiné au 8256 vient  
de sortir. C'est DDI qui récidive 
d'ailleurs puisque cet éditeur pro- 
posait déjà 3D Voice Chess sur cet 
engin. Le 3D Clock Chess est 3 A 
quand môme l'un des premiers  
échiquiers sur ordinateur à propo- 
ser la simulation de vrais matchs 
avec une pendule sur la table. 	Exclusivement en disquette, le jeu 
Cinq modes de jeu sont disponi- vaut 220 balles. Avis à tous ceux 
bles dans cette version. De la par- qui en ont marre de taper seule-
tie en blitz (une dizaine de minu- ment du texte sur ce micro. 3D 
tes pour jouer la partie entière) Clock Chess de DDI et CP Soft-
jusqu'au match de niveau protes- ware pour PCW 8256. 

LOTUS 
FAIT TRÈS FORT ! 

4%\\\ 
Je  Je dirais môme plus : Lotus joue 
les finauds ! Non seulement ils ne 
font que des programmes profes-  
sion nels implantés sur des bécanes 
professionnelles, mais en plus ils 

fit.

$ 

	

trouvent le moyen de jouer au con 	 T t
avec les titres des applications 
qu'ils sortent. Ainsi, la dernière en 	F
date se nomme "Très Fin" et  
tourne sur IBM PC et compatible 
avec Lotus 1-2-3. C'est, comme le 
dit si bien Lotus, un "programme 
de gestion prévisionnelle compté- devenez le maitre du monde. 
mentaire de 1-2-3". En fait, si vous Comment s'appellera la prochaine 
Ates à la tète d'une entreprise, version ? "Très Nul", "Très 
vous vous achetez ce soft et vous Naze", "Très Très" ? 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

SONY VA 
RAMASSER SES BILLES 

RA.DIOA C TI VITE 

Alors que nous vous parlions il y 
a à peine quinze jours du débar-
quement de Sony dans le cercle 
très fermé des MSX 2, Philips 
vient semer son grain de sel dans 
la mécanique bien huilée des japo-
nais. En effet, en Allemagne, le 
MSX 2 de Philips vient de sortir. 
Son arrivée en France est immi-
nente. Qu'a-t-il de plus ou de 
moins que celui de Sony ? Les 
deux possèdent 128 Ko de RAM 
vidéo, 64 Ko de RAM Basic, un 
lecteur de disquettes 3,5 pouces 
intégré, un clavier détachable. 
Non ! Celui de Philips n'est pas 

vraiment détachable : il coulisse 
sous l'unité centrale et vient 
devant celle-ci en se surélevant 
lorsqu'il est en position d'utilisa-
tion. Le drive sera un 720 Ko for-
maté et trois logiciels seront four-
nis avec : traitement de texte, 
base de données et traitement de 
fichier. Là où ça va vraiment faire 
très mal, c'est du côté du prix : la 
configuration avec moniteur cou-
leur sortira sur le marché français 
aux alentours de 5000 francs. 
Moins cher que l'Amstrad, et avec 
des capacités largement supérieu-
res, le MSX 2 de Philips 

• te r ~~ r • ~~ 
deviendrait-il la machine de 
l'année ? Nous devrions avoir la 
réponse au plus tard au mois de 
mai, mais plutôt dans le courant 
du mois d'avril ! 

Les monstres de l'espace ont 
encore frappé ! Ils viennent de 
prendre possession d'un grand 
bout de votre territoire national et 
vous narguent, bien protégés der-
rière les radiations qu'ils ont géné-
reusement répandues autour 
d'eux. Comme il semble difficile 
que vous vous y rendiez en chair 
et os pour détruire tout ce qui 
traîne d'étranger sur votre planète, 
vous décidez d'envoyer l'un de 
vos derniers modèles de robot de 
combat pour se charger de l'opé-
ration de nettoyage. Celui-ci res-
semble fortement a une araignée 
à quatre pattes, dotée d'une capa-
cité de saut importante, d'une 
puissance de feu non négligeable 

et d'une rapidité de mouvement 
appréciable. Son seul problème 
réside dans sa capacité de résis-
tance aux radiations. Régulière-
ment, il faut que le robot passe A 
la décontamination pour continuer 
son oeuvre salutaire. 
Ce jeu d'arcade se rapproche for-
tement de nombre de jeux de café 
par sa qualité graphique et sonore. 
Dans une série de tableaux suc-
cessifs, vous aurez à exterminer 
la racaille qui occupe le terrain. Le 
rendu graphique très bon (le scrol-
ling est excellent), les nombreux 
aliens tous très réussis et le brui-
tage complètement infernal font 
de ce logiciel l'un des meilleurs 
dans sa catégorie. Pastfinder 

d'Activision pour Commodore 64 
et MSX. 

PUTAIN LA MINETTE VIVEMENT 
LE 74 

TOUJOURS 
NUL 

AUSSI 

é 
	It. 

tot 

~'N/ppOvvN,. 

Elle vous fait rêver, vous phantas-
mez comme des bêtes ? Alors 
allez-y, jetez-vous sur votre ché-
quier et achetez le nouveau 
Samantha Fox Strip Poker de 
Martech. Comme son nom l'indi-
que, le logiciel n'est qu'un poker 
de plus sur le marché. Alors quels 
sont ses arguments pour défoncer 
les hits de vente ? Simple ! Vous 
prenez une fille de rêve qui 
accepte de se dévoiler un mini-
mùm (complètement à poil pour 
être plus précis) et vous la filmez 
avec une caméra vidéo. Après ce 
brillant exercice excitant en diable, 
vous numérisez les meilleures 
images sur votre micro. Avec ce 
que vous obtenez, vous avez de 
quoi hurler devant votre écran 
pendant des nuits et vous croire 
en train de jouer réellement avec 
Samantha Fox, une actrice porno 
anglaise, célèbre Outre-Manche. 
Du côté du poker, les auteurs 
offrent de vous opposer jusqu'à 

..-'! : 
trois adversaires qui tenteront 
d'analyser votre technique de jeu 
et de la tourner à leur avantage. 
En gros, c'est pas demain la veille 
que vous verrez Sam se découvrir 
d'un fil. Samantha Fox Strip 
Poker de Marttich pour Spectrum 
et Amstrad. 

La grande fiesta des MSX 2 con-
tinue ! Après l'annonce de Philips 
de présenter son modèle au Sicob 
Printemps, du 14 au 19 Avril, 
Canon se décide enfin à présen-
ter le sien lors de la môme mani-
festation. Contrairement à ceux de 
Sony et Philips, le V30 est un MSX 
2 de seconde génération. 

Seconde génération, kézaco ? Les 
premiers MSX 2 ont tous 128 Ko 
de RAM vidéo et 64 Ko de RAM 
utilisateur. C'est imposé par le 
standard. La première génération 
applique les obligations du stan-
dard. sans rien y rajouter. La 

C'est encore un coup de ce satané 
CAS Distribution qui vient de par-
tir. Dans la ligne des Power Pro- 
ducts, après Is Power Cartridge, 
voici venir la nouvelle génération 
d'imprimantes. Le premier modèle 
à être arrivé sur mon bureau est 
destiné au Commodore. Ses 
caractéristiques ont de quoi faire 
blémir les commerciaux de Com-
modore : bidirectionnelle, 80 
caractères par seconde, 40 80 du 
120 caractères par ligne, silen-
cieuse car thermique et surtout 
hyper compacte ! Elle représente 
un volume équivalent au quart de 
celui de la MPS 801 ou de la Vic 
1525, les imprimantes diffusées 
par Commodore. Parmi les autres 
avantages qu'elle offre, mis à part 
son exceptionnelle compacité, son 
prix : 995 francs tout compris, 
avec instructions en français, 
cèble de raccordement au C64 ou 
C128 et alimentation. Comme 
vous en avez tous envie, allez 
donc la mater sur le stand de 
Power Products pendant le Sicob 
Boutique. 

Si vous ne vous sentez pas trop 
concerné par les produits pour 
Commodore, sachez que dans la 
même gamme d'imprimantes, un 
modèle compatible avec les IBM 
PC est prévu pour un lancement 
lors de ce même Sicob Boutique. 
Par rapport à l'autre, son prix est 
nettement plus élevé (entre 2000 
et 2500 francs) mais elle offre un 
avantage de plus, pour des carac- 

seconde génération offre 64 Ko de 
RAM supplémentaire à l'utilisateur 
(soit 128 Ko, le compte est bon !). 

C'est là que la différence se fait 
sentir! Le V30 propose donc ces 
256 Ko de RAM, un drive intégré 
3,5 pouces (l'emplacement pour le 
second est prévu) et un clavier 
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détachable. Le tout sera commer-
cialisé au plus tard en septembre 
aux alentours de 5000 francs, 
mais qui sait ? Peut-être que la 
mouche japonaise les piquera et 
les décidera à diffuser leur nou-
veau produit avant les vacances ! 

téristiques mécaniques équivalen-
tes. Elle a, inclus dans le boîtier, 
des accumulateurs Nickel-
Cadmium qui lui permettent de 
fonctionner avec les portables et 
sans source d'énergie extérieure. 
Pour ces deux modèles, le rouleau 
de papier représentant l'équiva- 
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lent de 100 feuilles A4 coûtera 25 
balles et vous n'aurez pas de 
ruban à acheter puisqu'elle est 
thermique, cong 1 

Les programmeurs de FIL ne 
s'améliorent pas avec le temps ! 
Alors que nous leur conseillons 
depuis des mois de travailler l'ori-
ginalité des produits, ils pondent 
encore, pour l'Education Nationale 
- il faut dire - des horreurs particu-
lièrement gratinées. Pour les 
nanoréseaux, ils viennent de ter-
miner la mise au point de deux 
logiciels éducatifs réellement pas-
sionnants, regardez donc t 

BIngo Réseau offre à plusieurs 
élèves, de jouer à une variante 
pédagogique du célèbre Bingo (le 
Loto de nos grand-mères). Cha-
que joueur dispose d'un poste de 
travail et doit pointer, à l'aide du 
stylo optique, la réponse qu'il juge 
bonne. Bien sûr, seul le premier à 
répondre correctement est récom-
pensé. Sujet nul, réalisation 
médiocre, graphisme à l'avenant : 
tout pour emmerder joyeusement 
les élèves avec de la micro. 

Grand Prix Réseau ne vaut guère 
mieux que le précédent : encore 
une fois les élèves connectés au 
réseau sont mis en concurrence 
directe par le biais d'un jeu dAbi-
lissime. Des questions concernant 
n'importe quel domaine (histoire, 
géo, sciences naturelles...) sont 
affichées à l'écran. A chacune est 
associée quatre réponses possi-
bles. L'élève qui trouve la réponse 
correcte le premier voit son che-
val progresser sensiblement en 
direction de la ligne d'arrivée, 
alors que le second avance un peu 
moins, le troisième presque pas et 

Les maniaques de la programma-
tion du sport sur micro s'en don-
nent à coeur joie t Semaine après 
semaine, des nouvelles versions 
de basket, football, ski, athlétisme 
sortent de chez les différents édi-
teurs. Pas un ne fera l'effort de 
chercher des idées originales, 
seule compte la qualité d'interpré-
tation d'un thème connu. Heureu-
sement, comme en musique, il 
existe des virtuoses de la pro- 
grammation sauvant ces techni-
ques de pompage de l'ire hebdo-
giciellienne. Dans le style, c'est 
Accolade qui remporte la palme de 
l'interprétation sur le grande com-
position baseballesque. Hardball 
est le premier logiciel concernant 
ce sport essentiellement améri-
cain qui rende réellement la troi-
sième dimension. 

Les différentes phases du jeu se 
déroulent sur plusieurs écrans 
(c'est la première fois que le trai-
tement se passe de cette 
manière), offrant des vues rappro-
chées du lanceur, du batteur et du 
catcheur lorsque eux seuls jouent. 
Dès que la balle est renvoyée par 
le batteur, vous disposez d'une 
vue générale du terrain de jeu, 

les autres pas du tout. Là encore 
les graphismes atteignent un 
niveau proche du néant et l'inté-
r8t pédagogique d'un QCM (ques-
tionnaire à choix multiples) n'est 
toujours pas démontré. 

Pauvres écoliers français ! Non 
seulement ils doivent s'amuser sur 
du matériel Thomson, mais en 
plus on leur offre des logiciels 
absolument ringards. Versons une 
larme compréhensive sur leur des-
tin si sombre ! Grand Prix et 
Bingo de France Image Logiciel 
pour les réseaux Thomson, à 350 
balles la disquette t Vous pouvez 
quand môme aller leur dire ce que 
vous pensez d'eux lors du Sicob 
Printemps (du 14 au 19 avril), ils 
vous attendent sur un stand de 
120 mètres carrés : de quoi rece-
voir un paquet de mécontents 
simultanément 

toujours en 3D. Le soft propose 
plusieurs combinaisons de jeu 
pour le choix des équipes (seul 
contre l'ordinateur, à deux 
joueurs...) qui ouvrent des pers-
pectives de variations pratique-
ment infinies. Pour ne rien gêcher, 
le graphisme est complètement 
génial, l'animation hyperspeed et 
la sonorisation excellente. Bref, si 
tous les programmeurs du monde 
ne sont pas complètement débi- 
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les, ils éviteront de s'attaquer au 
baseball: je vois difficilement 
comment ils pourraient faire mieux 
que ce Hardball d'Accolade pour 
Commodore. 

PAN DANS LA GUEULE 
DE COMMODORE 

ENCORE, DDE L'EXERCICE ?  
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Immortel, a priori, ça vous branche, 
non ? Parce que vous savez pas 
quelle galère c'est. L'horreur abso-
lue. On s'emmerde, vous pouvez 
pas savoir. Vous vous rendez 
compte, une éternité à pas savoir 
quoi foutre ? On est plusieurs dans 
le même cas. On se connaît forcé-
ment, tu parles, on se rencontre 
d'ère en ère. J'ai un copain qui a 
choisi d'insulter tous les êtres de 
l'univers, humains ou non, par ordre 
alphabétique. Ça prend du temps, 
mais pas encore assez. Il se balade 
de galaxie en galaxie, à travers le 
temps, et il injurie consciencieuse-
ment tout le monde. Adams a parlé 
de lui dans l'un de ses bouquins, 
d'ailleurs. J'en ai un autre qui a 
décidé de regarder "les surdoués 
de la 7• compagnie" à l'infini, le 
pauvre. Sans entracte. 
Moi, j'ai préféré récolter toutes les 
bidouilles possibles et imaginables. 
J'en ai déjà un bon paquet, mais 
comme il en apparaît de nouvelles 
tout le temps, j'engrange sans arrêt. 
C'est un flot continu. Et ça date pas 
d'hier, hein, croyez pas ! Il n'y a pas 
que la Terre! Sur Alpha du Cen-
taure, les premières ont fait leur 
apparition il y a une vingtaine de mil-
liards de vos années. J'y étais, bien 
sûr, toujours sur la brèche. Il est 
d'ailleurs étonnant de constater que 
l'évolution de la Terre et d'Alpha a 
été parallèle, quoique séparée de 
quelques ères : il y avait déjà un 
Atari 520 ST, là-bas. Il y avait môme 
un type nommé The Bootleg Il qui 
bidouillait méchamment : 
"Voilà comment on déplombe 
Hippo Backgammon. A l'adresse 
5B16 (hexa), il y a un 67, il faut le 
remplacer par un 60. En 5BDO, il y 
a OC 39, on les remplace par 60 22 
et en 132CB, on vire le 4E pour met-
tre 71. De cette façon, il n'y a même 
plus de lecture de vérification. 
Sur le basic, on peut essayer un 
POKE 18418,X où X est compris 
entre 0 et 65535 pour redéfinir 
l'épaisseur des lignes qui entourent 
les fenêtres. On peut aussi essayer 
POKE 18394,X, même remarque 
pour X, et surprise pour le résultat !" 
Dire qu'une bidouille comme celle-
là a vingt milliards d'années ! Il n'y 
parait pas, je trouve. Bêta du Cen-
taure est une galaxie juste à côté 
d'Alpha, mais qui est apparue beau-
coup plus récemment, il y a un mil-
lion d'années. C'est vous dira si 
c'est proche, je m'en rappelle 
comme si c'était hier. J'avais réussi 

à trouver un groupe nommé Clopi-
nette Masqué Connection, qui 
m'avait filé tout un tas de trucs : 
"Voici la solution de Wizard Of Jolos 
sur CBM 64 
Take rod, take ball, open door, move 
broom, fly, e, n, n, d, wear broom, 
s, take red draught, take blue 
draught, take bottle, n, e, e, n, take 
knife, s, w, kill frog, take slaver, w, 
get stone, n, n, w, mix red and sla-
ver, fill bottle, throw bottle, take gold 
key, open gold door, n, kill witch, 
take quartz, drop knife, s, throw 
stone, take orange draught, n, n, n, 
get slugs, mix slug and blue, get 
bronze key, open bronze door, give 
quartz to wizard, wait deflagration, 
move broom, fly, go isle, d, s, search 
boat, take yellow draught, take 
bottle, mix orange and yellow, fill 
bottle, empty into water (l'eau s'éva-
pore), exam floor, dig floor, d, d, d, 
s, d, take coins, eat fruits, s, turn pic-
ture, get wood, look ball, e, e, e, s, 
e, e, give rod to wizard, get gold 
coins, thank wizard (sous peine de 
mort), n, n, n, n, u, w, w, u, w, w, 
n, enter temple, offer wood, offer 
bronze key, offer gold key, get mas-
ter rod. 
Et c'est pas fini ! Quelques pokes 
pour des vies illimitées, toujours sur 
C64: 
The caids: POKE 7959, 255 
Manic Miner: POKE 15456, 75 
Protector 2: POKE 16425, 6 
Battle through time : POKE 22045, 
255 
Kaktus: POKE 4565, 255 
Cricic Mountain: POKE 3566, 100 
Cuth'Bert in the jungle : POKE 
2659, 5 
Pour avoir un million à Ghostbus-
ters : Au lieu du nom, tapez Return 
et 458 comme code." 
Je suis passé assez rapidement sur 
Gravos, une planète assez proche 
de la Terre (en terme d'années-
lumière, tout de même), parce que 
la civilisation s'est écroulée assez 
rapidement, une question de soleil 
qui était trop proche, je sais plus 
quoi. Là-bas, j'ai eu le moyen de 
passer Bruce Lee de disquette à dis-
quette sur Amstrad 464, par un type 
qui s'appelait Devulder : 
"Il faut copier le premier programme 
à l'aide des trois pokes habituels 
(POKE &AC03, &AE : POKE 
&ACO2, &45: POKE &ACO1, &32), 
puis pour le reste : 
MEMORY &14FF 
LOAD "PICT.SDS", &1500 
SAVE "PICT.SDS", B, 5376, 183 

LOAD "PICT.SCN" 
SAVE "PICT.SCN", B, 26208, 
16384 
LOAD "BCODEI", &1500 
SAVE "BCODEI", B, 5376, 33791 
LOAD "BCODE2", &8C00 
SAVE "BCODE2", B, 35840, 2273 
Il suffit pour le lancer de faire RUN 
"le nom que vous avez donné à la 
première partie basic". 
J'avais eu un autre truc, pour Ams-
trad aussi, à croire que certaines 
planètes préfèrent certaines 

machines 
"Pour passer The Way of The 
Exploding Fist de cassette à dis-
quelle sur 464, A. Malcurat tape ce 
programme : 
10 MEMORY &4000: ITAPE.IN: 
IDISC.OUT 
20 FOR 1=64 TO 75 : READ C$: 
POKE I, VAL("&"+C$) : NEXT 
30 LOAD " !FIST" : SAVE "FIST", 
B, &A573, &108 
40 CALL 64 : SAVE "WAYl", B, 
&C000, &4000 
50 POKE 65, 0 : POKE 66, &40: 
POKE 68, 0 : POKE 69, &40 : CALL 
64 
60 SAVE "WAY2", B, &4000, 
&4000 
70 POKE 65, 0 : POKE 66, &80: 
POKE 68, &50 : POKE 69, &14: 
CALL 64 
80 SAVE "WAY3", B, &8000, 
&1450 
90 POKE 65, 0 : POKE 66, &CO: 
POKE 68, &BF : POKE 69, &3F: 
CALL 64 
100 SAVE "WAY4", B, &C000, 
&3FBF 
110 DATA 21, 0, CO, 11, 0, 40, 3E, 
16, CD, Al, BC, C9 
Puis il l'exécute, ce qui recopie le 
programme, et pour lancer le jeu il 
utilise ce programme : 
5 MEMORY &2999 
10 LOAD "FIST", &3000 
20 POKE &306D, 0 
30 POKE &3001, &8 : POKE &3002, 
&31 
40 POKE &3032, &C9: POKE 
&3033, O: POKE &3034, 0 
50 POKE &3040, &C9: POKE 
&3041, O: POKE &3042, 0 
60 POKE &304E, &C9: POKE 

&304F, 0 : POKE &3050, 0 
70 POKE &306A, &C9: POKE 
&306B, 0: POKE &306C, 0 
80 FOR I = &3200 TO &3208 
90 READ A$: POKE 
I,VAL("&"+A$): NEXT 
100 CALL &3000 

110 LOAD "WAY1" : CALL &3200 
CALL &AA27 
120 LOAD "WAY2" : CALL &3200 
CALL &AA35 
130 LOAD "WAY3" : CALL &3200 
CALL &AA43 
140 FOR 1=0 TO 15: INK I. 0 

NEXT 
150 LOAD "WAY4" : CALL &3200: 
CALL &AA5F 
160 DATA 21, 8, 31, 11, FA, AA, 01, 
08, 01, ED, B8, C9 
II suffit de le sauvegarder sous le 
nom "WAY" sur la disquette et de 
faire RUN "WAY". 
J'avais rencontré sur Bananus, 
petite planète loin de tout, un type 
nommé Toutankhamon qui m'avait 
filé ça: 
"Pour sortir de certaines difficultés 
dans l'Aigle d'Or sur TO7/70, une 
fois que le programme est chargé, 
faire dans l'ordre : 

CNT C 
CONSOLE 0, 24, 0, 0 
EXEC 1216 
Le programme reprend. Taper 
alors : 
CNT C 
CONSOLE 0, 24 

LIST 
Ensuite, faire RUN pour jouer vrai-
ment. Quand vous tombez dans une 
oubliette, faites CNT C et GOTO 
1000 (vous ressortirez ainsi de 
l'oubliette sans avoir besoin de 
corde). Ce même GOTO vous per-
met de faire lever la herse qui est 
à côté de la clé d'or si vous aviez 
sauté les pointillés avec S (saut en 
longueur). II permet aussi de réou-
vrir la trappe qui se ferme quand on 
prend l'Aigle d'Or. 
Pour avoir la vocabulaire de Mission 
Pas Possible, faire dans l'ordre : 
LOAD 
NEW 
LOADM 
LOAD 
Et charger ensuite le programme 
''Deprotect ' 	parù 	dans 
l'HHHHebdo 112. Faire LIST, on 
trouvera pas mal d'indications." 
C'est sur cette même planète que 
j'ai rencontré A. K. Livron qui m'a 
livré ça 
"Pour recopier Stanley sur MO5, 
faire 
SCREEN 2, 0, 0 
LOADM ",,R 
Attendre que l'écran change de cou-
leur. Stopper le magnéto et atten-
dre 5 secondes. Remettre le 
magnéto en marche, ce qui provo-
que une erreur. Taper LIST puis 
SAVE "STANLEY.BAS" 
Puis encore : 
CLEAR, 2000 
LOADM "CODE.BIN" 
SAVEM "CODE.BIN", 2000, 40906, 
o 
Pour le lancer, taper 
LOAD "STANLEY", R 
J'ai même visité une planète qui 
s'appelait "Pomme". Drôle de nom, 
hein ? Là-bas, Disko Duck m'a filé 
ça: 
"Pour avoir des vies infinies sur cer-
taines copies de programmes 
Apple: 
Pour Conan, sur le track 5 secteur 
9, à partir de l'octet F5, changer CE 
4B 03 en EA EA EA. Pour Goonies, 
sur le track 12 secteur 6 octet F1, 
remplacer CE 52 10 par EA EA EA. 
Pour Zorro, sur le track OE secteur 
6 octet A4, remplacer C6 BB par EA 
EA et sur le track OC secteur 6 octet 
99, remplacer C6 BB par A9 01." 
J'en ai d'autres, encore, pensez, en 
une éternité... Et un jour, j'écrirais 
cette rubrique sur une autre planète. 
Si vous voulez être connu dans 
l'univers entier, envoyez-moi vos 
trucs ! 
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Mon premier se compose d'un ensemble de caractè-
res alphanumériques précédés d'un ou deux chiffres. 
Mon second se compose d'un ensemble de caractè-
res alphanumériques précédés d'un ou deux chiffres 
nécessairement supérieurs à ceux de mon premier. 
Mon tout forme un ensemble de deuligne de caractè-
res alphanumériques précédés d'un ou deux chiffres 
chacune. 
Vous avez trouvé ? Vous êtes décidément toujours 
aussi forts, vous les lecteurs. Pour ma part, il m'a bien 
fallu trois essais pour arriver à me convaincre du 
résultat. 

Laurent BURY vous invite à connecter un joystick sur 
votre micro et à tenter d'aller le plus loin possible dans 
son labyrinthe. 

1Listing MSX 

1 X=15:V=X:CLS:INPUTV:COLORI,X: SCREEN 
2:DRAW"BM10.10R64D50RaU50R62DSBR$U58R 
50D25R3311145L100050L50D50L83U169BM27, 
30 R 381152 R 45U 52 R 281152 R 50U 52 R 20D30 R 38119 
7L60U48L85D50L50U128": FORI=0Tn1:FORJ= 
1T08:READQ:Ns=A$1CHR$(R):NEXT: SPRITES 
(1)=Af:A$="" NEXT.PAINT(X,V) 
2 W•W+1.H-H+(H=1)-(H=0): X=X-VX(S=3)+V 
t(S=7):V=V -Vt,(S=5)+V#(S=1):PUTSPRITEI 
(It. Y> 15, H: IFPOINT(X+4,V+4)-15THENSC 
REENI.PRINT"FIN.SCORE: ";W:W-OELSED=S: 
S STICK(1 IFS=OTHENS.D.GOTO2ELSEOOTO 
2 DRTA129,126,90,126,66,60,66.165,129 
.126,90.126,66,60,66,66 

Fabrice BELLET vous autorise à placer un caractère 
au pixel près, en combinant les modes texte et gra-
phique.La syntaxe de sa fonction est: PLACE colonne, 

-ligne, curseur. Colonne entre 0 et 39, ligne entre 0 et 
192 et curseur est égal à 0 ou 1. 

Listing Thomson 1 et 2 

O HF= .,_ _ 	LEr3QYY1QEF r.=__,ü:. - 1E'FE.LIE 
NF ,_,[t1 - 	i4I 114..I_` 1r:sj'iC 	1n1 ffi=,R- 

7E 	E,11 	EC 4A[:, 1111 	- 1_oo2 	11 .,?E 
Ou I 110  C N Cr P F 2304 10 _EU CIB F 34i0 1 F 20545414 1 F  
,: r 	E' " î11F w ; - ,3[ 03411 	N. -BEF 	i 
"  : L 	•~_EEEN4 6, -•:PRINT"F r tic'', FLNCE" 
1 erIPLT'Ccr.',right 1986 b> FaL:,rice F.: HERE' 
IGI1iEL': F'PINT:CCILOR.. 1: PRILJT"Hdr ers 	d' 
curl r +d+i r 	":: :OLOR , 1 INPUT"' H 	BF: E. 
 :HL 	I:H"+e$ 	FOPT 1T0 T: PC, t,,EB+T-1 	HL 

	

'.C?I'. Ht,T42- 1 	'..NE:?T E EtE::LEAP,E 
-1 PF: NT: PP I NT"Roat Ire i mill -rte.":BEEP 

❑❑❑ ELI ❑ 

TC,. r'i i.r  

-NE:-TX, T: FnF:T=UTO : SCF'EEN1 : EEEP: 

=.Er:, 1~+• ,:FORT=CITn200: PL.CEPNDv2E, PNC:41 
i_ C1L n FFNC'*G.+l 

g FF:,T.s:: NE:: T: LOC TET. c9: C C,LOF'5: PR: N T ' 
Eh1U' 	,THE:(-.:, "SCiPTIE":PSET` 2N: 	.EI. 

.: P',E- •:s. 22' 	:ICLIPT, O: P'=I- 	FORT=r,rni 
_:TEPCI; 	- TR1G ri .: PLACES, F: PRINT"= ":H=ST 
I_1 'Ci :F=F.- +I: H=1 HNDP>1 U'-'ii=`HNC'P-:: 1T9:, :I 
FP3S=_OHrJD`: THENPLINELTEIFP1l2=E2atdD f THEN 
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C'est Tony POURCHIER qui gagne les deux softs de 
la semaine avec son basic étendu en deuligne. 

Listing Amstrad 

1 A4-C t7 lî.:1 L E:Le:CH I E 0L`lii:: iia E75 
C3CE:ES CIE>ESC31 AL, GCI1E Ef]31 FbE,c:3 '(, 
6E53 3415EC5534C4F41C413`13574'I[î04.:3 
4E56453253C55841= (î24F0241 4EC40021 00 
col  7E:E,f,O'1004.OEDE:OC9217E:GG11000O01 
004(1ELJE:0C3210000117E:6E7E:471A7778 12 
2:313/CEr 0 F 4 C 3F E 01 C 0067 E 002'I0î 0C 0FI 
00'- 603.17E:61,01 F I ' 
2 6$ :"CIF 7EEEF F 7 0E 3763E I O E C:3'. I 'P 
663C81. 160C21326G6,ErE 1 80 213..bE.3 EAE, 
21 OOCO 1 '17E:F,61 AAE 7723137 C6rS 2OF7i":3" 
A=25339:FOR 1=.1 70 I...EN(A$)/2:POKE 
A+I. VOL ("8"+MID8 (A8, 2.1:•. 1 s 2) ):NEXT 
!FOR I:1 TO I_EN(E:1-)7:r C1KE: A,L.EN!A 

(XTICOI_L ,)0 

Les nouvelles fonctions sont : 
SSAVE : sauve la page graphique en mémoire 
SLOAD : charge la page graphique sauvée en mémoire 
SSWAP : échange la page graphique avec la 
sauvegarde 

INVERSE,X : pour X = 0 inversion de la page graphi-
que, pour X=1 inversion de la page sauvegardée. 
OR : effectue un OU entre les deux pages graphiques 
XOR : effectue un OU exclusif entre les deux pages 
graphiques 
AND : effectue un ET entre les deux pages graphiques 

Bonne semaine et à la prochaine 

le distributeur allemand de 
l'Amstrad. Et en première posi-
tion, bien sûr, l'Atari. Le 260 ST 
est la même machine que le 
520, mais proposée dans une 
configuration différente : clavier 
uniquement pour la première, 
sans drive, sans moniteur, sans 
logiciel alors que la seconde est 
complète. 

ACTE 1 SCENE II: 
PRE-CONFERENCE 

Un signal retentit, on se préci-
pite dans la salle de conférence 

où sont réunis Sig Hartmann, 
président d'AtarI Software, 
Patric Laffitte, PDG de Memsoft 
et Denis Friedman, directeur du 
logiciel en France. 
Inutile de vous retranscrire les 
différentes interventions, en 
gros, un accord a été signé au 
niveau mondial pour fournir 
avec chaque machine, gratuite-
ment, le langage MemDos 
rebaptisé pour Foccasion Mem- 

Soft. Rappelons que MemSoft 
comprend un basic pour déve-
loppeurs, un gestionnaire de 
fichiers séquentiels indexés 
multiclés et autorise l'utilisation 
de multiples fenêtres, de la sou-
ris et de la couleur. C'est essen-
tiellement un langage fait pour 
développer des programmes de 
gestion mais 1 énorme avan-
tage, c'est que la logithèque 
existante sur d'autres machines 
sous MemDos pourra être por-
tée instantanément sur Atari. Je 
m'interromps, car justement, 
qui voilà-t-il pas qui se dirige 

vers la tribune d'un pas 
allègre ? 

ACTE I $CÈNE III: 
CONFERENCE 

Ils sont deux : Elie Kénan, nou-
veau dirigeant d'Atari France, et 
Jack Tramiel, Président d'Atari 
Corp. Sous les applaudisse-
ments, ils parcourent la dis-
tance qui les sépare de leurs 

places. L'enthousiasme est 
général, comme dirait l'autre. 
En tout cas, ça a l'air de faire 
plaisir à Jack. 
Le dialogue entre Tramiel et les 
journalistes est un vrai plaisir 
il est spécialiste d'un art améri-
cain nommé le "oneliner", litté-
ralement le "uneligne", qui con-
siste à sortir une vanne très per-
cutante en un minimum de 
mots. 
"Combien avez-vous vendu de 
machines jusqu'à présent? 
- Il y a deux semaines, nous en 
avions vendu 115.000, dont 
45.000 en Allemagne. 
- Combien pouvez-vous en 
produire ? 
- Autant que le marché pourra 
en absorber. 

- N'allez- 
vous pas 
mettre 
Apple et 
IBM dans 
une situa-
tion désa- 
gréable ? 
Pensez-
vous qu'ils 
vont conti-
nuer à ven-
dre des 
machines, 
vu les prix 
qu'ils prati-
quent ? 
- J'aime la 
compéti-
tion. 

r - 

Et Com- 
modore ? 
- (hésita-
tion) Je 
n'aime pas 
la compéti-
tion... Non, 
pour Apple 
et 	IBM, 
c'est très 

simple. Quand ma femme vient 
à Paris, elle en profite pour 
acheter des vêtements très 
chers signés Dior, alors qu'elle 
a exactement les mêmes aux 
Etats-Unis pour le tiers du prix. 
Il y aura toujours des gens qui 
achèteront une marque plutôt 
qu'une autre tout simplement 
parce qu'elle est plus chère et 

Suite page 15 

CHARADEULIGNE TRAMIEL/HHHHEBDO : MÊME COMBAT 
Suite de la page 1 

De gauche 8 droite : Denis Friedmann, Elie Kenan, Jack Tramiel, Sig Hartmann. 

14 



COMMUNIQUE 

REVENDEURS - PARTICULIERS 

Nou6 a6eurtone dorénavant tout Ee SAV S.nc,atn 

5urt Ee pian na..Lonat, voi.c.i comment paocédea 

Envoyez noua voa mach.r_nee dan a an paquet po6xe 

(- de 5Kg) et en urtgent. Retourt 6 à 10 1ourta en 

con.trte nembou.t3emen.t. 

REVENDEURS contactez nous pou& .tart<6a, Loue ten 
compoean-ta ZX81, apet/tam, micrtodrtLve, alphacom 

32 QL on en vente, 2tate de prtin canine 8,80 

,Sa en zlmbnee, dev.a poee<btea. 

APELEC SVSTEMES 

37, tue Gambetta 

50 800 VILLEDIEU 

TEL: 33-51-30-76 	T6£ex: APELSV 1700116F 

°A5 toujouRS PAS ToW IY) 

. • COMOPO1 ? 
le ALORS, VAS CHCZ 

TOiJ RtVWpEUR 1 495 F 
TOU j0uRS PRS ? 
Pd, 5 EM VOIE UN cMÈQUO5 

c$ BR RE-f cofJ S 60153 
11.:16(44)8560.33 

• KV5 

TRAMIEL/HHHHEBDO 
MÊME COMBAT Suite   de 

que ça fait plus "classe". C'est leur fric, après 
tout, tant pis pour eux !" 
Là intervient un txpe très rigolo, un distributeur. 
Chaque fois qu il se trouve dans une confé-
rence, quelle que soit la machine dont il parle, 
il pose toujours la même question : 
"Vous positionnez votre machine sur deux 
plans : le plan professionnel et le plan ludique. 
N'y a-t-il pas une ambi9uité à vouloir jouer sur 
les deux tableaux, ne risquez-vous pas de per-
dre sur les deux ?" 
Vous voyez déjà comme la question est bête. 
Je déconne pas, à chaque fois qu'il peut poser 
cette question, il la po se. Malheureusement, il 
l'avait déjà posée à Tramiel au mois de mai der-
nier, en public. Tramiel le regarde, ses yeux 
s'écarquillent, et il éclate de rire ! Il l'a reconnu. 
Tout le monde dans la salle en fait autant, se 
poile, se tape dans le bide en murmurant: 
Tas vu ? C'est le dingue !" 

"Ecoutez, c'est très simple : je fabrique des 
ordinateurs po ur des humains. Après, ils ont en 
font ce qu'ils veulent? S'ils veulent le mettre 
à la cave, c'est leur problème, pas le mien ! 
S'ils l'utilisent professionnellement, c'est une 
machine professionnelle. S'ils jouent avec, 
c'est une machine ludique, et voilà tout ! 

Pourquoi ces journées du logiciel ? 
Eh bien (c'est Elie Kénan qui répond), c'est 

un peu une réponse apportée à certaines ques-
tions, euh... ironiques, je dirais, de certains 
d'entre vous (coup d'oeil appuyé vers moi. On 
lit l'HHHHebdo, au moins...). 

?Fr. 	teIPI l 3 

r N4, v°'t.b.:°CfiH1~ 

- Où en sont les licences avec Thomson ? Est-
il vrai qu'ils vont fabriquer des compatibles ST ? 
- Pas du tout. Nous avons signé un accord de 
licence pour les moniteurs couleurs, parce 
qu'ils font ça très bien. Nous travaillons avec 
les fabriquants de composants pour nos com-
posants, avec les éditeurs de logiciels pour les 
logiciels et tout marche très bien comme ça. 
Il n'est pas question d'étendre cet accord avec 
Thomson à autre chose que les moniteurs. 
- Il y a eu la semaine dernière une réunion orga-
nisée par Microsoft sur le standard CD Rom (les 
disques compacts, prochaine étape de la 
mémoire de masse). Or, vous êtes le premier 
à en présenter. Qu'en est-il, de cette réunion ? 

Vous savez, les gens de Microsoft sont des 
gens très bien. IIs ont fait payer 900 dollars de 
droit d'entrée à un millier de pe rsonnes et n'ont 
en fin de compte rien décidé du tout. Ça, c'est 
du business (rires) !" 
Fin de la conference. 

ACTE Il SCÈNE I: 
ON POSE 

Le groupe se disloque et je m'approche de 
Jack, suivi de mon fidèle photographe. Nous 
nous connaissons, puisque 1e l'avais déjà ren-
contré à Hanovre l'an passé et à La Villette au 
mois de mai dernier. 
En deux mots, je lui explique l'action du Club 
HHHHebdo : faire baisser le prix du logiciel en 
France, faire à l'échelon national ce qu'il fait 
à l'échelon mondial : en donner plus pour 
moins. Wouah, ça le branche, ça? II accepte 
immédiatement de poser pour la photo que 
vous avez en couverture, avec une carte du 
club à son nom, avec son numéro perso à lui : 
7336. 

ACTE Il SCÈNE Il : 
ON CAUSE 

J'ai de la chance : nous sommes relativement 
isolés et nous avons tout loisir de bavarder 
entre nous. Tramiel a refusé une interview à 
Libération, pas à l'HHHHebdo ! Ça c'est du vrai 
exclusif ! 
"Vous n'avez pas répondu à ma question sur 
Commodore, tout à l'heure. C'est vrai que vous 
avez déclaré que vous vouliez les couler ? 
- Pas du tout, je ne suis pas si méchant (dit-il 
avec un sourire qui en dit long). Et je ne pense 
pas qu'il soit nécessaire de les pousser pour ça. 
- Ça veut dire que Commodore sans vous va 
inéluctablement se casser la gueule ? 
- Non, je ne suis pas un homme-miracle. Sim-
plement, lorsque je suis parti, la philosophie de 
Commodore a changé. IIs se sont dit qu en sor-
tant des machines meilleures mais beaucoup 
plus chères, le public suivrait. Il ne suit pas, tant 
pis pour eux. Ma propre philosophie, je l'appli-
que maintenant à Atari. 

Donc, sans vous, pas d'issue. 
S'ils chamboulent tout ce que j'ai fait, 

effectivement... 
- On ne vous a pas mis des bâtons dans les 
roues, des constructeurs jaloux ? 
- Non, pas vraiment. 

Nous, ça n'arrête pas... 
C'est normal : quand vous êtes du côté des 

consommateurs, vous êtes contre ceux qui se 
font du beurre sur leur dos. 

Vous venez très souvent en France. 
C'est un pays que j'aime beaucoup. Je suis 

Européen, d origine, et je me sens toujours 
moins américain qu'européen. Vous vous rap-
pelez du Kim ? 
- Non, pas du tout. C'est quoi ? 
- Vous êtes trop jeune ! Ça a été 

Suite page 25 

l'espace AMSTRAD k ' 

"": 	 le plus micro 
de Paris!... 

• 

sur D Base II et Multiplan 
ation 	 ntreprises 

Form 	Collectifs E 	e 

CouContrat de 
maQntenanc 

Nous consulter..• 

UTILITAIRES 
.......... 450F 

..................._.... 450F 
., 	_ 
- 

Turbo Pascal (D) 6+28-8256........ 740 F Superpgînf (D) 	....................... 

	

........ 	_ 
395F 

295/395F 
Tool 	Box 	(D) 	........................ 740F Dams Assembleur (C/D) 295/395F  

• 

Gestion Fichiers-Mailings 61 ...... 
ComptabiIitégénéraIe8256... 

6 790 F 
1 650 F 

Aotoformg1tor 
Solfège 

(0)leur (C/O) 
Cours de Solfège (D) .. 

195/295F 
249F 

' 

Datamat (D) . . 	450 F 

HERi 
PERur+copQUES 
Lecteur 	fileur disquettes ....  

e 

Lecteur de disquettes FDI .. 	

s.. 
 1990E 

.. 	1590F 
Crayon optique (C/D) synth. vocal 
français .. 	 290/425 F 

.q 	./D)synth,v..a. 

- 
Tablette graphique Grafpad II (C/D) 	890 F 
RS 232 (C) 8256 .................690F  690F 

Technimusique .... 
RS 232 (C) 	...... 

	

. 	490 F 

	

.... 	590F 
cR`r 	sN. S°_ 	"' Souris AMX 	...... .. 	690 F Liaison Amstrad Minitel + soft ...... 390F 

Adaptateur pérteI MP 2 (664) . 	490F Serveur 8256+Modem ........... 3800F 
_ Lecteur K7 + câble (664-6128) ... 	390F Logiciel serveur + câbles . 	1500F 

_ -..'-' 	-- • - :;~_.,.,. BIBLIOGRAPHIE 
s Le Basic del'Amstrad(PS)....._... 120F Jeux 	d'aventure 	(id.) 	............... 1F 

` 	"' 
__ 
-- 102 r 	rammes CPC 464 (PSI) P oe 	 ( 	) ... 	120F Bible du 	ammeur id. progr 	(' 	) ......... 249F 

________ — — 
Super jeux Amstrad (PSI) ._........ 120F Langage machine (id.) ........_... 129F 
Le livre du CPM 	(PSI) 	............. 149F Graphisme et sons lid.) ............. 129F 
Trucs et astuces (Micro-Appl.) .... .. 	149E Peeks et Pokes (id.) ................. 99 F 

Produits 
Prix 	 COÛt total 
TTC 	Apport 	Mensua- 	TEG 	

oû1 total 
 

COTpt. 	lités 	(2) (1) 	 avecassur. 

Programmes Basic (Micro-Appl.) 
Basic au bout des doigts id,) ........ 
Amstrad 	ouvre-toi 	(id.) 	............. 

JEUX 

... 	129F 
149F 
99F 

Livre du lecteur de disquettes ....... 
Initiation 	D 	Base 	Il 	................. 
Le livre du CPM - Micro Appl...... 

149F 
250F 
149F 

- Eden 	Blues (C/D) 	.. _......... 140/220F Way of Exploding Fist (C) ........... 120F 

CPC 464 monochrome...._....... 
CPC 464 couleur ..................... 
CPC 	64c uleuochrome .......... 
CPC 6128 coo oc ..o..e. .......... 
CPC 	12800 .e 	r ................... 
PCW 8r56 disqoetles DDI 	........ 
Lecteur de disquettes FD2(8256) 
Le rimante DMP 2000 ....... P 	 ... 
Imprimante Epson Lx 80 ........... 
Imprimante Okimate couleur...... 

2690 	470 	6 	22,80 	133 
2690 	750 	9 	22,80 	133 
3990 	923 	10 	22,80 	433 
4490 	1123 	14 	22,80 	786 
5990 	1176 	14 	22,80 	786 
1950 	132 	4 	22,80 	86 
1990 	482 	4 	22,80 	92 
2290 	423 	5 	22,80 	133 
2990 	770 	6 	22,80 	180 
2990 	770 	6 	22,80 	180 

Fighter Pilot (C/D) ..........._ 
Crayon et Xunk (C/D) .......... 
Sorcery 	Plus 	(C) 	............._. 
Amélie Minuit (C/D) ............
Macadam Bumper(C/D)...... 
Bataille poor Midway (C)........_.. 
Bataille d'Angleterre (C/D).... 
Mission Delta (C/D) ....... _ ... 

	

Rallye 	Il 	(C/D) 	............... 
Empire 	(C/D) 	..... 	..._._... 
Meurtreà grande vitesse (C/D) 
Football 	(C) 	..................... 

99/149F 
140/220F 
95/185F 

140/220F  140/220F 
160/240F 

140F 
140/220F 
120/195 F 
160/265 F 
195/265F 
160/229F 

120F 

Bruce Lee (C/D) ......._....._ 
Tyrann 	(C) 	.......................... 
Bad 	Max 	(C) 	..........._.._._.... 
3D Voice Chess (C/D)......... 
Sold a Million (C/D) ............. 
Raid 	(C/D) 	.................... 
Mandragore (C/D)..... _...... 
La Geste d'Arti(lac (C/D) ....... 
L'Affaire Vera Cruz (C/D) ...... 
Théâtre Europe (C/D)......... 
Match Point (C/D) ........_... 
Scrabble (C/D 	_._....._.... 

120/195F 
185 F 
199F 

160/199 F 
I20/180F 
129/195F 
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140/220F 
125/195F 
245/295F 

(1) Pria au 01.01.86 sous réserve de baisses éventuelles. (2) TEG : Taux en vigueur au 1.11.85 
Offres valables sous réserve de stock disponible. 
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Les Act: 
de. Ap 

a'..,.. x.. A 

LES ACTES DES APÔTRES de 
MOLITERNI et BLASCO ()'ai 
oublié de parler de lui, le dessi-
neux. Nuuuuuuul I!) chez DAR-
GAUD, 125 petits pains. 

~Illl~n 	 f 

coins avec les femmes, les concu-
bines, les servantes, ça tue, ça vole, 
on croirait du Spielberg adulte). Il est 
d'ailleurs étonnant de remarquer 
que dans cette genèse, qui se passe 
il y a fort longtemps, plusieurs mil-
liers d'années, les gens vivaient plu-
sieurs siècles, avaient des centaines 
et des milliers de mômes, bref, 
c'était complètement irréaliste. Et 
au fur et à mesure que l'on avance 
dans le temps, tout ça devient plus 
normal, les espérances de vie se 
réduisent, puisque les lecteurs, si on 
leur disait : "à l'époque actuelle, on 
peut vivre 1300 ans", répondraient,: 

arrête, eh, pas 8 moi, on ne me la 
fait pas !". Alors que si on leur dit : 
"dans un passé très lointain, dans 

!PCIJt F7 

Va autre chose à lire cette semaine. 

MYTHES de MA TENA chez CAM-
PUS, 48. 

JGR 
e 'u ^ p, 

Attention, paradowe, pardon, para-
doxe, j'écris trop vite, excusez-moi 
le dessin est pas génial, le sc8na-
rio plutôt bizarre, on n'en a que la 
moitié parce que c'est à suibvre. 
pardon à suivre, mais j'aime beau-
coup cet album. Ah, estomaqués. 
hein ? J'aime bien vous étonner. Ça 
parle d'un clan étrange composé de 
descendants d'elfes et de lutins, ça 
parait complètement irréaliste mais 
on y croit, parce que c'est bien fait, 
bien manigancé. Le procédé narratif 
utilisé relève du simultanéisme (ça 
y est, il est en crise, le pauvre) : plu-
sieurs actions se déroulent en 
même temps et le spectateur-
lecteur assiste à chacune. Des intel-
lectuels ont dénigré ce procédé, car 
selon eux c'est usé jusqu'à la corde, 
mais hein ? C'est aussi con qui si 
on disait "ce bouquin n'est pas ori-
ginal, parce qu'il est écrit avec des 

pas, hein, c'est vrai. Il leur voue une 
profonde admiration. Je ne sais pas 
pourquoi, c'est plutôt bizarre, mais 

lettres de l'alphabet". Ça serait con, 
nesspas ? Alors ceux qui n'aiment 
pas le simultanéisme sont des cons 
Ecco. 
Bon bouquin, ceci dit. Attendez 
quand même le deuxième parc« 

qu'ils ont l'air vraiment liés. Celui-
là, on n'a pas le moindre petit début 
d'élément de réponse à toutes les 
questions qu'on se pose. 

LE BAL DES MANDIBULES de 
STERNIS et COTHIAS chez GLE-
NAT, 39,50 tomes, as usual chez 
Glbnat. 

ELLE 

On m'attaque, dis-donc ! Par der-
rière, lâchement ! Je sais que vous 
n'allez jamais regarder les cours 
d'assembleur, vous avez tort, 
d'ailleurs, ils sont très bien, même 
moi je les lis quand Carali dessine 
dedans, mais cette semaine, l'indi-
vidu qui se charge du cours pour 
Oric a lâchement profité du fait 
que personne ne le lit pour placer 
d'infâmes accusations sur moi et 
sur mon excellllent confrère de 
Mini Mire, la rubrique qui n'a pas 
peur des mots. Donc, profitant de 
cette attaque imprévue, nous nous 
sommes alliés et avons formé une 

plate-forme d'opposition afin de 
lutter dans la dignité contre cet 
énergumène. Il faut rétablir la 
sécurité dans ce journal ! Mais j'ai 
confiance, dès que notre coalition 
sera ratifiée par une large majo-
rité, il n'y aura plus d'attaques, et 
même plus d'agressions dans la 
rue ni de vols ni de viols ni d'atten-
tats ni de meurtres ni de hold-ups 
ni de kidnappings. Ça fera les 
pieds au sieur Broche. 
En bd, c'est pas la joie. C'est 
môme carrément tristos. A part un 
petit album d'Atomium 58... 

Milou. 

{ 

oU~iS~ 	M'~uAS~ 	goF... 	 gE~RK. 

KII'ii 	:;, » '"x' 

1..lp qiltL. .d 

Q 
Ça a beau être l'album n° 8, c'est 
le premier quand même. C'est une 
histoire parue dans Vaillant en 64! 
Eh oui, il y a 22 ans, ça ne nous 
rajeunit pas. Greg rapporte du blé, 
autant en profiter, et on racle les 
fonds de tiroir sans vergogne (ce qui 
est compréhensible, vu le prix actuel 
de la vergogne, mais bougez pas, 
Ceccaldi va péter le prix bientôt). 
Bon. Ça a vieilli, quand même. 
L'humour d'alors (sans jeu de mots) 
n'est pas l'humour d'aujourd'hui. A 
la limite, ceux qui avaient dix ans en 
64 peuvent jeter un coup d'oeil 

QUENTIN GENTIL J.,,.: 

ti+ çIDE 

attendri, mais je doute que les pun 
kos de maintenant apprécient cette 
ouvrage à sa juste valeur. 

DU RIFIFI POUR LE PRESIDENT 
de GREG chez DARGAUD, 37,50 
fonds de tiroirs. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 19 

Ça 

:r Ç) 
Tiens, un Moebius, un vrai ! Vous 
allez rire : c'est un Moebius qui res-
semble à du Moebius. J'explique. Le 
scénario est bien de Moebius, le 
vrai, l'authentique, le seul, l'unique. 
Mais le dessin est d'un type qui 
s'appelle Bati, et qui est plus 
qu'influencé par Moebius. Il le copie 
carrément. Et Moebius l'accepte ? 
Ben tiens, oeuf corse ! Je vais vous 
narrer ça par le menu. 
Figurez-vous que Moebius ad0000re 
les gens qui le copient. Je déconne 

TRÉ 

Ç*D 
Très vieux, là. On sent que Cuve-
lier fait partie des auteurs qui ont eu 
leur heure de gloire entre 50 et 70 
(mille neuf cent, oui). C'est du beau 
dessin, certes, Alberta, mais ça fait 

un peu passé, disons que c'est le 
point culminant d'une technique qui 
n'a plus cours. Par contre, il y a des 
nostalgiques de cette technique qui 
vont être ravis. Il y a des fans de Pel-
los et de ses Pieds Nickelés, il yen 
a même qui remontent jusqu'à For-
ton, il y a aussi des fans de Cuve-
lier et c'est farpaitement compré-
hensible. Moi personnellement de 
mon côté à mon avis, j'aime pas 
trop. Surtout l'histoire, parce que là, 
fan ou pas, elle est nulle. Trop de 
bons sentiments, c'est une cons-
tante chez Cuvelier, et puis un sens 
de l'aventure un peu trop tarzanes-
que, ou pire: Akim-coloresque. 
Une réédition qui fera plaisir aux 
supporters. 

LE ROYAUME DES EAUX NOIRES 
de CUVELIER chez LOMBARD, 
33,50 années de cela. 

Alors là, je suis estomaqué. Ato 	~- i ilIiii iiini1y_ 
mium 58, d'habitude, publie des 	 i_;il\ 
trucs plutôt dans le style ligne claire 	 • 	' 
et quand je dis plutôt, je devrais dire 3Croquenutic 
miquet : ils ne publient que ça 
Pourtant, cette fois-ci, on a droit a . 	 j, ,e-  
un truc drôlement bizarre, tout noir jy 7 
et rouge (donc bichrome, de bi qu !//  
veut dire deux et de chrome qui veut` 
dire vélo; notez qu'une bibiroue est 	

-
, 

une voiture, puisque deux fois deux , 	 1 
égale quatre), sinistre, j'irai presque 	 'jti 
jusqu'à dire que c'est du Edgar Pæ 	( 

r en bandes dessinées, sauf que c'est 	 ' 	ti  
mieux que Poe, quand même. Ah  
ben oui, faut bien que les leaders  
soient détrônés, quand même, c'est ' 
l'entropie, que voulez-vous (c'est  
dans le dico, ne vous gênez pas yyy 
pour moi, cherchez, cherchez). Le /, . 	r 
dessin est complètement nouveau ,Aj 
Usuellement (voyez, je ne répète,  
pas "d'habitude"), j'aime à comps 
rer les styles, ça ressemble à du 	 p u 
Hergé, à du Gébé, à du Gotlib, à du 
Franquin, mais là, j'ai beau cher- pas vous dire mieux. Et l'aime beau-
cher ie ne vois s à auoi q onur- mi n- voilà. 
rais le comparer. Ça ressemb e vrai- 
ment à une nouvelle de P®, vous CROQUEMITAINE de VAN DEN 
n'avez qu'à imaginer ce qu'aurait HEEDE chez ATOMIUM 58, 48 
fait Pce s'il avait dessiné, je peux descendants. 

ON EN 
SORTIRA P 

Moi, athée comme je suis, la bible, un monde où Dieu se balade parmi 
j'y crois pas vraiment. Bon, c'est les 	mortels, 	on 	a 	des 	milliers 
normal. Il n'en reste pas moins que d'enfants", ils marchent. Donc, la 
je l'ai lue, ouais monsieur, comme genèse est bien plus marrante que 
un roman d'aventures, et j'ai même le reste. 
pris 	mon 	pied 	(surtout 	avec 	la Mais voilà, Moliterni, alias le fos- 
genèse, ça baise dans tous les soyeur, s'en est emparé. Parce qu'il 

s'est dit que si il adaptait la Bible, 
personne ne s'apercevrait qu'il n'a 
aucune imagination. Raté ! C'est 
nul, 	illisible, 	lèche-cul, 	chiant au 

C~' 

possible, comment peut-on se plan- 
 rS- ter à ce point-là en s'inspirant de la 

ew 	 stné` 	àu Bible ? Faut vraiment être Moliterni ! 

8D Parade! 
L'HOMME A LA VALISE GOOSSENS 18 
LA FEMME DU MAGICIEN BOUCQ/CHARYN 17 
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17 
ZEPPELIN PEPE MORENO 17 
CLARKE ET KUBRICK 3 FONT 17 
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17 
MORBUS GRAVIS SERPIERI 17 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME MAESTER 17 
MORTES SAISONS BERTHET/ANDREAS 17 
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17 
LE BAL DE LA SUEUR RALPH/CROMWELL/REBS 17 
KRAKEN BERNET/SEGURA 17 
LA GUERRE DES OREILLES TRAMBER 17 
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17 
QUEQUETTE BLUES BARU 17 
OUTSIDERS RODOLPHEIFERRANDEZ 17 
VIET BLUES MUNOZ/SAMPAYO 17 
BONJOUR, MONDE CRUEL GEERTS 17 
LE RIGE LETENDRE/LOISEL 17 
CHAUD DEVANT ABULI/BERNET 17 
TSCHAW EDIKA 16 
BLOODI ET LES RONGEURS OUIN 16 
MY LOFTS KAFKA 16 

ensemble, c'est vachement léger. 
Dès que Thomas se sera adjoint un 
scénariste en béton, il deviendra un 
très bon auteur. Avant, il n'est que 
très bon dessinateur, ce qui ne suf-
fit pas pour vendre un album. 
Remarquons cependant que ses 
nanas sont tout à fait bandantes. 

STAN CAÏMAN de THOMAS chez 
DARGAUD, 42 alligators (c'est 
crocodile la môme chose). 

JENE 

Je ne m'étendrai pas sur les choix 
éditoriaux de mes confrères de 	 .\ 	a 
l'Echo des savanes. S'ils veulent 
publier du Varenne, pas de lézard, 	 t 
c'est noyé dans la masse, on saute 
les pages et voilà tout. En album, 	4i 
c'est nettement plus dur, parce que 	Li I 	 T°y 
si on saute les pages, on ne lit pas 	j

1 
~ 	t 

l'album du tout et c'est très embé- 	j g? 	 - 
tant, surtout si on l'a acheté. 	I 
Le dessin, c'est particulier, dans le 
genre. C'est "artistique". Avec des 
guillemets parce que si j'étais 
artiste, j'aurais plutôt honte qu'on 
me mette à côté de ça. Mais les scé-
nars, alors là, c'est moins que rien. 
Vide, creux, rien à dire. C'est un 
choix : le pôvre Varenne n'avait rien 
A dire, alors pour faire passer cette 

. carence, il a décidé de foutre du cul 
partout. Moi, j'adore le cul, plus il y 	 =e- ' 

en  a et plus je suis content, mais 
pas quand c'est gratuit. C'est un 
truc tellement tendancieux que ça EROTIC OPERA de VARENNE 
doit être en béton. Dommage, c'est chezALBIN MICHEL, 55 prétextes 
à peine en placoplâtre. 	 foireux. 

Bon, alors c'est très joli, très fignolé, 
pour une fois quelqu'un a compris 
que la ligne claire pouvait servir un 
dessin. Tant mieux. Mais on ne peut 
pas être partout à la fois, au four et 
au scénario. Donc, cette suite de 
gags - car c'est une compilation - 
pêche par son inintérét. Une fois par 
mois, une planche perdue au milieu 
d'autres, ça va, on passe, on peut 
même apprécier, mais toutes 

c'est comme ça; alors il a décidé de 
faire un scénario pour un type qui 
dessine presque exactement 
comme lui. Faut dire qu'il est 
bizarre, le maitre. Genre macrobio-
tique, il croit que les extra-terrestres 
vont revenir parmi nous et c'est pour 
ça qu'il s'est payé une Ile dans le 
Pacifique, pour les accueillir digne-
ment. Etrange, non ? Et attention, 
c'est tout ce qu'il y a de plus authen-
tique et c'est un scoop, parce que 
les autres critiques bd ne s'abais-
seraient pas à colporter de tels 
ragots, mais moi je m'abaisse, tiens, 
je vais me gêner. 
Avantage de Moebius : ses scéna-
rios peuvent se prendre à deux 
degrés différents, l'un normal, sf, 
classique, et l'autre complètement 
mystique, avec des signes dans 
tous les coins, des indications, des 
trucs qui vont par trois et par sept... 
Reste un album bateau, ni bien ni 
mal, normal, quoi. Le Nana Mous-
kouri de la bd. 

LE CRISTAL MAJEUR de GIRAUD 
et BATT chez DARGAUD, 42 
étoiles, 
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MINI MIRE 
SPÉCIAL CADEAU! 
C'est l'autre jour en voyant arriver Jacq, le taré qui vous fait une page 
ciné toutes les semaines que je me suis décidé A vous faire ce spé-
cial Mini Mire. En effet, cet individu cinéphile comme personne est 
arrivé 8 le rédaction l'air blême et le bec comme qui dirait enfariné. 
Cet être qui eu l'intelligence de donner un 20/20 à l'Année du Dra-
gon et qui s'est humilié en disant un bien fou de films comme Rambo 
ou Inspecteur Lavandin, cet être lunatique et lubrique (sa préférence 
pour les gros musclés et les petits costauds le prouve) m'a tout bête-
ment déclaré qu'il "n'y comprend rien A Mini Mire" ! Je vous laisse 
juger de l'état mental de cet individu ! Avouez que pour ne pas com-
prendre cette rubrique, il faut avoir ingurgité un certain nombre de 
petits verres d'eau de vie ou bien s'être écouté 35 fois le Double Live 
de Magma auquel cas vous pourriez encore être pardonné (NDLR 
J'ai rien compris A ce qui précède). 
Puis, avec le temps, je me suis laissé dire que ce n'est peut-être pas 
si évident que ça de piger ce que je raconte à propos de la télémati-
que et j'ai pris la décision de vous expliquer certains points qui pour-
raient rester obscurs à vos yeux rougeâtres. II a beau être très bête, 
l'Alsacien (c'est le nom de Jacq, parce qu'il vient d'Alsace et qu'il 
fait ses fric-fracs avec une paire de saucisses de Strasbourg, vous 
savez, la bonne wurscht d'Alsace, ach, grosse filou ! So...), il arrive 
quand môme de temps en temps 8 aligner quelques mots ayant une 
signification. (NDLR : Pardon, de quoi y cause ?) 
Donc, après une longue réflexion durant laquelle bon nombre de gens 
me sont apparus (la Vierge, Bernadette Soubirou, Scoubidou, Les 
Compagnons de la Chanson, etc.), j'ai décidé de vous offrir un Spé-
cial Code cette semaine. Avant de vous inonder en chiffres de tou-
tes sortes, je me dois de vous rappeler un certain nombre d'éviden-
ces qu'il faut connaître : 
1- Le Télétel 1 (Ti et aussi dénommé "le 613") s'obtient par le 36 

1391 55 
2- Le Télétel 2 (T2) est au 36 14 91 66 
3- Le Télétel 3 (T3) est au 36 15 91 77 mais sur celui-ci, vous ne 

pouvez taper que les deux lettres H et G pour pénétrer dans l'uni-
que serveur qui vaut le coup : Mebdo$iciel. 

4- Un RTC est un serveur Placé sur une ligne directe, c'est-à-dire 
qu'il ne passe pas par Transpac. RTC veut dire Réseau Télé-
phonique Commuté. 

5- Un code Transpac est un code que vous tapez une fois que vous 
avez connecté votre bécane ou votre minitel sur Transpac (l'un 
des trois Télétel cités plus haut ou encore le Transpac 300 bauds). 
II commence forcément par un 1 (ce qui veut dire que le serveur 
demandé est en France) et est composé de 9 ou 11 chiffres. 

6- Je suis le plus beau. 
7- Bon, tu me les files tes codes? 
8- Ok, ça vient... Je vais jusqu'à neuf et on y va. 
9- C'est parti 1 
Voici donc un tableau de codes Transpac et de serveurs en RTC. 
Tout a été vérifié et tout fonctionnait au moment où ces lignes ont 
été écrites. Si jamais certains codes ne fonctionnent plus, c est qu'il 
y  eu des fuites et que mémère Pampers n'est pas arrivé A temps. 
Petit tableau des RTC, merci moi-même:: 

OU? 
	

NUMERO 	 REMARQUE 

(1) 42 85 83 22 JCR 
(1) 42 39 54 62 Ordin'Occase 
(1) 48 08 25 44 SMT 
(1) 43 80 37 37 Club du Chien 
(1) 43 62 10 30 Zebra (comme dans Starsky et hutch 
(1) 47 07 69 69 SOS 
(1) 39 46 37 77 Télémarket 
(1) 43 97 14 41 Vinitel 
(1) 38 72 14 46 BDTP 
(1) 45 77 20 60 Restauration 
trI 4R 75 42 42 Vecteur Clé 
il) 47 42 35 33 INI 
(1) 43 59 52 62 Ribourel (Rendez-vous des jobars) 

84 22 36 33 Viticave 
57 51 91 66 Mute) 
94 79 27 22 Pampelone 
74 96 69 96 ANIC 

(1) 47 61 16 71 Apple et Moi 
(1) 48 78 15 57 Bourse de la micro 
(1) 42 83 86 00 Cosmos 6502 
(1) 43 97 33 33 Computel 
(1) 42 97 61 80 Groupe Communiste 
(1) 45 91 00 73 Call Tell 
(1) 420434 74 Ellis 
(1) 39 62 20 01 Kaezo 
(1) 47 58 51 56 Microcosm 
(1)48940250 A.O.N 

38 8023 13 Cider-1 
44 58 90 74 UPC Tell 
90 69 88 43 Evil Dead 1 
90 83 77 93 Evil Dead Pro 

Ça vous suffit pas ? Bande de petits salopards ! Vous avez peut-être 
envie d'un petit paquet de codes Transpac pour faire mumuse durant 
vos froides nuits d hiver ! Pourquoi pas. 

OU? I 	CODE  

Ti 133000500 
Ti 159000645 
Ti 175040978 
Ti 175041206 
Ti 131000836 
T1 178060475 
Ti 178020118 
Ti 178060732 
T1 192000359 

+ ECS33123 
Ti 17806144221 

+ CILOE 2 fois 
Ti 169020221 

Puis M + 1824 et OUI 
T7 GCAMS puis 

CEADAL 
Ti 175060655 

+ VERA + BAXTER 
T2 175041311,1 PLP 
T2 176001663 
T2 AAA 
T2 NOTA 
T2 ACT 
T2 SATELIE 
T2 TAI 
T2 TLM 
T2 ASFA 
T2 191180101 
T2 SSV 
T2 191180108 
T2 TVP 
T2 FCTEL 
T2 191180088 
T2 191180085 
T2 ATEL 
T2 159000079 
T2 159000130 
T2 113001233 
T2 MLOCA 
T2 106040013 
T2 17502071010 

Voilà, maintenant je ne veux plus entendre quelqu'un me dire que 
je garde les bons codes pour moi ! Avis aux amateurs (NDLR : Je 
pige toujours que dalle). 
Apple et Moi dont le numéro est quelque part dans la liste des RTC 
fait très fort cette semaine, je vous recommande tout spécialement 
son numéro. Evil Dead aussi casse la baraque. 
Je dis un petit bonjour 8 Arnaque qui est un mec sympa qui ne me 
file pas de code mais qui est sympa quand même. Je voudrais pas 
m'imposer plus longtemps, mais je vous signale juste la présence 
d'une boite aux lettres sur HG au doux nom d'ESCAPEgG, autre-
ment dit, A mon nom ! 
Appel 8 tous les utilisateurs de minitel et à tous les tarés qui passent 
leurs nuits à tapoter sur le petit clavier marron, une nouvelle publi-
cation existe et vous est réservée. Le Télémateur Illustré innove un 
max. Je vous conseille son achat. C'est bourré de tonnes de vannes 
délirantes piquées dans des conversations entre minitellistes, c'est 
plein d'anecdotes et autres farces et c'est particulièrement sympa. 
Ça coûte 7 francs dans toutes les bonnes boucheries. 
Puisqu'on en est aux messages personnels, je tiens à dire un petit 
mot à propos de l'auteur du cours d'assembleur Cric. Certes, je sais 
que très peu de mes lecteurs ne jettent ne serait-ce qu'un coup d'oeil 
sur cette rubrique, mais au cas où vous ne le sauriez pas, j'y suis 
personnellement attaqué. Je me vois donc obligé de répondre ici-
même à l'attaque imprévue aussi bien que pas mortadelle du tout 
de cet individu démoniaque. L'auteur de ce cours a commis l'erreur 
évidente d'insulter avec moi mon collègue et amis de la page BD, 
j'ai nommé : Milou. Bien évidemment, nous ne nous laisserons pas 
faire et la première action contre cette diffamation évidente sera l'éta-
blissement d'une plateforme commune et la nomination d'un gou-
vernement provisoire. Bien entendu, votre serviteur est tout 8 fait con-
tre la cohabitation avec le lamentable Broche. La suite des événe-
ments vous sera racontée lors d'une conférence de presse à l'Elysée. 
Eh bien, amis du minitel en feu, à la semaine prochaine ! 

Escapeneufgé. 

Pour 4980 F H.T. ou 5910 F TT.C., montez en 2 ou 
3 heures sans aucune soudure et comme un puzzle 
votre ordinateur PC compatible IBM' 
Vous économiserez des milliers de francs. 
La configuration comporte: Clavier Azerfy +Boîtier 
professionnel + Alimentation +135W+Carte mère 
256 K RAM avec tous ses composants déjà implan-
tés + Carte couleur et monochrome + Carte Contrô-
leur +1 x 360 Ko lecteur de disquettes + Câbles + 
Manuel de montage... 

• IBM est une marque déposée de IBM Corp 
Autres configurations, voir page ci.contre. 
Moniteurs, en option. 
M' IN FRANCE 
(Matériel lançais, CE E.  américain, japonais... testé et garanti) 

VOTRE C0MPAYlKBËS C 

EN 3 HEU 

D'ASSEMBLAGE  

IU . ! 

BON DE COMMANDE 
à renvoyer à l'un des magasins de votre choix. 
AZ COMPUTER Rive Droite 
102, rue Balard . 75015 Paris 
Tél. 455g 2433 / 45.54.29.59 
MICROSHOP Rive Droite 
6, rue de Châteaudun - 75009 Paris 
Tél. 48.78.80.63 
M.T.I. 
5, rue des Filles-du Calvaire - 75003 Paris 
Tél. 42.78.50.52 
AZ COMPUTER Lyon 
139, cours Tolstoi - 69000 Lyon 

Je soussigné: NOM — 
Prénom 

Désignation Quantité Prix 

Frais de port et d'emb./KIT: +200 F 

Frais d'exp sur autres produits, voir p. ci-contre 
TOTAL 

I

Adresse: 	 Je joins le règlement de ma commande: 
 Code Postal I l  1 1 1 	 ❑ Chèque bancaire D Chèque postal ❑ Mandat-lettre 

Ville 
Tél. 	 _ ---_ 

Date 	 Signature 

Ça en fait une tartine, hein ! II y a un moment que je ne m'étais pas 
défoulé sur le minitel, voilà, c'est fait ! Bien sûr, je tiens à remercier 
quelques pirates qui m'ont tuyauté pour cet article, en particulier Apple 
Panic, Digital, Mr Crackman et d'autres qui ne veulent pas être cités. 
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ALIN! 

-aRl~~~ 
:.~ 	 64 K / 15o ns / Banque de 9. 	 200F 

256 K / 150 os Banque de 9 	 390 F 

si expédition 

Carte pouvant être montée sur IBM/PC 
ou système kit. Permet le contrôle 
de tousles disques durs. Le logiciel 
de formatage et de reconnoissance 
est écrit sur mémoires mortes. 
Montage sur IBM ou compatible 	

90 en quelques minutes 

si expédition: 

Compatible avec IBM PC-XT, 	 p 
et dispose de 256 K RAM. - - - - 

	
si ex étlihon: 

50001 DD 48 TPI  

si expédition 

iàPO F 
Si expedition. 

DI: 
PR -C r = 	 Avec carte et logiciel pour PC 990 F 

GRANDES MARQUES 	 /' 	 si expédition: ,. 

J 

DUR 	 i 

- 

si expédition par 10: 201 	 20 Mgo 	 6 49U 
si expédition par 50:301 	 si expédition:' 

si expédition par 10060F  

Aunes densités, en stack. 	 ~3v 

B01- 

Horloge + calendrier + RAM disque 
+ RAM spooler + RS 232 + logiciel ..... 1 690 F 

si expédition: 30 F 

CARTE MONOCHROME GRAPHIQUE 	 Imprimante /Ordinateur 

	

si expédition. i - 	'C 

Graphisme de très haute résolution. 
Egélément disponible sur cette 

- 	carte 1 interlace parallèle 	. .. 

	

CART -_~_ ~_.... •. 	

,r)UETTES 

- a 	' 

990 F BAITIER 
si expédition: 30 r 

Boitier entôle peinte. Il est livré 
avec des caches en plastique 
:face avant floppy) 	- 590 F 

si expédition: 80 I 
Elle permet de commander de 1 à 
4 drives de 4600 96 TPI (1 Moidrive). 
Livre avec câbles 	._. 	 490F 	CIA/APP 

si expédition: 

. 	r i I ,i' I , rr Î Ir 

i i'I 	r 	 Interchangeable avec le clavier 
` 	 t - 	 Y! d'origine, 84 touches en mode Azerty .. 	690 F 
â 	 si expédition: ^: 

É 	CARTE MÈRE 

4 	 si expédition: 

_ _ 

 !IEE 5151 

25lignes/80col/Bx8-
8 couL 200 x 300 
Noir et blanc: 640 x 200.. 

Lus sorties couleurs ou noir et 
sont au standard mternationt 

CARTE EXII rNS  

256 K sans RAM.... 	J.90 F 

384 K sans RAM.... 	690 F 

512 K sans RAM..... 890 F 

si expédition' 3c' 

CARTE MULTIFONCTIONS 

oil 
	 .... 	

iT rl i t i t r l r t

l r rl'llr ._._._-..~~ 

Taute la connectique, nous consulter. 	 I I I I I I 	1 f 	ri (~~ 	Mode Azerty. Curseur séparé, 

Exemples: 	 , 49 	 il facilite le traitement de texte sur PC. 	990 F 

Càble imprimante parallèle 	 si expedition 60 r  

Câble moniteur couleur Philips........ 	b9 

~j 	 si expédition  

Pour sauvegarde l0 Mo 	 5 990 F 

_ 	 Pour sauvegorde 20 Mo 	 Ô 990 F 

si expédition C-- 

~ oo u.c mr on e. s. ~omnrr„e 	,, nos prom r s sur smpl n onde- 	- 

ATIBLE 

W
9' monochrome 	 990 F 
2- monochrome 	 99y0~ F 

12' monochrome haute résolution 	.. 	1 290 F 

14' monochrome haute résolution, 
professionnel 	 1 690 F 
14" couleur, pas de 0,41, processionnel 	2 980 F 

si exoédition: 1L.' 

A~ 

L LL.LJJ 	I.1 _l _r V„y,, A t 

SAlUT 64 PROMO 
Vous détestez votre libraire ? B ravo ! SALUT LA PROMO est 
faite pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre-vous 
pourront profiter d'une offre spéciale mais aussi nous com-
mander tous les albums de bandes dessinées de leurs choix. 
Comment faire ? Prenez les prix de la liste ci-jointe, ajoutez 
6 francs de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, le port 
est gratuit. 

Salut les indélicats. Cette semaine, Milou a dû vous le dire, 
c'est loin d'être le pied. Alors, qu'est-ce que le fais, pour 
la promo ? D'habitude, Il y a toujours un album qui res-
sort du lot, sur lequel je peux choisir un cadeau original, 
mais cette week, les keums, que dalle. Alors je vous offre 
une série de cartes postales de Torres, enveloppée (la 
série, enveloppées pour les CP et enveloppé pour Tor-
res, choisissez) dans un superbe porte-carte en carton. 
C'est vraiment mignon. Ceci dit, je vous offre toujours 
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Kamasutra et Les robinsons du rail aux conditions que 
vous savez et si vous ne les connaissez pas, faites un 
effort et consultez le dernier numéro, ou le précédent, 
ou celui d'avant, démerdez-vous. Voilà. Cette absence de 
qualité me déphase complètement, je dois dire. 
Ah, une dernière chose : le port va augmenter la semaine 
prochaine. Dépêchez-vous de faire vos emplettes. 

❑ Je désire ardemment ne pas me faire avoir par l'augmen-
tation du port et en conséquence, je voudrais recevoir les 
albums dont il est question sur la liste ci-contre, que j'ai 
dûment cochée. Faites vite, car je vais me faire écraser par 
un autobus bientôt. 

Je me fous du port, puisque tout ce que je veux est un 
catalogue gratuit et que par essence il est gratuit. 

L'HOMME A LA VALISE 	 45,00 
CLARKE ET KUBRICK 1 	 39,50 
CLARKE ET KUBRICK 2 	 39,50 
CLARKE ET KUBRICK 3 	 39,50 
MY LOFTS 	 28,00 
LES HARPES DE GREENMORE 	 100,00 
AVANT GUERRE 	 39,00 
QUEQUETTE BLUES PART IOU 	 42,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 	 72,00 
LA GUERRE DES OREILLES 	 32,00 
KRAKEN 	 69,00 
LA COMÈTE DE CARTHAGE 	 42,00 
TRAGIQUES DESTINS 	 49,00 
BLOODI ET LES RONGEURS 	 32,00 
CONTES PERVERS 	 59,00 
PETER PANK 	 56,00 
MORTES SAISONS 	 33,00 
LES PROFESSIONNELS 	 45,00 
LE RIGE 	 56,00 
KEBRA, KRADO KOMIX 	 39,00 
OUTSIDERS 	 55,00 
MAESTER ET BOULES DE GOMME 	45,00 
LA LUNE NOIRE 	 39,50 
SUR LA JUNGLE DES DAMNES 	 42,00 
MORBUS GRAVIS 	 59,50 
LE CRISTAL MAJEUR 	 42,00 
CROQUEMITAINE 	 48,00 
LE ROYAUME DES EAUX NOIRES 	33,50 
STAN CAÏMAN 	 42,00 
LE BAL DES MANDIBULES 	 39,50 
MYTHES 	 48,00 
DU RIFIFI POUR LE PRESIDENT 	37,50 
EROTIH' OPERA 	 55,00 
LES ACTES DES APOTRES 	 125,00 

-------------___ 
Nom:............... 	_.............,,................................ 
Prénom : __ ............... _.._......_....................._... 
Adresse :....................... ............. .. ..... ...................  

............................................................................. 

Code postal 	+ 	Ville : ......................................... 
Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 	 H 128 

: 
	TI 

AMSTRAD 	A.M.I.E 	COMMODORE 
MSX 	 THOMSON 

11, bd Voltaire - 75011 Paris (M° République) Tél. (1) 43.57.48.20 
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EDIT' 
OSCARS 

Bonjour le claque pour tonton Spielberg ! 
11 nominations pour "Color Purple" du 
papa d' ET. et pas un seul Oscar à l'arri-
vée ! En face, "Out of Africa" de Sidney 
Pollack (On achève bien les chevaux, Toot-
sie) : 11 nominations aussi et 7 statuettes 
dans sa hotte. L'enfant terrible balayé par 
l'adulte BCBG. Youpiiii quand même pour 
William Hurt (Le Baiser de la Femme Arai-
gnée), pour Angelica Huston (L'honneur 
des Prizzi), pour Don Ameche (Cocoon), 
pour la chanson "Say you, say me" de Lio- 

LIEN DE 
PARENTE 

de Willy RAMEAU 

avec Jean MARAIS (Victor), Serge 
UBRETTE (Clem), Anouk FERJAC (Patri-
cia Guérin), Roland DUBILLARD (Phi-
lippe Guérin), Diane NIERDEMAN 
(Cécile), Charles MILLOT (Werner) 

Victor est blanc, vieux, râleur et habite 
dans le Sud de la France; Clem est noir, 
jeune, optimiste et traîne à Londres. A l'évi- 

avec Barbara RUDNIK (Lise), Andrea 
FERREOL (Madame Maurin), Hilto JAUL-
MES (Frederic), Hans ZISCHLER (Karl), 
Patrick BOUCHITEY (Roland), Jacques 
NOLOT (Jeannot), Paul LE PERSON (le 
grand père de Fréderic) 

Novembre 1942. Poursuivie jusqu'à Mar-
seille pour un crime impardonnable (elle 
est juive !), l'ex-chanteuse Lise est obligée 
de se planquer dans la France la plus recu-
lée qui soit. Ça sera Combelles, tout petit 
village de Haute Lozère où elle va devoir 
affronter à peu près tout le monde. Les 
mecs qui voient en elle une espionne 
nazie. Les femmes qui craignent qu'elle 
ne débauche leurs maris. Le maire qui ne 
veut pas d'histoires; la barbouze résistante 
qui craint les fuites. Tous contre elle, sauf 
Fréderic, le petit-fils du maire qui vient 
régulièrement passer des vacances au 
hameau (il à droit à quelques cours gra-
tuits d'éducation sentimentale !) et Roland, 
l'instit, le seul à se méfier des ragots col-
portés un peu hâtivement sur la mysté-
rieuse étrangère Malheureusement, dans 
ces périodes troublées de notre histoire, 

nel Ritchie (Soleil de Nuit), tous chouchou-
tés par nous. Et, hasard admirable, l'Oscar 
du meilleur film étranger est allé à "L'his-
toire officielle", premier au classement de 
l'HHHebdo la semaine dernière ! 
Malgré toutes ces bonnes nouvelles, je 
n'ai pas le coeur à rire : ces enfoirés 
d'amerloques n'avaient pas accordé la 
moindre parcelle de nomination à 
"L'année du dragon". C'est tout dire de 
la valeur de leur jugement ! ! ! 

JACQ 

dence ils n'ont rien de commun et n'étaient 
sûrement pas faits pour se rencontrer ! 
Sauf que y a ce foutu lien de parenté qui 
va tout déclencher : Victor a eu un fils, 
"son faux cul de fils", qui, à son tour, à 
fait un enfant dans le dos d'une chanteuse 
jamaïcaine. Cet enfant, c'est Clément, dit 
Clem, ça fait plus branché dans ces ban-
lieues blacks de Londres où le rap et le 
smurf font rage. Père disparu, mère morte, 
on fait appel au seul parent de Clem 
encore disponible sur le marché. Et voilà 
ce brave Victor ramenant ce "sale nègre 
de petit-fils" dans son hameau paumé à 
bord de sa 403 centenaire (au moins !). Au 
village, on n'aime pas les nègres. Surtout 
çui-là : frimeur, dragueur, bruyant, qui fait 
du gringue à la seule nana potable du 
patelin, la fille de l'épicier. C'est mieux que 
du Pagnol! 
Petit à petit, Victor et Clem vont appren-
dre à s'apprécier, à vivre "en famille" 
envers et contre l'hostilité des villageois. 
Il leur faudra un paquet d'engueulades 
pour accepter les différences de l'autre, 
mais, comme d'habitude dans le Midi, ça 
finira dans ie pastis et le Martini. 
Malgré des tonnes de bonnes intentions, 
"Lien de parenté" n'arrive pas à convain-
cre. Les dialogues lapidaires, les décors 
lumineux à outrance, les personnages sté-
réotypés relèvent d'un parti-pris formel qui 
va à l'opposé du "message" assené lour-
dement par Willy Rameau. En voulant 
allier le discours hautement moral (halte 
au racisme, etc.) et une mise en scène 
esthétisante (qui n'en a donc rien à foutre 
de la morale), on en arrive à un résultat 
surprenant mais mou. Les meilleurs sen-
timents du monde ne feront jamais les 
meilleurs films. Méditez ces bonnes paro-
les, chers paroissiens ! 

la haine et la connerie n'avaient guère de 
limites : Roland mourra à cause de sa mai-
tresse, l'infecte épicière-barmaid Madame 
Maurin qui crevait de le voir fraterniser 
avec "l'autre". Lise mourra aussi, atroce-
ment. 
Tout ça pour nous démontrer, preuves-
bulldozer à l'appui, que la France (et les 
français) des années 40-45 n'était pas si 
douce que ça. Le réquisitoire se veut 
d'autant plus poignant qu'on situe l'action 
dans un lieu "innocent", peuplé d'habi- 

tants BSTR (bien sous tous rapports, 
bande d'ignares !). La lâcheté et l'intolé-
rance mènent loin quand on se sent 
menacé par un corps étranger "différent". 
Hélas les personnages sont tellement cari-
caturaux qu'on devine, dès le début, tout 
ce qui va arriver. La Douce France se 
transforme alors en Douche Froide. Dom-
mage ! 

SIGNE 
RENART 

de Michel SO UTTER 

avec Tom NOVEMBRE (Renart) et 
Fabienne BARRAUD (Herméllne) 

En liaison étroite avec Lien de parenté 
que vous trouvez sur cette même page, j'ai 
la joie de vous présenter un nouvel ava- 

tar du cinéma qui se cherche. En partant 
de situations qui eussent pu être vraisem-
blables, le réalisateur folâtre gaiement 
entre son envie de coller à la réalité et 
celle, irrésistible, de divaguer sur d'inson-
dables fantaisies bizaroides. Les mauvai-
ses langues diraient (vous me connaissez, 
c'est pas mon genre !) qu'on fait bizarre 
quand on a plus rien d'intéressant à dire ! 
Justement, dans Signé Renart y a pas 
grand chose de bien consistant à dégus-
ter. Renart est un brave artiste de caba-
ret mité, qui doit une vague réussite à son 
fantastisque ascendant sur la libido de ces 
dames. Lassé de tourner en rond dans la 
boite genevoise où il se produit, il fugue 
en compagnie de sa douce et enceinte 
compagne, la tendre Hermeline. IIs s'ins-
tallent dans le bled d'enfance de Renart 
où ils vivent d'amour et de bals organisés 
dans une usine désaffectée. Hélas pour les 
tourtereaux, le milieu suisse (si, si, ça 
existe) veille ! 
Bon d'accord, y a Tom Novembre, nar-
quois, tendre ou paumé, il est comme un 
poisson dans l'eau. Tâche aisée puisque 
tout l'aquarium lui appartient : on ne voit 
que lui. Sa voix, ses yeux, son long corps 
d'haricot magique remplissent l'écran et 
jettent les autres rôles au rang de faire-
valoirs simplistes. Pour le reste, l'émotion, 
essentielle dans ce genre de mélo, est 
hachée menu comme si Michel Soutier 
voulait couper au plus court pour coincer 
son "héros" dans sa vie de peigne-cul. 
Rasoir ! 

AMUSE-GUEULES 
Pas de quoi grimper au plafond pour 
L'ARAIGNEE DE SATIN, un épisode 
hystérique de la vie d'un pensionnat de 
jeunes filles vers 1920. Enfin, c'que j'vous 
en dis, c'est ce que j'ai cru comprendre, 
parce que comme soupe épaisse on fait 
pas mieux. Doit y avoir du deuxième , troi-
siéme, voire quarante-huitième degré que 
ça ne m'étonnerait guère ! De la directrice 
(la sulfureuse Ingrid Caven), amateur des 
culottes des petites filles, à Solange, son 
amante qui ne supporte que le satin sur 
sa peau de biche, tous les personnages 
sont complètement à la masse. Le crime 
et le vice rôdent dans chaque recoin du 
film, mais impossible de faire la part du 
rêve et de la réalité. Enquête policière (une 
collégienne a fugué) et fantasmes incons-
cients s'entrechoquent dans la tête du 
spectateur qui supplie qu'on lui délivre la 
solution. Plus touffu qu'Euréka, c'est dire ! 

Re-passions tragiques dans CONS-
TANCE. La belle et troublante Constance 
enivre les soirées branchées du Auckland 
d'après-guerre, bien avant que les faux-
époux Turenge n'aillent y faire du tou-
risme ! Envoutée par les stars glamours 

HIGHLANDER 
de 

Russell MULCAHY 

avec Christophe LAMBERT (Connor Mac 
Leod), Sean CONNERY (Ramirez), 
Roxanne HART (Brenda Wyatt), Clancy 
BROWN (Kurgan) at Beetle EDNEY 
(Heather) 

Il est partout, on ne parle que de lui, Depar-
dieu et Belmondo peuvent aller se rhabil-
ler : Christophe Lambert, dit le mal-rasé, 
vient d'être intronisé nouvelle star du 
cinéma français. Plus que ses qualités 
d'acteurs (honnêtes sans plus, pas de quoi 
fouetter un César par exemple !), sa phé-
noménale ascension est due à un flair (la 
chance ?) sans pareil. Les meilleurs plans 
du cinoche lui tombent dessus comme par 
miracle : son regard glauque et sa facilité 
à déblatérer en engliche (il a la double 
nationalité franco-amerloque) l'amènent à 
Hugh Hudson pour Greystoke : succès. 
Quelques copinages bien placés et son 
goût pour les looks speedés le font grim-
per dans Subway, après la tragique erreur 
de Paroles et Musique : re-triomhe ! Et le 

voilà embarqué dans l'un des projets les 
plus fous de cette année cinoche. Dans un 
rôle d'immortel, qui plus est ! 
D'abord, un bon conseil : fuyez l'affiche 
craignos ! Choisir une affiche peinte alors 
que la photo du film est l'une des plus sen-
sass qu'il m'ait été donné de voir, voilà une 
gaffe qui pourrait avoir de très factieuses 
conséquences. Mais je sais bien qu'il n'en 
sera rien et que mes petits chéris de lec-
teurs vont tous se précipiter, comme un 
seul homme, sur cette perle de derrière les 
fagots ! 
Pasque tout bêtement c'est réussi, 
superbe, prenant, virevoltant, chiadé, éton-
nant, ébouriffant, sexe (Lambert en kilt, 
j'vous dis pas les mollets !) et tout et tout ! 

Le tout en question commence là où tout 

d'Hollywood, elle travaille son look 
d'actrice dans l'espoir fou de faire du 
cinéma ! Ses différentes aventures avec 
des mecs se soldent par la fuite de Cons-
tance qui veut rester totalement libre pour 
son rêve. Surgit alors Simon Malyon,  pho-
tographe  d'Hollywood, qui sous prétexte 
de la mettre en valeur, abusera lâchement 
d'elle. L'élan de Constance est brisé net, 
elle s'enfonce alors dans la rêverie  perpé-
tuelle, une folie douce où il n'y aura plus 
de différence entre elle et les photos de 
stars. 
Les images sont splendides, Donogh Rees 
est parfaite en sosie quasi-partait de Meryl 
Streep, mais le film rame trop lourdement 
pour faire naître à tout prix de beaux sen-
timents. J'aime pas trop qu'on me force 
la main môme si, comme ici, c'est très joli-
ment fait ! 

Absurdité et folie collective au menu des 
MONTAGNES BLEUES. Une comédie 

se termine : à Manhattan en 1986. Les 
rares immortels qui sont encore en vie, 
après avoir ferraillé durant des siècles pour 
se débarrasser des seconds couteaux, se 
retrouvent pour le "Rassemblement" 
ultime. Ces boy-scouts sanguinaires se 
disputent "le Prix", un pouvoir qui 
dépasse l'entendement. Mission de Con-
nor Mac Leod, le bon immortel : tout faire 
pour que ce pouvoir ne tombe pas entre 
les mains du méchant immortel, le cruel 
Kurgan. Premier combat, premières expli-
cations : dans le parking du Madison 
Square Garden et sur un musique-
matraque de Queen, deux hommes se bat-
tent...à l'épée ! Au temps des missiles à 
laser, ces ringards d'immortels sont con-
damnés à se battre à l'arme blanche, la 
décapitation étant le seul moyen de les 
envoyer dans l'au-delà ! Evidemment c'est 
Mac Leod qui gagne ! Pour comprendre 
d'où peut bien sortir ce bachibouzouk de 
Mac Leod on s'en va faire un saut 450 ans 
en arrière, dans les sublimes montagnes 
écossaises, les Highlands. En 1536, lors 
d'une guerre de clans, Connor Mac Leod 
avait été mortellement blessé par Kurgan, 
mais n'était pas mort ! Accusé alors par 
sa propre famille d'être habité par le Dia-
ble, il est banni du village et s'en va vivre 
au loin en compagnie de la belle Heather. 
Cinq ans plus tard débarque, toutes plu-
mes au vent, Juan Sanchez Ramirez, belâ-
tre espagnol qui vient lui révéler sa nature 
d'immortel. Le temps de sympathiser, et 
hop ! Ramirez est mis out par l'incontour-
nable Kurgan. Bientôt Heather va mourir 
d'une mort on ne peut plus naturelle; 
l'occasion pour Mac Leod de découvrir 
l'effroyable solitude de ceux qui ne meu-
rent jamais ! 
Le film procède alors par nombreux aller-
retours entre l'Ecosse médiévale et le New 

York contemporain; principe qui, pour une 
fois, n'est absolument pas pénible. Rien 
que les glissements, très "originaux" (à 
vous de voir sur pièces), d'une époque à 
l'autre, mériteraient, à eux seuls, le 
détour ! La caméra de Russel Mulcahy 
(des dizaines de clips, puis Razorback l'an 
dernier) ne tient pas une seule seconde en 
place : travellings, plongées, panorami-
ques, chaque mouvement sert magnifique-
ment l'action. Le vertige sans la nausée ! 
On pourrait juste reprocher au film d'être 
trop parfait, de cultiver le look au détriment 
de l'émotion, mais ça ne seraient que râles 
de pisse-vinaigres. Pour les amoureux de 
l'Ecosse (moi, moi !) et pour tous les 
autres, pour les fans de Lambert et pour 
tous les autres, Highlander est pour vous. 
Et pour tous les autres ! 

satirique géorgienne (URSS) dénonçant 
les incroyables blocages dus à la bureau-
cratie. Sosso, jeune écrivain, apporte son 
nouveau manuscrit à la maison d'édition 
où il est employé. On va suivre, une année 
durant, ses tribulations dans une maison 
dont il connaît tous les rouages, pour par-
venir à faire lire son manuscrit aux nom-
breux membres du comité de lecture. Les 
uns sont trop occupés à jouer aux échecs, 
les autres à revendre du sulfate de cuivre 
livré par erreur et le directeur n'est présent 
qu'épisodiquement ! 
Cet univers kafkaien est approché au 
môme rythme que le héros : doucement, 
sans heurter. Mais passé la première demi-
heure (très drôle) on a tout compris et le 
reste ne sera que répétitions de moins en 
moins comiques. A vouloir aller au bout de 
l'expérience de l'absurde, le film lui-même 
se termine dans l'impasse, dont on ne sort 
que par une pirouette délirante inutile. 
Trop long ! ! 

DOUCE FRANCE 
de François CHARDEA UX 
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Un club pas comme les autres : 
au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs 

et de partir aux Bahamas avec votre fric, on se décarcasse pour vous 
trouver les dernières nouveautés à des prix que même les 

énormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ça. 
Regardez le règlement, là, à côté, tout est expliqué. 
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REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 10 

sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres (mise en ser-
vice Avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi-
cel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de la bénédiction 
permanente de Ceccaldi. 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel sont les meilleurs. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Les non-membres du club Heb-
dogiciel sont des cons. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mois. Le premier 
prix est beau. Règlement début 
Avril, surprise ! 

La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 
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I 	BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
1 	 A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 
I 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 
Si je fais partie des 5000 premiers adhérents, je choisis les trois badges suivants : 

I 	 1 ❑ 	 2 ❑ 	 3❑ 	 4 ❑ 	 5 ❑ 	 6 ❑ 	 7 ❑ 	 8 ❑ 	 9 ❑ 

Si, par malheur, nom numéro de carte est supérieur à 5000, je me contenterai du badge numéro: 

• S 	I Règlement joint par chèque E 	 Règlement joint par CCP ❑ 	 Règlement joint par mandat-poste ❑ 
• • 	 I 

• • 

	

	 Nom ................................................. Prénom................................................. 
Adresse ..................................................................................................... 

Ville.......................................................................... Code 	Postal....................................... 

Signature: 

Attention, Si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et faites deux chèques différents un pour l'adhésion au club et un pour votre Com-
mande de logiciels. 
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ATARI 600~6~ X~ * * * THE LAST V8 

ONE MAN AND HIS DROID pour Com- d'oxygène et de liberté. Dès que vous en manette de jeu. vous devrez rendre a cha- 
modors, Spectrum et Amstrad ,r a aurez marre de vous planter dans tous les can ce qui lui appartient (son marteau à 

recoins sombres de la planète, vous pour- Thor, sa bouteille magique à Fyrin...). La 
Vous n'aviez sans doute jamais subodoré raz toujours éditer des tableaux pour votre demeure ancestrale, lieu de vos exploits, 
la possible existence d'un monde où les grande soeur ! Graphismes et sons fort s'étage sur quatre niveaux tous aussi four- 

rltgles du jeu puissent être falsifiées à tel agréables à l'oeil et a l'oreille nis en salles les uns que les autres. Les 

point que la seule façon de donner la mort décors, jolis comme tout, sont piégés de 

à vos ennemis seraient de les conduire THE LAST V8 pour Commodore, Spec- multiples façons. histoire de vous montrer 

aimablement et diligemment jusqu'à un trum, Amstrad et Atari • ♦ ♦ a quel point la vie de chevalier magicien 

transmetteur de matière soigneusement peut être complexe certaines fois. Un 

dissimulé. Eh bien cet univers existe 1 Pire Vous vous souvenez de Mad Max ? Sa vie bijou du genre arcade aventure. 

que cela ! Vous devez impérativement se 	déroulait dans 	un 	monde 	post- 
apporter de l'aide à votre droide si vous atomique. Ici, c'est pareil. en pire ! Vous 

espérez le revoir un jour. Dans des décors faites partie d'une équipe de scientifiques 
aussi somptueux qu'enchevêtrés, vous planquée dans un blockhaus lors de 
aurez à guider d'une main ferme votre l'holocauste final. Votre lèche s'est résu- MASTER OF MAGIC pour Commodore, 
petit robot, très doué pour toutes les mée, de longs mois durant, à développer Spectrum et Amstrad ,r 
lèches mécaniques, mais particulièrement et préparer un engin capable de résister 

stupide. La musique vous portera sur ses aux radiations, le V8. Enfin, le jour de la Voici venir la première interprétation cor- 

ailes, vous laissant vous envoler vers une sortie est enfin arrivé. Vous Ates dehors recta sur micro du célèbre jeu de rôle 

victoire certaine et l'extermination défini- depuis à peine quelques minutes, à moins américain Donjons et Dragon. Perdu dans 

tive de toute la gent buggesque. de cinq kilomètres de la base, lorsque une grotte profonde où vous vouliez pas- 
celle-ci vous demande de rentrer au plus ser des vacances peinardes, vous voici 

CAVES OF DOOM pour Amstrad et vite : le taux de radiations mortelles est en agressé par d'ignobles monstres échap- 
Spectrum ♦ ,t train de monter en flèche. Dans des pés du plus profond de vos cauchemards 

décors 	superbement 	dessinés, 	vous enfantins. 	Dans le faisceau de votre 

Le Lord of Darkness vient de vous empri- devrez, aux commandes de votre bolide, lampe, vous distinguez ici une araignée, 

sonner, vous le pauvre explorateur sans parcourir les kilomètres qui vous séparent là une chauve-souris... Prenant votre cou- 
défense et presque sans oxygène, sur la de la base le plus rapidement possible. rage à deux mains, vous décidez d'explo- 

planète Doom. Après vous avoir correcte- Une gageure ? rer plus à tond ce mystérieux domaine 

ment sermonné sur l'inutilité de vous baja- souterrain. Après quelques couloirs mal 

der sur Son Territoire, il vous envoie faire SPELLBOUND pour Commodore, Spec- équarris, vous débouchez dans une cons- 
un séjour mérité dans les célèbres caves trum et Amstrad + t t truction ancienne mais solide. Sous vos 

de son monde, les caves de Doom. Peu- yeux, des portes fermées semblent vous 

plées de guardes chinoisants sanguinai- La vie de chèteau, rien de tel pour s'écla- inviter à chercher plus loin le secret de ce 

res, d'oiseaux et de poissons carnivores, ter. Si en plus vous avez des envies de lieu. Un graphisme superbe et une musi- 
de stalactiques et de stalagmites perceurs fortune vite et bien accumulée, vous allez que envoùtante vous accompagnent dans 

de combinaison spatiale, vous devrez tra- pouvoir vous remplir les poches. Dans ce cette aventure fantastique et superbement 

verser d'innombrables tableaux en quête jeu d'aventure entièrement contrôlé par la réalisée. Génial ! 
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	SUMMER GAMES II 	 I 	267 	240 I 	97 I 
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61 

VORTEXT 	 67 	264 	238 	176 
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XENON 3 	 67 	94 	85 	69 

* * 	ZEBBIE 	 67 	62 	56 	48 
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GRAPHOLOGIE 67 19 126 98 

GREEN GROSS TOAD K7 52 25 
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HARRIER ATTACK 87 48 43 33 
A ♦ 

HUNCHBACK 67 58 52 38 

ICE GIANT K7 60 72 56 

A E 269 	j 242 90. 1815 	 K7 	160 	1. 	108 • IMAGES 67 106 95 66 

AMERICAN ROAD RACE 375 	
I 

338 220 ♦ * • 	3 D FONGUS 	 87 	19 	126 	96 INITIATION CAO 87 182 164 122 
1915 	 67 	180 	1M 	110 

ANGLAIS 1 425 382 325 3 D MAZE 	 87 	62 	56 	48 • INSECT INSANITY 87 58 52 38 
1615 	 I 	DSK I 	219 	197 	I 	48 

ANGLAIS 2 425 392 325 3 D OXO BG 	 K] 	85 	77 	63 • INVADERS 87 62 56 AS I 
3 D BOXING 	 IK7I 	121 	109 I70 

ANGLAIS 3 425 382 325 3D INVADERS 	 87 	41 	37 	29 ISLAND OF DEATH 87 74 67 48 
I28 DSK 	17] 	159 

ANGLAIS 4 425 382 325 • * 	3D MUNCH 	 87 	120 	108 	83 • KIT ECRAN K7 120 108 83 I3 D BOXING 	 I I 
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CASTLE OF WOLFENSTEIN 244 220 90 BASIC ETENDU 	 87 	97 	87 	61 • MISSION DELTA K7 85 77 55 COTES ♦ CENTIPEDE 
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e • CRIME DU PARKING 190 171 127 4 	CHALLENGE VOILE 	 67 	120 	108 	85 • MR WIMPY 87 31 28 3 
CRIQUE CROQUE CRAQUE 100 90 50 CHALLENGER 	 07 	125 	113 	90 MULTIGAMES 1 87 31 28 23 
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GESTION PRIVÉE 855 720 630 COLOSSAL. ADVENTURE 	87 	31 	28 	23 ORDI TIERCE 87 139 125 100 a AFFAIRE VERA CRUZ DSK 198 178 142 
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PARANOIAC 190 171 127 SPACE WALL K] 76 68 57 B 0 BATAILLE D'ANGLETERRE K7 210 189 141 

e PITFALL II 333 300 190 F STRESS K] 120 108 83 o 4 BATAILLE O'ANGLETERRE DSK 210 189 141 
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PORTEFEUILLE BOURSIER 
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o SPACE SHUTTLE 328 295 190 
S 	 SO FTCA R D THE HOBBIT K] 58 52 38 BORED OF THE RING DSK 190 171 115 

• ♦ SPARE CHANGE 297 267 90 ♦ THE QUILL K] 180 162 128 B B B BORED OF THE RING K7 BS 78 59 
SPIDER EVASION 134 121 96 TITAN K7 I 	107 96 67 •• o BOULDER DASH K7 100 90 83 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 
Déterminez vous-même le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Log. 

Nom .. 	 Prénom .................................. ex.: 	Pacpoc 
Adresse .... . 
Ville 	... 	.... 	.. 	.... 	 Code postal . 	. 

Date de la commande 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. Chèque renvoyé en 
cas de rupture de stock. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : . 
Tarif B : N° d'abonné obligatoire.: . 

Règlement joint : Chèque Bancaire 	 CCP 

Ord. 	I Support 	I Tarif 	Prix  Quant. 	Montant 

Oric Atmos 	Disquette 	C 	121 	2 	 242 

TOTAL: 

Participation aux frais de port : 
	

15,00. 

MONTANT A PAYER: 

22 
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BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 IBB 95 87 BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 130 117 8t 
BRIAN'S BLOOOAXE K] 109 9B )e SPY VS SPY 11 DSK 155 110 10] • HACKER K] t2l 108 85 BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 140 tu 11] 
BRUCE LEE K7 110 99 )l STAR STRIKE K] 25 72 59 • HACKER DSK 1B0 108 113 BATAILLE POUR MIDWAY K? 110 128 85 
BRUCE LEE DSK 170 153 I!5 
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II 

70 
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T] 
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# WHO DARES WINS II DSK 183 147 100 • f f SOLO FLIGHT DSK 210 189 11] ♦ ♦ f CONAN DSK 170 153 100 

ELECTRO FREDDY K] 104 94 ]2 WINTER SPORTS K] 121 112 8B ♦ f # SPACE SHUTTLE K] 129 118 96 
COSMIC BOUNCE K] 72 40 

ELECTRO FREDDY DSK 1/] 132 101 WINTER SPORTS DSK 155 110 100 * SPIDERMAN K7 101 91 71 
0-BUG DSK 120

20 
108 83 

ELIDON K] 111 103 ]1 WIZARD'S LAIR K7 122 110 78 f • SPIOERMAN DSK 107 98 ]9 GALET 	SON DECATHLON K7 B7 ]8 82 
ELITE K] 155 140 95 WIZARD'S LAIR DSK 140 128 87 i SPITFIRE ACE K7 121 108 82 • 

UE 
GALLAS OUEST DSK 179 181 90 

ELITE DSK 195 188 120 WORKING BACKWARDS DSK 178 180 122 SPY HUNTER K] 121 109 92 • DAMBUSTERS K] 110 99 78 
EMPIRE K] 191 172 130 WORLD CUP FOOTBALL K] 9] 8] 62 SPY HUNTER DSK 170 153 119 

DAMBUSTERS DSK 170 153 115 
EMPIRE DSK 289 280 193 WORLD SERIE BASE BALL 

VIE AR KUNG FU 
K] 
K] 

110 
105 

98 
95 

Be 
69 

SPY VS SPY 
SPY VS SPY 

K] 
DSK 

121 
162 

109 
118 

BS 
111 

• • f DAVID'S MIDNIGHT MAGIC OSK 116 101 84 
O ESMERALD ISLE K] 85 78 59 

VIE AR KUNG FU DSK 155 110 100 SPY VS SPY 2 K] 119 10] 87 
• 

DECATHLON K] 121 112 77 
FANTASTIC VOYAGE DSK 155 140 112 

28,X005 K] 121 109 85 SPY'S DEMISE K7 121 109 82 • 
DECATHLON DSK 110 128 95 

FIGHTER PILOT K7 91 B2 58 
• ZEN K7 206 195 125 SPY'S DEMISE DSK 170 153 119 

DIARY OF ADRIAN MOLE KI 121 112 85 
FIGHTER PILOT DSK 170 153 95 

♦ ♦ ZORRO K] 110 99 78 STEVE DAVIS SNOOKER K] 112 101 82 
DIG DUG CAR 170 153 

♦ ♦ 
FORMULA ONE 
FORTH 

K] 
K1 

92 
234 

83 
211 141 STEVE DAVIS SNOOKER DSK 125 112 88 

DONALD DUCK K] 
DSK 

112 
120 

101 
110 

TB 
7B 

115 
FORTH DSK 277 249 195 

STRIP POKER DSK 170 153 119 
• • 

DUNOAR DUCK 
N] 120 108 83 

e # FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANK BRUNO'S BOXING 

K7 
DSK 

97 
180 

B7 
1B2 

82 
,OB ATARI 

STRIP POKER 
SUMMERGAMES 

K] 
DSK 

121 
157 

1pB 
111 

82 
110 

• f i 
DIDOLON 	M 
EIDOLON 
EIDOLON 

DSK 
K7 

170 
121 

159 
lOB 

121 
85 

• ♦ FRANKENSTEIN K7 130 117 90 
SUMMERGHAIES II DSK 282 238 12] 

ELIDON K] 119 107 82 
A # GALAXIA 07 71 BT 49 

SUPER ZA%%ON K] 113 102 82 
ELIDON DSK 198 178 119 

GENESIS K] 12] 111 88 
SUPER ZA%XON DSK 170 153 119 • 

ELITE K7 155 110 115 
GESTE D'ARTILLAC K] 290 268 175 

TAPPER K] 112 101 82 ♦ • ♦ 
• f i ELITE DSK 215 194 115 

GESTE D'ARTILLAC DSK 350 315 249 AMERICAN ROAD RACE K] 121 10H B.5 
TAPPER DSK 170 153 119 i • K] 121 10B 84 

GRAFPAD 2 K7 941 8/] 705 • AMERICAN ROAD RACE DSK 190 182 113 
ULTIMA III DSK 210 183 155 

ENT MA FORCE 
ENTOMBED K7 112 101 7B 

GRAFPAD 2 DSK 1023 921 ]8.5 ARCHON K] 115 131 102 
• i i UP AND DOWN K] 112 101 82 

EXTRA TOOL K] 215 221 185 
GYROSCOPE K7 120 10B 82 ARCHON DSK DSK 181 183 127 

• 
• 

UP AND DOWN OSK 170 153 119 ♦ EXTRA TOOL DSK 245 221 185 GYROSCOPE 
 K] 120 108 85 • # ATTACK MUTANT CAMELS K] 98 88 72 • • • 

ZORRO K] 112 101 82 
♦ ♦ ♦ FAST LOAD CARTOUCHE CAR 238 

HACKER DSK 155 tb 100 i i ♦ A%IS ASSASSIN K7 97 B] BB 
ZORRO DSK 170 153 119 

FIGHT NIGHT K] 
112 
112 101 

ITB 
7B 

HARD HAT MACK K] 121 118 90 • AXIS ASSASSIN DSK 115 101 B5 FIGHT NIGHT DSK 180 1H 115 
• f HERBERT'S DUMMY RUN K7 121 109 85 BALL BLAZER DSK 182 181 113 BS FIGHTER PILOT K] 119 107 74 
• A HI-RISE K] 109 98 BB • BALL BLAZER 57 121 109 ATARI S T FIGHTER PILOT DSK 1M 130 99 

HI-RISE OSK 115 131 91 BATTLE OF NORMANDY DSK 292 283 195 FIGHTING WARRIOR K] 107 96 8B 
HIGHWAY ENCOUNTER K] 115 101 82 BEACH HEAD OSK 121 109 95 FIGHTING WARRIOR 180 1M 
HIGHWAY ENCOUNTER DSK 121 112 Be BEACH HEAD K7 112 101 82 FIONA RIDES OUT 

ET 
K] 92 83 

l85 
B5 

NMS COBRA ET 180 182 123 BLUE MAX K7 112 101 82 • i M-DISK RAM DISK DSK I57 111 109 FIVE A SIDE FOOTBALL K] 72 85 50 
HMS COBRA DSK 239 215 181 BLUE MAX D5K 125 112 BB CALENDAR DSK 215 220 172 • FLIGHT SIMULATOR II OSK 844 590 122 
HOLD-UP K] 120 108 83 BLUE MAX 2001 K7 121 lOB 85 0 0 4 COLORSPACE DSK 215 220 1]2 FORTH OSK 350 315 244 

O HUNCHBACK II K] 97 B) 82 BLUE MAX DSK 119 182 11] FLIP SIDE OSK 215 220 172 FRANK BRUNO'S BOXING KT 98 87 67 
HVPERSPoRT K] 110 BT ]8 • 

ASH 
BDULDERDASH K7 119 10] BB LANDS OF HAVOC OSK 215 220 1]2 FRANK BRUNO'S BOXING DSK 149 131 102 

HYPERSPORT DSK 15] 111 110 BOULDERDASH DSK 182 118 111 f MUDPIES DSK 245 220 1]2 FRANGE GOES HOLLYWOOD K-] 121 109 78 
IMPOSSIBLE MISSION KT 112 101 78 BOULOEROASH II K] 121 lOB 85 SOFT SPOOL DSK 245 220 1)2 FRANGE GOES HOLLYWOOD DSK 170 153 120 
INFERNAL RUNNER K] 110 128 B] BOULDERSASH II DSK 190 182 11) BBS DSK 986 328 258 FRIDAY THE 13 TH K] 114 103 ]1 
INFERNAL RUNNER DSK 198 

i
n l34 BOUNTY BOB STRIKES BACK 	K7 121 109 82 o OFT IBMIST DSK 385 32B 258 FRIDAY THE 13 TH DSK 133 120 93 

K] 111 103 71 • BRUCE LEE K) 1b 128 82 DISK HFI P — GENESIS DSK 150 
JET SET JET SET WILLY K] 97 Bl 82 BRUCE LEE DSK 180 182 BO DOS SHELL MSIDOS EMUL. DSK 385 328 258 GHETTO BLASTER K) 105 

135 
85 77 

JUGGERNAUT K] 91 82 58 CHOP SUEY K7 tOB BB )8 KISSED DSK 385 3 2B 258 GH0SBUSTER K7 121 112 T 
KR PROGRAMMEUR DSK 199 M9 330 CHOP SUEY OSE 157 111 ,10 o o MI-TERM 0511 365 32B 256 GHOSBUSTER DSK 180 182 100 
KNIGHT LORE K7 112 101 78 • CHQFUETER DSK 225 203 115 BRATACCAS DSK 410 3 B9 287 DDONIES K] 115 101 T 
KONG STRIKES BACK K7 99 BB 83 COLOSSUS CHESS K7 121 109 78 o o o DEGAS 0511 430 387 300 GRONIES OSK 180 111 115 
LAZER BASIC 0515 238 214 161 COLOSSUS CHESS DSK 223 201 138 UTILITIES DSK 430 387 300 GROG'S REVENGE K7 129 118 BO 
LE SURVIVANT K] 11] 105 85 i COMBAT LEADER K7 170 153 119 • M- COPY DSK BOB 518 428 GYROSCOP K] 9] B] 82 
LOGO FRANCAIS DSK 179 181 122 GYROSCOP OSK 1S0 188 100 
LORDS OF MIDNIGHT DSK 158 142 111 HACKER K7 110 88  B1 
LORDS OF MIDNIGHT K7 112 101 7B HACKER DSK 120 130 

0 
103 

LORDS OF THE RING K] 191 1)/ 122 HARO BALL K7 120 108 83 
LORIGRAPH K] 191 1]2 130 HARO BALL DSK ISO 135 150 

o LORIGRAPH DSK 289 290 193 HARD HAT MACK DSK 140 128 100 
MACADAM BUMPER K] 180 1N 10B HARD HAT MACK K7 121 109 81 

MACADAM BUMPER DSK 240 218 153 11 HERBERT DUMMY RUN K7 120 l08 83 
MANDRAGORE K7 215 221 172 QUICKSHOT H.E.R.O. K] 125 113 BB 
MANDRAGOf1E DSK 295 288 204 ♦ NURBACK II K] BB B7 6] 

MANIC MINER K7 111 100 T~ HYPER BIKER K] 100 BC 40 
MARSPORT KT 121 10B 83 •• `moi IMPOSSIBLE MISSION K] 109 Be 78 
MARSPORT DSK 132 I lB 95 

• 

IMPOSSIBLE MISSION DSK 11K1 1]1 
o. MASTER OF THE LAMP K7 124 112 77 ~V .. INDIANA JONES K] 120 108 

183 
83 

MATCH POINT 
MELBOURNE PACK 

K] 
DSK 

9B 
190 

BB 
171 

B6 
115 

INFERNAL RUNNER 
INTERNATIONAL SOCCER 

K] 
K7 

182 
178 

t/B 
180 

111 
121 

METRO 2018 
METRO 2018 

K7 
DSK 

190 
215 

171 

194 
115 
129 Le bâton de joie le JAMMIN' 

JAMMIN' 
K7 
DSK 

B1 
11B 

82 
101 

58 
72 

MEURTRE A GRANDE VITESSE K] 175 15B 123 JET SET WILLY K7 83 75 59 
8* MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 

MICROSSO RRBLE 

DSK 
K7 

239 
220 

215 
198 

120 
138 plus vendu dans le JET SET WILLY II 

JUMP JET 
DSK 
K7 

10B 
I11 

95 
100 

74 
71 

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE OSK 275 248 1 7/ JUMP JET DSK 140 128 98 

MICROSCRABBLE 
K7 
DSK 

250 
295 

225 
285 

190 
225 monde ■ P I u s d e 4 

KAMTEKA 
KARATEKA 

K7 
DSK 

121 
390 

81 
342 221 

MINDSHADOW K7 114 103 85 ,~ •:;, 	•••::: ;'•• KENNEDY APPROACH K] 120 108 83 
of MINDSHADOW DSK 155 140 :::: 	:::••: : 

KENNEDY APPROACH DSK 150 135 110 

MINI OFFICE K] 78 BB 55 ••••..: :'• millions d'adeptes ! KENSINGTON K7 145 131 100 

MINI OFFICE 
MONTSEGUR 

DSK 
K] 

127 
139 

111 
125 

BB 
100 

...  1-- 	•••::::::; KONG STRIKES BACK 
KORONIS RIFT 

K] 
DSK 

91 
IBS 

B2 
11B 

81 
117 

MR WON'S LOOPY LAUNDR K] 104 91 72 • K7 121 lOB 95 

MULTIP',1N DSK 596 118 385 

KORONI0 RIFT 
KUNG FU MASTER K7 112 101 7B 

NEVER ENDING STORY K7 127 111 Be KUNG FU MASTER DSK 170 153 115 
NIGHTSHADE K7 132 119 ]B KWICK COPY DSK 295 268 207 
N.O. M.A.D. K7 112 101 82 o LAZY JONES K7 BO 72 40 

OMEGA PLANET INVISIBLE K7 239 215 18] LAW OF THE WEST K7 111 100 7B 

♦ ♦ ORPHEE DSK 311 2B3 209 LAW OF THE WEST DSK 150 135 110 

♦ PACK FIVE DSK 157 111 96 LITTLE COMPUTER PEOPLE 
PEOPLE LITTLE COMPUTER 

K7 
DOE 

105 
1B0 

95 
1M 

71 
109 

S f 
PING POND 
PLANETS BASE 

10 
K7 

112 
140 

101 
128 

82 
9] ♦ • LODE RUNNER DSK 110 128 95 

♦ ♦ 
POUVOIR 
POUVOIR 

DSK 
K7 

190 
162 

178 
118 

131 
III 

8 	- ♦ ♦ 
f f • 

LODE RUNNER 
LORDS OF MIDNIGHT 

K] 
K? 

121 
107 

109 
9B 

Ba 
88 

* f PROJECT FUTURE K7 114 103 83 ♦ f ♦ LORDS OF THE RING K7 185 /IB 105 

o PUNCHY K7 101 9/ 72 ♦♦ MACADAM BUMPER K7 96 87 85 

PUNCHY DSK 147 132 101 i ♦ ♦ MACHINE LIGHTNING K7 304 274 202 

PYJAMARAMA K7 107 96 75 MANDRAGORE K7 23B 215 167 

o PYJAMARAMA DSK 147 132 101 MANDRAGORE DSK 297 267 11] 

o RAID K7 112 101 78 MANIC MINER K7 N S8 43 

RAID 05K 161 152 l0B 
BB 

MASK OF THE SUN DSK 180 162 90 

RAMBO K7 100 9B *0*  MASQUERADE DSK 150 135 110 
RASPUTINE K7 94 85 B9 f f MASTER OF THE LAMP K7 124 112 77 

o RED ARROWS K7 183 147 ]B # MATCH POINT K7 98 87 67 

RED ARROWS DSK 158 142 106 MAX ASSEMBLEUR K7 195 176 135 

RED MOON K] B7 78 B2 MERCENARY K7 111 I03 71 

ROCCO K7 114 103 63 ♦ f • MERCENARY DSK 1M 130 89 

.0 ♦ ROCKY HORROR SHOW K7 97 87 83 • MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 • 180 162 123 

ROCKY HORROR SHOW D5K 182 183 114 f ♦ i CONAN DSK 170 153 119 

O M M O O R E 

• • MICROSCRABBLE K7 257 231 192 

SABRE WOLF E? 112 101 ]B • 0-BUG K7 97 B7 BB • . MIG AL EY ADE K7 112 ,0, 78 

♦ • SCRABBLE K7 112 101 7B D-BUG DSK 115 101 85 • ♦ ♦ MIG ALLEY ACE DSK 170 153 /1S 
SCRABBLE DSK 155 140 100 DAM BUSTER K7 97 87 BB ♦ ♦ • MINOSMADOW K7 120 100 83 
SEAS OF BLOOD K] 121 109 77 • DECATHLON K7 140 126 91 MINOSHADOW OSK 250 225 156 
SKYFOX K] 129 115 90 DECATHLON DSK 180 162 117 1 Mn. PROTOCOLE K7 157 111 I 	5 • • o MOEBIUS K7 120 10B 83 

• ♦ ♦ SORCERY K7 95 BB 73 ♦ f ♦ DROP ZONE K7 121 109 85 
0♦ 

PROTOCOLE DSK 194 171 121 
SORCERY 051E 190 144 105 o o o EIDOLON DSK 182 161 119 * ♦ ADVENTURE CONSTRUCTION DSK 180 1M 108 MONSTER TRNIA K7 112 101 78 
SORCERY PLUS K] 140 126 as ELECTRA GLIDE K7 109 9B 75 AIR WOLF K] 9] 87 B9 NICE FALDO GOLF K7 122 110 01 

SORCERY PLUS DSK 200 100 126 ELECTRA GLIDE DSK 152 13] 107 ♦ • AMERK:AN ROAD RACE K7 120 106 B3 ♦ ♦ NIGHT MISSION PINBALL K7 250 225 130 
SOULS OF DARCON K7 111 103 00 o ENCOUNTER K7 125 113 81 o o AMERICAN ROAD RACE DSK 190 171 142 0 0 NIGHT MISSION PINBALL 0520 250 225 130 

SOULS OF GARCON DSK 17B 100 121 o o F 15 STRIKE EAGLE K7 121 109 BS ARCADE HALL OF FAME D8K 157 111 110 NIGHTSHADE K7 121 109 78 

SOUTHERN BELLE K7 10B 95 85 F 15 STRIKE EAGLE DSK ,70 153 119 ♦ ♦ ARCADE HALL OF FAME K7 121 109 8/ ♦ ♦ f NODES OF YE80D K7 121 109 M 
SPACE MOVING K7 295 206 202 o FIGHTER PILOT K7 107 BB 72  ARCHON K] 115 130 101 NO GAMES K7 110 99 88 

SPACE MOVING DSK 395 356 275 FIGHTER PILOT DSK 130 117 B5 ARCHON DSK 165 149 120 NOW GAMES 2 K] 102 92 75 

SPACE SHUTTLE E7 2M 230 177 FIVE A SIDE K7 90 82 Y • AXIS ASSASSIN K7 9B B7 B7 f f OMEGA P1.021E1E INVISIBLE K] 239 215 187 

SPITFIRE 40 DSK 155 140 100 FLIP AND FLOP 0515 162 144 114 o o 
♦ 

AXIS ASSASSIN DSK 120 10B 83 ♦ • OMEGA PLANETE INVISIBLE DSK 297 267 207 

o SPITFIRE 40 K] 107 96 BB GHOST CHASER K7 112 101 82 ♦ ♦ AZTEC K7 9] 87 62 0 0 ON COURT TENNIS D8K 121 112 77 

o SPY HUNTER K7 110 99 78 o OHOSTBUSTERS D5K 150 135 112 0 0 AZTEC DSK I1R 101 ]2 ONE ON ONE K7 121 109 BI 

• • f SPY VS SPY K7 147 132 81 OHOSTBUSTERS K7 129 116 BB BACK TO THE FUTURE K7 114 103 71 ♦ ♦ ONE ON ONE DSK IBD 11! 9S 

SPY VS SPY DSK n 1 Ise 120 LOONIES ~K7 112 101 82 BALLBLAZER K) I1S 101 72 f f OPERATION CYBORO KT 

I 	I 
140 126 

I 
104 

• • SPY VS SPY 11 K7 105 95 78 f GREMLINS K] 111 103 84 • • BALLBLAZER DSK 180 162 109 • ♦  OPERATION WHIRLWIND K7 140  128 93 

00 
~Mm m 

23 



I A B C A B C PRIX 
A : 	PRIX TARIF CA T of FRANCE K] tY 142 116 Dt» MAcN K7 121 1• 79 B : 	PRIX ABONNÉ 

MSX 
TE W CIEL K7 2 6 lY 42 DYNAYTE DAN K7 N 79 Y 

C : 	PRIX CLUB 
♦ . CHALLENGE K] ill 176 142 • EDITOR ASSEMBLER K7 124 112 Y 

CHALLENGE VOILE K7 120 1p Y ELBE K? 146 131 Y 
♦ f CHATEAU DE LA MORT K7 120 iN M ENIGMA FORCE K7 719 ln 
♦ CHATEAU NON ET DRAGON K7 2Y HIS 1M EVIL C11OWN K7 121 IN Y 

A B C A B • a CHOPLf7ER CAR 35 311 275 . FAPJOHT K7 121 /p 93 
C . * f CIMBSTANN KT 1Y /N 127 • FIGHTER PILOT K7 91 n 47 

COLISEUM K? 

I. 

/M 127 FIGHTING WARRK]R K? Y 61 53 
OPERATION WHIRLWIND DSK 160 1N 1p . COLORCALC CAR NO Yl III .• • FORBIDDEN PLANET K7 n n Y 
OUTLAWS K7 112 101 76 

A VIEW TO A KILL K? 130 i17 61 
♦ * COLORPAM 107770 CAR NO 401 7Y • FppMu* DIE K7 n n • 

PARADRO O K? 100 Y 58 " • 
ADAPTATEUR SOFTCARD S Y Y Y 

CONTROIE AEREN K? N6 446 349 FRANK SRUND'S BOXING K7 M 76 56 
• f . PARADROq DSK 132 119 91 

• f ALIEN 6 K7 121 tp 76 
♦ COD'91N K7 140 1p 92 ! f ♦ ES HO  FRANKE GOHOLLYWOOD  K7 121 1p 79 

PASCAL 04 DSK 360 315 221 " ALPHA SQUADRON CAR 246 233 1.6 
OgIPS HUW W 67 ISO 136 97 a f owl ru floe OOD9 K7 12• 112 M 

PASTFBIOER K7 • Y 72 
A f ANTARTK; ADVENTURE 

ATNELIL LAND 
CAR 
CAR 

580 
588 

to 
/A 

1N 
119 

COURSE AUX LETTRES 67 M Y 71 G./IpATOR K7 SOS  56 
a f 
. f • 

PASTFIHDER 
PINBALL CONSTRUCTION 

DSK 
KY 

145 
ISO 

131 
162 

104 
1p " BACKGAMMON SOFTCARO 

BARNSTORMER 9OFTCARD 
S 
S 

1Y 
IN 

179 
179 

13t 
131 

• 

M 
DEBUG 

KI 
10 

120 
175 

171 
tY 

Y 
13s 

♦ f GLASS 
GO TO TELL 

67 
67 

n 
Y 

n 
77 

Y 
Y 

♦ ♦ ♦ PINBALL CONSTRUCTION DSK 162 tY 127 
' BATTLE OF MIDWAY K7 11♦ 103 Y f f DEUX OU STAGE DSK 1Y 171 133 f 

f 
GOONS 67 n 97 Y 

8**   p9q POND K7 t 12 101 62 
SEAMRIOER K7 157 141 Y ♦ • DIEUX DU STADE K] 130 136 ip f G1 RIFRgIR K7 121 tp 79 

e f PRSTOP II K7 110 Y 77 
BINARY LAND K] Y Y Y DIEU% W STADE TOI DSK lY 171 133 • • • OYRON K7 121 1p 79 

f a PRSTOP 11 DSK 1a5 t30 101 
BLADDER K? 61 73 52 ECHECS 3.7 MOS 67 120 1p Y . ♦ ! GYROSCOPE 67 Y Y M 

• POLE POSff10N K? 112 101 76 • BOARD DAMES 1 67 124 112 Y ELIMINATOR K7 120 105 Y • f HACKER 67 n n Y 
POOVAN DSK 250 225 90 SOARDELLO K7 M 56 •3 

• EMPIRE K7 191 172 134 HERBERT S DUMMY RUN K7 121 IN Y 
f • PSI WARRIOR 67 100 90 70 • 

BOOOABOO K7 Y 60 56 
• EUROSPACE K7 495 446 263 H.E.R.O. K7 73 Y 56 

f A PSYTRON 67 Y 67 f f BWLDER DASH K7 110 Y Y 
n  E0 	MISSION K7 107 Y 20 • f ♦ HKIWAY ENCOUNTER K? n n Y 

RACING DESTRUCTION SET K7 157 1.1 110 
BRIAN JACK SUPERSTAR 67 11• 103 71 FBI 67 tY 171 121 • ♦ ♦ HOBBfT $7 157 141 101 

• a A RACING DESTRUCTION SET DSK 162 164 127 
RO BUCK 	GERS K7 119 77 Y  ♦ ♦ • FLIPPER 11 67 162 /64 127 • HULK 67 121 1• 76 

* * RAID ON BUNGELING BAY K7 121 ip 6+ • BUTAMARU CAR 198 179 129 • ! ♦ FOOTBALL K7 175 156 129 HUNCIBACK 67 78 70 30 
A ♦ RAID OVER MOSCOU 67 112 101 76 BUII OFF K7 Y 60 70 " FORTH 1(] 330 297 223 • HUNCINACK H 07 76 70 57 
• ! RAID OVER MOSCOU DSK 157 1.1 110 

f . CALCUL CAR 240 216 IN a + ♦ FOX K7 145 131 90 ♦ HYPERSPORfS 67 n n Y 
RAMBO K7 97 67 • CHACK'N POP SOFTCARD S 159 1.3 107 

• FULGUR 07 186 175 143 A f f IMPOSSIBLE YsS10N K7 n 67 Y 
RAMBO OSA 132 119 Al 

CHACK'N POP 07 111 103 ]t ( ] 112 101 82 MITERCEPTEUR COBALT 07 Y 79 70 
• f REALM OF IMPOSSIBILRV K7 121 tp 84 ' 

CHALLENGER REVERSI 07 130 Iii 91 GESTE 0'ARTILL$C 07 290 261 256 A TERNATIO.i. KARATE K7 64 76 56 
REALM OF IMPOSSIBILITY DSK IN 144 100 +♦ CHOPLIFTER CAR 246 223 1+6 • GRAPHICUES TOW70 DSK SY 591 +70 JAWS 07 25 76 6 
RED ARROW 07 171 Y 76 

S 159 143 107 ORAPYgLOOIE 07 152 137 113 
• 

JET SET 1NILLY 07 66 76 59 
RED MOON K7 65 76 59 

C110R00 4ARLIE RD 
CIRCUS CHARD€ CAR 1Y 179 149 IL L'INTRUS K? 155 tb Y JET SET WILLV It 07 p 76 59 

RESCUE OF FRACTALUS 67 130 117 82 
' 

CLASSIC ADVENTURE K7 76 70 62 
• IMPERIALIS K7 203 163 1M ♦ f JEU DE DAMES K] 120 1p 65 

RESCUE ON FRACTALUS DSK 1N 130 1p ♦ COMIC BAKERY CAR 1Y 1]B 1.9 • JUDOKA K] 1Y 176 1.3 f JUGGERNAUT 07 n n Y 
REVS K7 175 156 126 

COMPUTER HITS 6 K7 76 Y 59 KARATE K] 180 162 126 8214391 LOIN 67 121 IN A 
REVS DSK 215 194 1.5 CONTRACT BRIDGE K7 112 1p Y 

♦ ♦ KMIITE PSK 210 186 1.0 KONG STRIKES BACK 07 N 76 59 
RIVER RAID K] 106 96 77 

CRAZY GOLF K! n ]6 • 
A f KARATE 109 DSK 230 206 150 f f KOROTONI WILF 67 Y' 61 50 

RIVER RAID DSK 250 225 145 ♦ A DECATHLON 67 107 Y 63 
LA MALEDICTION DU THAAR 67 1Y 162 132 uZY JONES 07 A 70 63 

! ♦ ROAD RACE 67 114 103 78 a f DOO FIGHTER 67 64 56 52 LAS VEGAS 67 250 225 tY LODE RUNNER 67 107 Y 76 
ROAD RACE DSK 153 136 110 A E.I CAA IN 176 120 

f f LAS VEGAS DSK 29 0 261 190 f • LOMBRICS 67 94 66 55 
TH ROBIN OF THE WOOD 67 114 103 80 ♦ • ♦ EDDY II CAR 290 261 217 • ♦ LAS VEGAS T09 DSK 320 266 210 • • • LORDS OF MIDNIGHT 67 Y Y 66 

' AGCK'N WRESTLE 67 120 tp 83 • ♦ EUDON 67 114 103 71 f • LASA 07 330 297 236 f ♦ f LORDS OF THE AN D K7 1 183 1.7 113 
ROCK'N WRESTLE DSK 155 130 1p 

f f ERIC AND THE FLOATERS 67 Y 61 55 LE MILLIONAIRE K7 132 I19 100 LORIGRAPH K7 191 172 131 
A ROCKY HORROR S/pW K] 97 67 Y ♦ • ♦ FLIDHT DECK K] 186 148 130 LES 7 MAGICIENS 07 156 112 116 • ♦ MACADAM BUMPER K7 Y Y n 

i OCKV HORROR SHOW DSK /34 121 91 
FLgM PATH 737 K] 10$ Y 76 • • a LORANN K7 IN 171 130 MANAGER K? 130 117 Y 

• • RUPPERI K] Y 87 87 
' 

FLIGHT PATH 67 97 67 62 
LORITEL 67 36 3Y ZY f ♦ MANDRAGORE 07 258 215 172 

A   SABRE WULF 07 112 101 76 A FRIDAY THE I3 TH 
3 TH 

07 114 103 71 MANDRAGORE 67 250 225 tY ♦ ♦ MANIC MINER IR N 61 50 
A ♦ SABRE WULF DSK 155 139 ,p GAIA%IA 67 64 58 43 MANDRAGORE DSK 200 261 ISO ANR 	 0821838MO 	OU DOCTEUR O8 50 46 25 

SCARASEUS K] 120 106 63 f f A GESTE D'ARTSIAC 67 2Y 260 207 
r f • MANDRAGORE T09 DSK 2Y 261 180 • f ♦ MARSPORT 07 121 17$ 86 

SCARABEUS DSI( 145 131 l06 
67 147 132 90 

♦ METED 7 07 Y Y Y • MATCH DAY FOOTBALL 67 Y Y n 
SCHIZOPHRENIA K7 Y 67 64 
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le tout premier micro. Déjà, je 
ne l'avais destiné - et je ne l'ai 
implanté qu'en Europe. Le mar-
ché américain n'est pas du tout 
le môme. Chacune de mes 
machines a été pensée pour le 
marché européen. 
- Vous allez vraiment construire 
une usine à Berlin ? 
- C'est probable. Je suis en 
pourparlers avec plusieurs vil-
les, mais Berlin semble être 
celle qui sera choisie en dernier 
ressort. 
- Et la console de jeu basée sur 
le 68000, c'est une rumeur ou 
pas? 
- Non, c'est en bonne voie. Mais 
elle sera destinée exclusive-
ment au marché japonais. 

Japonais ? Pourquoi ? 
Parce que les Japonais sont 

comme ça : ils préfèrent les 
consoles où il suffit d'enficher 
une cartouche pour jouer. Cha-
que peuple a ses habitudes, son 
comportement. 
- Nous n'en aurons pas une 
seule ? 
- Si, quelques-unes, mais je ne 
forcerai pas dans ce sens. Ça 
ne se vendrait pas bien ici. 
- Où en est votre procès avec 
Amiga ? 
- Je n'ai pas de procès avec 
Amiga, mais avec Commodore ! 
- Comment ? 
- Lorsque j ai laissé tomber 
Commodore, je me suis dit que 
j'allais prendre ma retraite. Au 
bout de trois mois, je m'emmer-
dais ferme, alors j'ai monté une 
société qui s'appelait TTL, Tra-
miel Technology Limited. Là, j'ai 
demandé à Amiga (alors une 
société indépendante) de pour-
suivre des recherches sur un 
co-processeur dont j'avais eu 
l'idée. Et puis Warner m'a pro-
posé de reprendre Atari - ce 
sont eux qui sont venu me cher-
cher - et à ce moment-là, Com-
modore a racheté Amiga, 
emportant avec eux toutes les 
recherches et les brevets qu'ils 
avaient développés pour moi. 
- D'où le procès. Et ça en est 
où ? 	 - 
- Je ne peux pas en parler: le 
secret de l'instruction. 

- Mais l'issue vous semble 
favorable ? 
- Aucune importance. Le ST est 
sorti, ce n'est plus qu'une ques-
tion de fric, c'est-à-dire sans 
importance.' 

ACTE 111 SCÈNE I: 
ON DÉAMBULE 

Ok, conférence terminée, inter-
view menée à bien, si on allait 
voir les logiciels, maintenant ? 
On est là pour ça, merde! 
Andromeda présente son der-
nier bébé. Vous avez quelque 
part dans cet article une photo 
qui montre ce qu'il sait faire : à 

partir d'une image créée par 
Néo ou tout autre utilitaire de 
dessin, il peut la déformer, la 
dupliquer, la tordre, l'enrouler 
autour d'une forme quelconque, 
la plaquer sur une sphère, la 
faire bouger, l'agrandir, la dimi-
nuer : un bijou. Le produit est 
déjà rapide, mais il n est pas au 
point, il ira quatre fois plus vite 
dans la version finale. Ah bon ! 
Dans un coin, un grand type 
blond me saute sur le poil : il est 
Belge à n'en plus po uvoir et me 
raconte les possibilités de son 
soft d'animation à grands coups 
d'allai une fois. J'acquiesce 

comme quoi effectivement, les 
masques d'écran, les objets 
multiples, c'est drôlement fort, 
ah, on pe ut mettre 16 couleurs 
dans chaque objet, et les ani-
mer, ben dites-donc, ça alors, je 
suis tout chamboulé, on peut 
môme établir des priorités en 
cas de collision ?Stupéfiant. Et 
ça s'appelle comment ? Anima-
tic? Et c'est distribué chez 
qui? C'est pas distribué, dis-
donc. Justement, il est venu là 
pour chercher un éditeur, il 
croyait que j'en étais un. J'en 
suis pas, mais merci pour la 
démo. 
Je suis attiré par des sonorités 
bizarres : oui, des programmes 
qui gèrent la prise midi ! Mal-
heureusement, uniquement 
pour DX-7 et DX-9 (cherchez 
pas, c'est des synthés). Avec 

des belles possibilités, tout de 
même. Un peu plus loin, je 
tombe nez à nez avec le stand 
Loriciels, nouveau distributeur 
d'Activision, qui exhibe Music 
Studio. Là, c'est la claque : ce 
logiciel est un véritable éditeur 
de portée. Il fait pour la musique 
ce qu'un traitement de textes 
fait pour un texte : on peut reco- 
pier, rajouter, coller, rechercher 
des occurences, transposer, 
changer des enveloppes (avec 
la souris. L'attaque est trop 
forte ? Hop, un coup de souris 
et le piano devient violon. La 
tenue est trop faible ? Hop, un 

coup de souris et le violon 
devient orgue. Le pied com-
plet !), sélectionner certaines 
voies, le must absolu en musi-
que pour l'instant. Loriciels 
devait aussi présenter Loritel 
sur ST, mais c'est pas prêt. On 
attendra (NDLR: Comme on 
attend Loritel sur Thomson 
depuis octobre dernier). 
Sur le stand Antic, j'aperçois un 
logiciel que j'avais vu à Londres 
il y a trois semaines : CAD 3D. 
C est celui qui permet de des-
siner n'importe quoi en trois 
dimensions, avec éclairage 
paramétrable et calcul de faces 
cachées, couleur et noir et 
blanc, la Rolls du dessin en 
relief. Je vais pour faire une 
photo, mais malheureusement 
le stand est tenu pa r un espèce 
de charlot qui à chaque fois que 
je veux cliquer quelque part me 
saute sur le paletot en hurlant : 
"Cette option n'est pas disponi-
ble, cette option n'est pas dis-
ponible !". Malgré mes injonc-
tions répétées ('mais enfin, je 
le connais mieux que vous, ce 
programme, quand même !") je 
n'arriverai pas à le convaincre 
de me laisser faire un dessin. 
Donc, pas de photo. 

ACTE I11 SCÈNE Il: 
LES MÊMES 

Sur quoi on tombe, là ? Un 
écran minitel ? Sur ST ? Eh oui, 
un émulateur minitel, tout en 
couleurs (la version monoch-
rome ne propose malheureuse-
ment pas de niveaux différents 
de gris, c'est tout noir ou tout 
blanc, dommage), des options 
dans tous les coins, terminal, 
serveur, filtrage de codes, etc. 
Prix prévu : 600 balles. Chérot. 
Il est vrai que l'équivalent sur 
Mac vaut... Bref, je vais pas 
vous obliger à mettre en marche 
votre poumon artificiel. Cher 
quand même. Mais beau. Faut 
ce qu'y faut. 
Et juste à côté d'Emulcom 
(j'avais oublié de vous donner 
son nom), une boibotte (une bol-
boîte, c'est pareil qu'une boite, 
sauf qu'on ne sait pas ce qu'elle 
contient) quise révèle après un 
examen attentif être une boite 
(c'est-à-dire que j'ai compris ce 
qu'il y avait dedans). 
Hein? Vous voulez savoir 

TRAMIEL / HHHHEBDO : MÊME COMBAT 
Suite de la page 15 

On voit d'autres trucs, en pas-
sant. Des langages, bien sur, 
douze tonnes, des basic, des C, 
des Lisp, des Fortran, des 
Modula 2, des Pascal, des Gil-
bert, des Albert, et d'autres 
encore. Le premier qui ne déve-
!oppe pas est un con ! 
Des jeux aussi : Time bandits, 
qui est déjà tellement répandu 
en version pirate que la société 
d'édition a renoncé à le com-
mercialiser avant d'avoir rajouté 
cinquante tableaux, The Pawn, 
un jeu d'aventure avec des gra-
phismes à se taper la tête con-
tre une casserole, Mom and me, 
un logiciel gentil, bref, il y en a 
dans tous les recoins. 
Démonstration réussie! 

• 

A B ONNEZ- VO US À HEBO r GICIEL 
572 francs pour 52 numéros achetés chez votre marchand de journaux. Dur, hein, 572 	 PAPA, Tv M (A84KNE5 A 
francs ? Faut les sortir ! 	 N%,pv lC(e /SINON '?E MASE 
Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, ça marche ? Et un abonnement pour 	LA 	f 
six mois vous coûtera seulement 230 francs. 

MARcue $* CE Ç7 
Tu VEu)c ê r .A( - Mor 

Z
-reAVAi l.OR 

Ccob 
N 	 y 	 .~ . 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez gagné 10% de mieux. 405 francs pour 
un an et 207 francs pour 6 mois. Le bulletin est là, dessous, on se dépêche. 

ABONNEMENT 
A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron 75017 PARIS 

Je m'abonne au tarif super-extra génial de 450 francs pour 52 numéros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour 26 numéros, l'en 
prends pour 230 francs au lieu de 286, ce qui n'est déjà pas si mal. Les étrangers doivent sortir 80 francs de plus pour un an et 
40 francs de plus pour six mole. 
Nom :........................................ Prénom :........................................ 
Adressecomplète :............................................................................. 
Ordinateur utilisé :.............................................................................. 

N° de carte obligatoire pour les membres du Club :............................................... 

MEMBaEV us MMES 

France : 	 Etranger : 
1 an : 	❑ 450 francs 	❑ 530 francs 
6 mois : ❑ 230 francs 	E 270 francs 
Membres du Club, déduisez vous-mêmes les 
10% soit : 
Règlement joint : ❑ CCP 

❑ Chèque bancaire 

aussi ? C'est vrai, excusez-moi, 
j'oubliais que vous étiez là. 
C'est un émulateur MS/DOS. 
Prix non fixé, mais certainement 
pas donné, vous foutez ça au 
cul de votre bécane et vous 
avez accès à tous les softs 
MS/DOS. Belle prouesse tech-
nique, inintéressante si on n'a 
pas l'intention d'utiliser les logi-
ciels d'IBM. 
Hippo me déçoit beaucoup. 
Déjà, leur backgammon a une 
séneuse tendance à ne tirer que 
des doubles en fin de partie, ce 
qui est prodigieusement éner-
vant (mais en cliquant sur les 
dés avec le bouton de droite de 
la souris, on peut rejouer 
d'autres tirages, ça rééquilibre 
les forces, non mais, je vais pas 
me laisser faire par un pro- 
gramme imbécile, non ?), non 
seulement leur digitaliseur vidéo 
est pour le moins simpliste (en 
tout cas bien moins bon que 
celui de CICI), mais en plus leur 
échantillonneur est brumeux. 
Impossible de savoir si on peut 
le brancher sur la prise midi. Ce 
serait pourtant intéressant : 
vous enregistrez un son quel-
conque sur l'Atari à l'aide d'un 
micro (phone), disons le bruit 
d'une éponge mouillée contre 
un mur, vous branchez l'Atari à 

un synthé et vous pouvez jouer 
d'un nouvel instrument que 
vous venez de créer: I'épon-
geon. Il vous reproduit ce bruit 
sur toutes les notes du clavier. 
Ça serait important de savoir, 
non ? Ben non, ils ne savent 
as, désolé. Heureusement que 

j'ai la doc : ça n'est pas possi-
ble. En fait, ça se résume à un 
logiciel qui existe déjà sur 
Apple, Commodore, Oric... 

ACTE IV SCÈNE I: 
ON S'EN VA 
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MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS 	 MÉTRO MAUBERT-MUTUAUTÉ 

Tél. 43.25.51.52 - 43.26.07.98 

/III 
k__ 

VrI ~ 
_ 

C 64 l'ordinateur 
aux 7 000 programmes 
L 	Pal 	 1990F C 
LECTEUR DISK 1511 	 1 190 F 
IMPRIMANTE MPS 801 	 1390F 
INTERFACE IMPRIMANTE PARALLEE 
MONITEUR MONOCHROME 
40/80colormespourC128 	1150F 
MONITEUR COULEUR 36 cm 	2590F 
MONITEUR MONOCHROME 	890 F 
SOURIS+ SOFTC/D 	 790F 
CRAYON OPTIQUE 	 450 F 

F CAPOTS DE PROTECTION 	 120 
' 	~•i:~ : f 	~ 

' 
MODEM DIGITELEC AGREE PTT 
C0MPATlBLEMIN1TEL 	 149OF 
MODEM DIGITELEC + 	 1990 F  

'. ~ MODEM DIGITELEC 2100 	 2990F 

;@. , 	,. 	; 
(intelligent) 

Imprimante STAR SG 10 C 
128 D 	6 390 F 1 C 64 + t MONITEUR compatible Commodore NLQ 

Ordinateur 128 K portable avec 1571 intégré, MONOCHROME 40/80 col. SUPER PROMO 
clavier détachable type IBM, 100 i compatible + 1 LECT. DISK + CADEAU 4 290 F Tous les jeux Commodore disponibles 
C64-CPM  + Crédit: comptant 890 F 

1571 	 3 250 F + 12 mensualités 342,82 F 
1 C 64 ~

4~
/yy p~/ 

MONITEUR COULEUR 1901 + 1 LECT. CASSETTE NM 
Haute résolution 	

3 890 F con bs avec cables. 4o aoo + 1 MONITEUR COULEUR 

MONITEUR COULEUR 	3 390 F 1 JEUX 	
DE JEU 	

4 250E CADEAU! CADEAU 
Pour l'achat d'un AMSTRAD 

cocos c am préslda2otwec 
crédit : comptant 050 F 

12 	34 82F + 	mensualités 6jeux + 1 manette de jeu gratuits. 
compatible 128 avec câbles 

AMSTRAD CPC 6128128 K 1 C 128 	 1 C 64 
+ 1 LECT. CASSETTE + 1 MONITEUR MONOCHROME 4 490 F 
+ 5 JEUX 

3 650 F 
+ 1 LECT. CASSETTE 
+ 6 JEUX 	 2 990 F CPC 6128 monochrome monochrom

e 
CPQ, 	

t 8o 	 342 62 E + 1 MANETTE DE JEU 
Crédit: comptant 650 F Crédit comptant 490 E 

+ 12 mensualités 285,68 F + 12 mensualités 238,06 F Cp(, 6128 couleur 	5990 F 
1 C 128 1 0 64 CitLEDR: coawtad 990 F+ 12 ttbes. 	41529F 

+ 1 LECT. DISK + 1 LEO. CASSETTE + 5 JEUX 
+ 1 MANETTE DE JEU 2 6M F 4 JEUX 

2 290 F Pal 
CPC 464 monochrome 	aV 

+ 1 MANETTE DE JEU 	5 190 F eutconrptant490F 
Crédit : comptant 890 F Péritel 	 2 650 F ` 12 mensuortés 2099,50 F 
. 12 mensualités 409,48 F Crédit : comptant 450 F 

1 C 128 + 12 mensualités 209,50F CPC 464 couleur 	3 990 E 
1 MONITEUR COOL 1 C 64 Crédit: compta<d 590 F 

+ 1 LECT. CASSETTES + 1 LECT. DISK + 12 m ensuaMés 323,78 F 
MANETTE DE JEU SURPRISE 5 	

5 990 F Pad 	C AD EAU 
3 690 F tepelmante DMP 2000 	 2290F 

Crédit : comptant 990 F 
3 990 F 

Lect disk + Contrôleur 	 1990F 
F 12 mensualités 475,28 F Pér,tel Adaptateur péritel 	 390 

1 C 128 	 4 290 F 
Crédit: comptant 590 F 
+ 12 mensualités 323,78 F 

Clayon optique 	 290F 
Adaptateur 2 joysticks 	 220F 

+ 1 MONITEUR Synthétiseur oscd bançats 	490F 

MONOCHROME GRAPH PAD 	 910F Cible impeimanle parallèle 	150F 

40/80 col. avec cible DIGITALISEUR D'IMAGES 	1800 F mouette 3 pouces 	 N.C. 

Crédit : comptant 690 F 
 

+ 12 mensualités 342,82 F POWER CARTRIDGE 	 490 F NOUVEAU! 
Utilitaire extremement puissant Accélère de 5 à GRAPH PAD 	 910 F 

MAGIC MOUSE 	 790 F 10 fois cassettes et disquettes. Nouvelle tablette graphique pour AMSTRAD 
Interface imprimante. MODEM DIGITELEC à partir de 1490 F 

SOURIS128 	 550F Back-up cassettes et disquettes. veesionAMSTRAD 

(f/r/ ATARI 130 XE 	5 190 F LOGICIELS UTILITAIRES 

130 XE + Lect. disk 1050 
lect. disk 1050 

2 990 F 	moniteur couleur 36 cm péritel 
VIProfessionnel : 

p 
Magnéto-cassette 450 F 	comptant 990 F + 12 mens. de 400 F 

logiciel  intégré équivalent -
u .2.3 	 1 890 F Lotus 1-2-31 

Atari text 
Gestion familiale 

890 F 
120 F 	ATARI 130 XE 	 3 650 F 

Zoomracks : logiciel intégré 	990 F 
Hipposimple: 

Visicalc - tableur 890 F 	+ Iect disk 1050 + moniteur monochr. gestion fichiers 	 690 F 
Macro-assembleur 450 F 	comptant 750 F + 12 mens. de 277 F K Spread : tableur 	490F 

UTILITAIRES Metacomco: 

FAST LOAD EPYX - K 289F macro-assembleur 	920 
TURBO 10- K 280F GST - Macro-assembleur 	590 
TUR60 30 - K 380F K. Sella - assembleur 	490 
TURBO 50 - K 500F GST Compilateur C 	690 
CASSETTE D'ALIGNEMENT 
DATABASE -C 

110F 
195F Modula 2, 

DATAMAT - D 350F donne accès au GEM 	1450 
TEXTOMAT - D 350F §F Forth ST 	 450 
VIRGULE-C 350F Pascal 	 N.C. 
PAINIPIC - C 195F  Degas 	 390 
TOOL64-K 
EXTRA TOOL 64 - C 

040F 
350F ~ 	- • Typesetter ST 	 390 

FORTH 64-K 350F  etc... 
MASTER64-D 700F 
PAPERCLIP-D 1200F  
L BASIC IBas.étendu) - D 695 F 
PROFIMAT-D 350F 
BASIC 64 (complaleetl - D 350 F 
SUPERBASE - D 1190E "" 

, 
 BON DE COMMANDE:  

V SGU E SENIOR - D R 7750E à retourner à MICROSTORY 

LES DERNIERS HITS... 14, rue de Poissy 
30FIGHT-C/D 140/240F 520 STF 5 990 F 75005 PARIS 
3 D VOICE CHESS C/D 130 F/155F Unité centrale 512 K clavier azerty et lecteur 360 K intégré, équipé d'un cordon 1c. +eessi0nll,M 
SEME AXE C/D 185F/199F 

Péritel pour brancher sur votre télévision ou moniteur couleur. pre,,,,.  
AFFAIRE VERA CRUZ - C/D 
A v1EW TO A KILL - C/D 

155/195 F 
115/155 F Livré avec Logo - Basic. Néochrome et traitement de texte. 

AMELIE MINUIT -C/D 119F/185F Notices en français. 	
I 

Adresse_ 

BAD MAX-c/D 170/190F Moniteur monochrome HR 1990 F Tel.: 
BALE DE MATCH-C/D 
BATTE OFBRITAIN-C/D 

11SF/175P 
115F/190F Moniteur couleur HR 3 990 F ,.arque d, ~tér,~ 

BRUCE EE-C/D 99F/155F 
CAULDRON - CD B0 F/145 F 

1040 STF 9 990 
m.wr,de le r•ollliB1 wiruM 

DAMBuSlER5-c 115E 
DECATHLON - C 89 F Unité centrale 1024 K, un lecteur disk 3'/2 p. intégré 720 K double face avec moniteur 
EMPIRE - C/D 210 F/290F monochrome haute résolution 640 x 400. 

la sowM totale de Pour 
EXPLODING FIST - C 99 F AVEC moniteur couleur t t 990 F 
FtGHTER PILOT-C/O 

FOOT - C/D 

89F/139F 
Lecteur disk SF354 - 360K 2 000 F frais de port sohs 20 F, ~atMül noes mtswhsr 

FIGHTING WARRIOR - C/D 89F/199F Regle.ent: 
175F/195F Lecteur disk SF 314 double face 720K 2100E ,hdy„erl 	„dat ❑ raneM.ae ❑ 

GREMLINS - C / D 99 F/155 F Disk dur- tO Méga. Nous consulter. 
HACKER - Ci D 99/ 155 F Pack First Word (traitement de texte), N° Ce  	vdMNe 
HIGHWAY ENCOUNTER - C/D 89 F/139 F DB Master (fichier), K Spread (tableur) 1500 F 
INFERNALRUNNER-C 
JUMP JET-C/D 

140E 
99F/139F CANON PW 1080, NLQ 160 cps, 

S:g.wtore:_ 	Dote:________ 

LA GESTE O'ARTILLAC - C 240 F friction - traction, compatible Epson Pa 	P 3 450 F 
MACADAM BUMPER -C/D 
MANDRAGORE - C/D 

135F/19BF 
235F/250F Dighaliseurd'images 1800E 

 ~rt®  

MATCH DAY-C 99F  
METRO2018-C/D 17OF/19OF 
ORPHEE-D 295F 
PINGPONG-C 8F JEUX 1 .: 	m 
RAM80 - C 45F Brattaca5:su 	rbeeud'aventure superbe DEMANDE DE CREDIT 	 ~ 

IDOV9E MOSCOW-c/D 0010009E 
RALLY II .C/D 

99F/t45  F 
180E/260F avec manette 	 390E let+u,r,messie l offre préalable de soldé 

ROCKvéoeeoR SHOW-C/O 09/129F Sundog: M.te,iel: 
SCRABBLE - C/D 240 Fi 300 F Aventure clans l'espace 	 490F 
SKYFOX - C 
SORCERY-C/D 

115 F 
99F/145F  Ultima Il : Jeux de rôle 	 590 F \ Montant de la seas ntde  

SPY VS SPY il-C/D 105F 155F King Quest II Aventure 	 590 F ` 

TENNIS 3D-C/D 140/190F Mindshadow: Aventure 	 590F \ Nombre de .ensualHls(da 4 ù 24) : 

THESAURUS-C/D 165/199F Hacker 	 490E s  e ,ns d mo deworde le varsssent wmptanl THEY SOLO A MILLION - C/D 110/165F Transylvania 	 390E 
WARRIOR-C/D 
WHODARESWINII-C/D 

l30F/1i5F 
85/135F Borowed Time 	 490 .hrq~,e 	sep r, 	n,adatu.ttr. ❑ 

YIEARKUNGFU-C/O 99/155F Grimson Crown 	 390F 
i 	 Dats: y,orore:-____ 

ZORRO-C 99F et toute la gammelefocom 

•,i, menta Iibshds à l'ordre de MICROSTORY 

Un concours de plus I Règlement : 
Rien de bien original dans cette ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
formule, pourtant nous essayons façon mensuelle et trimestrielle un 
de faire quelque chose de diffé- concours doté de prix récompen- 
rent : nous organisons un con- sant le meilleur programme du mois 
cours permanent tous les mois et et du trimestre. 
tous les trimestres 1 Et avec des ART.2 : Ce concours est ouvert à 
prix dignes des programmes que tout auteur de logiciel quel que soit 
vous allez nous envoyer 1 le matériel sur lequel il est réalisé. 
De plus, ce seront les lecteurs L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
eux-mêmes qui voteront pour disquette accompagné d'un bon de 
leurs programmes préférés sur le participation découpé dans HEB- 
grille récapitulative mensuelle. DOGICIEL 	constitue 	l'acte 	de 
Pas de jury, pas de décision arbi- candidature. 
traire, HEBDOGICIEL n'interve- ART.3 : La rédaction d'HEBDOGI- 
nant que dans le choix des pro- CIEL se réserve le droit de sélec- 
grammes qui devront être ORIGI- tionner sur la base de la qualité et 
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro- de l'originalité les logiciels qui sont 
gramme n'est pas tout à fait au publiés dans le journal. 
point, un de nos spécialistes vous ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
dira comment l'améliorer pour leur vote, déterminent les meilleurs 
nous le proposer à nouveau. logiciels mensuels et trimestriels. 
Pour participer, Il vous suffit de ART.5 : Le prix alloué pour le con- 
nous envoyer vos programmes cours mensuel sera remis au plus 
accompagnés du bon de partici- tard un mois après la clôture du con- 
pation ainsi que de toutes les cours mensuel. 
explications nécessaires à l'utili- ART.6 : Le prix alloué pour le con- 
sation de ce programme. cours trimestriel sera remis au plus 
Bonne chance ! tard un mois après la clôture du con- 

i BON DE PARTICIPATION 1 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n est n une Imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
)'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un descriptif détaille du matériel utilise, 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves, n'oubliez donc pas d en faire une copie. 

SONY 
1, 	 'I MSX I HIT BIT 501 F 	 1990 F 

MSX 2 HIT BIT 500 F 	 5980 F 

SUPER PROMO 

AMSTRAD 501 F + Moniteur Mono 	2880 F 

CPC 464 Mono 2680 F THOMSON 
CPC 464 Couleur 3980 F T 07 70 + Lecteur 07 	 3990 F 
CPC 6128 Mono 4480 F MO 5 + Lecteur 07 + 
CPC 6128 Couleur 5980 F Crayon optique 	 2990 F 
PCW 8256 	 nous consulter Disquette 3' 	 35 F 
SUPER PROMO Cassettes vierges (10) 	 60 F 
CPC 6128 Mono + Papier listing (550 f) 	 65 F 
adaptateur couleur 4130 F Boite rangement 	 150 F 

COMMODORE Poignée de jeu 	 de 90 a 250 F 

C 64 + Lecteur 07 1990 F Souris 	 550 F 

C 64 + Lect. Disq. 3250 F 
Crayon optique a partir de 	290 F 

C 128 + Lect Disq. 1570 5500 F 
Power Cartridge 	 490 F 

C 128 D + Moniteur Mono 7300 F 
Modem 	 1990 F 

C 128 D + Moniteur 1901 9900 F LIBRAIRIE 	PSY SYBEX-M.A. 

PROMO ÉTUDIANT   CEDIC-NATHAN 

PC 10 	 12800 F I LOGICIELS : LORICIELS ERE 

SUPER PROMO 
C 64 + Lect. Dlsq. + A M I E 

ALLIGATA-AMSGOLD-EPYX-
DATA SOFT ACTIVISION 

Moniteur Couleur 	5250 F REMISE AUX COLLECTIVITÉS 

11, bd Voltaire - 75011 Paris (M: République) Tél. (1) 43.57.48.20 

CHEZ: TERACOM-INELCOM 

COMMODORE 
MATERIELS + LOGICIELS 
+ RADIO-AMATEUR + CB 
VENTES - REPARATIONS 
CIBOR BOUTIQUE - Tél.: 20.54.83.09 

12, rue de la Piquerie - 59800 LILLE 

p ?t 1rr2-Moi DE VOUS 

É-r -rj4ô 5 VEU 
~qu1PE DE 1,9$41 t3DO 

i.  
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Tel : (1) 45 63 01 02 
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Imprimerie 
DULAC et JARDIN S.A. 

Evreux 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS I  
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

cours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a été 
déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se réserve 
le droit d'interrompre à tout moment 
le présent concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par les 
concurrents du présent règlement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap-
port à la totalité des programmes 
reçus pour un même ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou très 
diffusés. 
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AMSTRAD 

SERVEUR MINITEL 
• • S 	 HEBDOGICIEL 

36159177 
HG puis Envoi. 

CRISTAL CASTLE 
Pour maintenir votre roi bien aimé sur son trône convoité, 
risquez votre vie sur les ramparts du mystérieux château 
d'IGOR, à la recherche d'un précieux cristal. 

Dominique et Nicolas VERJOT 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez 8 la suite ces deux programmes. Le lancement du 
premier, qui contient la présentation, charge et lance automatiquement le 
programme principal. Les régies sont incluses. 

1 
TENEZ eoN! A(~~~V ) 
A4N5 TRoi 5 	RE J.-' 

usn~c 
1(j RE-:M s*** .**** .**.t.**.. *..** 
40 EE:M x 	CRISTAL  
F,0 REM x FAR VERJOT It 8 N x 
90 REM xxx xxxxxxxxxxxxxxxxxx 
100 REM xx 1 ER PAGE UE: F'RESENTATI 
ON xx 
110 MODE O:SF'EED INK 50,50:INY. 0,0 
:INY. 1,1:INE 2,24:INK 3,6:INK 4,7: 
INK 5,B:INK 6,3:INY. 7,26:INK 8,15: 
INK 3,18INY, 10,10:INK 11,11:INK 1 
2,16:INK 13,24,3INK 14,3,24:INK I 
5,2:PAPER O-PEN 15:E:ORDER O:CLS 
120 SYMBOL AFTER 165 
130 SYMBOL 165,15,63,63,103,195,19 
5,135,231 
140 SYMBOL 166,248,252 252,230,135 
135,195,2.31 

150 SYMBOL 167,255,254,254,95,101, 
50,31,15 
160 SYMBOL 168,255, 127, 127253,42, 
86,252,248 
170 SYMBOL 170,28,62,46,1.10,238,12 
6,62,28 
180 SYMBOL 172,62,73,73,73,127,119 
,62,42 
130 SYMBOL 173,126,255,165,215,231 
,243,235,126 
200 SYMBOL 174,56,125,226,133,192, 
132,192,192 
210 SYMBOL 175,192,192,192,192,193 
,134,125,56 
220 SYMBOL 176,124,66,65,65,65,65, 
126,68 
230 SYMBOL 177,72,68,66,66,66,66,1 
30130 
240 SYMBOL 178,4,56,80,16,16,16,16 
,16 
250 SYMBOL 173,16,16,16,16,16,80,1 
80.24 

260 SYMBOL 180,29,50,97,36 3E,48,2 
4,12 
270 SYMBOL 181,4,2,3,131,67,39,162 
,28 
280 SYMBOL 162 16,16,16,16,16,16,1 
6,32 
230 SYMBOL 183,24,36,36,66,66,66,6 
6,126 
300 SYMBOL 184,126,66,66,66,66,66, 
66,129 
310 SYMBOL 185,128,64,36,36,96,36, 
36,36 
320 SYMBOL 186,96,96,36,96,36,93,2 
54,124 
330 SYMBOL 187,128,66,126,38,36,96 
,100,124 
340 SYMBOL 188,124,100,36,96,96,12 
6,130 
350 SYMBOL 193,56,68,130,130,130,1 
31,128,128 
360 SYMBOL 194,28,34,65,65,65, 193, 
1,1 
370 SYMBOL 135,128,128,131,130,130 
,130,68,56 
380 SYMBOL 196,1,1,193,65,65,65,34 
,28 
390 SYMBOL 197,62,65,129,158,160,1 
60,184,132 
400 SYMBOL 198,132,184,160,160,158 
,123,65,62 
410 SYMBOL 199,60,66, 153, 149,149,1 
53,130,132 
420 SYMBOL 200,130,185,165,165165 
3 185,66,60 
430 SYMBOL 201,248,132,130,178,170 
,170,170,170 
440 SYMBOL 202,170,170,170,178,130 
,132,248 
450 SYMBOL. 203,60,66,153,165,165,1 
65,165,165 
460 SYMBOL 204,165,165,165,165,165 
,153366,60 
470 SYMBOL 205,62,65,129,158,160,1 
60,160,166 
480 SYMBOL 206,169,165,165,165,153 
,129,6660 
490 SYMBOL 207,24,36,66,66,66 66,3 
6,24 
500 SYMBOL_ 20)1,24,36,66,6E,66,66,6 
6,66 
510 SYMBOL. 203,66,66,66,66,66,66 ,3 
6,24 
520 SYMBOL. 210,62,65,129,13)1,160,1 
60,160,160 
530 SYMBOL 211,160,160,160,160,158 
,123,65,62 
5.10 SYMBOL.. 212,64,160,160,160,160, 
160,160,160 
550 INK 1i,24,18:LOCATE: 5,20:1'E::N I 
1:F'R):NT 0F{RL(193)rCHR$(194)1CHR$(I 
97)+CHR4(139)++0116$(201)+CHR$(203)+ 
CHI $(205)+CH6$(2013), CHR$(210)+CH6$ 
(200)+CHR$(197)+0HK$) 21 2) 

SLO INK 4 , 1 U,24 L. 0041E 5 ,21:l'EN 4: 
1'6IN1 0H6$)1 ,) +CHR$(1311)+CHF4(19)) 

+CI)KE(200)+CHFL(2 02)+CHR$(:'04)+(:H 
R$(206)+CHR$(209)+CHR$(211)+CHR$(2 
09)+CHR$(138).CHK$(211); 
570 LOCATE 12,13:F'EN 11:FRINT CHR4 
(207);:LOCATE 14,19:F'RINT CHR$(207 

580 FEN 7:LOCATE 1,2:F'RINT C)1R$(16 
5)+CHK$(166);:LOCATE 19,2:PRINT CH 
R$(165)+CHRS(166);:LOCATE I,3:F'RIN 
T CHRE(167)+CHR$(168);:LOCATE 19,3 
:PRINT CHRS(167).CHR$(168); 
590 LOCATE 4,2:FOR 0=1 TO 14:READ 
A:PE:N 13:PRINT CHR$(A);:NEXT O:LOC 
ATE 4,3:FOR C-1 TO 14:READ £:F'EN 1 
4:F'KINT CHR$(B);:NEXT C 
600 DATA 174,176,178,180,178,183,1 
85, 32, 174, 183, 180, 178,185,187,175, 
177,173,181,182,164,166,32,175,164 
,IBI ,182,186,188 
610 SYMBOL 183,114,253,250,253,250 
,253,250,117 
620 SYMBOL 190,0,68,186,124,40,124 
,238,68 
630 SYMBOL 191,0,0)132,254,132,0,0 
'o 
640 SYMBOL 192,30,26 26,18,30,12,1 
2,28 
650 FOR R=4 TO 18 STEP £:FOR E=2 T 
0 18 STEF 5:PEN 2:LOCATE R,17:F'RIN 
T CHRS(183);:L.00ATE E,14:F'EN 7:F'RI 
Ni CHRS(191);:F'EN 3:LOCATE 6,10:PE 
N 12-LOCATE 13,16:F'RINT CHR$(170); 
:PEN 15:LOCATE 13,17:F'RINT CHRS(19 
2); 
660 NEXT :NEXT 
670 FEN 5:FOR J=1 TO 50:T$=" VERJO 
T D 1 N ET HEEOOGICIEL VOUS F'RESEN 
TENT, ":LOCATE 1,7:CALL 1E:D19:PEN 
5:FRINT MIGE(TS,J,20);,LOCATE 1,8: 
F'EN 3:F'RINT MIOS(R$,J,20);:FOR T=71 
TO 300:NEXT T:NFXT .1 

680 FEN 12:LOCATE 7,24:PRINT "[TOL1 
CHE]';:CALL 85606 
690 REM xx 2 EMS F'AGE: DE F'RESEN TAT 
ION * 
700 RESTORE 70O:E:OROER 4:INK 0,0:5 
FEED INK 10,10:FOR i=1 TO 15:READ 
c:INK i,c:NEXT i:OATA 6,2,23,18,24 
,12,9,26,9,10,11,12,13,14,15 
710 MODE OINK 1,0:F'AF'ER 4:CLS:WIN 
DOW l,20,1,l1:E'Af-'ER 3iCLS:WINGOW 1 
,20,I,25:FAPER 4 
720 FOR i=202 TO 270 STEP 2:MOVE 1 
88,i:ORAWR 265,0,6:NEXT i 
730 FOR i=272 TO 278 STEP 2:MOVE I 
88,i:ORAWR 19,O:MOVER 21,O:ORAWR 1 
3,0:MOVER 147,0:ORAWR 19,0:MOVER 2 
1,0:ORAWR 13,O:NEXT i 
740 FOR i=272 TO 280 STEP 2:MOVE 2 
68,i:DRAWR 107,0:NEXT i 
750 FOR i=282 TO 314 STEP 2:MOVE 2 
76,i:DRAWR 91,0:NEXT i 
760 FOR i'316 10 320 STEP 2:MOVE 2 
76,i:ORAWR 7,0:MOVER 13,0:DRAWR 7, 
O:MOVE.:R 13,0:0RAWR 11,O:MOVER 13,0 
:C)R AWK 7,0:MOVE'R 13,0:ORAWR 7,O:NE 
XT i 
770 s!==2:RESTORE 850:1=1:GOSUE: 310 
780 MOVE 100,O:ORAW 300,200:MOVE 3 
40,200:ORAW 540,0 
730 s!=1:x=2B0:y=230:GOSU5 930 
800 s!==1.5:x=250:W 22O:GOSUE: 390 
810 s!=2.4:x=210:y=205:GOSUE: 930 
820 s!==3.3:x=152:;=180:GOSUE: 930 
830 s!=4.4:x==80:y=140:GOSUB 330 
840 PAPER 3:PEN 8 
850 DATA 1,1,1,3,-68,0,3,0,40,3,12 
,0,3,O,...5,3,8,0,3,O,5,3,12,0,3)0,-
5,3,8)0,3,0,5,3,12,0,350,-5,3,8,0, 
3,0,10,3,16,0,3,0,-10,3,8,0,3,0,5, 
3,12,0,3,0,--5,3,8,0,3,0,5,3,12,0,3 
,0,-5,3,8,0,3,0,5,3,12,0)3,0,-40,3 
,-68,0 
860 DATA 1,-.24,40,3,0,20,3,6,0,3,0 
, - 3, 3, 4, 0, 3, 0, 3, 3, 6, O, 3, 0,.-3,3,430 
,3,0,3,3,6,0,3,0,-3 3,4,0,3,0,3,3, 
6,O,3,0,-3,3,4,O,3,O,3,3,L,0,3,0,-
20,1,-36,.-40,3,0,16,3,1236,3,1:,-6 
,3rOt-16,1~...4 yp~31pj15~iJ_gi4j3s._g 

.. 4,3,0,-15 
870 DATA 1,0,12,3,16,0,1,0,2,3,-16 
,0,1,4, 2, 3, 8, O, 3, 0,... 5, 1,-4.,0,3, O,7 
X 1,...4,-:,3, O,-.5,1,- 4E, 10, 3, 2, 1, 3,4 
,0,3,O,5,3,2,I,3,2,... 1,3,0,... 5, 36,0 

,3,2î - i,3,_.,-', -1,3,-4,0,3,0 5,3,2 
,...1,3,..2,1,3,0,5,3,-4,O,3,-2,1 
8530 DATA 1,84,0,3,2,1,3,4,0,3,0,5, 
3,2,1,3,2,-1;3,0 ... 5, 3,4.,0,;3, 2,-1,3 

I,3,O,5,3,-4,0,9,-2,I ,0,O 0 
890 FEN 1:0010 1000 
300 MODE 1:001d.)F1) 0:1:NK 0,0:1:N6 1; 
6:INK 2,18:PAI'E:R 'I:31.N 0 
310 MOVE 3161,193 

31 11) FFAL: a,). 1 1,.- 1 :IF a==0 THEN RE: 11)1 
N 
dao L It'!*s!:c' c!xs! 
340 ON a LOTO 350,960,970,380 
950 MOVER b!,c!:GOTO 920 
360 DRAW b!,c!,i:GOT0 920 
970 URAWR b!,c!,i:GOTO 920 
980 MOVE b!,c!:GOTO 320 
930 INK 8,6:PAF'ER £:LOCATE 9,10:PE 
N 8:F'RINT CHK$(173);:LOCATE 12,10: 
PRINT CHR$(173); 
1000 PEN 2:INK. 3,2.PAPER 4:L.00ATF: 
1 14:PRINT "UN FORMIDABLE JEELI D'"; 
:LOCATE 1,16:F'EN 1:PRINT "AVENTURE. 
['ONT VOUS"; :FEN 8:LOCATE I,18:F'RI 
NT 'ETES LE HERDS 	;:INK 10,16:P 
EN 10:F'RINT CHRS(32)+CHR$(170)+CHR 
$(32);:L-OCATE 17,19:PEN 2:PRINT CH 
84(32); 
1010 PRINT CHR$(132)+CHR$(32);:F'AF' 
ER 4:INK 11,6,2:FEN 11:LOCATE 1,21 
:PRINT " 	F'AIIENTER S.V.P.";:LOCA 
TE 1,22:F'RINT " CHARGEMENT EN COUR 
S.. 
1020 SPEED INK 50,50:PAPER 1:INK 1 
2,24,3:INK 13,3,24:PEN 12:LOCATE 4 
,24:FOR U==1 TO 14:REï AU V:PRINT CHR 
$(V);:NEXT U:PEN 13:LOCATE 4,25:FO 
R T=1 TO 14:REAO N:F'RINT CHR$(N);: 
NEXT T 
1030 DATA 174,176,178,180,178,183, 
185,32,174,183,180,178,185,187,175 
,177,173,181,182,184,186,32,175,IEI 
4,181,182,166,188 
1040 FOR A:=1 TO 360:DEG:ORIGIN 40, 
350-DRAW 30*00S(A),30*SIN(Al,5:NEX 
T 
1050 FOR T=1 TO 360:INK 14,26:O1.'IG 
IN 500,350:ORAW 50xCOS(T),10xSIN(T 
),14:NEXT:FOR I==1 TO 360:ORIGIN 55 
0,355:0RAW 50aCOS(I),10xSIN(I),14, 
NEXT:FOR U==1 TO 360:ORIGIN 350,350 
:DRAW 50.COS(U), 10aSIN(U),14:NEXT 
U:FOR G==1 TO 360,ORIGIN 300,355 
1060 DRAW 50xCOS(G),10*SIN(G),I4:N 
EXT G 
1070 BORDER 4,E:RUN 

10 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
20 REM * CRISTAL CASTLE * 
30 REM x 	LISTING 2 
90 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
100 ON E:REAK GOSUE 3220 
110 REM**************** 
120 REM*.* OPTIONS *** 
130 REM**************** 
140 DIM S(10):OIM F5110) 
150 R=1:XC=10:TA=1:VIE=2:TF'==15:SC= 
O:MOOE OINK O,O:INK 1,1:INK 2,24: 
INK 3,6:INK 4,2:INK 5,4:INK 6,7:IN 
K 7,8:INK 8,9:INK 9,15:INK 10,10:I 
NY. 11,11:INK 12,16:INK 13,26:IN6 1 
4,3,24:INK 15,24,3:EORCiER O:PAPER 
O:CLS 
160 FS(1)=LE PROGRAMMEUR":P$(2)=" 
GUGUS":F'$(3)=="JEAN":P$(4)="FRANCOI 
S":F'$(5)="ERIC":F'$(6)="PAUL":F'$(7) 
="F'IERRE":P$(8)="SYL..VAIN":F'$(3)="O 
AVID":F'$(10)="DOMINIOUE:" 
170 KEY 139,"MODE 1:d'EN 2:6AF'ER 0: 
CLS"+CHRS(13):SYMBOL AFTER 37 
180 SYMBOL 165,0,0,132,254,132,0,0 
'0 
190 SYMBOL 166,15,63,63,103,195,13 
5 ,195,231 
200 SYMBOL 167,248,252,252,230,195 
,135,135,231 
210 SYMBOL 166,255,254,254,95,101, 
50,31,15 
220 SYMBOL 169,255,127,'127,253 42, 
86,252,248 
230 SYMBOL 170,24,60,6060,121,255 
,.2. 5,24 
240 SYMBOL 17124,255,66,66,36,24, 
24,24 
250 SYMBOL 172,160,144, 72,36,18,)), 
5,3 
200 SYMBOL 174; 56, 125, 22F;, 193, 182, 
132,192,192 
270 SYMEiOL 173,5;4564 t .^4,160,240,:. 

08,96,64 
2130 SYMFOL. 175 192,192,1)-)2,'132,13' 
'134,125,56 
290 SYMBOL 176,124,61,F3,))',),5,15, 
1.`6,68 
1)()C SYMBCI L 	177,7: ,F; i3 ,E, I, ;f; î),F3, ; 6(,I 

,i') , 1 10 
IG SYNOI1L 0-3 13L,E( I(,,1LS,'!i.,'Il 

2:'0 S,Ml.1)L 119, 16, 1 ), 1P,, 1E,,i 6, E30,1 
:40, 4 
330 SYMBOL 180,23,50,97,96,'35,40,2 
4,12 
340 SYMEOL 181,4,2,3,131,67,33)16:' 
X 28 
350 SYME:C)L 185', 16,16,16,16,16,16,1 
6,32 
360 SYMBOL 183,24,36,36,66,66,6 ,6 
6,12E 
370 SYMBOL 1)14, 126,66,6666,66,66, 
66,129 
380 SYMBOL 185,128,64,9E,96,96,86, 
36,96 
390 SYMBOL 186,96,96,95,96,96,99,2 
54,124 
400 SYMBOL 187,128,66,125,98,96,96 
,100,124 
410 SYMBOL 188, 124,100,96,95,95,12 
6,130 
410 SPEED INK 20,20:X=4:FOR I=1 TO 
141READ A:PEN 14:LOCATE X,2:F'RINT 
C HR$(A);:X=X+I:NEXT I:F'EN 15:X==4: 

FOR U=1 TO 14:READ E::LOCATE X,3:F'R 
INT CHRS(5);:X=X+1:NEXT U 
430 DATA 174,176,178,180,178,183,1 
85,32,174,183,180,178,185,187 
440 DATA 175,177,173,181 ,182,184,1 
86,32,175,184,181,182,186,188 
450 PEN 13:L.00ATE I,2:A$=-CHRE(166) 
+CHR$(167):E:f=CHR$(168)+CHR$(169), 
PRINT A6;:LOCATE 13,2:PRINT AE;:L..O 
CATS I,3:PRINT E:$;:LOCATE 19,3:PRI 
NT E:$; 
460 PEN 4:LOCATE 4,10:FRINT "PRESS 
E.Z :";:PEN £:LOCATE 6,12:F'RINT "C1 
] JEU";:FEN 7:LOCATE 6,14:FRINT "L 
23 REGLES"; 
470 FEN 3:LOCA1E: 3,20:PRINT "BONNE 

;PEN 9:F'RINT "CHANCE !!!"; 
480 PEN 12:LOCATE 7,23:INPUT "1 OU 

;C 
430 IF C<1 OR C)3 THEN GOTO 480 
500 IF C==1 THEN R_1:GO 10 2380 
510 IF C=2 THEN SYMBOL AFTER 32:G0 
TO 910 
520 SYMBOL 183,120,88,89,79,127,24 
0,240,128 
530 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
54.0 REM *  
550 REM * T R A C E 	D E S* 
560 RE:M * 	 x 
570 REM x T A E: L E A U X 
580 REM x 	 x 
530 REM x 	( DE 1 A 9) 	x 
600 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
610 REM ** TRACE TI ** 
620 SYMBOL. 132,0,0,0,0,0,225,225,2 

630 SYMBOL 193,0,0,136,80,32,80,13 
6,0 
640 SYMBOL 134,0,99,132,132,100,20 
j 20, 227 
650 SYMBOL 191 ,0,0, 16,56,60, 124,60 
,24 
660 SYMBOL 195,34 85,83,86,85,85,8 
5,37 
670 SYMBOL 136,46,64,64,68,96,68,E 
4,48 
680 SYMBOL 197, 16,56,84,84,15,15,1 
6,16 
690 SYMBOL 198,16,16,1616,16,1611 
6,16 
700 SYMI)OL 199,24,60, 125,66,105,82 
, 66,60 
710 SYMBOL 200 60,36,66,163,145,13 
7,123,125 
720 SYMBOL 201,60,60,3636,35.36,3 
6,231 
730 SYMBOL 202,16,56,56,120,208,14 
4,16,16 
740 SYMBOL- 203,1,2,4,8,208,96,112, 
144 
750 SYMBOL 204128,64,32,15,9,7,6, 

760 SYMBOL 205,60,44,44,3Ei;,60,24,2 
4,28 
770 SYMBOL 206,0,0 0,65,053,65,0,0 
760 SYMBOL 207,62,E ,85 ,23,1fiaff,7 
a,33 
730 SYMBOL 20(1, 33, 73, 65, 65,6Eî, 65,6 
5,5-,2 
800 SYMBOL.. 211,5,3,18,31,72,144,1), 

0 ,. 1 92 
810 SMEC)L 212y1o,I ,2.2,20 14,11 ,fi g 

E 
3320 5YMf1I:)L.. 213,12E,2):3, 11 	,215,21)1 

I :4.3 ,235, 1:E; 
(130 SYMBOL.. 209, 102, 12:1,118,106,341 
738, 1;0 ".-4 
C?40 5YM3:0I 	̂_'IO,L:', î'3 f 73, 7.),I;'i, 119 

~2,0 SYM[l.)L 2'16~1E.,:E,'I:1,1..:,2151+,:' 
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Dans la peau de James BONG, célèbre agent secret Fran-
çais ( ?), tentez de récupérer,aux commandes de votre héli-
coptère, les quatre perles de la couronne d'Angleterre dis-
simulées dans une grotte par Arsène LAPIN (dit "le chaud' '). 

Patrick FOULON 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes Les règles sont 
incluses 

SPECTRUM 
-roiiitz 0E Co,JrôLE! 

L','1TzeE DÉ LA GROTTE E%Et1l?LE 

Fo -T V(ERE EJVOYEÔ
lF 1 

zelm 

EJ A"1911, -ri/ TE 
&tE5 LF tOMP 

E LAi, Tu TE 

/1/Il/f FP 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL  
36 15 91 77 

HG puis Envoi. 

LISTiNG 1 1 

E.OPE'EP 0 PRPEP 0 1111'. 4 

J 	
11 	FLH,.i-j 

200 GO TO 6000 
2000 PEri UUUUOUU 
3400 P511 ljEILIM 
$5.00 P511 OtJUtIUUtt 
.501 SEEP .2.3 
$50$ SEEP .3.2 
250 SEEP .2.3 

Cl SEEP .4,7 
2505 SEEP .4,7 
3503. SEEP .4.9 
3S0T' SEEP .4 ,9 
.2504 SEEP .6 .14 
2500 

 
BEEP .3, 10 

3510 BEEP 
$511 SEP .2,7 
2513 SEEP .2,7 
3514 SEEP .2.5 
2514 SEEP .4,4 
2515 BEEP .8.12 
2516 SEEP .2,0 
2517 BEEP .2,5 
2515 SEEP .4,7 
2520 

 
RETURN 

5000 60 SUE. 5500 
S100 PPINT AT 10.5. FL.H 1. "[.eru 
Z. r Ce 7 	 lf.3gf.eto.­ FLASH 0 
PiRUSE 130 
5200 LO t' '005' 
5500 PPINT Ui. 1116 2. PAPER 1; 

LPre33€z une tr,u,) 
5510 IF 1116E 2$ 1."" THEN GO TO 55 
10 
5530 IF I14KEY$=­ THEN OC' TO 552 
O 
5525 CLS 	PP. 1NT 
5800 FIVIJP'N 
59.50 REM UUUUUUUUUUUUUU000UUUUUU 
5.990 REM 

50,01 REM U#UUUUUUUUUUUU*tUttUUUUUU 
.')O0 ci_s 

8005 FOR z=1 TO 30 
.004 FOR r,i TO 7; FOR t"O TO 1 

6010 PRINT AT 5,4; INE n, BRIGHT 
t....Pres€Jnt,atlor, ==> 

6011 PRINT AT 4,4,INK r,, BPIGHT 
t....Reg'.€ 	 == , 

6020 PRINT AT ii .4; INK n , E.PI'IH 
T t  
6035 PRINT PT 1$ .4. INK r, , SF101-i 
T t ...5a'J'.,'e'ta,- de 	' 

6030 IF I14151$ 	.... THEN G'4 TO 60 
50 
'3031 NEWT t. 
80:3 NEWT n 
6031 

 
FOR n =7 TO 1 STEP -1: FOR t 

'1 TO 0 STEP -1 
6034 PRINT AT 5.4;IN n; BRIGHT

t. ''Pre4er,tatlor, 
8035 PRINT AT 4,4,INF r . BRIGHT 

t' ' ., Re''.e 	 ==•' 

€016 PRINT AT 11 ,4 1; INK n . ERIGH 
T t,,' je'-' 	 ==' 

8047 PRINT AT 14 .4 . INK r, . LIPlut-1
T t. ; '53'j',.'e'a,'e 	==:' M' 
6034 IF INiE.'$ ''"" THEN GO TO 612' 
50 
5010 lET t HfEmT r, tlET 2 

13O 11IPIJT a $  
'305 1 LET r, ='.'PL 3 $  
'3052 IF F. 4 THEN GO TO 6050 
8054 IF n=4 THEN GO TU 9999 
5054 IF n=3 THEN GO TO 5000 
6055 IF r,=1 THEN OC' T' 6100 
6056 IF r,=2 THEN OC' TO 6500 
6049 REM UUUUUU0000004JUUUUU000UU 
6090 REM 

41000 REM UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 
'3100 OLS 	SPI':-HT i e.':PcEP 0 P 
PREP O 1111 1 
.12O PRINT RT 4.2 ' RT 5.2. 
I,. . AT E. . 3 ' 	 11W 7 

8130 PRINT AT 4.6. 'r9 	5.6,"L 
.1 PT 6.6. "I 1 	I N K 2 
614.0 PP. _NT AT 4 4' PT 5.8.. 1. 11 . PT S .4. " 	a' 	1111' 1 
,151 PRINT PT 4.I12'r» ;PT 5,15. 
P.IT b.13.'' 	INK 7 

6155 PRINT OT 4,14. » r'PT 5.i4 

	

.. , AT C. , 14 . ' .J ' 	INI 2 
'3.15:. PRINT AT .1.19 , 'fl'.PT 5, 19. 

Pa . AT 6 . I'S, U 	11* 1 
6154. PRINT or I 31. fl.PT 5.31. 

11 	AT 3 .. 21.U 	111F 7 
1-1113 iT 	 I. I 	HT 

,u. 07 '?........ . 	'L 	ltTh_2 _ 

5. SPIrIT NT 4,7'3..'";HT 
I -' . AT E- , e3- , 	

' 	 INK 21 
.10 PRINT AT 13,10.' •',HT 13, 
10 . 	• • 	. Ri 14 , 121 . 	I 	1 " . 

 

AT 15, 
10. 	I 	. 1-IT 	15. . 10 . 	 ' 	21111 	7 
10 PRINT AT 12.14.. .....HT l, 

13. 	' 	.T 14 . 14... 1 1 	. AT 1
i 
5. 

1.4. I 	.iT 1'S. 4. 	: 	Fli 
€.1.E.'0 231(11 Ni 	21 . ii.. 	• i . 13 

	1 
AT 15.13 

I 	'-iT 	3 , J3. 	•' 	E.PIGHT 0 
Cr 	1-R_1 3E 100 

T' o 5000 
3190 REM nuxnnnuunonnnn000flnnnnu 
6195. REM 

.j0C, 51' UU0UUt300ORUUUUUUUUUUUU 
8200 CLI. 	1-RIGHT 1 INP2 PPIN 
'1 PT 1.11. 'L IFFI-rlPE 	1111 
6210 PRINT PT 1.1. ......xr,3'e Cr, 
Rr,'I.et.Crre '.1-4 4' 
'3.220 PRINT ' 	per le- de '.5 'OL'1C'T, 
r,e 	'.' i eRrer, t'' 
5,'Ø PRINT ' 4 cIre  
''r, 	.:':.r,r,.0 , t' 
534.0 PRINT '' 'e r,.:l,, .4',' ,:i( PR 
CEllE LPP Cli' 
8251) P51111' " ..... II .R, '.SlvvC s 

83S0 PRINT 	plis '.rc lettre dis 
'sr,t ':eci 
627C PPIIJT " -.Je'..' ,'. ,j: 	 i 
':l-,ir,ce de' 

'3 250 PRINT  

39 PRINT 	'.'H,r de  
I 	11Ot',C 
'3.1.00 PPI141 	"'' CI, '.1.! 	sOrt ':316e 

l, ,_4 	F.':'r,t 

t' FPRIt':RIS" 
5.'I23 PRINT 	3".''3 	t, '':''.''$ . 	k3 	f'xl,,e 

:tr r 	'' t,,ss.s p'eir,e y CttC 

O.35ÔPI1'4T 	' cr1-re ,qL' 'jr  
'3r,t, I eSt" 
'3 "'3.'21 PRINT '' pr.:d',lit, .:.bltr'jar,t I, 

e r, t. r e '3 . . . '' 
637'I PPL"SE 0 
63.50 CL-5 , 11.11:, 2 ' PRIIIT AT 1 . 14: 
'Le''JeU' 	114e, 4 
6190 PRINT AT  
Ilir. P 

'3.400 REClURE 54 10 FOP f 0 TO 43 
PERt, s PUCE iJ3t1 'l"+f,s NEXT 

E.10 DATA i6,16,15,16,16,84,56,1 
iS,0,32,64,255,64,32,9,0 
6411 DATA 0,4,2,255,2,4,0,0 
6429 PRINT AT 5 . 1: 114fr'. 4, ".4" 	IN 
6 6: ' ' e t. " ; 	INK 4. "ll.- i.." , 	1111- 6 . 

I 	I,lÇllI'' 
643,21 PRIIIT PT 7, 1,, INF'. 3,"a' : IN 
I' 

 1, .. 	 = = , Or, Co F f r e 
5449 PRINT AT 9,1. INC 2; "s"; IN 
6 5;" 	 ==:- 1j  Mor,st.ÇC" 
5459 PRINT PT 11.1.; 1111'  
tIC 5;" 	 = 	l_i r e Per le 
6469 PRINT AT 13,1; "raps '31-30.4e 

5e trouve" 
6470 PRINT AT 14,1, "tIr, collie ou 

'31,4 perte garde" 
54.59 PRINT' AT 15,1, "par u 	tors t, 
re.Le5 ':0frCs" 
6490 PRINT AT 16,r 1,: "c':'nt€r,r,er't 
de Cr 	Sl'rPrlScs" 
'3599 PRINT AT 17.0." 

9 	 To _­1-el 

'1 

'3.530 PROIE O C:L:3 	REsTORE 6530 
FIR 1=0 Ti-, 23 PEPC, 3 PICS US 

P l"+f_a 
 

NEXT f 
65.30 DPTR 2SS,1~7,15,1,0,0,0,0,0 
,0,9,0,1.15,127.255.O,'2','21,O,125, 
249,254,253. 
6540 BRIGHT 0 'I'D TC' 8000 
7900 REM U000U0000000U000II000U 
7901 REM 

7'40,4 R'El'l 
7432 PEIr 
7904 PElt P 
1905. REM 
1095 PElt E A 
7907 PElt 
190.3 REM 
700'0 REI 
;io PErt c T 

7912, PE  
C'912 PErt E 
101:. PErt 
C'91.1 PE rt 	F 
7915 PElt 
l'ais PEM  
7917 PEn 
1'Olfl REM H j 
15151 REN 
791 '0 P1-1-n 	I P 
79.31 P511 
792,5 REIn J I 
7023 

 
REM 

:'924 REt'i I 
025 REM

702€, PEI'I L ' 
7037 REF-I 
1023 PEM t   

PEN 
70:21 PElt 

PEnt 
701.1 PErt 

PEt't p' .4 
7045 PEt't 
7035 REM '1) b. 
:0:.:' REN 

tIElt P ' 

PElt 
79-1.0 REM 
7941 P511 
1945 REM T I., 
7943 REM 
7944 REM L' 
C'94.5 REF-I 
7945 REM 9 F 

I,:,1-,ter,ir 	'Ir'p'''4'3'2 	n'.'r 	IF-I'.'. 
'Or'PF-'H l =.,,, E"r3 pas 

':11. i'C..E ,r Cr, TRUE ltl[.E,) 

C'947 REM 
4.-. REM 	511 U  

7040 REN 
'059 REM L 111 
951 REM 

7'052 PENt FA A 
705:. PEM 
7054 PF"i t!1 
105.5 FEN 
'0C''3, cEun 	l I 

REin 

PEnn 	j A 
1, 05'0 P51.1 
70621 P511 	k 
79E1 PEM 
1, 052 REIn 
753,1, P511 

REIn ! 
1965 RElu 
7955 RE 1`1 	P 

067 REM 
753.4 PEru 	Is 

0 REF-n 
5099 RESTORE 8001 FOP t =II3FL  
Ti' J5 	'''' +7 	READ S 	F'''1 E , . s 
NE'rT 

'5010 E'ATr, EIrl 00111100 
.5011 DATA SIN 01111010 
5.012 DATA SIN 11111102. 
4911' DATA E:IN 11111111 

.3014 DATA SIN 11111101 

.5015. ['PTR BIN 11111101 
4.015 CPTP SIN 01111010 
4017 D FIT IP SIN 00111100 
3.019 REF-i 
8929 DATA SIll 000i':'000 
8021 E'PTP 1-III 00010000 
.50 3,1 DATA 5.211 001110031 

0,1:, ['RTP SIll 00 111000 
3.024 E'PTP SItu 01111100 
8035. OPTA 5.114 01111100 
8.02'E. DATASIN 11111110 
8021 [IPTP 5X14 11111110 
802.3 REM 
502'0 DATA 0,12'0,56,102,99,EO.Rt 
165 

50.1.0 C. PIT 1-I E'114 01111111 
8031 DATA BIN 01111111 
80.32 £I FIT R BIN 00111110 
8933 DATA BIN 00111110 
4034 DATA ELM 00011100 
8.0 35 DATA BIN 00011190 
60.35. DATA ElM 00001000 
8037 DPTR bItt 00001900 
4.038 REM 
.8040 DATA E.Inl 10000000 
4.041 DPTR SIll 11000000 
4.042 I'RTR ElF -  I 11900090 
694:3 DATA 5.114 11000000 
8044 DATA SIN 11100000 
8045 DATA SIll 11100000 
8946 DATA SIN 11100000 
8047 DATA SIN 11110000 
8044 REM 
6050 DATA SIll 11110090 
9.051 DATA SIll 11100000 
8,052 DATA E;Irl 11100000  
405=; t'PTP 511,1 11100000 
8054 ['PTA bIN 11000000 
8055 L' PTR 511F-J 11000000 
8056 L'PTÇt BIN 11009000 
6057 DPTR 5.112 10000000 
8054 REF-t 
13060 DATA SIN 00000001 
5061 C'PTR SIN 00000011 
8082 DATA SIN 00000011 
8063 DATA SIN 00000011 
'21064 DATA SIN 00000111 
4065 DPTR SIN 00000111 
0065 DPTR SIN 00000111 
8067 DATA BIN 00001111 
40615 REM 
8070 C'RTR BIN 00001111 
8071 L'PTR SIN 00000111 
8072 DATA Eut 00000111 
507'3 DATA SIN 00000111. 
074 DATA ElF-I 00000011 

8075 DATA SIN 00000011 
8075 DATA CIN 00000011 
4077 DRTR 5114 00000001 
807.3 REM 
6039 DATA 8 I 11111111 
8051 DATA BIN 11111100 
8032 DATA BIN 11111100 
4043 DATA BIN 11111090 
803'4 DATA SIN 11110000 
50.35 t'PTP 5114 11009090 
503'S ['PTP SIN 11000000 
.3Ll"''57 

 
DATA FIN 00000000 

3.03131 
 

REM 
8090 DPTR SIN 11111111 
8991 DATAI SIN 00111111 
40'02 DATA BIN 091111.1 

093 DPTR BIN 00011111 
.5094 E.RITR SIN 00001111 
8095 DATA SIN 99090011 
.5096 DATA SIN 00000011 
8997 DPTP E.II'I 00009000 
13092. PEM 
.100 rPTR BIN 11111111 
8191 DATA 51114 11111110 
4102 DATA SIN 11110000 
8193 DATA SIN 10000000 

194 OPTA BIN 00000000 
511215 DRTR SIll 00000000 
.i0'3. 1-PTA SIFt 90000009 

p.197 DATA SIN 00009000 
819.5 REF-i 
4110 DATA SIN 11111111 
5'111 DPTR BIN 01111111 
5112 UPTP SIN 00001111 
'5113 DPTR SIN 00000002, 
'5114 DATA 51F-I 00000000 
4115 DATA SIN 00900903' 
4115 E'PTP 5.1-14 00000003' 
3117 ['PTP 511.1 1)090000(1 

5511 
3130 ['PIP sIn, 00000001) 

131 C'PTR 5.114 00000000 
3.152 DATA ElF-u 90009009 

123 DATA Slut 00000000 
3.124 DATA E. IN 00000001 
125 C'PTP SIN 120901111 
125 Du-ITFI 51114 01111111 
127 DPTR BIN 11111111 

812.5 PEt-t 
6130 DPTR SIN 00000000 
8131 DATA BIN 00000000 
81'32 DATA SIN 00009099 
8.3 13 DATA SIN 00000000 
6154 I'RTR SIN 19009009 
siss DATA SIN 11119000  

DATA SIN 1114 1111) 
5117 DATA SIll 11111112 
3.1 il. REM 
'5140 DATA EIII 00111100 
5141 C'PTP SIN 01111110 
414.2 ['PTA 5.111 11100111 

14 DATA 51F-4 00000000 
144 DATA ElM 11111111 

8145 DPTP E. IN 11111111 
'5146 [PITA E; IN 11111111 
81471•PTRE.Ir] 11111111 
414.5 PEM 
.150 DATA E.Int 00009009 

'151 E'PTP SIll 00000112. 
'3152 

 
DATA SIll 00000010 

'15'I C'PTP E: lit 00011110 
C.PTR E. IN 11110 11i 

0155 OPTA E.In4 91111110 
'5156 DPTR SIN 00000111 
'5157 DRITP 511.1 00000000 
4154 P51.1 

150 L'PTP SIN 00000009 
'5181 C'PTP 5.114 11100000 
8.162 DPTR 5.114 01000009 
Pis':' E'PTP EInJ 01111000 
0164 C'RiTR, SIN 11101111 
3155 ['PTP FIN 01111110 
4155 DPTR 5.111 11100000 
8157 [.ATP SIll 00000000  

.,16.. PEnn 
5.10 CRTR EIrl '1)0u700047 
3171 [ATO FIN 11111117 
312 [RTP Elni 000i000c 
5173 E'PTP 5.111 01110007 
'5174 DPTR SIN 2001111]. 
5175 DATA SIll 11111000 
.17'3. L.PTR SIll 00100000 
5177 DATA 5.111 91110001) 
517.5 P5n 
31.59 CATP SIll 000000::' 
3, 1'1 1-'PTR BI ll Ot t 111 I 
'5151' TRIP F.It '1)01)0 101 
31.5:. [sOTH 1-I,: 10001111) 
'3 1.31 ['P 'T 	Sill 11 tiio'c; 
'3.13.5 [TP 1-.InI '1)001 1 1 '1 l 
ClIC. 

 

C-PTri 1-III 0000010:, 
C'PTPI Sir!  
R'EF-1 

519'21 ['PIP E.Il 1 10001 C 
3.191 LATh 5.211 01110101, 

['PTR E_.InI 10 !,--11. L) 10, 
'E. 101 DATA E. IN O 101.1002 
3.194 ['PTA Sill 0011111)1' 
3.105 ['P51-I 5112 00 191011 
.510,3 C'PTp E.IlI 1000001 I 
3' 107 C-ATH 5; IN 12110000] 

l'OS P511 
.3200 E'PTR SIN 00000003' 
.291 ['PIP F; Ill 90001003 
3.202 [0511 SIlt 001001)1):  

r :OTO 5TH '1)'2190 1001' 
:331)4 2341-, 3 II] 00 iooio':' 
5.205 DPTP 5.11, 00010000 
.29'3. EPTP 5.111 0001)0000 

.5.207 t'PTP E. 114 000000011 

.3259 R'ETIJPN 
'0';'09 :3P''5 "F're 1. .001.'' L 111E 

I LISTING 2 

PEN 
'13 Jr' 1UE 7000 
45 GC''4'tS 6000 
50 GC' '3IJ5 .3999 

100 PRINT C".,'ER: 1, BRIGHT 1 . PT 
1111". 4;a$  

105 PRINT no, PT 1,23. INK 2, 

106 IF fuel1 OP ',"iC1 1H514 OC' 
'IC' 1000 
107 IF fue',;59 Tu-15F] bEEP i'el.1 

000,40- uluel,.."2l 
110 OC' SUB 
111 LET dd=INT ,Stjr..F, •1 

120 IF INr.E,'$,,$ THEA LET 
' =y '-1 

	

LET tueif,Jel,_1, LET .3$"4' 	P 
PII4T PT :.; ,y+i,'"" 

130 IF INKE,'$rC$ THEN LET Y=-.j+1 
LET MJ=L=f'Jeu,-I''. LET a$='b.'' P 

P11-IT AT .' ,y-1, " 
140 IF IIIu-'E"$=i 	THEN LEI . 

,ET fuel=f'34l1 PRIII'i AT  
- 
150 IF I1465","$=h$ THEN LET  

E7 (uel,=fueI-1 PRINT AT 3+1, 
- 
1'55 IF W=5 AND t=9 AND 1=14 AND 
y=1 AND 0=4 THEN PR INT AT s. ,y; 

$ GC) TO 1100 
156 IF ;':>21 OR >.: :0 'JR y 3 OR y  

,0 THEN GO TO 200 
160 IF RTTR 1.r,yi =ss OR PTTP I.' 

' y:' =1 THEN GO TU 1000 
170 IF OTT P (­Y :' =671  THEN GO TO 
5000 
175 IF PTTP t':r,u.' =60 THEN GO TO 
409 
109 GO TO 100 
200 IF ',i;3i THEN LET ''=',1-1 GO 
IJ ;EEI 4500 
235 IF y ,.9 THEN LET 	 GO T 

':' so 
210 IF ; ':0 THEN LET 1=1-i, 61 

LIE. 4500 

1-
230 

4.799 
IF :. '31 THEN LET trt,+1 	OC 

LIE'  
340 GO TU '100 
:390 PRINT BRIGHT 1. IF-il'. ".," 

	

, . 	
P 

ET LIP: it 
400 OC' .I'JE. 2509 
401 IF -.1 =5 AND t=9 THEN LET " =1 
410 IF ,,'=S P1.151 t=8 THEN LET "=1 
420 IF r11 AND t3. THEN LET 5=1 
430 IF " :3 AND t=10 THEN LET r =  

14:1,1 LET i'e u. = f''E I, +50 
4:35 PRINT AT X ,Y ; " 
4,35 LET o=:+i 
440 PPU5E 9: GO TO 100 
500 RESTORE 505. FOP r,=0 TI' 15 
READ a 	PellE LISP 'P' +r,,3' HE .T 

n 
	DPTR 0,7,2,30,247,125,7,0,0 

224,64.120,24'0,126,2~4,0 
505 VcET'JPII 
50 RESTORE 555 FOP n=0 TO .S 

REPS' a 	POo E LISP '' p '' -r , 	NE ,':T 
rlss 

D
ATA 02541611.,15,0,43: 

2,112.9.127 .8, 142.249,31,1.14 
55,5' RETURN 
609 LET b=S+1 
595 IF b''S THEN LET ,=709 PET 

URN 
510 PR'ItIT AT a s . L. . 	1111 4 . '" . 	I 

BRIGHT 1 . 'L 	RETLIRnI 
790 LET b=b1 
,:-05 IF b =1'. IHEII LET ,=500 PET 

10 PRINT AT a s . 1-,. . 1146 2 , E.R'IGH 
T 	1 " '' " 	11.16 4' . "' 	PETLuP I 
-.00 BEEP .1,1' SEER .1.2 SEEP 

.1.O SEi:F* .1,4: BEEP .1.5 RET...L 

LET l=.E 	5556 1. .0 
8.02 1-JEEP P.54.9  

BEEF  
P504 BEEP 
805 SEEP 1='3.3.0 
.303. BEEF 1. 3.2 
.307 BEEP '3.2 1,2 
..0.3 

 
BEEP 1 ' D .0 

A SUIVRE... 
28 



LA CaNNEP+E C [ESr 
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L65 DOMr'Nos~ 	1 	G 

EXELDOMINO 
Sans trop vous miner, tentez de dominer votre machine aux 
dominos. 

Jean-Michel MACHECOURT 

EXEL VISION EXL 100 
MA i5 E  

YESr 

18 

1 	I1 .; I.: L.. I I)M [ND p.r- 	J. M 	M li:I ItLc(11.) Et T 
"' CAI... L_ HTOF I:: LiALI. F'IaKIL(',U4:37 16' 	'i 4 i 162 13E 45 10 1EC' 5 45 162 .. 	 -y 	.y 	y 	y 	y 	y 	y 	y 	y~y 	y 	y'<'OUy 4 fy 10) 
3 CL..S "LAME;AL. I. (.I)I (IF2("OL.MHL.. I"):CAL_I_ HFC)N("M1y17):CAI_t- ECXk-U(50432) 
4 CAL_ L. OM(1 ES; U): FÇNiOMJZE:LIM A(28)y E(2B);C(19),D(13),E(13),F (19) 
5 DATA 0 10; 1'0,1 ; 1 y1.:y0y2 j'I j 2yS.:t 3y0y3y1y3y2 
F., DATA 3 ; .3 1 4 ; 01 4 ; '1 y 4 ; S'y 4 ;3 ;4 ; 4 ; f ;0 ;5y1;'i3 S' 
7 DATA 5;3;°;;4y'i Sy6 10 16 1 1 ;5 ;ay6y3yE:y4y6y 5 ;6;6 
IT I: OR L=1 TU ?S: READ A(I):REACI E:(I):NF::XT I 
3 R y SyG,11-:6:Y. ,1._yMy N==Ei:XG =aS`0: XH==303: YG=54:YH=36 
1 0 FOR :L=:1 IYJ K 
11 J=INTRNO(28):CF A(J)=•8 THEN 11 ELSE  
12 ..J-  INTRNU(28):if A(..J)==8 THEN 12 ELSE E(I)-A(J):F'(I)==E.'(J).A(J)==8 
13 NEXT I:CAL.L. 0O(M):G0f3UIii: 98-CAL.L COLOR("ObMH") 
14 ! 
15 FOR .[=-1 TO L:IF E(I)==G AND F(I)==H THEN 16 ELSE NEXT I:CALL I'M(1,G):GOTO 
16 GOSLIE: 74:CAL.L [IV(7.83, 7`5,G,H). GOTO 43 
.I7 1 

1 	O A1L.. KE:Y1 ( V W):IF W= :O THEN 18 
13 IF V=-43 iI1h"N ~'-... 
20 IF V< >41.1 1HEN 18 
21 CL..S:FOE( :[==1 11) K:IF C(I)=G AND 0(I)==H THEN 23 ELSE NEXT I:CALL. OM(2,3) 
.^ 

 
GG-1:H=H- 1:P"ALJ3E 	":IF G)::O THEN 15 ELSE CAI...L ON(12,3>GQTO 34 

3 CAI... i._ NI) 13yI E:C(J:E D(I)==8:G0!:SUE: 97.N=:N-.I:CALL CIV(293, 75,G,H):GOTO 25 
'4 
;, IF N<>O rHE:N 2E ELSE CALL DM(153)GOTO 94 
~..6 F OF I:•=1 TO L 
27 

 
IF E(I)=G ANO F(I>:=G THEN S==G:GOSUE: 74.GOSUE: 76:GOTO 43 

8 IF E(I)=pli AND F(I)==H THEN R=H:G[SU3 24:GOSU6 85:GOT0 43 
13 IF EE I)=G THEN S=:F(I):COTO 31 
30 IF F(I).0 TllI:N S=EC(I) ELSE 32 
31 G(1)3I.IF: 74: GOSUE: 81 ; GC)TO 43 
32 IF E(I)- =H THEN h:=F(I):GOTO 34 
:33 If F(I)==H THEN RE(I) ELSE 35 
34 GO LJE: 74 GOS)18 8t):GOTO 43 
:L:•i NECXT I 
36 
37 FOR .I-:1 TO 28:IF A(I)<>8 THEN 40'ELSE NEXT I:CALL OM(3,3):FOR 1=1 T(1 13 
38 IF C(I)==G OF D(I)S=G OR E(I)=G OR F(I):=G OR C(I)=H OR O(I)=H THEN 43 
39 LF E(:[)==H OR F(I)==H THEN 43 ELSE NEXT I.CALL DM(12,3):GOT[ 94 
40 CALL CIM(4 ;0):L--1-+1, M==M+1:CALL ['OEM) 
41 ..1==IN TRND(28):IF A(J)8 TFIEN 41 ELSE E(L)==A(J)-F(L)==E:(J):A(J)=8: GOT0 25 
42 ! 
4[3 IF M>O THEN CAL.L ['M(5,0) ELSE CALL OM(11,3):GOTO 94 
44 (CAL..L KEYI(V,W):IF W==O T14EN 44 
4.5 I:; L..S':IF V<>43 THEN 51 
46 ! 
47 FiER .L1 TO 28:IF A(I)(>8 THEN 48 ELSE NEXT I-CALL OM(6,1)-.GOTO 25 
4.5 ..fr - ):NTRN0(28>zIF A(J)8 THEN 48 
4..'3 CALL. OM(7;0):N==N+1:K==Y.+1 - C(K)=A(J).D(K)=E:(J):A(J)=B:GOSUB 38:fiOTO 43 
50 ! 
ï'I IF VI >4E) THEN 43 ELSE CALL ONES, I) 

CAI...L KEY1(V,).)):IF W:=O THEN 5
2 Li:)) V<413 OR V>54 THEN 52 ELSE LOCATE (2O,28)T=V-48FRINT T 

34 I...00ATE (21 f 28):FFEINT T:PAUSE .5 
.. i CAr.L. KEY1(V ;W):IF WO THEN 55 

 56 IF V<48 OR V>54 'THEN 55 EI._SEL(:)CATE (20,32):U==V-48:F'FINT U 
57 LOCATE (2i 5 32)PRINT U:FAUSE 
58 FOR I==1 T'0 KIF C(].)T ANO O(I)E=U OR C(I)=U AND O(I)=T TI-HEN 60 ELSE NEXT 
59 CALL DM(2;3)-GOT(] 43:3 
60 IF C(I)==G AN[J D(I)=G THEN SGGosuE: 72-GOSUE: 7LXGOTO 2 -
E1 IF C(I)=H AND 0(I)==H THEN R=H:COSUE: 72rGOSUE: 85:GOTO 25 
62 IF C(I)=G AND O(I)=H THEN IF T=G THEN 64 ELSE 68 
63 IF C(I)==H AND O(I)N=G THEN IF T==H THEN 67 ELSE 65 
64 IF C(I)G THEN S=['(I)1GOTO 66 
65 IF D(I)=G THEN S-C(I) ELSE 67 
FE; COSLIB 72:GOSUE: 81-GOTO 25  
67 IF C(I)=H THEN RO( I):GOTO 69 	 SERVEUR MINIT 
E,8 IF [IC I) ==H THEN RC( I ) ELSE 70 	 HEBDOGICIEL 
09 GOSUE: 72 GOS)JE: 90:GUT0 25 	 36 15 91 77 
70 CALL ['M(14y3):GOTO 43 	 HG puis Envoi. 71 
72 CALL DM(13.' 	'- N-1['(I),C(I)==6:GOSUB 38:RETURN 
73 1 
/4 CALL 0M(f3U~ ~. M-1:CAL.. L. DO( M) CE I) ; F( I)==8: RET)JRN 
75 
IF, :IF X(3<E4 ANO XG>47 ANL '(0=54 THEN 82 
'77 IF XG<4O AN): YG,4 THEN 78 ELSE 79 
7t3 XC7=IXC+S:YC==23:CAL..L OV(XG,YG,GyS):YG=23:G==S:XG=zXG+22.REfUFN 
79 IF YE 54 THEN XG==XG-'18:CALL_ [IV(XG, YG, G;S) :C•-S:F1ET)JFN 
80 IF XG<6O THEN 83 ELSE CALL ['VEXE,YG,G, S).G=SXG=:XG+1f3-REITJRN 
31 IF XG<30 ARC' YQ 26 THEN 7f3 
82 IF YG=:54 THEN XG==XC-34:CAL..L. OH(XG,YG,S ;G):G==S,RETIJRN 
133 CALL ['HEXG,YC,C,S) :G1;=S,.XG::XG+34:F(ET)1RN 
%34 ! 
ï3;î'1 IF' XH<90 ANO 1H> ES AND YHn-96 THEN 31 
t36 IF XH<f;9 ANI YHA =86 THEN 87 ELSE 88 
87 YH=:115:XH=.XH.8: CALL DV(XH,YH,R,H) :YH==124.H:R:XH=XH+I5,RE'TURN 
US IF YHA-36 FH!i.:N XH=:XH-13,CALL DV(XH;YH,H,R): H=R. RETURN 
833 IF XH(70 THEE 92 ELSE CALL DV(XH,YH,H,R).H==R:XH=XH+19: RETURN 
80 IF XH<63 ANI' YH=-36 THEN 87 
91 IF YH==96 THEN XH==XH-34:CALL 0H(XH,YH,R,H):H=:R:RETUFN 
3:' CALL OH (XH, YH, H, F2) : FI==R: XH==XH+34: I:ETIJRN  

.33 1 
34 CALL ['8(10 ,3> 
95 CALL KEY1EV,W):IF W==0 THEN 35 ELSE IF V:::48 THEN RUN 
36 CALL )IFIOFF:CLS "FICC" :CAI.-L EXEC (50439) :EN[' 
97 ! 
38 X:4:Y=155:IF YH=96 THEN Z=140 ELSE Z==153 
33 FOR I=Z TO 169:CA1_L LINE("M",0,1,319,I):NEX1 I 
100 FOR I=1 TO K 
101 IF C(I) -8 OR 0(1)==S THEN 104 
102 IF X>==310 THEN X=4:Y==140 
103 CALL DH(X,Y,C( I),0(I) 3:X==X+35 
104 NEXT I:RETURN 
105 ! 
106 SUE: C'H(X;Y;G;H) 
107 FOR I==1 TO 33:CALL LINE("W",X+I,Y,X+I-4,Y+1O):NEXT I 
108 CALL LINE("R",X+17,Y,X+13,Y+10) 
109 FOR I=11 TO 14:CALL LINE("E:",X.•3,Y+I,X+23 y Y+:[):NEXT I 
110 FOR I=1 TO 4:CALL LINE("B,X+33 1 Y+I;X+23;Y+10rA:NEX7 J. 
111 CALL LINE("W",X-.3,Y+10,X-3,Y+14) 
112 CALL LINE("W",X+28,Y+10,X+28,Y+14) 
113 ON G+1 GOSUE: 116;117;118;113;121;1::52;120 
114 X==X+16:ON 1i+1 GOSUB 116,117,119,119,121;12.2,123 
115 co ro 120 
116 RETURN 
117 X-X+6:Y=Y+5:GOSUE: 124:X==X-6:Y=Y-5:RETURN 
118 X==X+7: Y==Y+2. G0SUE: 1 24: Y.:=Y+.`7: X==X -2 -G)3SUB 1:4:X.=X.-5: Y==Y.. 7: RE rL)RN 
113 GOSUE: 117 
120 X=X+3:Y=Y+2:GOSUE: 124:X=:X+6:Y=:Y+5:GOSUE: 124XX9YY-7:RFTI7RH 
121 GOSUE: 1220:X==X+1.-Y: Y+7:GOSUB 124:X=X+10:Y-=Y.-S:GOSUE: 124:X:=X-11:Y=--Y-1:P(E.TLIRN 
122 GOSUB 117:GOSUE: 121-RETURN 
123 GOSUE: 118:COSUE: 12:1:RETURN 
124 CALL FLOT("E:",X,Y) 
125 CALL FLOT("6 , X,Y+1) 
126 CALL FLOT("E:",X+l,Y) 
127 CALL FLOT(E2',X.l,Y+1):RET)JRH 
12B X==X-16:SUBEND 
123 ! 
130 SUB DV(X,Y,G,H> 
131 FOR I==1 TO 16-CALL LINE("W",X+I+4;Y-6,X+I-.7,Y,19>:NEXF I 
132 CALL L..IHE(F,X,Y+7,X+16,Y+7) 
133 FOR I=20 TO 24:CALL LINE("E:",X-6,Y+I,X+3,Y+I),NEXT I 
134 FOR I=1 TO 5:CALL I-INE("E:",X+20,Y-6+I,X+3,Y+13+I):NEXT I 
135 CALL LINE("W",X+3,Y+19,X+9,Y+24) 
136 CALL LINE("W",X-7,Y+13yX-7,Y+24) 
137 X=X+3:ON H+1 GOSUE: 140,141;142,143,145,146;147 
138 Y=Y+13:X=X-6:ON G+1 GOSUE 140,141,142,143,145,14+E,147 
139 YY-13:X=X+E,,COT0 1332  
140 RETURN 
141 GOSUE: 148:RETURN 
142 XX-4:GOSL)6 148zX=X+8,COSUE 148,X:X..4,RET)JkN 
143 GOSUE: 148 
144 X==X+6:Y=Y--3:GOSUE: 148+X=X-12:Y=Y+6:GOSUE: 148:X==X+6:Y=:Y-3:RErURN 
145 GOSUB 144:X=X-2:Y==Y-3:GOSUB 148:X::=X+5,Y==Y+E:GOSIJB 148:X=:-X.3,Y==Y-3:IETURN 
146 GOSUE: 148: GOSUE: 1433:RETURN 
147 GOSUB 142:GOSUE: 145rRETU)IN 
148 CALL FLOT( "E' ,X,Y) 
149 CALL F'LOT("E:",X,Y+1) 
150 CALL FLOT("8",X+1,Y) 
151 CALL FLOT(E,X.1,Y+1>:FET(JRN 
152 X=X-SrSUEENO 
153 ! 
154 SUE: 00(M) 
155 FOR I=1 TO 14:CALL LINE("M",0,I,319,I):NEXT I 
156 X,Y=]:FOR I==1 TO M:FOF J:=1 TO 5:CALL L_INE("E:'';X,Y+J,X+33,Y+...)):NEXT J 
157 CALL LINE("W",X,Y, X+33,Y):CALL FLOT("R",X,17,Y) 
158 X=X+35:IF X)310 THEN X=1:Y=8 
153 NEXT I:SUE:ENO 
160 ! 
161 SLID DM(F',O) 
162 CLS 
163 ON P GOTO 164y1ES, 16E,167, ILS, I63y170,I71y17 y173y174y175, 17E,l7/, I7,3y119 
164 O$=STR$(0):05=="PAS DE DOUE:LE "604R" ET VOUS? O(JI=0/NON: 1,8010 13:30 
165 O$=="VOUS N'AVEZ FAS CE DOMINO":GDTO 180 
166 OS="FLUS CIE f']zOCHE.JE PASSE":GL1TO 180 	

EF111

E1T-E 
167 O$="JE PIOCHE ":GOT[ 180 	jE J~ 
168 (J$="0 POUF JOl1ER / I POUR POIDCHERTECTO 180 	 111(6 
163 04=="PLUS GE FIOCHE.VOUS PASSEZ".-GOTO 180 
170 Q$="VOUS PIOCHEZ":LOTO 1))0 
171 04=="INOIOUEZ SES VALEURS 	../.. " :GOTO 13:30 
172 0$= ".JE JOUE":GOTO 180 
173 03== "UNE AUTRE PARTIE ? OUI==O":LOTO 180 	CE5T PA5 
174 OS= "J'AI CACHE ":GOTO 180 	 cROyps! 
175 0$=-"LE JEU EST ELOOUE":GOTO 180 
176 OE= "VOUS JOUEZ ".GOTO 180 
177 OS=="CE DOMINO NE CORRESPOND PAS :0010 1130 
178 OE="VOUS AVEZ GAGNE ":LOTO 180 
179 03=="EEXXEELLDOOOMMIINNOO" 
180 LOCATE (20,(40-LEN(O$>)/2):PRINT 0$ 
181 LOCATE (21,(40-LEN([$))/2):F'RINT OS:IF 0(4 THEN F'ALUSE 
182 SUE:EHC' 

EL 

AMSTRAD 
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E1>0 11',3IEclII- 217 ; 32 ; 112?4C ;:'4E3.'::2 ; 
253, 1 5 ;:.. 
070 SYM60L7t16 1 16 1 `ïfzy 124 1 1:`67121., 2. 
55,..5; L 
5F30 SYNB>)). 	19 ; 5E ; 124, 116 ; 11111 119, 
126,174 56 
2330 SYMBC)L_ 220, 13 ; 18, 57 , 124, 12`:; ; 12 
4 y 124;56 
300 SYMB:COL.. 	:.:1,8 ; .^.f3, 6L: 5 127, 127,63,  
34,^_8 
310 SYMBOL. 222, 102;1£37;1318,18; 1C) 
,52,114 
920 SYMBOL 223, 18, 18, 18, 18; 18; 14E1 
31,102 
930 IF C==1 THEN 950 
340 GOTO 2370 
950 INK 5,3:PAPER 1:CLS:F APER S:F'E 
N 0 

9E0 SYMBOL- 242,8,8,8,8,8,8;8;258 
370 SYMBOL 243,0,0,0,0,0,0,0,255 
3)30 IF C==2 THEN GOTO 2230 
330 C=0 
1000 FOR BX=:1 TO 20 STEP 2 
1010 FOR BY=1E3 TO 24 
1020 E:1 $=CHR$ (245:`) : E'.•2$::CHR$ ('7.43 ) 

1030 LOCATE F:X ;E:Y 
1040 IF E:Y/2(>INT(E:Y/2) T))EH 1070 
10350 PRINT E118;E2S; 
1060 (lOTO 1080 
1070 PRINT E2$;81$) 
1080 NEXT 
1030 NEXT 
1100 FAKER 1 
1110 F'IES=CHR$(2IE)+(:IIR5(2317)+CFIRA: 

( 2 1E3) 
1120 PAPE)> 5:FOF I==1 TO IL) STEP 3: 
LOCATE 1, 5:E'EN 10:F'lIIzNT FIE$3:NE:X 

T I:LOCATE 19,25:E'RINT CHR$(216)+C 
HN$E217);:FEN 2 
1130 WINOE)Wrs1,I, 0,1,7: FAFCRU1; O:C 
LStt] :FENtt1,3-L_OCATEUU1, 10 ;4 :E'RINT1a1 

;STRENG,É(10,CHR$(143));CHR$(133);: 
L8GA7Cll1 y 10,3:1-'RINTttl,:STI:ING$(10,C 
3184( 132)) ; :LOCATEUi, 19 ;3:FRIHTLLI,C 
Hill (1383; CHR4(133); 
1'140 LOCATEIII,I3y2:FRINT22I,CHR$(13 
8);CHR$(133>; :t.OrA7Ett1 y 13, 1 :fRINTa 
1,CHR$(214);CHFS(2]5);:FENFEIy4:LC1C 
ATEU 1 , XC , 2 .1-'R I NTg l ; CFiR$ (1 93) : LOCA 
TEELI I , I , 7. F'E-NU 1 , 7 - F'ENtl l 4 , L.00ATEU I ; 
10,7:PFIINTtt1y "tableau:;USINGtt; 
TA; 
1150 PEN 10: F'AF'ER ]:FOR MC==10 TC) 1 
7:LOCArE 13,MC:FRINT C)-4R$E133),.HE 
XT MC:LOCATE 17,10:FRINT C3lRCE135I 
10ER$EI313y;T"'EN 2:LOCATE 17,11 :PRI 
NT CHR$(171);:I.00ATF 17, I2 rFRINT C 
HR$ (170); 
1160 PEN 9:L.0CATÉ 1 ,8: Ff zCNT "SUFE 
F2"; :LOCATE ]15y3:1='hINT "BON)JS";:ORI 
GIN 545, 38:URAW 0,-100,5 
1170 LOTO 1E20 
1180 TAS=2:C.=1:TP"15:REM ** TRACE T 
2 r~ 

1130 W[.NOOWII2,I y.^:.OyBy S:FAFEF22: y1: 
CL_582 :1'ENSE1 ;4:L_(JCATEUl, 10 ; 7;P)F1111U 
1yt :ble. ,,:;USING2t;TA; :F'AFEf( 5: 
PEN O:IF TA=2 THEN SC:JJC+100 
1200 FOR BX==1 TO 20 STEP 2:31)33 BY== 
20 TO 25 
1 210 LCICATE E:X, EY 
1220 IF E:Y/2<>INT(LY/,') THEN 1.50 
1230 F'f<INT E:I$;824; 
1240 GOT)) 1260 
1250 F'RINT F_;14;E:;14; 
1260 NEXT 
1270 NEXT T 
1280 PAPER 3:FOF> 1==1 TO 10 STEP 3: 
LOCATE I,25:E`EN 1O:f'1zl:NT FT1:z$1,NE:X 
T I:LO(::ATE 13;23:PRINT CHCR(216)+C 
HR$E217);:REN 2 
1290 FEN 10: F'AF'ER 1 : F OF MC -=10 TO I 
3:L(3CATE 19,MC:FR]:NT CHR$(133);:NE 
XT MC:LOCATE 17,10:F'RINT CHRf(135) 
;CHR$(1313;:FEN 2:L)3CAfE 17,11:PRI 
NT CHR$(171I;:LOCATE 17,12:PRIN) C 
HEtE(17O); 
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'EUNE5SE 5E PASSI 
Çih0("l viefug~~F 

N'EXi STS 
7AMX5 

CANON X07 JUDOKA oM ~~~ ~oos LE4L EZ 
A
LE 	~! 6 	 BRAS LD,•16! 

1/' 
En usant au mieux de votre science des arts martiaux, ten- - lare épreuve : parer des étoiles meurtrières. 
tez de délivrer la belle princesse prisonnière du temple du • 2ème épreuve: parer les attaques d'un adversaire armé d'un bâton. 
diable... 	 - 3ème épreuve: parer les attaques de dangeureux rapaces. 

Pierre DOR Vos parades s'effectuent à l'aide des touches directionnelles du curseur 
de la manière Suivante: 

Mode d'emploi : 	 - Flèche haut : coup de pied vers le haut. 
Tourne sur version de base. ATTENTION, lors de la frappe de ce pro- - Flèches hautidroite : bond avec coup de pied vers le haut. 
gramme, TOUS les caractères entre guillemets (lettres, chiffres ou signes - Flèche droite : coup de pied devant soi. 
autres que les FONT$) qui ne font pas partie d'un texte cohérent, sont - Flèche bas : bond avec coup de pied vers le bas. 
à taper en mode GRPH. 	 - Flèches bas/droite : bond avec coup de pied devant soi. 
L'appui sur une touche quelconque interrompt la présentation. 
Vous devez pour délivrer la princesse, faire preuve d'une grande maîtrise La perte du niveau de vie des belligérants, est symbolisées parla diminu-
des arts martiaux en affrontant trois épreuves de difficulté croissante : tion des colonnes situées à gauche et à droite de l'écran. 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 

HG puis Envoi. 

O 	JUD.Ol-'A Osr N?FRE DOP sur CANON u-n? 
(1&F1 
10 FUNT7,(l2b1="U,O. 0. 12. 16. 32, 64. 64 
11 FUN!î d 19)="U,0.240.17.O,IA.37.37 
14 FUN)31130)=" 0, 0. 0, 0. 128. 64.12. 37 
16 FUN13(131)="0.0.0.0.0.37.16.16 
18 FUNi%i132)"128,128.128.128,64,64,36, 
16 
20 FCN1%(133)="124.96.252.16.124.128.757 
.128 
22 FiJNTS(136)="252.0.252.O,252.1 24,.17A.1 
28 
24 FONT*(137)-"252.0,252.0.252.248.4,4 
26 FONT$i138i="248.24.252.32.248.4.252.4 
28 FUNT4(139)="0,0.0.0.0.0.128.0 
30 FONT;1144)=" 1'1. 16, 60. 4. 4, 4. 12. 740 
32 F0N1%1145I=" 252, 0, 252, 0. 0.7A, 77a,O 
34 FONT$1146)=252.0.252.0,4.17:204,44 
36 F0NT411471=•252.0.232.0,128,197.17,7 
20 
38 F0NI%11481="752.0,252,0,0,96,157,4 
40 FONTS(149)="192.32.240.128.12P,l78,

1
7 

8,252 
42 F0NT4i1S0I="32,32.24.4,4,0.0.0 
44 CLS:PRINT" 	/:1 	(JAN08'.• 7141 
Uv",' 	YY"i 
48 As=" 	 POURREZ VOUS SAUVER LA 
PRINCESSE DU TEMPLE DU DIABLE 1... 
50 FORH-17080 
52 LUCA7E9,1:PRSN7MIDfIAf,H,l01 
54 IFINKEY%-""THENNEXT:GOTOSiO 
IOU CLS: CONSOLE.. .0.0: DEFINTA-Z:A=RND(O1 
1100+1:1-4 
102 GUSUB9100 
104 CONSOLE1,1:LOCATE13.3:PRINT'[[[[[•l: 
CONSOLEO,4 
106 LOCATE15.2:PRINT"(C'+CHRd l4O1+•[C•t 
107 LOCATE1S.1:PR1NT'CC U ":LOCAT'1D,o:P 
RINT"/:j?i" 
108 L1NE10,Ol -(0.31I:LSNEI1.31I-11,01 
110 L1NEIE,B1-l2.31I:LINE(3,311-(3,01 
112 LINE(85,01-185.311:LINEC86.311-186,0 

114 LINE l87,0I -187,311: tINEh5e.31(-(88.0 

`,n0 Fi)NT*(128 1"0,0,0,0,0.60.64.77 
502 FONT$(1291="O.1OO.14B.144,14B,16n,(# 
8.96 
504 FONT61 13O)"0.128.128.t92,32,I6n.lE0 
,32 
506 FONTfI131)="44.28.12.0,0.0.0,0 
508 FONTF(1321="192.204,8.132.1.36.144.96 
128 

SIU FUNTf(1331="4,8.8,16.12,0.0,0 
512 F0NrS1136!="12.48,240,28.252.12,12,0 
514 FONTS(1371="192,0,0,0,128.64.32,16 
516 FONT( 1 381-"8.132.96,24.4,0,0,0 
518 FUN(% i1 39)*0,0,128.64,32.208.56,56 
520 FONT$i344!="192,0.0,252.0,0,124,128 
522 FONT$1145i="0.12.12.252.28,32.192.0 
524 FONT%(146)=204.48,68,136,16,32.64,1 
28 
526 FONI$(1471='112,192,0.0,O,0.O,n 

528 FUNTf(1481="0,0.0,0.0,48,48,240 
530 F0N7Z 149)="140,144,144,144,72,72.12 
0,240 
532 FONTf(15O1="0.0,0,0,0.0.12.16 
534 FONTf1151)*"32.76.68.60.0.0,0,0 
536 FONT*(1527="0.100,232.4,136,144,96,1 
28 

538 FONr4(224)="136.30,4.8.O.I6.7?.,7P 
54U FUNTf11531="0.64,128.184,1764.P.0 
542 FUNTS(154)="O.0,0,0.O.0.O.n 
544 fUNT411561'O.24.36.48.48.[44.5',0 
546 FONTY(157l="O.O, 0.O.. 0, 0. 0.O 
548 FONT$i225)="O.0.O.0,48,12.n.0 
550 FONT%i228i="O.O.O.0.0.O.192.25? 
552 FONTS(229)-'24,36,36,36.20,28.117.13 
6 
554 FUN1S(231)='0.0.0.0,0.0,128.192 
556 FONTf(233)-'32.28,0"0,0,0.0.4 
SEN FUNT$(2361='0,240,32,60.60.64.128.37 
560 FONTS(237)="160.208,144,224.96.152,1 
28,128 
562 FUNTf12391="8.16.16.16,16.16.28.56 
564 FONT$(240)-"48.80.136.132.128.128.0. 0 

566 FuNTf1E91)='128,128,64,32,144,80.117 
224 

568 FONTfi242)-'24.36,36.36.20,28,(6.40 
570 FONTSi244i*•0,0,252,0,0,0,0,0 
5/2 FONTS(245)='0,28.240.220,0.0.0,4 
574 FONT*12461=•64,136.16.252.60.64,178: 
31 
576 FONT$!247)="160.208.156, 224, U,1Té.17 
8,128 
578 FONTf1249)=•48,72,72.72,56,76,196,13 
2 
580 FONT$i25 1 =•0,0,0.0,0,192,64,64 
582 FuNTSi2S2i."32.28,0.0,4,4,0,0 
584 FONrf(253s*32,228,28.248,4.8,252,56 
586 FONTf(2541="128,128,120,4.224,24,4,0 
588 FONTf1135)-"0,0,0.0,192.48,204,60 
590 FONTS1158)=•12.16,228,248,4,4,0.0 
592 FONTS(159)-'32,100,156,248,4,8,252,6 
O 
900 LOCATE2,1:PRINT"Y:/":LOCATE2.2:PRINT 
"TXN":LOCA7E3. 3: PRINT"VOB" 
902 GOSUB9500 
1000 L:3:J*SiICKIOI:IFL=JTHENJ-0 
1002 ONJGDSUB2300,2000,2400,2100,2200 
1050 IFC< )OANDlET=OORET=21THENLOCATFX,Y: 
PRINT' 
1052 ONE!+1GOSUB3000,3200,3100,320n 
1100 IFS-1THENS=O: LOCATE2, O: PRINT' 	'1 
ILSEITJ=UANDC(>OTHEN]000 
1102 LOCATE2,I:PRINT'Y:/•:LOCATE2,7:PRTN 
I"iXN = ;LOCA7E3,3:PRINT'VOO" 
1104 G0701000 
2000 S=1 
2002 LOCATE2,3:PRINT' 	::LOCATE7.7:Pp 
INT"lA " 
2004 LOCATE2,1:PRINT"?C45":LOCATE2.0.PPT 

l U":RETURN 
2100 S-1 
2101 LOCA1E2,3:PRINT" 	"i:LOCATE2.7:PR 

INT"IA " 
2104 LOCATE2.1:PRINT"?[23":LOCATE2.0:PRI 
NI"/:;":RETURN 
1200 S=1 
2202 LOCATE2. 3:PRINT" 	I:LOCATE2.2:PR 
INT"IAOO" 
2204 LOCATE2,1:PRINT"?[N":LOCATE2.0:PPTN 
r"/:;":RETURN 
2300 LOCATE4, 3:PRINT' 	;:LOCATE4.?:PRIN 
T"45":LOCATE5,1:PRINT"U":RETURN 
2400 LOCATE4.3:PRINT" 	::LOCATE4.2:PAIN 
T"23':RETURN 
3UUU 3FC*OTHENX-I2:Y-RNDIAIiE4:C=1 
3002 X=X-I: IFX>STHEN3020 
SU04 IFY-3THENIFJ=2ORJ-4THEN(=Y-I 
S005 iF(Y=JANDJ=S)OR(Y=2ANDJ=310R(Y=IAN0 
(J=40HJ=1)) (JR IY:OANDJ=2ITHEN3012 
3006 IFY=OANDIJ=OORJ=1ORJ=3ITHENY-Y+1 
300, IFSCREEN(X.YI=32THENX=X-I:00T03006 
3U06 LUCATEX,V:PRINT"7"::BEEP-1.7:C-O:V- 
V-I: PVESET 11, VI: PRESET (2. V) 
3010 FURH-OT0500:NEXT: IFV-30THEN9000ELSE 
N, IUKN 
SUI2 LUCAIEX+I, Y:PRINT"77";:BEEP-2000.5: 
FURH-OT0500:NEXT:LOCATEX+I.Y:PRINT" ": 
.1U14 C=0:0=0+2:PRESET186,0I:PRESE7187,O) 
:PRESE II 86, O-!) :PRESET i87. O-I1 
3016 (FOI 3OTHENRETURN 
3018 LINE187.0)-(87.30)LINE(86,0)-(86,3 
U1:00108000 
3020 LOCATEX,Y:IFD-ITHEND-O:PRLNT"E."iEL 
SEPRINT",G'1:D-I 
3022 RETURN 
3026 IF0(35THENRE7URN 
3100 IFX<8THEN300O 
3102 IFP=ITHENY-Y-l: IFY<OT(ENP-OELREGOTO 
3000 
3104 Y-Y+1: IFY>3THENP=1:GOTO3100EL.r+E3on0 
3200 IFC-OTHENZ*RND(A)*4+1:0N7G05U83300, 
3304, 3308,3312 
3202 C-C+1 
3204 ONZOOT03206,3208, 3208.3210 
3206 X-l:IFJ=IORJ=4THEN3220ELSEIFC-ITHEN 
,23ZELSERE TURN 
320B X-2:IFJ-3THEN322OELSEIFC-ITHEN3237E 
LSERE TURN 
s21U X=3:IFJ-STHEN3220ELSEIFf=20RJ-4ORC< 
1 1HENRE7URNELSE3232 
3220 L0CATE6,X:PRINT'7';:BEEP-2000,5:FOR 
H=O T0500: NEXT 
3122 LOCATE6,X:PRINT "i:C-O 
3224 O*O+2:PRESET86.O,:PRESETl87,o):ppE 
SET 186.0-11: PRESET (87,0-11 
3226 I'O(3UTHENRETDRN 
3228 LINE(87,OI-(87,301:LINEl86,O)-186,3 
Ui:LOCATE7,1 
3230 PRINT" 	':LOCA7E7,2:PRIN7• 	':LOC 
ATE),3:PRIN7= 	"I :GOT0800O 
3232 IFSCREEN(4.X)=32THENY-3:Af.•7 	'FL 
SEY-4:Af="7 " 
3234 LOCATEY,X:PRINTA*I:BEEP-1,7:C-O:FOR 
H=O7O5O0: NEXT 
3236 V-V+1:PRESETlI,V):PRESETI2,V1 

3238 IFV=30THEN9000ELSE RETURN 
3300 LOCATE6,1:PR INT'ZCJi":LOCATE7,?:PRI 
N1"168":LOCATE7,3:PRINT'D-9 ", 
3302 RETURN 
3304 LOCATE7,1:PRINT" 88":LOCATE6.2:PRIN 
I"LMRP":LOCATE7.3:PRINT'D-9 "I 
5306 RETURN 
3308 LUCA7E7,1:PRINT• 	':LOCATE6,2:pRIN 
7'LCIW•:LOCATE7,3:PRINT•^FHK•; 
3310 RETURN 
3311 LOCATF7,1:PRINT" 	=:l0CATE7,2:PRIN 
T" 1W':LOCATE6.3:PRINT=LOSHK'1 
3314 RETURN 
8000 ET=ET+1:o=O 
8002 LOCATEI7,2:PRINTCHRf(140*ET)1 
8004 GOSUBB500 
8006 IFET-3THEN8600ELSEIFET-2THENSOIO 
8008 RETURN 
8010 FONT$(1531="0,0.4,248,200,20,28,0 
8012 FONTS(134)="0,0,224,24,48,16,8,252 
8014 FON76(156)-"0.28,20,8,112,108,0,0 
8016 FONTS(157)-'252,8,16,48,112,192,0,0 
2 
8018 RETURN 
8500 OUILHF4.255 
8502 UUT&HF3,0 
8504 FORM-255TOOSTEP-1 
8506 OUTLHF2.H 
8508 NEXT:RETURN 
8600 CLS:PRINT'BRAVO 	Vous ay., VAINC 
U ! •t sauve laprincess• ' 
8610 IFINKEYS-'"THEN8O10EL9E900I 
9000 CLS:PRINT'DSSOIt ! .'Vous avez pert 
u...:GVT08610 
9001 CLS:PRINT,"DESIREZ VOUS REJOUER" 
9002 1FTKEY("O"(THENRUN 
9004 CFINKEYf=""THEN9004 
9006 G0709002 
9100 FUNTf(12ei="252,252.196.188,196,248 
.132,252 
9102 FONIS(129)-"252,252,196,188.1A8.I88 
,196.252 
9104 FONT* V 30)-"252.252.140.116.4,174.1 
32.252 
9106 FONrcG311-'252.252.204.180.190.(80 

.180,252 
9108 'ON1* 132)='252,252,252.252,252.757 
,252,252 
9110 FONT$(1321="252,252,252.252.257,757 
,252,252 
9112 FONTf1140)="236,204,236.236.736.736 
,196,252 
9114 FONT$(1411="196,1e4,248,22e,220,IPR 
,128,252 
9116 FONT*I1421="196,184,248.224.248.184 
,196,252 
9118 FONT$1143)-"244,228.232.180.128.244 
,244,252 
9120 RETURN 

u 

THOMSON T07, 
T07 70,M05 

Suite de la page 8 
1170 IF INKEYS<>""THENll78 
1180 A$=INKEY$: IF A$<>CHR*(13)THENI 18e 
1198 CLS:BOX(0,0)-(39,24)"IY",5:C0LOR3:LO 
CATE4,1,0 
1280 PRINT"IL EXISTE 8 TABLEAUX DIFFERE 
NTS:":LOCATE4, 3:PRINT"Leur difficulte va 
en croissant":LOCATE4,5:PRINT"I1 est p 
ossible de commencer par":LOCATE4,7:PRI 
NT"n'irporte quel tableau en tapant":LO 
CATE4,9:PRINT"son No (de 1 a 8) .Si le t 
ableau" 
1210 LOCATE4,11:PRINT"est reussi,le suit 
ant se trouvera":LOCATE4,13:PRINT"autoua 
tiquement selectionne-" 
1220 LOCATE6,15:PRINT"I1 faudra egalemen 
t choisir la":LOCATE4 17:PRINT"vitesse 
de .jeu:!(LENT)->4(RAPIbE)":LDCATE6,19:PR 
INT"Enfin, des JOCKERS peuvent etre":LOC 
ATE4,21:PRINT"utilises(~usqu'a 8)mais il 
s font":LOCATE4,23:PRINT"perdre 10 Pts e 
ner9le" 
1230 COLOR4,5:LOCATE20,39:PRINT"TAPEZ SU 
R ENTREE"i:A$=INPUT$(1):IF A$<>CHR$(13>T 
HEN1238 
1240 COLOR3,0:RETURN 
8000 ' FIN DE JEU 
9000 CLS:SCREEN,4,4:ATTRBI,I:LOCATEO,2:C 
OLORI:PRINT"MAIS": ATTRB0,I: LOCATE1, 4: COL 
OR7:PRINT"A  THE NA": ATTRBB, B: COLORE: LOCATE 
1,5:PRINT"LA DEESSSE":LOCATE8,6:PRINT"AU 
X YEUX PERS":LOCATEI,9:COLOR3:ATTRBO,I:P 
RINT"SAUVE ULYSSE... ":LOCATED, 10:ATTRB8, 
8 
9100 GN=O:G0T018000 
9500 GN=l 
10000 FORI=0T0184STEP104:FORJ=7TOIISTEP4 
10810 LINE(63+I, J)-(143+1, J),0:LINE(63+I 
*77*I,100,7)-<63+1+77*Ii100, 11),8:NEXTJ, 
I 
10030 RESTORE18040:FOR:=1TO12:READA,B,C, 
D:LINE(A, B)-(C,D), B: NEXT 
10048 DATA 152,138,152,15,158,15,158,130 
,167,5,143,5,143,5,143,13,143,13,167,13, 
167,13,167,5,152,0,152,5,152.0.158,0,158 
,0,158,5,147,13,147,15,147,15,163,15,163 
,15,163,13 

10050 FORI=eTO1:FORJ=7iT0I193TEP24 
10060 LINE(J+96*I,12)-(J+96*I, 15),6:LINE 
-(J+96*I+8,23),6:LINE-(J+96*I+16,23),6:L 
INE-''J+96*I+24,15),6:NEXTJ,I:LINE(239,12 
)-(239,35!,6:LINE(167,I2!-(I67,14),O"LIN 
E<158,15)-(161115>,0 
10070 RESTORElO880:FORI=1T07:READA,B:LIN 
E(263,103)-(A,B), 1:NEXT:LINE (151, 39)-<13 
1,24),1:LINE(151,46)-(111,24),I:LINE( 151 
,55)-(83,24),1 
10080 DATA 240,16,207,24,183,24,160,25,1 
60,43,160,51,160,59 
10090 PSET(279,92),0cRESTORE18100:FORI=1 
7019:READA,B:LINE-<A,B),8:NEXT:PSET(23,1 
51),9: RESTORE10110: FORI=1T05:READA,B: LIN 
E-<A,B),O:NEXT:LINE(215, 171>-(246,158),0 
:LINE(264,147)-(27e,143),0 
10091 LINE(278,96)-(257, 113),O:LINE-(257 
,111),0:LINE(277,108)-(265, 113),Et:LINE-( 
245, 125),O:LINE<236, 138)-(223, 134),O:LIN 
E(215,134)-(191,136),0:LINE-(119,136),8: 
LINE-(79,134),8:LINE-(47, 125>,8:LINE-(15 
111),0 

10092 LINE(278,111)-(248,130),O:LINE(239 
136)-(224, 143), 0: LINE(214, 145)-(199,148 

),O:LINE(167,149)-<188, 149),0:LINE(155,1 
49)-(135, 149),e:LINE(127, 1493-(104,149), 
0:LINE(94, 149>-(79,148),8:LINE(71, 147>-( 
47, 145>,0:LINE-(23,135),8 
18100 DATA 271,99,256,111,243,119,239,11 
9.235,123,231,126,199,130,127,138,79,125 
,47,119,23,108,16,183,9,89,4,91,15,111,2 
3,143,23,151,17,167,47,174 
10110 DATA 15,159,7,164,8,167,3,178,47,1 
74 
10119 IF L>ITHENL=0:GOT010130 
1012e PSET(16,95-L),2:LINE-(23,99-L),2:L 
INE-<47,105-L),2:LINE-(79,106-L),2:LINE-
(111,103-L>,2:LINE-(127,99-L),2:L=L+1:GO 
T010119 
18129 IFL>ITHENL=0:GOTO10148 
18130 PSET<17,103-L):LINE-(47,111-L),2:L 
INE-(79,112-L),2:LINE-(79,112-L),2:LINE-
(111,111-L), 2:LINE-(127, 107-L),2:L=L+I:G 
OTO10129 
10139 IF L>1THENL=0:GO'r018150 
10140 PSET(48,119-L>,2:LINE-(111,119-L>, 
2:LINE-(127,116-L),2:L=L+1:G0T010139 
10149 IF L>ITHENL=01GOT010160 
18150 LINE(48+L,118)-(48+L,103),2:LINE(8 
1+L,106)-(81+L,125),2:LINE(112+L,183)-(1 
12+L,127),2: LINE( 128+L,99)-C128+L,129>,2 
:L=L+1:G0T010149 
10160 RESTORE11008:PSET(312,64),3gFORl-I 

106:READA, B:LINE-(A, B), 3:JdEXT: LINE(305,5 
5)-(303,55),3: LINE-(303, 60>, 3:BOXF(383,5 
7)-C385, 59),3 
10170 RESTOREIIO18:PSET<296,69),3:FORI*1 
109: READA, B: LINE-(A, B), 3:NEXT: LINE(296,7 
3>-(299, 68), 3: LINE-(303, 65), 3: LINE-(311, 
67),3: LINE-(319,71),3 
10180 RESTOREI102B:PSET(291,64),7:FORI=I 
T07:READA,B:LINE-(A,B),7:NEXT:LINE(272,1 
46>-(295, 138),7:LINE(297,791-(296,183),7 
:LINE-(308,138),7:LINE-(295, 141>,7:LINE( 
298,135)-(295,136),7 
18190 FORI=OT02:LINE(283,96+1611)-(283,1 
02+1661),7:LINE(281,99+1*16>-(285,99+IE1 
6>,7:NEXT] 
10195 FORI=8T02:LINE(291,104+161FI)-(291, 
110+16*I>,7:LINE(289, 107+I*16>-(293,107+ 
1M16),7: NEXTI 
10280 PSET(79,139),B:LINE-(78,135),O:LIN 
E-(83,133),8:LINE-(88, 136),e:LINE-(88, 13 
9),O:LINE-(84,139),0 
10210 RESTORE11030:PSETG0],144),8:FORI* 
IT06:READA,E:LINE-(A,B), B:NEXT 
10228 RESTORE11040:PSET(130,145),O1F0RI= 
1T06:READA,B:LINE-(A,B), B:NEXT 
10230 RESTOREII050:PSET(168,145),0:FORI= 
IT06:READA,B:LINE-(A,B), O: NEXT 
10248 RESTORE11068:PSET(191,146),B:FORI= 
1105: READA,B:LINE-(A,B), B: NEXT 
10250 RESTORE11070:PSET(219,148),8:FORI= 
1T05: READA,B:LINE-(A,B), B: NEXT 
10260 LINE(237,118)-(231,103),5:LINE-(22 
' 105>,5LINE-(233,118),5:LINE(242,126)-
(250,140),5:LINE-(257,136),5:LINE-(277,1 
73),5:LINE(239,128)-(247, 143),5:LINE-(24 
2,146),5LINE-(257,177),5:LINE(258,140>-
<265,173),5cLINE-(247,143),5 
10270 LIME(243,125)-(239,124),8:LINE-(23 
5,129),0 
10280 RESTORE11080:PSET(82,137),e:FORI=1 
T08:READA, B:LIME-(A,B>,B:NEXT 
10290 RESTORE11090:PSET(183,140),O:FORI= 
1T08:READA, B:LINE-(A,B),01 NEXT 
18300 RESTORE11Ie8:PSET(134,143),O:FORI= 
1T08:READA,B:LINE-(A,B>, et NEXT 
10310 RESTUREIIl18:PSETC195, 143),O:FORI= 
1708:READA,B:LINE-(A,B), 9: NEXT 
10320 RESTORE11120:PSET(223,135),0:FORI-
1T08:READA,B: LINE-(A,B), 0: NEXT 
10330 RESTORE1113B:PSET(163,143),e:FORI-
1T0B:READA,$.tLINE-(A,B>,9t NEXT 
10340 LINED 9,178)-(383,175),B:LINE-(28 
0,175>, a:LIÜE-(255,178),B1LINE-(239,178) 
,0(LINE-(223,175),8=LINE-(297,175),0 

18350 LIME(188,178)-C178r 178),8eLINE(166 
,175>-(143, 175>, O:LINE(I24, 178)-(Il1,178 
),OTLINE(91,175)-(83, 175),E:LINE(66, 178) 
-(51,178),0:LINE(37, 176)-(23, 176),8:LINE 
-(15, 178),@:LINE-(0,178),0 
10360 PSET(58, 154), 7:RESTORE12008:FORI=1 
T012:READA,B:LINE-(q,B),7:NE%T:LOCATE5,1 
9: COLOR2, 4:PRINTCRS(14) 
18370 IF C14=8 ANDGN=l THEN LOCATE5,19:CO 
LOR, 1:PRIN7GRS(14):GN=O 
10500 LOCATE32,8:COLOR7:PRINT"VOULEZ":LO 
CATE34,1:PRINT"MOUS•:LOCATE31,2:PRIN7"RE 
JOUER" sFOR I=BTO3: LOCATE35, 4: COLORI: PRINT 
"O/N": PLAY•DO":NEXT 
10600 A$=1MPUT$(1):IF A$<>"N"ANDA$(>"O"T 
HENI0600ELSEIFA$="0"THENCLS:GOT018 
1100e DATA 311,55,307,51,383,50,299,51,2 
95,55,291,62 
11810 D0T0298,63,383,61,311,63,314,66,31 
9,71,387,68,303,68,299,71,296,79 
11020 DATA 281,89,281,119,272,139,272,15 
1,295,143,295,103,291,64 
11038 DATA99,140,183,138,187,138,111,140 
111, 144, I7, 144 

11848 DATA 130, 143, 135, 140, 142, 140, 143,1 
43, 143, 145, 136, 147 
11058 DATA157,143,160,140,169,140,171,14 
3,169,146,167,146 
11868 DATA 191,148,199,138,203,143,282,1 
45,199,146 
11070 DATA 216,148,216,135,223,133,228, 
135,227,137 
11888 DATA 86,138,58,179,51,184,36,199,2 
2,199,39,176,47,176,82,137 
11098 DATA 107,142,80,172,82,178,67,199, 
53,199,71,173,77,172,183,148 
11100 DATA 138,145,185,175,187,183,91,19 
9,75,199,95,175,102,173,134,143 
11118 DATA 199,143,175,175,179,178,167,1 
99,151,199,166,175,171,174,195,143 
11128 DATA 227,136,282,175,204,185,194,1 
99, 179, 199, 193, 175, 197, 174, 223, 135 
11130 DATA 167,143,141,175,145,182,131,1 
99,115,199,131,175,137,175,163,143 
12000 DATA58, 156,55,156,58, 163,36, 163,31 
156,29,156,29,154,31,154,36,147,49,147, 
55,154,58,154 
18999 ' FIN DE PARTIE 
19800 MU3$="T404L48MIL24FAREREL18PL48MIL 
24FAREREL 18PL48LAL24SOLASOSOFAL'48MIL48MI 

19601 IF U=2THEN598ELSELOCATE24,23:COLOR 
3,1:PRINT"FIN DE L'EPISODE";.LOCATEe,0,e 
I COLOR4, 4 1 PLAY MU3$IEND 0 

30 



Ou la lutte pour la vie d'un serpent fou.., et affamé 

Jean-Christophe SALMON 

CcEur- q ,i o'PIRE, 
NIA PPS L„ç ppic APPLE 

7 A.'P415 TA PEAU, 
A40, Bul~r Co~N~.f+oNS! 	, 9 o 

7- AU C   1 ,c -rL.. sn:. 

SUITE DU N° 127 
6409: 	A4 	19 557 	A2 LDY $19 
6406: AD 30 CO 558 LDA $CO30 
640E: 	88 559 	Al DEY 
640F: 	DO FD 560 BNE Al 
6411: 	CA 561 DEX 
6412: 	DO F5 562 &JE A2 
6414: 	E6 	19 563 INC $19 
6416: 	AS 	19 564 LDA $19 

6259: AD 01 	03 339 LDA $301 
f'9 RA lan rrtio w... 

6418: DO D8 	565 
.566 

641A: A9 OD 	567 
641C: 20 64 F8 568 
641F: A6 18 	569 
6421: BC 00 20 570 
6424: BD 00 30 571 
6427: 20 00 F8 572 
642A: CA 	573 
6426: DO F4 	574 

575 
642D: A9 07 	576 
642F: 20 64 F8 577 
6432: AC 00 20 578 
6435: AD 00 30 579 
6438: 20 00 F8 580 

581 
582 

643B: A9 08 	583 
643D: 20 64 F8 584 
6440: A6 18 	585 
6442: BC 00 20 586 
6445: BD 00 30 587 
6448: 20 00 F8 588 

589 
6448: A9 07 	590 

6440: 20 64 F8 591 
6450: AC 00 20 592 
6453: AD 00 30 593 
6456: 20 00 F8 594 

595 
6459: EE 03 03 596 
645C: AD 03 03 597 
645Fs C9 BA 	598 
6461: DO 32 	599 
6463: A9 BO 	600 
6465: 80 03 03 601 
6468: EE 02 03 602 
6468: AD 02 03 603 
646E: C9 BA 	604 
6470: DO 23 	605 
6472: A9 BO 	606 
6474: 80 02 03 607 
6477: EE 01 03 608 
647A: AD 01 03 609 
647D: C9 BA 	610 
647F: DO 14 	611 
6481: A9 BO 	612 
6483: BD 01 03 613 
6486: EE 00 03 614 
6489: AD 00 03 615 
648C: C9 BA 	616 
648E: DO 05 	617 
6490: A9 BO 	618 
6492: 80 00 03 619 

620 
621 

6495: A9 15 	622 
6497: 85 24 	623 
6499: AD 00 03 624 
649C: 20 ED FD 625 
649F: AD 01 03 626 
64A2: 20 ED FD 627 
64A5: AD 02 03 628 
64A8: 20 ED FD 629 
64AB: AD 03 03 630 
64AE: 20 ED FD 631 
6481: AD 04 03 632 
6484: 20 ED FO 633 
64B7: AD 05 03 634 
64BA: 20 ED FO 635 

636 
6480: A2 60 	637 
64BF: 8E 20 03 638 
64C2: 20 AE EF 639 
64C5: AS 9F 	640 

JSR SF864 
LDY 52000 
LDA $3000 
JSR SF8O0 

INC $303 
LDA $303 
CMP #SBA 
BNE AFF 
LDA #KBO 
STA 6303 
INC $302 
LDA $302 
CMP #SBA 
8NE AFF 
LDA $880 
STA $302 
INC $301 
LDA $301 
CMP $SBA 
BNE AFF 
LDA $880 
STA $301 
INC $300 
LDA $300 
CMP #SBA 
BNE AFF 
LDA Mî80 
STA $300 

AFF 	LDA $515 
STA $24 
LOA $300 
JSR SFDED 
LDA $301 
JSR SFDED 
LDA $302 
JSR SFDED 
LDA $303 
JSR SFDED 
LDA $304 
JSR $FDED 
LDA $305 
JSR SFDED 

LOX $860 
STX $320 
JSR $EFAE 
LDA $9F 

BNE MUL 

LDA M$OD 
JSR SF864 
LOX $18 

REC 	LDY S2000,X 
LOA $3000,X 
JSR SF800 
DEX 
BNE REC 

LDA $507 
JSR îF864 
LDY $2000 
LDA $3000 
JSR EF800 

BONUS 	LDA #808 
JSR SF864 
LDX $18 
LDY E2000,X 
LDA S3000,X 
JSR EF800 

LDA *807 

;RECOLORE LE CORPS EN JAUNE 

;RECOLORE LA TETE EN BLEU 

;BONUS + MUE DU SERPENT 
;MARRON POUR MUE CORPS 

;BLEU POUR NE PAS RECOUVRIR LA TET 
E 

;+ 100 POINTS 

;AFF SCORE 
;POSITION 

;MUSIQUE 

64C7: 4A 641 LSR 
64C8: 4A 642 LSR 
64C9: 4A 643 LSR 
64CA: 18 644 CLC 
64CB: 69 40 645 ADC $540 
64CD: 80 21 03 646 STA $321 
6400: AC 21 03 647 BIPI LDY $321 
64D3: AD 30 CO 648 LDA 5C030 
64D6: 88 649 8IP2 DEY 
64D7: DO FD 650 BNE BIP2 
64D9: CE 20 03 651 DEC $320 
640C: DO F2 652 BNE BIPI 

653 
640E: C6 18 654 DEC $18 ;BOUCLAGE BONUS 
64E0: FO 03 655 BEO APTCH ;SAUT TROP LONG 
64E2: 4C 3B 64 656 JMP BONUS 

657 
658 ;RATATION + ATTENTE 

64E5: A9 14 659 APTCH LDA $814 ;POSITION 
64E7: 85 25 660 STA 525 
64E9: 20 22 FC 661 JSR SFC22 
64EC: A9 07 662 LDA $507 
64EE: 85 24 663 STA $24 

664 
64F0: AD IA 65 665 LDA DATA ;PERMUTATION 
64F3: 80 35 65 666 STA DATA+27 
64F6: A2 00 667 LDX $800 
64FB: BD lB 65 668 BOUKL LDA DATA+I,X ;BOUCLE DECALAGE 
64FB: 90 lA 65 669 STA DATA,X 
64FE: 20 ED FD 670 JSR SFDED 
6501: E8 671 INX 
6502: EO 1B 672 CPX $SIB 
6504: DO F2 673 BNE BOUKL 

674 
6506: A2 50 675 LDX $550 ;BOUCLE D'ATTENTE 
6508: AO FF 676 WAITI LDY M8FF 
650A: 88 677 WAIT2 DEY 
650B: DO FD 678 BNE WAIT2 
6500: CA 679 DEX 
650E: DO F8 680 BNE WAIT1 

681  
6510: AD 00 CO 682 LDA SC000 ;ATTENTE ESPACE POUR NOUVEAU JEU 
6513: C9 AO 683 CMP #160 
6515: DO CE 684 BNE APTCH 
6517: 4C 00 60 685 JMP DEBUT 

686 
651A: DO CF D5 

D2 AO 02 SERVEUR MINITEL 
C5 CA CF HEBDOGICIEL 
D5 C5 02 36 15 91 77 AC AO A7 HG puis Envoi. C5 D3 DO 
Cl C3 C5 
A7 A0 AA 
AA AA AO 687 DATA ASC 'POUR REJOUER, 	'ESPACE' 	s** ' 

Table des symboles ordre alphabetique 

-Al . 	....8640E -A2.. 	.....$6409 
-APTCH.....864ES -ATT1......$60F3 
-BC1.......S628C -BC2 .......$62C5 
-BCATT2....$6lD2 -BIP1......t6400 
-BOUKL ..... 564F8 -BRUITI....t629C 
-C3l.......$6210 -C2 ........ 86204 
-C32 .......$62EC -C4 ........$62F8 
-C6........t63i0 -CADRE ..... 86014 
-DD1.......561A4 -DD2.......86183 
-DEPL......$6177 -ES ........$6237 
-F0D.......t610E -FIN.......563EE 
-lNSB......86080 -JEUBCL....t6164 
-NP ........ 86345 -PBF.......$63E4 
-REC .......$6421 -WA!TI.....$6508 

table des symboles ordre numerique 

-LONG ......$6041 -HAUT ......$6046 
-EtN.......t60CB -ATT1......$60F3 
-JEUBCL....$6164 -DEPL......f6177 
-003 ....... $61C2 -POD.......f610E 
-Cl 	........ 56201 -Cil .......$6210 
-EXBON.....i623C -PTF .......*6272 
-ALL .......$62B2 -Bd........$628G 
-C2 ........ $6204 -C3 ........ $62E0 
-C51.......$6309 -C6 ........$6310 
-PT ........ $6390 -PBF .......$63E4 
-CPS.......l63FB -A2 ........$6409 
-BONUS .....$6438 -AFF .......$6495 
-APTCH .....564E5 -BOUKL.....i64F8 
-DATA ......$651A 

-AFF .......$6495 -ALL.......562B2 
-ATT2......S6OFC -ATTTCH....$6151 
-8C3.......S62CA -BCATTI....16lDO 
-BIP2 ...... $6406 -BONUS .....$6438 
-BRUI72....t62Al -Cl ........ 86201 
-C22 .......5622E -C3........862E0 
-CS1.......$6308 -C52.......î6312 
-CPS .......$63FB -DATA......S651A 
-DD3.......$61C2 -DEBUT .....$6000 
-ENN.......$6OCB -EXBON.....8623C 
-HAUT ......$6046 -INSA......S6OA9 
-LONG ......$6041 -MUL.......S63F2 
-PT ........$6390 -PTF .......$6272 
-WAIT2 ..... 8650A 

-DEBUT .....$6000 -CADRE .....$6014 
-INSA......$60A9 -INSB......t60BD 
-ATT2......S60FC -ATTTCH....$6151 
-DDI .......$61A4 -002 ....... $61B3 
-BCATTI....$61DO -BCATT2....$6ID2 
-C22 ....... 8622E -ES ........$6237 
-BRUITI....5629C -GRUIT2....562A1 
-BC2 .......$62C5 -BC3..... f62CA 
-C32 .......$62EC -C4 ........ 562F8 
-C52.......$6312 -NP ........$6345 
-FIN.......563EE -MUL ....... $63F2 
-Al........S640E -REC .......$6421 
-BIPI ...... 86400 -BIP2 ...... $6406 
-WAIT1.....$6508 -WAIT2 ..... $650A 

AMSTRAD 
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1300 ORIGIN 545j238:ORAW 0,-100,5: 
PEN 3:LOCATE 15,8:PRINT "SUPER";:L 
OCATE 15,9:PRINT "BONUS"; 
1310 F'APER 5:F'EN O:FOR 80=1 TO 20 
STEP 4:LOCATE 80,18:PRINT E:1$;62$; 
:LOCATE 60,13:PRINT 625;01$;:NEXT 
1320 XC=XC+1.F'AF'ER O:PEN 4:LOCATE 
XC,2:F'RINT CHR$(133);:LOCATE XC-1, 
2:PRINT " 
1330 LOTO 1620 
1340 TA--3TC==0:TF'=15:REM rr TRACE T 
3 * 
1350 PAPER02,1:CLSB2:XC=sXC+1:PAF'ER 
0:F'ENOI,4:LOCATEUI,1O,7:E'RINT 01, 

"tableau:";USING "0"; TA; :PEN 4:LOC 
ATE XC,2:PRINT GHF$(193);:LOCA7E X 
Ç-1s 2iF'RINT " 	; :PAPER 5:F'EN 0 

1360 FOR E:X==1 TO 20 STEF' 2:FOR E Y== 
18 TO 24 
1370 LOCATE BX,BY 
1380 IF BY/2<)]:NT(E:Y/2) THEN 1420 
1330 PRINT E18;f:2S; 
1400 GOTO 1430 
1410 PAPER 1:F'EN 3iLOCATE 15,S''RT 
NT "SUPER";:LOCATE 15,3:F'R2NT "BON 
US";:OI:IGIN 545s 238:ORAW 0,-100,5: 
IF TA=S THEN 1610 
1420 PRINT E:2$:B16; 
1430 NEXT 
1440 NEXT 
1450 PAPER 5:FG1R I=1 TO 18 STE6' 3: 
LOCATE I,25:PEN 10:PRINT F'IES;.NEX 
T I:LOCATE 19,25:PRINT CHR$(216)+C 
HR$(217);:F'EN 2 
1460 FEN I0xPAF'ER 1:FOR MCr10 TO 1 
7:LOCATE 19,MC:F'RINT CHR$(133);:NE 
XT MC:LOCATE 17,10:PRINT CHR$(135) 
;CHR$(131 I; :PEN 2:LOCATE 17,11:PRI 
NT CHR$(171);:LOCATE 175 122:F'RINT C 
HR$(170); 

1470 PEN 3: LOCATE 15, 8: F'R:ENT "Sl.]F'E 
R ;:LOCATE 15S9:F'RINT "BONUS";:ORI 
GIN 545 238:DRAW 0,-100,5:ON TA GO 
TO 1,1,1E20,1,1620,1,1620,1,1620 
1480 LOCATE E:X A BY 
1490 TA=4:RÉM e■ TRACE T4 ce 
1500 C"1:TPr1Z:GOTO 1130 
1510 TA=5:REM cc TRACE 15 ■:e 
1520 C=O:TF'=15:GOTO 1350 
1530 TA=6:REM cc TRACE TE *■ 
1540'C"l:TP--15zGOTO 1130 
1550 TA=7:REM s• TRACE T7 s• 
1560 C=O:TP=r15.GOTO 1350 
1570 TA'B:REM qtr TRACE TS •c 
1580 C=1:TP=15:GQTO 1130 
1590 TA=3:REM *s TRACE T3.*■ 
1600 C==O:TP==15:GOTO 1350 
1610 REM cc INITIALISATION cc 
1620 A=5:E:::17:XF=1:YF"17:XZ=15:YZ= 
17:Y.=INT(RNO*13)+7:TOS==CHR$(213):C 
DS=CHR$ (20 5) :CSL$$=CHR$( 183) :806==CH 
R$(173):FS CHR$(165)IZS=CHR$(20E) 
1630 IF TA=1 THEN GOTO 1660 

16,40 IF TA=2 THEN LOTO 1730 
1650 IF TA=4 THEN GOTO 1660 
1660 FEN I0:FAF'ER 1:CALL 86Df3:XF= 
XF+1:XZ==XZ-- l:LOCATE XFjYF:F'RINT F4 
;:LOCATE XZ,YZ:F'r.INT Z$;:LOCATE XF 
--1,YF:PRINT " ":LOCATE XZ+I,YZ:PRI 
NT " ":LOCATE 2,YZ:F'RINT " ":LOCAT 
E 16jYF:PRINT " ":FOR I=1 TO 100:N 
EXT:IF XF=A OR XZ=A THEN GOTO 2110 
1670 IF XF)=16 $HEN XF=1 
1680 IF XZ<==2 THEN XZ=14 
1690 IF TA=1 THEN GOTO 1790 
1700 IF TA=2 THEN GOTO 1790 
1710 IF TA==4 THEN GOTO 1790 
1720 IF TA=E THEN GOTO 1730 
1730 IF TA==B THEN GOTO 1730 
1740 IF K)14 THEN K=INT(RN0c13)+7 
1750 LOCATE K,17:PEN 3:PRINT CHR$( 
220); 
1760 IF K= =A THEN SOUND 1,47810,5: 
LOTO 2130 
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Le programme de Jean-Marc VERAN, vous permettra de réaliser "proprement", quelques expériences 
instructives sur les échanges caloriques. 

:0 CL.S 
20 CALL COLOR("OE:CHL") 
30 LOCATE (5<8):F'RINT "CCAALL0ORRIIHMEETTRRI:LEE" 
40 LOCATE (6,8):PRINT "C[AALL0UR1;IIMMEFT'TF:RIIEE" 
50 CALL COLOR(OBC) 
60 LOCATE (3,11 ) :PRINT "EXF'EFZI:ENCE AVEC UN" 
70 LUCA1E (11,13):PRINT "CALOF;IMETRE OE" 
80 LOCATE (13,16):F'RINT "E:ERTHELOT'' 
90 LOCATE (20,25):E'RINT "JMV-13/10/85" 
100 PAUSE 10 
110 CLS 
120 LOCATE (3,5):PRINT "Ce programme vous permet. de realiser" 
130 LOCATE (4 1):FRINT "s:ies experiences de eaIorimet.rie avec un" 
140 LOCATE (5,1):PR2NT "calorimet.re dit. de Berthelot." 
150 LOCATE (7,5):FTCINT "Pour cela on dispose d'un petit'' 
160 LOCATE (8,2):F'RINT "recipient. at d'un caIorimetre equipe" 
170 LOCATE (3 s 2);F'FINT 'd'un thermomet•re." 
180 LOCATE (11,5):PRINT "Les experiences se déroulent." 
130 LOCATE (12 3 2):F'RINT "de la maniere suivante:'' 
200 LOCATE (13,5) :F'RINT I_RemplissaQe du calorimet.re avec" 
210 LOCATE (14 3 5):PRINT "l'eau at stabilisation de la tern- 
220 LOCATE (15,5):PRINT ''perature" 
230 LOCATE (7E,5):PRINT "^c_Int-roduct.ion du produit a tester" 
240 LOCATE (17,5):F'RINT "et. mesure de la temperature.'' 
250 PAUSE 25 
260 CLS 
270 LOCATE (10,5):FRINT "3 types d'experiences sont. possibles" 
280 LOCATE (12,10):PRINT "1_Experiences sur des solides." 
230 LOCATE (14 f 10):PRINT '2_Experiences sur des Liquides." 
300 LOCATE (1E,10):PRINT "3_Experiences sur les chang-'' 
310 LOCATE (17 12):PRINT "ement.s de phase'' 
320 PAUSE 10 
330 CLS 
340 LOCATE (2,2):F'RINT "DETAIL ['UNE EXPERIENCE'' 
350 LOCATE (4,5):PRINT "Premiere phase'' 
360 LOCATE (5,5):PFINT ''t_Remplissage du petit recipient" 
370 LOCATE (6,7):PF:INT "donner la temperature de l'eau TO 
380 LOCATE (7,7):PRINT "et son poids MO,TOC100,MOC1000" 
390 LOCATE (8,5):PRINT "2_Transvasernent puis fermeture du" 
400 LOCATE (9 7):PRINT "calorimetre, TF=ternp.ealorimet.re'' 
410 PAUSE 15 
415 CLS 
420 LOCATE (4,5):PRINT "0euxieme phase'' 
430 LOCATE (5.5):F'RINT "1_Choix du type de produit a tester' 
440 LOCATE (E,7):PRINT "solide liquide ou changement de'' 
450 LOCATE (7,7):PRINT "phase" 
460 LOCATE (8,5):PRINT "^:_Choix du produit." 
470 LOCATE (95):F'RINT "3_Donner la masse du produit. MS S ML" 
480 LOCATE (10,7):F'RINT "ou PCfiClO00,,  
490 LOCATE <11,5):PRINT "4_Oonner la temperature de celui-ci' 
500 LOCATE (12,7):F'RINT "immersion dans de l'eau a la'' 
510 LOCATE (13,7):PRINT "temperature choisie TS ouTL<100" 
520 LOCATE (14,5):PRINT '5_Transvasement dans caIorimet.r'ma e" 
530 LOCATE (15 f 5):PRINT "E_hesure de la temperature apses" 
540 LOCATE (16.7):PRINT ''stabilisation" 
550 LOCATE (17.5):F'F:INT "7_Ein d'expérience." 
560 PAUSE 30 
570 CLS 
580 LOCATE (10 5 5):FRINT "UNITES'' 

590 LOCATE (12,7):PRINT ''Tsmperat.ure=degre celsius" 
600 LOCATE (13,7):PFINTPoidsgrammeforce" 
E10 PAUSE 5 
620 CLS 
800 CALL COLOR("OEC") 
300 MX=320 
310 CC=.103 
920 TA=15+INTRN0(8) 
1000 CLS ''ECC" 
1010 LOCATE (5 5 4):FRINT CHR$(9)8RF'74(CHR$(4) r 12)XCHR$(E) 
1020 FOR I-6 TO 16 
1030 LOCATE (I J 5):F'RINT CHR$(31) 
1040 LOCATE (I,1E):PRINT CHRS(19) 
1050 NEXT I 
1060 LOCATE (17,5):PRINT RPT$(CHR$(29),12) 
1070 LOCATE (7,6):PRINT CHRs(S)XRU'1$(CHR$(4y,ll XCHR$((S) 
1080 Fi)H I-8 TO 15  

1030 LOCATE (l,7):PRINT GHF:t(31) 
1100 LOCATE (I t 14):F'kINT CllR$(19) 

1110 NEXT I 
1120 LOCATE (16,7):PRINT RF'7E(CHRV(23),6) 
1130 LOCATE (1E,8):PFlNT CHR$(12) 
1140 LOCATE (16,13):PRINT CHR$(12) 
1150 LOCATE (13,12):PRINT CHR$(1) 
1160 FOR 1:2  TO 12 
1170 LOCATE (I,12):PR]:NT CHR$(3) 
1180 NEXT I 
1190 FOR I.11 TO 16 
1200 LOCATE (1,25):F'RINT CHR$(3'l> 
1210 LOCATE (I s 31):PRINT CHR$(19) 
1220 NEXT I 
1230 L(1CATf (17,25):PRINT RFT$(CHH$(?l),7) 
1231 LOCATE (1 s 32):PRINT'  
1260 PAUSE 2 
1270 K=1:J=2 
1280 Gf.)SUE: 5000 
1290 LOCATE (2,3)IPRINT "TF=" 
1300 FAUSIIz 'I 
1310 COSLJB 5100 
1320 fiOSUB 5400 
1370 GOSUE 5500 
1510 LOCATE (21,1):FRIN1 dIo!ney I 	 i') OU rkiFNiena" 
1520 INPUT M0= ;M0 
1530 LOCATE (21,1):PF':LNI'  

1531 LOCATE (2:.2,1):PRINT  
1540 IF MO>1000 THEN COTO 1`080 
1550 IF 10(100 THEN C0170 1600 
1560 LOCATE (11,33):PRINT "M0-=";MO 
1570 LOTO 1640 
1580 LOCATE ( 21,1):FRINI "Masse :l'eau trop grande MOCi000'' 
1530 COTO 1610 
1600 LOCATE (21,I):F'RINT "Masse :l'eau trop faible MO)100" 
1610 PAUSE 2 
1620 LOCATE (21,1):PRINT 
1630 LOTO 1510 
1635 PAUSE 2 
1640 GOSUE: 5200 
1650 PAUSE 2 
1660 GOSUE: 5300 
1670 PAUSE 1 
1680 LOCATE (13,26):l"RlNT RF'Tt(CHf«(:12) ;5) 
1630 LOCATE (12,8):PRiNT RPT3(CHR<$(45),E 
1700 0OSUE: 5700 
1830 MC=MO 
1831 LOCATE (18 )  ):FEINT "MC ";MC 
1832 F=(TA-TO)/A6:S(TA--TO) 
1840 TF'=(( MX *CC*TA)+(MOeT0))/((MX*C()+MO) 
1850 TY=INT(TF'+.5) 
1860 TX=TO 
1870 LOCATE (,6):F'RINT TX 
1880 IF TX=TY THEN LOTO 1320 
1830 TX=TX+F 
1300 PAUSE I 
1910 LOTO 187() 
1320 TC-TY 
1930 LOCATE (13 j 1):PRINT "Travaux sur des solides -----------------) S" 
1940 LOCATE (20,1):PRINT "Travaux sur des liquides -•--------------> L'' 
1950 LOCATE (21,1):PRINT "Sur changements de phase -------------->CF"' 
1960 INPUT "Votre choix -';CH$ 
1961 LOCATE C13 s l):F'FINT 
1362 LOCATE (20,1):PRINT "  
1963 LOCATE (21,1):PRINT 
1964 LOCATE (22,7):E'RÏNT  
1365 IF CH$="S"THEN COTO 2100 
196E IF CHS="L-"THE.N LOTO 3100 
1967 IF CHH="CRTHEN COTO 4100 
1968 GOTO 1930 
2100 LOCATE (19 1):FRIINT 'Choix du solide :FEF,ARGENT,VERRE,PLOME,," 
2110 LOCATE (20,1):Ph]:NT "ALLMl:N](JM,O0UfHE,[HAR:ON" 
2120 CS=O 
2 .130 INPUT "Votre choix,,;SH$ 	

A SUIVRE... 
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122 '  12z prepare 1•a°resze ae Fe<6u. 	 FIN DE L'ARTICLE  
130 	 LDA 0191,% 
„B . 	LD. 	«02,x 	 L'article tire maintenant à sa fin. 5 

1^1 	 Et tout d'abord bonjour à ceux qui 
102 • et la sauv[r °ans le po, FtCUF 
t•3 	 viennent directement tirer l'article. 
150 ' 	 STA f00 
160 	- 	3TY fol Enchanté... vraiment. 
(10' Nous avons vu un maximum de 

' •'°'=zze 	°e 	et°"' 
2 magouilles sur la pile. La prochaine 

ISO 	' 	INC 50101,0 fois nous continuerons en dissertant 
190 	 BNE TO, 
00 - 	INC f0102,x aussi sur les interruptions, sujet à 

2`B 	' 	
r 	le paramet 211 	a,el re ne pas mettre entre toutes les 

212 	' mains. Ceci sera peut-être un excel- 
:501  lent lien avec l'étude des boîtiers 230 	 LDA 	Ife01 	v , 

240 d'entrées-sorties. Enfin peut-être. Je 
ti r  l 	Ia, î1z1°, 	sue 	tous lez outrage+ 
232 ne sais pas. 
243 	t 	esu,te, 	retour 	a 	l'envoeur 
200 	' 
23D - 	RTS Fabrice Broche. 

Ce procédé est plus court, mais tou- ( * ) procédé pompé sur les articles 
the à X. Dur pour lui ! 	 de ... couic ! 

la page pédago. 1 
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Formation à l'assembleur pratique 
Langage machine... 
Sur ORIC 

sauter le paramètre. D'où les corn- AMUSONS-NOUS UN PEU 
mentaires suivants : Les micros, ci-après nommés, ont 

déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 

ZX 81 -.555661 6671 7681 86 
91 95 100 105 110 114 118 122 126 
COMMODORE -. 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 
ORIC -e 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 
AMSTRAD -• 111 115 119 123 127 
APPLE -.58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 
SPECTRUM -112 116 120 124 127 
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 
MSX -• 113 117 121 125 

PAS DE PANIQUE 1 

C'est un scandale ! Contrairement 
A la plupart des machines, votre 
APPLE Il est incapable d'afficher 
directement du texte en haute réso-
lution. Aussi allez-vous y remédier 
cette semaine grâce à l'HHHHEB-
DO. 

OU IL EST QUESTION DE TABLE 

Il faut tout d'abord redéfinir les 
caractères et éventuellement en 
créer de nouveaux. Pour cela on 
place dans une table (située dans 
la zone $1800-$1FFF) la première 
ligne, puis la seconde.., et enfin la 
huitième ligne de chacun des 256 
caractères. Je rappelle qu'un carac-
tère est une matrice de 8 lignes et 
7 colonnes. Ceux qui ont la compre-
nette difficilette trouveront ci-
dessous un petit programme en 
BASIC (horreur !) pour rentrer la 
table à peu de frais. 

1 FOR C = 0 TO 255 
2 PRINT "CARACTERE :";C 
3 FOR L=0TO7 
4 PRINT "LIGNE ";L; 
5 INPUT " :";V 
6 POKE 6144+C+L*256,V 
7 NEXT L,C 

Par exemple pour créer un J tapez 
(pas trop fort !) : 56, 48, 48, 48, 51, 
27, 14,00 (valeurs obtenues en con-
vertissant les lignes de binaire en 
décimal). N'oubliez pas de laisser 
de l'espace entre les caractères, 
horizontalement et verticalement). 

DE LA FAÇON D'UTILISER LE 
PROGRAMME 

Après avoir rentré le programme fai-
tes comme suit pour afficher un 
caractère à l'écran : 

1-placer dans $E6 le numéro de la 
page graphique où l'affichage doit 
avoir lieu ($20 ou $40). 

2- placer dans $F9 le masque 
d'écran. $00: ne fait rien. $7F : 
inversion vidéo (remplace le noir, le 
bleu et le violet respectivement par 
du blanc, du rouge, et du vert, et 
réciproquement). $80: changement 
de couleur (remplace le bleu et le 
rouge respectivement par du violet 
et du vert, et réciproquement). $FF : 
même résultat que $7F suivi de $80 
(c'est-à-dire remplace le noir, le 
bleu, et le violet respectivement par 
du blanc, du vert, et du rouge, et 
réciproquement). 

3- Ça va ? Vous suivez toujours ? Si 
oui passez à la suite, sinon prenez 
un cachet d'aspirine et relisez pas 
à pas le paragraphe précédent. 
Pour ceux qui ont tout compris (ou 
qui font semblant !), placez dans 
l'accumulateur le numéro de carac-
tère à afficher (valeur comprise 
entre $00 et $FF). 

4- mettre dans X le numéro de la 
ligne. 

5- mettre dans Y le numéro de la 
colonne. 

Ainsi pour afficher le caractère 
numéro 18 à la ligne 3, colonne 4, 
dans la page 1 et en inversion vidéo, 
tapez : 

LDA £$20 
STA $E6 
LDA £$7F 
STA $F9 
LDA £$12 
LOX £$03 
LDY £$04 
JSR $0300 
RTS 

Avec en $00-$01 l'adresse de la 
chaîne, en $02 le numéro de ligne, 
en $03 le numéro de colonne (ne 
pas oublier non plus d'initialiser cor-
rectement les adresses $E6 et $F9). 

DIS-MOI COMMENT ÇA MARCHE 

Détaillons maintenant le fonctionne-
ment du programme d'affichage de 
caractères. Pour ceux que l'aspect 
technique n'intéresse pas (c'est à 
dire les fainéants, les tristes sires où 
les dieux du LM) rendez-vous au 
dernier paragraphe pour la conclu-
sion. Pour les courageux voici les 
explications. 
On commence par sauver l'accumu- 
lateur par un PHA, on récupère 
ensuite l'adresse de la ligne corres-
pondant à la position du caractère 
sur l'écran (en tenant compte du 
numéro de page graphique par un 
EOR $E6) et on la place en $FA-$FB 
(de $301 à $30B sur le listing). 
Puis, en $30D et $30E, on récupère 
le numéro de caractère à afficher 
(précédemment empilé par le PHA) 
et on le met dans le registre X. 
Ensuite ($30E-$325) vient la boucle 
qui affiche le caractère proprement 
dit. Examinons-la de plus près si 
vous le voulez bien. 

LA BOUCLE 1 

V.•  

0301- 80 2D 03 	LDA $0320,X 
0304- 85 FA 	STA $FA 
0306- 	BD 45 03 	LDA $0345,X 
0309- 45 E6 	EOR $E6 
0300- 85 FB 	STA SFB 
030D- 68 	PLA 
038E- AA 	TAX 
030E- BD 00 18 	LDA $1800,X 
0312- 45 F9 	EOR SF9 
0314- 	91 FA 	STA 	($FA),Y 
0316- 18 	CLC 
0317- AS FB 	LDA îF8 
0319- 69 04 	ADC £$04 
0318- 85 FB 	STA $FB 
031D- 	EE 1103 	INC 	$0311 
0320- AD 1103 	LDA $0311 
0323- C9 20 	CHP £520 
0325- DO E8 	SIE $030F 
0327- A9 l8 	LDA fî18 
0329- 	80 11 03 	STA $0311 
032C- 60 	RTS 

032D- 00 80 00 80 00 80 00 80 
0335- 28 A8 28 A8 28 A8 28 A8 
033D- 50 DO 50 DO 50 DO 50 DO 

0345- 	00 00 01 01 02 02 03 03 
034D- 	00 00 01 01 02 02 03 03 
0355- 	00 00 01 01 02 02 03 03 

AVE 

Comme à mon habitude, je tiens à 
m'excuser le plus platement possi-
ble auprès des deux ou trois lec-
teurs qui continuent à me suivre 
dans les embourbés chemins tor-
tueux des cours d'assembleur. Je 
suis en effet la victime d'un vigno-
ble complot (nouveau, il est arrivé) 
dont le seul but est de rendre mes 
articles incompréhensibles. Je me 
débrouille très bien tout seul, merci. 

STADE DE L'ARTICLE 

Arrivé à ce stade de l'article, je dirai 
tout d'abord bonjour à ceux qui arri-
vent directement dans le stade sans 
passer par la case départ et donc 
sans toucher 20.000 balles (*). 
Ensuite, je suis en mesure d'affir-
mer qu'il ne reste plus qu'un seul 
lecteur. Et je te connais, toi, fidèle 
lecteur. Tu es bien entendu J... G... 
de R... dans le 0... (en F...), que je 
désignerai dorénavant par JGRO(F) 
afin de faciliter la prononciation. 
Lecteur, je te vénère. 

VIF DU DEBAT 

Nous allons maintenant entrer dans 
le vif du débat. Et tout d'abord bon-
jour à ceux qui entrent directement 
dans le vif du débat. (NACEDFE : 
dans le seul but d'entamer la polé-
mique : MINI MIRE, c'est nul) 
(NOLA : NACEDFE = Note à cet 
enfoiré de faux énergumène. Je suis 
en mesure d'ailleurs de révéler son 
identité : SHEILA. Eh oui !) 

CORRECTION 

Je vais maintenant corriger le petit 
exercice que j'avais donné la der- 
nière fois. 
Et tout d'abord bonjour à ceux qui 
viennent directement ramasser une 
sacrée correction sans s'être fait 
avoir par les paragraphes précé-
dents. 
Et ensuite bonjour à ceux qui vien-
nent s'expliquer. Vous comprendrez 
pourquoi en lisant la suite. 
Et de plus bonjour à tout le monde 
car je suis d'un naturel poli. 
Voici le programme. Bien entendu, 
plusieurs solutions sont possibles. 
J'en présente deux. Deux est écrit 
en toutes lettres car ça fait plus de 
caractères. Sans compter les carac-
tères utilisés à expliquer pourquoi 
deux est écrit en tout lettres. 

Figure 1 

100 	 ORG PATIN 
110 
126 TOTO: PLA 
125 	 TAY 
130 	 STA $00 
140 • 	PLA 
130 	 STA $01 
160 	 INY 
170 - 	BNE 101 
1e0 	 SEC 
190 ' 	ADC Nf00 
200 'T01: 	PHA 
210 	 TYA 
220 	 PHA 
230 	 LDY 11f01 
240 	 LDA ($001,Y 
250 
251 	J. fais c• que je veux avec 
252 • 1. paramatre. 
233 
260 	 RTS 

EXPLICATIONS 

Voici les commentaires de ce court 
programme. 
Et tout d'abord, je dis à ceux qui 
a. rivent directement à ce paragra-
phe de retourner au précédent, 
sinon ils ne sauront pas ce que de 
quoi on cause. Non mais ! 
Il y a deux problèmes à résoudre : 
-Récupérer le paramètre 
Ajuster l'adresse de retour pour 

sauter le sus-nommé paramètre. 
Rappelons que lors de l'appel d'un 
sous-programme, l'adresse de 
retour -1 est empilée. 
Le paramètre se trouve donc à 
l'adresse de retour ce qui nous 
donne le moyen de résoudre le pre-
mier problème. Ensuite, pour retour-
ner correctement, il va falloir incré-
menter l'adresse de retour, pour 

100: vous placez la routine où 
vous voulez, cela m'importe 
peu. 

1 1 0 	: une apostrophe pour aérer 
un peu. 

120: on récupère l'adresse de 
retour (-1) poids faible sur la 
pile. 

125: on la sauve dans Y pour 
plus 	tard 	car 	on 	est 
prévoyant. 

1 30 : on la sauve aussi dans $00 
pour le pointeur, vous ver- 
rez plus tard. 

1 40 : on récupère maintenant le 
poids fort de l'adresse de 
retour. 

150 : que l'on sauve dans $01. 
1 60 : il est maintenant de bon ton 

de réempiler l'adresse de 
retour. Mais il faut aupara- 
vant l'incrémenter. 

1 8 0 : incrémenter éventuellement 
le poids fort aussi (petit rap- 
pel des leçons précéden- 
tes : SEC : ADC 0 $00 est 
comme CLIC : ADC R $01) 

200: on réempile maintenant le 
poids fort d'abord. 

220: puis le poids faible. 
2 3 0 : on va maintenant récupérer 

le paramètre. Nous (JGR- 
O(F) et moi) avions sauvé 
l'ancienne 	adresse 	de 
retour, c'est-àdire l'adresse 
du paramètre -1 dans le 
pointeur 	$00-$01. 	II 	faut 
donc indexer avec la valeur 
1 pour récupérer le para- 
mètre. 

240: ce qui est fait avec brio ici- 
même, 	tardivement 	j'en 
conviens (NDLA : finissime 
allusion à une BD de Tardi 
qui 	s'appelle 	tCl-MEME. 
Pour insister lourdement, je 
dirais qu'avec ICI-MEME, 
Tardi atteint l'âge MUR). 

AUTRE SOLUTION 

Je vais exposer une autre solution 
au problème, sans la commenter 
trop. 
Et tout d'abord bonjour à tous, celui 
qui a choisi directement l'autre solu-
tion, je l'en remercie. Si, si 
sincèrement. 

Fig 2 

100 • 	ORG COUFFIN 
,10 

1 1 	prenne le po nt sur °e p, le 
1'2 
120 - TOTO: 	TSX 

Nous allons voir une autre manipu-
lation sur la pile. 
Et tout d'abord sincères salutations 
à ceux qui sont venus,sciemment se 
faire manipuler. Ils sont vraiment 
tarés. JGRO(F), mon dernier lec-
teur, vient de se barrer devant si peu 
de reconnaissance de ma part. De 
tarte (NDLA : c'est nul. C'est du 
niveau de MINI-MIRE, c'est tout 
dire. D'abord, quand on appelle sa 
rubrique du même nom qu'un pro-
duit de vaisselle, ça ne peut être que 
nul. Je vais en prendre plein la 
gueule dans le prochain MINI-MIRE. 
Ça me fera de la pub. Et s'il ne dit 

rien, sa lâcheté éclatera aux yeux 
du monde entier. Sa lâcheté n'a 
d'égal que celle de l'auteur de ce 
foutoir qu'est la page de pseudo cri-
tique BD. II vient même jusqu'à pro- 
titer de mon article pour faire de la 
pub. Inutile de vous dire que j'adore 
la polémique, je ne donne pas cher 
de ma peau. Adieu monde cruel ! 
Heu, bon, allez, je vous aime bien, 
déconnez pas les mecs !). 
Le problème est le suivant : vous 
avez conçu un programme (NOLA : 
tiens ? On parle d'informatique ici ?) 
capable de se reloger tout seul, ce 
qui est très bien (hein, messieurs les 
auteurs d'assembleur !). Il va tout de 
môme falloir savoir à quelle adresse 
a été chargé le programme sans le 
demander à l'utilisateur, ça serait 
mesquin. 
La solution est la suivante : effec-
tuer un JSR bidon en ROM sur un 
RTS de préférence. La pile va gar-
der la trace de l'adresse de retour 
donc de l'emplacement de votre 
programme. Étonnant, non ? 

Fig 3 

100 ' 	ORG N'IMPORTE OU 

:20 	lez IRO °o, 	t Plre ,, ,tees 
121 	n qu el lesan 	

e 	
Pas 

22 	po wrb•r le sommet °c la p, la ( 
123 

132 ' ,I Y a a cette a°ress• la 

: 
	

ro°t,ne 
133 	qui eI{aa. 1'ec ran. on talt °•une 
131 • p,•rre a•°x coups. 
133 ' 
140 'TEST: 	]SR fC 	; CCOR o„c-1 

142 ' recupere, le po,nteur °e pli 
143 ' 
ISe 	 ISO 

132 '  
133 	

eta, 1•c°rez se °e retour, qu, 
' 1îa1î — aa,t TEST•2 

139 	est ut,lis! cul 1,[u °e x a 
133 'Cause   d'un Dug 	°u 6302: 
136 	npa9e 	,esse p16 , le  
132 	10 	

I' 
Tî °e 	a°. esse n 1st'p

as
as 

*1: 
190 ' 	LDA SOOFF,Y ;pal °z fable 
200 Lor 50 (00,0 ;po,°z trt 
210 	 ILP 
22e '.......... 

Langage machine... 
Sur APPLE 

LA REVOLUTION CONTINUE 1 	6- faire un JSR $0300 

UN EXEMPLE D'APPLICATION 
•stay nl1l 

On se propose maintenant d'affi- 5~4 r,~n3p,1 p3ç 115 1 
cher non plus un seul caractère dal ,  
mais une chaîne de caractères, ter- 
minée par un 00 pour indiquer la fin. LDA $1900,X qui correspond bien à 
Pour cela on se donne les coordon- la seconde ligne de la matrice carac- 
nées où on veut l'afficher, et son tère. Il ne reste plus qu'à voir si les 
adresse. J'émets cependant une 8 lignes ont été affichées; si ce n'est 
restriction dans la mesure où la pas le cas on recommence le cycle 
chaîne devra tenir sur une seule à partir de $30F (le test à lieu entre 
ligne. On utilise le précédent pro- $320 et $326). 
gramme d'affichage de caractères, Enfin, une fois l'affichage terminé il 
ce qui donne une routine du genre : ne faut pas oublier pour autant de 

remettre le programme dans son 
LDY £$00 - 	+ charge le état initial afin de pouvoir faire de 
LDA ($00),Y 	! caractère nouveau appel à ses bons et loyaux 
BEQ $08 - 	+ si 0, fin services (on stocke pour cela $18 en 
LDX $02 - 	+ $311). 
LDY $03 	! affichage 
JSR $0300 - + 

ODE SOURCE  C INC $03 - 	+ 
BNE $EF 	! autre car 
RTS - 	+ 0300- 	48 	PMM 

Le LDA $1800,X rappelle la pre- BON, LA CONCLUSION 
mière ligne de la matrice caractère 
(on 	utilise 	la 	table 	précédente, Bienvenue à ceux qui n'ont pas lu 
située aux adresses $1800 à $1 FFF, les explications techniques ! 	Ce 
et X contient le numéro du carac- super programme ne sert pas seu- 
tère). Le EOR $F9 permet d'inver- lement à afficher du texte en haute 
ser ou de changer les couleurs du résolution, mais à bien d'autres cho- 
caractère (trouvaille géniale isn't ses : il permet par exemple de stoc- 
it ?), tandis qu'en $314 on stocke la ker sous forme condensée des 
première ligne. tableaux pour des jeux d'arcade 
Puis de $316 à $31 B on incrémente (c'est la technique employée dans 
l'adresse où va avoir lieu le stoc- LODE RUNNER, BELOW THE 
kage de 	la seconde 	ligne 	du ROOT, ULTIMA, MR ROBOT ...). 
caractère. Cette technique consiste non plus 
Ensuite il faut accéder, par l'inter- à créer des lettres, mais à définir 
médiaire de la table en $1800 à des caractères graphiques (comme 
cette fameuse seconde ligne. Pour une brique par exemple); la place 
cela LE PROGRAMME VA S'AUTO- mémoire occupée par un ta)leau 
MODIFIER ! Mais pas de panique, est alors 960 octets (taille de la page 
vous garderez toujours le contrôle texte) ce qui permet Je faire tenir 
de votre chère (et même très chère sur une face plus de 100 écrans ! 
comparée au 520 ST) bécane. Une A vous de trouver d'autres utilisa- 
fois cette ruse pour le moins diabo- tions et rendez-vous dans quatre 
lique révélée (si si, j'y tiens) le reste semaines (vous pouvez m'écrire 
devient de la toupie de chansonnier pour m'informer des thèmes que 
(il y a longtemps que je voulais la vous souhaitez voir aborder dans 
faire ! gnarf !). On incrémente en ces colonnes). 
effet l'adresse $311, ce qui change 
le LDA $1800,X en un magnifique Philippe PIERNOT 

= la page pédagogique: 
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I CIGARILLOS EXTRA-FINS I 

AMSTRAD 

CHERCHE lecteur de disquettes 
DDI-1 pour Amstrad CPC 464. Lau-
rent Royne, 58 rue de Chateau-
Briand, 44150 Ancenis. 

ECHANGE nombreux programmes 
pour CPC 664 et 6128, contre moni-
teur couleur Amstrad ou autre, ou 
bien téléviseur couleur avec prise 
péritel, ou encore imprimante. 
Gérard au (1) 43 40 78 27. 

CHERCHE copieur performant et 
programmes pour 6128. C.Zehren, 
4 rue des Jardins, 57440 Algrange. 

VENDS Amstrad CPC 464 du 
15.02.85, garanti 11 mois, moniteur 
monochrome, 10 programmes du 
commerce, 3 livres, 20 revues, joys-
tick, 3000F. Tél. (1) 42 25 02 94 
entre 9 et 11h ou 16 et 19h. 
ECHANGE très nombreux program-
mes sur disquette pour Amstrad. 
William Riesele, 154 rue Legendre, 
75017 Paris. Tél. (1) 46 27 54 45. 

VENDS collection d'Amstrad Maga-
zine, User et Computing-Amstrad, 
synthétiseur vocal Technimusique. 
Echanges divers sur disquette. 
Roger Soimosan, 16 rue d'Alsace, 
92300 Levallois. Tél. (1) 47 31 23 79. 

ECHANGE logiciels sur disquette 
contre synthétiseur vocal ou stylo 
optique. Robert Rastelli, lotissement 
Le Beau Réoua, 57130 Jouy aux 
Arches. Tél. (16) 87 60 72 18. 
ECHANGE très nombreux logiciels 
de jeu et utilitaires pour Amstrad. 
Tél. (1) 47 37 88 24 après 14h. 

ACHETE, cause perte, copie dis-
quette CP/M 2.2 Dr Logo pour CPC 
664. Ivan Bonassin, 44 rue Profes-
seur Morat, 69008 Lyon. Tél. (16) 78 
75 58 14 après 21h. 

VENDS K7 originales pour Amstrad. 
J.M.Sache, 8 rue Leclerc, 74300 
Cluses. 
ECHANGE logiciels Amstrad sur 
disquette. Cherche compilateur 
Basic, A/D Dams et astuces. Pascal 
Deveaux, 22 rue Moyenne No 195, 
18150 La Guerche. Tél. (16) 48 74 
23 03 après 17h30. 

CHERCHE contacts pour échanges 
de logiciels pour Amstrad 6128. 
Didier Allain, 31 cité des Pins, 29116 
M®Ian sur Mer. Tél. (16) 9839 62 
36. 

VENDS Amstrad 6128 couleur, logi-
ciels, neuf, sous garantie, 5500F. 
Tél. (1) 4302 84 35. 

VENDS Amstrad CPC 6128, écran 
monochrome vert, avec manuel et 
disquettes systèmes, jeux, 4000F, 
sous garantie. Tél. (1)46 71 07 02 
le soir. 

VENDS Amstrad 6128 couleur, sous 
garantie, nombreux programmes, 
livres, 5200F à débattre. Tél. (1) 39 
5881 06. 

ECHANGE plus de 160 logiciels sur 
tous les CPC (K7 ou disquette). Cyril 
Courttal, 25 rue Anatole France, 
78360 Montesson. Tél. (1)305314 
55. 

CHERCHE notice de Tasprint, toute 
aide pour éditer des caractères 
redéfinis sur l'imprimante. Cherche 
désespérément un lecteur de dis-
quettes DD1 pour CPC 464 à prix 
argus. Michel Tellier, 6 rue Jean 
Bouin, 95600 Eaubonne. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
lecteur de disquettes DDI-1, joystick, 
logiciels sur K7, 4500F. Thierry 
Loron, 19 boulevard H.Poincaré, 
95200 Sarcelles. Tél. (1) 39 90 78 
78. 

ECHANGE nombreux jeux et utili-
taires pour Amstrad CPC 464. Pas-
cal Del Bano, 19 rue René Carnier, 
appartement 445, 93000 Bobigny. 

ECHANGE 20 jeux contre lecteur de 
disquettes DDI-1 en parfait état et 
livre. Gilles Gougey, 48 rue du Creu-
sot, 71670 Le Breuil. 

VENDS Amstrad 464 couleur, un 
an, accessoires et revues, 3000F. 
Tél. (16) 47 39 69 41 après 20h. 

CHERCHE programmes ou K7 de 
jeu, utilitaires, trucs et astuces, 
bidouilles de copie de programmes 
protégés. Christophe Plassais, 33 
rue Paul Verlaine, 36000 
Châteauroux. 

ACHETE logiciel de copie pour 
Amstrad CPC 464. Eric Lahandé, La 
Roche Noire, 22740 Lézardrieux. 

ECHANGE logiciels de jeu pour 
Amstrad CPC 464. Olivier Schaff-
ner, 46 rue de Soultz, 67100 Stras-
bourg. Tél. (16) 88 84 10 36 après 
19h. 
VENDS, achète ou échange logi-
ciels pour Amstrad CPC 464 sur K7. 
Philippe Chenet, 6 rue Gustave 
Courbet, 70000 Vesoul. Tél. (1) 84 
76 41 71 après 19h. 

ECHANGE programmes pour Ams-
trad CPC 464, au Mans. Arnaud au 
(16)43819091. 

ECHANGE logiciels de jeu sur dis-
quette ou K7 pour Amstrad 664. 
Jean Marie Brissez, 2 rue des 
Canes, 88630 Coussey. 

VENDS logiciels originaux sur dis-
quette. Tél. (1) 44 48 59 61 après 
18h. 

ATARI 

VENDS Atari 800 XL encore sous 
garantie, lecteur de K7 1010 Atari, 
manettes, nombreux Atariens et 
livres, péritel, 150 jeux et utilitaires, 
1300F. Patrick Sportouch, 3 allée 
Ducroult, 95500 Gonesse. Tél. (1) 
39853847. 

CHERCHE contacts pour échanger 
idées, trucs et astuces sur Atari 800 
XL. Cherche imprimante 1029 (pour 
1000F) en parfait état de marche 
d'occasion. M,Guiller, 41 rue du 
Chemin Vert, 37300 Joué Les 
Tours. 

VENDS 520 ST complet avec câble 
péritel et une quinzaine de logiciels, 
6500F. Henri au (16) 30 24 44 07. 

CHERCHE contact avec posses-
seurs d'Atari 800 XL, pour échan-
ges de K7 et de listings. Olivier au 
(16) 21 82 03 36 après 17h45. 
ECHANGE logiciels pour Atari 800 
XL sur K7. Régis Etourmy, 15 ave-
nue Jacques Cassard, 44250 St 
Brevin Les Pins. 
VENDS Atari 800 XL sécam, très 
bon état, péritel, lecteur de K7, joys-
tick, 4 jeux, cours de programma-
tion, documentation, valeur 2600F, 
vendu 1500F. Fabrice Féaux au (16) 
44 05 77 24 après 18h. 

CHERCHE et échange pour Atari 
800 XL, bidouilles pour les meilleurs 
logiciels actuels. J.Cridelauze, cité 
CEA, 13140 Miramas. 

CANON X07 

VENDS Canon X07 16K, impri-
mante table traçante 4 couleurs 
X710, transformateur d'alimenta-
tion, livres, logiciels, neuf 4500F, 
vendu 3000F. Tél. (16) 47 67 77 67 
après 20h ou le week-end. 

CHERCHE pour Canon X07, XM 
101 (8K), en très bon état, pour 400F 
maximum. Cherche aussi utilisateur 
de Sharp PC 1500 A. Emmanuel 
Dupas, 12 rue Pierre Curie, 91390 
Morsang sur Orge. 
VENDS extension 8K pour Canon 
X07, 100F. Olivier au (1) 46 77 65 
75. 

APPLE 

VENDS Apple lie complet avec 
imprimante Rietman, 12000F et 
Apple 1l + avec un seul drive, 
6000F, avec programmes, le tout 
16000F. M.Vallée, 49 rue Rampo-
neau, 75020 Paris. Tél. (1)436601 
93. 

CAPTAIN CRACK cherche pirates 
en tous genres pour échanges cons-
tructifs. Rendez vous sur Anti Bal 
"Captain Crack". Non-Apple restez 
en dehors. 

ECHANGE plusieurs logiciels de 
jeu, bidouilles, fichiers, contre un 
compilateur Basic. Christophe, 1 
place de l'Eglise Rouillon, 72700 
Allonnes. Tél. (16) 43 24 86 16. 

VENDS Apple lie, clavier Qwerty, 2 
lecteurs de disquettes, carte 80 
colonnes, câble imprimante, excel-
lent état, 6000F. John au (1)4500 
65 45 entre 19 et 20h. 

Salut ! Je me sépare la mort dans 
l'âme de mon Apple lie avec moni-
teur, carte féline, souris, imprimante 
FX 80, carte graphique APL. Bien 
sur de nombreux programmes 
l'accompagnent. Et pour ça, vous 
m'en donnez combien? 30.000? 
Non 1 25000 ? Non l20000 ? Non ! 
Je vous mets le tout à 16.000 bal-
les. Un cadeau ! Guy, le soir, au (1) 
43766083. 

VENDS Apple tic, moniteur lie, sou-
ris, joystick, Appleworks, nombreux 
programmes, livres, 9000F. Ludovic 
au (1)43937891. 

COMMODORE 

ECHANGE ou vends plus de 350 
logiciels sur K7 pour Commodore 
64. Vends adapateur CGV pour 
adapter la prise péritel sur Antenne 
(état neuf, garanti 1 an), 300F. Jean 
Yves Peron, 48 boulevard Boisson, 
13004 Marseille. Tél. (16) 91 49 24 
63. 	 _ 

VENDS CBM 64, lecteur de K7, lec-
teur de disquettes 1541, moniteur 
couleur 1701, imprimante MPS 801, 
une centaine de programmes sur 
disquette, 5500F le tout. Eric Ravis, 
18 square A.France, 91100 St 
Germain-Lès-Corbeil. Tél. Il6) 60 75 
59 28. 
ECHANGE programmes pour Com-
modore 64 avec 1541. Jean Claude 
Chailloux, 3 impasse Boileau, 85100 
Le Chateau d'Olonne. 

VENDS imprimante Seikosha GP 
100 VC, interfacée spécialement 
pour Commodore 64, Vic 20 et 128, 
1500F. Laurent Pivaut, 19 avenue 
Gueugnon, 93140 Bondy. Tél. (1)48 
47 59 46. 

ECHANGE ou vends nombreux pro-
grammes sur K7 pour CBM 64. Lau-
rent Delaporte, 50 route Nationale, 
90000 Roppe. Tél. (16)84298082 
après 18h. 

ECHANGE jeux et utilitaires sur K7 
pour CBM 64. Tél. (16)60051566 
après 17h de lundi à vendredi. 

VENDS Commodore 64, drive 1541, 
lecteur de K7, 80 jeux, joystick, le 
tout sous garantie, 4000F (valeur 
7000F). Rémi Ranguin, 1 rue Louis 
Bouchet, 92360 Meudon la Forêt. 
Tél. (1) 46 30 67 53. 

VENDS ou échange programmes 
sur CBM 64 avec 1541. Alain 
Schmidt, 2 C Allée du Parc, 57158 
Montigny les Metz. 

ECHANGE nombreux jeux ou utili-
taires pour CBM 64 sur disquette. 
Christian Auguste, 24 avenue de la 
Gare, 	Champlan, 	91160 
Longjumeau. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 
Commodore 64, sur disquette. 
Ronan Le Pape, 6 rue de la Ferme 
Redoute, 97200 Fort de France, 
Martinique. 

COCHONOU CRACK BAND, salut 
Mac, Yoyosoft, Lenysoft, Microkid's, 
et voudrait prendre contact avec de 
vrais crackers sur C 64. 

VENDS Commodore 128D, moni-
teur couleur 1901, imprimante Star 
SG 10 C, lecteur de K7, nombreux 
logiciels sur disquette et K7, Power 
Cartridge, traitement de texte Vir-
gule, état neuf, peu servi, sous 
garantie, acheté le 15 janvier 1986, 
13000F. M.Ould au (1) 42 49 02 37 
après 19h. 

VENDS ou échange plus de 500 
programmes sur Commodore 64, 
possède toutes les dernières nou-
veautés. Alain Stoltz, 28 rue de 
l'Hôtel de Ville, 54240 Josuf. Tél. 
(16) 82 22 52 01 après 19h. 

VENDS CBM 64 péritel, magnéto- 
phone, drive 1541, cartouche Fast 
Load Epyx, bouton de reset, 3500F 
le tout, en cadeau, 3 livres (valeur 
600F), 50 HHHHebdos, revues, 100 
programmes sur disquette, joystick. 
Vends imprimante MPS 803, traite-
ment de texte, utilitaire de dessin, 
1500F, moniteur couleur Fidelity CM 
14, 2000F. Daniel eau (1)396260 
57 après 18h. 

CHERCHE correspondant(e) pour 
échange de programmes sur K7 et 
disquette pour CBM 64. Christophe 
Rizzo, 10 ancien Chemin d'Aix, 
13720 La Bouilladisse. 

VENDS Vic 20, 16K, Super Exp, 
magnétophone, cartouche Star 
Battle, K7 Qbert, autoformation avec 
2 K7, K7 avec moufte programmes 
de l'HHHHebdo (les meilleurs), 
Quickshot II, encyclopédie du Vic 20 
en 8 volumes, documentations, 
livres, 2600F, le tout en très bon 
état, valeur 4000F. Christophe au (1) 
61 8603 09. 
ECHANGE nombreux jeux sur 
Commodore 64 sur 1541 ou K7. Eric 
Verdoulet, route de St Paul, 26130 
Montségur sur Lozon. Tél. (16) 75 
98 10 65 après 18h. 

VENDS plus de 450 programmes 
pour CBM 64, 1000F. L.Boumed-
dane, 9 avenue de La Redoute, 
92600 Asnières. Tél. (1)47988639. 
VENDS CBM 64 péritel avec 1530, 
350 jeux et utilitaires, 2 joysticks, 5 
livres, 3800F. Cherche 1541 à 
1000F maximum. J.Charles Bap-
tista au (1) 48 26 42 14 après 17h. 
VENDS Vic 20, livre du Vic 20, lec-
teur de K7, 1000F. Pierre Fechter, 
rue Leclerc, 67150 Nordhouse. Tél. 
(16) 88 98 07 10. 

VENDS logiciels sur disquette pour 
C 64. F.Bleger, 233 A route de Bin-
dernheim, 67600 Hilsenheim. Tél. 
(16) 88 85 41 00. 

ECHANGE jeux sur K7 pour CBM 
64. Jean-Charles au (1) 48 26 42 14 
après 17h30. 

ECHANGE programmes sur K7 ou 
disquette pour Commodore 64. 
V.Renard, 34 rue du Val, B41 10 Fle-
malle, Belgique. 

ACHETE extension mémoire 16K 
pour Vic 20 à bon marché. Sté-
phane Lepage, association du haut 
St Jean, 05000 Gap. 

ECHANGE nombreux jeux sur dis-
quette pour Commodore 64. Vincent 
au (16) 88 98 67 31 après 18h30. 

VENDS Commodore 64 pal sécam, 
K7, 2 joysticks, 4 livres, 4 logiciels 
d'aventure, 10 logiciels de jeu, 
2000F à débattre. Christine ou Marc 
Bernollin au (16) 65 60 11 15 aux 
heures de repas. 

HECTOR 

VENDS Hector 2HR, moniteur 
monochrome orange, Basic III, dic-
tionnaire du Basic III, 8 K7 de jeu, 
5 K7 d'autoformation au Basic 111, 10 
K7 vierges, plusieurs revues et pro- 
grammes, 2500F. Pascal Bernard, 
15 avenue des Bricheres, 89000 
Auxerre. Tél. (16) 86 52 31 49 après 
19h. 

MSX 

VENDS imprimante Philips VW 20 
MSX, 80 colonnes, 40 cps, entrai-
nement par traction ou friction, 
impression graphique, feuilles, 
encore sous garantie, 1800F. Nor-
bert Photon, 5 place de la Gare, 
42510 Balbigny. Tél. (16) 77 28 20 
88. 

ORIC 

VENDS Atmos péritel, moniteur noir 
et blanc, magnétophone et logiciels, 
revues Théoric (10 numéros), 
1500F. Eric au (16) 30 55 16 05. 

VENDS Atmos, cordons, jeux, 
livres, 750F le tout. Tél. (16) 60 05 
1566 après 17h. 

VENDS logiciels originaux pour Oric 
1 et Atmos. Dominique Laurence, 1 
rue Raoul-Huguet, 02100 St Quen-
tin. Tél. (16) 23 68 14 36 après 
18h30. 

VENDS Atmos, adaptateur noir et 
blanc, magnétophone, 110 pro-
grammes, 10 HHHHebdos, 15 SVM, 
1100F le tout. Christian au (16) 78 
90 70 31 sur Lyon. 

CHERCHE, à prix raisonnable, 
déplombeur de jeux sur K7 pour 
Oric Atmos. Franck Blaanc, Per-
rigny sur l'Ognon, 21270 Pontailler 
sur Saône. 

THQMSQN 

VENDS extension télématique T07 
70, 1200F, TO7 70 avec manettes 
et contrôleur, magnétophones, 
extension télématique, livres et jeux, 
5000F. Tél. (16) 49 60 20 02. 
VENDS T07, 16K, magnétophone, 
Basic, jeux, 2500F. Tél. (16) 46 60 
47 82 après 18h. 
VENDS, échange, programmes 
pour M05. Xavier Cailleton, 22 rue 
de l'Homme Trou, 79000 Niort. Tél. 
(16) 49 73 10 77 après 17h. 

VENDS pour Thomson T07, cartou-
che Tridi 444 Vifi Nathan neuve, 
mode d'emploi, valeur 325F, vendu 
150F, port à ma charge. Emmanuel 
Dupas, 12 rue Pierre Curie, 91390 
Morsang sur Orge. 

VENDS TO7 70, clavier mécanique, 
Basic, lecteur de disquettes, lecteur 
de K7, documentation, cartouche 
Scriptor, gestion, programmes, 
valeur 9850F, vendu 5500F. Tél. (1) 
42 61 60 97. 

VENDS TO7 70, LEP, LED, modu-
lateur sécam, manettes, contrôleur 
de communication, modules, livres, 
disquettes, Invasion. Bruno Mercier, 
Champmilan, Bt X No 544, 03000 
Moulins. Tél. (16) 70 46 14 03. 

VENDS M05 64K, magnétophone, 
crayon optique, extension musique 
et jeu, 2 manettes de jeu, 4 K7 
(Stanley, Pulsar Il, L'Aigle d'or, 
Space Shuttle Simulator), livres Le 
guide du M05 et La découverte du 
M05, 3700F. Emmanuel Martin, 7 
venelle des Hirondelles, 95200 Sar-
celles. Tél. (1) 39 94 12 42. 

SPECTRUM 

VENDS Spectrum "+" 46K pal, 
interface manettes, 19 logiciels, 3 
livres, 1500F. Franck Durand, rue 
François Perrin, 38510 Morestel. 
Tél. (16) 74 80 09 60 après 18h. 

VENDS ZX Spectrum 46K, 2 livres, 
50 logiciels, magnétophone, inter-
face joysticks, 2 joysticks, 1800F le 
tout. Tél. (1) 45 87 36 91. 

VENDS ZX Spectrum 48K, 14 jeux, 
5 livres (dont 3 bouquins), péritel, 
câbles, 2320F. Christophe Joly, P 
Traverse du Clos Fleuri, Accates, 
13015 Marseille. Tél. (16) 91 60 94 
27 aorès 18h. 

VENDS ZX Spectrum "+", 48K, 
péritel, interface joystick Turbo, 
entrée cartouches ROM, joystick 
Quickshot II, 25 logiciels de jeu, 
livres, valeur 4300F, vendu 1900F. 
François au (1) 39 64 98 78 après 
19h. 

CHERCHE possesseurs de Spec-
trum 48K pour échanges de logi-
ciels. Michel au (1) 30 31 03 88 à 
partir de 18h. 

TI 99 

VENDS TI 99/4a (12.83), magnéto- 
phone Texas, alimentation, péritel, 
8 livres de jeu et de programmation, 
3 modules (Carwar, Parsec, Magie 
des Nombres), paire de manettes de 
jeu, module Basic étendu (manuel 
anglais), K7 Le Basic par soi-même, 
K7 Ti Basic par soi-môme, 2000F le 
tout. Jean-Pierre Flaquières, 48 rue 
de l'Orme au Charron, 77340 
Pontault-Combault. 

ECHANGE logiciels pour Ti 99. 
David Soulas, 20 allée du Grand 
Pré, 42390 Villars. Tél. (16) 77 7913 
76.  

VENDS pour Ti 99/4a, boîtier, carte 
d'extension . périphérique, 900F. 
Cherche éditeur assembleur. 
François-Pierre Monceau, 30 ave-
nue Jean Martin, 49800 Trelaze. 
Tél. (16) 41 69 03 62. 

VENDS Ti 99/4a, lecteur de K7, 
Basic étendu et livres, 2 manettes 
de jeu, module Cars War, nombreux 
programmes, 1600F. Tél. (16) 54 71 
45 92 après 18h. 

DIVERS 

VENDS Sinclair QL, moniteur 
ambre HRG Zénith, 2 drives 3"5 
720K formatés, interface contrôleur, 
interface câble convertisseur/tam-
pon série-parallèle, neuf 13000F, 
vendu 9000F, possibilité de vente 
au détail, nombreux logiciels. 
C.Leblond, 12 rue Montaigne, 
37300 Joué Les Tours. Tél. (16) 47 
67 77 67 après 20h ou le week-end. 

VENDS téléviseur noir et blanc, 
1000F, téléviseur couleur, 2000F, 
prix à débattre, en excellent état. Le 
Niçois au (1) 62 96 46 37. 
VENDS Vidéopac Philips, 17 cartou-
ches, 1000F à débattre. Tél. (16) 46 
323331. 
VENDS Vidéopac Jet 25, 18 K7 (25 
jeux), 1800F à débattre. Emmanuel 
Kosinec, 89 rue de Verdun, 57100 
Terville. Tél. (16) 82 34 15 22. 
VENDS ou échange un clavier type 
IBM neuf avec emballage (prix de 
vente 550F) contre une souris avec 
logiciel pour C 641128. Olivier au (1) 
43 64 34 06 après 18h15. 
VENDS VG 5000 sous garantie, 
magnétophone, 3 K7 de jeu (Mis-
sion Oméga, US Rallye, Hélicop-
tère), 2 livres de programmes, 
1300F (échange possible avec drive 
Atari). Tél. (1) 46 60 48 71. 

ECHANGE hélico télécommandé 
Hélimax 40 avec moteur, télécom-
mande 6 voies, accessoires, en très 
bon état et prêt à voler, d'une valeur 
de 4000F, contre un Amstrad 6128 
et accessoires ou PCW 8256. Bruno 
Motyka, St Franchy, 58330 St 
Saulge. Tél. (16) 86 58 24 43. 

ACHETE listings ou HHHHebdo No 
65 à 74, pour Tandy TRS 80. Jean 
Marc Rolin, 8 rue Nungesser, 19100 
Grive. Tél. (16) 55 88 31 45. 

VENDS PB 700, FA 10, 3x4K, pro- 
grammes sur K7 ordinaires, docu-
mentations, très bon état, 4000F. 
L.Drutel, 35 rue du 4 Août, 69100 
Villeurbanne. Tél. (16) 78 85 40 36. 

VENDS Lynx 96K, très bon état (2 
ans), manuel, logiciels, K7 de jeu et 
de démonstration, cordon magnéto-
phone, moniteur monochrome, 
3000F le tout. M.Via La Meix, 54110 
Dombasle sur Meurthe. Tél. (16) 83 
48 24 88. 

VENDS Spectravidéo 318, magné-
tophone, Expander, contrôleur, lec-
teur de disquettes, extension 64K, 
centronics, câble, 60 logiciels, 
livres, valeur 12600F, vendu 5600F. 
Vends diverses revues d'informati-
que. Eric Chenailler, 7,place St 
Ayoul, 77160 Provins. Tél. (16) 64 
28 00 73 ou (16) 64 00 03 08 le 
week-end. 

VENDS VG 5000 Philips, 2 manet-
tes, péritel, magnétophone, 4 K7, 2 
livres, manuel, valeur 3000F, vendu 
2200F. Tél. (16) 64 32 58 81 après 
18h30. 
VENDS Aquarius 16K, Expander, 
cartouche, livre, adaptateur UHF, 
notice, 1000F à débattre. Dominique 
Boirard, Bisson Gosier, 97190 Le 
Gosier. 
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FILM NOIR 
Dix films en V. O. 

dont quatre totalement inédits. 
Après Tension, le 29 mars, 

voici, Three Strangers, 
un inédit de Négulesco (1949) 

avec Peter Lorre et 
Sydney Greenstreet, 

le dimanche 6 avril à 22h30 
sur FR3. 

Merci Patrick Brion. 

4  

JA BONNE 
CHAIR 

CE PLAISIR QU'ON DIT CHARNEL 

Film de Mike Nichols (1971) avec Jack 
Nicholson, Art Garfunfkel, Candice Ber-
gen, Ann Margret et Rita Moreno. 

Au milieu des fifties, deux jeunes étu-
diants partagent leur chambre et leurs con-
fidences. Jonathan (Nicholson) et Sandy 
(Garfunkel) ne pensent qu'à çà : le SEXE. 
Poussé par Jonathan, le timide Sandy 
ah orde 	'.argen) de ,espirément, 

1ñP 

CRASSES 
Ambiance crado qui suinte l'arnaque, per-
sonnage miteux qui crache la hargne, voilà 
le vrai décor du film noir : urbain, alcoo-
lisé, baignant dans la pourriture. 

HAMMETT 

Film de Wim Wenders (1982) avec Fre-
deric Forrest, Peter Boyle, LIdla Lei, 
Ellsha Cook et Samuel Fuller. 

Diffusion le dimanche 6 avril sur C + à 
20h35. 

étudiante elle aussi. Il progresse très len-
tement et le soir venu raconte tout à 
Jonathan. 
Excité ce dernier courtise secrètement 
Susan. Son approche, très directe, lui vaut 
les faveurs de la jeune fille. Susan a com-
mis une erreur, rompt avec Jonathan et 
épouse Sandy qui n'en saura jamais rien. 
Des années plus tard, ils se retrouvent. 
Bien installés professionnellement, ils 
demeurent toujours incapables d'être heu-
reux sentimentalement. Leur incompré-
hension des femmes, leur peur de l'échec 
sexuel les minent complètement malgré 
leurs nombreuses conquêtes. 
Peinture au vitriol du machisme américain 
en pleine débandade au début des années 
70. Humour ravageur, dialogues incisifs, 
mécanique implacable qui conduisent le 
sentimental utopique et l'égrillard amer à 
la solitude définitive. Une descente aux 
enfers avec un Nicholson particulièrement 
inspiré. 

Diffusion le jeudi 3 avril à 20h35 sur 
Canal +. 

DEVIL IN MISS JONES N°2 

Film de Henri Pochard (1972) avec Anna 
Ventura at Georgina Spelvin. 

Enfer et damnation, Miss Jones est de 
retour. Bien plus délurée que lors de sa 
dernière visite, elle porte des dessous fri-
pons et connaît les sept positions capita-
les sur le bourdes doigts. Se mise à l'Index 
loin de lui faire crier Pouce, la pousse à 
introduire son Annulaire dans son... 
(cochez la case vide de votre choix ) Pour 
une symphonie en rut mineur. Auncularem 
est, dixit Satan. 

Diffusion le 5 avril sur Canal + à minuit. 

L'HOMME DE LA TOUR EIFFEL 

Film de Burgess Meredith (1949) avec 
Burgess Meredith, Charles Laughton et 
Frenchot Tone. 

Dans un café parisien, un homme présente 
sa maitresse à sa femme et lui annonce 
qu'il la quitte. La légitime signale à la nou-
velle qu'il est, sans le sou et attend après 
un héritage. A la sortie du café, l'homme 
se voit remettre un billet lui proposant l'éli-
mination de sa tante contre une grosse 
somme d'argent. 
L'inspecteur Maigret est appelé quelques 
jours après sur les lieux d'un crime, une 
riche propriétaire assassinée avec sa 
camériste. Maigret (Laughton) arrête le 
coupable présumé mais ne croit pas en sa 
culpabilité. 
Adapté d'un Simenon, remake de "La Tête 
d'un homme" de Duvivier (1932), Meredith 
a respecté l'atmosphère psychologique de 
Simenon. La performance de Laughton, 

sa, 

LES DURS 
DE DUR 

ATTAQUE 

Film de R. Aldrich (1956) avec Jack 
Palence, Eddie Albert, Lee Marvin et 
Robert Stauss. 

En 1944, dans les Ardennes belges, le 
capitaine Cooney (Albert) dirige la compa-
gnie "Fragil Fox". Excédés par sa lâcheté 
et son incompétence, ses deux lieutenants 
Costa (Palance) et Woodruff en réfèrent au 
colonel Bartlett (Marvin) qui par calcul pré-
fère soutenir Cooney et donne l'ordre à la 
compagnie de prendre un village. 
Cooney envoie Costa en avant attaquer la 
première maison, une mission périlleuse 
car en terrain découvert. Costa réussit, 
capture deux allemands et demande de 
l'aide par radio. Cooney refuse. Costa con-
duit les prisonniers au Q.G et revient bien 
décidé à faire la peau à Cooney. Woodruff 
le retient de justesse. Bartlett envoie toute 
la compagnie tenir le village. Dont acte. 
Mais des chars ennemis y pénètrent aussi. 
Âmes sensibles s'abstenir. Voici un récit 
de guerre sauvage avec des personnages, 
des vrais, qui se haissent, se flinguent 
sans pitié mais sans frime. A coté de ces 

toujours aussi génial, est à comparer à 
celle de Harry Baur, un autre éléphant du 
cinéma. 

Diffusion le vendredi 4 avril à 21h00 sur 
Canal +. 

MOI... JE 

Noirs ? Oui mais de crasse. En effet, la 
France compte plus de télés que de bai-
gnoires. On pourrait tout de môme se laver 
dans une bassine ou un lavabo, mais 
non... MOI... JE nous présente des crados, 
des vrais qui puent. Ils se lavent une fois 
tous les 3 mois (sic) et on deux paires de 
chaussettes pour l'année. Vous reconnaî-
trez vous ? 
Un numéro de plus pour cette excellente 
émission qui risque sa tète au sur-
lendemain des élections. 

Diffusion le 2 Avril à•22h00 sur A2 

GIs implacables, Rambo fait figure 
d'enfant de troupe. 

Diffusion le mardi 1er Avril à 23h00. sur 
FR3 

LE CIEL PEUT ATTENDRE 

Film de Warren Beaty (1978) avec Beaty 
Warren, Julie Christie at James Mason. 

Par suite d'une erreur d'un ange gardien, 
un footballeur meurt dans un accident de 
la route à la place d'un autre. Une telle 
injustice indispose Saint-Pierre qui le ren-
voie sur terre, vierge de souvenir, dans la 
peau de celui qui devait mourir, un riche 
manager. 
Tout va pour le mieux lorsque des flashs 
de sa vie antérieure viennent perturber son 
train-train bourgeois. 
L'atmosphère intimiste et fantastique sup-
portera mal les coupures de pub. Dom-
mage. Warren Beaty fait preuve de talent 
mais sa tronche m'insupporte, alors je 
vous offre Clint Eastwood, beaucoup plus 
crédible en sportif. 

Diffusion le 31 Mars à 20h35 sur la 5. 
Photo Ciné +, 2 rue de l'Étoile 75008 
Parle, 

RISQUES 
TOUT 

HALLELUIAH 

Film de King Vidor (1929) avec Daniel L. 
Haynes, Nina Mae MC Kinney at William 
E. Fountains. 

Zeke obtient cent dollars pour la récolte de 
coton de la famille. Une entraineuse de 
choc, Chick, le convainct de les jouer aux 
dés contre Hot Shot (son amant). Hot Shot 
les roule de première (les dés), de plus il 
triche et roule Zeke et Spunk, le frangin 
à Zeke, dans la farine. Zeke furieux 
réclame son fric. Bagarre. Spunk meurt. 
Effondré Zeke ramène le corps à la mai-
son et se fait pasteur. 
Las, la première pécheresse qu'il baptise 
est cette diablesse de Chick qui l'entortille 
à nouveau. Il abandonne sa fiançée et suit 
Chick. Ouvrier et misérable, il ne retient 
pas longtemps Chick, qui pas chic, se tire 
avec son amant, coucou le revoilou . 
Zeke. 
Premier film tourné sur, et uniquement 
avec des noirs, on y retrouve l'atmosphère 
des petites gens du Sud de E. Caldwell. 
Un des premiers chef d'œuvres du parlant. 

Diffusion le vendredi 4 avril à 23h00 sur 
A2 en V.O. 

LA FLAMBEUSE 

Film de R. Weinberg (1981) avec L. Mes-
sari, L. Terzieff et G. Blain. 

Dans le XIV • arrondissement, un petit tro-
quel fait tripot. Une famille emménage 
dans un trou à rats (un bac à rats) près de 
l'estaminet tenue par Black-Jack. Dans 
une période de désœuvrement, la jeune 
mère de famille (Massari) à les boules (de 
billard) et joue son vatout à-tout va dans 
l'aventure du jeu. De fil en aiguilles, et de 
roulettes en belotes, elle y laissera sa (che) 
mise, l'argent du ménage et sa vie de 
famille. 
Sur une idée de plutôt séduisante, le film 

LAISSE BÉTON 

film de Serge Le Péron (1984) avec J. 
Gangnet, K. Ayadi, Y. Ra)ai, 
N. Ciccodicola et J.P. Kalfon 

Deux potes, Brian et Nourredine le quart 
de siècle à eux deux, (Gangnet et Ayadi), 
se font du blé en revendant à Mick, un 
receleur, le produit de leurs rapines dans 
les supermarchés. Le flouze amassé doit 
servir à aller à Frisco, leur ville de rêve. 
Brian y a vécu, il y a 10 ans, avec son vieux 
aujourd'hui au ballon. Brian se fait gauler 
par les keufs. Au cours de l'interrogatoire 
à la maison poulaga, Gégène (ça s'invente 
pas), le chef fait chanter Brian. S'il ne leur 
vend pas son complice, son père, qui doit 
être libéré sous peu, restera au violon plus 
longtemps. Dùr, dûr. Le môme craque et 
balance Nourredine. 

Pour une première péloche, Le Péron fait 
fort. Sans tomber dans le film socio-beur, 
il dépeint avec une pudeur rare un monde 
souvent loin de ce qu'imaginent les adul-
tes. 

 
 Grâce à une caméra tendre et dis-

tante, il esquisse des personnages forts 
attachants. 

Diffusion le 2 Avril à 22h45 sur FR3 

ne décolle hélas pas. Ce n'est sûrement 
pas la faute des comédiens qui font ce 
qu'ils peuvent, mais la construction nara-
tive pèche par son côté banque-ale 

Diffusion le ler Avril à 20h40 sur A2 

FEMMES DE PERSONNE 

Film de C. Frank (1984) avec M. Keller 
F. Cottençon, C. Cellier, J.L. Trintignant 
E. Etienne, P. Arditi et P. Léotard 

Quatre copines bossent dans un cabinet 
de radiologie. Isabelle (Cellier) en a raz le 
scanner de sa vie conformiste. Elle jette 
son mari, pour une nuit, dans les bras de 
Julie (Etienne), comme ça pour voir... 

De son cote, Decile (Keller) accumule les 
amants d'une nuit, et manque de peu de 
s'éprendre de Michel (Trintignant). Ouf, 
elle rompt de justesse. 
Reste Adeline (Cottençon) dont le conten-
tieux envers son ex-amant est si lourd 
qu'elle tente de se flinguer. Mais les peti-
tes camarades veillent au grain (de 
beauté)... 
Si on ne trouve quasiment rien à dire quant 
à l'interprétation encore une fois excel-
lente, le scénario lui, manque totalement 
de consistance passé l'exposition des per-
sonnages. Christopher Frank est -hélas-
coutumier du fait. 

Diffusion le 3 Avril à 20h35 sur FR3. 
Photo FR3. 

Dashiell Hammett (Forrest), ancien détec-
tive privé, gagne sa vie en écrivant des 
nouvelles policières pour magazines. 
Jimmy Ryan, un vieux copain, vient rec-
quérir son aide pour retrouver Crystal 
Long, une jeune chinoise. Pestant contre 
Ryan, il l'accompagne à Chinatow où celui-
ci disparaît. Et d'un. 
Un dénommé Gary l'aborde, soi-disant 
journaliste il recherche lui aussi Bouchon 
de Verre. Et de deux. 
En rentrant chez lui, il tombe sur Joyau de 
Baccara, venue se réfugier chez lui car elle 
est poursuivie pour avoir assisté à un 
meurtre. Et de trois. 
Sur ce Hammett se convoque en Assem-
blée générale et décide sur le champ et 
A l'unanimité que la journée a été suffisam-
ment remplie et qu'il est temps de 
s'octroyer un whisky. Break. 
Atmosphère, atmosphère, le San Fran-
cisco de la prohibition est merveilleuse-
ment reconstitué. Wenders allie à merveille 
l'intrigue policière et le drame intérieur du 
créateur. Lorsque la réalité catapulte la fic-
tion, la vie et l'ouvre de Hammett s'entre-
cannibalisent. Confusion, non enrichisse- 1 
ment. Superbe, bien sûr. 
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KIT BASIC SUPERGRAPH 

	

Cekitpermetdetransformerleba- 	
4950F ❑ 

sic éféndu mectatronic en basic 
supergraph. Cette transformation 

	

setaitdirectementsurvohemotlu- 	LOT N° 2 

	

le de basic étendu quil est fléces- 	
MODULE BASIC ETENDU soirs de rapporter au magasin. 

	

L'utilisation de ce module trans- 	MANUEL BASIC ETENDU EN FRANÇAIS 

	

formé n'est possible qu'avec une 	LIVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX 

	

extension mémoire de 32 K ou 	K 7 HEBDOGICIEL N°1 
128 K. Garde les fonctions du ba- 

	

sic étendu, dans soh intégralité. 	L'ENSEMBLE ....................................895 F D 

	

......... 495F ❑ 	~ 

F 
HEBDOGICIEL SOFTWARE 
HEBDOGICIEL N° 1 	.... 	50F ❑ 	HEBDOGICIEL N° 2 b.e. . 90F C 
HEBDOGICIEL N° 3 b.e. . 90F ❑ 	HEBDOGICIEL N° 4 be. . 90F C. 

101 503 	 , 
PROGRAMMATION LOGO. 

LOT N° 4 

MODULE TI LOGO 11 EN FRANÇAIS. INTEkrACE SERIF EXTÉRIEURE 

EXTENSION 128 K INDISPENSABLE. 
MANUEL D'INITIATION EN FRANÇAIS 

IMPRIMANTE EPSON PW 40 
(COMPATIBLE TI ET MINITEL) 

L' ENSEMBLE ............ 	2300F ❑ ............ 	2830 F~ 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 

RAMBO FIRSTBLOOD 
PART II 

d'OCEAN 
pour Amstrad, Commodore 

et Spectrum 
Quel enfoiré ce Trautman, le colon 
de la base. Il veut m'envoyer au 
casse-pipe, faut croire que j'ai une 
tronche qui ne lui revient pas vrai-
ment. Bref, me voilà au pied du mur, 
obligé de passer à l'action pour la 
seule satisfaction de ce satané 
sous-off. Pour vous situer un peu 
l'ambiance, il veut que j'aille jouer 
au photographe aux alentours d'un 
camp de prisonniers de guerre et 

que je lui ramène la pelloche 
comme preuve de la présence de 
prisonniers ricains dans cette jungle 
infime et moite. Bien entendu, il 
faut que je réussisse cette mission 
avec comme seule arme un couteau 
format cure-dent. Franchement, y 
en a qui ne doutent de rien ! 

Et il se croit encore obligé de faire 
le mariole, ce mouille-cul de Traut- 

man : "n'engagez le combat sous 
aucun prétexte, n'éliminez un 
ennemi que si votre vie est réelle-
ment en danger... Et surtout 
n'essayez pas de porter secours à 
vos compatriotes !" Comme si je ris-
quais de sauter sur tout ce qui 
bouge avec mon couteau et de 
prendre d'assaut un camp militaire ! 
Bon allez assez ressassé de mau- 
vais souvenirs, c'est parti ! Jusqu'ici 
pas de surprise : les quelques hom-
mes qui patrouillent dans le coin ne 
s'attendent pas à recevoir de la 
visite. Ils se promènent dans la forêt 
comme s'ils étaient chez eux. Il ne 
leur manque plus que de s'arrêter 
pour boire le thé à cinq heures et le 
bouquet sera complet. 

Quelle bande de rigolos, même pas 
prêts à faire la guerre et déjà l'arme 
au poing. Putain ! J'aurais jamais 
cru qu'ils aient le culot de construire 
un camp aussi grand que celui-là. 
Trautman ne m'avait pas dit tout ce 

qu'il savait. Celui-là mériterait bien 
que je lui pèle la peau des fesses. 

Nom de dieu ! Banks ! Ces asiates 
l'ont chopé et ne l'ont môme pas 
achevé. Il faut que je fasse quelque 
chose... Bordel, si je pouvais le libé-
rer avant que les gardes donnent 
l'alerte, je pourrais encore l'emme-
ner jusqu'à l'hélicoptère et le sortir 
de ce bourbier ! 

Si vous aimez les jeux d'arcade où 
la réflexion tient une part ridicule-
ment petite, vous allez pouvoir bon-
dir sur votre joystick ! Dans Rambo, 
seuls les graphismes et le son vous 
guident sur la route de la gloire : il 
vous suffit de vous tailler un chemin 
sanglant dans les rangs adverses 
pour remporter de brillantes victoi-
res (évasion de votre copain Banks, 
décollage en hélico...). Cette bonne 
simulation guerrière ne souffre que 
d'un seul inconvénient : être forte-
ment inspirée des Commando et 
autres Who Dares Wins. Malgré 
tout, Rambo est un très bon jeu à 
vous offrir. 

40 commandes 
supplémentaires  
indispensables 
pour une program- 
mation avancée. 
Manuel en français. Accès aux 32 Ko. Gère les 
couleurs, les sprites, les périphériques800 F ❑ I 

r 

Ce module ne se ' 
contente pas de 	Un nouveau basic 
vous offrir 4 Ko de 1 	étendu avec 35 
mémoire RAM Cati- 	1 fonctions supplé- 
mentée par pile) 	1 mentoires permet- 
permettant la sau- 	tant de tracer li- 
vegorde des pro- 	goes, cercles, éllip- 
grammes et don- 	ses, axes. diagram- 
nées lorsque vous 	mes en barres ou 
éteignez rordina- 	circulaires. Ce ba- 

leur... 	 sic graphique pré- 

Il a aussi: 	 sente 2coractéristi- 

.4 Ko de mémoire 	
ques très utiles: 

morte (ROM) et 	une copie d'écran 

6 Ko de mémoire 	
graphiques et tes- 

morte 	graphique 	
fes (codes ASCII), 	!, 

(G-ROM) conte- 	
Vpoke et Vpeek oc- 

nant des utilitaires 	
ces direct à la Ram 

très intérressants : 	de contrôle écran, 

-accès possible à 	nécessite la mé- 

rextension 32 K en 	moire 32 K ou 128 K. 

TI basic; 	 Garde les fonctions 
du basic étendu 

-changement de 	d sonco1êgmlfe. 
programmes objets 	

...1200 F ❑ 
écrits en ossein 
bleur, soit sur mint 	 -- 
mémoire,  soit sur 	MÉMOIRE 128K 
extension 32 K; 	Se comporte comme 
-utilisation 	de 	un ensemble de 4 
PEEKetPOKE,appel 	32K, utilisable sous 
de sous-program- 	:I Basic étendu, logo ou 
mes habituellement 	assembleur, se bran- 
non accessibles; 	the directement sur 

- progamme de re- 	I le chié lroetdu Texas,  

cherche d'erreurs 	
vivement conseillée 

(Easy 	Bug-De- F 	
aux possesseurs de 	li 

bus . Le modèle 	
systèmes b disquet 
tes, en outre cette 

avecmanuel+ma- 	mémoire 128K inté- 
nuel assembleur 	grit une interface 
sur mini-mémoire 	cenhonics parallèle. 

PROMOTION 
......................895F ❑ 
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PROGRAMMATION Modules 	 " C 	alp a 
li Extentled  

rr 	
basic manuel 	 CONSOLES ET 

ACCESSOIRES TI 99/4 
Supe  

	

Baa F ❑ 	 !Î ~1 	 .. 	 i 

	

r extended basic 	 Câble liaison magnéto/ 	
j 

graph 
extended 

 

français 	 1 200 F ❑ 	Magnéto/cassettes 	 7~ 
Extension mémoire 	 i ' LANSAY garanti 	 ~ 	 7 
externe 128 K 	1 750 F ❑ 	compatible TI 

, TI LOGO N° 2 manuel 	+ câble ..... 370 F LI17~ r 	 4 ' 
en français 	 895 F ❑ I 	Micro-ordinateur 	 se4° 	 , 
MINI MEMOIRE manuel 	 TI99/4A PAL . 1 1 00 F ❑ 	, 	(.r 
en français 	 895 F ❑ 	Modulateur Secaco/  

France...... 400F C 	 L: 

of aoce . 500 F ❑ 	 T / IniroduchonouTl99n let2,les 	
M d 

deux 	 100 F ❑ 	Synthétiseur 	 1 MASH 	 POLE POSITION 	 MUSIC MAKER 
Technique des 	 de paroles ... 600F ❑ 
programmes de 	 _ 	__ _ - 
jeux 1 et2,lesdeux 	100F ❑ 
Jeux et progammes pour 	

TI WRITER le TI (shift tome 2) 	75 F O 
Jeux et programmes pour 	Le traitement de texte TE- 
le TI (shift tome 3) 	75 F ❑ 	I XAS : Un module,deux dis- 
Basic par soi-même. . . 75F ❑ quettes 

Permet la mise en page 
simple et rapide de vos 
textes avec sortie sur 
imprimante:.. 1500F ❑ 

se branche directement 
sur le TI et les imprimantes',  
à sortie parallèle 	1090 F ❑ 
Imprimante SEIKOSHA GP 500 	PASCAL 

sortie parallèle 	2200 F ❑ 1 	Nécessite le boîtier péri- 
Imprimante EPSON 	 phérique. Nouveau Ian- 
LX 80 friction 	3 660 F ❑ 	gage de programmation 
Tracteur pour LX 80 	285 F D . 	structurée. 	Comporte 

réditeur, rassembleur, le 

INTERFACE SERIE - EXTERIEURE 
linker, et la carte P. code 

F 	se branche sur toute imprimante 
qul 	conhen, 	toutes 	les 
routines 	nécessaires 	à 

... 	, _ - 	_.  
v 

sur le TI 99/4A ayant 
F ❑ 

rélaboration de votre pro- { 	 ~ g 
une sortie série 	l 090 	 me. 

	

gramme. 	la lL Machine à écrire imprimante 	32 K. 
if mémoire 	

44 	2390F ❑ 	OFFRE EXCEPTIONNELLE emfwr 
g14A ~1 

LES 	OR ERS 
 Voila un nouveau logo 

lel en Basic étendu 
pour votre TI 	99/4A. 

	

BROTHER EP 	 3F~~propr 
- 	- -- 	_ 	--- ,I 

-- 	- 
MANETTES DE JEUX - 	- 

7F.XA - 	- 	- 

~~ 

Confrontés à sept sor- 
tiers 	diaboliques. 

a vous 	devrez 	leur 	pi- 
Manettes au jeux Texas U.S.A. 

BOTTIER PERIPHERIQUES la paire 	 250F0 
j; 	BASIC ETENDU   1 quai 	leur 	sept 	dia - 

AVEC CONTROLEUR otertace Wico avec manettes  
DE DISQUE. 

mants. Pour arriver a 
vos 	fins. 	il 	va 	faIFru 

Interfacet n° 1... 	...2B0F❑ 
Interface Wico avec manettes Disgtesitupteface-aim- 

l 	r.a~Pwr. 
1 olasr++ 	&»«  ruser 	 90 Frs 

Quickshotn 	2 	.... 	220F ❑ I 	pie densité. Raccords à TFOQ" 	K4 

• 

TI ~~~,A 	Nd 	9I 
— oFFREEXCEPTIONNELLE 

BON DE COMMANDE PROMO 
MARS 86 

150FD 
250 F  
150F❑ 

250F❑ 
250FO 
250F❑ 

MODULES ATARISOFT POUR Ti 99 
Moon patrol 	 219F❑ Defender 

	
219 F ❑ 

Jungle hunt 	 219F❑ Picnic Paranola 
	

250 F  
Pole position 	 250F ❑ Donkey Kong 

	
250 F  

Protector ll 	 250F0 Miss Pocman 
	

250F❑ 

MODULES LOISIRS 
ConnectFuur 	120F❑ Jeuxvidéo2 	 174F❑ 
Jeux rétro 1 ou 2 	120 F ❑ The attack 	 120 F I7 
Invaders 	 206F❑ Othello 	 206F❑ 
Carwars 	 120FD MunchMor, 	 206F❑ 
Football 	 250F ❑ Coasse aux wumpus 120F❑ 
Zerozop 	 12OFD VideoChess 	 350F0 
Alpiner 	 2o6F❑ Musicmaker 	 250F ❑ 
Rotor raider 	 120F ❑ Fruglter 	 250F  
Tombston city 	120F ❑ Chrlshalm trail 	12OF❑ 
Hangmon (le pendu) 120F ❑ Q-Best 	 120F0 

MODULES EDUCATION 

Addition-Substractioni 120F0 Early Reading 	120FC 
Addition-Subs1raqiun II 12OF ❑ Meteor mulhplicotion• 12OF ❑ 
Addition-Canon 	120F ❑ Muttiplicoiionl 	12oFD 
Division-démolition 	120FC Alligator mix 	 12OF❑ 

SERI[ JEUX D'AVENTURE 
Adventure pirate 	350F ❑ Sovage island K7 	150FI-1 
Voodoo castel K7 	150FID Pyramide of doom K7 150F❑ 
Gloost town K7 	150F❑ Demon attack K7 	250FI7 
Count K7 	150F❑ Streech odyssée K7 	15OF❑ 

Mistery fun house K7 150F ❑ 

Pour rachat de 2 modules, un 3e gratuit parmi ceux marques] 
B'un•saut pour les modules en promotion d 50F. 

LIVRE Ti 99 INTERNE 	 lI 
I Ouvrage en anglais contenant le listing de la ROM I 1 désassemblée .......................t95 F ❑ 

■ 

Code Postal ................................................................................ 

Ville............................................................................................ 

Participation express recommandé jusquà 5 kg: 30 F 

LAREGLEACALCUL: 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél 43.25.68.88- Télex: ETRAV 220064 F11303 RAC 

Î 1 	 • p ', 	f 	 g 	1 . _ 	 ,- g 	Livraison des produits disponibles dans la limite 
-• 	 - 	 des stocks disponibles sous 8 jours. 

parking gratuit Moubert Lagrange  
 ;Rt / cREBIS SA 

ri 	MA ,i, i 	IxaOa^a~ad~ Na I w 
	Gestion de fichiers 	260 F Cl Gestion de rapports 375 F ❑ 

saac pie 	 Gestion privée 	360 F ❑ Statistiques 	350 F 17 ease  
• ~ 	 Multiplan Microsoft 1150 F ❑ Editeur assembleur 	690 F ❑ — r...+. 

.dw« 	awo 	o«oau....rn w.rw~w 	 n  
- 	 a^~ 	 Parsec 	 250 F0 Jawbreokere 

'.. D M 	 I.r 	: Ar nM MuMK JMww 
n,r. 	 a.. 	 ,_, 	

Munch 
Bongo 	250 F0 M venture 

■rw~v.o~r.~ ~ 	 ~°- 	~> 	Munch mobile 	250F0 Adventure land 

	

99 4/A 	M 1 	TI-99 4/A 	W 2 	n gp/4A N. g Buck rogers 	350 F❑ Burger time• 
j T1- 	 Retour du pirate 	250F❑ Star track 
-- 	-- - 	- -- 	 Mash 	 250F❑ Treasure Island 

Hoppers 	250F17 




