
BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde 
entier. Mais dans la légalité, au moins ? Of course, 
mon Général ! La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 
juillet 1985 autorise une copie de sauvegarde, et si 
par malheur vous trouvez dans cette rubrique la 
manière de déplomber un logiciel, c'est évidemment 
pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous êtes prié de replomber tout de suite après. 
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COMMODORE CONTRE COMMODORE 
Le match du siècle : Procep, l'ancien importateur, contre Commodore France, le nouveau. Les luttes 
sont intestines, mesquines et vraiment pas claires. 

LA GUERRE 
THERMONUCLEAIRE 

Saisie de matériel, tribunaux, 
procès, conférence de presse, 
attaque personnelle entre PDG, 
service après-vente perturbé, 
palette entière de matériel qui 
se balade d'un entrepôt à 
l'autre, aucune arme ne semble 
interdite dans la guerre que se 
livrent Procep, l'ex-importateur 
exclusif de Commodore et Com-
modore France, la nouvelle 
filiale installée récemment en 
France. Il faut dire que l'enjeu 
est de taille puisque ces mes-
sieurs jonglent avec les milliards 
qu'ils se doivent mutuellement. 

ALAIN DECAUX RACONTE 

Pour bien comprendre la situa-
tion actuelle, il faut vous racon-
ter par le menu la passionnante 
saga de Commodore en 
France. Vous pouvez prendre 
des notes. 
En 1977, la Société Procep 
décide d'importer Commodore, 
une marque ieune. dvnamiaue. 
américaine et complètement 
inconnue en France. Ses ordi-
nateurs professionnels PET 
2001 connaissent rapidement le 
succès et Elie Kénan, le PDG, 
ne peut que se féliciter de son 
choix. 
En 1979, c'est l'apparition des 
CBM 8000, tout baigne dans 
l'huile, Commodore US pense à 
venir s'installer lui-môme en 
France et fait une première pro-
position de rachat à Procep. La 
vente n'aboutit pas mais Procep 
se voit investi d un titre ronflant 
"importateur exclusif". 
En 1981, le marché de la micro 
familiale pointe le bout de son 
nez et le Vic 20 est un des pre-
miers ordinateurs familiaux à se 
vendre presque comme des 
petitsains. 
1982, le Commodore 64 arrive, 
le Commodore 64 est là et la 
Commodore 64 ne se vend pas 
comme des petits pains, il se 
vend comme des brioches gra-
tuites dans le Sahel : par mil-
liers. 
Chez Procep, c'est l'euphorie, 
surtout quand Commodore se 

propose d'élever la société au 
rang de filiale. 
Comment ? Vous ne connais-
sez rien à toutes ces salades de 
SARL, SA, capital, importateur 
plus ou moins exclusif, filiale et 
tout et tout ? Figurez-vous que 
je m'en doutais : je vous expli-
que, ignares ! 

PETITE FORMATION RAPIDE 

Avec un statut d'importateur 
normal, une société achète du 
matériel à un fournisseur étran-
ger et se démerde ensuite pour 
Fe revendre avec une marge 
bénéficiaire plus ou moins 
juteuse. Il maitrise difficilement 
ses prix de vente puisque 
d'autres importateurs peuvent 
vendre les mêmes produits que 
lui. 
L'importateur exclusif est, 
comme son nom l'indique, 
exclusif. Ce qui veut dire qu'il 
est importateur comme un 
imporatateur normal mais qu'il 
est le seul à pouvoir vendre les 
matériels en question dans le 
pays en question, sa marge 
bénéficiaire est un peu plus con-
fortable, il maitrise plus facile- 

ment ses prix et il est mieux 
traité puisque officiellement 
reconnu. Ses bénéfices sont 
donc, en principe, plus 
importants. 
Et une filiale, qu'est-ce ? Une 
filiale, c'est carrément le fabri-
cant étranger qui vient s'instal-
ler dans le pays. Il importe lui- 

même ses propres matériels et 
il se les vend tout seul comme 
un grand. Les bénéfices revien-
nent à la société mère et la 
direction n'est composée que 
de salariés. Voilà, vous avez 
tout bien compris ? Si c'est le 
cas, vous envoyez un chèque 
de 282 francs au service "For- 
mation 	juridique" 	de 
l'HHHHebdo. Si vous n'avez 
toujours rien pigé, recommen-
cez le paragraphe du début. 

COMMODORE VEUT RACHE-
TER PROCEP 

Mais revenons aux moutons qui 
nous préoccupent. Le 27 
décembre 1982, Commodore 
propose donc une nouvelle fois 
de racheter Procep pour le 
transformer en filiale et dépose 

à cet effet une demande auprès 
du Ministère de l'Economle et 
des Finances. Commodore veut 
reprendre 99,9 Vo de Procep 
pour la joyeuse somme de 15 
millions de francs, un milliard et 
demi de centimes. 
Vous voyez d'ici la tête de Papa 
Kénan : 1,5 milliards pour une 

0 

société qui a démarré en 77 
avec 2 anciens millions de capi-
tal ! Il faut dire que Procep a 
bien évolué depuis cette épo-
que : de SARL à 20.000 francs 
de capital, elle est devenue une 
SA à plus de deux millions 
lourds de capital, les 3 person-
nes des débuts sont devenues 
70 et le chiffre d'affaires est 
passé de 2 millions à 140 mil-

ions lourds. 

L'ANNEE FOLLE 

1983, c'est le super pied d'acier 
pour Procep and the super foot 
of iron pour Commodore. A part 
Sinclair, personne ne tient la 
route face au Commodore 64 et 
les distributeurs se battent pour 
en avoir. Les USA et l'Europe 
s'enflamment pour cette 

machine et les commandes 
atteignent des sommets inéga-
lés pour un ordinateur familial. 

L'ANNEE DE TOUS LES 
DANGERS 

Et 1984 arrive. Accrochez-vous, 
c'est là que les ennuis 
commencent. 
Procep jouit de son statut de 
quasi-filiale mais n'en a pas offi-
ciellement le titre puisque le 
rachat ne s'est pas encore fait. 
Jack Tramiel, alors PDG de 
Commodore, doit faire des 
choix. Il ne peut livrer tout le 
monde et livre en priorité ses 
filiales dont il récupère les béné-
fices. La France va donc se 
trouver dans une merde pas 
possible : une pénurie de 
machine sans précédent (1 
commande sur 8 est effective-
ment livrée), des prix plus élé-
vés que dans les pays voisins 
facilitant l'importation parallèle 
et, le pire, pas de pièces déta-
chées pour les réparations. 
L'image de marque de Commo-
dore et de Procep en prend 
plein la gueule toute l'année 84 
et, comme par hasard, Commo-
dore crée sa propre filiale fin 84. 

L'ANNEE NOIRE 

Allez, je vous fais un petit 
résumé, c'est déjà bien compli-
qué et ça va pas s'arranger : 

- 1977 : Procep importe les 
premiers Commodo-
re. 

- 1979 : Premiere tentative 
de rachat de Procep 
par Commodore. 

- 1982 Demande d'autorisa-
tion de rachat au 

ministère des Finan-
ces. 

1983: On s'observe. 
1984: L'année de la pé-

nurie. 
1985 : Commodore s'intalle 

en France. 

Et 1986, c'est l'année noire, 
celle des procès. Procep qui 
s'estime floué demande 17 mil-
lions lourds de dommages et 
intérêts à Commodore pour 
concurrence déloyale. Commo-
dore France, lui, estime qu'il a 
été obligé de venir s'installer en 
France car Procep ne faisait pas 
son boulot et fait saisir les 
stocks de Procep qui ne sont 
pas payés. Bref, un foutoir qui 
n'arrangera certainement pas 
l'image de marque de merde de 
ces pourtant bons ordinateurs. 

QUI A TORT 

N'ayez crainte, nous allons ren-
trer dans les détails croustil-
lants. Mais avant toute chose, 
laissez-moi apporter une préci-
sion : je supporte mal les rigo-
los. Et Kléber Paulmier, le PDG 
de Commodore France est bien 
placé dans cette catégorie. 
Jugez-en vous-même : la confé- 
rence de presse organisée la 
semaine dernière avait comme 
sujet principal "les relations 
Commodore/Procep". Com-
ment peut-on convoquer des 
journalistes pour lancer une 
polémique sordide sur des 
sujets qui se traitent générale-
ment avec discrétion (sauf à 
l'Hebdo, gniak) ? 
Se justifier longuement sur un 
service après-vente qui "arrive 
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PUTAIN DE FILM 

SOLEIL 
D'AUTOMNE 

Révisons dans la joie ! Quel film actuelle-
ment à l'écran pourrait se résumer par : 
"Je dirai que c'est l'histoire d'un type qui 
est assis entre son copain et la femme dont 
il est fou. Quelqu'un lui tripote la braguette 
et ça l'excite, parce qu'il croit que c'est sa 
femme. Manque de pot, la main en ques-
tion est celle de son copain..." 
Tous ceux qui sèchent sont des nuls, 
cause que 1) ils n'ont aucune culture ciné 
(seul Bertrand Blier pouvait écrire une 
chose pareille), 2) ils n'ont pas suivi mes 
conseils, 3) ils sont des nuls, point à la 
ligne. 
Ça y est là, j'voulais vous dire quelque 

de Bud 
YORKIN 
avec Gene HACKMAN (Harry MacKen-
zie), ANN-MARGRET (Audrey), Ellen 
BURSTYN (Kate), Amy MADIGAN 
(Sunny) et Ally SHEEDY (Helen) 

Ouvrier métallurgiste identifiable à deux 
bornes (chemise à carreaux, grosses 
godasses insubmersibles, mains calleu-
ses, etc.), Harry connaît les joies du ban-
lieusard fauché. Boulot-troquet-dodo et 
chambre à part, sa quarantaine se termine 
entre sa tendre et fidèle épouse, ses deux 
filles voraces et un gendre au chômage. 
Et crac, boum, patatra, cet empilement de 
liens familiaux défraîchis va s'écrouler le 
jour même de son cinquantième anniver-
saire. Harry fait une virée au Shamrock, 
son troquet rien qu'à lui, où ses potes 
l'attendent pour fêter dignement (hips !) 
son entrée en vieillesse. Le temps pour 
Harry de mater Audrey, la nouvelle ser-
veuse...et hop, le coup de foudre. Bête, 
con, inopiné, tout ce que vous voudrez, 
mais un vrai, un dur, le genre de tatouage 
indélébile qui empêche tout retour en 
arrière ! Harry a beaucoup aimé Kate (sa 
femme) autrefois mais leur amour s'est 
assoupi au milieu des langes, des vaissel-
les et des jeux à la téloche. Comment 
Harry aurait-il pu savoir qu'on peut vivre 
deux grands amours dans une seule vie 
(coucou le titre du film en anglais : Twice 
in a lifetime) ? A force de pas lire les son-
dages, l'horoscope de Jours de France ou 
les potins d'Images du Monde, c'est forcé 
que des catastrophes pareilles vous tom-
bent dessus. Alors bonjour l'aventure et les 
emmerdes. 
Kate est pas contente, elle chiale; il arrive 
pas à choisir entre épouse et amante, il 
chiale pas pasque c'est un mec, mais il se 
mord les doigts jusqu'à l'os; sa fille aînée 
hurle et Audrey craque à son tour. Autant 
vous prévenir, vous risquez de vous ter- 

Miracle des mirages dans LES BALI-
SEURS DU DESERT. Un jeune instit 
débarque dans un village perdu de tout en 
plein Sahara. Chhhgwchhsczvczzzz, fait 
le vent dans le micro. Les habitants par-
lent peu, et quand ils causent c'est pour 
raconter des histoires à dormir debout ! 
Leur salade préférée, c'est celle sur les 
jeunes partis à la ville et qui ignoraient que 
le sable emprisonne à jamais les gens qui 
quittent leur mémoire. Ces jeunes sont 
condamnés à errer éternellement dans les 
dunes avec les autres "baliseurs du 
désert". Le village fourmille de tonnes de 
mystères du même acabit puisqu'il est le 
lieu où s'affrontent la réalité et les mira-
ges ! Le lieu où les gens font semblant de 
vivre, d'ignorer que le désert avance inexo-
rablement et qu'il finira par avaler le vil-
lage. L'instit disparaît, un bateau amerrit 
sur une dune, un vieux fou creuse le cime-
tière pour déterrer un trésor qui n'existe 
que dans sa tête. Tout est possible, l'ins-
tit l'apprendra à ses dépens... Le film de 
Nacer Khémir (qui joue aussi le rôle prin-
cipal) avance par spirales dans les souve-
nirs du monde du désert. Ne cherchez 
aucune explication rationnelle, c'est bête-
ment poétique. C'est bon le temps d'un 
rêve mais pas plus. A prendre ou à laisser ! 

chose de balèze mais 1) on est lundi matin, 
2) je suis pressé, 3) mes collègues font rien 
que m'embêter ! Résultat des courses : je 
sais plus rien, le vide intercervical ! 
Ah oui, ça me revient : la réponse du jeu 
crétin inventé ci-dessus est "Tenue de soi-
rée" ! Les nuls qui auraient "omis" de voir 
ce petit chef d'oeuvre sont vraiment des 
nuls (et vlan, 4 fois nul en dix lignes !). De 
toutes façons le film marche bien même 
sans vous; on nous annonce une première 
semaine à plus de 300.000 entrées Paris. 
Autant qu'Highlander et que Rocky ! 
Youpiiiiiiii ! 

JACO 

miner, comme tout le monde, au kleenex ! 
Pensez à en prendre des King Size, pour 
pas transformer la moquette du cinoche en 
marais spongieux ! 
Mais vous méprenez pas sur ce que je 
viens de vous dire : c'est pas larmoyant 
pour forcer la sympathie (comme l'étaient 
les horreurs de Love Story ou Kramer con-
tre Kramer), mais parce que ce qui arrive 
à Harry et aux cocottes qui l'entourent 
accroche sincèrement notre gros coeur 
d'artichaut. Ça pourrait se noyer dans le 
vaudeville le plus grotesque, mais non, 
c'est tout subtil, juste et surtout, surtout, 
incroyablement, génialement, formidable-
ment bien joué. Gene Hackman est grand 
en innocent aux mains trop pleines; quand 
au trio, Burstyn, Ann-Margret et Madigan, 
c'est à se demander si elles ont déjà vécu 
ce qu'elles jouent, tellement c'est parfait ! 
Je sais bien que le sujet est pas vraiment 

neuf, que les mille et une recettes pour 
divorcer dans la joie ont été le best-seller 
des années 70. Que c'est pas vulgaire, pas 
branché, pas speedé. Pourtant ça cogne 
très fort dans mes petites veines sensibles. 
C'est grave docteur ? ! 

Le calme sous la tempête est encore 
d'actualité avec 20 JOURS SANS 
GUERRE, un film russe de 1977 d'Alexei 
Guerman. Lopatine, un officier-soldat 
moche et triste, obtient une permission de 
20 jours pour se reposer des gaietés du 
front russe en 1943 (pas loin de Stalin-
grad). Son retour à Is "paix" ne sera en 
fait qu'une pénible soustraction : 7 jours 
pour arriver à Tachkent (merci les trains 
poussifs !) : reste 13. Quelques jours 
(disons 4) à rendre visite à son ex-femme, 
à un réalisateur taré qui transforme ses 
carnets de guerre en navet ou à une 
épouse de soldat à qui il faut souhaiter un 
joyeux et récent veuvage. Plus 5 jours 
sucrés par le commandement. Restent 4 
journées boueuses à draguer, puis baiser 
une costumière de théâtre de rencontre. 
Même dans les films russes, tout se ter-
mine au pieu ! ! Mais ce n'est qu'à son 
retour au front, qu'une bonne flambée 
d'obus rendra son sourire à Lopatine. Si 
on pouvait faire l'impasse sur cette catas-
trophe de personnage principal, le film par-
viendrait à nous mener par le bout du nez. 
Ça se laisse voir agréablement, mais je 
pourrais même pas vous dire pourquoi. 
C'est comme ça, un point c'est tout ! 

NOMADS 
de John McTIERNAN 

avec Pierce BROSNAN (Pommier), 
Lesley-Ann DOWN (Flax), Anna-Maria 
MONTECELLI (Niki) et Adam ANT (Num-
ber One, le chef des méchants) 

Vous savez ce que c'est un anthropolo-
gue ? Ben non, comme d'habitude, ils 
savent pas. Alors voilà, un anthropologue 

c'est le genre de mec qui passe sa vie 
dans les déserts, les marais, les banqui-
ses pour étudier les moeurs inquiétantes 
des pauvres tarés qui créchent dans ces 
délicieux endroits. Ça fourre son nez par-
tout, ça bouffe du singe pour se faire 
accepter par le chef de la tribu et ça prend 
des photos insoutenables pour les montrer 
aux trois pelés d'un cours de fac, au lieu 
de les vendre juteusement à Newlook ! ! 
Des fous ! Dans Nomads le fou s'appelle 
Jean-Charles Pommier : il vient de se ran-
ger des chairs sous-développées en 
acceptant une chaire d'anthropologie à 
t'UCLA (California). Il emménage dans une 
splendide villa dont le seul, mais pénible, 

TAXI BOY 

• 

avec Richard BERRY (Manuel), Claude 
BRASSEUR (Petrus) et Charlotte 
VALANDREY (Corinne) 

Manuel est un double taxi-boy : le jour il 
conduit un taxi-voiture, le soir il conduit les 
dames seules dans les thés dansants rin-
gards. Constamment tiré à quatre épin-
gles, il rêve de gagner tous les concours 

de tango de la terre et d'ouvrir son cours 
de danse. Un soir, il recueille Petrus, un 
mec bien crasseux qui vient de se faire 
tabasser par une bande de patibulaires à 
qui il doit du fric. Petrus joue au poker, tri-
che, boit, fume et semble toujours sorti des 

défaut a été d'offrir un aller simple pour 
la morgue à tous ses précédents occu-
pants ! Tous victimes d'une bande de 
loubs amateurs de massacres gratuits dont 
la particularité est de ne pas exister ! ! Si, 
si, je ne délire pas, ils n'existent pas, ce 
sont les esprits frappeurs nomades des 
Cités d'aujourd'hui. Voilà qui rappelle 
étrangement à Pommier les "Inouats", 
terme par lequel les Esquimaux dési-
gnaient des esprits maléfiques qui possé-
daient le pouvoir de prendre forme 
humaine et hantaient les régions au passé 
maudit ! Aussitôt rappelle, aussitôt pris son 
24X36 en bandoulière... Et vlà Pommier 
parti à la chasse photographique des 
Méchants. Chasse qui le mènera droit sur 
un lit d'hôpital. Il mourra dans les bras 
d'Eillen Flax, une doctoresse trop sensi-
ble, à qui il aura le bon goût de refiler sa 
mémoire. La pauvrette va revivre, en som-
nambule, les dernières heures du calvaire 
de Pommier. Et en prendre, elle aussi, 
plein la poire ! 

Le coup du somnambule, voila qui est ori-
ginal dans le genre démarrage artificiel de 
l'action ! Plus une bande de dégoûtants 
que ne renieraient pas les pires séries Z 
italiennes, avec le rockeux Adam Ant en 
meneur qui, comme Madonna, trimbale 
maintenant ses colifichets à l'écran. Mais 
aussi incroyable que ça puisse paraître, 
tous ces trucs de pauvres (et j'vous ai pas 
parlé du micro qui entre dans le champ !) 
nous font encore marcher. Haletante 
autant que perverse, voilà une vraie série 
B de classe, de cette espèce en voie de 
disparition qui fonde les futurs cultes. 
Nomads a obtenu le Prix du Public au Fes-
tival du Rex 86, voilà un goût qu'il est bon ! 

dernières poubelles à la mode ! Il arrête 
pas de bassiner tout le monde avec les 
récits de ses fabuleux voyages aux anti-
podes, sans qu'on sache s'il y a réellement 
été ! On se dit alors qu'on va se taper une 
bonne vieille comédie autour d'une ami-
tié virile à la française. Et puis non, le film 
dérape sur une petite serveuse, Corinne 
qui rêve d'aménager une camionette pour 
aller vendre des frites au bord des plages 
en été. Pour elle, comme pour les deux 
machos, la vie vaut la peine d'être vécue 
grâce aux rêves dérisoires qui 
l'accompagnent. 
Les personnages sont posés, bien typés 
(pour la dentelle, ça sera pour une autre 
fois !), reste plus qu'à passer à l'action. Ça 
parait pas grand chose de faire faire quel-
ques âneries au trio infernal, mais non, ici 
ça devait être une épreuve insurmontable. 
Alors il ne se passe rien. Bon, je répète : 
RIEN ! Et nous, pauvres cons pas préve-
nus, on attend. Puis on croit qu'on a à faire 
avec un film d'ambiance, en ersatz de 
Paris-Texas. 
Et puis encore raté. N'est pas Wenders qui 
veut; l'ambiance t'es prié de te la tricoter 
tout seul, en posant par exemple une main 
délicate sur la cuisse Dim de ta voisine de 
gauche... 
Grosse déception que ce premier film 
d'Alain Page, le génial auteur de Tchao 
Pantin. A l'évidence, il tient mieux son stylo 
que la caméra. Il nous passe en revue des 
sentiments beaux comme des caricatures, 
des personnages lisses et propres comme 
les costards de Manuel. Heureusement 
qu'il est là Manuel alias Richard Berry : 
tour à tour drôle, émouvant, coincé dans 
son monde de peigne-cul, perdu dans ses 
chimères désuètes, c'est le moment où 
jamais de vérifier l'étendue de son regis-
tre. Le hic, c'est que ce régal est la seule 
excellente surprise du film. C'est pas beau-
coup ça, madame ! 

ABSOLUTE 
BEGINNERS 

de Julian 
TEMPLE 
avec Eddie O'CONNELL (Colin), Patsy 
KENSIT (Suzette) at David BOWIE (Ven-
dice Partners) 

On pourra fouiller dans les archives de 
l'HHHHebdo, on ne trouvera pas la  moin-
dre ligne de ma noble plume dénonçant 
l'intrusion sauvage des rois du clip dans 
l'art du long métrage ! Je dirai même plus, 
j'ai récemment baisé les pieds de Russell 
Mulcahy pour sa caméra de l'apocalypse 
dans Highlander. Mais, air connu, tant va 
la frime à l'écran qu'à la fin elle lasse ! 
L'insupportable Julian Temple (clippeur 
des Stones et réalisateur de La plus 
grande escroquerie du rockn'roll avec 
les Sex Pistols) nous sert le catalogue 
entier des fantaisies en toc du cinoche dit 
chébran. Passe encore pourl'intermina-
ble (et truqué ?) plan-séquence d'ouver-
ture, honteusement pompé sur le dernier 
clip de William Sheller ou le superbe (si, 
quand même) décor en coupe de la  mai-
son des parents de Colin. Mais comment 
vous décrire ma tronche face aux piteuses 
inventions kitsch, sauce Coppola (la 
machine à écrire géante, le globe destroy) 
ou aux lamentables intentions sociologi-
santes, à la Tommy-moi le noeud (les 
affrontements racistes dans le quartier lon-
donien de Notting Hill) ? Et le scénario, 
hurle la foule ? Bon d'accord, parlons-en 
du scénario. Vous savez comme moi que 
les films musicaux ne brillent générale-
ment pas par la richesse de leur propos, 
mais là ça en devient angoissant. A côté, 

West Side Story ou The Rose font penser 
à un bouquin de Proust, si ce genre de 
référence vous dit quelque chose ! 
En bref, mais pourrait-il en être autrement, 
Absolute Beginners délire autour de 
l'apprentissage des dures réalités de 
l'existence de deux mignons impétueux, 
à Londres durant l'été 58. Lui, c'est Colin, 
apprenti photographe, déchaîné à l'idée de 
se faire manger tout cru par quelques 
mécréants de l'immobilier véreux. Des 
pourris qui veulent se servir du jeune appât 
pour déstabiliser le quartier en ruine de 
Notting Hill. Elle, c'est Suzette, une bonne 
pâte de mannequin prête à se vendre à 
n'importe qui (vous voyez ce que je veux 
dire, hein ? !) pour se faire des tunes ! Lui 
veut s'imposer par son art, elle par son 
fard. Ils vont s'opposer, se séparer et, bien 
entendu, se retrouver pasqu'en fait ils 
s'aiment beaucoup. Surpris, n000n ? ? ! 
Alors dans le genre "regardez les décors 
et les belles images, c'est tout moi qui les 
ai inventés", Temple joue d'un bulldozer 
adroit que rien n'arrête. Ce jeune homme 
n'a pas le sens de la mesure, tant pis pour 
lui ! Malgré une bande musicale  somp-
tueuse, toute en pointillés subtils entre jazz 
et rock (ah le doux frisson avec Sade) et 
les apparitions succulentes de Bowie, on 
reste indifférent face à cette belle vitrine 
trop inaccessible. Un bon conseil : prenez 
l'argent de la place de cinoche et achetez 
à la place la musique du film. On a  rare-
ment fait mieux ! 

AMUSE-GUEULES 



Tel un authentique sportif de renommée internationale, par-
ticipez avec talent à trois épreuves des jeux olympiques 
d'hiver. 

Emmanuel DE LAPPARENT 

Mode d'emploi : 
Tourne sur version de base. Tapez et sauvegardez à la suite ces deux 
programmes. Le lancement du premier (cérémonie d'ouverture suivie des 
règles succinctes) charge automatiquement le programme principal. 
- TREMPLIN : donnez de l'élan à votre saut, en appuyant sur la barre 
d'espace lorsque le "niveau d'élan" situé en haut à droite de l'écran est 
A son maximum (vous avez droit à deux essais). Maintenez l'élan de votre 
skieur qui s'élance sur le tremplin, en appuyant rapidement et régulière-
ment sur la barre d'espace. Cette épreuve n'est pas éliminatoire et l'appui 
sur la barre d'espace permet de passer à l'épreuve suivante. 
- PATINAGE : faites avancer votre patineur, en appuyant successivement 
sur les touches directionnelles gauche et droite, le plus rapidement et régu-
lièrement possible. Si vous Ates vainqueur, passez à l'épreuve suivante 

~A le D~eô~E! C 
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n 	 / 
par appui sur la barre d'espace. Dans le cas contraire, vous serez 
disqualifié. 
- BOBSLEIGH : vous devez pour être qualifié, réaliser votre parcours en 
un temps inférieur à celui affiché ("Qualif '). Avant le départ, le tracé de 
la piste vue de dessus se réalise à gauche de l'écran. Le milieu de l'écran 
représente votre bobsleigh vu de derrière dans son couloir de glace. A 
la fin du tracé, appuyez sur la barre d'espace pour prendre le départ. Dès 
lors, vous Ates représenté sur la piste par un point clignotant. Pour fran-
chir correctement chaque virage, vous devez comme dans la réalité, être 
incliné du côté opposé. Tout mauvais positionnement déclenche un signal 
sonore et occasionne une perte de temps. 
Vainqueur, vous devrez affronter à nouveau ces trois épreuves à un niveau 
supérieur. 

Vous n'allez pas le croire : je n'ai 
strictement rien à vous dire ! 
Tout est calme, il fait soleil, c'est 
le mois de mai, bientôt l'été, les 
vacances, le ciel bleu, la mer sans 
arrêt roulait ses galets. Même les 
procès semblent marquer une 
pause. 
Qu'est-ce que je me tiens comme 
flemme aujourd'hui. Tiens, je vais 
m'envoyer un petit pastis au bis-
trot du coin. Attendez-moi là, je 
reviens la semaine prochaine. 

Gérard Ceccaldi 

EUX D'HI VER ;ç~;""°N X°'- 
L65 66(1..E I C0 4f1f 
Forer L5 cNNE 
pjTE5 AMi6, EDITO 

EDITO 

LISTING 1 

100 ' JEUX D'HIVER 
110 'Ic)E de LAPPARENT 	1986 
200 CLEAR150.7949:DEFSTRA-F:DEFINTG-V 
220 FURG=7950T07961:READA:POKEG.VAL("EH" 
+A):NEXT 
23U DAIA3E. 2B.CD, 28.E4.C9. 3E.2C.CD, 28. E4 
,c9 
3UU FORCI=7964707989: READA:POKEG.VAL("EH" 
+A):NEXT 

310 DATACD,CC.FF. IC,7B.32.B9,O,CF,2C,CD, 
CC, FF, IC, 78.32 
320 DArAB8, 0.CF. 2C, CD,CC,FF, 7B.EF.C9 
330 POKE154,28:P0KE155.31 
500 CLS 
510 FORG=1T03 
515 BEEPO,1 
520 READH,I 
53o BEEPH,I 
550 NEXT 

560 LOCATE3,O:PRINT"E.de LAPPARENT" 
570 BEEPO,1 
600 BEEP1250,30 
620 LOCATE5.1:PRINT"presente.." 
630 BEEPO,1 
650 FORG=IT03 
660 BEEPO,1 
670 BEEP2000,10 
680 BEEPO,1 
690 BEEP3000,10 
700 NEXT 

710 BEEPO,5 
800 FORG=1T03 
810 BEEPO,1 

820 READH,I 
830 BEEPH,I 
840 NEXT 
845 EXEC7950 
850 LOCATE4,2:PRINT"JEUX D'HIVER" 
862 CIRCLE(6,13),5:CIRCLE(12,13).5:CIRCL. 
E(18,13),5 
864 CIRCLE(9,19),5:CIRCLEI15. 19),5 
866 CIRCLE(113,13),5:CIRCLE(107,13),5:CI 
RCLE(101,13),5 
868 CIRCLE(110, 19),5:CIRCLE(104, 19),5 
870 EXEC2956 
872 BEEP900,30 
875 LOCATE4,3: PRINT "===== ": 
880 FORG=ITO1I 
890 BEEPO,1 
900 READH,I 
910 BEEPH,I 
920 NEXT 
1000 DATA2000,30,1500,30,1150.5,2000,30, 

1500,30,1150.10 
1010 DATA900,5,800,5,750,20,690,20,600,2 
0,600,10,550,10,500,10.450.30,400,30 
1020 DATA370,40 
2000 DATA000000000000A8FC 
2010 DATA001838694908ABFC 
2020 DATA005428540404ACFC 
2030 DATA0050AO508080ABFC 
2040 DATAECB4D8BOE44C9C34 
2050 DATA943C74DCFBAC7CD8 
2060 DATAF4B86CB8EC7CD4BC 
2070 DATAD8FCB4DCFC6CBCEC 
2080 DATAFCOOFCOOFCOOOOOO 
2090 DATADBFCB4DCC4943078 
2100 DATAFOB86CB8E46OC89C 

2110 DATAD8FC848820748C2Q 
2115 DA1AEC84D88064089CD4 
2120 DATAF4806484A8304090 
2130 0ATAC0680C9460204480 
2140 DATAEC341840DO300888 
2150 DATA00ABAS7024282470 
2160 DATAECAOC89OB03C5OB8 
2170 DATAF4B860A800507488 
2180 0A1A882024548C100804 

2190 DATAEC341800A0681808 
2200 DA rAF404F404F4040404 
2210 DATAFC7C3C1C64040404 
2220 DATAFCFSFCFCF888D8D8 
2230 DATAF888F4E09C808080 

2240 DA1A0404040404040404 
2250 DATA98F888A8A888F8F8 
2260 DATA8080808080908080 
2270 0ATA0028287060306030 
2280 DATA002868BOA0305088 
2290 DATA2C6CB4A4242474FC 
2300 DATA04040404040404FC 
2310 DATA0404040404040404 
2320 DATAF4B86CB8EC7CD400 
2330 DATAD8FCB4DCFC6CBCOO 
2340 DATAECB4D8BOE44C9COO 
2350 DATAFC04F404F4040404 

5000 FORD=  128T0159 
3010 READA:B="" 
3020 FORH=ITO15STEP2 
3030 8=B+"&H"+MID3(A.H,2)+".":NEXT 
3040 FONT$(G)=LEFT$(B.39) 
3050 NEXT 
3100 FORG=22470228 
3110 READA:B="" 
3120 FORH=ITO15STEP2 
3130 B=B+"EH"+MID% A,H.2)+",":NEXT 
3140 FONTC(G)=LEFT$(B,39) 
3150 NEXT 
4000 DATAO,1,0,2,3,0,1,0,0,2,3,0.0.1.0.7 
,3,0.0,1 
4010 DATA7,4,5,6,7,4,5,6,7.4,5,97,98,99, 
5,6,7,4,5,6 
5000 CLS:EXEC7930 
5010 FORG=OTO1 
5020 FORH-OT019 
5030 READI:PAINTH,G,128+I 
5040 NEXT:NEXT 
5050 FORG-OT019 
5060 PAINTG,2,136 
5070 NEXT 
5080 PAINT11,2,150 
5090 PAINT12,2,151 
5100 PAINT13,2,152 
5110 PAINT11,3,153 
5120 PAINT12,3,154 
5130 PAINT13,3,155 
5140 PAINT10,2,149 
5150 PAINTIO,3,159 
5900 EXEC7956 
6000 DATA2,13,7,7.0.2,7,7,9,7,11,15,7,10 
,14,15,12,7,11,10.11,7,12.7,14,7 
6010 DATA12,7,14,15,9,7,7,7,9,7,11,7,9,1 
5 
6020 DATA2,15,7,7,0,2,7,7,9,7,11,15,7,10 
14,15,12,7.11,10,11,7,12,7,14,7 

6030 DATAI2,7,14,7,9,10,7,7,7,20 
7000 H=0 
7005 PAINTO,3,157 
7010 FORG=IT09 
7015 PAINTG-1,3,32 
7020 PAINTG,3,156+H 
7030 BEEP-1-H,5:BEEPO,5 
7040 H=HXOR1 
7050 NEXT 
7100 PAINT9.3,32 
7110 PAINTIO,3,158 
7120 BEEP1,IO:BEEPO,10 
7130 PAINT1O,3,224 
7140 PAINT10,2,158 
7150 BEEP1,10:BEEPO,10 
7160 PAINTIO,2,228 
71/0 PAINTIO,1,144 
7180 BEEPO,10:BEEPO,10 
7190 PAINT10,1,145 
7200 PAINT12,1,137 
7210 BEEP-1,5:BEEPO,1 
7220 PAINT11,1,138 
7230 PAINT12,1,139 
7240 PAINT13,1,140 
7250 BEEP-1,20:BEEPO,1 
8000 J=0:FORG=1T038 
8002 IFJ=OTHENPAINTI1,1,141:PAINT12,1,14 
2:PAINT13, 1, 143 
8004 IFJ=ITHENPAINT11,1,146:PAINT12,1,14 
7:PAINT13. 1, 148 
8010 READH.I 
8020 BEEPH,I 
8030 BEEPO,1 
8035 J=JXORI 
8040 NEXT 
10000 CLS 
10010 DATA"Le grand jour est 	arrive 

10020 DATA"Apres avoir vaincu les elimi 
natoires 	vous voila  
10030 DATA" 	designe pour reores-enr=r 
votre pays 	aux JEUX OLYMPIQUES" 
10040 DATA" 	D'HIVER.  
10050 DATA"Vous devrez affron- ter Surra 
ssivement 3 epreuves:  
10060 DATA"- Le TREMPLIN. 	- Le PATI 
NAGE, 	- Le BOBSLEIGH.  
10070 DATA"Le saut du tremolin'- Prenez 
le plus 	grand elan possible 
10080 DATA"et tentez de le 	maintenir 
durant la descente.  
10090 DATA"La reception se faitdans une 
piscine 	(chauffee ''I.  
10100 DATA"Le oatinage de 	vitesse: 

C'est une epreuve 	" 
10110 DATA"eliminatoire contre 1'ordinat 
aur. 	Tachez de donner de•s" 
10120 DATA"impulsions requ lie- res a vol 
re patineur" 
10130 DATA"- Le bobsleigh: 	C'est a„c 
si une 	eoreuve eliminatoiro 

10140 DATA"Essayez d'anticiper sur les v 
irages et inclinez votre  
10150 DATA"bobsleigh en conse- ouence. 

10200 DATA"Les differentes 	TOUCHFS 
ont les 	suivantes  
10210 DATA"- Tremplin: [espace)- Patinao 
e: <- -> - Bobsleigh:(- -> 
11000 FORG=1TO17 
11010 READA 
11020 FURH=ITOLENIA) 
11030 PRINTMID$(A,H,1); 
11040 BEEP-1,1:BEEPO.1 
11050 NEXT 
11060 NEXT 
11100 FORG=ITO48 
11110 BEEPG,1:BEEP48-G.1 
11120 NEXT 
12000 CLS 
12010 PRINT"Chargement du Drogr-amme ori 
ncipal... 
12020 CLOAD"" 

LISTING 2 

2 GOTOIOOO 
100 M=VAL(MIDZ(A.H,2)I:N=VALIMIDYiA,H+2, 
2)>:O=VALIMID3(A.H+4,1))!RETURN 
400 PAINT9,2,144:PAINT10.2,145:PAINT11,2 
, 146: PAINT9, 3, 151: PAINTIO, 3, 152 
410 PAINT11,3,153:RETURN 
510 DAT422290212802027019260182501724117 
2311822019220202 122 1202201921918019180 
520 DAr417170161701517014160131601215111 
15110141111311213113130141401514016140 
530 DATA17152181521914219132191221811217 
10116091170811808019080200822107220067 
540 DATA19060180601706016060150601406013 
050120501 10501005109041 10031 1103012030 
550 DATA13020140201502016020170201802019 
02020020210102201023010240102501026010 
610 DATA08060906100611061207130714081509 
16101)111812 18131914201520162 1 172218 
620 0ATA23192320242125222523262427252826 
292730273128322833283429352336273722 
630 DATA38273926402641250000 
900 LOCATE1,O:PRINTSTRING$(18."o"):LOCAT 
E1,3:PRINTSTRINGS(18."0"): 
910 RESTORE40100:FORM=1T08:READG:BEFPG,2 
: NEXT: RETURN 
1000 CLEAR150,7949:DEFSTRA-F:DEFINTG-V:W 
=0:V=1:GOSUB60000:CONSOLE,,.0,0 
5000 CLS:PRINT:PRINT" 	JEUX D'HIVER":F 
DRG=1T050: BEEPG. 1: BEEP50-G.1:NEXT 
14000 CLS:PRINT:PRINT" 	TREMPLIN":Gn 
SUB900: GOSUB55000 
14200 LINE(83,0)-(83,31):LOCATF14,l:PPTN 
T"Score:":LOCATE14.2:PRINTW; 
14230 FORI=1T03:PSET185.3):BEEP2,5:PRFSF 
T185,3):BEEPO.5:BEEPO,O:NEXT 
14240 RESTORE610 
14250 FORG=1T02:LOCATE14,0: PRINT"  
:FORI=85TO115STEP5:PSET(I.2):NEXT 
14300 FORX=85T0115:PSET(X.3):BEEP10,1:IF 
TKEY(" ") THEN1434OELSENEXT 
14320 NEXT:GOT035000 
14340 I=0:J=0:L=0:READA:G=VAL(LEFTS(A.2) 
):H=VAL(MID$(A.3,2)) 
14345 FORK=1T03:PSET(G.H):BEEPIO.5:PPESF 
l(G,H):BEEPO,5:NEXT:RESTORE610 
14350 READA:FORK=ITOLEN(A)-3STEP4:E=VA1( 
NIDS IA, K,2)):H=VAL (NIDS (A.<+2.2)) 
14355 IFTKEY I" ")ANDL=OANDX<IIRTHENX=X+l 
:L=IELSEL=O 
14357 PSET(X,3):PRESET(X+1,3) 
14360 X=X-V/S:IFG=OTHENPRESET(I.J):GnTnI 
4500ELSEIFX< 85THENX=85 
14370 PRESET(I.J):PSET(G,H):BEEPl.1:T=0: 
J=H 
14380 IFNUTTKEY I" ")THENL=O 
14390 NEXT:GOT014350 
14500 X=X-85:I=0:J=0:K=0:G=-X 
14600 H=G*G/60-X*X/60+26: IFH>28THEN14700 
14620 IFKTHENPSETI(I+X)/2+42,J) ELSEPRES 
ET((I+X)/2+42.J) 
14630 K=POINT((G+X)/2+42.H> 
14640 IFKTHENPRESET((G+X)/2+42.H) ELSEPS 
EIIIG+X>/2+42,H) 
14650 I=G:J=H:G=G+I:GOT014600 
14700 LOCATE14.3:PRINT">"G: 
14710 W=W+G*10:LOCATE14,2:PRINTW::GOSUB3 
0000 
16000 CLS:PRINT:PRINT" 	PATINAGE":GO 
SUB900 
16110 FONT$(128)="0,252,0,252,0,0,252,0" 
:FONT$(129)="0,0,0,127,248,0,0,0" 
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BEACH RAID 
Commandant d'un navire de guerre armé d'un superbe 
canon bitube, affrontez les chasseurs bombardiers et navi-
res ennemis qui défendent efficacement les points straté-
giques qu'il vous faut délivrer. 

Olivier DEMANGEL 
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SUITE DU N° 132 

:.to 	 ,q J' 
:;.:;() Ell F()fE FJ O PIE 	1 
JJJ.O J.oL. - bo In 	1 r 11 - L:rnL.<.O 1IIN t.oIll 

J, 	 o-P::N 1:LixFf:1LJFN ELSE GCIS 
JJ 	3530 

JNI: 4, I 5 	1•35•  , 7 3 , 5 
I80 L.J:J(:AIE x,Is:Is]:NT 	IJ:)R i1 
UJ 	osLxTLoc:ATE.  x I5F SINT (::F•IfJs(13 
.1 ) 	(.JJJ3I O 134 J 
Y350 PEN 3 
l00 LOCATE 	I4FRJNT CJJF1$(176);J3FIF 

; I•7SJ 5J.JR 1"1 TO 50:NEXTiLOCAFE x I 
4JhIN I 
i.I10 LCJCAIE3 x,I3FF1INI CHJI$(175)J.HF3 
s I '5) XEJJR i•I II) 50NExTI.ocSrE x I 

31:30 PAPER 2LoJi:STE. xI2FN G NT CHR$( 
1 /4 J ; 315* 0 17't) FJJR iI TO 50 :NEXT :L 
0JSI•J3 	I2FF3INt " 
3430 JE I:y12 AND­lb x THEN COSLIE: 38 
'10  
Jt4O E:] 

34".50  RE, r LENS 
-JOE)) ' 
:34Z() 	* 5-- r -  °0 	J mTt avions 
34SO  
3530 ON f t.  f GOSUB 3520„3540,3563),358 
O , :)E3O>o , 3510 , 363O 35)30,3670 
:3500 RETURN 

J:.) I J. ................................................ 
:35:30 LI,J...00E 52:IAI-JLR 2. PRINT 

Lt)C5TE bx •.1 , I :FF1IN1 
I N I I 3] RN5 ( 1 ) 3 •, 3 J L_J)CA I E Lx , I 2 ; PEN 3 

JkiN1 CEJR$( 13 E, 	t. y 121. 1 f0 f f f f+I ,EI 
Sr JJJRN 
:J:.:JJ................................................. 
.35)0 J.jI:I.00Ç,TE bx,I2 xE SF65 2rFRENT 

":LOCATE b,I1 xF5N 3:FFOINT CHR$(137 
J J:J,JJos  J I 3f)> r I:N•Or f t f f f * I r El rREIURN 
3:.;50 	I ...................................................... 
:,50 LI:J,.,OCATE Ex,II :PAPER :rE SONT 

".LOCATE bx,IOrFEN 3:fF1EN1 CHR$(13 
:3 J CEf6 O I 40 J rJ:I0 r f fff ff + I rEl rIEEIU 

:I'500 71. ....J)C,TE 5x,I0,JSJE33 2rFRGNT 
,L.LJC:SrE 	,SrF•f:N 3rFR]NT c:F•]E1oI 

E7J 3J:r1F,S( 145) ;CEIJI$( 144.> rJ._J]CATE b,,8: 
f..J3 ]5 T o:J•JF1s 0 151 T r 	r f f ff f t • I r SI ,R5 
r1J3T1 
:JOIJ............................................ 
.36)0 Tr1:J,J)CATE L.r .1 ,3 .PAPER 2rPP3INi 

r].050TE bx,OrFFLIN1 "" rFEN 3rL0 
SATE L:xI7rF,R]NT  CHIT$(146);CHJI$(149 
) ;:IR$(I00)]cH6sTI)J1 T ,LOc:ATE bx,Er5f 
TNT CHIT$(146) ]CHIS$(147) rJ:,57:ffffff 
r I r 51 r RETURN 
TRIo GOSUB 40J;0rffffff.1 

:JJL;:0 
:3630 LII:JSFER OrJJ)CATE Lxi ,7rERINT 

f:.EN 3r1,CJOATE 0x1 EXFFJ)NI CEO) 
$(152)  ] CEINs J I 53 T 056$ J I 54 T ;CHR$(155)  
rLOCATE bx-.I ,T3:FRINT CHN$(I56) ;CHR$( 
1 57 ) CHR$ T I 5E] T CHR C I 59 J r G.O r f f f f f 
f+l:EI:RETURN 
3640 '.- ---------- ------------------ 
35.50 OIrLOCSTE b,-I,ErPAFER 2-PRINT 

":LOCATE Lx-1,5rFFJINT 	rFE 
N 3rL0CATE bx,4:FRINT CHR$TIEO);CHR$ 
(161 ) rLOCATE Lx-I,3:FRINT CHR$(162) 
1:HR$ J I 63 T ; 556$ ( I 54 ) ; 55Es E 1 65 T r LOCATE 

L ,2 rE RENT CHFJ$( 166) ]CHR$( 167) rby4 
r f f f rrf  f f + I r EI r RETURN 
3660 
3670 III :LOCATE bx,SrFAFER 2 rF' flINT 

":LOCATE bx-I,3:ER1NT 	":LOCATE 
Lx,2 ri F3151":PEN 3:LOCATE bx,2rF 

6151 CHR$(16T3) ]J:HRs(IoJE) CHR$(I7O) :L 
OCATE fr1 ,I rFRINT CHR$(l7l);CHR$(17 
2 ) CHR$ E I 43 E ; CHJS$ T I 72 T :55* o i 	> r Ly 
O r f f f=I r E I r RETURN 
3680 
3690  
3700 ' * s-froc] explosion avian 
3710  
3720 :1 r 3T3UNO 2 , O , - I , 10 , 2 , , 3OrGOSUE: 
3350:PEN 3rLOCATE E:X-1,4:PRINT CHR$( 
137) CHRS( 138) CHR$( 133) 056*] 200) 
OCATE BX-1,3:FR'INT CHR$(193);CHR$(13 
4) CHR$(I35) ;CHFJ$TITEC> :LOCATE BX-1,2 
:PRINT 0568(189) CHR$(I30)]CHR$(131) 
; CNR$ ( I 92) 
3730 FOR I1 TO 200rNEXTrFEN O:LOCAT 
E 5x.-1,4rERINT 	;LOCATE BX- •1,3r 
PRINT 	:LOCATE hx-I,2:PRINT 

3740 fffIrEI:RETURN 
3750 
3760 DISOUND 2,O,-1,10,2,,30:GOSUB 
3850:FEN 3:LOCATE hx,8:FRINT CHR$(19 
B);CHR$(133)rLOCATE bx,7rPRINT CHEST 
194);CHR$(135):LOCATE b,,6.PRINT CHR 
$(190);CHR$(131)  
3770 FOR iI TO 200rNEXTrLOCATE bx,8 
:PRINT",LOCATE bx-1,7:FRINT 
":LOCATE b,6rFRINT 	:fff1rEIrR 

E TURN 
3780 
3730 Ell rSOUND 2,0,..I,I0,2,,3T3rGOSUB 
3850rFEN 3,LOCATE br,1O.FRINT CHR$(l 
70);CRR$(17)3):FOR i1 TO 200r19EXT:L_O 
CATE bx,IOrFFJINT 	rfffIrEL]zFJETLJE 
N 
3)300 
3810 CII r SOUND 2,0,-1 10,2, ,3O rGJ,)SUJ: 
3F3i30rF'EN 3:LOCATE x,12:F'FJINl CHR$J11 

B J f J)R 	. 1 TO 200 r NEXT r J 5:67E r , I 2 r F 
RJN1 	:fff1:EIrRE1I)RN 
3)3:30 
:5130 	 affic ha )e IJU 

:3540  
:J))GT) :PEN 2r scrc+400 r PAPER 3:LOCATE  

14,21rFRINT ;czI-AFE6 2 rJETU]N 
3)360 	 **.r*as..********* 
:3870 * SJDI)() efface munition 
3(350  
3)390 FASSE 3r IF Uonlb:4 13113:5 LOCATE 3 
E, 21 rPRINT 
3300 IF bomto3 THEN LOCATE 34,21:FRI 
N T 
3310 IF t.omb2 THEN LOCATE 32,21 -PRI 
NT 
3)320 IF bon,L1 THEN LOCATE 30,21 :FRI 
NT 
3930 FAFEFJ O r RETURN 
3940  
3950 ri 	-fIOç) ajoute munitioni 
:3960  

3370 PAPER 3:PEN 2,hombhomt+1rIF Co 
mt=6 THEN bomb­5:PAPER OPEN I :RETUIX 
N 
3380 IF bomb5 THEN LOCATE 36,21rFRI 
NT CHR$(180) 
3390 IF bomb4 THEN LOCATE 34,21 .PRI 
NT CHR$(180) 
4000 IF bon,C3 THEN LOCATE 32,21xF'RI 
NT CHR$(180) 
4010 IF ComL2 THEN LOCATE 30,21:PRI 
NT CHR$(180) 
4020 PAPER OrPEN IrRET)JRN 
4030  
4040 '* 	s-rog tin avian 
4050  
4060 DIIFEN 3rFAFER 2-:LOCATE hi-1,8 
:PRINT CHRS(I)31T; 	;CHIXS(I84) rFOR 
1=1 TO 10:NEXT 
4070 PEN 3:PAFEFJ 2 
4080 LOCATE bx-1,8rFRINT 
4090 LOCATE L,.-1,8:PRINT 05136(182); 

]CHR$(I85)rrFOR 11 TO 10:NEXT:LCJ 
CATE Ix-1,8rFRINT 0)166(1333); 	;CHR 
$( 186) 
4100 FOR 1=1 TO IO:NEXTrLOCATE Sn -I, 
8rFRINT " 	".PEN IrLOCATE bn-2,9:F 
131ST CHRS(188); 	;CHR$(18E3)XFOR 
i1 TOIOrNEXTrLQCATE Irn.-2,SrFRINT 

4110 ,jen,'3n,*1rPAFER 3rEEN 2rLOCATE 
14,24-.PRINT ,TnmrIF ,:len,10 THEN GOSUB 
4I50rEIrRETURN ELSE EI:RETURN 

4120  
4130 r. 	s-r-og navire touche 
4140  
4150 PEN IrLOCATE 25,24:FRINT SHIP 
CIESTROYEO:INY 2,6,15:SPEEJI INK 4,4. 
PAPER 3:FOR i'1 TO 300rNEXT:INV 2,11 
:FOR 1I TO 50O:NEXTrPAPER 3rLOCATE 
25,24:FRINT 
4160 VIE=VIE-1:LOCATE vie+15,23:PAPE 
R 3rPRINT 	.-:Ianr=0:LOCATE 15,24:FEN 

2rFRINT ''0 • rEETURN 
4170  
4180 'e 	 fin du jeu 
4130 'eeeew**e.*e*eee*ee**ee..ew 
4200 LOCATE 1,25 ,PAPE:R 3:PEN 3rFRINT 
REMAIN(0) ;RETIAIN(1 ) ;REMAIN(2) ;REEIAI 

N(3) 
4210 IF INKEY(47)0_1 THEN COTO 4280 
4220 LOCATE 14,I2rPAFER 3:FEN 1rPRIN 
T" 	GAME OVER 	":FOR I'1 TO 1000rN 
EXT 
4230 IF INKEYT470-1 THEN COTO 4260 

4240 LOCATE I4,12:11RINT' PRESS SPAC 
E ":FOR 1=1 TO I000rNEXT 
4250 COTO 4200 
4260 CCTSUE: 8370 
4270 (3010 220 
4280 tabInau=1rRETL)FN 
4230 ' 
4300 'n 	 e 
4310 'n 	285E TABLEAU 	e 
4320 'e 	 e 
4330 'eeeeeeeeeeeeeee**e*eeeeeeeee 
4340 LOCATE 1,25:FAFER 3:PEN 3:PRINT 

REMAIN(0) ;R8MAIN( I ) ;REEIAIN(2) :LOCAT 
E 1,25:FOR i=1 TO 1000:NEXT:FOR i=1 
TO 25rF'RINTrNEXT, 
4350 INV 2,15:FEN 2:LOCATE 15,I0rPRI 
NT ''SECOND PART".LOCATE 10,I2xFRONT 
"SCORE : ";sc;" ';LLVEL']pp:FOR i'1 

TO 3000:NEXT 
4360 SYMBOL 136,0,0,0,0,0,1,1,7 
4370 SYMBOL 137,0,0,0,0,0,128,128,22 
4 
4380 SYMBOL 138,1,1,7,7,7­24,31,31 
4330 SYMBOL I 33,128,128,224,224,224, 
24,248,248 
4400 SYMBOL 140,0,0,0,0,0,1,7,1 
4410 SYMBOL 141,0,0,0,0,0,128,224,12 
8 
4420 SYMBOL 142,1,1 ,7,7,7,31 ,3I ,31 
4430 SYMBOL 144,128,128,224,224,224, 
248,248,248 
4440 SYMBOL 145, O , O , O , O , 24,24,128,24 
4450 SYMBOL 146, O , O , O , I 2 , 3 , I 27 , I 27,1 
21.7 
4460 SYMBOL 147,24,24,24,24,248,255, 
255,255 

70 SYMBOL 
5 
	168,0,255,63,f.3,63,255,2 

4480SYTIELJL 143,0,ICE),224,255,255,25 
5,255,255 
4430 SYMBOL  
,240 
6500 SYML1CJL 151 ,31 , :3 
3510 SYMBOL 1)32,25)3,255 

4:0 SYllf-rJL  
3  J O 
4530 SYMBOL 154,0,6, 127, 127, 31 ,7, I ,0 
45,60 SYMBOL I55,7,127,.:55,:5:5,25,5,25 
5,1335,0 
450,0 SYME:CJL.  
)3,25Ti 3 O 
4560 TJYNE:C)L 157, O , 3,10,25)3,2)3)3,2)3)3,2 
:3)3,0 
4570 SYMBOL 158,0,0,0,0,0,0,0,204 
4580 SYMBOL 1)39,0,0,1)3,0,0,0,0,204 
4590 SYMBOL I60,7,31,2503, )5,,;))35,25)3 
,255,255  
4600 SYMBOL. 161,159,135,255,255,255, 
255 

1
255 , 255 

4610 SY)IEOL 162,128,0,248,128,128,12 
8,128,140  
4620 SYMBOL. 163,127, 15, 15,3,0,0,0,0 
4830 SYMBOL 184,255,25,255,255,63,0 
,0,0 
4140 SYMBOL 1(îEî, 255 , 255 , 2)35 , 255 , 2).3)3, 
0,0,0 
4650 SYMBOL 166,252,248,248,224,1213, 
0,0,0 
4160 SYMBOL 167,0,6,36,25,31 ,7,1,7 
4670 SYMBOL 168,0,96,132,1)32,248,224. 
,128,224 
4680 ISKI,O:INE( 0,O:INK 2,0 
4690 'xeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeee 
4700 ' e 	dessin du tirS J cou 	* 
4710  
4720 INK I ,OrFCTR a'400 TO 240 5161 
2'F)OT I ,a,2xORAW 633,arNEiXt 

4730 FOR mg-238 TO 128 STEP -2rPLOT 
I,a5,OxDJXAJrJ6:)3,a5:NEXT 
4740 FOR ayI26 TO 0 STEP -2:PLOT 1, 
n)3,3 or45W 6:33,a:NEXT 
4750 FOPE:FJ OrFEN 1:x'10ry15rLOCATE 
X,IJrPJXINI CHRS<I:34T ;CI1R$(I34) :LOCATE 

x,y+IrF:'EJIN1 0)164(135) ;CHR$(13)J) rLOC 
ATE ,,r.j+2 r ROSI CHR$(123);CHJl$(129) 
4760 PILOT 1,126,1:11FJAW 633,126 
4770 PAPER 3r1-1EN 2 

	

780 LOCATE 2 , 21 r 13>051 "SCORE 	r 

4,790 LOCATE 222 r PRINT "LEVEL 

4800 LOCATE 2,2:),PçJ]:NT "SHIPS 	r 
';T)fRING$(v,j,C)1N$(I73)) 

4810 LOCATE 29,20rFFJINT"MUNITIONS"  
4820 LOCATE :30,21 rPEJINT CH)($( 1)30 ) 
';CHR$(I8OI;' 	;CHR$(180)]" ';CHR$(I 
80) 
4)330 LOCATE 2,24:FRINT "DAMAGE 	r 

,' E d- 
4840 JCJCAIE :4 , - :J,f SON) 	00.5 LIE), : 
LEV' 
41350 FAFEf) ',,:PEN 3rLOCATE 4,I0xF>RINT 

CHEST 1313) CEEIX$( 1:33) rLOCATE 4,3x1fJIN 
T (:3413% E i :16 > ; CHR1 ( I 37) 
4.860 LOCATE 3o,l0,PRINT CHR$(142);CH 
RI(144),LT:JCATE 30,3rf EJINT CHR$(140) 
J:HJ3S( 141) 
4)370 PAPER O:1-()CATE 16,11 :PRINT CHR$ 
( 151 ) ; CHEf ( I 52 ) ) CHJ3$ ( I 52 ) ; CHJI$ O I 52 T r 
PAPER 2rLC)CATE 16,IOrPRINT CHR$(146) 
E CJER$ J I 47 J ; (:131,6 0 1 48 L CHR$ K I 433 T ; CHR$ ( 
150)rLC)CATE 17,9:161ST CHR$(145) 
4880 PAPER 0:LJ)CATE 34,11:PRINT CHR$ 
('154); CHR$ ( I 55 ) ; CHF$ ( I 56 ) ; (:3365 E 1 57 T 
F58513 2rLT)CATE 38,10:PFJINT CHR$(153) 
4090 PAPER OrLOCATEL 21 , 13:FR1NT CHR$ 
(163)) CHR$)164);CHR$(165);CHR$(165); 
:3166 T 1 115 J ; CHRS T 1 65 E ; (:56* ( 165) ] CORS 31 
6SJ;CHRS(1f36)rPAF6J3 OrLOCAIE 22,12r1 
110NT  
513$ ( I 53 ) ; CURs T I 60 T CHrIS T I 51 T ; CHFI$ ( IL 
2) ;CHR$(1)3B) r 
4300 FLOT 0,0,3 
43110 nn'4r:et.x"320rpnt9"2OE:de"0.5:x 
nv$'CHRS(22)nCH13$(1)rvisS-'J',H13$(22)+C 
EIR$(0):T,u1=0:na2"0:na3'0:1,a4=Ozna5"0 
4320 1r'atI'(INT(1.5eRND(2))*0,5)+INT( 
5*61)0(1 ) )+70:hat2. '- EINTI.SeRNI:I2 TriO 
.5)nINT5eEND(1))+63rbat.3'(INT)1.5eE 
S)ECT (*0.5) +INT(GeRNCI( I ) ) +53rt'at.4'(I 
NT( I .GeRND(2) )*0.ST +INT3riRNCI( I ) T +43 
:t,at.5=(INT(l.5.RNCI(2))*0.5)+INT(5*RN 
D(1))+24 

4330 INK 0,lrINV1,13:INK2,IlrINV,3 
,0 
4340  
4950 'e envoi 'a-prog "tir ravir e 
4380 '*e**eeeee*rieeeeeeex*eeeee*** 
4370 EVERY I- Je,2 G))SUE: 8160 
4380 'e***w*s***eeriee*ee*eeeeeseri* 
4990 ' e envoi s--pr og 	):'et.r o] jar' ri  
5000 'erie*riri**eeeeee**nrise*eeerierie 
5010 EVERY xyz,3 COSUE 7740 
5020 COTO 7120 
5030 '***riri*eeeeeeee*rieri*ri*riririri.rie 
5040 '* tint joystick pos. haute 
5050  
5060 IF (INKEY(74)(>-I OR INV,EY)8)<> 
-1) AND x>=3 THEN GOSUB 5170:'gauche 
5070 IF v.e"O THEN COTS BE)OO 
5080 IF n.1+na2+ma3+na4=4 THEN COTO 
8)340 
5030 IF (INKEY(75)()-1 OR INYEY(l)(> 
-1) AND x<=37 THEN GOSUB 5300: 'droi 
te 
IIIT)O IF INV,EY(72)0-1 OR INV,EY)O)O-. 
1 THEN COTO 5430 r ' 
31 1)) IF INKEY E 73 T J > - I OR INVEY(2) J J - 

1 THEN 0)35)))): 15140: ' J:a,, 
512() TI INKEY( 76 ) J 3 .. I OR INKEY ( S ) 3>-
I THEN GOSUB 5510, 'tir 
31'130 CCJTO 5060 
:114.0 fIl r IF :)e'73.5 THEN ET :RETURN 
:JSJ) Ff385)I 3rFEN 1:.je':Jn,O.C,:LJJCAT5 

)IJSJNT USING lt]].]]JLeJ:I:r3J:_TJJR 
N 

5,120 fIl 
51 SOlOTI:  ) Or PEN 1 
:3130 L.>j>:oii: x,5r1RENT 
11:300 L.),)1:4TF. 	, ,, 1 rF1J)N1 
52"10 1,1315311 n,L.4iCrJ'FJINT " .; ;(J  
:J;STO L))C0TE , ,_):PR]:NT (:3)3,1, JOF' J c:EJEs 
(1213) 
5 140 LOCATE ,,9+1,PRINT CHfT%0129) ;CH 
13$> 125) 
s;:oo LOCATE x,+2 :8 RINT CHR$(I23);CH 
R$(129) 
5280 FOR il TO C.c'd:NEXT 
5270 EI 
5280 RETURN 
5230 'n n-proq dr-tT):'on. haute) n 
5300 [II 
5310 PAPER OrPEN 1 
15320 E..))TATE n,yrFhINT 
5330 LOCATE n ,n1 rfRIN1 
5340 LOCATE X ,+2rFRINT 
5350 n=x+1 
)33EI0 LOCATE n ,5r FEJINT C1333)( .J;:JJJ  ;CI•JR$ 
(126) 
5370 LOCATE-  n , , I r FR151 031ES ( 123 ) T  C)) 
R$(123) 
5:380 L..):Jf:ATE x,y+2rF'RINl CEIF1S(I2:I);r:)J 
R$(123) 
5390 FOR i"I TO b-3:NEXT 
5400 EI 
5410 IXE1UFJN 
5420 	s - (:1 C)9 canon pus .     hat ,t e e 
5430 L'Irje=)e.-O.)3xFAJ-E:k 3:F'EN l:LOCf  
TE  24,23rFRINT 05150, UtO.tl;ierl)  -Je  
<60 THEN 03)1(3 6140 ELSE EI:G))TO 50110 
5440 FAFEF) 0,8- EN IrLOCATE n,9:FRINT 
CHR$( 128) ;CHFJ$) 128) 
15450 LOCATE n 5+  1 r PRINT CHIJS T 123 J ; 0H 
R$<129) 
5460 LOCATE x,2:F:,RINT CHF)$JI29TJCH 
R$(129) 
5470 FOR i"l TO 75rNE.XT 
5480 El 
5490 COTO 5060 
5500 ' *S-proC le t it (J:o . J,aut.e )m 
5)_31 O CII r PAPER O r PEN 1: SCJLJNCI 4,150,5j   
1 7 , 3 ,1 )3  
5520 LOCATE x,15:PRINT CHR$(130);CHR 
$(130)rEIrFOfI ±"I TO 50,NEXTrCIIrPAPE 
R OrLOCATE n,15 rF RINT CHR$(128);CHR$ 
(128) 

50330 PAPER OrPEN 3rLOC:ATE n,I4rPRINT 
CHR$(l76))CHR$(l76):EIzFOR i-.l 102 

5rNEXT:DIrFAFEFJ OrLOCATE n,I4:PRIN1 

5540 PAPER 2:PEN 3:LOCATE n,8rrFRINI 
CHR$(176);CElJ)$(I76)EIPUR i"l TO 6 

OrNEXTr]:IIrFAFER 2:LOCATE x,8:PRINT 

5550 PEN 3rLOCATL x,4:PRINT CHR$(173, 
);CHR$(175)-EIrFOR i=l 10 50rNEXT:DI 
:PAPER 2:LOCATE n,4rPRINT " 

 1. 

55110 PEN 3:LOCATE n,I.PRINT CHR$(175 
);CHR$(175):EI:FOR i'1 TO I25rNEXTrII 
I :PAPER 2 r LOCATE n , 1 rERINT "  

5570 FEN 3rL(TCATE n,6rFRINT CR336(134 
);CHR$(174)rLIrFOR i'1 TO 90rNEXT,DI 
:PAPER 2-LOCATE n,E-PRINT " 

 1. 

5580 PAPER 2:PEN 31FI3INT inv$:LOCATE 
x,SrFRINT CHR$(174) )CHR$(174) ,FRINT 
vis$:EI:FOR ±'1 TO 75rNEXXTrLI1 

5530 IF n>"IS AND x<=;'O AND na3'I T)-) 
EN PAPER 2:PEN 1.1.0)ATE n ,SrI'RINT 
";LOCATE n , 10FFiINT CfJR$(IE,7) 31:HRS( 
168) rEOR i=l TO 40:NEXTrLOCATE x,10: 
PRINT " 'rOETTIT 5710 
5600 IF x>=15 AND n<'20 THEN GOSUB 8 
0O0r'jiot.'(de-8at3)e200rFAFEf( 3:PEN 1 
:LOCATE 25,22:FRINT :3imt;'n, LONG 	r 
COTO 5710 
5610 IF (x=3 OR x=4 OR x =: 5) AND n+r1' 
I THEN PAPER ':PEN 1rLOCATE x,9rPRIN 
T " ':LOCATE x,10-PRINT CHR$(167);C 
HRS(168):FOR 1=1 TO 4O:NEXT:LOCATE x 
,1O.-PRINT •' TOOTS 5710 
5620 IF (x=23 OR x=30 OR x=31) AND n 

a21 THEN PAPER 2:LOCATE n,9rFRINT 
":PEN 1:LOCATE x,IOrPRINT CHR$(167 

);CHR$(168):FOR i=l TO 40:NEXT:LOCAT 
E n,10:PRINT 	­COTO 5710 
5630 GOSUB 8000 

5640 IF (x=3 OR x»4 OR n's) AND de>b 
at'l THEN dint"(')e-birtl)e200.FAFER  3:  
PEN I:LOCATE 25,22:FRINT ':lint;'n, LOS 
G ":GOTO 5710 
5650 IF (x=3 OR n"4 OR X'S) AND de(b 
at.1 THEN dist.(batl-'Je)e200:FAFER 3: 
PEN 1:LOCATE 25,22:PRINT jist"n, SHOE 
T ' r SOTO 5700 
5660 IF (x=3 OR x=4 OR n"5) AND let' 
at.1 THEN PAPER 3:PEN 1:0051)1: 8140:LO 
CATE 25,22:FRINT "RIGHT ON 	':FA 
PER 2: 0)0506: 8290: GOTTO 5710 
5670 IF Jx=23  )JR  x30 OR x=31) AND J 
e>bat:2 THEN dîst."(:)n-•C'a12),200:PAFER 
3:PEN IrLOCATE 25,22rPRINT dint.;'n 

LONG " r 00)10 5710 
05680 IF (x"23 OR iSO OR x'3I) AND j 
e<b;rt.2 THEN iist'(t:at.2ie)e200:PAPER 
3:PEN I rLOCATE 25,2;:J'-RINT '-Jint;"m 

SHORT ' r COTS 5700 
51130 IF (x;:29 OR n'30 OR x=31) AND d 
e:tet2 THEN PAPER 3:PEN I:GOSUFI 8140 
:LOCATE 0)5,22.PRINT "RIGHT ON 	:C 
OSUE: E)3810:COTO 5710 
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SUITE DU N°132 
2205 PRINT "VOUS GAGNEZ ";HH;" 

PTS DE 'JIE" 
2210 P'.) = PV + HH:K = PV:K1 = 50 

GOSUB 415 

2215 POKE 2048 + (L - 1) * 8 + 
6,0: GOTO 1030 

2220 PRINT "LA POTION NE VOUS F 
AIT RIEN.": GOTO 2215 

2225 PRINT "C'ETAIT DU POISON.. 
.":PV = PV + HH: IF PV < 0 TH 

EN PV = O 
2230 PRINT "VOUS PERDEZ '; ABS 

(HH);" PTS DE VIE" 
2235 K = PV:K1 = 50: GOSUB 415 
2240 IF PV = 0 THEN 1730 
2245 GOTO 2215 
2247 . 
2250 REM *** POTION B **+ 
2255 PRINT "IL Y A UNE FIOLE." 
2260 PRINT "VOULEZ VOUS LA SOIR 

E ? (0/N) :";: GET R3: PRINT 

2265 IF R$ = "0" THEN 2280 
2270 IF R$ = "N" THEN 2060 
2275 GOTO 2255 
2280 PRINT "GLUP GLUP ... 
2285 POKE 232,56: POKE 233,9: XD 

RAW 4 AT 150,90 
2290 HH = INT ( RND (1) * 20) - 
10: IF HH = 0 THEN 2315 
2295 IF HH < 0 THEN 2320 
2300 PRINT "CE BREUVAGE DECUPLE 

VOS FORCES !" 
2305 PRINT "VOUS GAGNEZ ";HH;" 

PTS DE FORCE" 
2310 FO = FO + HH:K = FO:K1 = 70 

GOSUB 415: GOTO 2215 
2315 PRINT "LA FIOLE NE VOUS FA 

IT RIEN ... : GOTO 2215 
2320 PRINT "C'ETAIT UNE BOISSON 

PARALYSANTE !" 
2325 PRINT "VOUS PERDEZ "; ABS 

(HH);" PTS DE FORCE.": GOTO 
2310 

2327 
2330 REM 	*** TELEPORTATION ** 

2335 PRINT "IL Y A UNE MACHINE 
DE TELEPORTATION." 

2340 PRINT "VOULEZ VOUS Y ENTRE 
Z ? (0/N) :";: GET R3: PRINT 

2345 IF R$ = "0" THEN 2360 
2350 IF R$ = "N" THEN 1030 
2355 GOTO 2335 
2360 POKE 232,212: POKE 233,13: 

XDRAW I AT 100,105: XDRAW I 
AT 155,134 

2365 PRINT "IL Y A DEUX BOUTONS 
'A' ET 'B'" 

2370 PRINT "SUR LEQUEL APPUYEZ 
VOUS ? (A/B/ESC) :";: GET R$ 

PRINT 
2375 IF ASC (R$) = 27 THEN XDR 

AW 1 AT 155,134: XDRAW 1 AT 100,1 
05: GOTO 1030 

2380 IF R$ = "A" THEN 2395 
2385 IF R$ = "B" THEN 2415 
2390 GOTO 2365 
2395 IF L = 15 THEN NL = 29 
2400 IF L = 29 THEN NL = 15 
2405 IF L = 32 THEN NL = 15 
2410 LOTO 2430 
2415 IF L = 15 THEN NL = 32 
2420 IF L = 29 THEN NL = 32 
2425 IF L = 32 THEN NL = 29 
2430 
2435 FOR I = 30 TO 1 STEP - 1 
2440 XDRAW1 AT 155,134:A = PEE 
K ( - 16336) 
2445 FOR J = 1 TO I * 2: NEXT J 

2450 NEXT I 
2455 L = NL:DN = 1: GOSUB 500:DN 

= 0: POKE 232,212: POKE 233 
,13 

2460 FOR I = I TO 30: XDRAW 1 AT 
155,134:A = PEEK ( - 16336) 
2465 FOR J = 1 TO I * 2: NEXT J 

NEXT I 
2470 GOTO 957 
2472 
2475 REM *** ARMOIRE *** 
2480 PRINT "IL Y A UNE ARMOIRE. 

2485 PRINT "VOULEZ VOUS L'OUVRI 
R ? (0/N) :";: GET R3: PRINT 

2490 IF R$ = "0" THEN 2505 
2495 IF R$ = "N" THEN 1030 
2500 GOTO 2480 
2505 GOSUB 270: IF L = 38 THEN 

2535 
2510 K = INT ( RND (1) * 30:) + 

1: IF K > 20 THEN 2530 
2515 PRINT "VOUS TROUVEZ ";K;" 

ECUS." 
2520 EC = EC + K:K = EC:K1 = 110 

: GOSUB 415 
2525 POKE 2048 + (L - 1) * 8 + 

6,5: GOTO 1030 
2530 PRINT "L'ARMOIRE EST VIDE, 

GOTO 2525 
2535 PRINT "VOUS TROUVEZ UN PAR 

CHEMIN SUR LEQUEL 	IL EST 
ECRIT : "';CDS;"'" 

2540 GOTO 2525 
2542 
2545 REM *** ORDINATEUR *** 
2548 IF PEEK (2331) = 35 THEN 

1030 
2550 SPEED= SP: PRINT "IL Y A U 

N ORDINATEUR." 
2555 PRINT "VOULEZ VOUS L'ALLUM 

ER ? (0/N) :";: GET R3: PRINT 

2560 IF R$ = "0" THEN 2575 
2565 IF R$ = "N" THEN 1030 
2570 GOTO 2550 
2575 PRINT "L'ORDINATEUR AFFICH 

E . 
2580 INPUT "*** ENTRER LE CODE 

.';R3 
2585 IF R$ = CDI THEN 2590 
2587 PRINT "L'ORDINATEUR SE DEC 

ONNECTE...": GOTO 1030 
2590 PRINT : HTAB 10: PRINT "** 

* CODE CORRECT ***": PRINT 
2595 PRINT "LA PORTE OUEST S'OU 

VRE..." 
2600 GOSUB 295 
2605 POKE 2331,35: POKE 2333,20 

: GOTO 1030 
2607 
2610 REM *** CERCUEUIL FERME * 

2615 SPEED= SP 
2620 PRINT "IL Y A UN CERCUEUIL 

2625 PRINT "VOULEZ VOUS L'OUVRI 
R ? (0/N) :";: GET R3: PRINT 

2630 IF R$ = "0" THEN 2645 
2635 IF RS = "N" THEN 1030 
2640 GOTO 2620 
2645 HCOLOR= 0: GOSUB 155: HCOLO 

R= 3: GOSUB 150: GOSUB 170 
2650 IF L = 12 THEN 2675 
2652 : 
2655 REM *** ECHELLE *** 
2660 GOSUB 180 
2665 PRINT "IL Y A UNE ECHELLE 

QUI DESCEND..." 
2670 POKE 2180,238: POKE 2182,1 

5: GOTO 1030 
2672 
2675 REM +** VAMPIRE *** 
2680 POKE 232,59: POKE 233,13: X 
DRAW 3 AT 140,117 
2685 PRINT "IL Y AVAIT UN VAMPI 

RE... 
2690 POKE 2142,7:MN = 6 
2695 XDRAW 3 AT 140,117: XDRA4 

3 AT 70,107 
2700 GOSUB 1545: GOTO 1575 
2702 : 
2705 REM *** TRAPPE *** 
2710 PRINT "IL Y A UNE TRAPPE." 

2715 PRINT "VOULEZ VOUS L'OUVRI 
R : (0,'N) :";: GET R3: PRINT 

2720 IF R3 = "0" THEN 2735 
2725 IF R4 = "N" THEN 1030 
2730 GOTO 2710 
2735 GOSUB 130: POKE 2196,239: P 
OKE 2198,13 
2?40 PRINT "IL Y A UNE ECHELLE 

QUI DESCEND..." 
2745 GOTO 1030 
2747 
2750 REM *** ISEULT *:* 
2755 POKE 232,190: POKE 233,12: 

XDRAW I AT 70,106 
2760 PRINT : PRINT "LA BELLE IS 

EULT EST LA..." 
2765 PRINT "MAIS L'IGNOBLE TYRA 

N 'IVAN LE TERRIBLE"' 

9N ! CofIE Tu 4S 
MP GRS M0N AMS 

,, 
2770 PRINT "EST LA AUSSI..." 
2775 PRINT "IL SE JETTE SUR YOU 

S... 
2780 A'3 = "ROI":B$ = "FRAPPE' :UU 

= 40:VV = 40 
2785 RM = 1: GOTO 1650 
2787 
2790 REM *** ROI MORT *** 
2792 POKE 232,190: POKE 233,12: 

XDRAW 1 AT 70,106 
2795 PRINT "VOUS DELIVRER LA BE 

LLE ISEULT..." 
2800 GOSUB 340: HCOLOR= 3: HPLOT 
98,65 TO 105,65 
2805 XDRAW 2 AT 115,104: XDRAW 

3 AT 115,105:PR = 1 
2810 GOSUB 3000 
2815 POKE 2326,0:RM = 0: GOTO 1 

030 
2820 ; 
3000 REM *** COEUR *** 
3005 POKE 232,175: POKE 233,17 
3010 HCOLOR= 5 
3015 DRAW I AT 102,85: DRAW I AT 
110,80 
3020 DRAW 2 AT 98,70: DRAW 2 AT 
115,55 
3025 X = 4901:Y = 4966:7 = 1: GOS 
UB 6000 
3030 RETURN 
3035 
4000 REM :Elt*::**:r 
4005 REM *** FCT UTILES *** 
4010 REM ****?: *** * *:F:E* 
4012 : 
4015 HOME : VTAB 21 
4020 PRINT "1) VITESSE D'AFFICH 

AGE" 
4025 PRINT "2) SAUVER LE JEU" 
4030 PRINT "VOTRE CHOIX :";: GET 
RS 
4035 IF R$ = "1" THEN 4050 
4040 IF R$ _ "2" THEN 4075 
4045 GOTO 4015 
4047 
4050 REM *** SPEED *** 
4055 HOME : VTAB 21: HTAB 11: PR 
INT "VITESSE D'AFFICHAGE" 
4060 PRINT "0 - LENT 	255 - 

RAPIDE" 
4065 INPUT "ENTRER UNE '.VALEUR 

(0-255) :";RI: IF R$ _ "" TH 
EN 4055 
4067 IF VAL (R$) < 0 OR VAL 

R$) > 255 THEN 4055 
4070 SP = VAL (R:): HOME :'..)TAB 

21: GOTO 1030 
4075 PRINT 
4080 POKE 768,PR 
4085 A = INT (PV % 256):B = P',) -  
A * 256 
4090 POKE 769,A: POKE 770,8 
4095 A = INT (FO / 256):B = FO -  
A * 256 
4100 POKE 771,A: POKE 772,8 
4105 A = INT (EX % 256):B = EX -  
A * 256 
4110 POKE 773,A: POKE 774,B 
4115 A = INT (EC ./ 256):B = EC -  
A * 256 
4120 POKE 775,A: POKE 776,B 
4125 POKE 777,L 
4130 FOR I = 1 TO 5: POKE 777 + 
I, ASC ( MIDI (CDI ,I,1)): NEXT I 
4135 PRINT CHR$ (4);"BSAVE PER 

SO-JEU,A768,L20" 
4140 PRINT CHR$ (4:?;"BSAVE DAT 

A-JEU,A2048,L320" 
4145 HOME : VTAB 21: GOTO 1030 
4147 
5000 REM *4* SORTIE DU DONJON 

5002 
5005 CALL 4030: GOSUB 5500: GOSU 
B 5505: PRINT : PRINT : SPEED= SP 

5008 IF PR = 1 THEN 5050 
5010 PRINT "'.)OUS ETES A L'ENTRE 

E DU DONJON...": PRINT 
5015 IF EC = 0 THEN FOR I = 0 T 
0 500: NEXT : GOTO 5030 
5020 FOR Z = 1 TO EC:EC = EC - 

1:K = EC:K1 = 110: GOSUB 415 

5022 POKE 4604,50: POKE 4605,3: 
CALL 4606 

5025 P'J = PV + 1:K = PV:KI = 50: 
GOSUB 415: NEXT Z 

5030 PRINT "<RET) POUR ENTRER D 
ANS LE DONJON...";: GET RS: P 

APPLE 
ON RECOKNY 

9Eç 
RuT$ t COr1G u . 

sPRïreI 

RINT 
5035 L = I : HOME : l'TAB 21 : GUSUB 
5500: GOTO 500 
5040 : 
5050 REM if if Ff ~+ **3f? ** *+ 

5055 REM *** '.IICTOIRE 4*4 
5060 REM ++!:** :f ft>* + 
5062 
5065 POKE 232,175: POKE 233,17 
5070 PRINT "ET ILS JECURENT HEU 

	

REUX ET EURENT DE 	NOMBREU 
X ENFANTS...': HCOLOP= 5 

5075 DRAW 1 AT 102,85: DRAW 1 AT 
110,80 
5080 DRAW 2 AT 98,70: DRAW 2 AT 
115,55 
5090 :X = 4637:` = 4870:T = 1.3: 

GOSUB 6000 
5095 IF PEEK : - 16384) 	128 T 
HEN 5090 
5100 GOTO 10016 
5500 HCOLOR= 0: FOR I = 1 70 6: 

HPLOT I,65 TO I,140: HP_OT 
193 + I,65 TO 193 + I,14G' NE 

XT I: RETURN 
5505 HCOLOR= 3: HPLOT 130,100 TO 
170,100 TO 170,50 TO 130,50 TO '. 

30,100: HPLOT 140,100 TO 140 
,60 TO 160,60 TO 160,100 

5510 HPLOT 140,100 TO 150,90 TO 
150,60: HPLOT 170,50 TO 175,50 TO 
175,45 TO 150,35 TO 125,45 TO 125 

,50 TC. 130,50 
5515 HPLOT 175,50 TO 190,35 TO 

190,30 TO 175,45: HPLOT 190, 
30 TO 165,20 TO 150,35 

5520 HPLOT 125,45 TO 150,28 TO 
165,20: HPLOT 170,100 TO 185 
,85 TO 185,40 

5525 FOR I = 0 TO 2: HPLOT 149 + 
1,10 TO 149 + I,35: HPLOT 144,15 

+ I TO 156,15 4 I: NEXT I 
5530 HPLOT 1,65 TO 129,65: HPLOT 
185,65 TO 199,65 
5600 POKE 232,212: POKE 233,13: 

XDRAW I AT 100,105 
5605 IF PR = 0 THEN 5615 

5610 XDRAW 2 AT 115,104: <DRAW 
3 AT 115,104 

5615 RETURN 
5620 END 
5625 
6000 REM *x*:*:::x:F+ 
6005 REM *** MUSIQUE *** 
6010 REM *********4***** 
6015 POKE - 16368,0 
6020 FOR I = X TO Y STEP 2 
6025 IF PEEK ( - 16384) > 127 T 
HEN I = Y: GOTO 6035 
6030 POKE 4604, PEEK (1); POKE 

4605, PEEK (I + 1) / T: CALL 
4606 

6035 NEXT I 
6040 RETURN 
10000 REM ***:** 
10005 REM *** INIT ?:*: 
10010 	REM 	:t : 	+gis? ? 
10015 GOSUB 11000: REM PRESENT 

ATION 
10016 SPEED= 255: TE)<T : HOME 

INVERSE : HTAB 11 
1001? PRINT 	TRISTAN ET ISEULT 

': NORMAL : POKE 34,4: POKE 
35,24 
10020 HOME : SPEED= 255: TEXT 

PL = 1: VTAB 22: PRINT " 
-) POUR CHOISIR , PUIS 

<RET> 
10025 NORMAL : '.)TAB 8: HTAB 14: 

IF PL = 1 THEN INVERSE 
10027 PRINT "REGLES DLI JEU" 
10030 NORMAL : VTAB 12: HTAB 15 

: IF PL = 2 THEN INVERSE 
10032 PRINT "NOUVEAU JEU" 
10035 NORMAL : '.)TAB 16: HTAB 15 

: IF PL = 3 THEN INVERSE 
10038 PRINT "ANCIEN JEU" 
10040 CL = PEEK ( - 16384): IF 

CL < 128 THEN 10040 
10042 IF CL = 141 THEN 10070 
10045 IF CL = 149 THEN PL = PL + 
1 
10050 IF CL = 136 THEN PL = PL -
1 
10055 POKE - 16368,0: IF PL = 

4 THEN PL = 1 
10060 IF PL = 0 THEN PL = 3 

A SUIVRE... 

-TRISTAN ET  I 
C'est l'histoire de TRISTAN, un mec un peu chevalier sur  
les bords, qui en pince pour ISEULT, une gonzesse vague- 	Eyl 
ment princesse qui,comme toutes les princesses, est rete- 
nue prisonnière dans un château pas possible... 	U ~, 

Patrick VILLENEUVE 
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STRIP CRAPS 
Où un jeu de dés n'est que prétexte à se rincer l'oeil comme 
un vrai cochon... 

Pascal BRUGNEAUX 

Mode d'emploi 
Nécessité d'une extension 16 Ko. Lancez impérativement le premier lis-
ting, avant la frappe ou le chargement du second. Les règles sont incluses. 

(HEPL 	fr4L.E4'M \\ 
QUI' VEOT 9tEt4 E 

c4eRL.../ 

FVO( )-;\ 
çb4Oij 

VIC 20 
Qu( N E KSQUIR 

Ç3LQ. 

F : 	.41 ruilE 
- -['FI-E' 	-.:--.-, 'III-t 'I: -'ill [-4I:, :11 

	

E'- 	.-' . 
pill Et 	:1 	P01 	 P01 	:' I: 
FOI' Ft 

1 PIIEFO, 1[18 P01 El .0 [III E'.  

LISTING 2-] 

2 FF114 E.TPIP iP0PS 

4 F'EI14  
5 
ii,  F:Ef'l+ P. ERLIGE1ERLu:-: 

ICI FfuPI=5120T01+1647 
2E' REFluA : POKE I , El . NEXT 

I,, IIATI-ll Il ki :1 Ij 	 1 ii Il II II i 

417,  [uFI1AFI.O..O.O. 0.. C1. 120. 224,0.0.. 1.' 

5Ô 110TF1255..255, 25.. 	 25,25 

i:.,Ei t,ATAO.,0,ÇL 12:3, 192, 192, 224, 224, 0 
, cl ' Il . Il , Ci.. FI , ci , i-1 

70 tuATA1'.31..31..i3E3.6.3,6.3..E.3240 
.24.8,24' 	? 	 4 54 
8 I1 [lAT E16 	t- 	127-  I 7 6:3'.. 	.111 ,31 2 
55  75. 2i"i 255 ,  255 , 248 . 740 196 
90 IIRTA25525.255..255.25,25524. 
64,.255 . 255,255,255-255,155 ,2.194 
100 DAT0254,254,254254252,25225 
2.25215.15,7..3,22,2.1 
110 901A195.2411.241E1,144..8.8,8,16.1 

120 EIFtTA1:31.7,7,4,:3.,8,.16,24,248,24 
0,240,224,32:32 32,32 
130 [IRTAFI., 1. 2,4 . 4,4, 22, 120 1:32.4, 
2.2,7,9.7 
149 DATAO,9,t3,@,FI, 129,64,64,e,99, 
1,2,4,4,9 
150 LIATA1..1,126,128,9.0,rJ,cj,149,25 
4'127,. 31..0.4,4,2 
160 [IATA62,2R,t,120., ':30.24,0 , 0,60, 
87 . 145 , .32 , ':7 , :32 , 76 742 
170 1111T054,129.192.SE.6. 1.,Fl.,I'j,,2.,2, 
3.5.13.120.36.24 
100 [lATRiE.,.•71 .0.0.7, 136.. 1:35, 129,32 
24 . 136 200 , 48A36, 136, 200 . ri 

190 DATRO , 0. 14.9. 4, 9,3,. F39, 38,. 1, 1 1, 
128.64.32.152,69 
2t3'3 r'FITR12O.64:32.160.. 144.80.76,34 
.8. :3 , 16, 15, 15. 32, .3? . 37 
210[iOTi1121 , 130., , 141116..4.3.O0..12 
9 127. 145 . 105 .. '>C44 .. 7r.. 69 
220 ['0TA145.17.26,9.. 174, 15.. 16, 1622 

230 DATA64,54.54,63,19155,32..32..1 
:- -'._ is 	'- 196 	13121 ê 1 - 
240[IATAO.IJ.Fi. Pi. 0,132,32,144,12,11 
4-77, 35î 74 , 7, ci. 6.3 
__=I'l [IHTHI 	t- 4 1,,?-' 192,  -4 12 	-4 1 
5:3,74, 193.. 1 . 1' 1 ,. 1 	I .13 

l'41 r,hTHl I-1 1.1 Ii Il II 1 - 	- t- Ii cl Il ii 
.11,1,2,2 
270 t'ATAS4,6464.. 120 123.0.0,0,0,0 

0, 0, Ci, 51,  51  o 128 
2051 
128.128.64 
7951 tIATA1E,0,4.210'3t. 13.E454.192 

.3019 [iAT8l44.144, 176, 105.. 15..49208 
?2.64..120,.7,.0,lil.19.0,13 
'3119 DRTRO.,11,224..24,7..19,Çj..0,11,0,0.0 

225 513, 44, 33 
3219 IIATA7682 14E, 147,34,36.72, 1.36 

J2.- 48, 14 	Ci 
1-ill IIHTHÇI 1-1 Il II 11 11 1-' F1  4 P -' 1 
6.15.3264128 

EIOTFIÇI,El. 51, il. 11.1. 2.4. 128.. 129 12 
:3 . 1413 14E. 154,. 145, 1451 
.3551  rlOTAO,51,51 , 51,, 51,1 , i , 2,, 51,51, el, FJ,54 
.64.32.16 
3613 DHTAIII, CI, 13,0, Cl, 3,?. 3, 1, 1.. 2 2.- 2.- 
172 . 

'ltIuHIH 	jt-,41klI1Flri1ll1 
9.128,95.. 16 

-'11 r'HTHt-4 2 1- 	1- ii- 	4 411 i-' 

-'cl [IHTH II 	1 II II Il II 11 1'- -'t- 1 
.E,1,0.0,,13 
4130 LIHTHO II Il U O 1.-' 9i- j 	cl 1.1 1 
13,51,1.1,13,1 
4151  UATI94..0.. 16,32.32,54, 129,0.128.. 
128, 192, 177..142, 64, 64,64 
4251 PATA4,8,48,192,8,19,5l,51,15.8,4. 
4, 3, 
4,-41 118T511,ci3O,.51.128,.99,.28,13,.1.32.4, 
8.24451,2019,8.8 
4419 EItRTFI12. 3 , 51 ,  51 .13. 51.51, 51.. 4.5'. 192.5 
5,6,1,19,0 
4519 DATAi, 1, 1, 1, 2.. i40 112,51, 4, 3, c) 
9,9,0,9,9 

460 [IIITHO.. 111, 12R 7E . 24 .7. 0.11. 2. . 4, R,  
16.. 96' 128.19.0 
4714 ii-
, 16,. 16.32,72,32,32.32 
45119 LIFITA1E,16,32.32,64,64,64.128,3 
2, 32, 32 . 16, 1055.- 8, 8,-4 
4951 LIATAO..1I1,1,i .2.2,2,4.128. 128,0.. 

5510 DATAI9,.0..0,32,48,32,5l,.0,4,2,2, 1 
1,01010 

5151 LIATREI,51.0,0..0,128..128,128,4.4. 
4.4.4.7.9.8 
520E'F1T51128, 1218, 128.128,54,64,64.6 
4 , 4 , 4 , 8 , E4 , 9.1E,, 15.16 
5:70 5lATR0 , 0 , 0 , cj.11 , 11.0 ,13.0,13.51 , 0 , i. 
i1.0 254 
5413 IIATA64..64,32,72,32.16.16, 16, 16 

15. .32 . 32, 32,:32 , 72, .72 
5519 [IATAI31, 1, 1, 1.. 1,1.1. 255.255 . 25 
5 , 255 , 255 , 755 , 254 , 254 
5619 [151T019,120,,128,51,0.Çj,11,13 , l6.i6.,  
9,9:7,7,9,5 
5751  [lRTAE4,64,54,E.4,5454.E4.E4,25 

 

253 -  177 . 129, 129. 129 129, 129 
580IIATAE:,F,,:, 4.4.4,4.4.4.64,54,64,1 
29 128 129, 1213, 128 
590 	 1.1,1:10 	1.. 1.1.2,2. 129-129.,  1.. 

61319 EIRTAO,0,51,0,,0.0,5l,1218,4,.4,4,4, 
4,4,4,4 
610 [151T51128,129,1281,, 120.. 128, 129.12 
8, 12:3 .2.4.4. 8 8, 8,1.6:16 
6219 [151T511213,54,54,, 32,32,.3,3,32,32,4 
'4,4.'4,4,4,4,'4 
630 DFITA128.. 128.. 128, 128.. 120.128,12 
8.. 128.. 16,32,323232.64.E4..64 
640 DFITA32,32,.72, 15. 16, lEi, 16, 16.4, 
4,4,4,4,4,4.13 
6551 DFITFI128. 128, 128g 128, 1251 128,12 
8, 128,64.64.64.' 64,64,64,64,64 
661.3 L'ATA16.. 16.,E6,8,,.9,8,.9..4,8,8,8,8.' 

81.4,4,4 
6751 PAT81 1, 1,2,2,2,2,4,ri.,131,r1,13,0.. 
1.2.. 2 
6819 L'FI7FI128, 128.128.. 120,19,.19,0,.0..4, 
4,4.' 4,2..2..2 1 
6951 PFITA4,4.4..2,, 2,2..2,2,4,4'4'4'O' 
8 16.15 
71151 DATF$4..8,8,. 16.16,32,35.72.1,1.51 
.13,51,51,51,0 
7119 [113T130,51.128,128,64,64,32,,32,1. 

7213 [IATFiISL Cl, 'El.. CI, 128, 1218, 12:8, 12:7 
7313 DATAÇ3,.Sl,13,l,3.7,15,15 
7413 IIATFI1,1,71,.255.255..255,255,255 
511 rIF$T131411,254,255,255,197.,2411,.25 

75,13 LIATA6EI, 24 . I . 129 2713, 24,0. 192 
7711 LIRTHE2 . 71, 129,. 51. '3 . 13, 7 ,  53 
71313 DFITRE4. 128.. 192..48.613,255255.2 

79C,  5i13TR2..2,3,5.13 Ci, 192224 
95151 ['ATA15, 31,31.63,6.3, 127. i27 127 
810 tlATA240.252.254.254.25525525 
5 , 255 
8219 DATRE4,,64,54,6:3,.63.129, 192.5413 
030 [uAT5111.13.19.1.1,3.3.7 
8413 [1AT13240.252,252,.2551.249..248.24 
51.2413 
.955' DFITFi1S..31,31,.71.19.33,.65.'12i8. 
860 [93T13255,.127,.127,63,31.15'7'1 
870 r,13TA240,240.,224,224,224, 192.22 
4,2518 
81813 [119TA255,125,29,29,57,:39,15.3,1 
890 9ATA254.,254,254.,254,254,,257.25 

2.252 
95113 11ATF1255,255.255,.255,. 255,255.25 
5.,  16 
910 L151Tf1255.255.255..255..255,255,25 
5,51 
9211 138TFs252.. 252,252,248,248.. 248,32 
, .32 
9319 DATAiS, 15. 15.. 15 15 15..3131 
940 9ATA224,, 224,224.. 2451,2451,240,24 
0 - 241à 
950 5111T031,31,31,31,,31.:31..53.6.3 
9613 tiFlTIR240 ,240 ,240,2418., 249.248.. 24 
8 , 252 
9713 LuF4TA63,63, 127.. 127.. 127, i27,255 
255 
9851 D51TA252,252.252.252..252,254,25 
4,254 
99151 DATA13,t.l.1,1.133 
lSlOO t1AT51254.254.254.255,255.255..2 
55., 255 
10151 [IATA:3,l,1,1,0.0.11.17 
111251 LuATR255.255.255,255,128,1281 
28, 178 
11330 tuATA25S,255.255..255,0,Çl ,c,51 
11340 rIRTA255.,255.255,255,2,2,4 , 4 
151513 [151T51255,.255,255..255,. 1,1 1,19 
10611 t,A713255,255,.255.2550 0 13.'128 
111751 [151T51755,755,2F35,255,5,4,4,4 
10851 DOTAl .1. 126 16,16,16., 16,32 
10913 r'A7A3,9. 19256.. 14,9,8,9 
11051 5113TA37,32.32, 72.72,72,32,32 
11113 DATFi8,8,.8,8,81888 
1120 I'AT5132.32. 32,E4,64,.64..64,79 
1130 DRTAO , 0,0,0.51,51, 13.224 
11451 [IATFIØ,51,Ç1,0J3,51,51.3 
11519 LIATAO,.9,8.5,, 8,125. 5 
1160 11AT132419, 128, 129,129,128.129.1 
42.144 

11713 5151T828. 3''Cj,13.c.192.55,4 
11 R Cl 	11I1A13 1 1 11 t-," t-FI 	F I- 
11951 t,51T0124,, 128,,  Ci, vi. cl.4.57.192 
1 11171 [IHIF4  
1215' 11F1TA128 , 128 . 12 . 1613 . 155'. 71 .64 
, F4 
1 é2fi rIHI MCI 1 	4 24 	-4 1.1 1.1 

1 . 	Il IIHTHÎ Il 	'' Il LI Il It Il 
t 41.1 IIHTHII ci ,i 1 	t-4 I- 	Il Il 
1250 II0TA4,4,8.,74.272..8' 
12613 80T514 .4. 4 4. 4, 14. 9. 8 
12 713  11H 11.111 II cl Il Il 11 t 	-' 
120,1308TAO,51,U,U,13,0.:?..4 
1290 I1FiTA12X: . 1 28 170. '1 27.54. 195. 54 

, 64 
131313 IIFITFI24, t. -  1.13,13,13,11.0 
I Ill IIMEHII II 1 q-. t- 

1:320 IIATRO,51,13 , 0,255 , 0.i1.:13 
13351  
13451 LuATA24.224,13.0,13135',13 
17513 PATA00. .. 
1:360 LIATHi35.201 .32. lcl.E.4.21 .65 
f'7?19 T,RTH:3?.32,64,64,64, 178, 128.51 
i318 [,ATR1,0,13,,0,,0,0.0.13 
13951 IIATA5.215. 169.145.129.1291..9 

129 
1=1 : ,J51 : :iOsLIE1999 

1750 E14 
18190 OCITO1EIOOI3 
1919E. :uF5Iu:1515L19251005' , 30C100 
1999 p,:II::'E36869, 253: pfll(E:3,3879. 24: PCI 
KE3513E5, 77951 
717051 pPINT" - OOOOGI:1U6,3@51F" 
711113 pPINT"O',:1131300,301::Pt,EF" 
5'1320 ppIFIT",3,3,  3017300H[ut,PI" 
25130 PPINT"6O131300['0.JKLMH" 
21340 PPINT"0060060I3OPI7PSTU"," 
20551 PRINT"6000,300NXYZ[5]1"-" 
2060 PRINT" I 'CHR$( 34)"OOOI3#G$'.4O' 
I 74" 
251751 pPINT"+,, _.00/010002:3455" 
213851 PPIHT"709'"'4l'_l" 
20919 PRINT"OO f-.. "O-'L\sVlSO-*l 
21510 ppTu4T"OO60,.>F'G4OOOl" 
21113 PPINT"0i30006['O.000-f" 
21251 PPIHT"OOGOGOOï 1611`0' 
2130  PP I NT " oci000':OI GOOO'3' 
1.140 pRIFlT"0130000C10J 
21551 PRINT"OCICIC,GOO 3. ' [I E" 
21t551 

 
PRI NT"O300306 IIGG '430-t" 

21719 PPINT"c'c'oc,':'Gc'-J3 ,-'--rG-t' 
2180 pRINT"oOGOClGGl UI ii 
2190 ppT"o0c,0l:79cr133J3." 
225113 F'PINT"O'300060 	oos" 
22151 
22251 
j IFN51THEN3013 

27713 IFN=1THENOI3I3O 
25413 I FN=2THEH7IIISII 
22513 IFN3THEHEOI90 
2265' JFN)=4THEN4FIFIIJ 
3511319 P0KE36865.. 38 
:395 0511.1008L1925151151 . 35151113 
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E " 
ill] ill I E T '9 ]F'3 	THE H]lll I 'u 
1111,,171 PRI NT"-IM '-'T ELI..E FIT TuF li', 
]Ilf 	u FE TIlT !I NUI-11 IF F 	FI I F 
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E" 
15123,0 F'F'IFlT":I TIE 7 :11_l 11 "17170 
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[''OBTENIR UN  [:1:111  
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LISTING 1 

A  SUIVRE...  



GUERRES  SPATIALES 
Le monde  est  en  crise,  et la tension  n'a jamais été aussi  
forte  entre les deux  blocs.  Astronaute confirmé, vous venez  
d'être  choisi  par la N.A.S.A pour  accomplir une  mission  orbi-
tale  de la plus haute importance... 

Michael ESCOFFIER (di t "le modeste") 

THOMSON 
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fr1 .  (j7 Eø-Moi MET, BIi4c! 

St T*IG5 P4 

SUITE DU 
N°  132 

4 	 4 
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14a, 	142. 56, 142. ST. 142. 54. 13 
.Tu1 	Ç j-  R It 1124 1 1 	4 1 

. 14.22. 	13T, 8. 127.26. 14?.26. 144.29 
145,?1, 14S3C1. 146.T. 141. 22, 147,34. 14T. 
5. 179. 95. 199. 54. 135. 54. 13T. 52, 141. S5. 14 

527 	:NE 'f.99.1 ­22, 172 ) .L111E- 25. 103):L 
INE -37.103:LINE-32.1@1: 
53 L:NE221o4-27.17sLINE-1T.1ç,9,: 
LINE- 16. 1171:LINE-16. 112:LINE- 12.. 113 
::LI1E-21, 113'.'•.114E-23.111 :L'NE-23,1 
6+:L NE- 22. 118 
547 BC'1<F1T.9T-18,99 
557 BCISF'12.105:-13. 111 ,  
560 	 06,  
577 
55.14 
597 
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5.14,1-,5,15.1-8,17,138,18,139,21          , 14e, 24, 
142.8.172. . 1T3.12,175.13,1T8.94.177,92, 
198. 9T. 198 

DESSIN NI VAISSEAU UÇ5E 

FLRC ITO. 	REuN B C C BCI?F 	B,-(CI   

E: :NE>,T 
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55. I€'4, 56. 143. 54. 145 T4, 12. S3,  17,  5S.  12 
2. 9. 124. 11. 122. 16, 123. 18, 120, 23, 122, 2S, 1 
1 ., 30, 121.36,96.27, 171.31.97.22.107.26 
599 [T9141,54. 144,56. 133,58,136,59. . 169, 
,1, 1 70 , '63 12, 69, 174. 70 
608 FCRG=1TIJ434:RE5D6.B.C.0:LIE,B...0 
. t ):NEXT 
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T. 17.3. 16,9, 15, 17. 15. 1 	14 10  14 13 14 1 
4 .14 , 15. -,22,7,22,11,25,12,24,22,19,22,1 
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62.14.66.15.63.I8.TI.l5.68,2I 

679 L'7575.13.71,22,79,13,78.16,77,19,73 
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31,34 , 91,37,91,37,102,40,.^6.32.115,43 
690 DST227,33,34,43,84,41,31.48.90,47,86 

39, 96 , 46, 92,34,95,36,94,42,98,37,97,43, 
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5 , 103,42,10-1,42,92,44,108,50.108,50,97,5 
`.97, 55. 92.57,92,57,88,59,88,59.71,51 
700 CSTSTI,51.75,49,75,49.22.48,82,49,91 
, 44 , 91,57,76,50,90,57,74,50,89,58,78,51, 
88,58. -,2,51,8.9,58,73,50,102,52,83,46,101 
.53.87,46,100,5--,,85,46.99,54,85,47,98,54 
,84,47 ,9,',55,84,47,99.54,8-,,4q.100,54,10 
1. SS. 101, SS. 182, 54, 105, 55, 186, 56 
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122, 54. 130, 57. 138. 58, 130, S8. 113, 43, 117, 4 
9,117,50,117, 52, flO, 52. 118, 53. 119. s1. 120 
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16,44 
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750 ['T7I18,34,II8,36,1j7,3T,l20.7T,I22, 
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 142.5 
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790 CoT5155.51, 144,55. 156.51. 155.46, 157 
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800 [STOISS.70.I70,76. 154.70,169,76, 154, 
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147. T4 160. 5, 1. 147, 74, 159, 81. 142. 76, 154,8 

6,1-?,32,16.0,81,168,85,168,85,168 
87. 167. 3T. 167, 27, 158. 85. 176, 35 

910 1:T51T6,35,l80,86.l80.86.180.76.191. 
TS. 121 T?. 141, 73. 197. 67, 193, 70. lOT 66. 19 
3. 68,1;5, 74,196,75,206      , 81.207.82,2;8    . 86, 
218. 36, 224, 5:8, 228, 28, 220. 90, 219, 91, 216, '3 
1. 21S, 91. 20?, 56. 203. 86, 192, 34, 191. 53. 191 
, 7,R,!92, -7,194. -,5,194,75,195,75 
920 [o.T518l,80.l5I,86.182.86.192,34.185. 
75,136,76,184,76,135,77,200,81,201,81,20 
1, 51,281.22, 275. 24,211. 26. 211. 26.211, 89. 
211. 26, 213, .44. 28S, 84, 206. 81, 20S. 84, 20S.5 

• 152, 66, 174. 74, 174, 74. 173. 78. 173. 78. 173 
2. 172. 53. 172, 84, 17 1, 82. 171. 83. 173, 73. 1 

79,80 

830 [,STSIT3,80,179,82,173,52.179.64,174. 
74, 1T' • 74. 177, 74, 180. 7S, 177, 74. 175, T, 1. 
8, 72. 181. T?. 178, 72, 175, 63. 175. 68, 182, 71. 
154,63,1._4,63,154,65,154.65. 150.59. 172,6 
8. 155. 51, 150, 59. 155, 51. 176. 59, 156, 51, 177 
,59.174,58,171,60,173,58.170,60  
840 ['639172.58, 169,60, 169.60,186,67.1 

-.
0, 

60. 127, 67, 168, 62, 174, 64, 167. 63, 174, 9. 16 
7. 65. 172, 67, 159, 58, 169, 63. 179, 65, 184, 69. 
173, 67, 152. TO, 180, 67, 180, 68. 131. 63. 151.5 
9.171.57,171,54, 172,55, 172.55,177,59. 177 

61, IT7. 61, 180, 61, 187, 62, 192. 63 
850 59T5191.69,201,64,201,64.141,56.121, 
57 ,177, 59. 180, 57, 198, 65. 179. 58, 197. 66. 13 
0;58,197,65,179,59,196,66 
860 FcRc=4To12LINE107,c.-,119.G,4::NEX 
T 
870 FOR32ITO27LINE(102,G)-(1I6,C+6''NE 
XT 
380 F0RG28TO32:LINE(101,G),115,C*6:NE 
XT 
890 3251 :VQRG=153T0170$TEP3:LINE(G,5)-<C 
, 5+5 : 5=5+1 NEST 
900 5=60:F0RC15210164S1EP3: LINE:C,ç3 -(5 
,5-2):LINE<C+1,5-3)-<G+1,0-4::LINE<C+2,5 

. '.,..'/.'j..,','Z ,' 	.','z' ........„, 902 ;
'DESSIN DE LA NOVETTE z'.,',' 

910 BC:XF212, 188>-5216, 192”: FOP 5= 1 TO 
279:READ A,B,C,D:LINE<A,S-<C.C;.:NEXT 
920 t5TiI20,199,130,l94,I30.l94.l43.192, 
14'3,192,167,190,126,196,12-,.197,127 ? 197, 
139, 195, 139, 195. 168, 192, 174, 199, 147, 160, 
173,199,143,157,143,156,145,154,146,154, 
159.149,160,149,164,149,165,149,218,186, 
219,18,-,220,190,220,190,208,199 
930 [i5T0284.199,211,194,211.194.203,134. 
207,183,165,152,164,151,158,151,1`3,1`1, 
145,156,145,157,146,159,146,159,155,157, 
156,156,133,187,188,187,187,190.155,157, 
188. 192, 158, 192, 175, 199, 174, 199. 126, 192, 
1£'6,192,154,159,154,159, 147. 161 
940 [1515220, 190,227, 191,228. 192.332,l 0..4, 
216,199.225.195,225,195,235.l9 ... 236,196, 
240. 139. 250. 199, 248, 197. 248, 197, 248. 196. 
248,195, 244,191,243,191,233,187.2--,2,1871 
228,18-?228,187,226,185,223.187, .225,190I 
229,18;,229,199,230,190,237,195 
950 [<5T5237,195,242,197,242.197.248,197, 
243.196.243,195,242,194,231,196,236,194, 
238,192,220,189.266,160,266.158 

1 
 220 157. 

265,159,262,157,261,156.258,153,,257:152I       

254,145,254,144,230,156,229,155,253,14--,, 
26-3,160,260,158,259,157,255,15-, 
968 [<5T5254.152,252.146.167,191,130.194, 
164,192,138,195,127,196,129,196, 129, 196. 
129,195,174,199,144,157,144,156,1 60 

1 
 149. 

145,155,145,155,158,150,164,150, , 187. 192. 
155.158,187,192,155,159,154.158,147 

1 
 160, 

165,150,218,187,165,151,219,188 
970 ['5T5I66,152,2I9,189.166.I52.219.190. 
166, 152, 220. 191, 166. 152, 219. 191, 205, 199. 
219,189,206,199,220,189,207,199,220,139, 
208. 135, 212, 195, 209, 183, 213, 195. 210, 193. 
214,194,211,183,215,194,212,183,215,194., 
230.157,231,162,232,163,233, 164 
980 t'6T5233,165,249,172,241.172,242.172, 
229.155.229,159.230,160.232,16`,233,11.6, 
359... 1T2,240.173,241,173,232.I55,232.155,. 
233,159,2'34,1    2, 235, 163, 242, 170. 247, 171, 
243,172,22S.1;57,199,172,200,177,,229,         158, 
221,162,222,166,227,16 7 ,224,170 
990 1I5T0225, 171, 231 • 177. 232. 177. 233. 173, 
236,I88î,246,181,249,179.257,174,241,190, 
247,186 

1 
 252. 122, 259. 177, 267, 123., 257, 145. 

256,137,25'-,187,254,186,251,183,251,18E, 
249. 178. 249, 177, 249, 175, 243 • 173. 245, 175. 
245,175.245. 178,246,179.247.134 
1000 35Tu248,185,250,189.251.1'30,255, 192 
256,192,262,192,264,190,257,190,257,190 

,252,187,'51,186,248,182,24 . 182,246,. 175 
243.. 185. 350, 185, 251. 188, 251. 128, 254, 159 
254. 190. 257, 190, 25T. 192. 261. 191. 261, 191 
"50.177,252,172,252,1'2, 253. 174 

1010 I'5T9253,174,250.175.250.175,250.173 
1,2`7,163.266,164,264.16--,,259,163.-'57,1 6  

258. ITS, 260. 177, 275. 181. 221. 167, 284. 168 
237. 178, 277, 179, 277, 179. 262, iTS. 262. 17S 

,260.1T1.260.178,260,159. 260,19..35T.163 
260,169. 266. 164, 262. 169, 262. 169  

1820 t5TH262,172,252.l73.264.IT3.564,IT3 
,264, 1 	4 168 55 170 b 	1 	14 
282. 142, 274, 143, 286, 143, 37?. 144, 233. 144 
271. 14S. 275, 145, 282, 14S, 298, 145. 270. 146 
277 , 146. 282, 146, 292. 146. 270, 14T. 276. 147 

? 282, 147,284,14-,,288,147,293, 1.47  
1030 [5T6269,143.284.143.259.143,294,143 
.268,149.294,149,290,149.394,149,265:. 157 

.236. :56.29. 156.267 . 
4 	T 	 1 

.2747 .:5:o.37,15.2:.26'7159.274,:5'7.2:27.:5.9 

.29T,i59,23,I63,,397,I69,2'5:'6,16..2'6.I61 
1 	it 	1 	4 h4 

64,294.I65.29T.I65.3'9.I5  
25:5. 156, 285. 161, 297, 166. 2:84. 16? 

1<156 :'2T23S.16l,33'3.I61,25:5.:6<.2.3'9.:s6 
2 11 	 I 

4 1 	225,1 7CI 	1 	" 
11 	1 	1 	 4 

	

S 	t 	le 	. 1 72, _ 	 4 
•26s,:T4.2"l.IT4.2'72.1T7.537,:65 
1 	t.To 	1 	ltl 
• 279. 152. 33,  I5, 2T'7. 16?. 2T2, 16?. 373,  154 

0 	 .1 	4 
.285.139,294. l?9,295,140.704, 144.304.144 
.3il,I45.?03.I45,710,I45.?09.46.7I4,146 
, 7IC'. I 47. 716, 147, 7j  1. 145. 316. 144: 
1070 6T6?I1,149.?.17.143.?i2.I50,717.I5 
.712. 151 .313, 151,7 	152,313, 152,  717. 157 
318, 157, 31?'154,31-S' :   154. 717, 155-18 .155 
712. 156. 712. 156, 511. 157, 718. 157, 710, 158 
313, 155. 709. 159, 31:5, 159, 707. 160. 317. 160 

.306. 161,717. 161,306. 162.716. 162 
1080 [H1H706.167.716.163.306.164.713.164 
714. 164. 715, 164. 306. 165. 710. 16S. 313. 165 

,314,165. -,17,148,319,150,319,150 719,!55 
.284. 141 .2 45, 141,287. 142,234. 142,23, 142 
.249. 142.246. 147,288. 147.7C10. 143.377. 145 
.780. 145,297, 145.29T.I45.707. 149 
1090 rSI4700.I49,782.143.?02, 143.502, 144 
. 700. 145. 302. 147. 300. 147. 7612. 144. 297, 145 
299, 149, 299, 149, 702. 147. 706, 142, 706. 150 
707, 14 43 , 707, 150, 794, 152, 783, 154. 309. 157 

.309,I54.253.19 .,, 294.166.255.199, 295.166 
,Z,197,166, 300. 1S-,30@,167,305.167 
1100 ESTH766,166.711,165.296.167.299,169 

300. 169. 704. 169. 704. 169. 309. 167, 277, 182 
,280,.84,281,184,288,134,28.',184,292    251,124,288,134,283,184,292,183 

275. 182. 230 184, 251 184. 287. 184, 237, 124 
,292,184,274:184,279:187,280     ,187,287,187 
67 8 	91 18 2t' 1911 .270.19-  

1110 [5T5270,197,276.195,2TT,195.288.195 
580. 195, 237. 194, 711, lES, 292. 185, 7 17, 165 

,293.184.714, 165,278. 199.714. 166,279. 199 
.314, 166.283, 19 .., 314. 166.234. 199,714, 166 

225. 199. 3 14, 166. 286. 199, 714. 166, 227. 199 
.514.166,235,199 
1111 DATA I?', 37,200.71.274.9,271.12,147 
3, 235, 43. 243, 74, 503, 107. 27?. 104, 270, 109 
204. 120. 138, 130, 103. 103. SS. 99, 64. 62. 42, 

34,31,29,24,59,49,88,44,q9,1'31,154           . lOT, 1 
32, 16'?. 132, 224, 145, 246, 152, 127, 190, 156, 1 
80,718,199 
1115 FOR

,  C.

=

'

ITC2 8:READS ,B:P8ET<S
.
.8

.
:,:N EXT 

1116 	''. 	' .'. "". .'''. 	, 	.,.. ..,, , 
 

DEFINITION DES PER5UNN4CES... 

1120 [EFG8$:l@<=0,I,0.2.16.3l,l,1 
1130 t'EFCP$11564,16.64,232.71.255.252, 
252 
1140 tEF5P8112,=0,0.0.0,8.0.0.64 
1150  
1160 [EFCR$.141=72,16.62.272.71.255.253, 
252 
1170 [:EFCRs15, 8,0,8.0,0.O. 1.4 
1180 [EFGR$ '  16)28, 0,0. 0. 0, C'. 80.64 
1190 t:EFCRS  17,=2,9..4,2,16.3I,I,1 
1200 tEFCRS:18=72,18.68,232.TI,..955,353, 
252 
1210 tEFCO$<19 24,216,240,240,24L9.252.2 
40,240 
1220 rCFGR$,20<=112,32.32.52.42.o,çi.ç, 
1221 RUS$=CR$<I9',+CHRS$*3k82<18:.CR$<2 

1222 IF[:1FOTNENI270 
1223 '..jE7:59:FQR G= 1 TO CIF:LOCSTE 4, 
4:PRINT 9LI3$PL,'.1" 1_24T128:LOCATE 7.5:P$ 
INT RLIS$:LOCSTE 4.55TT$00,l:F'pINT ' 	.PL 
5YPL000TE 7,6:PRINT " 1  .STTPBO,5:fCI$ s: 
= 2TCI 0 STEP -1:LOCATE 5.5PPINT RUS$:P 
LH'Y' P:STTP8O, I:LOCISTE 6.6:8 PINT" ':ATTR 
B8.0NEXT 
1224 7OPP=5 TO H STEP2:LOCSTE 31.p:p9131T 
R55$:PLS''6' PILOCOTE 0,P+1:STTPOO.1:PPINT 
,,..STTRBO.0:NEXT:LOCOTE 5',P-2PPIN1  PLIS  
$<H=H-2: NEXT 
1225 

"j....  . "8CIUCLE PPINCIPOLE" ....... 

1230 :-o HIP 18 9 3 3 	I CLI O 80 F' 
14,45':-i719,1475:PQ3ESHS7CO,PEEK'<,S4STC0' 
OP1 : GCISUBI300: SCITO 1400 
1300 H=X:8='':j=40*88+5 
1310 [EFGR$2',=PEEK<J,..FEEII+40',.PEEKIJ 
+8o:.pEEvJ*12o,pEEKcj+160,.pEE6:j+2o0 
,PEES' J+240",PEEKI *288) 
1320 tEFG$2(3)=PEE6(j+520i.PEEK' .1+768,9 
EES(J+400:,FEEK<J+440.PEEV .I+450,p'EEL 
.J+520:,F'EEL<,,I+560),PEEK<J+600) 
1750 DEC.$=CP$< 2)+CNR$' 3..*CHR$ 10 .+5$5: 7 
1340 52407'r'*8+X 
1350 t'EF'CP$i 0:=PEEK< 5525. PEES 5+48 '31$? 
9.PEE5"C30'0RI26.PEE5<5+l20'5p255.pEE5: 
G.#l60:.0R25?.PEEt:G+20e:op257,pEE55+24o' 
00251. PEEK : C +230 'I  OR 122 
1760 
60:51036, PEEK<G+400<0076, PEEK <5+440 0075. 
PEEK , C+430:,OPIOCI.PEEKI1+520.PEEK , C+56ÇI:,  
. FEEK 5*600: 
1770 F.lEcs=cps.:o':+cHps:Io:,.C9p2::s  :+5$: 1' 
:LC:C:STEX. ':" PRINTMEC$:RETURI:1 
1380 RETURN 

14510C:N 3?ICI.'.,O:.CQSLIB1500,1600,I700,1800 
,1900,2000,2100,2200 
1405 IF "=ICI THEN POKES1R.77:HIP=HIP+40: 
:=o: 11619=5759 

 
THEN3050 

1410 IF '3TP.IC:0=-1 THEN 50531E' 7000 
1420 IF ': 4 AND 710 AND [.'IF"0 THEN 533. 
UB 2300 
1430 2=2*1 
1490 501C:1490 
1495 '.' .......' "'.',''  

IEPL*CEMENT DE  L OMEPII IN 

1500 IF'I'iTHENPETURN '   
1505 2=2*10 
1510 LC:CSTEO.E.:PRINTCEC$:':'=X_l:CCISLIEl?OO 
1520 RETURN 
1600 IFY':I OR X:3TTHENRETLIPFI 
1605 =iC1 
1610 L0C5TE*,EiPRINI8EC$:'=_1,:=:.:*I:C0S 
UB 1700 
16219 FETUPN 
1700 IFX '7TTHENRETLIPN 
1705 ==10 
1713' LUC.STEo.E:PRINTOEC$:'<=,1•iû'SLIE'i?98 
1720 RETURN 
1500 'F 

I 
 20  OR X77THENRETLIPN 

1:305 :=Z=l0 

j 2FETI:5'I 
1900 IF) ..90 HEMPET1_IPr': 
1005 :=:+I0 
111' ,'IC 7Et.EFP III 7[E51.= -:: 
1 035 FE0LIPI:J 
21105 1F 	E vf CIR 	4 	H51'iPE TO. F 
=6105 :2:010 
6010 LOCATE*, El:FPINTDEC t:.=  

LIE 1700 
.3020FIETLIPlJ 
2100 IF :.4 THEN PEILIPrI 
2105 :=:*io 
2110 ..C:CHTEH,8:PRINT[52: = 
2120 PETLIPN 
207 IF) 1 OR ,, 4 THENPETLIPN 

2295 :=:+10 
2210 LCIC*IE*,EPPINTI'ELS::'l 	0 	1I.,CI: 
U017019 
2220 RETURN 
2230 NEXT 
2700 IF :' THEN II=3032:COT37I0 
3707 IF : 	AND DIF 1 THEN TI=244:CC:TCI2 
310 
2705 IF ':S AND [IFS? THEN TI=1E33:GX:TCI* 
310 
2306 RETURN 
2307 

TIP DES RUS8ES 

2715' ;CISU82500F3R SON=8 TO 5:PIJSEH'. 
C:, SCIN: PCIKE I H*7CC:.  SONOS:  NEXT ION: FOP FIE 
=TI TO TI*73 
2320 TI2=FEES:F1ET':POSEMES.175:F'OKE4E;.T 
12 
2340 IF I1ES=C.+I99 THEN 2440 
2400 NEXT: PETLIRN 
2440 IFSTPIC:0:-1 THEN LLICATE. -l.':':PPIN 
T6CILI2:PL#,VL6T6P":L0CTE1,-1. ::PRINTBCI[:$: 
Gold 3050 
2450 PLN:''LSTIP:IFSTPIG'O:=-1 THEN 2550 

ELS 57 050 
2500 CEFC$S'4'PEEK5-I< OR l,PEES'C+39' 

OP 2,PEEE 5+79:  OR 4.PEEE5+119' OR 4p 
EEK:C'#159: FIR 4,PEEE'C+199' OR 4.PEEKC.* 
279' OR 4.PEEE '5+279,: OR 4 
2510 [EFCPS:5.PEEE:5+'5I3: OR 4.PEES'G*-, 
59, OR 4,PEEE'C+399: OR 4.PEEKC479: OR 
2,PEEK'C'.479: OR l,PEES'C0513'.PEES'5+5 

59: . PEEK ' C+S99 
2528 [EFGP$'9:P551:C-I .PEEI':C*39:,PEEI' 
'5*79',FEE5'G+119:,PEEE:5+I59 .FEE:G*19 
9 :, FEES ' 5+279 :, FEES I 5*79 
25'SO I'EFCPS' 7  FEEK:G+?17..PEEE. 5+359,P 
EEK . 5*399 . p555 5+479 : . PEES ' 5.479 . . PEEl: 
5+519',FEEI' C55$',PEEV:G*599: 
2540 EOLISCPS: 4 :+IHR$ 8 :+CHR$: 119 *CF'$ S' 
:BCI[:$CF'5 5 *CHR$:8.+CHR$:l0.+CR$<7:,PET 
LIP N 
25515 CIC=51C1:FCIR RA=I TO '.':CIL=:IC 2:PCIS'Ej'lE 
S, lOT' CIC ' : LCICtTE 	-1. (: PPINTBC:U$ pos ELH* 
7CC. RN CI255L OCOTE X-1, Yr PRINTBOD$r POE ESH 
,"CC. RNC'*255: NEXTr RETURN 
71900 ='-2OrIF =13 lEND 25 :N1: CILIYCI 7H 
EN  FOR Ll4 0TCI405,TEP.5:PC,KECHSTCC:,255_CH: 
PCIEE H."C •H3F:PQVEYHSOC[:.255-1H:pCIEE, H 
*TC[.<H7F:NE:.TrOLI':.'=l:RETLIPN 
,010 IF,' = 1 * AND Y=8 AND CU'/=l THEN400LS 
3020 3O5L1E2500:LOCSTE5-1. : :P'PINTBCILI$:LC:I  

TE::-1,'rPL '" .l8T4P'rPPIIETEOt:$:PETUP3J 
71958 

FlOP? DE L'6F1EPIC*IN 

30519 :5013=509. , '+308: 2 +5505 3 0 1P3, ' 
OIHF8'Içl'CP$'10 :*CP8:11::C5P225F8:t.,: 
$512 +CI4p$'2:+CHP$:8:+CHP$ 10 *CP$'l'* 
50$ 14 : : CEP79=CR$: 15 1 +503 16 '*CHP3' .3 '*CH 
PS' 8 +CHPO 10  +GR$:  17 +505' 1.3 

3060 GOSUE2500rLOCSTEX-I, X-1­': 
5) 51T12L4802['O' r LOCoTE,:»l . : FPII'IICEPS: 
PLS':''CIlSO':LOCOTEX_l.y:pPINTCEpI$:pLis "L 
361:O":LCICHTE,l-I. ,'PPIFSTBC:[:$:LCIC #,TE . <:0E 
INTLIECO: VIE='SIE-1 
3070 IF VIEO THEN 7030 ELSE 1239 
3080 FOPE,=ITO8:E;:E340419I:NE: T:SCPEEN3:C 
3:PRI5JT:j.,TTp5'I,l:pp$ 	DUEL t'CIMMHCE .  Il  

":STT080,0: PRINT: pRINT:EISYCIJP ECHOUE I I 
I •' :PPINT:PPINT 	NOUS ,CIUS LIC<NNCIN5 TCILITEF 
013  UNE  AUTRE CHANCE' :pPINT:F'RINT 

L'ACCEPTEZ -VOUS 3" 
3090 EXEC 40915:SCREEN 7:RE$=INPLITOI 1 :p 
OKE&HH7CII.PEEK($H57C0)001:FO$5=1108:E::EC 
40901:NE,:T:IF RES="O" THEN RESTORE 450:5 
OTO 211 ELSE CLS 
3100 SCREEN 4,6,*:LOCTE 0.0.0:POKE 1H57  
CE',SHSF:PRINT "M05 BASIC 1.0":PPINT "' c 
liCr'c'*ot t 1986" :p05E3H2919, 4: ENC: 

4000 FORC=0T063:POKEEHN7C[:,5: ECIE E1.HHC[:, 
&H?F:PIE)1T:IF[IIF , :0 THEN5000 ELSE FOPC=l 
TCI8: E3EC40901 r NEXT 
4020 SCREEN 8:CLS:LOCATE 0.I:PRINT " CET  
TE  PETITE PROMENADE  VOUS  AURA SERVI [<'EN 
TRHINEF1ENT. " : PPINT:PR1NT 	VOLIS  195E:  PLI 
LOSSLISEP LE SAS ['ENTREE ET LE DISJUNCT 
EUR. 
4030 FRINT:PPINT"pS$SONSMSINTENSNT *U:1 
CHOSES  SERIELIEES.":PRINT:PPINT"POLIR SORT 
IR DE LX NoVETTE, SPPUYEZ SUR LE BOUTON D 
E VOTRE IIISNETTE DE [<EPLsCEMENT" r EYEC4O9I 
5: SCREENT 
4040 IFSTRIC'0' -1 THEN 4040 ELSE DIF=I 
:RESTORE 450:GIITO 219 
5000 LOCHTEX, ,:PRINTDEC$ 
5005  

SECONDE  PHASE 

5h10 [EFGP$',0'=8,20,0,92,34.34,74,74 
5020 [:EFGP$' I 
5030 LEFGRS2=127,65,127.67,9,67,6.,." 
50413 [.EF509:3.t,7,67,67.6" 6" ? 47 
5841 [EFGPS' 4 =l2, 127.h5.b5.I27.95,95.,- 

C:EFGPS 5 =65.65,65,12?,13.IST,9-,S 

5050 C'EFGR$'t:=67,67,67.57,97,67 6-,,7  
5060 t:EFGPS'7:=57,57,57,97,9T,9",97,9" 
sU_2 LEFGR8: 0:=6T.97.67.l2T, 127.9,9.12 

5088 LEFGP$' =1:0127. 
5090 £'EFCP$'I11:=97,67.I27.I?.9,5.l2?55, 
127 
51019 ['EFGFO II:4,93.28.52,62,4,l2T.l2 
7:  GOT 0120 
5110 IF 	CPEEN 	POLI -l. ,'P:PLI':72 THEN 
L'EFGPS:13'=0.0,7,0,0,Ø.1,C1:p'ET$=' ":PETS  

":RETURN ELSE [:EF5R$:13I24,319,247.* 
431.240.252,241,240:RET$=RLIS$:FETS=Cp5. I 
: RETURN 
5120 EFCP$'l?,=9.0.16.1?0.34.It,.125. C 
5109 C.EF'5P3 14:94.170.l9,90,Ç,,ÇS,O 

.:0.-..9? .14.172.16...69, 14. 08.18.102.I6 
, 194. i. 138. 18. 104. 11.103.9, 184. 10. 100.3 

A  SUIVRE..  
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ECHE CLANDESTINE 
A l'aide de votre sous-marin de poche, pillez sans vergo-
gne les richesses sous-marines (en l'occurrence, des coquil-
lages), en vous jouant de la vigilance d'un garde-côte zélé. 

Denis DEGIOANNI 
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SUITE DU N° 132 

")30 	FIFl7A 	11'I .1'11 .'1£32,:"l 'I y'lC3'I y I'II, 

111, 18 ,181,, 1 111, 1'11, 2:' 11, Oy 0 y 0, 211, 

1 111 
2::)4.0 [IATA 	1'l'I, 111 ,111 y 1'l 'I ,1'11 y 1'l 'I y 
1'11,I111, 111 y 111 y 1 '11 ;0;0"0'0; 111 y' 11 

950 I.iATA III y'I83, 21Z1,O: l 'I,180 1 1'I 

1111 III ; 111; 111 0181 y 1320l11 
111 
2@160 r'AiA iii ,0,0 ;TO,0,21151630,1I 
1.111, 1133Oy 111, 1' 11 yÿ_11 ,'I 11 y 111 
:.'.:-)7() DATA 1'11 y0,0y0yGy0 5 0yO;0yO"0y 

11 y 111 y 1' 11 y Oy 11 Iy 111 
'9J() DATA 11 11 y~:'11'0y0y11'I r 18'<:;0< 0, 
O, Oy 0, 0, 111, 111,. 0, 111, 111 
:130 LATA 1'l'1,0;0,21'l,'1'l1y111,0y0, 

0y18 -0,2'11 ;111,1'11 0 0,111,1 111 

J00ü DATA 111 C, 1ft2 a 181 5 111,11'1;18 
211,161 yIII 5 Oy Oy11I yI11 y~y 1B0y11 

3010 DATA 111,0;180,111,111,111,11 
1 ;111, 111 y183O0y 1' 11 y' l' 11 5('11 ;Oy11 

3020 DATA 1'11, 211, 0,05 0, S1'I 1 180 y 11 
1 ; 111 . 211 y 0y0y 111 y I I I ,0,2111,III 
3030 LA I'll y 0,0,0,0,0,0, 111, 1'l'ly 
0;0,0,180,111 ; 18--, Oy 1 11 
3O4() LIflTA 11 '1, I all, O O yUyD,0y1'11y18 
300; O21118O1iI 0, 111 
3050 DATA 11'1,111y111y0,111y1B:;0, 
111 yOyOyr)yOyOyuyl I1 y 0,1'11 
3080 DATA 1'l'Iy111,111,0,111,111y0, 
111 ,211, Oy 181, 18 , Oy Oy 1' 11 y 211, 111 
3070 DATA f)1y211y0,211,111,1 111,.̂_1 
1,111 : Oy 0, 180, 111, 1832, 0, 1'11, 0; 111 
3080 DATA 111,0,0,0,111,111,0;111, 
Oy O y fly 111 ; 183, 211, 111, Oy 111 
3030 DATA 111,111 3 111,111 3 111 3 183, 
0,111 30,0 „11 5 111,05 0, 111,0, 111 
3100 DATA 111,111 3 183,05050,0;111, 
211 3 0, 181, 111, 0, 0, 111, 211, 111 
3110 DATA 111y183,0,O,O 5O,Oy111 50, 
0,1B0,111,211,0,111,0,111 
3120 DAMA 111,0,0,0,05 211,181,111, 
O g o,0,111,182,0,111,0,111 
3130 [ATA 111,211,0,181,111,111,11 
1 5 111,211,0,211,111,183,211,111,0, 
1 111 
3140 DATA 1'11,0,0,111,183,180,111, 
111,0,0,181,111,0,0,111,:11,111 
311 20 DATA 111,0,0,111,211,0,111,11 
1, 0, 0, 180; 111,211,0,111,0,111 
3160 DATA 111,211,0,180,0,0,111,18 
350,0,211,180,0,181,111,0,1'11 
3170 DATA 111,0,0,0,0,0,2'11,0,0,0, 
0, 0, 0, 180,111,0,111 
3180 DATA 111,0,0,0,0,0,0,0,0,0,18 
2,181,0,211,111,211,111 
3130 EATA 111,182,211,0,211,0,0,0, 
0,181,111,111,0,0,111,0,111 
3200 DATA 111y111,111y111y1II,IIIy 
0,111 ,111,111,111,183,0,0,111,0,11 
'1 
3210 DATA 111,183,0,211,0,0,0,0,21 
1,0,211,0,0,0,111,0,111 
3220 DATA 111,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0101 181 1 111 1 111, 111 
3230 DATA 111,û'11,0,181,1'11,111,1'I 
1,182,211,181,182,211,181,111,111, 
111,111 
3240 [)5TA 111,0,0,111,111,111,111, 
111 ;111,111,111,111,111,111,111,11 
1; 18;:3 
3250 DATA f11,0,0,180,111,183,0g21 
1,0,180,183;0,211,180,111,1833,0 
32.80 DATA 111,211,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0 
3270 DATA 111,182,0,211,0,0,0,0,0, 
211,0,0,0,0,2111,0,0 
3280 DATA 111,111,111,111,1 111,111, 
111,111 5 111,111,1'  Il, 1'11y111y111,11 
1, II 'I y 1132 
3290 LOCATE X;Y:PEN 2sFFINT C'.6 
3300 REM 
3310 REM ****** MOUVEMENT Dii SUB r 

332O FOR I=:I TO 2 
3330 LOCATE Xl,Y1:E'EN 3:1'RINI N5 

3340 IF 3O1(G):.1 OF INKEY(0)=0 TFIE 
N 3480 
3350 IF JOY(0)=_ OR INKEY(2)_0 TFIEE: 
N 362-0 
z3ai3 60 IF JOY(0)=4 OR INKEY(8)==0 THE 
N 3740 
3370 IF JOY(0)=8 OR INKEY(l)=0 THE 
N 3860 
:3380 IF W==(> THEN COTE) 4570 
3330 LOCATE 1,2:PE-N 1:PFiTN7 "SCORE 

3400 LOCATE I,Is6EN 2.FRIN1 "AIR 
AIR 

34.10 LOCATE IS, 1,FEN 1 :FR :[NI "VIE( 
S) :';OI 
3420 AIR-:AIR...1 
34.10 IF AIF<20 THEN SOUND 1,16,10, 
'I 5.:E3Iz)KOfP 9,E; E:LSE ÉCZI't:BECF 9 
344.0 IF AIF<=0 THEN 0070 4210 
3450 NE:X1 I 
3460 LOTO 4000 
3470 RFM 
3480 REM ****** MONTES *r**** 
3490 LOCATE X,Y:PRINT ' 
3500 IF Y< =E THEN YY* I A16== 1100 
(:3510 Y::::Y..I 
3521) IF TE:(X,Y)<>0 ANO 1E:(X,Y)<>21 
1 111E:N GOTO 4220 
3530 IF TE:(X+I,Y)O0 AND TE:(X+1,Y) 
<>211 THEN GOT)) 4220 
:3540 IF T8(X,Y) ==211 TIISN 3. .S I0:TE: 
( X , Y)U0: SOUND 1,300,IO, I.: WW- 1 
3)T;50 IF TE: (X+1,7)==211 THEN S=S+10: 
76(X,1,Y)lt=0 :SOUND l,300,1OJ5:WW 

-'I 
36;60 LOCATE X,Y 
3570 PEN 2 
35630 PRINT CS 
3530 (:,C:iT(] 3970 
3600 REM 
3610 REM ****** DE: SCELATE **r*** 
3620 LOCATE X,Ys61li:CNr 
31,30 Y==Y+I 
38,40 IF TB(X,Y)<>0 AND TE'.(X,Y)<>2 
11 THEN GOTO 4220 
3650 IF" TE1X+1, Y)(>0 AN[I TE:(X+1,Y) 
<>21 1  THEN 6010 4220 
3660 TF TE:(X,Y)=211 THEN S==S+'I0:TE: 
(X,Y)=0:SOUNB 1,300,10,T2sW==W..1 
3670 IF TE:(X+1,Y>=211 THEN S=S+10: 
TE: (X+ 1 , Y) =OO : SOUNEJ 1 , 300, 10, 1 S: W=W.. 
1 
3680 LOCATE X,Y 
3630 FEN 2 
3700 F'RINT C$ 
3710 GOTO 3970 
3720 REM 
3730 REM *****+F GAUCHE ***X** 
3740 LOCATE X,Y:F'RINT " 
3750 X _X-'I 
3760 IIF X<=1 THEN X=40 
3770 IF TE:(X,Y)<>0 AND TE1(X,Y)<>2 
Il THEN GOTO 4220 
3780 IF TB(X+1,Y)<>0 ANCI TE(X+1,Y 
)<>211 THEN GOTO 4220 
3730 IF TB(X,Y)=211 TIIEN S==S+10:TE 
(X,Y)=:O:SOUNO 1,300,10,15:W=W-1 
3)300 IF TE:(X+1,Y)=211 THEN S-=S+'10: 
TE1X+1,Y)==0 :SOUND 1,300,l0,15.W.-W 
_1 

3810 LOOATE X,Y 
3820 F'EN 2sPRIN7 C$ 
3830 GOIO 3370 
384.0 REM 
3850 REM ****** DROITE +F*u*r)F 
3860 LOCATE X,YiP'ftINT " 
3870 X-=X+1 
3880 IF X>=40 THEN X-1 
3830 IF TE:(X ) Y)<>0 AND TE:(X,Y)<>F'I 
1 THEN LOTO 4220 
3900 IF TE.:(X+1,Y)<>0 ANEI TE:(X+1,Y 
1<>211 THEN GOIO 4220 
3310 IF TE:(X,Y)=211 TFIEN S==S+I0:TE: 
(X,Y)==O:SOUNII 1,300, 10, 1 r:W=::W-1 
13320 IF TE:(X+1,Y)=2'11 THEN S=-S+10: 
TE:(X+1,Y)==0 :SOUND I,300,10,15:WW 
-1 
3':130 LOCATE X,Y 
3340 FEN 2:DR]zN7 CI 
3)350 GOT(] 3370 

3360 RI:-M 
3970 LOCATE X'I, Yl :P1 Fz6NT 
33130 (:,OTO 3300 
3930 RE.M 
4000 REM **X.**r EATEA1I r*+r)tr* 
4010 8=:1 
4.020 IF X==ŸXI THEN GOTO 4130 

4030 :LF X<Xl TWIN 6=-1 
4040 :I:F 8=-I THEN N$= =F'S ELLE 85 DI 

40F0 LOCATE X1,Y1iF6N 1nlRINT CHR$ 
(315);CFIF<9s(3`i) 
4060 Xl==XI+E: 
4070 LOCATE X1-E:,71:F'E..N l:F'RINT CH 
RS(95) 
408)> IF X1=:40 THEN XI==1 
4090 IF X1==1 TIIEN X1=40 
4100 LOCATE X1,Y1:F'EN 3 
4110 PRINT N$ 
4,120 GOTO 3300 
4130 1(]R 1=7 TO Y 
4140 SOUND I,)OG+(I*3),3,1O 

4150 IF TB(XI,I)<>0 THEN LOCATE X1 
y7:-1:PRINT " ":IY:GOT0 3370 
4110 LOCATE X1,EE"EN 2 
4'170 PRINT ES 
4.180 LOCATE X1,I-1:F'RINT " 

4190 NEXT 1 
4200 REM 
4210 REM ****** PERDU r***** 
420 LOCATE X,Y:F1RINT "EiAOI.1M ! l' 

4230 ENV 1,10,-1,10 
42.4.0 SOUND 1 y 3622J00,1`I,I 

4250 V1:==V1:-1 
4260 IF VII==0 THEN C1..S:LOTO 4670 
4270 ON M LOTO 4750,4770,4780,4810 
,4.830,4870 
'1F.l0 GIS  
42[=10 	 14,4:TEEN 3sFRi6N1 1RCOI_ 

E Iiu ..IEU" 
'1300 FEN 2,FI1INTSPRTNT :F1R(NT:F'RzF.NT 

:F•R7zN7 " Vous vous trouvez dans I 
ëi mer et. pour 	gagiler dB I'é,,gert. 

	

VOUS a I I r:.z ..'-'cher 	1e3 cuqui I l a 

c;es: q, ace e,., sous -marin 	que vc 
'Is avez loue." 
4310 LOCATE I6y15 :6EN I:PFINT "A'IT 
ENTION" 
4220 F'EN 2sFF::INT : PRINT " 	Lin es:' c: 
n a devoi la vol.ra sect et au 	qa 
rie cot, 'e qui. H'heSi.t.ere pas a vous 

torpiller si il sa trouve au d 
esses 	41e vous '' 
4.330 l'EN 3:1'l.'IxNT:PRINT,F'F1]:NT 	APF' 
UYEFI ELI)) LINE TOUCHE F1 LIL)K CANT INI.1Ë6t 

4340 Z$=-INY.EY1: 
4350 IF ZA-="" THEN 434(1 
4360 PRINT CFlPlA(7) 
4370 01.5 
4380 LOCATE 14,4:F'EN 3s61 3i:CNT "REEGL. 
E EIU JEU" 
4>390 PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT " IM 
PORTANT " 
4400 F'EN ::F1FIi1:NT: F'R]:NT '' 	C) a' 	f 
ois que vous ranlasseriaz un 	eu 
quil lage il vous Tappor t.er•a 

10 points 
4410 FEN 3;FF2INT:PR1N'iF'f:INT 

ATTENTION" 
4420 PEN :sF1RINT:P'RIN1 " Sachiez q 
'un looms vous est attribue 	=.si 
vous, faites moins d'une minute 

pour finir un t.aI?12au.Cs, sous -
Mari❑ 	se dirige avec_ la manet-t. 
e ou les 	 touché_?s •lrect.ionn 
elles. 
4430 PEN 3sPRINTSPEINTIF1 R:N1 '' APE' 
UYER SUR UNE TOl!CHE F'OLJR CONTINUER 

4440 Z$-INKEYB 
4450 IF Z£="" THEN GOTO 4440 
4460 PRINT CHR$(7) 
4470 CLS 
4480 LOCATE I4,4:F'EN 3sP1R:fNT "FiEGL.. 
E C_IU JEU" 
4430 PRINT : PRINT :FEN I:F'P1 INT ''-. de 
rfli.er 1jet.cil'' 
4,500 F'EN 2:DFINT " N'aller pas vo 
us aventurer t.rol-' pres 	'jas recl 
Es BONNE FECHE:z III" 
4510 F'E:N 3,l'RINT:FRI*NTsF'6RINT " APF' 
UYER SUR LINE TOL1CHEF. POLIR COMMENCER 

4520 Z5=INKEY1 
4530 IF Z9:='" THEIN GOTO 4.520 
4540 PRINT CHR$(7) 
4`550 CLS 
4560 GOT(:) 2C0 
4570 LOCATE 13,15 
4:580 VI=VT+1 

4.530 PEN IsPRINT "TEMP'S :"; 
4600 LOCATE 15 1 16:F'6N 2sTEMF'-= INT( 
(TIME-TI)/1F3000>sI'21:NT TEMP; 

4[110 PRINT ''M:I:N'' 
4620 PRINT 1.81) 1 TIME 111 /3C)0 INTI:. 
T: IME... TI )/'I800G:dlf;O) ; 
4630 PRINT "UI. C'' 
4640 31=M si 
4E SO I:F TEMP ::=0 L. IHE N S- `3 i l CO 
4660 GOTO 5000 
4.670 L..O[A1E 15.10 
4G80 F'EN 2:F'P(7zNT "LINE AUTRE (Cl/N)" 
4630 ]:F S)RE THEN F(E•=S 
4701) l...00ATE 15,17sP'F]:NT "S31ORf 	; 

S 
4710 LOCATE 1.̀5, I3:F'Fl:NT "RECORD : 
;RE 
4720 Ath::=INY•EY4:IF Ait="" THEN 4720 
4730 IF AS•="O" OF.' AS= :"o" THEN E:FI=1 

:RUN 260 
4740 IF A'E="N" OR A9s=="n" THEN C11I 
:END ELSE GC]TO 4720 
4750 RESTfORE: 870 
4760 GOT(] 330 
4770 RESTORE 340 
4780 GOT)] 300 
4790 RESTORE 1370 
4800 GOTO 330 
4£310 RESTORE 1800 
4x320 GOTO 390 
41330 RESTCORE) 2240 
4840 LOTO 330 
4)3 50 RE:013:1REl: 24)10 
4860 GOTO 330 
41370 RESTORE 2£.370 
4)380 G11r0 353:) 
43330 CL.S 
4':loo Loi)CAI'E 7,IS:I- Ei'N 'si;F'R:C.NT "MAIN 

I CHANT VOUS ETI S H:CLhi Eï" 
10 1(1C)ATE_ 4.,1/ :F1EIzN 3:F'R]:Ni "Vl)UNS 

AVE:' VENDU JIJ(, Uil(1U11.1 a,GF7T:; 
,(>120 L.00ATEr: 7, 13, F;EIiN I s):3) r) : ''F T 
Ut.IS £::N AVE<. .*ïf:fz:z 	,is i0;'' ,I'' 
'.î.33C FOR 1=-1 TO 	0')Gz NP.:.T '.I: 
4.434.0 ;:ïl.-S:L-I]OAIE: 10, I's1'11 f3 1.'CF1(I).'l 
V(a TIfaiï 	1L:L1f:El: 
41)50 L.iJCAILI 7,1].IFÉN 19N14:I:NT 'V(]UI_J:!: 
Z - VOUS RECOMMENCER i_A FORT IC ('I ) 

il 	0R11ET:1 I:: 

4Pl1E0 AS::=INKEY4:IF'' A$="" THEN 43Eli 
4970 IF 05=''1" THEN 60'10 4390 ELSE 
IF A')'=1"" TIIEN COCO 4980 ELSE GOT 

0 4350 
48£30 CL_!3: 3. HI:: 
4330 RLJN 260 
5000 REESTClR[ `-11 0 :RESTCLRE C'I '.'.O;RL:E) 
T1:18E `;110:F,E:STI:lf,l: ':;10OzRESTORE 508 
O;RESTORE 51)30 
5010 t.amloo==12 
5020 sut.LJ-;:::'I 
5030 WHI1...E ,t.atus(>0 AND NOT Erk 
5040 READ St:eiitun,, fosse ; durz:it..ion 
5050 SOUND st4cus,to,,e,1INT(t.empo*d 
)Tat. ion*0.83(34.) , 15 

SOLO WENI:i 
5070 IF M=8 THEN 4E31110 ELSE LOTO 33 
0 
5080 DATA 43.,153,2,42,130,2,28,233 

5030 DATA 17,130,1,10,239;1,49,.179 
,2,4.2,213,2,28,239,2,4.9,159,4,42,I 
30,4,28, 38,4.,49,153,2,42;130,2,2.8 
,233,2,43,142,2,42,173,2,28,233,2, 
435 1.̀53,2,42;150,2,28,233,2,43,142, 
2,4.2;173,2 
5100 DATA 28,233,2,49,134,2,42,153 
2,28:301,2,17,1'53,1,10,201,1,43,1 

150;1,42,179,1,2E3,201,1,43,134,4,42 
,153,4;:8,:01,4,49,134,2,42,153,2, 
£3,201,2,49,113,2,42,150,2,213, 01, 
2,4.3,134,2,4 ,153,2 
2110 DATA 28,201,2,43,1 13,2,42,150 
s 2,28,û(11,2;43,113,4.,4.2,'134,4,28,1 
64:1;4 4)I, 113,'I,42 y 134, 1, 8y1E3,1,43 

r 134, 1, 4L, 163, 1, 28,233 ,  I, 4.3,113, 2, 
4?, 134,2,22), 169,2,43, 106,4,42, 134, 
4 5 28,179,4. 
5120 DATA 4::3,106,1,42, 1 34.,1,2)3,173 
<1,4-:3y 134, I, 42y173;), 28,213,1,49,I 
011,2,42,131 ,2,2EI,1792 ,43,106,4,42 

y 127, 4,28 ; 153,4,4.3, 1011, 1 ,42, 1 17,1, 
21:3,1))fî), 1,4)I ,  127, '1, 42, 10J, 1 , 28,21 3, 
1 
51.30 OA "A 4J ,.10F,y2y41`y 1S'_7y(`, ZSy1Ei3 
y :.: 5 49, 100,4,42,'1^7,4y:'î3, 11;3,4,43, 1 
00,1,42; 1_'7, 1,213 y 1E>), I, 43, 137, 1,42 

1 F;3 : 1, 211, '01, 1 ; '1 3 ; '100,2, 'U?,  127 y.^- 
713, 'I[;£7,1,42 y9`, 10,42, 127, 10,211,150 
10,0 ;0 :0 

• 
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TENERE 
Vous êtes MAX, l'explorateur bien connu. Sur une carte, que 
vous avez dénichée Dieu sait où, figure au Nord-Est du 
TENERE une grotte mystérieuse qui excite votre convoi-
tise. A travers un long voyage dans le désert, vous devrez 

• • découvrir le code et la phrase magique qui vous permet-
tront d'atteindre votre but...  

• Michel CHEVALIER 	=— 
LU:. 

SUITE DU N° 132 

6200 GO 5UB 9030: PRINT RT 0,0;" 
Une autre expedition? (O:N)": GO 

5UB 8250 
8210 IF 0-1 THEN GO TO 20 
8220 STOP 
8250 IF INKEY$<)"" THEN GO TO 82 
50 
8255 LET 0=0: LET O=O+(INKEY$="o 

6260 IF O<)0 THEN GO SUB 9030: R 
ET URN 
8265 00 TO 3255 
8270 ÎNPUT i$ 
8273 FOR f =1 TO LEN i$ 
6275 IF I.;i.f)<"0" OR L$(1)>"9" T 
HEN GO TO 8270 
8277 NEXT F 
8279 LET L=VRL t$ 
8280 RETURN 
8310 PRINT PAPER 8; INK 8; BRIGH 

aMSraacV 
Suite de la page 4 

5700 PAPER 2:F'EN 1:PRINT inv$: LOCATE 
x,10:F'RINT CHR$(1E7); CHR$(1E8),F'RIN 

T vi's$:EI:FOR i=1 TO 40:NEXT:DI:PAF'E 
R 2,F'EN 3,GOSUE. 8070 
5710 FI 
5720 RETURN 
5730 	*:<rfacr*+c(<rrwrftr* ■ 
5740 '*test joystick pos.nii haut. 
5750 'ewe*ie 	r 	 rraer*rt e• 
5780 IF <INKEY(74)()-1 OR INKEY(8)<) 
-1) ANO x>=3 THEN GOSUE 5870,'gawche 

5770 IF vie=O THEN LOTO 8800 
5780 IF na1+na2+na3+na4==4 THEN LOTO 
8840 
5790 IF (INKEY(75)<>-1 OR INKEY(1)(> 
-1) ANO x<=37 THEN GOSLJB E000:'droi 
t. 
5800 IF INKEY(72)<>-1 OR INY.EY(0)<>- 
1 THEN LOTO E130'I-,aut. 
5810 IF INKEY(73)(>-1 OR INKEY(2)(>- 
1 THEN COTO 5840'ba's 
5820 IF INKEY(76)<>-.1 OR INKEY(3)<>- 
1 THEN G(]SUE: 6210:'t.ir 
5830 GOTO 57E0 
5840 DI:IF ':)e)F0 THEN COTO 5440 
5850 PAPER 3:FEN 1- de==.Je,o.5:LOCATE 
24,23:PRINT USING "UQIt.0";de:EI:GOTO 
5760 
:y860 '*s-Frog gauche(pos.mi-haut) ,, 
5870 OI 
5880 PAPER 0:PEN 1 
5830 LOCATE x,y:FRINT " 
5300 LOCATE x,y+1:PRINT " 
5310 LOCATE x,y+2:PRINT " 
5920 x=x-1 
5330 LOCATE x,y:PRINT CHR$(130);CHR$ 
(130) 
5940 LOCATE x,y+I:PRINT CHk$(131);CH 
RS( 131> 
5950 LOCATE x,y+2:F'RINT CHR$(129);CH 
R$(123) 
5360 FOR i=1 TO bcd:NEXT 
5370 EI 
5380 RETURN 
5930 '•s-prog droit(pos.mi-haut.) 
6000 GI 
6010 PAPER O:PEN 1 
6020 LOCATE xry:PR;NT " 
6030 LOCATE x,y+1:PRINT " 
6040 LOCATE x,y+2.F'LINT " 
6050 x=x+1 
6060 LOCATE x,yPRINT CHR$(130);CHR$ 
(130) 
6070 LOCATE x,y+I:F'FINT CHR$(131);fH 
R$(131) 
6080 LOCATE x,y+2:F'RINT CHFSC IS`}z3);cH 
Rî(129) 
6090 FOR i=1 TO hc:d: NEXT 
6100 EI 
6110 RETURN 
6120 ' ■ s-pro9 Canna C'o=.:. mi. - haute* 
0130 III :de=,Ife.-0.5:PARER 3,PEN 1 :LOCA 
TE 24,13:F'RINT USINE'" 8U.8".;.-JeIF de 
<40 THEN LOTO L N>0 E1_ SE EI:GOT)) 57E0 
6140 PAPER O:F'EN !:LOCATE •'x,y :PRINT 
CHR$(130); CHR$(130> 
E'I50 LOCATE xyy+!:PRINT CHR$(131);CH 
R$( 131 ) 
(160 LOCATE x,y+2:PRINT CHR$(1F));CH 
R$(123) 
6170 FOR i==1 TO 75:NEXT 
6180 EI 
F190 GC)TO 5760 
6200 ' ■ s.-prog tir (pos.mi-Haute)* 
6210 OI 
6220 SOUND 4,150,55,7,3, ,5 
6230 PAPER O:FEN !:LOCATE x,15:PRINT 
CHR$(132);CHR$(132):EI:FOR i==1 TO 5 

T 8; OVER 1;AT u,x;sf: RETURN 
8:353 LET 0=0 
8355 IF pe1=0 THEN PRINT RT 1,0; 
" II Faut- acheter une pelle 

GO SUB 9020: LET 0=-1: RETURN 

4:35:3 IF Pio=O THEN PRINT RT 1,0; 
"II. fa'!t acheter IJne pioche 

GO SUB 9020: LET 0=-1: RETURN 

8:360 RETURN 
4410 PRINT INK 8; BRIGHT 8; PAPE 
P .5. OVER 1;RT d,C;sS: RETURN 
8420 LET v=v-2ïeaï(1+i): LET a -s 
1.5eaïii+rl 	LET m=m-2004r: 'PR 

INT RT 3,4;v;" ";RT 3,15;$;" 
RT 3,26,111 
3425 IF v<103feae(1+r> THEN BEEP 
.01,30: PRINT RT 1,0; "RTTENTION 
R L'ERU 
8428 IF s<7.5ïERï(1+i) THEN BEEP 

01,20: PRINT RT '1,0;"RTTENTION 
RU RRVITRILLEMENT" 

.3433 IF v<=O THEN GO SUB 9040: P 
RINT RT Y,X; INK 2; "IJ";RT 1,0"'M 
OPT DE SOIF": GO SUB 8100 LE± 0 
=-1: RETURN 
6435 IF s<=0 THEN GO SUB 9040: P 
RINT RT Y,X; INK 2; "U";RT 1,0; "M 
OPT DE FRIM": GO SUB 8100: LET O 
=-1: RETURN 
3436 IF m<=0 AND r<>0 THEN LET m 
=0: GO SUB 9040: PRINT RT 0,0;")) 

O:NEXT:OIrFAPER O:LOCATE x,15 :PRINT 
CHR$( 130) E CHR$( 130) 
6240 PAPER 0:FEN 3:LOCATE x,14:PRINT 
CHR$(17E);CHR$(176):EI:FOR i=1 TO 2 

S:NEXT:DI:PAPER O:LOCATE x,14:F'RINT 

6250 PAPER 2:PEN 3:LOCATE x,8::PRINT 
CHR$(176);CHR5(176):EI:FOR i=1 TOE 

O:NEXT:OI:PAF'ER 2.LOCATE x,S.PRINT 

6260 F'EN 3:LOCATE x,6:PRINT CHR$(175 
);CHR$(175):EI:FOR i=1 TO 50:NEXT:DI 
:PAPER 2:LOCATE x,E,F'RINT " " 
E270 PEN 3:LOCATE x,3:PRINT CHR$(175 
);CHR$(175):EI:FOR i=1 TO 125:NEXT:D 
I.PAFEF. 2:LOCATE x,3:PRINT " " 
F280 PEN 3:LOCATE x,6:F'RINT CHR$(174 
);CHR$(174):EI:FOR i=1 TO 70:NEXT:DI 
:PAPER 2:LOCATE x ;fi_PFINT " .. 
6290 PAPER 2:PEN 3,PRINT xnv$:LOCATE 

x,9:F'F2INT CNR61174);CHR'$1174):PRINT 
vis$:EI:FOR i==1 TO 75:NEXT:DI 

6300 IF x)=15 AND x<=20 AND na3==1 TH 
EN PAPER 2:F'EN 1:LOCATE x,3:PRINT " 

":RAPER O:PEN 2:LOCATE z,11:PR1:NT C 
HRi5(167);CHR$(1$8):FOk i==1 TO 40:NEX 
T:LOCATE x,11:PRINT " ":GOTO 6400 
6310 IF x>=33 AND x(=::)7 AND na4==1 TH 
EN PAPER 2:PEN 1:LOCATE x,3'RRCIN7 " 

"R'AR'ER O:PEN 2:LOCATE x311.1PINT C 
HRS(1F7);CHR5(168):FOR i:=1 TO 40INEX 
TrLOCATE x,11;I='RINT " ":LOTO 6400 
6:120 CCSUE 8000 
6330 IF x>=15 AND x<=20 ANO de>t.at.3 
THEN list.==(Je-t ata)•200, F'AFEf< 3:F'EN 
1:LOCATE 25,22,PRINT ':li,t:r"n LONG 
,LOTO 6400 
6340 IF x>=15 AND x<=20 ANO ,ji<F, t.II 
THEN !fist.=(bat.3-Ife). OO:F'APER 3:1-1N 
1:LOCATE 25,22:FRINT clist.;"m SFICJFRT 
:LOTO 6390 
(350 IF x>=1`.'1 ANO x(=:20 ANO de=Fat.3 
THEN PAPER 3cI'EN 1,COS(JB 8140.L_OCATE 
25,22.-PRINT "RIGHT ON 	': GOS UE: 
8470.GOTO 6400 

6360 IF x>=33 AND x(=37 ANO de>t:.at4 
THEN ':]ist.=(de•-bat.4)r200cF'AFER 3:FEN 
1.LOCATE 25,22:PRINT disc;"m LONG 
:LOTO 0400 
6:370 IF x>=33 ANO x<==37 AND de<t:'at4 
THEN ':fist.==(t'at.4-.je)r200,R•APER 3:F'EN 
1:LOCATE 25,22:F'RINT disc;"m SHORT 
:LOTO 6390 
E380 IF x>=33 AND x(==37 AND de=hat.4 
THEN PAPER 3:F'EN 1:GOSUE: 8140: LOCATE 
25,22PRINT "RIGHT ON 	": GOSUE: 
8610:COTO 6400 

6390 PAPER O:PEN 2:PRINT inv$.LOCATE 
x,11:PRINI CHR$(1E7);CHES(168) ,  PRIN 

T vis$ :EI:FOR i==1 TO 40: NEXT. DI. PAPE 
R O:F'EN 3:GOSIJB (3040 
6400 EI 
6410 RETURN 
6420 '**,.****..***..**********o,,,.,. 
6430 '= test. joystick pos.mi has ii 
6440 '**w*****..**,*.*********,,*. 
6450 IF lINY,EY(74yCy.-1 OR INKEY(8)O 
-1) AND x>=3 THEN GOSUB EOFO,'gauche 

6460 IF ie=0 THEN LOTO (3800 
(:470 IF nal+na2+na3+na4=4 THEN GOT(: 
8840 
6480 IF` (:[NKEY(75><>. 1 OR INKEY(1)<) 
-1) AND x<=37 THEN GOSUE: EE30:'droi 
te 
(490 IF INKEY(72)<>-1 OR INKE:Y(0)C)-. 
1 THEN LOTO 6820: 'Haut:. 
F,500 IF INKEY(7S)<)-1 OR INYEY(2)C>-
1 THEN LOTO F530, 'ha 
(:110 IF INKEY(78)O-1 OR INKE'Y(9)<>
1 THEN COSIJB E900:'tir 
E520 COTO 6450 
E530 DI:IF ':3e>40 THEN GOTO 6140 
6540 PAPER 3:PEN 1:de==de+O.5:LOCATE 
24,23:PRINT USING "Ilu•a";.fe:EI:GOTO 
6450 
1,550 ' ■ s-. E.  tuç) gauehe(pov•mi bas:)* 
6560 0I 
t;070 PAPER O:PEN I  

OS GUERRIERS NE SONT PLUS PRYES, 
ILS DESERTENT";RT 3,26. "O 	.. 
LET r=O: FOR 1=40 TO 1 `TEP -1. 
BEEP .Ø5.i.'4 NE:(T i: RETURN 
1440 RETURN 
'3500 GCS SUB 9030: PRINT RT 0,0" 
Prersez 	INK 2;"0"; INK 0;" P') 
ur cc'nt.inuer" 
8510 IF INKEY$="O" THEN GO SUB 9 
0.30: RETURN 
8520 GO TO 8510 
6.555 PRINT RT 1.0; "Vous 'd arrete 
z-v'0 s?FO-N) 	 . GO SUB 8250 

RETURN 
8560 LET v=20ïnji: IF v+s>200*nCh 

THEN GO TO 6570 
8565 LET d=21: LET C =B: RETURN 
8570 PRINT RT 0,0; "Vous n'avez P 
as assez de Chameaux Pour Porter 
tout, ca": GO SUB 9020: GO  SUB '3 

040: PRINT RT 0,0;"Laissez -vous 
des ierricans(0!N)?": GO SUB 825 
0: IF 0=-1 THEN LET d=19: LET c= 
9: RETURN 
8575 GO SUB 9030: PRINT RT 0,0;" 
Combien^": GO SUB 8270: LET ni-n 
i-l: IF nj<0 THEN GO TO 8575 
856$ GO TO 8560 
6602 LET 0=0: LET ;e15: LET gr= 
0: LET gc=r 
8503 IF r>15 THEN LET gr=r-15: L 
ET gC=15 
8604 PRINT RT 0.0;"15 guerriers 

6580 LOCATE x,y:F'F:INT  
1,530 LOCATE x,y+1:PRINT " 
6600 LOCATE ity+2:PRINT " 
£1,10 x=x-1 
GÉ20 LOCATE x,y:PRINT CHR$(132);CHR$ 
(132) 
6630 LOCATE x,y+1:F'FtINT CHR$(133);CH 
R$(133) 
(.640 LOCATE x,y+2:FRINT CHR$(129);CH 
R$(129> 
EAL50 FOR i=1 TO bcd: NEXT 
6660 EI 
EE70 RETURN 
6680 '• s-'roJ 'Jr oi.t. (fos. nil -tas) 
FG80 OI 
6700 F'APE'FR 01F'EN 1 
(:710 LOCATE x,y:PRINT " 
F720 LC)CATE x5y+1:PFC]:N1 " 
6730 L-OCATE x>y+2;l°'RINT " " 
£/40 ,,-=x+1 
6750 LOCATE x,y:F'F']:NT CHR$(132);CHR$ 
(132) 
5760 LCyCATE x,y+1:PRINT CHR$(133);CH 
R$ (1:33 ) 
(:770 LC)CATE x,y+2zF'RIN7 CHR$(123);CH 
R$(129) 
1,780 FOR i=1 TO Icd: NEXT 
R.73) EI 
f80)> REï TURN 
6810 '* s-jn-oç) canot: ('l)n.•nhi - t'as 

6820 DI:,:fe=..Je- O.5: 'APER 3:PEN I :LOCA 
TE 24.,23:FR]:NT USING "ALL.t1";de:IF de 
<20 TFILN GO1- f] 7`.110 ELSE EI .GOTO 645 
e 
E)330 PAPER O:F'EN 1zLOCA1E x,y:F'RINT 
CHR4, (132) ; CHICS (132) 
6840 LOCATE x,y+1:PRINT CHR$(133);CH 
R$(133) 
6850 LOCATE x,y12:PRINT CHR$(129);CH 
R$(123> 
6860 FOR i==1 TO 75:NEXT 
6870 EI 
6880 LOTO 6450 
6890 '* s-prop tir (ç'os.mi-has) 
6300 DI 
6:310 SOUND 4, 150,55,7,3,5 
(920 PAPER O:F'EN I,LOCArE x,15:F'RINT 
CHR$(134>;CHf.$(134):EI:FOR i:,l TO 5 

O:NEXT:OI,PAFFR O:L))CATE x 15:PRINT 
CHR'$) 132>;CHR$(1321 
6930 F'APER O:F'EN 3:LOCATE x,14.F'RINT 
CHR$(176);CHR$(176):EI:FOR i==1 TO 2 

S:NEXT:OI:PAPER O:LOCATE x,14:F'RINT 

6940 PAPER 2:FEN 3:LOCATE x,8, :PRINT 
CHR$(176);CHR$(176):EI:FOR i=1 TOE 

O:NEXT:CI,F'APER 2-LOCATE x,B:PRINT 

E950 PEN 3:LOCATE x,7:F'RINT CHRS(175 
);CHFS(175):EI:FOR i==1 TO 50:NEXT:DI 
:F'APER 2:LOCATL x,7:F'RINT " .. 
6960 PEN 3:LOCATE x,5.PRINT CHR$(175 
);CHR$(175):EI: FOR i==1 TO 120: NEXT :O 
I:R•AR•EF 2:LOCATE z,O:F•hINT " " 
6970 PEN 3:LOCATE x,7:PRINT CHR$(174 
);CHRs(174)tEI:FOR i==1 TO 70xNEXT:OI 
:F'APER 2:LOCATE x,7,F'RINl " " 
6380 F'APER 2:F'EN 3:PRINT inv$:LOCATE 

x,3:F'RINT CHR$(174>;C)-)R$1174).PRINT 
vis$:EI,FOR i==1 TO 7O:NEXT:I)I 

6990 IF x>=33 ANO x<=37 AND na4OI T 
HEN dict.==(t.ot.4-:)e)r200:RAPER 3:F'EN 1 
:LOCATE 25,22:F'RINT dist.;"m SHORT ". 
COSLIF: 8000:COTO 7050 
7000 IF x) = ( (Fret. x + 1G) /16) ANO x<=( (E: 
etx+1E)/1E)17 ANO nab==1 THEN PAPER 2 
,F"EN 1 E_CCA7f= x î 9:F'RINT 	":1,'A F'EF3 0 
:PEN 2:LOCATE x,11:F'FlzN7 L'HRg(167);C 
HR'$)IE,BI,FOR i==1 TO 40:NEX1:LOCATE x 
,11:F'FINT " ":GOT(] 7070 
7010 GC)SLJE: 8000 
7020 IF x)==( (Pet:+11,)/16) AND x< -- ((I:' 
et.x+18)/11,)+7 AND de)bet.5 THEN 'list" 
(de.-t,atS)*200:PAF'FR 3:fCN 1:LOCATE 2 
si 22PR]:NT dise;"ni LONG ":GOTO 7050 
,EI ,RETURN 
7030 IF :)==((('et i+IG)/1 f.,) AND x<=((P 
et.x+15)/1F,)r7 AND de(bat.S THEN ':f.ist- 

tiennent L'Oasis acceptez -vous L 
e Combat' (0!N) " GO SUB 8250 
8606 IF 0=-1 THEN RETURN 
8607 IF r=0 THEN GO `UB 9030: GO 

SUB 9040: PRINT RT 0,0;'Vous n' 
avez Pas de guerrier,il faudra r 
avenir': GO SUB 9020: GO SUB 903 
0: GO SUB 9040: LET 0=-1: RETURN 

8608 GO SUB 9030: GO SUB 9040: P 
PINT AT 0,0; "Dans Ce combat vous 
engagez "; gc;" 	guerriers ": GO 
SUS 9020 

8609 GO SUB 9040: GO SUB 9030: P 
PINT RT 0,0; "Les combatants en p 
osition";RT 3,2;"MRX" 
8610 FOR i=0 TO gC -1 
8620 LET yC=INT (RND44)+4: LET x 
C=INT-(RNDï5)+1 
8630 IF SCREENS (yC,XC)<)" " THE 
N GO TO 8620 
8635 PRINT PAPER 0; INK 3;RT yc, 
XC; "C" 
8637 NEXT i 
8642 GO SUB 9020: GO SUB 9030: P 
PINT RT 0,0; "Le combat est engag e!! ,. 
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(L'at5- de) *2 00: FAF'ER 3:PEN 1 : LC)CATE 2 
5 i  22,1.1 INT dist.1"ni SH),I(iT ': CUTI) 7060 
7040 IF: x>=((pet.x+11,)/16) AND x<=((P 
et.x+1E)/1C)+7 ANO de---L-,at:5 THEN PAPER 

3: F'EEN 1 : GC)SLIE: 8140: LCIC:ATE 21>, 22: ('RI 
NT "RIGHT ON 	":G(JSLJE: 3710 COT)) 
7070 
7050 PAPER O: PEN ',: FR]:NT Iov$zL_1:lCATE 

x i 12 :PRINT CHF2$(1F7);CHIr$(1681 'F:IN 
T vis$,EI:FOR i="-1 TO 40:NE_X1.OI-PAPE 
R O:L..00ATE x,12:1-'F<:1 NT " 	":GOTO 707 
0 
7060 PAPER O:FEN 2:F'RINT inv4:LOCATE 

x,13:PRINT CHI:$(1C;71 >CH)i$(168),I-'F:IN 
T vis$iEI:FOR i==1 TCI 40. NEXT: DI. PAPE 
R O:IF x>=) :'et.x+1G)/1C) ANO x(=((pe 
t.x+11,)/16)+7.25 THEN COTO 7070 ELSE 
LOCATE x,13:F'RINT " 	":GOTO 7070 

7070 EI 
7080 RETURN 
7090 '.**...w**r*.. 	x•er * rr• w 
7100 '* t-est joystick pos. bas r 
7110 'rrr**w*.+e*• 
7120 IF (INKEY(74)<>-1 OR INKEY(8)<) 

I ) ANO x>==3 THEN GOSLIE: 7230, 'gauche 
7130 IF vie==0 THEN GOT(] 8800 
7140 IF nal+na2+na3+n;fi4==4 THEN COT)) 
8840 
7150 IF (INKEY(75)<>-1 OR ]:NY.EY11)1y 
-1) AND x<'37 THEN GOSLJF: 73E0:'drni 
te 
7160 IF INKEY(73)(>-1 OR INKEY(2)C)- 
1 THEN LOTO 7200:'I:'as 
7170 IF: INKEY(72)<)-•I OR INKEY(0)<)- 
I THEN GOSUE: 7490,  '(eut.  
7180 IF INKEY17E)<>-+1 OR t[NKEY(.'-),C1.. 
1 THEN GOSIJB 7580:'t.Ir 
7130 LOTO 7120 
7200 DI'IF  'Je  >20 THEN COTO (.830 
7210 PAPER 3:PEN 1,ie=Jc+0.5:LOCATE 
5'4,23:P'RINT USING "$gt.fl";de:EI:LOTO 
7120 
7220 'r _,-prog gauche(pos. bues) (: 
7230 OI 
7240 RAPER O-P'EN 1 
7250 LOCATE x,y:PRINT " 
7260 LOCATE x,y+1:FR]:NT " 	" 
7270 LOCATE x,y+2:FHINT " 
7280 x"x-1 
7290 LOCATE x t  y: PRINT CNRS (134) ; CHR$ 
(134) 
7300 LOCATE x,y+1.PNINT CHR$(13h3);CH 
R$(135) 
7310 LOCATE x,yv2.F'RINT CHR$(129);CH 
R$<129) 
7320 FOR i=1 TO bc'i NEXT 
73:30 EI 
7340 RETURN 
7350 'r S-Proq droit. (pos.t;as) ■ 
7360 OI 
7370 PAPER O:PEN 1 
7380 LOCATE x,y:PRINT " 
7390 LOCATE x,y+1:F'RINT " " 
7400 LOCATE x,y.+2: FRINT " " 
7410 x==x+1 
7420 LOCATE x > y:F'RINT CHR$(134);CHR$ 
(134) 
7430 LOCATE x,y,1:PRINT CHBs)I3O);CH 
RS(135) 
7440 LOCATE x,y+2:Ff)INT CHF<4(123);CH 
R$(12 91 
7450 FOR i==1 TO t.cd:NEXT 
7460 EI 
7470 RETURN 
7480 ' ■ s-frog cancin pos.basse 
7490 CII :IF ':.1e==0.5 THEN E::f.:)CETURN 
7500 'J­de- 0.5: PAf'FKEf 3: Ff;N !,LOCATE; 
24, 23:F'14INT USING ''118.8";de:EI,RI0FI.IR 
N 
7510 PAF'E_F( O:F'E'N 1:LOCATE x,y:F'RINT 
CHR$(1341>CHR$(1341 
7`:ï_:0 LOCATE x,y+1:PRINT CIIkii(13:5);CFI 
R$(135) 
71;30 L_O(]AIE xj9+2:FR]:NT CF{kR(123)1CFI 
I'it ( 1' d9 ) 
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Tl9 9BAS/C ÉTENDU eOMMENCE 

~E SviS VENU po~Q 	/ // /r~/ '//~ 5'~rlGoiSSER 

èf'

Du CALME ! 
Dans un cachot humide et obscur de la sinistre forteresse 	

I 
	~ 	

COMMENCE PAR SE  
de l'infect WARLOD AKUMA, se morfond une ravissante I lid //% 	 rv«ra ER, ET 0,1  
beautés du nom de MARIKO. Délivrer la belle ne sera as 	 IET~ouvE EN }'%LM 	 /~ 	// 

chose aisée et réclamera toutes vos ressources de karatéka. 	( L 	, 	 A vEC G 	ET  

	

l~ l 	 75rn GOSSES!  

Michael GONZALVEZ 

e 
241 NEXT G :: PRbiT " XXXXXxxxXXxxXXXXXxX 

ti) CAE_I Mq(ir) I F1'(4):: CALL CLEAR :: CALL 	XXX XXX. Y. X" 

3i.:RE'fN:):: FOUR L=1 TO 12 :. CALL COLOR( 	-:5) FOR G=_ T(1 7 :. CALL COLOR(G. 16, 1):: 

L. 1,1):: NEXT I_ 	
NEXT G 

 CALI. h' 	 260 RUN "CSt" 

'-! CALL ZCALL coLOR(7.1.1,4,I. 1, 3, 5, 	27(' SUB Z 

	

CALL 
1, `i. 1, l)::. CALL_ A :: CALL MM :: CALL E(^ 	

280 CAL CHAR(Be," 0(0)0OFFFFmOOO,0 
' 	 - 	_9i CALL CHAR (40, "Oi!OOOOi~UUiri~l O1FF", 41." 

C 11U1FFFFFF".4 	'000101RF'T$("F", 1 

R92. 
 CALL CHAR (99, RF TE("0',16)):: CALL CHA n 

	

"FFFFFFFFOOODUOOO"):- CALL HCHAR(16 	-') 4'. )UFFFFFFFFFFFVFO"1 

9"?1:: CALL Ef100):: CALL MOTION (#10, 	̀UO CALL CHAR(44,"Oi:7F7FFFFFFFFFF)FUF",4 

4,#11,0,4, #1.• J, 4) 	 , -- "F,RF'T$( Fi(',7)°:,"F", 46, RPTE(' F. 	B)) 

' CALL POSITION(#1S,X.Y):: IF Y:'210 THE 	çI CALL CHAR(48.'FFFFFFFFEOE00000",49," 

N ') 	 FFFFE0E000000000",50," EOE0000O00O00000", 
L CALL PATTERN(#13,112):: CALL E(70):: 	58,"FFFFFFF0FriFOF0F0") 
CALL PATTERN(#13,116):: CALL E(70):: CAL 	320 CALL CHAR(60,RFT$("F",16),56,"0707"& 
L PATTERN(#13,108):: CALL E(NO):: LOTO 5 	RPT$("F",12),57,"FCFCOO003F3FFFFF",59.RF' 

T$("FO",B)) 
.? CALL DELSF'RITE(#10,#11,#13):: CALL CO 	33(, CALL CHAR(64,RPT$("FO",8),65,RPTE("F 
LDF:(7,8,1.4.8,1,'_.,5.8,5,8,1):: CALL SOUN 	0",5)&"FFFFFF",66,"FFFF_TF3F0000FCFC",67, 
D(30,-6,0):: CALL SOUND(30,-7,5) 	 RPT$("F",12)&"0707") 
90 CALL CHAR(92,RFT$("O",16)):: CALL CHA 	340 CALL CHAR(80,"FFFF1F1F00000000",81," 
R(99, "O.)01030706040000) 	 FFFFFFFF1F1F0000",82,RPT$("F",12)&":F1F" 
100 CALL E(1500)  
110 CALL CLEAR :: CALL DELSFRITE(ALL):r 	350 CALL CHAR(72,"OOFFFFFFFFFFOFOF",73," 
CALL CHARSET 	 0060BOFFFFFFFFFF",74,"0707000000000000". 
120 CALL C 	 75," 0000008080FFFFFFFF") 
130 CALL MM :: CALL MOTION(#10,0,4,#11,0 	360 CALL CHAR(76,"FFFFO7O7000000O0",77," 
, 4, #13,C', 4) 	 00000000008080FF", 78. FFFFFFFF07070000", 
140 FOR A=1 TO 11 	 79."O)FEFEFFFFFFFFFF") 
150 CALL PATTERN(413,112),, CALL E(70):: 	370 PRINT 	HIKM 	 Ow+" 
CALL PATTERN(#13,116):: CALL E(70):: CA 	,, FRINT 	-JLNO 	 ,012." 

LL F'ATTERN(#13,1081:: CALL E(50):: NEXT 	: FAINT 	- 	 -:98." 
A 	 380 FOR I=1 TO 5. PRINT 	-  
160 CALL MOTlON(RI0,0,0,#11,0,0,#13,0,0) 	 ;<., 	

,• 
" 	NEXT I .. PRINT " -XX 

: CALL MA 	 X.XXXXXXXXXXXXXX-4<;." 
170 CALL E(500),: CALL CLEAR :: CALL DEL 	390 PRINT 	-XXX.XXXXXXXXXXXXXXX -ABC." 
SFRITE(ALL):: CALL CHARSET 	 .: PRINT 	-XXX.XXXXXXXXXXXXXXXX- OR." 
1CC' CALL Z :: CALL A :: CALL S 	 : PRINT 	-XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX . 
190 CALL E)300):: CALL CNAR)97,RPT$C"0", 	400 PRINT 	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 
16) ) , : CALL CHAR(47," FFFFFFFF00000000"): 	: PRINT " XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 

CALL HCHAR(16,19,47):: CALL E(100) 	 410 CALL GOL0Rf7,0,1,4,8,1,5,8,1,3,5,8,2 
200 CALL PATTERN(#10,112,#11,116,#12,92) 	,5,1,6,5,1,8,5,1) 
: CALL E(300) 	 420 SUBEND 
210 CALL PATTERN(#10,100,#11,104,#12,108 	430 SUB R 

440 FOR L=1 TO 12 :: CALL COLOR(L,16,1): 
220 CALL E)500),: CALL DELSPRITE(ALL):: 	: NEXT L 
CALL CLEAR :: CALL CHARSET 	 450 DISPLAY AT(10,7):"H E D O G I C I E 
221 CALL CHAR(96,183C666666663C18):: C 	L" :: DISPLAY AT(16,12):"PRESENTE" :: CA 
ALL C)LOR(9,5,1):: CALL VCHAR(1,6,96,24) 	LL E(1000) 

CALL VCHAR(1,27,96,24) 	 460 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(10,11):"UN 
^^^ CALL CHAR(B8,"FFO8080BFF808080")-. C 	JEU DE" :: DISPLAY AT(13,12):"MICHAEL" 
ALL COLOR(8, 15,7):: PRINT "XXXXXXXXXXXXX 	: CALL E(I000),: CALL CLEAR :: CALL D 
x%XXXXXXkXX%XXX' 	 470 CALL CHARSET :: CALL CLEAR :: FOR I= 
220 FOR G=1 TO 3 :: PRINT "X 	 1 TO 12 :. CALL COLOR(I,16,1):, NEXT I 

X" •: NEXT G 	 480 PRINT "ARRIVE EN HAUT DE LA FALAISE" 
240 PRINT "XCHARGEMENT DE LA 2 PARTIE X" . : CALL F' :: PRINT "GARDEE PAR DE FEROC 
:: PRINT "X--------------------------X" 	E ENNEMIS" :: CALL P 
.: FOR G=1 TO 2 ,: PRINT "X 	 490 PRINT "VOUS ETES DANS LA FORTERESSE" 

X" 	 .: CALL P :: PRINT "DU MAUVAIS WARLOD A 

BON ! j i 4elvE; 

(1(1" 

69(1 CALL CHAR(70,"FOFBFBFCFCFEFE7F") 
700 CALL HCHAR)6,10,60):: CALL HCHAR(6.1 
1,61):: CALL HCHAR(6,12,62):: CALL HCHAR 
(7,10,63):: CALL HCNARI7,:1,641:: CALL H 
CHAR(7, 12,65) 
710 CALL VCHAR(8,10,66,2):: CALL HCHAR(8 
,11,67):: CALL HCHARfB,:2.68):: CALL HCH 
AR(9.1I,69):: CALL HCHAR(9,12,70) 
720 CALL HCHAR(6,18,53 3):: CALL VCHAR(7 
19,53,3) 

7 (1 CALL HCHAR (6, 14, SU):: CALL HCHAR (6,1 
1,51):: CALL HCHAR(6,16.52):: CALL HCHAR 
(7,14,53,3):: CALL HCHAR(7,15.56):: CALL 
HCHAR L8,14,54) 

740 CALL HCHAR(8,15,57):: CALL HCHAR(8,1 
6,55):: CALL NCHAKI9,14,59):: CALL HCHAR 
(9,16,5)3) 
750 CALL CHAR(71,"FFFFFFFFFFFFFFOU",72," 
i,i iFFF FF FFFFFPFFF", 73, "FFFFFFOC»0(1000000" , 
74,'' 0(,OClO IOOFFFFFFFF") 
760 CALL VCHAR(6.22,53,4):: CALL HCHAR(6 
.22,71.2)::  CALL HCHARf7.22.74):: CALL H 
CHAR(B,2'..72):: CALL. HCHAR(9,_t,5._..71 
770 CALL VCHAR(G,26,40.4):: CALL HCHAR(6 
,27,41):: CALL HCHAR(6,_e,4.2):: CALL HCH 
AR(7,26,43.):: CALL. HCHAR(7,27,44):: CALL 
HCHAR(7,28,45) 

780 CALL HCHARf8,26,46I:: CALL HCHAR(8,_ 
7,47):: CALL HCHAR(9,I7.48):: CALL HCHAR 
(9,28,49) 
790 CALL HCHAR(6.30,50):: CALL HCHAR(6,3 
1,51):: CALL HCHAR(6,32,52):: CALL HCHAR 
(7,3(1,57., 1),: CALL HCHAR(7,3I,56) 
800 CALL HCHAR IS, 30, 54):: CALL HCHAR(S._ 
1,57):: CALL HCHAR(8,32,55):: CALL HCHAR 
(9,30.59):, CALL HCHAR(9, 32, 58) 
810 CALL CHAR(8O."183C666666663C3C",81," 
183C66666666663C",82,"3C1S3C6666666631", 
83," 3C183C7EE7C3C3C3") 
820 CALL HCHAR(2,7,80):: CALL HCHAR(3,7. 
81):: CALL HCHAR(4,7,B2):: CALL HCHAR(5. 
7,83) 
830 CALL HCHAR)2,23,B0):: CALL HCHAR(3,2 
3,81):: CALL HCHAR(4,23,B2):: CALL HCHAR 
(5,23,83) 
840 CALL CHAR(88,"FF080BOBFF8000BO") 
850 CALL HCHAR(20, 1. 88, 160):: CALL HCHAR 
(1,1,88,32):: CALL COLOR(8,15,7) 
860 FOR G=9 TO 12 :: CALL COLOR(G,14.1): 
: NEXT G :: CALL COLOR(7,5,1) 
870 CALL HCHAR(22,6.SB,21):: CALL HCHAR( 
19,1.32,4):: FEE=  "copyright M1Chae1 9011z 
al vez attention ce Jeu se charge en eeu 

FFFF",63,"FBFSFBFFFFFFFFFF",64,"03071FFF 
FFFFFFFF") 
680 CALL CHAR(65,"FFFFFFFEFCFGFOCO",66," 
FEFEFEPEFEFEFEFE",67,"FFFF7F3F3FIFIFOF", 
68, "0000008000COEOEO", 69,"07070301010000 

_ 	)tS c/K Mit2oïg Mur! 
N'ARt&E A AEFI,ÉTEg QSE 

C(MA6E DES 
Ci2E7Th5! ((((( 

F:1MA.DANS" •: CALL F' :: PRINT "LES FROFO 
NDEURS OBSCUR DE " 
500 CALL P ,, PRINT "CETTE FORTERESSE.Alt 
UMA GARDE" :: CALL P 1: PRINT "PRISIONNI 
ERE LA BELLE MARIEO" •: CALL P 
510 PRINT "DANS UN CACHOT." :: FOR I=1 T 
0 4 :: CALL P :: NEXT I 
520 PRINT "VOUS ETES SUR LA ROUTE DU" :• 
CALL P :: PRINT 'RARATE.SEUL ET DESARME 
,VOUS" :: CALL P :: PRINT "DEVREZ BATTRE 
AKUMA ET SES" :: CALL P 

530 PRINT "GARDES ET DELIVRER LA BELLE" 
•: CALL P :: PRINT "MARIK0" :: FOR I=1 T 
O 4 :: CALL P :: NEXT I 
54(1 PRINT "POUR BATTRE VOS ENNEMIS" :, C 
ALL P :: PRINT "ET FOUR VOUS DEFENDRE,VO 
US" :: CALL P :: PRINT "N'AVEZ QUE VOS P 
DINGS ET VOS" 
550 CALL P :: PRINT "PIED)) COMME ARMES" 
: FOR 1=1 TO 23 :, CALL F :: NEXT I 

560 SUBEND 
570 SUB O 
580 CALL CHARSET :: CALL MAGNIFY())):: FO 
R G=1 TO 14 :: CALL COLOR(G.16,1):: NEXT 
G :: CALL CLEAR 

590 CALL CHAR(40,"FEFEFEFEFEFEFEFE",41," 
O00000010307070F",42,"7FFEFCFBFpEC)EOCO", 
43,"FEFEFEFEFEFEFFFF",44," 1F3F3E7C78FOEO 
CC") 

600 CALL CHAR (45,"8000000000000000",46," 
FFFFFEFFFFFFFFFE", 47, "C08000008OCOEOF8", 
48,"7C3F1FOF07030100",49,"OOOOSOEOFOFBFE 
FF") 
610 CALL VCHAR(6,2,40,4):: CALL HCHAR(6, 
3,41):: CALL HCHAR(6,4,42):: CALL HCHAR( 
7,2,43):: CALL HCHAR(7,3,44):: CALL HCHA 
R>7,4,45) 
620 CALL HCHAR(8,2,46>:: CALL HCHAR(B.3. 
47):: CALL HCHAR(9,3,48):: CALL HCHAR(9, 
4,49) 
630 CALL CHAR(50,"OFIF3FIFFFFFFFFF",51," 
FFFFFFE7C3818181",52,"EOFOFBFCFEFFFFFF", 
53,RPTS("F",16),54,"FFFFFFFFFEFEFEFE") 
640 CALL CHAR(59,"FEFEFEFEFEFEFEFE", 55," 
FFFFFFFF7F7F7F7F",56,"SIGISIBIFFFFFFFF", 
57,"FFC3810000000000",58,RPT$1"7F",8)) 
650 CALL HCHAR(6,6,50):: CALL HCHAR(6.7, 
51):: CALL HCHARl6,8,52):: CALL HCHAR(7, 
6,53,3):: CALL HCHAR(7,7,56):: CALL HCHA 
R LB, 6,54) 
660 CALL HCHAR(8,7,57):: CALL HCHAR(8,8. 
55):: CALL HCHAR(9,6,59):: CALL HCHAR(9, 
B, 58) 
670 CALL CHAR(60,"FFFFFFFFF8FBFBFBFB",61 

2 "BOEOFOFBFCFEFE , FFFFFFFF1F070,sO..,U3 ,6 , 	 .: lstings" 
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7540 FOR i:=1 TO 75:NEXT 
7550 EI 
7000 LOTO 7120 
7570 'r( s-prog tir (pos.basse) 
7580 OI 
7530 SOUND 41150)55)7,3))5 
7E00 F'APER O:PEN 1:LOCATE x,15:PRINT 
" ":EI:FOR i=1 TO 50.NEXT:UI.PAPER 
O:LOCATE X)15:f•RNdT CHR$(134);CHR$( 

1:34 ) 
73,10 PAPER O:FEN 3:LOCATE z r 14:PRINT 
CHR$(176);CHR$(176),EI:FOR i"'l TO 2 

5:NEXT:DI:PAPER O:LOCATE x, 14:F'RINT 

7620 PAPER 2:FEN 3:LOCATE X,8::PRINT 
CHR$(176);CH1<$(176):EI:FOR i=1 TO E 

O:NEXT:DI:F'AF'ER 2:LOCATE x,B:F'RINT 

7630 PEN 3:LOCATE X,7:PRINT CHR$(175 
);CHR$(175)rEI:FOR i==1 TO SO:NEXT:GI 
:PAF'ER 2: LOCATE: x 17: PRINT '' 	'' 
7640 PEN 3:LOCATE x 7 GIF'RINT CHR$(175 

;C)4R$(I75?:EI:FOR 1==1 TO 125: HETx7TO 
I:PAPER 2:LOCATE x)6;i'RXNT " ', 
7650 PEN 3ILOCATEi x,7:F"F<INT C )4R$f174 

;CHR$(174>lEI,EOG i==1 TO 70:NEXTUI 
.)`AFpp .^.LCICATE x,7:PEIN1• '' " 
7([0 FAF'E[R 	:FEN 3:F'Ii1:NT .tovÉ:L.00A iE 

x r 9:F'R):NT CFI 114$)174);CHRE(174)I>'NZNT 
',' 'X$ E].-rOR i==1 TO 75:NL-Xr.Dl:GIl6L1Et 
3000 

76;70 IF: z>"((peN;x+1E)/1C) AND x<==l (p 
ot.x, 1G)/161,7 AND naJ::=0 THEN fist=lb 
o>•L- de))t200: F'Af EIE 31f"EN I:L(JOATE_ 2`5> 

RI: NT .:fi <aE ''s SH(]hl- '' ROT)] 7f>80 
E,X0 FAFER O:F'EN 2:FR]:NT invE LIICATE_ 
x,13zPRINT CHR$(167);CHF:E(1),)3).REIN 

T VIa$IEIIFC)R i==1 TO 40:NEXT:RI:FA))I 

R O:IF x >==((petx+1F)/1F) AND x<==((pe 
txa1P;)/I6)+7,25 THEN GOTO 71190 ELSE_ 
LOCATE z)13:PRINT " 
73;30 EI 
7700 RETURN 
/710 	ar )t*.mir l(rerw rt l(**rt..•r*r(it rr rt 
7720 '• 	s-prop "petrol ier" 	■ 
7730 '*r#r*rl(*((rt*wrr*1(:((, 	+E iE***rte 
7740 TAG 
7750 MOVE petx)pety 
77F,O F'RINT CHI3$(163);CHH$(1E4);CHR$( 
I6])1;CHEF C I E: i); CHR$(: G` 1 T(31E$(1(]1> C 
H13$(1 E5); CHR$ ( 165); CHI3$(: EF); 
7770 MOVE pet.z+16)pety+11; 
7780 PRINT CHR$(158);CHR$(l38);CHR$( 
156);CHR$(153);CHR$(160);CHR$(161);I] 
HR$ (I 62); CHR$ (1;58); 
7730 petx=p..t.x-4 
7800 TAGOFF 
7810 IF petx=-148 THEN PEN 3:PAPER 3 
:LOCATE I125:PRINT REMAIN(3):LOCATE 
1)1 
7820 RETURN 
7830 '**** s-prog chgt.l canon «** 
7840 DI:IF .ie=0.5 THEN rie=l 
7850 PAPER 3:PEN 1:de=de-0.5:LOCATE 
24 ) 23:PRINT USING "1111.11" pie 
7860 IF de>60 THEN EI:LOTO 5440 
7870 IF de)40 THEN EI:GOTO 6140 
7880 IF de>20 THEN EI:GOTO 6830 
7890 IF 3e)0 THEN EI:GOTO 7510 
7300 '**r* s-prog chgt2 canon rrr 
7910 61I:IF de=73,5 THEN 4e=79 
7320 PAPER 3:PEN 1:'ie==de+0.5:L_L)CATE 
24)23:PRINT USING "UII.It";de 
7330 IF de<20 THEN EI:GOTO 7CS10 
7340 IF de(40 THEN EI:G(]TO 6830 
7950 IF de<60 THEN E:I::G0 T0 G140 
7360 IF 'ie<80 THEN EI:GOrO 2440 
7370 '*** * *ft* xrts* wsr*(t rF„ x.**31, 
7380 '* 	effacement. +'vmbes 	(( 
7930 '*aFxrxxiE*((ratrr((1(** 
8000 F'APER 2:1F x==:3 OR x==4 OR x=•l'.1 r)) 
EN LOCATE 3)3:PRIN1 " ";UHFs)136>;CH 
R$(137);" ":RETURN 
8010 IF x'16 CIR x==17 THEN LCICATE 16, 
3:F'RINT " ";CHR$(145)" ":RETLJI:N 
8020 IF X "29 OR 1=30 OR z==31 THEN LI) 
CATE 29,31F'R[Nr 	";i7FsF6(I40);GYIfiE(1 
41); ' ': RETL)RN 
33)30 PAPER 2, (CATI- x,9:1-'Ii:)NT '' 	'' 
RETURN 
8040 IF 1)=15 AND x<-'13 T1)EN LOCATE, 
15,II I"PINT 	;CHhs(1311 >X31641122)) 
C:HR$ f 1521;CH13$(1:22);" '' RETURN 
8020 IF 1>=33 AND 1("'37 THEN LOf:TAT).,  

3: 11 :PRINT " '';CHR'$(154>;CHR$(15'); 
CHR$(156);CHR$(157);" ":RETURN 
8060 LOCATE x,l::P'RSNT " 	' : RETLJFLN 
8070 IF x==3 OR x==4 OR x==5 THEN L(JCA) 
E 3,10:PRINT " '';(:HR$ L 138) ; CHR$ (139? 
•" ":RET(JRN 
8080 IF x=23 OR 1==30 OR z=31 THEN LCI 
CATE 23,10:1'RINT " ';CHR$(142);CHR$( 
144);" " I RE TL)RN 
8030 IF 1==35 OR x==36 THEN LOCATE 35, 
10:F'RINT " ";CHR$(153);" ":RETURN 
8100 LOCATE x,10:PRINT " ":RETURN 
8110 '*+********((*1(r(*****ss*w*rr*r 
5120 '* 	affichage 'il> score 
8130 'xx xrrr r r ***:(**r:(***r**# 
0140 PEON 2:sc=Sc+2000:F'AF'ER 3:LOCATE:. 
14,21:PRINT sc:PAF'ER 3:SOUND 2,0)-1 

,10)2,)30:RETURN 
8150 '****rr#rr******rl(******r*r1F* 
8160 '■ 	s-grog "tir navir" 
8170 '*****rrr*1(#r**rf(rrl(*r*:(**r • 
8180 SOUND 1,250,55,11,1,,30 
8130 OI:F'AF'ER 2xF'EN 3:LOCATE xx,B:PR 
INT CHR$(174);CHR$(174):EI)FOR i==1 T 
0 75:NEXT:OI:LOCATE xx,B:PRINT " " 
8200 LOCATE xx,B:F'RINT CHR$(174);CHR 
$(174):EI:FOR i==1 TO 90.NEXT:DI:LOCA 
TE xx,E:PRINT " " 
8210 LOCATE xz)1:PRINT CHR$(175);CHR 
$(175):EI:F))R i==1 TO 1 5:NEXT:UI:LOC 
ATE xx)1:PRINT " " 
8220 PEN 3:LOCATE xx,4,F'RINT CHR$(17 
5);CHR$(175):EI:FOR i=1 TO 50:NEXT:O 
I:PAPER 2ILOCATE 1x,4.F'RINT " " 
8230 LOCATE xx,8:PRINT CHR$(176);CHR 
$(176):EI:FOR i=1 TO 60:NEXT:DI:LOCA 
TE_ xx > B:PRINT " .. 
8240 PAPER O:LOCATE xx,14:PRINT CHR$ 
(176);CHR$(176):EI:F OR i==1 TO 25-NEX 
T:0BLOCATE zz.14:f'KIN7  
8250 xx=xx+13:I.F xx)35 THEN xx:=4 
8260 ':faro==':lam+2:F'AP'ER 3:PEN 2LOCATE 
14,24:F'RINT dam: IF '3,m)=10 THEN GOSL: 
8 4150 
8270 EI. 
62330 RETURN 
B'230 '--* s-prog tat.1 coule rl(■ 
8300 DI,FA3LR .:.FEN 3:1-1: 
8310 FOR i»»=1 TO 800:NELX1 
8320 DI:I AI'I 	.'l'EN 3:1-OCATE 4,3:1'S']: 
NT " " 
8330 LCICATE 4,10:F'R]:NT C1IR$(131:,>;C3I1, 
3(13))ICI 
8340 FOR i-I TO 800:NEXT 
>3350 DI :RAPER 2:L..00AfE 4,10:PRINT  

8360 na1==1 
8370 RETURN 
83330 '*** s.-pr09 bat .2 coule i(* 
8330 DI:PAPER 2:FEN 3:EI 
8400 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8410 DI:PAPER 2. FEN 3:LOCATE 30,9:FR 
INT " " 
8420 LOCATE 30,10:F'RINT CHR$(140);CH 
R$(141):EI 
8430 FOR i"'l TO 800:NEXT 
8440 UI:PAFECR 2:L(JCATE 30,10:PRINT 
":EI 

8450 nae==1 
8460 RETURN 
8470 '*r* s-I_mng bat)) coule r(rl( 
8480 C'I:PAPER 2:1'EN 3:EI 
8430 FOR i.=1 TO 800:NEXT 
8500 GI:PAPER 2:FEN 3:LOCATE 17,9:PR 
INT " .. 
8510 LOCATE 16)10:PRIN1" " ";CHR$(145 

B520 PAPER O:LOCATE 16,11:PRINT CHR$ 
(146); CHAS (147); CHAS (148); CHAS (: 49 I; 
CHR$(150):EI 
8530 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8540 DI :PAPER 2:F'EN 3 
8550 LOCATE 17,10:PRINT " 
8560 PAPER 0 
8570 LOCATE IE,II:PRINT " ";CHR$(145 

8580 LOCATE 17,11:F'RINT " ":EI 
8530 na3=1 
8600 RETURN 
8610 '*r■ s-grog t'at.4 coule ((#■ 
8620 DI:F'APER 2:F'E_N 3:EI 
8630 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8640 DI:PAPER 2:FEN 3:LOCATE 36,10:1' 
RINT " " 
8650 F'APER 0 
8660 LOCATE 34,11:PRIN1 " ";CHR$(1)3 
3); 	:EI 
8670 FOR i==1 TO 800:NEXT 
6680 OUPAF'ER O:LOCATE 36)11:PRINT 
":EI 

8630 na4==1 
8700 RETURN 
B710 ')(** s... l_-r og bet: 5 cou I e ■11* 
E3720 UI TEEN 3: PAPER 3: LCICATE i,25  :PR 
INT REMAIN),.)) :I._C)CA FE I > 1 :51 
8730 FOR :' 1 TO 800: NEXT 
8740 UF:I',1f`I R Ccl'ECN 3:LOCATE 1 ) 12:PR 
TNT " 
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ILS LE VENDENT, ÇA ? 
NSP, Si ri Veux, Pougt 

Vous vous rappelez de la fameuse r01 C r ECJT ( ATdI T!) 
démonstration du CD-Rom conte- 
nant 

 
 l'encyclopédie américaine 	 IOON M RGi, 

Grolier, équivalent de notre Ency- 	 CrEsr TRop 
clopedia Universalis ? Eh ben les 	

Ci1E(Z rapaces d'Activenture mettent en 
vente le système complet compre- 
nant 

  
 la carte contrôleur pour IBM 

PC, le CD-Rom d'une capacité de 
stockage de 540 mégas, le logiciel 
et les 21 volumes de l'encyclopé- 
die 	

3 	S 
 sur disque pour quelque 995 

dollars, soit 7000 balles. Le fabri- 
quant 

 
 assure que le programme  

peut faire une recherche par mot, 
nom, phrase ou sujet en quelques 
secondes. Vous imaginez un peu 
la tronche du mec qui achète ça 
et qui apprend que le standard 
n'est plus le même deux semaines  
après ? 

WAOUUH 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE SANS GRENOUILLE REPLEIN 
LES MIRETTES 

FAMINE 
Le Master Tool Kit vient à point 
pour sortir de la merde ceux qui 
ont un Spectrum, envie de pro-
grammer et des difficultés. C'est 
un outil d'aide, qui comporte un 
nombre conséquent d'instructions 
(une cinquantaine). Et ces instruc-
tions vont vous simplifier la vie. En 
gros, elles se répartissent en trois 
groupes. Le premier est hélas inu-
tile, pour la simple raison que ça 
n'est qu'un Basic étendu de plus 
quelques instructions permettent 
la gestion d'une horloge et d'une 
alarme, le tout paramétrable a 
souhait. De plus, on a le droit de 
redéfinir les touches du clavier 
mais le résultat de ces instructions 
est inutilisable sans le soft, comme 
tous les autres basics étendus. 
Ensuite, nous trouvons des ins-
tructions de traitement et vectori-
sation des erreurs. Ces dernières 
permettent de débugger un pro-
gramme, ce qui est bien utile. 
Voilà comment on procède : on 
met des ERR un peu partout, on 
teste le soft, et une fois qu'il est 
bien au point, on vire tout ça et 
puis bon, ben on se retrouve avec 
un programme qui marche, quoi. 
C'est comme la lessive qu'on doit 
faire des noeuds avec, et puis 
enlever les noeuds pour avoir du 
linge propre, quoi. 
Le troisième groupe est certaine-
ment le plus intéressant. En effet, 
nous avons plein d'instructions 

permettant de travailler sur les 
chaînes de caractères, de bidouil-
ler les lignes d'un programme et 
de le modifier. Ainsi, nous trou-
vons des instructions de recher-
che, copie, remplacement, com-
pactage, renumérotation et j'en 
passe. C'est vraiment tout bon, 
comme dirait Chirac. 
Pour compléter, vous avez le droit 
de trafiquer la mémoire vidéo, le 
jeu de caractères et puis plein 
d'autres trucs. 
Voila, c'était Master Tool Kit de 
OCP pour Spectrum. 

En règle générale, je demande 
plusieurs choses à un soft. Il faut 
que le scénario ne soit pas trop 
bateau, que le son soit bon, que 
le graphisme soit joli et que l'ani-
mation soit bien faite. Quand un 
programme est comme ça, je suis 
content. C'est le cas de Bomb 
Jack, le célèbre jeu d'arcade. 
Bonne nouvelle, il tourne enfin sur 
C64 et c'est Elite qui a fait l'adap-
tation. Suivez-moi, je le prouve. 
Prenons le soft par le début, c'est-
à-dire le scénario. C'est l'histoire 
de Jack qui doit ramasser des 
trucs, tout en faisant très attention 
aux oiseaux de malheurs qui 
rôdent aux alentours. Une petite 
précision, vous aurez droit à 
l'Egypte avec son sphinx, à Athè-
nes et pas mal d'autres trucs, un 
beau voyage en perspective ! Bon, 
le scénar est pas trop mal, voyons 
la zique. Super, c'est du Jarre (un 
million de personnes à Houston, 
salaud !), et ça dégage un maxi-
mum. C'est presque aussi bien 
que sur ma chaîne (c'est pas une 
référence !). Donc, la musique est 

géniale. Et le graphisme ? Super, 
y a des couleurs partout, plein de 
trucs déments dans tous les coins, 
et en plus c'est joli. Pour que ce 
soit encore plus chouette, ça 
bouge dans tous les sens, à en 
tomber par terre. Bref, l'adaptation 
est vraiment géniale, et le soft n'a 
rien perdu de ses qualités. Je suis 
vraiment content de pouvoir 
m'éclater avec Bomb Jack de 
Elite sur C64. 

On vous a déjà beaucoup parlé du 
Soft-Aid, ce mouvement humani-
taire destiné à combattre la famine 
en Ethiopie. On vient de recevoir 
Tinderbox qui affiche tout en cou-
leurs sa participation à cette géné-
reuse cause. Autant prévenir tout 
de suite, ce n'est pas avec ce 
genre de softs que les pauvres 
petits Éthiopiens pourront se rem-
plir la panse à se la faire éclater. 
C'est bien dommage pour eux, je 
suis désolé d'avoir à dire ça, mais 
c'est ainsi, on n'y peut rien. Il fau-
drait que les éditeurs compren-
nent une fois pour toutes que 
quand on fait quelque chose, sur-
tout de cette envergure, on le fait 
bien, et qu'on ne doit pas se con-
tenter d'envoyer les programmes 
qu'on arrive pas à vendre sous 
prétexte que la mention "Soft-Aid" 
décidera les acheteurs à se payer 
une merde. Ça, ce n'est pas 
possible. 
Tinderbox, c'est un jeu d'aventure 
en texte qui narre l'histoire de 
Tom, un soldat blessé au champ 
de bataille, et qui se réveille dans 
un hôpital. Quelle n'est pas sa sur-
prise quand il découvre qu'il est 
dans un pays étrange, régi par un 
roi cruel et tyrannique dont la fille, 
la princesse Rowella (Rowellez-
vous la vie !) est destimo à épou-
ser un simple soldat. Ce sont les 
bonnes fées qui se sont penchées 
sur son berceau qui ont fait cette 
prédiction. A mon humble avis, 
elles ont dû se pencher un peu 
trop, se casser la gueule sur la 

-gosse et inventer cette histoire en 
voyant le résultat de leur conne-
rie. Notre héros, apprenant cela on 
ne sait pas comment, décide que 
c'est lui le petit soldat à la desti-
née merveilleuse. On croirait lire 
un scénario de Walt Disney. 
Les graphismes, y en a pas, pul-
que c'est une aventure en texte. 
Si vous aviez suivi depuis le début, 
je n'aurais pas été obligé de répé-
ter cent fois la méme chose. Merci. 
Un jeu d'aventure n'en serait pas 
un s'il n'avait un analyseur 
syntaxique digne de ce nom, donc 
Tinderbox n'est pas un jeu 
d'aventure. 
Ecco. 
Si vous avez vraiment envie de 
faire une bonne action, achetez 
Tinderbox de Gremlin Graphics 
pour le Soft-Aid, sinon passez 
votre chemin, vils manants. 

RETIREZ LE TAPIS 
ROUGE 

BOUM 
Décidément, depuis les Rambo et 
cie, les histoires de héros seuls 
contre tous se vendent bien. Par 
exemple, V ou 5 de Océan pour 
Spectrum reprend à son compte 
les derniers poncifs de la guerre 
éternelle que les vilains extra-
terrestres livrent aux pauvres ter-
riens que nous sommes. 
Là, vous devez promener Dono-
van (le héros solitaire) dans un 
bateau afin de le faire sauter. Vos 
objectifs seront entre autres le 
réacteur nucléaire, le générateur 
d'air conditionné et bien sûr l'ordi-
nateur central. Faites bien atten-
tion aux robots, ils sont intraitables 
et ils vous détruiront sans 
remords. 
Du calme, du calme, je sais qu'il 
faut ménager votre coeur déja fati-
gué. Donc, après ce moment de 

Aujourd'hui, dans notre série 
"Descendons dans la joie", nous 
avons le plaisir, le bonheur et 
l'avantage d'accueillir Monsieur 
Mastertronics et son petit dernier, 
Kentilla. 
HHHHebdo : Vous venez de sor-
tir un nouveau jeu ? 
Monsieur Mastertronics : Oui, et 
nous n'en sommes pas très fiers. 
Je pense que les lecteurs com-
prendront, quand ils le verront. 
HHHH : Si ils le voient. 
MM : La remarque est pertinente. 
Il faudrait en effet qu'ils commen-
cent par l'acheter, ce que nous 
leur déconseillons vivement. 
HHHH : Pourquoi ? 
MM : Lorsque le programmeur de 
ce jeu est venu nous trouver pour 
que nous l'éditions, nous avons 
tout de suite été séduits par le 
manque d'originalité de ce jeu 
d'aventure, par les graphismes 
ringards, et par l'analyseur 
syntaxique qui ne comprend que 
ce qu'il veut. Nous nous sommes 
dit que c'était là l'occasion ou 
jamais de montrer ce dont nous 
sommes capables. Je crois sincè-
rement que notre but est atteint. 
HHHH : Pourtant, vous avez com-
mis quelques erreurs, dans le 
passé : vous avez édité de bons 
jeux; je pense notamment à The 
Last V8. 

$EUL conkRE Îouf ~ 

suspens intense, causons gra- 
phisme. Le graphisme est 
chouette, ainsi que l'animation 
d'ailleurs. Une partie du logiciel 
est gérée par des icônes. Enfin, 
notez que sur la version CBM 64 
la bande-son est meilleure. C'est 
bien, hein ? Quoi, les auteurs 
manquent d'imagination ? Ah ben 
oui, vous avez raison. 
V OU 5 de Océan pour Spectrum 
et Commodore. 

MM : Je vois qu'on oublie diffici-
lement les erreurs de jeunesse... 
En effet, nous avions accepté de 
distribuer ce programme. En fait, 
son auteur nous avait fait pitié 
lorsqu'il s'était présenté dans nos 
bureaux. Mais je tiens à rassurer 
vos lecteurs : ce genre d'étourde-
rie ne se reproduira pas. 
HHHH : Monsieur, le temps qui 
nous était imparti est maintenant 
écoulé, nous allons donc devoir 
nous quitter, non sans rappeler 
auparavant le titre de votre der-
nière production : Kentilla de 
Mastertronics pour Commodore 
64. Merci, et rendez-vous bientôt, 
car vous allez revenir ? 
MM : Je l'espère bien ! 
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Mauvaises nouvelles pour le ODD 
(Quick Disk Drive en français dans 
le texte) de Thomson. La semaine 
dernière, vous avez pu lire un arti-
cle à son propos qui pouvait se 
résumer ainsi : le ODD est un bon 
produit, son rapport qualité/prix a 
l'air excellent puisqu'il coûte à 
peine le double d'un magnéto-
phone. Seul point noir, la disponi-
bilité des disquettes au format 2,8 
pouces. Pour les minables que 
vous êtes, il est nécessaire de rap-
peler que le 2,8 pouces n'est pas 
un standard, pas plus que le 3". 
Or, justement, au lieu de prendre 
exemple sur Amstrad et les problè-
mes qu'ils ont pour trouver des 
disquettes qui ne font pas figure 
de standard, Thomson a tenté un 
gros coup avec le 2,8 pouces et 
apparemment est en train de se 
heurter au même problème. Les 
revendeurs de ODD ne sont pas 
approvisionnés en disquettes, 
vous pouvez imaginer l'affaire : 
- Bonjour monsieur, je voudrais un 
ODD avec une boite de disquettes. 
- Euh... Oui... Bien sûr... Mettez 
votre nom sur la liste d'attente 
pour la boite de disquettes, s'il 
vous plait. 
- Ah bon, vous n'avez pas de dis-
quettes ? Très bien, au revoir. 
Dur ! Si les disquettes ne sont oas 

Le T 3100, ça vous dit quelque 
chose ? Non ? Bon, on se télé-
phone et on se fait une bouffe. 
Non, j'ai tout faux. Le T 3100 est 
un compatible IBM AT, évidem-
ment vous en avez rien à foutre. 
Mais ce qui est intéressant, c'est 
que chacun des circuits Rams de 
la bécane contient à lui seul un 
mégabit, soit 128 Ko. En clair, ça 
signifie que ces faces de citron 
impassibles que sont les Japonais 
ont déjà les moyens industriels 
nécessaires pour fabriquer ce type 
de circuits, qui est quatre fois plus 
dense que ce qui se fait en 
Extrême-Orient. Vous voulez 
savoir en quoi cela vous con- 
cerne ? C'est tout bête, à brève 
échéance le coût de la mémoire va 
baisser considérablement, puis-
que les coûts de production dimi-
nuent. Donc, dans pas longtemps 
on pourra voir des bécanes avec 
une super résolution graphique. 
Pourquoi ? Parce que les graphis-
mes sont gros consommateurs de 

disponibles, les éditeurs de softs 
rattrapperont peut-être l'affaire en 
adaptant leurs produits pour le 
ODD. Loriciels avoue être en train 
de le faire et être en mesure de 
présenter des titres en juin et sur-
tout en septembre, Vifi est 
d'accord sur le principe mais 
attend que le parc d'appareils ins-
tallés soit plus grand et Fil n'adap-
tera rien sur ODD. 
Globalement, donc, le ODD sem-
ble avoir quelques problèmes et 
même si le côté technique de 
l'appareil est quelque peu allé-
chant, la démarche de Thomson 
n'est pas vraiment très intelli-
gente. N'oubliez pas de songer à 
ce problème si vous compter vous 
en procurer un. Dommage, pour 
une fois que Thomson allait de 
l'avant avec de bons produits à de 
bons prix. De quoi devenir 
fataliste. 

mémoire, et donc coûtent cher. 
Histoire de vous faire marrer, 
sachez que notre cher Thomson 
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national n'est même pas capable 
de rentrer plus de 64 kilobits dans 
une seule puce. De plus, Siemens, 
le plus gros fabricant européen de 
semi-conducteurs ne prévoit les 
puces d'un Mégabit que pour 
1987. L'électronique européenne 
et nationale est vraiment à la 
pointe de la technologie, n'est-ce 
pas ? 

Mais, que se passe-t'il ? Depuis 
quelque temps, déjà, les éditeurs 
sortent de bon softs sur Amstrum 
Non, c'est pas ça, c'est sur Spec-
trad. Euuh non, j'y arriverai pas 
c'est dingue non ? C'est sur Spec 
trum, ouf ! Cette fois, c'est Elec 
tric Dreams qui s'y colle, et c'es' 
"I Of The Mask". Allons-y Alonzo 
C'est l'histoire d'un petit mec qu 
veut devenir Of The Mask, et ce 
petit gars c'est vous, d'où le I 
Mais, comment devenir Of The 
Mask ? C'est très simple, il suffit 
de se balader pour récolter des 
pièces qui, assemblées, formeront 
un robot. Fastoche ? Et si je pre 
cise qu'il faut assembler les pie-
ces dans un certain ordre " 
D'accord, vous avez pigé, mai<_ 
encore un petit détail. Le labyrin-
the comporte trente-deux univers 
avec, pour chacun, trois cristaux 
et ces cristaux sont malicieux. 
C'est bien, hein ? Mais allez à la 
phrase suivante, c'est encore plus 
mieux. Ce soft est en trois D et en 
temps réel. C'est presque comme 
un dessin animé, le tout agré-
menté d'effets géniaux de trans-
lation, rotation et tout le bastrin-
gue. Ah, il faut le voir, ce petit bon-
homme, enfin vous, bref, lui quoi, 
en train de se démener comme un 

dingue pour votre pomme. 
Sérieux, il cavale super vite, et en 
plus il se fend la poire, à moins 
que ce ne soit un gobe-mouches, 
je sais pas. Bon, c'est GENIAL et 
on ne le dira jamais assez. 
Spectrophiles, foncez sur I Of The 
Mask de Electric Dreams sur 
Spectrum. 
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L'AVENTURE 
C'EST L'AVENTURE 
Une des modes du moment est 	vingt-dix tableaux, et ils sont tous 
l'aventure graphique avec gestion 	de qualité égale : très honnête. Au 
des actions par icônes. A ce titre, 	fil de ces tableaux, ce cher pirate 
Ark Pandora de Rino sur C64 et 	va donc devoir affronter tout un 
128 est un bon exemple. L'écran 	petit monde. Le jeu étant graphi- 
étant divisé en deux, vous pouvez 	que, il est évident que tout ça doit 
admirer deux fenêtres : l'une, celle 	bouger, et ça bouge bien. De plus, 
du dessus, fait apparaître l'action, 	comme un jeu comporte de la 
et l'autre en bas contient les icô- 	musique ou des bruits, Pandora 
nes. Les auteurs ont visiblement 	ne pouvait pas y échapper. Et, 
cherché à faire un jeu agréable à 	c'est pas si mal que ça, c'est 
utiliser, et sur Pandora, c'est une 	même bien. Les icônes font ce 
réussite. Et en plus, l'histoire et les 	qu'elles doivent faire, et je suis 
petits miquets sont à la hauteur, 	bien content pour elles. Si vous 
J'explique. C'est l'histoire d'un 	leur demandez gentiment, elles se 
pirate meurtrier emprisonné à vie 	mettront en quatre pour aue vous 
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L'espace se vend bien. La 
preuve ? Vous avez vu le nombre 
de softs qui s'y déroulent ? Par 
exemple, Starship Andromède de 
Ariolasoft sur C64 et 128 vous met 
aux commandes d'un vaisseau 
spatial. Et pourquoi faire ? C'est 
simple, votre mission est de faire 
plein de choses, afin de renverser 
le tyran qui règne sur la fédération 
galactique. Sachez que ce tyran 
se nomme Alana. Votre mission 
n'est pas simple, le jeu comportant 
pas mal de phases. Ces différen-
tes phases sont autonomes, c'est-
à-dire qu'elles correspondent cha-
cune à un jeu d'arcade. Pour sim-
plifier, disons que le jeu en con-
tient plusieurs. La quantité est pré-
sente, mais la qualité ? Eh bien, 
ô bonheur, elle n'a pas été sacri-
fiée. En effet, l'imagerie est de très 

BROCHETTE 
DE BRITANIUM 

bonne facture. Pour ne pas 
assombrir ce tableau idyllique, les 
commandes sont très précises et 
la rapidité des mouvements n'a 
pas à rougir d'une éventuelle com-
paraison. Vu la complexité des 
aventures qui vous attendent, il ne 
faut pas espérer venir à bout de 
ce soft en quelques minutes. 
Alors, si jamais vous avez envie 
d'un super jeu d'arcade, pensez 
à Starship Andromeda de Ariola-
soft sur C 64 et 128. 

LA DEUX-CHEVAUX 
DES LOGICIELS 

Un petit tiercé, ça vous tente ? Si 	-ri--' r ~  
oui, allez au PMU le plus proche 	e(~Ét~ N 	Er ià oT' 
de chez vous, mais surtout n'ache-
tez pas Sport of Kings. Dans ce 
jeu qui n'en est pas un d'ailleurs, 	 Q?(~S 	0IrDgF Ou g 

vous regardez courir des chevaux  
mal dessinés, tout en vous arra- 
chant les vôtres. C'est un con- 
cours 

 
 hippie,, 

en 
en somme. Le jeu est 

en basic, quoiqu'il utilise des rou- 
pnes en langagemêm 	

pas 
machine. De  

plus, il
l

même e pas protégé,  
on peut le breaker comme on veut 
(bonne nouvelle pour les pirates). 
Bon, avant de pouvoir admirer les 
canassons essayer de courir plus 
vite que les autres, il faut choisir 
le 	nombre 	d'étalons 	qui 	vont 
s'affronter et parier. Et c'est tout. 
Sport of Kings (roi des cons, oui) 
de Mastertronics pour Spectrum. 

SPECIAL PIRATES 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

HISTOIRE DE LAIT 
ET DE CREME 

UN GRAND JEU 

Il existe deux sortes de program-
mes, ceux qui me plaisent et les 
autres (c'est comme les gens : y 
a les dentistes et les autres, et jus-
:ement je préfère les autres). Evi-
demment, la classification d'un 
soft dans l'une ou l'autre de ces 
catégories dépend de mes goûts. 
Et c'est pourquoi je suis très gêné 
avec The Gustard Kid. En effet, je 
le trouve nul. Pourtant, il n'est pas 
complètement craignos. Mais 
c'est pas beau paske les dessins 
sont craignos, mais au niveau de 
l'animation ça peut aller, stuveux, 
ça speede bien. Mais c'est pas 
beau, c'est tout, c'est pas compli- 
qué. C'est pas intéressant et 
même carrément chiant. Malgré 
tout, c'est pas mal fait technique-
ment, et l'idée de base est rigo-
lote. Un môme doit retrouver des 
récipients à crème anglaise, mais 
pour ça il lui faut suffisamment de 
lait. Et le problème, c'est que 
d'affreux monstres veulent le lui 
prendre. Gasp, que va-t-il advenir 
du lait et de son propriétaire ? 
Vous voyez, l'histoire est 
mignonne tout plein. Mais comme 
je l'ai déja dit plus haut, malgré 

Le syndrome chinois, vous con-
naissez ? Non ? Et si je vous parle 
de Three Miles Island aux Etats-
Unis ? Non plus ? Bon, d'accord, 
je raconte. Three Miles Island est 
une ville américaine, et elle ale 
plaisir de compter parmi ses habi-
tants une charmante centrale 
nucléaire. Malheureusement, 
cette chère centrale déconne com-
plètement, ce qui manque de cau-
ser beaucoup de problèmes à 
toute la planète. En effet, le 
syndrome chinois est la résultante 
d'un échauffement excessif du 
réacteur nucléaire. Le réacteur, 
non refroidi, s'enfonce alors vers 
le centre de la terre. Evidemment, 
nous avons droit à une bonne 
dose de radiations (relisez tout, 
apprenez par coeur, et préparez 
l'interro de la semaine prochaine). 
Mais pourquoi ce long préambule, 
vous demandez-vous ? Eh bien 
c'est très simple, c'est pour par-
-ler de Countdown To Meltdown de 
Mastertronics pour C64 et 128, 
soft dans lequel votre rôle est 
d'éviter une catastrophe nucléaire, 
mais c'est pas à Three Miles 
Island, c'est à Meltdown. Pour 
sauver l'humanité, vous devez 
interrompre le processus en cours. 
Heureusement vos robots sont 
très fidèles, et grâce à votre 
réseau de caméras vous pourrez 
les suivre dans les deux mille sal-
les que comporte l'enceinte de la 

une réalisation honnête, le soft est 
moche. Les programmeurs 
devaient baigner dans la crème en 
faisant ce soft. Voilà, c'est taut 
moche et c'est The Gustard Kid 
de New Generation Software pour 
Spectrum. 
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centrale. Pour guider vos chères 
mécaniques, vous avez droit à un 
joystick, ainsi qu'à un nombre 
important de commandes sélec-
tionnables par menu. Le soft est 
bien fait, la sauce sonore est cor-
recte, la liaison avec l'émincé de 
sprite est parfaite, en revanche 
l'accompagnement dessinatoire 
est un peu léger. Il faudra donc 
prévoir fromage et dessert, afin 
d'être rassasié. C'était Count-
down To Meltdown de Mastertro-
nic sur C64 et 128 (blurp !). 

sur une île dont les habitants 
acceptent de le libérer, à condition 
qu'il les délivre de la tyrannie du 
Grand Prêtre Du Culte Du Diable 
A La Con. Bon, ça commence pas 
trop mal. Voyons le reste. Le pro-
gramme contient environ quatre- 

Amis pirates, les éditeurs pensent 
à vous, ces temps-ci, bien qu'ils 
s'en défendent (rapport à une cer-
taine loi dont on vous a déjà parlé 
dans nos colonnes). C'est Bysoft 
qui s'est penché sur votre cas, et 
qui vous a concocté un petit 
Disc-Tool. 

puissiez créer vos propres 
tableaux, les sauvegarder, et plein 
d'autres trucs. Tout ça commandé 
du bout des doigts, grâce à votre 
joystick habituel. Alors, n'oubliez 
pas, Ark Pandora de Rino pour 
C64 et 128. 

Présenté dans un petit sachet 
plastique, cet utilitaire va vous ren-
dre quelques services. On y trou- 
vera toutes les fonctions classi- 
ques déjà offertes par Odd job ou 
par Locksmith (pas celui d'Apple, 
celui d'Amstrad), c'est-à-dire for-
matage rapide en système, data 
ou IBM, du disk ou piste par piste, 
examen approfondi de la disquette 
avec option d'écriture, et bien sûr 
back-up total (uniquement si vous 
possédez deux drives). D'un 
emploi facile, ce programme est 
commun, banal, déjà vu. Le 
copieur vous offre de formater la 
disquette destination exactement 
au même format que la source, ce 
qui nous oblige presque à utiliser 
des disquettes vierges pour avoir 
une chance de succès. Et tout le 
monde sait que les 3 pouces, en 
ce moment... 
Disc-Tool, un utilitaire de plus, de 
Bysoft pour Amstrad sur disk uni-
quement (une face pour le 464, 
l'autre pour le 6128). 

On vient de recevoir deux nou-
veau softs à 1,HHHHebdo, je vous 
raconte pas. Jeu : je ne vais rien 
dire tout de suite, ce sera à vous 
de deviner ce qu'on en pense. Je 
parle de ces deux nouveautés 

dans le même article parce que ce 
sont deux productions d'une seule 
et même boite : Datam. 
Le premier s'appelle Astrologia et 
comme son nom l'indique aux 
idiots, il parle d'astrologie. Après 
une page de présentation particu-
lièrement ringarde qui représente 

les douze signes astraux, le logi-
ciel nous demande d'entrer dans 
l'ordre le jour, l'heure, le mois, 
l'année, la latitude et la longitude 
de notre naissance. Viennent 
ensuite les calculs, et on apprend 
que si on est né le 22 janvier on 
est du signe du Verseau, ou de 
celui du Bélier si on a vu le jour un 
25 mars. Balèze, non ? C'est pas 
tout, on peut également découvrir 
quel est notre ascendant, quelles 
planètes nous sont bénéfiques, et 
lesquelles sont prêtes à nous tom-
ber sur la gueule à la moindre sol-
licitation. J'ai eu beau chercher, je 
n'ai pas vu la signature de 
Madame Soleil. Pourtant, c'est de 
son niveau. La doc, qui se résume 
à quelques lignes, nous met 

quana meme en garde : taut taire 
gaffe aux corrections horaires. Un 
exemple ? D'accord. Votre petit 
frère est né à 3 heures 27, et vous 
voulez connaître son thème astral. 

Regardez bien les deux jaquettes 
qui illustrent cet article. Regardez 
bien ! C'est fait ? Bon, alors dès 
que vous les reverrez, dans un 
magasin quelconque, fuyez à tou-
tes jambes. Si vous êtes myope, 
sachez que ces horreurs sont de 
chez Bysoft, qu'elles tournent sur 
Amstrad, et que leurs noms sont 
L'instit et Multifi. En voyant les 
titres, je m'attendais au pire. 
J'étais en dessous de la vérité. 
Par exemple, prenons L'instit. 
Comme son nom l'indique c'est un 
logiciel d'EAO. Une petite préci-
sion en passant, la présence de ce 
genre de soft sur Amstrad peu 
étonner, mais sachez que pas mai 
de boites de l'enseignement privé 
sont équipées en CPC (le plan 
Fabius ne tenait pas compte de 
ces établissements). Bysoft en a 
donc déduit que l'EAO était un 
marché porteur. Fin de la petite 
précision. 
Mais pour qu'un programme 
d'EAO soit intéressant, il faut qu'il 
intègre des graphiques et des 
sons, et que la gestion des répon-
ses soit suffisamment souple pour 
permettre à "l'élève" de donner 
des réponses éloignées du 

LL 1 I 

A la question "heure de nais-
sance ?", allez-vous répondre "3 
H 27" ? Ben non, vous l'avez dans 
le troufignon, fallait dire" 1 H 27", 
à cause des horaires d'été et que 
tout ça c'est très compliqué. Con-
clusion, si vous vous apprêtiez à 
téter son anniversaire, vous avez 
deux heures de retard et vous êtes 
con. 
Le deuxième soft mirobolant de 
Datam, c'est "Le cours de Basic 
CPC Amstrad". Le titre n'est 
même pas français, et d'une. De 

deux, on voit tout de suite que 
c'est un cours de Basic, puisque 
c'est écrit sur la jaquette, et donc 
on n'achète pas. C'est comme ça. 
Si ces cons de chez Datam 
l'avaient intitulé, je sais pas, moi, 
Du rififi à Trifouillis-les-Oies, par 
exemple, ils en auraient sûrement 
vendu plus. Enfin, c'est de leur 
politique commerciale qu'il s'agit, 
on a pas à ramener notre fraise là-
dedans. Ceci dit, on a droit à un 
défilé de toutes les fonctions du 
Basic Amstrad, avec de temps en 
temps un QCM (questionnaire à 
choix multiple (*)), pour vérifier 
qu'on s'est pas endormi en cours 
de route. Ça va pas plus loin. 
Ça y est ? Vous avez deviné ce 
qu'on en pense ? Bravo, vous êtes 

trés forts. 
Le cours de Basic CPC Amstrad 
et Astrologia de Datam pour 
Amstrad. 
(*): note pour les infirmes. 

modèle théorique, tout en ayant 
une réponse positive de la part de 
l'ordinateur. Donc, il faut un analy-
seur syntaxique. Or L'instit n'en 
possède pas. C'est-à-dire que si à 
la question : "Quelle est la forme 
de la terre ?" on répond : "Elle est 
ronde", et que la réponse théori-
que est : "Ronde", nous avons 
droit à un laconique : Faux, essaie 
encore. No comment ! Côté sons, 
à part un beep, c'est le trou noir. 
Pour les illustrations et les des-
sins, c'est pas la peine. Appren-
dre avec un ordinateur, c'est déjà 
pas jouissif, mais le faire en plus 
avec un soft nul c'est encore pire. 
Je vous laisse conclure, vous êtes 
assez grand. 
Passons à l'autre, l'ineffable, l'iné-
vitable et habituelle gestion de 
fichiers. Bon la, je vais vous faire 

une petite confidence, mais ne le 
répétez pas : c'est en basic et y a 
pas de doc. Je n'en dirai pas plus : 
ici aussi, la conclusion vous 
appartient. 
En résumé, même combat pour 
Multifi et L'instit de Bysoft pour 
Amstrad. 

NUL, C'EST NUL 
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GYRODIZZY 
Ce n'est pas sous ce nom on ne beaucoup à Gyroscope, voilà 
peut plus banal que se cache la pourquoi. 
dernière production d'Electric 
Dreams, la boite anglaise bien Gyroscope, ça vous dit rien ? 
connue. En effet, le logiciel dont 	Bande d'ignares ! ! Filez vite ! 
je m'en vais maintenant vous Hors de ma vue, avant que je ne 
entretenir s'appelle Spindizzy. 	me tâche. Je n'accepte pas d'être 
"Alors pourquoi ?", vous entends- lu par de la vermine. C'est comme 
le haleter. Parce que. 	 ça, vous n'y pouvez rien. 
Parce que ce soft-là ressemble Bon, allez, revenez. Il me faut 
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BOOTY 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

POUBELL E  MAIS OU EST ALBERTE ? 
Mais qu'est-ce que c'est que ça ? 
Du Firebird ? Mais c'est pas pos-
sible, d'habitude leurs soils sont 

70MMODORE 64 	KEYBOARD 
or JOYSTICK 

MR. FREEZE 

moins pourris que ça ! Et encore, 
je mesure mes mots. Non, sérieux, 

MAX 
WELL 

Pas la peine d'en rajouter... Oh, et 
puis si ! Max, c'est un présenta-
teur de télé en Angleterre; seule-
ment, il a une particularité, c'est 
qu'il n'existe pas. Hein ? Ben oui. 
Ou plutôt ben non. Max est une 
création synthétique, une sorte de 
dessin animé électronique qui pré-
sente certaines séquences sur 
une chaîne privée britannique. Il 
connaît là-bas un succès énorme. 
Aujourd'hui, Max a un problème : 
il a perdu sa personnalité (le con, 
il avait qu'à faire un peu plus atten-
tion). Et votre rôle, bien entendu, 

The Chess Game de MicroClassic 
sur C64 et 128 n'est pas un jeu 
d'échecs, contrairement à ce vous 
pensiez en lisant le début de cette 
phrase. Mais kaisse donc? Et 
pourquoi ce titre ? Eh bien c'est 
parce que ça se passe sur un échi-
quier et que c'est l'histoire d'un 
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le premier qui achète un de ces 
softs est maudit kill kill muerta. 
Quels softs ? J'y arrive. 
The Heim, pour C64 et Spectrum, 
est un jeu d'aventure. Branchant ? 
M'ouais, à part un petit détail pour 
le moins gênant, il est cent pour 
cent en texte. Pour ajouter un peu 
de sel, sachez qu'en plus l'analy-
seur syntaxique est nul. Donc, 
poubelle. 
Mr Freeze, pour Spectrum et C64 
est une sorte de jeu d'arcade avec 
des graphismes nuls, une zizique 
nulle et un scénario nul. Et tou-
jours pour ajouter un peu de sel à 
ce bel ensemble, le soh est d'une 
mauvaise foi exemplaire. J'expli-
que, cool et tout. On veut monter 
sur une échelle, et vlan, comme 
par enchantement un bidule se 
pointe comme par magie et zou un 
petit rayon sur le coin de la tron-
che de monsieur Freeze, alias 
vous-même. Et à chaque fois que 
vous tentez de monter une 
échelle, car en gros c'est le but du 
jeu, le petit rayon vous frappe de 

consiste à la retrouver. Voilà pour 
le scénar. 
Là arrive une chose qu'on ne peut 
pas négliger : on est aidé. Par qui 
(ou par quoi, ne soyons pas sec- 

petit bonhomme aux prises avec 
une des pièces du jeu. Cette pièce 
colore les cases de l'échiquier et 
si le petit mossieur passe sur une 
des cases ainsi coloriées il lui 
arrive plein de malheurs. Il y a en 
plus un ravissant public constitué 
de monstres tous plus vilains les 
uns que les autres. A part ça, c'est 
pas mal du tout, le graphisme est 
agréable et l'animation est pas 
trop mal foutue. La bande-son est 
un peu bâclée, mais rien de désas-
treux. C'est donc un soft bien fait 
sans gros défauts, mais il mérite 
une mention spéciale pour l'origi-
nalité du scénario qui est une 
chose de plus en plus rare. Donc, 
si vous n'avez jamais réussi à bat-
tre votre micro aux échecs, vous 
tenez avec ce soft l'occasion 
d'une belle revanche. 
The Chess Game de MicroClas-
sic sur C64 et C128. 
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plein fouet. Donc le soft est injoua-
ble. Alors que fait-on dans un 
pareil cas ? Mmmhh ? Poubelle. 
Booty, pour les mêmes, est proba-
blement le moins mauvais de tous. 
Le jeu consiste à promener Booty 
dans plusieurs tableaux, et à lui 
faire emmagasiner un trésor. Le 
problème, c'est qu'il est nul mal- 

taires) ? Par le graphisme. Il est 
détaillé, tellement que ma télé a 
failli ne pas en revenir. Je dois 
maintenant préciser pour que la 
suite des explications reste claire 

quelques lecteurs. 
Gyroscope, c'était une boule infer-
nale qu'on devait diriger sur un 
parcours non moins infernal. Spin-
dizzy, c'est une boule infernale 
qu'on doit diriger sur un parcours 
non moins infernal. Ça ressemble, 
hein ? Bien s0r,Ies décors chan-
gent, mais ils sont quand même 
foutrement ressemblants ! En 
d'autres termes, ils sont absolu-
ment géniaux. Côté son, on ne 
peut pas s'empêcher d'être déçu. 
Juste un petit bip quand on heurte 
un mur ou quand on bouffe un dia-
mant (ah oui, au fait : y en a pas 
beaucoup, mais il faut en ramas-
ser le maximum). C'est léger. 
Enfin bon, le reste nous fait oublier 
ce défaut, qui, s'il est petit, n'en 
est pas moins majeur (NDLR : 
Allo ?). L'animation est excellente, 

gre tout, parce qu'il est nul, ça ne 
s'explique pas, on comprend 
quand on voit. Poubelle. 
Bon, alors s'il te plait monsieur 
Firebird, tu pourrais pas faire 
mieux que The Helm, Mr Freeze, 
Booty de Firebird pour C64 et 
Spectrum ? 

que la scène se passe dans un 
immeuble de deux cent quarante-
huit étages (au pif, j'ai pas 
compté). On peut utiliser les camé-
ras (y en a une à chaque étage) 
pour avoir une vision dans les huit 
directions. Pour le reste, y a qu'à 
suivre les indications sur l'écran, 
c'est pas trop compliqué. 
Je ne parlerai pas du son, qui a été 
négligé (comme d'habitude, mais 
pouvons-nous réellement nous 
attendre à autre chose sur le 
Spectrum ?), et arriverai directe-
ment à la conclusion, là, tout de 
suite, dans un instant, après une 
page de publicité. 
Conclusion : ce n'est pas la peine 
de vous ruer chez votre distribu-
teur habituel, mais si vous passez 
devant chez lui un jour, entrez et 
achetez Max Headroom de Quick-
si/va pour Spectrum. 

ce qui ne gâte rien. 
A tous les dingues de Gyroscope, 
je ne dirai que ces quelques mots : 
vous qui vous êtes éclatés comme 
des bêtes et qui pensiez ne jamais 
pouvoir ressentir encore cette sen-
sation étrange et pénétrante (la 
dégoûtante !), vous qui croyiez 
que le summum du jeu était 
atteint, vous qui pleuriez devant 
votre machine en attendant déses-
pérément LE jeu qui vous ferait 
entrevoir une fois de plus le Nir-
vana, je dis ceci : vous vous 
trompiez ! 
Super-EL (Electric Dreams) est 
arrivé, amenant avec lui le jeu qui 
résoudra vos problèmes ! 
Ruez-vous sur Spindizzy d'Elec-
tric Dreams pour Amstrad (en 
attendant les versions pour 
d'autres machines). 

Eh, t'as pas vu Alberte ? Non, 
pourquoi ? Ben j'ai un truc pour 
elle; c'est Technician Ted de Hew-
son Consultants pour Amstrad. Ah 
ouais ? Et c'est quoi comme truc ? 
Ben c'est l'histoire de Ted qui est 
technicien et il se promène dans 
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Depuis tout petit, votre rêve le plus 
cher est de pouvoir faire un des-
troy d'enfer parmi ces enfoirés 
d'anti-impérialistes. Eh bien votre 
phantasme inassouvi va bientôt 
être réalisé grâce à Green Beret 
de Imagine (sous licence Konami) 
sur votre Spectrum adoré. Ce soft 

est vraiment extra, les graphismes 
sont peaufinés à un point que j'ai 
rarement eu l'occasion de voir sur 
cette babasse. En plus, pour ne 
rien gâcher l'animation est, elle 
aussi, de très bonne facture. Hélas 
le son n'est pas à la hauteur du 
graphisme. 
Vous, enfin, votre larbin, aurez à 
affronter les défenseurs d'une 
base de missiles, d'un port, d'un 
pont et d'un camp de prisonniers. 

Firebird a encore frappé. Seule la 
cible a changé : c'est maintenant 
au Spectrum qu'ils s'attaquent. La 
manière aussi a changé. Après 
nous avoir envoyé tant de merdes 
et de sous-merdes, ils ont enfin 
décidé qu'ils pouvaient être aussi 
bons que les autres, si ce n'es! 
meilleurs. 
Non, je suis vache; ils ont aussi  
sorti de bons softs, chez Firebird 
Dommage qu'ils les gardent pour 
eux et ne nous envoient (presque) 
que des nullités. 
On a donc testé pour vous (mere 
Bernard) Gyron. Et on en est con-
tent (tant de bavardages pour dire 
ça, faut le faire !), mais oui ! Borg. 
c'est vrai, le scénario n'est pas 
des plus originaux, mais enfin bon 
bref, voilà, on a décidé de passer 
là-dessus, exceptionnellement. 
Non, non, on n'est pas subitement 
devenus gentils, mais la suite pou-
vait faire pardonner cet affront à 
notre sensibilité. Je m'explique : 
imaginez-vous emprisonné dans 
un gigantesque labyrinthe (je vous 
avais dit que c'était banal) en 3D 
(on ne voit plus que ça, de nos 
jours). Le parcours infernal est 
très... comment dirai-je... sophis-
tiqué. Le graphisme est dément. 
L'animation (car il yen a une) est 
très réussie. Et patati et patata... 
Je n'en dirai pas plus. A vous de 

des endroits pas très bien fréquen-
tés. Il lui arrive plein de choses à 
ce pauvre Ted, le problème c'est 
que j'ai pas réussi à sortir des trois 
premiers tableaux. Ben c'est 
parce que t'es nul ! Mais non, le 
jeu est trop dur, à chaque fois que 
tu veux faire un truc c'est pas pos-
sible parce que tu tombes dans un 
trou ou parce que tu te prends un 
vélo dans la tronche. Ah ok, et le 
son ? Ouais, le son est pas mal, 
mais c'est pareil : c'est pas dur de 
faire mieux sur Amstrad. Et en 
plus c'est la mème chose pour le 
graphisme : c'est pas dur de faire 
plus joli et plus mieux. Bon alors 
bon, disons que c'est nul, alors. 
Ouais, disons-le. 
Technician Ted de Hewson Con-
sultants pour Amstrad. 

Vous, enfin votre pigeon, devrez 
prendre garde à vos agresseurs 
qui n'hésiteront pas à utiliser les 
moyens les plus affreux pour vous 
réduire à néant. Vous, enfin, bref, 
allez avoir à affronter les armes les 
plus despotiques du genre mor-
tier, mines, et bien d'autres. Mais 

vous, ouais bon d'accord, en vien-
drez à bout, et cela uniquement 
grâce à votre courage, votre habi-
leté, et surtout grâce à votre cou-
teau suisse à vingt-deux lames 
garanties cent pour cent pur 
beurre. En effet votre dignité vous 
empêchera de vous emparer des 
lance-flammes de ces machiavé-
liques ennemis (oh le mec, eh !). 
Green Beret et de Imagine pour 
Spectrum. 

découvrir les bienfaits rajeunis-
sants (l'idée n'est pas neuve (- on 
sait, tu l'as déjà dit (- oh, par-
don !))) de ce soft, l'un des meil-
leurs du genre sur cette machine 
..... (mettez ici le qualificatif de 
votre choix) qu'est le Spectrum 
(NDLR : T'as rien suivi, toi; on t'a 
dit que c'était racheté par 
AMSTRAD !). 
GYRON de FIREBIRD pour 
SPECTRUM (NDLR : les lecteurs 
rectifieront d'eux-mêmes). 

HISTOIRE D'ECHECS NONTERRAQUEOUS 
Q(!o 7)19 I/ 

L'un des arguments de vente de 	eg, 	 ii 
Mastertronics France est que pour  
quelques dizaines de francs les 	n ~C 
jeux Mastertronics permettent de 	PPF fi 
se distraire pendant plusieurs 
minutes ou plusieurs heures. Mais Q~OVj• 
avec Nonterraqueous pour Ams- 
trad, ils battent leur record. En 
effet, avec ce soft on ne s'amuse 
pas du tout, ceci toujours pour  
quelques dizaines de francs. Le 
but du jeu est de trimballer une 
bestiole à hélice dans des 
tableaux plein de choses diffor- 
mes. 

 
 Evidemment, l'animation est 

en dessous de pas mal de berki- 
ciels, 

 
 et mieux vaut ne rien dire du  

son qui ne ressemble à rien de  
connu. En plus, je dois vous dire  
que de toute manière je n'ai rien, 	 doo~ 
mais alors rien, compris au soft, 	lion littérale du titre est : Ne pas 
Encore un mot, Mastertronics 	raquer. Alberte a encore du travail, 
vous prévient implicitement de la 	avec Nonterraqueous de Imagine 
qualité du soft puisque la traduc- 	pour Amstrad 

RAMBOMANIE 

GYRON REVOIR 
MA NORMANDIE... 
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ET ENCORE UN 
NOUVEAU MAC ! 

('~MPRESSiON DE 
Les riches possesseurs de Macin- 
tosh vont encore une fois faire la 
gueule, Apple leur sort une nou- 
velle 	version 	du 	Mac 	512, 	le 
"Macintosh Enhanced" avec lec- 
teur de disquettes 800 Ko et la 
Rom du Macintosh plus. 
Non seulement ils ont payé leur 
engin un peu plus que la peau du 
cul, mais en plus voilà leur 512 de 
luxe ramené au rang de vieux 
machin démodé. Il leur reste heu- 
reusement 	la 	possibilité 	de 
débourser 4 ou 5.000 balles de 
plus pour transformer leur banal 
512 en Enhanced dernier modèle 
beau, chic, in et tout et tout. 
Tiens, j'enfonce un peu le clou 
vous savez combien coûte un Mac 
Enhanced aux US ? 15.000 bal- 
les ! Et un Mac plus ? 18.000 bal- 
les, pas un rond de plus ! Et vous 
savez combien ils les payent, les 
Français ? Au moins le double. 
Parfaitement. 

ÇA BOUGE! 
Ah oui ça bouge, et de partout. nomme Grumpy Gumphrey. Le 
C'est Supersleuth de Gremlin Gra- 

	

phics et 	c'est 	pour Spectrum. 
Vous devez diriqer un personnage 

	

complètement 	speed 	qui 	se 

l~ 

	

`F 	0✓G 

	

6 	- 

pauvre petit bonhomme rondouil-
lard est complètement perdu au 
milieu de la panique générale, et 
vous devez l'aider afin de lui trou-
ver un assistant. Tâche très com-
pliquée, mais la qualité du jeu fait 

T'Eÿ SueE qv E1lE 
1 O 	EST EpF LACE TA 

P1Lu1,E ? 

qu'on ne décolle pas du manche 
à bonheur. Des couleurs partout, 
et une animation vraiment très 
chouette font oublier la sonorisa- 
lion 	pauvre 	qui 	accompagne 
l'ensemble. Voilà le style de soft  
que l'on aimerait trouver plus sou- 

i 
vent sur cette

ette 
bécane bécane : Sup

so
ers-

de Gremlin Graphics pour 
Spectrum. 

COMMODORE CONTRE COMMODORE 
Suite de la page 1 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

Imaginez que tout d'un coup, vous 
ayez à combattre le Diable. Genre 
normal, quoi, habituel, hier j'ai 
acheté un pain et aujourd'hui je 
vais combattre le Diable, parce 
que c'est samedi et que tous les 
samedis je combats le Diable. 
Bon, je dis ça pour bien vous faire 
comprendre que combattre le Dia-
ble n'a rien d'étonnant. Donc, 
comme vous êtes peut-être pas au 
courant, je vais vous expliquer 
comment ça se passe. 
D'abord, pour combattre le Diable 
(je concours pour le titre du "Plus 
Grand Nombre De Fois Que La 
Phrase "Combattre Le Diable" 
Doit Etre Répétée"), il faut se 
taper ses légions tartares. En 
l'occurence, les légions ressem-
blent à des hordes de belles-
mères et de beaux-pères agres-
sifs. Une fois qu'on a zigouillé la 
troupe au complet, on obtient un 
machin qui appartient visiblement 
ala catégorie des "machins qu'on 
doit en avoir le plus possible pour 
finir le dernier tableau sinon on est 
mal.' Tout ça se passe en 3D, j'ai 
oublié de vous prévenir. Et figurez-
vous qu'une horde de belles-
mères acàriatres et démoniaques 
en 3D, c'est plutôt un truc qu'il faut 
pas prendre au pli déj', sous peine 
d'ulcères un peu partout très vite. 
Donc, après, il y a une nouvelle 
vague de démons, qui ont un autre 
nom, mais qui ressemblent tou-
jours à des belles-mères, on ne 

Un logiciel de CAO sur Thomson, 
ça vous branche ? Non ? Alors au 
revoir ! 
Maintenant que les gêneurs sont 
partis, causons de CAO de Lori-
ciels pour Thomson Mo5 et 
T07-70. Tout d'abord, remarquons 
l'intelligence des gens de Lori-
ciels : ces derniers présentent 
CAO comme une introduction à 
cette technique. Bravo, ça les rend 
crédible. 
Ce soft est richement présenté 
dans un classeur du plus bel effet 
(très HiTech, comme on dit). Et 
que trouve-l'on dans ce classeur ? 
Le soft, évidemment, mais aussi 
le mode d'emploi. D'ailleurs, cette 
notice d'utilisation est relativement 

.l M OTZ t/N 
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Ah, je le sens, vous habitez dans 
la région de Brest. J'en suis per-
suadé ! Mais que faites-vous là, à 
tapoter bêtement sur votre ordina-
teur ? Vous êtes fous ? Courez 
chercher votre agenda et ouvrez- 

(L(2~DEME 
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peut pas tout avoir. Elles vont plus 
vite, faut dire. Après, y a une troi- 

sième vague de belles-mères, puis 
une quatrième et ça peut durer 
longtemps. 
Le scrolling d'arrière en avant (ce 
qui est remarquable, d'habitude 
c'est plutôt de gauche à droite) est 
absolument bien. Le dessin est 
plutôt chouettos. Le son est plutôt 
absent, mais on s'en fout, ça 
repose. Voilà. Cassez-vous, c'est 
fini. Ah non, dernier truc, que 
j'oublie pas, sinon je me fais 
engueuler : (attention, ouverture 
de caractères gras) Twisters de 
(attention, ouvertures de caractè-
res italiques) System 3 pour (atten-
tion, rien du tout) Spectrum. 

bien faite. Débutant par une intro-
duction à la représentation des 
objets en trois dimensions, elle 
vous emmènera vers des horizons 
très graphiques grâce à la présen-
tation des nombreuses comman-
des du logiciel. Ces dernières, au 
nombre d'une soixantaine, vous 
permettront de faire plein de cho-
ses intéressantes. Le nombre 
élevé de ces instructions ammène 
à penser que ce logiciel est en réa-
lité un véritable langage de pro-
grammation. Le livret d'explica-
tions se termine avec un certain 
nombre d'annexes, ces dernières 
apportant des renseignements 
supplémentaires sur le pro-
gramme. Un petit détail est à 
signaler, la version sur TO7 est 
plus étoffée que celle implantée 
sur M05. Nous voilà donc à la fin 
de cet article qui ne trouvera sa 
réelle conclusion que lorsque vous 
aurez lu la phrase suivante : la 
voici. 
Pourquoi les kss kss cherche de 
Loriciels n'ont-ils pas choisi une 
programmation par icônes et stylo 
optique ? 
CAO de Loriciels pour Thomson 
To7-70 et M05. 

le au lundi 5 mai. Plus vite que ça, 
on se presse ou je viens vous don-
ner la fessée. Le 5 mai, ceux qui 
habitent cette région vont pouvoir 
se prosterner devant leur poste de 
radio placé sur 103 MHz et écou-
ter Silicon Valley, l'émission qui 
décape ! Ça se passe entre 20 
heures et 21 heures. Et que va-t-il 
y avoir ce jour-là, hein ? Je vous 
le donne en mille : une interview 
de notre père à tous, Gérard Cec-
caldi (signe de croix, courbettes, 
mouvements de reconnaissance 
multiples et variés) ! 
Je vous répète donc la procédure 
région de Brest, lundi 5 mai, 
Radiogram sur 103 MHz, émission 
Silicon Valley. Ne la ratez pas, je 
ferai une interrogation écrite la 
semaine prochaine. 

Lucasfilms récidive. Après Rescue 
on Fractalus (entre autres, on a 
pas de place pour tous les citer), 
sort de leurs ateliers BalIblazer. 
Je préviens tout de suite pour évi-
ter les évanouissements futurs : 
ce soft est super (en tout cas la 
version sur Spectrum l'est; pour 
les autres machines, il faudra 
attendre qu'on daigne nous 
envoyer les adaptations). 
Commençons par le début : la pre-
mière impression. Une fois le char-
gement effectué, on constate avec 
admiration que l'écran est partagé 
en deux parties. En haut, le joueur 
numéro 1, et en bas l'autre joueur, 
qui, soit dit en passant, est forcé-
ment votre petit(e) ami(e). L'ordi-
nateur se sent sans doute trop bon 
pour jouer avec des nullos de votre 
genre. Dans chaque moitié de 
l'écran, le même décor en 3D, vert 
et blanc. On ne discute pas le 
choix des couleurs, ça va très bien 
ensemble. On remarquera en pas-
sant que le graphisme ressemble 
étrangement à celui de 3D-Fight, 
que les connaisseurs ont encore 
en mémoire. 
Ensuite, le jeu commence. L'ani-
mation est vraiment réussie, ce qui 
n'étonne plus personne de la part 
de cet éditeur. On bouge dans tou-
tes les directions. "Bouge" n'est 
pas le terme exact : on glisse plu- 

maintenant à réparer les machi-
nes en trois semaines" alors 
qu'il demande d'un autre côté 
un droit de réponse à 
l'HHHHebdo qui l'a attaqué sur 
ce sujet, c'est normal, pour un 
PDG, rfa ? Trois semaines de 
délai, c est pas un peu long, ça, 
pour changer un fusible ? Et 
quand il annonce que MAINTE-
NANT la politique de SAV est à 
la mesure des ambitions de 
Commodre, ça veut dire 
qu'AVANT elle ne l'était pas ? 
Voilà donc votre droit de 
réponse, Monsieur Kléber Paul-
mier : "Commodore France 
répare maintenant les machines 
en 3 semaines." 
Et les ambitions de Commo-
dore, c'est quoi ? Dans notre 
excellent confrère (enfoiré !) 
"Micro Vente" du 26 novembre 
1985, Monsieur Kléber Paulmier 
déclare vouloir se placer en 
1986 "sur la base du milliard de 
chiffre d'affaires". En avril 86, 
cinq mois après, les ambitions 
sont plus modestes, à la ques-
tion posée avec insistance par 
les journalistes : "Quel est le 
chiffre d'affaires prévu pour 
86", il n'a pu opposer qu'un 
"terriblement difflclle à esti-
mer", ce qui est, vous le voyez, 
très précis. On est loin du mil-
liard, surtout quand on sait que 
les prévisions pour juin 86 attel-
grient difficilement 140 millions. 
Le même chiffre que Procep en 
84, ça valait vraiment le coup de 
monter une filiale ! J'ajouterais 
que je supporte difficilement 
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tôt. Le but du jeu est simple : il faut 
attraper une balle folle lancée 
entre vous et votre adversaire qui, 
précisons-le, avance en sens 
inverse du votre. 
Le son est (comme d'habitude sur 
Spectrum, on le sait) complète-
ment ringard, mais bon, il était dif-
ficile de faire mieux. Merci Sir 
Clive. 
Là, je vais me contenter de pom-
per la doc pour vous fournir une 
conclusion digne de ce nom : c'est 
un jeu simple à jouer, mais diffi-
cile à maîtriser. Voilà, c'est tout et 
c'est très éloquent, je trouve. 
C'était, en direct de l'an 3097 (dixit 
la doc) Ballblazer de Lucastilms 
Games pour Spectrum (on 
apprend grâce à la pub fournie 
avec le jeu que Rescue on Frac-
talus va bientôt sortir sur cette 
machine. Ouf, on respire). 

qu'on soupçonne l'HHHHebdo 
de partialité vis-à-vis d'Atari, 

rt ut su 	en public, p 	,que quand on  
est PDG on se doit d'avoir une 
attitude et un langage un peu 
plus chatié qu'un portefaix et là, 
si vous n'avez pas compris que 
je n'aime pas Kléber Paulmier, 
Il ne vous reste plus qu'à vous 
abonner à une revue plus chic 
que la nôtre. Il en existe 
quelques-unes. 

LE VIF DU SUJET 

Le vif du sujet ? 
D'abord la version de Procep 
"Nous avons travaillé pendant 
8 ans pour implanter la marque 
Commodore en France et nous 
y sommes parvenu. Commo-
dore est venu s'installer en 
France, nous a piqué notre 
clientèle et ne nous a pas 
indemnisé. Nous estimons qu'il 
y a concurrence déloyale, nous 
devons 9 millions de francs à 
Commodore que nous ne paye-
rons pas et nous demandons 17 
millions de dommages et 
intérêt." 
La version Commodore-
France :"Procep ne paye pas 
ses factures et nous les avons 
indemnisé en leur permettant 
de continuer à vendre du 
Comodore." 

QUELQUES DETAILS 

Les positions ont le mérite 
d'être claires. Par contre, elle ne 
sont pas complètes, loin s'en 

faut. 
D'abord, il faut préciser que 
contrairement à ce que Kléber 
Paulmier a affirmé pendant sa 
conférence de presse, il n'y a 
pas eu d'incident de paiement 
avant le début des hostilités. Il 
l'écrit d'ailleurs dans une lettre 
que je tiens à sa disposition, je 
cite : "à cette date (12 février 
1986), PROCEP faisait un PRE-
MIER incident de paiment, traite 
non honorée...". Son indemni-
sation sous forme d'autorisation 
de vente de Commodore malgré 
des incidents de paiement fait 
donc bien piètre figure. 
Autre détail qui ne plaide pas en 
la faveur de Commodore : 
quand la joyeuse équipe se jus-
tlfiait sur son fabuleux SAV pen-
dant cette même conférence de 
presse, elle a évoqué une 
palette de 1000 machines qui lui 
était arrivée directement de Pro-
cep sans bons de prise en 
charge. Belle occasion de 
déblaterer devant les journalis-
tes sur l'organisation merdique 
de Procep et sur ces pauvres 
utilisateurs qui ne peuvent pas 
récupérer leurs engins car, vous 
comprenez, nous ne savons pas 
à qui elles sont, nous ne pou-
vons pas les rendre et nous 
allons passer des annonces 
dans vos journaux, messieurs, 
our retrouver les propriétaires. 

Les 1000 machines en question 
ne sont à personne ! Ce sont 
des machines en panne que 
Procep à échangé à ses clients 
contre des machines neuves, la 
pénurie de pièces les y ayant 
obligé ! 

Sordide : Monsieur Kléber Paul-
mier, on ne se marre pas quand 
on parle des 70 personnes que 

Procep a du licencier, le chô-
mage n'a rien de rigolo. Et 
même si une dizaine de person-
nes ont pu bénéficier d'un 
reclassement chez Atari, on 
n'affirme pas le contraire avec 
des airs entendus. C'était une 
conférence de presse, pas un 
couloir, les bruits y circulent 
moins facilement. 
Décidement, cette conférence 
de presse n'était pas plus une 
bonne idée que la création de 
Commodore France. 

STOOOOOOOP 

Bon, on va arrêter là. Si demain 
Citroën ou Renault se mettaient 
à ouvrir des points de vente 
uste à côté des boutiques de 
leurs concessionnaires, ce 
serait de la concurrence 
déloyale pure et simple. On ne 
peut faire concurrence à ses 
propres distributeurs sans les 
indemniser. 
Aujourd'hui, Commodore 
essaye de faire le coup à une 
boite francaise sans bourse 
délier. C'est pourtant pas beau-
coup, 17 millions de francs, 
dans l'immensité des pertes de 
Commodore. Qu'ils payent et 
qu'ils arrêtent de nous faire 
chier à laver leur linge sale en 
public. 

FIN 

Voilà, vous savez tout. A moins 
qu'Elie Kénan ne nous ait caché 
quelques détails. On n'est pas 
PDG de PROCEP et maintenant 
PDG d'Atari France sans être 
malin. 

DEMONIAQUE 
	

BLASÉ ! ! 

TROIS D 

MONTRE UN PEU 
LE MICRO, LÀ 

14 



I('OMMUNIQUF COMMUNIQUE COMMUNIQUE 

AMSTRAD RACHETE SINCLAIR ? 
REVENDEURS - PARTICULIERS, 

RIEN DE CHANGÉ! 
Nous assurons dorénavant tout le 	REVENDEURS: 
S.A.V. Sinclair (Hors garantie) sur le Contactez-nous pour tarifs. tous les 
plan national, voici comment procé- composants ZX81. SPECTRUM, 
der: Envoyez nous vos machines MICRODRIVE, ALPHACOM 32, 
dans un paquet poste I- de 5 Kg) et QL, sont en vente. 
en urgent. Retour huit a dix jours en Liste de prix contre 8,80 frs en tim- 
contre remboursement. 	 bres. DEVIS POSSIBLE. 

ET TOUS LES PRODUITS SINCLAIR! 
APELEC SYSTÈMES, 37, rue Gambetta, 50600, VILLEDIEU. 

TEL: 33-51.30.76. TELEX: APELSY 170016 F 

I) BOULE DE CONTROLE A MICRO-CONTACTS 

2) TIR AUTOMATIQUE 

3) LED DE COITKOLE DES BOUTONS DE TIR 

6) COlYDYIOTIL?EQR DROITE GAUCHE POUR CHANGER DE 
MAIN 

7) CABLE DE RACCORD AUX NORMS ATARI. 
T 

MINI MIRE 'La 
avec la poste". 

La forme de publicité choisie a déli- 
la baguette magique de l'opérateur 
diabolique. L'Amiserv, l'organisa- 

h - ordinateur émulant le minitel 
j - imprimante 

bérément été conçue comme un tion qui réunit les micro-serveurs, r - Minitel 1 avec modem retournable 
spectacle, d'où l'idée d'un film. Ou organisera une réunion géante dans s - Minitel 1 couleur avec modem 
plus exactement d'un "Opéra-clip" trois ou quatre semaines. Vous y retournable. 
d'une durée hors du commun, 60 serez invités (à vos risques et périls Le troisième octet est le numéro de 
secondes. Une minute étonnante, et à vos frais, on n'est pas des la version logiciel. Grâce à ces ren- 

Il y a deux semaines, j'ai frappé un de musique et de jeux qui montrent bêtes) le moment venu. Ce sera seignements, vous pouvez, si vous 
grand coup sur le petit doigt de pied que la poste bouge et qui invite la pour vous l'occasion ou jamais de êtes un serveur, identifier un mini- 
des Télécoms avec un article sur France entière à bouger avec la rencontrer les gamins boutonneux tel. Si par exemple la Rom de votre 
"La grande escroquerie des PTT", poste : les personnages dansent, qui ont créé ces micro-serveurs et minitel contient Cr0, cela veut dire 
comme aurait dit Johnny Roten. voltigent, sur fond jaune et bleu. qui ont lancé le mouvement en que votre terminal est un minitel 1 
Ravivez-vous les Ram, bon sang ! "Bouger avec la Poste", un slogan France. Telic-Alcatel avec modem retourna- 
Je vous causais de l'insupportable qui doit faire exploser les idées "tou- Tiens, je viens d'avoir une idée ble. Sehr intéressant, comme dirait 
monopole bureaucratique et du tes faites" d'immobilisme de cette géniale (vous marrez pas, bande de Jacq, le cave qui fait la rubrique ciné 
gouffre intellectuel déployé à l'inté- administrattion et traduit implicite- nuls), si je vous faisais une rubri- et qui a mis 20/20 à L'Année du Dra- 
rieur de cette énorme administration ment le dynamisme des postiers. " que : "le courrier de Mini Mire" ? gon, je ne l'en remercierai jamais 
en évoquant l'infatigable facture Authentique. La mode libérale est à Sympa, non ? Toutes les semaines, assez, merci... merci... 
contestée, l'inévitable engueulade l'honneur ces temps-ci. Ce n'est pas s'il y a une lettre marrante qui a un Une petite page "statistique" avant 
du responsable de votre agence moi qui m'en plaindrai. J'aimerais rapport avec le minitel, je la passe de passer à la diffamation de la 
commerciale, l'intolérable supério- plutôt qu'elle ne se concrétise pas ici. Ok ? Cette semaine, je n'en ai semaine. Voici les résultats des 
rité de cette administration même seulement sur des slogans publici- pas de vraiment cocasse, si ce n'est deux premiers mois de 1986 en heu- 
face à la justice et l'impensable idée taires mais qu'elle existe rééllement le très marrant Philippe Pair qui res de connexion et en nombre 
de gagner un procès contre elle. dans le fond et dans la forme, ce m'explique la signification des trois d'appels : 
J'évoquais mon expérience person- dont je doute profondément. octets contenus dans la Rom du Tt - 452.516 heures en 4.445.000 
nelle et celle de nombreuses per- Revenons un peu sur l'aimable pro- minitel. appels (6 minutes par appel) 
sonnes m'ayant contacté 	après 
avoir été victime de factures large- 
ments exagérées. 

blême des micro-serveurs. "Aima- 
ble", pourquoi donc ? Parce que 
l'innovation devient 

1 (JN ) 
ft45/  

Quels ont été les résultats après 
cette dénonciation 	publique du 
monopole ? Aucun. Enfin, aucun en 

trop rare sur ces 
"nouveaux médias' . Oh, je vous  
vois d'ici : "Le père Escape a sa 

crise. C'est rien, 	lui petite 	 ça 	pas- 

fJt ( S 

rr' 
CSL.  

ce qui concerne les PTT, bien sûr ! sera". Vous vous plantez males- 
Je l'avais écrit, les PTT ne risquent tueusement, mes bichons. 
rien donc n'essairont pas de se Il y a un an, le phénomène micro- 
défendre sur ce terrain. Par contre, serveur était très intéressant à sui- 
des 	utilisateurs 	m'ont 	contacté. vre. En quelques mois, c'est devenu 
Parmi eux, il y a ceux qui partagent banal, sans nouveauté, sans sensa- 
mon 	indignation 	et 	qui 	restent tions. Ah, ça ne lui a pas plu à l'opé-  
impuissants, ceux qui commencent rateur de Cosmos 6502 quand je lui C 	PAS i'AA (jé cGSÎ 
à se rendre compte qu'ils ne sont ai dit que son serveur était chiant. Dç SE MQQ' pas les seuls à se faire arnaquer et Mais il n'avait peut-être pas bien cP'P£5• ceux qui constatent l'ampleur du pigé ma démarche. Les monovoies oK HANDi 
désastre. Alors une idée me vient à doivent 	cesser 	d'être 	des 
l'esprit : avez-vous pensé à vous "messageries-boites aux lettres". 
rencontrer ? Les PTT peuvent tout IIs doivent se démarquer des ser- 
se permettre puisque, comme je l'ai veurs habituels et proposer d'autres Je vous reproduis ici la chose : le T2 - 617.446 heures en 9.676.000 
déjà dit, ce sont eux qui possèdent possibilités, faire preuve d'un cer- premier octet identifie le construc- (3 minutes et demi par appel) 
tous les éléments susceptibles de tain intérêt et donc s'arrêter de pom- teur du minitel : T3 	- 	2.667.652 	heures 	en 
vous donner raison ou tort. Mais s'ils per bêtement des pages écrans sur 20.610.000 (8 minutes par appel) 
ont devant eux une association bien les serveurs de T3. A la place de A - Matra Conclusion monumentale : quand 
organisée dont les membres peu- Cosmos, j'aurais pu dire ADN ((1) 48 B - Radiotechnique les PTT disent que les services pro- 
vent bénéficier de l'expérience des 94 02 50), Bid Fou ((1) 48 06 47 01) C - Telic Alcatel fessionnels sont plus importants 
autres et peuvent pleurer leurs ou Cider-1 (38 90 23 13) qui font D - Thomson que les services grand public, ils 
maux en famille, les choses iraient preuve 	d'une 	banalité 	à 	faire E - CCS nous baratinent la gueule de leur 
sans doute mieux. pleurer. F - Fief habituelle propagande. 
Alors, si vous avez pigé ce que je Opérateurs de nouveaux micro- G - Fime Avant de vous dire bonsoir, bande 
viens de vous murmurer à l'oreille, serveurs, cette foutue rubrique est H - Unitel de minitellistes verreux, je tiens à 
écrivez-moi et filez-moi vos idées; si la vôtre. Si vous ne me signalez pas I - Option exprimer mon mépris vis-à-vis de 
vous n'avez rien compris, allez vous votre présence, comment voulez- J - Bull Fabrice Broche qui me lit actuelle- 
enfiler un bon pastis et relisez le vous que je parle de vous ? Tenez, K - Télématique ment, je sais que tu me lis, ordure. 
paragraphe précédent, 
Tenez, pour vous prouver l'étendue 

heureusement que je suis là, sinon, Le deuxième octet donne le type du J'entame actuellement une procé- 

mentale des Pet T, voici un extrait 
qui aurait connu Tel Aix, au 42 92 
19 36 précédé du 16 pour ceux qui 

minitel ou de périphérique : 
b - Minitel 1 avec clavier ABCD 

dure d'humiliation dans l'ultime but 
de le réduire à néant. 	De plus 

d'une lettre d'information du minis- 
tère concerné à propos de la cam- 

n'habitent pas la région d'Aix en c - Minitel 1 avec clavier AZERTY amples informations lors de notre 

pagne de 	publicité, 	autant dire 
d'intoxication sur le thème: "bou- 

Provence. Attention aux horaires : 
22h00 à 8H01. Si vous appelez à 

d - Minitel 10 avec clavier AZERTY 
e - Couleur à entrée vidéo et 

flash de 22h30. 
Ici 	Escapeneufgé, 	à 	vous 	les 

8H02, vous êtes foudroyé illico par incrustation studios. 

Les 	Mystères... 
160 	pages 	de 	découvertes: 

ADDlications... 
Cet ouvrage 	de 	154 pages 

l'assembleur 	Z-80, 	plus 	de constitue 	la 	suite 	logique 
150 	adresses, 	le 	T6834, 	l' ds 	"Mystères". 	Les 	der- 
architecture 	interne, 	la nières 	choses 	à 	connaître 

gestion 	des 	périphériques, sont 	présentes 	: 	les 	E/S 
la 	zone 	système, 	des du 	X-07, 	utilisation 	de 

dizaines 	d'applications, routines 	L.M., 	les 	inter- 
plus 	de 	40 	schémas... 	La ruptions... 	Et 	plus 	de 	15 
référence 	sur 	le 	X-07 	U applications 	musclées 	!! 

Je 	désire 	recevoir 	d'urgence 	: 

0 	Les 	Mystères 	du 	X-07 	................... 	130 	F 
0 	Applications 	............................... 130 F 
Réglement 	de 	..........+15 F 	(port) 	= 	............. 
à 	l'ordre 	des 	Editions NEPTUNE, 	18 	bis 	rue 
VIOLET 	75015 	PARIS. Tél 	: 	64.56.81.56. 

Sensationnel Wouveau clavier Professionnel 

Pour votre SPECTRUM 16/48 K et 

87 touches dont 26 auto-shiftées 
montage facile par vous-mêmes (10 mn + 1 tournevis) 

\i O!•\\\1t\\\\\fa■ii\i 
a ®\\\\\\\\\\\\ ■\\at 
ii gis  

Autre modèle à 67 touches : 550 F T.T.C. 
- chèque à la commande ou contre-remboursement 
- livraison 48 h (port en sus 30 F) ou vente sur place 

Documentation sur demande 

C.T. (PARIS) S.A. 
92-98, boulevard Victor-Hugo - 92110 CLICHY 

C'EST MAGIQUE 
Les grosses tètes de Gargoyle même fenêtre que vous pourrez 
Games doivent être de puissants suivre les aventures de notre 
sorciers car sortir un soft aussi héros au fil de ses rencontres avec 
chouette sur Spectrum, bonjour ! divers monstres et autres. Vers le 
Le nom, c'est Heavy on the bas de l'écran et au milieu 
Magick et c'est génial (le nom (d'accord ? bien) se trouve la fené-
s'arréte à Magick, n'allez pas tre de communication où les com- 

i V 

croire que c'est "Heavy on 1 ne mentaires et vos interventions 
Magick Et C'est Génial"). C'est un apparaissent. Toujours en bas 
jeu d'aventure avec animation gra- mais aux extrémités, deux petites 
phique. On communique avec le fenêtres vous informent de l'état 

héros en tapant sur les touches du de santé de notre larbin ainsi que 
clavier (heureusement). Chaque de son expérience. Le tout étant 
touche a une fonction bien pré- plein de jolies couleurs afin de ren-
cise, et c'est drôlement bien parce dre le programme encore plus 
que comme ça on s'affranchit en mieux. Pour la fin, je vous ai 
grande partie de la lourdeur habi- réservé la musique, et là c'est vrai-
tuelle des analyseurs syntaxiques. ment une performance. Je vous 
C'est vraiment une idée d'enfer. A jure que c'est la première fois de 
l'écran nous avons droit à plu- ma vie que j'entends une bande-
sieurs fenêtres, quatre pour être son aussi chouette sur Spectrum. 
précis. Celle du haut contient 
l'habituel pigeon qui morfle à votre Il faut absolument jouer avec ce 
place. Lorsqu'il s'embête il bouge soft, au moins une fois dans sa vie, 
sa longue cape, car il a une Ion- parce que c'est vraiment génial. 
gue cape et c'est vraiment bien. Heavy On The Magick de Gar-
Evidemment, c'est dans cette goyle Games sur Spectrum. 

FONTIONNE AVEC LES ORDINATEURS: ATARI, COMMODORE, 
SPECTRA VIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
FONCTIONNE AUSSI SUR LES ORDINATEURS AMSTRAD SANS 
POSSIBILITÉ D'UTILISER LE TIR AUTOMATIQUE NI LES VOYANTS 
DE CONTRÔLE. 

lue 
2Ot 0 

É
SEB E 

AVX H ~G,C`E` 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.160 RUE LEGENDRE 75017 PARIS 

QUICK SHOT IX 165 F. ❑ 	 PRIX SPECIAL CLUB HEBDOGICIEL 133 F. ❑ 	 N° DE CARTE :............................ 
NOM :...... 	............... 	....... 	.............................. 	PRENOM :.................................................... 

ADRESSE........................................................................................................................ 
................................................................................................................................ 

CODE POSTAL ...........................................................VILLE :.................................................. 

Participation aux frais de port: 20 F. 
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 VFAiE 5T'\ 
(J5 ! Df S 	EP IS Q ON SE 

RE'remT, ~f c►~iFFRE 
D'AFFp(R~ BAiSSE! Beach-head M05 

Numéro 10 	LOGO 
PHOTO 
NO10 

Novasprites NOVASPRI.TES 
Top chrono TOP1 

TOP2 
Super-Tennis TENMO5 
Rotorwar HELIXMO5 
Scrontch MIAMMO5 
L'Aigle d'Or DES 

BIN 
AIGLE 

Assdesass ASSDESA 
Dames BIN 
Crocky Il CODE 
Space Shuttle 

DEULIGNORANTS 
j~(o(tANt ~uT 
ËME,MASS .7EO E~~ 	PErISf PaS MàN~ 

Salut les frangins. Quoi de neuf, aujourd'hui ? Vous 
vous emmerdez parce qu'il ne fait pas beau ? Pas moi. 
J'ai plein de deulignes à tester, sur toutes les machi-
nes, je suis submergé, quoi. Quand Milou sera devenu 
le maitre du monde, je lui dirai de penser à moi et de 
me prendre un assistant. Peut-être même qu'il accep-
tera de faire un Hebdo avec seulement des deulignes. 
On peut rêver, non ? 

0 

Jacques Le Roux en avait marre de poker pour chan-
ger les couleurs de son Commodore, alors il a poké 
pour ne plus avoir à poker. Pas bête, le mec. Du coup, 
il empoche deux logiciels. 

Listing Commodore 

1 F'F'tFlT";'] '-'f4!Ii'.  
Fr4C.L. A l'0 *4f 'iluI :IThU 

11YIIF :I.a'" 
FI IF'1=liTIl44 F'I:iF F4 	i4 

+1 FEFl: 111 4+I , tIF T-~: 
4 ::4 let - '.ï+ FPir1T" 

,JpIlf e 	IaEI_ C . F:rl 
H7 
r- Fil r l EntlFIti11F"= 	I IIIII. FII 

iii JI IF 	I f 	FIIII , 	1 

EF =-•H: FI "r-»S-".H 
" 9 •" --(,1ü9: T1 

F'EHII': 

0 

Frédéric Biron, lui, adore siffler en travaillant. Il a donc 
appris à son EXL à jouer de la musique en deuligne. 
Fallait le faire, et il l'a fait. 

Listing EXL 100 

1 CALL P'Ch:E(li0EL88, 1 Lt], f3, 6, 10) :CAL_L.. 

I' III', (4.91:56, 198, 0, 
.' A$-KE;'(S:N=ASC(A$): CALL F'DKE( 5Ei,N, 

13`,>,LOTO 2.CALL POKE(243,45) 

• 

Les pirates ont la parole : Francis Malard vous propose 
de copier vos programmes sans s'occuper de leur 
place en mémoire. La copie sera protégée, mais elle 
sera là. Quand le message "appuyez sur c" apparait, 
mettez la cassette de destination, appuyez sur REC 
et PLAY, puis sur C. Ça fonctionne sur M05 et pas 
sur T07 ni sur TO7-70, ni sur TO9, ni sur TO344, ni 
sur... 

Listing THOMSON 

1 CLER.1 	.H4.0: 	8E CICC tc,1 	1c+-E+ 
1e - FF FRF 9C 151. 10026F1 C 	4F r 	r_++1 

C+ E E9C C4n 0v10 E?L:1 L I:éclu F/+ ti 
C _N_É•=+13FL2c6FF10SE9C163F2NF7' C15..[N.'C3 

1 	E" 	OcLF .9 r1 1A E'3C i i bH 1A 	b r .:= l'E 
4 ESH=' F4Né HOA 	0._?E _.NN?Fk+c'4FitnF 	,C:DE4 
F_F,.2 9i 	E- 000 

R3:li"Tr9C 1436033F«E602A03F7'ar 144F? 
F30E H42E.C, 140?? B79C 14268230E4E ci2?F 22? 
9C0'0EF84524F555645283iï28":FCIF:7=1Tt ITI 
:EI );1?:F'OE.E40447+I.':'FïL'::"üH"+11I[,$ 
, , I#3+B*234-I, 2', ,: NE.:T: CLS: E:•:EI 40443: F'pI 
NT"' •iFF•LI `r'E 	?LIP C'1H4I1'IFUT2 1:::PE'Ii'JT'C 
C1F'IE" :E`EC40561 

• 
Un DAO en deuligne, ça vous tente ? Alors tapez celui-
ci dont voici d'ailleurs les commandes, parce que sinon 
on est paumé, mais alors là complètement paumé. 
E : Efface l'écran 
Z : Tracé d'une droite 
Caps Lock : Change la couleur du "stylo" 
S : Sauve le dessin sous le doux nom de "D" 
L : Charge un dessin appelé "D", bien entendu. 
Attention : Une fois le programme lancé, appuyez une 
fois sur Caps Lock pour faire apparaître le curseur. 

Listing Amstrad 

1 	].(III 	i') 	i' 	1111N 	I.'i 	i 	'1 	III : r1 	x 

	

2 Ë I_t,t 	EF 	i=. 	THEN 	.' El.' L. 	:I: 
1. 	i::= 7:' 1HE:N y:-.j+2 EL. SE 	]F i::-73 111E:: 
N 	=i.l-:: EL' L IF- i= 71 1111F GF'AWR x'1 

; y1-'4,1_:x1:=x:yi:::y:El._ .E IF i 70 r 

	

II N~ 
	

. ~.. 	-+ 1 : I 	.,..1 	THEN r-.:0 
NI.:: XT 

	

.r 	ïil,l' -, '41N-'lll1 	,' :, 	l I...)T 
.y. t: II INK L7(76)=0 TI-1EN FLOT 

y,:::: 	I 	,,: y 1.::y: mitt, i 	'I 	EI 1,E 	I.F 	INP:Ev 
,''1: (i THE N CL.. S: IOI O 1 EI 3FL ]:E 1 NK 

I 1(0.01 '1 IHC: N 	1v15' I7' 	E 	481'x., I '1 

	

 G I T( 	1 	E._:C 	I:I 	7. NE L 	cI 	' 	I'' 	1 HI  .N 
I. üali' 	•11-`:, 	~ l ,J 	1 	1 1 ,1 	I 

C7 

tour à tour tous les participants, qui "Ce n'est pas à vous de prendre 
ne réagissent pas. Il insiste : des décisions, mon jeune ami !" 
"Vous êtes bien peu loquaces, Le jeune ami ferme sa gueule, l'air 
messieurs..." contrit. Mais le Président prend sou- 
Le plus jeune d'entre tous prend la dain une expression étrange, ce qui 
parole. naturellement fait glisser une autre 
"Je propose que celui qui subtilise feuille 	sous 	l'épiscope 	(et 	allai 
le papier-toilettes se dénonce, afin donc!): 
d'éviter 	la 	prolongation 	d'une "A propos du Diamant de L'ile Mau- 
séance qui, j'en suis certain, nous dite, 	si 	vous 	voulez 	aller 	à 	la 
est pénible à tous..." deuxième partie sans passer par la 
Le président le fustige du regard, ce première, comme Patrick, faites : 
qui fait remuer son coude et déplace POKE &AC03, 8,AE : POKE &ACO2, 
un papier, sans quoi je vois vraiment &45 : POKE &ACO1, &32 : LOAD 
pas comment je ferais pour intro- "PARTIEL" 
duire la bidouille suivante : Ce qui charge la partie basic. Après 
"Voici quelques sauvegardes de le 13ème bloc et l'affichage du 
sécurité sur MO5, 	par B. 	Bon- Ready, faire LIST puis 
homme. Pour les utiliser, si il y a un CLS : GOTO 8030 
programme basic, le recopier par : Le deuxième programme se charge 
POKE 8699, 57 alors sans problème. Par la suite, il 
LOAD faut taper SAUVE quand on est 
POKE 8575, 0 dans la deuxième partie pour ne pas 
POKE 8699, 126 avoir à recharger la première à cha- 
SAVE "NOM DU PROG." que fois." 
Pour 	les 	parties 	en 	langage Le Président a vraiment l'air mal. 
machine, il faut faire le CLEAR qui Ses assistants se précipitent vers 
s'impose, 	c'est-à-dire 	CLEAR lui, le soutiennent, lui foutent de 
adresse de début moins un, puis grandes baffes pour le ranimer. Il 
taper LOADM. 	Lorsque le pro- reprend enfin ses esprits et dit d'une 
gramme est chargé, faire SAVEM voix rauque: 
"Nom du programme en LM", &H 
adresse de début, &H adresse de o'4OUE I cer Moi! 
fin, &H adresse d'exécution. 

,j F
Ai • 	, jOeltS 	T' Uri 

AMO'P4 	F0~ Dt1 . 
A 	Debut 	Fin 	Exec ppb 	pj9ç ! 

3658 	9FFF 	5871 
5000 	51E0 	5000 
9800 	9FFF 	9F4C 

Une salle de réunion, luxueuse, 
lambrissée, des boiseries partout, 
une immense table en ébène mas-
sif, des fauteuils en cuir qui doivent 
coùter la peau des narines, les fenê-
tres sont obturées par des rideaux 
en velours noir. Douze hommes 
sont assis autour de la grande table, 
par petits groupes, car elle est pré-
vue pour accueillir au moins qua-
rante personnes. Au fond, derrière 
l'épiscope, se trouvent le Président 
du Directoire et son secrétaire. Les 
autres sont les Membres. 
Aujourd'hui, ils doivent prendre une 
décision. 
IIs doivent décider si oui ou non ils 
doivent lancer une enquête pour 
retrouver celui qui taxe les rouleaux 
de PQ dans les chiottes. C'est for-
cément l'un d'entre eux, car les toi-
lettes d'où disparait le papier hygié-
nique sont réservées aux Membres 
du Directoire, et personne d'autre 
n'est autorisé à y aller. La tension 
est lourde. Une atmosphère crispée 
règne, car au terme de cette réu-
nion, il y aura un perdant. Celui qui 
vole impunément les rouleaux devra 
rendre ses actions et renoncer à sié-
ger dans cette éminente assemblée. 
Sur le tableau du fond, on distingue 
la projection du papier qui se trouve 
à côté du Président, qui l'a négligea-
ment glissé sous l'épiscope. On 
peut lire : 
"RFL's crackers utilise pour passer 
Android One de cassette à disquette 
sur Amstrad 464 la méthode 
suivante : 
Taper ce programme qui fera le 
transfert automatiquement. 
10 ITAPE.IN: MEMORY &1327: 
LOAD " !" 
20 FOR X=&9000  TO &9D16: 
READ A : POKE X,A: NEXT : CALL 
&9D00 
50 SAVE "ANDROID", B, &500, 
&97D0 
60 DATA &21, &0, &40, &11, &0, 
&40, &3E, &FE, &CD, &A1, &BC, 
&21, &0, &5, &11, &D0, &97, &3E, 
&FF, &CD, &A1, &BC, &C9 
Puis sauver le programme suivant 
sous le nom ANDROID.BAS: 
10 MEMORY &13FF: LOAD 
"ANDROID.BIN", &1400 
20 CALL &A142 
Pour lancer le jeu, faire RUN 
"ANDROID". 
Pour transférer Finders Keepers de 
cassette à disquette, faire : 
TAPE: LOAD " !" : NEW 
Lancer ensuite ce programme qui 
transférera le reste : 

10 FOR A=42000  TO 42025: 
READ X: POKE A, X: NEXT: 
CALL 42000 
20 IDISC : SAVE "KEEPERS", B, 
2048, 34000, 2048 
30 DATA 205, 9, 185, 62, 255, 205, 
107, 188, 33, 44, 164, 17, 0, 152, 6, 
2, 205, 119, 188, 33, 0, 8, 205, 131, 
188, 201 
Pour jouer, taper RUN 
"KEEPERS". 
Les Membres n'y prennent pas 
garde. lis savent que le Président 
est un peu bizarre, qu'il a des 
manies : son grand pied, c'est le 
bidouillage. Mais personne ne sem-
ble s'en émouvoir, car c'est le Pré-
sident et qu'on ne fait pas de remar-
ques désobligeantes au Président. 
Il prend la parole: 
"Alors, messieurs ?" 
Ce faisant, il déplace encore le tas 
de papiers qui est sous son coude. 
Un autre prend la place du premier 
sous l'épiscope : 
"Pour ceux qui l'avaient raté sur 
Oric, voilà la solution pour Amstrad 
du Diamant de l'île maudite, par Eric 
Gamblin : 
Droite, prends massue, gauche, 
avance, gauche, gauche, prends 

trappe, prends torche, avale cachet 
d'aspirine, droite, avance, droite, 
avance, droite, avance, gauche, 
allume torche, gauche, avance, 
gauche, avance, gauche, avance, 
ouvre tiroir, prends paquet de ciga-
rettes, ouvre paquet, prends clef, 
droite, descends, demi-tour, ouvre 
grille, avance (chargement 
deuxième partie), gauche, prends 
corde, droite, appuie oeil, avance, 
gauche, avance, avance, droite, 

gourde, droite, droite, droite, 
avance, gauche, avance, gauche, 
avance, gauche, avance, pose mas-
sue, prends couteau, demi-tour, 
avance, droite, avance, droite, 
avance, droite, avance, avance, 
lance couteau, prends couteau, 
prends pelle, déblaye terre, pose 
pelle, avance, prends bottes, mets 
bottes, bois gourde, pose gourde, 
demi-tour, grimpe cocotier, prends 
noix de coco, descends, droite, 
avance, droite, avance, coupe 
plante, prends trousse de survie, 
pose couteau, prends fortifiants, 
prends cachet d'aspirine, prends 
sérum, demi-tour, avance, avance, 
gauche, avance, droite, avance, 
gauche, avance, gauche, avance, 
gauche, avance, prends massue, 
droite, lance massue, mange noix 
de coco, avale fortifiants, ouvre 

prends jerrican, droite, avance, 
avance, droite, prends casque, gau-
che, avance, droite, avance, 
avance, avance, avance, pose jer-
rican, gauche, prends marteau, 
demi-tour, prends sabre, droite, 
avance, avance, avance, avance, 
droite, brise grille, avance, pose 
sabre, pose corde, avance, droite, 
pose sabre, appuie oeil, avance, 
avance, recule, recule, prends 
sabre, avance, avance, avance, 

lance sabre, droite, prends seau, 
droite, avance, avance, avance, 
gauche, avance, prends sabre, 
demi-tour, prends casque, mets 
casque, prends corde, attache 
seau, gauche, avance, avance, des-
cends seau, remonte seau, bois 
eau, gauche, avance, avance, gau- 
che, avance, droite, avance, 
avance, avance, avance, droite, 
interroge sage, demi-tour, ouvre 
porte, avance, droite, décapite dra-
gon, droite, avance, pose corde, 
avance, gauche, prends diamant, 
gauche, avance, gauche, avance, 
avance, avance, gauche, avance, 
avance, gauche, avance, avance, 
avance, avance, pose casque, 
prends jerrican, avance, gauche, 
appuie bouton, demi-tour, fais plein, 
monte hélico, décolle (chargement 
de la troisième partie, i. e. dessin et 
musique)." 
Ces mots paralysent tout le monde. 
Le regard glacé du Président scrute 

Nom 	Nom prog en L 

3000 7600 3000 
5000 9FFF 9178 
4000 48CF 0000 
2800 9E00 7030 
4150 9FFF 5500 
5000 7FFF 0000 
6100 768C 66DE 
9204 9FFF 9204 
5000 5C00 5000 
4000 9FFF 4000 
4F24 5010 2C84 
84D0 9FFF 0001 
6590 9B14 0001 "Ecoutez... Je suis rongé par le 

remords. J'avoue : c'est moi qui 
piquais le PQ. Pour chez moi. Ça 
m'évitait d'en acheter. Je suis 
désolé, j'ai craqué. Si vous voulez 
ma démission..." 
Heureusement, ses adjoints com-
prennent. Ils ne veulent pas la mort 
du petit cheval, ils oublieront 
l'affaire. 
Le mystère du PQ qui disparait est 
résolu. 

Sim. SHULTO 3000 7030 7000 
DATORB 3000 4500 3000 
SHULTI 5000 96F0 0000 

Challenge voile OISEAU5 BCAO 959C 8CAO 
DESSINS 80E8 8980 80E8 

PV2000 PV2MO5 9FOO 9FDO 0000 
Odin ODIN 9DD9 9ED1 E8FC 
Empire BIN 814C 9FFF 0000 
Microscrabble SCR1 2880 9E60 2880 

ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL 

CONOCM~SES 
2 

fc FRAN
// 

572 francs pour 52 numéros achetés chez votre 
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ? 
Faut les sortir! 
Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 
ça marche ? Et un abonnement pour six mois vous 
coûtera seulement 230 francs. 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez 
gagné 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est là, dessous, on se 
dépêche. 

A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 

	
France : 	1 an : ❑ 450 francs 

6 mois : ❑ 230 francs 
Nom : ................. Prénom : ............ 	Etranger : 	1 an : ❑ 530 francs 

Adresse complète : .......................... . 
	 6 mois : ❑ 270 francs 

............................................ 
	Membres du Club, déduisez 

Ordinateur utilisé : .......................... . 
	vous-mêmes les 10% soit: 

Règlement joint : 
❑ CCP NO de carte obligatoire pour les membres du 
❑ Chèque bancaire Club: ............................................... 

ME CUI LJ ÉRE~E POR PAPA, UNE Gutu. ÉE 
oD 	=-Z PbuR MAMAN ... y--- 

CoNNERf~S ET ABor ' E-Moi 
F E6DiXo(ci~L st-ru dEu1~ 

PAS QuE3Ecoe9*Toll i 
.vRIA  

A PARA 

ABONNEMENT 
ME~p ÿ des 

DEDU'S E5 10î 



REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 
- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 
- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 
- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les frites aux lettres (mise en ser-
vice avril 86). 
- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 
- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 
- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 
- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct o i une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 
- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mis. Le premier 
prix eat beau. Règlement en avril, 
Surprise! 
- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 
- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 
- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais! 
- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

FAITES DE LA PROPAGANDE 

Vous Ates membre du club? Vous 
voulez que l'HHHHebdo renforce 
sa position de meilleur canard 
d'informatique in the world? 
Facile : faites de la propagande 1 
Distribuez des badges autour de 
vous et parlez du journal à tout ce 
qui bouge, surtout si il a un 
ordinateur. 
Allez-y, remplissez le bon ci des-
sous, c'est gratuit, on paye même 
le port. Vous avez droit à 50 bad-
ges par personne. On compte sur 
vous, on en a fait fabriquer 30.000 
pour cette opération d'intoxication. 

Bon de commande : 
Envoyez moi un paquet de 

... badges. 
Nom....................... 

prenom .................... 

adresse .................... 

NO de carte du club 

TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 

MAINTENANT 
ON VOUS  
HABILLE  

mas 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 

TAILLE 	PRIX 	Quant. 	Montant 
NOM ......................PRENOM...................... SMALL 
ADRESSE ............................................... 	

MEDIUM 

VILLE ...................CODE POSTAL................... LARGE 

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :............................ 	 TOTAL : 

TARIF B: N° d'abonné obligatoire :............. 	 Participation aux frais de port: 	15,00F. 

Règlement joint: Chèque bancaire E CCP ❑ Mandat poste (étranger) ❑ 
MONTANT A PAYER 

Un club 
pas comme les autres! 
Au lieu de se contenter 
de vous pomper 
150 francs et de partir 
aux Bahamas 
avec votre fric, 
on se décarcasse pour 
vous trouver 
les dernières nouveautés 
à des prix que 
même les énormes et 
gras grossistes, ils ont 
jamais vu ça. 
Regardez le règlement, 
là, à côté, 
tout est expliqué. 

CHOISISSEZ UN BADGE 

e
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ABC 	 ABC 	 ABC 
3D FIGHT 	 DSK 200 160 140 	 BAD MAX 	 K7 185 167 115 	• 	CHALLENGER REVERSI 	DSK 189 170 129 

AMSTRAD /• 3D GRAND PRIX 	 K7 121 109 85 	 BAD MAX 	 DSK 198 178 120 	 CHUCKIE EGG 11 	 K7 114 103 80 

3D GRAND PRIX 	 DSK 190 171 115 	 BALL BLAZER 	 K7 130 117 81 	 COBRA PINBALL 	 K7 140 126 97 

	

A B C 	• 	

30 MEGACODE 	 K7 180 162 126 	 BARRY MAC GUIGAN BOXING 17 105 95 73 	 COBRA PINBALL 	 DSK 219 197 148 

3D MEGACODE 	 DSK 260 234 182 	4 4 	BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 182 163 127 	• COLOSSUS CHESS 4 	 K7 119 107 82 

3D VOICE CHESS FRANÇAIS 	K7 121 108 85 	 BATAILLE D'ANGLETERRE 	DSK 220 198 154 	4 4 4 COLOSSUS CHESS 4 	 DSK 155 140 105 

30 VOICE CHESS FRANÇAIS 	DSK 182 163 117 	 BATAILLE D'ANGLETERRE 	17 140 126 98 	4 4 	COMBAT LYNX 	 K7 109 98 76 

1815 	 67 160 144 110 	 5 no AXE 	 K7 190 152 133 	4 	BATAILLE POUR MIDWAY 	DSK 220 198 154 	 COMMANDO 	 67 107 96 68 

1815 	 DSK 219 197 148 	 5 me AXE 	 DSK 200 160 140 	 BATTLE OF BRITAIN 	 67 121 109 85 	4 4 	COMPUTER HITS 6 	 DSK 102 169 127 

3 D BOXING 	 67 121 109 70 	• 	AFFAIRE VERA CRUZ 	 K7 160 144 128 	 BATTLE OF BRITAIN 	 DSK 180 162 126 	4 4 	COMPUTERS HITS 10 	 K7 121 1DB 85 
3 D BOXING 	 DSK 177 159 126 	 AFFAIRE VERA CRUZ 	 DSK 190 171 152 	4 	BEACH HEAD 	 67 130 117 78 	4 4 	COMPUTERS HITS 10 II 	67 121 108 85 

3 WEEKS IN PARADISE 	67 112 101 78 	• 	AIRWOLF 	 17 109 98 63 	 BEACH HEAD 	 DSK 159 152 110 	• CONFUZZION 	 67 	87 78 62 

♦ 3D FIGHT 	 67 160 128 112 	• 	AIRWOLF 	 DSK 157 141 98 	♦ BORED OF RINGS 	 67 	85 76 59 	• CPAFTON ET XUNK 	 67 140 126 98 

ALIEN 	 K7 104 94 72 	4 H ♦ BORED OF RINGS 	 DSK 190 171 115 	H H A CRAFTON ET XUNK 	 DSK 220 198 154 

ALIEN 	 DSK 147 132 101 	♦ BOULDER DASH 	 K7 100 90 63 	H 	CRAZY GOLF 	 K7 104 94 72 

ALIEN 8 	 K7 110 99 78 	H 	BOUNTY BOB STRIKES BACK 	K7 106 95 70 	H H • CYRUS CHESS 	 67 121 109 85 

ALIEN BREAK-I, 	 67 104 94 76 	H H 	BRIAN'S BLOODAXE 	 67 109 98 76 	H H ♦ CYRUS CHESS 	 DSK 155 140 106 

AM STRAM DAMES 	 K7 130 117 91 	H H 	BRUCE LEE 	 K7 110 99 77 	4 H ♦ D BASE 2 	 DSK 790 711 632 

AM STRAM DAMES 	 DSK 189 170 129 	 BRUCE LEE 	 DSK 170 153 115 	 DAMBUSTERS 	 K7 112 101 78 

	

AUTOFORMATION ASSEMBLEU K] 193 174 138 	 CAVES OF DOOM 	 K7 	30 27 20 	• DAMS 	 67 295 266 206 

	

AUTOFORMATION ASSEMBLED DSK 295 266 207 	 CAULDRON 	 67 	98 88 70 	• DAMS 	 D5K 395 356 277 

~ \ 

(~ 

~ 	
• • BACK TO THE FUTURE 	67 115 104 83 	 CAULDRON 	 DSK 153 138 101 	• DARK STAR 	 K7 84 76 63 ♦ • • 

BACK TO THE FUTURE 	DSK 182 163 125 	 CHALLENGER REVERSI 	K7 130 117 91 	• DATAMAT 	 D5K 450 405 315 

BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
0 	 1 	 A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

I 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 

	

r 	 (de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 

	

Q PGM 	 I 	Je choisis le badge n° ...................................... 

	

Gest es 	° p0, 	 I 

	

Pdt,$1e N P S 1951 	 • 	I 	Règlement joint : Chèque bancaire ❑ 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 

. 3~ M P 	 • ' 	~ 
eke • 	• 	 Nom .................................................Prénom................................................. 

EXPY1 • • e • 	 Adresse .......................................................................... 
• Ville ..........................................................................Code 	Postal....................................... 

	

e ~- 	 Signature 
• • 	 1 

e . • 	 1 	AaanIKxl, si vous commandez des IOÇIC*Is, utilisez le tom de commande au recto de celui-ci et faites deux cMques différents: un pour l'adhésion au club et un pour voire com- 

mands de logiciels. 
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AXIS ASSASSIN K7 98 87 67 
AXIS ASSASSIN D5K 120 106 83 

• a.  AZTEC DSK 118 101 72 
BACK TO THE FUTURE K7 114 103 71 

♦ BALLBLAZER K7 115 104 72 
♦ BALLBLAZER DSK 180 162 109 

BARRY MAC CUIGAN BOXING K7 130 11] 81 
BARRY MAC GUMAN BOXING DSK 160 144 117 
BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 112 98 
BATTLE D'ANGLETERRE K7 140 112 98 
BATTLE FOR BRITAIN K7 120 108 84 
BATTLE FOR BRITAIN DSK 147 151 110 
BEACHHEAD K7 121 109 79 
BEACH HEAD DSK 155 140 100 
BEACH HEAD 11 K7 121 109 79 
BEACH HEAD II DSK 170 153 122 
BLACKWHYCHE 07 120 108 63 
BLADE RUNNER 87 110 99 78 
BLUE MAX K7 112 101 78 
BLUE MAX OSK 180 162 118 

• a BLUE MAX K7 112 101 78 
BLUE MAX 2001 DSK 190 162 118 
BORROWED TIME DSK 180 184 117 

• BOULDERDASH K7 109 94 76 
BOULDERDASH DSK 162 148 110 
BOULDERDASH II K7 137 123 94 
SOUNDER K7 124 112 77 
SOUNDER DSK 155 140 106 

aX BOUNTY BOB K7 120 100 83 
BOUNTY BOB DSK 180 162 118 
BOZO'S NIGHT OUT K7 80 72 46 
BREAK DANCE 87 109 90 76 
ORIAIJ JACKS SUPERSTAR K7 109 98 78 
BRIAN JACKS SUPERSTAR DSK 150 135 95 

• BRUCE LEE K7 112 101 78 
• *BRUCE LEE OSE 190 182 118 

BURNING RUBBER K7 31 28 24 
CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO CAR 360 324 252 
CASTEL DOCTOR CREEP K7 121 109 84 
CAULDRON K7 130 117 70 
CENTIPEDE CAR 150 135 95 
CHARTBUSTER K7 100 90 55 
CHOPLIFTER K7 121 109 B4 
CHOPLIFTER CAR 155 148 90 
COLOSSUS CHESS 4 K7 119 107 92 
COLOSSUS CHESS 4 DSK 178 180 121 
COMBAT LEADER K7 180 144 117 
COMBAT LYNX K7 106 95 74 
COMIC BAKERY El 109 96 76 

• COMMANDO K7 90 81 70 
• COMMANDO DSK 160 144 100 
• COMPUTER HITS 10 K7 121 108 85 
• COMPUTER HITS 10 K7 121 100 85 
• COMPUTER HITS 10 11 K7 121 10B 85 

COMPUTER HITS R K7 97 87 62 
• CONAN DSK 170 153 100 

COSMIC BOUNCE K7 BK 72 40 
aa 0-BUG DSK 120 108 83 

X DALLAS OUEST DSK 179 181 90 
DAMBUSTERS K7 110 99 78 
DAMBUSTERS DSK 170 153 t15 
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC K7 116 IDA 84 
DECATHLON K7 124 112 77 
DECATHLON DSK 140 126 95 

• DIARY OF ADRIAN MOLE K7 124 112 85 
• DIG DUG CAR 170 153 100 
X DONALD DUCK K7 112 101 78 

PRIX 
A : 	PRIX TARIF 
B : 	PRIX ABONNÉ 
C : 	PRIX CLUB 

DONALD DUCK DSK 155 lO0 	115 
DR WHO K7 145 130 101 

OUNDARACH K7 120 108 83 
DUNGEON ADVENTURE K7 110 99 68 

♦ EIDOLON K7 121 109 85 
K EIDOLON DSK 170 153 121 

ELECTRA GLIDE K) 121 108 85 
Xa ELIDON K7 119 107 82 

ELIDON DSK 196 176 119 
• • ELITE K) 155 1l0 115 

• ELITE DSK 215 194 145 
ENIGMA FORCE 07 121 109 84 

• EXTRA TOOL K7 245 221 172 
EXTRA TOOL 05K 245 221 172 
FAIRLIGMT K) 121 108 85 

• FAST LOAD CARTOUCHE CAR 261 238 IRK 
K. FIGHT NIGHT K) 112 101 78 

FIGHT NIGHT DSK 180 144 115 
FIGHTER PILOT K7 119 107 74 
FIGHTER PILOT DSK 144 130 99 
FIGHTING WARRIOR K7 107 96 68 
FIONA RIDES OUT K7 92 83 65 
FIVE A SIDE FOOTBALL K7 72 95 50 
FLIGHT SIMULATOR II DSK 844 580 422 
FORTH DSK 350 315 245 

• FRANK BRUNO'S BOXING K7 96 87 67 

ABC B 
146 
100 
182 
109 
126 
162 
98 
141 
203 
109 
201 
153 
153 
87 
104 
87 
128 
162 
109 
64 
98 
137 
13 
09 
153 
54 
117 
82 
46 
101 
116 
35 
101 
103 
109 
82 
109 
112 
103 
134 
342 
152 
171 
297 
156 
384 
80 
140 
109 
141 
09 
158 
151 
RI 
94 
101 
lW 
41 
12 
409 
141 
112 
09 
147 
112 
132 
146 
146 
00 
09 
41 
47 
71 
89 
116 

98 
09 
109 
153 
09 
148 
07 
109 
153 

101 
112 
153 
109 

236 
tlt 

102 
101 
45 

89 
01 
53 
01 
53 

114 
85 
117 
62 
92 
90 
76 
110 
78 

136 
119 
119 
68 
85 
66 
91 
17 
92 

119 
75 
107 
91 
85 
119 
32 
85 
5H 
114 
82 
68 
112 
82 
84 
85 
113 

88 
75 
106 
228 
118 
30 
208 
n0 
256 
75 
111 
85 
110 
82 
119 
118 
55 
73 
82 
85 
110 
88 
320 
110 
BI 
85 
104  

94 
114 
114 
85 

110 
04 

17 
90 
74 
79 
82 
82 
119 
85 
114 
87 
82 
119 

82 
88 
119 
62 

82 

tt0 
12) 

62 
119 
31 
82 

119 
82 
119 

THEATRE EUROPE FRANCAIS K7 140 
THEATRE EUROPE FRANCAIS DSK 220 
THEATRE EUROPE ANGLAIS DSK 180 
THEY SOLD A MILLION K7 121 

a. THEY SOLD A MILLION DSK 182 
• THEY SOLD A MILLION 2 El 121 
• THEY SOLD A MILLION 2 DSK 182 

a. THINK K7 109 
K. TORNADO LOW LEVEL El 98 

TORNADO LOW LEVEL DSK 190 
TRIPLE PACK OSK 180 
WARLORD K7 99 
WARRIOR K7 143 

• WARRIOR DSK 183 
WAY OF EXPLODING FIST K7 110 

• ♦ WAY OF THE TIGER K7 121 
• • WAY OF THE TIGER DSK 182 
• WHO DARES WINS K7 96 

WHO DARES WINS D5K 176 
• WHO DARES WINS II 67 95 
♦ WHO DARES WINS II DSK 163 
♦ WINTER SPORTS K7 124 

WINTER SPORTS DSK 155 
• ♦ WIZARD LAIR El 122 
K. WIZARD LAIR DSK 140 

♦ WORKING BACKWARDS DSK 178 
WORLD CUP FOOTBALL 07 97 
WORLD SERIE BASEBALL K7 110 
YIE AR KUNG FU K7 105 
YIE AR KUNG FU DSK 155 

• ZAXXON K7 121 
♦ • ♦ ZORRO 87 110 

APPLE 
7 CITIES OF GOLD 	 200 180 140 
ADVENTURE CONSTRUCTION 200 180 140 

KR AK 	 269 242 90 
• ♦ AMERICAN ROAD RACE 	375 336 220 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

• ANGLAIS 1 	 425 382 325 
ANGLAIS 2 	 425 382 325 

• ANGLAIS 3 	 425 382 325 
ANGLAIS 4 	 425 382 325 

425 392 325 

BOULDERDASH 
BOULDERDASH II 
BOULDERDASH II 
BOUNTY BOB 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CHOP SUET 
CHOP SUEY 
CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 
COLOSSUS CHESS 
COMBAT LEADER 
CONAN 
0-BUG 
0-BUG 
DAM BUSTER 
DECATHLON 
DECATHLON 
DROP ZONE 
EIDOLON 
ELECTRA GLIDE 
ELECTRA GLIDE 
ENCOUNTER 
F 15 STRIKE EAGLE 
F 15 STRIKE EAGLE 
FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 
FIVE A SIDE 
FLIP AND FLOP 
GHOST CHASER 
GHOSTBUSTERS 
GHOSTBUSTERS 
GOONIES 
GREMLINS 
HACKER 
HACKER 
HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
JUMP JET 
JUMP JET 
KARATEKA 
KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPROCH 
KNIGHTS OF THE DESERT 
KORONIS RIFT 
LODE RUNNER 
MEDIATOR 
MEDIATOR 
MERCENARY 
MERCENARY 
MM ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 
MINER 2049 
MOON SHUTTLE 
MOON SHUTTLE 

ÇA VIENT DE SORTIR 
A 	B 	C 

THOMSON 
i + 	3D FIGHT 	 K7 	160 	144 	112 

SPECTRUM 
+ t t 	ARK PANDORA 	 K7 	96 	86 	67 
i + ♦ 	BOULDERDASH III 	 K7 	121 	108 	85 
+ i 	GREEN BERRET 	 K7 	96 	86 	67 
++ t 	HEAVY ON THE MAGIC 	 K7 	121 	108 	85 
t+ 	MOVIE 	 K7 	96 	86 	67 
i t 	SUPERSLEUTH 	 K7 	96 	86 	67 
i t 	ZOIDS 	 K7 	121 	108 	85 

COMMODORE 
t + 	ALTERNATE REALITY THE CITY 	 DSK (2) 	240 	216 	168 
t + 	ARK PANDORA 	 K7 	121 	108 	85 
i + 	ARK PANDORA 	 DSK 	121 	108 	85 
i t i 	BOMBE JACK 	 K7 	108 	97 	75 
i + t 	BOULDERDASH III 	 K7 	121 	108 	85 
t+ 	DR WHO 	 K7 	145 	130 	101 
i+ 	DR WHO 	 DSK 	170 	153 	119 
i + 	GAME MAKER 	 DSK 	206 	185 	144 
a ♦ 	R.M.S. TITANIC 	 K7 	121 	108 	85 
i + 	R.M.S. TITANIC 	 DSK 	182 	163 	127 
iii 	SPINDDIZZY 	 K7 	121 	108 	85 
i t t 	SPINDIZZY 	 DSK 	182 	163 	127 
t + 	STARSHIP ANDROMEDA 	 K7 	121 	108 	85 
+ + 	STARSHIP ANDROMEDA 	 DSK 	157 	141 	109 
++ 	ZOIDS 	 K7 	121 	108 	85 

AMSTRAD 
a t t 	BOULDERDASH III 	 K7 	121 	108 	85 
+++ 	BOMBEJACK 	 K7 	108 	87 	75 
+ + + 	DOOMSDAY BLUES 	 DSK 	182 	163 	127 
+++ 	GET DEXTER 	 DSK 	182 	163 	127 
++ 	HARRIER STRIKE FORCE 	 K7 	121 	108 	85 
+t 	HARRIER STRIKE FORCE 	 DSK 	182 	163 	127 
++ 	MOVIE 	 K7 	121 	108 	85 
t i + 	PING PONG 	 DSK 	182 	163 	127 
a a a 	SPINDIZZY 	 K7 	121 	108 	85 
t t t 	SPINDIZZY 	 DSK 	182 	163 	127 
tit 	STRANGELOOP 	 DSK 	182 	163 	127 
t i 	SUPERSLEUTH 	 K7 	108 	87 	75 
+t 	ZOIDS 	 K7 	121 	108 	85 

MSX 
++ 	ZOIDS 	 K7 	121 	108 	85 

ABC ABC 
DEFEND OR DIE K7 97 87 59 MKROBCRROO4E K7 250 225 190 
DEVILS CROWN 07 115 104 71 MICROSCRA88LE DSK 295 265 225 
DEVIL'S CROWN DSK 189 152 108 . MINDSHADOW 07 114 103 85 

♦ DEVPAC 07 305 275 214 • MINDSHADOW DSK 155 140 100 

• DEVPAC DSK 390 324 252 MINIOFFICE 07 TS 66 55 

♦ • DIARY OF ADRIAN MOLE 07 124 112 85 MINIOFFICE DSK 127 114 88 
• DOOMSDAY BLUES 07 121 108 85 MONTSEGUR 07 139 125 100 

DOPPLEGRANGER 67 91 82 SB MR WON'S LOOPY LAUNDRY 07 104 94 72 
DRAGON TORO OF AVALON 07 96 86 87 • MULTIPLAN DSK 490 441  392 

• OUNDARACH 07 115 104 81 N.O.M.A.D K? 112 101 82 
♦ ♦ OUNDARACH DSK 140 126 87 • NEVER ENDING STORY 07 127 114 88 

DUNGEON ADVENTURE 07 112 101 78 • NIGHT SHADE K7 132 119 78 
• DUO PACK FION EXLO DSK 229 206 138 OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 250 225 200 
• EDEN BLUES K7 140 126 98 ONE MAN ANS HIS DROSS K7 30 27 20 

• * EDEN BLUES D5K 220 l9B 160 ORPHEE DSK 340 306 238 
ELECTRO FREDDY K7 104 94 72 PACK FIVE DSK 157 141 96 
ELECTRO FREDDY DSK 147 132 101 PANZADROME K? 110 99 77 
EL1DON K7 110 103 71 • PING PONG 67 112 101 82 

• ELITE 67 155 140 95 PLANETS BASE 67 150 135 105 
* • ELITE DSK 185 186 120 POUVOIR 07 180 162 126 

EMPIRE 67 210 147 147 POUVOIR DSK 200 180 185 
♦ EMPIRE DSK 310 217 217 PROJECT FUTURE 67 114 103 63 

ESMERALD ISLE 67 85 76 59 PUNCHY 67 104 94 72 

FANTASTIC VOYAGE DSK 155 140 112 • PUNCHY DSK 147 132 101 

FIGHTER PILOT 67 91 82 58 • PVJAMARAMA 67 107 96 75 
• FIGHTER PILOT DSK 170 153 95 PYJAMARAMA DSK 147 132 101 

FORMULA ONE 67 92 83 88 • RAID 67 112 101 78 
FORTH 87 234 211 141 RAID DSK 161 152 106 
FORTH DSK 277 249 195 RAMBO 67 lOB 98 68 
FRANK BRUNOS BOXING K? 97 87 62 ♦ RASPUTINE 67 94 85 69 

• FRANK BRUNO'S BOXING D5K 180 162 108 RED ARROWS KT 183 1!2 76 
FRANKENSTEIN K7 130 117 90 • RED ARROWS DSK 158 142 106 

• 
R FRANKIE GOES TO OLL 67 121 108 85 RED MOON 67 87 78 62 

 GALAXIA 67 74 67 49 ROCCO 87 114 103 63 • GENESIS K7 127 114 88 • gpCKV HORROR SHOW K7 97 87 63 
GESTE D'ARTILLAC 67 290 261 232 • ROCKY HORROR SHOW DSK 162 163 t 
GESTE D'ARTILLAC DSK 290 261 232 • RUNESTONE 87 88 88 BB 

• GET DEXTER 07 121 108 85 * SABRE WULF K7 112 101 18 
GRAFPAD 2 87 961 847 705 • SCRABBLE K) 112 101 78 
GRAFPAD 2 DSK 990 881 765 a K SCRABBLE DSK 155 ll0 100 

♦ GYROSCOPE K7 120 108 82 • SEAS OF BLOOD 67 121 109 77 
HACKER K7 121 109 85 • SKYFOX K) 129 116 90 
HACKER DSK 155 140 100 ♦ SORCERY K7 95 86 73 
HARD HAT MAC K7 121 118 90 • SORCERY DSK 100 144 105 
HERBERT'S DUMMY RUN K7 121 109 85 • SORCERY PLUS 87 140 128 98 
HI-RISE K7 109 98 as • SORCERY PLUS DSK 200 190 128 
HI-RISE DSK 145 131 94 SOULS OF DARCON 67 114 103 80 

• HIGHWAY ENCOUNTER 67 115 104 63 SOULS OF DARCON DSK 178 180 121 
♦ ♦ HIGHWAY ENCOUNTER D5K 124 112 86 SOUTHERN BELLE K7 106 95 65 

HMS COBRA 67 180 162 123 SPACE MOVING K7 295 286 206 
HMS COBRA DSK 239 215 161 K K SPACE MOVING DSK 395 356 276 
HOLDUP 67 120 108 83 a SPACE SHUTTLE 67 290 261 203 
HUNCHBACK II K7 97 87 62 . SPELLBOUND 87 45 40 31 
HYPER SPORT 67 110 96 76 • SPITFIRE 40 DSK 155 140 100 
HYPERSPORT DSK 157 141 110 • SPITTFIRE 40 87 107 96 68 

• IMPOSSIBLE MISSION 67 112 101 78 K K SPY HUNTER 67 110 99 78 
INFERNAL RUNNER K7 140 126 97 • f SPY VS SPY 67 147 132 84 
INFERNAL RUNNER D58 198 178 134 ♦ SPY VS SPY DSK 177 159 120 

♦ JAMMIN'S 67 114 103 71 SPY VS SPY II K7 105 95 78 
JET SET WILLY 67 97 87 62 K K SPY VS SPY II DSK 155 140 107 
JUGGERNAUT 87 91 52 58 K STAR STRIKE K7 80 72 59 
KIT PROGRAMMEUR DSK 499 449 330 STARION 67 125 113 73 

♦ KNIGHTLORE 67 112 101 76 STEVE DAVIS SNOOKER 67 101 91 70 
KONG STRIKES BACK K7 89 89 63 STEVE DAVIS SNOOKER DSK 153 138 104 

• ♦ LAZER BASIC DSK 238 214 181 • STRANGELOOP 67 124 112 78 
LE SURVIVANT 87 117 105 65 a SUPER PIPELINE II 87 114 103 70 
LOGO FRANCAIS DSK 179 161 122 • SUPER PIPELINE II DSK 124 112 77 
LORDS OF MIDNIGHT 67 112 101 78 • SUPER SILVER PACK 87 142 132 90 
LORDS OF MIDNIGHT DSK 158 142 114 • SUPER SLEUTH 87 108 95 74 
LORDS OF THE RING 87 194 172 122 SUPERPAINT DSK 395 356 277 

♦♦ LORIGRAPH 87 210 189 147 •  TALES OF ARABIAN NIGHT 87 B5 78 59 
LORIGRAPH DSK 310 279 217 • TANK BUSTER 87 101 91 70 
MACADAM BUMPER K7 160 185 112 • TAPPER 87 112 101 78 

♦ MACADAM BUMPER DSK 240 216 168 TASCOPY K7 129 116 94 
MANDRAGORE K7 250 225 200 TASCOPY D5K 276 248 193 
MANDRAGORE DSK 250 225 200 • TASWORD FRANÇAIS 07 195 175 155 

• • MANIC MINER 17 111 100 77 K K • TASWORD FRANÇAIS DSK 310 279 231 
MARSPORT K7 121 109 93 ♦ TASWORD 6128 FRANCAIS DSK 350 315 262 
MARSPORT DSK 132 119 95 K K TAU CETI K7 114 103 71 
MASTER OF MAGIC 17 45 40 31 K TENNIS 3D K7 150 135 105 

• • MASTER or THE LAMPS 87 124 112 77 • TENNIS 30 OSK 200 160 140 
MATCH POINT K7 96 86 85 TERROR MOLINOS 87 114 103 70 
MELBOURNE PACK K7 121 108 85 K K TEXTOMAT DSK 450 405 315 
METRO 2018 117 190 171 115 K THE COVENANT K7 87 78 59 
METRO 2018 DSK 215 194 129 K K THE HOBBIT 87 165 149 113 
MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 175 158 123 THE ILLUSTRATOR 87 256 230 171 

• MEURTRE A GRANDE VITESSE DSK 239 215 160 K K • THE LAST 48 117 45 4V 31 
MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 67 220 190 136 THE QUILL K] 190 171 12H 

• MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE DSK 275 246 174 ♦ • THE QUILL DSK 294 285 196 

ABC 

ANGLAIS 5 
ARCHON II 200 100 140 
AXIS ASSASSIN 195 175 90 

BACKGAMMON DYNACOMP 249 224 90 

♦ BARD'S TALE 380 342 280 

• BATTLE FOR NORMANDY 350 315 135 

BELLE AU BOIS DORMANT 195 175 50 

BRIDGE MASTER DYNACOMP 349 314 135 

BRUCE LEE 245 221 180 
CAPTAIN GOODNIGHT 350 315 250 

♦ CARMEN OF SAN DIEGO 493 444 200 
CASTLE OF WOLFENSTEIN 244 220 90 
CENTIPEDE 272 245 50 
CHASSE AU MAGOT 195 175 50 
CHOPLIFTER 269 242 90 
COLOSSUS CHESS 4 396 356 238 
CONAN 275 246 110 

♦ • CRIME DU PARKING 190 171 127 
CRIQUE CRODUE CRAQUE 100 90 50 
DAEDALUS 145 130 50 
DALLAS QUEST 195 175 90 

• ♦ DESIGNER PENCIL 272 245 170 
EPIDEMIE 195 178 127 
EVOLUTION 195 175 50 
FEMME NE SUPPORTAIT PARS 195 175 127 
GESTION PRIVES 900 720 840 
GHOS13USTER 328 295 200 

♦ HACKER 375 338 227 
HANSEL ET GRETEL 195 175 50 
HERO 272 245 170 

HOLD UP 290 281 232 

♦ KARATEKA 380 342 238 
• LITTLE COMPUTER PREOPLE 380 315 230 

MANDRAGORE 290 281 232 
MAX THE GLOBE TROTTER 800 720 350 
MEME LES POMMES DE TERRE 190 171 127 
MICRO SCRABBLE 470 423 290 

• • • MOEBIUS 68K 612 430 
MOON PATROL 195 178 50 
MOVIE MAKER 200 180 140 
MUR DE BERLIN 195 178 127 
MUSIC CONSTRUCTION 200 180 140 
OPERATION MERCURY 390 351 270 
OURSONS COMPTENT 195 175 50 
OURSONS S'AMUSENT 195 175 50 
PARANOW( 190 171 127 
PINBALL CONSTRUCTION 200 180 140 
PIFALL II 333 300 190 
POOYAN 255 230 90 
PORTEFEUILLE BOURSIER 147 130 111 
RUEE VERS L'OR 100 90 50 
SCOOP 430 387 301 
SKY BLAZER 240 216 120 

• • ♦ SKYFOX 180 162 128 
SPACE SHUTTLE 328 295 190 

♦ SPARE CHANGE 297 267 90 
SPIDER EVASION 134 121 98 
SUMMER GAMES II 267 240 197 
TEMPLE D'APSHAI 195 175 50 
ULTIMA 111 740 666 450 
WINTER GAMES 297 287 224 
WIZARDRY 1 470 423 180 
WIURDRY 2 323 291 120 
WIZARDRY 3 380 332 140 

a. XPER 950 855 856 

ZAXXON 272 245 70 

ATARI 
AMERICAN ROAD RACE K7 121 109 85 
AMERICAN ROAD RACE DSK 180 162 113 
ARCADE CLASSICS K7 121 10B 85 
ARCHON K7 145 131 102 
ARCHON DSK 1B1 163 127 
ATTACK MUTANTS CAMELS K7 96 88 72 

• AXIS ASSASSIN K7 97 87 88 
X AXIS ASSASSIN OSK 115 10! 85 
• BALLBLAZER DSK 192 164 113 

e • ♦ BALLBLAZER K7 121 109 85 
BATTLE OF NORMANDY DSK 292 283 185 
BEACHHEAD DSK 121 109 65 
BEACHHEAD K] 112 101 82 
BLUE MAX 07 112 101 82 
BLUE MAX DSK 125 112 88 
BLUE MAX 2001 K7 121 109 92 

XX BLUE MAX 2001 DSK 180 162 117 
♦ ♦ t SOULDERDASH K7 119 107 SB 

A 
K 182 

21 
K 180 

21 
40 

K 100 
09 

K 157 
K 225 

121 
K 223 

170 
K 170 

97 
K 115 

87 
140 

K IRK 
121 

K 182 

109 

K 152 
125 
21 

K 170 
80 

K 130 
90 

K 162 
112 
129 

K ISO 
112 
4 

121 
K 180 

121 
K 125 

114 
K 149 
K 380 

189 

K 190 

K 23K 
K 173 
K 427 

09 
K ISS 

121 
K 157 

21 
K 175 

188 
74 

K 104 
NATO COMMANDER 67 112 
ONE ON ONE K7 121 
ONE ON ONE DSK 157 
PITFALL II K7 125 

! ♦ PRINT SHOP OSK 454 
X REALM OF IMPOSSI0OILITY D8K 157 

XX 
• 

RED MOON 
RESCUE OF FRACTALUS 

K7 
67 

124 
121 

• RESCUE OF FRACTALUS 05K 163 
RIVER RAID K7 125 

♦ ROAD RACE K7 107 
SMASH HITS t K7 162 
SMASH HRS 2 K7 102 

XK SMASH HITS 3 K7 178 
SMASH HITS 4 K7 121 
SMASH HRS 4 DSK 157 

♦ SOCCER CAR 163 
SOLO FLIGHT K7 190 

• SOLO FLIGHT DSK 210 
• SPACE SHUTTLE K7 129 

SPIDERMAN K7 101 
SPIDERMAN DSK 107 
SPITFIRE ACE K7 121 
SPY HUNTER K7 121 

K. SPY HUNTER 
• 

 DSK 170 
SPY VS SPY K7 121 

♦ SPY VS SPY DSK 162 
SPY VS SPY 2 K7 119 
SPY'S DEMISE K7 121 

• • SPY'S DEMISE DSK 1)0 
STEVE DAVIS SNOOKER K7 112 
STEVE DAVIS SNOOKER DSK 125 
STRIP POKER D5K 1)0 
STRIP POKER K7 121 
SUMMER GAMES DSK 157 

• SUMMERGAMES II DSK 262 
SUPER ZAXXON K7 113 

• TAPPER K7 112 
e TAPPER D5K 170 
t THE LAST VB K7 45 
♦ ULTIMA III DSK 210 
♦ UP AND DOWN K7 112 
♦ UP AND DOWN DSK 170 
• ZORRO K7 112 

**X  ZORRO DSK 170 

ATARI ST 
a. BBS DSK 365 

BORROWED TIME DSK 310 
• ♦ ♦ BRATACCAS DSK 410 

CALENDAR DSK 245 
• COLOUR SPACE DSK 245 
♦ DEGAS DSK 430 

DFT IBM/ST DSK 355 
DISK HELP DSK 365 
DOS SHELL MSIDOS EMULAT DSK 385 

• FLIP SIDE DSK 245 
HACKER 05K 310 
KISSED DSK 355 
LANDS OF HAVOC DSK 245 
M.COPY DSK 809 
M-DISK RAM DISK DSK 157 
MI-TERM DSK 365 
MINOSHADOW DSK 310 

• MUD PIES DSK 245 

SOFT SPOOL DSK 245 
• THE PAWN DSK 310 

♦ UTILITIES D5K 430 

COMMODOR 
• 4 ZZAP I SIZZLERS K7 121 
• 4 ZZAP I SIZZLERS OSE 182 
♦ 4 me PROTOCOLE K7 157 
• 4 	PROTOCOLE D5K 194 

ADVENTURE CONSTRUCTION DSK 160 
AIR WOLF K7 97 
AMERICAN ROAD RACE K7 121 
AMERICAN ROAD RACE DSK 190 
ARCADE CLASSICS K] 121 
ARCADE HALL OF FAME E7 121 
ARCADE HALL OF FAME DSK 182 

KV ARCHON K7 145 
• • 	ARCHON DSK 165 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 
Déterminez vous-même le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Montant 

242 

Log. 	 I Ord. 	I Support 

Nom. 	 Prénom 	 ex.: Pacpoc 	 Oric Atmos I Disquette 
Adresse 	 . .. . . 
Ville 	 Code posta; 	.. ...  

Date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. Chèque renvoyé en 
cas de rupture de stock. 

Tant C : N° de carte de club obligatoire 	
ÉCRIVE ptNA•(EUF{ 

Tarit B : N° d'abonné obligatoire.: ... 	 LE NOM ÉN ÉN 

Règlement joint : Chèque bancaire [ . 	CCP [ 	Etranger : mandat-poste international uniquement 

Tarif Prix Quant 

C 	121 	2 

TOTAL: 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER : 

15,00. 

18 



A BC 
	

ABC 
	

A BC 
FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANKIE GOES HOLLYWOOD 
FRANKIE GOES HOLLYWOOD 
FRIDAY THE 13TH 
FRIDAY THE 13 TH 
GENESIS 
GHETTO BLASTER 
G110SBUSTER 
GHOSBUSTER 
LOONIES 
LOONIES 
GROGGS REVENGE 
GYROSCOPE 
GYROSCOPE 
HERO 
HACKER 
HACKER 
HARD BALL 
HARD BALL 
HMD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
HERBERTS DUMMY RUN 
HUNCHBACK II 
HYPER BIKER 
IMPOSSIBLE MISSION 
IMPOSSIBLE MISSION 
INDIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 
INTERNATIONAL SOCCER 
JAMMIN 
JAMMIN 
JUMP JET 
JUMP JET 
KARATEKA 
KARATEKA 
KENNEDY APPROACH 
KENNEDY APPROACH 
KENSINGTON 
KONG STRIKES BACK 
KORONIS RIFT 
KORONIS RIFT 
KUNG FU MASTER 
KUNG FU MASTER 
KWICK COPY 
LAZY JONES 
LAW OF THE WEST 
LAW OF THE WEST 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LODE RUNNER 
LOOK RUNNER 
LORDS OF MIDNIGHT 
LORDS OF THE RINGS 
MACADAM BUMPER 
MACHINE LIGHTING 
MAIL ORDER MONSTERS 
MANDRAGORE 
MANDRAGORE 
MANIC MINER 
MASK OF THE SUN 
MASQUERADE 
MASTER OF MAGIC 
MASTER OF THE LAMP 
MATCH POINT 
MAX ASSEMBLEUR 
MELBOURNE PACK 
MERCENARY 
MERCENARY 
MICROSCRABBLE 
MID ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 
MINOSHADOW 
MINDSHADOW 
MOEBIUS 
MONSTER TRIVIA 
MOON SHUTTLE 
MOON SHUTTLE 
NICK FALDO GOLF 
NIGHT MISSION PINBALL 
NIGHT MISSION PINBALL 
NIGHTSHADE 
NODES OF YESOD 
NOW GAMES 
NOW GAMES 2 
OMEGA PLANETS INVISIBLE 
OMEGA PLANETE INVISIBLE 
ON COURT TENNIS 
ONE ON ONE 
ONE ON ONE 
OPERATION CYBORG 
OPERATION WHIRLWIND 
OPERATION WHIRLWIND 
OUTLAWS 
PHRADROI0 
PARADROID 
PASCAL 84 
PASTFINDER 
PASTFINDER 
PINBALL CONSTRUCIPON 
PINBALL CONSTRUCTION 
PING PONG 
PITSTOP II 
PITSTOP II 
POLE POSITION 
POOYAN 
PSI WARRIOR 
PSYTRON 
RACING DESTRUCTION SET 
RACING DESTRUCTION SET 
RAID OF BUNGELING BAY 
RAID OVER MOSCOU 
(UID OVER MOSCOU 
RAMBO 
RAMBO 
REALM OF IMPOSSIBILITY 
REALM OF IMPOSSIBILITY 
RED ARROW 
RED MOON 
RESCUE ON FRACTALUS 
RESCUE ON FRACTALUS 
REV'S 
REV'S 
RIVER RAID 
RIVER RAID 
ROAD RACE 
ROAD RACE 
ROBIN OF THE WOOD 
ROCK'N WRESTLE 
ROCK'N WRESTLE 
ROCKY HORROR SHOW 
ROCKY HORROR SHOW 
RUPPERT 
SABRE WULF 
SABRE WULF 
SCARABEUS 
SCARABEUS 
SCHIZOPHRENIA 
SCUBA DIVE 
SEVEN CITIES OF GOLD 
SHADOW FIRE 
SHADOW FIRE 
SHERLOCK HOLMES 
SKYFOX 
SKYFOX 
SLAPSHOT 
SOLO FLIGHT 
SORCERY 
SPACE DOUBT 
SPACE PILOT 0 
SPACE PILOT II 
SPACE SHUTTLE 
SPACE SHUTTLE 
SPEED KING 
SPEED KING 
SPE ELBOUND 
SPELUNKER 
SPELUNKER 
SPITFIRE 40 
SPITFIRE ACE 
SPLATSHOT 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY II 
SPY vs SPY II 
SPY'S DEMISE 
SPY'S DEMISE 
STAFF OF KARNATH 
STAR LEAGUE BASEBALL 
STARION 
STARION 
STEALTH 
STELLAR 7 
STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER K7 112 101 78 
♦ SUMMERGAMES K7 115 104 6e 

SUMMERGAMES DSK 180 162 128 
• SUMMERGAMES II DSK 180 162 128 

SUPER SILVER PACK K7 142 127 90 
SUPERBOWL K7 121 1SB BS 
SUPERPIPELINE 11 K7 99 

Be 
 63 

SUPERZAXXON K? 110 99 71 
SUPERZAXSON DSK 170 153 115 
TALES OF ARABIAN NIGHT AT 81 73 52 
TALES OF ARABIAN NIGHT DSK ISO 135 90 
TAPPER 07 112 101 78 
TAPPER DSK 170 153 115 
TERROR MOUNDS K7 101 91 70 

♦ THE HOBBIT K7 187 150 94 
♦ THE HOBBIT DSK 18] 150 113 
♦ THE LAST VB K] 45 40 31 
• THE MUSIC STUDIO K] 129 116 94 
• THE MUSIC STUDIO DSK 239 215 104 

THEATRE EUROPE K] 140 126 98 
THEY A SOLD MILLION K] 121 108 85 

♦ THEY A SOLD MILLION II K] 121 108 85 
THEY SOLD A MILLION D5K 182 leg 127 

• THEY SOLD A MILLION II D5K 182 166 127 
THING ON A SPRING 67 96 87 67 
THING ON A SPRING DSK 120 106 84 
TIR NA NOG K7 114 103 60 
TORNADO LOW LEVEL K7 63 75 53 

• TOURNAMENT TENNIS OSK 196 170 120 
TOY BIZARRE DSK 250 22S 145 

• ULTIMA III DSK 170 153 11S 
UNDERWVRLDE K7 120 l06 83 
UNDERWURLDE DSK 155 139 106 

t UP AND DOWN 07 112 101 78 
• URIDIUM K] 105 95 74 
• URIDIUM D5K 150 135 95 

VIRGULE K7 350 315 245 
• t t VIRGULE SENIOR DSK 750 675 525 

WAY OF EXPLODING FIST 67 100 90 68 
WAY OF EXPLODING FIST DSK 170 53 115 
WHIRLINURD K7 120 l08 63 

r WHO DARES WINS II K7 97 87 67 
e t • WHO DARES WINS II DSK 183 147 100 

WILD WEST K7 121 109 63 
** WILD WEST DSK 157 141 110 
• WINNIE THE POOH DSK 150 135 95 
♦ • • WINTERGAMES K7 110 99 71 

• WINTERGAMES DSK 185 167 141 
• WIZARD K7 121 109 83 

• • ♦ WIZARD OSK 157 141 110 

ORIC 
IBIS 

♦•• 3DFONGUS 
3D MAZE 
3 DOXO BG 
30 INVADERS 

• • 3D MUNCH 
A VIEW TO A KILL 
AFFAIRE EN OR 
AIGLE D'OR 

♦ AOT CYBERMEN 
• ARCHERON'S RAGE 

ASSEMBLER DISSASEMBLER 
• ASSIMIL ANGLAIS 

ASSIMIL ANGLAIS 
ASSNAL ESPAGNOL 
ASSBML ESPAGNOL 

• ATLANTIS 
AUTHOR 
BASIC ETENDU 

• BASIC PLUS 
• BASIC TURBO 

BUDGET FAMILIAL 
BUGS BUSTER 
BUSINESSMAN 
CHALLENGE VOILE 
CHALLENGER 

♦ t r CHALLENGER REVERSI 
CHARACTER 
CHESS 

♦ CHESS II 

COLOSAL ADVENTURE 
♦ ♦ COMPILATEUR GRAPHIQUE 

COURS DE SOLFEGE 
CRIBBAGE 

♦ CRYPT-SHOW 
DAO 

• • DHMSBUSTER 
DATASAVE 
DEDAL 

*•*   DEFENSE FORCE 
♦ DIAMANT LLE MAUDITE 

DON JUAN ET DRAGUEURS 
• ♦ DON'T PRESS LETTER O 

DOSSIER G 
♦ . DRACULA'S REVENDE 

♦ DRAUGHTS 
DURENDAL 

♦ ELECTRO STROM 
EXTENDED BASIC 
FLIGHT 401 

♦ FLIPPER 
FORMULES 

• FORMULE 1 
FORTH 
FRELON 
FRIGATE COMMANDER 

K GALAXIANS 
REST 

• GHOST GOBBLER 
GHOSTMAN 

• • • ORAPHIX LORIGRAPH 
GRAPHOLOGIE 
GREEN GROSS TOAD 

.*A  HADES 
MARIER ATTACK 

• HUNCH BACH 
ICE GIANT 

• IMAGES 
INITIATION C.A.O 
INSECT INSANITY 

f INVADERS 
ISLAND OF DEATH 

f KITECRAN 
LA CITE MAUDITE 
LE DERNIER METRO 
LE M1LUONNRE 

• LE SPECTRE D'ANNUBIS 
LOGO 
LONE RAIDER 

t ♦ LORITEL 
M.A.R.0 
MACADAM BUMPER 

♦ MASTER PAINT 
• t MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MICROGEO 
♦ MISSION DELTA 

MONITEUR DESSASEMBLEUR 
MONOPOLIC 
MONTSEGUR 
MOTS CROISES 
MOTS CROISES 
MR WBAPY 

• MS-TEL SEDORIC 
♦ f t MS-TEL JAASMIN 

MULTIGAMES 1 
MUSHROOM MANIA 
MYSTERE KBSEKANIOI 

. ♦ • NIBBLE SEDORIC 
OBJECTIF ELYSEE 
ORDI TIERCE 
ORIC BASE 
ORIC CALC 
ORI; FLIGHT 
ORIC MON 
ORIC MUNCH 
ORK)RAPH 

• ORIGRAPH 
• PASTA BLASTA 

PLANETE BLEUE 
PLAYGROUND 
POLYFICHlER 

AV PROSE 3 
R-V DE LA TERREUR 

• RAT SPLAT 

SAGA K7 150 135 105 
SCUBA DIVE K] 48 43 33 
SECRET DU TOMBEAU K] 150 135 105 
SPACE WALL K7 76 66 57 
STRESS K] 120 108 63 
SUPER JEEP K7 160 144 112 
SUPER METEORS K7 80 72 56 
SUPERCOPY K7 120 106 63 
SUPERFRUIT K7 62 56 48 
TALISMAN K] 107 96 67 
TERMINUS K7 120 1OB 

Be THE QUILL K7 100 162 128 
TITAN K7 107 96 67 
TRESOR DU PIRATE K7 94 95 69 
TRIATHLON K7 150 135 105 
TRICK SHOT 67 62 56 48 
TYRANN K7 165 149 IIB 
ULTIMA ZONE K7 60 72 29 
VORTEXT K7 270 243 189 
WORLD WAR 3 K7 88 79 65 
XENON 1 K7 97 67 71 
XENON 3 K7 94 Be 69 
ZEBBIE K7 62 58 48 
ZODIAC K7 31 28 23 
ZORGONS REVENGE K7 97 87 

MSX 
A VIEW TO A KILL 	 K7 

♦ ADAPTATEUR SOFTCARD 	S 
ALIEN 8 	 07 
ALPHA SQUADRON 	 CA 
ANTARTIC ADVENTURE 	CA 
ATHELIC LAND 	 CA 
BACKGAMMON 	 07 

• • BACKGAMMON SOFTCARD 	S 
BARNSTORMER SOFTCARD 	S 

• BATTLE OF MIDWAY 	 K7 
BEAMRIDER 	 07 
BINARY LAND 	 K7 
BLADDER 	 KT 
BOARD GAMES I 	 K7 
BOARDELLO 	 K7 
BOOCABOO 	 K7 

• •• BOULDER DASH 	 K] 
 BRIAN JACK SUPERSTAR 	K? 

BUCK ROGERS 	 K7 
• BUTAMARU 	 CA 

BUZZ OFF 	 K7 
CALCUL 	 CA 
CHALK N POP SOFTCARD 	S 
CHACK'N POP 	 K7 
CHALLENGER REVERSI 	K7 
CHOPLIFTEA 	 CA 

• CHORD O 	 K] 
• CHORD O SOFTCARD 	S 

CIRCUS CHARLIE 	 CA 
CLASSIC ADVENTURE 	K] 
COMIC BAKERY 	 CA 
COMPUTER HITS 6 	 K7 
CONTRACT BRIDGE 	 K] 
CRAZY GOLF 	 07 
DECATHLON 	 K7 

• • DOG FIGHTER 	 K7 
DRAGON ATTACK 	 CA 
Xi 	 CA 

♦ EDGY II 	 CA 
ELIDON 	 K] 
ERIC AND THE FLOATERS 	K7 

• FLIGHT DECK 	 K7 
FLIGHT PATH 737 	 07 
FLIGHT PATH ANIROG 	K] 
FRIDAY THE 13 TH 	 K] 
GALAXIA 	 K7 
GESTE D'ARTILLAC 	 K] 
GHOSTBUSTER 	 K] 

t GRAPHIC TRACKBALL CAT 	CA 
♦ t HERO 	 K7 

HARVEY SMITH SHOWJUMPING K7 
HEAVY BOXING 	 CA 
HOLE IN ONE 	 CA 

♦ HUNCHBACK 	 K7 
HUSTLER 	 K7 
HYPER SPORT I 	 CA 
HYPER SPORT II 	 CA 

O f t ILLUSIONS 	 El 
JET BOMBER 	 K7 
JET SET WILLY 	 K7 
JET SET WILLY II 	 K7 
JUMP JET 	 K7 

t KING VALLEY 	 CA 
KNIGHT LORE 	 K7 
LAZY JONES 	 K] 
LE MANS 	 K7 
LE MANS SOFTCARD 	 K7 
LODE RUNNER 	 CA 
MACADAM BUMPER 	 K7 

♦ MANDRAGORE 	 KT 
MANIC MINER 	 K7 
MASTER OF THE LAMP 	K7 
MAZE MAX 	 K7 
MISTER CHING 	 CA 

• ♦ MONITEUR ODIN 	 K7 
MONKEY ACADEMY 	 CA 
MOPIRANGER 	 CA 

• MUE 	 CA 
MUTANT MONTY 	 K7 
NIGHTSHADE 	 K] 

♦ • ♦ NORTH SEA HELICOPTER 	K] 
OH MUMMY 	 K7 
OMEGA PLANET INVISIBLE 	07 

A PASTFINDER 	 K7 
PICTURE PUZZLE 	 CA 

• PING POND 	 CA 
PITFALL II 	 07 
PSYCHEDELIA 	 K7 
PYRO-MAN 	 K7 
RAID ON BUNOELAY BAY 	CA 

• RED MOON 	 K7 
RETURN TO EDEN 	 K7 
RIVER RAID 	 K7 
ROAD FIGHTER 	 CA 

♦ ROLLERBALL 	 CA 
SCION 	 CA 
SHARK HUNTER SOFTCARD 	S 
SKY JAGUAR 	 CA 
SLAP SHOT 	 K] 
SNOWBALL 	 K7 
SORCERY 	 K7 
SPACE ATTACK 	 CA 
SPACE TROUBLE 	 CA 
STAR SEEKER 	 K7 
SUPER BILLARD 	 CA 
SUPER CHESS 	 K7 
SUPER COBRA 	 CA 
SWEET ACORN SOFTCARD 	07 
TAROT 	 K7 
TENNIS 	 CA 
TEX 	 K7 
TEX 	 DS 

t THE HOBBIT 	 K7 
• THE WRECK 	 K7 
• THE WRECK SOFTCARD 	S 

TIME PILOT 	 CA 
• TRACK AND FIELDS I 	 CA 
• TRACK AND FIELDS II 	CA 
• WAY OF THE TIGER 	 KT 

• t XO7 COMMUNICATION 	K7 
A XYLOLOG SOFTCARD 	5 
• XYZOLOG 	 K? 
• YIE AR KUNG FU 	 CA 

* * ZAXXON 	 El 

SPECTRUM 
3 D MOVER K] 180 182 126 
3 WEEKS IN PARADISE K7 121 109 76 

♦ ♦ • 4 me PROTOCOLE K] 182 164 120 
AIR WOLF K7 84 76 SB 

AA*  ALIEN 8 K7 110 99 

Be ANDROID K7 66 59 51 
ARCADE HALL OF FAME K7 121 109 79 
ARCHON K7 129 116 90 

• • ♦ ART STUDIO K7 160 144 110 

ASTRO CLONE 	 K7 
ATIC ATAC 	 07 
B. C'S OUEST FOR TIRE 	El 
BACK PACKERS 	 K7 
BACK TO SKOLL 	 K7 
BACK TO THE FUTURE 	K7 
BALLBLAZER 	 K7 
BALLE DE MATCH 	 K7 
BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 
BATAILLE D'ANGLETERRE 	K7 
BATAILLE POUR MIDWAY 	K7 
BATTLE OF THE PLANET 	K7 
BATTLE OF THE PLANET 	K7 
BEACH HEAD 	 K7 
BEAR BOWER 	 K7 
BLADE RUNNER 	 K7 
BLUE MAX 	 K7 
BORED ON THE RING 	K7 
BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 
BRIDGE PLAYER 3 	 E7 
BRUCE LEE 	 K7 
BUCKS ROGERS 	 K] 
CHESS THE TURK 	 El 
COMBAT LYNX 	 El 
COMMANDO 	 K7 
COMPUTER HITS 10 	 El 
COMPUTER HITS 10 II 	K] 
CONFUZKJN 	 K7 
CORN CROPPER 	 K7 
COSMICS WAR TOADS 	K7 
CRITICAL MASS 	 K] 
CROCKY 	 K7 
DAILEY THOMSON DECATHLON El 
DALLAS 	 K7 
DAMBUSTERS 	 K7 
DARK STAR 	 K7 
DEATH WAKE 	 K] 
DOOMSDARK REVENGE 	K7 
DUNDARACH 	 K7 
DUNGEON ADVENTURE 	K7 
DYNAMITE DAN 	 K] 
EDITOR ASSEMBLER 	 K] 
ELITE 	 K7 
EMERALD ISLE 	 K] 
ENIGMA FORCE 	 K7 
EVIL CROWN 	 K7 
FAIR LIGHT 	 K7 
FIGHTER PILOT 	 K] 
FIGHTING WARRIOR 	 K7 
FORBIDDEN PLANET 	 K7 
FORMULA ONE 	 K7 
FRANK BRUNO BOXING 	K7 
FRANK GOES TO MOLL 	K7 
GALAXIANS 	 K7 
GERRY THE GERM 	 K7 
GIFT FROM THE GODS 	K7 
GLADIATOR 	 K7 
GLASS 	 K7 
GO TO HELL 	 67 
LOONIES 	 K7 
GUNFRIGHT 	 K7 
GYRON 	 K7 
GYROSCOPE 	 K7 
H.E.R.O 	 K7 
HACKER 	 K7 
HERBERT'S DUMMY RUN 	K7 
HIGWAYY ENCOUNTER 	El 
HOBBIT 	 K7 
HULK 	 K7 
HUNCHBACK 	 K7 
HUNCHBACK II 	 K] 
HYPERSPORTS 	 K] 
ILK MAUDITE 	 K7 
IMPOSSIBLE MISSION 	K7 
INTERCEPTEUR COBALT 	K] 
INTERNATIONAL KARATE 	K7 
JAWS 	 K7 
JET SET WILLY 	 K] 
JET SET WILLY II 	 K7 
JEU DE DAMES 	 K7 
JUGGERNAUT 	 K] 
KNIGHT LORE 	 E7 
KONG STRIKES BACK 	K7 
KOROTONI WILF 	 K7 
LAZY JONES 	 K7 
LODE RUNNER 	 K7 
LOMBRICS 	 K] 
LORDS OF MIDNIGHT 	 K7 
LORDS OF THE RING 	 K] 
LORIGRAPH 
MACADAM BUMPER 	 Kl 
MANAGER 	 K7 
MANDRAGORE 	 K7 
MANIC MINER 	 K] 
MANOIR OR GENIUS 	 K7 
MARSPORT 	 K7 
MASTTER OF MAGIC 	 K7 
MATCH DAY FOOTBALL 	K7 
MATCH POINT TENNIS 	K] 
MEGAHITS 10 	 K7 
METABOLIS 	 K7 
MICRO OLYMPICS 	 K] 
MICRO SCRABBLE 	 K] 
MIKIE 	 K7 
MINDSHADOW 	 K] 
MISTER FREEZE 	 K7 
MONOPOLY 	 K] 
MOON CRESTA 	 K] 
MORDONS OUEST 	 K] 
MOVIE 	 K7 
MOUSY 2 	 K7 
MUGSYlHELLFIRE 	 K7 
NOMAD 	 K7 
NEVER ENDING STORY 	K7 
NICK FALDO GOLF 	 K7 
NIGHT GUNNER 	 K7 
NIGHTSHADE 	 K7 
NODES OF YESOD 	 K7 
NOW GAMES 	 K7 
NOW GAMES II 	 K7 
ON THE RUN 	 K7 
ONE MAN AND HIS DROID 	K7 
ONE ON ONE 	 K7 
PANIQUE 	 K7 
PANZADROME 	 K7 
PAWS 	 K7 
PEDRO 	 K7 
PING POND 	 K7 
POINTING JOE 	 K7 
PRINT PLUS 	 K7 
PROFANATION 	 K7 
PROJECT FUTURE 	 K7 
PSYCHEDELIA 	 K7 
PSYTRON 	 K] 
RAID OVER MOSCOU 	 K7 
RAMBO 	 K7 
RASPUTIN 	 K7 
REALM OF IMPOSSIBILITY 	K] 
RIDDLER'S DEN 	 K7 
RIVER RAID 	 K7 
ROBIN OF SHERLOCK 	07 
ROBIN OF SHERWOOD 	K7 
ROBIN OF THE WOOD 	K7 
ROCKY HORROR SHOW 	K] 
POLAND'S RAT RACE 	K] 
ROLLER COASTER 	 K7 
RUNESTONE 	 K] 
RUPPERT 	 K7 
SABOTEUR 	 K7 
SABRE WULF 	 K7 
SCHLZOPHENIA 	 K7 
SCUBA DIVE 	 K7 
SHADOW OF THE UNICORN 	K7 
SHADOWFIRE 	 K7 
SHERLOCK HOLMES 	 K7 
SIR FRED 	 K7 
SIR LANCELOT 	 K7 
SKYFOX 	 K7 
SOFTWARE STAR 	 K7 
SORCERY 	 K7 
SONDERONS  SHADOW 	K7 
SOULS OF DRACON 	 K7 
SOUTHERN BELLE 	 K7 
SPACE SHUTLE 	 K7 
5PIDERMAN 	 K7 
SPITFIRE 40 	 K7 
SPORTS HERO 	 K7 
SPY HUNTER 	 K7 
SPY VS SPY 	 K7 
STAR SEEKER 	 K7 
STAR STRIKE 	 E] 
STARBLITZ 	 K7 
STARION 	 K7 

•

• 	STEVE DAVIS SNOOKER 	K] I 97 I e7 I 66 
STONKERS 	 ET 84 58 30 

• SUPER CHESS 3.S 	 K] 130 117 79 
• SUPER PIPELINE 11 	 K7 	97 87 68 

SUPER SILVER PACK 	 K] 143 29 94 
• SUPERBOWL 	 K7 121 100 55 

SWEEVOS'S WOLRD 	 K7 BE 72 53 

• 
SWORD AND SORCERY 	K] 121 109 76 

 TALES OF ARABIAN NIGHTS 	K7 	67 60 42 
• TAPPER 	 K7 97 87 Be 
♦ TAU CETI 	 K7 	95 Be 62 

TERROR MELINOS 	 K] 	96 68 68 
THAT'S THE SPIRIT 	 K] 	92 83 68 
THE BUGGLE 	 El 122 110 65 
THE COVENANT 	 K7 97 87 63 
THE CUSTARD KID 	 K7 	54 49 41 
THE DUKES OF HAZZARD 	K7 57 78 63 

♦ THE LAST VB 	 K7 	45 40 31 
THE LEGEND OF AVALON 	K7 92 83 68 
THE RATS 	 K] 120 108 84 
THEATRE EUROPE 	 K7 140 126 96 
THEY SOLD A MILLION 	K7 121 109 BS 
THEY SOLD A  MILLION 11 	K7 121 109 85 
THINK 	 K] 9] 87 BB 
TIR NA NOG 	 K7 121 109 83 
TOMAHAWK 	 K7 112 101 72 

• TOY BIZARRE 	 K7 	98 Be ]t 
TRASHMAN 	 El 68 61 50 
TRAVEL WITH TRASHMAN 	KT 66 61 50 

• UNDERWULDE 	 Kl 121 109 79 
VOX 	 K7 100 162 126 
WAV OF EXPLODING FIST 	K7 102 92 72 

♦ WAY OF THE TIGER 	 K7 121 108 05 
• WINTER SPORT 	 K7 121 lOB BS 

WINTERGAMES 	 K7 97 B7 68 
WIZARD LAIR 	 K7 	85 77 60 
WORLD CUP 	 K7 72 55 50 
WORLD SERIES BASEBALL 	K7 	64 76 58 

• WORLD SERIES BASKETBALL K7 	97 67 68 
XCEL 	 K7 61 13 62 
TIE AR KUNG FU 	 K7 	97 87 55 
ZAXXON 	 K7 116 104 80 

AX ZENJI 	 K7 96 as 71 
ZIP ZAP 	 K7 	64 58 M 

• ZORRO 	 K7 97 67 Be 
♦ Z50OMM 	 K7 25 23 B 

THOMSON 
1615 TOG/10 	 K7 108 iM 110 
3 D KIT 	 K7 190 170 133 

f • 	5 m• AXE 	 K7 190 170 133 
♦ • ♦ AFFAIRE VERA CRUZ 	 K7 100 144 126 

AIGLE D'OR 	 K] 200 100 140 
• AIR ATTACK 	 K7 210 114 141 

ANDROIDES 	 K7 108 144 126 
ANGLAIS I 	 K7 210 lee 147 
ANGLAIS 2 	 K7 210 te9 147 
ANGLAIS 3 	 K7 210 lee 147 
ANGLAIS  4 	 K7 210 lee 147 

• ANGLAIS 5 	 K7 210 189 147 
O 	ANGLAIS It 	 K7 210 leg 147 

ANGLAIS ] 	 K7 210 169 147 
♦ • • ANIMATIO 	 K7 250 225 200 

ARSENE LAPIN 	 K7 99 e9 79 
♦ • ASS DES ASS 	 CAR 350 315 290 

ASTROCOIPLE 	 K7 195 175 136 
ATLANTIS 	 K7 140 126 101 

• BEACHHEAD 	 K7 196 176 156 
BIDUL 	 K7 99 e9 79 

*A*  BLITZ 	 CAR 490 441 390 
BUDGET FAMILIAL 	 K7 100 162 126 

t CAO 	 K7 340 306 236 
A**  CARACTOR 2 	 CAR 790 711 630 

CARTE DE FRANCE 	 K7 149 134 101 
CARTE DU CIEL 	 K7 196 175 136 

• • 	CHALLENGE 	 K7 195 175 136 
CHALLENGE VOILE 	 K] 130 117 91 

• 
CHATEAU DE LA MORT 	K7 120 106 86 

. 	CHATEAU NOIR ET DRAGON 	K7 196 175 136 
CHOPLIF7FA 	 CAR 345 311 275 

♦ CHR15TANN 	 K7 200 180 140 
COLISEUM 	 K7 200 160 140 

♦ COLOITCRLC 	 CAR 990 691 790 
COLORPAINT 107170 	 CAR 990 691 790 
CONTROLE AERIEN 	 K7 496 445 346 
COO'INN 	 K7 145 150 101 
CROCKY II 	 K7 140 126 98 

♦ DEBUG 	 K7 160 162 126 
f ♦ 	DIEUX DU STADE 	 D5K 190 171 152 

OBUS  DU STADE 	 K7 100 144 128 
O t 	DIEUX DU STADE T09 	DSK 190 171 152 

ECHECS 3.7 M05 	 K7 120 106 Be 
ELIMINATOR 	 IA 140 126 96 

♦ EMPIRE 	 K7 210 169 147 
♦ EUROSPACE 	 DSK 475 427 332 

EXTRA MIS.IUSINE INFERN. 	K7 107 Be 20 
♦ FBI 	 K7 190 171 121 
**A  FLIPPER 11 	 K7 200 100 140 

FOOTBALL 	 K7 175 157 122 
♦ • 	FORTH 	 K7 360 315 245 
• FOX 	 K7 145 131 90 

FULGUR 	 K7 196 175 136 
• • 	GESTE D'ARTILLAC 	 K7 290 261 232 

GESTE D'ARTILLAC TOO 	05K 290 261 232 
♦ 

 
GRAPHIQUES TO7170 	 DOIT  590 531 413 
GRAPHOLOGIE 	 K7 152 137 113 

♦ IL L'INTRUS 	 K7 	99 89 79 
• t 	BAPERIALIS 	 K7 196 175 136 

JUDOKA 	 K7 'Be 175 136 
X. KARATE 	 K7 190 171 152 
.. KARATE 	 DSK 220 198 176 
t. 

 
KARATE 	 DSK 230 207 184 
LA MALEDICTKON'DE TAAR 	K7 180 162 126 
LAS VEGAS 	 K7 250 225 200 

A • LAS VEGAS 	 OOK 250 225 200 
♦ f LAS VEGAS TOS 	 DOIT  290 261 232 
♦. LASA 	 K7 350 315 245 

LE MILLIONAIRE 	 K7 140 126 98 
• LORANN 	 K7 210 169 147 
• MANDRAGORE 	 K7 250 225 200 
• MANDRAGORE 	 OSK 250 225 200 

♦ . f MANDRAGORE TOO 	 DSK 210 261 232 
METED 7 	 K7 Be 

Be 
 65 

• MKAO SCRABBLE 	 K7 250 225 200 
MKROSCILLO 	 K] 250 225 160 
MINER 2040 	 CAR 345 311 245 
MINICALC 	 K7 295 266 206 

♦ •. MINOTAURE 	 K7 150 135 105 
MISSION DELTA 	 K7 100 162 126 
MISSION PAS POSSIBLE 	K7 100 144 526 

XXX  MONITEUR ODIN 	 K7 320 288 224 
NUMERO10 	 K7 195 ITS 156 
OCEANIA 	 K? 210 189 147 

• • OMEGA PLANETE INVISIBLE 	K7 250 225 200 
• t OMEGA PLANETE INV. TOO 	DSK 290 261 232 
A • 	ORBITAL MISSION 	 K7 235 211 104 
• ORDINADOMI 	 K7 250 225 200 

PILOT 	 K7 120 
HIS 
 96 

PINGO 	 K7 99 as 79 
PLANETS INCONNUE 	 K7 195 176 156 

. 	POLYPHONIA T07170 	 CAR 490 441 390 
t f 	POP POP 	 K7 195 176 158 

POSEIDON 	 K7 219 197 153 
PRAXITELE TO7/70 	 CAR 990 691 790 

♦ PULSAR 8 	 K7 150 136 106 
RAID SUR TENERE 	 K7 196 176 156 
NEGATES 	 K7 175 157 122 

♦ • 	RELANCE DISK TO7/70 	DSK gee see 670 
ROGER ET PAULO 	 K7 Be Be 65 

AXA   RUNWAY 	 K7 155 139 108 
SAN PABLO 	 K7 155 139 108 
SCAR FINGER 	 K7 185 185 129 
SCRIPTOR T07/70 	 CAR 690 001 710 
SOLEIL NOIR 	 K7 180 144 112 

♦ t • SORTILEGES 	 K7 190 171 130 

SPACE SHUTTLE 	 K7 290 261 203 
STANLEY 	 K] 160 136 105 

STATISTIQUES T07/70 	DSK 990 691 790 
A**  STRESS 	 K7 120 106 92 

SUPER JIHMIS 	 K7 175 157 122 
• • 	SUPER TENNIS 	 K] 195 175 136 

TABLO 5 MOS 	 K7 250 225 175 

THESAURUS 	 K7 195 175 136 

A 	TNOHCALC 	 K7 150 135 105 

AX THRESHOLD 	 CAR 345 311 275 

♦ • TOP CHRONO 	 K7 150 135 105 

VOL SOLO 	 K] 266 230 210 

VOX Mos 	 K7 180 162 128 

• • 	YETI 	 K7 185 190 126 
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AMSTRAD 

ECHANGE logiciels pour Amstrad CPC 464 sur 
K7, livres Micro Application n°1. 6e19 Jean-
Marc Fouquet. 2, place Jargeat, 07800 La 
Voutte sur Rhone. 

VENDS CPC 469 monochrome, adaptateur pari- 
tel, jeux, livres : 2000F. Tel. (1) 43 63 91 38 
(aprè 19h). 

VENDS originaux Sorcery, Macadam Bumper, 
Chirologie, Meurtre à Grande Vitesse, Meurtre 
sur l'Atlantique, World up. Match Point, Thea-
tre Europe, Bataille d'Angleterre, Bataille pour 
Midway, Rally 11, Raid, Frank Bruno Boxing, 3D 
Grand Prix. K7 avec manuel : 50F pièce. Vends 
Geste d'A,fitjac, 2 K7 : 120F. Olivier au (1)39 
7333 42. 

ECHANGE logiciel pour Amstrad sur disquette 
seulement. Envoyer liste et timbre pour réponse 
6E. Leblanc, 1. rue des Grés, 8° étage, 77130 
Montereau. 

VENDS divers kgicisk originaux pour Amstrad 
10F et 15F pièce. Liste sur demande. Ecrire A 
Antony Gonzales, 3, rue Jean Mabillon, 06000 
ChaiIeeiIke Mésiéree. Tel (16) 2456 15 27 (après 
l7n). 

ECHANGE divers logiciels pour CPC 664 ou 
6128 Vends ou échange contre stylo optique, 
synthétiseur vocal pour 464 ou 664. Yvea Pétés, 
22, rue de Berry, 29200 Brest. 

VENDS Amstrad 464 couleur. Sous gxcntie. un 
bgrcsel. jeux : 3500F. Tel (1) 43 34 53 92, le soir 
A partir de 17h. 

CHERCHE pour Ametred 664, tous correspon-
dents sympa sur Paris pour échanges diver. 
Franck au (1) 42 39 24 40. 

ECHANGE programmes pour Amstrad sur K7. 
Eric Mutiner, Campaegrel. 24140 ViNamblard. 

ECHANGE nombreux programmes contre walk-
man an bonne état. demander Stéphane au (1) 
34 19 01 66. 

RECHERCHE programmes proHsiorrisale sur 
disquette 3" ou 3" 1/2 pour Amstrad CPC 464. 
Echange programmes 464 sur K7. Faire offre 
uniquement sur BL.HHEBDO (Télétel 3). 
Pseudo : 'Radio HLM". 

VENDS ou echange logiciels originaux pour 
Amabad : Sultan's Maize, Roland on the Ropes, 
Fruit Machine, Dun Darach (80F pièce), Figh-
ter Pilot, 30 Voice Chose (Disk : IOOF pièce). 
Richard Grisaud, 7, impasse Jacques Brel, 
38090 Villejomain. Tél. (16) 74 96 6687 après 
19h. 

ECHANGE logiciels pour AmsSed. Easne Saur 
vagé a, Grenevffee an Beauce, 45480 Outvuillo 
TAI. (16) 38 39 95 32 après 19h. 

VENDS Amstrad CPC 464 moniteur monoch-
rome : 2300F. Tél. (16) 77 72 70 38 après 18h. 
Le week-end au (16) 74 89 86 97. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 664 ou 6128. 
Serge Repu, 8, rue du Gel de Gaulle, 28500 
ChsrponWernoifU. Tél. (16) 37 43 83 00 le 
soir. 

ECHANGE logiciels contre synhétioer vocal 
Techni-Music. Thierry au (18) 78 85 32 01 ou 
autre synthétiseur. 

ECHANGE logeait pour Amstrad 464. deman-
der Sébastien au (16) 75 60 80 84. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, programmes 
jeux et utilitaires, manettes, documentations et 
livres : 3990F. Jacques au (1) 42 22 04 45. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, imprimante 
DMP1 , joystick, divers logiciels, revues et hou-
quina. Très bon état : 4500F à débattre. Deman-
der Bruno au (1) 48 78 13 73 de 17h à 18h. 

RECHERCHE et aGéte notice (ou photocopies) 
du Fortran sur CPM 2.2. Laurent au (1) 48 41 
92 72. 

VENDS disquettes originales pour Amstrad 
100F pièce. Tel (1) 44 48 59 61. 

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur garanti )us-
que octobre 86, logciels et nombreux accessol-
res. Tél (16) 27 97 11 80. 

VENDS pour Amstrad CPC 464, 664 et 6128. 
nombreux logiciels originaux sur K7 ou dis-
quette lieux ou utilitaires, possibilité d'avoir liste 
sur demande), joystick Quishot Il seul et quel. 
quos livres de Micro Application (Trucs et astu-
ces pour le CPC, Le Basci au boat des doigts, 
Programmes Basic). Stéphane CM-Girel, 29, 
rue Aquier Bouffarcl, 81100 Castres. ECHANGE 
divers logiciels pour Amstrad contre an Modem. 

ECHANGE divers logiciels pour Amstrad con-
ire lecteur de disquette DDI-1 seul. TN. (1)84 
01 78 60 à partir de 19h en Semaine. 

CPC 6128 :664 possédant programmes, cher. 
the correspondants et programme d'astrologie 
très performant. R. Halimi, 41 A, rue d'tsoarrf, 
13001 marseiéte Tél. (16) 91 84 77 61. 

VENDS Amstrad Couleur garanti 10 mois, lac-
tear disquette, programmes divers, disquettes 
vierges, K7 jeux, 5livres, joystick, revues Ams-
trad. le tout 5800F. Tél. (1) 30 73 18 04 après 
18h. 

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur, claquettes, 
programmes 5000F. Echange Amstrad CPC 
6128 contre lmagewriter ou Chat Mauve, moisi-
tour couleur ou vends 5000F. Tél. 66840077 
(heures repas). Rémy. 

VENDS 4 livres de Micro Application dont Truc 
et Astuce 2 pour Amstrad, Peek et Poke, Lan-
gage Machine. TM. (1) 39 85 53 93 de 17h30 
A 18h. Ou écrire à Vincent Bryche. 51, avenue 
des Jasmins, 95500 Gonesse. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, jeux, livres, 
etc. 4000F. TN. (16)23832363 

ECHANGE jeux pour CPC 464. TN. ('6)4375 
04 27 le soir. (sur la Mans uniquement). 

ECHANGE logiciels pour Amstrad (K7), Micro 
Application n°6 (La Bible) Contre synthétiseur 
vocal Technimusique. Christian Frémont. 41, 
rue de Chalais, 94240 L'May ba Rowe. Tél. (1) 
46615656 

ECHANGE logiciels Amstrad CPC 464. Laurent 
Vial, CES Bien-ASSIS, 03100 Montluçon. Tel. 
(18)70034326. 

VENDS CPC 464 couleur, rallonge clavier/moni-
teur, quickshot Il, livre, nombreux logiciels, nom-
breuses revues spécialisées : 4500F. Julien 
Thomas au (1) 42 88 08 07. 

ECHANGE ou artiste logiciels sur (7 pour Ams-
trad CPC 464. Tél. (16) 25 75 33 97 après 20h30. 
Ou écrire à Michel Paepegeey, 81, rue des Lom- 
bards, 10000 Troyes. 

ECHANGE ou achète logiciels sur CPC 484. 
664, 6128. Alain Le Blond. Losterhoal, 56630 
Langnnnet. 

ECHANGE logiciels sut Amstrad (464, 664 ou 
6128). Tél. (16) 73 60 36 72. 

ECHANGE logiciels pea Amstrad CPC 464. ON-
vier Posty, 5, rue des Epis, 68120 Plastatt. 

VENDS Amstrad 464 couleur, logiciels jeux et 
utilitaires originaux, livres, revues anglaises et 
françaises. Prix à débattre. Sylvain Lanblot Tél. 
11)45341840. 

VENDS 2° lecteur FD1 de disquettes pour Ams-
rad. Etat neuf, très peu servi. Lambert. 1, 
square henri Sellier, 94600 Choisy le roi. Tél. 
(t) 48 84 1770 

ACHETE logiciels pour Amstrad, jeux et utilitai-
res. Faire offre liste des logiciels et prix à 
Menasri Douadi, 1, alive de la Lisière Bruch, 
57600 Forbach. TA1. (16) 87 85 74 90. Vends 
CPC 464 couleur : 3000F. 

ECHANGE nombreux logiciels de feux et utili-
tairas pour Amstrad. Albert Tourneux, 78, rue 
de la Corderie, 44150 Ancenis 

VENDS CPC 464 couleur, joystick, utilitaire de 
gestion et nombreux livres. Tel, (16) 53 24 72 79. 

APPLE 

CHERCHE tout programme pour Apple lie et 
imprimante Image Write. Valérie Mathieu, 18, 
rue du Dauphiné, 91220 Brétigny sur Orge. 

COMMODORE 

ECHANGE nombreux jeux our disquette ou K7 
pour CBM64. Christophe Darbois, 30, ailée des 
Champenois, 51100 Reims. 

VENDS pour CBM 6410 K7 originales de jeux : 
300F. 40 N° Hebdos: 200F. 15 N° Micro 7: 
150F. 8 N° O.I.: 100F. Imprimante MPS 801, 
programmes : 1700F. Cherche cartouches, 
cAbles, extensions diverses (RS232, crayon 
optique, XL80...) que Ï échange contre progrun-
mes. Faire toutes propositions à Lionel Provost, 
16, avenue Marrache, 77380 Combs-la-Ville. 
TAI. (1) 60 60 82 01 après 18h. 

VENDS Commodore 64, bon état, joystick, lec-
teur de K7, 5 jeux, 2 livres : 2600F. Tél. (1)45 
75 74 76. 

ECHANGE programmes sur CBM 64, unique. 
ment sur disk. Tel. (16) 53 64 40 94 (le mercredi 
de 13h b 15h). 

VENDS Imprimante MPS 803 (NON 85) : 1200F. 
En cadeau nombreux logiciels sur disquettes. 
Vends 3 originaux sur K7 (Eureka, Spy Us Spy 
1 et 2) : 150 F ou échange Contre 4 disquettes 
3" 112. Danielau(Z) 39626057. 

CHERCHE pour CBM64, Inlo-Graph sur disk. 
Echange contre autre jeux ou utilitaires sur dis-
quettes. Vends aussi cosmic Split pour CBM 
64 : 60F. Christian Badrrguier, 9, rue de Pro- 
vente, 42300 Roanne. Tél. (16) 77 87 33 34. 

VENDS Commodore 64, drive 1541, nombreux 
jeux pour 3000F ou Commodore 64, jeux pour 
1500F. TH. (16) 61 73 01 34. 

ECHANGE logiciels sur 064, 1541 en L.M. et 
sous CPIM 2.2. Dominique Delplace au 068/55 
18 52. (après 17h. Belgique) 

ECHANGE divers logiciels pour C84. Envoyer 
liste pour réponse 8 Jean-Marc Dormont, Mon-
tifon, escalier 20, n° 194, 34700 Lodève. 

VENDS CBM 84, secam, péritel, lecteur K7, 
joysticks, 20 Kg de livres, docs et jebdogicleIs, 
très nombreux logiciels jeux et utilitaires. JP 
Costes. TAI. (18) 63 56 22 48. 

VENDS C64 ($6cam/Pel, péritel), 1541, K7, 2 
joysticks avec nombreux programmes, revues,: 
livres pour Cea an bon état, sous garantis: 
3500F. Vends disquette Dysan )DFlDD) bonne 
qualité : 50F les 10. M. Ken, 22, avenue de 
Choisy, 75013 Pads. Tél. (1)45 84 74 89 après 
18h. 

ECHANGE nombreux programmes sur K7 pour 
CBM 64. Nicolas Meynet, "Les Hesperides", 
Bit C2, rue du Capitaine Blazy, 83600 Fréjus. 
Tél. (16) 94 53 81 59. (NOLJC : D'abord NOt.1C 
ça veuf dire "Note De La Jolie Caviste" et non 
pas de la jeune claviste, banane 1) 

VENDS CBM64 Pal, bouton Reset, joystick, 
documentations, revues, livres, cartouche Tool 
64 : 1500F. Eric au (1) 34 77 45 73. 

VENDS Commodore 128, lecteur disquettes 
1541, lecteur K7 1531, moniteur couleur 1702, 
cartouche Fast bad disquettes. Le tout 8300F. 
avec le moniteur ou 6000 F sans le moniteur. 
Jean-Marc Demoly, 6 bis, rue des Moines, 
75017 Paris. Tél. (1) 42 28 22 04. 

VENDS C64, convertisseur analogique, 1541, 
disquettes programmes, boites de rangement, 
3 joysticks, 2 cartouches (Power Cardrige, 
Game Killer), magnéto K7, K7, plusieurs livres 
et docs : 500F. Tel (1) 42 46 29 01 après 18h. 

ECHANGE jeux C64 contre jeux 520 ST. Yann 
(1)42381041 

CHERCHE personne pour créer club d'échange 
de jeux sur CBM 64. Tél. (16) 90 47 02 95. 
Demander Frédéric. 

CHERCHE Coinmoduriste pour échange nom-
breux jeux sont nouveautés sur disquettes. Tél. 
(1)42713781. 

VENDS 5 K7 de jeux originales : Burger Chase, 
Headhache, A View to a Kilt, Burger Time et For-
bidden Forest. Le tout pour 100F ou contre 15 
disquettes 5" 114 ou an Ouickshot II. Appeler 
Ga81 au (1) ou (16) 35676003. 

ECHANGE jeux pour Commodore 64 sur dis-
que8es. Envoyer liste à Stéphane Sapons, Les 
Campanules, BBtiment J, La Pomme, 13011 
Marseille. 

VENDS CBM64, magnéto, manettes, jeux et u& 
litaires : 1700F. Très bon état. Dick Tél. (1) 47 
72 02 73. (entre 17 et 20h.) 

ECHANGE programmes pour CBM64 sur dis-
queues et K7. David au (16) 48 50 30 53. 

ECHANGE programmes pour C64 sur disquette 
ou K7. Jean-trançois Vanier, 5, avenue Charles 
de Gaulle, 84600 Valréas. Tél. (16) 90 35 01 40 
heures repas. 

ECHANGE programmes pour C64 sur K7 uni-
quement et recherche documents ou program-
mes sur la synthèse de parole sur C84. M. Her- 
nandez. 28, boulevard Ulysse Casse, 47200 
Marmande. 

Jeune et talentueux graphisgte sur C64, cher-
che programmeur sérieux consaisant le langage 
machine en vue de créer jeux. François Rimas- 

"La Fonderie", 35170 Bruz. Tél. (16) 99 52 
93 96 
CHERCHE persienne possédant un C64 et pro 
grammes a échanger sur disquettes. 

VENDS Vic 20 Pal, fiche extension 16K, super 
expander, programmers Aid. Magnéto. Le tout 
en bon état : 1000F. TAI. (16) 23 58 47 07. 

VENDS C64 Pal, 1541 (01186), joystick, livres, 
logiciels : 30G F. Tél. (1) 34 77 45 73. 

VENDS pour C64 K7 originales : Forbidden 
Forest, Burger Time. Burger Chase, A View to 
a Kill, H1adhaotea. Le tout 100F. Ou échange 
contre un Ouickshot Il ou contre 15 disquettes 
5" 114 vierges. Appeler Gael au (1)35 6780 03. 

VENDS C64 RVB, magasines, 2 tomes de 
Basic, logiciels, Turbo Tape II, 2 joysticks, un 
livre : 3400F à débattre. 
(NDLJC : Aloha lui, bravo ! lia carrément oublié 

or de mettre ses coordonnées pour qu'on puisse 
1e joindre. VoiM pourquoi y a des annonces qui 
passent jamais f) 

VENDS Vic 20 avec cordons et magnéto, 5 car-
touches de jeux. Toute la documentation sur le 
Vic 20. Prix à débattre. Alain Crochet La Ger-
betière, St Pazanne 55680 Nantes. Tél. (16) 40 
544428. 

VENDS pour Vic 20 extension 3K : 200F. Exton 
Sion 8K : 350F. Extension 16K : 450F. Le tout 
en partait état, frais expédition compris. Tél. (1) 
30349857. 

ECHANGE jeux pour CBM64 sur disquettes. 
Hubert (1) 42 71 3781 

VENDS CBM64, lecteur K7, drive 1541, auto-
formation basic tome I et 11, nombreux livres et 
magasines, programmes : 3900F. Vends inter. 
face PatPerhel : 300F. Stéphane (1) 30 52 34 
28. 

ECHANGE programmes pour Commodore 64 
avec disque. Cherche d'anciens titres, possède 
Commando, Adventure Construction Set, 
Skyfox, Andromède, Scarabéus, Beach-Head Il, 
Wmergam1s... Ecrire à Bruno Le Capé, 25, rue 
Edmond Rostand, 35000 Rennes. 

ORIC 

ECHANGE programmes sur disk (microdisc ou 
jasmin). Philippe Le MeneIeo, 15, rue Olivier 
Beauregard, 91380 Chilly Mazarin. Tél. (1) 69 
09 10 79 le soir. 

ECHANGE jeux pour Onc Atmos. Ecrire à Gré-
goire de Rotelier, 12 bis, rue de Metz, 54000 
Nancy. Tél. (16) 83 32 28 33. 

VENDS Oric 1 à 2 Roms, magnéto, program-
mes sur K7 : 1200F. Interface manettes, poi-
gnée : 250F. Moniteur G. Screen 20 Mz, socle 
orientable : 850F. Le tout en bon état. Tél. (1) 
69 28 31 47 après 18h. 

VENDS Atmos peritel, magnéto. logiciels et 
revues Théonc (10 numéros) : 500F. Monsieur 
NB avec cfible : 500F. Eric au (1)30551800. 

ECHANGE pour Atmoe 35 logiciels contre joys-
tick et interface, 35 contre Synthétiseur de parole 
en français, environ 70 contre imprimante 
MPC40. Philippe Rollin, 40, route de Mont. 
beugny, 03400 Yzinie Toi. (16) 70 46 14 07 
après 19h. 

VENDS Oric Atmos 46K, nombreuses K7 . bol-
tier, cordon penlet. cordon imprimante. 12 Tho 
rk 7 livres sur AImW  Vendu 1600F Marc 
Chouteau. Tél (1) 44 41 69 03. 

VENDS Oric t 48K, moniteur monochrome, 
magnéto, cibles, livres : 1500F. HP41CV 
700F. Tél. (1) 46 72 26 70 (heures bureau). 

VENDS Atmos 48K, magnéto, cordons, jeux, 
programmes, documentation. Prix à débattre. 
Frédéric Baurand, 10, rue Henri Farman, 21000 
Dijon. Tél (16) 80 72 29 48 après 18h. 

VENDS pour Oric/Atmos interface joystick pro- 
grammable. Quick Shot : 280F. Mr Ellul Tel 68 
963923. 
(NDLJC : Encore un qui a oublié de me mettre 
si il était en région parisienne ou en province. 
Vous navez qu'à essayer les deux). 

VENDS Oric Atmos sous enibanage, tous aoces-
soirss, nombreux programmes, livres : t200F. 
Possibilité livraison sur Paris. Olivier au (t) 64 
288223. 

VENDS cause double emploi Oric Atmos 48K, 
manuels anglais et français, magnéto Herniés, 
imprimante MCP 40 sous garantie, cible péri. 
tel, livres, nombreux programmes, 4000F à 
débattre. En prime, Théori du n° 4 A 18. Pierre 
A. L@Wier, Fbg Si Laurent, 14700 Felaiee. Tél 
(16) 31 90 12 60. 

CHERCHE assembleur d6ègiasembNur pour 
Oric Atmos, échange programmes. Monsieur 
Goncatves F 1234, rue de Paris, Ecrouves, 
54200 Toul. 

VENDS Oric Atroce, peritel, 25 logiciels (les 
meilleurs) prix : (une affaire) : 550F. Moniteur 
mom Philipe TP 200 (très bon état) : 600F. Fib 
doris Lefebvre Tel (16) 35 80 22 00 après 181. 

VENDS programmes sur disk jasmin GP100, 
eéble, listing 1500F. Olivier Mariol, 88, rue de 
la Louvière, 78120 Rambouillet. Tél. (1) 34 83 
92 66 poste 465. 

ECHANGE Ordinateur Orin 1 complet, logiciel 
contre extension eVou logiciels pour Amstrad 
864 faire offre uniquement par lettre a M. 
Capizzo Michel Résidence le Cap d'Or Bat 1)3, 
Corniche de Solvinu, 83140 Six Fours las 
Plages. 

VENDS Oric Atmos, 2 jasmin, imprimante 80 
colonnes, 5 disquettes (Jeux, Utilitaires) 3800F 
ou séparément (A débattre). Tél. (16)882266 
18 après 19h. 

ECHANGE tout programme pour Oric Atmos 
48K. D. Roux, Les Embayases Hautes, 46200 
Souillac. 

pL?r Mf 	;'EST 
RA(MOND Qii VA.... 

Ccha ge tous programmes pour Onc Atmos ou 
Ono 1. Frédéric Laloyaul, 5, rue John kanedy, 
60100 Nogent sur Oise. TN. (16) 44 71 33 21. 

CHERCHE contacta pour échanges divers pro-
grammes sur K7 cu disquettes. Joel Faroux, 3, 
rue Bouzniquah, Rabat, Maroc. 

VENDS Oric Atmos 46K. moniteur, magazines, 
logiciels : 1800F. environ. Christian Messire. 
Tél. (1)43459293. 

SPECTRUM 

VENDS ZX Spectrum 48KO, Pérital, nombreux 
logiciels (originaux), nombreux bouquins 
1200F. Tél. (1) 43 02 07 14. 

VENDS softs onirlauu pour Spectrum 46K 
(entre autres Alien 8, Manic Miner...) de 20 à 
100F. Jean-Marie Chaffard, 8, rue Elsa Triolet, 
07250 Le Pouzio. Tél. (16) 75 63 90 78. 
(NDLJC : Le jolie caviste n'embrasa. pas, elle 
te serres la main, mmme un homme I Nov mais 
des fois !) 

VENDS ZX Spectrum, peritel, programmes uti-
éteires et jeux, magnéto, cordon. 2 livres, l'ordi-
nateur est garanti encore 4 mois, 2000E A débat-
tre. Pascal Guérin, 5, rue du Pas-Escas, 06140 
Tourrettes sur Loup. Tél. (16) 93 59 31 09. 

VENDS Spectrum, pal 46K, accessoires (cor-
dons, prise portai...). K7 de jeux, livres sur 
Spectrum : 3000F. Emmanuel Cadet, 4, rue 
Chevet, Silly Tillard, 60430 Noailles. 
VENDS une super nouveauté archi géniale, 
Crash Smash (92%), notice, bottier bon état, 
port compris : 90F. Vends aussi autres jeux oro 
ginaux port compris : Abu Simbel Profanation : 
80F Computer Scrabble : 120F. Mined-Out, 
Chequered Flag, Horace Goss Sking, Chess. 
36F. Make a Chip (fonctions logiques : Nor, 
Nand, Or...) : BOF. Tel. (1) 34 51 26 80. 

SPECTRUM + datant du 05/01185 avec prise 
péritel et interface noir et bien plu tous les cur-
dons nécessaires 8 son fonctionnement et 70 
très bons logiciels, interlace joystick program-
mable, magnéto apdciaMmenl conçu Pour rordc 
moteur avec en plus une documentation très 
importante et très tria lourde. Le tout pour 
1800F. (P.S. : pour cause d'un ennui technique 
en juillet (oourt.oircerit), l'ordinateur a été entiè-
rement changé le 2 novembre 85.) Appeler au 
(1) 47 45 53 96. demander Adrian Smith. 

Spectrum recherche programmes récents pour 
échange, ainsi que programmeurs en langage 
machine. machine Duby, 8, allée V. Bénony. 
01000 Bourg. Tél. (16) 74 23 74 48. 

VENDS Spectrum 481(o, interface jeux, joystick 
Quick Shot 2, peri1aI. ivre, K7 : 2000F. François 
BséStontains, 2, rue P. de Coubertin, 76210 Bol-
bec TAI. (16) 35 31 01 48. 

VENDS Spectrum + 85 avec sotte dont 30 nou-
veaut6s et K7 orjoinée, 2 livres. Le tout 2000F. 
Philippe Fergeis. 8enaud Laps, 63270 
Vic-te-Comte. 

VENDS sous garantis, ordinateur ZX Spectrum, 
46K avec pentel, interface turbo, an micro drive 
et 28 jeux (avec des Hits). Vendu 2500F. 
Demander Nicolas au (1) 42 06 73 44 à partir 
de 1811. 

CHERCHE correspondent pour échange de pro 
grammes de jeux pour ZX Spectrum. David 
Bava 90 rue du Bois 6712 T Y. 	 2 oemk,a. Bslgipr. 

VENDS imprimante Aiphaoom 32 pour ZX 81 et 
Spectrum avec bloc d'alimentation. Etat neuf 
850F. Tet. (1) 46 57 70 08 après 19h. 

VENDS ZX Spectrum 465, interface Peritel, 
interlace Kempston, livres, logiciels : 1900F. Tel 
(18) 68 31 45 68 le weekend. 

Stop Affaire ! ECHANGE nombreux program-
mes dont Cauldron. Sorcery. Hyper-Sport... 
Marc Galland. Champion par Avallon, 89200 
Yonne. 

VENDS ZX Spectrum + 48KO, interface per. 
tel, cébles, lecteur de K7, interface Kempston 
joysticks, 2 joysticks, armée cartouche Rom, 
logiciels, le tout 2000F. Contacter Nathalie eu 
(1) 420511 Il. 

CHERCHE pour Spectrum 48K, interlace 1075' 
tick programmable, contre échange de nom-
breux  eus. frémie Lefebvre 4 rue des Ramiers 
40200 Mimizan. Tél. (16) 58 82 47 51. 

THOMSON 

Cause double emploi, vends T09 neuf, jamais 
servi, dans bbile d'emballage, sous garantie, 
avec disquettes de jeu et manuel. (Valeur achat 
8950F) vendu 7500 F. Myriam au (1) 43 41 47 
57. 

VENDS 107 + 18K, Lep, Drive, joystick, jeux 
(Airbus, Dieux du Stade). TN. (16) 45 41 3396 
Le tout 3500F. 

VENDS MO5, lecteur de K7, crayon optique. 
interface manettes, 2 manettes. nombreux Iagi-
ciels, manuels d'initiation eu Basic el au Forth 
(valeur 6500F) sacrifié à 3000E pour cause 
achat Amiga. Tél. (1) 42 63 89 07 après 18h. 

VENDS Thomson ti, magnétophone, mattel 
tes de eu, interface musique, 40 jeux, sois-
bleus livres sous garantie. Vendu 3000E au lieu 
de 6000F. Di Fiore Tél. (16) 39 52 87 28. 

RECHERCHE toute personne possédant des 
Hebdogiciel avec des programmes complets 
pour MOS a bas prix. Stéphane Baga) 29 rue 
du Bois Beaudoin 77950 Coty en Bière. 

VENDS 107, extension 16KO, manettes et con-
tr6leur de jeux, cartouche Basic, magnéto, Fox. 
Super Tennis, Androldes, nombreux program-
mes d'Hebdo et nombreux bouquins sur k 
basic. Excellent état : 3100F. Franck au (16)85 
34 24 42. 

VENDS TO7 avec 25 programmes (sur K7). 2 
livres de programmes et un lecteur de K7, car-
touche basic, livre initiation basic, un eu Mat-
tel intehévision avec 13 jeux (Burger Time, 
Lock'n'chaise, Auto-Racing...) to bon état, le 
tout 3500F. Tél. (1) 34 11 08 20. 

VENDS M05 "export" : Clavier mécanique 
OWERTY, interface parallèle et ports joystick 
Atari intégrés. Sorties pérltel RVB at UHF Pal. 
Le tout 1950F. Tel (18) 88 67 19 85 N soir. 

VENDS T07170 neuf, clavier mécanique 
OWERTY, cartouche basic : 1900F. Philippe 
Marquis, 10, résidence Beaulieu, 67400 fatkhcte. 

ECHANGE programmes K7 ou disquettes, jeux 
et utilitaires (Lorann, Crystann, Beach Head, 
Yeti...) et programmes HHHHebdo. Jean Phi-
lippe Galba. 28, rue de Reims, 76000 Rouen. 
Tél. (18) 35 70 99 07 après 18h. 

VENDS logiciels originaux sur K7 pour MOS. 
Tél. (1) 68 39 61 01. 

ECHANGE logiciels pour MOS. Jtvdne Blaise, 
18, rus des Cadres Beauzelle, 31700 Blagnac. 

VENDS M05, manettes et contrôleur musique 
et jeux, magneto, nombreux logiciels (Pictor, 
Syntisétia, Gemini, Yeti, Pulser Il, Zéro de cost-
dude, Echec 3.7, Top Chrono. Space Shuttle 
Sin., L'Aff a d'ex, Sarni Axe,,Crxu-,. LOrenn. 
Super Tennis, Beach Head, Karate, Fox, Mb-
sion Delta...), lecteur de disquette. ai cèritiOteur 
avec le Dos et plusieurs livres. Le tout 5000E 
(valeur réelle 10.280F). Ou MOS, manettes, 
etc. : 2500F. Lecteur de disquette, etc.: 2500F. 
Alexandre Auch, Marcel Monbazillac, 24240 
Sigoutes. Tel (16) 53 57 54 73 seulement le 
mercredi et le Samedi. 

VENDS pour T07170 ersansson 64K, basic 128, 
1100F. TAI. (1) 39 73 96 19 après 19h. 

VENDS interlace imprimante M05/T07 : 300f. 
Ali. J.P. Tél. (16) 35 83 68 72. 

VENDS M05, lecteur de K7, crayon optique. 
contrôleur pour manettes de jeux, et manettes 
de jeux. Logiciels Karaté, Airbus, Mandragore, 
Pictor et beaucoup de jeux sur K7. (valeur 
4815F) vendu 3000F. Vendu avec ou sans 
modulateur . 400F. Tel : (1) 42 71 73 86 après 
1911. 

VENDS 107770, basic, magnéto, manettes, 30 
jeux et programmes, 16 couleurs : 3500F. Mon-
sieur Landeau. Tél. (16) 60 2940 99 après 19h. 

VENDS TO7, magnéto, ext. 16K, logiciels Poli. 
tique économique, Tridi 444, Echo et un coktail 
de 11 jeux, manuel basic, Micro Game, Basic 
Dos, pour 2500F. Régis Deleuze 26, cité Henri 
Beghin, 59239 Thumeries. 

ECHANGE jeux pour 707170 ou MO5 K7 ou 
disk (Oméga, Planète invisible, Vol en solo, 
Ocbania...). demander Jean au 516) 75 25 26 
28. 

ACHETE lecteur disquettes pour T07 : 1000F. 
Igor Darbo, 40, Grande rue, 92310 Sèvres. 

VENDS M05, lecteur de K7, ext. manettes de 
jeux au format Alan, livras at revues, jeux : Aigle 
d'or, Mission delta, 5° Axe, Super tennis, Starr 
by, Yeti : 2100F. Olivier Ziller, 302, Toulaire, 
54460 Liverdun. Tél. (16) 83 24 49 20. 

ACHETE unité centrale T07170 (seule) pour 
environ 1000F. Imprimante pour 500F. TéI. (1) 
34 66 06 17. 

VENDS MOS avec crayon optique, logiciels on. 
ginaux : Aigle d'or, Mandragore, Eliminator...), 
livres de programmation : 1200F à débattre. Cli-
vier Ziggiotti, 7, rue Maximin en Suty, 34500 
Beziers. 

VENDS causé dtxlble emploi 107170, magnéto, 
basic de 1985) : 3800F ou avec K7 
2 livres "pratique du 707170" : 5000F. Eric 
Egly, 1, rue de Courtauroont, 51500 Sermiers. 
Tel (16) 26 07 60 30. 

TEXAS 

URGENT, VENDS T199/4A, manettes de eu Ti, 
cible liaison magnéto, bottier péritel, 2 modu-
lea (parsec, Hustle), nombreux programmes sur 
K7, manuel, livres de programmes. Demander 
Didier au (16) 78 28 88 20. 

VENDS Ti99/4A pen tai très bon étft, avec cor-
dons cassette démonstration. 800F. bnaro Kraft, 
63, avenue Savoie, 05100 Briançon. TN. (16) 92 
20 35 60. 

VENDS Ti9914A, basic étendu avec 2 jeux, 
magnéto K7 avec cordon, téléviseur NB petit 
écran, S supers logiciels, manettes. Le tout 
2950F. Cyril George Tél. (16)78220688. 

VENDS Ti99 Secam, cible magnéto : 1000F 8 
débattre, K7 jeux. Vends Basic Etendu, 5 K7 
500F. Adventure et 4 K7 : 350F. Synthétiseur 
vocal : 400F. Modules : Parsec, Invaders, 
Pirate's Isle, Treasure stead. The Attach. Mash, 
Hooper, Burger Time : 100F pièce Olivier au (1) 
39733342. 

DIVERS 

ECHANGE logiciele récents, contre simple lec-
teur de disquettes 1)01-1 avec manuel d'utilise 
lion ou contre imprimante DMP2000. Liste sur 
simple appel au (16) 93 60 51 08. Vends aussi 
magnifique CBS Cdsvve:on, module Turbo, car-
touches dont Monkey Kong, JR.. Zazzon. Prix 
à drlbattre. Contacter Franck au numéro 
ci-dessus 

VENDS imprimants SEIKOSHA GP-50A paral- 
Iéte avec 9 rouleaux de papier vierge: 850 F. 
M. Pannier au (1) 80 t9 33 24 de 181130 è 20h. 

Etudiant cherche Contacta avec utilisateurs (to. 
ces) Sharp PC t 500A. pour échange connais-
sances. Emmanuel Dupas. 12, rus Pierre Cune, 
91390 Morsang sur Orge. (NOLJC : Moi j'veux 
bien, mais ça dépends des connaissances que 
tu cherches. mon canard I.) 

ECHANGE logiciels sur K7 contre une disquette 
vierge 3". Erle lamande, La Roche Noire. 
22740 Lélardreux. 

VENDS disquettes vierges 3112 Fuji Film 
MFIDD (simple face). Prix à débattre. Vincent 
au (1) 46 45 t2 12 après t8h15. 

VENDS Laver 3000 (Compatible Apple), lecteur 
de disgquettes, étsid eur, 2 ppacNS, kvres, pro- 
grammes : 4000F. CWgs Beaums, Lee Menus-
sons, n° 124, 44130 Blain. TN. (16(40798868 

VENDS Yeno SC3G0O/16K, cartouche 32K, cat. 
touche eu Star tacites. divers jeux aur K7, joys-
tek, le tout : 2200F (port orompiis). TM. (16) 27 
67 11 27 après 17h. 

VENDS récepteur VNF-UHF, scanner M400 
Regency, accessoires, 30 ntémOirss, 60 à 540 
Mhz, neuf : 2500F. Tel (16) 27 67 11 27 après 
17h. 

ECHANGE logiciels sur K7 ou sur disquette 
(Eden Blues, Who Dares Wins II, Cyrus II, Com-
mando). Sylvain Jugust. 17, rua des IFS. 76380 
Canteleu. 
ECHANGE tout programme 07 sur Alice 32, ext 
16Ko. Franck Penaud, 11, rue pan Moulin, 
72400 La ferté bsmard. TM. (16)43932673 

VENDS Veno MSX 64KO, lecteur de disquette 
Sony, imprmante Caran T221. livres, logiciels. 
le tout A débattre. D. Bussu, 23. rue G. ClMnen-
cesu. 77400 Thorigny. Tel (1) 64 30 20 64. 

VENDS SpearavKI60 SV318, péritel, lecteur de 
K7. programmes jeux et gestion cartouche, K7 
vierges : 1500F. Adaptateur pour cartouches 
Colevision A brancher sur le SV318, 2 cartou-
chss (Bump's Jump et Cahadga Patch Kid 
pabru1j. Oulckahot III : 1000f Crdesaseur, adap-
tateur : 2300F. Vends mattel Intehevision 
Sici m : 500F. 6 cartouches Madel : Space 
Amudo, Star Strike, Ternes. Strung, Ga#. Astis-
stash : 100F pièce ou Soo kas 6.6 cartouches 
et la console : 900F. Ordinateur, adaptateur, 
console, cartouches : 300DF. Vincent Laces, 
Pharmacie, 48500 La Canourgue. Tél. (18) e8 
328019. 

VENDS Later 3000 compatible Apple I1, lecteur 
diek, joystick, programmes jeux, 6mulateur et 
Dos. FP Basic, pénisel. Le tout 3500F. TN. (1) 
60750250. 

ECHANGE nombreux logiciels jeux ou utNKai-
res. contre logiciels. ettesface. joysticks, souris, 
lecteur de disquettes, etc. Thierry Garreeu, 11, 
rue des Arts, 44400 Rezé. Tél. (16)40 75 5219. 

VENDS Amstrad CPC 464 moniteur vert, mois. 
leur couleur, DDI-t, synthé vocal, ext. 84K, Dr 
Watson, Bible, LM Amstrad, 4 joysticks, logi-
ciels, 3 disquettes vierges. CPC n°1 à 9, Voir. 
tex, Sryb optique, MHHI4IbrtlC 90 à 129. Le tout 
8000F. Fabrice Muller, 10, rue des Bleuets, 
57320 Trombon. Tel (16)87799379 

VENDS Caron X07 bon Mat. tabes T X710 avec 
elisanWion. Ram 4K et 8K. câbles. livres, jeux 
K7 : 3000F. Jean-cisnmlopH Salman, atour.-
gad Poublien St Marcel, 73600 Moutiers. 
Vends Assembla. K7 X07: 100F. 

VENDS originaux Knight Lors ou Alien 8 : 70F, 
Xyzol g : 60F. Blagger : 50F, Konami Tennis : 
80F, Hyper Sport 1 : 70F, Cherche coeabo pour 
tourna amateur. Ne vous grattez plus et télé-
plissiez au (16) 91 64 57 38. 

RECHERCHE toute documentation pour Ants-
wosd/EesyMtscalclAmleltre. Contacter M. Bal, 
Non, 10, rue des Grayssères, 37270 Verefz. Tel 
(16)47505232. 

CHERCHE possAsaeun de ODD pour échange 
divers si possible sur région Caennaise. Arnaud 
Droin, 21, we de l'Abbaye, 14370 Argencee. 
Tel (16) 31 23 69 14. 

ECHANGE Combat Lynx, Mystère du Kikekan-
koi contre documentation complète (ou aussi 
complète que possible) sur les routines systè-
mes du CPC 464. Maurice Semurlo, Hameau 
de Buguigny Planquery, 14490 Balleroy. 

Aastraden cherche à adopter chaton 1 niais 1!2 
préférence blanc ou roux contre programmes 
supers. Cyril Courtial, 25, rue A. france, 78360 
Montesson. Tél. il) 30 53 14 55. 
(NDLlC : C'est la proiniMe fois que/e vois une 
annonce pareille i On aura tour w f) 
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Evreux 

FCnANuF magnétoscope Akef avec K7 VHS, 
contre Apple de préférence lle en bon état avec 
programmes. Jose Teisenia au (1) 48067561. 

NDS Apple Il + 64Ko, Z80, RVB. 	à débat- VENDS prix 

(~/& '~ ~~~ 

5 
ire. Eventuellement lecteur disques,  	er, 

 mon
it
eur monochrome. Seiko 

GP1WA a
vec 

interface, programmes. T61. (1) 39 14 12 19. 

CHERCHE tablette graphique Koala Pad pour  
Apple avec carte et tout pas trop cher. David (~ss I ~~P~Arri 

lF Bochert, 40, rue du général bolero 02140 
Vervins. R N~ 
VENDS solution pour jeux d'aventure sur Apple 
Il  	( 	d 	Come 	Parking, Enlève' Ca 
men

t
.
..

) 
et 

eus d'arcade (Conan, 	ears of 
Cellstos, Bob, Run for it...) pour 5F. Echange 
aussi nombreux programmes pour la mime 
machine. E. Teij18rd, 45, Quai Carnot, 92200 St 
Cloud ou Tél. (1) 46 02 02 11. 
(NDLJO: 	Eh ben lui, 	on peut dira qu'il 
s'emmards past D'abord, tout Ça c'est paru 
dans INNHHsDdo et pour le même prix). 

VENDS Macintosh 128Ko, gonflé à 512, 
imprimante Imagewriter, lecteur externe,  
ogtciels divers, 75 disquettes: 22.000F. 
Tél. (1) 42493436. 

ATARI 

CHERCHE correspondants pour échanges 
divers (et 	même d•ae) sur Atari 800XL. 

CHERCHE jeux et utilitaires sur Commodore Encore un ptif Etienne !T Guy Fraisse,9. rue 
Praire, 9. rue Praire, 42000 Si Etienne. Tél. (18) 77 23 (16) 	

723 
 128, C64, Vic 20 (vendeurs s'abstenir). Tél. (1) 

4803 . 38 93 71 20. 

VENDS Atari 800XL, 4 livres pour la modique VENDS C64, lecteur K7, joyilflck, livres, logi- 

somme de 700F. Jeen Christophe Lentil 13, rue ciels : 1500F. Imprimante MPS8G3, logiciels 
de Coon. 62400 Vendin Lez Bethune. Print-Shop et Vazawrite sur disk : 1200F. 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffé-
rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres! Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur la 
grille récapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision arbi-
traire, HEBDOGICIEL n'interve-
nant que dans le choix des pro-
grammes qui devront être ORIGI-
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro-
gramme n'est pas tout à fait au 
point, un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de partici-
pation ainsi que de toues les 
explications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance ! 

Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
M téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

Règlement: 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
façon mensuelle et trimestrielle un 
concours doté de prix récompen-
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le matériel sur lequel il est réalisé. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagné d'un bon de 
participation découpé dans HEB-
DOGICIEL constitue l'acte de 
candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDOGI-
CIEL se réserve le droit de sélec-
tionner sur la base de la qualité et 
de l'originalité les logiciels qui sont 
publiés dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, déterminent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART.5 : Le prix alloué pour le con-
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con-
cours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con- 

cours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a été 
déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se réserve 
le droit d'interrompre à tout moment 
le présent concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par les 
concurrents du présent règlement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap-
port à la totalité des programmes 
reçus pour un même ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou très 
diffusés. 
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r BON DE PARTICIPATION 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
l'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaille du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

L'HOMME A LA VALISE 
CLARKE ET KUBRICK 1 
CLARKE ET KUBRICK 2 
CLARKE ET KUBRICK 3 
AVANT GUERRE 
LA FEMME DU MAGICIEN 
KRAKEN 
TRAGIQUES DESTINS 
BLOODI ET LES RONGEURS 
CONTES PERVERS 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME 
MORBUS GRAVIS 
PAS DE DEO GRATIAS POUR 
ROCK MASTARD 
L'HORLOGER DE LA COMETE 
REBEL - PEPE MORENO 1 
ZEPPELIN - PEPE MORENO 2 
JOE'S AIR FORCE - PEPE 
MORENO 3 
LE PRIVE D'HOLLYWOOD - 
BERTHET 1 
MORTES SAISONS-BERTHET 2 
COULEUR CAFE - BERTHET 3 
LE THEOREME DE BELL 
SPOOKY 
L'ANGE CARNIVORE 
LA FIN DU MONDE... 
PLUS MORT QUE MOI... 
SES ADIEUX A LA SCENE 
LA FEMME PIEGE 
LE 9ème JOUR DU DIABLE 
LA MALEDICTION 
LES 110 PILULES 
HISTOIRES ORDINAIRES 
DECONFITURE AU PETIT 
DEJEUNER 
LE TRIERARQUE SANS NOM 
LE SORTILEGE DU HARICOT 
LE HUITIEME SARCOPHAGE 
LE VICOMTE 

45,00 
39,50 
39,50 
39,50 
39,00 
72,00 
69,00 
49,00 
32,00 
59,00 

45,00 
59,50 

65,00 
33,00 
45,00 
45,00 

52,00 

33,00 
33,00 
33,00 
49,00 
32,00 
70,00 
59,00 
28,00 
33,00 
69,00 
52,00 
35,00 
45,00 
45,00 

45,00 
59,50 
35,00 
35,00 
59,50 

SONY HIT-BIT 
- CLAVIER AZERTY. 

-3 LOGICIELS INTEGRÉS : 
- ADRESSE (carnet d'adresses). 

- PLANNING (agenda). 
- MEMO (bloc note pouvant être utilisé comme 

"Mini Traitement de Textes"). 

- NOTICES EN FRANÇAIS. 
- FOURNI AVEC CÂBLE MAGNÉTO. 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. 160 rue Legendre 75017 Paris. 

SONY HIT-BIT 950 F. ❑ 	 PRIX SPECIAL CLUB HEBDOGICIEL 750 F. ❑ 

N° CARTE.................. 

NOM : 	................................PRENOM :................................ 
ADRESSE:...................................................................... 
............................................................................... 
CODE 	POSTAL :.............................VILLE: ............................. 
Participation aux frais de port 30 F. 	 Matériel Garanti 1 an pièces et main d'oeuvre. 

Règlement par: 	chèque ❑ 	CCP E 	Mandat ❑ 

INCROYABLE! 

MÊME LES JAPONAIS 
N'EN REVIENNENT PAS 

9g0 

SA ( I ï. 
i'a ---4A.-) ,J/ 

ou ET fais 
MERGE . 

Vous détestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est faite pour 
vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pourront pro-
fiter d'une offre spéciale mais aussi nous commander tous les 
albums de bandes dessinées de leur choix. En plus, chaque 
album donnera droit à un point-cadeau, plusieurs points-cadeaux 
donnant droit à un album de bandes dessinées gratos (3 points 
pour "les robinsons du rail" de Franquin, 5 points pour "Kama-
sutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up, toutes les pinups 
du siècle"). Comment commander ? Très simple, sur la liste des 
albums publiées chaque semaine, prenez les prix, ajoutez 10 
francs de port si vous n'en commandez qu'un ou 6 francs par 
album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon-réponse 
avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, le port est 
gratuit et à partir de 240 francs vous recevrez gratos le mensuel 
"Spot BD". 

Salut les investisseurs à long terme. 
Cette semaine, je vous fais un cadeau royal. Un collector. La 
page 20 des "110 pilules" en sérigraphie. Ça, c'est vache-
ment rare (il y en aura une cinquantaine tout au plus) et ça 
sera vachement recherché dès que vous aurez paumé votre 
exemplaire. Pour ça, faut bien sûr que vous me commandiez 
le bouquin, on n'a rien sans rien. 
Je suis un peu embêté, parce qu'avant, je vous disais les con-
neries sur le port à partir de je sais pas combien d'albums, 
les trucs dans ce style, ça faisait de l'animation, ça meublait, 
et puis là, je sais plus quoi dire. 
Bon, ben à is semaine prochaine. 
Ah, une dernière chose : c'est vraiment hard, la page 20. Si 
vous êtes mineurs, je veux pas de problèmes avec vos 
parents, démerdez-vous. 

❑ Dans le seul et unique but d'obtenir la sérigraphie, je vous 
commande "les 110 pilules", mais en fait je m'en fous, parce 
que le cul, c'est pas ma tasse de thé, sauf en sérigraphie. Donc, 
bon. 

❑ Je voudrais des albums de la liste ci-contre, ou alors d'autres, 
je prends un stylo un papier mon courage à deux mains la pou-
dre d'escampette et j'écris tout ça sur un papier. 

❑ Catalogue gratuit. 

Nom:.................................................................... 	Code postal + Ville :............................................ 
Prénom :............................................................... 	Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Adresse :............................................................... 	Colombier 95230 SOISY. 
............................................................................. 	 133 
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Bon, eh bien comme d'habitude, 
il y a de grandes chances pour que 
cette semaine ait sept jours. Ce 
qui ne va pas sans me bercer 
d'une langueur mélancolique, à la 
seule évocation d'un détermi-
nisme contre lequel nous ne pou-
vons rien, nous, pauvres mortels 
engoncés dans le manteau roide 
du destin. Tout ça pour vous dire 
que je viens de terminer la lecture 
du dernier bouquin de Pierre Des-
proges, "Des femmes qui tom- 

bent", et que j'en suis absolument 
ravi, parce que c'est très bien, 
vraiment. Donc, malgré l'absence 
de petits miquets (si on excepte le 
dessin de couverture qui est de 
Sempé), vous pouvez vous jeter 
dessus. 
Dans six mois, je vous causerai de 
ce qui est en train de sortir en ce 
moment méme, histoire d'être 
dans les temps. 

Milou 

L'HOMME A LA VALISE 
LA FEMME DU MAGICIEN 
TRAGIQUES DESTINS 
ZEPPELIN 
CLARKE ET KUBRICK 3 
CLARKE ET KUBRICK 2 
PAS DE DEO GRATTAS... 
MORBUS GRAVIS 
LA FEMME PIEGE 
LE THEOREME DE BELL 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME 
LA FIN DU MONDE EST POUR 
CE SOIR 
LE VICOMTE 
MORTES SAISONS 
DECONFITURE AU PETIT 
DEJEUNER 
LES 110 PILULES 
MEMOIRE DES ECUMES 
JOE'S AIR FORCE 
LE BAL DE LA SUEUR 
KRAKEN 
LA GUERRE DES OREILLES 
FOLIES ORDINAIRES 
QUEQUETTE BLUES 

GOOSSENS 18 
BOUCO/CHARYN 17 
VUILLEMIN 17 
PEPE MORENO 17 
FONT 17 
FONT 17 
BOUCO/DELAN 17 
SERPIERI 17 
BILAL 17 
SCHULTHEISS 17 

MAESTER 	 171 

PETILLON 	 17 
RODOLPHE/FERRANDEZ 17 
BERTHET/ANDREAS 	17 

BINET 17 
MAGNUS 17 
CAZA/LEJALE 17 
PEPE MORENO 17 
RALPH/CROMWELL/REBS 17 
BERNET/SEGURA 17 
TRAMBER 17 
SCHULTHEISS 17 
BARU 17 

1i 

EBDITO 

, p r e? 

ADAPTATIVE 
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Voilà une adaptation d'un roman 
chinois par Magnus, dont je ne sau-
rais dire s'il est sincère ou s'il des-
sine parce qu'on lui commande des 
albums. 
Paru par épisodes dans l'Echo, on 
ne se rendait pas trop compte de la 
dose de cul qu'il y a dedans. Quand 
on a l'album en mains, on com-
mence à réaliser. Je crois que c'est 
l'album grand public qui contient le 

ET DF UN 

Tiens, un bon album de Binet. Ça 
devenait rare, surtout depuis qu'il 
gagne un max de blé avec ses Bido-
chon. On comprend qu'il raréfie ses 
perles. Ceci dit, c'est une réédition 
en relié d'un album de 79, donc 
vous l'avez peut-être déjà. Humour 
noir, à l'époque on pensait que 
Binet était capable de faire encore 
mieux. 

HISTOIRES ORDINAIRES de 
BINET chez AVDIE, 45 histoires. 

plus de cul que j'aie jamais vu. Hal-
lucinant. En plus, soit Magnus est 
consciencieux soit il est génial 
c'est très bien fait. Moral et tout. 
Seul problème : vaut mieux pas être 
seul pour le lire, parce que ça rend 
sourd, à force. Bon, je vous résume 
l'histoire en deux coups les gros ? 
Un empereur chinois rencontre for-
tuitement un moine qui lui donne un 
paquet de 110 pilules qui lui permet-
tent de bander pendant très long-
temps. Mais il ne doit pas en pren-
!re plus d'une à la fois, et pas plus 
''une par mois. Bon, alors il com-
rnence à en prendre bien comme il 
!aut, sans dépasser la prescription, 
ii se saute douze fois son harem à 
chaque lune et ça dure comme ça 
mn certain temps. Naturellement, au 
out de pas longtemps, il craque et 
•n prend de plus en plus. Il en meurt 
omme ça, vous connaissez la fin), 
ais je vous raconte pas comment : 
vous dirai seulement que c'est 

ssez gerbe. 
album est luxueux, en plus. Albin 

.lichel a mis le paquet sur la pré-
notation, on a vraiment l'impres-
on d'en avoir pour son fric. 

LES 110 PILULES de MAGNUS 
chez ALBIN MICHEL, 45 culs. 

o 

WILL  

ET DE 
DEUX 

prend bien son temps. Et l'histoire 
mûrit, il la laisse trainer, la peaufine, 
la brosse, la lisse, la fignole, ajoute 
un trait de crayon par-ci, un coup de 
brosse par-là, refait une réplique, 
redessine une tête... Et le résultat 
est là : c'est superbe. 

BW 

faire mieux. Alors là, on est loin de   
ses conneries commerciales. Ça  
devient vraiment très bon, très haut. 
Je sais pas pourquoi je dis très haut, 	 i` 
c'est l'adjectif qui me vient à l'esprit. 	a 
C'est achevé, quoi.  
Je vais vous dire ce que je pense  
Si ça se trouve, il procède pas du  
tout comme ça, mais ça y ressent- 	 ' 	? 	' 
ble tellement qu'il devrait : il 	 i 
faire ses Bidochons régulièrement,  
un peu comme un fonctionnaire, 
allez tiens, je vais pondre mon Bido- 
chon mensuel. Et de temps en 	 WIC L CtQL 
temps, après un bon week-end, ou 
le matin après une sale nuit, il doit DECONFITURE AU PETIT DEJEU-
dessiner deux ou trois cases d'une NER de BINET chez AUDIE, 45 
histoire en cours, pour laquelle il coups. 

Et sept ans plus tard, on s'aperçoit 
que justement, Binet est capable de 

vertures des autres albums de Ber-
thet. Bref, l'album est génial et je ne 
saurais trop vous en conseiller 
l'acquisition. 

COULEUR CAFÉ de BERTHET et 
ANDRIEU chez DUPUIS, 33 
belges. 

MAMMA 
comme un cochon. Ça me permet 
d'écrire deux fois plus vite, en géné- 
ra l , sauf quand je prends quinze 

' lignes pour expliquer comment je 
I A 

s 
fais pour aller si vite). 

co q~%Li7d1  
C'est du foulage de gueule à fond • ' 	' 
la caisse. Imaginez-vous : un album 
sur Conan Doyle, bourré d'astéris- 
ques énervantes (genre : Authenti- 
que, Conan Doyle s'est marié le XX t 	 ) 
juillet 	machin-truc, 	authentique, 

i 	
s-f 

Bram Stoker était l'auteur de Dra- 
cula) 	à 	prétexte 	éducatif, 	dans  "'ti 
lequel il arrive à Doyle une histoire 

M dans le style de Sherlock Holmes. a' 	e, 
alors méme, rendez-vous compte. 1 	.:,., 	;! t 
que c'est LUI l'auteur de Sherlock .v, 	t R- 
Holmes ! Vous vous rendez compte ,, 	r*;. , 
de la coincidence ? 
C'est un peu dommage que ça 
arrive après "C'était demain", le 
film de Nicholas Meyer, dans lequel 
Wells 	inventait 	réellement 	la 
machine à voyager dans le temps, 
et que ce soit 184710483 fois moins Bon, 	retournez 	voir 	Highlander, 
bien. Et puis c'est dessiné comme vous perdrez moins votre temps. 
un cochon (remarquez le raccourci 
littéraire : au lieu de dire que c'est CONAN DOYLE MÈNE L'ENQUÈ- 
dessiné comme aurait pu le faire un TE de GAUDO et PASCAL chez 
cochon, je dis que c'est dessiné OKAPI, 40 coincidences. 

NON NON 

Pourquoi voudriez-vous que le 
second tome de Niky soit meilleur 
que le premier ? Vous croyez aux 
miracles ? Vous êtes con, point à la 
ligne. Je vais vous dire : non, fina-
lement je vais pas vous dire. J'ai 
changé d'avis au moment précis où 
je tapais Is virgule. Tant pis pour 
vous. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 21 

elle ) 

Ça ressemble un peu à ''la 4ème 
dimension", si cette série était plus 
fantastique et moins SF. Or, elle est 

LE 9' )OUR DU 

DIABLE 
oar, co..,d 

SF et pas fantastique. Donc, ça n'y 
ressemble pas, en fait, oubliez ce 
que je viens de dire. L'album, lui, est 
fantastique, voilà un bon point 
d'acquis. Genre la malemort et les 
loups-garous qui résistent aux bal-
les en argent. C'est pas trop mal 
dessiné, on sent bien que Convard 
s'appliqué pour qu'on dise qu'il sait 
bien le faire, mais ça passe pas mal 
C'est des courts récits, ce qui per- 
met de passer d'une ambiance a 
une autre sans éprouver la lassitude 
des grands récits (si ça avait été un 
grand récit, j'aurais dit qu'on avait 
l'avantage de pouvoir savourer l'his-
toire sans être sans arrêt en train de 
changer de background). 
Bon, ben c'est bien. 

LE 9ème JOUR DU DIABLE de 
CONVARD chez LOMBARD, 52 
loups. 

TOUT CON 

Cet album est comme Alain Juppé : 	,  
nul. C'est un gros chien con et mal 
dessiné qui passe son temps à faire  
des conneries qui n'intéressent per- 
sonne sauf l'auteur, et encore. Une 
page par gag, mais vraiment, j'ai le 
clavier qui me démange lorsque 
j'écris "gag", parce que faut vrai- 
ment prendre un bon paquet de poil 
à gratter pour rire. Je ne sais pas si 
vous avez compris à quel point je 
trouve cet album nul. J'espère que  
mes mots sont à la hauteur de ma 
pensée. Car c'est vraiment ringard, 
voyez-vous. Complètement nul. 	TOUFFU de BERTHOMMIER qui 

me permettre Gerbos même Nul 	, t b ' 	d  
Comment dire ? Gerbe, si je puis 	ferait mieux de se recycler dans 

Z A R I C O S 	 a a ncabon e camembert c ez 1 quoi. 	 OXAPi, 40 chiens nuls. 

n3'é;w -- LEURCOU 

Que ceux qui aiment les histoires de 	kï' TIÎ 	 F 	" ! „ 
sortilèges de haricots, se lèvent ! 
Bien . 	 le tBfukme 	1, 11, M Maintenant, qu'ils se retournent 	 /Y  
Bien ! 	 ûOb 
Maintenant, qu'ils se dirigent vers  
la sortie ! 	 ;' 	 Réédition en cartonné du premier 
Bravo ! 	 ..9 	 s 	,f 	album de Berthec, Couleur Café. 
Et maintenant, qu'ils dégagent ! 	 C'est assez ancien, ça date (et 

Voilà ! Merci. 	 .,~' 	Begin) de 1981. Ça se passe au 
Ils sont cons, hein ? Remarque, 	 , 	 Congo, qui à l'époque était belge, 
quelqu'un qui éprouve une quelcon- 	-/ï 	 m z 	et c'est une histoire assez complexe 
que attirance envers les sortilèges 	 - r 	 de trafic d'armes sous couvert de 
de haricots ne peut pas être intelli- 	 4 	 transit de café et de fonds. Je vais 
gent. C'est normal. 	 x 	 pas vous résumer l'histoire, car 

c'est inrésumable, pour l'excellente 
LE SORTILEGE DU HARICOT de 	. 	 raison que le résumé prendrait 48 
BEDU chez LOMBARD, 35 	 pages, c'est-à-dire autant que l'ori- 
zaricos. 	 rte% 	 ,,_ r 	 ginal, et donc j'abandonne. 

Berthes est formidable, j'ai déjà eu 
l'occasion de le dire, et je vais pas 

deux albums de Rodol he et Fer- 
me gêner pour le répéter. Andrieux 

D E U A
p 	 bien 

se démerde pas mal auss car- 
randez, et j'en ai laissé un de coté ton de la couverture est bien

n 
car- 

pour la semaine suivante : ça se tonné, on peut pas dire. Y a des 
passait il y a un mois. Et puis je l'ai 	couleurs, aussi. Et des numéros de 
oublié, con que je suis, je me fou- 	pages très bien faits, au Letraset, 
trais des baffes. 	 encerclés, c'est du plus bel effet. Au 
Je l'avais laissé de côté parce que dos, on a droit à la repro des cou- 

elli 
	

c'était le meilleur des deux. Comme 
 Outsiders, Vicomte est composé de 

plusieurs petites histoires courtes. 
mais elles ont un lien entre elles 

Je vous dois des excuses, bien que 	le personnage principal, surnommé 
d'habitude je ne doive rien à per- 	"Vicomte", 	ce 	qui 	explique 	en 
sonne. En même temps, il est sorti 	grande partie le choix du titre. En 

totalité, même, à y bien réfléchir. Co 
Vicomte est un escroc international, 
d'une 	finesse 	et 	d'une 	subtilité 

en   remarquables, 
lieux 

Oe le 
en 	plusieurs plusieurs 	lie 	en 	en 	plusieurs 

temps, performant à chaque fois 
RODOLPHE 	 f RRA$DEZ 	une nouvelle escroquerie. 

Les histoires sont menées de main 
(: 	 j 	de maitre, des petits bijoux travail- 

r .. 	 lés avec amour, chaque réplique 
tombe où il faut et quand il faut, les 

ÂN 	 prétextes sont solides, et le tout est 
,.,.-' 	 servi par un dessin parfaitement 

{ 	 adapté, très bon, et stop. 
-_ 	 fi 	Donc, je regrette beaucoup d'avoir 

oublié, parce que c'était vachement 
bien. Mais il n'est jamais trop tard 

j 	 pour bien faire, comme dirait mon 
r 	/ 	 I 	ami Alain Crépin (je vous explique- 

' 	

rai un autre jour). 

 LE 
VICO MTE 

  O 	e 
RODO LPHE 

 DARGAUD, et 
59,50 pistolets. 

LE HUITIEME SARCOPHAGE de '. 	J  
DUPA chez LOMBARD, 35 	~"  
camions. 	 j 	~~ 	 I ~i~ 

23 



"Hé P'pa ! D'ici, comment j'fais pour aller 
à la ville ? Et il dit : facile, suffit d'tourner 
à droite, là où ils vont construire ce nou-
veau centre commercial. Ensuite, tout droit 
sans t'arrêter à l'endroit où ils veulent 
implanter la bretelle d'autoroute. Puis à 
droite de ce qui va être le nouveau centre 
sportif. Et tu ne t'arrêtes que là où ils pen-
sent construire ce drive-in-bank. Impossi-
ble de la rater. Et j'ai dit : ça doit être là. 
Ooo coo coo. Cités d'or. Villes d'or. Cités 
d'or. Villes d'or. Et de longues voitures en 
longues files et d'énormes panneaux qui 
disent tout : Alléluia, Yodellayehoo. Cha-
cun pour soi. Ooo coo coo. Cités d'or. Vil-
les d'or. Merci pour la balade." Laurie 
Anderson. (Tiré du morceau "Big 
Science".) 

...à vous... BEN 

MICRO... 
SILLONS 

LAURIE 
ANDERSON 

"Ce qui m'intéresse essentiellement à tra-
vers la technologie, c'est l'échantillonnage 
(sampling), c'est-à-dire de pouvoir enregis-
trer n'importe quoi en digital pour le repla-
cer sur un clavier. C'est ça qui me plait... 
échantillonner tout un tas de choses, des 
mots principalement, des sortes de siffle-
ments, des cris d'oiseaux..." En deux 
phrases, on comprend d'emblée que Lau-
rie Anderson n'a rien à voir avec un quel-
conque produit du showbiz. Si l'énorme 

SHOW pEV ANT 
♦

STING, le 315. Paris (Betty)' 

succès international de "O Superman", il 
y a quatre ans, pouvait laisser croire au 
néophyte que la petite femme vêtue 
comme un homme, au visage de lutin et 
au regard étrangement inquisiteur n'était 
qu'une météorite pop échappée de la mou-
vance Eno & C°, les initiés savaient que 
cette gloire aussi inattendue que méritée 
était le signe de l'émergence populaire de 

S. Le Mans, le. Hanes. \e 815' 

* RENAU0,1e ~. Lorient, le 715 
415. Brest, le 615 An9ers.- 

l'Art Performance, sorte d'iceberg patiem 
ment élaboré par les artistes multimédia 
tout au long des années 70. A propos de 
glace, on se souviendra qu'une des pre-
mières performances de Laurie Anderson, 
"Duo sur la glace", consistait pour elle à 
jouer du violon en duo avec une bande 
magnétique préenregistrée, diffusée par 
un magnéto cassette placé à l'intérieur du 
violon lui-même, chaussée de patins à 
glace dont chacune des lames était prise 

W D\I ANT 
SH~ 	 415 . 

MQotpe)l'ler, 

CRAMPS le 
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5 t4ice, X, le BI5 . Annecy 

le 515 .Toulou~ 

dans un bloc de glace, jusçy'à ce que, la 
glace fondant, elle perde l'équilibre et se 
casse la figure, ce qui marquait la fin de 
la performance. Selon elle, il s'agissait 
d'établir un parallèle entre l'équilibre ins-
table du patineur et du violoniste. Avant 

JIMI 
HENDRIX 

Jimi Plays Monterey (Polydor) 

Il aura fallu près de vingt ans avant que 
rie soit publiée l'intégralité du show 
extraordinaire que donnait Jimi Hendrix le 
18 juin 1967 au Festival de Monterey. 
Constatation évidente : les producteurs ont 
largement pris leur temps... Cela dit, ils ont 
bien fait les choses et en grand. Les mas-
ers 8 pistes de l'enregistrement original 
du concert ont été transposés sur un 
trente-deux pistes digital et le nouveau 
master obtenu a été mixé, équalisé, 
oichonné sous toutes les coutures, ce qui 

d'enregistrer ses premiers disques à base 
d'instruments électroniques relativement 
sophistiqués, Laurie Anderson a fait long-
temps une fixation "artistique" sur les vio-
lons au cours de ses performances, les fai-
sant brûler, s'en servant en guise de 
poe+le à frire, dotant l'un d'un système 
de platine tourne-disque, l'archet muni 
d'un saphir servant de bras et l'ensemble 
produisant, selon ses propres termes, "les 
bruits les plus horribles que j'ai jamais 
entendus". Mais son prototype le plus 

DEV ANT - 
SHOWyS . Concarneau, 

le 3I Nan. 5. 

* STEEL PULSE, 415. Noue- 
les, le 

célèbre est encore le fameux violon auquel 
elle a substitué aux cordes quatre têtes 
magnétiques sur lesquelles elle frotte un 
archet dont le crin a été remplacé par une 
bande magnétique enregistrée, jouant 
avec la vitesse, le sens de défilement 
avant-arrière, etc. Bref, avant d'en venir à 
la musique relativement structurée, et ma 

foi fort belle, de ses enregistrements, il 
aura fallu que Laurie Anderson passe par 
une longue période de déstructuration du 
langage musical ingurgité pendant son 
enfance. Dès l'àge de cinq ans, on la 
forme, en effet, aux joies du violon classi-
que, dont sa mère est elle-même férue, 
afin qu'elle puisse participer avec ses sept 
frères et soeurs à l'orchestre familial. Lau-
rie se révèle plutôt douée et se trouve déjà 
promise à une vocation de concertiste, 
lorsqu'elle décide, à seize ans, de laisser 
tomber et son orchestre, le Chicago Youth 
Symphony, et la musique classique. Refu-
sant d'avoir à emprunter la voie étroite et 

donne un résultat parfaitement satisfai-
sant. Pour s'en rendre compte, il suffit de 
comparer cette nouvelle gravure intégrale 
avec le premier témoignage discographi-
que de l'événement : le fameux disque 
d'anthologie "Historic Performance Recor-
ded at the Monterey Pop Festival", dont 
une face est consacrée au Jimi Hendrix 
Experience (légendaire trio formé en 
Angleterre avec Noel Redding à la basse 
et Mitch Mitchell à la batterie), et l'autre 
à Otis Redding. La musique coule comme 
de la lave en fusion. L'émotion est intacte. 
Comprenons bien qu'il ne s'agit pas d'un 
disque réservé aux nostalgiques. La musi-
que d'Hendrix a su passer les années sans 
rien perdre de sa force expressive, de son 
génie. Je ne pourrais donc que vous con-
seiller de vous procurer ce témoignage 
d'un concert visionnaire. A noter égale-
ment que le même enregistrement est paru 
en compact disc. 

toute tracée des jeunes virtuoses, elle pré-
fère s'ouvrir l'esprit à l'histoire de l'art puis 
à la sculpture. Diplômée des Beaux-Arts 
à l'université de Columbia, elle enseignera 
quelque temps la sculpture égyptienne et 
assyrienne, avant de devenir critique d'art, 
puis de se lancer dans la photographie et 
l'art électronique qui l'amèneront à décou-
vrir en même temps que les jeunes anis-
tes de sa génération, les délices de l'art 
performance. 
Aujourd'hui reconnue, adulée et bien sûr 
critiquée dans le monde entier, après dix 
années de vaches maigres, Laurie Ander-
son a tout le loisir de laisser libre cours à 
son esprit créatif si particulier et si incisif. 
Hantée par le concept de "Communica-
tion" qui régit le XX a siècle, mais implique 
également que le genre humain ne peut 
plus se passer des "machines communi-
cantes", Laurie Anderson triture et 
détourne le matériau de la communication, 
afin de produire un sens neuf, différent. 
Les machines, bien sûr : "Il y a deux dif-
férentes manières d'approcher la matière. 
L'une, je pense, c'est d'avoir une grande 
idée et d'essayer alors de forcer le maté-
riel à faire ce que vous voulez. L'autre, 
c'est en quelque sorte de débloquer, de 
voir alors ce que le matériel peut faire et 
de jouer avec. Je crois que c'est comme 
ça que j'ai toujours le mieux fonctionné." 
Mais surtout le langage, et c'est là que sa 
rencontre artistique avec William Bur-
roughs paraissait inévitable. Si Burroughs 
est le principal grand artiste contemporain 
à avoir travaillé avec Laurie Anderson, de 
nombreux musiciens en perpétuelle 
recherche se sont mémés au jeu de ses 
compositions instrumentales : Peter 
Gabriel, Adrian Belew, Nile Rogers, Bill 
Laswell, Daniel Ponce, David Van Tieg-
hem impliquaient déjà leurs talents dans 
"Mister Heartbreak", son précédent LP. 

~( )~~ 't i: V b ÏV l J 
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Avec "Home of the Brave", son nouvel 
album, qui tient également de bande-son 
d'un film écrit, réalisé et interprété par Lau-
rie Anderson, on retrouve Nile Rogers à 
la production (en particulier sur deux mor-
ceaux d'un funk torride), Richard Landry 
aux saxo, clarinette et flûte, David Van 
Tieghem aux percussions, Adrian Belew 
à la guitare et au chant, Joy Askew aux cla-
viers et au chant, Sang Won Park à la 
cithare coréenne. Quant à Laurie Ander-
son elle-même, elle utilise des Vocoders, 
un Harmonizer, un Synclavier et des bat-
teries électroniques Linn et Simmons. Un 
disque que je vous laisse découvrir. 
Et si vous êtes curieux et passionné de l'art 
scénique et musical de Laurie Anderson, 
j'espère que vous vous êtes déjà procuré 
des places pour son concert parisien du 
5 mai. Nul doute, que l'Olympia sera com-
ble ce soir-là. 

ETIENNE 
DAHO 
Pop Satori (Virgin) 

Avec ce troisième album, Daho confirme 
ses grandes qualités d'auteur de chansons 
pop. Même s'il n'est pas vraiment présenté 

u'. 

0VJ 
 GHD e 15.Pars101rn f 

* SIEVIEPA~ 

comme tel, ce disque a un petit goût de 
concept album, avec sa "face pop" débu-
tant sur le "Satori Thème" et sa "face 
satori" glissant en final sur l'achèvement 
du thème de départ, aux échappées 
synthétiques fort agréables, sur lequel, en 
talk-over, Daho prend un malin plaisir à 
tourner subtilement son personnage en 
dérision, à démystifier l'image de crooner-
pop, de sweet-lover qui émanait de tous 
ses hits. Un disque intelligent, où l'on 
s'aperçoit que, sans son ancien compa-
gnon producteur Franck Darcel, Etienne 
Daho s'en tire à merveille et où le tandem 
Daho/Turboust s'affirme comme l'un des 
plus inspirés du moment. Heureuse sur- 

SIS 
. Paris (OIYmPta). 

* ~ PIE ANDERSON' 

prise aussi de trouver quelques morceaux 
très dansants, tranchant avec les climats 
brumeux dans lesquels Daho sait toujours 
se complaire. Enfin, pour compléter la 
valeur de l'ensemble, un titre qui devrait 
pulvériser les hit-parades : "4000 Années 
d'horreur". Emballage classieux, cadeau 
précieux. 

JANET 
JACKSON 

What Have you Done For me Lately 
(A&M/Polydor) 45 t. 

Encore une petite frangine de la tribu Jack-
son. On n'en verra jamais la fin. Bon, ben 
voilà, même si la petite Janet possède un 
très joli filet de voix et qu'elle semble vou-
loir faire cavalier seul par rapport à sa 
famille, on reste dans les mêmes gammes, 
les mêmes rythmes, les mêmes couleurs 
qu'avec les autres. Evidemment, ça se 
danse, mais ça manque tout de même 
d'un peu d'inspiration. 

AMOROSO 
La Chanteuse du Bar (Barclay) 45t 

Ach ! Quel look ! Et Gaëlle Girre, la chan-
teuse semble être une fort belle femme. 
S'attendrait-on à ce que l'option musicale 
d'Amoroso soit le revival de la chanson 
réaliste, fleuron de la tradition française 
des années 30 ? Et bien si... C'est vrai qu'il 
parait que les Anglais ont plébicité Anne 
(au secours) Pigalle. Le public français ira-
t-il jusque-là ? 

GHÉOD ,IeDQvlAParis(Be le 
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INFOS TOUT POIL 
► Il se pourrait que B.A.D. (Big Audio Dynamite), le génial groupe formé par l'ex-Clash Mick Jones, vienne 
donner des concerts en France vers la fin du mois de mai. Very exciting, indeed ! 

* Décidément, les voies du Showbibiz sont ultrapénétrables, N'apprend ton pas en effet, que la Princesse 
d'Ici Paris, la Déesse de France Dimanche, L'Idole de Paris-Match, j'ai nommé Stéphanie de Monaco in per-
son, vient de ravir la première place du Top 50, grâce aux gazouillis hystériques qu'elle grava sur vinyle, sous 
le titre "Ouragan". On imagine la liesse de ses producteurs... Il fait si bon vivre en France sous la droite 

* A peine deux semaines avant les deux soirées que le groupe donnera as Zénith, probablement à guichets 
fermés, Kassav vient de perdre son trompettiste André Laedli, victime d'une surdose de médicaments contre 
le paludisme, pris as cours de leur toute récente et triomphale tournée africaine. 

* Les concerts de Luther Allison et de Xalam qui devaient se dérouler au Cirque d'Hiver entre le 21 et le 2614, 
ont été reportés au mois de mai, au même endroit. Luther Allison s'y produira les 12 et 1315 et Xalam les 14, 
15 et 1615. 
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ORI C/ATMOS 
APRs cA P1-°"E, 
(,E SÈcNE 
cgEvEuX- 3D. GRAPH 

Exceptionnel ! Formidable ! Transformer un ORIC en CRAY 
XMP ? La C.A.O en temps réel sur ORIC ? Ah oui, très 
fort ! ! La meilleure programmation jamais reçue, etc. 
(excusez un testeur fou enthousiaste qui n'a pas encore pris 
ses calmants...). 

Alexis HUMPHREYS 

Mode d'emploi: 
Ce programme permet d'animer en temps réel des figures en trois dimen- 
sions. Vous devez tout d'abord entrer les coordonnées des points à affi- 
cher, puis les segments à tracer; exemple: 
ENTREE DES POINTS: 
0, 0,0 
50, 0, 0 
50,0,50 
0, 0, 50 
25, 70, 25  

ENTREE DES SEGMENTS: 
0, 1 
1,2 
2, 3 
3, 0 
4, 0 
4, 1 
4, 2 
4, 3 
FIN suivi de trois RETURN. 
AFFICHAGE DE LA FIGURE: 
L'animation s'effectue par les touches suivantes 
"X", rotation + autour de Ox. 
"M", rotation - autour de Ox. 
"C" rotation + autour de Oy. 
" < " 	, rotation - autour de Oy. 

I 
JJ 

"Z ", rotation + autour de Oz. 
"N",  rotation - autour de Oz. 

~ fV À MA 
" 	", translation - suivant Ox. PoRTEE 

", translation + suivant Ox. 
", translation + suivant Oy. 

t 	", translation - suivant Oy. 
> 	", réduction de la figure. 

y 	 , 
~~ z 

"I", agrandissement de la figure. 
affichage de la figure initiale.  

RETURN, retour au menu. 

iPQ~/t 

72AM~F~gMeR 
UN ce iN 
cg6Ji FR EN 

AP.0 i2 °Pç 
i 

10 HIMEM#22DO:GOSUB 1300:CALL#819 
1: CLEAR 
20 CLS 
30 PRINT"INDIQUEZ VOTRE CHOIX:" 
40 PRINT:PRINT 
50 PRINT"1/ ENTREE DES POINTS" 
60 PRINT 
70 PRINT"2/ ENTREE DES SEGMENTS" 
80 PRINT 
90 PRINT"3/ AFFICHAGE DE L'OBJET" 
100 PRINT 
110 PRINT"4/ AJOUT DE POINTS" 
120 PRINT 
130 PRINT"5/ AJOUT DE SEGMENTS" 
140 GETAS 
150 IFA$<::"1"ORA$>"5"THEN140 
160 V=VAL(A$):CLS 
170 iNVGG)SUP.190,340,420,200,350 
180 GOTO20 
190 A=0:I=0 
200 PRINT"X";I;",Y";I;",Z";I; 
210 INPUTX$,Y,Z 
220 IFX$="FIN"THEN330 
230 X=VAL(X$) 
240 IFX,,-1200RX::119ORY::-1000RY>99 

ORZ<'-1200RZ:>119THENPING:GOTO200 
250 X=X-256*(X<:O):Y=Y-256*(Y-to):Z 

=Z-256+(ZCO) 
260 POKE#8800+A,X:POKE#BB01+A,O 
270 POKE#BDOO+A,X:POKE#BD01+A,0 
280 POKE#8B02+A, Y:POKE#SBO3+A,O 
290 POKE#8D02+A,Y:POKE#8B03+A,0 
300 POKE#8804+A,Z:POKE#8B05+A,0 
310 PifçE#8D04+A, Z : Pi,KE#BD05+A, 0 
320 A=A+6:I=I+1:IFI'24THEN200 
330 POKE#74, A: RETURN 
340 B=O:J=O 
350 INPUT"POINTS A RELIER";C$,D 
360 IFC$="FIN"THEN410 
370 C=VAL(C$) 
380 IFC<OORD'OORC>=IORD>=ITHENPIN 

G : GOTr.,350 
390 POKE#BD90+B,C POKE#BD91+B,D 
400 B=B+2:J=J+I:IFJ<56THEN350 
410 POKE#72,B:RETURN 
420 HIRES:POKE#26A,10 
430 CALL#855C 
440 TEXT:POKE#26A,3 
450 RETURN 
460 REM ------ CODES MACHINE ---- 

470 DATA 160,0,166,5,232,165,9,17 
,7,145,7,70,9,208,5,169,32,133,9,2 
00,165 
480 DATA 10,24,101,6,133,10,144,1 

0,165,7,105,39,133,7,144,2,230,8,2 
02,02,039 
490 DATA 219,96,160,0,166,5,232,1 

65,9,17,7,145,7,70,9,208,5,169,32, 
133,9 
500 DATA 200,165,10,24,101,6,133, 
10,144,10,165,7,233,40,133,7,176,2 
,198,8 
510 DATA 202,208,219,96, 160,0, 166 
,4,232,165,9,17,7,145,7,165,7,24,1 
05,40 
520 DATA 133,7,144,2,230,8,165,10 

,24,101,6,133,10,144,9,70,9,208,5, 
169,32 
530 DATA 133,9,200,202,208,218,96 

,160,0,166,4,232,,165,9,17,7,145,7, 

165,7 
540 DATA 56,233,40,133,7,176,2,19 

8,8,165,10,24,101,6,133,10,144,9,7 
0,9,208 
550 DATA 5, 169,32, 133,9,200,202,2 

08,218,96,32,'21,129,165,2,197,0,17 

AMSTRAD 

y Suite de to page 10 

8750 TAC:M[)VE petx,pet.y:PRINT " '';CH 
RS(158);CHR$(158);CHRS(1G8);CHR$(153 
);CHR$( 1601; CHF8 C 1 E 1); C:HR$(162); C:HR$ 
(158);:TAGOFF:EI 
8760 FOR i==1 TO 800:NEX7 
8770 DI:FAPER O:LOCATE 1,13:PRINT 

EI 
8780 n51 
8790 RETURN 
6800 LOTO 4200 
8810 'r*«* **** r,c +t«rarrr**ft«rte**  

6, 14 
560 DATA 166,0,134,2,133,0,166,1, 
165,.3,134,3,133,1,165,3,56,229,1,1 
33,4 
570 DATA 165,2,56,229,0,133,5,32, 

80,129,165,3,197,1,144,26,165,4,19 
7,5,176 
580 DATA 10,165,4,164,5,32,58,129 
,76,0,128,165,5,164,4,32,58,129,76 
,86,128 
590 DATA 169,0,56,229,4,133,4,197 

,5,176,10,165,4,164,5,32,58,129,76 
,43,128 
600 DATA 165,5,164,4,32,58,129,76 
,130,128,165,0,24,105,120,133,0,16 
5,2,24 
610 DATA 105,120,133,2,169,0,56 ,2 
29,5,169,99,229,1,133,1,169,0,56,2 
29,6 
620 DATA 169,99,229,3,133,3,96,13 
2,10,162,8,10,176,4,197,10,144,3,2 
29,10 
630 DATA 56,38,6,202,208,241,134, 

10, 96, 165, 1, 133, 7, 169, 0, 162, 8, 70,7 
,144,2 
640 DATA 105,39,106,102,7,202,208 
246,24,105,160,133,8,138,164,0,13 

2,6, 162 
650 DATA 8,6,6,42,201,6,144,3,233 

,6,56,38,6,202,208,243,170,165,7,2 
4,101,6 
660 DATA 133,7,144,2,230,8,189,0, 

142, 133, 9, 96, 169,169,141,61,34,169 
,64,141 
670 DATA 62,34,169,0,133,2,169,16 

0,133,3,169,63,133,0,169,34,133,1. 
160,0 
680 DATA 169,141,145,0,165,2,'200, 
145,0,165,3,200,145,0 ,230,2,208,2, 
230,3 
690 DATA 165,0,24,105,3,133,0,144 
2,230,1,165,3,201,191,208,217,165 

X 
"201 
700 DATA 64,208,211,169,96,141,25 

5,127,96,162,0,188,144,141,185,6,1 
42,168 
710 DATA 185,0,141,133,0,185,2,14 
1,133,1,185,3,141,133,5,188,145,14 
1,185,6 
720 DATA 142,168,185,0,141,133,2, 
185,2,141,133,3,185,4,141,133,6,23 
2,232 
730 DATA 134,115,32,174,128,166,1 
15.2. 28,114,208,199,96,32,41,131,24 
,189,0 
740 DATA 141,105,2,157,0,141,24,1 

38,105,6,170,197,116,208,239,76,12 
2,130 
750 DATA 32,41,131,24,189,0,141,2 

33,1,157,0,141,24,138,105,6,170,19 
7,116 
760 DATA 208,239,76,122,130,32,41 

,131,24,189,2,141,233,1,157,2,141, 
24,138 
770 DATA 105,6,170,197,116,208,23 

9, 76, 122, 130, 32, 41, 131, 24, 189, 2, 14 
1,105,2 
780 DATA 157,2,141,24,138,105,6,1 

70,197,116,208,239,76,122,130,16'2, 
0,189,0 
790 DATA 141,16,2,73,255,201,120, 
176,38,232,232,189,0,141,32,24,131 
,16,2 
800 DATA 73,255,201,100,176,22,23 
2,232,189,0,141,16,2,73,255,201,12 
0,176,9 
810 DATA 232,232,228,116,208,210, 

8820 'rt 	fin second partie 	r 
8830 ',r.***n***„***„* *** ***r**■ 

8840 LOCATE 1,25:F'AF'ER 3:PEN 3:F'RINT 
REMAINO;REMAIN(3):LOCATE 1,25:FOR 
i=1 TO 1000:NEXT 

8850 FOR i=1 TO 1000:NEXT 
8860 PAPER 2: F' EN 3:FOR ix=1 TO 20 ST 
EF 2 :FLOT 1,240-ix,2:DRAW 140-ix*8, 
240-.ix:PLDT 140-•ix*8,240-ix,1:DRAW I 
50+ix*5,240•-ix:FLOT 180,ixr5,240-ix, 
2:ORAW 460-nxn5240-ix:FL0T 460-ix*5 
240-in,I:ORAt,i 500+ix„8,240-ix 

8870 FLOT 500+izn8,240-ix,2:ORAW 639 
, 40-ix:FOR i==1 TO 1000:NEXT:NEXT:LO 
CATE 1,1 
8880 FOR i=1 TO '7000:NEXT 
8830 PAPER 3:PEN 3:LOCATE 1,25:FOR i 
=1 TO 25:PRINT:NEXT 
8300 INK 2,15:F'EN 2:LOCATE 1,8:PRINT 
''BRAVO !!! VOUS AVEZ DELIVRE CE DET 
ROIT":LDCATE 1,3:PRINT"VOUS PASSEZ A 

76,103,133,76,35,131,189,0,141,133 
,1,189 
820 DATA 1,141,41,224,10,38,1,42, 

38,1,4'2, 38,1,42,133,0,189,0,141,16 
,6,165 
830 DATA 0,9 ,248,133,0,96,24,189, 
1,141,101,1,157,1,141,189,0,141,10 
1,0,157 
840 DATA 0,141,96,56,189,1,141,22 

9,1,157,1,141,189,0,141,229,0,157, 
0,141 
850 DATA 96,3'2, 41,131,32,176,130, 

32,210,130,'232,232,32,176,130,32,2 
10,130 
860 DATA 232,23'2, 32,176,130,32,21 

0,130,232,'23'2, 228,116,208,228,76,1 
22,130 
870 DATA 189,1,141,201,1,169,0,12 

5,0,141,96,32,53,131,76,109,133,16 
6,116 
880 DATA 189,255,140,157,111,140, 
202,208,247,96,166,116,189,111,140 
,157 
890 DATA 255,140,202,208,247,96,3 

2,41,131,32,176,130,32,228,130,232 
,232 
900 DATA 228,116,'208,244,162,0,18 

8,144,141,185,6,142,133,0,188,145, 
141,185 
910 DATA 6,142,133,1,32,141,131,2 

08,29,230,0,230,0,230,1,230,1,32,1 
41,131 
920 DATA 208,16,230,0,230,0,230,1 
230,1,32,141,131,208,3,76,35,131, 

232  
930 DATA 228.114.208.200.76.103.1 

33,164,0,185,0,141,164,1,217,0,141 
,96,189 
940 DATA 0,141,133,3,189,1,141,41 

,128,10,38,3,42,133,2,189,0,141,16 
,6,165 
950 DATA 2,9,254,133,2,189,1,141, 

56,229,3,133,3,189,0,141,229,2,133 
,'2, 96 
960 DATA 189,0,141,133,4,189,1,14 
1,70,4,106,70,4,106,70,4,106,133,5 
,189,0 
970 DATA 141,16,6,165,4,9,224,133 

,4,96,165,3,24,101,5,133,1,165,2,1 
01,4 
980 DATA 133,0,96,165,3,56,229,5, 
133,1,165,'2,2'29,4,133,0,96,152,157 
,0,141 
990 DATA 165,1,157,1,141,96,32,41 
,131,23 ,232,32,152,131,232,232,32 
,195 
1000 DATA 131,32,240,131,168,165, 

1,133,6,32,152,131,202,202,32,195, 
131,32 
1010 DATA 226,131,232,232,32,255, 

131,20'2, 202,165,6,133,1,32,254,131 
, 232 
1020 DATA 232,232,232,228,116,208 

,205,76,122,130,32,41,131,232,'232, 
32,15'2 
1030 DATA 131,232,232,32,t95,13-1, 

32,226,131,168,165,1,165,6,32,15'2, 
131,202 
1040 DATA 202,32,195,131,32,240,1 

31,232,232,32,255,131,202,202,165, 
6,133,1 
1050 DATA 32,254,131,232,232,232, 

232,228,116,208,205,76,122,130,32, 
41,131 
1060 DATA 32,195,131,232,232,232, 

232,32,152,131,32,240,131,168,165, 
1,133,6 

UN DETROIT PL(JS DIFFICILE"c LOCATE 
10,12:F'RINT "SCORE : ";sc;" ';"LEVEL 
"; F-'p:F0R i=1 TO 4000:NEXT 
8910 abc==atc - 2: f regnun•= f regn,un+ 5-xy-z 
==xyz-2 
8320 LOTO 310 
8330 a$==INY.EY6:IF a$=" THEN 8930 
8940 'rr**e„*r,e**rrtr„****x 
8350 'n 	tableau des scores 
8360 '**a*n*art****,c***„e,,,t***+tr ,t 
8970 INK 1,15:F'EN 1:CLS:INPUT "ENTRE:: 
Z VOTRE NC)M";NOM$(10):SC(10)=SC:F'F'(1 
0)"PP 
8380 FOR i==1 TO 3rFOR j==ir1 TO 10 
8390 IF SC(i)(SC(j) THEN cx•=SC(i):)IC 
(i) "SC (j):SC(j1 "CX :BX==F'F'( I:) rEF'( I)=F'F' 

(,J) :I'F'(J)==RX:AX$==N)MM$ (I) :NOMS(I )==NOM 
5(J):NI)M$(J)=AXS 
3000 NEXT:NEXT 
3010 CLS 

1070 DATA 32,195,131,202,202,202, 
202,32,152,131,32,226,131,32,255,1 
31,'232 
1080 DATA 232,232,232,165,6,133,1 

,32,254,131,'23" 23'2,'228,116,208,20 
5,76 
1090 DATA 1'22,130,32,41,131,32,19 

5,131,232,23'2, 23'2,'232,32,152,131,3 
226 
1100 DATA 131,168,165,1,133,6,32, 

195,131,202,'202,202' , 202,32,152,131 
,32,240 
1,110 DATA 131,32,255,131,232,232, 
32, 232, 185, 6, 133, 1, 32, 254, 131, 232 
232 
1120 DATA 228,116,208,205,76,122, 

130,32,41,131,32,152,131,232,232,3 
2,195 
1130 DATA 131,32,240,131,168,165, 

1,133,6,202,202,32,195,131 ,232,232 
,32, 15'2 
1140 DATA 131,32,226,131,32,255,1 

31,202,202,165,6,133,1,32,254,131, 
138,24 
1150 DATA 105,6,170,228,116,208,2 

06,76,122,130,32,41,131,32,152,131 
,232 
1160 DATA 232,32,195,131,32,226,1 

31,168,165,1,133,6,202,202,32,195, 
131,232 
1170 DATA '232,32,152,131,32,240,1 

31,32,255,131,202,20'2,165,6,133,1, 
32,254 
1180 DATA 131,138,24,105,6,170,22 

8,116,208,206,76,122,130,166,116,1 
89,255 
1190 DATA 138,157,255,140,202,208 
247,32,61,34,3'2,222,129,173,8,2,2 
01,188 
1200 DATA 208,3,76,26,130,201,172 

,208,3,76,50,130,'201,180,208,3,76, 
74,130 
1210 DATA 201,156,208,3,76,98,130 
201,159,208,3,76,246,130,'201,148, 
208,3 
1220 DATA 76,65,131,201,176,208,3 

,76,8,132,201,130,'208,3,76,65,13'2, 
201,186 
1230 DATA 208,3,76,122,132,201,14 

0,208,3,76,179,132,201,170,208,3,7 
6,'236 
1240 DATA 132,201,136,208,3,76,36 

,133,201,179,208L3,76,92,133,201,1 
75 , 208 
1250 DATA 158,96,-1 
1260 DATA 32,16,8,4,2,1,0,6,12,18 
24,30,36,4'2',48,54,60,66,7'2,78,84, 
90,96 
1270 DATA 102,108,114,120,126,132 

,138,-1 
1300 REM - CHARGEMENT DES CODES -
1310 CLS 
1320 PRINT"CHARGEMENT DES CODES 

1330 RESTORE 
1340 I=#8000 
1350 READ A 
1360 IF A<::>-1 THEN POKE I,A:I=I+1 

:GOTO 1350 
1370 I=#8E00 
1380 READ A 
1390 IF A':::>-1 THEN POKE I,A:I=I+1 

:GOTO 1380 
1400 RETURN 

9020 INK. 1,F:LOCATE 12,2:PRINT "x** 
HI-SCORE ***" 
3030 INK 2 15:FEN 2 
3040 FOR I=1 TO 10 
3050 LOCATE 6,I+5:FRINT '........... 

30;0 IFi==10 THEN LOCATE 3,i+5:PRINT 
i:GOTO 3080 

3070 LOCATE 4,I+5:PRINT I 
3080 LOCATE O,I+5:PRINT NOMf(I) 
3030 LOCATE 25~I,5:PRINT'...LEVEL';F' 
F'( I) 
9100 LOCATE 13,I+5:PRINT USING "81118 
Il"; SC(I) 
3110 NEXT 
3120 INK 0,1i3:PEN 0 
9130 LOCATE 11,24:FFiINT'appuer,ii 
une toucl-,e" 
3140 a$==INKEY$:IF a$="" THEN 3140 
9150 OLS:RETIJRN 	 • 
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NIBBLER ME UN P Li~ 
DEAvPOUP, PAOLOWN MENTI 

I A paie _ 

Une chenille , etc. La routine en quelque sorte...  

Philippe TRIBOULET 

Mode d'emploi : 	 (( 
Tout d'abord, tapez le listing 1 (programme chargeur). Après lancement, 
répondez 1100 à la question "Longueur REM ?", puis entrez les codes 
du listing 2. Supprimez les lignes Basic du programme chargeur à l'excep-
tion de la 1 REM et tapez le listing 3. Faites ensuite GOTO 9500 pour sau-
vegarder votre travail. Pour jouer, recharger le programme qui se lancera 
automatiquement. 	 / 	v 

ZX 81 
\~rI 

ST vi2ai 
à'AiME Pas LES 

G+AVVES ! 

ABEL DES Si, pN 
METTRAIT MADAME 
7-ATC44W DANS 
MON »1. c 

15662 FF 00 'E FE 	:8 CR ES 41 17298 95 CR 3R 41 01 22 00 00 
16690 FE 95 CR 79 43 03 54 43 17306 7E FE '35 CR Ri 42 03 E6 
15606 2R 82 40 23 54 50 7E FE 17314 41 2R OC 40 01 27 00 09 
16706 00 266 29 FE 66 CR CR 41 17322 7E FE 21 26 03 36 21 09 
16714 FE '35 CA 78 43 FE 64 CS 17330 36 1C 2E. 7E FE 25 25 F6 
16722 CO H3 43 3R 87 40 :3G 32 17338 3C 77 C'3 21 64 40 7E FE 
16730 87 40 CS 21 64 40 36 00 17346 FF 28 36 3C 77 29 76 40 
16738 21 88 40 36 00 21 '21 40 17354 28 7C 85 28 17, 22 76 40 
16746 	E C6 01 77 3R 21 40 FE 17362 OR OC 40 01 32 00 09 7E 
15754 00 28 07 3D 21 21 40 77 17370 FE 10 2'c6 03 -3D 77 00 36 
16762 18 22 2R 85 40 36 00 23 17376 25 28 18 F3 21 00 00 22 
16770 7E FE 64 26 14 26 26 7E 17335 76 40 2R OC 40 01 2F 00 
15778 FE 64 28 00 01 22 00 00 17304 09 :36 10: 23 36 10 23 36 
16786 7E FE 64 28 04 01 BE FF 17402 11- 23 36 10 Cl C9 21 66 
16794 09 22 85 40 62 66 22 62 17410 40 7E FE FF 26 17 3C 77 
15502 40 36 07 26 36 95 28 7E 17416 2R 76 40 01 F6 FF 09 30 

3' 16810 FE '35 20 05 	6 64 0:3 54 17426 03 22 76 40 OR OC 40 01 
16816 43 01 22 00 09 7E FE 95 17434 31 00 09 18 BR OR 76 40 
16826 20 05 36 64 C3 54 4:3 01 17442 01 9C FF 09 30 BE 22 78 
16634 BE FF 09 36 64 03 54 43 17450 40 2R OC 40 01 30 00 03 
15642 01 20 00 09.7E FE 66 CR 17458 18 R5 11 E'3 02 CD P3 43 
16650 R1 42 FE '35 CR 79 4~3 01 17456 18 7R 83 20 F6 C'3 01 05 
16356 6E FF 09 7E FE 65 CR ES 17474 02 2R OC 40 23 7E FE 84 
16866 41 FE 9` CR 79 43 03 54 17482 28 0E FE '37 28 OR FE 95 
16674 43 2R 82 40 01 21 00 09 17490 28 06 06 78 61 C8 18 EC 
16882 54 50 7E FE 00 28 20 FE 17498 36 00 18 ES 18 1e 16 16 
168'30 55 CR 62 42 FE 95 CR 73 17506 1e 18 18 16 16 16 16 18 
16898 4.3 FE 64 06 CD R3 43 3R 17514 16 16 16 16 18 18 16 16 
16906 5' 40 30 :32' 40 CS 21 17522 16 18 1e 16 16 16 16 ie 
16914 64 40 36 00' 21 68 40 35 17530 18 16 18 16 1E 18 16 16 
15922 00 21 21 40 7E C6 01 77 17538 16 16 16 16 16 76 00 OB 
16030 3R 21 40 FE 00 28 07 3D 17546 60 00 ER 16 1B 18 1E 15 
16038 21 21 40 77 18 22 2R 65 17554 16 16 16 18 16 16 18 16 
16346 40 36 00 23 7E FE 64 28 17562 16 16 16 1e 16 18 16 16 
16054 14 28 26 7E FE 64 28 OG 17570 1e 16 1B 16 18 18 1e 16 
16062 01 22 00 09 7E FE 84 28 17578 16 16 16 16 1e 18 18 SB 
16370 04 01 6E FF 09 22 65 40 17586 16 1e 16 18 16 16 16 16 
16078 62 66 22 82 40 36 97 01 17594 16 16 16 1E 16 16 18 16 
16,986 OF FF 04 36 95 01 DF FF 17602 18 16 1e 18 18 16 1e 16 
16004 05 7E FE 05 20 05 36 84 17610 1e 18 16 1B 
17002 03 54 45. 01 22 00 00 7E 
17010 FE 95 20 05 36 64 03 54 
17016 43 28 28 35 54 03 54 43 
17026 01 EO FF 09 7E FE 88 CR LISTING 3 
17034 69 40 FE 95 CR 79 43 26 
17042 28 7E FE 88 CR 3R 41 FE 
17050 95 CR 79 43 C3 54 43 2R 

DF FF 03 54 50 
1 REM 7? COPY SAVE ?s 	CQPY' EL 

17058 82 40 01 
1066 7E FE 00 28 23 FE 53 CR 
17074 3 	4=, FE '35 CR 73 43 FE 

RNDF , INKEY ??P5N 	 RETJRN OR=N 
RETURN ®CO5 LN 	I^U.RNDXM.RNDCO 

S 57RNEGG 5 RN ORNC>RND RETURN 
17082 64 C8 CO R3 43 3R _. 	40 
17090 30 32 8: 40 C3 21 14 40 

C'X55RND'; 6E RNg r 7F6 ,,,à COPi'' 
6iRND7?6 RND'3 70p7®7?.7 4 	'-?s 

17098 36 00 21 33 40 36 00 21 COP 1' 	G ?7?a E. m~RETURN 0R5N 7 
17106 21 40 7E C6 01 77 SR 21 à COP,':, 	RETURN pRSN " 	' E`RND7 
17114 40 FE 00 28 07 :3D Si 21 

665 40 36 
.?754 R N INKEY 	RETLIRN ~R5N 	:' 

TURN [SCO5 LN 	"U 	Dr.M R 	 ~R.N 	~RNDCOS 17122 40 7 	16 22 2R 
171:30 00 23 7E FE 84 23 14 28 . 	RNGO $ RND'J 55RNGRND RETURN 
17133 2E. 7E FE 84 28 0G 01 22 

x. 1714 	00 09 7E FE 54 26 04 01 
17154 BE FF 09 22 85 40 52 66 

XS5RNG?i5E 1RN O 7F6OP4' 
ÎRNG?^:6 R̀NG5®F0 F®??6_ q~ ?'? 
COPY acG 7'? 	4 s~.RETURN ZRSN 	

5 

17162 22 82 40 36 97 01 21 00 COPY . RETURN pRSN ~^???E`RNG'S 
17170 09 36 95 01 21 00 09 7E R 

^
~ $N LP 	RETURN ÙRSN ": RETU 

RN®COS LN W?U 17178 FE 95 20 05 36 B4 7 fl^ 54 
17155 43 01 EO FF 09 7E FE 95 

.RNDXN .RNDCO5 511 PN 
DO ., IiRND~O 55RNGRND RETURN 	CPXSS  

171'34 20 05 36 84 C'3 54 43 2E 
17202 26 	•6 e4 C3 54 43 01 22 
17210 00 08 7E FE  38 CR a9 40 

RNp 	5E 	ND9 7F5 .a rOPY ns5'F~NGJ 

	

5`R~ Gw 	'TO COp ~'scti9~ 	TO COP'~ 
FF 	STEP CûP'r ®RFT RETU
9~i 

17218 FE 95 CR 79 43 25 2E 7E RN 	R`N
54 

."FF RET RN 	EN 
E RNG 	TO 17226 FE 88 CR R 41 FE 95 CR 

172:34 79 43 CO BG 43 O1 01 00 
COPY 	? RN S 	RET 

URN ERSN ?7' RETURN 	jCOS LN ii''U R 
17250 ae 	E F0 20 FB 40 2E 40 
17250 	4G FE 

NGXMSRNGCOS 	RNG9 SDRN U 5 RNGR 
ND RETURN 	C X55RN 	/6E 	NDO 	F5 ,G 3R 	OF 40 FI 4F 

17266 FE 7F C1 FE 41 CR 01 C2 
17266 FE 7F 

COpY ~6 	NO:.6 	NDO 	S 	,0 	5 -'?~.~ 	T P COPY 	' 	?FFO 	6 CREe 41 18 OB COCD 
17274 BG 43 01 01 00 08 78 61 REiUR 	R N 	?FF RETURN 	PSN 

.E 

17282 20 FB 2R 82 40 23 7E FE ^'.LN U: 	4 CLS EGRNp 	RETURN 
17290 95 CR 89 40 28 26 7E FE CLERR RSN 	ND RETURN 9RSN UINK 

EEil 
 

10 REM OOOOCO00GOOOOGOG00000000 
-JU L)00000000000000000000000 
20 IF PEEK. (16514:1152 THEN GO 

TO 200 
30 LET M$="CC•'~:3OF21R740014R06C 

G9E09_2R7F40014R0609227F402152403 
676c

J 
36760G260FC'376' 

40FOR N=16514 TO 16548 
50 POKE N,16*COGE M$+CODE M$i2 
-476 
60 LET P1$=M$13 TO i 
70 NE-<.T N 
•50 PRINT "LONGUEUR REM 
90 INPUT R 

100 LET R=F7-50 
110 LET B=INT ,R..256: 
120 LET C=INT iR-(256x6)? 
130 POKE 16521,0 
140 POKE 16530,C 
150 POKE 16522,6 
160 POKE 16531,6 
170 RRND USR 16514 
200 SCROLL 
210 PRINT "RDRE55E ? 
220 INPUT R 
230 SCROLL 
240 PRINT R; 
250 FOR N=0 TO 7 
260 INPUT Rs 
270 IF R$="X" THEN GOTO 200 
280 IF R$="5" THEN GOTO 400 
290 IF R$="" THEN GOTO .340 
:300 IF LEN R$<>2 THEN STOP 
310 POKE R+N,16+CODE R$+CODE R$ 

(2i -476 
320 PRINT 	';R$; 
:330 GOTO 360 
340 LET P=PEEK (R+Ni 
350 PRINT " ',CHR$ (28+INT (P/1 

CHR$ ,28+P-INT ,P,'16) *16:' 
360 NEXT N 
370 LET R=R+B 
380 PRINT 
390 GOTO 230 
400 SRUE "CHRRGEU®" 

LISTING 

15F 14 70 74 FF FC 73 01 FF 2R 
1a~e2 62 40 26 54 5C 7E FE 00 
165:30 23 29 FE 58 CR 19 41 FE 
16531 95 CR 70 43 FE e4 08 CG 
16546 R:; 43 :3R 	40 30 32 87 
16554 40 CS 21 84 40 36 00 21 
16562 38 40 36 00 21 21 40 SE 
16570 Cr, 01 77 SR 2 1 40 FE 00 
16576 28 07 30 21 21 40 77 16 
16586 22 2R 85 40 36 00 23 7E 
16504 FE 54 25' 14 2e 26 7E FE 
16602 84 26 00 01 22 00 00 7E 
16610 FE 54 26 04 01 BE FF 09 
16618 22 65 40 62 66 22 32 40 
16626 36 97 23 36 9E 23 7E FE 
16634 95 20 05 36 84 03 54 43 
16512 01 20 00 09 7E FE 95 20 
15550 05 36 84 C3 54 43 01 BE 
16656 FF 096 64 03 54 43 01 
16666 22 00 09 7E FE 65 CR R1 
16674 42 FE 05 CR 79 43 01 SE 

CANON X07 
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16130 FONT$(130)= 32,92,60,56,120,72,132 
,248" 
16140 F0NT$(131)="0,60,127,112,56,80,80, 
224" 
16200 CLS:FORG-0T09:PR2NTCHR$(I28) :NEXT 
16220 LOCATE14,0:PRINT"Sco.e":LOCATE14,1 
:PRINTW 
16230 LOCATE14,2:PRlN7•Temps1 
16300 A=CHRS(120):A=A+" "+A+" •+A+•• 
+A 

16310 B=RIGHT$(A,LEN(A)-1)+" ':C=RIGH7s( 
B,LEN(B)-1)+• ":J=130:K=130 
16340 G=5:H=5:M=O:N=1:P=O:8=0:R=0:5=50:T 
=3 
16400 PAINT5,3,J+N:PAINTH,1,K+M 
16500 IFSTICK(0)=TTHENN=NXORI:H=H-1:8=0+ 
1:PAINT5,3,J+N:IFT=3THENT=7ELSET=3 
16510 IFRND(1)>.5-V/)8THENH=H+1 
16520 IFH>=OANDH< IOTHENPAINTG, 1, 32: PAINT 
H,1, K+M: G=HELSEPAINTG, 1,32 
16530 M=MXORI:P=P+1:LOCA7E14,3:PRlNTP_ 
16540 R=R+1;ONRGOTO16600, 16700 
16550 LOCATEO,2:PRINTA;: IFO<STHEN16500EL 
SE16800 
16600 LOCATEO,2:PRIN7Bi:IF8CSTHEN16500EL 
SE16800 
16700 LOCATED,2:PRINTc;:R=-1:IF8<STHENI6 
500ELSE16800 
16800 IFH>5THENW=W-50: IFW<OTHENW=O:GOT03 
5000ELSE35000 
16810 W=W+100-P: IFW<OTHENW=0 
16820 LOCATE14, 1:PRINTW:GOSUH30000 

	

18000 CLS:PRINT:PRINT• 	BOHSLESGH":GO 
SUB900 
18060 RESTORE51010:Z=51010:]=231:G=FRE(" 
•): GOSUH57000: REST0RES10 
18070 EXEC795O:CLS:J=128:FORH=0T03:FORG= 
7T013: PAINTG, H,J:J=J+I: NEXT: NEXT 
18080 LOCATE14,0:PRINT"Score:";:LOCATE14 
,1:PRINTW;:LGCATE14,2:PRINT•Bual i+"; 
18090 LOCATE13,3:PRINT550-V*50;:EXEC7956 
18110 FORG=IT05:READA:FORH=ITO70STEP5:G0 

SUB100:PSET(M,N):BEEPO*10+1,4:NEXT:NEXT 
18200 RESTORESIO:I=0:M=22:N=2o:p=0:3=lo: 
PAINT10, 2, 224: PAINTIO, 3, 225: GOSUB30000 
18400 LOCATE14,2:PRINT"Temps:";:LOCATE14 
,3:PRINT" 	;:FORG=1T05:READA:FORH=1T07 
OSTEPS 
18500 ONSTICK(0)GOT018800, 18800, 18600, 18 
800,18800,18800,18700,18800 
18510 IFI=OTHEN18800ELSEGOSUB400:PAINTIO 
,2,224:PAINT10,3,225: I=0:GOT018800 
18600 IFI=2THEN18800ELSEGOSUB400:PAINTIO 
,2, 226: PAINT1t, 2, 227: PAINT10, 3, 228 
18610 PAINT11,3,229: I=2:GO7018800 
18700 IFI=1THEN1B800ELSEGOSUB400:PAIN79, 
2, 156:PAINTIO,2, 157:PAINT9,3, 158 
18710 PAINT10,3,159:I=1:GOT018800 
18800 PSET(M,N):GOSUB100:PRESE7(M,N1:SFI 
OANDJ>OTHENJJ-IELSEIFI<>OTHENJJ+2 
18810 IFO=OANDSCREEN(10, 1)=2307HENPAINTI 
0, 1,231ELSEIFO>OTHENPAINTIO, 1,230 
18900 BEEP- (I<)0)*0*5,J:P=P+J+l:L0CATE13 
,3:PRINTP; 
19010 NEXT:NEXT: IFP>550-V1P507HEN35000ELS 
EW=W+550-P: LOCATEI4. 1: PRINTW:: BEEP 10, 10 
20000 V=V+I: GOSUH30000: GOTO14000 
30000 IFTKEY(" ") THENRETURNELSE30000 

35000 FORG=lTO3:LOCATE2. 1:PRINTSTRINGS JI 
2," ");:BEEP-1,5:LOCATE2,1: 
35010 LOCATE2,I:PRINT"DIS8UAlIFIE•::NEXT 
:LOCATEO,3:PRINT"Encore (0/N)"; 
35020 IFTKEY(•O•)THENRUNELSEIFTKEY("N•)T 
HENENDELSE35020 
40100 DATA2, 11,9,7,9, 11,9,7 
51010 DATA80888400C0B88480 
51020 DATA00QDO0E01CO00000 
51030 DATA00403COO807C0000 
51040 DATA000OOOFOOOOOCO00 
51050 DATA000406700000FCOO 
51060 DA7A2OC000003C2OCO00 
51070 0ATA0414E48484040404 
51080 DATABOFC80FCFCFCFCFC 
51090 DATAOCFOOCF4AO94CO94 
51100 0ATAFC74002490004800 
31110 DATAFCB4303080008000 
51120 DATAFCBO040000000000 
51130 DATAC03CC03C04040404 
51140 DATA04FC04FCFCFCFCFC 
51150 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 
51160 DATAA090C49OB9EOC4FO 
51170 DATA4800240050004000 
51180 DATA0000000000000000 
51190 DATA0000000000000000 

51200 DATA04040404040C0C1C 
51210 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 
51220 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 
51230 DATAE4FOFCFBFCFCFCFC 
51240 DATA000000000080FOFC 
51250 DATAOOOOOOOOOOOOOOFC 
51260 DATAOOOOO00000043CFC 
51270 DATA1C3C7C7CFCFCFCFC 
51280 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 
51290 0ATA4800240040040C 10 
51300 DATA4000000080800040 
51310 DA7A28387C7C3C8CF0FC 
51320 DATA40008O8O800000FC 
51330 DATA4000000030307848 
51340 DATACCH4FCFLFG7800FC 
51350 DAT64000000004040C08 
51360 DATA0000000000800O20 
51370 DATA080C0404040000FC 
51380 DATA5070FBFBFOC43CFC 
51390 DATAFCFC7CFCFC78F830 
51400 DATAFCB0303080400000 
55000 RESTORE56010:G=FRE(•"4:J=247:GOSUB 
57000: GOSUB59000: G=FRE(••): RETURN 
56010 0ATA003C283C3[BC7C3[ 
56020 D8TA00C08080808080FC 
56030 DATA40907C0000000000 
56040 DATA000OCO3CO000040C 
56050 DATA00000000FC000080 
56060 DATAO0EOLCO000081C3C 
56070 DATA000000E01C000080 
56080 DATAOOOOOOOOE000040C 
56090 DATAOOOCF0004OEOFOFB 
56100 DATA0080OC7000000000 
56110 DATA38C0003CC0O000OC 
56120 0ATA040804F8007C0000 
56130 DATAC000040870800000 
56140 DA7A1020C00e1C3C7C94 

56150 0ATA2C283C28283C2828 
56160 DATABOSOFC9088FCSOBO 
56170 DATACOA0FOB884FCA4C4 
56180 DATA1C3C5CAC08288040 
56190 DA76C0E0F44C44002880 
b6200 OATA7C98200880[07038 
56210 DATACOAOIOOC8800040C 
56220 DATAl86O84100000FOFC 
56230 DATAFCDO082080080000 
56240 D8TA0080601088040830 
56250 DATA1C3C3C7[8C280880 
56260 DA7A80C0F0F8F4C00840 
56270 DATA0408102440006038 
56280 DA1A00480000200C1830 
56290 DATA3C28FGA854B61818 

EY $ RETURN TO PSN P; RETURN [IR5 
N FOR INK EY5.''LN 	''?U4 C5 E 
I6RND7FF4 6 .7 FOR INKEY$E£RNDV8 = 
STPN GOF'TRN FjRND?E?RNDF'lJC=6^:R 
NDE£RND• M ,,?TRN w'3F! NEx:T 	6'R 
NC'E£RND9 J =007'J07007w0RT TAN 5R 
NDTErRNG' PLOT COP' KPEEK 6?RNC• 
EERND' L >u- E?RND' J COPY , K S^. RND 
E£R.ND' K -~i DIht LN ®? ®4 SR'J~ 

TRN STR$ ME£RND715Cx̀  RETURN CC 
ACOS 	GOTO G 	CONT ......... 

11 REM ....................... 

10 REM hl®iN1~~1~a151~tr:i~~1BBlAyB 
20 LET N='' 
30 POKE 16413,0 
40 POKE 16571,1 
41 POKE 1674,1 
42 POKE 16926,1 
43 POKE 17110,1 
50 POKE 17240,0 
51 POKE 17241,16 
52 POKE 17277,0 
53 POKE 17275,8 
60 POKE 17346,20 
61 POKE 17413,50 
70 PRINT RT 2,1® 

• 75 PRINT RT 1,0;000000" 
60 LET L=1 
100 POKE 16519,34 
105 LET Z=6 
110 LET ',=4000 
120 PRINT RT 0,0, "SCORE 

NUS : " ; TRB 	13. "4000'.x .:.............:... 
130 PRINT " 
131 PP. INT 	. 
132 PRINT " 
13:3 PRINT 
134 PRINT " -. 
135 PRINT  
135 PRINT , 
137 PRIN  
136 PF' 

T
INT 	, ..... i

9 PRINT
0 PRINT• 	._.... 	.......
1 PRINT
2 PRINT '  

143 PRINT 	 .~ 
144 PRINT 
145 PRINT 
146 PRINT " 
147 PRINT 
148 PRINT '. 	w............ 
155 GOSUB 8000 
150 PRINT RT 22,4;"TRBLERU 

TRO 5; NIE " N 
165 RAND U5R 17235 
170 GO8U8 9000 
175 IF NOT N THEN GOTO 
180 IF I THEN GOTO 200 
185 RAND uJSR 17472 
190 PRINT RT 1,13;"3500 
195 GOTO 155 
200 POKE 16519,42 
205 LET Z=7  
210 LET 'Y=4000 
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56300 DATAFC84FCAS54FC4040 
56310 DATAFC84C4BC5CF4189C 
56320 DATAC82010F8080C8848 
56330 DATA0840001000008080 
56340 DATAICBCO4O4OC3870EO 
56350 DATA9CFCDC9424084000 
56360 DATAFCF4A42008400010 
56370 DATA80C0348C24801000 
56380 DATA60C8COA400806010 
56390 DATA1000440010000000 
56400 DATA1004000000000000 
56410 DATA0004040CICO80000 
56420 DATA6000SO8000000000 
56430 DATA1838141414143C14 
56440 0ATA5C44485C60407C20 
56450 0ATA101054901010F020 
56460 DATAA85C281488240000 
56470 DATA44CO30189470FCOO 
56480 DATAC8800000807CFCOO 
56490 DATA00000410E4A4FCOO 
56500 DATA0000302C2020FCOO 
56510 DATA4000041SE000FCOO 
56520 DATA000000C43800FCOO 
56530 DATA00004080000OFCOO 
56540 DATA0000106C8000FCOO 
56550 DATA00000410E404FCOO 
56560 DATAOOOOOOOOOOODFCOO 
57000 0UT242,0:0UT243,0:0UT244,78:K=4035 
:F0RG=128TOl59: G0SUB58000: NEXT 
57010 FORG=224TOJ: GOSUB58000:NEX7:0UT244 
,O: RETURN 
58000 OUT243,K\256:OUT242,KMOD256:K=K-63 
:B="":READA 
58010 FORH=IT013STEP2: B=B+•&H"+MIDS(A,H, 
2)4", NEXT 
58020 B=B+"&H"+RIGHT$(A,2):FONTS(G)=R:RE 
TURN 
59000 EXEC7950:G=128:CLS:FORH=0T03:FORI= 
OT013:PAINTI,H,G:G=G+1: IPG=160THENG=224 
59040 NEXT: NEXT: EXEC7956: RETURN 
60000 RESTORE60050:FORG=7950707961: READA 
: PUKEG, VAL I•kH"+A): NEXT 
60050 DATA3E, 28, CD, 28, E4, C9, 3E, 2C,CD, 28, 
E4, C9 
60100 FORG=7964T07989:READA:POKEG,VAL 4"E 
H"+A):NEXT 
60110 DATACD,CC,FF, 1[,7B,32,89,0,CF 
60120 DATA2G,CD,[C,FF, IC,7H,32,B8,O,GF,2 
C, CD, CC, FF, 7B, EF, C9 
60130 POKE154,28:POKE155,31:RETURN 

5000 
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Ou les aventures d'une paire de joueurs à la recherche de 
leurs paires... 

Patrice LACOUTURE 

SUITE DU N°132 

1111:0 C;,I:..:_ COI...(JR(" 1 GE:')DL,.L(:A7E (3 13):PRINT CHR$(4):LQCATE (414):FRINT Cl iR$(4) 
1330 CHAIN$"":F0R I==1 TO 12:CHAIN$=CF{AIN$RCHR$( I ) :NEXT 
1400 LAIL_ COL..[:1R("1 Yb"):LOCATE (3,8):PRINT RF'T$(CHAIN$, 2) 
1410 CAL..L CCIL_CIR( ..0RE:"):LOCATE (5,33) 
1420 PF11NT CHFI$(9);FF'T$(C11RE(4),5);CHR$(G):L_OCATE (6,33) 
1430 FRINT CHR$(3);CHR$(9);CHR$(4);CHR$(6);CHR$(9);CHR$(4);CHR$(3) 
1:140 LOCATE 	 PRINT CHR$(3);CHR$(25);CHRt(4);CHRf(7);CHR8(e);CNRf(E); 
1450 PR:CNT 631114(3) 
'I460 LEICA T:_ (8,33): PRINT CHE$(3);CHR8 0);RPT$(CNRf(4),3>;CHR$(7); CHR$(3) 
1470 L. ':CAVE !:13 1 33):PRINT CHF:3C8);RPT$CCHR$(4)55);CHR$(7) 
1480 CALL. (IIJLIIII1 "0,4:") :L..C)CATE (13,6) :PRINT CHRS(3); 
1480 PRINT RF'T$(FFT$(;HR$(4)j2)RCHR$(22)1 6);CHR$(4);CHR$(4);CHR$(E) 
150(3 3C)CATE (1(;E)DF'FIN1 RE'T$(CHRf(3)I" ",B):L0CATE (10,6> 
1510 F'F:INT f.PTSCCHRB(Il>I' 	',B> 
15:1',0 LOCATE (11,E):PEINT CHR$(8>;RF'T$(CHR$(4)8GHR$(4)RCHRS(24)t6>;CHR4(4); 
1530 PRINT CHk$(4);CHRS(7> 
154(3 DATA M r E s M j I jC W O,N 
1550 (.;ALL.. C01-(]fi( "OME:HL"):  RESTORE :FOR I=1 TO 7 
'U'r;F0 RIA;: A $ :L. CIC A1E: (3 1 4xIe3:PFRINT A$;A$:L0CATE (10,4+I*3>rF•R'INT A $;A$ 
11':170 NEXT 
11180 CALL 11(11,0111 "Ott:' 3 : LIICIATE C 14 ,2): F,R3INT CHR 4(9);RF'T$(CHR$(4) o 3);CHR$(E) 
X680 L.. (:IC('11 E (15. 2): PR I: NT CHR$ (8) ; EF'T3 C Cl-1R% C 4) , 3) ; CHR$ (7) 

160(3 I-C)C.;A7F ('14,8):C~AL_L. CCILOF:( "OW6:H"):PRINT "Par LACOUTURE Fat-rice le 2E/1/BE" 
1610 Ll:ICATP (1 •8)N'I1DNT "Far LACOUTURE Patrice le 26/1/86" 
11120 CALL S(:lLlNl'j( ;JD6AL.L. Sf7UNO(10):CALL.. SOUN0(10):FAUSE -.15:CALL SOUND(5) 
16.30 f:1AI._L C[r11...0l't("OL B")D1_OCATË (13,3):PRINT "Taper CËSG] pour les explications" 
11140 CAL. L. CCIL(R(''ORE:")Dl•0CA7L (21 ,S> :PRINT "Une autre touche pour jouer." 
11150 CALL KEi.Y1(A jli)TO==RNO::CF E:==O OR B=-1 THEN 1650 
'I1111(1 11' p1,2'? THEN 1790 
11`;70 RLTIJRN 
1 i:1î3L 
1630 ! ~r aF 	*tex 	*.pit re r(*it****rte rrrr* *r 
1700 ! 	Explications 
1710 ! ******x***r***r*+c******rr***tee*r*r 
'1720 
1730 CL.S: CAL.L COI. ORI( "O(;E:' ) 
1740 PRINT "MEMICCCON : 
1750 I]Al_L CCIL.OR("OGS:"):FEINT "(Se joue a deux ou seul)" 
1760 PRINT "A I'ecran s'affiche une grille dans " 
1770 PRINT "laquelle sont inscrites les lettres de" 
1780 PRINT' "A a X. 0e chaque cote -je cette grille" 
1730 PRINT """Joueur 1"" et. ""Joueur 	" s'affichent " 
1800 PRINT "accompagnas •:1e leur score." 
1>310 PRINT "Supposons que vous soyez le joueur 1:" 
163:0 PRINT ""Joueur 1" clignote: c'est. a vous 'Je 	jouer." 
1(330 PRINT "Tapez une lettre, et, celle--ci disparait 
13340 PRINT "dans la grille s laissant. a la place un 
1850) PRINT "petit. dessin. Appuyez sur une autre let.-" 
1336:) PRINT "t e..., el le laisse apparanre un autre" 
1$376 PRINT ".9essin. Deux cas se presentent alors : 
13.1130 I'I3I:NT:!"I SN; " 	1) Las deux dessins sont. different.s." 
'113(1 PRTNr '' 	Vou entendes alors pendant. trois ',  

1 -3 t. Fi•.FNT 	scot : r.o f - cee . [:01:1 le tour vient, a 	votre advers;ei. re.'' 

132O CALL SOUND(5) 
1 )3O CALL COL.OR ("ORF.:FI") : F"RJNT "Presse 	une toucF~e" :CAL. L. CC)l. C)R ("OGE:") . A G -Fu YL 
1940 PRINT " 2) L_ss !1~1.rx dessins sont. iient.iques 
1350 PRINT " 	Vous entendez un son different et 
1960 PRINT 	vot.r-a scor augmente da 1 points." 
1370 PRINT- 	Les deux dessins restent sur I"' 
1980 PRINT " 	ecran avec vats;3 couleur et. vous 	 Te)o!r e:c."'R 1:NI 
1330 PRINT " Le but du jeu est. de trouver le maximum de ccutd e., IDI e  t:. terrain"; 
2000 FEINT "e lorsque " 
2010 PRINT "les douze couples ont. et-e trouves." 
2020 PRINT "L,'Qrdi.nataer annonce le gagnant aptes uncoerlt,i,'ment. el31Qre 'et le" 
2030 PRINT "jeu reprend au depart.." 
2040 PRINT- "Si les :feux joueurs sont. a egalit.e r il 	n'affichera rien." 
2050 F'RINT "Gans les deux cas vous devrez appuyer 	sur une touche pour '3 
20$0 PRINT 'recommencer-." 
2.070 F'RINT:PRINT:PRINT:PRINT 
2080 CALL SOUNI)O)DCAL-I- COLOR("OI:E:IF")-PRINT "Pressez une touche," 
2030 A8==KEY$:CALL CCILOR("OG8"):PRINT "Si vous choisissez de jouer seu.rl, vor.r•_~ " 
2100 PRINT "devrez aller le plus vite possible I" 
2.110 PRINT "Votre temps sera compte ! Non pas en 
21-0 PRINT .D,ecorHDl:S niais en ""cycles prszeyr amure 
2130 PRINT " (10 secondes cor res{rort.ient environ a 11Scyc les-p r opramure)." 
2140 PRINT:PRINT 	"lion 	amus--ment. 	!" 
2150 FOR 	I==1 	TO 	13:PRINT:NEXT 
2160 CALL 	500NLI(5):CAL.E 	COL.O11("OEE:FI"):PRINT 	"F'te=;ser une 	t:-ouche.":A3=KEFY$ 
2170 GI)TO 	1330 
2180 ! 
2130 !.*****tetx.exnit 	r(** 	r*r(**(c 	ar*rte* 	r« 
2200 ! 	Entree 	nbre ,joutsurs 
2210 !*ra**w*w**ri*1E*re«*e*xxx*ex*a****tx■ 
2220 ! 
2230 CALL. 	COL.OR'("OCE:'):PRINT 	"Court'i•en 	'de 	joueurs 	?'' 
2240 ! 
50 CALL 	COL.OR("ORE:"):INPUT 	" 	";NJ 

-GO IF NJ>2 OR NJ(1 	THEN 2230 
2270 RETURN 
2280 IF N.J=2 THEN RETURN 
2:30 LOCATE 	(8,1):CAL.L 	COLOR("OEY") 
:300 PRINT 	CHR$(3);RF'TS(CHR$(4)r 13);CHR$(6) 
2310 PRINT GHR$(3):L.00ATE 	(3 	10):PRINT 	CHR$(3>:FEINT CHR$(3):L.O6ATF: 	(101 10) 
2320 PRINT CHR$(3> 
2330 PRINT CHR$(B);RPT$(CHR$(4),8);CHR8(7):FETLIRN 
2340 ! 
2350 ! 
2360 ! 	rr 	*err(***rwnt+t r(** 	r(** 	*ft*wrier*** 
2370 ! 	 Sous-programmes 
2380 !rt 	r 	rr*x* 	.xxe* 	e«iE iF 	a«tee*at*r*rtw 
2330 ! 
2400 
2410 SUE: 	SOUNO(A) 
2420 FOR Y=260 TO 510 STEP A 
2430 CALL POKE(258,Y,132):NEXT 
2440 CALL F•OKE(253,48):SUEEN0 
2450 SUB 	TIC:CALL SF'EECH("Ly0[17l86AAGAE;G02F(:I") 
2460 St1E:ENO 40 

ZX 81 
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22D PRINT FT 1 : ;. "40 	.,, . .. ...... ..... 
230 PRINT ' 
231 PRINT 
232 PRINT" 
232 PRINT 
234 PRINT 
235 PRINT 
Z?36 PRINT 
237 PRINT " 
231 PRIhJT 	.. 	 ..: 	' 
23'3 PRINT .'  
240 PRINT 
241 PRINT ' 
242 PRINT ' 
243 PRINT ' 
244 PRINT ' 
245 PP.INT ' 
246 

 
PP INT ' 

247 PRINT  
24-1 PRINT •' 	

.... .... 	... 

25D IF L=1 THEN POKE 17241,14 
251 IF L=1 THEN POKE 17:.71, 251 

Q1551J13 8000 
260 PP INT FT 22 , Q; 	TP[RLEFIIJ 2', 
,TRE 6;" NIB :N 
265 RAND LJSP '17236 
270 GO51)33 5000 
2233 IF NOT N THEN GOTO 6000 
2130 IF I THEN GLTO 300 
265 RAND 1,15R 17472 
290 PRINT AT 1,13,"4000" 
295 GOTO 255 
300 POKE 133515,47 
305 LET 1=7 
310 LET r=4000 
320 PRINT AT....., 13 '"40 0'ne......._... 
330 PRINT 	 Tr` 
331 PRINT 
332 PPINT 'a 	 ':. 
:33~ PRINT h  
3~~ PRINT ' 
:33. PRINT '. 
:336 PRINT - m•r  
337 PRINT " 
336 PRINT t 
339 PRINT 
:30PRI iÉ
31 PRINT ,.
:J2 PRINT 	I3 
343 PRINT 	 .... 

ç:::  
344 PRINT " 	ip .}as 	s 	;£è 
345 PRINT .'  
346 PRINT  
34; PRINT 	.. n 
34$ GEINT 
355 G OSUG 8000 
360 PRINT IST 22, 5; "THBLEfiD 3",, 

TAB 7 NIE ' , N 
365 RAND 0511 172:333 
370 0051,35 9000 
3733 IF NOT N THEN GOTO 6000 
3.0 IF I THEN GOTO 400 
3133 RAND I5P 17472 
50 PPINT AT ,134d00 
a5.lOTO ':°0 

400 P03,,E 16519.54 
410 LET r=5000 
415 LET N N+1 
420 PRINT AT 	1 :,.5000 
1 0 PRINT 
4 1 PRINT 
4 PRINT 
1- PRINT 
434 PRINT 	 ~„  

3 45

_ 

PRINT 
4s6 PRINT 
437 PRINT 
4:3. FEINT 	M 	 " 
43.d PEINT 
440 PRINT 
441 PRINT 	, 
442 PRINT 
443 PRINT 
444 PRINT 
445 PRINT 
446 PRINT 
447 PRINT 	 " 

455 GOSUS 8000 
460 PRINT fiT 22, 5, T1=r33LEklJ Q" , , 

TAB 7, 'NIE ".N 
465 RAND USP 17236 
470 GOIU5 9000 
475 IF NOT N THEN LOTO 6000 
430 IF I THEN GOTO 500 
4.35 FRN[' LISP 17472 
490 PRINT RT 1,13;5000" 
495 GOTO 455 
500 POKE 16510,40 
510 LET 'r =5000 
520 PRINT FT.. 1.,.3.;3 ..'.5,i]'  
5:30 PRINT " 

31 PRINT 
32 PRINT ' 	 3é? 

33:3 PRINT 	 .' 
53~ FRINT 	 X 

S:J6 PRINT 
5:7 PRINT " 

3. PRINT  
53'0 PRINT 
540 PRINT " 	:.. 	 ..... 	'. 
541 PRINT 
542 PP.INT 
543 PRINT " 
544 PRINT " 
545 PRINT 	... .... 	.' 
546 PRINT " 
547 PRINT "  
3346 PRINT " 
5 	10505 6000 
560 PRINT AT 22,5;"Tf6LEF7U 5",, 
TB 7,"NIB ", N 

5 65 $rRNO U+IFS 17236 
5570 0031J13 '3000 

IF NOT N THEN GOTO 6000 
5.50 IF I THEN GOT'3 500 
53333 RAND U3R 17472 
590 PRINT RT 1,13;5000" 
595 LOTO 555 
600 POKE 133510,60 
605 LET Z=3 
610 LET ,=5D00 
620 PRINT RT 1 13 "500 " 	,.,..,. 
F3D PRINT "' 

'1 PRINT " 

532 PPIN; "a ?~ 

603 PRINT " 

6 4 PRINT " 	 4; 

PRINT , 	 am 

t33
' PRINT ''A 

6:37 PRINT  

r• o PPINT 	" 	é ___ .'~. 

6~-'' PRINT - 

640 PRINT "  

641 PRINT " 

6442 PRINT " 	 ÿ 	1 

6 3 PRINT " 

X  

644 PRINT "jt ; 	.. 	 l 

645 PRINT " 

6Qr. PRINT "~£ 

E 7 PRINT 

X 	

® 	... ..... 

43 PRINT " 

655 GOSUB 8000 
660 PRINT AT 22,5;" TR6LERU 6" 
;TRE 7;" NIE ;N 
665 RAND U5R 1236 
570 G0:3UE 9000 
675 IF NOT N THEN LOTO 6000 
680 IF I THEN LOTO 700 
685 RAND USR 17472 
590 PRINT AAT 1,1'3;"5000" 
695 ''OTO 555 
700 P0K5 16519,40 
705 LET-Z=10 
710 LET 'r'=7500 
720 PRINT RT 1 13 "750" 
730 PRINT ' 

731 PRINT "m 	. 

PRINT.. 
	 .... 	. ... .. 

733PRINT '' 	 . 

734 PRINT 	 ... 

735 PRINT " 
. 

73b 
P 
GEINT "~ 	

. .. . 
 

73PRINT "No 

735 PRINT " 	ill ill 
,,739._PRINT "$j 

. PR INT 	" 	. .. 	.... 	................. 	... 

74411 PRINT " 
" 

74 ' PRINT  

743 PRINT " 

74 	PRINT 	p . .. .`: •, 

45 PRINT ; 

16 PRINT 	 ifl i 

747„PRINT -- 'r' ® 	 ÿg 44 	" 

7 4 	PRINT 	-::,::.:.,.:..... 	.. .;:,.:... 	„... :. ... ..H.;" 

750 POR.E 16571,2 
1 POKE 1674-1,2 

752 POK-E 16528,2 
P : Y•: E 17110,1  

755 G0,1U6 33000 
760 PRINT FIT 22,6;' TABLEAU 7 
TRE ',-' NIB "N 
765 REND 1,1511 1723c. 
7713 0U _E 5000 

IF NOT N THEN GOTO 6000 
730 IF I THEN GOTO 300 
73333 PHNC, 115E 17471  
7'de PRINT AT 113.; 5500"
7,95 GUT? 73333  

800 POKE 16519,30 
805 LET~3 
810 LET 	33000 
3315 LET N=N+1 
3213 PRINT AT 1,13 

333313 POKE 16571,3 
861 POKE 16748,3 
552 POKE 160233,3 
853 POKE 17110,3 
855 GOSUE 33000 
860 PRINT AT 22,5;" 	TRBLER 

IJ 33 ; TAB 	; " 	NIB "; N 
855 RAND 1j8R 17235 
870 GOSUE 9000 
675 IF NOT N THEN GOTO 61300 
380 IF I THEN GOTO 1000 
as RAND USR 17472 
830 PRINT AT 1,13,50013" 
855 LOTO 

J 1000 FOR I=3 TO 23 
1002 PRINT AT I,0; 

100.3 NEXT I 
100E IF L;-1 THEN GOTO L*1000 
1010 POKE 133571,1 
1020 PUKE 16746,1 
1030 PUKE 1601 ,1 
1040 PUKE 17110,1 
1100 POKE 17241,10 
1110 POKE 17278,5 
1120 PRINT AT 2,1;"® .„ 

1130 LET L=L+1 
1140OTO 100 
20130 POKE 16571,1 
2010 POKE 16743,1 
2020 POKE 1692 ,1 
20:30 POKE 17110,1 
2100 POKE 17241,8 
210 POKE 17277,1233 
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(, FAuT - Pp'JE 
PINCE -MI "'x— THOMSON TO?, TO 7O 5A L4NIUE $P1 Foi 

itCE- 1Oi 9tUTE , 	 Q.'I
400 i$CE4o Çor-IT 	UN BPsTEAI. L 	

1tFST ' 
 

77 

 

P LOC :_M~, 

ZEK et VI/IX 
WIX adore les pastilles et ZEK est l'ami de WIX. Pour satis-
faire sa gloutonnerie, WIX s'amuse à rebondir sur ZEK qui 
bien qu'épuisé n'ose contrarier son copain WIX. Est-ce bien 
raisonnable... 

François VANDEPLANQUE 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes (le second par 
SAVESUITE"). Les règles sont incluses dans la présentation. 

I
LISTING 1 

.: 	••,,• 	E.EE r - JE.. ttt•+ 

px 

:E : ,-P5 

;irlehL, 	du .!€$4 	 5e (left, 1'" j 
:a 

4Û 	 III - 	r 
1€. flEli -,:!cIepja ce,.ur 	€; 	Inc:.fc 

Ct iu 
€E',TPEE ......... .., 

NF.'x j •:P - ET' 	.....-.• ,:FSET 
.17 

 
NE 14,22-26.2PX.2:F=13 

 
1 :FL.,YTLP:P• ET [.1 	PIE TD 

ÇiF[jTi, jTEp-.j:FF- 	ET 
.NE:T 

û -5=ItJFUTS j•.ÇL:Cf,LjF:PPJFjT,'€c ix 
:xr€te de ai,che, Il faucirx 	deplace 

r 	€j 
 

p cur .I,,Ç Wi 	'ebc.rdisse 	des;—, 
-,r 	 c5'x'.rc pa- ,11E. ENTREE 

. ' $iWPLIT5 1 
7C, F L ET2 	c.5:PjET 16.1ncLINE 
14,j:-- 	 :p ET 14,i6GPs'1 
' I : c=: FOP 1=2 9TO2STEP-i : F=F+1 : P1 

GP 	. . j : PLx 	T9L9F :PS ETi.F .....

NE 

:
T 	FiP[,1TCj"STEF-1 : F=F- i:FC ET':I. F CR5. 

FLx"9LP 	FSETL. F ...... 
c0: r=ri :PET jr. F CR5 	: 	 :p 
_ET- t.F 
CU c$1NFLFTC. j:.:CL3:CC,Lj,p3:F5INTCr,dx 
t, 

- 
	a ccrstamn,€rit Lea:1 de rEprend 

r€ le 1'eri€ri. Cette xnsrgxe, 	11 la P 
rPr ,: 	rs 1c NRY 
.$=! 11 	j :CLS 

Pi5TP,:. ,-cplx , 

,i 	

xt r1xcpr 
a -,c1e4:r arc,r e rJeESc J; d'une 

EtITCEE . : $= IiFuTX 1 . : L I NE 10. 
L 	P5 	P ET 1 	iL uPS e 1  

L:- rC,RF=C,TûjTSTEP-j:PSETd25.F CR51 .1: 
PLe.T9L?F 	P LETCT.F. 

.GPZ j : : 0INPLT$' 1 . :C.CNTC'LE. 9 
0 CL -.. C.OP3PR1NTP.,e il fxuf xpruuen 

sun 	CTI',N' cuir 	tai, 	scn tir 	e5 de 
Ex C r apace ... 	 Ce terie peur - ciu'rl 
recr+Pu,e ceUc-ci IENTF:EE":A$=INPLIT$ 
1 , :F -.ET  , a5.1LGRs3.1:PSETC5.11 CR5_N 
e5iNdFLi I 

dT 	 -Cc 1-x ,xn,et 
te ,•:.". 	eut der.lacerek SOUP la barre 	e 
ft. ,:C.0 1€ mettre ccxc 'ne 'NR_l'... '2 

,PUTCFC'PC=5TTD22TTEP-1 : PSETL. 11 

F t E' 21.11CFS 0,UtSIFJPLITS j , 
77 	.IL LLCt3:PPINTPc.,n tune le plein 
5ere git_, il 55.1* 	peiniter l -x kereF*-e 
err le ,,t• En 	nicunrart. l'NFJ' 1a; 
te r n cire Jr lc.ny 	fil i,in dn,r.},i;saie, 

I ZeS neappensit a droite de ce ill. 	E 
NTPEE . " I x5 j NFLIT$( j' 
7.1 L:nlE.2l.11 	,1'9CPS ,4,.T:PSET22.l 

F S'S 	IIxSIFIFLITS' 1) 
93CL3:CcL0p3:ppINTEr,;uiCe, :es Peut ne 
inte'Arer 5e ':erxpaceet cdn,*1ruEn le 

j 
u. 

th1eq Lett mi 1or;uue Coites 
les 

' N 
tJ'or,t ete utmlmseer(ENTPEE"ISSOINPLIT$,' 

ios:_s:FpINT'pxrqoi;,pou,-,t 	Cet ne t;' 
"US en,tern,eentre un iii et un, It, rd de 

lecree, mi faudra iden I'MP-1, eu mome 
s'; 'li russe en desnc'ut. 

ICI CONSCILEN,24:RLIN"SUITE 

LISTING 2 

C 'N 	 ZZZZZ EEEEE P K 	 N 
T. 'N 	 Z E 	KF 	 * 
4 	 Z EEEE lit 	 N 
T 'N 	 Z E 	Pt 	 * 
E 	'N 

 
Z Z Z Z Z EEEEE P 3 	 N 

'N 	 * 
C '4 	 et  

ZX 8I 

NV 
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_ 110 POKE '17'7,3  
2200 PRINT AT 2,1, 	4UI 

2210 LET LeL+i. 
,R'220 cOTO 100 

000 POKE 15711 
:1210 POKE 16752,1 
320 POIsE 1658 , 1 
3030 POKE 17110,1 
'2-108 POKE 17241,? 
P0120 POKE 1727-S,.:t  

130 PPINT PIT 2,1:'UU.s1Il 

3140 LET LoL+1 
3150 IWCITIJ 100 
4000 F04-5E 171,1 
4-010 POKE 1674-2 , 1 
4020 POKE 10328 , 1 
4000 POKE 17110,1 
4100 p1168 17241,6 
4105 F016,6 1727? - 

4110 POKE 1727-SO ______________ 

4-120 PRINT RT O, 1, 
I-- 
4155 LET L=4.5 
4130 InTo 100 
4500 POKE 16571,1 
4.510 POKE 15748 ,1 
4520 POKE 16328,1 
4530 POKE 17110,1 

19 e il 	W I ., 	 4 

P 	 u III 	 4 
1W 'C 	 'i'd S I 	., 	 N 

1W '4 	 514 dU I .' 	 4 

: 	 4 	W 	1 ' 

e 	 4**4**44444f4*44**e N 
IT e 4* 	 NC 4 

NC 	n,lteur : 	 *4 	4 
19 4 t 	inenscIs ","anctet'lun,cpme 	N N 
CU 'C 4 	,"',i' 107 163 et TOT 75 4 N 
Ci 't 	#4 	r':.;smPmlmte ris IT'S 44 	* 

44 	* 
CT 'e 	*N*NNNN*****4N4NNC* 	4 
Cd '4 	 * 
CT ' .4t4'44+N*4NNNNN*4N**N*+*N#4*N**NN* 

CC FT E:,HEW95, 9: F'CKEI,HSC9E, 57: PO3'E1',462'7 
4,TU1:LExFTUC,IHNuFF',E::CLO:OCPEENl,U,s:L 
USenET , C. û: CI1SLIEITE, 

EPLuCES1EFiT CE CEt 

CT EE-1POETC0t',E,'T7,0'''.IFE=NTHEN6 
9EL 0 EIF'STFIG, 1 THENTEEL'sECINST I Ci,' ' , I ClOUT 
ClEW, 94, 62, 36 62, 38, 62, 40. 62 
34 IFTNTHEI'IIFPOINTI ON8e-T,F*5-E 'TTHEN4O 
EL O E SC 
38 IFOC.F'EEN E, F-i ',=92T1-IENP'OET'ti, F 	"'.F= 
F-l:FOETt,FIGF$ 11, 1:COTO62ELSEG2 
36 IFTUCFII,OC,REEN,C+1,F32THENPSETII.F, 
'',['=*I:POETt',F'CR5dU',l:IFSCREEN',F 

-lIo 32 THEN7 NEL SE 62 
37 IFOCPEENCtl,F=T2THENPSETIL,F 	'" 

I,*l:POET' I, F ORE 1 ', 1: CC'TO62ELOEE2 
38 IFTOTHENTN 
39 IF'OCPEEN',[.Ft1=32THENPSETLi,F,' 	:F= 
Ft-i: POET' I, F " ORS I, I), I: COTO6SELOE62 
45 iFTUnNtt'I,'IANDSCPEENiD-1 ,F'32THENPOE 
Tl.F ' ' ', Io_I: PSET,', FT ORS TU 	1: I FOC RE 
Eli [, F-1 I=TWTHENTNELSE62 
41 IFOCREEN',D-1,F)=T2SNEDT'ITHENPSETE',F 

Fi ORS I' 1 , 1: GOTO62ELSE62 

43 ' PRISE 0' NRJ 
44 
45 FL,-,''i' TWLTS4S4TSC'SREMIFe'S CILSSI :E=F 
46 POET',I:, E ORS' 4), ,: E"E+1 : IFOC:REENI,D.E 

3CTHEN4EELOEt[+1:PSET(E,,F,CPS' ,,ø_,' , j 
47 LINE 19,5- T34,0jQR$7,4:E=500:M=3l-1 
I IFM"UTHEFIT1ELSE62 
48 
49 . DETERMINATION CU SCORE 
50 
51 N5t-I e FC,RF=0T039: FORII=STO2TO: IFOCREENI 
FE' =1llTHENS=c;-I 
52 NE:'TTc-,F:oc=scss:CULORT:Loc,UTES.N:PPIN 
TSC,:GCISUBI01:CSTOTT 
53 
54 , IJPPLII OUR "ACTION" 
55 
56 SNT'l-100T05T.58 
CT' IFPCIINT-T['*854.F*8slS,'=1THENPOET'L,F) 

2F=F51,POET5,FGp$I1T,11TI1PLP'S' T2L2 
k7NOTjSSIL4F5MIRED2L5$IO4REFMIt:'CIFftSflSI 
: CCITO62ELOEE2 
52 IFOCREEN',D, F-I =32511CPOINT, [*5*4, F45-
1W-'2THENT=N:POEi,F,CRS(3,lmPLS5'T2L 
S304RESILt3FSIICIMILSSISORECCI308IMIF,4L6:Fo 
F-1:POETTE,F'iOR$(0',:T=0:COT062ELOE70 
59 i 
60 ' ['EPLICCEMENT DE NIX 
61 
6W IF' CREEFECOSCNSIT',H)=SORC'TSTHENI=-I: 
PLo'','' T4L4O4 ISCI', 201065 
63 IFOCFIEEN- G. N+SCFii JTToNTRENJ-j: PLSY'T 
4L4Û4tS100I : 2011065 
64 IFOCREEN' Ct-SON,, I T , 4+020 ._ ' =UTHENI=_I 
:j=-J:PL,,'''" T4L404U130 
65 POET'G,i-l' ' C=G+SGN'I:H=H.00N' J,:IF 
SCPEEN"C.H''',N 

'. 
TI-IENPSET;C,HTCR'$'W",I:COTO 

3TELOE002_OCNiI:H=tt_SON'JI:PXET , C,H',CPS 

': '' ; i:CCITQ73 
66  
67 ' MORT DE ZEK 
68 
69 POET 19, 0' 
TU POET't:, F,' '"', IF0CREEN 0', F*i '=TWIUNIIFT2 
4T4EtiFFeI:POETD,F'GP$I01,1:PL ''ï' TSL7P 
:GOT070ELzE7 i 
71 POETi',F,CP$,W',,l:PLt,,'S' TCL4uTNO4OILUS 
SFNMIPE['CIOTSILUSOFNMIRELiCILOLOPEMIFCSOLNS 
104 0OREP1 IFS OCILUS IS 5[OREM IF tiS CIL 30 IS lOI' 
SET3T+2.N 	'',Z=Z-1:PSETI.F': ''.IFZ=RT 
44E NO 2E L ' E 250 US 101 :  G CIT 033 
72 SSSIOI*Lt3LS*0000#FoFti*MIMI#RERE*CCID 
CI*':PLS" TTL341TOSPP+kS+0T'ett$:PLSY'54 
*HSt'C14'+C$ FLA,  " 

4540 POKE 17241.5 
4550 POKE 17278,2  

00 PRINT AT 2,1, 

4605 LET L=5 
4610 OOTO 100 
5000 LET UePEE4e 16507+256*PEEK '1 

5005 LET W154T iiJ,$) 
5010 IF NOT W THEN LET W=1 

020 POKE 1?461,'J-INT 	 *25  
F, 

030 POKE 17462, INT 11,j/256i 
5040 RAND 1J5R 17460 
5050 LET 1=1 
5100 RETURN 
6200 LET H$=­  ­ 
C.005 IF L=6 THEN PRINT AT 3,10.1 

6010 FOR 1=3+04 TOI +'3 
6020 LET N5=H$+C -iP$ PEEP I 
60310 NE;'T I 
6040 LET L=,I6L 1-1$ 
850 IF SssHI THEN LET hisO 

F-7t) PRINT HT LIL) 
Tl":: 

--- - . iNNC.s1 
- 	 - 	91140Li, =' . ' 	 013E- L:s - -- 554E- LOsS. I AND L, 1,_:1 

AB 10, 
5052 IF 1136E' 3e' " TNESI GI:ITo 008 
542210 IF IS3P-E , % CHP$ 118 THEN T 
JP 

0100 CL
0200 19T1j I 
,1200PI:FEIEOTI4. ,94+060+ -IIIT 1, 191+ 

-;010PC'F5 16 15,IIJT I 44+0711 35  

1I-Iso ,TC"';C1pLS'IJIuUSeL:1" 12i 0? 
T 	"" HENGCIOLIE1UU G:'T:'T? 

74 PPE 

:=WIOCI' LIEI43 
77 lErOPS, U =36, 36. 36, 14. 126. CT 3. 1 06.011 
EFOPO'I -=EU. 255, 153, 255 21'3 195. t.4, 190 I" 
EFCP2 C '=69. 126.219,255, 126. ICC. 3n,,U11'EF 
ORS - T 'C.U, 65, ICE. IS-, 12r', ICC, (I: I'EF0P2- 4 
=04, 04, 24,34, 24. C4,24, C4:[EFGP$' 5=9.5. 

U. 0, 30, 3.3, C55, 255 
7_S 

 
CEFOP'2' 6 '=24, EU, 126, 90. 255. 255. 153. 15 

5, N,30.31,56,24U',56,71,30 
7 ,7 pFINTC.34F2114,:LOCSTE1O: ,U:PPIIIT ..., t :HR 
2' 124 -"CHt2' lC4'i-C:LCICSTEiE, I:pPIIlT:Hp 
U'ICS"t 	trHp$ lit :LcI,::57E16,C:PpI 
NICHPS'' 127.:e-43*CHR$ 1CO.CCF4RU' 1CT''e"*T 
'uCI.4R5' 	127 ,'.LCIC,3TEI6,3:FRINTC1-jFX.' 127 ' oCH 

PS' 124 'CCHRS 124''CCHP$': 127es:34F5' 107 ''-0H 
R $ ' 124 
80 PPINTC34F'U 124'+CHPS 121':LOCS,TE1E,4:P 
RINTCHP$'l2't-CHRs,127* it +CNFIS IWO'. 
• CHF'S' 127 1 LOCuTEI6, 5: PPIFIT'c' tu:HPS ICI' 

+CHF$127'e'T:LCICUTEI7,6:PPIIITCH 
RO 127e-" 	'CCHRS, 127,':LCICSTE 17,7'. PRIS 
To.:' 	e,5 ''' LINE' 17,I-I22, lii 44P$' ICi 
81 PE0T0RE82:C5L0R7:FÛRS=çtTO1E:FEc i-F, 
G.H:LINE C.F'-IG,H',:LINEL'*i,Ftl -C'-1,44 
+l::NEXT:L5CSTE 10,15:PRINT'et:LINE'T,l 
3'-".34,1S'GRS':ST,2:LINEE9,24: --1,j7,24 ORS 
1 5:pU,ET"IT,18'ICR$, 6'.c:pSETl8,25GRs(1 
,j:PSETT10,2jiGR$,2:PSET10.22,CRS6), 

82 ExTx4N,76,75,96,70.96,5N,12E,5U,12e.7 
6, ICE, 30. 126, 110, 126, 85. 126, 1 18, 86. U8 12 
6, 110, 106, 114.126, 138.90. 124. 111, 145,1134 

138. 159, 145, 12E 
83 [',13tt1643.06. 170, 126, 170, 126, 178, 114. 1 
3.1I4.I81.126.181,126.191.1j1,1OT' . 126.20 
3. 102, 2135. 99, 207, 96. 192, 126, 024, 102, 200, 
102,213,126 
94 LIFIEI '7,02 )-29,02,CRS5T,W:CCILCIR4:LCI 
Li4TE21, 20: PPINTEK : LOC31TE21, Cl: PRINT ' 11 
Ill': L000TE2S'. 22' PRINT' NRJ 
85 uS='T7AIL2304FIIL2NLMLITPLOUNILWØSIL15 
PL29FIIL2C,CI51OL I t4PL24E1401 LI 2OSPL2ORE*L 1St 
LC4REL 1 OPL24IICIL 1 SPL2504LHL3PL 1 3M I L3PL 120 
2L4PL 70CI5PEL2PL245004LIOPL1600IL3PLI 3 OCIL 3 
PL I 2LuLC4P 
86 S'$=43TL424I2LASOFSMIREPPPREMIFESCILSFP 
P' 
87 FCIPT=0T55:PLAI'S$:NEOT:PLHL579P':PLS 
'(S$:pLx" 't L6T9P2PL433B$:FLx'"" LET9P':PL,-,'313 
$ : PLN'l'SS 
88 E- CIT':F,I6,10'-24,22; '''.POET,T,19TGRS' 

UT 09 1 
39 POET'IG,H 	'.G=CslIFI'-ETHESI=-4ELOEI 

90 44H'-i'I'U)*2.'-12PSETSC,H) GPI; i E - , 
',"TGLEPP' : RETURN 
91 FCRS=13T O 19:PSET (S _ 1.21 ' 	" 'P 'SETi- ,21 
'ORS 1'.I250ISLIB89:NEXT:PSET 1'9.W1 , 	''.PO 
ETT1'3,20'CRS1'.2FOR300154:G00u1309,NE:'T,p 
OET1'9,19GPS1@'2PSET,19,28GRS,7,2FC,PO= 
NTO22000LIBX'3iSEXT2FQRO=19TS1TOTEF_1:FSET 
('Otl. 19" '''.PSET'S, 19T'CRS'(01:0 03L1089:riE:: 

92 LINE,'l5,19s- 15,23:CRS 4.',I:PSEI:lS. 1 
0 ) .12 FOR805T03:2105L1539:NETTT:FOFO=I 

T'TC,19:PSETO-1.19' 	"'.PSET8.19.'GRSC,':C 
0SL11389:NET.:T:PSET19,191 '':P5ET1'9,W8,'CP 
$ , 1 ' : F 	 NEXT 
93 65= 	Cet et WI; Pronrx,,,,,e e'cri t pa 
r Frn,coi; ",'un,deplanciue en, fermer 1935' 
: CULCIR5 
94 LCIC.STE2O, 25: PRIFETLEFI$».H$, 12 ':PLt,','"TT 
LTP:tu$=RIGHT$(S$,7l'I*LEFT$,p'e 1''.IFOTRI 
CI j THENI4EELOEO=RNII:GCITCI94 
95 IF-,TRIG 1 
96 1 

97 .. DESSIN DES TABLEAU', 
98 ' ET INITIALISATION 
99 
100 LINET6.3',-.38,0:'CR5'1I,1:SC=C:N=0 
1131 ET:ECI-i-45-B013 
182 LINE:O,C'-8,24:CRSi0,0:PSET39,2T:' 
GP,S0 , .C,:CIN:N,'7-INTIN'3)*3,+IG5TCI1UE 
, 117,128  
103 ' 
104 ' PREMIER TABLEAU 
105 
106 R'EU:TOREISO:FOR0013T016:P,ES[i[I.F,Q,H:L1 
NE,[I,FT-TG,HT,CR$(,5),2:NEXT 
1 0 IFNIMTHENNS 
1133 OSTOS. 1,39,1,0,5,5,5,1(1,6.14.6.3.9.1 

51. 12. 213. 16,213, 19, 20. 22, 21, 24. Cl, 23. 16. 26 

-0020 POKE 16010.0 
8030 POKE 1617,4N+661+Z-INT S 191+ 
061+Z) /2564 #206 
3040 POKE 1651-5 , INT t IR+667I 

8060 POr.,E 16507 , '(-INT 11,256,1 t25 
U 
8070 POKE 16508, INT 1,2561 
.8080 PRINT AT 20,Z. " 

.5832 POKE 16516,0 
8100 PUisE 16520,0 
8200 RETURN 
-3000 IF NOT PEEK 15519 THEN LOTI 

5000 
3010 IF NOT PEEK 16507 NC- NOT P 
EEK 1650-O THEN ÇjTF- 9100 
90`0 LET 13=11-I 
go .0 110 LET 1=0 
24040 RETIJPS.l  
GmlOø PRINT AT WI'

l
LI' " 

3110 PPIJ'OE 200 
01092 PRINT CT 22 , C . 

0130 GOT'D '3020 
-3500 PRINT TRE 

10 P'PÏNt , TAB 2. ' 	 •" TRE, 
'- -. 	I':TRiE .8.1— 	'' 
20 PRINT 	TRIE 2' 	'I 

• iE: :,-;AOT 2,1 
'1 

.  
•O0 FOR 1=0 TO 2 
35 PROFIT HT 12 , 1+10+3 , ' 	 " 

E. 1*10+2, " J n n 	".T91E 7*10+2, 
I-' TRIE 1~10+2, -.%ni.' , T 

I-410+3 
THE 
	InlO+:- -- I 

PRINT 14451, 7*10+1'- . -' I ..iI ',TA 

109 	'LP'309TCI4:PEUS1,F:F''O ET :,o ,LPO E. .1' 
- 

00, 24, T n, 31. 17, 35, 4, 32,  

:10* - N 
F 's ',5:NET ,T:GCITCII3U 

110 j'CTS2C,6 10,4,SE,I4,A,l5:,E,IC,;Cj'1 
'3W, 14,3,3,27,7,37,7 1 11.9, IT'.  

al aa 1 	 1 4 1 
7351E,E,30,4,24,,o,27.11. 10,14,I- 

I t. 2 	 j 	4 
20,2O16.WT'.l9.35,9 
I 19 [sTe 13,3,7'3,  

3C1.1O.22,TE..20 
114 
115 ' I:ELI:,IEME TUSLENLI 
1 1 E 
111 PESTCIF'EIlS:FORS=1TCII—:FE.1,1,.;.,—,,H!L1 
NEt:', F ­11,H GRS(5 ',C: NE:TT 
IlS tittTttO,1,39 ,1,@.24.3'9,24,0,5,17,5,W, 3 

'9. 12, 8.2E. S.70. 0, 12, 2, C5, 11, 3tlI,CE, 
14, 70, 14, 12. 15, 14, 15, 2, 15, 5. 15'.9.15,16,1 
8, 25, 17,27, 17, 21, 19.27. 19. E, 21 1'921, CT, 
OS 25. 22. 27. 21.7 1'21,0 	2, t, 12 
11'O FCIRS=1TCII5:RESDII,F:POETS.F,GP$,E 
: NEST 
1251 157446.1,17-, 1.29,1,15.5,10,5,20,5,7,9 
lI, WI. 75, 11.28, 14,3, 15, 13, 18. 8, 21. 70,21 

'C' RESTCIPE122:FORS=ITU1U*tm.3*o.E6666 

12- DATA  
19.21. 17.35, 13,38,  
1. 9, 1(3, 14, 24, 14. 33. 15. 1, 19, 14, 2W 4,22, 9. 
7, 12, 15, 10. 12, 20.2.27, 13, 30, 4. 34, 3, 36.22 

11, 3,7, 15. 15, 9. 14.6.34,  
2. 14, 8. 12, 25. 19, 16, 4 
123 L'eTk30.2,5,7,17,23.5,17,1'9,:s77,I9, 
24. 12. 1,11, 31 9. 37, 13 

125 

124 00130130 

126 . TRCIISIEME TABLEAU 
127 
128 RE030PE129:FORS=11021:P,EoI'0.F,i,,n:',.m 
NE'EI.F -G.HTGR$(MT',C;NETTT 
129CeTSO,1,39,11 0,C4,3 X' W4,3,4,C,4,I,c,5 
16, 5. 10, 7, 28, 	151,8. 23. 0.39,5.4, 10. 

E'. 10.24. 11, 27, 11.8. 12 U 12, IC, 14, 15, 14,0 
7. 15 79, 1M 	1 	11 lb 15 	1 1 
39, 1S, 3. 13,. 8, 10, 313, 18. 34. 18. 5, 20, 7, 50. 10 
.20. 12,20. 20, W@,.22.25. 24,CW. 27.22 
130 FORO1TO1SRESLIC,F:PSET'.S.F.GRSiE',7 

131 tISTHS, 1,7, 4. 11, 1. 17. 1,2 9, 1, 19,1'-73,5: 
25, 11. 3. 12.  

6,20 
132 F0RS=lTol(1+,''Ns11.'3i:RENII:,FiP'SET.r 

133 [iuTxS, .,, 33,3,7.7,14, 10,12,16, 83, IS,3 
1 1336, 18, 36, 18,31,21, 7,S, 1 	5 5. 7. 23,, TOT. 
5,. lE.. 2, 16, 0, 351, 2 10, 14. 15. 19, 7, 21, 26. 10, 

	

11,2:, 37,2:, 	16, 22, 22, 10, 
10.26, 10,22. 3, 18,2 ,0, W. 16, 22. 2. 14. 11. 13. 
3O.lC'.lE.I6.I9.11,27,5,tT. 5,37,7 
134 	 22, I 
.10.37,13,29,19,1,11 
135 
136 ' INITIALISATION 
137 
138 COLOP7:LCICSTEO.8:PR1OJT 0.-c,nt:':'OI::LC, 
CHTE1l,17:PRINTEnmerie'::P'-ES-l'3,I:OCRS' 
1T,l:LINE:l'9,8:-(74.51,GFzS'17',4 
139 [I=19:F=l8:T=l:C=IIIITRNC.*l0.N5'ii 
=4:j=1:j=l:E=500I5=10*.'1-' 35W'- 
8)-BOIl' 	-RETURN 
140 
141 ' 	ROUTINES 
142 
143 P,ESTCIPE144IF'OR H0.HBB0O TO :IHBBOC:PE 
AD em$:PO3TE H,,SLI.j,H'+SS):NEO,T:FOR H=:IHB 
1350 TO4,HBB7C.: PESO 13$: POKE H. ,3OL '1 LH'*uS 

NEST: 44=51: RET URN 
144 DATA 34,7F.SE.E7,C3.35,0I,H7.54,8E, 
41,40. 10,3E,5F,4@.86,0Ei.e7.80.67.2,B[,, 
BR. 21. BC, 50. ES. 26, F4. 35. FF. 39 , 34. 151,. 8E, 
00. 55, 313, 1F. 26. F0, 35. 90, 3-9 
145 DATA 34,7F,OE.E7.C3,35.0j,57,24,3E, 
413.5(1, I0,-SE,5F,40,36,00,67,851.97,,u2,Bji, 
SB, 71. BC. 4F, 613, 26. F4, 35. FF. 39. 34. 10, 8E. 
£10, S5. 30. 1F, 26. F0, 35. 90. 39 
146 ET:EC:1H01350:LIIEE ,36.0 , _ , 38,0':GP$l , ,I 
I 000N:N=(1:G0T5152 

5 1*104:1,'' I •I ­. TAB 7*10+3, AT I 
,0, 
9540 NEXT I 
'SSO FOR 1  TO 18 
3553 PRINT ----- iTRE 31, 'i3" 
555 P3E,PT I 
5U0 PR INT 

'350=- '89101E "Z:-NIE6LEl' 
'0568 P91140' .5713 SIN 51(4 SIN SIN PI 
3.570 POKE 16513,1 
9580 LET le60000 
'353,5 LET 91ePEEK 15195+255 *PEEK '1 
63-37 
35-86 LET HI=S 
3510 LET Z = 10 
'3600 G0511b 8000 
360.3 F0168 17346,255 
3604 POKE 17413,255 
3605 POKE 17240,1 

-3600 F13310 172410 
3607 pl:,pE 17277,1 
'360-0 POKE 17278,0 
0015 RAND lJ.OR 172.36 ______________ 

20PRINT RiT 1 -3,- 0; ____________ 

IF 71360 '0='' " THEN ';OTO 9530 

0640 PRINT , , 'RTTEI'lTIOtl " _' NIE 'NIE 
145 0 ' RPRETE P91.5 ['91(40 LEO 	1:151 
N3 ,,.," 014E IllS ,OLIPPLEF'1EI4TRIPE T 
c1IJ'5 LL. OLIRTPE TNE.LERI.1,,.,' 	,' 3310 

EST T,:,_,,JCILIPO. 91FFOI-IE . TRICHEZ D' 
51,OT.l:,i_I.1 IP WOlF., RIPPETIT :5754(s53 	GR 
RE RLI E-ON'J.S  
3F-80 PRINT AT 21 0 

sito" 
-36-go IF INKE'' $s' " THEN I:TI: 9690 
'05'05 CLI 
0700 ÇGTO J. 

28 



A". ROYAUMES DES 
AIE9s,SEs 
goRcNES 5VNT 

T MVS• 

OLD  -TIMER 	 A 

Où le délice d'un étroit passage (c'est un casse-tête !) vous 
en fera voir de toutes les couleurs... 

Jean-Marc ANCELIN 

10 REM **************** 
15 REM * 
20 REM * ULD - TIMER * 
25 REM * 	 * 
30 REM * J.M. ANCELIN * 
35 REM * 	 * 
40 REM **************** 
45 REM 
50 REM 
55 CLS:POKE618,2:PAPERO:INKI:DIMA 

(45) :EXT 
617 Z=22:K=36:A$=CHR$(4):P.$=CHR$(2 

7) 
65 FORJ=OTO1OSTEP5 
70 FORI=10T012:A(I+J)=3:A(I+J+12) 

=6 
75 NEXTI,J 
80 A(Z)=1:IFQ=ITHENQ=0:GOTi,150 
85 IFPEEK( #CACA)=201THENBC=#E76A: 

DC=#E93D:GOT0100 
90 BC=#E6CA:DC=#E804 
100 6OSUP.lI50:PRINT:PRINT:PRINT"J 

e joins le mode d'emploi 7":GETX$: 
CLS 

105 IFX$='O"THENGOSUB1000 
150 CALlP.C:HIRES:INKl:POKE6i8,2 
155 FORJ=1 TC)17:READB 
160 V=INT(B/5)-I:U=B-(V+1)*5+1 
165 P=40323+6*U+1440*V 
170 F(:)RI=lTc,16:PoKEF,1:F=P+40:NEX 

TI ,J 
175 FORI=1OTe118STEPK 
180 GURSE72R,I,O:DRAW10B 4 O,1:NEXT 
185 FORI=28TO136STEPK 
190 CURSETI, 10,0:DRAWO, 108, 1:NEXT 
195 FORI=82T0190STEPK 
200 CURSET100,I,0:DRAW108,0,1:NEX 

T 
205 FOR I=1e0Te208STEPK 
210 CURSETI,82,0:DRAWO,c08,1:NEXT  

220 RESTIQRE:F0RJ=1T:16:READS 
225 C=A(8):6iSUB765:NEX7:cALLDc 
230 IFJ=ITHEN1200 
250 GOSUB880 
155 GETX$:H=ASC(X$)-7 
260 IFH'.1ORH.-4THEN_55 
300 NC=NC+1 
310 0NHGuT0400,700,500,600 
400 X=1:Y= :C=6:D=3 
405 60SU5.850 
410 GOT0750 
500 X=-5:Y=-10:C=3:D=6 
505 (iOSUB850 
510 G0T0750 
600 X=5:Y=10:C=6:D=3 
605 GOSUB850 
610 G0TO750 
700 X=-l:Y=-2:C=3:D=6 
705 GOSUB850 
750 T=INT(Z/5)-1:S=Z-(T+1)*5+1 
755 CURSETIO+K*S,K*T-8,1 
760 FC)RI=8TC11STEP-1:CIRCLEI,O:NEX 

T 
765 V=INT(B/5)-1:U=5-(V+1)*5+1 
770 P=40319+6*U+1440*V 
775 FORI=ITe16:POKEP,C:P=P+40:NEX 

T 
780 CURSET10+K*U,K*V-8,1 
785 FOORI=1TO8:CIRCLEI,I:NEXT 
790 IFNC=OTHENRETURN 
795 IFNC:45THEN250 
800 RESTORE :FDRI=1T08:READE 
805 IFA(E)<:>6THEN250 
810 NEXT 
815 PRINT:PRINTA$;B$;"JBRAVO, REV 

SSI EN ";NC;" COUPS"; 
820 GETZ$:PRINTA$:END 
850 B=Z 
855 IFA S+X*1)=CTHENA(B+X*1)=1:A( 

Z)=C:Z=Z+X*1:RETURN 

86U IFA(B+X*1)=DANDA(B+Y*1)=CTHEN 
A(B+Y*1)=1:A(Z)=C:Z=Z+Y*1:RETURN 

865 NC=NC-1:60TÙ355 
875 60F0255 
880 IFA(Z-1)=30RA(Z-5)=3THENRETIJR 

N 
885 IFA(Z+1)=6ORA(Z+5)=6THENRETUR 

N 
890 IFA(Z- )=3ÜRA(Z--10)=3THENRETU 

RN 
895 IFA(z+2)=6()RA(Z+i0)=6THENRETU 

RN 
900 PRINT:PRINTA$;P.$;"JINUTILE D' 

INSISTER, VOUS ETES COINCE. ";:EXPL 
DE 
905 (iETZS:PRINTA$::END 
950 DATAIO,11,12, 15,16,17,20,21,2 

3,24,27,2'8,29,3 ,33,34,22 
1000 REM 
1005 605UB1150 
1010 PRINT:PRINT:PRINT" 	Deu:', ca 

rres 3*3 relies par un coin. 
1015 PRINT" 	8 pions ";CHR$(131 

); "Jaunes";CHR$(129);", 8 pions ', 
101:0 PRINTCHRS(134); "bleus." 
1025 PRINT:PRINT" 	 L 

E JEU : 
1030 PRINT:PRINT" 	CHANGER T(:,UB 

LES PIONS DE CARRE 
1035 PRINT" 	------------------- 

1040 PRINT:PRINT" 	 LA 
REGLE : 
1045 PRINT:PRINTCHR$(131);"Les pi 

ons jaunes se deplacent vers le 
1050 PRINTCHR$(131);"bas ou a dro 

ite 
1055 PRINT:PRINTCHR$(134);"Les bl 

eus, vers le haut ou a gauche. 
1060 PRINT:PRINT" Cha que pion peut 

en sauter un autre decouleur diff 
erente,si la case"• 

1065 PRINT" suivante est vide. 
1070 PRINT:PRINT" 	APPUYEZ SUR 

UNE TOUCHE S.V.P.":GETXS 
1075 CLS:GOSUP,1lSO 
1080 PRINT:PRINT:PRINTCHR$(131);" 

1085 PRIN7:PRINTCNRS(131);" 
fi p 

1090 PRINT:PRINTCHR$(131);" 
'3 0 	';CHRR(134);"0 0 

1095 PRINT:PRINTCHR$(134);" 
i, 	,) 

1100 PRINT:PRINTCHRB(134);" 
n it i,":PRINT 

1115 PRINT "Vous deplacere: les pi 
ons a l'aide desfleches de di.recti 
on. 

1120 PRINT:PRINT:PRINT:PRINTA$;RE 
;"N 	 (iPTIVNS :";A$ 
1125 PRINT:PRINT:PRINT" - 1 - JE 

MONTRE " :PRINT:PRINT" - 2 - Vi'US FA 
ITES 

1130 GETQ:CLS:RETURN 
1150 PRINT:PRINTA$;BS;"J 

O L D- T I M E R";AS:RETURN 
1200 READH:PRINT:PRINT:PRINT 
Y105 FURL= 1Tî'46: READH 
1220 GOSUB310 
1225 NEXTL 
1230 PRINT:PRINT"A VOUS DE JOUER 

MAINTENANT" : WA I T300: RESTORE : Gr)Tr,60 
1300 DATA1,2,2, 1,4,3,3,4,4,1, 3,2, 

1,1,4,2,3,2,4,3,2, 4,1,1,4,2,3,4,2, 
3,2,4,1,1 
1305 DATA2,3,1,4,4,3,3,4,1,2, " l 

SPECTRUM 

Suite de la page 9 

8545 BEEP 01,-15: GO SUB 9010: 
IF INT (RND*2)=0 THEN GO TO 8560 
8650 LET yc =INT (RND*4)+4: LET x 
C=INT (RNO*5(+1 
8653 IF ATTR (y(,xC)=3 THEN LET 
gC='3C-1: BEEP .02,-5: PRINT PAPE 
R ø;T yc,xc;" 	: IF gC=O THEN G 
G TO 8559 
8655 GO TO 8545 
8560 LET yC=INT (RND*20)+3 
856:3 IF ATTR (2,yt)=34 THEN LET 

=9€-1 BEEP BEEP .02,0: PRINT INK 0 
: PAPER 4;RT 2,yc;' ': IF ge=0 T 
HEN GO  TO 8680 
8665 GO TO 8645 
855'3 PRINT RT 0,0; "UO(JS RUEZ PER 
DU CE COMBAT": GO 5UB 9020 
8670 IF GR=O THEN PRINT RT 0,0;" 
L'ENNEMI VOUS DEPOUILLE": GO SUB 
9020: GO SUB 9030 PRINT RT 0,0 
IL VOUS LAISSE CHRMERUX, RAUIT 

A-ILLEMENT ET JERRICANS": GO SUB 
9020: GO TO 8590 

8671 PRINT RT 0,0; "I1 VOUS reste 
';gr;" guerriers.Un autre Comba 

t?(DrN)" 
.572 GO SUB 8250 

857:3. IF 0=1 THEN GO SUB 8695: GO 
TO 8508 

x574 LET r=GR: RETURN 
• 580 GO SUB 90:30: PRINT AT 0.0." 
VOU5 HUEZ GAGNE LE COMBAT": LET 

=gc+gr: GO SUB 9020: GO SUB 903 
0: PRINT AT 0,8; 'II. vous reste " 

I... 	guerriers ": FOR I=3 TO 7: P 
PINT AT I,1; PFIPER 4; INK 0,' 

..: NEXT I: GO SUB 9020: GO SUB 
9030: RETURN 

8690 LET r=O: LET 0=-1: LET fL$= 
0: LET bou=0: LET m=0: LET pi0=0 

LET pel=0: LET NCH=O: RETURN 
86'35 IF gr >15 THEN LET gc=15: LE 
T 9r=gr-15: RETURN 
8595 LET 9C=9r: LET gr=0: RETURN 
8705 GO SUB B400: PRINT RT 0,0," 
Pour passer a sue il faut tuer 
It$ 5 cro:Ddties": GO SUB 9020: 
GO :SUB 9030: GO SUB 9040 
8710 IF fuss>0 THEN PRINT RT 0,0 
'0 Pour tirer ": LET TIRO: LET 

Y0=10: LET XO=18: GO TO 8720 
8712 PRINT AT 0,0; "Vous n'avez P 
as de fusil, il faudra revenir ": 
GO SUB 9020 GO --UB '9030 GO SUB 

9040: GO SUB 8400: LET d=4: PET 
URN 
8720 FOR n=1 TO S. PRINT AT 'r0.X 
0; PAPER 	" 
8721 LET 'r'O =INT (PNDï3) +10: LET 
XO=INT CRND+8(+14: PRINT PAPER S 

INK 3;RT rfl,YO;"GJ": GO SUB 90 
10 
8730 IF INKEY$="0" THEN GO TO 87 
50 
8740 PRINT INK 3; PAPER SAT 110, 
X0;" " GO TO  8721 
8750 PLOT OVER 1; INK 8;148,127: 
DRAU OVER 1, INK 8;0,-55. BEEP 
01,30: PLOT OVER 1; INK 8;148.1 

27: DRAIJ OVER 1, INK 8;0,-56 
8751 LET TIR=TIR+1 IF TIR=20 TH 
EN PRINT AT 0,0; "Vous avez trop 
tire votre fusil a eXplOie il fa 
Ut en racheter un": LET FUS=O G 
O SUB 9020: GO SUB 9030: GO SUE 
9040: GO 508 8400: LET d=4: RETU 

RN 
8753 IF X0=18 THEN GO TO 8750 
8754. IF xo+1=13 THEN GO TO 8760 
8755 GO TO 8740 
8760 PRINT INK 3; PAPER S;RT y0, 
xo;"ÎJ'`; AT 6,0;n;" c ÔGbdil6)s5 
mort(S)": FOR J=1 TO 100: NEXT .. 
: '10 SUB 9030 
8765 NEXT n 
8770 PRINT PAPER 4;RT 5,18;" 
RETURN 
8810 LET 0=0: IF BOUi>0 THEN GO 
TO 8820 
8812 PRINT AT 0,0; "Dans Cet oasi 
s,ii vous faut une bo!ussole,reto 
ornez ('acheter ": GO SUB 9020: 
GO SUB 9030: GO SUB 9040: LET 0-
-1: RETURN 
8825 CIRCLE 27,88,15: PRINT RT 8 
3;"N";AT 13,3;"5";AT 10,0,0";A 

T 10,6;"E": PLOT 27,88: DRAW 0,1 
3 
8828 PRINT AT 0,0,; 'Le 911e se tr0 
Ove a l'EST" 
8839 PRINT PAPER 4;RT 11,28,"" 
8840 GO SUB 9020: GO SUB 9030: R 
ET URN 
9000 FOR i=1 TO 50: NEXT i: RETU 
RN 
9010 FOR i-1 TO 5: NEXT 1: RETUR 
N 
9020 FOR i=1 TO 150: NEXT i: RET 
URN 
'3030 PRINT AT 0,0;" 	

RETURN 
9040 PRINT AT 1,0;" 

RETURN 
9050 PRINT AT 19,0;", RETURN 

9050 PRINT AT 21,0;" 
', RETURN 

9080 GO 5135  9050: PRINT AT 19,1; 
"Vous n'avez pas assez";RT 21.1; 
"Vous avez 	m;" F": GO  SUB '3020 

GO SUB 9050: GO SUB 9060: GO T 
0 9530 
9200 DATA "N" "0" "P" "0" "L" "L 

,. A ,. 	.. B.. 

9210 DATA "la montagne " "la riv 
iert 	"La coLLinct 	"la vaLL e 
C 	"'..a plaine 	,"belle 

' "jolie 	""magnifique 
"superbe "trillante 

9220 DATA "Le matin 	"Le soi 
r 	 "La nuit 	 "le jour 

"L'apres-midi" "la PLUie 
"i. l'orage 	 "la tempete 

"l'ouragan 	"),e deluge 
'34'10 INK 3: PAPER 0: CLS 
9413 PRINT AT 0,11. "INVENTAIRE" 
9415 PRINT AT 2,0; "CHAMEAUX 

. "NCH;AT 3,0, 'GUERRIERS 

9419 PRINT RT 4,0; "RAVITAILLEMEN 
T 	"'s;" KG" 
9421 PRINT AT 5,0; "JERRICANS 

';N J; AT 5,0; "PELLE 
"PEL 

9423 PRINT AT 7,0; "PIOCHE 
";PIO;AT 8,0; "FUSIL 

''FUS 
9425 PRINT AT 9,0; "BOUSSOLE 

";BOO 
9429 PRINT AT 14,0;"STATUETTES 

: ";t;AT 15.,0;"QQUARTZ 
„. 0, " KEG" 

94:31 PRINT AT 3.8,0; "ARGENT DE PO 
CHE : ';m;" F";RT 19,0; "COMPTE 
BANCAIRE ' ";CCS;' F" 
9433 GO 5,J6 9020 -: GO SUB 8500: G 
O TO 9909 
9502 LET 0=0: PAPER 5: INK 0: CL 

'3503 GO BUB 6600 
9505 GO SUB 1500 
9512 FOR .i=1 TO 2 
9513 IF ,i=1 THEN LET fg =5 
9514 IF ,i=2 THEN LET fg =:= 
5515 FOP i=1 TO fg 
9516 IF =2 THEN GO TO 9525 
9515 IF i=5 THEN INK 7: GO TO 95 

20 
'3513 INK i-1 
'9520 LET q(i)=fii): LET rii(=5i, 
) . Gi, 5UB 1700 
521 NEXT i 

9522 N€#T 
9526 IF i=5 THEN INK 7. GO TO 95 
28 
9527 INK i-1 
952_: LET q(i)=viii: LET rii?=h(i 

GO 5UB 1700 
9529 NEXT . 
3530 NEXT ,i 
9540 INK 0: 30 TO 1020 
9530 GO SUB 9050: PRINT AT 19,0; 
"VOULEZ-VOUS ACHETER" (0,N) ". G 
0 5138 8250 
963:3 IF 0=-1 THEN GO TO '3987 
'3637 INK 3: 80 SUB 9050: PRINT A 
T 2,1;"Le magasin vend :- 
95:39 IF nV=2 THEN GO TO '3849 
9540 IF nU=3 THEN GO TO 9653 
9543 GO SUB 5090 
'3544 IF INT &RND*2)=0 THEN PRINT 
AT 9,2;"3-UNE PELLE 

9548 GO SUB 8050: GO TO '3657 
9649 GO SUB 8090 
9550 IF INT (AND*2)=0 THEN PRINT 
AT 9,2;"4-UNE PIOCHE 	 .- 

0 F" 
9652 GO SUB 5050: GO TO 9657 
9653 GO 5(JB 8090 
9554 IF INT IRND*2)=0 THEN PRINT 
AT 9,2;"S-UN FUSIL 	 .2 

000 F" 
9655 IF INT (AND+2)=0 THEN PRINT 

AT 11,2;"6-UNE 5OU55OLE 
300 F" 
'3656 GO SUB 8060 
9657 INK 4: IF no=1 THEN 30 TO 9 
655 
9558 IF no=2 THEN GO TO 9570 
965'3 IF no-3 AND nv=1 THEN GO TC: 

9675 
9550 IF no=4 AND nv-2 THEN GO TO 
9675 

'3652 IF no=5 AND nv=3 THEN GO TO 
9690 

9553 IF no=6 AND nv=3 THEN GO TO 
9695 

9654 GO TO 9630 
9665 PRINT AT 19,1;"Comb ierl" 

', GO SUB 3270: LET ja=L 
'3556 LET pj=jia*50: IF p.j)m THEN 
GO TO 9080 
9667 LET nJ=nj+jia: LET m=m-pj: L 
ET f=p,i: GO SUB 1800 
9568 GO SUB 9020: GO SUB 9050: G 
0 5U5 9060: GO TO 9630 
9570 PRINT AT 19,1; "Combien? (en 
KG )": GO SUB 8270: LET ry-1 

9671 LET pr=rf1*:38 : IF pr>m THEN 
GO TO 9080 
9572 LET s.s+RV: LET m=m-pr: LET 

f=pr: GO 5UB 1800 
9673 GO 5U6 9020: GO SUB 9050: G 
0 SUB 9050: GO TO 9630 
9575 IF m<50 THEN GO TO 9080 
9676 LET e=m-50: LET f=50: GO  8L 
e 1300 
9577 IF n0=3 THEN LET PC 1=1 
9578 IF n0=4 THEN LET pie=1 
9680 GO SUB 9020: GO SUB 9050: G 
0 SUB 9060: GO TO 9530 
9690 IF m ,2000 THEN GO TO 9080 
9691 LET m=m-2000: LET f=2000: G 
0 SUB 1800: LET fL5=1: GO SUB 90 
20: GO SUB 9050: GO SUB '3050: fiC1 
TO 9630 

'3595 IF mî300 THEN GO TO 9080 
'3595 LET m=m-300: LET f=300: GO 
:SUB 1800: LET b0u=1 GO 5UB '3020 

GO S!(B 9050 : GO SUB '3060: GO T 
C' 9530 
9705 GO SUB 9030: PRINT AT 0,0." 
VOUS ETES A LR BANQUE " 
9710 PRINT AT 1,0;'votne C'mPte: 
"(b;" FR" 

9720 GO SUB 9020: GO SUE 9040. P 
PINT AT 1,8;"DepOSeZ-v'oJ11  (0,N) 

9721 GO SUB 8250 
9722 IF 0=-1 THEN GO TO 9730 
9724 GO SUB 9040. PRINT AT '1.0," 
Combien 	 ": GO BOB 827 
0 LET deP=l. 
9727 IF deem THEN PRINT AT 6,0 
"IMPOSSIBLE".; PIT 1,0; "'.005 aXCZ 
;m:" FR", GO TO 9720 
9728 LET - b=ib+deP .  LET m=m-deP . 

G' _, U5 9030: GO SUB 9040: GO oU 
B '370 
9730 GO SUB 9040' PRINT AT 1,0;" 
pet irez _vous- (O,N)" C;0 SUB 5250 
9732 IF 0=-1 THEN GCS TO 9740 

9734 GO SUB 9040: PRINT AT 1,0;" 
combien? 	 ". GO SUB 8270 

LET ret=l 
9737 IF ret>cb THEN PRINT AT 0,0 

" IMPOSSIBLE" ;AT 1,0; "votre comp 
te: ';cb;" FR": GO SUB 9000: GO 
TO 9730 
9738 LET (b-rb-net: LET m=m+ret: 
GO 5138 9030: GO SUB 9040: GO SU 

B 9770 
9750 LET d=5: LET C-17: GO SUB 9 
030: GO BUB 9040 
9750 RETURN 
9770 PRINT AT 0,0; "votre compte: 
";Cb;" FR ";AT 1,0;"Sur vous: " 

;m;" FR": GO SUB 9020: RETURN 
9805 GO SUB 9030: GO SUB 9040: P 
PINT RT 0,0; "MARCHAND DE CHAMEAJ 
X" 
9808 PRINT AT 1,0;"Un chameau pe 

t porter 200 KG": GO SUB 9020 
'3807 LET pc=(INT (RND+11)+20);(10 
0 
9810 PRINT AT 0,0; "Piix du chase 
ai :';pc;" F";AT 1,0;"Vo0Lez-vou 
s en acheter? (0/N)": GO SUB 825 
0 
9819 IF 0=-1 THEN GO TO 9850 
9821 GO SUB 9040 
9822 PRINT AT 1,0; "Combien 7": G 
0 5UB 8270: LET had 
9825 LET pt=ha*pc: LET m=m-PT 
9831 IF mi0 THEN PRINT AT 1,0;"V 
005 n'avez pas assez  
: LET m=m+pt: GO TO 9813 
9333 PRINT AT 1,0;"IL vous reste 
" m;" FR 	 ": GO SUB 9020 
LET NCH=NCH+HR 

9850 LET d=5: LET c=21: GO SUB 9 
040: RETURN 
9906 PAPER 0: INK 3: CLS : PRINT 
AT 0,7; "MAGASIN GENERAL" 

9907 PRINT AT 19,0; "VOULEZ-VOUS 
VOTRE INVENTAIRE (0/N)": GO SUB 
8250 
9908 IF O=+1 THEN GO TO 9400 

-VÛL 
 OLS : 

	((0/N) ": GO 
SUB 8250 

9912 IF 0=-1 THEN GO TO 9630 
9915 GO SUB 9050: PRINT AT 3,1;" 
Le magasin  achete:";AT 8,2;"1-St 
atuettes 	:1000 F/P";RT 10, 
2;"ê-Ouartz 	 :1000 F:KG 

9926 INK 4: GO SUB 8060 
9927 IF no,2 THEN GO TO 9925 
9931 IF n0=2 THEN GO  TO 9959 
9953 IF t,=0 THEN GO TO 9978 
9'354 LET rs=t*1000: PRINT AT 17, 
1;  '''Tous en avez ";t;AT 19,1, "CC L 
a 'vous fait " Is;" F": LET m=m+r 
': LET t=0: GO SUB 9020: GO TO 9 
903 
9'359 IF qi=0 THEN GO TO 9978 
9960 LET rq=q*1000: LET m=m+rq: 
PRINT AT 17,1; "Vous en avez ";4; 
" KG";RT 19,1,"Cela vous fait 
rq," F": LET q=0: GO SUB 9020: G 
0 TO 9903 
9978 PRINT AT 20,1; INK ;"MENTE 
UR vous n'en avez pas": GO SUB 9 
020: 00 TO 9903 
3987 GO SUB 9050: LET dm12: LET 
C=21: GO SUB 2505: RETURN 	• 

29 
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Mode d'emploi: 
Les règles sont accessibles par la touche F 10. Pour le reste, assumez 
au mieux vos responsabilités de commandant... 

9~ , So0RDS 5E 
Q D 	MSX SuiVEMT ET N'EeEN- 

,o_ 	 D PENT SAS GE RASSEA 
~ ~ CEMENT 

t i pp 
j 	 . 

10 POKE SHFBB9.1 KEY OFF ON STOP GO 
SUB 4190 
20 DEFSNG A-Z 
30 ON EPPnP r,0TO 4729 
49 OPEN "GRP:" FOP OUTPUT ASI 
59 COLOR 4,11,11• SCREEN 3,2,1 PSET( 
0,40.,0 PRINTM1. " -- U-BOOTE - 

69 
7A ' LUTINS 
80 ' 
90 DATA 25`•.129.195,231.195,129,255,0 
.255,25 ,2`• 	55, 	 255,255,255, 
231,199,231,231,231,231,255 
100 DATA 255,231,214. 251231,223,19. 
255,255,195,251,243,251,251,195,255,2 
55,247,231,215,195,247,247,255 
110 FOR W-0 TO 5: 5P$"" FOR FOR F=0 TO 
7. READ O. SP$-SPf+CHF$(S) NEXT 
120 SPRITEf(W)=SPS: NEXT 
130 DATA 0,0,0,0,0,9,9,0,0,4,4,14,31, 
255,255. 127, 0, 0, 9, 0, e, 9, 0, 9, 9, 8, G, 0,1 
32,255,255,254 
140 DATA 0,0,0,0,0,0,0,8,0,8,4,4,15,1 
27,127,63,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,8,2 
54.254,252 
158 DATA 0,0,0,0,0,0,0,8,0,8,0,4,4,14 
,63,31,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,16,2 
52,248 
169 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,8,9,0,0,8,2, 
15,7,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,240, 
224 

170 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
1,3,0,0,0,0,0,9,0,0,0,8,0,0,0,0,0,192 
189 DATA 9,8,9,0,0,0,0,8,0,0,8,8,8,0, 
0,1,8,9,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0,0,128 
190 DATA 0,0,9,9,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0, 
1.2,0,0,0,0,8,0,8,0,0,0,0,0,0,9,128,6 
4 

200 DATA 9,8,0,0,9,9,0,0,0,0,8,9,9,5, 
0,4,8,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,9,64, 
32 
210 DATA 0,9,9,8.0,0,0,0,9,9,0,0,5,0, 
8,9,0,0,8,0.0,0,0,9,8,8,4,128,64,0,32 
16 
220 DATA 0,9:8,0,0,8,0,0,0,0,0,2,0,9, 
8,16,0,8,0,0,0,0,8,0,0,0,128,64,32,0, 
32,8 
239 DATA 0,0,0,0,0,0,9,0,9,0,1,5,0,21 
,0,36,0,0,ø,8,@,8,8,Ø,Ø, 64,8,0,88,4,3 
3,4 

240 DATA 9,9,8,9,0,0,0,2,1,12,15,34,8 
,64,1,164,8,0,0,0,9,0,0,128,64,144,32 
,8,144.2,72,17 
250 FOP F=10 TO 21: SP$="" 
260 FOR SB=9 TO 31: READ S. SPE=SP$-C 
HR$IS). NEXT 
278 SPPITE$(F)=SPf: NEXT 
280 CPP,I7FF(38)=cHRS(128) 
290 ' 
300 ' INITIALISATION 
310 
320 TW=RND(-TIME) 

339 ON vEV 605UB 780, 810. 979, 1?229. 136 
0,27`0, 2760,2779,2780.2790 	ON STRIG 
80511E 2150 ON lNTEk'dAL=290 G08UB 719 
340 DIM SC(18'. DIM NMf(10): FOR F=0 
TO 9 SC(F)=1000'-,(F+1). NM$(F)="HEBDO 
GICIEL" NEXT: ' Ce caractere , s'obt 
lent en appuyant sur CODE SHIFT i 
350 ' 

368 STOP OFF: STOP ON STOP STOP 
370 BL=8 AS=5: PR=83: PU=5: FU-80: C 
X-90: BT=80 DE=75: YS=180: XS=120: S 

C(18)=0 TP=28: DD=.5: TW=308: TZ=999 
PL=O: SP=O: M0=0: BC-1 

380 AV=O: V1=0: V2=10: V3(0)=10: V3(1 
"=10: V4=80: 'V5=80 V6.5: V7=0 
390 XB(8)=0: YB(0)=9: FOR F=1 TO 5 
400 XB(F)=RND(1)t255: IF ABS(883F)-XS 
)(35 THEN GOTO 400 
410 YB(F)=RND(1)t192: IF ABS(YB(F)-YS 
)(35 THEN GOTO 410 
420 NEXT. FOR F-0 TO 9: TX(F)=XS: TY( 
F)=VS: TDf(F)="": AV(F)=0' NEXT 
430 SOUND 0,255' SOUND 1,19: SOUND 7, 
68110110000: SOUND 6,15. SOUND 8,5 
440 GOSUB 2210. GOSUB 3420 
450 ' 
460 ' DEBUT 
470 
480 COLOR 3,13,13: SCREEN 0 NM8(10)= 
" : WIDTH(37) 
490 LOCATE 3,8 PRINT"PUIS-JE SAVOIR 
VOTRE NOM SVP ?",,, 
500 PRINT" 	 I 

------------ 

510 NL=1: FOR F-0 TO 1000: LOCATE 11+ 
NL,11: PRINT"I" 
520 NLf=INKEVS: IF NLS<)"" THEN IF AS 
C(NLS)>31 AND ASC(NLf)(158 THEN LOCAT 
E 11+NL,11: PRINT NL$: NL=NL+1: NM8(1 
8)=NM8(10)+NLf 
530 IF NL>13 THEN F=1000 
540 NEXT: LOCATE 0,21 

550 PRINT" 
- Thierry L. - 	 AV 

ril 1986 

560 PRINT, "U-BOUTE 	version 2"„ - 
"Mai 1941, vous venez d'Otre 

promu 	commandant du sous-marin U- 
67, 	voguant au large de l'Irlan 
de.",,,"Votre mission:",,, 
570 PRINT" Détruire tous les batiment 
s de 	surface passant dans votre 
zone 	maritime afin de parfaire 

le blocus de la Grande Bret.agne." 
580 PRINT, , "Bonne chance Commandant 
;NN$(10): PRINT" 

590 CAO: E=4: GOSUB 3860 
600 FOR F=8 TO 40: TDC=INKEY$: NEXT 
610 FOR F=8 TO 9098: IF INKEVf<>"" TH 

EN F=9000 

629 NEXT PRINT,"HIT SCORE".," 

630 FOR F=9 TO 9 TD$=INKEV8 
640 PRINT " 	................ LOCATE 
1,22 PRINT F+1: LOCATE 7,22 PRINT 
SCIF): LOCATE 17,22: PRINT" Cdt "; NM 
f(F): PRINT,,: NEXT 
650 FOR F=0 TO 9000: IF INKEYf<)"" TH 
EN F=9800 
660 NEXT: SCREEN 2„ 8: GOTO 1080 
670 TD3(2)="" G0SUB 3280 INTERVAL 0 
N 0010 4300 
680 ' 
690 ' TEMPS 
700 
710 IF AV(1)(2 THEN SOUND 2,58: SOUND 
9,10: FOR SS=B TO 30: NEXT 
720 TW=TW-1: FU=FU-V7: SOUND 9,0: IF 
TW MOD100=0 THEN GOSUB 3430 
730 IF TW-0 THEN LOTO 4470 
740 RETURN 
750 
760 ' ASSIETTE 
770 ' 
780 IF PR(85 THEN PL=1 
790 AS=AS-1: IF AS(V1 THEN A5=V1 
800 GOTO 840 
818 MO1: IF PR>83 THEN PL=2 ELSE PL= 
1 
820 AS=AS+1: GOSUB 920: IF AS)V2 AND 
MO=1 THEN 0S=V2 
830 IF M0=1 THEN SOUND 1,1 ELSE SOUND 
1.10 
840 ON E GOTO 870,850,910,930,4200 
850 IF PLI OR (PL-0 AND AS=5) THEN G 
OSUB 3170: GOSUB 1820: GO5UB 3200 
860 RETURN 
870 IF PL4>2 THEN LINE(182,155)-(239, 
162), I, BF: COLOR 7: POET (188, 155), I: 
IF MO=O THEN PRINTMI,"DIESEL" ELSE PR 
INTN1,"ELECTR" 
880 IF PL=O THEN TDf(3)="Surface" ELS 
E IF (AS)5 OR BL. 5> AND PR-83 THEN T 
D$(3)="Immersion" 
890 LINE(62,33)-(163,40),3,BF: COLOR 
1: PSET(62,33),3: PRINTM1,7D8(3) 
900 PUTSPRITE 0,(37,AS*4+7),6,0 
910 RETURN 
920 IF PU>V3(MO) THEN LDSUB 1360: GOT 
0 920 
930 RETURN 
948 ' 
950 ' BALLAST 
960 
970 IF E=1 THEN LINE(192,128)-(238,13 
4),1,BF: COLOR?' PSET(192,128),1: IF 
BL=.5 THEN PRINT1l1,"VIDE" ELSE PRINT 

*1, "PLEIN" 
980 IF BL=.5 THEN BL=-.5: OX=OX-10: G 
OSUB 1470: 6010 1020 ELSE BL=.5 
990 M0=1: IF PR)84 THEN PL=2 ELSE PL= 
1: GOTO 830 
1000 RETURN 

1010 IF PR)83 THEN BL=-.5 
1020 IF PP()93 AND PR485 THEN PL=1 
1030 IF PR(83 THEN BL=9 
1040 RETURN 
1050 
1869 ' BOUCLE PRINCIPALE 
1070 ' 
1080 FOR FO=1 TO 10: KEV%FO) ON NEXT 
1090 PR=PR+BL+(AS-5)#(PLI!39) 
1108 XS=XS+COS(RA)$(PU/10): IF XS(31 
THEN XS=31 ELSE IF XS>231 THEN XS=231 
1110 YS=YS-SIN(RA)t(PU,19): IF 08(3 T 
HEN 0S=3 ELSE IF YS)180 THEN YS=180 
1120 PP=258 FOR BA=0 TO 5 
1130 XB(BA)=XB(BA)+X1(BA) 
1149 YB(BA)=VB(BA)+Y1(BA) 
1158 RB(BA)=STRI(XB(BA)-XS)^2+(VB(BA" 
-VS)^2)' IF BA)0 AND PP)RB(BA) THEN P 
P=RB(BA) 
1160 NEXT 
1170 FOR F0=1 TO 10: KEY(FU) STOP. NE 
XT 
1180 IF BL=.5 THEN GO0LB 990 ELSE 803 
UB 1018 
1190 IF PR<83 OR (PR=83 AND AS<>5) TH 
EN PR=83: PL=O: IF AS(5 THEN MOA GO 
SIJB 820 ELSE GOSUB 790: IF AS=5 THEN 
AS=4' MO=0: GOSUB 820 
1200 FOR NT=1 TO 4: IF TT(NT)>0 THEN 
GOSUB 2260 
1210 NEXT 
1220 IF PP>5 AND RB(0)(1 AND PL=O THE 
N GOSUB 4510 ELSE IF TD$(4)="Ravit. R 
épar." THEN GOSUB 4690 
1230 ON STICK(@) GOSUB 1358,1359,3110 
,1358,1350,1350,3040,1350 
1240 ON E GOSUB 1540,150,299Ø,67Ø 
1250 IF PL<)0 THEN GOSUB 1410 ELSE 140 
SUB 1440 
1260 IF RB(0)<28 OR INT(RND(1)*20)=9 
OR PP<28 THEN GOSUB 3260 ELSE IF TDS( 
0)0"" THEN TDf(0)="": TD$(2)="" SOU 
ND 10,0' GOSUB 3310: GOSUB 3370 
1270 IF PR>153 THEN 60SUB 3760 GOSUB 
3700 
1280 LOTO 1088 
1290 ' 
1388 ' PUISSANCE 
1310 ' 
1,320 IF PU<V3(MO) THEN PV=PU+,5 
1330 IF E=1 THEN PUTSPRITE 3,(154,165 
-PU28).6,0 
1340 SOUND 8,PU 
1350 RETURN 
1360 IF PU>0 THEN PU=PU-.5 
1370 GOTO 1330 
1380 ' 
1390 ' PLONGEE OUI/NON 

Suite page 31 

TI99 BASIC 
ETENDU 

y Suite de la page 10 

800 FOR X=28 TO I STEP -1 :: CALL E(30): 
: DISPLAY ATl19,X):SEGA(FES,1,2B-X):: NE 
IT X 
890 FOR X=1 TO LEN(FESi:: DISPLAY AT(22, 
6)SIZE(19):"" :: DISPLAY AT(19, 1):SEGS(F 
ES, X,28) 
90(1 DISPLAY AT(22,6)SIZE(19):"tapez le b 
outon tir" :1 CALL KEY(I.K,S):: IF K,=18 
THEN 920 
910 CALL 50UND(10,-1,0):: NEXT X :: GOTO 

87Cr 
920 CALL HCHARl22,1.88,32):: CALL HCHAR( 
19.1.32,32) 
930 CALL CHAR 1132,"0000000706060600050F1 
E I EI FOFOF0700000000OOOOOOOOCOEC7EFCDBCOC 
080") 
940 CALL CHAR(136,"OOOOOOOOOI01010302000 
10100000008I 000000000CI B CI 00000381 2 e 00000000 
0(10") 
950 CALL CHAR(140,"00001B3F3C7870C040C00 
00000000000000060FOF07838000406000000000 
000") 
96(1 CALL SPRITE(#1,132,16,126,40,#2,136, 
9,126,4(1,43,140,16,142,4(I) 
961 CALL CHAR(123,"1038541010101010",124 
, "080180808082A1C0811 ,125. "D00402FF02814000 
O",126, "0000204(FF402000",96,0000181800 
181800") 
971) DISPLAY AT(19,7):"voulez vous les re 
glus" :: CALL KEY(O,K,S):, IF "=111 THEN 
990 
980 IF K=110 THEN 1120 :: LOTO 970 
990 A4= "ce jeu on joue a deu::" :: G05UB 
1140 :: Af="avec les manettes" :: GOSUB 
1140 
1000 A$="le joueur qui choisi" :: 60508 
1140 :: A$="le larateka doit tiler" :: 60 

SUB 1140 
1010 As="quatre ennemis" I  GOSUB 1140 
1020 As=  "lorsque vous donnez " r: GOSUB 
t , nn • • As=",... 	,,,,~ 	1 ° o~*un , 	_ _ Rl1811B 

1140 
1030 At="un triangle bleu " :: GOSUB 114 
O :: A$="dispairait et lorsque" •: GOSUB 
1140 :: A$="il ne lui reste" :: G05US f 
140 
1040 AS="plus de triangle il " :: G05U81 
1140 :: A4="tombera mort" :: GOSUB 1140 
•: Af="meme chose pour vous" •: GOSUB 11 
4(1 :: A$= "mais les triangles" :: GOSUB 1 
140 
1050 A$="sont rouges" :: GOSUB 1140 ii A 
$=  "l'ennemis ne doit" •: GOSUB 1140 :: A 
R= "pas toucher la porte" :: 60500 1140 
1060 A$="fermee car il" •: GOSUB 1140 :. 
A$=  "perdra un triangle" •: GOSUB 1140 
AS "si le V,aretek:a perd" •: GOSUB 1140 
A$= "tous ses triangle le" !: GOSUB 1 

140 
1070 A$= "jeu sera termine" :: GOSUB 1140 
•: AS= "pour les mouvements" :: GOSUB 11 

40 :: A$= "la manette I "' • : GOSUB 1140 
1(180 A4=  "parade du coup de pied" : G05U 
8 1140 :: A$="Ia manette : 	" _: GOSUB 1 

140 :: A.= "coup de pied au ventre" :: GO 
SUB 1140 
1081 A$=  "manette 1 '"

• 
, GOSUB 1140 :: A 

s="deplace votre homme: 	: GOSUB 1140 
ii A$=  "manette - '" rI G05U81 1140 
1082 A$'"deplace votre homme " I: GOSUB 
1140 :: A$=  "bouton tir' '" : GOSUB 1140 
ii A$="coup de poing" •: GOSUB 1140 

1083 A$= "pour le coup de poing" : : GOSUB 
1140 :: A4= "il faut presser" : GOSUB 1 

140 :: As= "le bouton pendant un" :: GOSU 
B 1140 
1004 A$="moment" •: GOSUB 1140 :: A8="si 
pendant ce court" :: GOSUB 1140 :: As=" 

repis vous positionnez" :: GOSUB 1140 
1085 A$="la manette 1 "' :: GOSL18 1141) : 
AS-la parade du coup de" : GOSUB 114 

8E-poing" : GOSUB 1140 
1100 CALL. HCNAR(39,1,32,32):: CALL E(100 

1120 CALL SCR'EEI'l1lGI:: CALL 5OUNDl100,-6 
,0):: CALL SCREEN(21:: CALL DELSPRITE(AL 
L):: CALL CLEAR 
113(1 CALL MAGNIFY)4):: LOTO 1150 
1140 DISPLAY A7(19.7):AL :: CALL E(800): 
: RETURN 
1150 SUBEND 
1160 SUB 5 
1170 CALL CHAR (100, "00000024301800(I0003C 

3E3F 1 F I F I FOE0000000000000000000000000000 
0000") 
118(1 CALL CHAR(104,"0000240OOE041E1FOCOO 
0000000000000000000000000000000000000000 
0000") 
1190 CALL CHAR(108,"IBIBlF1CFOEOEOEOElE0 
EI EO800000000000000000(100000000000000000 
o 
0000") 
1200 CALL CHAR(112,"0000000009000600000C 
1 E3E3C78783000000000000000000000000000000 
0000") 
1210 CALL CHAR(116,"00000009000301070703 
81000))0000000000(r0000008000B0000000000000 
0000") 
1220 CALL CHAR(92,"78585878783838383C1C1 
COBOCOOOOOO0000000000000000000C1000000000 
00(1") 
1230 CALL SPRITE(#10,300,16,110,40,#11,1 
04,9.110.4(1,012,108.16,142,40) 
1240 SUBEND 
125) SUB C 
1260 CALL CHARl63,"OOOOOOFFFFOO0000") 
1270 CALL CHARl40, " 02O4O81FO7O30lO0",41, 
"OOOOOOFFFFFFFFFF",42,"0000OGEOFOFBFCFE" 
, 43, " 7F3FIFOF07O3@100", 44, RPT$("F ", 16)) 
1280 CALL CHAR(45,"00e000EOFOFBFCFE", 46, 
"01020408304080001",47, "FFFFFF0000000000" 
,48,"FFFFFFFFFFFFFEFD",49,"7837OF0000000 
000".50."84CUF0D0B87") 
1290 CALL CHAR)56,"OOFFFFFFFFFFOFOF",57, 
"OOBOBCIFFFFFFFFFF", SB. "000000808(IFFFFFF" 
,59,"0OCr0O0O0008O80FF") 
1300 CALL CHAR(60,RPTt("OF",8),61,"OOFEF 
EFFFFFFFFFF",62, RETS ("FO",8),64,"0707000 
0000000(L0", 65, "FFFF07070000(I000", 66. "FFF 
FFFFFO7070000") 
1310 CALL CHAR(72,"EOEOFFFFFFFFFFFF",73, 
"3F3FO000FCFCFFFF",74."FFFFFFOFOFOFOFOF" 
,75,RPT$("F",16),76.RPT5I"OF",8)I 
1320 CALL CHAR(77,"OFOFOFOFOFFFFFFF",78, 
"FFFFFCFCOO003F3F",79."FFFFFFFFFFFFEGEO" 
,80,"FFFFFFFFFFFFFEF8",81,"FFFFFFFFFBFBO 
013(1") 
1330 CALL CHAR(132, "FFFFFBFBOUOOO000") 
1340 PRINT "89:;" :: PRINT "<@AB=" :: PR 
INT "<HI,7•" :: FOR I=1 TO 3 :: PRINT "<Y. 
KL )•" :: NEXT I :: PRINT "<KKL> 

1350 PRINT "KEEL,' 	 (1*" 
1360 PRINT "<I':KL> 	 ^,7^ + - 
PRINT •;ONMD ^????? +-"„ PR 

INT :PQR>?. 	",'*'* 	'r =  
137(1 PRINT 	 +02" 

• 
PRINT 	" 	 II" 

..PRINT 	 ....?p.p??. 

1.780 CALL COLOR(2,14.),3,14,1,4,5,1,5,5. 
8.6,8,1.7,8,1) 
139(1 SUBEND 
1400 SUB MM 
141(1 CALL CHAR)100,"O000OOOC1E3F38303030 
3417170600000000000000000000000000000000 
0000") 
142(1 CALL CHAR(104,"OOOOOOOOOOOOO60EOCO8 
08080808000E0000000000000000000000000000 
0000") 
1430 CALL CHAR(I08,"1ElE0E0FOFOFOF0FOFOF 
(1000000000000000000000000000008000000000 
1)0(r(1" ) 
1440 CALL SPRITE(#l0,100,16,110,50. #11,1 
04,9,110,50,#13,108.16,142,50) 
1450 CALL CHAR(112,"IEIFOFO70707070FIEOC 
0000000000000000008080800000000000000000 
0000") 
146(1 CALL CHAR(l1A,"1EIFOF0FO7OFOF3F3F18 
0000000000000000000000BOBOBO800000000000 
00(10") 
1470 SUBEND 
1480 SUB E(G) 
1490 FOR V=1 TO G :: NEXT V 
1500 SUBEND 
1510 SUB A 
1520 CALL CHAR(120,"0000010303111F]EOEOF 
070703010407000000000088F87870F0E)E00080 
20E0") 
1530 CALL CHAR(124,"OFOEOFOFIF0F2O1FO818 
000000000000F070FOFOF8F004F8101800000000 
00(10") 
1540 CALL CHAR(96,"01030000000OCOCOSOCOE 
B6O200000C0BOC))C0000003O303010307068)40 
0081") 
1550 CALL. SPBIT£(#1,96,16,110.150,#2,120 
,9,110,150,#3,124,9.14^ 
156(1 SUBEND 
1570 SUB MA 
1580 CALL CHAR(100,"00000ù00000O00010300 
0i10003030101000000000000CoEoE0606060604CI 
0040") 
1590 CALL CHAR (104,"00000000000000000001 
01 Cr0000000000000000000000000008080808080 
808(1") 
1600 CALL CHAR M lib,"OO0003070FOFOF070100 
CI0 (r8) N)(r000004OE OEO80000018080 C CI0 CrCrO(r(I U8) (I(I 
1:11:100 ''  ) 
1610 CALL CHAR (112," 0107000000000000060ü 
00 10000): r08)008000000C)CI(JOOOOOOOCIC(r(10(l00000 
0000") 
1620 SUBEND 
1670 SUB P 
168(1 PRINT :: CALL E(400) 	 • 
1690 SUBEND 

30 
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L'EXPLORATEUR 
Dans la jungle cruelle et inhospitalière, l'explorateur intré-
pide eût tôt fait de réaliser l'inconfort de sa situation... 

Olivier LACOT 

Mode d'emploi : 	 - Tuer le monstre par SPC, lorsque sa bouche fermée est sur votre avant- 

Avant d'entrer le programme qui utilise un caractère "curseur", il convient bras. 

de procéder comme suit : 

SAC (EXE) 	— 
VAC (EXE) — — ■ 
Mode 1 en P1 : 9999 STEP STEP... STEP (sans aucun espace, puis EXE) 
OFF/ON 
En PO : Pass "Pass" (EXE) puis List ❑ 1 
OFF/ON 
Run ❑ 0 

Apparaît à l'écran : ERR-2 IN PO 4453 
AC mode 1: 4453 (EXE) puis LIST 

DAN5 L. DQUTE 
FX 702 P Pigs?~FNC--loi DE 

ME FArRE CHV2. 
+SEP Mo~s469I

— 
, vow 

VovS G06W UN Bi Uir 
DE 50o FKANCS :~ 

QN f)) 

( ouSAM1Eî" 
PERDU Pou{ 
GAGNER, 
FAy,PPIT  
I? PONDRE 

7 ~AU MERDE I 

Mourir dévoré par le monstre, lorsque sa bouche ouverte est sur votre tête. 

f — f 

Recueillir un caractère "curseur" des deux qui apparaissent au milieu de 
chiffres et de lettres, en utilisant C et INS afin d'obtenir la ligne : 
1 AS = "_" (EXE) puis faites Run puis CLR ALL (recommencez en cas 
d'échec). 
Enregistrez la variable A$ par PUT "Explo" A$, puis tapez le programme. 
A chaque rappel de ce dernier, il sera nécessaire d'entrer la variable AS 
par CET "Explo" A$. 

Ce jeu comporte les quatre tableaux suivants: 
1 - LES LIANES : représenté par ";", vous êtes sur une liane ")" et devez 
sauter par SPC sur l'autre liane "(". Pour réussir un saut, il faut que l'espace 
entre les deux lianes soit inférieur ou égal à trois espaces de l'afficheur. 

r;) 	( 	##2 
L'affichage des deux dièses suivis d'un nombre (nombre de lianes sau-
tées), à droite de l'écran, signale un saut réussi. A dix lianes, vous accé-
dez au tableau suivant. 
2 - LES CROCODILES: vous êtes représenté par " _ _ - _" et les 
crocodiles par " = , = ,-" bouche fermée et " >, = ,-" bouche ouverte. Dépla-
cez vous par les touches "1" (gauche) et "3" (droite). Face au danger, 
trois possibilités s'offrent à vous 
- Eviter le monstre. Pour cela, il faut que sa bouche soit fermée lorsque 
sa tête est sur la vôtre. 

r; 	 B 
4 - LES PAPOUS : toujours représenté par ";', vous devez sauter les 
papous représentés par des dièses. Pour cela, utilisez les touches "1' 
(gauche), "3" (droite) et SPC (saut). 

Votre périlleuse mission accomplie, vous aurez le privilège d'embrasser 
Jane votre fiancée et s'il vous reste une vie, celui de recommencer une 
partie nanti d'une vie supplémentaire. 

3 - LES ROCHERS : representé par ";", de méchants papous vous envoient 	~(d~PpSSi BSE DE ~RouvER uN G 6NAI~T 
des rochers représentés à l'écran par des lettres. Vous devez dépasser 
"Deg" en utilisant "3" pour avancer et détruire les rochers parla touche 	

A MON 	EU j 	QU TON  
alphabétique correspondante ("B" dans le cas ci-dessous). 

IPoP  
µ€P MONri Egfrn 
VOUL 2-v0d5 
6,~NER 200 FR' 

LI  
N0N / 
PU14iN45 <r 

L iST 	LL LINE:HRI 	f @19 
1fE8K8L8.;=g !881 WAIT 	g;HzH+1:P 

i** PR8 LET :%=9 F IHT 	:RNH RT CSP F-1;C$+I) 
#t?),F6+18 V CSR E;B$ CSR 

`R 	26 	R6: 	1688 11 	'F H?18 THEH 2B 15;'##";H 
88 1892 	I-1+58:AAIT 8:6 

= 	, STEPS 38 IF KEY" ";SOTO CTC It 
i 	ëL EXPLORATE 19g8 1818 6SB #9:60TC 18 
is 	=8:C=8:Y ;1 D=000#*2 2600 GSH 16:6SB #2 
5 SI T 'S:PPT 4H K-(° 	) 	IF (FRA 
S F K)=8;E=E+l P2: 343 STEPS 

=IS T( 7 S 41 	IF 	tFRAf, r)te;E I E=8:F=8:WMT 0: 
-!:HIT 	2:5 =E-1  

916',I+1) 4 	H=':'f;[):IF 	iFRA LES CROCODILES 
l FET 5C5R I;"=, C H)=B;F=F-8 

_ 	".$:C5R 	I:") 43 	IF 	(FRAC H' 8:F 19 J=14:H=5 
.HE);i 	I F+8 20 1=] 	1:8S=AS+AS+ 

B WAIT 4:PRT 	" 8 	IF 	Ee4:;'1=X+1  
+r 

CTCII E  F 9,. 	{+l 21 	IF Ka18 THEN 20 
521F 	t. 	F±l Be 

B 	EPS E 	(SR E CS+ëi 38 6 PAH#:IF 6,5; 
g°BS 'fl L au c ri DS="?":60TC 58 

P 1=1 	+ 	h T8 30 40 DM""""  
(.T 	3:FRT "LE; 2000 ;F F E 	,u_N 	1 45 	IF 9E?" 	'11F 	:. 

4+3, 	.t 	IF 	6'..5: SAIT g:T=B ?TC 10 
6ITT 1089 10 $ 	AEC8EF5h:JK! 

58 IF KEr "l";H=H NNIJPBRSV,dHk.tZ' P4: 419 STEPS 
1 :B=IHT (RBH#+26 18 WAIT 38:PRT "LE 

68 IF KEY="3";H=H+ )+I:CS-MiF.Rlh ' PRCCS":WAIT 
1 28 I 	1 	]:WAIT 	0:F8 8 

78 J=J-1 R E-1 	TO IS STE It 	B=l6:C-1?;O=I 
88 IF H6OJH=8 P 1.6 9 I 	I 	IF KEY="3 

98 	IF 0D11;M 	11 38 IF KE't="3";T=T+  
188 	IF J_8;J 14:K=K I:98TC 58 21 	IF KEY 	1 	;D=C 

+1 
118 	IF 6_.3;lF 8+2= 

40 T=T-I. ï 
50 IF 19-E~T;5SB # 

I 
24 	IF O=IH? 8-1;IF J:5Se 19:6030 1 9:T=0:SCTC 	If KEY"" " THEN I 

9 68 IF T_0;T"8 88i 
120 PRT CSP, J;CS;CS 7e 	IF Ta14;6S8 16: i 	IF D=INT 	C 	1t 1F 

R H;85:GOTO 28 6S6 #4 KES=' "3D=C'+2: 

1008 PRT CSR H:ES CS 76 1F KEY=CfiI=I+1 60T0 1509 

P ,1-3;'( 	._.-" 8:6010 1988 301F D 0;D=B 

! 	K=K+4:I=I 88 FRT CSR T;";";C 401F DP IF a>-B;B 

•S0:8CT8 20 ,R 19-E CS;MEXT "1-3:5090 68 

1088 6SB #6:958 #3 E:60TI If 501F  
1088 FOR S"T901AE 5H:F0 	CO3 

P3: 278 STEPS PPT DR T:";": 781F 	hT B"IHT D 
l8:NAIT 30:PR (SRS'"-";CSR 	1  
"LES ROCHERS" 9-E;C$:HEHT 0:5 001F 	'.H- 	B D;6Se 

#'':D-0:3ï515 i 

	

78 IF lOTC 	FE 
19:I»Fj:Ss'T O lI 

!88 PRT FTP 0,  

	

Sc: B '#" 	R C; 

0t8 i 1+50tt C+ :5ü 
0020 

88 1"1+58:1"0+11F  
OslO THEM 2888 

	

15 18 r 	(SR. 	22 
,R P.'#' CSP C; 
"t":6010 1588 

280E HAIT 10: FOR F=! 
T0 15:PRT CSR 

a:^,".CSR 16;"; 
"'NEXT P 

2818 WAIT S8:PRT CGR 

	

i8 	MAC 	? " 
ef t # ,:'r+l: IF 
8ï0 (05H #1 

Fr 	,*EPS 
10 C B+I:HAIT ..30:P 

PT ETPPE:':T;" 

SC .RE:';1:RET 

09 

 

07 STEPS 
1 d=4-1 !F 0_8 TH 

EN 28 
16 WAIT 38 PPT CSR 

?;"flFOtiL ! ' 
CSR S Y 
:HAIT 8 RET 

20 591' 8 .ET CSP 
O:'A POOL" •(SR 

f;"FIN":OSB #r 

*** VAP LIST 

As 
ES =i 
CS =; 

E "1 
.101825106 

5 "0 
H =8 

MSX 
y 
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1400 ' 
1410 OX=OX-.3 
1420 BT=BT -PU.20: IF BT(0 THEN BTO: 
GOSUB 4680 
1430 GOTO 1470 
1440 0X=0X+1: IF OX>V4 THEN OX•V4 
1450 BT=BT+PUi20: IF BT>V5 THEN BT=V5 
1460 FU-FU-PUi20 
1470 IF OX<0 THEN OX=0: GOTH 4200 
1480 IF FU<0 THEN FU=O: GOSUB 4680 
1490 IF E=1 THEN PUTSPRITE 1,(126,165 
-0X),6,0. PUTSPRITE 2,(98,165-BT),6,0 
: PUTSPRITE 4,(70,'165-FU),6,0 
1500 RETURN 
1510 ' 
1520 ' SI E=1 
1530 ' 
1540 ' 
1550 STOP ON: IF PR<152 THEN C=7 ELSE 
C=8 

1560 LINE(42,PR-2)-(46,PR-1),4,8.: LIN 
E(42, PRI-(46, PR+1), C,P 
1570 FOR BA-0 TO 5 
1580 IF RP(BA)<30 AND AV(1)(2 THEN GO 
SUB 1660 ELSE XB=0: YB=190 
1590 IF AV(1)=1 THEN XB=XB+INT(RND(l) 
*9)-4: VB=4B+INT(RND(1)49)-4 
1600 PUTSPRITE 10+BA,(XB,YB),15,30 
1610 NEXT 
1620 IF TD8(3)<)"" THEN TD8(3)="": GO 
SUB 890 
1630 IF TZ>0 THEN TZ=TW: IF TZ(=0 THE 
N TZ=0: GOSUB 4700 
1640 LINE(214,182)-(234,188),1,BF: PS 
ET(206,182),1: COLOR 7: PRIN7N1,TZ 
1.650 RETURN 
1660 Al"flTNC(VB(.0A)-YS)i(XB(BA)-XS)): 
IF XB(BA)>XS THEN A1=6.2832-A1 ELSE 

61"3. 6416-81. 
1670 A2=PA-A1-1.5708 
1680 XB=210+(COS(A2)*RB(BA)) 

1690 YB=43+(SIN(A2.*RB(BA)) 
1700 RETURN 
1710 ' 
1720 ' E=2 PERISCOPE 
1730 
1.748 GOSUB 3170: COLOR 1,1,1: CLS 
1(50 LINEi90.0)-(180,17),7,BF: LINE(9 
1,1)-(179,16),1,B: PSET(101,6).14: PR 
1X181. PERISCOPE 
1760 LINE(15,2)-(77,15),4,8: PSET(18, 
6),1: COLOR 5: PRINT81,"SC ": PSET(35 
6),1: PRINTN1, SC(10) 
1770 LINE(193,0)-t255,17;,5,BF; LINE( 
695,2)-(219.15),1.BF: 	P5E7(197,6),1; 
PRINTHI,"CAP": LINE(222,2)-(2`3,157, 

1,P 
1780 LINE(70,142)-!:199,156),5,BF: LIN 
E472,144>-181,154),1,8F: LINE(84,144) 
-(160,1547.1,BF: PSET(88,146).,1 PRIM 

TN1,"PROXINITE" LINE(163,144ï-(197,1 
54' .1.S 
1790 LINE(34.162)-(199.176), 58F: FOR 
F=36 TO 75 STEP 12: LINE(F,164)-(F+9 

.174>,1,8F: NEXT 
1800 LINE(84,164)-(160, 174), 1,8F: PSE 
3(88.166),1 PPINTN1,"TORPILLES": LIN 
E(163.164)-(1?7.174),1,B 
1310 5030E 1820. GOSUB 2130 GOSUB 30 
80: GOTO 3200 
1820 COLOR 1 IF PL=O THEN CP=5 ELSE 
r.P=4 
1830 LINE(50,30)-1220,130),4,8F 
1840 LINE(50,38)-(220,80),CP,BF 
1850 FOR F=85 TO 175 STEP 10 
1360 LINE(F.35)-(F+10,125),1,8: NEXT 
1970 LINE(85,41)-(185,80),CP,BF 
1800 L WE(05O1.)-(18511'3),4,BF 
1390 PSET(85.43),CP. PRINTNI,"+ 	0 

- : PSE7(05,111),4: PRINTRI,"+ 
0 	- 

1900 LINE(120,70)-(150,90),1,0: LINE( 
125,70)-(145,70), CP: LINE(125,90)-(14 
5,90),4: L1NE(135,65)-(135,70).1: LIN 
E(135..90)-(135,95),1 
1910 YT=193: RETURN 
1920 ' 
1930 ' SI E-2 
1940 ' 
1958 PUTSPRITE 0,(73,144),C;L,1: IF PP 
>5 THEN SOUND 10,0 
1960 FOR NT=1 TO 4: IF TT(NT)t)8 OR P 
L<>0 OP CP(>5 THEN CT(NT)=9 ELSE CT(N 
T)=2 
1970 PUTSPRITE NT,(25+NT#12,164),CT(N 

T),NT+1: NEXT 
1.985 CL=2: FOR BA=0 TO 5: CH=1: YB-70 

IF BA=O THEN CH=14 
1990 IF RB(BA)(28 THEN GOSUB 2060 ELS 
E XA(BA)=0: YB=200: CH=1 
2000 IF RB(PA)<8 THEN LOTO 2100 
2010 RY(BA)=RB(BA)\4: IF PL=O AND CP" 
5 AND RV(BA)<54 THEN PLITSPRITE BA+10, 
(XA(BA),YB-RY<BA)),CH,9+PY(BA) 
2020 NEXT 
2030 IF CL=9 THEN PIJTSPRITE 0,(73,144 
),1,1 SOUND 5,0: SOUND 4,200: SOUND 
10,13 
2040 LINE(170,146)-(190,152),5,8F: IF 
PP<30 THEN PSET(162,146),5: PRINTNI, 

IN T( PP#33) 
2050 RETURN 
2060 A1=ATN((VB(BA)-VS).(XB(B5)-XS)): 
IF XB(BA))XS THEN A1=6.2832-A1 ELSE 

P1=3.1416-A1 
2070 A2=RA-A1-1.5708: IF SIN(A2)>0 TH 
EN X8(BA)=0 VB=200. RETURN 
2080 XA(B8)=12R+<COS(A2ï8(100-RB(BA)) 
, 	IF XA(BA)<50 OR XA(BA)>205 THEN CH 
-1 
2090 RETURN 
2108 IF RB(BA)<4 THEN GOSUB 2750 RET 
URN 
2110 CL=9: HOTU 2010 
2120 ' 
2130 ' TORPILLE 
2140 ' 
2150 NT=@ 
2160 1IT=NT+1: IF NT=5 THEN RETURN ELS 
E IF TT(NT)<>0 OR CP<)5 OR PL<>0 THEN 
2160 
2170 TP=TP-1 SOUND 4,255: SOUND 5.5 
5051 11E 10,16 SOUND 12.50 SOUND 13,0 

T T(NT)=1 

2180 LINE(170,166)-(190,172),5, BF: PS 
ET(162.166),5: PRINTNI,TP 
2190 TT(NT)=1 XT(NT)=XS: YT(NT)=YS: 
X5(NT)=COS(RA)Y1.2: Y5(NT)=-SIN(RA)*i 
.2 
2200 RETURN 
2210 F=TP: FOR NT=1 TO 4: IF TT(NT)(1 
THEN IF F)0 THEN F=F-1: TT(NT)=0 ELS 

E TT(NT)=-i 
2220 NEXT RETURN 
2230 ' 
2240 	TORP BUT 
2250 
2260 XT(NT)=XT(NT)+X5(NT): YT(NT)=VT( 
NT)+Y5(NT): TTCNT)=TT(NT)+1: IF (TINT 

)>20 THEN TT(NT)=0: XT(NT)=0 YT(NT)= 
0: X5(NT)=0: V5(NT)=0: TO$(3)="Torp"+ 
STRS(NT)+" Perdue": GOSUB 2210: IF E_ 
1 THEN G IJSUB 890 
2270 FOR BA=0 TO 5: IF ABS(XT(NT)-XE( 
8A))(1 AND ABS(YT(NT)-4B(88:)<1 THEN 
2290 
2280 NEXT: RETURN 
2290 SOUND 8,16 SOUND 12,20 SOUND 1 
3,0 TDE(3)="ThrPi11"+STRE(NT)+" Bot" 
TlS(1)="": IF E=1 THEN GOSUB 890 G 

OSUB 3620 
2300 IF E=2 AND PL"0 AND (P=5 AND XA( 
BA)>45 AND XA(BA)<210 THEN RY(BA)=RB': 
BA)•.4 IF RY(BA)<54 THEN FOR F=16 TO 
22-RY(BA): PUTSPRITE 27-F.(XA(BA),70-
RY(BA)),F-10,F: FOR 0=0 TO 50: NEXT: 
NEXT 
2310 PP=255: TD8(1)="": TD$(2)="" DD 
=DD+.02: BC=BC+1 
2320 RB(BA)=255: XT(NT;=O: YT(NT)=0 
X5(NT)=0: Y5(NT)=0: IF 88=0 THEN TW=9 
99: TZ=999: Y,B(0)=0: YB(0)=0: LOTO 23 
60 
2330 XB(BA)=RND(1)X255: IF ABS(XB(EA) 
-XS)<35 THEN HOTS 2330 
2340 VB(BA)=RND(1)*192: IF ABS(VB(BA) 
-YS)<35 THEN GOTO 2340 
2350 SC(10)=SC(10)+INT(TT(NT)*10): TT 
(NT)=8: IF E=2 THEN LINE(38,6)-(75,13 
),1,BF: COLOR 5: PSET(35,6),1 PRINT# 
1,SC(10): COLOR 1 
2360 IF E=2 THEN FOR F=5 TO 11' PUTSP 
RITE .,(0,0),0,40: FOR 0=0 TO 50 NEX 
T NEXT 
2370 SOUND 8,PLi: GOSUB 2210 LOTO 342 
0 
2380 
2390 ' E=1 TABLEAU DE BORD 
2400 
2410 GOSUB 3170: COLOR 1,14,14 CLS 
2420 LINE(176,8)-(245,94),4,BF: LINE( 
185,63)-(135.93)„ B: PSET(192,35),14. 

FR16181, "RADAR" 
2438 CIRCLE (210,4?),38,,.,1.3: PAINT 
(210,45) PSET'218,43),15 
2440 LINE(15,0)-(50,75)..BF: LINE(18, 
3)-147.68).11,8F: LINE(39,6)-(42,57), 
5.BF LINE(18,63)-(47,73).14.HF 

Suite page 32 
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ESPIO 
Ou les aventures d'un espion maladroit, à la recherche de 
l'unique sortie d'un immeuble plutôt inhospitalier... 

Philip HALL 

NEP MONSIEUR, 5 VOUS 
MI NDiQuEz LA SDr1F 
*EVoVS FitE Soo 
~ RQU 145 Er 1} 
~ i1 Lo pec KS  

COMMODORE 64 
-N FS FAIT, EwON RUSSE! J 

psU? 

Q ✓ EST' Q4 
jA;bIT? 

Qu PAIE SES 

S1Ar49 RIRE. 

SUITE DU N° 132 

40490 PRINT" F- l 
1^i S9 --I " 

40500 N=PEEK ('d+l '' _P : PnKEV+1 , N : PnKE'•/+-: , N 
NEXT 
40510 PRINT"  

40525 PFJKEV+29 . et : POKEY+7 , 1 1 2 
405.'0 POKE2042. 241 F'i 1KE204-' .241 
40535 P0KE2044,245:POKE2N45,245 
40540 PQKE',+41 .9 POKE',++4 ', 5: 
40545 POKEV+43. 11 : P(KF'•/+44.12 
40547 P(1KEV+45, 1. POVF'•1+46.13 
40550 POIKEV+F, 113e PCIF:E'•/+7 , 1`S 
40555 POKE';++P . 1 1Et : P1KF'.1+9, 97 
413557 POKEV+10 149:POKE')+11,97 
40560 POKEV+12,194:POl'EV+13,97 
40561 POKE'•/+4, 155 POKE'/+5 55 
41+565 POKE'•/+21 279 POKEY+a_ d • 
405713 PCWEV+1`„ 182 
40790 Y813847 
4011013 IF PEEK(1314'=PTHENSO1I1S 
40810 SC.=Sr.+PEEK(13844?*10 
401130 POKE214,17P)KE211,81Y958732 
40840 POKE546,2 
40850 PRINT" OTRE SCOPE EST"SC 
40860 FOPK=1T02000 
40870 NEXTA 
40840 POKE214,17:POKE211,e8YS58732 
40890 PRINT"9  

41000 PEM 
41010 REM 
41020 REM TABLEAU FINAL 
41030 REM 
41040 REM 
41050 POKEV+21,3 
41060 PnKEV+1,213 
41070 POKEY+3,213 
41080 FORR=ITOIO 
41090 PRINT" 	I=V-HR1 
41100 NEXT 
41110 PRINT" 	_, 	I lUI 

41120 PRINT" 	I-ISP--1 
WI -I"  

41130 PRINT" 	F-IF-4 !i 

41140 PRINT" 	F- I=rH UI 
I Wi -1 " 

41150 PRINT" 	F- I=F !l1 
I IM -H " 

4116613 PRINT" 	F-I=F-i !I 
I;Ric !ti --I " 
41170 PRINT" 	IM 

41180 FORA=ITniO 
41190 N=PEEK(V+1)-11 POFFV+1,N:POKEV+^,N 
41200 PRINT 
41210 NEXT 
41215 1311VE20411 24 
41216 PrwF2041.~?' 
4120 FruPX=PFFK 	4 -, Tn10 
41270 Ppvp 1 X FIlk F ++ 
412' FORM=1T111c+:NFXTP , 
41246.+ NF'.'T-' 
41259 FrIRR=I TFI~ 
4125C PnKFV+1 . 1 1 7 PCIE'F'::+7 , 112 
41250 POKE'./+2?,- Pn6EV+2+..? 
41270 FCPE=1TrI1c1c, 
4128.9 NF~!TP 

417.5 PriKE'd+1 .1 	grace:++-;, I::J 
412911 P0YF':++23. et F'rik E'.:+_'a . rJ 
41300 FOPY=ZTritU9 
413113 HFXTP 
413.313 HPr:Tp 
417713 PnVF'd+-,c _; 
417411 F0PA=I9r+TrI717r+ 
41750 POKE,+. R : F'CF'E',++2. R 
41355 FCIPP=1Tn1ri:NE1'TR 
41350 NF''TR 
413:5.1 FnKE','+27.3 
41367 FCPR=2rclTrI 211 
412 Fr.IVE'..'.RF'CIKE'.1+2.A 
4136.4 FCRI=ITOIONF:•:TY. 
4176S NEXTR 
413:79 F'nYF'J+21.0 
4170 FOKE'•i , 75 : PrOKE'v+'' . -9 
41390 FCKE'•/+1,205:PrlVEV+?,2n5 
41-:95 POKE'J+5.21? 
41.490 P13E211.1.9 FOKF.?14 n:;',-.., , 
414113 PRINT"P.ONF1';: 113017 111" 
41420 ;-;r:= SC+11,1111 
41420 FnPR=1Tn20rui:NFXTR 
41440 PRINT':" 
415138 CI051JP4ari20 
41502 P11KE21E,6:PnV.E214- 	a •5? ,' 
41504 PPINT"71•-" 
41510 (11JT1140095 
45000 R$'[t)=" 	'cltyn9 FTF3. IN F":PT1IF! FN 
+FIVE DANS UN" 

45010 RI' I) "RFtTIMFNT POI IR' Viii PP UE=• Drrr_ 
LIMENT " 
4502971 A$(2'=" 	MAIS ':11117, NF TRCIPJE7 F 
IEN ET VOUS 
45030 R$(3)="DE"/E7 SORTIR DF CE FIECE." 
45040 R$(4''=" 	CE B1.11.DINr4 A POIIP SEUL. 
SORTIE UNE" 

45050 83(5 "131'876. r?UI SF TRruuVE PLI 51116 
-SQL . VOUS" 
45050 13$(5)-"DE'•/E7- DONC AFFRONTER TUT L 
ES OBSTACLES" 

45070 Pt 17 =°ra-IF 1+0U. RLLE7 PFNrn11TF 
45075 Rirr'..'=" â 	'IPPR',fFF SLIP I1HF 
rHE,, 
45060 PRINT"7' ROVEF46.1 
45085 PRINT: PRINT" 	 TN':T 
nN8^ 
45035 PRINT PRINT 'PRINT 
450?7 FORA=0T08 
45090 FCIRB=1TCILENJ(Ri(R+? 
451070 F'PINTMID$(RL''R? . E; • 1 
45105 FCIPr=1Tri20 
45107 NEXTI. 
45110 NEXT? 
45120 PRTNT:PPINT 
451770 NFY,TR 
45140 PCIF"E196,0-61RTT19^. 1 
45150 PRINT"71" 
4516.13 tOTn1PS 
49990 REM 
49991 REM 
49992 REM PL. RN DF FIN,'TREI_FRIJ .ri-IPF', 
4999'_• PFM 
49994 PEM 
50105 PiIKF'd+21 ,11 : FOKF64E• . ' 
80145 Prik::E214 10:PIIF'F-:11,12 -
50159 PRINT"N. 
50155 PCIYE2I4.I1 PTIKF211,12 , -r'- 
50150 PRINT" SI GAME AVER I" 
5016.5 P1iKE214 , 12 PUKE .1. 1 12 '_ 
50,171+ PRINT" i" 	 - 
50220 POKE214, 17 POKE '11 V 	 - 
137313 PPINT"9'nTF'F 3COPF F5151 

5022413 IF ;i :'HITHFIJHl='?r. 
50250 FrRA=çTCI4P0l 
51.1255 NEXT 
50250 PPINT"T]" 
502711 PnF::E546,F 
50275 POK.F1:?54 1. T.. 
502813 TIOTITII.` 

FF'. " 
F Tril 

PLIrT I 

' POJ ) 	$EN DIS DONC, ÇA NA PAS' Ip1jS 51'.   M13l5 ~A MpuVEafl NE M'EST PAS ENCORE 8R2rYFE À LA QuëuÏ j 
1 	~ 	1 	-7 1 AIR DE TE 

MSX y 
Suite de la page 31 

2450 PSE7(25,6),11: PRINTN1,"+"  PSE7 
(25,28),11: PRINTOI,"0": PSET(25,50), 
11: PRINTNI,"-": PSET(22,65),14: PRIS 
Tel, "ASS" 
2460 LINE(15,78)-(50,192)„ BF 
2470 COLOR 7 
2480 FOR F-83 TO 173 STEP 10 
2490 P=P+1 IF P=2 THEN P-0 
2500 IF P=1 THEN PSET(9,F),14: PRINTM 
1,!F-83),2 

2510 LINE(40,F)-(46,F) NEXT 
2520 LINE(42,83)-<46,173),, BF: LINE(4 
2,153)-146,173),8,BF: LINE(42,82>-(46 
,PR-1),4,BF 
2530 COLOR 1: LINE(16,179)-(49,189),1 
4,BF: PSET(18,181),14. PRINTMI,"PROF" 
2540 LINE(180, 96)-(241,110), 1,BF: LIN 
E(182.95)-(206,108),14, BF: PSET(184,1 
00),14: PPSNTNI,"CAP" 
2550 LINE(55,78)-(168,192),1,BF 
2560 FOR F=58 TO 145 STEP 28 
2570 LINE(F, PlI-11+23,176),11,BF 
2580 LINE(F+14,85?-(F+17.173).5,BF 
2590 LINE(F-1,179)-(F+24.189),14,BF 
2600 PSET<F+4,86'',11- PRI'NTÜ1,"1": PS 
ET(F+4.126),11: PRINTIi1,"Ç¢" PSET(F+4 
,165),11: PRINT81,"0" 
2610 NEXT 
2620 PSET(59,191),14: PRINTNI,"FUE": 
PSET(87,181),14: PRINTNI,"BAT": PSET( 
115,181),14: PRINTN.1,"OXY": PSET(143, 
181),14: PRINTNI,"PUI" 
2630 LINE(180, 112)-(241, 137), 1,BF: LI 
NE(182.114)-'239, 124), 14, BF: PSET(184 
,116),14: PR1NT81,"BALLAST" 
2640 LINE(180,139)-(241,164), 1,BF: LI 
NE(182,141)-(239,j51ï,14,BF: PSET(1.88 
,143),14: PRINTN.1,"MOTEUR" 
2650 LINE(188,166)-(241, 192), 1,BF: LI 
NE(182,168)-(239,178),14,BF: PSET(154 
.170,,14: PRINTIt1,"MISSICIN": PSET(184 
.182),1: COLOR 14. PRINT81."TPS" 
2660 LINE(55,8)-(168,75(,1,EF LINE(5 
8,3)-(165.60',3,8F: LINE(58,63)-(165, 
73),14,BF: PSET(81,65?,14: COLOR 1: P 
RINTNI,"MESSAXXES" 
2670 FOR F=9 TO 5 PSET(62,F*9+6),3: 
PR18181, TDS( F): NEXT 
2680 GOSUB 3960: GOSUB 1330 80538 14 
90 
2690 COLOR 7. PSET(192,128),1: IF BL= 
.5 THEN PRINTMI,"PLEIN" ELSE P1INTN1, 
VIDE" 

2700 PSET(188,155?,1: IF M0=0 THEN PR 
INTN1,"DIESEL" ELSE PRINTi11,"ELECTR" 
2710 GOSUB 900: 50SUB 3200 RETURN 
2729 ' 
2730 	ECRAN 
2740 
2750 IF E=1 THEN RETURN ELSE E=1: GOT 
0 2390 
2760 IF E=2 THEN RETURN ELSE E=2 60T 

0 1740 
2770 IF E=3 THEN RETURN ELSE E=3: GOT 
0 2830 
2780 IF E=4 THEN RETURN ELSE E=4: GOT 
0 4000 
2790 IF E-5 THEN RETURN ELSE E=5: GOT 
0 4380 
2800 ' 
2810 ' CARTE 
2820 
2830 GOSUB 3170: COLOR 3,3,3: CLS 
2840 LINE(31,0)-(231, 180), 14, BF: LINE 
(22,0)-I28,180),1,8F: LINEI31,102)-(2 
31,192?,1,BF 
2850 FOR F=31 TO 231 STEP 25 
2860 LINEIF,0)-(F,180),1. 
2970 IF F<231 THEN PSET(F+11,183),1 
PRINTN1, CNRS? (F-31),25+65) 
2880 lINE(F,182)-(F,192),3 NEXT 

2890 FOR F=0 TO 181 STEP 30 
2900 LINE(31, F)-(231, F),1 
2910 IF F(181 THEN PSET(15,F+12),3: P 
RINTN1,F/30+1 
2920 LINE(22,F)-(28,P),3: NEXT 
2930 LINE(131,1)-(131,9).14: LINE(32. 
90)-(55,90;,14: LINE(222,90)-(230,90) 
,14: LINE(131,170)-(131,179;,14 
2940 COLOR 1: 1611(125,2 '14: PRINTi11 
"98": PSET(224,87),14: PRINTNI."0": 

PSET(121,172),14. PRINTM1,"270": PSET 
(?3,87),14: PRINTA1,"190" 
2950 LINE(169,0)-(230.12),1,BF: LINE( 
170,2:-(229, i8),14 8F 	PSET(173..3.-,14 

PRINTNI,"CAP": GOSUB :3090 
2960 FOR F=1 TO 9 TX(F-1)=TX(F?: TY( 
F-1)=TY(FI: NEXT TX(9)=?:S: TY(9)=YS 
2970 FOR F=1 TO 9 LINE(TX(F-1),TY(F-
1?)-(TX(F),TY(F)),1: NEXT 
2980 PSET(TX<9)-2,TY(9)-3),POINT(TX(9 
-2.TY(9)-3): PRINTNI,"X" - TIME=O: GO 

TO 3200 
2990 IF TIME)999 THEN 50SUB 3170: GOS 
LIB 2750 
3000 RETURN 
3010 ' 
3020 	DEGRE 
3030 
3040 XT=XT+'d6: DE=DE+'J6: IF E<>2 THEN 

DE=DE+'J6 
3050 IF DE>360 THEN DE=DE-360 
3060 RA=DE/36006.28324 
3070 IF E=1 THEN LINE(214,100)-(234.1 
06?,1,BF: PSET(206,100),14: COLOR 7 
FRINTMI,DE 
3080 IF E-2 THEN LINE(227,6)-(247,12) 
S.BF: PSET(219,6?.1 PRINTNI,DE 
3090 IF E=3 THEN LINE(197,3)-(226.9), 
14,BF: PSET(197,3),14: PRINTNI,DE 
3100 RETURN 
3110 XT=XT-V6 DE=DE-V6: IF E<>2 THEN 
DE=DE-V6 

3120 IF DE<0 THEN DE=360+DE 
3130 GOTO 3060 
3140 ' 
3150 	LUTINS;FONTIONS 08,5101 
3160 

3170 FOR J=1 TO 10. KEY(•?) OFF: NEXT: 
STRIG(0) OFF 

3188 IF E=4 OR E=5 THEN SCREEN 2 
3190 FOR F=0 TO 20 	PUTSPF:I TE F,(0,18 

5),0,20- NEXT: RETURN 
3200 FOR K=1 TO 10: IF K(11 THEN KEY( 
K) ON 
3210 NEXT: IF E-2 THEN STRI6(0? ON 
3228 RETURN 
3230 ' 
3240 ' MESSAGE POSI BA 
3250 ' 
3260 IF PP<28 THEN GOSUB 3420: GOTO 3 
330 
3270 IF R8(0?<28 THEN 5070 33.30 
3280 PP=255: FOR BA=1 TO 5: IF RB(BA? 
(PP AND XB(BA)>31 AND XB(BA)<231 AND 
Y5(BA)>0 AND YB(BA)<181 THEN BP=BA: P 
FRB '86? 
3290 NEXT 
3300 IF T54(2)="" AND PP>25 THEN TDS"" 
2)="Objectif-4 "+CHR$(?X8(BP)-_.31 )..25+ 
65)+CHR8(YB!BP)'.30+49> ELSE TD8(2)="" 
3310 IF E=1 THEN LlNE(62.24?-0163,31) 
,3,BF. COLOR 1: PSET'.62,24),3 PRINT# 

1, TDS(2) 
3320 RETURN 
3330 IF (PP<28 OR RB(a)>1) AND TD8(0) 
_"" THEN TD$(0ï="-- ALEPTE --": GOSUB 
3379 

3349 IF PP<5 THEN GOSLE 3510 ELSE SnU 
ND 10,0: IF TD4(0''=">) DANGER <<" THE 
N TPf(9)="" TD$(1)="" GOSIJB 3630 
3350 IF (PP<28 OR RB(0ï>1) AND TDf(2) 
<)"Na.'ire on ',ve" THEN TD$(2)="Na',ire 
en.. 	ELSE RETURN 

3360 GOTO 3310 
3370 IF E=1 THEN LINE(62,6)-(163,13), 
3.BF. COLOR 1 PSET(62,6),3: PRINTNI, 
TI'S 'O? 
3380 RETURN 
3190 

3400 	RECITE DIRECT BA 
3410 
3420 IF PR>83 THEN IF INT(RND(1)K((PR 
-83+PP)a(DÜ*10+1)))>0 THEN RETURN 
3430 FOR DB=1 TO 5 
3440 AA=ATN((YS-YB(DB))/(XS-XB(DB))), 
IF iXS)XB(DB) THEN AA=6.2832-AA ELSE 

AA=3.1416-AA 
3450 IF (TT(1)>0 OR TT(23)0 OR TT(3)> 
0 OR TT(43)0) AND RB(DB)(30 AND INT(R 
ND(I'U(1,BC)#10)=0 THEN 01=181? P85(1? 
15) 	IF DT=0 THEN AA=AA-1.5 ELSE IF D 
T=1 THEN 6A=AA+1.5 ELSE IF DT=2 THEN 
3470 
3460 X1(DB)=COS(A8)*DD: Y1(DBi=-SIN(A 
A)ODD 
3470 NEXT: RETURN 
3480 ' 
3490 ' DANGER PROX 
3500 
3518 SOUND 5,0 SOUND 4,255: SOUND 12 
,5. SOUND 13,8: SOUND 10,16 
3520 IF TD8(8)(>")> DANGER <(" THEN T 
DS(0)=">) DANGER <(": GOSUB 3370 
3530 IF PP<1 AND PR<84 THEN A'J(0)-AV( 
0)+10: TDS(1)=" »COLLISION« ": GOSUB 
3620: GOTO 3700 
3540 IF PR>83 THEN GOTO 3580 
3550 IF TES(1)<>"Tir d'obus" THEN TD$ 
(1)= "Tir dobus": GOSUB 3620 
3560 IF 1NT(RND(1)tPP?I1 THEN GOTO 36 
59 

3570 RETURN 
3580 IF PP)3 THEN IF TD8(1)<)"" THEN 
TD$<1)="": 6010 3630 ELSE RETURN 
3590 IF TDf(i)<>"Tir grenades" THEN T 
DS(1,="Tir grenades": GOSUB 3628 
3600 IF INT(RND(1>*FPX(PR,30))<1 THEN 
GOTO 3650 

3610 RETURN 
3620 IF E=1 THEN LINE(62,6)-(163,13), 
3,BF: COLOR 1: PSET(62,6),3: PRINTM1, 
TDS(0) 

3630 IF E=1 THEN LINE(62,15)-(163,22) 
,3.BF: COLOR 1 - PSET(62,15>,3: PRINT# 
1, T I' E (1) 
3640 RETURN 
3650 S01/ND 8,16: SOUND 12 16: SOUND 1 
3,0: TD$'S.'=">) TOUCHE <6". GOSUB 372 
0 50018 3690: RETURN 
3660 ' 
3670 ' _"6RIES 
3680 ' 

3690 ON INT(PND(1)#17)+1 GOSUB 3760,3 
770,3760,3799,3760,3820,3760,3850,376 
0.3870,3769,3990,3769,3930,3760,3959, 
3760 
3709 913=0 FOP TA=O TO 8: AV=AV+AV(TA 

NEXT 

3710 TDS(5)=STRS(AV)+" A(,arie": IF AV 
>1 THEN TD8(5)-TD$(5)+"s" 
3720 IF E=1 THEN LINE(62,51)-(163.57) 
,3,BF COLOR 1: PSET(62,51),3' PRINT# 
1, TD$(5) 
3730 IF AV(03>9 THEN 8010 4200 
3740 SOUND 8,PU. SOUND 12,5 SOUND 13 
,8: RETURN 
3750 GOTO 3750 
3760 AV(0)=AV(0)+1. RETURN 
3770 IF AV(1)=2 THEN 3760 ELSE AV(1)= 
AV(I)+1 
3780 RETURN 

3790 IF AV(2)=20 THEN 3750 ELSE A3(2' 
= A 'J 12 )+1 
3800 V5=80-(80%100±AV(2)Y5): BT=BT-(B 
T 100*5? 
3810 RETURN 
3820 ÎF 86'(3?=20 THEN 3760 ELSE 08(3) 
=A'J(3)+1 

3830 V4=80-(80,100*AV(33*5?: OX=OX-(0 
X,10065! 
3840 RETURN 
3850 IF OV(4)20 THEN 3760 ELSE AV(4? 
=AV(4)+1 
3960 V3(1?=V3(1)-.5: GOSUB 920 RETIJR 
N 

3870 IF A'J(5)=20 THEN 3760 ELSE AV(5) 
=AV(5)+1 
3880 V3(0)=V3(0)-.5: GOSUB 920: RETLIR 
N 
3890 IF AV(6)=2 THEN 3760 ELSE AV(6)= 
AV(6)+1 
3900 IF AV(6)=2 THEN 'J1=AS: V2=AS: RE 
TURN 
3Q18 IF AS<5 THEN 'J1=AS V2=INT(RND(1 
)Y5)+5 ELSE V2=AS VI-INT(RND(D 14)+1 
3920 RETURN 
3930 IF AV(7)=2 THEN 3760 ELSE 0V(7)= 
AV(7)+1: IF AV(7?=1 THEN V6=3 ELSE V6 
=0 

A SUIVRE... 
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Pascale OLIVIER nous propose, en français sur son standard japonais, une superbe révision des verbes 
irréguliers anglais. 

 

GRAMM MSX 

SUITE DU 
N°132 

5680 DATA TO HEAVE, HOVE, HOVE, SOULEVER 
5690 DATA TO HEW,HEWED,HEWN,TAILLER 
5700 DATA TO HIDE,HID,HIDDEN,CACHER 
5718 DATA TO H IT,HIT,H IT,FR AP PER 
5720 DATA TO HOLD,H ELD,HEL D, TEN IR 
5730 DATA TO HURT,HURT,HURT,FAIRE MAL 
5740 '---------------------------- 

5750 '- DTA VERBES EN I 6 K 	- 
5760 -----------------------------
5770 DATA TO INLAY,INLAID,INLAID,INCR 
LISTER 
5780 DATA TO KEEP,KEPT,KEPT,BARDER 
5790 DATA TO KNEEL,KNELT,KNELT,S'AGEN 
OUILLER 
5800 DATA TO KN1T.KNIT.KNI7,iRICOTER 
5810 DATA TO KNOW,KNEW,KNOWN,SAVOIR 
5820 - ----------------------------- 
5830 , 	DATA VERBES EN L 	 - 
5840 ' -----------------------------
5850 DATA TO LADE,LADE,LADEN,CHARGER 
5860 DATA TO LAY,LAID,LAID,PONDRE 
5870 DATA TO LEAD,LED,LED,S'APPUYER 
5880 DATA TO LEAP,LEAPT.CEAPT.SAUTER 
5890 DATA TO LEARN,LEARNT,LEARNT,APP 
RENDRE 
5900 DATA TO LEAVE,LEFT,LEFT,QUITTER 
5910 DATA TO LEND,LENT,LENT,PRETER 
5920 DATA TO LET,LET,LET,PERMETTRE 
5930 DATA TO LIE,LAY,LAIN,ETRE COUCH 
E 
5940 DATA TO LlOHT,LIT,LiT,ECLAiRER 
5950 DATA TO LOSE,LOST,LOST,PERDRE 
5960 ------------------------------- 
5970 - DATA VERBES EN M 	 - 
5980 '------------------------------
5990 DATA TO MAKE,MADE,MADE,FABRIQUE 
R 
6000 DATA TO MELT,NELTED.MOLTEN,FONDR 
E 
6010 DATA TO MEAN.MERN.MERNT.SIONIFIE 
R 
6020 DATA TO MEET.MET,MET,RENCONTER 
6030 ------------------------------- 
6040 - DATA VERBES EN 0 6 P 	- 
6050 -------------------------------
6060 DATA OUTDO,OUTDID,OUTDONE,DEPASS 
ER 
6070 DATA TO 0VERHANG,0VERHUNG,0VERHU 
NO SURPLOMBER 
6080 DATA TO PAY,PAID,PAID,PAYER 
6090 DATA TO PUT,PUT,PUT,METTRE 
6100 ------------------------------- 
6110 - DATA VERBES EN R 	 - 
6120  
6130 DATA TO READ,READ,READ,LIRE 
6140 DATA TO REND,RENT,RENT,DECHIRER 
6150 DATA TO RIDE,RODE,RIDDEN,CHEVAUC 
HER 
6160 DATA TO R2NG,RRNG,RUNt.SONNER 
6170 DATA TO RISE,ROSE,RISEN,SE LEVER 
6180 DATA TO ROT,ROTTED,ROTTEN,POURRI 
R 
6190 DATA TO RUN,RAN,RUN,COURIR 
6200 DATA TO SAW,SAWED,SAWN,SCIER 
6210  

	

6220 - DATA VERBES EN S 	 - 
6230 -------------------------------
6240 DATA TO SAV,SAlD,SAiD,DIRE 

6250 DATA TO SEE, SAW, SEEN,VOIR 
6260 DATA TO SEEK,SOUGHT,SOUGHT,CHERC 
HER 
6270 DATA TO SELL, SOLD,SOLD,VENDRE 
6288 DATA TO SEND,SENT,SENT,ENVOYER 
6290 DATA TO SEW,SEWED, SE WN,COUDRE 
6300 DATA TO SHAKE,SHO 0K,SHAKEN,SECOU 
ER 
6310 DATA TO SHEAR,SHEARED,SCHORN,TON 
DRE 
6320 DATA TO SHED, SHED,SHED,VERSER 
6330 DATA TO SHINE,SHONE,SHONE,BRILLE 
R 
6340 DATA TO SHOE, SHOD,SHOD,CHAUSSER 
6350 DATA TO SHOOT,SHOT, SHOT,TIRER 
6360 DATA TO SHOW. 5MOWED.SHOWN,MONTRE 
R 
6370 DATA TO SHRINK,SHRANK,SHRUNK,RET 
RECIR 
6380 DATA TO SHUT.SHUT,SHUT,FERMER 
6390 DATA TO SINB,SANO,SUNO,CHANTER 
6400 DATA TO SINK,SANK,SUNK,SOMBRER 
6418 DATA TO SIT,SAT,SAT,S'ASSEOIR 
6420 DATA TO SLAY, SLEW,SLAIN,TUER 
6430 DATA TO SLEEP,STEPT,STEPT,DORMIR 
6440 DATA TO SLIDE,SLID,SLID,OLISSER 
6450 DATA TO SLINO,SLUNG,SLUNO,LANCER 
6460 DATA TO SLIT,SLIT,SLIT,FENDRE 
6470 DATA TO SMELLSMEL1SMELTHUMER 
6480 DATA TO SMI7E,SMOTE.SMf7Tc'N,FRAP 
PER 
6490 DATA TO SOW,SOWED,SOWN,SEMER 
6500 DATA TO SPEAK,SPOKE,SPOKEN,PARLE 
R 
6510 DATA TO SPEED,SPED,SPED,HATER 
6520 DATA TO SPELL,SPELT.SPEL7.EPELER 
6530 DATA TO SPEND,SPENT,SPENT,DEPENS 
ER 
6540 DATA TO SPILL,SPILT,SPILT,RENVER 
SER 
6550 DATA TO STRING,STRUNG,STRUNli,ENF 
ILER 
6560 DATA TO SPIN,SPUN,SPUN,FILER 
6570 DATA TO SPIT,SPAT,SPAT,CRACHER 
6580 DATA TO SPLIT,SPLIT,SPLIT,FENDRE 
6590 DATA TO SPOIL,SPOILT,SPOILT.GATE 
R 
6600 DATA TO SPREAD,SPREAD,SPREAD,ETE 
NDRE 
6610 DATA TO SPRINB,SPRAN0,SPRUNB,BON 
DIR 
6620 DATA TO STpND,ST00D,ST00D,ETRE D 
EBOUT 
6630 DATA TO STEAL,STOLE,STOLEN,DEROB 
ER 
6640 DATA TO STICK,STUCK,STUCK,COLLER 
6650 DATA TO S7lNG,STUNG,SiUNO.PIQUER 
6660 DATA TO STINK,STANK,STUNK,PUER 
6670 DATA TO STREW,STREWED,STEWN,JONC 
HER 
6680 DATA TO STRIDE,STRODE,STRIDDEN,M 
ARCHER VITE 
6690 DATA TO STRIKE,STRUCK,STRUCK,FRA 
PPER 
6700 DATA TO STRlVE.STROVE,S7ROVE.S'E 
FFORCER 
6710 DATA TO SWEAR,SWORE,SWORN,JURER 
6720 DATA TO SWEEP,SWEPT,SWEPT,BALAYE 
R 
6730 DATA TO SWELL,SWELLED,SWOLLEN,EN 
FLER 
6740 DATA TO SWIM,SWAM,SWUM,NAGER 
6750 DATA TO 5WING,SWUN8,SWUH0,8ALANC 
ER 
6760 - ---------------------------- 
6770 ' - 	DATA VERBES EN T 	- 
6780 - ----------------------------
6790 DATA TO 7RKE.T00K,TAKEM,PRENDRE 

6800 DATA TO TEACH.7RUGHT,7AUGHT,ENSE 
I ONER 
6810 DATA TO TEAR,TORE,TORN,DECHIRER 
6820 DATA TO TELL, TOLD, TOLD,DIRE 
6830 DATA TO THINK,THOUGHT,THOU GHT,PE 
NSER 
6840 DATA TO THRIVE,THROVE,THRIVEN,PR 
OSPERER 
6850 DATA TO THROW,THREW,THROWN,JETER 
6860 DATA TO TREAD,TROD,TROD,PIETINER 
6870 - --------------------------- 
6880 	- 	DATA VERBES EN U 	- 
6890  
6900 DATA TO UNDERSTAND,UNDERSTOOD,UN 
DERST00D, COMPRENDRE 
6910 DATA TO UNDERTAKE,UNDERTOOK,UNDE 
RTAKEN, ENTREPRENDRE 
6920 DATA TO UPSET,UPSET,UPSET,CHAVIR 
ER 
6930 - --------------------------- 
6940 ' - 	DATA VERBES EN W 	- 
6950 ' ---------------------------
6960 DATA TO WAKE.WOY.E,WAKED,REVEICLE 
R 
6970 DATA TO WEWR,WORE,WORICHABfLLER 
6980 DATA TO WEAVE,WO'JE,WOVEN,TISSER 
6990 DATA TO WEEP,WEPT,WEPT,PLEUREP 
7000 DATA TO WIN,WON,WON.nAr,NER 
7010 DATA TO WIND.W00ND.WOUND.ENROULE 
R 
7020 DATA TO WITHDRAW,WITHDREW,WITHDR 
AWN, RETIRER 
7030 DATA TO WORK,WROUOHT,WROUGHT,TRA 
VAILLER 
7040 DATA TO WRING,WRUNG,WRUNG,TORDRE 
7050 DATA TO WRl7E,WROTE,WRITTEN,ECRS 
RE 
7060 -------------------------- - ---
7070 - REDEFINITION DE L'ALPHABET -

7080 ------------------------------
7090 LOTO 7540 
7100 RETURN 
7110 DATA 43,9,0,30,9,1,27,10,1,23,11 
1,19,13,1,17,15,1,15,18,1,13,22,1 
7120 DATA 12,25,1,11,29,1,11,33,1,12, 
36,1,14,39,1,16,43,1 
7130 DATA 18,45,1,19,47,1,24,49,1,27, 
50,1,33,50,1 
7148 DATA 36,50,1,38,49,1,40,48,1,43, 
46,1,43,36,1 
7150 DATA 42,37,1,39,39,1,36,40,1,33, 
41,1,31,41,1 
7160 DATA 28,39,1,26,38,1,25,37,1,23, 
34,1,22,32,1 
7170 DATA 22,29,1,22,27,1,23,24,1 
7180 DATA 252112719 13118143 
18,1,43,9,1 
7190 DATA 43,26,0,30,26,1,30,35,1,43, 
35,1,43,26,1 
7200 DATA 46,9,0,70,9,1,72,10,1,75,12 
,1,76,13,1 
7210 DATA 77,15,1,78,18,1,78,21,1 
7220 DATA 77,25,1,76,27,1,70,30,1,72, 
33,1 
7230 DATA 73 3517437,17540176 
43,1,77,50,1 
7240 DATA 67,50,1,66,47,1,65,42,1,64, 
39,1,63,37,1 
7250 DATA 603515935146351 46, 
26,1 
7260 DATA 63,26,1,65,25,1,66,24,1,66, 
21,1 
7270 DATA 651916318,14618,1 46, 
9,1 
7288 DATA 68,9,1,104,10,0,116,50,1,78 
50,1 
7290 DATA 86,25,1,96,25,1,91,41,1,102 
,41,1 

7380 DATA 93,10,1,104,10,1 
7310 DATA 121,10,0,153101157101 
7320 DATA 168,11,1,162,12,1,164,16,1, 
165,18,1 
7330 DATA 165,50,1,154,50,1,154,21,1, 
153,20,1,152,19,1 
7340 DATA 131,19,113150,1,12050,1, 
120, Se ,1 
7350 DATA 153,10,1,138,24,0,148,24,1, 
148,58,1 
7360 DATA 138,50,1,138,24,1 
7370 DATA 121,10015310,1157,101 
7380 DATA 160,11,1,162,12,1,164,16,1, 
165,18,1 
7390 DATA 16550.1154501154211, 
153,20,1,152,19,1 
7400 DATA 131191,13150,112050.1, 
120,10,1 
7410 DATA 153,10,1,138,24,0,148,24,1, 
148,50,1 
7420 DATA 138,50,1,138,24,1 
7430 '----------------------------- 
7440 - DATA BINAIRE MSX PRE. 	- 
7450 "-----------------------------
7460 DATA&811100010&811110110&R1111 
1110, 6B11101010, bB 11180010, NB 11100010 
6B11100810, bB00000000 
7470 DATA 6501111100, &B11180010, 681 
1100000, 6801111100, 6000001110, 1018 
001110, 6501111100, 6500000080 
7480 DATA 6511100010 , 6B11100610 . & 
B01110100, 6500111000, 1881110188 &B 
11100810, 6811100010, 6800000000 
7490 '----------------------------- 
7500 '- DATA (C) ET CURSEUR 	 - 
7510 '-----------------------------
7520 DATA 1580111100, bB01000010, 601 
0011101, 1010100001, 6510100001, 1510 
011101,6B01000010, 6500111100 
7530 DATA &B00011000 , &801111110 	S 
B01100118 , &B11600011, 1B01188118 
1581111110 	18000110901000000000 
7540 '------------------------------- 
7550 '- REDEFINITION DE CARACTERES -
7560 '-------------------------------
7570 FOR I=0 TO 36:READ AD:FORJ=0706. 
READAS VPOKEAD+J,VAL!"6H"+6$):NEXTJ,I 
7580 DATA 2568,70,C8,C8,CB,F8,C8,C8,2 
576F0C8C5F8C8C8F02416,,,,,,,2 
0 260, F8, CO, CO, F0, CO, CO, F8, 2584, TOC 
8, CO, C0,CO,C8,70,2592,F0,C8,CB,C8,CO, 
18,F0, 2608, F8, CO, CO, F0, CO, CO, CO, 2616, 
70, CO, CO 08, C8, 18, 70, 2624, CO CS C8, F8 
,C8,Ce,C8 
7590 DATA 2632,FO,60,60,60,60.60,F0,2 
648 78 30, 30,30,50,60,60,2648,18,00,E 
B, E0, E0, DO 18,2656,C0,CO3CO,CO3CO3CO, 
F8,2664, 88, DB, F8, F8, AS, 88, 88, 2672, CS, 
E8, F8.D8.C8,C8,CB,2680,70,C8,CO3C8,C8 
,08,70,2688,F8,C8,C8,CS,F0,CO,CO,2696 
70.18,C8.CB,CB,D0,68 
7600 DATA 2704,F0,C8,CS,C8,F0,D0,C8,2 
712,70, CO, CO, 70, 18, 98, 70, 2720,F8 F8,2 
0,20,20, 20, 20, 2728, C8, C8, C8, C8, CS, CB, 
TO 2736 18, CS.CB,18,C8,58,20.2744,88, 
88,68,F8,F8,08,88.2752,C8,C8,70,20,70 
.CS,8,2760,C8,C8,18,58,60,40,80,2768 
, F8, 18, 10, 20, 60, F8, F8 
7610 DATA 2432,70,E8,E8,CB,C8,C8,70,2 
440,30,70,30,30,30,30,30,2448, TO, 98,1 
8,30,60, C8, FS, 2456, 70, 98, 18, 70, 18, 98, 
70,2464, 10, 30, 50, 90, F8, F8, 10, 2472, F8, 
CO,CO 3 FO,18,18,F0,2450,T0,C8,CO3F0.CM 
,18,70,2458,F8,88,10,20,60,60,60,2496 
70 18 CS 70, CM, CM, 70 
7620 DATA 2504,70,98,98,78,18,98,70 
7630 RETURN 
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de prendre la valeur $FF). Ceci dans tion donc, TEMPO non nul est 
le cas particulier où de nombreux décrémenté, 

monstres se trouvant à l'écran, le SORTIN JMP KBIN 
temps mis par le programme pour 
gérer tout ce petit monde, soit supé- Nouveauté: 

rieur à celui nécessaire à la décré- 
mentation de TEMPO. Donc :  

,t ,t RALLEU *,t RMB x n'est pas une instruction 
(mnémonique), mais une directive 

TST TEMPO : ici, le programme d'assemblage spécifiant à l'assem- 
attend le feu vert. bleur qu'il doit réserver une zone 
BNE RALLEU mémoire de x octets (ici, un octet). 
LDB a 10 : en initialisant à 10 la 
variable TEMPO, on impose l'exé- Ah oui, notre exemple là en bas ou 

cution de 10 interruptions. ci-dessus à côté, utilise une tempo- 
SIB TEMPO risation du type précité, pour l'affi- 

chage des lettres composant un 
,t * DETOU *,t message 	d'une 	très 	grande 

délicatesse. 

TST TEMPO Les "raffinés" Jean-Michel MAS- 
BEQ SORTIN : TEMPO à 0 ? SON, Franck CHEVALLIER et Jean- 
DEC TEMPO: à chaque interrup- Claude PAULIN. 

14036 	°0 	̀7 	4F 55 	MESS 	FCC 	'F'RO!UTE 
140314 	54 	45 	2E 

A03D 7D 	14053 RALLEU TST 	TEMPO 

fit de remplacer le SWI (retour sous exemple : dans notre jeu du N° 108, 
dë - de notre routine. 
2- Terminer obligatoirement notre 

éditeur assembleur) par un vulgaire la vitesse de déplacement du "X" routine par un JMP KBIN, sous 
RTS. 	Soit 	l'incantation : 	POKE restait constante dans tous les cas, peine de plantage grave. 
&H8221, &H39. Dans HEBDO RUNNER par contre, 3 - Forcer à 1 le bit 2 du registre 
- 	Effacement 	d'un 	tableau 	par la génération progressive des mons- STATUS, afin que père THOMSON 
l'option E visiblement, heu, à peine tres risquait d'influer sérieusement daigne s'abaisser à bien vouloir 
baguée (comme on dit chez nous en sur la vitesse d'exécution. Il était tenir compte de notre humble rou- 

LANGAGE MACHINE SUR 	T pace que sansédit 
bien 	soit, 

 e 	C'est le 

MSX 	 lisation de "macros" (mot désignant 
une suite paramétrée de codes). 
Puissant, parce qu'utilisé avec un 

Très chers lecteurs : 	 listing source fumeux autant que éditeur de lien tel que le L80 (si ça 
fameux du N°129. 	 vous gonfle, sautez au paragraphe 

Avant d'entrer dans le vif du sujet, 
attardons-nous quelques instants 
sur la merveilleuse singularité de 
notre court programme du N°129, 
qui consiste à "conserver la main" 
pendant le déroulement d'un pro-
gramme (ici, le trajet d'un "X"). 
Sachez que ce spectaculaire tour de 
magie, par ailleurs fort amusant 
(essayez donc de taper un pro- 
gramme...), est un exemple d'appli-
cation de ce que l'on nomme com-
munément "le détournement des 
interruptions". En effet, votre ZBO 
en plus de son travail habituel, doit 
cycliquement s'acquitter de quel-
ques tâches subalternes. La scrup-
tation du clavier pour détecter entre 
autres un éventuel CTRUSTOP, en 
est l'exemple le plus significatif. 
Donc régulièrement, notre ami 
stoppe son travail en cours, en sau-
vegarde vite fait les données (en fait 
il les "empile", nous verrons cela) 
et exécute un petit programme qui 
lui permet de s'enquérir de l'état 
d'un périphérique donné (clavier par 
exemple). Après quoi, si rien de par-
ticulier n'est détecté, il récupère les 
données de son travail un instant 
délaissé (il les "dépile") et poursuit 
son boulot peinard. 
L'astuce donc, consiste à "greffer" 
une routine maison à une routine 
d'interruption existante. De la sorte 
dans notre exemple, l'honorable 
MSX peut parfaitement et normale-
ment être en attente de la frappe 
d'un programme (qu'il serait d'ail-
leurs en mesure d'exécuter), tout en 
exécutant sournoisement une petite 
routine "sous interruption". Com-
ment faire ? oh là, du calme, de 
l'ordre et de la méthode (comme à 
I'HNHHHEBD0, quoique...). 
Bref, vous avez entre les mains le 

Entrons donc dans le vif du sujet, suivant...), il permet de lier plusieurs 
qui 	bien 	qu'intéressant, 	n'en programmes assemblés séparem- 
demeure pas moins passionnant. ment et qu'il permet l'usage de 

bibliothèques de programmes stoc- 
Première passe kés sur disquettes. 

Revenons sur la remarque "sans 
Vue d'ensemble verticale : éditeur" : en fait Macro-80 (M80), 
- En tète, pas de titre : on était pas utilise un éditeur... heu, disons un 
sûr d'avoir la place et puis pour l'ins- peu nul, appelé ED. Cependant, 
tant, rien à foutre, puisqu'il 	assemble 	des 	fichiers 
- En sous-tète : définition des varia- ASCII, les sources peuvent être pré- 
bles (eh oui, comme en Basic). parés sous un traitement de textes 

Au milieu : le programme gentil. et 	même 	provenir 	d'une 	autre 
A la fin : la fin. machine telle que l'IBM. A défaut de 

disposer d'un MSX muni d'un drive 
Vue d'ensemble horizontale : 51/4 et d'un IBM nanti d'un bon 
- A gauche : les adresses mémoires traitement de textes, vous devrez au 
où sont rangées les codes objets, moins posséder un traitement de 
qui sont vous ne l'ignorez pas, la textes MSX, sauvegardant sur dis- 
codification hexadécimale des don- quette et en ASCII. Autre mise en 
nées et des mnémoniques. garde et sans vouloir faire de l'éli- 
- Un peu moins à gauche : les don- tisme : sachez que la puissance de 
nées et les codes d'instructions. A cet assembleur n'est pas exploita- 
noter que les codes d'instructions ble par le commun des mortels, 
inscrits sur un ou deux octets, sont Donc, débutants s'abstenir. 
séparés s'il y a lieu de leur opérande - Champ (P.S.S) : Complet mais 
immédiate par un espace. sans plus, parfait pour l'utilisateur 
- Presqu'à droite : le champ des éti- moyen 	ne disposant que d'un 
quettes (labels en Anglais), qui ser- magnétophone. 	Assez 	simple 
vent à nommer pour plus de com- d'emploi, 	bien 	qu'on 	puisse 	lui 
modité, 	certains 	emplacements reprocher sa difficulté d'adaptation 
mémoires. 	A 	signaler 	dans 	ce à un lecteur de disquettes. 
champ, la présence de points virgu- - ZEN (Kuma) : Désagréable et rebu- 
les qui invalident les lignes ainsi tant par son manuel très mal traduit, 
débutées. En fait ";" est tout sim- son éditeur ignoble (enfin, à notre 
plement l'équivalent pour l'assem- sens). Difficile à manier, il ne pré- 
bleur utilisé, de l'ordre REM Basic. sente guère d'attraits. Mais enfin, 
- Carrément à droite : les mnémo- tous les goûts sont dans la nature... 
niques et directives d'assemblage. - ODIN (Loriciels) : nos excellents 

confrères et amis de MICROS MSX 
Assembleur, que ferais-je sans semblent l'apprécier. Quant à nous, 
toi : avouons que cette perle n'a pas 

encore 	été 	soumise 	à 	notre 
Petit topo sur quelques assembleurs bienveillance... 
disponibles (pour MSX bien sûr). - M.A.D : et pourquoi pas l'assem- 
- Macro-80 (Microsoft) : celui que bleur de Frédéric DEVILLE oublié 

PUTC EQU 8E803 A040 26 FS BNE RALLEU 
TMSB EQU $E7C6 A042 C6 014 LDB #10 
KBIN EQU 5E830 A044 F7 A053 STB TEMPO 
TIMEPT LOU $6027 A047 39 RTS 
STATUS EQU $6019 

A048 7D A053 DETOU 	TST TEMPO 

800001 
4048 27 03 BEQ SORTIN 

DEBUT OR D 140411 714 14053 DEC TEMPO 
STD TIMEPT A050 7E E830 SORTIN JMP KBIN 
CLR TEMPO 
LDA STATUS A053 TEMPO 	RMB 1 
ORA 
STA 
LDD 
STE) 

EXEMP LDU 
LDA 

BOUCL JSR 
LDB 
JSR 
DECO 
BNE 

FIN 	LGA 
ANDA 
STA 
LDD 
STD 
SWI 

#320 
STATUS 
885000 
TMSB 

#MESS 
#7 
RALLEU 
U+ 

PUTC 

BOUCL 

STATUS 
#$DF 
STATUS 
#12499 
TMSB 

0000 	 END 

00000 Total Errors 

10 CLEAR,&H9FFF:FORN= 6140000 TO &HA053 
20 READA$:POKEN,VAL("8,H"+A3):NEX7 
30 EXEC &HA000 
100 DATA CC,A0,48,FD,60,27,7F,14O 
110 DATA 53, B6, 60, 19, 14,20, 67, 60 
120 DATA 19,CC,5e.00,FD,E7,C6,CE 
130 DATA 140. 36, 86, 07, BD, 140, 3D, E6 
140 DATA CO,BD,E8,03,4A,26,F5,B6 
150 DATA 60,19,84,DF,B7,60,19,CC 
160 DATA 30, D3,FD,E7.C6, 39, 50, 52 
170 DATA 4F, 55, 54, 45, 2E, 711, 00,53 
180 DATA 26, FB, C6, 014, F7, 140,3,39 
190 DATA 75,140,53,27,03,714,140,53 
200 DATA 7E, EB, 30,00 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Tout d'abord et avant toute chose, 
avouons à notre grand dam, les 
imperfections de HEBDO RUNNER 
(enfin, la version publiée dans nos 
colonnes des N° 129-130 et 131). 
- Persistance exubérante du cur-
seur. Virez l'instrus par la formule : 

10 FOR I = 0 TO 7 
20 READA$, B$ 
30 POKEVAL("&H"+A$), 
VAL("&H" + B$) 
40 NEXT :DATA 7D18,86 
,7D19,20,7D1A,B7,7D1 B 
60,7D1C,19,7D1D,12, 
7D1 E,12,7D1 F,12 

- Impossibilité de retourner sous 
Basic comme stipulé dans le mode 
d'emploi. C'te bonne blague, il suf- 

France). Soit l'exorcisme: POKE 
&H82A7, &H80: POKE &H82A8, 
&HFB 

donc nécessaire, quelque soit le 
nombre de monstres, de maintenir 
constant le laps de temps entre cha-
que mouvement du coureur. Pour 
cela, nous avons paramétré les 
interruptions du THOMSON selon 
nos besoins. 

Démonstration exemplaire : sont 
regroupées dans l'exemple suivant, 
toutes les routines utilisées dans 
l'inénarrable HEBDO RUNNER. 

modifier la fréquence de cette inter-
ruption, de placer une valeur de 
notre choix en $E7C6. Sous Basic, 
cette valeur est initialisée à 12499, 
soit une interruption toutes les 100 
millisecondes (soyons précis). 

TIMEPT EQU $6027 
KBIN EQU $E830 
STATUS EQU $6019 

Rappelons si besoin est, que pour 
greffer une routine maison sur une 
interruption, trois opérations sont 
nécessaires : 
1 - Placer en TIMEPT, l'adresse de 

plus puissant puisqu'il permet l'uti- 

tine (dans notre exemple, la routine 
de décrémentation DETOU). 
Dans HEBDO RUNNER, il existe 
donc une boucle qui gère le dépla-
cement du CEÏKAHALDl et s'il y a 
lieu, le va et vient des BEHlN6AT. 
Au terme de cette boucle, le pro-
gramme attend en RALLEU, que la 
variable TEMPO initialisée à: 10 
soit nulle. Cette variable est decré-
mentée par la sous-routine DETOU 
qui branchée sur interruption, 
assure un travail des plus réguliers 
(une horloge en quelque sorte). Il est 
évident que plus il y aura de mons-
tres, plus le temps d'attente en RAL-
LEU sera réduit et assurera ainsi à 
notre personnage, une vitesse de 
déplacement relativement cons-
tante. 
A noter qu'il faut veiller à ce que la 
valeur de TEMPO une fois nulle, ne 
soit plus décrémentée (sous peine 

F.:=.0 	cuaye Module 1.0 
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dans nos colonnes (N°119). Suffi-
sant à une bonne initiation, il n'y a 
pas lieu de s'en priver... 
REM 1 : oui, le choix de notre 
assembleur M80, capable d'assem-
bler aussi bien du Z80 que du 6502 
(encore une particularité particu-
liére), nous oblige à cette précision 
préalable : C'est d'un fulgurant Z80 
qu'il s'agit I 

REM 2 : Rappel. 
Il est utile, sinon nécessaire et indis-
pensable de préciser à votre assem-
bleur, l'emplacement d'assemblage 
de votre programme (à partir de quel 
emplacement mémoire, vos codes 
objets seront implantés). A signaler 
que M80 indique par un "' " (celui 
situé "un peu moins à gauche" 
dans le listing), que les valeurs ainsi 
marquées sont à modifier lors d'un 
éventuel déplacement du pro-
gramme en mémoire (on appelle ça 
"reloger"). 
En outre, les adresses et valeurs sur 
deux octets visibles dans le listing, 
ne sont pas inscrites dans l'ordre de 
lecture du Z80, ni d'ailleurs comme 
elle seront placées en mémoire (oui, 
rappelez-vous : le poids faible 
"avant" le poids fort). Ici, pour notre 
(votre) commodité (merci M80), ces 
valeurs sont écrites normalement à 
l'endroit (poids fort, poids faible); 
exemple : en $8E13, nous n'aurons 
pas CD 00 4D en mémoire, mais 
bien CD 4D 00. 

REM 3 : définition des variables. 
Inutile de vous démontrer l'utilité de 
la définition préalable des variables. 
Ici, on attribue un nom à une 
adresse mémoire (ou à une suite 
d'adresses) qui sera chargée d'une 
valeur initiale lors de l'assemblage. 
Pour le M80 : 
DB signifie "define Bytes", pour la 
définition d'une ou plusieurs valeurs 
sur un octet (8 bits). 
DW signifie "define Words" 
("word" ou mot, symbolise une 
suite de deux octets), pour la défi-
nition d'une ou plusieurs valeurs sur 

deux octets (16 bits) 

Détaillons et justifions : 
Nous avons affaire à un programme 
qui balade un "X" sur l'écran. Pour 
ce faire, nous aurons besoin de con-
naître l'adresse du VDP où sera 
"vpokée" le code ASCII du carac- 
tère baladeur. Cette adresse sera 
stockée dans la variable POS (16 
bits). De plus, il sera nécessaire de 
stocker les coordonnées de notre 
"X", pour effectuer les tests de 
bords de l'écran. L'abscisse sera 
placée dans la variable XR et 
l'ordonnée en YR. Les plus grandes 
valeurs de ces coordonnées puisqu' 
inférieures à 255, seront stockables 
sur un octet. De même, il sera très 
utile de stocker les valeurs de varia-
tion des coordonnées en DX et DY, 
ainsi que les valeurs de déplace-
ment de l'adresse en DPX et DPY. 
Ces dernières, bien qu'inférieures 
à 16 bits, seront néanmoins codées 
de la sorte par commodité d'addi-
tion avec POS, nous en reparlerons. 
En fait, cette zone mémoire réser-
vée aux variables, nous permet une 
organisation relativement simple du 
programme. 

Que va-t'il se passer, ou les mystè-
res d'un algorithme : 
-1ère partie : on place un caractère 
"espace" à l'ancien emplacement 
du "X". Bien qu'il semble illogique 
de commencer par un effacement, 
c'est pourtant ce qu'il faut faire, 
vous comprendrez par la suite. 
- 2ème partie : on calcule la nouvelle 
adresse de "vpokage" du "X" ainsi 
que ses nouvelles coordonnées, en 
additionnant : à l'ancienne adresse, 
les valeurs de déplacement de 
l'adresse - aux anciennes coordon-
nées, les valeurs de déplacement 
des coordonnées. Soit : 
XR et YR : coordonnées X, Y du 
„X„ 

DX et DY : valeurs de variation des 
coordonnées, entre chaque affi-
chage on aura fait : XR = XR + DX 
et YR = YR + DY. 

DPX et DPY : même chose que DX 
et DY, mais relativement à l'adresse 
de "vpokage". 
POS : adresse de "vpokage". Si 
vous avez bien suivi, vous avez pigé 
qu'entre chaque affichage, POS = 
POS + DPX + DPY. 
La valeur de DPX sera liée à celle 
de DX, celle de DPY à celle de DY, 
soit (notons au passage qu'une 
soustraction est l'addition d'un nom-
bre négatif) : 

Oep~ac eme nt, du 'X' : DX DY DPX DPY 

droite on descen Banti 	I 	1 	1 	40 
droite on montant 	i 	1 -1 	1 -40 
gauche an descendante -1 	1 	-1 	40 
gauche an montant 	i -1 -1 	-1 -40 

Notez qu'une variation de 1 de la 
coordonnée YR, équivaut à une 
variation de 40 octets de l'adresse 
de "vpokage" (ligne de 40 
caractères). 

3 âme partie : on teste les coordon-
nées du "X", pour savoir si l'on doit 
modifier les valeurs de déplacement 
pour le prochain déplacement du 
"X" ( position d'affichage déjà 
déterminée dans la deuxième 
partie). 

DX, DY, DPX, DPY seront modifiés 
comme suit en fonction de XR et 
YR: 

XR YR : DX DY DPX DPY 

------------------------- 
1 ? i 1 ? 1 ? 

39 	i -1 	-1 	? 
? 1 ? 40 

? 19 	n -1 	? -40 

4ème partie : on affiche le "X". 

5ème partie : on "rend la main" à 
la machine qui de ce fait nous "rend 
la main" (expliqué au début). 

Bon, on arrête là. Vivement la REM 
4 pour débuter réellement la pro-
grammation en assembleur... 

Les volubiles Nicolas BOURDIN et 
Jean-Claude PAULIN. 

LANGAGE MACHINE SUR 

THOMSON 

T-r  
V 	Mo$ IV e5r oN 

C,P4C fr Avc O 
o2ECL.ES DE OErBiLS 

~'„ 	 MOAI DERNiE~ ES7 	) 
C P~`7I* AVEC 00 0AE1' 

nE I~se►~ 
MOAF To✓T 41nir 

5317.1 O 5-o 7dnti N11 	1^ 

Inutile de préciser que ces pokes 
magiques, doivent être effectués PUTC EQU $E803: vous l'avez 
avant 	lancement 	(sauvegardez reconnu, 	il 	s'agit 	de 	la 	routine 
après vérification, la version ainsi PRINT façon assembleur. 
modifiée). 
Ouf c'est fait, passons vite à autre TMSB EQU $E7C6: voilà qui est 
chose. fort intéressant. A cette adresse qui 
Comment bidouiller les interruptions fait partie des adresses d'entrées- 
du THOMSON, à notre avantage à sorties du PIA SYSTEME 6846, se 
nous personnellement : trouve une valeur de 16 bits qui se 
Pour temporiser la vitesse d'un jeu, décrémente continuellement. Celle- 
il est possible d'utiliser une boucle ci à zéro, une interruption de type 
à vide tout bête, analogue à celles IRQ est demandée (revoir éventuel- 
fréquemment utilisées sous Basic. lement notre cours du N° 98 concer- 
Lorsque la boucle principale effec- nant 	les 	interruptions) 	et 	le 
tue toujours le même travail, cette décompte reprend à partir de la 
méthode ne pose aucun problème, valeur initiale. Il suffit donc, pour 
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trouve ... beau comme un camion. En voi- 
ture clotilde, ça roule pour elle, ils devien- 	COUP DE TETE 
nent amants. 

ALEXANDRE NEVSKI 

Film de S. M. Eisenstein (1939) avec 
N. Tcherkassov, N. Okhlopov, A. Abri-
kossov et D. Orlov. Musique de 
S. Prokofiev. 

Au Xllle siècle, la Russie vit des heures dif-
ficiles. A l'est, les raides tartares transfor-
ment périodiquement les paysans russes 
en steak, à l'ouest, la ville de Pskov vient 
de tomber sous les coups des hordes alle-
mandes : les chevaliers teutoniques. 
La colère, le désespoir, la peur s'emparent 
de Novgorod, la capitale du czar de Rus-
sie. Des traîtres poussent la population à 
capituler devant les hordes germaniques. 
Mais les patriotes vont chercher Alexan-
dre Nevski, un boyard courageux, afin qu'il 
organise la résistance à l'envahisseur. Il 
accepte, galvanise le peuple, l'organise en 
milice et tend un piège aux Teutons sur 
le lac gelé de Peipousk. 
Film patriotique à usage interne (le dan-
ger nazi, ultime rejeton de l'hydre capita-
liste, pointe son brassard), le génie 
d'Eisenstein le métamorphose en sympho-
nie en blanc majeur à la beauté plastique 
saisissante, une construction poétique à 
laquelle la partition musicale participe plei-
nement. Un spectacle somptueux, solen-
nel et raffiné contenant l'une des séquen-
ces (le lac gelé) les plus parfaites de l'his-
toire du cinéma. 

Diffusion le vendredi 9 à 23h00 sur A2 
en V.O. 

MONTY PYTHON, SACRE GRAAL 

Fantaisie burlesque (1974) de T. Gilliam 
at T. Jones avec G. Chapman, John 
Cleese, T. Gilliam, E. Idle, T. Jones at 
M. Palin. 

Sir 8-d Vert, Sir Lance l'eau du Lac, Sir 
Robe 1 et autres cirés de la chevalerie 
adhèrent au club des chevaliers de la 
Table Ronde (50 écus au Conforama de 
l'époque). Pour une somme modique, ils 
ont droit à une cotte de mailles aux armes 
du club, une réduction aux sons et lumiè-
res des châteaux de la Loire (une réalisa- 

tion de l'immobilière Merlin l'Enchanteur), 
un abonnement gratuit à Chevalerie 
d'aujourd'hui et comme cadeau d'introni-
sation THE KNIGHTS OF THE NIGHT, le 
dernier soft d'Epic sur Spectral. 

i 

Après de multiples beuveries (chevaliers 
de la Table R000nde, all0000ns voir... ) ils 
ressassent toujours les mêmes histoires. 
Arthur (Chapman), le président du club, en 
a ras le heaume, aussi les envoient-ils à 
la quête du Graal, histoire d'avoir des his-
toires drôles à raconter en revenant. Sir 
Robe 1 (Idle) affronte un chevalier à trois 
têtes, Lance L'eau du Lac (Cleese) sauve 
une damoiselle en détresse qui s'avère 
être... Herbert, le fils du roi du Château 
marécageux. Et ainsi de suite, et sans 
queue ni tête, ni bras, ni jambes... 

Cartésiens, rationalistes, mystiques reli-
gieux et petit doigt sur la couture du pan-
talon s'abstenir, le délire seul est roi, le 
mauvais goût de rigueur et l'anachro-
nisme, la référence obligatoire. Génial 
décapage des mythes moyenâgeux, à voir 
absolument pour mourir idiot. 

Diffusion sur Canal + le jeudi 8 à 20h35. 

Film de Nicholas Ray (1946) avec J.C. 
Flippen, F. Granger at C. O'Donnell. 

Trois prisonniers s'évadent. Si Chickanaw 
et T. Dub sont des criminels endurcis, 
Bowie Bowers (Granger), innocent du for-
fait dont on l'accuse, cherche un avocat 
pour obtenir sa réhabilitation. Qui dit avo-
cat compétent dit grosse légume, donc de 
gras honoraires. A court d'argent, Bowie 
s'acoquine avec les deux gansters pour un 
cambriolage. Il rencontre la nièce de Chic-
kanaw qu'il trouve à son goût. Keechie 
(O'Donnell) a du chic, un anneau nuptial 
lui convient, ils partent en voyage de noces 
dans un camping. Las, les 2 méchants les 
retrouvent et obligent Bowie à accomplir 
un autre vol... qui finira mal. 

Dès sa première oeuvre, Ray traite son 
thème favori, la course contre la fatalité 
d'une jeunesse au ban de la société. Les 
chants crépusculaires sont les plus beaux. 

Diffusion le dimanche 11 sur FR3 en 
V.O. 

DES GENS SANS IMPORTANCE 

Film d'Henri Verneuil (1955) avec Jean 
Gabin, Françoise Arnoul, Paul Frankeur, 
Robert Dalban et Pierre Mondy. 

Jean Viard, cinquante ans, routier de son 
état, marié, deux enfants, une cirrhose en 
formation, bouffe comme à l'habitude dans 
un relais routier (deux croûtes au Miche-
pain) avec des copains. Il y rencontre Clo-
tilde (Arnoul), une jeune serveuse qui le 

Tout baigne lorsque les bielles s'emmê-
lent. Jean perd son boulot, Clo tombe 
encloque mais lui cache. Elle se dégonfle 
(au sens propre, mais ça fait tâche). Jean 
vient au but : il quitte sa famille et emmène 
Clo qui meurt dans ses bras, suite à son 
déballonnement. 

Diffusion le lundi 5 à 20h35 sur TF1. 

MANEGES 

Film d'Yves Allégret (1950) avec Simone 
Signoret, Bernard Blier et Jeanne 
Baumer. 

Suite à un accident de voiture, une jeune 
femme très grièvement blessée est hos-
pitalisée. Sa mère et son mari accourt et 
la croient mourante. Alors la mère raconte 
I'harFible histaire : Dare, qui n'a jamais 
aimé Robert, était sur le point de le quit-
ter. Elle l'a épousé pour son fric et l'a doté 
d'une paire de cornes appréciable. Robert 
effondré quitte l'hôpital alors que Dora sur-
vit mais restera paralysée à vie. Na, bien 
fait. 
Le personnage de Simone (une garce 
absolue) fit date tant pour l'âpreté du 
caractère, son avidité au gain que pour le 
langage ordurier qu'elle crache avec le 
plus grand naturel. La langue française en 
a entendu bien d'autres depuis, reste une 
satire très noire des moeurs bourgeoises. 

Diffusion le vendredi 9 sur Canal + à 
21h00. 

Film de Jean-Jacques Annaud (1979) 
avec Patrick Dewaere, France Dougnac, 
Jean Bouise, Michel Aumont, Paul Le 
Person et Corinne Marchand. 

A Trincamp, on vit entre l'usine et le stade 
de foot, dirigés tous les deux par le même 
sinistre individu : le président Sivardière 
(Bouise). François Perrin (Dewaere), 
ouvrier qui joue au ballon rond, se prend 
des gnons et en redonne... au joueur 
vedette. Viré du terrain, cela équivaut au 
licenciement. Dont acte. François fait ses 
adieux à Trincamp, à sa copine, il trinque 
un bon coup et s'engueule avec tout le 
monde. 

A l'autre bout de la ville, une jeune femme 
de la bonne société se fait violer. Coupa-
ble idéal, François, ramassé à la gare par 
les pandores, va trinquer pour un tricard 
inconnu. Jusqu'au moment où qualifiée 
pour les demi-finales de Coupe de France, 
l'équipe de foot s'envoie en l'air dans un 
car. On récupère tous les réservistes pos-
sibles et donc François qui ... s'évade. 

Teigneux, braillard, généreux, grande 
gueule anarchiste devant l'éternel, 
Dewaere retrouve sa pêche des VALSEU-
SES. Annaud réussit une excellente 
analyse du football, son importance 
sociale, ses magouilles en tout genre. 
Drôle, acerbe, vigoureux, un coup de pied 
dans les tibias du cinoche national. 

Diffusion le mardi 6 à 20h35 sur A2. 
Photo A2. 
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PASSE SIMPLE 
ERNST JUNGER, JOURNAL D'OCCUPATION 

'et LE TEMPS DÉTRUIT 
évoquent le conflit 39-45 à travers 

les écrits intimes des soldats. 
Un montage (lecture de texte sur images) 

sobre, émouvant, authentique 
mais triste sur TF1, le 7 à 21 h35 

EPOQUE EPIQUE 	et le 8 à 10h00, puis 23h00. 

ET COLEGRAM 	 BOMBYX 

A CAUSE 
D'ELLES 

LES AMANTS DE LA NUIT 

CAUCHEMARDESQUE 
TARANTULA 

Film de J. Arnold (1955) avec John Agar, 
Mara Corday et Léo G. Caroll. 

Herr professeur Deemer (L. G. Caroll) 
recherche un mode d'alimentation écono-
mique à l'aide d'isotopes radioactifs. Par 
piqures, Deemer (O. K. Carol) obtient un 
accroissement important du volume et du 
poids de ses cobayes. Une araignée deve-
nue gigantesque s'échappe et attaque la 
population de la ville, histoire de rendre 
toutes les piqouzes qu'on lui a infligées. 
La panique vide la ville car la taille de l'arai-
gnée dépasse les buildings. 

Comme le producteur du film a les 
moyens, on fera appel à l'aviation et au 
napalm. Enième resucée du savant dan-
gereux incapable de dominer ses décou-
vertes, agrémentée à la sauce du jour (iso-
topes radioactifs). Quelques beaux truca-
ges, pas mal sans plus. 

Diffusion le mardi 6 à 23h00 en V.O. sur 
FR3. 

MIDNIGHT EXPRESS 

Film d'Alan Parker (1978) avec Brad 
Davis, Randy Quaid, Bo Hopkins et John 
Hurt. Musique Giorgio Moroder. 

Billy Hayes, comme tout Occidental, a fan-
tasmé sur les mirages de l'Orient. Fasci-
nation du voyage, du pittoresque, etc. Il en 
est revenu aujourd'hui. Du mirage, pas de 
l'Orient. Car pour quelques hectogrammes 
d'une plante médicinale interdite à l'expor-
tation, il a été arrêté à la douane d'Istam- 

bul. 
À la demande du gouvernement améri-
cain, les Turcs font un exemple et le con-
damne à la prison à vie. Billy le prend très 
mal et les gardiens de prison qui ne sont 
pas des tendres le prennent comme ... 
bravo, vous avez devinez, tête de turc. 
Grâce à quelques dollars obligemment 
passés par une copine (non, Billy, t'es pas 
tout seul), Billy se fit moins de bile, adou-
cit ses conditions de détention et réussira 
à s'évader. 
Merveilleuse mécanique à l'efficacité 

redoutable, Midnight Express tord les tri-
pes et flatte le masochisme impénitent du 
spectateur. Réalisateur remarquable, Par-
ker (Bugsy Malone, The Wall, Birdy ) est 
donc encore moins excusable d'enfoncer 
le clou du racisme avec autant de lourdeur. 
Aux dernières nouvelles, le trafic de dro-
gue entre l'Orient et les Etats-Unis se porte 
bien. 

Diffusion le dimanche 9 à 20h35 sur C +. 
Photo exceptionellement évadée de 
Ciné-Plus, la librairie de cinéma, 2, rue 
de l'Etoile, 75017 Paris. Tél : 
42 67 51.52 

LA FUITE 
DU TEMPS 

UNE HISTOIRE IMMORTELLE 

Film TV d'Orson Welles (1967) avec 
Orson Welles, Jeanne Moreau, Rogio 
Coggio et Norman Eshley. 

Dans tous les ports et sur tous les bateaux 
(hisse et ho), il y a toujours un marin qui 
se vante d'avoir été le héros d'une aven-
ture extraordinaire. Un vieil homme l'aurait 
emmené dans sa superbe demeure, régalé 
avec un souper fin et donné une pièce d'or 
de cinq guinées pour féconder sa femme, 
jeune et belle. 

Monsieur Clay (Welles), maitre tout-
puissant de Macao, mais sans enfant, 
entend concrétiser cette légende afin de 

ri
se prouver que l'argent peut tout faire : 
même posséder l'imaginaire. II se met en 
quête d'un matelotet d'une femme (J. 
Moreau). Il les trouve et présente le mâle 
à Virginie : "Mate le lot". 

La puissance n'exclut pas l'angoisse 
devant la mort, la fuite du temps, le désir 
d'un héritier. Tiré d'une nouvelle de Karen 
Blixen (héroine d'Out of Africa), le film de 
Welles explore un univers fantastique, sup-
port idéal à son talent hors normes. 

Diffusion le samedi 8 à 24h00 sur FR3. 

FEDORA 

Film de Billy Wilder (1978) avec W. Hol-
den, Marthe Keller, J. Ferrer et Hilde-
garde Knef. 

Barry Detweiler (Holden) recherche une 
star pour jouer Anna Karénine et obtenir 
des appuis financiers. Il se rend à Corfou 
où vit cloîtrée- Fédora !Ke'Jerl •.inn 

anaenne vedette a i eternelle beaute, iuu 
rée dans une solitude dorée. Star adulée, 
Fée dorée (cousue d'or) refuse de le rece-
voir, c'est ce qu'affirme son entourage 
(gorilles, médecin au sérum de jouvence, 
dame de compagnie, infirmières...). 

À la suite de cette visite, Fédora (Marthe, 
quel air) se révolte contre ses geôliers et 
rejoint Barry. Fédora se fait dorer la 
couenne avec lui lorsque débarque son 
médecin qui la récupère. Barry barrit de 
désespoir mais perd connaissance suite 
au contact fortuit d'un objet contondant 
avec son crâne. 

Diffusion le jeudi 8 à 20h35 sur FR3. 
Photo FR3. 'u 
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Carte 8 E/S digitale 395 F ❑ 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 	 •. ~ MENU 
de la Terre par l'abominable et res (de jeu), juste quelques bruita- 
redoutable agresseur Alien, vous /~ ~i>, 

~~,..:; 
ges lors des tirs de laser ou des des- 

ALIEN H I G H W A Y 
devez retourner sur le champ de 
bataille pour trapper le coeur indus- 
trie) de l'Empire Alien, avant qu'il ne 

, 

LIEN 
trustions - la vôtre ou celle des 
Aliens. Enfin, bon, après tout, on 
peut être difficile sans pour autant 

rassemble ses armées avec une aller chercher des poux dans la tète 

(Encounux 'D 

 
force plus puissante encore. Rien G H HI

V/N 
de tout le monde, alors on passe. Le 

que ça ! Vous disposez pour ce faire v 1 , 2 reste nous permet ce petit manque 

de Vortex 	Spectrum et Amstrad• pour 

d'un ET D'UN SEUL Vortron, qui se 
reconstituera chaque fois qu'il sera 

"' 	̀  à notre habituelle rigueur. C'est ça 
qu'on appelle l'impartialité. Et voilà. 

détruit, pour peu qu'il lui reste assez Répétons-le encore une fois, car on 

Ça y est, ils nous refont le coup du leurs), entendez par là qu'on a tou- 
d'énergie. Bref, ça vous donne un 
nombre de vies infini, puisque des 

ne le dira jamais assez et que ça 
mérite que tout le monde le sache 

logiciel à suivre. Remarquez que je jours la même vue en 3D de l'auto- générateurs électriques sont épar- . 	agi' (et quand je dis tout le monde, c'est 
n'ai rien contre, surtout quand le route infernale et qu'on contrôle le pillés sur l'autoroute. Cette mesure TOUT le monde, même les concur- 

premier épisode 	était 	génial, 	et même petit robot qu'avant, un Vor- 
l'auraient 

s'imposait, car le jeu 	a subi 	un 
énorme 	 au 

rents de Vortrex (qu'ils prennent 
donc un 	exemple sur cette boite peu quand le deuxième est tout aussi tron, pour ceux qui 	oublié. changement par rapport 

réussi. Quelle que soit la version que vous précédent : il est devenu dur. Très y et nous envoient des softs de cette 
allez posséder car vous ne POUVEZ dur. On doit pousser jusqu'à la Des-  

Finale 	 d'enton- --__j t__4 
qualité encore inégalée, bordel de 

dur !)), merde, c'est pourtant pas Eh bien c'est le cas. Vortex récidive. 
Mais 	commençons 	par 	le 

pas rater ce soft, vous ne serez pas 
déçu 	(une 	fois 	de 	plus, 	merci 

tination 	une espèce 
noir sans vie, qui, s'il peut paraître S P E c T R U M 	4 8 K c'est LE logiciel de la semaine, de 

commencement. l'HHHHebdo). 	Les ennemis, 	les inutile et gênant au possible, est le la quinzaine, du mois, de l'année et 

Si vous êtes arrivé à bout de High- Aliens, ont le même genre de têtes seul à pouvoir anéantir l'Alien. De même du millénaire (de toute façon, 
way I, vous ne serez pas du tout qu'auparavant, à la fois drôles et plus, les générateurs évoqués plus phisme et le scénario on passe à on ne sera pas là pour vérifier, alors 
dépaysé par le numéro 2, bien au terrifiantes, haut vont aussi servir à recharger le l'examen du son : là, on ne peut pas on peut dire ce qu'on veut et même 
contraire. Le graphisme est sensi- Le scénario, maintenant. Après que Terrafron (c'est son petit nom) qui s'empêcher d'être déçu. Pas de insulter le futur président de la XIX° 
blement le même (on notera seule- la puissance des Vortrons a fait perd son énergie en route, le con. petite musique d'accompagnement République, personne ne viendra 
ment un petit changement de cou- échouer la tentative de domination Vous nous connaissez, après le gra- pour nous tenir éveillé après 22 heu- nous emmerder pour autant). 
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LA REGLE A CALCUL C 
1/2 JOURNEE DE FORfv 
GRATUITE A TOUT ACH 
D'UN PCW 8256* 

`système à traitement de texte en fronçais, 256 Ko, disquette 
170 Ko, RAM DISK 1l2 Ko. Système d'exploitation CPM+, livré 
avec basic et logiciels locoscript. 
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