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Exclusivité : une photo du MSX2 Philips! 

t 	N  
l 	cÔ 

to 	s 	 n 	 t 	o  

N0  134 	 9 mai 1986 - Belgique : 83 FB - Luxembourg : 84 Frs - Suisse : 3,60 FS. 	 " F 
Le premier hebdomadaire d'informatique 2 

UN NOUVEAU SONY • 
La saga du MSX continue. On le croyait mort, le voilà qui revient avec ses grands sabots. Sony et Philips annoncent d'autres machines et 
surtout de nouveaux concepts alors que les autres constructeurs MSX préfèrent attendre. 

UNE LONGUE HISTOIRE 

Comment faire pour parler de 
MSX sans replacer l'habituel 
historique qui raconte l'aventure 
mystérieuse et pourtant pas-
sionnante de l'arrivée des Japo-
nais sur le marché de la micro ? 
Diantre ! J'ai beau m'essorer 
les neurones, rien ne sort. Ah, 
si attendez. Vous avez vu Hirgh-
lander ? C'est l'histoire d un 
mec, au demeurant fort sympa-
thique, qui est immortel depuis 
le seizième siècle et qui doit 
couper la tête de tous les autres 
immortels pour gagner un 
Prix". 

L histoire du MSX, c'est pareil. 
Au début, des tonnes de cons-
tructeurs se lancent dans la 
grande aventure de la micro. 
Parmi eux, on distingue les mor-
tels (Oric, Lynx, Texas, Matel, 
Matra) et les immortels (Sony, 
Philips, Apple, IBM...). Les 
immortels se livrent une lutte 
impitoyable à l'issue de laquelle 
"il ne peut en rester qu'un' . Oh, 
qu'elle est bonne ! 
En fait, l'aventure MSX aurait 
pu paraître cocasse et anecdo- 
tique mais ne l'est pas tant que 
ça. En effet, les principaux 
constructeurs de MSX, en 
l'occurrence Philips et Sony, 
sont tout à fait conscients 
d'avoir lancé le MSX avec un 
petit ordinateur qui ne symbo-
lise as du tout la réelle philo-
sophie du Produit. Les VG5000 
et autres HB75 n'étaient que 
des ébauches pour montrer au 
grand public que quelque chose 
allait se produire et que désor-
mais il faudrait compter avec les 
Japonais et leurs alliés. 
Et comme par hasard, c'est en 
1986 que Sony et Philips dévoi-
leront leurs projets, lentement 
mais sûrement et selon eux, 
cette année marquera le tour-
nant du monde de la 
micro-informatique. 

L'ACTION COMMENCE 

Du côté de Sony, l'image du 
HB75 est déjà bieh loin. On 
vous a déjà largement montré le 
MSX 2 première version (le HB 
500 F) il y a quelques semaines, 

il est temps de vous montrer la 
suite: le HBG 900 F. Avant de 
vous décrire le matos, une 
petite explication s'impose à 
propos du nom de la bécane. 
Chez Sony, HB veut dire Hit Bit. 
Donc HB 900, c'est le Hit Bit 
900. Le F qui suit veut dire 
France, c'est-à-dire clavier 
azerty accentué et alimentation 
électrique ad hoc. Reste l'inno-
vation du jour, le G pour Gen-
lock. Genlock ? Ça vous dit 
quelque chose mais vous n'arri-
vez pas bien à vous rappeler. Le 
Genlock, c'est tout simplement 
une interface miracle. Grâce à 
elle, vous pouvez piloter un 
vidéodisque ou encore faire des 
incrustations vidéo. 
Si on exclut cette interface, la 
bécane en elle-même est com-
parable au HB 500 que nous 
vous avions présenté dans le 
numéro 126. Le clavier est tou- 

Hbb9ÛÛr, un MSX 2 (course) 

jours aussi agréable et com-
porte les mêmes 89 touches 
dont un pavé numérique. 
L'avant de l'unité centrale ne 
possède plus qu'un seul port 
cartouche, le deuxième a laissé 
la place à un lecteur de disquet-
tes 3 pouces et demi. A noter la 
possibilité d'ajout d'un second 

lecteur sans s'encombrer de fils 
grace à un espace réservé dans 
la carcasse de la bête. Sous le 
drive, on distingue un petit bito-
nio pour régler le volume qui 
avoisine le même reset que 
celui du HB 500. Les deux ports 
joystick sont toujours là, au 
même endroit sous l'espace du 
deuxième drive optionnel. 

TOUJOURS PLUS FORT 

C'est dans la bête que les cho-
ses changent réellement. 
Quand on a testé le HB 500 F, 
nos informaticiens diaboliques 
se sont précipités dessus, l'ont 
ouvert et ont admiré ses tripes. 
Et justement, le HB 500 leur a 
paru un peu vide du côté des 
interfaces. C'était comme si une 
carte avait été prévue et que les 
composants n'avaient pas été 
montés. Sur le HB 900, les trous 
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sont comblés et c'est, comme 
l'avaient judicieusement conclu 
nos informateux, le Genlock qui 
prend la place. Ainsi, vous pou-
vez brancher l'appareil directe-
ment sur un vidéodisque ou sur 
un magnétoscope, attraper le 
signal vidéo, l'afficher sur le 
moniteur et lui ajouter des 

incrustations. D'autre part, Sony 
a rajouté 14 Ko de ROM pour 
gérer la RS232 et 16 Ko desti-
nés à piloter un disque laser, en 
basic s'il vous plait ! 
Au dos du monstre, on distingue 
une sublime RS232 (25 broches 
donc standard), une très agréa-
ble entrée vidéo composite, une 
interface cassette, imprimante 
et vidéo ainsi qu'un connecteur 
audio entrée/sortie. 

A QUOI ÇA SERT ? 

Pourquoi donc avoir développé 
un engin de ce genre ? Sur ce 
point de vue, Sony est un petit 
peu moins clair. Pour eux, la 
cible est le marché des hobbys-
tes très exigeants et surtout 
ceux qui ont un rapport avec la 
vidéo. Le HB 900 est censé 
répondre à la demande qui cor-
respond au croisement du mar-
ché de la vidéo et de la micro. 
C'est une liaison entre le 
modèle en dessous qui est très 
limité au niveau vidéo et le 
modèle au-dessus qui, lui, est 
exclusivement réservé aux 
applications vidéo. 
Imaginez un peu les possibilités 
d'un système complet avec un 
HB 900 à la base. Non. Vous ne 
voyez pas. Bon. Prenons les 
choses dans l'ordre : vous 
achetez un HB 900 F auquel 
vous branchez un moniteur cou-
leur de qualité (un black trinitron 
de Sony, restons Nippons) et un 
lecteur de vidéodisque du genre 
de celui de... Sony (le LDP 1500 
P est très bon, je vous le recom-
mande). A tout ça, vous connec-
tez un minitel. Ca y est, vous 
commencez à piger l'astuce. 
Philips appelle ça le NMS, New 
Media System, c'est-à-dire 
"nouveau concept de 
communication". 
Disons que vous avez envie de 
rechercher quelque chose sur 
une base de données, vous uti-
lisez le minitel et au lieu de 
visualiser une information litté-
rale chiante, vous avez droit au 
son et lumière d'un disque laser 
et d'un MSX 2. 
Pas fous les Japonais, non ? 
Tout le monde se demandait ce 
que le HB 75 pouvait bien avoir 

d'un Home Intelligent Terminal, 
c'était sans compter sur la ruse 
japonaise qui consiste à 
s'implanter sur un marché et à 
casser la baraque quelque 

temps plus tard. Remarquez, 
les Japonais ne sont pas les 
seuls sur le coup puisque les 
Hollandais de Philips suivent 
pas à pas et "en étroite collabo-
ration ` avec eux la progression 
du développement NMS. Tiens, 
à propos, le MSX 2 Philips ? 

TROMPETTES ET TAPIS 
ROUGE 

Philips tient à ne pas dévoiler le 
VG 8235 avant la mi-mai, ce qui 
est fort désagréable, vous pou-
vez l'imaginer. Néanmoins, 
quelques informations ont pu fil-
trer de par les hautes instances 
de la maison ainsi que la photo 
du monstre. On sait que cette 
machine sera vendue en des-
sous de 5000 francs dans sa 
configuration de base. Vu du 
dessus, c'est un ordinateur 
classique en un seul élément 
(pas de clavier séparé comme 
chez Sony). L'unité centrale 
comprend donc le clavier, le 
port cartouche et le drive 3 pou-
ces et demi intégré. Les deux 

ports joystick sont situés sous le 
drive, quant au bouton reset et 
aux voyants de mise en marche, 
du drive et de caps lock, ils sont 
au-dessus du lecteur sur le côté 

gauche. Le clavier comprena is 
touches, pas de pavé numéri-
que mais quatre flèches placées 
sur le côté droit. Un autre port 
cartouche est situé au dos de 
l'appareil ainsi qu'une interface 
parallèle, un copnecteur pour 
un deuxième drive et de quoi 
brancher le tout à un moniteur 
ou à une télé. A l'intérieur on 
trouve 256 Ko de RAM dont 128 
pour la mémoire écran et 128 
pour l'utilisateur. La mémoire 
morte est partagée en 48 Ko 
pour la ROM MSX-2 habituelle, 
16 Ko pour le Disk Basic tout 
comme sur le Sony. 
Excitez-vous les neurones avec 
cette photo, je vous la prête, 
vous me la rendrez après la 
récré. 

PRIX MÉCHANTS 

Seules restrictions : les prix ! Le 
HB 900 coûte dans les 14.000 
francs toutes taxes comprises 
avec les docs nécessaires. Si 
on compte 6000 francs de Black 

Suite page 14 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier, Mais dans la légalité, au moins ? Of course, mon Géné-
ral ! La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-
garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la manière de déplomber 
un logiciel, c'est évidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous êtes prié de replomber tout de suite après. Lire page 16 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 16 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous attendent en page 34 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique pages 11.12.13.14 

CINOCHE-TELOCHE pages 2. 35. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 
francs par page publiée, peut vous rapporter 20.000 francs 
chaque mois ou un voyage en Californie pour deux, cha-
que trimestre. 
Règlement en page intérieure. 

INFO BD : TOUTE l'ACTUALITE EN PAGE 23 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD • APPLE IIe ET Iic • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS T19914A • THOMSON T07, T07/70, ET M05 • 



POLICE FEDERALE 
LOS ANGELES 

CANNES A LE PLUS! 

Et où qu'il est tonton Jacq pendant que les 
autres triment comme des bêtes ? Eh ben 
il est à Cannes, au 39° Festival du Film. 
Vautré dans un transat douillet, sirotant un 
coquetèle bien frais, je me fais masser le 
dos par une pulpeuse starlette à qui j'ai 
fait croire que j'étais un très influent pro-
ducteur ! ! Non, tout faux, Cannes pour les 
critiques c'est pas vraiment ça, mais plu-
tbt un marathon de films à voir et de stars 
à dénicher. Cannes c'est 1500 projections 
en 12 jours, 12 500 festivaliers dont 3000 
journalistes, 1 500 000 communications 
téléphoniques, 400 personnes chargées 
de l'organisation et un fleuve ininterrompu 
de champagne ! ! ! C'est tout simplement 
l'événement à la plus forte couverture 
médiatique après les Jeux Olympiques, 
même si ces poules mouillées d'amerlo-
ques craignent de venir cette année à 
cause des bombinettes made in Libye ! 
Question films en sélection officielle, le 
programme est alléchant au possible : en 

LES AVENTURIERS 
DE LA 

.- 'i 1)I II'NSI)N 

de Jonathan 
BETUEL  

avec John STOCKWELL (Mike Harlan), 
Danielle VON ZERNECK (Ellie Sawyer), 
Fisher STEVENS (Vince Latello), 
Raphael SBARGE (Sherman) at Dennis 
HOPPER (Bob Roberts). 

Il est énervant de voir à quel point les gros-
ses boites de production n'ont absolument 
aucune imagination ! Touchstone Films, la 
petite soeur de Walt Disney, se sent telle-
ment obligée de faire de gentils petits films 
qui plairont aussi bien aux pleurnichards 

LA MACHINE 
A DECOUDRE 

de Jean-Pierre 
MOCKY o5~20 

avec Jean-Pierre MOCKY , Dieu en per-
sonne (Ralph Enger), Patricia BARZYK 
(Liliane) et Peter SEMLER (Steff Muller) 

Vous pourrez lire tous les journaux de la 
Terre, vous y apprendrez que Mocky est 
un réalisateur absolument génial. 
Méconnu certes, mais génial. Chacun de 
ses films serait une splendeur d'humour 
noir, saupoudrée de délires "felliniens" 
Il se complaît parait-il, dans de minuscu-
les budgets qui lui donnent toute latitude 
pour étaler ses folies: quand ça coûte 
moins cher, on a forcément moins de 
comptes à rendre à ceux qui allongent le 
pognon ! Tenez moi, par exemple, j'ai été 
un fan de Mocky à l'époque de "L'Etalon" 
(1969), de ''L'Albatros" (1971) et surtout 
du formidable "Y a-t-il un Français dans 
la salle ?" (1982). Alors osons répondre à 
cette lancinante question qui nous brûle 
la langue : le 24° film de Mocky est-il réel-
lement génial ? 
Ben moi, oui, moi personnellement, 
l'objectivité faite critique, j'ai eu beau 
m'écarteler les paupières et me déplom- 

ouverture (jeudi) le très attendu Pirates de 
Roman Polanski, plus Color Purple de 
Spielberg, After Hours de Scorcese, Fool 
for Love d'Altman (avec Sam Shepard et 
Kim Basinger), I Love You de Marco Fer-
reri (avec Christophe Lambert), Hannah et 
ses soeurs de Woody Allen et Runaway 
Train de Konchalovsky, entre autres. Côté 
cocorico, on aura Tenue de soirée (que 
vous avez tous vu), Le Lieu du crime de 
Techiné (avec Deneuve et Stanczak), Thé-
rèse d'Alain Cavalier. Max mon amour 
d'Oshima et Un homme et une femme, 
Vingt Ans déjà de Claude Lelouch. Une 
sélection qui fait l'unanimité pour elle, ce 
qui en soi est déjà une performance ! 
Plus les sélections de la section "Un cer-
tain regard", de la "Quinzaine des réali-
sateurs", de "Perspectives du cinéma 
français", de la "Semaine de la critique" 
et le Marché "plein de sous" du film. Jacq 
survivra-t-il à ce traitement démoniaque ? 
Interviewera-t-il la belle-mère de Sylvester 
Stallone ? Assistera-t-il au cocktail offert 
par p'tit Marcel chez la grosse Lulu ? Vous 
le saurez la semaine prochaine dans cette 
même page ! 

en couche-culottes qu'aux géants bouton-
neux, que les résultats en deviennent atro-
cement insipides et puent la plagiat à 100 
miles ! 
C'coup-ci, les modèles s'appellent "Retour 
vers le futur" ou "Explorers" : on prend 
un jeune branleur pas trop mal foutu (bon-
jour les dents éclatantes alors qu'il ne se 
lave jamais !), on le laisse un peu bécot-
ter les boudins de son bahut, s'engueuler 
avec ses vieux et frimer avec sa bagnole 
turbo-con/pressée. Quand on sait tout sur 
lui, on remet en route son instinct fouille-
merde qui le mène alors vers un mysté-
rieux engin d'apparence tout à fait inoffen-
sif. Les emmerdes (on dit les aventures 
quand on est poli) peuvent commencer 
avec au programme, comme d'habitude, 
la célèbrissime distorsion espace-temps ! 

Ici. l'enain de malheur bouffe l'énergie 
environnante pour créer un champ magné-
tique capable de ressusciter les objets et 
les êtres du passé et du futur. Du coup, 
Mike, son polo et sa potesse vont affron-
ter un homme de Néanderthal, des 
mutants, des gladiateurs, des Vietcongs 
et un charmant dinosaure en digestif ! Les 
effets spéciaux sont minables (le dinosaure 
m'a rappellé les meilleurs péplums préhis-
toriques), je devrais même dire LE effet 
spécial tellement ils usent et abusent des 
arcs électriques vomis par la boule en 
délire ! 
Par chance John Stockwell (vu dans 
"Christine') et surtout Fisher Stevens 
tirent brillamment leur épingle du jeu. Un 
jeu sans surprises, sans enthousiasme et 
sans véritable humour. Faut-il faire niais 
à ce point pour faire grand public ?? 

ber les neurones, je n'ai réussi à déceler 
dans La Machine à découdre qu'un beau 
navet. Un vrai, un pur comme "L'Exécu-
trice'' ou ''Justice de flic'' pour ne pren-
dre que les plus récents (et les plus fran-
çais). 

Ll _ ,rnment on s y prend pour réussir un 
beau navet ? II suffit de prendre un grave 
paranoiaque récemment évadé de l'asile, 
de lui filer un nom germanique (Ralph 
Enger) et de le faire tirer sur tous ceux qui 
osent le critiquer : son flingue devient alors 
'la machine à découdre'' . hilarant, 
n000n ?, Mettez-lui dans les pattes une 
pétasse qui le déteste mais reste quand 
même avec lui pasqu'on sait pas pourquoi. 
Plus Steff, un balourd qui cherche vaine-
ment un peu de pognon pour faire bouillir 
la marmite et qui, lui aussi, va vivre une 
intense liaison avec le taré. Le tout baigne 
dans un cauchemar perpétuel, tellement 
grotesque qu'on se marre quand on ne 
dort pas ! 
Evidemment, l'erreur est humaine, Admet-
tons que Mocky joue son locker sur ce raté 
et attendons le prochain... 

avec William PETERSEN et John 
PANKOW 

Vous avez vu la note là, hein, vous l'avez 
vue ? Elle est bonne; je dirais même plus : 
elle est bonne (et une assiette vide en est 
la preuve !). Mais Dieu que cette note 
m'arrache la gueule. Et pourquoi qu'elle 
abime son petit minois délicat au tonton 
Jacq, hein pourquoi ? ? ! 
Ouais ça me fais mal de mettre 16/20 à un 
film CIC, la seule, l'unique, la bande à part 
de boite de distribution qui refuse au 
remarquaaable critique de l'HHHebdo 

l'accès aux projections de presse ! 
Pasque tout de même, ça donne pas envie 
d'apprécier un film que de le voir clandes-
tinement. En plus d'apprendre que To live 
and die in L.A. (c'est le titre en engliche) 
a été un triomphe aux States, ça me don-
nerait plutôt l'envie de changer de trottoir, 
vu le goùt douteux dont font preuve les 
masses besogneuses d'outre-Atlantique ! 

Mais loin de tous ces préjugés indignes, 
Police Fédérale est un pur régal de thril-
ler, de suspense décapant, à vous faire 
arracher, de vos ongles crochus, les 
accoudoirs de votre fauteuil en velours 
mité ! ! Les ingrédients sont impitoyable-
ment classiques : le flic vengeur prêt à 

RETENEZ-MOI... 

Ou je torpille une autre centrale 

nucléaire ! 1 J'ai eu le bonheur de passer 

pour un COn la semaine dernière en vous 

servant une tartine sur NOMADS qui 

AMUSE-GUEULE 

Comment couper les cheveux en 48 quand 
on peut acheter une perruque ? Ou com-
ment faire simple et bien (cf. Police Fédé-
rale) quand on peut faire compliqué et 
pénible ? Les réponses sont dans MONEY 
MOVERS et elles aiment ça ! Un film qui 
pourrait être directement inspiré des mésa-
ventures de Protecval à Marseille, si toute 
l'affaire ne se passait en Australie. Et 
kesaco Protecval ? C'est une entreprise de 
convoyage de fonds dont les fourgons ont 
été plusieurs fois attaqués l'an dernier. 
Idem chez les kangourous : un fourgon 
des "services de sécurité Darcy ' est déva-
lisé: manque de bol pour eux, les voleurs 
se font abattre par plus pourri qu'eux ! On 
commence à se douter que tout le monde 
est capable de tout et que les vendus se 
ramassent aussi facilement que les dol-
lars ! Deux sectes de brigands s'affrontent 
alors autour du magot de Darcy : le gros 
bonnet qui arrose les flics pour être pei-
nard tient la corde. mais les employés 

tout, le salaud dépravé et destructeur, les 
nanas salopes ou baisées mais toujours 
bien atteintes, le petit flic innocent qui vire 
sa cuti à coups de lattes dans la gueule, 
etc, etc. 
Le scénario est cruellement banal dans le 
genre, tout en crescendos (is ?), destroy 
dans le sanglant et le sadique. A en baver 
sur sa layette toute neuve ! Plus la musi-
que canon (signée Wang Chung), les 
empilages de bagnoles embouties, les 
fusillades en feu d'artifice, les faux billets 
qui croustillent, plus et plus et pouet ! Tout 
est super, rapide, flippant et marrant pour 

ne rien gàter. Tout ça grace au savoir-faire 
d'un des maîtres de l'angoisse made in 
USA, j'ai nommé William Friedkin. Ce 
vieux pervers, à défaut d'être une star 
comme Carpenter ou De Palma, se con-
tente de nous asséner tous les 4,5 ans un 
bijou de déballage hémoglobino-
frissonnant. Au catalogue : French Con-
nection, L'Exorciste, Cruising, rien que du 
bon et du qui tient la route. Bon, ouais, 
d'accord Police Fédérale est quelquefois 
un peu cheap par rapport à ses ambitions 
et fait dans l'invraisemblance un peu facile. 
Mais merde quoi, pour une fois qu'on 
transpire à mort pour trente balles , on va 
quand même pas jouer au pisse-froid, 
hein ? ! 

sortie deuxrx l j urrs avlant,str
opt annuté la 

 tard pour 

changer ma page. Nomads sort le 28 
mai, 

sûr et certain et absolument vrai de vrai 

et que ça changera plus ! ! ! 	— 

ripoux de Darcy vont passer à l'action les 
premiers. Ça pouvait être balèze mais le 
polar s'égare sur des chemins effroyable-
ment tortueux. Compliqué et lourd, mal 
interprété de surcroît, Money Movers est 
bien faible par rapport à ce qu'on connais-
sait de Bruce Beresford (Tender Mercies, 
Le roi David, et The Fringe Dwellers, sélec-
tionné pour Cannes 86). Un brouillon, rien 
qu'un brouillon ! 

AVEZ-VOUS VU 
LE BEINEIX ? 

Un gros bisou à Florence-Dorothée qui me 
parle de "37°2 le matin" sur une double 
page. avec un coeur gros comme ça ! 
''Quand on en sort, écrit-elle , pendant un 
moment, on n'est plus pareil. J'y suis allée 
trois fois. l'ai toujours la même impression. 
A la fin, t'es même pas sûr que c'est vrai-
ment la fin''. Florence parle superbement 
du Beineix. ça fait plaisir de voir un goùt 
partagé. 

ULTRA VIXENS 
de Russ MEYER 

avec Francesca "Kitten" Natividad 
(Lavonia et Lola Langusta), Ann Marie 
(Scour Eufaula Roop) , June Mack (Junk 
Yard Sal) et Ken Kerr (Lamar Shedd) 

Attention CUL-TE ! Sein Meyer a encore 
frappé ! Depuis Vixens, Supervixens et 
j'en passe et des plus grosses, on se dou-
tait que les deux mamelles du plus profond 
des réalisateurs étaient... le sein droit et 
le sein gauche ! Ultravixens nous plonge 
donc dans une énième resucée de "Par-
touze dans l'industrie laitière", "Opération 
à poumon ouvert" ou "Tête, c'est du 130". 
Les généreuses créatures gonflées de 
Russ Meyer crèvent l'écran et les turges-
cences de leurs partenaires ! D'ailleurs ici 
les mecs sont essorés, manipulés, ridicu-
lisés, écrasés sous les coups de boutoir 
des lolos-bulldozers de ces dames. 
Ultravixens se déroule à Small Town, 

petite ville américaine moyenne. Et quand 
je dis moyenne, il faut entendre un trou 
paumé de tout, envahi de bouseux stupi-
des et de ménagères lubriques. Le mari 
ne pense qu'à bosser dans la joie et à révi-
ser ses cours du soir. La femelle, comme 
toutes les tendres épouses (c'est bien 
connu !), passe ses interminables journées 
à baiser avec un représentant en aspira-
teurs, à se branler avec le manche à balai, 

à épuiser les éboueurs de passage ou à 
violer les puceaux en chaleur. Le linge, la 
cuisine, la vaisselle ? Non merci, elles ne 
mouillent pas pour ça ! 

Compatissez alors au martyre de Lamar 
Shedd, le malheureux époux de Lavonia, 
la tempête sexuelle faite femme. Malgré 
ses efforts vaillants, il ne parvient jamais 
à la satisfaire; au boulot, il est contraint de 
faire des heures sup auprès de sa 
patronne, une noire au coffre insoutena-
ble ! Il croit se reposer chez le dentiste ? 
Le vlà alors qui tombe sur un pédé en rut 
alors que Lavonia se prend un pied d'enfer 
avec l'assistante. Et le reste à l'avenant... 
Bref c'est beau comme une tour Eiffel en 
lampe de chevet, le mauvais goùt triom-
phe, et nous on aime ça. Même si, au bout 
d'un quart d'heure, on commence à se las-
ser des grincements de sommiers. Dis-
trayant, original mais vaguement étouffant. 
A quand Kadhafivixens ? ! 

Le ton est moins aimable chez Monique 
(c'est le prénom de Miou-Miou dans Tenue 
de soirée) qui m'accuse, ni plus, ni moins, 
d'avoir saboté le texte de Philippe Djian, 
le petit génie qu'a écrit "37°2". Il faut 
qu'elle sache, l'innocente au stylo ven-
geur, que la citation qui ouvrait ma criti-
que est à la lettre près la phrase d'ouver-
ture du film. Le sabotage n'est pas de moi 
mais de Beineix lui-même. Quand on 
adapte un bouquin, il est évident qu'on ne 
peut pas conserver toute la matière : il faut 
charcuter, recoller, résumer en s'efforçant 
de garder les nuances du texte ! Vaste 
affaire. menée de main de maitre par Bei-
neix. Et toc ! 
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PLAF~Np ~ 	~/ 
Sportifs agoraphobes, pratiquez avec enthousiasme un 	 ~\\ 
sport de grand air sans quitter votre chambre... 	 80~ 

Jean-Frédéric JACQUELIN 	 ~~ 
( 	 it 

Mode d'emploi : 	 ~r 	- -  
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes (le second sous 	/ 	 ~` 	 /r 
le nom de "GOLF"). Les règles sont incluses. 	 \1 

r 	(.,_ Jj CJI 
32840 DATA 60, 24, 24, 24, 24.24, F0, 0 	 33624 DRTR - _' • 4 	l^ 	0 •' s . 1 ?'=' . 1 ;:' 1 

LISTING 1 	 32848 DATA 3012,12,12,12.103.56,0 	 2CI 
32856 DATA 102:108,120 112.120,10?•102,0 	33632 DRTR  

1 REM 	GOLF '=:1 IR CBI1664 REALISE PRR 	32864 DATA 96, 9F, 9F„ 96, 96: 9F, 126, 0 	 33F4î3 DRTR F.? : ] 27, 127:2" • 2" ;_"` :r4 • ::'r 
.JRr-QIJELIN ET THIRRRD 	 32872 DRTR 99,119127,107,99,99:99,0 	4 

2 POKE52,123 POKE5F:128 CLR 	 32880 DRTR 102:11?,126,126,110,102,102,0 	:3648 DRTR 224224: 192, 123. 126M.'3,G=+ 
3 PP..IFIT" T(fFITP1EŒPM»NFRTIEIJTEZ DEUX M 	32BE1 DRTR 69, 152, 192: 192, 192, 192,6,07:'3 	?36566 DRTR ]. '•240'c'4ë:;=_:4 192, 12r: 1;=6: 1 
INUTES ......... 	 32e96 DRTR 124,192,102,124:96,96,96:0 	G9 
10 CS=O: FC+FI=32768T034815: PERDR POKEI, R 	32994 DFITR F0:192,102,102iC+2,F_.0I4,0 	33664 I1RTR  
CS=r:S+R•NEXTI 	 32912 DRTR 124,102,192,124, 120,108,1022,0 	33.672 DATA 66.6. 	?2' 2  
20 ÎFC (>2ï6N18THENSTOP 	 32920 DATA 60, 102,96,50.6,102,6_,0.0 	 33689 DATA 9,6.0:11;=:,252 	C5.•255 
25 P0f:E53280:RRND15 	 32928 IPRTR 126,24,24,24,24,24,24,6 	 33666 DATA 0:3:î5:i1,1. 	5:2 
39 r_•=0 FORI-37029TO37373:RERDR:POKEI,R: 	32936 DRTR 192:102,102,102.102,162,60,0 	33696 DATA 0.192..248.24S.242225  
r-.S=r_. +R NEXTI 	 32944 DRTR 102,102,102:102102.60,24,0 	37.704 DATA .15,15.31.63 53 127 177c 
40 IFr:S:>47035THENSTOP 	 32952 DRTR 99,99,99,197:127,119,99:0 	3lj712 DRTR 224,24+_+:240,2:4x, `;_: `-,,=:54. 
45 POKE53280,88N1115 	 32960 DATA 102:102:69,24,69,10" 102:0 	54 
50 rS=O:FORI=37500Tn37670 RERDR:POKEI,R 	32965 DATA 192,192:192:6a,24,24,24,0 	3272Ç DRTR 127:1.27:63,63,311.5,15.7 
r5-_S+R:NEXTI 	 32976 DFITR 125.6,12,24.48,96.126,9 	 33726 I'RTR 254:254 252 25"248 , 24O ,74~l , 2 
60 IFC_C>24649THENSTOP 	 32964 DATA 6.6,48,4$•48,46 48. 6.6 	 24 
62 r:,=0 FORI=+7766T037640 RERDR POKEI,R 	32992 DHTR 12,18.48:124 48 98,252,6 	33736 DRTR 255-255.255,127• l 1 ::C+ 
r_. ;=CS+R NEXT I 	 33600 DATA 50:12 1 .. 12. 12 , 12.60:0 	 33744 DRTR 255, 255 , 255.2`4.24 _ :4C+: 1: =' . Ct 
64 IFCS<)18164THENSTOP 	 33005 DATA 0:24,60:126,24,24,24,24 	 33752 DRTR 666.6.6..6 13 
65 P0KE53280:RRND15 	 33016 DRTR 616.48. 127.127.45.1E..6 	 33760 DATA 6.66.6.6.6.126.192 
70 CS=9:FORI=38990T038088:RERDR:POKEI,R 	33624 DATA 0,0,6,6.6.6.6.6 	 337E8 DATA ?,1,0 0.0:0 6 6 
Cg=CS+R : NEXT I 	 33032 DRTR 24, 24 24 24. 9. I+ 4, a 	 33776 DRTR 192.12B.66.6..6..6 
80 IFC.S<_j8727THENSTOP 	 33040 DRTR 162.162 102.0 F+ a 6.6 	 33784 DRTR '11.-7 a. l 1,5 r+.9 
85 POKE53286,RRND15 	 33048 DRTR 162:192.2_5.162.255.162 162.6 	33792 D6T6 63,63„1,:31.15,15,?.:: 
90 r_.S=0:F0RI=38284TO38980:PERDR:POKEI,R: 	33055 DRTR 24.62,96,66:6„124,24,0 	 33860 DRTR 37,1:1,31:31:6363 
CS=CCS+R NEXTI 	 33064 DRTR 98.162..12,24,46,1cJ2:79,0 	33808 I~RTR 0:0:0,0,0,3,63,255 
109 IFCS091233THENSTOP 	 33072 DRTR 66,162.60+,56,163,162:63,6 	33616 IiRTR  
105 POKE53280,88ND15 	 33080 DRTR 6,12,24,6,07:0,0,0 	 33824 DRTR 0,6:6.6.252,.255,.255..255 
110 C5=6:FORI=39090T039056:RERDR:POK.EI,R 	73066 DRTR 12,24,4348,48,24.12:0 	 33532 DRTR 0.0,0:0,0,192.240:252 
:CS=rS+R:NEXTI 	 33996 DRTR 48.24.12121224.48.O 	 33840 DATA 0.192,240,252.255.255.255,255 
129 IFCS<.j4540THENSTOP 	 33104 DRTR 0:192,60:255.60,102:0,0 	 33846 DRTR 0,0,0:0,6.192.240:248 
125 POKE53280,R8ND15 	 33112 DATA 0,24,24,126,24,24,0,0 	 33856 DATA 252:2554,25Q•255-255.255.2'55.? 
130 CS=6'FORI=39I69TO39139:REFlDR:POKEI,8 	33120 DRTR 0,0:0,0,0,24,24,48 	 55 
:C:5:=r:S+R:NEXTI 	 33128 DRTR 0,9,0,126,0,0,0,0 	 33854 DRTR 6€i.6,.128,.192.224..224..246  
140 IFr_.S,>6457THENSTOP 	 33136 DATA 9,9,0,0,0,24,24,0 	 33872 hRTR 240,248.248,352:2:52:254.254, ;-• 
145 P0KE53280,RRND15 	 33144 DRTR 0,3.6,12,24,46,96,0 	 55 
150 r_.S=O:FORI=39150T039192 RERDR:POKEI,R 	33152 DRTR F0, 192: 110, 118. 192, 162.66,.E 	33680 DRTR  
:C =CS+R NEXTI 	 33160 DATA 24,24,56,24,24,24.126.0 	 33888 IIRTR 0,0:0,0,0•:3,7:15 
160 IFCS<>7519THENSTOP 	 33166 DATA 66, 102, 6, 12, 48, 96, 126.6 	 ??R96 IATA @..66.6.E6. 127, 191223 
165 PUKE532S9.RANLiIS 	 33176 DRTR 60.192,6,28,6,102:60:0 	 33904 DATA 3.6.6.6.0.9.128.128 
170 CS=W:FORI=392C+0T0:39356:RERDR:POKEI,R 	33184 DATA 6,14,30,192,127.6,6,9 	 33912 DATA 0,0,1:33•3,7:15 
:C:3=C8+R NEXTI 	 33192 DATA 12F,9F,124-6,6,192,60,0 	 ??_920 DRTR 15,247,251:25_„  
186 IFC: (>23155THENSTOP 	 33200 DATA 60..162,.96..124.1@2,.16266.6 	5 
185 POKE53280-RRND15 	 33208 DRTR 126,192,12,24,24,24,24:0 	32.925 DATA 239... •25.5.25`.255.25`•255.2 
190 r_.=a FORi=39400T039491:RERDR:POKEI,R 	33216 DATA £9:102.102,60.102.102.60.0 
: 	 0 

	55 
 r~ r=+R NEXTI 	 324 BATH r:192192,F2 	126'3• 	 _ DRTR 197,t~2,240. 152,24 -4 	4,' 

200 IFCS<j13991THEh1 TOP 	 33232 DATA 6,6.24:0,0:24,9,0 	 52 
205 P0KE53266•RRNDlS 	 33240 DATA 8:0,24,9,9.24 24,48 	 044 DATA 15.31 1 1 1 	1.. 	1 
210 r_.S=0 	 RERDR ; POk'E I , R 	33248 DATA 14 .24, 4°, .F, 4P, 24, 14, c+ 	 -5,-' DRTR  
:CS CS+R:NEXTI 	 33256 DRTR 6.6,126.0.126.6,6 6 	 55  
220 IFrg{)g2F7THENSTOP 	 3:3264 DRTR 1122412..E..12..24112.6 	 33966 DRTR 255.255255..255..255.255.223.  
225 Pr1KE53289•RRND15 	 33272 IiPTR 60,102.6,12.24,0,24.0 	 07  
230 1'=0 FORI= 96007039658 RERI+R POK:EI,A 	3?2S0 DATA 0.0,0 0.192,240.252,255 	 +F•? DRTR 	:., 49.240 2_7 54  
:CS=CS+R NEXTI 	 332.8 LIRTR 192.240,252,255.255.252.249:1 	54 
240 IFCS<j10157THENSTOP 	 92 	 33976 DATA 31,7,3•:3:1: I.O.6 
245 P1IKrE53280oRRND15 	 3:3296 IATA 255:252,240:192,12$,128,128,1 	3''•' 4 DATA 187,51,7,14:,222,2`5.255•?55 
250 1.S=0.FpRI=3470OTn39768:RERDR POK:EI.R 	2g 	 992 DRTH 129,1 1 1=:5, 62.124 	4 
C:==r:;+R:NEXTI 	 33394 DATA 128.128:128:126.128:126:125:1 

260 I FI:SÇ >F492THEN._̂•TOP 	 2P_• 	 '4A DRTR 254 : ë:5 ' , 1.`; :, r_t, O, G~ . R 
2F5 POKES .289,RRND15 	 .33312 DATA 129, 129, 129, 129. 129, 129, 255, 2 	'4Gn,P. IIRTR 195: a 	'rt7r7,;-'C~ 	çî7 19_ 
270 CS=6:FORT=3976670399:39:RERDR:POKEI,R 	55 	 55 
:r:c=C:S+R NE TI 	 33.320 DRTRCt,r9,0,Gt,3,7:15,31 	 .34'i1r, DRTR 24:-',' 	.F:1î:1:31,2117,1.`7, 
280 IFI :_C,205I33  THEN 5TrOF• 	 33328 DRTR c+ - 7,31,255,2g5,255,25'5,29S 	4024 DRTR 19`, 4_ .'43 	3 ::i:4 ,24 ?•1 
285 POV.E5:3250,RRtJD15 	 33336 DATA 0,224:246,255,255.255-255.255 	55 
290 1S=6 FrJPI=40000TC140064 RERDR POKEI,R 	33344 DATA 0,0,0,0,192,224,240,24? 	 '40'2 DRTH '_5.~ 1,19 1;;' :ri ?1,;= 1. 
:r:=:=r: +R NEXTI 	 33352 DATA 13.6-6.1.3.7..15., 15 	31 
30CI IFC.S~ j9174THENSTfP 	 3'3360 DATA 127, 255: 255, 255, 255: 255, 254, 2 	34H411 DRTR 	9, tJ7. 1. ='8. t ;, "'i+7: 
305 P0IE53280:RRND1S 	 52 	 55 
1E+ C =a:FnRI=4021Tn4R22' RERDR POKEI,R 	33.36,8 DATA 255,252,240,224,128 0,0,0 	=;404S IRTR 2`5• "`•<  •25` " •255,255, 2 
r 	=;+N NEXTI 	 33376 DATA 255,53.1`:7,1,0,0:9 

320 IFr:S(2640THEN=:TOP 	 33384 DATA 254,255,255.255:255,255127,6 	34056 DRTH 231.221.2.31,2:31,255.255, 2:1., 
325 POKE53280,RRND15 	 3 	 55 
330 CS-O :F0RI=40259T049261 PERDR:POKEI,R 	33392 DATA 9,5:9,12$,192,208,240,249 	34Ctr.4 URTR 15":153,1`?,':85•'25`,  
:C,̂=CS+R:NEXTI 	 33400 DATA 31,31,31,63,63:127,127,127 	55 
340 IF1C01749THENSTOP 	 33408 DATA 248,?-40:240,224:192,192,128,1 	?4072 DRTH 1 	1.`:,I+,15:':E+,1.°',15':255 
345 POK:E53280:RRND15 	 28 	 40.0 hRTH 231 N3. îS9 195 49 1 1,231:1 
350 CS=O:FORI=40370T040747:RERDR:PnKEI,R 	33416 DATA 31,15:15,7:3,3.1:1 	 55 
:CS=CS+R NEXTI 	 33424 DATA 248,246,248,252.252,254.254.2 	34055 DRTR 15715:3.243231207.153.1652  
360 IFC:S<>55839THENSTOP 	 54 	 55 
365 POKE53280,8RND15 	 33432 DATA 127.127..127..E363.31.31..31 	34096 DATA 195.153,195,199,1.`215_192,'2 
370 CS=O.F0RI-40786T049922 RERDR POKEI,R 	3:3440 DATA 128.128,192.192.224:240:246:2 	55 
:CS=rS+R:NEXTI 	 48 	 34104 DATA 249:243,231:255:255,255.255.2 
380 IFCS<j20936THENSTOP 	 33449 DRTR 1:1.3,':7,15:15:31 	 55 
385 P1iKE53280,RRND15 	 33456 DRTR 254, 254.254,252,252,248,248,2 	34112 DHTR 243,2'1:207:287,207,231243,2 
39@ cs=6:FnpI=49152T050567:RERhR:POKEI,R 	46 	 `5 
:r_:S=CS+R:NEXTI 	 33464 DRTR 15,15:7,3"I,6:0,0 	 34126 DATA 2017,221.243:24::243 , 231,2137.2 
409 IFC'S(">77074THENSTOP 	 ?3472 DRTR 252.254,.255-255-255.-255.-255.1 
405 POKE53280,RRND15 	 27 	 34125 DFTR 255-153-195.-6195.-153-255,255  
410 I S=0 FnR i=50760Tn51 `2N PERDR POV E I • A 	a 346 1 IIRTH 0 : 0, 0. 12'', 2: 4 ?40: ,- 	 _ 41 :6 DATA 2 5 	1 . 2^ 1 1 .! • 2 1 2? 1  255 
:r,=CS+R NEXTI 	 314:=; DRTR 0.6,6i.7-15.-63-255 	 55 
429 IFr`±<j`140RTHENSTnP 	 ?:•4-4F URTR F olz( 	' 	5 	 4144 DRTR L:,`,255.255,,2,2?1 21:2 
425 POKES 60:RRND15 	 4 	 67 
430 CS=0 FC,RI=51970Tn51999.PERDR PCF:EI,R 	3 504 hFITR 240 4± Ci ?: 1 	1 :3,8.0,0 	41`2 UHTR 2.5 2__.25°_ 1,_! 2 5,255.255:2 

CS=CS+R NEXTI 	 2-3512 DATA _'1 1 	9 a a '3  
449 IFr=.'-921 THEN-TfP 	 3_`28+ DATA 2553_ 	5 	 :1.',u, 	41 Cl IATA 255 	25`•2`5,2",231,231,2 
441 POKE532r'c, ARND15 	 3:3`2•'_ URTR 2.`5. 	̀ " 	4 =:_4•a 
445 P0KE646,PEEK!53281):PPII47 33 &pA 	 ?e5=r DRTH '4?• Sri ='4 1 	Ii 14 1 	 41r DFATR :'S`.252,24î,243,231,297,159,2 
D"+CHR$(34)+"GOLF"+CHRS(34ï 	 =3544 DRTH 15,15,15.7,7,7,:3,:; 
446 PRINT"1Q..IIPIJN" 	 -'-65`2 DATA 	4 254 1.34:255:2 	i41 r. DATA 19` 153.14` 1_",153,153.195,2 
447 POKE631.19 POi"E632.13 Putr..EF33,13:POK. 	55 
E198,3:END 	 55x1 DRTH _ 1.1 1, 6.0 k+.6 	 341=-4 DRTR 	-•] 231 199 231,231,231 129:2 
32767 PEM=====a __________ 	3?`FR DRTR 2`5:.__.:5`_` ~.... -= t...,.=:5.`,1 	=5 
32768 DATA F0, 102, 110,110.9F,9$,F9,0 	27 	 34192 llRTR 195:153 -249,243:207,159,129,2 
32776 DRTR 24.ø162,126-102,'162.1@26 	37576 DRTR Ci , 12_'•, 128 17 . 1 9:_:- 1 a , 19,': =:r:4 
32784 DATA 124,102,102,124,102:102,124:9 	3.__x._'•4 h0TH 1'27:12 ,F3:t: '- ::31 :'i:'-.1 	 1;îÇ DRTR 19°15'_.249,227,249:153,195,2 
32792 DATA 6r 192, 9F_., 96, 9F, j' •-,çi, O 	'? 9? DRTR 224, 224 	Gt 240+: 24n+, 246 24r~, 

32900 DRTR 129,198,102,102,162.-106,120.0 	48 	 34266 DATA 249,241,225,153,126,249.249,2 
3280e DRTR 126,96,96.120.96:96,126,0 	33600 DRTR 1,1 1 ?•7.7,15- 1. , 1 
32816 DRTR 126 ,46,96, 129,9F,96,96,0 	7.360' DRTR 	 ;.::._ 
32824 DATA 69, 102,9F_•,~la 102,192,69,9 	4i 	 a Svl VRE 32832 DATA 192,102,10 126.192,192,192,6 	3351F, DRTH 715,'31,31,6..,t27-117255 	 sa ■  
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Rien ne nous sera épargné. Cette 
fois-ci, ils nous ont inventé le faux 
nouveau modéle, le "c'est pres-
que nouveau, c'est pas tout à fait 
au point, mais on le vend quand 
même tout de suite'. Bref, tous les 
gogos qui se sont payé un MSX 2 
- heureusement, ils ne sont pas 
nombreux - l'ont dans le dos, le 
vrai MSX 2 vient seulement de sor-
tir. Et encore, rien ne prouve que 
ce soit là la version définitive, 
attendez-vous à un MSX 2.6, 2.7 
ou, pourquoi pas, 2.99999 ! 
Attention, la mode est lancée, 
demain sur vos écrans l'Apple 11.3, 
le CPC 6128.4, le T09.5 avec en 
prime, bien sûr, une totale incom-
patibilité ascendante et descen-
dante entre ces différents 
modèles. 
Quelqu'un connaît l'adresse d'un 
bon marchand de bouliers 
chinois ? 

Gérard Ceccaldi 
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MORDOR = 

Inconscient du danger que représente la possession de 

l'anneau de Mordor, vous étiez jusqu'à présent un hobbit 

bien peinard. Mais voilà qu'un jour "Gandalf le blanc' , magi- 
cien notoire, vous révèle l'effroyable menace... "j-. 

David DELLA FLORA 

p0 POY~40µi 
I DRIC D'PP6tkTE`16, L65 
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Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux listings 
Listing 1 : CSAVE"PAINT'', AUTO 
Listing 2 :CSAVE"MORDOR", AUTO 
Les règles sont incluses. 

LISTING 1 

5 HIMEM#95FF 
6 TEXT:PAPERO:INFt7:CLS:POKE618,10 
7 ZAP:PRINT:PRINTCHR$(27);"L STOP 
FEZ LE MAGNET(-)":PRINT 
8 PRINT"S.V'.P patientez,la foncti 
an PAINT se charge ... 
10 REPEAT:READA$:A=VAL("5"+A$):PO 

KE:#9600+N,A:N=N+I:UNTILA$="FIN" 
12' CLS:PRINT:PRINT"REMETTEZ LE MA 

GNETi:, EN MARCHE": ZAP 
15 CLOAD "MORDU`" 
20 DATAA9, DA, GD, 36,96, BD, 43,96,A9 

,D,BD,94,96,A9,D2,BD,55,96,A9,AO, 
BD, 54,96 
22 DATAAD,FC,FF,C9,2D,F0,17,A9,C5 

, Br) ,36,96, BID ,43,96,A9,08,SD,94,96, 
A9, D3 
24 DATABD,55,96,A9,36,BD,54,96,20 

,C5,D8,86,02,EU, OC, 90,15, ED, EF, BO, 
11 
26 DATA2D,C5,D8,86,03,86,04,E0,00 

,90,06,EO,C7,BO,02, 90,03,4C,36,D3 
30 DATAA9,00,85,05,BD,E2, 02, BD,E4 
,02 
40 DATABU, E6,02, 85, 08, 85, OA, A9, 01 

, BD, E5,D ,A9,AD,85,09,78 
50 DATAA6,02,E8,CA,86,02,EO,OB,FO 

,05, 20, 11, 97, FO, F4, EB, 86, 02, A9, 00, 
85,06,85,07 
60 DATAA5,02, BD,E1,0'2, A5,03,8D,E3 

, 02, 20, CE, FO, A4, 03, FO,22 
70 DATABB,84,04,20,11,97,FO,07,A9 

,00,85,06,18,90,13 
80 DATAA5,06, DO, OF, E6, 06, A6, 05, A4 

, 02, 94, 60, A4, 03, 88, 94, 70, E6, 05 
911 DATAA4,03,CO,C7,FO,22,C8,84,04 
'0, 11, 97, F0, 07, A9, 00, 85, 07, 18, 90, 
13 
100 I)ATAA5,07,DO,OF,E6,O7,A6,05,A 

4,02,94.60. A4, 03, B. 94, 70, E6, 05 
110 DATAE6,02,A5,02, C9,FO,FO,09,A 

4,03, 84, 04, 20, 11, 97, F0, 94, A5, 05, DO 
, 02, 58, 60 
120 UATAC6, 05,A6,05,84,60,84,02',B 

4, 70, 84, 03, 84, 04, 20, 11, 97, 00, E7, 4C 
,71,96 
140 
150 
200 UATAAO,FF,A5,01,38,E9,06,CS,P• 

O, FA, 69, 07, 85, 00, 84, 10, 18, A5, 08 
210 DATA65, 10,85,08,A5,09,69,00,8 

5,09 
220 DATAA5,04,C5,OA,P•0,18,38,A5,0 

A,E5,04,A8,38,A5,O8,E9, 28,85,08, AS 
,09, E9,00 
230 DATA85,09,88,DO,FO,FO,16,38,E 

5,UA,A8,F0,10,18,A9,28,65,08,85,08 
,A9,00,65 
231 DATA09 
140 DATA85,09,88, DO, F17,84, Dl, AS, 0 

4,85, UA, P 1, 08, OA, OA, A4, 00, DA, 88, 00 
,FC 
250 UATA90,02,E6,D1,38,A5,08,E5,1 

U,85, OS, AS, 09,E9,00,85,09, AS, 01,6O 
260 DATAFIN 

LISTING 2 

0 REM 	MURDOR 
1 HIMEM#95FF:P1)KË6I8,10 
2 CLEAR 
lÜ DIME$(251,D$025I,OB•$f16),0(16) 

,VÉ$(9):DIMMO$(18) 
15 CL_5:RESTORE:V0=1:Oq=1:Vn=1:DR= 

1:LP=1:LF=1 
18 Ri=1 
0 LTEXT:PAPERO:INK7 
22 Sï$=^":r irRI=IT(i3:U$=GHR$(1NT(R 

NUi1i26)+b5):SCT$=SC,$+D$:NEXT 
lb REM VOCAP,ULAIRE 
387 04 IAJE I ER, TUER, DIRE, INTERROGER 
,DONNER, PRENDRE, F IN, S~ iIJLEVER, EXAMI 
NE 

41) DAT ACO?RLIL, ANNEAU, ELFE, ORQUE, VA 
3AB, LOUP, DRAGON, SC)RT, BOURSE, RUNES 
EFEE 
507 DATAEAll,R0rHER, ARBRE, PENTACLE 
55 DA1ADRAGiN,CRATERE,MAR•AIPO 
ni( FC,RI=W(i9:REAURP$:VE$(I)"LEFT$ 

(BBE,3i: NEXT : 
SI 1JKI=1TV18:RFADCC$:M?$(I)=LEFT 

X i O i.5 , 3) :NEXT  
65 REM LIEUX 
7(1 DATAdan5 les mon±agnes,SE,dans 
les montagnes, SET,, dans les mont.,g 

110 DATAdans le ckateau,S,dwris les 
rontagnes, E, sur suie col l fine, ONE 
71) DATAsur la route, NOL, sur les 

bords d'un marais,NSEO 
100 DATAa la porte du chateau,NEO 

,dans la tour des Gobl1ns,AUCUNE 
110 DATAau guet des E1fes,NSE,dan 

s la foret,NSEU,dans la foret,NSEC) 
120 DATAdans le desert,SEO,dans 1 

es collines,NSO,dans la foret, NE 
130 DATAdans la foret,NEO,dans la 
fore?,NSEO,dans la foret,NSEO 
140 DATAdans le desert,NO,la Mont 

agne du Destin,E,au pied de la mon 
fagne, En 
150 DATAau bord d'une riviere,EON 

,dans un Pre,NEO,A l'entree du Mor 
dor, C) 
160 FC,RI=lTi:125:READE$U,D%)I):NE 

XT 
165 REM OBJETS 
170 DATAdes runes,4,un dragon bel 

liqueLo.:,9,des centaines de Goblins 
,10 
180 DATAun Elfe pacifiqLie,ll,Un p 

entacle,0,un loup,13,un ragicien,0 
190 DATAun vagabond,l5,une corde, 

O,un grand arbre,17,une epee,O 
200 DATAun cratere de volcan,2l,u 
n orque,2 ,de l'eau,23,un gros roc 
hier, 24 
210 DAlAune bourse,0 
220 FORI=1Ti116:READOP$(I),O(I):NE 
XT 
222 PRINT'Voulez-vous des e:'::plica 

tion ?" 
223 GETR$.lFR$="C)"THEN30000 
224 IFR$="N"THEN 30ELSE223 
230 Pü=25 
240 HIRES:CURSET12,110,I:DRAW 27, 

0,1 
245 CURSETO,O,O:FILL110, 1,0:CURSE 

T6,0,3:FILL110, 1,23 
250 GOSUP•40000+(200*PU):5:5082000 
0 
251 GOSUB6000 
254 WAIT50:R=O 
255 FORGG=lTO16:IFO(GG)=POTHENR1 

:NEXT 
256 IFGG•:: 17THEN I Fi, (GG) (;• Pi,THENNEX 

T 
258 CLS:IFR=OTHEN'G90 
260 PRINT'Vous voyez 
270 FORFF=1TU16:IF0(FF)=POTHENPRI 

NTOB$FF>p"," 
280 NEXT :GOT0300 
290 PRINT Rien d'interessant ", 
300 PRIN1CHR$(127) 
310 INPUT"Que faites-vous ";RE$ 
31 1 1FRE$="E"C,RREC="CO":IRRE$="S"i)R 

RE$="N"THEN8000 
315 IFRE$="FIN"THENRUN 
320 L$=LEFT$(RE$,3) 
325 IFL$=" REG" THEN"254 
330 LO=LEN(RE$) 
340 IFMID$(RE$,LV,1)=" "ORMID$(RE 

$,LO,1)=" "'THEN400 
350 LLI=LLI-I:IFLOu:.oTHEN340 
360 PRINT"JE NE COMPRENDS PAS":GO 
TÜ310 
400 R$=MID$(RES,L(i+1,3) 
402 REM ANALISEUR DE SYNTAXE 
410 HH=1 
42U IFL.$=VE$(HH)THEN450 
430 HH=HH+I:IFHH:::'IOTHEN420 
44U PRINT"JE NE COMPRENDS PAS" :5 

T0310 
450 MM=l 
460 IFR$=MO$(MM)THEN49LI 
470 MM=MM+I:IFMM-:?19THEN460 
480 PR[NT"JE NE COMPRENDS PAS" :5) 

T'310 
490 IFL_$=VE$(1)THEN1UUu:REMJETER 
500 IFL$"VE$(2)THET71500:REMTUER 
510 IFL$=VE$(3)THENI500:REMDIRE 
520 IFL$=VE$(4)THEN2OOO:REMIIVTE-RR 
CGER 
530 IFL$=VE$(51THEN3000:REMDONNER 
• 540 IFL$=VE$I6)THEN3500:REMPRENDR 
E 
560 IFL$=VE$)8)THEN'.0OLI:REMS0ULEV 

ER 
570 IFL$=VE%)9)THEN45O0:`EMEXAMIN 
E 
5110 1)0 1(1310 
1000 REM JETER 
1010 IFR$=" COP" ANDCO=ITHEN1040 
lTJi0 IFR$="ANN"THEN110LI 
1036 PRINT"B0QpQO1T FAIRE ?":GOTO 

310 
IlJ4O IF Pu . 8THEN1030 
3050 PRINT"VOUS JETEZ LA CORDE DE 
L AU TRE COTE DU MARAIS 0,):T P$ 
1660 PRINT VOUS POUVEZ LE -TRAVERS 

ER " :1k=1 ,o103113 
1 1 Liu 1F- Pi, 	11 111E1110,10 
L 110 (,()Si iE 111 U) :)IJ 
t:-jjrj 111M 

5 	I i~TH 
l51 	11-AR 	HFzN PRIhJT'V,:!VO N'ETES 

F'AS 0)411E.. 	1l;Ti-131Li 
1 -lÜ LF R`F ELF"ANDLF=)AN L1 Psi-tlTHE 

MA FS 

N1520 
1'512 I F R$= "(Ri)"AND04=1ANDP0=22THE 

N1522 
1514 IFR$="VAG"ANDVCO=IANDPOi=15THE 

N1530 
1516 IFR$='LCOU"ANDLP=IANDPCO=13THE 

N1540 
1518 PRINT"ASSASIN !":15(PTC)31O 
1520 PRINT"VOUS N'AVEZ PAS HONTE 
D'ATTAQUER UN 	ELFE 7":GETR$:GO,T 
(i310 
1522 PRINT"D'UN COUP D'EPEE,VOUS 

LUI TRANCHEZ LA TETE" :î0i)=2 
1524 OP-$(13)="un orque mort" :5010 

310 
1530 PRINT"VOUS ETES FOU DE VOUS 

ATTAQUER A CE 	VAGABOND" :GETR$ 
1532 PRINT" CAR IL MARMONNE QUELQU 

E MOT ET D'UN 	COUP, " :GETR$ 
1534 PRINT' viiUS VOUS TRANSFORMEZ 

EN CRAPAUD !':GET':$:GOTO9000 
l'î40 PRINT "VOUS LE TRANSPERCEZ D' 

UN COUP D ' EPEE . " : LP=O : GETR$: GOTO70 
DD 
2000 RE.M INTERROGER 
2005 IFR$="ELF"ANDLF=IANDPO=i1THE 
N-'020 

2010 PRINT"P•LA P-LA P•LA ?":WAIT-.00 
:PRINT"PLI PLU BLU":GOT)310 
-''OI0 PRINT"L'ELFE VOUS DIT :":GET 
R$ 
2030 PRINT"Faites attention dans 

ce pays du mal .":GETF$ 
2040 PRINT" I1 vous donne un Penta 
cle et disparaitOi(5)=11:0(4)=0 
2050 0(4)=O:LF=O:GETR$:GC)TO254 
2500 REM DIRE 
2505 IF'R$=="SOR"THEN2700 
2510 IFR$SLiSTHEN2S3O 
2512 PRINT"P•LA 2-LA B-LA B-LA PLA":G 

ETR$:G0T0310 
2530 I1- PCr=9THEN2540 
2532 IFPO=23THEN-'560 
1534 PRINT"PAS ICI,CE N'EST PAS L 

A PEINE ":GOTO31O 

254U PRINT' ALORS QUE VOUS RECITEZ 
LA FiJRMULE,VOUS VOYEZ QUE LE DRAG 

CiN" : GETD$ 
2550 PRINT"EST EN TRAIN DE SE PET 
RIFIER !":DR=O 
2555 CB$(2)-"un dragon petrifie": 

GETT$:GOTU310 
2560 PRINT"VOUS RECITEZ LA FORMOL 

E ET LA RIVIERE":GETF$ 
2561 PRNi 3E PETRIFIE '':RI=O 
2570 GOT0310 
2700 INPUT"QUEL EST LE SORT ";FT$ 
2710 IFFT$=S0$THEN2530 
-1720 PRINT"EH NON !':GOTO310 
3000 REM DONNER 
3005 IFR$.i::~"EIiU"THEN3D2O 
3010 I FPf)=15ANDV0=1 ANDEC0=1 THEN303 

D 
3010 PRINT"NON, C'EST A MOI !":GDT 

0310 
31730 PRINT"LE VAGABOND VOUS REMER 

CIE. ":GETF$:PRINT"IL VOUS DONNE lUN 
E CORDE." 
3040 0(9)=15:0(8)=0:P0=0:GETR$:Gi) 

TO254 
3500 REM PRENDRE 
3505 IFRS"RUN'ANDRU=DTHENOSlOELS 
E35 E3515 

3510 IF PC,=4ANDiO (1) =4THENPR I NT"D' A 
CCORD":O(1)=O:RU=l 
3512 GOTO254 
3515 IFR$="PEN"ANDPE=DTHEN352OELS 

E3525 
3520 IFPO=llANDO(5)=11THENPRINT"D 

'ACCORD":C)î5)=O:PE=1 
352.1 G6TLilS4 
3525 IFR$=" COR" ANDCO=OTHEN353QEL8 

E3535 
3530 IFPO=15ANDU(9)=15THENPRINT"D 

'ACCORD":0(9)=0:CLI=1 
3531: GU1u254 
3535 IFR$="EPE"ANDAR=OTHEN3540EL_S 

E3545 
3540 IFPO=17ANDO(11)=17THENPPINT" 

II ACCORD' :0(II)==0:08=1 
3542 6010254 
3545 IFR$-"RVU"AND}1O=0TH[N3550ELPO 
E555 
3550 1FPÜ=-'4AND0(16)=24THENPRIN1" 

D' ALCî,R[)" i V (16)=Ü:B0=1 
3552 GOT0254 

3555 IFR$'="EAU"ANDEA=OTHEN3S6OELPO 
L3565 

3560 IF P(i=_'3AND0 (14)=23THF_NPRLNT" 
O'ACCORU J114î:.O:EA=1 
3562 GiTi54 
3565 PRINT "PAS D'ACCORD" :GiI10,7111 
4000 REM SOULEVER 
4010 IF R` •-"R,)('AIJD Nii ,.4 THErJ4030 
4021i PRINT- "8KUCEVER QUOI " ïiiT 3 

1(J 
'*LP.JU PI'ili 1"V:_us 1-'ULFVEZ LE RiiCHE 

M1G  

i,__ _ 	
NE PE✓x PAS vo» )S 

CHD,XEPC~S 

k . IL EST 	

~

RES LEGER." 
4035 GETF$ 
4640 IFEÜ=IIHEN310 
4050 PRJNT"EN DESSOUS VOUS TROUVE 

Z UNE BOURSE.":0i16)=24:GETF$:GU TO 
255 
4402 DRAW-1D,5O,1 
4500 REM EXAMINER 
4510 IFR$="ARP•"ANDPO=17THEN4550 
4520 IFR$=" ROC" ANDPC)=24THEN4600 
4525 IFR$="ANN"THEN4680 
4530 IFR$="DRA"ANDDR=IANDP0=9THEN 
4610 
4531 IFR$="RUN"ANDRU=ITHEN4615 
4532' IFR$="ELF"ANDLF=IANDP0=11TFIE 
N4620 

4533 IFR$="2CiU"ANDB, O=1THEN4625 
4534 IFR$="MAR"ANDPO=BTHEN4630 
4535 IFR$=" LOU" ANDLP=OANDPCP=13THE 

N4675 
4536 IFR$=" VAS" ANDVO=IANDPO=15THE 
N4635 
4538 IFR$="CRA"ANDPO=21THEN4640 
4540 IFR$="LCOU"ANDLP=IANDPCO=13THE 
N4645 
4542 IFR$="ORq"ANDOQ=1ANDP0=22THE 
N4650 
4543 IFR$="DRA"ANDDR=OANDPCO=9THEN 
4675 
4544 IFR$="EAU"ANDEA=ITHEN4655 
4545 IFRS=--oRQ"AND00=0ANDPC)= 2THE 

N4675 
4546 IFR$="EPE"ANDAR=ITHEN4660 
4547 IFR$="CiiR"ANDCCS=1THEN4665 
4548 IFR$:="PEN"ANDPE=ITHEN4670 
4549 PRINT"DIEU QUE CELA EST INTE 
REPOSANT '":G0)T0310 
4550 PRINT"VOUS FOUILLEZ LE FEUIL 
LOGE DE L'ARBRE.":WAIT200 
4555 IFPP=1THEN31O 
4558 PL..AYI.,2,5,100 
4560 PRINT"ET POP ! UNE EPEE TOME 
E ":1.(11)=17: GETFS: PP=I:GOT0255 
4600 PRINT"C'EST CURIEUX,IL EST T 
RES LEGER" :GOTO310 

4610 PRINT "VRAIMENT BELLIQUEUX ET 
HORRJ. FLE ...":GOT0310 
4615 PRINT"INDECHIFFRABLES  

OT ,1310 
46.10 PRINT" IL A L'AIR SYMPA...":G 

ô Ti)310 
4625 PRINT" PLEINE DE FRIC ...":G(., 

10310 
4630 PRINT" IL Y A UN ARBRE: DE L'A 

018E COTE ...":GliTti310 
4635 PRINT"SALE,TRAPPU ET ETRANGE 
...":GCii0310 
4640 PRINT"IL EST PLEIN DE: LAVE E 

T CRACHE DU FEU. ":GOTi)310 
4645 PRINT" UN ENORME ET FEROCE LO 

UP ...":G0)T0310 
4650 PRINT"UN i)RQUE DEGELII._ASSE,CO 

MME LES AUTRES... " : ))o,TCi3l0 
4655 PRINT"TRANSPARENTE COMME L'E 

AU CLAIREUH...":60T(i310 
4660 PRINT" TRANCHANTE COMME UN RA 

SOI R .......50)10310 
4665 PRINT" TRES, TREE LONGUE ET SO 

LIDE ...':GOTO310 
4670 PRINT"TRES ETRANGE,N'EST IL. 

PAS 7":6010310 
4675 PRINT"TRES TIfFS TREE MORT .. 

.":GOT03l0 
4680 PRINT" COMME TOUS LES AUTRES 

ANNEAU, MAIS...":GOT0310 
6000 REM SPECIALITE 
6010 I F EA=0AND (PCI=140P.P0=20) THENP 

RINT"VUU5 MOURREZ DE SOIF":GETF$:G 
C' Ti î90D0 
6020 IFPiO=10EHENPRIN1"LES GUBELIN 

S SE JETTENT SUR VOUS. ":6E1RE:Gi,TO 
9000 
6030 IFPC,=21ANDOQ=1THENPRINT"L'C'R 
QUE SE JETTE SUR VOUS ET VOUS TUE. 
":60109000 
6035 IFPCi=4ANDPE=OTHENPRI FIT" UN EC 
LAIR JAILLIT' DU PLAFOND. ":6OTO900LI 
6040 RETC)RN 
7000 CL..S:PRINT"SOUDAIN,UN MAGICIE 

N DESCEND D'UN ARBRE." 
701[1 GETF$ 
7010 PRINT' IL VOUS EST TREE RECON 

NAISSANT.":GETF$ 
7040 PRINT" IL VOUS RECITE UN SORT 
: " S, $ : GE F% 
7050 CLS:PRINT"ET 1L DISPARAIT •. 

.':OL•$(6i="un loup mort ":L_P ,O:GUi(i 
310 
8060 REM DEPLACEMENT 
8005 EE-=O: NN=O: ES =0: (i() 
81)10 P.'RUTT fiJLEN(D$(P!i)) 
8015 Z$==D$(PQi 
8020 IF1II0$)Z$, ll,l) 	E1 HF NLE=1 
8030 1FM1 Dg (Z$, U, 1)=' ,i"FHENI,U=1 
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NIBBLER 
Père chenille disait toujours : "Tu verras quand tu seras 
grande, combien il est difficile de se nourrir !.." 

Jean-Philippe PETIT 

PË~E AUAt? gap;ON 	rAC FA('µ AMSTRAD ~E J_MAGES 
ASSES 

Fo~ENT ç 
PLI,wo Mears ANDS, 	 FESSES, 
jE BpuFPERAiS SANS 	!  

cOWERTS 

. 	l 	l': I 	M 	N :I: 1:1,:1 . F. (< 

10G I!EY 'I:i33,";I- ee., J ke y 	'0,:"'+LIIR$( 
13) 
1'10 SPEED INK 20,20 
1:10 ENT 1,5,-20,1,15,122,1 
110 INK 1200, 
110 F1E::F I:NT a.- 	IIE.F RE: AL ï , p,t. 

;o MCIC'E 1:F'AFfRqI,0xPEN 1iPAP6R 0 
: FF1(,H7E 1 „OcF'RINT^l77I3._ISEZ -.VOUS U 
N MONITEUR VERT? (0/N)" 
'IF O r$=="":WHILE r$=' 	r$=-1:NY,EY3*WE:: 
NU 
I:'0 r-$==L.0WER$(r$):IF r$(>"o" ANO r 
1, . )"rr" THEN 160 
1600 CLS 
1JO INK 0,0 
1'0C :LF r$=  ='b" TFIEN INK 1, 10: INK 3 
'O:INK 4,10:INK. 7,5:INK, B,2E:INK. 9 
?:INK 105-0:c1=20c2=10 ELSE INK 
1,3:INY, 3,E:INY. 4,13:INK, 7,12:INY. 
13 :`l:INK 3,7:INK. 10,6îc1=E.c2=13 
210 INK 55,24INK. £,24510 
:C'0 

 
RANDOMIZE(1) 

x'30 GOSU8 2710 

240 DIM boar-d(19,19),x(2O0),y(200) 
; ns(200) 
;DO MSCF:)RE=O 
2KO GOTO 2380 
270 FUR t.==1 TO 100:a=S0(2):NEXT 
280 GOSUE: 350 
290 SPEED KEY 1,1 
300 niv2-e(:gran1: m:cr1:vi3:sco 
reg=0 
310 F'ENtt1,3 
:320 1 =I - I irnit.e=I . t.emps=300 
330 IF meer)E THEN nrser==1:niv=nivr 

340 X(1) =7:Y(1)=-10 
350 X1=  =7:Y1=10 
3F;;0 sens(1)=~43:t,oard(2,10)=248-21 

";70 GOSUB 1160 
380 dd=43 
90 yy==vi.e*4+4:FOR n==44 TO yy+2:LO 
DATEJ1:20,n:FRINTUJZ," ":NEXT 
4v0 LOCATEH1,9,4-PRINTU1,"300" 
•110 EVERY Sc) GOSUE 3470 
'FDO WHILE INKEY$<>"":WEND 
4 F0 REM 

'140 REM *. * E(FUCLE Iii) JEU *** 
400 REM 
460 WHILE r-==0 
471(6 m$==SNY.EYi:T.F n,$=="" THEN 570 
480 d=NASC(en$):IF d=w*8 THEN •i242 EL_ 
SE IF d=10 THEN d==24.1 ELSE IF d=3 
THEN d== 43 EL..SE IF d=':11 THEN d=2240 
4930 IF (J Id) OR (d<240) OR (d>243 
THEN 570 

5O0 IF d==243 THEN x2==x1+1:y2=-y1:G0 
TO 540 
510 IF d=:242 THEN x~?==x 1...1:yamy1:G0 
To 540 
520 IF .J==241 THEN y2=LIZ+1:x2==x1:G0 
TO 540 
530 y.^..=y 1-1 X  x .^_== x 1 
540 t.-iI_,oar d(x2, y2) 
JP50 IF t• --25O TF3EN 570 
500 !i:1 d:GOTO 750 
5'70 d=:.1 d 

580 IF d==243 THEN x2=x1+1:y2=y1:G0 
TO 620 
530 IF d==242 THEN x2=x1.-1:y ==y1:G0 
TO 620 

600 IF d-241 THEN y2_î y1 r1:x =x1:G(:l 
TO 620 
610 y2==y1-1:x2==x1 
620 tL-eoard(x2,y:) 
630 IF t.<>250 THEN 750 
640 IF d=243 THEN t.1-  boar d(x1;y1+1 
:t2=Goard(x1,y1-1) EL..SE IF d_=242 

THEN t.1==board(x1,Wl-.l F:t.2--ljoard(x1 
501+1) EL-SE IF d=241 THEN t'1=boarJ 
(xl-1,y1):t2:=board(x1r1 5 y1) ELSE It 
I bessrd(X1+1, yl):t2=t:.oar iFxl-1, y1) 
650 IF t.1-=25O THEN 700 
660 IF d243 THEN dd-: 4'1:GOTO 570 
670 IF d=241 THEN .1a=242:GOTO 570 
680 IF d=242 THEN dc1- 40-GOTO 570 
630 Jd== 43:0(370 570 
700 IF t.2==250 THEN 470 
710 IF d:1=2-43 THEN dd=240;GOTO 570 
720 IF d240 THEN dd-=242iGOT0 57(> 
730 IF d=242 THEN J=241:GOTO 570 
740 dia=:43:0070 570 
750 x1-- x2:y1y2 
760 IF t=243 THEN boarrl(x'1,y1)=-0:t; 
oL- o1:al=al rniv:SOUND 4,100,20,3, 
0;1.:score==score I10: 0I: LOCATEUI, 1;4  

FR I NTI11 , USING"t1lI1iIIbI" ; score: E]. 
770 IF al >0 ANO 1==Iinut.e THEN x(I -r 
1)=gyxFF ):y(F+1)==yFFF: sens (F+1)=sens 
(I) : x (L_)x1 :y(I )y1 :sens( I) cl: I im,i 
te=l i.mit:.e+1:al=a3-1:GfaTO 840 
7130 LL_==L.+1:IF LL_ >LIMITE THEN LI._==1 
790 L1=-LL+1::[F L.1>I-I:M.1:TE.: THEN I_1=1 
800 IF t.==248 OR t.emps<=0 THEN 840 
810 L_CFCATE x(I), y(1) :PRINT " ":boar' 
:.1(x) I ), )j( I ) )==O 
820 I_OCATE x(LI_);y(L_L_):PRINT CHR$( 
sens(L1F) 
830 x(I)=x'I:y(I)=y1x sens  I)==cl 
B40 F'E:N 10:1._1_==1.--1:IF 1.9.21 THEN LL= 
LIMITE 
850 PAPER 4:LOCATE: x(LL),y(l_L ):RI 
NT CHRS(24R),F,AF•FR (F 

1D O L).F1.A1El a1;a1:1Iff1Nr CHR$(_Ir4):I- 
oar 31 x1,y1)-'2453:1_L-L-1:IF LL I THE 
N LL =LIMITE 
870 IF: Lo= =O TFIEN a REMAIN(OF:FIFR n 
=0 10 temps STET 	- cnr agi-score+5: 	L 
OCATUNI 1 , 1 , 4 : PRINT 211 , USINE, 8111181] 
11118 scorn; t?mrs n;:SOUNU 2,n+20 > 2 
:NEXI:FOR t-==1 TO 1000:NEXT:ecran=e 
Cr an + I. mecr-==m?cr + 1 . GUI 0 320 
880 IF t248 OF: temps(~0 THEN 2940 
890 1==1+1:IF I > I im its THEN 1:=1 
300 WEND 
310 REM 
320 REM *** FIN OE LA EOUCL_E OLJ JE 
U i(* 
930 REM 
940 SPEED KEY 20,2:MODE 2:FEN I.IN 
K O,0:INK 1,20:E:OROER O:F'RINT"RETO 
11R AL) BASIC":a=REMAIN(0) :ENO 
950 REM 
360 REM *** PRESENTATION ECRAN *** 
370 REM 
380 MODE_ 0 
330 PEN 8 
1000 BORDER 0 
1010 LOCATE 1,E:F'FINT STRING$(19,1 
43):FOR x=1 TO 19:board(x,1)=250:N 
EXT x 
1020 FOR y=7 TO 23:LOCATE 1,y:PRIN 
T CHR$(143):board(1,y.-5)= 50:L_OCAT 
E 13,y  :PRINT CHR$(143):board(13,y-
5)=250:NEXT y 
1030 LOCATE 1,24:PRINT STRINGS(19, 
143):FOR x=1 TO 19:board(x,13)=250 
:NEXT x 
1040 PEN 8:LOCATE 1,2:F'RINT"SCORE 
TEMPS HISCORE" 
1050 PEN 3:LOCATE 1,4:PRINT" 	0 

300" ;USING"tttJIttI8ttittl" ; MSCORE 
1060 FOR y=8 TO 16 STEP 4 
1070 PEN 3:LOCATE 20,y:FR1:NT CHR$( 
244) 
1080 PAPER 4:LOCATE 20,y+1:PRINT C 
HR$F248) 
1030 PAPER O:LOCATE 2O,y+2:PRINT C 
HR$ ( 40 ) 
1100 NEXT y 
1110 WINDOW 1,19,6,24:PAPER 0 
1120 DATA 0,318,32,302,608,318,576 
,302,576,30,608,14,32,30,0,14 
1130 RESTORE 1120 
1140 FOR n=1 TO 4iREA0 x1,y1 5 x2,y2 
:PLOT x15yl,O:DRAW x25y2:NEXT 
1150 RETIJRN 
1160 REM 
1170 REM *** L.AEYRHINTES •** 
1180 REM 
1190 LOTO 2460 
1:00 '1 ER TARI-EAU 
1210 RESTORE 1220:RETURN 
1220 DATA 4,3E,BE,74,8E,98,36,24. 
1230 DATA  
0,0,0,2,0 
1240 DATA  
0,1,1,1;0 
1250 DATA  
0,1,0;1,2 
1260 DATA  
0,1,1;1,0 
1270 DATA 0,0,0,0,2,1,0,1,0,1,0,1, 
2,0,0,0,0 
1280 DATA 0,1,1,1,1,1,0,1,0,1,0,1, 
1,1,1,1,0 
1:90 DATA 2,1,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 
2,0,0,1,2 
1300 DATA 0,1,0,1,1,1,1,1,0,1,1,1, 
1;1,0,1,0 
1310 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0;0,0,0, 
0,0,0,0,0 
1320 DATA 0,1,1,1,1,1,0,1,1,1,0,1, 
1,1,1,1,0 
'I 1:J30 DATA 0,2,0;0,0,0,0,1;0,1,0;0, 
0,0,0,2,0 
1340 [IATA 0, 1,1,1,0,1,0,1,1,1,0,'1; 
0,1,1,1,0 
'1350 DATA 0, 1, 0, 1, 0, 1;0,0,2,0,0,1, 
0,1,0;1,0 
13FO DATA 0,1,1,1,0;1,0,1,1,1,0,1, 
0,1,1;1,0 
1370 [IOTA 0,0,0,0,2,1,2,1,0,1,2;1, 
2,0,0,0,0 
'1380 DATA 0;1;1,1;1;1,0;1,1;1,0,1; 
1;1,1,1,0 
'1390 DATA 0;0,0,0,0,0,00,0,00,0, 
0,0;0,(),o 
1400 LATA 17 
1410 'tame TAEI...1.At7 
1 42.0 RESTORE 1430 i RETI.1RN 
14.30 DATA 33,'IP.;1,E:34 ,GO ;f1;2;d2;233,'1 

1440 DATA 0;0;0,0,O,O,O,0,0,0;0;0, 
0,0,0,0,0 
1450 DATA 01,0,0,1,0,1,0,1,.0,1,0, 
1,0,0,1,0 
1460 DATA 0,0,1,0,1,0,6,0,1,0,0,0, 
1,0,1,0,0 
1470 DATA 0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,1, 
0,0,1;0,0 
1480 CIATA 0,0,0,1,0,1,0,0;1,0,0,1, 
0,1,0,0,0 
1490 DATA 0,1,0,1,2 2,1,:,12,1,7, 

12;1,0,1,0 500 DATA 0,1,0,0,1,0,1,0,0,0,1,0, 
1,0,0,1,0 

(, D(1f A 0,0,1,0; 	. 0 0,'1 , 0, 1 C, 0, 
'G,t;0;0 

0 [)ATA 0,0;1;0,2;0,0,0,0;00,0, 
0;1 ;0,0 

I;,i0 EIA TA 0,0,0;1,2,1,0,1;01,01; 
,1,0,0;0 
1540 DATA 0,0,10,2,10,1,0,1;0,1; 
2,0,1 ,0,0 
1550 DATA 0,0,1,0,'1,0,0,1,0,1,0,0, 
1,0,1,0,0 
1560 DATA 0,1,0,0,1,0,1;0;0,0;1;0, 
1,0;0;1,0 
1570 DATA 0,1,0,1,2,2,1,2_,1,2,1,2, 
2,1,0,10 
1580 DATA 0,0,0,1,0,1,0,0,1,0,0,1, 
0,1,0,0,0 
1530 DATA 0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,1, 
0,0,1,0,0 
1600 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
1610 DATA 18 
1620 '3ene TABLEAU 
1630 RESTORE 1640:RETURN 
1140 DATA 0,55,85,21,21,21,23,0 
11150 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0; 
0,0,0,0,0 
1660 DATA 0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0, 
2,1,0,0,0 
1670 DATA 0,2,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,2,1,0 
16580 DATA 0,0,1,0,1,2,0,0,0,0,0,0, 
2,1,0,1,0 
1630 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0, 
0,1,0,1,0 
1700 DATA 0,0,1,0,1,1,1,1,0,1,1,1, 
1,1,0,1,0 
1710 DATA 0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,1,0 
1720 DATA 0,0,1,0,1,1,1,1,0,1,1,1, 
1,1,:,1,0 
1730 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0, 
0,1,0,1,0 
1740 DATA 0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0, 
2,1,0,1,0 
1750 DATA 0,0,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,2;1,0 
1760 DATA 0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0;1,0 
1770 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,01 0,0,2 
1780 [IOTA 0,1,1,1,0,1,1,'1,0,1,1,1, 
0,1,1,1,0 
1730 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,2,1,0,1, 
0,1,0;1,0 
1£:300 DATA 0,1,1,1,0;1,1,1;0;1,1,1, 
0;1,1,1;0 
1810 DATA 2,00,0,0;0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,2 
1820 DATA 14 
1830 '4eme TA81..EAU 
7 £340 RESTORE 1(350: RETURN 
1)350 DATA 8,28,58,1:1;24:,116,56,1 
E 
1860 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0; 
0;0,0;0,0 
1870 DATA 0,1,1,1;1,0;0,1,1,1,0,0, 
1,1;1;1,0 
1880 DATA 0,1,0,0,0,0,2,0,0,0,2,0, 
0,0,0,1,0 
1830 DATA 0,1,0;0,0,1,0,0,0,0,0,1, 
0,0,0,1,0 
1900 DATA 0,1;0,0,0,1,0,0,0,0,0,1, 
0,0,0,1,0 
1310 EDTA 0,0;0,1,2,0,0,0,0;0,0;0, 
2,  
19:0 DATA 0,0,0;`1,0,0,1,2,0,2,1,0, 
0,1,0,0,0 
'1330 DATA 0,1,2,0,0,01,1 ,1,1,i 3 O, 
0,0,2,1,0 
1340 DATA 0;2,0;0,0,0;0,0,0,0,0;0, 
0;0,0,2,0 
1350 DATA 0;1;0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,1,0 
1960 DATA 0,1;0;0,0,0,1;1,1,1,1,0, 
0,0,0,1,0 
1370 DATA 0,1,2,0,0,0,1,:,0,2,1,0, 
0,0;2,1,0 
1980 OATA 0,0,0,1,0,0,1,0,0,0,1,0, 
0,1;0,0,0 
1990. DATA 0,0,0;1,2,0,0,0;0;0,0,0, 
2,1 ,0,0,O 
2.000 DATA 0,0,0;0,0;1,0,0,0;0;0;1, 
0;0;0,0,0 
2010 DATA 0,0,1,1;1,1,1,1,2,1,1,1, 
1,1,1,0,0 
2020 DATA 0;0,0,0;0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
2030 DATA 1/ 
2040 '5eme tab l eau 
2050 RESTORE 20EO: RETIFRN 
2060 DATA 39,143,148,8'2,73,169,170 
,70 
2070 DATA 1;0,0,1;0,2,1,1,1,1,2,0, 
0,1;1,1,1 
7.080 DATA 2,0,0,1;0,0,2,1,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
2090 DATA 0,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0, 
0,0,0,0,2 
2100 DATA 0,0,1;1,1,'1,0,0,0;0,0,1, 
1,0,1,1,1 
2110 DATA 1 ,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0,2, 
1,0,0,0,1 
2120 DATA 1,0,1,0,0,0,1,1,1,1;1,0, 
1,0,0,0,1 
2130 DATA 1,0,1,0,0,0;0,00;:,1,0, 

1 	.0 0.1 
D'140 Fc F '~ 1 , 0 , 0. 0 , 0, 1 , 1 , 'I , C. G, 0 , C. 
1 ;1 ;1,0,1 
2150 UAIA 0,0,0,0;0,0,0,0,0,0,0,0, 
1,2,0,0,1 
0160 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,0; 
1,0,0,0,1 
2170 DATA 0,0,1,1,1,1,1,'1,1,2,1,0, 
1.0,0,0,1 
2'180 DATA -,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0 21900ATA 1,O,1,1,1,1;1,O,O,0,O,U, 
1,0,1,0,0 
2.200 DATA 1,0,1>0,0,0,1,(>,1,0,0;0; 
1,0,1,0,1 
:210 DATA 1;0,1,1;1, 1,1,0, 1,G; 0;0; 
0,0,1,0,1 
2220 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,1,2,0,0, 
0,0,0,0,0 
2230 DATA 2,0;0;1 ;1,1,0,2,0,0,1,1; 
1,0,0,0,2̂ 
2240 DATA 17 
2250 '6ame et- '1=rn Fer t. ab l'aalJ 
2260 RESTORE 2'.:.;' o :  RETURN 
2270 DATA 213,34: 04,32,:'38,66,66,60 
'80 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
1,0,0,0,2 
2290 [ATA 0,0,1,1,1,0,1,0,0,0,0,0, 
0;0,0,0,0 
2300 DATA 0,0,1,0,1,0,1,0,1,1,1,1, 
0,0,0;0,0 
2310 DATA 0,0,1,1,1,0,1,0,1,2,0,0, 
0,0,0,0,0 
2320 DATA 0,0,0,0,0,2,1,0,1,0,0,0, 
1,1,1,1,1 
2330 DATA 0,0,0,1,1,1,1,0,1,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
2340 DATA 1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
2350 DATA x,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1; 
1,1,1,1,0 
2360 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
2370 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1;1,1,1;1; 
1 ;1,1,1,0 
::380 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
1,0,0,0,0 
2390 DATA 0,1,0,0,0,1,1,1,1,0,0,2, 
1,0,0,1,0 
2400 OATH 0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,1,1, 
1,0,0,1,0 
2410 OATH 0,1,0,1,1,1,1,0,1,0,0,0, 
0,0,0,1,0 
2420 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0, 
0,0,0,1,0 
2430 DATA 0,1,1,1,0;0,1,:,1,1;'1,1, 
1,0,0,1,0 
2440 DATA 2,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0 
2450 DATA B 
2460 INK 7,0:INK 5,0:INK 6,0 
2470 LOCATE 1,1 
2480 ON mecr- GOSLJB '1210,14:0,1630, 
1840,200,2260 
2490 FOR n==0 TO 7:READ n(n):NEXT:S 
YMBOL 255,:(0) ,:(1),n(,n),p(3) 5 nF4) 
,n(5F,nF6),n(7) 
2500 FOR y"2 TCl 18 
2510 FOR x=2 TO 18 
2520 	READ d 
2530 	IF d==0 THEN PE=N 0:1._OCATE x, 
y:PFFINT" ;:Goarcl(x,y)=O;GOiO 2560 
51540 	IF d==l THEN FEN 7.1 OCATE x, 
y:PRINT CF-lR$(143);:t.oar'd(a,y)= ':)O: 
GOTO 2560 
2550 	IF d==2 THEN FEE) E.,LOCATE x, 
y:F'RINT CHR$ (2I'5) s :P3F'JLF 0:Lboarl(x 
,W.)243 
560 NEXT x 

2570 NEXT y 
-580 READ Ho 
2590 FOR c==1 TC) 12 
2600 	FOR t.==1 TO 20 :NEXT t. 
2E.:10 INK, 7,c 
2620 NEXT 
2630 FOR c==1 TO 24 
2640 FOR t.==1 TO 20: NEXT t. 
2650 INK. 6,c  
2660 NEXT c 
2670 INK 6,24,E 
2680 F'EN 8 
21:-210 FE 138I , 1 `,. L.DCATE II'I , 3, 2F-: F'R IN TIL 
I,"TAIi:LEAL) '1Ji3*ENG'2t";ecran:F'ENIt1,3 
:-`700 RE: TLIF:N 
2710 REM 
:127,70 REM **e Ieclef In t.ionss de ss canar. 
act.ere,, *** 
2:730 REM 

740 ['ATA 7E , 66 , 66,7E: , 7F- , 3C , 1 E3, 18 
2750 DATA 18, 18, 30, 2E,7E,66,E6,7E 
2700 DATA 00,F8,FC,9F,9F,FC,F8,00 
2770 

 
DATA 00,11- '3F,F3,F3,3F',1F,00 

2780 DATA 00,30,66,8',FF- ;99,99,FF 
2790 OATH FF,133,93,1:F,81,EE,3C,00 
2!300 DATA 1F,29,63,4F,4F',E(=),29,'IF 
2810 DATA F8,34,36,F2,1 2,36,34,1°- 8 

2820 [IATA 7E, FF, E7, C3,C3,E7,FF,7E 
:8:30 DATA FF,AA,O0,FF,55,OO,FF,AA 
2)340 DATA 00,7F,65,49,53,65,43,7F" 
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C'est l'histoire de TRISTAN, un mec un peu chevalier sur 
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ment princesse qui,comme toutes les princesses, est rete-
nue prisonnière dans un château pas possible... 

SUITE DU 
N° 133 
10065 GOTO 10025 
10070 ON PL GOTO 12000,10090,10 

500 
10075 REM *s t***E t r+ 
10080 REM *** NOU'DEAU JEU *** 
10085 REM :Y Yi****:E: 
10090 : 
10095 PRINT CHR$ (4);"BLOAD DA 

TASS PROG" 
10100 L = 0:PV = 50:FO = 20:EX = 

O:EC = O:CD$ = "" 
10105 FOR I = 1 TO 5:CD$ = CD$ 
CHR$ ( INT ( RND (1) * 26) + 65 

): NEXT I 
10110 HOME : HGR : HCOLORs 3 
10115 HPLOT 0,0 TO 200,0 TO 200 

,159 TO 0,159 TO 0,0 
10120 HPLOT 205,5 TO 230,5 TO 2 

30,30 TO 205,30 TO 205,5 
10125 POKE 232,149: POKE 233,16 

10130 FOR I = 1 TO 5: XDRAW I AT 
197 + I * 7,50: NEXT 
10135 FOR I = 1 TO 4: XDRAW I 4 

4 AT 197 + 1 * 7,110: NEXT 
10140 FOR I = 1 TO 3: XDRAW I + 

8 AT 19? + I * 7,70: NEXT 
10145 XDRAW 6 AT 225,70: XDRAW 

5 AT 232,70 
10150 ;(DRAW 5 AT 204,90: XDRAW 

12 AT 211,90: XDRAJ 1 AT 218 
,90 

10155 FOR I = 1 TO 4: XDRAW 13 A 
T 239,30 + I * 20: NEXT 
10160 K = PV:KI = 50: GOSUB 415: 

K = FO:K1 = 70: GOSUB 415 
10165 K = EX:K1 = 90: GOSUB 415: 

K = EC:K1 = 110: GOSUB 415 
10170 POKE 232,89: POKE 233,17: 

XDRAW 5 AT 252,0: POKE 232, 
149: POKE 233,16: :XDRAW 8 AT 

252,29: XDRAW 5 AT 265,14: XDRAW 
10 AT 239.14 

10175 HCOLOR= 3: HPLOT 254,10 TO 
254,25: HPLOT 247,17 TO 261,17 
10180 RM = 0 
10190 HOME : VTAB 19:SP = 140: P 

OKE - 16368,0:DN = 0 
10195 IF L = 0 THEN 5000 
10200 VTAB 21: GOTO 500 
10500 REM***tE*+a** 

10505 REM *** RESTAURATION *** 

10510 	REM 	:E***:t t t t*:Fa:r 

10515 NORMAL : HOME : ONERR GOT 
0 10580 
10520 PRINT CHR$ (4);"BLOAD DA 

TA-JEU" 
10525 PRINT CHR$ (4);"BLOAD PE 

RSO-JEU" 
10530 PR = PEEK (768) 
10535 PV = PEEK (769) * 256 + P 

EEK (770) 
10540 FO = PEEK (771) * 256 + P 

EEK (772) 
10545 EX = PEEK (773) * 256 + P 

EEK (774) 
10550 EC = PEEK (775) * 256 + P 

EEK (776) 
10555 L = PEEK (777) 
10560 CD$ = "" 
10562 FOR I = 1 TO 5:CD$ = CD$ + 
CHR$ ( PEEK (777 + I)): NEXT I 
10565 POKE 216,0: GOTO 10110 
10570 REM *** ERREUR *** 
10575 IF PEEK (222) < ) 6 THEN 

END 
10580 UTAB 12: PRINT "IL N'Y A 

PAS DE JEU SAUVEGARDE." 
10582 POKE - 16368,0 
10585 VTAB 15: PRINT "APPUYER S 

UR UNE TOUCHE...";: GET R$ 
10590 GOTO 10016 
11000 REM **!r***Ir*:E****, 

11005 REM *** PRESENTATION *** 

11010 REM :**:E:r:r**r** 
11015 PRINT CHR$ (4);"BLOAD DA 

TA/SS PROG" 
11020 HGR : POKE - 16302,0: HCO 

LOR= 3:J = 5:H = 77:U = 0:V = 34 
11022 SCALE= 1: ROT= 0 
11025 FOR I = U TO V STEP 2: REA 

D A,B 

11030 IF A = 1 THEN POKE 232,1 
49: POKE 233,16 

11035 IF A = 2 THEN POKE 232,8 
9: POKE 233,17 

11040 IF B = 0 THEN 11050 
11045 XDRAW B AT H + (I .' 2) 

7,J 
11050 POKE 4604,100: POKE 4605, 

5: CALL 4606: NEXT 
11055 J = J + 15:H = H + 21: IF 

J = 35 THEN 11065 
11060 U = O:V = 22: GOTO 11025 
11065 A = 30:8 = 40 
11070 GOSUB 11570:A = A + 30: GO 

SUB 11580:A = A + 30: GOSUB 11600 
:A = A + 30: GOSUB 11615:A = 

A + 30: GOSUB 11570:A = A + 30: GO 
SUB 11630:A = A + 30: GOSUB 11645 

11075 A = 120:B = 95: GOSUB 1169 
O:A = A + 20: GOSUB 11705 

11080 A = 45:6 = 140 
11085 GOSUB 11600:A = A + 30: GO 

SUB 11615:A = A + 30: GOSUB 11655 
:A = A + 30: GOSUB 11670:A = 

A + 30: GOSUB 11680:A = A + 30: GO 
SUB 11570 
11090 X = 4637:Y 	4870:7 = 1.3: 

GOSUB 6000 
11095 IF PEEK ( - 16384) < 128 

THEN 11090 
11100 RETURN 
11500 RETURN 
11505 DATA 1,1,2,1,2,2,1,11,1 

,4,1,6,2,3,1,0,1,3,1,4,2,4,2 
,4, 1,5,2,5,1,5,1,7,1,3,1,5,1 
,1,1,11,1,5,1,8,1,5,2,5,2,2, 
1,5,1,0,1,2,1,2,1,2 

11550 REM ******** 
11555 REM *** LETTRES *** 
11560 REM *:f***:F** 
11565 REM *** T *** 
11570 HPLOT A,B TO A + 26,6 TO 

A+ 26,B + 6 TO A + 16,B + 6 
TO A + 16,8 + 40 TO A + 10, 

B + 40 TO A + 10,B + 6 TO A, 
R + 6 TO 4,8, RETURN 

11575 REM *** R *** 
11580 HPLOT A,B TO A + 20,B TO 

A + 26,B + 5 TO A + 26,B + 1 
5 TO A + 20,8+ 20 TO A + 15 
,B+ 20 TO A + 26,B + 35 TO 
A + 26,6 + 40 

11585 HPLOT TO A + 20,B + 40 TO 
A + 6,B + 20 TO A + 6,8 + 40 TO 

A,B + 40 TO A,B: HPLOT A + 6 
,B 4 5 TO A + 17,B + 5 TO A + 

20,B + 9 TO A + 20,6+ 12 
11590 HPLOT TO A + 17,B + 15 TO 
A+ 6,8+ 15 TO A + 6,B + 5: RETU 

RN 
11595 REM *** I *** 
11600 HPLOT A + 6,B TO A + 20,6 

TO A + 20,8+ 6 TO A 4 16,B 
+ 6 TO A + 16,8+ 34 TO A + 

20,6 + 34 TO A + 20,B + 40 
11605 HPLOT TO A + 6,B + 40 TO 

A + 6,B + 34 TO A + 10,8+ 34 TO 
A+ 1O,B + 6 TO A + 6,B+ 6T 

0 A + 6,8: RETURN 
11610 REM *** S *** 
11615 HPLOT A,B TO A + 26,6 TO 

A + 26,6+5TOA+ 6,8+5T 
O A + 6,B+ 17 TO A + 26,B+ 17 TO 
A + 26,8 + 40 TO A,B + 40 TO A,B 

+ 35 TO A + 20,6 + 35 
11620 HPLOT TO A + 20,8 + 22 TO 
A,B + 22 TO A,B: RETURN 
11625 REM *** A *** 
11630 HPLOT A,B TO A + 26,B TO 

A+ 26,8+ 40 TO A + 20,8+ 
40 TO A + 20,8+ 22 TO A + 6 
,B + 22 TO A + 6,B + 40 TO A 
,B + 40 TO A,B 

11635 HPLOT A + 6,B + 5 TO A + 
20,B + 5 TO A + 20,B + 17 TO 

A + 6,8 + 17 TO A + 6,8 + 5: RETUR 
N 
11640 REM *** N *** 
11645 HPLOT A,B TO A + 6,B TO A 

+ 20,B + 28 TO A + 20,8 TO 
A + 26,B TO A + 26,B + 40 TO 

A + 20,B + 40 TO A + 6,6 + 12 TO 
A + 6,B + 40 TO A,B + 40 TO 
A,B: RETURN 

11650 REM *** E *** 
11655 HPLOT A,B TO A,B + 40 TO 

A+ 26,6+ 40 TO A + 26,8+ 
35 TO A + 6,B + 35 TO A + 6, 
B + 22 TO A + 20,B + 22 TO A 

+ 20,8 + 17 

11660 HPLOT TO A + 6,B + 17 TO 
A + 6,8+ 5 TO A + 26,6+5TOA+ 

26,6 TO A,B: RETURN 
11665 REM *** U *** 
11670 HPLOT A,B TO A,B + 40 TO 

A+ 26,8+ 40 TO A + 26,8 TO 
A+ 20,8 TO A + 20,B + 34 TO A + 

6,B + 34 TO A + 6,8 TO A,B: R 
ETURN 
11675 REM *** L *:: 
11680 HPLOT A,B TO A,B + 40 TO 

A + 26,6+ 40 TO A + 26,6+ 
34 TO A + 6,B + 34 TO A + 6, 
B TO A,B: RETURN 

11685 REM +** e *** 
11690 HPLOT A,B TO A + 16,8 TO 

A + 16,8+ 4 TO A + 4,B + 4 T 
O A + 4,B + 10 TO A + 10,8+ 10 TO 
A + I0,B + 14 TO A + 4,B + 14 TO 

A + 4,B + 20 
11695 HPLOT TO A 4 16,B + 20 TO 
A + 16,B + 24 TO A,B + 24 TO A,B 

: RETURN 
11700 REM *** t *** 
11705 HPLOT A,B TO A + 16,8 TO 

A + 16,8+ 4 TO A + 10,6+ 4 
TO A + 10,B + 24 TO A + 6,8 
+ 24 TO A + 6,B + 4TOA,B+ 

4 TO A,B: RETURN 
12000 	REM ****:F*** :** ::♦*lt 

12005 REM *** REGLES DU JEU ** 

12010 REM *******:***:f*****+ 
f 

12015 HOME : HTAB 11: INVERSE : 
PRINT "TRISTAN ET ISEULT": N 

ORMAL 
12020 POKE 34,4: POKE 35,24 
12025 HOME 
12030 VTAB 20: SPEED= 100 
12035 PRINT "BUT DU JEU:" 
12040 PRINT : PRINT " 	L'IGNO 

BLE TYRAN 'IVAN LE TERRIBLE' 
A ENLEVE LA BELLE ISEULT , 
ET LA DETIENTPRISONIERE AU 

FOND DE SON CHATEAU..." 
12045 PRINT " 	TRISTAN EST DE 

VANT UN CAVEAU,QUI ESTL'ENTR 
EE SECRETE DU DONJON D'IVAN. 

12050 PRINT : PRINT " 	VOUS E 
TES TRISTAN , ET VOUS DEVEZ 

DELIVRER VOTRE BIEN-AIMEE 
ISEULT." 

12055 PRINT : PRINT 	MAIS A 
TTENTION , LE CHATEAU EST 

GARDE PAR DES MONSTRES SAN 
GUINAIRES , ETRECELE DE NOMB 
REUX PIEGES..." 

12060 PRINT : PRINT : PRINT 
POUR VOUS DEPLACER , VOUS 

DISPOSEZ DES TOUCHES SUIVAN 
TES:" 

12062 PRINT 
12065 HTAB 7: PRINT "N POUR NOR 

D": HTAB 7: PRINT "S POUR SU 
D": HTAB ?: PRINT "E POUR ES 
T" 

12070 HTAB 7: PRINT "0 POUR OUE 
ST": HTAB 7: PRINT "H POUR H 
AUT": HTAB 7: PRINT "B POUR 
BAS" 

12075 PRINT : PRINT : PRINT 
VOUS NE POUVEZ VOUS DEPLAC 

ER QUE 	LORSQUE 'ACTION:' 
APPARAIT A L'ECRAN." 

12080 PRINT " 	DANS LES AUTRE 
S CAS , REPONDEZ AUX QUESTI 
DNS" 

12085 PRINT : PRINT : PRINT 
VOTRE PERSC't4AGE EST DEFIN 

I PAR": PRINT " - SES POINTS 
DE VIE (P.VIE)" 

12090 PRINT " - SA FORCE": PRINT 
" - SON EXPERIENCE (EXP)": PRINT 
- SON ARGENT(ECUS)" 
12095 PRINT : PRINT : PRINT " -

LES P.VIE DEFINISSENT L'ETA 
T DE VOTREPERSONNAGE , S'ILS 
TOMBENT A ZERO , 	VOUS E 

TES MORT" 
12100 PRINT " - LA FORCE SERT A 

BATTRE LES MONSTRES DANS L 
ES COMBATS" 

12105 PRINT " - L'EXPERIENCE VO 
US SERT A AMADOUER LESMONSTR 
ES , DANS LE BUT DE LES FAIR 
E FUIR" 

12110 PRINT " - A CHAQUE FOIS Q 
UE VOUS RESSORTEZ DU DONJON 

, TOUS VOS ECUS SONT RECONV 
ERTIS EN P.VIE" 

12115 PRINT : PRINT : PRINT 
EN TAPANT 'ESC APRES 'ACT 

ION ,VOUSPOU'VEZ CHANGER LA 
VITESSE D'AFFICHAGE(1)OU SAU 
'JEGARDER UNE PARTIE EN COURS 
(2)": PRINT 

12120 PRINT " 	POUR RESTAURER 
UNE PARTIE SAUVEE , CHOISI 

SSEZ L'OPTION ANCIEN JEU" 
12122 POKE - 16368,0: SPEED= 2 

55 
12125 PRINT : PRINT : PRINT "AP 

PUYER SUR UNE TOUCHE POUR ME 
NU :";: GET R$: GOTO 10020 

LISTING 3 

il :0: i: - CI4 0_I Îl2 ilii i1Î1 X14 Cl1 Où 
(1308- pil il : il_ 01 00 Î15 (ICI CIA 
Î 181 N- II 	Iii 0 CI ill O CI II _; i 1 	II.-. 
1Î31s- ilii O1 115 Î11l (ICI CI? OCI CIF 
11:22(1- 0 in] 06 i14 Î1i1 ill Cil CIF 
0828- Î111 03 CIO 05 Où C'o 0.=; CIF 
Cl3-3FI- Oil (IS OC) Où D_. CiD i13 OF 
ù5:35- ù2 Oil i:9 Îi0 DD OF 114 OF 
084C1- 00 JA Où 1:1: CICI CI . CIO IIF 
CIS48- (I7 CIO n0 (In E13 CIE 01 14 
(13511- CIC 110 CIC, 00 OF OE (ICI 14 
(1 353- 00 CIB ù1l (1(1 ClU 0E: CIE, 14 
036(1- Î1(1 IIF (Iù Où 7Î-i Î19 X14 l' 
(1:36:2- CICI 10 00 11(1 6E Cr= ilCU 15 
08' 0- CIC; 100 10 (ICI 0CI ('2 il•= 15'  
(1878- 00E 11(1 CIO CIF CIC) i1=; O1 19 
038(1- 0(1 14 ùO (ICI CIO 08 1CI 19 
(1553- Îi0 110 1:3 Où EA 1(1 Oil 19 
Î1590- ilii 15 14 12 O0 05 ùE 1 
0898- 11 (ICI 00 13: 00 C1:3 03 19' 
0$AO- 13 Où 00 Ilii 6C: 0G il" 19 
LIE:,-,.3- 0 0 i1i1 00 nù D5 0C) (Ii lE 
(SE:- 1:1i1 19 00 00 6F 09 00 IE 
('SES- 00 11(I 19 CI): 6E OC 04 lE 
(I CO- 17 1C lA 18 110 01 01 lE 
CIs(3- CIO O0 0O 19 0ù 06 'DC' 00 
1JBDQI- OC, CCI 1C CIO EG 10 OCI lE 
C1808- 19 00 1G 16 OL Ill (12 lE 
li_;EO- CIO ùù 00 11 110 116 OA IE 
OSES- 00 2(1 IF 00 00 07 00 23 
CISFO- 00 21 CIC' lE CIO O6 01 23 
UUSFS- IE LÎ0 21 CFO 110 02 OB 23 
CI9f1(I- 1F 00 22 20 Oil 01 30 
11908- 13(1 00 00 21 76 OA Où 23 
0910 OL( (Iù 24 CIO 0O 11 12 00 
(1915- 00 'DCI 25 00 00 13 OC 28 
':920- 00 OC' 00 24 7F OA 01 28 
092G- OC' (ICI 00 00 75 12 06 1E 
093C)- (IC' 00 00 00 7? 12 01 lE 
0938- 06 00 Al 00 6E 00 58 00 
0940- 49 OC) 42 00 OE 00 2 2i7 
01948- 27 2D 2C 35 21) 25 35 35 
095C'- 35 2D 36 37 3F 3E 3F 37  
0958- 3F 3F 3F 24 27 27 2D 35 
0960- 6F 31 3F 2E OD 25 :30 40 
0968- 23 ùD 3E CIE 25 08 15 15 
0970- 35 IF 3E 1 C: 37 45 4:3 43 
('978- _- CIC' 3C 3F 3C CIC 35 2D 
'198C1- OC, 2D 35 336 2E 15 15 36 
0988- 36 38 3F 1C 24 64 04 ùC) 
0990- 2D 35 38 2E 15 3F BF 2D 
0998- 2D 35 3F 3F , 2D 2D :35 
Li9AO- 3F 3F 77 2D 25 OC) 3F 3F 
09A8- 3F 3F 3F 27 64 .64 OC 2D 
11960- 20 2D 2D 20 2E' 15 1B lE 
0988- 36 33 36 36 3_• 36 3F 3F 
0900- 3F 3F 3F 3F 24 24 24 4D 
0908- 49 32 4E 49 89 62 OC OC: 
0900- OC OC 24 24 24 23 13 20 
09D8- 00 3F 3F 3F 3F _:F 3F 36 
09E0- 36 36 2E 2D 2D 2D 2D 2D 
09E8- 25 24 24 3E: IB 1B 13 6E 
ù9F0- 49 89 12 OC OC OC OC OC 
09F8- 24 24 24 9C lE lE lE 9E 
OAOO- 30 18 18 18 1B 18 1B e,3 
OAOG- OC OC OC :30: 20 2D 2D 2D 
OA10- 2D 4C 24 24 24 3C 3F 3F 
O_18- 3F 3F 3F 3F 36 36 36 6E 
0A20- 49 49 49 49 60 24 24 23 
OA2.8- Où 02 ()CI 5C 00 06 00 24 
OA3O- 24 37 27 37 3F 37 36 36 
03E- 36 OE OE 35 36 36 36 25 
OA40- 24 24 24 OC OC 24 24 1B 
OA48- BB 2D lE 6E 09 36 37 35 
OA50- 37 35 37 35 37 35 6F 21 
O58- 24 24 OC 24 24 2C 3C OC 
046(1- 24 24 OC: 24 24 25 23 97 
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F-14 SUPER TOMCAT 
Le commandant du porte-avions USS THOMSON, confie 
à votre ardeur de pilote fraîchement émoulu, la mission 
OMEGA qui consiste en la destruction du SDR (Super 
Détecteur Radar). Le fantastique F-1 4 SUPER TOMCAT 
mis à votre disposition, devra faire merveille entre vos 
mains... 

François ZANIER 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite (cassette ou disquette) les listings 1 (modi-
fications M05 ou TO 9 incluses), 2 (SAVE"INTERLUD.2') et 3 
(SAVE"TOMCAT"). Le lancement du premier programme (sauvegardé 

SOUS un nom de votre choix) charge et lance automatiquement la présen-
tation qui contient les règles et à sa suite, le programm e principal. 

--THOMSON 
T07 70, M05 

VJ7-0 \ 

9U(A.Tti'J fiAETo ? 
ÇLIG - ST l)EJ 

1,9 
-,-.----- 

iL WEST 
AL/&L Q6j'UfJ 

C'11Ct.OPE ot3i4E. 

14 D UPEF 	M1T MI NI 	UTEPLUC- 
ClHT FRANC OI, ZANIER 1 

lE Rv 4 F D  
4 t'EVGPZ 1 ..=,C,E.2C1. 16. 16. 162 

t'E2P$.2 =.ø.s,2S.,t4,15,16,44 
E ['E$I3 =ø, 2. 2. 16. 56. 11.. 1.. 44 

[EF2P$ 4 =6,8.0.24.2.5,2.4 
2 C'EFC,53 	=6,6.84.252.54,84.34,86 
9 CE F56 =8.0.44,116. 636.36'S 
10 [:.E'GF2' T =6.6,24,36,36.36.36.85 
11 EFGR520.0.184.52,36.52.4S32 
12 [EFCP$,9I:=0.0,48.26.15.16.14.4€ 
13 EFCRS 111)=E1.@,24.36,32,23.4»56 
14 tEFCP$ 11 =0.16,56. 16,16.16,16.40 
15 tEFP$ 

1 
	102.36,36.36.35.26 

11 [.EFGF5,17=8.0.66,65.8.126.34.124 
17 DEFGR$14=5.0,69.40.C6.16.48.69 
3 DECR5' 15=6,0,209.145.145.138.138.19 

C ,  PE2T0RE19:POKE24635,9 
:PSE ,.1 1.I 	 XT: [ATH3.9.2.5.,1 

20 FE1TCRE22:VOR1=1Tû6:FE5[4:F3ET21I, 
86ES 4.:  NEXT: t)5T613.5.6.4,2.9 
21 2E2T38E21:P06E24635. 126:FORI=1TOBRES 
DA PSE 	15I. 12 . 6RS: E:T: DATAII, 9. 2. 10 
.2,5.11.3 
22 FE1T08E22: POIE245.35, 72: FOPI=1T03: EEOC' 

: FS ET 11 1. 14  GPS ' 	 14. 15 
23 FE5TQFE23lFOPI=1TO5:REOC' :83 ET15+I, 1 
46P$ ' 
24 RE2TORE24:FORI=1T06REOD=:F'ET'21*1,1 

25 3FI=90TO15STEP-5:BÛX'I.I-15-'319-I. 
314-I,0:OE:13 
26 LOCOTEO. o: FUN" IWTERLU[I"  
3_ '*• ATTENTION: CE PROGRAMME k ETE 

ETUDIE POLIR FONCTIONNER SLIP LIN 
TOT-TO AVEC 56316 ',IERSiOF.I  1,6 	** 

33 , $* 51 ''0UE PO1;SEDE2 LIN M05. UN 
TUT-70 141 LIN 109 VEC LE 24212 
125 OFFOPTEZ LES MOC'IFICNTIONU 
SU1,. 

 
,IkNTEU DANS L'ENSEMBLE DLI 

PROGRAMME 	 6+ 
FIlLIP LEU NO5ISTES, RETIRE:: TOUS 

LES POLE : ETCEPTES LEO P02E24535 
. 	. EQUIVALENTS DE COLOR EEC LEO 

16 COLILELIPO. 	 4* 
36 ' 4* t:'ONC POUR LE 805, TCIT-78 84512 

128 ET TOO 8421: 128, REMFLICEF 
LES POEE 24635, 1> PR: 	 4* 

31 '4* 64 	: COLOP 6.3 	 64 

	

4* 72 = COLOR 1.8 	 4* 

	

96 = COLOR 4.3 	 4* 
*4 120 = CI:LOP  

	

128 =. COLOR 8.5. 	 4* 
*4 136 	COLOR 9.6 	 4* 

	

*4 144 = 20L0815.0 	 4* 

	

4* 152 = COLOPI1.5 	 4* 

	

33 • 4* 168 = COLORiS, O 	 4* 

	

4* 168 =. COLOR13.5 	 4* 
*4 17,'; =  COLOR14,0 4* 

	

4* 184 = COLOR15.5 	 *4 

	

34 '*4 63 = COLOR 0,12 	 4* 
*4 

 

	

100 =. COLOR 4,12 	 *6 
*4 76 	COLOR 1,12 	 4* 

	

4* Ti = COLOR 0.15 	 4* 
FENPLICER OLISSi FOI EI HETC T. O 

FF SCREEN,  

F14 SUPER TOMC4T:INTEFIID 
COP,PIGHTFRONr'OI5 ZANIER 

1 POFEO4S'9.255:PO1E24s=1.1 
U CLD:PRINTCI4R5'20 COSUE302 

SCREENØ. CI, 3:CLS:CLEOP, .i Ci: GCI SLIBSES 
480''F1 0.O'-?19,48'.3 
5 FOR 
-' 	

1=4STOI3SSTER:FOPJ=1T0:LII4E'6.i+j 
'T1.I+J'.J:NEXINEXT 

CO PIS OLE, .i,i:SOXF'O.O'- ê 39,34 ' 

E F0FI=1TC3:REOC',I.B.,.,:BU'F'I-,.E -.. 
C::NE T;['4T45. 1 EA,  28. 166.0. i4'. 19 	i 
?=, j, 17, 

je cc' r 	0. 16 0  '-' 37. 19 i ' . cc : r:pI=i m 1 T 0 1S 
LiNE'29.I -'22,I+N.CC: NE: ,T 

12 221 F i 52. 160 -'59.i'-j .22:82, F' 40.184' 
- Si. 18 '.CC:FCIPI=iEiTOlS:LINE ¶1, I '-4 
C.I+1?'.CC:NE T 

Fàrll=l TCI5: READA, B,U. ,:8LlTF..E 	' .Y 
.CC:ME,'T:[4T58.6. 160, 97, 166 60 . 16,86 . 19 

; FC,PC=1TC'?:EE ADA, 8 ..lEC' F'.E 
LC NE T: 5T. 101, IsO. 10 • 191.1  

• 191. 108. 1 05,  112, 191 
1=  'P 
11 F':Fi=1'O4:REDN,B ,,,,, .1 -' 
:2: NE"T: DATA 122, 160, 128. 101, i2. CoO. 130 
165. 129. 173, 130, 170. 133. io, 1? 

19 'E 
20 FOEi=1TO4:PEODO,B,',Y:BCl>,F o,2 -'U.S 
,CC: NEXT: t'6T6143,160.149,191. 150. 160, 158 
.i66.15e,i85,15a,191,1e.i2. 155,178 
21 'F 

33 	CrI=:T,:4:FE=i'o,E 	,:E: 	I 	-.3 -. • . . 

. 165.. 16.9. 173. 1:08. 179. 174. 167 . 1321. 172 
I 	 LINE I 1 

C 

'5 EC' 	' 2133. 160- 218. IEE :'.tC:EOCF'286. 1 
57-212191 '.22 
Ut, 	J 

F FI 1 	4 PE ADP, B, 	BO ''.F 	E 
CC : NEST: t4T0221, 166, 238. 166. 221. 185. 238 

. 191.221. 16'.22T, 184.272. 167.232. 184 
28 '2 

Bu 4 11 LLE F 	1 
56 '- 2613. 191 , CC:FORI=1EOTO1T2: LIMEI 247, 

30 'C 
31 FC:P1=CTU3:REODO. El. L,,:8C1:0 5.BI_..S,L ,  

11E T 14T 	4 1A 	Coo 	4 190 
. )91. 264. 167 .2 76. 184 

33 FflRI=1TCI4:REOC,5,8,.1.:SCICF.4.2  
.Ct:F'CECT:C5T4222, 191.287, 179.294, 179.299 
• 191. 222. 156, 299, 176. 296. 1 66. 3913,  166 
34 F:pI=1SLSTC168:LINEI2S9.I.222.

1
0 14., 

C:C:L1NE2'1, 	 T 
35 'T 
36. BC, :F.361.i613)-,3i9.156',CC:SUXF(387.i 
67-313.19i),CC 

7 'PERSPECTIVE 
35 FCIRI=1TCII6:RE ADA, B,2.5'.LINE'4,159'-'E 
, 144 .,CC:LIF.JE-' X, 144,.CC:LI NE- ',, 159,CC 

67 5, 83. 78. S 
5. 

 
A@ '. 1. 99. 112. 92. 182. 116 1251. 168. 114. 12 

4. 129. 1251. 123. 132. 144. 140:144.147,158 l 1`5     
8. 163. 162. 174, 179 
39['5T5199,198.2513,217.220,266.218,27T.2 
41, 221. 226. 245. 254,230,238, 259. 263, 
49, 277. 287. 256. 259,291. 3021. 267,279, 318 
40 FOR I=1TC1 CI: REAE.3.8.X.,':L1NEA,5'-C.'Ç 
S, CC: NEXT: [47453, 145. 23. 147. 8. 171. 27. 164 
,171 1 2,23,169.i7,i78,36.i78,2..196.,36,iT 
4.67,145,57 . 151,38,196, 48.183. 25.145.88. 
155 45, 172, 51. l73,6@ 190, 79. 171 
41 .  

CC : SECT: DATA 112. 145, 112, 147, 92. 165, 1511 
151. 38, 173. 94, 167, 98, 173, 181, 152. 81. 134 
25. 1551, 92. 190, 101. 186, 121. 145, 151, 148, 1 

29. 145. 129, 148. 1519, 185. 117, 174. 1221, 1921, 1 
2 1 • I 85 
42 FCIPI=1TC7: READ AE, :.I.,':LINE.,,,B  
CCNECT:['oT=144,145.i44.i57.129.172.173 
16', 1451, 175. 142. 166, 1351. 198. 174. 173, 155 

• 177:55, 167.158.184.158. 167.175.171, 173 
167 

43 FCIPI=1TCII1:REOC.13.B,X,S':LINE.4,E, '- 	J 
,.I:c : rIE,:T : [,4 T 4190.145.1951 i o21190 i o8 19 

9 . 15E. 196. 152. 196, 174, 196. 174, 2514, 1951, 213 
5, 145. 2135, 147, 220, 190. 213. 177. 231. 124. 22 
7. 179. 221, 145. 221, 147' • 2313, 145, 230147. 24 
1,196,2-35.15 ,254.i96.247.1S3 
44 F CIF :I=ITC11:PEODO,8.:J.,':LINES.EI_, 

.I::C:1JE::T:t,OTSSTR,145.278.14 6 . SSU.1923,as  
9.154.27S.i84,259,i77. ' 255,145,254.147.28 
1.175.269.157.281,190.259,1S'4,So-  , 196.22 

1 	1 	1 oo 14 E, 14 51 
6. 165.59' 142.351E.. 1913, 300, ISE 
45 LC.TEU,34:FORI=1TQ18:pp.I NTC 4p$,i7 , :r 
E::T:CCNSCLE6,24.51: CLS 
46 'P.ECL.ES 
47 FC1VE24535.128:LOCOTEØ.24:PRINT"Op,-NO 
0,01' P4000 20 j0.IS c ar,-  les 	01,1014 
teoro de ''"1 de l'aroee. Cr, ''('LIS aenfIr,  
e.':E'n:IlN 

 

	

a SorS du FOOtS-0.100 	USS TH 
UNS O N . 
48 CCLORi:PPINT:PRINT"000190€o ,o,o- p1011 
r rnelrrlser parfaite- ment 1€ cafapultag 
e et I'appi:.rtage et vous ''ciTa decant 
IN cc.r,i,nar,clar,t il 'ousconfie la fameuse 
MISSICIN ,.CIMECO: . 
49 ROI 224535. 13è, :PRINT:PPIt4 T" i:+f.e missi 
on :CIsi5t a dstruire le SDP'ISuioer Dete 
ctecirRadar ':celu: -ci er,pechetc,0t trafic 
r,a'.'ai er±re l'c'cean utiariti-gue et la m 

Cr r,,sditerr ane €. 
56 GC5L18311:C.CILOR2 
51 CCL0P2:LCCOTEO,24:PFINT:PRINT"Cn sait. 

cEulC msr f 'lue le SDP se trsdl'.'p1 que1'pu 
Part cars la zoom OMECOiil Est  inutile 
de «:00 raplpelier gue b SOP estbier, pr 

ofegs par- des croiseurs arrois de MISSILE 
S MEF-OIF. 
52 p52E24535,144:PRINT:PRINT'Mai s sans p 
105 attr,drs. 'obi les ne- glas et le 
1i,d die :j'roplc'i des commandes.' 
53 3C5IJ87li 
54 EO:L87.49-(262,7l,'.l:POt.E24635'.I54L 
OCtTEU.7:PRINT"REGLES DE LA SIMLILTICIN:" 
:CÛNSCLE9. 24 
55 CCLOR3:LOCSTEO,24:PRINT""oUo pilotez 
Or chasseur biplace p013=0- lent enI6'ar- gue 
: le F-14 SUPER TOMCAT. 	Vûuo disposez 

	

d'or, piaford maximal de 	9999 ..et cl' 
une '.,'itesse maximale de 	2600 krn'h. La 

':orsc.r,p,a t ic,n de kerosene' 
5L; RRINT"clepoend du regime des racte.rs. 

57 PC5E24535.152:PRINT:PPINT'L.s 'itesse 
deptnej de la 'itesse .'ertica-le plus oc 
us 1119d15. 0100 la vitesse 	augmente et 

inc'srssrnent .En actionnant leE'outor, .'TRI 
M ' , ''coo monterez 0u piguerez2 fois Plus 

'.1 j t C 
58 CC'5U831I 
59 LC'CATEIN,U4:COLOR4:RRINT"Pcur ''Irer, i 
nclir,ez Co lon selon la 	longueur du 
Ira" : la vitesse de rota- lion carie en 

	

tc.ncnior, de la c'itesse: 	7 ['595 a 250 
Cl Km h. 6 leg. s a 200 fis h. 
60 PCiIE24575. l50:PRINT:PRINT"Si sous clep 
assez le pclajsn51 naxim,al':pluscle 9999n,'. 
un 5EtEIi,€ a'.Itomafique a 	inertie îCU 
E ran-rCa a cette altitude." 
61 PFIF'IT:CCILOE3.4:LOCOTES.24:REINT"OPPLIl 
ER SUP UNE TOLICHE"; : kS=INPUTS' 1 ' : COLOR, Cl 
:CONSCILLS.24:CLS 
62 Eli .41.49'-(275,7l,.,l:FOfE24635,154:L. 
OC4TE6 . 7 : pp i NT " NOCE D' EMPLCI I ['ES COMIIONI' 
ES.: l':C CINSCL29.24 
6 EESTCFE63:P0KE24635,l76:FORI=1TClC,:RE 
1356. B. C PUET' 3, B S GESIC): NE:::T: LOTOS, 14. 1. 

64 ts E3435. 1521:PSET. 5. :5 SF0 C 
9. 15 SES 5 ' COLOR i:F ,ET ' I • 13 URS T,:t -ET 
.25,:?,GPsT:ECS:C1.96;-179,l67.T:BC,'1 

6 5 pCkE246S96:LCC4TEl3, 9: PRINT' lCI i STIT 
I':P:kEs46T_.,'S4:LOCHTEl,1l:PFI'lT'4cols 

N.. ' :OC4TEl • 21 1 PRINT"C'scslerr ' :LCIC:oTE2 
6. 1 t I FRI NT "F il ICr ' 1 LCICsTE26.  

Cl CI TE 34, 15 
66 LCCNTET4.l5:PEINT" ,.'irs,":LtCTE36.15: 
PRINT4 ''.LCIC3TE74, lT:PEINT" Cr -_itC':LCIC4T 
F15. lO:PFII.JT"'..'irer":LOCOTE2O. lS:PF'IPlTl" 
:LCcsTEl,:. . 1 :pplNT"5a,.,cls":C5LfiFi:LI3CkTE 
26. 12: PF:ir'IT'Tr 10 1 CCILORS:LCCTECT. llJitRI 
NT'l 	C1':FSE'' 14, ICI 'OR$4::PSET19, ICI CR 

6 7 CCISLIE.T 1 1 : PC5E24675, 96 
SOI L:csTECI. ICI: PPINT"CCMMotll:'E -LI SLIER: 
':CC,LtRl:PFINT:FEOITIIPEEOI:FOPICTCISPEOI,H 
3:PP1lIT"  
:tpI'JT'pd'; FOI E24635.lS'2 
69 PEUTCRE O9nFORI=1STO2OREOIIO8LC1 COTE4. 
I:PRINT4$I:NEXTtiST35Ort'lert0 le Truir, 
d.atterr.iscagS,s0rt/rertrC la Ouille d' 

apportage,€r,clen046 stop laPcsf-conit'us 
jor,. sc,rt - rer,.re les Oerofreir,s 
76 C4T5rdler,cher01rC 1 Radar decot. 
at,rcler,che rentre un Missile ul r-mer.: 
r,rAercte.rentre une Bombe, lar,ce I' er-ne e 
r,cler,':tee 	Feu'', initialise la r,irsic'r, 
Fir'  
71 GCISUBT11 
72 I:CILORS:LCICSTEØ,24:PEINT"PCOr utiliser 
le-s' cocardes au cla','jer , appoSez sur 1 

tOdIChCdesires; si ''sus OERUNCO ore 
ezc'rde fcis, l'effet sera ccr,trair-e a's 
precedent. 
73 POE:E24535,16S 	 O PRINTPPINT"TTENTIOI'J 
si ''0.15 aldP102 sur <ROT- . 	.":'tre riissi 
or, se- ru teroinee. . . 'niais 	vlus re','iefl 
ore z au men's principal3" 
74 COSLIBTI 1 
75 CCILOE6ILOCOTEØ,24PEINT"Les aerofrein 
s '-''7140 aident a freiner ... p1.12 ',iteatt 
er,tiC' rip uand creme au dec r -chage. La 'os 
t-comt.ustic'n 'nus aide a 	accelerer '1u 
s ''its. Le radar--clec ombat aide a bier, s 
e sAiler pour lancer Or," 
76 PRIFIT"oisnile ou une bombe," 
77 pOFE24635,l76:FRINT:PRINT"Pc".r lanc er
,sr, ,,,iosile Oil une bombe, il ''Cris Silt fit 
d'er,cl -r, cfr,er urs des clou 	arn,eoier, Op 

huart sur 'M> Cu -(B> .' . Puis d'anpu9er s 

ur :F 	commme iFire.), 
73 UC'SUBTlI 
79 Ct,LOR7:LOCOTEO.24PRINT"Pour ";:CI:ILCIE 
2: PRINT ' [IECCILLER " i COLORT PRINT " . ':PRINT 
"II debut de chague missic'r, et apres 
chaque atterrissage reussi, 'c.tre F14 s 

efrou'e en debit de piste de 115:01 lags: 
cap au 90 iest', train sol,  ti:' 

80 pOfE24é35, 184:PRINT"-poasoer les read 
teurs a fnr,d; 	 -a partir de 160 
,Th ''nus pouvez tirer sur le n,ar,cheat 
tention au decroctagei -  si ''d'us OC ''cule 
z pas clecc'ller tout de suite, lorsque 1 
'ac'ic'r, aura quitte la" 
Si PRINT" piste, il volera er palier'a c 
ondition que la viesse soit 511ff ioar,te 
Ii 16€, 	si non ... 
82 OCISUB311 
53 CCILCIR1 : LOCOTEØ, 24: PRINT"Pour " : CC'LCIR 
2: PRINT " OTTERRIR " 	COLOET PE INT " : " '. PR IiT 
"Lc'rs-iue- ' Gus voulez atterr ir' n,issior, 
accomplie, plus de carburap,t .... .. "nus 
de''ez suivre cette demarcfr,e 

84 PCt:E24635,136: PRINT "-etre au cap 96, 
toSs curs derriere le  
RINT"-etre a une altitude er,trs 151 et 20 
OI 	-sc,rtir le train d'atterrissage et 

la 	quille  cjappontage;":PRINT"-a'.'c'ir  
une 'Ji tesse entre  ISO  Et  3051 f n, t" 
85 CCiSUB31  1  : P02224635. 136 
SE LCICI3TECI, 24: PR 	-a 'jdlelll.lCE  Ri  Jels  ci  
u perte-avic'rs. en-  tamer  .Ir,C le-;ere de 
scer,te'-1  ou  -2  mn  '-au ocrac t du sc'l'rb 
ruit cr:spillantj, 	le  freinage  se f- ra 
aufc,n,atiguement par la cr Dose d'apper,ta 

gE 
87 F51.E24635,122:PEINT:PEINT"Ctanpue atSe 
,- is-age reussi "0.15 rapopc.rtedes  Points-  
ATTENTION:  la  gestion  des at- terissage e 

sei'ere,';niak,ak 	. 
88 651SU8311 
89 LC,COTEO.24:COLOR2:PRINT"Le  zone  C'MEC.s  
est  ':1:15cc  Cr,  35 parties: I'ersen,k,le f: 

rile dIr, rectangle de  7 15 	'"c'ir  CARTE D  
E L :CINE  dans  le prc,npranr,,eprir,cipul:. C 
. es t Sans  une  de  ses  75 	tar t  i  es 9dIG 1 

SIP  est cache." 
95; PPINT:PCI6E24635, I44:PPINT'U  i».-  ils tas  
se-  trop rIres,  un  missile 	-c-1-air  Ecu  
rra  1.55 cletruire  il  en  est oie  n,,el,,e P0.1 
r  les  crc'ise'.Ir,  mais  ceu-<-ci  35 deplacer, 
t I rd e550n,mer, t  i.  cluand '.'C,u: 	c  haras: de  
tableau'.Ils  sont  151 en tc.ut." 
91 C,C'SLIBTI l:SOSLIB3IS:GOS  LIE  3I 1 
92 LCCSiTEE,24:CCILOP3:pPINT"pc,ur acccr,,p'-Ii 
r  votre  nizsic'n, il  taut 	90e  ''dus asez 
defruit  les  10  croiseurs  et le 32E:;: 

"0'05  avez  e,iu:se  Postes "c'sarrnes, 'Ici,; p  
d'uit: aterrir  Pour vous 	raitailleric 
r, arn,s; et er carhsrar,t;'. 
93 P  FI'  INT:PCIkE24635,I5 -..PFIFtT"Il s a er, t 
Out 4 pc'rte-a»ions'Iojsibies  sur la  cart 
5'1101  se  cleplacer,t  que dans leur  tablea 
dli 'Jrtatlea'.l re  peut  ccn,tnç.r -i-er gu'.r, 5 
cul b'ateas pcr  te-a,,ior,s. cmi  -seur  ou SDR  

94 CC,SLIB3II 
95 LC'C6TEI3, 54: CC'LOR4: PRINT 'Pourpcu'.c'lr 
lancer un  missile,  il  taut  d'abord  l'epic 
lencfr,er,  Puis  le lancer: 	rais al- art  t:,  
ut, il faut que vous  509e: tier place' c 
ad  que  le radar  de  combat 501t erclerch  
cet que 	cu m55;ez1- ." 

96 PPINT"er,'irons du cap 90 cu  du  cap 2' 
CI ,  Ela 	depend du  Sere dont  ''ous  nus d  

9
7 
 PPINT:POfE24635,I60:pRINT"Er effet,  1 

. rgle de recherche du nusni-le r,'es pa 
s de 1851 des' I"  

1.71  L L T 	4 1 P FRUIT 	r 
lancer  une  hcl,,t'e.  il  taut 	l t.cr':l  l'en':  
ler,cter. , l,5 la lancer: 	1,01E ear, f:  
ut, il  fa'.,  'pue  c'c'llS 509e2  tien  placec. 

a. 'S  lue  le radar de combat ;c,i f  encler,ch 
e'et lilt-' :"  .10 "coo diri'e:" 
1051 pC11JE24675.I6SPRINT"c'er 	le r,a',ire e 
nne  li,'.i il  taLit pue '005 	Sd'jtZ a - se: Pres 

	

de  celui-ci,  car la 	tru.1ect':'ire de 1 
a t'c.r,,be depend de  'astre ''i tosse  El  de  1'  
altitude dcl  F14. 	 Mais 'd'ici les t  

ra 1 ectc1r60  oies  bombes  et de;  n,,issileo.  

1
1 1  C,C,SLIE.Tll:GC,SL18312:  CC" UB311 

iC'S L:CI1TE51.24:COLORE•'.pPINT"Le cc,cjpit s 
era representsen  deux par- ties:d'abc'rd 
le tableau  dans lequel  ''c,us'sc,us trc,'i"eZ 

: le 61e'., represente la r,,er. et sr  pour  to 
ur orange  delimite  le  ta- 	k,leaufl,c.tre 
a',ic'rr  est  represent.e par  'Ar,  pi<el  noir."  
1517 PRINT:PO6E24635,176:pRINT"Si  ''nus  de  
Pa --E les limites,  ''sus  ''nus  rmfrou"ere 
o  dans  ,sr, autre  tableau. 	ATTENTION 
a  ne  pas sortir de la zone. 	Le  porte-u 
''icr;  est  represente  Par '.Ir, 	rectar,gle 
bleu  fonce E t  le  croiseur  par' 
104 PPINT"sr,  rec tangle  rc'ugs. UOSLIBoI1 
105  COLCIRT:LOCISTEO,24:PPINT"Le Slip  est  r 
epresente Par un  rectangle rouge. La tr 
uir,ee du n,iosile  est  repro- sentee par '.1 

re  ligne er te et la bombe Par  un pi,  t1 
r c's e . 

1216 PPINT:PC'6E24535, lS4:PRIFIT"-le reste 
de l'ecrar, represents  les  dif-terer,ts ir, 
cficats ,sr'' .TESSE pour la  'i-  feZZE  f,c'rl 
zor,talt, JILTI  Pour  l'altitude."?SP Pour  1 
a ',itesse ç'erfi  cal  e, CR pour 	la cadence 
, 2fR pour le cap.  FUEL pour 
1517 PPINT"le cark'urar,t, EN ,'c.'.lr le regi, 

e des 	reacfe'.lrs. 
105 C,OSLIETI1 
1139 LC,C4TEO,24:COLOPT:PPItIT"Leo  missiles  
et  les bombes  ocr,t repre-  ocres  Pa o S 

es soni,t,c,l;S lc'roniu'  ils  sort en': ler,ches.  
ils  'allun,er,t en  rouet. 	TOE  est l'ir 

iii c ateur r.1.1  tableau  pireser,t  

1151 ppItST:PC,fKE24535,l36:pPIPJT"T4  est:  l'l 
r,clicateur du train d'atterr io-a ge 	L'F  CE 
lui  de la 'l'.11ll'O d'apnpc.r,tage. PC cel'si  d  

e la p,c.rt-':cmbustion, 13F celuides aerc'fr 
ellis. SC celsi du  score. "  

Ili  OOSLIBT11 
112 PC'fiE2453 _,, 128:LOCISTE6,24:tPINT"Er h  
ut  a  gauche, 1 	a le radar de 	colite  
f-  que 1cr, actic.nne aLec P'il 	s'arr 
etc -If tc'rrsfionr,er lc'rs',ue  ''d'us 	-'us  

ate; rC'p eloigne de la cible:c'cus pcu"e 
z IC rca., ticnr,er  quand sous  serez" 
Ils  FEINTasse:  proche  de la :ibls'." 
114 PPINT:PC,tE34535.l84:PpINT"aSSE: CE L 
ECTLIPE Mi3INTENONT' I I I 	 "/OLIS ALLEZ  

PC'U'•/C'IR ODMIREP ',"OTPE F14  ............. .  
I-fC'UnRFFF. I-IC,LIORFFF I ' I ,.,,,,,,',," 

115 CCISLIBTII 
116 CCINSOLES.24:CLS:EO:-:S.4'9.-'3113,Tl.l 
:LC:C:STES,7:PRINT"PESTES  C4LME.  LE PRSC.Fo 
MME SE CHCPGE":CON5OLE9.24 
117 BC'XF'.f3.TTi-'7l9,199,5:COLC,P13.6 
115 CLEHP..l5:GOSUB12S:U=S:,=lS:CC,SLIE14Ci 
113  CLEAR, ,25:CDSLIB145:J:=l4:'=lS:GOSLIBI7 
1 

1251 CLEOP..46:CO5LIB1SE:: -:=l8: --,=l5:C,SLlE22 
9 
121 2520E, , 20:  COSUB240: 

1 21 CLEAR,  .25: GOSIJB273: 5=25:  Y=l 1 :GCISLIBS9 

123 CONSCLES,24, 0. 51: PUN"TOMCOT" 
124 END 
125 ['EFGPS' 0=51,51,51,5,51,51,51,53 
126 DEFGP31 =51,0,51,51,51,51,51,555 
127 ['EFGP-S 2 =21.  0, 0,  0,  0 ,  Cl.  15,243 
128 [,EFGP-S:3 ,=13.C',3.51.51,51,355,I 
129 tEFGPS4i=k7 ,Sn.51,0,0.l.254,128 
130 [EFGP$J5i=51, 51, 51, 0, C',  51.0,51 
131 t'EFGPS.6 '128.63.0,5,.5i,C1.0,51 
132 IEFCPS.T '=8,240, 15.ø,0.Ci.O,ø 
133 C'EFGRS - 8'' =0,6,255, 51.  ci,,  o, o, o 
134 DEFGPS' 51=0, 0, 0, 285,51.0.13, I 
135 IiEFGPS'.l0'=2.4,2,255.3,C1.  Ci.  0 
136 [,EFGP$ll ,=65.64.64,l28,255,0.3.Ç,  
177 ['EFCPS14'=127,340.l27,Cl.0.o,o,51 
138 tEFCPS 55'=355,51,555,51,51,10,51,51 
139  RETURN  
140 • IJ F14  SUPER. TOMCAT  
141 LOC3TESJ,,S''. PRINTGPS(0'GPS' 1 iGP$( 1 'SF3 

142 LOCISTEX,'n+1:PRINTGR$i6:'5P3'T.'CRS:8:5 
P8(9 'CR85 10 CR81 11 j; 
143 LOCSTEX,502:PRIFITSPB5,.6P3-'.5' CR356 
R$' 146ES' I55,CP$ilSj; 
144 RETURN 
145 DEFCR$'9'=51,0,0,o,0.51.51.51 
146 CIEFGP$'.II=lS,I2,lS,lU,l2,l2,lt.14 
147 ['EFCRS'2j 10, 10, 10. iCI, 151,10.9.9 
148 CiEFCP3(Ti=9,9.9,9.9...4,4,4 
149 [EFCRI' 4=51,0•21,6,0.  1251.123 122 
150 IEFCR$(5,=E4,0,O,51,  Ci,  355,  Ci,  255 
151 C'EFGPS'5=17,l2,l2,l3,lST . 125,12.255 
182 E'EFGRS T. =4,4, 4, 4. 255, 0.51. 243 
153 ['EFCP3'S'=1  LS,  l29.l59.l29,24I.l43,l2 
8.0 
154 E'EFCR3'9=0,255,51.g,5i.255.Tl.255 
155 I'EFCP8'lC''=@.255,l2,  Ci.  51.255.355,255 
156 ['EFC,R$ll'=7,555,l3,29,l05,l73,l9,l9 

[EFC,R$'12=240,15.i3.240.liSS,255,255. 

['EFCRS' 13 '=24, 24, 255,24, 24,24,48, 351 
159 ['EFSR3'  14'=31.31 ,255,lT,321,1 4,14.14 
50 ['EFCFS' 15:'=243,243, 151.23,39,39,55,4 

ci 
151 [EFCPS16=355,255,255,254.254,284.2 
54, 124 
162 DEFGP$ l'' 	80, 112,64,0,51,13,0.1 
153 DEFCPSlS=14.lT.l2.12.I8.5,8•206 
164 ['EFCP8 I9'=76. 195,96tl3, 1T5,l34, 129. 

LISTING 2 
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TAROT 
Vous êtes las des jeux d'arcades ? Que diriez-vous d'une 
partie de tarot contre un EXL expérimenté... 

Michel MOUROT 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes, chargez et lancez 
de môme. Les règles sont incluses dans le premier listing. 

cVC■ ■/1l~IA&1 CVI IAA l Q✓oi SERT uN 
SQ✓E tE-Tt DE 

SES? 

LISTING 1 

1 	GIM I' (1:Iio, 

P, LOCATE I10,4):fFI1NI "MICHEL. MOUROT 	CLERMONT FD 10 12 1085":F'AUSE 4 
6 HELM I:)U:FIS IN 
fl3 REM CARA[TERLH ATL)UTS 
10 CALL (ANAP:(1 r " 1=F 457 F F AEDCF 87830378") 
1::: CALL_ CHAF(2 r FF857E35EFFAAACBE521") 
14 CALL CHAR(3, 'LF422231187AAAGE:CFF_1") 
1E CALL CIIAF(4,'' 123FE:FECACAD076342FF") 
18 CALL (:HAR(5," 0380305047E25F772AFF") 
2)) CALL CHAR (E, "02040770506(>40D0AOFF") 
22 REM COEUR 
24 CALL. CHAR (10, "O0OOECFE:FEa'C3E3101000'' ) 
26 CALL ClIAF1'(11,'' 000000000000006CFEI'-E'') 
CII CALL CEIAR(13, "71;381010" ) 
30 REM PIQUE 
32 CALL CHAR(20," 0010103E37CEEFE:B81038'' 
:34 CALL CH13k(21,00000000000010103870) 
36 CALL CHR( 23 ,"FEFE381038") 
38 REM CARREAU 
40 CALL CHAR(30,'081C3E7F3E1C08") 
42 C13LL_ CHAR(31y" 000000000000081C3E7F") 
44 CALL CHAF(33r "3E1C08") 
4E REM TREFLE 
4)3 CALL CHAR(40,"10281054FE5410103800") 
50 CALL CNAR(41 r "000000000010381054FE") 
52 CALL. CHAF(43,"5410103B000000000000") 
54 REM VALET 
56 CALL CHAR(30r "OOEOFOF078OCIEIE3E3E'') 
58 CALL CHAR(81,'000000000000010101FF") 
60 CALL CHAR(32,"3E:3E003E7EE6868687FF") 
62 CALL CHAR(93, 0000000000000030FOFF") 
e,a ALL enr+ntd4 L 'rwrVU ) 
66 CALL CHAR(35r"FFE'EIE1E7YE7COO7C7C") 
68 CALL CHAR(9E,"FF8011080") 
70 CALL CHAR(97r "7G7C78783O1E0FOF06") 
72 REM DAME 
74 CALL CHAR (110,"O0003C7EFFFF0E:333C7E") 
76 CALL CHAR(111"000101030203010000FF") 
78 CALL CHAR(112 'FFFFFF7E7E7EFFE:D3CFF") 
80 CALL CHAR(113r "OO8OC30004000800000FF") 
82 CALL CHAF(114, "FF0000010302030101") 
84 CALL CHAR) 115r "FF'3CBDFF7E7E7EFFFFFF") 
8E CALL CHAR(116" FF000080C04I)C08O8O") 
88 CALL CHÇR(117"FF3COE[rErFFFF7E18") 
30 REM CAVALIER 
32 CALL CHAR(100,"0000000000707020727811 ) 
34 CALL CHAR(101"0000070F0F14140404FF") 
96 CALL CHAR) 10 ," 77,7t=EF0FCFE050SO4FF") 
38 CALL CHAR(103"COCOOOOOOOOOOOOOOOFF") 
100 CALL CHAR(104 "FFO000000O(>000000303") 
102 CALL CHAR(1051"FF20AOA07F3F3F7FEEEE") 
104 CALL CHAR(10E,"FF20202828FOFOEO") 
106 CALL CHAR(107y"OE4E040EOE") 
108 REM ROI 
110 CALL CHAR(120,"000000000000547C7C54") 
112 CALL CHAR(121,"0000081C10090E:OEOCFF") 
114 CALL CHAR(122,"7C381OFFFFFEFE7C7CFF") 
116 CAU,. CHAR(123r"1C083E0808FC7C0808FF") 
118 CALL CHAR(124,"FF10103E3F11107C'1038") 
120 CALL CHAR(125i'FF3E3E7F7FFFFFOBIC3E'') 
122 CALL CHAF(126,"FF3070D090E:83810") 
124 CALL CHAF(127,"2A3E3E2A") 
126 REM EXCUSE 
128 CALL CHAR(50,"0000000000000C0E0303") 
130 CALL CHAR(51,"00000070386060EOCOEO") 
132 CALL CHAR(521"00000206010304") 
134 CALL CHAR(53,"0303478EOEBC0CD83830") 
136 CALL CHAR(54,"3018") 
136 CALL CHAF(55,"00000000000001010303") 
140 CALL CHAR(56,"3028BC44C2C0908O") 
142 CALL CHAR(57,"03060404") 
144 REM TITRE 
146 CAL..L HF'ON("8" r8,6)rGOSUE 382 
148 DATA 40180î 100r 120, 140 r 176,204,236r 250,230s400 
150 DATA 40j80y100,1 0,140r180,200,240,250r 230,400 
152 DATA 40r80/99r 121 r 140r 150 A 70î 180,200r210S230,240c 250r 230r 400 
154 DATA C0r 70r 3E.l105r115r124f140,150,170,180r200,210r 230,240,260,200,400 
156 DATA '0,70,94,103,117,,12E, 140 17ErTOO r T10,230,240,260,280,400 
158 DATA 50r70,92r 128r 140r 150r lTTx182,2OOrTlO,230,240,260r280r 400 
160 DATA 50,70î 90r 100,12.0,130,140 150,1741184,200,2'10,230,240,260r 280,400 
162 DATA 50 r i'0, 130 s 1°0t 120 r I :jOr 140 r 1 °r 17E r 186 r 20432361 2E0,200r 400 
164 DATA 50r 70,90,100r 120r 130r 140î 150s 178r188r20E,234,260,280x 400 
166 RESTORE 148rF0R I"=O To 130:READ F'(I):NEXT I 
168 I-=O;TEST=-O 
170 REM TAROT 
172 IF I:::'131 THF:N 186 
174 CALL LINE ("G" r P( I 	L,F'( I+1);L) 
'I/6 IF P(I+2)(>400 THEN IVO 
1'78 RANDOMIZE::_:i+ INTRNO(4)TI-=I+ 3:GcTO 172 
1130 IF TEST-:=1 THEN 1)32 ELSE TEST.=I:GOTO 172 
182 TE::3T:::0rI=IF2:GOTO 172 
'IBE, FE:M AF'FI011110 : E:OUTS 
1£38 CAI...L CCJLIJRI0I):W)rLOCArE (14 r 10IrPPINT '1 	" 
100 LOCATE (34 30):PRIENT 'si 
132 CALL C:OL_OF'.("11î3W ")t1_OCAiE (15 r 10)rPRINT 	 I11) 1 
194 LOCATE (15 r $0I IFL]:NT :1)1)4)1I;CHF:9:(21;CI 1)315) 
I IL, L..(3CArE. (1G,10)rIRINT ï;HRS(4);i:  SIRS (S);C1s F'£<E>) 
,I IN L:ICAVd (16,30): FIL I Ni LOIRS (4); LIN$ 15); CHRs( E) 
•00 1201..t COLOR("0î:W"):LACATE (17r)0)FRINT " 1" 
)(?_ L.L)cA Tfï (17,..0) : i F):LNI " 21'' 

:14 i.:tigl_L. C,i]t.OF:("OMW)L))L:AIE:. (4 13):FRINT CHl4Y(4') 
206 CALL COLOR("1MW")rL_OCATE )4 JO):FRINT CHF)$)5O);CHR%L51) 
208 LOCATE (5 13):I-'RINT CHFtg(5: );GHF:E(53);CHFE(54.) 
210 LOCATE )6r '9):FPINT CHR$(55>;CHR$(56)a" 
212 LOCATE (7î 13):F'BINT CHkg(57) 
214 CALL COLOR("OMW"):LOCATE )7;20 U PRINT " "461I133(42) 
216 CALL COLOR("OYf:") :LOCATE 20 11) a°Fr2N7 "Voulez vous les re(:1l es ? 1==C1UI 0: =NON" 
218 k=VAL(KEY2) 
22.0 CL_S:CALL HI4OFF 
222 IF R=O THEN 248 
230 RESTORE 524:FOR I-=O TO 15:GOSU6 250:NEXT I 
232 X$=KEYS:IF X$=""THEN 232 
240 CL_S:RESTOI4E 550:FOR I "O TLI t6rGO0UB 26O:NEXT 1. 
242 CALL COLOR("ORHLF") 

244 LOCATE (18,6).PRINT "ErE:OONNNNII:6 CCIHAANNCCEE 	!!!~" 
245 LOCATE (13,6):FEINT "EEaOONNNNEE COHHAANNCCEE !!!r' 
246 CALL COLOR("OYE"):LOCATE (22,6):I-'I1INT ''et. entrez le second pr ogrnmme.'' 

247 Xf=-KEYS:IF X$:=""THEN 247 
248 CLS:END 
243 REM AFFICHAGE 
250 READ A$ L=OrN==LEN(A$) 
252 IF A$--"Taper une touche pour sortir"THEN L==3 
254 FOR Y=1 TO N 
256 LOCATE (2+I+L,((40-N)/2)+Y) 
258 PRINT SEG$(A$r Y,1) 
260 NEXT Y 
261 RETURN 
382 REM BONJOUR 
384 DATA 152,073r010,120r 011,010,121,000,003,251 + 0'10 
386 DATA 164,054,036,035,060 x 146,176,138,210r 240,052r 073r 204,030,203r 220,205 
388 DATA 034, 137,234,018,015,223,080, 187,037,073,170r 147r 143 026,14(9,056,168 
330 DATA 024,021,206,156,032 0473 171 r013r 135r 102t 049,188r 024,023,046r 031 r063 
332 DATA 015, 106r 032r 184r 108,021 x 051 r 168,°42,034r 119 r 083r 156r224, 135r 137 r 21° 
334 DATA 118r 0031 178r 052,023r 054,059y037r 155,202,156r 1431,237, 180,,106,186,01` 
336 DATA 087,033,221 r234,165,051,069,132,074,163,186,050,087,116,167,165,012 
338 DATA 138,213,220r 210, 148,042r 242,054r 074r 237r 156r 234,03E, 155}217,228,081 
400 DATA 104,183,106,081,149 037,174,247,186,085î 133,023,155y043,200,081,050 
402 DATA 034î093y038,175r 070r 217,100,145,154r 188,026r 039r 147r 217r 106,114r174. 
404 DATA 204,196x 086 153r057r 184r 050r 081 r 185r 101 r 230r 23 r 042,068,108,037,002 
406 DATA 088,093,070r064r008,165,008r 136r058r 237r 255r011 
408 RESTORE 384:FOF( I=0 TO 192:REAC C 
410 CALL FOKE(50688+I,C):NEXT 
412 CALL EXEC(50688) 
414 PAUSE ':RETURN 
524 DATA "Les regles ut.ilisees sont. celles" 
526 DATA "de la Federation Francaise de Tarot." 
528 DATA ' 	 " 
530 DATA "La donne est. reglementaire,ainsi" 
532 DATA "que les prises (pet.it.e,garde,sans 
533 DATA "et contre le chien)" 
534 DATA "L'EXL 100 gere les jeux de est,nord" 
536 DATA "et ouest independamment les uns" 
538 DATA "des autres." 
533 DATA "Il gere le decompt.e des points." 
540 DATA "A vous de gagner ( !! ) avec le 
542 DATA "jeu de sud.Le choix d'une cart.e •se" 
543 DATA "fait avec le manche (ou fleches)," 
544 DATA "la validation du choix par TIR " 
546 DATA "(ou espace)." 
548 DATA "Tapez une touche pour sortir" 
550 DATA "La manette orange suffit. pour Jouer." 
552 DATA "Aucune frappe sur ENTER n'est ']emandee." 
554 DATA ........ 
556 DATA "Les dernieres lignes sont reservees" 
558 DATA "aux messages." 
560 DATA "Lors du choix d'une carte,si le curseur" 
562 DATA "sort d'un cote il reappazait de l'autre." 
564 DATA "Si vous avez une poignee a montrer," 
566 DATA "il faut taper successivement. les atouts" 
568 DATA "EX: 15 tapez 1 puis 5 puis S pour , 
570 DATA "valider puis un autre atout.." 
372 DATA "A l fin apres It rr€rnier stt:np-ez a" 
574 DATA "Si vous montrez l'excuse 10EME vous" 
576 DATA "entrez 22. 
578 DATA "Pour tous- les autres cas il suffit de 
580 DATA "suivre les mzssages." 
582 DATA "Tapez une touche pour sortir" 

LISTING 2 

10 CALL FORE(50688, 162,5,45, 162, 136,45, 10) 
11 CALL EXEC(50688> 
90 CLS "Wbb" 
33 ! 
100 ! INITIALISATION 
101 1 
110 DIM F(7B),J(3,5,20),CHIEN(5) 
120 DIM C$(3,5),RE(3),N(5),E(5),G(4),K(3,4) 
125 DIM ECRAN(1,8) 
130 EC=  0:D0=0 
140 DIM F'OINT(3) 
143 ! 
150 ! MISE EN F'LACE DU TABLEAU 
151 ! 
155 CLS:CALL COLOR("OPG") 
1E0 FOR Y=2 TO 1OrLOCATE (Y,2):F'RINT SF13I" "r 11):NEXT Y 
165 LOCATE (r 5):PRINT "0 	E" 
170 CALL COLOR(("OWR"):LOCATE (1,1):F'h.INT "l,oNNEUlri:" 
180 CALL COLOR("OEtY")rLOCATE (1 X 27)IF'kIN7 "NORD : 
190 LOCATE (2r 27):F'RINT "OUEST:  
200 LOCATE (3,27):PRINT "VOUS : 
210 LOCATE (4r 27):FR'INT "EST  
215 GOSUEi: 7300 
300 TOUR=0 
305 CALL COLOR)"OYU,")rLOCA I)E (211):FFI1.NT "UN INSTANT SVP" 
303 ! 
310 ! CHARGEMENT DU FAQIIET 
311 ! 
312 DATA 401,414r20rl3r104r10'<ir 205,210,301,3r 7r 4'10,105 
314 DATA 413r:i2r 3'3 A 9i 16,306,203,114 r 107r 10C r i 7,1 r 105 
316 DATA 15r 12r 10î 5j 112r214r314,303r 310r 405r 407r 501 ,201 
318 DATA 412x 403,403,3r302r311,213r 203r 208r 21 r 18,101,J04 
320 DATA 402r 408r 1101 4;8, 11F211 i 102jlt3y2121 202r 2s 206 
322 DATA 6,14;103r 111 î 303 r 411 r4061404,3081 307,304y305î 207 
328 AT==1 

330 FOR Z=O TO 5:IF CHIEN(Z)=0 THEN 332 ELSE NEXT:GOTO 430 
332 RANDOMIZE:I==IN713ND(C) 1:IF CHiEN(1)==1 THEN 332 ELSE CHIEN(I)=1 
334 IF' I=0 THEN RESTORE 312 
335 IF I==1 THEN RESTORE 314 
336 IF I==2 THEN RESTORE 31E 
337 IF I=3 THEN RESTORE 318 
338 IF I==4 THEN RESTORE 320 
333 IF 1==5 THEN RESTORE 322 
340 FOR Y==1 TO 13:F'EAD E(:IP1ôT)=EC:AT==AT+I:NEX1' 
34.5 GOTO 330 
490 1 DONNE 
435 GOSUE: 3100 
436 CALL CC)LOR( "OWL'") 
438 IF TOUR:=O THEN DI): f RUINS) 4)- 1,05IO Pî00 
433 DO=0O+1:IF O0?3 THEN 0L1==00-4 
500 TOUR-TOUE+1tON 00+1 GOTQ 501,502r 503,E,04 
501 RS="N()R)t " rGOTO 505 
502 RS="O(JEST":GO7O 505 
503 RR=="ESUD 	TGOTO `îO`5 
504 R$''EST " 

a SUIVRE... 
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Le monde est en crise, et la tension n'a jamais été aussi ; PACE QVRIR 

JOQA 1 CWC 
forte entre les deux blocs. Astronaute confirmé, vous venez 1 	14W 
d'être choisi par la N.A.S.A pour accomplir une mission orbi- $'1 
tale de la plus haute importance...  

I 	 L_- 
Michael ESCOFFIER (dit "le modeste") 	 EM '1 	±iE

S,9T1I1Ç A Ou(E1T) 	
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SUITE DU 

N ° 133 

514O [EFGF$15..1b,1.4j.'.û 
515U C EFGF $- 16 =0 0,I6.13U.O.ø.C1 
16g [EFGR$ 	=0 I3. 16,O.i,ø.

,
i 3 O 

5j7 [EFG 
550e FOR CH1P TO 719 STEP 4-POKE G,33  
: NE T 
55€I 

BOUCLE PPINC1P,LE 

øUO 
R3=O:YP 1 =9:yp2=7:(p3=5Y 1 '=9:1 

t'010 LCICTE'3,23,@:PRINT FRE 	€1 ;' :LI=IN 
T RND*O.F*4 : FOR [)tjR=1 TO D.F: IF LI=LI T 
HEN ø21 ELSE NE1TPOKE&HH7C8.PEE42944 
OR1:COSLi 	@• ø 

6020 FOP PU=1 TO DIF 
6030 IF SCREEN(XRPLI+1.YRRU=32 AND S 
CPEENPPLI,YRRU+1'=32 AND R'RLII 
5 THEN XPPJ

+1
=5RRU).1:LDC,.TE XRRU),1R 

RU ) :PRINT NLISH:LOCSTE XRRU-1.RRLI)*1: 
ATTRB 0.1:PRINT" ':TTRB O,:GOTOt't' 
040 IF 	CPEEN(XR(RLI'.YRRLI-I)32 AND Y 
RPLI S THEN YR(RU)=YP(RLI)-i:LOCTE XP(R 
U.YFRU:ppINT RUSS:PSET'XR(R!J,RRU+ 
2' 

VS@ IF CPEEN(1RRLI) .YR<RU)232 AND Y 
pu. 	THEN YPRU)=YRRUI:LOCATE XR(P 

RLI:ppINT pUS$:p5ETXp(R1I',pRtfl- 
1 ""•. 

 

GO 06060 
055 IF ,RRU=15 AND YR(RLI=8 THEN GOSU 
B 7000 
6060 NEXT RU:POKE &H.CH.PEEEL HHCø' OR 
1 
070 IF STICK ( 0 ) =I THEN EORPL=ITDS:POU=P 

OU-40:POKE POU,6:NEXT:IFPOU=17 THEN L 
OCHTE 38,A :PRINT GRSthOT:FCF 10N5 TO 1 
HNPOE5H 7CD,RND*555:NET 'CIN:FOR P011 
879 TO 	STEP 40:POKEPOI.3 :NEYT:POLI= 
5 T9 MOTMQT.1:=,*j:IF MOTIS THEN GOSU 
B S1H€. 
6080 IF ETI: O'=S AND POU<579 THEN COS 
UB 7350 
609€ GOT06010 
6095  

IORTDES RUSSES 

ORO  IF 	TIrYO ,~',5

A
f 

5 THEN 75515 ELSE GOSLIB 
S@øOSC=S:FOR t1OR=1 TO 4:LOCTE :R'RU-
1.YR PLI 'PRINT CkDSMDR:FOP 1ON=SO TO S 
0+1 	TEP. :POKE &H7C1;ON:POKE HH7CO, 
LH3E:NET SON: rO=SO+1E,E:T:LOCHTExRRu 
-1.'RRU :PRINT PETS 
7190 .TTRE.S,1:LOCHTELRRLI,PRLH--1:ppjN 
T 
.:3RS LOCATE XRPLf,R'RU:PPINT RLIS$ 
7355 PONE &HH7CO,PEEKLH,7CH OR 1:FOP P 
OI1S9 TO 5719 STEP 4H:POFE POI,33:NET 
7400 POLI=5759:RETLIRN 
750e GOTO3080 
SHØR COSUg 51 1H: CHD$ 1 >GRS 15 *5p5 iT 
CHR$3+CI1R5 113'+GR$14 
SUIS C.DS 	1I(12+GR$1+CHRS8+CHp 
I 15 -GR$14 
HHSO HD$3=CR$(15+CR$ 16 +CHR$S*CHF 
$ is +CR$1' 
8030 CDS 4"=PETS+' 

".RETURN  
See 

C'EST GAGNE 	- 

SiRE' FOR rOLJ=1 TO 1g0:PSET'3S,I 	LR$18) 
POELH7C L', PND*255: PSET3S. 1' CPS 11 

OKENHHTC['. RND*SS5:NEXT 
81 10 PL 	SL12T05DCID004SIL,L555JQ5Lj5[ 
OL40PEL24C'OL6PL 1 2TO5DODOO4S 1L.L28S I OL 1 
2t'OL40REL24EOLEPO4L 12SOL24LH*L 1 SSÛ*SOENN 
E*L32F.L6PL 1 2DOOSI O400PEO4SORE*REO3SOLH 
sIsI:.cL204Do":PoKE&I7ce,pEEK(42944)oR1 
:FORG=ITOS:E5E040901:NEXT:COTOTleO 
9000 FOR C=0 TO 63:POKE &H'Ct, G:LOCATE 
8,2,0:PRINT' 	":POKE &Hi7CD,SH3F:LOCA 
TE 0,23,0:PPIN" 0':NEXT:PE',LIPIE 3080 

LISTING 3 

S 
####################################  
#8 	 *8 
## 	TESTS C' PTITLIDE 	## 
*0 	 *0 
## 	LIN SLIPER PROGRA MME 	## 

. *8 DE VOTRE PROGRAMMEUR PPEFEF E 0* 
*8 	 0* 
*8 

 

MICHAEL ESCOFFIER 	## 
0* 	 *8 
##########################U#9### #### 

a 

8* 	 *8 
## LIN E:II 1ITF4E1 LE' 	 :JIIIY*o 
**ENTFINE:-•oL BIEN 	CE- TESTS:** 
**IL CONTIENNENT DES INFORMATIONS## 

: '*s 	UTILE'- A VOTR E MISSI IJ N. 	## 
## 	fl#IE JE N'EN ['Is F05 PUT 	## 
## 	TESTE:-.'cu: EIEtî 	## 
8* 	 #8 

DESSIN LU PPCIFELJELIF 

IC 
-+-, -? 

45 , 1 4 

L'.#1T.i 3,iT4,164,145.:5, LTT,j 0.1 

44, :1 . 144, 1', 14. 179. 159, ITS. 38, 190,1 
C 1 	1 1 4 181 140 S._ t, 

40 t'#145rn156.15S,156,14.15-.1,I5T,I 
43.1 LNH 1d4 1 	10 	j 1 

t 	 - 	 177, 14 1 	4 1 

	

172. 1 	72 

T 1 , 15? 

50 Ll'H1'0.I6?. . 170 	 55,1 7 1,150.1 
75. 15's, 1'?. 50, 173. 15?. j73. 150, 173, 144. 1 

164. 145. 165. i45, ibS. 145, 16S, 145, 1 
65. 145. 165. 14G. 173, 156. 175, 155. 172, 156, 1 

	

 .1 
	162. 173. 162. 17?. 159, 173, 159, 

62. 144.151.144.159, 145,159. 145,155,145,1 
56. 145 
60 D=TsiSS, 146, 156, 14e, 152. j47, 153,147,1 
5?. 146, 154, 142. 149, 144. 147, 144, 148, 145, 1 
45, 145. 145. 144. 14?. 144, 144, 145. 145. 146, 1 
39. 144. 139. 144. 137, 144. 137, 144. 137, 142, 1 
44,146.136.149,145.149.159.148.166,148,1 
56, 149. 167, 149. 137, 151. 137, 151. 138, 152, 1 
4T,152 
70 CsTH144,151.145,i54$.146.iSø.14?,lSi,l 
42. 153. 146, 157. 147. 158, 147. 159, 14s, 160,1 
46. 166. 14. 169, 148, 170. 148, 170. 156, 170, 1 
57.169. 153. 166. 158. 168, 156, 160. 157, 159, 1 
57, 156 . 156, 157. 156, 151 • 156,150.160,152,1 
60, 152. 165, 152, 166, 151, 167, 150 
100 FOR G=1T018:READH,8,C.[':BOYF(A+7,B-3 
-, C+7,D-3:NEXT 
110 DTui33,135.170,137,i3i.i3S.i72,i4ø, 
130• 141, 173, 143, 130, 144, 135. 145, 129, 145, 
134.149 , 129,150,13--,,153,131 , 165.134 1 172. 
137.1'6,1-_2.171,168,169.171,1'6,169,164, 
172. 169. 143, 177. 137. 179. 174, 145. 169.. 149, 
15?. 146. 151, 145 
120 65T6140,15@,141,151,162,i50,iG3,i51, 
160,1'8,166,179,-7,200,326,202.167,196,1 
83,199 
130 FORG=1T031 :RE4$D+.8,C,D: LINE' 0+7, B-3 
-( C+7.D-3 i•.NETRESTORE144$:FONC=iTO31RE 
8L'0,B.C.D:LTNE.310-0,R-3I-'31@-C.D-3.:NE 
XT 
140 L.T4i36. 132*. 135, 181, 135. 181 . 120. 161. 
119. 163, 115. 182, 114. 183. 113, 184, 112, 184, 
112, 199, iii, 185. 111. 199. 118. 185. 110, 14*9, 
109,186,109,199,109,186,105.190,105,191, 
103,193,103,194,102,195,102,196,101,197. 
101,198,101,199.135,182.152,199,134,.182, 
151,199 
150 DOT4$1?3.182,150,199,132.182,149.199, 
132,183,120.199,136,187 , 127.199.140.,190, 
133,1'39.143.194,139,199.147,197,145,199, 
127. 182. 1 15, 199. 121, 182, 1 13. 193, 1 16, 182. 
1 13. 186, 115. 199, 113, 197. 120. j98 , li?. 192, 
127. 198. 113. 185, 133, 199. 116. 182, 139, 199, 
121,182 
160 6614145,199,127.182 
240 CLEAR—  53 53 
250 DEFGRS(0)0.0,14,17,127.16,15,0 
260 DEFGPS(10,8,224,16,256.16.224.1 
290 DEFGR3'2)0,14,17.47. 127.47, 16,15 
300 DEFGR38.224,16,232.-52,532,16,22 
5 
310 8CIU$1)CR$(0)+GR$(1) 
338 8OUS2,CR8I2'8GR$(3) 
340 COLOR0,7'.LOC4TE19,21:P01NTBOLI1 
350 S=55:E=2:FORG=1T015:LINE(8,S)-(159,5 
5) : E=E'l : 5=S+E: NEXT 
360 S=55:E=2:FORG=1T015:LINE(319,6-(159 
,55):E=E+I:S=S+E:NEXT 
370 FORG=319 TO 230 STEP-i:LINE159,55- 
(G, 199):NEXT 
380 FORG=O TO 88 STEPI:LINE1159,55)-(C,1 
99) : NEOT 
390 CONSOLEO,6:SCREEN7,0,0:CLS:CONSOLEO. 
24:PL8Y"L6TiO550' 
400'' 	.'•- •/.'.-/z."/-. . 	 .z. Z 

DEFINITION DES C6RACTERES//z 
,/-'.-- -- 

40 DEFGR3(18)=0,126,66,66,70,78,126,0 
430 C'EFGR$(i 1 )=8,8,8,8,24. 24,24,0 
440 DEFGRS12)0,126,2,126,64,64,126.0 
450 DEFGR313)=0,124,68,30,6,70,126,8 
460 CEFCRS 14)=0,124,68,68.68.1.'6,12,0 
470 DEFGR$(15)=0,126,64.126.6.76'.126,0 
480 DEFGR$(16)=0,126.64.126.7@,70,126,L9 
490 DEFCR*( i70, 126,2.2.6,6,6,0 
500 DEFCP418'=8,60,36.126.70.70,126,0 
Sic, DEFCP$.19:=0,126,66,66,125,6,6,0 
520 DEFGR$ 27)=0, 56, 1 16.. 226.. 254, 254, 226, 
0 
570 tEEGPS28'=8,252,226,252.252,226,552 

540 L'EFGP829)0, 124,226,224.224,226, 124 
,0 
550 	 226, 226,226,252 
.0 
56 0 DEFGRS' 31 )0, 254. 254, 224, 248, 224.254 

70 DEFGPS-32)=0,254,254.224.246.224,224 
.0 
533 1:EFCR3 	124, 2 26, 2 24 v 2 -10, 226, 124 
.0 

1EFGP2 34 =0, 226, 226. 254. 254,226. 226 

658 [EFCP8?5.@, 124.56,56,56,56, 124,8 
618 DEFCR$36 =0,62,28,26.28. 156. 120,0 
620 DEFCP237'=0, 226. 226. 257-.252, '26. 225 
.0 
68 tEFGP8- 73=0,224,224,224.224.224,554 

68 EEFGP$' 39 '=8,226. 246, 234,234,526, 226 

68 DEF C,N6' 40 i =0.226.242,234.230, 526,226 
,8 
660 tEFGR$ 41 =0, 124,226.226.226.226.124 

6 70 6.EFIpS. 42:'=0,252.226.226.252.224.224 
,0 
680 L-EFCR$43i=0, 124.226,226,226.286.122 
'O 
694$ tEFGP$'44 0,252,226.226 ,252.228.225 

700 DEFGR245'=O, 124, 192, 124, 14, 142, 124, 

710 	EFLP6 4 	=0. 254. 5, 5s. 6. 	. T. X 
720 LEV6PS47=0.226.226.525.L-.52 ,124 
,0 
730 DEFCRS'48=0,224.226.22s.226,iit.24. 

240 [IEFCR8.4951,226,226,226.250,122,?5. 
O 
750 [,EFCR$, 5OI0,226.1i6.56.56.116,22.0 
760 [-EFCRS'5i =0,226.226,i16.56.56,54.0 
770 DEFCRS52=0.254.28.56,112,224.254.'3 
790 	'- 	 --- 	- 	- 	5'• -Z - --- -5 	---- 	 - 

---- C:'EST PARTI -- 	 .-- 

808 C ONS CL EO, 4 1 .,TTRBI 	LLI.TE4 	PR 
INTGPI46:CPS31;GR$45;CNS'46;GP$'4 
5),. ',' ; CR6 30 .........LOCHTE2O. s: FRINTGPS(2 
7;CP$42;CPS46';GRSi35:;GPX46;CRS4 

LOC-HTEO. 5: PRINTNEXT 
900 PÙEE1H67CF,0:POKELH67CC.H?F:POKE5H8 
7CF. 6H04 
910 FDRC=OTCI63:POKESI44706.G:POKEO,H47C.D.6 
H3F:ECIRX=250TO255:POKE&HA7CD,,1.NEXT:POKE 
&HA7CD,G:POKE*067CD,&H3F 
920 NEXT 
930 4TTRBO,1:LOCOTE6.4:PPINTFREPXPES PA 
R M.ESCOFFIER 
940FCIRC=0T063 : POKEOHS7CD . G : POEE&HS7CD, E 
03F:EÙRX=2561T0255:POKE$44**766,:(:NEXT:POKE 
606760, G: POKE6HA7CC, &H?F 
950 NEXT 
960 CLS 
970FOPG=01063: POKE8HS7CD, C: POKELI167C6, E 
H3F: F ORX=2 SOT 11255: P OKE&H47 CD. : NEYT: POKE 
EHS7C[',G:POIEEHA7CD,&H3F 
980 NEXT 
990 DATA 7,30,31,45,35.44.31.52,'-",4,48 
,41Y47,45," ",9.29,41.39.39.31.40.29.31, 
44," ",3,42,27,44, " '.3.30,31,45. " '.9,4 

 3,45,47,44,"•  

995 STTRBO, : PESTORE99O 
1000 FORG=iT07:NE6D6:FORB=1T1I.:PEt'C:FPI 
NTCRS'C);:NEXT,RESDC$:PR1NTC6;:NE::T 
1010 PSET 10, 2 CR8127. 
1020 PSETiO,3CR$(28' 
1030 PSETI10,4)GRO(29) 
1040 PSETi8,5'GR$(30) 
1050 PSET10,6)GR$(31) 
1060 LINE(1i,'- 2(11,60-- 
I 070 DATA VOTRE CUL URE CENERPLE,LA CONQ 
UETE LE L'ESPSCE.LH 01E EN CR#VITE 0.VOT 
RE N4','ETTE,\'OTRE MISSION 
1080 FOPG=2T06:LOC4$TE12,G:PE4D PR$:FOR 
=ITC LEN'PR$)'CÇ*F6S=M1C$'PPI,1:,i:1ECOF 
60=" 'THEN PRINT" ;ELSE IF 16*68= "'' 1H 
EN PRINT "'" ; ELSE PRINT GP$4SC(CQ1`O*-38 

190 NEXT:PR1NT'?';CHR$30:NEXT 
1 100 LOCSTE19, 21 :COLORO. 7:PPINTBOUS' INT. 
RN6*?.+1:CHR8(30:COL0R7,O:FORH=1T02:RE 
PSINKEY8 
1110 IF REP$='THEN 1115 ELSE IF SSC(REP 
*'>64 AND 6SCREP$'70 THEN 112E' 
1115 NEXT:COTO1100 
1120 CONSOLEO.A:CLS:LOCSTE19,21:CCILOR0.7 
:pRINT8OLI$(1CNR$30):COLOR7.0:\I=1:ON A 
SC(REPS-64 COTO 1200.I300,1400.1500,160 
0 
1200 RESTORE 2008:COEF=i:QCM1II=1:GOTO17 
00. 
1300 RESTORE 2100:COEF=1:QCM21=i:COTCI1T 
00 
1400 RESTORE 2200:COEF=3:QCM 3:=i:COTCII7 
00 
1500 RESTORE 2300:CO[F=2:QCM.41=1'COTOI7 
00 
1600 RESTORE 2400:COEF=3:QCM'5'=1:GOTÛI7 
00 
1700 FOR UDF=1 TO 10:CLS:RESD CLIL$:FOR P 
CF=I TO LEN(CUL8:PS$=MID$(CLIL$.PCF.1.:I 
F P58=' " THENPRINT '"; ELSE IF 938='' 
THENPRINT'' "; ELSE IF P6$=", " THEN PRINT 
'.'; ELSE TFPS$="-" THEN PRINT-"; ELSE 
PRINT GR$5*SC(PS8)-38). 
1710 NEXT PCF:PRINT":" 
1720 PSET10,2)GR$(27) 
1730 PSET1O,?)GRS(28) 
1740 PSETI0,4)GR$29) 
1750 LINEIi,2,-<1I,4;-' 
1760 FORFO=2 TO 4:LOCATEI2,FO:REHD CFCT8 
:FOR PCF=1 TO LEN(CFDT$. '.PSS=MIC$CFT8, 
PCF,i:IF P68=" " THENPRINT' 1 ELSE IF 
P50= '' T$4ENPRINT "'" ; ELSE IF P58=" . 	TH 
EN PRINT","; ELSE IFPSS="-" THEN PRINT— 
I ELSE PRINT GR$(4SC(PS$)-38.:'; 
1770 NEXTPCF:PRINT"T":NEXTEÛ:CC:NSOLEO.24 
1775 8oxF.o,ss-:3i9.48:,T:FCIP 12=320 TO 
8 STEP-6:BOCF.IIN,48)-(IN-8.55.-1PL44V 

SE':FORB=1TO3:LOCSTEi9,21:CDLÛPE.7 PRINT 
BOUO.INTPND#2+i' .' .COLOR7.0:FORPT=1TCI3 
1780 PEPSINEEY$IF REPO=S" OR REP$'B' 
OR REPI='C' THEN 1790 

1785 NEY-:TFT: NECTB: NEXT IN: REPS= 'E 
1790 LOCSTE19,21:COLORO.7:PPINT8OLISI1 :1 
HRS30,:COLCIPT.0:RR(V)=HSC(REP$i:V=Y+16 
ONSOLEO. 6: NEXT UDF 
1800 CCINSOLE0,6:CLS:PRINTGRS46;CR$i.41-
;GR$.461;CRS44;GR$I.3L: 1' .;CR$(45)ICRS 
(29);GP8'41:GP$'44':GP$31; :'.LOCSTEEI 
, 1,0:t:OLCIPO: IFSCI.:9THEN PRINT s:. ELSELOCS 
TEl. 1:PPIFSTSC.:LOCSTE1. 1:PRINT0' 
1805 LCIC,TE12.0:PPINTCR8.XCPEEN1,I)-38: 
:GR8:SCPEENi2.1-78 
1810 NESS 5 JL$:FORLI=1TO1O:OLIS=F1I[,SISCILS 
,LI.1:FCIPMCI=@ TO 50 STEPIO:IF 	SC(OUS+ 
MOPPLI OF ASCIOLI$)-MOPP. LI' THEN SC =  
SC+COEF ELSE NEYTMO 
162E' IFSC=108 THENLOCSTE12.0:PPINTGR$'Il 
i)CRS,18.;GP$'.18):CCITCI1630 ELSE 1FSC 18 
THEN CEILCIRO: LCICoTEI , 1 • 0: PPINTSC : CCILOPT: C 
GTE' 1622 
1821 C OLCIPE,: LCCSTEO, 1, 4$: PPINTSC : CCILCIR7 
1822 IFSCPEEN'l. 1=32 THEN LCICSTE12.0:PR 
INTCPS' 10'; :GOTCI1S25 ELSE LCCHTE12.0:FIR! 
NTGP8' 1lCREEMi.1j-38:'.; 
1825 PRINT CR8 (5 CPEEN'.2. 1)-?8 :PLH Y" lISLE 
SØE S CIIL IS IC' CIOSL 6SOSI" 
1840 NEXT LI : lEST -1 0 THENFCIPG=iTCI506: 15E 
T 
1845 VORW=1T05:IFOCMW=OTHEX 16561 ELSE 
NEXT:GOTO5000 
1850 EST,-, 7,30.31.45,?5.44.31.52. "-".4.4 
5,41.47.45," ",9,29,41.4E,,46.35.40.47, 31 
.44, " '.3.42,27,44, ' ".3,38.31,45," ".9. 

4?,4.?1.-iT,46.35.41.40.45. ,T.45.4,44. 

lX81 :Li:9E1:FEILMO 
1:'0 	CIF,1=1:0E8[,8:FCIp8=1'CI8:FE.,1 
NTGPS' C ': :9E 'T:pE8['r$:PFILST1S; t E 
1730 SE' 10,2 GPS' 
189E' PSET' I0,7 CR226' 
1800 ESET 10.4688  cl 
1 91C' PSET 10,5 'CPi 
1'2O PSET 10.'r 'CR8 71 
1930 .INE '1.2'-'1  
1940 . AT "CTFE CLILTLIFE  
UETE [E L'Er p-:E.L. V IE ElI F,- 1E 0. OT 
RE Ni.,' ETTE, 'STRE MILSILIN 
1950 EIPC=2'DE:LOC6TE12.C:PE8U Pp5:FCIF 
=1 T. LEN'PPs':COFDS=M1L'8.PP2. .1 	IFC OF 
['2=" 	THEN POINT ""',ELoE IF 	CF18="' ' TH 
EN F'1NT"' ELSE PRINT 6p2,,ScI:rEls 

I6E' 'E T:P81NT' '1:486 30:8E T 
190 LClC8TE1.2i:cOLOFE',:pFINTE:'6 
RrSt*? *1 ';CHR$30':COLup.0:FC,pH=1T:E 
P2= I 8kE , S 
1890 1F PEP8=" "'HEN I''C' ELXE IF SIC P E r 
s' 64 ONE 86C'PEPS 	'0 THEN 195 
1990 NE' T:GCITOl"70 
19"S IFC'rl 	C PEF6'-.-4=0 THEN112O ::E 
1 90 

I 9" 
C'8T# DES 1' 1 FEEPEr'JTE S 764E ST I " 

NE CHERCHEZ P45 LEI FEPCINSE 
ELLE' 101ST L1'EEL 

1 9 
S-4CHE: 011E LES rlTIEPE SLIIS 
C OEFF I C I ENTEES: 

,CULTURE GENEPLE== COEF.l 
EONQLiETE TPNTI8LE= COEF.I 
"lE EN CR8S'ITE 0 	COEF.? 

1998 	"OTRE NuVETTE== CLIEF.2 
-'VOTRE M ISSION== CEIF.? 

2000 1#T8' COM8IEI4 NOTRE S 'TEllEOL.1FE 
COMPORTE- T-IL DE PL4NETEi"..l1,42 
2810 ['ATS'OUELLE EST LA PLSFSETE L..i PLi jD  
PROCHE [LI SOLEIL".  
2020 L'8T#"L,-, PEPIODE DE LA LDMETE CE -I 
LEY E'T- ELLE 1'E",2 4N5.76 F13,42 41' 
2030 C'8T#"SLIF C'UELLEPL,-,NETE XE TFCILI E 
E MONT DE LA :HLELIR. C4LCIPI E 71417E' ' . ".41 
S.L. ,..UNE.FIEPCL,PE 
2040 t'4T8"L'E QUEL T FE EST rs':.TFE CAL. IE 
".SPIPHLE.ELLIPTII7LIE. IRREt.LILIEPE 
5050 r OTS"CI:'MMENT SURNOMME-T-ON 
E LE NOTPEL'NI''EFS",LE BIG ES.NG,LE 8.2 E 
Gull, LE 216 Ei.'L'Il 
2060 t'4T9 " CMIII EN ECI STE-I- I L DE L ONT EL 
L8TICINS".5.88.92 
2070 t,ST.."t,,,Nc QUELLE CONXTELL,-,TICIN E - 7  
SIRILIX". ORION, L# GRANDE OUEXE,LH LICJFI'JE 
2080 t'8T8' '11E LINITE NSTFCI'IOMIIUE E'T-ELL  
E EGALE ,. 68 t'IT.-.r4CE".TEpRE-XC,LEIL,TEPE 
E -LUISE . SCILE I L-PLLITIIN 
2090 ['ST H ".",-.NT DE £E','ENIF LE 151.111 11 ' 1 1 N 1 
HTELL1TE , CICITTO ETHIT-IL".'Jt'I .,X,TFCINCIM:, 
UN PH,SICIEN,LIN PEIISTRE.1 L801L1 AM 

2108 t'STS"OLIEL FUT LE PREMIER SATELLITE 
HRTIFICIELL.-.NEE PAR LE 'CI' IETIOLIES' . SO 
DLI: I , SPOLITNI4 1 , S'OSTCI4 1 
211E' DATA"QUEL HOMME - LIF'! POLIP LA PREM 
IERE FOIS DANS LE 10581.5' , ,LIFl GAGARINE 
.JOHN CLENN.SLEXEI LEC41C' 
2120 DATA"QUELLE MISSION PERMIT AU PREMI 
E8 HOMME DE MARCHER DUR L.-. LUNE", LLINS 4 
,APOLLO 1I,HPOLLO 13 
2130 DATA"QUEL FLIT LE PREMIER SATELLITE 
HRTIFICIELHMERICSIN",EXPLLIRER 1,VSNCUSRD 

1' PIONEER 1 
2140 [STOLES TROIS ASTRONAUTES QUI ONT 
PERI LE 27JISNS'IER 1967 DANS UN INCENDIE 
ET.$IT-ILC". "CRISSOM,W**ITE,CLENN". "ALLIFIN 
.WHITE,CCILLINS", "CRISSOM.WHITE,CHS*FFS*E" 
2150 DATA"LA PREMIERE NAVETTE SPATIALE A 
MERICAINE A-T-ELLE ETE LANCEE LE",7 SEPT 
EMBRE 1980,12 AVRIL 1981,21 JUIN 1983 
2160 DATA"LA RENCONTRE APOLLO-SOYOUZ 8-T 
-ELLE EU LIEU LE",13 MAI 19 1 .1' JUILLE 
T 1975,3 ROUT 1977 
2170 DATA"LE RECORD DU PLUS LONG SEJOUF 
DANS UNE STATION ORBITALE EST-IL DE" • 21 
1 JOURS,432 ,JOURS,18 MOIS 
2180 DATA"LEQUEL DE CES TROIS ASTRONAUTE 
S NI S PAS ETE SUR LA LUNE",ARMSTRONG,ALD 
RIN,COLLINS 
2190 DATA"COMBIEN D'ASTRONAUTES PERIRENT 
LE 28-01-1986 A BORD DE CHALLENGER", 3,7 

.Il,L'4VAGOJUW8 
2200 E'ATA"LSOUELLE DE CES 3 ACTIONS EST 
IMPOSSIBLEEN GRAVITE 0" • PRENDRE UNE DOUG 
HE,BEIIRE DU CHAMPAGNE,FAIRE DE LA CMNAS 
TIQUE 
2210 DATA"LEQUEL DE CES JEUX EST RENDU I 
MPOSSIBLE EN GRAVITE 0",LES FLECHETTES,L 
ES JEW'. DE ÇARTES,LE BILBOQUET 
2220 [6T8"I. BORD DE VOTRE NAVETTE, COMBlE 
N DE FOIS PAR JOUR VERREZ-VOUS LE SOLEIL 
SE LEVER' .2,5,16 

2230 DATA"QUE SE PASSE-T-IL LORSQUE SOL:, 
ALLUMEZ VOTRE BRIQUET EN CRAVITE 0" • LIN 

E E'.ELOSION,LH FLAMME S'ETEINT,LA FLAMME 
GRANDIT 

2240 ['AT8"H'0EC QUOI VOUS LA"E-"IOUS EN G 
P8',IITE 0" . LINE SERVIETTE HUMIDE. ['LI S4',CIN 
SEC,t'E L'EAU ['ESHYDRATEE 
2250 t8TH"LOQUELLE DE CES ACTIVITES PHYS 
IQUE. EST IMPOSSIBLE EN CRH','ITE 0", LE SE 
LO,LE PARHCHUTISME,LE TAPIS ROULANT 
2260 DATA"EN GRAVITE O, LESOUELS DE ''OS M 
EMBRES NE SONT PAS BEAUCOUP IFRICLIES PAR 

LE SANG LA TETE ET LE COLI.LE, MEMBRES 
INFEPIEIJFS, LES MEMBRES SUPEPIELIF'C 
227E' ['8T#' EN GRAVITE @,QUELLE TP8NSFOFMH 
TION SUBIT','CITRE VISAGE" • IL P061611. IL PAL 
IT,IL AUGMENTE DE VOLUME 
2230 E 8T8"Ei4 GRAVITE 0,QLIE,LE TF8NSFOPMS 
TION :uBIT'OOTPE COPPS",IL E— ALLONGE-IL 1, 
ONFLE, IL DIMINUE ['E VOLUME 
2290 DATA"PAR QUOI SE MANIFESTE LE F8MEL' 
' 	 DE L'ESPACE",LINE ENVIE DE VOMIR,U 

II MAL AU COEUR, UN BOURDONNEMENT. C 8. oSt9 
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L'dep7rot S1E%4 
DE E I TURBO FRED MERMc 

M4 CF 
PAS. 

Vous avez le redoutable privilège de remplacer le célèbre  
pilote TURBO FRED, au grand prix organisé par HEBDO- 
GICIEL. Il est certain que vous en apprécierez la piste ver- 
glassée, les flaques d'huile et l'obscurité des tunnels...  

Brice GATEAUX (miam!) 

__ '*****TURBO FED**** 
'C) ****(C) AVRIL 1986*+** 
i~****BRICE GATEAUX**** 

50 *****1F*1t*****#`Y******■ 

60 
70 -MATERIEL UTILISE: 	 TI.994/A+ 
MAGNETO+ 	 BASIC ETENDU. 
80 CALL CLEAR 
90 CALL CHAR (128."0001020202020202010000 
iGC~OC~OC~000i ofrFUO8E888B8EBG8Ffr1:r00Cr6E2A2E22 
2E")! TURBO 
100 CALL CHAR(132." 7Fb6666C7D6C66667F000 
OEEABEEAAE ECG4O('00GC0404('4CrCp00O0C)000000 
000")! FRED 
110 CALL CHAR(136.'O71F3F7F7FFFECECECECE 
CFFEOEO6O6GEOFBFCFEFEFF6767676767FF0707O 
606")! CASQUE 
120 CALL CHAR(140,"IFID1ElFIC180FO703000 
000000GU000F86878F8381 BFOE00000000000000 
00c,")! VISAGE 
1U CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(3):: CALL 
SCREEN(2):: FOR 0=1 TO 12 :: CALL COLOR 

(Q, B, 1):: NEXT Q :: DISF•LAYAT(l3,81:"TU 
RBO FRED" 
140 CALL SPRITE(#5.136,8,76,154.#6,140,1 
(1,88,154,#7.128.16,2.103,#8.132,16,2.119 
1:: DISPLAY AT(24.5):"RULE^ PRESS Y OR N 

150 CALL KEY(0,lC,S):: IF K=78 THEN 410 
160 IF K:•:89 THEN 150 
170 CALL DELSPRITE(#7,#B):: CALL LOCATE( 
#5,2,109):: CALL LOCATE(#6,14,109):: CAL 
L CLEAR 
180 FOR 0=1 TO 12 :: CALL COLOR(Q,16,2): 
: NEXT Q 
190 PRINT "salut les keums!" :: PRINT "j 
e m'presente: turbo fred!" :: PRINT "com 
me j'me suis plante la" 
200 PRINT "tronche en becane hier soir," 
.: PRINT "c'est vous qu'allez piloter" 
: PRINT "mon tacot a la grande course" 

210 PRINT "Organisee par hhhebdogiciel." 
.: PRINT "attention: pas de conneries!" 
:: PRINT "flinguez pas trop ma tire!" 

220 PRINT "j'vais vous expliquer 	1 
e topo:" •: PRINT "vous prenez la poigne 
e 1," :: PRINT "vous l'actionnez vers le 
bas" 

230 PRINT "et c'est parti mon kiki!" :. 
PRINT "accrochez vous au manche et serre 
z les dents," :: PRINT "ca va decoiffer! 

240 PRINT "appuyer sur l'clavier pour" - 
: PRINT "la suite de mon blabla..." 
250 CALL KEY(O,K,S):: IF S=0 THEN 250 
260 CALL CLEAR :: PRINT "au bebut, il fa 
ut appuyer" .: PRINT "sur le bouton de 1 
a poignes" .: PRINT "pour monter la vite 
sse." 
270 PRINT "magnez vous, parce que le " - 
: PRINT "temps est limite:" :: PRINT "50 
G secondes pour la partie," :: PRINT "c' 
est pas derche!" 
280 PRINT "quand vous serez a 220km/h," 
•i PRINT "la vitesse se bloquera:" :: PR 
INT "ce sera marque dans le bas" :: FRIN 
T "a gauche:-speed black-" 
290 PRINT "les instructions du jeu 	s 
ont en rosbif!" :: PRINT "il faudra alor 
s zigzaguer" .: PRINT "entre les autres 
bagnoles." 
300 PRINT "ensuite, vous aurez droit a" 
: PRINT "la piste glissante, aLtc" :: PR 
INT "flaques d'huile, et au" :: PRINT "g 
entil tunnel! 
310 PRINT "appuyez encore..." 
320 CALL KEY(O.K,S):: IF S=0 THEN 320 
330 CALL CLEAR :: PRINT "si vous voyez:-
speed limit-" •: PRINT "surtout Cachez 1 
e bouton" :: PRINT "pour retrograder!" 
340 PRINT "quand je vous aurais dit" 
PRINT "que chaque accident vous " .: PRI 
NT "perd 10 secondes, que" 
350 PRINT "la direction de ma tire ne" 
: PRINT "reagit pas bien, que" 
360 PRINT "rester sur la pelouse vous" 
: PRINT "enleve plein de points, et" :. 
PRINT "que vous pouvez vous payer" 
370 PRINT "les arbres qui s'y trouvent." 
.: PRINT "j'suis sur que vous rangerez" 

PRINT "vite fait ce jeu a la con!" 
380 PRINT "ou alors, c'est que vous " .. 

THOMSON 
M05V 
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2309 CATH"C OtlB IEN DE FOIS HTLHNTIS- PEUT-
ELLE EIRE UTILISEE",40,80,FLUS CE 100 
2310 DATA"Cf;NeIEN O'ASTRONAOTE'-A ATLANTIS• 
PEUT-ELLErONTENIR AU MKXIPLIX".?,10,12 
320 DATA"LA SOUTE D'ATLANTIS PEUT-ELLE 
CONTENIR UNE CHARGE MAXIMALE [::E",29500 
6,103400 KG. 230000 KG 
2335 C:54TH"LE RESERVOIR PRINCIPAL D'ATLAN 
TIS E'T-ILPEMPLI AVEC",CU PROF'ERGOL,DE L 
'HY['P0GENE LI OUI DE, EE LA POUDRE 
2345 iATH•LES BOOSTERS D•ATLHNTIS SONT-I 
LS LSRUEU; A UNE ALTITUDE DE",` KM,10 KM 
,50 KM 
'350 :HTA'LÜ SUREE ENTRE 2 LHhC:EMENT5 D' 
ATLHNTIS EST-ELLE DE',40 JOUR:,2 MOIS,,6 
MOIS 
•.60 fATr+•OjMPIEN CE MOTEURS ATLANTIS PCC 
;EDE T 	ELLE 2.3 ,5 

237€' -HTa"LE BRHS ARTICULE :''ATLANTIS ME 
ShRE T IL',5 M,IS h1,23 M 
[?80 :ATH"QUELLE CHALEUR' HTLANTIU SUFPOR 

PRINT "etes plus cirigles, que moi'" .: F 
RINT "dans ce cas, appuyer une" 
390 PRINT "derriiere fois sur le clavier" 

PRINT "et rendez-vous a l'hosto" :: 
PRINT "apres la course"' 
40(1 CALL FEY (O,1::, S):: IF S=O THEN 40'.' 
410 CALL DELSPRITE(ALL) 
420 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: RANDU 
MIZE :: GOSUB 430 :: GOTO 460 
430 FOR 0=1 TO 9 :: CALL VCHAR)1,0, 128,2 
4):: NEXT Q 
440 FOR 0=24 TO 32 .: CALL VCHAR(1,0,128 
,24):: NEXT Q 
450 FOR Q=10 TO 23 : CALL VCHARf1,0,136 
,24):: NEXT Q :: RETURN 
460 CALL CHAR(128,"03373F3F3706060606060 
6373F3F37O38GDBFBFBD8COCC,C00000CGDBFBF8D 
880" 1 ' VOITURE V 
470 CALL CHAR(132,"00007878307FFFFBF8FF7 
F307878,)00000003C3C18FCFElE1EFEFC183C3CO 
000")! VOITURE H 
480 CALL CHAR(136,"I6lC375AF856896E956D9 
36A5D3AGE 1 BD09CFAB671 CFBAED52BD6AD57A96C 
810")' ARBUSTE 
490 CALL CHAR(116,"COCOCOCOCOCOCGCOCOCOC 
OC00000COC000000Coc00000c,00:o000CrO000000O 
000")! BORD 
500 CALL CHAR)140,"060361797F3F3F1FOF3F3 
F6F47620C1000OBOCCEEFEFBEOEOFOFBDCBC86CO6 
000")! HUILE 
510 CALL CHAR(112,"PFFF7F7F7F3F1FIFOPOFO 
70703030101FFFFFEFEFCFCFBFSFOFOEOEOCOCOB 
OBO")! PHARE 
520 CALL CHARt96,"0306040008181030206040 
C080FF000080C0406020301018080C040602FE00 
00") 'TRIANGLE 
530 CALL CHAR(100,"00784878784800FC00282 
86C4444444400000878387C500000BAFEBA38BAF 
EBA")!SYMBOLES 
540 CALL CHAR(104,"2A4C6S35HF1FBFFF7FIFB 
F6FCF1A5236CO9C9OB4EOFOFCE4F2F8CCE4B098C 
85Cr")!EXPLOSION 
550 FOR W=2 TO B :: CALL COLOR(W,5,3):: 
NEXT W :: CALL COLOR(13,3,3):: CALL COLO 
R(14,15,15):: CALL COLOR(I,3,3):: CALL C 
OLOR(9.2,15) 
560 CALL SPRITE(#1,128,2,155,122) 
570 CALL SPRITE(#28,136,13,40,20,#27,136 
,13,85,50,#26,136,13,158,33) 
580 CALL SPRITE(#25,136,13,40,225,#24,13 
6,13,90,200,#23,136,13,163,230) 
590 GOSUB 1460 
600 CALL JOYST(1,O,P):: IF 0=0 AND P=O T 
HEN 600 
610 RE=1 :: CALL SONf(VI)) 
620 GOSUB 1410 r: GOSUB 1350 :: TI=TI-1 
: GOSUB 1510 :: IF TI=O THEN 1220 
630 SC=SC+VI/2 .. DISPLAY AT(2.1)SIZE(6) 
: SC 
640 IF VI;110 THEN 610 
650 DISPLAY AT(22,2)SIZE(5):"SPEED" :: D 
ISPLAY AT(23,2)SIZE(5):"BLOCK" 
660 CA=103 :: IXOSUK 740 
670 RE=2 r: CALL SON((VI)):: C=82 :: FOR 
Q=2 TO 6 :: CALL SPRITE(#Q, 128.2, 193,C. 

INT((30-15+t)*RND)+15,O):: C=C+20 :: NES 
TO 
680 FOR DELAI=l TO 100 
690 CALL SON((VI)):: CALL COINC(ALL,Y):: 
IF Y=-1 THEN 1600 ELSE GOSUB 1300 :: GO 

SUB 1380 :: TI=TI-1 :: GOSUB 1510 r: IF 
TI=O THEN 1220 
700 CALL COINCCALL,Y):: IF Y=-1 THEN 160 
0 
710 SC=SC+VI/2 :: DISPLAY A7f2,I)SIZEf6) 
:SC :: NEXT DELAI 
720 CALL SON((VI)):: FOR Q=2 TO 6 :: CAL 
L DELSPRITE(#Q):: NEXT Q :: CALL MOTION( 
#I, 0, O) 
730 CA=100 :: GOSUB 740 :: 6070 760 
740 CALL SPRITE(#2,96,7,4,165):: FOR 0=1 
TO 9 :: CALL HCHAR(2,22,CA):: CALL SOUS 
D(-150,2000,2):: CALL NCHAR(2,22,140):: 
NEXT Q :: TI=TI-3 
750 CALL DELSPRITE)#2):: RETURN 
760 CALL CDLORt14,8,8):: RE=3 :: FOR DEL 
AI=1 TO 30 
770 JK=INT(RND*2)+1 :: ON JK GOTO 780.79 
O 
780 CALL MO7ION(#1,0,15)c: GOTO 800 
790 CALL MOTION(#I,0,-15) 
800 CALL SOUND(-2000,-2,9,1000.3):: TI=T 
I-I :: GOSUB 1510 :: IF TI=O THEN 1220 

TE-T-ELLE EN RENTRANT DANS L'ATM02,PHERE" 
,500 C'ECRES,2805 GEGRES,l20OO DEGRES• 
2395 ['HTO "COMBIEN CE BRIC!UE= F'EFRACTAIRE 
5 ATLHN3I:P0:5E DE-T ELLE",S_ 00,3400,5000 
0, 9t LiSMiW$BL 
2400 'ATA COMBIEN DE TEMPS 'OTR.E BOUCLIE 
R EST-IL OPERATIONNEL ,15 SECONDES.. "55 

ECÇiN CES ."0.15 SECONDES"  
2410 DATA"LES ARMES DES SOVIETIGUES FONC 
TIONNENT- ELLES", AL) COURANT, AU LASED, AL' 
METHANE 

2420 CATH"LE SAS D'ENTREE DU '•/AISSEAL' SD 
4IETIG!UE SE TROUVE-T-IL 'SUR", SC"/OU Z T9. 
SALIOUT 7, COSMOS 1443 
2430 DATA" AVEC QUELLE NAVETTE EFFECTUERE 
Z-VOUS LA MISSION",CHALLENGER,ATLANTI'S,C 
OLUMBIA 
2440 CATH" COMBIEN LE COMPLEXE PEUT-IL C:0 
NTENIP DE SO'VIETInUES AU MAXIMUM",3,5,11 
2450 CATH""''CTRE RESERVOIRE D'C'X','GE NE CON 
TIEN?-IL',5 LITRES,10 LITRES. "22.4 LITRE 

2460 OATH"COMBIEN DE COMBINAISONS SEPONT 
H 'OTRE DISPOSITION PENDANT LA MISSION 
1.3.5 

2470 ;'OTA"PENDANT LA MISSIUN,^EPEZ-VDQS 
EN CON7ACTHb'EC ", HU_^-•TUN CAP CANA'VEPPL, CAP 
KENNEDY 

2480 ['ATA"COMBIEN DE MOTEUF AU:ILIAIFES 
PUSSEDE LE VAISSEAU SO'VIETP)à` .3.._,12 
2490 CATH ENVIRON COMBIEN C'UNITEi DE TE 
MP AUREZ-VOUS POLIR FAIRE [EMARREP LE VA 
I SEoL'.MCINS DE 5000,ENTRE 5000 ET 8000 
PLUS DE 3000,98VSsatU-'. 
4000 '++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

81(, SC-SC+VI .. DISPLAY AT (2, 1)SIZE(6):53 
C 
820 GOSUB 1290 :: GOSUB 138Cr 
870 CALL COINC(ALL.Y):, IF Y=-1 THEN 161 
Ir 

840 NEXT DELHI 
B50 CALL MOTION(#1,O,G):: RE=4 :: CALL S 
ON((VI)):: CALL COLOR)14.15,15) 
860 CA=102 :: GOSUB 740 
870 CALL SON((VI)I 
88O CALL SFRITEI#2,14C',9,1,INTC(170-80+1 
)*RND)+80,106,0) 
890 FOR 0=1 TO 3r : GOSUB 1300 :: GOSUB 
1380 :: CALL SON((VI)) 
900 CALL COINC(ALL,Y):: IF Y=-1 THEN 159 
O 
910 NEXT O r: CALL DELSPRITEA#2):: CALL 
MOTION(#1,0,0):: TI=TI-2 :: GOSUB 1510 r 
r IF TI=O THEN 1220 
920 CALL SON((VI)):: RE=S 
930 CALL HCHAR(22,1,128,8):: CALL HCHAR( 
23,1,128.8) 
940 CALL SOUND(-IOC)O,3000,3):: DISPLAY A 
T)2 l, 2)SIZE(5):"SPEED" :: DISPLAY AT(22, 
2)SIZEl6)r"LIMIT" :: DISPLAY A7 223,2)SIZ 
E(4) :"300" 
950 CALL SON((VI)):: GOSUB 1410 :: GOSUB 
1350 

960 TI=TI-1 :: GOSUB 1510 :: IF TI=O THE 
N 1220 
970 DISPLAY A7(2.22)SIZE(4);VIx2 :: SC=S 
C+VI/2 •: DISPLAY AT(2,1)SIZEi6):SC 
980 IF VI>50 THEN 950 
990 VI=50 :: GOSUB 1350 
1000 CALL SON((VI)):: CALL'COLORt1,2,2): 
: CALL CLEAR 
1010 FOR 0=23 TO 28 :: CALL COLOR(#Q,2): 
: NEXT 0 :: FOR 0=2 TO 8 :: CALL COLOR(O 
,8,2):: NEXT Q :: S=100 r: RE=6 
1020 CALL SPRITE(#l7,116,5,1,70,S,0,#18, 
116,5,100,70,5,0):: CALL SPRITE(#19,116, 
5,15,185.S,O,#20,116.5,115,1B5,S,0):: GO 
SUB 1480 
1030 CALL POSITION(*l,A,B):: CALL SPRITE 
(#22,112,12,A-17,8-4,#21, 112, 12, A-17,8+4 

1040 FOR DELAI=1 TO 10 :: CALL SON((VI)) 
1050 CALL SPRITE(#2, 128,2, 192, INT((155-8 
0+1) mRND)+80, 22, 0) 
106Cr FOR v;=1 TO 3 :: CALL SON((VI)):: GO 
SUB 1530 :: GOSUB 1380 
1070 CALL COING(#1,#2,1O,Y):: IF Y=-1 TH 
EN 1580 
1080 TI=TI-1 :: GOSUB 1510 :: IF TI=O TH 
EN 1220 
1090 GOSUB 1530 :: GOSUB 1380 
1100 CALL COINC(#1.#2,lO,Y):: IF Y=-1 TH 
EN 1580 
1110 SC=SC+VI/2 :: DISPLAY ATf2.31SIZE:6 
):SC 
1120 NEXT W :: NEXT DELAI 
1130 CALL SONt(VI)l:x CALL DELSPRITE(#2, 
#21,#22) 
1140 CALL MOTION(#1,0,0):: FOR 0=1 TO 15 
: DISPLAY AT)1 O,8):"EXTENDED PLAY" 

CALL SOUND(-100,I000,3):: CALL HCHAR(10 
,10,32,14):: NEXT Q 
1150 CALL SON)(VI)):: TI=TI+150 :: GOSUB 
1510 :: CALL SON((VI)):: CALL COLOR(13, 

22):: CALL COLORl14,2,2):: GOSUB 430 r: 
 CALL SON((VI)) 
1160 VI=110 :: GOSUB 1350 
1170 FOR 0=1 TO 8 :: CALL COLOR(Q,5,3):r 
NEXT Q :: CALL COLOR(13,3,3):: CALL COL 
OR(I4,15,15):: FOR W=17 TO 20 :: CALL DE 
LSPRITE(#W):: NEXT W 
1180 FOR 0=23 TO 28 :: CALL COLOR(#Q.I3) 
: NEXT Q 
1190 CALL SON((VI)):: GOSUB 1480 :: SOTO 
670 
1200 CALL SONttVI)l:: C=82 :: FOR 0=2 TO 
6 :: CALL SPRI7E(#Q,128.2,193,C,INT((30 

-15+1)*RND)+15,01:: C=C+20 :: NEXT Q :. 
LOTO 690 
1210 CALL POSITION(#I.A,B):: CALL SPRITE 
(#22,112,12,A-17, B-4,#21,112,12. A-17, B+4 
):: GOTO 1050 
1220 CALL SOUND(-500,300,5):: CALL CLEAR 
:: CALL OELSPR1TE(ALL):: DISPLAY AT)2,9 

):"SCORE: ":SC 
1230 DISPLAY AT)l O,lO)r"GAME OVER" :: D 
ISPLAY AT(18,5):"REPLAY? PRESS Y OR N" 
1240 CALL FEY(O,K,S):: IF S=0 THEN 1240 

	

++ 	 RESULTATS 	 ++ 
++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

5000 IF SC:•95 THEN ZOZUl= LA NASA VOUS F 

	

ELICITE. 	 AVEC UN SCORE 
COMME LE "C'TRE,LA MISSION SE DEROULERA S 
ANS EMBUCHE.":00705100 
5010 IF SC( =90 AND SC>80 THEN ZOZOS=",OL 
S AUREZ PEUT-ETRE QUELQUES PROBLEMES EN 
EFFECTUANT VOTRE MISSION MAIS NE ':'OUSINQ 
UlETEZ PAS LA NASA EST LO. ":GOT051B8 
5020 IF SC, =SC' AND SC>70 THEN ZOZO$="RRA 
VO, "OUI REALISEZ UN SCORE TOUT-H-FAITHON 
ORABLE.ATTENTION TOUTE FOIS A NE PAS ETR 
E TROP SUR DE VOUS. ":GOT05l00 
5030 IF SC•-'=70 AND SC>60 TRESS ZUZU$="CA 
N'EST PAS TERRIBLE,MAIS AVEC UN FEU D'A 
TTENTION ET D'AIDE C'E LA NASA, .''SIRE MI'-: 
SION DEVRAIT ETRE MENEE A BIEN. ":GOT0510 
0 
5040 IF SCC=60 AND SC 50 THEN ZODO="BOF 
'!! IL FAUT COMMENCER A 'VOLES FAIRE CUSOU 
CIS.CC'NTINUEZ ENCORE A VOUS ENTRAINEZ":C 
0TO510E 
5050 IF SC =50 HND SC>40 THEN ZOZOS="OHL 
ALALALA! ' CIUEL CARTON! LA NH 'SO VOUS REM 
ERC IC ET VA EMBAUCHER DES ASTRONAUTESPRO 
FESSIDNNELS.": GOTO5l00 
5060 IF SC =45 ANC :.0::•30 THEN ZOZO$="MON 
PAUVRE VIEL)X! JE NE COMPPENDS PAS C:EQUI 
S'EST FOSSE. N'ETES-VOUS PAS ENTRE A LA 

NASA AVEC UN PEU C'E PISTON :GHTO 100 
55.0 IF C<'=30 AND sC>25 THEN Z025$="NOU 
S NOUS VOYONS CONFRONTES A UN GRAVE PRO 
BLEME.LA NASA RECHERCHE DES FEMMES DEMEN 
AGES.MAIS SEREZ-VOUS A LA HAUTEUR DU TRA 

125(1 J 	f =89 THEN 4_r:' 
1260 IF t-:.;78 THEN 124,' 
1270 CALL CLEAR :: DISF'LAV Al"rL4.7):"53ll 
REVOIR" r . FOR 0=1 TO :i... r: NEX! O 
128;1 END 
1290 V=35 :: GOTO 1310 
1300 IF VI.5 THEN V=13 ELSE V=VI 
1310 CALL ,)OYST C 1. O, F) : ; IF 0-4 AND 5=' 
THEN CALL MOTION(#1,O,V) 
132':r IF 0=-4 AND P=0 THEN CALL MOTION(N1 
,0,-V) 
1330 IF 0=0 AND F=0 THEN CALL MOTION(#), 
O, O) 
1340 RETURN 
1350 'VITESSE 
1360 FOR 0=23 TO 28 :: CALL MOTION(#Q,VI 
,O):: NEXT Q 
13370 RETURN 
1380 !POSITION 
1390 CALL POSITION(#I,Z,X):: IF X{69 OR 
X;175 THEN CALL SOUND(-BGC', 1000. 5):: SC= 
SC-VI*2 :: DISPLAY AT(2,l)SIZEi4):SC 
1400 RETURN 
1410 !ACCELERATION 
1420 CALL kEYf1,K,S);: IF F=18 THEN VI=V 
1+2 ELSE VI=VI-2 
1430 IF VIGO THEN VI=O ELSE IF VI 11i, TH 
EN VI=110 
1440 DISPLAY AT(2,22)SIZE(4):VI*2 
1450 RETURN 
1460 'AFFICHAGE 
1470 SC=O r  VI*Cr :: TI=500 
1480 DISPLAY AT)l,2)SIZE(6):"SCORE:" :. 
DISPLAY AT)2,1)SIZE(6):5C 
1490 DISPLAY AT)l,23)SIZE)7):"SPEED:" :-
DISPLAY AT)2.22)SIZE(4):VI*2 

1500 DISPLAY AT(3,2)SIZE(6):"TIME:" 
1510 IF TI .:O THEN TI=O 
1520 DISPLAY AT)4,1)SIZEt4):TI :: RETURN 
1530 CALL JOYST)(,O,F) 
1540 IF 0=4 AND P=G THEN CALL MOTION(#21 
,0,16):: CALL MOTION(#22,0,16):: CALL MO 
TION(N1.0,16) 
1550 IF O=-4 AND P=(i THEN CALL MOTION(#2 
1,0,-16):: CALL MOTION(#22,0,-16):: CALL 
MOTION(#1,0,-16) 
1560 IF 0=Cr AND F=0 THEN CALL MOTION(#21 
,0,0):: CALL MOTIONC#22,0,0):: CALL MOTI 
ON(#1,0,0) 
1570 RETURN 
1580 CALL DELSPRITE)#21.#22,#2):: CALL M 
OTION(#1,0,0):: CALL POSITION(#l,A,8):: 
GOTO 1630 
1590 CALL DELSPRITE(#2):: GOTO 1610 
1600 FOR Q=2 TO 6 :: CALL DELSPRITE(#Q): 
NEXT Q 

1610 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL POSITION 

	

(#I, A,B): 	X=0 :: FOR Q=1 TO 5 
1620 CALL PATTERN(#1,128):: CALL SOUND(-
500,-5,0): CALL PATTERN(#1,132):: NEXT 
Q :: CALL COLOR(#1,9):: LOTO 1650 
1630 X=l :: FOR 0=1 TO 6 :: CALL SOUND(-
90C',-6,0):: CALL PATTERN(#1,104):: CALL 
COLOR(#1,9):: CALL PATTERN(#1,136) 
1640 CALL PATTERN(#1,128):: CALL COLOR(# 
1,2):: NEXT Q :: CALL PATTERN(#1,104):: 
IF X=0 THEN 1670 
1650 CALL COLOR(#1,9):: FOR 0=10 TO .l4 : 
r CALL SPRITE(#Q,136,1I,A,B):: NEXT Q :. 
IF X=l THEN CALL DELSFRITE(#1) 
1660 CALL MOTION(#10,6,6):: CALL MOTION( 
#11,-6.6):: CALL MOTION(#12,6,-6):: CALL 
MOTION(#13,-6,-6):: IF X=0 THEN 1630 

1670 FOR Q=0 TO 25 STEP 3 :- CALL SOUND( 
-90,-6,Q):: NEXT Q 
1680 FOR 0=10 TO 14 :: CALL DELSPRITE(#Q 
):: NEXT Q 
1690 TI=TI-lO :: GOSUB 1510 
1700 CALL SON((VI)):: CALL SPRITE(#1,128 
2,155,122) 
1710 IF RE=1 THEN 620 
1720 IF RE=2 THEN 1200 
1730 IF RE=3 THEN 800 
1740 IF•RE=4 THEN 890 
175Cr IF RE=5 THEN 990 
1760 IF RE=6 THEN 1210 
1770 SUB SON(VB) 
1780 CALL SOUND(-4000,-3,9,VB+110,9) 
1790 SUKEND 

VAIL?"r GOT05100 
5880 IF SC< =20 AND SC>10 THEN ZOZO$='EUH 

	

...VOYON 	. . EUH... COMMENT DIRE. ..BEN.EUH 

...BON... EUH... VOUS... ENFIN... EUH... VDU 
S ETES NUL QUOI...":GOTU5100 
5090 IF SC(=10 THEN ZOZO$="LH NASA DEMON 
DE A TOUS DE BIEN VOULOIR FAIRE UNE MIN 
STE DE SILENCE POUR SALUER LE SUICIDE DE 
CE 3)TT''?? D'ASTRONAUTE.":GDTD5100 

5100 LOCATES,I,0 
5110 FORPCF=ITOLEN(ZOZXf1:PSS=MIDf"2O2OS 
.PCF,)':IFPS$=" "THENPRINT" ";EESEIFPSf= 
"""THENPRINT""";ELSEIFPS$=","THE)l PRINT" 
,":ELSEIFPS$""IHENPRINT"-• CL5EIFPXf" 
?"THENPRINT"7"; ELSEIFPS$="."THENPRINT"." 
:ELSEIFPS$="!"THENPRINT"'"; ELSEPRINT GRS 
':ASC•PUS-38); 
5120 NEXT PCF 
5130 L105TE19.21:COLOR0,7:PRINTBOU8<INT':. 
RND* ;+ D ;CHFX f+a':FORG=l7U3:IF INKEIX<:: 
""THELACONS OLE0,Z4; CLS _GREEN4. 6,6:EMC EL 
SE NE':T:GOT05I30 
6000 
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BEUR K K • . s 

Je sais pas de quoi je vais bien 	EfiFio UIQ jEU 

pouvoir vous parler, aujourd'hui. 	0EPOSAtjT POUZ 
Y a rien à dire. Je pourrais causer 	LE5 lE JX 
de ma copine, mais je ne suis 
même pas sur que ça vous inté- 	 ~0 
resse. En fait, je suis complète- 
ment blasé. Et ce depuis que j'ai  
été torturé à grand coup de Robot 	Ri ErJ 	 7 I 

lvIssaah, 
moi, 

ne voulais pas 
 .1( 

l'essayer, moi, ce soft. Les autres 
non plus, d'ailleurs. Alors on a tiré 
au sort, et c'est tombé sur moi. 	I1 
Comme d'habitude. Et bien sûr, ils 	opo o 

vont encore gueuler après. Parce de scénario, y a rien, quoi ! Bon, 
que j'aurai pas parlé de ce jeu. 	on arrête le massacre. 
Mais c'est impossible d'en parler ! 	Robot Messiah de Alphabatim 
C'est pas un jeu ! Y a pas de gra- (qui c'est, ceux-là ?) pour 
phisme, y a pas de son, y a pas Spectrum. 

N'IMPORTE QUOI! 

d, 	•,~:.. 	~ rr ïi: C, gti 

_p_ L,.;.I: 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

JEU DE GUERRE 
Ce titre vaseux n'est en fait que la 
traduction de celui du logiciel dont 
je m'en vais maintenant vous 
entretenir. Je suis certain que 
cette jolie phrase a fait réagir plus 
d'un cerveau : les plus intelligents 
d'entre vous ont dû penser 
"encore un wargame !". Ben non, 
c'est pas entièrement vrai (ni com-
plètement faux d'ailleurs). Il s'agit 
en fait d'un jeu qui demande à la 
fois une réflexion intensive et un 
goût prononcé pour le cassage de 
joystick. Mais commençons par le 
commencement. 
On a devant les yeux un terrain 
militaire (en fait, c'est une ile, mais 
comme on ne voit pas la mer on 
s'en fout de le savoir ou pas). Le 
principe (et le but) du jeu est en fait 
relativement simple : il faut virer 
de la patrie chérie l'ennemi qui s'y 
est introduit sans vous demander 

la permission. Le hic, c'est de 
reconnaitre l'envahi de l'envahis-
seur, car rien n'est précisé (remar-
quez que c'est pas trop grave car 
chaque joueur doit exterminer 
l'autre, alors on a pas besoin de 
savoir si on a le bon droit pour soi 
ou pas). 
Pour frapper le plus fort possible 
sur la gueule de l'autre, on dis-
pose de chasseurs, de bombar-
diers et de tanks, le tout en nom-
bre limité (of course). Chacun des 
belligérants choisit le véhicule qu'il 
veut envoyer à la casse, sans con-
trainte d'ordre à respecter. Ainsi, 
si vous décidez que tous vos tanks 
doivent être détruits avant de pou-
voir lancer une offensive aérienne, 
c'est votre problème, personne ne 

L'ADAM 
DE 

LA MER 
Ce sera peut-être vous. Quoique, 
question Adam, vous vous posez 
là. Enfin bon, passons. Y a pas 
longtemps, on vous causait dans 
ce même journal (et dans la même 
rubrique d'ailleurs) d'une nullité 
d'Electric Dreams. Je ne sais si 
ces gens nous ont lus (je dis ça 

pour erre modeste . gis ne peuvent 
que nous avoir lu, voyons), mais 
toujours est-il qu'ils ont décidé de 
se rattraper en nous envoyant un 
BON logiciel. Non ? Mais si. 
II s'agit de Titanic, et c'est dément. 
Je pourrais m'arrêter là, sachant 
la confiance et l'estime dans les-
quelles vous nous tenez, mais j'ai 
décidé (un peu aidé par le "boss", 
faut dire) que vous méritiez mieux 
que les éternels "ce soft est nul, 
n'achetez pas" ou au contraire 

viendra vous emmerder pour 
autant. Si vous avez envie 
d'envoyer à la casserole deux 
chars, un bombardier et un chas-
seur, c'est kif-kif. Bref, une grande 
liberté d'action. Heureusement, 
parce que la suite est beaucoup 
moins gaie. 
Le graphisme est certes très 
détaillé (on voit tout (oh !), depuis 
les barrières jusqu'aux arbres, en 
passant par les trous (re-oh !) et 
les failles). Mais tout ça, c'est pas 
joli. Le choix des couleurs y est 
pour beaucoup. Je n'ai personnel-
lement jamais aimé le mélange du 
marron caca d'oie et du vert 
pomme. Au fait, les tanks sont vio-
lets et les avions orange. Vous 
voyez le tableau ! 
L'animation est correcte, sans 
plus. Le scrolling, itou. 
Le son, lui, a été complètement 

délaissé. On peut à peine enten-
dre le bruit d'une explosion quand 
une bombe touche le sol ou un 
ennemi. Ça fait peu (pour un Com-
modore s'entend parce que sur un 
Spectrum, ce serait génial. C'est 
la vie). 
De deux choses l'une : ou les pro-
grammeurs sont des fainéants 
patentés, et c'est inexcusable, ou 
ils ne savent pas programmer et 
c'est encore moins pardonnable. 
Faut se faire une raison. 
Bon, on épilogue : n'achetez que 
si vous avez du fric à dépenser (ça 
veut dire que vous avez vu tous les 
films de la semaine, été à tous les 
concerts et visité tous les bistros). 
War Play de ANCO pour Commo-
dore 64 et 128. 

"c'est super, précipitez vous". Je 
vais vous dire pourquoi c'est qu'il 
est bien, ce jeu. 
D'abord, parce qu'il tourne sur 
Commodore (ce n'est pas une 
assurance de qualité, j'en con-
viens aisément, mais ça donne un 
espoir). Ensuite, parce que dès les 
premières images, on sent qu'il a 
été peaufiné avec amour, et non 
pas avec l'idée de le faire éditer 
rapidement pour qu'il rapporte un 
max. Et elles sont vraiment super-
bes, ces premières images. Indes-
criptibles, c'est le mot juste. Donc, 
je décris pas. 
Ah, quand même, le but du jeu 
renflouer le Titanic, pas moins 

Vous êtes pour cela aux 
-- commandes d'un fabu-

leux robot sous-marin, le 

	

Li ' 	T.S.1. Ce que vous 
voyez, c'est les images 
qu'il vous envoie grâce 
à sa caméra incorporée 

	

a a 	(là, un coup de chapeau 
aux programmeurs : on 
croirait vraiment voir un 
film de Cousteau). 
Avant la plongée, il faut 
convaincre des spon-
sors de participer à votre 
aventure. C'est la partie 
la plus chiante du jeu, 

mais la suite vaut bien la peine de 
s'emmerder dix minutes. 
La bande son est géniale, quoique 
trop rare (au début du jeu, et un 
peu en cours de partie si vous 
avez de la chance). Dommage. 
Bon, je vais m'arrêter là, parce 
qu'on pourrait faire 10 pages sur 
ce jeu, et que j'ai envie d'aller 
pisser. 
C'était RMS Titanic de Electric 
Dreams pour Commodore. 

AU VOL 
Rassurez-vous : sous ce titre alar-
mant ne se cache pas un sous-soft 
nullissime au possible, bien au 
contraire. Je voulais seulement 
prévenir qu'il s'agit d'un simula-
leur de vol. Un de plus ? Ben oui. 
ils n'ont rien inventé, les program 
meurs. On voit toujours le même 
décor vert bien rectiligne qu 
tourne dans tous les sens et tou 
jours le même cockpit. On remar-
que seulement un détail supplé-
mentaire : les mains du pilote 
s'agrippant au manche à balai  
comme ma concierge s'accroche 
au sien. Et c'est tout. 
Seulement, il est détaillé, ce gra-
phisme : tous les instruments sont 
représentés, tous les voyants sont 
là, il ne manque rien. 
Le décollage est difficile, on est un 
peu perdu dans les commandes 
très nombreuses. Là, le détail dont 
on vous a causé plus haut 
s'anime : vous tournez à tribord et 
paf ! la main déplace le manche 
vers la droite. Il en va de même 
quelle que soit la direct'n que 

Je ne vous ferai pas l'affront de 
vous demander si vous connais-
sez la boite Bubble Bus Software. 
Si ça vous dit quelque chose, vous 
devez également savoir quel est 
leur logo. Non ? Bon, ça fait rien. 
C'est un bus (étonnant, non ?), 
tout rond, et qui sourit. C'est tout. 
Pourquoi je vous parle de ça ? 
Parce que ce bus est à peu de 
choses près le héros de leur nou-
veau jeu : Starquake. Blob (c'est 
son nom) a été envoyé sur une 
planète émergée d'un trou noir, et 
dont le noyau instable risque 
d'exploser, provoquant ainsi 
l'annihilation de l'univers. Il faut 
donc qu'il régénère le noyau pour 
l'empêcher de se désintégrer. 
Drôle de boulot pour cette petite 
chose, qui fait plus penser à un 
personnage de Walt Disney qu'à 
Superman. 
Le principe du jeu n'est pas 
récent, ce n'est encore une fois 
pas l'innovation qui prime : on se 
retrouve avec un Lode Runner ver-
sion numéro 34256543. Cepen-
dant, la qualité des graphiques, la 
sonorisation démente, la variété 

Les grosses tètes de Gargoyle 
Games doivent être de puissants 
sorciers car sortir un soft aussi 
chouette sur Spectrum, bonjour ! 
Le nom, c'est Heavy on the 
Magick et c'est génial (le nom 
s'arrête à Magick, n'allez pas 

s°RGER ~ 
II 	p oP 

Toi (>~oS 	V 

croire que c'est "Heavy On The 
Magick Et C'est Génial"). C'est un 
jeu d'aventure avec animation gra-
phique. On communique avec le 
héros en tapant sur les touches du 
clavier (heureusement). Chaque 
touche a une fonction bien pré-
cise, et c'est drôlement bien parce 
que comme ça on s'affranchit en 

vous choisissiez. 
Ah, au fait, votre mission est 
d'aller le plus loin possible en 
détruisant tous les ennemis (qui 
sont pas très jolis, mais c'est nor-
mal puisque c'est des ennemis). 
Le jeu est rapide, et il vous faudra 
beaucoup de réflexes et de sang-
froid pour en venir à bout. 
Achetez, achetez Delta Wing de 
Mastertronics pour Spectrum. 

=ry cDmNAtB BVBFaE 
ç»s sOETwarEE? 

des tableaux, j'en passe et des 
meilleurs, font de ce jeu un super-
biciel... superbe ! 
A quand un autre soft de cette 
qualité, Monsieur Bubble ? 
Starquake de Bubble Bus Soft-
ware pour Commodore. 

grande partie de la lourdeur habi-
tuelle.des analyseurs syntaxiques. 
C'est vraiment une idée d'enfer. A 
l'écran nous avons droit à plu-
sieurs fenAtres, quatre pour être 
précis. Celle du haut contient 
l'habituel pigeon qui morfle a votre 
place. Lorsqu'il s'embête il bouge 
sa longue cape, car il a une lon-
gue cape et c'est vraiment bien. 
Evidemment, c'est dans cette 
même fenêtre que vous pourrez 
suivre les aventures de notre 
héros au fil de ses rencontres avec 
divers monstres et autres. Vers le 
bas de l'écran et au milieu 
(d'accord ? bien) se trouve la fenê-
tre de communication où les com-
mentaires et vos interventions 
apparaissent. Toujours en bas 
mais aux extrémités, deux petites 
fenêtres vous informent de l'état 
de santé de notre larbin ainsi que 
de son expérience. Le tout étant 
plein de jolies couleurs afin de ren-
dre le programme encore plus 
mieux. Pour la fin, je vous ai 
réservé la musique, et là c'est vrai-
ment une perfomance. Je vous 
jure que c'est la première fois de 
ma vie que j'entends une bande 
son aussi chouette sur Spectrum. 
Il faut absolument jouer avec ce 
soft, au moins une fois dans sa vie, 
parce que c'est vraiment génial. 
Heavy On The Magick de Gar-
goyle Games sur Spectrum. 

C'est sûr, jusqu'à maintenant la 
meilleure bécane de jeu est le 
C64. Un autre truc est sûr, le 
potentiel de cette babasse n'est 
pas utilisable avec le basic d'ori-
gine. Donc, hors l'assembleur, 
point de salut. Mais les éditeurs 
continuent à sortir des basics éten-
dus pour cette bécane. C'est le 
cas de Epyx avec son Program-
mers' Basic Toolkit. Toolkit ? Pas 
d'accord, toolkit signifie boite à 
outils. C'est-à-dire que le soft doit 
apporter des fonctions facilitant la 
mise au point d'un programme. Et 
c'est là que le bât blesse, sur une 
centaine d'instructions, seules une 
dizaine sont des aides, c'est insuf-
fisant. Donc ce soft n'est pas un 
toolkit. Basic ? Ça oui, c'est un 
basic étendu. Mais comme tous 
les basics étendus, il est inutilisa-
ble sans la présence en mémoire 
du programme. Donc vos oeuvres 
en basic étendu ne seront utilisa-
bles qu'avec ce dernier. Lamenta-
ble ! C'est con, vous avez plein de 
fonctions graphiques et sonores et 
plein d'autres, mais enfin bref. 
Programmers ? Non, encore 
planté, tout faux. Un programmeur 
sur C64 travaille en assembleur. 
C'est plus beau, plus rapide et 
plus pratique. En plus, je me 
marre, Epyx prétend qu'avec leur 
soft on peut obtenir la même 
vitesse d'exécution qu'en assem-
bleur ! Eh oh, ça va pas les mecs ? 
On n'est pas tombés de la der-
nière pluie. Un basic aussi rapide 
que des routines LM, ils nous 
prennent vraiment pour des cons. 
Programmers' Basic Toolkit de 
Epyx pour C64/128. 

Mais alors pas du tout. Il est grand 
tant que je vous apprenne le B.A. 
BA de l'acheteur de logiciels. Ça 
se résume en une phrase : ne 
croyez pas ce qui est écrit sur la 
jaquette du jeu que vous convoi-
tez, surtout quand c'est du genre 
"vous allez faire l'affaire de votre 
vie en achetant notre produit car 
c'est le meilleur, il a été remarqué 
par tous les grands magazines, en 
voici la preuve" (et là ils citent les 
canards en question, genre 
"...génial", alors que l'extrait ori-
ginal est : "Ce jeu est loin d'être 
génial"). Si vous voyez ça, soyez 
prudents, le plus souvent ça n'est 
qu'un attrape-couillon. 
Je vous dis cela parce que ce que 
j'ai sous les yeux comporte ce 
genre de remarques. Si vous pen-
sez que je suis un couillon, je 
rigole doucement parce que c'est 
pas moi qui fait les courses. Et 
paf ! 
Bon, allons-y quand même : c'est 
un petit de chez The Edge, ça 
s'appelle Fairlight et ça espère 
squatter la mémoire de votre C 64. 
C'est un jeu de rôles en 3D, et ça 
se pose là question graphiques 
(on a reçu que la version Commo- 

dore, mais les photos d'écran sur 
la jaquette sont celles de l'Ams-
trad et c'est meilleur). Le scéna-
rio est banal, jugez-en plutôt : vous 
devez retrouver le "Livre De La 
Lumière", un livre magique. C'est 
tout. 
Si vous arrivez à prendre votre 
pied là-dessus, téléphonez-moi : je 
vous réserverai une place à l'asile 
le plus proche de chez vous. 
A éviter à tout prix, ce Fairlight de 
The Edge pour Commodore et 
hIP1lt!1 Arostrscf 
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La qualité médiocre de la réalisa-
tion vous laisse sur votre faim et 

D EV I N E Z sur votre fin car le personnage est 
u u quasi impossible à diriger comme 

l faut. Si vous arrivez à vaincre le 
premier adversaire, faites-nous 

.., ce que j'ai devant les yeux ? 
Que tous ceux qui ont répondu 
"une adaptation" se réjouissent : 
ils ont gagné le droit de lire cet arti-
cle, et que les autres m'envoient 
un chèque pour mes frais de répé-
titions. 
Le catch est à l'horreur (admirez 
la subtilité du jeu de mots) grâce 
à Melbourne House : on vient de 
recevoir la version Amstrad de 
Rock'n Wrestle. Pour plus de pré-
cisions sur ce soft, reportez-vous 
à l'HHHHebdo numéro 126 page 
13 : tout y est expliqué dans le 
détail. Je vais donc me contenter 
d'un vulgaire plagiat de l'article en 
question. Quoique non, tout 
compte fait, je ne le puis, car les 
deux versions n'ont aucun point 
commun. Autant la première était 
bonne, autant la seconde est 
nulle. 
Le graphisme est embrouillé, on 
n'arrive pas à distinguer son com-
battant de celui de l'adversaire, et 
encore moins du ring. Cela vient 
surtout du fait que vous avez des 
catcheurs multicolores : un petit 
peu de rose pour les membres, du 
noir pour les godasses et des car-
rés bizarroïdes un peu partout et 
dans toutes les gammes de cou-
leurs : du vert marron caca d'oie 
au bleu ciel orageux en passant 
par le rouge Ceccaldi-en-colère, 
tout y est. Horrible. 

signe . on passera votre nom dans 
le journal en lettres de feu. 
Rock'n Wrest de Melbourne 
House pour Amstrad. 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

Ils sont drôles chez Firebird, en 
règle générale la qualité de leurs 
soft est proportionnelle à la qua-
lité de leurs emballages. Embal-
age pourri, soft pourri. Si, c'est 
vrai ! Pour en être sûr, relisez les 
derniers numéros de l'HHHHeb-
do. Et voilà une piéce à rajouter au 
dossier de l'accusation : The Wild 
Brunch pour Amstrad et 
Spectrum. 
C'est une histoire de cowboy, de 
shériff et de saloon, bref tous les 
poncifs des mauvais westerns. En 
gros, vous êtes accusé d'un meur-
tre que vous n'avez pas commis. 
Seul contre tous, vous allez tenter 
de prouver votre innocence en 
trouvant le vrai meurtrier. Bon, le 
scénar n'est pas plus foireux que 
les histoires d'extra-terrestres, 
mais le truc est mal fait. Je vous 
rassure, il n'y a pas que du texte, 
mais c'est tout comme : les illus-
trations sont nulles. C'est pas 
beau et ça donne pas envie de 
jouer, c'est comme ça, un point 
c'est tout. Heureusement que la 
gestion du soft est faite par un 
système de menus, comme ça on 
n'a pas besoin de les engueuler : 

Mastsoft, cette société au nom dif-
ficilement prononçable propose 
aux éditeurs de logiciels une nou- 
velle n rotecti 	: le Ma tco . P o 	e 	s d 11 
s'agit d'un "automate générateur 
de codes constitué d'une arbores-
cence à 15 niveaux" et qui n'est 
ni plus ni moins qu'une carte 
qu on enricne sur le bus d'exten-
sion de son IBM ou compatible. Le 
principe est simple : le concepteur 
du soft met plein de bugs codés 

Drôle, le titre, non ? C'est les 
maquettistes qui vont être emmer-
dés, quand ils vont voir ça. Bah, 
il n'ont qu'à trouver plus éloquent 
pour annoncer la suite des aven-
tures de Chuckie. Parce qu'il ose 
revenir sur nos écrans, ce taré ! Et 
- tenez vous bien - il doit accourir 
à la rescousse d'une usine... 
d'oeufs en chocolat. Si vous avez 
déjà vu plus con comme scénario, 
bravo ! Moi pas. 
Le jeu compte 120 tableaux, tous 
plus nuls les uns que les autres, 
ce qui n'est pas peu dire. On est 
vachement heureux de lire sur la 
doc qu'on "ne trouve pas seule-
ment des objets, mais qu'on peut 
également les déplacer et les uti-
liser". Ben mon colon, ça c'est 
nouveau; comment pouvait-on 
vivre sans avoir connu cela ? Le 
plus simplement et le plus saine-
ment du monde, croyez-moi. 
Mais que raconté-je donc, tout 
emporté par mon élan que je 
suis ? Le héros, c'est pas Chuc-
kie, c'est Harry. Chuckie, on sait 
pas qui c'est. 
Bon, je suis sympa, je vous décris 
les dessins (de toute façon, j'ai pas 
grand-chose à dire dessus) : ils 
sont nuls. Nuls ? Vraiment nuls ? 
Absolument nuls ? Oui. Oui, pour 
le Commodore s'entend. A titre de 
comparaison, je dirais que si ce 
jeu tournait sur (au hasard...) 
Alice, il serait génial. Donc. si vous 
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il vaut mieux avoir une gestion par 
menu qu'une mauvaise analyse 
syntaxique. Bon, j'arrête là, j'en ai 
marre de me démener comme un 
dingue pour vous faire compren-
dre que ce soft est une merde 
invendable, et surtout inachetable. 
The Wild Brunch de Firebird pour 
Amstrad et Spectrum. 

dans son programme, et le bou-
chon (c'est le nom qu'ils lui ont 
donné) le débugge, ce qui fait que 
sans cette merveille de la techno-
logie le soft ne peut pas tourner 
convenablement. La démonstra-
tion qu'on m'en a faite a tourné 
court : même avec le bouchon le 
logiciel ne voulait rien savoir. 
Question prix, c'est silence, secret 
d'Etat. C'est ça, l'industrie 
française. 
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avez tout bien lu Freud et si vous 
avez suivi depuis le début, on en 
déduit que si Anf nous envoie une 
version Alice de Chuckie Egg 2, on 
en dira du bien, ce qui les chan-
gera un peu. 
Je vais vous faire rire un peu : la 
doc du jeu est condensée en exac-
tement 6 mots : "Instructions are 
displayed on the screen." Ils ont 
fait fort, non ? 
Voila. c'était... Hein ? La musi-
que ? Quoi, la musique ? Y en a 
pas de musique, alors ne m'inter-
rompez pas inutilement, et laissez-
moi finir ma prose (it !). Chuckle 
Egg 2 de Ant Nulli (ça ne s'invente 
pas !) Secundus pour Commo-
dore. Merci de votre attention 

Non, non, ne partez pas ! Je viens 
encore vous causer d'une adapta-
tion. Eh oui, encore. Amis commo-
doristes, vous avez passé une 
centaine de nuits blanches à 
essayer d'aller le plus loin possi-
ble dans ce superbe jeu qu'est 
Commando, et vous cherchez à 
revendre votre micro pour en 
acheter un plus moderne ? Suivez 
mon conseil : n'achetez pas un 
Amstrad. Pourquoi ? Parce que 
vous serez déçu. Pourquoi ? 
Parce que la version Amstrad du 
jeu évoqué un peu plus haut vient 
de sortir et qu'elle est nulle. Pour-
quoi ? Parce que. 
On commence par le commence-
ment ? O.K. La première chose 

Ça vous est déjà venu à l'idée de 
faire de la bande dessinée sur 
votre ordinateur ? Ben non, of 
course, vous êtes trop nuls pour 
avoir ce genre d'inspiration divine. 
Chez Melbourne House par con-
tre, y a des types qui ont des idées 
bizarres, dont celle justement de 
faire d'un banal jeu d'aventure 
une BD marrante. 
J'explique : Vous êtes le super 
héros super connu et super bourré 
de super pouvoirs, j'ai nommé 
Redhawk. Votre but dans la vie est 
de combattre le mal sous toutes 
ses formes, comme il se doit. Pour 
pousser le "réalisme" jusqu'au 
bout, et de même que Superman 
ou Spiderman ont des identités 
secrètes qui leur servent en géné-
ral à avoir plein d'emmerdes ou 
occasionnellement à pouvoir tirer 
un coup, Redhawk, lorsqu'il ne se 
balade pas au-dessus des gratte-
ciels, n'est que le pauvre et tris-
tounet Kevin Oliver (donc, il faut 
trouver l'ordre qui le transformera 
en Faucon-Rouge, et croyez-moi, 
c'est pas du gâteau). 
Comme mentionné précédem-
ment, ce soft est un jeu d'aventure 
graphique, avec un analyseur de 
syntaxe qui tient la route et tout et 
tout. L'originalité, c'est la manière 
dont les dessins sont représentés 
à l'écran : on voit trois cases de 
BD avec phylactères, commentai-
res et bien sûr dessins. Exemple : 
je dis (en anglais dans le texte) "va 

qui vient vous frapper la gueule, 
c'est le graphisme. On passe sur 
la laideur des personnages, tout le 
monde sait que les CPC ne pos-
sèdent pas ces sprites que tout 
ordinateur digne de ce nom 
devrait pouvoir animer, et on arrive 
aux décors. Ça se résume en une 
seule phrase : y en a pas. Pas du 
tout ? Pas du tout. On a droit à 
seulement un fond verdàtre pas 
joli du tout. Les programmeurs ont 
dû penser que ça simplifierait le 
scrolling, argumenterez-vous intel-
ligemment ? Ben non, même pas, 
pour la bonne et simple raison que 
le scrollingue il est nul. Ah, je vous 
vois venir, vous allez illico rétor-
quer que l'Amstrad faut pas lui en 

au nord", et un nouveau dessin 
apparaît avec pour commentaire 
"Kevin cherche un chemin vers le 
nord... " (nouveau dessin) "mais 
n'en trouve pas". Autre exemple : 
j'ordonne "dis bonjour au micro", 
et un phylactère apparaît avec 
comme texte écrit dedans à l'inté-
rieur "Bonjour le micro". 
Et comme si ça ne suffisait pas, 
les dessins dont il est question 
plus haut sont mignons tout plein. 
Bref, c'est du tout bon. 
Redhawk de Melbourne House 
pour Amstrad. 
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demander trop, que ce n'est pas 
et que ce ne sera jamais un Com-
modore et que je suis un con ? Je 
serais d'accord avec vous sur tous 
les points, sauf sur le dernier. Seu-
lement l'Amstrad est quand même 
une bonne machine et faut pas 
pousser. 

Joss Jerrald, vous connaissez ? 
Pas étonnant. Mais sachez que 
cet illustre inconnu ne va pas le 
rester longtemps. J'vas vous cau-
ser de lui un p'tit peu, partez pas. 
"Son nom rime avec dollars et 
pouvoir dans la vallée de San 
José. L'ancien cowboy veut quit-
ter la vallée et cherche son suc-
cesseur à la tête du double J, le 
ranch le plus prospère (youpla 
boum) à l'ouest du Rio Globo. 
Mais pour cela, le futur maitre du 
"JJ" devra sortir victorieux de sept 
épreuves lors d'un fantastique 
rodéo." 
Ainsi parle la jaquette de Rodéo. 
Vous l'avez compris, le cowboy 
solitaire qui vient tenter sa chance, 
c'est vous qui possédez un 
Thomson. 
Allez, je vous cite les épreuves en 
question : le rodéo à proprement 
parler sur cheval ou taureau, le tir 
sur cible fixe ou mobile, et la 
course au lasso, à pied ou à 
cheval. 
Malgré la ringardise extrême de la 
page de présentation et la lenteur 
excessive du chargement, on a 
ensuite un jeu superbe. Les gra-
phismes sont excellents; ce sont 
même les meilleurs qui m'ait été 
donné de voir sur cette bécane. 

Avez-vous la moindre petite idée 
de ce que peut être le travail de 
testeur de logiciels, surtout à 
l'HHHHebdo ? Non ? Veinards ! 
Vite, deux mots sur ce boulot 
ingrat : c'est dur. 
Et, comme si cela ne suffisait pas, 
les éditeurs ne nous font pas de 
fleurs : les trois quarts des softs 
qu'ils nous envoient sont archi 
nuls, un huitième est moyen, un 
seizième est bon, et le reste est 
excellent. Je vous donne un exem-
ple pour que vous compreniez 
bien notre calvaire : on reçoit cent 
nouveautés; un rapide calcul nous 
donne : 75 sont des nullités, 12 
sont passables, 7 sont bons, et 6 
sont excellents. On n'en sort plus, 
on en a marre, et on finit par ne 
plus pouvoir distinguer le bon du 
mauvais, et ce dans tous les 
domaines, y compris celui auquel 
vous pensez, bande d'obsédés 
dégénérés. 
Si je vous raconte notre triste et 
lamentable vie, c'est parce que le 
soft dont je vais vous parler inces-
samment sous peu fait partie des 
trois quarts cités plus haut. Je 
vous livre son nom tout de suite, 
histoire d'étoffer cet article : Gerry 
the Germ. 
Allons-y dans l'ordre et dans la 
joie. 
Gerry the Germ est un monstre (un 
peu comme le diable de Tasma-
nie qu'il y a dans certains Bugs 
Bunny) qui veut paraître mignon 
alors qu'il est on ne peut plus hor-
rible. Et il doit faire quoi, ce ché-
rubin ? Ben on en sait rien, c'est 

Bizarrement, la musique, qui est 
ce qu'il y a de plus difficile à pro-
grammer sur c'te bécane, est bien 
faite. J'pige pas. 
Si vous aimez les nullités, ruez-
vous sur Commando de Elite pour 
Amstrad, sinon passez votre 
chemin. 

L'animation, bien qu'extraordinai-
rement réalisée au point de vue 
déplacement des personnages et 
des animaux, souffre malheureu-
sement d'une lenteur accablante 
autant pour le joueur que pour les 
programmeurs. Pour jouer, il est 
conseillé de posséder un modèle 
de micro équipé d'un clavier 
mécanique, vu qu'il faut massa-
crer les touches (ou le bâton de 
joie) pour pouvoir avancer en 
appuyant dessus le plus rapide-
ment possible pour gagner de la 
vitesse (si vous n'avez pas com-
pris cette phrase, rassurez- vous, 
moi non plus). Le clavier gommé 
n'est pas du tout adapté à ce sport 
épuisant au maximum, et c'est 
bien dommage. vu oue c'est le 
plus répandu. 

Le son n'est certes pas parfait, loin 
s'en faut, mais il est passable, et 
même acceptable. 
Allez, les cowboys en (et dans l') 
herbe, ruez-vous sur ce jeu, vous 
n'en verrez pas d'autre comme ça 
avant longtemps, c'est tonton 
Jacq (le taré du ciné) qui vous le 
dit (il est en train de s'éclater des-
sus comme un malade). 
Rodéo de Microids pour Thom-

son MO5 et TO7-70. 
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pas clair du tout. Apparemment, il 
doit s'échapper d'un pays plein de 
monstres encore plus laids que lui. 
Les graphismes, assez jolis au 
demeuré (pardon : au demeurant) 
sont complètement gâchés par la 
gestion au caractère plutôt qu'au 
pixel des personnages. Ne parlons 
pas de la musique, elle est 
inexistante. 
Allez, allez, on oublie tout et on 
recommence comme si de rien 
n'était. Il me reste 74 nullités à 
essayer. 
Gerry the Germ de Firebird pour 
Spectrum (c'est pas une excuse !). 
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LA FOIREU.1 
DE PARIS 

J'viens vous causer d'la foire 
d'Paris, mon gars. Ah ouais, c'est 
chouette, c'te foire-là. Surtout le  
stand d'la culture auvergnate. S'tu  
passes par là, viens donc me voir, 
j'suis l'gros moustachu qui vend 
les sandouiches. 	 r01 
Ceci était une petite annonce per- 	r 
sonnette, pour faire plaisir à un  
copain.  
Mais la foire de Paris, c'est pas 	 (ft 
seulement la bouffe. C'est pire qu 	 C^ 
à la Samaritaine : on y trouve vrai- 
ment de tout, des bagnoles 
d'occase aux tuiles pour votre toit 
en passant par les niches pour 
chien, tout y est. 
Moi, bien sûr, et uniquement dans 
le but de vous informer, je suis allé 	nes, mais d'une, c'est toujours les 
au bâtiment 8 qui abrite entre 	mêmes (Amstrad, Commodore et 
autres la micro-informatique. Aie, 	Thomson), et de deux, si vous vou- 
quel spectacle désastreux ! Cer- 	lez avoir une chance de tripoter le 
tes, certes, y a beaucoup de béca- 	clavier de l'une d'elles, vous avez 

DEUX SOFTS 
Master Of Magic et Golden Talis-  
man pour C64, ça vous dit quel- 	 ,i 	5f 
que chose ? Normal, vous n'avez  
pas encore lu cet article. D'ail- 	 J 
leurs, ça me donne une idée g 
d'enfer. Je vais écrire cet article 	1i 
au fur et à mesure que vous le 	 rj 
lisez et si vous mettez une 	 j 
semaine pour le lire, je mettrai une 	 rl 
semaine pour l'écrire. Super 	s 
comme plan, non ? Zou, c'est parti 
mon kiki. Dans Master Of Magic 
vous devrez explorer un réseau de  
cavernes peuplées d'êtres bizar- 
res et inquiétants. Mais vous êtes fr f'') ' 	 I 
obligé de le faire pour retrouver la  
dernière amulette de l'i:mortalité. 
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SPACE STORIES 
Faire un programme original et chasseur photonique de course et 
parlant d'espace est une chose tout le reste, mais stylisé. C'est-à- 
très difficile. Pourtant certains y dire que votre imagination fait une 
arrivent, exemple : 	Empire ! de bonne partie du boulot. Si vous 
Firebird pour C641128. Evidem- n'êtes pas foutu d'avoir une idée, 
ment, le scénario reste bateau. le soft sera nul, autrement vous 
Devoir construire un empire galac- pourrez vous prendre pour Luke 
tique est chose commune de nos Skywalker, ou n'importe quel équi- 
jours, très commune même. Oui, valent. Evidemment, tous les ins- 
je sais, vous avez déjà nettoyé truments 	classiques 	sont 	au 
plein de systèmes solaires des rendez-vous, l'ordinateur central, 
envahisseurs qui les infestaient, l'indicateur 	de 	carburant, 	et 	le 
mais ne soyez pas blasé pour reste. Un point important à signa- 

M Q1E 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

N -1 TN J A- 
La vie d'un ninja n'est pas facile, 
l'entraînement est dur et les mis-
sions sont au niveau de votre 
légendaire efficacité. Heureuse-
ment, à l'occasion de grands évé-
nements, comme l'anniversaire de 
Hiro Hito ou la fête des Cerisiers, 
vous avez droit à des jours de 
repos. Mais vous êtes un ninja, et 
même le repos signifie entraîne-
ment. Allumant votre passocom 
Amstrad, vous chargez Saboteur 
de Durell, et vous repartez pour 
votre monde de silence et 
d'action. Bien sûr, vous connais-
sez par coeur l'histoire de ce logi-
ciel, retrouver le disque magnéti-
que contenant le nom des traîtres 
est une mission classique pour le 
ninja que vous êtes. Vous ne 
comptez même plus le nombre de 
fois où vous avez eu à éviter des 
gardes et leurs chiens, à vous infil-
trer dans les bâtiments des enne-
mis de votre pays, ne parlons pas 
du nombre d'ordinateurs ayant 
sauté avec vos bombes. 
Les graphismes et les attitudes 
des personnages de ce jaune jeu 
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autant. Je sais aussi que vous êtes 
le meilleur pilote de l'univers 
historico-mystico-gélatineux, donc 
vous ne pourrez pas vous défiler, 
encore une fois vous êtes coincé. 
Je vous avais prévenu, l'histoire 
est bateau. Alors, où est l'origina-
lité de ce soft ? J'y arrive, du 
calme, du self-control et du sang-
froid. D'habitude, votre tube catho-
dique vous offre le plus de réa-
lisme possible, et ici c'est pas le 
cas. C'est comme si on vous mon-
trait une image théorique de la 
réalité. Au centre de l'écran il y a 
un cercle, et dans ce cercle vous 
avez le privilège de voir votre 

Nantaises, Nantais, si vous avez 
un Amstrad et l'esprit convivial, 
vous êtes fait pour adhérer à un 
Club. Un club d'adorateurs 
d'enclumes, pensez-vous ? Point 
du tout, mon frir, un club d'adora-
teurs d'Amstrad. Et justement il y 
en a un dans votre région, qui 
s'appelle "Club Amstrad de Bou-
guenais", qui est situé Square 
Ange Guépin, 44340 Bouguenais. 

sont tellement precis que l'on 
arrive à se prendre au jeu (jaune). 
D'où cet article (dé)bridé, 
d'ailleurs. 
Saboteur de Durell sur votre 
Amstrad. 

Empire ! de Firebird pour 
C64/128. 

Le téléphone, c'est le 40 65 31 34 
et le monsieur qu'il faut demander 
quand on a composé le numéro 
c'est Monsieur Jean-Louis Riou, 
qui est très sympathique (ça me 
coûte pas un rond et ça lui fait 
sûrement plaisir, pourquoi s'en 
priver ?). 
Et puisqu'on est sur le sujet, tous 
les chefs de clubs peuvent soit 
nous téléphoner soit nous écrire 

. AMI S 

Sans cette amulette il vous sera 
impossible de retourner dans le 
monde normal, c'est-à-dire que 
vous ne pourrez plus lire cet arti-
cle et si vous ne pouvez plus le lire 
je ne peux plus l'écrire (pourquoi ? 
goto début). Heureusement, vous 
venez de retrouver l'amulette et je 
reprends la rédaction de cet arti-
cle (NDLR : grouille, ça fait trois 
jours que t'es dessus !). Ou en 
étais-je ? Ah oui, le logiciel est 
commandé par le joystick. Mais ce 
n'est pas un jeu d'arcade : la 
sélection de vos actions est con-
fiée à un gestionnaire de menu. A 
l'écran, vous n'apparaissez que 
comme un simple point clignotant. 

soit nous télexer soit nous envoyer 
un coursier soit utiliser le télé-
phone arabe soit nous envoyer un 
télégramme soit une télécopie soit 
nous laisser un message en Bal 
soit nous contacter par les petites 
annonces de Libé pour nous don-
ner les coordonnées de leur club. 
Idem si vous éditez une revue, un 
fanzine, un journal, une feuille de 
chou, un organe interne ou quoi 
que ce soit d'à peu près ressem-
blant : on en parlera. Cet appel ne 
s'applique pas à l'Ordinateur Soli-
taire ni à Kilt, qui risqueraient de 

N'en concluez pas que te gra-
phisme est nul, vous feriez erreur. 
It est pas mal, mais seulement à 
certains moments. Le son est pas 
mal non plus, mais seulement à 
certains moments. Le scénar 
(etc.). 
Le deuxième soft dont je veux 
vous parler, c'est Golden Talis-
man. C'est un jeu d'arcade, vous 
devez retrouver les 5 parties d'un 
talisman. Sans ce talisman com-
plet en votre possession, les sor-
ciers et autres nécromanciens 
seront tout-puissants. Si vous 
échouez, la cité sera livrée aux 
puissances du mal. 
Vous devrez affronter moults dra-
gons, oiseaux de malheur et 
autres ( mais surtout les autres, 
qui ont du poil partout), Tout ceci 
dans la joie et la bonne humeur, 
grâce à votre joystick adoré. Au 
passage je vous signale que la 
Toccata de J.S. Bach passe très 
bien sur Commodore, et vous 
m'en voyez fort aise. De plus c'est 
pas trop moche, et ça bouge 
mignonnement. Alors pourquoi 
s'en priver 7 

Master Of Magic et The Golden 
Talisman de Mastertronic sur 
C64/128. 

profiter de l'occase pour qu'on 
cause d'eux. 

intérêt à venir tôt le matin, vu que 
le nombre de petites guêpes qui 
s'agglutinent autour est très élevé, 
sûrement plus en tout cas que le 
niveau de lisibilité de cette phrase. 
Bon, si on arrive à se frayer un 
chemin dans le flot immonde de 
tous ces êtres dégoulinants de 
sueur, on remarque plusieurs 
stands, dont ceux de Général 
Vidéo, de Vismo et de Microstory. 
Cherchez pas celui d'un construc-
teur quelconque, y en a pas. 
Chez Général, pas de surprise : y 
a de l'Amstrad, toujours de l'Ams-
trad, et rien que de l'Amstrad. 
Qu'est-ce qu'ils vont faire, ceux-
là, quand Sugar va se casser la 
gueule ? Je l'ignore. En tout cas, 
ils doivent être bien cotés chez 
l'importateur parce que les stocks 
s'accumulent contre les murs. 
Chez Microstory en revanche, on 
a devant nos yeux ébahis - tenez-
vous bien - un Amiga. Et devinez 
qu'est-ce qui tourne sur cet 
Amiga ? Deluxe Paint lui-même, le 
bougre était venu sans ses enfants 
et avait décid??de passer voir le 
comptable qui a quelques ques-
tions à te poser à propos???voyait 
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J'ai lu dans une récente interview 
de Maron Vannier, la PDG d'Ams-
trad France, ces quelques lignes 
que je ne peux m'empêcher de 

Cette cassette est de couleur 
bleue, son éditeur s'appelle Cas-
cade et ça tourne sur Amstrad. Le 
nom de cette horreur est, je cite : 
50 Fantastic Games On One Cas-
sette. Pour simplifier, disons 50 
Games. Bon, c'est nul, mais alors 
vraiment nul. Pas la nullité classi-
que et habituelle. Non, c'est 
encore pire que tous les plans foi-
reux qui pourraient germer dans 
un cerveau d'éthylique sénile. 
Pourquoi est-ce si nul que ça ? 
C'est simple, tous les programmes 
sont en basic et nuls. Ça c'est très 
fort, d'habitude les éditeurs font 
nul et en assembleur. Eh non 
monsieur, chez Cascade nous fai-
sons nul et en basic. Très fort, 
c'est le genre de plan du style : 
Mais enfin monsieur, c'est en 
Basic pour que les acheteurs puis-
sent apprendre la programmation 
en décortiquant la substance de 
nos oeuvres. Exemple de la pre- 
miere oeuvre de cette cassette, 
les âmes sensibles sont priées de 
sortir, les autres doivent laisser la 
logique et le bon sens de côté. 
C'est fait ? D'accord c'est parti, 
essayez d'imaginer un Pac-Man 
en basse résolution. C'est déjà 
moche au possible, mais enlevez 
le son et supprimez tout ce qui 
concerne la gestion des comman-
des : c'est ça, vous commencez à 
avoir une petite idée. Fin de la des-
cription de la première oeuvre de 
la cassette. Fin du premier 
exemple. 
Les personnes sensibles ne peu-
vent pas encore revenir, les autres 
doivent suivre la démarche décrite 
tout à l'heure. Deuxième exem- 

deux ST, un 1040 avec une démo 
pour en foutre plein la vue aux 
badauds, et un 520 sur lequel des 
milliers de pirates se battaient 
pour assouvir leur soif de 
nouveautés. 
Le stand de Vismo foisonnait de 
petites têtes blondes trop curieu-
ses, le matos partait à tout va et 
les vendeurs n'en pouvaient plus. 
En sortant du pavillon Télé-vidéo-
son-micro-informatique, on pou-
vait admirer un stand pour la mai-
trise de l'énergie qui scandait de 
droite à gauche sur plusieurs 
mètres : "Maîtriser l'énergie : pas 
si bête". Le chauve à col roulé qui 
tenait le stand avait sans doute crû 
bon de donner l'exemple en allu-
mant un mur d'une vingtaine de 
télévisions hurlant leurs program-
mes. Voilà des gens qui savent de 
quoi ils parlent ! 
Si vous avez envie de faire un tour 
à la Foire de Paris, je ne saurai 
vous le déconseiller, mais si vous 
y allez pour voir de la micro, fai-
tes vos prières car vous risquez 
d'y voir une concrétisation d'un 
fait abominable : la micro n'est 
plus. 

vous reproduire texto (elle répon-
dait à la question : "Conserverez-
vous pour vos machines profes-
sionnelles ce format de disquettes 
3 pouces qui ne correspond à 
aucun standard ? ") : 
"Le seul standard acceptable, 
c'est celui du nombre de ventes. " 

En langage clair de Monsieur-tout-
le-monde, ça signifie : on a imposé 
le format 3 pouces aux utilisateurs 
Amstrad, on continuera à le faire, 
et comme c'est nous qui contrô-
lons la production des disquettes 
de ce format, on peut encore faire 
du blé en continuant à arnaquer 
les pauvres petits con-
sommateurs, et on va pas s'en 
priver. 
Bien sûr, tout le monde le savait, 
mais c'est la première fois qu'ils 
le disent à haute et intelligible ( ?) 
voix. Après nous avoir pris pour 
des cons, ils remuent le couteau 
dans la plaie en se foutant carré-
ment de notre gueule. 

pie : prenez le premier exemple, 
enlevez le nom et le scénario, 
ajoutez des commandes inversées 
et nulles (très important). Le son 
reste le même. Le but : rester 
incompréhensible à tout prix. 
Voilà, vous avez Cyclons, mais en 
plus chouette. Fin du deuxième et 
dernier exemple. Non, c'est pas 
en examinant des listings foireux 
que vous pourrez apprendre à pro-
grammer. Donc Cascade n'a pas 
d'excuse, et c'est un vrai scandale 
que d'oser sortir une merde 
pareille. Une conclusion en forme 
de remarque, les éditeurs pour-
raient faire un effort pour nous évi-
ter de perdre du temps. 
50 Games de l'affreux Cascade 
pour rien, c'est nul n'achetez pas, 
ne piratez pas, n'y touchez pas, 
'ink¢ riçrniinnin7 rl ntrn' nntflmmsç 
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ler : l'inertie de votre vaisseau. Les 
commandes ne réagissent 
qu'après un certain temps, et c'est 
vraiment extra, le soft n'en est que 
plus réaliste. Votre joystick dans 
une main et ce que vous voulez 
dans l'autre, vous pourrez enten-
dre le chip sonore de votre C64 se 
mettre en quatre pour vous faire 
plaisir. Encore une petite chose, 
Empire est un titre déposé par 
Loriciels, mais ici c'est Empire ! 
avec un point d'exclamation, alors 
ne confondez pas. 

APPEL AUX CLUBS 

L'ARNAQUE 
DE LA SEMAINE 
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Broche, ces deux tordus qui se 
sont provoqués en duel et aux-
quels je suis prêt à fournir des 
bazookas ou des bombes atomi-
ques pourvu qu'ils nous laissent 
en paix ensuite ?) : Zoids sur 
Commodore était un jeu géant. 
Zoids sur Amstrad et MSX est un 
jeu géant. De là à conclure que 
Martech est une boite géniale il n'y 
a qu'un pas, que je me garderai 
bien de franchir d'ailleurs; je 
donne mon avis sur les softs, pas 
sur les éditeurs. 
Je me demande si j'ai vraiment 
besoin de vous rappeler quel est 

vous concerne et rendez-vous 
trois chapitres plus bas pour la 
conclusion. 
Premièrement : Amstrad. Gra-
phisme génial, sonorisation 
démente mais trop rare, intérêt 
certain. 
Deuxio : MSX. Graphisme génial, 
sonorisation démente mais trop 
rare, intérêt certain. 
Tertio : la conclusure. Graphisme 
génial, sono... Je vous laisse devi-
ner la suite. 

Zoids de Martech pour Amstrad et 
MSX. 

UN NOUVEAU SONY : LE MSX 2,5 
Suite de la page 1 ARTHUR ET ZOÏDS 

Une adaptation, une de plus. On le but du jeu : il n'a pas bougé 
a l'habitude, merci. C'est Martech d'un poil. Du coup, et ce dans 
qui nous inonde aujourd'hui des l'unique but d'économiser ma 
versions pour Amstrad et MSX de salive qui déjà dégouline sur mon 
Zoids. On va pas y aller par trente- clavier parce que j'ai faim, je ne 
six chemins (j'hésitais entre les 	dirai rien. Z'avez qu'à relire 
chemins et les chandelles, alors l'HHHHebdo concerné (et en plus, 
j'ai fait un compromis; je sais, c'est je sais pas lequel c'est, voyez-
nul comme remarque, mais corn- vous, alors faites des recherches 
ment voulez-vous travailler correc- et arrêtez de pleurer). 
tement quand, d'une part, il y a Je préviens tout de suite : il va 
des zigotos à côté de vous qui font maintenant y avoir deux paragra-
un potin du tonnerre en mettant en phes identiquement semblables. 
morceaux un Commodore qui C'est volontaire, respectivement : 
n'avait d'ailleurs pas mérité cela, 	un pour la version des adorateurs 
et quand, d'autre part, on doit de tonton Sugar (Su-sucre pour les 
subir les engueulades sans fin 	intimes) et un autre pour les pro- 
d'Escapeneutgé et de Fabrice japonisants. Choisissez celui qui 
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Trinitron et 17.000 francs de 
vidéodisque (avec la carte de 
synchronisation), on arrive à 
des sommes pas vraiment 
abordables. 

Pour Philips qui compte lancer 
son New Média System complet 

dès 1987, il va falloir compter 
sur la baisse du coût des com-
posants et de la technologie 
électronique en général. Mais, 
comme je vous le disais, le long 
terme prime, donc tout est 
envisageable. 

CONCLUSION 

II y a de fortes chances pour 
qu'on vous parle de plus en plus 
de MSX dans les semaines et 
les mois qui viennent. Pour le 
moment, l'avance des construc-
teurs qui ont choisi ce standard 

n'est pas flagrante mais leur 
politique est fondamentalement 
calculée à long terme. Donc, 
accrochez-vous au pinceau car 
ce que nous préparent Japonais 
et Hollandais risque d'être très 
beau ! ■ 

COURRIER 
DU 

LECTEUR 

Messieurs, 
J'ai eu par hasard l'occasion de ren-
contrer Monsieur Cordie, Directeur 
Commercial d'Amstrad France. 
Devant témoins nous avons eu une 
petite discussion des plus 
intéressantes. 
Il faut reconnaître que) 'ai eu le plus 
grand mal à suivre le raisonnement 
de ce monsieur aux compétences 
reconnues. Aussi je vous livre pèle-
mêle les explications qu'il a bien 
voulu me donner. 
Si les revendeurs ne sont pas appro-
visionnés, c'est la faute des 
bateaux, qui font rien qu'à l'embê-
ter. Une fois ils partent pas, une 
autre ils arrivent pas. En plus, y a 
des containers qui prennent l'eau. 
Les concurrents s'y mettent aussi. 
Ils ont habitué les clients à trouver 
des stocks de tout. Amstrad, lui, ne 
veut pas de stocks : ça coûte trop 
cher. C'est pour ça que leurs con-
currents ont dû arrêter, ruinés... 
Amstrad, lui, est intelligent : pas de 
stocks de rien. Donc, c'est le meil-
leur puisqu'il est le seul sur le mar-
ché. C'est pour ça qu'on ne trouve 
rien, parce que c'est bon. 
Alors si vous n'êtes pas content de 
la marque, allez voir ailleurs. 
Ceci se passait la semaine dernière 
dans une grande surface de la ban-
lieue nantaise et Monsieur Cordier 
n'était interpellé que sur le manque 
de matériel, dont la qualité a fait ses 
preuves. 
Alors, avec mes copains du club 
Amstrad (50 personnes de tout âge 
et de tout sexe (enfin, des deux)), 
nous avons réfléchi au problème. 
Qui dit problème dit solution, voici 
les nôtres : 
1 - Faire effectuer les transports par 
la poste. 
2 - Emballer le matériel dans des 
sacs étanches. 
3 - Arrêter de nous prendre pour des 
cons. 
Sir Sugar devrait de temps en temps 
se rappeler qu'il a pu se payer Lord 

Sinclair avec le fric des amstradis-
tes de la première heure. Depuis 
décembre, il nous promet des dis-
quettes pour demain. Aujourd'hui, 
il n'y a toujours pas de disquettes, 
mais il n'y a plus non plus de 
micros, ni d'imprimantes. Alors, les 
usines de Sugar sont-elles montées 
sur les mêmes bateaux que les 
disquettes ? 
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•Mickey Sugar parlait il y a peu 
d'imposer le standard 3 pouces. 
Standard, tu fous le camp... Amstra-
distes, mes frères, il n'y a qu'une 
seule chose dans le bateau : nous 
Et ce bateau, c'est une galère! 
Attendons la prochaine marée... 

J.C. Schultz, Bouguenais 

HHHH - Ben dis donc, qu'est-ce 
qu'il est dur, Jean-Claude ! Ceci dit, 
quelque chose nous a paru bizarre. 
Lorsque nous avons préparé l'arti-
cle qui était en couverture du n° 117 
(du 10 janvier dernier), nous avons 
eu l'occasion de discuter au télé-
phone une bonne heure avec Mon-
sieur Cordier. Bizarrement, nous 
avons eu exactement les mêmes 
excuses : bateaux qui n'arrivent pas 
et containers pleins d'eau de mer... 
En cinq mois, ils auraient tout de 
même dû se rendre compte que 
leurs containers n'étaient pas des 
plus fiables et que leur compagnie 
maritime laissait à désirer. Mais 
non, ils perdent régulièrement une 
cargaison sur trois et attendent 
impatiemment les deux autres. 
Après tout, peut-être considèrent-ils 
l'obstination comme une vertu ? 

_______ w ___ 
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qui aura lieu le ie mai et à laquelle bien-
vous serez le bienvenu ou la bien-
venue selon le cas. L'entrée sera 
gratuite et conseillée pour tous les 

M 1 R E 	opérateurs et payante pour les 
autres personnes. Quand je dis 
payante, c'est 20 francs par per- 

	

TRÈS SPÉCIAL 	
sonne ce qui, avouez-le, n'est pas 
énorme. 
Quels sont les arguments avancés 

iscApgGd 

	

	par les organisateurs pour vous faire 
venir ? Pour eux, c'est l'occasion de 
rencontrer leurs utilisateurs, d'avoir 

OA rnItEtTRiS5E un dialogue avec eux, d'avoir une 
opinion concernant le profil de cha- 
cun T'ES KiBBRE 	et de savoir ce qu'ils aimeraient 

	

7 	qu'on leur propose comme service. 
SE ÿ01ÎQ 

	

	Petite anecdote : la presse est aussi 
invitée gracieusement et sera 
accueillie dans la plus grande 
euphorie. 
Christian Quest, le président, se 
tient à votre dispo- 
sition 	pour 	tout 

Décidément, 	je 	suis 	incorrigible renseignements, il 
(NDLR : et incorrigeable, cet imbé- est bien bon, ce 
cile d'esc9g fait 115 fautes par mots. bougre ! 	Vous 
Il avait écrit : "incorigible" !). C'est pourrez le joindre 
vrai, j'ai la manie des "spécial" à JCA 	informati- 
quelque chose. Je trouve ça mar- que au 43 97 34 
rant. Cette semaine, j'avais deux 34. 	Attention, 	ce 
raisons primordiales de faire un n'est 	pas 	un 
"spécial", je m'en suis donc sorti serveur. 
par 	une 	remarquable 	pirouette, Deuxième grande 
comme d'habitude. La première de nouvelle 	de 	la 
ces deux raisons, c'est la méga réu- semaine, la sortie 
nion de l'Amisery prévue, tambours d'un pack téléma- 
et trompettes, pour le 17 mai. La tique chez Exelvi- 
deuxiéme, c'est la sortie du pack sion. 	"Bof, 	me 
télématique d'Exelvision. direz-vous, depuis 
Comme je sais que cette dernière quand 	Exelvision 
nouvelle vous étonne au plus haut fait-il de bons pro- 
point, je la garde pour la bonne bou- duits" ? Ah, c'est 
the et je commence par la première. tout nouveau, ça 

selon. Mais passons sur ce petit 
détail et examinons plutôt le 
matériel. 
La gamme EXL se caractérise par 
des liaisons sans fil entre les élé-
ments de la bécane. Ainsi, le clavier 
n'est relié à l'unité centrale que par 
des rayons infra-rouges et les 
manettes de jeu en font autant. La 
chose aurait été très intéressante si 
le procédé utilisé avait fait ses preu-
ves. Malheureusement ce n'est pas 
le cas. En effet, durant la frappe cer-
taines touches ont tendance à sau-
ter si le clavier n'est pas juste dans 
l'axe qu'il faut. Heureusement le 
pack télématique comprend un cla-
vier professionnel avec de vraies 
touches, enfin, avec des touches, 
quoi. L'ancien modèle caoutchouc 
est gracieusement offert par le cons-
tructeur, merci., merci.. merci... 

r 

100. le voilà, LE VOILA 

Le Pack télématique comprend 
donc ce clavier, une unité centrale 
classique, un modem à enficher au 
dos de la partie principale et une 
Exelmémoire. L'Exelmémoire est 
une cartouche qu'on introduit éga-
lement à l'arrière de l'U.C. et qui 
permet de sauvegarder 16 Ko de 
données de la même façon qu'un 
lecteur de disquette mais sur des 
mémoires. C'est un système qui a 
l'avantage d'avoir des temps 
d'accès très réduits mais l'inconvé-
nient d'une mémoire tout à fait 

insuffisante. 
Le modem s'encastre dans le slot 
réservé à cet effet au dos de l'engin 
et présente une RS232 femelle et 
une interface Centronics tout à fait 
standard. Entre les deux, on distin-
gue une petite ouverture dans 
laquelle on branche une prise gigo-
gne. Une fois ces deux branche-
ments faits, il ne vous reste plus 
qu'à enfoncer la cartouche Exelmo-
dem et à allumer l'usine à gaz. 
Dans un premier temps, vous aper-
cevez un superbe menu qui n'en est 
pas un puisqu'il vous propose des 
options que vous ne pouvez pas 
choisir directement. Vous devez 
donc exécuter un repli stratégique 
sur la doc et apprendre grâce à vos 
yeux éberlués que toutes les com-
mandes se font par appui sur Fctn 
et une autre touche. Ainsi, la sim-
ple émulation minitel s'obtient en 
appuyant sur Escape, la composi-
tion du numéro au clavier de la 
bécane passe par un Fonction B, la 
sauvegarde d'une page écran 
s'opère après un Fonction 5 et la 
sauvegarde sur Exelmémoire ou sur 
disquette est immédiate après un 
Fonction D. L'émulation est bonne 
et comprend tous les codes vidéo-
tex existants. Elle englobe les cli-
gnotements à deux temps et les 
codes de masquages. Vous dispo-
sez aussi d'un répertoire de numé-
ros de téléphone pour ne pas vous 
gonfler à taper ceux que vous utili-
sez couramment. Vous pouvez 
communiquer avec un autre odina-
leur par l'intermédiaire du protocole 
kermit ou d'un protocole utilisateur. 
Cette fonction vous permet de trans-
férer des fichiers et des pages écran 
à un copain équipé du même matos. 
Fonction A vous aiguille sur la fonc-
tion répondeur de l'Exelmodem. 
C'est sur cette possibilité que nous 
sommes restés le plus longtemps. 
Grâce à elle, vous pouvez charger 
quelques messages vocaux créés à 
l'aide d'un logiciel qui n'est pas 
encore terminé ( !), Exelox, et les 
balancer sur la ligne le moment 
venu. Le modem étant pourvu d'une 
détection de sonnerie, vous pouvez 
tout à fait fabriquer un réel répon-
deur enregistreur. Vous branchez le 
magnétophone avec la télécom-
mande. Quelqu'un vous appelle, le 
modem décroche, le message est 

envoyé, l'Exl émet un bip sonore, le 
magnétophone se déclenche et 
votre interlocuteur laisse son mes-
sage. Pas mal, non ? 
Malheureusement, ce système ne 
permet pas la création d'un micro-
serveur grâce à de nouvelles ins-
tructions en extension du basic par 
exemple. Dieu me préserve, il y a 
quand même une description des 
routines en assembleur TMS 7020 
relatives à l'ACIA telles que l'envoi 
de données et la numérotation auto-
matique. Il faudra donc que vous 
soyez un fin programmeur en lan-
gage machine de ce microproces-
seur pour en créer un. 
Le pack comprend, outre le modem 
et l'unité centrale, un moniteur 
monochrome de course puisque le 
tuyau qui le relie à l'ordinateur est 
un cordon péritel ! Tout à fait, mon-
sieur ! Et c'est un moniteur monoch-
rome ! Vicieux comme nous som-
mes, nous avons tout de suite bran-
ché un Atari 520 ST sur cet étrange 
écran et nous avons réussi à voir la 
couleur... en monochrome ! Éton-
nant, non ? 
Je termine par ce que vous atten-
dez tous depuis le début de cet arti-
cle : mon opinion personnelle ! 
D'après moi, si vous n'avez pas 
peur de vous arracher les cheveux 

avec le système de clavier infra-
rouge et que vous voulez un super 
minitel, après tout, pourquoi pas. Le 
système complet tel que je vous l'ai 
décrit coûte 4990 francs. Je vous 
rappelle néanmoins que le Téléstrat 
qui sort la semaine prochaine offre 
beaucoup plus de possibilités qu'un 
système comme l'Exl-télématique. 
Cependant, sa présence dans les 
écoles lui assure une réussite non 
négligeable. Je continue pourtant à 
ne pas comprendre l'intérêt profond 
de ce genre de produits ni les rai-
sons d'un éventuel achat. 

L'Exelmodem, 
esthétique comme 

ma grand-mère ! 

Oh, mon dieu ! Le temps et la place 
qui m'étaient réservés étant large-
ment dépassés, je vous laisse en 
paix ! 
Escapeneufgé. 

L'Amiserv, 	qu'est-ce 	que 	l'Ami- vient de sortir. Je 	 L'EXL 
sery ? Je vous le donne en mille : vous fais le topo ? 
c'est l'organisation qui réunit les Allez, c'est parti ! 
micro-serveurs. 	Unique 	en 	son Petit rappel historique à propos du 
genre, elle se plaisait et se complai- constructeur du matos : Excelvision 
sait dans de petits meetings res- est une société française sélection- 
teints et mesquins entre opérateurs née par le ministère de l'éducation 
de 	serveurs. 	Malheureusement, nationale du temps du gouverne- 
chaque réunion ayant lieu à Paris, ment Fabius pour équiper les éco- 
les serveurs du sud n'y assistaient les en micro-ordinateurs. D'après 
quasiment jamais. Idem pour les uti- eux, déjà 9000 écoles seraient équi- 
lisateurs de ces micro-serveurs qui pées en bécanes de cette marque. 
ne pouvaient jamais ne serait-ce Bien sûr, vous pouvez interpréter 
qu'entrevoir 	leurs 	idoles. 	Il 	était ces chiffres de la façon que vous 
donc temps de frapper un grand voulez : 9000 écoles avec un ordi- 
coup ! C'est chose faite désormais nateur par école ou bien 9000 ordi- 
avec la giga-réunion de l'Amisery nateurs pour 18000 écoles. C'est 

COMMUNIQUE 
Toujours le SAV hors garantie Sinclair 
retour 8 jours maximum, en C remb. 
Produits et composants Sinclair, tarif 
contre 8.80 frs en timbres. 
DMP 2000, disponible (dans la limite des 
stocks) 2 290, 00 frs TTC + 50 frs port, 
chèque joint à la commande, livraison 
immédiate. 

LOGICIELS: 
Pascal, DEV PAC, C, etc,,, pour Amstrad 
464, 664, 6128, 8256 et Spectrum, Shap 
MSX, liste de prix même condition que 
ci-dessus. 
AF EL EC ,SY.STEML~.S 
37,rue Gambetta 50800 Villedieu 
TEL:33-51-30-76 Telex: APELSY 170016 F 
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Salut les tarés ! J'suis pas content, aujourd'hui. On que ça vous retombe sur la votre. Lisez, lisez, vous 
peut même plus se foutre de la gueule du monde sans comprendrez ce qui m'arrive. 

La voilà, la raison de ma colère : Didier CHABOT a 
relevé le défi que je lui avais lancé quelques semai-
nes plus tôt, et ça me souffle et ça me gonfle et j'en 
ai marre que lui il soit capable de faire ça et que moi 
il me faut trois pages au moins et que c'est pas juste 
et... Alors je lui lance un autre défi : tu nous refais la 
même chose avec une vue du jardin des plantes au 
printemps 1984 (je me suis renseigné : c'était l'année 
où on a compté le plus de visiteurs), avec détails et 
tout et tout, et on passe ta photo dans cette rubrique. 
De toute façon, tu les auras tes deux softs, pleure donc 
pas comme ça. 

Listing Apple 	1 HGR2 :D(1) = 139:D(5) = 139:C 
(1) = 16:C(5) = 166: FOR K = 

0 TO 1 STEP 0 : FORD = 0 TO 7:A 
0 * .1963 + .9: POKE 230,32 + I * 
32: CALL - 3086: RESTORE :X = SI 
N (A) * 1D:Y = COS (A) * 10:C(0) 

91 + X:0(0)= 139+7*Y 
.+ X:C(2)- = 91 + Y:D(2) = 13 
~9 + Y - 7* X:C(3)=91 -X: 
D(3) = 139 - X - 7 * Y:C(4) 

9: - Y:D(4) = 139 + 7 + X - Y 
3 READ M: FOR B = 0 TO 11: READ 
N: HCOLOR= 3 - 3 • ((0 = 0 AND (B 

= 5 OR B = 6 OR B = l0)) + 
(G > 0 AND (B = 2 OR B = 3 OR 

B = 5 DR B = 6>)): HPLOT D(M).C( 
M! TO D(N),C(N):M = N: NEXT 
: POKE 49236 + I,0:I = ABS 
11 - 1): NEXT O,K: DATA ,1,2 
,3,1,4,3,.2„5,4„ 

Hé, ho, les amateurs de•llisibilité des programmes, 
vous êtes là ? Bon, alors Jean Michel EDEL a ce qu'il 
vous faut : un deuligne qui permet d'entrer des lignes 
basic de plus de 255 caractères en en fusionnant deux. 
Ca mange pas de pain, mais fallait y penser. Au fait, 
c'est pour MO5. Pour les possesseurs de TO7 ou de 
TO7-70, remplacer PEEK(8467) et PEEK(8468) par res-
pectivement PEEK(24860) et PEEK(24861). 

Listing Thomson 

6399? D=256*PEEK(8467)+PEEk::ï5468:.=-5c•A~ 
PEE V,::t)+PEEK:(0+1>:POKEL-1, 53:A=25* 
L ,+PEEK(L+1-4:POKrED,INT.tiz256D:Pil4,E+1, 
A-25dkPEEK(D):FORN=L TUA+3:POKEN,PEEK'N+ 
4',:NE'T:FORN=4T07:POKEA+N,3U:NE?;T 

• 

Fabrice BELLET revient en force dans la rubrique, avec 
deux nouvelles fonctions qui en fait n'en forment 
qu'une : COULEUR et POINT, destinées à commuter 
la mémoire écran de son TO7. POINT concerne la 
mémoire forme et couleur celle du même nom. La 
semaine prochaine, Thomson sera absent de la rubri-
que, qu'on se le dise ! 

Listing Thomson 2 

cl NS= 	E' 2 aE_63 N 8@37ti.14EF :1 	i.~.1FEF: / 
30302• AFC Fi.TO f. i.AFti3FE ?5 e4F4 4EC 44?4F 
554045 50SA@SCDn0n40DKS 1322503 E3TF?3A3C. 

FO7EUE33B4E7C3_.NC 1 P.TE7C33+GE7C T O4FEB'ET 
C339" : CL:, : SCREEI4 4, c. 6: PEINT "FONC:TIONY P 
OINT - COULE!IF:". "COt•1MUTUTION LE LA MEMOIF'.E 

ECRAN", 
1 PPItJT"COP'r'RIGHT BY FABF:ICE" : PRINT: COLO 
R,, 1:PPINT"IMPLANTATION:"::COLOP „ 1:INP 
UT":-.H'.il$: ;= VAL ,:: "H"+>;$ :FOR T=1 TO 79:P 
OK:EX+T-1."."+L'"LH"+MIGEt: A$,TN2- 1,U' i.:NE;T 
: E:=:EC ::: CLEHR, X-1 

s 

Bertrand GENEAU de LAMARLIERE de COULD-YOU-
REPEAT-PLEASE-I-HAVE-NOT-UNDERSTOOD adore 
la période de Noel, pas seulement pour les cadeaux 
mais aussi pour la neige toute blanche qui semble glis-
ser le long d'un fil invisible. Aussi a-t-il recréé sur son 
Oric 1 ce moment merveilleux, snif. 

Listing Oric 

1 FORI=46345T047103STEP2:POKEI, O: 
NEXT:FOORI=1T0255:A$=A$*CHR$(95-RND 
(1)+33):NEXT 
C PiOiE618, 10:POKE619, 10:CLS:FORI= 

1T010000:PRINTA$;: NEXT 

0 

Avant de partir, faut que je m'excuse auprès de l'auteur 
de DAO sur Amstrad de la semaine dernière, j'ai pas 
passé son nom; et c'est tellement le foutoir ici que je 
le retrouve pas. Alors qu'il nous passe un coup de fil 
et on rectifiera le tir la semaine prochaine. Bye. 

ABONNEMENT DE ZES O0~ 

A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 

Nom : ................. Prénom : ............ 
Adresse complète : .......................... . 
............................................ 

Ordinateur utilisé . . . . . . ..................... . 
N* de carte obligatoire pour les membres du 
Club :............................................... 

France : 	1 an : ❑ 450 francs 
6 mois : ❑ 230 francs 

Etranger : 	lan : ❑ 530 francs 
6 mois : ❑ 270 francs 

Membres du Club, déduisez 
vous-mêmes les 10% soit 
Règlement joint : 
❑ CCP 
ri Chèque bancaire 

boute-en-train, ce René ! 
30 BORDER 0 : FOR 1=0 TO 3: 
INK 1,0 
40 CALL 7986 
50 CALL 8003 
Pour passer Roland on the Ropes 
de K7 à disquette, passez le ou les 
programmes basic sur la cassette et 
placez-vous au début du fichier 

sur disquette (je deviens trop ner-
veux avec tout ce café) de Code-
name Mat Tout Court (c'est-à-dire 
pas le II, venez pas me dire que ça 
marche pas), munissez-vous de 
l'original, d'une cassette vierge et 
d'une disquette. Débranchez le 
drive. Sautez le lanceur basic sur la 
cassette et placez-la au début du 
fichier binaire. Entrez en mode 
direct : 
OPENOUT "ALBERT" : MEMORY 
7999 
POKE &B8D2, 29 : POKE &B8D1, 0 
LOAD "MAT", 8000 
Mettez la K7 vierge et tapez : 
SAVE "MATI", 8000, 20000 
SAVE "MAT2", 28000, 16001 
En passant, notez le jeu de mot 
(Mati, matin, ha ha, sacré René !). 
Faites Reset, rebranchez le drive, 

Ça peut vous paraître bizarre, mais 
je fais partie de la commission inter-
nationale des observateurs de la 
centrale nucléaire soviétique qui a 
explosé. Ils ont probablement pensé 
que déplomber une centrale n'est 
pas plus compliqué que de déplom-
ber un soft, et ils m'ont appelé. 
Bon. On est arrivés six heures après 
l'explosion. Nous étions une dou-
zaine représentant six pays diffé-
rents. L'autre Français, c'était 
Carali. Alors là, je sais pas pourquoi 
ils ont demandé Carali, mais je crois 
que c'est à cause de ses dessins 
subversifs, qui plaisent bien aux 
pontes du Parti qui n'osent pas 
l'avouer. Pendant tout le voyage, il 
me disait : "Eh, tu peux faire un 
Bidouille Grenouille sur Henri 
Tachan ?" et moi je lui répondais : 
"Ah oui, c'est vrai qu'il chante au 
TLP du 6 mai au 8 juin. Ok, j'en par-
lerai, j'aime bien aussi." 
Nous sommes donc arrivés sur les 
lieux du crime (pardon camarades, 
sur les lieux du léger incident) à la 
tombée de la nuit. L'air était frais et 
doux et nous avons profité de quel-
ques flaméches éparses pour gril-
ler quelques merguez que nous 
avions pris la précaution 
d'emporter. 
Le lendemain, convocation d'un 
membre du bureau confédéral de je 
sais pas quoi, en russe ça se dit 
"Soyouz mir", je ne connais pas la 
traduction exacte. Il nous a réuni 
dans un grand bureau sobre, et 
nous a dit : 
"Voici le point de la situation, 
résumé par Thierry Peyne. La cen-
trale va très bien. Le seul problème, 
c'est l'Amstrad 464 qui est dans le 
réacteur. Voici les solutions que 
nous proposons pour le tirer de là. 
D'abord, pour avoir des vies infinies 
sur Brian Bloodaxe, taper et exécu-
ter le programme suivant 
10 OPENOUT "BLURPS" 
20 MEMORY 499 
30 CLOSEOUT 
40 LOAD "t", 500 
50 PEN 1 
60 POKE &6854, 0 
70 CALL &6070 
Pour avoir des bombes et des vies 
infinies sur Defend or Die : 
10 MEMORY &3FFF 
20 LOAD"!" 
30 POKE &60E8, 0 : POKE &60E9, 
0 
40 POKE &5E07, 0 : POKE &5E08, 
0 . 
50 CALL &4025 

Voici la liste des objets pour chaque 
ville de Hacker : 
Berne Cash 
London : Chonographe 
Cairo : Scarabée 
Athens : Statue de Tut 
Agra : Chalet Suisse 
New York : Stocks et Bonds 
Tokyo : Perles 
Peking : Camera 35mm 
San Francisco : album des Beatles 
West Indies : Jade 
Pour avoir des vies infinies sur 
Space Hawks 
10 MEMORY &4E1F 
20 LOAD " !" 
30 POKE &5ADD, 0 
40 CALL &4E20 
Pour transporter une charge de 
4095 kilos au lieu de 2045 dans 
Combat Lynx 
10 MODE 1 
20 MEMORY 5630 
30 LOAD " !" 
40 POKE 27740, 255: POKE 27441, 
15: POKE 27910, 255: POKE 
27911, 15: POKE 28300, 52: 
POKE 28301, 48: POKE 28302, 
57 : POKE 28303, 53 
50 CALL 32138 
Pour avoir des vies infinies sur Kil- 
ler Gorilla : 
10 MODE 1 : MEMORY &3FFF 
20 WINDOW 8, 33, 18, 20: INK 0,0 
30 BORDER O : INK 2, 6 : INK 3,26 
40 PRINT "KILLER GORILLA" 
50 LOAD " !" : CALL &8200 
60 MEMORY &1FFF 
70 LOAD"!" 
80 POKE 17429, 0 
90 CALL &4100 
Sur Kung-Fu, il faut placer ce poke 
après les Load dans le chargeur 
basic pour avoir des vies infinies : 
POKE 18924, 0 
Sur Number One 
POKE 30087, 0 
Pour avoir des vies, bombes, vais- 
seaux et hommes infinis sur 
Gauntlet : 
10 MODE 1 : MEMORY &8FFF: 
WINDOW 8, 33, 18, 20 
20 INK 0, 0 : BORDER 0 : INK 2, 6 : 
INK 3, 26 
30 PRINT "GAUNTLET SE 
CHARGE" 
40 LOAD " !" 
50 CALL &9000 
60 OPENOUT "SBLUB'' 
MEMORY &FFF: CLOSEOUT 
70 LOAD "t", &1000: POKE 
&4961, 0 
80 MODE 1 : INPUT "NOMBRE DE 
VAISSEAUX (MAX 99)"; A 
90 POKE &3BED, INT 

(A/ 10) * 16 + (A/10-I NT(A/ 10)) * 10 
100 INPUT "NOMBRE DE BOM-
BES (MAX 99)"; A 
110 POKE &3BF2, INT 
(A/10)* 16 + (A/ 10-I NT(A/ 10)) + 10 
120 INPUT "NOMBRE D'HOMMES 
(MAX 64)"; A 
130 IF A<64 THEN POKE &3C40, A 
ELSE GOTO 120 
140 CALL &1D6A 
Pour avoir des vies infinies sur 
Cauldron : 
10 FOR P = &40 TO 125 
20 READ A$ : A = A XOR VAL (A$) 
30 NEXT 
40 IF A<>10 THEN PRINT "Vous 
êtes nul : erreur dans les datas" : 
STOP 
50 RESTORE 
60 FOR P = &2000 TO &203D 
70 READ A$: POKE P, VAL 
("&"+A$): NEXT 
80 CALL &2000 
90 DATA 21, 0, 20, 11, 40, 0, 6, 40, 
ED, BO, C3, 4D, 0, 6, 4, C5, 3E, 52, 
11, 18, 0, 21, 9E, 0, CD, Al, BC, 3A, 
A4, 0, CB, 7F, 20, 5, E6, 3, CD, E, 
BC, 2A, 9E, 0, ED, 5B, AO, 0, 3E, 
4C, CD, Al, BC, Cl, 10, D9, 3E, 0, 
32, 4D, DA, C3, 0, C8 
C'est tout pour cette séance." 
En sortant, Carali me chuchote 
"T'oublies pas Tachan, hein ? T'en 
parles, hein ? T'oublies pas, hein ?" 
Je le rassure, en lui précisant que 
c'est du 6 mai au 8 juin au TLP à 
Paris, histoire de lui prouver que je 
suis effectivement au courant. 
II est encore tôt et nous avons le 
temps de nous balader avant le 
repas de midi. Nous passons devant 
l'un des bâtiments intacts, et à notre 
grande surprise, nous constatons 
qu'il y a des revendications inscri-
tes au pochoir sur l'un des murs. Il 
y a donc de la contestation en 
URSS ? Voilà les graffitis en ques-
tion (les plus malins d'entre vous 
remarqueront que se sont des 
bidouilles. C'est tout ce que j'ai 
trouvé comme moyen pour les 
introduire) : 
"Attention, c'est long, compliqué, 
compatible 464 - 664 - 6128, de 
ULTD, parti : 
Pour obtenir une copie anti-chocolat 
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rembobiner la K7 ex-vierge, tapez 
ce programme et faites RUN après 
avoir introduit la disquette : 
10 OPENOUT "RENE" : MEMORY 
7985: ITAPE.IN 
20 LOAD "MATI", 8000 ' ha ha, 
sacré René ! 
30 FOR I = 7986 TO 7997: READ 
A$ 
40 POKE I, VAL ("&" +A$) : NEXT 
50 SAVE "MATI", B, 7986, 20014 
60 LOAD " !MAT2", &C000 
70 SAVE "MAT2", B, &C000, 16001 
80 DATA 21, 00, CO, 11, 60, 6D, 01, 
81, 3E, ED, BO, C9 
Pour lancer le jeu, exécutez ce 
programme : 
10 OPENOUT "MARCEL": 
MEMORY 7986: MODE 1 
20 LOAD "MATI", 7986 ' quel  

50 POKE I, VAL ("&" +A$) : NEXT I 
60 CALL &1000 : CALL 41100 
70 DATA 21, 00, CO, 11, D8, 7A, 01, 
00, 30, ED, BO, C9 
Blurps." 

Chemin faisant, nous sommes arri-
vés devant un restaurant. Carali me 
précède, tout en marmonnant des 
choses incompréhensibles sur 
Henri Tachan qui passe au TLP du 
6 mai au Bjuin. Une fois à l'intérieur, 
nous nous apercevons que ce n'est 
pas du tout un restaurant mais une 
blanchisserie chinoise, ce qui ne 
laisse pas de nous étonner, mais 
bon, nous en avons vu d'autres. A 
la fin, nous trouvons une bidouille 
pour Oric, ce qui m'arrange bien 
pour terminer cet article à la con : 

"Voici, offerts sur un plateau par 
Game Cracker, quelques vies illimi-
tées et autres gadgets de ce genre. 
Ghost Gobbler : 
DOKE Li 16ED, ❑ EAEA 
DOKE i. 16EF, [-: EAEA 
Mushroom mania: 
DOKE :- 1259, E EAEA 
POKE C 125B, l- EA 
Two guns turtle : 
POKE :.: 43A8, 29 
Manic Miner : 
DOKE : 683, .^ EAEA 
Pour jouer-directement au tableau 
désiré : 
DOKE [ 611, ❑EAEA 
POKE .- 5540, N° du tableau -1 
3D-Munch 
DOKE !_: 68DC, [- EAEA 
POKE 68DE, L EA 
Rabbit 
DOKE C 2AA2, . EAEA 
Après avoir fait un DOKE :- 31 E2, 
`_. F5FO, il vous suffira d'appuyer 
sur Del pour revenir au basic. 
Hellion : 
POKE '.- 13FE, " EA 
DOKE 13FF, T EAEA 
Pour jouer directement au tableau 
désiré, appuyez sur Ctrl-Del, l'ordi-
nateur vous demande alors le code. 
Il faut taper BIG (les lettres tapées 
ne s'affichent pas à l'écran). Vous 
avez alors trois solutions : tapez J 
pour Joystick, K pour clavier ou Shift 
+ backslash (on obtient la barre 
verticale). Dans ce troisième cas, il 
vous faudra alors taper la touche 
dont le code ASCII est égal au 
numéro du tableau - 1. Exemple : A 
(code ASCII 65) vous permettra de 
jouer au tableau 66. Après cette 
opération le programme reviendra 
à la présentation et il vous suffira 
d'appuyer sur la lettre C pour jouer 
au tableau choisi. 
Defence Force : 
DOKE ' 3F98, 	EAEA 
DOKE 3EEO, EAEA 
Fire Flash : 
DOKE 48C8, EAEA 
Zebbie 
DOKE , 338D, I EAEA 
DOKE 338F, EAEA 
Insect Insanity : 
DOKE 4B57,..EAEA 
Chopper 
DOKE 	28OB,:. EAEA 
POKE: 2800, EA 
Ouf !" 
Après, Carali me demande de pas 
oublier de causer d'Henri Tachan, 
et je lui réponds que j'oublierai pas 
parce que j'aime bien aussi, et à la 
semaine prochaine petits lecteurs. 

binaire, puis mettez une disquette 
dans le trou prévu à cet effet et lan-
cez ce programme : 
10 OPENOUT ''ISIDORE'' 
MEMORY &1323 
20 ITAPE.IN : IDISC.OUT 
30 LOAD ", &1324: SAVE 
"ROPEl", B, &1324, &6000' Euh.. 
C'est naturel 
40 LOAD ", &7330: SAVE 
"ROPE2", B, &7330, &3000 
Lorsque Ready s'affiche, faire 
Reset. Pour lancer le jeu, exécuter 
le programme suivant : 
10 OPENOUT "RIEN" : MEMORY 
&1323: MODE 2 
20 LOAD "ROPEl" : BORDER O: 
INK 0, 0 : INK 1, 0 
30 LOAD "ROPE2", &C000 
40 FOR I=&1000  TO &100B 
READ A$ 

j'AI OUf3~7É DE DAZE 
TLP C'ES1 Av 4.1 e Dt) 
-TEL 42 2w5o ! 

14, PGUÇ L-,4 pc,ac,;r 
LE Dif~E! 

T;REQ s7 ~t4 s --- ME 

ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL.  

N~MSEZ ~Y~ ✓/'~yç ~✓1~ 

E12~ FpPNCS I ~ ✓ ~! 
\ 	 si 5E M1E,J . 

SORS 	1~T,~E 
FAi5 ILE VOEU 

572 francs pour 52 numéros achetés chez votre 	
DE M'ADüvNBR 

marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs? 
HEI~Do6rcrEl, Posa 

journaux. 	 LE RES7ArIT DE 
Faut les sortir ! 	 NIES jo~(tS: 
Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 	 «t 
ça marche ? Et un abonnement pour six mois vous  
coûtera seulement 230 francs.  

4( `. 	rl, 
Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez  

gagné 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 ~,4jEV 
francs pour 6 mois. Le bulletin est là, dessous, on se 
dépêche. 
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Un club 
pas comme les autres ! 
Au lieu de se contenter 
de vous pomper 
150 francs et de partir 
aux Bahamas 
avec votre fric, 
on se décarcasse pour 
vous trouver 
les dernières nouveautés 
à des prix que 
même les énormes et 
gras grossistes, ils ont 
jamais vu ça. 
Regardez le règlement, 
là, à côté, 
tout est expliqué. 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 

TAILLE 	PRIX 	Quant. 	Montant 
NOM ...................... PRENOM ..................... . 
ADRESSE ............................................... 	

SMALL 

MEDIUM 

VILLE ...................CODE POSTAL................... LARGE 

TARIF C: N° de carte du Club obligatoire:.. 	................. 	 TOTAL : 

TARIF B : N° d'abonné obligatoire :...... . 	. 	..................... 	Participation aux frais de port : 	15,OOF. 

Règlement pint : Chèque bancaire ❑ CCP nI Mandat poste (étranger) i-1 
MONTANT A PAYER 

TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 

MAINTENANT 
ON VOUS  
HABILLE  

1 ' 	.J • 	. _ 

CHOISISSEZ UN BADGE 

~~~Qo(~iCiEL 1 	Q0~7%(`• 2 ~~f• _' 3 ~~Vl1GKi~~ 4 
	 5 	QOG~C. 6 ~OG~ 7 	. 	8 	~` 9 

F P,~~ENTiorJ cES 	̀~~ENIPP_AAAL!) 	~ 	~,~, i 	 ~̀ 

YEUX! 	 ;.: 

	

ABC 	 ABC 	 ABC' 
• 3D VOICE CHESS FRANÇAIS 	USK 182 163 11] 	• 	BATTLE OF BRITAIN 	 DSK 180 162 126 	• • CONFUZZION 	 K] 	8] 	]8 62 

+ 	5 me AXE 	 K] 190 152 133 	• 	BEACH HEAD 	 K] 130 11] 78 	• • CRAFTON ET XUNK 	 K] 140 126 98 

• 5 me AXE 	 DSK 200 160 140 	 BEACH HEAD 	 DSK 159 152 110 	. 	CRAFTON ET XUNK 	 DSK 220 198 154 

• AFFAIRE VERA CRUZ 	 K] 160 144 128 	 BORED OF RINGS 	 K] 	85 76 59 	 CRAZY GOLF 	 K7 104 94 72 

AMSTRAD 	AFFAIRE VERA CRUZ 	 DSK 190 1]1 152 	:: BORED OF RINGS 	 DSK 190 121 tt5 	 CYRUS CHESS 	 K] 121 109 85 

AIRblOLF 	 K] 109 98 63 	 BOULDER DASH 	 K] 100 90 63 	 CYRUS CHESS 	 DSK 155 140 106 

A B C
•

AIRWOLF 	 DSK 157 141 98 	+ 	BOULDERDASH III 	 K] 121 108 85 	 D BASE 2 	 DSK 790 ]11 632 

	

V 	 ALIEN 	 K] 104 94 72 	 BOUNTY BOB STRIKES BACK 	K] 106 95 70 	 DAMBUSTERS 	 K] 112 101 	78 

1815 	 K] 	160 t44 110 	• • 	ALIEN 	 DSK AT 132 101 	• 	BRIAN'S BL0ODAXE 	 AT 	109 	98 	76 	• 	DAMS 	 K] 295 266 206 

IRIS 	 DSK 219 197 146 	• • 	ALIEN B 	 K] 	110 99 	78 	 BRUCE LEE 	 K] 	110 	99 	77 	 DAMS 	 O5K 395 356 277 

• • 	3 D BOXING 	 K] 	121 109 	]0 	 ALIEN BREAK I. 	 K) 	104 	94 	76 	+ 	BRUCE LEE 	 DSK I]0 153 115 	+ DARK STAR 	 K] 	84 	76 	63 

3 D BOXING 	 DSK 177 159 126 	 AM $TRAM DAMES 	 K] 130 11] 91 	• • 	CAVES OF DOOM 	 K7 	30 27 20 	+ DATAMAT 	 DSK 450 405 315 

• • 	3 WEEKS IN PARADISE 	 K] 112 101 	]8 	+ • 	AM STRAM DAMES 	 DSK 189 170 129 	• 	CAULDRON 	 K) 	98 88 ]0 	 DEFEND OR DIE 	 AT 	9] 87 59 

• 3D FIGHT 	 K] 160 129 112 	• • 	AUTOFORMATION ASSEMBLES K] 193 174 138 	• 	CAULDRON 	 DSK 153 138 101 	 DEVIL S CROWN 	 K] 115 104 	71 

• 3D FIGHT 	 DSK 200 t60 140 	• • 	AUTOFORMATION ASSEMBLES DSK 295 266 207 	
• 	CHALLENGER REVERSI 	K] 130 117 91 	 DEVIL'S CROWN 	 DSK 169 152 106 

• • 	3D GRAND PRIX 	 K] 121 109 85 	• • 	BACK TO THE FUTURE 	 K7 	115 104 B3 	• 	CHALLENGER REVERSI 	DSK 189 1]0 129 	♦ DEVPAC 	 AT 305 275 214 

• • 	3D GRAND PRIX 	 DSK 190 171 115 	• • 	BACK TO THE FUTURE 	 D5K 182 163 125 	++ 	CHU KIE EGG II 	 K] 114 103 80 	. DEVPAC 	 DSK 360 324 252 

30 MEGACODE 	 K] 180 162 126 	• 	BAD MAX 	 K] 185 16] t 15 	+ 	COBRA PINBALL 	 K] 140 126 9] 	• DIARY OF ADRIAN MOLE 	K] 124 112 85 

3D MEGACODE 	 DSK 260 234 182 	• 	BAD MAX 	 DSK 198 tTB 120 	• + 	COBRA PINBALL 	 DSK 219 192 148 	 DOOMSDAY BLUES 	 K] 121 108 85 

• • 	3D VOICE CHESS FRANÇAIS 	K] 121 108 B5 	• • 	BALL BLAZER 	 K] 130 117 81 	 COLOSSUS CHESS 4 	 K] 119 107 82 	 DOPPLEGRANGER 	 K] 	91 	82 5B 

• • 	BARRY MAC GUIGAN BOXING K) 105 95 ]3 • COLOSSUS CHESS 4 	 D5K 155 140 105 	 DRAGON TORC OF AVALON 	K] 	96 B6 6] 

• • 	BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 182 163 127 	• 	COMBAT LYNX 	 K] 109 98 ]6 	• DUNDARACH 	 K] 115 104 81 

• BATAILLE D ANGLETERRE 	DSK 220 198 154 	 COMMANDO 	 K] 10] 96 6B 	 DUNDARACH 	 DSK 140 126 8] 

• BATAILLE D'ANGLETERRE 	K] 140 126 98 	+ 	COMPUTER HITS 6 	 0S5 182 169 127 	 DUNGEON ADVENTURE 	 K] 112 101 	]8 

BATAILLE POUR MIDWAY 	DSK 220 198 154 	• • 	COMPUTERS HITS 10 	 K] 121 108 85 	• DUO PACK FIGH EXLO 	 DSK 229 206 138 

♦ + 	BATTLE OF BRITAIN 	 K] 	121 109 	85 	• + 	COMPUTERS HITS 10 II 	 KI 	121 108 	85 	• • EDEN BLUES 	 K] 	140 126 	98 

V̀ PGM P~ 	 N 
 C Gp5,E6 

i 	 o ~0 

Pa~é1e~̀  N pPS ,9a~ 	̀~~ ~~~~• 

EXp1e\e 	 • • • 

yA 	• . 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
100/B sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boîtes aux lettres (mise en ser-
vice avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mois. Le premier 
prix est beau. Règlement en avril, 
surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 

PRIX 
A PRIX TARIF 
B PRIX ABONNÉ 
C PRIX CLUB 

COTES 
,t * * INDISPENSABLE 
* * RECOMMANDÉ 
It 	BON 

règlement. 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	SOFTCARD 

BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

I 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 

I 	(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 

I 	Je choisis le badge n° ......................... 	............ 

Règlement joint : Chèque bancaire [_ 	CCP [ ; 	Etranger : mandat-poste international uniquement 

Nom.... 	 ......... 	...................... Prénom................................................. 

Adresse 	.. 	........ 	..................................... 

A Ville....................... . ...... 	.... 	......................................Code Postal....................................... 

I 
	

Signature : 

( 	Attention, sl vous commandez des logiciels, ollllsez le bon de commande au recto de celui-ci et laites deux chèques différents -. un pour l'adhésion au club et un pour votre com- 

mande de logiciels. 

17 



♦ COLOSSUS CHESS DSK 223 201 13B 
COMBAT LEADER K] 170 153 119 

♦ CONAN OSK 170 153 119 
D-BUG K7 97 67 6B 
OBUS DSK 115 104 BS 
DAM BUSTER K7 97 87 66 
DECATHLON K] 140 126 91 
DECATHLON DSK 180 162 117 

♦ DROP ZONE K7 121 109 82 
• EIDOLON DSK 182 164 119 

ELECTRA GLIDE K7 109 98 75 

X. ELECTRA GLIDE OSK 152 137 107 

ENCOUNTER K7 125 113 91 
F 15 STRIKE EAGLE K7 121 109 85 
F 15 STRIKE EAGLE DSK 170 153 119 
FIGHTER PILOT K7 60 54 32 
FIGHTER PILOT D5K 130 117 85 

FIVE A SIDE K7 90 82 58 

FLIP AND FLOP DSK 162 146 114 

GHOST CHASER K7 112 101 92 

GHOSTBUSTERS N7 129 116 68 

GHOSTBUSTERS OSK 150 135 112 

RA LOONIES K7 112 101 02 

GREMLINS N7 114 103 84 

HACKER KT 121 109 85 

HACKER DSK 180 162 113 

HARD HAT MACK N7 121 109 81 

HARD HAT MACK 0SK 125 112 88 

X. JUMP JET K7 114 103 75 

JUMP JET DSK 149 134 105 

• KARATEKA DSK 380 342 228 

♦ ♦ • KENNEDY APPORACH K7 169 152 116 

• ♦ • KENNEDY APPROCH DSK 190 171 130 
KNIGHTS OF THE DESERT  OSE  330 297 200 

: KORONIS RIFT DSK 173 156 110 
• LOOK RUNNER DSK 427 384 256 
• MEDIATOR KT 109 96 75 
• MEDIATOR DSK 155 140 III 

• MERCENARY K7 121 109 95 
♦ MERCENARY DSK 157 141 110 

IAM ALLEY ACE K7 121 109 82 

f • MIG ALLEY ACE DSK 175 ISO 119 
• MINER 2049 K7 188 151 118 

MOON SHUTTLE K7 74 67 55 
MOON SHUTTLE DSK 104 94 73 
NATO COMMANDER K7 112 101 62 
ONE ON ONE 67 121 109 85 

AX ONE ON ONE DSK 157 141 110 
PITFALL II N7 125 112 88 
PRINT SHOP D5K 454 409 320 

♦ REALM OF IMPOSSOBILITY DSK 157 141 110 
XX RED MO01J K7 124 112 81 
• RESCUE OF FRACTALUS KT 121 109 85 
♦ RESCUE OF FRACTALUS DSK 163 147 104 

♦ ♦ RIVER RAID K] 125 112 58 
♦ ROAD RACE K] 147 132 94 

SMASH HITS I K] 162 146 114 
SMASH HITS 2 K7 162 146 114 
SMASH HITS 3 K7 178 160 125 
SMASH HITS 4 K7 121 109 85 
SMASH HITS 4 DSK 157 141 110 
SOCCER CAR 163 147 104 

•  SOLO FLIGHT K7 190 171 82 
• SOLO FLIGHT DSK 210 109 117 
• SPACE SHUTTLE K7 129 116 90 

SPIDERMAN K] 101 91 74 
SPIDERMAN DSK 107 96 79 
SPITFIRE ACE K] 121 109 82 

AX SPY HUNTER K7 121 109 82 
SPY HUNTER DSK 170 153 119 

♦ SPY VS SPY K] 121 109 85 
• SPY VS SPY DSK 162 146 114 

SPY VS SPY 2 K7 119 107 87 

SPY'S DEMISE KT 121 109 52 

SPY'S DEMISE DSK 170 153 119 
STEVE DAVIS SNOOKER K7 112 101 02 

STEVE DAVIS SNOOKER DSK 125 112 88 

• STRIP POKER OSK 170 153 119 
STRIP POKER K] 121 109 82 
SUMMER GAMES DSK 157 141 110 

♦ SUMMERGAMES II DSK 262 236 12] 

SUPER ZAXXON K] 113 102 82 
• TAPPER K] 112 101 82 

• • 
• TAPPER DSK 170 ISO 119 

THE LAST VB K7 45 40 31 
i • • ULTIMA III 050 210 189 155 

• UP AND DOWN KT 112 101 82 
• UP AND DOWN DSK 170 153 119 
• ZORRO KT 112 101 82 

• • • ZORRO DSK 170 153 119 

BBS OSK 365 328 256 
BORROWED TIME DSK 310 279 217 

• • • BRATACCAS 05E 410 369 287 
CALENDAR DSK 245 220 172 

• COLOUR SPACE DSK 245 220 172 
• DEGAS 05E 430 387 300 

OFT IBMIST DSK 365 32B 256 
DISK HELP DSK 365 328 256 
DOS SHELL MS/DOS EMULATO DSK 365 328 256 
FLIP SIDE DSK 245 220 172 
HACKER DSK 310 279 217 
KISSED DSK 365 328 256 
LANDS OF HAVOC OSK 245 220 172 
M'COPY DSK 609 548 426 
M'DISK RAM DISK DSK 157 141 109 
MI'TERM DSK 365 328 256 
MINDSHXDCW DSK 310 279 217 

• MUD PIES DSK 245 220 172 
SOFT SPOOL DSK 245 220 172 

• THE PAWN DSK 310 279 217 

♦ UTILITIES DSK 430 387 300 

COMMODORE 
• 4 ZZAP 	SIZZLERS K] 121 /0B 85 
♦ 4 ZZAP I SIZZLERS DSK 182 169 127 
• 4 me PROTOCOLE N] 157 141 95 
♦ 4 me PROTOCOLE DSK 194 174 121 

ADVENTURE CONSTRUCTION DSK 160 144 IDS 
AIR WOLF K7 9] 87 69 
AMERICAN ROAD RACE K7 121 109 83 
AMERICAN ROAD RACE DSK 190 171 142 
ARCADE CLASSICS K] 121 108 85 
ARCADE HALL OF FAME K] 121 108 05 
ARCADE HALL OF FAME DSK 162 169 127 
ARCHON K] 145 130 101 
ARCHON DSK 165 149 120 

• AXIS ASSASSIN K] 96 87 67 
• AXIS ASSASSIN OSK 120 10B 83 

AZTEC OSK 116 104 72 
8ACK TO THE FUTURE K7 114 103 71 

• e ♦ BALLSLAZER N] 115 104 72 
♦ 13ALLOLAZER DSK 180 162 109 

• BARRY MAC CUIGAN BOXING 07 130 117 81 
• • BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 160 144 117 

ATARI ST 

ABC 
BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 112 
BATTLE D'ANGLETERRE K] 140 112 
BATTLE FOR BRITAIN K] 120 106 
BATTLE FOR BRITAIN DSK 147 151 
BEACH HEAD K] 121 109 
BEACHHEAD DSK 155 140 
BEACH HEAD II K7 121 109 
BEACH HEAD 11 DSK 170 153 
BLACKWHYCHE K7 120 108 
BLADE RUNNER K] 110 99 
BLUE MAX K7 112 101 

AU BLUE MAX DSK 180 162 
X. BLUE MAX N] 112 101 

BLUE MAX 2001 DSK 180 162 

BORROWED TIME DSK 160 144 

♦ BOULOEROASH K7 109 98 

• BOULDEPDASH DSK 182 148 
BOULDERDASH II K7 137 123 

♦ BOULDERDASH III K7 121 106 

BOUNDER KT 124 112 

BOUNDER DSK 155 140 
XX BOUNTY BOB K7 120 108 

BOUNTY 806 DSK 180 162 
BOZO'S NIGHT OUT K] 80 72 

R ♦ BREAK DANCE K7 109 98 
BRIAN JACKS SUPERSTAR K7 109 96 
BRIAN JACKS SUPERSTAR OSN 150 135 

♦ BRUCE LEE K7 112 101 
• BRUCE LEE DSK 180 162 

BURNING RUBBER 67 31 28 
CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO CAR 360 324 

AX CASTEL DOCTOR CREEP KT 121 109 
O CAULDRON K] 130 til 

CENTIPEDE CAR 160 135 
CHARTBLISTER 67 100 90 
CHOPLIFTER K7 121 109 
CHOPLIFTER CAR 165 148 

AX COLOSSUSCHE0S4 K7 119 107 

COLOSSUS CHESS 4 D5K 170 160 
COMBAT LEADER K7 160 144 
COMBAT LYNX N7 106 95 
COMIC BAKERY K7 109 98 

• • ♦ COMMANDO K7 90 81 

♦ COMMANDO DSK 160 144 
♦ • ♦ COMPUTER HITS 10 K7 121 156 
♦ • • COMPUTER HITS 10 K7 121 106 

• COMPUTER HITS 1011 K7 121 108 

COMPUTER HITS 6 K7 97 87 

AX A  CONAN DSK 170 153 
COSMIC BOUNCE K7 80 TO 

RA 0-BUG DSK 120 108 
• DALLAS GUEST DSK 179 181 

DAMBUS7ERS K7 110 99 
DAMBUSTERS OSK 170 153 
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC K7 116 104 

DECATHLON K7 124 112 
DECATHLON OSK 140 126 

• DIARY OF ADRIAN MOLE K7 124 112 
DIG DUG CAR 170 153 
DONALD DUCK K7 112 101 

DONALD DUCK DSK 155 140 
OR WHO K7 145 130 
OUNDARACH K7 120 108 
DUNGEON ADVENTURE K] 110 99 

♦ EIDOLON K] 121 109 
♦ EIDOLON DSK 170 153 

ELECTRA GLIDE K] 121 108 
ELIDON 07 119 107 
ELIDON DSK 196 176 

• ELITE K7 155 140 
♦ ELITE DSK 215 194 

ENIGMA FORCE K7 121 109 
EXTRA TOOL K7 245 221 
EXTRA TOOL DSK 245 221 
FAIRLIGHT K] 121 106 

A FAST LOAD CARTOUCHE CAR 264 238 
XX FIGHT NIGHT K7 112 101 

FIGHT NIGHT DUE 160 144 

FIGHTER PILOT KT 119 107 

FIGHTER PILOT O5K 144 130 
FIGHTING WARRIOR K7 107 9E 
FIONA RIDES OUT K7 92 83 
FIVE A SIDE FOOTBALL KT 72 65 
FLIGHT SIMULATOR II DSK 644 58C 
FORTH DSK 350 315 
FRANK BRUNO'S BOXING K] 96 87 
FRANK BRUNO'S BOXING 67 98 87 
FRANK BRUNO'S BOXING DSK 149 134 

• FRANKIE GOES HOLLYWOOD K] 121 109 
• FRANKIE GOES HOLLYWOOD DSK 170 153 

* FRIDAY THE 13 TH KT 114 103 
FRIDAY THE 13 TH DSK 133 120 

• GENESIS DSK 150 135 

PRIX 
A : 	PRIX TARIF 
BPRIX ABONNÉ 
C : 	PRIX CLUB 

QUICKSHOT II 
Le bâton de joie le plus 
vendu dans le monde. 

Plus de 4 millions 
d'adeptes!  

1' 
0ÎIÎ 
A B C 
85 76 56 

ABC 
WARLORD 
WARRIOR 
WARRIOR 
WAY OF EXPLODING FIST 

♦ WAY OF THE TIGER 
• WAY OF THE TIGER 

WHO DARES WINS 
WHO DARES WINS 

• WHO DARES WINS II 
• WHO DARES WINS II 
• WINTER SPORTS 
• WINTER SPORTS 

WIZARD LAIR 
WIZARD LAIR 

• WORKING BACKWARDS 
WORLD CUP FOOTBALL 
WORLD SERTE BASEBALL 

N. 	YIE AR KUNG FU 
VIE AR KUNG FU 
ZAXXON 

. . • ZORRO 

APPLE 
7 CITIES OF GOLD 
ADVENTURE CONSTRUCTION 

R. AE 
AMERICAN ROAD RACE 
ANGLAIS  
ANGLAIS 2 
ANGLAIS 3 

O 	ANGLAIS 4 
O 	ANGLAIS 5 

ARCHON II 
AXIS ASSASSIN 
BACKGAMMON DYNACOMP 

♦ ♦ • BARD'S TALE 
R • BATTLE FOR NORMANDY 

BELLE AU BOIS DORMANT 
O 	BRIDGE MASTER DYNACOMP 
R. BRUCE LEE 

CAPTAIN GOODNIGHT 
• CARMEN OF SAN DIEGO 

O 	CASTLE OF WOLFENSTEIN 
• CENTIPEDE 

CHASSE AU MAGOT 
C14OPLIFTER 
COLOSSUS CHESS 4 
CONAN 

• CRIME DU PARKING 
CRIQUE CROQUE CRAQUE 

O 	DAEDALUS 
DALLAS WEST 
DESIGNER PENCIL 
EPIDEMIE 

• EVOLUTION 
FEMME NE SUPPORTAIT PMS 

GESTION PRIVEE 
GHOSBUSTER 

♦ HACKER 
HANSEL ET GRETEL 
HERO 
HOLD UP 

• KARATEKA 
♦ LITTLE COMPUTER PREOPLE 

MANDRAGORE 
MAX THE GLOBE TROTTER 
MEME LES POMMES DE TERRE 

MICRO SCRABBLE 
• • MOEBIUS 

MOON PATROL 
MOVIE MAKER 
MUR DE BERLIN 
MUSIC CONSTRUCTION 
OPERATION MERCURY 

ABC 
K] 99 89 70 
K] 143 129 102 
DSK 183 165 131 
K] 110 99 71 
K] 121 108 85 
DSK 182 163 127 
K7 96 66 68 
DSK 17B 160 122 
K7 95 86 62 
DSK 163 147 100 
K] 124 112 86 

DSK 155 140 100 
K7 122 110 76 
DSK 140 126 87 
DSK 178 160 122 
K7 97 87 62 
K7 110 98 68 
K7 105 95 69 
DSK 155 140 100 
K7 121 109 85 
K7 110 99 7B 

180 140 
180 140 
242 90 
336 220 
382 325 
382 325 
382 325 
382 325 
382 325 
180 140 
175 90 
224 90 
342 280 
315 135 
175 50 
314 135 
221 100 
315 250 
444 260 
220 90 
245 50 
175 50 
242 90 
356 238 
248 110 
171 127 
90 so 

130 50 
175 90 
245 170 
176 127 
175 50 
175 127 
720 640 
295 200 
338 227 
175 50 
245 1170 
261 232 
342 238 
315 230 
261 232 
720 350 
1]1 127 
423 290 
612 430 
176 SO 
180 140 
176 127 
180 140 
351 270 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	 CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

OURSONS COMPTENT 
OURSONS S'AMUSENT 
PARANOIAK 
PINBALL CONSTRUCTION 
PIFALL II 
POOYAN 

• PORTEFEUILLE BOURSIER 
RUEE VERS L'OR 
SCOOP 
SKY BLAZER 

• SKYFOX 
SPACE SHUTTLE 

• • SPARE CHANGE 
SPIDER EVASION 
SUMMER GAMES II 
TEMPLE O'APSHAI 
ULTIMA III 
WINTER GAMES 
WIZARDRY 1 
WIZARDRY 2 
WIZARDRY 3 

AN XPER 

• ZAXXON 

ATARI 
( AMERICAN ROAD RACE 
AMERICAN ROAD RACE 
ARCADE CLASSICS 
ARCHON 
ARCHON 
ATTACK MUTANTS CAMELS 

♦ AXIS ASSASSIN 
A AXIS ASSASSIN 
♦ BALLBLAZER 
• BALLBLAZEH 

BATTLE OF NORMANDY 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BLUE MAX 2001 

♦ BOULDERDASH 
♦ SOULDEROASH 

BOULDERDASH II 
BOULDERDASH II 
BOUNTY BOB 

♦ BRUCE LEE 

• 
BRUCE LEE 

 CHOP SUEY 
CHOP SUET 
CHOPLIFTER 

♦ • • COLOSSUS CHESS 

195 175 50 
95 175 50 
90 171 127 

2X0 160 140 
333 300 lOX 
255 230 90 
IX 130 Ill 
100 90 50 
430 387 301 
240 216 120 
180 162 126 
328 295 190 
297 267 90 
134 121 98 
267 240 197 
195 175 50 
740 666 450 
29] 267 224 
470 423 180 
323 291 120 
369 332 140 
950 855 656 
272 245 ]0 

K] 1121 
DSK IOU 
K7 121 
K] 145 
DSK 181 
K7 96 
K7 97 
DSK 115 
DSK 182 
K7 121 
DSK 292 
OSK 121 
K] 112 
K] 112 
DSK 125 
K] 121 
DSK 1B0 
K] 119 
05E 162 
K7 121 
DSK 180 
N7 121 
K7 140 
DSK 180 
K7 109 
DSK 15] 
DSN 225 
K] 121 

-ÇA VIEN I Ut SAH 
ABC 

SPECTRUM 
K7 96 86 67 # # t ARK PANDORA 
K7 96 86 67 t r 

# # t 
GREEN BERRET 
HEAVY ON THE MAGIC K7 121 108 85 

# t MAX HEADROOM K7 121 108 85 

+. MOVIE K7 96 86 67 

r r SUPERSLEUTH K7 96 86 67 

t t V K7 96 86 67 

t # ZOIDS K7 121 108 85 

COMMODORE 
t # ALTERNATE REALITY :THE CITY DSK (2) 240 216 168 
t t ARK PANDORA K7 121 108 85 
# t ARK PANDORA DSK 121 108 85 
r # t BOMBE JACK K7 108 97 75 

r r DR WHO K7 145 130 101 

t # OR WHO DSK 170 153 119 

t # GAME MAKER DSK 
. IT 

206 185 144 
MAX HEADROOM K7 121 108 85 

. t R.M.S. TITANIC K7 121 108 85 
t+ R.M.S. TITANIC DSK 182 163 127 

t++ SPINDDIZZY K7 121 108 85 
# + t SPINDIZZY DSK 182 163 127 
# t STARSHIP ANDROMEDA K7 121 108 85 
# # STARSHIP ANDROMEDA DSK 157 141 109 
* # V K7 121 106 85 
t t ZOIDS K7 121 108 85 

AMSTRAD 
r # + BOMBEJACK K7 108 87 75 
r t BOUNDER K7 108 87 75 
+ t BOUNDER DSK 157 141 109 
t t t DOOMSDAY BLUES DSK 182 163 127 
+ r r GET DEXTER DSK 182 163 127 
+ t HARRIER STRIKE FORCE K7 121 108 85 
t t HARRIER STRIKE FORCE DSK 182 163 127 
+. MOVIE K7 121 108 85.  
# t r PING PONG DSK 192 163 127 
++t SPINDIZZY K7 121 108 85 
+.. SPINDIZZY DSK 182 163 127 
t t t STRANGELOOP OSK 182 163 127 
. + SUPERSLEUTH K7 106 87 75 
+ t ZOIDS K7 121 log 85 

MSX 
# + BOUNDER K7 108 87 75 
++ GUNFRIGHT K7 108 87 75 
t * ZOIDS K7 121 108 85 

ABC ABC 
EDEN BLUES DSK 220 198 160 • ORPHEE DSK 340 306 230 
ELECTRO FREDDY K] 104 94 72 

PACK FIVE DSK 157 141 96 
ELECTRO FREDDY DSK 147 132 101 

FpNUDROHE K7 110 99 77 
ELIDON 07 114 1 71 • PING POND K] 112 101 82 
ELITE N] 155 140 0 95 

PLANETE BASE 07 ISO 135 105 
ELITE DSK 105 166 120 POUVOIR 07 18D 162 126 
EMPIRE 07 210 147 147 • POUVOIR OSK 200 180 140 
EMPIRE DSK 310 217 217 •  PROJECT FUTURE 07 114 103 63 

LD ISLE K7 85 76 59 
PUNCHY K7 104 94 72 

FANTASTIC FANTASTIC VOYAGE DSK 155 140 112 
PUNCHY DSK 147 132 101 

FIGHTER PILOT 07 91 82 58 
PYJAMARAMA K7 107 96 75 

FIGHTER PILOT DSK 170 153 95 • 
PYJAMARAMA DSK 167 132 101 

FORMULA ONE K7 92 83 69 • 
RAID 07 112 101 76 

FORTH K7 234 211 141 
RAID DSK 161 152 106 

FORTH DSK 277 249 195 
RAMBO K7 109 98 68 

FRANK BRUNO'S BOXING K] 97 87 62 • KASPUiINE 67 94 85 69 
FRANK BRUNO'S BOXING DSK 180 162 108 

RED ARROWS 07 163 147 76 
FRANKENSTEIN 67 130 117 90 • RED ARROWS DSK 158 142 108 
FRANKIE GOES TO HOLLYWOO N] 121 108 85 

RED MOON 67 87 ]8 62 
GALAXIA 
GENESIS 

67 
67 

74 
127 

67 
114 

49 
88 ROCCO 67 114 103 63 

GESTE D'ARTILLAC 67 290 261 232 
ROCKY HORROR SHOW K] 97 87 63 

GESTE DARTILLAC DSK 290 261 232 
ROCKY HORROR SHOW DSK 182 163 114 

GET DEXTER K7 121 I08 85 
RUNESTONE KY 98 88 68 

GRAFPAD 2 K7 941 847 705 ♦ SABRE WULF K7 112 101 7B 

GRAFPAD 2 DSK 990 891 765 • 
SCRABBLE 
SCRABBLE 

67 
D5K 

112 
155 

101 
140 

7B 
100 

GYROSCOPE K7 120 108 62 
SEAS OF BLOOD K] 121 109 77 

HACKER 
HACKER 

67 
DSK 

121 
155 

109 
140 

85 
100 SKVFOX K] 129 116 90 

HARD HAT MAC K7 121 116 90 • SORCERY K7 95 86 73 

HERBERT'S DUMMY RUN K7 121 109 BS • SORCERY OSK 160 144 105 

HI-RISE El 109 96 68 • SORCERY PLUS KT 140 126 98 

HI-RISE D5K 145 131 94 • • • SORCERY PLUS DSK 200 180 126 

HIGHWAY ENCOUNTER 57 115 104 63 SOULS OF DARCON Kl 114 103 80 
HIGHWAY ENCOUNTER DSK 124 112 86 SOULS OF DARCON DSK 118 160 121 
HMS COBRA K7 I80 162 123 SOUTHERN BELLE K7 106 95 65 
HMS COBRA DSK 239 215 161 SPACE MOVING KT 295 266 206 
HOLD-UP K] 120 108 83 • SPACE MOVING OSE 395 356 276 
HUNCHBACK II K7 97 67 62 SPACE SHUTTLE El 290 261 203 

HYPERSPORT K7 110 98 76  • SPELLBOUND El 45 40 31 

HYPERSPORT DSK 157 141 110 SPITFIRE 40 D5K 155 140 100 

IMPOSSIBLE MISSION 57 112 101 78 
SPITTFIRE 40 K] 107 96 68 

INFERNAL RUNNER K] 140 126 97 SPY HUNTER KT 110 99 78 

INFERNAL RUNNER DSK 198 178 134 • SPV VS SPY K] 147 132 84 

JAMMIN'S K] 114 103 71 • SPY VS SPY DSK 1]7 159 120 

JET SET WILLY K] 97 87 62 
SPY VS SPY II K7 105 95 7B 

JUGGERNAUT K] 91 B2 58 
SPY VS SPY II DSK 155 40 107 

KIT PROGRAMMEUR DSK 499 449 330 STAR STRIKE K7 80 72 59 

KNIGHTLORE K] 112 101 78 STASION K] 125 113 7B 

KONG STRIKES BACK K7 99 89 63 STEVE DAVIS SNOOKER K] 101 91 70 

LAZIER BASIC DSK 238 214 161 STEVE DAVIS SNOOKER DSK 153 138 104 

LE SURVIVANT N7 117 105 85 • STRANGELOOP K7 124 112 76 

LOGO FRANCAIS DSK 179 161 122 SUPER PIPELINE II K7 114 103 70 

LORDS OF MIDNIGHT K] 112 101 78 SUPER PIPELINE II DSK 124 112 77 

LORDS OF MIDNIGHT OSK 158 142 114 SUPER SILVER PACK K7 142 132 90 

LORDS OF THE RING NT 194 174 122 
SUPER SLEUTH K7 106 95 74 

LORIGRAPH K] 210 189 147 • SUPERPAINT DSK 395 356 277 

LORIGRAPH DSK 310 279 217 TALES OF ARABIAN NIGHT N7 85 76 59 

MACADAM BUMPER K7 160 144 112 TANK BUSTER K7 101 91 70 

MACADAM BUMPER DSK 240 216 168 TAPPER K7 112 101 7B 

MANDRAGORE K7 250 225 200 TASCOPY K7 129 116 94 

MANDRAGORE DSK 250 225 200 TASCOPY DSK 276 248 193 

MANIC MINER K7 111 100 77 • TASSPRINT K7 130 117 97 

MARSPORT K7 121 109 63 
TASSPRINT DSK 170 153 127 

MARSPORT DSK 132 119 95 • TASWORD FRANÇAIS 67 195 175 155 

MASTER OF MAGIC K7 45 40 31 • TASWORD FRANCAIS DSK 310 279 231 

MASTER OF THE LAMPS K7 124 112 77 • TASWORO 6128 FRANÇAIS DSK 350 315 262 

MATCH POINT K] 96 86 65 • TAU CETI K7 114 103 71 

MELBOURNE PACK K] 121 108 85 TENNIS 3D K7 ISO 135 105 

METRO 2018 K] 190 171 115 TENNIS 3D DSK 200 180 140 

METRO 2018 DSK 215 194 129 TERROR MOUNDS K] 114 103 70 

MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 175 158 123 • TEXTOMAT DSK 450 405 315 

MEURTRE A GRANDE VITESSE DSK 239 215 160 THE COVENANT K] 87 7B 59 

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE K7 220 198 136 
THE HOBBIT K] 165 149 113 

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE DSK 275 248 1]4 THE ILLUSTRATOR K] 256 230 171 

MICROSCRABBLE K] 250 225 190 • THE LAST VB K] 45 40 31 

MICROSCRABBLE D5K 295 265 225 THE QUILL K] 190 171 128 

MINDSHADOW K7 114 103 85 THE QUILL DSK 294 265 196 

MINDSHADOW DSK 155 140 100 THEATRE EUROPE FRANCAIS K] 140 126 98 

MINIOFFICE 167 76 68 55 THEATRE EUROPE FRANCHIS DSK 220 198 154 

MINIOFFICE DSK 127 114 88 THEATRE EUROPE ANGLAIS DSK 180 162 126 

MON7SFGUR ET 139 125 100 THEY SOLD A MILLION K] 121 108 85 

MR WOWS LOOPY LAUNDRY K] 106 94 72 • THEY SOLD A MILLION DSK 182 169 127 

MULTIPLAN DSK 490 441 392 • THEY SOLD A MILLION 2 K] 121 108 85 

N O M A D K7 112 101 82 • THEY SOLD A MILLION 2 DSK 182 169 127 

NEVER ENDING STORY K7 127 114 88 • THINK K] 109 96 TB 

NIGHT SHADE K7 132 119 ]8 TORNADO LOW LEVEL K7 98 87 67 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 07 250 225 200 • • TORNADO LOW LEVEL DSK 190 17, 115 

ONE MAN ANS HIS DROIDS AT 30 27 20 • • TRIPLE PACK DSK 180 162 114 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 
Déterminez vous-môme  le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Log. 	 I Ord. 	I Support 	I 	Tarif 1 Prix I Quant. I 	Montant 

Nom ....................................... Prénom ....................................... 	ex.: 	Pacpoc 	 Oric Atmos 	Disquette 
Adresse .................................................................................. 

Ville............................... 	..... 	Code postal ..................................... 

Date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. Chèque renvoyé en 
cas de rupture de stock. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :...................................................... 	 ÉCRIVE OIsH-TEVlt 

Tarif B : N° d'abonné obligatoire.  '.,........ 	............................ ....... 	LE 
NOM  DE  EN ER EN 

C I 121 I 	2 	I 	242 

TOTAL: 

Participation aux frais de port : 
	

15,00. 

Règlement joint : Chèque bancaire ❑ 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-ponte international uniquement  LI 
	

MONTANT A PAYER: 

18 



ABC 
SUPERFRUIT 57 62 56 48  

• ♦ • TALISMAN K7 107 96 67 
• TERMINUS 57 120 108 84 
• THE QUILL K) 180 162 128 

TITAN K] 107 96 67 
TRESOR DU PIRATE KT 94 85 69 

• TRIATHLON K] 150 135 105 

• TRICK SHOT Kl 62 56 48 
• TYRANN K) 165 149 118 

• ♦ • ULTIMA ZONE Kl 80 72 29 

VORTEXT K) 270 243 189 
WORLD WAR 3 KT BB 79 65 

• • • XENON 1 K) 97 87 ]t 

• XENON 3 K] 94 85 69 

• • ZEBBIE Kl 62 56 48 

ZODIAC K7 31 28 23 

•• ZORGONS REVENGE IT 97 87 ]I 

MSX 
A VIEW TO A KILL 	 K7 130 1 

♦ ADAPTATEUR SOFTCARD 	S 	99 
ALIEN 8 	 K7 	121 1 

ALPHA 50UA0RO5 	 CAR 248 2 
ANTARTIC ADVENTURE 	CAR 199 1 
ATHELIC LAND 	 CAR 199 1 
BACKGAMMON 	 K7 90 

• ♦ BACKGAMMON SOFTCARD 	S 199 1 
BARNSTORMER SOFTCARD 	S 199 

• BATTLE OF MIDWAY 	 K] 114 1 
BEAMRIDER 	 K7 157 1 
BINARY LAND 	 K7 	96 
BLAGGER 	 Kl 81 

• BOARD GAMES 1 	 K7 124 1 
BOGRDELLO 	 K7 84 

BOOGABOO 	 87 89 
*•*  BOULDER DASH 	 K7 110 

BRIAN JACK SUPERSTAR 	K] 114 1 

BUCK ROGERS 	 K7 119 1 

♦ BUTAMARU 	 CAR 199 1 

BUZZ OFF 	 K7 89 
CALCUL 	 CAR 240 2 
CHACK N POP SOFTCARD 	S 	i59 1 
CHACK'N POP 	 67 114 1 
CHALLENGER REVERSI 	67 130 1 
CHOPLIFTER 	 CAR 248 2 
CHORD O 	 K7 90 

♦ CHORO O SOFTCARD 	 S 	159 1 
CIRCUS CHARLIE 	 CAR 199 1 
CLASSIC ADVENTURE 	 K7 	78 
COMIC BAKERY 	 CAR 199 1 
COMPUTER HITS 6 	 K7 	76 
CONTRACT BRIDGE 	 K] 121 1 
CRAZY GOLF 	 ET 87 

DECATHLON 	 67 107 
♦ • 	DOG FIGHTER 	 K7 	64 

DRAGON ATTACK 	 CAR 199 1 

• El 	 CAR 198 1 
• EDDY II 	 CAR 290 2 

ELIDON 	 K7 114 1 
ERIC AND THE FLOATERS 	Kl 	68 

• FLIGHT DECK 	 K] 165 1 
FLIGHT PATH 737 	 K] 109 
FLIGHT PATH ANIROG 	 K7 	97 
FRIDAY THE 13 TH 	 K] 	114 1! 
GALAXIA 	 KT 64 

♦ A 	GESTE D'ARTILLAC 	 K] 289 2 

GHOSTBUSTER 	 K7 147 1'. 

• GRAPHIC TRACKBALL CAT 	CAR 550 4'. 

•• HERO 	 Kl 14] 1 
HARVEY SMITH SHOWJUMPING Kl 	97 
HEAVY BOXING 	 CAR 199 1 
HOLE IN ONE 	 CAR 240 2 

♦ HUNCHBACK 	 K] 81 

HUSTLER 	 K7 64 

HYPER SPORTI 	 CAR 199 1 
HYPER SPORT II 	 CAR 199 1 

♦ ILLUSIONS 	 K7 145 4. 
JET BOMBER 	 KT 145 1: 
JET SET WALLY 	 Kl 	64 
JET SET WILLY II 	 K] 	97 
JUMP JET 	 K] 	114 11 

• KING VALLEY 	 CAR 240 2 
KNIGHT LORE 	 K7 121 11 
LAZY JONES 	 K7 101 
LEMONS 	 K7 14 11 
LE MANS SOETGARD 	 249 2: 
LODE RUNNER 	 CAR 248 2, 

KK 	MACADAM BUMPER 	 Kl 178 II 
• MANDRAGORE 	 K7 250 22 

MANIC MINER 	 K7 	91 

MASTER OF THE LAMP 	Kl 120 11 
MAZE MAX 	 K] 120 II 
MISTER CHING 	 CAR 199 11 

• • 	MONITEUR ODIN 	 KT 297 2E 
MONKEY ACADEMY 	 CAR 199 1E 
MOPIRANGER 	 CAR 199 4. 
MUE 	 CAR 290 2E 

MUTANT MONTY 	 Kl 	79 
NIGHTSHADE 	 K7 121 1E 

• • NORTH SEA HELICOPTER 	K7 106 
OH MUMMY 	 K7 89 f 

OMEGA PLANET INVISIBLE 	K7 250 25 
• PASTFINDER 	 E7 107 

PICTURE PUZZLE 	 CAR 199 1? 
♦ PING POND 	 CAR 240 21 

• PITFALL II 	 K7 	107 	£ 

PSYCHEDELIA 	 K7 68 f 

PVRO-MAN 	 K] 145 11 
RAID ON BUNGELAY BAY 	CAR 251 22 

♦ RED MOON 	 67 79 7 
RETURN TO EDEN 	 K7 121 1C 
RIVER RAID 	 Kl 	99 P 
ROAD FIGHTER 	 CAR 240 21 

♦ ROLLERBALL 	 CAR 240 21 

SCION 	 CAR 248 22 
SHARK HUNTER SOFTCARD 	S 	199 17 
SKY JAGUAR 	 CAR 240 21 
SLAP SHOT 	 Kl 107 9 

SNOWBALL 	 Kl 112 10 
KK SORCERY 	 Kl 116 10 

SPACE ATTACK 	 CAR 199 Il 
KK 	SPACE TROUBLE 	 CAR 199 17 

STAR SEEKER 	 K7 109 9 
SUPER BILLARD 	 CAR 199 17 
SUPER CHESS 	 Kl 	92 8 
SUPER COBRA 	 CAR 199 17 
SWEET ACORN SOFTCARD 	K7 159 14 
TAROT 	 K7 236 21 
TENNIS 	 CAR 240 21 
TEX 	 K7 239 21 
TEX 	 DSK 285 25 

♦ THE HOBBIT 	 K7 140 12 
KK K THE WRECK 	 Kl 114 10 

♦ THE WRECK SOFTCARD 	S 279 25 
• TIME PILOT 	 CAR 199 17 

• TRACK AND FIELDS I 	 CAR 199 17 
♦ TRACK AND FIELDS II 	 CAR 180 16 
♦ WAY OF THE TIGER 	 KT 121 10 

SOT COMMUNICATION 	 Kl 337 30 
♦ XYLOLOG SOFTCARD 	 S 	159 14 
♦ RYZOLOG 	 K7 95 8 
• YIE AR KUNG FU 	 CAR 240 24. 

♦ * 	ZAXXON 	 K7 119 10 

MICRO CARTOUCHES VIERGI 
POUR QL ET SPECTRUM 

SPECTRUM 
KK 3 D MOVER 	 K7 180 16 

3 WEEKS IN PARADISE 	K7 121 10 
♦ 4 me PROTOCOLE 	 K] 182 16 

AIR WOLF 	 K7 	84 7i 
♦ ALIEN 8 	 K7 110 	9 

ANDROID 	 E7 66 51 
ARCADE HALL OF FAME 	Kl 121 10 
ARCHON 	 K7 129 111 

• • • ART STUDIO 	 K7 160 14 

A B C 
44 _39 30 

I7 	81 

19 89 
19 78 
!3 148 
39 149 
{9 149 
It 	63 
19 131 
19 131 
13 68 
II 	96 
668 

3 52 
2 65 

fB 43 

KI 55 

p908 
13 71 

IT 85 
9 129 
E 70 

B 180 
13 10] 

13 	71 

7 91 

3 144 
11 	63 
13 107 
9 149 
0 62 
9 149 
18 59 

19 85 
8 66 

K 83 

R 52 

'9 129 
8 120 

It 21] 
3 11 

11 	55 
4 130 

IB ]6 
] 82 
G 71 
4 43 
0 201 

2 90 
5 4a0 

2 90 
7 68 

9 129 

6 180 

3 52 

8 43 

9 149 

9 149 

1 109 
1 110 

8 43 
] 65 

3 	]1 

6 180 

9 ]8 
1 72 
3 It 

3 140 

0 108 
5 112 

2 58 
8 83 

8 84 
9 129 

1 198 

9 169 

9 149 

1 217 

1 59 

9 80 

5 82 
0 70 

5 172 

6 83 

9 129 

B 180 

6 83 
1 48 

1 109 

5 150 

63 

3 80 

3 63 

80 

174 

3 148 
3 131 
i 180 

BR 
1 	7B 
I 80 
I 129 
1 129 
I 80 
I 129 
I 	]0 
1 149 
f 101 

l6 
I IBS 

]2 
' 205 

107 

I 	]1 

180 

149 

1 149 

149 

I B5 

I 235 

I 107 

62 

100 

B5 

S 

126 
]B 
120 
58 
% 

51 
79 
90 

1IO 

LBC 
•• ISTAROUAKE 	 IK] 51  
• STEVE DAVIS SNOOKER 	KT 	9 
•• STONKERS 	 K) 

• SUPER CHESS 3 5 	 K] 
SUPER PIPELINE II 	 K1 	9 

• SUPER SILVER PACK 	 K) 14 
$UPERROWL 	 K] 121  

• SWEEVOSS WOLRD 	 K] 
• •• SWORD AND SORCERY 	KT 121 

• TALES OF ARABIAN NIGHTS 	K7 	6 
• • • TAPPER 	 Kl 	9 
• • • TAU LETI 	 Kl 	9 
• TERROR MELINOS 	 K) 
• • 	THAT S THE SPIRIT 	 K] 	9 
• TME BUGGLE 	 K] 12 

THE COVENANT 	 K] 	9 
• THE CUSTARD KID 	 K] 
• THE DUKES OF HAZZARD 	K7 	B 
• • • THE LAST VB 	 Kl 	d 

THE LEGEND OF AVALON 	Kl 9 
• • 	THE RATS 	 K) 1 

THEATRE EUROPE 	 K] t 
THEY SOLD A MILLION 	 K] 121 

• THEY SOLD A MILLION II 	K7 121 
THINK 	 K7 9 
TIR NA NOG 	 K7 121 
TOMAHAWK 	 K7 I1 
TOY BIZARRE 	 K] 

• TRASHMAN 	 K7 68 
TRAVEL WITH TRASHMAN 	K7 	68 

• UNDERWJLDE 	 K] 121 
VOX 	 K7 180 
WAY OF EXPLODING FIST 	K7 102 

♦ WAY OF THE TIGER 	 Kl 121 
• WINTER SPORT 	 Kl 121 

WINTERGAMES 	 K] 97 
WIZARD LAIR 	 K] 	85 
WORLD CUP 	 K7 72 
WORLD SERIES BASEBALL 	K7 64 

• WORLD SERIES BASKETBALL K7 	97 
• %CEL 	 K7 61 

YIE AR KUNG FU 	 K] 	91 
UXXON 	 K7 116 
ZENJI 	 K] 96 

• ZIP ZAP 	 K) 	64 
• ZORRO 	 K7 9] 

♦ ZZOOMM 	 K] 25 

THOMSON 
IBIS TO7/70 	 ET 	160 

f • 	3D FIGHT 	 K7 160 
3 D KIT 	 K7 	190 
5 me AXE 	 K7 190 

* AFFAIRE VERA CRUZ 	 K7 t60 
AIGLE D'OR 	 K7 200 

♦ AIR ATTACK 	 Kl 210 
ANDROIDES 	 K7 160 
ANGLAIS 1 	 K7 210 
ANGLAIS 2 	 K7 210 
ANGLAIS 3 	 K7 210 
ANGLAIS 4 	 Kl 210 
ANGLAIS 5 	 Kl 210 

• ANGLAIS 6 	 K7 210 
ANGLAIS l 	 KT 210 

• • • ANIMATIX 	 Kl 250 
ARSENE LAPIN 	 K] 	99 

• • ASS DES ASS 	 CAR 350 
ASTKOCOUPLE 	 51 195 
ATLANTIS 	 Kl 140 

• BEACH HEAD 	 K] 195 
BIDUL 	 Kl 99 

♦ ♦ • BLITZ 	 CAR 490 
BUDGET FAMILIAL 	 Kl 180 

♦ CAO 	 KT 340 
• • • CARACTOR 2 	 CAR 190 

CARTE DE FRANCE 	 K7 149 
CARTE DU CIEL 	 K] 195 

• * 	CHALLENGE 	 K7 195 
CHALLENGE VOILE 	 K] 130 
CHATEAU DE LA MORT 	K] 120 
CHATEAU NOIR ET DRAGON 	Kl 195 
CHOPLIFTER 	 CAR 345 

• CHRISTANN 	 K) 200 
• COLISEUM 	 Kl 200 

COLORCALC 	 CAR 990 
COLORPAINT TO1I?O 	 CAR 990 
CONTROLE AERIEN 	 K] 495 

• GOO1NN 	 KT 545 
CPOGKY II 	 Kl 140 
DEBUG 	 Kl 180 
DIEUX DU STADE 	 DSK 190 

1 8)I 53 
81 6B 

64 55 30 
3I 111 79 
] 87 64 

143 129 94 
lOB 85 

8I 12 53 
09 78 

l 60 42 
81 64 

5 86 62 
% 86 66 
92 63 66 

122 110 65 
87 63 

54 49 41 
18 63 

5 40 31 
2 83 66 

20 108 94 
40 126 98 

109 85 
109 85 

97 01 68 
109 83 

112 101 72 
% % 71 

61 SR 
61 50 

109 19 
162 126 
92 72 
108 85 
109 65 
B7 68 
Tl BE 
65 50 
]6 56 
B] 6B 
13 62 
87 55 
54 60 
86 71 
58 44 
B] 88 
23 B 

KK D IEUX DU STADE 	 K] 160 
• ♦ 	DIEUX DU STADE TO9 	 55E 190 

ECHECS 3] MOS 	 Kl 125 
ELIMINATOR 	 ET 140 
EMPIRE 	 K7 210 

♦ EUROSPACE 	 DSK 475 
EXTRA MIS . /USINE INFERS. 	Kl 101 
FBI 	 Kl 190 

♦ FLIPPER II 	 K7 200 
• FOOTBALL 	 K] 175 

FORTH 	 K) 350 
FOX 	 K7 165 

♦ FULGUR 	 K7 195 
GESTE D'ARTILLAC 	 K7 2% 
GESTE D'ARTILLAC T09 	DSK 290 

• GRAPHIQUES TO7/]0 	 DSK 590 
GRAPHOLOGIE 	 Kl 152 
IL LINTRUS 	 K] 	99 
IMPERIALIS 	 K7 195 
JUDOKA 	 Kl 195 

KR KARATE 	 El 190 
KARATE 	 DSK 220 

♦ ♦ 	KARATE TO9 	 DSK 230 
LA MALEDICTION DE TAAR 	Kl 180 
LAS VEGAS 	 Kl 250 
LAS VEGAS 	 DSK 250 
LAS VEGAS 109 	 DSK 290 

f ♦ 	CASA 	 K] 350 
LE MILLIONAIRE 	 K7 140 

♦ LORANN 	 Kl 210 
• MANDRAGORE 	 Kl 250 
♦ MANDRAGORE 	 DSK 250 
+ MANDRAGORE 109 	 DSK 290 

METED 7 	 K] % 
♦ MICRO SCRABBLE 	 K7 250 

MICROSCILLO 	 K] 250 
MINER 2049 	 CAR 345 
MINICALC 	 Kl 295 

+ MINOTAURE 	 K] 150 
MISSION DELTA 	 Kl 180 
MISSION PAS POSSIBLE 	K] 160 

♦ ♦ ♦ MONITEUR ODIN 	 K7 320 
NUMERO 15 	 K7 195 
OCEANIA 	 K7 210 
OMEGA PLANETS INVISIBLE 	K7 250 
OMEGA PLANETE INV. TO9 	DSK 290 
ORBITAL MISSION 	 K7 235 

♦ ORDINADOMI 	 K7 250 
PILOT 	 K7 120 
PINGO 	 K7 99 
PLANETS INCONNUE 	 K7 195 
POLYPHONIA TO?/l0 	 CAR 490 

• ♦ 	POP POP 	 Kl 195 
POSEIDON 	 Kl 219 
PRAXITELE TO7/70 	 CAR 990 

♦ PULSAR II 	 K] ISO 
RAID SUR TENERE 	 K] 195 
RELATES 	 K7 175 

K • 	RELANCE DISK 707110 	 DSK 968 
ROGER ET PAULO 	 K7 % 

• RUNWAY 	 K7 155 
SAN PABLO 	 K7 155 
SCAR FINGER 	 K7 185 
SCRIPTOR TO7/10 	 CAR 890 
SOLEIL NOIR 	 Kl 160 
SORTILEGES 	 Kl 190 

• SPACE SHUTTLE 	 K7 290 
STANLEY 	 K7 150 
STATISTIQUES 107/70 	 DSK 990 

• STRESS 	 Kl 120 
SUPER JIMMIE 	 K] 115 

• • 	SUPER TENNIS 	 Kl 195 

TABLO 5 MOS 	 Kl 250 
THESAURUS 	 K7 195 
THOMCALC 	 K7 150 
THRESHOLD 	 CAR 345 

♦ • TOP CHRONO 	 K7 150 

VOL SOLO 	 KT 265 

VOX MOS 	 K7 180 
• YETI 	 K] 190 

GHETTO BLASTER 

• GHOSBUSTER 

• GHOSBUSTER 

LOONIES 
• GOONIES 

GROGGS REVENGE 

♦ GYROSCOPE 
• GYROSCOPE 

HERO 

HACKER 

HACKER 

♦ HARD BALL 
HARO BALL 
HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
HERBERTS DUMMY RUN 

♦ HUNCHBACK II 

HYPER BIKER 
IMPOSSIBLE MISSION 

• 
IMPOSSIBLE MISSION 

 INDIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 

♦ INTERNATIONAL SOCCER 
JAMMIN 
JAMMIN 
JUMP JET 
JUMP JET 

• KARATEKA 

♦ KARATEKA 
♦ KENNEDY APPROACH 
• KENNEDY APPROACH 

KENSINGTON 
KONG STRIKES BACK 

• KORONIS RIFT 
• KORONIS RIFT 

KUNG FU MASTER 
KUNG FU MASTER 

♦ KWICK COPY 
LAZY JONES 

LAW OF THE WEST 
LAW OF THE WEST 

♦ LITTLE COMPUTER PEOPLE 
♦ LITTLE COMPUTER PEOPLE 
: LODE RUNNER 
+ LODE RUNNER 

LORDS OF MIDNIGHT 
♦ LORDS OF THE RINGS 

MACADAM BUMPER 
♦ MACHINE LIGHTING 

MAIL ORDER MONSTERS 
• MANDRAGORE 
• MANDRAGORE 
♦ MANIC MINER 

MASK OF THE SUN 
MASQUERADE 

• 
MASTER OF MAGIC 

 MASTER OF THE LAMP 
MATCH POINT 
MAX ASSEMBLEUR 
MELBOURNE PACK 

♦ MERCENARY 
♦ MERCENARY 

MICROSCRABELE 

MIG ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 

♦ MINDSHADOW 
K MINOSHADOW 

• • MOEBIUS 
MONSTER TRIVIA 
MOON SHUTTLE 

• MOON SHUTTLE 
• NICK FALDO GOLF 
• NIGHT MISSION PINBALL 

NIGHT MISSION PINBALL 
• NIGHTSHADE 

NODES OF YESOD 
NOW GAMES 

NOW GAMES2 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 
OMEGA PLANETE INVISIBLE 
ON COURT TENNIS 
ONE ON ONE 

R. ONE ON ONE 
OPERATION CYBORG 

• a 

	

	OPERATION WHIRLWIND 
OPERATION WHIRLWIND 
OUTLAWS 

• PARADROID 
• PARADROID 

• 
PASCAL 64 

 PASTFINDER 

PASTFINDER 
• PINBALL CONSTRUCTION 
♦ PINBALL CONSTRUCTION 
♦ PING POND 

PITSTOP II 
PITSTOP II 
POLE POSITION 
POOYAN 
PSI WARRIOR 
PSYTRON 

• RACING DESTRUCTION SET 
• RACING DESTRUCTION SET 

RAID OF SUNGELING BAY 
RAID OVER MOSCOU 
RAID OVER MOSCOU 

♦ RAMBO 
• RAMSO 
♦ REALM OF IMPOSSIBILITY 
• REALM OF IMPOSSIBILITY 

RED ARROW 
RED MOON 

H RESCUE ON FRACTALUS 

• RESCUE ON FRACTALUS 
♦ REV'S 

• 
REV'S 

 RIVER RAID 
RIVER RAID 
ROAD RACE 

ROAD RACE 

ROBIN OF THE WOOD 
ROCK'N WRESTLE 
ROCK'N WRESTLE 
ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 
RUPPERT 

SABRE WULF 

SABRE WULF 

♦ SCARABEUS 
• SCARABEUS 

SCHIZOPHRENIA 
SCUBA DIVE 

• SEVEN CITIES OF GOLD 
• SHADOW FIRE 
f SHADOW FIRE 
♦ SHERLOCK HOLMES 

SKYFOX 
SKYFOX 

SLAPSHOT 

♦ SOLO FLIGHT 
♦ SORCERY 

SPACE DOUBT 

SPACE PILOT II 
SPACE PILOT 11 
SPACE SHUTTLE 
SPACE SHUTTLE 
SPEED KING 
SPEED KING 

♦ SPEELBOUND 
SPELUNKER 

SPELUNKER 

SPITFIRE 40 

SPITFIRE ACE 
SPLATSHOT 

SPY VS SPY 
+ SPV VS SPY 

SPY VS SPY II 
SPY VS SPY II 
SPY'S DEMISE 
SPY'S DEMISE 
STAFF OF KARNATH 

STAR LEAGUE BASEBALL 
• STARION 
♦ STARION 

STEALTH 

STELLAR 7 

STEVE DAVIS SNOOKER 
STRIP POKER 

• SUMMERGAMES 

+ SUMMERGAMES 

♦ e ♦ SUMMERGAMES 11 
SUPER SILVER PACK 

• SUPERBOWL 

ABC 
	

ABC 
SUPERPIPELINE II K) 99 89 63 
SUPERZAXXON KT 110 99 II 

• SUPERZAXXON DSK 170 153 115 
TALES OF ARABIAN NIGHT KT Al 73 52 
TALES OF ARABIAN NIGHT U5K 150 135 90 
TAPPER K7 112 101 78 
TAPPER DSK 1)0 153 115 

• TERROR MOLINOS K] 101 91 70 
• THE HOBBIT K) 167 150 98 
• THE HOBBIT DSK 167 150 113 
• THE LAST 58 K7 45 40 31 
• THE MUSIC STUDIO KT 129 116 94 
• THE MUSIC STUDIO DSK 239 215 144 

KK THEATRE EUROPE K7 140 126 9B 
THEY A SOLD MILLION K7 121 108 85 

♦ THEY A SOLD MILLION II K] 121 108 85 
THEY SOLD A MILLION DSK 182 169 127 

♦ THEY SOLD A MILLION II DSK 182 169 127 
THING ON A SPRING K7 96 87 67 
THING ON A SPRING OSK 20 108 84 
TIR NA NOG K7 114 103 80 
TORNADO LOW LEVEL K7 83 75 53 
TOURNAMENT TENNIS DSK 190 178 120 
TOY BIZARRE DSK 250 225 145 

• ULTIMA III DSK 170 153 115 
UNDERWURLDE K7 120 108 83 
UNDERWURLDE DSK 155 139 106 

• UP AND DOWN K7 112 101 78 
• URIDIUM 87 105 95 74 
• URIDIUM DSK 150 135 95 

VIRGULE K7 350 315 245 
e VIRGULE SENIOR DSK 750 675 525 

WAY OF EXPLODING FIST 87 100 90 BB 
WAY OF EXPLODING FIST OSK 170 153 115 
WHIRLINORD 87 120 10B 83 

♦ WHO DARES WINS II 87 97 87 67 
♦ WHO DARES WINS II DSK 163 147 100 

WILD WEST 87 121 109 83 
KK WILD WEST OSK 157 141 110 

WINNIE THE POOH DSK 150 135 95 
• INNTERGAMES 67 110 99 71 
• WINTERGAMES DSK 185 167 141 
• WIZARD 67 121 109 83 

KK*  WIZARD OSK 157 141 110 

1815 
3 0 FONGUS 
3 D MAZE 
3 D OXO BG 
30 INVADERS 
3D MUNCH 
A VIEW TO A KILL 
AFFAIRE EN OR 
AIGLE 0'OR 
AOT CYBERMEN 
ARCHERON'S RAGE 
ASSEMBLER DISSASEMBLER 
ASSIMIL ANGLAIS 
ASSIMIL ANGLAIS 
ASSIMIL ESPAGNOL 
ASSIMIL ESPAGNOL 
ATLANTIS 
AUTHOR 
BASIC ETENDU 
BASIC PLUS 
BASIC TURBO 
BUDGET FAMILIAL 
BUGS BUSTER 
BUSINESSMAN 
CHALLENGE VOILE 
CHALLENGER 
CHALLENGER REVERSI 
CHARACTER 
CHESS 
CHESS II 
COBRA 
COBRA PINBALL 
COLOSAL ADVENTURE 
COMPILATEUR GRAPHIQUE 
COURS DE SOLFEGE 
CRIBBAGE 
CRYPT-SHOW 
D AO 
DAMSBUSTER 
DATA SAVE 
DEDAL 
DEFENSE FORCE 
DIAMANT ILE MAUDITE 
DON JUAN ET DRAGUEURS 
DON'T PRESS LETTER O 
DOSSIER G 
DRACULA'S REVENGE 
DRAUGHTS 
OUKENDAL 
ELECTRO STROM 
EXTENDED BASIC 
FLIGHT 401 
FLIPPER 
FORMULE I 
FORMULE 1 
FORTH 
FRELON 
FRIGATE COMMANDER 
GALAXIANS 
GEST 
GHOST GOBBLER 
GHOSTMAN 
GRAPHIX LORIGRAPH 
GRAPHOLOGIE 
GREEN GROSS TOAD 
HADES 
HARIER ATTACK 
HUNCH BACH 
ICE GIANT 
IMAGES 
INITIATION C A.O 
INSECT INSANITY 
INVADERS 
ISLAND OF DEATH 
KITECRAN 
LA CITE MAUDITE 
LE DERNIER METRO 
LE MILLIONAIRE 

LE SPECTRE D'ANNUBIS 
LOGO 
LONE RAIDER 
LORITEL 
MARC 
MACADAM BUMPER 
MASTER PAINT 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
MICROGEO 
MISSION DELTA 
MONITEUR DESSASEMBLEUR 
MONOPOLIC 
MON TSEGUR 
MOTS CROISES 
MOTS CROISES 
MR WIMPY 
MS-TEL SEDORIC 
MS-TEL JAASMIN 
MULTIGAMES 1 
MUSHROOM MANIA 
MYSTERE KIKEKANKOI 
NIBBLE SEDORIC 
OBJECTIF ELYSEE 
ORDI TIERCE 

ORIC BASE 
ORIC CALC 
ORIC FLIGHT 
ORIC MON 
ORIC MUNCH 
ORIGRHP 4 
ORIGRAPH 
PASTA BLASTA 
PLANETE BLEUE 
PLAYGROUND 
POLYFICHIER 
PROBE 3 
R-V DE LA TERREUR 
RAT SPLAT 
SAGA 
SCUBA DIVE 
SECRET DU TOMBEAU 
SPACE WALL 
STRESS 
SUPER JEEP 
SUPER METEORS 
SU PER COPY  

ASTRO CLONE 	 K] 
ATIC ATAC 	 KT 
B C S OUEST FOR TIRE 	Kl 
BACK PACKERS 	 KT 
BACK TO SKOLL 	 K) 
BACK TO THE FUTURE 	KI 
BALLBLAZER 	 KT 
BALLE DE MATCH 	 Kl 
BARRY MAC GUIGAN BOXING KI 
BATAILLE D'ANGLETERRE 	K] 
BATAILLE POUR MIDWAY 	K] 
BATTLE OF THE PLANET 	K) 
BATTLE OF THE PLANET 	K) 
BEACH HEAD 	 K] 
BEAR BOVVER 	 K] 
BLADE RUNNER 	 K7 
BLUE MAX  K7 
BORED ON THE RING 	 K7 
BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 
BOUCDERDASH 01 	 K] 
BRIDGE PLAYER 3 	 K7 
BRUCE LEE 	 K7 
BUCKS ROGERS 	 67 
CHESS THE TURK 	 K7 
COMBAT LYNX 	 K7 

COMMANDO 	 K7 
COMPUTER HITS 10 	 K7 
COMPUTER HITS 10 11 	 KT 
CONFUZION 	 K] 
CORN CROPPER 	 K] 
COSMICS WAR TOADS 	 K] 
CRITICAL MASS 	 K] 
CROCKY 	 K] 
DAILEY THOMSON DECATHLON K] 
DALLAS 	 K7 
DAMBUSTERS 	 K7 
DARK STAR 	 K7 
DEATH WAKE 	 K7 
0O0MSDAPK REVENGE 	K7 
DUNDRRAGI4 	 K7 
DUNGEON ADVENTURE 	K] 
DYNAMITE DAN 	 67 
EDITOR ASSEMBLER 	 67 
ELITE 	 K] 
EMERALD ISLE 	 K7 
ENIGMA FORCE 	 K7 
EVIL CROWN 	 K] 
FAIR LIGHT 	 K7 
FIGHTER PILOT 	 K7 
FIGHTING WARRIOR 	 K7 
FORBIDDEN PLANET 	 K7 
FORMULA ONE 	 K7 
FRANK BRUNO BOXING 	K7 
FRANK GOES TO HOLLYWOOD K7 
GALAXIANS 	 K7 
GERRY THE GERM 	 07 
GIFT FROM THE GODS 	K] 
GLADIATOR 	 K7 
GLASS 	 K7 
GO TO HELL 	 K7 
GOONIES 	 K7 
GUNFRIGHT 	 K7 
GYRON 	 K) 
GYROSCOPE 	 Kl 
HERO 	 Kl 
HACKER 	 K] 
HERBERT'S DUMMY RUN 	K] 
MIGWAYV ENCOUNTER 	K7 
HOBBIT 	 K] 
HULK 	 K7 
HUNCHBACK 	 Kl 
HUNCHBACK II 	 K7 
HYPERSPORTS 	 Kl 
ALE MAUDITE 	 K7 
IMPOSSIBLE MISSION 	 K] 
INTERCEPTEUR COBALT 	K7 
INTERNATIONAL KARATE 	K7 
JAWS 	 K7 
JET SET WILLY 	 Kl 
JET SET WILLY II 	 K] 
JEU DE DAMES 	 Kl 
JUGGERNAUT 	 Kl 
KNIGHT LORE 	 K) 
KONG STRIKES BACK 	 K] 
KOROTONI WILF 	 K7 
LAZY JONES 	 Kl 
LODE RUNNER 	 K7 
LOMBRICS 	 Kl 
LORDS OF MIDNIGHT 	 K) 
LORDS OF THE RING 	 Kl 
LORIGRAPH 	 KY 
MACADAM BUMPER 	 Kl 
MANAGER 	 K] 
MANDRAGORE 	 Kl 
MANIC MINER 	 K] 
MANOIR DR GENIUS 	 K) 
HARSPORT 	 Kl 
MRSTTEP OF MAGIC 	 Kl 
MATCH DAY FOOTBALL 	K] 
MATCH POINT TENNIS 	 Kl 
MEGAH1TS 10 	 K7 
METABOLIS 	 Kl 
MICRO OLYMPICS 	 K) 
MICRO SCRABBLE 	 Kl 
MIEIF 	 K7 
MINOSRADOW 	 Kl 
MISTER FREEZE 	 K] 
MONOPOLY 	 Kl 
MOON CRESTA 	 K) 
MORDONS QUEST 	 K7 
MOVIE 	 K] 
MUGSY 2 	 K7 
MUGSYIHELLFIRE 	 K] 
NOMAD 	 K] 
NEVER ENDING STORY 	K7 
NICK FALDO GOLF 	 Kl 
NIGHT GUNNER 	 K7 
NIGHTSHADE 	 Kl 
NODES OF YESOD 	 K7 
NOW GAMES 	 K7 
NOW GAMES 11 	 K7 
ON THE RUN 	 K7 
ONE MAN AND HIS DROID 	K7 
ONE ON ONE 	 Kl 
PANIQUE 	 Kl 
PANZADROME 	 K7 
PAWS 	 K7 
PEDRO 	 K7 
PING POND 	 K7 
POINTING JOE 	 K7 
PRINT PLUS 	 K7 
PROFANATION 	 Kl 
PROJECT FUTURE 	 K7 
PSYCHEDELIA 	 K7 
PSYTRON 	 Kl 
RAID OVER MOSCOU 	 K7 
RAMBO 	 Kl 
RASPUTIN 	 K7 
REALM OF IMPOSSIBILITY 	K] 
RIDDLERS DEN 	 K7 
RIVER RAID 	 K] 
ROBIN OF SHERLOCK 	 K7 
ROBIN OF SHERWOOD 	K7 
ROBIN OF THE WOOD 	 K7 
ROCKY HORROR SHOW 	Kl 
ROLAN DS RAT RACE 	 K7 
ROLLER COASTER 	 Kl 
RUNESTONE 	 K] 
RUPPERT 	 K] 
SABOTEUR 	 K7 
SABRE WULF 	 Kl 
SCHIZOPHENIA 	 K7 
SCUBA DIVE 	 K7 
SHADOW OF THE UNICORN 	K7 
SHADOWFIRE 	 K7 
SHERLOCK HOLMES 	 K7 
SIR FRED 	 K7 
SIR LANCELOT 	 K7 
SKYFOX 	 01 
SOFTWARE STAR 	 K7 
SORCERY 	 K7 
$ORDERON'S SHADOW 	K7 
SOULS OF DRAGON 	 K7 
SOUTHERN BELLE 	 K7 
SPACE SHUTLE 	 K7 
SPIDERMAN 	 K7 
SPITFIRE 40 	 K7 
SPORTS HERO 	 K] 
SPY HUNTER 	 01 
SPY VS SPY 	 K7 
STAR SEEKER 	 K7 
STAR STRIKE 	 K7 
STARBLITZ 	 K7 
STARION 	 K7 

ABC 
91 B] 6B 

69 62 47 

91 87 68 
104 94 ]3 

Ba 16 59 
115 154 43 
121 159 AS 

124 117 41 
91 82 59 

IRS 126 98 
140 126 98 
121 109 03 
121 109 03 
9] 87 55 
25 23 B 
09 98 )6 
9) 81 68 
84 ]fi 59 
97 8] 68 
21 158 85 

157 141 85 

91 81 68 
9] B] 68 
78 70 9 

110 99 67 
94 85 55 

121 108 85 
121 1OB 85 
B7 78 63 
25 23 8 
97 87 68 

121 109 B4 
64 58 40 
84 76 SB 
64 58 40 

121 109 45 

% 86 63 
99 89 71 
21 159 65 
21 109 78 

109 98 75 
84 76 59 

124 112 86 
145 131 86 
64 76 59 
119 10] 43 

121 190 65 

121 109 83 

84 TE 47 

90 61 53 

97 B7 68 

91 87 68 

BA ]6 55 

121 109 78 

64 SB 40 

96 86 67 

24 112 86 

109 94 55 

91 87 66 

05 77 56 

9] B) 59 
121 109 79 

121 109 78 

89 80 64 

73 66 56 
9? 87 68 

121 109 85 

97 87 68 
157 141 101 

121 109 lB 

]B 70 30 
14 70 51 

97 41 68 

140 126 98 

971 87 68 

88 79 70 

RA ]6 50 

25 23 B 
84 l6 59 

RA ]6 59 

120 108 B5 
97 Al 68 

121 109 19 

Ba 76 59 

68 Al 50 

AT l8 63 

1X1 % ]6 

94 85 55 

89 80 64 
163 ;4) `13 
191 2 31 

96 B6 61 

140 126 9B 
239 215 ITS 

68 61 50 
5V 45 25 

121 109 05 
45 40 31 
% 86 6] 

109 99 16 
25 117 l0 

RH ]6 59 

122 110 AS 

257 231 1B3 

9] 87 68 

91 82 59 

40 36 25 
121 109 83 

9 ]1 58 
84 ]6 58 
96 86 59 

90 B1 63 

60 54 d0 

% % 66 

121 109 BS 

121 109 85 
84 76 41 

121 109 79 

121 109 16 

09 98 16 

09 99 ]6 

84 76 SB 

30 27 20 

121 15H 85 

66 59 51 

9] Bl 68 

84 76 59 

25 23 B 

0 99 79 

64 50 40 

120 108 84 

91 887 68 

]9 71 5] 

6B 61 50 

97 8] 68 

97 8] 60 

96 86 64 

96 86 59 

91 82 59 
9] 87 68 

3 66 56 

97 Bl 68 

121 109 83 

121 109 85 

109 98 ]6 
84 ]6 59 
86 ]7 6~ 
96 86 59 

97 87 68 

109 98 76 

121 109 ]8 

9] 8] 68 

50 45 15 

180 162 115 
115 104 82 

145 131 90 

121 109 85 

68 61 50 

134 121 97 

84 76 59 

137 123 100 

122 110 85 

97 87 68 

9] B7 68 
99 099 69 

92 83 66 

121 109 83 

79 71 58 

97 Bl 62 

121 109 78 

121 109 85 

72 65 50 

64 58 40 
97 87 88 

168 
16( 

ITS 
IN 
14 
20f 

251 
301 
254 
30( 
144 
134 
9j 

121 
4( 
fi( 
2(  

141 
t3( 
121 
3(  
10( 

12( 
2( 
31 
254 
21E 

158 

15E 

HI 
18( 
131 

SE 
13: 

12L 
8( 
11. 
74 

16C 
134 
185 

97 
13C 

124 
62 
106 
310 
140 
62 
250 

58 
80 
06 

250 
58 

19 



VENDS T07 Thomson, extension TROTSKY recherche désespéré- 
mémoire, logiciels, manettes : 	ment Joan. On s'est rencontré par 
2000F. Tél. (1) 48 67 23 56 poste 42 hasard le samedi 19 avril 1986 sur 
ou 55. 	 le serveur Antigel aux Salons où l'on 
VENDS Wormy pour TO7/70 ou cause. Si tu te reconnais : Pascal 
MO5 : 190F. Tél. (1) 30 62 86 79 Samson, lot Alé Goz, 29246 
après 17h. 	 Poullaouen. 

EX)h:. r., 

AMSTRAD 

ECHANGE moniteur monochrome, 
adaptateur péritel, 10 logiciels, pour 
Amstrad CPC 464, contre moniteur 
couleur. Tél. (1) 43 02 61 06 après 
19h. 

ECHANGE nombreux logiciels sur 
K7 ou disquettes pour Amstrad. Tél. 
(16) 73 60 36 72. 

VENDS 6128 couleur, de décembre 
85, joystick, disquettes, 5400F. Tél. 
(16) 60 75 61 89 après 20h. 

VENDS Amstrad 464 monochrome, 
drive DD1, adaptateur péritel cou-
leur, mémoire 64K, câbles, notices, 
nombreux logiciels, 4000F. Jacky 
au (16) 30 92 43 55. 

VENDS très nombreux logiciels 
pour Amstrad ou les échange con-
tre extension ou ordinateur de 
poche. Gaëtan Bourrée, 21, avenue 
des Acacias, 35270 Combourg. Tél. 
(16) 99 73 00 03 le week-end. 

REMPLIS 10 disquettes vierges de 
logiciels pour Amstrad contre un 
synthétiseur vocal Techni-Musique. 
Thierry au (16) 78 85 32 01. 

VENDS magnétophone avec cor-
don, joystick Stick, 500F, ou 
échange contre 8 disquettes 3". Tél. 
(16) 94 62 30 58 après 19h. 
VENDS CPC 464 couleur, joystick, 
livres, jeux et utilitaires sur K7, 50 
listings, revues, 4000F. Yves 
Sevalte au (1) 43 04 22 10. 
ECHANGE nombreux logiciels sur 
disquettes pour Amstrad contre 
crayon optique, souris, imprimante, 
etc. Alain Boucly, 12, rue Baranton-
nerie, 78610 Le Perray-en-Yvelines. 
Tél. (1) 34 84 61 37. 

ECHANGE nombreux logiciels sur 
K7 ou disquettes pour Amstrad. 
Cyril Chopin, résidence du Parc, 61, 
rue d'Alsace, 49400 Saumur. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
imprimante DMP1, de février 85, 
logiciels, revues et bouquins sur 
l'Amstrad, joystick, 4500F. Bruno au 
(16) 48 78 13 73 de 17 à 18h. 

VENDS Amstrad 6128 monoch-
rome, état neuf (15.03.86), souris 
AMX, 5 disquettes, housses, joys-
tick 500 Pro, 4900F. Baillat, 8, rue 
Marx-Dormoy, 	 92260 
Fontenay-aux-Roses. 

VENDS ou échange nombreux logi-
ciels pour Amstrad CPC 464. Phi-
lippe à Toulouse au (16) 61 80 75 
79. 

VENDS CPC 664 couleur, excellent 
état, emballage d'origine, joystick, 
4 mois de garantie, 4300F. Tél. (1) 
69 01 91 23 après 17h30. 

VENDS disquettes vierges 3" pour 
Amstrad, 35F pièce. Eric au (1) 30 
56 36 93. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 
464. Eric Boulle, 4, rue John Len-
non, 78180 Montigny. Tél. (16) 30 64 
48 56 après 18h30. 

VENDS CPC 6128 monochrome 
vert, de décembre 85, jeux et utili-
taires, 3900F. Tél. (1) 46 71 07 02 
le soir. 

CHERCHE logiciels pour passer 
programmes de K7 à disquettes 
(Transmat). Vends ou échange plus 
de 100 logiciels de jeux ou utilitai-
res. Laurent Ricart de Marseille au 
(16) 91 62 65 29. 

CHERCHE copieur déplombeur 
pour Amstrad CPC 464. Tony 
Cuperlier, 30, rue de la Forgette, 
02830 St-Michel. Tél. (16) 23 58 36 
45. 

CHERCHE personne ayant un câble 
de liaison minitel-Amstrad ainsi que 
le logiciel. Christophe Choquel, 71, 
résidence George-Sand, 62200 
Boulogne-sur-Mer. 

CHERCHE désespérément les 
cours d'assembleur pratique sur 
l'Amstrad des no 115 et 123. Fran-
çois Hochedé, 23, résidence du bois 
St-Martin, 80380 Villers-Bretonneux. 

ECHANGE moniteur monochrome 
Amstrad, de nombreux logiciels, 
contre un moniteur couleur Ams-
trad. Zaghlouche Lachmi, 124, ave-
nue Jean-Jaurès, 93500 Pantin. Tél. 
(1)48403707. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 
CPC 464. A.Le Blond, Losterhoat, 
56630 Langonnet. 

ECHANGE 80 logiciels pour Ams-
trad contre un lecteur de disquettes 
DDI-1. Echange logiciels, trucs et 
astuces CPC 464. Charles Richard, 
2, route de St-Sauveur, 77134 Les 
Ormes-sur-Voulzie. Tél. (1) 64 01 78 
60 à partir de 19h. 

ECHANGE et cherche programmes 
sur K7 ou disquettes pour Amstrad 
6128. François Laurent, 120 rue 
Jean-Mermoz, 80300 Albert. 

ACHETE ou échange contre mes 
disquettes de jeux, imprimante pour 
Amstrad 6128. Tél. (16) 44 88 15 15 
le soir. 

VENDS Amstrad 6128 couleur, 
interface Midi 86, logiciels, collec-
tion de revues sur Amstrad, sous 
garantie (11.85), 7500F à débattre, 
ou échange contre CX5M, CX5MII 
ou toute autre proposition MSX. J.-
François Hoffmann, 1, square d'Aix, 
93800 Epinay-sur-Seine. Tél. (1) 48 
41 2891. 

CHERCHE déplombeur pour Ams-
trad CPC 6128. Echange logiciels 
sur disquettes. Christophe Palayer, 
Les Assards, 26730 Hostun. Tél. 
(16) 75 48 83 54. 

VENDS CPC 6128 couleur, de 
février 86, sous garantie, disquettes 
de jeux, logiciels et manuel, 5500F. 
Yves au (1) 43 42 09 96 le soir. 

VENDS Amstrad CPC 6128, 
magnétophone, lecteur de disquet-
tes 51/4, importante logithèque. 
Fabrice au (1) 47 70 23 94 après 
18h30. 

VENDS Okimate 20, câble pour 
Amstrad, logiciels de copie d'écran 
couleur et noir et blanc, 2 cartou-
ches de rubans. Fabrice au (1) 47 
70 23 94 après 19h. 
ACHETE notice de Tasprint et cher-
che programmes utilitaires pour 
DMP 2000. Michel Tellier, 6, rue 
Jean-Bouin, 95600 Eaubonne. 
VENDS imprimante Amstrad DMP1, 
Scriptor, Supercopy, Amsword, 2 
rubans, nombreux logiciels, 1500F. 
Christophe au (16) 20 24 87 20. 

CHERCHE contacts Amstrad sur 
Metz. Serge Wunsch, 55, avenue de 
Strasbourg, 57070 Metz. Tél. (16) 87 
75 17 92. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
jeux, livres, 5 cassettes vierges, 
joystick, matériel neuf : 3600F. Tél. 
(1) 30 73 16 04 après 18h. 
ECHANGE ou achète logiciels ori-
ginaux sur disquettes uniquement. 
Tél. (16) 42 87 46 26. 

Club Amstrad Sud Manche propose 
activités diverses sur Amstrad 464, 
drive, 664 et 6128. Pour les passion-
nés de programmation et travaux en 
équipe sérieux, aide, échange expé-
rience... Pas sérieux s'abstenir. 
Pour tout renseignement écrire au 
Club Amstrad Sud Manche, 19, rue 
du Commandant-Clouard, 50150 
Sourdeval. 

ECHANGE nombreux logiciels sur 
Amstrad 464 sur K7 contre machine 
à écrire AZERTY ou imprimante 
MPC40 ou autre. (sur Marseille ou 
banlieue seulement) Alain Dubuis, 
143, rue Félix-Pyat, Bât D22, 13003 
Marseille. Tél. 91 02 12 83. 

APPLE 

VENDS Apple Ilc, moniteur Ilc, sou-
ris, joystick, programmes, documen-
tations programmes et système, boi-
tes de rangement disquettes. le tout 
peu servi, cédé à 8000F. ou 7500F. 
Pour les membres du club Hebdo. 
Francis Spiesser, 16, rue Nansouty, 
75014 Paris. Tél. (1) 45 89 18 32 le 
soir. (NDLJC : Ben v'là aut'chose, 
il fait un prix pour les membres du 
club. Pourquoi pas pour les abon-
nés pendant qu'il y est !). 
CHERCHE joystick, livres, carte 
souris. Cherche également pour 
Canon X07 carte 8K, livres, mots 
divers. Tél. (16) 75 56 45 50 heures 
des repas. 

CHERCHE correspondants sur 
Apple IIe pour échange divers. 
Jean-Michel Fougère, 5, impasse de 
l'Ouest, 78310 Maurepas. 

ECHANGE divers logiciels pour 
Apple tic. Tél. (16) ou (1) 63 61 32 
18. 

VENDS imprimante Scribe Apple 
cause double emploi : 2500F (à 
débattre). Nicolas Chanoine, 38, rue 
de l'Arquebuse, 52100 Saint-Dizier. 
Tél. (16) 25 05 30 54 tous les jours 
à partir de 19h15 demander Nicolas. 

VENDS imprimante Dot Matrix Prin-
ter Apple, interface parallèle, cor-
dons, logiciel hard-copy graphique. 
Prix à débattre. François au (16) 39 
46 09 84 après 18h. 

ECHANGE logiciels sur Apple Ilc. 
Demander Thierry au (1) 43 61 03 
96. 

VENDS cause double emploi, Apple 
IIe, clavier Qwerty, 2 lecteurs dis-
quettes, carte 80 colonnes, câble 
imprimante, excellent état : 6000F. 
Demander John au (1) 45 00 65 45 
entre 19h et 20h. 

VENDS Apple Ilc, juin 1985, 65CO2, 
2 drives, Z80, 80 colonnes, 64K, 
super série, imagewriter, joystick, 
nombreux logiciels, docs : 13500F, 
configuration sans imprimante 
9500F, imprimante et supersérie 
4500F. Thierry au (1) 43 36 83 67 le 
soir. 

CHERCHE contacts avec posses-
seurs Apple Ilc pour jeux. Fabien 
Malivert, 7, rue des Pendants, 
87100 Limoges. Tél. (16) 55 01 10 
92. (NDLJC : Bonjour l'adresse...) 

VENDS Apple IIe, 2 drives, 128 Ko, 
80 colonnes, 16 couleurs, joysticks, 
souris, jeux, utilitaires, livres, docu-
mentations. Mr Bernard Tél. (1) ou 
(16) 48 84 07 34. 

CHERCHE contacts pour échange 
programmes sur Apple II, de préfé-
rence sur département 59 et 61. 
Thierry Lahousse, 68, résidence 
Roger-Bouvier, 59250 Halluin. Tél. 
20 03 32 72 ou 20 37 97 22. 

VENDS Apple IIe, moniteur, deux 
lecteurs de disquettes, carte 80 
colonnes étendue 128K, joystick, 
clavier numérique séparé, nom-
breux logiciels avec livre. le tout 
acheté le 25.06.85. Prix 10 000F. 
Tél. (1) 60 01 12 75. 

ECHANGE super programmes sur 
Apple 11, dont beaucoup de nou-
veautés telles que Fight night, Goo-
nies, Bard's Tale, Zorro, Trigoly of 
Asphai, Koronis Rift, Eidolon... 
Recherche surtout programmes très 
récents voir importations ? Recher-
che également docs de toute sorte. 
Philippe Rabouille, 10, rue de 
l'Eglise, Chivy-les-Etouvelles, 02000 
Laon. Tél. (16) 23 20 62 46. 
VENDS Apple lie. moniteur vert, un 

iecreur 0e Disquetres. rnx a aeuat-
tre. Tél. (16) 50 77 95 87. 
VENDS Apple III 256K, disk dur 5M 
octets, imprimantes N84, microline 
code barre, écran, logiciels, gestion 
magasin, gestion fichier clients, ges-
tion brouillard de banque : 80 000F. 
Tél. (16) 86 59 13 76. 
VENDS Apple IIe 128Ko, 2 drives 
Apple, carte chat mauve Eve 80 
colonnes, couleur, 64KO), 2 cartes , 
contrôleur, carte Epson APL, sou- ~ 
ris et carte Apple, joystick, moniteur 
vert, livres, programmes. Le tout 11 
000F. Tél. (1) 42 40 87 57 (bureau) 
ou le 42 50 81 13 (domicile). 

CHERCHE contacts Apple II. Jean-
Philippe Vuilliomenet, Chevillarde 
34, 1208 Genève (Suisse). 
VENDS Apple Ilc complet avec doc. 
d'origine, moniteur ambre Zenith, 
drive Chinon, souris avec mouse 
paint, sac de transport, programmes 
(Appleworks, CX Base 200, Papy-
rus, Sorcellerie, Flight Simulator Il, 
etc.) disquettes démo. et vierges, 
livres divers, le tout : 8000F. Tél. (1) 
45813465. 

VENDS Apple Ilc, nombreux logi-
ciels, livres, disquettes vierges 
8000F. moniteur couleur Océanic 
2000F. Joystick Apple : 200F. 
Thierry Jullien, tél. (1) 45 55 95 50. 
Poste 27.42 (heures de bureau ou 
répondeur). 

Appeulophyles, j'ai la joie de vous 
annoncer que j'en ai deux ! Hein ? 
Mais non ! Je vends deux Apple II, 
si ça vous branche appelez le (1) 43 
66 01 93 après 17h. Mr Vallee. 
(NDLJC : Essayez si le téléphone 
marche pas le 43 56 01 93 parce 
que c'était mal écrit. Et en plus il se 
permet de faire des plaisanteries, 
cong !) 

COMMODORE 

ECHANGE logiciels pour C64 sur 
disk et K7. Tél. (16) 82 33 03 50 
après 18h. 

CHERCHE programmes pour C64 
sur K7 et disk. Cherche nouveautés 
(Harlem Shuffle, Russians, Just 
can't stand it, Money $ Too Tight, 
You are my world, It's a kind of 
magic, Sorry angel, In Between 
days, Sun city, Running up that hill, 
Walk of life, I Got you babe, etc.) 
Envoyez vos longues listes à J.F. 
Clomac, 13, avenue du Béarn, 
78310 Maurepas. 

VENDS jeux originaux pour C64, 
15F pièce. Guillaume Leneveu, 17, 
avenue Garibaldi, 55100 Verdun. 
Tél. (16) 29 86 23 51 après 18h. 

CHERCHE plein de nouveautés à 
échanger sur CBM64. Si vous vou-

lez me joindre, téléphonez au (16) 
94 98 81 70 et demander Nicolas ou 
écrivez à Nicolas Radisson, 972, 
chemin de Fontanieu, 83200 Le 
Revest-Toulon. 

CHERCHE pour Commodore 64, 

lecteur de disquettes. Prix maxi-
mum 1000F. Tél. (1) 48 54 99 75 
Bruno. 

VENDS Commodore 64, adaptateur 
péritel, deux joysticks, lecteur de 

disquettes 1541, jeux, livres, garan-
tie encore 8 mois, programmes. Le 

tout 6000F. Stéphane Sebbagh, 
96C, rue de la Granière, 1 301 1 Mar-
seille. Tél. (16) 91 89 30 79. 

ECHANGE pour CBM64, nombreux 
logiciels. Realm Of Lucifer ? Pos-
sède carte CP/M 2.2 pour C64. 
Dominique Delplace, au 068/55 18 
62. (en Belgique avec 17h.) 

VENDS CBM64, drive 1541, lecteur 
K7, K7, disquettes, manette. Le tout 
pour 5000F. Christophe Baranger 
Tél. (16) 54 32 05 16. 

ECHANGE logiciels pour C64 sur 
disquettes uniquement dont 
novueautés. Appeler Laurent au (16) 
ou (1) 34 15 31 48 après 18h. Sauf 
le week-end et mercredi. 

VENDS Commodore 64, magnéto 
C2N, deux joysticks, programmes : 
3900F. Laurent Xémard, 17, rue La 
Boëtie, 91210 Draveil. Tél. (1) 69 03 
66 33. 

ECHANGE nombreux programmes 
pour C64 et drive 1541 uniquement. 
Franck le Grand, Parc du Vincin, 3 
square de l'jle Berder, 56000 Van-
nes. Tél. (16) 97 63 02 57 (préciser 
mon nom). 

CHERCHE programmes utilitaires 
pour CBM64. Chekoun, 6, rue des 
Merisiers, 77170 Brie-Comte-Ro-
bert. 

ORIC 

VENDS Atmos 48K, alimentations, 
péritel, magnéto, manuel, livre (la 
boite à outils), K7, 9 Hebdogiciel 
(dont les deux numéros quadru-
ples) : 1150F. Michael au (16) 93 83 
00 84 (Nice). 

MPAAAARE 

1 H'OMSON 

VENDS interface imprimante 
MO5/T07 : 300F. J.-P. Alix Tél. (16) 
35 83 68 72. 

VENDS 107, magnéto : 1500F. 
Imprimante Thomson à impacts 
1800F. Mr Lenglet, 56, rue Dom-
basle, 75015 Paris, Tél. (1) 42 50 83 
83. 

VENDS Thomson M05, magnéto, 
crayon optique, logiciel Pictor, 
livres : 2200F. Adaptateur pour TV 
non muni de prise péritel : 150F. 
Nadège au (16) 91 51 57 31 (le 
matin) Marseille. 

VENDS T07 extension 16K, logi-
ciels, 4 manuels : 1800F. Tél. (16) 
ou (1) 34 14 09 31. 

VENDS T07, magnéto, extension 
mémoire 16K, K7 initiation langage 
basic, Atonium, Picto-Motus : 
1800F. Tél. (1) 46 60 27 05 le soir. 

CHERCHE contact pour échange 
de logiciels de jeux sur M05. Lau-
rent Dallari, Chemin du Paradis, 
résidence La Maguelone, 13500 
Martigues. 

VENDS cartouche logo TO7/70, 
manuel d'utilisation, livre d'initiation 
au logo. le tout : 500F. Stéphane 
Girardot, 22, avenue de la Marne, 
13260 Cassis. 

VENDS M05, magnéto K7, crayon 
optique, 2 manettes de jeu, exten-
sion musique et son, 3 livres sur le 
basic et un livre sur l'assembleur : 
4000 F. Olivier Renaud au (16) 27 
30 17 92 après 18h. 

VENDS T07, 16 K7, lecteur K7, 
contrôleur de jeux, 2 manettes, car-
touche basic, 3 livres, programme 
éducatif. Vendu 5000F (à débattre). 
Tél. (1) 34 67 04 76 à partir de 17h. 

ECHANGE ou achète nombreux 
programmes pour T07/70. Recher-
che Las Végas, Geste d'artillac, 
Mandragore. Michel au (1) 40 86 42 
57. 

VENDS T07/70, magnéto, basic, 
livres, jeux : 2500F. Matériel neuf, 
cause départ. Michel Ouder, 11, rue 
du Poitou, 57110 Yutz. Tél. (16) 82 
56 16 96. 

VENDS cause double emploi, 
TO7/70, lecteur K7, extension music 
et jeu, basic, divers manuels, clavier 
Peritex : 2200F. Tél. (1) 43 07 48 82 
après 20h. 

VENDS ordinateur TO7 (branche-
ment péritel), cartouche basic, 
magnéto, paire de manettes, exten-
sion 2Ko, extension mémoire 16Ko, 
cartouches Airbus, Polyphonia, livre 
sur le basic su T07, K7 : 3000F. 
Régis Gaude, 6, rue des Acacias, 
01800 Meximieux. Tél. (16) 74 61 21 
03 après 19h. 

VENDS pour MO5 et TO7/70 impri-
mante a impact PR90-582, inter-
face : 2000F. Tél. (16)55877561. 

CHERCHE lecteur disquettes 80F et 
un clavier mécanique (- 500F). 
Patrice au (16) 76 75 54 22 le soir. 

ZX 81 

VENDS ZX81 de base complet : 
150F, 16Ko Sinclair : 100F, 16Ko 
memotech : 100F, carte vocal : 
150F, carte son : 150F, carte graphi-
que : 150F, haute résolution graphi-
que mémotech : 150F, Ass/Monitor 
micro concept sur Epron : 200F, 20 
K7 : 150F (jeux et utilitaires), divers 
livres : 100F ou le tout : 1200F. 
Jean-Marc Jalon, 43 bis, bd Gam-
betta, 78300 Poissy. Tél. (1) 30 74 
03 55 après 18h. 

CHERCHE interface Memotech, 
langage machine, livre "Robotisez 
votre ZX 81" de P. Gueule. Yves 
Accard Tél. (1) 48 20 61 83 (heures 
bureau). 

DIVERS 

VENDS 8 Bits interface pour impri-
mante pour faire du graphisme sur 
toute imprimante avec Amstrad : 
200F. Ivan Bonassin, 44, rue P.-
Morat. Tél. (16) 78 75 58 14. 
VENDS Sharp MZ 700 (64Ko de 
mémoire vive), lecteur enregistreur 
de K7, imprimante graphique 4 cou-
leurs, câble péritel, plusieurs langa-
ges (super Basic, Assembleur), 
recharche stylo papier pour impri-
mante, de nombreux logiciels, 
manuels d'utilisation, manette de 
jeu, le tout pour 1800F. Fabrice Tis-
serand, 2, avenue des Clayes, 
78450 Villepreux. Tél. (1) 34 62 45 
58 après 18h. 

Thomson M05, Oric Atmos, Texas 
Ti99/4A cherchent correspondants 
pour créer club (uniquement par 
correspondance) parution d'un jour-
nal tous les deux mois qui vous sera 
envoyé. Echange programmes. 
Club entièrement gratuit (NDLJC : 
Ceci dit en passant... Si vous voyez 
c'que j'veux dire ?) Didier Méance, 
12, bd d'Igny, 91430 Igny. Tél. (1) 
69 41 32 61 

et port parallèle FA4, MEV 4K OR4, 
1400F. Jean-Pierre Granier, 122, 
boulevard Murat, 75016 Paris. Tél. 
(1) 42 88 89 66. 

VENDS boites de 10 disquettes 
31/2 SFDD, 200F, 10 disquettes 
51/4 SFDD, 4 francs pièce, boite 
avec clés pour 51/4, 100F. Ivan 
Bonassin, 44, rue P. Morat, 69008 
Lyon. Tél. (16) 78 75 58 14. 

VENDS Laser 200 (1984) en parfait 
état, avec cordons, 1000F. Tél. (16) 
60 06 38 63. 

VENDS machine à écrire Brother 
EP-20, 750F, 5 livres sur le ZX 81, 
130F, ou le tout 800F. Tél. (16) 91 
35 03 11. 

VENDS Sharp PC 1251, boîtier 
CE-125 (imprimante, K7), nombreux 
bouquins, K7, 1500F à débattre. Tél. 
(1) 48 97 95 10. 

VENDS interface CGV PHS 60 péri-
tel/sécam, alimentation, 300F. Tél. 
(16) 64 57 93 55. 

VENDS CBS, K7 de jeux, manettes, 
interface péritel, 1000F. José Costa, 
Le Veau Maréchal, Luché-Pringé, 
72800 Le Lude. Tél. (16) 43 45 47 
16 après 18h. 

VENDS Sharp MZ800 (6.85), 64K, 
programmes, lecteur de K7, 
manuels, 300F à débattre. 
M.Devise, 260, traverse de la Cour-
taude, 83140 Six-Fours. Tél. (16) 94 
25 67 66 après 20h. 

VENDS VG 5000 Philips péritel, cor-
dons, K7, 350F plus port. Tél. (16) 
24 37 41 48. 

VENDS imprimante Mannesman 
Tally MT80 + avec interface paral-
lèle Centronics, de juillet 85, excel' 
lent état, 2500F. Tél. (1) 43 85 04 66. 

CHERCHE programmes sur K7 ou 
disquette. Vendeurs s'abstenir. Eric 
au (1) 20 50 24 03. 

VENDS Dragon 32 (22.07.83) en 
très bon état, manettes, jeux, Pas-
cal, assembleur désassembleur, 4 
livres, revues, 2200F. Philippe 
Naim, 3, rue Henri-Ranvier, 75011 
Paris. Tél. (1) 43 73 82 49. 

VENDS Goupil 2, 48K, double lec-
teur de disquettes simple face, sim-
ple densité, 5 pouces, moniteur 
24x80 à écran vert Orega, impri-
mante Microline 132 colonnes L83A 
avec régulateur de tension, K7, 
papier, manuel, 8500F à débattre. 
Tél. (1) 43 78 54 17. 

VENDS Dragon 32 complet en très 
bon état, 2 joysticks, programmes, 
téléviseur, câbles, 1200F. Tél. (1) 46 
60 70 46. 

ACHETE des vieux HHHHebdos. 
Faire offre à François au Il6) 39 46 
09 84 après 18h. 

CHERCHE contact avec utilisateurs 
d'Hector 2H + 48K pour échange de 
listings, programmes, trucs et astu-
ces. Vincent Chevalier-Gachet, Le 
Bon, 73400 Ugine. 

BONJOUR à Hackers One et à Che-
mabs. Se méfier de Glouton. Big 
Jump. 

VENDS CBS Coleco-Vision neuf, K7 
d'origine, 1000F (valeur 1600F). 
Vends adaptateur pour téléviseur 
sans péritel pour CBS, 200F (valeur 
500F). Vends K7 Zaxxon, Miner et 
Rocky, 1000F. Tél. (16)83733417. 

ECHANGE programmes de 
l'HHHHebdo pour MSX ou Oric. 
José Wallois, résidence Flandres, 
B24, 245, rue Marinot, 62100 Calais. 

VENDS collections de l'HHHHebdo, 
l'OI, Micro VO, SVM. Alain Lagrais, 
l'Etang, 72370 Ardenay. Tél. (16) 43 
89 88 12. 
VENDS Laser 200, 64K. jeux sur K7, 
livres, 1200F, ou l'échange contre 

drive DD1 pour Amstrad. Frédéric 
au (1) 64 03 10 56. 
CHERCHE contacts pour échanges 
de programmes, trucs et astuces, 
uniquement sur Strasbourg et ses 
environs. Olivier au Il6) 88 31 1836 
après 18h30. 

VENDS Dragon 32 pal/sécam, 8 
logiciels, 100 programmes, magné-
tophone, 6 livres, magazines et 
revues, 1500F. Tél. (16) 39 35 00 94 
après 18h30. 

ECHANGE listing de fichier d'adres-
ses contre listing de jeux ou utilitai-
res. Stefano Di Mola, 40, rue de 
l'Armistice, 6160 Roux, Belgique. 

VENDS 14 K7 Mattel à 70F pièce à 
débattre. Eric Ferey, 153, rue 
Lcemert, 67210 Niedernai. Tél. (16) 
88 95 62 24. 

VENDS Alice 4K, extension 16K, 
adaptateur téléviseur noir et blanc, 
nombreux logiciels, avec 2 manuels 
de Basic, un d'assembleur, 950F. 
M.Meunier, Les Jonchères, 03800 
Gannat. Tél. (16) 70 90 09 19. 
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SINCLAIR QL 
GUIDE PRATIQUE DU SINCLAIR QL 
"Nous avons apprécié ce livre. Quel que soit le niveau des lecteurs, Ils y 
trouveront une somme Impressionnante d'informations, et des programmes 
nombreux et Intéressants. 
C'est un bon outil d'initiation à la pratique de notre Sinclair OL". 
Dlreco International - Sinclair. 196 pages - 135 F. 

MSX 
INTRODUCTION A MSX 
Tous les éléments pour maîtriser MSX, et réaliser sans difficulté vos premiers pro-
grammes. 160 pages -108 F. 
APPLICATIONS FAMILIALES EN BASIC MSX 
Comment concevoir un programme Basic. Gestion familiale - Remboursement 
d'un prêt - Impôts - Programme de banque - Calcul d'intérêts. 180 pages - 98 F. 

VG 5000 PHILIPS 
GUIDE DU VG 5000 PHILIPS 
Ce guide présente toutes les possibilités du Philips VG 5000 et vous initie, en dou-
ceur, à la programmation. De nombreux exemples de jeux sont présentés : chasse 
au trésor, mille-pattes, chasse à l'éléphant,... 180 pages - 95 F. 
JEUX SUR VG 5000 PHILIPS 
20 jeux graphiques, plus passionnants les uns que les autres, commentés en 
détail. Le premier chapitre présente les techniques de programmation et vous 
conduira vers la création de vos propres jeux. 180 pages - 95 F. 

M05 
TOUT SUR LE M05 : Basic, graphisme, assembleur 
Tout ce qu'il faut savoir pour bien se servir de son M05 : le Basic du M05, les pos-
sibilités graphiques et sonores, le langage machine,... 290 pages - 98 F. 
JEUX SUR M05 
Vous découvrirez dans cet ouvrage 20 jeux, tous passionnants, pour votre M05. 
Chaque programme de jeu est accompagné d'une analyse détaillée de sa struc-
ture. 150 pages-95 F. 

PHILIPSC7420 VIDEOPAC + 
JEUX SUR PHILIPS C7420 VIDEOPAC 
Le seul ouvrage disponible sur le sujet. Plus de vingt programmes vous sont pro-
posés, de longueur et de difficulté croissante : initiation au Basic, graphisme et 
sons, techniques de programmation des jeux, jeux d'action, jeux de réflexion. 
200 pages - 105 F- 

ET AUSSI, DANS LA MÊME COLLECTION: 
• L'Amstrad avec plaisir 	 156 pages - 59 F 
• Je construis mon Premier Robot 	 152 pages - 86 F 
• Nouveaux Jeux sur Atmos 	 140 pages - 88 F 
• Jeux Graphiques sur Atmos 	 192 pages - 98 F 
• Premiers Pas en Programmation sur Oric/Atmos 	 168 pages - 79 F 
• Aventures sur Spectrum 	 200 pages - 120 F 
• Jeux graphiques sur Spectrum 	 164 pages - 95 F 
• Jeux d'Adresse et de Hasard sur C64 	 160 pages - 95 F 
• Jeux d'Action et de Réflexion sur C64 	 152 pages - 95 F 
• Graphisme et Sons sur Electron et BBC 	 180pages - 95 F 

Guide duTO7-70 	 296 pages- 98F 
• Jeux sur TO7 - 70 	 156 pages - 95F 
• Ordinateur Familial : que choisir ? 	 192 pages - 85 F 
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L'HOMME A LA VALISE 45,00 
CLARKE ET KUBRICK 1 39,50 
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 
CLARKE ET KUBRICK 3 39,50 
AVANT GUERRE 39,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 
KRAKEN 69,00 
TRAGIQUES DESTINS 49,00 
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 
CONTES PERVERS 59,00 
MAESTER ET. BOULES DE 
GOMME 45.00 
MORBUS GRAVIS 59,50 
PAS DE DEO GRATTAS POUR 
ROCK MASTARD 65.00 
REBEL - PEPE MORENO 1 45,00 
ZEPPELIN -FTE MORENO 2 45,00 
JOE'S AIR FORCE - PEPE 
MORENO 3 52,00 
LE PRIVE D'HOLLYWOOD - 
BERTHET 1 33,00 

MORTES SAISONS - BERTHET 
2 33,00 
COULEUR CAFE - BERTHET 3 33,00 
LE THEOREME DE BELL 49,00 
SPOOKY 32,00 
LA FIN DU MONDE... 59,00 
LA FEMME PIEGE 69,00 
LES 110 PILULES 45,00 
HISTOIRES ORDINAIRES 45,00 
DECONFITURE AU PETIT 
DEJEUNER 45,00 
LE VICOMTE 59,50 
GENDARME GEDEON 32,00 
LA VIE, LA MORT... 42,00 
LE JOUR DES FAUCONS 39,50 
LE NAIN JAUNE 66,00 
LADY MAGE KANE 32,00 
RALENTIR : ZONE EROGENE 45,00 
LE PAYS QA 35,00 
LA PORTE D'ORIENT 49,50 
SORTIE DES ARTISTES 36,00 

bonne, mille fois meilleure en cou-
leur qu'en noir et blanc, la musi- 

ciel est-il un jeu ou une simple 	que n'est pas géniale, le scénario 
démonstration des qualités de 	est franchement léger (normal, 
"Atari ? Je l'ignore. Murray and 	c'est réservé aux gosses) mais la 
Me m'a fait penser à Little Com- 	réalisation finale est très pédago- 
puter People d'Activision où vous 	gique et devrait pouvoir intéresser 
voyez un petit personnage évoluer 	quelques charmants bambins. Le 
dans l'ordinateur. Malgré le man- 	seul problème c'est que le jeu est 
que d'intérêt certain, il faut bien 	en anglais. c'est-à-dire qu'il est 

AVEC EDIMICRO 
DOMESTIQUEZ VOTRE ORDINATEUR 

Vous détestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est 
faite pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre-vous 
pourront profiter d'une offre spéciale mais aussi nous com-
mander tous les albums de bandes dessinées de leurs choix. 
Comment faire ? Prenez les prix de la liste ci-jointe, ajoutez 
10 francs de port pour le premier album et 6 francs pour les 
suivants, renvoyez-nous le bulletin jaune avec votre paiement. 
Attention, à partir de 4 albums, le port est gratuit. 

Salut les nomenclaturistes (distingués). 
Cette semaine est une semaine faste (non, pas spéciale-
ment rapide), car je vous propose l'album de quelqu'un 
que vous ne connaissez sûrement pas, dans votre très 
grande ignorance. 
Vincent Hardy a pourtant déjà fait des albums, tous excel-
lents et il donne dans celui-ci toute sa démesure : du Tex 
Avery en BD. Bref, je vous propose "La véritable histoire 
de Ashe Barrett" sur un plateau d'argent. En plus, comme 
je sais que vous ne m'aimez que pour mes cadeaux, je 
vous donne gratuitement (c'est-à-dire sans que vous ayez 
à débourser quoi que ce soit, mais vous connaissiez cer-
tainement déjà la signification du mot "gratos", avides 
comme je vous sais) un superbe jeu de l'oie érotique 
(c'est-à-dire carrément porno, mais vous connaissiez cer-
tainement déjà la signification du mot "érotique", obsé-
dés comme je vous sais) de Jacovitti. Un grand, avec des 
bites dans tous les coins (mais, bref). 
Voilà. Trouvez-en, des grands frères aussi gentils que 
moi. La semaine prochaine, je vous offre des clopes (en 
cachette des parents, oeuf corse). 

Envoyez-moi le jeu de l'oie de Jacovitti. Pardon ? Y a un 
album avec ? Ouais, mettez-le, on verra. Hein ? C'est du 
Hardy ? Ah ben génial ! L'oubliez pas. surtout ! J'envoie 67 
balles plus le port, et voilà. 

Envoyez-moi les albums de la liste ci-contre que j'ai cochés 
et auxquels je n'ai pas oublié de joindre un chèque juteux. 

Envoyez-moi un catalogue gratuit, puisqu'il est gratuit. 

Nom:.................................................................... 
Prénom :............................................................... 
Adresse :............................................................... 
.......... 	.... 	.................. 	..................... 	....... 	.. 
Code postal + Ville :............................................ 
Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 
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toutes les idées  tans deviennent tout t 
fait nulles et sans aucun effet 
comique. 

WINNIE ET 	tueréteeéoo i esux jeu tstrès 
lure réservé soit aux enfants très 
jeunes soit aux simples d'esprit de 

LES AUTRES 	
tous à ni vous faites partie de 
cette dernière catégorie, vous êtes 
concerné La réalisation est assez 

ANNONCES A L'HORIZON 

Trois logiciels pour Atari ST sont 
passés entre nos mains fébriles et 
excitées à l'idée d'apercevoir enfin 
des logiciels corrects sur cette 
machine. Reconnaissez que de 
superbes produits sont exhibés 
mais que très peu d'entre eux sont 
effectivement en vente. Donc, 
quand on en voit de nouveaux, on 
ose souvent espérer qu'ils vont 
être d'une qualité supérieure à 
leurs prédécesseurs. 
Ces trois nouveaux sont Murray 
and Me, Mom and Me d'Antic et 
Winnie the Pooh de chez Sierra 
avec la colaboration de Walt Dis-
ney. Puisque nous sommes entre 
gens civilisés, je propose que nous 
prenions ces softs l'un après 
l'autre et dans l'ordre et la disci-
pline, s'il vous plait ! 
Murray est un individu fort sympa-
thique coincé dans votre ST qui 
vous raconte sa vie confortable-
ment installé dans son écran 
haute résolution. De temps en 
temps, il interrompt le chemine-
ment de ses pensées et vous 
adresse la parole. C'est pas com-
pliqué : vous ne pouvez répondre 
que par oui ou par non. Ce logi- 

avouer que certaines expressions 
de Murray sont tout à fait irrésisti-
bles. Le seul problème, c'est 
qu'on se demande pourquoi ce 
soft est vendu ! 

Mom and Me est une stricte reco-
pie de Murray and Me excepté le 
dessin du personnage et les dia-
logues. L'algorithme est complè-
tement pompé sur le précédent et 

absolument inutilisable par un 
enfant français normalement 
constitué. 
Donc, globalement. on est encore 
assez déçu des concepteurs sur 
Atari. Se contenter d'un traitement 
de texte insuportable et d'une 
base de donnée nulle devient rela-
tivement difficile. Espéront que la 
prochaine cuvée sera de meilleure 
qualité 

CRL software prépare une série 
de nouveaux produits farpaite-
ments intéressants. Parmi eux. Pil-
grim est un jeu d'aventure en texte 
pour Commodore 64 qui retrace 
l'aventure d'un héros, vous en 
l'occurence, devant aller chercher 
"le Gardien' dans les montagnes 
d'un pays tout à fait inconnu 
nommé Meridian, Bref, c'est une 
denrée de plus pour les adora-
teurs du jeu d'aventure littéral. 
Sans transition (je ne sais pas 
pourquoi je dis ça, mais les pré-
sentateurs de la télé le font sans 
cesse, ça leur donne l'impression 
d'être important) Tau Ceti vient 
d'être adapté pour Commodore 64 
et regroupe, d'après les auteurs, 
le maximum de possibilités sono-
res et graphiques possibles sur la 
machine. 
Toujours sans transition, Blade 
Runner qui tournait jusqu'alors sur 
C64 passe désormais sur Amstrad 
ce qui est une bonne nouvelle 
puisque ce programme avait été 
classé "logiciel de la semaine" en 
son temps. Espérons que cette 
version aura les mêmes qualités 
que la précédente. 
Enfin. Nu Wave. une division de 
CRL annonce la sortie d'un soft 
d'un genre nouveau : Tubular 
Bells. Il s'agit d'un générateur de 
beaux dessins (je sais pas quoi 
dire d'autre. En anglais, c'est un 

Light Synthetizer , enfin. vous 
appelez ça comme vous voulez) 
couplé à l'album de Mike Oldfield 
du même nom complètement digi-
talisé, ce qui ravira ses fans, qui 
emmerdent les autres (c'est un 
message personnel) A ne pas 
rater. 
Les prix de ces nouveautés varient 
autour de 70 à 100 francs ce qui 
prouve. une fois de plus. qu'en 
Angleterre les prix sont à la baisse. 

VIVE 
L'ASTRAP 

À FROMAGE 

L'Astrap n'est pas une maladie 
vénérienne et encore moins un 
protocole de transmission semi-
binaire. C'est une association loi 
de 1901 dont la principale vocation 
est d'initier les jeunes entre 13 et 
17 ans à des activités scientifiques 
et techniques. Parmi les plans 
d'enfer de cette association, on 
distingue l'organisation de séjours 
englobant la micro-informatique, la 
robotique et l'astronomie. 
N'empêche que je me demande 
comment les gens qui gèrent des 
associations à but non lucratif peu-
vent bien vivre ! Quel dévoue-
ment ! Mon dieu ! J'en suis tout 
retourné ! Si vous désirez de plus 
amples renseignements, contac-
tez l'Astrap, 3 rue Pierre Curie, 
63000 Clermont-Ferrand. 
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ViJE 

Vais-je m'en sortir ? Je suis con-
damné, cette semaine, à ne lire que 
de bons bouquins. Comme si j'avais 
que ça à foutre. C'est beaucoup 
plus facile de dire du mal que du 
bien. Qu'est-ce que vous voulez 
dire, quand vous aimez quelque 
chose ? Eurgh, j'aimeuh biengue, 
congueu... Et c'est tout. 
En l'occurrence, et si je puis me per-
mettre, j'aimeuh biengueu le dernier 
Boucq, qui est en fait un vieux 
Boucq réédité en couverture carton-
née. Et maintenant va falloir que 
j'explique pourquoi, la galère. 
Ce sont de petites histoires, ou des 
histoires courtes, au choix, vous 
rayez la mention inutile et vous 
m'emmerdez pas, dont le scénario 
est de Delan, avec qui il a fait par 
la suite Rock Mastard, mais je 
m'interromps car Milou Moulou, 
mon maquettiste de choc, a une 
remarque à faire. II considère qu'à 

o 

Tiens, je vais vous parler d'un truc Pascal Tourain, rédacteur en chef 
dont je ne vais pas vous parler. Je du fanzine 196 cm. Cher Pascal, 
suis en train de lire un énorme ne pense pas que je nourrisse 
bouquin qui vient de sortir, 	Les quelque haine envers ton service 
Entretiens Numa Sadoul - Fran- de presse. Il est vrai que j'aurais 
quin". Il y a un nombre de pages dù insister plus lourdement pour 
absolument considérable et c'est obtenir ces photos. J'espère que 
écrit tout petit, et je n'en suis pour tu ne m'en veux pas. Si tu veux, 
l'instant qu'au quart. Jusqu'à pré- je 	t'envoie 	quelques 	timbres- 
sent, c'est très bien, mais comme poste 	à 2,20 francs en signe 
je 	suis 	consciencieux, 	je 	vais d'amitié. 
attendre de l'avoir terminé pour Chers lecteurs, zau revoir. 
vous en parler. Si on m'en laisse 
le temps, je serai 	prêt dès 	la Milou. 
semaine prochaine. Attendez-vous 
à du colossal. PS : 	la semaine 	prochaine, je 
Et je profite que j'ai le micro pour reprends le BDPARADE à zéro. 
répondre à mon confrère et ami C'est comme ça. 

VOILA... 

..un album qui aurait mérité d'être 
de Moliterni. 

LE TRIERARQUE SANS NOM de 
RUFFIEUX et SAINT-MICHEL chez 
DARGAUD, 59,50 nuls. 

Le gendarme Gédéon ressemble 
aux brigadiers stupides des vannes 
de la maternelle (ceux qui confon- 
dent les chaussettes et les souris). A II est très con, gaffe sans arrêt, se 
plante dans tout ce qu'il fait. 
Le problème, qui est un problème 
personnel, c'est que les brigadiers 
ont cessé de me faire rire très exac- 

J'avais déjà vu des hommages à tement à mon entrée en CE1. Il y a 
bien des gens, Hergé et Franquin en cependant des gens que ça conti- 
téte, 	mais 	à 	Benjamin 	Rabier, nue à amuser. Ils peuvent donc rai- 
jamais. Rabier, c'est celui qui a des- sonnablement considérer l'acquisi- 
siné la Vache Qui Rit, entre autres tion de ce bouquin d'un bon oeil. 
choses, mais il a fait plein d'autres Moi, je vais aller relire Ashe Barrett. 
choses. Je saurais pas vous dire 
exactement quand ça se passait, ça GENDARME GEDEON de WEIS- 

MULLER chez LES HUMANOS, 32 
fromages. 

doit se situer dans les années 
trente, à vue de nez. Et donc, j'ai 
l'impression que Weissmuller rend 
hommage à Rabier, mais si ça se 
trouve, c'est pas ça du tout, bien 
que ça y ressemble. 

BD Parade! 
L'HOMME A LA VALISE GOOSSENS 18 
LA FEMME DU MAGICIEN BOUCO/CHARYN 17 
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17 
ZEPPELIN PEPE MORENO 17 
ASHE BARRETT HARDY 17 
LE NAIN JAUNE JC DENIS 17 
LA VIE LA MORT... BOUCO/DELAN 17 
CLARKE ET KUBRICK 3 FONT 17 
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17 
PAS DE DEO GRATIAS... BOUCO/DELAN 17 
MORBUS GRAVIS SERPIERI 17 
LA FEMME PIEGE BILAL 17 
LE THEOREME DE BELL SCHULTHEISS 17 
LE PAYS GA ROSINSKI/VAN HAMME 17 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME MAESTER 17 
LA FIN DU MONDE EST POUR 
CE SOIR PETILLON 17 
LE VICOMTE RODOLPHE/FERRANDEZ 17 
MORTES SAISONS BERTHET/ANDREAS 17 
DECONFITURE AU PETIT 
DEJEUNER BINET 17 
LES 110 PILULES MAGNUS 17 
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17 
JOE'S AIR FORCE PEPE MORENO 17 
LE BAL DE LA SUEUR RALPH/CROMWELL/REBS 17 
KRAKEN BERNET/SEGURA 17 
LA GUERRE DES OREILLES TRAMBER 17 
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17 
OUEQUETTE BLUES BARU 17 
OUTSIDERS RODOLPHE/FERRANDEZ 17 
VIET BLUES MUNOZ/SAMPAYO 17 

SOUFFLANT 

C'est ma semaine, les mecs. Tout type qui est amoureux. Et il a réussi. 
est bon, ou presque. J'aime déjà Sans grosse artillerie, avec une déli-
beaucoup Jean-Claude Denis, mais catesse étonnante, avec l'air de ne 
là, il m'estomaque carrément. C'est pas y toucher, comme si c'était sim-
une histoire de Luc Leroi qui dure plement une constatation. II y a en 
tout l'album, contrairement aux pré- plus une histoire complètement déli-
cédents qui étaient constitués de rante de prestidigitateurs, d'automa- 
plusieurs petites histoires 	tes, de vase volé, de cambriolages... 

On a reproché à Denis de dessiner 
rit 	E 	 LE NAIN JAIME exactement comme Veyron, et on a 
y ~.!~ 	 eu largement raison sur la ressem- 

blance, mais moins sur le reproche. 
t 	Pour moi, c'est un fait, point à la 

	

t 	 ligne. Il dessine comme Veyron, et 
V ' 	/ 	 t 	j'ai pas l'impression que ce soit une 

?_ 
1 	 { 	tare, ni un défaut. Ça colle parfaite- 

jt - F 	I ^ 	z—_ 	ment bien avec ses histoires, et le 
i 	t 	 terrain est assez grand pour deux. 

	

~ 	 Donc, j'aime bien, en conclusion. 
\ 	 Beaucoup, même. Allez, disons que 

{. 	~ 	 f 	c'est génial et n'en parlons plus. 

rte- l  
,___—_,, 	LE NAIN JAUNE de DENIS chez 

CASTERMAN, 66 génies. 

La tnesse qu i y a la-dedans, 
mamma mis ! Quelle classe ! 
Imaginez-vous que Denis s'est atta-
qué à un gros morceau : décrire et 
expliquer le comportement d'un 

MIEUX 
• 00 

Voilà un nouvel album de la seule 
série qui puisse prétendre concur-
rencer ce que fait Moebius. Les des-
sins sont plus vivants, mieux travail-
lés, les cadrages plus audacieux et 
plus réussis. Un nouveau Thorgal, 
quoi. 
Dans le genre "je sais pas où je vais 
mais j'y vais d'un pas ferme et 
décidé' , Van Hamme fait très fort. 
Thorgal doit combattre un dieu 
Maya extra-terrestre, rien que ça. Je 
vois pas très bien ce qui pourrait 
l'empêcher de consacrer son pro 
chain album à la rencontre "Thor-
gal Contre Le Reste De l'Univers 
Sinon le fait que cet album est à sui  
vre, et qu'il faut bien terminer l'his-
toire en cours. 
Bon, je vais pas m'étendre sur Thor-
gal, il a eu le prix du public dans je 
sais plus quelle convention, donc 
vous le connaissez. Sachez seule-
ment que pour l'instant c'est le meil- 

R 

I. 
 

I 	t 

C'est bien quand mème. 

UN CERCLE MAGIQUE de CHRIS-
TIN et TOURNADRE chez DAR-
GAUD, 59, 50 auteurs. 

C'est une histoire qui se passe au 
temps des dirigeables et qui est pas 
bien dessinée. Pour les détails, 
reportez-vous à votre marchand 
d'enclumes favoris. 

'9%k - S1' I : 

7 	I~ 

LADY MAGE KANE de SERA et 
BORDERIE chez FUTURO, 32 
ballons. 

ses débuts, Boucq était influencé 
par, je te laisse la parole : 

Voilà. Et je suis d'accord avec lui. 
Donc, ces histoires sont anciennes 
mais très bonnes et je ne sais que 
dire d'autre. En conséquence, ache-
tez les yeux fermés. 
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LA VIE, LA MORT ET TOUT LE 
BAZAR de BOUCO et DELAN chez 
DARGAUD, 42 dos de couverture 
(je vous laisse la surprise). 

leur album de la série. C'est rassu-
rant pour les auteurs : d'habitude, 
un premier album sort, on en dit du 
bien, un second sort, on dit qu'on 
préférait le premier et petit à petit, 
on s'aperçoit que la qualité baisse. 
Rosinski et Van Hamme font de 
mieux en mieux. Je suis bien 
content 

4 j 1~10AAAL~ 
Le Pays Q 

ROLNSKI-VANHAMME 

\ :_• r,ai 	.'. 

LE PA YS QA de ROSINSKI et VAN 
HAMME chez LOMBARD, 35 
mieux, 

YA UN 
JEU DE 
MOTS 

"La véritable histoire de Ashe Bar-
rett" est un des meilleurs albums 
que j'aie lu. Carrément. Hardy avait 
déjà fait quelques albums, pas 
assez à mon sens, tous excellents, 
mais là il dépasse tout ce qu'il a fait 
auparavant. Laissez-moi vous résu-
mer l'histoire en deux mots. 
Ashe Barrett se rend avec la plus 
grande fébrilité à un rendez-vous où 
il doit rencontrer les types pour les-
quels il doit bosser, mais il ne sait 
pas exactement qui. II parvient au 
bout d'une lutte acharnée contre 
l'inaction à les rencontrer. Ils lui font 
aussitôt remplir un dossier ( ''quelle 
est votre profession ? - Homme 
d'action"), qu'il perd, ce qui l'amène 
à en remplir un second, puis à tuer 
tout le monde lorsqu'on lui en 
demande un troisième. En effet, il 
n'a pas vraiment le feeling et il 
n'aime pas remplir des dossiers 
puisque c'est un super-héros 

VINCENT HARDY 

Bwdo44h & Techno 

A chaque fois que les types qui 
l'escortent trouvent une combine 
pour les sortir de la berde (ça se dit 
comme ça), il en trouve une autre, 
un peu moins bonne. Et pour faire 
valoir ses idées, il menace de tuer 
tout le monde. Exemple : leur vais-
seau vient d'échapper à une torpille; 
mais il exige que le vaisseau fasse 
demi-tour pour aller montrer à la tor-
pille de quel bois il se chauffe, lui, 
Ashe Barrett (y a un jeu de mots, 
réfléchissez). 
En un mot, c'est un des meilleurs 
albums de cette année. 

LA VERITABLE HISTOIRE DE 
ASHE BARRETT de HARDY chez 
VENTS D'OUEST, 67 plans 
d'action. 

SALUT LA 
PROMO  

VOIR PAGE 21 

Bon. Qu'est-ce qu'on doit dire 
quand un scénariste se laisse net-
tement aller à la facilité ? Et que le 
scénariste en question est jeune et 
promet malgré tout ? Et que de plus 
il est soutenu par un dessin agréa-
ble, bien que jeune lui aussi ? 
C'est très simple : on dit que le scé-
nariste se laisse nettement aller à la 
facilité mais qu'il promet malgré tout 
et qu'il est soutenu par un dessin 
agréable bien que jeune lui aussi. 
Ouaip. C'est ça qu'on dit. 
Et qu'est-ce qu'on dit d'un critique 
qui tire à la ligne ? 
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C'est Drôles de Dames en bd, point  
à la ligne. Elles sont trois, elles vont 	

s i partout, elles fouinent, découvrent 	 ' k 	1 
des machinations, gagnent à la fin. 	S._ 	 , 
sont mignonnes, rusées, intelligen 	 ' 	 C'est dommage que le dessin de français disparait sans laisser de tra- 
tes, bref, c'est chiant au possible et 	 Tournadre ne soit pas encore très ces. Son ex-amante et un membre 
on apprend rien de nouveau qu'en 	 . ' ,~- ~ 	_ 	au point, parce que le scénario de du conseil d'administration de la 
regardant la télé. 	 Christin tient largement la route. 	boite, ex-flic, vont enquêter pour le 

C'est une sorte d'analyse en profon- retrouver. Ils sont amenés à rencon- 
LA MALEDICTION de RENAUD DUFAUX chez LOMBARD, 35 deur des milieux littéraires pari- trer toutes les têtes couronnées de 
(non, pas lui), VERNAL et gueuzesses, 	 siens, avec ce que ça implique la littérature, tous plus ou moins 

comme magouilles, relations et tru- fous, perdus dans leurs délires 
ca es 

 
in des lus rois éditeurs mé alomanes ou aranô a p g 	 g 	 p ques 

`fw, ,i CDOltiH9 

SOflhIDs 
 

On dit qu'il tire à la ligne, cong. 
Bon. Album de jeunesse, collection-

nable, sympa quand même, polar à 
deux niveaux, hommage à Holly-
wood et à Freud (mais très vague-
ment, quand même). 

SORTIE DES ARTISTES de YVAN 
et RODOLPHE chez FUTURO, 28 
pages. 
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ABETI 

INFOS TOUT POIL 
* L'Eldorado de Paris, qui avait récupère. en plus de la sienne, la programmation de Bobine, vient de voir 
ses portes fermées par les 'pouvoirs publics' La 'Culture' sous la droite, c'est quand même autre chose ! Et 
quelle Sécurité' ! Maintenant, pour les concerts, adressez-vous à l'Olympia, c'est la seule salle de moyenne 
importance qui nous reste à Paris. 

* Les portraits de stars rock de Pierre Terrasson, photographe de grand talent sont exposés jusqu'au 31 mai, 
sous le titre "Serge, Mick, Jacques et les autres.. ", à la Bibliothèque-Discothèque Georges Brassens, Gare 
de Saint-Quentin-en-Yvelines 78180 Montigny-le-Bretonneux. (Tél. 30 43 53 36). 

* Vent de panique chez les stars ricanes (Prince, Patti Labelle, etc.) qui annulent leurs projets de voyages 
en Europe. influencés par la psychose terroriste déclenchée tambours battants aux États Unis. Décidément, 
Reagan n'est bon qu'à foutre sa merde partout 

AFRICA FETE AU 
,_.NEW MORNING_ 

On a beau lui pardonner un paquet 
de conneries, Gainsbarre en fait parfois beaucoup trop 

Voilà-t-y pas qu'il a vendu sa barbe 
de trois jours et son jean délavé contre un foutu 

paquet de clops 
La scène se passe dans les salons de l'hôtel Georges V. 

bourrés à craquer de journalistes 
look cadre dynamique. 

notre ex-erotopétomane débite impertubable un tas 
de fadaises compilées et signées par le service 

marketing de la SEITA 
Il finit méme par fredonner ces vers immortels 

"Au prix de 7,50F, la Gitane blonde est une cigarette 
de qualité..." Fallait vraiment qu'il touche 

le paquet pour se ridiculiser à faire la pub d'un paquet 
de blondes lui qui ne grille que des brunes.. 

BEN 

Pour son printemps 86, Africa Fête nous 
offre deux soirées, les 13 et 14 mai, au 
New Morning. Toujours fidèle à cette 
volonté de présenter un panorama des réa-
lités actuelles de la musique africaine, 
Mamadou Konte nous invite, cette fois, à 
découvrir le groupe sud-africain noir et 
blanc Savuka, transfuge de Juluka, et à 
juger de la longévité de l'art chorégraphi-
que et vocal d'Abeti, l'une des étoiles du 
Zaire. Un concert avec Africa Fête n'est 
jamais un concert tout à fait comme les 
autres : ces gens savent apporter 
"l'ambiance" qui fait qu'en plein Paris, on 
se croirait transporté quelque part sous les 
tropiques. Et oui, créer l'ambiance, ça 
demande du talent, et c'est pour ça 
qu'Africa Fête tient le coup depuis plus de 
cinq ans ? parce qu'un de leur spectacle 
n'est jamais juste un concert, mais un lieu 
de connexions où tout le monde se 
retrouve à discuter ou palabrer autour de 
plats délicieux, extraits de marmites au 
fumet exquis, en sirotant quelque coktail 
au goût exotique. Parce qu'aussi les choix 
musicaux d'Africa Fête sont toujours judi-
cieusement dosés, avec une option affir-
mée pour la danse et la volonté de faire 
découvrir au public parisien les meilleures 
formations africaines. C'est à l'initiative de 
l'association que sont venus en France 
Xalam et Youssou N'Dour, elle a aidé à 
faire connaître Toure Kunda , Salit Keita 
et bien d'autres. Bref, Africa Fête, on est 
toujours surpris, mais jamais déçu. 

ABETI 
SHOW 

Le 13 mai, donc, Abeti orchestrera la fête. 
Abeti Masikini (son nom lui-même pourrait 
se traduire par : "Diva des Pauvres"), celle 
qu'on a surnommée "La Tigresse", dont 
le show, pimenté des évolutions de dan-
seuses et danseurs à la plastique érotico-
sculpturale, a été présentée sur quatre 
continents. Avec plus de dix ans de car-
rière et bientôt onze albums à son actif, 
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Abeti n'a rien d'une novice sur la scène 
africaine. Née dans le Haut-Zaire, au sein 
d'une famille de la haute bourgeoisie, elle 
s'initie assez jeune à la musique occiden-
tale, jouant de l'orgue et chantant dans les 
chorales. A Kinshasa, où sa famille s'ins-
talle en 64 (Abeti a 10 ans), elle se met à 
chanter les succès de variété dans les 
surprises-parties et obtiendra un premier 
prix de la chanson à 13 ans. Profitant du 
passage de la star togolaise Bella Bellow 
dans la capitale zairoise, Abeti se présente 
à son manager, Gérard Akueysson, qui 
décide de la prendre en main et l'entraîne 
au Togo. La carrière professionnelle 
d'Abeti commence donc hors de son pays. 
alors qu'elle a 17 ans. En 71, elle parcourt 
les pays d'Afrique de l'Ouest, avant d'atta-
quer l'Europe (Olympia plein en 72, 73 puis 
75 où elle tourne dans les grandes villes 
françaises) et aux Etats-Unis, remplissant 
le Carnegie Hall de New York en 74 
Jaloux de ses succès étrangers, les Zai-
rois ont un peu boudé Abeti. Durant la fin 
des années 70, elle s'efforcera donc de les 
subjuguer à coup de séduction, se produi-
sant régulièrement à Kinshasa et dans les 
provinces du Zaire. Considérée 
aujourd'hui comme l'une des plus grandes 
chanteuses africaines. Abeti est aussi  
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l'une des premières à avoir incité la tradi 
tionnelle rumba zatroise à se moderniser 

y introowu4rif trey lut les synthétiseurs. 
Elle a incontestablement créé un style, une 
école, dont se sont inspirées la plupart des 
jeunes stars féminines du Zaire. Le New 
Morning ne devrait donc pas être trop 
grand pour celle qui s'est produit en Chine 
et dans des stades de 40 000 personnes... 

SAV U KA 
ex-JULUKA 

Le 14 mai, c'est avec beaucoup d'émotion 
qu'on accueillera le groupe mixte sud-
africain Savuka. Dans le numéro 127, je 
vous parlais avec passion de la musique 
de Juluka, dont le disque ''Ukungilan-
dela", enregistré en 84, sortait tout récem-
ment en France. Avec cette puissance rare 
qui en émane, Juluka était parvenu à se 
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placer au sommet de la réussite populaire 
en Afrique du Sud. Pourtant, l'année der-
nière, fatigué par la pression des produc-
teurs et des média, Sipho Mchunu, coton-
dateur et coleader noir du groupe avec le 
Blanc Johnny Clegg, décidait de se reti-
rer pour un temps dans sa tribu du Zou- 

OW pEV ANG rand Rexl 
SF ENNO , le 915 N 

* JUUPN 

louland, après des années de lutte musico-
raciale. Décidé cependant à continuer 
coùte que coùte, son frère blanc, Johnny, 
a rebaptisé le groupe Savuka en attendant 
le retour de Sipho. Depuis leur rencontre 
en 1969, Johnny et Sipho (alors âgé de 16 
ans) ne s'étaient jamais quittés. Tous deux 
musiciens, le jeune Noir et le jeune Blanc 
s'étaient alors mesurés dans un duel... à 
la guitare. passionné des musiques et des 
traditions zouloues. Johnny, d'origine 
ann1ai5e avait séduit son smi Sinhc au 

point de l'inciter à former un groupe avec 
lui, chose impensable au pays de l'apar-
theid. Leur musique, c'est celle que l'on 
joue et que l'on danse dans les rues des 
ghettos noirs, là où s'entassent les travail-
leurs migrants, assignés par le gouverne-
ment raciste à s'expatrier de leurs régions 
d'origine, s'ils veulent trouver un travail. 
C'est d'ailleurs la dure réalité de cette vie 
qu'évoque le premier album de Juluka, 
"Universal Men". Il aura fallu dix ans à 
Sipho et Johnny avant de pouvoir l'enre-
gistrer. Et le seul label-manager qui aura 
eu le courage de signer le groupe noir et 
blanc sera peu après mis à la porte chez 
CBS en reconnaissance de son acte. Qu'à 
cela ne tienne, Hilton Rosenthal, l'homme 
en question, fonde alors son propre label. 
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Minc Records (premier label indépendant 
d'Afrique du Sud), afin de continuer à pro-
duire Juluka. "Africa Lithanie", deuxième 
album du groupe, fait un malheur auprès 
des radios et du public noirs. Sous la pres-
sion populaire, leur troisième disque, 
''Ubhule Bemvelo", sera consacré à des 
morceaux traditionnels zoulous. Sur 
scène, une dizaine de danseurs s'avan-
cent, armés de lances, et miment un corps 
à corps avec un adversaire fictif, au rythme 
du "foot-stomping dance". Pour ses trois 
disques suivants, Juluka est plébicité, 
même si les protestations des Blancs 
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affluent les rares fois où le groupe passe 
à la télévision ? Juluka reste un groupe 
soudé par la lutte, jusqu'à ce qu'il donne 
ses premiers concerts en Angleterre et aux 
USA. Apparemment, les Occidentaux 
n'ont pas vraiment saisi les réalités de 
l'Afrique du Sud. les Européens les plus 
concernés par l'anti-apartheid accusent 
Johnny d'exploiter Sipho. Quant aux Amé-
ricains, la musique inspirée de la tradition 
zouloue leur passe largement au-dessus 
de la tête, ils y verraient bien quelques 
synthés en plus... Les contradictions du 
show business international ont fini par 
miner Sipho. Pourtant Johnny tient bon 
avec son groupe de Noirs et de Blancs. 
Savuka n'est peut-être qu'un groupe de 
transition avant la reformation de Juluka, 
mais il faut absolument les voir, parce que 
leur musique est fabuleuse. 
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MICRO... 
SILLONS 

JOE 
JACKSON 

Big World (A&M/Polydor) 

Singulier personnage que ce Joe Jackson, 
obligé de se singulariser pour réussir (vu 
sa tronche, pas franchement esthétique). 
Après le ska, le rock rappeux. un virage 
rétro-jazzy avec assassinat en règle des 

TELA 
La nouvelle est tombée jeudi 24 avril : 
"Fela a été libéré." Aujourd'hui âgé de 48 
ans, le père de l'Afrobeat, le premier à 
avoir dévoilé l'identité de la musique afri-
caine moderne aux yeux du monde occi-
dental, aura croupi pendant vingt mois 
dans les geôles nigérianes, pour n'avoir 
eu de cesse de dénoncer la corruption du 
pouvoir dans son pays. Le prétexte de son 
emprisonnement était futile : accusé 
"d'avoir omis de présenter au fonction-
naire des douanes les devises étrangères 
en sa possession", alors que de retour de 

[dill-lu 
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Utrr LKr 
"valeurs rock'', Joe revient a un rock con-
cis. Emballé avec fougue, cynisme et sar-
casmes bien sentis, ce double album (qui 
ne contient en fait que trois faces, pour la 
singularité...) prouve à nouveau que Joe 
Jackson est loin d'être un idiot ou un man-
chot. Au piano, à l'accordéon ou à l'har-
monica, il n'a besoin de leçon de per-
sonne. Encore moins pour les composi-
tions et l'écriture tranchante Je ses textes. 
Et, comme s'il fallait qu'il donne encore 
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Londres, où il avait enregistré "Army 
Arrangements", il reprenait avec son 
groupe l'avion à Lagos, afin d'aller mixer 
les bandes à New York. Fela écopait d'une 
peine de cinq ans de prison. Durant 
l'année 85, de multiples mouvements 
s'étaient levés de par le monde en faveur 
de sa libération, dont la fameuse caravane 
Jericho, constituée des meilleurs artistes 
africains vivants à Paris. Mais il aura fallu 
le renversement du gouvernement du 
général Buhari, la pression des médias au 
Nigeria et les démarches incessantes de 
Beko, médecin réputé et frère de Fela, 
avant que les autorités ne se décident à 
le gracier. Les réactions du grand musi-
cien ne sauraient tarder... 

30 KALMERY 
& UJAMAA 

~ Avec So Kalmery, on découvre un tout 
autre aspect de la musique zairoise. Les 
multiples productions des Franco, Roche-
reau et consort nous ont habitués à la 
rumba et au soukous. So, lui, puise dans 
la tradition musicale de l'est du Zaire, 
actualisant l'antique rythmique du 
"Brakka". Tempo moyen et chaloupé, 
musique de la terre, le Brakka d'Ujamaa 
évoque parfois le reggae hypnotique d'un 
Burning Spear. C'est une musique mysti-
que et méditative, "Bra" signifiant "le 
commencement" et "Ka", "la fin". So Kal-
mery, qui a vécu la moitié de son existence 
à Lusaka, en Zambie, y a formé son pre-
mier groupe à l'âge de seize ans. Avec ses 
diverses formations, il a parcouru les pays 
de l'Afrique de l'Est, Ouganda, Ruanda, 

d'autres preuves de sa totale indépen-
dance, il se charge lui-même de sa produc-
tion, enregistrant directement sur deux pis-
tes en digital, sans aucun remixage et sans 
le concours du moindre synthé ou de la 
moindre boite à rythme. On ne peut que 	Buruna, 1 anzan e, ner,ya lou il a déjà 
saluer la performance. ''Big World', un 	enregistré trois disques), avant de venir en 
album direct, intelligent, où se catapultent 	Europe. Nouvelle couleur qui vient sajou- 
ballades, rocks et tangos comme autant 	ter à la riche palette des musiques africai- 
de doses d'énergie et de feeling : une 	nes déjà connues ici, le Brakka d'Ujamaa 
pièce singulièrement réussie. 	 mérite d'être découvert. 

24 



INCROYABLE! 

950 
MÊME LES JAPONAIS 
N'EN REVIENNENT PAS SONY HIT-BIT 

- CLAVIER AZERTY. 
-3 LOGICIELS INTEGRÉS : 

- ADRESSE (carnet d'adresses). 
- PLANNING (agenda). 

- MEMO (bloc note pouvant être utilisé comme 
"Mini Traitement de Textes"). 

- NOTICES EN FRANÇAIS. 
- FOURNI AVEC CÂBLE MAGNÉTO. 

grave ! Toutefois, toujours dans 
un souci d'équité, nous n'accep- 
terons que les ORIGINAUX du 

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile ! 

Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudi 15 mai 
à minuit. 

BULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 15 mai à minuit à HEBDOGICIEL, Con-
cours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM 0E l'ORDINATEUR 
NOM DU PROGIfAMME : 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM DE L'ORDINATEUR 
NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM : 

ADRESSE : 

v- 
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BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. 160 rue Legendre 75017 Paris. 
SONY HIT-BIT 950 F. ❑ 	PRIX SPECIAL CLUB HEBDOGICIEL 750 F u 

N° CARTE............. 

NOM.................................PRENOM :................................ 

ADRESSE :...................................................................... 

............................................................................... 

CODEPOSTAL :.............................VILLE :............................. 

Participation aux frais de port 40 F. 	 Matériel Garanti 1 an pièces et main d'couvre. 

Règlement par : 	chèque ❑ 	CCP ❑ 	Mandat ❑ 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENT 
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus ! 
	

Règlement 
Rien de bien original dans cette ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
formule, pourtant nous essayons façon mensuelle et trimestrielle un 
de faire quelque chose de diffé-  concours doté de prix récompen-
rent : nous organisons un con-  sant le meilleur programme du mois 
cours permanent tous les mois et et du trimestre. 
tous les trimestres ! Et avec des ART.2 : Ce concours est ouvert à 
prix dignes des programmes que tout auteur de logiciel quel que soit 
vous allez nous envoyer ! 

	
le matériel sur lequel il est réalisé. 

De plus, ce seront les lecteurs L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
eux-mêmes qui voteront pour disquette accompagné d'un bon de 
leurs programmes préférés sur la participation découpé dans HEB- 
grille récapitulative mensuelle. 	DOGICIEL constitue l'acte de 
Pas de jury, pas de décision arbi-  candidature. 
traire, HEBDOGICIEL n'interve- 

 
ART.3 : La rédaction d'HEBDOGI-

nant que dans le choix des pro- 
 

CIEL se réserve le droit de sélec-
grammes qui devront être ORIGI-  tionner sur la base de la qualité et 
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro-  de l'originalité les logiciels qui sont 
gramme n'est pas tout à fait au publiés dans le journal. 
point, un de nos spécialistes vous ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
dira comment l'améliorer pour leur vote, déterminent les meilleurs 
nous le proposer à nouveau. 	logiciels mensuels et trimestriels. 
Pour participer, il vous suffit de ART.5 : Le prix alloué pour le con-
nous envoyer vos programmes cours mensuel sera remis au plus 
accompagnés du bon de partici-  tard un mois après la clôture du con-
pation ainsi que de toutes les cours mensuel. 
explications nécessaires à l'utili-  ART.6 : Le prix alloué pour le con- 
sation de ce programme. 	cours trimestriel sera remis au plus 
Bonne chance ! 
	

tard un mois après la clôture du con- 	
At C A,* 

I BON DE PARTICIPATION 1 Po~~~Ai ABER 
VISITEZ A 

le E1. 

CEWrIZA~E DE NOm 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
	

IAS ~W ` 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

.  déclare être (auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
)'autorise HEBDOGICIEL a le publier La rémunération pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédie sur support magrletlque (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d utilisation du programme Les supports des program-

es publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie., 

AUX URNES ! 
Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez votre plus 
belle plume pour remplir le bul-
letin de vote ci-contre. La rédac-
tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous ! 
La marche à suivre est simple 
- Repérez dans la grille ci-
Contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable 
la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 15 mai à 
minuit à HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 
Il est fort probable que ceux qui 
participent au concours feront 
voter leur papa, leur maman, 
leur cousine et la totalité de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal ! Mais 
comme chacun d'eux fera la 
même chose, cela n'est pas bien 

W130 N131 N'132 N°133 

APPLE II OENOLOGIE IRON TRISTAN 8 ISEULT TRISTAN 8 ISEULT 

AMSTRAD CATACOMBES CATACOMBES BEACH RAID BEACH RAID 

AMSTRAD FUGITIF FUGITIF PECHE CLANDESTINE PECHE CLANDESTINE 

CANON X07 FORMULE I FORMULE - 1 JEU DES PONTS JEU D'HIVER 

CASIO FX 701 P ~MOSQUITOHUNT MARCHE EN BULLANT COURSE FI l'EXPLORATEUR 

COMMODORE 64 WILTOR WILTOR ESPIO ESPIO 

COMMODORE VIC 20 TIR AU CANON MISSION FIS LEFT BALLON STRIP CRAPS 

EXE 100 PIN BALL PIN BALL MEMICON MEMICON 

Msx TIME PILOT TIME PILOT CHENILLE U BODVE 

ORIC L HERITIER COPIEUR PRO COPIEUR PRO 3D GRAPH 

ORIC LHERITIER L'HERITIER OLD TIMER 

SPECTRUM 008 TENERE TENERE TENERE 

THOMSON HEBDO RUNNER HEBDO RUNNER GUERRE SPATIALE GUERRE SPATIALE 

THOMSON LES MARTIENS . 	MASQUE DU GRAILLE MASQUE DE GRAILLE ZEK ET ZIK 

TI99/4A (B.E) TI LODE TI LODE TAURUS KARATEKA 

ix Bi 	 SUPER HOT SUPER HOT MANOIR 3D NIBBLER 

cours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a été 
déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.B : HEBDOGICIEL se réserve 
le droit d'interrompre à tout moment 
le présent concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par les 
concurrents du présent règlement. 

HEBDOGICIEL: 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap-
port à la totalité des programmes 
reçus pour un même ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou très 
diffusés. 

left FFI( 	AI~CS1 



Ne contrarier pas votre ZX, le voilà qu'il se prend pour un 
flipper de luxe... 

Pascal DELALANDE 

Mode d'emploi 
Tout d'abord, tapez et lancez le programme chargeur (listing 1) et entrez 
les codes du listing 2 après avoir répondu 1275 à la question "Longueur 
REM ?". Supprimez ensuite les lignes du programme chargeur à l'excep-
tion de la ligne 1 REM, puis tapez le programme principal (listing 3). Les 
indications nécessaires sont incluses. 

LISTING 1 

00000000000000000000000000000000000 
20 IF PEEK (165141<>52 THEN GO 

TO 200 
30 LET Mf="CO230F21R740014A06C 

DOE092R7F406l4R0609227F402182403 
676233676CD280F0976" 

40 FOR N=16514 TO 15548 
50 POKE N,16*CODE M$+CODE M!(2 

-476 
60 LET M $ Mà(3 TO 1 
70 NEXT N 
80 PRINT "LONG.REH ^: 

B-INT (A/256) 
C-INT (A-(256x8)) 
E 16521,0 
E 16530,0 
E 16522,8 
= 16531,8 
D U5R 16514 

T 
TL N 
"ADRESSE 7' 

UA 
OL 
NTL R; 
N=0 TO 7 

UT RI 
RI-X" THEN LOTO 200 
A$-"5" THEN LOTO 400 
AS="" THEN GOTO 340 
LEN RS<>2 THEN STOP 
E A+N,16*CODE AS+CODE RI 

0 360 
P-PEEK (R+N) 
NT " ";CHR$ (28+INT (P/1 
(28+P-INT (P/161 1F16); 
TN 

NT 
RsR+B 

O 23 .. 

LISTING 

16514 76 76 C3 01 40 00 RR 5E 
16522 00 09 18 00 00 00 F5 DE 
16530 E5 2R se 40 36 80 19 36 
16538 54 CD R7 40 10 F6 22 88 
16546 40 El D1 F1 CO F5 Di ED 
16554 56 OR 40 16 7R 63 2 FB 
16562 01 F1 CO 3R 34 40 09 05 
16570 D5 E5 F5 2R 88 40 11 21 
16578 00 19 7E 4F F1 77 CD R7 
16586 40 79 77 E1 D1 Cl CO 2A 
16594 OC 40 11 80 02 19 36 64 
16602 22 88 40 2R 34 40 22 32 
16610 40 06 10 11 DF FF CD 90 

16618 40 06 03 
16626 40 CD 85 

77 

16826 05 43 3E 
16834 3E OR SE 
16842 BE CA EC 
16850 F7 43 3E 
16858 3E 05 EE 
16866 BE CR 80 
16874 ED 42 3E 
16882 3E R5 BE 
16890 BE 08 3E 
16898 40 36 80 
16906 84 22 88 
16914 56 41 3E 
16922 85 40 FE 
16930 00 18 03 
16938 CD 90 40 
16946 41 C3 56 
16954 03 3C 47 
16962 38 05 11 
16970 01 00 3E 
16978 90 40 11 
16986 C3 56 41 
16994 11 21 00 
17002 7E 36 64 
17010 11 21 00 
17018 40 11 DF 
17026 40 11 02 
17034 56 41 OE 
17042 E6 10 20 
17050 40 2A se 
17058 FF CD 90 
17066 03 3C FE 
17074 DF FF CD 
17082 E6 OF FE 
17090 58 28 0E 
17098 09 28 06 
17106 E4 CD 85 
17114 11 20 00 
17122 CD 90 40 
17130 41 C3 56 
17138 80 38 05 
17146 11 01 00 
17154 C3 56 41 
17162 3R 34 40 

1 
1 
1 
1 
1 

11 DF 
40 ES 
47 11 
65 40 47 CB 
OR FE 
02 18 
38 05 
22 00 
CD 20 
40 FE 
18 03 
90 40 
69 40 
22 00 

17658 
17666 
17674 
17682 
17690 
17696 
17706 
17714 

CD 90 
FF CD 
11 FF 
40 E6 
11 20 

17170 
17176 
17186 
17194 
17202 
17210 
17218 
17226 
17234 
17242 
17250 
17258 
17266 
17274 
17262 
17290 
17298 
17306 
17314 
17322 
17330 
17338 
17346 
17354 
17362 
17370 
17378 
17386 
17394 
17402 
17410 
17418 
17426 
17434 
17442 
17450 
17458 
17466 

TIL T E'r CEDE- LA, TJ 
o 5115 LA FA ~I2E 

ZX 8I VENFW EST P~v~r 
pE W40 iNiNFLP M- 

Mi L6. 

Foviv 15 ME 
SEP4s co,4'nrt fÉ. 	/~ 

o II 

18 08 11 17722 2A OC 40 11 7F 02 19 36 
FF 05 06 17730 80 11 DF FF 19 36 06 11 
90 40 01 17738 OR 00 19 36 06 11 21 00 
05 01 01 17746 19 36 80 CD A7 40 2A 88 
00 CO 20 17754 40.11 67 00 19 7E FE OR 
96 CO 69 17762 CA BA 44 2R 68 40 11 50 
80 38 06 17770 00 19 7E FE OR CA 84 44 
04 11 22 17778 C3 97 41 CO CO CO CO CO 
E6 07 FE 17786 C3 3C 
28 F3 11 
40 D1 06 
01 00 CD 
3E 09 CO 
06 
E6 

02 
07 

CO 
C6 

FE 80 36 LISTING 3 
03 11 DE 
04 00 CD 
3E SA CO 

F3 	FE 

~ q 

28 .Zi iEM 
11 DF FF 3 REM 
40 3 

FF D5 
4REM 

EO 5 REM 
REM 

D1 CD 90 
6 TIER 

20 41 C3 
06 01 CD PAR PASCAL DELALANDE 
11 20 00 POU ZX  
69 40 2A 
80 28 OR LE 14 AVRIL 	86 
EO FF D5 
D5 11 DE 7 REM 

CD 00 40 9 REM 
3C 47 DI 10 DIM R(4) 
00 CD 20 15 LET R(1)-7810 
86 40 11 20 LET SC-0 
OR 28 OC 30 LET 5-0 
00 19 7E 35 CLS 
DF FF OR 40 GOSUS 9205 
36 80 22 50 CLS 
11 70 02 55 POKE 16524,0 
FF 19 36 6 POKE 16 
36 86 11 
CD R7 40 

2R 88 40 80 PRINT "TOUCHES:" 
FE OR CA 90 PRINT "-(1) 	POUR LE FLIPPER 
11 DE FF GAUCHE" 
06 CD 90 100 PRINT "-(0) 	POUR LE FLIPPER 
90 40 03 DROIT" 
C3 A2 44 110 PRINT "-(Z) 	POUR RRRETER DE 
08 11 DF JOUER" 
55 40 E6 120 PRINT "-(T) 	POUR RELANCER L 
47 FE 07 A BALLE" 
40 03 97 125 PRINT 
90 
90 

40 
40 

11 
2R 

"BRREME 130 PRINT 	 DES POINTS:" 
140 PRINT " 	(■)->EO PTS" 

19 36 Al 145 PRINT 
38 05 11 150 PRINT "-(a)->10 PTS" 
01 00 CD 155 PRINT 
47 CD 90 
DE FF 03 
11 46 00 
OC 2R 

FE 
88 

 OR Suite page 32 
11 DF FF 
22 88 40 

11 E0 
00 05 
11 DF 
01 CD 
90 40 
C3 56 
CD 55 
20 00 
D5 CD 
28 F7 
FF 47 
CO 90 
41 03 
40 11 
40 CD 
47 CD 
11 E0 
CD 90 
41 03 
40 CD 
28 F7 
CR RC 

40 E6 
C3 97 
44 2R 
7E FE 
11 3C 
0E 2A 
80 19 

ORIC 

y Suite de Is page 4 

8040 IFMIDS(Z$,U,1)="S"THENSS=1 
8050 IFMID$(Z$,U,1)="N"THENNN=1 
8060 NEXT 
8062 IFPO=BANDRE$="E"ANDTR=OTHENI 

5000 
8064 IFPO=9ANDDR=IANDRE$="N"THENP 
RINT"LE DRAGON VOUS BRULE...":G()TO 
9000 
8066 IFPCO=23ANDRE$="O"ANDRI=ITHEN 
GoT015010 
8070 IFRE$="E"ANDEE=ITHENPO=PC)+1: 
GOT0240 

8080 I FRE4="C"" ANDCOC>=1 THENPCO=PCS-1 
60T0240 
8090 IFRE$="N"ANDNN=I THENPO=P0-5: 
GOT0240 

8100 I FRE$="S" ANDSS=1 YHENPi i=PC)+S : 
6(70240 
8110 PRINT"UN NE PEUT ALLER DANS 
CETTE DIRECTION":60T0310 
9000 GETR$:TEXT:PRINT"Vous etes m 
ort dans le sombre pays de MORDOR 

9010 PRINT:PRINT"Voulez-vous reco 
mmencer ?"; 
9020 GETFS:IFF$="O"THENRUN 
9030 IFF$.::):"N"THEN9020 
9040 END 
10000 REM GAGNE ? 
10010 IFRU=1THEN10030 
10020 PRINT"STOPPPPPP ! IL VOUS M 
ARQUE QUELQUE 	CHOSE ":GOTO310 
10030 REM GAGNE 
10035 TEXT:PRINT 
10040 PRINTCHR$(4);CHR$(27);"J 
VLUS AVEZ REUSSI !.";CHR$(4) 
10050 PRINT:PRINT"Voire avez de?:ru 
it SAURÜN,1'oeil rouge." 
10060 PRINT:PRINT"Vous pouvez mai 
ntenant rentrer" 
10070 PRINT"dans votre comte pate 
le sous le titre" 
100B0 PRINT"du 	HERDS DES HER 

OS" 

10090 PRINT"et vous pauve_ VOUS r 
eposer au coin" 
10100 PRINT"du feu,en fumant une 

Pipe d'herbe" 
10110 PRINT"en racontant des hist 

offres aur enfants" 
10120 PRINT" de Hobbitebourg ! 
10130 PRINT:PRINT:PRINT"Peut etre 
vouler-vous recommencer ?"' 
10140 GE1-F$:IFF$='O"THENRUN 
10150 IFF$.:)-"N"THEN10140 
10160 PRINT:PRINT"Vous avez raiso 

n, le coin du feu est 	bien plus 
agreable ... 
10170 END 
10510 PRINT"VOUS NE POUVEZ PAS TR 

AVERSER LA 	RIVIERE":GOTO31O 
15000 PRINT"VOUS VOUS ENLISEZ DAN 

S LES MARAIS. " :50T09000 
15010 PRINT"VOUS NE POUVEZ PAS TR 

AVERSER LA 	RIVIERE" : 50T0310 
20000 REM LOCALISATISON 
20005 CURSET12,110,1:DRAW227,0,1: 
DRAW0,40,1:DRAW-227,0,1:DRAWO,-40, 
1 
20010 A$="ISSUES - "+D$(PO) 
20020 CURSE712,120,3:F0RI=ITOLEN( 
AS):CURMOV6,0,3:CHARASC(MID%(A$,I, 
1)),0,1 
20030 NEXT 
20040 AS=EB(PO) 
20050 CURSET12,140,3:FORI=1TOLEN( 
A$):CURMOV6,0,3:CHARASC(MID$(A$,I, 
1)1,0,1 
20060 NEXT:RETURN 
30001) REM EXPLICATIONS 
30010 CLS:PRINT" 	EXPLICATIONS 

30015 PRINT 
30020 PRINT"Vous vous appelez Sam 

,Lm hobbit vivant" 
30025 PRINT 
30030 PRINT"dans la Comte,a Hobbi 

tebourg . ."  

30035 PRINT 
30040 PRINT"Vous fumiez une pipe, 

tranquille au" 
30045 PRINT 
30050 PRINT" coin du feu quand sou 
dain .. ":GETRS 
30055 PRINT 
30U60 PRINT"debarque le magicien 

de service:" 
30065 PRINT 
30070 PRINT"Gandalf le blanc ...  

30075 PRINT 
30080 PLOT2,26,"PRESSEZ UNE TOUCH 

E" :GETR$ 
30090 CLS 
30100 PRINT" Il vous dit: 
30110 PRINT"J'ai fait des recherc 
hes sur votre" 
30120 PRINT"anneau :c'est l'annea 

u du pouvoir," 
30130 PRINT" forge par Sauron pour 
diriger les" 
30140 PRINT"nains les elfes et le 
s hommes. 
30150 PRINT"En ce moment,Sauron 1 
e cherche active-" 
30160 PRINT"-rr,ent.Il y a un seul 
moyen de le" 
30170 PRINT"detruire:le jetter da 

ns le feu de la" 
30180 PRINT"montagne du destin,en 
Mordor,ou il a" 
30190 PRINT"ete forge ...Tu dois 

y aller pour" 
30200 PRINT"vaincre Sauron et lib 

erer le monde" 
30220 PLOT2,'26,"PRESSEZ UNE TOUCH 

E":GETR$ 
30230 CLS 
302L10 PRINT"Apres un long et dang 

ereu voyage,":PRINT 
30250 PRINT"vous vous retrouvez a 
l'entree du " 
30255 PRINT 
30260 PRINT"Mordor,l'Anneau attac 
he a votre coup." 
30270 PRINT:PRINT"Vous save_ que 
cette mission ne sera":PRINT 
30280 PRINT"pas de tous repos ... 

30190 PLOT2, 26,"PRESSEZ UNE TOUCH 
E":GETR$ 
30300 CLS 
30310 PRINT"Pour faire votre miss 

ion,vous devez" 
30320 PRINT"entrer des phrases a 
1'oric." 
30330 PRINT"BAIN EXEMPLES -":PRINT 
30340 PRINT" 	TUEr le gros GCOSe 
lin" 
3035(] PRINT"ou BOIre de l'EAU" 
30360 PRINT:PRINT"MAUVAIS EXAMPLE 
S - 
30371) PRINT:PRINT" 	TUEr le gro 

s gobelin IDIot" 
311380 PRINT"au BOIre de l'eau CL  

Aire" 
30390 PRINT:PRINT:PRINT"Pour earl, 

finer un objet,il faut l'avoir" 
30400 PRINT"en main,sauf pour les 
etres vivants..." 
30410 PRINT:PRINT"BONNE CHANCE !. 

30420 PLOT2,26,"PRESSEZ UNE TOUCH 
E" :GETR$:GCTIH30 
40000 CURSET11,50,1:DRAW2O,-50,1: 

DRAW30,110,1:CURSET32, 0,1:DRAW-10, 
110,1 
40010 CALL#9600,13,50 
40020 CURSET45,50,1:DRAW50,-50,1: 
DRAW60,50,1:CURSET95,0,1:DRAW--20,1 
10,1 
40030 CALL#9600,46,50 
40040 CURSET120,110,1:DRAW60,-110 

,I:DRAW59,50,1: CORSET 180,0,1:DRAW- 
20,110,1 
40050 CALL#9600,145,99 
40100 RETURN 
40200 CURSET12,50,l:DRAW2D,-50,1: 

DRAW30,110,1:CURSET32, O,1:DRAW-1.0, 
110,1 
4U 2 10 CALL#9600,13,50 
40220 CURSET45,50,1:DRAW50,-50,1: 
DRAW60,50,1:CURSET95,0,1:DRAW-'2'0,1 
10,1 
40230 CALL#9600,46,50 
40240 CURSET12O,110,1:DRAW60,-110 
,1:DRAW59,50,1:CURSET)80,O,1:DRAW- 
20,110,1 
40-'50 CALL#9600,145,99 
40260 RETURN 
40400 CURSET1 ,50,1:DRAW20,-50,l: 

DRAW30, 110, 1:CURSET32,0, I:DRAW-lD, 
110,1 
40410 CALL#9600,13,50 
40420 CURSET45,50,1:DRAW50,-50,1: 
DRAWSO,50,1:CURSET95,0,1:DRAW-'20,1 
10,1 
4U430 CALL#9600,46,50 
40440 CURSET120,110,1:DRAW60,-110 
,1:DRAW59,50,1:CURSET180,o,1:DRAW- 
0,110,1 
40450 CALL#9600,145,99 
40460 RETURN 
40600 CURSET1" 50,1:DRAW O,-50,1: 

A SUIVRE... 

26 



Mai 1941 : vous assurez le commandement du sous-marin 
britannique U-67, chargé au large de l'Islande, de la des-  
truction systématique de tous les bâtiments ennemis en sur- 	 s~ 
face (claustrophobes s'abstenir...). 

Thierry LEGAGNEUR  

FA A40G,00 ô7E PAs 
ç 	MSX c1~ F~L. DE SL)TI/RE, 

~ 	 cASS~Ta~ 

~- 	EN 

1 CNEF 7E CLAU5770P403C À Mo/2T! 	~~ 
Po a'r PAS FAIRE 2F c 	1) ,'  

UmBOOTE 

ON SRR 
ON \(A AMNO 

V0'. Vo uLF_2 Pi 

Sw A E u 	. 
Rf UN PEU 

SUITE DU N°133 

3940 RETURN 
3955 IF AV(8)=20 THEN 3769 ELSE AV(8ï 
=A'V(8)+1: V7=V7+.5 
3960 RETURN 
3970 ' 
3980 ' RAPPORT AVARIES 
3990 
4000 STOP STOP GOSUB 3170 COLOP. 4,1 
5,15: SCREEN 0 
4010 PRINT" 	 RAPPORT DES AVAR 
IES 

4020 IF OX)6 AND A'V=0 THEN PRINT" 	P 
AS',,,, 
4030 IF A'?(0)>0 THEN IF A'J(0)=1 THEN 
PRINT " 1 Voie d'eau.",,,, ELSE PRINT 
AV(0),"'Voies d'eau",,, 
4040 IF AV(1)=1 THEN PRINT" Radar der 

ELSE IF AV(1)=2 THEN PRINT" 
Radar détruit" 
4050 IF AV(2))O THEN PRINT " Bateries 
détruites A"; AV(2)85;"i" 

4060 IF AV(3)>0 THEN PRINT " Réservoi 
rs d'ox38éne détruit 3";AV<3) 5;""„ 

4979 IF AV(4)>0 THEN PRINT " Moteur é 
lectrique endoma9é A",AV(4)*5;":" „ 
4080 IF AV(5)>@ THEN PRINT " Moteur d 
iésel endomagé 3";RV(5)85;":"„ 
4090 IF AV(6)=1 THEN PRINT" Volets an 
domagés",,, ELSE IF AV(6)=2 THEN PRIN 
T" Volets bloqués",,, 
4100 IF AV(7)=1 THEN PRINT" Gouvernai 
I endomagt",,, ELSE IF AV(7)=2 THEN P 

OINT ' 	Gou'.ernail hl:'q'u é' 
4110 IF R1':: 8.'>8 THEN PRINT " Fuite ré 
servoIr de fuel de";R'J(8)R5;"T 
4120 PRINT" - Rapport terminé.,," 
4130 FOR F=9 TO 40: TD$=INKEV$: NEXT 
4140 FOR F=0 TO 3006+100*8V IF INKEV 
f<>"" THEN F=9999 
4150 NEXT: SCREEN 2 GOSXB 2750: PETLI 
R N 
4160 
4170 ' GAME OVER 
4180 
4190 SP=1: AV(0)=AV(9)+10: LOTO 3700 
4200 FOR F=1 TO 10 KEV(F) OFF: NEXT 

8TR1r,(0) OFF INTERVAL OFF: STOP ST 
OP 
4210 GOSUB 2750: GOSUB 3170 
4220 FOR F=0 TO 13 SOUND F,O: NEXT 
4230 FOR F=0 TO 5000: NEXT: GOSUB 278 
0: GOSUB 3170 
4249 LINE(58,3)-(165,6@ ,11,8F: COLOR 
1 
4259 DATA "- SAME OVER -"," Commandan 
t" 	Anonyme" "Votre U-BOOTE" 	a 
Sombré." "Score ~ 	"Equipage U-67" 
Asphyxié. ","LI-67 SABORDE" 
4269 RESTORE 4250: FOR F-0 TO 5: READ 
TD£(F): NEXT 

4270 IF NM$(10)<)"" THEN TD$(2)= NM$( 
10) 
4280 TD$(5)=TD$(5)+STR$(SC(10)) 
4290 IF OX<=0 OR SP=1 THEN READ TD$(3 
>: READ TD$(4). IF SP=1 THEN READ TD$ 
(3): TD$(4)="" 
4300 FOR F=0 TO 5 PSET(62,F*9+6),11: 

PRINT*1,TDS(F): NEXT 
4310 FOR F=9 TO 0 STEP -1: IF SC(F)<S 
C(F+1) THEN SWAP SC(F),SC(F+1): SWAP 
NM$(F), NM$(F+1) 
4320 NEXT: FOR F=0 TO 50: TD$rINKEY$. 
NEXT FOR F=0 TO 9000 

4336 IF INE','6<>"  " THEN F=9000 
4340 NE,T. r,OTO 360 
4350 ' 
4360 ' 'COMMANDES 
4370 
4380 STOP STOP GOSUB 3170. COLOR 14, 
1,1' SCREEN 0: WIDTH(28) 
4.3?0 PRINT"COMMANDES du. Soue -Marin U- 
67 	 "F1 
S F2 Volets Profondeur" 	 F3 
Ballasts",,,"F4 rV F5 Puissance Mc'tri 
ce"„ 	-> Cap à Tribord^,,, 
<- Cap 3 Fabord" 

4409 PRINT" SPACE Mise .1 Feu Toril 
le" 	 F6 Tableau. de Bord ,, 

F7 Périscope 	 F8 Carte" , 
F9 Rapport des Avaries",, 

F18 Commandes", 
4410 FOR F=6 TO 40 TD%=INKEV$ NEXT 
4429 FOR F=a TO 10009: IF INKEY$<>"" 
THEN F=10006 
4439 NEXT: SCREEN 2 WIDTH(37) GUSUB 
2750: RETURN 

4440 ' 
4450 ' RAVITAILLEMENT 
4460 ' 
4470 XB(03=INT(RND(1>Y189)+40: IF ABS 
(XS-XB(8)3(48 THEN LOTO 4470 
4480 YB(0)=INT(RND(1)8165>+10: IF ABS 
(85-88(8)3(40 THEN LOTO 4480 
4490 TD$(4)="Suiveur -♦ "+CHR$((X3(5> 
-31)\25+65)+CHR$(VB(0)'3@+49> 
4500 X1(0)=0: V1(5)=0: RETURN 
4510 IF TD$(4)="Ravit. Répar." THEN 4 
540 

4520 TD$(0)="": GOSUB 3370: TDS(2)="" 
GOSUB 3310: GOSUB 4680: GOSUB 3430 

4530 BN=INT(1i(1+AV)*1900): TD£(4)=" 
BONUS "+STR$(BN): r,OSUB 4700. SC(10)= 
SC(10)+BN: TD$(4)-"Ravit. Répar.": SO 
UND 10,15: FOR F-0 TO 508: SOUND 4.F,  

2 NEXT SOUND 10:0 *OSUB 4708 TW=9 
99 TZ-999 
4540 IF T11>380 THEN TW=TW-1i 
4550 IF TP<20 THEN TP=TF'+1 &OUL]B 221 
0 
4569 IF F1,<79 THEN FUrFU+1 
4570 IF AV>O THEN 'JV=INT(RND(1)t9,+1: 

IF AV('VV-1)>9 THEN ON XV VVOSUB 4590, 
4600.4610,4620.4630,4649,4650.4660,46 
70: GOSUB 3700 
4580 RETURN 
4590 A'J(0)=AV(0)-1: RETURN 
4600 AV(1)=0: RETURN 
4610 AV(2)=AV(2)-1: V5=80-(80.190SAV( 
2)85). RETURN 
4620 AV(3)8V(3)_I' V4=80-(80:1008AV( 
3)*5): RETURN 
4630 AV(4)=A'V(4)-1: 'V3(1)='J3(1)+.5: R 
ET URN 
4640 AVr5)-AV(5>-1: 'J3(0)=V3(01+,5: R 
E TURN 
4650 AV'16)=0: V1=0: V2=19: RETURN 
4660 AV(7)=0: V6=5: RETURN 
4670 A 3l(8)=AV(8)-1: 'J7=V7-,5 RETURN 
4680 IF PU)O THEN GOSUB 1360 6070 46 
80 ELSE RETURN 
4690 X1(9)=RND(1)*2-1 X1(8)=X1(9)+SG 
N(01(8)): V1(0)=RND(1)F2-1: 81(8=91' 
0)+SGN(Y1(0)): TD$(4)="" 
4700 IF E=1 THEN LINE(62,427-(163,49) 
,3, BF: COLOR 1: PSET(62,42),3: PRINT# 
1, TD$(4) 
4718 RETURN 
4728 COLOR 15,4,4 SCREEN 0: PRINT"ER 
RELIR N-";ERP.;" EN ", ERL 
4730 FOR F=0 TO 5000 NEXT : RUN 

THOMSON 
T07 70,MO5 

y Suite de la page 7 

128 
165 DEFGP$ 2 A-6,',252.N.N 1 54,6 
166 DEFGR$ 1:= 
167 DEFGF$;22' 233,233,c39,23*,1_̀-i,254.2 
34.224 
166 DEFER$'::23)=3,3,1,0,0,6,6,6 
169 DEFGR%(24)=224,224,192,0,0,6,0,0 
170 RETURN 
171 ', 2' F14 ''SUPER TOMCAT 
172 LOCALE:,'r':PRINTER£(@)GR%(OïGk%::IïGR£ 
(6i 
173 LOCATE'•„''i+I:PRINTGR$'O)GRbr:6 GR%'2G 
R%'::0 
174 LOCATE[:,r+2:PRINTGR$,O)GR$::6)GRS.::3::'G 
Ra' 4.. 
175 LOCATE:-:.Y+3:PRINTGR£(5)GR£ï6>GR$''• 1 G 
R$(S 
176 LCCATEY..9+4:PRINTCR$C9'GRsC16)GRE'::11 
YGR$'-:12) 
177 LOCATE:•:,'f+5:PRINTGRE':.13)GR$(14)GP,$(1 
5)101'16' 
1'•8 LOCATEi:,Y+6: PRiNTCR$C l7)CP.$c: 18)GR8(1 
9)GR$'::20' 
179 LUC.TE,-',','+7:PRINTGRS(21::'GR$(22'GP$!6 
)GR£,6) 
180 LOCATE:,`rS:PRINTGR£(23)P(24)GR$(0 
)GR$'S) 
181 RETURN 
182 C'EFGFE'0)=0,0,0,0,0,0,0.0 
183 DEFGR%I'24,24,24,24,24.24,24,56 
184 UEFGR%'2:;=40,40,40,40,46,4@,72.72 
17X5 DEFER£::3->=1,6, 8,16,35,39, 7.4.82 
186 DEFGF$':4ï=192,48,8,4.226,242.41.37 
1:17 DEFGF$'O =72,72,72.72.72.144,144,144 
185 DEFGFO!.ë.:;=0, 128, 129. 129. 17..0, 194, 62, ë. 

1S'9 DEFGPD'.' =82,210,114.127.63.63,31,15 
190 C'E FGR£'::_==37, 37, 3:~, 12'•,254, 254, 252,2 
48 
191 UEFGR£': 9 ï=6,128,64.64,32,33,62,1? 
192 C'EFGR$'::16)=0,192,192,192,1?9,248,0,0 
193 DEFER%::Ili=144,144,144,144,255,128,1 
28,79 
l'+4 DEFER%(12-;=6,24,24,24,255,6,24,25` 
195 DEFGR$'.:13)=0,0,0,0,0,255,6,255 
196 DEFGP%14?=68,199.196.199,I99,199,P? 
6.67• 
1'+7 EEFCF£;153=3.0.129,71.175,79,159,31 
198 DEFGR%16)=224,6,192, 41,250,.49,252 
.124 
199 DEFGR$(17''=17,113,145,113,241,113,14 

2ci t,EFGP£ -..18;= ,248,128,135.25.̀',255,255 
.12 
261DEFGR$':: 19,=240,127,88,220,203,232,22 

=cC FGk%LF)=0,127.24.6.6.127,127,127 
UC'T CEFGR$''21)=0,255.0,0.6, 	- 

DEFGP$ 	=74,34.34. 	..48,4' 
` DEFGP£:.2 =31.1`.15,7,129.64.2`5,19 

UEFCPS24)=25 ,248,248. 240, 192. 3, 255 

C'EFGRS25-)=74,34.34.66.130.6,250,9 
[t+2. CEFGF.E 26ï=12', Ic',Ic ,a-,63.6-,63,? 

X3 C>EFGR£':27)=231,231,244,244,242,242,2 
46.12 
16 DEFGPE'"28''=124,124,127•,68,60.56,56,5 

211 C;EFGRE': c' 	=12.12, 255.12.12.12.6.5 
212 C'EFGPb _6D= 13 ., 8, 16,? 2. 64. 112, 0.0 

213 DEFGP%(31)=39,37,5?,1.3,1.1.33 
214 DEFGR$ 32, 242,82,206.1 :,96.192,192 
:24 
21`_ DEFCR$"33ï R 8,4,c l, 6,0,6 
216 ['EFiCk£'34: 1 8,96.31,0,0,1 	-•.. r+ 
217 DEFGR$(35) 25.97,131 5,8.41 1.' 
218 UEFGR%f36 =56,216,24,24,1`" 1_6,136, 
137 
219 CEFi P%:37) 5 	,1.6 6 0 0 1+- 
22d UEFi F$ 	8: 	1 . 1, 1 	_ 1 
221 UEF GR%:39,=96,64.64.64.92.220,:124,62 

	

22 DEFLPE.:40. 	5,75,1 	+ __ 0 4 - 
22'- CEFGP$::41:; :24,224 224,224,246,246,2 
24,224 
224~DEFGR£t42;  

	

25 DEFGR%(4_ 	5=,28,28.6.0.0,0,0 
226 DEFGR%':44: 	,1,0,0.0.0.0 
2^c' DEFER%'45)224,224,192,0,0,0,0,6 
228 RETURN 
229 ' 	;• F14 SUPER TOMCAT 
230 LLIATEY, `r': PRINTGP£(6ïGR%(6 ;GPS '1 'GPU 
0'GRE (7:'103'1 :; GR£(O;GR$(0ï 
231 LOCATEX.'i+1PRINTCR$)0)GR$'.O,Ck%(@)G 
R%(0)Gk£C6ïGR%(2 ïGR%(6)GR£(6) 
232 LOCATEX,'6+2PRI5T1k8': 0 ïGRSC3ïGlc%(4'E 
RS(O'GR%'::O:;GR$(5) GR$(6GP£(0) 
233 LOCAT E'r:, '>'+3:PRINTCkS'f 6:'GRS'?ïG0$(SïG 
Rs,9>GRs(l@)GR%(11)GP.$(12)GR£(13' 
234 LOCATEX,Y+4:PRINTGP.£(14)GR%(15ïGR$(1 
6)CR%(1?>GR$( 18) CRS( 19) OPE(28GEE'': 21' 
235 LOCATEX,Y+5:PRINTGR$(22)GR$123)GR5(2 
4.CR%':25)GR£(26',GR$( 27)GRt(28,GR$(29- 
236 LUCATEX,Y+6:PRINTGR$(30)Gk$':31)GR%(3 
2.'CR5:33)GR$(34)GR$(35)GR$(36)GR$1 37) 
237 LOCATEX,Y+7:PRINTCR%(5>GR$(38ïGR$(39 
?GR$(0)GR$(0)GR$(0)GR$(40>CR$':41:; 
238 L0CATEX,Y+8:PRINTCR$(O>GRE(42)GR$(43 
,GRS':é'GR%(6)GR$(0)CR$(44)GR$(45' 
239 RETURN 
240 DEFGk£ï@)=@,0,0,0,0,0,0,0 
241 DEFGR%':i11=0,0,0,0,0,192,63,128 
242 DEFER.%(2)=8,0,0,0,6,0,255,192 
243 DEFGR3(3:=0,6,6,0,6,6,248,7 
244 C'EFCR$(4)0,0,0,0,0,6.0,255 
245 DEFGk$(5)=0,0,0,0,0,0,0,254 
246 UEFGRd(8)=65,129,1,0,127,128,0,128 
247 DEFGR$(9)32,16,32,255.224,0,0,6 
248 DEFGR$ï10)=0,0,0,255,0.0,0,0 
249 DEFGP$(11)=0,0,127,128,6,5,0,0 
250 DEFGP$(12?=0,7,248,0,0,0,0,0 
251 UEFGP%13'15,254,0,0,0,6.6.0 
252 DEFER£':16i12?,0,255.6,6,0,0,0 
253 UEFEksC17'' 255,0,255,0,0,6,6,6 
254 UEFGO$'..l3)=255,7,255,@,6,0,0,@ 
255 DEFGR£(19)@,128,0,0,0,6,0,0 
256 RETURN 
257 ' <4> F14 SUPER TOMCAT 
258 LOGA7EXv'r:PRINTGR%C1) CR$ ( 2)CR$(3)GR£ 
(4)GR$(4) ORS (53 
259 LOCATEY,Y+1:PRINTGR$';8)GR$'::9ïGR$(16) 
CR£(1I)GR$(12)GR$3 13) 
260 LOCATEC:,`r+2:PRINTGR$(16ï GR$(17)GR$(l 
8)GRS' 19)GR$''0)GR$(0) 
261 RETUPN 
262 C'EFGR£H;=6,120,112 l'0 +2 14 	.+ 
263 DEFGP$-:1)-24,60,126,24.24.24.24,24 
264 DEFGk£':: P:;=6,3@, 14,30, 58.112.224.192 
265 DEFGRE(3)=60,126, 255,205.255, 55,126 
,66 
266 [,EFGF%.4> 6,32,96.255.2`5 ib 2,@ 
267. OEFGRE °:;=0,60,126.126.126,126,60,[+ 
268 [,EFGRE':6:'=Çî,4,6,255, 5_,6.4,6 
269 DEFER$':: 7;3,7,14,+2,12@.112.126.0 
270 DEFGP8'a:*;=24, 24, 24, 24, 24, 1=6._@. 24 
271 DEFGPE 9ï 192, 224. 112.`$. 76, 14,30, Ei 

2 PETUEN 
- C>EFGR$'::1)=0,7,31,63,63,127,127,127 

274 DEFER£::2.=0,224,248.2`2,2_`2,2`_4,254, 
254 
275 GEFG P.%'3>1,15,15,31,6' 63.611.63 
274 BEFEP%(4,=240.255.255.253.171,223.19 
1.255 
277 (EFIRE'::5=219,255.247,127,251,239.25 

3 CÆ FGP$'n' =109,255.119,20̀ ,25`,24-, I'  

1.255 
27+ DEFIES' )-0, 248, 255, 2_`S • le 175.24 e, 
190 
80 DEFGR$!:3-0,6,248.255,2 	31,253,12 

2G1 C>EFGP$(9)=6,6,120,252,252,254,254,12 

282 DEFGREr16=31,15,3.0.0.0.6,6 
283 DEFGR$,11''=127,191.255.63.0.0.0.0 
284 DEFGR`S::1 .=254,255.253,255,255,31.. 	7, 

8` DEFGR$'13;=255,255.127.126,I37.125,l 
91.191 
286 DEFGk£''14ï=191,12',127. 55,255,255,2 

127  
287 C;EFGP'O , 1 . =127, 191, 191, 1+0,222, 184, 1 
68,0 
288 DEFER8<:16 i=188,220,208.128.0,0,0,0 
289 DEFGP$% 17)=255,31, 3, e,a. 6,0.0 
290 U0PEkE(15)=243,224,128,6,6,6,@.6 
291 DEFGP$,:19ï=0,0,15,63,127.255.255.255 
292 DEFGP.5'20ï 3,15,255,255,255,255,255, 
255 
293 DEFGR$(21ï=192,240,248,^252,252,254,2 
55,255 
294 DEFGR£(22ï=255,127,31.15.7.7,3,0 
295 DEPElc% ( 23;=255,255,255,255,255,255,2 
48,0 
296 DEFGR$'::24)=255,255,251,^252,240,192,6 
,0 
297 RETURN 
298 ' NUAGES 
299 LOCATE::+2,Y:COLOR3,6:PRINTGR$(I)GR$( 
2):COLOR7 
300 LOCATE[;,'f +1'PRINTGR$(3iCR%(4)::COLOF.. 
3:PRINTER$'5,GR$(6)i:COLOR,6:PRINTGR$(7 

)GR$(8)GR$(9) 
301 LOCATEX.Y+2:PRINTGR$'::10)GR£::11)GR$(1 
2:;GR$(13:'GR$(14)GR$(15)GR9ï16:; 
302 LUCATEX,Y+3:PRINTGR$(@)GR$(6)GR$(0)G 
0$(17, CR£(18>GR$(0)GR$(0) 
303 NUA1£=GR$<19)+GR£(20)+GR$(21):NUA2$= 
GR$(22)+GR$ï23)+GR$(24) 
304 RESTORE304:FORS=IT04:READ)i.'(:LOCATE' 
,Y: PRINTNUAI$: LOCATEX,Y+I: PRINT NUA2$:NEX 
T:DATA1, 12,11,10,20,11,35,14 
305 RETURN 
306 ' PAGE [''E PRESENTATION 
307 SCREEN3,4,4:LOCATEO,0:PRINT"Systeme 
M05":PRINT"T07-70 T09":LDCATE20,6:PRINT 
"Edit,ions HEBDOGICIEL"i 
308 ATTRB1,1:LOCA7E4,12:PRIN7"F14 SUPER 
TOMCAT":ATTRBS,@:COLORE:LOCOTE1G, 15:PRIN 
T"F.Zanier" 
389 COLOk3:LOCATE9,23:PPINT"Copyright la 
nvier 1986":LOCATE15,24:PRINT"HEBDOGICIE 
L";:LOCATE0,10,0 
310 FORI=OT0 6205:NEXT:RETURN 
311 PRINT:COLOR3,4:LOCATE9,24:PRINT"APPU 
YER SUR UNE TOUCHE";:A$=lNPUT$;:f[.:C0LOR, 
O:CLS:RETURN 
312 CLS:COLOk3:LOCATE8, 16:PRINT"TRAJECTO 
IRES DES BOMBES ET DES MISSILES:" 
313 LOCATE25,12:PRINT"F14":LUC.ATE20,22:P 
RINT'Na,gyb 	CCOLOB2 LINE':: 26X.164)-(178,1 
76 1i . LO C.ATE25, 17: PRINT' Missile" 
314 R=30:CULORS:FORI=3.14T04.7STEP. 05:X= 
', UIN I:;*R:'+264:5=c.[05'î: I)1rR,+134: PSET, 71,`r 
):NEi;T:LINE-':: 175, 176.':LOCATE16, 1?:PRINT" 
Bombe": PETURN 
315 CLS:r:CILCIR6,O:LOCRTE5,11:PRINT"NÜMERO 
TATICIN DE LA ZONE OMEGA: ":[OLOR3 
316 A=0: FORI=ITO5: FOPJ=ITU--:A=A+I : LOCATE 
!:J$3.'+6,'::I*2?+I::PRINTA:NEKT:NE:-:T 
317 COLORS:PORI=106TO1803TEP16LINE(76.I 
: -'::244. I): NEXT' FORI=7•6T0244P,TEP24: LINE'I 
,100:'-:I. l36:C.:NEX7:RETUFN 

LISTING 3 

' F-14 SUPERTOM HT 
SIMULATEUR .'CE VOLET DE -' 1I.18tiT 
COP>'PIGHT FRANCOIS 2IXOIIEF 

EPTEMBRE 1985 => JON IEP I±86 

1 SCREEN3,0,0:CLS 
2 CLE=8400 	PRINTCHR% 	CIIIPE 
SeC$:15) FI 1 ):ACr 1 MIS VI =0 
11 REL 6) IE 10:REL 1 5000+ PEi 2, 00?:6. 
Ei 3 =15A0 FEC(4 	1066:RE, 	66 PEC'6i 

RO:REC 	-'00:NRC$ 1='HEBUUGICIEL NF 
L%.2;="TH0NSON :NRCS .31'='F 	HNIEk 	NRC%,: 
4 ,-="TO9" NRC$(5)= TO.-70' NPCE~: ë.:; 	005": 
NRC$r:'I=„Tn7„ 
4 POKE59343,0:POKE59341.E7 FnhE1934?..4:P 
06024691, I: PO6E59329, 40 
S GOSU6226:GOT0272 
6 GS=0:CSF=6:ATT=8:ATM=6 

GOSUB289 
8 ' Wl:+ISS** IMI************+4é****Y*4 

M LEFINITION DES 'VARIABLES ET 4 
é 0ES CHAINES C'E CARAC:TERE'=: 	é 
é  é4449616445*MM***k*9*é é***ES éé 

9 005U8163:X=XPTY8+21:Y='i F'T It8+3 
10 FU=99:CP=90:VI=0:VT=0:':S=5:AL=10:EG=0 
:T3=1:QF=0:KP=@:KK=8:LY=176:P0=1:NB=36:M 
8=36:AE=1:AR=0:PT=0:CX=0:SC=0:MIS=0:BOB= 
El: NMI=6:N80=6:SBA=0:P=4: P1':: 13"=O: P1<4;=-
1 
11 NUI$="38T2L205SI":MU2£="A60TIL2o5SILA 
XILA#SILASILA":MU3$="A5@T 4L301UODORE DODO 
05SILAFASOPPPPL4o1DORE0005SSLA": MLI4$="T5 
LIOOSAOSILASIPP": MU5$="T2SILASOFAMIREDO" 
12 MU6$="AST3L305DOSOSILA" 
13 FIN$="HEUREUSEMENT QUE LE SIEGE EJECT 
ABLE 	S'EST DECLENCHE , SINON 	":F2 
N$="LE SIEGE EJECTABLE NE S'EST PAS 

DECLENCHE 	":F3N$="VCIUS ETES LEGER 
EMENT BLESSES":F4N$="VOUS ETES CARBONISE 
S AU 3e DEERE" 
14 KAMS="SI VOUS ETES EN DIFFICULTE, SOU 
S N'ETES PAS OBLIGES D'ECRASER 'VOTRE F14, 
SUR UN NAVIRE ENNEMI (A MOINS QLIE VOUS 
SOYEZ UNHONORABLE KAMIKAZE III" 
15 AVIS= "EN REPARATION":AV2$="EN'VOI'E A L 
A FERRAILLE":AV3$="REDUIT A L'ETAT DE CE 
SURES": COLOR6,0 
16 ' ~K MIk 4XIt M~k XrM Yl k>k M+YMIi Mr Ml lk>r 

Xr BOUCLE PRINCIPALE é 
Mak IY Krk kIt M~t+Y+YW MIM MrXrNr it MI lY Ar 

17 IFP=4THENPSET(X,1'),4 
8 UNSTICK(0)GOSU660,63,67,69,73,76,80,): 

'? ONSTICI<<II000UIB86.86,86,37,8?,87,86,8 

20 8%=lN6.E"S: IFA$<:>^"THENGOSLB96: COLOR6, 
6 
21 CC=CP-90:AL=AL+v5:FU=FU-EG-SOCO: IFKP G 
OT043 
22 DD=CC57,3:XG=VT4CO5ïüL ï:YD=1'T!l5ILA'GG 

=+XD: r'+'rD:P=ABS(POINT • 	):P1=P1' 
P 
23 IFP=167HENGOSU8159.C:0LUF6 
24 IFHL::9999THENAL 9999:+ U: GOSUE91 

26 LOC:ATE1.22:PRINTUSINC ####'; '•,'I:LOCOOTE 
2: PRINTUSING"#M##"; AL: UQCATE2U., 22: FFI 

NTLISINE"###";CP:LOCATE33.22:PFINTCSING"# 

27 
#":FU 

IF'•;I< 1 G 5ANCXL' 10CC'T 0192 
28 IFAL:=I0GUT04G 
29 1 FF LI, CIG0T056 
36 IFE:AE THENELSE17 
31 IF"::. HN" +141)','7 AN1 ANL'):- ïi 3.13-3 4 NNC !. '3) 
53+24)THENELSE33 
32 DC=INT'; PPID#(AL ' 10!:,C 1F'G . =XTHEJ F'L3 - ri_1 
£: GUTr_U292 
33 IFS1 THEMELSE17 
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STRIP CRAPS 
Où un jeu de dés n'est que prétexte à se rincer l'eeil comme 
un vrai cochon... 

Pascal BRUGNEAUX 

L, EXES DE FLON 
Cc F1(ME Ca 

O• 

SUITE DU 
N°133 

1iT',33i1 FCIEJ-1T0! PRINTF$ NE>:T 
1064rî PPINTC::t 
1oF, L_o 'JNIJr-,['Tr11~l6; rJ. 10h8cl 
113678 FpF:H=1TnF,:rnTr1lt~+FyL7 
1i5 :i i FUFF=]TUF. 
1C'E9ir F1kE357 	1 	pijfF:P.7F,1Git7-H 
-F 
1E9] [Ib NIc'T[106,9 ,1Cir,96 
1î69 PPTNT!TWINTL!JirPPPI UIEtI1 
IlIEI1 	GOTrllçr,_ 

IF19i; PP TNT" lnlnITEtI9»PPrrrrrrrl 

ici := ONl•U GT':'Ic'Eiç 1'  Ii 
1L 7rlfl PtJHC_, IIE:111It t, 11lFic1 112 1Çn il 

1.141A, 1 t rl:r,[iTU1n71Gi 
1c1' 	i: i-1 1.,1BH6rir1, Ucî, l8FiFi'. 11 
91î17î, ] 1B1î. i,11111 
IF171r FiIPI1=1TU 1l NE':T 
in? 2r1 PETTO TFTi=""THENHE, T COTo1n 
650 
1C+i25 t1=W+1 IFW=3THENN=1 GC17liH'.n0 
1 t1ï 'F, '_UTI I 1 Ci6'C 
1O7':3U PUE? 	E;,t1.FdfE:r''.?,Gf 
11_î,4U IFR+E;=TTHEN1X177U 
1 U17.TU 1 FR+R=7THEN 1 F19PU 
1 U7F;ri I3n7rt 1 si.5,,ç1 

11-1770 FRINT "D1ttIPTnIKIF1F] I,RGHE.-
" . 11=t1-1 : l•J=1 

10 	Çi FIIkF E 	̂, I'.Flp.J=1Tr..'r1:PUKE 
3F,8 E 2461 
]rage FUP11=1T1J2` NE: :T P0F:E2E.:1î6,0 
ci:-pp FnP19=1 TU^; NEXT : NEXT rr~Tn15`4 

1 A9171A PF' I NT"1!UItltinIll•/r1I 1T RVF7 PEPIIU 

IC1910 pVk:E36p?p, 1` FOPJ=22AT01?7ST 
EP-1 PQY::E r,74, r Pr1F3r _75, T 
1P92U F[IPM 1 TU' NEXT NE, T POKE3EU7 
g,0 
10930 N=N+1 : 	. PU  TU 11599 
11000 	 PETTJ 
PN 
111110 	 ITT!*" F'. 
ETI TPN 
11?0U 	 P 
ETIJRN 
11300 F'F'If•1T"aI~I~IL~IM~II rrrrMlMl~~[ML!I4f~7 
SIM" PET i TPN 
114F1t F'F'IFIT"~it2M~I1f~I~irrrrMlM1~[nI~t~i 

PI4012" PET IIF'N 
11"AA F•PINT"^I~ILQKI>lK[L!lMrrrrMMMI~~[IIEt1tMl 
SIUItpI01SIM' PE.T1,.IE'lJ 
11U011 F'F'îF17"^iehIsIt!I~INItILllrrrrrrrrrrrrl 
e' PETIIPN 
1I,f:l1, F~~~ar"YL'EIE!IBIt1IL{irrrrrrrrrrrM:n~ 
KIqAM" RETIIPN 
11 E0u=1 PR TNT'  
eKF* PET! TPN 
I1'C+F1 PPINT"hTTtlrPPPPPPPPPPMMM 
111PIFTINTWM" PETIIPN 
12000 F'FI HT" ?4tIM~I~iIIKJMrrrrrrrrrrrMMM 
trlalnSINKFAN10" PETLPN 
12140+ PF'IFI7"~YL~I~I~I~I~INlrrrrrrrrlrrMMM 
1II[4I )SflSuIu1 TLgrMM" RET' TPN 

11111u_i FE•TOPE F F'F'UTUIU4ï PERDIt  
F :T PFTUPN 

1010 FiEE_r? '. , tr 
0020 PERTJP. IFP=-1THENR.ETLIPN 
0 1?0 PERDU PI IKE3F97 , F' : FrIPT= F Tir 

NE:.:T 
20040 PilF:E9sP7A,0 
20050 FOPT=1Tn10:NEXT GnTn007: çi 
20060 PAIR 19 300 20 300..21 , ?0C1. 
203,300 
20070 tIHTR209. ;ç1n , 2 1, 70@ . l95 7 00. 
9, trie. 203, 300 
20090 IlATR215, _:50.22° 700,.2 1, _kî0, 
221.. 300 
20890 IT0TR22` 700 , 2"c 1 , 00i, =• 1 7 300, 
09 300 
20100 IIRTA21 	?00 , 20.. _p0 'üy, :'rfcl, 
21=,700 
201 10 LIR7H 195 , 7013.27 .300 , 225 , 7rlp , 
217,:700 
20120 IIRTR21 `.708 2E13 •'r3G3, 2Cl9, 3E16J, 
203.3.130 
2.Ci13 	IIRTF1201, 30CI.- i9..700.-1 
3130010 FORT=1TOIE11I:NE,-'T PETLIPN 
:700 10 POKE'36=178, 15 
°0020 FnP0=1Tn2 P0KE3F87n,201:PURR 

1T 1,-'î1O NE:'T P 0F.T_,87's.0:POPE=T',O7F. 
.09 :FiIPP=1Tn250 NEyT 

_003.0 P0KE3E976 0: FOPZ=1T02 Pf IK:E :E 
875, 195:FOPP=1T0200:NE-,T PCI E36 8 76 

Ci NEXT 
:0040 PfKE3F076, 1G7 FORR=1Tn10E7 NE 

. T'POK:E'F._717.g PpKE3r117i'. , 175 FUIPR= 
1T02`0L NEXT 
11050 P0KE36 .;'r , Gf PrIKE7, P7"r . 187: F0 

RP= 1Tf14Lj0 NEXT P0KE36I?r RI 
3.0080  Px1KE3x,876, 175 : FOPR=1 702080 : NE 
;T : P0KE3887E, ri P8lLE36876 187 FOPP= 

1 Tn250 NEXT 
1307171 PO EPEr7F=..O FrP =]Tir PUFF_::F 

r•, 1 75 : FORE-] Ti 1200: NF_:>'T  
f1: NF. 'T• 
0Vi8r1 FIIVE_5: 6,16 .FOPF'.=1TI IFIA NE 
T FOI F F.: -' CI POKE 	1,5 FOEP- 

1 T11250 : NEXT 
=701390 FIlb".E38875 , O P9.:E258 7r. 1:77: FI 
PR=1TC14501 NEXT POKE368876..0 NEH:T 
3F11130 PETIIPN 
4110003 PCIKE05=t78, 15:FI1P13=1Ta2:FORI= 
1TU8 :Pr1KE3S 7 F 223 FrlPP=1Tn15n'NEY<: 
T : PrIt. E r ^76, I')' NEXT 
40010 FOP I=1Tn::POKE 	E,2:_4 F':IPP 
=1T0l517:t.1E'XT . PCIKE3 'r•.Ci:NET 
40020 F IP I =1 Tn5 F'nr E3E8 E, 	7 : FnPR 
=1 Trl l ,çI . FFEXT :POKE7697F l : NFYT 
41:0711 T=15çI'Pf1F'E3ERI7E2'71 FIJP.P=1Tîî 
T NE ï T P' 	r.r7r- . Gt P1iY E  - '- 	7 F 
OPP=1Tf1T NET: Prt'E36876..p 
40040 FOPI=1TOP:PIKE=83.78,217:FIPP 
=1 TOIT : t1E, J : POKE3F87E, 0 : NEXT NE !T 
40050 RETURN 
50000 FI_IF.' I =1 TOTH90 : NEXT : '1'=Ç3   : PETUPt1 
603013 PriKE:36878,15 
80010 PEADP:IFF'=-1THENRETIJPN 
6001120 PERIID' PCIFE3E8,5. P . FART=1.TC'IJ 
NEXT 
6130030 PUE.:E !F87F_„ A 
..0E+40 FOE.:T=1 Tn 1 O : NE!T : x_,,:I7rOF_,çI01 Fi 
6005.0 EIATR221 , 200.228;, 5011 221 , 20î0i 
228 25_01. 221 .. 51310, 228, 911131 
60060 DRTR221 , 20Fî , 28 , 1700.271 . 20A , 

7 517,221.,4011,228,7131131 
6130713 DAT82.3< 20Cî,2-5 , 4061 	71101, 

013,2 5 2011 235 . 4110 	7011 
600813 ORTR2x=t2 200 „''!5, 41111. 35, 4vç,, 
2_'5.2001 235_, 4110,224 15E3.-1 
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2850 DATA fin 
21160 s== 40 
2870 RESTORE 2740 
2 880 FOR n==1 TCl 8 
2.890 READ ,:i$:IF ,:1$"fin' THEN THEN NEIU 
RN 
2(:100 n(n)==VAL_( "8"+cl$) 
310 NEXT 
2920 SYMBOL s,n(1),n(2),n(3)s n(4), 
n(5) ,n(6) t n(7),n(8) 
2930 s==s+1:GOTC) 2880 
2940 a==hEMAIN(0) 
2350 FOR no=700 TO 100 STEP-10: INK 
101 c2:INY. 4,clxSOUN0 1,no,2:FOR t. 

==1 TO 5:NEXT:SOUNO 4,no+53 25 4:INM. 
1O,c1:INK 4,x2:FOR t==1 TO 4:NEXT t. 
,no 

2360 vie=vie-1:IF vie==0 THEN FOR T 
E==1 TO 10000:NCXT ELSE GOTO 320 
2 970 N'EN 
2.980 REM r** GENERIOUE OE NIBS:LER 
*it* 
2330 REM 
3000 GOSLIE: 3430 
3010 LOCATE 2,2:E'EN 1:PRINT"N 	E: 
L R" 

3020 LOCATE 2,3:F'EN 1:PRINT" I 
E E" 
3030 DATA I,E: 5 E jN 1E:,L,R 
3040 RESTORE 3030 
3050 F'EN 2:FOR x=4 TO 12 STEP 4:RE 
AD k$:LOCATE x r 2:F'RINT k$;:NEXT x 
3060 	FOR x=2 TO 14 STEP 4,RE 
AD k$:LOCATE x,3:PRINT k$;:NEXT x 
3070 IF r$=="o" THEN INK 1,10,0INK. 
2 0,10 

ELSE IN 
K 1,3,0:INK 2,0,9 
3080 vol=O:fIa0=1:RESTORE 3280:ON 
SO(2) GOSUB 3200:FOR T=1 TO 200:NE 
XT 
3090 IF score)mscor'e THEN mscore=s 
core 
3100 score$==£TR$(scxore),mscnxe8=ST 
R$(mscoreI 
3110 x$=="1386 JF'F'. VOTRE SCORE: "+s 
core$+". MEILLEUR SCOFE:"+mscor'e$+ 
. Toutes ressemblances avec un je 

u ,:fu meure style et du meure nom ne 
lersieT,t qu'une pure coin1xidence.. 

Geplacement av:ac les fleches 'i 
u cureeur ou le joystick. Pressez 
une touche. " 
3120 k$="NIBE:LE0"+CHF$(1£4)+x$ 
3130 k$==k$+MTli$(k$ S 1,17) 
3140 WHILE INKEY$<)"'':WE:+NO:FEN 3 
3150 FOR n==1 'r0 LEN (k$)-17:1.,.OGA'FEt: 
5,201 PRINT MIDST k$, n,17):IF INKEY 

$_"" THEN NEXT :LOTO 3150 
3160 LOTO 270 
3170 REM 
3180 REM ee* ROUTINE MIIS1:OCUE: 
3130 REM 
3200 READ not.c:•:1F note,',,, THEN RES 
TORE 3280:vol-L voltlh3,]tt=f'Iay*C+'I5 
*(fIac)'8) :LOTO 3200 

.3210 IF nota==0 THEN SOUND 7,0,8 0: 
GOTO 3240 
3220 SOUND 1,VOL(not.e\flag-1),8,4 
1S(3UND 2,VOL_+(note\flay)t8j5:SOUNO 
41 VOL+(not.gi\flag+1Z's8,4 

3230 E:OFOER vol 
3240 ON SQ(2) GOSUB 3200 
3250 RETURN 
3260 REM *itat DATA MUSIOLIE r*r 
3270 REM rr* 'TOREADORS SONG' from 
CARMEN *** 

3280 DATA 478,478,478,478,426,42E, 
426,0,478,0,568,568,568,568,0 
3230 DATA SF8.568,568.568,0, 568,56 
8,568 ,638,568, 568,568,506 
3300 DATA 568,568,568,568,568,568, 
568,568,0,506,506,506,506,638,638, 
638 
3310 DATA 478,0,568,568,568,568,56 
8t568,568,568,0,716,716,716,716 
3320 DATA 851j851,851,0,638,0s956, 
956,356,956,'356,'56,3(6,956,0 
3330 DATA 638,638,638,638,638,638, 
638,638,0,638,638,46,426,478,478, 
0 
3340 DATA 506,506,0,568568,568,0, 
638, O, 568, 568,568, O,50E,O 
3350 DATA 568,568,568,568,568,568, 
568, 568,0,758,758,758,758,0 
3360 DATA 568,568,5611,568,0,568,56 
8, 568} 568, O, 602, 602, 602,0,506,0 
3370 DATA 379379,373,373,379,379, 
379,379,379,373j373,373,373s 373,37 
9,373 
3380 DATA 379,379,0,426373,426,0, 
451,451,0,426 426,0 
3390 DATA 638,638,0,568,568,0,506, 
506 , 50E , 506 , 506 , 506 , O , 568 , 506 
3400 DATA 568,0,716,716,0,426,426, 
0,478,478478,478,478,478,478,478 
3410 DATA 478 ,478,0, 716,716,0,956 
956,0,506,506,0,568j568,568,568,0 
3420 DATA 638,638,1,38,638,0, 716,71 
6,956,851,758,716,638,568,506,478, 
426,373 
3430 DATA 358,313,284,253,-1 
3440 
3450 
3460 LOTO 940 
3470 C'I:t.emps=tenrps-51LOCATEn1,S,4 
:PRINTLtl,USING"Ugtt";temps1SOUNfI 2, 
200,1,2:EI:RETURN 
3480 FOR n=2 TO 4:x(n)=n:y(n)=10:s 
ens(n)=243:(',oard(n,10)=248:NEXT:L0 
CATE 2,10:PRINT CHF$(243);CHR$(248 
T;CHR$(247) 
3430 MCTLE I:RESTORE.. 3610117RTNT CHR 
$(23)CHR$(0);:OFIG2N 0,30 
3500 REAL' a 
3510 IF a-=1 THEN REA[' x1,,1,x2,021 
MOVE x1,yl:LII:IIW x2,2,3 
3520 IF' a=-3 THEN REAL' x1,y1:ORAW x 
1 ,yl ,3 
3530 ]:F a==5 THEN RETURN 
3540 REGI: aa: IF aa==1 OR aa=3 OR aa 
-5 THEN 1"ar,:GI)TO 3510 
3550 IF a==1 THE=N READ y1 , x2,021 NOV  
E aa,yT 1FiRAW x2,tj s 3 
35E0 IF a==3 THEN REAl) yl :l DRAW aa ,y 

3570 GOTO 3540 

35'30 	I'A l'AS 1_000 
31::00 

31:;10 l'Ail, 	1, 510,2E3E: 5 5O4 ; 8F,, 	3, 
438,284,4813,2136,476,21:12,462,284 
3620 DATA 44B, 78,432,280,412274, 
388s276y372,270 
3630 DATA 362,2`i6,366,240,392,232, 
410,234,430,226 
31740 DATA 446,224,462,228;476,2.12, 
488,208,474,138 
3650 [DATA 440,134,408,184,386,170, 
340,162,292,146 
31,60 DATA 	1,354, 82,378, 84, 3, 
396, 88,412, 98,4110,106,486,130 
3670 DATA 510,156,540,138,542,222, 
530,234,510,242 
3680 DATA 482,248,432,252,39E,252, 
3928 258 410,256 
3630 DATA 432,258,456,264478,268, 
496,270,520,274 
3700 DATA 538,282,515,285, 1,390, 
86,428, 68, 3,436, 56,396, 28 
3710 DATA 374, 28,374, 34,394, 34, 
394, 38,3743 38 
3720 DATA 374, 42,394, 42,396, 38, 
408, 56,368, 80 
3730 DATA 	1,376, 36,376, 36,382, 
44,382, 62, 3,384, 62,384, 42, 
1,366, 44,386, 62 
3740 DATA 380, 62,376, 74,384, 64, 
384, 76,388, £4,392, 76, 3,388, 5 
6, 1,376, 74,386, 56 
3750 DATA 386, 76,385, 58,374, 54, 
362, 30, 3,286, 22,200, 28, 56, 1 
8 
3760 DATA 28, 38, 32, 60, 62, 90, 
120,100+ 150,126 
3770 DATA 208,190,242,200,284,188, 
1,286,188,288,142, 3,234,112 

3780 DATA 354, 82, 1,338, 72,356, 
64, 3,350, 44,316, 42,272, 40 
3730 DATA 226, 44,162, 44, 86, 36, 
52, 42, 50, 66 
3800 DATA 66, 78, 86, 84,126, 80, 
168, 72,236, 80 
3810 DATA 306, 88,340, 72, 1,136, 
76,208, 72, 3,226, 74,238, 88 
3820 DATA 236,108,226,118,212,120, 
194,110,190, 32 
3830 DATA 198, 74, 1,200, 94,208, 
100, 3,200, 32,210, 98, 1,204, 7 
4,218, 74 
3840 DATA 210, 76,228, 78,220, 76, 
228, 76,226, 82,228, 98, 3,236,10 
0, 1,228, 88,228, 80 
3850 DATA 230, 80,230, 38,232,100 
232, 80,234, 86,234,100,236, 96,23 
6, 86 ,1 96, 82,210, 78 
3860 DATA 204, 78,196, 78,138, 80, 
198, 80,206,122098,118, 3,130,12 
0,188,132 
3870 DATA 204,154,220,158,2216,150, 
214,124,206,122 
3880 DATA 	1,222,124,232,150, 3, 
248,  
3890 DATA 222,124,222,134, 	1,136, 
144;210,148, 3,222,142, 1,226,14 
2, 240,1 44 
31100 DATA 	3,252,134, 	1,202,128, 
200,132, 3,204,136,210,132,202,12 
8 
3310 DATA 	1, 28,128,2211,134, 3s 
234,136,236,130,228,126, 1,272,17 
2,288,208 
3320 DATA 	3,310,230,302,230,306, 
240,324,238,316,226 

3930 DATA 310,2213, 1,210,1834.,202, 
22..0 3 3,13 	164244, 17E 258 
3940 DATA 1Ti0,258,200,258,206,254, 
132,254, 1,172,150j120,172 
3350 DATA 	3, 64,162, 	1, 64,152, 
116,154, 	3,1 5,132, 	1, 62,152, Ci 
0,152, 3, 50,156 
3950 DATA 64,156, 64,160, 50,160, 
50,164, 64,164 

3970 IATA 52,168, 52,158, 50,166, 
1, 52,158, 52,158, 62,154, 62,15 

4 
3E380 DATA 56,170, 54,132, 3, 62, 
226, 64; 130; .E0; 14.13,. 	1,. 59,170, 5 
8,20E 
3990 DATA 56,182, 55,198 60,176, 
60,216, 62,1134, 62,198,340,162,37 
6,156, 3,40 ,142 
4000 DATA 414,110,410, 36, 	1,470, 
120,474,150, 3,462,174438,175 
4010 DATA 400,100, 	1,466,138,436, 
194, 3,522,174, 1,486,208,502,22 
2, 3,524,220 
4020 DATA 542,212, 1466,226,478, 
234, 3,490,238,528,134, 	1,438 22 
6,436242 
4030 DATA 	3,448,250, 	1,404,234, 
402,252,370,240,(374,254, 3,394 25 
8s 1,388,276,398,272 
4040 DATA 	3402,258,, 1,420,276, 
432,2.70, 3,432,258, 1,446,27845 
0,272, 3,454,264 
4050 DATA 	1,464,282,470,276, 3, 
468,266, 1 486,286,432,280, 3,49 
0,268, 1,508,284,512,280 
4060 DATA 	3,508,272, 	1,418, 34, 
584, 34, 3,584,306, 8,306, 8, 3 
4 
4070 DATA 20, 34, 	1,418, 28,448, 
28, 3,444, 2.2,430, 22,410, 4 
4080 DATA 384, 4,332, 10,408, 10, 
420, 22,406, 22 
4030 DATA 418, 28, 1,460, 28,494, 
28, 3,476, 12,456, 12,446, 4 
4100 DATA 434, 4,458, 28, 1,502, 
28,540, 28, 3,522, 12,498 12 
4110 DATA 488, 4,478, 4,502, 28, 
1,492, 64,512, 74,432 64x498, 7 

8 
4120 DATA 	3,498, 88, 1,432, 64, 
476, 80,316,132,330,138,328,138,34 
2,130,  3,332,120 
4130 DATA 314 130, 1,366,108,372, 
116, 3,386,112,384,100,370, 38 
4140 DATA 366 108, 1,438,132,452, 
138, 3,440,142, 1,438,142,438,13 
2 408,154,414,162 
4150 DATA 	3,420,150,408,154, 1, 
472,1'74,478,176, 3,478,170,472,17 
4 
4160 DATA 	1,480,150,486,150, 3, 
484,144,480,150, 1,354,146,368,14 
4, 3,366,132 
4170 DATA 354,134,348,140,356,146 

	

1,442., 184,44(1,1E36, 	3,448,182 
4180 DATA 442,182, 	1,,20,2.00,518, 
11116, 3,524,191),518,2O1, 1,504,20 
8,510,208 
4190 DATA 	3,508,202,504,208, 	1, 
4E36,228 j 452y224, 3,4(36,222,4134,22 
E3 
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1 rTt / 

TREMPOLINE 
Dans le but de vous faire embaucher par une société de 
déménagement plutôt singulière, affrontez la redoutable 
épreuve du trempoline sous la menace omniprésente des 
affreux ROBOUFTOUTS. 

Laurent OLKUSZ 

, 	, I I L_MF•ll 	I.t~[:. 
11:IL 	I.I ~I 	.;a 	I 1 1 01,11':. 	L1_~1~3 

n:: 	i AI( 	E. Y 	't..::i ii 	t 	1.  
..t ,:) 	Mt.1 t.!:. 	O 

C 	I.N1-'t1 tC.  0l Jl.. LI.lt ((:),'N)",rC 4:.-111:' Ft 
It sl:.( f.;fi): IF 1.$ 	"0" 	rI IE:: N 	GO Y'(:) 80 FI_SI::: 

1F 1.9::=:"N„ IIII:N Gt)T0 E:;O la.Sl._ CL.S:J 
ti T c 
i5 (i 	L1t'.::1`S:  
t•• ±i' on 	1♦̀ .am=::4.:r- 	u'l3:c..n1s' 13:t,rt:an,= 

i c;ClrfiTt J0 
to 	b: 	'I 	:Fa-E,.t.=::.~.ti 	:.,":3.., c::: 'IO:t:' 

n j v : '1 xtu a: E:::.3 
l 0 .:,YMF:Ct1 	At T I:::F 240,JFt:t;tOFiE 1) 
'110 FORnm::74.0 TO 25tTFOR .i==1 1(3 8: 
L'. I!:. At: a(i),NI .t,T. 3Y ME f]L n ;a('I),a<Ë`i. 
..- t -_,t 4.i 	d 	- > 	E) 	7 	<a(s)  
1:'0 DATA  
,t• 	:t'I t ; t f t 	t i f ; g I f 	4'I t 	X'I - I, 8 1 3 ; X •I t3• 

?.)8 ; XS ; Et 	Xti ; XB • &8 ; X£:3, K8 u kIR 
I ;..; DATA XTC3 j X3c ; X ,If3 ; X 10 &.::18 ; Xii0 ; X 
iB; X ftt . Ef f Xf f :X f 8 X f3 3 ; XL 8, R 38. El 8  
R'IÜ; 310, X'I0j X 10, X'I C, X'I O; X'I0; R 10j X 
I8 
140 DATA R0; R 7 e R4. e;X 4. cX7e; X 7eX7 

f f .X40 ; 940, R`_ïc- ; X21 ; X`:;3 ; X81:;, 380 ; X4 
0 ; i;7e ; R1t3y R7e ; X`;a ; X'7 e,?. G ,Xe7, 17e 
, v.,0 DATA  

:R_=7 
11110 FOR 	TO 'ti:t-ra$==t.r-a$+CHF2$(< 
,. ..<~,a• F~ 'E='.a;$+" 	:NEXT  
•: e' 	

F

i$::::C11R$ (C4'I ) ; L, 	CHR$ ( 242) : d$=CHR 
I t;.•4. 3) : r' $:=CHF($ ( 44) : 0$2"CHR$ ( 2405) T c 

n:::1 TO 5 Tsj)r-$ressor$+"  
:'.:.'48F NEXT:r-es. or$ :ressor..$+" 
II 7 0 01.6  
'1 30 tEN tram: L.0CATE 101.`.;:PE::INT CH 
l:,, •. 2`47) : PEN r 	: FOR n...'I E TO 18: LOC 
•-'STI:= 10, n : F'Ft:I:NT CHR$ ( 248) : NEXT 
'I X710 I`I_CtT 0, 117:OI AW 640, 11 ; 1 
.•)O PL_S1OF21' 330:FOR F'0:=E TO 10 
<10 READa m ,i$ 
.' 20 F'EN po 
-:30 FOR n--=3 TO 14.LGCA TE 1();n RIN 
:- ni$: I-.(:1C A TE 10 ; n... 1: F'R INT  

2x1.0 SOUlJh 1 ; 200,'10 ; 5  
FOR ,j .. 11F. TO 18 

.'. t0 PE_N t.r-an,:LOCAI E: 10,n.FIRINT CHF: 
$(_]4.7) :F'EN I:,o:L_O(.;ATE 10,n• 1TPf]:HT 
11 ira 1,.L..O C A TE: 10;n-2.FRIN1' 	':NEXT 
::'70 F- OF n=17 TO 16 STEF'-1:FEN po:L 
OCATF 1(t , n-.1:PRINT g$: F'EN tannii LOC 
ATE 10,n;F'R INT CHR$(24T): P'EN resrl_ 
OCATE 10,n+1:FHINT Cl-IFS(248) NEXT 
280 LOCATE 10,15:PF2INT " ": F'E::N Io: 
•web- 10:FOF: n==10 TO I STEP--1:IF det 
>I:;o THE::N •1 l:.-1 L-, ..1 ELSE: 7: 1- •l. 	<po 
THEN d€:b=deb+1 
030 I._OCATE •:1:=L- ,n:F'F(1NT nim$:IF n<1 
5 THEN LOCATE deb-.1;N+1:PR.I:NT 

300 NEXT 
(10 IF po>9 THEN PEEN 10:LOCATE 10, 
1: F'R1:NT "F' 
3o0 NEXT pc) 
330 DATA T, It ;E: ,MCO •L, I ; N,E 
340 LOCATE 1 ; 20:INPUT' 'Jl)t.11.-EÏ.- Vf)(JE; 

I... A IIEGI.. E." : vcjEE,% Vas:,$== 1..1 EF'E'.k 1; ( vaa$ ) 
.:0 IF vssr::="N" OF:: vas$'.:::"NON" THEN 
4 0 

31:0 MODE 1: C:L_S: FEN 1 
,1'0 L_IJLATE 4 ;::3:F'Ft1:N F- 

•cEn n.;n<_t., r' yu.r i chueicl,e a se faire 
=niL-, :u.rY'•.=r pr:r 	.,n2 50 j: .i. O t:.:,, 

x.030 PRINT "Voi.ci. l'ef;rerrve qu'il v 

	

f aul r' a 	 ac•cong::, l r r sour- et. 
r e., en garte :"  

;lt) F' ((NF "L!., i 	:Ie yru_. t r r;n:'por. t.er. 
1 s 1:: it 	?~ I •.n L<:nit le la I iece 
., un 	„t r c: •:I '.'n<; un 	premier te 

ny: :; I:, t.i, s voir', '(a Iriez 	las 	 ra 
mels E' r,. 

400 FR:ENr "vot, :, 1e v,'!-z ut.i.I t.mer un 
tu2m1_uIIna I:: Utrr ,_ la at. vous devr 

e. t •ompt:.er SUT I e 	danger' onroi 
Tir_. s:=n I+ Ue r,.Fr ,scn t:.. n t. les affre 
ux 'Fi01T:f.)l.1FTC1UT3' , €ur v0u3es par vos 

Coricury' ent.s" 
410 F'FF.NP "GT:,j,,che C7::l 	Droit-.e L- \3 

!:,u JOYSTICK" 
420 F'I'tTN1:F'F1:NT TAEx t 4 > ;'tti vous vo 
u l ez un conr,ar l : 

FASSE: Z F'A1, DESS01.IS ! 
430 P'F 1: NT : IR INT :FR 1: N I "Mai.n tan ant., 
otlrj LLICK '' 
440 WHILE- INKEY$ "' . WEND: MOF.IE 0 
460 lo,ORol tt boV'AF'EFt F-ACI...Sx(4INfIOtjJ 
U1,2 ;1A,7,7`,zF'AF'Ek 

 
lliOxCLtS tl1:FrAP 

R t xl'i.N t.l..0E::Alf O ;gxFRINf 'TRAM 
ELI) (NE FAFER SI F'EN se  LOCATE 5j3: 
( 'Et] NT 	,3GOFS : 000 :fi'ArrLt Epa:P N or  
FOR n==2 TO 4:LOCA1E n,3TF'FINT J$: 

LOCATE n 1 4:PRINT r$: LOCATE n,S,P'HI 
NT o$:NFXT 
410 PAPER O:F'EN pa 
470 RESTORE 48O:F[IR P=-1 TO 8rREAO 
a,b:l._OCAT'E a ;L.: FRINT CHR$(143):NEX 
T 

480 DATA 2;1:3;12,2,17;3,172,22; 
3 ;22 ; 4 ;22,5,22 
430 FOR p=12 TO 22-LOCATE 17,p:F'RI 
NT CHR5(I43):LOCATE: 18,p:PRINT CHF' 
$(143):NEXT 
500 LOCATE 18,11:1='RINT CHR$(205) 
310 F'EN tram:LOCATE 6,22 :P RINT  t.ra 
$ 
020 PEN res:FOR q=7 TO 15 STEP 2:F 
OR i=23 TO 25:LOCATE q,i:l-'RINT CHF 
$(248):NEXT:NEXT 
530 IF niv==1 OR niv:=3 THEN F'EN cai 
SIFC1E i=:1 TO 4:LOCATE 2,7+i:F'FtINT 
caxs$.L.00ATE 2;12+i:F'R1NT cais$:NE 

9:I:;c-4:hc'4:COIO 510 
540 allO:x=3:u°:3:x$2d$:y$==r$:Z$=!o 
$-be==0:fc:=0: I iyr=0 
550 I1.va"28xF'EN cals: FOF2 n=25 TO 18 

STEP-1 T:._OCATE 13,n:F'RI NT cals$ :NE 
XT 
51,0 Ix=-xly==rjrFENanuLOCArE u,y:PR 
INT x$rL-f:lCATE .,y+1:PRINT y$rIOCAT 
E x;y+k::F'R:INT z$ 
570 IF mons2==l THEN mony==ll: lmony= 
1 l.n lO:Imo'=:mo:que==1: a=1:t'EN en: 
LOCATE I0raonujzPRiNT meurs$ 
580 nonx=:10: In10nx=nuonxxt,raj.1xL0CA 
TE mr.,nx,19:I'RINT nrons$:LOCATE 123 
:F'F:I NT mons$ 
090 IF INY.EY(71)=0 OR INKEY(74)==0 
THEN x--x-1:x$=r)$:y$=:a$:-o$=u$ 
600 I:F INKEY(22)=-0 OF INKEY(75)::=0 
THEN x:2x+1: x$=' ,i$: y$=::r.$: $=o$ 
610 IF saut='l THEN y=y- I:IF y:=E TH 
EN 9::::7: saut =0 
620 IF I:, onus==O ANO trop-=0 THEN I:;en 
=INTtRNOre `.SGO)uIF' tour <8 THEN bonus= 
1:trop=1 rF'EN ofl:Lon::,t:ulflu7:LOCATE b 
en ;7:F'f2:[NT CFIR$(250) 
1.30 IF x<3 OR x)17 THEN x=Ix 
640 :CF x==17 ANO y°=3 TFIEN 390 
1,50 t  x,:3 AND (y:=:}:3 OR y==14) 'THEN 
1100 
6KO IF saut.==0 THEN y:=y+1:I:F y:=19 T 
HE.N COSUB 900 
670 IF x==3 AND U=: 12 THEN y=13: Saut. 

0 F:'EN anu:LOCAEE x ;y:l'RINT x$:L.00A 
TI 'r ou 1:F'F<INT y$:LOCATE x ;y+2xF'F'I 
NT _$:I...00ATF_ Ix; Iy:PRINT " ":LOCAT 
E Ix,ly+I rPRINT " ":LOCATE Ix,ly+2 
:PRINT " ":GOTO 740 
6(30 IF x-3 AND (y=10 OR y==11 OR y> 

14 . 	f l l I:: 
N 
N 	x=-'f 

Ei 10 [ I 	,, 1 C A N 11 t, >) THEN x 1 E 

700 	( I 	x.'- 1 x 	t I1E:N 	LI 	s;at.it 	1 	I I-11-N I-0 
CATE x, El 3. F'R INT 	: GO TI) 720 El ((L 
l..tJC;Ati:. x,y--I:F'FiNT " ':G(7TO 7?0 

7'10 LOCATE Ix ; Iv.F'RFN1 	:L.00ATE 
x ;Iy+1:PRINT " ":IOCATC. Ix,ly+,.::F' 

F.I:NT ' " 
720 FEN a,u:L.(JCATE: x ; yxFR:[NT u$ .......IC 
ATE x,y+1 :f'FxCNT y?:1.lJ E:ATE: x ;y+:`:IR 
:[NT z$ 
.., 
::0 Ii 	bonus=: :1 AND x=TTluon AND y::::7 - T 
HEN Bj.:ore"scue+ O:Iau)nuSO:F'EN sr..: 
F'AF'EFt sxL0CA1E: 11,3xF, R]:NT US.I.NG ''U 
iItI(t' sc'oreA,AFI"R 0:1:_NT 1,5 j - ;.`: SO 
IJNO 1;50,10,1_0,0,1 
740 I x =n : I y::=y 
750 0081,1E. 712) : G0T0 .` 30 
760 IF (y>1F; AND Y<20 ANO x==n,onx) 
OR (y)1(1 AND x"22 .-nuoïjx )  TI-IEN 1260 
770 mon x:::: ,,,on x + t:.r a1) 
7£30 PEN en x LOCATE mon x ; 19: FEITN7 mo 
ns$:LO1.1A1E 	-ra1:,nx,9: R[NT mo

"
ns$ 

7130 LCATE 1nonx ; 19:F'F\TNT " :t.0 CA 
'TE L2- 

 
I nian n ; 3 TF'It INI " ' tmonx:::nI 

800 IF: (i..)>1E ANO Y<20 ANCI x=-uronx) 
OR (y<10 ANI) x:=a2-mon:) THLN 1210) 
810 IF uuujj:.::4 OR mu)nx':15 THEN traJ 
- t. r- a J 
820 IF mon>2:=::0 'TFIEN RE TIJEN 
830 IF X:-'mo ANO (monyu-y OR n,ony::y+ 
1 OR nlcniJ:::y12) THEN 1260 
840 mon y=:nuony + que :roo==n,o+za:LOCATE 
nro,n,c,njjxFR1NT mons$ 
F.350 IF roony-10 OR mony':lB THEN que 
..=...,ane 

860 IF mo=14 OF n,o=E THEN za-z,a 
870 LOCATE I mo; I ,utny:Pf2INT " 	rImo 
cry°"montJ I I mo==no 
880 IF x==n,o AND (n,eny::=y OR n,ony:=y+ 
I OR fluj2ijjJ'fj+21 TI-IEN 1260 
830 RETURN 
300 IF x<6 THEN LOCATE lz,IytPftINT 
,, '':L(:KATE I x ; ly+I:PF(1NT " ":LOCA 

TE Ixlq, :PRIN1' " ':FEN an,:LOCATE 
x ;yPRINT x$:LOCATE x,y+I:PRINT y 

$:LOCATE x,y+21F'FINT z$:GOTO 1260 
310 IF x)16 THEN n-16 
920 920 LOCATE Ix; Iy: FR INT " ":LOCATE 

x ; Iy+1:Ff'INT " '':LOCATE I x, lyux:::: 
PRINT " " 
330 ENT 1;10,-2,0:SOUNO 1,100,50,5 
,0;1:FOR I:u 23 TO 25:Y:=Y+1:F•EN tram 
:t,.00A1E 6,b-1:CRIN1" spa$:LOCATE 6, 
b:F'liINT t,ua$zeEN am:L)CATE :yb.-.4:F, 
RINT " ':LOCATE x,b-.3:PRINT x$:LOC 
ATE x 1 1.-2:F'RINT y$:LOCATE x,b-1:F'R 
INT z$:GOSUE: 7F10:NEXT 
940 ENT 1;10,2;5:SOUND 1,70,50,5,0 
;1:F(JR b=24 TO 22 STEP- 1:Y=Y-.l.F'EN 
nes:LOCATE 6;b+1:F•RINT rassor$:FE 

N t-ra,uxLOCATE E,bxF'RINT t.ra$:PEN a 
m:L(ICATE x,b--3:PRINT :$:LOCATE x,b 
-2:F'RINT $:LOCATE x,b-::PRINT _$: 
GOSUE: 7E0:NEXT 
300 saut "1 
960 y=18 
370 LOCATE x,21:PRINT 
380 RETURN 
330 saut=0:bas=O: IF all=1 THEN 105  
0 
1000 IF carrU=1 THEN 700 
1010 GOSIJE 1470 
1020 IivrIivr'-1:F'EN cais:FOR n"24 
+-livr TO 12 STET'-1:LOCATE 19,n:PRI 
Ni r:.ais$:LOCATE 13,n+1:FFINT " ':S 
OUNO 1; 2.00, 3, 5, 0, 0;l 0:NEXT 
1030 LOCATE 13,12:FFINT ' ":carry=: 
1 
1040 GOTO 700 
1050 IF carry"O THEN 700 
1060 GOSUE: 1470 
1070 Iivr:=livr+1:FEN cals:FOR n:=12 
TO 2E-.Iivr:LOCATE 19,n:PRINT cals 

$:LOCATE 19,n-I:F'RINT " ':SOUND 1, 

10(30 	r.: t,i 1 q r)., 	), 	. 	,, jr_:,+'10:1 F N 	•. 
.I Oft R 	s.L.(3CA YL. 	'I 'I .:1: ft : IN I 	L)',I Nl3 
98118'';  < ' or-a : F',41 I : I'i 	0: 11- 	l i vr' 8 	1 11!:LN 

10'-30 GO70 /00 
'I100 L'ti,=O:(l .,11-1 tHEE 1170 
1110 :[F r,,arr•-J- ) UI, (y='3 AND 1,,:-.i.) 
OR (u=14 ANI:) t j_ 6 	THEN 700 
1120 PAl:FTt. :;:FI:N ;::: s, r•or= s,uor-, .r20 
:L 11CATE 	1'I ; ):F'f(1:NT USING "It 2121 U'';•c 
ore: PEN :ais: P'A ra1Jfi O:cu,rry ,0 
1130 SOUND 1,5OO,S; 
114.0 IF y:-''9 Tl1 N Irr::'Incn 1 :t.OLATI. 
it: -rt•: F'F:INT cai-;$: :GOTO 1160• 
11:' 0 I:c -:: L.c, +1 . L.00A"rE 2, 17 -bc: t-RI:N I 

:3 

1'11(0 IF bcz-4 AND he= '4 THEN 1210 LI... 
SE GOT[) 700 
1170 IF Car. ry=l OF: (y=3 ANO h'-o .ff 
OR (y=I4 ANO bc= -(tl THEN 700 
1180 car ry'1St1UNU 1;400,5,5 
11'90 	[F 	y:-3 TyHETN I r.:.. I, C I x L OCA FI::: :I' ; 
'Il- hc:FRINI " 	(,OTLI 700 
12(>0 be='l,e-::LOCATE_ 2 5 1E-be:FRINT 
" ', :GOT0 700 
1210 I ESII)RE 1220:FOE n1 TO B:EEA 
CI no'l, no2:SOLING 1 ; nt:,1 u 15 ; SxSOUNLJ ~. 
,no ,l5 5:N[/XT 
1220 DATA 47E3,233,42E,213,373;1F10, 
319,159,373,190,313,1:13,373;190;31 
3;159 

o sait.=o:t.rop:::o: bonus=o:CARRY==0 
:Ii.vr==0:n1v:I=n1v+1:CL_S Ul:IF niv>'< 
TI-lEN mon sO =1 
1240 IF niv"S THEN 1400 
1250 GOTO 460 
121,0 VIE==VIE-l:F'AF'EE F'A:FOR N=3 TO 
`i:LOCATE 2+VIE,N:PRINT " ':NEXT:F 

AFE:R 0 : sauta=0 
1270 RESTORE 1280:FQR n=l TO E:RFA 
0 no1 5 ne2:SOUNO l,nol,l5,5:SOUNO 2 
;no2,15,5:NEXT 
1280 DATA 478;356;568,1131;716,l43 
2,851,1703;356,1911,356,1311 
1290 PEN en:LOCArE nronx,19:PRINT n, 
ong.;$:LOCATE 22-monx,3:F'RIN7 mons$: 
IF ,uorus2"1 THEN LOCATE mo,n,oryTF'RI 
NT mons$ 
1300 IF VIE=O THEN 1320 
1310 NIV=NIV-1:LOTO 1230 
1320 WHILE INKEY$=rTWEND:CLS:EORD 
ER 1 
1330 niu)ns2=0: car ru== 0. t,wop=0:ju)nn;=- 
O:niv=1:<.Cora==0:vio--3:carr.y=O 
1340 PRINT "Une autre partie ?" 
1300 IF lJfrF'EKf(INI<EY$)="N" THEN '13 
80 
1360 IF OF PER$(INKEY$)="0" THEN 34 
0 
1370 LOTO 1350 
1380 F'RINT:FRINT:PRINT "A bient.ot.. 

1330 END 
1400 FOR n:::l TO 2000:NEXT 
1410 MODE 1:EOh17ER 1 
1420 F'EN 1:LOCATE 14,5:FRINT "FE:L.I 
CITATION!" 
1400 PRINT : FEINT :PRINT "Vous, avcaz 
brL I I en,ment. I:.asss2 I ' =preuve." 
1440 F'R]:NT:PRINT' "J'ai. le plaisir 
de vous annon cor gt.re 	vous etes 
engage!" 
1450 F'RINT:FRINT':PRINT:PRINT "Vot:.r-
e scoreI"•

r
score 

1460 GOTO 1340 
1470 LOCATE I x, Iy:F•ItINT " ":1..0(:;ATI2: 
Ix; ly+1:FEINT " ":LOCATE Ix;lyl2: 

PRINT " ":F'EN aro:LOCATE x,y:FRINT 
x$:L_0CAT'E: x,y+1:PR1N:, y$:LOCATE:x x, 
y+(:PRINT -o$:RE:TURN 

3382/2, 3,40: ,258 
4330 DATA 	1,420;271,432,270, 3, 
432 ; 2513 j 	1 j 44E ; 2713, 4C:ï0 ; 272 
4340 OArA 	3,454,264, 	1,414282; 
470,276; 3,4.e8,266 
4350 DATA 	1 j 481, 213E j 432; 280; 	3, 
430 ; 2î:;8 J 	1,508,2(34,512, 180 
4360 DATA 	3,00E3,27 , 	1,41£1, 34., 
584  34 ; 3, 134,30E 
4370 DATA 	8,30E, 	E3, 34, 20, 34 
4380 DATA 	1,418, 213,448, 28, 3,  

444, 22,430, 22  
4330 DATA 410, 4,384, 4,392, 10 
4400 DATA 408, 10,420, 22,406, 22  
4410 DATA 418, 28, 1,410, 28,494, 
28; 3,476, 12 

4420 DATA 456, 12,446, 4,434, 4 
4.4.30 DATA 458, 28, 1,502, 28,540, 
28, 3,522, 12 
4440 DATA 438, 12,488, 4,478, 4 
4450 I(ArA 502, 28, 	1,432, 64,51, 
74,432, 64,438, 78 

4460 DATA 	3,4913, 88, 	1,432, 64, 
47E, 80,316,132,330,138 
4470 DATA 328,138,342,130, 3,332, 
120,314,130 
4480 DATA 	1,3EE,108,372,116, 3, 
386,112,384,100 
4430 DATA 370, 38,3EE108, 	1,438, 
132,40(2,138 
4.500 DATA 	3,440,142, 	1,438,142, 
438;13:,408;154,414;162 
4510 DATA 	3,420,150,408,154, 	lu 
4.72,174,478;1711 
41,20 DATA 	3,478,170,472,174, 1, 
4130 ; 1(0,486, 150 
4530 OA TA 	3,484,144,480,150, 	1, 
354y14E,3E8,144 

4540 DATA 	3,366,132,354,134,348, 
140 
4050 DATA 356 ,14E, 	1,44:,184,448, 
18E, 3;448,182 
4560 DATA 442,182, 	1,520,200,518, 
138, 3,524,198 
4570 DATA 518,202, 	1,504,208,510, 
208, 3,008,202 
4(380 DATA 504,2013, 	1,48E ;2_'113,492, 
224, 3,486,222 
4590 DATA 484,228, 	1,4`50,14: ,4`52 ; 
:42,452-;234,454;231 
41.00 DATA 412;246 ;412,241( 5 420,238 ; 
420 j 238, 426,246,4211,24E 
4f„10 DATA 384,2 4ET,384,,246y313E3 ;26B, 
313E ;2E ,408, 2118,4.08,2613 
4620 DATA 418264,411,264,4311,274, 
438, 274, 41,0; 272u460,27%' 
41530 DATA 1183 132, 100; 208; 11 FI, 1>10. 
114,208,118,11:10,142; 204 
4140 DATA 394;204,381l,210,3e34,204; 
338,210;; 
4F.i`.i0 
4660 
4670 ' The end ... 

0 

187, SE138, FO,17G, 605 21E 
4250 DATA 62,184, 62,198,340,162, 
376,156, 3,402,142 
4210 DATA 414,110,410, 3E, 	1,470, 
1 0,474j150 
4270 GArA 	3,462,174,438,176,400, 
180 

F 	4280 DATA 	1,4FE,138,43E,134, 	3, 
022,174; 1 ;4136;208,502,222 
4290 DATA 	3,524., 20,542,210; 	1, 
466,:26,478,234 
4300 1IATA 	3,490,238,528,234, 	1, 
438,22E,43Ej 242 
4310 DATA 	3,4411,250, 	1,404,234, 

~i, 407,252,370,240;374,204 
4320 DATA 	3,3114,58, 	1,38E3,27E, 

4200 DATA 	I1 ; 400,.4.'.:n 	:42,1')2;• 

E3 ; 420 238, 42€ , 24E, u 4 E j 345; 
4210 IJATA 313424E ;31(4 ;24G ;3£3E t 268 ; 
3EIE ;261f 408 ; 268 ; 408 ; 	,41f j 21,4,61 
6, 21.4 ; 438 274, 438 274 
4'20 DATA 4E;O,272:,4F;O172 ;1181(3.'; 
100208,118,190,114; 08;118,130,14 
';204,334 ;204 ;31:38,2'10 
4230 FIATA 334,2O4,39f3 ;210,5 
4240 DATA 	1; 513,170, '0F3, 0E, 0Ei, 

29 
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T CSR 5;") .OK 

98 NEXT 5:5:8: 1F H 
=9) 0=0-8 

195 iF O=P;PRT CSR 
5;": LAST TURN 
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EST SUCCESS": 60 
TO #1 
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J-M PICHERY 

Mode d'emploi : 
Ce programme propose trois tests sur la rapidité d e mémorisation 

- 1 er test : vous devez pour chacun des trois tours, répéter dans l'ordre 
les cinq à neuf signes qui apparaissent. La vitesse de défilement de ces 
derniers s'accroit à chacun des tours. Un échec vous oblige à recommen-
cer le test, un succès vous vaut d'accéder au second. 
- 2ème test : vous devez répéter dans leur ordre d'apparition, des nom-
bres choisis aléatoirement : un nombre entre 1 et 10, deux nombres entre 
1 et 100, trois nombre s entre 1 et 1000, puis quatre nombres entre 1 et 
10 000. Si vous échouez, retour au premier test. Dans le cas contraire, 
en route pour le troisième. 
- 3ème test : une série de 18 signes reste un instant affichée et un seul 
subsiste après effacement. Vous devez signaler combien de fois ce signe 
est apparu dans la série. Un résultat exact fait apparaître une seconde 
série puis une troisième, avec à chaque fois une réduction du temps 
d'affichage. 
Parvenu à ce stade , l'ordinateur affiche successivement GAME OVER 
et votre score (si vous le méritez). 

LIST 4 lAP n 	) LEVEL ':HS 45 dflIT O: PRT CSR 62 PRT :PRT CSR 19 
I 'VAC :#_" )*(-NE -! ",&:IF 	8=1; 9 R=?#NIAIS="#":A 99$(R(L)):PRT ;S 

MORIE-)*' 	":F O=15:P=5:P:4 H= 2$:"$Wî"î :PRT :NEXT C'M= 89 IF $F$; WRIT 25 
OR 9=1 TO 19:PR 5?9 R4$=R5$="." N :PRT :PPT "?- E 
T CSR A;MIO!.A•i 51F C=2;0=3:P=3: :A6$:'(" F:9 FOR C=1 TO M:T= RROR  

V'=5*359 19 A?$ ")"tR8$ " " C+19:F$:A$(R T) ° 	I°)j=î1t1 9=8 
NE=T A:FOR 9=1 6 IF 0=3;0=5:P=2î .99#=r.":FOR C= ):PRT 'i) ANSME -R 
TO 16:PRT CUR R V=6:H=299 1 TO N:LC+18;A ";C• R 	,~. ~~ 	.F i1=3;PP.T 62 	r 	n)) 

";:NEXT A:PR 8 WAIT 15IPRT CSP. (i)=1+INT (RANt 61 S=KEY:IF $=n" T YOU LOSE ((":EH 
T :PRT 5;":-1E TEST-? *9 NEM 61 t? 

Hein ? Quoi ? Heu... je sais plus...  Scores maximums selon le niveau choisi : 
- Level 1 : 118 points. 

Level 2 : 123 points. 
Level 3 : 12 9 points. 

Modifications selon le niveau choisi : 
- 1 er test : variation de le vitesse de défilement des signes selon le niveau. 
- 2ème test : 
Level 1 : maximum de quatre nombres choisis entre 1 e t 10 000. 
Level 2 : maximum de cinq nombres choisis entre 1 et 100 000. 
Level 3 : maximum de six nombres choisis entre 1 et 1000 000. 
- 3ème test : réduction du temps d'affichage proportionnelle au niveau. 
Comptabilité des points : Lorsque "OK !" apparaît, votre score est incré-
menté, ceci est valable pour tous les tests. 
Lorsqu'un échec survient dans le premier test, votre score décroit du double 
de la totalité des signes à répéter. Vous avez droit à deux erreurs par groupe 
de signes. 
Une erreur dans le second test fait décroitre votre score de trois points. 
Vous avez droit à autant de réponses qu'il y a de nombres à répéter. 
Une faute dans le troisième test fait décroître votre score de trois points. 
Trois chances vous sont offertes pour chaque série. 
Il est nécessaire pour obtenir votre score, de réaliser ces trois tests avec 
un minimum d'erreurs. Dans le cas contraire , l'ordinateur se contentera 
d'afficher "YOU LOSE". 

APPLE --88- 2Cî 25 36 37 	1C 2C 3C 	1C OEDO- AS AS AS AS AS 28 28 28 1128- 
OC9ii- 24 25 27 25 23 3B 17 2D OEEO- 28 28 28 28 28 AS AS AS 1130-  
OC.98- 3E 3F 2E 2E 35 3F IC 8E 
OCAO- 2D 36 15 IC 23 1F 37 35 

OEE8- AS AS AS AS AS 28 28 28 
OEFO- 28 28 28 28 28 AS AS AS 

1138-  
1140-  

Suite de la page 6 Y CA8- 35 3F :3C 3F IC 1C 77 36 OEF8- AS AS AS AS AS 50 50 50 1 148- 
OC.BO- 36 OE 2D 25 25 3D 23 3F OFOO- 50 50 50 50 50 DO DO DO 1150- 

0i68 
	

IF 23 23 0C 9F 34 27 	iC OCE8- 	1Cî 36 2E 25 3F 00 	01 	00 OFOS- DO DO DO DO DO 50 50 50 1158- 
OA70- 90 2D 2D 36 27 18 2E 3E CiCCO- 04 00 	12 36 3E 36 36 36 OF1O- 50 50 50 50 50 DO DO DO 1160- 
0A78- OD 35 36 8D AD 3F 2E 35 OCC='- 36 3F 4D 24 24 2C 3C 2C OF18- DO DO DO DO DO 20 24 28 1168- 
Ci-..j- 36 	1F 24 04 00 	95 37 35 ri-DC- 2C 2E 36 36 36 2E 2D 1C OF20- 2C 30 34 38 3C 20 24 28 1170- 
CA 88- 6F 64 36 36 36 :36 27 24 OCD8- 27 25 27 25 27 25 67 3F OF28- 2C 30 34 38 3C 21 25 29 1178- 
OA90- 24 24 3C 33 36 36 36 3E OCEO- 3C 27 2D 35 44 3B 3F 44 OF30- 2D 31 	35 39 3D 21 	25 29 1180- 
O48- 24 44 24 24 20 3C 2C 44 OCE8- 3B 2C 35 2D 3C 45 36 3F OF38- 2D 31 35 39 3D 22 26 2A 1188- 
CiAr80- 23 23 3C 96 92 23 24 24 OCFO- 27 2D 2D 2C 35 2E 2D 2D OF40- 2E 32 36 3A 3E 22 26 2A 1190- 
Ou-i48 - 24 25 OD 2E 24 27 27 3F OCF8- 35 26 40 2A 38 3F 67 21 OF48- 2E 32 36 3A 3E 23 27 2B 1198- 
i_ABC- OC. 2C 	2C 2C 2E 2E 36 3D ODOO- 24 24 24 	IC: 1B 9B 92 92 OF50- 2F 33 37 3B 3F 23 27 2B 11A0- 
OABB- 23 	IC BF 	15 35 75 :32 î3E ODOS- 12 24 3B 3F 3E 3F 3F 37 0F58- 2F 33 37 3B 3F 20 24 28 11A8- 
iiACO- 	36 OC 35 	16 OC: 00 	iC 	iC OD10- 35 3F 3F 3F 2C 25 23 3C OF60- 2C 30 34 38 3C 20 24 28 11B0- 
0ic:8•- 00 OC OC OC OC 04 00 	01 OD18- OC 15 4C 91 	29 2D 25 2D OF68- 2C 30 34 38 3C 21 25 29 11B8- 
UADO- 00 04 00 3F 3F 67 2D 2D CiD2O- 2D IC 3F 3F 3E 3F OC 65 OF70- 2D 31 	35 39 3D 21 25 29 11CO- 
iiAL' 	3C 3F 67 2D 2D 3C 3F OC OD28- 28 2D 38 3F 27 OD OD 3C OF78- 2D 31 35 39 3D 22 26 2A tiCe- 
OAEO- 2E 25 3F 4C 64 64 64 2D OD30- 3F 3F 28 2D 2D 25 IF IF OF80- 2E 32 36 34 3E 22 26 2A 11DO- 
CiAES- 6D 	11 	3F 	1F 3F 2E 2D 2D OC1:38- 	IF 	06 	00 	03 	00 	73 	00 	41 OF88- 2E 32 36 34 3E 23 27 28 IID8- 
OAFO- 33D 3E 16 36 27 3F 27 :37 OD40- 00 08 00 3E 36 36 37 36 OF90- 2F 33 37 3B 3F 23 27 2B 1IEO- 
OAFS- 3E 2E 25 2D 17 36 4D 11 OD48- 2D 2D 2D 36 2E 25 23 24 OF98- 2F 33 37 3B 3F 20 24 28 11E8- 
OB00- 3F 3E 3F 24 3C 37 35 3F OC>50- 3F 2Cî 25 3F OC 2D 38 27 OFAO- 2C 30 34 38 3C 20 24 28 11F0- 
OB08- 2E 35 35 35 20 3D IB 1B 0058- 2D 3C 67 2D 3G 27 2D iC OFAO- 2C 30 34 38 3C 21 	25 29 I1F8- 
0810- 1C 3C 37 2E 25 10 83 3F OD60- 2B 2D 2D 2C 3D IB IB 27 OFBO- 2D 31 	35 39 3D 21 	25 29 1200- 
0B18- 3F 3F 37 37 37 3E 3E 3E 0068- 25 23 08 3F 27 2D 25 38 OFB6- 2D 31 	35 39 3D 22 42 01 1208- 
0620- 37 3F SE 37 3F 3E 3E OD OD70- 27 20 B5 12 9B 3F 37 3E OFCO- BD 7D OE 8D Dl 	OF BD iD 1210- 
OB28- 08 2D 25 6F 2D 2D 25 24 OD78- 3E 36 06 00 37 3F 3E BF OFCS- OF 8D D2 OF AO 01 A9 00 1218- 
OB30- BC 3E 3F 13 2D 20 OD 2D OD80- 2D 3E 37 2D 15 3F 77 20 OFDO- 99 DO 39 CS CO 	1C DO F6 1220- 
OB38- 36 3E 2E 2D 25 IB 24 25 O[>88- 2D 25 2D 2D 2E 2E 25 25 OFDB- E8 EO 9F DO E3 60 OB 00 1228- 
0840- 25 3F 26 38 27 2D 3C 27 OD90- 35 35 37 27 1F 	13 77 91 OFEO- 46 00 9D 00 90 00 83 00 1230- 
0848- 2D 35 2D 35 35 36 36 2E OD98- 27 27 27 2C 10 3F 2E 3E OFEB- 76 00 67 00 56 00 	4C 00 1238- 
0650- 20 25 1B 23 2C 3C 2C 3C ODAO- 37 36 25 IB 1B 9B 25 25 OFFO- 36 00 2B 00 	18 00 2D 2D 1240- 
OB58- 2C IC 1C iC 3F 3C 37 37 ODAB- 25 25 3D 38 3F 00 2D 2D OFFS- 3E 3F 37 2D 2D 3E 3F 37 1248- 
OB60- 6F 25 15 2E 2C 2E 26 40 ODBO- 8D 3F 3F 3F 17 2D 2D 2D 1000- 2D 2D 3E 3F 37 2D 2D 04 1250- 
0B68- 43 2B 2E 26 28 3C 07 00 ODB8- 2D 3E 3F 3F 18 36 3E 3E 1008- 00 2D 2D 3E 2E 3E 3F 24 1258- 
0670- 01 	00 04 00 3C 30 24 25 ODCO- 36 36 2D 25 3F 2C 2D 38 1010- 37 76 09 35 37 3D 3B 2F 1260- 
0678- 2C 3C 2C 2C 38 17 27 iC ODCS- 2C 25 lB 2D 20 25 3F 27 1018- 00 2D 2D 3E 2E 3E 3F 24 1268- 
O880- 1C 27 3B 3F 1C 3F 3F 77 ODDO- 2D 2D 04 00 04 00 68 00 1020- 37 36 35 37 2D 2D 3C 2C 1270- 
0888- 36 36 2D OC 2D 2D 2D 15 ODDS- 4E 00 2A 00 OA 00 2D 25 1028- 04 00 2D 35 37 AD 3F 77 1278- 
0890- 35 17 BF 17 BF 	17 	iF 24 ODEO- 3F 27 2D 25 3F 27 3F 27 1030- 35 37 25 00 2D 2D lE 1B 1280- 
OB98- 23 23 23 6F 49 92 92 AD ODES- 27 24 AC 52 2f-i"20   2E 2C 1038- 2B 3E 2E 3E 2E 3E OD 2D 1288- 
OBAO- 2D 15 AD 15 15 15 36 37 ODFO- 2E 2C 2E 2C 24 24 1F 	IB 1040- 3C 2C 3C 3F 00 2D 2D lE 1290- 
OBA8- 37 37 37 37 37 37 3F 17 ODFS- 36 37 2D 3E 27 00 2D 25 1048- IB 2B 3E 2E 2D 35 37 35 1298- 
OBBO- 2D 4C 2D 2D 2D OD 76 BE OEOO- 3F 27 2D 25 3F 3F 37 36 1050- 3F 3F 05 00 35 37 35 6F 12A0- 
OBB8- 2D 2D 1C 23 1C 24 25 3F OEOS- 36 6E 49 09 24 24 24 3C 1058- 35 36 25 24 24 3C 36 06 12A8- 
OBCO- 3E 24 3C 37 37 3F OC OC OEIO- 3F 3F 3F OC 2D 2D 25 lB 1060- 00 2D 2D 3E 2E 3E 3F 4E 12B0- 
OBCS- OC 2D 35 2E 25 23 38 3F OE18- 38 27 2D 3C 77 49 92 12 1068- 35 37 3D 3B 2F 00 2D 2D 12B8- 
OBDO- OC 2D 35 45 23 3F 3F OC OE20- 04 00 2D 35 2E 36 36 35 1070- 3E 2E 3E 3F 37 35 37 2D 12CO- 
OBD8- 2D 2D 38 3F 28 2D 2D 38 OE28- 36 36 3E 37 2E 44 18 3B 1078- 2D 07 00 09 35 37 35 37 12C8- 
OBEO- 3F 23 33 27 24 23 63 08 0E30- 37 3E 44 3B 24 24 24 25 1080- 35 37 25 00 36 36 36 25 1200- 
OBE8- AE 15 15 15 2D 2D 38 3F 0E38- 24 2C 24 00 B5 3F 37 2D 1088- 24 24 2C 2D 3E 2E 3E 2E I2D8- 
OBFO- OC 2D 25 3F 4C 25 3C 3C OE40- 35 3F 37 35 37 35 37 35 1090- 3E 2E 	IF O5 00 OD 00 87 12E0- 
OBF8- 3C 6F 49 92 6D 11 	3F 3F 0E48- 37 35 37 6D 25 27 25 27 1098- 00 SI 	00 44 00 99 00 88 12E8- 
OCOO- 3E OD 6D 3A 3F 3F 36 33 OE50- 25 27 25 27 25 2C 24 24 1040- 00 7E 00 6E 00 60 	00 53 12F0- 
OCO8- 33 IE 36 33 36 33 lE lE OE58- 24 24 33 3E 3E 2E 9F 9F 1048- 00 42 00 32 00 22 00 	IC 12F8- 
OC10- 07 00 02 00 	3F 00 06 00 OE60- 12 23 24 24 24 OC 36 35 1060- 00 89 35 87 35 27 00 6D 1300- 
OC18- 3F IE 36 33 36 36 96 09 OE68- 2E 40 23 27 2D 26 38 3C 1088- 35 3F 38 OE 2D 3E 37 2D 1308- 
OC20- 27 24 25 24 OC OC 15 15 OE70- 2C 35 25 24 25 38 3F 17 1OCO- 15 3F 36 2E OD 25 00 36 1310- 
0C28- 36 66 4A 27 24 25 24 24 0E78- 35 45 2B 05 00 00 00 00 1OC8- 36 36 25 24 24 2C 2D 3E 1318- 
OC30- 23 	IC 	IC 44 23 	17 3F 	1C OESO- 00 00 	00 00 00 	80 80 80 10DO- 2E lE 37 AD 3E 24 00 35 1320- 
OC38- IC 24 OC OC 3C 24 2C 2D OE88- 80 80 80 80 80 00 00 00 10D8- 37 35 37 35 37 2D 20 3C 1328- 
OC40- 3E 37'AD 37 15 15 OD 24 0E90- 00 	00 	00 	00 00 	80 	80 80 1OEO- 2C 3C 2C 3C 3C OD 07 00 1330- 
OC48- 35 16 18 3E 3F 3C 6C 32 0E98- 80 80 80 80 80 00 00 00 IDES- 2D 2D lE 18 37 6D 34 3F 1338- 
0050- 00 B5 37 AD 3F 2E 35 3F OEAO- 00 00 00 00 00 	80 80 80 1OFO- 2E 3E 2E 05 00 2D 2D IE 1340- 
0058- 2E 35 3F 2E 2D 3E 3F 37 OEAS- 80 80 80 80 80 00 00 00 IOF8- IB 37 35 6F 2D 3E 2E 3E 1348- 
OC:60- 2D 2D 95 27 37 27 37 27 OEBO- 00 00 00 00 00 80 80 80 1100- 3F 2F 00 35 37 35 37 35 1350- 
0068- 37 27 37 27 08 2D 3C 67 OEBS- 80 80 80 80 80 28 28 28 1108- 37 2D 2D 3C 2C 3C 2C 3C 1358- 
OC:70- 25 27 25 27 25 67 24 28 OECO- 28 28 28 28 28 AS AS AS 1110- 2C 06 00 	2D 2D 	IE 	IB 37 1360- 
OC78- 2C 2D 2E 2E 2E 2D 2C 24 OECS- AS AS AS AS AS 28 28 28 1118- 35 37 35 37 2D 2D 07 00 1368- 
OC80- 24 2C 9F 17 35 3E 3E 3C OEDO- 28 28 28 28 28 A8 A8 AS 1120- 2D 2D lE IB 37 6D 3A 3F 

2E 3E 2E 2D 3D 00 2D 35 
3B 2E 3E 2E 3E 17 2D 3D 
00 35 37 35 77 76 2C 3C 
OC 25 27 25 37 00 89 92 
2A 3E 04 00 2D 2D 3E 2E 
3E 3F 24 37 36 36 25 24 
00 05 00 45 00 36 00 27  
00 iC 00 OC 00 36 36 36 
25 24 24 15 76 36 25 24 
24 3C 36 36 00 36 36 36 
2D 2D 3C 3F 24 24 3C 00 
36 36 36 25 24 35 35 35 
27 40 43 43 43 18 33 2E 
25 25 37 00 2D 35 37 36 
36 27 24 24 27 00 2D 2D 
3E 3F 37 35 37 35 37 6D 
25 27 25 3C 36 3B 00 02 
00 37 00 06 00 6D 49 AD 
3F 3F 1B 3F BF 2D 2D 2D 
2D 2D 35 3F 3F 3F 3F 3F 
37 2D 2D 2D 2D 2D 35 3B 
3F 3F 3F 3F 2E 2D 2D 2D 
2D lE 3F 3F 3F 77 2D 2D 
35 3B 3F OE 25 00 6D AD 
3F 3F 3F 2E 2D 2D 35 3F 
3F 3F OE 2D 2D 3E 3F 77 
2D IE 04 00 40 00 AE FC 
Il AD 30 CO 88 DO 05 CE 
FD il FO 10 EA EA EA EA 
EA CA FO EA EA EA CA FO 
E5 4C 04 12 60 80 10 66 
10 55 10 40 10 33 10 55 
10 40 10 33 10 80 10 66 
10 55 10 40 10 33 10 55 
10 40 10 33 10 80 10 72 
10 4D 10 39 10 30 10 4D 
10 39 10 30 10 80 10 72 
10 4D 10 39 10 30 10 4D 
10 39 10 30 10 88 10 72 
10 55 10 39 10 30 10 55 
10 39 10 30 10 88 10 72 
10 55 10 39 10 30 10 55 
10 39 10 30 10 80 10 66 
10 55 10 40 10 33 10 55 
10 40 10 33 10 80 10 66 
10 55 10 40 10 33 10 55 
10 40 10 33 10 80 10 66 
10 40 10 33 10 26 10 80 
10 66 10 4D 10 33 10 26 
10 46 10 33 10 26 10 80 
10 72 10 5A 10 4D 10 39 
10 5A 10 4D 10 39 10 80 
10 5A 10 4D 10 39 10 5A 
10 4D 10 39 10 80 10 72 
10 5A 10 4D 10 39 10 5A 
10 4D 10 39 10 88 10 72 
10 55 10 39 10 28 10 55 
10 39 10 2B 10 88 10 72 
10 55 10 39 10 2B 10 55 
10 39 10 28 10 88 10 4D 
30 55 40 40 40 44 30 4D 
60 4D 30 40 40 4D 40 40 
30 44 60 40 30 39 40 40 
40 44 40 4D CO 33 10 2B 
20 33 10 2B 20 33 20 40 
10 33 20 40 10 33 20 40 
20 4D 10 40 20 4D 10 40 
20 4D 10 40 10 4D 80 55 
10 4D 20 55 10 66 20 55 
20 66 10 60 20 66 10 80 
40 80 10 72 20 80 10 AB 
20 AB 10 88 10 AB 80 00 
FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 

• 

30 
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Laurent ROUSSEAUX 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez le listing 1 (chargeur des codes machine) par GOTO 
9999, puis tapez et sauvegardez le listing 2 (programme principal). Char-
gez le programme chargeur et lancez-le après vous être placé en mode 
enregistrement à la suite du programme principal. Lancez ce dernier pour 
jouer, les règles sont incluses. 

Prisonnier évadé de la prison sud, tentez de gagner votre 
liberté par la destruction des impitoyables "lasermobs'' à 
la solde de l'infâme M.D.P (Ministres Des Prisons)... 

YCL O IRON ,, 	;OAD AIS PA2l, SPECTRUM 

LISTING 1 

	

-- REM 	 cuciocc-de 
1 REM 
s REM 

	

5 REM 	 Char9 EIJF 
REh1 

10 RE:3TORE : CLERK 31939: LET  
.=0: LET I.i?ne =30 
15 PRINT RT 00 LE PROGRAMME 

CHARGEUR REPERERR V05 ERREURS ( 
'IL , EN AI ORN5 LES LIGNE` GRA 
C A E U S TOTAL R'J BOUTDE CHACUNE DE 
CELLES-C I." 
20 FOR ri =32020 TO 32609: READ 

21 IF a>=256 THEN GO SUB 180: 
30 TO 2-; 
22 LET =x +a: POKE n,a 
53 NEXT n 
24 IF >c>61860 THEN PRINT RT 1 

0,10;'ERREUR LIGNE 130'': STOP 
25 REM 
26 REM 

	

27 REP1 	 datas 
29 REM 
30 DATA :33,8,92,54,56,33,100,1 

27,54,7,35,54,207,35,54,255,35,5 
4,55 355403554135,54,035, 
5 2C,35,54,0,62,2,205,1,22,1,7, 
7 205,229,34,17,1,1,1,0,153,205, 
13636,1,2410,205,18636,17255 
255,10,153,205,186,36,1,241,0, 

205,186,36,5636 
25 REF-1 
36 REFI 
37 REM 
38 REM 
40 DATA 42,118,92,84,93,41,41, 

25,41,41,41,25,34,118,92,124,254 
8,56,2:36,254,152,48,232,71,14,1 

2 , --025 
45 REM 
46 REM 
47 REM 
48 REM 
50 DRTR 197,6,9,157,62,189,144 

50, 123•32,6,20,33, 109, 127,197,7 
0,35,78,35,2299,205,217,13,62,145 
,215,225,193,162406,100,19742 
106,127,43,43,43,34,106,127,17, 

1,0,205,181,3,193,16,237,193,16, 
04.13sraq 
5 REM 

56 REM 
57 REM 
556 REM 
60 DRTR 209,6,4,197,33,0,0,6,7 
197,120,50,143,92,66,75,213,229 
205,22934,2255,100,197,35,229 
17,1,0,205,181,3,225,193,16,243 
209,193,16,224,193,16,215,213,1 

9:3,19267 
55 REM 
66 REM 
67 REM 
68 REM 
70 DRTR 58,104,127,128,71,58,1 

05,127,129,79,237,67,106,127,197 
,205,22,126,19:3,197,205,229,34,1 
'33,255,58,8,'32,:33,104,127 254,53 
:32,7,54:0,35,54,255,24,214,254, 
56,:32,7,54,0,35,54,1,24,203,2477 
0 

7S REM 
76 REM 
77 REM 
78 REF-1 
80 DRTR 254,54,32,7,54,255,35, 

54,0,24,192,254,55,32,5,54,1,35, 
54-,0,24, 181,26426 

-5 REM 
86 REM 
37 REM 

THOMSON 
T07 70,M05 

y Suite de la page 27 

34 BO'r'•F, NB,MB)-CNB-I, MB-1 ).-1 
35 IF'r'::AN2 ORY<AN1 THENCX=0:G0T017 
36 BN=AN3-X:MB=36+(BN.'12):NB=36+(Y-AN4): 
BOXF.:NB,MB)-'NB-1,MB-1::',5 
37 IFBMB THENELSE17 
38 ':BD=XBD-' 1 . 3: YBD=YBD- 1 . 3: XBO=>.BO+XBD: 1' 
BO=MBO+YBD:PSET(X80,MBO),5:ABO=RBO-60: IF 
R60':llTHE NE LSE 17 
39 IFBAE=1THENELSE41 
4e IF'L8O`'.4N3-9)3NDY.BO:(AN3+9)ANDl'B0 (FIN 
4-3)RN1MSO<:!:AN4+4)7HENG0SU6148:[:OLOR6:G0 
T017ELSEGOSUB152: COLORE: GCT017 
41 IF'r:60> AN3-9)NDX8O<(AN3+17)AND Y'B O>ïq 
N4-5).1N['i'BCI (AN4+6)THENGOSUB148:COLOR6:G 
OT017ELSEGOSUB152:COLOR6:GOTOI7 
42 'Mit 1~X~ ##WtY YIYYYM~F XI M[Mt y~M~► y~#/N[ 

! CONDITIONS SECONDAIRES # 
~R>RM!MNl4M+YW ëME ~K II M<t>µ 4XIM MEt tA[►MI 

43 rP=CP+kK:: IFCP>359THENCP=O 
44 IFCP,,OTHENCP=359 
45 GOT022 
46 IF Pt:4GOT053 
47 IF'd3<-3cOT0200 
48 IFVs:•-4ANDM5<:OTHENAL=I0:'JS=O:KP=O:k:K= 
O:GO SLB 157: GOSU891: GUSUBB?:G0T029 
49 IFAL=IOAND'JI>300GOTC199ELSEIFAL=IOAND 
TA=13 LOTO 197 
50 IFQF=I14NDAL=1eaND'JI>OTHENEGEG-I.S VI 
=E61!24:VT=VI'500:GOSUB88: IFEG-:=OTHENEGS 

I=5: VT=O:P3E7t 7, 15)l•'MAtc0,, 1: G!F=O: GOSU 
B88: GOT0178 
51 IFAL<.10GOT0201 
52 GOT029 
53 IFAL<1G0T0198 
54 IFVICY60G0To192 
55 GOT029 
56 IFP->4GOT0202 
57 IFRL=1O7HENFCi=O:GOT030  

88 REM 
30 DRTR 205,170,34,71,126,4,7, 

16,253,203„ 71, 	193, 193,33,0 
,0,126,211,254,70,16,254,35,124, 
254,23,32,244,3:3, 38,39,217,201,3 
028 

95 REM 
9E. REM 
97 REM 
98 REM 
100 DRTR 58,7,92,33,103,127,70, 

184,40,5,119,4.3,54,255,35,43 52, 
33,5,19,211,254,47,60,211,254,19 
'0,16, 254,1'x3,16,24:3, 	62, 16, 

215,62,5.215,1,6,24,905,217,13,3 
100,127,30,32,205,40,25 237,91 

,100,127:99,106,43,124,254,255,3 
2,5,1-33.,1-33,1,0,0,217,24,162,92,  
:35.2.37,53,100,127,62,15,215,62.7 
,215,39011 
105 REM 
105 REM 
107 REM 
108 REM 
110 DATA 33.103,127,52,125,254. 

19,56,2,54,255,35,135,133,111,12 
6,254,255,202,70,127,229,229,70, 
35,75,205,217,13,62,32,215,33,10 
6,127,126,35,70,22,255,20,214,8, 
48,251,62,33,146,79,52,175,144,2 
2,255,20,214,8,46,251,52,24,146, 
71,225,197,126,184,48,3,60,24,1, 
61,119,47115 
115 REM 
116 REM 
117 REM 
116 REF-1 
120 DRTR 71,35,126,185,48,3,60, 

24,1,61,119,79,197,205,217,13,19 
3,225,17,143,92,124,184,:32,14,12 
5,185,32,10;225,62,6,18,62,147,2 
15,195,35,126,33,':3,91,17,32.0,1 
51,237,52,16,251,65,43,16 253,62 
,2,190,40,12,225,33,143,92,54,7, 
62,145,215,54,2,201,53885 
125 REM 
126 REM 
127 REM 
128 REM 
130 DATA 225,5,9,197,52,187,128 
50 123,92,229,70,35,78,205,217 
13,52,144,215,33,0,0,126,211,254 

,124,254,9,32,247,225,193,16, 
223,54,255,33,143,92,54,2,33,109 
127, 126 254,255,192,35,35,125,2 

5&:142,32,245,425,225,1,2,@,227. 
195,52,196 
135 REM 
136 REM 
137 REM 
135 REM 
140 PRINT RT 10,3;"PRS D'ERREUR 
DANS LES DRTRS" 
150 PRINT RT 12,0; FLASH 1;"MRI 

NTENANT,PREPRREZ LE SRUVETRGE" 
160 SAVE "CYClocode"CODE 32000, 

520 
170 STOP 
180 LET n=n-1 
190 IF 'r •a THEN PRINT RT 10,10 

ER.R.EUR LIGNE ; Ligrie: STOP 
X 200 LET Ligne=Ligne+10: RETURN 
'3999 5811E "cyclochai8' LINE 10 

LISTING 2 

1 REM 
2 REM 	 cyc.o-ron 
3 REM 

10 RESTORE : RANDOMIZE : B DE 
R 0: POKE 23693,1: POKE 23675,18 

58 G0TO195 
-: 'M~M~►Mlt yiW Mlt X:~F M[it IF X[aK N[MIN M[It yIN M[Y# 

i ACTIONS MANCHE A BALAI M 
i ET MANETTE DES GAZ 	'K 
s,*55 d 5* 555*55* 41[5 XII[5yl5*55 

60 STI=i B3CSTPIG(0))+1 
61 VSVS+((VS>-14>*STI) 
62 G01U691 GOT088 
63 'TI ABS(STRIG(0))+1 
64 S=V +('JS-14)*STII 
65 kP=KP .:KP<3ANDEG>6) 
66 GOSUB91:GOT088 
67 KP=KP-(KP<3ANDEG 6) 
68 GOSUB91:G0T088 
69 STI=ABS(STRIG(0))+1 
70 bS=VS-((VS L4ANDEG>6>*STIî 
71 KP=KP-(KP<3ANDEG>6> 
72 GOSUB91:GOTO88 
73 STI=ABS(STRIC(B))+1 
74 VS=VS-,.(VS<14ANDEG>6)*STI, 
75 GOSDB9l: CG7088 
76 6TI=ABS(STRIG(0))+l 
77 VS=VS-((VS(14ANDEG>6ï*STIi 
78 KP=KP+(KP>-3ANDEG>6) 
79 GOIUB91:20T088 
80 KP=KP+(KP>-3ANDEG>6) 
81 GOSUB91:G0To88 
82 STI=ABS(STRIG(0))+1 
83 IS=VS+OVS>-14)*STI) 
84 KP=KP+(KP>-3,NDEG>6) 
85 GGSUB91:G0T088 
86 EG=EG-P0*(EG<98):GOT088 
87 EG=EG+1.5*(EG>0):IFEG;OTHENEG=5 
88 'vI=EG#25:VT=VI!550:'VI=V1-VS*S:IFKP=OT 
HENKI<SELSEIFKP<OTHENKK=KP-'500-'('JI::''3*-  
KP)EL8EIKI,=KP+(500z(VIi%3*K:P) 
89 LOLOPG:LOCA7EI3,22:PRINTUSING"###":V3 
:LOCATE24,22:PRINTUSING"##":KK:LOCATE37, 

22:PP,INTUSING"##";EG:PETURN 

AFFICHAGE HORIZON ARTIFICIEL S 
*55******5*55*55 I5*5555*555*5#45 

91 50XFI44,165)-(175,186),-1 
92 SV=VS-2:LY=176-SV:LINE151,L5-ï168,L 
l',~.'•:LINES:15ï, LY-3)-(157, L1'+1), 7:LINE-::1 
62.LY+1),7:LINE(12,LY3?.7 
93 PK=KP*3:LINE(144,176+P1:::-'17.,176-FYI 
7: IFKP=OTHEMKK=e 

94 RETURN 
95 ' ~K M[ltiMH:M X~M~W i*Wrk►MX Mt 

S ACTION CLAVIER S 

CLERK 31999: LORD ""CODE . CL 

15 REh1 
16 REM 	'JDG 
17 REP1 
20 FOR n=USR "a" TO U5R "d"+7: 
READ a: POKE n,a: NEXT n 
30 DRTR 0,0,0,0,0,0,0,0,60,255 

15'„ 255:195,195,195,231,0,0,0,0 
.0,0,0,0,60,255, 153,255,60,50,60 
,126 
31 REM 
32 REM 	presentation 
:3:3 REM 
34 INk, 7: LET a $="C'r'CLO RON" : 

LET P330 
35 LET a=LEN a$: PRINT INK O;R 

T 21,0;a$ 
37 FOR f=0 TO 5ïa-1: FOR n=0 T 

0 

39 IF POINT if,nI=0 THEN GO TO 

J41 BEEP .003,40, PLOT f*3,4,nié 
4+135-P DRRIJ 4,0: DRRU 0,4: D 

RAW -4,0: DRAW 0,-3: DRAW 3,0: D 
RRI.J 0,2. DRRI,J -2,0: DRRU 0,-1: D 
RAW 2,0: DRAW -2,-2 

43 DRRU 5,5: GRAU 0,4: DRAW 0, 
-4: DRRIJ 4,0: DRRU 0,4: DRRU 0,-
4: DRAW -5,-5 
45 DRRU 0,4: DRAW 5,5: DRAW -4 

,0. DRAW -5,-5 
8 NEXT n: NEXT f 

60 PRINT RT 9,9;"Par l.,ROUSSER 
UX.. 

30 PLOT 0,15. DRAW INK 2;255,0 
. INK 5: FOR n=255 TO 24 STEP -1 
PLOT n,16: BEEP .002,20: BEER 

.002,30: DRAI,I 0,4: NEXT n 
90 FOR n=4 TO 30: FOR m=0 TO 1 
PLUT n+20,15: BEEP .003,20: DR 

RU 0,n: NEXT m: NEXT n 
100 PLOT 51,16: DRAW OVER 1;0,4 
FOR n=52 TO 255: PLOT n,16: BE 

EP ,006,-10: DRAW 0,30: NEXT n 
105 FOR 

 ORDER t: NEXT Tt:7 RFOREt=7 TO G O 5T 
EP -1: BORDER t: BEEP .05,t: NEX 
Tt 
110 LET e=1: LET f=0: LET a%="V 

'7ULEZ 'JOLIS VOIR LR REGLE ^: O!N'. 
LET D=1: LET R=40: LET b=1: LET 

34: GO r3iJB 9000 
115 REM 
116 REM reals du jeu 
117 PEM 
120 PAUSE 4e4. IF INKEYy;i'•o" T 

HEN GG TO 200 
130 CL= : PRINT RT 	

, 

F RI 1 
IN 	PRPRI  

j"; FLASH 0;AT 1;5: 
PAPER 1; INK 5;"COMPTE RENDIf DU 
PROCES 
140 DATA "NOM DU PROGRAMME:" "C 

YCLOTRON","CRIME:","EVASION DE L 
A PRISON =UD","VERDICT","COUPAS 
LE" ,"CHRTIMENT:","JOUER LE JEU", 
"ENNEMI:","LE M.D.P. 

iMiniStre Des P,isOrisi",' 
CONTROLS:" "LE5 TOUCHES S R 8"," 
TACHE:" "DÉTRUIRE LES LRSERP1O5°" 
"CONSIGNE:" "EVITEZ MURS,LRSERM 

1355 	 ET VOTRE TRAINEE","PR 
IX:" "LIBERTÉ" 
150 RESTORE 140: LET F=2: LET E 

=0: FOR m=4 TO 16 STEP 2: PAUSE 
100: FOR L=0 TO 1: READ a$: LET 
a=20-20-x1.: LET b=2: LET C=4+3*L: 
LET d=m: GO SUB 9000: LET f=2+i 

LEN as AND L=0?: PAUSE 20: NEXT 
L: NEXT m: LET e=1: LET f=0 
160 LET R$="PRESSEZ UNE TOUCHE 

POUR LR SUITE": LET D=1: LET R=4 
0: LET B=1: LET C=4: GO SUB 9000 
165 IF INKEY$="" THEN GO TO 165 

9*5MI5M5*5X *5*55*** 
96 IFAS="P'GOT0106 
97 IFlS="T'GOT0110 
98 IFA$- Q"GOT0114 
99 IFAS="R"GOT0117 
100 IFA$="A"G0T0121 
101 IFAS="M"GOT0125 
102 IFAS="S"GOT0130 
103 IFAS="F"G0T0135 
104 IFAS=cHAs(12)THENRcC=1:GO5UB156:G0T0 
301 
105 RETURN 
106 PO=PD+.5:PT=PT+I: IFPO=2THENP0=1 
107 IFPT=2THENPT=O 
108 PSET(3,16)VMAE(PTy,1:GOSUB154 
109 RETURN 
110 Tq=TA+i: IFTA=2THENTA=O 
111 PSET(3, 15)VMA$(TA),1:GOSUB154 
112 IFP=4ANDAL=I0ANDTA=0G0T0197 
113 RETURN 
114 QF=OF+I:IFQF=2THENQF=O 
115 PSE7(7,15)VMAf(QF),I:GOSUBIS4 
116 RETURN 
117 CX=CX+I: IFCY.=2GOT0120 
118 IFCX=IANDBAE=0GOT0120 
119 P0KE59329,48:PLAYMU2$:P0KE59339,40:R 
ETURN 
120 BOXF(NB,MB)-(NB-I,MB-ii.-1:CX=0:GOSU 
B156:RETURN 
121 AE=AE+.5:AR=AR+I:IFAE=2THENAE=1 
122 IFAR=2THENAR=O 
123 PSET- ,16)VMAS(AR!,1:GOSUB154 
124 RETURN 
125 IFNMI=Ci7HENG05UB196:RETURN 
126 MIS=MIS+I:IFMIS=2THENMIS=O 
127 IFBOB=ITHENMIS=O:GOSUB156:RETURN 
128 COLORT,MIS:LOC8TEI,1l:PRINT"ARMES:": 
PSET(NMI,13)GRS(20),2 
129 RETURN 
130 IFN80=0THENGOSUB156:RETURN 
131 5OB=B0B*1: IFBOB=2THENB06=0 
132 IFMIS=1THENB0B=S6USUSI56:RETURN 
133 COLOR3,BOB:LOCATE1,11:PRINT"ARMES:": 
PSET'NBO, 12>GRS(19),5 
134 RETURN 
135 IFMI5=ttiDT0136ELSEIFBOB=IGOT0I45ELSE 
GOSU6156: RETURN 
136 IFBAE=00RCX=@THENGOSUB'lS6:RETUF•M 
137 IFICP)80ANDCP<100ANDAN3: 	OE '.CP;2~BA 
NDCP 23OANDAN <X)GOT0138ELSEGO 1 UB156:PET 
URN 

170 RRNDOMIZE U5R 3552: FOR f=4 
TO 16: PRINT AT f,0;" 

NEXT f: 
LET f=2. LET e=0. FOR m=4 TO 6 

STEP 2: PAUSE 100: FOR L=0 TO 1. 
READ as LET a=20-204L: LET b=2 
LET c=4+33L: LET d=m. GO SUB 9 

000: LET f=2+iLEN a$ AND L=0): P 
RUSE 20: NEXT L: NEXT m: LET e=1 
LET f=0 

1'35 REM 
196 REM Lancement routine 

Pr i n Lipa le 
197 REM 
200 PAUSE 100 INK 1: LET t=800 
LET w=20: LET z=1. LET a$="PRE 

:65E1 UNE TOUCHE POUR JOUER": LET 
d=0. LET a=30. LET b=1: LET c=5 
'30 =U6 8000 
210 PAUSE 4e4 
220 CLS 	POKE 32009, INT it-256 
': POKE 32012,t-256*PEEK.'32009 
POKE 324OS,w-1. POKE 32113,i, 	PC 
F--.E 3259P 149-i2,î90-w?i: POKE 32 

=,2+i10 AND z>3) 	POKE 32326,1 
82+(15 AND Z;3? 

230 FOR n=:325.21 TO 32521+2;éw 5T 
EP 2 POKE n,INT 1RNDx191+4: POK 
E n+1, INT (RND*20?+3: NEXT n 
240 PRINT RT 0,0, INK 5 'ZONE=" 
Z%" 	 "+i"ENERGIE" A 
NG Zt-3i+i" CHRONO'' AND Z>3? +"=

.. t : LT L =L15R 32000  
250 IF Lî1 OR IL=O AND Z<=31 TH 

EN LET R4="CYCLOTRON DETRUIT": L 
ET A=-5: LET 6=2: LET C=4 LET G 
=3: GO :SL18 9000: GO TO 260-150 R 
ND L<>0) 
260 IF L=0 AND le=3 THEN LET R$ 
="ENERGIE A ZERU": LET D=10: GO 
SUB '3000: GO TO 200 
270 FOR N=40 TO 0 STEP -5 -BEEP 
008,n: BEEP 008,n-10: NEXT ri. 

PRU'SE 20: RESTORE 300: LET Z=Z+ 
1: LET in=ii.i_4+i12 AND Z=4! +i2 AND 
Z>4): LET t=t-i200 AND Z<>4? -il 

00 AND Z=4)+1700 AND Z>'i 
280 FOR m=1 TO 6+i4 FIND Z=4? . R 

ERD ai: LET d=mï2+5-i5 FIND Z=4?: 
LET a=25+110 AND m=5) LET b=2: 
LET c_=6. GO 51JB '3000: PAUSE 10: 
NEXT m 
250 RESTORE 310: FOR n=1 TO 7: 

RERC• a,b: BEEP a-2,b: NEXT n: GO 
TO 220 
295 REFI 
296 REM eoi'lc+Qne 	 -----  
297 REM 
300 ORTK •FSLIC TR7IONS,CYCLOTR 
ON", 	RUEZ 5URUECU","MRIS,IL 
FRUT ENCORE ME EFTTRE","C'EST A 
DIRE" ,"SI VOUS TENEZ R 'JOTFE LI 

SERTE" ,"GNERK! GNERK! GNERK! GNE 
PK! ","FIRIS CETTE FOIS,MES LR5ERM 
OBS ","SERONT INDE5TRUCTISLES ET 
',IOUs",  "DEVREZ 5URVI'DRE JUSOU'R" 
"LR FIN DES TEMPS !I! 
305 REr1 
306 REM 	musique 
307 REM 
310 DATA 1.75,0,.25,3,1.75,2,.2 

5 5,.25,3,1.75,6,2,7 
8997 	REr•1 
8998 REM 	affichage des 

Caractsres 
8999 REr1 
'3000 PRINT 56;8 0,132-LEN 3):2 
tE+F; 
9010 FOR N=1 TO LEN R$: PRINT itB 

INK C;A$(N?;: BEEP .01,R: NEXT 
N. RETURN 

9915 REM 
9916 REr1 	 sauvetage 
9917 REM 
999'3 5R'JE "cyclotron" LINE 1: PR 
USE 200: SAVE "CU(LOcode"CODE 32 
000,620 	 O 

138 PSET,.NP1I,I3i" ",5:NMI=NMI-1 
13 	-:F=AN 	-'' F=IN4 i':I Si P 	F`2+(F'. 	:M 
n 	FI: M'r rF - I 	:M=;:'(M'i 
140 PCKE59329,48:F0RJ=1TOI P ET 'r:M,rMI,3 
:XM=XM+MX: YM=YM+MY: PLAYMLII 3: NET 
141 IFBRE=ITHENFORJ=1TO5:FOF'I=I703:PCif.E2 
4635,68+':1#8):LliCATEXSN, 'rBF:PR W TEPLS:PL 
6YMU2E:NE•- T NE::T:POKE5932 4N LCIC1TE;BN, 
',BN:PRINT 	G0T0143 
142 FORD ITCi•.F0RI=1T08:POKE 4635 68+':I►  
3': LUE ATEXBN, YBN: PRINTEPS$: PLArMU2E: NE,`:T 
:NEXT: P06559329, 40: LOCATE YEN, "EN: PRI NT" 

143 GS=GS+CINT((75MiBAE)XI(RNDMF5)):IFBAE=1 
THENBUT=BOT-IELSESDR=e:SR=O 
144 BRE=O:COLORI,O:L0CATE4,I8:F'F,SNTBO7:M 
IS=O:COLOR3,0:LOCATE1,11:PRINT"ARMES:":L 
OCATE4,17: COLORI: PRINTUSING"####";CS: GOT 
0120 
145 IFBAE=00RCX=0THENGOSUB156: RETURN 
146 PSET(NBO,12 I"" 0:NB0=NS0-1 
147 X'BD=XD:YBD=YD:BMB=I:ABO=AL:XBO=R:YBO 
=Y: RETURN 
148 IFBAE=1THENP0KE59329,48:F0P,J=IT05:F0 
RI=IT03:P0K524635,60+rILFs:':LÛCUTEXBN,YBN 
:PRINTEPL3: PLAYMU2S: NEXT: NEXT: POKE59329, 
45:LOCATEXBN,YBN: PRINT" 	":G0T0158 
149 POKE59329,48:FORJ=1T05:FORI=1T08:POK 
E24635,60+(1X18): LO CATEXBN, YEN: PRIN TEPS$: 
PLA'rMU2S:NEXT: NEXT:POKE59329.40:LOCATEXB 
N,1'BN:PRINT" 	" 
150 GS=GS+CINT((95*BAE,*(RND*5),:IFBAE=1 
THENBOT=BOT-IELSESDR=O:SR=O 
151 BAE=O:COLDRI,O:LOCATE4,10:PRINTB0T:B 
OB=8:BMB=O:COLDR3,0:LOCATE 1, 11:PRINT"ARM 
ES:":LOCATE4,17:c0L0R1:PRINTUSING"####"; 
tiS:G0TO12O 
152 BO8=0:BMR=O:C0LOR3,0:L0CRTEI,11:PRIN 
T"ARMES:":GOT0156 
153 ' X:►ikMEitMIY YIW Ik 

S BRUITAGES S 

154 POKE59329,48:PLAYMU62:POKE59329,48:R 
ETURM 

A SUIVRE... 

g1 
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Pour votre commodité, offrez à votre machine la bagatelle 
de 64 touches programmables supplémentaires. 

Alain JACQUOT 

Mode d'emploi 
Après lancement (vérifiez au préalable soigneusement les datas), entrez 
l'adresse d'implantation des codes machine destinés à demeurer en 
mémoire. Le choix de cette adresse dépend bien sûr de la configuration 
utilisée. De plus, il est vivement conseillé de protéger la zone d'implanta-
tion (d'un écrasement éventuel) par un CLEAR approprié ou un fichier 
de longueur adéquate créé par INIT. 
Après la mise en mémoire de la routine machine, il est possible de lire 
les instructions ou de visualiser l'attribution de chaque mot clé (constituez-
vous un petit tableau). 
Lors de la première utilisation du programme, l'ordinateur s'éteint. Une 
fois rallumé, le programme de départ (créé par START$) détourne la rou-
tine de saisie usuelle des touches et rend effectives les nouvelles possibi-
lités. Dès lors, si vous avez conservé le programme Basic, il vous est pos-
sible de le relancer afin de lire les instructions ou visualiser les correspon-
dances touche-mot clé. L'adresse d'implantation déjà fournie ne vous sera 
pas redemandée et l'ordinateur ne s'éteindra pas en fin de programme. 

L'accessibilité des nouvelles de fonction s'obtient par 
CTRL/A en mode direct. 
PRINT CHR$(1) dans un programme. 

Un mot clé s'obtient en mode GRPH par appui sur la touche concernée, 
exactement de la même manière que pour l'obtention d'un caractère gra-
phique; exemple : 

GRPH puis A donne MID$. 
GRPH puis 1 donne PSET. 
GRPH puis SHIFT/F donne DEFINT. 

A noter qu'un second appui sur GRPH est inutile pour revenir aux carac-
tères normaux et continuer la frappe. 
D'autre part, pour obtenir les caractères graphiques interdits par le mode 
CTRL/A, il faut revenir au mode normal par 
CTRL/O en mode direct. 
PRINT CHR$(17) dans un programme. 
Le programme Basic a pour principal intérêt de permettre la définition aisée 
d'une configuration personnelle. En effet, ce sont les datas des lignes 1000 
à 1315 qui déterminent les affectations de la manière suivante : 
DATA touche concernée, mot clé affecté, adresse hexadécimale des carac-
tères constituant le mot clé. 
Il est donc nécessaire de connaître l'emplacement en mémoire de cha-
que mot clé (de &HEE83 à &HF073). Le programme suivant vous permet-
tra de créer un petit tableau : 

5 DEFINT A-Z31 
10 INPUT"Mot-cle";As 
15 L=LEN(A3) 
20 MID$(AS,1,1)=CHRi(ASCiM IDS(AS, 1, 1)) +1 
28) 
30 FORI=&HEE83 TO EHF073 
40 C=ASC1MID4(Ai,J,l11 
50 IF PEEK, II<>C THEN J=1:GOTOBO 
60 IF J=L THEN PRINT HEX%(I-J+11:RUN 
70 J=J+1 
80 NEXT 

ZD 

N 

Supposons maintenant que vous désiriez attribuer "STOP" à la touche 
"S" à la place de "STEP". D'après votre tableau, les caractères codés 
en ASCII du mot "STOP" sont placés à partir de l'adresse &HEEBE. Vous 
devrez donc modifier comme suit la ligne 1125 : 
1125 DATA S, STOP, EEBE 	 A(-CESSoilZE5 CPNO,v 
Simple, n'est-ce pas ?.. 
Nota : il se peut que vous ne puissiez obtenir les mots clés normalement 
accessibles par SHIFT/touche. Sachez que le programme n'est pas en 
cause (différence de conception de certaines ROM). 

10 REM ******#**********#*#************ 
15 REM ******** KE', PROGRAMMER ********* 
10 REM ******* Par ALAIN JACQUOT ******* 
30 REM ******** Pour CANON X-07 ******** 
4U REM ##**##***** ici 1985 #*#*****#*#* 
50 REM ******###***####*****iF********#*# 
60 REM 
100 CLS:PRINTTAB13)"Key Programmer" 
120 LINEllH.8)-(lOO,81 
123 IFPEEI<(161)<>193THENGOT0200 
125 GOSUB8IO 
150 LOcATEo.2:PRINT"Un instant..." 
140 GUSUB510 
160 GOSUB610 
190 GOSUB910 
200 ' Menu 
210 BEEP!,! 
215 FONT$(1281="0.32,16,248,16,32,0,0" 
220 LOCATEO.2:PRINT"Instructions (O/N) 7 

230 IFTKEY1"N")=-1THEN245 
240 IFTKEYi"O")=OTHEN23O 
242 GOSU8310 
245 LOCATEO,2:PRINT"Vlcualieation des 
touches (O/N) 	; 
250 IFTKEY("N")=-1THEN95O 
255 IF TKEY("O")=OTHEN25O 
260 RESTORE:CLS 
262 FORP=1TO32 
265 READXS,YS.Z$. IS,JS,K% 
270 PRINTXS;CHRt(128);YfiTA6(1O)iI*;CHRs 
1128113%; 
280 IFCSRLIN=3THENPOKE&H2B,4:CLS:GOT0290 
285 PRINT 
290 NEXIP 
295 IF PEEK(1611<>193THEN END ELSE GOT09 
55 
TUU 'Instructions 
310 CLS 
120 PRINT"Ce logiciel vous":PRINT"permet 
S'obtenir 64" 

530 PRINT"touches de fonction supplement 
aires 	";CHR%(128); 
340 POKE&H2B,4:CLS 
350 PRINT"Pour y acced.r:";TAB(19):CHR$( 
1281;"CTRL A ou CNRS(ll" 

360 PRINT"caract. graphiques alors inac 
cessibles"; 
390 P0KE&H2B,4:CLS 
400 PRINT"Si A"CHRS(128)"MID$ , taper:": 
PRINT"GRPH puis A" 
410 PRINT"Inutile de retaper GRPH ensui 
te";7ABlI8);CHR% G 28i; 
420 POKE&H2B,4:CLS 
430 PRINT"S1 a"CHR%1128)"ERROR , taper:" 
:PRINT"GRPH puis SHIFT A" 
440 PRINT"Inutile de retaper GRPH ensui 
te";TABi18i;cHRf/128); 
450 POKE&H2B, 4: CLX 
460 PRINT"Pour retrouver Ies carat t, gr 
Bphiques:" 
470 PRINT"CTRL O ou CHRS(17)":PRINT7AB(l 
8i;CHRf(128)I 
480 POKE&H2B,4:CLS 
490 RETURN 
500 ' Codage des touches 
510 A%="/:;?[)abANOBcde+2345UVYTXE.K,GOS 
7Z9hCJiej lk16BmD-98nLMRPoIpW^FHq" 
530 FORS=l7O64 
540 READXS,Y$,Z% 
550 X=INSTR(A$,X$) 
570 AD=TABLE+2*X-2 
580 POKEAD,VAL1'&H"+RIGHT*(ZS,2)) 
590 POKEAD+I,VALi"&H-+LEFT$1Z$,2)i 
595 NEXTO:RETURN 
600 ' Chargement des codes machine 
610 RESTORE2000 
620 FORK-IMPTOIMP+&H59 
630 READAC 
640 POKEK,VAL("LH"+A$i 
650 NEXT:RETURN 
800 ' Lieu d'implantation de Is routine 
810 CONSOLE2, 2: LOCATEO,2 
820 INPUT'Adr. d'implantation ";IMP 
830 CONSOLEO,4 
840 SWITCH=IMP-1:TABLE=SWITCH-&H80 
845 IL=IMP MOD25b:IH=IMP \256 
850 SL=SWITCH MOD256:SH=SNITCH \256 
860 TL=TABLE MOD256:TH=TABLE \256 
870 RETURN 
900 ' Pour rendre Is routine relogeable 
910 POKEIMP+&H3A,TL:POKEIMP+&H3B.TH 

920 POKEIMP+&HOB,SL:POKEIMP+&HO9,SH 
930 POKEIMP+&H13, SL: POKEIMP+&H14,5H 
935 POKEIMP+&H1H. SL: POKEIMP+&H19,SH 
940 POKESWITCH,O 
945 RETURN 
950 ' Nouvelle routine clavier 
953 IFPEEK1161)<>I93THENCLS:END 
955 START$="POKE160.'+STR$iIL) 
960 STARTS-+":POKE161,"+STR%iIH)+CHRS(13 

95 OFF1 
998 
X99 	Correspondance touche - fonction 
iU'J DATA 1,PSET,EF3E 
1005 DATA 2,PRESET,EF42 
1010 DATA 3,LINE,EEES 
1015 DATA 4,CIRCLE,EFIF 
1020 DATA 5,POINT,FO6F 
1025 DATA 6,SCREEN,EFDS 
1030 DATA 7,FONT$,EFCC 
1035 DATA 8,57ICK,FO65 
1040 DATA 9,STRIG, FO6A 
1045 DATA O.TKEY,F04G 
1050 DATA -,CHR$,FO48 
1055 DATA -,BEEP,EF73 
1060 DATA B,LEFTS,F050 
1065 DATA W,RIGHT$,F055 
1070 DATA E,ELSE,EEC2 
1075 DATA R,RETURN,EEB5 
1080 DATA T,THEN,EFDB 
1085 DATA Y,IF,EEA7 
1090 DATA U, END, EE83 
1095 DATA I,INPUT,EE91 
1100 DATA O,POKE,EF04 
1105 DATA P,PEEK, F024 
1110 DATA 5,EXEC,EF34 
1115 DATA (,HEXS,FO3A 
1120 DATA A,MID6,F05B 
1125 DATA S,STEP,EFE2 
1130 DATA D,DATA,EEBD 
1135 DATA F,FOR,EE86 
1140 DATA G,GOTO,EEAO 
1145 DATA H,RESUME,EEEE 
1150 DATA J,DEFFN,EEFF 
1155 DATA K,INKEY%,EFA3 
1160 DATA L,LOCATE, EF38  

1165 DATA i.ASC,F045 
1170 DATA "•", INT.F000 
1175 DATA J,RND,FOOF 
1180 DATA Z.CLS,EF2C 
1185 DATA X,RESTORE.EEA9 
1190 DATA C.CONSOLE.EF25 
1195 DATA V,CLEAR.EFIA 
1200 DATA B,GOSUB.EEBO 
1205 DATA N,NEXT,EE89 
1210 DATA PI,FSET,EF59 
1215 DATA ",",INIT,EF6A 
1220 DATA .,LOAD,EF62 
1225 DATA /,SAVE,EF66 
1230 DATA ',PRINT,EFOB 
1235 DATA q,LLIST, EF15 
1240 DATA e,LPRINT.EEF9 
1245 DATA i,ERASE,EF6E 
1250 DATA o,OUT,EEF4 
1255 DATA P.INP,EFA9 
1260 DATA a,ERROR,EEE9 
1265 DATA B,DEFSTR,EECD 
1270 DATA f,DEFINT,EED3 
1275 DATA g,DEFSNG,EED9 
1280 DATA 1,USING.EFSC 
1285 DATA h,DEFDBL,DBDF 
1290 DATA k,KEY%,EFDI 
1295 DATA 1,LEN.F037 
1300 DATA c,VAL,F042 
1305 DATA b,STRS,FO3E 
1310 DATA n,ERL,EF91 
1315 DATA m,ERR,EF94 
1998 ' 
1999 ' Programme langage machine 
2000 DATA F5,FE,01,20.07,3E,01, 32• FF, IF 
F1,C9,FE, 11,20, 07,3E,00, 32, FF, 1F•Fl. C9 
2010 DATA 3A,FF, IF.FE,01,28.04,F1,C3,BE, 
Cl, F!,ED, FE, 80, 30, 04, F1, C3, BE, Cl, El, F5 
2020 DATA E5,C5, D6,80, FE, 60.38,02,D6. 40, 
87,21,00, 1C,06,00,4F,O9,4E•23,q6,0A.D6 
2030 DATA 80,CD,BE.Cl.03,OA,FE,80. 38,F7, 
F5.3E,00,CD,3E,E3,Fl,Cl, E1.F1. C9 

ZX BIW 
Suite de la page 26 

PRINT "-iii->30 PTS" 
PRINT 
PRINT "-(0)->20 PTS" 
PR INT 
PRINT 	te) >10 PTS" 
PRINT 
PRINT 	i ) 140 PTS" 
PRINT ";VITESSE T IDE 1 -RR - A 9 )'• 
P 4T AT 	0 " 

Ry~ 
LET If= NKEY$ 
IF I4<>"" THEN GOTO 250 

260 POKE 16.2:,VRL I$+4 
270 CLS 
280 FOR F=1 TO 20 
290 NEXT F 
295 G05U8 9000 
300 RAND U5R 16516 
30 PRINT AT 19, 	is";RT 19,1 

RT 18,9; ''• PT 18,19," 

310 LET 8=8+1 
320 IF 8=5 THEN LOTO 400 
330 POKE iPEEK 15520+256 *PEEK 1 

6521) 128 
340 PRINT RT 21,27;'N',PT 21,2T 

3!0 IF INKEY;="" THEN GOTO +40 
360 GOTO 300 
400 LET 5C-10x1PEEK 155.Ga+u55<T 
EEK 16525) 
401 PRINT RT 21,0," 

402 PRINT RT 21,1;'VOTRE SCORE 
EST DE •'; SC, " POINTS 
403 LET 8=0  

404 	C,'4000 THEN PRINT AT E. 
13,' 	";RT 5,1.3,  
405 IF INKEY$o"" THEN Gi iTo Silty 
406 IF 5c-4000 THEN GOTO 405 
407 GOTO 800 
409 FOR 5=1 TO 4 
410 IF SC>Ri5) THEN ;OT: 495 
420 NEXT 5 
440 GOTO 50 
500 FOR H=3 TO 5 STEP -1 
510 IF 5=4 THEN GOTO 550 
520 LET RIH+1)=R;H) 
530 NEXT H 
540 LET P.15=50 
560 560 GOSUB 9120 
565 PRINT AT 4,11;" 	";RT 4,1 
6;" « ";RT 9,11." 	";RT 9,16; 

570 PRINT RT 4,11,Ri1) HT 4,15. 
Ri2);RT 9,11;Ri31;RT 9,16;Rî4) 
580 IF INKE'$a" THEN GOT; 530 
590 POKE 16524,0 
600 POKE 15525,0 
610 GOTO 50 
790 REM BONUS 
310 POKE 16520+256ïP'EEB. 16521,1 
28 
820 RANG USP 15516 
830 LET SC=10*iPEEK 16524+256,P 
EEK 16525) 
840 GOTO 409 

4'399 REM 
9000 REM 

DESSIN D!I FLIPPER 

'3005 REM 
9009 PRINT RT 0,0, 
9010 FOR F=0 TO 21 
.;020 PRINT ' 

5030 NEST F 
3030 FOP'. F=4 TUI 21 
~Î SJ FPIrJT RT F,4,"1 ",RT F,25, 1 

9060 NEyT F 
9070 PRINT RT 0,4,..1  

9084 REM 
9085 REM L5 CARRCTERES GRIS GE 

LR LGE 9080 RIN5I QUE 
LS 2 PREMIERS DE LR 
LGE '3090 5T OETENUS 
PAR SHIFT R EN MODE 
GRRPH.,LES AUTRES CE 
LR LGE 8090 PAR H. 

'3056 REM 
;g0 PRINT RT 18,5,•C',RT 18,24, 
"Er RT 4,7,«e', T 4,23,'•';AT 5, 
9, 	6,21 IR :RT 8,11,'t',PT 
3,19, 	«a»'RT 9,5, M , RT 9,25, j" 
RT 112 '#1" RT 11, 15, "",RT 12 
14 ~ RT 

ïï6ïRT 15
d 00 PRINT RT 

,RT  
;RT 20,5,' 

RT 
 

21,," 

9105 RETURN 
9106 REM 
9110 REM 	 ~~ 

DESSIN GU FLIPPER II 

9115 REM 
9120 PRINT RT 0,0; 
9121 FOR F=0 T- 21 
;3 PRINT__",,  
9140 NEXT F 
9150 PRINT RT 0,12,• 	",RT 
1,11, 'i",RT 1,1', "1'',PT 2,10, 's 
.RT 2,20,I .PT 3 10,' 
e ,HT 4,10,"10000+000 ";RT 5.10 

".11".AT 	 NT 5,15,'x' ,PT 
. 

0 , . 
 

	

AT 8 10." 	 R 

r'51 

	 PT 11,10 PT 
~SYIL~IlLâ.9 ' ; PT 1 1 , 10 

160 PRINT RT 	-  
..PT 	 e7" HT 
'4 	 RT 15 

RT 1,,6 

HT 19,4," 

9170 POKE  

9490 POKE 16415,2 
9200 RETURN 
9205 REM 
9210 REM 

I 	TITRE 

9215 	REM 	 .. 	... .. .. .... 	.. 
'9220 PRINT RT 5,0;" 

41 	61 
■ - ...I 
I Iî L1î; am 

..t 	
1 

a 

j aia 
u 
u 

=1 TO 200 
THEN LET F=20 

9380 NE'T F 
93'90 RETURN 
9996 INPUT I3 
9'397 REM Rl!RIL 1956 
9,595 SRVE "TILU'' 
9'999 RUN 

• 
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Fasciné dans sa jeunesse par le ballet romantique des péniches et le subtil mécanisme des écluses sur 
le canal de Bourgogne, Pierre FAURE devenu grand, élabora sur ce thème un amusant exercice de logique. 

Au SEco'Rs!PE  a ~ I~~ 	,,~ ► 	svi5 P►e►S DANS ~S 	 Zvi ME SAvvE: 	 .~ o F,~urs I lC 	 SABLES MOvuAM7s: 	 ( 	 a M A 
i 	 7 A!ZIeuiqïWjVE, 

PERMIS ECLUSE 
MSX Mode d'emploi: 

Effectuez votre choix parmi les actions proposées à l'aide du joystick et 
validez par le bouton de tir. Sachez que l'impression du "permis écluse" 
nécessite une imprimante. Toutefois, les démunis peuvent prendre con-
naissance de ce précieux document, en rajoutant: WIDTH 40 en fin de 
ligne 6250, en supp + rimant la ligne 6260 et en remplaçant LPRINT par 
PRINT aux lignes 6270 à 6800 (créez alors votre propre affichage). 

10 ' oo000000000000000 
20 0 	 0 
30 ' G PERMIS ECLUSE 0 
40 ' 0 	 G 
50 ' 00000000000000000 
60 
70 LOTO 2040 
80 
90 ' 000000000000000000000 
100 '0 BOUCLE PRINCIPALE 0 
116 '000000000000000000000 
120 
130 LOTO 340 
150 FORI=1T02000:NEXT 
160 FORI=0T013:SOUNDI,o:NEX7 
170 A=STICK(S) 
180 X=X-16*(A•5)+16f(A=1) 
190 IFX)175THENX=175 
200 IFX<111THENX=111 
210 PUTSPRITEO,(126,X),9,D:FORI=1T020 
O: NEXT 
220 D=1-D 
230 E=-152t(A=3)-32f(A=7) 
240 IFETHEN320 
258 IFSTRIG(1)THENGOSUB420 
268 GOTO 170 
27 ' 
280 '0000000000000000000000 
290 'O GESTION DU TABLEAU O 
300 '0000000000000000000000 
310 
320 PRESET(F,G+5):COLOR13:PRINTMl,T(6 
-FMOD7,(0-95)716) 
330 ' 
340 PRESET(E,X+5): COLOR15:PRINTSi,T(6 
-EMOD7,(X-95),16) 
350 F•E:G-X 
360 6010 170 
370 ' 
380 '00000000000000000000000000 
390 '0 GESTION DE LA GACHETTE O 
400 '00000000000000000000000000 
410 ' 
420 LINE(0,83)-(255,91>,1,5F 
430 FORI.255TOOSTEP-25 

440 SOUND762SOUND616S0UND0I: SOON 
D13,9:SOUND13,120:SOUND12,30 
450 NEXT 
460 IFF•32ANDO-111THEN620 
470 IFF-152ANDG-IIITHEN710 
480 IFF•32ANDO-127THEN800 
490 IFF•152ANDS-127THENS90 
500 IFF-32ANDG•143THEN980 
510 IFF-152ANDU-143THEN1400 
520 IFF-32ANDG•159THEN1680 
530 IFF-152ANDG-159THEN1780 
540 IFF32ANDG175eNDfl>-4THENPRESET(9 
0,83):COLOR 15:PRINTSI,"Ok, on y va": 
LOTO 1860 
550 IFF.1528ND81756NDM<E80THENPRESET 
(90,83)rCOLOR 15:PRINTSI,"Ok, on y va 
":0010 1960 
560 RETURN16O 
570 
580 '00000000000000000000 
598 '0 OUVRE PORTE AVAL 0 
600 '00000000000000000000 
610 ' 
620 IFP(1)•1THENPRESET(70,83):COLOR 1 
5:PRINT01,"C'est déjà fait" 
630 IFP(1)=2ANDB=17HENPRESE7(36:83):P 
RINTMI,"IMPOSSIBLE pour l'instant" 
648 IFP(1)=2AND8.87MENPRESET(98,83):P 
RINTOE,"Ok, ,i'otvre".GOSUB4660:P(1).1 
650 RETURN160 
660 ' 
670 '000000000000000000000 
680 'O OUVRE PORTE AMONT O 
690 '000000000000000000000 
700 ' 
710 IFP(2)=jTHENPRE5ET(70,83);COLOR 1 
5:PRINTSI,"C'est déjà fait" 
720 IFP(2)=2ANDB-OTHENPRESET(36,83):P 
RINTSI,"IMPOSSIBLE pour l'instant" 
730 IFP(2)•2ANDB•1THENPRESET(90,83>:P 
RINTSj."Ok. .j'ouvre' GCSIJB4840 P(2)=1 
740 RETURNI60 
750 
760 '00000000000000000000 
770 '0 FERME PORTE AVAL G 
780 'OOOOC.00--.000O00000G0O 
790 ' 
800 IFP(1)=2THENPRESET(70,83):COLOR 1 
5 PRINTf1,"C'est déjà fait" RETUPN160 
810 PRESET(90,83):FRINT01,"Ok, je fer 
me" 
820 80SUB5000rP(1i=2 
830 RETURN160 
840 ' 
850 '000000000000000000000 
860 '0 FERME PORTE AMONT O 
870 'OOOGOO00000000G000000 
888 
890 IFP(2)-2THENPRESET(70,83):COLOR 1 
5:PRINTSI,"C'est d6ià fait" RETURN160 
900 PRESET(90,83):PRINTS1,"Ok. je fer 
me" 

910 GOSUB5150:P(2)=2 
920 RETURN160 
930 ' 
940 '00000000000000000000 
950 '0 OUVRE VANNE AVAL 0 
960 '00000000000000000000 
970 ' 
980 IFP(3)•1THENPRESET(70,83>:CoLOR 1 
5:PRINT*1,"C'est déjà fait":RETURNI68 
990 PRESET(90,83):PRINT111,"Ok, j'ouvr 
e" :P(3)=1 
1000 IPP(t)iTHENC5:5OSUB4900RETURN 
160 
1010 IFP(1>•2THENC•5:GOSUB5110 
1020 1FB•OTHENRETURN160 
1030 GOSU86050 
1040 0NP(2)607O 1050,1120 
1050 FORI.45TO56 
1060 LINE(91,I)-(199,I),14 
1070 IFM=68ORM=180THENA-16:FORJ•OTOO+ 
6STEP2:PUTSPRITEJ,(M+A,I-16),7:A-A+16 
NEXT :N-I-16 

1080 LINE(176,I)-(190,I),15 
1090 LINE(200 ,I)-(255,I>10 
1100 NEXT 
1110 1F2-P(4)THENC•14:GOSUB4960:GOT0 
1240ELSE1240 
1120 IFP(4)•2THEN1130ELSE1170 
1130 FORI=45T059 
1140 LINE(91,I>-(175,I),14 
1150 IFM•88THENA-16:FORJ•OT00+6STEP2: 
PUTSPRITEJ,(M+A,I-16),7:A-A+16:NEXT:N 
•I-16 
1160 NEXT:B-O:RETURN160 
1170 FOR1=45TO56 
1180 LINE(91,I)-(199,I),14 
1190 IFM-88ORM=180THENA=16:FORJ•0TO0+ 
6STEP2:PUTSPRITEJ,(M+A,1-16),7:A•A+16 
NEXT :N-I-16 

1200 LINE(176,I)-(178,1),15 
1210 LINE(200,I>-(255,1),10 
1220 NEXT 
1230 1F2-P(4)THENC=14:GOSUB5260 
1240 FORI.57TO59 
1250 tIME(91, I)-(175,1),14 
1260 IFM•88THENA-16:FORJ-OT00+65TEP2: 
PUTSPRITEJ,(M+A,I-16),7:A-A+16:NEXT:N 
•1-16 
1270 NEXT 
1280 LINE(0,83>-(255,91),1,8F 
1290 BEEP 
1300 PRESET(16,83>:COLOR 15:PRINTSI," 
DÉSOLÉ, le bief amont est vide" 
1310 PLAYSI,S2,S3:TIME•0 
1320 IFSTRIG(1)THENRUN 
1330 IFTIME)IOTHENTIME-O:PLAVSS,S2,S3 
1340 LOTO 1326 
1350 ' 
1360 '000000000000000000000 
1370 '0 OUVRE VANNE AMONT O 
1380 '000000000000000000000 
1390 ' 
1400 IFP(4>•STHENPRESET(70,83):COLOR 
15:PRINTSI,"C'est déjà fait":RETURN16 
0 
1410 PRESE7(9O,03):PRINTS1,"Ok, j'ouv 
re ":P(4)=1 
1420 IFP(2>•1THENC-5:GOSUB4960 
1430 IFP(2)-2THENC-5:8oSUB5260 
1440 IFR=1THENRETURNI60 
1450 CIRCLE(174,60),8,5,i.57,3.14 
1460 LINE(175,53)-(175, 59),5:PAINT(17 
3,56),5 
1470 GOSUB6050 
1480 0NP(1)130101490,1560 
1490 FORI.45TO56 
1500 LINE(167,I)-(199,1),14 
1510 LINE(176,I)-(178,I),15 
1520 LINE(200,I)-(255,!),10 
1530 IFM=180THENA=I6:FORJ•OTOO+6STEP2 
 Pi.ITSPRITEJ,(N+A,I-16),7 A=A+16:NEXT: 
N=1-16 
1540 NEXT:LINE(166,I)-(175,I+2),14,BF 
1550 C=14:GOSUB5260:GOSUP1280 
1560 ONP(3)GOSUB1490,1570 
1570 FORI.59T045STEP-1 
1580 LINE(91,I)-(175,1),5 
1590 LINE(88.I)-(90,I),1,5 
1600 IFM=88THENA=16 FORD=OTOO+6STEP2: 
PUTSPRITEJ,(M+A,I-17),7. A=A+16 NEXT:N 
=I-17 
1610 NEXT:B1 
1620 RETURN168 
1630 
1640 'OOOGOOOOOoO00GOG000G 
1650 '0 FERME VANNE AVAL 0 
1660 'OOOOOOOOCGOOOOOO000O 
1670 
1680 IFP(3)=2THENPRESET'70,83):COLOR 
15 PRINTS!,  "C'est déjà fait".RETURNI6 
0 
1690 PRESET(90,63) PRINTRI,"Ok. je le 
rme":P(3)=2 
1700 IFP(1)=1THENC=4 UO5U84080 
1710 IFP(1)•2THENC=15:GOSUE5110 
1720 RETURNI60 
1730 ' 

1740 '000000000000000000000 
1750 '0 FERME VANNE AMONT 0 
1760 '000000000000000000000 
1770 ' 
1780 IFP(4)-2THENPRESET(70,83):COLOR 
15:PRINTSI,"C'est déjà fait":RETURNI6 
0 
1790 PRESET(90,83):PRINTMi,"Ok, je le 
rue" :P(4)2 
1800 IFP(2)1THENC4$0SUB4960 
1810 IFP(2)=2THENC=15:GOSU55260 
1820 RETURN160 
1838 
1840 '000000000000000 
1850 '0 PENICHE <-- 0 
1860 '000000000000000 
1870 ' 
1880 LMM=L-92:R-1 
1890 805UE5340 
1900 RETURN160 
1910 ' 
1920 '000000000000000 
1930 'O PENICHE --> 0 
1940 '000000000000000 
1950 ' 
1960 L-M:M•L+92:H=1 
1970 $05105340 
1980 RETURNI68 
1990 ' 
2000 '000000000000000000 
2010 '0 INITIALISATION 0 
2020 '000000000000000000 
2030 
2040 COLOR15,1,1 
2050 SCREEN2,2,0 
2060 KEYOFF 
2070 DEFINTA-P,X,Y 
2080 DEFSTRQ-W 
2090 OPEN"GRP:"FOROUTPUTASNI 
2100 DIMT(2,5> 
2110 P=1 
2120 PRESET(28,80):COLOR 7:PRINTS1,"M 
anette de jeu connectée" 
2130 PRESET(28,120>:COLOR 7:PRINTSI," 
Imprimante MSX connectée" 
2140 4="17XiR3r,1Di" 
2150 R-"U704E1H1F2HIE2HIFIE2HIF2H1E2H 
IF2H1E1" 
2160 T-"U1L1R1U2LIRIUIDIR2UID4U1LIR3D 
I U 4D 1 L 1 R 3 U 1D 4U 1 L 1" 
2170 V1="H2U1HIU2HIU3HSU5E1U5EIU3E1U2 
E1U1E2R1F2D1F1D2F1D3F1D5F1D561D3GID2G 
101G2L2" 
2180 V2-"U4RSD4" 
2190 S1="'J6L1004ECEGFDECD0.3B" 
2200 S2"V6Lt0O3CEGEF0ECD02E" 
2210 S3-"V6L18O5GEFGFDECD04B" 
2220 X-111 
2230 D•1 
2240 E-32:F=32:6=111 
2250 IFP=2THEN3170 
2260 FORK=0T09 
2270 FORJ=1T04 
2280 S="" 
2290 FoRi•i7O8 
2300 READB(I) 
2310 S=S+CHR$(B(I)) 
2320 NEXTI 
2330 S(J)=S 
2340 NEXTJ 
2350 SPRITEf(K)=S(1)+S(2)+S(3)+S(0.) 
2360 NEXTK 
2770 ' 
2380 'PERSONNAGE 1 
2390 
2400 DATA7,31,63,127,127,255,224,172 
2410 0AT8182,172,98,33,36,19,8,7 
2420 0610224,248,252,254,254,255,7,53 
2430 116T693,53,70,132,36,200,16,224 
2440 ' 
2450 'PERSONNAGE 2 
2469 ' 
2470 DATA?, 31,63,127,127,25,224.172 
2480 DATA18e:,172,98,33,36,19,8,7 
2490 0818224,248,252,254,254,255,7,53 
2580 DATA109,53,70,132,36,200,16,224 
2510 ' 
2520 'PENICHE +1---) 
2530 ' 
2540 DATA,, 31,8,11,10,107,252,132,131 
,128,64,64,224,240,232,,,255 „ 255,36, 
231,60,36,255„ 24,36,36,24, 
2550 ' 
2560 'PENICHE <+--- 
2570 ' 
2580 DATA,,,,16,24,8,235,169,159,160, 
32,168,112„ 64,,,,,3,7,4,255,17,255„ 
12,18,18,12, 
2590 
2600 'PENICHE -+►--> 
2610 
2620 DATA128,64,240,33,160,160,191,32 
,41,255,,,1,1,,,,,128„ 128,128,248,15 
,40,255„ 192,32,32,192, 
2630 ' 
2640 'PENICHE (-*-- 
2650 ' 

2660 DATA,,,,128,192,64,255,17,255,,, 
,,,,255,17,255,, 96,144,144,96, 

2670 ' 
2680 'PENICHE - +k-) 
2690 ' 
2700 DATA ,,,,,,,255,136,255„ 6,9,9,6, 

,1,3,2,255,136,255,,,,,, 
2710 
2720 'PENICHE <--+M- 
2730 
2740 DATA„1„1, 1, 31, 240, 20, 255„ 3, 4, 
4,3„ 1,2,15,132,5,5,253,4,148,255,,,1 
28, 128„ 
2750 ' 
2760 'PENICHE ---C> 
2770 ' 
2780 DATA, ,,,192,224,32,255,136,255 ,, 
48,72,72,48,,,,,,8,24,16,215,149,249, 
5,4,21,14„2 
2790 ' 
2800 'PENICHE <---• 
2810 ' 
2820 DATA„ 255„ 255,36,231,60,36,255, 
,24,36,36,24,,,,248,16,208,80,214,63, 
33,193,1,2,2,7,15,23 
2830 ' 
2840 'TITRE 
2850 ' 
2860 CLS 
2870 PRESET(48,0):COLOR 3:PRINT111,"En 
traînement et Examen" 
2880 PRESET(104,14):PRINTNI,"pour le" 
2890 LINE(74,31)-(192,48),9,8 
2900 U="PERMIS ECLUSE" 
2910 COLOR 15 
2920 FORJ-75TO77 
2930 FORI=1TOLEN(U) 
2940 BEEP.PRESET(J+188,36).PRINTNI,MI 
Df(U, I,1) 
2950 NEXT:NEXT 
2960 PRESET(48,68):COLDR 3:PRINTS1,"G 
rice à ce jeu," 
2970 PRESET(48,80):PRINTSI,"préparez 
vos prochaines" 
2980 PRESET(48,92):PRINTSI,"vacances 
sur le canai" 
2990 PRESET(48,104):PRINTNI,"de BOURG 
OGNE..." 
3000 ' 
3010 'CHOIX NIVEAU 
3020 ' 
3030 PRESE7(112,135):COLOR 15:PRIN7f1 
,"ENTRAINEMENT" 
3040 PRESET(112,160):PRINTSI,"PERMIS" 
3050 PRESET(32,184):COLOR 5:PRINTSI," 
Copyright Pierre Faure 1985" 
3060 Y=132 
3070 A=STICK(l) 
3080 IFA=5ANDY(150THENY=V+26 
3090 IFR-IANDN)132THENV=V-26 
3100 IFSTRIG(1)THEN3160 
3110 FORI=1T0100:NEXT 
3120 PUTSPRlTEO,(8u,'l),9,0 
3130 FORI=1T0150:NEXT 
3140 FUTSPRI7E8,(80,Y),9.1 
3150 GOTO 3070 
3160 IFY=132THENP(1)=1:B=0NI=IELSEPC 
1)=2:B=1 
3170 FORI=2TO4 
3180 P(I)-3-P(I-I) 
3190 NEXT 
3200 ' 
3210 '000000000 
3220 '0 DECOR 0 
3230 '000000000 
3240 ' 
3250 PUTSPRITEO,(0,192),? 
3260 CLS 
3270 LINE(0,57)-(255,75>,10,BF 
3280 LfNE(80,42)-(87,71>,14,0F 
3290 LINE(88,42)-(175,68),14,0F 
3300 LINE(176,42)-(199,56),14,BF 
3310 LINE(200,43>-(255,56),10,0F 
3320 LINE(200,40)-(255,42),3,0F 
3330 LINE(0,55)-(24,55),3 
3340 LINE-STEP(16,-3),3 
3358 LINE-STEP(16,-4>,3 
3360 LINE-STEP(16,-5>,3 
3370 LINE-STEP(7,-3),3 
3380 LINE-STEP(0,17),3 
3390 LINE-STEP(-79,0),3 
3408 PAINT(8,56),3 
3410 LINE(80,39)-(199,41),14,8 
3420 FORI.84TO196STEP4 
3430 PSETl,4e,14 
3440 NEXT 

A SUIVRE... 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

LA REVOLUTION CONTINUE 

Les micros, ci-après nommés, ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 
ZX81 -555661 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 118 122 126 
130 
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 
130 
ORIC-• 57 62 67 72 77 82 87 92 96 

101 106 111 115 119 123 128 131 
AMSTRAD-.111 115 119 123 127 
131 
APPLE-.58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 
132 
SPECTRUM -.112116120124127 
132 
THOMSON -. 59 6469 74 79 8489 
93 98 103 108 113 117 121 125 129 
133 
MSX-. 113 117 121 125 129 133 

LANGAGE MACHINE SUR 
COMMODORE 64 

Pas d'introduction extraordinaire 
aujourd'hui ! 
Le simple cours, normal, habituel, 
routinier, sans intérêt, monotone, ... 
Cependant la nouveauté du jour 
est : un JEU ! 
Après avoir passé en revue les lutins 
(vive la France), l'écran, les sons, et 
tout le Commodore piste par piste, 
résistance par résistance, Cl par Cl, 
voici une application toute béèête... 
Pour débuter ce jeu, voici les des-
sins composant notre merveilleux 
mercenaire, aventurier ou tout sim-
plement personnage. 
Il est constitué de deux sprites, le 
premier tout bleu, pour le corps, Et 
le second, tout rose, pour la tête et 
les jambes... Heuuu pardon, les 
mains. 
Donc à chaque affichage de celui-
ci, deux sprites seront superposés. 
Voici les emplacements de ceux-ci : 

ADRESSE NO DEFINITION 
8192 128 Vue de face - corps 
8256 129 Vue de face - tête 
8320 130 Vue de gauche - corps 
8384 131 Vue de gauche - tête 
8448 132 Vue de gauche-2e corps 
8512 133 Vue de gauche - 2e tête 
8576 134 Vue de droite - corps 
8640 135 Vue de droite - tête 
8704 136 Vue de droite - 2e corps 
8768 137 Vue de droite - 2e tête 
8832 138 Vue de face - 2e corps 
8896 139 Vue de face - 2e tête 

Voici les données en hexa 

LISTING 1 

•2090 09 119 inn 130 .38 09 00 28 
2008 911 on 1I On on nn 0e On 
21710 10 119 110 FE 001 1113 FE 00 
2018 91 FF 90 91 FF no 93 7D 

:, rt 811 03 7I: 80 06 7C CO 59 
2020 6C: en 00 5C ne 00 CO 09 
_f a 09 Cr. 90 01 83 ne 91 83 
2838 on 32 9711 80 93 91 80 90 

.20413 no 1111 00 901 00 Gln 90 10 
2948 030 00 7C 010 00 38 00 90 

:20`11 00 1311 00 90 00 00 00 00 
:205q 

 
00 110 117 00 00 on 00 00 

: 20.7..0 nn 119 1303 130 810 09 09 96 
7..2860: 99 CO ne, 90 on 99 99 90 
2970 09 99 013 on 00 99 99 00 

::7.978 99 00 00 00 00 00 00 00 
.2989 911 013 00 90 70 90 00 40 
2088 on 09 819 90 09 00 00 90 
20911 7a 

on 
nl FC 1703 93 FC 00 

2098 07 FE On 'IC FE CO 18 FE 
29130 80 13E F9 010 06 F2 00 00 

:2008 F8 00 90 DC 00 00 C5 90 
:2080 91 83 90 03 01 80 9E 01 
•20B8 80 or 01 89 08 91 CO 00 
:29r:R or, on arl an 00 110 00 :38 
:2908 90 nn 78 110 99 70 119 90 
2900 i 01 on 99 00 99 00 901 00 
21D8 09 00 r:9 00 00 00 00 00 
2OEO On On rig 1313 90 119 00 06 
20E8 an nn on 00 on 913 00 00 

• 20F0 6îP an nn On A9 90 00 00 
:20F8 00 nn on 09 00 00 00 99 
:2190 1301 0111 On 0971 713 nn 90 40 

:2198 00 on 00 00 00 00 90 90 
2110 20 on nl FC 09 93 Fr: 90 
2118 03 F8 6111 115 F8 09 06 FC 
2120 110 13.7 FE 013 01 F8 00 90 

:2128 F8 iln 99 0113 99 00 D8 00 
2130 013 07 99 91 98 90 61 178 

:215:13 99 03 18 on 133 90: 90 99 
:21411 90 119 90 90 99 90 0971 :30 
2148 00 99 78 90 on 79 00 09 
2159 An nrl on Rn on nn 90 013 
2158 90 99 90 010 CIn 911 99 99 
21513 on on 9710 1.10 nn 113 90 1313 
2168 00 An 00 90 09 09 130 00 
2179 90 ani on on 99 011 on 00 
2178 00 oo 0.113 00 90 Gui 00 00 
71?o on Pn 0113 nn 79 119 00 19 

.2188 1313 110 nl l 110 nn 130 00 00 
:21913 211 on 171 Fr. 90 91 FE 00 
:2198 93 FF on IE F9 89 9E F8 
2180 CO 04 F9 80 00 FE ne 00 
2108 F8 01101 91 08 ne 93 18 110 

: 21 E0 116 OC. 99 Eir: 06 90 9r. 013 
2188 80 or 01 80 IC 00 80î 139 

:'21 c:0 on 00 on CIO nn 99 on 60 
7108 09 99 F0 nri 1301 ,,0 00 ne 

:21D0 00 130 011 on nil on 90 on 
2100 12 ne On on no 90 0+13 nn 
•21EO 00 90 99 on nR on On nn 
•21E8 02 99 on 99 116 00 00 00 
21 F9 0113 00 On nn on 00 810 90 

•21F8 011 ne on 119 90 on 00 99 
:2200 00 99 130 90 70 00 91 10 
2208 00 90 00 99 On 00 99 09 
2210 20 on 01 FC 00 01 FE 00 
:2218 90 FE 019 90 FE ne 01 FE 
2220 n0 013 FE in On Fr: 038 on 

228 F:5: On 011 Dg 013 00 D=: 00 
• 2230 010 Ira 001 ne CC 09 00 CC 
:2238 nn 09 CO 119 01 CE 99 00 
2240 00 On 411t on no 00 90 69 
:2242 00 00 F9 00 00 70 00 09 

215 001 1111 nR rio on 00 00 00' 
2F;13 nu 

no 
na on 99 09 99 00' :22511 on El9 09 09 96 00 90 00' 

.225:? nP 90 1317 017 110 00 09 00' 
:2270 9a 00 on 09 00 90 09 90' 
2278 nn on 99 99 00 00 09 00' 

:2280 0117 00 00 on 38 00 09 28' 
2213. 00 on on 90 99 90 09 90' 
2290 10 09 90 7E 90 00 7F 90' 

:229: 037 sD 89 cri SC CO 01 913' 
:22R9 R9 00 DR on 90 3F 130 90' 
2201P 7f. 00 00 5C 09 90 C5 013' 
2200 00 r:5 nit 01 83 99 01 53' 
27018 On 9:3 91 803 112 01 80 09.' 

:2200 09 013 On 99 011 913 00 10' 
2208 no 013 7C 110 02 38 90 02'. 
22I10 90 00 02 90 nR 07 00 00' 
2:=D4 on 033 030 99 ort 90 00 09' 

:22E0 on On 06 nn 011 00 99 99' 
:22E8 99 119 09 00 90 on 99 90' 
:22F0 911 90 09 09 011 90 00 09' 
22F8 110 on no nil on no 90 09' 
.2300 23 FF nn El 09 FF OD FF' 

Et maintenant en DATAS. 

LISTING 2 

1 FORF=8192708959- RERDA POKEF,R• NE 
*'T 
19 DRTR 11.9 9.9,56.9.0.40,0,9,0,9, 
9 11.03. 13 
il IIRTR 16.9,9,254,0.8,254,9,1,255 
.0.1.2`5.03.3.125 
12 DRTR 128.3.127,129,6,124,192,0. 
198,0.9.1119,0.9.198,9 
13 IIRTR 9.199.9,1,131,0,1,1318,3, 
1.1203,3.1,128,9 
14 IiNTR 9.9.9, 0, 9, 8, 9, 16, 9, a, 124,0 
9.56,0,9 
IS DATR ri, 9,e•a, e. 9, 9, e, 9, e. e, e, 9, 
r,.9.0 
II DATA 0.9,9.9.9,0,9,5,0,192,0,0, 
8.13.8.8 
17 DRTR 9.9, 9.8, 9. B, 0, e, g, e, e, 0, 0, 
0.0.9 
I. IRTR 9.0 9. a. 112, 9.0, 54, 8, 0, 0,0 
9,9.9,0 
19 DATA 32,0,1,252,0,3,252,0,7,254 
0, 12,254. 192,24, 251 
20 DATA 128, 12,249,0,6,248,0,0,249 
.0.9,220,0,9, 198,0 
21 DATA 1.131,8,3,1. 128,14, 1,128' 1 
2.1. 128.8.1,192,0 
22 DATA 01.0.8,8,0,01,0,48,0,0, 128,8 
.9,112,9,0 
23 DATA 0,8,0,0,@,0,0,0,0,0, 192, B, 
9.8,0.9 
2.4 DRTR 0,9, 9.9.9, B. B, 6, e, B, B, B, 0, 
9,9,9 
25 DRTR 9, 9, 0, 0.99, 0, 8.8.0.0, 0, 8, 
03 .11.8 
2E DRTR 0,0,0,0, 112,01,0,64,0,0,0,0 
`0.9.0.9 
7.7 DRTR 32,0,1,252,0,3,252,0,3,248 
.0.6.248.0,6,252 
28 DRTR 9.3,254,0,1,,248,0,0,248,8, 
0.216,0.0.216.0 
29 DATR 9.216,0,1,152,0,1,,152,0,3, 
24,0,3,156,0.8 

30 DATA 9,9,9.9,9,0,9,48,0,0,120.0 
.0' 112.0,8 
31 DRTR 0,9,9.9 8.0,9,9,9,8,0,8.0. 
Cl .0,8 
'2 DATA 9,9,9,9,0,3,0,0,0,9,e,0,0, 
9. n,9 
"7. DATA 9.0,0,9,9,9,9,0,9,0,0,0,0, 
11,9.0 
34 DATR 8,0,8.0, 112, 0, e, 16, 0, 9, 9,9 
.0.0.03.8 
75 DATA 32,9,1,252,0.1,254,0,3,253 
.0.27.249' 128,14.2401 
•T5 DRTR 192.4.249,120,0,251,0,0,24 
8.8. 1,216.9,3,24,0 
37 DATA 6,12,0.12,6.9,12,3,128,12, 
I. 128.28,0, 128,9 
39 DRTR 0.9, R,9, 9, 0.8, 96, 0.0, 240,0 
.9.112,0,9 
39 DATA 0,9,0,9,9,0,0,0,24,0,0.0,8 
.8.8.8 
40 DATA 0,0.9.9.9,9,9.9,3.0.8.0.0, 
9,0.9 
41 DATA 9.0.9.0.9,9,0.0,0,9,8,0,8, 
9.0.0 
42 DATA 0.0.8.0. 112.0.0, 16, 0, 0, 0,0 
0.0,0.9 
43 DRTR 32.0,1,252,9,1,254,0,0,254 
. 9, 9, 251,0, 1, 251 
44 DATA 8,3.254,9,0,252,0,0,248,0, 
9,216,0,0,216,0 
45 DRTR 0,216,9,0,204.0,0,204,0,0, 
1903.0, 1, 280,8 '0 
46 DATA 9.9,9,0,0,9,8, %,B, B, 240,0 
.0. 112,0,0 
47 DATA 9, 6, 9, 0, 9, 9, 0, e, e. B. e, e. e, 
9,0.0 
4P DATA 8,0,0,0,6,0,0,8,0,0,0.0.0. 
9.0,9 
49 DATA 0, 0.9, 9, B, 0, B, B, B, 0, 0.0, 0. 
9,9.0 
50 DATA 9.9.9, 9, 55, 0, 8, 40, 0, 8, B, B, 
9.0. B,a 
51 DRTR 16, 0, B, 126, 0, 8, 127.0, 7, 9, 
123.3.92.192,1,137 
52 DATA 129.0,216,0, 8.68,0,0,124,e 
.0.198,0,9.190,9 
53 DATA 8.198. R, 1.131, 0,1, 131,0.3, 
1.128,3,1.128,9 
54 DATA 9,9.9.9.9,8.0,16,9,9,124.0 
, 2.`•F.. 9. 2. 
'5 DATA 9.9.2.0,9,7,0,0,0,8,0 80, 
9.9.9 
51 DATA 9.9.6,0,9.0,0,0,0,0,9,0,0• 
8.9.9 
7 IIRTR  

010.0 
58 DATA 9.9, 9,9•a, 0, 8, , 0, 9, 0, 0, 9, 
9.0.9 

Un petit programme très simple de 
traitement (moins complexe que 
celui du jeu). 

LISTING 3 

171913 02 039 	LD1'. #sn13 
CIr1:=' 8F. FF 	STX 3FF 
1 1114 AI' on Dr LDR $Dr09 
1197 29 19 	AND #810 
C1'19 1313 04 	BNE fr10F 
r10B 132 01 	LDX #301 
r:10D 86 FF 	STX SFF 
C1OF RD 00 DC LDA $DC00 

:112 29 OF 	FIND #$0F 
0114 C9 OF 	CMP 080F 
x116 130 RB 	BNE sC123 
x118 012 80 	LDX #180 
CI1R 8E F8 07 STX 107F8 
f.11I1 R2 81 	LDX #181 
C11F 8E F9 07 STX $07F9 
C122 60 	RTS 
f123 4R 	LSR 
C124 BO 1310 	BCS SC133 
x:126 RC 01 1313 LDY $13001 
C129 CO 31 	CPY #831 
C12B F0 06 	BEP $C133 
C12D CE 01 D9 DEC 113001 
0.130 CE 03 130 DEC 113083 
C133 4A 	LSP 
0134 00 013 	BCS sC143 
C136 RC 01 1313 LDY $D001 
0139 CO E5 	CPV #1E5 
C13B F0 06 	BEO SC143 
C13D EE 01 DO INC 1131301 
0140 EE 03 DO INC $131303 
0143 413 	LSR 
._144 BO 20 	BCS Sr170 
0146 RC 00 00 LDV 113000 
0149 CO 15 	CPY #115 
C14B F9 23 	BER SC170 
C14D CE 08 1313 DEC 1130130 
C150 CE 02 130 DEC 513002 
0153 85 82 	LDR 1132 
0155 29 08 	AND #108 
C157 130 013 	BNE SC166 
C159 139 86 	LDR #586 
C159 813 F8 07 STA 10718 
C15E R9 87 	LDR #887 
x160 813 F9 97 STR 107F9 
0163 4C 70 Cl .JMP SC170 
0166 R9 88 	LDR #588 
0168 813 F8 07 STR $07FB 
C16B 139 89 	LDR #589 
C16D RD F9 07 STA $137F9 
0170 413 	LSR 
C171 B0 213 	BCS sC19D 
0173 RC 00 00 LDY $131308 
C176 CO FF 	CPY #IFF 
0178 F0 23 	BEO sC19D 
C17R EE 00 De INC 113000 
C17D EE 02 30 INC $13002 
0188 AS 132 	LDR 1R2 
0182 29 98 	AND #098 
0184 110 0D 	BNE SC193 
C186 139 82 	LDR #182 
0188 813 F8 97 STA $87F8 
C18B A9 83 	LDR #583 
C183 813 F9 97 STR 507F9 
C190 4ç 913 Cl .JMP SC19D 
C193 A9 84 	LDR #584 
C195 8D FS 07 STR 507F8 
C198 89 85 	LDR #385 
0198 813 F9 07 STR $07F9 
CC19P 60 	PTS; 

Mais il ne fait que diriger les sprites, 

il faut avant tout les initialiser. 

LISTING 4 

x000 135 r:5 	LDR sf:5 
x802 C9 40 	fliP #540 
x004 1313 FR 	BNE 3f000 
00066 R9 0:3 	LDR #103 
x:008 8D 15 DO STR $13015 
C99B R9 00 	LDR #8011 
GOOD 8D 20 D0 STA $13020 
x010 813 21 I10 STR $D021 
0013 R9 06 	LDR #106 
0015 813 27 DO STR 513027 
0018 R9 @R 	LDR #50R 
C01R 813 28 130 13Th $D0213 
r01D 139 50 	LDR #350 
COIF 813 00 DO STR $111300 
0022 8D 01 130 '.TR $13001 
CO25 BD 02 00 STR $13002 
x928 813 03 130 STR '•$D003 
CO2B ER 	NOP 
r92r ER 	NOP 
CO2D ER 	NOP 
.92E ER 	NOP 
f02F ER 	NOP 
0030 20 00 Cl JSP En100 
x033 AS FF 	LDH 3FF 
0035 F0 013 	BEP îC:041 
x_.037 139 •3R 	LIIR #$BR 
0039 813 F8 07 STR $07F8 
r-.03C R9 8B 	LDR #$8B 
CO3E 81) F9 07 STR $07F9 
0041 85 82 	LDR $82 
r043 C5 R2 	CMP $132 
0045 F0 FC 	BEP SC043 
0047 85 f5 	LDR IC` 
0049 f9 40 	CMP #540 
C134B F9 E3 	BEI? 10030 
C04D 60 	RTS 

Dans la routine de déplacement, à 
chaque action sur le joy 2 (droite ou 
gauche), les coordonnées des spri-
tes 1 & 2 sont modifiées, ainsi que 
l'adresse à laquelle se trouvent 
leurs dessins, et comme les mouve-
ments sont décomposés en deux 
fois deux dessins (tête et corps, 2e 
tête et 2e corps), l'impression de 
mouvement peut paraître plus 
réaliste. 
Maintenant, appuyez sur le bouton 
de tir : surprise ! ! ! (interdit au 
moins de 18 ans). 

La prochaine fois, la véritable rou-
tine de déplacement... 

Sébastien Mougey 

L'idée de doter le ZX 81 d'une puis-
sante paire de mâchoires ne me 
serajt pas venue à l'esprit sans un 
étrange concours de circonstances 
que je m'en vais ici vous narrer suc-
cinctement. Savez-vous que l'hiver 
85 fût particulièrement rigoureux à 
Oulan Bator, capitale de la Mongo-
lie centrale, cher pays où je vis le 
jour avec, tradition locale, un chro-
mosome surnuméraire. Fort heureu-
sement je n'y étais plus cette année- 

là, ayant fuit deux ans auparavant 
le désert de Gobi où j'avais des dif-
ficultés à m'approvisionner en rou-
leaux de papier pour mon impri-
mante Sinclair. Je m'étais établi à 
Paris, capitale qui, elle aussi, dut 
subir les assauts du gel et de la 

merde. 
Souvenez-vous de toute cette tuyau- 
terie en fonte-garantie-à-vie qui, fis-
sure après fissure, laissait échapper 
sur les façades déjà dégradées de 
nos immeubles les miasmes rénaux 
et intestinaux d'une population 
désemparée, calfeutrée dans la 
pièce la plus petite et la mieux 
chauffée et qui trop souvent se dis-
putait le privilège du seul siège dis-
ponible. Il n'y avait pas d'autre 

échappatoire et il fallait bien passer 
le temps sans prendre autant de 
place qu'à la pétanque et plus intel-
ligemment qu'au tarot. Dans de tel-
les circonstances les inhibitions sca-
tologiques des constipés, refoulés 
et autres névrosés disparaissent 

plus efficacement qu'après quinze 
ans de psychanalyse et le moindre 
avorton parisien s'offre à peu de 
frais le luxe de marquer son terri-
toire de son odeur à l'instar des 
grands fauves noirs des savanes 
africaines ! 

Mais ne nous laissons pas gagner 
par un lyrisme trop facile en matière 
fécale, et revenons à une approche 
plus prosaique de cette réalité si 
dure quand il gèle ! 
J'habitais à l'époque dans une stu-
dette au septième étage d'un 
immeuble cossu accessible unique-
ment par l'escalier de service 
encore encombré des cadavres des 
boniches du siècle précédent. On 
ne comprenait pas, spontanément, 
pourquoi au centre de mon unique 
pièce se trouvait une cuvelle de WC 
d'une propreté irréprochable. C'est 
simplement que j'étais très à che-
val sur la propreté des cuvettes de 
WC et aussi parce que j'avais telle-
ment bien réaménagé ce qui était 
autrefois les toilettes de l'étage 
qu'en dehors de l'exiguité des lieux, 
des bruits intempestifs de la chasse 
d'eau et surtout du petit verrou de 
type "occupé ou libre" on ne pou-
vait se douter de rien. C'est là que 
je coulais des jours paisibles dans 
le relâchement total et permanent 
de tous mes sphincters, me livrant 
à mes deux activités favorites : noir-
cir le papier en rouleau de mon dis-
tributeur et pianoter sur mon ZX 
entre deux faux-contacts. 

Avec l'arrivée du gel les choses 
allaient pour moi se gâter considé-
rablement et j'envisageais alors de 
demander le secours de mon ZX à 
travers l'élaboration d'un logiciel 
spécifique de lutte contre l'obstruc-
tion des tuyaux de vidange. Pro- 

gramme ambitieux qui, alliant robo-
tique et informatique, devait abou-
tir à la création de puissantes 
mâchoires dévoratrices brisant la 
glace et avalant la merde. Cette 
géniale invention coprophage con-
nût parmi ses plus beaux prolonge-
ments industriels nos splendides 
motos vertes parisiennes, souvent 
chevauchées par de romantiques 
Walkyries dont les blonds cheveux 
flottant aux gaz d'échappement lais-
sent dans leur sillage une odeur 
insoutenable qui ne permet plus à 
personne de douter de l'efficacité du 
dispositif dont elles ont la glorieuse 
charge. 

Pour les MACHOIRES HORIZON-
TALES on établit deux points de 
départ de tracés, l'un en haut à gau-
che de l'écran, l'autre en bas à 
droite. La couleur de la mâchoire est 
stockée en 16444 (buffer de l'impri-
mante). Le tracé du haut s'effectue 
sur une ligne par incrémentations, 
puis c'est ensuite à celui du bas sur 
une ligne par décrémentations suc-
cessives. Après une nécessaire 
temporisation on renouvelle quinze 
fois l'opération de façon à recouvrir 
la totalité de l'écran. Lorsqu'une 
ligne est tracée on conserve dans 
la pile la prochaine adresse de 
départ. 

même mais les adresses de départ, 
cette fois au milieu de l'écran, dif-
férent. A noter que "l'ouverture" ne 
se produira que si le "feu est mis au 
vert" (octet 16417 mis à la valeur 
100), ceci au cas où vous souhaite-
riez piéger vos programmes. 
Pour la FERMETURE VERTICALE 
le tracé s'effectue colonne après 
colonne par addition du facteur 33, 
départ à droite. 
L'OUVERTURE VERTICALE est 
soumise elle aussi au "feu vert". 

Que ce soit pour l'horizontale ou la 
verticale, l'effet "mâchoires" est 
très élégant. Plus encore si vous 
parvenez à les faire sourire... 

Bernard Guyot 

LANGAGE MACHINE SUR 
ZX 8I 
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Voici donc la version logicielle de ce Pour l'OUVERTURE HORIZON- 
système : 	 TALE le schéma est à peu près le 

Pcn. rr: 	:+L:àl 
LD 8.100 	Iru 	pert 
CP 6 
JR :.1,]S 

PUSH x1, 	DI ,r D 
LD C.Id 	a,pirur [ol onnra 
LD p 	168143+ 	 u vvr 

:1,20 LD 

CP B 
IR I.LS? 

:1,11 	LD i.N 
36 JR 

a. 	roup.... 
RE' • 1801E RES x0R—ITALES 

	

Rat , l ,.'LRE s' 	DIRES 
LD 	x,.!163va• 	D-ill•$ 

	

.SJ 	
,r 

]a 	p 	LE 	ns .in 

	

- 	
JS 	xL.•;163v+ 	D-FILE 	s+ _ 
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LD 01. 13 

P!,... :,S) LD 11, 01118+ 
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p 
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LO I 	a 
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train, arrêt : Vienne. Seule dans la froidure 
dans l'hiver, presque sans un , elle se réin-
vente une vie. Une chambre d'hôtel rin-
garde, un boulot manuel sans interet, une 
garde-robe de prisunic. 

On n'échappe pas à son destin, elle porte 
en elle un mystère qui intrigue les gens, 
qui les attire. Malgré elle, elle lie connais-
sance avec la postière, un garcon de café, 
un entrepreneur en maçonnerie, très 
entreprenant. Au bout de quelques semai-
nes, elle est à nouveau prisonnière d'un 
inextricable tissu de conflits affectifs. 

Enfin, un sujet qui offre un superbe rôle 
de femme. La Pisier y prouve l'étendue de 
son talent dans un téléfilm qui n'oublie pas 
l'humour. Une histoire simple, un portrait 
psychologique très réaliste. 

Diffusion le samedi 17 à 20h35 sur TF1. 
Photo TF1-C. Chevalin. 

UN HOMME ET UNE FEMME 

sable blanc de la Manche... . Scie musi-
cale  de Francis Lai. 

Un kemé croise une zésgon venu comme 
lui rendre visite à leurs chiares, en pension 
à Deauville. Il pleut, le sable rentre dans 
leurs godasses, elle jacte de son mec, cas-
cadeur, un fêlé de la cafetière, clamsé 
depuis deux ans, lui ne trouve rien de 
mieux que de lui causer du suicide de sa 
femme. Bref, la joie de vivre les inonde tel 
un arc-en-ciel sur le Rambo Warrior. Elle 
a froid et court enfiler un collant, il a soif 
de gloire et court enfiler les virages du 
Monte-Carlo. Elle flippe, lui écrit, il la 
rejoint. Et Chabadi badi, et chabada 
bada.... 

Le film français, le plus récompensé dans 
le monde, allez savoir pourquoi ? Anouk 
Aimé y fait une merveilleuse composition 
d'épagneul triste, Trintignant roule vite, et 
démontre qu'il a pas trouvé son permis de 
conduire dans une chaussette surprise. 
Résultat, un excellent documentaire pro- 
motionnel sur Deauville qui mérite les élo- 

ROMPRE 
AVEC LE 

PASSE 

L'INCONNUE DE VIENNE 

Film de B . Store (1986) avec Marie-
France Plsisr, Richard Bohringer, 
Gérard Klein et Catherine Fret. 

Florence (M.-F. Pisier), médecin parisien, 
mène une vie de famille bien remplie: 
vingt ans de mariage, deux enfants, un 
métier prenant. Claude, son mari, (Bohrin-
ger), voyage beaucoup. Peu souvent au 
foyer, il rentre les bras chargés de cadeaux 
exotiques. Un soir qu'il revient d'Afrique, 
il trouve Florence distante. Cette dernière 
supporte mal sa vie sur rail. Son fils, Tho-
mas (11 ans) traverse une phase de 
mutisme, sa fille multiplie les aventures, 
son mari vit par trop en dehors de chez 
eux. Lorsque des amis arrivent pour diner, 	Film de C. Lslouch (1966) avec Jean- ges du syndicat d'initiative. 
Florence craque et sort droit devant elle: 	louis Trintagnant, Anouk Aimée, un épa- 
métro, 	les planches 	 Diffusion le mardi 13 à 20h35 sur bouleaux (les balayeurs), Dodo, 	gneul, es pia chas de Deauville, et le 	 3 	ur A2. 

yr 	 1 
 A 3 

L'inconnue de Vienne 

Pour le garder auprès d'elle, Diana sabote 
la voiture de sa belle-mère, dont elle est cieux et possessif. Mitchum joue l'homme- 
la seule héritière. Ciinc-cling Boum : jack- objet avec complaisance, le rôle de gigolo 
pot. Frank, pas dupe de la manoeuvre, veut dépassé par les événements lui colle à la 
la fuir mais machiavélique, elle l'entraîne peau comme un tricostéril. Un petit bijou, 
dans une ultime promenade en voiture. l'un des meilleurs Preminger. Bien vu 

l'hommage, Patrick. 
Beauté menaçante, Jean Simmons 
incarne avec une gràce juvénile et per- Diffusion le dimanche 18 à 22h30 sur 

MON-SIGNORE 
SIMONE 

:❖
.; ..................... ~._ 	~': 	........................................................... 

~~ Mr 
~~~ ♦~ ' ♦ ♦r 	DON CAMILLO 

Monsignore sur Antenne 2, 
le jeudi, il redevient curé sur Canal + le dimanche. 

Fernandel (1961) contre Terrence Hill (1974), 
le match sera arbitré 

urbi et orbi par Don Patillo. 
Résultat prévisible : échec et pâtes. 

,,-  

BOMBYX 

ENFANTILLAGES 
L'AMI MAUPASSANT: L'HÉRITAGE 

Série de Claude Santelli avec Georges 
Géret, Jean-Michel Dupuis, Sona Vol-
lereaux et Claude Giraud. 

Mr Cachelin (Géret), ancien sous-officier 
de la coloniale, est commis au ministère 
de la Marine. Il possède aussi une fille à 
marier et une soeur, millionnaire qui bour-
rera d'or le couffin de sa nièce le jour de 
ses noces. Tout le ministère en rêve, mais 
Lesable (Dupuis), mouvant plus vite que 
les autres, dIne chez les Cachelin. Lesa-
ble, émouvant et charmeur, gagne la main 
de la belle Coralie. La tantine, ex- 
mondaine reconvertie dans les bonnes 
oeuvres, exige un enfant avant de les cou-
vrir d'or. Lesable a beau couvrir sa mie, 
rien n' y fait. 

POULET AU VINAIGRE 

Film de Claude Chabrol (1984) avec Jean 
Poiret, Stéphane Audran, Michel Bou-
quet, Caroline Cellier, Jean Topart et 
Pauline Laffont. 

Dans une petite ville de province, le drame 
couve sous les dehors paisibles des allées 
de châtaigners. Hubert Lavoisier, (Bou-
quet, très champêtre), le notaire, Philippe 
Morasseau (fopart, très visqueux), le 
médecin, et Gérard Filiol, le boucher (très 
carnassier), s'impatientent. La juteuse 

La vieille meurt mais son testament con-
ditionne l'héritage 9 la conception d'un 
enfant avant trois ans. Les mois passent 
et Lesable s'ensable dans le delta de sa 
chair et tendre. Mr Cachelin furieux amène 
un collègue au foyer, histoire de pallier 
l'insuffisance de son gendre. IIs sont trois 
hommes pour un couffin. 

Maupassant se venge avec férocité de ses 
années de médiocrité passées au môme 
ministère. Du Labiche, en plus noir. Drôle, 
amer, acerbe, une belle charge contre les 
petits-bougeois en quête de respectabilité. 

Diffusion le mercredi 14 à 20h35 sur 
TF1. 
photo TF1. 

UN SI DOUX VISAGE 

Film d'Otto Preminger (1952) avec R. 
Mitchum et Jean Simmons. 

Frank (Mitchum) conduit des ambulances. 
Une asphyxie est signalée à la villa Tre-
mayre, il y conduit le médecin. Sur place. 
la jeune et jolie Diana Tremayre (Simmons) 
remarque le porteur de brancards. Elle 
tombe amoureuse et lui propose de par-
tager son matelas (Simmons). Frank n'est 
pas contre (enfin, si) mais il rêve de s'ache-
ter un garage et pour cela, il lui faut un 
matelas de $. 

opération immobilière qu'ils ont organisée 
bute sur le pavillon minable de Mme Cuno 
(Audran). Cette vieille folle, paralytique en 
plus, qui y demeure en compagnie de son 
fils refuse obstinément de vendre sa bara-
que malgré les menaces réitérées de Filiol 
qui jure d'interner la vieille où à défaut de 
la flamber vive dans sa cage à poules. 

La mort accidentelle de Filiol puis la dis-
parition de Mme Morasseau amène la 
venue de l'inspecteur Lavardin (Poiret, 
génial). Sans-gêne, fouille-merde patenté, 
amateur de grande cuisine (ah ces oeufs 
au paprika), Lavardin dérange tout le 
monde avec une insolence tranquille. 
Louis Cuno, facteur de son état et amou-
reux de la postière dans le civil, et Moras-
seau, au bord de la folie, sont les cibles 
privilégiés de son agressivité. Ça va tour-
ner au vinaigre. 

Long à démarrer, bancal quand à la fin, 
le film tire son unité du ton qui le traverse 

de part en part : méchant, jamais content. 
De l'aigreur comme style de vie. Chabrol 
a retrouvé sa verve, à quand le retour de 
Jean Yanne ? Et une révélation : Pauline, 
la fifille à Bernadette, pas Soubirou, la fian-
cée de Lourdes, non, Laffont, la fiancée 
du cinéma, est aussi gironde que sa mère. 
Pulpeuse, délurée, on la reverra souvent. 

Diffusion le dimanche 18 à 20h35 sur 
Canal +. 

FONDU AU NOIR 

Film de V. Zimmerman (1980) avec D. 
Christopher, L. Kerridge at T. 
Thomerson. 

Eric Binford (Christopher), petit employé 
négligent, vit une existence médiocre avec 
sa mère, paralytique et possessive (quif-
quif Poulet au Vinaigre). Il se refugie dans 
l'imaginaire: le cinéma, il se passe des 
vieux films qu'il connait par coeur. 

Un soir où sa vioque le bassine plus que 
d'habitude, il la pousse dans l'escalier. Elle 
meurt et l'enquête conclut à l'accident. 
Eric qui a pris goùt à la mise en scène 
décide de remaker les meurtres classiques 
du cinéma. Il abat successivement son 
patron qui l'a licencié, puis une ex-collègue 
puis une prostituée. 

Super mais frustrant parce que tout le film 
fonctionne par référence plus ou moins 
parodique. Réalisé dans un style proche 
de De palma, un bon polar. 

Diffusion le mercredi 14 à 20h35 sur 
C+. 

LES CHEMINS DE LA HAUTE VILLE 

Film de Jack Clayton (1959) avec 
Simone Signoret, Laurence Harvey, 
Heather Sears at Donald Wolfit. 

Joe Lampton (Harvey) arrive dans une 
petite ville du Yorkshire, décidé à prendre 
sa revanche sur la vie. Enfant misérable, 
ses parents moururent sous les bombes. 
Mobilisé, il fit la guerre comme prisonnier, 
la scoumoune quoi. Employé à la trésore-
rie municipale, il rêve d'habiter la ville 
haute, d'appartenir à la gentry. Pour cela, 
il séduit Susan (Sears), la titille au cacique 
du coin, Mr Brown. 
Lequel, pas fou, s'empresse d'envoyer sa 
fille sur le Continent. Joe, qui a un trop 
plein de tendresse, engage une liaison 
avec Alice (Signoret), une jeune française 
à la maturité épanouie . Bonheur, amour 
et coupe de thé. Mais alice revient, que va 
faire, Joe ? 

En ce qui concerne la prestation de la 
Signoret, inutile d'étaler les banalités habi-
tuelles, il suffit d'aligner le palmarès : prix 
d'interprétation Cannes, Academy Award 
(G-B), Mostra de Venise et Oscar à Holly- 

Si elle a pas eu le César, c'est parce 
qu'il existait pas. Et le film ? Bien, très bien 
même. 

Diffusion le vendredi 16 à 21 h00 sur C + 

MUSIC-HALL 

Série de Marcel Bluwal (2x9Omn) avec 
Simone Signoret, Daniel Olbrychski, 
André Dussoller, Laura Morante et Geor- 
ges Claisse. 

Vienne, mars 1938 , le trio Singing Fools 
fuient les nazis qui vienne-nt d' Anschlus-
ser l'Autriche (Vienni, vidi, vinci). Edouard, 
la vedette est reconnu et arreté à la gare. 
Les rescapés, Paul, Rudiger et Hannah, 
la femme d'Edouard, arrivent à Paris, sans 
un sou. 

A l'Eden-Théatre (Paris), Mme Yvonne 
Pierre (Signoret) auditionne pour sa nou-
velle revue. Harry (W. Pzoniak), le pianiste 
lui présente le trio allemand comme un 
lever de rideau possible. Malgré leur look 
pas possible, Mme Yvonne les engage et 
leur consent même une avance. Et pour-
tant, elle a bien des soucis, son comman-
ditaire traditionnel refuse de la financer. 
Enfin, elle a quand même trouvé un titre 
pour sa revue : Foutez-nous la paix. 

Un futur classique, un Bluwal quoi. Avec 
de belles surprises, Dussolier prend le cos-
tume à Jean Gabin, et ça lui va bien. Et 
Simone : la sérénité, l'émotion, un grand 
plaisir. 

Diffusion le jeudi 15 à 20h35 sur FR3. 
Photo FR3. 

verse, cette femme-enfant à l'amour capri- 	FR3 en V.O. 
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.TO 7/70 nouveau clavier 

•Langage BRSIC 

•2 cassettes de jeu 

.Bon de réduction our 

•Logiciels 	éducatifs 
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L'enaemble: 	3390 Pr rra 	❑ 

RONOTI0H H0HITEUR COULEUR 

TO 7/70 nouveau clavier 

-r .Crayon optique 	intégré 

4 _.__ 

_--+ 
 i4 Langage BASIC 

_ 	"°_,_^---- Moniteur couleur THOMSON 
L'ensemble: 	9490. Fr TTC 	❑ 

TO 9 UNITE CENTRALE COMPRENANT: 

•Clavier type professionnel 

•Lecteur de disquettes 3,5' intégré 

•Logiciel FICHES et DOSSIERS intégré 

•Logiciel de TRAITEMENT DE TEXTES intégré 

•Crayon optique 

•Prise PERITEL + 2 disquettes d'aide 

à la programmation 

L'ensemble: 6490 FrTTC ❑ 

PROMOTION T09 

709 + •oniteur couleur THOn50M: 	gggp Fe ric 
109 • •nnileur monocheo•e THOnSON: fi990 Frac ❑ 

MATERIEL 109 
Lecteur supplémentaire Unité centrale 	........ 8.950 F ❑ 
3,5" 320 ko .......... 1.950 F ❑ Moniteur N/B 31 cm ... 990 F ❑ 
Imprimante pour COble pour moniteur .. 80 F ❑ 
M05/T07-70/T09 .....2.950F ❑ Moniteur couleur 
Cable de raccord 36 cm Datq ........... 3.150 F ❑ 
Imprimante ........... 	190 F ❑ Souris 	................ 450 F ❑ 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU® 

PSI 5 Trading Company 
de US Gold pour C64 

J'adore la science-fiction, alors dès  
qu'un soft parle d'espace je me pré-
cipite dessus pour l'essayer avant 
tout le monde. Et c'est de cette 
manière que l'ai découvert PSI 5 
Trading Company de US Gold pour 
C64. 
Ce qui est bien dan r -e soft, c'est 
tout, mais le reste st pas mal non 
plus. Commençons par l'histoire. 
Contrairement à ce qui se fait cou-
ramment, vous n'aurez pas à cons-
truire un empire galactique ou à 
sauver votre planète. Non, ici votre 
rôle est d'effectuer une livraison 

fidèle 	 . S 
vous échouez dans votre misslcr 
vous pourrez pointer à l'ANPE dt. 
coin : cette livraison est le dernie! 
espoir de votre compagnie de fret 

 

grâce à votre cargo-space  

Vous pourrez choisir votre équi 
page, votre vaisseau, votre route 
faire tout ce que vous voudrez S 
vous avez le malheur d'échouer 
vous serez le seul responsable a 
moins que des pirates... Déja, Ib is  

toire est d'enfer, voyons la suite. Lt 
multifenètrage étant à la mode. UE 
Gold ne s'est pas gêné pour faire - 

comme les petits copains. Laissez-
moi vous narrer la chose : il y a trois 
fenétres à l'écran et celle du haut 
en contient trois, ce qui en fait un 
total de six. ou cinq si on chipote. 
A droite de la fenétre du haut y a un 
truc super I est une mage qui 

P5115COMPANY 
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représente les membres de votre 
équipage. Vous pourrez y voir le 
navigateur, le mécanicien, et tous 
les autres. Mais attention, c'est plein 
de détails, ça bouge de partout, y 
a plein de couleurs, de voyants lumi-
neux et tout et tout. C'est comme la 
photo, ça impressionne, sauf que là 
c'est vous qui êtes impressionnés. 
pas la pellicule. Toujours dans la 
fenêtre du haut, mais à gauche de 
votre tube cathodique, vous avez 
l'image 	l'espace hostile qui vous e de es ace 9 	P 	q 
entoure, attention aux pirates et 
autres écumeurs des profondeurs 
intergalactiques. Comme pour tout 
à l'heure ça bouge et c'est super, 
extra, génial, je manque de qualifi-
catifs. Le bas de cette même fenê-
tre, celle du haut, a droit à plein de 
bitognots genre jauge de fuel, com-
pas, voyants de batterie, etc. C'était 
la fenêtre du haut. Celle du milieu 
ous souhaite le bonjour, allons lui 

rendre une petite visite. Elle vous 
permettra, grâce à votre joystick, 
d avoir accès à toutes les comman- 

des du jeu, ce qui est bien agréa-
ble, avouez-le. L'accès à ces com-
mandes est possible grâce à un 
système de menu horizontal, nous 
en concluons donc qu'il n'y a pas 
d'analyseur syntaxique, et c'est pas 
son absence qui nous fera pleurer. 
Au revoir, chère fenêtre du milieu. 
La dernière fenêtre étant celle du 
bas prenons l'ascenseur et 
appuyons sur rez-de-chaussée. 
Nous y sommes, et vous pouvez 
apercevoir des renseignements 
supplémentaires sur vos comman-
des, ainsi que prendre connais-
sance des messages de votre équi-
page. A propos des commandes, 
autant vous dire qu'il y en a un max. 
Donc il faudra plancher sur la doc, 
sans ça c'est la panique assurée. 
Reste un dernier point à éclaircir 
avant de nous quitter, et c'est le 
son. Il est au même niveau que le 
reste du programme, c'est-à-dire 
vraiment génial. 
Voila c'est la fin, et comme disent 
les Anglo-Saxons : have a good fun. 

AMSTRAD Nibbler 
J. Philippe PETIT page 5 
AMSTRAD Trempoline 
Laurent OLKUSZ page 29 
APPLE Tristan et Iseult 
Patrick VILLENEUVE page 6 
CANON X07 Key Programmer 
Alain JACQUOT page 32 
CBM 64 Golf 
J.F JAQUELIN page 3 
EXL 100 Tarot 
Michel MOUROT page 8 
FX 702 P Memorie 
J.M. PICHERY page 30 
MSX U-BODVE 
Thierry LEGAGNEUR page 27 
ORIC Mordor 
David Bella Flora page 4 
SPECTRUM Cyclotron 
Laurent ROUSSEAUX page 31 
TI 99/4A (be) Turbo Fred 
Brice GAVEAU page 10 
Thomson T07 	Guerres Spatiales 
Michael ESCOFFIER page 9 
VIC 20 Strip Craps 
Pascal BRUGNEAUX page 28 
ZX 81 Tilt 
Pascal DELALANDE page 26 

la i 
-a 

de e 

 

44 

~ 	 J 

;. ERVIE Qi-'ER  

BRRIO L'QLUS 'AH `Z T vnz,Œ, 
LA , ZEST VAZ; LE 

Pry/ 

5 

E f ES GliER! 

JISSANCE...ThOMSONu   

,r. s[raE 

is 	 , ~ • 	 I 	 ,~ 	1 

z 
 

', OHOI vil (ElIH fiDEL 9UlJULHl1 
HU IER 

Crayon optique 

•Lecteur de cassettes 1105 
•Pictor logiciel de dessin 
•Mandragore jeu d'aventure 

.Guide BRSIC du 1105 

L'ensemble: 	2990 FrTTc o 
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PACK FIL, planète inconnue remarquable jeu d'aventure qui vous séduira 	BLITZ, jeu d échec pour débutant et joueurs confirmés ....... 390 F ❑ 
par son étonnant graphisme animé. 	 COLOR CALC, un vrai tableur professionnel ............... 590 F ❑ 
N° 10, Jouer en première division avec Platini MICRO SCRABLE 	 COLOR PAINT, dessiner avec facilité sur votre écran, possibilité 
pour jouer seul ou en famille ......................... 295 F ❑ d'enregistrer les dessins ............................ 590 F ❑ 
KARATE, pour vous entrainer dans votre fauteuil ........... 190 F ❑ 5e AXE, jeux d'aventures ............................ 190 F ❑ 
AIRBUS, un simulateur de vol de très haut niveau ........... 390 F ❑ ANGLAIS, sept volumes pour vous permettre de réviser ranglais 
DIEUX DU STADE, des jeux olympiques très performants ...... 170 F ❑ (le volume) ..................................... 210 F ❑ 
FOOTBALL VIFI, un football classique avec un très bon graphisme 175 F ❑ VALISE SIXIEME, programme d'entrée en sixième: orthographe, 
SUPER TENNIS, jeu parlant, pour jouer seul ou à deux ........ 195 F ❑ grammaire, mathématiques et rédaction (4 K7) ............ 490 F ❑ 

MATERIEL 
Cl avier 	mécani aue 	n05 ......................................................... 550 Fr o 
Extension 	M05 	• 	JANE 	.......................................................... 1985 Fr o 
Magnétophone 	n05 	................................................................. 550 Fr o 
modulateur 	SECAM 	Dour 	TU 	sana 	péritel ............................. 590 Fr o 
000 	nos 	ou 	To 	7/70 .............................................................. 8so Fr o 
QDD 	Ouck 	disk 	drive 	TO 	7/70 	+ 	4 	logiciels ...................... 990 Fr o 
Extension 	.!.oie 	16 	K 	pour 	T07 ....................................... 490 Fr ❑ 
Extension 	mémoire 	61 	K 	pour 	TO 	7/70 ................................ 1200 Fr o 
Magnétophone 	TO 	7/70 .......................................................... 650 Fr o 
Contrôleur et 	lecteur de disquettes 	( 	5F,DD ) ............... 	3270 	Fr 	o 
Contrôleur 	pour 	•anette 	de 	jeux ....................................... 160 Fr o 
Manette 	de 	jeux 	................................................................... 120 Fr ❑ 
Assembleur 	langage .............................................................. 890 Fr ❑ 
Imprimante 	à 	impact 	10 	col 	................................................ 1290 Fr D 
Imprimante 	PR 	90.600 	( courrier ) ....................................... 2900 F, o 
Contrôleur 	+ 	cable 	pour 	imprimante 	à 	impact .................. 150 F 	o 
Molette 	professionnelle 	F.I.L ........................................... 1290 Fr o 
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