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TOUS DES MARCHANDS DE TAPIS ! 
Hé, ho, y a pas que nous qui cassons les prix : regardez voir un peu les remises qu'ils nous font en un an, les chics 
constructeurs-importateurs-grossistes de beaux ordinateurs tout neufs ! 

TRES BEAU, PAS CHER 

"Une remise ? Un rabais ? 
Quelle horreur ! Pas de ça chez 
nous ! Vous pouvez acheter en 
confiance, Monsieur, nous ven-
dons au plus juste prix et 
jamais, au grand {amais, nous 
ne baisserons d un centime 
cette magnifique machine ! 
D'ailleurs TIBMPCSTRAD ne 
baisse jamais ses prix. Ça va 
même augmenter pas plus tard 
que dans pas longtemps. Je 
vous fais un paquet cadeau ou 
vous la mangez tout de suite ?" 
Combien d'entre vous ont 
acheté leur ordinateur dans ces 
conditions ? Et combien d'entre 
vous ont vu leur magnifique 
bécane baisser de 300, 400, 
1.000 francs ou plus, cinq minu-
tes après être sortie de la bou-
tique où ils venaient de faire 
leurs achats. 

UNE MODE SYMPA 

Je 	vous 	vois 	venir : 
l'HHHHebdo exagère, comme 
d'habitude ! Ah, oui ? Ben 
voyons donc voir le joli petit 
tableau qui orne ce magnifique 
article. Vous voyez les noms de 
la première colonne ? Ce n'est 
pas Machin ou Truc ou Inconnu-
au-Bataillon mais des marques 
bien connues et non des mojn- 

dres. Tous des bradeurs ! Tous 
des casseurs de prix I Pire que 
le Club Hebdogiciel, les souks 
marocains et les associations 
de fonctionnaires* réunis. 

ILS SONT VENUS 

Et ces messieurs n'y vont pas 
de main morte : ça va jusqu'à 
plus de 80% de rabais, comme 
ça, sans sourciller, sans perdre 

ni sa dignité, ni son costume 
cravate trois pièces bien 
repassé. 
Je vous laisse contempler cet 
éloquent tableau et - comme 
d'habitude - je vous retrouve 
tout de suite après pour faire 
quelques petits commentaires 
très amusants et parfaitement 
désagréables pour ceux qui 

vont en faire les frais. 

ILS SONT TOUS LA 

Il y a Amstrad qui baisse ses 
prix pour le plaisir de faire chier 
le monde alors qu'il n'y a plus 
guere que lui qui vena encore 
des ordinateurs. Amstrad a une 
excuse, son patron - Alan Sugar 
- veut devenir le maître du 
monde. Y parviendra-t-il ? 

Il y a Apple qui commence à 
vendre 10.000 francs ce qui en 
vaut 3.000 alors qu'il le vendait 
15.000 jusqu'à présent. Il faut 
bien payer les campagnes de 
pub et les bouquins de Cassée. 

a place du Calife IBM mais ça 
n'a pas marché. Du tout. 

Il y a l'Atari d'avant et d'après 
Tramiel. Avant c'était tout nul 
donc on brade. Après c'est déjà 
bradé mais on peut brader 
encore. D'ailleurs on est les 
seuls à brader sans honte. On 
en est même fier. 

II y a Canon avec un petit 29 % 

et un gros vilain 71 % sur son 
gros vilain MSX. (Voir à ce mot). 

ce que ça doit être agréable de 
se prendre 29.000 balles dans 
le dos. 

Il y a Commodore qui nous fait 
de très jolis rabais et qui n'arrive 
pas pour autant à remonter la 
pente. Il faut dire que ça doit 
être dur à comprendre que plus 
ça baisse, moins c'est plausible 
et que si ça ne baisse pas, ça 
ne se vend pas. Je répète ou on 

a tout compris ? Tiens, j'ai 
oublié l'Amiga dans le tableau 
mais c'est pas grave, il aura 
sûrement baissé d'ici la sortie 
du journal. Reportez-vous à 
votre argus habituel. 

Ah, les Compatibles PC. Ça 
c'est de la belle chute et c'est 
pas fini, le puits n'a pas de fond. 

IBM des complexes ? Business 
is business, my friend. Vous 
avez votre fausse carte 
d'étudiant ? 

Matra la fusée ! Moins d'un an 
pour dépasser les 84 % avec 
ses merveilleux Alice. Et il en 
reste, c'est pas fini, y a pas 
qu'Ariane qui se casse la 
gueule ! 

Mama mia ! Olivetti 23 % Dam-
ned ! Tandy, 49 a/o our la 
même bécane. Tiens, Tandy, le 
marginal, le caché, Tandy qui 
n'aime pas qu'on parle de lui et 
qui envoie les journalistes sur 
les roses : ils doivent être heu-
reux les clients de Tandy, sur-
tout les utilisateurs de M12 assis 
sur 1.750 pièces de 10 balles. 

La France aux Français 
Thomson, Exelvision, Goupil, 
Hector, ça brade moyen. Ça 
vend moyen. C'est moyen. Très 
moyen. 

Dragon, Lansay Lynx, MSX 
divers, c'était tr4s cher, c'est 
plus cher du tout et tout le 
monde s'en fout. 

L'image de marque d'enfer de 
Sony ne lui a pas servi à autre 
chose qu'à faire - pour une fois 
- comme tout le monde : Plouf ! 

Yamaha et la zizique ? 
Badaboum! 

Le bide du budget de la campa-
gne de pub télé po ur le VG 5000 
n'a pas refroidi Philips. II remet 
ça avec son MSX 2 qui se paye 
le luxe de baisser le jour même 
de sa sortie. Record battu ! 

PARALLÈLE 

Vous voulez un petit jeu amu-
sant pour finir ? Essayez 

Suite page 25 

Traduction française . Notre der-
nier ordinateur, produit sophistiqué 
issu de la haute technologie élabo-
rée par nos bureaux d'études, béné-
ficie d'un rapport qualité/prix parti-
culièrement attrayant. 

t.Tax" qui a lancé la mode 
en 1984 : de 3.400 francs prix 
d'ami, le TI99/4A plafonne à 

2.400 francs huit jours après, à 
1.500 balles un mois plus tard 
et c'est tout juste si on ne vous 
en fait pas cadeau pour l'achat 
d'une cassette vierge à la fin de 
la même année. Texas avait au 
moins une excuse : il sortait le 
premier et en courant de ce 
marché de dingue qui le menait 
inexorablement vers la faillite. 
Mais la mode était lancée et 
bien lancée : depuis cette date, 
la totalité des constructeurs se 
battent à coup de remise, de 
rabais, de baisse de prix spec-
taculaire, de baissage de culotte 
mqnstre quand ce n'est pas de 
bralderie pure et simple. 

EXAGERATION 

II y a Casio qui fait un très joli 
score : 29.000 balles de diffé-
rence en un peu plus d'un an 
pour son FP 6000. Qu'est-ce 

Il y a Apricot qui nous fait un qu'ils doivent être fiers les pos-
petit 35 % en moins d'un an. Lui sesseurs de la première heure 
aussi, il voulait devenir Calife à de cette jolie machine. Qu'est- 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. Mais dons la légalité. ou moins ? Of course, mon Géné-
ral ! La loi 85.600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-
garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la manière de déplomber 
un logiciel, c'est évidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous êtes prié de replomber tout de suite après. Lire page 24 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 16 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous attendent en page 33 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique pages 11.12.13 

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page 
publiée, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en 
Californie pour deux, chaque trimestre. 
Règlement en page intérieure. 

NFO BD : TOUTE L'ACTUAIITE EN PAGE 23 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR:  
AMSTRAD • APPLE IIe ET Ile • CANON X07 • CASIO FX 702 P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles •ORAC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS T199/4A • THOMSON T07, T07170 ET M05 • 
I 	. 	: 	• 	• 	 . 	 • 	 . 	- 	r • 	 : -- • . 	•: 
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Ceci est un édito destiné tout spécialement 
à Henri Krasucki, Edmond Maire et André 
Bergeron. Pasque si ces trois-là pouvaient 
nous lancer une maxi-grève pour le 26 juin, 
ça serait une sacrée riche idée vu que ça 
sera le jour de la nouvelle Fête du 
Cinéma! 
Eh oui, chers amis cinéphiles, c'est donc 
jeudi prochain qu'il vous faudra à nouveau 
sécher le bahut, vous faire porter pâle au 
boulot, sortir de vos tombes, huiler vos 
chaises roulantes et vos sonotones pour 
prendre d'assaut les charmantes caissiè-
res manucurées de vos salles préférées. 
Pratiquement, chaque spectateur qui 
acquittera le prix normal du premier billet, 

QUI TROP 
EMBRASSE 
de Jacques DA VILA 

avec Anne WIAZEMSKY (Nathalle), 
Tonle MARSHALL (Françoise), Andrzej 
SEWERYN (Marc), Michel GAUTIER 
(Christian), Christian CLOAREC (Jean-
François) et Micheline PRESLE (tous 
très, très bien). 

Si un vent glacé souffle sur votre couple, 
si votre copine décide de rompre, si votre 
Jules tire une tronche à se jeter du som-
met du paillasson, ne vous désespérez 
plus et utilisez "S.O.S. Ménages". Le ser-
vice coûte entre 20 et 35 francs et est 
inclus dans "Qui trop embrasse", le pre- 

LE DIABLE 
AU CORPS 

de Marco 
BELLOCCHIO 

avec Maruschka DETMERS (Giulia) et 
Federico PITZALIS (Andrea) 

Lycéens, ce film est pour vous ! "Le Dia-
ble au corps" donne, en effet, un ultime 
tuyau pour réussir son bac : tomber amou-
reux d'une plus vieillenue soi et coucher 
avec, tout le temps et partout, pendant que 
le (futur) mari n'y est pas encore ! Les pas-
sions impossibles, haletantes et désespé-
rées, onttoujours beaucoup fait baver les 
metteurs en scène; ah, le beau thème éter-
nel de la raison consumée par les élans 
du coeur ! ! Quoiqu'à force il devienne de 
plus en plus difficile de faire dans la nou-
veauté et d'éviter les clichés "barbe-à-
papa" (kitsch et collants). Bellocchio a, lui, 
décidé de s'en sortir en tablant sur la 
surenchère, de réchauffer une vieille mar-
mite grâce au soufre et au stupre : il 
adapte donc le piteux roman de Radiguet 
"Le Diable au corps" au cadre décadent 
de l'Italie d'aujourd'hui. Le mari se trans-
forme en terroriste repenti, l'amant 
(Andrea) devient lycéen et elle (Giulia), oui 
elle-même, devient une arriviste carrément 
folle. Non seulement folle de son corps et 
du corps des beaux éphèbes romains, 

recevra en échange un passeport qui lui 
permettra d'accéder à toutes les séances 
ultérieures de toutes les salles participan-
tes, moyennant un franc par entrée sup-
plémentaire. Alléchant n000n ? 
Une question dans la foule ? "Bonjour je 
suis Escape9G, pourriez-vous m'expliquer 
à quoi on reconnaîtra une salle partici-
pante ?" C'est une question très nulle à 
laquelle je réponds que ça sera écrit sur 
la caisse de chaque cinéma 1 Autre ques-
tion ? "Oh toi, divin Jacq, pourrais-tu nous 
refiler quelques tuyaux pour faire de cette 
journée un moment exceptionnel ?" Bien 
sûr, bien sûr, pour jouir à plein de Ciné-
Aid, je vous conseille de vous enfiler "Fla-
grant Désir", suivi de "Hitcher", suivi de 
"Voyage au bout de l'enfer", couronné par 
"After Hours" ou "Hannah et ses soeurs". 

Contents ? Oui ils sont contents et une 
assiette vide en est la preuve ! 

Jacq 

mier long métrage de Jacques Davila. A 
partir des heurts et malheurs sentimentaux 
de deux femmes, Nathalie la rousse et 
Françoise la blonde, Davila brosse la 
palette de la médiocrité dans l'amour, des 
lâchetés des hommes soi-disant moder-
nes. Gare aux musiciens talentueux mais 
glandeurs et pessimistes, aux cadres 
dynamiques mais maniaques, aux gigolos 
déguisés en jeune gens de bonne famille, 

aux aigris qui repartent chez leur maman 
à la première alerte. Et gare aussi aux 
nanas qui, à force de veiller à leur liberté 
rien qu'à elle, en oublient toute spontanéité 

mais surtout folle tout court et à lier I Une 
psychanalyse menée de main de maître 
par le père d'Andrea (il faut avoir vu la cari-
cature du père psychanalyste pour le 
croire !) n'a évidemment rien donné; le 
seul salut de la belle damnée réside, bon 
sang mais c'est bien sûr, dans les bras du 
puceau. Les bras et la queue, puisque Bel-
locchio ose nous montrer une fellation live 
que fait Giulia à Andrea qui, du coup, ne 
pipe plus mot. On nous a tellement pompé 
l'air avec cette scène (c'est Detmers qui 

l'a imposée, sera-t-elle censurée ou pas ?) 
qu'on est forcément déçu. D'abord on ne 
voit que le début de la pipe (c'est un peu 
court, n000n ?) et Bellocchio est trop 
enchaîné par son histoire pour que la 
dérive soit réellement bandante. Et là où 
y a de la chaîne, y a pas de plaisir! 
Pour ce qui est du reste (en gros les deux 
heures du film), difficile de dire du mal de 
ce qui s'y passe... puisqu'il ne s'y passe 

FEUX SUR 
ARNOLD 

Bon voilà t'y pas qu'on nous sert un Fes-
tival Arnold Schwarzenegger (dorénavant 
je dirai Arnold tout court, je vais quand 
même pas m'esquinter la santé à retrans-
crire son nom tyrolien) pour l'arrivée de 
l'été, initiative on ne peut plus judicieuse 
quand on connaît la rapidité de la bête en 
question à déchirer ses tee-shirts dès qu'il 
fait un poil trop chaud pour ses biscotos ! ! 
En fait de Festival, on pourra "seulement" 
revoir ses trois films les plus marquants, 
à savoir Conan le Barbare, Terminator et 
Commando. 
Arnold "je n'ai rien aux dents" est devenu, 
en moins de quatre ans, l'une des plus 
grandes vedettes mondiales. De plus, 
parallèlement à sa carrière d'acteur, il a 
publié une tapée de bouquins sur le cul-
turisme et comment s'en sortir vivant, et 
lancé plusieurs entreprises dont les lan-
gues fayotes nous disent qu'elles sont flo-
rissantes. 
Même si ses films ne brillent pas par leur 
originalité, reconnaissons à Arnold le fait 
d'avoir insufflé un rien d'humour dans ses 
pectoraux et de savoir éviter les bêtises 
politico-morales (les Américains sont en 
danger et pourtant ils sont les meilleurs !) 
du genre qu'affectionnent Stallone ou 
Chuck Norris. 

et tout humour dans leurs relations avec 
les mecs! 
Evidemment tout ça fait un film un peu tris-
tounet, très lent (que des plans fixes, 
quelle horreur 1) et un peu fourre-tout. 
N'empêche on rit souvent des maladres-
ses des personnages sans se rendre 
compte qu'ils vous ressemblent un peu 
trop pour que ça soit totalement innocent. 
Et quand on s'aperçoit de la supercherie, 
on s'évade rapidement du cours de l'his-
toire pour aller chahuter ses propres inter-
rogations planquées dans quelques neu-
rones subversifs. Hélas le gros hic là-
dedans c'est que Davila n'a mis aucune 
réponse à notre disposition; il nous met le 
cadeau empoisonné dans les mains et il 
se tire en courant. On l'ouvre et on décou-
vre un miroir déformant un peu sale. 
Sympa mais à quoi ça sert ?... 

strictement rien 1 Andrea voit Giulia, il cra-
que, il la suit, ils se parlent, ils font de la 
barque ensemble, ils baisent et ils baisent. 
La belle-mère de Giulia est furax, les 
parents d'Andrea itou, mais ils abdiquent 
en attendant que ça se tasse. Oui mais 
voilà, ça se tassera pas. Fin du film. 
Hélas pour mon envie de me barrer au 
bout de dix minutes, Maruschka Detmers 
est là et bien là, belle, salope, fragile, cas-
sée, envoûtée et envoûtante. Elle est qua-
siment parfaite dans le rôle, peut-être trop 

prévisible dans ses déchirements qui n'en 
finissent plus. La malheureuse possède le 
don rare de ne jouer que dans des atroci-
tés (La Pirate, Carmen de Godard, La ven-
geance du serpent à plumes) et pourtant 
je fonds d'estime pour elle. Intelligente et 
racée, elle a tout apporté à Bellocchio qui 
en a fait un gâchis soporifique et insuppor-
table I C'est bien la seule performance du 
film! 

Arnold S. est né le 30 
juillet 1947 à Graz, en 
Autriche, (là où la croix 
gammée fait une 
entrée sauvage dans 
le Top 50 politique) où 
son brave popa est 
officier de police. De 
santé fragile (c'est  
même pas une bla- 
gue !), il s'essaie, sans 
succès, aux sports  
d'équipe avant de trou- 
ver sa voie dans le cul- 
turisme. A 19 ans i1 	 • 

remporte le titre de 	 . 
Monsieur Europe  
Junior.  
A 20 ans il part pour 	 • 

les States où il mène  
de front (et de mus- 	t 

cles) sa carrière body- 
buildée (quatre fois 
Monsieur Univers) et 
de lointaines études 
universitaires. 
En 1975 il abandonne 
la compétition. Après 
quelques tentative, 
discrètes dans le cino- 
che sous le pseudo d'Arnold Strong (si, 
si !), il "éclate" dans le rôle épuisant de 
"Conan le Barbare" de John Milius en 
1981. Suivi, 3 ans après (quel choc !) de 
"Conan le Destructeur". La même année, 
c'est "Terminator", re-triomphe public et, 
surtout, reconnaissance critique puisque 
le film obtient d'élogieuses lignes dans vos 
journaux préférés et le Grand Prix au Fes-
tival d'Avoriaz. Il revient alors à l'héroic 

CAMORRA 
de Lina 

WERTMULLER 

avec Angela MOLINA (Annunziata), 
Francisco RABAL (Guagllone), Harvey 
KEITEL (Frankie) et Daniel EZRALOW 
(Toto) 

Le brave peuple italien est bien à plaindre: 
non seulement ses rues ne sont pas sûres, 
mais en plus il n'a pas les croque-mitaines 
Pasqua et Pandraud pour terroriser les 
suspects que nous sommes tous, parait-
il ! A Naples, par exemple, Pasqua ferait 
un gros bide puisque la loi du silence impo-
sée par la Camorra (la Maffia locale) inter-
dit toute délation à la police sous peine de 
n'avoir plus jamais l'occasion de voir le 
jour ! Les flics se contentent de cultiver 
leur look de tombeur en uniforme et de se 
pavaner sous le soleil, ignorants qu'ils sont 
des trafics en tous genres qui leur passent 
sous le nez... A moins que leur cécité ne 
soit alimentée par quelques pots de vin 
enivrants I ! 
La Camorra veille sur tout, protège la 
veuve et le petit commerçant et venge ses 
frères "victimes" de la justice. Le tout en 
échange de quelques menus "services" 
ou d'une petite cotisation mensuelle... Tout 
baignedonc, jusqu'à ce que les jeunes 
mafiosi décident d'introduire la came à 
Naples, et ce, contre l'avis des "parrains", 
respectueux de la santé de tous. Et la dro-
gue, c'est bien connu, c'est de la merde 
et va semer un bordel incroyable dans la 
ville : les propres enfants des "camorreux" 
meurent d'overdose, les sommes en jeu 
réveillent la guerre des clans et la police 
retrouve son agressivité. 
"Camorra", le film, commence là, alors 
que l'héroine circule à plein tube et trouve 
de plus en plus d'adeptes, de plus en plus 
jeunes. Dans la pension "Broadway" est 
assassiné Baba, trafiquant notoire, qui 
venait relever les compteurs d'Annunziata, 
une ancienne pute. Une certitude : per-
sonne n'a rien vu, rien entendu et un seul 
indice : une seringue plantée dans les 
couilles du mort. Une signature tout à fait 
originale qui laisse la maison poulagas fort 
perplexe et néanmoins sur les dents! 
Annunziata répète à la police, puis à Gua-
glione, le patriarche de la famille Rocco 

fantasy avec ''Red Sonja' (Kalidor en 
France, où Sonja est interprétée par Bri-
git Nielsen, l'épouse de Stallone ! !). 
Enfin en 1985 il tourne "Commando", un 
ramassis d'explosions débiles et pseudo-
humoristiques. Passons, passons... Au 
dernières nouvelles (cannoises) il serait en 
train de tourner au Mexique sous la direc-
tion de John McTiernan ("Nomads"), mais 
il parait que ça n'a rien à voir avec le foot... 

(dont Baba était un des fils) qu'elle ne sait 
rien. Personne ne la croit, mais, bon, y a 
pas de preuves alors... Alors l'affaire se 
tasse doucement jusqu'à ce que d'autres 
seringues soient retrouvées dans d'autres 
couilles d'autres macchabées. L'affaire se 
corse, comme on dit dans la "famille" mais 
impossible de trouver la plus intime trace 
de coupable. 
Car évidemment la "vendetta" n'est pas 
le fait des mafiosi mais de celles qui, 
d'habitude, ne font qu'obéir aux mâles et 
faire la popote. Ne touchez jamais à un 
gosse napolitain, sa mère vous abattrait ! 
Si je vous raconte "Camorra" dans le sens 
de la largeur (l'enquête policière), c'est 
pour pas vous déprimer trop rapidement. 
Car en fait, dans le sens de sa très  péni-
ble longueur (1h50 à se décrocher la 
mâchoire), le film n'est plus qu'un  mines-
trone indigeste et froid. C'est bien simple, 
on y trouve de tout : un amant bondissant 
qui remplit de ses cabrioles interminables 
les creux du suspense, un ex-mari brutal 
et délirant, un passage en revue éreintant 
des 1000 et une façons de se fringuer en 

noir, plus les inévitables sauteries torrides ! 
On a beau tenter de se raccrocher au 
mystère de la seringue mal placée, rien n'y 
fait : Lina WertmuTler se tue (et nous tue) 
à caser ses tonnes de morale féminisante 
cucu-la praline au milieu des ruelles typi-
ques avec-le-linge-qui-pend-partout. 
Résultat : on ne croit plus à rien, ni aux  cri-
mes, ni à la douleur des mères ! Un bien 
piètre bilan quand on a sous la main une 
brochette d'actrices aussi fascinantes, 
superbement menées par la flamboyante 
Angela Molina ! 
J'ose espérer, qu'à dire du mal de 
"Camorra", on ne me retrouve pas, à mon 
tour, le souffle coupé, une seringue piquée 
dans les attributs de ma virilité... 

Pl 



1RTC44 1 ruEN 
Et E EST Fro s D EDITO 

Putain, on commence sérieuse-
ment à se faire chier. II ne se 
passe rien. Mais alors rien du tout. 
Le premier Comdex français - 
Nice, (a semaine dernière - a fait 
un bide : très peu d'exposants, 
pas de nouveautés et des visiteurs 
rarissimes malgré le beau temps 
et le proximité de la mer. Les 
salons anglais ne sont visités que 
par des ivrognes qui peuvent pico-
ler dans les buvettes alors que les 
pubs de la ville ne sont pas encore 
ouverts. Le compatible IBM 
d'Amstrad se fait attendre, l'Apple 
Il 16 bits ne sortira qu'en septem-
bre et les autres ne sortent rien du 
tout. On s'emmerde. heureuse-
ment que les vacances appro-
chent à grand pas : en général, 
c'est pendant ces périodes de 
désoeuvrement que les responsa-
bles produits prennent des déci-
sions à la mord-moi-le-noeud, des 
produits du style Alice voient le 
jour, on importe des Lynx, des 
demi-MSX, des avortons de ZX 81, 
des machins avec des touches qui 
ressemblent à peine à un ordina-
teur, bref des merdes. Et même 
des merdes, plus personne n'en 
sort, ça roupille, on n'a personne 
à allumer. On s'emmerde. Tiens, 
J'ai une idée, la semaine pro-
chaine, on s'attaque à la Hifi, à la 
Vidéo, à la télé. La, au moins, y a 
de quoi faire. Boujour les ententes 
sur les prix. En avant les magouil-
les. Olé, les faux comparatifs. Et 
je te garantis les prix les moins 
chers. Et je te rembourse la diffé-
rence. Et je te fais le contrat-
confiance. Préparez vos mou-
choirs, ça va renifler. 

Gérard Ceccaldi 
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4(// CANON X07 RITE _A NON-  W 	~ 
De la plus belle plume de votre imprimante X-710, réalisez  
de somptueux textes manuscrits...  

Mathieu MARCIACQ 	 , 11?  
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Effl 

SUITE DU 
N O 139 	LISTING 2 
0000-E3 E3 84 8B E3 E3 8E 89 
0008-E3 E3 76 7A E3 E3 80 71 
0010-E3 E3 7E 7E E3 E3 8C 89 
0018-E3 E3 7D 7C E3 E3 80 8D 

0020-E3 E3 86 71 80 80 
Fichier : 154 

0000-82 81 82 82 83 83 80 81 
0008-7F 81 7E 80 7E 7E 7F 7E 
0010-81 7D 82 7F 84 80 E3 E3 
0018-7A 8D E3 E3 81 7F 84 7E 
0020-E3 E3 81 76 80 80 
Fichier : 155 

0000-82 81 82 82 83 83 80 81 
0008-7F 81 7E 80 7E 7E 7F 7E 
0010-81 7D 82 7F 84 80 E3 E3 
0018-7A 8A E3 E3 83 83 83 7D 
0020-E3 E3 81 76 80 80 
Fichier : 156 

0000-82 81 82 82 83 83 80 81 
OOO8-7F 81 7E 80 7E 7E 7F 7E 

0010-81 7D 82 7F 84 80 E3 E3 
0018-7A 8A E3 E3 84 82 81 81 
0020-E3 E3 81 73 80 80 
Fichier : 253 

0000-E3 E3 84 8A E3 E3 80 SA 
0008-87 BO E3 E3 79 7C E3 E3 
0010-84 80 E3 E3 87 70 E3 E3 
0018-80 80 

170 IFA*-CHR#(111THENPT-0:X-0:Y-0:00T013 150 IFLEFT#(C#,3)-"BIG"THENK!-VAL(MID$(C 
o #,4)) 
180 IFA*-CHR*(12)THENERASEA$:GOT020 160 IFLEFT#IC#,3)-"COL"THENLPRINT•C•+MID 

LISTING 3 185 IFA#-CHR#(17)THENRUN 0(C#,4) 
190 IFA#<>CHR*(6)THEN24O 190 TU-1:007030 

0 DEPINTA-Z 200 FORI-EDTOOSTEP-fl IFA*(I)<>• 	•THENJ-I 200 xF9S-CHR#(13)THENDf- •:00T0204 

200 INITNI,'CASI:' :I-0 201 A$-A*+B*:GOSUB4000:LO-LO+L:IFLO<LATH 

210 INPUTNI,A*:MOTOR:PRINTA#i" troue.":I 210 NEXT EN30 

FA#<>"FICHIER"THEN210 220 J-J+1:PT-INT(J/80)*BO:Z-J-PT:Y-INT(Z 203 DO-":OOSUB6000 

220 PRINT"Ok" /20):X-Z-Y*20 204 

230 FORI-OTO100:NEXT 230 GOT0130 210 IFMD•3THENLPRINT9M"LA-LO",0":GOTO100 

240 IFINPCN1)<>253THEN240 240 IFA#(>CHR*(23>THEN30o o 

250 A-INP(NII:IFA-OTHENEND 250 FORI-EDTOOSTEP-flIFA$(I)-" •THENNEXT 220 IFMD-2THEN1000 

260 PRINTCHR#(A)l 260 J-1 230 IFP4D4THENLpnINTM4LA-Lo)/2,0:G0T 

270 IFINP(W1)(>255THEN270 270 INITM1,N0S,J+1,•M•:DELETENOS,'M':INI 01000 

280 PI=INP(N1):P2.INP(Ni):PT-256*P1+P2 TN1,N0#,J+1,"M 240 IFB#.CHRS(13)THEN1000 

285 INITN2,CHRS(A),PT 280 X7--1:FORI-OTOJ 241 CT--1:FORI-1TOLEN(A*) 

290 FORI.ITOPT 281 X7-X7+1:IFX7-20THENX7.0 250 G*-MID#A#,I,1)IFG* 	0R3$- 	•ORO$ 

300 A-XNPlM1):0U7*2,A 282 A-ASC(A#LI w1FA-128THENA-13:IFA#(I+ -','0RG#.•.'OR8SORG* ":"THENCT-CT+1 

310 NEXT 1)-" 	"THENI-I+(19-X7):X7.-1 259 IFG#-'?"ORG#-"!'0RG#-'-"THENCT-CT+1 

320 IFINP(N1)(>253THEN320 289 OUTNI,A:NEXT 260 NEXT 

330 IFINP(N1)<>253THEN320 290 BEEP30,3:80T030 270 DIMSP(CT) 

340 PRINT • Bon':GOT0250 300 IFA#<>CHR$(20)THEN37O 275 IFLO-LATHEN300 
310 INITNI,NO# „ •M' 280 PT-O 
315 X-0 290 SPIPT).8P(PT)+1:LOLO+I:XFLO-LATHEN3 
320 ONERRORGOT0340 00 LISTING 4 321 I-0 295 PT-PT+I:IFPT>CTTHENPT"0 
329 IFDU-ITHENGOSU89000:DU-0 296 0010290 

1 	INITNI,"CASO:':PRINTNI,•FICHIER•:MOTOR 330 A-INP(N1):IFA-13THENA-128:DU-1ELSEIF 300 PT=O:F0RI=ITOLEN(A*):B#=MIDOIA#,I,1) 
2 FORI-0701000:NEXTI:OUTM1,253 A=OTHENA.32 :IFB*-• 	'ORB#-','ORB#- " 'ORB#-',"THEN400 
10 FORJZ-65T065+25 331 A#(II-CHR#(A):I-I+1:X-X+I:IFX-2OTHEN 310 IFBS-"I"ORB#-"."ORB#-•-•ORB#-':'ORBS 
20 A#-CHR$(JZ):GOSUB1000 X-0:GOT0329ELSE329 -'?'ORBS-•!"THEN400 
30 NEXT 340 RESUME350 320 GOSUB1999 
31 FORJZ-ASC('w )70ASCl'1`) 350 0NERROROOTO 330 NEXT:ERASESP:0OTOIOIO 
32 ONERRORGOT034 360 X-0:Y-O:PT.O:ED-I:GOT0130 400 IFI-LEN(AS)THENLPRINT"R"SP(PT)',OG 
33 INITN:,CHR#IJZ):GOT035 370 IFA#<>CHR*(22)THEN42O OT0320 
34 RESUM 36 380 PL-PT+Y*20+X:FORI-PLTOED:A$(I)-A#(I+ 410 IFSPIPT)/2<>INT(SP(PT)/2)THEN450 
35 Ali-CHR#(JZ1:G0sU81000 1):NEXT:ED-ED-1 420 LPRxNTRSP(PT/2",0GO8UB1999LPR1 
36 NEXT • 390 LOCATEX,Y:IFX-I9ANDY-3THENI-PL:GOT04 H7'R•aP(P7)/2•,O":OOT0500 
40 DATA 10 450 LPRINT•R'INT(SP(PT)/2)",0":GOSUB1999 
/•r •(•r") r"'• • T0YwacqI,1T0(18-XI+PL+13-YI*20:PRINTA#( :LPRINT•R"INT(SP(PT)/2)+1•,O" 
43 	DATA•F•,",•,'I',':','•'.'l',•2•,`3 ,' I1r:NEXT 500P1-PTI-i:0010330 
4',"5','6•,'7","8",•9","0' 410 POKE186,21:PRINTA#(I)I :POKE1e6,20:G0 1000 FORI-I7OLENIAs):Hs.Min*IA#,I,11:008 
46 	DATA`  ?•,•.",'2',•N' 1030 U81999:NEXT 
47 RESTORE 420 IFA*()CHR*(18)THEN45O 1010 LPRINT'MO,-"IN*K!:LPRINT•I":IFFI-IT 
50 FORJZ-lTOOI:READA$ 430 PL-PT+X+Y*20:FORI-EDTOPLSTEP-1:A#(I+ HENFI-2 
60 GOSUB1000 11-A*IH :NEXT:A#(PL)-• 	• 1011 IFD#-•'THENA*-":LO-0:00T030 
70 NEXT 440 ED-ED+1:GOT0390 1012 A*-D$ 
80 OUT*I,O:0U7M1,O:END 450 IFA#<>CHR#(1)THEN470 1020 LO-O:FORI-ITOLENTA#):LD-LD+LG(ASC(M 
200 INITNI,'CASI:' 460 DR-1-DR:BEEPIO,3:60TO30 ID*!A#,I,i)'):NEXT:007030 
210 INPLITN1 ,A$:MOTOR:PRINTA$;• 	troue. ":I 470 XFA*<>CHR$(5)IHEN99S 1999 IFBS<>•"THENINITN2,B#ELSERETURN 
FA#<>'FICHIER•THEN210 480 PL-PT+Y*20+X:FORI-PLTOED:A#(I)-' ":N 2000 X-INP(N2)-128:Y-INP(N2)-128:IFX.99A 
220 PRINT"Ok" EXT: ED-PL+1 NDY-99THEN2100 
230 FORI-OT0100:NEXT 490 0010390 2010 IFX-OANDY-OTHENRETURN 
240 IFINP(Ml)C)253TMEN240 995 IFDR-OTHEN100O 2020 LPRINT.J'XiFKYiFK!:GOTO2000 
250 A-INPIN1):IFA-OTHENEND 996 IFASC(A#)<650RASC(A*)>122THENI000 2100 X-INP(N2)-128:Y.INP(N2)-128:IFX-99A 
260 PRINTCHR#(A>;:INITN2,CHR4(A) 997 IFASC(A#1>90ANDASC(A*)<97THENI00o NDY-99THEN2000 
270 IFINP(M1)r>255THEN270 998 A-ABC(A$):IFA<97THENA-A+32ELSEA-A-32 211e IFX-OANDY-OTHENRETURN 
280 P1-INP(N1):P2=INP(N1):PT-256*Pl+102 999 A$-CHR#(A) 2120 LPRINT'R'X;KK!•,•Y*K!:GOT02100 
290 FORI-ITOPT 1000 IFX+Y*20+PT>EDTHENED-X+Y*20+PT 3000 IFCR-ITHENB-INP(N1):IFB-32THEN3000E 
300 A-XNPK1):IFA)INP N277HENST0P 1002 IFAS-CHR#I131THENA$-CHRF(128l LSECR-O:BS-CHR*CB):OOT03005 
310 NEXT 1005 POKEI86,21:LOCATEX,Y:PRXNTA*I:POKEI 3001 B-INP(N1):6#-CHR*lBl:IFB-OTHEN3000 
320 IFINP(Nl)<>253THEN320 86,20:A#(PT+X+Y*201-A# 3005 PRINTB#1 
330 IFINP(N1)<)253THEN320 1008 IFA*-CHR* 128)THENX-08070150 3006 IFB#-CHR$113)THENCR-1 
340 PRINT" Bon ':80T0250 1010 001060 3010 RETURN 
1000 OUTNl,ASC(A$):PRINTA$I 5000 P-SCREEN(X,Y):CT-O:POKE186,2& 4000 L-K!*L0(ASC(B#)):RETURN 
1010 INITN2,A# 5001 LOCATEX,Y:PRINT"_•1 5000 DIMLO(255),A#(31):RESTORE:FORI-IT03 
1020 PT0:0NERR0RG07O2O00 5010 A#=INKEY#:IFA#(>" THEN5IOO 1:READA#(I):NEXT:RESTORE10000 
1030 A-INP(N2):PT-PT+1:00701030 5011 CT-CT+I:IFCT<>20THEN5010ELSECT-0 5001 FORI-65TO90:READLO(I):PRINTCHR#(Ill 
2000 RESUME2010 5020 LOCATEX,Y:PRINTCHR#(P); :NEXT:FORI-97T0122:READLO(I):PRINTCHR$(I 
2010 P1=INT(PT/256):P2-PT-P1*256 5030 A*-INKEY$:IFA*<>" THEN5I0O );:NEXT 
2020 0UTN1,255:OUTN1,P1:0UTNl,P2 5031 CT-CT+1:IFC7<>20THEN5o30ELSECT-0 5015 FORJ-1T031 
2030 INITM2,A# 5040 GOT05001 5020 READLO(ASC(A*(J))):PRINTA#lJ)i:NEXT 
2040 FORI-ITOPT:A-INP(N2):OUTNI,A:NEXT 5100 LOCATEX,Y:PRINTCHRO(P)I:POKE186,20: 5100 	DATA 	,,., K,*,+,-,,(,)r /,• 
2050 OUTMI,253:0UT$1,253 RETURN '•,'F' 	1 	2 3 4 5 6 7 8 9 0 r" r • r I r"• 	• s 	r 	r 	r 	r 	s 	r 	r 	r 	s 
2060 RETURN 9000 IFX-OTHENRETURN 5110 DATA?,!,"2",•N" 

9010 A*(I)-" 	":I-1+1:X-X+I:IFX-20THENX-O 5120 ERASEA$:RETURN 

LISTING 5 9020 00109000 6000 IFLO<LATHENRETURN 
50000 A#-INKEY#:IFA#-•"THEN50000ELSEPRIN 6010 D#-RIGHT#(A#,I)+D#:A#-LEFT#(A#,LEN( 
TASCCA*) A*)-l):L0-LO-LO(ASC(LEFTO(D#,f1)) 

1 FONT*(128)-'0,0,248,8,40,120,32,0 F 6020 G#-LEF7ftDn1t:IFG*-' '0R0S-,DR0# 
2 POKE186,20 LISTING 6 =•"ORG*-'.'ORO*-'1"ORO*-":"THEN6030 
10 CLEAR4000:DEFINTA-Z 6021 IFG$-'-"OR0*-•?`OR0*-"!"7HEN6O30 
11 CLS:LlNEIyPUT'Nom du f1chi.r : 0 CLEAR1000:DEFINTA-Z 6029 00T06010 
$NO* 1 GOSUB5000 6030 IFLO(LAANDD#-'.•7HEN6olO 
20 DIMA#l2000):F0RI-0T02000:A8I)-" •:NE 2 Lo-o:xN-3o:IB10:K1 6040 IFG#-" 	"ANDL0<LA1HEND*-MID#ID#,2):R 
XT 10 CLS:LINEINPUT"Nom du fichier : 	->' ETURN 
29 CLS ;N# 6045 IFLO+LO(ASCCG#))<LATHENAO-A*+O*:D$- 
30 ' 20 INI7M1,N# „ "M" MIDO(Ds,2):L0-L0+LO1ASCl0s11:RETURN 
40 GOSUB5000 25 LPRINTCHR#(18)l:LPRINT•A"I:LPRINTCHR# 6050 IFGS(>" 'ANDLO<LATHEN6010 
50 IFA#<>CHR#(28)7HEN90 118);:LPRINT"M•IB•,O':LPRINT"I• 6060 GOT06000 
60 X-x+1:IFX-207NENY-Y+1:X-0 30 IFFI-2THENFI-0:30T025 10000 DATAT7,18,16,20,15,19,18,25,25,25, 
70 IFY(>4THENBO 31 G0SU83000:IFTU-ITHENTU-O:IFB-I3THEN30 17 
71 Y3P1P1+2OL0CATE0,3PRINTLOCATEO, 40 IFB$()"C'THEN20O 10001 	DATA16,26,16,21,19,21,25,19,21,19, 
3:FORI-OT018:PRINTA*(PT+1+60)1 50 C*-," 24 
72 NEXT:POKE1B6,21:PRINTA#(PT+I+60);:POK 60 GQSUB3000:IFB$(>ITHENC*C*+B$0OT06 10002 DATA25,26,20,24,13,12,11,13,B,7,L1 
E186,20 0 10003 DATA9,7,10,11,10,15,11,10,13,13,12 
80 GOT030 70 IFLEFT*(C#,11-"L•THENLA-VAL(MID*(C#,2 10004 DATA 10 , 	9 , 	11 	, 	14 	, 	17 , 	13 	, 
90 IFA*<>CHR#129)THEN14O )) 13 	, 	13 	, 	15 	• 	8 	, 	8 
100 MV-O:X-X-1:IFX--ITHENX-19:Y-Y-1 80 IFC#-•PLEIN"THENMD-1 10005 DATA 9 , 	10 , 	12 	, 	12 , 	12 , 	13 	, 
110 IFY--1THENY-O:PT-PT-20:MV-I:IFPT<OTH 90 IFC#-"NORMAL"THENMD-2 14 	, 	13 	, 	6 	, 	15 	, 	16 
ENPT-0:X-0:Y-O:MV-0 100 IFC*-•TABULE•7HENMD•3:GOT019O 10006 DATAI6,24,19,14,22,17,17,19,17,17, 
120 IFMV-OTHEN30 110 IFCi- CENTRE•THENMD-4 18 
130 L0CATEO,0:FORI-PTTOPT+78:PRINTA#(I)I 120 IFLEFT*(C#,5)-INTERTNENINVALIMID* 10007 DATA17,17,26,17,21,13 
:NEXT:POKE1e6,21:PRINTA$(I)1:P0KE1B6,20 (CO,6)) 20000 A*-INKEY#:IFA#-"THEN2O00O 
131 GOT030 130 IFLEFT#(C#,3)-•TAB"THENAD-A#+STRING# 20010 PRINTASC(AS) 
140 IFA*<>CHR#131l7NEN160 I8iFVALIMID#ICf,4)1,' 	•):8OSU864O00 64000 LO-LO+K!*LO(32)*8*VAL(MID*(cgf,4)): 
150 Y-Y+1:00T070 140 IFLEFT#(C#,3)-'DEHITHENI8-VAL6NIDS(C RETURN 
160 IFA#-CHR8(30)THENY-Y-1:MV-0:007OI1O $,4)):TU-1:007025 • 
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Volontaire pour délivrer un jeune couple d'amoureux victi-
mes des forces du mal, vous ne devrez pas manquer de res-
sources pour affronter dans sa tanière, le diable en 
personne... 

Christophe COUPEZ 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux listings. En ligne 1740 du listing 
2, les "l" correspondent à des "T" (CTRUK). Les règles sont incluses. 

I
LISTING 1 

60 EVERY 100,2 GOSUB 70 
65 GOTO 90 
70 IF R$ "OK" THEN 71 ELSE RETURN 
71 PLOT X,Y,3:DRAW XI,Y 
72 W=INT (0+100*RND) 
73 IF W>=50 THEN X=X-INT (0+2*RND) 
:X1=X1+INT (0+2*RND) ELSE X-X+INT 
(0+2*RND):X1=Xi-INT (0+2*RND) 
76 Y=Y-1:RETURN 
90 W=O 
95 R$="LL" 
100 Rs="LL":MODE I:INK O,O:BORDER 
O:INK 1,O:INK 2,0:INK 3,0 
105 REM A 
110 FOR M-1 TO 32:PLOT 64,336,1DR 
AW M,192:NEXT 
120 FOR M-96 TO 128:PLOT 64,336:DR 
AW M,192:NEXT 
130 FOR M-240 TO 247:PLOT 1,M:DRAW 
128,M:NEXT 

135 REM M 
140 FOR M=128 TO 160:PLOT 144,320, 
2:DRAW M,256:NEXT:FOR M-288 TO 302 
:PLOT 144,320:DRAW 176,M:NEXT 
150 FOR M-288 TO 302:PLOT 208,320: 
DRAW 176,M:NEXT:FOR M-192 TO 224:P 
LOT 208,320:DRAW M,256:NEXT 
155 REM I 
160 FOR M-235 TO 245:PLOT M,320:DR 
AW M,272,1:NEXT:FOR M-235 TO 245:P 
LOT 240,256:DRAW M,272:NEXT 
165 REM I 
170 FOR M-270 TO 274:PLOT M,400,3: 
DRAW M,224:NEXT 
180 FOR M=348 TO 352:PLOT 224,M:DR 
AW 320,M:NEXT 
182 REM I 
185 FOR M=299 TO 309:PLOT M,320,1: 
DRAW M,272:NEXT 
187 REM V 
190 FOR M-336 TO 368:PLOT 384,256, 
2:DRAW M,320:NEXT:FOR M-400 TO 432 
:PLOT 384,256:DRAW M,320:NEXT 
195 REM Y 
200 FOR M-320 TO 336:PLOT 288,256, 
):DRAW M,2B8:NEXT 
205 REM I 
210 FOR M=459 TO 469:PLOT 11,320,2: 
DRAW M,272:NEXT:FOR M=459 TO 469:P 
LOT 464,256:DRAW M,272:NEXT 
215 REM 2L 
220 FOR M=492 TO 500:PLOT 496,384, 
):DRAW M,224:NEXT:FOR M-230 TO 234 
:PLOT 480,232:DRAW 544,M:NEXT 
230 FOR M-540 TO 548:PLOT 544,384, 
2:DRAW M,256:NEXT:FOR M=258 TO 260 
:PLOT 512,264:DRAW 576,M:NEXT 
240 REM E 
250 FOR M=256 TO 384:PLOT 576,320: 
DRAW 592,M,1:NEXT:FOR M=368 TO 384 
:PLOT 592,M:DRAW 640,376:NEXT:FOR 
M-312 TO 328:PLOT 592,M:DRAW 640,3 
20:NEXT:FOR M=256 TO 272:PLOT 592, 
M:DRAW 640,264:NEXT 
260 REM 3 
270 FOR M=112 TO 208:PLOT 336,160, 
):DRAW 320,M:NEXT:FOR M=192 TO 208 
:PLOT 256,200:DRAW 320,M:NEXT:FOR 
M=148 TO 164:PLOT 256,160:DRAW 320 
,M:NEXT:F0R h1=112 TO 128:PLOT 256, 
116:DRAW 320,M:NEXT 
280 REM 
290 LOCATE 2,20:PEN ):PRINT "LA MA 
ISON":PEN 2:LOCATE 2,22:PRINT "INF 
ERNALE":PEN ):LOCATE 4,24:PRINT "E 
ST REVENUE" 
300 REM CROIX 
306 LOCATE 21,24:PEN 3:PRINT "APPU 
YEZ SUR 1 TOUCHE" 
310 FOR M=80 TO 144 
315 INK ),INT (1+26*RND):INK 2,INT 
(1+26*RND):INK 3,INT (1+26*RND):A 

S=INKEYS:IF A*<>"" THEN 500 
320 IF M>=112 THEN PLOT 512,160,3: 
DRAW 512,64:PLOT 480,M:DRAW 544,M 
ELSE PLOT 512,160,1:DRAW 512,64:PL 
OT 480,M:DRAW 544,M 
330 FOR N-1 TO 5:SOUND 5,M+N,3,15: 
:NEXT N:PLOT 480,M,O:DRAW 544,11,0: 
NEXT M 
340 FOR M=144 TO 80 STEP-1 
345 INK ),INT (1+26*RND):INK 2,INT 
(1+26*RND):INK 3, INT (1+26*RND):A 

$=INKEY$:IF A$<>"" THEN 500 
350 IF M>=112 THEN PLOT 512,160,3: 
DRAW 512,64:PLOT 480,M:DRAW 544,M 
ELSE PLOT 512,160,1:DRAW 512.64:PL 

OT 480,M:DRAW 544,M 
360 FOR N-1 TO 5:SOUND 5,M+N,2,15: 
NEXT N:PLOT 480,M,O:DRAW 544,M,O:N 
EXT 
370 GOTO 310 
500 B=1:X-192:X1=200:Y-380 
510 FOR M-1000 TO 1 STEP -2:SOUND 
1,M,1,15:SOUND 4,M+20,1,15:NEX7 M 
515 FOR M-1 TO 6:INK 1,INT (1+26*R 
ND):INK 2,INT (1+26*RND):INK 3,INT 
(1+26*RND):FOR N=50 TO 1 STEP-1:S 
OUND 1,N,1,15:SOUND 4,N+10,1,15:NE 
XT N:NEXT M 
517 IF W-1 THEN PEN 3:INK 3,26:LOC 
ATE 21,24:PRINT "....CHARGEMENT... 
...":RUN "!" 
520 MODE 1 
530 INK 0,3:BORDER 3:INK 1,26:INK 
2,O:INK 3,6 
540 PEN 3:PAPER O:LOCATE 16,6:PRIN 
T "AmItYvIlLe":LOCATE 9,24:PEN 1:P 
RINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE":LOCA 
TE 1,5:PRINT BY COUPEZ":LOCATE 1, 
6:PRINT "Christophe" 
545 PEN 3 
550 A-352:FOR M=336 TO 384:PLOT 32 
,384,1:DRAW 416,M:PLOT 417,M,2:DRA 
W 480,M:PLOT 481,M:DRAW 544,A:PLOT 
545,A:DRAW 592,A:A=A+0.666:NEXT 

560 PLOT 224,329,2:DRAW 416,328TDR 
AW 416,296:DRAW 224,296:DRAW 224,3 
28 
570 PLOT 16,272,2:DRAW 624,272:DRA 
W 624,48:DRAW 16,48:DRAW 16,272 
580 WINDOW N0,3,38,21,10:WINDOW X11 
7,9,8,3:Ri= 'OK ' 

590 PRINT " 	 AMITYVILLE 
!!!!!!!! 

600 PRINT "ETE 1985, un jeune coup 
le d'amoureuxloue une grande maiso 
n situes a la bordure d'un beau 1 
ac,malgre les ru-meurs qui courent 
sur cette immemse demeure : e11e 
renfermerait les for-ces du mai !! 

605 GOSUB 8000 
610 PRINT "Maigre ces rumeurs, les 
jeunes gens s'installent.Resultat 

: plus de nou- velle d'eux depuis 
lors, ils sont 	donc prisonniers 
des forces du MAL!" 
620 PRINT "Vous vous etas porte va 
lontaire pouraller enfin les deliv 
rer. Votre mis-sion ne sera pas de 
tout repos... 	 il vous fa 

udra : 
625 GOSUB 8000 
630 PRINT " - delivrer JOHN et ELI 
SA 	 - vaincre le diable 
dans sa tentera - trouver la clef 
de contact de la 	voiture du cou 
plu, et celle du 	garage,pour 
vous sauver plus vite" 
640 PRINT " - rejoindre 1e garage. 
..(FIN) 	Tout ceci dans une 'd 
emeure' riche de 660 sallee,(4 et 
ages,1 cave) en .tant sans cesse 
menace par un fan- tome,ou par le 
manque d'energie,ou encore de cha 
leur vitale!!!" 
645 GOSUB B000 
650 PRINT "Maintenant,passons dans 
le detail: Votre anergie est eta 

ckee dans des batteries (BAT) qui 
se remplacent 	d'elles meure lors 
qu'elles sont de- chargeee.Ces ba 
tteries,vous pouvez les trouver a 
terre,ou les acheter au magasin. 

655 GOSUB 8000 
660 PRINT "FAITES ATTENTION A VOTR 
E TEMPERATURE!!!!!'!!'!! f!!1!!!!!! 
!!!!!!f!!!!!!!f 	Lorsqu'elle desce 
nd,cela signifie que votre combina 
icon s'use!Veillez donc a en avoir 
en rechange. (COI 	Pour s'en pro 

curer,il vaut aller au magasin s'e 
n acheter une..." 
665 GOSUB 8000 
670 PRINT "CONTINUONS: 

Pour vaincre le diabl 
e,il vous sera demande de passade 
r un nb de croix variant de 20 a 3 
O..Pensez donc a enacheter au en r 
amasser de temps en temps !! " 
675 GOSUB 8000 
680 PRINT " 	De meme,pour vaincre 
les fantomes qui se présentent a 
vous de temps a autre,il est VITA 

L de les eloigneravec de l'AIL. 
On les trouve a 

u magasin ou sur le sol..." 
685 GOSUB 8000 
690 PRINT "Enfin,il se pourrait bi 
en que vous tombiez dans des putt 
s...9ue faire pour remonter? Mais 
avoir une corde,elementaira...' 

700 W-1:GOSUB 8000 
710 PRINT:PRINT "Voici la fonction 
des quelques tau- chas dont vous 

aurez a vous servir: 
<C> A ut 

iliser lorsque vous etes 	to 
mbe dans un puit.<C>orde... 
Bien sur,il la faut poeseder, 
cette corde..." 

720 GOSUB 8000 
730 PRINT:PRINT " 	<P> A utiliser 
pour <P>rendre un 	objet pa 

r terre... 
(N> Pour 

aller vers le nord 
<E> 

Pour aller vers l'est 

740 GOSUB 8000 
750 PRINT:PRINT " 	(S> Pour aller 
vers le sud 

<O> Pour a 
lier vers l'ouest 

FIN ....":GOSUB 8000 
760 LOCATE 13,6:PRINT "BONNE CHANC 
E":GOSUB 80O0:W-l:GOTO 100 
8000 A$ INKEYi 
8010 SOUND 1,INT (1000A6RND),10,10: 
SOUND 4,INT (lOo0iFRND),1O,1O:SOUND 
2,INT (1000iFRND),10,10 

8020 IF A$<>"" THEN CLS:RETURN ELS 
E 8000 

LISTING 2 

1 MODE 2 
2 BORDER O 
5 EVERY 50,2 GOSUB 7 
6 GOTO 10 
7 IF R$-"OK" THEN I=I-fl.5:EN=EN-1: 
RETURN 
8 IF R$="MUS" THEN QE-INT(10+200*R 
ND):SOUND 1,QE,2,15:SOUND 4,9E+100 
,2,15:RETURN ELSE RETURN 
10 AR=50:INK O,O:BORDER O:MODE 1:I 
NK 1,13:LOCATE 11,13:PAPER O:PEN 1 
:INK 1,13:R$-"MUS":PRINT "VEUILLEZ 
PATIENTER" : GOTO 300 
100 REM DATAS POUR LES SALLES 
102 REM DATAS POUR LA CAVE 
103 DATA 0010,0011,0111,0111,0111, 
0111,0111,0111,0110,0011,0110,1011 
,1101,1111,1111,1111,1111,1111,111 
1,1111,1111,1110,1011,0111,1111,11 
01,1101,1101,1101,1111,1111,1111,1 
110,1001,1100,1011,0111,0111,0111, 
0111,1100,1010,1011,1110,0011,0101 
,1110,1000,1000 
105 DATA 1000,1000,0011,1111,1111, 
1110,1000,0010,1001,0100,0011,0111 
,0111,1111,1111,1111,1110,0011,1,11 
1,0111,0111,1110,1011,1111,1111,11 
11,1111,1110,1011,1101,1101,1101,1 
101,1111,1101,1101,1101,1101,1110, 
1011,0101,0101,0101,0101,1101,0101 
,0101,0101,0100 
110 DATA 1010,1001,0101,0101,0101, 
0101,0101,0101,0101,0101,0101,1100 
112 REM DATAS POUR LE REZ DE CHAUS 
SEE 
115 DATA 0011,0110,0001,0111,0101, 
1111,0111,0111,0111,0111,0110,1011 
,1101,0101,1101,0111,1111,1101,111 
0,1010,1011,1110,1010,0011,0101,01 
11,1110,1010,0011,1110,1001,1100,1 
010,1010,1011,0101,1111,1111,1110, 
1011,1110,0011,0111,1110,1010,1011 
,0101,1101,1111 
120 DATA 1110,1010,1011,1101,1100, 
1001,3010,1011,0101,0100,1000,1011 
,1111,1111,0111,0111,0110,1011,111 
1,0111,0101,0110,1010,1010,1011,11 
11,1111,1110,1011,1111,1101,0101,1 
100,1011,1101,1101,1110,1011,1100, 
1011,1111,0101,0101,0101,1111,0101 
,0110,1000,1011 
125 DATA 0110,1001,1101,0101,0101, 
0101,1101,0101,1101,0101,1101,1100 
127 REM DATAS POUR LE 1ER ETAGE 

130 DATA 0010,0011,0101,0111,0111, 
0111,0101,0111,0111,0111,0110,1011 
,1101,0111,1101,1100,0111,0111,111 
1,1100,1011,1100,1010,0011,1101,01 
11,0110,1011,1110,1011,0101,1101,0 
100,1010,1001,0110,1011,1111,1111, 
1101,1101,0101,0101,0100,1011,0101 
,1101,1110,1010 
132 DATA 1001,0101,0101,0201,0100, 
0010,1011,0111,0110,1000,1000,0011 
,0110, 0001, 0101, 0101,1110,1010,101 
1,1111,0111,0111,1111,1110,0011,01 
11,0111,1110,1010,1011,1111,1111,1 
111,1111,1110,1010,1010,1010,1010, 
1010,1001,1111,1111,1111,1111,1110 
,1010,1010,1001 
135 DATA 1100,1001,0101,1101,1101, 
1101,1101,1100,1001,1101,0 01,0100 
140 REM DATAS POUR LE 2EME ETAGE 
145 DATA 0011,0101,0111,0101,0101, 
0111,0101,0101,0101,0101,0110,1010 
,0001,1101,0101,0100,1030,0011,011 
1,0111,0110,1010,1001,0101,0101,01 
01,0111,1101,1101,1101,1101,1100,1 
010,0011,0111,0111,0101,1101,0111, 
0101,0101,0101,0101,1110,1010,1000 
,1010,0011,0101 
147 DATA 1111,0111,0111,0111,0110, 
1010, 1001, 0101, 1100, 1001,0100,1010 
,1001, 1101, 1101,1100,1010,0è11,0lo 
1,0101,0101,0101,1111,0101,0101,01 
01,0101,1110,1010,0011,0111,0111,0 
110,1010,0011,0111,0111,0110,1010, 
1010,1001,1101,1111,1100,1010,1001 
,1101,1111,1100 
150 DATA 1010,1001,0101,0101,1101, 
0101,1101,0101,0101,1101,0101,1100 
179 REM DATAS POUR LES OB3ETS CONT 
ENUS 	 DANS LES SALLES 
180 REM CAVEREZ DE CHAUSSEE,I,2EM 
E 
190 DATA 10, 9,E1,4,,6M,2),$,S,2, 
0,3,3,f,1O,4,O,4,5,0,5,5,O,6,5,O,7 
,5,O,1,6,O,2,6,C,l1,8,o,5,10,0,6,1 
0,E,10,10,C,-1 
200 DATA l2, 5, GA, 3,1,0,10,2,0,2,3, 

4,0,9,4,Oî1,5,0,11,5,E,3,6,E,4 
,6, ED, 5, 6, EM, ;1,6,E,7,7,O,l,8,E,4, 
8,0,10,8,S,8,,0,2,10,O,4,10,*,6,1 
O,E,-1 
210 DATA 1l,4,ELI,4,6,EM,l,1,P,3,1 
,0, 6, 1, E, 5, 2, 0, 8,2,$,9,2,Op4,3,E,9 
3,E,11,3,a,3,4,0, Il, 4I,2,5,O,7,5 
0, 11, 5, 0,5,6, ED, 8,6,$,4,7,0,10,7, 

0,1,9,E,3,9,0,7,9,0,10,9,E,4,10,0, 
7,10,$,11,10,0,-1 
220 DATA 2,5,EM,2,2,JO,5,6,ED,2,1, 
C,7,1,O,4,2,i,3,3,E,7,3,*,1O,3,O,3 
,5,o,8,5,0,2,7,i,8,7,0,11,7,0,4,8, 
0, 2,9,C,6,9,E,10,9,E,3,10,CL,-1 
230 DATA 2,5,ED,3,5,EM,10,2,C,-1 
240 DATA 3,5,ED,8,9,CL,-1 
300 REM LECTURE DES DATAS 
310 DIM SAL* (6,l5,15)D2M OBJ* l6 
,15,15):EN-99 
312 MEMORY HIMEM 
315 FOR M-0 TO 3 
320 FOR L-1 TO Yo:FOR N=1 TO 11 
330 READ AS 
340 SALE (M,N,L)=A$ 
345 NEXT N:NEXT L:NEXT M 
346 FOR E=4 TO 5:FOR M=2 TO 9zSALS 
(E,1,M)="1011":sALn(E, 11,M)="1110" 
:NEXT M:NEXT E:FOR E-4 TO 5:SAL*(E 
,1,10)="1001":SAL#(E,l,1)="0011":S 
ALS (E,11,10)="1100":SALS(E,11,11=" 
0110":NEXT E 
347 FOR E-4 TO 5:FOR C-2 TO 10:SAL 
$(E,C,1)="0111":SALS(E,C,10)="1101 
":NEXT C:NEXT E:FOR E=4 TO 5:FOR M 
=2 TO 9:FOR Cat TO 10:SALS(E,C,M)= 
"1111":NEXT C:NEXT M:NEXT E 
350 FOR M=0 TO 5 
360 READ A 
370 IF A=-1 THEN NEXT M:GOTO 390 
376 READ B,A$ 
380 OBJ$ (M,A,B)=Ai 
385 GOTO 360 
390 SALS(5,2,5)-"l110":SALS(5,4,5) 
="1011":SALS(5,3,4)-"1101":SALS(4, 
1,5)="1010":SALS(4,2,6)-"011l":SAL 
S(4,4,5)="1011":SALS(4,3,4)="1101" 
450 REM FIN ... 
455 REM DEFINITION CARACTERE 
460 SYMBOL AFTER 200 

Suite pli 30 
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ON 14 CO.JWtÎT 
t. ',A8( 	4) PjNiTs 
DE: LA èA;~i0N REHERCHEDU EXELVISION EXL 100LA  	

- DIAMANT 
 

VERT M~ - - 
Encore une fois victime de votre curiosité, vous voilà coincé 
sur une bien étrange planète, où seule la possession d'un  
diamant sacré permet le retour sur la Terre. Inutile de pré- 
ciser que ce fameux "diamant de la liberté" est pratique- 
ment inaccessible... ou presque. 
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. 	
;';' SUITE DU N ° I 39 252O OCr'ITE 	( lb J I ) 	FRi:NT 	RI:t$(CIR$(32) J -)) 

'i;';c :IA1- A 	'01 23(> Lc)I:ArI: 	(i711) 	PRI Nr 
ioo i:.TJJ 	iliI1J OJI ) l3 J liJ l3Jll J l? -- o (;OTO 2eo 
i:9() I::'ATA IF 	QLJ(> 	THEN 	2770 
1-OO DATA1.5J i4,4 J i4. J .J J l5J 2 J 'ft J 1 25L0 ININTi5*RNLl*1) 
-I J 10 CFI 	10 257() 1:F 	IN< > I 	THEN 	2E0 
I 320 CV 	1 2,580 CALL 	COLOR C 	IWE:' ) 	LOCATE: 	( 14 	13) 	PRINT 	RETs ( LHR$ (4I ) 	10> 
'I 3() AI'12 2, '590 CALL SFEECH( L 
1340 :Jy=J 2600 IF 	X< >16  THEN 2630 
I15() FOR 	TI 	TO 	'YY 2610 CLS 
1360 c:ALI. 	KY1 ( K , KK) 2620 GOTO 2210 
'i7o -r.r 	K:-130 	THEN 	1300 	ELSE 	1430 230 LOCATE 	(14,12)FINT 	RIT$(CHR$(32),10) 
1380 LOCATE(X•--2,W)xPRINT 	CHR$(32) 2640 GOTO 2660 
130 READ X,W 2E0 U=13 
1400 CALL 	COLOR( "IRP") 	(X-2J W)FF<INT CHR$(53) 2660 LOCATE 	(1 J9U)FFINT 	CHR$(32) 
1410 IF' 	X<)'15 	THEN 	1530 2670 QU=0IJ+1 
1420 C010 	1970 2E80 IF 	QI.J'22 THEN 2E0 
1430 IF W<>25 THEN 	1530 2E90 IF LT-2 THEN 2720 
1440 CALL. 	SKEECI-I(L 5 &A$1E:$) 270() CALL 	COL.OR(1W0)LOCA1E 	(15,CU)FRINT 	CHR$(47) 
14!50 CALL COI_OR(IWB):LOCATE 	(9J 18)FkINT RPT$(CHR$(46)56) 2710 GOTO 2740 
'1460 LOCATE 	(E3 J 1B)P1XNT 	FT$(CHF$(4),9) 2720 CALL 	C0L0R(1WE:)L0CATE 	(15QU):FRINT 	CHR$(48) 
'1470 LOC A TE 	( J 26)fF1NT 	CHkS(4) 2730 L. r=2 
14 130 L0CTE 	(0J 1E3):FfINT 	RFT$(CHR$(32),3) 2740 IF X<)17 THEN 27E0 
1430 LOCATE 	8J 10)PRINT RPT$(CHR$(32),3) 2750 IF W=QU THEN 2620 
1500 CH0 2760 GOTO 2140 
1;10 YY=2 2770 CAL=INT(6N0+1) 
120 READ X,W 2780 IF 	CiL(>1 	THEN 2140 
1330 IF W(>10 THEN 1620 2730 CALL 	COL0F.(1W6>L0CATE 	(16,2)xFRINT 	RF'T$(CHR$(46)3) 
i;40 CALL. 	SPEECH( 	L , 	Z$6$) 2800 CALL SPEECH( 	L , 	A$0) 
1 550 CALL 	COL0F('1WE)L0CATE 	(10,5)PRINT RPT$(CHR$(46),11) 2810 IF X18 THEN 2€20 
1560 LOCATE 	(11 J )PRINT 	RFT$(CHF$(4F,),4) 2820 LOCATE 	(1652)FRINT RP1$(CHR$(32),3) 
1570 LOCATE 	(11,11)xIFINT 	IPT$(CHE$(46)) ) 2830 GOTO 2140 
•i;eo LOCATE(10o5)-, PRINT 	RFT$(CHE$(32),11) 2840 AHH=20 
1530 LOCATE 	(11,)PRINT RPTCRR$(32,11) 2850 CALL CHAR(40,2A42A1C08081C3E) 
1600 AH=O 2860 CALL CHAR(100 j "OOOOil7CF47666727")  
1610 READ X,W 21370 CALL 	CHcR(49 J 37363733101E1E3C') 
1620 CALL CC)L0F(1flE:):L0CATE 	(X-2,W)FRINT 	CHR$(54) 2880 CALL CHAR (S0 J "3C4E4F6F6EC60E08) 
1 630 NEXT T 2890 CALL. CHAR(31,1008F4FCF40002) 
'1640 IF CH-0 THEN 1800 2300 CALL C0LUR(1YE:)L0CATE 	21,5>-.PRINT CHR$(4-0) 
1650 IF CH=10 THEN 1710 2110 CALL COL0F("1G0)LDCATE 	(20,5)-PRINT CHR$<50) 
1660 LOCATE 	CH-2,CVflFRINT CHR$(32) 2920 LOCATE 	c19,PR];NT CHK$(43) 
1670 CH=CH-1 2330 LOCATE 	(1B,)xFRINT 	CHR$.(100) 
1680 CV=CV+1 2940 FOR 	1=0 TO 2LOCATE 	C18+I,6>:PRINT CHR$(1):NEXT 	I 
1630 CALL COLOR('IF<B)xLOCATE 	(CH-2,CV);FRINT CHR$(56) 2950 DATA 	13,32,19J 31 J 13,30,19,2I),19,28,1J27,20J2E2i25,22,24 
1700 IF CV(>26 THEN 1800 ELSE 1770 2360 DATA 23J 23,23,22J 233 21 J 23,2O J 23,19 
1710 LOCATE 	(CH-2CV):PRINT CHR$(32) 237() DATA 	23J 18,23J 17,23,16J 23J 1,23,14,23J 13,23J 12I23J1'IJ23J1O,239 
1720 CH=CH+1 2380 DATA 23J B23J 7J 23J E J 23J 5J 23J 4 
1730 CV=CY+1 2390 CALL KEYI(K)KK) 
1740 CALL'COLOR("1RF3").LOCATE 	(CH-2,CV)iFRINT CHR$(55) 3000 IF W:4 THEN 3430 
1750 IF 	( CJJw ) + ( CV::UJ. I ) + (CV:W+1 ) THEN 	2210 3010 IF' K1 30 THEN 3020 ELSE 3110 
1760 GOTO 	11300 3020 LOCATE 	(X--.2,W)xPRINT 	CHR$<32) 
1770 LOCATE (CH-2,CV):PRINT CHR$(32) 3030 READ X,W 
1780 CH=10 	 w-..---- 3040 CALL. 	COL0R('1RB')LOCATE 	(X--25 W)PRINT 	CHR$(53) 
1730 CV=18 	 L..,...-.--- 	 L 	- 3050 LOCATE 	(X-2,,W)FRINT CHR$(54) 
1800 IF AH=O THEN 13E0 3060 GOTO 3110 
810 IF 	=12 1HEN 	1870 3070 LOCATE 	(AHH--21O) 	FRINT CHR$(32) 

'1820 LOCATE 	(AH-2AV)FRINT CHR$(32) 3080 AHk:19 
1830 AH=AU-1 3030 AI-HAHI-1+1 
'1840 AVAV+1 ,3 .100 GOIO 	3i0 
1850 CALL COLOF('1B)LOC4TE 	(AH-2)AVF'RINT CNR$(56) 3110 FG:INT(3*RNO)+1 
1860 IF AV015 THEN 1350 ELSE 1930 3120 !IF FG<>1 	THEN 2760 
'1870 LOCATE 	(AH-2,AV)PRINT CHR$(32) 3130 LOCATE 	AHH.-218)FRINT CHR$(32) 
1880 AHAH+1 3140 AHHAHH+1 
1830 AVAV+1   31 50 CALL COLOR(iWb " )xLOCATE 	AHH-2118PRINT CHR$(48) 
1300 CALL. 	COLOR(IRO):LOCATE 	(AH-.2 J AV),PRINT 	CHR$(55) 3160 IF AHH<>23 THEN 3180 
1910 IF 	(AV=W)+(AV-W+1)+(AV=W-I)THEN 2210 3170 IF' W=113 	THEN 2E.20 ELSE 3070 
30 GOTO 1350 

3180 LHINT(10*RNO+1) 
1330 LOCATE 	(AH--2 J AV)xPRINT CHR$(32) 3190 IF LH0I THEN 3250 
140 AH=12 

3200 CALL COLOR(IWE:) xLOCATE 	(21 	?) :PRÏNT CHR$(46) 
1850 AV=5 3210 CALL SFEECN(L,.C$) 
1960 GOTO 1350 3220 IF W7 THEN 2620 
1970 QUr13 3230 LOCATE 	(21,7):FFUNT CHR$(32) 
1380 CALL CHAR(57,001C3E7763773E1C") 3240 GOTO 2S3() 
1990 CALL CHAR(58,3C7EC3E7E7E77E3C') 3250 IF 	LFI( >2 THEN 3330 
2000 CALL CHAR(393E430E31C00142241) 3260 CALL COLOR<1RB)I f)CATE 	(20J 7)PRINT CHR$(46) 
2010 CALI. 	Cl-AR(47,815A3C1824428142) 270 LOCATE 	

(21,B) 	
PRINT CHR$(46) 

020 CALL 	CHAR(4E3, 	00IJ3C18244'2442 	) o CALL 	S 	Ft H( 	U 	&( I 
030 CALL CC) Ok( 	IYB 	) 	LOCATE 	(1,12)FRINT CHR$(39) 3290 IF 	W 	B 	THEN 	21 	O 
2040 LOCATE 	(17. I ) :FFINT 	CHR$(39) aoo LOCATE 	(2057) :PHINT CHR$(32) 
2050 CALL COLI)k( 	166 	) 	LOCATE 	( 	4 5 1) 	-NINT CHR$(57) o LH 	ATI 	J 	a 	v 	1N1 	CHR$(32)  
2060 LOCATE 	( 16 , I ) 2 PRINT CHR$ (58 ) •:320 CO N) 2330 
0/0 LOCATE 	(X 	2)W)iI RNT 	CF-H$( 12) 3320 IF 	LH<3 THEN 2 NO 

2080 READ 	X,(U CALL.. 	CO1OR(1RE) 	cOCATE 	( '13,7) .PRINT 	CHR$ (4.6) 
2000 LOCATE 	(X-2J)xPR1NT 	CHR$(53) 1350 LOCATE 	(20J 8):PRIHT CHR$(46) 
2100 DATA 3360 LOCATE 	<213NPFJ1NT CHR$(46,) 
'110 DATA 	17,21117120117 ,19,1.7118,17117 337O CALL SfEECH( 	t. 	C$ 
1120 DATA 	liJl&J1?J1SJl//l4Jl7/l)Jl//l2$17/11J18J1O,19J319,813;7 33)3Q IF W3 	THIN 2620 
2130 DATA 	l9JCJlOJb•i9J4JlSJ3JlYJ2JlSl 3330 LOCATE 	-19,7Nr'RXNT 	CI--IR't(32) 
2140 CALL KEVI (KKK ) 3400 LOCATE 	( 20 	3) .):.FINT 	CHR$(32) 
21 	O IF 	V -1;130 	THEN 	2170 3410 L O) A 	E 	( 	I 	J ) 	F ) 	J N r 	CII) 	( 	) 
2 1G0 IF 	(K=49) + (K=32)  THEN 2320 ELSE 2550 3420 COT)) 2330  
2170 LOCATE 	(X---2 5 W) 	PRINT 	CH)<$(32) 430 
2I80 READ X,W 34_40 )AUSI:: 	:)CL.S:(:)AL.L. 	COLOR(ORl)> 
2 ,190 CALL COLOR( "IRP") 	OLATE 	(X 2,W) 	FRINT CHR$(53) -V5 O A L HAV 
2200 0010 2300 3iro (FINI 	rA:;(-)) 	E:FAVO 	! 	! 	F'RINiF'I 	tNrF'RINi 	"LES) 	POUVOIRS 	DU 	[:LA1ANr 

10 CALL 	S 	F-EIH( 	L 	&CJ$F$) 	FOE 	1-:11 	TO 	5,CAL.L 	COLOR( 	IVE 	) 	LOCATE 	(X 	15W 	1) 440 PRINT 	yOU.., 	SCINThoNNI 	I 	N) 	I INI 	) IJ)4F 	Il C' 	N) 	IIEVRtiNT 	REVIANDRE 	OUI 
o PRINT 	C E-iF F t 4b) ; LItI $ t 46 ) 	L OC ATE 	( X 	. 	W 	I ) 	I r 1N1 	LHk$( 41,) , cHr s 	46 3400 PRI t N I 	t I 	I 	yN 

__3O I OC ATE 	('( 	3 	.J 	1) 	FF'JNI 	CHKS( (2) 	CHR$(3) 	LOCATE 	(X-2,14-1)-PRINT 	CHR$(32 ); - 	<> INPUT 	VOW 	VU)) 	I r 	1)01k 
60 I hINi 	LI*$(J 	) 	NEXT CALL 	ILLLH( 	A J 	) I 	OC> IF 	Z$ 	C) 	III) N 	('LIN 	I O 
.Jt) GOTO 3:J20 -o LND 

260 3520 VIE15V1ES-- I 	CALL_ 	F(:)KE ( 51 000 
2270 I J530 IF 	VI ES0 	THEN 	GOI U 	3 .4(> ELOL-22L3- O 

380 t 3340 CALL AAA 
2290 CALL. 	Vl Yl ( A,E ) 	IF 	A 	1H) N 	2230 	ELSE: 	RUN 	'() J • Ø I I S 	CAL t 	CC)LUF ( 	014F 	) 	f f J Ni 	Ut 	JOfMA) 	LF 	DIAMANT 	AfJ 	FOUVOIE 	SUPREME 
'- >00 CA) L 	COI Or ( 	1 I E 	) 	LOCATE T E- 	( X 	W ) 	I I 1 NT 	t Hf $ ( 	4 ) L O PRINT 	N 	Al f At 	f f t NI') A 	t 	fi 	A 	t I F )J()NNE 	PRINT,  t NT 	RANT 
231O CU TO 2390 f;_?() CALL. 	COLOR( '0CC 	F 	FRINi 	(;AME; 	OVER"  
2:320 LOCATE 	(X-2,W) 	FRtNT 	CHR$(32) 	CALL, 	SPEECH( 	L J OO7C8E-:AAOAEE(>2FC 	) 3580 INPUT 	VOuIEZ 	Jolis REJOUER? 	;ML$ 
2330 READ X,uJ 3`; @0 IF 	flt.$OTHEN 	RUN 	2110 
2340 XX.. 1 3600 SUE: PRESENTATION 
2350 WW- I 3 61 CALL. MUS I x FALISE 	.5 	CALL 	EJONJ 	FAItSE 	• S CL.S 	060" 	CALL 	COLOR(1106G11) 
2360 CALL. COLOR( "IRB") :LOCATE 	(X 	2 , W) 	PRINT 	CHR$ (54) 3620 LOCATE 	(2 	I O f 	FI1IN1 	11 LA RECHERCHE DU DIAMANT VERT" 
2270 IF 	X<)'17 	THEN 	233() 3t<30 CALL 	CCtLOR(OOE;')'LCtCAIE 	(3 J 10)FRINT 	.. --------------------------------- xFRINT 
2)110 IF' 	QJ.JW 	THEN 	2E2() 31<40 F'FLINT 	"PT (Dia-L' ¶JT 	UW? 	p I Wl O t: L 	iTICOT1flU 	YJC 	XPRINT 

33O IF 	W<>13'THEN 2480 365() PF<INt 	'ozre 	vais 	- JLJ 	VOUS 	ieVE',-. 	Tecuper-er- 	".PRINT 
)'400 CALL 	SPE:EcI-I 	"L. , 	tL'FaE$) 3660 PRINT 	" I e 	iiIJJïib 	tcre 	Pow- 	r- e1otJrrJeT - JJJUT 	zFRINT 
2410 CALL 	COLCIR(IWb 	) 	Lot::ATE 	( 14, 12) 	fI-<LNT 	RF:T$(c::HRs(46) 	I I ) 3670 PRINT 	"la 	terre. 	rV±demmenL, 	CE 	dernier eJt-F'RINT 
:1 42(> LOCATE 	( 15, 12) :FRINT 	6F 1 	t::Hk$66 	,1 1 ) 36130 PRINT 	i:r- '-iquinnt- 	in2cEib Ie 	ou 	preque.' xFR:LNT 
: 	30 l-OCAIE 	( 14 , 12 ) : I-R:iNr 	EV r $(t.HR$ f 32 t , 12 ) 3690 PRINT HT 	Pc>u 	Ce la 	il 	vous 	fJu:IrŒ 	pJJTVE?fl Ar- 	a 	VQW" 	F'R INT 
2440 LOCATE 	(15,12).PRINT 	RFT$(CHRIIJ(32) , 11 ) 3700 PRINT 	" pJ)i!er- 	an 	cvjtJ'nt- 	IS 	41Jt-JT0i.iJ5 	LIJ" :CRINT 
2450 QU-O 1710 PRINT 	TJtcUrent- 	[a 	plancte 	otles 	C - anJpgnD11JIPRINT 
2460 REAL' 	X,W 3720 CALL COLOR( '06W> :LUCATE 	(22.23) xI:F<INT 	"C 	RETURN 	1FAUSExC)LS 
:1470 CALL COLOR( 	 LOCATE 	(X-2,W) XFF(INT CHR$(53) 3730 CALL 	CC)LDR("0C)E:")-F,RINT 	" ... geants. E,Jut-e 	VCIU1 	devrez evit-er 
2400 IF W< >2 THEN 2550 3740 PRINT:F'RINT 	"I es nions t res que 	le magic ien 	a cree pour" 
2430 CALL SPEECH( "L, 	EI$E$) xCALL SPEECH("A,") 

5 



RADIUS CAVER 
Perdu dans le temps à la suite d'un incident technique sur-
venu lors d'une mission temporelle, le sympathique robot 
BB&12, dans l'espoir de retrouver son époque, parcourut 
les siècles à la recherche de sa machine égarée... 

Stéphane LOUIS 
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SUITE DU 
N°139 

1220 PEN 5:FOR H=1 TO 9:READ A,B:L 
OCATE A,B:PRINT CHRtC(133):TB(A,Bl= 
2: NEXT 
1230 PEN 3:LOCATE 2,8:PRINT CHR7f1 
37):TB(2,8)=5:LOCATE 19,4:PRINT CH 
R$(137):TB(19,4)-5:LOCATE 19,21:PR 
INT CHRf(137I:TB(19,211=5 
1240 PEN 5 
1250 LOCATE 1,22:PRINT CHRIS(142):T 
B(1,22)=1 
1260 LOCATE 20,22:PRINT CHRS(144): 
TB(20,22)=1 
1270 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(143):L 
OCATE 20,2S:PRINT CHR$(143); 
1280 LOCATE 1,23:PRINT CHR3(139):P 
RINT CHRS(139) 
1290 LOCATE 20,23:PRINT CHRT(140)) 

1300 LOCATE 20,24:PRINT CHR$(1401; 

1310 BORDER 6:PEN 3:FOR n=1 TO- 25: 
LOCATE 21,n:PRINT STRINGS(2,233):N 
EXT 
1320 PEN 6 
1330 LOCATE 2,23:PRINT "SCORE" 
1340 LOCATE 2,24:PRINT "GRAPPINS" 
1350 LOCATE 13,23:PRINT "VIES" 
1360 CRONO=100 
1370 INK 5,E1:INK 6,E 
1380 GOSUB 3390 
1390 INK 1,(RNL1*20)+1 
1400 GOSUB 4230:LOCATE 23,22:PEN 2 
:PRINT" SUPER SCORE=":LOCATE 35,22 
:PRINT RECORD:LOCATE 23,24:PRINT" 
SCORE=";SCORE:LOCATE 23,20:PRINT" 
STAGE ";ETA; : PRINT "PIECE' ; PIECE: RES 
TORE 4460 
1410 X=2:Y=3:CT=128:CC=129 
1420 
1430 ' iEiPiE9F9FlFiE1F11-IF****fiFiEIFîFiFlFiF*** 
1440 't* routine principale ** 
1 450 ' fiF{FtIiFiFTFiFiF9EiEiFdEiFiF1(sFitlFiEiFTrTEiFiF 
1460 
1470 LOCATE X,Y:PEN 3:PRINT CHR$(C 
T):LOCATE X,Y+I:PEN 2:PRINT CHR$(C 
C) 
1480 JO=JOY(0):Aia2NKEYi 
1490 IF J0-1 OR A$=CHR$(240) THEN 
GOSUB 1670:SOUND 2,son,5,7,0,0,1 
1500 IF 30=4 OR AÉ=CHR$(242) THEN 
CTr126:CC-i27:SOUND 2,son1,5,7,0,0 
,1:GOSUB 1940 
1510 IF JO=8 OR As=CHRS(243) THEN 
CT=128:CC=129: SOUND 2,son2,5,7,0,0 

,1:GOSUB 1790 
1520 CRONO=CRONO-1:SOUND 1,CRONO,1 
,,:IF CRONO<=0 THEN INK 0,12,26:F 
OR n=100 TO 200:SOUND l,n,1,7'0,0, 
5:NEXT:LOCATE x,y:PRINT" ":LOCATE 
r,,y+1:PRINT " ":INK O,O:GOTO 2500 

1530 READ son:IF son=-1 THEN RESTO 
RE 4460 ELSE READ sonl,son2:SOUND 
4,son,5,7:SOUND 1,sonl,5,7:SOUND 2 
,son2,5,7 
1540 son=son+lO:IF son=100 THEN so 
n=10 
1550 IF JO=16 OR A$=CHR$(224) THEN 
SOUND 1,IOO,5,7,O,0,5:GOSUB 2080 

1560 IF A$=CHRS(70) THEN GOSUB 331 
O:LOCATE X,Y:PRINT CHR$(32):LOCATE 
X,Y+I:PRINT CHRS(32):X=INT(RND*19 
)+1:Y=INT(RND*17+2):IF TB(X,Y)<>0 
OR TB(X,Y+1)<>O THEN NG=NG-I:GOSUB 
3390:SCORE=SCORE-500 
1570 IF TB(X,Y+2)=O DR TB(X,Y+2)=2 
THEN GOSUB 2330 
1580 IF TB(X,Y+1)=2 THEN 2440 
1590 IF TB(X,Y+1)=5 THEN NG=NG+1:T 
B(X,Y+1)=O',S`OUND 1,50,5,7:SOUND 1, 
500,5,7:GOSUB 3390 
1600 IF X=20 AND Y=20 THEN 2960 
1610 GOTO 1480 
1620 
1630 'iF9FiF1F)F1EiF1FlF1E1FiFiF1FiF)F)F 
1640 'THF vers le haut ** 
1650 ')F)F1F1F1FiFlEiFiF%lF)FiE3FiF)FiFiF 
1660 
1670 IF TB(X,Y)<>4 THEN RETURN 
1680 IF TB(X,Y-1)=1 THEN RETURN 
1690 LOCATE X,Y+I:PEN 10:PRINT CHR 
s(136) 
1700 Y=Y-1:LOCATE X,Y:PEN 3:PRINT 
CHR$(CT) 
1710 LOCATE X,Y+1:PEN 2:PRINT CHRM 
(CC) 
1720 SCORE=SCORE+1 
1730 RETURN 
1740 
1 750 ' 9F9F~FiFititiEiEiEiEjFiFIFlEiFiFlFlFiFiF 
1760 'TF vers Is droite THF 
1 770 ' iFiFiFiE1FiF1FiFiEiFiFlFiFiFiFiF1FiHFiF  

1780 ' 
1790 IF X=20 THEN RETURN 
1800 IF TB(X+l,t')=l OR TB(X+1,Y+1) 
=1 THEN RETURN 
1810 IF TB(X,Y+1)=4 THEN LOCATE X, 
Y:PEN 10!PRINT CHR3(136):LOCATE X, 
Y+1:PRINT CHP.sf136):GOTO 1840 
1820 IF X=20 AND Y=20 THEN 2960 
1830 LOCATE X,Y:PRINT CHR?f32):LOC 
ATE X,Y+I:PRINT CHRS (Z2) 
1840 X=)<+(:LOCATE X,Y:PEN 3:PRINT 
CHR%(CT) 
1850 LOCATE X,Y+I:PEN 2:PRINT CHR$ 
(CC) 
1860 IF TB(X,Y+1)=2 THEN 2440 

1870 "n CORE=SCORE+1 
1380 RETURN 
1390 
1 900 ' aE1F1E1FlEiE9F1FiFaFiEdEiF9tiEiEiFlFIFiF 
1910 '** vers la gauche ** 
1920 ' (Fi~if iF1(tFiFiETElFlUf iF*IP)FiEtFiFfiF 
1930 
1940 IF X=1 THEN RETURN 
1950 IF TB(X-1,Y)=1 OR TB(X-1,Y+1) 
=1 THEN PETURN 
1960 IF TB(X,Y+1)=4 THEN LOCATE X, 
Y:PEN 10:PRINT CHR$(136):LOCATE X, 
`i+1:PRINT CHRY(136):GOT0 1980 
1970 LOCATE X,Y.PRINT CHRS(32):LOC 
ATE X,Y+1:PP.INT CHR$(32) 
1980 X=X-1:LOCATE X,Y:PEN 3:PRINT 
CHR$(CT) 
19'0 LOCATE X,Y+I:PEN 2:PRINT CHR$ 
(CC) 
2000 IF TB(X,Y+1)=2 THEN 2440 

2010 SCORE=SCORE+1 
2020 RETURN 
2030 
2040 ' iFiEiFiEiFiFiEiEiFiEIEiFiFiEihiE3F9F )EiEiF)FiF 
2050 'TF lancer le grappin ** 
2060 ' aFcFjFiFiFiFIF1El(XFiFiFiFiFîFiFiFiFfiFiF*** 
2070 
2080 IF Y<2 OR NG<1 OR TB(X,Y+1)-4 
OR TB(X,Y-1)=1 THEN RETURN 

2090 GX=X:GY=Y-1:TB(X, Y)=4:TB(X,Y+ 
1)=4 
2100 IF TB(GX,GY-11=1 THEN 2210 
2110 LOCATE GX,GY:PEN 3:PRINT CHR$ 
(137):TB(GX,GY)=4 
2120 GY=GY-1 
2130 LOCATE GX,GY+I:PEN IO:PRINT C 
HR$(136) 
2140 SOUND 1,GY+2000,1,7 
2150 GOTO 2100 
2160 
2170 'iEi(3E9F1FlHFiIF1HFiFlFlHF1NF1HF1faF 
2180 '** accroche grappin ** 
2 1 90 ' 9F9FiF9FlFihiFitiliFlFillFikiFiklFiFiFIFiHF 

2200 
2210 LOCATE GX,GY:PEN 10:PRINT CHR 
1(136) 
2220 PRINT CHR*(22)+CHR$(1) 
2230 GY=GY-1 
2240 LOCATE GX,GY:PEN 3:PRINT CHR$ 
(137):SOUND 1,1000,5,7,1,1,1 
2250 PRINT CHR$(22)+CHR$(0) 
2260 NG-NG-I:GOSUB 3390 
2270 RETURN 
2280 
2290 ' iEihiFiFiFiFiFiFlfiHFiHEiEiHFiEiHFitlFiHHFiHF 
2300 '** mort d'un personnage ** 
231 O ' dFiFiH****iF* - lkihiF INFiFiFiFiFiFlF*** 
2320 
2330 IF TB(X,Y)=4 THEN RETURN 
2340 LOCATE X,Y:PRINT CHR$(32) 
2350 Y=Y+1:LOCATE X,Y:PEN 3:PRINT 
CHRS(CT) 
2360 LOCATE X,Y+I:PEN 2:PRINT CHR$ 
(CC) 
2370 SOUND 1,Y+200,1,7 
2380 RETURN 
2390 
2400 ' 1F1t9F1E1FiFiHFiFlE*** 
2410 'TF mort 	IFlE 
2420 ' iF~FiHFiFiFiEiEiElEiEiF 
2430 
2440 LOCATE X,Y+I:PEN 6:PRINT CHR$ 
(149) 
2450 CRONO=DIF*100 
2460 LOCATE X,Y:PRINT CHR$(14B) 
2470 IF X<10 THEN 2490 
2480 LOCATE X-2,Y:PEN 2:PRINT CHR$ 
(150);CHR$(151):SOUND 1,100,5,7:50 
UND 1,500,10,7:FOR H=1 TO 400:NEXT 
:LOCATE X-2,Y:PRINT CHR$(32)ICHR$( 
32):LOCATE X,Y:PRINT CHR$(32):LOCA 
TE X,Y+I:PEN 6:PRINT CHRS(133):GOT 
O 2500 
2490 LOCATE X+1,Y:PEN 4:PRINT CHR$ 
(150);CHRS(151):SOUND 1,100,5,7:50 
UND 1,500,10,7:FOR H=1 TO 400:NEXT 
:LOCATE X+1,Y:PRINT CHRL(32);CHRS( 
32):LOCATE X,Y:PRINT CHRS(32):LOCA 
TE X,Y+I:PEN 6:PRINT CHR(133) 
2500 VIE=VIE-1:crono=DIF*100 
2510 IF VIE<1 THEN 2590 
2520 GOSUB 3390 
2530 GOTO 1410 

2541 

2554 ' sF1FiFiFiFiFiFiFiFiFiF*** 
2560 ' it* game over ** 
Z 70 ' iFiFiF*iFiFiFlFiFiFi6iF*** 
2580 ' 
2590 INK 1,0,26:INK 2,12,5:INK 3,3 
,S:PAPER O:BORDER 5,4 
2600 INK 0,E,E1 
2610 PRINT CHR$(22)+CHR$(1) 
2620 PEN 13:LOCATE 27,12:PRINT "GA 
ME-OVER" 
2630 CRONO-100 
2640 PRINT CHR$(22)+CHR$(0) 
2650 FOR H=100 TO 400 :SOUND 1,H,1 
,7,0,0, INT (hi 100):NEXT 
2660 INK O,O:INK 1,26:INK 2,12:INK 

3,6:PEN 2:FOR N=1 TO 21:LOCATE 1, 
N:PRINT STRING$ 20,32):NEXT:BORDER 
6 
2670 IF SCORE>RECORD THEN RECORD=S 
CORE ELSE GOTO 2840 
2680 LOCATE 1,2:PRINT "FELICITATIO 
NS!":PRINT 
2690 PRINT"VOUS AVEZ BATTU":PRINT: 
PRINT"LE RECORD" 
2700 PRINT:PRINT:PRINT "ENTREZ VOT 
RE NOM:" 
2710 FOR H-1 TO 500:NEXT 
2720 N$="" 
2730 HC=1 
2740 PRINT CHR$(24) 
2750 A$="":AisINKEY% 
2760 IF A3<>"" THEN 2780 
2770 GOTO 2750 
2780 IF A$=CHR$(13) THEN 2830 
2790 LOCATE HC,12:PRINT A$;:N$=N$+ 
AS 
2800 SOUND 1,HC+HC+100,4,7 
2810 HC=HC+1:IF HC>20 THEN 2830 
2820 GOTO 2770 
2830 PRINT CHR$(24) 
2840 CLS 
2850 LOCATE 5,3:PRINT "RECORD:";RE 
CORD;"PAR "; 
2860 INK 1,6,3:PEN 1:PRINT CHR#(24 
);NS:PEN O:PRINT CHRE(24) 
2870 LOCATE 3,12:PEN 2:PRINT "PRET 
A TENTER UNE NOUVELLE AVENTURE" 

2880 FOR H=1 TO 500:NEXT 
2890 FOR N=1 TO 3000:NEXT 
2900 FOR H-2 TO 21:FOR C=1 TO 20:T 
B(C,H)=O:NEXT:NEXT:GOTO 170 
2910 
2920 ' lE*)t iFiFiHFiFiFjFiFiFiFiFiFiEiFiFiFiEiE~i1FIF31itiF 
2930 '** changement de tableau iF# 
2940 ' iF.)FiEiFiEiFiFiEiE~F1EiF1EiEiEiFiEiFiEiEiFlFiFiFiFiFiF 
2950 
2960 SCORE=SCORE+100:PIECE=PIECE+1 
:IF piece=11 THEN GOSUB 4490:GOSUB 
3390 
2970 RESTORE 4210 
2980 FOR H=1 TO 5:READ A,b,c:SOUND 
1,a,15,7:SOUND 2,b,15,7:SOUND 4,c 

,15,7:NEXT 
2990 FOR H-2 TO 21:FOR C=1 TO 20:T 
B(C,H)-O:NEXT:NEXT 
3000 GOSUB 3720 
3010 IF EC/S.INT(EC/5) THEN 3480 
3020 EC-EC+1:IF EC-11 THEN 3190 
3030 IF EC-2 THEN E=24:E1=25:NB=11 
:NL-17:NC-18:RESTORE 3870:GOTO 114 

3040 IF EC-3 THEN E-4:E1=8:NB-12:N 
L=16:NC-18:RESTORE 3910:OOTO 1140 
3050 IF EC-4 THEN E-3:E1-6:NB=13:N 
L=14:NC=21:RESTORE 3950:GOTO 1140 

3060 IF EC=5 THEN E=1:E1=2:NB=19:N 
L=13:RESTORE 3990:GOTO 1140 
3070 IF EC-6 THEN NB-11:NL-1:NC=11 
:RESTORE 4030:GOT0 1140 
3080 IF EC=7 THEN NB=15:NL=1:NC=29 
:RESTORE 4070:GOTO 1140 
3090 IF EC=8 THEN NB=15:NL=1:NC=14 
:RESTORE 4110:GOTO 1140 
3100 IF EC=9 THEN NB=15:NL=1:NC=18 
:RESTORE 4150:GOTO 1140 
3110 IF EC-10 THEN NB=17:NL-19:NC-
6:RESTORE 4180:GOTO 1140 
3120 
3130 ' iFiElEIEiFiFlEiFiElFiFiFiFiFiFiFjFiFiFih* 
3140 'THF helicopters fin THF 
3150 ' lFiFiFiEiFiFiElFiFlEiEiFlFiFifiFiFiFiEiEiE 
3160 
3170 FOR n=1 TO 21:LOCATE 1,n:PRIN 
T STRINGS(20,32):NEXT 
3180 LOCATE 1,21:PRINT STRING$(20, 
250):INK 2,26,0 
3190 PEN 1:LOCATE 10,20:PRINT CHR$ 
(252)+CHR$(255):LOCATE 10,21:PRINT 
CHRY(253)+CHRs(254):LOCATE 1,1:PR 
INT:PRINT "VOUS AVEZ REUSSI":PRINT 
"VOTRE MISSION":PRINT:PRINT "B.R.A 
. V. 0 
3200 SPEED INK 2,2:PLOT 144,93,2:0 
RAW 169,93 
3210 ENV 1,3,-17,2 
3220 FOR n-1 TO 300 STEP 7 

3230 SOUND 5,45O-n,10,12,1,,2 
3240 SOUND 2,46-n/10,10,10,1„ 11 

3250 NEXT 
3260 FOR i=1 TO 100 
3270 SOUND 5,450-n,10,12,1,,2 
3280 SOUND 2,46-n/10,10,10,1„ 11 
3290 NEXT 
3300 CLS:GOTO 2660 
3310 
3320  ' jFiFiFiFIFiFlFîFiF(F1F3FiEiE)FiF(EiEiFiEjFiFlFiFiFiEiFiE 
3330 •** reapparition apres mort** 
3340  ' IE1FlFlESE(FiEiE3F9EitiElFIFaEaEiE1FiF3FiEiEaFaF1E1F1FiF 

3350 
3360 LOCATE X,Y:PRINT CHR$(32):LOC 
ATE X,Y+I:PRINT CHR$(32) 
3370 X-INT(RKD*19)+1:Y=INT)RND*17+ 
2):IF TB(X,Y-1)<>O OR TB(X,Y)<>O O 
R TB(X,Y+1)<>0 THEN 3370 
3380 NG=NG-1:GOSUB 3390:SCORE=SCOR 
E-500: RETURN 
3390 PEN 3:LOCATE 7,23:PRINT SCORE 

3400 LOCATE 11,24:PRINT NG 
3410 LOCATE 17,23:PRINT VIE 
3420 RETURN 
3430 
3440 ' iFiETFiFiEiFiF*iEiE1E9EiE1E9FiE9FiEiEjE~EiFiEiFiE9FiF1E 
SHF 
3450 'TP special bonus temporel 
iEiF 
3460 ' iFiEiEiF1E9FiEiFiFiEiFiFiElFiEiE~EiEitiEiEiEiEiFiEiFiFiE 

3470 
3480 RESTORE 4220 
3490 FOR n=1 TO 25:LOCATE 1,n:PRIN 
T STRING$(20,32):SOUND 1,n,1,7:NEX 
T 
3500 LOCATE 24,1O:PRINT "BRAVO vo 
us avez ":LOCATE 24,11:PRINT "acte 
int I'epoque":LOCATE 24,12:PRINT " 
suivante:":LOCATE 24,13:PRINT"1000 
ans apres" 

3510 BON=1000:LOCATE 4,18:PRINT "S 
CORE:" 
3520 PEN 3:LOCATE 10,3:PRINT CHR$( 
152)+CHRS)153) 
3530 PEN 2:LOCATE 10,4:PRINT CHR$I 
154)+CHR$(155) 
3540 LOCATE 10,5:PRINT CHRS(156)+C 
HR$(157> 
3550 LOCATE 1O,6:PEN 10:PRINT CHR$ 
(143)=CHR$(143) 
3560 LOCATE 8,7:PRINT STRING$(6,CH 
R$(143) 
3570 FOR H=1 TO 6:READ A,b,c:SOUND 
1,a,40,7:SOUND 2,b,40,7:SOUND 4,c 

,40,7:NEXT 
3580 PEN 3:PAPER O:PRINT CHR$(24) 

3590 FOR H1 TO 1200:NEXT 
3600 FOR H1 'TO 100:SCORE=SCORE+10 
:BON=BON-10:LOCATE 11,18:PRINT SCO 
RE:LOCATE 7,14:PRINT BON:SOUND 1,2 
00,1,7:NEXT 
3610 PRINT CHR$(24) 
3620 SYMBOL 130,255,129,'253,133,16 
5, 189, 129,255 
3630 SYMBOL 131,255,129,165,129,12 
9, 165, 129, 255 
3640 SYMBOL 139,255,129,165,129,12 
9, 165, 129,255 
3650 SYMBOL 140,255,129,165,129,12 

9, 165, 129,255 
3660 SYMBOL 143,255,129,165,129,12 
9, 165, 129,255 
3670 SYMBOL 141,255,129,253,133,16 
5, 189, 129,255 
3680 SYMBOL 132,255,129,165,129,12 
9,165,129,255 
3690 INK 0,0: PAPER 0 
3700 FOR N-10 TO 18:LOCATE 24,N:PR 
INT STRING$(16,32):NEXT:ETA-ETA+1 

3710 EC=EC+I:GOTO 3030 
3720 FOR n-5 TO 21:LOCATE 20,n:SOU 
ND 1,123,1,5:PRINT CHR$(191):NEXT 

3730 FOR n=1 TO 150:NEXT 
3740 FOR n=21 TO 5 STEP -1:LOCATE 
20,n:SOUND 1,234,1,5:PRINT " ':NEX 
T 
3750 LOCATE 20,3:PEN 3:PRINT CHR$( 
126):FEN 2:LOCATE 20,4:PRINT CHR$( 
127) 
3760 FOR n=1 TO 100:NEXT 
3770 RETURN 
3780 
3790 ' iFiFIFiF)F)FiFiFIFIF*lUikiFlF*** 
3800 ' ü* tableau data il-1F 
3810 ' 1F 1F1FiF1F1HFiElFiFiFiFiFlFIFiFiFjF 
3820 
3830 DATA 2,5,19,5,8,6,9,6,10,6,11 
,6,12,6,13,6,16,9,17,9,7,11,8,11,9 
,11,10,11,2,14,3,14,15,14,16,14,17 
,14,10,15,11,15 

A SUIVRE...' 
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SUITE DU N° 139 
6460 REM ** GAUCHE ** 
6470 IF P <. 2 THEN RETURN 
6480 P = P - 1: VTAB 13: HTAB P: 

& BA$: RETURN 
6490 REM ** DROITE *{ 
6500 IF P > 15 THEN RETURN 
6510 P = P + 1: VTAE 13: HTAB P: 

& BAI: RETURN 
6520 REM *** TIR BATEAU *** 
6530 FOR TI = 12 TO 6 STEP - 2 

: VTAB TI: HTAB P + 2: & 'n" 
:S = PEEK (492)0) + PEEK 

- 16336) : NEXT TI 
6540 FOR E = 12 TO 6 STEP - 2: 

VTAB E: HTA S P + 2: & " ": N 
EXT E 
6550 IF P + 2> PC + 0 AND P+ 

2 < PO t 3 THEN GOSUB 6860 
6560 RETURN 
6570 REM *** BOMBE *** 
6580 DEBOM = DEBOM - 1 : .JTAB DEB 

0M: HTAB EN * 1. & 	TAB 
DEBOM + I: HTAB EN + I: ' 
6590 If DEBOM = 14 THEN S = ?EE 

K ,49200) + PEEK (49200) + PEEK 
(49200%:BOM = 0 
6600 IF DEBOM = 14 AND EN = P TH 
EN 6640 
6610 IF DEBOM = 14 AND EN = P + 

1 THEN 6640 
6620 IF DEBOM = 14 AND EN = P + 
2 THEN 6640 
6630 RETURN 
6640 REM ** BOUM BATEAU *** 
6650 FOR I = 1 TO 15 
6660 <<!TAS 13: HTAB P + 1: & "gn 

JO:S = PEEK ' - 16336) + PE 
EK ( - 16336) + PEEK (49200) + P 
EEK ( - 16336) + PEEK 49200): 'JT 
Aë. 13: H,HB P + 1: & •' 	". NEXT 

1 
6670 V = V - 1: VTAB 23: HTAB 12 

& " ": VTAB 23: HTAB 12: & 
'J 
6680 FOR I = 1 TO 900: NEXT I 
6690 VTAB 13: HTAB 'P: & BA3 
6700 GOTO 6290 
6710 REM ****** 
6720 READ PO 
6730 IF PU = 3 THEN TEMPS = 2: V 

TAB 6: HTAB PO + 2: & " ": RESTOR 
E : GOTO 6750 
6740 VTAB 6: HTAB P0: & " jk N 
6750 RETURN 
6760 REM ****** 
6770 READ PO 
6780 IF PO = 3 THEN TEMPS = 3: V 

TAB 6: HTAB PO + 2: & 	": RESTOR 
E : GOTO 6800 
6790 VTAB 6: HTAB P0: & " 1m " 
6800 RETURN 
6810 REM ****** 
6820 READ PO 
6830 IF PO = 3 THEN TEMPS = 1: V 

TAB 6: HTAB PO + 2: & 	": RESTOR 
E : GOT0 6850 
6840 VTAB 6: HTAB P0: & " op " 
6850 RETURN 
6860 REM *** BOOM VAISSEAU *** 
6870 FOR I = 1 TO 20 
6880 YTAB 6: HTAB PO 4 1: & "gi 

N 

6890 S = PEEK (49200) + PEEK 
- 16336) + PEEK C - 16336) 
+ PEEK (49200) 

6900 VTAB 6: HTAB PO + 1: & " 
": NEXT I:SCO = SCO + 50 

6910 RESTORE : RETURN 
6920 REM ** TIR VAISSEAU ** 
6930 FOR I = 7 TO 13 STEP 2: VTA 
B I: HTAB PO + 2: & "n": NEXT 1 
6940 S = PEEK (49200) + PEEK 

- 16336) + PEEK (49200) 
6950 FOR E = 7 TO 13 STEP 2: VTA 
B E: HTAB PO + 2: & " ": NEXT E 
6960 IF PO + 2 > P + 0 AND PO + 

2 < P + 4 THEN 6640 
6970 RETURN 
6980 REM *** FIN *** 
6990 FOR I = 130 TO 135: POKE 2 

8,1: CALL 62454: NEXT I 
7000 FOR I = 6 10 18: VTAB I: HT 

AB 1 
7010 & " 

7020 NEXT I 
7030 VTAB 8: HTAB 1: & "VOUS A'.l 

EZ PERDU VOTRE DERNIER BATEA 
U" 

7040 VTAB 16: HTAB 1: & "VOULEZ 
'.)OUS REJOUER : "; 

7050 GET R3 
7060 IF R$ = "0" THEN & "0": FO 
R I = I TO 200: NEXT I: PRINT " 

RUN 1010 
7070 IF R # _ "N" THEN & "N": FO 
R I = 1 TO 200: NEXT I: TEXT : HOM 
E : END 
7080 REM ** FIN GAGNANTE *{ 
7090 FOR I = I TO 25:5 = PEEK 

(49000) + PEEK ( - 16336): N 
EXT I 
7100 HGR : POKE 49234,0 
7110 FOR I = 2 TO 39: VTAB 1: HT 
AB I: & "w": VTAB 5: HTAB I: & "& 

": NEXT I 
7120 FOR J = 2 TO 4: YTAB J: HTA 

B 1: & "( : VTAB J: HTAB 40: & ") 
: NEXT J 

71300 VTAB 3: '-TAB 16: & "LA MIS 
SION" 

7140 VTAB 7; HTAB 1: & "> VOUS 
AVEZ ATTEIND LA DERNIERE BAS 
E." 

7150 YTAB 10: HTAB 1: & "> L'IN 
CENDIE EST ETEIND GRACE A LA 

D`(NAM ITE." 
7160 VTAB 14: HTAB 1: & ' VOUS 

RECEVEZ LA LEGION D'HONNEUR 
N 

7170 VTAB 18: HTAB 8: & "1 REJO 
UER UNE NOUVELLE PARTIE" 

7180 VTAB 20: HTAB 8: & "2 QUIT 
TER" 

7190 JTAB 23: HTAB 4: & 'REPONS 
E . 

7200 GET R$ 
7210 IF R3 = '1" THEN & "1": F0 

R I = 1 TO 200: NEXT I: PRINT " 
RUN 1010 

7220 IF R$ = "2" THEN & "2": FO 
R I = 1 TO 200: NEXT 1: TEXT : HOM 
E : END 
7230 IF R$ < > "1" OR R$ < > 

"2" THEN S = PEEK (49200): G 
OTO 7200 
7240 REM *** TRAITEMENTS DES ER 

REURS *** 
7250 P = PEEK (222) 
7260 ERL = PEEK (219) * 256 + P 
EEK (218) 
7270 HGR : POKE 49234,0 
7280 FOR I = 40 TO 42: POKE 28, 

I: CALL 62454: NEXT I 
7290 VTAB 10: HTAB 2: & "ERREUR 

"•P 

7300 VTAB 12: HTAB 2: & "A LA L 
ICNE ";ERL 

7310 GET R$: TEXT : HOME À 

I
LISTING 3 

0800- A9 FE 85 73 A9 8F 85 74 
0808- A9 4C 80 F5 03 A9 18 80 
0810- F6 03 A9 90 80 F7 03 60 
0818- A9 00 85 03 A9 30 85 36 
0820- A9 90 85 37 20 D5 DA A9 
0828- BD 85 36 A9 9E 85 37 60 
0830- 84 04 AO 00 84 08 80 00 
0838- 03 C9 81 DO 09 AS 03 49 
0840- 20 85 03 4C 9A 90 29 7F 
0848- C9 1F 30 4E C9 41 30 07 
0850- 09 5F 10 03 18 65 03 38 
0858- E9 20 85 07 06 07 26 08 
0860- 06 07 26 08 06 07 26 08 
0868- 18 A9 91 65 08 85 08 A4 
0870- 25 B9 A2 90 85 06 B9 BA 
0878- 90 85 05 18 AO 00 84 09 
0880- A4 09 BI 07 A4 24 91 05 
0888- 18 AS 06 69 04 85 06 AS 
0890- 09 C9 07 FO 05 E6 09 4C 
0898- 80 90 A4 04 AD 00 03 4C 
08A0- F0 FD 20 20 21 21 22 22 
08A8- 23 23 220 20 21 21 22 22 
08B0- 23 23 20 20 21 21 22 22 
0888- 23 23 00 80 00 80 IlO 80 
08C0- 00 80 28 A8 28 A8 28 AS 
08C8- 28 AS 50 DO 50 DO 50 DO 
ù8D0- 50 DO FC 

■1r 

Duo' vQUS :0'E2 7) A L.A neoJLET►  
I~SSE. PARM '

A 
E 

BOV&(E5 `/ 
Q477N DE OYJVAHITE 

LISTING 3 

lc:'- OU 00 CO C' 00 '}0 00 00 )CI 
U- :C IC 1C IC 00 -_ 1. Or 

+ 10- 00 00 C'C' 00 00 00 00 00 
9118- CO c? 73 7F 7F 'G 7F 7F 
9120- 1_ 3F 7F ?F 7F 7F 7F ?F 
9128- 00 00 O1 03 OF IF 7F 
7130- 03 43 23 33 33 73 7F 7F 
9138- 07 08 10 10 7C 7E 7F' 7F 
9140- 00 00 00 DO 00 C1-1 00 00 
9148- CC8 60 70 19 18 70 60 00 
9150- 4E 64 31 33 43 41 00 00 
9158- 39 13 46 66 A.;3 41 00 04 
'+160- 08 03 07 OC. 0!_ 07 03 '0 
9168- 00 00 00 00 00 00 7F 7F 
9170- 00 00 00 00 00 1C 10 00 
9178- 60 70 38 10 OE 07 03 00 
9180- 1C 3E 73 68 67 3E IC 00 
9188- 3C 36 33 30 30 30 30 00 
9190- lE 3F 33 38 OE 3F 3F 00 
9198- lE 3F 30 3E 30 3F 1E 80 
91A0- 38 3ç 36 33 3F 30 30 00 
91A8- 3F 3F03 IF 30 3F lE OC' 
7180- IC 06 03 IF 33 33 lE 00 
91B8- 3F 3F 30 18 OC OC OC CO 
RICO- lE 3F 33 lE 33 3F lE 00 
91C8- lE 3F 33 3E 30 3E !E OU 
91D0- 00 1C 1C 00 00 10 IC 00 
9108- 00 1C IC 00 00 1C 18 OC 
91E0- 70 38 1C OE 1C 38 70 00 
91E8- 00 3E 3E 00 3E 3E 00 00 
91F0- 07 OE 10 38 1C OE 07 00 
91F8- 1E 3F 33 18 OC 00 OC 00 
9200- 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 
9208- lE 3F 33 3F 3F 33 33 00 
9210- IF 3F 33 IF 33 3F IF 00 
9218- lE 3F 33 03 33 3F lE 00 
9220- IF 3F 33 33 33 3F IF 00 
9228- 3F 3F 03 IF 03 3F 3F 00 
9230- 3F 3F 03 1F IF 03 03 00 
9238- lE 3F 03 38 33 3F lE 00 
9240- 33 33 33 3F 3F 33 33 00 
9248- 3F 3F OC OC OC 3F 3F 00 
9250- BO BO BO BO B3 BF 9E 80 
9258- 33 3B IF OF 1F 3B 33 0~' 
9260- 03 03 03 03 03 3F 3F 00 
9268- 63 77 68 63 63 63 63 00 
9270- 33 33 37 3F 3B 33 33 00 
9278- lE 3F 33 33 33 3F lE 00 
9280- IF 3F 33 3F IF 03 03 00 
9288- lE 3F 23 23 2B 13 2E 00 
9290- IF 3F 33 3F IF 38 33 00 
9298- lE 3F 03 1E 30 3F 1E 00 
02A0- 3F 3F OC OC OC OC OC 00 
92A8- 33 33 33 33 33 3F IE 00 
9280- 33 33 33 33 33 lE OC 00 
9288- 63 63 63 68 6B 77 63 00 
92C0- 33 33 lE OC lE 33 33 00 
92C8- 33 33 33 1E OC OC OC 00 
9200- 3F 3F 18 OC 06 3F 3F 00 
92D8- 1F IF 03 03 03 IF IF O C' 
92E0- 03 07 0E 10 38 70 60 00 
92E8- IF IF 18 18 18 IF IF 00 
92FU- OC lE 3F 00 00 00 00 00 
92F8- 80 80 80 80 80 88 FF FF 
9300- 06 OC 18 30 00 00 00 00 
9308- 00 00 00 00 OU 00 00 UO 
9310- 00 03 43 23 33 33 73 ?F 
9318- 00 07 C'S 10 10 78 7C 7F 
9320- 00 00 00 00 00 00 00 OU 
9328- 70 08 60 70 18 18 70 60 
9330- 7F 1C 48 61 33 33 61 40 
9338- 7F iC 09 43 66 66 43 C'1 
9340- 07 08 03 07 OC OC 07 03 
Q348- 00 40 30 60 10 7C 3F 06 
9350- 00 01 06 03 04 IF 7E 30 
9358- 00 40 70 3C 7E 70 40 00 
9360- 00 01 07 lE 3F 07 01 00 
9368- 03 03 03 03 03 03 03 00 
9370- 45 64 4A 70 28 54 6A 43 
9378- 00 40 60 70 78 7E 7F 7F 
9380- 30 60 43 AU AO 41 60 30 
9388- 40 70 78 7E 04 7E 7F 00 
9390- 01 07 OF 3F 10 3F 7F 00 
9398- 08 10 3E 2E oB 7E36 1C 
93A0- 06 OE IA 76 5E '? 7F 40 
93A8- 00 00 60 7F 7F 40 7F 7F 
9380- 00 OF 10 21 7F 7F 3F 00 
9368- 00 00 00 00 00 OU 00 00 
9300- 7F ?F 76 36 16 !E OC 04 
9308- 7F 7B 37 1E ùc US 00 00 
93Dù- 36 7E 3F 6F SD 7B 3E 34 
93D8- OC Où 00 00 O'î 00 00 00 
93E0- 03 03 03 03 03 03 03 03 
93ES- UE .•.E 18 36 18 IE UE 00 
93F0- 3A 6D 36 77 7B 3F lE 6G 
93FB- FF FF FF FF FF FF FF FF 
9400- CB 

LISTING 3 	jrq 

9: 0 0- 00 OC' :f ii : _ '].o Gi ::'i CC 
X10'3 08 22 03 ,  03 02 20 )n 

911Q- 00 00 00 00 00 no 00 OC: 
9118- 51 2A 14 2A 55 2A 14 10 
9120- 42 23 IF 74 2A °_,5 3E 10 
9128- 00 10 2A 5D 36 iC 00 00 
9130- 7F 7F 5 00 Q? 00 00 OC' 
9138- 19 13 UC. 06 00 00 C0 Oil 
9140- 70 60 70 60 70 60 70 60 L 
9148- 07 n3 07 03 07 ;? 0? 0 en 
9150- 41 2A 14 3E 7F 5D 22 !C 

s 9158- 00 7F OC' ?F 00 7F ('O OC' 
9160- 77 77 63 o3 63 77 63 49 
9168- 000 00 00 00 00 00 7F 7F 
9170- OC 00 00 00 00 IC IC 00 
9178- 60 70 38 IC OE 07 03 OC' 
9180- 1C 3E 77 63 63 77 3E 1Ç 
9188- 3C 36 33 30 30 30 30 OC 
9190- IE 3F 33 38 OE 3F 3F 00 
9198- lE 3F 30 3E 30 3F lE 00 
9140- 38 3C 36 33 3F 30 30 00 
91A8- 3F 3F 03 IF 30 3F IE 00 
9180- IC 06 03 IF :33 33 lE r.0 
91B8- 3F 3F 30 18 OC OC OCff0 
91 CO- lE 3F 33 1E 33 3F IE 00 
9108- 1E 3F 33 3E 30 3E IE 00 
91D0- 00 1C 1C CO 00 10 1C 00 
91DB- 00 IC IC. 00 00 IC 18 OC. 
91E0- 70 38 IC OE iC 38 70 00 
91EB- 00 3E 3E 00 3E 3E 00 00 
91F0- 0? OE IC 38 IC OE 07 00 
91F8- 00 7F 7C 73 4F 3F 7F 7F 
9200- U0 7F 1F 67 79 7E 7F 7F 
9208- lE 3F 33 3F 3F 33 33 00 
9210- IF 3F 33 iF 33 3F IF 00 
9218- 1E 3F 33 03 33 3F lE 00 
9220- IF 3F 33 33 33 3F IF 00 
9228- 3F 3F 03 IF 03 3F 3F 00 
9230- 3F 3F 03 IF IF 03 03 00 
9238- lE 3F 03 38 33 3F lE 00 
9240- 33 33 33 3F 3F 33 33 00 
9248- 3F 3F OC OC OC 3F 3F 00 
9250- 80 BO BO BO 83 BF 9E 80 
9258- 33 38 IF OF IF 36 33 00 
9260- 03 03 03 03 03 3F 3F 00 
9268- 77 77 68 63 63 63 63 00 
9270- 33 33 37 3F 3B 33 33 00 
9278- lE 3F 33 33 33 3F lE 00 
9280- 3F ?F 61 7F 3F 03 03 03 
9288- lE 3F 23 23 2B 13 2E OU 
9290- 1F 3F 33 3F In 3B 33 00 
9298- lE 3F 03 lE 30, 3F lE 00 
92AU- 3F 3F OC OC OC, OC OC 00 
92A8- 33 33 33 33 33 3F IE 00 
92B0- 33 33 33 33 33 1E OC 00 
92B8- 01 03 02 06 OC 18 30 60 
92Cù- 33 33 lE OC lE 33 33 00 
92C8- 33 33 33 lE OC OC OC 00 
92D0- 3F 3F 18 OC 06 3F 3F 00 
92[18- IF 1F 03 03 03 IF IF 00 
92E0- 03 07 OE IC 38 70 60 00 
.2E8- IF IF 18 18 18 IF IF 00 
92F0- OC lE 3F 00 00 00 00 00 
92F8- 80 80 80 80 80 80 FF FF ed 
9300- 06 OC 18 30 00 00 00 00 
9308- 00 40 ?0 7C 7E 7E 24 18 
9310- 03 7F OD 70 7C 7F 00 00 
9318- 00 00 OF 3F 7F 7F 12 OC 
9320- 00 00 00 OE 7F 7F DE 00 
9328- 00 00 00 00 30 30 00 00 
9330- 03 03 03 03 03 03 00 OU 
9338- 55 1; 70 48 7A .3E ~!C 52 
9340- 22 ''7 7F 2A 7F Si? lE 3F 
9348- 21 12 2D 56 3A 15 10 26 
9350- 60 78 OE 7F ?E 78 h0 00 

58- 03 OF 38 7F 3F OF 03 00 
936.0- 03 OF 58 70 30 78 4F 03 
9368- 60 70 ID 07 06 OF 7 60 
9370- 00 00 01 01 01 C1 C! UO 
93;R- 40 18 26 41 41 26 78 0 '. 
9380- =13 'C __ 4_ 41 32 OF CIC' 

e- CO lE 3_ '.04 76 7o 7.5 
- 

9390- OC 33 03 73 32 7F 7 7F 
R38- 00 0:7 _ 	_ 22 3F i:= ill 03  

3A0- 1 C T  7F ?F 7F 'F 7F 

=3A8- 38 70 . F 7 'F 7F 'F 
9 	- r0 OC C; CO 0C 01 00 ('O 
36 Oç 00 00 ni 0:' 5= 7F 7~ 

9 3C5- JC 01 'II C! CC OC }ÎI 

?3G_- ;} 00 OCA 00 Uù ~C' C: 0'. 
930E- 00 00 00 Q1i; CO Cl ') 00 » 
3E'J- 03 Cri 03 03 ;3 Jî 03 C'3 
E8- CE '.E 18 38 18 !E 0E CI 

3Fù- i :: CO OC CO CO C 0C 
îFS- FR FF FF FF FF FF FF FF 

ÿe1 M^ tu w~ 
W 
5 > 

Th 

A MISSION 
Dans le but méritoire et salutaire de souffler un incendie 
dévastateur, effectuez un périple mouvementé en compa- 
gnie de dynamite... 	

Jean-Christophe BELLISSIME 
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ERAGONE 
En quête de richesses au fin-fond de l'espace, tentez aux D 	j• 
commandes de votre vaisseau spatial spécial, de récupé- 
rer 

 
 quinze inestimables diamants éparpillés sur un mysté- 

rieux météore... 
Jean-Marc BELORGANE 
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SUITE DU 
N°139 
6976U : 
6971) PL.OT38+7.,5, "" :Pl...OT7+7, 6, " )' 

':PL(iT31+Z,6,"hgi 	m" 
698(:J PLOT4+Z, 7, "oars ' 

h"+CF-IR$(127)+";:: a 	"+CHR$ 
( 12e:,) 
699C) REM-------------------------- 

7000 PLOT4+Z,8,"n 	t 
Pd ,J m" 

7010 PLOT5+Z,9,'' 
cd ee" 

7O U REM------------------------- 

7030 PLC''TZ, 1D, "b 	i a 
i" 

7040 PL:OT1+Z,11,"i 	̂ a 
mt 	̂" 

7U50 REM------------------------- 

7(360 PLOTI+Z,12,"j f ^ a 
u V 	̂" 

7070 PLOT2+Z,13,"ea k j h"+CHR 
$(1'7)+"d 	m m 	hd #" 
7080 REM------------------------- 

7090 PLOT3+Z, 14, "a A 	ee 	cy 
w ) 	nee" 
7100 PLOT3+Z,15,"z 1 	hg 
i a 	)" 

7110 REM------------------------- 

7120 PLCT2+Z,16,") 	A 
A j by*" 

7130 PLOT2+Z,17,'# 	It 	me) 
A 

7140 REM---------------------- 

7150 PLO1'1+Z, 18, ") 	) 	) 	a 
^ 	k" 

7160 PLOTI+Z,19,"a 	j 	̂ j 
f 	k 	j" 
7170 REM------------------------- 

7180 PLOTI+Z,20,"j ue 	k 	ee 
j 	1 	i" 
7190 PLOT2+Z,21,"ee 	# 
cd ^ 	j" 
7200 REM------------------------- 

7210 PLOTS+Z, 2':, " hg 	 ! # 
( " 

7120 PLOT8+Z,23,"I":PLOT20+Z,23," 
":PLOT31+Z,23,CHR$(126) 
7230 PLOT 8+Z, 15 ,CHR$ (12) +CHR$ (1 ) 

+"J"+CHR$(7)+CHR$(8) 
7140 PLOT13+Z, 21,CHR$(12)+CHR$(2) 
+"J"+CHR$(7)+CHR$(8) 
7'5t) PL(J129+Z,15,CHR$(12)+CHR$(5) 

+",J"+CHR$(7)+CHR$(B) 
726U PLO"F23+Z,18,CHR$(12)+CHR$(3) 

+"J"+CFIR$(7)+CHR$(B) 
712.71) PLOT' 1+Z, 2,CHR$(12)+"J"+CHR 

$(8) 
7:80 PLO-f 33+Z, 1.0, CHR$ (12) +CHR$ (6 ) 

+"="+CHR$(7)+CHR$(9) 
7' 90 GOTi?7 730 
7300 : 
7310 REM =  

7321.-) REM =( DESSIN DU 3eme PAYSAG 
E )= 

7330 REM  

7340 
7350 PLOT 'Z, 6, "b 	 w" 
7360 PLOTI+Z,7,"cd 	 )a 

hgeef" 
7:210 REM----------------- ------ 

'7.381::1 PLC)T3+Z, 8, "ef 	 #a 
"+CHR$(126)+" rg 	,. k" 
7390 PL(~T3+Z,9,"hg 	 hg a 
A! y 	m 	) 
7400 REM--------------------------- 

7 '+!U PI._(1r +Z, ici , " 	 IT' 	4 
^ 	cd p 	# J" 

7420 PLUT,3+Z, 11, " i 	 v 	\: 
! n a 	m 	- 

743Ù REM-------------------•--------------- 

7440 PLC Il.. 	12, ",1 	I•: 	u 
n 1 - a 	y" 

145U PLO:O1.4+Z, 13, "ee i 	n # 
^ j i a 	fl" 

7460 NEM------ --  

 PLOT7+Z,14,"jhgf 	̂p 	"-!-CH 
R$(34)+" 	j q 	̂„ 

748LJ PLOT7+Z, 15, "m 	n A,3 
! 	erg cd ^" 
7490 REM---------------.--.--------- 

75[10 PLOT5+-Z, 16, " hg 	̂ ^a vz 
i ^ p 

7510 PL.OT'3+Z, 17, "hg 	\n ^a 
s j # M cd" 
7520 REM-------------------------- 

753U NLOi 2+'Z, 18, "m 	p 	̂a 
11 	n ) p 	n" 

1540 PLOT1+Z,19,"m 	a 	# y 
#lee'\# # a 	̂" 
7550 REM------- --- - - -- 	--- 

756LJ PLOTZ, 2C:1, " 1 	 q rg 	e 
e 	) q rd #" 
75'70 PLOTIO+Z,21,"ee. 
# ee ee" 
7580 REM------------------------- 

7590 PLOT 5+Z,2'2, "m":PLOT24+Z,23, 
f" 
7600 PLOT 2+Z,14,CHR$(12)+CHR$(1) 
+"J"+CHR$(7)+CHR$(8) 
7610 PLOT 9+Z,22,CHR$(12)+CHR$(2) 

+"J"+CHR$(7)+CHR$(B) 
7610 PLOTI5+Z,21,CHR$(12)+CHR$(5) 

+"J"+CHR$(7)+CHR$(8) 
7630 PLOT20+Z,20,CHR$(12)+CHR$(3) 

7640 PLOT26+Z, 8,CHRS(12)+CHR$(6) 
+"="+CHR$(7)+CHR$(B) 
7650 PLOT30+Z,22,CHR$(12)+"4"+CHR 
$(8) 
7660 PLOT34+Z,22,CHR$(12)+"J"+CHR 
$(8) 
7670 GOT07730 
7680 : 
7690 REM ================________ 
__ 

7700 REM =(AFFICHAGE DES PARAMETR 
ES)= 
7710 REM =°___°__===========_____ 

7'720 
7730 FORN=OTOBSTEP4 
7740 PLOTX(ZB N)*,Y(ZB,N) "$":NEXT 
'7750 FORN=OTO2:D(N)=O:NE)(T:T$=CHR 
$(5) 
7'760 PLOT6+Z,25,2:PLOTZ,26,2:PLOT 
31+-Z,26,2:PLOT30+Z,25,7:B=-1:GOSUB 
8330 
7770 PLOTZ, 24, T$+"VENTS CARBURANT 

"+'T$+"VIES ALTITUDE POUSSEE":Y=2:G 
OSUB8530 
7780 PLOT6+Z,26,T$+":POINTS"+CHR$ 

(12)+CHR*(0)+"DANGER"+T$+" RECORD: 

7790 PLOT23+Z,26,8:PLOT10+Z,5,MI 
U$(SrR$(L),'2):PLUTIB+Z,25,MID$(STR 
E(4-I),'2) 
7800 PLOTJ2+Z,26,MID$(STR$(RE),2> 

:PLOTZ+1,26,LEFT$("00000",5-LEN(PO 
s) )+PO$ 
7810 FORN=1TO5:P(DE*BBA2+N,ASC(MI 

D$t"BONUS",Ni1.)):NEXT:POfrE#EBA2,16 
7820 F(:)RN=#PP82TO#BS5:POKEN,17:N 

EXT 
7830 TORN=#BB66TO#BB8B:POKEN,19:N 

EXT 
7840 FORIV=#BBSCT0#'BBA I.:POKEN,I.s:N 

EXT 
785U Pi )RE#.B)r.H 1 , 16 : PLi )T: _+Z, 2S , 5 
7860 PLOT4+Z, 25, 7: PLi:'TZ,'2`i, 7 
1870 PLG] J+Z, '5, "(')" :)i):=48034:RE'.TU 

RN 
1138U REM  

•/ 9C1 Y=Ü : X=3:: GOS(JL'P8600 
79U0 X=7:(USU) 3600: X=11 :G(iSUP..•8600 
7910 1F'ES'THENPING 
7920 PLOTX,0," 	":PLO'TX,1,"\\":Y= 

Y7930 GOSUB8600 'Affichage vaissea 
u 

7940 G~:'SUE-8940: RETURN 
79`.0 REM --------- 	-- _ _.... .... - 

79 IJ Y=O: X=3: G(1SU:e•Nf,i]O: X=-7: Gl! ,lJPB 
LOU 
7970 G0T0791ii 
7980 REM ----- 	__....__......_._....__.. 

79901 Y=U : X=3 : G') SUEB60(:1: GGTC 791 O 
8000 : 
80:1.0 REM  

8(J 2(J REM =( ZONE DE. SOUS/NRC)GRAMM 
ES )= 

8('J3u REM  

8040 
8050 REM-----( Montee R, pi.de" ) _- 

81)61:) Z$=" , , , " :CiOS'VY.F356(J: N"Y :E"=9 
80713 Fl:)RY=N'TO:,N-38'1-EP-I:CGC~5(JB8500 
13C180 PL.('[X,Y,"/F' :PL.OTX,Y+i,"; 
81)90 tü71;21)7 8`):'.iO: (iQSU1?,8330 : FORNN= 11 

1)11 
81 (10 NEX1'NN:G:sUBE3580 2 NEXT :GOSUBB 

500 
81 10 G(?Sl)Y•F.36f:'o: Gi i'Ti-,60F.S0 
8120 REM----( Deplacement Gauche 

8130 Z$="? ? ?":GClSUB5560:XX-1 :8 
=5 
8140 IF(SCRN(X,Y)ORSCRN(X,Y+1))::` 
321HEN904U 
8 150 PLt'IX,Y,"'("'-PLOTX,Y+1,")." 
8160 G~ Of 06080 
81/0 REM----( Deplacement Droite 

8180 Z$="a a à":GC)SUBB560:X=X+1:B  

-'ï 
ü'1.9L.) 11-(1CRN(X+1.,Y)r?RSCRIV(X+1,Y+1. 
I  
8.'U0 PI_Or. X,'1," . (I. :PL..OTX,Y+i,"-*" 
8_1U GuTU6080 
>3: s0 REM----------.( Descente )- -- 

8 3C.1 Z$=" ' 	" : GOSUR8560: Y=Y+1 : P. 
=6 
8240 IF(SCRN(X,Y+1)4RSCRN(X+1,Y+1 
) <::::>3'2THEN9040 
82501 IFSCRN(X,Y+ )=1O1ANDSCRN(X+1 
,Y+2)=101THEN9510 
8260 PLOTX,Y,"'(":PL-OTX,Y+1,"-." 
8270 GOTO6080 
8280 REM------( Montee simple )-- 

829E) Z$=", , ,":GOSUBB560:Y=Y-1:B 
=9 

830C:) GOSUBe500: PLCOTX, Y, " /K" 
8310 PLC)TX,Y+1,";(::":GiOTO6080 
83:0 REM--( Affichage du carburan 
t )- 
8330 L=L-(1+B):IFL<=OTHEN8360 
8340 IFL(50THENPLOT6+Z,24,6 
8350 PLCOTlO+Z,25,MID$(STR$(L),2)+ 
" ":RETURN 
8360 W=W+I:IFW=ITHEN8370ELSERETUR 

N 
8370 PLOT8+Z,25,CHR$(12)+CHR$(2)+ 
"000"+CHR$(B):IFESTHENGOSUB8850 
.8380 RETURN 
8390 REM------( Sondage comete )- 

8400 DR=(SCRN(U,G)ORSCRN(U+1,G)OR 
SCRN(U+2,G))032 
8410 IFDRT'HENJ=I: POP:GOT09040ELSE 

PLOTU, G, "H'/.&" :RETURN 
8420 REM----( Effacement comete 

843U PLOTU+2,G," 	":RETURN 
8440 REM----( Effacement butin )- 

8450 WAITSO:PLOTX-1,V," 	":RETUR 
N 
8460 REM--------( Bruitage ) ----- 

8470 IFES1HENSOUND6,555,0:PLAY3,3 
,4,15 

8480 RETURN 
E349U REM-----( Sondayr vais=,eau )- 

8500 IF(SCRN(X,Y)ORSCRN(X+1.,Y))<> 
32rHENPOP : 00T09040 

8510 RETURN 
85-'L) REM---( Affichage altitude 

853(J A=t '5-Y)*101:J 
,8540 PLoT24+Z, 25, MID$(STR$(A),~')+ 
" ";RETURN 
8550 REM---(Affichage/Son/Effaceme 
nt)- 

856(_1 F'LO i3.:+Z, : ,5, Z$ : GC'', Ulif 470: GOT 
00500 
8570 REM----( Effacement vaisseau 

8580. PLUTX,Y," 	":PL.OTX,Y+1," 
RETURN 
859[1 REM---( Affichage vaisseau ) 

060[1 PLJ1X,Y,"'(":PLOTX,Y+1.,")*": 
HE'(URN 
8610 REM-( Entete de presentation 

06L0 GUI :CALL#400.:PAPERO:INK7:CAL 
L#4UD 
863LJ FORN=1 r05:PRINT:NEXT:RETURN 
8640 REM--Attente d'1 touche appu 
yee- 
8650 M$=........... ............... 

.............APPUYER. SUR. UNE. TOUCH 

8660 M=1:J=1:PLOTZ,26,J:REPEAT 
8670 PLc:)TZ+2,26,MID$(M$,M,37):M=M 
+1 
8680 IFM>LEN(M$)THENM=I:J=J+1ELSE 

8700 
8690 IFJ::.BTHENPLOTZ,:6,J:M=IEL.SEJ 

==1:PLOTZ,26,J 
8700 WAIT 7:UNTILPEEK(#208)0::#3B 
8710 RETURN 
870 RE:M---( Test choix des touche 

s )- 
8730 IFTT=#A9THENT$'"" ESC ":GOT0881 

0 
8740 IF1'T=#ADTHENT$=="DEI_." :G(IT(,BFgI 

U 
8./SO IFTT=#AFTHENT$=" RETURN" :GOT(7 
8810 
8761'.) IFT'T=#9CTHENT$=CHR$(33):GOTO 
8810 

8 770 I FT-F=#B4THENT$=" " : GC )T08810 
8780 IFTT=#ACTHENT$=CHR$(94):GOTO 

8810 
8790 IFTT=#P•CTHENT$=CHR$(96):GOTQ 

8810 
8800 IFTT=#84THENT$="ESPACE" 
8810 PRIN-FCHR$(134)T$ 
8820 RETURN 
8830 REM-----( Bruit de fond )--- 

5840 SOUND1,0,1:SOUND2,0,I:SOUND3 
,0,1 
8850 PLAY0,1,0,D:S0UND4,500,5+Z:R 
ETURN  

8116C) REM------( C.aracterei, normai..i:;r ) 

88 1U I FE PEEfï (#DU00) =169THENCALL#F8 
OU: RE I URN 
8080 CALL#Fe9B:RE'1-URN 
0890 REM- Redefinition de I&_f.:I@\ 
(l - 

8900 DUKE:-3, #93:22 Pi i)(E.#9'31 D, 90 
8910 CALL#9300: RETURN 
89'ÿ:Ü REM----Changeirent de vitese 

8930 D~ EKE#306, #F FFF : RF-TURN 
8940 DOUE#306,# 710: RETURN 
8950 IFPEEE(#D000)=169THENCAL.L#E7 

6A: RETURN 
8960 CAL-L#Ë:6CA:RETURN 
8970 IFPEEK(#D000)=169THENCALL#E9 
3D: RETURN 
8980 CALL#E804:RETURN 
8990 : 
9000 REM  

9010 REM =( ACCIDENT ET EXPLOSION 

90 0 REM ________________________ 

9030 
9040 PLOT32+Z,:5," 	":T=O:ZW=O 

:H=O 
9050 PLOT15+Z,26,OaIFGTHENGOSUBB4 
30 
9060 A1=SCRN(X,Y):A4=SCRN(X+1,Y+1 

9070 A2=SCRN(X+1,Y):A3=SCRN(X,Y+1 

9080 I=I+1:PL.OTI7+Z,25,STR$(4-I) 
9090 PLOTX,Y,"WX":PLOTX,Y+1,"YZ" 
9100 PLOT25,0,25:WAITIO:PLOT25,0, 

9110 IFESTHENEXPLODE:WAIT30ELSEWA 
I'r 5 
9120 IFJTHENJ=0:GOSUB8580:G0T0915 
U 
9130 PLOTX,Y,AI:PLOTX+1,Y+1,A4 
9140 PLOTX+1,Y,A:PLOTX,Y+1,A3 
9150 IFESTHENGOSUB884O 
9160 IFWTHENW=0:L=30i:PLOT6+Z,24, 
8:PL.)T8+Z,25,"  
9170 FURN=OT02:NM=4-wN+D(PI) 
910U PL.CJTX(ZB,NM),Y(ZB,NM),"$":NF 
XT 
9190] IFI<4THEN5930 
91200 : 
9210 REM  

9220 REM =======( GAME OVER )____ 

9230 REM == ===========  

9240 
9250 PLOTI4+Z,3, CHR$( 14)+CHR$(1 )+ 

"GAME OVER"+CHR$(7)+CHR$(B) 
9260 PLOTI4+Z,4,CHR$(14)+CHR$(3)+ 

"GAME OVER"+CHR$(7)+CHR$(8) 
970 : 
9280 REM ---:• Musique du perdant 

9290 
9300 IFVO=OTHENWAIT300:PLAYO, O, 0, 

0:GOT05460 
9310 PING:WAIT20 
9320 GOSUB9370:REPEAT:PLAY1,0,0,0 
9330 READOO,N,P:MUSICI,O,N,VO:WAIT 

P 
9340 PLAYO,0,O,O:IFP=100THENWAIT2 
0 
9350 UNTILP=101:SOUND1,0,1:SOUND2 

,0,1 
9360 80T05460 
9370 DOKE#B0,2+DEEK(#E9):RETURN 
9380 DATA 3,3,40,3,8,60,3,8,20,3, 

8,40 
9390 DATA 3,12,40,3,10,60,3,8,20, 
3,10 
9400 DATA 40,3,12,40,3,8,60,3,8,2 
D,3 
9410 DATA 12,40,4,3,40,4,5,100,4, 
5,40 
9420 DATA 4,3,60,3,12,20,3,12,40, 
3,8 
9430 DATA 40,3,10,60,3,8,20,3,10, 
40,3 
9440 DATA 1'2, 40,3,8,60,3,5,20,3,5 
,40 
9450 DATA 3,3,40,3,8,101 
9460 : 
94'70 REM  

9480 REM ==( ATTERRISSAGE REUSSI 

)== 
9490 REM  

9500 
9510 GOSUBB6UO:ZW=0:IFESTHENGI)SUB 

8850 
9520 GC)SUB8530:B=6:GOSUB8330:V=Y+ 
3 
9530 PLC)T15+Z, 26, 0:IFTTHENIGOSUB84 
30 

9540 PL015+Z,25,32:PLC(T1+Z,25,32: 
T=0 
9550 PLOTS+Z,' 5,'2:PL..0T32+Z,25," 

A SUI VRE.ww 
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POKER  	 COMMODORE 

Ben... c'est d'un jeu de poker qu'il s'agit... 

Jean-Charles GRIEBEL 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez le premier listing, puis faites 
POKE 44,64: POKE 43,1 : POKE256 * 64,0: NEW 
Tapez et sauvegardez à sa suite le second listing sous le nom de "POKER 
N2". Le lancement du premier programme qui contient les règles succinc-
tes, charge et lance automatiquement le programme principal. 

ILISTING 1 

64 

Mw 

10 REM MMtM111M>MIMM!lLi1NNIiNN111LNMta111lItltlkaMll 
20 REM lMMt>IMtalllllla«IIII>IINIMIIa«WIIMiIN>IIMIMI>N 
30 REM * POKER :32 CARTES IN 
40 REM Illk 	CBM 64 	Mttl 
50 REM NlINIK>MINM>RMIINIIII1IItIMIIMtNi111NaK11M1 
60 REM U FRIT EN 84/85 MI* 
70 REM INIttMIN>kNINIIMIM111MMIIMIN111NM1ktMlNIMi11N 
80 REM ***************i* 
9e 90 IFPO=1THENPOKE64*256,0:POKE44,6 
4:POKE43,1:POKE45,1:PQKE46,140:RlJN 
100 POKE53281o0:POKE53280,0:Sm5427 
2:PRINTCHRS(14)"]";~ 
110 FORI■STOS+24:POKEI,b;NEXT 
120 POKES+5,34:POKES+6,89 
130 R1S"u 

140 GOSUB1880 
150 POKE56334,PEEK(56334)AND254:P0 
KEI, PEEK( 1)RND251 
160 FORI=8TO1024:POKEI+12288,PEEK( 
I+5248' NEXT 
170 FORI■0T07 P0KE14248+I,PEEK(533 
92+I):P0KE14240+I,PEEK(53424+I) 
180 P0KE14256+I,PEEK(53280+I) NEXT 
190 POKEI,PEEK<1)0R4:POKE56334,PEE 
K(56334)OR1 
200 FORXm13312TO14239:RERDR:POKEX, 
R!NEXT 
210 FORX■1T093!RERDR!POKEX+49151,R 
:NEXT 
220 PRINTCHR$(14)":7'. GOSUB2000!F0 
RTTffi0T0500:NEXT 
230 POKE33272,(PEEK(53272)RND240)0 
R12 
240 PRINT"l";:FORXm1TO24:PRINT"III"R 
1f;:NEXT 
250 008UB620 P0KE53282,2 P0KE53283 
,1:F0KE33284,12;P0KE53281,1:P0KE53 
280,0 
260 PRINT" 	I"R1$; 
270 PRINT' r-- ' r-----~ r- 

280 PRINT" 111 ll MŒFIR tll ! 1 lron a LVW 
III amI 1a ■ aveu 0!!I IIlf1 	101 111 
0 i. i"; 
290 PRINT" I 	BCU fP I IT 	QDAY! 06 

19129 !1IT1 	,ell  
300 PRINT" I MDEFO I 1 IfQ[€] 	I 

	

034569 I I 	I IIU -, ti tiM I"; 
310 PRINT" I 0■GHIJ! I I IIff$TO-! 1• 

	

11789: 0 il 	*»l 	1 1!11 I8 ti- e ■ 1" 

320 PRINT" I 	KLMNtd I I 1$$ .& 

	

a; Cm)! II 	 I I 	01', '- 	I" 

330 PRINT" I •OPQ! I I ttiu' () M® I 

	

'?-*lu II 	1 I~INti ti ~lu1"; 
340 PRINT" I O à J•RS! '!I I t~IIJ OFA, 
e L.0 I I U'L e^ I "I I KI1L.! 	0LM 
I III  
350 PRINT"0 I I WP I TU! Y-! I I SIS 11 
". ld I - I I 	Ori L I I ILII IN 	CI 
h I D1Ot111 ; 
360 PRINT"B CII IU I ' 	' ' 
.1 , 	I 	 t 	.,,, 

370 PRINT"1101 
W'' 

380 POKE1477,162:G0SUB700 
390 PRINT' 	 /0/NI 	10/1 

101 10001 11 	11 	1000001" ; 
400 PR I NT' PPPP PI 1001 11 10/I 11 1001 Irl 
leuvol PIPI 10000l" ; 

410 PRINT ' PPP0PI 1001 11 1001 Il 10i 1001 
IurlPIl Lull P11111"; 

420 PRINT"100001 	1Pi 1Pli 11 II 1111111 
IN/i 	111111"; 

430 PRINT " 1IN001 100001 PIPI 11 11 1001 
111111 11 1NPu00L" ; 

440 PRINT "INP/0I 1001181 100) 11 1001 101 
1/0011 101 1000101" 

430 PRINT "ZPPPP1 1080301 	101 10001 11 
11 1001 11101101" 

460 PRINT"11111 	"TRB(7)"gITTEND 
EZ QUELQUES SECONDES" 
470 S=54272:FORI=STOS+24 POKE! ,0:N 
EXT:X=O 
480 POKES+5,90:POKES+6,94:POKES+24 
,15 
490 FORA=1TO8:P0KE53277,21'(X-1)+2T 
X: P0KE53271,21<X-1)+21'r 
500 RERDH.B,B:IFH(0GOTOS5O 
510 POKES+1,H:P0KES42,B:POKE;+4,3:1 
520 FORI=1TOD: NEXT :POKES+4,32:FORI 
-1T090: NEXT 
530 X■X+1:IFX+6THENX=O 
540 NEXT 
550 P0KE53269,192:POKE53277,0:P0KE 
53271,0 
560 P0=1!L0RD"POKER N2",8,1 
570 REMMMII************#*** * 
380 REMIMMININiN1NIMINNtIkA!lN LDMll**1 .* 
590 REM* CREATION SPRITES Nklk 
600 BÉM*LMML I>KININIIIM*** P*>klklk*I 
610 REM#******I****#* M**i*1E** 
620 FORXe0T063:RERDAIPOKE896+X,A:N 
EXT 
630 SP=53248:POKESP+21,255:POKESP+ 
28,255!POKESP+37,7:POKESP+38,12 
640 P0KE2840,14:PeKE2041j14:POKE20  

42,14POKE2043,14~POKE2044,14 
650 POKE2843,14:P0KE2046,182:P0KE2 
047, 180~POKESP+16,32 
660 FORXm0TO11:RERDR:POKESP+X,R:NE 
XT 
670 FORXw0T07:RERDR:POKESP+X+39,R: 
NEXT 
680 FORX~+0T0191:RERDR:P0KE11520+X, 
AUNEXT 
690 RETURN 
700 POKESP+27,192:POKESP+45,14:POK 
ESP+46,6:P0KESP+12,44 
710 POKESP+13,136'POKESP+14,108:P0 
KESP+15,136:RETURN 
720 REMLhIMMLLKIk*:k11**It*******MIIM 
730 REM PtcLIilaNIMiNIN11NElt>MII*IINtIIê>I~* 
740 REM* DATAS CRRRCTERES IM 
750 REMP**P***lk************ 
760 REM******11M1>k11**#**+**** 
770 DRTR0,0,4,15,31,63,127,254,0,0 
,B,22,24254,252 132 
780 DRTR120,33,34,68,136,20,228,67 
,132,20,50,1,1,38,28,4 
790 DRTR0,1,31,20,98,6S,12B,128,16 
0,16)136,68,34,17,136,68 
800 DAT8200,48,32,48,76,138,13.49, 
192,96, Iø, 137,128,64,65,33 
810 DRTR34,25,7,0,2 5,255,0,0,65,6 
7,132,104,240,224,64,128 
820 DRT8192,48,8,16,32,48,72,68,34 
,18,12,4,8,16,12,3 
830 DRTR1,2,7,15,22,33,66,130,0,0, 
255,255,0,224,152,68 
840 DRTH132,130,2,1,145,105,6,3,14 
0,176,65,50,12,4,12,19 
850 DRT834,17,136,68,34,17,8,5,1,1 
,130,70,40,248,128,0 
860 DRTR32,56,100,128,128,76,40,32 
194,39,40,17,34,68,132,30 

870 DRTR33,63,127,127,63,16,0,0,12 
7, 24,22,248,240,32,0,8 
880 DHTR0,64j225,67,l03,127j127,12 
7,0,1,131,195,231,255,248,192 
890 DRTR126,114,68,74,82,148,164,2 
80,11,25,1,3,110,58,2,102 
900 DATR0,0,0,3,7,9,16,16,176,32,2 
40,248,244,242,249,116 
910 DRT825,7,15,31,46:78,156,44.0, 
0,128,224,16,40,68,136 
920 DRTB32133,65:66,98.84,72j136,1 
14,49,60,51,48,48,48,48 
930 11BT8255,255,255,255,255)255,25 
5,255,77,142,60,204,28,44,76,140 
940 DRTR12,10,18,17,37,45,45,37,16 
4,180,180,164,136,72,80,32 
950 DRTR49,30,52,56.51,60,113,178, 
12,12,12,12,204,60,140,78 
960 DATR17,18,42,70,66,130,132,4,4 
9,34,20,8,7, 1,0,0 
970 DATA32,57,114,244,248,240,224, 
13246e 139, 79, 47, 31, 1, 4, 13 
980 1RTA8.8,144,224,192,0,0,0,102, 
64,92, 118192,128132,208 
990 DRTR19,37,41,74,882,34,78,126,6 
7,95,255,231,195,193,128,0 
1000 DRTR254,254,254,230,194e135,2 
,0 
1010 DRTB14,15,27,36,90,65,209,152 

153,243;127,159,81,41,169 
1020 DRTR129,128,192,64,68,56,8o24 
,145,81,162,162,65,65,130,130 
1030 11ATRO,12,19j33,35,70:68,78,96 
,145,206,32,31,0,0,0 
1040 DBTR129,193.66,163,28,4,8,8,0 
,0,0,128,192,96,48,24 
1030 DRT8145,144,160,160,160,65,65 
,66,0,128,255,255,255,16,16,32 
1060 DR7H16j16o232,236,193,66,130, 
132,12,26,50,209,17,33,33,65 
1070 DRTR130,132,132,136,139,76,88 
,48,33,65,66,195,53,23,8,8 
1080 DHTR48,8,255,255,255,1,0,66, 
130,130,5,559,137 
1090 DAT824,12,6,3,1,0,0,0,16,16,3 
2,56,197,66,131,129 
1100 DRTR0,0,0,248,4,115.137,6,114 
,34,98,196,132,200,48,0 
1110 DRTA65,63,130,139,69,69,138.1 
37,24,16,28,34,2,3,1,1 
1120 DRT8149,148,138,249,254.207,1 
53, 28, 25, 139, 130,90,36,216„ 240:112 
1130 DRTR0,60,66,70,90,98,66..6e:0, 
252,16,16,16,20,24:16 
1140 DRTR0,24,24,24,24,48,Z02,126, 
0,60,102,96,124,102,102,60 
1150 DRTR0.62,28,127,127,62,26,8,0 
,8,28,62,127,127,127,54 
1160 DRTRO:60,24,24,102,102.24,24, 
0,30,36,68,68 68,36,30 
1170 DRTR0,66,34)18,63,66,66,63,0, 
24,24,36,36,66,66,66 
1180 DRTR0,0,128,192:224,240:248,2 
52,0.0,1,3,7,15,31,63 
1190 11BTH254,234.224.192,192,240,2 
48,0, 127,127,7,2,3,15,31,0 
1200 DRTR0,0,28,62,127,127,255,255 
,0,0,56 ,124,254,254,255,255 
1210 DATR127,127,31,15,7,3,1,0.254 
,254,248,240,224, 192, 128,0  

1220 DHTRl,3,7,7,3,l,25,6l,128,ly2 
,224,224,192,128,152,188 
1230 DHTR126,61,25)1,?,7,7,0,126,1 
88,152,128.192,224,224.0 
1240 DATR0,1,3.7,15,31,6:j,127,128, 
192,224,240,248,252,254,255 
1250 DRTR63,31,15,7,3,1,0,0,254,25 
2,248,240,224,192,128,0 
1260 DRTRO,1,3,7o7,1,3,0,l28,1?2,2 
24,240,240 192,224.0 
1270 DRTR3,1,7,7,3,1,0,0,224,192,2 
40,240,224,192,128,0 
1280 DR7R3,7.7o7o3.1,0,0,96,240,24 
0240,224 192,126,0 
1290 DRTRO,1,3,7,7,7,3,0,128,192,2 
24,240,240,240,96,0 
1300 DATR1,1,6,6,1,1,3,0,128,128,9 
6,96,128,128,192,0 
1310 DRTR0,3,1:16,611,0192,128 
,128,96,96,12.8,128 
1320 DATR0,0,1,3,7,3,1,0,0,128,192 
,224,240,224,192,128 
1330 DATA0,126,2,12,48,64,66,69,0, 
60,66,64,112,64,66,60 
1340 DRTR0,32,32,126,36,40,48,32,0 
.28,3464,32. 30,2 
1350 DRTR0,60,66,66,62,2,4,56 
1360 DRTR120,169,127,141,13,220,16 
9,1,141,26„ 208,169,1,133,251,169,2 
7,141 
1370  
1380 REM* DRTRS SPRITES * 
1390 REM****************** 
1400 DRTR20,3,169,192,141,21,3,88, 
96,173,25,208,141:25,208,41,1,240 
1410 DRTR41,198,251,16,4,169.1,133 
,251.166,251,199,86,192.141,33,2018 
,189 
1420 DATR90,192,141,17.208,189,88. 
192,141,32,208,189,84,192,141:1 .2 
08 
1430 DRTR173:13,220,41:1:240,3,76, 
188,254,76,49,234,10,156,1,6,0,6,2 
7,91,0 
1440 DRTRO,0,0,48,0,12,63,0,55215 
,192,35,213,192,215,245,115,87 
1450 DRTR53,93,92,13,93,112,2,170, 
128 
1460 DRTR42.170.128. 129.85.64.5,85 
,80 
1470 DRTA20,90,84,81,101,149,81,10 
2,93 
1480 DRTR81,89,85,81.102,85,81,150 
,85 
1490 DAT820,105,84,5,85,80,1,85,64 
,0 
1500 IIRTR50,195,j0g,195,150,195,20 
0,195,250,195,45,195 
1510 DRTR9,11,4,5,2,12,3,0 
1520 DRTB0,0,2:b,65,2,8,65,1O 
1530 DRTR8,85,10,8,20,42,40,195,42 
1540 DRTR40,255,42,40,255,40,168,2 
55,40 
1550 DRT8168,255,40.40,255,40,40.2 
55,42 
1560 DRTA40,255.42,40,255,40,168,2 
5.5,40 
1570 DRTA168,195.40.168.20.32..168.. 
85,32 
1580 DRTH160,65o32:160.65.32.. 128,0 

15913 DRTR20,1,0,20.5,0.5,85,0 
1600 DATR5,85 ,0,g,2,H.0,,2,3 
1610 IIATAO,2,142,15,1703.188,15,178 

188 
1620 DRTA62.170,128.62.178,1888.62. 
170,240 
1630 DRTR62 : 1700, 240, 242, 1 '8.0 . 192.. 
128,0 
1640 11ATRg,128.0,8.85.88.0,35..80 
1650 DRTAO. 80.20,0,64, 20.0, 0,Ga,0 
1660 DRTR0.8. 48.0,0,240.54,3:240 

1670 DR7B80,3,200,85.79,234,5:87,1 
70 
1680 DRTB9:0,168,0,2,168,10,1700,16 
8 
1690 DRTA10.170.168,42.. 170,160:42. 
170,160 
1700 DRTR42,128,0,42,~J,0,170,213:8 
0 
1710 DRT8171,241.85,35,192,3,15,19 
2,1 
1720 DRTR15,0,0,12,0,0,0,0,0,0 
1730 REM***W**1 
1740 REM* DATAS MLISIC: Ik 
1750 REM**** .+lff* *t+** 
1760 DATA33,135,128,33,135,128.33, 
135, 128,37, 162, 128,42,62,25+,37,62 
1770 DRT8250:33,135,128,42:62,128, 
37,162,128,37,162,128,33,135,255,- 
1 
1780 REMN~k>IIlM~~F*~Y+4 
.1790 REM* PRESENTATION. • 
1800 REM* ------------ 
1810 REM***#********** * 
1820 PRINT"L9"; FORT=1TO10:PRINT"li" 
R1$"II"R1$;I NEXT :PRINT"Ii"RIS;:RETUR 
N 
1830 FORET=ITOLEN(Eiè•? 
1640 PRINTMID$(E$,ET,1); 
1850 GOSIJB1860: NEXT :rjCT01878 
1860 P0KES+24,15:POKES,88POKES+1, 
115:POKES+4,17 
1870 FOP.TT=17050: NEXT :POKES+4,O:RE 
TURN 
1880 PR.INT"1~"DDII;R1~""R11E"►"A1 

1890 E =' Ii 	*#*IK *+ I P / '~ r-. 
*IIII 	M1! 	" : 00SUB 1990 

1900 E$=",7 	 >ŒUILLEZ PATI 
ENTER 	 I':OOGSUE1990 
1910 ES= "T1 	 •UELQUES SECO 
NDES! 	 ":00SIJB1990 
1920 E$="It 	Il lk**ILII  
Z1!lIE31lik113kINl1 ** 	" : G0SUB 1990 
1930 PRINT" "R1$"0"R1$;Ri"1"R1$". 
"A1$; 
1940 ES="li 	LE PROGRAMME A ETE 
ECRIT ~_ : 	"00SU21990 
1950 E$="91 	* ERN -HARLES 
RIEBEL ILMI 	":130SUB1990 
1960 PRINT"A"Alf' "RIE"Id";:VR6160: 
VB=0 
1970 REMT=0T040:POKE1024+T+54272,V 
B'.POKE1024+T, VR:NEXT:VR=32:VB=6:RE 
TURN 
1980 VA=32:VE=6:RETURN 
1990 OOSUB1830:PRINT"L"R1$;'RETURN 
2000 00SUB1820:GOSUB1970:PRINT"illi 
"Rlx; 
2010 ES "Ii 	•*4IINIIINI**# ' 	T' 

2020 E$="li L'ORDINATEUR DISTRIBIJ 
E LES CARTES. 	°:GOSUB2100 
2030 E$="11 	( SANS TRICHER. -' 
EST ', r_ ) 	" : GrJSIJB2100 
2040 ES- "II i40US NE POUVEZ PRS CHR 
HOER PLUS DE : ":00S~IE2100 
2050 E$="Ii 4 CARTES. ('TTENTION P 
EPE -IN EST LA) ":10SSUE2100 
2060 E$&'Ii 	X.OIJS JOUEZ CONTRE L 
'ORDINATEUR. 	°:r,OSU62.lO9 
2070 E$="Ii 	-ISITT! ,L SAIT BLUFFE 
R IIHIHI . .. 	":OOSIJE2100 
2080 E$=11 11• -E MISEZ PRS EXRGEREM 
ENT SINON ... 	" : 6,rJ.3offJB2100 
2090 E$="1i * 	*1*l1* BONNE CHAN 
CE *******4* 
2100 GOSIF1930!PRINT"`5"R1$, RETURN 
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RISK 
Seul face à l'adversaire à la suite d'une épouvantable guerre 
spatiale, la destruction systématique des sphères energéti-
ques de l'ennemi demeure votre seul espoir de victoire... 

Quan & Hoang LE LUU MINH 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces trois programmes ("RISK1", "RISK2", 
"RISK3" et "RISK4'j. Sachez que RISK1 et RISK2 sont facultatifs, que 
les règles sont présentes dans RISK3 et que le programme principal RISK4 
occupe environ 29 Ko. Ce jeu utilise le joystick. Si au cours du jeu un désin-
tégrateur vous bloque le passage, appuyez sur la barre d'espacement. 

LISTING 1 

4 	 ------ 

' 	= Chargement du programme =-- 
-= RISk:2 =- 

8 

1@ CLS:'3CPEEN3,0,4:PLAY" O2A4T2DObMIbO4FA 
b2;Ob 1,:C'LEAR,,4 
0 DEFGRI<0)=0.0,0,128,128.192,224,248 

30 [:EFGR$  
40 DEFGRB ,:2'I=31, 7, 3, 1, 1, 0,ø,@  
50 1EFRb:3:= 48, 24,192,128,128,0,0,0 
60 COLOR4:LGCATEO,O:PRINTGRE(3);:LOCATES 
9,O:PRII1TGRs(2i;!LOCATE0,23:PRINTGRi(C": 
.LOC'ATE39.23:PRINTGR$(1);I8OXF(0,.192)-(3 
19.199):COLOR3:LOCATEO,6 
70 PRINT" 	k4YN:# ► :N MANN *Mr 
,MSM 	 ,MN:N *** ** W*+N*** M* * 
k 	 WN ** AMM: *1* 	**** 

****** ** MSN:**** MMM 

80 LOCATE0,12xPRIN7" 	Y:k 	kk *N 

90 LOCATEO,15:COLOR?:PRINT" Patientez 
V.P. Le programme se charge"; 
100 RUN"RISK2" 

I LISTING 2 

1 

CARTE "RISk.2" 
q 
5 , -----------------------------------
10 CLS:SC:REENCI,0,0:PRINTCHR$(20) 
15 LJNEc159.60)-<162,60) 
20 REi;D r,B:IF A=1000 THEN GOTO 100 ELSE 
LINE- H,B::GO1020 

30 DHTH 1r-8,54,171,54,174,51,174,54,180, 
54.1 x.51,186,51,189,48,189,45,186,45,18 
7.42.177,4:..177,51,174,45,171,48,168,45, 

174,42,177,39,180,39,1883,36,189,3 
.195.39.195,42,192,42,189,39,189,42,192 
.45,19:.,45,2@1,42204,42,213,39,216,39,2 
19.42.222.79 
40 DHTH 	36,2225,33,228.36,225.79.22 
42.21?.450222,45,22 .42.2?.1.42.2'_•4,4`,2, 
i. ?'+.c?L. T' 128. 33, 271, 22 224, 3-•, 237,33. 
127.36. 241. 29.240,73. 237.30.240.30, 247.3 

246.23,147,30, 24.3.27,249,27,252,24,264 
,24,264,21,267,18,278,18,277,21.276, 18,2 
79,21,276,24 
50 DHTH 270,27,267,79,270,30,273,2+',276, 
2-.2_=.30.-?5,30,2291 27,297.27 294,30.30 
0,30.-05. 	309,'3 306,30.312,2?,318,. 
- ,i,?r,+. 21+.  	?18.3@.315, '0,21 	3 	312, 
2. 12 3r'„ 715 29.315.42.312,42 306. 48, 306 
.51.307.43.700,51,300,54,297,60,294,54,2 
97,48. 20,4` 
60 DHTA 307.42,2297,45,2297,42,291.48,291, 
52. 1- 	66. 294, 75, 294,79.28:w $1.285,81.28 
2. 84.292.2 285.87,28.@.28=,96,279,99, 
-,9.96.2 ",90,270,90,273.102.279,105,282 
,111.-?6,161...270,102,270.93.267.90,267,9 
3. 264.90,164,87,261,84,255,90,249,102,24 
9.'105.246. 108 
70 DHTH 243,108,240,105,237,93,237,87,23 
4.87,231,.34.225,84,222,87,216,87,213,84, 
2617,84,210.87,213,87,216,90,213,96,210,9 
6.204,99.192,81,192,84,189,84,201,102,21 
0,99.213,99,207,108,204,114,195,120,195, 
123,138,129,198,135,195,138,192,144.195, 
144,189,159 
80 DATA 186,162,177,162,174,159,174,156, 
171.153,108, 141, 168, 132,165,126,168,123, 
16S.120.165.120,162,123,156,120,150,120, 
141,111,139,105,138,102,141,93,150,84,15 
6.81,165,81,168,84,171,84,177,81,189,81, 
195,72.129.75,186,75,186,72,189,69,198,6 
x, 

 
195.66., 189,66 

90 DATA 183.72,177,75,174,63,171,63,171, 
66,174,75.171,75,168,66,165,66,162,69,16 
2,72.156,78,153,78,150,75,150,72,153,69, 
159,69,16.2.66,162,63,159,60,1000,0 
100 LINE'9,9)-618,6) 
110 READ A,B:IF A=1000 THEN 5010 160 ELS 
E LINE-~H,B.:GOT0110 
120 DATA 21.6,42,12,48,9,57,9,60,12,63,1 
2.66.9.69.9.69,6,72,6,78,12,75,15,72,15, 
66,27.66,33,69,36,69,39,75,42,72,45,75,4 
3. 75,51.78,51,84,42,84,39,81,3@,81,27,84 
.24,37,, 24,93,27.93,38,90,36,96,33.96,361, 
99,36,99.42,105.39,165,42,90;51.27,57,90 
,54,90,57 
130 DATA 87,66,81,72,78,78,72,84,72,87.7 
5,93.75,96,72,96,69,93,69,90,63,87,60,87 
,54,90,51,9('„ 51,99,54,99,57,96,60,99,57, 
105.60,108. .0,111,57,111,60,114,60,120,6 
0,117,69.117.69,120,72,117,75.117,81,120 
,87,120,90,123,87,126,90,126,93,123,105, 
126,108,129 
140 DATA 108.132,102.138,99, 144,96,147,9 
6.150,93,159,87.162,90.162,90,165,87,168 
,87,171,84,177,84,180,78,195,75,195,72,1 
92,72.180,69,174,69,165,66,150,63,147,57 
.144,51,138,51,132,54,126,57,123,58,117, 
54,108,54,105,48,99,42,96,39,78,36,75,39 
93.36,90,36,84 
150 DATA 33,75,33,72,36,69,33,63,33,60,3 
6.51,36,45,39,42,36,39,33.30,30,27,21.24 
, 18,21,9,333,3,33,9,30, 15,24, 12,24,9,21, 1 
5,18112,18,9,12,9,9,1000,0 
160 LINE(78,3)-(81,3) 
170 READ H,B:IF A=1000 THEN 5010 190 ELS 
E LINE-(l.8;:GOT0170 
180 OATH 84,6,81,9,87,12,93,18,96,15,.99, 
15,99,18,93,24,90,21,84,21,87,18,78,9,78 
.3 ,161610.13 
190 LINE~:78,18)-($1,21) 
200 READ H,E::IF A=1000 THEN G0T0 220 ELS 
E LINE-(A,B):G0T02@0 
210 OATH 75,21,72,24,72,21,75,18,78,18,1 
000, 0 
220 LINE 93,3)-<87,9) 
230 READ H.B:IF A=1000 THEN 5010 250 ELS 
E LINE-(A,B):GOT0230 
240 DATA 90.12,96,9,99,9.108,18,108,21.1 
05,27,105.30,111,36,114.36.1 0.20,112,38 

,129,27,129,24,132,18,132,15,135,9,141,3 
,100@,0 
250 LINE1618,42-(108,45) 
255 LINE (1I1,45):LINE-(108.48):LINE (10 
5,48,:LINE-(1@5,45):LINE-(108,42) 
260 LINE 132,27)-135,27) 
265 LINE-,,138,.24):LINE-(141,24):LINE-t:14 
4,27?:LINE-(141,30):LINE-(138,30):LINE-( 
132,27) 
270 LINE(66,102)-(69,99) 
275 LINE-ï72,99):LINE- 81,02i:LIE-(81, 
105):LINE-(75,1@2):LINE-<66,102) 
280 LINE (24,102) (87,102) 
285 LINE-(90,105):LINE-90,108):LINE-84 
,105:.:LINE-(84,102) 
290 LINE(81,195)-(84,198) 
295 LINE-c87, 198):LINE-(84,200):LINE (81 
,198;:LINE-(78,198):LINE-081,195) 
300 LINE(147,51)-(150,51) 
305 LINE--.150,54):LINE-(147,5?i:LINE-(14 
7,51) 
310 LINE(153,45)-(156,45) 
315 LINE-4159,48):LINE-(156,48):LINE-r15 
9.541:LINE-(159,57):LINE-(156,57):LINE-(. 
153,54):LINE-0153,45) 
32@ LINE(219,18)-(222,18) 
325 LINE-(222,21):LINE-1219,21):LINE-(21 
3,27):LINE-(207,27):LINE-(207,21):LINE-( 
213,21):LINE-(219,18) 
330 LINE<207,70)-(210,30) 
335 LINE-(210,33)1LINE-(213,36): LINE-(21 
0,36):LINE-(207,33>:LINE-(207,30) 
340 LINE(252,9)-6255,9) 
345 LINE-s252,12):LINE-(249,12):LINE-(25 
2,9) 
350 LINE'255,12)-(261,12) 
355 LINE-:258,15):LINE-6255,15):LINE-<25 
5,12) 
360 LINE(261,15>-6264,15> 
365 LINE-(2261,18):LINE-(261,15) 
370 L1NEc252,105>-(249,108) 
375 LINE-(249,111):LINE-(252,111):LINE-~.: 
252,105) 
380 LINE(297,72)-(300,72) 
385 LINE-(303,78.':LINE-<303,81>:LINE-(29 
7,84):LINE-(294,81):LINE-(297,81):LINE-( 
300,78):LINE-(297,72) 
390 LINE(294,99)-6300,102) 
395 LINE-(297,102>:LINE-(297,105):LINE-( 
291,108):LINE-(294,111):LINE-(288,111>:L 
INE-(285,108):LINE-(294,99) 
400 LINE(303,1615)-(306,105) 
405 LINE-:.306,108):LINE-(309,105):LINE-( 
315.111):LINE-C 306, 111): LINE-(303,108):L 
INE-(300.108 :LINE-(300.105) 
410 Li NE-:'0.;. 1141-'- 2N?. 117.rn 
428 PEHD H,B:IF H=1000 THEN 6010 440 ELS 
E LINE-(A,B):GOT0420 
430 DATA 309,120,315,126,315,132,309,141 
,306, 141,300, 135,297, 135,294, 138,288, 138 
,288,135,285,129,288,126,294,123,300,117 
,303,117,300,120,303,120,306,117,306,114 
,1000,0 
440 L1NE(312,141)-(312,144: 
445 LINE-(315,147):LINE-(312,I47):LINE-( 
3619.144):LINE-(312,141) 
450 EINF(21O.123'-(210,129) 
455 LINE-(207,135):LINE-(207,138):LINE-( 
204,138):LINE-(201,135):LINE-(201,132):L 
INE-(2@7,126>:LINE-(210,123) 
460 L'INE(291,114)-(291,117) 
465 LINE 203,120):LINE-(282,1207:LINE-( 
285,117):LINE-(288,117):LINE-<291,114) 
470 SC:REEN4,0,0 
480 '----------------------------------
490 '! 
500 '! Si vous voulez copier la carte 
510 '! 	sur l'imprimante thermique 
520 '! tapez:CNT,'C puis SCREENPRINT 
530 '! 
540 '----------------------------------
550 RUN"RISK3" 

I
LISTING 3 

4 

6 '! --= Chargement du programme =-- ! 
7 '! 	 - RISK =- 
8 , !  

------------------------------------ 
10 CLEAR„ 12 
20 DEFGR$(0)=0,0,0,128,128,192,224,248 
25 DEFGR$4)=255,170,255,161,236,161.255 
, 170 
26 DEFGR$!8>=255,171,253,162,233,173,237 
,236 
30 GEFGR$(1)0,0,0,1,1,3,7,31 
35 DEFGR$(5)=0,129,64,160,238,174,64,142 
36 DEFGR$(9)=10,14,138,206,74,206,106,23 
8 
40 DEFGR$(2)=31,7,3,1,1,0,0,0 
45 DEFGR$(6>=0,0,0,0,0,0,0,124 
46 DEFGR3(10>=170,254,160,124,10,254,170 
,124 
50 DEFGR$(3)=248,224,192,128,128,0,0,0 
55 DEFGR$(7)=224,160,224,160,224,160,227 
.165 
56 DEFGR$(11>=234,180,216,172,218,165,222. 
9,227 
57 L011TE17,10,0:C0L0R6:PR1NTGR(4>;GR$( 
5);58$(6):GR$(7):LOCATEI7,11,0:PRINTGR$( 
8);5R1(9);GR$410);GR$(11):L0CATE34,23,0: 
C0LOR0,3:PRINT"ENTREE";:A$=INPUT$41) 
60 CL3:SCREEN3,0,4:COLOR4:LOCATE0,0:PRIM 
TGR$(3);:LOCATE39,@:PRINTGR$(2');:LOCATE61 
,23:PRINT5R$(0);:L0CTE39,23:PR WTGR14411 

B0XF(0,192)-<319,199>:C0L0R4:L0C1TE0,6 
70 ATTRB 0,1:LOCATE 17,1:COLORI:PRINT"RI 
Sk:LINE(137,16)-(166,16),2 
80 ATTRB0,0:LOCATE0,3:C0LOR7:PRINT"Une t 
errible guerre spatiale a aclate. La ba 
taille n'a malheureusement pas 	tourn 
e a votre avantage et nombre de voscompa 
trlotes se sont vu captures par 	vos e 
nnemis.Ils sont retenus prisonniers"; 
90 PRINT"dans les bases spatiales de l'a 
civersaire 

VOUS DEMEUREZ LE SEUL COMBA 
TTANT 	 DE VOTRE GROUPE 

100 PRINT"'Votre mission consiste a detru 
ire cos 	ennemis,en detruisar 	les SPHE 

RES 	ENERGETIQUES qui se trouvent s 
ur la 	planete de celui-ci." 
110 LOCATE 25,20,0:COLORG,3:PRINT"ENTREE 
":A$=INPUT$(1) 
120 CLS:SCREEN,0,4 
140 COLOR4:LOCATEO,0:PRINTGRS(3);:LOCATE 
39,0:PRINTGR$(2);:LOCATE@,23:PRINTGR$(0) 
':LOCATE39,23:PRINTGRS(1);:BOXF4O,1927-( 
319,199):COLOR4:LOCATEO,6 
150 ATTRB 0,1:LOCATE 17,1:COLOR F PRINT"R 
ISk.":LINE(137,16)-(166,16),2 
160 ATTRB0,0:LDCATEO,3:COLOR7:PRIN Mais 
cela risque de ne pas etre de tout repo 

s.En effet„ vos ennemis ont seine un gran 
d nombre de DESINTEGRATEURS.Vous 	deer 
ez les eviter. 	 En p 
lus des desintegrateurs,vos ennemis "; 
170 PRINT"ont aussi lache toute une arma 
da de 	SPIRALES DE FEU qui vous pours 
vivent 	pour vous tuer.Vous devrez les 
faire 	percuter sur quelque chose pou 

r vous en debarrasser. Mefiez-vous egale 
ment des contacts qui vous seraient mor 
tels. 	..; 
180 PRINT"Si vous n'avez aucune chance p 
our eviterles spirales, foncez leur dess 
us 	(BANZAIIIIII),vous aurez peut- 
etre une chance de Is esquiver. "; 
190 PLAY"02AZT6L12FAMI":PLAY"L24RELI2FN_; 
090FAMIREL72D0L12FAMIREREFASOL24SOL12SOR 
E 
200 PLA1"'L36DOL12FAFAL24FAL12FAMIL24REL1 
2FASOSOFASOLAL96FA" 
210 PLAY"L485I'L12DOREDOL48DOL12LALASIbLA 
L48LAL12R.EREREREL48D0L12SIbSIbDOSIbL48SI 
b" 
220 PLAY"L12MIMIFASOSOFAFAMIFAFèREDOL1BO 
OL 1288 IID OMI-DOL48DO" 
230 PLAY"L24LAL12SIhLALADODODOL36REREL12 
PSIbSIbSIbDOSIL48SI" 
240 PLAY LI2MIMIFASOSOFAMIL96FA" 
250 COLOR2!LOCATE4,20:PRINT"LE PROGRAMME 
RISK(Jeu) SE CHARGE":BEEP:OEEP:BEEP 

260 RUN"RISK4" 

I
LISTING 

1 '----------------------------------- 
I 	 I 

3 'I 	 - RISK =- 	 I 
4 'I 	 1 
` ' I 	pill LE LLIU MINH Qluar, 4, Hoang 	I 
E. 'I Pour THOMSON+";}ettes de Jeu 	I 
7 'I Copiri.t. 1986 	 1 
•1 	 I 

10 CLS:C - = .65:SCREEN7.E.:'.1I6F' 
F.'INT(H8$ 	:A$= 12345 :  
11 GOSLIE: 
12 	K _PEEO~=,,O:W$=CHRs(12?>:BOXF,::0,31-(7 
5iWf:B0,<F' ,,3)-(10,15)11:BOXF ,, 8,16'- 11 
17)Wi:BOYF!4.9) 	 1,5>-(3,1 

7 W n PSET@,o'GRi(3l):PSET(10,3)GF:$i1?): 
PSET-.7, 6.,GR$(31 ): PSET (.7, 8)GRf' ?•0': F'SET( 1 
0.9 GR$(25):PSET(4,12>GR$(32):PSET(7,12) 
GR$(31) 
13 PSETl11,15)GR$(28):PSET(8,I7'GR$(27}: 
GcIXP11?,3''-117,4:W$:BO>IF(14,5)-•:16,15W1 
:BO>IF13,16)-11 7.17)1$:PSET13,5)GR$(31) 
:PSET,17..5>GR$(32>:PSET(13,15)GR$(30):PS 
ET117,15)GR$(28):BOXF<26,3)-(28,6)W$:BOX 
F(19,3)-<25,5)W$:BOXF<19,6)-(21,11)W$ 
14 BpsF(22,9>-(28,1l)W$:BOXF(26,12)-(28, 
17)W$:'BOXF(23,15)-(25,17)W$,BOXF(19,14)- 
C22,17>W$:PSET(19,3)GR$C24)1PSET(28,3)SR 
$(191:PSET(22,6)GR$(32):PSET(25,6)GR$(31 
:PSET(22,8)GR$(28>:PSET(E8,9)GRS(19):PS 
ET(19,11)GR$(27)1PSET(25,12)GR$(31)1PSET 
(25,14)GR$(30) 
15 PSET(22.14)GR$(28)1PSET!19,17)GR$(27i 
:PSET(28,17iGR$(25):BOXF630,3>-(33,5)1$! 
8OXF+31,6,-,.33,14)W$:BOXF(30,15)-(33,17) 
W$:PSET(30,6>GRS(31):PSET(30,14>GR$(30): 
LINE,24,7)-(38,,3)GR$(33):LINE(34,8>-(39, 
3)W$:LINE(34,9)-(39,4>W$:LINE(34,10>-4139 
5)W$ 
16 PSET(10,10)GRS(19):LINE(35,10)-(39.6) 
GR$l36):LINE(35,11)-(39,15)GR$(35):LINE( 
34,11'--639,16>W$:LINEC34,12>-(39,17>W1L 
INE(34,13)-(38,17)W$:LINE(34,14)-<37,17> 
GR$(34):SCREEN7:LINE(7,28)-(322,20)W$,2 
17 PSET(6,20)GR$(27>:PSET(6,19)GR$(28)1P 
SET(33,20)GRt(25)1PSET(33,19)GR$(30):LOC 
ATE8,19:COLOR6:PRINT"LE LUU MINH Quan & 
Hoang":LOCATE16,23:COLORO,7:PRINT"(ACTIO 
N>" 
18 IF STRIGC0> THEN 5010 98 ELSE SCREEN, 
.4:SC:REEIl,, 7:SCREEN,, 1:GOTO18 
35 DEFGR$(0>=60,126,195,255,126,165,153, 
66 
36 DEFGP$(I)=85,170,125,190,125,190,84,1 
70 
37 DEFGR$.2''=66,36,153,126,90,153,24,36 
38 DEFGR$(7)=165,66,93,224,24,93,66,195 
39 DEFGP$(32)=234,180,216,172.213,165.22 
9,227:DEFGR$(567=245,250,253,123,63,31,1 
5,3:C:EFGR$457)=77,186,215,239,255,255,25 
5, 2551 DE FGR$(58>=247,175,95,190,252,248, 
240,192 
40 DEFGRY(4i=24,1226,255,1226,60,126,255,1 
02 
41 OErSFS.5•=170,255,2255,102,255,0,255,1 
70 
42 CLEFGR$.6i=217,191,119,111,2^51,190,247 
,158 
43 DEFGF3<'=12?,102, 126, b0,b0,126,102,1 
29 
44 DEFGR$..19',=224,248,252,254,254,255,25 
5.255 
45 DEFGR3-S , =252,254,253.2253,253,253,67, 
63 
46 [-EFGR3, 37 , =0,0,0,0,3,15,63,127 
47 DEFGF:1,47, =255,255,255,255,255,159,79 
.199 
4:.: [;Er5Rf' 38 , =0, 1 . 3, 254, 253, 252, 254, 254 
49 DE.GR$ ??,=255,255,@,255,0,126,1229,60 
50 DE75P1 ?-=36,73,146,36,73,145,36,73 
`1 1,E~GR$ 113.=154,69,48,77,146,100,147,4 
0 
52 DEFGR$(11)=24,e0,90,231,231,90,60,24 
53 DEFGR1ti24>=7,31,63,127,127,255,255,25 
5 
54 DEF5R1125)=255,255,255.254,254,252,24 

8.2224 
55 OEFGB$(12'.=218,129,176,1,211,168,133, 
91 
6 DEFGR$(27)=255,255,255,127,127 63,31, 
7 

57 DEFGR$(28)=0,0,0,128,129,192,224,248 
58 DEFGR$(30)=0,0,0,1,1,3,7,31 
59 DEFGRS(31)=31,7,3,1,1,0,0,0 
60 DEFGRS(13)=60,66,145,185,189,153,66,6 
0 
61 DEFGR$(14)=51,204,0,51,204,0,51,204 
62 DEFGR3(15)=60,60,255,125,129,255,102, 
102 
63 DEFGR$(16)=255,254,253,250,245,234,21 
3,170 
64 DEFGR$(32)=248,224,192,128,128,0,0,0 
65 DEFGR$6 17)=126,255,153,219,126,66,36, 
60 
66 DEFGR$(33)=1,3,7,15,31,63,127.255 
67 DEFGR$134)=255,127,63,31,15,7,3,1 
68 DEFGR$(35)=128,192,224,240,248,252,,25 
4,255 
69 DEFGRS:36>=255,254,252,248,240,224,19 
2,128 
70 DEFGR$(18)=12,82,152,182,109,25,74,48 
71 DEFGR$t:40)=0,128,192,127,191,63,127,1 
27 
72 DEFGR$(44)=255,255,255,255,25.°.,253,24 
2, 227 
73 DEFGR$(45)=255,227,225,192,192,192,19 
2,224 
74 DEFGRS(46>=15,15,23,59,45,73,113,144 
75 DEFGRS(20)=60,126,255,231,195,231,126 
, 126 
76 DEFGR$(21)=36,66,189,189,126,189,66,3 
6 
77 DEFGR$(47>=235,224,243,255,255,255,25 
5,255 
78 CEFGR$(48)=255,255,231,231,195,129,15 
3, 255 
79 DEFGR.fs49)=215,7,207,255,255,255,255, 
255:DEFGR$(50)=240,240,232,220,180,146,1 
42, 9:DEFCR$<51)=176,232,77,59,19,15,3,1: 
DEFGR$(52)=255,254,253,235,222,180,209,2 
34:DEFGR$(55)=13,23,178,220,200,240,192, 
128 
80 DEFGR$(•22)=102,102,153,153,102,102,15 
3, 153: DEFGRS(53)=125,186,85,234,140,8,2, 
135:DEFGR$(54)=255,255,95,175,85,43,13,9 
1 
81 DEFGR3(23)=255,255,255,255,85,170,85, 
170:DEFGP$.::64)=0,0,0,24,24.0,0.0:DEFCR$! 
63 =0.0, 7r .0.  

46,:) 
82 DEFGR$(26)=153,60,90,153,153,90,661,15 
3 
83 DEFGR$141>=0,0,0,0,192,248,252,254 
84 CEFGRS'42>=255,199,135,3.3,3,3.7 
85 DEFGR5 29:=82,137.16,170,85,8,145.74: 
RETURN 
86 PSET-:M,N-" ":PSET(A,8?" ":FORI=5T01ST 
EP-1: PLAY "T3A5L301ltRIGHTg(STRt(I),1)+"SI 
30001l:93ETA,B)GR$(I+67-8):NEXT:PLAYDOD 
00000DO0O0ODO60":Y,=A:Y=B:NC=0 
88 VI=VI-1:IF VI=O THEN FORI=0T0167:BOX,' 
0,I)-(319,I),0:NEXT:RUN 
90 LOCATE74,23:COLOR0,7:PRINTVI:COLOR,0 
95 RETURN 
98 SCREEN,0,0:GOT01000 
99 ' ---------------------------------- 
100 'I -= DEPLAgEMENT DU VAISSEAU =- I 
101 '---------------------------------- 
110 0OUJF.7:A=r::6=l'zON STZCKCO) GOTO 113, 
111, 116, 111, 120, 1T 1,121,111 
111 IF INKE't3=" "THEN GOTO1000 
112 GOT0123 
113 IF '(<4 THEN GOTO 123 
114 Y=Y-1 
115 GOT0123 
116 IF X>40 THEN GOT0123 
117 X=X+1 
118 GOT0123 
120 Y-Y+l:GOTO123 
121 IF X<1 THEN GOTO 123 
122 X=Y,-1 
123 IF SCREEN(X,Y)=OTHEN 6010 125 
124 GOT0140 
125 IF POINT(X*8+3,Y*8+2)=G THEN X=A:Y=B 
:GOT0160 
126 IF POINT(Xt8,Y*8+1)=1 THEN GOSUB86:G 
OT0110 
130 IF POINT(X*0,Y*8+2)=3THEN PLAY"T2L"+ 
MID$(A2$,RND*4+1,'1)+"000"+MID$(A1$,RND*4 
+1,1):SC=SC+I:PO=PO-IZLOCATE8,23:COLORO, 
7:PRINTSTRS(SC):COLOR,O:IF PO=OTHEN TA=T 
A+1:GOTO1000 
140 PSET(A,B," ":PSET(X,1')GR$(0),7 
149 '---------------------------------- 
150 'I -= MOUVEMENT DES SPIRALES =- I 
151 '----------------------------------
160 IF NC=1 THEN ON HO GOTO 210,220,238 
180 N=3 
190 NC=1:IF N=Y AND M=X THEN GOSUB86:GOT 
0110 
200 GOT0290 
210 PSET(M,N)" ":N=N+1:M=M+4•v„M)-(X>M):I 
F M=X AND N='r THEN GOSE1886:C0T0H0 
212 IF SCREEN(M,N)=OTHEN NC=O:M=INT(40*R 
ND):GOT01IOELSE GOT0290 
220 PSET(M,N'" ":N=N+1:IF M=X AND N=Y TH 
EN GOSUB86:GOT0110 
225 IF SCREEN(M,N)=OTHEN NC=8:M=X:GOTO11 
OELSE GOT0290 
230 PSET(M,N)" ":N=N+I:M=M+INT(RND*3)-1 
IF M=Y, AND N=Y THEN GOSUB86:GOT0110 
240 IF M>39 OR M<0 THEN NC=9:M=X:GOT0110 
ELSE IF SCREEN(M,N)=OTHEN NC=O:M=X:GOTOI 
10 
290 PSET(M,N)GR$(18>,5:GOT011@ 
298 ' ---------------------------------- 
299 'I 	-= AFFICHAGE VIES+SCORE =_ 	I 
300 ' -----  ---------------------------------- 

 

301 BOX(2,170)-(318,198),1:BOXFC8,173)-( 
311,195>,7:M=0:N=0 
310 LOCATE2,23:COLORO,7:PRTNT"SCORE: 

VIES: ";VI 
340 COLOR,O:RETURN 
997 ' ---------------------------- 

  =- 998 'I 	-= DESSIN DES TABLEAUX 	I 
999 ---------------------------------- 
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UNE IMPRIMONTE 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

COMME EN 14 ! 
	

PUZZLE 
	

REVELATIONS 

C a y va comme à la manœu-
vre : il sort au moins un 
nouveau soft pour Oric 

tous les six mois. C'est l'avalan-
che. Dernier en date : BD-Disk, 
d'informatique et Nature, qui 
nécessite un lecteur de disquettes 
Microdisk. Que fait-il, ce brave 
logiciel ? II gère les disquettes. 
Ach, pas très intéressant, hein ? 
Vos disquettes, vous les gérez en 
les foutant en vrac sur le bureau, 
pas besoin de gestionnaire pour 
ça. Mais si, c'est pas un gestion-
naire à la con, genre "la disquette 
bleue est dans le tiroir du bas, à 
gauche", pas du tout. C'est bien 
mieux que ça. 
On boote le programme et on 
insère la disquette à gérer. Là, on 
peut avoir le catalogue (option inu-
tile), protéger ou déprotéger les 
programmes en écriture (option 
inutile), renommer un fichier 
(option inutile), modifier les adres-
ses de début et de fin (là, foutre-
ment utile, on peut ainsi faire fonc-
tionner un programme basic ail-
leurs qu'en 501), affichage à 
l'écran du contenu des secteurs 
(génial. On peut soit choisir un 
secteur donné sur une piste don-
née, soit choisir un fichier, auquel 
cas le programme trace tous les 
secteurs qui le composent. On 
peut le modifier à volonté, très pra-
tique), effacer des fichiers (option 
inutile), éditer les fichiers protégés 
(pas très utile), reloger le Gamei-
nit (le nirvana. Les programmes 
qui sont logés dans le Dos peut du 
coup fonctionner, puisque c'est le 
Dos lui-même qu'on déplace), 

Adu
pple Expo se tiendra dans 
le parc de la Villette à Paris 

 19 au 22 juin. Y aura 
des faisceaux laser et des Apple. 
D'autres questions ? 

A tari avait signé, il y a quel-
ques mois, un contrat de 
fabrication de moniteurs 

avec Thomson. Ce contrat n'est 
pas renouvelé, car Atari est main-
tenant en mesure de fabriquer les 
siens propres. En conséquence, 
les nouveaux 1040 STFC sont 
livrés avec moniteurs Made In 

A
tari sort une nouvelle impri-
mante pour ses ST. Elle 
travaille à 80 cps, elle fric-

tionne et tractionne en beauté, elle 
a plein de polices de caractères 
(dont le katakana japonais), elle 
est graphique, compatible IBM, 
elle est disponible, matricielle à 
impact, bidirectionnelle, chez les 
revendeurs et elle imprime 132 
caractères par ligne. Et en plus, 
elle est en photo. De quoi se 
plaint-on, je vous le demande. Elle  

catalogue automatique (permet de 
faire un catalogue automatique 
avec sélection des fichiers choisis 
sous Gameinit. Avantage : ça ne 
prend pas de place et ça évite de 
le faire soi-mémo), contrôle dis-
quette (vérifie les secteurs un par 
un), copie de pistes (permet de 
copier des disquettes qui ne pas-
sent pas au BACKUP du Sedoric), 
et affichage sur imprimante. 
C'est pas tout. Il y a aussi une 
option transfert cassette vers dis-
quette. Soit on transfère bestiale-
ment si le programme est enregis-
tré normalement, soit on lit les 
octets à la volée, ce qui permet de 
charger un logiciel môme lorsqu'il 
n'a pas d'en-tête. Imaginez ce 
qu'on peut en faire : des copies 
anti-café, des copies anti-thé, des 
copies anti-chocolat, etc, etc. Une 
bénédiction. 
Remarquez, c'est pas mal qu'il n'y 
ait presque plus de programmes 
sur Oric : ceux qui sortent sont à 
la hauteur. 

pui HEv... 

( Y AUIAO ,lh ES  
ace ? 

Atari, et les anciens sont liquidés 
avec le 520 STFC pour le prix inté-
ressent de 8000 balles, kermoins 
de 10, tout compris. Ils sont 
chiants, chez Atari, ce sont les 
seuls qui baissent leurs prix sans 
qu'on leur demande. On peut 
même pas dire que c'est grâce à 
nous. 

a môme un prix : 2500 balles, ker-
moins de 10. Amen. 

,ate-~-•: 4° 

C  est vraiment à déses- 
pérer, le Spectrum n'a- 
t-il pas droit à un bon 

assembleur ? Visiblement, non 
Tenez, prenons Laser Genius de 
Ocean, ce programme est, paratt-
il, un éditeur, assembleur, moni-
teur et analyseur. D'après l'édi-
teur, il permet une nouvelle appro-
che de la programmation en 
assembleur, mais bon, c'est pas 
ça. Pourquoi ? C'est tout simple, 
ce soft est très (trop) complexe, ce 
qui fait qu'il faut sans arrêt se réfé-
rer à la documentation. Je suis 
d'accord avec vous, c'est pareil 
pour tous les langages. Mais, petit 
problème, la documentation est 
nulle et pleine d'erreurs, dur 1 Bon, 
je prends un exemple : pour sor-
tir du Basic il faut taper Exit, mais 
ensuite pour retourner à l'assem-
bleur vous devez taper Randomize 
User XXXX, avec XXXX les adres-
ses contenues dans le manuel. 

Mais, c'est normal i i I D'accord 
avec vous, mais, les XXXX du 
manuel sont... faux, comment faire 
pour revenir à l'assembleur ? Bon, 
c'est pas tout, il existe deux ver-
sions de ce programme (elles sont 
toutes les deux livrées), une ver-
sion implantée dans le milieu de 
la mémoire, et une version située 
dans le haut. Mais, encore une 

V
ous voulez refaire votre 
vie ? C'est posssible, 
grace au miracle de la 

révolution informatique I En effet, 
notre société (Activision) à la joie 
et l'honneur de vous informer de 
la naissance de Alter Ego pour 
votre C 64/128. Ce programme 
vous permettra de vous composer 
une nouvelle personnalité et de 
vivre d'étonnantes aventures. Ce 
merveilleux voyage, que seul notre 
société est en mesure de vous pro-
poser, commencera par votre 
naissance, ensuite vous devrez 
exploxer le vaste monde et ses 
posibilités. Ah, que de bonheur en 
perspective : découvrir votre main, 
faire votre premier sourire, mar-
cher et parler pour la première 
fois, rencontrer votre premier 
amour, aller à l'école, vous marier, 
oui, vous pourrez vivre de nou-
veau. Mais la vie n'est pas faite de 
satisfactions ou de déceptions, 
elle est faite d'expériences, c'est 
pour cette raison que notre pro-
gramme vous mettra aux prises 
avec un certain nombre de situa-
tions qu'il vous faudra résoudre et 
comprendre. Pour résoudre ces 
situations, il faut cliquer des ic0-
nes contenant des questionnaires, 
en fonctions de vos réponses 
l'ordinateur vous indiquera le 
résultat correspondant. De plus, 
vous pourrez voir le résultat glo- 
bal de votre vie en allant cliquer 
l'icône de statut, après cela vous 
pourrez consulter votre niveau 
intellectuel, social, connaitre votre 
condition physique, etc. Ce jeu ori-
ginal, et entierement nouveau, 

S
i je vous dis "the very big 
cave adventure", vous me 
répondez quoi? 

Ahhhhhh, voilà enfin une bonne 
question, ça faisait longtemps que 
j'en attendais une aussi bonne, 
merci beaucoup. 
Bien, The Very Big Cave Adven-
ture est un jeu d'aventure graphi-
que édité par CRL pour le Spec-
trum, qui a été écrit avec "The 
Quill", et qui est nul. 
Ça vous va, comme réponse? 

fois, big problème : la version la 
plus Intéressante (la version haute) 
est buggée. Bien, c'est pas tout 
ça, Il faudrait peut être essayer de 
trouver des bons côtés à ce soft. 
Ah, ça y est, il a un éditeur plein 
écran, ce qui est pratique, en plus 
il marche, ce qui n'est pas le cas 
de tous les assembleurs pour 
Spectrum. Pour le reste, c'est un 
assembleur, mais il ressemble à la 
botte de gadgets du sieur James 
Bond dit le 7, tant le nombre de 
fonctions inutiles est élevé, voilà, 
vous savez tout, pas très excitant 
n'est-ce pas ? 
Laser Genius de Ocean pour 

Spectrum. 

f;Ei , E 5u : 
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n'est pas traduit en français, donc, 
si vous ne connaissez pas 
l'anglais, vous ne pourrez pas pro- 
filer de ce jeu, et nous n'avons pas 
peur des mots, vous perdriez 
beaucoup. Evidemment ce pro-
gramme est en couleur. De plus, 
il en existe deux versions : une 
pour femmes, et une pour hom-
mes (mais une femme peut utiliser 
la version pour homme, et vice-
versa). Enfin, Il faut savoir que 
nous acceptons parfaitement les 
critiques émises par un certain 
nombre de personnes quant à la 
faiblesse du son, et au relatif 
manque de diversité des icônes 
présentes à l'écran. Mais, les 
points faibles de ce programme 
s'oublient très facilement, si l'on 
tient compte du côté résolument 
rénovateur de ce logiciel. 
Alter Ego de Activision pour C 

641128. 

J ' adore travailler à 
l'HHHHebdo, parce 
qu'on en apprend tous 

les jours. Tenez par exemple, 
saviez-vous que le vrai nom de 
Dalida est Yollande Gigliotti, ou 
que le prénom complet du maré-
chal Pétain était Henri Philippe 
Banni Joseph et que le vrai nom 
de Tony Curtis est Tony 
Schwartz ? Ce sont des choses 
qu'on apprend, comme ça, avec 
l'expérience, au fur et à mesure 
que le temps passe. 
Et puis, on apprend aussi que 
quelque part sur notre chère pla-
nète il y a une ville qui s'appelle 
Deathville, qu'un type nommé 

Sammy Solver s'y trouve prison-
nier, et qu'il fait tout pour s'en 
échapper. Ce que mes sources ne 
m'ont pas dit, par contre, c'est 
pourquoi il est prisonnier, ce mec. 
Mais il serait très intéressant de 
suivre son histoire, à ce gars-là. 
Parce qu'il est pas aussi con qu'il 
en a l'air (heureusement pour lui 
d'ailleurs, parce qu'il a VRAI-
MENT l'air con), faut pas croire ça. 
Dès qu'il trouve un objet sur son 
chemin, paf, il le ramasse, ça mar- 

L
e sport, c'est la santé, disait 
je ne sais plus qui. Mais 
gaffe, là. Pas n'importe quel 

sport, hein, les jeux de sport, pas 
les sports qui ne sont pas de jeux, 
ni les jeux qui ne sont pas de 
sports. Pourquoi je raconte ces 
conneries, moi ? Qu'est-ce que je 
voulais vous dire, déjà ? Ah oui, ça 
y est, je sais. Je voulais vous par-
ler d'une compi- 
lation de jeux de 
sport. Son nom ? 
Sport Pack, 
pourquoi ? Parce 
quoi ? Ah ben, 
oui, si j'avais 
commencé par 
là, j'aurais pas 
eu besoin de 
faire toute cet 
Intro vraiment 
nulle. Donc, on 
va causer de ça. 
Sport calme 
d'abord avec un 
superbe Snooker 
qui est nul. 
Sport pointu 
ensuite avec On 
the Oche qui est 
un jeu de fléchet-
tes nul. 
Sport télévisuel 
ensuite avec 

the à tous les coups. Et, en 
assemblant tous ces objets 
comme des pièces de puzzle, il 
finira par trouver la sortie de cette 
ville infâme. 
Ce que je n'ai pas compris, par 
contre, c'est pourquoi il est tout 
blanc, pourquoi quand Il passe 
derrière ou devant un mur ou un 
objet, Il devient transparent, à en 
faire pâlir M. Scotch. Et puis il est 
pas capable de mettre un pied 
devant l'autre, il glisse sur le sol. 
Un sol pas joli du tout, d'ailleurs, 
comme le reste du décor. Mais il 
a une petite musique qui vient le 
supporter dans sa recherche de la 
liberté, une musique très mal faite, 

PEAv OE 

certes, mais une musique quana 
même. 
C'est vraiment très chouette d'être 
journaliste à l'HHHHebdo. Avant, 
J'aurais jamais cru que ça puisse 
arriver, ce genre d'histoires. 
Je me demande quand même si 
je n'aurais pas préféré rester dans 
l'ignorance, parce que franche-
ment, on a déjà vu beaucoup 
mieux, comme soft. 
Deethv1Ile de Bubble Bus Soft-

ware pour Amstrad. 

World Cup Football qui donne la 
turista rien qu'à le voir. 
Sport nul avec Olympics 
(j'abrège). 
Sport troué avec Golf (qui est nul). 
Sport, chevalin avec Derby Day, 
qu'on' aurait pu s'abstenir de. 
Compilation nulle avec Sports 
Pack de Geoff Records pour 
Spectrum. 

vallée, puis la dalle, puis l'escalier, 
puis les caves, puis la richesse, 
puis rien du tout. C'est un Jeu de 
puiste, en somme. 
Sinon, le jeu est servi par un gra-
phisme pas beau du tout, bref, nul, 
et qui en plus a la particularité de 
scroller avec le texte, ce qui fait 
qu'au bout d'un moment il faut 
entrer la commande LOOK si l'on 
veut le revoir. 
En parlant de commandes, 
l'analyseur syntaxique est très 
mauvais et ne comprend que ce 
qu'il veut bien. 
Voilà, c'était ma réponse à votre 
question concernant The Very Big 
Cave Adventure de CRL pour 
Spectrum. Merci de votre atten-
tion, à vous les studios. 
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Non ? Bon, bougez pas, 
j'continue. 
Voyons d'abord le scénario : quel-
que part, au fin fond d'une forêt, 
gft une vallée oubliée du temps, au 
fond de laquelle repose une dalle 
d'acier, au fond de laquelle se 
trouve un escalier, en bas duquel I  
existe une cave, au fond de  
laquelle se trouve le secret de la 
richesse, au fond de laquelle... ah 	le fond. 
ben non, c'est fini. En résumé, 	Donc, l'intrépide voyageur (vous 
c'est un jeu qui touche nettement 	en l'occurrence) doit retrouver la 

COMPILEZ, 
IL EN RESTERA TOUJOURS 

UN PETIT PEU 
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SINCLAIR 
VOIT LA VIE EN ROUGE 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

VEND PIRE 
Pour arriver à vos fins il vous fau- 
dra triompher d'un certain nombre JAPONIAISERIES 	d'épreuves qui sont du style sau- 
ver une belle servante des griffes 
d'un samourai, faire prisonnier un 
dangereux bandit, vous faire des 

vous souvenez du 
amis là où il faut, etc. Tout ça se 

simple : vous devez réunir au 	passe dans de ravissants décors V ous 
feuilleton Shogun qui est moins 20 suivants pour renverser 	qui parait-il sont au nombre de passé à la télé il y a quel- le Shogun, et prendre sa place. 	128, mais ça j'ai pas pu vérifier. 

quos 	re années ? 	Parfait. 	Votre 
mémoire est bonne. 

jfa~ UHE BONNE NOuYEUE POR Toi 
Ce qui m'amène à vous donner tGpB6(,(,E 	TiAS ~Ci'21Ç ume bE--rT zE. 
deux nouvelles, une bonne et une 
mauvaise. Je commence par 
quoi ? 	La bonne ? Ok, 	vous 

Cjy (C ~~ 	~^ 

Et uNE HAoVAÎsi9 ; l'aurez voulu. Bonne nouvelle : un 7 
soft en a été tiré. Mauvaise nou yIJ 	 çE Tre Avet Moi 
velte : il est nul. Le titre de ce truc 
est Shogun, et c'est Virgin Games 
qui a fait cette horreur. Evidem- 
ment, vous voulez savoir pourquoi 
c'est 	nul. 	D'accord, 	je 	vous 
raconte tout. Le but du jeu est très 

F aire un bon programme sur 
Thomson n'est pas simple, 
mais si on se casse un mini-

mum le cul, c'est faisable. La meil-
leure preuve, c'est Infogrames qui 
la fournit avec Vampire pour MO 
5, TO 7170 et TO 9. Bien sûr il faut 
pas trop en demander, vous 
n'aurez pas droit à un scénario ori-
ginal mais à une histoire pompée 
sur Sorcery, j'explique : vous vous 
trimbalez dans des jardins, et qu'y 
rencontrez-vous ? Des affreux 
vampires, sorciers, et autres ecto-
plasmes à roulettes qui ne font 
rien qu'à vous embêter, et que si 
ils continuent vous arrêtez de 
jouer pasque vous voulez pas être 
méchant et que si c'est comme ça 
vous rentrez chez votre maman 
pour lui raconter tous vos mal-
heurs et que votre papa qui est 
policier se fâchera très fort et qu'il 
mettra tous ces affreux en prison 
pasqu'it est policier et qu'il aime 
pas qu'on vous fasse des misères, 
et na ! Mais, ne vous inquiétez pas 
trop pour votre santé car vous 
pourrez neutraliser ces vilains pas 
beaux grâce aux armes qui trai-
nent dans tous les coins. Voilà, je 
vous l'avais dit, ça ressemble drô-
lement à Sorcery, mais bon, pas-
sons. Chose rare sur Thomson : 
ce soft est bien fait. Si, je vous 

Comme je vous l'ai dit il n'y 
a pas si longtemps que ça, 
la série XL d'Atari n'est pas 

morte, pas plus que le XE d'ail-
leurs. Pour le prouver, je vous pro-
pose de jeter un oeil sur Mediator 
de English Software qui tourne sur 
les bécanes en question. La mis-
sion est simple : en tant que sau-
veur de la galaxie, il faut que vous 
trouviez le cristal du temps afin 
d'obtenir les pouvoirs surnaturels 
qui vous permettront d'éliminer les 
éléments radioactifs consécutifs à 
un Tchernobyl spatial. Vous 
voyez, tout ça est très simple et 
ordinaire. Mais voyons comment 
ça se passe en réalité : au départ, 
vous commandez un petit vais-
seau spatial qu'il faut faire atter-
rir sur la planète contaminée, ce 
qui est simple comme bonjour, me 
direz-vous. C'est vrai, sauf que 
l'inertie du vaisseau est très impor-
tante, et cela rend la tâche vrai-
ment pas évidente, vous Ates pré-
venu. Ensuite, vous vous retrou-
vez sur cette planète maudite où 
vous devez combattre des mons-
tres radioactifs jusqu'à ce qu'il 
n'en reste plus un seul. Cette 
phase du jeu est moins difficile 
que la précédente, mais c'est pas 
évident malgré tout. C'est bien, 
hein ? Mais, vous n'avez pas vu la 
réalisation du truc ! C'est géant, 

MD.BASIC par exemple, 

A Figurez-vous 
nous en fout plein la vue ! 

 que ce club 
vient de se doter d'une section, 
c'est le mot, micro-informatique 
dont les activités sont pour le 
moins... comment dire... actives. 
Des cours de basic, des brochu-
res machinchose, des concours et 
encore plein d'autres trucs vien-
nent alimenter la musette quoti-
dienne de ces enfants de la balle 
(pourquoi donc ? Parce que le 
Comité d'Entreprise M. Dassault 
d'Argenteuil subventionne la 
chose avec grandeur. On l'applau-
dit I). Pour tout renseignement, 
contacter Michel Drumont au (1) 
47985406. 
D'autre part, une "journée du logi-
ciel" aura lieu le 15 juin au foyer 

assure, le seul défaut de ce pro-
gramme est le manque de musi-
que, à par des beeps à la noix le 
haut-parleur de votre téléviseur 
restera désespérément muet, 
c'est vraiment dommage. A part 
ça il faut savoir que les couleurs 
ne bavent pas, que les méchants 
pas beaux sont bien dessinés et 
que c'est vraiment très bien. Fran-
chement ça fait plaisir de voir un 
bon soft sur Thomson, espérons 
qu'il y aura maintenant beaucoup 
de programmes aussi bons que 
Vampire d'infogrames sur 
Thomson. 

vraiment, super : les couleurs sont 
sympas, les petits dessins sim-
plets mais agréables, l'animation 
très douce et la bande sonore 
digne des meilleures. Bref, ce pro-
gramme est vraiment très 
chouette, et il montre bien que les 
Atari XL et XE sont au moins aussi 
bons que les Commodore 64 et 
128, dommage que les éditeurs ne 
s'y intéressent pas plus que ça, 
parce que c'est dommage. Enfin 
bref. 
Mediator de English Software 

pour Atari XL et XE. 

rural de Puyricard (le Père Nod est 
dans le coup). La chose aura lieu 
avec l'aimable concours du cen-
tre X2000 du coin. A titre indica-
tif, sachez que ce patelin se trouve 
du côté d'Aix-en-Provence. Il s'y 
tiendra entre autres une remise 
des prix du concours de logiciels 
pour les jeunes organisé par la 
F.D.F.R.13 (Fédération Départe-
mentale des Fatigués dès le 
Réveils t). 

fens, j'ai envie de vous cau- T ser  d'Amstrad. Me deman- dez 	pourquoi, je 
saurais pas quoi répondre, j'ai 
envie de vous parler d'Amstrad, 
C'est tout. 

Et puis justement ça tombe bien, 
j'ai deux logiciels d'Amsoft pour 
Amstrad. Quelle coincidence, 
vous trouvez pas ? 
Le premier s'appelle Doors Of 
Doom, Les Portes du Destin. 
Déjà, quand j'ai vu le dessin sur 
la jaquette, je me suis méfié. Et le 
pire, c'est que j'avais raison. 
Tiens, par exemple, le scénario : 
le héros du jeu, Le-Seul-Qui-N'a-
Pas-De-Nom, se réveille un beau 
matin dans un endroit étrange et 
inconnu de lui (et de  nous  par la 
même occase, ça fait mieux). Il a 
été choisi parmi les trois milliards 
de terriens et le milliard de Chi-
nois, pour représenter la race 
humaine dans une espèce de jeu 
dont le but est un progrès techni-
que inimaginable pour la Terre, 
ou, en cas de perte, la destruction 
de la planète. Point à la ligne, c'est 
tout. 
Là-dessus on peut rajouter que le 
jeu bénéficie d'un graphisme des 
plus ringards, d'une animation 
moins que moyenne, le scrolling 
étant lent et saccadé, et d'une 
sonorisation vraiment nulle, sauf 
pendant la page de présentation 

T imex, qui s'était illustré 
dans la fabrication des 
Spectrum pour le Portugal, 

vient de signer un contrat avec 
l'éducation nationale polonaise. 
Le marché porterait sur un dérivé 
du Spectrum anglais comparable  

où les programmeurs ont rait un 
gros effort (ils pensaient sûrement 
que les testeurs de l'HHHHebdo 
allaient se contenter pour leur cri-
tique de lire la doc et de mater la 
page de présentation, eh bien ils 
se sont gourés, les bougres, on fait 
notre travail à fond, nous (ça fait 
du bien l'autosatisfaction de temps 
en temps !)). 
Le deuxième de ces messieurs 
s'appelle Golden Path. Là encore, 
la jaquette m'a fait sourire, et pas 
parce qu'elle est drôle, loin de là. 
Dans ce jeu, vous devrez essayer 
d'aller le plus loin possible dans 
votre quête du Savoir et de la Con-
naissance (oui, ceux qui prennent 
des majuscules). La magie est de 
rigueur dans ce jeu, ainsi que les 
arts martiaux (ah oui, au fait : vous 
vous appelez Tchong, et vous êtes 
tellement jaune qu'on croirait 
qu'un chien vous a pissé dessus). 

Sur votre chemin, plein de jolis 
monstres se dresseront, que vous 
devrez combattre à l'aide de l'un 
des deux arts cités plus haut. Vous 
aurez également à ramasser des 
objets de rencontre, des bien uti-
les, comme des décoratifs seule-
ment. Bref, c'est du classique et 
du déjà vu. 
Ne tervergissons pas : le gra-
phisme est nul, plus nul que lui tu 
meurs, le scrolling, ben, heu, y en 
a pas, pas plus que de sonorisa-
tion d'ailleurs. Et le plus chiant 
dans tout ça, c'est que chaque fois 
qu'on change de décor, le pro-
gramme va charger sur ta dis-
quette les données du nouveau 
lieu où l'on va, ce qui fait qu'on en 
a vite marre. 
Bon, on oublie tout ça et on va se 
faire un petit flip' au bistro d'à 
côté, c'est moins cher, et ça rap-
porte plus gros. 
Caves of Dooms et Golden Path 
de Amsoft pour Amstrad CPC 464, 
664, 6128 et 5512 (Ach ! Gag t). 
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à celui qui a tenté de pénétrer le 
marché américain. Timex n'aurait 
pas commenté la nouvelle. 

Quand Thomson se cassera la 
gueule, vendra-t-on des T07 dans 
les kolkhozes ? 

D ' habitude, je n'aime 
guère les jeux qui en 
parlent (de la guerre), 

c'est comme ça, d'autres n'aiment 
pas les percepteurs, les dentistes 
ou les grévistes de la RATP, moi 
c'est les jeux de guerre. Comble 
de malheur pour moi, Crulsade in 
Europe est un wargame. Enfin, j'ai 
essayé d'oublier mes préjugés, et 
je l'ai testé. 
Bon, allons-y, puisqu'il le faut. 
Dans ce euj (c'est du verlan), vous 
allez faire un retour dans le passé 
de 46 années, rien que ça. Des-
tiné tout d'abord à représenter le 
général américain Patton, il se 
pourrait bien que vous ne soyiez 
en fait qu'un pauvre petit sous-
deuxième classe nettoyeur de 
chiottes, si vous ne répondez pas 
correctement au "test d'entrée" 
posé au début du jeu (c'est le ver-
lan du verlan de tout à l'heure). 
Le graphisme du eu) (c'est encore 
du verlan, c'est la dernière fois 
que je le précise) est vraiment bien 
fait : vous avez devant les yeux la 
carte d'Europe (ou du moins d'une 
partie, celle qui nous intéresse 
dans ce cas-là, c'est-à-dire la Nor-
mandie et une partie de l'Angle-
terre) qui occupe toute la partie 
basse de l'écran, tandis qu'une 
fenêtre de texte s'octroie cinq 
lignes en haut pour vous rensei-
gner sur les différents points stra-
tégiques ou les Icônes sur lesquel-
les vous passez avec votre cur-
seur (dirigé par l'intermédiaire du 
clavier ou du joystick), les icônes 
en question représentant des 
armées (infanterie, aviation...). 
Mais ce n'est pas tout : quand 

V oilà un jeu qu'il est bon, il 
tourne sur Amstrad et il 
s'appelle Equinox. Le 

principe est relativement simple, 
vous êtes aux commandes d'un 
engin ovoide d'enfer et vous devez 
nettoyer une mine de ses habi-
tants. Habitants qui sont évidem-
ment très dangereux car s'ils vous 
touchent vous perdez de l'énergie, 
et si vous restez trop longtemps en 
contact avec l'un d'entre eux vous 
perdez une vie. Bien sûr, cette 
tâche est très simple, si il n'y avait 
que ça à faire le jeu serait mono-
tone. C'est pourquoi vous devez 
ramasser des objets qui vous per-
mettront de progresser à l'intérieur 
de la mine, et donc de poursuivre 
votre mission. Bon, c'est relative-
ment classique comme truc, par 
contre la réalisation n'est pas clas-
sique, c'est vraiment très très très 
bien fait. Le graphisme est très fin, 
et comme c'est plein de couleurs 
c'est joli tout plein. Pour ne rien 
gâter, vous avez droit à une ani-
mation parfaite et à un bruitage 
plus que correct, en plus les com-
mandes sont très précises. Ah, un 
truc que j'allais oublier : il y a une 
touche pause en plus (ça permet 

Bon, jusqu'ici c'est pas désas-
treux, voyons la suite. La suite, 
c'est les personnages, ils sont 
moches et c'est con, et en plus ils 
bougent mal, ce qui est encore 
plus con. Si je vous dis que le son 
est nul, vous saurez presque tout. 
Presque tout ? Oui, car y a un truc 
que je vous ai pas encore dit, c'est 
que lors du changement de 
tableau le temps parait long, ce 
qui m'amène à penser que l'ordi-
nateur se paume dans les 128 
tableaux, no comment. En plus, de 
légers sautillements de l'image 
apparaissent au début du jeu, et 
ça c'est vraiment inadmissible car 
c'est la preuve que la programma-
tion du logiciel est mal faite ce qui 
est un scandale quand on connaît 
le prix de ce genre de programme. 
Bon, c'est simple : ne touchez pas 
A Shogun de Virgin Games pour 
Amstrad. 
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vous arrivez sur l'un des bords de 
la carte, un superbe scrolling vous 
permet d'élargir votre champ 
d'activités et de vision, en vous 
montrant une autre partie de 
l'Europe. 
Quelques points noirs au tableau 
de chasse de ce logiciel : la sono-
risation quasi inexistante (il n'y a 
que quelques bruitages de temps 
en temps), et le trop grand nom-
bre de commandes disponibles : 
on a vite fait de se paumer 
complètement. 
Crulsade In Europe de Micro-

prose pour C64 et Atari XL. 

d'arrêter le jeu en plus). Bon, c'est 
génial, en plus, et d'ailleurs on ne 
le dira jamais trop, c'est génial 
quoi, c'est tout, en plus, c'est 
génial, si, je vous jure que c'est 
génial, en plus ! Vous Ates encore 
là ? Mais, vous Ates fou, en plus, 
courez chez votre marchand de 
tapis pour vous procurer en plus, 
pardon, au plus vite Equinox de 
Mikrogen pour votre Amstrad. 

RADIATOR 

DU CLUB 
À N'EN PLUS POUVOIR 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

A
près une longue et regret-
tée absence d'une semai-
ne, nous revoilà, moi et 

mes adaptations, toujours prêts à 
en faire sourire quelques-uns, et 
pleurer les autres. 

Monsieur Epyx et madame C64 
(ou l'inverse, je ne suis pas allé 
vérifier) ont le plaisir, la joie et 
l'avantage de vous faire part de la 
naissance de leur petit dernier, 
Wintergames. Oui, bon, ça va, je 
sais que c'est pas nouveau, mais 
on vient (enfin !) de recevoir la ver-
sion Amstrad de ce jeu, et je peux 
vous dire qu'elle a de quoi se faire 
pardonner son retard, la petite ! 
Je vous livre sans plus tarder les 
épreuves auxquelles vous devrez 
participer : Bobsleigh, saut à skis, 
patinage artistique et de vitesse, 
biathlon et quelques autres 
encore. 
Si je vous dis que le graphisme est 
bon, je serais en deçà de la réa-
lité, si je dis qu'il est extraordi-
naire, je serais bien au-delà. Il est 
excellent, quoi. 
L'animation est bonne, pas sacca- 
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dée du tout, et assez rapide, con-
trairement à d'autres softs de ce 
style, que je ne nommerai pas 
pour ne pas leur faire de tort. Côté 
sonorisation, c'est pas vraiment le 
pied parce qu'elle est nulle (c'est-
à-dire qu'elle est présente mais 
qu'on a vite fait de baisser le son 
Øu haut-parleur tellement elle est 
final faite) mais on ne peut pas tout 
avoir, comme me disait un ami 
éthiopien à qui je demandais s'il 
préférait avoir pour son anniver-
saire un bon parasol ou un Big 
Mac. 

Passons maintenant à Loriciels, 
qui a fait vraiment très fort. Je suis 
sûr que les amstradistes qui me 
lisent n'ont pas oublié le fameux 
"Pouvoir", jeu de stratégie oppo-
sant les manifestants aux poli-
ciers. Eh bien, que ceux qui pos-
sèdent un Thomson se réjouis-
sent : ce jeu vient d'être adapté 
sur leur bécane (préférée ?). 
L'intérêt et le but du jeu sont tou-
jours les mêmes : le joueur doit, 
suivant qu'il a choisi de se mettre 
dans la peau des flics ou dans 
celle des étudiants, soit défendre 
un député lors de son discours 
électoral, soit l'attaquer. Je ne 
vous parlerai pas des graphismes 
qui n'ont pas subi la moindre 
petite transformation, )e vous jure, 
c'est EXACTEMEN`1 les mêmes, 
toujours aussi sommaires, mais si 
jolis. Mais là où le bât blesse, c'est 
du côté sonorisation; il n'y a rien 
du tout. Rien ? Rien, repassez 
dans trois mois, on verra ce qu'on 

Quoi, j'ai bien lu ? Oui, très bien, 
et je le répète pour ceux qui 
seraient bouchers-charcutiers ou 
teinturiers-volaillers : les graphis- 

mes sur le Spectrum sont meil-
leurs, parce que plus jolis et plus 
fins, que sur le CBM. Ouf, ça fait 
du bien, pour une fois qu'on peut 
dire ça... Sinon, l'animation est un 
peu moins bien faite, la sonorisa-
tion, quoique présente, n'est pas 
des plus géniales. Enfin bon, pour 
résumer, je dirai que pour son prix, 
c'est un des meilleurs jeux qui 
existe sur c'te foutue bécane, 

Je vous fais une conclusion ? Bon, 
d'accord. Wintergames de Epyx 
passe du CBM au CPC, Pouvoir 
de Loriciels effectue l'aller simple 
Amstrad-Thomson, tandis que 
Desert Hawk fait le voyage retour 
du CBM au Spectrum. En voiture, 
prochain arrêt : la semaine pro-
chaine, si Dieu le veut, mon cher 
Philippe. 
peut faire pour vos beaux yeux, 
merci, au revoir. 

Players, ça vous dit quelque 
chose ? Mais si, vous savez, les 
softs anglais à 50 balles, là, mais 
si, vous savez bien... Bon, dans 
leur gamme, il y en a un qui 
s'appelle Desert Hawk, et qui tour-
nait initialement sur Commodore. 

r'.t Hawk. 

Bon, si je vous en parle dans ces 
lignes, c'est parce qu'il vient d'être 
l'objet d'une adaptation (sinon j'en 
parlerais pas dans cet article). 
Et qui c'est qui récupère ce jeu, 
hein, qui c'est ? C'est le Spec-
trum, bravo, c'est bien lui. Aussi 
incroyable que cela puisse parai-
Ire, il a gagné en graphismes par 
rapport à la version Commodore. 

U
ne partie de golf, c'est 
quoi ? C'est de l'air, des 
grands espaces, de la ver-

dure. C'est aussi une certaine 
habileté à manier le club, à choi-
sir des trajectoires de balles 'héroi-
ques'. Bref, toute une mentalité. 
Eh bien, sur micro, c'est possible. 
Ben si. Avec Championship Golf, 
par exemple (admirez l'habileté et 
la subtilité de mes transitions), les 
vents cathodiques et les espaces 
verts électroniques sauront vous 
éclabousser de réalisme (très joli, 
comme phrase, vous avez gagné 
le droit de la relire, dans tous les 
sens que vous voudrez). Le 
fameux terrain de golf de Pebble 

A
imez-vous les jeux nuls? 
Mais les vrais, hein, pas les 
imitationsde jeux nuls, les 

jeux vraiment mauvais, quoi. Vous 
aimez ? Alors cet article a été écrit 
pour vous, et le logiciel qui va y 
être passé à la moulinette aussi, 
d'ailleurs. 
Premièrement, on replonge dans 
les années 40, et quand je dis "on 
replonge", c'est fait exprès, le 
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terme est judicieusement choisi. 
Vous comprendrez plus tard, à 
moins que vous n'ayez déjà 
regardé le titre de cet article, 
auquel cas ma vanne tombera à 
l'eau, si j'ose dire. 
Ensuite, on imagine qu'on doit 
faire la chasse à tous les 
méchants U-Boats allemands. 
Enfin, on essaye de croire qu'on 
est dans un sous-marin, et qu'il y 
a un avion au-dessus de nous qui 
nous envoie des images de ce qui 
se passe en dessous de nous, et 
que donc on n'a pas la vision 
qu'aurait le capitaine d'un vrai 
sous-marin, mais celle d'une 
caméra-espion qui nous survole-
rait à une altitude de 15 mètres au-
dessus du niveau de la mer (donc 
de 30 mètres au-dessus de nous 
puisqu'on navigue à 15 mètres en 
dessous du niveau de la mer) et 
qui aurait la faculté étrange de 
pouvoir filmer toute l'Europe en 
même temps, ce qui n'est pas 
banal, convenez-en. Ça a des 
hauts et des bas, quoi. 
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Beach jaillira de votre moniteur, au 
bosquet, que dis-je, au grain de 
sable près. C'est très important, la 
nature du sol, au golf. Faut savoir 
choisir son club selon. Va-t-on uti-
liser le gros modèle en bois qui 
arrive à porter à 220 yards quand 
on se débrouille bien, ou un club 

Je profite d'un moment d'inatten-
tion de votre part pour vous dire 
que si vous arrivez encore à com-
prendre quelque chose, chapeau. 
Sonar-Search est un logiciel qui 
réunit toutes les particularités évo-
quées plus haut. Le but de ce jeu 
est... mais je l'ai déjà dit, mon 
Dieu, je deviens gâteux, maman, 
au secours, viens à mon aide, 
débarrasse-moi de cette faiblesse 

VOUS RTES SSR Qij'~i 
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passagère, ouf, merci, ça va 
mieux. Pour le but du jeu donc, 
reportez-vous à la phrase com-
mençant par "ensuite, on 
imagine"... 
Le graphisme est mignon, bien 
qu'il n'exploite pas à fond les 
capacités du CBM, contrairement 
à ce que voudrait nous faire croire 
la doc. 
La sonorisation est plaisante, par 
contre; il s'agit d'une musique de 
Wagner, intitulée "La chevauchée 
des Walkyries", et c'est celle qui 
avait servi de thème au film 'Ape-
calypso Now", ce qui n'est pas 
peu dire. 
Mais alors, pourquoi c'est qu'il est 
aussi mauvais, ce jeu ? Tout sim-
plement parce qu'il ne présente 
aucun intérêt ludique, et qu'on a 
vite mari 9 de faire mumuse avec. 
Ach, chalet oublier un dernier 
détail : les trois quarts du jeu sont 
en basic même pas protégé, ça se 
passe de commentaires, je crois. 
Sonar-Search de Réseau Plané-
taire pour Commodore 64 et 128. 

d'acier, plus léger, pour bien lever 
la balle de l'herbe grasse ? Si on 
essayait plutôt, pour envoyer la 
balle au-dessus des arbres qui 
bouchent l'horizon, d'employer le 
club habituellement réservé aux 
terrains sableux, et d'une poussée 
orientée à 56° du sol exactement 
(sources : "Le dictionnaire du par-
fait golfeur, chez Lablonde, 238 
pages et demie, 4 francs 50). Oui, 
là, en donnant un peu d'effet dans 
les poignets et en jouant des épau-
les au dernier moment, ça devrait 
passer. 
Bien sûr, on est constamment con-
seillé et assisté par l'ordinateur. 
Ça en devient du G.A.O. (Golf 
Assisté par Ordinateur), mais le 
bon, le vrai joueur, lui, saura met-
tre à profit ce petit vent marin, 
cette petite pente du terrain, pour 
atteindre sa cible à coup sûr. 
Petite pente ? Un sacré relief au 

ctivision, très enorgueillie 

A habitants 
par sa découverte de petits 

 vivant dans les 
ordinateurs, vient d'annoncer les 
versions prochaines pour l'Atari 
ST et l'Amiga de The Activision 

G 
U

n golf, un I Celui-ci tourne 
sur MSX, et il s'appelle 
Professional Hole In One, 

c'est une cartouche Rom, et c'est 
fabriqué par Hal. Evidemment il ne 
faut pas s'attendre à un super truc 
(ça tourne sur MSX, pas sur PC et 
compatibles), mais c est tout à fait 
honnête. L'avantage de ce pro-
gramme c'est que l'on peut choi-
sir son parcours, et même le créer 
de toutes pièces. Dans ce dernier 
cas, vous pourrez fabriquer votre 
propre bibliothèque de parcours 
car il est possible de les sauvegar-
der et de les lire. Les bibliothè-
ques ? Non, les parcours. C'est 
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contraire pour ce bord de mer. 
Pourtant le gars qui n'a jamais 
joué au golf appréciera ce logiciel. 
Après ça, il y jouera, pour de vrai, 
dès qu'il pourra lâcher son clavier. 
Parce que côté programmation, 
c'est une combine d algorithmes 
magnifiques et de la passion du 
golf, contagieuse. Animation 
magnifique en vérité, on s'y croi-
rait. Puis invitez les copains, à plu-
sieurs joueurs c'est mieux, ça 
devient épique. 
Toi, là, retourne à l'aire d'entrai-
nement, t'es nul au maniement du 
club numéro 5. Moi j'ai passé le 
parcours 8 en 4 coups. Z'avez pas 
vu mais je vous assure. Bref, très 
bon que nous sommes (le logiciel 
et moi). 
Golf Championship de Games-

tar pour IBM PC et compatibles 
(vous savez, ceux à moins de 5000 
balles de golf...). 

Little Computer People Disco-
very Kit (excusez du peu). Celles-
ci seront entièrement renouvelées, 
puisque les habitations des petits 
hommes seront (vanne à l'inten-
tion de Milou (les petits hommes... 
Saron...)) redessinées et réaména-
gées avec des meubles et des 
accessoires prenant en compte les 
possibilités de ces machines (par 
exemple, le piano sera remplacé 
par un orgue pour faire de la zou-
lie musique avec des combinai-
sons sonores multiples). Seul le 
prix n'est hélas I pas communi-
qué, 

T 1 
très pratique comme système car 
on peut s'entraîner sur des biblio-
thèques personnalisées, pardon, 
de cette manière on peut progres-
ser très rapidement dans la mai-
trise du jeu et de ses commandes. 
i 
Justement, je voulais vous parler 
des commandes, sachez qu'elles 
sont classiques, elles vous per-
mettront de choisir un club, de 
régler l'inclinaison et la puissance 
du coup, d'influer sur la trajectoire 
de la balle, etc. Evidemment, vous 
devrez utiliser ces commandes en 
fonction des indications affichées 
à droite de l'écran, ainsi vous 
pourrez connaître le sens du vent, 
la distance du green, le nombre de 
trous et encore plein d'autres 
trucs. Maintenant que vous savez 
ce que contient la droite de 
l'écran, je suppose que vous vou-
lez que je vous dise ce qu'il y a à 
gauche. C'est tout bête, à gauche 
II y a le trou que vous devez faire, 
lorsqu'il est fini le suivant apparaît 
grâce à un scrolling du plus maà-
vais effet, ce qui est bien dom-
mage. D'ailleurs, c'est au niveau 
du graphisme que ce programme 
parait un peu faiblard : le dessin 
du parcours n'est pas génial, l'ani-
mation pas terrible. Comme je le 
faisais remarquer au début de 
l'article, ce programme est hon-
nête sans plus, et c'est vraiment 
dommage que le graphisme n'ait 
pas été plus fignolé, mais bon, 
c'est jouable. 
Professional de Hal pour MSX. 

ALLAH DAPTATION 
	

GOLF FINGER 

UN SOUS 
	

LES NOUVEAUX 
SOUS-MARIN 
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GESTION À 

on, alors là, je suis pas 

Nd'accord ! A quoi ça sert de 
faire  un jeu de simulation 

de gestion d'entreprise ? Hein, 
franchement, à quoi ça sert, je 
vous le demande ? 
Les plus malins d'entre vous me 
répondront que ça sert à simuler 
la gestion d'une entreprise, ce à 
quoi je répondrai qu'ils n'ont pas 
tort du tout, les bougres. Mais il y 

DOMICILE 

a quand même des limites à ne 
pas dépasser, je trouve. 
Bon, allez lire un autre article, et 
laissez-moi le temps de me calmer 
un peu, sinon je ne pourrai pas 
continuer A écrire celui-ci, 
d'article. 
Ça y est, c'est tout bon, vous pou-
vez revenir, 
Premièrement, un soft tout en 
basic vendu é plus de 200 balles, 

c'est déjà se foutre de la gueule 
du monde, ça. 
Ensuite, faudrait voir un peu à faire 
quelque chose qui puisse présen-
ter un certain intérêt, pas comme 
ce AMX Manager. 
Voyons un peu de quoi il retourne; 
le menu après chargement est le 
suivant : simulation financière, jeu 
contre l'ordinateur ou jeu à deux 
joueurs. 
La première de ces options est 
censée pouvoir apporter une 
réponse à une question du genre 
"mon projet est-il rentable ?" ou 
"suis-je bon pour aller pointer à 
l'ANPE et perdre les deux cents 

milliards, huit cent quatre-vingt-
dix-huit millions, neuf cent mille 
cinquante et un francs et deux 
centimes que j'avais investis ?", 
et se présente sous la forme de 
deux cents trilliards de questions 
auxquelles il faut répondre sans se 
gourer, sinon on doit tout repren-
dre à zéro parce qu'on peut pas 
corriger ses réponses en cas 
d'erreur. A signaler que pour don-
ner sa réponse aux hypothétiques 
questions posées plus haut, l'ordi-
nateur ne tiendra pas compte de 
la concurrence, et que donc la 
réponse ne sera pas très fiable (à 
moins que vous n'envisagiez de 

bâtir un monopole), et encore je 
dis ça pour être gentil, parce 
qu'elle ne sera pas fiable du tout. 
Soit, passons. 
Le jeu contre l'ordinateur est la 
même chose que précédemment, 
avec la différence qu'il ne s'agit 
plus de répondre à une question 
quelconque, que la concurrence 
est représentée par l'ordinateur, et 
qu'il n'a plus que cent mille ques-
tions posées, du genre "produc-
tivité ?" ou "inflation ?", ou 
encore "embauchement ou licen-
ciement ?", bref, rien de bien 
intéressant. 
Enfin, le jeu à deux est une ver- 

sion différente de l'option précé-
dente, à part que l'ordinateur est 
remplacé par le petit copain, et 
que ça présente quand même un 
tout petit peu plus d'intérêt, pour 
peu qu'on aime ça et que le 
copain soit plus con que soi. 

A part ça, ben, heu... rien du tout. 
Amx Manager de AP Soft pour 

Amstrad (pour ceux qui auraient 
peur, "AMX" ne veut pas dire que 
le jeu ne se joue qu'avec la sou-
ris, bien au contraire, il ne se joue 
qu'au clavier; d'ailleurs, je ne sais 
pas ce que ça veut dire, alors bon, 
me gonflez pas). 
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A partir du premier juillet, les étudiants béné-
ficieront de 20% de réduction sur le prix 
public de l'Amiga sur simple présentation de 

la carte d'étudiant, ce qui le mettra à 14000 balles 
au lieu de 17500 pour l'unité centrale, un moniteur 
couleur, 512 Ko de Ram et un drive. C'est encore 
trop, à 8000 on dit bravo. 

ET AVEC MA CARTE 
DE cltE'tir4 , j 'Ai' pRoi r 

p cor~Bi r1 ? 
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DISQUETTES? 
COUCOU LES DISQUETTES? 

OU KELLES SONT LES DISQUETTES 

Vous me croirez ou non, mais je 
viens de toucher, de tripoter, de 
faire mumuse avec un disque 

dur pour Atari ST. Non, vous ne rêvez 
pas. Son nom, c'est Habadisk 10. 
Comme vous vous en doutez, c'est 
Haba Products qui a réalisé l'engin et 
c'est Run qui en est l'heureux impor-
tateur. Je parie ma chemise (vous me 
devez une bière) que vous ignorez tout 
de ce qu'est un disque dur. Me 
trompé-je 7 Non. Bon, alors sachez 
que ça a, dans le cas présent, la forme 
d'une grosse boite de 15 centimètres 
de large sur 15 de haut et 40 centimè-
tres de long. Sur la face avant, on dis-
tingue une petite diode rouge qui 
s'allume quand le disque travaille. Au 
dos de l'appareil, un interrupteur se 
trouve être la meilleure initiative du 
fabricant et un câble de 30 centimètres 
à peine sort en courant vers l'Allari. 
Bien sûr, il y a aussi un câble d'alimen-
tation 220 volts bien tassés. 

On pourrait s'étonner de la petitesse 
du câble reliant le disque au ST mais 
on nous a assuré qu'il s'agissait d'un 
problème technique trop difficile à 
résoudre. Bref, impossible de mettre 
une rallonge, ce qui vous obligera à 
mater le cul de la bête et, éventuelle-
ment, à bouger votre moniteur. 
Dans l'emballage, vous découvrirez 
grâce à vos petits yeux de débiles 
lubriques un manuel d'une quinzaine 
de pages et une disquette permettant 
de mettre en place l'environnement 
(de prévenir le ST qu'il y a un disque 
dur branché) et de formatter l'engin. 
Une fois une troisième icône installée 
grâce à l'option "installer lecteur", le 
disque dur se comportera comme un 
lecteur de disquette normal. Si vous 
double-cliquez sur son icône, son cata-
logue apparaît dans une fenêtre à une 
différence près : la vitesse. Pour vous 
en assurer, copiez donc un pro-
gramme sur le disque du genre basic 

ou Degas, un truc d'une centaine de 
kilos. Ensuite chargez-le, vous verrez 
que la différence est évidente puisque 
le chargement à partir de ce périphé-
rique ne prend pas plus d'une 
seconde, même pas le temps d'aller 
se soulager la vessie. 
La capacité de stockage atteint 10 
méga-octets, soit 10 millions de carac-
tères ce qui représente 10.000 Ko soit 
un peu plus de 300 pages écran haute 
résolution du ST (32 Ko chacune). 
Comme chacun sait, les deux avanta-
ges d'un disque dur sont évidents : sa 
rapidité et ses capacités. Par contre, 
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son inconvénient majeur reste son 
prix : 8500 francs dans notre cas, soit 
0,00085 francs l'octet, je vous passe 
le prix du bit, c'est tuant I 
Notons quand même que le prix 
moyen du disque dur est d'habitude 
inférieur au nôtre. Disons aussi 
qu'Atari annonce pour le même prix un 
système équivalent mais avec 20 
mégas de stockage. Seul inconvé-
nient : on sait qu'il existe mais per-
sonne ne le vend sur la place de Paris. 
On attend. Quoi qu'il en soit, les déve-
loppeurs pressés et stressés seront 
contents. 

ALAN UN DISQUE DUR 
POUR ST, UN! 

B
izarrement, nous avons constaté la présence 
d'environ 200.000 disquettes trois pouces 
dans les locaux d'Amstrad, et pourtant, Ams-

trad refuse de nous en vendre. Est-ce parce qu'en 
fait, ce stock tampon n'est pas tampon du tout ? Ne 
serait-il qu'un stock destiné à honorer d'anciennes 
commandes ? Tenterait-on de nous faire passer de 
fausses informations ? Le doute plane... 

JOUEZ LA MICRO 
LA BONNE 
RECETTE 

V ous connaissez la recette pour taire un jeu 
d'aventure potable ? Non ? Bon, alors allez 
chercher votre calepin et votre stylo, et pre-

nez des notes. 
Premièrement, il vous faut un sujet qui tienne debout 
de préférence. A partir de là, vous créez votre scé-
nario, en vous arrangeant pourqu'il soit le plus vrai-
semblable possible, si bien sûr vous désirez rester 
dans une réalité plus ou moins possible. 
Ensuite, si vous pensez que le texte seul est plutôt 
morne, il vous faut des graphiques qui soient les plus 
jolis possible. Sinon, contentez-vous de faire des 
phrases en bon français, compréhensible de tous. 
Vient maintenant le test : confiez votre merveille à 
des amis, et demandez-leur de jouer un peu, afin de 
déterminer ce qui pourrait encore clocher dedans. 
Enfin, une fois les toutes dernières vérifications effec-
tuées, envoyez-le à l'éditeur qui semble vous faire 
les plus belles promesses, rapport aux droits 
d'auteur. 
C'est en suivant cette recette que Je vais vous faire 
part de mes réflexions au sujet de Rebel Planet. 
D'une part, le scénario ne tient pas debout, pour un 
jeu d'aventure s'entend, parce que pour un jeu 
d'arcade, il serait pas trop mai : vous devez empê-
cher les vilains aliens d'envahir votre planète, ceci 
en un temps tout ce qu'il y a de plus limité, bien sûr. 
Question dessins, par contre, rien à redire, ils sont 
très bien faits. Certains sont même animés (par exem-
ple, vous voyez les étoiles défiler par le hublot de 
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votre vaisseau spatial), même si on peut émettre des 
réserves à ce sujet (pour reprendre l'exemple pré-
cédent, les étoiles défilent latéralement au lieu de 
vous foncer sur la gueule). 
Je ne sais pas si l'auteur de ce jeu l'a fait tester par 
des amis, mais si c'est le cas, ils ne devaient pas y 
connaitre grand-chose : d'abord, l'analyseur de 
syntaxe est très moyen, et ensuite, il est lent. Autant 
dire qu'il faut être armé d'une certaine patience pour 
jouer avec ce soft. 
Enfin, l'auteur du logiciel l'a proposé à US Gold, qui 
s'est empressé de l'éditer. 
Si vous avez tout bien suivi ce que je vous ai dit, vous 
devriez être capable de faire un bon jeu d'aventure, 
et en plus vous devriez avoir compris que Rebel Pla-
net de US Gold pour Spectrum est vraiment moyen. 

102 PROGRAMMES 
Jacques Deconchat 
pour APPLE, AMSTRAD, 
T07/70 et M05, T09, C64, 
C128, MSX, ATARI... 
chaque livre :120FF 
"un ouvrage rempli de jeux 
simples, dont les listings 
dépassent rarement une page 
et qui permettent d'apprendre 
à programmer" (Amstrad 
Magazine). 

SUPER JEUX 
Jean-François Sehan 
pour M05 et T07/70, 
AMSTRAD, APPLE, YENO / 
SEGA 3000... 
chaque livre : 120FF 
"Plus qu'un divertissement, 
une véritable lntlatlon au 
Basic Appiesoft" (Livres 
H cb) 
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"40 programmes simples en 
Basic dont les parties les 
plus Intéressantes sont 
commentées" (Gilden) 

BASIC PLUS: 
80 routines 
Michel Martin 
pour APPLE (95FF), C64 
(85FF), M05 et T07/70 
(105FF), 
AMSTRAD (1 00FF). 
"Faites le plein de routines 
utiles et simples à appliquer 
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l'informatique quand c'est 
bien expliqué)" (Science et 
tie Micro). 
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L] COMPTEUR 
l FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 
AMSTRAD 

149E 
POUR LES MEMBRES 
U CLUB HEBDOGICIEL 

POUR 
AMSTRAD 

❑ BOULE DE CONTROLE A 
MICRO CONTACT 

❑ TIR AUTOMATIQUE 
❑ CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 
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Amis de la télématique, rusés de 
l'interface série, soldats de l'octet 
transmis, public chéri mon amour, 
bonsoir 
Aujourd'hui, aujourd'hui même, j'ai 
été surpris ! Non, ne rigolez pas. J'ai 
vraiment été surpris. Par quoi ? Par 
les Pétété ! Si, vous connaissez, 
l'administration qui s'occupe des 
téléphones et tout et tout. Les télé-
coms, quoi. C'est du pareil au 
même. Donc, j'ai été étonné par une 
petite brochure éditée par le minis-
tre concerné intitulée : recomman-
dations aux partenaires télétel. Une 
lettre accompagnait l'envoi et expli-
quait, en gros, que (attention, je vais 
bientôt fermer la parenthèse) les 
PTT se sont gonflés à établir un 
standard pour ce qui est des tou-
ches spéciales du minitel et leur 
gestion et que si personne ne le suit 
et que personne ne le connait, eh 
ben le standard, il sera pas plus 
standard que ma belle-mère, si vous 
voyez ce que je veux dire. Saviez-
vous par exemple qu'un appui sur 
répétition tout seul réaffiche simple-
ment la page visualisée alors que 
l'envoi de * suivi de répétition fait 
de môme avec la mise à jour des 
informations ? Non, vous ne le 
saviez pas. Moi non plus. C'est 
lamentable. Disons aussi que, 
comme tout les standards, ce 

ECIAL 
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vous, rien que pour vous, j'ai pu tes-
ter une super-préversion qui, mal-
heureusement, en ce qui concerne 
le logiciel, n'a pas grand chose à 
voir avec celle que vous pourrez 
acheter. Enfin, c'est pas grave, je 
vais vous en causer quand même, 
après tout, je suis là pour ça, non ? 
Arsène se présente dans une petite 
valisette fort sympathique. L'engin 
que nous avons testé fonctionnait 
sur Amstrad mais Arsène devrait 
aussi sortir pour Thomson. Ca se 
présente comme une petite boite 
grise de laquelle sort un fil au bout 
duquel une prise DIN s'offre aux fes-
ses talquées d'un minitel et en par-
ticulier à son éventuelle prise péri-
informatique. Une entrée jack 
attend patiemment un transducteur, 
plus exactement un fil avec d'un 
côté une fiche jack mâle et de l'autre 
une petite boite ronde avec une ven-
touse et dont le but est de détecter 
une sonnerie. Vous collez la ven-
touse sur le téléphone, si ça sonne, 
les électrons se bousculent comme 
des malades et hop ! votre Amstrad 
le sait. Le seul problème c'est que 
votre téléphone doit être équipé 
d'une sonnerie classique électroma-
gnétique. En somme, un truc qui 
hurle à la mort comme un réveil 
mâtin. Avec les nouvelles sonneries 
qui susurrent "doubidoubidou', ça 

quand même ce qu'il y a charger. 
On trouve un programme de télé-
chargement, un système de répon-
deur, un serveur ( !) et un logiciel 
d'archivage. Commençons par le 
plus simple, l'archivage. On lance 
le programme, on compose le 
numéro de téléphone d'un serveur 
ou de Transpac. Sur l'écran, un petit 
menu s'est affiché. Une fois qu'on 
est connecté, si on selectionne 
l'option capture, l'Amstrad charge 
en mémoire tout ce qui lui arrive par 
la petite boite. Quand vous en avez 
marre, vous appuyez sur une tou-
che (je sais pu laquelle) et la cap-
ture s'arrête. Ensuite, vous donnez 
un nom à vos pages et vous les sau-
vez sur disque. En principe, ce que 
vous sauvegardez s'affiche sur 
l'écran du minitel et de l'Amstrad. 
Ce n'était pas le cas dans notre ver-
sion car elle était sous CP/M. Je 
peux donc vous dire que ça sauve 
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p' cAO-ME ! 'E Fi$i1 
MON Plv6Pai E ET 
- SA~yE APRT. 

,~fNlc 

bien, sans problème mais j'ignore 
si l'émulation prend en compte cer-
tains caractères de contrôle relati-
vement complexes (blocage clavier 
ou fulguration transcendentale du 

On lance le système en local et... 
ben non. Je peux pas vous dire ce 
qui se passe puisque je n'ai pas vu 
la version finale. C'est trustant. Je 
peux tout de même vous donner la 
structure : des pages s'affichent, 
vous devez laisser vos coordonnées 
ainsi qu'un message du style de ce 
que vous laisseriez à un vrai répon-
deur. C'est une notion intéressante 
à laquelle seul le Téléstrat avait 
songé, brâve petit. 
La partie serveur ( !) est du même 
ordre : pas d'extension du basic, en 
tout cas, rien de ce genre n'est 
prévu. Il s'agit plutôt d'un système 
à structure fixe et donc pas très mar-
rant. En principe, vous pouvez télé-
charger des logiciels, nous n'avons 
pas essayé, mais si on nous le dit, 
c'est que ça doit être vrai. En tout 
cas, ça a l'air d'être encore un plan 
à devenir chauve en moins de 
temps qu'il n'en faut à un agent des 
PTT pour augmenter votre facture 
de 1000 balles. 
Ere, dans son infinie bonté, mettra 
à votre disposition lors de la sortie 
du produit un service, sur T3 bien 
sûr, permettant de télécharger les 
versions mises à jour du produit et 
peut-être, qui sait, d'autres logiciels. 
Enfin, je dis Ere, mais c'est sur le 
serveur de TF1, le fameux TVINFO 
qui a humilié le vidéotex plus d'une 
fois avec ses concours à la noix et 
ses info nullardes. 
Le prix de la valisette devrait varier 
aux alentours de 400 balles pour la 
version Amstrad. On nous a promis 
une présentation colorée avec maul-
tes graphismes et nouveautés. 
Sachez que l'Education Nationale 
est dans le coup et que quand elle 
est quelque part, d'habitude ça 
dégage sec ! Je vous en reparlerai 
quand le produit sera lancé. 
Jagot et Léon (voilà un nom qu'il est 
bien de chez nous !) est une société 

système bloque l'innovation et donc marche pas. Sur la boite principale, noyeau à centrifugeuse variée). (tiens, à propos, j'ai une histoire ! 
est en partie néfaste. Allez, ne chi- on trouve un connecteur pour le bus Le répondeur est censé être vidéo- Savez-vous pourquoi sur les pièces 
potons pas et soyons bon joueurs, d'extension de l'Amstrad. Une fois tex. Une fois le programme chargé, de monnaie des agents des PTT, que. Dans leur catalogue, on peut votre idôle, le grand, l'innénarrable 
les PTT ont eu raison de faire cette le tout branché comme il faut (la vous avez le choix entre plusieurs d'un côté il y a une pince à épiler trouver un chouette logiciel de ser- Escapeneufgé 
brochure. Elle vous permettra, si boite sur l'Amstrad, le fil qui sort de options : lancer le répondeur, simu- et de l'autre une gomme ? Parce veur, une chouette interface série et Pour l'heure, je me contenterai de 
vous avez l'intention de faire un la boite sur le minitel et la ventouse ler en local, retourner au basic, que d'un côté ça est pile et de un chouette câble Amstrad-Minitel. vous saluer bien bas et de vous pré- 
micro-serveur de rester dans les sur le téléphone), vous aurez alors créer des pages ou modifier des l'autre ça est face. Epile, efface. C'est super I Quand vous saurez en senter mes hommages rétrécis et 
normes d'un système compréhen- à charger un logiciel qui ne ressem- paramètres. Bien sûr, je me suis C'est l'astuce. Oui, bon... d'accord. plus que ça tourne également sur amicaux. 
sible par tous. blera en rien au point de vue présen- précipité sur la simulation en local J'en ai d'autres) très dynamique qui PCW, vous vous accrocherez au Escapeneufgé. 
Ere informatique va sortir un nou- tation à celui que j'ai eu entre les puisque mon téléphone, comme fait des tonnes de produits en par- pinceau de peur que quelqu'un ne 
veau produit dénommé Arsène et mains. tous les téléphones du journal, n'est ticulier pour Amstrad. Décidément, vous retire l'échelle. Inutile de vous 
destiné au monde du vidéotex. Pour Mais ce n'est pas grave, chargeons pas à sonnerie électromagnétique. y en a que pour lui dans cette rubri- préciser que tout ceci sera testé par 

• iI&1WA 
LECTEUR DE K71 

I DYSTAR DRIVE  

OUICK SHOT IX II 

 POUR 133E 
LES MEMBRES DV 
CLUB HEBDOGICIEL 

FONCTIONNE AVEC ATARI, COM-
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES 
CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, 
SANS POSSIBILITE D'UTILISER LE 
TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 

LECTEUR K7 : 199 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 30F. , 

' 
DYSTAR DRIVE : 990 F. El 
QUICKSHOT IX 165 F.❑ 

PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 40F. 
PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 20F. 

' 
NOM' 	............................... PRENOM 	:............................... 

ADRESSE
...................................... 

' 
............................... 

' CODE 	POSTAL' ............................. VILLE 	: 	........................................ 

N° CARTE DU CLUB : 	.......... . ......... 	N° de téléphone : 	.................... 

POUR 790E 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 
❑ LECTEUR DE DISQUETTES 

COMPATIBLE APPLE IIC ET 
IIE (CABLE FOURNI). 

❑ SILENCIEUX 
❑ GARANTIE 12 MOIS PIECES 

ET MAIN D'OEUVRE 

' BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. ' 
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V ELOCIPEDEULIGNE ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL 

572 francs pour 52 numéros acheté 
marchand de Journaux. Dur, hein, 5 
Faut les sortir! 
Et si vous vous abonniez ? 450 frarb 
ça marche ? Et un abonnement pot, 
coûtera seulement 230 francs. 

Si vous faites partie du Club Hebdc 
gagné 10% de mieux. 405 francs p 
francs pour 6 mois. Le bulletin est li 
dépêche. 

ABONNEMENT 
V Ct Û8 S MiVlaSi ve îME 

o~°u ►.ts% 
A renvoyer A HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 

Nom : ................. Prénom : ............ 
Adresse complète ........................... 

............................................ 

Ordinateur utilisé 	........................... 

N° de carte obligatoire pour les membres du 
Club: ............................................... 

France : 	1 an : ❑ 450 francs 
6 mois : ❑ 230 franca 

Etranger : 	tan : ❑ 530 francs 
6 mois : D 270 francs 

Membres du Club, déduisez 
vous-mômes les 10% soit : 
Règlement joint: 
D CCP 
❑ Chèque bancaire 

Tiens, c'est bizarre, tout s'est bien passé la semaine 
dernière : pas de merde dans les deulignes I Tout 
était clair, nickel, bref, c'était bon. Heureusement 
d'ailleurs, sinon j'aurais organisé un carnaval de sou-
tien des deuligneurs à la Bastille, moi, avec 100.000 
personnes, et tout et tout 

Mais calmons-nous, et commençons par le commen-
cement : quelques pokes d'enfer pour sauvegarder 
une image-écran sur disque ou cassette. Il suffit de 
changer le numéro de périphérique pour que ça aille 
où on veut. 
Pour rappeler l'image, un simple LOAD"nom du des-
sin",B,1 suffit. Merci monsieur Frédéric Brondel. 

Usting Commodore 64 
1 P0KE193,009:P0KE194,4TPOKE174,23 
I:POKE175,7 
2 SYS57812"09:HESDO, SUPER !",S:SY 
562954 

READY. 

Usting Thomson : la fonction 

C, H$ CI)= ëa1E'~296E;62103E+cCccEFC20C32$ 
C24FFc.;.11?Eio rapEE62tiE305[^c06F6.1's30Es0SA 
F8C13308C5gkF8C@F39494E5445525641CC54494 
C5000000a0I04EC10240C908C.F7E2E780D68 
10125037E67F9308CE47E2E381F399DE2CjC3271 
7C19686EEE660198A29E76019308C14EF602 0FD 
30FC4398E9123FF 
1 A3!li="t.A2739UCD37E0C59EEhIGï3EEt1EF61C 
37EE830":C.LB:SCREEN4,6,6:PRINT"Fonctions 
INTERVAL & TIME", "(c) 1986 by Fabrice": 

PRINT: INPUT"Implantation :&H".Y,$:>,=VALc 
H+r:$}:FORT=1T0142:A=T;123:PoNEx+T-1,'a 

L: STH"+t1ID1g 	,TI2+4246-1, 2I;:NE:;7: 
EXEC;<.:CLEAR,X-1 

Listing Thomson 2 : Is démo 

C:Grlé0LECI: C~Ç: =.rPEEN'. Cl, _ : FF I N1"'C en or . • 
ration i'c"' Fabrice 19:~6":CON_:DLE1:k=1:Et 
=INKE's:NE="Pressez une touche":FORT=C+TO 
-1STEO:LCCTFt1.9,0: COLOR: l=-F+1) :K 

:PFI NTA$: T=I NKEi'3 > • ": NEXT. INTERVALON: 
CLS: C!'LU1:E[iCATF1. 3:ATTREI.1:PRINTHORL 
01 E INTERNE" 
I,LM1E:0 - ,-38c9,?.•: EL' ;113Ft.4l -(_li 
70•.::COLCIR '.FC'RT=OTC'-1STEF9:TTRIG Cl  
RINIi:Ete ' ":L0[AYFF•.7:PRIN7LiSING"1{# Miry 
## Se_"; INT. TIME/10: G0, INT TIME 10;MO['6 
0:NE:T:In1TERVALOFF:CONSOLE@:ATTR80, û: LIE 
T 

Hervé Héritier (veinard I) réintroduit en force le Canon 
X-07 dans la rubrique, avec un deuligne permettant 
de transformer l'ordinateur en machine à écrire, tout 
en évitant les LPRINT. L'arrêt se fait par POKE 160, 
190: POKE 161, 193. 

0 'Maohine a ecrITe Copyright I1CMLXXXVI 
HERITIER LYON 

I POKE 160,214:POKE161,206: 'CtrI.K=LU,C1. 
r1.J-  LF, Rcturn=LF+CR,O1i=ARRET 

P.S. :En Programmation, l'arret ce fait 
POT POKE 160,190:POKE 161,193 

®El®®E® 
Salut les p'tits loups, on se revoit la semaine pro-
chaine, hein ? Ou sur ma BAL du serveur de 
I'HHHHebdo (L-PIERRE, au (1) 36 15 91 77 puis HG), 
si vous préférez. 

Encore Fabrice Bellet, encore deux softs de gagnés, Listing Canon X-07 
encore Thomson, encore la démo en guise d'expli-
cations, encore du génial, quoi. 

La fondation 
du Flexy d'Or. 
Un évènement 
BASF. 

Le concours Flexy d'Or BASF concerne tous les 
passionnés de la programmation qui aiment travailler 
sur un matériel de haute qualité, comme le FlexyDisk 
BASE. 

Le Flexy d'Or BASF, c'est deux prix de 30 000 F, 
couronnant la création de logiciels dans deux domai- 
nes précis: 
. Gestion et Sciences. 
. Jeux et Education. 

Le jury, totalement indépendant de BASF, 
sera composé de professionnels de l'informatique, 
de journalistes et d'utilisateurs... 

Durée du concours : 
du 30 avril au 31 août 86. 

BASF compte sur vous, 
pour conquérir 	 •p ,SKp 
brillamment le Flexy d'Or. 	>, 
Que les meilleurs gagnent. 

rr1MER6 ERT 
(i)05353993 

BASF 
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TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 

MAINTENANT 
ON VOUS 
HABILLE 

A B C 
75 F 67 F 52 F 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 

NOM ...................... PRENOM ...................... 
TAILLE 	PRIX 	Quant. 	Montant 

 SMALL 
ADRESSE ............................................... MEDIUM 

VILLE ...................CODE POSTAL................... 
LARGE 

TARIF C : NO de carte du Club obligatoire ............................ 
TARIF B : NO d'abonné obligatoire .................................. 
Règlement joint : Chèque bancaire 11 CCP ❑ Mandat poste (étranger) ❑ 

TOTAL: 
Participation aux trais de port : 	15,00F. 

MONTANT A PAYER: 

CHOISISSEZ UN BADGE 

r 	 :>r~.i ÿ~~ 	 I 	 R 	• 	e 	 E r~ 

ABC ABC ABC 
a a DSK 73+ 185 AM026 * • AM STRAM M DAMES 

AM 
OFO 
	ASSEMBLEUR 

IC7 193 170 139 AM t, a a • BORD Of ASH K 190 191 I13 

AM S'I'ItA41I 
AMO11 
AM017 a a 

30 
MEGA 
VOICS 

CHESS 3D 	CNESS FRANCHIS K7 121 
121 

10a 85 AMLrl6 • • K7 193 17+ 138 AM°+S • • • BOULDER DASH K7 100 90 63 

A B /'• 

V 
AM013 a a 3D VOICE CHESS FRANCAIS DSK 187 163 117 AM077 • a AUTOFORMATION ASSEMBLEUR DSI( 295 266 107 AM046 ♦ • • BOULDER DASH III K7 127 LOB 85 

AMO11 a a 5 m. AXE $7 190 157 133 AM078 * * BACK TO THE FUTURE $7 115 10+ 83 AM798 • * BOUNDER K7 106 87 75 

AM001 • 1815 K7 160 1~4 110 AM015 a • 5 m• AXE DSK 200 160 140 AM029 
AM030 

* • 
• 

BACK TO THE FUTURE 
BAD MAX 

DSK 
K7 

103 
185 

163 
167 

175 
115 

AM799 a • BOUNDER 05K 157 141 109 

AM007 	• 	1815 	 DSK 719 	197 	148 
AM003 * a 	3 D BOXING 	 K7 	171 	109 	70 

AM016 
AM017 

a 
a 

AFFAIRE VERA CRUZ 
AFFAIRE VERA CRUZ 

K7 
D5K 

160 
190 

I14 
I71 

1]8 
t52 AM031 • BAD MAX D5K 198 178 170 

AM00+ I * a 	3 D BOXING 	 IDSAl 	ni 1591 126 AM018 * AIRWOLF $7 109 98 63 AM 32 • • BALL BLAZER K7 130 117 81 

AM005 * * 	3 WEEKS IN PARADISE 	 Iss I 117 	101 	7B AM019 a AIRWOLF DSK 157 III 98 AM0 • + BARRY MAC GUIGAN BOXING $7 105 95 13 

AM006I * 	30 FIGNT 	 K7 	I 	sol 175 	117 AM070 a a ALIEN $7 IW 94 72 AM03• + + BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 187 163 177 

AM007 I • 	I 3D FIGHT 	 IDOKI 2001 1601 140 AUSSI a a ALIEN D5K 147 137 lot AM036 • BATAILLE D'ANGLETERRE K7 1+0 176 98 

AM008 I • • 	I 3D GRAND PRIX 	 I 	I131 	109 	85 AM077 a a ALIEN 8 57 110 99 78 AMS • BATAILLE D'ANGLETERRE D5K 770 190 IS.' 

AM009 I • • 	3D GRAND PRIX 	 IDSAl 	90 	I71 I 115 AMO73 a ALIEN BREAK-I K7 104 94 76 AM037 • SATAIU.E POUR MIDWAY D5K 720 198 I5a 

AM010 I • • 	i 3D MEGACOOE 	 Iss I 1801 1621 	26 AM306 a AMS CALC 87 330 797 225 AM038 • • BATTLE OF BRITAIN 87 171 109 85 

AM307 * AMS CALC 058 390 351 770 AM039 • • BATTLE OF BRITAIN DSK I80 167 126 

AM300 a AMS FONCTION 87 250 225 t80 AM307 • a • BATMAN 87 Ic8 87 75 

AM309 a AMS FONCTION DSK 300 270 225 AM040 * BEACH HEAD 87 130 117 78 

AM310 • AMS GRAPH/STAT K7 330 797 775 AMW 1 • BEACH HEAD DSK 159 157 110 

AM31 I a AMSGRAPH/STAT 058 390 351 770 AM042 • • • BOMBIACK 87 10$ 87 75 

\ \ AM074 a • AM STRAM DAMES 87 130 117 91 AM0+3 • • • BORED OF RINGS $7 85 76 59 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pâtés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres (mise en ser-
vice avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignementis sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mois. Le premier 
prix est beau. Règlement en avril, 
surprise I 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
re user l'adhésion au club à qui 
bcln lui semble, non mais ! 

L 
- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	SOFTCARD 

COTES 
it * * INDISPENSABLE 
11Er ** 	RECOMMANDÉ 
rr 	BON 

PRIX 
A : PRIX TARIF 
B : PRIX ABONNÉ 
C . PRIX CLUB 

Un club 
pas comme les autres! 
Au lieu de se contenter 
de vous pomper 
150 francs et de partir 
aux Bahamas 
avec votre fric, 
on se décarcasse pour 
vous trouver 
les dernières nouveautés 
à des prix que 
même les énormes et 
gras grossistes, ils ont 
jamais vu ça. 
Regardez le règlement, 
lé, à côté, 
tout est expliqué. 
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1 	BULLETIN D'AbHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL. 
N 	 A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
I (de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 

Je choisis le badge no ...................................... 

Règlement joint : Chèque bancaire ❑ 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 

Nom................................................. Prénom................................................. 
Adresse ..................................................................................................... 

Ville.......................................................................... Code 	Postal....................................... 

I 
Signature 

' 	Attention. si voua commandez des logidals, utilisez le bon de commande au recto de celui-cl et faites deux chèques diflérenta : un pour l'adhésion au rl':b et un pour votre corn-  
mande de logiciels. 
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AM209 t t RUNESTONE K7 % 88 68 
AM210 a a t SABRE WULF E7 117 101 78 
AM211 t t SCRABELE K7 117 101 78 
AM212 t ►  SCRABBLE DSK 155 140 100 
AM213 a SEAS OF BLOOD K7 121 109 77 
AM312 a SHADOW FIRE K7 171 109 85 
AM214 t t SKYFOX K7 129 116 90 
AM215 tat SORCERY 17 95 86 73 
AM216 a a a SORCERY DSK 160 lu 105 
AM217 ♦ t t SORCERY PLUS K7 140 126 98 
AM21B t a a SORCERY PLUS DSK 200 180 126 
AM219 a a SOULS OF DARCON K7 114 103 80 
AM220 a • SOULS OF DARCON DSK 176 160 171 
AM221 t SOUTHERN BELLE K7 106 95 65 
AM222 a a SPACE MOVING 07 295 266 206 
AM773 a t SPACE MOVING OSK 395 356 776 
AM774 a SPACE SHUTTLE K7 790 261 203 
6.68235 a t t SPELLBOUND K7 AS 60 31 
AM226 t a t SPINDIIZY 07 121 100 85 
AM777 a a a SPINDIZZY DSK 182 163 127 
AM278 * SPITFIRE 40 DSK ISO 140 100 
AM229 a SPITTFIRE 40 K7 107 96 68 
AM230 t t SPY HUNTER 07 110 99 78 
A14231 a ►  ►  SPY VS SPY K7 147 132 84 
AM232 tat SPY VS SPY DSK 177 159 120 
AM233 t t SPY VS SPY 11 07 105 95 75 
AM234 a a SPY VS SPY 11 DSK 155 140 107 
AM235 t STAR STRIKE 07 80 72 59 
AM236 a r STARION K7 125 113 78 
AM237 a STEVE DAVIS SNOOKER K7 101 91 70 
AM238 a STEVE DAVIS SNOOKER DSK t53 130 104 
AM239 a a t STRANGELOOP K7 124 112 76 
AM210 t t t STKANGELOOP DSK 182 163 177 
AA4317 a SUPERCHESS 07 90 81 72 

SUPPORTS 
DSK DISQUETTE 
KV CASSETTE 
CAR CARTOUCHE 
S SOFTCARD 

AM318 a SUPERCHESS DSK 	130 117 	104 
AM241 a SUPER PIPELINE II K7 114 103 70 

AM242 a SUPER PIPELINE II 0541 124 112 77 

AM243 a • SUPER SAVER PACK K7 142 132 90 

AM245 t t • SUPERPAINT D51 395 356 277 
AM241 t a SUPERSLEUTH K7 180 85 75 

AM246 a TALES OF ARABIAN NIGHT 07 85 76 59 
AM247 a a TANK BUSTER 87 101 91 70 
AM315 a TANK COMMANDER K7 LOB 87 75 

AM316 a TANK COMMANDER DSR 157 141 109 

AM248 a TAPPER K7 112 101 78 

AM249 ► a TASCOPY 07 129 116 94 

AM250 a a TASCOPY D5K 276 248 193 

AM249 a a TASSPRINT K7 130 117 97 

AM750 a a TASSPRINT 05K 170 153 127 

AM251 a a t TASWORD FRANCAIS K7 195 175 155 
AM252 a a t TASWORD FRANCAIS OSK 310 779 231 

AM253 f a a TA5WO8D 6128 FRANCAIS DSK 350 315 262 

AM2S4 tat TAU CUTI 07 114 103 71 
AM255 a TENNIS 3D K7 ISO 135 105 
AM256 t TENNIS 3D DfK 20D IB0 140 
AM257 t t TERROR MOLINOS K7 I14 103 73 

AM258 t t TEXTOMAT DSK 450 105 315 

AM259 t THE COVENANT K7 87 78 59 

AM260 a t THE HOBBIT K7 165 149 113 
AM261 a t THE ILLUSTRATOR K7 256 230 171 

P61262 ► f f THE LAST V8 K7 45 40 31 

AM263 t a THE OUKL K7 190 171 128 
8.89364 a a THE QUILL DSK 294 265 19H 

AM267 a t THEATRE EUROPE ANGLAIS DSK 190 162 126 

AM265 a 6 THEATRE EUROPE FRANCAIS K7 110 126 98 

AM266 a t THEATRE EUROPE FRANCAIS 05K 220 198 154 

6.54268 ► t THEY SOLD A MILLION 17 116 103 75 

AM269 t t THEY SOLD A MILLION D5K 175 160 110 
AM270 t ►  ►  THEY SOLD A MILLION 2 K7 121 108 05 

AM271 t t ♦ THEY SOLD A MILLION 2 05K 182 169 127 

AM772 t a THINK K7 109 % 76 
654273 a t TORNADO LOW LEVEL K7 96 87 67 

AM274 t t TORNADO LOW LEVEE OSK 190 171 115 

AM775 t a TRIPLE PACK 05K 180 162 III 

AM303 t ►  V K7 121 106 BS 

APPLE 
AP882  t 	ADVENTURE CONSTRUCTION 
AP003 at A.E 
AP004 t a AMERICAN ROAD RACE 
AP005 a ANGLAIS 
AP006 a ANGLAIS 2 
A7007 t ANGLAIS 3 
AP00B a ANGLAIS 4 
APOD9 t ANGLAIS 5 
AP010 a t ARCHON 11 
AP013 t t a BARD'S TALE 
APOIB t t CAPTAIN GOODNIGHT 
AP019 t t t CARMEN OF SAN DIEGO 
AP023 a CHOPLIFTER 
AP024 a a COLOSSUS CHESS I 
AP026 f ►  CRIME DU PARKING 
AP029 a t DALLAS OUEST 
AP075 t EAMON 
AP031 t EPIDEMIE 
AP039 a 14OLD UP 
AP0r0 a a a KARATEKA 
APOII tat LITTLE COMPUTER PREOPLE 
AP042 t a MANDRAGORE 
AP013 a MAX THE GLOBE TROTTER 
AP044 a MERE LES POMMES DE TERRE 
AP046 tat  MOEBIUS 
AP040 ► a MOVIE MAKER 
AP049 t a MUR DE BERLIN 

AP050 t a MUSIC CONSTRUCTION 
AP051 a OPERATION MERCURY 
APOS4 t PARAHOIAK 
APOSB ►  PORTEFEUILLE BOURSIER 
AP061 t SKY BLAZER 
AP062 a a • SKYFOX 
AP063 a SPACE SHUTTLE 
APD66 a f SUMMER GAMES 11 
AP067 a TEMPLE D'APSHAI 
AP060 a ULTIMA III 
AP069 ta WINTER GAMES 
AP070 t WIZARDRY 1 
AP073 a t XPER 

ATARI 
AT001 a +r AMERICAN ROAD RACE 
AT002 t t AMERICAN ROAD RACE 
AT003 a t ARCADE CLASSICS 
AT004 t t ARCHON 
ALOES a t ARCHON 

AT007 t a a AXIS ASSASSIN 

AT00B a t t AXIS ASSASSIN 
AT009 t t t BALEBIAIEI 

200 LBO 140 
769 242 90 
375 338 220 
425 382 325 
425 382 325 
425 382 325 
425 382 325 
425 382 325 
200 I80 140 
390 342 290 
350 315 250 
493 444 280 
269 242 90 
3% 356 236 
190 171 127 
195 175 90 
100 90 80 
198 176 127 
290 261 232 
310 342 238 
350 315 230 
290 261 232 
800 720 350 
190 171 127 
680 612 430 
200 180 140 
19S 176 127 
200 180 140 
390 351 270 
190 171 127 
145 IX 1110 
240 216 120 
180 162 126 
320 295 190 
267 240 197 
195 175 50 
740 666 450 
297 267 224 
470 423 180 
950 665 656 

K7 121 109 85 
D5K 190 162 113 
E7 121 106 85 
K7 145 131 102 
DSK 181 163 127 
K7 97 87 68 
DSK 115 101 85 

DSK 182 164 113 

ATOIO t t t BALLBLAZER 
AT012 t BEACH HEAD 

AT013 t BEACH HEAD 
A1OI4 r ♦ BLUE MAX 
ATOIS r a BLUE MAX 
AT016 t f BLUE MAX 2001 
AT017 ► t BLUE 146X2001 
AT020 t ♦ BOULDERDASH II 
AT071 a ♦ SOULOERDASH II 

A7072 t ►  BOUNTY BOB 
61023 t t t BRUCE LEE 
AT024 ► ♦ t BRUCE LEE 
A7025 t CHOP SUEY 
AT026 t CHOP SUEY 
AT028 ► a r COLOSSUS CHESS 
67030 a COMBAT LEADER 
AT032 t ♦ D BUG 
AT033 a ♦ DRUG 
AT035 ►  DECATHLON 
AT036 a DECATHLON 
AT037 t a t DROP ZONE 
AT038 a t t EIDOLON 
AT039 a * ELECTRA GLIDE 
ATOI° a * ELECTRA GLIDE 
AT041 ►  ENCOUNTER 
AT042 a a F IS STRIKE EAGLE 

AT043 a a F IS STRIKE EAGLE 
AT044 a FIGHTER PILOT 
AT015 a FIGHTER PILOT 
AT046 ► R FIVE A SIDE 
AT047 f FLIP AND FLOP 

AT040 a f GHOST CHASER 
AT049 a GHOSTBUSTERS 
AT050 t GHOSTBUSTERS 
AT051 ► a LOONIES 
AT052 t GREMLINS 
ATOSS a t HACKER 
AT054 t t HACKER 
ATOSS t a HARD HAT MACK 
AT056 a a HARO HAT MACK 
AT067 t a JUMP JET 
ATOS8 t t JUMP JET 
AT0S9 a a a KARATEKA 

AT060 ata KENNEDY APPORACH 
AT061 R t a KENNEDY APPROCH 
AT063 t a KNIGHTS OF THE DESERT 
AT063 a a a KORONIS RIFT 
AT065 a a a MEDIATOR 
AT066 tat MEDIATOR 
AT067 t t t MERCENARY 
AT068 t t a MERCENARY 
AT069 a t MIG ALLEY ACE 
AT070 IT a MIG ALLEY ACE 
AT071 tat MINER 2049 
AT072 a MOON SHUTTLE 

AT073 a MOON SHUTTLE 
AT07I a NATO COMMANDER 
AT075 t a ONE ON ONE 
ATO7H t ►  ONE ON ONE 
AT077 t PITFALL II 

AT078 a ►  PRINT SHOP 
AT079 a a a REALM OF IMPOSSOBILIIY 
AT080 ► t RED MOON 
ATOBI a a a RESCUE OF FRACIALUS 
61062 t a a RESCUE OF FRACTALUS 

AT083 t t RIVER RAID 
AT084 *8*  ROAD RACE 
AT085 ► t SMASH HITS I 
AT006 t t SMASH HITS 2 
AT067 ta SMASH HITS 3 
ATORS t a SMASH HITS I 

AT089 a a SMASH HITS I 
AT090 ► ►  a SOCCER 
AT091 6è SOLO FLIGHT 
AT092 a a ►  SOLO FLIGHT 
AT093 ► a a SPACE SHUTTLE 
AT094 a a SPIDERMAN 
61095 t t SPIDERMAN 
ATO% t SPITFIRE ACE 
67007 t ►  SPY HUNTER 
AT098 t ►  SPY HUNTER 
AT099 t t t SPY VS SPY 
ATI00 a t a SPY VS SPY 
ATIOI ► ►  SPY VS SPY 2 
ATIO2 ► ♦ SPY'S DEMISE 
AI10'3 ♦ S SPY'S DEMISE 

AT101 • STEVE DAVIS SNOOKER 

A7105 a STEVE DAVIS SNOOKER 
ATI06 t STRIP PORES 
ATl°T a STRIP POKER 
ATI08 t a SUMMER GAMES 

ABC ABC 
K7 121 109 85 
K7 112 101 82 
D5K 121 109 BS 
X7 112 101 82 
0511 125 112 BE 
ET 121 109 82 
0511 180 162 117 
K7 121 109 85 
O5K 180 162 117 
K7 121 109 82 
K7 140 126 82 
DSK 180 162 90 
K7 109 % 76 
DSK 157 III 110 
07 121 109 78 
K7 170 153 119 
K7 97 87 68 
D5K 115 IDE 85 
K7 140 126 91 
OSK 180 162 II? 
K7 121 109 82 
DSK 182 164 119 
K7 109 % 75 
DSK 152 137 107 
K7 125 113 91 
07 121 109 85 
D5K 170 153 119 
07 60 54 32 
D5K 130 117 85 
K7 90 82 SB 
05K 162 146 114 
K7 112 101 02 
K7 129 116 88 
D5K ISO 135 112 
K7 112 101 82 
K7 11a 103 54 
K7 121 109 85 
05K 180 162 113 
K7 121 109 81 
DSK 125 112 88 
K7 114 103 75 
O5K 149 131 106 
OSK 380 312 228 
K7 169 152 118 
059 190 171 130 
OSK 330 297 200 
OSK 173 156 110 
K7 109 90 73 
DSK 155 140 11l 
K7 121 109 83 
OSK 157 141 110 
K7 121 109 02 
D5K 175 158 119 
K7 168 151 118 
417 74 67 55 
05K 104 94 73 
K7 112 101 82 
K7 121 109 8S 
DSK 157 141 110 
K7 175 112 88 
DSK 454 409 320 
DSK 157 141 110 
K7 124 112 81 
K7 121 109 85 
D5K 163 147 la 
K7 125 112 88 
K7 147 132 94 
K7 162 146 114 
K7 162 146 114 
K7 178 160 125 
07 121 109 85 
05K 157 141 110 
CA 163 117 101 
K7 190 171 82 
D5K 210 189 117 
K7 129 116 90 
K7 101 91 74 
OSK 1O7 % 79 
IT 121 109 82 
K7 121 109 82 
DSK 170 153 119 
K7 121 109 85 
05K 162 146 111 
K7 119 107 67 
K1 171 1TO 87 

D5K I/O 159 119 

K7 112 101 82 
DSK 125 112 80 
0511 170 153 119 
K7 121 109 82 
05K 157 141 110 

61109 a a t SUMMERGAMES II D5K 262 236 127 
ATI10 ♦ ♦ SUPER IAXXON K7 113 107 62 
61111 ♦ r ♦ TAPPER K7 112 IOI 82 
AT112 ara TAPPER DSK 170 153 119 
61113 ► t t THE LAST V8 K7 IS 40 31 
ATI1I ♦ t t ULTIMA III 05K 210 IBS 153 
ATI IS at.  UP AND DOWN K7 II 101 82 
81116 .4.  LP AND DOWN 05K 170 153 119 
AT117 t ►  ►  IORRO K7 112 101 82 
A1118 *4*  ZORRO 0541 170 153 119 

ATARI ST 
228 756 

TIME 410 217 

t ♦ f 
COAIRENDAgD 

I b55 736991  

ST 022 

~~jVJQ PRIX 
A PRIX TARIF 
B : PRIX ABONNÉ 
C . PRIX CLUB 

COLOUR SPACE S 	2 172 

ST005 I t a ►I DEGAS 

I DIC 

II I ~I 

ST006 a OFT IBM/ST D 365 328 256 
ST007 t t DISK HELP 01 365 320 256 
57006 f t DOS SHELL MS/DOS EMUL DI 363 328 256 
ST009 a FLIP SIDE DS 245 220 171 
STOIC t t HACKER DS 710 779 717 
ST01I t KISSED 03 365 328 756 
51012 t LANDS OF HAVOC DS 245 220 177 
51513 t M-COPY OS 609 548 426 
ST01A r t 69.01541 RAM DISK DI 157 III 109 
STOIS MI.TERM DS 365 328 256 
57016 ♦♦ t MINOSHADOW OT 310 279 217 
ST017 a MUD PIES OC 245 220 172 
STOIR SOFT SPOOL OS 245 220 172 
51519 t t a THE PAWN DS 310 779 217 

ST021 t UTILITIES °S 430 367 300 

:iis:i ' () 'Ii) :' 

C0001 
CO 

C0003 
C0004 
COCOS 
C0006 
C0007 
COON 
C0009 
00010 
COOL 
CO012 
CO013 
C0014 
c00l5 
C0016 
CO017 
COOl8 
C0019 
C0020 
C0021 
COD22 
C0023 
C0024 
C0025 
00026 
C0027 
C0028 
CO029 
C0030 
C0031 
C0032 
C0033 
00X734 
C0015 

C0037 
00038 
CO039 
COOlO 
CO041 

QUICKSHOT II 

Le bâton de joie le plus 
vendu dans le monde. 

Plus de 4 millions 
d'adeptes! 

A B C 
85 76 56 

I ZZAP I SIZZLERS 
4 IIAP I SIZZLERS 
I m♦ PROTOCOLE 
4 m♦ PROTOCOLE 
ADVENTURE CONSTRUCTION 
AIR WOLF 
ALTERNATE REALITY-THE CITY 
AMERICAN ROAD RACE 
AMERICAN ROAD RACE 
ARCADE CLASSICS 
ARCADE HALL OF FAME 
ARCADE IIAU OF FAME 
ARCHON 
ARCHON 
ARK PANDORA 
ARK PANDORA 
AXIS ASSASSIN 
AXIS ASSASSIN 

AZTEC 
BACK TO THE FUTURE 
BALLBLAZER 
RALLBLAZER 
BARRY MAC CUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE D'ANGLETERRE 
RATTLE FOR BRITAIN 
BATTLE FOR BRITAIN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD II 
BEACH HEAD Il 
BLACKWHYCHE 
WADE RUNNER 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BOMBJAcK 
BORROWED TIME 
BOULDERDAEH 

'ta 
'ta 
'ta 
It 
'a 
't 
'a 
ra 
rt 
la 
It 
rt 

It 

rt 
6 
*6 
'at 

a 
It 
,6*  
'ta 
It 
rt 

I. 
rt 
r ►  

AMSTRAD 
AM319 rt * +r BATMAN OSK 181 162 126 
AM320 • * ü COLOSSUS CHESS 4.0/6256 OSK 194 175 136 
AM321 • * CYRUS CHESS/8256 DSK 194 175 136 
AM322 • • DOCTOR WHO K7 146 132 103 
AM323 t ,t DOCTOR WHO OSK 207 187 145 
AM338 • T►  +t GUN FRIGHT K7 121 109 65 
AM324 * ,t t HEAVY ON THE MAGICK K? 121 109 65 
AM325 * +r a HEAVY ON THE MAGICK DSK 181 162 126 
AM326 * KNIGHT GAMES K7 121 109 85 
AM327 • t L'AIGLE D'OR K7 160 144 120 
AM328 • 1R L'AIGLE D'OR DSK 198 178 148 
AM329 t MELTDOWN K7 109 96 67 
AM330 a a RED HAWK K7 121 109 86 
AM331 /t t * REVERSI CHAMPION K7 180 144 120 
AM332 • * + REVERSI CHAMPION DSK 196 178 148 
AM333 • WATERLOO K7 121 109 85 
AM334 • WATERLOO DSK 160 144 120 
AM335 * * WINTER GAMES K7 121 109 85 
AM336 • • WINTER GAMES DSK 181 162 126 
AM339 a WORLD CUP CARNIVAL K7 121 109 85 
AM340 • WORLD CUP CARNIVAL DSK 181 162 126 
AM331 * * ZOIDS DSK 181 162 126 

APPLE 
AP076 t t • FOLIE MEURTIERE AU COLLEGE 100 90 80 

ATARI ST 
ST023 f a + TIME BANDIT DSK 366 329 256 

COMMODORE 
C0366 t * BIGGLES DSK 158 143 111 
00372 * • DEVIL'S GALLERY K7 100 90 80 
C0373 a * DEVIL'S GALLERY DSK 100 90 80 
C0367 * FAIRLIGHT DSK 182 184 128 
C0368 t f ♦ RED HAWK K7 121 108 85 
C0389 r t t RED HAWK OSK 182 184 128 
C0370 I * • WAY OF THE TIGER K7 121 100 85 
C0371 • Tt Tt WAY OF THE TIGER D8K 182 164 128 

SPECTRUM 
SP247 • BIGGLES K7 07 88 88 
5P248 a t t THE PLANETS K7 121 109 85 

ABC 	 ABC 
BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 106 95 70 AM128 t t HI.RISE DSK 145 131 94 
BRIAN'S BLOODAXE K7 109 98 76 AM129 t t t HIGHWAY ENCOUNTER K7 115 )OL 63 
BRUCE LEE K7 110 99 77 AM130 tat HIGHWAY ENCOUNTER D5K 124 112 86 
BRUCE LEE DSK 170 153 115 AM131 a HMS COBRA K7 180 162 123 
CAULDRON K7 98 Be 70 A132 * HMS COBRA DSK 239 215 161 
CAULDRON DSK 153 138 101 AM133 * HOLD-UP K7 120 106 83 
CAVES Of DOOM K7 30 27 20 AM134 * HUNCHBACK II 67 97 87 62 
CHALLENGER REVERSI K7 130 117 91 AM135 * t HYPERSPORT 67 110 98 76 
CHALLENGER REVERSI DSK 169 170 129 AM136 t t HVPERSPORT DSK IS? 141 110 
CHUCKIE EGG II 67 114 103 80 AM137 f t t IMPOSSIBLE MISSION 67 112 101 78 
COBRA PINBALL 87 140 126 97 AM138 t t INFERNAL RUNNER K7 140 126 97 
COBRA PINBALL DSK 219 197 148 AM139 t t INFERNAL RUNNER DSK 198 178 134 
COLOSSUS CHESS A K7 119 107 82 AM140 t t )AMMIN'S 87 114 103 71 
COLOSSUS CHESS 4 OSK 155 lao 105 AM)41 t JET SET WILLY K7 97 87 62 
COMBAT LYNX 87 109 98 76 AM142 * JUGGERNAUT 87 91 82 58 
COMMANDO 87 107 96 68 AMII3 6 KIT PROGRAMMEUR 05K 499 419 330 
COMPUTER HITS 6 D5K 102 169 127 AM14 a t KNIGHTLORE 87 112 101 78 
COMPUTERS HITS ID 87 121 108 85 Aµ115 a KONG STRIKES BACK K7 99 89 63 
COMPUTERS HITS 10 11 87 121 108 85 AM146 * * t LAZER BASIC DSK 20 214 161 
CONFUZZION K7 07 78 62 ANI147 t LE SURVIVANT K7 117 105 85 
CRAFION ET XUNK K7 140 126 98 AR, 1~8 t LOGO FRANCAIS DSK 179 161 127 
CRAFTON ET SUNK 0511 220 196 154 119 * LORDS OF MIDNIGHT K7 112 101 78 
CRAZY GOLF 87 194 94 72 AMISS t LORDS OF MIDNIGHT DSK 158 142 114 
CYRUS CHESS ICI 121 109 85 AM751 t t t LORDS OF THE RING 87 194 174 122 
CYRUS CHESS OSK 155 140 106 AMIS2 ►  LORIGRAPH 87 210 189 147 
O BA5E 2 OSK 790 711 632 AMISS * LORIGRAPH DSK 310 279 217 
DAMBUSTERS K7 112 101 78 AMI54 t • MACADAM BUMPER 67 160 141 112 
DAMES K7 90 81 72 AMISS * t MACADAM BUMPER OSK 210 216 168 
DAMES DSK 130 117 104 AM156 t MANDRAGORE K7 250 225 200 
DAMS K7 295 266 206 AMIS7 a MANDRAGORE DSK 250 223 200 
DAMS 0541 395 356 277 AMI5B t t t MANIC MINER 07 11I 100 77 
DARK STAR K7 6' 76 63 AM1S9 ►  MARSPORT 07 121 109 83 
DATAMAT 0611 480 405 315 M160 ♦ MARSPORT D5K 132 119 95 
DEFEND OR DIE 87 97 87 59 AMI61 ► * * MASTER Of MAGIC 87 AS 40 31 
DEVIL'S CROWN K7 115 104 71 µL162 ► * MASTER OF THE LAMPS 07 124 112 77 
DEVIL'S CROWN DSK 169 152 106 A1y1l63 * MATCH POINT 07 96 86 65 
DEVPAC K7 305 275 214 AM164 t 8 MELBOURNE PACK 87 121 100 85 
DEVPAC O5K 360 321 252 AMI65 a a METRO 2018 07 190 171 115 
DIARY OF ADRIAN MOLE 97 12A 112 85 814166 t ►  METRO 2018 D5K 215 194 129 
DOOMSDAY BLUES 07 121 108 85 816167 t a MEURTRE A GRANDE VITESSE 07 175 ISO 123 
DOOMSDAY BLUES DSK 782 163 127 AM I68 t a MEURTRE A GRANDE VITESSE 0511 239 215 160 
DOPPLEGRANGER 07 91 82 58 8.14169 ► ►  MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE K7 220 198 136 
DRAGON TORC OF AVALON K7 % 66 67 AM170 t f MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE D5K 275 246 174 
OUNDARACH 67 115 104 81 AMI7I ► t MICROSCRABBLE K7 250 225 190 
OUNDARACH DSK 140 126 87 AMI72 t t MICROSCRABBLE D5K 295 265 225 
DUNGEON ADVENTURE 87 112 101 78 AM173 t t ►  MINDSHADOW K7 114 103 85 
DUO PACK F108 EXLD OSK 229 706 138 AM174 t ►  t MINDSHADOW O5K 155 140 180 
EDEN BLUES 07 140 126 98 AM175 t t MINIOFFICE K7 76 68 55 
EDEN BLUES USK 220 198 160 6.89176 a ►  MINIOFACE DSK 127 114 88 
ELECTRO FREDDY 07 104 94 72 8.89177 ► ►  MONTSEGUR K7 139 125 100 
ELECTRO FREDDY DSK 47 137 101 A61178 ► a MOVIE 07 121 100 83 
ELIDON 07 114 103 71 AM179 ►  MR WOWS LOOPY LAUNDRY 07 101 94 72 
ELITE 07 155 140 95 AM180 a ►  a MULTIPLAN DSK 490 441 392 
ELITE D5K 185 166 20 AM 181 ► a N.O.M.A.D 87 112 101 82 
EMPIRE 07 210 147 147 AMIES t NEVER ENDING STORY 07 127 114 as 
EMPIRE DSK 310 217 217 AM1 63 tat NIGHT SHADE 07 132 119 78 
ESMERALD ISLE 07 85 76 59 AMI84 t OMEGA PLANETE INVISIBLE 07 250 225 200 
FANTASTIC VOYAGE 0511 155 140 112 AMIES *6 ONE MAN ANS HIS DROIDS K7 30 27 20 
FIGHTER PILOT K7 91 82 58 AM186 t t ORPHEE DSK 340 306 238 
FIGHTER PILOT DSK 170 153 95 AM304 a PACIFIC K7 140 126 98 
FORMULA ONE K7 92 83 69 AM305 a PACIFIC DSK 220 19B 155 
FORTH K7 231 211 Ill AMIB7 a PACK FIVE DSK 157 141 96 
FORTH OSK 277 249 195 AMIBE a t PANZADROME K7 110 99 77 
FRANK BRUNO'S BOXING K7 97 87 62 AMISS a a t PING POND K7 112 101 82 
FRANK BRUNO'S BOXING DSK 180 162 108 AM190 a a a PING PONG 0591 182 163 127 
FRANKENSTEIN 07 130 117 90 846191 i PLANETE BASE K7 I70 135 105 
FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 07 121 LOB 85 AM192 t t POUVOIR K7 180 162 126 
GALAXIA 07 74 67 49 AM193 t t POUVOIR DSK 200 LBO 140 
GENESIS 07 127 114 88 AM19I a a PROJECT FUTURE K7 114 103 63 
GESTE DARTILLAC K7 290 261 232 AM195 t PUNCHY K7 101 94 72 
GESTE D'ARTIMAC DSK 290 261 232 AMI96 a PUNCHY DSK 147 132 101 
GET DEXTER K7 121 106 85 AM197 t PY)AMARAMA K? 107 96 75 
GET DEXTER DSK 102 163 127 AM198 a PYJAMARAMA OSK 147 132 101 
GRAFPA° 2 K7 941 847 705 AMl99 a RAID K7 112 101 78 
GRAFPAD 2 DSK I0 921 765 .M200 • RAID D5K 161 152 106 
GYROSCOPE K7 110 108 62 A201 6 RAMBO K7 109 % 68 
HACKER 07 121 109 85 AMp2 ► ►  i RASPUTINE K7 94 85 69 
HACKER OSK 155 140 100 AM103 t RED ARROWS K7 163 147 76 I 
HARD HAT MAC K7 121 116 90 *20i * RED ARROWS D5K 1S8 112 1081 
HARRIER STRIKE FORCE K7 121 108 83 AM205 t t RED MOON K7 87 78 62 
HARRIER STRIKE FORCE OSK 182 163 127 AM206 a t ROCCO K7 114 103 63 
HERBERT'S DUMMY RUN K7 121 109 8$ AM207 a a ROCKY HORROR SHOW K7 97 87 63 
61.6150 07 11091 %I 68 AM208 t t ROCKY HORROR SHOW DSK 162 163 III 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Déterminez vous-môme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Nom ................................ 	Prénom 
Adresse 	..................................... 
Ville ...............................Code postal 
N°téléphone .:................................. 

Date de la commande: 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. 

1 Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 

I 	Tarif C : NO de carte de club obligatoire : ......................................... 

I 	
Tarif B : N° d'abonné obligatoire. 	............................................... 

I Règlement joint : Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Etranger : Mandat poste international ❑ 

Réf. Log. 	 Ord. 	Support 	Tarif Prix Quant. Montant 
Ex : AT001 AMERICAN ROAD 	ATARI 	CASSETTE 	C 	85 	1 	 85 

TOTAL: 

ECRIVEZ LA RÉFÉRENCE, 	Participation aux frais de port : 	15,00. 
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 

EN ENTIER 	 MONTANT A PAYER : 

18 



ABC ABC ABC ABC 
♦ ♦ ♦ SOULDERDASH DSK 162 146 110 OR034 • a COMPILATEUR GRAPH QUE K7 JO 225 175 SPOI8 a • BATTLE Of THE PLANET K7 121 109 83 SP1B7 f w SUPER CHESS 3.5 
A i 1OLIL0ER0ASH II K7 137 123 94 

CO213 axa PIN{ALL CONSTRUCTION K) 10 162 109 
OR03B D.A.O 97 100 90 70 09022 a a BATTLE OF THE PLANET 1(7 171 100 pJ SP) BB ♦ SUPER PIPELINE II 

♦ f pOlJL0ERDASN III K7 I21 BS 
CO2/1 w f } PINBAU. CONSTRUCTION OSK t02 169 127 

ORW2 f • f DEFENSE FORCE K7 80 72 29 SP023 x BEACH HEAD 07 97 87 55 SP189 • f SUPER SILVER PACK 
a r IOUND ER K7 124 

:01 
112 77 

CO215 # # f PING POMC K 7 112 101 02 
OR043 + f • DIAMANT IL! MAUDITE 97 180 162 126 SP024 ♦ UAR 5OVVKR K7 25 23 8 09190 a SUPFRBOWL 

a  {OUNOER DSK ISS I40 106 
CO216 • r PITSTOP 11 K7 110 99 77 

0R017 • DRACUTA'S REVENGE 57 as 72 56 SP073 r • {LADE RUNNER K7 100 % 76 SP2SK a ♦ iUPFKSlfUTH 
♦ r BOUNTY {O{ 57 170 IOB $3 

COST? • f PITSTOP 11 DSK 115 130 101 
OR9 09049 WRENOAL 07 170 IOS 03 59026 • BLUE MAX K7 97 87 68 SP191 a • 5V1EFV055 WOfSO 

w ♦ BOUNTY BO{ DSK 180 162 115 
C071p 
CO219 

♦ 
x r 

POLE POSITION 
POOYAN 

17 
DSK 

112 

250 

101 
725 

78 

90 05000 • ELECTRO STROM K7 80 72 38 59027 • BORED ON THE RING K? 84 76 59 5P197 ♦ ♦ ♦ SWORD AND SORCERY 
# ♦ BOZO'S NIGHT OUT K7 00 72 16 

CO220 • • PSI WARRIOR 97 100 90 70 
OR053 ♦ FLIPPER 97 160 IM 112 SP02B • . ♦ BOULDEROASH K7 121 108 85 SP193 ♦ TALES OF ARABIAN NIGHTS 

a a BREAK DANCE K7 109 % 76 
COYJI # a PSYTRON K7 % 87 67 OR057 a ♦ FRELON 97 1 117 91 5P232 ♦ ♦ BOL LOEROASM III K? 121 106 85 SP194 • ♦ ♦ TAPPER 

# BRIAN JACKS SUPERSTAR K7 109 % 76 09059 f GALAXIANS K7 90 72 56 SP079 a BOUNTY BOB STRIKES BACK K? 97 87 68 SPITS r a • TAU CETI 

x BRIAN JACKS SUPERSTAR DSK ISO 135 9S 
CO222 + w R.M.S TITANIC 57 ITL IOB BS 

09063 ♦ • ♦ GMPMIX 1OI11GRAPH K7 310 279 717 SP030 a BRIDGE PLAYER 3 K7 157 tEl 85 SP196 ♦ TERROR MELLNOS 

• ♦ f BRUCE LEE K7 112 101 78 
Cor f r R.M.S TITANIC DSK 102 163 127 

011066 f • • HADES K7 250 227 175 SP031 • • a BRUCE LEE K? 97 57 69 SP197 • a THAT'S THE SPIRIT 
a r f BRUCE LEE DSK 'as 162 IIB 

CO221 a x • RACING DESTRUCTION SET K7 157 111 110 
05069 ICE GIANT K7 80 72 56 5P032 w SUCKS ROGERS KJ 97 57 69 SPITS THE BUGGLE 

• a BURNING RUMER K7 31 28 24 
CO225 
CO226 

• ►  • 
• f 

RACING DESTRUCTION SET 
RAID OF BUNGELING SAY 

DSK 
K7 

1502 

121 
161 
109 

127 
91 

09071 INITIATION C.A.O K7 200 150 140 SP033 a 
♦ # 
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AMSTRAD 

Ametred 6128 ró s récent, recherche contacts 
sur Paris at région parisienne exclusivement. 
André Fava. 63, rue C. tonneau. 77140 
Nemours. 

VENDS Amstrad CPC 6128 moniteur monoch-
mrne, joystick, "Clés pour Amstrad" 2 volumes, 
Le Livre du CPM, Auto-formation à l'Aaeem-
bleur, 5 disquettes vierges, une disquette jeux, 
Orphée (disk), Pinbell et Ping Pong (K7), le tout 
4000F. Interface P6ritel Amatntd : 360F. Patrick 
su(1)34746561 8 partir de 19h. 

VENDS Imprimante Amstrad DMP1 avec 
manuel el ruban encreur neuf, K7 d'origine. 
émettre. SoiIplor, Supsnoopy : 1300F. Mr Roba 
net, St-Martin, 32300 Mirande. TM. (16) 62 66 
69 71. 

VENDS ordinateur Amstrad PCW 8256 traite-
ment de texte : 4500F. Tél. (1) 43 55 77 81. 

VENDS Amx House : 450F, vends aussi Micro 
Application n° 1 et 9 et Amstrad Premiers Pro-
grammes : SOF chaque. til. (1) 47 90 25 85. 

ECHANGE Iogcle sur CPC 484 (K7) contre 
magazines anglais récente lets que CPC Usera. 
ou autres. Cherche aussi Zaxx ou Gdlath. Tm-
quitus à plumes, envoyez voit listes à Alain 
Dubuis, 143, rue MNx-Pyat, Blit D22, 13003 Mer-
seille. Tél. (16) 91 02 12 83. 

Club Amstrad Sud Manche. propose activlt6e 
diverses mais sérieuses sur CPC 464. drive 664 
et 8128. (programmation, Initiation 8 CPIM, 
bidoul8es et eatucss...). Ecrire au Club Amstrad 
sud Manche, 19, nie du Commandant Clouard. 
50150 Sourdeval. 

CHERCHE contacts popr échange logiciels sur 
Amstrad en K7. Liste sr~r demande. Pascal Gal-
lia, 80, rue Jean R cint 78180 Mondgnry-i-8tx. 

Cherche Super Paint. Lmigraph et Master Save. 
Echange nombreux logiciels. Vincent Ledoux au 
(1) 43 64 43 15. 

VENDS CPC 464 couleur avec lecteur de dl,-
quelles DD1. Très bon état, sous garantie. 
H0u»e,jvya8dr, programmes sur K7 as disgust-
les. Le tout 5400F. Tél. (1) 48 66 87 13 après 
18h. 

VENDS cause départ (NDLJC : Oh 1 Tu t'en 
vee 7) Amstrad 464 couleur, moniteur, Iectaur 
3 pouces, Ouk kahot Il, nombreux jeux sur dis-
guetta. Stéphan Deschamps au (1) 43 38 44 
86. (NDLJC : Dbsdde pour la faute de happe 
de la dernière Iole, la correcfeues(MOe) a ricin 
vu 1) 

CHERCHE 0okkespondskros Amstrad 6128, pour 
bcharrgelvsms )era, u1NTMree, Idées. possède 
de nombreux jeux. bench Lysune, 2, rue Henri 
Lecocq, 5000 Namur, Belgique. 

ECHANGE 10 disquettes 3" Amstrad, nom-
breux jeux et utilitaires, contre imprimante 

X2000 ou supérieure. liste sur demande. D. 
i. lieu-dit "los ChailIe• , 25870 Tclinay 

oar Ganviîle. 

VENDS Amstrad 464 CPC, un joystick, Trucs 
It Astuces CPC 464, Micro Application, nom-
beaux listings, nombreux programmes origi-
naux, le tout 4900E i débattre. Chases-Hervé 
Ricour au (16) 41 88 00 34. 

APPLE 

CHERCHE conacla pour échange de program-
mes sur Apple Ilc. TM. (1) 45 51 24 19 deman-
der Marc. 

Si vous cherchez des jeux pas chers ou un Cor-
reepondant valable sur Apple tic, téléphonez au 
(18) 73 81 42 47, demandez Sam le Terrible. 

Cave double emploi vends carte 80 colonnes, 
carts Imprimante, cible : 1500F. Gaby au (16) 
28 78 10 81. 

VENDS Apple IIe, lecteur disk, moniteur, joys-
tick, carte Z80, nombreux logiciels : 8200F. Tél. 
(18) 78 47 10 48. 

ATARI 

VENDS console jeux Atari, 4 mantles, 8 car-
touchen avec notices. Gsby au (16) 26 7810 81. 

VENDS 6990F, Atari 520B7 monochrome avec 
cardon couleur, bac, logo, SI Texte, K Spre 1, 
Hippo Simple, Sundog, Db Master, Print Mas- 
ter, 	etc., pour cause double emploi. 
PhilIppe Dasr0tte, les Duplex-du-Parc, 76, &Mbe 
Gullfeume-Appo1lttsleer. 93270 Sevran. 

COMMODORE 

ECHANGE programme 164 contre prOgrarraa 
C84, Apple, Spectrum, Atari. Mr Dupont, Neu-
ville los Bois, 28270 Brezolles. 

RECHERCHE notice de logo et échange jeux 
sur COMM. réponse assurés Ludovic. 40, nie 
de Cassai, 59200 Tourcoing. 

ACHETE logiciel, sur Commodore 64. et de pré-
lerences dos nouveaux e bas prix. Cherche 
aussi lazzi Load Cartridge d'Epyx. Toujours et 
encore 8 bas prix. réponse assurée. lsurent 
gel. 28, Grande-rue $811, 67190 Mutzig (En pas- 
sent je passe Ie bonjour aux Peins de France, 
lee concernés se sentiront visés I ? I) Et salut 
d ceux dela4é1. 

VENDS Commodpe 128 AZERTY, drive 1541, 
moniteur 1901, Imprimante MP8lt3, K7 131: 
6600F. Tél. (1) 43 55 77 81. 

VENDS CBM64, drive 1541 lecteur K7, nom-
breux logiciels )era et u6l1héree et livres : 5000. 
Ecike 8 Fs4d8.îc Pornrneset, 7, we deer Acacias. 
00590 TrkrChAtesu. 

VENDS Commodore 64 état neuf avec magnéto 
K7 1530, Joystick Ouickshot II, cartouche Radar 
Megamem avec Turbo Tape st nombreux pro. 
grammes (jeux et utilitaires), autoformation au 
basic. Initiation au basic, livres : 2250F. Vends 
aussi moniteur monochrome vert, Philipe TP200 
état neuf (40180 colonnes) : 800F. Lionel Jardin, 
80, rue Damrémont, 75018 Paris. tél. (1) 42 55 
50 06, le dimanche ou le soir de 19h 8 21h. 

VENDS pour CBM64, unité de disquettes en 
très bon état avec nombreux logiciels, un livre 
sur l'assembleur, entre 2500 et 3000F. Raphaël 
Filiaux, 14 bis, route de Conches. 27930 Evreux. 
Tél. (16) 32 39 42 67. 

ECHANGE jeux pour C64 sur K7 uniquement? 
Possède nombreuses nouveautés. Fabrice 
Cary, 75019 Paris, au (1) 42 08 35 15. 

ACHETE pour Vic 20 extension 16Ko, joystick, 
magnéto : 400F le tout. Pascal au (l6) 2963 37 
42 après 18h. 

VENDS CBM64, moniteur vert, lecteur K7. nom-
breux logiciels de jeux, gestion, traitement de 
texte, musique, dessin, docs. 2 joysticks, 2 
enceintes : 45200F à débattre. Tél. (1) 4222 58 
47. 

ECHANGE pour CBM64 divers jeux. Tél. (16) 
57 51 63 10. 

VENDS CBM64 neuf cause double emploi, 
1531, nombreux jeux et utilitaires, nombreux 
programmes de musique, 25 HHHHebdoe, joys-
tick, le tout 3500F. tél. (1) 48 99 33 17. Mr 
Angulte, 48, rue Choral, 94000 Créteil. 

VENDS ensemble Commodore composé d'un 
128 AZERTY/QWERTY, d'un moniteur 1901, 
d'un lecteur de disquettes 1541, d'une impri-
mante MPS803, d'un lecteur enregistreur de K7 
1531, logiciel Virgule Senior, Music Studio, 
matériel sous garantie, le tout 8000F. Impri-
mante Hengstler, Gemini 15X et interface Com-
modore 64 : 4000F. TAI. (1) 43 55 77 81. 

ECHANGE programmes pour Commodore 64 
avec drive. Possède nombreux programmes 
dont supers nouveautés. Florent Legeron, 11, 
rue FrédéricJegat, 56610 Arradon. 

RECHERCHE pour 4000 ou 4500F, C64, 
C1541, C1530, programmes sur K7 ou disk, en 
option, moniteur couleur. Tél. (16) 27 86 29 00 
après 17h30. 

EXELVISION 

VENDS EXL100, clavier pro, modem, CRAM, 
magnéto. interface R5232, jeux sur cartouches 
(Wyzord, Capt Menkar, Tennis, Imagix), jeux sur 
K7 originaux (Tout Ankh Amon, Musical, Meur-
tre A grande Vitesse). utilitaires (Filent, Arcade), 
livre Maîtrisez votre EXL100. abonnement Exil-
ment Vôtre : 5500F. En cadeau 6K7 de pro-
grammes. Frédéric Biron, 7, place de la Gare, 
93250 Villemomble. tel. (1) 48 54 15 43 avant 
9h (le matin). 

VENDS EXL100 en hyper. super état, rompre-  
pant : clavier. massettes a infrarouge, moniteur 
vert, magnéto K7. exelmbmoire (soit 40Ko 
extensibles), cartouches Tennis, Imagix, CBS, 
Cube informatique, livre 25 programmes, revues 
Exalment vôtre : 3000F à 4000F. En plus. don 
d'un Atari 2600 avec 4 cartouches à tout ache-
leur. Profitez-en. Philippe Qubrb. 3, rue de 
Goes-err-Vran-padu, 22200 Quimper. TN. (16)) 98 
43 88 79. 

VENDS EXL100. Tél. (16) 78 47 10 48. 

VENDS pour EXL100 cartouche Rorn Tennis en 
3D : 200F. Vends aussi K7 programmes avec 
notices : 100F. Domnique Cepisul. 12113 allée 
d'Aulnay, 93150 Blanc-Mesnil. Tél. (1) 48 6770 
35. 

MSX 

VENDS Goldstar MSX : 1200F. Tél. (16) 78 47 
1048. 

VENDS MSX Sony H-B 75F, lecteur de K7, 2 
livres. K7 Macadam Bumper, Prim, Lab, Allen 
8, Xyzolog, Hyper Sports 1, Cosmo, Exploreur, 
Pastfinder, Graphiste (originaux), le tout 1500F. 
Tel. (1) 47 08 14 19. 

MSx 

Stop I Donne 70 jeux sur drive, 40 en K7 con-
tre tout Inprimante en bon état général, 80 con-
Ire un Can Ball, 80 contre tout MSX 64KO en 
bon état, possède Creat Patein MSX2, cherche 
tout correspondant pour échange. DominIque 
Wo)o&, 17. rue de Mme Marchand, 59147 Gon-
decourt. tel. (16) 20 32 44 51. 

VENDS MSX Canon V20, lecteur disquettes 
Canon VF100, magnéto, livres, nombreux logi-
ciels, ensemble ou au détail, à débattre. Chris-
tan au (1) 69 07 55 71. (Les Ulis) 

VENDS logiciels originaux ; Hero : 60F, River 
Raid : 80F, Konaml's Tennis : 150F (état neuf). 
De plue, cherche contacte pour échanges de 
logiciels et d'idées. Cherche aussi camarade (ou 
plusieurs) pour prêts de lOgiciels tels que Alien 
8. Knight Lore. master of The Lamps, Zaxxon, 
Decathlon, Pyro Man, en échange d'autres. 
Contacter Emmanuel Houzb, 12, rue Camille 
Corot, 59120 Loos. tél. (16) 20 07 81 08 après 
19h. 

ECHANGE, eclx8te logiciels 4SX. Ludovic Poi-
let. 28. place Leclerc. 82130 t Pol sur Temafee. 
TM. (18) 21 03 02 09. 

VENDS MSX Sanyo PHC 85, 2 cartouches 
(Hyper Sport 1 et 2) livre initiation assembleur 
sacrifié : 700F. Stéphane au (1) 47 71 08 72. 

CHERCHE correspondants pour MSX pour 
échange de )eus ou utilitaires. POasède de nom-
breux jeux (Galega. Bostonian, Macadam Bum-
per, Allen 8, Flight Deck, etc.) Tél. (1) 30 93 71 
03, demander Emmanuel entre l9h et 20h30. 

ECHANGE programmes MSX. Bore Guylain 
Delheye, 266, rue de Brutelshe, 80132 Drucat. 
761. (16) 22 24 30 87. 

VENDS logiciels originaux pour MSX sur 1(7: 
Harvey Smith Show)umper : 70F, Disc Warrior: 
40F, Pastfkrder : 50F, Mastarvoke : 100F, Blap. 
Oar : 50F, Jet Fighter : 100F, Stop tirs Express: 
40F;, Mutant Monty : BOF, Buster Bock : 60F, 
Muais : 60F, Return to Eden : 80F, Night 
Shade : 70F, Chomp (sohcard) : BOF, Gun. 
fright : 70F, Sorcery : 50F. cartouches : Knight-
mate : 160F, Computer Billard : 120F, Créative 
Graphics : 220F, Print lab : 250F. Yannick Gal-
lois. 2 bis, résidence de la plante dos Roches, 
91120 Villebon sur Yvette. TAI. (1) 8010 1583 
tous las jours après 1911. 

ECHANGE logiciels pour MSX. Eric Goudeau 
au (18) 49 24 76 32 ou écrire au 11, rue Albert-
Camus, 79000 Niort. 

VENDS 2 MSX YC 64K, moniteur couleru 
Eurêka, lecteur de disquettes Phllipee 360KO 
3,5", magnéto, nombreux logiciels sur disk et 
K7 : 6000E 8 débattre. Dominique Wojcik, 17. 
rue de Mme Marchand, 59147 Gondecourt.161. 
(16) 20 32 44 51. 

ÉCHANGE programmes pour MSX. Tél. 11) 48 
99 47 11. 

ECHANGE tout programme sur K7 pour MSX 
ou cric Abnoa. Vends prograrnmee Budget fami-
liai pour MSX : 100F. José Walkli0. residence 
Flandes, 245 rue Marmot, 62100 Calais. 

VENDS MSX Sony 501 F, synthé Yamaha, con-
necteur MSX, clavier yamaha, 2 cartouches 
Yamaha (FM Music Macro, FM Voicing 
Programl), manuels, 3 joysticks (1 Sony. 1 
Speedking, 1 Hyperahol), nombreux logiCiels. 
prix 8 débattre ou échange contre un Apple lie 
avec unité centrale, moniteur, lecteur de dis-
quettes, joystick, dans la réglons d'Amiens. 
Jérémy au 22 52 10 15 ou Yves au 22 52 00 58. 

VENDS MSX DPC avec documentation com-
pkte, 3 cartouches )eux, le tout 950F. Patrick 
au (1) 34 74 65 61 à partir de 19h. 

ECHANGE logiciels pour MSX en possède de 
nombreux. Cherche égaiement lea jeux sui-
vants : A View to a XIII, EpperIand Mystery, Pay. 
bard. La Geste d'AMI4c, Graphic master, Mes-
ter Voice, Knightrnere, The Way of the Tiger, 
ChapIHter, Choroq, Red Moon, Hyper Spor3. 
Macadam Bumper, Musix, Print Lab, Ole, The 
Wreck, Harvey Smith's, Show Jumper, Bridge, 
Backgammon et la notice de Battle For Midway. 
Contacter Hervé Sinks, 18, rue du Mail, 60140 
Liancourt. 

.01;110 

VENDS pour OrIC/Atmos Interface programma-
hie pour poignées de jeux : 250F. Patrick au (1) 
34 74 65 61 8 partir de 19h. 

VENDS Orb Atmos de 12/85, lecteur de disgust-
tea Jasmin il de 02f86, 10 disquettes de logi-
ciels, 5 K7 de jeux, documentations divereea : 
2600F. Assimil Anglais et Espagnol : 350F les 
2. André Fava, 83, rue C. Gonneau, 77140 
Nemours. 

SPECTRUM 

VENDS ZX Spectrum+ péritel, manuel d'utill- 
sation, livre, lecteur de K7, Interface Kempston 
joystick, )oyalick, nombreux logiciels : 1600F ou 
vends softs St à 40F pièce (originaux). Netha-
lie au (1)42 05 11 11. 

VENDS ZX Spectrum 48K, pMBel, le tout 1000. 
Patrick au (1) 47 22 02 43 après 17h. 

VENDS pour Spectrum, interface, microdrive, 
manuel d'utilisation, microcassette de d6mons-
tmtion, le Ivre ZX Spectrum et sea microdrives. 
Le tout en excellent état pour 1300F. Xavier 
Tardy. 11, rue Ampère, 21000 Dijon. Tél. (16) 
80 71 19 75. 

CHERCHE contact pour échange de program-
mes sur Spactnirn. Possède nombres logiciels 
et nouveautés. Recherche Interface ZX3. Jean-
Michel Martin, 6, rue Alfred de Musset, 06150 
Cannes la Bocca. 

ECHANGE logiciels pour Spectrum. Demander 
Arnaud Laurent au (1) 43 24 14 95. 

VENDS Spectrum 48K avec péchai, livres, nom-
breux logiciels, le tout dans emballage don-
pine : 900F. Pierre su (1) 48 83 99 69. 

RECHERCHE les logiciels suivants, contre 
d'autres logiciels pour Spectrum : Mind She-
dow, Spy un Spy, Strageloop, Web Dimension, 
Realm of Impossibility, Swords and Sorcery, 
Highway Encounter, Bukbrdesh III, The Way of 
the Tiger, Spellbound, Novice, Lord of the Ring. 
Amaud au (1) 43 24 14 96. (NOCK : La pro- 
channe lies que t'envoies une annonce écris 
mieux kça ! Parcs que bonjour le galère. C'que 
c'était mal écrit...) 

VENDS Spectrum 46K, magnéto, manette, 
interface ZX2, nombreux jeux, 2 livres, Interface 
p*rhel, le tout 1900F. Thierry au (16) 91 6629 
42 le soir 20h. 

Toi qui a un Spectrum. ça te brancherais d'avoir 
des périphs ou mémo un Amstrad, comme ça, 
gratuitement ? (ou presque) Alors n'hésite pas 
a m'appeler au (16) 78 35 53 30, tous les jours 
après 18h30. 

VENDS Spectrum ZX, neuf, 2 interfaces noir et 
blanc, jeux (ZX Interface 2), joystick, 9 livres, 
nombreux jeux : 1500F. TAI. (16) 70 07 62 32. 

VENDS pour ZX Spectrum Interface ZX2 
neuve : 200F. Échange Jet pac, Pest, Cookie. 
Booty Stop the Express, Peytron, Hobbit. 
Psdro... contre Allen 8, IIe Maudite, jaws, Knight 
Lore, Manoir du Dr Genius, Panique, Winter 
Sport, Zaxxon. Demander Nicolas au (16) 77 61 
08 94 après 1811. 

RECHERCHE possesseur de Spectrum pour 
échange de jeux. Olivier Pavant, Bezamville, 
GrenevIIle-en-Beauce, 45480 Outarville. 

VENDS ZX Spectrum 48Ko avec interface $ri-
lel et en prime programme Kamikaze. Le lout: 
1500F. (K7 et manuels d'utilisation compris). 
Tél. (16) 41 42 44 09 après 18h. 

VENDS ZX Spectrum 46K, Interface péritel, 
moniteur, cordons, lecteur K7 Philipe, 11 livres, 
2 jouta-parieurs annexes, et nombreux jeux : 
2500E 8 débattre. Martin Le Gendre au (1)46 
37 03 74. 
VENDS Spectrum 48K. poritel, magnéto, jeux, 
livres, le tout 800F. Tel. (1) 42 23 30 65 avant 
17h. 

ECHANGE. achète, programmes en tout genre 
pour ZX Spectrum 46K à prix compétitifs. Cher-
che bidouilla et grenouilles pour ma bécane qui 
s'ennuie. Eric Bourguedieu, 40560 Vielle St 
Girons. TAI. (16) 58 42 91 90 après 18h. 

TEXAS 

VENDS Texas instrument T19914A péritel, bask 
étendu, manette, magnéto : 1500F A débattre. 
Emmanuel au (1)69300398. 

Pour T19914A vende extension 32K ext drisure : 
900F. Patrick Feuillet, au (1) 34 74 68 05. 

VENDS T199/4A bon état, cordon, magnéto, 3 
livres de programmes, nombreux programmes 
sur K7, 2 joysticks, modules : Music Maker, 
Super Demon Attack, Carwars, Parsec, Moons-
weeper, Munchman, le tout 2200F. Cédric au 
(1) 47 47 90 26 le soir. 

VENDS pour 1199/4A, minimémoire état neuf : 
500F, Interface RS232: 550F, interface parai-
184e Centronics : 600F. Tél. (1) 45 85 65 19. 

VENDS T19914A, magnéto Lansay, céble 
magnéto, manettes de jeu Texas USA, basic 
étendu, 2 cartouches parsec et Adventure, K7 
basic per soi-même, las n°1 et 2 de 99 maga-
zine et en cadeau de nombreux programmes en 
basic simple et étendu. Excellent état, le lot 
1900F. Stéphane Bocquillon, 165, rue JP Tim-
baud, 92400 Courbevoie. T61. (1) 47 88 78 82 
après 18h. 

VENDS 7199/4A, basic étendu, Logo, 3 cartou-
ctxas de jeux, joystick, nombreux jeux our K7, 
cordon magnéto, le tout 2000F. Tél. (l6) 20 76 
83 88. 

ACHETE pour T199/4A carte RS232 (Interne), 
môme en panne. tat. (1)60 2943 87 après 19h. 

ACHETE uniquement, unité centrale T19914A. 
ecrire à Stéphane Michalski, 37, n» Hyacinthe 
Come, 59500 Douai. 

VENDS T199/4A, Interface pérltel, cAble 
magnéto, basic étendu, manuels en français, 
Defender. Retour du Pirate, Soler System, kner-
fece joystick Atari, programmes basic simple et 
étendu, 99 magazine 1 8 4 : 1700F. Tél. (18)43 
08 54 59. 

ECHANGE adaptateur péritsi PHS80 universel 
contre la cartouche basic étendu pour Texas 
T19914A ou le vends 250F. frOdéric baranger, 
Côte du Clapier à Villette, 78930 Guerville. 

VENDS T19914A, basic étendu, mini mémoire. 
JoyMkica, magneto. 5 modules, livres, K7. 
manuels, basic par soi-mère : 1505F à d"-
t1e. hervb au (18) 59 81 27 05 ou 59 27 22 01 
après 20h. 

VENDS TI9W4A. adaptateur pérhal, massettes 
de jeu, 4 jeux, docs : 890F. P. Vassal, 5. rue de 
Normandie. 59370 Mone-en-Baoaul. tat. (16) 20 
040458. 

VENDS Ti 9914A année 1963 unité centrale, 
péchai, magnéto. K7 avec cAble, manettes de 
)su, basic étendue, 3 numéros de 99 magazine, 
Pratique du T19914A, K7 (Solar system, Summer 
games...) le tout dans emballas d'origine avec 
mode d'emploi : 3000F. Tél. (16) 42 58 70 68. 

VENDS pour 719914A les 7 Sorciers : 50F, La 
Malédiction de Kci ll : 60F (slpkkuot), rlxerOtto 
module jeux contre sur K7. Nicolas 
Viennet. 13, nie Saint, 72000 Le Mans. 
tel. (18) 43 24 18 75. 

VENDS pour T199/4A synthNheur de parole: 
500F. Module basic étendu : 750F. hs deux 
vendue avec manuel en français. Xavier 
Tschambeer, Fontaine-Macon, 10400 Nogent 
sur Seine. 

CHERCHE solution de Return to Pirate's Isle". 
Ce attrait sympa de l'envoyer, sl vous l'avez 8 
Mathieu Wllz, 5, rue Chopin, 54000 Nancy. 

VENDS pour Ti9914A, Multiplan Microsoft: 
500F, module Terminal Emulator : 400F, 
modula Gestion Privée : 200F, échange possl-
ble contre disqueo6as fichier d'adresse et synolrf-
tiseur vocal. Tél. (1) 43 65 08 33 heures bureau, 
b soit au(1)45887802. 

VENDS T199/4A avec prlee pédlel, cit.. 
magnéto, manettes. K7 inl8ation basic et baric 
étendu, modules Extended Basie, Polo PasIBon, 
Moon Patrol, Retour du Plrat, Indoor, Soccer, 
Parsec. rrobreuxproqsommes clbssts. Le tout 
2500F. Nicolas Traquet au (1) 43 26 13 94. 

VENDS T19914* pdrisl at UHF, câble mapr8to, 
basic étendu azvec manuel, mini kn8rnosîs avec 
manuel, extension 32K, mantle. modules dont 
Echec, Othello, Parsec, Munchmann, Ti Inva-
ders..., 8 K7 dont le Basic par sol-mAme, Lunar 
Lander, Lunar Jumper, livres : 99 magazines du 
n°1 A 10, Jeux et programmes pour T199f4A 
tome 1, 2 et 3, Grand classique du jeu pour Ti 
et 30 numéros de l'HHHHebdo : 4000F le tout. 
Mr Langeard au (1)39 78 41 64 après 18h ou 
is weekend. 

ACHETE K7 HebdogIdsl n°2 et 3 pour T199/4A. 
TM. (16)22480812. 

THOMSON 

VENDS Thornon 505, lecteur, enregistreur de 
K7. crayon optique, manettes de jeux, contrD-
leur pour manettes de )eux, 4 )eux : Airbus, 
Karaté, Rotor, Mandragore et de nombreux jeux 
pour M05 : 2500F. T61. (18) 42 71 73 68 après 
19h. 

VENDS gammes compléta de logiciels originaux 
utilitaires familiale, et eemi-profasebttnMs. Prix 
dédsoir, liste et descriptts sur demande. Olivier 
au (16) 21 82 51 57. 

VENDS 707/70, lecteur de K7, clavier mécani-
que, contrôleur murettes et son, une manette, 
5 jeux, nombreux livres : 4000E A débattre. Jan-
n8er au (1) 43 7753 18 an semaine après 18h30 
(pas le weekend). 

VENDS M05, lecteur K7, crayon poptique. 
Mégabus, Prolongateur de bus, Qulckehot Il. 
livres de programmes, docs, nombreux pro-
grammes de i'HHHebdo et autres our K7: 
3500F. Gérald Chauselére, 17, rue du Tnmolin, 
Si Andeol, 69700 Gluon. Tél. (18) 78 81 2758 
ie week-end ou la semaine après 18h. 

ECHANGE nombreux logiciels pour T07 -
T07f70 sur K7. pascal Manin, 10, rue des Pal-
miers, 44118 La Chebvrolière. 

CHERCHE pour Mob, Beach heed, Super Ten-
nis, Roiasvvar. Novoeppfllerer, Top Chrono, Aude-
am, Dames, Crocky II, Space Shuttle, SIM, 
Challenge Voile, Odin, en location. T61. (16)44 
84 72 04 (Beauvais). 

VENDS K7 logiciels, tous originaux pallié prix, 
pour Thomson M05/TO7 : Challenge, voile, 
Kim, Planète Inconnue, Labyrinthe, Survie, Les 
Dieux du Stade, C.A.O. (avec manuels). Pour 
M05 Premier pas vers le basic 1 et 2, Space 
Shuttle Simulator, Top Chrono, Budget fomlHaI. 
dahielau(1)43O73O59le soir. 

ECHANGE nombreux logiciels pour MO6. Jeun-
Luc au (18) 68 07 03 00 la journée et su (16) 
88 70 79 86 après 18h. 

VENDS T07 unité centrale, extension trkma-
tique neuve, extension 16K, magnéto, logiciels, 
huera : 4200F. Tél. (1) 46 82 1869. 

VENDS coffret MOS, manettes, logiciels, très 
bon état, sous garantie : 3100F. Vincent au (16) 
99 64 23 34 après 18h, sauf is week-end et is 
mercredi. 

VENDS Micro M05, lecteur K7. 2 livre techni-
ques, 4 logiciels : La Cube (Initiation Basic). 
Echecs, Les Dieux du Stade. Loran, de juin 
85: 1500F. Tél. (1) 45 42 87 57 le soir. 

CHERCHE logiciels éducatifs pour 107 Anglais 
1 8 7 volumes, grammaire et vocabultaire (2 
vol.), démonstration géométrie. Factorisation, 
Equations tnéquazbom, Synthèse, Judoka. 184. 
(16) 82 24 42 77 ou écrire 8 Rimy Lacuyer, Cité 
Beauséjour, entrée G, 54430 Rehon. 

Inconscient vends TO7 avec ce qu'il faut. Etet 
minable, prix astronomique. Seul un idiot osera 
répondre. Olaf Kappas, 71123, rue deer Fusillés, 
59280 Armentières. W. (18) 20 55 37 54. 

OFFRE 5 super-)era (Karaté. Pulser Il, Numéro 
10, Super-tennis et Mission datte) sur MOS 8 
celui ou celle qui me fournira l listing de la RAM 
désassemblée du M05 et/ou la manière de pro-
grammar le synthétiseur des manettes de jeux. 
toujours sur MOS. Ecrire 8 C. Period, 35, che-
min des Cèdres, Barberez, 73000 Chambery. 
Tél. (16) 79 33 13 89. 

Pour M05- TO7 - T07/l0 vends manettes état 
neuf : 20F et nombreux )eux originaux : Karaté, 
Super Tennis, Vol Solo, Coliseum et 10 autres) 
è moitié prix contre remboursen»nt.Demander 
Edouard au (16) 35 60 57 54 en dehors des heu-
ree scolaires. 

VENDS T07, clavier mécanique, extension 
18Ko. extension 8Ko, lecteur de K7, 3 cartou-
ches de Rom : Basic, Pictor, Tridl, 3 livres 
Cedlc, jeux, de nombreux logiciNe originaux sur 
K7, le tout en parfait état : 3200F. Tél. (1)34 67 
14 62, le soir de préférence. 

ECHANGE 107, Bask, extension 18Ko, 2 K7, 
livres, revues, lecteur K7, nombreux program-
mes. contre un ZX Spectrum, magnéto, pluefeur 
K7 de jeux. tel. (1) 34 875735. 

VENDS pour T07170 2 supers-jeux d'aventure 
graphgiuea, originaux : Aigle d'Or et Oméga 
Planète Invisible; 250F lea deux. Demander 
devid au (16) 79 32 27 49. 

ECHANGE nombreux programmes de l'Hebdo 
pour Thomeo T07 ou 707/70. Tout échange as 
fera per courrier. tél. (1)34 87 5735 après 17h. 

VENDS 1405. magnéto, extension norme Atari, 
massette. 15 jeux sur K7 originaux : La Geste, 
Mandragore, 5° Axe, Algo d'Or. Pulser II, Flip-
per, Dieux du Stade...). manuel: 2500F. 
Demander Plerrick au (1) 40 27 33 72 après 
17h30. 

VENDS TO7. configuration complète 1984, 
U.C., extension 18K, extension jeux et marvel-
les, magnéto, basic (avec 2 livres), Piclor, Trap, 
Gemini, 1 livre de programmes de jeux, le tout 
1000. Vends imprimante Thomson haut de 
gamme PR90-600 (impact 80 colonnes), Nat 
neuf, cible, extension communication, docs, 
per : 2500. Venda pour ordinateur 107, K7 
originals : Animaux, FBI, Dieux du Stade, Fox, 
Androides: 100E chaque, cartouches 107, 
Caractor 2 : 600F, Logo avec 2 livres : 900F, 
assembleur déssasembleur debug, 4 livres: 
800F., livres Interpreteur Basic TO7, Face 
Cachée du T07 : 50F chaque. Contacter le (18) 
43 81 96 02. 

VENDS M05, magnéto, crayon optique. minet-
tee et contrôleur, nombreux logiciels et livres. 
Frédéric martins au (16) 61 58 14 97 (Toulouse). 

VENDS T07170, 2 manettes de jeux, interface 
Musique, cartouche lisblX, cartouche synet68-
fla, 4 K7 de jeux. lecteur de K7. Le tout en bon 
61st : 3500F. Alexandre Boisaanln. 29, nie de 
Lattre 25270 Le Russey. TM. (16) 81 43 75 80. 

ECHANGE logiciels pour T07/70-TO7 et cher-
che lecteur de disquettes 80K ou 320K 8 bas 
prix. Tél. (16) 40 30 13 35 après 17h. 

CHERCHE possesseur M05 pour échanges 
jeux divers. Philippe au (18) 88 80 48 25. 

Thonon MOS, recherche photocopies d'expll-
cations de eux : 5° Axe, Il L'intrus, Mission 
Delta. Usine Infernale, Sortilège, Pa88k Poker, 
Lorran, FBI...) remboursement assuré ou 
échange contre d'autres photocopie@. Ecrire 8 
JM Ceneefrier, avenue Egrinda, Lot. Solda, bit 
A, 06200 Nice. 

VENDS cartouche Gestion privé pour MO8 dans 
son bottier, mods d'emploi, neuve et jamais est-
vie (08185) : 370F. G. Lemaire-Bourdin, Le 
Grand PourcM6, 40270 CazèrelAdour. 

Cause double emploi, vende M05, lecteur dla-
quelles 5"114, 320K, 8 disquettes, noticae, lec-
teur K7, 20 logiciel@ originaux, crayon optique, 
contrôleur musique et jeux, 2 manettes jeux: 
6000F. Demander Gaby au (18) 26 78 10 81. 

VENDS pour M05 12 K7 originales. Tél. (18) 44 
76 77 63 (Oise). 

DIVERS 

VENDS Hector IIHR, 46K, 2 manettes, lecteur 
de K7 Incorporé, nombreuses K7: 3000F A 
débattre. Tél. (18) 20 38 29 53. 

CHERCHE pour Canon X07, cartes mémoires 
4Ko, 16 Ko et cartes programmes. Tél au (18) 
75 56 45 50 heures des repas ou is soir. 

VENDS Sinclair OL 128Ko. nombreux program-
mes, Langage : BCPL, Lisp. Forth, Pascal, C 
(GST), C lattice (Epron), utilitaires : Odoctor, 
Supercharge 2, Sprite Gen 3, Icon Controlled 
Envkxonnement, Chole e, Ram Disc, Compila. 
leur graphique, Toolkit, Graphic: QL, Cosstras.,, 

4 Pskxu. Aventure : Skull, Troll. Simulation: 
Dday, OL FIght, Snooker, QL Chess, Othello, 
Metchpolnt, Area radar Controlled. Arcade: 
Lands of Mevoc, Eva, Wanderer, Hypardmire, 
Zapper, Cruncher. Cuthbert In Space, Crazy 
Printer, OL Cavern, Treasure..., 83 cartouches 
dont 12 vierges. n° de OL User, livres : List, 
Rom OL, Graphisme, 68000, abonnement 8 Sin-
clair OL Works, nombreux listings, des tonnes 
de documentations, carnet d'adresse, contact. 
clubs...: 3000F le tout. Jean Patrick Pommier, 
19, rue Eugene Collin, 36400 SI Mab. Tél. (16) 
99 81 83 74. 

VENDS pour Goupil 111, carte extension Bip. 
Parallèle, carte contrôleur vidéo 25 x 80, carte 
extension mémoire 128K, carte unité centrale 
16 Nits 8088, carte unité centrale 2Mhz, 6809 
Version 1, carte Bue fond de panier Version 3: 
500E chacune 8 débattre. Carte contrôleur disk 
DMA, VI : 1000E à débattre. Stéphane Hous-
sler au (16) 42242 05. 

Dragon 32 vieillissant recherche contacts pour 
échanger programmes ou informations. faire 
offre A Franck Casthelain, 17, rue St-Pierre St-
Paul 59000 Lille. Tél. (16) 20 57 09 25. 

VENDS écran Computer Moniteur 30an, grand 
pouvoir séparateur, dispositif anti-reflets vert, 
20x00 rxrscOèns, Obs peu servi : 900F. Tél. (18) 
44 27 48 28 après 19h. 

ECHANGE programmes pour FX702P ou 
autres, liens durables, réponse assurée. marc 
Leroy. 26, rue du général Giraud, 51000 
Civalonseur-Mame. 

VENDS calculatrice scientifique FX6O2P, inter-
face K7 FA2, état neuf, K76 de programmes ori-
ginalea, possibilité de synthèse musicale avec 
is FA2, is tout 800F. Gail au (16) 35 67 60 03. 

VENDS Vec6ax très bon état, 2 mantles, 7 K7 : 
1400. Mr Juste au (1) 46 09 86 87 heures 
bureau. 

ECHANGE Cyclo 51 Black très bon état baver 
jantes 8 battons et kit 75 Cm3 si salle longue, 
contre ordinateur de bonne qualité avec axten-
saur possibis, ci psci é minimum 120Ko. et avec 
lecteur de disquettes Intégré dans ordinateur ou 
relié 8 l'appareil per une prise de contact. Sims 
demande Intéresse quelqu'un, téléphoner au 
(16) 94 46 21 47 ente 17h30 et 21h30. 

CHERCHE 1541 au prix de 900F. demander 
Stéphane au (1) 47 71 08 72. 

VENDS Casio PB100, Imprimante FP12, inter-
face K7 FA3, mémoire DRI, cassettes et docu-
mentatlone. le tout dans emballage d'origine: 
800F. Tél. (1)43330320. 

VENDS interface CGV PHS60, universelle, 
modèle B avec al mentation extérieure el embel 
lape. permet le raccordement d'un micro 8 
l'entrés antenne d'un TV : 300F. Tél. (16) 5193 
00 90. 

VENDS Imprimante DMP1, état neuf, 1 bgfcisla 
originaux sur K7 t disquuttee : 1500F Is tout. 
Mr Menasd Douadi, lE, allée de la Lisière, 
Bruch, 57600 Forbach. tél. (16) 87 85 74 90. 

VENDS Canon X07, mémoire 4K, cordon K7, 3 
K7 avec documentations, le tout avec emballage 
d'origine : 1000F. Tél. (1) 43 330320. 

VENDS orgue Casio PT30, 8 sonorités, 18 
rythmes, affichage numérique analogique, une 
mémoire numérique qui enregistre an temps 
réel, avec documentations et partitions : 500F. 
Tél. (1)43330320. 

VENDS revue 99 magazine n° 1 à 7, lie d'lnl-
tla8on Basic : 200F. Tél. (16) 74 97 22 25, le soir. 

VENDS Sharp PC1500, Imprimante CE150, 
module 8Ko protégé CE159, tablette sensitive 
CE153, manuels, accessoires d'origine, Tech-
nique référence manuel, revues club Sharp, pro- 
grammes sur K7 (baric, LM), docs, le tout 
1900F. Tél. (1) 84 48 35 14 après 18h30. 

Coucou. ms revoilou 1 On ne peut pas dire que 
vous ayez été nombreux 8 répondre 8 mon 
ornons précédente qui disait : Vende console 
CBS avec 7 jeux BC'S Quest, Donkey Kong, 

comprenant 
Unité 

extension ordinateur Admpr rant 
unité centrale 90K, clavier séparé, lecteur erns 
giatreur rapide K7 digitales, imprimante à mar-
guedre. basic, super Buck Rogers (jus), K7 vie-
thee. Le tout en bon état : 6600F 8 débattre. 
Alors. comme c'est vous (honorables lecteurs 
de l'HHHHebdo 1 I t), je vais vous faire une fleur 
(malgré qu'on ne soit pas en période de tète). 
je voua lais,. le tout en échange de quelques 
misérables 6000F. Si ça vous intéresse 
(dépichez-vous, y en aura pas pour tout is 
monde) edreaez-vous 8 Malet Hebinger, 58, nie 
de is Comète, 68200 Mulhouse. Tél. (18) 89 42 
21 07, l'optés midi. (NDLJC : Eh oh 1 C'net pas 
une annonce çà, C'est un roman !) 

VENDS superbe walkman Sony WM-F20 ayant 
la FM, Dolby K7, acheté il y a 8 mois : 900F 8 
débattre. Guillaume Durandet,1633, rue de Cha-
renton, 75012 paria 7 TN. (1) 43 40 32 28. 

VENDS knprimente Selmdrs GP100A avec cor-
don Amstrad : 1600F. TN. (1) 3414 7384 après 
19h. 

VENDS Philipe VG 5000, magnéto : 850F ou 
échange contre Spectrum péritel. un Atari 
000XL péritel, un Atmos, un TIqç/4A, un Yeso. 
un Vic 20 avec extension, un Sanyo PHC28 ou 
un Canon V20. Ouf, c'est terminé I. Non, je 
r.cl.role eruwî un moniteur monochrome avec 
son et péritel. S'adresser 8 Stéphane Rauh, 10. 
Lotissement La Pommeraie Janville, 14670 
Troam. 

CHERCHE désepôrément, non pas Susan, 
mais : une TV ou un moniteur bon marché p8ri-
tN pour un Almost, un joystick et une irasdace 
progremmeble Cric et quelques loplcies pas 
trop nuis. patrice Parayre, 5, rue Jean Bad, 
81000 Mél. 

RECHERCHE Hebdogiciel suivante : 96, 99, 28, 
30 A 34, 46 è 56. Fake offre A Jean-Michel 
Catolre, 92, bd Chateaudun, 80000 Arnieno. 

VENDS ensemble Vldéopec Philips avec 7 jeux 
pour seulement 400E 8 débattre. Charlie-t1MW 
Ricour au (18) 41 880034. 

VENDS Imprimante SaWcaeha GP500, cordon 
Orb : 2000F. André Fava, 83, rue C. Gonneau, 
77140 Nemours. 

NDS TRSS0, model I niveau Il, mragnéo. 
yfd8o monochomre, nombreux jeux et utilitaires 
sur K7, le tout 2000F. Verde également vertra0r, 
4 cartouches, le tout 700F. Tél. (16) 20788368. 

CHERCHE Hard-Copy pour l'lrprkrwwela Smith 
Corona lostext 60 et tournant sur le CPC 464 
oouMur. tél. (18) 58 94 88 90, demander Djamal. 

VENDS orgue Yarrraha PS55 portable, Iransfor-
rrtateur, valise rigide, tués bon état : 4000F. Tél. 
(16)91983534. 

VENDS lecteur de dNquelIss MkxotWo (d8asm• 
bre 85). pou servi, avec Sedorir et son manuel. 
En cadeau une tileokre8s 3" vierge : 2500F. Vin• 
cent au (1) 48 21 90 14. 

VENDS synthétiseur DKTronic, : 350F 8 débet-
Ire. Vincent au (1) 43 64 43 15. 

ECHANGE nombreux programmes sur K7 pour 
lue micros suivante : MSX, Amatrsd, Spectrum, 
T07170 et M05. Laurent Pkfon, Chemin de is 
Chapelle, Lacoste, 34800 Clermont-Ferrand. 
(NDLJC : C'est vrai ça, 7l doff on avo1k du fric, 
çui N, pour avoir 5 ordinahwrs, non 7) 
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❑ INTER- 
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POUR INTERFACE 
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990 F 
POUR 

LES MEMBRES 
DU CLUB 

HEBDOGICIEL 

0 LIAISON X07-V20 

UN BASIC POUR ST, 
UN! 

I s'appelle. . il s'appelle... 
Ben non, il n'a pas de nom. 
Ah ! si, enfin c'est pas un 

nom, c'est le père Softworks qui 
nous l'a fait. Hein ? Vous connais-
sez pas ? Bon, ben rentrez-vous 
dans le crâne que c'est une boite 
américaine qui a eu la bonne idée 
de sortir un basic pour la bécane 
qui en a fait craquer plus d'un : le 
ST. Je ne vous dis pas à quel point 
c'était une bonne idée. Vous 
savez ce qu'on pensait du fameux 
ST basic, celui qui est livré avec 
la machine. Non, vous savez pas. 
Ben on en pensait du mal, beau-
coup de mal. Non seulement il 
était effroyablement buggé, mais 
en plus il était entièrement sous 
Gem ce qui le rendait lent comme 
un escargot et lourd comme une 
enclume. 
Loin de cette épave, nous avons 
donc ce petit dernier dans les 
bras. Mais ce n'est pas très exac-
tement le même basic que son 
prédecesseur. Non, celui-là est 
compacté, absolument ma bonne 
dame, compacté, comme je vous 
l'dis. C'est-à-dire que pour faire un 
programme avec ce fameux basic, 
vous devez d'abord charger un 
éditeur. Quel éditeur ? Je sais pas. 
Démerdez-vous. En tout cas, il n'y 
en a pas sur la disquette fournie. 
ST Writer peut convenir, et il est 
livré aussi avec la bécane. Grâce 
à cet éditeur, vous allez pouvoir 
créer votre source, en fait taper le 
listing de votre programme. Une 
fois sauvé, vous chargez le pro-
gramme de compactage qui se 
charge de... comme qui dirait com-
pacter le source, c'est-à-dire le 
transformer en la môme chose, 
mais oiptimisé. Durant cette 
phase, si vous avez fait une erreur, 
elle vous est signalée et si vous 
n'en avez pas fait, un programme 
d'extension ".RUN" est généré. 
Enfin, pour faire tourner votre 
oeuvre, il vous suffira de charger 
un autre soft (BRUN.PRG) qui 

exécutera le programme en 
".RUN". Bref, il n'y a pas la lon-
gue phase de linkage chère aux 
programmeurs en Pascal et autres 
C de tout poil. 
Le langage en lui-môme est très 
intéressant et ne ressemble en 
rien à son homologue officiel 
vendu avec Is bécane. Tout 
d'abord, les numéros de lignes ne 
sont pas nécéssaires. Vous pou-
vez les mettre, mais ils sont facul-
tatifs. Donc, pour s'y retrouver, 
vous pouvez utiliser des labels et 
exécuter des GOTO label ou des 
GOSUB label voire même des 
CALL label. 
D'autre part, le nombre des instru-
tions n'est pas très important car 
un grand nombre de fonction 

N~ r MG 
e'est ~ 

~~, GaTCi Bl e~irrr. 

Gem, GemDos et Bios sont inclu-
ses et accessibles précédées par 
un magique Toolbox. Par exem-
ple, vous pouvez définir une zone 
de travail, un handle, grâce aux 
instructions Openworkstation de la 
même façon qu'en C mais sans la 
lourdeur de ce dernier. Passée 
cette phase qui est nécessaire au 
Gem pour s'y retrouver dans ses 
petits papiers, vous pouvez faire 
n'importe quoi. Par exemple Tool-
box Vellipse,h,x,y,xang,yang où h 
est le handle qui a été retourné 
précédement par la fonction 
OpenWorkstation, x est l'abscisse 
du centre, y l'ordonnée et xang et 
yang sont les deux autres paramè-
tres nécessaires à l'élaboration 

d'une ellipse et dont je ne me rap-
pelle plus le nom, Tous les autres 
paramètres (style de dallage, taille 
du crayon, pointillé, etc...) sont 
modifiables par d'autres instruc-
tions. Grâce à ce système, vous 
pouvez avoir accès à toutes les 
instructions graphiques possibles 
puisque c'est la vocation du Gem. 
II va sans dire que les Instructions 
relatives aux fichiers sont aussi 
disponibles par l'intermédiaire du 
GemDos. Donc, vous pourrez 
manipuler des catalogues, charger 
des pistes, etc. Les fonction du 
bios étant également présentes, 
vous pourrez changer la palette, 
paramétrer la RS 232 ou l'Inter-
face parallèle sans grande diffi-
culté. Si on excepte toolbox, le 
reste du basic est pour le moins 
standard : un FOR et son NEXT 
avec un STEP, un IF-THEN-ELSE 
et la plupart des instructions clas-
siques sont disponibles. PRINT, 
PRINT USING, INPUT, LINE 
INPUT, READ, DATA, ON ERROR 
GOTO, et d'autres sont également 
au rendez-vous. 
L'inconvénient majeur de ce pro-
duit est que si vous faites une 

I erreur dans le listing elle ne vous 
est signalée que pendant la corn-

, pilation et vous devez recharger 
' l'éditeur et le source pour tout 

recommencer. C'est à vous de la 
trouver. 
Quelques petites bêtises ont été 
oubliées, par exemple si vous fai- 
tes un PRINT A$ avec plus de 80 
caractères dans A$, la fin de la 
chaîne sera affichée sur le dernier 
caractère de la ligne. Si vous vou-
lez, le compilateur ne prévoit par 
le retour chariot en fin de ligne, ce 
qui peut se révéler chiant à la 
longue. 
Au-delà de ça, aucune erreur gros-
sière n'a été commise. Les pos-
sesseurs de ST vont pouvoir enfin 
s'en donner à coeur joie sans 
s'exciter sur un C à se rouler par 
terre et un Modula 2 pas évident 
du tout. 
A noter : c'est chez RUN Informa-
tique que nous avons dégoté ce 
soft et c'est d'ailleurs le seul 
endroit où il était disponible. Je le 
dis parce que c'est vrai et si ça 
continue, faudra qu'ça cesse. 

INTERFACE 
0 Rue Condorcet 75009 PARIS 	1 

.< 	TeI. 42 85 12 34 Métro ANVERS 
'I, 

AVIS AUX SINCLAIRISTES 

Spécialisé dans la distribution SINCLAIR depuis 3 ans, 
I NTEF .i^= SCE VQUS 	DF-DE: 

Un stock très important d'interfaces et de programmes SPECTRUM 
remis à jour régulièrement grâce à un approvisionnement 

*hebdomadaire en provenance d'outre-manche 

Ses derniéres nouveautés en utilitaires et en jeux. 

Nous disposons également sur stock , de nombreux programmes OL 
ainsi que ses différentes interfaces ( Mémoire,Disk,Joystick, etc ... ) 

DERNIERE NOUVELLE 

Microdrives 
	Frs / // 

Nous expédions vers la province 
Recommandé : Chèque à la commande + 30 Frs de port 
Contre-remboursement : Commande + 50 Frs à la reception 
Enregistrer vos commandes au : 48.74.00.34 

y '~v 

 

LI UNITE CENTRALE Z80 -A 
CAS 

750F
❑ MEMOIRE 

. RAM 32K (BASIC-MSX) 
- RAM 64K+RAM VIDEO 16K 

POUR LES MEMBRES 	❑ CABLE PERITEL FOURNI 

DU CLUB HEBDOGICIEL 	❑ EN CADEAU : 
XYZOLOG (K7) 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. , 

' CANON V950 F. 1 -20 : 	 PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.❑ 	FRAIS DE PORT -t- 50F. 
CANON V-20 + X740: 1.290 F. ❑ PRIX SPECIAL CLUB: 990 F.L1 	FRAIS DE PORT + 70F, 
INTERFACE X-740: 490 F.1 	PRIX SPECIAL CLUB: 290 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 20F. 
LOGICIEL X07-COM : 337 F LI 	PRIX SPECIAL CLUB: 235 F 1-1 	FRAIS DE PORT + 15F. 

' NOM 	: 	..................................... 	PRENOM 	:................................. 
ADRESSE- 

' 

.................................... 	........................... 	.............. 

....... 

	........................................... 

' 

' CODE 	POSTAL :................................................ 	VIL.LE: 	.............. 	........................... 

N° 	CARTE 	DU 	CLUB : 	........................... 	N° 	de 	téléphone: 	................ 	....... 
Règlement joint : O Cheque bancaire O CCP 

, 
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uste un mot, les kids : j'ai 
fini le Franquin-Sadoul, j'ai 
pas trop la place pour en 
parler vraiment, sachez 
seulement que c'est 

extraordinaire. Ça manquait. En 
sortant de là, on sait absolument 

MARTEAU 

Ah ! Ça y est I J'ai terminé les Entre-
tiens Sadoul-Franquin ! Le monstre, 
dis-donc, m'a fallu un mois pour le 
terminer. C'est que ça se lit pas 
comme la page politique de France-
Soir, ça. C'est un pavé. 
Bon. C'est indispensable. On ne 
connaît pas Franquin tant qu'on a 
pas lu ça. Sadoul, c'est le genre de 
mec à demander pourquoi le trait 
qui est en haut de la case 4 de la 
planche 7 de l'album R4 a un peu 
bavé. Et Franquin, c'est le genre de 
type à répondre que c'est parce qu'il 
utilisait à l'époque une plume un 
peu ébréchée, qu'on retrouve aussi 
planches 12, 45 et 47 de l'album R6. 
C'est vous dire si c'est précis. Ces 
entretiens sont divisés en plusieurs 
parties : Franquin des origines à nos 
jours (entretien Informel, ils parlent 
de métier, de la vie en général, de 
la déprime chronique de Franquin), 
Spirou (visiblement le personnage 
qu'il aime le moins), Modeste et 
Pompon, Gaston, et Petits Mons-
tres, Trombone, Idées Noires, etc. 
Le tout, album par album, planche 
par planche. On apprend que Fran-
quin n'aime pas ce qu'il fait, ce con, 
on se demande bien pourquoi. On 
apprend aussi en quoi consistaient 

tout sur Franquin. C'est un monu-
ment à lire absolument. Voilà. Et 
le Martin Veyron est très bon 
aussi. Et les oiseaux chantent, le 
soleil brille, c'est super, ciao. 

Milou. 

ses collaborations avec Will, Greg, 
Jidéhem et les autres. Tiens, pour 
vous en mettre plein la vue, c'est 
Greg qui a repris le scénario de 
QRN sur Brétzelburg à partir de la 
planche 7. C'est bourré de trucs 
comme ça. On trouve aussi les pres- 

[ t T 1 E T I r 1 L a[[[ 1 tl II A 1 ► 1 8 11' 
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stone dont Franquin faisait l'objet 
lorsqu'il se laissait aller à dessiner 
des choses qui pouvaient "choquer 
les jeunes lecteurs de Spirou" 
Bon, c'est la bible de Franquin, 
quoi, en deux mots. 

LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANQUIN chez DIS TRI-BD 
SCHLIRF, 220 francs, 200 pages, 
pleins d'Inédits, c'est génial 1 

EXECUTIVE WOMAN 
LES ENTRETIENS SADOUL- 
FRANQUIN 
LES ONCLES PAUL 
SUDOR SUDACA 
DECRESCENDO 
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 
UN MÔME DE PERDU... 
CADAVRES EN SOLDE 
BARBE-NOIRE ET LES 
INDIENS 
SUPERWEST 
OBJECTIF DANGER 
L'AMERZONE 
L'ARBRE DE MAI 
NOUVELLES DU PAYS 
LES CHRONIQUES DE PAN- 
DARVE 2 
LA MANIERE NOIRE 
ALERTE A ESLAPION 
ECRIT PAR LA TEMPETE 
LE CLUB DE MAFALDA 
LE LYNX A TIFS 6 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 24 

auraient largement pu s'abstenir, 
c'est nul. Quand j'étais môme, je 
lisais les gros bouquins reliés de 
Time Life sur la mer et sur plein 
d'autres sujets, y avait des photos, 
des explications pseudo-
scientifiques, c'était super. Les 
auteurs devaient trouver ça super 
aussi, alors il se sont dit qu'il n'y 
avait qu'à faire la môme chose en 
enrobant ça dans du romanesque, 
et là je ne suis pas d'accord. Ça fout 

SADOUL 16 
COLLECTIF 15 
MUNOZ SAMPAYO 15 
PTILUC 14 
AUTHEMAN 14 
TAFFIN 14 
SAMPAYO SOLANO LOPEZ 14 

REMACLE 14 
MATTIOLI 14 
ROBBINS 14 
SOKAL 13 
COTHIAS JUILLARD 12 
FERRANDEZ 12 

DON LAWRENCE LODEWIJK12 
WOZNIAK 12 
SERON 11 
GINE 11 
QUINO 11 
PLEIN DE GENS 11 

ENCLUME 
ÇD 

Réédition: l'original date de 1968. 
C'est la quinzaine du sédatif, en ce 
moment. C'est encore pour les 
mômes. Mais par contre, on a beau 
dire, Derib et Rosy sont des pros, 
bien que d'habitude je n'aime pas 
ce qu'ils font. Enfin, je parle pour 
Derib, Rosy j'ai rien contre. Bon. 
Attila, le chien militaire qui parle, a 
un accident d'avion dans la pro-
priété d'un vieux grigou qui est sur 
le point de découvrir un trésor dans 
le château de l'enfant dont il a la 
garde. Déjà, rien que ça, on a envie 
de Continuer: Attila survivra-t-il a 
l'accident d'avion ? Va-t-il s'aperce-
voir que le vieux est un grigou ? Va- 

MÂCHEFER 

Ah, le nul ! Michel Vaillant, ouah, le 
ringard 1 Que c'est nul ! Mon Dieu 
mon Dieu comment peut-on sortir 
des choses pareilles ! Quelle honte! 
Et le mec, y signe ! Graton, y 
s'appelle I Si j'avais son numéro de 
téléphone, je vous le donnerais, 
pour que vous puissiez l'injurier 
copieusement ! 
Alors, déjà, on peut pas allumer sa 
télé sans se prendre Noah, Prost et 
Platini dans la gueule, si en plus faut 
s'en taper autant dans la bd, non 
merci ! Tiens, je vais vous dire ce 
que je pense: c'est digne d'être 
passé dans Télé Poche. Vous 
voyez, le genre Arthur et Zoé ou 
série sportive à la mords-moi le 
noeud bien-pensante. Ah, je me 
défoule, là. Ça fait du bien. Michel 
Vaillant, salaud, le peuple aura ta 
peau. C'est nul, impossible d'en dire 
autre chose. La haine que j'ai pour 
Michel Vaillant et Jean Graton, je 
vous raconte pas. Je supporte pas 
les bagnoles, les circuits m'emmer-
dent, les sportifs me gonflent, les 

ne pas embrouiller les pistes ? 
Autant de questions dont la réponse 
est oui dans l'album. C'est vous dire 
à quel point le déterminisme est pré- 
cunt gleno w 64- 1 7..1..,. 

eFw!F flhIbnt 

MONACO 

iJ,_ 	
r 

coureurs me courent et Jean Gra-
ton me pèle. Je prie jour et nuit pour 
que le pouvoir décide la privatisa-
tion des albums de Michel Vaillant. 
Parce que là, je rachète tout, cash, 
et je te pilonne tout ça avec un plai-
sir que je te raconte même pas I 
Mais excusez-moi, Comtesse, je 
m'emporte. 

PANIQUE A MONACO de GRA-
TON LE NUL chez GRA TON EDI-
TEUR berk berk, j'ai même pas le 
prix, tiens. 

ENCLUME 

A première vue, cet album est étran-
ger. A seconde vue, effectivement, 
on s'aperçoit que c'est de Sampayo 
et Solano Lopez. Malgré Samoayo, 

VEYRON 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus 1 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffé-
rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres! Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur la 
grille récapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision arbi-
traire, HEBDOGICIEL n'interve-
nant que dans le choix des pro-
grammes qui devront être ORIGI-
NAUX at FRANÇAIS. Si votre pro-
gramme n'est pas tout à fait au 
point, un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de partici-
pation ainsi que de toutes les 
explications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

r BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N' téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL â le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire . 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du  matériel  utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

SAlUT IA PROMO 
Vous détestez votre libraire ? Bravo 1 SALUT LA PROMO est faite 
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour- 
ront profiter d'une offre spéciale mais aussi nous commander 	"l, 	 •7• 
tous les albums de bandes dessinées de leur choix. En plus, cha-
que album donnera droit à un point-cadeau, plusieurs points-
cadeaux donnant droit à un album de bandes dessinées gratos 
(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin, 5 points pour 	 /( 
"Kemasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up, toutes les 	 1J 

T 	 1 pinups du siécie ). Comment commander ? 	rés simple, sura L'HOMME A LA VALISE 45,00 
liste des albums, publiée chaque semaine, prenez les prix, ajoutez LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 
10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs TRAGIQUES DESTINS 49,00 
par album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon- BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 
réponse avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, ASHE BARRETT 67,00 
le port est gratuit et à partir de 240 francs vous recevrez grates MAESTER ET BOULES DE 
le mensuel "Spot BD". GOMME 45,00 

MORBUS GRAVIS 59,50 
Salut les Franquin. ROCK MASTARD 65,00 
D'abord, faut rassurer ceux qui ont commandé un album dédi- LE THEOREME DE BELL 49,00 
cacé de Meester : ça arrive, ça arrive, memento, II est très LA FIN DU MONDE... 59,00 
feignant. LA FEMME PIEGE 69,00 
Ensuite, merci pour ceux qui ont exprimé leurs condoléan- LES 110 PILULES 45,00 
ces à propos de mon grand-père. Ça m'a un peu réconforté, DECONFITURE AU PETIT 
juste avant que ma grand-mère n'y passe à son tour. C'est DEJEUNER 45,00 
la vie, y a des séries, comme ça. Alors Je suis pas très gal. LE VICOMTE 59,50 
Bon, parlons quand même de promo. Cette semaine, excep- SUPERWEST 49,00 
tionnellement, II y a deux promos : la première, c'est Martin OBJECTIF DANGER 69,00 
Veyron, pour l'achat duquel vous gagnez quatre cartes pea- LE PAYS QA 35,00 
tales de lui (Veyron, pas le journal). La deuxième : le Franquin- LES ONCLES PAUL 49,00 

Alors Sadoul. Alo 	là, c'est compliqué : je vous offre un marsupl- DECRESCENDO 69,00 
laml, genre latex, entièrement articulable, d'environ 25 cm, SUDOR SUDACA 68,00 
plus deux points-cadeaux, que vous pouvez réutiliser comme UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 39,50 
vous voulez. Attention : le Franquin, ça dure jusqu'à la LE CLUB DE MAFALDA 36,00 
semaine prochaine. LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1 39,50 
Adios, muchachos. LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 39,50 

LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3 39,50 
❑ Je veux le Veyron à 59 balles, plus le port. Joignez-y les car- LES ENTRETIENS SADOUL- 
tes postales. FRANQUIN 220,0 

CADAVRES EN SOLDE 42,00 
❑ Je veux le Franquin à 220 balles, joignez-y les points-cadeaux LE GALION ENGLOUTI 49,00 
et le marsupilami. PAUL 40,00 

PANIQUE A MONACO 35,00 
LI Je veux un album ci-contre. RONDE DE NUIT 35,00 

ATTILA AU CHATEAU 35,00 
❑ Non, plusieurs. LA COULEUR DE LA VIE 36,00 

L'EMPEREUR DES SINGES 34,50 
❑ Catalogue. EXECUTIVE WOMAN 59,00 

Nom ..................................................................... 	Code postal + Ville :..........................1. ................ 
Prénom :............................................................... 	Envoyez ce bon à: IMPRESSION 3 Impasse du 
Adresse :............................................................... 	Colombier 95230 SOISY. 
............................................................................. 

Règlement : 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
façon mensuelle et trimestrielle un 
concours doté de prix récompen-
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le matériel sur lequel il est réalisé. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagné d'un bon de 
participation découpé dans HEB-
DOGICIEL constitue l'acte de 
candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDOGI-
CIEL se réserve le droit de sélec- 
tionner sur la base de la qualité et 
de l'originalité les logiciels qui sont 
publiés dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, déterminent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le con-
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con-
cours mensuel. 
ART.6: Le prix alloué pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con- 

cours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a été 
déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se réserve 
le droit d'interrompre à tout moment 
le présent concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par les 
concurrents du présent règlement. 

HEBDOGICIEL: 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap-
port à la totalité des programmes 
reçus pour un même ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou très 
diffusés. 



TOUS DES MARCHANDS 
DE TA P I S ! 	Suite de la page 1 

Vous voulez un petit jeu amusant pour finir ? Essayez 
d'extrapoler les fantastiques baisses de ce marché de fous 
sur des produits divers. 

Combien une télé couleur Philips après un an d'exis-
tence ? 1.500 balles ! Combien un walkman Sony ? 125 
francs. Un disk laser ? 450 balles. Un photocopieur Canon 
de course ? 2.800 francs. Un paquet de Gauloises ? 1,20 
francs. Un timbre ? 13 centimes... 

TOP SECRET 

L e MSX 3 arrive, si, je vous jure, II arrive doucement, 
mais il arrive. Voilà les petits bruits qui courent à son 
sujet. D'abord il contiendrait un IAPX 386 (le dernier 

micro-processeur Intel, un vrai 32 bits, c'est un des plus puis-
sants au monde). De plu, pour assurer la compatibilité avec 
ses frères aînés, il semblerait que les faces de citron aient 
décidé de l'équiper d'un Z 80 en prime. Mais, d'après cer-
taines sources, il semblerait que ce choix ne soit pas défini-
tif, en effet on parle aussi de la possibilité de créer un ému-
lateur soft, ou un circuit intégré spécifique. En gros, on sait 
pas grand chose. On verra bien I Pour l'écran, bonjour I II 
semble que le choix soit de 1024 par 1024 en 256 couleurs 
simultanées, enfin, la mémoire vidéo ferait 1 Méga Octet. Le 
son atteindrait le même niveau, c'est-à-dire un circuit inté-
gré qui serait en fait un véritable synthétiseur de musique, 
on parle de capacités équivalentes au DX 7 de Yamaha, les 
musiciens apprécieront. La mémoire de ce truc devrait tour-
ner aux alentours de 1 Méga Octet utilisateurs, ce qui porte 
l'ensemble à deux méfias, on voit que le prix de la Ram 
baisse. En prime, il y aura un disque dur en technologie C 
MOS (donc faible consommateur de courant). Pour la capa-
cité Rom, on sait pas encore. La mémoire de masse prévue 
est très futuriste, puisque l'on parle beaucoup d'un disque 
laser effaçable à volonté. Bon, c'est pas tout, les japonais 
comptent présenter cette appareil vers le fin 87, ce qui cor-
respond aussi à la sortie de la TVHD (Télé Vision Haute Défi-
nition) d'une résolution de 1024 par 1024 points. Enfin, un 
truc marrant, le prix serait environ celui du MSX 2 Sony, c'est-
à-dire aux environs de 7000 francs, mais là rien n'est cer-
tain. Quoi, de la science-fiction ? Non, le prototype existe ! 
Evidemment, to9t ceci est ultra confidentiel, je compte sur 
vous pour ne le dire à personne... 
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tg%U 
DÉGÉNÉRÉS 

;:o; s  DU CLAVIER, FAITES 
CHAUFFER VOS CHÉQUIERS 

-I- L E A U 
MARQUE ORDINATEUR PRIX PRIX RABAIS RABAIS 

84185 85186 EN S6 EN FRANCS 

AMSTRAD CPC 464 M 2.990 2.690 10 % 300 
AMSTRAD CPC 464 C 4.490 3.990 11 % 500 
AMSTRAD CPC 664 M 4.490 3.790 15 % 700 
AMSTRAD CPC 664 C 5.990 4.990 16 % 1.000 
AMSTRAD PCW 8256 6.990 5.925 15 % 1.065 
APPLE lie (80 Col.) 17.000 9.994 41 % 7.006 
APPLE lic 13.000 6.000 53 % 7.000 
APPLE Mac 128 29.300 18.900 35 % 10.400 
APPLE Mac 512 35.574 26.090 26 % 9.484 
APRICOT F1 15.390 9.900 35 % 5.490 
ATARI 130 XE 1.990 1.490 25 % 500 
ATARI 600 XL 3.100 580 81 % 2.520 
ATARI 800 XL 3.380 990 70 % 2.390 
ATARI 520 ST 10.000 5.990 40 % 4.010 
CANON MSX V20 3.200 900 71 % 2.300 
CANON X07 2.370 1.680 29 % 690 
CASIO PB 700 2.515 1.440 42 % 1.075 
CASIO FP 6000 54.000 25.000 53 % 29.000 
COMMODORE C 64 SECAM 3.990 2.490 37 % ' 1.500 
COMMODORE C 64 PAL 3.490 1.500 57 % 1.990 
COMMODORE SX 64 13.640 6.990 48 % 6.650 
COMPATIBLE IBM PC 15.000 4.800 68 % 10.200 
EXELVISION EXL 100 3.290 2.690 18 % 600 
GOLDSTAR MSX FC 200 2.600 1.200 53 % 1.400 
GOUPIL G4 35.000 26.500 24 % 8.500 
HECTOR HRX 4.700 2.600 44 % 2.100 
HECTOR MX 5.490 4.190 23 % 1.300 
IBM PC 22.415 15.418 31 % 6.997 
IBM PC PORTABLE 27.300 11.800 56 % 15.500 
LANSAY ENTREPRISE 64 4.990 3.000 39 % 1.990 
LASER LASER 3000 9.640 3.980 58 % 5.660 
LASER LASER 200 2.060 1.290 37 % 770 
LYNX 96 3.850 990 74 % 2.860 
MATRA ALICE 32 1.190 190 84 % 1.000 
MATRA ALICE 90 2.495 390 84 % 2.105 
OLIVETTI M 10 6.380 3.990 23 % 2.390 
ORIC ATMOS 2.425 990 59 % 1.435 
PHILIPS MSX VG 8010 2.880 800 72 % 2.080 
PHILIPS MSX VG 6020 3.250 1.290 60 % 1.960 
PHILIPS VG 5000 1.590 1.000 37 % 590 
SANYO MSX PHC 28 2.990 900 66 % 2.090 
SEGA MSX YENO 3.500 1.000 71 % 2.500 
SEGA YENO SC 3000 2.600 1.700 34 % 900 
SHARP MZ 730 3.440 1.200 65 % 2.240 
SHARP MZ 800 3.500 1.734 50 % 1.766 
SHARP PC 1500 2.600 1.890 27 % 710 
SINCLAIR ZX 81 990 580 41 % 410 
SINCLAIR SPECTRUM 2.490 850 65 % 1.640 
SINCLAIR SPECTRUM + 2.490 1.250 50 % 1.240 
SINCLAIR OL 6.950 2.990 56 % 3.960 
SONY MSX HIT BIT 501 2.990 1.990 33 % 1.000 
SONY MSX HIT BIT 75 F 3.400 900 73 % 2.500 
SPECTRAVIDEO MSX SV 728 3.500 1.300 62 % 1.300 
TANDY MC 10 1.195 500 58 % 695 
TANDY TRS 80 4P 18.500 10.700 42 % 7.800 
TANDY TRS 80 M100 5.995 3.000 49 % 2.995 
TANDY TRS 80 M12 32.000 14.500 54 % 17.500 
TEXAS TI PC PORTABLE 37.300 28.000 24 % 9.300 
THOMSON M05 3.240 2.490 23 % 750 
THOMSON TO7/70 4.750 3.450 27 % 1.300 
THOMSON T09 12000 6.490 45 % 5.510 
TOSHIBA MSX HX-10 3.200 900 71 % 2.300 
YAMAHA MSX YIS 503 3.400 1.000 70 iib 2.400 
YASHICA MSX YC•64 3.900 1.000 74 % 2.900 

VOUS 
L'AVEZ 
RATÉ 

De loop 
AM 4MMEs 

NE PLEUREZ PLUS, 
nous l'avons réédité! 

100 pages de programmes de course 
avec 6 cassettes de 25 programmes 
originaux.  
Le tout pour 100 francs, qui dit 
moins? 

Bon de commande à découper ou à recopier, 
adressé à: 

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris. 

❑ Je désire recevoir "Hebdogiciel Hors-Série Amstrad" 
accompagné de ses 6 cassettes de programmes. 

NOM ...................................................... 

P1tENOM:................................................. 

ADRESSE COMPLETE :...................................... 

.. 	................................... 

Ci-joint mon règlement de 100 francs + 15 francs de participation 
aux frais de port et d'emballage, soit 115 francs. 

Chèque ❑ 	CCP ❑ 

CHEZ LP~~  LES PRIX ON LES TERRASSE ! 
NAIIL QUE OUVERTE BOUTI  

DE 10H A 19H DU LUNDI AU SAMEDI 
Tél. (1) 40 10 07 14 
Télex :234003 

VEN~EVRS oVS ' ACTEZ-1~ 
"~ UNITE 
CENTRALE 

Z80 A, 4 MHZ, 32K ROM - 64K RAM 
CLAVIER AZERTY 
BLOC NUMERIQUE 

INTERFACE SÉRIE RS 232C 
PARALLELE CENTRONICS. 

EQUIPEMENT DE BASE + UNITE DE DISQUETTES TOTALEMENT COMPATIBLE CPM. 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A ALPAX 
142, avenue Gabriel Péri, 93400 Saint-Ouen. 

PERSONNAL COMPUTER 690 F. ❑ 	 Pour les 100 premières 
LECTEUR CONTROLEUR 990 F. ❑ * 	 commandes d'ensembles: 

` C 	une alarme de voiture 
PROMO : PERS. COMPUT. 	 VEGLIA (valeur 630F.) 

LEC. CONTROL. 1.490 F. E 
Nom :........................................ Prénom...................................... 
Adresse complète
................................................................Code postal:............... 

LECTEUR 
DE DISQUETTES 

DOUBLE FACE 
DOUBLE DENSITE 

320K AVEC CONTROLEUR 
ET ALIMENTATION 

25 



_L F RETOUR   D U JEDI 
9E S~~S 

Finalement, DARK VADOR découvrit la planète où se 

e ~ rMo ! 
Jg CNU . , 

MSX 
UNE DE PE~DuE Ut4- Qui you. 
FOUT LA PAi). 

cachait 1 intrépide rebelle et les redoutables chasseurs de 
l'empire allaient devoir encore une fois se mesurer à "la US 	 HiQ y f~(~ Cj S~ 
force"... 	 6 .n~r~ 	 ~~~11I.2 

Thierry PARISY 
Mode d'emploi : 
Ce programme occupe environ 16 Ko. Vous devez protéger votre chas- 	C> 
seur et la maison qui vous sert de refuge, afin de pouvoir vous envoler 
sans encombre vers de nouvelles aventures en compagnie de R2-D2. 
La protection de la base est assurée par deux puissants canons lasers 
que vous dirigez grâce à un viseur. Votre chasseur possède en outre, un 
écran de protection qui ne peut malheureusement encaisser que deux 
impacts. 
Le nombre de points accordés pour la destruction des chasseurs est pro- 
portionnel à leur éloignement (40, 30, 25, 5 points). Les navettes qui par- 
fois essaient d'atterrir pour détruire votre chasseur ne sont pas armées 
elles rapportent 50 points.  
BONUS (à la fin du jeu ) : 
- Maison intacte : 100 points (sinon, -200 en cours de jeu). 
- Ecran intact : 50 points. 
- Ecran touché une fois : 35 points. 
Il faut obtenir plus de 300 points pour avoir l'honneur suprême de figurer 
au tableau des scores (cinq joueurs). 

1@ ' 
20 'I -LE RETOUR DU JEDI pari 
30'I 	 I 
40 'I0 	Ithierry PARISYI *I 
5e , I 	 I 
60 '1 OCTOBRE 85 sur VENO 
70 
80 
90 ' -- - PRESENTATION --- 
10@ 
110 N1=1:05=80:DIMAS(15);DIMBS(12):OP 
EN"r,RP."AS#1:COLOR14,1,1:SCREEN3,2,e: 
M$="S14M1@00A1" 
120 DEFFNA-RND(1)*255.DEFFNB ■RND(1)*1 
80 
130 PRESET(25,5):PRINTNI,"thierry" 
140 FORY*192TO145STEP-S:LINE(40,145)-
(220,192>,1,BF:PRESET(40,'1):PRINT01," 
PARISY": PLA VMS : NEXT: X-20:Y-4@:GOSUBt? 
O:X-20.Y-188:GOSUB170 
150 FORI.1T0000: NEXT :SCREEN2:LINE(55, 
7@)-(203,117),4,BF:LINE(60,75)-(198,1 
12),5,BF 
160 PRESET(80,90):COLOR7:PRINTNI,"VOU 
S PRESENTE":GOSUB180:GOT0190 
170 FORJ•IT04:C•2:FOR1 ■1T014:PSET(X,Y 
),C':C-C+1:X•X+4: NEXT: BEEP: NEXT: RETURN 
180 SOUND7,25@:MS ■"V13T8004C564F12E12 
D1205C504G4F12E12D1205C5046 4F12E12F12 
D5":PLAYMS:PLAY"D15":PLAY"D15":PLAYM$ 
:RETURN 
i90 COLOR14,i SCREEN2,2 
200 80SUB4110:IFFIN ■ITHEN210 
210 AS-"S4Di8R5U2L3U8L1" 
220 J$-"DteR5U2L3U2RtU2LIU2R3U2L4" 
230 JJS-"D28R9U4L6U4R4U4L4U4R6U4L9" 
240 Jt5 "D28R13U7LOU6R6U6L6U6R8U6L13D 
2" 
250 CS "D20R3U8R5D8R3UBH2E2UBL11BM+3, 
3R586LSUS' 
260 D S-"Ri34L5I 13L3U 13L5U4" 
270 E$■"R11D17L11U17BM+3,3R5D11L5U11" 
280 Fs="820R12U2eL3D17L6U17L3" 
290 &$ "D10R4E2U6H2L3BM+1,2R1F1D4G1L1 
U5" 
300 FFS-"D10R6Ui8L2D7L2U7L2" 
310 06$="D28R13E4U21H4L13BM+4,4R6F3D1 
503L6U20" 
320 H$■"R21D6L9D12G9L18E6R9E6U9L9U6R3 

330 IS."R24D6L10D16R16F6L36U6R11U16LI 
11;6" 
340 PRESET(53,13),14:DRAWA$:DRAW"BM+S 
,0"+Jt 
350 DRAW"BM+15,-10"+Cf:DRAW"BM+15,-3" 
+JJs 
360 DRAW"BM+16,3"+D$:DRAW"BM+20,0"+E$ 
:DRAW"BM+15,-6"+F$:DRAW"BM+19,0"+Cf 
370 IFDE•ITHENPRESET<81,161),14:GOT03 
90 
380 DRAW"BM+19,7"+BS:DRAW"BM+O,-3"+FF 
s:PRESET(88,162),14 
390 DRAWHS:DRAW"BM+28,3"+JIS:DRAW"BM+ 
20,-1"+GG$:DRAW"BM+20,-5"+If 
400 IFDE■1THENDE■0:SOT0440ELSEPRESET( 
64,i2),1:COLORI4:DE ■i:GOT0350 
410 ' 
420 'DARK-VADOR 
430 ' 
440 IFFIN ■iTHENX■58:Y-130ELSEX ■116:V ■ 
130 
450 PRESET(X,Y),14:LINE-STEP(-25,0>:L 
INE-STEP(10,-40) 
460 CIRCLESTEP(12,1),12,,.6,3,1:CIRCL 
ESTEP(15,-3>,5,,.9,2.6,1:CIRCLESTEP(1 
5,3),12,,.4,2.6,1 
470 LINESTEP<11,-5)-STEP(10,44):LINE-
STEP(-25,0> 
480 CIRCLESTEP(-1,0),1:DRAW"S6BM-1,18 
4L5H4":CIRCLESTEP'(=1,-1),1 
490 DRAW"S6BM+2,1R10G3L5H3" 
500 DRAW"BM-1,-1R12":LINE-STEP(-5,-15 
):CIRCLESTEP(-4,-3),4,, 3.3,.3,.8 
510 LINESTEP(-4,3)-STEP(-6,i5):DRAW"B 
M+2,OU4BM+2,-SD8BM+3,OU9BM+3,-IDIOBM+ 
2,0U3" 
520 DRAW"BM-2,-10U2":CIRCLESTEP(-4,-1 
>,3,,,3.3:DRAW"BM-3,îD2" 
530 CIRCLESTEP(-10,-21),10,, 6,3.3,.7 
CIRCLESTEP(28,0),10, 6,3.3,.7 
540 CIRCLESTEP(0,3),10,, 3,,.4.CIRCLES 
TEP(-28,0>,10,, 3,,.4 
550 LINESTEP(10,2)-STEP(2,8):LINESTEP 
(6,-9)-STEP(-2,9) 
560 CIRCLESTEP(9,1),11„ 3.3,.1„ 3:CIR 
CLESTEP(-22,0),11„ 3.2,.1,.3 
570 LINESTEP(-1,26>-BTEP(-12,-28):LIN 
ESTEP(48,0)-STEP(-12,28) 
580 CIRCLESTEP(-24,-32),50„ 1.5,2.8,4 
:CIRCLESTEP(24,0),50,,.3,1.7,4 
590 DRAW"S10BM-1,-2OL2HIL381L2S$BM+3, 
8D18S9BM+4,8U16" 
600 LINESTEP(i,64)-STEP(6,16):LINE-ST 
EP(7,-19):DRAW"L6" 
610 LINESTEP(-10,3)-STEP<-6,16);LINE-
STEP(-7,-19):DRAW"R6":IFFINa1THEN3730 

620 PRESET(28,140):COLOR9;PRINTMI,"-J 
OVSTICK 	";:COLOR3:PRINTNI," ) -CL 
AV1ER" 
630 JOV=B:TIME ■0 
640 IFSTICK(0)-70RSTICK(1)■7THENPRESE 
T(140,140):COLOR1:PRINTN1,"-)":PRESET 
(108, 140): COLOR?: PRINTNI,"(-":JOY■1 
650 IFSTICK(0)■30RSTICK(1)•3THENPRESE 
T(108,140):COLORi:PRINTNI,"(-":PRESET 
(140 ,140):COL0RT:PRINT*I,"-)":JOY■0 
660 IFSTRIG(0)■ -IORSTRIG(1)--ITHENSTR 
I0(0> OFF :STRIS(1) OFF :80T0680 
670 IFTIME)508THENV ■3:FORI.1T015:A$S 
TRS(I>:V.V+i:C$STR$(V>:B$."V"+A$+"02 
L"+CS+'AG":PLAYB$:NEXT:TIME■0:80T0640 
ELSEGOT0640 
680 PRESET(28,140>:COLORI:PRINT#I,"-J 
OYSTICK <- -) -CLAVIER":PRESET(80,14 
0>:COLOR7:PRINTNI,"-UN INSTANT..." 
690 FORO.IT07:A5."O"+STR$(0):PLAVA$+" 
V15C64D64C64D64A64":NEXT:AI«5:A2.3:X= 
180:Y•10 
708 IFDE■ITHENDE•O:CLS:GOT01460 
710 ' 
720 '-- DEFINITION DES SPRITES -- 
738 
740 FORK ■OT06:FORJ ■IT04:A$-"":FORI ■1T 
08:READA:Ai■Ai+CHR$(A>: NEXT :AS(J)■ A$: 
NEXT 
750 SPRITES(K)■ A$(1>+A$(2)+A$(3)+Aî(4 
):NEXT 
760 FOR1-20T043:A$."":FORJ•IT08:READA 
:A$ AS+CHR$(A):NEXT:8PRITE$(I)■ A$:NEX 
T 
770 
780 'NAVETTE DE COTE 
790 ' 
800 DATAI,1,1,3,3,7,3,1,15,1,3,3,3,1 
,1,0,128,192,224,240,248,240,224,192, 
248,246,240,224,192,192,128,0 
810 ' 
820 'POSEE 
838 ' 
840 DATAO,4,4,4,4,8,9,7,10,7,5,5,0,0, 
0,0 
850 DATAI28,144,144,144,144,136,72,24 
0, 40,240,208,208,0,0,0,0 
860 ' 
870 'DE FACE 
880 ' 
890 DATA0,8,0,0,8,0,1,7,107,5,9,16,3 
2,64,0 
900 DATA128,128,128,128,128,128,64,24 
0,40,240,208,200,132,2,1,0 
910 ' 
920 'CHASSEUR X 
930 
940 DATAO,@,8,0,0,0,0,128,255,128,0,0 
,0,e,0,0,0,0,8,0,0,0,3,7 
950 DATA255,7,1,0,0,0,0,0,0,0,0,08,1 
92,35,36,251,51,59,239,3,0,0,0 
960 DATAS,8,0,0,0,6,137,89,191,153,18 
5,238,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,192 
970 1ATA255,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
0,0,1,255,1,0,0,0,0,8,0 

980 
990 'BOOSTEURS X 
1000 ' 
1010 DATAO,0,0,0,0,0,192,192,0,192,19 
2,8,8,0,8,8 
1020 DATA0,0,0,0,0,0,6,6,8,6,6,0,0,0, 
0,0 
1030 
1040 'CHASSEUR TIES 
1050 ' 
1060 DATA36,66,153,231,153,66,36,0,12 
9,129,153,231,219,129,129,129 
1070 ' 
1080 'VAISSEAUX AMIRAUX 
1090 
1108 DATA0,0,8,0,0,8,255,0,8,x7,0,0,8, 
127,255,63 
1110 DATAO,0,0,1,120,255,255,255,24,2 
8,14,254,255,255,255,254 
1120 DATA0,0,0,0,0,3,25,1,0,0,0,12,6 
,255,255,254 
1130 ' 
1140 'JEDI ET D2-R2 
1150 ' 
1160 DATAO,0,8,16,56,16,16,24,0,8,8,1 
6,56,16,40,40,0,0,0,0,28,24,24,20 
1170 ' 
1180 '3D.TIE 
1190 ' 
1200 DATAO,0,0,0,8,0,0,8,0,0,20,28,28 
,20,0,0,66,66,90,126,90,66,66,0 
1210 ' 
1220 'CANONS 
1230 ' 
1240 DATAI?,50,124,252,255,126,60,195 
,136,76,62,63,255,126,60,195 
1250 ' 
1260 'VISEUR 
1270 ' 
1280 DATA129,66,36,0,0,36,66,129 
1290 ' 

fe 	r 
4E 	T: 4 .# r `cel 
SFS SCENES DE 

 ALoUiE! CE5 
K 	50i.Oe S AVEC TA 

MERG: i'Ép 41ioN 
TbTES (•ES SEMWKI;S! 

ViVE tA 
G~fRRE. 

1380 'EXPLOSION TIES 
1310 ' 
1320 DATAO,168,129,199,225,155,129,1, 
114,70,100,0,2,32,62,110,0,16,24,56,2 
8,4,0,0 
1330 ' 
1340 '3D CHASSEUR X 
1350 ' 
1360 DATA@,0,1,134,255,135,1,0,0:0,12 
8,97,255,225,128,0,8,0,8,24,255,24,0, 
0 

1370 
1380 'BOMBES 
1390 ' 
1400 DATA128,128,0,0,0,0,0,0 
1410 NOS(1)="THIERRY":NO$(2)■"AONES": 
NOS(3)■"YANNICK":NOS(4)'"CHRISTELLE"' 
NOS(5)-"BRIGITTE" 
1420 A(1>=1320:A(2)=600:A(3)m310:A(4) 
-438:A(5)■500 
1430 ' 
1440 '---- DECORS JEU ---- 
1450 
1460 COLOR14,Al:SCREEN2. VAI :ONINTERV 
AL•1OOO8SUB272O 
1470 IFAI-STHEN1520ELSESTRIG(JOV)OFFv 
COLOR14,1,1:VA=0:Y4-200:Y2=208:SCREEN 
2:BEEP 
1480 IFMA=ITHENMI-IELSEMI-B 
1490 INTERVALOFF:GOSUB1500:GOTO1510 
1500 A$■"V15T15004F10R6DIOF10R6DBG+20 
R6G8G+28828F10D2":Bi="V15T15005FIOR7D 
10FIOR6D8G+20R6088+28G28F10D2":PLAYAS 
,8$:RETURN 
1510 GOSUB4110 
1520 PSET(0,170>,13:DRA14"S4R35" 
1530 CIRCLE(26,140>,50,13,4.9,6.1,.6 
1540 CIRCLE(80,146),5,13,1,3 
1550 PSET(84,144),13 DRAW"F5R3" 
1560 CIRCLE(83,138),40,13,5,,.3 
1570 CIRCLE(121,129),9,13,5.1,6 
1580 CIRCLE(160,130),30,13,3.3,3.7,.8 
1021 
1590 PSET(134,142>,13 
1600 CIRCLE(152,125),25,13,4,4.5 
1610 PSET(148,149),13:DRAW"F3" 
1620 CIRCLE(165,149),15,13,3.3,5.5,.8 
1630 PSET(176,156),13:DRAW"C13F6R3" 
1640 CIRCLE(193,165),20,13,3,5,3 
1650 PSET(i95,183),13:I'RAW"L155U15" 
1660 LINE(62,164)-(178,i83),13,BF:PAI 
NT(140,150),13 
1670 CIRCLE(121,129),9,15,5.1,6 
1680 CIRCLE(160,130>,30,15, 3. 3,3.7, .8 
1690 PSET(127,139>,15 
1700 LINE(40,179>-(183,182>,14,8F 
1710 LINE(40,155)-(42,179),14,8F 
1720 LINE(0,183)-(200,192),12,BF 
1730 PSET(0,182),12:DRAW"R39U28R5" 
1740 CIRCLE(43,143>,10,12,5,5,5 
1750 PSET(51,150),12:DRAW"E3U2H3":CIR 
CLE( 44,141>,14,12,0,1,6,2 
1760 PSET(43,128):DRAW"C12L18H4" 
1770 CIRCLE(13,115),12,12,5.6,.1 
1780 PSET(24,113),12:DRAW"DiL1065L2U3 
G2U4H5":LINE(0,130)-(3$,192>,12,BF:PA 
INT(10,120>,12 
1790 PSET(184,182),12:DRAW"U3":CIRCLE 
(180,170),20,12,5,.6,.4 
1800 PSET(197,165),12:DRAW"U4E2" 
1810 CIRCLE(195,145),20,12,5,.3,.7 
1820 CIRCLE(225,136),10,12,3,3.8 
1830 CIRCLE(229,127),14,12,2,3.7 
1840 PSET(226,113),12:DRAW"C12R10" 
1850 CIRCLE(233,106),15,12,5,6,.4 
1860 PSET(248,107),12:DRAW"C12E3R4":L 
IME(223,117)-(255,192),12,BF:PAINT(25 
0,110),12 
1870 PSET(255,145),7:DRAW"L5D2G7H3L2G 
5D266L311L536L1D3F366L1563L562L3" 
1880 PSET(255,148),7:DRAW"L3D4G5D2G1L 
3U304L2L366G3L6D2F487L403L1586L10U3": 
PAINT(255,147),? 
1890 PSET(50,150>,14:DRAW"F3R3L6":COL 
OR6:DRAW"BM+1,1R581L4F1R3":IFA1=1THEN 
PSETC51,i.57),10:IAW"03E3R4F3L3H1L2S2 
LI" :PAINT(53,158), 10 
1900 PSET(0,130),2:DRAW"R6F3D4G5I3F7" 
:CIRCLESTEP(7,9),10,2,5,3: DRAW" BM+1,1 
1G5F6R7F9":PAINT(0,131),2 
1910 FORI=1TOBSTEP2 CIRCLE(173,152),I 
.15,,,.2:CIRCLE(176,154?,I,14,,,.I:NE 
XT 
1920 FORI=1OT07STEP-1:CIRCLE(79,145), 
I,14,2.3,.2,.2 NEXT 
1930 FORI-IT014STEP2:CIRCLE(103,122), 
I,15,,,.2 CIRCLE(106,123),I,.4,,,,1:N 
EXT 
1940 FORI=IT012STEP2.CIRCLE(93,125>,I 
,15,,,.2.CIRCLE(96,125),1,14.,,.1 NEX 
T 
1950 IFAi.ITHENI9T8 
1960 CIRCLE(0,0),20,10: PAINT (5,5),10• 
PSET(50,130):15 
1970 L 1 NE(130,I82)-(180,192),7,BF 
1980 LINE(130,182>-(188,185>,13:,8F  

1990 PRESET(75,172):DRAW"C9R20E2R2F2R 
21" 	. 
2000 PSET(92,176),1:DRAW"D2L1R2" 
201@ PSET(98.,177::),1:DPAW"D1" 
2020 PSET(104,176),1:DRAW"D2L1R2":BEE 
P 
2030 IFA2=OTHENA2=13 
2040 GOSUB2090 1FA2=13THENA2=0 
2050 GOT02100 
2060 IFA2-13THENA2-0:RETURN 
2070 IFA3=ITHENA2=11:Y2-193 
2080 IFA3-2THENA2=13:Y2=193 
2090 CIRCLE(98,180),31,î+2,.1,3.1,.9:P 
SET(73,165):COLORA2:DRAW"R50":PAINT(9 
0,155), A2 RETURN 
2100 LINE(96,1)-(185,8>,1,BF PSET(108 
,1) COLORI4:PRINTNI, "POINTS :";SC 
2110 PUTSPRITEO,<17,105),14,34 
2120 PUTSPRITEI,(226,104>,14,35:M$="R 
11L1" 
2130 PUTSPRITE20,(75,163),9,3:PUTSPRI 
TE21, STEP( 16,0>,9,4:PUTSPRITE22, STEP( 
16,0),9,5:PSETSTEP(-16,7),4:DRAWMS 
2140 PSETSTEP(0,2),4:DRAWM3:PSETSTEP( 
13,-1),4:DRAWMS:PSETSTEP(0,-4),4:DRAW 
MS 
2150 LINE(174,178)-(191,168),14,BF:LI 
NE(174,167)-(182, 162), 9: LINE-STEP(9,5 
),9:DRAW"L16":PAINT(183,165),9:PSET(1 
87,166),9: DRAW "Pt" 
2160 LINE(177,171)-(180,173),15,BF:LI 
NE(185,171)-(188,173),15,BF:PSET(174, 
178) DRAW"F5L1H1L1" 
2170 LINE(185,162)-(186,164),12,BF 
2180 IFM1-iTHENMI-O:GOSUB4190:GUTO220 
0 
2190 IFMA=OTHEN2200ELSEGOSU84170 
2200 IFA1=5THEN2220ELSEPUTSPRITE3,(14 
9,8),14, 22:PUTSPRITE4, STEP (7,0),14,23 
:PUTSPRITE5,STEP(7,e),14,24 
2210 PUTSPRITE6,STEP(.7,0>,14,25:PUTSP 
RITE18.(99,23),14,26:PUTSPRITEI9,STEP 
(7, 0), 14, 27:80T02300 
2220 PUTSPRITE3,(150,8),14,22:PUTSPRI 
TE4,STEP(7,0),14,23:PUTSPRITE5,STEP(7 
,0),14, 24:PUTSPRITE6,STEP(7,0),14,25 
2230 Am-25:FORCB=24OTO100STEP-1:PUTSP 
RITE?,(C8,23),14,26.PUTSPRITE8,STEP(7 
,8),14,27:FORI=1TO#: NEXT: A ■A+,3:NEXT 
2240 LINE(10,68)-(348,84>,1,BF 
2250 PSET(15,73>,1:'COLOR7:PRINTNI,"- 
NAY THE "; COLOR6:PRINTNI,"FORCE ";:C 
OLOR7:PRINTMI,"BE WITH YOU 
2250 FOR1=1T0600 NEXT:FORI=68T084:LIN 
E(10,I)-(250,I+1>,5,BF:NEXT:Y2=190 
2270 ' 
2280 '--- ROUTINE PRINCIPALE --- 
2290 ' 
2300 INTERVALON 
2310 X1=118:Y1=50:CI.21:PUTSPRITE2,(1 
18,58),9,36:STRIG(JOV)ON: TIME-O:V-1 
2320 ONSTRIO80SUB2520,2520 
2330 ONVGOSUB3180,3190,3210,3230,3250 
2340 IFY1>98THENVI=Y1-4:00T02360 
2350 IFY1<15THENYI=Y1+4 
2360 PUTSPRITE2,(X1,Y1),6,36 
2370 IFA1■5ANDTIME>2OOTHENTIME-O:GOSU 
B2690ELSEIFTIME>3000ANDA1=1THENGOSUB3 
440 
238E ONNiOOSUB2730,2740,2750 
2390 ONSTICK<JOY)GOT02410,2420,2430,2 
440,2450,2460,2470,2480 
2400 80102330 
2410 Y1=Y1-4:60T02330 
2420 X1-X1+4:Y1=Y1-460T02330 
2430 X1=X1+4:130TO2330 
2440 X1=X1+4:Y1=Y1+4:60T02330 
2450 VIV1+4:G0T02330 
2460 X1=X1-4:Y1=Y1+4:30TO2330 
2470 X1=X1-4:00T02330 
2480 X1-X1-4;Y1=Y1-4:30T02330 
2490 ' 
2500 `--- TIR --- 
2510 ' 
2520 LINE(24,105)-(X1+3, Y1+5),14:LINE 
(226,104>-(X1+3, Y1+5>,14. LINE( 24,105') 
-(X1+3,Y1+5),A1•LINE(226,104)-(X1+3,V 
1+5),Al 
2530 FORI=1T050:SOUND9,15:SOUND?,I.NE 
XT:SOUND9,O 
2540 ' 
2550 ' VERIFICATION DU TIR 
2560 
2570 IF(X1+5>X)AND(X1+5(X+8)AND(Yi+5> 
V)AND(Y1+5<Y+8) THENGOTO2630 
2580 IF(X1+5>X8+5)AND(X1+5<X8+12)AND( 
V1+5>Y8+8)AND(Y1.+5<Y8+14)THENPUTSPRIT 
E25,(0,193):0OT02760 
2590 IF(X1+5)X3)AND(X1+5(X3+8)AND(Yi+ 
5>Y3)AND(4'1+5<Y3+8)THENF70X3:G7=Y3 H7 
=1:I7=29:SC=SC+SO:80SUB4200:GOT02640E 
LSERETURN 

A SUIVRE... 
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BIZARRE A U TA J 
OU'ETRANGE 
Bizarre de se retrouver dans un univers impitoyable à la suite 
d'une banale promenade dans le désert. Etrange de se voir 
offrir ici huit jeux pour le prix d'un... 

François SCHNEIDER 

(SSI "OS 
PeRT~ YAv7 

ILISTING 1 

4535 POKE?GE74,1S0:FQRQ=1T020;NE>,T 
Q:POKE36874,135:FORA=1T060; NET Q;P 
OKE36R74,0 
4540 POKE4716+GB, 3 : NEX TT : POKE4:P 16+ 
GE, 10:FORT=1T0500:  NEXT ;CP=2: PC=@:B 
G=6:NH=10 
4545 HP=1:PH=1:PZ=0 
4550 IFMP=ITHENPOKE7GS'5_9,192:PRINT 
]10T DE PASSE? ":INPIJTR :IFRHOP 

"THEN4900 
4600 POKE36fi69, 192: PRINT1" : PÙK:E3 
6?79:107:POK.E36874,O:POKE~6 77',0 
4610 IFZP=35THENPRINT"AIL EN MARRE 

ET IL 4'OUSlASAUTE DESSUS AVEC RAGE 
":00T07900 
4620 IFZP=25THENPRINT"VOUS DEVEZ P 
RRT I RIPPII/t1AS I NON ... " ~ ZP=35 
4630 IFZP=ISTHENPRINT") IL VOUS DI 
T DE PRRTIR":ZP=25 
4640 INPUTA$:H$=MID$(A$,1,3) 
4645 IFH$=" PAR "ORAi="  RET "THEN4a00 
4650 IFH$=" PAT "ORH$=" TAP "OF:H$="FON 
"ORH$=" COG "THEN4700 
4656 R=1:B=3 
4657 GETVS:V$=MID$(A$,A,B):IF'Y$="G 
EG"OR'V$=" GER' THEN4730 
465? IFV$=""THEN4660 
4659 R=R+1:00T04657 
46x'0 G0T04600 
4665 ML=TNT(RND(1)*50)+130 
4700 PRINT":7«IL EST INSENSIBLE RU 
OUEOUP. ET D'UN PETIT 	!!COUP DE 

POING IL T'Rt'10" 
4705 PRINT"CHE":FORT=1T04000:NEXT 
4720 LOTO?900 
4730 PRINT.JE SUIS GERRRD!":PRINT 
"DTDUE ME VOULEZ 'VOUS" ., 
4732 INPUTR$:IFA$( JE NE SRI: PAS 
"THENPRINT"ë! HUM „PRENEZ TOIJJOURS 
01:ETTE I:LEE" : Ç 1=5 
47?5 FOI.Tz (TO5LA1rl0 : NEXT : GOT0460@ 
4800 PRINT":POKE?6869,192:PrJKE3 
6879,25 
4510 PRItIT"1Q,+OULEZ VOUS ALLER R 
1JDROITE OU R CRUCHE" 
4520 CETP$ 
4_33 IFP$=° T"THENRS=@:IDB--1 D=1  

TD=G PIJKE363E9 2:75 T.>?= 1 " i_rrrr~ 11 ü 
4='40 IFF' •= FTHENRS2 IDS 1 •D=1 i = 
I:TD=I:PQKE_6569,205:OOT0415O 
4350 GOT04?20 
4900 TP=500 : PRIt•IT":7 L.E BONHOMME T' 
ENMENE 1! ERE L INEU ALLE .. " 
4910 PR INT "JTTENDS 2 MINUTES  

}'!RPPUIS 5HIFTRUN STOP":STOP 
0213 PRINT ' I : POKE3G r9: 4f, : POKE3 

69,192 
6030 PRINT"IIITU TRTES...IJNE BOMBE 

$1ET TIJ T'ETEINTS" 
6040 G0T007900 
E049 POKE36.469,192:PRINT"NLE MARC 
HANT TE DONNE IUNE GLACE;" 
6050 PRINTTTU LA GOUTES.ELLE EST 
llIBIJNNE MAIS TU SENS QUEIlLQUE CHOSE 

6060 PRINT"M 'ELST UN BON POUR UN " 
: PRINT"I+JCRDEAU" 
6070 PRINT"!.ITU AS LE CHOIX ENTRE: 
X11-DEUX PIECES D'OR l2]-UN NOUN 
OURS" 
6080 PRINT"lam]-UNE SURPRISE" 
6@90 INPUTR 
6100 IFR=10R.R=2THENCI=R:LOTO?75 
6110 IFR=3THEHPRINT"f"EST UNE CLE 
E":C1z3:FORT=1T02000 NEXT: 00T0875 
6120 GOTOR75 
6490 REM **COURSE** 
6500 P0KE36969,192:POKE36879,25:PR, 
INT":7XPOUR COURIR APPUIE 	11liSUR + 

1. 

6505 FORTE 1T04000:GETR$ 
6510 NEXT:PRINT"COURS!!!!" 
6515 FORT=1T0200:GETA$ 
6516 NEXT:PRINT":7":A=3:TI$="000000 
n:9 :POKE36869,205:NB=0:B=0 
6520 GETBE 
6525 IFB$="+"THENA=R+1 
6525 PRINT"1m1";TRB(R)"@":IFR>22THEN 
6550 
6536 N6=NB+I:IFNB=3THENNB=O:B=R+1: 
PRINT "?A";TRB(B)"B" 
6537 IFR>10THENS=9:IFR>16THENS=16: 
IFR)20THENS=19 
6540 IFR=BTHENU=VAL(TII~):POKE36379 
,10:GOT07900 
6543 PRINTf";TRB(A)C":$=' 
6545 00T06520 
6550 ON OP 00T1J3000:2000:2350:100 
700 P0KE36$69.192 
7801 CQ=1:A3=20:13=12:P3=1:P4=1:03 
=174:P5=2:T3=3$:P6=1:P0KE?6?79,9:P 
RINT"71TU TOMBES!" 
7802 E=0:T=0:M1=225:M2=15 
7810 POKE36866,A3:P0KE36864,13:P0K 
E?5S67,n3:POKE3E365:T3:POKE36874,M 
1 . F'UKE3637 . M2 
7520 A3=A3-P3:IFA3(ITHENP3=0 
7825 M1=M1-1 : IFM1C130THEt•1M1=M1+4 
7526 JR=.JR+1:IFJR=2THENJA=0:M2=M - 
1 
7930 03=03-P5:1F03<2THENP5=0  

7?40 I3=I3+P4:IFI3>30THENP4=0 
7550 T3=T3+P6:IFT33{3°THENP6=0 
7560 E=E+1:IFE>22THEHPOKE36866,22: 
POKE36964:12:P0KE36867:174:POKE36E 
65,?9:60T0199 
?865 F0RT=1T010:NEXT:M1=M1-1:POI(E33 
6?74:M1:FORT=1T010:NEXT:M1=M1-1:PG 
KE36974:M1 
7?66 FOR.T=1TO10:NEXT:M1=M1-1:F'CIF'..E3 
6974,M1:FORT=1TO10:NEX,T:M1=M1-1;P0 
KE36?74.M1 
7970 GOT07?10 
7900 P0kE36S7R:8:R2=12:I2=33:Y=O:P 
2=1:PRINT"k1!øIJI'1llfUPfl/NFF"; "X 11 
":C0=1 
7910 P0KE36364,F12 
7930 A2=A2-P2:POKE36876,R2+200:P0K. 
E36877,R2+199 
7935 IFR2Z9THENP2=-P2 
7940 IFR2>15THENP2=-•P2 
7950 Y=4'+1:IFY>250THENGOT07990 
7955 GOT07910 
7990 POKE36864:12:6010200 

I
LISTING 2- 

5 POKE?6373,15 
10 TF=500:PRIHT":Z+1SUIS UN FOU FT:RI 
YE 	$W'ON NE SAIT OU" 
20 PRINT"TAIL TE DONNE UNE EPEE 
T TE PREND EN DEFI 	MIN=3I COMMEN 
CE LE COM" 
30 PRINT"7BAT LE PLUS CON DU JEU" 
40 PRINT"NOTES BIEN:" 
50 PRINNT"ATr=EPEE VERS LEJIHAEITOBIDF 
=EPEE DRU ITEJ((PPPPPPPD0=EPEE VERS 
LE BKS" 
60 PRINT"1o1JS?RRRE ESPACE=ATTAQUE° 
62 FORT=1TO 0:READR:P0KE36x+74,A:FO 
RI=1T0200:NEXTI:NEX,TT 
65 PRINT"!!FOUR FRIRE PISSER LE SAN 
00: FROLEZ UNE DES tiIEFzRi IES DU CLA'•lIE 
R 	<*MERCIF " 
63 GETA$:IFA$=' THEN6E~ 
70 POKE?6569,205:P0KE_69,74,0 
S0 PRINT'Z. :POKE214,10:PRINTTAB (9) 
"XAQJN" : PRINTT4E(6) " 
90 PP.INTTRE()"✓MNW" 
100 PR=-1:RP3:DN=3:LM20:DC3:r4L. 
17:FORT=1TO1000:NEXT 
110 A$="P" : GGETA$ 
120 IFA$="Y"THEN"NLM="21 • DI4=1 : POI::E?6'=? 
7F_, , 250 
130 IFA$="B"THENLt'1=22:DN=2:POKE368 
76,245 
140 IFR$="F"THENLM=20 : Dt4=3: POKE36S  

74,254 
150 H$="R";GETA$;IFR$=" "RNDDC:•<:)DN 
THENPOKE214. 10 PRINTTRB(9)";ëx-llletTP 
AIW" : GOTO?00 
160 P0KE4096+274,LM:POJKE37883+274; 
0 : POKE36876: 0 
170 IFDN<:?DCTHENPOKE214,10:PRINTTR 
B(10) "1 11lI17QJ~AuD;" : FORT=1 T03IJO0 : HEX 
T:GGOT0510 
130 I FDN=1 THEt1DC=1 
190 IFDN=2THENDC=2 
200 IFDN=?THENDC=3 
210 PA=PA+1:IFPR=APTHEHPR=0:RF'=INT 
(RNDC 1)*12)+1 : DC=INT(RHB(1)*3)+1 : PO 
k'E36376, 240 
215 IFDC=1THENML=13 
220 IFDC=2THENML=19 
230 IFDC=?THENML=1i 
240 POKE4096+273,ML:P0KE37???+273: 
0:POKE36876:@ 
250 TP=TP-10:IFTP=200THENTP=210 
260 FrJR.T=1TOTP:NEXT 
270 GOTO110 
300 FORT=1T05000:NEXT:POKE36S69:19 
2:POKE36379,15:PRINT""]1E FOU EST 
MORT!!!" 
302 FORT=1T050:P0KE36S76,251:F0RI= 
1T030:NEXTI:POKE?6876,0:NE T 
310 FORT=1TO6:PRINT' TU AS GAINE! 
!!!":NEXT 
320 FORT=1T0400@:NEXT 
325 INPUT"QUEL EST TON NOM";,X$ 
330 F0RTr1T012; PRIt1T"JeF!ItiJE ";,>,s" ! 
!!!":NEXT 
340 FORT =1 106000 : NEXT 
350 POKE36E67. 0 : STOP 
500 DAT8175, 1?5, 175,0: 175, 175, 17.5, 
0,175,0,175,175,0,0,1°7,197,0:133: 
0103,133s0,175.0 
501 DRT8175:175,0,163,0:175 
510 P0KE36974.123:P0KE36869,192:PR 
INT"D UE'MRUVRIS";:F0RTrIT0200:PT:I 
NT"!";:NEXT 
512 FORT=1T05000:NE,T:PRINT'a A TE 
HON!! SI J'ETRIS b]TOI:•J'ME CACHERA 
IS! !":POKE?6874,0 
520 PRINT"(SUP•. TR TOMBE Y'AURR 	1 
INSCRIS: TUE PAR UN !FOU DURANT 
LE PASSAGE" 
530 PRINT"&E PLUS CON DU JEU! ! ' 
540 FORT=1T07000 : NE, <,T : FORT=1 TID50 : F' 
RINT"HA!HR!HO!HI!'::NEXT 
550 FORT=1 T04000 NEXT : PRINT ''}40. HO 
.. JE FERRIS f'1IEUX flI'r1E TIRETR! ! " 
560 FORT=1 TO4Ar+:=oJ : NEXT : POKE:26367. CI 

THOMSON TO 7, 
T07 7Or 
Suite de in page 10 

1000 ON TA GOSUB 1100,1200,1300,1400,150 
0,1600,1700,1880,1900,10000,10100,10200, 
10300,10400,10580,10600,10700,10800,1090 
0,11000,111@0,1I20@r11300,Il400,11500,11 
600,11700,11800,11900,12000,12100,12200, 
1230G, 12400, 12500, 20000: HO=INT(3*RND)+1: 
GOT0110 
1095 ' N.1 
1100 CLS:X=2:Y=15:G=6:P0=9:GOSUB300:REST 
ORE1118 
1110 FOR1=17035:Pî;=INT(320*RND):PY=INT(2 
4*RND):PSET(PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
1120 DATAO,16,26,20,6,12,8,15,10,14,14,1 
5,15.12,26,15,23,10,26,11,27,18,39,20,31 
,15,39,17,35,13,39,14,100,0,0,0 
1130 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOT01150 
1140 BOX,F(A,B)-CC,D)GR$S:8),6:GOTOl130 
1150 BOXF(11,7)-(15,8)GR$(14),1:BOXF(0,1 
1)-(4,13)GR$(14) 
1160 80)<F<36,9)-(39,11JGR£(14):BOXF(29,7 
)-(30,8)GR$(14) 
1170 DATA1,10,7,11,9,15,13,13,22,11,27,1 
+,34,14,37,8,39,12,100,0 
1180 REHDA,B:IF A=100THEN RETURN 
1190 PSET(A,R)GR£(13),3:G0T01180 
1195 ' N.2 
1200 CLS:X=7:1'=12:G=2:P0=15:OQSUB300:KES 
TORE1210 
1210 FORI=1T035:PX=INT(320*PND):P4'=INT(2 
4*RND):PSET(PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
1220 DATA0,13,9,20,10,14,12.20,13,18,24, 
20,25,8,28,20,29,15,39,20,100,0,0,0 
1230 READA,8,C,D:IF A=100THEN GOT01250 
1240 BOXE(A,6)-(C,D)GR$(10),2:G0Tù1230 
1250 BOXE(11,7)-(15,8)GR$(14-,1:BOXF<22, 
15)-(24,16)GR$(14) 
1260 80),F(29,7)-(32,8)GR£(14.:80XF(36,11 
)-(38,12)GR$(14) 
1270 DATA2,12,3,12,14,6,10,13,13,15,13,1 
6,13,17,14,16,14,17.15,17,23,14,24.17,28 
,7,37,10,39,14,100,0 
1280 READArR:IF A=100THEN RETURN 
1290 PSET(A,B)GR$(13),3:tQT01280 
1295 ' N.3 
1300 CLS:X=14:Y=12:G=6:PO=11:GOSUB300:RE 
STORE1310 
1310 FORI=1T035:PX=INT(320*RND):PY=INT(2 
4BRND):PSE7(PX,PY),INT(BM:RND):NEXT 
1320 DATAO,11,8,12,0,13,16,14,0,15.10,16 
,0,17,18,18,0,19,39,20,22,17,39,18,24,14 
39,16,100,0,0,0 
1330 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOT01350 
1340 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(16),6:G0T01330 
1350 BOXFc7,7)-Cl2,97GR$(14l,1:80XFC29,9 
-(34,13)GR$(14) 
1360 PSET(I6,16)GRS(14) 
1370 DATA3,10,9,6.9,12,11,16.19,18,23,16  

,27,13,28,13,28,12,33,8,35,13,100,0 
1380 READA,5:IF A=100THEN RETURN 
1390 PSET(A,B)GR$(13),3:GOT01380 
1395 ' N.4 
1400 CLS:X-122Y=13:Cr4:PO=14:GOSUB300:RE 
STORE1418 
1410 FORb1TQ35:PX=INT(320*RND):Pf'=INT(2 
4*RND):PSET(PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
1420 DATA0,18,39,20,0,15,7,17,8,14,16,17 
,17,6,19,17,21,14,22,17,23,16,39,17,100, 
0,0,0 
1430 READA,B,C,D:IF A=100THEN 50T01450 
1440 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(6),4:COT01430 
1450 BOXF(10,7)-(14,9)GRE(14),1:BOXF(21, 
7)-(25,12)1R$(14) 
1460 80XF(32,9)-(33,18)tR$(14):PSET(7,13 
)GR$(14) 
1470 DATA2,14,.7,14,16,13,20,16,20,17,,23, 
15,23,6,36,15,37,15,38,15,39,15,38,14,39 
,14,39,13, 108,0 
1480 READA,B:IF A=100THEN RETURN 
1490 PSETIA,BlGRt(13),3:G0T01480 
1495 ' N.5 
1500 CLS:X=29:Y=11:G=6:PO=13:GOSUB300:RE 
STORE1510 
1510 FORI=(T035:PX-INT(320£RND):PY=INT(2 
4*RND):PSET(PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
1520 DATAO,12,10,18,0,19,39,20,16,17,23, 
18, 19, 16, 20, 9, 17, 8, 22, 5, 29, 18, 39, 12, 100, 
0,0,0 
1530 READA,8,C,D:IF A=100THEN 50101558 
1540 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(7),6:GOT01530 
1550 BOXF(4,8)-(8,9)GR$(14),1:BOXF(25,10 
)-(26,11)GR$(14) 
1560 PSET(21,13)GR$(14) 
1570 DATH5,7,2,11,11,17,11,18,12,18,18,1 
6,21,12,21,4,23,16,24,17,24,18,25,18,35, 
11,100,0 
1580 READA,8:IF A=100THEN RETURN 
1590 PSET(A,B)GR£(I3),3:G0T01580 
1595 ' N.6 
1600 CLS:X=4:Y=13:G-4:PO=14:GOSUB300:RES 
TORE1610 
1610 FORI=1T035:PX=INT(320*RND):PY=INT(2 
4*RND):PSET(PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
1620 E,ATA0,17,39,20,3.4,36,16,6,11,33,1 
3, 10, 9, 29, 10, 14, 7, 25, 8, 16, 5, 23, 6, 100, 0, 0 
,0 
1630 READA,8,C,D:IF A=100THEN GOT01650 
1640 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(23),4:5OT01630 
1650 BOXF(3,6)-<4,9>GR$(14),I:PSET(32,6) 
GR$(14) 
1660 PSET(34,6)GR$(14):PSET(36,6!GR$(14) 
1670 DATA3,5,2,16,7,10,12,8,13,8,19,4,20 
. 4, 24, 6,32.. 10, 34, 5, 34, 12, 34, 13.35.. 13, 38, 
16,100,0 
1680 READA,B:IF A=100THEN RETURN 
1690 PSET(A,B)GR$<.13>,3:G0T01680 
1695 ' N.7 
1700 CLS:X=25:Y=11:G=6:PO=11:GOSU8300:RE 
STORE1710 
1710 FORI=1T035:PX=INT(320*RND):P)'=INT(2 
4*RNDï:PSET<PX,PY),iNT(8*RND):NEXT 
1720 DATA0,9,4,18,0,19,39,20,7,14,10,1$, 
13,12,14,18,18,15,21,18,25,12,26,18,29,1 
4.32,18,35,;•',39,18,100,0,0,0 
1730 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOT01750 
1740 ROXF ,B)-(C,D)GRS(22 .S•:GOT 01736 
1-50 BOXF,.6,5i-r9,6:.GR2(14,1:80î,F(18,7', 

-(21,13)GRE(14) 
1760 BOXF(28,9)-(.30,10)GR£(14) 
1770 DATA2,8,6,18,10,1'3,14,11,17,18,20,6 
,23,18,27,18,29,8,31,13,39,8,100,0 
1780 READA,B:IF A"IOOTHEN RETURN 
1790 PSE7(A,B)GRS(13),3:G0TO1780 
1795 ' N.8 
1800 CLS:,i=14:Y=9:G=6:PO=13:GOSUB300:RES 
TORE1810 
1810 FORI=1T035:PX=INT(320*RND):PY=INT(2 
4*RNI :PSET(PXr PY),INT(SN:RNDp:LAEXT 
1820 0ATA8,4,2,17,0,18,39,20,3,6,5,17,13 
,10,15,17,16,12,18,17,19,14,21,17,22,8,2 
5, 17, 26, 16, 32, 17, 100, 0, 0,0 
1830 READA,B,C,D:IF A=108THEN 50T01850 
1840 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(11),6:GOT01838 
1850 BOXF(7,9)-(10,ll)GR$(I4),1:BOXF(7,1 
3)-(10,17)GR$(14) 
1860 BOXF(27,12)-(29,13)GR$I14) 
1870 DATA3,5,6,17,9,12,10,8,12,17,16,11, 
21,13,24,7,28,15,29,11,38,17,39,17,39,16 
,100,0 
1880 READA,B:IF A=100THEN RETURN 
1890 PSETCA,8)GRE(13),3:G0T01880 
1895 ' N.9 
1900 CLS:X=18:Y=14:G=4:PO=16:GOSU8300:RE 
STORE1910 
1910 FORI=1T035:PX=INT(320*RND):PY=INT(2 
4*RND):PSET(PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
1920 DATA0,9,2,18,0,19,39,20,9,15,18,18, 
6, 13, 13, 14, 7, 1 1, 12, 12, 9, 9, 10, 10, 18, 15, 21 
,18,29,15,30,18,26,13,33,14,27,11,32,12, 
29, 9. 30, 10, 100, 0, 0,8 
1930 READA,B,C,D:IF A=108THEN GOT01960 
1940 BOXF(A,B>-(C,D)GR£(12),4:GOT01930 
1960 60X,F(35,6)-(36,7)GR£(14),1 
1970 DATAI,8,3,17,3,18,4,18,7,10,8,18,11 
,10,15,18,20,14,27,18,28,18,28,17,28,10, 
29.8,33,12,38,18,100,0 
1980 READA,B:IF A=100THEN RETURN 
1990 PSET(A,B)GR$(13),3:GOT01980 
1995 ' N.10 
10000 CLS:X=11:Y=12:G=2:PO=14:C0SUB308:R 
ES TORE 1001G 
10010 FORI=3T035:PXrINT(320N:RND):PY=INT( 
24*RND):PSET,.PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
10020 DAT@,11,7,12,0,18,39,20,10,15,18, 
17,11,13,17,14,13,11,15,12,21,15,29,17,2 
2,13,28,14,24,11,26,12,32,11,39,12,108,0 
,0,0 
10030 READA,8,C,D:IF A=100THEN GOT010060 
10040 BOXF(1,B)-(C,D)GR$(15),2:GOT010030 
10060 80XF,18,7)-(21,8)GR$(14),1 
18070 DATA3,17,6,18,10,14,13,18.18,14,19 
..6,•  1 9, 17, 20, 17, 23, 12, 25, 10, 35, 10, 38, 17,3 
9,,17,39,16,100,0 
10880 READA,82 IF A=100THEN RETURN 
10090 PSET(A,B)GR$(13),3:G0T010080 
10095 ' N.11 
10100 CLS:X=21:Y=10:G=6:PO=18;GOSUB300:R 
ESTORE10110 
10110 FOR"(=1T035:PX=INT(328*RND.,:PY=INT:. 
24*RNK):PSET(PX,PY),INT(B*RND>:NEXT 
10120 DT0,20,39,20,8,17,12,19,11,15,15 
16, 14, 13, 18. 14, 17, 11, 21..  122,27,17,31,19, 

100,0,0,0 
10130 READA,B,C,D:1 A=100THEN 501010150 
10148 BOXF(A,8)-(C.,D"~GR$(28).,6:GOT010130 
10158 BO;,'F 13.8) i19, :GR$<14?,1:80X 26,  

9'-I38.161GR$C14p 
10160 PSET(3,1 1)GA$(14) 
10170 DATA3,10+5,19,6,19,7,19,7,18,13,14 
,14,-,20,19,26,19,27,15,27,14,28,15,31,1 
5,31.9,32,9,33.9,36,15,37,19,100,0 
10180 REHDA,BNF A=100THEN RETURN 
10190.PSE7(A,6)GR£(13),3:GOT01018e 
10195 ' N.12 
10208 CLS:i=13:1'=15:G=4:P0=11:GOSU8300:R 
ESTrRE182(O 
10210 FORI=17035:PX=1Ni(320N:RND):PY=INT( 
24*RND):PSET(PX,PY),INT(B*RND):NEXT 
10220 DATA0,7,3,18,0,19,39,28,4,16,17,18 
,20,12,26,18,27,15,32,18,33,17,39,18,100 
.0,0,0 
10230 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOT010250 
10240 BOXF(A,B)-(C,D)GR£(9),4:G0T010230 
10250 BOXF(4,9)-(7,10)GR$(14),1:PSET(19. 
15)tRft14:'r 
10260 PSET(.31,9)GREI14):PSET(34,9)GR$(l4 
):PSET(36,9)GR$(14) 
10270 DATA2,6,6,8,6,15,19,18,24,11,27,13 
,27,14,28,14,33,9,36,8,37,16,100,0 
10280 REHDAr S:IF A=100THEN RETURN 
10290 PSETCA,B)CR$(13),3:GOT010280 
10295 ' N.13 
10300 CLS:X=13:Y=17:G=6:P0=12:GOSUR300:R 
ESTORE10310 
10310 FORI=IT035:PX=INT(328*RND):PY=INT( 
24*RND):PSET(PX,PY),INT(:8*RND):NEXT 
10320 DATA0,5,6,10,0,11,2,18,0,19,39,20, 
18,10,20,15,33,12,39,18,37.5,39,11,100,0 

10330 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOT010350 
10340 BOXE(A,B)-(C,O)GR$(17),6:50T010330 
10350 BOX(12,16)-(26,18pGR£C14p,1 
10360 PSET(23,8)GR$(14? 
10370 DATA2,4,6,18,11,18,15,15,19,9,24,1 
5,26,17,32,18,35,11,36,11,36,10,39,4,100 
,0 
10380 READA,b:IF A=100THEN RETURN 
10390 PSET(H,B)GRS(13),3:GOT010380 
10395 ' N.14 
10400 CLS: X-14:Y=11:G=1: PO=6:GOSUB300:RE 
STORE10410 
10410 FORI=1TO35:PX=ILAT(320*RND):PY=INT( 
24*RND>:PSET(PN,PY),INT(B*RND>:NEXT 
10420 DATA8,8,7,13,0,14,39,20,11,12,20,1 
3,21,10,29,13,30,7,38,13,100,0,0,0 
10430 REAflA,B,C,D:IF A=180THEN GOT010450 
10440 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(1),1:GOT010430 
10450 PSET(I0,12)GR$(14),I:PSE7(18,7.CR3 
(14),1 
10460 PSET(21,7)GR$(:14),1:PSET(25,7)GR£<. 
14),1:PSET(29,7)GR$114),1 
10470 DATA2,7,8,13,19.11,25,6,34,6,39,13 
,100,0 
10480 READA,B:IF A=100THEN RETURN 
10490 PSETcA,B)GR£C13),3:GOT010480 
10495 ' N.15 
10500 CLS:X-33:Y=6:G=2:P0=18:GOSU83I0:RE 
STORE10510 
10510 FORI=1TO35:PX=INT(320*RND):PY=INT( 
24*RND):PSET(PX,FY),INT(8*RND):NEXT 
10520 DATA0,16,7,20,5,7,7,15,32,7,34,15, 
32, 16.39,20,100,0,0,8 

Suite pipe 29 
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5520 IF C=F THEN GO5UE. 61350 
5530 IF Z=F THEN G05UB 510E 
5540 NEXT F 
555I RETIJRN 
5610 IF 01=N AND P1=6 THEN 
5660 
5612 IF O1='.' HND P1=C: THEN 
5680 
5614 IF 0'1=X RNI, P1=Z THEN 
5700 
5615 RETURN 
5 20 IF O2=N AND P2=E THEN 
5560 
5E.22 IF 02='J AND P2=C: THEN 
S,80 
5624 IF 02=,K HND P2 =Z THEN 
5700 
5625 RETURN 
5630 IF 03=N AND P3=6 THEN 

5632 IF P3=C, AND 03=V THEN 
5680 
5€.34 IF i3=: AND F'3=Z THEN 
5700 
5535 RETURN 
5340 IF 04=N AND P4=8 THEN 
s160 
542 IF û4='J HND P4=C THEN 
56,50 
5 44 IF 04=X AND P4=Z THEN 
C700 
5645 RETURN 
5660 PLOT N,E 
5665 LET 8=24 
5670 GU'•UB 4610 
5675 LOTO 5750 
5580 PLOT Q, C 
5685 LET G=24 
5690 GOSUB 471's 
5695GOTO 5750 
5700 PLOT :X,Z 
5705 LET Z=24 
5710 GOSUB 4810 
E750 PRINT AT 	ETORPILLE RU 
SIT" 

5751 FOR F=0 TMJ 30 
5752 NEXT F 
5.55 ET .SCO=SCO+ (E'J-10) +20 
5760 PRINT 	AT 14,25;:,CU 
576$ LET HH=HH+2 
5766 LET TT=TT+1 
5770 GOTO 5252 
6000 LET J=N-36 
500$ IF 5=40 AND (N>44 AND Ni55) 
THEN GOSUB 8000 

6010 IF 5=3'd HND (N>44 AND N<55) 
THEN GOSUE; 8020 

60'15 IF 5=35 HND (N>45 AND N<54) 
THEN G'JSUE 6040 

6020 IF e=37 INC' (N>45 AND N<$3) 
THEN GO5US 8060 

GOTO 

G'JT 'J 

GOT 'J  

GOTO 

GOTO 

GUT J 

GUTO 

G 'JT 'J 

G'T'J 

LOTO 

GOTO 

GOTO 

SOUTH PACIFIC 
Ordre de mission au commandant du sous-marin atomique 	 Vi m IJ 

	
NorJ ! c'iMA6B 

"South Pacific" : anéantissez les bâtiments ennemis au 	®,j 	D 	 EST FLOUE! 
large des Philippines, en prenant garde aux torpilles, gre- 
nades 
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Philippe COQUIN 	-- u 	 "~ 	e .a O 	
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SUITE DU 
N°139 

5025 IF 	6=3' 	HND 	1N>4F., AND N<52) -150 RETURN 
THEN GUSUB SOSO :160 FOR F=1 TO 5 
5027 LET 	J=N-::;5 7170 PRINT HT  
5030 IF 8=35 AND 	iN>4EE AND N<52) 71SO NEXT F 
THEN G'J5U5 8100 7' PRINT AT 	17, 

503:; LET J=N-39 ~_ 
6035 IF 6=34 AND 	&N>47 AND N;51) .1'd GOTO 7'130 
THEN G05UB 8120 +x000 PRINT AT  
6040 IF 6=3: 	AND N=4 	THEN GOSUB 8010 RETURN 
5140 8020 PRINT HT 5,J; ■" 
7045 RETURN 8030 RETURN 
5050 LET J=V-.36 6040 PRINt AT 5,J;"W" 
5055 IF C=40 AND 	(V>44 AND Vd55) '5050 RETURN 
THEN GO•SUB 8000 8050 PRINT AT S,U, 	ice" 

6060 IF 	0=3'3 AND 	(V>44 AND 'J<55) 6070 RETURN 
THEN G05UB 80'20 8080 PRINT AT 3 J+1; " . "; HT 4 	J, 

6065 IF C=35 AND 	W.'45 AND Vt54) i " RT 	5,J;  
THEN GO5U6 8040 
5070 	IF 0=37 AND 	t'J:45 AND V(53) 

8090 
4%1 0 

RETURN 
PRINT RT 3,J+ 	;AT 4,J; 

THEN GOSUB 5060 " ";HT 	S, J;" 
5075 IF 	C=36 AND 	iVi4e. AN 	'Jt52) 8110 RETURN 
THEN GO5U6 8050 8,1 PRINT RT 2,J+2 	T 3,J+1 

5078 
€.050 LET ,J&)-:35 

IF 0=35 AND 	('J>45 AND V<52) 
" 

6,J+1; 
" 	HT 	4,J; " 	 ,RT 

"~ 
THEN GOSUB 8100 8130 RETURN 

J0e•3 LET 	J=V-ti'3 t 1 0 PRINT HT 	1 	, 	;T 210 
6085 IF C=34 AND 	(V.'47 
THEN G05U5 8120 

RND V(S1i 

; 

' RT 	9;" 	 ;RT 	4.' 
'AT 	5,1 6090 IF C=33 AND V=49 THEN GOSUB RE URN 

8140 5200 LET FT=20 
5095 RETURN 5202 LET TPB=INT 	(TP5/5) 
6100 LET J=X-5;5 5205 G%JUB 8250 
810..° IF Z=40 RND 	(X>44 AND X<55) 8206 FOR F=0 TO 30 
THEN G05UB 8000 5210 PRINT HT 	17,3;">>> QOLLI5I0 

61'10 IF Z=39 AND 	(îg44 AND X<55) N 	t - :' , HT 	17,3; " 
THEN G05UB 8020 ®" 
6115 IF Z=38 RND 	(X>45 AND X<54) 5220 NEXT F 
THEN G'JSU6 8040 8225 Gû3U5 7000 
5120 IF 	Z=37 	AND 	(::<>45 AND X<53) 5227 PRINT AT 17,2;"IRETIJUP. A LA 

THEN G05U6 8060 BR.5E 	' 
6125 IF Z=36 AND 	(X.>45 AND Xt52) 6230 RETURN 

THEN G'JSUE; 8050 8250 FOR F=0 TO FT 
7125 LET J=X-36 8255 FAST 
5130 IF Z=35 AND 	(X>46 AND X<52) 53260 SLOW 
THEN GOSUB 8100 +3265 NEXT F 

613:3 LET J=X.-39 8267 PRINT 	AT 	17,25;TP5, .... 
6140 IF Z=34 AND 	(X>47 AND X<51) 8270 RETURN 
THEN GOSUB 6120 5300 PRINT AT  
6145 IF Z=33 AND X=49 THEN G05U6 
8140 8310 I 	NI'J=0 THEN RETURN 

6999 RETURN 8320 LET H=INT 	(RND*3) 
7000 IF NIV=-23 THEN RETURN 5325 IF H<>1 THEN RET' RN 
7001 LET TR=0 8327 PRINT AT 	15,2; 	ALERTE GRE 
7002 F NI' )= 	THEN PRINT AT 17,2 NADES" 1 
;' 53 25 I 	NIV=H6 AND D$=D6 THEN LE 
1003 IF N 'J=0 TH N LET H=-1x (IN T He=HB- (INT 	(RNDx10) +1i 
T 	(RND*7) +3) 8330 LET H=INT 	(RND*6)+1 7004 IF NIV=O THEN LET D'3=0 8340 LET TPS=TPS-INT 	(TP:/iH*BS 
7005 LET NI'J=NIV-1 NIU) 
7010 IF NIV=-1 THEN GOTO 7060 8342 LET FT=22+NI'J 
7020 UNPLC'T 	11,4'1+NYU 5345 GOTO 6250 
7050 RETURN 8400 IF HB>-22 	N 	NIVi>HB THEN 
7060 FOR F=5 TO 1 5T P,. -1 PRINT 	RT 	17,2,' 	 ;H+10;" 
7070 PRINT AT F,9;" 
7080 NEXT F _42 IF T=0 THEN GO5U6 5292 
7055 PRINT AT 17,2;" 6403 IF NIV<;HB THEN LET Dô=0 

8404 IF NIV=HB AND DS=DB THEN GO 
,o90 GOTO 7020 TO 8425 
7100 IF NI'J=0 THEN RETURN 5405 FOR F=1 TO 10 
710 -F NIV=-' 	TH N PRINT HT 	17, 5405 PRINT HT F,9;  
2;" 8407 NEXT F 
711 L 	'•J= 	I 	+.L  IF NIV=1•ît3 THEN GOTO 8420 
7120 IF NI'J=0 THEN GOTO 7160 8409 LET D5=INT 	(RND*5)+4 
7130 PLOT 11,40+NIV 8410 RETURN 

P INT AT 17,2; 

8445 F C' > DE -5 THEN GOSUB 3700 
8430 IF G5=DB THEN GOSUB 5500 
A40T GFTI ION 
'-• 00 PRINT AT  

5505 IF TOR10 THEN LET TUR=TGR 
+1 
5507 PRINT AT 20,26, TOR 
850 	Ti '- 	N PRINT AT 19, 

3510 LET P$=TP.+12 
8512 IF TPS.>200 THEN LET TP5=200 
F,515 F TP">=^ 0 TH N PRINT AT 1 
x520 RE IJ N 
1700 IF D5 =D6-1 OR D5=06-2 TH 
PRIT T AT 4 ;, ' 	'; RT 5 9; " 

X 	9; AT F 11)d 
> RT 

HT 10;.>  
8705 IF D.=DE THEN GOTO 5730 
5710 IF D5=D6-3,'JR" 5=D5-4 THEN 
PRINT AT 5,11; 	---";AT 6,10;"axc 

571 • IF D5=D6-5 OR D5=D8-6 THEN 
PRINT AT 5, 13; 	" 
8720 RETURN 	

"NIVER'J 	•• R 8730 PR 	AT S 
T 2 	 AT 2, 15; HB~t-1 

' 0;AT 3 	' 
5735 FOR F=4 U 1 
'5740 PRINT AT F,;"-" 
8745 NEXT F 
8750 RETURN 
850=: FOR F=1 TO 10 
8804 PRINT AT F , 9; " 

53806 NEXT F 
- 	P INT AT 17,2'" 

_8'0 IF, SCO<M(5) THEN GOTO 8905 
PRINT.AT 2,9: 

5840 INPUT K.$ 
5'350 FOR F=1 TO 4 
5.360 IF 5CO<N(Fi THEN NEXT F 
5570 FOR N=4 TO F STEP -1 
8880 LET N (N+li =h1 (N1 
8565 LET N$(N+1)=N$(N) 
8890 NEXT N 
8895 LET N (F) =SCO 
8900 LLET

NN$(F)=K$ " 

10 F R Fc1 TO 5 
8915 PRINT AT F+3,9;F; ;M(F 
);" 	";RT F+3,20;N$(F) 
fî920 NEXT F 
6930 IF INK.EY$='" THEN LOTO 8930 
8940 GOTO 10 
5950 PRINT AT 15,2, 'S COMMANDES 
H.: 

8985 LET 5=INT (RND;t4) 
8957 IF 5=0 THEN LET 5H-0 
5'50 GOTO 1017 	 • 
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Ecologistes qui rêvez d'un retour à la nature, essayez donc 
de cueillir des noix de coco dans une jungle aussi 
inhospitalière... 

Grégory BONDU 

LIST 
5 H=IHT (RRH#*18+ 

V":IJ=16: 

18 R=1:8$"E"D=B 

:JØ: K: S$:1$ 

8 WRIT B:PRT S$,C 
SR 1Z;H;CSR U;C 
$; CSR D; Ei; CSR 
F; L$, CSR H ', r; 

25 PRT CSR R; BT; CS 
R X. H$; CÇR R; i$ 

38 IS=KEYTIF KEYS" 
"; GSB 198 

35 IF 1$:" ";538 3 
18 

48 IF 1A; IF AU T 
HEN 118 

50 IF R=16, IF U=16 
THEN 358 

68 IF R=17; IF I$=" 
Cn;H=H+.I:J=8:IF 

H_18 THEH 258 
88 IF R=1;PRT "YOU 

S VOUS ETES ";" 
HOPE DRHS LR RI 
YIERE,',;0T0 4 
58 

98 IF Rî18;PRT "VO 
US ETES TOMBE 
;"DRHS UH PRViH 
',:ROTO 458 

188 IF RT;T:JB: 
B"E': U16:0$= 

115 6010 158 
120 IF Rz[) THEN 148 
125 .J 8: E8: t?=B: PP 

+18 
138 PRT 'VOUS AVEZ 

GLISSE ";''SUR U 
HE BRHRHE" 

148 IFF H=R; IF I$=''C 
„; •1=J+1: HT+I HT. 
(RRHIl*U-T)) 

158 ;)=RAMI{ :IF Ci!, i; 
ET=n. ", DT+INT 

(RRH11*'(U-T;' ):6U 
TO 115  

168 IF 0i.99;IF R=88 
D?#_"' ": R=T: GflT  

0 175 
178 IF 0,,94;L$=6$: 

F=IHT (RRHh +U 
-5):80TO~ ~2̀8 

I 	
'-.cc IF t-R}QOCI •J L8 

158 IF F 8;F=F-1:IF 
F!T+IMT (RR;I# 

5);F=8:L=8 
182 IF Rx8;5S8 390 
185 GOTO 28 
190 IF I$="K":R-R-1 

:PET 
218 IF I$n*n;RR+2 

:RET 
228 IF it="J";R=t?- 

:RET 
238 IF In6';R=R+1 
:48 RET 

268 PRI "TOUS A'dEZ 
GR6HE EH"; 2;" C 
OOPS "; 

218 PPT "ET HIS";K; 
n CORBEAU"; R$;" 
RHOK-OUTS'; 

2115 t1=1E3-3 Z+l. 58-
P-(5-Ti 188: PRT 

"VOUS RUEZ"; R; 
,, 

PIS. 
n. 

2?? IF R?SX; PRT " 
*RECORD BATTU: 

";R;" PTS,***": 
SRC :STAT R: EHD 

278 PRT "RECORC':";S 
X;"PTS,"EH(I 

328 IF U=17;IF I$=' 
;•r, K=K+I : L=B; F= 
8:WHIT S:PRT "C 
0RBERU K.0! ": RE 
T 

335 .J8:REI 
358 IF I$="j"; R$="E 

n:U=17:C1`=nY" 
368 LOTO 158 
378 IF R=1Z;î;J+H;H 

=8: RET 
318 IF J5;Hn':k 

=R:Y=.J:PRT "DEP 
OT:'Y;"HOI1; DE 

COCO": .3:8 
385 RET 
398 IF 	6;#=n-,=, 

395 R=R+1 
488 IF R+LEH(8$)-2_ 

H:8:874 Q 

410 IF R+LEH(O!1)-2 
R;IF R+LEH(Q$)- 
5;R THEN 448 

428 IF R!13;V=1R8 
:4=8 

438 RET 
448 PRT "LE CROCODI 

LE VOUS ";"R EI 
EH RPPRECCiE 

458 PRT "4î011S ETES 
MORT!!!!!!n:EHD 

0 

Mode d'emploi 
A l'aide du programme : 10 INP G$, entrez tout d'abord en mémoire 
G$ = """, S$ = " ■■ YYY" ou S$ = " # YYY". 

Le but du jeu consiste à ramasser un minimum de dix noix de coco (" ■ 
•) par appui sur "C' et de les déposer dans le panier ("V") en appuyant 
également sur "C". Malheureusement, trois dangers vous guettent : 
- Les bananes (",") : sautez par dessus, sinon les noix de coco transpor-
tées seront perdues dans votre chute. 
- Les corbeaux ("„') : il vous faudra sauter par dessus ou bien les frap-
per. Vous devrez pour cela prendre le bâton "I' en appuyant sur "/" et 
vous transformer ainsi en "E". Frappez alors le sinistre volatile par appui 
sur "/", sinon, plus de noix. 
- Le crocodile ("-, = , > ") : La seule solution est de déposer devant le 
monstre, un minimum de cinq noix en appuyant sur "SPC". Votre dépôt 
sera indiqué par un "*". Si vous manquez de noix, hâtez-vous d'aller 
en chercher dans le panier par "SPC", sinon... 

Déplacez-vous à droite par "6", à gauche par K", sautez de deux cases 
à droite par "*" et de même à gauche par "J". 
Evitez de dépasser les limites du jeu ainsi que les arbres "YYY", sinon 
vous perdrez vos noix et votre bâton (et parfois la vie...). 

2~c 



ASSEmBRIO 
Manifestez intelligemment votre agressivité maladive, par 
une casse subtile et raffinée... 

THOMSON M05 
`' % f 

Christophe VAILLANT 

•r 	CLAC 
CLAP A 

G4~G7~~ 

wwwwwwwwwwwwwwwwe*tywwtyw 
10 '*.VAILLANT - CHRISTOPHE* 
20 •********* ***********I 
30 'w 	PRESENTE 	w 
4@ 'wFwwwYw4www4wMw*wwwwwww 
50 'w 	CASSE - BRIQUE 	* 
60 ww:kwwwMwwkNw*wwwwwwwww 
70 '4wwwww*wwkwwwwwMwwwwwwM 
80 'w 	INITIALISATION 	w 
98 'www~Mww*www*wwww~Mwwwwwww 
1:?0 cLEAR4ee,35eee:cLs S0REEN,6,6 
118 PRINT:PRINT:COLORO:PRINT"PATIENCE , 
'E CHARGE LES CODES .. ".LOCATE8,0,0 
120 FORI•OTO767;8=PEEK(&HFC9E+I):POKE&H9 
D00+ h B s NEXT I 
130 POKE&H2073,&H9DsPOKE&H2074,&H80sPOK:E 
&H2075,l 
140 FORIa0T07sREADCAR1IPOK:EB:H9D00+8*33-2 
49-I,CAR1sNEXTI 
150 DATA0,127,1227,127,0,247,247,247 
160 FORI=8T07sREADCAR2:POKE&H9D00+8*34-2 
49-I,CAR2sNEXTI 
170 DATA0,127,119,127,0,247,247,247 
180 FORI-OT07:READCAR3;POKE&H9D00+ew35-2 
49-t,CAR3sNEXTI 
190 DATA0,127,111,127,0,247,247,247 
200 FORI=8TO7sREADCAR4:POKEtH9D@0+Bty36-2 
49-I,CAR4: NEXT I 
219 DATI0,127,123,127,8,247,247,247 
220 FORI-8T07%READCAR5*POKE&H9000+8w37-2 
49-I,CAR.SsNEXTI 
230 DATA6 ,126,255,255,191,159,78,60 
240 FORI=OT078READCAR6:POKEv:H9D00+8w38-2 
49-t,CAR6ii1NEXTI 
250 DATA255,255,255,153,153,255,0,0 
260 FQR385e1TO38521:RArjI*:POKEI,VIiL(' 
&H" +I$)INEXTI 
270 DATA56,61,69,6C,6C,61,6E,74,28,20,43 
,68,72,69,73,74,6F,70,68,65,0e 
2$9 FORT=38601TO38609:READIf:POK.EI,4'AL(" 
&H" +I$..:NEXTI 
290 DATA50,72,65,73,65,6E,74,65,00 
300 FORT.38701T038729:READI$sPOKEI,VAL(" 
&H" +I$):NEXTI 
318 DATA52,65,61,6C.,69,73,65,20,61,20,54 
6F,75,6C,6F,6E..20,6C 
320 DATA65,220,30,31,20,30,34,20,38,36,00 
330 'wwwsMwwwwwwwwwwwwww 
340 'w PRESENTATION w 
350 'Nw44MwwNww#wFwwwww 
360 FORI=350017:]35442:READI$:POKEI,VAL1." 
&H" +I$):NEXTI 
370 E);EC35001sGOT0670 
380 DATA86,10,87,20,26,C6,18,3F,02,C6,20 
3F, 02, C6, 50, 3F, 02 
390 DATAC6,20,3F,02,G6,1B,,3F,02,G6,60,3 
.02,C6,1F,3F,02,C6,40,3F,02,C6,4A,3F,02 
400 DATA8E,96,64,BD,CE,2C,C6,IF,3F,02,C6 
.42..3F..02,C6,50 
410 DATA3F,02..8E,96, CO, BD, CE,2C,C6,1F,3F 
.02 
420 GATAC6,58.SF,92,.C6,46,3F,02..8E,97,2C. 
.BD,CE,2C,86,20,B7,20,2B,86,.21,67..20..36 
430 GATA8E,09,92..10..8E,.00..08,3E..10, SE, 00 
.01,3F,0E,10,SE,00,OC 
440 DATA3F,0E,8E,00,022,3F,0E,8E,00,04,3F 
,1@ 
450 '------------- 
460 DT10,8E,09,88,3F,0E,8E,00,06,3F,0E 
., 10.BE..00,ØC 
470 GATA3F.,0E,10,8E,00,0A,3F.0E,8E,00,04 
.3F,0E 
489 0AT8E,O0,0A,10.8E,00,08,3F,10,8E,.00 
.08,3F,0E..10,8E,00,@H, 3F, 0E, 8E, 00, OA, 3F, 
0E 
499 DTIO, BE, 00, OC, 3F,0E,BE,00,08,3F,0E 
. 8E, 00, @C, 3F, 10, 8E, 00, 0E, 3F, 0E, 10, SE, 00, 
0A.3F.@E 
500 GHTA8E,00,9C.. 3F,.0E, 18,. 8E, 00, 08, 3F, 0E 
, 8E, 00, OE, 3F, 0E, 8E, 00, 12,3F., 10..8E.00..  19, 
3F, 0E 
510 GATA10,8E,00, OC, 3F,0E,8E,00,12,3F.0E 
8E, 00, 10, 10, 8E, 80, 0A 

520 0ATA3F,10,8E,80, 12, 3F, 0E, 8E, 00, 16, 3F 
10 

539 DATAGE, 80,I4,3F,0E,10,8E,00, OC, 3F,8E 
,SE,08,16..3F,0E 
540 DATA10,8E,00,08,3F,8E,6E,00,14,3F..8E 
10.8E 

559 DAT00,8k,3V,0E,8E,00,18,10,8E,00,OC 
,3F,10,18,8E,@@,08 
560 DATA3F,0E,8E,00,1A,3F,OE,18,8E,00,0A 
570 ' ------------ 
580 DATA3F.8E,8E,00,18,3F,0E,8E,00,IA,10 
,OE.00,OC,3F,ØE 
590  DATA8E,80,IC,3F..10,10,8E,80,08,3F,8E 
600 DATAGE,00,20,10,8E,00,OC,3F,10,10,8E 
90,98,3F,0E,8E,00,1E,3F,OE,18,8E,00,OC, 
3F,OE 
610 DATA8E,9e,20,3F,8E,8E,08,1F,10,8E,80 

8E, 3F, 0E, 8E, 08, 22, 10, 8E, 00, 88, 3F, 10, 10, 
8E, 00, OC 
620 DATA3F, BE, 8E,00,24,3F,0E,18,8E,00.08 
, 3F, BE, 8E, 00, 28, 3F, 10, SE, 00, 26, 3F, 0E, 10, 
8E, 00, OC 
630 DATA3F,0E,8E,88,28,3F,0E,10,8E,00,0A 
,3F,10,8E,O0,26,3F,OE,39 
640 "wsiwwwww*ww4w*ww 
650 'w 	TABLEAU w 
660 'wwAwwwwwwwwwwww 
670 VORI.35998T036384:RE4DI$POKEI,V4L(" 
&H" +IS);NEXTI 
680 GOT0928 
690 DATACC,@8,00,FD..9C,E0,86,81,97,28,3A 
,B7,20,3C,87,20,3D 
700 DATAB7,20..3F, CC, 29,D0, FD, 9C,C2,86,09 
,B7, 9C,D6,CC,00,80 
710 DATAFD, 9C, DB, FD, 9C, 88, FD, 9C, BD, FD, 9C 
,C7,86,00,97,9C,Dl,97,9C,CC,CG,1B,3F,82, 
C6, 28 
728 DATA3F, 02, CG, 50, 3F, 82, C6, 28, 3F, 02, C6 
,IB,3F,02, CG, 68,3F,82, CG, 1B,3F,02, CG, 43, 
3F,02 
730 DATA86,40,87,28,36,8E,00,04,10,8E,00 
, 08, 3F, 10, 86, 3A, 67, 20, 36, 8E, 88, 85, 3F, 10, 
8E.08,0E 
740 DATA3F,1e,8E,00,17,3F,l0,8E,00,20,3F 
,10,86,53,87,28,36 
750 DATA8E,00, OD, 3F,10,86,54,67,20,36 
760 '-------------- 
770 DATAGE, 00, 16, 3F, 18,86,42,87,28,36,8E 
,00,1F,3F,10,86,20 
790 DATA87,20..2B,C6,1F,3F,82, CG, 40,3F,02 
,C6,46 
790 DATA3F,02, FC, 9C,£0, BD, DO, 3E,86,30,07 
,28,36,8E,00,0F 
808 DATA3F,18,8E,08,18,3F,ie,8E,00,1B,3F 
,0E,8E,00,21 
810 DATA3F,18,8E,80,23,3F,0E,86,39,87,20 

36, 8E, 00, 24, 3F, 10, 86, 60, 87, 20, 26, 86, 7F, 
87, 20, 36 
820 DATA8E,@8, 01, 10,8E,ee,18,3F,10,18,8E 
..00,  01, 3F, 0E, 8E, 00, 28, 3F, OE, 10,8E, 00, 18, 
3F, 0E 
830 '-------------- 
840 DATA86,40,87,20,26,86,24,87,20,36,8E 
,00,02,10, 8E, 00, 04, 3F, 10, 8E, 00, 27.7F,OE 
850 DATA86,50,87,20,2B,86,23,87,20,36,10 
8E,00,05,,3F,18,8E,08,02,3F,8E,86,30,87, 

20,2B 
860 DATA86,22,87,20,36,10,8E,08,06,3F,:O 
, 8E, 80, 27, 3F, 0E 
87!3 DATA86,70,B7,20,28,86,21,B7,20,36,10 
,SE,00,07,3F,10,SE,08,02,3F,0E 
88@ '-------------- 
890 DT8E,88,0B,l0,8E,00,04,86,10: 	•28 
,28,86,25,87,20,36 
900 DAT3F,10,8E,00,0V,10,.8E,00,.17,86,.20 
910 DATB7,20,2B,86,26,S7,20,36,3F,'?.70 
,8i,3F,i8,30,01,3F,i8 
920 FORI=49050T048071:READIt:POKEI,I'AL(" 
&H" +If)sNEX7IsGOTo978 
930 DATA56,6F,75,6C,65,7A,2D,76,6F,75,73 
,20,72.bS,61s,6F,75,65,72,20,3F,08 
940 '*4*4*4N4w4w 
950 'w 	JEU 	w 
960 'wwtvwwov*wwwty 
970 FORI=36385T0375.32:READI$:POKEI,fkLC° 
&H" +I$):NEXTI 

980 CLS:LOCATEO,0,,0sEXEC35998IGOT01780 
990 '------------ 
1000 DATA8E.,00,01,BF,9C,AE,6F,9C,B3,86,0 
0, 3F, IC, 25, 8E, 70, 9C, AF, 3F, 1C, 25, 87, 78, 9C 
, 84 
1010 DATA3F,,1C,24,E3,BE,9C,AE,10, BE, 9C,8 
3,CE,9C,A4,36,30,8E,80,0B,18,8E,00,0A,36 
,30 
1020 DATAGE.. 80, 0F. 10, 8E, 00, 17, 34, 30, 37,3 
0 
1030 DATABF,9C,88,18,BF,9C,BD,10,8C,00,I 
7 
1040 DATA10,27,02,,DA,86,01,B7,9C,A8,A6,4 
1, 30, 86, 10, BF, 9C, C 7 
1850 DATAB6,9C,C8,3F,1k,C1,7F,l0,27,01,8 
3 
1060 DATAC1,21,10,27,01,72,C1,22,10,27,8 
1,81,01,23,10,27,01 
1070 DATAA2,C1,24,,10,27,01,C3,A6,41,40,3 
8,86 
1080 '----------- 
1090 CATA86,82,87,9C,A8,A6,43,31,A6,10,8 
F, 9C, C7, B6, 9C, C8 
1108 DATA3F,1A,,C1,7F,I0,27,81,BC,C1,26,t 
0, 27, 01, 86 
1110 DATAC1,21,10,27,01,C4,C1,22,10,27,0 
2, 30, C 1, 23, 10, 27, 02, 43, C 1, 24, 10, 27, 02, 49 
,86,03,87,9C,AS 
1120 DATAA6,,41,30,e6,I8,BF,9C,C7,B6,9C,C 
8, 3F, 1k, Cl, 26, 10, 27, 82, 42, Cl, 21, 18, 27,8 1 
p94,CI,22 
1130 DATAIO,27,02..8D,C1,23,10,27,02,13,C 
1, 24, ie, 27, 02, 19 
1140 '------------ 
1150 DATA36,38,86,10,67,20,28,86,25, BI, 2 
8, 36, 3F, 10, 8E, 9C, 88, 10, BE, 9C, BD, 86, 20, B7 
,28,36,3F,19 
1160 DATA87,9C,E5,35,38,86,00,3F,1C,C1,8 
0,2e , 22, C 1, 84, 23,35 
1170 DATASC,00,02,27,19,30,1F,86,20,87,22 
0, 28 
1180 DATA86,26,87,20,36,3F,10.30,03,86,2 
0, B7, 20, 36, 3F, 10, 30, 1D, 34, 30, 7k, 9C, E5, 66 
,9C, ES, 81,1E 
1190 DATA26,C8, FC, 9C,C2,83,00,01,26,F6,1 
6, FE, F2, 8C, 00,25 
1200 0ATA27,E4,86,20,87,20,36..3F,10,86,2 
6 
1210 DATA07,20,36,30,03,86,,20,87,20,28,3 
F, 10, 30, 1E, 28, CO 
1220 '------------- 
1230 DATAA6,43,31,A6„ A6,41,40,30,86,10,6 
F,9C,C7,66,9C,C8,3F, 1A,C1,21,27,4B,C1,22 
,27,47 
1240 DATAC1,23,27,43,C1,24,27,3F,A6,.41,4 
0,30,86,10, BF, 9C, C7, 86, 9C, C8, 3F, 1A,C1,7F 
,27,35 
1250 DATAC1,26,27,31,C1,21,27,2D 
1260 DATAC1,22,27,29,C1,23,27,25,Cl,24,2 
7, 21, A6, 41, 30, 86, 30, 86, A6, 43, 40, 31, A6 
1270 '------------ 
1280 DATAR6,41,40,A7,,4l.,38,86,C6,38,3F,1 
E,16, FE, B9,86,04,87,9C,R8,16, FE, CF 
1290 '------------ 
1300 DATAA6,41,30,86,A6,43,40,31,A6,16,0 
1,35 
1310 '------------ 
1320 DATA31,3F,10,8F,9C,C7,66,9G,C8,3F,I 
A,C1,22,10,26,82,78,31,21,20,C9,31,3F,10 
,BF,.9C,i7 
1330 CATAB6,9C,C8,3F,1A,C1,23,10,27,FF,E 
8,31,222,10,BF,9C,C7,B6,9C,C8,3F,,1A,C1,21 
.10..26,02,5A 
1340 DATA31,3F,16,FF,A2,31.3F,18,BF,9C,C 
7,B£,9C,C8,3F,1k,C1,24,1@,27,FF.C4,31,22 
,10,BF,9C,C7 
1350 DATA86,9C,C8,3F,1A.C1,22,10,26,02,3 
8,31,3F, 16, FF, 78. 31, 21, 18,BF,9C,C7,6G,9C 
,C8.3F,1A 
1360 DATAC1,23,18,26,02,27.31,3F,16,FF,6 
5 
1370 '------------- 
1380 DATAA6,43,40,A7,43,31,A6,31,A6,A6,4 
1, 30, 86, C6, 3C 
1390 DATA3F, 1E, 16, FE, 7E, CC, 08, 01, F3, 9C, D 
B,FD,9C,GB 
1400 DATA86,20,67.. 20, 36, 3F, 10, 7C,9C,D1,B 
6, 9C,D1,81,98 
1410 CATAl8,27,88,E5,FC,9C,DB,10,B3,9C,E 
0,23,24 
1420 DATA66,20,87,20,2B,36,78, FF, 9C,AB,C 
6, 1F, 3F, 02 
1430 DATAC6,40,3F,82,C6,46,3F,02, FC, 9C,D 
B.FD.9C,E0 
1440 DATABD,D8,3E, FE, 9C,AB,37,78,36,70,.F 

F,9C,AB,86,20.B7.28,2B,C6,1F,3F,02,C6,40 
,3F,82 
1450 DATAC6,4F,3F,02,FC,9C,C-B,BD,D8,3E,F 
E, 9C, AB, :37,70,7k 
1460 GATA9C,A8,10,27,FF.. 13,7A,9C,A8,.10,2 
7, FF, 74, 7A,9C,AS,27,26,228,24 
1470 '-------------- 
1480 DATACC,00,02,F3,9C, DB, FD, 9C, DB, 16,F 
F,7E, CC, @8, 03, F3, 9C, DB, FD, 9C, DB, 16, FF, 72 
,CC,00,04 
1490 DATAF3,9C, DB, FD,9C, DB, 16, FF, 66,A6,4 
3,48,31,A6 
1500 '-------------- 
1510 DATAA6,41,40,A7,41,30,86,A6,43,40,A 
7, 43,31,A6, CG, 3A,3F,1E,16, FD, Cl 
1520 '-------------- 
1530 DATH7A,9C,D6,86,9C,D6,81,00,10,27,0 
8,88,86,28 
1540 DATAB7,20,228,C6,1F,3F,02, CG, 40,3F,0 
2, C6, 64, 3F, 02 
1550 DATAF6,9C,D6,CB,30,3F,02,CC,FE,28,8 
3,00,01,26, F8, 86, 20, 87, 20, 36, 3F, 18,37,30 
, :3,30 
1560 DATA3F.10,30,01,3F,10,30,01,3F,10,1 
6, FC, 68,,17,00,64 
1570 DATA86,00,87,9C,D1,86.9C,CC,4C,81,0 
A,27,4D 
1580 DATAB7,9C,CC,86,28,67,20,28,C6,1F,3 
F,02, CG, 40,3F,02, CG, SB, 3F,022,F6,9C,CC,,CB 
,30,3F,02 
1590 DATAFC,9C, CL. 83,02,58, FD, 9C,C2, BE, 9 
C, BS, 10, BE, 9C, BD, 86, 20, 87, 28, 36, 3F, 10, 37 
,30..35,30 
1600 DATA3F,10.,38,01,3F,18,3@,01,3F,10,1 
6,FB,BE,17,00,74 
1610 DA1A37,30,35,30,16,00,74,17,90,60,3 
7, 30, 3,38 
1620 DATA16,00,6A 
1630 '-------------- 
1640 DATA86,30,87,20, IC, CG, 35,3F,1E, CG, 3 
8,3F, 1E, C6, 35, 3F, 1E, C6, 30, 3F, 1E, C6, 31, 3F 
, 1 E, C6, 3S, 3F, 1 E 
1650 DATA:C6,31,3F,lE,C6,30,3F,1E,86,02,8 
7, 28,3F, C6, 3k, 3F, 1E, 86, 01, 67, 20, 3F, CG, 31 
,3F, 1E 
1660 DATA86,02,87,20,3F,C6,3k,3F, LE, CG, 3 
0, 3F, 1 E, C6, 38 
1670 DATA3F,IE,C6,37,3F,IE,C6,38,3F,IE,8 
6, 01,87,20, 3C, 87,20,3F,39 
1680 DATA17,FF,A4,17,FF,AI,17,FF,9E,39,l 
7, FF, 9A, 17, FF, 97, 39 
1690 ' 
1700 DATAC6, OC, 3F,.02,86,10,87,28,2B, CG, 1 
F,3F,022, CG, 4A,3F,02, CG, 41,3F,02,SE,9C,71 
,BD,CE,2C 
1710 '------------- 
1720 DATA86,00,3F,1C,25,95,C1,00,27,F6,3 
9,C6,OC,3F,02,16,FA,1B 
1738 '--------------- 
1740 DATA31,21,16,FC,FC,31,3F,16,FE,76,3 
1,3F, 16, FE, 7D, 31, 3F, 16, FE, 84 
1750 'wwYww:Mwwwwww 
1760 'w 	FIN 	w 
1778 ' klSwwwNwNs k** k 
1780 FORI=35501T035669sREADIS:POKEI,4'AL0 

:H" +ID:NETI 
1790 CLS:LOCATES,0,@:EXEC35501:POK:E8:HE@7 
3,252-POKE&H2074,158-POKEE:H2875,0:END 
1880 DATA66,03,87,28,2B,8E,08,8E,10,8E,8 
0,13,86,21 
1810 DATAB7,28,76,3F,10,18,8E,08, OC, 3F,O 
E,8E,00,13,3F,OE 
1820 DATAGE,00,OF,10,8E,.08,0F,3F,10,BE,0 
0,18,3F,10 
1830 GATA8E,00,15,10,8E,00,3C,3F,10,.113,8 
E,00,13,3F,0E,8E,130,l9,3F,10,10,8E,08,OC 
,3F,0E 
1840 DATk8E,013,lE,10,$E,00,13,3F,0E,10,8 
E, 80, OC, 3F, 0E, 7F, 20.3E 
1850 DATACC,00..00,.83,09,81,26,F8,CC..08,0 
0,83,80,01,26,FB,CC,08,00,83,00,01,26,.F8 
1860 DATA3F,86,8E,19,88, EC, 84,44,56,E7,0 
1, 38, 1 E, 8C, 8F, 00, 26, F3, 7A, 20, 3E, 26, EB 
1870 DATA86,42,67,20,3E 
1880 DATA3F,06,8E,19,0@eEC,84,44,56,E7,0 
1, 30, IF, BC, OF,@0 
1890 CkTk26, F3, 7A, 20, 3E, 26, EB, 86, 30, 87, 2 
8,26,39 
1980 '-------------- 

Mode d'emploi 
Effectuez une sauvegarde avant lancement (risque de plantage en cas 
d'erreur). Ce jeu en langage machine nécessite le joystick (pardon, la 
manette) et comporte dix tableaux. 
- Vous disposez de dix balles et la vitesse de jeu augmente à chaque 
tableau. 
- Appuyez sur ACTION pour relancer la partie à chaque nouvelle balle. 
Celle-ci partira toujours du même endroit, mais dans une direction à cha-
que fois différente. Les rebonds obéissent à certaines lois qu'il vous faut 
découvrir. 
- A la question finale, bougez le manche pour un réponse négative, ou 
appuyez sur ACTION pour une réponse positive. 
- Les briques de la première rangée valent un point, celles de la seconde 
deux points, etc... 
- Les lettres en haut du tableau signifient: 
"H" : high-score. 
"S" : score. 
"T" : tableau. 
"B" : nombre de balles. 

Bonne casse... 

THOMSON TO 7, 
T07 70 r 

Suite de fa pie 27 

10530 REkDA,BsC,DIIF A=180THEN GOT010550 
10548 BOXF(A,B)-(C,D)CRS(2),2:GOT010530 
10550 60X(8,12)-(31,20)GRS(14>,1 
10570 DATA3,15,6,6,8,11,9,18,9,19,10,19, 
12,12,18,12,19,12,20,12,21,12,18,19,26,1 
9,27,12,31,11,38,15,39,15,39,14,108,0 
10580 READA,B:IF A=100THEN RETURN 
10590 PSET(A,B)GR$(13),3:GOT01058e 
10595 ' N.16 
1060Q CLS1X=11:1'=12:G=4:PO=17:GOSU6300:R 
ESTORE10610 
10610 FORI=IT035IPX=INT(320*RND):PY=INT( 
24*RND)sPSET(PX,P,'),INT(8*RND):NEXT 
10620 DATA@,18,39,20,6,13,13,17,15,15,24 
,17,16,13,23,14,18,18,21,12,19,8,20,9,2fî 
,13,33,17,100,0,0,0 
10630 READA,B,C,DsIF A=1Ø8TI4EN GOT010650 
10640 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(3),4:GOT010630 
10650 BOX(0,5)-(5,17)GR$(14),1:BOX(34,5) 
-(39,17)GR$(14),I 

10660 PSET(12,7)GRt(]4),1sPSET(27,6)CR$( 
14),1:PSET(30,6)GRt(14),1 
10670 DATA2, 5, 3, 5, 4, 5, 1, 16, 6, 1 1, 6, 12, 7, 1 
2, 14, 17, 17, 12, 20, 7, 24, 14, 25, 17, 30, 12, 35, 
5,36,5,37,5,36, 16, 100,0 
10680 READA,B:IF A=100TNEN RETURN 
10690 PSET(A,B)GRS(13>,31GOT010680 
10695 ' N.17 
10700 CLS:X=26:Y=14IC=2:PO=18:GOSUR300:R 
ESTOREl071O 
10710 FORI=17035IPX.INT(32e*RND):PY=INT( 
24*RND>:PSET<PX,PY),INT(8*RND):NEXT 
10720 DATA@,9,1,18,0,19,39,20,2,11,6,14, 
23, 15, 29, 18, 33, 12, 39, 18, 188, 0, 8,0 
10730 REAbA,B,C,D:IF A=100THEN GOT010750 
10740 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(4),2:GOT010730 
10750 BOXF(7,16)-(14,17)GRf(14),!IBOX(15 
,13)-(22,18)GR$(14) 
10760 BOX(30,8)-(32,18)GR$(14):PSET(22,7 
)GR$(14) 
10770 DATAI,8,4,18,2,18,5,18,6,18,6,17,1 
2,15,16,16,16,17,17,17,18,17,21,17,18,13 
,20,13,21,13,31,17,31,8,36,11,108,0 
10780 READA,B:IF A=108THEN RETURN 
10790 PSET(k,B)GR$(13),3:QOT018789 
10795 ' N.18 
10800 CLS:X=2:Y=12:G=6:PD=13:GOSUB300:RE 
STORES0S10 
10810 FORI=1T035:PX-INT(320*RND):PY=INT( 
24*RND):PSET(PX,PY),INT(B*RND):NEXT 
10828 DATA0,13,6,18,0,19,39,20,10,5,12,1 

6,12,17,27,18,27,5,29,16,19,11,20,16,33, 
13,39,18,180,0,0,0 
10838 READA,B,G,D:IF A=108THEN GDT018e50 
10840 8OXF(k,B)-(C,D)GRf(5),6CoTO10838 
10850 BOXF(17,7)-(22,lg)GRt(14),1 
10860 PSET(4,7)GR$(l4) 
10870 DATA4,6,7,18,13,15,13,16,14,16,17, 
7,22,7,21,16,24,16,28,17,28,18,29,18,36, 
12,180,0 
10880 READA,BIIF A=I80THEN RETURN 
10890 PSE7(A,6)GRf(13),3sGOT01088e 
10895 ' N.19 
10980 CLS:X=2:Y=16:G=4:PO=I2:COSUB3O0sRE 
STORE10910 
10910 FORI=17035:PX=INT(32O*RND):PY=INT( 
24*RND)sPSET(PX,PY),INT(e*RND):NEXT 
10920 DATA@,17,39,20,9,15,18,16,7,13,12, 
14,7,8,8,12,21,15,30,16,27,13,32,14,31,8 
,32,12,108,0,0,0 
10930 READA,B,C,DIF A-100THEN COTO1@950 
18940 BOXF(A,B)-(C,D)CRS(26),4sCOTO1093g 
10950 BOXF(4,5)-(7,7)GR$(14),1:LINE(22,8 
)-(25,8) 
10960 PSET(14,6)GR$(14);PSET(19,5)GRS(14 
):PSET(38,10)GR*(14) . 
10970 DATA6,5,10,12,13,14,19,4,19,16,20, 
16,20,15,24,14,24,7,30,12,31,16,38,9,100 
,0 
10980 READA,B:IF A=100THEN RE?URN 
10990 PSET(A,B)GRfC13),3:G0TO18980 
10995 ' N.20 

11000 CLS:X=35:Y=17:G=2:PO=14:GOSUB300:R 
ESTORE11010 
11010 FORI=1T035:PX=INT(328*.RND):PM=INTI: 
24*RND):PSET(PX,PY),IN7(BwRND):NEXT 
11020 DATA@,18,39,20,3,8,10,9,6,10,7,17, 
15, 8, 17, 1 i, 22, 8, 24, 17, 29, 8, 36, 9, 32, 10, 33 
, 17, 100, 0, 0, 0 
11030 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOTO11050 
11040 BOXF(A,B)-(C,D)GR$(29),2:GOTO11030 
11050 BOXF(9,11)-(12,16)GRt(I4),l 
11060 8OXF(27,11)-(38,16)GRf(I4):PSET(19 
,9)CR$(14> 
11870 DATA7,7,5,16,5,17,4,17,9,10,14,17, 
17,  7, 19, 17, 21, 17, 23, 7, 31, 17, 31, 7, 35, 7, 39 
,17,100,8 
11080 READA,BIIF A=100THEN RETURN 
11090 PSET(A,B)CRf(13),3:GOT01l080 
11095 ' N.21 
11100 CLS:X=35:Y=16:G=6:PO 1 3:GOSVB380IR 
ESTORE11I10 
11110 FORI=1Te35:PX=INT(320*RND):PY=INT( 
24*RND1:PSET(PX,PY),INT(8*RND)1NEXT 
11120 DATA@,17,39,20,11,15,28,16,26,13,2 
8, 14, 18, 5, 19, 1 1, 20, 5, 30, 6, 108, 0, 8,0 
11130 READA,B,C,D:IF A=IOOTHEN GOT011150 

A SUIVRE... 
29 



MERGE! ',a; ENCORE 
-Moe 3ouFçQf DE 

pME,4 F:  

MANS p' oc 
M9 CNAJO, 

4(? LES "Îl EES `CpuIUS MpU-gs 

51'32 PRINT AT 17, 12; INK. 2; "PAUS 
E: 	INK. 1; FLASH 1; '"P" 
5195 LET MM=O 
5200 LET MM=MM+1. GO 'SIJB 7000: I 
F INKEY$="1" THEN LET H$="7": LE 
T IN=179: LET D$="8": LET B$="6" 

LET G$s"5". LET T$=" 	CURSEUR 

520:3 IF MM=2;-,E: THEN PUN 7200 
5205 IF INK.E4'$="2" THEN LET IN=1 
82: LET H$="0": LET D$="7": LET 
B$="8": LET G$="6" LET T$=" INT 
ERFACE II " 
5210 IF INKEY$="3" THEN LET IN=1 
$6: LET H$s"O": LET B$="6": LET 
G$="5" : LET D$="8" : LET T$=  "CURS 
OR JOYSTICK" 
5212 IF INKEYy="0" THEN 130 TO 80 
00 
521:3 IF INKEY$="4" THEN RUN 7200 
5214 IF INKEY$="5" THEN RRNDOMIZ 
E USA 0 
5217 PRINT AT 1'3,9; INK 4;T$ 
5220 GO TQ 5200 
7000 REM 
7010 ORTR ' 2,3,' 3 	... 	2, 
2,3,0,3,2, ,2,5,E 5,O,S,4,5,z,8, 
4,5,0,5,4,5,11,5,3,5,2,5,2,5,11, 
5, 3, 5, 2, 5, 2, 5,12,7,S,7,3,7,S, 7 ,1 
2,7,5,7,3,7,5,7 
7020 DRTR 15,8,7,8,3,8,7,.3,15,8, 
3,3,8,7,8,14,6,4,6,2,,4,6,14, 

6,4,6,2,6,4,6,14,7,6,7,2,7,6,7,1 
4,7,6,7,2,7,6,7,12,4,2,4,0,4,2,4 
12,4,2,4,0,4,2,4 

7030 DATA 12,S,4,5,0,5,4,12,5,4, 
5,0,5.10 5,3,525.35,10 5,35, 
535,10 7 ç 7 3,7,.5 7 10,7,5, 
3,7,5,7,8,7,5,7,3 	5 7 8 7 5 

2TO,2,8,2 t 0 
,2,-2,2,0,2 
7040 DATA 7,-2,-4,3,-2,-4,-2,7,- 
2,-4,-2,3,-2,-4,-2,5,0,-2 0,-3,0 

-1,2,0,2,5,2,0,2,-1,2:0,2,5,2,0 

,1000•-5,0, 1,0,3,0,-1,-5,', -1,0 

7050 READ N: IF N=100 THEN RESTO 
RE 7000: GO TO 7050 
7,060 BEEP 0.2,N 
7070 RETURN  
7200 REM 

` ~~ 

SPECTRUM ROMB 

SUITE DU 
N°139 

5026 PR NT AT 'r3+1,13, INK 	PA 
F'ER 

 
s, ,, R" . RT 'v 3+115, E, IT Y,_ + 

1 16, "t 	.FST "r':1+2 , 13; 'I" HT 'r'3+2 
14; 

 
IN S, PAPER 7; 'A" RT Y3+2 

15 	IN!' 0^ "B"AT , '+2, lÉ ; INK. 5 
AT r~+'; 73' ' 	AT  

,AT v'3+4,1:_;"",HT •r'3+4,16: 

502;:i PRINT RT r"3+5 i j; INK 5; PA 
PER 	INK. 5 ''; 'RT ',3+F,16;" 

T `r' + ,1:.;' 	AT (3+., 16. 
' RT Y3+7, 1~i, " 	; AT 'r 3+7 14, INK. 
0; PAPER ç 	E;'; AT 'y:3+7,16, IN 
; 1"; AT r+7, 1?; INK 0; PAPEP 5 

5t73W PRINT AT Y3, 19, INK. 1, BRIG 
HT 1, "BU'; HT 'ra.,21, PRFEF' 1, BPI 
'HT 0, INK 5, "F", AT 	 INK 5 
PAPER 0;"R" 

50:3= PRINT AT •(3+1,19; INK. 7 PA 
PEP -5; "MA " AT "r3+2 1';i; "I I; A 
T "r" +2,.0; INK. 1, PAPER 5;"B";AT 

(3+223 INK 5 PAPER 0, "A"; AT 
3+31.4. INh T. 	AT  
PAPER 5. "R " 

50:4 PRI 4T AT ' r'3+4. l'3; INK 5; PR 
PER 	AT `r';3+4 , <'1 	INK. 0; "A 

: AT I '3+4 , Com.: 	INK 5 	RT Y' +5 
J.,;; 	NK. 7; PAPER S 	AT Y3 +S, „u 	AT 'r3+6.,1'3;' 	AT 

c 0~ INK 1; FHFER ~,'B `•H I K 	 ~. 

2, INK"E",RT 3+6,2?, INK 0, 
PAPER 5.."E"; AT '(3+7, 1'3, IN) 0, P 
HPER 7; 	B" 
10:37 P R hJT AT `g'3 ,t6, INK. 1; BRIG 
HT 1; "B " , AT Y3,2c:, PAPER 1; BRI 
11 HT 0, INK. :5; "B'; AT 	 INK 5 

PAPER 0,."A" 
50:.'',3 PRINT AT r'3+1, 5; INK 7, "BR 
R" AT '3+1,2c; INK 7; PAPER 5; "A 

H 	
r' 

AT r'3+1,'3; 	NY•. ; "U";HT `f3+ 
='S PAPER:7 	~" ; AT 'v' +2 , 28 ' 
;AT 'r 3,+;' =5; 	;AT 'i'3+:Ï,28;" 

#IEP!T'AS UN MUSCLE 
4~~ pËPQSSE c.À.-- 

i~ 

Didier RICHER 

AT 	+4. 5;" 	,HT  

5040 PRINTc AT '1 .S+J, GJ, INK -  
,Ar ','?++, .2G. PAPER J; 	III 	1, :'B" 
PAPER 7,"I ";AT r +r ; 29: PAPER 
-. INK 0;" B"; AT /3+7,25; PAPER 7 , ..H 	B 
5100 GO _,UE, 100 
5110 LET P$=" 	s DIDIER RICHER 1.; 	'' 
5120 FOR F=1 TO LEN P$ PRINT IN 
I . PNG.,6+1, AT 2O,F,P$tF): IF P$1F 

I ;," " THEN BEEP .00S,.0 
512E NEXT F 
5 17 LET PR=0: REBTGR:E 7000 
5130 GO E.UB 7000 
513 LET PR=PR+1: IF IN E$'...... 
OR PR=285 THEN GO TO 5140 
5135 GO TO 51:-'0 
5140 LET IN=179: LET H$="7": LET 
G$=„., LET E:$=„rte" LET G$="S": 
LET T$=" 	CIJRE.EURS" 

514 PAPER O: BC'RDER 0: CL . GO 
UE 100  

5150 RESTORE 7000: PRINT AT 0,1; 
INK. 6; IN'.JER: E 1;  

-_____ - 	AT 211_, 

5150 RESTORE 7000: FOR F=0 TO 21 
PRINT AT F.0; INVERSE 1; INK. 6 

" ":AT F,:31;"=': NE:~T F 
5162 PRINT AT 113; INUER'SE 1; I 
NK 6. = ;AT 1,19 =';RT 2,13;' 

5170 PAINT AT 1,14; INc 1;"C',]1'\ 

5172 GO SUB 7000 
5175 PRINT AT 5,7; INK, 2;"1 CURE. ELP ,.. 
51L0 PRINT AT 7,7; INK 3;"2 INTE 
AFACE II" 
1155 PRINT AT 9,7; INK 4,3 CURB 
OR JOYSTICK" 
5155 PRINT AT 11,7; INK 5;"4 DEM 
ONSTRAT ION" 
518" PRINT AT 13,7; INK 7;"5 OUI 
ITER LE JEU" 
5190 PRINT AT 15,7; INK 6;"0 JOU 
ER UNE PARTIE" 
5191 PRINT AT 1.3 7,' INK I;"===== 

=========== 	R _ ;A+19,77;'=",AT 19, 
25; - 

7205 CLS 
7210 GO SUB 110. LET HISC=O: LET 
°,C=O LET VIE=O: LET TR=1: LET 

G2=1020 GO :=LIE 5002: LET X=O: G 
0 SUB 1000: LET ','=12' GO SUB 49'. 
0 
7250 GO SIZE; 150' F'RINT 0. AT 0,'3 
INK 2. PAPER 1. FLASH 1;"DEMON 

STRATTON": CO SUB 110 
7251 FOR F=0 TO 10: GO :SUB G2: I 
F INKE'r'$ :" THEN GO TO 5140 
7253 NET F 
7255 IF TR=5 THEN LET :<=7, GO S.51J 
E G1 
7250 LET X,=29: GO SUB G2 
7270 IF TR='3 THEN PAUSE 10: LET 
5C=0 GO TO 5140 
7 300 G0 TO 7250 
7400 `TOP 
7500 REM 
7503 IF VIE :3 AND TA :3 THEN LET 
5' ,,5'+10 RETURN 
7501 IF VIE=3 AND TA,2. THEN LET 
8C =:5C+207 • RETURN 
7 510 IF VIE. AND TR <' THEN LET 
• ':.=:;C+50: RETURN 
7515 IF JIE=3 AND TA' 3 THEN LET 

=;;C+100: RETURN 
7520 IF VIE -i:3 AND TR:=9 THEN LET 
SC=SC+125: RETURN 

7.525 IF VIE=3 AND TR:='? THEN LET 
:SC=5C+200: RETURN 
7530 IF VIE=4 AND TRs=9 THEN LET 

=,i:=SC+500: RETURN 
SO01 CLS 	LET TR=1. LET VIE=:3. 
GO :SUB 'S002: LET A=10: LET 'r 1=4 

202_ LET G2=1020. LET r >1-_ 490v: LET A 
=10: LET r. =O. LET `(=12: GO SUB 4 
9'30 . CO SUB 1000 GO TO 4500 
5002 IF VIE,,0 THEN GO TO 3000 
X003 GO SUB 100 
5004 PRINT U0;AT 0,0, INVERSE 1, 
INK  
-=====",AT1,0; INK3;"=" AT 1 

,2 INK 2; INVERSE 0;"i:"; ÎNK I 
; VÏE; RT 1,7 	INK 1; ' Cd." 	INK 4; 
SCAT 1,16; INK 7 '(gh"; INK 4;T 
A.; AT 1,22; INK. 2.'_£ab"; INK 1,H 
IS  
8005 PRINT BOAT 1,31; INK 3; IN 
VERSE 1;"=". G_O SUB 110: RETURN 
'3999 SAVE "ROMEO" LINE 5000 

ü 

Pour accéder lui aussi au vedettariat, ROMBO, passable-
ment envieux du succés de son célèbre cousin RAMBO, se 
risqua dans la traversée d'une grotte infernale... 

AMSTRAD 
Suite de Is page 4 

465 SYMBOL 200,0,0,60,126,106,255, 
102,24 
466 SYMBOL 201,255,255,255,189,189 
, 189, 189, 189 
467 SYMBOL 202,189,189,60,60,60,60 
,126 
468 SYMBOL 203,102,102,102,102,102 
, 102, 102, 102 
469 SYMBOL 204,0,6,30,60,120,120,2 
48,248 
470 SYMBOL 205,248,248,124,126,62, 
30,15,3 
471 SYMBOL 206,255,255,255,255,255 
, 255, 255, 255 
472 SYMBOL 208,16,16,16,16,16,0,0, 
O 
473 SYMBOL 209,0,0,120,8,8,14,0,0 
475 SYMBOL 207,16,16,16,254,16,16, 
16,16 
476 SYMBOL 210,0,32,16,8,16,8,4,0 
477 SYMBOL 211,0,24,60,90,126,126 

478 SYMBOL 212,126,60,126,126,60,2 
55,126,24:SYMBOL 213,32,32,32,255, 
4,4,4,255:SYMBOL 214,16,30,28,30,2 
8,30,16,16:SYMBOL 215,16,16,16,124 
,68,68,68,124 
479 COM=O:EN=100:AR-40:CO=0:I=336: 
GOTO 700 
480 REM DESSIN DE LA PRESENTATION 
500 MODE OINK 1,24:INK 2,4:ZX-1 
510 FOR M=1 TO 11 
515 PEN 1:PAPER 2:PRINT CHRS(209); 
:NEXT 
520 FOR M=1 TO 12:LOCATE 1,M:PRTNT 
CHR$(209):NEXT:FOR M=1 TO 11:PRIN 

T CHR3f209);:NEXT:FOR M-12 TO 1 ST 
EP-f:LOCATE 11,M:PRINT CHR$(209):N 
EXT 
530 INK 3,15:INK 4,6:INK 5,26:INK 
6,18:INK 7,16:INK 8,1O:INK 9,11:IN 
K 10,2 
535 PEN 3:PAPER O:LOCATE 12,4:PRIN 
T "37":LOCATE 12,7:PRINT "20" 
540 PLOT 32,176,3:DRAW 448,176,3:D 
RAW 448,112,3:DRAW 32,112,3:DRAW 3 
2,176,3 
550 WINDOW à1,2,1O,32,2:WINDOW #2, 
3,13,16,17 
560 PLOT 448,368,8:DRAW 448,240,8: 
DRAW 464,224,8:DRAW 480,240,8:DRAW 
480,36B,8:A=336:FOR M=1 TO 5:PLOT 
438,A,8:DRAW 448,A,8:PLOT 480,A,8 

:DRAW 490,A,8:A=A-16:NEXT 
570 PLOT 576,384,4:DRAW 576,256,4: 
PLOT 544,320,4:DRAW 608,320,4 
580 PAPER OPEN 9:LOCATE 17,5:PRIN 
T "O":LOCATE 19,1:PRINT "N":LOCATE 
20,5:PRINT "E":LOCATE 19,9:PRINT 
"S" 
590 PEN 6:PRINT M2,"VOUS VOYEZ:" 
600 PEN 5:PAPER 4:LOCATE 2,22:PRIN 
T "ENERGIE":LOCATE 2,24:PRINT "VIC 

TIME":LOCATE 16,13:PRINT "AIL":LOC 
ATE 16,16:PRINT "CRUC.":LOCATE 2,2 
OrPRINT "BAT":LOCATE 10,20:PRINT " 
CO":LOCATE 15,21:PRINT 'CORDE":LOC 
ATE 13,22:PRINT "S" 
605 LOCATE 15,19:PRINT "F":LOCATE 
13,1:PRINT "ETAGE" 
610 PEN 1:PAPER O 
615 FOR M=256 TO 336:PLOT 458,M,9: 
DRAW 475,M:NEXT M 
620 RETURN 
700 REM DEBUT 
702 INK 1,0:INK 2,O:INK 3,0:INK 0, 
O 
705 MODE 1:WINDOW 4$1,B,15,1O,7:PRI 
NT M1,"QUEL ESTTON NOM,MORTEL 7" 
710 LOCATE 25,6:PRINT " PRESENTATI 
ON " 
720 FOR M-320 TO 336:PLOT 16,M:DRA 
W 336,M,11:NEXT 
730 FOR M=16 TO 336:PLOT M,336,INT 
(1+3*RND):DRAW 176,384:NEXT 
731 A=272 
732 FOR M=48 TO 80:PLOT M,320:DRAW 
M,240,INT (1+3*RND):PLOT A,320:DR 

AW A,240:A=A+1:NEXT 
740 FOR M=224 TO 240:PLOT 32,M:DRA 
W 320,M,1:NEXT:FOR M=32 TO 320:PLO 
T M,224,INT(1+3•)l'RND):DRAW 176,216: 
NEXT 
745 FOR M=384 TO 608:PLOT M,320,IN 
T(1+3BFRND):DRAW 496,352:PLOT M,304 
:DRAW 496,272:NEXT 
750 FOR M-112 TO 144:PLOT 48,112,1 
:DRAW 96,M:DRAW 464,M:PLOT 512,144 
:DRAW 464,M:NEXT 
760 FOR M-64 TO 112:PLOT 512,96:DR 
AW 464,M,2:NEXT:FOR M=112 TO 144:P 
LOT 464,112:DRAW 512,M:NEXT:FOR M= 
96 TO 112:PLOT 464,M:DRAW 512,M:NE 
XT 
770 FOR M=64 TO 111:PLOT 48,M,3:DR 
AW 463,M:NEXT:PEN 1:LOCATE 2,24:PR 
INT "AUTEUR : COUPEZ Christophe" 
780 LOCATE 15,20:PRINT 

790 Ai="AmItYvI1L0":A=25:FOR M=1 T 
0 LEN (A$):LOCATE A,14:PEN INT(1+3 
*RND):PRINT MID$(A$,M,11:A=A+1:NEX 
T 
800 A-560:FOR M=1 TO 3:PLOT A,1'92: 
DRAW A,160:A-A+B:NEXT:PLOT 552,192 
:DRAW 584,192PLOT 552,160:DRAW 58 
4,160 
805 INK 3,1:INK 2,2:INK 1,11:RS="P 
P" 
810 LOCATE 5,20:PEN 2:PAPER 3:PRIN 
T "TON NOM :":LOCATE 15,20:PEN O:L 
INE INPUT NOMS: 
820 A=1000:FOR N=1 TO 11:FOR M=1 T 
O 500 STEP 20:SOUND 1,A-M,2,15:SOU 
ND 2,A-M+20,2,15:SOUND 4,A-M+40,2, 
10:NEXT M:A=A-50:NEXT N 
830 GOTO 1600 
999 END 
1000 REM DESSINS 
1010 PLOT 128,368,5:DRAW 288,368,5  

:DRAW 288,272:DRAW 128,272:DRAW 64 
,224:DRAW 224,224:DRAW 224,320:DRA 
W 288,368:PLOT 128,272:DRAW 128,36 
B:DRAW 64,320:DRAW 64,224:PLOT 64, 
320:DRAW 224,320:PLOT 224,224:DRAW 
288,272 
1020 RETURN 
1200 REM 
1210 PLOT 128,224,5:DRAW 128,296D 
RAW 176,296:DRAW 176,224:RETURN 
1300 REM 
1310 PLOT 80,238,5:DRAW 80,304:DRA 
W 112,328:DRAW 112,260:RETURN 
1400 REM 
1410 PLOT 192,272,5:DRAW 192,344:D 
RAW 240,344:DRAW 240,272:RETURN 
1500 REM 
1510 PLOT 240,238,5:DRAW 240,304:D 
RAW 272,333:DRAW 272,260:RETURN 

1600 REM MAGASIN 
1602 IF GIRL=1 AND BOY-1 AND DIABL 
E-1 THEN 15000 
1607 IF ZX-1 THEN Rei="OK" ELSE R$- 

1610 INK 4,6:INK 5,26:MODE O:PAPER 
4:PEN 5:LOCATE 6,2:PRINT " 

":LOCATE 6,3:PRINT " MAGASIN: 
:LOCATE 6,4:PRINT " 	 ":BOR 
DER O 
1620 PAPER O:PEN 7:LOCATE 3,6:PRIN 
T "VOUS AVEZ : 	F":PEN S:LOCATE 
1,9:PRINT "VOUS VOULEZ ACHETER:": 

PEN 9:LOCATE 2,12:PRINT "1) DE L'A 
IL (5F)":PEN 10:LOCATE 2,14:PRINT 
"2) 1 CRUCIFIX (IOF)":LOCATE 2,16: 
PEN 3:PRINT "3) 1 CORDE (20F)":LOC 
ATE 2,17:PEN 5 
1630 PRINT ' 4) I BATTERIE (40F)': 
LOCATE 2,19:PEN 7:PRINT " 5) 1 COM 
BINAISON 	 (25 F)":PEN 5:LOC 
ATE 14,6:PRINT AR 
1640 PEN 10:LOCATE 2,22:PRINT " 6) 
ALLER DANS LA 	MAISON" 

1650 PLOT 1,248,4:DRAW 640,248:PLO 
T 64,296:DRAW 416,296:Aî-"" 
1660 AS-INKEYT 
1665 LOCATE 14,6:PEN 5:PRINT AR 
1670 IF A$<>"" THEN 1680 ELSE 1660 

1680 SOUND 1,63,10,15:LOCATE 14,6: 
PRINT " 
1690 IF Af="1" THEN AIL=AIL+1:AR=A 
R-5:GOTO 1760 
1700 IF A%="2" THEN CR=CR+I:AR=AR-
1O:GOTO 1760 
1710 IF A$="3" THEN CO=CO+1:AR=AR-
20:GOTO 1760 
1720 IF AE= "4" THEN HAT=HAT+1:AR-A 
R-40:GOTO 1760 
1730 IF A$="5" THEN COM=COM+I:AR=A 
R-25:GOTO 1760 
1740 IF A$="6" THEN E-1:X-6:Y=1:PR 
INT "IIIIIISIIIIIII2IIIITIIIIIIIII 
111111III1IIIIIIIIIIIIIIIIIII11111 
I":GOTO 2000 
1750 GOTO 1660 

1760 IF AR<O THEN PEN 10:CLS:LOCAT 
E 5,12:PRINT "PLUS ASSEZ !":FOR N= 
506 TO 700:SOUND 1,N,1,15:SOUND 2, 
N+10,1,15:NEXT N 
1765 IF AR<O AND A$="1" THEN AR=AR 
+5:AIL=AIL-1:GOT0 1600 
1770 IF AR<O AND A$="2" THEN CR=CR 
-1:AR=AR+10:GOTO 1600 
1780 IF AR<O AND Ai= "3" THEN CO-CO 
-1:AR-AR+40:GOTO 1600 
1790 IF AR<O AND A$="4" THEN BAT=B 
AT-1:AR=AR+40:GOTO 1600 
1800 IF AR<O AND Af="5" THEN COM-C 
OM-1:AR=AR+25:GOTO 1600 
1810 GOTO 1660 
2000 REM 
2005 GOSUB 500 
2006 ZX-O  
2010 GS-SAL* (E,X,Y):CLS N1:PEN 6 
2012 82$=OBJ$ (E;,X,Y):IF U2*-" TH 
EN 2017 
2013 IF Q2f-"DI" OR 82i="ELI" OR Q 
2S-'JO" THEN 38000 
2017 GOSUB 1000 
2020 IF MID$ (Q*,l,1)="1" THEN GOS 
UB 1200 
2030 IF MID! 1Q8,2,G)-"1" THEN GOS 
UB 1300 
2040 IF MIDI tQ$,3,11="1" THEN GOS 
UB 1400 
2050 IF MID$ (Q$,4,1)-"1" THEN GOS 
UB 1500 
2060 INK 11,5 
2070 PAPER O:PEN.11:LOCATE 12,2:PR 
INT E-1:LOCATE 15,14:PRINT AIL:LOC 
ATE 15,17:PRINT CR:LOCATE 16,22:PR 
INT CO:LOCATE 9,22:PRINT INT(EN):L 
OCATE 5,20:PRINT BAT:LOCATE 12,20: 
PRINT c M LOCATE 16, 19: P1~XNT AR: PA 
PER 5:PEN 4:LOCATE 9,24:PRINT NOM$ 
:PAPER O:PEN 5 
2075 BORDER O,O:PLOT 32,176,3:DRAW 
448,176,3DRAW 448,112,3:DRAW 32, 
112,3:DRAW 32,176,3 
2080 IF OBJ$(E,X,Y)<>"" THEN 2270 
ELSE 2140 
2140 At=INKEY$:A$=UPPER$(A$):RS-"O 
K":LOCATE 9,22:PRINT " ":LOCATE 9 
,22:PEN 11:PRINT INT(EN):PEN O:FOR 
M-I TO 336:PLOT 458,M,O:DRAW 475, 

M,O:NEXT M 
2141 GOSUB 33000 
2145 IF EN<-1 AND BAT>O THEN BAT-B 
AT-1:EN-100:GOTO 2070 
2146 IF EN<=l AND BAT-0 THEN 50000 

2147 IF I<=272 AND COM>0 THEN COM-
COM-1:I-336:FOR M-256 TO 336:PLOT 
458,M:DRAW 475,M,10:NEXT M:GOTO 20 
70 
2148 IF 1<-272 AND COM=O THEN 5000 
O 
2150 IF A$<>" THEN CLS W2:SOUND 1 
,1,10,15,1,1:GOTO 2160 ELSE 2140 

A SUIVRE... 
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A 	ç PoW. ) 
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L  ) C6 L_L CLEAR 
110 REM T1-99/4A en BASIC ETENDU et memo 
ire 32k. 
120 REM 	& 
1:'(? REM ANTILLE GABRIEL 
140 REM RTE DE BORZUAT no. 30 
150 REM 3960 SIERRE 
160 REM VALAIS / SUISSE 
170 REM 
is:, REM cette adresse peut vous rendre S 
ERVICE ! ! 
190 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(12) 
200 REM 
210 DISPLAY AT(8.0):  

220 DISPLAY ATf10.01:"*TI-99/4A & ANTILL 
E GABRIEL*" 
23(1 DISPLAY AT(12.0):"* 	vous present 
ent 	*" 
240 DISPLAY AT!14.0I:  

250 GOSUB 2190 
260 DISPLAY AT18.0)ERASE ALL 
270 DISPLAY AT(11,0):" 	 SUPER *H. 
R* " 
280 GOSUB 2190 
290 DISPLAY AT(11.0)ERASE ALL 
300 DISPLAY AT(2,0):"MODE D'EMPLOI" 
310 DISPLAY AT(4.0):"MANETTE no.2 POUR D 
ESSINER" 
320 DISPLAY AT(6,0):"POINT PAR POINT..EN 
MODE" 

DISPLAY AT18,0):"CLAVIER <1> APPELLE 
LE SPRITE" 

340 DISF'L.AY AT(10.0):"POUR DEPLACEMENT R 
AF'IDE MAIS" 
350 DISPLAY AT(12,0):"!!ATTENTIGN aux LI 
MITES DE" 
360 DISPLAY AT(14,0):"L'ECRAN.<2> POINTE 
LE SPRITE" 

370 DISPLAY AT(16.0):"SUR L'ECRAN a + & 
- N'point.s" 
380 DISPLAY AT(1B4 O):"<3) FOUR LE MODE M 
ULT I COLORE" 
390 DISPLAY AT(20,( .r):"et les <4>•:5><6>•(7 
:a. ,a)'.9>" 
400 DISPLAY AT(22,0):"FORMENT DES GEOMET 
RIES INCLUSES" 
410 GOSUR1 2190 
420 DISPLAY AT(2.0)ERASE ALL 
430 DISPLAY AT(2,0):"DANS LE PRO(I AMME.L 
E <8><9.>" 
440 DISPLAY AT(4,0):"SONE EN (FDR,.TD..S 
TEP) .DONC" 
450 DISPLAY AT(6,0):'IL FAUT PATIENTER 
I ' I LES" 
460 DISPLAY AT(B,(i):"AUTRES TENEZ LA TOU 
C.HE SELON" 
470 DISPLAY AT(10,0):"VOTRE CHOIX !! LE 
(FIRE >" 
460 DISPLAY AT(12,0):"CHANGE LES COULEUR 
S DE " :: DISPLAY AT(14,0):"L_'ECRAN ..." 
490 DISPLAY AT(16,0):"PARTICULARITE CHAQ 
UE CARAC -•" :e DISPLAY AT(18,0):"TERE *P 
OSES* EST RESPECTE" 
500 DISPLAY AT(20,0):"ET REDEFINI AVEC < 
N OU N'%" :: DISPLAY AT(22,0)"LA TOUCH 
E 'M' VOUS MET EN " :: GOSUB 2190 
510 DISPLAY AT(2,0)ERASE ALL :a DISPLAY 
AT(2.0):"MODE AUTOMATIQUE SOIT 	:: DIS 
PLAY AT(4,0):"02 02 02 02 02 02" 
520 DISPLAY AT(6,0):"+L +C -L -C +D 
-D " :: DISPLAY AT(B4 O):"L=LIGNE..0=CDL 
ONNE..D=DIAGO-" :: DISPLAY AT(10,0):"NAL 
E.. 
530 DISPLAY AT(12,0):"EXEMPLE : " :1 DIS 
PLAY AT(14,C):"01 00 01 00 00 O1 " 
: DISPLAY AT(16,0):"REPRESENTE UN TRIAN 
GLE " 
540 DISPLAY AT(18,0):"POUR LES *DIAGONAL 
ES* IL FAUT" •: DISPLAY AT(20,0):"REPOND 
RE DEUX FOIS AU 'TI'." 
550 DISPLAY AT(22,0):"B ❑ N N E * C H A 
N C E " :: DISPLAY AT(23,0):"CF> met 1 
e compteur a zero" :: GOSUB 2190 
560 DISPLAY AT(1,OjERASE ALL 
570 CALL CLEAR':: CALL SCREEN(2) 
580 CALL MAGNIFY'(2) 
590 FOR 6=1 TO 14 :: CALL COLOR(S,G+2,1) 
: NEXT G 

600 CN=58 :: CF' =40 :: CO=2 
610 P=32 :: PP=16 :: PY=9.54 :: F1=.54 
620 X=17 :: Y=12 :: XX=X :: YY=Y 
630 XE=INT(X) 
640 YE=INTIY) 
650 XC=INT((X-XE)*B+1) 
660 VX=2'(4-4*(XC>4)-XC) 
670 X$=STR$(VX) 
680 YC=INT((Y-YE)*8+1) 
690 CALL GCHAR(YE,XE,CA) 
700 GOSUB 1680 
710 IF CA<>32 THEN 800 
720 ' 
730 A$=RPTS("0",2*YC-2-(XC>4))&X4 
740 CALL CHAR(CN.A$) 
750 CALL NCNAR(YE,XE,CN) 
760 CN=CN+1 
770 ! 
780 IF CN=143 THEN 1120 
790 LOTO 900 
300 CALL CHARPATICA,AA4) 
810 CALL GCHAR(YE,XE,PA) 
320 IF PA=CA THEN GOSUB 1130 
830 XA%=SEG$(AA$,2*YC-1-(XC>4),1) 
940 IF ASC(XA$><58 THEN V=VAL(XAS)ELSE V 
=ASC(XAffi)-55 
850 V=V OR VX 
860 IF V(10 THEN X$=STR$(V)ELSE X$=CHR$( 
V+55) 
870 A$=SEG$(AAS,1,2+YC-2-(XC>4)>&X$&SEG$ 
(AA8,2*YC-(XC>4),16) 
880 CALL. CHAR(CA,AL) 
890 CALL HCHAR(YE,XE,CA) 
900 CALL KEY(2,ET,ST):: CALL KEY(O,ETAT, 
STA) 
910 CALL JOYST(2,DX,DY) 
920 DX,=DX/F' :: DY=-DY/P 
930 ! 
940 IF X+DX<1 THEN 970 
950 IF X+DX?32 THEN 970 
960 X=X+DX ::  
970 IF Y+DY<1 THEN 1110 
9R1r iF V+Tri('4 THFN 1110 
990 Y=Y+DY :: RY=1.5 
1000 IF ET=18 THEN COUL=CDUL+1 :: CALL S 
C:REEN(COUL):: IF COUL=16 THEN COUL=1 
1010 IF ETAT=49 THEN GOSUB 1170 :: GOTO 

630 
1020 IF ETAT=51 THEN GOSUS 1250 
1030 IF ETAT=52 THEN A=A+•PP :: YY=Y :: X 
X=X :: GOTO 2100 
1040 IF ETAT=53 THEN A=A+PP :: YY=Y :: X 
X=X :: RX=.34 :: RY=.90 :: GOTO 2130 
1050 IF ETAT=56 THEN YY=Y :: XX=X :: RX= 
4 :: RY=S :: GOSUB 1970 :: SOTO 630 
1()6C) IF ETAT=54 THEN A=A+PY :: YY=Y :: X 
X=X :: RX=,9 :: RY=1.1 :: SOTO 2160 
1070 IF ETAT=57 THEN GOSUB 1790 
1080 IF ETOT=DD THEN A=A+FP :: YY=Y :: X 
X=X :: GOTO 2070 
1090 IF ETAT=ASC("M")THEN YY=Y :: XX=X 
: GOSUB 2830 	GOSUB 2250 
1095 IF ETAT=ASC("F")THEN 570 
1100 IF A>2*PI THEN 1110 ELSE 630 
1110 LOTO 630 
1120 LOTO 1120 
1130 ! 
1140 CALL CHARPAT(PA,AA$) 
1150 IF CN=PA THEN CN=CN OR CN=PA-1 
1160 RETURN 
1170 CALL CHAR(CP,"0000008000000000'):: 
CALL SPRITE(*1,CP',4,YE*7.37,XEx7.73) 
1180 CALL JOYST(2,X1,Y2) 
1190 CALL MOT'ION(M1,-Y2,X1) 
1200 CALL POSITION(#1,YT,XS) 
1210 Y=INT(YT/B+SGN(Y/8-1)):: X=INT(XS/8 
+,724) 
1220 CALL KEY(0,K7,STR) 
1230 IF K7=50 THEN CALL LOCATE(*1,YT,XS) 
:: CALL DELSPRITE(P1):: RETURN 
1240 LOTO 1180 
1250 FOR G=0 TO 14 
1260 CO=C0+1 :: CALL COLDR(G,CD,1):: IF 
C0=16 THEN CO-2 
1270 NEXT G 
1280 RETURN 
1290 
1300 
1310 
1320 ! 

1370 ' 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 REM 
1410 
1420 
1430 XE=INTIX) 
1440 YE=INT(Y) 
1450 XC=INT((X-XE)*8+1) 
1460 VX=2"(4-4*(XC)4)-XC) 
1470 XS=STRE(VX) 
1480 YC=INT((Y-YE)*B+1) 
1490 CALL GCHAB(YE,XE,CA) 
1500 GOSLJB 1680 
1510 IF CA( :32 THEN 1580 
1520 A$=RF'T$("0",2*YC-2-(XC>4))&X% 
1530 CALL CHAR(CN,A$) 
1540 CALL HCHAR(YE,XE.CN) 
1550 CN=CN+1 
1560 IF CN=143 THEN 1780 
1570 LOTO 1680 
1580 CALL CHARP 
157îY GOTO 1680 

)A3 OU 
2020 GOSUB 1430 
2030 IF CN=143 THEN 2060 
2040 NEXT I 
2050 LOTO 1990 
2060 RETURN 
2070 X=XX+RX*COS(A) 
2080 Y=YY+RY*SIN(A) 
2090 LOTO 630 
2100 X=XX+RX*SIN(2*A) 
2110 Y=YY+RY*C05(2*A) 
2120 LOTO 630 
2130 X=XX+RX*COS(A*PI/1130+RX) 
2140 Y=YY+RY*SIN(A*PI/270+RY) 
1580 CALL CHARF'AT(CA,AA$) 
1590 CALL GCHAR(YE,XE,F'A) 
1600 IF PA=CA THEN GOSUB 1750 
1610 XA$=SEG$(AA$,2*YC-1°(XC:4),1) 
1620 IF ASC(XA$)<58 THEN V=VAL(XA$)ELSE 
V:=ASC(XA4>-55 
1630 V=V OR VX 
1640 IF V:10 THEN X$=STR$(V)ELSE X$=CHR$ 
(V+55) 
1650 AS=SEGL(AA$,1,2*YC-2-(XC>4))&X$&SEG 
%(AA$,2*YC-(XC)4) , 16) 
1660 CALL CHAR(CA,AE) 
1670 CALL HCHAR(YE,XE,CA) 
1680 IF X<2 OR X(3 THEN X=X+1 :: GOSUB 1 
740 
1690 IF X)31 OR X>30 THEN X=X-1 :: GOSUB 
1740 

1700 IF Y<2 OR Y<3 THEN Y=Y+1 :: GOSUB 1 
740 
1710 IF Y23 OR Yi>22 THEN Y=Y-1 :: GOSUB 
1740 

1720 IF CN )143 THEN 1740 
1730 LOTO 1430 
1740 RETURN 
1750 CALL CHARPAT(PA,AA$) 
1760 IF CN=PA THEN CN=CN OR CN=PA-1 
1770 RETURN 
1780 RETURN 
1790 ! 
1800 P1=.54 
1810 CN=O :: CN=33 
1820 FOR I=0 TO PI STEP .0025 :: !ROSACE 
1830 X=XX+(RX+P1)*COS(I)*SIN(5*I):: !ROS 
ACE 
1840 Y=YY+(RY+P1)*SIN(I)*SIN(5*I):: !ROS 
ACE 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 GD,4UB 1430 
1910 NEXT I 
1920 IF CN=143 THEN 1960 
1930 
1940 
1950 LOTO 1820 
1960 RETURN 
1970 P1=.54 

1980 CN=O :: CN=33 
1990 FOR I=0 TO 2*PI STEP .0045 :: 'LISS 
AJ OU 
2000 Y=YY+RY*COS(I)-3.6*5IN(I):: !LISSAJ 
OU 
2010 X=XX+RX*SIN(10*I)-4.7*COS!1):.- 'LIS 
2150 LOTO 670 
2160 XI=A*F'I/IBO :: Y=YYfRY*COS(2+XI)xC0 
S(XI) 
2170 X=XX+RX*SIN(3*XI)*SIN(XI) 
2180 GOTO 630 
2190 REM 
2200 DISPLAY AT(24,0):" 
ENTER> 	" 
2210 CALL KEY(0,TU,STT) 
2220 IF STT=0 THEN 2190 
2230 IF TU=13 THEN RETURN 
2240 GOTO 219Ci 
2250 IF L1<>0 THEN GOSUB 2340 
2260 IF C1<>>0 THEN GOSUB 2400 
2270 IF L2<>0 THEN GOSUB 2460 
2280 IF C2<?0 THEN GOSUB 2520 
2290 IF L3<>0 THEN GOSUB 2580 
2300 IF C3<:ü) THEN GOSUB 2640 
2310 IF L4'>0 THEN GOSUB 2700 
2320 IF C4<:>0 THEN GOSUB 2760 
2330 RETURN 
2340 YY=Y':: XX=X 
2350 FOR I=0 TO L1 STEP .25 
2360 Y=YY+I :: X=XX 
2370 GOSUB 1420 
2380 NEXT I 
2390 RETURN 
2400 YY=Y :: XX=X 
2410 FOR I=0 TO Cl STEP .25 
2420 Y=YY :: X=XX+I 
2430 GOSUB 1420 
2440 NEXT I 
2450 RETURN 
2460 YY=Y :: XX=X 
2470 FOR I=0 TO L2 STEP .25 
24BC> X=XX :: Y=YY-I 
2490 GOSUB 1420 
2500 NEXT I 
2510 RETURN 
2520 YY=Y :: XX=X 
2530 FOR I=0 TO C2 STEP .25 
2540 X=XX-I :: Y=YY 
2550 GOSUB 1420 
2560 NEXT I 
2570 RETURN 
2580 YY=Y :: XX=X 
2590 FOR I=0 TO L3 STEP ,25 
2600 Y=YY+I :: X=XX+I 
2610 GOSUB 1420 
2620 NEXT I 
2630 RETURN 
2640 YY=Y :: XX=X 
2650 FOR I=0 TO C3 STEP .25 
2660 X=XX-I :: Y=YY+I 
2670 GOSUB 1420 
2680 NEXT I 
2690 RETURN 
2700 YY=Y :: XX=X 
2710 FOR I=0 TO L3 STEP .25 
2720 Y"YY-I :: X=XX-I 
2730 GOSUB 1420 
2740 NEXT I 
2750 RETURN 
2760 XX-X :: YY=Y, 
2770 FOR I=0 TO 03 STEP .25 
22760 X=XX+I :: Y=YY-I 
2790 GOSUB 1420 
2800 REM 
2810 NEXT I 
2820 RETURN 
2830 DISPLAY AT(24,0):"02 02 02 Cr2 0 
2 02" 
2840 REM 
2850 ACCEPT AT!24,0)SIZE(-2):LI :: ACCEP 
T AT(24,5)SIZE(-2):C1 
2860 ACCEPT AT(24,9)SIZE(-2):L2 :: ACCEP 
T AT(24,13)SIZE(-2):C2 
2870 ACCEPT AT(24,17)SIZE(-2):L3 :: ACCE 
PT AT(24,21)SIZE(-2):C3 
2880 ACCEPT AT(24,17)SIZE(-2):L4 :: ACCE 
PT AT)24.2 1> SIZE(-2):C4 
2890 RETURN 

CBM 64 
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10 REM *Mllk*!1! kl( M .**~( 
20 REM * POKER. 1984/85 >!( 
3@ REM Itslf 1( Z IIae 	K k11*11Nt 
40 CLR'POKE532G1,1:POKEJ3280,0TPRI 
NT"T";: 
50 P0KE53272,CPEEK(57272)A1U249)OR 
12 
60 POKE53283,2:P0K,E53282,0 POKE532 
84,10 
70 LO=54272:LR=53248 J$="M":FORK=1 
T040:.J$=•J3+CHR$(32):NEXT 
B0 POK.ELR+23,@:POKELR+29,e:POKELR+ 
27,63:POKELR+28,255:POKELR+21,0 
90 POK.ELR+37,05:POKELR+38,7 
100 81Sm"(I1.uJ-UEŒINOtI' +JS : Ifo" 
iéQPL!PPPPflPPPPPP/1" Ns=eTMuIUuII 
lull' 
110 J1s="!"+RIGHTS(JJ,40) 
120 J2$a"! 

J3$=I'"+RIOHT$4J 

2#,40) 
130  
, 40)+:r IV' : S$.:r 	 r: 

140 B$-" APPUYER SUR UNE TOUCHE PO 
UR CONTINUER. " 
150 DEFFNRC00)-INT(RNDC1)*O0)+1:Pp 
INTCHR$(8) 
16@ POKEL0+5,5#16+10:POKEX+6,7*16+ 
5 
170 005UE2710:GOSUB2110 
180 00SUB2370)00SUB2340:RS="I 33 QU 
EL EST. VOTRE CAPITAL ? 1 i9 E00000î1 
I FR. " 
190 GOSUB1400 
200 Axa"11 	4 DE 1000 R 10000 FRA 
NCS ) 	 ":GOSUB1400 
210 00SUB2230:GOSUB3750:WTNW1 
220 IFWTC1000THENG0SUB1430:00T01B0 
230 IFWT310000THENG0SUB1470!001018 
0 
240 00SQB38602T=10000 
250 PRINT'T'CHR$(142);:SYS49152:P0 
KE53272,(PEEK(S3272)BND24O)OR,32 
260 POKELR+21,0:00SUE2360:OOSUB225 
0 
270 PRINT"MMI";:R$." LES LIQUIDI 
TES DIJ CASINO SONT DE  
280 0OSUB32.3)0:PRINTI$"!R"ZT"11 FRRN 
CS " 
290 IFZTC2THENPRINT"IIUI "; 

300 PRINT" 	ID~I";:RZ&' LES VO 
TR,ES SONT DE : 	 " 
00SUB3250 
310 PRINTIS"!u iwiL"WT"II FRANCS 
;!IFWTC2THENPRINT"101 "; 
320 IFWTC=OTHENGOSUB1500!00SUE3910 
G0SUB2520)000T0250 

330 IFZTC=OTHENGOSUB1500:00SUB3910 
:00T02450 
340 RK=FNAC9)Ik10:IFRK>mWTTHENRKEFN 
R(WT) 
350 IFRK>-ZTTHENRK=FNRCZT) 
360 0OSUB3900:0OSUB2360:PBINTJ1$;.J 
2$ 
370 PRINT" 1111 	 u LA MISE EST 
DEFIK'ul FR. " 

380 PRINT"T'J2$;,J1$; :GUSUE1070:CC>m 
CC+RK 
390 GOSUB3920:IFH$-"0"00T0420 
400 IFHS="N"GOT03880 
410 GOT0390 
420 TT=TT+2UAK 1 M1m0:00SUB2360:GOSU 
B2400 
430 PRINTS$"i11UQ"; 'OOSUB1560!OOSUB1 
430 
440 X=1625:F0RC=0T04:GOSUP3400:X=X 
+8 NEXT 
40 PRINT"1';:GOSUB1550:FORCs0T04: 
00OSUB3320:NEXT 
460 GOSUB2360;R$=")NM 	COMBIEN  

DE CARTES VOULEZ VOUS ? 	°:DOSUE 
3250 
470 PRINT'J".''.A*"I. 	 UN 
NOMBRE DE 0 R 4 	 ":GOSIJB 

3250 
480 008UB3920:IFHSa"0"THEN00SUB150 
OIGGOT0610 
490 NE'l.=RSC(H$)-48:IFNBr7=1RNIINE%C 
=40070510 
500 0010480 
510 GOSUB23F0:0OSUB1500:FORM=1TONB 
%:FE=1979 
520 GOSUB236A:PR.INT"é".J$"L CHOISIS 
SEZ LE(S) NUMERO(S) S.V.P 	"J 
f;JI$; 
530 GETH$*.MM=1:W=15:X1=-S:IFH$=""T 
HEN53@ 
540 NCM)=RSr_.(H )-48 
550 IFN(M)y50RN(M)<1OR(N(M)=N(MM)R 
NDMCOMM)THENGOSUE157@:GrJTOJ520 
560 MM=MM+I:IFMMC=500To54@ 
570 POKEFE+s$N(M),81:X1=X1+Sk4(M)z 
GOSUE2290 
580 G08UB3380! NEXT :OOJSUB236IJ:X=1E2 
5:00SUE1560 
590 FORM=ITONB%:C=NCM)-I:X=X+81((C) 
:R(4+M)=R(C):B(4+M)=BCCI• F(4+M)=F( 
C) 

A SUIVRE... 
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FILTRES 
SUITE DUN 139 
1'3O .inJic!e$r;"1":GUSUE: 3620:c1=con 
CII inr„Ii.c~e+F=="2 :GOSUB 3620xc2 =con.clo 
13(0 k==•-(r.3/r-'I)/(c:2/(c1+a2))  
O*L_ OG10(AF.3£3( k ) ) :r'er.pnr•1*r2/(r-1+r-2 
f0==1/( (S(JI(c1*c2*r-3*r:a) )+r2~rF'I) :-T= 
1/( c1*c2*1:)QR( re: •:I/(r3 c1 *c:t.:)) ) 
1370 (L:S:ZCINE 40:f°'R):NT"c3ai.n nomma 
I HO :"rl.l):NG+ISriu.tlU";k:PR:I:N7r3Ÿai 
n en cord..r.nu 1.4 ,:JE, :" jLJSING"+t1l11t.Rt1 
11";hclb ;:E'R):NT" _IF ":ftcq!E:::" H:" 
I'3O0 ):F" f0)'1000 THEN IF f0)100O00O 

THEN f0= fO/1000UO0:fre•:I$=:" MHc" E 
I._SE f 0-::fU/1000: fr•e•:;$=" kiiz" 
1::390 PRINT"frequence de coupure FO 
."SUSiNC"flnU.UUUfl";f'O;:F'RINT freq$ 

:F'R:I:NT'"fac't.eur de .auadit.e 0 :",LUSI 
NG"+RT it ti .titi";:1xy =r 3:FII NT" I 'ent.ree 
+ est. r•e I .iee a I a masse par R = R3 

;r;CHR$(131) 
140() LOCATE 64,2:PR):Nl' CE•IR$(24);" 
menu.--.-> CTAT:,] ";CHI $(24) 
1410 IF INKEY(6E3)<>0 THEN 1410 ELS 

E saut Y..=::1 . GOTO 70 
1420 
1430 '-.-..--.-CHOIX DU FILTRE A CALCU 
LER 
1440 
1450 CLS tl1:saut1X=0:LOCATE 11,20, 
4:PRINT ri1,"ORDRE DU FILTRE ":LOCA 
TE U1,20,P:F'RINT 1t13STRING$(1:5,"-•" 
):LOCATE ît1,20,7 
1460 F'RINT û1,"-second or-dr•e":LOCA 
TE ü1 s .'-0,8:PRINT tt1 j"•-t.r•oisieme or 
:Ir'•e":LOCATE U1,20j9.FRINT 111,"-qua 
t.r•i*me or•:irLOCATE 111, 10116 
1470 PRINT U1, "changement de type 

1480 y%==7:yy% yX:LOCATE ri'1,1B,y%:f 
I eche$==CHR$ (246) . FR INT tt1 j f l eche$ 
1430 IF INKEY$="" THEN 1430 
1500 IF INKEY(79)=0 THEN 70 
1510 IF INKEY(0)=0 THEN LOCATE 411 
18,yX:PRINT $11,CHR$(32)zyy%=y%-1xI 
F yy%<7 THEN yyX=7 
1520 IF INKEY(2)==0 THEN LOCATE UI, 
18,y%:PRINT Ill ;CHR$(32):yyX==yX+1;I 
F yyX>=3 THEN yyX=9 
1530 LOCATE ri1d8 yy%zF'RINT Zt'11fle 
cl-ie$:yX=yyX 
1540 IF INKEY (9)=0 THEN or•c,re%= y% 
•-6:GOTO 1560 
1550 GOTO 1430 
1560 CALL RE:E:03:CLS ît 1 : LOCATE 41,2 
0,4:E•RINT 111 "FONCTION DE TRANSFER 
T":LOCATE 1I1,2O f 5:PRINT îl1,STRING$ 
(21,"-"):LOCATE 111,20,8 
1570 PRINT ît1,"-passe-basLOCATE 
U1,20,SxPRINT U1,"-passe-haut":LOC 
ATE U1,10,16:PRINT 111j"changement 

1580 y%=B:yy%=y%XLOCATE û1,18,,%:f 
leche$==CHR$(246):PRINT U1)fleche$ 
1590 IF INKEY$="" THEN 1590 
1600 IF INKEY(79)==0 THEN 70 
1610 IF INKEY(0)=0 THEN LOCATE G1, 
18,yY..:PRINT V1,CHR$(32):yyX=yX-1:I 
F yy%<=8 'THEN yyX=B 
1620 IF INKEY(2)=0 THEN LOCATE U1, 
18,yX:F'RINT UI,CHR$(32)zyyX=yX+1:I 
F yyY.>=9 THEN yy%=9 
1630 LOCATE 0I,18,yy%•:F•RIN7 UI,fle 
che$ : y%=•y,y% 
1640 IF INKEY (3)=0 THEN t.ypeX=yX-
7:GOTO 1660 
1650 LOTO 143.0 
1660 CALL RBk•03:CL9 til :LOCATE U1,2 
0y4:PRINT U1 1"TYPE DE REF'ONSE":LOC 
ATE U1,20,5:PRINT ['I1ySTRING$(15y"-
"):LOCATE U1,20,BzPRINT til,"- repo 
nee de Bessel"zL.00ATE îU,20,3:PRIN 
T UI $"- reponse de Butterworth ":LO 
CATE 111,10,16 
1670 PRINT Ulf , "changement de type 

1680 y%=8:yy%=y%:LOCATE Ut1,18,y%:f 
leche$=CHR$(246)xPRINT 11,fleche* 
1690 IF INKEY$="" THEN 1630 
1700 IF INKEY(79)=0 THEN 70 
1710 IF INKEY(0)=0 THEN LOCATE 111, 
18, yX : F'R I NT It 1 ,CHR$ (32) : yyY.==y%-1 : I 
F yy%<=8 THEN yy%=8 
1720 IF INKEY(2)==0 THEN LOCATE UI, 
18,y% :PRINT U1,CHR$(32):yyX=y%+1:I 

F yyX>==3 THEN yy%=3 
1730 LOCATE U1,18,yy%:PRINT 111,fle 

1740 IF INKEY (9)=0 THEN r'•eponseX= 
y•/..-7 : CALL. RE:E.03 : GOTO 1770 
1750 GOTO 1690 
1760 '-•---.-ait;uiIlage vers les sou 
s rout.inesi 
1770 ON or-dr•e% GOTO 1780,1810 1840 
1780 ON t.ypr.% GOTO 1790, 1800 
1790 LOTO 1900 
1800 GOTO 2120 
181 0 ON ty1;a% LOTO 1820 j 1830 
1820 (:,UTO 2330 
IE33O GOTO 2580 
'1840 ON type% LOTO 1850, 1 1360 
11:3`;0 GOTC) 21310 
1860 LOTO 3050 
1870 
I 88 	------FASSE:- j:5 	ORDRE 
1890 
1300 GOSUE: 3860: DRAWR 0 , -4`.'r: iii r•X 1 
:GOSIJE: 3450:MOVER 20,OxTAG:F`R:CNT"L" 
h"; :MOVER -36, 0: C1RAWR O, -45:I)RAWR 
12,0 
1910 ORAWR -24, 0: MOVER O f -S: F'R:I:NT" 
///";.MOVER •-'I 2 f 1 U5: 0FtAWR -10, 0 : MO 
VER -ESU j 0: cli r %=0: GOSLJE:: 3400 : Mo VER 
•-53,6:PRINTR ; 
1920 MOVER -15,-6:DRAWR -•20,O:MOVE 
R -6010:GOSUE: 3400:MOVER -53,6-PRI 
NT "R";:MOVER -15,-•6:DRAWR -20,0:M 
OVER -10,6 
1930 PRINT CHR$(246);:MOVER 92,-6: 
CrRAWR 0,45:MOVER 0,10:dir•%=1:GOSUE: 
345O:MOVER 20,10:PRINT "Ca";z7AGO 

FF:MOVER -36,0 
1940 DRAWR 0,60:8ORDER 3:GOSUEI 559 
O:ON reponseX LOTO 1350,2010 
1950 a$=="FASSE -BAS genre ORDRE BESS 
EL":GOSUG 4100:WINI'_10W SWAP 1,0:CLS 
:C:AL.L. &E:B03:l•OCATE 1,3:PRINT "La r• 
esist.ance R ioit avoir une valeur 
comprise entre 4,7 et. 10 k";:PRINT 
CHR$(131) 

1960 FOR i%=1 TO 2500:NEXT.GOSElE' 4 
250:r=res:GOSUE: 4140:CLS 
a just.e nie nt. 
<O>ui ou <N>on" 

1380 rep$=UF'F'ER$(INKEY$)zIF rep$=" 
" THEN 1380 ELSE IF rep$="O" THEN 
jump%=2:LOTO 1990 ELSE jump%=1:GOT 
0 2000 
1990 LOCATE 1,4:INPUT "tolerance .1 
es composants desiree (1% ou 5X) : 
;t:.o$X:IF t.ol%<)1 AND t.olX<)5 THEN 
CLS:GOTO 1390 
2000 ca=0.9076/(2*F'I*f0*r•):ct;=0.68 
03/(2*F'I*fO*r):cap=ca:GOSUB 5710:c 
a$=condo$zcap=cb:GOSUB 5710:cb$=co 
ndo$:GOTO 2060 
2010 a$="PASSE-EAS 2eme ORDRE EUTT 
ERWORTH":GOSU6 4100:WINOOW SWAP 1, 
O:CLS:CALL RE:E03:LOCATE 1,3:PRINT 
"La r•esist.ance R doit avoir une va 
leur • comprise entre 4,7 et. 10 k";: 
PRINT CHR$(131):FOR iX==1 TO 2500:N 
EXT:GOSUB 4250:r=r•es~:GOSUB 4140:CL 
S 
ajustement 
(O>ui ou <M>on" 

2030 rep$==UPF'ER$ (INKEYS) : IF r•ep$=" 
" THEN 2030 ELSE IF rep$="O" THEN 
,jump%=2:GOTO 2040 ELSE ,jump%=1:GOT 
0 2050 
2040 LOCATE 1 r 4:INPUT "tolerance .1 
es composants desiree (19 ou 5%):" 
;t.oIX:IF t.ol%<>1 AND t.ol%<>5 THEN 
CLS:GOTO 2040 
2050 ca=SQR(2)/(2*F'I*f0*r):cG=1/(S 
OR(2)*2*F'I*fO*r>:cap=ca:GOSU6 5710 
:ca$==condo$:cap=cb:GC)SU8 5710:cb$= 
condo$ 
2060 CLS:F'RINT:F'RINT " pour R= "; 
r•/1000;"k";CHR$(191);SF'ACE$(10);"C 
a= ";ca$;SPACE$l10);"CG= ";ch$ 
2070 LOCATE 64,3:PRINT CHR$(24);" 
menu---> [TAE] ";CHR$(24) 
2080 IF INKEY(68)<>0 THEN 2080 ELS 
E sautl%=1:GOTO 70 
2030 ' 
2100 '-----PASSE-•HAUT 2eme ORDRE 
2110 
2120 GOSUE: 3860: DRAWR Q, . 20. d1 r•X=1 
:GOSEJB 3400:MOVER •-4,-1UxTAG:PRINT 
"R";:MOVER -•8,-18:F'RINT"h";:MOVER 
.4, -34 

2130 DRAWR 01 -20:DRAWR 12,0:ORAWR 
24,0:MOVER 0,•-SxFRINT"///";:MOVER 
-12,107:DRAWR -35,0:MOVER -10,0:,_l 

ir•X==0:GOSIJB 3450 
2140 MOVER -28,15:F'RINT"C";:MOVER 
10,-15:DRAWR •••70,0.MOVE_R ••10,0: ,::lir 
%0:COS1JEB 3450:MOVER -28, 15:F'RiNT" 
C"; 
2150 MOVER 10,-15:DRAWR -45j0:MOVE 
R -10,6:1='RINT CHR$(246);:MOVER 92, 
-•F.•;:DRAWFi 0,20:MOVER 0.60:dir•X=1:GO 
SUE. 3400 
2160 MOVER -4r -8:F'RINT"R";:MOVER -
8,-18:1••'RINT"a";:TAGOFF:MOVER -.4,26 
:ORAWR 0,35:BORDER 3:GOSUE 5590:ON 
r-eponseX GOTO 2170,2220 

2'170 a$-="PAS SE-•HALJT 2eme ORDRE EES 
SEI.." : COSUE: 4100-WINDOW SWAP 1 , 0: CL. 
S:CAI.-L RE.E03:LOCATE 1,3:PRINT' "L..e 
con•:Jensat.eur C •doit avoir une vale 
l.Ur• ct:tmRriEic entre 4,/ et:. 10 nF'";:F 
OR .i.%-:1 'T '(J 2':,00: NEXT :GUSUE: 4290:c--
r.tondo t GOSUE: 4'140: ELS 
ajl.l1ntenlen 1. 

<0>u.i. ou <N>on" 
21;•30 r-eF1$. (JfF` .-R$(INKEY$) ::[F" rep$=" 
" THEN 2190 ELSE IF r eF:•$ ="O" THEN 
jural_.%==2: LOTO 2200 ELS[. lural_%:: 1 : E07 
O 2210 
2200 LOCATE 1 ,4: INP(.JT' to I erance .1 
cis conr3-os ant:.s desiree (1 % ou 5%) : ' 
;t.ol%:IF t.ol%<>1 AND t.t:rl%<>5 THEN 
CL9a: (010 2200 
2210 ra==1.1017/(2irFT fO c):rt='1.41) 
88/ (2•>4F':C•>E ro 	>  z r• e<.::=r-a: GOSUE: 5750: r 
a$-r es$: r s: it: GOSIJE:: 5750 z r•b$=r•es$ 
:LOTO 2270 
'220 aI;:::"PASSE - HAUT 2enre ORDRE ÉLUT 
TERWORTH" : G()S(.11: 4.100: W:CNI)014 f3Wo- F 1 
, 0: 1::1._S> CAI_.L 8EE103: L(a1CA1 E 1,3x01' ÏN1  
"I...e ton.:1ens1.eur• doit avoir une v 

a leur conprise entre 4, 7 et. 10 nF" 
;:FOR i=1 TO 2500. NEXT -. GOStJG' 4.290 

c:==con-::lo: GOSLIE 4140: CI.S 
ajustement 

<O>u.t ou <N>on" 
2240 r ep$==UPPER$( INKEY$) z IF r•ep$=" 
" THEN 2240 EL.SE". IF rep$-="0" THEN 
jump%=2 -LOTO 2250 ELSE jump%==1:GOT 
0 22E0 
2250 LOCATE 1,4:INPUT 'to Ier•ance d 
es composants desir•ee (1% ou 5%):" 
;stol %:):F" toIY.<>1 AND t.oIX<>5 THEN 
CLS:GOTO 2250 
2260 ria: 1/(SOR(2)*2*F'I*f0*c.):rb=SO 
R(2)/(2*F'I*f0*c) ares=r-axGOSLJE3 5750 
: ra$==res$: r•es=r•b: GOSUE: 5750: r•b$ =re 
s$ 
2270 CL.S:PRINT:PRINT " 	pour Com- 
;c:*1E:+03;"nF";SF'ACL$(10);"Ra= I;r•a 
$ ; SPACE.'$ ('10) ; "RI: 	"; r•b$ 
22130 LOCATE 64,3:PRINT CHR$(24);" 
menu -•---•> CT'AE:l ";CHR$(24) 
2290 IF INKEY(68)<>0 THEN 2230 ELS 
E seut.1 %t=1 : GOTO 70 
2.300 ' 
2,310 '-• -•--F'ASSE-EAS DU 3enve ORDRE 
2320 ' 
2330 GOSUE 3930;ORAWR 0,-32:dirX=1 
:GOSUE 4050:MOVER 20,0:TAG:PRINT"C 
tab";:MOVER -36,0:DRAWR 0,-32:DRAWR 
12,0:ORAWR -2.1,0 
2340 MOVER 0,-.5:PRINT"///:MOVER 

I2j74aDRAWR -•10,0.MOVER •••30,0:dir-
:::0: GOSt.18 4000: MOVER -27, 25: PRINT" 

R .I ; 

2350 MOVER -•11,-•25:ORAWR -30,O:MOV 
ER -30,0:GOS(JB 4000:MOVER -27,25:F' 
RJ.NT"R";:MOVER -11,-•2S:DRAWR -15 0 
:MOVER ...15,6 
2360 PRINT CHR$(246);:MOVER 64,-6: 
DRAWR O,23:MOVER 0 r 5z :1ir%' 1 xGOSUEI 
4050: MOVER -20,20xF'RINT"Ca";:MOVER 
4,-15 

2370 DRAWR 0, 28: MOVER 164, -38: ,:i.tr% 
0:GOSIJ6 4000:MOVER •-27,25:PRINT"R 

• ; :MOVER 19, •-25: EaRAWR 15,0-DRAWR 0 
s .4.2:r1ir%' 1 
2380 GOSUE: 4050:MOVER 20, 0: PRIN.T"C 
d"  ;:MOVER -36,0.1îRAWR 0j•-4 rDRAWR 
1210:DRAWR -•24,0:MOVER 0,-S:PRINT" 
///• 
2390 MC)VER -12,34:[1RAWR 20,0.-DRAWR 

0 , .- 15 .1:)RAWR 0, ESO: DRAWR 60, -.30: DI A 
WR ...E;O; ...330:MOVER O, 15.MOVER 5,5: 'R 
:[NT "+"; 

AMSTRAD 

2400 MOVER -El ,29:F'R):NT "-•";:MOVER 
1 3 U : IaRAWfi • ,'..0, 0: ORAWR 0 y 20:I!RAWR 
90 , 0: LiHAWR 0, - 3E3: L'RAWR 10,0-DRAW 

R 25,0 
2410 MOVER 15 j6:PRINT CI-IR$(246);:1 
AGIJEF : I:::ORDER :•:1 : (:,OStJE: 'S'530:ON repos 

se% GOTO 2420,2470 
2420 e$=="PASSE.-BAS 3eme ORDRE BESS 
EL.":GOSUE: 4100:WINDOW SWAP 1,O-CLS 
:CAL..L RE:E:0:3:1_OCATE 1,3:PRINT "La r 
esis:t:.ance R doit• avoir une valeur 
ti1nlpriee entre 4,7 et 10 k"; :PRINT 
CHR$(131):FOR i%--1 TO 2500:NEXT.G 

OS(JE: 4250 : r=r•es . GOSUE: 414.0: CLS 
a,jl.:st:.eme11t. 
<O>ui nu <N>on" 

2440 reF;$l1F'F'E:R$ (INFCE Y$) : IF rep$=" 
" THEN 24.40 ELSE IF red•$="O" THEN 
,jump%.=•S.: LOTO 2450 ELSE jiirn :Y. 'I : GOT 
0 2460 
2 450 LOCATE 1 , 4: INPUT to I er•ance J 
es C(Dmlc•Dt,aste ':iesir•ee (1% ou 5%) : ' 
;t.aIX:IF t.oIX<>1 AND t.ol%<>5 THEN 
CLS:GOTO 2450 
2460 -Jenoni==2*F'):*f0n•r•:ca==0.9548/-Jen 
om : c. L-•-=0 .4998/ aen nm : cti==0. 7:x;6/ :fen om 
cap.=ca:GOf:AJE, 5710:r.a$ tom:Io$:tap-c 
I:xC(JSI.IF' 0710:cb$r_nnata$:cap cj:GUS 
UF.i 5710:c':l$ con•_lo$:GOTC) 2520 
2470 a$="FASSE•-EAS Genre ORDRE BUTT 
ERWORTH":GOSUE 4100: WINDOW SWAP 1, 
0:CLS:CALL RE:603:LOCATE 1,3:PRINT 
"La r-ee.i.St•aste R doit avoir une va 
leur r.ampr•ilne entre 4 t 7 et 10 k;: 
PRINT CHR$(191):FOR i%=1 TO 2500:N 
EXT : GD3ISt 4250 : r =r•es : GOS(JB 4140 :CL. 
S 

aj l., _; t e ln e n t. 
<0>uj. OU  

2490 rep$=U1-'PER$ (INKEY$) : IF rep$=" 
" THEN 2430 ELSE IF rep$="O" THEN 
jump%.==2 : GOTO 2300 ELSE ,jump%=1 :GOT 
0 2510 
2 500 LOCATE 1 , 4 INPUT "tolerance .J 
es composants desiree (1X ou 5X):" 
; t.o l %: IF t.o l X< > 1 AND t.o l %< >5 THEN 
CLS:GOTO 2500 
2510 •lenomri2.F'Ief0* r:ca=2/denom:ct:b 
=0.5/-IenomacdIa1 /ddenonmc•ap=ca:GOSLJB 
5710:ca$=condo$:cap=ct:GOSUE 5710 

:cb$=condo$:ca~=cdzGOSLJB 5710:cd$= 
condo$ 
2 520 CLS:PRINT'xF'RINT SF'ACE$(15);"p 
our R= ";r•/1000;"k' ;CHR$(191):PRIN 
T:PRINT SFACE$(10);"Ca= ";ca$;SF'AC 
E$ (15) ; "Cb= "; cb$; SPACE$ (15) ; "Cd= 

2530 LOCATE 64,3:F'RINT CHR$(24);" 
menu---> CTAE13 ";CHR$(24) 
2540 IF INKEY(68)<>0 THEN 2540 ELS 
E saut.l%=1:GOTO 70 
2550 ' 
2560 '-----PASSE-HAUT DU 3enre OROR 
E 
2570 
2580 GOSUE: 3930:0RAWR 0,-29:dir%==1 
:GOS1JB 4000zMOVER 20,0:TAG:PRINT"R 
,••';:MOVER -36j-30IDRAWR 0,-30:DRAW 
R 12,O:DRAWR -24,0 
2530 MOVER 0,-5:PRINT"///";:MOVER 
-12,94:DRAWR -30,O:MOVER -5,0:dirX 
--0.GOS1J8 4050:MOVER -5,25:PRINT"C" 

2600 MOVER -8,-25:GRAWR -55,0:MOVE 
R •-5,OxGOSUE 4050:MOVER -5y25:PRIN 
T"C";:MOVER -8,-25:DRAWR -50,0:MOV 
ER -15,6 
2610 PRINT CHR$(246);:MOVER 33,-6: 
DRAWR 01 12:MOVER 0,30::iir%=1:GOSUE: 
4000:MOVER -20,20:PRINT"Ra";:MOVE 
R 4,-20 
2620 DRAWR 0,14.:MOVER 164, -38zDF<AW 
R 10,0:dir-% 0zGOSUC 405OzMOVER -5 r 
25:PRINT"C";:MOVER -3y-25:ORAWR 25 
,0:E'RAWR 0,•-33rdir%==1:GOSUE 4000:M 
OVER 20,0:PRINT"Rcl";:MOVER -36,-30 
:GRAWR 0,-40 
2630 DRAWR 12,0:DRAWR -24,O:MOVER 
0t•-5:F'FtzNT"///";:MOVER -12,114:C)RA 
WR 20,0:DRAWR 0$ -15:ORAWR Oj60:0RA 
WR 60,.-30:DRAWR .-60,•-30zMOVER 0,15 

A SUIVRE... 
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recopier, anodinement, sur leur deront sans doute pourquoi corn- par l'affichage du "X". 
innocents MSX. Certains ont même mencer par un effacement ? C'est 
été jusqu'à en lancer l'exécution. parce qu'à l'écran nous voulons Voyons maintenant comment ça 
Sans savoir, juste comme ça, his- obtenir un "X" laissant une trace procède 
toire de dire. Les fous. 	 d'espace et non un espace laissant 

une trace d"'X". II faut donc, au sor-
Depuis ce fameux numéro, nous 
nous démenons pour leur faire 
retrouver la paix intérieure. Dans 
l'HHHHebdo 134, nous avions 
même tenté un exorcisme. Nous 
avions pu ainsi identifier le démon 
Interruption. Mais tant que la 
lumière n'aura pas été faite sur le 
sort exact qu'il avait lancé au Z80, 
et qui nous traumatise tous, nous 
lutterons. Nous continuerons de 
gratter les points faibles du listing 
par lequel il nous atteint : les REM 
qui parsemaient cette ignominie. 

tir du programme, qu'à la position 
de l'ancien "X" ait été placé un 
espace et qu'un "X" ait été affiché 
en une nouvelle position. 
Elémentaire. 

Commencer par afficher le "X" 
aurait présenté deux inconvénients 

- Pendant de cours instants, il y 
aurait eu deux "X" à l'écran (le 
temps que l'ancien soit effacé), ce 
qui aurait donné un résultat moins 
agréable à l'eeil. C'est du détail, 

Par LD HL,(POS), le double regis-
tre HL est chargé avec les deux 
octets de la zone des données con-
tenant la dernière position d'affi-
chage du "X". Le registre L sera 
chargé avec l'octet d'adresse POS, 
le registre H avec l'octet d'adresse 
POS + 1. Nous ne reviendrons 
jamais assez sur l'importance de 
l'ordre des données, poids faible, 
poids fort, pour une utilisation opti-
misée du Z80. Le travail sur deux 
octets au lieu d'un en une seule 
opération n'est permis sans confu-
sion qu'avec cette organisation. Et 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

LA REVOLUTION CONTINUE I. 
Les micros, ci-après nommés, ont 136 
déjà hérité d'un nombre de cours AMSTRAD -» 111 115 119 123 127 
conséquents dans les numéros ci- 131 135 139 
dessous décrits. APPLE -» 58 63 68 73 78 83 88 93 

97 102 107 112 116 120 124 128 
ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86 132 135 139 
91 95 100 105 110 114 118 122 126 SPECTRUM -- 112 116 120 124 127 
130 134 138 132 136 
COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 93 98103 108113117121 125 129 
130134138 133 137 	 -- 
ORIC-» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 MSX -» 113 117 121 125 129 133 
101 106 111 115 119 123 128 131 137 

ADD HL,DE 
LD E,(HL) 
INC HL 
LD D,(HL) on utilise la table 
EX DE,HL ;pour adresser 
PUSH HL 
CALL HAZARD ;X au hasard 
POP HL 
PUSH AF ;le décalage 
AND 7 ;du point dans l'octet 

LD B,A ;est rangé dans B 
POP AF 
SRL A ;calcule la distance 
SRL A ;en octets 
SRL A ;du début de ligne 
LD E,A ;au point (X,Y) 
LD 0,0 
ADD HL,DE on ajuste l'adresse 
XOR A 
SCF 

Ah oui, au fait, le mois dernier, on 
avait dit qu'on se trafiquoterait un 
petit programme qui dégénérerait 
l'écran aléatoirement, point par 
point, juste comme ça, histoire de 
rigoler un bon coup. La routine 
d'affichage d'un point, on a com-
mencé à en causer dans les cours 
précédents. Ben on va essayer de 
l'appliquer cette fois-ci, et c'est pas 
du gâteau, croyez-moi. Euh.... 
Oubliez cette remarque, vous pour-
riez commencer à baliser dès le 
début de ce cours. 

HASARD 

Mais voilà le problème : faire déli-
rer un ordinateur, c'est pas évident. 
Ces froides machines sont conçues 
pour générer des résultats très 
stricts. Leur demander n'importe 
quoi, c'est plus pareil. Tendres uti-
lisateurs de la fonction RND du 
basic, vous ne vous en êtes sans 
doute jamais aperçu,, mais RND 
n'est pas si aléatoire que ça. Alors, 
tant qu'on y est, on va s'introduire 
un petit remplaçant à RND, parce 
que quand il s'agit d'aller vite, il ne 
suit plus du tout, le pauvre. Donc: 

LD HL,(23670) 
LD DE,111 
ADD HL,DE 
LD (23670),HL 
LD CL 
LD 8,0 
RET 

QU'EST CE QUI SE PASSE ? 

On prend deux octets de mémoire 
et on y additionne quelque chose, 
n'importe quoi, ce qu'on veut, mais 
supérieur à 100 et un peu nombre 

premier de préférence (pour obtenir 
une variation marrante). On stocke 
ensuite le résultat dans les deux 
octets en question et on récupère 
l'octet faible de la manipulation 
(dans C dans notre exemple). 

Le choix de l'adresse 23670 ? C'est 
tout simplement l'emplacement de 
RAM utilisé par RND pour ses tra-
fics à lui. Pourquoi se priver ? 

Ça donne un hasard pas trop hasar-
deux dans l'absolu, mais largement 
suffisant pour des applications en 
Basic. 

Je ne sais pas si vous savez, mais 
PRINT USR d'une adresse de pro-
gramme vous rend à l'écran la 
valeur du registre double BC en 
décimal. Alors vous pouvez tester 
l'efficacité du petit programme pré- 
senté par: 

5 LET i=O 
10 READ a : IF a=256 THEN 30 
20 POKE 40000 + i,a : LET i = i + 1 : 
GO TO 10 : DATA 42, 48, 117, 17, 
111, 0,25,34,48,117,6,0,77,201,256 
30 PRINT USR 40000: GO TO 30 

On obtient, évidemment, des 
valeurs entre 0 et 255, parce qu'on 
a mis B à 0 pour obtenir un résultat 
à l'apparence aléatoire. Faites-en ce 
que vous voulez, ça peut toujotI s 
servir. 

Pour obtenir ce genre de résultat, 
il y a plus simple, me direz-vous 
(vous ne dites rien ? Mais si, 
voyons, faut intervenir. J'en vois 
encore un qui dort au fond de la 
salle). Il suffit de récupérer la valeur 
du registre R, celui qui bouge tout 

le temps, par une instruction LD 
A,R. et de faire mumuse avec. Soit, 
mais vous savez ce qui se passe si 
on lit trop souvent, c'est-à-dire très 
vite, ce registre (en assembleur, ça 
se produit sans qu'on le fasse 
exprès) ? Votre machine n'explose 
pas, mais la valeur de ce registre n'a 
pas beaucoup changé. Gênant, 
n'est-il point ? 

Au fait, le registre R varie constam-
ment parce qu'il contient l'octet fai-
ble de l'adresse mémoire à rafrai-
chir. La mémoire vive du Spectrum, 
pour se rappeler de ce qu'elle con-
tient, a besoin d'être sollicitée fré-
quemment (toutes les dix millisecon-
des à peu près). Ces sollicitations, 
en l'occurrence, sont produites par 
le microprocesseur. Il demande aux 
puces mémoire ce qu'elles contien-
nent, sans tenir compte de leur 
réponse (le goujat !), et ceci de 
façon transparente à l'utilisateur. 
Sauf le registre R. 

Dans le même genre, quelques 
octets de RAM s'incrémentent 
aussi, régulièrement mais moins 
rapidement que R, sans notre inter-
vention. On en trouve par exemple 
à l'adresse 23672 (où sont comp-
tées les trames de l'écran lors de 
leur affichage). Essayez donc ce qui 
suit: 

10 PRINT PEEK (23672), PEEK 
(23673) : GO TO 10 

Application : 

Mais pour ce qu'on veut faire, rien 
de ce qu'on vient de voir n'est suf-
fisant. Par ces méthodes, on obtien-
drait à l'écran des représentations 
très rigides, quasi invariantes, des 
cartes de hasards foireux. Aussi va-
t-on combiner. Reportez vous au lis-
ting principal, à la sous-routine poin-
tée par l'étiquette HAZARD. L'effet 
modulo et l'effet rafraîchissement 
sont mélangés à souhait. II est pra-
tiquemment impossible d'obtenir 

deux fois le même résultat par cette 
méthode, et après tout, c'est ce 
qu'on cherchait, non ? 

On y arrive, voici la routine en 
assembleur: 

ORG 40000 
CALL HAZARD ;un nombre de 

points 
LD B,A ;au hasard 

EO PUSH BC ;sauvé 
El CALL HAZARD 
LD L,A ;Y au hasard 
CP 192 ;est-il trop grand ? 
JR NC,E1 

E2 LD H,0 
ADD HL,HL 
LD DE,30000  

E3 RRA 
DJNZ E3 on prépare le masque 
OR (HL) ;et on le place 
LD (HL),A ;à son adresse 
POP BC 
DJNZ EO ;le nombre de points ? 
RET ;fini 

HAZARD LD HL,(23670) 
LD A,R 
LD E,A 
ADD HL,DE 
ADD HL,DE 
LD (23670),HL 
LD A,L 
RET 

Attention, ce programme ne tourne 
pas sans la table générée par les 
lignes 5 à 20 du programme Basic 
qui suit. 

5 DIM a(192) : LET 1=1  
10 FOR n = 0 TO 2 : FOR 1=0 TO 
7 : FOR p=0 
TO 7 : LET a(i) = 16384 + 2048 
n+32*I+p* 32 * 8: LET 
! = i + 1 : NEXT p : NEXT I : NEXT 
n 
20 FOR n = 1 TO 192: LET e = 
INT (a(n)1256) : LET r = 256 ,t 
((a(n)1256)-e) : POKE 30000 + (n-1) 
* 2, r : POKE 30001 + (n-1) * 2, 
e : NEXT n 
30 LET I =0 
40 READ a : IF a = 256 THEN GO 
TO 70 
50 POKE 40000 + i, a : LET i = i 
+ 1 : GO TO 40 
60 DATA 205, 119, 156, 71, 197, 
205, 119, 156, 111, 254, 192, 48, 
248, 38, 0, 41, 17, 48, 117, 25, 94, 
35, 86, 235, 229, 205, 119, 156, 225, 
245, 230, 7, 71, 241, 203, 63, 203, 
63, 203, 63, 95, 22, 0, 25, 175, 55, 
31, 16, 253, 182, 119, 193, 16, 206, 
201,42,118,92,237,95,95,22,0, 
25, 25, 34, 118, 92, 125, 201, 256 
70 RANDOMIZE USR 40000: CLS: 
GO TO 70 

Puis, celui-là, il a le langage 
machine intégré. 

Allez; à la revoyure. 	Nicolas. 

LANGAGE MACHINE SUR 

SPECTRUM 

LANGAGE MACHINE SUR mais programmer en assembleur, puis notons aussi que des parenthè- Pas forcément : 	additionner 	un - On charge A avec la valeur de 
c'est souhaiter les meilleurs résutats ses, dans un listing d'assembleur nombre négatif à un nombre posi- 'X' l'abscisse du 	par un LD A,(XR). 
possibles. Z80, sont plus que des décorations. tif, 	c'est 	soustraire. 	Et 	ça 	c'est - On compare cette valeur avec 1, 

MSX - Nous aurions dû utiliser au moins LD HL,POS aurait chargé HL avec génial. Pour avancer POS d'un histoire de voir si l'on est à la limite 
deux octets de plus pour les don- l'adresse POS et non avec l'adresse octet, on y additionnera 1, et pour gauche de l'écran, par CP 1. CP est 
nées (pour travailler la nouvelle CONTENUE par la mémoire à le reculer d'un octet on y addition- un mnémonique qui compare son 
adresse sans abîmer l'ancienne). Et l'adresse POS, nera -1 (-1 = FFFFH en complément opérande avec 	le registre A. 	Il 
le programme aurait été passable- à deux, mode de travail des mnémo- influence le registre F (registre des 

Le "X" fou a encore frappé. 	cement du "X". Cela correspond ment plus complexe, long et foireux. Puis on place le caractère espace niques ADD). Cette technique per- indicateurs) comme l'aurait fait une 
aux trois lignes de programme, du dans le registre A par LD A," "(pour met de n'avoir qu'un programme soustraction à A de l'opérande, et 

Vous vous rappelez du petit listing 	REM 6 au REM 7. Vous pouvez tout de même, à titre ceux qui pinaillent, signalons que pour deux tâches différentes. ce sans modifier A. Alors CP 1 met 
qui venait orner le bas de la page 	Placer un espace sur un caractère, d'exercice, et pour la comprenette, c'est la même chose que LD A,32 le bit Z de F à 1 si le résultat de A-1 
de notre cours du numéro 129 ? 	c'est effacer ce caractère. Ça c'est essayer de réaliser ce même pro- ou LD A,20H). REM 6 : est 0 sinon il le met à 0 (vous avez 
Des malheureux ont tenté de le 	évident. Mais d'aucuns se deman- gramme en le faisant commencer remarqué la contradiction : un 1 

Soit donc le REM 6: 

Ici commence vraiment le pro-
gramme. Les sauvegardes des 
registres dans la pile (vues en REM 
5), premières actions menées par le 
processeur lors de l'exécution de 
cette routine, ne sont en fait qu'une 
bête introduction, habituelle, que 
l'on retrouve très souvent (et sur 
toutes machines). 

Donc, pour commencer, le Z80 va 
afficher un espace à l'ancien ample- 

Et l'on déclenche l'affichage du 
caractère contenu dans A à 
l'adresse contenue dans HL par un 
appel à la routine du MSX qui sert 
à ça, un CALL 4DH. Aller directe-
ment 'vpoker' dans la mémoire 
vidéo ou faire appel à une routine 
d'affichage plus directe (par exem-
ple celle dont l'adresse est indiquée 
à l'adresse 4EH) serait un non res-
pect du 'standard MSX'. On risque-
rait d'obtenir un programme qui ne 
tourne que sur la machine sur 
laquelle il a été réalisé, 
incompatible. 

Là, maintenant, on a plus de "X" à 
l'écran, alors il s'agirait de s'activer. 

REM 7 : 

Ici, nous allons calculer la nouvelle 
adresse d'affichage. En fait, il n'y a 
rien à dire que nous n'ayons déjà dit 
sur cette partie du listing si ce n'est 
à propos du mnémonique ADD 
HL,DE. 

Vous vous rappelez de la présenta-
tion des registres, DE pour un dépla-
cement, HL pour une adresse ? Ben 
ce mnémonique confirme. 

ADD HL,DE est un mnémonique 
d'addition très pratique (parce qu'en 
16 bits) et très employé. Addition ? 

Nous venons de taire varier 
l'adresse d'affichage. Modifions 
maintenant on conséquence les 
octets stockant les coordonnées du 
"X", ceux qui servent pour les con-
trôles que nous verrons à partir du 
REM 9. 

Remarquez que là, on travaille à 
l'octet et non au mot (un mot c'est 
deux octets : 16 bits). Alors matez 
la technique 

- On charge HL avec l'adresse de 
la source. 
- On charge A directement (grace 
aux parenthèses) avec la 
destination. 
- Et on additionne ces deux valeurs 
é travers A, encore une fois par 
l'intermédiaire de parenthèses. 
- On n'a plus qu'à transvaser la des-
tination, du registre A à son empla-
cement en mémoire. 

REM 9: 

Qu'est-ce qui se passe ? On tape 
sur les bords du moniteur ? On peut 
le savoir par une lecture des coor-
données du "X". 

Disséquons donc le premier test de 
ces coordonnées (les autres tests se 
feront exactement de la même 
façon): 

pour un 0 et vice versa. En fait, rien 
à cirer, vous verrez). 
- C'est pas bien grave parce que les 
mnémoniques qui utilisent cette 
influence sont très explicites (1) 
(tiens un petit (1)). Justement en 
voilà un : JR NZ,E1. Ça veut dire 
sauter directement en El si la der-
fière opération influençant les indi-
cateurs n'a pas eu 0 pour résultat. 
JR NZ, c'est pour Jump Relative No 
Zero : saut relatif si non zéro. 

Aller, un petit équivalent Basic de 
CP 1, JR NZ,El 

IF A =1 THEN GOTO El ELSE con-
tinue normalement le programme. 

C'est clair maintenant ? Si XR est 
à 1, on va modifier les valeurs de 
variation de l'adresse et des coor-
données en conséquence (pour les 
relations exacts de causes à effets, 
se reporter au numéro 133). 

(1) On s'arrête là mais on vous pro-
met que dès le début du prochain 
cours, on s'arrangera pour rendre 
aussi clair que possible ces condi-
tionnements de mnémoniques. 

Nicolas Bourdin, au nez et à la 
barbe de Jean-Claude Paulin 
qu'était malade ce jour-là. Il a la 

turista, le pauvre. 
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KING 

* Les parisiens peuvent à présent commander, cassettes et compacts discs par téléphone. Phone Record 
assure la livraison dans la demimioumée et facture ta course 20F, quelque soit le nombre de commandes. Pour 
essayer, composez le 48 78 33 45. 
* Sense est le noin du nouveau groupe fondé par Franck Darcel avec Frédéric Renaud, son ancien compa-
gnon guitariste au sein de Marquis de Sade. Après son expérience réussie de producteur avec Etienne Data 
et son échec malheureux avec Octobre, on est en droit d'attendre le meilleur de Darcet. 
,t Plus actif que jamais, Johnny Hallyday fait appel, cette année, au talent "populaire" de J.J. Goldman pour 
la réalisation de son prochain album. Pawïendre441 à frire oublier "Rock'n'Roll Attitude", le très beau disque 
écrit et réalisé par Michel Berger? 
* Arpès environ quinze années d'une carrière en marge de sentiers battus du show business, Gérard Manset 
a décidé de mettre un terme à ses activités de chanteur, ne supportant décidément plus les contraintes de 
ce métier. 

EDITO 

N'oubliez pas: 
le 21 juin, c'est la fête de la Musique. 

Et vive la cacophonie organisée ! 
BEN 

LES RITA 
MITSOUKO 

Andy - Un Soir U n Chien - Bad Days 
Maxi 45t. (Virgin). 

ous avez remarqué, Is se 
font appeler "les" Rita Mit-
souko. Sans doute Cathe-
rine Ringer en avait-elle 
marre de se faire traiter de 
Tari... Bon, à part ça, on se 
demandait bien ce que 

"les" Mitsouko allaient nous bricoler à 
Londres avec le producteur vedette Tony 
Visconti. Eh bien, qu'on se rassure, ils sont 
toujours aussi branques, aussi décalés, 
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aussi totalement dans leur trip original. 
Signe indéniable du dérapage de calbasse 
dont font toujours preuve nos hurluberlus : 
Catherine, sujette à l'influence du milieu 
étranger dans lequel elle baignait pendant 
l'enregistrement, ne parvient pas à répri-
mer une pointe d'accent anglais quand elle 
chante français... Cette "fine" remarque 
faite, !l faut bien dire que "Andy" est un 
morceau absolument irrésistible et drôle. 
"Les" Rita évitent de nous refaire le plan 
tango à la "Marcia Balla", ils donnent plu-
tôt du côté de chez Kid Créole, mais sans 
affectation, avec un naturel désarmant. Nul 
doute, ce sera le must des pistes de danse, 
cet été. Quant à "Un soir Un Chien", c'est 
une histoire bien tordue et complètement 
géniale, que je vous laisse découvrir. 
Et sur "Bad Days", Catherine se prend 
pour Alan Vega, avec l'accent anglais que 
les Français n'oublient jamais de prendre, 
quand ils chantent en anglais. Moi, j'vous 
l'dis, c'est génial. Ouais ! 

PIERRE 
VASSILIU 

Toucouleur 45t. (Yaba/Phonogram) 

epuie le temps qu'il donne 
dans la chanson, on sait 
Vassillu capable du meilleur 
comme du pire. Je vous 
rassure tout de suite, il nous 
offre ici, le meilleur : "Tou-
couleur", mélodie lascive 

aux évocations d'Afrique. Et quand Vas- 

siliu chante l'Afrique, ce n'est pas pour 
faire mode. Il la chante d'autant mieux qu'il 
s'y est fait adopté sur la côte du Sénégal, 
où il passe plus de la moitié de sa vie, 
depuis quelques années. Autant il nous 
embarque dans son charme poétique avec 
"Toucouleur", autant "Les Crapules du 
Crépuscule" et sa galerie de portraits débi-
tée en "talk-over" sur un funk frénétique, 
nous ravit par la justesse de son humour 
grinçant. Aucun doute, Vassiliu tient la 
grande forme cette année. 

MUSIQUE 
ETHIOPlENNE 
UNE INCROYABLE 

RICHESSE ! 

image de l'Ethiopie 
cl qu'a contribué à diffu-

ser le Band Aid, aux 
yeux des masses occi-
dentales, est celle d'un 
pays désertique et 
archaïque, voué à une 

misère tant physique qu'intellectuelle. S'il 
paraît difficile de désavouer 
le projet humanitaire engagé par les stars 
des pays sur-nourris de l'hémisphère 
Nord, on est en droit de s'interroger sur 
les raisons qui leur ont fait occulter la 

9îu 	~4 
Mahmoud Ahmed 	Neway Debebe 

O

pEV A1~1~ -~ 

SH 	1e 2Ale •. VW'- 

richesse culturelle de l'ancienne Abyssi-
nie. Les vedettes-au-grand-coeur (et au 
portefeuille abondamment garni) ont mou-
liné leur soupe pop, sans se soucier, à 
aucun moment, de l'existence d'une musi-
que extraordinaire et unique en son genre, 
su sein môme du pays qu'elles préten-
daient sauver du désastre. Le 23 mai 85, 
dans les colonnes de Libération, Francis 
Falceto concluait un reportage dans les 
milieux musicaux d'Adis-Ababa en ces ter-
mes : "L'Ethiopie ne saurait se résumer 
à la famine, à ses camps de réfugiés ou 
à ses combats qui déchirent les confins de 
l'ancien empire. Il perdure là-bas une cul-
ture d'une sidérante vitalité et qui rêve de 
s'exporter, de tenter l'aventure qu'a connu 
le reggae jamaïcain. Musiques étonnam- 

ment vivantes et populaires, funk conta-
gieux, valses nasillardes ou slows lanci-
nants, le temps éthiopien a de quoi nous 
surprendre." Et de ce fait, c'est grâce à 
cet ancien fondateur de l'organisation de 
spectacles poitevine "l'Oreille est Hardie", 
qu'on va pouvoir apprécier les délices 
d'une musique jusqu'à présent ignorée en 
France, alors qu'elle est capable de rem-
plir les 20.000 places d'un stade éthiopien. 
Sans doute pour la première fois en 
Europe, la firme Crammed Discs lance sur 
le marché un disque de musique moderne 
éthiopienne. Huit morceaux interprétés en 
langue amharique par l'extraordinaire 
chanteur Mahmoud Ahmed. Une musique 
envoûtante, où les tendances orientales 
d'enchevêtrent à celles du jazz, où la 
rythmique sophistiquée de l'art égyptien 
rencontre les percussions d'Afrique Cen-
trale, où la voix du chanteur s'élance vers 
les aigus comme celle d'un muezzin, tout 
en stimulant le corps des danseurs au fré-
missement extatique de "l'Eskeusta". 
Et pour juger de l'impact scénique de la 
musique éthiopienne moderne, il ne fau-
dra pas manquer les concerts de chan- 
teurs Mahmoud Ahmed (l'ancien) et 
Neway Debebe (le jeune), tous deux 
accompagnés par le Roha Band, le groupe 
le plus populaire d'Ethiopie. (2516: Poi-
tiers, 26/6: festival de saint-Denis, 20 et 
22/7: Festival d'Avignon). 

URBAN SAX 

D
u bas des marches menant 
au Sacré-Coeur, jusqu'en 
haut des pelouses, la foule 
est compacte. Presque 
impossible de se frayer un 
chemin à travers elle. Un 
murmure interrogatif la par-

court. Elle semble tendue, comme dans 
l'attente d'une apparition. On est le 29 juin 
85. Les dernières lueurs du soleil viennent 
de disparaître. Progressivement, les buis- 
sons s'éclairent comme autant de brasiers, 
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en môme temps qu'une rumeur s'élève à 
la manière d'un grand frisson se frayant 
un chemin à travers tout l'espace de la col-
line abrupte. Les sons enflent, se réper-
cutent et se répandent au-dessus des mil-
liers de visages restés bouche bée. On 
perçoit maintenant des groupes fantoma-
tiques, agités de mouvements saccadés et 
disposés symétriquement de part et 
d'autre des paliers menant à la basilique. 
IIs n'ont pas de visage, mais à chaque 
mouvement, des lueurs de spectacles se 
reflètent sur leurs amples tenues plasti-
fiées. Ils brandissent devant eux de grands 
appendices dorés d'où s'échappent les 
sons, tantôt en longues plaintes, tantôt en 
petits cris répétés, se mêlant en un conti-
nuum extatique et lancinant. Enveloppée, 
façonnée par les ondes sonores comme 
une masse liquide et mouvante, la foule 
se laisse irrésistiblement glisser vers les 
profondeurs étoilées de la voûte noc-
turne... Voyage au gré de respirations 
glougloutantes... Rupture... Hurlements 
stridents... Retour des peurs et des angois-
ses... Manipulation sonore... Toujours les 
grappes de mutants qui s'agitent... Et la 
volute du son se reconstruit, se réunifie, 
gonfle en un tourbillon à l'architecture 
babylonienne... jusqu'à l'apothéose finale. 
Les premières fusées d'artifice éclatent au-
dessus des tètes... festival de couleurs 
vives et fugitives sur le fond bleu de nuit. 
L'ovation sera longue et fournie. Puis, 
dans un dernier flash, on verra les colon-
nes de saxos-mutants dévaler en courant 
les pentes du Sacré-Coeur. 
De tels spectacles, seul Urban Sax est 

KING KURT 
Second Album (Stiff/ Musfdisc) 

ahouou I Je vois déjà 
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 saliver les amateurs à 
l'idée de la bonne 
tranche de psycho-
billy qu'ils vont pou-
voir se coller entre les 
tympans et des raouts 

endiablés qu'ils vont pouvoir se payer à 

le long de façades bétonnées 
ou les faisant voler au-dessus des têtes, 
suspendus à des filins. Urban Sax, a 
même fini par faire bouffer son micro à 
Léon Zitrone, un soir de juin 82 au château 
de Versailles, lorsqu'en mondiovision 
vibrèrent ses trompes sur les eaux du bas-
sin de Neptune, alors que les chefs d'Etats 
des pays industrialisés étaient attablés 
pour diner... Juchés sur des chariots élé-
vateurs ou môme sur des chasses-neiges, 
les sax-mutants ont affronté tous les 
temps : depuis celui des vaches maigres 
et du diable par la queue, jusqu'à celui, 
heureux, de la manne des puissants. 
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Association 1901, aujourd'hui devenue 
une sorte d'ANPE du saxophoniste, Urban 
Sax ne doit son existence qu'à une suite 
de hasards, ainsi qu'à l'ingénieuse acuité 
artistique de son organisateur-concepteur, 

bondir comme des furieux. Pas de pro-
blème, les six cinglés de K.K. leur en filent 
pour leur fric avec ce "Second Album". 
Pour situer le taux de folie de l'ensemble, 
ça démarre sur un "Nervous Breakdown" 
ultraspeedé au début de la face 1, et 
l'énergie du délire ne descend plus 
jusqu'au "Alcoholic Rat", qui clôture la 
face 2. Autant dire que King Kurt ne nous 
laisse pas une minute de répit avec son 
rock'n'roll hystérique. On finit môme par 
se demander comment ces gars-là arrivent 
à tenir la distance, quand on se retrouve 
aussi crevé après l'écoute de leur disque, 
qu'après avoir fait une série de cinquante 
pompes en claquant des mains... 

compositions. Elles sont interprétées par 
un ensemble de seize saxophonistes. Mais 
l'idée de présenter cette musique sur 
scène n'intervient qu'en juin 77, quand les 
organisateurs du festival "Bas-rock" le lui 
réclament. Il faudra attendre encore près 
d'un an avant qu'il ne développe le con-
cept de mise en scène et de spatialisation 
des masses sonores. De seize saxos, la 
formation passe à vingt et un, puis à vingt-
quatre, en môme temps qu apparaît le 
"look mutant" des interprètes. Et Urban 
Sax prend sa véritable dimension en 79, 
lors de l'inauguration du Forum des Hal-
les, réunissant cinquante-quatre partici-
pants (30 saxos, 8 choristes, 3 quatuors 
guitaretviolon/vibraphonel percussions, 2 
claviers, 1 chanteuse et 1 danseur), tous 
munis d'émetteurs-récepteurs permettant 
à Artman de diriger chaque module de 
son. Grâce à ce système, toutes les pos-
sibilités de spatialisation de la musique 
sont offertes. Une formule développée 
depuis avec bonheur. 
Urban Sax et les pyrotechniciens d'Ephé-
mère aimeront la "Fête sur l'Eau" sur le 
lac du Bois de Vincennes, le 28 juin, à 
22h30. Ne les ratez pas, c'est gratuit. 

capable de les donner. Parce qu'il est Gilbert Artman. En 76, alors qu'il est lea- 
avant tout un "groupe d'intervention" pou- der et batteur du groupe Lard Free, Art- 
vant se modeler à n'importe quelle situa- man qui compose par ailleurs de la musi- 
tion, selon l'environnement ou le contexte que modale à l'architecture faite de struc- 
social dans lequel il opère. Depuis sa pre- tures sonores modulaires et modulables, 
mière apparition scénique on ne peut plus saisit l'occasion de faire un disque de ces 
formelle, il y a moins de dix 
ans, Urban Sax est dever,.,  
une entité mouvante, récia -- 
mée 	aux 	coins 	p 	""' ' 
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séduit 	l'Italie, 	parcouru 	les 	~~ 	~ 
canaux de Venise en gondo- 
les, visité les toits, les galeries . 
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Bologne, de Bruxelles, de 	, , _ '` . 	'' 
Nancy, de Freiburg, rappelé 
la la 	d' Adolphe Sax mémoire 
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(inventeur du saxophone) fi 
Utrecht. Urban Sax 	intrigué a 
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toutes sortes de gens, sim- 
pies passants ou mélomanes, 
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au j 	+`~ laissant descendre, 	bout 
À ' de cordes, barytons et ténors A 	--. 
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Français, Françaises, 
un attentat contre le bon goût national 

sera commis le samedi 21 juin à 20h35 sur FR3. 
L'abominable Pierre Desproges, 

1' 	t' F 	 'f' an i- rance personn) fee, 
pérorera pendant une heure 

sur le thème Pierre qui mousse ne déroge jamais. 
Bombyx. 
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LE DIABLE 
AU CORPS 

Film de Andrzej Zulawski (1981) avec 
Isabelle Adjani, Sam Neill at Heinz 
Bennent. 

Marc (Neill) rentre chez lui à Berlin après 
une longue absence. Il promet à Anna 
(Adjani) de rester et de s'occuper de Bob, 
leur enfant. Or Anna a refait sa vie avec 
Heinrich (Bennent), le couple se dispute 
et Anna claque la porte. Lorsqu'elle revient 
préparer les repas de Bob, les cris et les 
coups volent bas. 

Heinrich rencontre Marc et lui avoue son 
inquiétude, Anna a disparu. Ils mettent une 
agence de détectives sur le coup. Ils la 
retrouvent dans un appartement qu'elle 
partage avec un monstre. Un, puis deux 
détectives sont tués au cours de leur intru-
sion dans l'appartement. Marc donne 
l'adresse d'Anna à Heinrich, mais celui-ci 
parvient à s'échapper de l'appartement 
bien que blessé. 

BUFFET 
FROID 

Film de Pierre Granier-Deferre (1982) 
avec Jean Poiret, Daniel Auteuil, Michel 
Piccoli et Marie Laforët. 

Jean-Ba (Auteuil) travaille dans un cabinet 
d'assurances dont le patron, Monsieur 
Josuf (Poiret, un d$Iice) a invité ses 
employés dans sa maison de campagne 
pour le week-end. Les y accueillent la 
femme et les filles Jœuf, plus que bienveil-
lantes envers leurs hôtes. Première gri-
mace, seuls les gros salaires restent à cou-
cher sur place, les "petits" sont priés 
d'aller voir si les draps sont propres à 
l'auberge du coin. 

Deuxième rictus, le patron prépare une 
"charrette" de licenciés. Il dévoile ses 
intentions le dimanche après-midi entre la 
poire et le fromage. Entre le fromage (gar-
der son job) et les poires futures, une 
séance de chaises musicales orchestrée 
par le froid mage (Poiret). 

Merci Patron, merci beaucoup, on a bien 
rit... jaune. Heureusement, le scénario très 
malin dont l'humeur noire et dévastatrice 
n'épargne personne évite le naufrage total. 
Plus qu'une satire, une caricature outrée 
qui retombe dans les mécanismes du théâ-
tre de boulevard. Dommage, la prestation 

Carmen (Detmers) vient demander à son 
oncle Jean (Godard), cinéaste fatigué hos-
pitalisé dans une clinique, de lui prêter son 
appartement afin d'y tourner un film. Plus 
tard. Carmen et ses amis attaquent une 
banque. Au cours de la fusillade, Joseph 
(Bonnafé), un gendarme, tombe sous son 
regard de feu. Fusillé par l'amour, il 
s'enfuit avec elle. 

Refugiés dans la villa de l'oncle Jean, Car-
men et ses afficionados préparent un tour-
nage dans un grand hôtel, un simulacre 
au cours duquel, ils enlèveront un riche 
homme d'affaires. 

Lion d'or à Venise en 83. Pour une fois, 
Godard gratifie les spectateurs d'un sem-
blant d'histoire, celle de Carmen qu'il 
détourne bien évidemment à son profit. 
Moins difficile à suivre que d'habitude, le 
film révéla une actrice à la plastique explo-
sive et au talent prometteur. Dans ce 
maelstrom d'images et de musiques, 
Godard fait tomber certains tabous visuels 
(séquence de la salle de bains). 

Diffusion le vendredi 27 à 23h00 sur A2. 

de Poiret, machiavélique à souhait, méri-
tait mieux. 
Diffusion le dimanche 22 à 20h35 sur 
TF1. 

Film d'Ettore Scola (1980) avec Jean-
Louis Trintignant, Marcello Mastroianni, 
Vittorio Gassman, Ugo Tognazzi, Stefa-
nia Sandrelli et Serge Reggiani. 

Amis depuis longtemps, ces quinquagé-
naires romains se retrouvent régulièrement 
sur la terrasse d'Amédéo, le plus riche 
d'entre eux. Amédéo (Tognazi) produit des 

UN TALENT 
MONSTRE 

Film de Jacques Feyder (1936) avec 
Francoise Rosay, Jean Murat, André 
Alerme, Louis Jouvet, Delphin et Alfred 
Adam. 

Dans les Flandres en cet été 1616, la ville 
de Boom prépare sa kermesse (et youp la 
..) lorsqu'elle apprend l'arrivée imminente 
d'un détachement de l'armée espagnole. 
Pris d'un courage sans faille et d'une 
détermination inébranlable, le bourgmes-
tre, suivi en son exemple par tous les nota-
bles court organiser la résistance du... fond 
de son lit. Olé. 

Peu porté sur la hallebarde, il craint en 
ouvrant ses portes à l'envahisseur de pas-
ser pour un collaborateur aux yeux de ses 
concitoyens. Dans un intense effort d'ima-
gination, il trouve la solution : passer pour 
mort. Devant le courage des mâles, Mme 
la bourgmestre et les bourgeoises vont au-
devant du duc Jean lui offrir les clés de la 
ville. 

Accueillie avec le sourire, conviée au ban-
quet funéraire, la soldatesque s'amuse 
avec les convives et passent la nuit chez 
elle dans la joie et la bonne humeur de 
tous les participants (à l'exception de quel-
ques maris 'coincés' dans les armoires où 
ils perçoivent des pâmoisons à foison). 
Foin de l'honneur, la ville est sauve et la 
farce endiablée. 

I Une fresque spectaculaire d'une beauté 
plastique inoubliable et d'un humour 
féroce. Photographie et décorde Rubens, 

films, Luigi (Mastroianni) écrit des articles, 
Enrico (Trintignant) des scénarios, Sergio 
vivote à la télé et Mario (Gassman) se fos-
silise à la chambre des députés au sein du 
Parti Communiste. La cinquantaine, âge 
des bilans, des illusions enfuies, est pro-
pice à la dérision, un art qu'ils pratiquent 
avec maestria. 

Prompts à se moquer d'eux-mêmes, nos 
chers amis cachent leur amertume derrière 
des sourires de rigueur. Ils ont le sentiment 
d'avoir trahi leurs espérances réciproques. 
Leurs grands dessins humains, politiques, 
professionnels se sont englués dans une 
routine médiocre. Heureusement, les fem-
mes, les leurs ou celle du voisin, illuminent 
la Terrasse de leur espoir et de leur déter-
mination. Pourront-ils partager cette der-
nière chance ? 

Long et bavard (160 mn), ce constat impi-
toyable sur la génération d'après-guerre 
mérite votre attention. La Terrasse, lieu 
clos d'un ballet rituel marque le chant du 
cygne de la comédie italienne, le constat 
dérisoire de la décadence d'une couche 
sociale en panne d'idées, de sentiments, 
à bout de souffle. De l'humour avec beau-
coup d'amertume. 

Diffusion le jeudi 26 juin à 20h35 sur 
FR3. 

La Terrasse 

Film de Pierre Richard (1970) avec 
Pierre Richard, Bernard Blier, Maria 
Pacôme, Paul Préboist, Marie-Christine 
Barrault et Romain Bouteille. 

Pierre Malaquet (Richard) est embauché 
par l'agence de publicité Guiton grâce à 
l'intervention de sa maman (Pacôme) 
laquelle accorde ses faveurs à Mr Guiton 
(Blier). Gaffeur impénitent, Malaquet mul-
tiplie les initiatives malencontreuses qui 
non seulement font fuir les clients mais en 
plus provoquent des scandales publics. 

Le comble est atteint lorsqu'il provoque 
une bataille de rue à coups d'oeufs frais 
puis effraye la France entière avec une pub 
sur un dentifrice. Heureusement, il tombe 
amoureux de Lisa (Barrault) la secrétaire 
de Mr Guiton, ce qui le distrait de son tra-
vail. 

Premier film de Pierre Richard, il contient 
toutes les promesses et tous les défauts 
d'un premier long métrage. Le talent comi-
que de l'acteur, salué comme une révéla-
tion à l'époque, est indéniable même s'il 
s'inspire beaucoup de celui de Jerry Lewis 
(après tout, une excellente référence). Au 
fil de ses films, les qualités se sont usées 
remplacées par des tics fatigants. Une 
reconversion dans des rôles dramatiques 
serait la bienvenue. 

Diffusion le mardi 24 à 20h35 sur A2 

.. 	• 	' •l; 

Film de John Huston (1967) avec Mar-
Ion Brando, Elisabeth Taylor, Brian 
Keith et Julie Harris. 

Un camp militaire américain dans le sud 
des Etats-Unis en 1948. Le major Weldon 
Penderton demande au soldat Williams de 
s'occuper de la pelouse. Léonora Pender-
ton (Taylor), sa femme, effectue de lon-
gues promenades à cheval avec son 
amant le colonel Langdon. Une situation 
qui indiffère le major qui fait chambre à 
part avec Léonora depuis longtemps. 
Quelques jours plus tard, au cours d'une 
balade en forêt, Léonora, Weldon et Lang- 

,' 	 I 
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le cercle des suspects au clan Dominici. 
Les fils Dominici arrêtés et interrogés se 
contredisent, accumulent les maladresses 
et finissent par dénoncer leur père. Qui 
avoue, puis se rétracte, Et puis les fils 
reviennent sur leur témoignage. Bref, la 
justice patauge. 

Cré vin' diou, le papé Gabin nous fait tout 
le film en oeil-de-biche (malheur, ten-
dresse, dignité) et en coup de gueule (Qui 
cé qui domine ici ?). Il campe avec un 
naturel éblouissant le paysan rusé, obstiné 
qui préserve avec force ses sentiments et 
ses secrets de famille. Avec en prime la 
rencontre de deux géants du cinoche, 
Gabin et Depardieu, l'un débutant, l'autre 
au sommet de son art. 

Sans appuyer une thèse plus particulière-
ment qu'une autre, Bernard Aubert 
reconstitue avec minutie et honnêteté les 
multiples méandres d'une affaire judiciaire 
qui dura 10 ans et qui fut comparable à 
l'affaire Villemin. 

Diffusion le lundi 23 à 20h35 sur FR3. 
Photo FR3. 

don aperçoivent Williams montant à cru un 
étalon et nu comme un ver. Plus tard dans 
la nuit, M e langdon aperçoit une ombre 
se glisse?dans le pavillon des Penderton. 
Folle de jalousie, elle est persuadée qu'il 
s'agit de'son mari. 
En fait, il s'agit de Williams, venu contem-
pler la belle Eléonora que le sommeil rend 
encore plus désirable. Mais Walden l'a vu. 
Que va-t-il faire ? 

Un quintette infernal qui s'épie les uns les 
autres. Le mari, impuissant au désir noué 
par le silence, la femme qui assouvit avec 
insolence sa sexualité, l'amant à l'incons-
cience naturelle et son épouse, digne et 
névrotique. Dans ce quatuor stabilisé, le 
soldat, libre comme un cheval sauvage, 
vient perturber le bel ordonnancement. 

Une esthétique du coup d'oeil volé, une 
atmosphère de clandestinité, une escalade 
de regards dérobés traduisent à merveille 
l'intensité des passions. L'interprétation 
éblouissante contribue puissamment au 
charme un peu sulfureux du film. 

Diffusion le vendredi 27 à 21hOO sur 
Canal -i-.  
Photo Ciné-Plus, la librairie de cinéma 
de ceux qui ont l'o+il, 2, rue de L'Etolle, 
75017 Paris, tél : 42. 67. 51. 52. 
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Zulawski évoque la lutte du bien et du mal, 
un thème qu'il partage avec un autre slave 
Tarkovski. Andrzej T. le Russe use et 
abuse de la lenteur. il offre une méditation 
hypnotique pour ne pas dire soporifique. 
Andrzej Z. le Polonais alterne la violence 
des images et des mots : une hystérie de 
la caméra, des acteurs, du texte à la limite 
de la confusion. En tous cas une agres- 
Sion manifeste vis-à-vis du spectateur dont  
les nerfs craquent rapidement devant cet 1' W 
étalage gratuit de convulsions. 

Un film monstrueux donc, à prendre avec 
des pincettes. Prix d'interprétation fémi- 
nine à Cannes pour le monstre Adjani. _ 

Diffusion le samedi 28 à 23h00 sur Canal 

Film de Jean-Luc Godard (1983) avec 
Jacques Bonnafé, Maruschka Detmers, 
Myriam Roussel et Jean-Luc Godard. 

L'Affaire 1 

Vermeer, Jordaens et consorts, texte de 
Molière, Shakespeare et Spaak, costumes 
historiques : un grandissime classique du 
cinôche, trop rare à la télévision. 

Diffusion le dimanche 22 à 22h30 sur 
FR3. 

.• 

Film de Claude Bernard-Aubert (1973) 
avec Jean Gabin, Victor Lanoux, Paul 
Crauchet, Daniel Ivernel, Geneviève 
Fontanel, Gérard Darrieu et Gérard 
Depardieu. 

Une petite fille et ses parents, des British, 
sont venus en pèlerinage dans le beau 
pays provençal en cet été 1953. Le fils de 
la famille, un parachutiste, fut tué lors des 
combats à la Libération. Les 3 British cam-
pent au bord de la route à la limite des 
champs de la famille Dominici. 

Au cours de la nuit une fusillade éclate qui 
se conclut par la découverte des 3 cada-
vres le lendemain matin. L'enquête réduit 
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MENU 

J
e me demande comment ils 
font, chez Konami, mais si on 

L'histoire se passe en cinquante 
avant Jésus-Christ. Toute la Gaule 

en lui faisant éviter si possible tou- 
tes les bestioles qui viennent lui bar- 

-, 
:; 	( 	F 

/ 

PPo 	P 	que 
très jolie et bien faite, à laquelle 
viennent se superposer des bruita- s'amusait à faire des statisti- est 	occupée 	par 	l'envahisseur rer la route, à savoir des chauves- :: .. 	 / ges très réalistes. ques, on s'apercevrait rapidement romain. Toute ? Non, seul un petit souris, des grosses boules noires, l agi-  Le to ut est disponible en cartouche, que ce sont eux qui reviennent le village résiste encore et toujours à ' des démons et des méchants sor- ®e 

'
R comme le veut la tradition de chez plus souvent dans cette rubrique. l'envahisseur... Et c'est dans ce ciers qui ne font rien qu'à venir Konami. 

Cette fois-ci, ils reviennent avec un 
soft pas piqué des hannetons du 

contexte et cette ambiance de polar 
noir que 	notre héros, 	Popolon 

l'embêter. 
Armé au début de son seul arc et de 

mes (sans les flèches), De même, 
d'autres joyaux lui donneront soit de 

Bref, c'est LE logiciel pour MSX qu'il 
faut absolument posséder, c'est tout. Ce logiciel s'appelle Knight- (parole, j'ai pas inventé ce nom, quelques flèches, il pourra changer la vitalité, soit un regain de vitesse, celui qui a réussi à détrôner le célè- mare. Retenez bien ce nom à con- c'est vraiment le sien !), le vaillant d'arme en tirant sur les joyaux soit un bouclier, ou encore une bre Ping-Pong du môme éditeur, sonance typiquement japonaise, il guerrier, tente de délivrer sa bien- sacrés, qui se feront un plaisir de se invulnérabilité temporaire. d'ailleurs (Je vous l'avais bien dit 

va sûrement faire parler de lui dans aimée Aphrodite, prisonnière du tranformer en épée, en boomerang, Enfin, il pourra également, en pas- qu'en cas de statistiques il revien- pas longtemps. Château du Cauchemard (notez au en flèches enflammées, ou en flam- sent sur des pastilles soigneuse- drait souvent, celui-là...). 
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passage que l'histoire de la Gaule 
et tout ça, c'était uniquement pour 
situer historiquement l'action, et ça 
n'a aucun rapport avec le reste de 
l'histoire). 
Pour ce faire, il utilisera les pouvoirs 
mystérieux des joyaux magiques 
qu'Aphrodite, se prenant sans doute 
pour le Petit Poucet, a judicieuse-
ment semés derrière elle lors de son 
enlèvement. Et c'est justement pen-
dant son voyage que nous retrou-
vons le petit Popolon. Le joueur doit 
le guider dans sa longue entreprise 

Gonam 	0 
ment éparpillées sur son chemin, 
soit détruire tous les ennemis pré-
sents à l'écran, soit arrêter le mou-
vement des vilains, soit gagner une 
vie supplémentaire. 
Et ne croyez surtout pas que tout 
ceci rende le jeu trop facile, bien au 
contraire : si cela n'existait pas, ce 
serait carrément injouable, telle-
ment c'est dur I 
Le graphisme est absolument 
génial, l'animation extraordinaire, et 
en plus, lorsqu'on joue, on est tota- 
lement su 	rté ar une musa 

R~âlcul. AMSTRAD RACHÈTE SINCLAIR LA RÈGLE A CALCUL RÉPARE. 
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