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COMMODOUEXPO,#LAGALE,,L.     
Commodore Expo a été un succès à la Commodore : un nombre ini-
maginable d'exposants (30), des visiteurs à la pelle (5000), une surface 
d'exposition hallucinante (200 m2) et des nouveautés par camions 
entiers (2). Et si on les écoutait, ils se féliciteraient presque ! vw ,_ 
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 TILIL.E eoàfpA  
Vous avez cinq 
minutes ?Alors 

❑ MUSIQUE 
Huey Lewis and the News 
en concert. Yeah! 
Page 18. 

❑ INFO BD 
Les potes à Renaud font 
de la BD. 	Page 21. 

D CONCOURS 
PERMANENT 
2 bâton d et un vovaoe en 
Californie avec bobon- 
ne ? Facile! Page 22. 

❑ BIDOUILLE 
GRENOUILLE . 
Enfer et çiamnation, mais 
c'est unel rubrique pirate, 
ça ? Meuh non, c'est légal, 
mon Général. Page 13. 

❑ DEULIGNES 
Les fainéants sont en 
page 14. 

❑ FORMATION 
ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous 
attendent page 30. 

❑ C'EST 
NOUVEAU, 
ÇA VIENT DE SORTIR 
L'actualité de la micro-
informatique. 
Voir pages 9.10.11. 

Pourquoi, les 
autres étaient 
faux ? Non: 

archi-faux ! 
Bidonnés ? Non: 
archi-bidonnés ! 

Voir page 12 

commodore 
expo 

24-25-26 OCTOBRE 1986 
9 h30Al9h 

venez jeter 
un coup d'oeil 
sur le premier 

vrai test de 
l'Amstrad 
PC 1512. 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD • APPLE IIe ET Ilc • CANON X07 • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI9914A • THOMSON T07, T07170 ET M05 • 

LES LOGICIELS 
BORLAND 

N T E R N A I . ) N A 

SONT AU CLUB 
Voir page 15 
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GAI, GAI, 
LES GAYS 
Pas de doute, 1986 restera comme l'année 
des films "gays" (homos pour les ignares). 
On avait eu "Mort à Venise" de Visconti, 
"Querelle" de Fassbinder ou "L'amour 
blessé" de Chéreau mais séparément. 
Cette année, ça va en faire trois d'un coup, 
et pas des moindres : "Tenue de soirée", 
"My beautiful laundrette" et aujourd'hui 
"Clins d'oeil pour un adieu". La nou-
veauté : le cul PD n'est plus traité sordide, 
glauque, triste. Enfin les PD sont drôles, 
sympas, des mecs comme les autres 
quoi ! Certains les aiment chauds... 

Jacq 

CLINS 
D'OEIL SUR 
UN ADIEU 

de Bill SHERWOOD 

avec Richard GANOUNG (Michael), John 
BOLGER (Robert) et Steve BUSCEMI 
(Nick) 

Et vlan, le syndrome "My beautiful laun-
drette" remet ça. On dira que c'est une 
mode, Chérif pourra bien hurler que je ne 
dis du bien que des films d'homos, je n'en 
tiendrais pas compte (cause que je serais 
tout contre, persiste l'infâme Chérif !). Et 
comme tête de mule, difficile de trouver 
mieux ! 
Alors oui, Parting Glances (le titre en 
anglais) est encore un film gai sur les 
"gays", un truc impossible à raconter sous 
peine de vous faire tous fuir. 24 heures de 
la vie d'un couple homo (Michael et 

avec MADONNA (Gloria Tatlock), Sean 
PENN (Glendon Wasey), Michael 
ALDRIDGE (Mr. Burns) et Paul FREE-
MAN (Walter Faraday) 

9120  
Enfin le premier film réunissant Mr et Mme 
Madonna (ou Mr et Mme Penn, mais à cha-
que jour suffit sa Penn, ha, ha !). Faut-il 
en rire ou en pleurer quand on connaît les 
monstrueux caprices du couple le plus sta-
risé du moment (à ne pas confondre avec 
J.M. Le Pen et Y. Horner) : d'innombrables 
propositions leur ont été faites, toutes 
dédaigneusement refusées parce qu'elles 
mettaient en cause la somptueuse image 
de marque du ménage idolâtré... Du coup, 
et c'était à craindre, Shangai Surprise a 
tout de la pub pour lessive (pas de mar-
que à l'antenne, merci beaucoup) : propre. 
lisse, ringard, pseudocomique... sans sur-
prises quoi. Un comble ! 
On sent dès le départ, quand Glendon est 
recueilli sur un quai faussement glauque 
par la timide, but choc, Gloria, que toute 
velléité bassement craignos ou vaguement 
originale va être impitoyablement balayée 
Et pour en arriver là, à ce résultat "irré-
prochable" (mais chiant), il fallait un alibi 
pratique et facile d'emploi. Ce sera 
l'excuse de la parodie de grands classi-
ques tels que "Casablanca" ou "Le fau-
con maltais". Alors oui, on y retrouve, 
comme dans ces sublimes exemples, les 

Robert) à New-York, la dernière journée 
avant que Robert ne parte en Afrique pour 
une mission humanitaire. 24 heures durant 
lesquelles ils feront l'amour (c'est très 
pudique, rassurez-vous !), se traîneront de 
diner d'adieu en cocktail d'anniversaire et 
tenteront de régler le seul gros problème 
qui gâche leur existence : Nick. 
Nick, rocker décadent, a été l'amant de 
Michael avant que celui-ci ne se mette en 
ménage avec Robert. Aujourd'hui Nick 
crève doucement mais sûrement du Sida, 
sans se plaindre, en tout humour et folie 
de musicos branché. Michael est le seul 
à vraiment s'occuper de lui, lui rendre 
visite (il lui fait même à bouffer !)... alors 
que Robert est, sans se l'avouer, terrorisé 

par cette maladie dérangeante et implaca-
ble. La question sera de savoir s'il part en 
Afrique réellement à cause de son job ou 
pour s'éloigner du virus, de la mort qui 
rôde trop près de lui... 
Vé, le sujet scabreux, difficile, glissant 
(prend de la vaseline, me crient les igno-
bles informateux !). Et comme dans "My 
beautiful laundrette", en pire (le Sida en 
plus), le film évite tous les pièges voyeurs, 
tous les dérapages débiles (genre : "oh les 
pov' minous, z'avaient qu'à faire atten-
tion"). Pas de sentimentalisme, pas de 
morale papale inconvenante et dépassée. 
Un regard amical et franc sur des mecs qui 
vivent et aiment comme ils le veulent et 
qu'aucune terreur, même cancérigène, ne 
saurait arrêter (oseront-ils dédier le film à 
Thierry Le Luron ?). 
Tout serait parfait (les acteurs, tous incon-
nus, sont tous formidables) si l'histoire 
n'était restreinte au petit monde intello 
new-yorkais : ils sont soit écrivain, soit 
musicien, soit peintre... Ça a quelquefois 
l'air de ne pas nous concerner mais qui 
sait... 

décors "réalistes" et kitsch en diable, 
l'exotisme colonialiste, l'empreinte holly-
woodienne sur tout ce qui bouge. Mais non 
de non de non (et j'insiste), aucune trace 
ici de la magie des stars (on appelle ça le 
glamour), de Bogart à Bergman en passant 
par Peter Lorre ou Mitchum, des instants 
humides et somptueux qui transforment le 
pire navet en film aérien, hors du temps. 
Eternel. A l'époque les films racontaient 
peu mais bien, aujourd'hui on court plus 
vite que son ombre, les affrontements de 
stars se transforment en course-poursuite 
effrénée aux "multiples rebondisse-
ments". Mais ce qui est bon pour un polar 

L 
BRUL 

de Mike NICHOLS 

avec Meryl STREEP (Rachel Samstat), 
Jack NICHOLSON (Mark Forman), Jeff 
DANIELS (Richard), Maureen STAPLE-
TON (Vera, la psychologue) et Milos 
FORMAN (Dimitri) 

Alors justement, le problème de "La Brû-
lure", c'est que c'est un film moyen, quoi. 
Y a rien à en dire. Genre, c'est comme si 
je voulais décrire un truc gris sur un fond 
gris : hardos. 
On pourrait commencer par un bout d'his-
toire, le début par exemple. Et en plus, 
c'est un bon exemple, mais vous n'en dou-
tiez pas... 

Or donc, Market Rachel se rE .ontrent à 
une de ces bonnes vieilles fè s d'après-
bénédiction nuptiale. Pour eu> le mariage 
n'est plus qu'un vieux souvenir, une hor-
reur ringarde et insoutenable... IIs en sont 
revenus, vite fait, bien fait et croulent 
encore sous les souvenirs atroces de leur 
divorce respectif. La brûlure est là, bien 
tapie dans leurs tripes, prête à se réveil-
ter au mauvais moment ! 
Inutile de vous faire un dessin, ces deux-

là vont tomber dans les bras l'un de 
l'autre... et après moultes discussions, 
hésitations et scrupules de dernière 
minute, vont se remarier pour le meilleur 
et pour le pire. Et pour eux, malgré leurs 
expériences ratées, le cirque va repren-
dre : ça rachète une baraque en ruines, ça 
fait des mômes, ça se fait des tas de câlins, 
ça fait des bouffes pour les potes et ça 
commère un maximum. Et, mine de rien, 
l'ennui se réinstalle, imperceptible, mal- 

type "Hitcher" ou "Police Fédérale" ne 
l'est plus pour "Shangai Surprise" : que 
Glendon soit chargé de retrouver, avec 
l'assistance amicale et sévère de Gloria, 
500 kgs de drogue et qu'il lui arrive des 
tas de malheurs en route, fort bien. Que 
les deux chéris se fassent la gueule de 
bout en bout pour finir dans le même pieu, 
on s'en doutait largement. Mais pourquoi 

besoin délirant d'empiler, d'en diable, ce beso 	 p 
foutre plein la vue ? Evidemment, la tech-
nique est fabuleuse, les décors splendides, 
les combats amusants, les gags croqui-
gnolets (Glendon et ses cravates porno), 
mais tout ce qui est sentiment, donne 
constamment l'impression d'être en toc, 
forcé, lourdingue. Impossible de savourer 
l'instant, de glisser sur un clin d'oeil ban-
dant, sur une main câline. Vite, toujours 
plus vite ! On en sort essoufflé d'avoir trop 
couru après un diamant sacré et de ne 
découvrir, à l'arrivée, que de la pâle ver-
roterie. Brillant mais sans valeur... 

sain. Jusqu'au jour où, bonjour le vaude-
ville, Rachel s'aperçoit que Mark la trompe 
avec une bécasse du quartier. La honte, 
le dépit, on ne sait pas, en tout cas elle se 
tire, sa môme dans les bras. Plus tard, elle 
reviendra, et encore un peu plus tard, elle 
repartira, baffouée pour la seconde fois. 
La brûlure en est alors au troisième degré, 
leur couple ne s'en remettra pas... 
Rien de bien neuf sous le soleil question 
scénario. Une pièce taillée sur mesure 
pour deux monstres, et pas des moindres, 
Nicholson et Meryl Streep. Quelque chose 
de bien propre, gentillet (terne ?) qui rap- 

DES EPOUX 
POUR UN MYTHE 

Joie, bonheur, allégresse, les cinéphiles 
avertis voient débarquer sur leurs écrans 
un nouveau John Cassavetes. Nouveau ? 
De 1970 très précisément, mais les Cas-
savetes, c'est bien connu, font l'histoire du 
cinoche et n'ont donc pas d'âge. Pire : 
HUSBANDS réunit trois héros du cinéma 
indépendant amerloque, le beau John C. 
lui-même, Ben Gazzara et Peter Falk, 
avant qu'il ne soit atomisé par l'imper de 
l'inspecteur Colombo. 
Au départ de HUSBANDS, les potes sont 
quatre : une série de photos crades nous 
rencarde sur le temps des copains. Géné-
rique, et le film s'ouvre sur une enfilade 
de limousines noires. Funérailles, le qua-
trième vient de mourir, sa veuve pleure 
beaucoup. Les trois autres sont très 
dignes, mais ça c'est l'apparence des cho- 

TRES TRES TRES 
TRES NULS 

Quelle semaine ! Vous avez pas idée du 
labeur éreintant du critique quand on est 
obligé (on a de la conscience profession-
nelle, y a pas à chier !) de se farcir, dans 
la foulée, deux monuments de vulgarité. 
de bêtise et d'anti-cinéma apocalyptique. 
Et pas sexiste avec ça puisque le premier 
a pour héros (zéro ?) Stallone alias Cobra, 
alors que le second fait jouer de la 
gâchette à une somptueuse plante, nom-
mée Betsy Russel, alias Angel. Même prin-
cipe de base, désolant et classique : mas-
sacrer un maximum de soi-disants pour-
ris sur le principe d'une quelconque puri-
fication morale de la société. De l'auto-
défense fascisante. 

D'un côté COBRA de George P. COSMA-
TOS touche le fond de la logique stallo-
nienne : le Bien par le Mal (ou par la force. 
pour moi c'est kif-kif !). Avec en prime, un 
point de départ séduisant : ne pas mon-
trer les biscotos à Stallone. Pari perdu : 
sans sa gonflette, on s'aperçoit encore 
mieux qu'il joue comme une savate en 
lambeaux... "Cobra" n'a strictement 
aucun intérêt, sauf pour Sly himself puis-
que 1) il a touché 12 millions de dollars 
pour porter des Ray-ban et machouiller 
une allumette durant 90 minutes (et moi 
quand ?), 2) il a enfin exorcisé le complexe 
qui le poursuit depuis son enfance. Stal-
lone, si vous ne le saviez pas, a été long-
temps la risée de ses petits copains à 
cause de son prénom Sylvester (le rrro 
minet). Pour se venger, il n'a rien trouvé 
de mieux (c'est lui qu'a écrit le scénario) 
tue de se faire appeller Marion (ouh la 
fille ! ! !) Cobretti...alias Cobra (mais quel 
humour...). L'imagination de Mbssieur 
Stallone n'est assurément pas nichée dans 

pelle furieusement le "Falling in love" de 
l'an dernier avec la même Streep et l'autre 
De Niro. Et bien évidemment, Meryl Streep 
est parfaite, lumineuse, touchante, naive 
et tout et tout. Nicholson, là, joue moins 
bien, coincé qu'il est, le pauvre homme, 
par son rictus cynique et désopilant chopé 
pour "L'honneur des Prizzi". 
En clair, c'est du sous-Woody Allen (déjà 
que ça se déroule en plein milieu intello, 
moitié à New-York, moitié à•Washington), 
trop respectueux, trop lisse, trop superfi-
ciel. C'est chou comme tout, mais tiède. 
Comme brûlure, ça gaze pas fort... 

ses. En fait rien ne va plus et ils fuguent 
de chez eux pour une longue beuverie 
aussi grossière que dérisoire, avant de 
s'envoler pour Londres pour y baiser et 
boire pour oublier. Une fugue pour respi-
rer, s'arracher le désespoir qui monte à la 
gorge...et d'abord pour s'éclater entre 
vieux cons. 
Ça a d'abord l'air immonde, crasseux, cari-
caturai et puis, non, une virée entre potes 
(je sais de quoi je parle) c'est vraiment ça. 
Et là, c'est le premier film à en parler 
réellement. 
Et pour faire vrai, parce qu'une beuverie 
c'est interminable, Cassavetes a choisi de 
faire long, très long, très très long (2h 20 !). 
Mais STOP ! Des moments parfaits, lumi-
neux, incroyablement émouvants et justes 
attendent le spectateur patient. Un effort 
récompensé au ceptuple. Husbands est 
de ces toiles mythiques qui font tant de 
bien sans qu'on s'eà aperçoive au premier 
abord. Insensé et essentiel ! ! 

ses biceps, eue est bien trop faible pour 
ça ! L'intelligence est un poison, "Cobra" 
en est l'antidote... 

Un mot rapide sur l'autre déchet de la 
semaine, le nullissime (ah si j'avais des 
notes négatives !) ANGEL Il LA VEN-
GEANCE. Ça doit être la suite d'un Angel 
I, dont je n'ai aucun souvenir ce qui, pour 
une fois, n'a rien de honteux ! En bref, une 
ex-pute revient venger son ex-sauveur, 
sauvagement assassiné par une odieuse 
bande de mafioseux. A ses côtés, une 
tapée de zonards aussi largués qu'effica-
ces dans la boucherie. Visez la vraisem-
blance... A voir pour vérifier jusqu'où le 
cinoche peut sombrer quand il est fait par 
des quincailliers (comprenne qui 
pourra) ! ! ! 

SHANGAÏ SURPRISE 
de Jim GODDARD 
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Compatibilité ! Que d'erreurs com-
mises en on nom ! Amstrad, qui 
s'est taillé un joli succès avec ses 
ordinateurs familiaux, n'a pas pu 
lui non plus résister à la tentation 
et voilà donc son compatible. Très 
beau, pas cher et prêt à inonder 
la France, l'Europe et la Galaxie. 
Très beau, pas de doute, il l'est 
surtout Si on aime le plastique et 
le clinquant. Pas cher, c'est déjà 
plus discutable puisque si sa ver-
sion de base bénéficie effective-
ment d'un bon prix d'appel, les 
versions plus complètes sont loin 
d'être compétitives, surtout avec 
disque dur. Et puis faut-il vraiment 
être très bon marché dans ce 
domaine professionnel ? Les 
entreprises qui recherchent sur-
tout la fiabilité de leur informatique 
vont-elles se laisser tenter par des 
économies de bouts de chandel-
les ? Un ordinateur asiatique, 
même marqué Amstrad, va-t-il 
emporter la confiance des ache-
teurs face à des réseaux structu-
rés comme ceux d'Olivetti, d'HP 
ou même d'IBM ? Rien n'est 
moins sur. 
Le marché du jeu semble lui aussi 
bien compromis puisque les quel-
ques jeux qui tournent sur IBM et 
compatibles sont plutôt des jeux 
cérébraux du style Golf, Flight 
Simulator ou Hacker, les bons jeux 
d'arcade n'existent pas et il est 
pou probable que les éditeurs 
développent pour Amstrad alors 
qu'ils ne l'ont pas fait pour IBM et 
ses clones. Enfin, on verra. 
Reste les professions libérales et 
les PME qui peuvent s'intéresser 
à la chose comme ils l'ont déjà fait 
avec les vieux Apple II. Mais là, il 
faudra faire face à - justement - 
Apple, aux autres compatibles et 
à bien d'autres machines. 
Bref, c'est loin d'être dans la 
poche pour Amstrad qui aurait 
peut-être mieux fait de rester bien 
gentiment dans ses ordinateurs de 
jeux. 

Gérard CECCALDI 
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Dans un étrange univers grouillant de monstres, risquer 	 o 
"le paquet" pour reconstituer un puzzle, faut vouloir... 
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SUITE DU N°158 
.3680 DATA '77C7FEE72aa83Ea33277D 
7C397663A76D7FE8020073E033276D71 
+aH3Ra456FEa1CA26B5188ECDB4CC:CDa 
8D3CD75DSaaa0a0" 
3690 DATA "3A76D7FE0a2v7a73E7E327 
6D718A13R77D7FEE720083Ea33277D7C 
3C456FE0020063EE63277D7C:378B53a0 
4.5 FE01CR266518" 
3700 DATA "C7CDD4C7CDSSD63A77D7F 
E0020083EE53277D7C36385FEE720073 
E033277D71 783a0455FE0iCN268518D 
9CDEaC:7CD7AD63H" 
3710 DATA "77D7FEaO2aoô3EE63277D 
7C3E9653A76D7FE8020073Ea33276D71 
0AH:Ha456FEa1CA2685l8D6CDECC7CDA 
6D6D627C5CDBFa2" 
720 DATA "Ci1F93H75D7FEO02aa73 

E7E 327 6D 71e66FE8320073EO33276D71 
8193H77D7FEaa200 3EE63277D7C32EB 
63HØ45EFE 1CF='6" 
:3730 DATA '8S1SC2CD6DDI00EFDICDE 
3D20617C5CD8F02C11OF93A76D7FE0a2 
a a73E7E3276D7189F3F477D7FE0020083 
EE63277D7C36DE6" 
374( DATA "3Ha456FEa1CH26851~Caa 
03EC'3320lE1C388CA3E113222CC3E153 
227CC2173673EC932FFB300E0B33ECD3 
2FF6321515H3E46" 
:3750 DATA "a6aD77231aFCCDFEODCDF 
E®GC 9a Da a 564F5452452C-E4F4D2a535 
6503E353222CC3E163227CC21R8573EC 
932FFB3CDEC833E" 
3760 DATA "C D32FFB321Ca5H3E43a61 
E77231CF CC: 916a04150505559455a205 
3555220554E4520544F5543484506122 
166583E4EC5a614" 
3770 DITO__??31aFC11aCaa1 C11F 
23EOP3222CC3EO43227CC2lE5B7C38FB 
7000048494745542e53434F5245533HO 
0583CFE4F38c23E" 
3760 DATA "4A3200515061221R75ô118 
7587712231310FAv70a0C9212958282B2 
226B82l4RB822FFFE3EFEED47ED5EC94 
368011405140014' 
3790 DATA "A6148014E414C614C 14A 
8149814â7146a149"148714801472146 
6FFF5C5D5E5DDE53R28853C3228B8FEO 
82a3ORF322558CD" 
3800 DATA "9C663EC932EiD40'102a02 
H266809222-887EFEFF2aa82129B8222 
6B516F34Fa 002366CDR6D43E1832E1D 
4FFDDE1E1D C1FI' 
3810 DATA 'FBED4DED563E3FED47 jC9I- 
9403E42218059772310FC3AE9883C32E 
9BoC64F2a0521CC78818C321D+3B83Eø 3 
2=2CC3E0C3227CC" 
3520 DATA "0381`670F0048494748542 
053434FS245202121210Faa202020202 
a 202020202020202020208H3E06329C6 
D33EC9:326FC9CD66" 
630 DATA 'C93E2A326FC9CD47B7CDF 
EODCDFEODC311683EC9329C68CD8287C 
D11680D8F02FEFF2005CDF35718F4C39 
55800" 
7940 
7945 
7950 REM 
7955 	

----------------------- 
7955 REM 
7960 REM 	MISE EN MEMOIRE 
7965 REM 
7970 REM -----------------------
7975 
7980 
8000 PRINT MT LIGNE,e; "LANGFCE ht 
iCHINE : "'DEBUT;" 
8005 RESTORE L 
8010 LET 5=0 
8015 FOR K=DEBUT TO FIN :STEP 50: 
READ H$: LET XO: FOR I=1 TO LE 
N M$ STEP 2. LET P=FN MLH$): LET 
5=:3+F': POKE K+X,P: PRINT AT LIG 

NE.27; K+:k. LET H$=M$ (.3 TO ) : LET 
g=X+1: NEXT I: NEXT K 

80'20 IF :3 : iTÛTAL THEN BEEP 1,0:  
PRINT AT LIGNE,O;"ERREUR DANS LE 

DHTHS."," VERIFIEZ A PARTIR DE 
"L: STOP 

+3030 RETURN 
'3895 
9896 
99øo REM -----------------------
9905 REM 
9910 REM 	SAUVEGARDE 
9915 REM 
9920 REM ----------------------- 
9921 
9925 
9940 SAVE -LISTING 3" LINE 1 
9950 VERIFY "LISTING :3" 
9960 STOP 

u-TINfi 4 

10 REM -----------------------
20 REM 
25 REM 	CASSE TETE 
30 REM 

	

40 REM 	LISTING BASIC 
41 REM 
45 REM 
50 REM --------------------- 
55 
56 
60 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: 

L5 : CLEAR 29999 
65 LOAD ""CODE 
55 POKE 48738,200 
90 POKE 48652,1 
91 
94 
'35 REM ---------------------
96 REM 

	

100 REM 	 PUZZLE 
102 REM 
103 REM --------------------- 
104 
105 
107 POKE 23296,76 
110 8! ORDER 0: PAPER O: INK 7: 

RIGHT 1: CLS 
115 DIM 5î5i: DIM 5$i5,10î 
120 FOR H=1 TO 5 
125 LET 5(R)=0 
iia LET S$'R)="--------" 
135 NEXT H 
140 POKE 46647 195: POKE 4664 

64: POKE 46649, 190 
145 OC TO i 3000 
147 
145 
150 REM 
155 	

--------------------- 
155 REM 

	

160 REM 	 JEU 
165 REM 
170 REM --------------------- 
175 
177 
180 CLS 
185 RANDOMIZE USR 46:343 
185 

1;17 
190 REM ---------------------
195 REM 

	

200 REM 	HIGHT SCORE 
202 REM 
20:3 REM --------------------- 
204 
205 
208 INK 7 
210 LET SC=(PEEK 23306:' *256+P 

K. = 3305 
215 IF SC<=5î5j THEN CLS : C:0 
Û 290 
220 LET P$=STR$ 5C 
230 RANDOMIZE USR 47338 
240 INPUT TRE. 10; N$ 
250 RANDOMIZE USR 47253: CLS 
260 FOR R=4 TO 1 STEP -1 
270 IF :30 i =:3 kR) THEN LET 5R+ 
 - 

 
SIH): LET 6$îH+1i=5$ :R:: LET 

H: =so: LET 5$ (A) =N$ 
280 NE <:T H 
290 RANDOMIZE LISP 47040 
295 INK 6: PLOT 47,152: DRAW 
1,0: DRH4J 0,-145: DRAW -161,0: 
RAID 0, 145 
=:aa PLOT 44,155: DRAU 167,0: 

AU 0,-151: DRAW -167,0 
305 CRAW 0,151: INt 7 
310 FOR H=1 TO S 
315 LET L$=STR$ SiNi 
330 PRINT PAPER 1;AT H _+4,_; 

NK 5:5$'Aî; INK. ?,;TA B 24-LEN L 
1&HI 

40 NE::T H 
50 RANDOMIZE USR 47368 

3-0 GCS TO 1000 
945 
.347 
950 REM --------------------- 
955 REM 

	

9613 REM 	 SOMMAIRE 
965 REM 
1000 REM --------------------- 
1005 
10437 
1010 PAPER 0: INK. 7: CLS 
1015 RANDOMIZE LISP 46000 
1020 LET K=CODE INKEv$ 
1040 IF K=83 THEN GO SUB 1080: 
O TO 150 
1050 IF K=75 THEN GO SSU6 1080: 
LIKE 46257 150: GO SUB 1200: PO 
46257,200: GCS TO 1000 
1060 IF K=82 THEN GO SUB 1080: 
3 5UB 1100: GO TO 1000 
1070 GO TO 1000 
1080 RANDOMIZE USR 46249 
1085 CLS 
1090 RETURN 
1091 
1093 
1095 REM -------------•-------- 
1097 REM 

	

1100 REM 	REGLES DU JEU 
1102 REM 
1105 REM --------------------- 
1107 
1108 
1110 RANDOMIZE USR 51481 
1120 RANDOMIZE USR 46249 
1125 CLS 

1130 RANDOMIZE USP 45320 
1140 RANDOMIZE U5R 46371 
1150 PAUSE NOT PI: CLS 

-- 1180 RETURN 
1182 
1183 

C 	1185 REM ----------------------- 
1190 REM 
1195 REM REDEFINITION TOUCHES 
1200 REM 
1205 REM -----------------------
1206 
1207 

- 	1210 INK. 4 
1215 RANDOMIZE USR 46259 
1220 PRINT AT 12,4;" HAUT ' 	IN 
K 7 ->' 

- 	1230 PRINT AT 14,4; - BAS 	, IN 
K. 7. „_i,. 
1240 PRINT AT 16,4;"DROITE " IN 
K. 7, ->' 

6 1250 PRINT AT 13,4; "GAUCHE , IN 
K 7; --?" : INK 5 
1260 LET L=12 
1265 GO :3U6 1360 
1270 PRINT AT L,14.CHR$ K. P~IK.E 
56008,K 
1275 LET L=L+2 

-. 	1280 GO 5UB 1360 
1300 PRINT AT L,14;CHR$ Y:.: POKE 
55223, K. 
1305 LET L=L+._ 
1310 GO SUB 1360 
1320 PRINT AT L,14;CHR$ K: POKE 
55792,K 
1325 LET L=L+2 
1330 -û 5UE 1360 

-- 1340 PRINT AT L,14;CHR$ K. PIKE 
55575,K: LET L=L+2 
1:345 INK. 7 RANDOMIZE USP 46.975 
1:350 IF INKE' s -:: ' THEN RETURN 
1:355 GG TCS 1::50 
1160 PRINT AT L,14; FLASH 1; PAP 

__ ER 1; INK 6, 
1365 IF INKE(S= ' THEN G~= TO 136 
5: PAUSE 0 
1370 LET k:.=iVC•E INK.Er'$ 

-- 1380 RANDOMIZE Iit.P. 4624'? 
1390 RETURN 
2895 28_3 7 

EE 29Da REM ------------------------
2905 REM 

T 2910 REM 	PRE. ENTATION 
2915 REM 
2'320 REM ----------------------- 
29a5 
2.330 
3020 INr< 6 
3030 BRIGHT 0: CLS 

1I 3050 RANDOMIZE 'J R 47952 
3055 RANDOMIZE USR 45537 
3060 RANDOMIZE IJ:'- 	4738 
- 	 ;r. 	, 	- s1'da RHFJC _MISE JAR 4~1'd'1 
3195 RANDOMIZE USR 54246 

16 3200 RANDOMIZE USR 4-5581 
D 3230 INK. 

,240 BRIGHT 1: ~~L5 
DR _250 -C TO 1000 

3180 
9190 REM ------------------------
9195 REM 

I '3200 REr-i 	SALIOEGMROE 
$ 	9205 REM 

3210 REM ------------------------ 
'3215 
'3220 SAVE "C.T" LINE 1 
9225 SAVE "C.T.CGDE "CODE_ 45000, 
205:35 
9230 LERIF`e "" 

__ 9'235 VERIF`( "CODE 
9240 STOP 
'3250 
9255 

- 	9260 REM ----------------------- 9265 REM 
92:0 REM 	MODE D"EMPL_I 
9275 REM ;__. 	

----------------------- ~ë:a 	ht 
3285 REM 
9290 REM 
9300 REM 	APRES AVOIR TAPE 

F, 9_+10 REM 	ET VERIFIE LES TROIS 
~hE 9120 REM 	LISTING CHARGEUR 

9340 REN 	ENCHHINEZ CEUX-CI LES 
~_ 9350 REM 	LIN APRES LES AUTRES 

9360 REM 	00U:5 POLIREZ EN5UI- 
3370 REM 	-TE SAUVER LES CODES 
9380 REM 	ENGENDRES A LA SUITE 
9390 REM 	DE 0E PROeGRHME . 
9400 REM 
9410 REM 	EN CAS DE PROELEME : 
3420 REM 

_ _ 9430 REM 	ALAIN JONQUET 
9440 REM 	140,RUE FRANCGN 
'3450 REM 	=3260 LA TESTE 
'3460 REM --  
3300 
'3910 REM -----------------------
'392a 
9995 SRVE "LISTING 4'' 
99~E. vERIFY 	IT INC 4' 
9999 S-;-DP 

—v / f J 



RAULE 
Malgré d'indéniables qualités, le 

toujours le beau rôle... 

Jean 

SUITE DU N ° 158 
2 65 PFII1T F'RIHT 

I H -FINI IHH PIILI[1 II T 	ii 

F 	ylill rHTPFF 	I FUiT Fi INT 1 -MH 
IJ::JEN' :FFflIT"2'-.'./iJ[ELIF" 
.1•;'2 FRINT'3--I;LIERFJER . PRINT4-A.,. 

ENTIWÏER PRINT 
2173 IFRv=2AHDRM'2ANLR'.,=2THEN.29U 

1'5 '1ETr1! 
2177 IFA•(1I:RFi:5THEN2i73 

180 H ML A$ CINRCICI T I 1i 	40 
i85..00 
2185 I FRG= 2IHENPRINT IF1POSSI BLE ' 

L•iAIT2 0 : CCITCI2 1 
2190  I F< 	•1T RNE: 

1 .:*:•:'•.'.>6 5THEN22e0 
2195 R[=RG+1 : PF:INT.i:us ETES REI:Fi 

LE 1 " NAIT2PO GCITO21 
20ç1 FFINT /i-ll 

- 
IS R'-e' EZ FFIL.I L F h 

MEN D ENTREE 
2202 i::Asi;LIERRIEp 
22O PING . JAIT2OO GOTO2OO 
2210 IFRF1=2THENPRINT Ir1P':SLIBLE 

JAIT2OO 
2215 IF( IN+./ .:2+INT( RND( 1 '42.j› 1 CIT 

HEN222 
2220 RFI=RM+i PRINT'.,.OIJE. ETES RECH 

LE 	L4FlIT2o0GI:ITo215 
FRIHTVUUS ETES ADMIS 	PIN 

I; I4AIT300 
11 t H- t1hI, I I I EH 	G' ITfl1l 

2240 IFR,'=2THENPRINT IMPOSSIBLE 
I.JR 	: GOTrJ2155 
2245 1F H+P... 2+I NT‹ RNEW 1 .3 ):6. 5T 

HEN2255 
2251 R.=R•.'+l FRINT"...'I:ILIS ETES REC.A 

LE 	1.-J F1IT2e0 ;oT':21 
2255 PRINT./i:LI2 FiVEZ REIJSSI 	'":PI 

NG : L'4AIT300 
,j-1 t H5 	I LE IF' 	IT1I.kjc1 
29 1 PRINT'FIUCIJNE ECOLE NE VOIDS FI 

C:CEPTE' :WH ITOO 
2300 CA$=A.i'EHTURIEF' 
2 00 FC'RI=iTOINT( RN[:'( 1 *( E+/+R :) ; 

2 05 HA= l. HC=4HP=2 
2;io 'l':JTOl? 
2990 REM 
291 REM LAE:IFINTHE 

992 REM 
:UFIFI x=5:=i:3z=ip=1[»= 
.300 5 CFILL#E76F1 CLS INKFJ OSLIB350C 
I HK  CALL#E93D Ii3IJ: 	PLOT 1 , 26 
FI' 

o THEN5000 
3007 IFMID%'DO'.'... .<. . 1 .'='.3"THEN42 

uIl 
•3008 IFMID$':DO$('r::X. i )="4THEN44 

Ci 0 
.1F1U9 IFMI['(DO$Y),Xi..'="5"THEN6:3 

50 
3010 IFrII[)$(Do$(r),x.. 1 :'=""THEN56 

00 
301 1 IFFIIC:$ [.iJ$( Y ::' , '-1', 1 .'=" 7"THENEJO 

0g 
3012 R$=FE"$ GETFIS • 

3013 PRINTC3, 1S.CHR':. 128> 
3015 IFA »' , "THEN:3F150 
3020 I FE'X=- 1 THEN[:"ï'= 1 D:=0 . GO f'J30i3 

302 
05 

3030 I FDX= 1 THEND'- 1 DXO GOTO3F1FI 

.3035 IFDYiTHEND:.:=i DY=F3 IXITO.3F105 
•:050 IFA$< :> " ."T491:3090  

205Fr I FDX=- t THEN[;'Y=- 1 • [::<=g LC'T030 
Fis 
3050 IFD"=-.1THEN[:=i D'=0 CiTfl20Fi 

51 
3U65 IFD.:=1THEND'=i D>= OCrJT3005 
:37 	I FDY= 1 THENr>:=- 1 D(=0 i[iTfl:gg 

3090 IFA$="I;"THENG0Lr845gg . GCITU3O 
as 

çl- 	IFIIIC$ [ii% 	+[ 	+i: 	1 K> " I 
THEN>i=X+DX 
.3100 cjTI:3g05 
3490 REM 
3492 REM [:'E:;L IN 
>493 REM 
.3500 F[IRJ=:3TCIOSTEP- 1 
3505 IFMID$( I':'$( y+[:V:...I±[:. 

--D j =• 1 "THE1USLIB40:35+.J:5 

THEHI;cs-1J841100+.J*5 
ci 	IFIIII$ ri_is r+I 	I 	+ 	4 I 1 

' I "THEHrCi'i;LIE4015+J15 
520 NEXT : RETURN 

41100 PLOT 13 ,.'-:, •'(" PLO 113.4, " .,ll" F 
LOTI3.5, ....IRV :FflRJITIi4 PL':Tl 3. I.. 

10Ù2 IL':T13. 15.. ...... ..._." PL.C1T13. 1F... 
,' PL':r13. 17.. "_" :REILIR 
411105 PLOT 1:3 , , " 	R". PLOTI3. 
8" .FI:IRI:Tfl12.F:.LI:rr1, I . " 	 .. ' W 

E:::T 
4006 PLIJTI:1.5.. ":.. 	 PLIJT13.. 15.. "ii: 

Ell 
4j107 FLCIT13, 13, " 	..._" :pLIITi, 14.. 

" 	... ,' . RETURN 
401Fl Pj-IT 	 I? RnI;j=Ti'1  

linE, i . " 	 NE:::r.PI.:'TlL., , 12. '' 	. 

401 1 FL111 1'- 	 f 	I'll 	1 	1F 
FF1 11PM 
4,115I-[ii11 	 ''FI TII11 II 

11T19. I , "]" i•IE>:T PLUT1J.. 12.. "cr" . RE 
I IJP.:H 
40-'Cl FLJIT1- = 	 FIIF I-mT 

I:I14.pLl :Iri..i,] 	 'HE...'T 
4I::12 PLOT 16— is.. "I[L[[E[EI[" RETURN 
4025 P UT1 7 	 FHFI-8riIi 

1:::, 1 ,  j , "J 	: " :HE::.:T PLOT 18., 1:3 "C 
LEE[ " RETURN 

40313 P1 0TI9 , 3.. 	F':RJ9TL'1 1 . PL 
T19. I , "] 	" .hl EX. TpLcjT1q , 1.2 "[tE". 

RET I. IR N 
4035 PLFJT27., T., ". ." PLIIT26, 4.. .......J' P 

LOT25, S' " ''.." FOR I=GTCI14 PLCIT2'5.. I, 
... ... " 

4037 PLCIT25.. 15, 	.... " PLLT26., 16 " 

... " : PLI:T27 , 1 7 . " " RETIJRH 
4040 PLCIT.24., "" PL:iT23.. 

EXT 
4041 PLI:f25, s. ": 	: PLUT25 15, "CC 

C" 
4042 PLI:1T23, 13 	. 	" .PLflT24,14 

"'.. 	" . RETURN 
4045 P1.1:122,. 8l ' 	 " FOR I=9T01 1 PL 

0T22. I.. "j.'. 	" NEXTPLOT22.. 12.. "'• 

4041; PLI:1T23.. 7 . 	.F." : PLI:T23, 13.. "CC" 
RETU RN 
4050 PLOT22 . 8 .- " 11,1.. ' : FOR I =9Tu 11 PL 

NEXT:PLIIT22 , 12 '(LE" RE 
TURN 

4196 REM 
4197 REM I::CIFFRE 
4198 REM 
4200 C

. 
ILS: INKS C0SlJP:', ICI : PLUT1,25.E. 

4202 PRINT:PF?IHTPRINTTFIB5)"v'0LII, 
A\IEZ TROUVE LIN I::OFFRE 
4205 FEINT PRINT INF'LIT"L' CILI","PE?.-",. 

ULIS  
4210 IFA$"N"THENRE=i : i1JTCl3E1g5 
4212 IFA$0'0"THEH42121CI 
4215 BO0;IFC:A$'',"IJLELIR'THENb'II2 
4220 F''RI=1T''5 IFOEs': I )­"PA!-.SE-PA 

RTOIJT"THEN8OBO+2 I=E 
4225 NEXT 
4230 IFCFI$( 

240 
4235 PRINT F'PINT"A"/EC UN SORT (0/ 

N) 
4:.3 $ GETA : IFA$"N"THEH4240 
4237 JI'lPIJT"LEE!LIEL  
42:32 J FClS$ > " CILI'/ " THEHF'R I HT(:HR$( 12 

9::"LE SORT N'AGIT PAS 	U':'T04240 
4239 Ei03 
4240 PC=INT( RNI/ I :';$': 4+''p...•5+p..2+1 

4245 IFP'::< 1 1THEHPRINT PR.INICHR$( 1 
29 ;' " LE i:::0FFRE NE 3 • 

,,Ll,,,pE PA5. 	" NA 
1T200 : 30T1J4200 

4250 IFPC :::. 13THEH42EO 
4255 CAL L#FAr::E PRINT PR ITC:HR'E 12 

9)"LA S'ERRIJRE ETFIIT PIEGEE 1. 
4258 PRINT" UNE FLEI::HETTE SE PLAN 

TE ['FINS ..'I'TRE 	MA I H 
4259 E=E -PC +10:NAIT.kIFJ ,ijlIB/I-1 I 

i:ITC14200 
426F' PRINT PRINTCHE$( i:>0 ;'"LE i(TFF 

RE S' 0IJ'y'PE 
42€5 PRINT PEINT"',"OLIS TpI:IJ'.,'EZ DE 

L' OR ' " F'OINTf RNC'( 1 J:4r,pC1 . 5 
4.270 WAIT200 
42E:0 D'% 	t EFT$ DI'$ 	-J + 

+pI':Hrs( DIJ1( 'fl,' : , LEN': D0$ (',':.' )-X : GOT> 
,005 

4395 REM 
4:395 REM ESCAL I ER M':NTAlT 
4>97 REM 
44 10 FI cJl 

E

1 	F 	h 1FF i HTE 
L'EIPRIJ 	v 

 

4405 GETA$ : IrFi$s"I:'THEHINKI : RETLIR 

4411> IFR$ >'N"THEN44OS 
441 	pi ,i 	H G,01-10,31711 1  
443(1 REM 
4492 REM (:FiMP 
4494 REM 
4"00 ILLS 
4510 PRINTC.HR$ 1:35 :'"ILF,F'lp . . 

4515 PRINT PRINT FEINT . F:RINTCHR$( 
i.:0 .;"UIJE FAITES-"/UIJS 
4520 PRINT .ppIhIT,ppIT , 1-TNlSpE,TE  

UN PER 'E.UHNAGEL' 
4525 FEINT PF'IMT"S-LE:,'EP LE 
4530 A$=KE'i'$ GETA$ 
4535 IFA$..."1'ORAS.»'2"THEN453g 
4540 I FH%= " t' ' THENG':IS'. IF I 50 : 

450 E=E+IHT( RHU:' 1 ':1 .> ::' . "/=",'+INT( RN 
[:'( 1 ::'*3 

4555 IFE;'EETHEIIE=EE 
'1560 IF",'  
'1570 RETURN 
4990 REM 
4. 	F Fi 	I II1l HI 
4994 REM 

I II'lI CB=I ­A: I Ei [ RE-0 
31:101 CLX . PRINT . PRINT : PRINT 
S- 002 H IHT PHI 1 4 111+1 	1-1 1 LII 4 

IHENFI=4 
17117j3 IFA=1THENPRlIITC.HR$( 129)"1 M(I 

MS IRE 3.1_IRS I T DE',"AHT  

>J>05 PRI 11 TI_:HP$- I29 'RIiONS FRL ((I lE 
I-,] 'J' '[HT DE","AHI 'y'(I!I(;' 11 

500E. PRINT . PRINT NAIT1SO 
5010 FOR Ii'I,:,FiE=INT': RHC,( j :;ll1:5 

+ 1 
Ill'- 1111$ 1 ' Ill 1$ E 	AI J,: I 	I111 	E+H 

50`O H11 I )=I NT,:. FIE I *iC 11+2  
5152 NE' I .''Fj 
5:155 Er'l I '=IHT'. PN[ 1 '4' E+2 ;' '+2 

FM I ­I HT(. RNDk, 1 4' NI+1 
032 NEXT IFFi-1THEt-4F'RINT'TENTEZ—'Y ' 

U.. E; DE L ' Ar'lAC,I:ILIEF'T'" : G0T05034 
503:3 PRIHT"TEHTEZ-",'rJlJS DE LES AMA 

['LILIER T' 
5034 A$=KE'$ . GETA$ . IFA$"H"THENSFi 

5035 IFAs="c"THEIGoTr:i87gg 
5036 50T05034 
5037 CLI. DOKE*278 . 48520 D0KE*27A 

48480: [II E$2Th 	bh P0E7F 10 
5040 GCISIJBS2O • PLOT2 ' 8. CNR$( 1 )+"--- 

. — 	 COMBAT----------------- 

5045 PLOT2, 9., CHR$( 1 ::'+" 

5046 PRIHTCHR$(30::' 
5050 F':'RI=lTOIR ; IFEM( I )'>FiTHEPl_iJT' 
1+1 .' STR$( I )+"— "+rlM$' I. 'ELSEPLOTS 

1 + I .. Ti 
5052 NEXT 
5060 FOR I1TOR IFRI'F' I :')RANDEM( I 

OTHEI1C0S!JE;5245 . HAITI SF1 : CLS : GOSUEI31 
ci 

S061 NEXT 
5080 FR I HTCHF$( 1 3> ;' "OLE FR I TES-".i 

I 
 

5085 PRINTTREI(, 5 i"( iL')r:IME:FITTRE ( I) 
ILISER IDN OBJET 

0187 . I. l=ii 
5092 IFCR$=" MAG ICIEN"THEHPPINT( 

;'ETER UN SORT "; JJ1 
5 10 RPINT'( F UIR' 
5110 PRINT 
5120 A$=KEY$ C;ETA$ 
5135 IFR%=',::"THENSSÇJTI 
5140 IFA$="U"THENSGTITI 
5150 IFA$"j"AND.JJITHEN5700 
5155 IFA$="F"THEH5900 
5160 50T05120 
5165 NRIT1750.::LS, 
5175 FI:IRI=1TOA IFRM( i )(=RRNDEIICJ 

>0TNEElCUGlJ0S24 NAIT 1!O •: ILLS 

5180 NEXT 
519.5 .JJTIFIJRI1TOR:IFEM(I;<1THEN 

j.J=Jj+ 1 
519 NEX.T:PRlNTCHR$(:30:):IF,JJ<:>FITH 

ENSTI5TI 
5197 DCIKE*278, 48040 DOKE#27Fb 43, 00 

0 D0KE#27IL 880 ' PI:IiE*27E. 23 
5198 CACE':CDCE: IFRE=1TITIT1THENRET 

LIRN 
5199 ILLS PRINT PRINT PRINT PRINT" 

,'i:iijS CAGNEZ" 
5200 NRNR+A/113 
5201 IL0:F0pI ,1T0R:Cfl+ACI( I :NEXT 

5202 PP'( INT( RND( 1 )( 10+::+NI ) 
'*2 
5203 PEINTPRINT 
5204 PRINTTFIB(15>PP"PIECES [:'OR' 
5205 PRINT PRINTTAB( 1.5 ;FI*3+5"POIN 

TS D' EXPERIENCE" 
5206 L4AIT200 
5207 PO=PCI+PP : EXEX+A*3+S 
5208 IFRND( 1 )::'.98THENRE1 :G010300 

5210 D0$( '•,' .'LEFT$( D'J$(. 	'.. X-i )+" 
+RIGHT$':' [:0$( 'Pr' )LEN( D0$( Y) >-X ): GOT'> 
:3005  

5242 REM 
5243 REM lUN M':IHSTRE ATTAITLIE 
5244 REM 
5245 EM=0m IFNE( I )=lTHENRETIJRN 
5246 IFRIGHT$(MM$( I , 1 i=" ! "THENErI =1 

5250 PRINTCHR$( 128+1 :'tlrl$': I)" 'y'OIJS 
ATTROLIE 1' 
5252 NAIT100 PRINT 
5253 F'C=( HM( I )+Rtl( I :' )i2* INT( RND( 1 

RND( 1 ::'*OF )+7 
5255 IFPC.>2EITHENS2G0 
5256 IFRIlD'.. 1 .'.>. TSTHENPPINT"'..'i:JLIS E 

31!;A "'EZ . . . " RETURN 
5257 IFRND( 1 	75THENPRINT' ,, ","OLIS P 

ARE' . . . " RETURN 
575E PRINT"ET ",'CIllS RATE . . . " RETL.I 

RN 
5260 PC=( INT ( INT( RND( 1 *4 )+RO( E 

:' .... L:[:+1)......'>1-1:2 
5263 PRINT"ET ':1.15 ENLE'."E'PC"P",". 

('555 E=E-PI_ I FEr'1 1 THEHPR I NT . PR I NT 
::Hps( 129 :' l%"1jI_I:: ETES EIIF:'IS':'NfIE " Il 
0=1 

=:I- 	IF F 11 HEIIFF INTl HF% 129 I II) 

I;lJITh,(Ii'lE:E. 
52(9 I FE= I IHENPE I NTCHF:$( 1 29 .) " ''0lJS 

TANS LE (:UMFI. 
5270 RET URN 
5295 REM 

'— 11- REN 	LE I- EF I ftlfihIE H F'HI I lE 
5297 REM 
'— iN I L 	ILFI1 11M ' I rHENFETIIEN 
ss o;' E:::=EX 1 

I HH':.EZ 
"UIL$COT(ISSi~: 

I 1 FEINT ,I IIJ_, HIT Hill IE 	1111$ liM 
5311 PRINT 
5312 WRIT100 
= 	J- IF H' 'F F1111 I-ill 	1 	l.. 	iTFl 

F115330 
5:326 IFRIID(?STHENPRIHT"","UIJS R 

HTEZ ." RET IJR.I 
5.3 	IFRNI:'( I .1 ... 7'5THENPRIHT"LE MON 

- TRE ESULI I "'E . . . " F'E:TIJRH 
533'S PRIfIT"LE i1':'lSTF:E PARE . . . " R 

ETIIR N 
TOUCHEZ 

'— _,._,l PI =INT' lilT RNIEX 1 *F I I + H$ 

5:335 pp i lITC:HF:s': 1 28+Mi'i 1'lM$( liii ::' " PE 

5:340 E ll( MM =Ei'l( 1111 :-F'C: 
5:345 I FEll': MM ....: 1 THENPR I HTCHR$' 133+ 

r-11>11 411M$( 1M Y , " SLIC:,LOi'iBE 
5403 RETURN 
5495 REM 
54*96 REM ijl IF FRIT LE ELF I I1IHGE 

54 ' 7 REM 
5500 F:'R.J=l T:s IFOE1$': 'J;'=" "THENSSl 

5

5505 IFRIGHT$(I'$': J ,, 1 ..•.:i;:. "*"THENS 
515 

5510 ':'C= I IFIIE;$': ...., .'="LRNCE#"THENOC 
$="SA LANCE' •':B$( J>="" :I;BgGIjTfl55 
15 

5512 IF':Ib'$< J ::="FRONC:E*"THEN,JC$="U 
NE PIERRE"ELSEi>IL$"IJHE FLECHE" 

5515 NEXT 
5520 G03L105530 : CI:ISIJEI5300 
5525 c:'î':sios 
ss:>o I FA= 1 THENMM= I RETIJRH 
5532 PRINTCHP$( 131 '"QIJEL i'iIJNSTRE 

5535 A$=KE'$ GETA$ 
5540 IFA$: " 1 "CIRAs ::."6"THEN,5535 
5545 i'1F1",'FIL A$ i 
5,547 IFi'ii'i>RTHENPOP CLS: GOT05080 
5550 RETURN 
500 CLS : .J.JÇ1FOR,J1T05 
561:15 IFOE$' 	: >1J''/$( 19 FINDCIE$" J )' > 

:"'s': 20 ;ANI.'I:!B$': .......... >CI',.'$': 22 :;'THENSOiS 
561F' PRINTJ"- "OB$(J)JJl 
5615 NEXT : IF.J.JTITHENCLS GOTOS080 
5620 PRINT PF:INTCHR$( 131 :)"OUEL 08 

JET 
5625 GETA$IFR$< "l"ORA$.>"G'THENSG 

25 
5630 IFFI$="G"THENCLS 
5635 .J,J="AL( R$. 
5640  
fl'.'$( 20 )ANDOO$( J  )'( :>c",'s( 22 THEH56 

80 
5645 GOSIJE:5800 G':lT':'SlFs 
5680 CLI : GI:TC5080 
5700 PRINTCHF:$( 1:31 i. INPLIT'K'LIEL S 

ORT ",IJS$CIS'0 
5710 FOR _l=1 TON I*Z+i IFSCI$'. ... 

HEllJ5.J : .J20 . ...I.J= I NT( ':I:F.. '4 .41 
5720 NEXT 
522 IF.JJ/3. ="THENS724 
5723 PRINTCHR$( 129 .:".,'ulJS N' FIEZ P 

AS ASSEZ ['E "ULONTE " : NAIT2TIO : ILLS: 
GO T 15080 
5724 
5725 PRINTILHR$( 129 :)".,':IUS NE FUNNEl 

ISSEZZ PAS CE SORT. " :L,IAIT2OT1:CLS:CO 
105080  

5726 IFOC ... .41HEH5730 
5727 PF:ItITCHR$ 129)" ,:ILlS NE PULI'y'E 

Z PAS JETER 'LE SORT ' :iElIT2Ç1g:CL3 
GCITOSOS'U 
5730 1TN0SCIPLIP,5530, 97, 97., .' 97.' 'ii', 5 

530 
5734 C0SIJB519 ... ';i:IT':'s 185 
5790 RE1'i 
S792 REM LITILT. ATICIf•1 [i'lJN I:IE;.JET 
579:3 RE1'i 
5800 IF':'E$'. .....I .'< ci's.. 1.9 'THENSSZS 
5805 IFE>EETHEN58EO 
5818 IFE(1THEI—IRET]JRI4EL!:,EPRINTI':HRS 

HLLEZ MIEI.... .: 
5815 EE+INT'. END'.. 1 ,'*J', ,,+1.S: IFP 'EE 

T HE NE =EE 
5320 CiiTOSSFFi 
=~---8'25 IF' lEi I I 	I I $ 	l THEN5841i 
5230 TFMA=0THEN5:BETI 
5835 MR=@ : F'RINTILHR$': 129 "",I:US ETE 

3, GI.JERI 	" . GOTI:SSCcl 
5840 IF' FOE*: LI 	I I S 	THE1IFFTI IFl 
5:345 lEE'...'IHE15(.O 
5850 HH* I IIT( RND( 1 42+2 e' 
5:3,55 PR1l•ITCHP$—.129.)"—.l`OS FORI:;E!-; rE 

I::LIF'LENT 

5260 ':'E$( _11 1= " " : :.fe: .i.j :'=o : RETURN 
5'900 (''CIE:E*27p, , 4:3>4J : F'UKE*27R 480111 

Ci : [;,(I1::E*271:, 880 . F'OFeELL'I'E., 113 
591115 (:A=ILE: : CC:'=(:E. . CI:TI:5210 

11111 IF lIlT 	I II I 	N'A' ' EZ FH 	I HFFE' 
I:., liAI I Cil lE 	I I IF -F I- F I 'lIC HHTE5 	RET  
LI F.: N 

6190 REM 
81ei1 REM MAGIE  

REM 
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Beaucoup d'action, un max de réflexion, ah que voilà un 
jeu plein de passionnant !.. 

Mathieu MARG2ACQ 

SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

tE5 AVENTuREs DE 

€M»;rfrt4R 

EOE 'auouD`N&Ji 

5FAm N'Io"j 

CANON XO7 	E$PTio1 

É  À G'ArfTENNE b 	CO N FrrM - ~5 

	

r3r 400A 	 94LES 
.acEZ _y 	 Vit D0N5 . 

a rp 	 000 .R, i ci 	t 

5TOP! PAS D~PiNrDN 
DETSoNN&LE! vous 

	

I 	ÊTES V jRÉ ! 	~ 

SUITE 
DU 
N°158 
3220 EORAX=lI8TO1I0S7EP-1:PSEr(AX,20):OU 
T242,AX:PRESET(AX*1,2O :0UT242,50:NEXT 
3230 GOT03110 
4000 SLEEP: GOTO118 
4800 IFPO!(2007HENil9 
4810 PO!=P0!-200:GOSUB490:PT=PT+I:LOCATE 
16,3 
4815 BEEPIO, I:BEEP30, 1:BEEP5,1 
4820 PRINTRIGHTS("O"+MIDf(STR$IPT),2),2) 
;:GOT0119 
5000 SA=I: IFSY=3THENY=Y-1: IFY=-ITHENY=O: 
SY=0 
5010 SY=SY-1 

5019 IFSY-OTHENDY=OELSEDY=O: IFSY=ITHEN50 
30 
5020 X=X+SX:B=ASC(MID$(Af(Y+DY),X,1)) 
5021 GOSUB400:IFB=12BORB=130THENX=X-SX:S 
Y=0 
5030 GOTO500 
6000 LINE(103,14)-(116,14):LINE-(116,16) 
:LINE-1103,161:L INE-(103,14) 
6010 FORAX= 28TO9 ISTEP2:PSET(AX,6):PSET(A 
X+1,25):NEXT 
6011 FORAY=6TO25STEP2:PSET(28,AY):PSET(9 
1,AY+)):NEXT 
6020 LI NE 127,5)-(92,5):LINE-192,26):LINE 
-(27,26):LINE-(27,5) 
6030 LINE(26,4)-(93,4):LINE-(93,27):LINE 
-(26,27):LINE-(26,4) 
6040 LCICATE16, 3:PRINTRIGHT%E"O"+MIDf(STR 
S(PT),2), 21;: LOCATE16,0 
6041 PRINTRIGHTfI"0"+MIDf(STR3(VI),21,2) 

6045 PSET(138,29):PSET(117,28):PSE7(116, 
28) :PSET(115,29) 
6050 PSET!118, 2b):PSE7l117,271:PSE7f116, 
27) :PSET(115,26) 
6060 LOCATEO'0:PRINT"Pts:": GOSUB490 
6070 LINE(0,8)-(23,8) 
6099 GOT07030 
6100 LOCATE16,3rPRINTRIGHTf ('O"+MID$(STR 
%(PT),2l,2);:GOT05l0 
7000 L 0CATE9,2:PRIN7"1•CHRf O 35(" -";:GOS 
UB490 
7010 LOCATE9,1:PRINTCHR$(132);CHR$(133); 

CHR$ (134); 
7020 FORI=IT04BSTEP2:BEEPI,l:BEEP2*I, 1:N 
EXT 
.7025 GOSUB9500 
7030 ' 
7031 AX=59:AY=15 
7032 LINE(AX,AY-1l-(120-AX,AY-1(:LINE-(1 
20-A X,32-AY): LINE-(AX,32-AY( 
7033 LINE-(AX,AY-1(:FORBX=AX+170120-AX-1 
:PRESET(BX,AYl:PRESETfBX,31-AYI:NEXT 
7034 FORBY=AYU030-AY: PRESET(AX+1,BY):PRE 
SET(120-AX-1,BY):NEXT 
7035 AX=AX-1:AY=AY-1 : IFAY<>7THEN7032 
7037 SV=O 
7040 IFCL=OTHEN7043 
7041 X=21:Y=3 
7042 MIDS(Af(Y (,X,11=CHRf(15I1 
7043 ZZ=FRE( Af)+ FRE(0) 
7049 X=999: GOSUB8000 
7050 LOCATE9,1:PRINTGNRf(141lCHRf1142);: 
LOC ATE9, 2:PRINTCHR$1143ICHRf(144 h 
7060 IFINKEY$="" THEN7060 
7065 APf="^" 
7070 FORBX=AX*1T0120-AX-I:PRESET(BX,AY(: 
PRESET IBX, 31-AY(: NEXT 
7090 NW=-1:T1=0 
7100 GOT0510 
7500 NC=0:FORY=0T019:X=1 
7510 X=INSTR(X,A$(Y(,"A"(:IFX=OTHEN7550 
7520 X(NC)=X:Y)NCI=Y:NC=NC+I:X=X+I:GOT07 
510 
7550 BEEPY+Y+10,4:NEXT 
7600 NT=O:FORY=0T019:X=1 

7610 X=INSTR(X,Af(Y7,"3"):IFX=OTHEN7650 

7620 XT INTI=X:YT(NTI=Y:NT=NT*1:X=X+I:GOT 

07610 
7650 BEEPI*Y+Y+10,4: NEXT 
7700 RETURN 
8000 XA=X:YA=Y 
8010 PL=RND(1)*NC:X=X(PL):Y=Y(PL):IFXA=X 
ANDYA=YTRENBEEPRND(1(148, 1:G0 TO8010 

8020 XA=X: YA=Y : RETURN 
9100 A1=SCREEN(XD,YD):A$=MID$(FONT$)Al), 
2,23): BEEP30,1 
9(10 FORI=1T08:A1s(I)="LH"+MIDf(Af,I*3-2 

,2): NEXT 
9120 A$=MID$(FONTf)A2),2, 23) 
9130 FORI=9TO16:A1f(I)="kH"+MIDS(A$,(I-8 

*3-2, 2):NEXT 
9140 FORI=2T08:Af=•' 
9150 FOR3=ITOI+7:Af=Af+A1f(J)+",':NEXT:A 

fLEFTS (A'L, 39 ) 
9160 FONTS(240)=Af:LOCATEXD,YD:PRINTCHR$ 
(240) ; :NEXT 
9170 FORI=17050: NEXT: LOCATEXD,YD: PRINTCH 
RS)A2) 1:RETURN 
9200 IFBI=B2THENBEEP30, 1:RETURN 

9205 IFBI>B2THEN9300 
9210 FORK=BITOB2-1 
9220 A1=K:A2=K+I:GOSUB9100:NEXT:RETURN 
9300 FORK=B1 TO B2+ISTEP-1 
9310 A1=K:A2=K-I :GOSUB9100:NEXT:RETURN 
9500 VIf=RIGHT$("O"+MID$(STR*)VI-1),2),2 

):VI=VI-1 
9520 LOCA7EI6.0:PRINTVI3; 
9521 IFPT=OTHE N9540ELSEIFPT=1 THENNU=O:G0 
SUB3000: 60109540 
9522 PTf=RIGHT$("O"+MIDf(STRf(PT1,2),2) 
9523 XD=16:YD=3:Bl=ASC(PT$):B2=48:GOSUB9 
200: XD=17: NU=0:GOSUB3000 
9524 B1=A5C RItiH7SfPT$,1)(:B2=49:GOSUB92 
00: NU=0:60SUB3000 
9540 P1 !P0' :PO!=PO!+PT*1OO+PZ+CL*3000+R 
D*3000:PZ=O: IFPT<>OTHENPT=1 
9541 IFCL=TTHENNU=1:GOSUB3000:LOCATE16,2 
:PRINT"^'"; 
9542 IFRD=ITHENNU=2: GOSUH3000 
9550 PO$=RIGHT*("000O00'*MID* (STRf (PO!), 
2),6) 
9560 P1f=RIGHTS('000000"*MID$(STRf(PI!), 
2),6) :XD=1:YD=2 
9570 FORI2=1TO6:Bl=ASCfMIDf(P1S,I2)):B2= 
ASCIMIDf(P0f,I2)):GOSUB9200:XD=XD+1 
9580 IFI2=2THENXD=O:YD=3 
9590 NEXT 
9595 FORI=1TOZO:BEEPRND )1)#4S.1:NEXT 
9640 IFVI-OTHEN10000 

9650 RETURN 
10000 GOSUB11000 
10010 INITM1,"Score",18 
10020 LINEINPUTN1,NMf:LINEINPUTft1,SCf:SC 
!=VAL ( SC$) 
10030 IFPO!<SC!THEN10500 
10040 LOCATE5 1:PRINT:Votre '̂oom:e 
10050 LOCATE5,2:PRINT" ..........":LOCATE 

5,2 
10055 NMf="" 
10060 PRINT"_"ICHR3I29); 
10061 Af=INKEY$:IFA$="^iHEN30O60 
10065 BEEPASC(A*),2 
10070 IFAf=CHR*(13)7HENPRIN7"-";:GOT0104 

00 
10078 IFAf=CHRf)29)ANDLEN(NMf K 2THENNM$= 
"•:LOCATE6,2:GOT010080 
10079 IFA$=CHRfl29) THENNM*=LEF7f(NM3,LEN 

(NM$)-1) 
10080 IFAS=CHRS(29)THENPRINT".";CHRf(29) 
;CHR$(29);".";CHRf(29),:GOT010060 
10090 IFLEN(NM$)=9T HEN10060 
10091 IFASC(AS)<32THEN10060 
10100 PRINTAs :NM*=NM$+A%:GO 10060 
10400 INIT#I,•Score":PRINTM1,NM$;CHR$(13 
;htDsfS7Rs!P0!),2);CHRS(l3I; 
10410 SC!=PO! 
10420 GOSUB11000 
10500 LOCATE5,1:PRINT"^'^*'HEST^'":L0CATE5, 
2: PRINT"^^'JUMPER" 
10510 FORI=ITOIOO:NEXT:GOSUB11000 

10520 LOCATEIO-LEN(NM$)/2,1:PRINTNM$:LOC 
ATET, 2: PRlNTUSING"$gN#NN"; SC!; 

10530 FORI070200:NEXT:IFINKEYf= 'THEN10 

500 
10540 RUN 
11000 LOCATE5,):PRINT•^'^'^'^^^^'^^'^'":LOCATE 
5,2:PRINT"^^^°-----^' "i:RETURN 
20000 CLS:PRINT'Deplacement~:^^^'^^'^^'<-^, 
^->- Haut^',^Bas~et~Diagonale^Droite^'"; 
20010 PRINT"eta9auche";:GOSUB29000:PRINT 

"F6-et-SPACE-. n^'meroe-temp s-=-suicide", 
20011 PRINT'SPACE^'seu1 -̂=^'SLEEP";:GOSUB29 

000 
20012 PRINT"'A'=Echange^  

ts^'contre^^'^'----une piece"; 
20013 GOSUB29000 
20020 PRINT"Signification^'af f i.:03^'"+CHR 
f 12551; :Reste^3~vies" "04^'"; 
20030 PRINTCHRs(131)+":Reste^'4^'pieces":G 

OSUB29000 
20040 PRINT"Le~chiffre^'a^'gauche~de^'l'ecr 
an est 1esore) 1esdeux"; 
20050 GOSUB29000 
20060 PRINT' c hiffres^superieurs^sont '̂les 

- dizaines-demill iers-,eta"1:GOSUB29000 
20070 PRINT"les^'4^'chiffres~infe-rieurs '̂s 

ont^'les  ------ unites"i:GOSUB29000 
20080 PRINT"Les^'autres~symboles~sevdevin 
ent^'au^'coursdu -̂jeu";: GOSUB29000 
20090 PRINT"Le^'j eu^': 	 ") CHRf ( 2 

20100 GOSUB29000:PRINT"C'est^'une^'vie '̂sup 
plementaire^a^'manger";:GOSUB29000 
20110 PRINTCHRS)128)": ^'l e^'mur".GNRS(i29) 
:^'Une^'echelle',CHRf(130)":^'Une^porte"i 
20120 GOSUB29000:PRINT"Pour^l'ouvr(r,il^ 

20130 GOSUBZ9000 
20140 PRINTCHRf(136)":^"Un~translateur"," 
On^'reapparait~sur~unautre";:GOSUB29000 
20150 PRINTCHRfl137)+•: Un ^'n on-porte",o 
o*peo(*paeseT^'saof tesi^'o n^'a^'d es^pieces"; 
20160 GOSUB29000:PRINTCHRf(138)":Un^'pont 
^': il^faut",'despieces^pour^'pas-ser"; 
20170 GUSUB29000:PRINTCHRS(139)":^'Mortel 
",CHR*1140)":~S.~pousse";:GOSUB29000 
20180 PRINTCHRf(145).:Nous~tire^dessus", 
CHR*(146)":Cqu'i(notie","d.s "i 
20190 GOSUB29000 
20200 PRINTCHRS(1511+":Lamclef ^'qui ouvre 
',CHR) 1521" : cet te^'po rte•;: GOSUB29000 
20210 PRINTCHRS(153)" -.t^'"CHRf(154)":Tap 
is*rau1crnt';: GOSUB29000 
20220 PRINTCHRf 11551':later dioqui',"ct 
ive^'";CMR¢(1S61{"^'qui~desactiVe^"i 
20230 PRINT"Ies^'eCHRff145);:GOSU6290O0:P 
RINT"p.ndant*q~' i 1^'y^'a^'l e^'gresi)1ement": 
20240 PRINT sonore"::G0SU829OOO 
20250 PRINT"Les^'pi ces-d.sac ti-^'vent^')es 
^'tapis roulants':GOSUB29000:RUN 
29000 BEEP50,3 
29010 IFINKEY%=" "THEN29O1OELSEGLS:RETURN 
30000 CLS:FSETl559:CLEAR4000:DEFINTA-Z:D 
IMA$(19):CONSOLEO,4,0,1,1 
30010 PRINT:  
iter: (1-4)";N 
30019 ONERRORGOT030028 
30020 FORI=ITON:FORJ=0T019:READA$(J): NEX 
T: NEXT 
30025 GOT030030 
30028 RESUME30029 
30029 ONERRORGOTO:X=10:Y=2:XT=O:YT=O:GOT 
030122 

30030 CLS:X=10:Y=2:XT=O:YT=O 
30040 LOCATEO. 0:PRINTMlD%(A$(YT),XT+1,19 
1, MI Df )AS)Y7*1)XT+1,191, 
30050 PRINTMID$(AS(YT+2),X7-1,191,MIDf!A 
S(YT+3), XT+1,19); 
30055 PZ=SCREEN(X,Y):LOCATEX,Y:PRIN7"it"; 
30060 XA=X:YA=Y 
30070 Af=INKEYS 
30080 IFAS<>CHRf(29)THEN30090 
30082 X=X-1: IFX<>-ITHEN31000 
30084 X=10: XT=XT-10: IFXT<OTHENXT-O:X-0 
30086 GOT030040 
30090 IFAf<>CHRf(28)THEN3O100 
30092 X=X+I: IFX<> 19THEN31000 
30094 X=S:XT-XT+10: IFXT>40THENXT=40:X=18 
30096 601030040 
30100 IFAf<>CHRf(30)THEN30110 

30102 Y-Y-I:IFY<>-ITHEN31000 
30104 Y=2:YT-YT-2:IFYT<OTHENYT=0:Y=0 
30106 607030040 
30110 I FAS<>CHRS)31)THEN3OI2O 
30112 Y=Y*1: IFY<>4THEN31000 
30114 Y=2:YT=YT+I:IFYT=17THENYT=16:Y=3 
30116 607030040 
30120 IFAS(>CHRS(12)THEN30130 
30122 FORI=0T019:AS)I)=STRINGS)60,""°"):N 
EXT: CLS:GOT030040 
30130 IFAS=CHRS(11 )7HENRUN30000 
30140 IFAS=GHRSf13ITNEN32000 
30150 IFA$="M"THENP=128 
30152 IFAS="E"THENP=129 
30154 IFA$="P"THENP=130 
30156 IFAS="C"THENP=131 
30158 IFAS="T"THENP=136 
30160 IFA%="N"THENP=137 
30162 IFAS="L'THENP=138 
30164 IFAS=•A"THENP=139 
30166 IFA%="B"THENP=140 
30168 IFAS="R"THENP=145 
30170 IFA$='1"THENP=151 
30180 IFA$="2"THENP=152 
30190 IFAS="4"THENP=156 
30200 IFAS="3"THENP=155 
30210 IFA*="G"THENP=153 
30220 IFAS="D"THENP=154 
30221 IFAS="V"THENP=32 
30222 IFAS ="^'" THENP=O 
30230 IFP=OTHEN31000 
30240 PZ-P:MIDf(Af(YT+Y),XT+1+X,1)=CHRf1 
P) 
31000 LOCATEXA,YA:PRINTCHRS)PZ1;:P Z=SCRE 
EN(X, Y1 
31010 LOCATEX,Y:PRINT"it•i:GOTO 30060 
32000 CLS:PRINT"Coda9e^'en^'coore...", 
32010 INITMI,"LIST",1500 
32020 FORY=OTO19 
32030 PRINT". ";:BEEP50,1 
32040 PRINTNI,MIDf(STRS(60000+(N-l)î1000 
+Y),2) i"DATA"+CHRS(34); 
32050 PRINTM1,ASY;CHRfl34(;CHRf(I3; 
32060 NEXT 
32070 PRINTM1,"DELETE"+CHRS(34)+"LIST"+C 
HR6(13I+" RUN '+CHR$(13I; 
32080 INITM5,"LIST":EXECEHEEIF:END 
60000  

60001 DATA"/:///://////O/O///-//X///// 

60002 DATA"/:^'^'^'3-:^'~3--̂ '-----3^^'!???/3~~ 
.// 	/7?K/: / .... 

60003 DATA"/:cc,:c^' 	T'/???/N^' 

60004 DATA"/:///'//EFFEF0••. ^'^'/???/:// 

60005 DATA"/  

60006 DATA"/:cc--c-- '̂̂'~---µ---------:~~ 
... ^.....Y 
	

......./......."/.`"....`: / ........................^..... 
60007DATA" / : / / /^'/ /^'E/ / /' /; /^1'-̂ '^3^'^'^': 

60008 DATA" / : , c^'^'^./^........,......."/ / %:...........^....: ...^. 

60009 DATA"/:///^.^./...^.^'.',^'^'...^....^':^^/////^.^' 

60010 DATA"/:^.^'^'....../^'.............................. :..........`........,.`... 
^....c..-..A,.......3 / / / / : / ^........ / -....,.. .'---.--- 
60011 DATA"/:^'cc^ -EEEEEEEEENEEEEEEEEE 

E / ////:///I 	-:/I- ///^'^'^'~~^'^^~~" 
60012 DATA"///// 
^.-----.-. : / 3^......... / / / ~....^.... / .........v.......^.~..,. 
60013 DATA/..................3....../qX:..................//.................... 

60014  

60015 DATA/................./....../..... ......................./^.:/^'//^' 

OEEE//////: ///////^'//^'^'^'^'^'^'^'^'^'^'" 
60016 DATA'/ 	 c: ^'.....N/: 
...^.^......v...-- 	: /3.......,^....... I /.........................^,. 

60017  

60018  

60019  

DRIC 
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61?` [LS ERIiJ7"'r1riU= LANCEZ LIN OR 
T. " PRINT EiC=Ei<.+IFJr:.!!2+1 
6196 ''/= -(. I. I:' 
6197 IFn3=1ORrS=7i IRCI .cBTHENIFHP= 

ViITHENE 1 O@EL'EEHP=HF'•-1 G''TC'62e3 
6209 I FOE;=2cR: s=Si RvIs=1 1 THEN I FNI_= 

OTHEN61OOEL.SEHC=HC-1 GOT06203 
6201 IFHA=/OTHEN6100 
6202 HH=HH-1 
6203 CsNp.5GpT06205,6265,;23c3,   27@ 

, 623- , 6210, 6250, 57::1L1N, 6245, 62l.J, 622 

6204 RETURN 
621=15 PCIN7(rRND':rl KIN:) 1FPC''1THElJ 

6294 
62176 PRINT"IJN ONDE DE CHOC PART [) 

E VOTRE DOIGT 
62'i7 PrI FJ Ti: PC. ••(. CD': : MM )+1))+1 OTO 

5330 
621F1 PC=INT(RNp! 1 tIN: IFPC:1THEN 

62114 

6211 PP.:INTelJNE BQITLE DE FEU PART 
DE 'llijTRE DOIGT!" 
6212 PC=INT( P'>( 	MM ï+2 :) )+4 : ) ITn 

5:3:30  
6225 PC=INT( RHD( 1 :':*IN ::" IFPC(2THEH 

6204 
6226 Fi)F'J=1 TIIH IFEM'::..I =13THErJ622:3E 

LSEPRINTMM$i::.J:)" "; :WHIT50 
6227 IFRIGHT$î MMe: J ï, 3:?=" "CIRRHE;' 
1?*NI<.3THENPRINT"'f EST INSENSIEL 

E!' :;ii7rf62'29 
6228 PRINT"(IEUR7":EM(.J::'=fi 
6229 NEXT G0T062C14 
6230 PC=INT(RN6(1:: IrN:i IFPC.::).5TH 

EFJ62114 
6231 FORJ-=1 TOP : IFEM(J)0THEN62;34E 

LSEPRINTMt-l$(J)" ": WRIT50 
6232 1 FRIGHT$( MMM•J ', 2 )=" ! ' RRNC 

C 1 i+. I.;NI:10THENPRINT"EST INSENSIE; 
LE!" GOT062:34 

6233 PRINT"DE'VIENS MAI-ADROIT": 
_Ii=Rr'1': Jï:'4x3 
62:34 NE .T ,i iTG'6204 
6235 PC=IFJT(RF1D'.; 1 kIN) IFPC; ).STH 

EN6204  

6236 FOR.J=17OA IFEr1(J)=OTHEi•J6239E 
L'SEPRINTMM$C.J)" ": ;WHITSO3 

6237 IFRND<: 1 )<HI:'10+. 1C IRMIp$G MM$': 
Jï,2:="11"THENPRINT'S'EN MOQUE  ' 
GOTlJ6239 

6236 PRINT"ES'T PARALYSE ! "  
1 
6239 NEXT GOTO6204 
6241.E PC= I NT(RND(I )SIN) : I FPC <2THEN 

6254 
6241 FRINTSPC(4)"'BUTRE ARMURE SE 

RENFORCE" 
6242 rp=CC'+INTI PC.'4+l :> 
6243 1:105204 
6245 PC=INT( RNLI( I )*IN) IFPC<2THEN 

6204 
6246 FOR.J=1TOR IFEM .'.=OTHEhlie249E 

LSEPR1NTr'1N$(JJ :)" "; WNIT50 
5247 IFRHC)t.1i<NI/15+.I5ORMIU .MMS 

(.Jï,2)="'!"THENPRINT"F.'ESTE":GfTO62 
49 

6245' PF'I(JT"FIllI5 ) ' EMG•J)=Cl 
5249 NE:T COT06204 
9,250 F'C=I HT( RFJG(1 )*IN:' IPPG!2TMFhJ 

6204  

6251 PRIN7SPC(4»LIN IHHNF DE FQPC 
E ''JUS PF: iTEGE" 
6252 CD=1c3+PC: 
6253 Gi'Ti'6234 
6265 PC=1 N T( PNC:'( 1 :4 IN ï I FF'C<: 1 THEN 

6204 
62666 IFE:>EETHEN62o4 
6267 IFEd7HEN6Zr04EL'EPRIMTC:HR$''I 

29 ï"'d1f)lG-, - ALLEZ MIELI:>: I"  
6260 E=E+INT(PC.'4;+1 IFF:>EETHEHE= 
EE 

E.269 G) 3T05204  
6270 Pr:=INT':: RND( 1 )*IN i; IFPC<1THEN 

6204 
6272 IFMA=ATHEN62O4 
6273 MH=O PRINTC:HR$'::1297 "'+fj1J'=: ETE 

S GU ERI ' " Cr ri 204 S 
	F'C=INT':: F.'FJG':: 1 ïa:IN ï 	FPC:(2THEN 

5204 
6277 I FE; . 1THEN6:A4EL;EPRINTCHR$!:1. 

29 	;"_IIS RETROII'.,.'EZ .;'nTRE Fi P(9E 
627:3 E=EE : GOTi)6254 
6300P[:=IN(RNIi: 1ï:3:INi 1FPCt<::-.5THE 

N62'34 

A SUIVRE... 

5 



LE VASE D'OR 7oM1 
'o 

La légende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera 
doté d'une sagesse infinie et d'une force incommensu- 
rable' Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non- 	 SERVEUR 
négligeables, est maintenant entre les mains du docteur 	I 

HEB000ICIEL 

GENIUS, peinard dans son château... 	 I 	3615 + HG 
Philippe SILLON 	PUIS ENVOI 

SUITE 
DU NO 158 

:: 
7'74 REM# S1JUCIF I THT J i:'u PAS 4 
;-76 FEN*#4#+4+444++++444#4+#4 
70 FIJF'P=lTOlIJ PUF E394 2U0 FUPM- 
1TIJ1I3 NE.:Tr1 p':'LE35874.o PETLIFt4 
8II2  
804 PEr'1+s':'u['P I TAT I 'J E F LUS I 4 
8136 PEM4++#4*4*++#444+4*4*#+4 
EJ PC4 E:'66,o 
812 FO E?6ET, 22U FiIFP=15TOITEF'-1 
F':' E6ETEP FOfrM=ITCI1'5C NEXTri, F P 

OE37T.O 
82II PiJE3878. 15 RETURN 
8EC PEt1##*#+44+++##4+*#++#+# 
831 PEN+ETAGE LI-fOISI MISSILE+ 
832 PE1#+##+44*+444+4*#4+++4 
40 IFTF'=1THEl90 

850 IFTP=2THEH970 
60 IFTP=THEIl1U1O 

870 IFTF4THEN105 
80 IFTP=5THEN1100 

9 0 piVE7c:+tI,O PI:vE?842+t'o 
940 IFrEE -7e:.+D-li=111THEHPCF E 
O+D.91 D=1 OLJ=:1 ':':'T01150 
953 IFPEE 77f3?+[I-1 .-ATHENFi:4E7TU: 
+D, : 1 GOUB'1C 
96:l prmETçi?+D,81 PCOEE77U?+LION D= 
D-1 DW=PEE 	'i3+[I ' 
9Tç1 POI ET'9+[l,91 P1j E34+r' o 
980 IFPEEJ ( '7i9+D-1 .'=l 1 1THEHPOVET 
69+D,61 Li=1E 1'WEl 1,[1T01150 
990 IFPEEF ' '7E+ti-1 =FITHENP:4 E'7S9 
+11,81 oi:iBIJp.710 
1000 PC4E'769+D.81 FC4ETb9+D,f'W LI 
=D:1 OWPEEF 	7i9+tI ' I,I:11132?o 
iuijo POKE 8+D,9O POKE P5+LI,O 
1020 xFFEE(8:+LI_1)=lllTHEtlFC1FE7  
35+[I.8l D= 18: 1)W=8 1 I,OTfIllO 

lO?cI IFPEE ('35+LI-1 =ATHEHPOFEr' 
5+11 , . 1 IfISIJB'1U 
1E40 pI3E'335+fl,E1 PCIlE:-  5+rI,I:w fl 
=0-1 I»lrPEE. • "3+LI i GI:ITo20 
1050 Pf*E793l+tI90 POF.ES621+DO 
1015O IFPEE ' 7'901+D-1 '=111THENFC*ET' 
901+B. l D=l3 I:)w=sl GfTIJ1 l'in 
107) IFPEE ' 9Ùl+D-1 =HTHEl1PO E79U 
l+LI,El I3USU'lO 
1050 PC*E79O1+D81 PCIlE79Cl+D,OW LI 
'LI-1 I)4FEE ' 7901+D 	,CITI:I2?o 
1100 PCIIE796'+D,9O PIJI E3687+LI.O 
1110  IFPEEV:7967+D-1 =l 1 1THENPOI E 
967+LI,8l I=l )l'Jl I:oTcI1150 
1 lO IFPEEk' 7957+LI-1 ,=ATHElFkJI E9 
?+tI,l .GISLIP71Çj 
1130 POVE79i7+D81 P1JI.E7967+LI 14 D 

 -r- i OW=PEEF (7967+11 ' roTI:I:c 
1 140 EM4#*+4##4+444+4+4+44**+ 
1150 TP=IHTPNDl '#5'+l COTO400 
I l6I PEI'14##44#444+4++4*+4+#44+ 
11 	PEM4EFFACE ARGENT FPI 	4 
1 164 PEII4+4+*+4+44+##+4++##+4+ 
1170 IFZ=3AUDPEE} ' O2+C+L-lli7T 
HEUPOI E7'O2+C+L-1 81 GOSJBl2OO PET 
URN  
1180 IF4RNtIPEE '7C2+C+L+1187T 
HENPOVE7702+I:+L+1 ?l 1,CIEIJB1200 PET 
UPH 
1190 RETURN 
1 132 PEN#*4#4*##4444+*4#4#4#++ 
1 194 PEM4FFII:HE ARGENT PRIS 4 
1196  PEI'1+#4444#4444#444+*#+4*# 
1200 I3OSIJB5O PCIPIJ+l PC4 E81FI1+GB+ 
P0. l2 -  PO.E:9821+I3B+PO,O PETUFH 
l?OO IFPEE77o:+c+L.=143IJPPEET 
O2+C+L)85THENL C= OH GOSUB71O 
P131 EE9l G':'T0230 

llO IFpEE77n:+c+L=111mEHL= f 
=: Ij=H f,IjLIlÇJ PIjf'EE, Dl f,OTO23n 
1400 RETURN 
1490 PE114444*444#444444444#+#+ 
1491 PE1# 	EMPEG I TPEMEHT 	4 
1492 PEM4+++#4+#f+4444++4*44++ 
1500 PRINT —i' 
1530 FOP.P=1TfI4 pIll E5?+P n HET 
i'i:i PCI E 40'K., PEEK -1. 4097 '+PfI 
1540 PC4E16 PIJ,E63176 pUKE6:2, 
207 PCIIEE??,13 Pf4E534E2 POE EE'i 
::i : p'-ji E6?E I_! NEW 
2000 PPIE4T 7' Ff4 E36E69 ,40 POKE 
36879,8 POVE36E78 15 
2010 PRINT" 
2020 PRI EIT" 	 FA 

20CJ PRINT" 
2040 PRINT" 	 F:1 
;ioso 

 

	

PRINT" 	 i r 
2060 PRINT" 	 [1 
2070 PRINT" 
20180 PRINT"  
2090 PRINT" 	 111W 	'kD' U 
W. 
2100 PRINT" 	/11101IS'h,P' Or  

	

llO PRINT" 	IP' 	WLW W 1. 
2120 PRINT" 	.• '1'bw 
2130 PRINT" 	/ LW Wa" 
2140 PRINT" 	. P 
2150 PRINT" hP' 	ro"  
2160 PRINT" 	./• hr 	' 
2170 PRINT" i: 
2180 PRINT" ka W":  

; 1 90 PP I lIT " 
221:10 PPIHT"TIE'ÎLE I I I I • ',1jLIS R','E 
PCI}E190fI UIAITl9E, 1 FfIVES1, 12D.Ff' 
EEi .0 

2;:10 PPINTEPIJISEP "Be" "  POIE190.. 
W0IT19 . 1 pI:I  ES , 120 pI:I}(Es1 o 

i22n PP.IHT'T7.'OLIS ETES ARRIVER 
poEE19: , 0:WA1T198, 1 F'fIEiESl, 128: PO 

EES1 .0 
22.0 PPINT"T1JLrCILVALI 	EME TABLE' 

PUKE19O, CI: WAJTE9S, 1 • POKES 1 128.PO 
FES1 0 
2240 PPINT"T)LI DU JEIJ............ 
FfIEEl98,0.WAITl9O, I :pf4:ES1, 128:FO 

KE310 
2250 FPIEIT".'TTIAIHTEHAHT VOUS AVEZ 
" .pfIVE19D, CI: WAJT19E, 1 :PfIEE5j, 120 F 
1*:E j , O 
2260 PRIHT"Tt POSSIFILITER 

I.JAITE9D . 1 PfIEiESI.. 128 p 
FIE EEl .0 
2270 PPIHT"'T]l . . FIN DU JEU 

POKE198 O HAIT198, 1 POKEO1 128 P 
OKES1 , O 
2200 PPIHT"T1. . REPART IP DU DEBUT 
" PfiEEl98.i3•WAIT198 1 POKES1 120F' 
O$'ESl 0 
2202 PRIHT"TIJ. . REFAIRE UNE PARTIE 
'PflIEl.8ç3WAITl98,l POrESl120:P 

OLESJ,0 
2290 PPJNT"TI 	VOTRE cHOI:? 
"pfIEiE198,ciJAJTj98,1;PIIKE5l,l28p 
fIKES1 O 
2300 GETR$ 
2310 IFA$="1"THEHPOKES1 128PIJKES1 

ç1 . 00T02340 
2320 IFAs=":-"  THEHPfIIES1, 128POEES1 
. Ci : 00T1J2400 
2322 IFA$="S"THEHPOKES1 1 20 PolES1 
' O POKE:36875 O PLIM 
2230 G0T02300 
2340 PP I HT " fll . . F I H DLI .JEIJU 

2:5O PP.INT"ZMP..REFRIRE UNE PARTIE .,, 
2.360 GETA$ 
2370 IFH$=" 1 "THEHpI:IKES1 , 128 :  PCIFES1 
OPRIHT"7'; .POKE368Z9,2TCLREND 

2380 IFA$="2"THENPOKES1 , 128PIJKES1 
. O • GCITO24E3O 
2390 GOTO230 
2400 PRIHT'1 
2410 PRINT" • 
2420 PRINT" 4 LES INSTRUCTIONS*" 
2430 PRIHT" 0 
2440 PRINT" 
2450 PRINT" 	1EP IHSTRucTII:IHUI" 
2460 PRINT" -REMBOBINER LA BANDE!I" 
POKE198OWAIT198, 1 P1JKES1 128PIJ 

KES1O 
2470 PP I FIT " 	2EME INSTRUCTION UI 

2480 PRINT" -TAPER 'LOADI";POKEl90 
,OWAIT1981POKES1,122POKESl,0 
2490 PP I HT " ..3EME I USTRIJCT I ON 

2500 PRINT" -APPUYER SUR PLAW ' • P0 
KE198,e:WAIT198,1PoI<ES1, I28:PfIKES 
1M 
2505 FORR=lTO200:HEXTPRINT"7' 
POKE36879 27 : CLP END 
2510 IFPEEK(37151i=E26THENPPINT"1" 
PPINT"JE VOUS ES DIT 

2520 PRINT" a.2EME INSTRUCTIOWMLU  

2538 PRINT" -APPUYER SLIP, PLAYII " FI: 
RR= 1 TO4ciOC : NE<T f,fITO2400 
2600 FORT=1T04 : POKE3GO73+T, O NEXT: 
S1368.74 : S236875 : V36878 POFES1 , fi 
26131 pfIIEV,0pCIl(E51,232:pOl:ES2232 
POF.E'/, 15F0RI=1T05OONEXTP0KE'l,fl 
FORI=1T0200NEXT 

2602 PfIKES1 . 225 : PCIVES2, 225 . PfIKEV. 1 
5:FORI=1T020O:NEXT:P0KEVMF0RI1T 
050 : NEXT : POKES1 228 
2603 POKES2,228POKEV ,  15:FORI=1T02 
flfi:NE':T:POKEV,O:FORI=1TO5O:HEXT:PO 
KES1 225 : P0KES2 22.5 
2604 pIjKEv,15:FoRI=1To20e:1E:T.pfIK 
EVOF0RI=1TO5fI€1NEXT 
2610 P0KES1225:POKES2,225.FORJ=1T 
02 
2620 POKE"/, 15 : FCIPI=lTfIOfl :t1E:.T . PfII':.E 
VM FCIRI=1TCISO : NEXT 
26:30 P0KEV 15FIJRI=1T050:NEXT POKE 
VOFIJRI=1T030NEXT 
2640 PIjKEV I5:POKES1,228PCIKES2,22 
8F0RI=1T020E3:HEXTPOKEVOF0RI=1T 
0100 .  NEXT 
2650 P0KEV,15P0KES1,225POFES222 
5:FfPI=1TO100:NEXT:POKE'./., fiFOP.I=lT 
0513 NEXT 
2660 FOPI=1T020C:HEXTI,j 
2670 POKEV,15FORI1TfI200NEXTPOK 
EV Ij : FOP I=ITOlkJfl NE:':T 
2680 POKES 1 228 . PfIKES2 220 : PIJKEV, 1 
5:F0RI=1T0200:HEXT.poKEv,e FORI=1T 
01oo:NE:.T 
2690 POKEV. 15 , POKES1., 2;32POKES223 
2FfIRI=1T020I3NEXTPOKEVflF0RIlT 
fliOfi: NEXT 
2700 POKE',!, 15POVES1,231POKES2.23 
1 FORI=1T0400NEXT.P0KE',C , flFOPI=lT 
IjiOfi NEXT 
2710 POKE'.!, 15 . POKES1 , 232 . PIJKES2, 23 
2• FOPI=ITO!5fl0 : NEXT- POKEv0 : FI:lp.I=lT 
0100 : NEXT . RETLIPH 

10 f0SIJE3flflfl : POKEE5O, 128 : pfIEE:3f:37f 
, 15 J=PEEK':409E. 
1 1 PEM41*+.44#**4444+444*.44*% 
12 REM* 	DATA CAP.FIC:TERES è 
13  
19 FfIRP=4099TO7679 : POKER, E3 : NEXT : p0 
KE36879,9 
20 F0RR1T0848READAPOKE6831+R,A 
NEXT : fl=fi : P0KE36Fi79.. O 
:30 LIATA126,60,6ci.,6fi,65,, 129.. 129 
40 DATAÇi,0.,€l.fi.,Çi,Ç3..Çi112 
42 LIRTAfl, Ci, Çj,fl.. Ci, 1,1,1 
50 [IATA1.1.j , 1.11, j1 
60 r'ATA25S,255..0,0,O,126,66,90 
70 DATRfl,0,@M..ø,0 0,255 
80 DATA112,112,136,l36,13625244 
90 DATAO,0., Ci, ,0..24,38,6? 
100 DATAIi,ft,fi,Çi,@,0,0., 192 
110 DATA11..1,11..1.1255 
120 DATR666, 126,0,0,0,O,255 
130 LIATA12O, l28 128, 128 128l28 12 
8,255 
140 DATA129,129M6..6666..36,36255 
150 LIATAO, 0,0,0,O,11,1 
160 
170 DATA0,0, 129,255.. 255255. 129.. 25 
5 
180 LIATAI3..O,0..255.255,240.,O.255 
190 DATAO Ci, Ci, 248.. 120,@0.255 
200 
210 LIATR63,7,7,7,7,?,7,63 
220 DATA240 24O24O..240 0.07 .0 fi 
230 0ATAfi3O..EI,O.fl..O@,3 
240 DATA15 15 15 15,0,0.0.0 
250 DATA7,38,24,0,0,0,0,0 
260 DATA255.63,63,63,7,7,7,7 
270 DAT190 .0.28.42.34.34.28.8 
280 DATAIJ,13, 0.I3..0..0,8,7 
290 LIATA0,E1, 0,0..0..2,6,255 
300 LIAT84..4,4,4,4..31..16,19 
310 LIATA12O, 128, 128. 128,128,224.32 
,48 
320 IIIRTA7, 7.7.7,7,7 , 7..7 
330 DATAO.8..8,14,12..14,0...255 
340 DATA3.7.7, 15-.15. 31.31,255 
350 DATA255.240,240. Ci, Ci, 0.O.255 
360 DATA2S2,0,O,0,O,O,Çi,255 
3713 D8TFI23,23, 19. 16.31, 16. 16,255 
380 LIATA184,184, 56,32,224,32.,32,25 
5 
390 DATA158.10..11.11.1fi.8,255 
400 DATFI255.1.1.225.249. 1,1.255 
410 DRTAO,O,fl,fi3O,0,1.7 
420 DATAO. Ci, 0. CI, 13..0,255,255 
430 DAT190 .. 0,1M.1,62,240, 192 
440 BRTAÇJ,O,Çi,0,0,0,1,3 
450 DATAO,ÇJ,?,6i3,112, 192. 128. 156 
460 DATAOM.192.112,28,4.3. 115 
470 DATFE62.64 128.64,c3,OM,0 
480 DATRfI,0,0,1,2,4,5,5 
490 DATA3S,28.225.14..112,135..56,6? 
500 DATAI92.56. 13,112.14.22.28,1 
94 
510 DATAfl,Çj,ÇJ. 128,64.32, 160. 160 
520 DATA3,?..6,6.6.7,-3..O 
530 LIATA62,28,1,1,3,3, 16 140 
540 DATA249.113,0,0. 128. 129. 17,98 
550 DATA128. 192, 192 192. 192.64.0.0 
560 t'ATH9,1€i,1O,114.117,117,11?,11 
6 
570 DATA92.81.166168.75.74.42.169 
590 DATA57, 133, 101.21.210.82.20.22 q 
590 L'FiTFtOO.0.0.80,72. 168. 168, 168.80 
600 flATAO,0,,0,0, 15. 16.32 
610 DATAI31,64..48,8.8.240.33.1? 
620 DATA13O.4.24,32.32,31.B,16 
630 OATFWJ,0.0,0,0 .224,16,8 
640 DA TRO, ci3O,ft, Ci, 0,24, 102 
650 LIRTA2,2,2,2,2,2,1..0 
660 DATFI168. 168. 167, 144, 14.3,96,30. 
225 
670 DATFI9, 122.130.28.224,15,112.13 
7 
680 DATA80.80, 1613, 160, 160.64. 128.0 
690 DATRÇJ,1,1,2,2..4,4,4 
700 DATAG4. 128. 128. 128. 128. 128. 128 
î128 
7113 DRTA18,l Ci, 1fl,4,@M, Ci, 0 
720 BATA144, 160. 1613,64.13.7,4.4 
730 DATA4.2,3.2.2.194.66.66 
7413 DATA0,13,192,48..8..4,4..2 
7513 DAT81.6.8. 15, 32.33.65,65 
760 DATA129,0,fl,0,13,255,36.,36 
770 DATA12O.96, 16.8.4,1:32,130,1313 
780 DHTA24,:3.,0.13,0,0,0..0 
790 DATA56,192.0.0.13,fl.0.0 
8013 DHT8128.0,3.4,4.4,4,4 
810 DATA128, 128.128,1213,128,128.1? 
1,17@ 
320 DHTAO,0,Çi,Çi,fl,Çi,1?9,42 
830 DATA4.4.7,13.fi3O.56.168 
840 IIATR66.66.195.2..2,2.2.2 
950 rIATA1..n,128,64,32, 32,64,64 
860 . DATAO, 128, 128 , 64 64 , 64 64, 64 
870 DFITA129.129,128.128.129.. 255.12 
8,128 
8913 DATA36.255.0.0.13,255.0..0 
890 DATA129.129.1,1.1,255.l.1 
900 DRTA4.4,4.2..2.2.2,2 
910 IIATA4,4,4,4,4,4,2.,2 
920 DATA18?.. 1713,171,128.128.128.13  

5, 1-32 
930 DATA5O,42179.O.55,0.9-3.81 
940 LIATA16O,158.,5?,0O.0,116..58 
9513 IIATA2,3, 194.2,2.2,2,2 
960 DATA 128.1.1.2.4.4.0.16 
970 t1ATA128.0,O. 0.0.0.0.0 
980 rIATAI,1,0.0,€I,0,0,0 
990 LIATA1,1,128,128,64,64,32,32 
1000 DATA 13 	1.33.. 183,120.. 122.128.1 
28,120, 
1010 DATFsO1.8l.93.O-.111..13O0 
113213 DATA 1OfI., 60,119,0., Cl..0, 13.O 
1030 LIATA2,99,99,2,2,2,2.2 
113413 LIATA224,128,0 ,13,0.0 .fi.fi 
1050 DATA255,255.255..253.255..255.2 
55,255 
1060 LIATAS6,56,56,56,O,0,13,t,j 
1070 DAT8128. 128.120.122.122.128.1 

19813 REM4 	DESSIN MFiGAZIH 	è 
1990 PEII44++*+$##+**++4+*4++èè 
213130 PF:I HT"ul" . - pfIl{E36869 • 254 : PCIKE 
36879,25 
2010 PRINT" x. 	o 
2020 PRINT" I..v144.; 	 lit" 
203') F'RINT"+' I_-H :.i-  H-4--f J ":P 
OKE7726,96 
2040 PRINT" 	I 	 • 
2050 PRINT" _ r±'  H 	I 	" 
213613 PRIHT"-H+4-fJ4i •+ 	I" 
2070 PRINT" 
2080 PRINT" 	 ::i 	lIIEFI3U" 
2090 PRINT" 	.1AB! 	.t.MNOU" 
21013 PRINT" 	11-lI.JK!  
2110 PRINT" 	FIR5I 	LTU" 
2120 PRINT" 	*-2CE]tU 	- U 
21313 PRINT" 	'$7& - èU 	s'. -U" 
2140 PRINT" a. /012345• 	a-u I" 
2150 PRINT" 4S789- (U 	'U I" 
21613 FORR=1TO7 : PRINT"   

NEXT :  P.=32 :  L=1 76 
2170 
21130 REH4.4*4#4*4*è-4**è4è**è*è+ 
2185 REM* 	BOUCLE PRINCIPALE  è 
2190 REM+4**4***#***4**.+4+-*44è 
2200  GETR$ 
2210  IFA$="lU'THENG0SIJB227OL=L_22: 
0C13UB22813 
2220 IFA$="Il"THENI3OSIJB22?8 : L=L+22-
0081J82280 
2230 IFA$" . "THENGOSIJB227cJ : (=-j : 
OSIJB22SI3 
22413 IFA$'. "THENOCISUB22?ci-C=C+l f, 
OSIJB2280 
2250 IFA$=" "THENGCISI.JB29613 : f,Ij9U823 
130 : OOSlJB290€i 
2260 POKE768O+L+C.. 189P0KE384€1€1+C+ 
L.,4OOT02200  
2270  pfIKE7680+L+C , R : PcIE:E3840€I+c+L, 
0 P0KE36876, 21313 : POKE368?'E  ,ci  : RETURN  
2272 REII4**èè*è**è*è4-44è#**èè4 
2273 REM4 TEST NON SORTIE è 
2274  
2280  IFL>308THENL=L-  2 
2281 IFL(0Tl-EENL=L+22 
2282 IFC-O3THENCC+1 
2283 IFc:20THENC=C-1 
2284 RPEEKG'680+C+L) RETLIPH 
231313 PEM4444444444444#*èèè#4+4 
2310  REM4 TEST  POLIR PRENDRE  è 
2320 REM4**èè4**èèèèèèèèè%è4èè 
2:330 IFC=2AHDL=OTHENFORY12OTO255: 
P0KE36876. Y NEXT? P0KE36876.0 : 8=8+ 
1 : RETURN 
2331 IFC=28NDL22THENFORV"128T0255 
POKE36876. '' - NEXTY PIJKE3G8?6, O :8=8 

+1  .RETURN  
2:340 IFC=28NDL=44THENFOR'i'128TfI255 
:P0KE36876,YNEXTYPOKE36876,0 BB 
+1 RETURN  
2350  IFC"4ANDL44THENFORY128TO255 
P0KE3687I5,  Y :  HEXTY . POKE36876  ,  0:  PP 

+1 RETLIPH 
2360 I FC'6ANDL22THENFfIRY128TO258 
P0KE36876 , Y : NE/TV - P0KE36876 , 13 : 0=':' 

+1 RETURN 
2361 IFC=GAHDL=44THENFORY= 128TC1258 
P0KE36876. 't'  NEXTi : P0KE36876.. fi : 0=':' 

+1 RETURN 
2370  IFC=8ANDL=44THENFOR'i'=128T0255 
P0KE36876 	 1=1 
+1 RETURN 
2371 IFC=39NDL=1 1OTHEHFI:IRY=128T025 
5:POKE361376, Y : NEXT'? : POKE36O?6,  Fi  : A= 
8+1 :RETURN  
2380  IFC=1 ANDL88THEHFORV 128T0255 

FOKE:36876, Y NEXTY POKE3GP.76,  fi:  L I=IJ 
+1 :RETURN  
2381 IFC=18NDL=1 1OTHEHFORY'128T025 
5 : PIJKE3G87G, Y . NEXTY - POKE3G876 2013-
ù=lJ+ 1 : RETLIRN 
2390 IFC=i3AN[IL''88THENF0RY 12810255 

PI310E36:376., Y NEXTY - p1JKE36976,  rd :   ZZ 
+1 :RETURN  
2391 IFC 1 1ANLIL=1 1OTHEHFORY= 128102 
55 :pOyE36876.'î':NEXTy:pOKE36876,17j.X 
=X+1 -RETIJRN 
2392 IFC''12ANDL1 1cJTHENFORY"128Tf'2 

=X+1 RETURN  
2400 IFC=12ANDL= 1?6THENF0RY=128TI:I2 
55 . pIJKE36876, 'T'  NEXT',': pI:IKE36876.  Ci I_' 

I1+ j RETLIPt- 
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ES RUINES DU DIABLE 
cZ_-~ 

Vous qui aimez le danger et surtout la richesse, sachez 
que d'inestimables trésors gardés par d'horribles mons-
tres sortis tout droit de l'enfer, dorment dans une mai-
son en ruine jadis squatée par le diable. Ça sent le brûlé... 
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Armand CATALLO 

SUITE I 	SERVEUR 

DU 
HE13DOGICIEL 	I 

3615 + HG 

N o 158 PUIS ENVOI 

781:1 IF A::: ':RF% ::':35 AND LEN( MOT$?> 
Ci THEN MOT$NIt:( MOT$.. 1 . LEN MOTS:)- 
1 ) : POKE B1C8 > 1 POKE E1 DO, 61E LOCFI 
TE 15.11PPINT' 
791D GOTO 810 
800 MOT$=MOT$+CAR$ 
910 POKE &B1C.,1POKE E1D8.6 
820 PEN • Li:CATE 15.11 PFINT MOT$ 
8g PEN 2P':KE iG1C8.. 0 POKE )<B1D0., 
2 RETURN 
840 	MENU DES RUINES DLI DIABLE 
80 iflStJB 5470 
860 MODE 1 
'370 TITRE$=" LES RUINES DU DIABLE 1. 
880 WI1DOW *2. I . 40 1. 3 
890 PAPER *2.. 2 • CLE: #2 
900 INK 0.OBOPDER 0 IMK 1.11:INK 
2.GIHK 324 
910 PEN 3 
920 GIST 	90 : JIOSUB 970 ;i:E1JB 990 
930 GOSIJB 5500 
940 GOTO 1010 
950 LOCATE 12. 13PRIUT1 

960 RETURN 
970 LOCATE 12 1EPRINT2 ..... EXPLI 
CATICIH3 
980 RETURN 
990 LX:ATE 12.. 19 PRINT '3... FIN' 
1000 RETURN 
1010 PEN 3 :GiISfJB 99€1PEN 2GOEIJB 9 
511GO3UE 1080 
1020 PEN :3 'CSLIB 90 PEN 2 G':'OUB 9 
70 GCI'-.UE, 1080 
1030 PEN 3GOSUB 970: PEN 2GOSUB 9 
90GOSUB 1000 
1€140 A$=INKEIF 01=1 THEN VIE= 

3ÇCIRE=g F=1 cI:ITI:t i 10I) 
1050 IF A"2 THEN 44130 
1060 IF A$="3" THEN C:YMBOL AFTER 3 
2rlocE 1:INV 13.1BOPDER iri: 1,24 
INK 2..IIINK 3.,5:PEN 1 : END 

1070 GOTO 1010 
11300 TITRE$=MID$( TITRE$..2~22:)+MID$  
( TITPE*.. 1 . 1 ) 
1090 LOCATE 113,2PRINT TITREÇRETIJ 
RN 
1100 • REDEFINITION CARACTERES 
1111_j REM 
1120 VIE=5 
1130 ENT 1..30.•-13..5 :FIT 2.50.5 
ENT :3.5-50,ENT 4.15..505ENT 5.. 
15_505:E4T 6..21350..5 
11413 ' CHR$}19E:=TORCHE r: 
1150 SYMBOL. 19E7F.'E.!.:3C.3F.1 

1160 ' CHR*( 197)=TC'RCHE G 
1170 SYMBOL 197,7E.7E.r<3I:,LFC,r1 

1100 ' CHP$(190:=CLEF 
1190 SYMBOL 19S..:L38.,&20&38,&l13,L1 
et18., &10.. 18 
1200 	ÇHR$ 199 A 201 )Ot.IPE 
1210 YMPOL 199,O.0 .0.&28 
1220 SYMBOL 2130.0.. &54 
1230 SYMBOL 

1 2413 ' CHR( 202 A 213E :=COLIRONNE 
1250 SYMBOL 202 13 .. 
1260 SYMBOL 203,0.000.455 
1270 SYMBOL 204,0..0.13..0..00<2A 
1280 SYMBOL 205.&8..i.14.i:0,&0 
1290 SYMBOL 20E..0..0.0.55..i2A..17F.. 
i-14. &3E 
1300 1 CHR$(207 A 211 )=CHANDELIEP 
1310 SYMBOL 207. 
1320 SVMB3L 200..13..0.0..13.0A.5.13.iF' 
F 
1330 SYMBOL 209..0..13..0..0.0..0..A5 
1340 SYMBOL 210 
135g SYMEOL 21 1 . 	 I3C... 	 .10 .3. 
iI8&3C.&7B 
13GO 	CHR$(212 A 215:=COFFRE 
1370 SYMBijL  
13 
13913 SYMBOL 213. . .2A.. &55 
1390 SYMBOL 214.415 2.2A 
1400 SYMBOL 
F..&FF.FF LFF 
1410 	CHR*21F. R 219)=FEU 1 
1420 :'i'1BOL 216.. i28.. PA. &4C49t2 
1.2 
1430 SYMBOL 217..0..0..00.<10.24.4 
2.. i81 
1440 S";"MBOL 215.13. . 

&42 
1450 SYMBOL  
C 
14613 ' CHRE 2213 A 223 )FEU 2 
1470 SYMBOL 220..42 ...54.25..29&2 
2 
1480 SYMBOL 221 
2.. .81 
1490 SYMBOL 
&42  

15013 'YMELIL 227.O0O0.00.18.L:3 

15113 •' CHRE124.. 125)=MONSTRE 1 
1520 SYMBOL 
F 
1530 S'fFIEIIL 12'5,g.g,0Ju:: 
15413 ' CHR*(I26.,127)MCINSTRE 2 
15513 SYMBOL 
E.. .3C:  
15GO 3':'MEOL 
1570 ' CHR$ 128.. 129)=MONSTRE 3 
1580 SYMBOL 
9,).91,&A5..: E7 
15911 7'01EOL 129024 
1600 ' CHP$ 1313.. 131 iMONSTRE 4 
1610 SYMBOL l30..C3...A5.al8&18..&3 
i::..10 
1620 OYMBOL 
1630 ' CHR$( 132.. 1:33)=MONSTRE 5 
1640 SYMBOL 

16513 SYMBOL  
1660 •' CHR$( 134.. 135t1CINSTRE E 
1670 SYMBOL 134..&18,99..7E..)EE,3 
C., 	..EE . i- r.. 
1E80SYMBOL135..0.240..18.00.t 
8 
1690 REM 
170121 REM 	INITIALISATIONS 
1710 REM 
1720 ET$=CHP$( 22 )+CHR$( 1 r. MODE O P 
RINT ET$ 
17-30 0$' le )=r:Hp%f 15 .)+f:HF.:*( 7 ;+C:HP$ 
196:) 
1740 3$( 19)=CHR$( 15)+::HR7)+cHR$( 
197) 
1750 5$( 20 )=CHF$( 15 : +CHRs( E. '+CHR$( 
190. 
I 760 3$( 2 1 ::=cHP.( 1 5 )+CHRs: 11 )+CHR$ 
( 199 :+CHR$( 8 )+l::HR$t 15 :)+C_HRs 1 2 ::+I::H 
R$( 2130 ::+CHR*( O "+CHP*( I.5 :..-f:HR$( E ::+i:. 
HPc:: ?01 ) 
17713 E$(   
202 )+CHR*( 8 :)+CHR$( 15 )+CHR$( 1 1 )+CH 

R$( 303 ::+CHR 8 )+i:HF( 1 5 ::+CHP$ 12 )+ 
i:Hp$ 204 ::+cHR$ 8 :+CHR*( 15 )+CHR$<.5) 
+CHR$( 205 )+CHR$( 8 )+CHR( 1.5 ::+CHRs( 6 

+CNR( 20E 

1780 S* 23 )=CFW V5 )+CHR$" 181 )+CI-4P$ 
( 2@7 )+CHR$( O +CHR$' 1 .5 )+ CHR$ 6 )+CHR 
E 2138 ::+CHR$( 8 )+CHF$( 15 :)+CHR$( 11 :+C 
HR$( 209 )+CHR( O ,+r:Hs( 10 )+::HP$( 15: 
+i:Hps( 12 )+CHR$ 2113 :+CHRs( 8 :)4-CHR< 1 
5 )+CHR$( E )+CHRs< 211 ) 
179C, S$( 24 :=CHR$( 1 5 )+CHP$ 9 :+CHR 
212 +iHR$ P )+CHP$ 10 :+CHp 15 ­H7 HR 
$, 11 ::'+CHF: 21:3  -I::Hps( 8 :+CHR$< 1.5 :+c 
HR$( 12 :+CHR$ 214 +CHR*( 8 :+CHR$( 
+IRP$( 9 )+CHP$( 215 
18130 FELI1Ç=CHR$: 15:+cHF:$14)+CHF:( 
21E +CHR$( 9 )+CHR*( 15 )+CHR( 4 )+CHF.:s 
( 217 :+CHR( 13 )+CHR$ 15 »CHR 6 ':+IHF 
( 218 '+CHR$< P :+I::HP 15 :'+CHP%( 113 )+C 

HR$c 219:' 
1810 FEIJ2$CHR$( 15 )+CHR*( 15 )+CHR( 
220 )+CHR$( 8 :+CHF:( 15 :+CHR$C 4 ':'+CHP$ 

$( 222 )+CHR$( 8 )+CHR$( 15 )+CHR$( 113 )+C 
HR$( 223 . 
1820 S( 25 :FELI1$~::HFc( :~FELI7Ç 
1 8313 tl$( 1 )=CHR 15 :+CHP$( E )+CHR* 1 
24:)+i: HR$( S )+i::HRs: 15. )+cHps: 11 )+CHR$ 

18 	M$( 2 )=CHP$( 15 :+cHF's  
2E +1:HP 	9 )+r:HF'( I .5 :'+çHF:: 1 )+CHRs: 
127. 
18513 M$' 3 :)=CHR$( 15 )+CHR$ S )+CHR$( 1 
28 )+r:Hp$( 8 : -l-CHR( 15 )+CHR( 11 )+CHR* 
( 129 +11 
1860 r1s(4:)=::HP'.:1s:'+CHR$(?E)+CHR$ 
1313 )+CHR$( 8 )+CHR$( 15 )+CHR$( 13 )+CHR$ 
( 131 
18713 ME 5 )=CHF$( 15 ::'+CHF.'s': 8 )+CHP$( 1 

8 ')+CHP*f 15 ,:'+CHR$t 3 )+CHR$( 
133) 
1880 M$( G )=CHR( 15 )+CNF$( 4 :+CHRs( 1 
34 +CHR 8 :+cHR: I 5 :+cHPs( 1 :'+CHR% 
i:s 
1890 1 REDEFINITION': . DES 
1,900 EF*=CHR$( I5)+CHR(13:+cHRs( 143 
:)+CHF:$: S )+CHR( 11 :'+::HR$( 143: 
191001'MEIL 239AA).AA.,FF..18»2 

19213 SYMBOL 242,FF1A5..GA5..i99..i..9 
9.L81..1.SI,1.3lSYME:I3L 243,i[.3.:C,3..I: 

1930 (:'ï'llEflL  
iC,&30.'IFFS'ï'F1BOL 241.0..0..:FF.i.3C. 

1940 SYMEOI... 244))EFJ.:EF.'0:EF.1EF.'0.' 
&BE tBE.. '.BE!  
1950 SYMBOL 245.,&FF,,FF.,E7.,&C3.îC 
2.I..E7.IFFI<FF 
19613 'I':'MPOL 246,lFF.lFF,i.:FF'l:FF&:7 
F,l,3E:1.34.. :..20 
1970 SYMBOL 247. 55,l55, &FF..i,181.:2 
4.:..24., 1.18.. tFF 
1980 :IYMEO[ 24.....FF,:lFF.lEI.5A'.• 
01FF.. ".FF 
1990 SYFIEOL 249.'l:FF.,l81.'1.81.',FF..iF 
F..,FF.IFF..iFF 
2000 SYMBOL 255.255. 129.25?. 197.21 

i\J( 	
(ç 

vOTRE 

3 321 193. 2515 
3018 9''1BOL 250255255.8 . 170..85 1 
1713.. 255.2.55 
2020 SYMBOL 251 .. 255.255.24 36, 56.1 
29.255. :355 
2830 9'MBOL 252. 23 ..33 .. 239.13.13.12 
7.. 127.. 127 
2040 s')'MBIJL 252. 126, 254, 12448,207 
. 239.. 237.. 247 
2050 SYMBOL 2.54. 113.94.255.255.255. 
255.255.255 
2060 ' INITIAL FERlIONS DES SOLS 
211170 5( O )=CHR$( 15 +CHR' O )+CHP( 1 
43 'o 

2090 S$( t )iHP$< 15 )+CHP( 10  
239) 
20913 os: z' )=l::Hps( 15 )+C:HR( I )+CHR$( 2 
40 *Y  
211361 S$(3)=CHR* 15:'+CHR$':1 )+CHR2 
41) 
2 11 8 9% 4  
42 
'1 13 c,,e 5 =1 HP$ 15 +'HP$ )+CHF$' 
43.) 
2130 S$( E )=CHP$( 15 +CHR'. 2 .:'4CHP$'. 2 
'14 
2140 9$( ' =':11P$( IS ::+CHR$r E. )+C:Hp$( 2 
45) 
2150 S$( :3 :=':HRs( 15 )+CHF$ 9 )+CHR 2 
46 
2160 2r: 3 :=CHR( 15 ':'+CHP( 10 )+ÇHp': 

71'0 '3$'.• 1)3 :=iHp 	15 :'+r:HF.$':: 
248)  
2180 S$( 11 :=CHR$( 15)+CHR$4)+CHR 
249)  
:3 1510 ':$' 12  
7 51 
271313 SE 13 =CNR 15 )+CHR$( 5 )+CHRs( 
251) 
22 10 S$( 14:=CHR$( 15)+CHR$( :3:+1:HR$( 

S 15 :)=CNPs:  

'ss< 16 )=CHR( 15 :+CHR$ 8 )+CHR$ 
24) 

255 1 
2250 " REDEFINITION HOMME 
22613 ' a.b.c.. d..'.. iHOMME 1 GAUCHE 
2270 S'r'IIEIJL 97 , &7E, 5FF 
22813 SYMBOL 99.13.13..)5E,:FF.&7E,..3C 
2291, SYMBOL 
2300 SYMBOL 100..32,l32..:32..tJ6..&C 

2710 SYMBOL 1131 , lC SC . 
23:313 S?MEOL IO2..0..0.0.t0..13..13..13..l1C 
23313 ' '..h.. iEAS HOMME 2 GAUCHE 
23413 SYMBOL 103..S32.t<26..SE..i7E..l3E 

22.50 3MEflL 1O4 t.:C.. t18 530 
:7360 sYMBOL l0513,0..U..<4I..g013..&E 
7 
2370 " .i .. k .. j =BAS HOMME 3 GAUCHE 
")-II SYMBOL 18-  
E56:3..553 
2390 SYMBOL 
24130 ' 	..r'u..ri..o,P..1HOMME 1 DROITE 
2410 ::')SIEOL 109..0..0.l.7A.tFF.l7E53 

24213 SYMBOL 
13 
2430 SYMBOL 1l1..114C&4C..&4C..t.69..&3 

2440 SYMBOL 112. 1.30.. t30.. 5313 
2450 SYMBOL 113..0@..13..&l130..130&3 
e 
2460 	r.. .. tBAS HOMME 2 DROITE 
2470 SYMBOL  

2480 3yME:L I15..&313..s.18.&C 
2490 SYMBOL  

HOMME :7 DROITE 
2510 SYMBOL  
C.. 1C6., IICE 
25213 SYtlOL  

SAUTE GAPJ 
CHE 
254133'IIE'OL 119.0.&?E..l:FF.13,I3.0.13., 
0 
2550 S?MECIL 120.0.. 0.0))5E.5.FF.S7E. 
&3C 
2560 '3'ï'ME:OL 12l'13.0.O.'0,l3.0O.i.:C 
2570 S9lE:ClL  
' tI8.. &C 
2580 SYMBOL 123..0..t.C.SC..SC 
2590 S:'MEflL .0 0 
26013 ' t.,: . ::• .. . 1 . *.. .HOMtlE SAUTE DRO 

ITE 
2610 3'FlBiIL  

2213 '•r'MEflL 330.13.0.0 .O.0.0.l::0 
.35313 SYMBOL l08.579.4C,&4C..545.l2 

26413 SYMBOL  
2650 SYMBOL  
2660 ' INITIALISATIONS HOMME 
26713 PRINT CHR$( 22 )+cHRs: 1 
2680 TETE=CHP$( 15 )+CHFI( 3 )+" .." 

+I:HF, 15:'+c:HRs( 1 )+"c"  

2690 HG$(1 )CHR$( 15)+CHR$< 1  
HR$( O :)+CHP$r: 15)+C.I-lP$f 3 )+""+1HF$(' 
'+(HP( 15)+CHR*('2')+"f"+CHR$1 8)+CHR 
E I 1 )+TETE* 
2700 Hcs(2)=cHRs(lS)+CHR.*:1 :+"g'+i 

"+CHR$( 15 )+CHR$( 2 )+" j'" +CHRs: 8 )+CHR 
E 1 1 )+TETE$ 
2710 HC*C:3)=HG( 1) 
2720 NG$(4)C:HR$(15)+rkP$(1)+".'"+1 
HR$( 8 )+CHR 1 5 )+CHR$( 3 :+ 'k "+CHF R 
:+CHRE 1.5 )+CHR*( 2 )+" i " +CHR$( 8 )+CHP 
E 1 1 +TETE$ 
2730 TETE$=CHR( 15 )+CHP 	)+"; "+]. :H 
R( 8 )+CHR$( 15 )+CHR$( 2 )+"r,i"+CHR$( S: 
+CHR$( 15 )+CHR$( 1 )+" ii" 
2740 HD$(1)=CHR$(15)+CHR(1)+"c"+C 
HR$(9)+CHP$(lS)+CHP* .7: 

:)+CHR$( 15 )+CHR$( 3 )+"P "+ÇHR*( 8 )+CHR 
$( 1 1 )+TETE$ 
2750 Hr$( 2 :=CHR$( 15 :+cHR( 1 )+"r "+C 
HP :3 +CHRÇ( 15 )+CHR$t 2 :+"t"+CHR$( 8 
:+CHR$( 1.5 )+CHR$( 3 )+"s"+CHR$( 13 )+CHR 
S( 11)+TETE$  
2760 HC'$( 4 :=HD 1 
27711 H1)$ 4 )=CHR$ 1.5 )+1'HR$( 1 )+"r' "+C 
HR$8)+CHR$ 15)+CHR$2)+"t11 +CHR*8 
:+CHR$( 15 )+CHR$( 3 )+ "V " +CHP( O 
*': 1 1 :)+TE TE$ 
2"80 HSG$=CHP$( 1.5)+i:HRS( 1 :'+'z"+CHR 
$( 8 )+CHR$( 15 )+CHR$( 2 )+"t,'+CHR$( O 
CHR*( 1.5 )+CHR$( 3 )+" (" +CHP$( 8 )+CHFS( 
11 :)+"r"+CHPs(8)+CHP*(l5:)+CHRs<2:+" 
x' +CHRS(: 8 )+CHR$( 15 )+CHR%( I )+' 
2790 HSC$"CHR$( 15 )+CHR$' I )+"l "+CHR 
Sf 8 ::+CHRÇ( 15 )+CHP$( 2.)+ ":' +CHPS( 8 )+ 
CHRS': 15 +ÇHP$( 3 )+" *" +CHR$( 13 :+CHRs( 
11 )+"w"+CHR*( S )+CHRS( 15 )+CHPS( 2 )+" 

'+C'HR$( 8)+CHR$t  15 :+CHPs: 1 
2800 ' DEBUT ru JEU 
2810 ERASE TCLE=0 
282B DIM T2323, 
2030 IF YIE0 THEN 43:30 
2240 Gi:'SLIE 54'13 
39.0 FOP Z=1 T':' 1` INK z.. o 
2060 MODE oB':'RDER lIJINDOW *212 
021., 25:PAPER *2., 3CLS #2 
23713 PRINT (I-4P5:' 77 )+CHP*( 1 
71390 ON P GoSu..uE 4680,4E40.47130.471 
I).. 47213., 4730.. 47413 
'2090 PEN #2:7 LIJCATE *2.. t .. 2 : PRINT 
*2 . ' E'u,uIlIE"P LOCATE #3 . t . 4 PRINT # 
2.. " SCIIF?E"Si:OFELOCATE *2'.. 14..3PRI 
NT*2,"VIE"."IE 
2900 READ X~ Y  
2910 REAL' MONSTRE 
2920 FOR H1 TO 4R EArS XWH.YM(H) 
2930 PRINT CHPS( 31 )+cHRs( XM( H ) )+CH 
R$( '01< H : )+Ms MONSTRE) 
2940 NEXT H 
2950 READ FOIS 
2950 FOP 14=1 TO FOIS 
2970 READ Z . I., 

2980 1=­' 
2990 FOR P=0 TO Z-1READ DT(I+P..J 
)D 15=15+5*: r:' ' : IE).T • PF'INT CHF( 31 
)+CHPs I :'+r:HPS( J +I$ ' 1='" 

:3131313 NEXT 
:313113 PRINT CHR$ :)I :+CHRS( : ::'+::HR%' Y 
)+HG$':' 1 ) 
3020 PEAL IIE:.IET 	IF OE:...uET=I) THEI) 7. 

13.513 
3030 READ IJT<I. J) =fiB.JETPRINT C: 
HR$( 31 )+CHRS( I )+CHRS: J)+S$(OB.JET :)  

3040 GOTO 7.020 
:313513 INV 131.I:1:BORDER liINS I .11 INK 

2..1E:INF( 3,5INS 4..15INK 5,5:I45' 
6..24INK 7113IHK 8.18 INK 9., 1131 

NK 10..25:INF( 1l.?..5INV: 12.918IN 
K 13.13.26 INK I411.6I1,1K 15.6.13 
3060 GOSUB 5500 
:3070 •' PROGRAMME PRINCIPAL 
317813 GCISLuB 4570 
3090 IF ':• INKEY( 74 )=l3 AND INKEY( 7E 
=-I) OR ( INKEY( 39 1=13 AND INKE'"( 47) 
=-I) THEN GOTO :3170 
311313 IF ( INK.E':'( 75 )=0 AND IHKE"( 76 
=-I ) OR K INKE'(' 31 :=o AND INKEY( 47) 
=-1 : THEN GOTO :32413 
3110 IF IHKE'(( 72 )=13 OR INKEYC 69 :=o 
THEN C;oTn 3310 
1_0 IF IHIE" 	11 OR TNE "1 =11 
THEN GOTO 3410 

31:313 IF ( INKEY 7. )=13 AND INKE': 74: 
r-1 AND INkE': 75 :)=-1 : TIF: INKEY(47 
•)=13 RHD . INKE'(: 29 :)=- I AND INKEY( 3 1 ) 
=-1 ) THEN .3710 
3140 IF t INKE'' .4 :=o AND INKEYf 75 
=k Y:: OF t INk:E')' 	)=13 AND INVE"(t 47 
0'+1 THEN 3510 
3150 IF t INKEY(75::=0 AND INKEYt7E:' 
=13 OR r IWE 	1 -li AND TW EY( 4" - 
g:r THEN :610 
31613 GOTO 38013 
3170 ''"A A GAUCHE 
:31813 IF l>1 THEN ,=1 [=1311=1 ELSE 

M'M+1 
3190 IF 11>4 THEN M=1 
32130 <=X1 . IF '•.:: t THEN X»l GOTO :32 
30 

Suit. pap. 27 
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En l'an de grâce 1879, votre manoir situé dans la sinistre  
région des Carpathes, reçut comme il se doit la visite d'un 	(~ 	 • , 	~% 
redoutable revenant... 

Jean-Luc et Frédéric FARGES 
SERVEUR 

HEBDOGICIEL 
5460 IF TA(JO)7 THEN TR(J0)=1 ; P(JO)-P(JO)+1 
5470 GOTO 370 	 I 	3615 + HG 
5480 	 I PUIS ENVOI 
5490 ! PERDU 
5500 
5510 CLS CALL COLOR("1GB")FOR I=1 TO 40:LOCATE (1,I):PRINT "Y" NEXT 
5520 FOP I-2 TO 20 LOCATE (I.40) PRINT "Y" NEXT 
5530 FOR I=39 TO 1 STEP -1 LOCATE (20,I):PRINT "Y" NEXT 
5540 FOP I=19 TO 2 STEP -1 LOCATE (I,1J PRINT "'r" NEXT 
5550 CALL COLOR("0YB"):FOR 1=5 TO 10 STEP .2:CALL POKE(258,I+20,130) 
5560 LOCATE (I:17):PP.INT "P" 
5570 LOCATE (I-1:17) PRINT " ":NEXT CALL COLOR("ORB"):FOR I-18 TO 2 STEP .2 
5580 CALL POKE(258,I,131) 
5590 LOCATE (9,I):PRINT " E" NEXT LOCATE (9,24) PRINT " "LOCATE (10,23) 
5600 PRINT "E" LOCATE (10,23) PPINT " " FOR I=23 TO 18 STEP -.2 
5610 CALL POKE(258,I.132)L0GATE (10,I) 
5620 PRINT "E "NEXT:CALL COLOR("OMB"):FOR I=15 TO 10 STEP -.2 
5630 CALL POKE(258,I+10,133):LOCATE (1,19) 
5640 PRINT "R".LOCATE (I+1,19) PRINT " ":NEXT CALL COLOR("0W8") 
5650 FOR I=30 TO 20 STEP -.2 CALL POKE(258,I,134) 
5660 LOCATE (10:I)•FRINT "D ":NEXT:CALL COLOR("OCB") 
5670 FOR I=38 TU 21 STEP -.2 CALL POKE(258,I,135) 
5680 LOCATE 9,I) PRINT "U ":NEXT.CALL POKE(259,45):LOCATE (9,21) 
5690 PRINT " "LOCATE (10,21):PRINT "U" 
5700 ME$=" VOULEZ-VOUS REJOUER ? <1=NON 2=OUI) " 
5710 CALL COLOR(°0CH");LOCATE )18,2):PRINT ME$ CALL COLOR("0WH") 
5720 LOCATE (19,2) PRINT ME$ 
5730 CALL KEY1(A,B) 
5740 IF A=49 THEN END 
5750 IF R=50 THEN 350 
5760 CALL COLOR("OYBL")LOCATE 110,14,:PRINT "PPEEP.RDDUU" 
5770 ZE$( 1 )-"PP" ZE$' 2)- "EE" ZE$( := ï="RR ' • 2E$< 4 )="DD" :ZE$( 5)="U " 
5780 CALL COLOR("ObBL")FOR I=2 TO 10 STEP 2 LOCATE '10,12+I) R=L 2 PRINT ZE$(A) 
5790 NEXT 
5800 LOCATE (18,2) CALL COLOR( "0WH": PRINT MES CALL COLOR ("OCH" 
5810 LOCATE ( 19,2,'F PINT MEQ C OT0 510 
5820 END 	 • 

THOMSON TO7,TO7 

SUITE DU N°158 
5120 LOCATE (YJ-1,XJ):PRINT CHR*(97);CHRS(96)LOCATE (YJ,XJ) 
5130 PRINT CHR3(99);CHR*(100) 
5140 CALL COLOR(C3$ LOCATE (YJ-2,XJ) PRINT TS(YJ-2,XJ>;T0(YJ-2,XJ+1) 
5150 IF T*(YJ+1,XJ)<)" "THEN 5170 
5160 YJ=YJ+1 GOT0 5110 
5170 CALL COLOR("1RBF") LOCATE (YJ-I,XJ) 
5180 PRINT CHRS(101):CHRS(102);CHRS(103) 
5190 LOCATE (YJ,XJ) PRINT CHRS(104);CHR$(105);CHRS(106):PAUSE 2 
3200 ! 
5210 ! DECOMPTE DE VIES 
5220 ! 
5230 CALL SPEECH( "L,"&Sf(2)):PAUSE .1:CALL SPEECH( "L,"&SS(2)):PAUSE 
5240 CALL SPEECH("L,"&Si(2)):PAUSE .1;CALL SPEECH("L,"&SE(2)) 
5250 V(JO)=V(JO >-1 
5260 ! 
5270 ! SON 
5280 
5290 IF V(JO)<-0 THEN 5360 
5300 IF NBR-2 AND JO-1 THEN JO-2;GOTO 5320 
5310 IF NBR=2 AND J0=2 THEN J0+1:GOTO 5320 
5320 GOTO 370 
5330 ! 
5340 !FIN DE JEU? 
5350 ! 
5360 IF NBR-2 RND JO-1 THEN JO-2:LOTO 5380 
5370 IF NBR■2 AND JO-2 THEN JO■I 
5380 IF V(JO)<-0 THEN TA(1)■1jTA(2)-I GOTO 5510 
5:390 6010 370 
5400 ! 
5410 ! PASSAGE AU TABLEAU SUIVANT 
5420 ! 
430 PT( JO)=PT(JO)+TE(JO)*TA(JO)+TA(JO)*100 

5440 TR(JO)=TA(JO)+1 
5450 TE( JO)=1000-50*P( JO) 

DANGER 
Découvrez avec délice, les dangers d'une innocente cueil-
lette en territoire parfaitement hostile... 

Stéphane PRIMAULT 

00 09 00 083D 	BCCS 16 00 83 
00 lB 00 0049 	BCDB 23 80 03 
00 @B 80 084D 	BCDS 17 80 07 
08 IC 00 0055 	BCEO 05 00 08 
00 FF 00 0148 	BCES 15 00 OB 
00 Is 00 0836 	BCFO 09 00 8F 
00 08 00 0838 	BCFS 25 08 OF 
80 24 00 005D 	BD0@ 22 08 OF 
88 00 @0 0821 	8008 19 80 13 
08 OC 80 8041 	BD10 FF 00 04 
00 26 88 0071 	0118 06 00 0A 
08 1C 00 004A 	B020 0A 00 25 
80 12 08 0048 	BD28 0B 00 0E 
88 27 80 087A 	BD38 16 00 0E 
80 07 00 0118 	BD38 12 00 12 
80 11 00 9040 	0040 20 00 FF 
00 0C 09 à021 	BD48 BD 00 11 
00 0E 00 N050 	BD50 25 00 0A 
00 FF 00 0139 	0058 12 00 15 
00 83 00 0@1C 	BD60 08 08 OC 
00 83 00 8047 	BD68 08 80 18 
88 06 00 8033 	BD70 08 80 20 
88 09 80 0826 	0078 08 00 09 
08 09 00 0042 	BD88 BB 80 17 
80 01) 08 0030 	BD88 88 00 08 
00 0D 08 005A 	8090 OF 00 18 
80 10 00 0038 	BD98 OF 00 0E 
80 10 00 0055 	BDAO 13 00 ID 
00 13 00 0050 	BDA8 81 00 06 
80 13 0iI 0064 	BOBO 86 00 lB 
00 04 00 010F 	8088 26 00 05 
00 10 88 0045 	BDC8 16 00 09 
00 09 88 0836 	BDC8 0C 88 00 
00 18 80 0045 	8000 21 00 24 
00 02 80 084F 	8008 05 00 10 
08 00 00 003A 	BDE8 10 00 23 
88 00 00 0044 	BDES OF 80 12 
08 1C 00 0056 	BDFO 21 00 13 
00 12 00 004E 	BDFS lA 08 06 
80 23 80 005E 	BE@@ 09 00 08 
80 08 00 0114 	BE88 08 00 06 
00 05 00 003D 	BE10 19 00 OC 
00 00 08 004B 	BE18 OC 00 15 
80 15 00 0047 	BE28 15 00 FF 
00 OF 00 0115 	8E28 OC 00 03 
00 10 00 0039 	BE30 14 00 03 
00 0E 00 881C 	BE38 23 00 03 
00 22 00 8043 	BE40 0A 80 07 
00 14 08 002F 	0E48 17 00 07 
08 IF 00 0048 	8E58 23 00 07 
00 13 00 0034 	BE58 12 00 0A 
08 lE 00 0051 	BE60 IF 00 0A 
00 0A 08 0832 	BE68 11 00 00 
88 FF 88 0147 	BE70 1B 00 00 
08 17 88 0832 	8E78 07 08 11 
00 0A 88 0038 	BE80 14 00 11 
08 15 08 0034 	BE88 22 00 11 
0@ 02 80 0045 	8E98 OC @0 14 
08 0E 00 003F 	BE98 1C 00 14 
08 26 00 8873 	BEAD FF 08 02 
80 17 88 0044 	BEAR OF 00 05 
00 12 88 0069 	BEBB 05 00 25 
80 06 08 0133 	BEBB 00 80 11 
88 00 00 0041 	BEC@ 08 00 08 
80 10 08 0835 	BECS 0B 00 22 
80 0E 00 8054 	BEDO OF 08 12 
88 83 08 0118 	BED8 21 00 OF 
00 03 00 8022 	BEEO 12 00 0E 
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PREVISIONS 

S
elon une étude faite aux celle des 51/4 baisse de 7%cha-
Etats-Unis, la vente des dis- que année. Vous savez ce qu'il 
quettes 3,5 pouces aug- vous reste à faire, pour votre 

mente de 50% par an, alors que deuxième drive ? 

;Cog we 1Qc Qu'E 
e kgAIZO o67 NMP-A-

DAM1S M'4 Pas P' i 

LE COMPARATIF 
DE LA SEMAINE 

INFOCOM 
	

INCROYABLE 
	

L'ARNAQUE 
THOMSON A SON CLUB! 
	

CONTINUE 

Do~fE~RI ~'a~ DES 6~Z 

RiEK À 

pose ni plus ni moins que de faire 
votre check-up ou bien encore un 
diagnostic médical. Pour ce faire, 
le système expert vous pose un 
maximum de questions sur les 
symptômes que vous ressentez et 
après analyse vous fait part de son 
diagnostic et de ses commentai-
res. Balaise, vraiment puissant ce 
truc. Je ferai tout de même quel-
ques reproches. 
Tu vois bien, Simone, j'te l'avais 
dit qu'il ne pouvait pas être gentil 
pendant autant de temps! 

V oilà les 2 petits derniers de 
chez Infocom, spécialisé 
dans les jeux d'aventure en 

texte. Partez pas les mecs ! Cer-
tes, tout ceci manque de graphis-
mes mais leurs scénarios sont tou-
jours à la hauteur. A tout seigneur 
tout honneur, commençons par 
Trinity qui tourne sur ST. Gloup ! 
Le jeu tient sur 256 Ko. Quand on 
sait que les fichiers textes Infocom 
sont compilés dans une proportion 
de 1 pour 4, ça nous fait presque 
un méga d'aventure (pour un 
méga jeu du reste). Le but est sim-
ple : tout commence un jour où 
vous vous promenez dans Lon-
dres. Votre balade sera, hélas, de 
courte durée. La troisième guerre 
mondiale éclate et, tandis que le 
monde se vitrifie, une porte tem-
porelle s'ouvre qui vous permet 
d'échapper à la vaporisation. 
Remarquez, c'est plus facile à net-
toyer, un monde vitrifié. L'ennui, 
c'est qu'il n'y a plus personne 
pour salir. Bref. Vous voilà donc 
dans un autre espace-temps, dans 
la cinquième dimension, quoi. 
L'aventure va prendre dès cet ins-
tant une tournure complètement 
folle : Il vous faut maintenant sur-
vivre dans ce monde étrange et 
trouver une nouvelle porte de sor-
tie qui vous ramènera sur la terre, 
à l'époque où avaient lieu les pre-
miers essais atomiques dans le 
désert du Nouveau Mexique. Le 
but de la manoeuvre est bien sûr 
d'empêcher que l'on mette au 
point la bombe qui, dans le futur, 
va détruire la terre. C'est un peu 
compliqué à raconter, alors relisez 
plusieurs fois pour comprendre. 
Comme je ne peux pas parler du 
graphisme ni de la musique (y en 
a pas !), je me rabats sur l'embal-
lage et justement, dans le rabat du 
couvercle, une bande dessinée 
sur 15 pages et en couleur vous 
raconte le début des expérimen-
tations nucléaires. Vient ensuite 
une dizaine de pages qui vous 
familiariseront avec les comman-
des et le vocabulaire. C'est pas 
tout, les gars ! Si l'on soulève déli-
catement Is disquette, on voit 
apparaître un plan militaire et un 
bout de carton doré qui, dûment 
plié et collé, se révèle être un 
cadran solaire. Voilà un suer jeu 
d'aventure, en fait. Bien. Con!-
fluons dans la joie et la bonne 
humeur avec Leather Goddesses 

Et un jeu guerrier, un ! Ras-
le-bol de la guéguerre sur 
micro. Ce serait bien fait 

encore, je dis pas. Ça permet tou-
jours de se défouler un peu mais 
là, non ! Si ça gagne pas, ça 
débarrasse ! Attention, on décolle. 
1942 est l'adaptation du célèbre 
jeu d'arcade et Je café. J'en 
entends qui disent qu'on en a déjà 
parlé la semaine dernière. C'est 
exact mais cette adaptation tour-
nant sur CBM, je me suis dis : 
"Chic alors ! Ça va être mieux que 
sur Spectrum". Finalement je pré-
fère jouer dans les cafés, y a au 
moins de la bière et un baby-foot, 
dans les cafés. Il en faut, de la 
bière, pour supporter de voir un 
truc comme ça, sur Commodore 
en plus. Oh, la musique est super, 
je dis pas. Mais le reste... Le but 
du jeu est inintéressant. Poum-
poum-poum, 	tatatatatatata, 
vionnnnnnn, splash. Vous décol-
lez d'un porte-avions. Attention, 
c'est pas un simulateur, tout est vu 
de haut. Ensuite, vous devez des-
cendre des zincs nuls qui non con-
tents de vous flinguer, s'amusent 
à vous rentrer dedans. On se rend 
déjà compte que tout ça est naze. 
Et c'est pas tout. De temps à 
autre, apparaissent des avions 
absolument énormes qui prennent 
le quart de l'écran et ressemblent 
à des biplans de la guerre de qua-
torze. Des biplans dans le pacifi-
que en 19421 Chose étrange, 
votre avion ressemble à un...  

of Phobos, d'infocom toujours et 
toujours sans images sauf dans la 
bande dessinée de présentation 
qui, cette fois, est en relief. C'est 
pour cela qu'on trouve dans la 
boite une paire de lunettes verte 
et rouge. En relief ! Il ne manque 
plus que les odeurs en somme. 
Justement, z'y ont pensé aussi. 
Scratch and sniff. Au cours de 
l'aventure, vous serez invités à 
gratter l'une des tâches numéro-
tées de la carte livrée à cet effet. 
Sentez ! Je vous préviens, votre 
odorat ne sera pas flatté à tous les 
coups mais avouez que c'est une 
idée marrante, non ? La bédé, 
quant à elle, est très bien quoique 
beaucoup plus soft que le soft lui-
même, lequel est tellement hard 
qu'il est interdit au moins de 18 
ans (21 ans pour certains états, 
c'est marqué sur l'écran). Et pour-
quoi interdire ce jeu ? Pour vous 
aiguiller, disons que le titre pour-
rait se traduire par "La déesse de 
cuir de la planète Phobos", et il se 
trouve qu'une fois entre les griffes 
de la fameuse déesse, vous allez 
servir de cobaye à diverses expé-
riences, euh, perverses. Bon, je ne 
vais pas m'étendre, si j'ose dire, 
mais sachez toutefois que, là 
aussi, Infocom à su faire un excel-
lent jeu. Tout comme pour Trinity, 
le vocabulaire est extrêmement 
étendu et l'analyse syntaxique 
pourrait faire croire que votre 
bécane est devenue intelligente. 
Voilà donc deux jeux un peu ari-
des, certes, mais qui méritent vrai-
ment le détour. 
Trinity pour Atari ST et Leather 
Goddesses of Phobos pour Com-
modore 641128 de Infocom 

Flûte, je l'ai sur le bout de la lan-
gue et c'est très lourd et juste-
ment, c'est beaucoup trop lourd 
pour un porte-avion. Bref votre 
avion est un avion de couleur grise 
avec 2 queues et à l'écran, c'est 
dégueulasse. J'explique : lorsque 
vous volez en ligne droite, les 2 
fuselages (les 2 queues si vous 
préférez) sont parallèles. Normal. 
L'ennui, c'est qu'en cas de virage 
ou si vous volez en biais par rap-
port au bord dé l'écran, les espè-
ces de queues sont toujours paral-
lèles au bord de l'écran. Pour ceux 
qui connaissent, on dirait Blue 
Max qui, lui-même, n'était pas un 
fameux jeu. Pour ceux qui ne con-
naissent pas, disons que Blue Max 
n'était pas un jeu bien fameux. Là 
c'est pareil mais en moins bien. 
1942 de Hewson pour Commo-
dore 64/128, Amstrad et 
Spectrum. 

U
n club Thomson vient de 
s'ouvrir. Je ne plaisante 
pas, un club Thomson vient 

VRAIMENT de s'ouvrir ! Son 
nom ? Très original, il se nomme 
le Club Micro Thomson. Et on y fait 
quoi ? On y lit un bimensuel 
(réservé aux membres (ceux du 
club, voyons)), et on parle de 
Thomson. 
Petit plus à son crédit, un serveur 
sur minitel, pour ceux qui peuvent 
pas se déplacer. Pour l'obtenir, 
composer le 36.15, puis Metz 
2000. A ce moment-là, vous obte-
nez un menu dans lequel vous 
n'aurez plus qu'à choisir Thomtel. 
Une fois connectés sur ce serveur, 
les abonnés du club pourront télé- 

T yens, le docteur à troqué sa 
blouse blanche pour une 
vêture beaucoup plus 

moderne : le minitel. Pour consul-
ter, composez le 36-15 et le code 
AK. Vous voilà maintenant devant 
un menu proposant des jeux 
d'aventure, un jeu d'échec (super 
rapide et efficace mais en T3 la 
partie coûte une fortune) et l'accès 
à un système expert qui se pro- 

Entendons nous bien : ce serveur 
n'est destiné qu'à vous rassurer, 
quoique le contact physique avec 
le médecin de famille soit, d'après 
moi, préférable. C'est comme pour 

T
DK, marque bien connue de 
supports magnétiques 
audio-visuels, dont on 

pense ce qu'on veut, on n'est pas 
là pour lancer une polémique sté-
rile, TDK, donc, se lance sur la 
marché du disque pour micro-
ordinateurs. Les formats présen-
tés sont : 8 pouces, 5 pouces 1/4 
et 3 pouces 1/2. D'après Monsieur 
Lainé, le directeur commercial que 
j'ai eu au bout du fil, TDK n'envi-
sage pas pour le moment de fabri-
quer des 3 pouces, sous prétexte 
qu'il n'y a pas de marché à pren-
dre de ce côté-là. Donc, c'est une 
mauvaise nouvelle pour les ams-
tradistes, d'où le titre de cet arti-
cle à la con. Le prix des 51/4, 
double face, double densité, 180 
balles la boite de dix. C'est moyen.  

charger des programmes et même 
une banoue de données. 
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l'auto-médication : si les symptô-
mes persistent, consultez votre 
médecin. Quand on voit la gravité 
de certaines pathologies traitées 
(cancer, malaises cardiaques ou 
même, troubles psychologiques 
graves), on frissonne un peu en 
pensant aux gens qui se conten-
teraient d'une consultation à dis-
tance, très pointue certes, mais un 
peu légère tout de même. D'un 

autre côté, les gens qui ne consul-
tent jamais étant très nombreux, 
ce serveur peut avoir son utilité. 
Une chose étrange tout de même. 
Dans la série de questions posées, 
un truc m'a complètement scié : 
le système expert vous demande. 
si vous avez des perversions 
sexuelles ! Depuis quand la per-
version est-elle une maladie ? 
Pourquoi pas demander aux gens 
s'ils se touchent dans leur bain, 
s'ils sont homosexuels ou même 
pour qui ils votent ? Pourquoi pas 
la confession sur minitel (code 
d'accès : Pasqua) ? Remarquez, 
ça coûterait une petite fortune en 
T3 pour certains et, à propos de 
thunes, le minitel conventionné, 
c'est quand ? 
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L ogistrad, la grosse 
meeeeeeeeeerde tout en 
basic dont on vous avait 

déjà parlé, vient de sortir. Ou plu-
tôt, le numéro 2 de Logistrad, la 
grosse meeeeoeoeeoorde tout en 
basic dont on vous avait déjà 
parlé, vient de sortir. 
Je vous rappelle que pour la modi-
que somme de 85 balles, vous 
avez droit à 4 programmes tout en 
basic de maeeeeeeeeeeerde, et à 
une petite brochure de 10 pages 
de meeeeeeeeeeeerde. Ah non, 
meeeeeeeeeeeeerde, j'ai dit une 
conneeeeeerie : y a un des pro-
grammes qui n'est pas en basic, 
mais en pascal compilé : Mini-
CAO. Il n'empêche que c'est un 
mini-CAO de meeeeeeeeerde. 
Sinon, Black-Jack, tiré du jeu de 
cartes du même nom, Budget 
Familial, dont le titre est assez par-
lant par lui-même, et Champs de 
Mines, que même nos lecteurs y 
font mieux, sont trois jeux en basic 
de devinez quoi ? De meeeeee- 

Quand j'ai appris que l'enfer 
de Dante allait être adapté 
sur micro, je me suis dit 

qu était une bonne idée de se 
servir de scénarios ayant déjà fait 
leurs preuves. Enfin un jeu d'aven-
ture original. En plus, ça va obli-
ger les kids à lire un grand classi-
que, histoire de se mettre au cou-
rant, j'me suis dit en moi-même 
Et j'ai rajouté : tiens, j'vais en pro-
fiter pour le lire aussi ce monu-
ment, j'ai pensé en moi-même. 
Enfer et damnation ! C'est pas du 
tout un jeu d'aventure. Dante's 
Inferno est un bête jeu d'arcade. 
Le rapport avec le bouquin, c'est 
qu'il faut passer les différents cer-
cles de l'enfer pour gagner la vic-
toire. A l'écran, ça se traduit par 
un labyrinthe vu de haut avec un 
petit bonhomme qui court dans 
tous les sens pour échapper à des 
bestioles qui courent dans tous les 
sens. Quand le bonhomme trouve 
un objet il le ramasse et quand il 
a assez d'objets, il peut passer un 
cercle. La gestion des sprites est 
honnête, sans plus, et le joystick 
plus ou moins précis. Oui, enfin, 
plus imprécis et moins précis pour 
ètre clos précis (ah 	a mus!- 

eerde, oui. Vous rappellerai-je 
encore qu'à 85 balles le numéro, 
Logistrad de Logi-Presse pour 
Amstrad (c'est assez logi-que) est 
une sacrée meeeeeeeeeeeeerde, 
que même mon beauf Etienne, il 
aurait jamais osé faire ça, c'est 
„nus dire si. 

[1 
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que est r' yenne. Pour tout vous 
dire, c'est du JS. Bach. Il se trouve 
que Bach mérite mieux que le chip 
sonore d'un micro, même s'il 
s'agit du Sound Interface Device 
du Commodore. Tout ça nous fait 
un jeu nul. Je continue dans ma 
lancée avec Druid. C'est le con-
traire de tout ce que j'ai pu dire sur 
le jeu précédant. La musique a le 
mérite d'être originale et bien que 
le sujet soit à peu près identique, 
la façon de le traiter dénote une 
certaine maestria de la part des 
,rogrammeurs. Le joystick répond 
>ien, les sprites sont très mignons. 
y a là-dedans quelque chose de 

ond, de rassurant. Comment dire, 
euh, ça ressemble au graphisme 
ies jeux sur MSX, si vous voyez 
1e quoi je parle. C'est mignon, 
quoi. Le choix des couleurs est 
bien vu. Bien sûr, les jeux dont le 
but est de récolter des objets et de 
ancer des sorts sur les méchants 
r'a rien de bien nouveau, mais si 
vous ne possédez pas encore un 
soft de ce type, je pense que Druid 
pourrait vous combler. 
Dante's Inferno de Beyond pour 
Commodore 64/128 et Druid de 
Firebird pour Amstrad, Commo-
dore et Spectrum. 

PAS BEAU L'AVION 

QUOI DE NEUF 
DOCTEUR ? 

MAUVAISE NOUVELLE POUR 
LES AMSTRADISTES 



B
onne nouvelle pour les IBM 
PC/XT/ATistes, les autres, 
allez-vous faire foutre, la 

carte Multiméga qui offre 16 Mo de 
mémoire vive supplémentaire 
gérée suivant la norme EMS 
(Extended Memory System, en 
anglais dans le texte) sera dispo-
nible dès novembre. 
Ça marche de la façon suivante 
chaque carte possède 16 empla-
cements qui peuvent recevoir des 
barrettes de 256 Ko ou de 1 Mo, 
indifféremment. 
Et tout ça est vendu avec un logi-
ciel de RamDisk, pour la modique 

somme de... de.... ben, on sait 
pas. Mais je peux vous dire que 
Multiméga en 512 Ko coûte 4.200 
balles (TTC, ouf, arrêtez de me 
faire ce genre de frayeurs, voulez-
vous ?), la même en 2 Mo coûte 
7.800 balles et en 4 Mo, 12.600 
balles. A priori, la 16 Mo devrait 
donc coûter entre 20.000 et 25.000 
balles. 

Chaque barrette supplémentaire 
de 256 Ko vous soulagera en plus 
de 635 balles. Ça fait cher du Ko, 
tout ça. Ah ben non, c'est pour 
IBM. 
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ELECTRONIC POOL 
FAIT L'OEUF 

{U Eue Ds 
ue vais-je bien pouvoir ~CV9V F,S E7 OES 0O(x6f ) 

Q vous raconter sur Electro-
flic Pool ? Car, comme  

son nom ne l'indique'
unsimulation 

 pas forcé- 
ment, il s'agit d'une etmslmaon 

car 

 

billard. Ce qui tombe très mal, car 
le billard me donne de l'urticaire. 
Pour faire un jeu de mots à la 
Jacq, le billard me fout les boules. 
Même queue ouais. Mais je ne 
vais pas rester tapi dans mon coin, 
il faut que je creuse mon trou. 
Donc, c'est un jeu de billard que 
j'aime pas du tout parce que à bien pomper le style de Milou, 
j'aime pas le billard. C'est un peu je peux faire les critiques BD ?) 
comme Jijé, il dessine comme un (Note de Milou : je t'emmerde. Et 
pied et en plus, j'aime pas le oues- tu sais pourquoi je t'emmerde ? 
terne. Alors donc, j'aime pas le bil- Parce que je t'emmerde, petit con. 
lard, alors j'aime pas ce jeu Non mais). 
(Demande A Monsieur Ceccaldi : Electronic Pool de Microdeal 
hé, ho, maintenant que j'ai réussi pour Atari 520 ST. 

CECI EST TOP SECRET, 
1_ISEZ-1_E 
M

éme que ouais, comme dit 
toujours Cyrille. Il faudra 
d'ailleurs que je vous le 

présente un jour, vous verrez, il est 
pas triste. Mais enfin, dans le cas 
qui nous intéresse, c'est plutôt que 
je veux vous parler d'un jeu 
d'aventure. Top Secret, qu'il 
s'appelle. Quand j'aurai précisé 
que son auteur s'appelle Laurent 
Benes, déjà auteur d'Orphée, 
vous aurez immédiatement com-
pris qu'il vient de chez Loriciels 
Quelle en est donc l'intrigue ? Je 
vous explique. 
Dans la province du Wago, un 
coup d'état a eu lieu, au cours 
duquel les rebelles ont enlevé le 
président. Un groupe de rebelles 
anti-rebelles s'est alors formé, 
mais a tout de suite été démantelé 
par la police. Surprise, le chef de 
ce groupe n'était autre que votre 
voisin de palier ! Et vous décidez 
donc de poursuivre son action et 
de délivrer votre président. Et là 
commence l'aventure. 
Le jeu en lui-même ressemble 
beaucoup au précédemment cité 
Orphée, avec la disposition de 
l'écran de jeu, avec la démo sur 
la première face de la disquette et 
le jeu sur la seconde, et avec la 
synthèse vocale. Mais pas avec 
les graphismes, puisque l'illustra-
teur a été changé (ce en quoi 
l'auteur a eu complètement tort, 
parce que les graphismes, ben on 

a déjà vu mieux. Mais enfin bon). 
L'analyseur syntaxique n'est pas 
nn plus très mauvais, mais enfin, 
il est assez limité au niveau de la 
richesse de vocabulaire : il connaît 
beaucoup de mots, mais pas de 
synonymes ! Il faut donc se faire 
chier à rechercher le bon mot à 
chaque fois. Heureusement, le 
vocabulaire connu est affichable 
en permanence. 
Ben voilà, l'intrigue est apparem-
ment assez bien foutue pour vous 
faire passer de longues soirées 
devant votre Amstrad. Faites 
quand même gaffe aux versions 
buggées : celle que j'ai reçue 
l'était jusqu'à l'oignon. 
Top Secret de Loriciels pour 

Amstrad. 

PACTE DE BIERE EXPO DE CHAMBRE BONJOUR 
LES MÉGAS ! 

Q
ue je ne m'abuse pas 
mais oui, il s'agit bien 
encore d'un soft Loriciels 
un jeu d'aventure. 

Le Pacte est son nom, le noir est 
sa couleur, et la peur est sa raisot 
d'être (je sais pas sur qui j'ai bier 
pu pomper ça, mais c'est trop bien 
dit pour être de moi). Donc, après 
une page de présentation  
superbe, accompagnée d'une élé-
gante musique, nous entrons dans 
le vif du sujet, en l'occurrence une 
maison à Salem (oui, c'est d'après 
le film), patrie des sorcières et 
autres démons infernaux. Allez-
vous pénétrer dans la maison ou, 
au contraire, repartir tranquille-
ment chez vous ? Je sais pas quoi 
vous conseiller au juste. 
Bon, cessons la rédaction style 
SVM, et reprenons le cours de nos 
idées Hebdogicielesques (tm). 
Première chose frappante, tout se 
passe en deux couleurs : bleu 
foncé sur fond noir. Pour voir quel-
que chose, accrochez-vous aux 
mirettes des jumelles munies de 
lampes de poche. C'est une imbé-
cillité que je n'ai pas encore com-
prise, pas plus que pourquoi il faut 
mettre deux "I" à imbécillité, alors 
qu'imbécile n'en prend qu'un. 
Enfin bon, passons. Ce qui 
n'empêche pas qu'ils sont très 
bien foutus, ces graphismes. Une 
petite musique, assez bien réus-
sie elle aussi, il faut le dire, se fait 

CÂBLÉ 
U

ne petite news pour les 
amateurs de wargames : 
on vous avait causé un peu. 

plus tôt de Tobrouk, un wargame, 
justement, signé PSS. J'apprends 
à l'instant que Ere Informatique, le 
distributeur en France de PSS, a 
amélioré ledit soft, en lui rajoutant 
une option supplémentaire : pour 
99 balles, Ere vend un câble per-
mettant de jouer à Tobrouk 1942 

' ' Si un homme a faim, ne lui 
donne pas un poisson, mais 
apprends-lui à pêcher". 

Ce proverbe a de quoi faire mar-
rer plus d'un éthiopien, mais pas 
monsieur Dourisboure, de Bor-
deaux, qui a édité lui-même avec 
ses petits deniers un logiciel édu-
catif sur Thomson, et qui.... Hé ! 
Ho ! Revenez ! C'est le mot "édu-
catif ' qui vous fait fuir ainsi ? Bon, 

(?EST- PAS 6Rï~a~aAVE! 
1E vas r APVREKO E 
) plu.ER UtQQ .$ Qv 

alors oubliez-le, c'est pas grave. 
Surtout que pour une fois, le soft 
est pas trop mal foutu, c'est rare. 
C'est pas de l'Infogrames, par 
exemple. Donc, monsieur Douris-
boure, de Bordeaux, a fait un pro-
gramme qui s'appelle Archibald 
à la découverte des algorithmes, 
sous-titré ou comprendre ce qu'est 
l'intelligence d'un ordinateur. Il est 
dommage que monsieur Douris-
boure, de Bordeaux, ait choisi un 

entendre tandis que je me 
demande comment je vais faire 
pour finir cette phrase qui n'a rien 
de français. DU TOUT ! 
Il n'y a pas d'analyseur syntaxique 
dans tout ça, puisque les actions 
possibles sont accessibles par un 
simple appui sur une touche, ce 
qui a pour effet de les faire défi-
ler, lesdites actions. 
Bon, ça a pas l'air trop mauvais, 
mais je suis sûr que l'on peut faire 
encore beaucoup mieux. 
Le Pacte de Loriciels pour 
Amstrad. 

RDES. 
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(c'est son nom en français) à deux 
ordinateurs, l'avantage de ce 
système étant de permettre à cha-
que joueur d'ignorer les déplace-
ments de son adversaire. 

Thomson pour expliquer ce qu'est 
l'intelligence d'un ordinateur, 
c'était peut-être pas la meilleure 
chose à faire. Mais enfin bon, 
encore un qui s'est fait baiser par 
le plan Informatique Pour Tous. 
Quand on ouvre le gros package, 
on découvre un livre, une dis-
quette, trois fiches cartonnées, et 
un tableau de synthèse. Y a pas 
à dire, tout ça est très bien expli-
qué. On voit tout de suite que 
monsieur Dourisboure, de Bor-
deaux, a fait des études. Mais 
enfin bon. 
Le livre, je suis en train de le pom-
per, en rajoutant toutefois quel-
ques vannes, juste histoire de dire 
que je travaille un peu. 
Sur la disquette, y a un pro-
gramme, yen basic, puisque c'est 
un soft éducatif. Ledit programme 
tourne autour d'un jeu : trouver 
une combinaison de 5 lettres 
tirées au hasard parmi 9. Mais ce 
n'est pas là son but : en effet, vois-
tu mon cher Igor, oui mon cher 
Grichka, le continuum spatio- 
temporel a une faille en son plein P 	 P 
milieu, ce qui fait que Robert H. 
Kent se demande, avec raison, 
dans son livre, si la nouvelle 
gamme d'ordinateurs Thomson, 
qui nous a bien payés pour qu'on 
en parle, alors ne nous gênons 
pas, est vraiment aussi bonne 
qu'on la prétend être comme telle, 
ou alors, si ce n'est pas, au juste, 
que le délire d'un connard/journa-
liste qui aurait envie de baiser/déli-
rer un peu dans un torchon/canard 
(rayer les mentions inutiles) 
d'informatique hebdomadaire. 
Mais tout de suite, une page de 
pub, et on se retrouve après. 

nnoncée avec un mois 
d'avance (contrairement à 
Commodore Expo qui était 

annoncée avec quinze jours de 
retard, mais bon, ne médisons 
pas), voici venir Amstrad Expo, qui 
se tiendra du 21 au 25 novembre 
prochain à la Grande Halle de La 
Villette, tous les jours (sauf ceux 
avant le 21 et ceux après le 25) de 
10 heures à 19 heures. 
Et qu'y verra-t-on (ou plutôt "qu'y 
verrez-vous", parce que moi, y a 
peu de chances pour que j'y 
aille) ? Toute la gamme Amstrad, 
PC 1512 compris (J'aimerais bien 
savoir où ils se le sont dégotté, 
celui-là. A moins que ce ne soit un 
de ceux qui sont buggés (façon de 
parler, ils le sont tous)). Je vous le 
demande : tout cela vaut-il 25 bal-
les (15 pour les clubs, mais quand 
même) ? 

u la la disait la pub. C'est 
sûrement vrai, mais 
maintenant, Tatung 

aussi en a deux. Deux ordinateurs, 
bien sûr. Grâce à un petit nou-
veau, l'Einstein 256. 
Il s'agit d'un pseudo MSX, avec, 
comme de bien entendu, un Z 80 
A à l'intérieur, donc à 4 Mhz, 
comme l'Amstrad ou comme le 
MSX. 
Pourquoi donc le 256 dans Eins-
tein 256 ? Mais c'est tout bête. 
voyons ! Parce qu'il dispose de 
256 Ko de mémoire vive, voilà 
pourquoi. Au fait, le système 
d'exploitation choisi, c'est le 
CP/M. Tout comme l'Amstrad, oui. 
La résolution de la bête, en mode 
haute-résolution of course, faut 
pas déconner, est 512 X 424 
pixels, soit deux fois celle du 
MSX2. 
En Angleterre, son prix est de 399 

I 

Mais enfin bon. Le but de ce petit 
jeu anodin est d'apprendre au 
gosse qui utilise le soft ce qu'est 
un algorithme, comment ça fonc-
tionne, comment en mettre au 
point... Bref, lui apprendre à 
REFLECHIR. Un peu comme en 
URSS, à part que là-bas, y a qu'un 
seul algorithme possible. Mais 
enfin bon. 
Quand l'enfant aura compris com-
ment Archibald (un personnage 
fictif inventé par monsieur Douris-
bourne, de Bordeaux, pour rendre 
son logiciel plus attractif pour 
l'enfant), il lui sera facile de com-
prendre comment l'ordinateur 
"raisonne". Et j'insiste plus parti-
culièrement sur les " (les guil-
lemets, quoi. Bon, je sais que des 
guillemets entre guillemets, c'est 
pas très clair, mais enfin bon). 
Ensuite, il verra comment un rai-
sonnement algorithmique bien fait 
peut se traduire sous forme de 
règles et ces règles, sous forme de 
programme, alors qu'un raisonne-
ment algorithmique mal fait peut 
vous faire entrer de plein pied 
dans la 5° dimension... Mais enfin 
bon. 
Dès chargement, un menu de trois 

livres, soit approximativement 
4000 balles avec le moniteur cou-
leurs. Prix très attirant, ne serait-
ce (bonjour les figures de style, 
quoâââ) le manque évident de 
logiciels. 

options nous tend les bras, et 
attend que nous appuyions sur le 
1", "2" ou „3„ 

La touche "1" nous permet de 
nous familiariser avec l'utilisation 
du programme, et c'est quand 
même une bonne idée d'avoir eu 
celle-ci, d'idée. Ce qui prouve que 
les développeurs de softs éduca-
tifs ne sont pas aussi cons que les 
gosses à qui ils destinent leurs 
oeuvres. 
La touche "2" donne accès au jeu 
présentement dit, qui lui-même 
peut se jouer de trois façons dif-
férentes : avec l'aide d'Archibald 
et dans ce cas, le joueur compare 
ses résultats avec ceux qu'obtient 
Archibald, ou alors, deuxième 
option, une partie d'entraînement, 
pour s'entraîner, ou enfin, dernière 
option, le jeu en compétition, qui 
permet à 3 joueurs, plus Archi-
bald, de se mesurer, avec classe-
ment au fur et à mesure des par-
ties. Dans ce dernier cas, il est 
possible de faire varier le nombre 
total de lettres de 7 à 11 et le nom-
bre de lettres de la combinaison, 
de 196. 
Enfin, la touche "3" permet 
d'explorer les parties cachées 
d'Archibald (je ne pense pas 
qu'une confusion soit possible 
dans cette phrase. Si quand 
même, malgré toutes mes précau-
tions, vous aviez des doutes, 
écrivez-moi au journal, je vous 
enverrai le même article, formulé 
différemment), qui sont les che-
mins que suit Archibald pour trou-
ver son résultat. 
Zut, je viens de m'apercevoir que 
j'ai tapé sans m'en rendre compte 
plus de 4500 (et encore, je ne 
compte pas la présente phrase) 
caractères d'imprimerie pour vous 
présenter Archibald à la décou-
verte des algorithmes par Jean 
Dourisbourne, de Bordeaux, pour 
Thomson-toute-la-gamme, et bien-
tôt Amstrad. 

DISSERTATION 
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IL EST 4 HEURES, 
SORTEZ DU PLACARD L'IBM 

U
n nouvel IBM, ça vous S 	 s 
tente ? 
Ah ça c'est sûr, c'est pas ( 	 O 

un nouvel Apple, pas un nouvel t 	 d 
Amstrad, pas un nouvel Oric, 	 I / 
même pas un nouvel Commodore,  
donc, à priori, vous vous en fou-
tez. Ben vous avez tort, bande de 
petits hobbyistes bourgeois. 
Parce que ,'IBM PC-ET (ET, qui 
n'est pas pompé sur le film du 
même nom, pour Extended Tech-
nology, ou, en français, Technolo-
gie Etendue) a vraiment de quoi en 
faire pâlir plus d'un. 
Microprocesseur 80386 d'Intel (32 
bits), résolution sur écran bit-map 
(sans contrainte) de 1024 sur 1024 
pixels, lecteur de disquettes 3"1/2, 
d'une capacité de 720 Ko, intégré, 

disque our de 30 Mo en version de 
base, Ram de 1 Mo extensible à 
1 Go (puisqu'on rencontre pas 
souvent cette abréviation, je vous 
rappelle que Go signifie Gentil' 
Organisateur, mais aussi Giga-
Octet, soit 1000 Mo, soit 1 milliard 
d'octets), un prix de 7.495 dollars 
(entre 50.000 et 55.000 francs au 
cours actuel du dollar) sont les 
ingrédients qui compose le ET. 
Attendez un peu : y aura des com-
patibles bientôt. 

BOIS, STATKUS et VIRET 
emportent les jack-pots ! 

H oulà, on peut dire que vous aimez bien les cadeaux ! Nous avons 
reçu plusieurs milliers de réponses pour les concours du 
numéro spécial anniversaire de l'HHHHebdo. L'imprimeur est 

ravi, il doit fabriquer près de 5.000 exemplaires du fanzine gratuit pour 
les membres du club mais pas gratuit pour Ceccaldi qui, depuis qu'il 
a vu la facture de fabrication et d'expédition de la chose, court comme 
un fou dans les couloirs de t'HHHHebdo en pleurant : "Mais quelle idée 
à la con ! Quelle idée à la con ! Où je vais le prendre le fric pour fabri-
quer ce putain de fanzine ?". 
Bref, les fanzines arrivent et les membres du club qui l'ont demandé 

s sous le manteau et pour les vont pouvoir en revendre des photocops 	 p 
tirages au sort, ce sont : Michel Blois d'Allovagne (62157), membre 
du club numéro 151, qui gagne 50 logiciels pour son M05, de quoi pas-
ser quelques nuits blanches, Frédéric VIRET, de Saint-Priest (69800) 
qui empoche pour son Amstrad les 20 logiciels réservés au tirage au 
sort des abonnés et Jean-Jacques STATKUS emporte les 10 logiciels 
du simple lecteur. 
Les autres ont perdu mais peuvent rejouer l'année prochaine. 
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APC VOS FROQUES! 
ne se souvient uvient de ces 

 

Q
ui 
temps mémorables, où,  
encore 	abrutis 	par 	les 
fumées de l'alcool (depuis, pvai5i ISMS 

on a pris l'habitude d'ouvrir les 
ME LA RE9ùS fenêtres), nous vous avions parlé 

de l'APC, dont le sigle, composé AVEC i((% p'µ~u~ 
de trois 	lettres bien 	parlantes, 
signifie Association Pour le CPC. 

,, 	r 
NTE 

APC qui avait fait un serveur 
hébergé par 	et qui s'en est  
fait jeter pourur de ténébreuses ténébreuses rai- 

 APC, qui avait été l'instiga- 
teur (-trice ?) de la fameuse Ams- 
trad Expo, dérobée à ses créa- 
teurs par-je-ne-dirai-pas-qui-parce- 
que-c'est-interdit-mais-de-toute-  
façon-il -se-reconnaîtra 	(NDLR 
Kaminski ?), APC enfin qui revient µq(tCµE 
dans 	l'actualité 	amstradienne 
avec dux fascicules fascinants, 
traitant 	de 	quoi, 	je 	vous 	le 
demande, de l'Amstrad, oui. 
Et de quoi ces fascicules, poils aux 
tentacules, 	peuvent-ils 	bien vient à vos besoins, je sais pas, 
parler ? inventez-en un. 
Le premier, qui se nomme Guide Deuxième brochure, c'est Guide 
des langages sur Amstrad CPC des Imprimantes sur Amstrad 
464, 664, 6128, PCW 8256, 8512, CPC 464, 664, 6128, et ça parle 
parle des différents langages exis- des imprimantes pour les CPC 
tant sur CPC 646, 664, 6128,. PCW 464, 664, 6128 (je sais, je sais, je 
8256, 8512. Attention, il ne s'agit l'ai déjà faite. Et alors ?). Des sim- 
pas d'apprendre au lecteur cha- plea généralités (qu'est-ce qu'une 
can de ces langages, mais de dire imprimante ?) à la programmation 
qu'ils existent, comment se les desdites imprimantes, tout ce qu'il 
procurer, où les pratiquer sans ris- faut savoir pour choisir la bonne 
que 	d'incarcération 	douteuse, est dit. Vous trouverez dedans des 
quels ouvrages lire sur eux, ainsi notions sur les différents modes 
qu'une petite description succinte, d'impression (italique, souligné, 
ce qui n'est pas vulgaire. Le basic gras, etc), l'utilisation des codes 
Locomotive des CPC, le basic de contrôle, et quelques trucs et 
Mallard des PCW, le langage- astuces pour utiliser au mieux son 
machine, le Pascal, le C, le Forth, imprimante. 
le Logo, le CP/M, et même des Chacun de ces fascicules coûte 36 
moins connus ou moins utilisés, balles, est édité par ,'APC, 7 rue 
tels le Corral, le Fig-Forth 79 et 83, de Capitaine Ferber, 75020 Paris, 
le Cobol, le Mbasic, l'APL, le Lisp tél : (1) 48.97.84.84, qui devient 
ou le Prolog. Si avec tout ça vous ainsi 	le 	"50 millions de cons- 
ne trouvez pas le langage qui con- sommateurs" de l'Amstrad. 

LE PÈRE PÉTARDOSL I TOUTALOEIL 	I I 	CARAMEL 

L
e babe arrive et comme il 
n'a rien compris, il dit, avant 
de s'écrouler : "Salut mec 

Voilà un logiciel de chez LLama-
so/t qui est super cool, tu oua. 
C'est pas étonnant tu oua, c'est 
Jeff Minter (Jenny), le gourou des 
programmeurs qui l'a fait. Ça 
s'appelle Iridis. Ecoute un peu ça 
mec : les Indiens ont atteint un 
niveau de concience tellement 
supérieur qu'il ont décider de se 
passer de corps et depuis des mil-
lénaires, ils voyagent dans toutes 
les galaxies à la recherche d'un 
monde de paix et de coulitude 
j'veux dire. Mais pendant que ces 
Kerouac de l'espace font leur 
good trip, les habitants de Zzyax-
prime qui n'ont pas encore réussi 
à transformer leurs ondes négati-
ves en lumière, envahissent Iridis-
prime. Les Indiens sont bien cool 
dans la tête tu oua, mais speed 
j'veux dire, alors ils mettent au 
point des armes révolutionnaires 
pour se défendre de l'aggresseur 
Zzyaxien. Dans le même conti-
nuum, euh, pardon ! Pendant ce 
temps, les Terriens qui ont eu vent 
de l'affaire décident d'envoyer un 
robot sur Iridis pour comprendre 
le fonctionnement de ces armes et 
les voler par la même occasion. 
C'est completement dingue, le 
concept que Jenny a développé, 
mec. C'est le type qui joue avec 
le joystick qui incarne le robot. 
C'est fort non ?" Le type qui s'est 
fadé l'essai du soft et qui, pris 
d'une crise de synchronicité, écrit 
l'article en môme temps que vous 
le lisez dit: " Euh... Non ! J'ai 
beau être complètement ici et 
maintenant dans ma tête, j'ai beau 
avoir intégré l'enseignement de 
Gurdjief, Timothy Leary et Alan 
Watts, j'ai beau avoir fait le tour de 
l'univers en corps astral et parlé 
d'égal à égal avec le peuple des 

P our une fois, Commodore a 
fait très fort. Pas dans le 
domaine de l'informatique, 

ne rêvez pas. Dans celui de la 
pub. Y z'ont fait une pub super 
pour ,'Amiga, qui reflète bien ce 
qu'est Commodore : un immense 
rouleau de PQ. 
J'vous décris la photo : dessus, y 
a un rouleau de PQ, avec un gros 
titre aujourd'hui, les créateurs 
n'utilisent plus le papier que 
dans les cas extrêmes. Et puis en 
dessous, y a tout un baratin qui dit 
aux architectes, aux décorateurs, 
aux illustrateurs, aux graphistes, 
bref, à tous ceux qui utilisent du 
papier pour leur boulot, d'acheter 
un Amiga. 
Autre détail amusant, c'est que la 
pub précise que l'Amiga est doté 

Eons : ce jeu me prend la tête. Je 
dois vous avouer que c'est assez 
mal programmé, ou plutôt non. On 
sent qu'il y a du boulot derrière 
tout ça mais le résultat est très 
moyen. Les couleurs du Commo- 
dore sont toutes présentes (en 
tout, 16), ça clignote à tout va. 
Cette débauche d'effets gratuits et 
abrutissants fait ressembler le tout 
à un jeu de la première génération 
ou la polychromie essayait de pal-
lier au manque de consistance et 
d'intérêt de l'ensemble. Vous diri-
gez une vague chenille qui doit 
éviter des machins et attraper des 
trucs. De plus, vient se mêler à 
tout ceci une histoire d'états de 
concience différenciés qui obligent 
le joueur à passer d'un tableau à 
un autre, pour ne pas perdre de 
l'énergie. Comme je le disais au 
début, ce jeu est un concept. Moi, 
quand je paye plus de cent balles 
pour un soft, j'aime bien que ce 
soit une chose tangible. Pas une 
idée issue d'un cerveau grillé par 
un bad trip." 
Iridis de Hewson pour 
Commodore. 

d'un programme musical : plus de 
1200 instruments pour composer 
l'internationale (...). Ce qui fait 
marrer quand on sait que la pub 
est passée dans le journal 
Libération. 
Mais enfin bon, on ne va pas être 
encore médisant. Il faut bien 
admettre que Commodore n'a pas 
fait de pub mensongère... 
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uand ils ne quittent pas 
une carrière cinématogra- 
phique pour celle de prési-

dent ou de reine de l'aérobic, les 
Américains on de bonnes idées. 
Si, si ! Ils ont par exemple eu, les 
premiers, l'idée de mettre en place 
le marché de la micro d'occasion. 
Quand ils n'attendent pas 20 ans 
pour copier les très rares bonnes 
idées ricaines, les Français orga-
nisent le Midéocase. Cette année 
le Midéocase se tiendra dans le 
parc floral de Vincennes pendant 
3 jours. La journée du 28 novem-
bre sera dédiée au matériel pro et 
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le week-end du 29.au 30 au grand 
public. 1400 m2 d'occases. Les 
puces des puces en somme. 

A
prés six mois d'examen à la 
loupe, la très officielle Com-
mission de Contrôle des 

Monopoles anglaise vient d'infor- 
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uelques grands magasins 
parisiens et un ou deux 
magasins de jouets, genre 

super luxe, viennent de s'équiper 
d'un mini ordinateur destiné à 
aider les parents à choisir le jouet 
idéal pour leurs mômes. La 
machine pose plusieurs questions 
aux parents branchés et pond 
ensuite une liste de cadeaux sus-
ceptibles de ravir le rejeton, le tout 
bien sûr à l'aide d'un système 
expert. C'est une bonne idée à 
priori mais qui me fout les boules. 
J'aime bien chercher la petite bête 
et comme je suis d'un naturel plu-
tôt paranoiaque, la petite bête a tôt 
fait de bouffer ma capacité à 
l'émerveillement. Je trouve ce truc 

J e sais pas ce qui m'arrive, je 
sais plus trouver de titres 
pour mes articles. Alors je 

mets n'importe quoi, en général, 
ça n'a rien d'attirant pour le lec-
teur, mais enfin, ça fait un titre. 
Donc, Françaises, Français, Suis-
sesses, Suisses, Belges, Belges, 
voici Kentel. 
Le logiciel Kentel de Enter pour 
Amstrad, vous vous êtes tous 
demandé ce que ça pouvait bien 
être dans le tableau sur les ému-
lateurs minitel de la semaine der-
nière. Enfin, tous, ouais, mais, 
euh, enfin, ceux qui l'ont lu, quoi. 
Donc, voilà, je vous explique. Il 
s'agit d'un soft qui permet de créer 
ses pages vidéotex les doigts dans 
le nez, puis de se constituer une 
arborescence pour que toutes ces 
jolies pages, une fois réunies, 
puissent former ce qu'on appelle 

Is coffret 
télématique KENT L 
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mer Lord Sugar (ah non, pas Lord. 
J'anticipe un peu trop, là) qu'il ne 
serait pas l'objet de poursuites. En 
effet, la loi anglaise veut que l'on 
examine la situation d'une société 
qui acquiert plus de 25% des parts 
d'un marché. Or, avec Sinclair, 
Sugar se retrouve à la tête de 65% 
du marché micro en Angleterre. 
L'objet de cette loi, c'est de favo-
riser la concurrence en permettant 
à des petites boites de se lancer 
dans le créneau. Que peuvent-
elles faire contre un monstre 
comme Amstrad ? Peuvent-elles 
aujourd'hui lancer un micro alors 
qu'elles ont Sugar en face ? Non, 
hein ? Ben si, puisque la Commis-
sion l'a décidé. Elle ne dit pas 
comment, par contre. 

complètement flippant. Imaginez 
des parents qui demanderaient 
conseil à un tiers à propos de la 
personalité de leurs mômes. On 
trouverait ça complètement con, 
non ? Je veux dire par là qu'il est 
aberrant que des parents mécon-
naissent à ce point les inclinaisons 
de leurs moutards. A une époque 
pas très reculée, les parents bran-
chos envoyaient leurs gnards chez 
le psy pour un oui ou pour un non. 
Mauvaises notes en classe ? Con- 
trariété. Enrhubé ? Le pauvre 
chéri somatise. Glups ! Ben main-
tenant les parents se décharge-
ront de plus en plus sur la coque-
luche des années 80 : ze ordina-
teur. Quand on voit les délires que 
peuvent avoir les enfants, on rigole 
un peu jaune en pensant que des 
gens veulent coder tout ça. Pour 
en finir enfin, dans quelle mesure 
peut-on faire entière confiance aux 
magasins dont le but est avant tout 
de gagner un maximum de blé ? 
Le système expert ne risque-t-il 
pas de privilégier une marque plu-
tôt qu'une autre histoire de ren-
voyer un ascenceur ou d'écôuler 
le stock d'invendus. Ce serait 
humain, non ? 

de nos jours un serveur monovoie. 
Si la conception graphique de.ces 
pages est assez simple d'emploi, 
ça vous prendra quand même pas 
mal de temps avant d'arriver à en 
sortir quelque chose. La limite, en 
fait, n'est autre que vous. "Tout 
cela est bien beau, mais que sait-
il faire d'autre ?", demandèrent-ils 
alors tous en choeur. Mais des 
choses très intéressantes que je 
vais m'empresser de vous énumé-
rer : grâce à un programme en 
langage-machine qui crée une 
extension au basic, on peut, entre 
autres, envoyer des caractères, 
voire même des phrases entières 
au minitel. Les codes de contrôle 

fait acceptés, ce qui a it que l'on  
peut, sans problème, déconnecter 
un mec qui fait chier sur le forum 
err lui balançant un "ESC 9 g" 
bien placé entre les deux yeux 
sans même qu'il s'en aperçoive. 
Un seul regret dans tout ça : ces 
nouvelles commandes ne sont pas 
des commandes RSX, vous savez, 
celles qui sont précédées par la 
barre verticale, genre IDISC, mais 
sont accessibles par des CALL 
ADRESSE. Et comme on a vite fait 
de taper CALL TRUC au lieu de 
CALL MACHIN, je vous raconte 
pas les plantages d'enfer. Mais 
enfin bon, c'est quand même déjà 
très bien. 
Kentel de Enter pour Amstrad et 
bientôt Thomson. 
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RE C H 	 tés. Je vous livre mes notes en vrac, l'écran : l'image tourne, se tord, et 
hein, triez vous-mêmes). Payer 25 on peut aussi utiliser un système de 
balles pour voir les stands des fenêtres. Il est 8 noter que le produit 

Ces cons de Commodore France ont un petit peu oublié de nous magasins que tout Commodoriste avait été développé sur Amiga... Les 

envoyer des invitations pour Commodore Expo. 	 se doit de connaître, c'est un peu mecs ont laissé tomber. Trop de 
raide. 	 problèmes d'interfaces et de 

C'est pas grave : je suis entré par l'entrée de service. 	 machins qui coincent. L'ensemble 

C'est pas en nous boycottant qu'on va nous arrêter, non mais ! 	ET QUOI D'AUTRE ? 	 est vendu avec un disque dur 20 
Mo, lecteur de disquette, moniteur 

Suite de la paye 1 

ESCALIER C 	 LA CONFIANCE RÈGNE 	 fou. Par contre, pas des masses 
d'exposants (une trentaine). On se 

Dès l'entrée, c'est la super frime. Y 
a une espèce de chapiteau aux cou-
leurs de Commodore. On dirait un 
peu l'entrée des hôtels chicos dans 
les films américains. Vous savez, le 
genre d'hôtel avec un type habillé 
comme Spirou qui passe son temps 
à ouvrir les portes des taxis jaune 
et noir qui attendent sagement 
devant le tapis rouge (c'est un film 
en technicolor). Ben là, c'était pareil 
sauf qu'une fois passé le chapiteau, 
il n'y avait pas de tapis, pas de 
groom, pas de taxis, pas un chat et 
qu'au bout du chêpiteau, y avait un 
escalier en béton qui plongeait dans 
les profondeurs. Un peu comme la 
sortie de secours des cinémas, mais 
la c'était l'entrée. Une entrée de 
secours en somme... J'enlève mon 
badge de l'HHHHebdo (celui avec 
le doigt qui fait la nique) et pousse 
la porte d'un air décidé et un cri 
d'effroi 25 balles ? Pour voir de la 

0 

tout simplement un journaliste de 
l'HHHHebdo qui a troqué sa mitrail 

/ lette contre un calepin. 

Ir— 	 1~ 	LA PETITE FILLE ROUSSE 

C,, Commodore 	 «` 	~' 	¢.AfM 
1; i 

1 A-- —  
cE que 110m-r-u sur son ion calepin r 	vim , , wnu 
1 Kilo de pommes de terre, 2 steaks, 	! 	 T ~ L Î~0 ' t 
rappeler Madame Tronchu. Par-  

.. 

' ' 	 _ 	 don ! Ah, voilà ce que j'ai noté : 	' 
:3N18 	 ["I*iI 	 , 	beaucoup d'Amigas. Fait chaud. 

Beaucoup de visiteurs. La nana sur   

	

f~7 	 le stand Commodore est 	t é 	 r 

Faut qu'j'vous dise, non content de 	croirait 	à 	l'enterrement 	de 	la 
vérifier si la bombe que vous trans- 	Mamma : les proches parents sont 
portez n'est pas amorcée, les vigi- 	là qui se pressent tristement autour 
les (très sympas pour une fois), 	du moribond, y a môme Georgio le 
prennent soin de confisquer les dis- 	fils maudit qui est revenu au pays, 
quettes et les copieurs que les visi- 	et que je te pleure, et que je me 
teurs auraient omis d'ôter de leurs 	lamente. Bon, c'est vrai que j'exa- 
poches. Moi, toujours bon esprit, je 	gère un peu, là. Mettons que Com- 
dis au vigile : " Quelle parano I Les 	modore a besoin de s'entourer 
kids 	n'oseraient 	pas 	copier 	sur 	d'amis fidèles pour se rassurer. Ils 
place ?" Si ! Pendant que 2 minos 	sont venus, ils sont tous là. On sait 
se font confisquer trois boles de dis- 	pas vraiment s'il s'agit d'un bap- 
ques qui vont rejoindre leurs petites 	7ème ou d'un enterrement. Vous 
copines mises en tas dans un coin, 	vous rappelez la pub Canada Dry, 
le G.V (gentil vigile) sort une cartou- 	genre les incorruptibles ? Al Capone 
the de déplombage de sa poche et 	invite ses 	lieutenants pour 	les 
me dit : "Le type que/'ai piqué avec 	remercier de lui avoir permis de 
ça m'a juré qu'il s'agissait d'un anti- 	gagner un maximum de fric. Là 
parasitage pour sa mob (r). Je sais 	c'est pareil, mais les invités le sont 
ce que c'est, j'ai la môme chez 	pour avoir empêché Commodore de 
moi !", qu'y dit, le mec ! Si mainte- 	perdre encore plus de fric (vous sai- 
nant 	ils 	recrutent 	les 	gardes 	à 	sissez la nuance), et à la fin, pen- 
l'APP... 	Bon, 	c'est pas tout, 	au 	dant le banquet, le type qui sort du 
boulot 	 gâteau n'est pas un fédéral mais 

Y avait des disques durs de Xebec 
pour Amiga. Ça stocke de 10 à 40 
Mo suivant le modèle et ça ressem-
ble à un hybride de grille pain et de 
chauffage d'appoint, sauf que ça 
vaut plus cher que les deux réunis. 
J'ai également vu un truc absolu-
ment dément mais trop cher pour 
vous : 98.000 balles HT. Ok, c'est 
cher, mais rapport/qualité prix, c'est 
imbattable : II s'agit du synth6ti-
seur d'images Capricorne aussi 
performant que la Paint Box de chez 
Quantel qui tourne sur gros systè-
mes pour 10 fois moins cher. Ça 
tourne sur PC et compatibles (dans 
le cas présent sur PC 20 Commo-
dore of course), et permet la digita-
lisation en temps réel. L'image 
apparaît en même temps que vous 
la filmez. La résolution est de 520 
par 520 avec 32.768 couleurs pré-
cisément. Môme si la résolution 
parait faible, je vous garantis que le 
nombre de nuances fait ressembler 
le tout à une très très bonne image 
vidéo Si le résultat ne vous convient 

et caméra couleurs, banc de repro-
duction, tablette graphique, et les 
logiciels de traitement et de capture 
d'images. Le super pied. 

ART NOUVEAU 

Le reste des exposants était 
regroupé sous le vocable "dévelop-
peurs' . ll s'agissait pour la majorité 
de jeunes graphistes travaillant sur 
Amiga qui présentaient leurs 
couvres. Comme on ne peut pas 
parler de tout le monde, j'ai arbitrai-
rement retenu Georges de Vaucor-
beil qui vient d'exposer à Créapolis 
(à la Villette). Il donne dans le genre 
abstrait. Ça ressemble à du Vasa-
rely en mieux. Et puis au moins il ne 
se fait pas chier à dessiner des 
petits carrés symétriques à la main, 
vu qu'il a écrit un programme en C 
qui utilise les fractales à merveille. 
L'Amiga met de 5 A 20 minutes pour 
dessiner. Ensuite vient la mise en 
couleurs. Bon, on est pas là pour 
parler d'histoire de l'art, pour se 

jj 	 !'1.1I" Suite de le page 1 
marche plus. Idem pour l'émulation 	réellement compatible garanti pur Dernière minute : Marion Vannier, 

COMFA hILEn 

	 / 	graphique : elle est "de type" EGA, 	beurre. Reste à savoir si vous pré- 	l'innénarable patron-gérant-PDG 
•
/Mou! 
	 ce qui veut dire que si l'on envoie 	férez un compatible Amstrad quand 	d'Amstrad France vient de s'envo- 

des instructions ' de type" banal, ça 	même un petit peu en plastique à 	ler d'urgence à Londres pour voir la 
colle. Dès que c'est plus "de type", 	un compatible pas Amstrad beau- 	gueule des disques durs PC qui font 
en fait dès qu'on entre dans le vif 	coup plus solide mais 1000 ou 2000 	que de l'embêter en refusant de 

Alors, il est compatible ou il l'est pas, le 1512 ? 	 des gens qui osent faire ça ? Ne pas 	hein ? 
du sujet, ça coince. Rh0000 ! Y a 	balles plus cher. Le choix est dur, 	tourne-disque-durer normalement. 
respecter les consignes ? Oui. Y en 

Oui, à 97%. Ça veut dire presque compatible. 	 a  
LES PETITS MALINS ,  

D'abord, jettons un peu de sel sur 	dedans. Et de fait, toutes les machi- 	permet pas de tester le PC 1512, car ' LL' '' 	tt1~ 	"`  
les plaies béantes de nos pauvres 	nes •avant cette date présentaient 	elle n'est pas à jour. Faut se tenir 	Pour savoir lesquels, il n'y avait pas  
concurrents. SVM, d'abord, qui a 	des défauts de fabrication graves. 	au courant. De toutes façons, votre 	trente-six solutions. Il n'y avait pas 	""'""'1 	° °~"' . 	'°~ ° °'te'µ"". 	--_ 
publié un "banc d'essai" de 7 	Toutes celles qui sont venues après 	PC n'était pas un exemplaire de 	non plus trente-cinq solutions, non, 	— 	— 	------   
pages dans son numéro de septem- 	(ce sont celles qui ont été livrées aux 	série". Fin du message. 	oh non, pas trente-cinq. Trente- 	• R 	. I 
bre. Le sous-titre du susdit banc, 	revendeurs français ces deux der- 	Résultats du test : il est compatible 	quatre ? Non non non, oh non. Y en 	-._.__-_ —_ -. 	 °E x' 	10 Mme'  
c'est "essai complet". Vous croyez 	fières semaines) fonctionnent par- 	à 97%, ce qui est pratiquement le 	avait-il trente-trois ? Oh non, pas 	,;, 	° 	,,,, ,. 	 *" a 	O5 vraiment qu'ils l'ont eu entre les 	faitement. C'est une de ces machi- 	maximum que puisse obtenir un 	trente-trois, cotton pickin' blues, 	, 	 — 
mains, le PC ? Vous croyez que 	nes que nous avons testé. 	compatible. Parmi ce qui n'est pas 	yeah (NDLR : Encore un coup et 	_ 	W   - ESI,üF R ü%i(p6 N l EKY 	_ WfWF 	--- l'ayant èu entre les mains ils n'ont 	 conforme, on trouve le temps de 	c'est la porte). Ou 	Il n'y avait 	~Ero„ I Em. 	 "-""------- 
pas eu l'idée de glisser quelques 	LE BVRP 	 mise en route du lecteur de disquet- 	qu'une 	solution : 	enfourner des 	Ems „~E„EE~,i°E 	=  

enf 	Y 	É 	: 	moi.  
--- ----- ------------- softs IBM dans le drive, histoire de 	 tes (un peu plus lent que celui 	softs les uns après les autres dans 	"° E” 	"'°° 

voir s'ils tournent ? Vous croyez 	Quand on a eu le PC 1512, on est 	d'IBM) et le contrôle des adresses 	la gueule de la bête. Ce que bien 	---------  
vraiment qu'ils l'ont fait ? Alors com- 	allé voir un type qui bosse dans le 	fixes mémoire (c'est normal, seul le 	entendu nous avons fait. Résultat 	=°   
ment expliquez-vous que le chapi- 	8ème arrondissement à Paris, qui 	vrai PC a un checksum égal a lui- 	des courses : sur plus de cinquante 	loE m. o.rn 	' " 	°` 
tre "compatibilité" se conclue par 	s'appelle Bruno Vanryb et qui est le 	même !). Qu'est-ce que ça veut 	programmes d'une vingtaine d'édi- 	 - 
"ce n'est qu'au coup par coup 	fondateur de BVRP (Bureau de Véri- 	dire ? Que tous les programmes 	teurs différents, seuls quelques Acti- 	--------- — 	— — -- 	M 	 °~° 
qu'on peut juger de la compatibilité 	fication pour voir si c'est Réellement 	"éprouvés" 	fonctionneront 	sans 	vision ne tournent pas (Music Stu- 	. o 	 - 
réelle" ? Ils l'ont pas fait, le coup par 	un Pc. Non, je blague, c'est une 	aucun problème. Ça inclut bien sûr 	dio, Designer's Pencil et Ghostbus- 	 a 
coup ? Quel scoop ! 	boite de softs). Vous le connaissez ? 	Lotus 1-2-3, Multiplan, dBase III, 	ters). 	Par contre, 	nous n'avons 	"' ~" 	"" mn,s, °ü9Ei,ES ~ : 	 vlan Ex imE awuu 
Notre éminent confrère Amstrad 	Non, hein ? Pourtant, c'est un des 	l'innénarrable Flight Simulator Il (ce 	essayé que les 50 programmes qui     	E  
Magazine, quant à lui, prétend tout 	plus grands spécialistes en matière 	programme est tellement connu 	se vendent le mieux en ce moment 	 '' 
faraud avoir eu la machine à sa dis- 	de PC et de compatibles. Tant qu'à 	comme étant un test de compatibi- 	en France. Rien ne dit que le logi- " 	 —  
position durant 15 jours, sans avoir 	faire, autant demander aux gens qui 	lité que tous les fabricants font leur 	ciel X ou Y d'un obscur éditeur que 	 ~, ..  
pu tester sa compatibilité "faute de 	connaissent. L'air de rien, il est 	machine en fonction de lui, ça fait 	vous allez commander aux Etats-;'°' 	°'®` 	_   
temps". Faute de temps ? Eh, faut 	l'auteur 	d'un 	petit 	programme 	belle lurette que dire "FS Il tourne 	Unis par correspondance va tour- ----------- 	 MpUIE mpi1.E" v2 NMRIPIi N IR°üief u„fMl R WM,üLLih pas déconner, les mecs, booter une 	nommé "Compatest" qui est en 	dessus" ne veut plus rien dire !) et 	ner. Pardon ? Oui, je sais bien qu'on 
disquette, ça prend très exactement 	quelque sorte l'étalon de la compa- 	tous les grands. Pour bosser, c'est 	est obligé de faire appel à ces 	̀° 	°  
30 secondes ! Si le soft ne démarre 	tibilité sur PC. II teste tout, le clavier, 	vraiment la machine idéale. 	éditeurs-là quand on est un boulimi- 	p°'Æ "'" 	 _—_- 
pas du tout, il ne marche pas, point 	l'écran, le Bios, les ports, etc. Une 	 que de logiciels, mais que voulez- 	 - 
à la ligne. Si il démarre, on fait un 	fois terminé, il affiche les résultats 	TEMPERONS 	 vous, faut savoir ce qu'on veut ! Le 	'TMi5 
tour complet des options proposées 	en les comparant à ceux d'IBM. 	 PC 1512, il est compatible avec les 	u„a .5 ~5 	~5 	 = w I > r .• ~~ _~ 5 ~~ ti= w w 
et si tout fonctionne, on le met dans 	C'est on ne peut plus simple. Ci- 	Il faut tout de même tempérer ces 	grands, pas avec les minables petits 	 ._SAL"R  
la boite marquée "OK". C'est pas 	contre, vous avez les résultats com- 	résultats. Par exemple, le clavier est 	programmeurs de rien du tout qui 	 -- 	"'~   
compliqué, non ? 15 jours ? Ils l'ont 	plats, plus en prime, un petit com- 	reconnu comme étant totalement 	ont le culot de faire des softs ultra- 	""" 	' '  -951T1 R6=5101 	,,,. 	la rc. 
vraiment eue 15 jours ? 	paratif des performances de la 	compatible. Ça veut dire que si on 	rapides sans respecter les recom- 	 . .' 	°—• 
Allez, c'est pas les seuls. 	machine, par rapport à celles de 	se tient 	aux 	recommandations 	mandations du constructeur. Et puis 	s- 

l'IBM PC (où l'on s'aperçoit que le 	d'IBM, si on se contente de lire les 	de toutes façons, il y a tellement 	 .,. 	r,R. 
PORGUE ? 	 PC ressemble un petit peu à un 	données envoyés par le coproces- 	d'éditeurs qui ont décidé de déve 	--' 	0fO" 	,is,,„ 

escargot. C'est normal, son proces- 	seur clavier, il n'y a pas de problé- 	lopper dessus que, hein ? 	, 	, 	 ,” LL ,,~ „° 	„ate 
Rappelez-vous : il y a un mois envi- 	saur ne mouline qu'à 4,77 Mhz, con- 	mes, tout passe. Si par contre un 	 --- — 	 m E«.5=5 	! R. 
ron, on apprenait que 18.000 béca- 	tre 8 Mhz pour le PC 1512). Mes- 	petit malin fait un soit qui va aller tra- 	CONCLUFIN ~= E  	 a pf65rs 
nos étaient bloquées en usine parce 	sage à Amstrad Magazine en pas- 	fiquer les interruptions du dit clavier, 	 ,. 	„ 	, R 	,.. 
que 	quelque 	chose 	déconnait 	sont : "la V1.4 de Compatest ne 	ou qui va le "reprogrammer", ça ne 	Maintenant, vous savez qu'il est 	'fit°.RL° ~ ~p01  

ment très belle. Pas jolie, belle. 	tation images de synthèses/images 	qu'il me convient. Non mais! 
A.M.I.E, Run Informatique, Compu- 	digitalisées, création d'un diapo- 

E R C H E HÔTEL DÉSESPÉRÉMENT 	
ter Concept, s qui étaient CAS r (c'est n- 	rama (à pleine vitesse, m t dirait 	LES ENFANTS DU ROCK 
nom des boîtes qui étaient représen- 	presque un film t), traitement de 

Ben voilà, j'ai mal aux pieds et à la 
tête. Pas des tonnes de nouveautés 
dans ce salon. Commodore semble 
abandonner la machine qui à fait sa 
gloire (le C64), au profit de celle qui 
entraînera peut-être sa chute 
(l'Amiga). A moins qu'une baisse de 
prix providentielle (* *)... 
Je récapitule : je suis été dans un 
salon minuscule dans lequel j'ai vu 
un système à digitaliser pour PC, 
deux nouveaux programmes pour 
Amiga, rien pour le C64, une rousse 
sublime et pour tout ça, j'ai payé 25 
balles. Et la rousse ne m'a même 
pas regardé. Salope. une r s 

r 	 I 	 ••~ 	 jolie rousse. Ah ouais, c'est vrai, y 	 ( 
en avait un, de stand Commodore. 	 ! 
on pouvait même y voir des nou- 	 _.~ 
veautés sur Amiga : Flight Simula- 	 (* * 

Absolument 
  darn ère minute, for II (Dément), et la présentation de 	Np; 

Side Car qui comme son nom l'ind 	 I 	 t % 	 qui confirme ce que je pensais : 
r 	 prixl'Amiga chute providentiellement de que se branche sur le coté de 	 prix, pour arriver à celui, déjà plus Ça, c est les disquettes confisquées à l'entrée. Les pirates n'ont pas 	l'Amiga pour le rendre compatible 	 honnête, mais pas encore assez, de droit de cité chez Commodore ! 	 PC à mort. On a pas essayé. On 	Vite, avant la fermeture ! 	 10.615 balles hors taxes (12.589 peut juste vous dire que c'est une 	 francs et 39 centimes toutes taxes pub ? Bon, d'accord. Et en passant, ATMOSPHÈRE, ATMOSPHÈRE 	boîte blanc cassé. Comme l'Amiga. pas, vous pouvez le retoucher à demander si la valeur d'une image comprises). Encore un petit effort, je passe au contrôle. Ah, le 	 Je parle de la couleur, bien sûr. J'ai l'aide de la palette graphique. On se mesure en temps. Pour moi, seul et on pourra bientôt s'en payer un. contrôle ! 	 Drôle d'ambiance. Y a un monde aussi noté : la rousse est décidé- peut tout faire avec ce truc : incrus- 	compte le résultat. et il se trouve (* * ,t) Désolé, c'est fini. 

L'Amiga est balaise pour faire de la 
musique, et justement, subtilité de 
la transition, il se trouve que j'ai vu 
deux softs délirants présentés sur 
le stand Computer Concept : Sound 
Scope de Mimetics est un échantil-
lonneur (un sampler). Pour simpli-
fier, mettons que c'est un digitali-
seur de sons. Voilà ! Music Maker 
est un utilitaire qui permet de trafi-
quer les échantillons obtenus avec 
le programme précédent. Par exem-
ple, on rentre sa chaîne stéréo dans 
l'Amiga, on digitalise un bout de 
musique (je dis un bout car l'Amiga 
n'a pas la mémoire suffisante pour 
encaisser un morceau complet) et 
ensuite l'utilitaire analyse les spec-
tres sonores et pond les partoches 
jusqu'à concurrence de 4 instru-
ments. Pour Wagner, laissez 
tomber. 

LE CBM 

A part C.A.S, pas grand chose pour 
notre bon vieux CBM des familles 
de derrière les fagots. Ah si, le 
Microvox de C.Lab qui est un super 
échantilloneur (voir plus haut). On 
en a déjà parlé. 

VITE, DE L'AIR! 
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Sept jours après avoir enfanté Seth, s'adressant à sa femme et A sa ser-
Ruth dit à Abraham : "Un fils n'est vante dit : "Vous avez raison : il 
pas assez". Alors Abraham partit nous faut d'autres enfants". Il enga-
dans la montagne pour réfléchir. gea une nouvelle servante, 
Quarante jours plus tard, il redes- s'enferma sept jours avec elle et il 
cendit de la montagne et alla voir sa la connut. Ainsi naquit Gaël. Nanti 
femme. Il lui dit qu'il était d'accord de trois beaux et grands fils, Abra-
avec elle, et elle comprit qu'il était ham se dit : "Bon, assez déconné. 
d'accord avec elle. Puis il alla voir Maintenant, je vais m'acheter un 
sa servante et s'enferma sept jours ordinateur". Et il s'acheta un Apple, 
avec elle. Sept jours fut le temps car il venait justement d'avoir la 
durant lequel il s'enferma avec sa soluce de "La Java du privé", par 
servante (vous avez bien compris ou The Secret Kid. 
je dois répéter ?). Ensemble, ils con- "O, o, baiser mains, boire thé, 
çurent Aaron. Sept jours après regarder animaux, prendre corne, 
l'enfantement, Ruth et la servante ouvrir fenëtre, sortir, regarder rou-
d'Abraham allèrent voir Abraham et lette (noter le numéro de téléphone : 
lui dirent : "Il nous faut d'autres 89012854), assomer directeur, fouil-
enfants". Abraham partit dans la ler directeur, prendre revolver, s, o, 
montagne durant quarante jours et o, s, o, o, fouiller veste, lire carnet 
quarante nuits pour réfléchir. Il réflé- (noter le code : BCDEF), e, e, s, o, 
chit aux allocations familiales, aux n (tapez le code du carnet), gifler 
avantages afférents au troisième blonde, s, o, n, donner martinet, s, 
enfant, à qui allait payer sa retraite e, e, n, n, n, regarder formulaires, 
et toutes ces conneries. Puis il demander stylo, o, offrir rose, e, s, 
redescendit de la montagne et o, o, vendre stylo, o, regarder des- 

sous, acheter jaretelle, e, e, e, s, s, 
e, cueillir marguerites, o, poser jars-
telle, poser corne, poser carnet, n, 
e, acheter jeton, prendre jeton, o, n, 
e, e, e, e, insérer jeton (composez 
le numéro de téléphone qui était sur 
la roulette puis notez le code que 
vous donne la voix : AAAAA), o, 
offrir marguerites, o, o, o, s, o, offrir 
gateau, prendre châle, e, n, o, n, 
offrir châle, prendre enveloppe 
(taper le code donné par la voix)." 

8'N ÇA vn, -,iIAi 
rolPR(S, iE 
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Alors les deux servantes et la 
femme d'Abraham vinrent trouver 
Abraham et lui dirent : "Jouer sur 
un ordinateur n'est pas une bonne 
chose. Il nous faut un quatrième 
fils". Alors Abraham partit réfléchir 
sur la montagne durant 40 jours, 
mais, pas con, il emporta avec lui 
un Amstrad et une bafouille de John 
Escape: 

"D'abord, voici un moyen d'avoir 
255 vies et d'arriver au niveau 
désiré sur Ghost'n'Goblins. 
10 MEMORY &1 FFF : MODE 0: 
BORDER 0 
15 FOR 1=0 TO 15 : INK I, O : NEXT 
20 LOAD " !", &C000 
25 FOR I = 0 TO 15: READ C: INK 
I, C: NEXT 
30 LOAD " !" 
35 MODE 1: PEN 1 
40 LOCATE 8, 9: INPUT "NOM-
BRE DE VIES (1-255)";A$ : A= VAL 
(A$) 
45 LOCATE 7, 15: INPUT 

"NUMERO DU TABLEAU 
(1.3)";B$ : B =VAL (B$) 
50 IF B=1 THEN POKE &50AC, 
255 
55 IF B = 2 THEN POKE &50AC, 0 
60 IF B = 3 THEN POKE &50AC, 1 
62 POKE &50A8, A 
65 CALL &5000 
70 DATA 26, 13, 0, 15, 24, 6, 16, 2, 
14, 1, 3, 11, 10, 9, 18, 25 
Et en plus, voici la solution de Tony 
Truand : 
O, n, e, n, o, n, o, n, e, n, e, choisir 
un front, n, e, vérification (V), n, e, 
n, e, n, o, choisir une joue, n, e, n, 
e, n, e, choisir un oeil, n, e, n, e, 
choisir une chevelure, n, e, n, e, o, 
n, choisir un nez, e, n, e, n, e, s, n, 
e, vérification, s, n, e, s, e, n, e, o, 
n, e, n, e, o, n, e, n, o, n, e, n, e, n, 
e, n, e, choisir une bouche, o, s, e, 
s, o, s, e, s, e, s, e, s, o, s, e, 
vérification." 
Après quarante jours, il redescen-
dit et alla trouver ses deux servan-
tes et sa femme, puis il leur dit : 
"Ok. Suivante". Elle lui donnèrent 
une troisième servante (j'interromps 
le récit pour préciser un truc : dans 
la bible, c'est vraiment comme ça. 
Les mecs font des mômes avec 
leurs servantes, pas avec leur 
femme) et il s'enferma huit jours 
avec elle au lieu de sept, parce 
qu'elle était mignonne. Ils conçurent 
Simon, qui devait plus tard finir sa 
vie en prison parce qu'il s'était fait 
choper par les flics pendant un 
casse qui avait mal tourné, mais là 
n'est pas notre sujet. Au bout d'un 
moment, naturellement, les trois 
servantes et sa femme vinrent voir 
Abraham pour lui casser les pieds 
à propos d'un cinquième enfant et 
il alla se réfugier dans la montagne 
que finalement il préférait à sa mai-
son, notamment parce que sur la 
montagne, personne ne venait lui 
briser les bolloques en lui deman-
dant des mômes toutes les cinq 
minutes. Pour ne pas s'emmerder 
là-haut, il emporta une peau de 
mouton sur laquelle était gravé : 
"Voici quelques trucs pour Commo-
dore 64 par Yellow Cracker. Pour 
Mutant Monty, charger le jeu, faire 
reset puis : 
POKE 21647, 169 pour des vies infi-
nies et : 
POKE 21525, 169: POKE 21526, 
0: POKE 21527, 234 pour 
l'invincibilité. 

Pour des vies infinies sur Grog's 
Revenge, taper et exécuter ce 
programme : 
10 DATA 169, 180, 141, 243, 3, 169, 
2, 141, 244, 3, 76, 13, 8, 169 
20 DATA 192, 141, 171, 138, 169, 
2, 141, 172, 138, 76, 44, 138 
30 FOR A = 679 TO 704: READ B: 
POKE A, B : NEXT 
Puis faire LOAD et return. Lorsque 
Ready apparait, faire SYS 679 pour 
charger et faire démarrer le jeu. 
Pour l'invincibilité A Cauldron, taper 
ce programme : 
10 FOR 1=973 TO 980: READ A: 
POKE I, A : NEXT 
20 DATA 169, 130, 141, 200 
25 DATA 163, 108, 47, 0 
30 FOR 1=679 TO 767: POKE I, 
PEEK (1+8192) : NEXT 
40 SYS 686 
Puis tapez en mode direct : 
SYS 63276: POKE 830, 34 : POKE 
832, 48 : SYS 62828 
Chargez le jeu par LOAD et quand 
le Ready apparait, tapez RUN et 
attendre la fin du chargement pour 
jouer." 
Au bout de quarante jours, Abraham 
redescendit et dit : "Ok pour le cin-
quième moutard, mais cette fois-ci, 
je vais reprendre la troisième ser-
vante parce qu'elle est vraiment 
mignonne, cette salope". Il fit ce 
qu'il avait dit et donna naissance à 
Cain, qui fut ainsi nommé en hom-
mage à son grand-père et surtout 
parce qu'il avait des gros yeux glo-
buleux. Au bout de six jours, il 
pensa que le lendemain, il y avait de 
fortes chances pour que les moukè-
res viennent le tanner pour avoir un 
chiare de plus et décida de partir 
dans la montagne pour réfléchir, soi-
disant. Mais en fait, il prit la précau-
tion d'emporter quelques bidouilles 
sur Spectrum par Lucas (un copain 
de John Difool) : 
"Sur Alien 8, temps illimité : POKE 
44460, 201 
Vies illimitées : POKE 42587, nom-
bre de vies. 
Pour mettre la ligne 0 en 1 : POKE 
23756, 1 
Pour Alien Highway : POKE 39412, 
201 
Pour Gyron : POKE 29952, nombre 
de vies 
Pour Sir Fred : POKE 46862, 201 
Pour Turbo Esprit, version sans 
fastload : 
10 BORDER 0 : INK 0 : PAPER O: 

CLEAR 26624: LOAD "" CODE 
16384: PRINT AT 6, 0 : LOAD 
CODE 
20 PRINT AT 8, 0; INK 7; BRIGHT 
1;"(1) choisir le nombre de vies"; AT 
9, 0; "(2) vies infinies" 
30 LET I$=INKEY$: IF I$="1" 
THEN 40 ELSE IF IS = "2" THEN 50 
ELSE 30 
40 INPUT "combien ? (max 74)";l : 
POKE 64250, 1+48: RAND USR 
64837 
50 POKE 29893, 0: RAND USR 
64837 
Il suffit de faire RUN." 
Au bout de quarante jours, il télé-
phona chez lui pour qu'on lui fasse 
monter la troisième servante pour 
laquelle il éprouvait décidément un 
drôle de pincement au coeur à cha-
que fois qu'il y pensait. Pendant 
quelques jours, ils gambadèrent 
gaiement en chantant d'amusantes 
ritournelles : 
"Grâce à S. Lissarague, voici la pre-
mière bidouille sur Mac. Ceux qui 
possèdent le jeu Dungeon of Doom 
(domaine public) peuvent faire ce 
qui suit : 
Charger le jeu et sélectionnez 
immédiatement l'option Save 
Game, ce qui sauve la partie et crée 
un fichier invisible nommé "charac-
ter data". Une fois fait, prenez un 
programme d'édition de disquette 
(Fedit, par exemple) et éditez le 
document "character data". Pre-
mière ligne, troisième et quatrième 
colonne, si vous n'avez pas encore 
tué de monstres, il y a 0000 0000. 
Remplacez-les par 0900 FFFF. 
Ensuite, à chaque fois que vous tue-
rez un monstre, vous monterez d'un 
niveau et celà jusqu'au niveau 114. 
Ligne 17, colonne 5, 6 et 7, vous 
devriez trouver 1208 0810 OF09 si 
vous avez choisi d'être un guerrier. 
Ce sont vos caractéristiques. Met-
tez à la place 1919 1919 1919 et 
vous aurez 25 dans toutes les carac-
téristiques quelle que soit votre 
classe". 
Mais sept jours après son arrivée, 
la troisième servante demanda un 
chiard de plus à Abraham. Celui-ci 
sentit son coeur éclater et son cer-
veau faire des noeuds, puis l'étran-
gla purement et simplement. 
Ce psaume, nommé "Abraham cra-
que", ne figure pas dans les édi-
tions récentes de la bible. 
Pourquoi ? 

Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. Mais dans la légalité, au moins ? Of course, mon 
Général ! La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie 
de sauvegarde, si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la mnière de 
déplomber un logiciel, c'est évidemment pour faire une unique sauvegarde. 
Vous êtes priés de replomber tout de suite après. 

Y 	FI6 ASST ABRAHAM, 
C'E Th T eoMMENT 

AVEC LA SERVANTE'? 

MAiS EFIFiN 

5X2 
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	) 	 PHILIPS MSX2 VG 	 F 

256 K de RAM, lecteur de 
disquette 360 K Intégré, cla- 
vier orientable, moniteur  
haute résolution couleur ou 

DINATEURS monochrome, fourn! avec 
traitement de texte, gestion 

C

I 

	 dafichlers,ItgIeldegra- --  
phisme et utilitaire DOS. 

///// -pili 

PHILIPS VG 8020: 850 F 
CANON V 20 : 850 F 
SPECTRAVIDEO SVI 728: 890 F 
SONY HB 75-F : 990 F 
SONY HB 501-F : 1990 F 

'LE MSX1 CONSTITUE DESORMAIS LA GAMME DE MACHINES D'INI- 
TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALITE-PRIX" SVM AOUT 86 

MSX2 
"LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN MICRO 
INFORMATIQUE FAMILIALE" MICRO-SYSTEMES SEPT 86 

ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F 

SONY 
(256 K RAM + 128 K VIDEO RAM) 
Lecteur de disquettes Intégré 
double face 1 MEGA OCTET, 9 
modes d'affichage, 512 cou-
leurs disponibles dont 256 
sl muitanément, horloge inteme, 
mot de passe etc, livré 
avec souris + 5 logiciels 
professionnels commuta- 	J frfrf; 
bleu entre eux : HI TEXT, HI 	tj 
BASE, HI CALO, HI GRAPH et 
l'extraordinaire 	HI 	BRID 
(gestion de programmes 
par Icônes) 

PRIX DE LANCEMENT : 4990 F 

ville 	 Code postai 

Mode de règlement : 
❑ Chèque 	E Mandat-lettre joint 

R 

MSX2 PHILIPS VG 8235 N 
(avec moniteur monochrome) 4690 F! 

MSX2 PHILIPS VG 8235 C 
(avec moniteur couleur) 5990 F ! 

PHILIPS 
MUSIC MODULE NMS 1205 :1490 F 
SOURIS SBC 3810: 490 F 
TABLETTE GRAPHIQUE NMS 1150: 990 F 
IMPRIMANTE VW 0030 QUALITE COURRIER (complète) : 2990 F 

PROMOS PHILIPS 
ORDINATEUR MSX 64 K VG 8020 + MONITEUR COULEUR 
CM 8521 + MAGNETO W 0030 = 2990 F! 
VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552 + 
MAGNETO W 0030 = 1990 F! 
MONITEUR COULEUR CM 8521 = 2490 F 
MONITEUR COULEUR CM 8535 = 3290 F 
IMPRIMANTE VW 0010: 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 :1490 F 

ORDINATEURS MSX 32 K VG 8010 

PHILIPS 	490F 11  

SONY 
MONITEUR KX 14 6450 F 

PROMOS SONY 
ORDINATEUR MSX2 (192 K) HBF 500 F = 3750 F! 
IMPRIMANTE-TABLE TRAÇANTE PRNC41 = 990 F! 

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS, 
SONY PRN M09 COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F 
LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30-W (720 K DOUBLE 
FACE, COMPLET AVEC CONTROLEUR) : 3390 F 

PROMOS DISQUETTES 3" 1/2 (PAR 10) 
SF/DD = 190 F/DF/DD = 250 F 

CASSETTES A 49 F 
MOLECULE MAN/KNIGHTIME/SPEED KING/CHILLER/HOPPER 
FORMULA I SIMULATOR/SPACE BUSTERS/MAZES UNLIMITED 
SMACK WACKER/ROBOT WARS/SNAKE IT/MOON RIDER 
PANEL PANIC/VESTRON/FOOT-VOLLEY 

CASSETTES A 95 F 
ICE KING/INTERNATIONAL KARATE/WAY OF THE TIGER 
FRONT LINE/CASTLE BLACK STAR/GROG'S REVENGE 
BOUNDER/JACK THE NIPPER/VALKYR 
ATTACK OF KILLER TOMATOES/EGGY 

CASSETTES 
JEWELS OF DARKNESS : 149 F/RUNNER : 140 F 
MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 225 F/L'HERITAGE : 165 F 

DISQUETTES MSX 1 ET 2 
L'HERITAGE : 315 F/MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 285 F 
REGATES : 310 F/LA GESTE D'ARTILLAC : 290 F 
OMEGA PLANETE INVISIBLE : 290 F/ILLUSIONS : 190 F/ 
PYRO-MAN : 190 F/(LANGAGES EVOLUES DISPONIBLES) 

DISQUETTES MSX 2 
DETECTIVE (L'AFFAIRE) : 290 F/KINNETIC CONNECTION : 290 F 
BAD MAX (720 K) : 290 F/WORLD GOLF : 345 F 
LAYDOCK : 345 F/SOFT STOCK : 520 F 
EXPERT (système expert professionnel) : 950 F 
CHESS GAME 3 D : 199 F 
RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP-POKER PARLANT) : 199 F 

CARTOUCHES A 230 F 
SONY 	MAGICAL KID WIZ 

MIDNIGHT BROTHERS 
COASTER RACE 
TRAFFIC 

KONAMI KNIGHTMARE 
NEMESIS 
THE GOONIES 
TWIN BEE 

BON DE COMMANDE : à retourner à MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 

Nom 	 Prénom 	 ❑ Je croque, abonnez-moi immétlhtemont 6 MRS NEWS 65 F 	 F 
D Je vous commande is matériel suivant: 

Adresse 

Pour an prix de 
D Frais de port less et accaaol,e. 20 F 
❑ Frais de part matériel 90 F 

TOTAL 
❑ Ma commande atteint 650 F, mon abonnement à MSX NEWS est GRATUIT 

OCTOPUS : 145 F 	 I MANETTES MSX 

PROMOS JEUX CASSETTES 	
ARCADE TURBO : 240 F/SUPERJOY 28 : 75 F 
QUICKSHOT 2 TURBO (NON MSX) : 199 F 

MINICALC : 199 F/PYROMAN : 99 F/JE COMPTE : 125 F 	QUICKSHOT 2 : 125 F 

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
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10 IF c THEN WHILE LEN(hl)<235 RHO 
c)12:c=c-1 INK c-11,RND*26 x=RND* 

640:v=RrID*400:a-RND*640:b-RND*400: 
MOVE x,r DRRW a,b,c-11:SOUND 1.FIX 
(RND*50)+50:hs=h*+STR$(x)+STRS(a)+ 
STR$<a)+STR!(b)'WEND ELSE DEFINT a 
-z:KEY 139,"ink 1,24:mode 2'list"+ 
CHR$(13) ' MIKADO 
20 IF c-0 THEN INK 0,0'BORDER 0 M0 
DE O:KEY 138,"run"+CHRS(13)'c-11GO 
TO 20 ELSE IF c<13 THEN c-2?:ûOTO 
10 ELSE FOR q=1 TO 4:M-INSTR(2,h$, 
', " ) : v(a)='/RL(CEFTS(hl, M-1)) : h!-R I 
GHTS(hs,LEN(hi)-Ii+1):NEXT:d■v(1) e 
-v(2) : f=v(3) : 9=v(4) , MOVE d, e :DRAW 
ç,9,0:GOTO 10 
863 RUN 

{IBP VOIS AVEz 	NON ,Ai t1N PERLAIS 

' uUraE : 	A côr~~~ri~E ro~R 

Ç73 fT( 

~~t,ER sANs 
MONDE 

OVA 

Aujourd'hui, Jacq. 
Demain, le Monde. 	 Septh. 

QUICKSHOT X 
PC 	POUR IBM PC ET 

COMPATIBLES 1 LEVIER DE CONTROLE 

UNIQUEMENT ULTRA PRECIS 
BOUTON DE 

/ CENTRAGE 
SÉLECTEUR: 

.` 

` /`` 
Mdn 9aache/Maip droite. 

1 TIR AUTOMATIQUE 

PouR 129F 
LES MEMBRES DU 

.~ CLUB HEBDOGICIEL 

I OUICK SHOT IX 
-w 	 FONCTIONNE AVEC ATARI. COMMODORE, SPEC- 

TRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
ÉGALEMENT AVEC AMSTRAD, SANS POS.SlBlL1TE 

.., 	D'UTILISER LE TIR AUTOMATIQUE Ni LES 
- 	 VOYANTS DE CONTROLE. 

i2 F POUR 9 
:, 	 LES MEMBRES DU 

CLUB HEBDOGICIEL 
LJ TIR AUTOMATIQUE 	 ❑ BOULE DE CONTROLE A CABLE DE RACCORD AUX 	MICRO CONTACT 

NORMES ATARI. 

HÉCATOMDEULIGNE 
. . m . . . . . . . . . . . . . 

Aujourd'hui, j'ai tué Jacq. Vous savez, le pseudo cri-  Vous pouvez maintenant tracer n'importe quelle fonc- 
tique de ciné qui venait vous dire que tel ou tel film 

	
tion, avec ou sans assymptote verticale (c'est pas 

était une merde, et qui vous conseillait d'aller voir 
	

contagieux). Ce programme présente l'énorme avan- 
l'année du dragon, celui qui prêchait Jeanne Mas tage de ne pas planter quand des points "sortent" 
et Stéphanie, celui qui, enfin, pensait que la vie ne 

	
de l'écran. C'est pour Canon X-07, et c'est de Emma- 

vaut pas la peine d'être vécue sans avis médical. 	nuel de Lapparent, de Toulouse (dans ce deuligne, 
Car Jacq, Dieu ait sa putain d'âme, ne deulignait pas. 	la fonction correspond au PSET de la ligne 2). 
Et j'éliminerai impitoyablement tous les non- 
deuligneurs du monde. La semaine prochaine, ce 	Listing Canot' X-07. 
sera au tour de Milou, criticaillon de son état. 

1 IFDTHENRESUMENEXTELSEINPUTA,B,C:CLS:LI 
■ •NE(0,15)-(1 19,15):LINE(60,0)-(60,31) 

2 D=1:ONERRORGOTO1:FORX=-ATOASTEPA/160*C 
):PSET(X/A*6o+60,15-SINIX)416/BI:NEXT 

Verrez-vous plus loin que le bout de votre nez ? 
Sinon, vérifiez votre bonne vue, en voyant un oeil visi- 	■ ■ ■ ■ ■ a ■ ■ ■ 
blement effrayant vu qu'énorme, ou bien allez vous 
faire voir chez Frédéric Lesguillons. 

	

	 Tracez vos courbes géométriques en sur un axe 
gradué gréce au programme de Patrick Soublgou. 
Pour ce faire, rentrez la fonction à tracer en ligne 
0, sous la forme Y = ....... puis faites RUN. 

Listing Thomson T07-TO7170. 

_ 	-.1.i 	 I..:. 	:F ,1: 
.n:~l i~.i~,=:i iii ,- I_ INE=:: 0, I ,Jp)_t -:- ,, 1Ç;n): rl;F ;t 
-:3TOP.STEp. 2E V X'2+3:RX+2: N(P)=10n+,-,.t. ,' 

,:,: 	'ï=150+(X 20):F,=P+1: NEXT:FORI=ITOi-,: 
IFN(ICIANDN(I 	OOOANDMrI)•OANDM(I)(3.-:-  
TtiEN1EL E+1 NEXT 

O U 	1 FDFiI OTIT 'TEP O:LINE( I,3'9) 	I 101: N 
[XT:FOFI C)TUZOU- - TEP2O LINEf 19 I 	(161,I 

Enfin, un petit jeu de Mikado pour les Amstradis- 	( C : F'SET r M ) N 5 i) :FOR I 	TO F--1 : I 

tes, ça peut pas faire de mal, hein ? On dit merci 	N' I) 'T' 0t ND I) _OOANDMI I) >OANDMI I 	20 T 

à Jean-Marie Couvet de Paris, France. 	
IIFNL.IPIE-(M(1 ',N I. i:NEXT 

Listing Amstrad. 

ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL 

ECONOMISEZ 

572 francs pour 52 numéros achetés 
chez votre marchand de journaux. 
Dur, hein, 572 francs ? 
Faut les sortir 1 

	

122 FRANCS 

COMME CADEAU DE 
4I3ot4mÉE id VAAHE$Do 

RurruRE 

A MA fMENlE ECD€ 
towlE gA 1V PENSE911 

PEI DArLT uN AN! 

cNERi ; OE T'AS 

Et si vous vous abonniez ? 
450 francs au lieu de 572, ça marche ? 
Et un abonnement pour six mois vous 
coûtera seulement 230 francs. 
Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, 
vous avez gagné 10% de mieux. 
405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est là, 
dessous, on se dépêche. 

A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris. 

Listing Oric, 

1 RIPES FORI-0.78 T02.37STEP.01:X= 
12e+C0S(I ,,:*14)3:Y=S'IN(I ):K180:CIJRSET 

2 CURSETX,226-Y,1:CURSET120. 100, 3: 
IFI1.4 THENNEXTELSECIRCLE34*I-26, 
1 NEXT 

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

Nom:............................................................... 

Prénom :............................................................. 

Adresse complète :.................................................... 

.................................................................... 

.................................................................... 

Ordinateur 	utilisé :.................................................... 
NO de carte obligatoire pour les membres du Club :......................... 

France : 	 Etranger : 

	

2 ans : 850 F. ❑ Club 807 F. 	❑ 	2 ans : 1000 F. ❑ Club 950 F. ❑ 

	

1 an : 450 F. Li Club 405 F. 	❑ 	1 an : 530 F. ❑ Club 477 F. ❑ 

	

6 mois : 230 F. ❑ Club 207 F. 	❑ 	6 mois : 270 F. ❑ Club 243 F. ❑ 

	

3 mois : 120 F. Cl Club 108 F. 	❑ 	3 mois : 140 F. ❑ Club 126 F. ❑ 
Attention : l'abonnement de 3 mois n'est pas renouvelable. 

QUICKSHOT II TURBO = \  

119F 	~~TE 
~O 	

zti 

POUR LES MEMBRES 
DU CLUB 	 t. 
HEBDOGICIEL 

PERIPHERIQUES ET LOGICIELS POUR CANON V20 
LOGICIEL X-COM INTERFACE X-740 

225F •--`~ 
POUR \_____, ,, 

LES MEMBRES 
DU CLUB °̀ o 

HEBDOGICIEL 
❑ INTERCONNECTION 

X07 280F 
 	❑ LIAISON X07-V20 

❑ APPLICATION MSX . POUR LES MEMBRES 
POUR INTERFACE 
X740 

DU CLUB HEBDOGICIEL 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. 

QUICKSHOT IX : 165 FE PRIX SPECIAL CLUB : 129 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. NOM 	: 	........................................ 	PRENOM 	:.........................I, 

QUICKSHOT X (IBM PC) : 165 R❑ PRIX SPECIAL CLUB : 129 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. ADRESSE 	: 	...................................................................... 
QUICKSHOT II TURBO : 145 F.`. PRIX SPECIAL CLUB : 119 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. 
INTERFACE X-740: 490 F❑ PRIX SPECIAL CLUB: 280 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F.  
LOGICIEL XO7-COM : 337 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 225 F.❑ FRAIS DE PORT + 15F. CODE 	POSTAL 	:................................................ 	VILLE 	: 	................................. 	. 

N° 	CARTE 	DU 	CLUB : 	............................. 	N° 	de 	téléphone : 	............. . 
Règlement joint : E Chèque bancaire ❑ CCP 
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REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate, les 
boites aux lettres et le téléchar-
gement. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé régulièrement. Le pre-
mier prix est beau. 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

LES LOGICIELS 
A PRIX CLUB 

AMSTRAD (CPM/80) 
AM419 	• * * 	TURBO PASCAL (avec option graphique) DSK 944 	848 754 
AM420 	• r 	TURBO TUTOR DSK 349 	314 279 
AM421 	• • 	TURBO DATA BASE TOOLBOX DSK 705 	635 564 
AM422 	• . • 	TURBO GRAPHIX TOOLBOX DSK 705 	635 564 

APPLE IIE ET IIC 
AP090 	♦ t + 	TURBO PASCAL DSK 824 	741 659 
AP091 	♦ • 	TURBO TUTOR DSK 349 	314 279 
AP092 	 TURBO DATA BASE TOOLBOX DSK 705 	635 564 

MACINTOSH 
MA003 	 REFLEX (1) DSK 1773 1595 1418 
MA004 	* * 	SIDEKICK DSK 942 	848 754 

COMMODORE 128 
C0462 	 TURBO PASCAL DSK 824 	741 659 
C0463 	* * * 	TURBO TUTOR DSK 349 	314 279 
CO464 	 TURBO DATABASE TOOLBOX DSK 705 	635 566 

MSX 
MS145 	* 	TURBO PASCAL DSK 824 	741 659 
MS146 	* 	TURBO TUTOR DSK 349 	314 279 
MS147 	 TURBO DATABSE TOOLBOX DSK 705 	635 566 

AMSTRAD PC(2) IBM PC* 
ET COMPATIBLES 
IB019 	♦ ♦ 	SIDEKICK DSK 942 	848 754 
IB020 	 REFLEX DSK 1773 1595 1418 
18021 	 REFLEX WORKSHOP DSK 824 	741 659 
18022 	 REFLEX L'ANALYSTE • REFLEX WORKSHOP DSK 1773 1595 1418 

(dire valable jusqu'au 31/10/86) 
IB023 	• * • 	TURBO PASCAL DSK 1180 	1062 944 
IB024 	* • 	TURBO TUTOR DSK 349 	314 279 
18025 	r + 	TURBO GAMEWORKS DSK 705 	635 564 
IB026 	t • 	TURBO DATABASE TOOLBOX DSK 705 	635 564 
18027 	v 	TURBO GRAPHIX TOOLBOX DSK 705 	63S 664 
IB028 	 TURBO EDITOR TOOLBOX DSK 705 	635 564 
16429 	r i • 	TURBO JUMBO PACK (Turbo Pascal, DSK 2959 2663 2367 

Turbo Database. Toolbox, Turbo Tutor. Turbo 
Edtor Toolbox. Turbo Gameworks. Turbo 
Graphix) 

18030 	 TURBO PROLOG 05K 1180 	1062 944 
IB031 	 TURBO LIGHTING (1) DSK 1180 	1062 944 

(1) Identiques aux produits commercialisés par Borland USA. 
(2) Logiciels compatibles PC1512 

A 	SI 

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h - 19h. 
le samedi, 10h - 13h / 14h - 18h. 

Fermée le lundi mais permanence téléphonique 
5SÎ 	 au Club, assurée. 

—I 	 BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 
0 	160, rue Legendre, 75017 PARIS. 

Tél. (1) 46.27.01.00. 
Métro : Guy-Moquet 

ATTENTION !! 
COMME LE DOLLAR 

LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE 

PRIX UNITAIRE 	 PORT 

A 	B 	C 	QUANTITÉ TARIF 

32 	30 	25 	
1 ou 2 6 F. 

jusqu'à 	5 8 F. 

jusqu'à 10 11 F. 

jusqu'à 20 13 F. 

ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMITÉE A 20 DISQUETTES 

PAR PERSONNE. 

VOUS POUVEZ 

VOUS LES 

PROCURER PAR 

CORRESPONDANCE 

OU A LA 

BOUTIQUE. 

CHOISISSEZ 	
E 6 

UN BADGE 	 yEux  

	

DOG• 	 L 
POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS. 	gsF 	. 8

• ■ BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, rue Baron, 75017 PARIS ■ 	i• J ~ ■ ■ 

■ NOM :.................... PRENOM :.................... 	DISQUETTES : 	 ■ 
Désire commander........... ■ ADRESSE :............................................ 	 RS ■ 

■ disquettes vierges 3 pouces 	 ■ 0~~f4F~ 	

C 	 1 

9 	 ErIDE~1 	S 
■ VILLE :.... ...... .....CODE POSTAL :................. 	 à ................ F. ■ 	,Zw 	- 	REV 	"' 	s 

	

Port + .................. F. ■ , 	RO VREÎ 	
E 

N 	de téléphone :....................................... 	 Total :................... F. ■ 	 ~r 	 C 

■ TARIF B : N° deabonné obligatoireil: atoire :....... 
	

TEE SHIRT : 	 ■ 	 P 	V p C É P OV ~LUg ̀ `ORE 
■ g 	 Small ❑ 	Médium ❑ 	Large ❑ ■ 	 SUR 	LS 
■ ................... 	Quantité :.... 	 ■ 	 BOG 	RAIE

j) 	\ 
■ Prix unitaire :....................... ■ 	 TEZ CA 	Ol 0~ 
■ Règlement joint : Chèque bancaire [1 COP ❑ Mandat poste (étranger) G 	 Port : 	 + 15 F. .; 	 CONI p`AU hl 46 27 
■ n 	~ 	 TOTAL :................. 	 _ 	 I 

r • • • - . • - . . . . . _ . al al.._ 	 t ai••••••f1••__ al..._.._ L• a•lb a1 • •••• al._..._. al.._..____ al.._ __al... al  

	

BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 	■ 
■ VO 	 A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 	 ■ 

■ ■ cç3SO 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 	 ■ 

	 •

TT 	
■ 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
• (de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 	 ■ 

Je choisis le badge n° ...................................... 
• cAi>+N 	 ■ 

■ 
~ 	 Georges e 

A
C o ~~ 	 Règlement joint : Chèque bancaire ❑ 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 	 ■ 

• e • 	 Pd en` N 	g X9
61 	 Nom .................................................Prénom................................................. 	 ■ 

• j ..................................................................................................... 

• • 	
E ç35te te '• 3

wl 	 • 	 Adresse 
• 	• 	i 	Ville .......................................................................... Code Postal....................................... 	■ 

e • 	 ••-• 	 Signature: 	 : 
• 

■ • • 	 • • ~• • 	 Attention, si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celuici et faites deux chèques différents : un pour l'adhésion au club et un pour votre corn- 	a 
■ • • 	 • • 	 mande de logiciels. 
~_, • • • • mal al al al al al~~~~al~al ~~~~~~~~~~a1~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~a1~~~a1~~~~~~~~~~~~~~a1~~~~a1 ~~a1 ~~~~f•a1~ 
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- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	SOFTCARD 

1COTES 
Yr t * INDISPENSABLE 
*i. RECOMMANDÉ 

BON 

PRIX 
A 	PRIX TARIF 
B 	PRIX ABONNÉ 
C . 	PRIX CLUB 



AMSTRAD 
~ , DMSOARK AM411 	 OO K7 120 	lO9 	75  

AM412 	 GLIDER RIDER K7 108 	98 	60 

AM4t9 	 GRAND PRIX 5000C K7 150 	135 	120 

_ I AM420 	♦ ♦ ♦ 	GRAND PRIX 500CC D5K 180 	162 	144 

Fr,~m/V 
AM421 	f ♦ • 	KANE 07 30 	27 	20 

AM42 	 MARACAIBO 07 1.0 	126 	112 O 
444423 	 MARACAIBO DSK 180 	182 	144 

458413 	4 	PRODIGY 07 120 	109 	75 
AM414 	 PRODIGY DSK 182 	183 	117 

AM424 	t 4 t 	SPAM DSK 190 	162 	144 

AM417 	♦ 	SiAqSTlVICE 07 120 	109 	75 

404418 	• f ♦ 	STARSTAIKE DSK 182 	163 	117 

AM425 	• f ♦ 	THEY SOLD A MILION 3 07 120 	104 	75 
BENE AM426 	 THEY SOLD A MILLION 3 DSK 182 	163 	117 

AM427 	 US GOLD HITS 07 120 	tDo 	96 
AM420 	• f ♦ 	US GOLD HITS 
AM429 	♦ ♦ 	ZOMBI 

DSK 
DSK 

190 	162 	144 
180 	144 	128 

ATARI ST 

- 57042 	 APL 88000 (LANGAGE) D5K 1890 1700 1471 
ST063 HACKER II DSK 303 	273 	196 

STON 	4 4 4 	MERCENARY DSK 303 	273 	196 

ST045 	 REALTIME CLOCK CAR 807 	548 	414, 

57046 	 STAROLI0ER DSK 303 	273 	196 

57088 	 ST KARATE DSK 303 	273 	196 

' 	̀ STOA9 	 STRIKE FORCE HARRIER DSK 364 	327 	246 

(V}7 STO50 	
♦ • 	

ST TOOLKIT DSK 364 	327 	214 

ATARI 400/600/800 
AT138 	 HARDBALL 07 120 	109 	75 

•< COMMODORE AMIGA 
C0456 	♦ f • 	ADVENTURE CONSTRUCTION SET 05K 303 	273 	196 

^\ E10458 	f f f 	HACKER 11 DSK 303 	273 	196 

COMMODORE 
C0.44 	f ♦ f 	0510910 K7 120 	109 	75 

11~~ 00415 	•** 	A TTER1X D5K 182 	16.E 	117 
00648 	f ♦ f 	BEST OF BEYOND 07 120 	109 	75 
00417 	♦ ♦ • 	HACKER II 07 120 	109 	75 
COMB 	f ♦ ♦ 	HACKER II DSK 182 	163 	117 
C04/B 	 HOT WHEELS DSK 182 	163 	117 

~~ C0450 	 JACK THE NIPPER DSK 182 	163 	117 
C0451 	• ♦ • 	MERCENARY COMPENDIUM DSK 182 	183 	117 

AMSTRAD PC IBM PC* 
IB016 	♦ 	ART STUDIO DS K 789 	710 	542 

8011 	♦ 	CROISADE IN EUROPE DSK 303 	273 	196 W : 
I8019 
	

SPITFIRE ACE DSK 218 	198 	142 

MSX ♦♦ 
MS1H 	 CYBERUN K7 120 	109 	75 

PROMOTION SPECIALS 
LOGICIELS POUR ATARI ST 

ST036 	,r • 	ARENA 303 	273 186 
ST002 	,t r • 	BRATACCAS 410 	369 226 
ST037 	tt fr 	DEEP SPACE 424 	282 236 

PROMOTION 
QUICKSHOT II 

A : 79 
B: 71 
C : 49 

AMSTRAD ABC 
AM010 ♦ 3DM€GACODE K) IBD 162 116 

AM01 I ♦ 3D MEGACODF DSK 260 231 172 

4M012 ♦ 4 30 VOICE CHESS FRANCAIS KT 121 LOB 75 

A4013 f 4 3D VOICE CHESS FRANCAIS D50 182 163 107 

44801E ♦ 4 5 m• AXE K) 190 152 123 

A49015 ♦ 5 me AXE 05K 200 160 130 

AMOIl ♦ AFFAIRE VERA CRUZ K) 160 1♦i 128 
489017 ♦ AFFAIRE VERA CRUZ 050 190 171 152 

AMOIB ♦ AIRWOLF K) 109 98 53 

AMp10 ♦ t ALIEN K) ISA 94 62 

AM022 ♦ â ALIEN 8 K) 110 99 34 

AM341 ♦ O * ALIEN HIGWAY 2 K) 109 99 67 

AM381 ♦ ATLANTIC CHALLENGE K] 1011 97 70 

AM026 f o AUTOFORMATION ASSEMBLEUR K7 193 114 138 

444027 ♦ o AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 05E 295 266 207 

AM02B ♦ o RACE TO TME FUTURE K) 115 104 73 

AM029 t o BACK TO THE FUTURE 85E 182 163 115 

AM033 • O BARRY MAC GUIGAN BOXING K) 105 95 63 

7M034 ♦ 0 BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 182 163 I IT 

AMO36 ♦ BATAILLE S ANGLETERRE K) 140 126 88 

AM035 ♦ BATAILLE D'ANGLETERRE 0511 220 198 14 

441037 • BATAILLE POUR MIDWAY OSE 220 198 Ill 

AM038 ♦ K BATTLE OF BRITAIN 67 121 109 75 

AM039 ♦ f BATTLE OF BRITAIN 95E 180 X162 116 

054302 ♦ 0 ♦ BATMAN K7 108 87 65 

AM362 ♦ ♦ ♦ BATMAN 8256 058 182 163 127 

444060 ♦ 
AM0)0 
AMD7I , 
0.1.1321 
026072 . 

AA1014 
AM0)5 
AM3B5 
AM386 
04.9017 
04001E 
-079 . 
0)6080 
AMOBI Ut 

AMOK] 
AMOB3 f 
AM322 
AM323 
406084 
AM085 
AMOK) t 
COORS 
AM089 t 
AM091 
048092 
AM093 
AM096 ! 
AMO9) 
AM09B 
AM099 t 
AMl00 
AM3SI 
AMISS ♦ t 

BATMAN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 

ROM BJACE 

BOO117€PI DASH B4 
ROUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY BOB STRIKES BACK 
BRIAN'S BLOODAXE 
BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CAULDRON 

CAULDRON 

CAVES OF DOOM 
CRIROLOGIE 
CHUCKIE EGG II 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS . 
COLOSSUS CHESS 1,0 8256  

COMBAT LYNX 
COMMANDO 

COMMANDO 

COMPUTER HITS 6 
COMPUTERS 61115 10 
COMPUTERS HITS 1011 
CCNFOZZON 

CORE 
CRAFTON ET XUNK 
CRAFTON ET XUNK 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 

CYRUS CHESS/8256 
D BASE 2 
GAMS 

SANS 
DAN DARE 
DAN DARE 
DATAMAT 
DEFEND OR DIE 

DEVIL'S CROWN 
DEVIL'S CROWN 
DEVPAC 

DEVPAC 

DIARY OF ADRIAN MOLE 
DOCTOR WHO 

DOCTOR WHO 

DOOMSDAY BLUES 
D(NMSDAY BLUES 
DRAGON TORC OF AVALON 
DUNDA BAC H 

DUN OARACH 

DUO PACK FIfiH EXLO 
EDEN BLUES 

EDEN BLUES 

ELIDON 
ELITE 
ELITE 

EMPIRE 
EMPIRE 
EQUINOX 
EQUINOX 

197 175 126 
09 98 66 
0) 96 58 

1 82 163 11) 
1E2 169 111 
71 IHB 75 
ZI 108 71 
B7 )8 52 
21 108 )5 
lo 126 88 

220 198 IU 
21 109 75 

155 ,RO 96 
191 )5 12E 
790 111 026 
295 266 19E 
395 356 261 
120 OR 7! 
181 163 111 
450 405 31: 
9) B) 11 

1TS la 61 

360 
21 

IM 
207 
21 
8] 

96 

115 1 
110 I 
229 
a0 I 

22K I 
ll~ ' 
155 I 

185 
210 
310 
Ill 
181 

f 20. 

w,lDl • 
SM387 

$61102 
AM10] 
AAI04 
•MI05 

AM I06 

AMID) 

689341 

6M388 

AMIOB TO 
00109 

AMI I2 

AMI I, ♦ • 

AMAS 

AM116 • 

AMMO 

AM349 

A6133B 

AMI20 

AMI]I 

AM122 

AM123 t. 
AM121 

AM125 

AM324 tOt 
714325 

AM126 

AM121 

AMI18 
AMIr 8*0 
AMIx 08* 
AMISS 

AM13. 

AMISS 

AM136 

AMIS? 

AMSG0 

AM391 

AM392 

0.1.1393 

444394 

AMISO 

AM395 

AMI,42 

AMII. 

AM396 
AM145 

AM327 

080320 

AM146 

AA1358 
AMI♦) 
AM350 t 

AM351 

AMIll 

AM150 

AM151 

614152 f 

AM153 

AMISS 

AM155 

AM360 

AM156 

AM157 

AM158 ! 
AMISS t 

AM160 f 

AMI62 

AMISS 

034329 

AM352 

744165 

AA4166 
7)4359 
AM173 

Lv.ltL•fBT, 

OMITS t 

448180 

M183 t 
AM373 

.r86 

AITSOS 

AM305 

AM189 

AMI90 f 

AMM 

AM192 

-193 f 

AMISS t 

AM374 

AM375 

AM 19) 

7MIPI 

014200 

AM201 

AM202 Ot 
AM401 ♦ 
AMOK? 

SMERALD ISLE 

ANTASTIC FOUR 

'ANTASTIC VOYAGE 

GH TER PILOT 
IGHTER PILOT 

.ORMULA ONE 
ORTH 

'OURMOST ADVENTURE 

~OURTH PROTOCOLE 

RANK BRUNO '5 BOXING 

FRANK BRUNO'5 BOXING 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 
3ALAXIA 

GESTE D'ARTILLAC 

GESTE D'ARTILLAC 

GET DEXTER 

GET DEXTER 

GOLDEN PATH 

GOLDEN PATH 

GUN FRIGHT 

GYROSCOPE 
HACKER 

HACKER 
HARD HAT MAC 

HARRIER STRIKE FORCE 

HARRIER STRIKE FORCE 

HEAVY ON THE MAGICK 

HEAVY ON THE MAGICK 

HERBERTS DUMMY RUN 

NI RISE 

HI RISE 
HIGHWAY ENCOUNTER 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HOLD UP 

HUNCHBACK II 

HYPE RSP CRIT 

HYPERS FOR T 

IMPOSSIBLE MISSION 

IMPOSSIBLE MISSION 

INTERNAOONAL RUGBY 
INTER NATIONAL RUGBY 

INTERNATIONAL KARATE 

INTERNATIONAL KARATE 

JAMMIN S 

JET SET WILLY 

JEWELS OR DARKNESS 8256 

JUGGERNAUT 

KNIGHTLORE 

KNIGMTRRIER 
KONG STRIKES BACK 

L AIGLE DOE 

L'AIGLE DIR 

LAZER BASIC 

LE MILLIONNAIRE 

LE SURVIVANT 

L HERITAGE 

L HERITAGE 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORIGRAPBS 

IORIGRAPN 

MACADAM BUMPER 

MACADAM BUMPER 

MANAGER 

MANDRAGORE 
MANDRAGORE 
MANIC MINER 
MARS PORT 

MAR SPORT 

MASTER OF THE LAMPS 

MATCH PONT 

MELTDOWN 

MELTDOWN 6128 

METRO 2018 

METRO 2018 

MIC ROSA PIE NS 
MIN D58A00W 

MINDSHADOW 

MINIOFF ICE 
MIN IOFFICE 

MONTSEGUR 

MOVIE 

MUSIC MACHINE 

NEVER ENDING STORY 

NODES OF YESOD 
ONE MAN ANS HIS OPIOIDS 

ORPMEE 
PACIFIC 

PACIFIC 

PANZAD ROM E 

PING POLAG 

PING POND 

PLANETS BASE 
POUVOIR 

POUVOIR 

PROJECT FUTURE 

PRO TENNIS 

PRO TENNIS 

PYJAMARAMA 

RAID 
RAID 

RAMBO 
R ASP UTINF 
REBEL PLANET 

RED ARROWS 
RED ARROWS 

RED HAWK 

RED MOON 

REVERSI CHAMPION 

REVERSI CHAMPION 

RESCUE ON FRACTALUS 

RESCUE ON FRACTALUS 

ROCCO 
ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

ROOM 10 

RUNE STONE 

SEAS OF BLOOD 

SHADOW FIRE 

SHOGUN 

SHOGUN 

SICVFOX 
SKYFOX 

SORCERY 

r SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PLUS 

SOULS OF DARCON 

5O11L5 OF DARCON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE SHUTTLE 

SPACE SHUTTLE 

SPELLBOUND 

I SPINDIZZY 

1 SPINDIZZY 

SPITFIRE 10 

SPITTFIRE 40 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

STAINLESS STEEL 

STAINLESS STEEL 

AM330 Tt 

AM2YS t. 
AMI to 
AM33] 

AM3)6 

AM377 t o  
AM206 f 
7M2O) 

AM208 t 

AM378 

AM209 

AM21J 

AM312 ♦ 

AR353 

AM35l ♦ 
AM214 
AM355 

AM215 00 
AM216 to 
AM21) 

7)4218 f 

AM219 

074220 

AM221 t 

-22, f 
AM403 

AM225 

AM226 

AM227 f 

AM228 

AM225 t 

AM230 

AM231 to 
AM232 ! 

ATTENTION, les logiciels suivants ne sont pas tous compatibles avec le PC 1512. 	A 705 ;: 

AM1991♦ f 

AMOLO I t  

AMO50 f 
AM052 t 
0.54053 
AMO51 ♦ t 

AMOS6 e 
AMOS9 O HO 
400060 
AM320 t 
AM061 
AM061 f 
AM312 f 
026063 
OM061 
AMOM ♦ ♦ 

11 162 116 
30 III 

Be '59 152 100 
OB B7 6S 

121 108 75 
DB 8) 65 

1 06 95 04 09 98 66 

110 99 3E 

)0 153 105 
98 88 60 

153 138 91 
30 27 20 
60 50 A0 
A 103 70 
9 107 12 

196 

186 
256 
256 
21) 

236 
172 
Ill 
172 
236 

256 

256 
256 
1)2 
511 

128 
311 
610 
217 
236 

256 
162 
929 
196 

229 
lIE 
256 
217 
172 
)6] 
196 
172 
256 
170 
229 
300 

ABC 
K) BS )6 S9 

K) 120 109 75 

DSK 155 1.0 112 
K) 91 82 58 
55E I)0 153 95 
KT 92 83 69 
K) 231 211 III 
DSK 277 24H lYS 
K) 9) 88 6B 
55K 181 163 Ill 
K) 97 87 62 
55E IRE 162 109 
KT 121 10E 85 
KT TE 67 49 
K7 290 261 232 
05K 290 261 232 
KT 171 108 85 
55E 182 163 12T 

KT 121 108 B5 

DSK 1)0 153 119 
K) ZI \Dit 85 
K) 120 108 62 

10 121 109 85 

55E 155 140 100 
K) 121 116 90 
K) 121 lot 85 

DSK 182 l63 127 
K) 121 109 85 
5511 181 162 126 
K) 121 109 BS 
K) 109 99 68 

D5K 1.5 131 9. 
K) 115 101 63 
DSK 124 112 86 
K7 120 108 R3 
K7 97 B) 62 
K) 110 98 76 

DSK 157 Ill 110 
K7 112 101 78 
D5K 181 163 11) 
K7 96 B) 62 
DSK 157 14I 102 
KT 96 B7 62 

DSK 1.7 Ill 102 
K7 11. 103 71 
K) 97 87 62 
DSK 181 163 11) 
K) 9I 82 5B 
K) 112 101 35 
K) 108 9) )0 
K1 99 ES 65 

K) ISO Ill 120 
DSK 199 119 118 
55E 238 214 161 
K) 60 50 40 
K) 117 105 85 
K) Ill I54 136 
55E 195 ITS 156 
KT 112 101 78 
55E 158 112 III 
K7 19' I). 122 
K) 210 189 1.) 
OSK 310 279 217 
KT 160 104 113 
DSK 240 216 168 
K) 60 50 '0 
KT 250 225 200 
DSK 250 225 200 
K) III l00 )7 
KT 121 109 83 
DSK 132 119 95 
K) 121 112 77 
K) 96 

as 

65 

K7 109 9B 67 
DSK 182 163 127 
K) 190 I)I 115 
85K 215 191 129 
KI 60 50 40 
K7 1il 103 75 
DSK 155 lo 90 
K7 T6 69 is 
55E 127 III 7B 
X) 139 ITS 100 
K) 121 108 75 
DSK 490 	l 392 
55E 157 12 102 
K) 127 til )B 
K' I3] 119 34 

31 DB BS 

K) 00 27 20 

DSK 340 306 238 
K7 I.0 126 8E 
55K 220 198 155 
K7 110 99 61 
KT 111 101 72 
DSK 1B2 163 II) 
K7 I50 135 95 
K) 100 162 126 
55E 200 LBO 170 
KT IIA 103 53 
417 121 lOB B5 
DSK IB l63 12) 
KT 107 96 6S 
K) 111 101 68 

DSK 161 152 96 
K) 109 98 SB 
K) 91 85 59 
K) 120 108 75 

K) 	163 1 7 66 
DSK I58 142 98 
K) 121 109 75 

K) 87 78 52 
KT 160 IAA 110 

55E 198 178 138 
K) 121 LOB 85 
DSK 182 163 110 
KT 11♦ 103 53 
KT 97 87 53 

55E 182 163 104 
K7 9) 88 69 
E7 96 88 SB 
K) 121 109 67 
KT 121 OR 75 
K) 121 los 75 
DSR 182 163 117 
K) 179 116 80 
DSK 191 175 126 
K) 95 86 63 
DSK 160 Ill 95 
K) 1.0 126 EB 
DSK 200 180 116 
K) 11. 103 )0 
OSK 178 1W I11 
KT 106 95 55 
K) 120 108 73 

DSK 181 163 117 
K) 45 40 21 
K) 121 los 75 

DSK 182 163 117 
DSK 155 114 90 
K) 10) W 58 

K) ll0 99 68 

K) 147 132 )• 

DSK 177 159 110 
K) 120 108 75 
DSK 181 163 117 

W i 6 
26235 	• STAR STRIKE K) 	RE 	12 	.9 

MISE • t STARION K) 	125 	113 	)B 

MOST • STEVE DAVIS SNOOKER KT 	101 	91 	60 

IM738 • STEVE DAVIS SNOOKER DSK 	153 	138 	91 

1MI39 • t • STRANGELOOP KT 	124 	112 	66 

EM21. • f • STRANGELOOP 55E 	182 	163 	117 

LM31) 	• SUPERCHESS KT 	90 	at 	62 

LM318 	• SUPERCHESS DSK 	IOU 	117 	92 

LM211 	• SUPER PIPELINE 11 K) 	I I. 	103 	60 

LM 12 • SUPER PIPELINE 11 OSK 	121 	I12 	67 

60243 • t SUPER SILVER PACK 61 	142 	132 	80 

EM215 ♦ 	♦ SUPERPAINT 55E 395 356 267 

EM 242tt SUPERSLEUTH K) 	IOU 	85 	65 

LM7.7 ♦ t TANK BUSTER K) 	101 	91 	60 

KM315 	• TANK COMMANDER K7 	IN 	87 	65 

6M316 ♦ TANK COMMANDER 55E 	IST 	I11 	99 

KM24R t TAPPER K) 	112 	101 	60 

6M249 • t TASCOPY K) 	129 	116 	90 

KM250 • t TASCOPY DSK 276 248 	197 

6M339 • H TASSPRINT K) 	IN 	117 	97 

•M340 ♦ O TASSPRINT OSK 	ITO 	153 	121 

AM251 	♦ t • TASWORD FRANCAIS K) 	1% 	175 	155 

-252 t ♦ • TASWORD FRANCAIS 55E 	310 	279 	231 

-253 ♦ t ♦ TASWORD 6128 FRANCAIS DSK 350 315 262 

AM251 ♦ O ♦ TAU CETI K7 	III 	103 	61 

AM255 ♦ TENNIS 3D K7 	I50 	135 	95 

AM256 t TENNIS 3D 55E 210 	180 I]0 

034257 ♦ t TERROR MOUNDS KT 	I I4 	103 	60 

02625E • t TEXTOMAT 55E 050 405 31S 

771259 • THE COVENANT KT 	87 	)8 	69 

0)7260 ♦ t THE HOBBIT K) 	165 	149 	103 

AMITY t 0 THE HOBMT 8256 DSK 	301 	214 	213 

AM261 	♦ t THE ILLUSTRATOR K) 	256 IN 	161 

761262 • U ♦ THE LAST VB K7 	65 	40 	31 

AM26) ♦ O THEATRE EUROPE ANGLAIS OSE 	180 	162 	136 

AM265 ♦ t THEATRE EUROPE FRANCHIS K7 	110 	126 	88 

A04266 t O THEATRE EUROPE FRANCAIS DSE 730 196 lu 

AMOUR ♦ 0 THEY SOLD A MILLION K7 	I16 	103 	65 

AM269 ♦ t THEY SOLD A MILLION OSK 	175 	160 	100 

AM270 • O • THEY SOLD A MILLION 2 K] 	121 	IDB 	75 

AM2)I 	• U ♦ THEY SOLDA MILLION 2 55E 	182 	169 	I1) 

AM2)Z ♦ t THINK K) 	109 	9E 	66 

AM380 • TOADRUNNER K7 	109 	99 	71 

AM381 ♦ TOADRUNNER OSK 	182 	163 	127 

AM407 • t TOBROUK DSK 	157 	141 	102 

AM356 ♦ TCM 	HAWIL K7 	171 	108 	75 

AM35) • TOMAHAWK DSK 	182 	163 	111 

-273 • t TORNADO LOW LEVEL K) 	98 	87 	57 

AM274 ♦ t TORNADO LOW LEVEL DSK 	190 	I)1 	105 

AM275 ♦ • TRIPLE PACK DSR 	ISO 	162 	104 

049275 	• t TRIPLE PACK DSK 	180 162 IN 

04M303 ♦ O V K7 	121 	118 	15 
AM36I 	to V DSK 	112 	163 	II) 

140498 ♦ O VERY BIG CAVE ADVENTURE K7 	96 	B) 	62 

AM276 ♦ WARLORD K7 	99 	89 	60 

AM373 ! WATERLOO K) 	121 	109 	75 

034331 t WATERLOO OSK 	160 	144 	110 

AM279 • t WAY OF EXPLODING FIST K) 	110 	99 	61 

AM280 • t ♦ WAY OF THE TIGER K7 	121 	IDB 	75 

AM281 	f O ♦ WAY OF THE TIGER 55E 	182 	163 	11) 

AM294 ♦ 0 ♦ WMO DARES WINS II K7 	95 	86 	52 

AMIES ♦ t • WHO DARES WINS II DSK 	163 	1.1 	90 
AM335 • t WINTER GAMES K7 	121 	109 	15 

AM336 ♦ O WINTER GAMES 55E 	181 	162 	116 

771286 • t ♦ WINTER SPORTS K) 	124 	112 	16 

AM287 ♦ t ♦ WINTER SPORTS DSK 	155 	II0 	90 
40R289 ♦ O WIZARD LAIR DSI( 	I.0 	126 	17 
AM290 ♦ t ! WORKING BACKWARDS DSK 	ITS 	160 	112 

AMI23 ♦ WORLD CLW CARNIVAL K) 	121 	109 	75 

AM424 ♦ WORLD CUP CARNIVAL OSK 	I81 	162 	I I6 

AM29I 	t WORLD CUP FOOTBALL K) 	IT 	87 	52 

AM292 • t WORLD SERTE BASEBALL KT 	110 	98 	58 

AM409 • E XARQ K7 	IDB 	9/ 	70 

MAZES ♦ t VIE AR KUNG FU K) 	105 	95 	69 

AM294 ♦ t VIE AR KUNG FU D5K 	155 	IQ0 	90 

AM295 ♦ ZAXXON K7 	121 	109 	15 

401296 ♦ R ZOIDS K) 	121 	LOB 	15 

AM337 • t ZOIDS DSK 	1BI 	162 	116 

AM29T ♦ • ♦ ZORRO K) 	110 	99 	60 

APPLE 
LIE & LIC 

AP00] 	t ADVENTURE CONSTRUCTION 700 	IBD 	I.0 
AP003 	t t A.E 269 212 	90 

A9579 	• ♦ ALTERNATE REALITY 213 	219 	1)I 
APODI 	• t AMERICAN ROAD RACE 375 336 220 

AP005 	♦ ANGLA'S I 025 282 325 

APO 6 	♦ ANGLUN 2 225 382 325 
APOU) 	♦ ANGLAIS 3 215 	392 	325 

APOOB 	♦ ANGLAIS. 425 	392 	325 

APOOY 	o ANGLAG 5 .25 380 325 
AP010 	♦ o ARCHON II 200 	180 	110 
AP013 	• t ♦ BARD'S TALE 390 342 260 
AP018 	• o CAPTAIN GOODNIGHT 350 315 	250 
AP019 	• t ♦ CARMEN OF SAN DIEGO 493 u. 280 
AF023 	♦ CHOPLIFTER 269 212 	90 
AP020 	♦ t COLOSSUS CHESS . 396 356 738 

AP026 	♦ t CRIME DU PARKING 190 	III 	127 

AP029 	t o DALLAS QUEST 195 	175 	90 

AP080 	t O DESIGNERS PENCIL 365 329 256 

AP015 	t EAMON 100 	90 	80 
19S 	116 
	I

N APO31 	X EPIDE.IE 

AM089 ♦ o F15 STRIKE EAGLE 212 	218 	1S) 

AP 76 	♦ o ♦ FOLIE MEURTRIERE AU COLLEGE 100 	90 	BO 

AP039 	♦ HOLD UP 290 261 	232 
APOFO 	♦ t ♦ KARATEKA 390 312 238 

APO)) 	♦ LA BOITE A PUCES 295 266 231 

APWI 	• t ♦ LITTLE COMPUTER PREOPLE 350 315 230 
APO42 	t O MANDRAGORE 290 	261 	232 

AP013 	♦ MAX THE GLOBE TROTTER 800 720 350 

APOU 	♦ MIME LES POMMES DE TERRE 190 	171 	127 

AP026 	• t ♦ MOEBIUS 680 612 	430 

APO28 	♦ t MOVIE MAKER 200 	IN 	I.0 
APWY ♦ t MUR DE BERLIN 195 	176 	127 

APOSO 	• O MUSIC CONSTRUCTION 200 	180 	140 

APOB7 	♦ t NATO COMMANDER 212 	218 	I5) 

APYSI 	♦ OPERATION MERCURY 390 351 	210 
APOS4 	♦ PARANOIAK 190 	1)1 	127 

AP062 	♦ t • 	PINBALL CONSTRUCTION KIT 243 	119 	1)I 

AP05E 	♦ PORTEFEUILLE BOURSIER 1450 	1305 	IIID 

APOR3 	• O 	SEVEN CITIES OF GOLD 223 	219 	171 

APO88 	f O 	SILENT SERVICE 262 	218 	151 

AP061 	U SKY BLAZER 240 216 	120 

AP062 	♦ O ♦ SEYFOX IBD 	161 	126 

APOB. 	• t 	SOLO FLIGHT 242 	218 	15) 

AP063 	♦ SPACE SHUTTLE 328 295 	I90 

AP066 	♦ t 	SUMMER GAMES II 267 	240 	19) 

AP06) 	♦ TEMPLE D'APSHAI ItS 	ITS 	50 

AP078 	• t 	THE HOBEIT 365 329 256 

AP06B 	♦ ULTIMA 111 140 666 050 

AP069 	• U 	WINTER GAMES 297 267 724 
AP070 	• WIZARDRY I 470 	423 	180 
AP013 	♦ t 	XPER 950 855 656 

MACINTOSH 
M680021 I DEJA VU 132812951201 ♦ f f 

ATARI 400/600/800 
AM' ♦ U AMERICAN ROAD RACE K7 121 109 

AT002 • U AMERK.MI ROAD RACE DSFL IRO 162 	11 

A1003 ♦ E ARCADE CLASSICS El 121 lOB 

ATODE f ♦ ARCHON K1 1•S 131 

A100S f • ARCHON DSK IN 163 	1 

AT OOB ♦ O ♦ AXIS ASSASSIN 058 115 104 

AT122 ♦ O AZTEC K) 12I Ias 

ATI23 ♦ • AZ1W DSR 182 167 	I 

AT009 • ♦ ♦ NILRIAZER DSK 142 181 	11 

ATOIO • t ♦ BALLRIAZER El 121 109 

AT012 • BEACH NFAD K7 112 101 

AT013 • BEACH HEAD DSK 121 109 

AT01• ♦ f BLUE MAX KY 112 101 

A7015 ♦ ♦ BIDE MA% DSK 125 112 

AT016 ♦ A BLUE MAX 2001 10 121 109 

AT017 ♦ t BLUE MAX 2001 DSK ISO 162 	l' 

ATIS4 ♦ t BLUE RISSOLA El 121 19H 

ATOM f ♦ SOULOERDASH II K7 121 109 

AT022 f ♦ BOUNTY BOB K7 121 109 

AT023 ♦ ♦ ♦ BRUCE LEE NO 100 126 

AT02. ♦ ♦ ♦ BRUCE LEE OSE IBD 162 

AT02S • CHOI SUEY' K) IW 95 

AT026 • CHOP SUEY DSIE 157 1.1 	1 

AT02B i f • COLOSSUS CHESS K7 121 1a9 

AT ♦ COMBAT LEADER ID 170 IS3 	1 

ATI19 f f CROISADE IFS EUROPE EI IRS 163 	1 

ATIZO f ♦ CROISADE IN EUROPE DSK 243 219 	1 

ATD32 ♦ ♦ DRUG NO 9) BY 

AT037 ♦ ♦ D-BUG DSK 115 101 

AT0p5 • DECATHLON K7 110 126 

AT036 ♦ DECATHLON MR IBD 162 	1 

AT037 f 	♦ DROP ZONE R7 121 109 

ATOR9 ♦ O ELECTRA GLIDE K7 IDE 98 

AT0E0 f ♦ ELECTRA GLIDE DSK 132 137 

ATOE2 ♦ ♦ F IS STRIKE EAGLE K7 121 IRK 

ATOA3 f ♦ FIS STRIKE EAGLE OSK 170 153 

ATOM ♦ FIGHTER PROT K] 60 54 

ATOtl ♦ FIGHTER PILOT DSK 130 117 

AT0,9 ♦ GMOSTOUSTF#5 K7 129 116 

ATO50 f GHOSTIRISTERN DSK 150 135 

AT05I 8* GOONIES KT 112 101 

ATOSS R t HACKER K7 121 109 

AT06E 00  HACK 054E IBD 162 	1 

ATOSS f ♦ HARD NAT MACK K) 121 109 

AT056 f ♦ HARD NAT MACK 054E 125 112 

ATI30 ♦ JEWELS OF DARKNESS DSK Lal 163 	1 

ATOW *0*  KENNEDY APPORACM K7 169 152 

AT061 ♦ ♦ ♦ KENNEDY APPROCH DSK 190 1)1 	1 

AT062 ♦ ♦ KNIGHTS OF THE DESERT 950 330 299 

AT063 t • ♦ KORONIS RIFT 950 173 156 	1 

ATOM f E • MEDIATOR K7 109 9B 

A1086 • f MEDIATOR DSK 153 140 	1 

A1067 ♦ • MERCENARY K7 121 109 

ALORS • E f MERCENARY DSK IS) 141 	1 

AT069 f f MEG ALLEY ACE NO 121 101 

AT070 f ♦ MIG ALLEY ACE DSK 175 ISO 

AT074 ♦ NATO COMMANDER K7 112 101 

AT075 ♦ 0 ONE ON ONE K7 121 109 

ATO76 f ♦ ONE ON ONE 054E 157 111 	1 

ATI23 * PIERRE POLO K7 121 198 

ATIE6 ♦ PIERRE POLO 9541 I12 163 	I 

AT077 f PITFALL II TO 125 112 

ATI3I ♦ POLAR PIERRE K7 120 las 

AT132 ♦ POLAR PIERRE DSK 181 163 	1 

A1121 f ♦ f RACING DESTRUCTION SET DSa I52 163 

ATI3. ♦ E RAID OVER MOSCOU K1 120 NOR 

61135 ♦ E RAID OVER MOSCOU 0511 IBI 16'! 

AT081 f t ♦ RESCUE OF FEACTALUS K) 121 109 

AT952 ♦ ♦ ♦ RESCUE OF FRACTALUS OSA 163 1.7 
AT003 ♦ t RIVER MID K7 125 112 

ATI36 ♦ • SILENT SERVICE DOE 242 218 

AT085 f • SMASH NITS I K7 162 1.6 

AT986 ♦ f SMASH NITS 2 K) 162 Il6 

ATRR7 ♦ ♦ SMASH NITS 3 K7 I29 160 	1 

A1095 *0 SMASH NITS . K7 121 I09 

AT091 f • SOLO FLIGHT K7 190 1)1 

A1092 f H f SOLO FLIGHT DSK 210 IB9 	I 

AT093 f U f SPACE SHUTTLE K7 129 116 

ATOM SPIDERMAN KT 101 91 

61096 

f

♦ ♦ 5P11115E ACE K7 121 109 

ATM • E SPY HUNTER K) 121 109 

A00E8 A ♦ SPY HUNTER 050 170 153 	I 

AT100 ♦ ♦ ♦ SPY VS SPY 050 162 146 	1 

AT101 At SPYVS SPY2 01 

III 
1U) 

ATI°l f x-Lrtwllx lc/ 121 109 

ATI01 ♦ STEVE DAVIS SNOOKER K7 112 101 

AT180 1 STEVE DAVIS SNOOKER 09K 125 113 

AT106 • STRIP POKER DSK 110 153 

ATI07 ♦ STRIP POKER K) 121 109 

A1108 f SIMMER GAMES DSK 157 I.1 

ATI IO t ♦ SUPER ZAXXON K) 113 IOL 

ATII1 ♦ ♦ • TAPPER K7 112 101 

ATI I2 XXX  TAPPER DSK 170 153 

AT127 ♦ ♦ TEMPLE OF APCHAI TRILOGY DSR 182 163 

AT113 ♦ ♦ • THE LAST VB K7 15 40 

AT128 f THE SECOND CITY K7 73 66 

ATI14 6* ♦ ULTIMA III 058 210 199 

ATI37 f f f ULTIMA IV 0511 212 218 

ATI IS EUX  UP AN0 DOWN K] 112 101 

ATI16 ♦ t ♦ UP AND DOWN D5K 170 153 

ATLI) *0*  ZORRO K7 112 101 

ATI18 ♦ ♦ f ZORRO DSK 1T0 153 

ATARI ST 
51035 ♦ E ♦ APSMAI TRILOGY 55E 303 273 

57036 f O ARENA l050 303 273 

57001 EU BBS DSK 365 328 

ST02♦ • BLACK GAULDRON 050 365 326 

5T022 • BORROWED TIME 05E 310 279 

5T002 ♦ ♦ ♦ BRATACCAS ONE all 369 

ST003 • CALENDAR 05E 245 220 

51032 ♦ CARDS 55E 213 219 

STO°I ♦ ♦ ♦ COLOUR SPACE DSK 245 230 

55037 ♦ f DEEP SPACE 55E 124 352 

STAN *04 
ST006 
ST007 f 

STON tU 
STAN ♦ 
50025 to 
5102E EU 

51023 EU 

51028 

51510 

51038 

51511 

51012 

îT029 t 

6153E 

51033 

53014 

ST015 

51016 

ST017 
50031 *05 
ST0ED to 
ST01B 

5103. 

S1019 ♦ ♦ f 
51023 EOL 
51121 ♦ 

DEGAS 051 

DR IBM/ST 051 

DI50 HELP OS) 

DOS SMELL MS/DOS FMUL DSI 

FLIP SIDE DST 

HABAWRITER V. ANGLAISE DSI 

HABADEX V. ANGLAISE OSI 

HABAMERGE O51 

HABAVIEW V. ANGLAISE 051 

HACKER 051 

KING QUEST 051 

KISSED DSI 

LANDS OF HAVOC 051 

LATER C COMPKER METHCOIRCD OSE 

LEADERBOARD GOLF DSI 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 051 

M-DISK RAM DISK 014 

MI TERM 051 

MINDSHADOW 051 

MUD PIES DSI 

PASCAL METACOMCO DSI 

SILENT SERVICE 051 

SOFT SPOOL 051 

THE ANIMATOR 051 

THE PAWN 051 

TIME BANDIT 051 

UTILITIES 051 

1 	

1I 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Déterminez vous-même le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Nom ................................ 	Prénom 	................................ Réf. Log. 	 Ord. 	Support 	Tarif Prix Quant. Montant 

Adresse ................................ 	.............................. 

Ville ...............................Code postal............................... 	
fz:71DO1 	AMERICAN ROAD 	ATARI 	 CASSETTE 	 C 	BS 	1 	 85 

I N°téléphone .:................................................................ 

1 
Date de la commande: 
Les chèque& reçus ne seront encàiuêa qu'après la livraison des matériels commandés. 

I Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 

	

Saul in0ICOIIon contraire, les manuels des logiciels sont en anglais. 	 TOTAL 
Tarif C : N° de carte de club obligatoire : ........................................ 
Tarit B : NO d'abonné obligatoire. • ............................................... 	 ECRIVEZ LA RÉFÉRENCE, 	Participation aux frais de port : 	15,00. 

' 
Règlement joint : Chèque bancaire ❑ CCP E Stranger : Mandat poste international ❑ 	 ET LE NOM DE L 

EN ENTIE
ORDINATEUR

R 	 MONTANT A PAYER: 

16 



ABC 
COL! 3 ♦ • FXl DIRE EUROPE K] t40 126 BB 
CO311 + f THEY A SOLD MILLION KY 121 109 ]5 
C0315 ♦ ♦ IHEV A SOLD MILLION II K) 121 IN )5 
C0316 ♦ o THEY SOLD A MILLION DSK IT? lES II? 
CO3I) ♦ E • THEY SOLD A MILLION II DSK 182 169 II? 
CO3I8 ♦ O THING ON A SPRING K) % 8) 5] 
C0320 ♦ S TIR NA NOG K) I11 103 )0 
CON ♦ TOUCH DOWN K) 121 IDB BS 
C040] ♦ TOUCH DOWN DSK 192 163 12) 
CO323 • TOY BAZAKRE DSK 250 225 135 
CO440 • • TRAP DSK 121 109 ]4 

CO327 • ♦ UP AND DOWN K) I12 101 68 
C0441 f 	♦ ULTIMA IV DSK 243 216 160 
C0328 ♦ o ♦ URIDIUM K) ZITS 95 64 
CO329 ♦ o ♦ URIDIUM DSK I50 135 85 
CO360 ♦ o U K] 121 100 75 
COLOR • o U DSK 158 113 111  

CO 442 ♦ • VALHALLA K) 36 32 25 

CO330 • o VIRGULE K] 350 315 215 
Co331 ♦ o ♦ VIRGULE SENIOR DSR 750 6)5 525 
CO443 f 	♦ WAR K) IN 91 65 
CO332 • o WAY OF EXPLODING FIST K) 100 9a 58 
CO333 ♦ o WAY OF EXPLODING FIST 	- 05K I)0 IS) 105 
CO370 • ♦ ♦ WAY OF THE TIGER K) 121 109 75 
CO3)1 ♦ ♦ WAY Of THE TIGER 05K t82 IW 118 
C0335 ♦ O ♦ WMO DARES WINS II K) 9? 8) 5] 
COLO? ♦ O WILD WEST K) 121 109 )3 
CO338 • O WILD WEST DSK IS) 141 1110 
C0339 ♦ WINNIE THE POOH DSK 150 135 85 
CO340 ♦ O ♦ WINTERGAMES K) 110 99 61 
CONI ♦ o ♦ WINTERGAMES OSE 185 161 131 
CO342 f H • WIZARD K) 12I 109 13 
C0313 • t • WIZARD DSK 15) 141 IDE 
CO344 ♦ t WIZARDRY K) 121 109 ]J 
CO345 • WIZARDRY DSK ISO 135 85 

C0347 • • WORLD SERIES BASEBALL KJ % B) 5) 

CO34B • U XPER DSK 950 855 EUS 
COLIS ♦ O TIE AR KONG FU K) 109 % 61 
C0351 f ZAXXOF DSK ISO 135 85 
C0353 • o ZOIDS K) 121 IDB 75 

C0357 ♦ U f ZORRO K) 105 95 64 
co— ♦ ♦ • ZORRO USE I)0 153 105 

ORIC 
OR002 ♦ ♦ ♦ 3 D FONGUS 	 K) 
ORION *8 3D MUNCH 	 K) 

OR007 f A VIEW TO A KILL 	 K7 
00009 U AIGLE DOR 	 K) 

OR01 I ♦ ARCHEROJ'S RAGE 	 KJ 
OR013 • ASSIMIL ANGLAIS 	 K) 
011014 • ASSIMIL ANGLAIS 	 DS! 
0R015 ♦ ASSIMIL ESPAGNOL 	 K) 
ORGIE ♦ ASSIMIL ESPAGNOL 	 DS 

OROS ♦ BASIC PLUS 	 K7 

02148 ♦ f ♦ BO DISK SEDORIC 	 DS 

OR025 ♦ CHALLENGE VOILE 	 K) 
08025 • CHALLENGER 	 K) 

0RH39 ♦ O CHESS 	 K) 

OR004 f U COMPILATEUR GRAPHIQUE 	K) 
01012 ♦ X • DEFENSE FORCE 	 K) 

OR013 ♦ X ♦ DIAMANT ILE MAUDITE 	K) 

ORI? ♦ DRACULAS REVENGE 	 K) 

08050 ♦ ELECTRO STROM 	 KJ 

08853 ♦ FLIPPER 	 KT 

O805) f S FRELON 	 KJ 

O1099 f GALAXIANS 	 KT 

01063 t U f GRAPHIX LORIGRAPH 	 K) 

0686E ♦ U f HADES 	 K) 
01141 ♦ HUNCHBACK 	 K) 

OR073 f INVADERS 	 K) 

00142 ♦ KARATE 	 K] 

OHIO? f KRILLIS 	 K) 
00143 • IlGHTfTCLF 	 K) 
OROfiT f U ♦ LORITEL 	 K) 

08281 ♦ X MACADAM BUMPER 	 K) 

OROBS ♦ U ♦ MASTER PAINT 	 KJ 

OR088 f MISSION DELTA 	 K) 
01096 ♦ t ♦ MS-TEL JMSMIN 	 05 
ORO% ♦ o ♦ MS-TEL SEDORIC 	 05 

OR099 ♦ MYSTERE KIKEKANKOI 	 K) 
ORI00 t U f NIBBLES SEDORIC 	 DS 
00115 f R-V DE LA TERREUR 	 K) 
ORI 16 • RAT SPLAT 	 K) 

OR113 ♦ SUPER METEORS 	 K] 

ORI25 ♦ TEMAHIUS 	 IT 

ORI46 f THE HELLION 	 KJ 

OR145 ♦ THE ULTRA 	 K1 

08131 U TRIATHLON 	 K) 

06131 ♦ X ♦ ULTIMA ZONE 	 K) 

OR137 OUT  XENON 1 	 K) 

MSX 
M5002 f • f ADAPTATEUR SOFTCARD 

MS003 U ALIEN B 
M5005 

: 
ANTARTIC ADVENTURE 

MS006 • 8 ATHELIC LAND 

SSDD00 f S BACKGAMMON 

MS007 ♦ ♦ BACKGAMMON SOFTCARD 

MS010 ♦ BATTLE OF MIDWAY 

M5012 • BINARY LAND 

M5013 ♦ BLAGGER 
M5014 f BOARD GAMES 
MS015 • BOARDELLO 
MS016 ♦ BOOCABOO 

M501) ♦ ♦ ♦ BOULDER DASH 
M5126 ♦ U BOUNDER 
M5019 ♦ BUCK ROGERS 
M5023 ♦ CHACK N POP SOFTCARD 
MS0T4 ♦ U CHACK'N POP 
MSU26 ♦ U CHOPLIFTER 
MSOLB t 	♦ CHORO O 

MW27 f X f CHORO O SOFTCARD 
M5019 ♦ X CIRCUS CHARLIE 
MS030 A CLASSIC ADVENTURE 

MSW I f COMIC BAKERY 
MSW2 f X COMPUTER HITS 6 
M5003 ♦ CONTRACT BRIDGE 
M5035 f H DECATHLON 

MSO36 ♦ ♦ DOG FIGHTER 
MS039 U ♦ ♦ EDDY 11 

M5041 X f ERIC AND THE FLOATERS 
M5042 f ♦ ♦ FLIGHT DECK 
MSO43 ♦ FLIGHT PATH 737 
M5045 f FRIDAY THE 13 TH 

MSO46 ♦ GALAXIA 
MSW) ♦ U GESTE D'ARTILLAC 
M504B ♦ GHOSTBUSTER 

M5019 ♦ U ♦ GRAPHIC TRACKBALL CAT 
MSIT) f U GONFRIGFFF 
MSO50 *8 HERO 
MSUS3 XX HOLE IN ONE 
MSOSI ♦ HUNCHBACK 

M5056 ♦ • HYPER SPORT 
MS05J ♦ ♦ HYPER SPORT II 

MS138 ♦ JACK THE NIPPER 

M5059 ♦ X JET BOMBER 
MS060 ♦ U JET SET WILLY 

MS061 ♦ JET SET WILLY 11 
M5141 ♦ JEWELS OF THE DARKNESS 
MSUS2 • JUMP JET 
M5061 • U ♦ KING VALLEY 
MSi42 • KING SIZE SO GAMES 

MS064 ♦ H KNIGHT LORE 
MSI30 ♦ L'AFFAIRE VERA CRUZ 
M5056 ♦ LE MANS 
M506) f LE MANS SOFTCARD 

M5069 ♦ X MACADAM BUMPER 
M%70 ♦ X ♦ MANDRAGORE 
MSO71 ♦ X MANIC MINER 
M50)T ♦ MASTER OF THE LAMP 
MSUT3 • MAZE MAX 
MSUT5 f s MONITEUR ODIN 
M5139 f MONOPOLY 
M%77 f X MOPIRANGER 
MS080 ♦ A NIGHTSHADE 
SEMAI ♦ O ♦ NORTH SEA HELICOPTER 

MS083 f U OMEGA PLANET INVISIBLE 

MS004 ♦ H ♦ PASTFINDER 
M5086 ♦ U ♦ PING POND 
MSO.) • PITFALL II 
M509I ♦ U ♦ RED MOON 

M5092 • RETURN TO EDEN 

MS093 ♦ RIVER RAID 

THOMSON 
THWT ♦ 	3DKIT 
XMAS f U 30 FIGHT 
TH004 OU 5 m. AXE 
TRESS ♦ H ♦ AFFAIRE VERA CRUZ 
THOSE ♦ O 	AIGLE 0'OR 
THOOJ ♦ 	AIR ATTACK 
SMOKE • 	ANDROIDES 
TH009 ♦ 	ANGLAIS 1 
T01010 ♦ 	ANGLAIS 2 
TN011 • 	ANGLAIS 3 
TROIS f 	ANGLAIS 4 
01013 ♦ 	ANGLAIS 5 
TH014 ♦ 	ANGLAIS 6 
01815 ♦ 	ANGLAIS? 
TM0I6 • U • ANIMATIX 
06018 ♦ t 	ASS DESASS 
TH123 ♦ U 	ASS DESASS T09 
TI0021 ♦ 	BEACH HEAD 
0H011 f 	BIDUL 

0M023 f • BLITZ 

59025 ♦ ♦ CAO 
00X25 f O • URACTdt 2 
T08029 f U 	CHALLENGE 
08032 • 	CHATEAU NOIR ET DRAGON 
00033 ♦ O 	CHOPLIFTER 
T0031 ♦ U ♦ CHRISTANN 
TM035 ♦ 	COLISEUM 
TH3 • 	COLORCA 
THUS? f O 	COIORPAININT TO)/)0 
TH038 ♦ 	CONTROLS AÉRIEN 
151039 • 	COO'INN 
TM040 ♦ 	CROCKY II 
TH04I f ♦ DEBUG 
TH042 ♦ U 	DIEUX DU STADE 
TH043 f O 	DIEUX DU STADE 
TM044 ♦ O 	DIEUX DU STADE T09 

T000A ♦ 	ELIMINATOR 
TH04) • 	EMPIRE 
TN04B ♦ 	EUROSPACE 
TH049 ♦ 	EXTRA MIS. /USINE INFERN. 
TH050 • 	FBI 

TH051 ♦ U ♦ FLIPPER II 
TH052 f U ♦ FOOTBALL 
TH053 ♦ X FORTH 
TOSSA f ♦ FOX 
04055 • 	FULGUR 

TH056 ♦ U GESTE DARTILLAC 
THOS) ♦ U 	GESTE DARTILLAC TO9 
THOSE f 	GRAPHIQUES TO)/)0 

TH059 f O GRAPHOLOGIE 
TH060 f 	IL l'INTRUS 
THUD f X 	IMPERIALIS 

TH062 ♦ f JUDOKA 
TH063 ♦ X KARATE 
TRAM • H KARATE 

TEINS ♦ X KARATE TO9 
TH066 • 	LA MALEDICTION DE TAAR 

TROUT f H LAS VEGAS 

1H060 ♦ 8 LAS VEGAS 
TM069 ♦ U LAS VEGAS T09 
TH00 ♦ O LADE 
TH07I ♦ 	LE MILLIONAIRE 
TOX?2 ♦ U • LORANN 
TOOTS ♦ X ♦ MANDRAGORE 
THO71 f R ♦ MANDRAGORE 
THX7S •

♦ ♦ 
MANDRAGORE T09 

TH076 ♦ 	METED 7 
THD)) f 	MICRO SCRABBLE 

1H078 f 	MICROSCILLO 
TM 79 ♦ 	MINER 2049 
THOBO ♦ 	MINICALC 
THUD ♦ H f MINOTAURE 
TH082 f 	MISSION DELTA 

TH063 ♦ 	MISSION PAS POSSIBLE 
TH084 ♦ U f MONITEUR ODIN 
THOBS ♦ 	NUMERO 10 
1M086 ♦ 	OCEANIA 
THOSE ♦ U OMEGA PLANETE INV. T09 
THOS) ♦ O 	OMEGA PLANETE INVISIBLE 
THOB9 ♦ O 	ORBITAL MISSION 
TH090 ♦ 	ORDINADOMI 
TH091 ♦ 	PILOT 
TH093 ♦ 	PLANETE INCONNUE 
00094 ♦ 	POLYPHONLA TO)/)0 
08095 f U POP POP 
05006 ♦ 	POSEIDON 
THOS) ♦ 	PRAXITEEE 007,70 
TH09B ♦ 	PULSAR II 
TH126 ♦ 	QUEST 00? 
TH099 • 	RAID SUR TENERE 

THI01 ♦ O 	RELANCE DISK TO]/)0 
TH103 ♦ U ♦ RUNWAY 
TH104 ♦ o 	SAN PABLO 
TH105 ♦ o 	SUN FINGER 

TRIOS ♦ 	SCRIPTOR TO)/)0 
THIO) • 	SOLEIL NOIR 
TMI08 • X ♦ SORTILEGES 
TOITS ♦ 	SPACE SHUTTLE 
THI10 ♦ 	STANLEY 
THI11 ♦ 	STATISTIQUES TO]/)0 
THI13 ♦ 	SUPER 11MMIE 
76114 a o 	SUPER TENNIS 
TM116 ♦ 	THESAURUS 
TH11) ♦ 	THOMULC 
THIIB • 	THRESHOLD 

THI19 DO TOP CHRONO 
THIT4 ♦ U ♦ VAMPIRE TO)/70-MOS 
THI25 f H ♦ VAMPIRE T09 
TH120 RU VOL SOLO 
THI21 ♦ O VOX MOS 
TRILL f ♦ 	YETI 

AMSTRAD PC*0042 0041]
3 

CO421 

IBM PC ET 	
C0364 

 2 COJ91 

'° COMPATIBLES 35 

00365 
C0124 ABC C0363 
C06J I 
CO381 

DSK 426 384 299 C0126 
DSK 425 382 268 00127 
DSK 425 382 268 COI28 
05E 364 326 254 COOT 
DSK 242 210 157 C0131 
05K 363 273 212 C0132 
DSK 364 321 254 CO133 
DSK 242 219 157 C0135 
DSK 364 328 251 C0136 
05K 425 382 266 C0425 
DSK 365 329 2S6 CO137 
DSK 242 218 15) C0139 
DSK 242 21E 157 C0140 
USE 212 218 57 COIlI 

COITE 
Co427 

COMMODORE CO41B 00148 

00149 

COI50 

C0151 

AMIGA 00394 

00395 

CO3%'î 

CoI54 I 
CW I I ♦ ♦ ARCHON DSK 365 329 256 CO155 
C0E12 ♦ ARTIE FOX DSK 365 329 256 00156 
COSTO ♦ BORROWED TIME DSK 304 771 212 C0157 
C0375 ♦ ♦ RMTACCA5 DSK 426 313 299 

co"' C0376 UT HACKER D5K 204 274 212 COI59 
C0113 f U f LITTLE COMPUTER PEOPLE DSX 426 384 299 COI60 
COII7 ♦ ♦ ♦ MARBLE MADNESS D5K 364 327 2% CO397 
CO377 ♦ MINDSHADOW DSK 304 271 212 C0398 
C0378 • • MUSIK STUDIO OSA 426 383 299 C0162 
C0414 • f ONE ON ONE OSE 365 329 256 COIL) 
Cp115 ♦ ♦ ♦ SEVEN CITES OF GOLD DSK 365 rig 256 00164 
C0416 f U SKYFOX DSK 365 329 256 COILS 
CO4I8 • • ♦ THE PAWN DSK 303 273 1% 00166 

C0167 

COlTI 

COMMODORE COI )3 

COI )4 

CODS 

Co385 ♦ I%5 DSK 188 163 127 CO176 

CODDI • H ♦ 4 ZZAP I SIZZLERS 67 121 108 75 C01)) 

COOU2 ♦ 4 22AP !SIZZLERS DSK TBT 169 II? COI)8 

CO0OL 

• f 

4 m• PROTOCOLE DSK 194 I)4 III C0359 

COL OS •  A0VENlCARE CONSTRUCTION 0511 ISO 144 % COI80 

C0026 • U AIR WOLF K) 97 8? 59 CO181 

C000) * U ALTERNATE REALITY. THE CITY DSR 240 216 158 Co182 

COUSE f U AMERICAN ROAD RACE K) 121 109 73 CO164 

COSTS t H AMERICAN ROAD RACE DSK 190 171 132 CO185 

CO010 • ARCADE CLASSICS K) 121 106 75 COIRS 

CO011 f H ARCADE HALL OF FAME K] 121 TOB 65 COI87 

C0012 f T ARCADE HALL OF FAME DSK 182 169 I IT CO432 

CO013 ♦ U ARCHON 2 67 145 130 91 CO433 

COpi4 ♦ U ARCHON 2 DSK 165 148 110 COIBB 

CO015 ♦ H ARK PANDORA KJ 121 100 75 CO189 

C0016 f H ARK PANDORA DSK 121 106 75 COWS 

0001) ♦ t ♦ AXIS ASSASSIN K) 46 87 5) COI91 

COLIS ♦ X ♦ AXIS ASSASSIN DSK 120 108 )3 CO399 

CO020 f H BACK TO THE FUTURE K) I I14 103 61 CO193 

COD2I f U ♦ EALLBLAZEK K7S IIS 104 62 CO195 
C0022 ♦ T ♦ BALLELAZER DSK 180 162 99 COIY) 
CO023 f a BARRY MAC CUIGAN BOXING K) 130 I I) )1 COI% 
COOTS t BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 112 88 COI99 

COO26 • X BATTLE DANGLETERRE K) 140 112 88 CO200 

0002) ♦ S BATTLE FOI BRITAIN K) 120 10% 74 COSSU 

COO2U f H BATTLE FOI BRITAIN DSK 14) 151 100 CO2X2 

00029 • BEACH HEAD K) 121 109 69 CO203 

CO03U f BEACH HEAD DSK 155 140 98 CO2p4 

CO031 ♦ BEACH HEAD II K) 12I 109 69 CO20) 

00032 ♦ BEACH HEAD II DSK I)0 153 I12 CO206 

C0379 f U BIGGIES K) 121 108 )5 CO209 

C0366 ♦ U BIGGLES D5K 158 143 101 CO110 
COW] • BLACKWHYCHE K) 120 100 )3 CO211 
CO034 • B BLADE RUNNER K) I10 99 68 CO212 
CCg35 ♦ BLUE MAX 2001 10 I Il 101 68 COUla 

CM36 • U BLUE MAX K) IIT 101 68 00215 

C0037 • a BLUE MAX DSK 180 162 108 COT16 

CO038 ♦ BLUE MAX 2001 DSK 100 162 108 0021) 

COOJ9 • A f BOMBJACK K) IDB 9) 65 CO218 

C0040 ♦ • BORROWED TIME DSK ISO Ill 10) CO219 

COOII f B f BOULDERDASH K) 109 98 66 CO22T 

C0042 ♦ U ♦ BOULDERDASH DSK 162 146 100 CO221 

C0044 t U BOULDERDASH III K) 121 JOB 75 CO222 

CO— t I BOUNCES K) 121 108 75 CO225 

CO04S • B BOUNDER K) 121 112 6) CO227 
CO016 • BOUNDER DSK 155 140 % CO229 

COW) f U BOUNTY K) 120 108 73 CO230 
Cools ♦ 

0900 

BOUNTY 	B OSE 180 162 108 00232 
COSSU ♦ B BREAK DANCE K) 109 % 66 CO233 

CO051 ♦ BRIAN JACKS SUPERSTAR K) 109 % M C0368 

COUS) f I ♦ BRUCE LEE K) 112 101 68 C0369 
CO054 • U ♦ BRUCE LEE DSK I80 162 IN CO234 

COUSU • X CARTOUCHE MEGAMEM S0 KO CAR 360 324 242 Co235 
COOS) • CASTEL DOCTOR CREEP K) 121 109 )4 CO236 

00050 • CAULDRON K) 130 11] 60 Co237 

C0381 • H CAULDRON 2 K) 110 99 6) CO2]* 
CO059 ♦ CENTIPEDE CAR 150 135 65 CO240 
COSSU ♦ CHARTBUSTER K) 100 90 55 CO243 

CO061 ♦ CHOPLIFTER K) 121 109 74 CO244 

COU62 ♦ CHOPLIFTER CAR 165 141 ED CO211 

COUS) • COLOSSUS CHESS 4 K) I IT 10) 72 CO246 

CO064 ♦ X COLOSSUS CHESS 4 DSK I)8 160 111 C0434 

COD65 ♦ COMBAT LEADER KJ 160 144 10) C0435 Co. 

+ X COMBAT LYNX KJ 106 95 64 CO219 

0006) • COMIC BAKERY KJ 109 % 66 CO251 

COXES I B f COMASANDo K7 90 81 60 Co252 

C0069 ♦ t ♦ COMMANDO D5K ISO 144 % CO255 co..

O ♦ B ♦ COMPUTER HITS 10 K) 121 108 75 CO259 

COOT2 ♦ B ♦ COMPUTER HITS 10 II K) 121 108 75 CO260 

CO073 ♦ O COMPUTER HITS 6 KJ 9) 8) 52 CO261 

C0074 ♦ X ♦ CONAN DSK I)0 153 90 CO262 

CO382 ♦ H CROISADE IN EUROPE K) 121 1Da 75 CO401 

00383 ♦ t _ CRUISADE IN EUROPE DSK 243 219 161 CO264 

COITE ♦ H 0-BUG DSK 120 108 )3 CO26) 

COO)) ♦ U t DALLAS QUEST DSK ITS 161 00 CO268 

COSTS ♦ è DAMBUSTERS K) I10 99 68 CO269 

COO79 ♦ H DAMBUSTERS DSK ITS 153 105 CO270 

CO420 ♦ H ♦ DAN DARE K) 121 109 71 CO2)I 

CO421 1 t ♦ DAN DARE O5K 182 163 I1] COL?) 

COAST f DAVID'S MIDNIGHT MAGIC K] 116 101 )4 ,CO274 

CO061 ♦ DECATHLON K) 121 I12 6] CO275 

C0082 ♦ DECATHLON DSK 140 126 85 CO2)6 

Co3)2 • K DEVIL S GALLERY K) 100 90 70 CO2)) 

CO373 ♦ B DEVILS GALLERY  05K 100 90 )0 CO270 
COMA ♦ DIG DUG CAR 1)0 153 90 C0402 

CODES f DONALD DUCK K) IIT 101 6A CO403 

COME ♦ DONALD DUCK DSK 155 140 105 CO2)9 

COMB t B DR WHO K) 145 130 91 CO281 

C0089 • O DR WHO DSK I)0 153 105 CO281 
COUS) ♦ U ♦ EIDOLON K) ITL 109 )5 CO282 
C0043 f a ♦ EIDOLON DSK I)0 153 III CO283 
00091 ♦ U ♦ ELITE KJ 155 140 105 COSS4 

000900 • H f ELITE DSK 215 194 135 

co C0099 • H ENIGMA FORCE K) 121 109 74 COTS) 
CO100 ♦ EXTRA TOOL K] 245 221 162 COT88 
COI01 ♦ EXTRA TOOL DSK 245 221 162 CO289 

C0102 ♦ B FAIRLIGHT K) 121 108 )5 CO290 
Co367 ♦ FAIRLIGHT DSK 182 IM 118 COp2 

CO400 t PHANTAISIE OSE 182 163 I2) CO293 
C0422 FANTASTIC FOUR K] 121 109 74 C0437 
CO103 f U ♦ FAST LOAD CARTOUCHE CAR 264 238 I)6 CO295 
CO386 R T FLOYD THE DROID KJ 121 100 85 CO297 
00104 ♦ T FIGHT NIGHT K> 112 101 600 00299 
COI05 f U FLOUT NIGHT DSK 160 144 105 CO438 
COITE f FIGHTER PILOT K] 119 107 64 CO439 
COIN) f FIGHTER PILOT DSK 144 130 89 CQaœ 

COIOB f X FIGHTING WARRIOR K) 107 % 58 COLO! 

C0112 ♦ U FORTH DSK 350 315 235 CO302 

CO113 f FRANK BRUNO'5 BOXING K) % 8) 5) C0311 
CO114 t a FRANK BRUNO'5 BOXING DSK 149 134 92 CO]06 
COI I? • FRIDAY-THE 13 TM KJ 114 103 61 CO30] 
COMB • FRIDAY TME I3 TH DSK 133 ISO 83 COpg 

CO119 • GAME MAKER DSK 206 185 IJ4 COLTS 
COLO? f U GAME MAKER 2 DSK 182 163 12) C031C 
C0388 f H GERMANY 1984 10 121 108 85 COO 1 
00389 f H GERMANY 1901 D55 182 163 12) 00312 
COLT] ♦ X GHOSBUSTER K) 124 112 6) Co104 
C0123 ♦ t GHOSBUSTER DSK 180 162 90 CO405 

GHOST N GOBLINS 	 DSK 182 163 12) 

GO FOR GOLD 	 BY 36 32 25 

GO FOR GOLD 	 D5K 60 64 12 

GOLF CONSTRUCTION SET 	K1 IS) 141 99 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR K) 280 252 1% 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR D5K 340 fl 238 
GOLF CONSTRUCTION SET 	DSK 182 163 Il? 

GOONIES 	 K) IIS IM 6) 

GOONIES 	 O5K 160 144 105 

GREEN BERET 	 K) IN 108 )5 

GREEN BERET 	 DSK 182 163 II? 

GROGGS REVENGE 	 E) 129 I16 TV 

GYROSCOPE 	 K) 9] 8) 52 

GYROSCOPE 	 DSK 160 144 90 

SACKER 	 K) 11D 99 11 

HACKER 	 DSK 144 130 93 

HARD BALL 	 K) 120 IN )3 

HARD BALL 	 DSK 150 135 100 

HARD HAT MACK 	 DSK 140 126 90 

MFRKERi5 DUMMY RUN 	 K) 120 IN 73 

HOLE IN ONE 	 K) 	30 2) 21 

HUNCHBACK II 	 KJ 	% B) 5) 

IMPOSSIBLE MISSION 	 K] 109 % 66 

IMPOSSIBLE MISSION 	 DSK 190 I)1 118 

INDIANA JONES 	 KJ 120 108 )3 

IRIDIS ALPHA 	 K] 	121 109 )4 

IRIDIS ALPHA 	 DSK 15] 141 99 

JACK THE NIPPER 	 K) 121 109 )4 
KARATÉKA 	- 	 K) 121 109 74 

KARATEKA 	 DSK 380 342 214 

KENNEDY APPROACH 	 K) 120 IDB )3 

KENNEDY APPROACH 	 DSK 150 135 IDE 

KENSINGTON 	 K) 145 131 90 

KNIGHT GAMES 	 K) 121 10E 85 

KNIGHT GAMES 	 DSK 162 163 12] 

KNIGHTS Of THE DESERT 	K] 121 108 )5 

KORONIS RIFT 	 K) 121 ICY 65 

KORONIS RIFT 	 D5K 165 149 97 
KUNG FU MASTER 	 K) I12 101 EU 

KUNG FU MASTER 	 DSK I)0 153 105 

KWICK COPY 	 D5K 295 266 19) 

LAW OF TME WEST 	 KJ 	it I00 66 

LAW OF THE WEST 	 DSK 150 135 100 

LEADER8OARD 	 K) I]1 10E 75 

LEADERBOARD 	 DSK 182 163 12) 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 	K) 105 % 61 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 	DSK ISO 144 99 

LODE RUNNER 	 KJ 121 109 )4 

LODE RUNNER 	 O5K 140 126 85 

LORDS OF MIGNIGMT 	 K) 107 % 5H 

LORDS OF THE RINGS 	 K) 165 148 95 

MANDRAGORE 	 K) 250 225 200 

MANDRAGORE 	 DSK 250 225 200 

MANIC MINER 	 K) 	64 SO 43 

MASK OF THE SUN 	 DSK ITU 162 80 

MASQUERADE 	 DSK ISO 135 100 

MASTER OF MAGIC 	 KJ 	45 40 31 

MASTER OF THE LAMP 	 K) 124 112 )2 

MATCH PONT 	 K) % 0? 5) 

MAX HEADROOM 	 K) 121 108 75 

MELBOURNE PACK 	 K) 	)0 83 30 

MERCENARY 	 K] It 103 61 

MERCENARY 	 D5K 144 IX 89 

MIG ALLEY ACE 	 K7 112 101 68 

MIG ALLEY ACE 	 DSK 1)0 153 105 

MINDSHADOW 	 K) 120 TOB )3 
MINDSHADOW 	 D5K 250 225 146 

MISSION AD 	 K) 121 109 )4 

MISSION AD 	 D5K 157 141 99 

MOEBIUS 	 K) TNI 108 )3 

MONSTER TRIVIA 	 K) 	112 101 600 

MOON SHUTTLE 	 K) % 81 3) 

MOON SHUTTLE 	 DSK 125 112 68 

NEXUS 	 DSK ISO 143 III 

NIGHT MISSION PINBALL 	K) 250 225 120 

NIGHTSHADE 	 K) 121 109 )4 

NOW GAMES 	 K) 110 99 58 

NOW GAMES 2 	 K) 102 92 65 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 	K) 250 225 200 

OMEGA PLANETS INVISIBLE 	DSK 250 225 200 

ONE MAN AND HIS DROID 	K) 30 1) 25 

ONE ON ONE 	 K) 121 109 74 

oNE ON ONE 	 DSK 160 144 85 

OPERATION CYBORG 	 K] 140 126 88 
OUTLAWS 	 K) 112 101 6U 

PARADROID 	 K) 100 90 1K 
PARADROID 	 DSK 132 119 81 

PASCAL 64 	 DSK 350 315 245 

PASTFINDER 	 K) 99 89 62 

PASTFINDER 	 USE 145 lOI 91 

iKUfT1OH 	OSK t9] 169 1 

PING PONGNS 	 K) 112 101 >T 

PITSTOP II 	 K) 	110 99 6) 

PITSTOP 11 	 DSK 145 130 91 

POLE POSITION 	 K) 112 101 5H 

POOYAN 	 05K 250 125 80 

PSI WARRIOR 	 KJ 100 % 60 

PSYTRON 	 K) % 8) 5) 

R M  TITANIC 	 K) 121 IN 75 

RACING DESTRUCTION SET 	DSK 182 164 11) 

RAID OVER MOSCOU 	 K) 112 101 68 

RAMBO 	 K] 9] 8) 59 

RAMBO 	 DSK 132 119 81 

REALM OF IMPOSSIBILITY 	D5K 160 144 % 

RED ARROW 	 K) 109 98 66 

RED HAWK 	 K) 121 109 75 

RED HAWK 	 D5K 182 164 Ila 

RED MOON 	 K) 85 )6 49 

RESCUE ON FRACTALUS 	K] 130 I17 J2 

RESCUE ON FRACTALUS 	DSK 144 130 93 

REV'S 	 K] 1)5 158 116 

REV'S 	 DSK 215 191 ITS 

RIVER RAID 	 25K 250 225 135 

ROBIN OF THE WOOD 	 K) 114 103 70 
ROCK 'N WRESTLE 	 K) 120 IN )3 

ROCK'N WRESTLE 	 DSK 155 139 98 

ROCKY HORROR SHOW 	 K) % 8) 59 

ROOM 10 	 K) % 8) 5) 

ROOM 10 	 DSK IS) 141 99 

SABRE WULF 	 K) 112 101 68 

SCARABEUS 	 K) 120 IN 73 

SCARABEUS 	 DSK 145 131 95 

SEVEN CITIES OF GOLD 	 DSK 182 16) 11) 

SKYFOX 	 K) 120 108 )3 

SKYFOX 	 D5K 15] 141 IOD 

SLAPSHOT 	 K) 9? 8) 59 

SOLO FLIGHT 	 K) 160 144 10) 

SOLO FLIGHT 2 	 KJ 121 IN 85 

SPACE DOUBT 	 K) 	9] 8? 52 

SPACE SHUTTLE 	 K) 116 101 62 

SPACE SHUTTLE 	 DSK 250 225 135 

SPEED KING 	 K) 107 % 58 

SPEED KING 	 DSK 137 123 EL 

SPEELBOUND 	 K) 45 40 31 

SPELUNKER 	 DSK 131 121 06 

SPINDIZZY 	 K) 121 IN ]5 

SPINDIZZY 	 DSK 182 163 II) 

SPITFIRE 40 	 K) 	121 109 71 

SPITFIRE ACE 	 K] 	112 t01 68 

SPLATSHOT 	 DSK 140 126 86 

SPLIT PERSONALITIES 	 K) 109 99 7) 

SPLIT PERSONALITIES 	 D5K 134 121 	94 

SPY VS SPY 	 K) 	112 101 68 

SPY VS SPY II 	 ~ K7 	TTI 109 74 

SPY VS SPY II 	 K) 	121 109 04 

SPY VS SPY II 	 1 	DSK 145 130 91 

SPY'S DEMISE 	 K) 	II] 101 	68 

SPY S DEMISE 	 DSK t )0 153 105 

STAFF OF KARNATH 	 KJ 112 l01 68 

STARION 	 DSK 152 13) 93 

STARION 	 K] III IOU 6) 

STARSHIP ANDROMEDA 	 K] 121 1M )5 

STARSHIP ANDROMEDA 	05E IS) 141 99 

STELLAR ) 	 OSK 150 135 85 

STEVE DAVIS SNOOKER 	 K) 	9) 8) 5) 

STRIKE FORCE HARRIER 	 DSK 15) 141 99 

SUMMERGAMES 	 10 IIS 104 )8 

SUMMERGAMES II 	 DSK 190 162 118 

SUPERBOWL 	 K) 121 TOB )5 

SUPER CYCLE 	 K) 	121 109 74 

SUPER CYCLE 	 OSK 182 163 I1] 

SUPERPIPEIINE II 	 K) 	99 89 53 

SUPERZAXXON 	 K) 110 99 61 

SUPERZAXXON 	 D5K I)0 153 105 

TAPPER 	 K) 112 101 68 

TAPPER 	 05K IJ0 153 105 

TERROR MOLINOS 	 K) 101 91 60 

THE HOBNT 	 K] 16) 150 88 

THE MOBNT 	 DSK 16) I50 103 

THE LAST V8 	 K) 	45 40 34 

THE MUSIC STUDIO 	 K) 129 I16 Xl 

THE MUSIC STUDIO 	 D5K 239 215 134 

THE SECOND CITY 	 K] 	)3 66 52 

THE SECOND CITY 	 DSK ITL 108 85 

M5094 • X ROAD FIGHTER - CAR 240 216 IB0 

M5097 ♦ SHARK HUNTER SOFTCARO 5 199 IJ9 131 
M509B ♦ SKY JAGUAR CA 240 216 1B0 

MS099 ♦ SLAP SHOT K) IOJ % 68 
MSI00 ♦ O SNOWBAlL K) 111 101 )8 
M5101 US SORCERY K) 116 104 BO 

MSI40 • U SCRABBLE ANGLAIS KT 1]I IDB IS 

M5143 ♦ STEVE DAVIES SNOOKER K] IDB 97 )0 

MS106 f 0 SUPER CHESS K) 92 83 )0 

MSIOJ ♦ SUPER COMA - CAR 135 121 % 

M5108 f H SWEET ACORN SOFTCARD K) 159 113 107 

MS109 ♦ U TAROT K) 136 212 ITS 

F851 IX ♦ TENNIS U 189 1)0 136 
MSIII ♦ O TEX K7 239 215 1)2 
MSII2 • O TEX DSK 285 25] TOS 

M5113 • H ♦ THE H081ST K) 140 126 10) 
MSII4 f 	♦ TME WRECK K) 114 103 )I 

MS115 f O f THE WRECK SOFTCARD S 279 251 ISO 
MSI I6 ♦ TIME PILOT CAR 199 179 149 

M51 IT ♦ H ♦ TRACK AND FIELDS I U 141 129 103 

MSI IB ♦ X ♦ TRACK AND FIELDS II U 144 129 103 
M5119 f X ♦ WAY OF THE TIGER K] 121 106 )5 

MSI21 ♦ U ♦ XYLOLOG SOFTCARD S 159 143 10) 

MS123 f 6 • XYZOLOG K) 95 86 62 

M5123 ♦ D ♦ YIE AR RUNG FU CA 189 ITS 136 

MS124 OU ZAXXON K) 119 ID) 85 

MSIT5 f ♦ ZOIDS KJ 121 1M IS 

SPECTRUM 
SP00] • 

•• 
m a PROTOCOLE KI ITT 164 120 

5P272 ♦ ACE KJ 121 108 85 

SPOOL + AIR WOLF K) 8& 76 58 

SP005 • ♦ • ALIEN 8 K) 112 99 66 

SPOUT • • ARCADE HALL OF FAME KJ 121 109 )9 

SPOOK • O ARCHON KJ 129 116 90 

SP259 f I ATLANTIC CHALLENGE K) % 8) 6) 

SP011 • I • 8 C S OUEST FOR TIRE K) 9) 0) 68 
SPO f O BACK TO SKOLL K) 84 )6 59 

SP0IS ♦ O BACK TO THE FUTURE K) 115 104 83 
SPO + I BALIXIAZER K) 121 IN 85 

SP019 • O ♦ BARRY MAC GUIGAN BOXING K) 91 82 59 

SP020 H BATAILLE DANGLETERRE K) 140 126 % 

SFU2I ♦ BATAILLE POUR MIDWAY K] 140 126 % 
SP243 ♦ 6 BATMAN K) % 86 6J 

SP023 ♦ BEACH HEAD K1 9) 8) 55 

SP024 ♦ BEAR BOWER K) 35 23 8 

SP24> ♦ GIGGLES K) 9) 88 58 

SP025 • o BLADE RUNNER K) 109 % J6 

SP026 ♦ BLUE MAX K) 9) B) 5H 

SP027 ♦ BORED ON THE RING K) 64 J6 59 

SP232 ♦ O B0CALOFKDASH III K) 121 IN 85 

SP029 • BOUNTY BOB STRIKES BACK K) 9) 8] 68 

SP030 • BRIDGE PLAYER 3 K] IS) 141 85 

SP031 ♦ R • BRUCE LEE K] 9) e) 68 

SP032 ♦ BUCKS ROGERS K) 9) 8) 60 

SP250 t O CAVES OF DOOM K) 30 2) 20 

SPO34 • O COMBAT LYNX K) I10 99 6] 

SP035 • o COMMANDO K) 94 85 55 

SP036 ♦ o COMPUTER HITS 10 K) 121 108 85 

SP03) ♦ O COMPUTER HITS 10 II 10 121 TOB 85 

SP038 • E f CONFUZION K) 0) JB 63 

SP039 ♦ CORN CROPPER K 25 23 8 

SPOII ♦ R CRITICAL MASS K) 121 109 84 

SP043 ♦ R ♦ DAILEY THOMSON DECATHLON K7 004 )6 58 
SF044 ♦ ♦ DALLAS K7 64 58 40 

SP045 ♦ O DAMBUSTERS K) 121 109 85 

SP260 ♦ o ♦ DAN DARE K) ILL 109 )4 

SP046 t 	♦ DARK STAR K) % 86 63 

SP048 • o DOOMSDARK REVENGE K) 121 109 65 

SP261 f o ♦ DRAGON'S LAIR K) % 87 6) 
SP009 ♦ o DUNDARACH K) 121 109 TO 

SP05I • o DYNAMITE DAN K) 84 76 59 

SP052 f EDITOR ASSEMBLER K) 124 112 86 

SP053 ♦ O ♦ ELITE K) 145 131 65 
SP055 ♦ ENIGMA FORCE K) 119 10) 83 

SP057 f o ♦ FAIR LIGHT K) 121 109 83 

51059 ♦ FIGHTER PILOT K] RI )6 4) 

SP059 ♦ O FIGHTING WARRIOR K) % 81 53 

51060 ♦ FORBIDDEN PLANET K) 9) 8) 68 

SP061 ♦ FORMULA ONE K) 9) 8J 68 
SF061 ♦ O FRANK BRUNO BOXING K) 84 )6 55 

SP065 ♦ GERRY THE GERM K) % M 67 

SP066 ♦ O GIFT FROM THE GODS FT 124 112 06 
SP067 
510600 

♦ O 
• 

GLADIATOR 
GLASS 

K] 109 98 
8) 

55 
66 

SP16] 

SP069 
♦ 
♦ 

GLOCIt RIDER 

GO TO HELL K) 185 I)) 56 

SP070 ♦ O LOONIES K] 9) 8) 59 

SP233 *4 GREEN BERET K) % 06 6] 

SPO]I I GUNFRIGHT K) 121 109 79 

SP071 • O ♦ GYRON K) 121 109 78 

SPOTS f 0 ♦ GYROSCOPE K) 89 60 W 

SP071 ♦ HACKER K) 9) B) 68 

SP263 ♦ HEART LAND K) 121 109 )4 

SP234 ♦ • HEAVY ON THE MAGIC K) 121 1M BS 

SP251 ♦ HI-JACK KJ 121 108 85 

SPO)) ♦ X f HIGWAYY ENCOUNTER 10 9) 8] SO 

SPOTS ♦ U • HOBBIT K) 15) III 101 

SPOTS • HULK K) TTI 109 )B 

SP080 ♦ H HUNCHBACK K) )8 10 30 

îP081 ♦ HUNCHBACK II K) TO )0 5) 

SP082 ♦ HYPERSPORTS K) 9) 8] 68 

SPM3 • ILE MAUDITE K] 140 12S % 

SP084 ♦ O ♦ IMPOSSIBLE MISSION KJ 9)) 8] 68 

SPM5 ♦ INTERCEPTEUR COBALT K) M )9 70 

SP086 • H ♦ INTERNATIONAL KARATE K7 IM 76 58 

SP254 • H ♦ ICU P. 5. KJ IN 97 65 

SP212 ♦ TWO-LIMA K) 9) 88 68 
SP253 + JACK THE NIPPER K) 9] M 68 

SP089 ♦ JET SET WILLY II KJ B4 76 59 

SP090 • JEU DE DAMES K) 110 108 85 

SP265 ♦ O JEWELS OF DARKNESS K] 182 163 11] 

SP091 ♦ JUGGERNAUT K) 9) 87 68 

SP092 ♦ O KNIGHT LORE K) 121 109 )9 

SP166 ♦ KNIGHTRIDER K) 96 8) 6) 

SP093 + o KONG STRIKES BACK K) 84 76 59 

SP254 ♦ KUNG-FU MASTER K) 9) 88 S8 
SP090 ♦ LOMBRICS K) 94 85 55 

SP098 ♦ O ♦ LORDS OF MIDNIGHT K) 09 80 64 

SP099 + o ♦ LORDS OF THE RING K) 167 14) 113 

SPI00 ♦ LORIGRAPH K) 191 I]2 TOI 

SP 103 ♦ O MANDRAGORE K) 239 215 1)2 

SPITS • O f MANIC MINER KT 68 61 50 

SP106 • I ♦ MARSPORT K) 121 109 85 

SP10) ♦ O ♦ MASTIER OF MAGIC K) 45 40 31 

SPI09 ♦ MATCH POINT TENNIS K) 109 96 16 

SP230 • o MAX HEADROOM K) 121 1M 85 
SP255 • O MERMAID MADNESS K) 121 IDB 85 

SPI I I f • METABOLIS K] 84 )6 59 

51114 f H t MIKIE K) 9? 8) 68 

SPI IS f H MINDSHADOW K) 91 B2 59 

SP267 ♦ MINDSTONE K) 108 9) 65 

SPII J ♦ ♦ MONOPOLY K) 121 109 83 

SPIIB ♦ f MOON CRESTA K] )9 01 58 

SPI 19 • MORDON S OUEST K) 84 ]6 58 

SP235 • • MOVIE K) % 86 6) 

SP121 ♦ MUGSV 2 K] 90 El 63 

SP122 • MUGSY HELLFIRE K) E0 54 40 
Si'! 23 ♦ o N. OEM .A.D K) % 06 66 

0124 ♦ NEVER ENDING STORY K) 121 109 85 

SP126 ♦ NIGHT GUNNER K] 04 )6 SI 

SP268 • O ♦ KNIGHTMARE RALLY K) 96 8) 6) 

SP127 ♦ ♦ NIGHTSHADE K) 121 109 79 

SP119 • ♦ NOW GAMES KJ 109 98 76 

SPI30 • O NOW GAMES II K) 109 98 06 
SPI]I ♦ O ON THE RUN K) 004 )6 58 

SPI31 ♦ • ONE MAN AND HIS DROID KJ 30 2) 20 

SPILL ♦ • ONE ON ONE K) 121 109 85 
SP134 ♦ PANIQUE KT E6 59 51 

SP 135 ♦ ♦ ♦ PAN0ADROME K] 9] 07 68 

SP136 • f • PAWS K) 84 )6 59 

SP13] ♦ PEDRO K) 25 23 8 

SPI38 t o ♦ PING PONG K) 110 99 J9 

SPl IT f PRINT PLUS KJ 120 108 Ba 

SPIJI t o PROFANATION K) 9) 887 68 

SP142 f ♦ PROJECT FUTURE K) )9 )I 5] 

SPIN ♦ R f PSYTRON K) 9] ST 68 

SP256 ♦ PYRACURSE K) 121 I08 BS 

SP245 ♦ O OUAZATRON K] 1M 8J 75 

SPI IS ♦ O f RAID OVER MOSCOU K) 9) 8) 68 

S F11500 RAMBO K) % 86 64 

SP147 ♦ • RASPUT IN K) 96 86 59 

SPI48 ♦ ♦ REALM OF IMPOSSIBILITY K) 91 82 59 

SP250 ♦ REBEL PLANET K) 121 100 85 

SP258 • • • RESCUE ON FRACTALUS K] 9J M 68 

SPIa9 • f RIDDLERS DEN K) 9T 8) EH 

SP150 ♦ RIVER RAID K) )3 66 56 

SP152 ♦ O ROBIN OF SHERWOOD K) 121 109 83 
SP1 53 f ROBIN OF THE WOOD K) 121 109 85 

SPI 54 ♦ ♦ ROCKY HORROR SHOW K) 109 9E 	J6 
SP 155 • • ROE ANDS RAT RACE K7 84 )6 	59 
SP156 • • ♦ ROLLER COASTER K] BE 1) 	62 
SP269 • • ROOM 10 K) % 8] 	6) 
SP15) • RUNESTONE K) % B6 	59 
SP158 ♦ • RUPPERT K) 9T 8) 	6B 
SP159 • O ♦ SABOTEUR K) 109 % 	06 
SPIRO 

I. 
SABRE WULF K) 121 109 	)8 

SP161 ♦ • SCMIZOPHENIA K] 90 8) 	68 
SP162 + SCUBA DIVE BY 50 IS 	15 
SP166 ♦ SIR FRED K) 121 109 	85 
SP168 • o SKYFOX K] 134 121 	9) 
SP169 • SOFTWARE STAR K) 84 )6 	59 
SPI72 f SOULS OF DEACON K] % 8) 	68 
SPITS • o SOUTHERN BELLE KJ 9) 8) 	600 
SPI74 ♦ O SPACE SHUTLE K) % 89 	69 

SP219 ♦ ♦ ♦ SPELLBOUND K] IS 40 	31 

SPITE • T SPITFIRE 40 K) 121 109 	83 
SPI TO ♦ • SPY HUNIER 	- KJ 9) 8) 	62 
SP171 ♦ SPY VS SPY K) 121 109 	)8 

SP270 ♦ STAINLESS STEEL K) 1M 9) 	65 

SP180 ♦ R STAR SEEKER K) 121 109 	85 
SPI81 ♦ O ♦ STAR STRIKE K) 02 65 	50 
SPIES ♦ ♦ ♦ STARION K] 9) 8) 	68 

SP185 • STEVE DAVIS SNOOKER KP 9] 8] 	SU 

SP186 ♦ R STONKERS K1 64 58 	30 

SP27I f STRIKE FORCE HARRIER K) 121 I09 	)4 

SPIS) t R SUPER CHESS 3.5 K) I30 II) 	]9 

SPIKE ♦ SUPER PIPELINE II K) 9) E) 	68 
SPITS ♦ SUPERBOWL K) 121 TM 	85 

SP236 • o SUPERSLEUTH KJ % 86 	6) 

SP191 ♦ o SWEEVOSS WOLRD K7 90 12 	53 
SPI92 ♦ O • SWORD AND SORCERY K) 121 109 	)8 
SP104 ♦ ♦ TAPPER K) 9) 8) 	6H 
SPI% f R ♦ TAU CETT K) % ES 	62 

SPI% ♦ TERROR MELINOS K) % 66 	66 
SPI% f O THAT"S THE SPIRIT K) 92 83 	66 

SP207 ♦ O ♦ THE LAST V8 K) 45 40 	31 

SP230 • O THEATRE EUROPE K) 140 126 	% 

SP205 t o THEY SOLD A MILLION K) 121 109 	85 

SP206 ♦ ♦ THEY SOLD A MILLION II KJ 121 109 	85 
SP20] • f THINK K) 9? 8) 	68 

SP208 f o TIR NA NOG K) 121 109 	83 

SP209 TOMAHAWK K] 112 101 	J2 

SP210 ♦♦ • TOY BIZARRE K) % 86 	)I 
SP213 • T ♦ UNDERWULDE K) 121 109 	55 

SF 211*0 VOX K) 180 1E2 	126 

SP215 ♦ o WAY OF EXPLODING FIST K) 102 93 	J2 

SP216 ♦ O ♦ WAY OF THE TIGER K) TTI 108 	BS 

SP244 ♦ WEST BANK K) 106 8) 	75 

SP11] ♦ ♦ WINTER SPORT K) TTI 109 	85 

SP110 ♦ O WINTERGAMES K) 9) 8) 	6H 

SP210 f WORLD CUP K) 7 65 	SO 

SP223 + XCEL KJ BI 73 	62 

SP221 • • OIE AR KUNG FU K) 9) 8) 	55 

SP225 ♦ ZAXXON K) 116 104 	60 

5P23] ♦ R ZOIDS K) 121 108 	85 

5122. • ♦ ♦ ZORRO K) H 8) 	68 

IBOUI ♦ CHAMPIONSHIP COIF 
100003 ALTER EGO MALE 
INN • ♦ ALTER EGO FEMELLE INN 

DESIGNER PENCIL 

11011 F15 STRIKE EAGLE 
IB006 GHOSTBUSTERS 
IB007 f HACKER 

11012 HELLCAT ACE 

IRONT MINDSHADOW 

IB009 * * MUSIC STUDIO 
I1002 * ♦ THE HOBNT 
IR013 ♦ ♦ SILENT SERVICE 

19011 ♦ ♦ SOLO FIGHT 

I1015 ♦ SPITFIRE ACE 
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nesse souvent imputables à ces grou-
pes français trop cultivés ou trop sec- 
taires (parfois les deux), qui ont un 

	

JAD WIO 

0 

MARIA ET 
"La Fuite en Avant" (Divine/Madrigal) 

as exactement une nou- 

D veauté, puisque ce dis-
que est sorti vers le prin-
temps, mais c'est ce que 
j'appellerais un disque 
"d'humeur'. Difficile 

de le chroniquer, quand l'actualité 
commerciale abonde en réalisations 
splendides et cossues. Mais encore 
plus dur de mettre ce premier opus 

définitivement de côté, quand on y 
perçoit confusément quelque chose 
de fort, de profond. Une musique de 
climats, correspondant parfaitement 
à certaines heures du jour, à certains 
états d'âme. Un étrange feeling qui 
vous colle au mental à la manière 
d'un cauchemar lancinant. Bien sûr, 
cette première réalisation de Maria Et 
n'est pas exempte des défauts de jeu- 

Ceux qui n'étaient pas à la MC de 
Bobigny le vendredi 17 octobre ont 
raté un concert évènement : le pre-
mier des Visiteurs, la nouvelle forma-
tion des ex-Téléphone Louis et 
Corinne. A l'issue d'un set brûlant, 
truffé de superbes plages de guitares 
inspirées, hyper-énergique et irrépres-
siblement dansant, on était convaincu 
que les Visiteurs pouvaient commen-
cer leur carrière pratiquement là où 
Téléphone a arrêté la sienne : au 
sommet ! Confirmation définitive 
début 87, avec un album et, bien sûr, 
d'autres concerts. 

'il y a des gens dont la 
réussite vous reste en tra-
vers de la gorge parce 
que, vraiment, c'est trop 
injuste (ne citons pas de 
noms...), il y en a d'autres 

dont le succès vous rassérène, vous 
réconcilie avec cette chienne de vie, 
vous fait penser que tout n'est pas 
aussi sordide et pourri qu'on voulait 
bien le croire. Et bien, Huey Lewis fait 
partie de ces derniers. Ne déclarait-il 
pas, après que quatre titres de son 
album "Sports" se sont placés en tête 
des ventes américaines en 1984 : "Je 
me dis que nous avons réussi sans 
nous vendre, que nous avons baisé 
la gueule du business et de cette 
bande de crétins incompétents qui 
prétendaient que ce n'était pas pos-
sible" ? Ça c'est causer ! Surtout 
pour un gars qui a la tronche typique 
de l'Américain/Cow-Boy/Marlboro, 
genre un mètre quatre-vingt-dix, bien 
bâti, mâle poignée de main, châtain 
blond tirant vers le roux, mâchoires 
carrées, yeux d'un bleu perçant, sem-
blant scruter la ligne d'horizon aux 
confins dulésert ou de l'océan, Cali-
fornien de surcroît, bref quelqu'un 
dont on attendrait un discours 
moins... Hors norme. 
(faut dire que Huey Lewis a de qui 

tenir pour marquer sa différence. Une 
mère hippie, qui l'initie aux joies de 

la route et des festivals, un père qui 
lâche la médecine pour devenir bat-
teur de jazz et lui enseigne qu'il y a 
"deux sortes de musique : la bonne 
et la mauvaise". De la graine d'artiste, 
en somme, qui va faire ses classes, 
à peine sorti du lycée, sur les routes 
d'Europe qu'il parcourt en stop, vivant 
en jouant du blues à l'harmonica et 
en faisant la manche. Retour à San 
Francisco, il est mordu pour la musi-
que et n'en décrochera pas, même s'il 
doit en passer par les éternels galè-
res et petits boulots. "J'ai joué avec 
des tas de petits groupes du côté de 
San Francisco, avant de m'intégrer 
pour la première fois à un groupe pro-
fessionnel, Clover, en 1975. On a fait 
deux albums en Angleterre, sans suc-
cès, et nous nous sommes séparés 
quand John McPhee est allé rejoindre 
les Doobie Brothers." Repéré par le 
très britannique Jake Riviera, futur 
manager d'Elvis Costello, animateur 
de la fameuse écurie Stiff qui donnera 
le ton de la nouvelle vague anglaise 
des années 80, Clover aura joué en 
première partie de Thin Lizzy, Nick 
Lowe, Dave Edmunds... Que peut 
donc faire Huey Lewis, lorsqu'il se 
retrouve libre à San Francisco, si ce 
n'est monter un groupe, The News ? 
"En fait, le groupe a été formé à par-
tir d'une jam session. Ça se passait 
dans un club où tous les lundis soirs 
étaient réservés aux jams. On m'a 
chargé de les organiser : j'ai appelé 
mes meilleurs potes musiciens et 
voilà !... 
Quelques célébrités fréquentaient le 
club : Van Morrison, Rickie Lee 
Jones, les Doobie Brothers, etc., et 
pour nous, ça marchait de mieux en 
mieux. Finalement, le propriétaire 
d'un studio m'a proposé d'enregistrer 
gratuitement pendant les heures 
libres. On a fait une version de "Exo-
dus" complètement disco, "Exo-
disco". Juste après ça, Nick Lowe 
m'a fait venir à Londres pour enregis-
trer "Bad is bad", une chanson que 
j'avais écrite avec Dave Edmunds. A 
londres, j'ai fait écouter "Exodisco" 
chez Phonogram. Ils l'ont sorti en sin-
gle et m'ont donné 6000$. C'est ce 
qui m'a permis d'enregistrer une 
maquette avec les News, en rentrant 

à San Francisco, laquelle
signer nous a permis de signer 

notre contrat chez 
Chrysalis." 

	

g 	Sorti en 1980, le premier 
disque de Huey Lewis 
and the News a un son 
étrangement new wave 
pour un groupe améri-
cain de l'époque. "C'est 
une des raisons pour les-
quelles on a signé. 

_. Parce que c'était la mode 
anglaise à cette pério- 

~ 

	

"~` 	de... Mais, vous savez, 
les maisons de disques 

américaines sont assez irresponsa-
bles. Ces gens sont vraiment nazes,  

ils ne veulent pas prendre 
le moindre risque. Au lieu 
d'aller chercher les bons groupes 
qui jouent aux U.S.A. (et il 
n'en manque pas), ils préfèrent 
sortir le dernier disque anglais, 
qui est déjà tout fait... Bah ! 
Je pourrais parler de 
ça pendant des heures... Enfin, 
c'est comme ça qu'on 
a signé avec une maison 
de disques anglaise". 
Malgré un verso 
de pochette en forme de clin 
d'oeil moqueur à l'une des plus 
célèbres pochettes des Beach Boys, 
où on les voit tenant une planche de 
surf, ce premier album passe ina-
perçu. Il faudra attendre 1982 et le 
second album, "Picture this" pour 
que deux chansons fassent leur petit 
effet :"Do you believe in love" et 
"Working for a living". Rien cepen-
dant de comparable avec l'incroyable 
carton du troisième L.P., "Sports", 
sorti en 1983, dont le succès pous-
sera le groupe dans une tournée de 
plus 250 dates autour du monde. A 
son passage au Casino de Paris, pour 
l'un de ces ultimes concerts, fin 84, 
on a pu apprécier la maîtrise d'un 
groupe tournant comme un V8, 
d'autant que s'y était jointe l'une des 

:\O''1 0\JPN~4i 
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sections de cuivres les plus réputées 
du far west, j'ai nommé la Tower 
Power Horn Section. 
Depuis, Huey Lewis et ses News (un 
peu remodelés) ont pris le temps de 
s'offrir un hit mondial avec "The 
power of love", qui figurait sur la 
bande originale du film "Retour vers 
le futur" et de peaufiner un nouvel 
album, "Fore", modèle de pêche et 
de bon esprit, qui serait bien capable 
d'accrocher encore plusieurs de ses 
titres aux premières places : "I know 
what I like", "Stuck with you", "Doing 
it (all for my baby)", "Hip to be 
square"... Et pour nous combler, c'est 
un groupe encore frais puisqu'en 
début de tournée, qui s'installera pour 
un soir au Zénith de Paris. Entre nous, 
vous auriez tort de rater ça. 

SHOW DEVANT 
* 7° FESTIVAL DE JAll DE PARIS: 

Le 31110 : - THE PAÎT BROTHERS (Théâtre de 
la Ville, 18h30) 

- WESTBROOKIROSSINI + LESTER 
BROWIE'S BRASS FANTASY (Théâtre de la Ville 
20h45) 
- Le 1/11 : - MEREDITH D'AMBROSIO/JEAN-
FRANCOIS JENNY-CLARK (Théâtre de la Ville, 
18h30) 

. CLAUDE BARTHELEMY OPEN 
BAND + CIDIER LOCKWOOD QUARTER et BENI 
SCHMID (Théâtre de la Ville , 20h45) 

SNOW oEP~PN"/\e 
/
* 
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mal fou à se départir du son de leurs 
modèles anglais et à trouver leur iden-
tité spécifique. Le "rock français" est 
tellement encombré de tabous et de 
références inutiles qu'il finit souvent 
par se condamner à mort par manque 
d'audace. Cela dit, les Maria Et font 
sans doute preuve de plus d'audace 
que certains, en poursuivant une 
démarche mobilisatrice d'énergie 
tous azimuts. Pendant l'été; ils bâtis-
saient de leurs mains un studio 16 pis-
tes, dans leur ville de Toulouse, où les 
groupes de la région viennent faire 
leurs maquettes.Pour eux-mêmes, ils 
préparent la mise au point d'un nou-
veau disque, dont la sortie devrait être 
accompagnée de celle d'un livre. On 
sait le creuset de talents que peut 
représenter Toulouse et l'on souhaite 
que Maria Et nous étonne vraiment. 

ILJ
n peu triste de retrouver 
les anciens teigneux de 
Fumel déguisés en tou-
ristes sur le Champs de 
Mars. Avaient-ils vrai-
ment besoin de ça ? Les 

gens sont-ils si amnésiques qu'ils ne 
pourraient pas se souvenir du bel effet 
de leur reprise speedo-écorchée de 
"Tu verras" ? Heureusement, la 
musique des Ablettes assure encore : 
simple, efficace, avec un traitement 
de guitares très "sixties". La ligne 
tube FM qu'aurait pu laisser présager 
cette hideuse pochette n'a pas encore 
tué le vieux fond de rage qui couvait  

"Aubade à Sinbad" 
(Garage/New Rose) Maxi 45 tours. 

xcellent maxi gçiatre titres 
pour le duo parisien. Pas 
de problème, ils ont le 
son : un mélange extrê-
mement bien dosé entre 
guitares bien grasses, 

bien rapeuses et synthés harmoni-
ques pas trop envahissants, traités ni 
trop en avant, ni trop en gimmicks. 
Boîtes à rythmes agréablement fon-
dues et dont les sons, échantillonnés 
à partir de batteries réelles, ne don-
nent pas cette impression d'ennui 
périodique trop souvent imputable à 
ce genre de pratique. Voix au-dessus 
de tout soupçon. Bref, une belle per-
formance qui vient confirmer les qua-
lités qu'on avait déjà pu déceler dans 
les précédentes réalisations de Jad 
Wio. Seule question : "Aubade à Sin-
bad" est-il assez fort pour chatouiller 
les programmateurs de radio au point 
sensible du hit ? 

à l'intérieur de ces garçons. Attention 
quand même à ne pas se laisser 

"oir. 
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INFOS TOUT POIL 
* AVIS aux amateurs de compact discs ! L'année 1987 s'annonce particulièrement riche en productions. On 
devrait assister, en effet, à la sortie de l'intégralité des Beatles ET de l'intégralité des Rolling Stones. Il n'est 
pas trop tôt pour mettre des sous de côté. 
* De nouvelles salles qui s'ouvrent à Paris pour le rock ! On n'osait même plus l'espérer... C'est pourtant 
ce qui se passe en ce mois de novembre. Le cinéma Le Berry, 63, boulevard de Belleville, 75011, présentera 
ainsi des concerts de groupes encore peu connus. Quant à La Locomotive, qui connut les plus grandes heures 
du rock des années 60, elle renaît de ses cendres, offrant à nouveau sa capacité d'environ 2000 places au 
public rock, après avoir été entièrement rénovée. Son adresse : 90, bd de Clichy, 75018. 
,r Le livre de Bob Geldoi, retraçant l'expérience Band Aid par le détail, va sortir en traduction française sous 
le titre "Aide-mémoire", dans le courant du mois de novembre. Son album solo, enregistré à Paris, devrait 
être mis sur le marché peu de temps après. 

,r Infatigable, Pépé Gainsbarre met toutes les p'ttes gonzesses de la famille au turbin. Un 45 tours de Bambou 
vient tout juste de sortir. "Lulu", en face 1 est une ode de louanges au vieux Serge (écrite de sa main). "Shan-
gaî ', en face 2 est un constat de possession du vieux cochon sur la jeune "salope" (c'est lui qui le dit). Quant 
à l'album de Charlotte, il est sur le point de se terminer. Dans la foulée, un album pour Jane Birkin sera mis 
en chantier. On annonce même que la belle chantera pour la première fois sur scène en mars 87. C'est pas 
génial, ça ? 
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IL EST SORTI CE MERCREDI-CI, 
IL RESSORTIRA CE MERCREDI-LA. 

Et il en sera de même 
tous les mercredis. 

nc, toutes les semaines. 
c'est un hebdomadaire. 

:t comme il ne parle que 
d'Amstrad, 

c'est AMSTRADEBDO. 
AMSTRADEBDO, L'HEBDOMADAIRE DE TOUS LES AMSTRAD. 

AMSTRAD 6128 

4.649F 
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LES MEMBRES 
DU CLUB 
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ZARDÉKOS 

ANGOISSE 
Ecoutez, je vais vous citer un de 
mes copains : "A l'heure où Spirou 
ressort des mini-albums sur le 
thème historique, il n'est pas éton-
nant de constater le succès de cette 
série... C'est dans l'air du temps. 
Mais le fait de faire appel à quelques 
vieilleries, même s'il s'agit de chef-
d'ceuvres, pose quelques questions 
sur l'existence d'une relève' . 
Putain, c'est achement beau. 
Thierry, t'es un grand chef. Tu veux 
pas venir faire les articles à ma 
place ? Non, je déconne, tu pourrais 
pas : les lecteurs te comprendraient 
pas. Il faut toujours tout leur expli-
quer. Tiens, je vais leur traduire ta 
prose, pourtant si belle : "Encore 
une réédition qui se vend bien. C'est 
pas mal, enfin, disons que ça a bien 
vieilli, quoi. De toutes façons, 
comme y a rien d'autre à se foutre 
sous la dent, vaut mieux ça qu'autre 
chose '. J'espère que j'ai respecté 
ta pensée, Thierry. Et pour les arti-
cles, c'est quand tu veux, hein, ça 
me fait du boulot en moins. 

MARVELOUS 
lltr~l.t._,~i 

A LA RECHERCHE DE L'HOMME 
PERDU de JOLY et HUBINON 
chez DUPUIS, 35 balles. 

'`ÎiA2,~ c`iïirr~•:.~ti 
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BONNE IDEE 
 ° 	 Chaland qui s'est un peu trompé. 
' i 	 Au lieu de faire un hommage à 

IYJI 	 Renaud, il a fait un hommage à 

gç 	' . 

Voilà un dessin qu'on dirait du 
"Arts-Déco fin de deuxième 
année". C'est pas mal, d'ailleurs. 
C'est le moment où presque tous 
ceux qui sont restés jusque-là sont 
persuadés d'être les Dali de 
demain, alors ils se lancent à fond 
dans la recherche esthétique. La 
plupart du temps, ça donne quelque 
chose d'intéressant. Buffin, c'est 
réussi, c'est très joli. On a envie 
d'encadrer chaque page. Ça res-
semble au modern art américain de 
la fin des années 50, avec 30 ans 
d'expérience en plus. Chicos. Par 
contre, là où je suis pas content du 
tout, c'est les scénars à la con de 
Rodolphe. Pourtant, Dieu m'est 
témoin que j'adore Rodoiphe. Mais 
là, merde, ça doit être à cause du 
style de Buffin, il s'est dit qu'il fal-
lait faire des histoires spéciales, je 
sais pas, mais c'est loin d'être 
génial. Les chutes sont ringardes à 
souhait, pas originales, en un mot, 
nulles. Je suis déçu à mort. C'est 
dommage parce que ça aurait pu 
donner un album génial. En fait, 
j'exagère parce que je suis décep-
tionné (vous avez vu ? J'ai pas 
répété déçu), car en fait il y a une 
histoire qui est très bonne. Avec le 
métier qu'a Rodolphe, ç'aurait été 
étonnant. 

Bon, analysons synthétiquement cet 
album. Qu'avons-nous ? Nous 
avons une bande constituée de trois 
gamins qui hérite d'un robot chien 
et d'un robot humain. Comment en 
héritent-ils ? C'est un vieux savant 
qui le leur donne en échange de ser-
vices rendus. Jusque là, ça va. Ça 
fait pas très réaliste, mais le but 
n'étant pas là, passons. Le robot 
humain tombe en panne et ils se 
rendent chez le vieux professeur 
pour le faire réparer. Comme appa-
rement le vieux prof n'a que ça a 
foutre, il accepte avec le plus grand 
plaisir et en profite pour leur mon-
trer une machine à voyager dans les 
mondes parallèles, rien que ça. Et 
naturellement, paf,_ ils montent 
dedans et elle se met en marche, la 
salope. A partir de ce moment-là, ça 
devient brutalement deux fois plus 
niais. Dans la terre parallèle qu'ils 
visitent, l'espèce dominante, c'est 
des chiens. Ça fait un peu roman de 
SF des années 90 (mille huit-cent). 
Franchement, si j'avais des mômes, 
c'est pas ça que je leur donnerais 
en patûre. Je préférerais leur faire 
lire un peu de Reiser ou de Vuille- 

PEI E 
a 

Qu'est-ce qu'on dit d'un album dont 
la lecture est fastidieuse et chiante ? 
Que c'est une merde, exactement. 
D'après ce que j'ai compris, Sonk 
est un immigré asiatique, genre 

CRUELLES de RODOLPHE et 
BUFFIN chez VENTS D'OUEST, 67 
balles (qt remarque quand même 
que c'e#t toujours le même édi-
teur qui prend des risques, rien 
que pour ça, on lui pardonne les 
erreurs). 

min. Au moins, les dessins sont 
beaux. 

LA MACHINE PERPLEXE de WAS-
TERLAIN chez BAYARD, 420 (à 
mon avis, c'est plutôt 42, quel est 
le con qui a pr! 	mes feuil- 
les ?) balles. 

boat-people, et un soir, il a raconté 
à Convard les légendes de son 
pays. Convard l'a couché sur papier 
et l'a refilé à Sonk qui l'a dessiné. 
C'est chiant, vous pouvez pas ima-
giner. Les légendes extrême-
orientales, c'est le peuple Méos qui 
se bat contre le peuple Craignos, 
dans une lutte fratricide et sans 
merci pour la possession d'un bout 
de territoire surveillé par le Dieu 
Gerbos. Que ça ? Oui, que ça. Sur 
un paquet de pages, en plus. Une 
horreur. A la limite, ils auraient 
raconté les vieilles légendes du 
17ème arrondissement, ça serait 

Voici un album qui mérite trois 
médailles : celle de l'album le plus 
mal dessiné du monde, celle de 
l'album le plus mal scénarisé du 
monde, et celle de l'album où c'est 
qu'on trouve le plus de bites par 
page. On a du mal à s'imaginer, 
quand on l'a pas sous les yeux, 
mais c'est vraiment ça. Imaginez 
deux mecs qui ne pensent qu'au cul 
(oui, comme tout le monde, mais 
avec plus de fougue et de juvénilité) 
qui font un album. Ben voilà, c'est 
ça. C'est les histoires de Tex Rai-
der, qui selon les histoires est soit 
un bandeur infatiguable, soit un 
débandeur mou. Merde, je rame 
pour rien, c'est complètement irra-
contable. Et puis de toutes façons, 
c'est tellement crade que vous le 
trouverez pas dans votre librairie. 
Na. 

Malheureusement, Dirick, qui est un 
dessinateur pas trop mal, n'est pas 
très bon en scénarios. Il est même 
tombé dans deux vieux pièges à évi-
ter absolument : l'histoire de France 
et la psychanalyse. Alors mélanger 
les deux, c'est pas très heureux. 
Vous m'entendez, les petits jeu-
nes ? Il ne faut plus, sous aucun 
prétexte, môme lorsqu'on manque 
d'imagination, traiter des sujets 
comme l'histoire de France ou la 
psychanalyse. Parce que c'est trop 
facile de choisir un truc riche en évé-
nements et en péripéties pour en 
faire un bouquin. Bizarrement, il 
vaut mieux prendre un sujet nul et 
le rendre intéressant, au moins, ça 
peut accrocher le lecteur. L'histoire 
de France, non : on en a trop vu, à 
toutes les sauces. Tiens, un exem-
ple au hasard : la dernière histoire 
de l'album, c'est De Gaulle qui en 
fait est un mou mais qui a été guidé 
toute sa vie par tante Yvonne. Bon, 
ben ça, ça a déjà été fait dans 
Charlie-Hebdo y a presque vingt 
ans. Alors ça fait un peu réchauffé. 

A L'OMBRE 
IBES DIEUX 
,k 	[Ka,, ,d 

e  

passé, mais là, non merci. Honte sur 
Convard et Sonk, sur leurs ancêtres 
et sur leur descendance, que les 
dieux Méos les bannissent à jamais 
de la terre où sont morts leurs pères, 
que les dragons maudits leur bouffe 
les entrailles et leur relisent leur 
album indéfiniment jusqu'à ce qu'ils 
meurent de lassitude. 

A L'OMBRE DES DIEUX de CON-
VARD et SONK chez LOMBARD, 
52 balles. 

REISER 17 
BRETECHER 16 
YSLAIRE BALAC 16 
BINET 16 
VEYRON 16 
SADOUL 16 
CHARLIER GIRAUD 16 
FRANC 16 
MAX OUIN 16 
COLLECTIF 16 
WILSON 16 
ROSINSKI DUCHATEAU 16 
CEPPI 16 
ARNO JODOROWSKI 16 
MICHETZ BOSSE 16 
MAGNUS 16 
ZENTNER/PELLEJERO 16 
BERNET ABULI 16 
BERNET TRILLO 16 
COLLECTIF 15 

EN CHALEUR, de HUGER et 
BOURG chez DEFORGES, 69 
balles. 

En fait, comme le dessin est 
mignon, remarque, c'est peut-être 
sympa pour les mômes. J'avais pas 
pensé à ça. J'ai toujours du mal à 
me mettre dans l'idée que des gens 
font de la bd pour mômes. Para-
doxal, hein ? Je sais pas pourquoi. 
Bon, vu sous l'aspect infantile, ça 
peut passer. Voilà. 

DOCTEUR PSY de DIRICK chez 
URBAIN, 49 troncs. 

Voilà un album que je conseille vive-
ment, chaudement, violemment et 
tout ce qu'on voudra 1 Imaginez : un 
collectif (berk, hein, d'habitude ?) 
sur les chansons de Renaud. Déjà, 
je suis fan de Renaud à mort, j'ai le 
tee-shirt "laisse béton", j'ai tous les 
disques, je vais aux concerts, j'ai les 
badges, j'ai le foulard, je me suis 
teint en blond, j'ai les partoches, j'ai 
tout. Alors l'album, tu penses, j'étais 
ravi. Donc, on a demandé à plein de 
dessinateurs d'illustrer une chanson 
de Renaud. Y en a dans le tas qui 
avaient pas le temps et qui n'ont fait 
qu'une illustration (c'est le cas de 

il qui changent. i 	il a des détails u r ste, y 	 q 	9 
Le décor, d'abord. C'est une ville 
immense, batie en une seule fois 
par - justement - Mister X. Mais il 
s'est fait piquer les plans par un cer-
tain Arnold Zamora, qui comme son 
nom l'indique a un tempérament de 
mafioso et qui règne sur la ville 
grâce à ses activités louches. Mis-
ter X veut retrouver ces fameux 
plans et se lance à leur recherche. 
Ça ressemble à du Marvel, sauf que 
le dessin n'est pas du tout, mais 
alors vraiment pas du tout du Mar-
vel. C'est plutôt ligne claire, comme 
style. Et le mélange est très réussi. 
Donc, je vous le çgnseille, petits 
veinards. 

LE RETOUR DE MISTER X de 
HERNANDEZ et MOTTER chez 
AEDENA, 92 balles. Par contre, 
pour le prix, ils y vont pas avec le 
dos de la cuillère. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 22 

Hergé. Sacré Chaland, dès qu'on 
tourne la tête cinq minutes, hop, il 
fait un hommage à Hergé. Ça serait 
bien s'il se décidait à faire autre 
chose), y en a qui ont illustré bête-
ment et textuellement des chan-
sons, ce qui n'était pas vraiment 
utile, et puis y a ceux qui s'y sont 
donné à fond la caisse, comme 
Boucq qui raconte les aventures de 
Gérard Lambert revues et corrigées 
et Blanc-Dumont qui raconte les 
charognards avec une puissance et 
une virulence insoupçonnées. Rien 
que pour ces deux-là, on en a pour 
son fric. Dodo et Ben Radis font 
aussi un truc sympa, Cailleteau et 
Vatine aussi, et Yslaire. Y a aussi 
une préface de Renaud lui-même à 
ne manquer sous aucun prétexte, 
elle contient une phrase inachevée 
que je vous recommande tout par-
ticulièrement, je me suis pissé parmi 
en la lisant. Je vous recommande 
l'ensemble tout particulièrement, 
d'ailleurs. 

LA BANDE A RENAUD, COLLEC-
TIF, 49,50 belles. 

Imaginez un Marvel eI (Hulk Fantas-
tic  Four, Spiderman, Superman...) 
en l'an 2500. Faites un effort, je vais 
pas vous mâcher le boulot tout le 
temps. Mister X, c'est un peu ça. On 
retrouve tous les tics, le fait de met-
tre certains mots en gras, les super-
pouvoirs (en l'occurrence, Mister X 
ne dort jamais, à cause d'une dro-
gue qu'il s'est injecté) et le principe 
général de l'histoire (un super-héros 
se bat pour la justice, la liberté, la 
vérité et le cortège des bons senti-
ments sans lesquels on ne peut pas 
éditer un album aux Etats-Unis). 
Bon, mais comme c'est assez tutu- 
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SAISON DES AMOURS 
DOCTEUR VENTOUSE 2 
SAMBRE 
VENT DU SOIR 
EXECUTIVE WOMAN 
LES ENTRETIENS SADOUL-FRANQUIN 
LE BOUT DE LA PISTE 
LE GENIE DU SIECLE 
FUCK FLY AND BOMB 
LA BANDE A RENAUD 
DANS L'OMBRE DU SOLEIL 
LES MUTANTS DE XANAIA 
CAPTIFS DU CHAOS 
LE ROI BORGNE 
KOGARATSU 
NOBLESSE DEPRAVEE 
LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 
RETOUR 
CARNAGE + 
LES ONCLES PAUL 
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Vous détestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est Laite pour 
vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pourront profiter 
d'une offre spéciale mais aussi nous commander tous les albums de 
bandes dessinées de leur choix. En plus, chaque album donnera droit 
à un point-cadeau. Comment Commander ? Très simple. Sur la liste 
des albums publiée choque semaine, prenez les prix, ajoutez 12 francs 
de port pour un unique album commandé ou 7 troncs de port par album 
ou rien du tout à partir de quatre albums et renvoyez-nous le coupon-
réponse avec votre paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez 
gratis le mensuel SPOT BD. 
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les cases 
ci-dessous pour. recevoir votre ou vos cadeaux ou votre ou vos 
points-cadeaux : 
❑ Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour l'instant le 
stocke, je verrai plus tard. 
❑ J'ai 3 points-cadeaux, je reçois ou choix une sérigraphie couleur, 
numérotée et signée de : 
1) Walter Minus 	 2) Philippe Bertrand 
E J'ai 5 Joints cadeaux, je reçois au choix le "Livre du Fric" de Mas-
fers illustré par Edika ou "K°masutrd", 100 pages couleurs de Jaco-
vitti ou l'Avalanche tome 1 ou 2 de Masse (préciser) 
❑ J'ai 8 points-cadeaux, je reçois "Pin-Ups", 150 pages couleurs avec 
plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi. 
❑ J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et reçois sans délai 
un tirage luxe numéroté et signé avec un jeu de l'oie. Au choix : 
1) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de Shelton. 
E J'ai 500 points-cadeaux. j'ai fait des photocops. Passez-moi les clés 
de la boutique. je m'arrangerai. 

Bon, les keums, c'est une occaze en béton, que je vous 
file cette semaine. Si vous me balancez un chéquos de 
49,50 balles, je vous renvoie l'album collectif sur Renaud, 
que je vous dis qu'une seule chose : Il est super chouette. 
Et je déconne pas. Et pourquoi vous me l'achèteriez à moi, 
hein ? Pourquoi pas à votre bouquiniste usuel ? Parce que 
moi, je vous donne avec 10 cartes postales et pas des 
moindres : Margerin, Ouin, Shelton, Gotlib et Blanc-
Dumont. A la limite, vous pouvez choisir trois de ces 
auteurs, je vous ferai un panachage de derrière les fagots. 
Mais pas moins, sinon vous auriez des doubles. Voilà. Je 
vous rappelle aussi que vous pouvez me commander 
absolument n'importe quel album, même s'il n'est pas sur 
la liste ci-contre, qui n'est là que pour vous aider. Et puis 
n'oubliez pas de me mettre un mot gentil à la fin de votre 
bulletin de commande, car je suis très sensible, bordel 
de pompe à queue. 

Ouais, mecton, ta promo, elle me branche à mort. Je 
t'envoie le blé, aboule l'album et les cartes postales. 

i Non, mecton, c'est pas mon tat, ça. Je préfère d'autres 
albums que je précise ci-joint. 

f Envoie ton catalogue grabs, mec, ou j'te ('fais à la basion. 

L'HOMME A LA VALISE 
	

45,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 

	
72,00 

TRAGIQUES DESTINS 
	

49,00 
ASHE BARRETT 
	

67,00 
MAESTER ET BOULES DE GOMME 

	
45,00 

MORBUS GRAVIS 
	

59,50 
ROCK MASTARD 
	

65,00 
LE THEOREME DE BELL 
	

49,00 
LA FIN DU MONDE... 	 59,00 
LA FEMME PIEGE 
	

69,00 
LES 110 PILULES 
	

45,00 
DECONFITURE AU PETIT DEJEUNER 

	
45,00 

LES ONCLES PAUL 
	

49,00 
LES ENTRETIENS SADOUL-FRANQUIN 220,00 
EXECUTIVE WOMAN 
	

59,00 
RETOUR 
	

64,00 
CARNAGE + 	 49,00 
UN MAX DE MAD 
	

80,00 
SAMBRE 
	

59,00 
DOCTEUR VENTOUSE BOBOLOGUE 2 45,00 
A L'EST DE KARAKULAK 
	

41,00 
Tous les CEPPI 
	

41,00 
LES EAUX DE MORTELUNE 

	
59,00 

AVENTURE EN JAUNE 
	

65,00 
VENT DU SOIR 
	

45,00 
LES MUTANTS DE XANAIA 

	
35,00 

FUCK FLY AND BOMB 
	

28,00 
SAISON DES AMOURS (Reiser) 

	
55,00 

NOBLESSE DEPRAVEE 
	

49,00 
LE BOUT DE LA PISTE 
	

39,00 
DANS L'OMBRE DU SOLEIL 

	
39,50 

LE ROI BORGNE 
	

42,00 
LE REVEIL DU Z 
	

35,00 
MEURTRE DANS LE PHARE 

	
42,00 

CRUELLES 
	

67,00 
A L'OMBRE DES DIEUX 
	

52,00 
A LA RECHERCHE DE L'HOMME PERDU 35,00 
LA BANDE A RENAUD 
	

49,50 
LE RETOUR DE MISTER X 
	

92,00 
PETZI 
	

28,00 
DOCTEUR PSY 
	

49,00 
EN CHALEUR 
	

69,00 

r- - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 
1 	code posta! . Ville ........................................... 
1 Envoyez ce bon A : IMPRESSION 3 impasse du 
1 Colombier 95230 SOISY. 
1 Nom:..... 	....... 	._....._ 	.........._ 1 
1 	Prénom: 	Il..... 	......... .._........ _.__._ 1 
1 	Adresse 	_. _.... 	_... 	......... 
1 	 1 
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(textes et graphiques) 

■ Câble de connexion 
■ interface pour détecteur 

de sonnerie 

(distributeurs et revendeurs contactez-nous) 
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J T E L E M A T I Q U E 
INNOVATION-DE V ELOPPEMENT-DIFFUSION 

140, rue Legendre - 75017 PARIS 

Salut 	~a v~ 

la promo  LE TELECHARGEMENT 

Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la première de 
couverture, il vous faut un minitel, un câble et un logiciel. 
Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par contre pour le logiciel et 
le câble, vous avez les tarifs, là, dessous. Envoyez vos sous. 

ORDINATEUR Câble Minitel/Ordinateur 

A 	B 	C 

Interface nécessaire 
avec logiciel. 

B:PR~XT 
Aucune 	cJ pR x.1 
Aucune 	 x CLUB N 
Aucune 
Aucune 
Intérface communication 
Aucune 
Aucune 
Aucune 

AMSTRAD 464 
AMSTRAD 664 
AMSTRAD 6128 
MSX 
THOMSON 
ORIC 1 
ORIC ATMOS 
ATARI ST 

150 	135 	105 
150 	135 	105 
150 	135 	105 
150 	135 	105 
150 	135 	105 
150 	135 	105 
150 	135 	l05 
170 	150 	120 

Commodore, Apple, IBM, et Mac, c'est le même prix mais il faudra attendre fin octobre pour 
connaître les interfaces nécessaires. (En langage informatique, ça veut dire qu'on pédale dans 
la choucroute et qu'on a strictement aucune idée de la date de sortie des câbles pour ces bécanes). 

r•.__.___..._..._.._.._..._.  
■ BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL 
■ 24, rue Baron, 75017 PARIS ■ ■ 

■ ATARI ST 	 170 F.❑ 	Abonné: 150 F.❑ 	Prix Club: 120 F.❑ Frais de Port + 15F. ■ 
■AMSTRAD 464: 	150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ Frais de port + 15F. ■ 
■ AMSTRAD 664: 	150 F.❑ 	Abonné : 135 F.❑ 	Prix Club : 105 F.❑ Frais de port + 15F. B 
■ AMSTRAD 6128: 	150 F. ❑ 	Abonné : 135 F. ❑ 	Prix Club : 105 F. ❑ Frais de port + 15F. ■ 
■ MSX : 	 150 F.❑ 	Abonné : 135 F.❑ 	Prix Club : 105 F.❑ Frais de port + 15F. B 
'THOMSON T07-TO7/70: 150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ Frais de port + 15F. 
@ORIC I : 	 150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ 

ATMOS: 	 Abonné: 
Frais de port + 15F. ■ 
Frais de ■ORIC 	 150 F.❑ 	135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ port + 	15F. •B 

■ ■ 
■ NOM' 	................................. 	PRENOM :............................ ■ ... 

ADRESSE : ■ .. 	■ 
B....................................... 	................................... ■ 
■ CODE POSTAL :................................................ 	VILLE : ■ 

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :......... a 
■ TARIF B : NO d'abonné obligatoire :............... 	N° 	de téléphone : 	.................... ■ 
■ Règlement joint : ❑ Chèque bancaire ❑ CCP a 

.................... e . m ......... 	• ss::ut:.! 	. 	. . 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par 
page publiée, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou 
un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 
Un concours de plus ! sation de ce programme. cours mensuel. 
Rien de bien original dans cette Bonne chance ! ART.6 : Le prix alloué pour le con- 
formule, pourtant nous essayons Règlement : cours trimestriel sera remis au plus 
de faire quelque chose de dlffé- ART.1 : HEBDOGICIEL organise de tard un mois après la clôture du con- 
rent : nous organisons un con- façon mensuelle et trimestrielle un cours trimestriel. 
cours permanent tous les mois et concours doté de prix récompen- ART.7 : Le présent règlement a été 
tous les trimestres ! Et avec des sant le meilleur programme du mois déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
prix dignes des programmes que et du trimestre. des Halles, 75001 Paris. 
vous allez nous envoyer ! ART.2 : Ce concours est ouvert à ART.8 : HEBDOGICIEL se réserve 
De plus, ce seront les lecteurs tout auteur de logiciel quel que soit le droit d'interrompre à tout moment 
eux-mêmes qui voteront pour le matériel sur lequel il est réalisé. le présent concours en avisant les 
leurs programmes préférés sur la L'envoi d'un logiciel en cassette ou lecteurs un mois avant. 
grille récapitulative mensuelle. disquette accompagné d'un bon de ART.9 : La participation au con- 
Pas de jury, pas de décision arbi- participation découpé dans HEB- cours entraine l'acceptation par les 
traire, HEBDOGICIEL n'interve- DOGICIEL 	constitue 	l'acte 	de concurrents du présent règlement. 
nant que dans le choix des pro- candidature. 
grammes qui devront être ORIGI- ART.3 : La rédaction d'HEBDOGI- HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro- CIEL se réserve le droit de sélec- 75017 PARIS. 
gramme n'est pas tout à fait au tionner sur la base de la qualité et 
point, un de nos spécialistes vous de l'originalité les logiciels qui sont Sera déclaré gagnant le pro- 
dira comment l'améliorer pour publiés dans le journal. gramme qui aura obtenu le plus 
nous le proposer à nouveau. ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par fort pourcentage de vote par rap- 
Pour participer, il vous suffit de leur vote, déterminent les meilleurs port à la totalité des programmes 
nous envoyer vos programmes logiciels mensuels et trimestriels. reçus pour un même ordinateur. 
accompagnés du bon de partici- ART.5 : Le prix alloué pour le con- Ainsi, pas de favoritisme pour les 
pation ainsi que de toutes les cours mensuel sera remis au plus ordinateurs plus puissants ou très 
explications nécessaires à l'utill- tard un mois après la clôture du con- diffusés. 

( BON DE PARTICIPATION 1 
Prénom 
Age • 	 Profession 
Adresse 
NI téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce piograrnme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL â le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

HEBDOGICIEL 
24, rue Baron 
75017 PARIS 
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cLBâRLLub EXTRA-FINE 

AMSTRAD 

VENDS CPC 464 mono (02185), DDi (11/85). 
Extension Vortex 320 K (08r85), joystick, cordon 
imprimante, nombreux jeux et utilitaires dont 
Sorcery. Manic-Mineur. A. Dees., Devpac sur 
cassettes et disquettes (environ 40 disc.), col-
lection complète revues : CPC, Amstrad Maga-
zins, Microatrad, Hebdogiciel du no 38 a ce jour. 
Livres M.A (n°1, 5. 8, 10, Auto Form. Ass.). 
Sybex (programmer son T. de Texte). Valeur 
plus de 9000F, cédé à 7500F dans son embat-
loge d'origine. Contacter Gérard Nouaille. Tél. 
48 54 46 72 après 20h. 

ECHANGE nombreux logiciels Amstrad sur ca5-
settes et disquettes. Ecrire à Anne Scheiner, 3, 
rue de Queux Si Hilaire, 59190 Hazebrouck. 

CHERCHE contacts pour écharpe programmes 
K7 pour Amstrad, envoyez vos listes à Denis 
Ramanjon,  avenue de ROOmS/I, 83400 Hyères. 

Amstrad 684. Recherche nouveauté Acrojet, 
Infiltrator, Desert-Fox, act. Sur dix ainsi que 
Light Pen Studio Pro. Jean Louis au (1) 4794 
67 60. 

VENDS CPC 8128 mono(., péritel, 50 jeux. 
Datomaf Texlomat Sexmvoxd, utilitaires, joystick 
Ouickshot 8 et documentations : 5600F à débat. 
Ire. Tél. 20 54 77 63. C. Allard, 218, rue Colbert, 
59800 Lille 

ECHANGE jeux pour Amstrad, sur K7 : (Métro 
2018: 90F, Sorcery : BOF, Hamer Attack : 50F. 
Appelez Stéphane au 85 52 61 44, après 18h. 

VENDS Amstrad 664 monochrome avec joys-
tick (OII), livres 40 disquettes avec toutes les 
nouveautés (les meilleures). Le tout 4000F. 
François au 3414 40 34 (Val d'Oise) après 5h3g. 

VENDS Datamat 300F. Sram 100F, etc. Cher-
che contacts pour création club Amstrad Nord 
Paris. Tél. (1) 42 29 73 85. 19h ou 20h. 

VENDS Amstrad CPC 484 moniteur couleur 
(octobre 1985), imprimante DMP 100, rallonge 
moniteur, interface 2 joysticks, très nombreux 
jeux. câble minitel, Azimutage. Le tout en par-
fait état 4300F. Tél. 43 26 66 72. Demander 
Jean Luc. 

ECHANGE moniteur monochrome Annttmd OT 
85 contre nmn5eurcoueur. complète l'échange 
avec 300F. de nombreux logiciels. Tél. (16) 42 
045299. 

ECHANGE logiciels sur Amstrad 464, possède 
plus de 400 softs sur K7 ou disquettes. Alesie 
Lafoumel, 27, rue Kellogg, 92150 Suresnes. Tél. 
42 04 52 99. 

VENDS imprimante Smith-Corona Fwetezi 80. 
2 rubans et cordon Ar Strad 1100F, imprimante 
Amstrad DMP 2000 (octobre 86) neuve, 1 ruban 
1600F, logiciels D Base It et WordStar pour Ams-
trad CPC 6128, 550E pièce ou 1000F les deux. 
Dorm.  Tél. (1) 60 17 81 90 après midi ou soir. 

VENDS Amstrad PCW 8256, Multiplan, 16 dis-
quettes. Le tout pour 5000F.  Tél. 43228785. 

RECHERCHE lecteur de disquettes DDI ou DD2 
de préférence pour Amstrad. Tél. 83 59 $740. 
Demander Stéphane. 

VENDS pour Amstrad CPC 464 Lgth-Pen 
Dk'Tronics 200F, imprimante Mannesmann MT 
80 2000F, et aussi de nombreux livres, revues 
et logiciels liste sur demande avec enveloppe 
timbrée. J'ai le logiciel de communication de 
Jageot et Léon série pour Mir/tel et voudrais cor-
respondre avec d'autres. Ecdre à Langlois 
Michel, 15, Bd. Latins, 93290 Tremblay. Tél. 49 
630273. 

VENDS Amstrad CPC 484 moniteur couleur, 1 
an en excellent état, imprimante DMP 100, feuil-
lea, cordon, interface 2 joysticks, 2 joysticks. 
câble minitel, très nombreux jeux et utilitaires. 
Le tout 4300F.  Jean-Luc au (16) 1 43266673. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, joystick, une 
dizaine de logiciels de jeux sur K7 3000F. 
Région Rennes. Tél. (16) 99 00 t8 23. Deman-
dez Thierry. 

ECHANGE jeux sur disquettes et cherche per-
sonnes pour fonder club dans Paris et Lille. 
Vends moniteur vert 750F, câble 50F. 25, Henn 
Duvernors, 75020 Paris.  Tél. 43 63 50 02. 

AMSTRAD CPC 464, achète tait logiciel sur dis-
quettes uniquement, envoyer vos listes à Mea-
salin Guy, Rue Des Potaniers, Maison de Tour-
nemire, 83170 Brignoles. 

Amstrad cherche correspondants pour échan-
ges divers, programmes sur disquette, notices. 
Erdre à Teller Michel, 6, rue Jean Benin, 96600 
Eaubonne. 	 - 

ACHETE programmes bons pour CBM 64 en K7 
et pas chers, cause débutant sérieux et rapidité 
exigés. Envoyez vos listes. Mr. Puis Eric, 31, 
rue Auphan, 13003, Marseille.  Tél. 91645726. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, crayon opti-
que, ampli 2xlOW avec HP (Incorporé dans 
moniteur), jeux originaux et logiciels utilitaires. 
Le tout 3000F. Tél. 21 73 22 25. 13, nie Meau-
tene, 62000 Anas. 

Bon programmeur en basic sur Amstrad CPC 
464 cherche contacts pour échange, vente, 
association de projets de logiciels, réponse 
assurée. Adressez-vous à E. Pexin, 115, Quai 
Ulysse-Besnard, 41000 Blois. 

VENDS Amstrad 464 couleur 512 (carte vertex), 
lecteur disquettes (DDI), imprimante. Tél. 4840 
64 91 après 19h, en journée. Tél. 42 40 22 01 
poste 23.01 Mme Box//la. 

VENDS logiciels disquettes originaux, Lori-
graph, Scrabble (micro), Laver basic, 3D Mega- .  
code, plein d'autres (en tout 10 disquettes). 
Appelez le week-end au (16) 21 73 22 25. 

VENDS cassettes originales Cauldron : 70F, 
Empire : 110F, Knstal : 60F et A View to a Kill : 
70F. Vends aussi cordon magnéto pour 6128 
neuf : 50F et livre 102 programmes pour Ama-
trad : 80F. Herbert Samuel, 85, rue de la Santé, 
75013 Pans. 

ECHANGE nombreux programmes sur disquet-
tes Amstrad 6128. Cyril Courbai, 25, rue Ana-
tole France, 78380 Montesson. Tél. (16)13053 
14 55. 

VENDS lecteur 
 ur  2379 

importante logithèque. 
Roger  (7 ) 

VENDS lecteur 51/4, importante logithèque. 
Rager(1)47312379. 

VENDS CPC 464 monochrome 1800F, CPC 464 
couleur 2800F. Roger (1) 47 31 23 79. 

CHERCHE lecteur de disquette (2°) 51/4 ou 
31/2 pour Amstrad. Echange nombreux logi-
ciels sur disquettes ou cassettes. Demander 
Laurent ai (16) 91 62 65 29 sur Marseille et sa 
région. Seriez-vous assez aimable pour 
m'envoyer vos prix de Matas pour Amstrad, 
modem, lecteur de disquette (5"1/4 31/2), dis-
que dur. kit de nettoyage écran clavier. Azimu-
tage du lecteur de cassette. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad (K7 ou disk), 
possède : Billy Banlieue, Neacus, Eye Spy, Jack 
The Nipper, Sapiens. Recherche : Maracaibo, 
Baction, Scoubidoo, Xarq, Dragon's Lair et 
autres nouveautés. Demandez Sébastien 
Lelong au 60 03 46 53. 9, rue de la Pernelle, 
77230 Othis. 

VENDS ler kit n° 1, 2, 7, 9, 10, t3, 14, 17 de 
Micro-Application, 10 disquettes vierges 
"Amsoft" un lecteur de disquettes DDI 1, is tout 
pour 2500F. Vends 2eme lot un Amstrad CPC 
464 moniteur monochrome, 1 Ouickshot Il, 41 
K7 vierges (20 mm), 7 livres dont 3P.S.1, 2 
Sybea, 1 Cedic/Nathan, 1 Hachette, le tout pour 
2500F. Si un ou deux de ces lots vous intéres-
sent auriez-vous l'amabilité de régler en espè-
ces. Tél. 46 60 88 31 après 19h. Demandez 
Alain. 

VENDS CPC 664 couleur plus une imprimante 
DMP-1 neuve le tout 5000F. Contactez An as 
42 46 03 28 après 19h. 

VENDS CPC 464 couleur, 30 logiciels originaux, 
nombreuses revues, livres, joystick Quickshot 
Il. Le tout 3100F. Tél. (16) 1 48 91 29 25. Alain 
Comevin, 3, rue Paul Verlaine,  93130 Noisy le 
Sec. 

ECHANGE tout programme sur disquette. 
Recherche nouveautés. Vends originaux sur K7 
(Last V8, Rambo, Ping Pong, Caves Of Doom, 
Hustler, 30 Boxing, Formula 1. World Cup, FOot-
ball Manager, Skytorn. Balle de Match, A View 
to A Kilt.). Cherche lecteur 5" 1/4. Régis au 45 
07 21 33. 

VENDS pour Amstrad livre La Bible du program-
meur de l'Amstrad CPC, état neuf (jamais serve). 
Prix 200F. Tél. 43 08 71 45. Après 18h30. 

CHERCHE Amstrad CPC 484 couleur 2000F, 
interface péritel 200F, drive DDI 1000F, disk 
vierge et programmes à bas prix. Bidoux Jacky, 
18, rue Bertrand. 93130 Noisy le Sec (16) 4847 
95 29. 

ACHETE imprimante DMP 2000 pour Amstrad 
a un prix raisonnable. Mr. Grosman, 55, rue de 
Flandre,  75019. Paris. Tél. 42 08 11 28. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur pour 3200E 
A celui qui me téléphonera le ter, au 43 88 79 
78 (18h30-21h). 

CHERCHE Amstrad CPC 6128 couleur, DMP 
2000, drive 51/4, discs 5"et 3" (utilitaires, 
jeux.). Sur C1ermont-Fd de préférence, Bon état 
et pour moins de 5000E le tout. Appelez le 
dimanche à 20h au 73 34 06 84. Demandez 
Pierre. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 
CPC484. Didier Heraud, 16, var A. Dumas, 
94800 Villejuif. 

Anistradiste au bord du désespoir, recherche de 
toute urgence un davier de 6128 seul. Je serais 
prête à l'échanger contre nombreux jeux. 
Mendie Laurent, 24, rue Couture, 77134 Les 
Ormes. 
ECHANGE nombreux logiciels récents sur dis-
quettes 3 pouces ou 5 pouces 1/4 &j'adresse 
suivante, Cyril Chopin, 61, nal d'Alsace, 49400 
Saumur. Tél.  (16) 41 51 31 51. 

ACHETE Anmtrad CPC, logiciels, manette, faire 
offre à Gérald Moércer. 1, me du Tindfirlt 29200 
Brest (joindre timbres pour réponse). 

VENDS Amstrad CPC 464, 14 K7 d'origine (30 
Monster Chase, Beach Head, Combat Lynx, 
Dun Darach, Eden Blues, Ghoalbusters, Hunch-
back, Infernal Runner, Kong Strikes Back, 
Magic Miner, Rally II, Sir Lancelot, Swards & 
Sorcery, Who Dares Wins Il, pour 400F seule-
ment ou échange contre un synthétiseur vocal 
ou des K7. Chnslophe Borain (1)39898863 
St Gratien (95). 

ECHANGE des tomes de logiciels pour Ams-
trad sur disk. Possède nouveautés (Impossible 
Mission, Sei Combat. Desert Fox, Cauldron Il, 
3D Strastnke Il...). J'attends vos listes. Pierre 
Bailleul, 101, rue de la Table de Pierre, 76160 
Damétal 

VENDS livres Micro-Application, neufs à 60% 
de leur valeur. Programmes basic pour le CPC 
484. livre du lecteur de disquettes Amstrad 
CPC, livre du CP/M Amstrad, Le Bible du 6128, 
Programmes et Applications éducatifs sur Ams-
trad, etc. Joystick Pro 5000 neuf (valeur 200F) 
vendu 100F. Jeux sur disquettes originaux : 
60F. Amand au (16) 35 46 6416 après 19h (Lee 
Havre). 

VENDS Super Paint pour Amstrad, notice en 
français, environ 3 mois : 200F. Pierre Gautier 
au (1) 30 56 27 59. (Yvelines). 

ECHANGE nombreux jeux jeux sur K7 pour 
Amstrad. Cherche lecteur de disquettes DDI et 
cherche contacts dans ma région. Tél. (16) 93 
45 00 80 (Cannes). 

APPLE 

VENDS Apple tic (1 an) très bon état, moniteur 
lie, support, unité disquette, nombreux livres sur 
basic et Apple tic. nombreuses disquettes jeux, 
Echec, Budget Familial avec botte spéciale dis-
quettes, adaptateur pour télévision et joystick 
Apple tic. Le tout'lOOODF. Mr. Raphael Filloux, 
14 bis, route de Conches Arrières sur Iton, 
27930 Evreux. Tél.  32 39 42 67. 

VENDS Apple IIe, carte 80 colonnes, carte série, 
table à digitaliser 8000F. Coulombs. Tel. 6430 
21 79 (Seine et Marne). 

Cherche possesseur Apple pour échange de 
nouveautés (exclusivement) Nichas au (16) 21 
54 07 76. 

RECHERCHE toga-lets  de jeux et utilitaires sur 
Apple Ilc. Envoyez vos listes ainsi que la des-
enption de la démarche à suivre. Ecrire à Gros-
didier Xavier, 2, lotissement Ste Marie, 13890 
Grayson. 

VENDS Apple II. modifié compatible lie 64k, cla-
vier détachable, bother type I.B. M, drive et con-
fréteur, carte couleur péritel, Z80 (PC/M( 80 
colonnes, joystick et nombreux programmes, 
moniteur vert, sacrifié 4500F. Contactez An au 
42 46 03 28 après 19h. 

VENDS Apple lie, 128 Ko 80 colonnes, 1 drive, 
joysticks, imprimante Epson RX80, interface 
Epson parallèle, NB b0i(ffsls. Prix 12000F à 
débattre. Tél.  78 20 38 79. après 19h. 

ECHANGE logiciels nouveautés contre cartes 
porte-parole, 128 Ko, Wiicard, Mokinboard. 
Paris et région par/sienne uniquement. Deman-
der Philippe au 47 91 09 55. 

VENDS Apple IIe 128 Ko, moniteur Apple 2 dx-
es v Apple, imprimante Dot Matis, joystick, 100 

disks, Chat Mauve, muhiplan. 12.000F. Sté-
phane après 19h au 96 70 69 70. 

VENDS Apple lie 65CO2. 2 drives moniteur 
Apple vert : 6610F, Texan R.G.B II : 2000F, 
Chat Mauve . 1600F. Appelait : 2600F, Macking-
board Parole Musique : 1100F. Souris et Carte' 
500F. Wildcard 128 K 7 500F, Ventilateur Ext 
400F. Bernard au 42 33 12 73. 

VENDS Apple lie, très bon état, écran NB, 1 
drive, joystick,  nombreux logiciels jeux récents, 
professionnels, utiitaires, doc pour 5000F. Tél. 
(1) 34 60 41 32 le soir. 

Stop It VENDS une trentaine de logiciels  origi-
naux pour Apple avec leur doc (Captain Good-
night, Bard's Tale, Moebus Il, Skylox, Flight 
Simulator II, Computer Ambush, Merlin, Big 
Mac, Apple Pascal Zabite du Gevaudan, PES, 
Apple Writer, Ultima III. Ultima II, Caverns of 
Fruitag...). Vends aussi un Apple tic, moniteur, 
fixe-moniteur, joystick câble Apple-minitel, nom
breuses documentations (télécommunication, 
programmations diverses...), bouquins (Clefs 
pour Apple tic,...) le tout 7800F avec 300 logi-
ciels. Philippe Viard, 4 avenue Joachim, 06100 
Nice. Tél. (16) 93 84 36 37 après 18h. 

Promo de Noël, vends Apple 1l+ (48K) avec 
moniteur anti-reflets. 2 drives, paddles,  impri-
mante (feuilles fournies), nombreuses  disquet-
tes (jeux et utilitaires). docs, le tout 10.000F. Sté-
phane Milhau, 14, rue Joseph Coma, 66000 Per-
pignan. Tél. (16) 68 66 82 42. 

ATARI 

Atari 520 ST cherche tout contact avec autre ST. 
Recherche aussi informations sur comptabilité 
Macintosh. BamarJérlente, 31. route Nationale, 
78440 Issou. Tél. (16) 30 93 75 66. 

ECHANGE programmes et docs pour Atari ST. 
Gille Clauzier. Esstin, Par R.Bentz, 54500 
Vandœuvre.  

Atari 520 ST tout neuf cherche softs. Molle Jean-
Luc  Tour Equinoxe, 91940 Les Ulis. 

ECHANGE programmes en tout genre sur 520 
ou 1040 ST. Envoyez votre liste  à Frédéric Mar-
quier, 26,  rue André Theuriet, 31500 Toulouse. 

CHERCHE contacts sur Atari 520STF et 1040 
STF. Vends 800 XL, drive, lecteur K7, jeux, 
manettes (prix à débattre). Pascal Cuiller, 41, 
rue  du Chemin Vert, 37300 Joue Les Tours. 

VENDS ordinateur Atari 800XL 64KO, cordons, 
1 cartouche de jeux Pôle Position. alimentation, 
notice, le fou' 600E avec partage des bais 
d'expédition. Contacter Frédéric Bénit, 34, rue 
du Pont Neuf, 86000 Portiers. Tél.  (16) 49 61 09 
53 après  18h. 

CHERCHE tout contact pour échanges divers. 
Ecrire à Pauchet Frederic, 19, rue des Peu-
pliers, 62600 Vertov. 

COMMODORE 

.0 64, 1541 cherche dernières nouveautés 86 
uniquement. Mr. Vidy Lucas, 8, rue Docteur 
Fnot, 54000 Nancy, Tél. 83 96 59 68 après 20h. 

CHERCHE cartouche BRV 7.0 qui sert pour le 
C.64 (à canal +), je l'échangerais à petit prix 
contre mes nouveautés sur disquettes. Ecrire 
9 Desmam Xavier, 2, impasse des courlis, 
44118 La Chavrolii1rs. Tel. (16) 40043206. 

Fan du C64 Cherche correspondants tout pays 
pour échanges sur disks uniquement, je  pox-
série  plus de 1700 programmes dont dernières 
nouveautés. Réponse assurée si liste jointe. 
Merlin Didier, 28, rue de Montreuil Sous Bois, 
7020 Mons (Hyon). Belgique. 

VENDS un commodore C64, un moniteur cou-
leur Commodore 1701, 2 drives 1541, 2 joys-
licks, 300 disquettes, jeux et utilitaires. Le prix 
7500F. Possibilité vente séparée, crédit possi-
ble. Tél. 47 31 99 46. Demander Filippi. 

ECHANGE programmes pour Commodore 64 
avec drive. Possède pas mal de nouveautés. 
Jean-Luc Leroux, 54 bis, Grande we Lucy, 
02240 Ribemont. 

CBM 64 Recherche contacts pour échange  pro-
grammes sur disk. Bouquillon Hervé. 102,  Pavé  -
ion Ion lie de France. Avenue de Flandres, 59120 
Loos. 

VENDS Commodore 128 sous garantie (mars 
87), état impeccable, utilisé 15 jours (cause 520 
ST), interface péritel, lecteur K7, The Tod, 
Simon's basic, nombreux logiciels (arcade, 
musique, utilitaires) K7 et disk 2850F TTC, 
3000E avec tablette graphique super Sketch ou 
échange le tout contre tout ce que vous voulez 
de même valeur. L. Serein, 120, Bd. Bineau, 
92200 Neuilly/Seine. Tél, 47 38 24 90. 

VENDS Commodore 64 nouveau modèle, 1541. 
moniteur couleur Commodore, le tout récent 
(08/86), power cartridge. joystick, logiciels, 
livres, le tout 5000F. Olivier au 45 30 28 
55.(NDLJC : J'espère que t'oublieras pas, ce 
que  tu m'as promis, he/n!) 

ECHANGE Drive 1541. crayon optique, 200 pro-
grammes contre imprimantes Star NL 10 c ou 
imprimante Citizen 120 D (version CBM) ou con-
tre modem Digitale( 2100. Intéresse par Gra-
phiscop Il. Vends Geos 200F. Bard's Tale 100F, 
Alter Ego 100E, Miami-Vice 50F, Dragon's l'Air 
80F. Leader Board 80F, Hacker II 35F, Ghost'n 
Gobblins 60F, Paralax 50F, Green-Beret 60F, 
Cauldron Il 60F, Silent-Service 90F ou le tout 
600F. Tél. 48 26 42 14. Demandez J.Charles. 

VENDS Commodore 128 Azerty, Cl 571 (dou. 
ble face, double densité), moniteur 40/80 colon-
nes, logithèque (64/128/CPM) 70 disks. Le tout 
avec doc, autoformation basic, emballages, 
garantie 18 mois. Prix 5900F. Tél. 39 79 17 62. 

ECHANGE jeux sur K7 pour C64 (en Turbo). 
Echange aussi jeux sur disquette (The last V8, 
Strip Poker 2 ect.). Achète lecteur de  disquet-
tes 1570 à bas prix si possible. Recherche utili-
laires. Tél. 91 06 23 52 entre 13h et 14h. SBS-
ban Jacques. 

ECHANGE ou Vends 10F nombreuses  nou-
veautés pour CBM 64 sur disk et K7 (Dragon's 
Lair, Hacker Il. 1942, Druid, Airwolf 11, Nomad.) 
Envoyer liste à L. Boumeddane, 9, avenue de 
la Redoute, 92600 Asnières. 

ECHANGE jeux sur CBM 64 sur disk ou K7, tat-
tes toutes propositions à Henry Salas, 20/22. we 
Marcel Le Pogamp, 93240 Stains. TAI. 48 21 13 
42. 

VENDS jeux pour Commodore 64, (Dragon's 
Lair, Super Cycle, PSI.5, Nexus, Leader Board, 
Knight Games etc.), nouveautés. Téléphonez au 
61 07 57  20 après 18h et demandez Jerome. 

ÉCHANGE nombreux jeux sur Commodore 64, 
K7 et disquettes, docs. J'attends vos listes. 
Munich Isabelle, 9, rue de Buzenual, 78800 
Houilles. 

VENDS pour C64 originaux en K7 : Hyper Biker. 
Zypar, Super Huey. Bombjack, Air Wolf, Dra-
gonxkutl, Washington Détender, Paladin, Bom-
ber 852, K7 Hebdo n°1, 2, 3, 4, 5, 6. Echange 
jeux sur disk (300). Vends aussi Fight Warrior 
pour Amstrad en K7 (original). Le tout  unique-
ment sur région Chambérienne. Garzon Phi-
lippe, 7, rue du Printemps, 73000 Barberez. Tél. 
(16) 79 33 35 99. 

ECHANGE nombreux jeux pour C64 unique-
ment sur K7, cherche surtout nouveautés.  Dola-
porte Laurent, 50, Route Nationale, 90000 
Roppe. 

VENDS imprimante Commodore MPS 803 pour 
C64 ou C128, avec tracteur (friction et traction), 
excellent état. 4 programmes appropriés 1200F. 
Tél. 67 45 14 78. 

ECHANGE programmes sur CBM 64, disk uni-
quement, beaucoup de nouveautés (World 
Games, Aces of Aces, Asterix et beaucoup 
d'autres.) Ecrire A Remy Delemarre, 419, Place 
Gentil Muiron, 59800 Lille.  

ECHANGE nombreuses nouveautés pour Com-
modore 64 (World Game. Fist II, AIIeycat, etc.). 
Stéphane au 47 07 22 48. 

ECHANGE beaucoup de logiciels dont de nom-
breuses nouveautés (Panalax, Dragon's Lair, 
Miami Vice, etc.). Envoyer vos listes à Hervé 
Trutt, 8, Rue Hoche, 90000 Belfort. 

VENDS à prix très intéressant logiciels sur K7 
pour CBM64. Thierry Mege, 265, we Pablo 
Neruda, 84500  Bollène-Ecluse. Tél. (16) 90 30 
43 91. 

CHERCHE programmes sur disquettes 51/4. 
Echange jeux sur K7 contre jeux sur disquet-
tes. Pour tout renseignement écrire  à Thierry  
Demptos, 46, chemin des Bouzigues, 81100 
Castres. Tél.  (18( 63 72 05  77. 

Urgent, achète drive 1541 pour CBM64 aux 
environs de 1000F. Achète souris, K7, disquet-
tes et enfin je vends des logiciels, Pour tout ren-
seignement faire le (1) 45 29 94 50 après 19h. 

ECHANGE, achète jeux, utilitaires pour Com-
modore 64 et compatibles sur K7 uniquement. 
Ecnne a Cardon Eric, Azé, 71260 Lugny. Tél. 85 
33 34 12. 

CHERCHE contacts sur 128 ou C64 pour 
échanger des logiciels, des trucs. des bidouil-
les, ou n'importe quoi du moment que c'est un 
128 ou un C64, en K7 ou disk (1541), et de  pré-
térence dans la région parisienne. Envoyer lis-
tes (réponse assurée !) à Redomdo Paul. 35, 
Grande rue, 91310 Monitmery. Tél. 69 01 39 54. 
après 19h. 

CBM 64 (400) dont nouveautés. Tout intéressé 
per celle bonne affaire est prie de demander Mr. 
CazaIbou Eric au (1) 61 60 06 20 après 19h. 

ECHANGE nouveautés K7 pour Commodore 
64, échange également 10 originaux sur un 
choix de 80 contre Power Cartrige. Alexandre 
au 46064077. 

ECHANGE nouveautés pour CBM 64 sur disk 
et K7 à petit prix, possède : Super Cycle, Power-
play, Trivial Poursuit, Icups. Tél.  (1)47986839. 

CARR. j 

MSX 

VENDS MSX Sony 75F 64 KO, magnéto K7, 
manette, tous cordons. péritel. 5 jeux, manuels, 
revues MSX. et tout ça pour la très modique 
somme de 1600F. X. Roche, 47, avenue 
Edouard Herriot. 69150 Decines. Tél. 72 02 01 
80. 

CHERCHE extension de mémoire MSX. Prix à 
débattre, pour tout renseignement écrire  à Mur 
Yannick, Lot les terres du Libron n° 31. 34760 
BoujardLibron 

ATARI 520 ST, cherche jeux écrire à Mr. Bra-
chet, 16, rue Dune Pontac Cite Camus, App n° 
21, 33120 Arcachon. 

VENDS Boulder Dash 1l et The Last V8, les 2, 
110F (port compris). Demander Anthony après 
19h au (16) 22 42 10 56. 

Atari ST Vends lecteur externe simple face, 
complet avec alimentation et cordon, garanti 
jusqu'au  7.4.87 prix 1800F. Laurent Bonnet, 2, 
rue Voiture, 8000 Amiens.  Tél.  22 89 61 99. 

Atari ST Cherche correspondants en Allemagne 
ou en Belgique. Contactez Mr. Capron Jérôme, 
BP 110, 14360 Trouville SIMer. Envoyez vos 
listes. 

VENDS Atari 130 XE, lecteur de disquettes 
1050, et plus de 50 jeux sur disquettes (Beach 
Head 2, Silent Service, Raid Over Moscou, The 
Last V8 etc.) pour 2400F seulement. Le tout est 
an partait état et  sais emballage désigne. 	Con- 
laciez Bickel Jean-David, Clos des Rainettes, 
57510 Heckenransbach. 

VENDS Atari 800 XL, lecteur cassettes 1010, 
lecteur disquettes 1050, nombreux logiciels sur 
K7 et disk (Fight Night, Int Karaté, Goon/ss), 
divers lots possibles, prix très bas, état impec-
cable. Tél. (16) 65 42 30 76 le week-end ou 
écrire a Ginestet Jeer-Michel, Agen d'Aveyron, 
12630 Gages. 

ECHANGE tout programme MSX. Recherche 
Hebdo  nI à 99. Recherche également joysticks 
d'origine des consoles Atari 2600. Faire offre  à 
Francis Heraud, 16, rue A. Dumas, 94800 
Villejuif. 

VENDS MSX Philips VG8020. quick disk, moni-
leur mono : 2500F. Matériel sous garantie. Mr 
Muckensturm 48 67 60 71. 

ORIC 

VENDS Oric Atmos 48K avec alimentation, 
câble pémel, cordon magnephone, interrupteur, 
manuels, nombreuses revues, 80 logiciels  pira-
tes et un magnétophone le tout : 970F. Proftez-
en.  Tél.  (1)46664075. 

VENDS Oric Atmos, 80 programmes, magnéto, 
péritel, prise RVB, 3livres d'informatique : 850F. 
Tél. (16) 32 38 01 55 Mehdi après 18h. 

VENDS ou échange nombreux logiciels (170) 
pour Orin 1 ou Alms (ex : Karaté, Saga. Insect, 
Formule 1, oct.) uniquement sur disquette Sedo 
tic. Contactez Mr. Foucher Fabrice, 1, route du 
Robelier, 44830 Bouaye. Tél. 40 65 43 06. 

VENDS Oric Atmos 48 KO,  loris câbles, 3 livres, 
une dizaine de Théories, 70 K7, (120 logiciels 
avec notices) 800F, Interface poignée de jeux 
programmable 100F, modulateur N et B 100F. 
Demander Eric au (1) 48 85 57 56 entre 19h30 
et 20h30. 

CHERCHE collection complète Theoric, impri-
mante Seikosha (GP 100 ou 500) avec cordon 
Oric. Tel. 98 73 13 24. après 17h. 

Oric Atmos échange, achète logiciels sur dis-
quette Sedoric. Possède plusieurs jeux et utili-
taires, Douillard Philippe, 3, rue de l'Ancienne 
Tuilerie, 30510 Generac. Tél. 66 01 3764. 

VENDS Oric'Atmos 48 Ko (3/85) très bon état, 
interrupteur On/OIl, magnèlapbotia  Oric Zeta et 
adapteur secteur, cible magnéto, D/5/3 Jacks, 
6 K7 O riginales, 22 magazines (Hebdogiciel. 
Tilt, Micro VO.), le tout 800E (payable en 3 men-
sualités). Ecrire à Moennr Gérald, 1, rue du Tin 
Duff, 29200 Brest. (Joindre timbre pour 
réponse). 

VENDS pour Oric interface joystick, joystick 
280F, 3 logiciels (Marc, Zoohyenpics, Mopper) 
100F. Robert au (16) 33 54 22 41. 

SPECTRUM 

VENDS Spectrum 48k péritel, interface joystick, 
interface ZX1 et microdrive : 1500F. Lot de plus 
de vingt programmes originaux sur K7 et micro 
disques : 500F, interface ZX1 avec  an micro-
drive et ses programmes d'application (texte, 
tableur et jeux), entièrement neuf sous son 
emballage d'origine : 800F. Contactez An au 42 
46 03 28 après 19h. 

TEXAS 

VENDS pour Texas T199/4A, le bottier  périphé-
tique complet d'origne U.S.A. avec contrôleur, 
unité de disquette Texas interface RS 232 et 
parallele extension interne 32 Ko, valeur 7000F 
a 8000F, vendu 4500E avec module disk mana-
ger. Vends aussi des disques laser modernes 
et classiques 100F as lieu de 160F environ. Tél. 
48 08 17 25. Demandez Philippe, Paris et région 
Parisienne. 

VENDS pour TI99 interface imprimante,  impri-
mante Seiko GP 50A. TAI. (16) 25 05 16 68. 

VENDS moniteur couleur (30x24), 120OF, modu-
les dont minimémüire etc., livres, cassettes pour 
TI 99/A. Jean Marc Rocca-Serra, 15, sente de 
St Etienne, 60350 Chelles. Tél. 44 42 83 23. 

VENDS ext. mémoire 850F, inert. parallb(e 
60OF, iman. série 600F. le tout, en très bon élut:: 
1800F. Tel. 35 46 47 53. 

VENDS pour TI 99/4A module Logo : 400F (avec 
le manuel). Contactez Sylvain Boni[, 49, ave-
nue du Bois, 78340 Les Clayes-sous-Bois. Tél. 
(1) 30 56 27 45.  

APPLE Ilc (128 K, drive intégré), support moni-
leur tic, moniteur tic monochrome. Le tout 
acheté en Avril 86 et 1 an de garantie, 1 joys-
lick neuf, une centaine de logiciels tel que Apple 
Works, Flight Simulator It, Summer Games, 
Muebius, Bard's Tale, Sorcellerie, disquettes 
vierges 51/4, boite de rangement de 100 dis-
quettes 51/4, cAble pénlel, transformateur, le 
tout sous emballage d'origine et envoyé  à mes 
frais pour 4500F. Euivez a Fabrice Tisserand, 
2, avenue des Claires, 78450 Villepreux ou télé-
phonez  au 34 62 45 58 après 18h30. 

THOMSON 

VENDS MOS (très bon état), 2 manettes, 1 
Bisou, LEP, 2 Bisous, manuel du MO5, 102 pro-
grammes M05, 3 Bisous, revues, 10 jeux. pour 
le prix hyper-super extra dérisoire de 3000F. Tél. 
au (16) 68 26 80 92 après 19h. Demandez 
Christophe. 

ÉCHANGE logiciel pour Thomson MO5. Blanc 
Jérôme. 18, rue des cèdres Beauzelle, 31700 
Blagnac. 

VENDS TO7.70, LEP 2000F, disk 60K, cont. 
1000F, Inter comm. 400F, Colorpaint 400F, 
Modem (can 107, Téléchargement) 1000F. 
(pour charger les programmes de l'Hebdo.) Ext 
incrustation 200F.  Tél.  75 51 04 45. 

VENDS pour TO7.70 et MO5. programmes de 
jeux en K7, Scrontall : 70F, Inspecteur  Gadget: 
70F, Les Dieux Du Stade I : 70F, Numéro  10: 
90F, Vera Cruz : 100F, Yeti : 70F, Pulsar Il : 
70F, Katuvu : 50F, Microprocesseur: 70F, 
Grammaire : 50F. Meloptice : 50F, Dialogue 
avec une sauterelle : 50F, Un mot pour le 
compte : 50F, programmes de jeux (en cartou-
che) Trap : 120F, Motus : 100F, Mendia : 120F, 
Crypto : 100F. Vends pour tous les Thomson, 
Megabus, câbles, 2 manettes (Duickchdt II) à 
un prix assez bas 450 F l'ensemble. Mr. Ropers 
François, Les Eduers, 58000 Navers. Tél. 86 
36 39 30 après 18h. 

VENDS TO7, 16K, LEP, Megabus, manette, 
imprimante, logiciels, manuel d'utilisation. Prix 
1800F à débattre. Tél.  43 28 53 87. 

VENDS, cause double emploi, état neuf, MO5 
avec moniteur couleur, crayon optique, 2 manet-
tes  de jeux, magnéto. cassettes de jeux et for-
matron basic. Prix 6000F à débattre. Tel. 4209 
89 89 (bureau), domicile après  19h, 6012 09 87. 

VENDS logiciels originaux pour TO7.70. K7: 
Aigle d'Or, Geste d'Artillac, Mandragore, Vera 
Cruz, las Vegas, same Axe, Fox, Fbi, Empire. 
Thesaurus, Beach Head, Toutankamon, Pilot. 
Trésor du Pirate, Pulsar II, Yeti, Roger et Paulo, 
Eliminator. Cartouches : Budget Familial, 
Compte Chèque. Prix 700E le lot indivisible. Tél. 
(1) 47 74 63 01 après 20h. 

VENDS 100E pièce, le tout 350F au lieu de 800E 
(prix en boutique) : Pictor et Trap pour 
MO5/M06 sur cartouche, Club de Football et 
Planète Inconnue pour MO5/MO&/TO7.70.d08 
sur cassettes. Tous en très bon état (environ 4, 
5 mois chacun). 

VENDS Thomson M05, lecteur cassettes, 
crayon optique. 2 manettes jeux, 2 interfaces, 
musique jeux et communication, câble, impri-
mante, 3 livres, guides, 6 livres programmes, 8 
logiciels 4200F. TBI. 94 87 22 89 La Seyne. 

CHERCHE possesseur de Thomson ayant 
trouvé la solution de l'Aigle d'Or. Pierret Daniel-
Jean CIDEX 198, 77170 Savigny le Temple. 

VENDS Thomson T07 70 clavier mécanique, 
très bon état, cartouche basic 1.0, lecteur K7, 
extension, manettes de jeux et musique, 2 joys-
ticks, nombreux jeux dont, 5ème Axe, Sortilè-
ges,  Choplitter (cart), numéro 10, Scrabble, 
Colorpaînt, Air Attack, 2 livres sur TO7 70: 
Valeur 5400F laissé 4000F. Tél. 90 38 25 87 
(journée). 90 20 79 36 (soir). 

THOMSON 

VENDS TO7/70, basic, LEP, 3 jeux, clavier 
mécanique, interface manettes de jeux Atari, 2 
quickshot II, 8 disquettes vierges. contrôleur de 
communication, 2 livres Initiation au Basic, 1 ZX 
Spectrum (à faire arranger pour pas cher) (je le 
fais pas parce que le le donne). Olivier Mortier, 
Chemin du Pré, Narbet, 38390 Montalieu Ver-
cieu. Tél. (16) 74 88 58 30. 

VENDS TO7170 (tout ou partie). U.C. 64K yc, 
crayon optique, cartouche basic, lecteur K7, car-
Iouce Gérez vos fiches, docs : le lot 2200F. Ext. 
jeux, musique (CM90-112), logiciels jeux,  édu-
catifs originaux : K7 Carte de France, 11 Micro. 
jeux 3X Orthocrack, J. de Boole, Minotaure, 
Business, Bourse, Pulsar, Eliminator, 4 Opera-
tions, Champignon + C. Ouest, le tout 600F. 
Control. disk, ZX lecteur disk, disquette basic 
DOS, ext. 64K, le lot 2500F. Extension Minitel : 
800F. Adapt. Télécom. 2326, conn. imprimante 
série, le lot 800F. Adapt. péritel/TV : 200F.  Car-
touche, disk Colorcalc, stat., graphique, le lot 
800F. Prix cont. complète à débattre. Tél (1) 47 
41 66 16 ou (1) 30 42 63 84 après 19h. 

VENDS MO5, lecteur K7, ext. musique, manet-
tes, crayon optique, cartouches, beaucoup de 
jeux et programmes tapés, manuel d'utilisation 
et HHHHebdos. Xavier au (1) 48 26 86 75. 

VENDS MO5, LEP : 250OF, It's expensive, but 
le tout est en bon état. Stéphane au (1) 30 62 
96 87 alter 18h. (NDLJC : Eh toi, t'apprendrais 
qu'ici c'est français qu'on cause, hein ! Parce 
que mainf'tiant faut que j'traduise. It's expen-
sive but : c'est cher mais et After : après. Couic  
pas traductr ce, chute claviste, moi, taut pas 
confondre.) 

VENDS TOT, clavier TO7170, extension 
mémoire 16K, LEP, extension musique et jeux, 
joysticks, logiciels, docs, modulateur Secam 
couleur. Le tout en parfait état prix très  intéres-
sent.  Appeler Philippe au (1) 48 60 35 03. 

ZX 81 

VENDS ZX81, très bon étal, câbles et alimen-
talion 8 logiciels du commerce et nombreux  pro-
grammes de revues, listings, revues, le tout 
300F. Echange contre matériel (souris, crayon 
optique) ou logiciels Amstrad CPC 464 envisa-
geable) Contacter Loic Jan, 5, rue Gustave 
Charpentier, 85100 Château d'Olonne. 

DIVERS 

VENDS ordinateur Sharp M 2700 ( 64 Ko de 
Ram, 16 couleurs, sortie Sorose, possibilité de 
brancher de nombreux interfaces.), lecteur enre-
gistreur de cassettes. câble péritel, documen-
tation importante. des logiciels, le tout sous 
emballage d'origine. Prix 500F, écrivez à 
Fabrice Tisserand, 2, avenue des Claires, 78450  -  
Villepreux. Tél.  34 62 45 58 après  18h30. 

VENDS nombreux logiciels originaux sur K7  uni-
quement  lisle sur demande. Cherche solution 
de Time Tunnel, Sorcery. Shogun, Red Hawk. 
Ecrire à Krolski Stan, 12, rue de Londres, 62620 
Badin. 

VENDS HP41CV, lecteur cartes magnétiques. 
modules Maths 1, XFonctions, Time, chargeur 
de batterie, batterie, cartes magnétiques et 
dors : 4900F. Philippe (1) 47 98 93 21 après 
20h. 

Mademoiselle Jacqueline Duquesne 
(Madame ?), vous m'avez appelé le vendredi 17 
octobre alors que j'étais absent. La personne 
qui a noté votre numéro de téléphone s'est  trom-
pée et je n'ai pas pu vous joindre. Pourriez-vous 
me rappeler (le weekend uniquement), ou 
écrire. Merci  ! Joél Bergdoll, 48, rue du Conroy, 
57700 Neuichef. Tél. (16) 82 84 37 05. 

VENDS CASIO FX 102P, Casio FF10, Casio 
FA2, rouleaux de papier, magnéto K7, 33 livres, 
4 cassettes de programmes, adaptateur secteur 
(valeur 3000F), vendu 1800F. 10% de réduction 
pour les  abonnés du Club HG. Richard Demo-
lie. 1 /8 place des Frères Lumières, 02000 Leon. 
T61. (16) 23 23 72 75. 

ECHANGE sur K7 de nombreux softs, possède 
Equinox, Nexus, Ping Pong etc. Echange aussi 
extension 64K contre des logiciels. Thierry  au 
89 27 49 22. 

ECHANGE nombreux logiciels contre leqeur de 
disquettes DDI. TAI. 91 08 03 62. Derlandez 
Jean-Luc ou Bruno au 91 50 72 05. 

ECHANGE programmes et docs pour IBM PC. 
Gilles Clauzier. Esstin, Parc R.Bentz, 54500 
Vandœuvre. 

VENDS anciens numéros d'Hebdogiciel (du n° 
50 au n° 155) pour 3F les numéros envoyés à 
mes frais. Ecrivez à Fabrice Tissered, Raveux 
des Claves, 78450 Viilepreux. Tél. 34 61 45 58, 
après 18h40. 

VENDS 30F toutes les solutions (sans excep-
tion) du jeu Mandragore. Ecrire à Stéphane 
Caporali, 151, Bd. La Madeleine, 06000 Nice. 
Tél. (16) 1 440949. 

VENDS imprimante Seikosha GP 100 A (idem 
GP 500), interface Il pour Spectrum. Le tout 
1000F, donne paquet de feuilles listing en 
cadeau. Tél. (16) 21 732225. 13, rue Meaulen, 
62000 Arras. 

VENDS vidéo portable Hitachi VT 6500 S, Alim, 
chargeur, housse de transport, excellent état 
cause achat d'un ordinateur. Prix 6000F, 
caméra Sony HU 3000 S (valeur 800OF) vendue 
5000F (avec adapteur Sony Hitachi). Le tout 
pour 10.000F. Appelez au (16) 21 73 22 25 le 
week-end. 

VENDS bouquins Amstrad Micro-Application, n° 
1, 6, 7, 9, 10, 11, 12, 14. Prix à débattre, offre 
spéciale pour l'ensemble. Tél. (16) 21 732225. 
13, rue Meaulens, 62000 Arras. 

VENDS PC-1500, extension mémoire 8K 
CE-155, 4 livres. Le tout en parfait état dans son 
emballage d'origine, acheté en 1984 1800F, 
vendu 1300F. Contacter Jean-Michel Delor, 13, 
rue de Champagne, 57157 Marly. Tél.  876338 
14. 

Affaire unique à saisir pour Amstradistes, livres 
M.A 1,2 et 3 (60F), la bible du CPC 464 130F, 
• revues pour Amstrad (Amstrad Magazine à 10F 
sauf nx 2 et 3 à 15F, microstrad 20F, CPC 10F), 
exercices basic PSI 60F, logiciels originaux sur 
K7 20 à 60F, moniteur monochrome en parfait 
état 1300F. Echange toutes notices notamment 
utilitaires. Cherche tous logiciels tournant sur 
IBM PC. moteur neuf 2 CV (d'avant 1968) 900F, 
écrire & Alain Qui, 15, rue des Chaudins, 77140 
Nemours. 

VENDS PC 1500 Sharp, extension 8 Ko CE 155. 
4 livres. Le tout en parfait état, dans son embal-
lage d'origine. Acheté en 1984 1800F, vendu 
1300F. Contacter Jean-Michel Delor, 13, rue de 
Champagne 57157 Marly. Tél. 87 63 36 14. 

CHERCHE Hebdonx 67. 69, 70, 71, 72, 73, 75, 
77, 79, 81, 82, 83, 85, 105, ainsi que solutions 
de jeux et vies infinis sur Amstrad. Régis au 45 
07 21 33. 

ECHANGE logiciels sur K7 et disks, très bon-
nes nouveautés. Ex : Dragon's Lairs, Two on 
Two, Split, Hacker II,  j'attends vos listes. Vives 
Claude, Villa Mont/tort, 34700 Lodeve. Tél. 67 
44 12 51. 

VENDS Canon X07 de 20K Ram acheté le 
6/6/1986. Prix ferme 1500F avec les manuels. 
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SERVEUR 

HEBDOGICIEL 

wj ~y~Pyfi 3615 + HG 
PUIS ENVOI `i 	5E sad 

17659 2C 45 ED 53 76 556 
17664 40 11 7D 00 06 21'2 
17669 06 CD 5c 41 7= 463 
1?674 3- 3D 75 CD 60 609 
17679 44 01 00 FF 06 335 
17684 79 60 20 F5 11 597 
17689 7D 00 06 06 CD 342 
17694 SC 41 2R 0C 40 275 
17699 1l C2 00 19 36 290 
17704 00 S 53 45 34 399 
17709 3A 26 16 18 16 1a2 
17714 00 00 00 00 00 0 
1771,; 00 27 37 26 35 191 
17724 34 00 00 00 00 52 
17729 00 00 3E 1F 32 143 
17734 34 75 3E 00 21 264 
17739 37 75 06 07 77 304 
17744 23 10 FC 3A 33 412 
17749 75 FE 0i 2ô 04 425 
17754 3D 323 	 3E 341 
17759 64 	35 î5 3E 382 
17764 00 32 3c 	2A 26:3 
17769 0C 40 11 23 00 123 
17774 19 0 	15 CS 06 255 
17779 1E 3S 00 -3 10 135 
17784 F6 23 	2:3 C1 54.9 
17789 10 F2 CD 84 40 659 
177.94 CD 35 41 3E 05 470 
17799 32 :~9 7° CD 60 605 
17804 41 2A 0C 40 11 200 
1780.9 EF 02 19 'E FE 646 
17814 lC C6 01 F'E FC 736 
17819 ED 78 Et• 01 C3: 788 
17824 3A 3C 75 6E 00 489 
17829 C-' 5E 44 CD 30 609 
17.134 43 C.D 5E 43 01 434 
17639 00 08 0f:; 79 60 316 
17844 :0 Fb 3A 3A 75 516 
17849 FE 00 C4 1F 44 549 
17854 CD 60 44 3A :30 563 
17859 75 FE 00 C2 FA 815 
17864 44 3A 36 75 FE 556 
17869 00 28 06 3D 32 157 
17874 36 75 18 15 2A 269 
17879 OC 40 11 71 00 206 
17864 19 36 00 11 21 129 
17889 00 19 36 03 11 99 
17894 2C 00 19 36 00 123 
17899 11 22 00 19 36 130 
17904 00 3A 39 75 FE 486 
17909 00 28 07 3D 31 153 
17914 39 75 C3 SA 45 576 
17919 3A 35 75 FE 00 432 
17924 CA 5E 44 3D 32 475 
17929 35 75 C3 85 45 567 0 

La tradition veut que votre fiancée se fasse régulièrement 
enlever par Donkey-Kong,son vieux copain poilu. Sûr 
qu'elle y prend plaisir la bougresse... 

Stéphane LEJAY 

SUITE DU N°158  ~ 12Z ES 01 21 
17129 7E FE 80 
17134 E1 36 00 
1713'3 E:3 El 06 

16874 FE 03 Ci 92 42 671 17144 36 97 06 
16479 FE 01 28 0:3 C:3 	4'33 1714 3 FE s6 17 
16384 6D 42 36 62 522 17154 10 FE C1 
16889 C9 CD 7E 42 2:3 633 17159 EF 3E 01 
163.34 13 ES 01 42 00 315 17134 75 C9 26 
168'39 09 7E FE 08 El 622 17169 SA 37 7 
16904 C4 50 42 7A FE 820 17174 04 ,? 07 
16909 00 C2 BC 42 76 571 17179 3 
17914 FE CS C2 BC 42 8.37 17134 32 32 
16919 C3 0E 4 CD 7E 607 171:39 32 3D 75 
16924 42 FE 2D 20 14 417 17194 BA 46 22 
1632'3 co 86 42 7E FE 790 17199 C9 ED 46 
16934 1C CA FE 42 32 591 17204 06 - 00 21 
16939 36 75 E6 CO 86 750 17209 09 7E 2A 
16944 42 22 30 75 EE 500 17214 0E 00 95 
16949 36 62 C9 CO 7E 764 17219 0E 1C 2A 
16954 42 01 21 00 09 109 1724 11 CO 01 
16959 7E FE 2D 20 10 4?3 17229 3A 38 75 
16964 32 :16 75 FE 1C 503 17234 32 38 75 
16969 CA F5 42 ES 09 757 17239 Da 3E 00 
16974 22 30 75 ES 18 458 17244 75 C9 CD 
16979 03 CD 88 42 315 467 17249 2A 0C 40 
16964 82 C9 CO 7E 42 776 17254 02 19 06 
16989 CD 8B 42 7E FE 790 17259 09. 43 06 
16994 1C 28 OF 32 36 187 1,7264 09. 43 06 
16999 75 ES CO Sb 4 	762 17269 09 43 06 
17004 22 30 75 ES 3E 496 17274 

17279 
C9 43 26 

17009 01 32 3A 75 13 250 OD 44 06 
17014 04 01 21 00 09 47 17284 F3 43 06 
17019 36 62 C9 21;~ OC 487 17289 F3 43 06 
17024 40 E0 S6 30 75 557 17294 F3 43 06 
17029 19 3A 36 75 77 373 17299 D1 43 23 
17034 C9 7D 06 21 6F 684 17304 00 44 06 
17039 00 25 C9 ES 36 729 17309 09 43 06 
17044 01 CD 86 42 36 465 17:314 09 43 06 
17049 87 El 23 36 62 627 17319 C9 43 26 
17054 il 28 00 19 36 139 17324 00 44 06 
17059 08 11 22 00 19 84 17329 F3 43 06 
17064 36 08 3E 1C 32 204 17334 Dl 43 ED 
1706.3 36 75 C9 01 21 411 17339 75 2A OC 
17074 00 09 36 B2 ES 476 17344 7E FE 1C 
17079 09 22 30 75 C9 409 

17344 22 17064 7E 32 36 75 FE 601 28 77 
17089 1 ~' 6 31 ES 01 347 1 7354 

17359 
28 77 7E 

17094 21 00 09 7E FE 422 26 26 7 E 
10 17099 00 26 08 El 36 327 17364 CO C9 

17104 62 ED 53 30 75 663 17374 36 00 FE 
17109 C9 El 36 62 06 664 17379 01 77 23 
17114 23 C5 06 FF 10 514 17384 23 7E FE 

~'~P0,0~Î'L
1
~ANL" J 

!1 • 
	

 715 	17389 03 26 7 	23 23 235 

	

00 09 272 	17394 Cg CO D1 43 7E 806 

	

2S 06 554 	17399 23 36 00 FE 1C 371 

	

09 18. 312 	17404 20 01 77 26 36 249 

	

C8 CS 855 	17409 2D 28 7E FE 1C 496 

	

FF 10 432 	17414 20 03 23 77 26 232 

	

v36 FF 592 	17419 26 C9 06 05 11 272 

	

~5 10 4.4 	17424 21 00 CD SB 42 443 

	

32 3C 412 	17429 7E 19 77 CD 66 614 

	

36 62 593 	17434 42 10 FS 19 C9 553 

	

3C FE 544 	17439 CD 7E 42 11 21 447 

	

Y4 32 539 	17444 00 19 7E FE 1C 433 

	

35 75 400 	17449 20 05 3E 04 	2 153 

	

3E Cl 280 	17454 32 75 ES CD 30 649 

	

39 21 462 	17459 4:3 CD 61 43 CC 641 

	

29 40 395 	17464 7E 42 El 3E 00 479 

	

38 75 686 	17469 32 3A 75 7E FE 605 

	

52 75 254 	17474 1C Cc F5 42 - 2 593 

	

33 75 345 	17479 36 75 36 62 2A 445 

	

38 02 221 	17484 30 75 11 21 00 215 

	

aC 40 160 	17489 19 22 30 75 06 230 

	

19 71 169 	17494 FF 10 FE C3 63 899 

	

'6 01 430 	17499 45 00 00 2A 0C= 123 

	

)6 08 637 	17504 40 11 23 00 19 141 

	

32 38 384 	17509 06 15 C5 06 lE 260 

	

7E 42 715 	17514 7E C6 80 77 23 606 

	

Li 98 287 	17519 10 F9 23 23 2.3 370 

	

a6 CD 244 	17524 Cl 10 F0 01 00 450 

	

D7 CO 502 	17529 FF 06 79 60 20 595 

	

L6 CD 501 	17534 FB 3A 34 75 3D 539 

	

a2 CO 497 	17539 32 34 75 2A OC 273 

	

?S CO 559 	17544 40 11 EF 02 19 347 

	

36 CD 298 	17549 77 FE 1C C8 2A 643 

	

34 CO 525 	17554 OC 40 11 23 00 128 

	

D3 CD 524 	17559 19 06 15 CS 06 255 

	

D8 CO 529 	17564 1E 36 00 23 10 135 

	

?3 CD 551 	17569 F6 23 23 23 Cl 549 

	

a6 CO 293 	17574 10 F2 3E 00 32 370 

	

DJ9 CO 504 	17579 3C 75 C3 5E 45 535 

	

)6 CD 501 	17584 3R 32 75 FE 00 479 

	

?5 CO 559 	17589 CO 47 2A OC 40 389 

	

bC CD 304 	17594 11 ES 02 19 7E 399 

	

DA CD 531 	17599 FE 00 20 02 3E 350 

	

56 30 652 	17604 1C 3C FE 26 38 436 

	

10 19 260 	17609 05 36 1C 26 18 154 

	

;A F5 855 	17614 EF 77 10 ES 78 723 

	

9 7E 625 	17619 32 32 75 C9 11 435 

	

?3 10 248 	17624 33 45 ED 53 76 566 

	

?3 77 730 	17629 40 11 7D 00 06 212 

	

'9 C9 552 	17634 05 CD SC 41 SE 429 

	

7E 25 642 	17639 32 32 32 75 CD 472 

	

LC 20 368 	17644 60 44 78 32 37 469 

	

36 20 254 	17649 75 3A 35 75 32 395 

	

LC 20 475 	17654 32 75 18 13 11 227 

JAMES LE BARBARE 
	

APPLE 

A la recherche de somptueux trésors, James le balèze 
affronta sans crainte l'hostilité d'un mystérieux château 
et de la campagne environnante... 

Didier POGLIO (dit "Did'yé le brillantissime") 

Mode d'emploi : 
Entrez les listings suivants par CALL-151 et sauvegardez les comme 
suit 

LISTING 	1 	(programme principal) : 	BSAVE 	JAMES 	LE 
BARBARE,A$fi000 $2F7E 
LISTING 2 (table dbs formes) : BSAVE FORMUS,A$1000,L$DCC 
LISTING 	3 	4chiffres haute 	résolution) : 	BSAVE 
JAMES.SETI,A$9180,L$50 
LISTING 	4 	(lettres haute 	résolution) : 	BSAVE 
J AM ES. SET2, A$9308, L$ F8 

Lancez le jeu par BRUN JAMES LE BARBARE. 

DESCRIPTION DES TABLEAUX 

TABLEAU 0 : James n'est pas encore dans le château et peut ramas-
ser en passant dessus, le diamant situé au milieu du tableau. Trois tirs 
sur la porte font apparaître une clé à droite du tableau. La possession 
de cette clé, permet en principe à notre héros de franchir la porte. II 
devra toutefois éviter le trou et la flèche lancée au raz du sol. 

TABLEAU 1 : James est maintenant dans le château et ne peut retour-
ner en arrière. Il doit ramasser le diamant (points), la bouteille (force) 
et les munitions, en évitant les flaques et les tirs du machin volant. Un 
seul tir suffit pour tuer l'araignée. 

TABLEAU 2 : En évitant les projectiles qui rebondissent sur les parois, 
James peut ramasser tout ce qu'il voit en attendant que la colonne 
s'ouvre complétement (lorsqu'il ne reste que le socle). 

TABLEAU 3 : James doit tuer l'araignée et ouvrir la porte (comme au 
tableau 0) en évitant de tomber dans l'eau. 

TABLEAU 4 : James doit ramasser les quatre trésors (à gauche du 
tableau) en évitant les flèches et les tirs du machin volant. Sa mission 
accomplie, il obtient un bonus et retourne au tableau 0. 

Remarque sur le tableau 0 : de retour au tableau 0, la porte ne figure 
plus dans le décor. James doit aller vers la droite (sous les arbres) pour 
obtenir un double bonus. Il peut ensuite repartir en quête de nouveaux 
trésors au tableau 4 ("it's a long way to the top...'). 

SCORE 
- Mort de l'araignée (tableaux 1 et 3) : 120 points. L'araignée laisse un 
tas d'or à l'endroit de sa mort. 

Ramassage du tas d'or (tableaux 1 et 3) : 130 points. 
Ramassage diamant (tableaux 1, 2, 3 et 4) : 260 points. 
Tir devant la porte (tableaux 0 et 3) : 10 points. 
Ramassage clé (tableaux 0 et 3) : 30 points. 
Passage de la porte (tableaux 0 et 3) : 30 points. 

FORCE 
Force en plus : 10% au ramassage d'une bouteille. Si la force atteint 
99%, 100 points sont ajoutés au score, par pourcentage de force 
gagnée. 

Force en moins 
- Projectiles tableau 0 : -9% 
- Projectiles rebondissants tableau 2 : -5% 

Contact avec l'araignée : -25/0 
Contact avec une flèche : -7% 
Contact avec un tir du machin volant : -12% 
Chute dans un trou : -20% 

Attribution des points à chaque changement de tableau : 
Points fixes : 200 points. 
Points variables : 

(Dizaine de pts de force + 1) * 20 : de 20 8 200 points. 
(((Niveau de difficulté + 1) * 2) * 2) * 10 : de 40 à 120 points. 

Soit un total de 260 à 520 points. 

TIR 
En moins : lorque James tire (of course). 
En plus : 5 lorsqu'il ramasse des munitions (maximum 99). 
Munitions à zéro : après un instant, une munition est octroyée afin 

de pouvoir poursuivre. 

BONUS 
Points fixes : 2500 points. 
Points variables : 

(Dizaine pts force) * 100 : de 0 à 900 points. 
(Dizaine nbr tirs) * 100: de 0 à 900 points. 
((Niveau de difficulté * 2) * 2) * 100 : de 0 à 800 points. 
(((Nombre de tours de tous les tableaux) * 2) * 2) * 100 points 

de 400 à 25200 points. 
Soit un bonus de 2900 à 30300 (Wao ! !). 

FONCTIONNEMENT GENERAL 
Déplacement de James : joystick. 
Saut dans la direction du déplacement : bouton 0 (attention : James 

CO ! ) 
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ne peut sauter que s'il a de l'élan). 
Tir dans la direction du déplacement : bouton 1. 
Passage du baratin et de la présentation : bouton quelconque du joys-

tick. 

Fonction des touches du clavier : 
ESC : pause. L'appui sur un touche quelconque fait repartir le jeu. Un 
appui constant sur ESC ralenti l'exécution. 
CTRL/S : son on/off. 
CTRL/R : abandon d'une partie en cours et retour à la présentation. 
Test sur le meilleur score néanmoins effectué. 
CTRL/B : retour au Basic. Avant d'entrer une instruction, faire un 
RETURN à vide. Ne pas se soucier du ? SYNTAX ERROR produit. 
CTRL/RESET : à éviter si possible... 

MEILLEUR SCORE 
Avant la première utilisation, créez ainsi le fichier HIGH-SCORE 
BLOADJAMES LE BARBARE 
BLOAD FORMUS 
CALL-151 
* 7CFC G 

Cette procédure peut être utilisée à chaque fois que l'on désire mettre 
à zéro le meilleur score. Le fichier HIGH-SCORE ainsi créé, lancez le 
jeu (après l'émission des bips et le retour au Basic) par CALL 24576. 

LISTING 1 

6000-- 20 C5 6'f 2.0 50 FC A9 01. 
6008- 80 68 AA AD 81 91 C9 OC 
6010- FO 26 A2 00 E:D 1F 60 FO 
6018- 1F 20 ED F'D E8 DO F5 Cî4 

6020-- C2 CC CF C1. C4 CA C1 CD 
6028-- C5 D3 AE D3 C5 D4 B1. AC 
6030-- C1 A'f B9 E:1 E:8 E.0 8D 00 
6038-- AD OA 93 C9 OC FO 26 A2 
6090-- 00 ED 4C 60 FO 1F 20 ED 
60913-- FD E8 DO F5 89 C2 CC CF 
6050-- C1 C'4 CA C1. CD C5 D3 AE. 
6058-- (.3 C5 D4 E:2 AC C1 A4 E9 
6060-- Eî3 BO E:8 BD 00 AD 00 1.0 
6068- C9 FE FO 2'2 A2 00 E:D 79 
6070-- 60 FO lE: 20 ED FFD E8 DO 
6078- F3 89 C? CC CF Cl C4 C6 

6080- CF D2 CD D5 D3 AC Cl A9 
6088- E,1 E0 BO E:0 8D 00 A2 07 
6090-- A9 00 9D 00 91 CA 1.0 F8 
6098- 20 58 FC 20 9D 7C A2 00 
60A0- E'D AE 60 C9 FF F'U 9D 9D 
60A8-- 6'I 03 ES 'rf0 A() 60 10 00 
611E:O- 7D :l:l C3 E:9 12 :9 14 E83 
6088-- D9 :l5 1.1 4C 7 3 AD E:3 16 
6000- 01 26 55 62 6A F9 17 3D 
6008•- 9f' 5:l 5D 65 83 CE: FC :18 
60DO _ 2D 66 9C AA BC CO DO 1.9 
60D8- ].0 35 9F 57 6 89 E3 lA 

60E0  0'? 0E 29 5k 1E8 3`t 78 83 
60EE3 _ E0 1.CC <'2 l 29 ,5<'? 60 6E' 6D 
60f7 O- iD 81 CC FFF A9 00 85 AA 
60F8°- 81) 5E 03 80 58 03 8D 2E: 
6100- 03 8D 26 03 8E) OE 03 8 
61.08'- C8 85 C2. 85 A1? 85 A6 81) 
61.10..- 1G 03 8D 1C 03 85 A7 BD 
617.8 "' 2A 03 85 86 13D C'8 03 8D 
6 1.20 _ 5A 03 A2. FF 8f::: `i 	03 A ' 

Suits paye 28 
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Dans l'espoir de vous assurer la suprématie de la race 	20 - T rAurAI S PAS 

	

humaine, tentez de vous emparer des 42 talismans magi- 	UNE PAI SLE 

	

ques, répartis dans 14 salles peuplées de créatures aussi 	 S 	• 
cruelles qu'immatérielles.  

	

Stéphane VALLOIS 	
i~ 
	 ~• 

QvE~f 	 , 
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ç (c (rr 

SUITE SERVEUR 
HEBDOOICIEL DU  

3815 + HO 

N O 158 	PUIS ENVOI 

8@CJ DATA  
' 010 DATA 2@: 20.2i320:41, 41.41.41 
8020 DATA 41.444444.44.44,41.41 
:'•0:3@ 

 
DATA 4141:41, @2 ,20,2028 

8040 DATA 5R,5R:5R:5R:SR,5R,5R,•°~R 
8050 DRTR 41:41.41:41:41.41:41,41 
80F_0 DATA 4141.4141.47:47:47,47 
8070 DATA 47:43:43:4341.41,41.41 
8080 DATA 41,41,41,41,41,41.41,41 
8090 DATA 43:43:43,43:4.3:43:43.43 
8160 DATA 43.43.41.41:41,41:41.41 
8110 DATA 41,41,41:41,58:45,20,45 
8120 DATR 2@:45:20:46:41:4:3:43:4:3 
81:39 DATA 43.41.41,41.41,41.41.41 
8140DATA 58.45:20,45,20,45,20,48 
8150 DATA 41,41,41,41.41,41.41,41 
8160 DATA 41:41,41,41,58,45:20,49 
8170 DATA 220:45:20:20,4141,41,41 
8180 DATA 41,41.41,41,41,41,41,41 
8190 DATA 5A.45.20:20.20.45.2@.20 
3200 DATA 41.41,41:41,41,41.41,41 
3210 DATA 41,41,41,41,58,49:2@,•20 
8220 DATA 20î45,2e,29.42.41:41,41 
82730 DATA 41,41,41,41,41,41:41,41 
5240 DATA 5R,20,20,20,2q,45,20,20 
8250 DATA 41,41.41.41.41:41.41,41 
8260 DATA 41:41:41:41:58:20:20,20 
8270 DATA 29,49,20,29:41,41:41.41 
8280 DATA 41,41,41,41,41,41,41,41 
9290 DATA 45:26,45,29:45,26,20.45 
8300 DATA 26,26,45,20,20,20,20,45 
8310 DATA 20:20:20,45,45,20,45,20 
8320 DATA 45:2@,29.45.29,20,49:20 
8330 DATA 26: 2@: 20,45î20:2N:20,43 
8340 DATA 45,20,45,20:45,20,29,49 
8350 DATA 20,28,20,20,26:29,26,49 
8360 DATA 26,20,20,45,45,20:49.26 
8370 DATA 45,20,20,20,20,20,20,20 
8380 DATA 20,20,20,20,20,20:20:45 
8396 DATA 43:20:26,26:49.20,28,20 
8400 DATA 41,41,20,20,41,41,20,20 
8410 DATA 41:41,20,45.45.20.29.20 
8429 DATA 20.29:20.28.41,41.20,28 
8430 DATA 41,42,20,20,41,41,29,49 

8440 DATA 49,2020,20:2020.2@:26 	8930 DATA 3C.3C:3C,3C:28:00:00,14 	9450 DATA F3:51:51,F3.F3..51.51,F3 
8450 DATA 41.41.41.41.41.41:41.41 	8940 DATA 28, 3C, 3C, 3C, 28, 38: 20, 3C 	9460 DATA ?F,15,15,3F,3F,15,15,3F 
8469 DATA 41:41:41, 41: 5A: 5R. 58, 5A 	8959 DATA 28.38.20,3C..28:38,20,:3C 	9470 DATA 3F.2R,2R,3F.3F.2A,2R::3F 
8470 DATA 5A,5A,5R,5R:41.41:41,41 	8960 DATA 28.38:2@.30.28,38.20:3r_: 	9480 DATA 00,00-15,99,9@,@9,15,@@ 
8480 DATA 41,41.41.41.41.41.41.41 	8970 DATA 28,3e,20,3C,28,38,20,3C 	9490 DATA 15:83:87:2R:15.B3.137,2R 
8499 DATA 58,20,20,20.20,20:20,20 	8980 DATA 28:38:20:30.288:38.29,3C 	9500 DATA 15:63:97:2R:15:63:B7,2R 
8500 DATA 41,41,41,41,41:41,41,41 	8999 DATA 28:38.20,3CC:28,28,00:3C 	9519 DATA 15:82,B72A.1.5:83:87:28 
8510 DATA 41,41,41,41,5R,5R,5R:20 	9690 DRTR 28,3C,3C,3C,3C::3C,3C,3C 	9520 DATR 15,63,87,28:3F,3F:3F,3F 
8529 DATA 20.20.58,26.41:41.41.41 	9010 DATA 89:00,90,40:69,[:9:[:0,99 	9530 DATA 28,00.00,15,2R,00.@0:15 
8,520 DATA 41.41.41,41,41.41.41,41 	9020 DATA 19.30.39.26:86:00:96:46 	9540 DATA 28:08:00:15:28:66:09,15 
8540 DATA 41,20,4C,27.45.4E.54:52 	9030 DATA r•0:09:00:96:16:30:30,29 	9550 DATA 28:9@,001:28:00,90:15 
8550 DATA 45:45:26:44.. 5,20:44.4F 	9040 DATA 89,00,00,40:66:[:0,[0,90 	9560 DATA 2R.00,00,15,3F,3F:3F,3F 
8560 DATA 4E,4R,4F,4E:2E,44,41,4E 	9050 DATA 19:39.30.20:88:@8,00:40 	9570 DATA 60:44:88:0@:96:EC:4C,13@ 
8570 DATR 53,20,4C,45,53,26.4D,41 	9868 DATA 60,C9,r.0,90.19.30. 30,20 	9588 DATA 44.58:9r88.44:0C:6i::88 
8580 DATA 5245,43.41..47.45. 3,2E 	9070 DATA 80:00:00,40:60,06:00,90 	9590 DATA 44,0C,0C,8e,40,8C:4r_,80 
890 DATA 2E.4C:45,20z4R.41.52.44 	9080 DATA 10,30,30,20:6@:9CD96:99 	9600 DATA 40:04:08,80:40:0:6:00:87 
8600 DATA 49,4E,20,53,55,53.50,45 	9090 DATA D6,82:D6:82:D6.82.D6.82 	9610 DATA 46,[0,[6,88,46:04:08,80 
8610 DRTR 4E:44.55:2E.4C:41:20:50 	9100 DATA D6,82.D6,82,E9.41,E9,41 	9620 DATA 40:8r_::40,80:4458:6088 
8620 DATA 52.49.53,4F.4E.20:44,45 	9110 DATA E9,41,E9,41:82:D6:82:D6 	9630 DATA 44:0C,0C,88:44,0C.0C,88 
8630 DATA 53:20:44,41.4D,4E,45,53 	9120 DATA 41.E9.41.E9:D6.82.DF_.:82 	9640 DATA 00:8C.4C,00,08.44,88,00 
8640 DATA 41,20,4C,41,20.4C.49,53 	9130 DATA D6.82:D6,82.E9.41,E9,41 	9650 DATA 34.00.0900.34060090 
8650 DATA 49,45.52,45,20:44,55:20 	9140 DATA E9.41:E9.41:E9.41.E941 	9660 DATA 34,00.00,00,10.28.00,00 
8660 DATA 42,4F,49,53,2E,41,55,20 	9150 DATA DG.82.D6:82.41:E9.41.E9 	9670 DATA 10,29,90,09:10..28.00:90 
8670 DATA 50,49,45,44,20:44,55,20 	9169 DATA 82.D6.82.D6.E9.41.E9,41 	9680 DATA 89:34:09.00:00.34.00.00 
8680 DATA 53,45:51: 55.4F. 49.41,2E 	9170 DATA 00:00.00.09.83,03,03,03 	9690 DRTR 00:34,00,00,00,10:28,22 
8690 DATA 2E,20,4C,45,20,4C,4F,4E 	9180 DATA 47îCF,0:=,0?:03,63.8:63 	9700 DATA 0019:39:226610:3306 
8700 DATA 4720.44...5.5.20..5452.4F 	9190 DATA 03.. 03 : 63 : 63. 83, 93:93.03 	9710 DATA 0Ø..112f..00..Ø@33..Ø3..Ø0 
8710 DRTR 4E:42:2@î2E:56,45:52:53 	9200 DATA 03,@6,06,86:03:03:03,@3 	9720 DATA 00:22,01:02:09.00,01,00 
8720 DATA 20,4C,41.20,4D,45:47,41 	9210 DATR 03,03:03,63:83., 8E„ @îi,41:? 	9730 DRTR 0490:@2:000040:0690 
8730 DATA 2D,42,52,41,4E,43,48,45 	9220 DATA 6::67îOB,83.03.83..A3:93 	9740 DATA 98:46:86:96:60:08:89,00 
8740 DRTR 53,46.55,53:20,40.41:29 	9230 DATA 03.83..83:63î93,47,8B4O3 	9750 DATA @6.oe.@e,90,@@@e..ee 00 
8750 DATA 4D.45.47.41,2D,42:52,41 	9240 DATA 06,96,@3,03,93..e3,6{@3 	9760 DATA 01,90,90,99,05,02,01,99 
8760 DATA 4E,43,48,45,2E,4C,41,29 	9250 DATA 66:14+:25:00:66:18:23,60 	9770 DRTR  
8770 DRTR 46,49,53,53:55:52.45.20 	9260 DATA 68:38.38,60:10,.38.38,28 	9780 DATA 6@.ee.49:000000:0000 
8780 DATA 47:45:41î4E:54î45:20,2E 	9270 DATA 19,28.10,28,16.28,16.28 	9790 DATA 00:B2î0e..0e 46î0B.00,00 
8790 DATA 2E,4r_.,41,20,44,45,52,4E 	9280 DATA 18..28..113,.28.1C..28..1ø..28 	9800 DATA 40:@Bî00:66:@0:80:00,00 
8800 DATA 49î45:52,45.20.50.4F,52 	9290 DATA 1C~28:16.28:16î2R:19,28 	9810 DATA @0 
8810 DATA 54.45:20,2E:2E.59.4F,47 	9300 DRTR 10,38,38,28:99,36,38,90 	9820 FOR a= 42200 TO 42215 
8820 DATA 2D:53,4F,54,48,4F,54,48 	9310 DATA 00..16,28,66î6u,1@..23.66 	9830 READ bo:POKE a,!+RLC"&"+bf) 
8830 DRTR 27:53,20,4C,41.49:52,2E 	9320 [:ATA @6.19,28,00:009:19.28,00 	9840 NEXT a 
8840 DATA 2E.20,43.4F,4E:.54,52,45 	9330 DATR 15.B3.97:2A,15.B3.B7,2R 	9850 DATA 21î26:4E:11:CîD0.84.01.FE 
8850 DATA 29.4C:45.20:44,4F.4E,4R 	9340 DATA 	 860 DATA iF:ED,ev,CD,DO,Si,C9,vv 
8860 DATA 4F,4E,20,2E,41,55.2@,53 	9350 DATA 15î63îB7:2R,15..83.B7î2A 	9870 MODE 2 
8870 DATA 4F,4D.4D.45.54:20.44.55 	9360 DATA 28.B3.87,15.3E 0e.00,3F 	9880 PRINT CHR$(7)"Lecture des dat 
8890 DATA 20.44.4F,4E:4A:4F.4E,2E 	9370 DATA 15,83 r7,2R,00,B3-E'7.00 	as terni-zee. aucune erreu.r.', 
8890 DATA 00 	 9380 DATA 15:66:66î2A.15îB3îB7î2R 	9890 PRINT CHP.*(13)"PreParez une c 
8900 t=0 FOR as 41360 TO 42064 	9390 DATA 15.B3,B7,2R,15.B3:B7,2A 	assette Pour la sauvegarde du Lang 
8910 READ b$ POKE a.,VRLC"&"+b$> 	9400 DATA 15,B3,B7,2R,15:B.3,B7,2R 	age machine.' 
8920 t=t+VRL(" 6' +b$) NEXT a 	 9410 DATA @@ ..00..15..00.@@..00.15..00 	9900 PRINT CHP..h!: 1:' :? C;A':'E "cr,cte" , b . 
8925 IF t<>42826 THEN PRINT CHREC7 9429 DATA :36î2A.2R,3F:3F,2A.2R.3F 	34000:8064 
"* Erreur dans les datas, ligne 8 943e DATA F3,51,S1,F3,F3.51,51,F3 	9910 END 
930 a 9810 *":END 	 9440 DATA 3:3..11..1134..33.11..11.33 

THOMSON 
T07, 
T07 70 

y
Suite de la page 8 

C@E8 07 00 27 00 05 00 0F 00 0042 
[BFO 21 00 08 00 06 00 05 00 0839 
C8F8 18 08 12 80 lA 08 18 00 884C 
C108 It 08 16 00 13 88 15 80 8058 
Clos FF 88 03 00 83 88 87 08 0100 
0118 03 00 0E 00 03 00 15 88 0029 
C118 03 00 1C 80 03 00 25 00 0847 
C120 03 80 08 80 06 80 12 00 0023 
C128 06 00 ID 88 86 08 08 08 0031 
C138 89 88 0D 88 09 88 14 08 0033 
C138 09 00 ID 00 89 08 88 00 0037 
C140 0D 80 OC 00 0D 00 16 00 083C 
C148 0D 88 1C 00 0D 80 21 08 0857 
C158 0D 00 09 08 11 80 11 80 0038 
C158 11 00 18 88 11 80 22 08 005C 
C168 il 00 86 08 14 08 OB 00 8036 
C168 14 80 12 00 14 00 lA 88 0854 
C170 14 08 ID 08 14 88 22 80 8067 
C178 14 00 FF 00 02 88 05 88 011A 
C188 BC 00 OF 08 85 88 22 00 0042 
C198 04 80 09 08 11 08 16 00 0034 
C190 09 00 24 00 02 00 BD 00 083Cî 
C198 BD 08 18 88 0D 80 1C 00 0846 
C1A0 IF 00 0D 08 26 08 04 80 0056 
C1A8 18 08 11 88 14 80 10 08 0045 
CIBO IF 88 86 00 13 08 16 00 884E 
C188 19 80 13 88 24 80 FF 08 814F 
CICO 08 BB 05 00 08 88 22 00 8837 
CICS 05 88 08 00 04 00 09 00 001A 

CID@ 0C 00 0A 88 0D 08 OF 80 0032 
C1D8 24 08 0D 00 12 88 13 80 0856 
CIE@ 13 00 15 00 FF 88 04 80 012B 
CIE8 03 00 08 00 03 00 11 08 0022 
CIF0 03 00 17 88 03 00 ID 00 003A 
CIF8 03 80 06 00 06 80 OB 00 081A 
Cî288 06 00 18 08 06 00 1F 00 0843 
C208 06 08 07 00 0A 00 OC 00 0023 
C210 04 00 11 00 0A 80 18 00 003D 
C218 8A 80 1D 00 0A 08 21 00 0052 
C220 BA 00 05 80 0E 00 0D 80 082A 
0228 0E 00 lA 88 0E 08 08 80 083E 
Cî230 11 80 0E 00 11 88 15 80 0845 
C238 11 00 ID 00 11 00 08 80 0047 
C248 14 00 OF 00 14 00 lA 00 0851 
C248 14 88 lE 08 14 00 22 00 0068 
C250 14 80 FF 88 02 80 05 80 011A 
C258 15 00 lA 00 05 08 27 00 0858 
C260 84 08 09 08 11 08 14 80 0832 
C268 09 00 22 00 03 BB 0D 08 0038 
C270 OF 80 12 00 0D 80 lE 00 004C 
C2278 21 08 08 80 26 80 02 00 0056 
C280 11 00 0E 80 11 00 11 00 0041 
C288 IC 88 20 08 11 08 25 00 0072 
C298 05 00 12 00 08 88 15 08 0837 
C298 12 00 1A 08 22 00 12 80 0060 
C2A0 24 80 FF 00 10 08 05 88 0138 
C2A8 08 00 22 80 05 00 08 00 0037 
C2B8 06 08 09 00 OC 00 25 00 0840 
C2B8 0D 88 18 80 12 00 11 00 0040 
C2C0 15 80 20 00 11 88 15 00 0858 
C2C8 FF 00 04 08 83 00 OA 00 0110 
C2D0 83 80 12 80 03 00 18 08 8033 
C2D8 83 00 IF 00 83 00 24 80 0849 
C2E8 03 08 27 08 03 00 08 08 8035 
C2E8 06 88 0D 08 06 08 13 80 082C 
C2F8 86 08 lA 08 06 00 20 88 8846 
C2F8 06 BB 88 80 8A 08 BD 80 8025 
0380 8A 80 15 00 0A 88 19 88 0042 
C388 BA 00 1F 88 0A BB 04 88 0037 
C310 0E 80 09 88 0E BB OF 08 0034 

C318 0E 00 13 00 0E 88 17 80 0046 
C328 0E 08 lB 00 0E 00 23 00 005A 
C328 0E 08 06 00 13 08 0A 88 0031 
C338 13 00 17 80 13 00 lA 80 0057 
C338 13 80 23 00 13 88 FF 24 016C 
C340 14 08 08 lA 8C 10 10 42 08AC 
C348 24 9B 7E 5E 3C 18 20 09 0218 
C358 09 52 7F 5E 3C 18 18 84 0218 
C358 48 25 FE 5E 3C 18 08 28 0245 
C368 48 9B 7E 5E 3C 18 10 81 029C 
C368 FF 81 81 81 FF 81 81 FF 0582 
C378 80 FE FE EE. B6 DA FE FE 06F6 
C378 DA 86 EE FE FE 88 FF FF 06F8 
C380 81 FF FF ED 87 DB FF FF 06FC 
C388 DB B7 ED FF FF DB FF 48 069F 
C390 28 10 10 5C 38 08 08 08 00EC 
C398 88 70 14 18 70 88 08 08 0120 
C3A8 08 70 58 18 50 28 08 38 0198 
C3A8 38 10 10 3C 34 08 08 12 00E2 
C380 14 08 08 3A 8C 18 18 10 009A 
C3B8 10 8E 28 18 BE 18 18 18 009C 
C3C0 10 0E lA 18 0A 14 10 18 0096 
C3C8 18 88 08 3C 2C 10 18 02 0082 
C3D0 42 64 18 7E 5A 5A 82 40 0232 
C388 42 26 18 7E 5A 5A 48 24 0216 
C3E0 24 24 18 5A 3C 18 18 24 814A 
C3E8 28 10 10 58 30 08 08 18 80F8 
C3F8 3C 66 C3 C3 7E 18 18 50 0326 
C3F8 51 4A 3C 24 3C 24 42 22 81BF 
0400 92 4A 3C 24 3C 24 24 50 8210 
C408 51 4A 3C 24 3C 24 18 84 0177 
C410 15 2A 3C 24 3C 24 24 22 8145 
C418 24 3C 42 81 42 3C 08 44 01E5 
0428 24 3C 42 81 7E 88 00 88 81A9 
C428 64 3C 42 FF 00 08 08 84 01E5 
C438 24 3C 7E 00 88 08 00 FF 0IDD 
C438 7E 3C 18 18 18 7E 18 7F 0217 
C440 3A 1C IC 1C 1C 7F 88 7F 0160 
C448 36 IC 1C 1C lE IC 28 7F 0168 
C458 36 IC IC IC IC 1C 88 7F 0149 
C458 2E IC 1C IC 3C IC 8A 04 00E8 

C460 04 08 30 58 18 28 20 00 00EC 
C468 06 08 70 34 18 20 20 00 010A 
C470 86 68 10 34 58 20 20 40 028A 
C478 40 2E 10 78 18 20 28 20 016E 
C480 28 18 OC lA 18 84 04 80 0876 
C488 60 10 0E 2C 18 84 84 80 00CA 
C490 61 16 08 2C lA 84 04 02 08CF 
C498 02 74 08 lE 18 04 04 5E 011A 
C4A0 3C 18 7E 7A 3C 18 08 7A 021A 
C4A8 3C 18 7E 7C 3C 18 00 76 0218 
C480 3C 18 7E 6E 3C 18 08 6E 8202 
C4B8 3C 18 7E 5E 3C 18 00 FA 027E 
C4C0 7C 38 38 38 7C 80 00 F6 0296 
C4C8 7C 38 78 38 10 88 04 EE 326E 
C4D8 7C 38 38 38 10 10 00 BE 0202 
C4D8 7C 38 3C 38 18 20 40 8A 01A2 
C4E0 02 0B BC 0C 01 0D 00 35 0862 
C4E8 31 BC 02 38 35 31 35 38 014A 
C4F0 35 38 3A 35 30 OC 81 35 014E 
C4F8 31 OC 02 35 31 35 38 35 0147 
C500 38 OC 01 31 OC 82 3C OC 00CC 
C508 01 33 31 30 35 38 35 31 0168 
0518 30 35 31 BC 02 38 3A 38 0146 
C518 OC 81 35 38 35 31 38 35 0145 
C528 31 BC 02 38 OC 81 31 31 00E6 
C528 OC 02 3C OC 01 31 30 35 OOED 
C530 31 OC 02 38 35 31 35 38 014A 
C538 35 38 3A 35 38 30 OC 01 0151 
C540 35 31 OC 02 38 35 31 35 0147 
C548 38 35 38 OC 01 31 OC 02 8@F1 
C550 3C OC 01 33 31 04 00 08 0089 
C558 00 00 01 00 08 00 15 00 0016 
C560 00 01 00 08 00 17 00 18 0030 
C568 00 01 53 43 4F 52 45 3A 0167 
C570 04 5? 45 43 4F 52 44 3A 0IFD 
C578 04 56 49 45 3A 04 54 41 OIBB 
C588 42 4C 45 41 55 58 3A 04 81FF 
C588 47 20 41 20 4D 28 45 20 019A 
C590 28 4F 20 56 28 45 20 52 BIBC 
C598 04 01 FF 08 FF 00 FF 08 8302 
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Lk5 ME11TURE5 DE 
RAMI éËMAR 

Qvi VotE UN 
~11F, V&€ LINE 

MtgE oIIP4QE 

Il parait que quelques sacs de pépites se trouvent encore 
dans une mine d'or abandonnée. On dit aussi que cette der-
nière est hantée par quelques wagonnets en folie... 

Laurent ITTI 

W OOE O' 4U5Q *O'Nui: 

jEAM Est Accus; 
Df MEURT 

1 srua~o! 

SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

SUITE DU N°158 

1410 PRINT"2 ••) JOUER AVEC UN TABLEA 
U 	 EN MEMOIRE" 
1420 Xf-INKEVf:IF X$-"i" THEN DEFUSR-
6H80B3:A•USR(e):POKE 6HD315,&H46:POKE 
&HD314,&H19IPOKE &HD31.7,&HC1:POKE &H 
D316,&H1A:POKE bHD3i8,6H38:POKE &HD31 
},6H4F:POKE 6HD312,8:POKE 6HD313,&HBe 
:A-USR1(8):RETURN 
1430 IF Xf-"2" THEN A•USR2(0):RETURN 
1440 GOTO 1420 
1450 A•USR2(0):DEFUSR3-&HC031:A=USR3( 
0) 
1460 A•USR1(0) 
1470 LOCATE 0,17 
1480 IF VPEEK(&H181C)•6H30 THEN 2020 
1490 IF VPEEK(&H190B)-&H42 THEN RETUR 
N 
1500 PRINT" 
ar 
1510 PRINT"Ot =RETOUR AU -JEU 
a" 

1520 PRINT"I¢ -PLUS VITE L -PLUS LEN 
T a" 
1530 PRINT"IPI -MODIFIER TABLEAU 
a" 

1540 PRINT"aJ =VIES 	0 -MENU 

a" 
1550 PRINT" 

1560 OUT bHAB,12 POKE 6HFCAB,255 
1570 X*•INKEY$ 
1580 IF Xf="Q" THEN CLS:GOTO 180 
1590 IF X$-"R" THEN LOTO 1450 
1600 IF Xf•"F" THEN BEEP:A•PEEK(&HCOA 
0>:A•A-1:IF A(2 THEN A-2 ELSE POKE6HC 
OA0,A:POKE 6HC1A6,A 
1610 IF X$•"L" THEN BEEP:A•PEEK(JHCOA 
e):A•A+1:IF A>255 THEN A-255 ELSE POK 
E&HCOA0,A:POKE 6HCIA6,A 
1620 IF Xf="M" THEN Xf•"2":TAB-I:FOR 
F•1 TO 5:PUTSPRITE F,(0,0):NEXT:GOTO 
510 
1630 IF X$•"V" THEN A-PEEK(6HBFE5):IF 
A057 THEN BEEP.A-A+1:VPOKE &H181C,A 

:POKE &HBFE5,A:POKE JHDOiC,A 
1640 GOTO 1570 
1650 PUTSPRITE 1,(X,Y),1,7:PUTSPRITE 
2,(X+8,Y),1,8 
1660 PUTSPRITE 8,(0,0) 
1670 ZX•1 
1680 FOR F•1 TO 500.NEXT:GOSUB 1840 
1690 A$.HEX$(&H1800+(X\8)+((V\8)Y32>) 
1700 AVAL("6H"+LEFTf(A$,2)) 
1710 POKE bHC002,A:POKE 6HD314,A 
1720 AVAL("bH"+RIGHTf(A$,2)) 
1730 POKE6HÇ001,A:POKE &HD315,A 
1740 POKE 6H 310,X:POKE &HD311,Y-1 
1750 GOSUB IQ40 
1760 POKE 6HD312,X:POKE 6HD313,Y-1 
1770 A$-HEXf(6Hi800+(X\8)+((Y\8)f32)) 
:' ATTENTION AU \ (CE N'EST PAS i) 
1780 AVAL("6H"+LEFT$(Af,2)> 
1790 POKE &HC009,A:POKE &HD336,A 
1800 AVAL("6H"+RI0HT$(A$,2>) 
1810 POKE &HC008,A POKE bHD317,A 
1820 VPOKE 6H1B07,0:VPOKE &H1B0B 4 O:VP 
OKE &H1BOF,0:VPOKE 6HIB13,0 
1830 RETURN 
1840 ST•STICK(0) OR STICK(1)ON ST GO 
SUB 1890,1890,1900,1900,1910,1930,192 
0,1920 
1850 IF STRI8(1>•-1 OR STRIG(0)•-1 TH 
EN FOR F•1 TO 500:NEXT:ZX•3:RETURN 
1860 FOR F•1 TO 50:NEXT 
1870 PUTSPRITE ZX,(X,Y),1,7:PUTSPRITE 
2X+1,(X+B,Y),1,8 

1880 LOTO 1840 
1890 Y-Y-8:RETURN 
1900 X•X+8:RETURN 
1910 Y•Y+B:RETURN 
1928 X=X-8:RETURN 
1930 DATA 21,00,18,11,88,50,01,00,03, 
CD,59,08,C9 
1940 RESTORE 1930 
1950 FOR F•6HB900 TO &HB90ç:.READ ASP 
OKE F,VAL("&H"+Af):NEXT 
1960 DEFUSRt-&HB900 
1978 DATA11,00,18,21,00,80,01,00,03,0 
D,5C.88,C9 
1980 RESTORE 1970 
1990 FOR F-IHBA08 TO 6HBAOC:READ ASP 
OKE F,VAL("&H"+A$):NEXT 
2000 DEFUSR2-6HBA08 
2010 RETURN 
2020 LOCATE7,8:PRINT" 	 ":LOC 
8TE7,9:PRIN7" GAME OVER ":LOCATE7,10: 
PRINT" 
2030 FOR F•1 TO 2000:NEXT:CLS:LOTO 18 
0 
2040 PRINT:PRINT"!!! ERREUR DE LECTU 
RE 
2050 80SUB2100 
2860 CLS:RESUME 420 
2070 PRINT:PRINT"! ERREUR D ENREGIS 
TREMENT ! 
2080 GOSUB2100 
2090 CLS:RESUME 420 
2100 FOR F=i TO 50:BEEP:NEXT:RETURN 

LISTING 2 

18 	 flkittYfRf#1 
20 ' 	 8 	 t 
30 ' 	 t PITMAN 2 i 
40 	 M 	 t 
50 	 tllXttMtXt#i 
60 
78 	COPYRIGHT 1986 LAURENT ITTI 
80 ' 	 LA HAUTE LANDE 
98 	 37510 BALLAN-MIRE 
1e0 
110 ' 	HEBDOGICIEL 1986 
120 
130 
140 ' 	LISTING No 2 
150 
160 
170 ' 	 datai cargcteres 
180 ' 
190 ' 	 chiffres 
200 DATA 00lFi11ii113131F 
210 DATA 00,02,02,02,82,03,03,03 
220 DATA 08,SF,11,01,iF,18,19,IF 
230 DATA 00,IE,12,02,0F,03,13,IF 
240 DATA 00,10,10,12,12,1F,03,03 
250 DATA 08,3F10,10,1F,03,03,1F 

260 DATA 00,1F,10;1O,1F,13,13,SF 
270 DATA 00,SF,11,O1,01,03,03,03 
280 DATA 00,0E,OA,0E,IF,13,13,1F 
290 DATA 00,iF,1i,11,SF,03,03,03 
300 ' 	 lettres 
310 DATA 0O,OE,11,11,iF,13,13,13 
320 DATA 00,IE,12,32,IF,13,13,IF 
330 DATA 00,SF,i0,10,10,18,18,1F 
340 DATA 00,lE,l1,li,11,i9,19,!E 
350 DATA 00,1F,10,10,IE,18,18,IF 
360 DATA 08,IF,10,10,1E,18,18,18 
370 DATA 00,1î,10,10,17,13,13,1F 
380 DATA 00,11,ii,11,iF,13,13,13 
390 DATA 00,IF,04,04,04,06,06,IF 
400 DATA 00,01,03,01,11,13,13,îF 
410 DATA 00,12,12,12,IF,19,19,19 
420 DATA 08,10,10,10,10,18,18,IF 
430 DATA 08,18,15,15,11,13,33,13 
440 DATA 00,1D,3D,15,i5,15,i7,17 
450 DATA 80,IF,11,11,11,13,13,SF 
460 DATA 00,1F,13,13,IF,10,10,10 
470 DATA 80,iF,11,11,11,15,15,IF 
480 DATA 00,IE,12,12,1F,19,19,19 
490 DATA BB,IF,11,10,iF,03,13,SF 
500 DATA 00,îF,84,04,04,06,06,06 
510 DATA 00,11,11,11,11,13,13,îF 
520 DATA 00,13,13,13,11,8A,OA,OE 
538 DATA 00,13,33,13,11,15,15,38 
540 DATA 00,11,11,11,OE,13,13,13 
550 DATA 00,1111,1F,01,03,03,03 
560 DATA 00,1F,12,04,08,13,13,1F 
570 ' 	caraoteres speciaux 
580 DATA FE,FE,FE,00,F7,F7,F7,00 
590 DATA 77,FF,FF,00,F7,F7,F7,00 
600 DATA 18,IF,18,F8,18,IF,18,F8 
610 DATA 42,42,7.,00,00,00,00,00 
620 DATA 00,00,FF,0F,07,03,02,02 
630 DATA 00,00,Fe,Fa,FC,BE,OE,OE 
640 DATA 26,18,3C,66,F7,F7,76,3C 
650 DATA 82,44,38,18,18,18,10,18 
660 ' 	 sprites 
670 DATA 06,06,78,5e,18,38,68,4o 
680 DATA 0000,0000,00,00,00,08 
690 DATA 00,00,00,00,000000,00 
700 DATA 60,60,19,7a,18,1o,16,32 
710 DATA 00,00,00,00,00,00,00,80 
720 DATA 00,00,00,80,00,00,00,00 
730 DATA 00,08, 00,11,d3fe,3c,00 
740 DATA 0O,OO,80,ff,c9,7f,33,38 
750 DATA 00,00,e0,ff,27,fe,oc,0o 
760 DATA 18,5a,Sa,7e,18,24,24,66 
770 ' 	000rdonnees sprites 
780 DATA 1f,18,00,04 
790 DATA 4+,30,07,01 
800 DATA 4+,38,08,01 
810 DATA b8,08,87,01 
820 DATA bO,10,08,81 
830 ' 	 DECOR 
840 DATA08,08,08,08,88,08,08,88,08,08 
88,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08, 
08,08,08,08,08,08,08,08,08,08 
850 DATAO8,20,20,20,20,28,20,20,20,20 
,20,20, 20, 2e, 29,28,28,20,20,28,28,20, 
20,20,20,20,20,20,20,20,20,08 
860 DATAO8,20,43,4F,50,59,52,49,47,48 
,54,20, 4C, 41, 55, 52, 45, 4E, 54, 20, 49,54, 
54,49,20,20,31,39,.38,36,20,08 
870 DATA08,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 
20,20,20,20,20,20,20,20,20,08 
880 DATA08,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
,20,12,13,20,18,20,20,20,20,20,20,29, 
20,20,20,20,20,18,20,20,20,08 
890 DATA08,08,08,08,08,18,08,08,08,08 
,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08, 
10,08,08,08,08,08,08,08,88,08 
900 DATA08,08,08,08,08,10,80,28,20,18 
20,20,10,08,88,08,98,08,08,08,08,08, 

10,08,08,08,08,08,08,08,08,08 
910 DATA08,08,08,08,08, le, 08.08,08,08 
08,08.10,20,10,20,20,28,20,20,18,08, 
10,08,08,08,88,08,08,08,08,08 
920 DATA08,10,20,18,80,10,08,08,08,08 
08,08,08,88,10,88,08,08,08,08,08,88, 
10,80,20.20,20,20,20,18,08,08 
930 DATA08,10,08,08,08,10,20,20,20,20 
, 11,20,20,20,10,20,20,20,20,20,11,08, 
1e, 08, 08, 08, 08, 08. 08, 08, 08, 08 
940 DATA08,10,08,08,08,10,20,20,18,20 
20, 28, 20, 2e, ie, 2e, 29, 20, 18, 20, 2e, 08, 

19, 08, 08, e8, 10, 18, 08, 10, 18, 08 
950 DATA08,10,20,18,08,10,09,09,09,09  

,09,09,89,09,10,09.09,09,09,09,09,08, 
18,88,08,10,10,08,08 10,08,08 
960 DATAO8,08,08,08,08,10,08,08,08,08 
08,08.08,08,10,80,20,10,08,08,08,08, 

10, 80, 20, 10, 08, 08, 08, 10, 08, e8 
970 DATAOB,08,08,10,80,10,80,20,20,20 
18,10,08,08,10,08,88,10,10,08,08,08, 
10,08,08,10,08,08,08,10,08,08 
980 DATA08,08,08,10,08,10,08,08,08,08 
08,10,88,88,18,08,08,08,16,08,08,08, 
10,08,08,10,80,18,20,10,08,08 
990 DATA08,08,10,10,08,10,08,08,08,08 
08,18,08,98,19,20,19,88,10,18,08,08, 
10,08,08,08,08,08,08,08,08,08 
1000 DATA08,08,10,08,08,10,80,20,20,2 
0,18,10,08,08,10,08,10,08,08,08,08,08 
,18,20,20,20,10,20,20,20,10,'08 
1010 DATA88,08,10,10,08,10,08,08,08,0 
8,08,08,08,08,10,08,10,20,18,08,08,08 
08,08,88,88,10,08,08,08,10,08 
1020 DATA08,08,08,10,08,10,80,20,20,2 
0,20,20,18,80,10,08,08,08,08,08,08,08 

08,08,88,88,10,08,08,08,10,08 
1030 DATA08,08,18,10,08,10,08,08,08,0 
8,08,08,08,08,10,80,20,18,08,08,08,08 
08,20,10,80,10,18,08,18,10,08 
1840 DATA08,08,08,08,08,10,08,08,08,0 
8,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08,08 
08,08,10,08,08,08,08,08,08,08 
1050 DATA08,11,20,28,20,10,20,20,20,2 
0,20,11,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 
,20,20,10,11,20,20,20,20,20,08 
1060 DATA08,20,18,20,20,10,20,20,20,2 
0,20,20,20,20,20,20,20,20,18,20,20,20 
,20,20,10,20,20,20,20,20,18,08 
1070 DATA09,09,09,09,09,09,09,09,09,0 
9,09,09,09,09,09,09,09,09,09,09,09,09 
09,09,09,09,09,09,09,89,09,09 
1075 PRINT"JE TRAVAILLE:" 
1080 RESTORE 200 
1090 TEST-0 
1100 FOR F•6HB320 TO 6HB8AC 
1110 READ AS 
1120 A=VAL("6H"+A8) 
1130 TEST-TEST+A 
1140-POKE F,A 
1145 PRINT AS"  
1150 NEXT 
1168 IF TEST()45543! THEN PRINT"ERREU 
R DE DATA PREMIERE PARTIE" END 
1170 
1180 
1190 ' 	1t95t 	ATTENTION 	Y8t9* 
1200 
1210 ' A PARTIR D'ICI,TOUTE ERREUR 
1220 ' DE DATA CONDUIRAIT A UN 
1230 " PLANTAGE' LORS DE L'EXECUTION 
1240 ' DU JEU. 
1250 
1260 
1270 DATAod,64,00,21,20,B3,11,80,01,8 
1,50,00, cd, Sc, 00,21,70,83,1i,08,82,01 
,dO,00,cd, Sc, 00,21,01,20,3e,64,cd,cd, 
07,21, 04, 20, 3e, 09, cd, cd, 07,21,02,20,3 
a,19,od,cd,87,21,03,20,39,d9,od,od,07 
1280 DATA21,06,20,3e,49, cd, cd, 07,21,0 
7,20, cd, cd, 07,21,08,20,3e,09, cd, cd, 07 
,21,09, 20, cd, cd, 07, 21, 89,20, cd, cd, 07, 
21,08, 20,3E,C9,CD,CD,07,21,4O,B4,11,4 
0,00,01, 10, 00, CD, SC, 00, 21, 50, B4, 11, 80 
80, 01, 20, 00, CD, SC, 00, 21, 70, B4, 11, c0, 

00, 01, 08, 00, cd, 5c, 00 
1290 DATA21,10,20,3e,a9,od,cd,07,21,7 
8,84,11,00,04,01,08,00,cd,5o,00,06,.8 

01, cd, 47,00,21,80,B4,11,00,38,01, 
50, 00, cd, Sc, 00, C9 
1300 DATA 21,d0,B4,11,00,1b,01,14,0e, 
cd, Sc, 00,21,E4,84,11,00,18,01,00,03,C 
D,SC,88,c9 
1310 TEST-0 
1320 RESTORE 1270 
1330 FOR F•6HB000 TO 680000+201 
1340 READ AS 
1350 AVAL("&H"wA$) 
1360 TEST-TEST+A 
1370 POKE F,A 
1375 PRINT AS" 	, 
1380 NEXT 
1390 IF TEST0i5043! THEN PRINT"ERREU 
R DE DATA DEUXIEME PARTIE" END 
1400 ' 
1410 ' #89#1t8#1f JEU #8*8f9f8Y9 
1420 ' 
1430 DATA 01,46,19,ED,43,F0,BF,01,Cl, 
IA, ED, 43,F4,8F,21,05,F0,36,00,21,00,1 
8,06,00, 23, CD, D7, 07, FE, 18, CC, F7, CO, 7C 
,FE, iB,C2,18, CO, 78,32,06,F0,21,83,19, 
22,00, F0, 2A, 00, F0, 01, 20, 00, ED, 4A,CD,D 
7, 07, FE, 20, CC, 6E, C1, FE, 18 
1440 ' 
1450 DATA CC,6E,C1,3E,00,CD,D8,00,FE, 
00,C4,12,C2,28,00,F0, CD, D7,07, FE, 12,C 
C,51,C2,FE,13,CC,51,C2,3E,00,CD,D5,00 
,FE, 01, CC, 89, CO. FE, 03, CC, F9,CO 3 FE, 07, 
CC, 1D, Cl, FE, 05, CC, 41, CI, CD,92,C2,CD,F 
B, C2, CD, 64, C3, 3E, 08, CD, DB 
1460 ' 
1470 DATA 00,FE,00,C4,E6,C1,3E,07,83, 
AA,DB,89,CD,57.CO,21,08,19,CD,D7,07,F 
E,42, CB, 01,00,10,BB,78, FE, 00,C2, Al, CO 
,3E,SE,32,20,F0,21,1C,18, CD, D7,07,FE, 
30,C8,C3,31,C0,28,00,F0, Ii, 20,00, ED, 5 
2, CD, D7,07, FE, 10,C2,E0,CO 
1480 ' 
1490 DATA 22, 00, F0, 21, 00, SB, CD, D7, 07, 
DE, 08, CD, CD, 07,3E,09,21,02,18, CD, CD,O 
7,C9,2A,00,F0, CD, 87,07, FE, 10, CO, 11,20 

.00, ED, 52, CD, D7,07, FE, 20, CA, C9, Ce, C9, 
04,C9,2A,00,FO,23,CD,D7,07,FE,08,C8,F 
E, 09, C8, 22, 00, F0, 21, 01, 18 
1500 
1510 DATA CD, D7,07,CE,08,CD,CD,07,21, 
02,SB,3E,00, CD, CD, 07,C9,28,00,F0,28,C 
D,D7,07,FE,08,C8,FE,09,C8,22,00,F0,21 
,01,SB, CD, D7,07, DE, 08, CD, CD, 07,21,02, 
iB,3E,03, CD, CD, 07,C9,28,00,F8,01,2e,0 
9, ED, 48, CD, 87, 07, FE, 10, C2 
1520 ' 
1530 DATA 68, Cl, 22,08,F0,21,00,lB,CD, 
D7,07, CE, 08, CD, CD, 07,3E,09,21,02,SB,C 
D, CD. 07, CO; FE, 20,CO,C3,51, Cl, 28,00,F0 
,CD, D7,07, FE, 18,C8,FE,11, Ce, 01,20,08, 
ED, 4A, CD, D7,07, FE, 20,CO,22,00,F0,21,0 
O, 18, CD, 87, 07, CE, 08, CD, CD 
1540 ' 
1550 DATA 8i.3E,09,21,02,1B,CD,CD,07, 
CD,C2,CI,CD,92,C2,CD,F8,C2,01,00,10,0 
B,78, FE, 00,C2,A7, Cl, 28,00,F0,01,20,00 
,ED, 4A, CD, 87,07, FE, 20, CA, 6E, Cl, CD, CO, 
00,C9,38,20,F0, CE, OA, 32,20,F0,5F,3E,O 
2, CD, 02, 11, 3E, 0,7,lE, PD, CD 
1560 ' 
1570 DATA O2,SS,3E,89,IE,OF,LD,02,11, 
3E,03,SE,00, CD, 02,11,C9,24,00,F0,11,2 
0,00, ED, 52, CD, D7,07, FE, 20,C2,08,C2,22 
,00,F0,21,00,1B, CD, D7,07, DE, 98, CD, CD, 
07,3E,09,21,02,18, CD, CD, 07,C9, FE, il,C 
C, 32, C2, 21,03,iB,CD,D7,07 
1580 ' 
1590 DATA FE, 0D, C8, 2A, 0e, F0, CD, D7, 07, 
FE, 18, CO, 3E,20, CD, CD, 07,21,03,18,3E,0 
D, CD, CD,07,C9,2A,00,F0,11,20,00, ED, 52 
,22,00, F0, 21, 00, 1B, CD, 87,07, DE, 08, CD, 
CD, 07,21,02,18,3E,06, CD, CD, 07,C9,21,0 
3, 1B, CD, D7, 07, FE, OD, CO, 3E 
1600 ' 
1610 DATA 04,CD,CD,07,38,05,F0,3C,32, 
05,F0,47,34,06,F0,89, Ce, 21,08,19,3E,4 
2,CD,CD,07,23,3E,52,CD,CD,07,23,3E,41 
,CD, CD, 07,23,3E,06, CD, CD, 07,23,3E,4F, 
CD, CD, 07,21, FE, 8F,36,01,C9,2i,10,F1,7 
E, FE, 00, C2, C3, C2, 28, F0, BF 
1620 ' 
1630 DATA 23, 23, CD, 87, 07, FE, 08, CA, E9, 
C2,2B,22,F0,8F,21,05,lB, CD, D7,07,CE,O 
8, CD, CD, 07,21,09,lB, CD, D7,07, CE, 09,CD 
,CD, 07,C9,28,F0,8F,28, CD, D7,07, FE, 08, 
CA,F2, C2, 22, F8, BF,21, 05, 18, CD, D7, 07,D 

E,08,CD, CD, 07,21,09,13,CD 
1640 ' 
1650 DATA D7, 07, DE, 08, CD, CD, 07, C9, 21, 
10,F1,36,01,CD,C9,C3,C9,21,le,F1,36,0 
0, CD, C9,C3,C9,21,11, Fl, 7E, FE, 00,C2,2C 
,C3,2A,F4,8F,23,23, CD, D7,07, FE, 08,CA, 
52,C3,28,22,F4,8F,21,0D,18, CD, D7,07,C 
E, 08, CD, CD, 07, 21, 11, 18, CD 
1660 ' 
1678 DATA D7,07,CE,08,CD,CD,~7,C9,24, 
F4,BF,2B,CD,D7,07,FE,08,CA,5 ,C3,22,F 
4,BF,21, OD, 1B,CD,D7,07, DE, 0eCD, CD, 07 
21, 11, 1B, CD, D7,07, DE, 08, CD, CD, 07,C9, 

21,11, F1, 36, 01, CD, C9, C3, C9, 21, 11,F1,3 
6, 00, CD, C9, C3, C9, 38, 00, F0 
1680 ' 
1690 DATA 47,3A,F8,8F,88,CA,81,C3,3C, 
88,CA,81,C3,3A,F4,BF,88,CA,8D,C3,3C,B 
8, CA, 8D,C3,C9,38,01,F0,47,38, Fl, 8F,88 
,CA, 96,C3,C9,38,01,F8,47,38,FS,8F,Be, 
CO, CD, PB, C3,01,PP PP. 08, 78, FE, 00,C2,9 
C,C3,21,00,18,3E,IF,CD,CD 
1700 ' 
1710 DATA 07,23,3E,18,CD,CD,07,11,83, 
18, ED, 53,00,F0, CD, C0,00,34, ES, 8F,3D,3 
2, ES, BF,21,1C,18, CD, CD, 07,C9,1E,03,3E 
,81,CD,02,11,3E,08,1E,10,CD,02,11,3E, 
88,1E,00, CD, 02,11,SE, FE, 3E,07, CD, 02,1 
1, 3E, 08,lE, FF, CD, 02,11,3E 
1720 ' 
1730 DATA OC,IE,05,CD,02,31,3E,0D,1E, 
OF, CD, 02,11,C9,3E,06,1E,0F, CD, 02,11,3 
E,04,1E,00, CD, 02,11,3E,07,SE,DF, CD, 02 
II, 3E, OC, 1E,20, CD, 02, II, 3E,08,1E,10, 
CD, 02,11,3E,08,1E,00, CD, 02,11,C9,02,1 
1, 3E, BC, 1E, 20, CD, 02, 11, 3E 
1740 
1750 DATA BA, 1E,10,CD,02, Il, 3E,0D,1E, 
00, CD, 02,11,C9 
1760 
1770 
1780 TEST-8 
1790 RESTORE 1430 
1800 FOR F•6HC000 TO bHC43D 
1810 READ AS 
1820 A=VAL("6H"+Af) 
1838 TEST•TEST+A 
1840 POKE F,A 
1845 PRINT AS"  
1850 NEXT F 
1860 IF TEST0119335! THEN PRINT"ERRE 
UR DE DATA TROISIEME PARTIE":END 
1870 PRINT:PRINT 
1880 PRINT"METTEZ UNE CASSETTE VIERGE 
DANS LE" 

1890 PRINT"MAGNETOPHONE PUIS APPUYEZ 
SUR UNE" 
1900 PRINT"TOUCHE." 
1910 XS INPUTf(1) 
1920 PRINT:PRINT 
1930 PRINT"SAUVEGARDE DE LA PARTIE" 
1940 PRINT"LANGAGE MACHINE" 
1958 BSAVE"PITMAN.LM",bHB000,6HC43D,b 
HB000 

0 
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COMMODORE 64 
IM4! CE5TUJE  

VA9,'Et'1EU! J 

?t.V5 ON Er 
DE OL)1PLL) 
q,4 Co)TE 

Votre fiancée qui a le don de se fourrer dans des situa-
tions impossibles, vient de se faire enlever par un vieux 
dragon en manque d'affection. Prisonnière dans l'île du 
monstre salace, l'ingénue espère en votre vaillance... 

Jean-Marc DAUMONT 

1Ei'JEZ 8a1! ARNE!) 

SUITE 	SERVEUR 

DU 3615 + HG 

N 0 158 	Puis ENVOI 

1715 PiJKEV+35 . 8 pIJE'.,'+3:3, G FIJFEV+3 
4,10  
172e 

pIUI41IUt14IIII 
4h)" 
17:30 PP.INTTHE(8»+44>IUUI4'- 

1735 PRINT9IWIøI$øI$TøiIP$I11'T HE' 2: 

: 811 '. ... \•..,_, -.1 i-.. 1 riuuuuiuiui- I 	L-. 

1740 PRINT'!øII.. 

1750 HE::T•PFIHTTAB23)TTrfl-1flr] 

1760 
IIp" 
1765 PRIHT'*1ø THE 2 " 

1T7C PFINTøMI.. 	III1.. TAFt27.' 
POLES 

0+4,. 129 
1780 PIJKEV+21 '3 : POKE2C40 238 POKE 
,65:JKE'./+j149J5pCI.EV+39,1C.PU 
KEV+39 O 
1785 FO:.E2O46, 237 : PC1KE2045 , ~.3's . P0K 
Ev+S.,50:POKE'.,.'+9., 25O:PIIKE,/+1O,2'3 ... 
OKEV+11,. 129 
1786 POKE2O41 . 2?6 . P':KE2e42 2:3'S s POI( 
E2O43 236 : POKE2O4?.. 231 : P0KE2O44 23 
6 
1787 POKE'v+2.. : piIKE'+5: 110 :  

,. 140 . POKE'.+7 140 PUKEV+4 200 : POKEY 
+j 110 
1781: pop:Ev+1421oPUKEv+1565 F IJKE 
,,+4,.. 1 : Pi:'KEV+29 128: NU=200 P0=0 
1799 POKEV+21,129:POKEV+37,7;POKEv 

1790 POKE53255.. 27 
1794 IFF=1THE1PUK.E'.,71P0KE'll49 
pCIj+124R:p0KE./+13, 150130T1J1860 

1795 pi:'KE;l3+24.. 10: I=I+2POKE2040,2 
.38 : POKE'',. I . P':'KE/+l PEEK. ':.+1 .. : FORT=  
OTO100 . FIE > T 
1000 IFPEEK(2040..238THENPOF,E2040, 
39.I=I+4POIESU+1..25'3PC1K.E.I 

1510 IFPEEK<2040i =239THEI4FORTOTO1 
00 NEXT : POKE3O+ 1 .. El 
182C, IFPEEI / b5THENPIJI E PEEK (le)  

PUKE'.+l , PEEK(V+1 1 . POKE2040, 238 00 
TO 1 40 
1930 0JTO1790 
1840 Fl?RT=OTO1000 NEXT . PIJK,ESCI+1 .. 'J 
POK:Es0+24.0:=O 
1850 FrJRIOT0150STEP5POKEV+12.. 49: 
POKE'v'+13, I POKEV+21.. 19.3:NET:FOPT= 
OT0200E' : NEXT 
19.55 
-H h 4" :FpTØTQ5ÇjØjlEXT 
1960 PRINT"4DO~MOI"TREe 16,)  

" : POKEV+21 255 
1890 PRINTTAE<:33i T. .'iIUUlIUI' 

Iuu.I" VI 
1900 POKE532780:SYS16000A127_PE 
EKc56320: :pOKE1023 (INT(RNB(1.SO) 
+90) 
1905 SYS1GOOEI .SYS1GOOEINIJNU-1 : IFN 
IJK10THENNU255 

1906 p0KE.,+14NIJ: P0KEV+37 1 : 1FR40 
PO8THEN2200 
1909 'T'S1bO00E'T516000.2TN19 
95 
1910 ST9161300 IFA=1ANDPO=lTHENPOKE 
2040 238 . P00 . A=0 : <=0 
1915 IFTI>1:300EITHENGH=1:&0T03100 
1920 SYSlF,00O:IFA=ITHENX=O:Ci,DTO2lCi 
0 
19:30 IFPEEV.(5327$)AND1THEN2400 
1990 S'îS15IJ30 POKEV+37.. 7 : GOTU19OEI 
1995 I FX-2THEN 1900 
2000 9Y916000PO=1 :POKESO+24,6p0K 
ESO+ j 200 : PC'KE204O 240 : POKESO+24 O 
2010 X=2:GOT01900 
2100 pOKE2040,239.F0pI=PEEK(V+1)T0 
pEEKv+1)_25STEP_2.5P11KE'+1, I sys 
16000 
2105 I'T.15000 IFPEEK(5:3278 FIND 1THE 
N2500 
2110 NEXT:F0P.I=PEEK(V+1)TOPEEK(V+1 
)+259TEP2.5:POKEV+1,I :9y5l6ÇjÇjO 
2115 S'T'916OOO:IFPEEK'332?8)ANt11THE 
1,12500 
2120 NEXT:POKE2040,23800T01900 
2200 IFA4ANIIPEEK( 2040 ) =232THENPOK 
EV, PEEK(V)-17 : POKEV+1,PEEK(V+1) :60  

T02210 
2205 IFA'8THEN226O 
2205 IFA=4RNIJPEEK(2040)240THEN 190 
ci 
2210 POKE9lj+24,10:POKEV+402POKE2 
041.,241:POKEV+2PEEK(V+15POKE'/+2 

PEEK (V+1) 
2215 POKESO+L 150:FOPT=0TC1400.NEXT 
2220 F0KE2041 242 : P0KEV+2 PEEK(V)+ 
15:POKEV+3PEEK:.V+1)POKESU+150 
2250 FORTOT04EI0 :1ET : POKESû+1 cj : p 
OK ,ESO+24 .. El : 00T03000 
2260 P0KE20413.. 243 : PC'KEV 90 : Pl)KE\+1 
,1'37.: FOR JPEEKf'./+1:.T131705TEp.7P0K 
EY+1 I 
2265 POKE9IJ+24. 10 POKES0+1 I POKES 
O+4 33 : POKE'./+27.. 127 
2270 pi)KE'./, PEEK(V +1 : NEXT : p1jKE20413 
,244:FORI=PEEK(V+1)TO23OSTEP.7POK 
EV+1.. I 
2280 PoKEs':'+1 I :p0KE'y',pEEK'./) : NEXT 
2300 FORT=0TO20:POKES0+4, 129:POKES 
0+130:NEXT:pOKEV+210pOKESO+10 
POKESO+24.. j 
2310 60103000 
2400 IFPEEK(2040)=23.8THEN24:30 
2410 IFPEEK(204O) 24cJTHENPOKE2O4O.. 
244 : POKEV+1 , 159 : POPT=0T0300 : 
2420 00103000 
2430 POKE2O4EI.. 243 : FCIPT=0TO100 :.<[ 

POKEV+1 I 
2440 NEXT : 613103000 
2500 POKE2040, 243.. FORI=PEEK(/+l)TO 
PEEK (V+1)+2STEP.5:POKE'.+l. I :pÇjJ/3', 
PEEK 'h 
2510 
+1 : T01'39STEP. 5 : POPE'./+l, I: POKE/, PEE 

2520 FOR 10104E10 :t.IEXT 60T02000 
:3000 PRINT'"]" :pl3E'.,.+21,Çi:p}E',/+5.4, 
21 : POKE'/+32 1:7j . pi3JE.,1+3 3çJ . 
3002 IF'...'I<ITHENGIJTO500EI 
3002 PRINT"øI$Il%lN
09903ET READY ! 
3005 FORI=13101000:NEXT:F=1:''I='I_l 
3015 PPINT'IøIIl'IPIMI$»PPP»PPPPPPI 
111 11111 	 ,, . POKE/+24 28 
3020 POKE5:326'3, PEEK':.'33265.AHF239 
3030 IFEP=51HENP0KE53278.. '3 : 
0 
3040 13'3T0 1700  

3100 PIIF:E,,.+21 .. 193 . FI:P.I=16.33T1-1 l647 
PIIV.EI 75 .jlET . FCIRI=55905T1559l9 . F0 
KEI . 1 Ci: NEXT 
3 111;1 IFI3H= 1 THENSC=SI::+2ci000 13H=iJ 

200 A=127-PEEK<56320) I=PEEL/.. . I 
FR=8THEH3220 
3210 IFA<:>FTHEN3200 

Il 1=1+ 	F111 E....1'4 	Fill El I Fil 

VE'Y'+i,PEEKYl'+1.: :FfiRT=CITOliîO:FIEXT 
32:30 IFPEEK..2040 :=?38THEHFCIKE204k. 
239.I=I+4:PUKE.,),I 
3240 
00: NEXT 
3250 IftEEK('...'i:>23OTHENPULE.. PEEK y' 
) : 	 .. PEEF:'./+l  

'3 103300 
32613 601133220 
733 POKE53255 PEEK '53265 .0NL12  
PINT"l" : POKES328EI.. w : PUKE' 23P.l .. 6 
333 
RIOTOS 
3320 

NEXT 
3330 PRINT'TTII1II-I Il 	I-U-II 
- 1-1 II I-I_I_II-, 	III - Ii' 
3340 PPINT"uIuII•UuluuuIs. 711F, -Tu 
uIJ1uI, 'II -L-7uIIIIIIL'.I I '71111111 
IF L-11- 	' Il 
3350 ppINTTR (3o::' T} '-'7111L '71111 
L',-.71111L 71111111 '-'_ilIIIIII- " .....tII 
I.II., 1I'II 1*1 
3360 PRINTTAB(2?......i-..  

   +
'
U
i1
l
I
I
l
I
FL-1L 

PRINTTAB(31 ' I  I-f< 111111 
IIItî' 1 ." 
3370 pRINT'"TRE(25:)rr1.flhuI-1.1 

3375 PRINTIIJI$T"TRB(1)" IF.LL!U1III 
1///I"Sc : p IIITTAE(, 3) 'PL1IL ri 003331 
"VI 
3380 FORI=1984T132021:POKEI..E5 NET 
:FOR I =56256TO56295 : POKE I, 17j: NEXT  

3390 	 "TRE 
<39) "*aIqW.iI" : PflKE1983' 65 : 

OKE5E255, 7 
34000 '1=53248 ' POKE2ÇJ4ÇJ, 238 : PIJKE2I341 
, 247 : P0KE2042.. 247 
3410 POKE2O45, 24? : POKE2'347.. 245 . 
é2046,245 
3420 POKE"/ 413 : POKEV+1 173 : PI3KE'./+12 
231 :pOVEV+l3 126 

3430 POKE'v'+lEL 185 . POKEV+1l , 165 : 
E",'+29 0 : POKEV+2.. 20 . Plj}.EV+3., 165 
3440 POKEV+380:POKEV+39 10:POKE\.'+ 
45. 10:POKEV+37,7:POKEV+44..2 
3450 POKE./+4E1..2:POKEV+41,2:PUKE'.,.1+4 
2.. 2 : POKEI,.'+43.. 2 : POKEV+4, 1130 : P0KE'y'±5 

165 
3460 POKEV+14,23E1:POKEV+15.. 125:F'Oi. 
EV+46 I4POF.E'i'+21..231 .POE'3255 , 27 
3470 IFFF1 THEN3600 
3500 PRIHT"ItII$.ItIt1J"TAB(16'"F-HH h 
5" : FOFT=0T0700 : NEXT 
3510 PPIHT"4$T$ItItIøI$"TRB(16.)' 

" :P0IE''+21,2:)1 
3600 EP=5:FF=1 
3610 
D(1;*25);pOKEIO23,1575+R 
3620 A=127-FEEK C '3632Eli 
3630 SYSI600EI . IFA2THEN4Oi-ICl 
3640 IFR=1ANDPE1THENPI3KE2040 238: 
PE=O : R=0 
3650 SYSI6000 IFR=1THEH4O2O 
3655 5Y8161300 . IFFI=EITHEN4300 
3660 IFPEEK'::53279ANDITHEN41OI3 
3670 IFPEEK('v')>216THEN4SFJO 
38:30 Z=INT(RND'. 1 +2,+1 : IJNZOI:lTo:3941, 
.. 3850 
3840 PCIKEV+12 , 230:836000.13131132.61 
o 

.3850 PIJKE"?+12,231 S'î'SlEOOO .131:1113361 
I.' 
4000 E;'r'SlGEIOITI : PE=1 : PO[E2040, 24F' .131:1 
T03610 
4020 P0KE2O4Ei 239 . FIJRI*EEK<'.,+l >10 
PEEF,'y'+l ..'353TEP2. 5 POI.,E'."+l , I'. ':"î"E. 
16000 
40:30 I FPEEK(532(-8 )RND1 THEN4200 
4040 NEXT . FOR I =PEEK <V+1 TOPEEK':'..'+l 
)+353TEP2. 5 . F'OKE"1'+1.. I . 3''S160O0 
4050 IFPEEK':53278.iHt1LI1THEN4200 
41360 NEXT : POKE2040, 238 
4070 130T036 10 
4100 P1JKE2040, 243 : FI:IRT=OTOlcn> :j'4E.:T 
:pI3KE304El,244: FOR IrPEEK('./+1)TlI195: 
PIJKEV+1 I 
4110 NEXT:GOT,:13000 
4200 P0KE2040 , 243:FIWI=PEEF::V+1 ,Tfl 

pI:iKEv+1 , I . 
PEEK':'•/) 
4210 NEXT . POKE204EI, 244 : FOR I=PEEF:,':\.' 
+1::,T01p'3STEP.S:PflF.E,,l+lI-POF:E'..-'.PEE 

K(V) : NE<T 
42213 PI3PI=OTI34E117J 	:GOTO3013C1 

431313 S'T'5160130 . POKE"' PEEK'.l"/ +4 : Pi:K:E 
2ÇJ40,239:PIJKE'./,PEEK(V +4:F13fr1=çiT,j5 
4310 IFPEEK':"/i'=5'16THEH4500 
4315 IFPEEK(52278AHD1THEN4lClCl 
43213 NEXT 
4400 P0KE2EI4O., 7:38:1301,32610 
4500 FoF:I=PEE}':,'y'+1:T0126sTEp.7:po 

0000 
4510 pI:1vE2040.. 2.38 
4520 F'0fE2E145, 248 : P0KE'/+44 3 : PI)F:E',' 
+40, 2 : PIJKE'.'+41 10 : P0KE',-'+42 5 . PI:iF.:.E"/ 
+43.. 7 
4522 PRINT"I$IIr"TRE':: 1 :. " I i • 
1II3I"SC::PPINTTRE(:3::"Zt1lL (1ll•I 
"VI 
4525 POKEV+21 201 .pnF.E'.,"+6, 180: POP E 
'./+7 , 80 : P0KE204:3 24-.: Gl:13u847'30 
4530 P0KE"/+21 20:3 : POKE'/+2.. 150 : POKE 
'11+.) 713 : POKE2O4 1 .. 24'9 i>l:13L184700 
45:35 P0KE''+21 .. 207 : POKE'./+4, 125 . PiIF:E 
',V+5., 85 : P0KE2042,. 248 . 3f15L184701) 
4540 pfWE,,,1+21,723:P1*,E,,,+3,115:POf E 

'.,'+9, 1 ICI : P13KE2F144 , 74:3 : 1313S1J94701) 
4545 F'CKE"'+21 .. 255 PUKE'..'+l€l.. 1.30 POP 
E','+l 1 , 140 
4600 0OT042,013 
4700 FORT =IJTIJ'300 NE:':T : P.ETIJRN 
4800 FI:IRI=OTO13E'El'3 . NEXT : 
'3000 './53249PIIKE'/+21..0PF:INT"1" P 

POKE''+24.21 E 

5005 
• øIsaIl'IllIIIililiIiIiIC» ORME 0 
,1EP •" 

5010 PF'INTTRE': 12) "I••S••SISSISSS 
PIIl'1$JlIIIIUIIIlIlIlIIINE ALITRE PART 
IE 
5020 PPIHTTAF' 16:: ":ji O - N" 
5025 PRINT'IøJ"TAB.l4)'S1. ORE: 1"3C 
'3027 IF'.,'I:'1THENPRINT"Iø.It1,PFELI::IT 
ATI0NS VOUS ETES LIN HEP,:s. • • " . 
:3C+3Çjg 
502E' E'E+1 FORI=55416TU554453TEP.4 
: POKE I , E : NEXT 
5035 lEE:> 1STHENE= 1 
5040 FOR I='35483T05'3426 . POKE I, E: NEX  
T : F:'RI=5'3'330TJ5'34963TEP-. 4 : POKEI E 
: NEXT 
5045 FOR I=5'3466T05'3468 : POKE I, E : 
T 
5050 GETAs : IFA$'C3"O"THENSO3O 
506E' CLF: . RESTORE : PIJN 

AMSTRAD 
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3210 PRINT CHP$( 31 .+CHR$( X+i »CHR$  
I •i 
3220 PRINT CHF$( 31 '+(HP$( ::< 
)+HG M 
3230 lOTs] 3840 
3240 ' ''A R DROITE 
3250 IF C:<:>l THEN c=EiD=I P1=1 EL5E 

77KO IF M:4 THEN t1=1 
270 X=X+l : IF X>213 THEN <:=2E1:coTo 

33l3 
3280 PRINT CHP$':31 ::'+cHP$( x-1 )+CHR$ 

y .i+EF$ 
3290 PRINT i:•HP$( 71 +ÇHP  

3300 COlO 3940 
33113 	SPUTE RESSORT 
:3320 IF It X,. ï'+I •: >2 THEN 7840 
:)7.30 	flIIND 1 .. 1000.. 50. 15 .171 S 
3340 SALI.,.'E=TX... y-3:ppI4T CHR$;31 
+CF1R$(X+:.HRs(?+1 )+EFPRIHT l::Hps 

3 1 ::'+CHRE : '+i:Hp%t + 1 :+ss 	FOP T= 
1 TO 100 NEXT T PRINT 3HR$( 31 )+CHR 
$( X )+CHR$( '(+1 )+EF$ : PRINT CHF.: 31 )+ 
CHR$ 	,1+IHP$(...+1 :'+S$( 2 

:3S0 FOR Y=Y TO 	:TEp --1 
:33.60 IF ':=i THEN PRINT CHR$(31 :+CH 
R$( X•) +CHR$( ...)+HI;$( I ) ELSE PRINT CH 

3370 F':p 1=1 Ti.J3O . NEXT T PRINT CH 
R*( 31 ::+CHRs< X :+c:HR*c 
3380 NEXT l' 
3:390 FOR 1=1 TO 5O NEXT TPPINT 1H 
F 31 +CHR: . :,+':Hp$(..... 

34013 PRINT CHF.( 31 ::+I::HRs( X 	Y 
+1 ::+S$< SFI'..E IF G=1 THEN PRINT 1H 
P$,: ?I +fw :> )+C 	. HP ....:'+HG$ :' I ELSE 

PRINT CHR$( 31 :)+cHp( X )+cHRE ï 
$( 1 ) . 131110 :3940 
34113 	TOtIPE ANS TRAPPE 
.3429 IF T( ..... 	•.......:4 THEN 
3430 50IJNI 1 .. 1. 000. of is. o.. 4 
3440 PRINT i::Hps 3.1 +CHF* :< )+i::Hp 
+1 '+EF$ FPIHT rHP(  

7450 FOR '=Y 1<' t+:3 
3460 IF G=I THEN PRINT CHP'. 3 .1 ::+-CH 
RE X ::+cHF .......:+Hi7: I 	FI...;F PRINT FH 
F'$':: - i +1 f$ 	+I HF 	+H[$ j 
74'9 FAR T= I TO 3E' NE:<T PRINT CHP 
$( :31 )+':Hp• ' 

248.9 FIE::T 
:490 IF L=1 THEN PRINT ::Hp': 31 ,'+CH 

::.:: :+cHRT( :+HG$ 1 ) ELSE PRINT CH 
i +H[$ j 

3509. PRINT 1HFE' :71 )+CHP ,:.
.: +IHPS( 'ï' 

1=1 TO 50NEXTIPPI 
NT CHR$ 71 )+CHR$ '; +i::Nps( i'-2 :'fEF$ 
PRINT HP$(71 '+rHpÇi :+CHP 

4 ::' Gl:'Tci 3R40 
:3510 ' SRLITE GAUCHE 
3520 IF G-..., -1 THEN- 6=1 0=0 
)5T0 SOUND 1.501' ..5 	 i 
1O0,25.l5.0..2 

ï540 PRINT  
)+EF$ PRINT CHF.( 31 ::'+l7HP': x '+cHps 
ï' )+H9C' FOP T=I T': 10F, NFXT T pPj4 
T ,::HPE': :)j :;'+cHps':: :: :'+IHP$': ', ::'+EF$ PRI 
NT ::HFs(31 )+i:HR 	-.' j+C.HP*': '' ­HG 	1 
PRINT 1HP*7i:+iHp ....,::'+rHR '''.'+EF 

.3559 .. :..-1 . ï'='''-'I 1 IF X. I THEN 
:3550 PRINT ::Hp( 31 )+CHP( 7: :'+CHp$< 
'4H13E 1 :' FFIP '= TO Li lEXT I PP'IN 
T 1HF'' 21 :'+1jp$......-i:.Hp 	'ï"-+EF$ 
.3570 IF TX-1..'Y+l ......,0 THEN X=X-I E 
LSE '.<=X-1 'ï'Y+l 
5i0 IF :.j THEN '..'=j 

35913 PRINT Ç.HP$( .3 1 +l-HP$'­X:, +1_:HR$1',' HR 

3600 GOT: :38.40  

73610 ' 'E.'R LITE R DROITE 
3620 SOUND I .. 500.. 25 15 . El  
.100.2515.0.2 
:ï630 IF t:,<::. j THEN  
:3640 PRINT  
:'+EF$PF.'INT CHRÇ':31 :+CHR$:<:,+iHp( 
'(ï+HC:j,FOP 1=1 TO 100NEXT' T:PRTN 
T CHR$( 21 )+CHR< X )+CHR$( Y :+EFs PRI 
NT CHR( 31 :+,::Hp':: < '+CHR$.......,'+Hr:: 1 

PR INT I HF 	1 +1HFi / + HP$ 	+EF 
s 
36513 X=:-:+1?=''-lIF X>20 THEN X=2C1 

3650 PRINT 1:HRS': 31 )+CHRS 	:+CHRS: 'ï' 
:I+Hrs 1 :: FOR 

 
T=l TC, 50 NEXT T PRIM 

T CHR5( 31 :)+cHRs X )+CHR$( 'T' :)+EF$ 
.3670 IF T..X+12 1ï'+l.:, :.).E' THEN ::=x+1 E 
LSE 
3580 IF 77>70 THEN X=2E1 
36,90 PRINT  
)+HD$( 1 
3700 6010 3940 
3710 ' :7ALITE 
3:?2'E' Sl:IIJNI: j .4"'1:, i5 15 ,ci,2cilIINI I 
.479.25.15.0. ' 
3720 IF [:'=J THEN 1770 

A SUIVRE... 
27 



Ti 99/4A BASIC ETENDU 
D'7ts ËME FOi 
PouR VOIR, LA t*JE  
D'0R cA PLUS PRoeRF 
?'PCT Ou S'l4 VOUS / 

MALS MON5IE~R, UNE 
MINE D' 0R, VoU5 P Jfi 
PA5 DESSINER AVEC, P 

UN TE rJ5 VAvT 
MCU X 4L'E DEUX 

ÇA~A ioRS 
ITFALL /l 

Pitfall Harris, l'infatigable explorateur Belge, n'a pas son 
pareil pour découvrir des mines d'or abandonnées. Par 
malchance, ces dernières sont invariablement peuplées 
de créatures agréablement hostiles... 

Franck PERIGNON 

i_7i, RETURN 

SERVEUR 	128„ GOSUE '5( 
HEBDOG( EL 	I_9O DISPLAY AT t+6.) : MMMM, Y (" .. DISE' 

L)Y AT (B+7. A):"XMINMMXX" 

3615 + HG 	I 'o" RETURN 
PUIS ENVOI 	1:10 DISFLAY AT(B.A):LS :: DISPLAY ATiE+ 

SUITE 	

LAL:E4 :: DISFLAV AT(E+2, A):L4 :: DISF'L 

I 	 15^1., DISPLAY AI(8~4, A):LE :. DISFLAY AT( 

DU N° ■ 5S 	

- i. DISFL :, DISPLAY  
DISPLAY AT(B+7,A):D$ 

l'7, RETURN 
1'-, 10 DISPLAY AT (B+4, A) :B4 :: DILFL,y AI. 
E,+5, A):B2 :: DISPLAY AT(6+6, A):E:Y :: DIS 
FLAY AT(B+7,A):D$ 
1i20 RETURN 
10'i, DISPLAY AT(B.A):B$ :: DISPLAY AT(B+ 
1,A):B$ :: DISPLAY AT(E+2.A):B$ :: DISPL 
AY AT(B+3,A):B$ 
1040 DISPLAY AT(B+4,A):B4 :: DISPLAY AT( 
E"-5R):B$ :: DISPLAY AT(B+6,A):E$ :: DIS 
FLAY AT(B+7,A):64 
1(J50 RETURN 
1060 DISPLAY AT(B,A):H$ :: DISPLAY AT(B+ 
l,A):H$ :: DISPLAY AT(8+2,A):H$ :: DISF'L 
AY AT(B+3,A):H6 
1070 DISPLAY AT(B+4,A):H$ ,, DISPLAY AT( 
R-, .A):H$ :: DISPLAY AT(8+6,A>:"YMMMMYY" 
.: DISPLAY AT(B+7,A):"XMMMMXX" 
1060 RETURN 
1090 GOSUB 950 
1100 DISPLAY AT(B+6,A):E$ :: DISPLAY AT( 
B+7.A),G$ 
1110 RETURN 
1120 DISPLAY AT(1,A):'AAAAAAA •: DISF'LA 
Y AT(2.A),aAAAAA':: DISPLAY A1(3,A):" 
Afae'fA" :: DISPLAY AT(4,A):"PNOF'F'PP 
1130 DISPLAY AT(5,A):"DDDDDDD" •: DISPLA 
Y AT(6,A):I$ :: DISPLAY AT(7.A):C3 :- DI 
SPLAY AT(B+7.A):D$ 
1140 RETURN 
1150 DISPLAY AT(B,A):L$ :: DISPLAY AT(B+ 
1,A):L$ :: DISPLAY AT(B+2.A):L$ :: DISPL 
AY AT(B+3,A):L$ 
1160 DISPLAY AT(B+4,A):L$ :: DISPLAY AT( 
B+5,A):L$ t, DISPLAY AT(B46,A):"YY$7.OZY" 
: DISPLAY AT(B*7,A),XXXXOx" 

1170 RETURN 
1180 GOSUB 950 
1190 DISPLAY AT(B+6,A):J$ :: DISPLAY All 
B+7,A),K$ 
1200 RETURN 
1210 DISPLAY ATIB.A):H$ :: DISPLAY AT(S* 
I,RH%i: DISPLAY AT(B+2,A):HL :: DISPI 
AV AT(B+3.A):H$ 
1220 DISPLAY AT(8+4,A),H$ :: DISPLAY AT( 
B+5,A):"!MMMM-. •; DISPLAY AT(B*.A):V 
MMMMMM" •: DISPLAY AT(B+7,A):D$ 
1231, RETURN 
1240 GOSUB 950 
1250 DISPLAY ATlB+6,A):"MMMMMMM" :: DISP 
LAY AT(B+7,A):D$ 
1260 IF A=22 THEN CALL HCHAR(S+,,3I.77, 
)ELSE IF A=1 THEN CALL HCHAR(P+6.1,77,2) 
:: RETLJRN 

(r66' LF3EC'F 3D I b(32E(,G2" 
1 	 SF'3'.:'C5:FSED1'JBE'G:GIF:F4E. 
OD3A6Eo AEr,:E!G :B:D34CDE''c.2FIEOFI 5I E1162 
EOGCP4F586F5D236 1G465F2F6F2G5D 10A2B6A2B6 
GS63E0D4éGlF"361f- E6EC,B6" 
1580 RETURN 
1590 A$- eSXjeSUSccccejSSSaSSccccXjaSUea 
ScdSh Xej XU SUSSr Sj eqSX SSSLISScrejSSSSSSe 
SXj eSIJaSSSSSSSjçSXSaSUSiS" 
1601' 0$-0$:•" j XSSSUeSSSi SSSS SSXSSUh6, eWE 
SSbcSSSeSj ScdaTISWSSafeSSeSSSSSSXSj SUJ SX 
SSSUgZSej f aeSeie" 
1610 RETURN 
1620 AS="eXj SeUXeeSUSXSjSUSSSSeSSjWSgXWe 
SUWSSSj XeSaVSSSUSSXj SSVeSeUSeSaj SSaSXSSe 
US) eXSeSUSSSSSjaSSSXSSeUS" 
1670 A$=A$E'Saj SeaS5SSSSSSgeSScrsSSSSGj XS 
eaUSSSSSjNccSSSSSSSecdXjSWUXSWSLJSj XSSeUS 
eSSUj eeeSeaeSSSe" 
1640 RETURN 
1650 CALL SPRITE(#1,132,16,YY,XX) 
1660 CALL JOYST(1,X.Y>:: IF RBS(X)=ABS(Y 
)THEN Y=) 
1670 IF T=0 THEN CALL :LEY ( h K, S) :: IF E:= 
le THEN 1761, 
1680 CALL GCHAR(YY/8+2,(XX+X*2)/B+1,GG): 
: IF GG,,50 THEN 1710 
1690 ON 6G-76 GOSUB 2060. 1850. 1850,1850. 
185(1, 1850. 1850. 185X1. 1850. 1850. 1850. 1651). 
1850, 1890. 1880. 1880. 190u 
1700 LOTO 1720 
1710 ON 5G-32 GOSUB 1850,196C1,1850. 1930, 
1930,1850,1850,1930,1870.1930,2060,2060. 
1940,1850,1850,1880.1880 
1720 CAR=-132+X*(2+(CAR=140 OR CAF`-_L24))-
ABS(Y)*(4+(CAR=116)) 
1730 CALL PAIIERN(#1.CAR):: CALL LOCATE( 
#1, YY, XX) 
1740 CALL COINC(ALL,C):: IF C=-1 THEN GO 
SUP 1970 ELSE 166') 
1750 GOTO 1660 
1760 FOR I=-9 TO 9 :- CALL. MOTIC]N(#1,I,X 
):: CALL COINC(ALL,C):: IF C=-1 THEN GOS 
UB 1970 
1770 CALL POSITION(#1.C,DNN: CALL GCHAR( 
C/B+2,(D+X*2)/B+1,6):: IF G=36 OR G=37 T 
HEN W=X :: 0=1 :: X=0 ELSE IF G=65 THEN 
1840 
1780 NEXT I 
1790 CALL MOTION(#1,0.0) 
18(1(1 IF 0=1 THEN 1820 
1810 XX=XX+X*10 :, tiOTO 1660 
18211 IF AES(XX--D):=1 OR W=4 THEN W=0 
1830 XX=INT(CD-W*21/8)+08 :: GOTO 1660 
1840 XX=D+X*2 :: 6010 1900 
1850 IF•T=0 THEN GOSUB 1880 :: YY=YY+B 
' T=1 :: CALL SOUND(-100,-4.10)-: RETURN 
1860 YV=YV+B. : T=1 . . CALL SOUND(-100.l 
10,4,156.2):: RETURN 
1870 YY=YY-Y*2 :: T=1 :: CALL SOUND(-10, 
148.1):: RETURN 
1880 XX=XX+X*2 -.• T=0 :. CALL SOUND(-140 
,-4,30):: RETURN 
1890 XX=XX+2-X :: CALL SOUND(-200.-5,('.1 
2(1,1):: CALL GCHAF:((YY--Y+2)/8+2,XX/ 

. .. .- 	41 ONE „ 	4s 1HEN F:ETU!LN r LL 
Y*2 . - F.ETUF!N 

19:x, IF XX' 72 THEN XX=16 :. V-=-1 ELSE 
XX='232 :: P=P-24 :: V=1 :: HH-34 
1910 CALL DELSPRITE(ALL):• CALL SOUNU(1'-' 
0, 698.0>:'CAL(_ SC(JND(1i,",587.C,):, CALL. 
SOUND(10'' 5_.,(,):: LOLL SOUND. 2'),,. 659,%i) 
: : LOTO 2 1':r 
1920 RETURN 
193(1 RETURN 
1940 IF YY-1 THEN 'YY=159 (: ET-ET--1 ELSE 
YY=9 :: ET=ET+1 

1950 CALL DELSFRITE)ALL):, F'=F'-12 :: H=H 
-17 :: CALL SOUND(200,698.0):: CALL COIN 
Cl100,S87,O)cc LOTO 190 
1960 CALL DELSPRITE(ALL):: P.P-12 :: ET= 
ET+1 :: H=H-17 :: YY=l :: GOTO 190 
1970 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL COINC(#1 
.#R,B,C):: IF C=-1 THEN 1960 ELSE 2040 
1980 CALL DELSPRITE(#R1:: FOR J=0 TO 3') 
STEP 3 	CALL SOUND(-50,-7,J):: NEXT J 
1990 ON. ET LOTO 20OO.201O.202p 
2000 SF1$'SEG(SF1f,1,W-1)5"O"&SEG$lSP1$ 
.W+1.255-W):: LOTO 2030 
2010 SF'2$=SEG$(SP2$,1,W-1)&"O"&SEG$(SP2% 
,W+1.255--W):: 5001 2030 
2020 SF3$=SES$(SF3$,1.W-1).5"0'T'SEG$(SF3E 
.W+I.255-W) 
2030 SC=SC+SCF+ET*1O0 :: VIE=VIE+2 :: RE 
TURN 
2040 CALL COINC(#1,#28,8,C):: IF C=--1 TH 
EN RETURN 
2050 VI£=VIE-5 	FOR J=0 TO 30 STEP 3 
( CALL SOUND(-100,110+J•J):: NEXT J ,: A 
X=AX+5 :: CALL SPRITE(S2H,lO4,2o BX,AX):: 
IF VIE '0 THEN 2060 ELSE RETURN 

2060 CALL DELSPRITE(ALL),: CALL CLEAR 
2070 CALL SPRITE(#1,132,16,176,8):: ACCE 
PT AT(24,4):G$ :' IF Of="O" OR Q$="o" TH 
EN 2190 
22060 CALL CLEAR :. CALL CHARSET :: FOR I 
=1 TO B :: CALL CDLOR(1,36,21:: NEXT I 
' DISPLAY AT(24,1)," 	 GAME-OVER 

2090 CALL DELSFRITE(ALL) 
2100 FOR I=1 TO 16 :: DISPLAY AT)24-I+1. 
1):"" •: DISPLAY AT(24-I,1):" 	 -- 
--------' :: DISPLAY AT(24-I.1):" 

GAME-OVER" 
2110 CALL COLOR(2,I,2):: NEXT I 
2120 CALL CLEAR 
2130 DISPLAY AT(6.1):" 	 PITFALL 	I 
I 	 " 
2140 DISPLAY AT(1O,5)."'HZ. :RECORD :. DI 
SPLAY AT)14,1N:"VOTRE SCORE :";SC 
2150 IF SC>RECORD THEN RECORD=SC :: GOTO 
2170 

2160 END 
2170 DISPLAY AT(24,1):"NOUVEAU RECORD:": 
RECORD 
2100 END 
2190 IF SC'-RECORD THEN FECOFD=SC 
:2':' CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(AL.L),t 

H, F', (1, 1-;=0 :: GOTO 110 

('40 DISPLAY AT(B,A):M% :: DISPLAY AT(B+ 
1,A):M$ :: DISPLAY AT16+2.A):M$ :: DISF'L_ 
AY AT(B+-'., A):ME 
1_50 DISPLAY AT(B+4.A),M :: DISPLAY All 
B+5,A):M$ :: DISPLAY ATCD+6,A):"YY$Y.OZY" 
:: DISPLAY AT(B+7,A):D1 
1360 RETURN 
1370 DISPLAY AT(B,A):B$ :: DISPLAY AT(5+ 
1.A):" '' (_* " 	.: DISPLAY AT(P+2.A):B$ 
DISPLAY ATIB+3,A):B$ 

1360 DISPLAY AT(EI+4,A):B$ :: DISPLAY AN 
5+5.A).B$ :: DISPLAY AT(B+6,A):E$ :: DIS 
PLAY AT(8+7. A):D$ 
1390 RETURN 
1400 GOSUB 950 
1410 DISPLAY AT(B+G,A):ES :. DISPLAY AT( 

1420 RETURN 
1430 GOSUB 950 
1440 DISPLAY AT(B+6,A):J$ :: DISPLAY All 
B+7,A):"X#"&RPT$(CHR8(34).4)&""'  
1450 RETURN 
1460 GOSUB 950 :: DISPLAY ATIB,A):!RD00 

1470 IF VIE>40 THEN VI=40 ELSE VI=VIE 
1480 AX=(A+8)*B--VI :: BX=8•(B-1)+1 :: RE 
TURN 
1490 A$="AGCDej XSeSUSEEPKSjaSSSSCGJGSjS 
SSSi SSGBGSaj SSSSSDYEEScrj S5SShFGGMej SUSIS 
SPA I HSXj SeUSeDNEFSUj SSShS" 
1500 A$=A$&"GHKISXjeSUSSIRCASTj SSSeSDEL6 
XjWeUSWSHIHISjSShSeSOHRIUjXSSSUSTCDSESjSS 
Si SSFGF'A j eaehei e" 
1510 RETURN 
1520 SF'1$="D43F3G5C6E0E0E0C6Dl0B2E0EOB2F 
,7•G5F3D30A2G1 B4E0e4F5A6D1OÇ2F3C2B6G5B6EOD 
4763F5A60352F552D46B6A25602E0G5F3D66C2F5 
630254F5E4D62F 1F553" 
1530 SP1$=SP1$&"F5F36252D46A2F5A286A2B6G 
3D10c2C4C6C2G1G3G5D47F6G_:F6G3B2G1B2D6BA2 
G1A2F5G3F5B4D1OF1B4FTB4GSA6GSD1OGTF3G6F3 
B4A,S4D10F1G3F 1G6G3E086 
1540 SP2$="D24FlG3F TG3C6B4F6D1OB2GIBSFSG 
6F5EOD1 OEOF IG3F5F I G3F5D 10G 38254E652B4B6D 
22G 1FZG1FTF 6C4EOD 1 OEOG3F4G3F4EOEOD21G1G3 
G5F4FIEOEOD 10F i F5G3" 
1550 SF'2$=SP2$&"F5FIr,3P2D6lB2F5B2F5B2F5E 
OD1OE,)EOEC,G2F466F5D43G 1FTG 1 F3C6EOEOD61B2 
G1B2G5F3G4EOD1OA6F 1G2A6G3F4EOD 1 OEOF2F4F6 
G1S3GSD45FIFSFTF5F3EOE0 
1560 SF3$'D53B2E0B2E0B2A6G3D10F5E0G6F5C 
2EOC2D1C,F1 F3FSF1FF5EODl0A2S1A2P4FF4FD 
66F5E0F5EOF5B2G3D26G1EOGIC6G3EOE(4D45A6G5 
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6290- 90 63 60 Z0 01 69 60 	?0 6390-- 	20 C9 7' 20 23 78 Â5 Al 6'(E0 08 9;; 00 E8 DO F,B 60 A2 

APPLE 62? I6- 68 69 60 20 CO 62 20 CC 6398.... C9 77 E:0 30 E6 A0 A5 AO 61EE3 00 f36 FF 4c. Z: 65 A6 FF 

G1î.'.;°,0-- 80 AF 5A 03 D0 16 AE 9D 6340 C9 0•'i DU 29 AC. 02 20 E2? 69FO- E,[) 2F 6c.'; F0 2(:; f:?':; 02 EI) 
6258- 03 F0 UE_' A9 -16 '20 AE3 FC 6348 78 A2 ()0 86 AU A?5 Al 20 61F:•B..., E;9 65 C9 CE F'0 UE' C9 C'2 

SukedsIaperpa24 6260- 20 73 71 'C 6F' 62 2.0 97 6380- If6 6E: A`5 Al 4A 20 46 6E! 6500- F'0 UE C9 D0 F0 0F A9 1F" 

6268- 62 20 71. 77 20 F:9 71. «0 6388.- A`; Al C9 77 E:0 OF E6 Al 6'.°,08.. 9C 17 65 A9 3E. •4C 17 65 

6270-- Cl . 79 2 0 C9 77 A% A'I C9 63C0- Ab Al AIE: 59 03 ;.).0 OE Bc. 6510 A9 7C 'IC 1.7 65 A9 5D 85 
l2'î3 06 9r.) !'';:; O:î3 CA .l0 1' 0, r'a('' 

6278- 1~? 90 /fC AE: ~- .rA 03 F"0 16 63CB- 20 20 73 60 AE 5A 03 00 ;a(; U1. " 	rl . 4 pr ' :'_,A I: 	E, F` r'" 9f-' EE, 
j) 	t) 17 BD Fr: Uh-3 A9 13 X2F;' :'1? 6280 A ) A9 C9 F..6 90 10 ZO E4 b D0 OF A<. A2 01 BL. 'IC U3 A , A4 ,'ï 	'0 h. 	F (;U Af.? 6:1. C:U ;30 F r'1 Af) 
F;:i.,,L3 U3 A9 OA c.3!:? " (I Cl -1(' 0 I 

6'ZE38-- 71 20 E9 7E A9 00 13D 5A 63Df3 c.9 1. E) E  E. C ?0 r?0 bî: 6O b;)î2'.E3 f><": c0 ;:30 r'S ^fC E: L: 6'+ ';;ï 
(j 	l0 E3`,'.; f:;:" A9 U:I. f3"-; ' 6:: A (? 71 ,( 6'2)'0-- 0 	3 , A2 01 8E. 4c. 03 60 AE: 63EU-- A2 FF 86 Fa8 Agi; Al c.9 F;`, 1)_. 9c. 5, ;'., ,,U r̀ , f, ..-, ..0 Ÿ, `"  • 

dL 8`.'; A'_ 8 11:3 ]B E;9 1:L 8D 
6"l.9E3:: 51. 03 FO UA AD 52 03 ].8 63EB- 90 DE 20 F1 63 <'.0 E1. 61? 6;';38 f;U 6"( 60 `..... :'.'; 4C (5`:) h0 

L.`50-- '2?? 03 A9 C8 E3'.."; Al 8'=, rl.:, 
6440 69 OF C`.', A9 130 01 60 AE E;3F0 60 AD 37 03 38 F9 O 8D 5;`:;90 6 tî0 ;?•F; F ï 	': 6(; d>0 E,:; 7 ) 

j Ijr3- Agi' 06 8'i All A9 09 f3D 0':; 
6' ?A8 .7 03 '<?0 E 1 f3 ï" A ? 03 2 0 62r:'B - U'3 AI:) 3 ( 03 3f3 1: 	9 0'i' 6;`:;48 B 6f. 60 6E) 7'.' E30 ï :_' 66 

6x60 O;î3 (:31:7 Or C) i-l ( ï`f.; (:31:) 01? '4 E:Z 78 78 20 EE 'Et A< 00 E3 t: 6/tü0 GC.' '.?r (?'3 r":: O ( t 9E. 3F:: l!'i fo',vo`ï(1 É 0 'S;:i L)( ,`':` 6U é  ï' E)0 
()168 0 îa9 0() f3!.î '11'1 03 A (.' 

6~E~8-- :i1 03 A..'. 01 E31:î: 9c.: (?:3 6U 6108- OF 01.  39 03 60 ?(l Clc.1. 79 AE r',,:;68 br'; fî30 E38 f: ?U 72 6(5 60 '..';'.`; 
.1 	11 E3[ <:..5 ü'3 f-I<- 81. BD 'C 0.3 

6110- 20 E:2 75 20 '::'.7 76 60 A2 G,#lO- 5A U3 DO OB AF: 9D 03 FI1 66U ".T5 66 80 80 80 80 (3U 60 
f;a.78 1?(1 7E: 61. 4c. AO 6]. Al' c.:7 

6'?Cf3.-. 00 8F 5A 03 '.0 DO f,•' 60 6418- 2E: 20 73 7:L 20 CC BO 20 6;368.. 80 '')H 98 ?9 98 8(1 913 CU 
6aLF1O 8c5 F'F A6 FF c.6 FF' A9 OA 

62'DO-- A<'.). E:6 86 A'f (36 Ç' A' 00 6 1̀20 _ r,9 7' 20 8? 76 A6 Ah E:0 6;.,70 CO f:0 CU 1'8 CO CE' CCt At::'• 
f):LE38 -- 9c.) ET: 03 9D 1.1. 0':3 A9 3<' 

6<.'.D8 8E; Fl7 .).0 F' 6~. R?0 00 ED 6')2L3 OA 'U 3c.'. AE: ,̀'. A t) !-(l (lb 6PS7E3 _ 98 f::0 Al- 913 f:38 AE' 9f3 8E1 
6TL90-- 9[) F:a6 O.3 91) DC (13 A9 Ut) 6'?EO 60 A' ?f.' f36 A° 86 A`; A? 6+:30 A6 A'I E.0 FU E-ll 2'aaEa AE: Lt 6`;DU 1)0 98 E38 L30 ï'~' f:?8 80 72 
yâl98 9D [)7 0':3 AE F'F D)) E3 60 

o'E8-- 01 86 A7 20 F2 6';'. <0 '' 9 0. 6438- 03 DO 19 20 EA 79 AE OE - 6;'r8f:3 f;6 E3U s 7'': 66 60 66 , E:. 	(1 c . 	f.3 
6140-- 20 116 6A A9 00 0 F 4 F3 B1-'F 0 6D 60 Aî.'. OA ''U E 	:.). 7f:) AE: 6`110 03 FO OD 20 913 7A 60 2 0 5`:;FU C(1 fl 9)3 CO E9 98 CO t '1 
6148-- 20 4E:' 6A A9 00 20 F9 F'3 6~:'.F:8. 06 03 EB BA On AA ?0 E<' 64'48• 97 6<? :'.0 71 77 4C 1c. 69 6598 c.:0 CO E:9 CO 98 AL CE' CL: 
61E)0- <')-0 61? 69 '2CG E9 CO 110 36 6'3oo 78 A2 OA 20 E 78 AF: c 7 6'4aî0- 20 ';)8 77 60 A9 32 s.0 AS 6,-;A0- AE: 88 7'2 60 5`.'; .`.~`~ 41; 
61E:8'' 6A 20 3E 83 AE: S7 03 EO 308 03 C  (?A OA OA AA <'.0 !c.2 6'9558 FC: 9(:; 5O 64 60 S?U F 1 63 f>`.:'(1E3 60 66 60 `;;:; ï' 2 66 60 E•:, 
6110-- FF DO U3 20 8C 7D S'0 7A 310 _ E3 6ü ~fC- c.)7 E.>1 ._(l U3 7/l 6'f60 .ZU DO 6<'. f.;0 20 E.1 6'Z. 60 6."(F;O- 7:'. 80 80 00 DU f.'3 GE: f.'F:: 
liILit) ?;'> A9 (iO ';"'I:i :<'F) 0"3 .'.C' `_;~3 6318 20 <.)._3 7E? '0 6]. 7f:3 40 C' 6'F8 20 C3 74 S0 '23 î'E3 'wa0 CU 6îL•8 CE: GL: C'~ CI.: t   c.7 CE: C: E: 
Ci L)1 CO <?C [i:'::' c.'0 'C L" ].0 CO Ar.'. u3 ?O 77 A°; Al c.9 OA 90 IF' AL 6,f70 < 6" 20 61 7B ?0 - C9 77 20 b','.;f?0 CR.. D0 + CC: CF.: CE: CE: CL: 1 ' 
fl].r}EI t. f..'U '(1 Alr. OE: (1 [:'() OF G'a('s) '(A 0':3 F'0 (16 A`.'; A4 C" F'A bifï'8 C1 79 7-0 2E3 77 A;' :L4 ~'0 G`.";C:E3. CE:: CE': C:2 CC CE: c.'2 r.)0 C3 
(5:LE:O' f-1 Agi' E::11 UC E'(:! 0! x'f 6f3 6330 E0 iL 0 F:<'. 76 Aft: 07 OC? 69130_ AIT FC AD 5A 03 FU 06 A6 6EDü CE: CE CE CE. C2 CE:' CE C2 
j LI (1 '3:!. 2(1 art Iî12. S'.O '3^ P1 -':'.0 6338 DO 132 20 L A 79 AE OE 03 698L3 Ai E:0 F5 1:0 26 AE 5A 0;? 6`.';DH CF.:: CE C'' D(l C3 r-. r-: C.. r_: Cr.-:: 
6 	Fa î1.- • n f; 'i F., !:1' ;):L 'C! 1r. l(1 6340 F'0 1.7 20 9B 7A 60 R'.0 F 1 6I90 D0 0 AE 113 033 F'0 ].F? AL 6;5E0 CE C2? CE: CE C.;2 CL: CE C2 
6 LEa' E3... 4c.: L: r 6 :L <. 0 ::31": ; <; .I (:' I : f 6;: 	18 63 

, 
20 DO 62 60 A2 01 PL E. _ . b 	9E. f6 U3 F 0 16 AE :Ï 03 FU 6.`.'EB c.3 c.3 C3 C3 c.F C F' C;- C3 

6.)-00'- r.';1 AL: ;'u 03 f"0 U1 60 AE: 6350 2A 03 20 Cl 63 20 E::!. f' ' E>/fA0' 1:1 AL 28 03 D0 0C 20 Eau 65F 'U L'3 C3 CE CF c.;3 C3 C3 c.3 
6~?08 5 U':3 FU (?]. 60 Eb AA Fl6 6358-- 60 AE 01. 0? 86 COC:0 <0 L1. iFlE3 7E A9 t) L 8D 'A U3 A F  6;îF 8 (::E: CF.:: f c.3 (:,3 c.;3 (ï:3 c.3 
6210-- AA F.::(1 50 FO 01. 60 s20 OC 6:360 79 AE:: 0-1 03 86 CO 2.0 ' 1 69 5(1 £:36 Fib 60 1:'.0 1:-1. 62 60 A9 6600 O'i3 c.3 c.'3 (::3 C3 ('_3 (:3 (:':3 
6218. 6A 60 ::'.O ï'9 70 ;.'.0 C7 70 6368.. '7 (l C1 79 AE F'-F'I 03 F-0 613E<s:;.-. 3ï'- 8`5 A9 B;5 A' A, 01 f36 E:•f.)0E3 lt' 	3 1 ) c.3 (:":'; C .' (:3 fa'3 c..;:3 
6220-- 20 01. 62? 20 t3' 82 A6 A9 6370 0 s A5 A'1 C9 FO E'0 01 60 6îC0 A7 20 09 6D 60 A< 01 F36 
622.8-- F'O ?1. rv:~O (1:3. F 0 UD F.~:(1 (1'. 6;î37E3 	- 20 F. 7 6'3 f:0 (i Cr' ?'L) 20 Aft 6/FCB E:7 A<.': Ë.'.0 86 I: 	̀,'S r) 0 3 86 
6230-- FO (?D EO 03 FLt UD E 0 04 6380_. F  AD '.iî O3 <'.'.0 1.1 6E: AD 6'1D0 F.--9 A2 00 1-:5 00 9D 00 O(3 A SUIVRE 6238 F0 OL i 60 <.0 ]. E,') 60 ''0 ).3fî8 :(' 0 3 , :-fl I.J. 6E: qC' ;ï9 KI û'4D8 E:B DU F'8 60 Agi? U0 8D (10 eU 
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la page pédagogique 	la page pédago= 
Pour faire suite à son excellente initiation sur le dessin technique publiée dans le numéro 119, Gérard 
FOULON nous offre un cours non moins excellent sur la cotation. D'autres suivront... 

AiMÉ mi DtFFÉie, 
ycf S 

ENTRE uN Clou 
. 	E T UN 

NCIN. c'd$T QBOi 
pis vi7E 

gEN, uN ewu SER'r A CLo VEZ, 
rANO( UVJ 9061-4?  

sbo AGED c• s 

PuTAi'N, (.F 
tNANQUE DE 
cutTuRE DES 
GENS! 	.11 

e'ESr ' --
(NcRo`/ABI,E 

DESSIN TECHNIQUE 
	

THOMSON T07,T07 70,MO5 

!ri C L'3:'CREEh,- , ,, C: LOC HTE. 0,:000)R9 
11 	 , 129 
•129.6.40: cEP;R3 1''=0. 9, 25. 122. 64, 32,0 
.0:cEPGFN<c'l'=0. 32, 81.137.133.131.. r, 5.9 
12 DEFQB 3:=0.44.82.145,145.129.0.0:CEF 
GR'3~4)=9.£•159.' 2,40.24.:;,9:(' EF6R8(5''=0. 
132. 138, 137, 137. 249, 0, 0:DEFGR4(6 ï=9.110• 
145. 145. 145, 145. 110, 0: D EFGR3(7)=128.192. 
160.144.8,4, 2. 0: UEF(BSC8)=96,144,144,144 
.8.9.6.4 
13 1EFGKY(915. 2, 4, 8. 16. 32. 64. D:C'EFGRE( 
19)=14.1.1. 14, 48,192.64, 32: CE FGR£(11)=64 
,66.84.72.84.98.65 . 0: EFGR4(12 =16 	-.63 
. 138.81,33,2.4:DEFGRE<13)=1.62•0 74,32• 
98. 124, 128: CEFGR€<14ï=128,1224,98,32,74.7 
0.62,1 
14 CEFCR2< 15:-48,72,140,82,33.16,£.4:CEF 

16 =4.  10, 17. 41. 79, 136, 8, 8: c'EFGRBC 17) 
=4.10,49,74,132.132. ?c', 4£: DEFGR3(I8)=1 
18.33.65,139, 172,72.•48:CEEGR£(19)=127.32 
.32.18.12,12.18.77:UEFGR$(20)=36,36,36,3 
6,36,36,36.36 
20 LOCATE12.6:0TTR81,0:COLOR4:PRINT"('ESS 
IN":LOCATE17,14:PR INT "II" 
30 LOCATE10. 12:COLOR3:PRINT"TECHNIcUE" 
40 L0CATE23,18:ATTRB0,0:COLOR2:PRINT"G.F 
OULON" 
50 FOR I=0 TO 2000:NEXTI 
60 GOSUC1005:L))C4TEO,12:COLOR7:PRINT"NOU 
S NE VERRONS CANS CE CHAPITRE O IJE ":LOCA 
TE6,16:ATTRB1.0:COLOR4:PRINT"LA COTATIO 
N":OTTRBO.i9:FORI=0 TO 2000:NE?fTI 
1000 GOSUB1005:COT01020 
1005 CONSOLE3,24,0:CLS:SCREEN7,0,0:LOCAT 
E0, 0, 0 
1010 LOCATE7,0:COLDR3:PRINT"LE C'ESSIN TE 
CHNIOUE":LOCATE?. 1:COLORS:PRINT"=======_ 
======-====" : RETURN 
1020 LOCATE9,3:C0LOR4:PRINT"LA COTATION" 
:LJ8ATE9,4:COLORO:PRINT"===========" 
1030 LOCIiTE9 J 0:COLOR2:PRINT"BUT :";:CDL 
0R7:PRIN7''intlioUer les dimensions de la 
piece des-sines avec plus de precision q 
u'un sim- 'le relavee a 1'echelle.Les dim 
ensiorvs a inscrire sont celles de la pie 
ce ou de " 
1040 LOCOTEO,l5:PRINT"1'ouvrage quelque 
soit l'echelle du des-sin.":GOSUB30000:G 
OSUB1005 
10513 L08ATE6,5:COLOR3:PRINT"ELEMENTS DE 
COTATION":LOCATEO.8:COLOR1:PRINT"Ligne d 
'attache ou de rappel : ;:COLOR7:PRINT"c 
'est une":LOCATE0,9:PRINT"ligne perpendi 
Culaire au segment en ses etremi'tes, de 
8mm de longueur(minimum)" 
1055 GOSUBlO60:GOT0I080 
1060 LINE(100,120)-(219,129:.7iLINE(100. 
119-(219,119),7:LINE(:100,121;'-<:219,121) 
.7:LINE<:100,100)-100,120)•7:LINE(:191,10 
0)-<101,120:',7:LINE(102,109)-(102,1.20:,7 
1070 LINE(al9,100:'-(2i9,120:.7:LINE(218. 
120'-(218, 1100),7:LINEC217,1220)-(217,100) 
7:LINEC100,129)-(100,140),7' LINE(219,l2 

9)-(219,140:,7 
1075 RETURN 
1080 LOCATE9,16:COLOR7:PRINT"8mm":GOSIJB3 
0000:GOSUB1095:LOCATE6,5:COLOR3:PRINT"EL 
EMENTS DE COTATION" 
1090 LOCATE9,8:COLORI:PRINT"Ligne de cot 
e : ;:COLOR7:PRINT"C'est une ligne parai 
lele":LOCATEO,9:PRINT"a la ligne a mesur 
er a une distance de 7mm. La ligne d'att, 
ache depasse de 1 a 2 mm la ligne de cot 
e." 
1100 GOSUB 1060 :LINE(100.137)-(219,137: 
7:LOCATE8,16:PRINT"7 mm" 

11113 GOSUB 30000:808UB1005:LOCATE6,4:COL 
0R3:PRINT"ELEMENTS DE COTATf0N":LOCATEO• 
7:COLOR1:PRINT"Fleohe : ;:G)U)R7:PRINT" 
elle est situez a chaque e:':t,re-" 
1120 LOCATEO,8:PRINT"mite de la ligne de 
cote;l'angle dourer-ture est de. 30 a 4 

0 dzgres et la Ion- Bueur est de 3mm en 
vi'ron.L'epaisseur du trait est de 0,35mm 
:GOSUB1060:LINE(100,137)-(219,137),7 

1125 GOSUB 1130:00701140 
1139 LINE(100,137-(104,135)•7:LINE (l09, 
l77 -(.104. 179)• 7:LINE(219.137)-(215,135) 
•7:LINE(219.137)-<:215.139:',7:RETURN 
1140 GOSUB30000:G0SUB1005:LOCATE6,4:COLO 
R3:PRINT"ELEMENTS DE COTATION":LOCATE0,7 
:COLOR1:PRINT"Detail d'une fleche 
1150 LINE109.80)-<.l00,149ir7:LINE(109.1 
10)-8250,119',7:LINE101,l.29)-(160.102)• 
7:LINE(101,108)-(159,101),7:LINE (.l 01,107 
)-(159.1005,7 
1169 LINE(100,110)-(160,118:'..'•:LINEC100. 
Ill:-I60,119).7:LINE<109,112)-(160,120) 
7:LINE(80.130)-(160,130),2:LINE(160.120 
-':160,130),2 
11'0 LINE(150,130'-(163.12 "•2:LINE<i60, 
130?-(163,133).2:LINE<100,130)-c97;127) 
2:LINE(100.130''-(97•133),2:LOCATE14,15:C 
)L0R2:PRINT"3mm":L0CATE22.13:PRINT"30":L 
3CATE24.12: PRINT "o":LOCATE26, 13: PRINT en 
,,-i ,.,On " 
1180 GOSU870000:DOSUB1005:LOCATE6,4:COLO 
R3:PRINT"ELEMENTS CE COTATION":LOCATE0,7 
:COLOR1:PRINT"Ins:riptions des chiffres 

:LOCATE0,8:C13LOR. :PRINT"II faut inscri 
re 'a cote au milieu de laligne de rote, 
1_3eremenr, au dessus. Les chiffres ont 3 

a 4 mm d? 
1199 PRINT"hauteur et 0.35":LOCATEO.11:P 
PINT"mm d•epais.5eur.":LOCATES, 12:PRINT"L 
-- chiffres peuvent avoir plusieurs 
positions :":LOCHTE4.14:PRINT"-horizonfa 
Iement•'toujîours au dessus": LOCATE4, 15: PR 
INT" .de la ligne"; 

1200 PRINT" de Jt_ d. _<aulhe a":LDCATE4 
IE•: FRIWT" dro: Ce. -': LCn,ATE4, 1?:PRINT"-e 

r tic a1 moan t toujours 3 gauche en":LOCATE 
4.18:PRINT" montant, :LOCATE4.19:PRIN7"-
oblique :nous 13 serrons plus loin." 
1219 G081)839999:G0SUB1905: LIJCATE6, 4: COLO 
R3:PRINT"POSITION CES CHIFFRES":LOCATE6, 
7:COLORI:FRINT"Position horizontale" 
1220 0OSU619 ;9:LINE(100. l7T)-(219.137)•7 
:tiOSUB1130:LOCATEI8. 16:(OL3R7:PRINT"31": 
C0SUBl990:G0SUB1005:LOCATE6,4:COLOR3:PRI 
NT"POSITION CEO CHIFFRES" 
12313 LOCATE6,7:COLORI:PRINT"Position ver 
tit l?:60,(109 b0) (l89.l80).':BOX101, 
bl'-(179,179). 60::(102.82:-178.178'•7: 
LINE(100.,80)-(80,80..7:LINE(190,180}-<80 
.180).7: LINE(O2.80)-(82,180),7 
1235 LINE(82,80:-(79.83:.7:LINE(82,80:-< 
85.83:. :LINE(:82.180!'-('•9,l7.7:,,'•:LINE<82 
.189)-(85.177).7' 
1240 U)CA7E9, 15:COL3R7:PRIN7GRS(0):UJCAT 
E9.16:PRSNTGR$(1):GOSUB1999:005UE1005:L0 
CATEfi,4:COLOR3:PRINT"POSITION DES CHIFFR 
ES":LOCATE8,7:COLORI:PRINT"Position obli 
que" 
1250 LINE(140,89)-(:140,180;,3IlINEG19..8 
0''-(170,180),3:XC=149:1C=139:8=45:PI=3.1 
4159:PSET(XC,1'C-R):FOR A=PIl2 TO PI/2+PI 
!6 STEPD.05:X=XC+R1'COS(A):7Y=YC-RsrtSIN(A): 
LINE-(X,1'),7:NEifTA 
1260 LINE(XC,YC-R)-(XC-3,YC-R+2),7:LINE( 
XC.1'C-R:-(XC-3,,'C-R-2),7:LINE<117,90)-(l 
19,87).7:LINE(I17.90)-(120,92:. 7:LOCATE1 
4.9:COLOR7:PRINT"30":LOCATEI6,8:PRINT"o" 
1270 LINE(100,119)-(70.140),7:LOCATE9,15 
:COLOR7:PRINTGRS(7):LOCATE10, 14:PRINTGRS 
(E:LINE(100,110)-(95,ll.2).7:LINE(109.li 
0)-(98.116)•7:LINEC7O.149)-73,134),7:LI 
NE!:70,140)-(75,138),7 
1280 LINE(190,115'-(220,85),7:L000TE24,1 
2:PRIN7CRt(7):LOCATE25, 11:PRINTGR$(8):LI 
NE(190,115)-î03. H 0 l'•:LINE(190,1l5)-(1 
95,113).7:LINE(220,85)-(215,88),7:LINE(2 
20.85)-(217,90:.7 
1290 L13C0TE20, l6:PRINTGR$(9 i:LO(AiE2I.17 
:PRINTGR$(10):LINEC148,130)-(174,156),7: 
LINE(148,130)-(153,133)•7:LINE(148,130)-
<159,135ï.7:LINE(1?4.156)-(1'•2,151),7:LI 
NE (.l74.156)-(170.15'.',, 
1300 GOSUB30000: C0SU6l905 :LOCATE4,5: COL 
OR2:PRINT"CAS OU L'ON MANQUE DE PLACE":L 
INE(20.100)-40.199î.7:LINE(20.120)-140• 
120),7:80;((40,90)-(50, 130:.7:B),I150, 105) 
55,115),7 

1301 LINE(20,101)-140. 101),7:LINE(20. 102 
-40,102)•7:B0X41.9D-(49,î29),7:60X(4 

2,92)-(48,128),7:BO:R49,106:-(54,1147: 
60X(50,107)-(53,113),7:LINE(20.119)-40, 
119),7:LINEIOO.118)-1 40, 118),7 
1302 LINE:56,100)-(56,129).7:LINE(57.100 
-:'-(57, l29),7:LINE(55,i0l.)-(140,101),7:LI 
NE(55,102)-(140.102)•7:LINE55.119)-(140 
. 119), 7: LINE(55, 118)-îl40. 118),7 
1310 LINE(55,190)-(55.120:',]:LINEC55•I00 
-)-1 I40,l00),7:LINE(5S•120)-(140,120),7:L 
INE149.100)-(140,106),?:LINE(141,109)-( 
141.106),7:lINEQ42•1OO)-142, 1O6l?:LIN 
EC140,120)-(140,114),7 
1315 LINE(l41,I20)-(141,114).7:LINE(142, 
l20)-Cl42,1I4),7:LINEI42,114)-(150,114) 
7:LINE<142,115)-':150,115).7:LINE(142,11 

6)-<150,116), 7:LINE(142,106)-(150,106),7 
:LINE(142,105)-<:150,105),7:LINE(142,104) 
-(150,104),7 
1316 LINE(150,104)-(150,100),7LINE(149, 
104)-<:149,108),7ILINE(148,194}-(148,100) 
7:LINE(159,116)-(150,l.29).7:LINE(149,11 

6,-(149,120),7:LINE(149.1l6)-(148,120),7 
1317 LINE(150,120)-1172,120),7•:LINE(150, 
119)-(172.119)•7:LINE(159,118)-(172̂,118) 
7:LINE(159,100)-(172,190),7:LINE(150,10 
1)-(;72,101).7ILINEG50.102:-(172,102),7 
1318 LINEC.172,190)-C172,I06),7:LINE(173, 
100)-<l73, 106).'IlMJE(174.. 100)-(1?4.106) 
•7:LINE(172,1220:-(172, 11 4 ? 7:LfNE(173.12 
0,-(173,Si4).7:LINEC174,120)-(174,114)•7 
1319 LINE(172,106:-IS0.. 106), 7:LINE(l]2, 
105)-<:180,105)„7:LINE<172,104.-(180,104) 
:LINECI72,114;-(189,114),7IlIWE (l '2.lI 

5)-1180.115),7:LINE:l72, 116}-(180,116),7 
1320 LINE(180,106)-(180,109),7:LINE181, 
106'-1181,100)•7:LINE(1822. 106;-(182,100:' 
7:LINE(180,114:-(:180.120)•7:LINE181.11 

4)-(1£1.120).7:LINE(182,1141-(1.82,120)•7 
1330 LINE(182,1x9)-(192,10aî,7:LINE(382, 

1
01)- G 92,l0l).7:LI NE(. 182,102:-1192,102) 
•7:LINE(182,120:-<192,120)•7:LINE(182,11 
9-(192,1l9).7iLINE(182,l18)-(192,118).7 
1335 LINE(192,100)-1I92.106).7:LINE G 93, 
109:-(193.106),7:LINE(194.100)-<194,106) 
7:LINE(192,120)-192,114)•7:LINE(192,12 

0)-1193. 114)•7:LINE194,120)-1194.114 ,7 
1336 LINE(194.196)-1200. 1067, 7: LINE(194, 
1051-(209,105)•7:LINE(194.104;-(200,104) 
7:LINE(194,114)-(200.114)•':LINE(194,11 

5)-:200,115),7:LINE<194.116)-(299,116)•7 
1337 LIWE(209.106î-1200.190,7:LINE(201, 
106)-(201,100).7:LINEi202.106)-(202,100) 
7:LINE(200,114'-(200,120),7:LINE(201,11 

4)-(201,120)•7:LINE(202. 114:-(202,120),7 
1338 LINE(202,I001-t212.100i.7:LINE1292. 
191)-(212.101).7:LIIE(202,102'-1212,102:' 
:LINE(292,120:-(212.120:•7:LINE202,11 

9,-(212.119)•7:LINE(202,118)-(212,118),7 
1339 LINE(212,100)-(212,106),7:LINE:213, 
109)-c2213, 106),7:LINE214, 300)-(214,106) 
':LINE(212,120)-(212,114)•':LINE(213.iO 
0)-(213,114).7:lINE(214, lê0)-(21.4.114.•7 
1340 LINE(214,105;-(280.196i,7:LINE(214,  

los.-': 2£a. 195).': LINE':214,194)-2£6,104) 
7:LINE(214.114;-(280, 114).7:LINE(2l4,11 

5)-(2280.115).7: LI11E< 2214, 116)-(280.116''.? 
1350 20UOR7: LOCATES. 19:PRINT"3": LOCA7EI0 
•19:PRINT"22,5":LOCATE18,19:PRINT"3":LOC 
ATE20.l9:PRINT"7:LOCAiE22.19:FRINT3:L 
OCATE23.19:PRINT"4":LOCATE24,19:PRINT"3" 
:LOCATE25. I9:PRlNT"4":LOCATES, 16:PRINT"l 

1360 LINE (40.120)-(40, i64),7:LINEC50,S39 
-(59.164 l ?:LINE(55.. 120)-(55,1.49),7:LIN 
E140.120)-(149,164)•7:LINE<150.120:-115 
0,164:.7:LINE(182,120)-(382.164.,7:LIIJE( 
19' 129)-19^c,164),?:LINE(200,120)-(209, 
164' 

• 1365LlNE(2I2,120:-(:212,164).7 
1370 LINE(172,129)-(I72,164).7:LINEC10,l 
10-115,119),7:LINE20,110)-(50,119'.7:L 
INE<55.110)-(60.110)•?:LINE<65.1l0:-(95, 
110).7:LINE(100,110)-1 105,119)..7:LINE11 
5,110)-C145, 110), 7: LINE 150, 110)-C 155, 11 

1371 LINE(160, 11a)-(190,110:.'•xLINE195, 
110)-200,1.10),7:L18E<205, 110}-(235,119) 
• ?:L INE (240,110)-< 245. 119). 7: L INE(250. 11 
0)-<:280,110),7:LINE'2£5•ll0:- 290.119)7 
1380 LINE(10,162'-(230,I62',7:LINE(45,13 
5)-(80,135), 7: LINE( 40,162:-(37.160)•7:Li 
NEC40,162)-37.164),7:LINE'59,162)-(53,1 
60:, 7:LINE(50, 162}-(53,164).? 
1381 LINE:140.162)-1137.160;,7:LINE(140, 
162)-(1.37,164),7:LINE150,l62)-(149,161) 
•7:LINE(150,162.'-C149,163:',?ILINE(150,16 
a''-<151, 161), 7:L I NE(159, 162}-(151,163)•7 
1382 LINE(182,162)-(181.161),7LINE(182, 
162)-(181. 163)• 7:LI NE< 182, 162}-(183,161) 
7:LINE(182,162)-(183,163).7:LINE(192.16 

2)-(191, 161 ). 7: LINE( 192,. 16 c')-(191. l63),7 
:LINE<192,162:'-1197.161), 7:LINE(:192,162) 

193,163),7 
1383 LINE(209,162:-(199.161i, 7: LINEl99, 
162)-(199,163:,7:LINE(200,I62)-'2201.161) 
•':LINE(209.162)-coLo1,l6.7; 	:LINE(l40,16 
2)-1139.161),7:LINEC140,162-l79.163),7 
:LINE (i 49.162:-(141,161),'•:LIE 140,162) 
-(141,163)•7 
1384 LINE(172.162)-(171,161:.7:LiNï172, 
162)-(1?1. 163).7:LINE(172. 1x2:-(173,161) 
7:LINE(172.162!'-1173,163),7:LINEI2l 2,1,6 

2)-(215. 1607, 7:L W E(212. 162:-(215,164),7 
1385 LINE(50,135)-(47,133),7:LINEG50,135 
)-(47,137).7:LINE(55. 135)-(58,133l 7:LIN 
E!:55,135:-(58,177)•7• 
1386 GOSUE1990:LOCATE4,7:COLORS:PRINT"F1 
eches et chiffres inter ou ext" 
1387 GOSUB1990:LOCATE4,9:COLORS:PRINT"De 
ux fleches opposees = un point" 
1400 00SUB3O000:0OSU61005:U)CATE4,5:COLO 
R2:PRINT"COTATION EN PARALLELE":LOCATE24 
,17•:COLOR'•:PRINTGRE(5'':LOCATE26,17:PRINT 
ORS i):LOCATE226.16:PRINTGR$(5:':LDCATE28, 
f6:PRINTGR! 22):LOCATE28,15:PRINTCRS(5):L 
OCATE39, 15: PRINTGRS 3) 
1401 LOCATE30,I4:PRlNTGR$1:0;:GOSUB1405:G 
0101420 
1405 LINE(184,145)-(194.145),7:LINE(104, 
145)-(104,97),7lINE(184,145)-<184,137), 
7 
1406 LINE(1O4,144i-(104,144:7:LINEIIS4, 
1431-1104, I43?.7:LINE(103, 145)-(103,9.'•), 
7:L1NE(102,145)-(102.97)•':LINE(183.145) 
-183,137..7:LINE(182,145)-(182,137)•7:L 
INE(184,138)-(177,138)„7:LINE(184,139'-( 
177.139),7 
1407 LIME(178.137,,-(I78•12l),7ILINE(l77, 
137: -(177,121)..'•:LINE(179,122)-(l 2,122) 
7:LINE(179.123)-1172.123),7:LINE(173.12 
1)-(173,105 7:LINE(172.121)-'172,105:,7 
:LINE(174.106)-(167,106i,7:LINEC174,107) 
-;167,107:•7 
1408 LINE(168,105)-1168,97)•7:LINE(167,1 
05)-(167.97.,7:LINE(169.98'-(104,98),7:L 
INE <:169.99:-(:104,99)•7 
1410 LINE(184.137)-(177, 137:.7:LINE(179, 
137:-C 179, 121 : • 7:LINEC 179, I21)-(172,121) 
:LINECI 4,121)-(1.'•4,195),?:LINECI?4.10 

5)-(167,105),7:LINE(169.105)-(169,97'•7: 
LINE(169,97:-(104,97),7 
1415 RETURN 
1420 LINE:184,145)-1260, 145',7:LINE(184, 
137, -<:204,137),7:LINE(:179,121)-0218,1^c1) 
7:LINE(174,105➢ -(234,105:.7:LINE< 169,97 
-(260, 97),  7 
1425 LINE(257,145:-ï257.97',7:LINE(231.1 
45)-(231,105),7:LINE(215.145)-:215,121), 
7:LINEC20i,145ï-(201,137),7 
1426 LINE(257,145)-(255,142:.7:LINE<257• 
145:-(259,142). 7:LINE(25'•,97)-(255,100), 
7:LINE(257,97,.'-(259,100)•7:LINE(231,145i 
-(229,142),7:LINE231.145:-(233,142:,7:L 
INE231.105.-(229,108),7:LINE(231,105)-( 
233,106)•7 
1427 LINE(215,145)-(213,142'•7:LINE(215, 
145,-(217,142).7:LINE(215.121:-(213,124) 
•7:LINE(215,121)-(217.124,7 
1430 GOSUB30000:GOSUB1005:LOCATE2,5:COLO 
R2:PRINT"COTATION A COTES SUPERPOSEES":G 
D0061910:008UB1405:00T01440 
1440 LINE( 184. 345)-(204.145:.?: LINE(169, 
97:'-1.204,97)•7:LINE(200.145)-(200,97'•7: 
LINE(184.137;-1200,137)•':LINE(179.121)-
(200.121),7:LIN174.195)-(200.105)•7 
1441 LINE(200,137:'-1 1 98,140:.7:LINEC200, 
137'-(202.140!,7:L1NE(200.121)-(198,124) 
?: LINE(200, 1271 i-(292,124),+':LINE(200, 10 
5)-(19£•108.,7:LINE(200,105:-1202,108),7 
:LINE(209,97)-:198,100),7:LINE(200,97)- 
202.100•7 
1442 LOCATE26. 18:COLOR.':PRINT0":LOCATE2 

6.1': PRINTS ": LOCHTE•b. 15: PRINT 15: LIJCA 
TE26. 13:PRINT"25":LJCAT E26. 12:PKINT"39" 
1445 00S1J630000:GOSOB 1005: LOCATE?, 5: COL') 
R2:PRINT"COTATION D'ANGLES" 
1450 LINE(190.100:-1180,100),7:LINE100. 
100)-C100,139)•7:LSNE(100.130)-1130,160'' 
7:LINE139.160ï-(209,160),7:lINE(209.16 

0)-(1£0,100). 
1451 LINE(100,101)-i80.101),7:LINE(100• 
102'-(180,192).?:LINE (i O1. 109)-0101,139) 
7:LINE(102.109:-102.130)•7:LINE100.12 

9'-<:130.159).7:LINEï 190. 128)-(130,158),7 
:LINE(139,159'-200,159),7:lINE(139,158) 
-'.2290,158:•7 
1452 LINE(199.l60 '' (1?9.101:.?LINE(198, 
160)-178.102).7:LYJEC 130. 160:-160,160), 
7:LINE<109,130,-<80, 110), ?:L I NE(200. 169) 
-(200.70).7:LINE(100,100)-(172.76),7 
1453 ::C=139:'i'C=1 È•9:R=69: PI=3.14159:PSET( 
XC-R-2, 1'i'"-R-'c):FOR A=PI.'2+FIl4 TO PI STE 
P0.05:i(=XC+R*COO Ai:Y=1c-R 0IN(A):LINE-( 
X,1).7: NE X TA 
1454 )(SCI20011(116aR1SgPSETCY,lCl,Y 
ICI-R1'':FOP B=PI,72 TO PI.'2+PI,'9 STEP0.05 
)f1=XIC1+Rl*COSI BI:Y1=1Cî.-RDFS IN(B):LIN 

E-: îc1,11).?:NE::TB 
1455 LINE(70.160)-073.157i, 7: LINE(?0,160 
-068.157) ':LINE(;((-RrsoP(2)•YC-RSOc2 
+3)-(XC-R~SOR,2).'YC-R50R(2)).?:LINECXC 

-R 'S iIRi 2 ). 10-R»SOR'2 ); -(?;-R! SR(2 )-3, YC 

1456 LINE,200,89;-(197,83),7:LINEC200,80 
-(197. 	7: UNE( 17. 5. 4;-< 1?7, 81. ), 7: LIN 

E(175.84î-<I 8.06:.7 
1460 LOCATE6,17:COLOR7:PRINT"45":LOCATE8 
•16:PRINT"o": LOCATE222. 8:PRINT"15":LOCATE 
24.7:PRINT"o" 
1465 GOSUS 70000:0OSU61095:LOCATE7,3C0L 
OR2:PRINT"COTATION (''ANGLES" 
1470 XC=130:'YC=120: R=60:PSETG(C+R,YC):PI 
=3.14159:FORC=O TO 2*PI STEP0.95:X=XC+R* 
COS((): Y=C-R*S IN<C': LINE-(:, ,'.7: NEXT( 
1475 C=FI. 6:LINE(X lC) (s(L"+R1<SIN(D).1'C- 
R*COS=C)),':LINE( 	1'C:-<'':C+RMrCOS(A).•~'C- 
RCSIN(D)),7: LINE' XC. YC)-O:CR*COS(C),YC+ 
R*SIND:)•7: LINEO.(, 1C)-CXC-R*COS(C), 18+ 
RrMSÎNCD.'?.7 
1476 LINECXC,1'Cî-(XC-R*SJN LI•YC-R*COS(D 

:LiNE160, 120)-(65. 10).?RINE(:79,'120 
-190,120).7:LINE(95,120)-1190.120), 7:LI 

NEC105,120)-(125, 129), 7: L INE C 128, 120)-CI 
32.1201,7:LINE(137,120)-(157, 120)., 7: LINE 
C16e,1c70)-(16'•,12'9),?:LINE(172,120)-(192 
.120),? 
1477 LINE(197,129î-(202, 120:, 7: LINE(:130, 
50)-0130.55:,7rLINE(130,60:-(130,80),7:L 
INE(130,85)-(130.99),7:LINE(130,95)-(130 
,115),7:LINE(130.120)-(130.125),7:LINE(1 
30.130)-(130,150',7:LINE(130,155)-(130,1 
60 ), 7 
1478 LINE(139,165:-(l39,. 185), 7:lINE(l39, 
190)-0139, 1951.7 
1479 TI=XC+R4SIN(D):T2=XC+B*COS(.D):T3=YC 
+R4SIN(C'):T4='r'C-R*SIN<D):TS=XC-RMCOS(D): 
T6=YC-R*COS(D): T7=XC-R*SINCC') 
1480 LINE(T1,T6:-<T1-3.T6-3),7:LSNECTI,T 
6)-(T1-4.T6 :•:L1KEcT7•T6)-(T7+4,T6-4),7 
:LINE(T7.T6)-1T7+4.76,-,7:LlNE(T7,76)-(T7 
-4.T6:',7:LiNE(T7,76:-(T7-4,T6+4),7 
1481 LINE(70.120 ;-<: X8,116 ), 7: LINE(70,120 
-(72.116).7:L2NE(T5•T3)-I'T5.T3+4),7:LIN 

E(T5•T3)-CT5+5,T3+3) -,7:LINE<130,180)-(12 
6.178:,7:LINE<130,180)-(126,182),7:LINEC 
130.180)-(134,178),7:L[NEC130,180)-(134, 
182),7 
1482 LINE(T2.T3)-(T2-4,T3+2),7rLINE(T2,T 
''-(T2,T3+4),7:LINE(T2.T3)-(T2,T3-4),7:L 
INE(T2,T3)-(T2+4.T3-4)•7:LINE(T2,T4)-(T2 
,T4+4).7:LINE<: T2,T43-<:T2+4.T4+3),7 
1490 LOCATE17,6:COLOR7:PRINT"60":LOCATE1 
9.5:PRINT"o":LOCRTE7,11:PRINT"60":LOCATE 
9,10:PRINT"o":LOCATE6, 16:PRINT"30":LOCAT 
E8.15:PRINT"o" 
1491 LOCATE12,20:PRINT"60":LOCATE14,19:P 
RINT"o":LOCATE18,20:PRINT"60":LOCATE20,E 
9:PRINT"o":LOCA7El0.16:PRlNT"60":LOCATE2 
2.15:PRINT"o":LOCATE222,9:PRINT"30":LOCAT 
E224.8:PRINT"o" 
1495 GOSUB 30000:GOSUB1005:LOCATE2,4:COL 
OR2:PRINT"COTE3 CE COURBES ET CERCLES" 
1500 i;C=130:YC=120:8=60:PSET<XC+R,'YC):PI 
=33.14159:FORC=0 TO PI STEP0.05:)f=)fC+R*CO 
S'c):Y=YC-RASIN(C::LINE-(X•î')•7:NEXT( 
1501 LINE(XC-R,5'C:'-(XC-R,YC+50).7:LINEOt 
C+R• YC',-C)(C+R,'<'C+50), 
1502 );C=130:YC=120:R=30:PSET(::C+R,1'O):PI 
=3.14159:FORC=0 TO 2*PI STEP9.05:X=XC+R* 
C OS<C:':,'='CC-R*SIN<C):LINE-(,1': •7:NEXTC 
1503 LINE(60,12 0 	(65.120).?:LINE(70, 120 
:-'90,120)•':LINEi95,120)-(100.120).7:LI 
NE(105.120)-(125.120:•7:LINE(128.120)-.1 
32,120),7:LINE(137,120)-(157,120),7:LINE 
(1627,120)-(16?, 120'.7:LINEi 172, 120)-(192 
•120),7 
1504 LINE(197,120)-(202,129;•':LINE(130• 
50'-C130,55:, :LINE(130,60)-C130,80).7:L 
INE(130.85)-(130.90),7:LINE<130,95)-(130 
.115).7:LINE(130.120)-îi30.125),7:LINECI 
30.130'-(130,150),7:LINE(130,155)-(130,1 
60;'.7 
1505 LINE, 130.îd57-(139,185:,7LINE(130, 
190,-130.195.7 

A SUIVRE... 

la page pédagogique 	la page pédago 
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Tout d'abord spécifier par ORG, 
l'origine de notre programme : c'est 
à dire à partir de quelle adresse 
mémoire (RAM) vont s'implanter les 
codes objets générés parla direc-
tive d'assemblage. 

ORG $A000 

Sélectionner ensuite la mémoire 
'forme' pour l'affichage de notre 
pixel en couleur courante, avant de 
réaliser le programme déjà 
expliqué. 

II faut savoir en effet que l'affichage 
écran sur THOMSON, met en 
oeuvre deux zones mémoire possé-
dant les mêmes adresses, soit : 
&H4000 à &H5F3F sur T07 et &HO 
à &H1 F40 sur M05. La première de 
ces zones détermine la 'forme' de 
ce qui est affiché à l'écran (pixels 
formant caractères ou dessins), la 
seconde en précise la couleur (nous 
verrons cela plus en détail par la 
suite). Ces deux zones mémoires 
aux adresse identiques, ne peuvent 
c'est évident, être employées simul-
tanément. On devradonc, en fonc-
tion de ce que l'on désire obtenir, 
choisir l'une ou l'autre de ces zones 
ou bien passer de l'une à l'autre, par 
la mise à 1 (forme) ou 0 (couleur) du 
bit 0 (le premier à droite) du regitre 
de données du PIA système 6846 
(c'est ça la science), situé en 
&HE7C3 sur T07 et &HA7CO sur 
MO5. Mais comment dans un octet, 
forcer à 1 ou à 0 un bit donné ? Par 
l'emploi de ce qui suit... 

- L'opérateur OR, permet le passage 
à 1 de certains bits d'un octet de la 
manière suivante : 

0ORO = 0 
0OR 1 = 1 
1 ORO = 1 
1 OR 1 = 1 

Exemple : 

10101010 

OR 11110000 

= 11111010 

Donc, pour forcer à 1 un bit donné, 
il faut que le bit correspondant de 
l'opérande soit à 1. 

- L'opérateur AND, permet le pas-
sage à 0 de certains bits d'un octet 
de la manière suivante 

oANDO = 0 
OAND1 =0 
1ANDO=0 
1 AND 1 = 1 

Exemple 

10101010 
AND 10100000 

= 10100000 

Donc, pour forcer à 0 un bit donné, 
il faut que le bit correspondant de 
l'opérande soit à 0. 

- L'opérateur XOR force à 1 lorsque 

oXOR0=0 
O XOR 1 = 1 
1XORO= 1 
1XORI =0 

Exemple 

10]01010 
XOR 11111111 

= 01010101 

Pour inverser l'état d'un bit, il faut 
que le bit correspondant de l'opé-
rande soit à 1. L'utilisation de cet 
opérateur est évident, lorsqu'on 
désire inverser l'état de tous les bits 
comme dans notre opération. 

Riche de ce nouveau savoir, sélec-
tionnons en assembleur notre 
mémoire forme. Chargeons A du 
contenu de &HE7C3 (ou &HA7C0 
sur M05) 

LDA >$E7C3 

Faisons subir un OR 1 à ce 
contenu 

ORA a 1 

Replaçons le résultat obtenu à 
l'adresse &HE7C3 : 

STA > $E7C3 

et voilà le travail, le reste vous est 
déjà connu. Soit le listing assem-
bleur (possesses' de MOS, toi y en 
a savoi' maintenant, quoi 'emplacer 
pa' quoi dis donc) 

6809 Language M'']u1e 1.0 

AOOO 	 ORG $0000 
0000 56 	E7C3 LOA 	'$E7C:? 
0003 8A 	O1 	ORA 	k1 
RO05 e7 	E7C; 	STA 	:.$E7Cs 
0008 86 	O1 	LDA 	rtl 
000A e7 	4FSEI 	STA 	:$4F8e 

AOOD 3F 	 SWI 
nî100 END 

000111) Total Errors 

Bon, zavons bien commencé, za 
très bientôt... 

Franck CHEVALLIER, Jean-Claude 
PAULIN 

4 E2 ~S 
cE-r r 5 Z 
CAC45 DAr1S 
CEITE GRiUq, 
ET VOuÇ. 
weov vil EZ, 
S(DEES, tJPJ 
MOTpELA 
LM éJE FRiWÇPiSg 

a 
D ~9v0 

la page pédagogique 	la page pédago= 
F; K IVIA11 F1 A LA REVOLUTION CONTINUE! 

COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 	97 102 107 112 116 120 124 128 
Les micros, ci-après nommés, ont 	90 95 99 104 109 114 118 122 126 	132 135 139 143 146 151 155 
déjà hérité d'un nombre de cours 	130 134 138 142 146 152 156 	SPECTRUM -» 112 116 120 124 127 
conséquents dans les numéros ci- 	ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 	132 136 140 144 146 153 157 L'ASSEMBLEUR dessous décrits. 	 101 106 111 115 119 123 128 131 	THOMSON-'.59646974798489 

136 141 144 146 153 157 	 93 98 103 108 113 117 121 125 129 
ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 	AMSTRAD -» 111 115 119 123 127 	133 137 141 146 152 156 

PRATIQUE 	
91 95 100 105 110 114 118 122126 131 135 139 143 146 151 155 	MSX -» 113 117 121 125 129 133 
130 134 138 142 146 150 154 158 	APPLE-5863687378838893 	137 140 146 150 154 158 

LANGAGE MACHINE SUR - 
+ 3 p 	 Ea .tnl 

D,+ ilrr •noE~lulf 
ne 

AMSTRAD  S!0 	LD 	a,D 	%1000000° (6801 
s6o 	RLC 	c x 	I. e+t Prt o 

RLC = ROTATION CIRCULAIRE A 
GAUCHE 

BONHOMME DE CHEMIN CP reg. = COMPARAISON D'UN 
REGISTRE AVEC L'ACCUMULA- 

Que ceux qui ont poursuivi seuls le TEUR 

petit 'pas à pas' que nous avions 
commencé le mois dernier, atten- Cette instruction compare le regis- 

dent plus avant et que les autres me tre désigné avec l'accumulateur. En 

suivent, afin de continuer tranquil- fait, le microprocesseur soustrait de 

lement notre petit bonhomme de l'accumulateur le contenu du regis- 

chemin. tre sans prendre en compte le résul- 
tat. Seul le registre 'F' (drapeaux) 

Chargez votre moniteur, reprenez 
est modifié selon le résultat de l'opé- 

votre listing, installez-vous conforta- ration. Voici les principales rnodifi- 

blement et en route pour la suite du 
'F', cations du registre 	qui permet- 

feuilleton !.. tent de savoir si le registre comparé 
avec l'accumulateur est plus petit, 

CHARGEONS LES REGISTRES 
plus grand ou égal. 

N'oublions pas de recharger les 
Si reg. = A, alors Z = 1, C = 0 
Si reg. > A, alors Z = 0, C = 1 registres avec leur dernière valeur : 
Si reg. < A, alors Z = 0, C = 0 

A = %01110111 (&77) 30° 	JR 	NZ,nFJ 	S. 	° 	< 	 NF3 
SIU 	INC 	Ix 	; 	S, 	Ix • 	IXl~'I 

C = %10001000 (&88) 
EXPLICATIONS : un octet du des- 

D = %10000000 (&80) sin de la flèche code 4 pixels. Donc, 
il faut changer d'octet - en incré- 

E = %01110111 (&77) mentant de 1 le pointeur sur le des- 
sin de la flèche, c'est à dire 'IX' - 

HL = &C000 tous les 4 pixels. Pour savoir si nous 
sommes au quatrième pixel, il faut 
comparer le registre'B', qui compte 

0X0 	LD 	IX,T0LE 	, 	I% ..P000 I,,..,, ,I..S,I le nombre de pixels en largeur, avec 
.3o XCI 	LD 	B, 	B 	- N IX.054Fr Sgt..r1 la valeur '4'. Si 'B' est égal à 4, on 
< 0 .F 	PUSH BC 	13aac.gar,r 

6 	Pus. RL 
6Z0 	LD 	B,B 	; B+-SB I • myt.ur 	I 	9 	r' 

d 	0 	[P 	B 	a 	ousel lr 	inf truc)ion 

.3D 	PDSN OE 	E + rr9 , t•.+ 

 
incrémente 'IX', sinon, on continue. 

330 nF3. LD 	L 

.np 	, 	ee 	la 	coal ear 	2 	. 

590 	JR 	AF4 	Hl I• FCr 
CO'LEr 

rF+ul tat. 	C 	 = 	0/011001010 
600 RF9: LD 	n,0 	 A' Deur D,,.' 	Résultat 	= 	%11101011 
610 	RL[ 	11%I 	; S ,I d 
bZ° 	JR 	NC,RFS ; S',I , 	c'G': Dlr p 	IR., 

63° HFa: OR 	C 	, .—: ~n,lr~rt,pn. 	Cette instruction positionne les dra- 

OR = 'OU LOGIQUE' AVEC peaux Z, PO, S. Le principal étant 

L'ACCUMULATEUR 	 Z' qui est à'1'si le résultat est nul. 

Cette instruction effectue un 'OU 	630 1F' °R 	 •^,• ' ^° ° • ,.•I 

LOGIQUE' du contenu de l'accumu- 	° 	 I,'. , r + l •=r•6 
lateur, avec le contenu de l'opé- 
rande. L'opérande peut être soit un EXPLICATIONS : Que s'est-il 
registre, soit le contenu d'une passé avec tous ces 'RLC' vous 
adresse pointée par les doubles demandez-vous sans doute ? Rap-
registres 'HL', 'IX' ou 'IY' (comme pelons tout d'abord qu'un pixel dans 
l'instruction 'RLC' étudiée précé- le dessin de la flèche est codé sur 
demment), ou encore une simple deux bits : 00 = Invisible, 01 = 
donnée (OR $ Fo). Le résultat va Couleur du fond (0) et 10 = couleur 
dans l'accumulateur (comme définie par la variable 'COULEU'. 
d'habitude). Voici comment com- L'accumulateur contient la valeur de 
prendre l'effet 'OU LOGIQUE'. 	cette couleur. En ligne 560, on teste 

le bit de gauche. S'il est à'1', c'est 
POUR QUE LE BIT DU RESULTAT forcément '10', donc il ne reste plus 
SOIT A'1', IL FAUT QUE LE BIT DE qu'à écrire le pixel, après avoir 
L'OPERANDE 'OU' LE BIT DE décalé le bit de droite pour le pro-
L'ACCUMULATEUR SOIT A '1'. chain tour. S'il est à '0', on vide 

l'accumulateur (ligne 600), puis on 
teste le bit de droite. S'il est à '0', 
on ne fait rien. Sinon, on écrit le 

1 0 0 	 ~0 	Retenue 	pixel (00). Pour écrire le pixel, il faut 
mélanger les 3 anciens pixels sau- 

1 1 0 	 ~o 	 vegardés dans'C' avec le nouveau 
contenu dans l'accumulateur, puis 
mettre le résultat dans la mémoire 

11O <opê,ande 	 écran pointée par 'HL'. 

1 	O 1 	 660 5FS RRC 	E 	Rotation C. ~E . 
 SOC 

JR 	[,AFS ; S. i pit r 
RPC D 

Exemple : 	 : 

OR C A 	= 	%01100011 	'CO 	° z aF  

DJNZ = DECREMENTATION DU 
REGISTRE 'B' ET SAUT RELATIF 
SI RESULTAT NON NUL 

Cette instruction fait plusieurs bou-
lots. Elle commence par décrémen-
ter de '1' le registre'B'. Ensuite, elle 
regarde si 'B' = 0. Si OUI, elle con-
tinue comme si de rien n'était. Si 
NON, elle saute à l'endroit indiqué. 
Le saut effectué est relatif, c'est à 
dire qu'il peut être de 127 octets au 
dessus, ou 128 octets en dessous. 
En tait, c'est une instruction très 
utile pour réaliser des boucles sim-
ples. Vous comprenez maintenant 
pourquoi nous avons chargé le 
registre 'B' avec la valeur '7' pour 
la hauteur de la flèché et avec la 
valeur '8' pour la largeur. 

EXPLICATIONS : quand on passe 
au pixel suivant, il y a deux solu-
tions : ou bine on change d'octet 
(une fois sur quatre), ou bien on con-
tinu avec le même (octet). Pour le 
savoir, il suffit de tester le bit de 
droite du registré 'E'. Si l'on change 
d'octet, il taut faire tourner 4 fois le 
masque 'D' et incrémenter le poin-
teur écran 'HL'. 

Analysez bien tout cela, exécutez-
le pas à pas et préparez-vous pour 
le mois prochain... 

Patrick DUBLANCHET 

RRC = ROTATION CIRCULAIRE A 
DROITE 

Ces instructions effectuent la rota-
tion d'un bit de l'opérande soit à 
droite (RRC), soit à gauche (RLC), 
à travers la retenue (Carry). L'opé-
rande peut être 

- UN REGISTRE 
Exemples : RLC C, RRC D, RLC E, 
etc... 

- LE CONTENU D'UNE ADRESSE 
POINTEE PAR HL, IX OU IY 
Exemples : RRC (HL), RLC (IX + O), 
RLC (IY + 10), etc... 

- L'ACCUMULATEUR 
Exemples : RRCA, RLCA. 

RRC 

Opérande► 	► 0 1 

Résulta) 	
0 1 111010 1  

RLC 

Retenue►  [0 1 O 

Résultai- 	1❑ 	 0 0 1 0 1 

uD 	RLC 	tw ; nsp 6P D 	r ha. 

3R0 	R
R N[,Nf9 5. 	O,r,» 	Q plu ID,n 

LANGAGE MACHINE SURS impérativement seétertminerl: soit 
assembleur, quelques rajouts (pré-
cisions) vont être nécessaire. 

LES OPERATEURS LOGIQUES l'un des chiffres binaire et un seul 
està1. 

THOMSON 
sous moniteur assembleur par un 
SWI (nous verrons cela bientôt), ou 
bien sous Basic par un RTS (retour 
de sous-programme), si nous som- 

LE PARCOURS DU DEBUTANT tre de la mémoire écran (donc, tou- mes sous Basic (comme c'est le 
jours un truc qui se voit). Donc, vous cas) avec les codes objets implan- 

Nous nous étions quittés sur un pro- avez compris : ce poke affiche un tés comme dans nos deux exem- 
gramme amusant, démontrant si point (pixel) au centre de l'écran. ples de notre premier cours. 
besoin était le pouvoir et l'énergie 
incontestable du langage machine. ASSEMBLAGE ARTISANAL A l'aide d'une table appropriée, 
Sachez que le mécanisme de cet effectuons le travail d'assemblage 
exemple probant, sera repris par la Afin de comprendre plus facilement qui consiste rappelons-le, en la tra- 
suite et expliqué dans ses moindres ce qu'est un programme en assem- duction des mnémoniques en codes 
détails. En attendant, nous avons du bleur, nous allons pour l'instant tra- objets (hexadécimaux) et en leur 
pain sur la planche. Alors commen- vailler sans son aide, c'est à dire "à implantation en mémoire (RAM bien 
çons sans plus tarder par le début, la main", en considérant seulement évidemment). 
c'est à dire le commencement. deux 	champs d'une 	ligne 	de 
Avant toute chose, un bon conseil : programme : LDA p 1 = 86 01 
faites sans plus tarder les frais d'un STA > $4F8B = B7 4F 8B 
Assembleur, d'un dictionnaire des Code opératoire - Opérande RTS = 39 
mnémoniques du 6809 (du genre 
"programmation du 6809" chez Tout d'abord, il nous faut charger le Ce travail effectué, il ne reste plus 
SIBEX) et 	d'un 	manuel détaillé registre A de la valeur à poker : soit qu'à lancer l'exécution de notre rou- 
approprié à votre machine. Il est en 1. Le mnémonique de chargement tine par EXEC suivi de l'adresse 
effet 	absolument 	indispensable est LD (pour 'Load') suivi du regis- d'exécution. Nous avons inclu tout 
lorsqu'on programme en assem- tre concerné par ce chargement : ici cela dans le programme Basic sui- 
bleur, de connaitre au mieux l'archi- A. Donc, l'ordre de chargement du vant (possesseu' M05, toi y en a 
tecture interne de son T07, M05 ou registre A est : LDA. L'action de 'emplacer 9FFF pâ 6FFF, A000 pa' 
autres... charger directement 	un 	registre 7000, A005 pâ 7005 et 4F pa' F). 

avec une valeur est appelé "adres- 
L'ASSEMBLEUR EN DOUCEUR sage immédiat". Ici, on réalise un iCI CLEAR,&H9FFF 

adressage "immédiat" de 1 dans A. zo FORI=&HAO(IO TO SHAOOS 

A n'en pas douter, l'infatigable 6809 Le signe d'un adressage immédiat 3) READ A$: POKE 	I , VAL( "LH"+A$ I 

est le moteur de votre machine. est le signe "dièse" (~ ). Bref, cela 40 NEXT: EXEC&HR000 

Celui-ci est composé de registres, nous donne : IEI) 	DATA 86, 1, E:7, aF, 8e, 	9 

quj sont en fait des emplacements 
LDA # 1 

Ça marche ! A noter qu'il est bon de 
de stockage temporaire, où les ddn- protéger par un CLEAR judicieux 
nées en rn moire transitent et sont 

Maintenant que A est chargé, il nous (c'est à dire à l'adresse 'précédent' 
traitées en fonction des ordres reçus 

est 	 il Mat ch à lé, placer son c 	 nous 
l'adresse d'implantation), le langage 

(compris) par le microprocesseur. 
esse er son c &H4pla sur In!u à). ae 

machine de toute intrusion Basic 
Quels sont ces registres .Quelles 

monique d'écriture d'une valeur 
(rangement des variables par exem- 

sont ces données . Quels sont ces ple). On évite ainsi des incidents du 
ordres ?.. d'un registre (ici A) dans un octet de type de ceux rencontrés dans Tarot 
Une brève nomenclature ne vous la 	mémoire 	ici 	un octet 	de 	la ( (N°150), L'ile du docteur SPOUNZ 
éclairerait pas des masses; allons- mémoire écran) est ST (pour'Store' (N°150 à 152) et C.A.O (N°154-155) 
y plutôt dolucement avec des exem- qui signifie stockage), suivi du regis- lors de l'implantation des codes 
ples significatifs. tre concerné. Soit dans notre cas : machine. 

STA. Toute action concernant direc- Eh bien voilà, nous venons de réa- 
LES DEUX FONT LA PAIRE tement une adresse mémoire est liser notre première routine en lan- 

"adressage appelée 	 étendu" (ou gage machine via les mnémoniques 
Débutons par les deux accumula- absolu). Ici, on réalise un adressage de l'assembleur. C'est cool non ?.. 
teurs A et B de 8 bits chacun, pou- étendu du contenu de A à une 
vant à l'occasion être juxtaposés en adresse mémoire. Le signe spécifi- ASSEMBLAGE INDUSTRIEL 
un accumulateur de 16 bits appelé que d'un adressage étendu est le 
D signe "plus grand que" (>). Le pré- Utilisons maintenant un assembleur 
Prenons le registre A, et essayons fixe d'une valeur hexadécimale en (en ce qui nous concerne, il s'agit 
de réaliser l'équivalent en assem- "$". assembleur est le signe 	Trève de la cartouche TO TEK). Dans 
bleur d'un POKE &H4F8B,1 (ou de balivernes, nous obtenons : notre exemple ci-dessus, une par- 
POKE&HF8B,1 	sur 	M05). STA >$4F8B (ou $F8B sur MO5) tie du boulot est effectuée par le 

'poké' L'adresse où sera 	la valeur Basic proprement dit (implantation, 
1, est située grosso modo au cen- Notre programme devant 'rendre la sélection mémoire écran). En strict 
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MALACCA 

	

~ 	~r 	 Dans le genre drame romanesque 
voici une rareté. La pellicule avait disparu et 

lorsqu'on la retrouva, il manquait une partie de la bande-son. 

	

'""` 	 Grâce à Edwige Feuillère encore vivante, 
on put achever la restauration. 

Inédit donc. 
BOMBYX. 

LA MER  Film de Jean Grémillon (1939) avec Jean 

CONSOLATRICE 
 

Gabin, Michèle Morgan, Madeleine 
Renaud, Fernand Ledoux et Charles 
Blavette. t 4 

'L.\ 
yam'^ 	l 

I 

L Trois hommes et un coulfin. 

Film de Lawrence Kasdan (1983) avec 
Tom Berenger, Glenn Close, William 
Hurt et Kevin Kline. 

Alex s'est tailladé les veines sans rien dire 
- à personne. Alex, l'exemple de la réussite 

sociale et humaine que tous ses copains 
enviaient. Ils se retrouvent tous chez 
Harold et Sarah pour un week-end. 

Ils évoquent les temps heureux de l'uni-
versité, des joutes amoureuses. Ils rêvaient 
d'un avenir glorieux. Que leur est-il 
advenu ? De trahisons en compromis-
sions, quinze ans plus tard, il ne reste plus 
rien de leur idéalisme. 

Le week-end se transforme en séance de 
groupe psy. Chacun fait le bilan et malgré 
la convivialité chaleureuse. le constat est 
doux-amer. Alex, resté fidèle à ses idées 
en est mort. Doit-on l'envier? 

Film de Marco Ferreri (1981) avec Ben 
Gauara, Ornella Muti et Tanya Lopert. 

Charles Serking puise son inspiration poé-
tique dans l'alcool. II ne ressemble en rien 
à un jeune intello névrosé éthylique mais 
plutôt à un tas de bidoche avachi au milieu 
d'ordures en compagnie de vers qui ne 
riment pas tous avec poésie. Ce cancre, 
las de la société fréquente la crème de Los 
Angeles, macs, dealers, grues en boas. 
Un jour, il rencontre Cass et ne s'en remet 
pas. Cass, pute des beaux quartiers, con-
serve une beauté tant spirituelle que char-
nelle. Une innocence inaltérable imprègne 
ses gestes. Serking a trouvé sa muse; il 
s'amuse à la lutiner, retrouve l'inspiration. 
Quant à Cass, elle ne peut réprimer ses 
tendances suicidaires, auto-destructrices. 
Elle se mutile, se casse en petits mor-
ceaux, à la fois ange et putain. 
Par rapport au livre de Bukowski, le film 
reste bien en retrait : une belle photo, des 
acteurs propres, une approche quasi-
sensuelle de l'ordure. Cass, rôle superbe 
pour Ornella Muti se promène comme un 
rêve inaccessible. Un film-poème qui 
laisse une grande part à l'imaginaire titillé 
du spectateur. Cruel mais lumineux, une 
quête de l'absolu. 

INNOCENTS 
OU 
COUPABLES 

Film d'Alain Jessua (1972) Alain Delon, 
Michel Duchaussoyl Annie Girardot et 
Robert Hirsch. 

Hélène Masson (Girardot), célibataire, 
industrielle se sent mal dans sa peau. 36 
ans, une aventure sentimentale déce-
vante. Elle décide de se refaire une jeu-
nesse à l'institut de thalassothérapie du Dr 
Devilers (Delon). 
La cure semble un succès, il redonne force 
et énergie à de nombreux grands bour-
geois qui ne font pas leur âge. Sans comp-
ter que Devilers paye de sa personne. Par-
tisan du body-body, il masse Masson puis 
l'invite le soir chez lui. Masson nique Devi-
fers mais s'interroge quand même sur les 
malaises physiques du personnel portu-
gais du centre. 
De plus, le suicide d'un ami en cure la bou-
leverse. Pour être franc, Masson soup-
çonne un trafic horrible. 
Jessua ne manque pas d'ambition mais 
parfois de souffle. Bien qu'il s'attaque tou-
jours à des problèmes de société, on a du 
mal à définir le style de ses films. Toute- 

Diffusion le jeudi 6 à 20h35 sur C+ 
Photo Ciné plus, la librairie de Cinéma, 
2, rue de l'étoile, 75017 Paris Tél : 42. 
67. 51. 52. 

fois, Traitement de choc, son meilleur film, 
pose parfaitement le problème : mieux 
vaut être riche et mal portant que pauvre 
et en bonne santé. 
Il semble, vu le minutage, que vous ver-
rez la version censurée (pas d'écorché vif 
ni de bain naturiste). 

Diffusion le jeudi 6 à 20h35 sur FR3. 
Photo FR3. 

Film d'Alfred Hitchcock (1937) avec Der-
rick de Mamey, Nova Pilbeam et Percy 
Marmont. 

Un couple se dispute. La femme hurle. 
Une gifle part. Un homme, la joue rouge 
et la tête basse, sort dans la rue. Le len-
demain, la mer et ses reflets d'argent 
déroulent (sur l'or) un cadavre féminin 
avec une ceinture d'imperméable en guise 
de cravate. 
Robert Fisdall la trouve sur la plage. Alors 
qu'il s'éloigne pour chercher du secours, 
deux jeunes filles le prennent pour l'assas-
sin. Robert connaissait la victime et sur-
tout il a perdu son imper. Lorsque que la 
police lui apprend qu'en plus, il hérite de 
la morte, c'en est trop : il défaille. 
La vie n'est qu'un jeu de cache-cache. Au 
milieu du film, une scène symbolique mon-
tre des enfants jouant à Colin-Maillard. 
D'ailleurs le monde enfantin, cruel, féroce, 
décrit sans fard semble plus véridique que 
celui des adultes; En particulier, Alfred 
s'amuse à inverser les rôles, héros faible 
et peureux, héroine virile et volontaire. 
Diffusiori le dimanche 2 à 20h35 sur 
TF1. 

André Laurent (Gabin) commande le 
remorqueur, le Cyclone. Alors qu'il assiste 
à la noce d'un de ses marins, le Pouben- 
nec, il reçoit un SOS. En perdition dans 
la tempête, le Mirva attend des secours. 
Le cyclone qui mérite son nom parvient à 
le remorquer (Mirva, veux-tu venir ici !). 
Catherine (Morgan), la femme du capitaine 
du Mirva, refuse de rester à bord et passe 
sur le Cyclone. Au milieu des flots apaisés, 
le Mirva coupe le câble et rentre seul au 
port. 

Cette affaire dégoûte André du boulot et 
Catherine de son mari. IIs se revoient et 
Catherine s'abandonne au bord de la 
plage avec cet homme qui sent bon le 
sable froid. La femme d'André se meurt. 
Remords, chagrin et honte d'André, mal 
dans ses pompes (Tout ne va pas, tout ne 
va pas bien). 

La mer court tout au long de l'oeuvre de 
Grémillon. Ici, véritable personnage à part 
entière, elle déclenche le drame, accom-
pagne la romance et ponctue dans la tem-
pète la mort d'Yvonne. Un mélodrame à 
la fois lyrique, sobre et dépouillé avec le 
couple mythique Gabin-Morgan encore 
une fois le jouet du destin. 

Diffusion le lundi 3 à 20h35 sur FR3. 

LE SECRET DERRIERE LA PORTE 

Film de Fritz Lang (1956) avec Joan Ben-
nett, Michael Redgrave, Anne Revere et 
Barbara O'Neill. 

Celia vient de perdre son frère. Jeune new-
yorkaise aisée, elle voyage pour oublier 
son chagrin. Chez des amis au Mexique, 
elle croise le regard de Mark Lamphere. 
Coup de foudre, mariage mais elle le 
trouve néanmoins un peu bizarre. Sou-
dain, il la quitte et rentre aux Etats-Unis. 
Quand elle le rejoint, elle le découvre doté 
d'un grand fils et d'une demeure 
mystérieuse. 

La maison s'articule autour de chambres-
musées où eurent lieu des meurtres. Mark 
cumule les absences physiques et men-
tales. Celia prend peur. Elle a raison, Lam-
phere, c'est l'enfer. 

Diffusion le vendredi 7 à 21 h00 sur C + 

AVOIR 
UN BON 
COPAIN 

EDUCATION 
SURVEILLÉE 

Film de Coline Serreau (1985) avec 
Roland Giraud, Michel Boujenah, André 
Dussolier, Philippine Leroy-Beaulieu et 
Dominique Lavanant. 

Pierre, Michel et Jacques, célibataires 
endurcis, vivent ensemble dans un grand 
appartement. Pour dépanner une connais-
sance, Jacques (Dussolier), steward à Air 
France accepte de réceptionner un colis. 
Pour dépanner un copain, il s'envole le len-
demain en prévenant à la dernière minute 
ses amis de la dépose dudit paquet 

A peine remis d'une bamboula maison, 
Pierre (Giraud) contemple avec stupéfac-
tion le paquet-cadeau : un couffin plus un 
bébé plus un mode d'emploi genre listing 
de l'hebdo. 

Le paquet-cadeau s'appelle Marie, rampe 
sur ses cinq mois, et sa maman s'en allant 
pour six mois aux USA le confie à son 
père, Jacques. En attendant, Pierre et 
Michel se trouve aux prises avec le gniare. 
Ils en chient un maximum et elle aussi. 
Lorsqu'un individu vient réclamer le 
paquet en instance, ils lui refilent le couf-
fin avec bonheur. Mais il y a erreur. 

Si vous appartenez aux quarante cinq mil-
lions de français qui ne l'ont pas vu, voici 
l'occasion de vous rattraper. Comédie 
alerte, au ton juste, un style intimiste, une 
fibre humaniste dans l'air du temps : un 
excellent moment. 

Diffusion le mardi 4 à 20h35 sur C+ 

En fait, on rigole pas mal devant ce strip-
tease moral. Pour une fois que les person-
nages nous ressemblent, ni vraiment 
saints, ni complètement salauds, on se 
sent concerné. 

Diffusion le dimanche 2 à 21 h30 sur C + 

Film de Julien Duvivier (1936) avec Jean 
Gabin, Viviane Romance, Charles Vanel 
et Aimos. 

Jean, Jacques, Charles, Raymond et 
Mario, ouvriers au chômage tirent le dia-
ble par la queue qui, bon prince, leur file 
le gros lot de la loterie Nationale. Avec le 
magot, ils fondent un collectif ouvrier et 
achètent une ruine en banlieue qu'ils 
transforment en guinguette des bords de 
Marne. Ils marnent un max pour la remet-
tre en état. 

Mais l'autogestion, c'est pas de la tarte, 
et Jacques abandonne le kolkhoze pour 
une cabane au Canada, terre du capita-
lisme primitif. Les agents de la force publi-
que (at donc du GRAAAAND capital) cher-
chent noise à cette tentative d'émancipa-
tion des travailleurs. Ils pourchassent 
Mario, refugié espagnol. Capturé, le cama-
rade Mario sera expulsé illico, une prati-
que restée courante dans notre beau pays. 
Malgré ces turpitudes, les trois amis édi-
fient leur oeuvre lorsque survient : Gina 

Film de Jacques Tourneur (1948) avec 
Robert Ryan, Charles Korvin et Merle 
Oberon. 

En 1946, un train spécial fonce à toute 
vapeur en direction de Berlin à travers 
l'allemagne. Dans un compartiment, trois 
individus en surveillent trois autres. Robert 
Lindlay, expert américain, un officier sovié-
tique et un couple français convoient trois 
allemands. Parmi eux, le Dr Bernhardt qui 
doit aider à la constitution de l'allemagne 
démocratique de demain. 

À Sulzbach, Bernhardt reçoit une balle. Et 
meurt. A Frankfort, il est toujours vivant. 
Ach, comme c'est bizarre. En fait, le Bern-
hardt mort était un faux et le vrai Bernhardt 
sort de sa coquille. Mais le bernhardt 
l'ermite disparaît à son tour. 

Diffusion le mardi 4 à 22h50 sur FR3 en 
V.O. 

Film d'Edward Dmytryk (1956) avec 
Spencer Tracy, Claire Trevor, Robert 
Wagner et E. G. Marshall. 

Un avion en provenance des Indes 
s'écrase sur les Alpes. Au fond d'une val-
lée alpine, Christophe rêve à l'or contenu 
dans les soutes de l'avion. il décide son 
frère, Isaie, de l'accompagner. Guide 
réputé, Isaie (Tracy) accepte pour empê-
cher son frère de commettre une folie. 

Près des restes de l'avion, il découvre une 
passagère encore vivante. lsa~e ne pense 
qu'à la sauver et Christophe à tuer le seul 
témoin de son pillage. Bagarre. Isaie cons-
truit un traîneau et la redescent. Mais 
Christophe médite sa vengeance. 

Diffusion le lundi 3 à 20h35 sur TF1. 

Les copains d'abord 

(romance). L'ex-épouse de Charles débar-
que et réclame sa part. Non contente de 
voler le pain des travailleurs, elle aguiche 
Jean (Gabin) sous le regard furieux de 
Charles (Vanel). Leur amitié sera-t-elle plus 
forte que le désir. 
Moralité : Prolétaires de tous les pays, 
unissez-vous, jouez au Loto (ou Tac-O-
Tac) mais évitez les femmes. 

Diffusion le vendredi 7 à 20h35 sur A2. 
Traitement  de choc. 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 	 1 MENUS 

a Guiness ingurgitée au 

L pub le plus proche com-
mence à compenser le 

tangage et le roulis de votre voi-
lier. Tout le monde est prêt à 
prendre le départ de l'America 
Cup, célèbre Régate. Le com-
missaire de la course tire un 
coup de canon. B000m. Ton-
nerre de Brest, c'est parti. On se 
précipite pour border la voile  

qui, dès lors, cesse de fassail-
ler et votre First, fort de ses 12 
mètres qui lui permettent d'être 
toujours à cheval sur 2 vagues, 
s'élance vers la balise de con-
trôle. Inutile de dire que votre 
concurrent n'a pas perdu de 
temps lui non plus. Ce moule à 
gaufre est en train de vous cou-
per le vent. Il va falloir virer lof 
pour lof et tirer des bords 

'Paré à virer ?'' Paré ! 
"Envoyez !" La baume passe 
au-dessus de votre tête. La voile 
est maintenant tendue au maxi-
mum et vous passez la pre-
mière bouée. Votre infortuné 
concurrent vient de passer à tri-
bord (droite) de la balise. Il est 
obligé de faire le tour afin de la 
laisser à bâbord, sinon, l'ordina-
teur ne prendra pas en compte 
son temps. C'est un peu 
comme un slalom en ski, faut 
pas rater les portes. Pendant ce 
temps, vous avez viré et I'ané-
mométre placé en haut de 
l'écran vous informe que vous 
êtes maintenant vent arrière. 

C'est le moment idéal pour bor-
der votre spy (c'est la grosse 
voile qui équipe l'avant de cer- 

tains bateaux. C'est comme le 
foc avec beaucoup plus 
d'envergure). Le bateau rouge, 

le vôtre, a maintenant pris une 
avance suffisante sur le vert 
(celui de votre copain ou de 
l'ordinateur). Votre main est 
crispée sur le joystick. L'autre 
concurrent a préféré choisir 
l'option clavier. C'est également 
à cet instant que vous avez 
décidé de la couleur de vos bâti-
ments respectifs ainsi que la 
longueur de l'épreuve. Alors 
que l'ultime bouée se profile à 
la proue, vous vous laissez aller 
à la contemplation du paysage 
côtier et, c'est bercé par le bruit 
du vent dans les haubans et par 
le clapotis des déferlantes qui 
choquent votre cale, que vous 
franchissez la ligne d'arrivée en 
vainqueur. C'est pas un effet de 
style, on voit et on entend vrai-
ment tout ça. 
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