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ISE LA DEGENNIE EST ARRIVE 
,.  - Imaginez in météorite de 30 km de 	 absolument superbe. Vous contrôlez 

.' 

diamètre s`eorasdnt sur notre ptanétel 32 personnages, chacun ayant leurs 
^*..' , , Imaginez une, nouvelle période. qualités, leurs dons et leurs défauts. 

 ° 	t gtaciaet line reste qu'un refuge: une Vous pouvez traquer les mouvements 

S île, 	convoitée par toutes sortes ennemis et faire des plans de bataille 
t Z 	- 	s- i " d'envahisseurs. C'est à vous de créer en utilisant la carte incroyablement 

-, q - l'histoire de cette 5e... .Midwinter est détaillée. 

• r ..: r f une superbe création Ratnbird, d'un  
- concept extrêmement original, qui : Pour défendre votre 7e et combattre 

lance des techniques révolutionnaires aux points stratégiques, vous pouvez 
„ jamais vues sur votre ordinateur vous déplacer en ski, 	faire du 

deltaplane, du buggy des neiges, du 
4 	' Le scénario est réaliste au plus haut téléphérique, canarder les ennemis et 

Illi point, à vous donc d'affronter cet hiver saboter leurs installations. li n y a pas 
1 éternel. Avec un groupe de pionniers de chemin facile pour gagner, mais il 

Pi fry rI  	f 
-

i 
vous devrez coloniser Pile de s'agit de votre vie et vous trouverez 
Midwinter, un terrain de 250,000 hire des ressources on vous que vous ne 

~ 	 i qui est sous 	la 	menace soupçonniez même pas. 

l' p 
! d'envahisseurs ayant l'intention de 

y ; saisir votre sanctuaire. Midwinter est le jeu le plus complet 
ayant jamais existé, il a été créé pour 

Midwinter mêle action et stratégie votre plaisir Soyez prepare à une 
{ 

e

`” define façon inégalée à ce jour, avec rude et excitante bataille contre les 

r un graphisme on 3D calculée éléments. 
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Les infos... 
Du 229ëme Salon 

(II dojouen, on pas-
nt par Harrica-

e qui 

p~pare e 	- 
Iisse chez 
les eai[e~ra a~ 

onde, nos pa 
paraza on[ parcouru la galaxie, pour 

dea acon 
des phot 	us I bru ta de co 
loirs qui circulent. 

La défonce 
Tout ce qui 
peut changer 

du 
réve à la'réali[é, 
dé 1é IE-Fi, de la 
Vidro,pour -  

yeu 
oreilles only os 

Atari se rebiffe 

La Lyra — enva- 
hir le marché de 
la console, dans 

ec8u Deécous 
le 	ce, 

de cetteofb
p
u- 

leuse béb2re elles sts des c 
cher, des an s des 	es sur 
Nec Sega Nintendo Lynx. 

Jeff Minter 

In autour de 
logi<iels, hors 
du commun, e[ 
probablement 

- • ~ • l'un des t 
•• 	e I1' urs 

joueurs d arcade 
de tous les temps. Une interview de 
Michel Desangles qui est allé Ion 

 au fin fond du pays de Galles. 

Du jamais vu! 22 
previews.... Les 
premières pho-
tos dessofcsqul 

230 vies infinies 

ptness club 

le marché incest As 	Danbrss 	et 
Danboro 	v 

L'image en mouvement 

1 	livrent 	les 
meilleures 	bl- 
door lea 	r 

	

Henn Legoy 	galactiques sur TOUSlcsordinz[eurs 

	

vous fart décou 	et CONSOLES. Un nouvô venu dans 

	

nr I irzéel avec 	l'équipe, MODUNFX vous fore par 

	

F17• • 	les images de 	Lager dans .RECTO VERSO les pets 

	

syonrhèse dans 	détails que serra avez salé dans vos 
• leur 	jeux préférés. 

splendeur. 
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COURRIER 
page 6 

2 POUR 1 
49 

E 	D— sons pour 
le pri d'u 

Pour les lecteurs de Joystick oeTus- 

CONCOURS 
page 27 
Les gagnancs du sondage et de nos 2 
cono rs du prerrrrer nu mono. 

/wge 49 
Rock Star vous fait gagner un voyage 
aux USA 

`.®ll... 	 '~ `iIJW. 	mge94 
resta, G.p 	 Blue Angels vous offe des lors dc 

1 , 	L'actuaut' wuc< 
chaud, l'avis de 
nos 	resseors, SECOURS 
onus 

sotqu P Be Pour  	pas 000,r la dépninro.  

N de 	-Oit. RECTO VERSO 
Cowrfco<e moiulavec de superbes age 84 
réalisations: 	TENNIS 	CUP, 	ROCK 
STAR, MAUPITI ISLAND, EAGLES 

Tou[ ce que vous n'avez pas vu, que 
caution jamais su 

RIDER . 
 

ABONNEMENT 
page 86 

y Pourquo dé 	nserp 1. 	et fare la o 
que e chez 	rem 	hand de jour 

PETITES ANNONCES 

To te 88 monde son nail. '1 

TOP TEN EUROPÉEN 
Page 104 

~^ , Chaqunmosjssopdos jeux les 
z notes en Curope. 
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srr1rrILcLire 

92 

rue brik à 
braque 

Une nouvelle rubrique 
est née 

bI Yvan 	Elbaz, 	le 
plus gond spé- 
cialiste 	de 	t 
les tamps, suri s 
machrnos 	qui 
avales[ n~ piê 

sespo, osnssos préscnt c outer les 
asétai[ à Amu 

nouncaotésen joue a machmcs d'or 
d 	L 	e Ie mois procham. 

1\a 1 

DITO 
ce n triS ri u 'roc'ya 

dcdir Ala place nos uro 
mn os st.hc kcl. 
SCHNORKEL 
1311010 it el. bien>'e rl[:e au 

Schnorkcl. C'est u 	vielle rubrique 
e loo 	u début dLn journal etqui 

penser de pré enter brièsement le cont
oulign antic s rubriques impnourr 

tes etenanc ngaudes b lent nrnde lain 
dacitno. ï iii bien rollc h, ça re 	'nble 

q
uocdntirc,ndrciciocr a iccdno- Allez, 
utile de se cacher la write plus long-

temps, c 	est un. 

ED1TO 
lin' our etbencenue dans l'edl o nn, 

oh, huron e[ ho. he journal que vous recel 
.re les rrarcccsr le meil  lourd umonde, 

routes catcgorre ccicc ues la pré 	. 
ces r le seul qui onGenne un Top Ten, re -

ant Ins mc icons jeux du mvric, cc  
tenant compte des notes données pu rout 
les muganiccseur'inrcerir. Conne seul à 

us proposer t ne rubrique sur !es jeun 
d arcodo auss i hics lutin bc pilus o 
linatg 	IeS I 	, 1 J dAr- 
cade, le top des on . C cot alit- i le seul à 
sous 

pecl qui tracte da our on que Recto Vcrrso 	 e 
coos taie; Iorrtue sour hctssezue1eoec 
dc on 

hr ausci le seul a t 	om%[c de 
voue p 	- t I 	b q t u d Ar 
cade q 	 d 	dé à cor 
daunt 	l czurecotesupplcmee 
lawn durs csresru. Ces[ trop tard pour ce 
tons ci mais des le mois procha in, on 
na001e un rmc genial  don[ le ne vous dis 
troc 

des journaux du monde en ier essay n [ de 
flour 	alors faut pas decosnea On 
na pas leur Irvrer toutes nos hrcnces bons . id ces 

sir Vousltrouverez les résultats des roe- 
coons et du sondage du nom etc un, page 
12. Non, page 27. pardon, 53. Je ne sais 
pas. Cherchez Dodtoeats or Ccuillergn% 

us °u d Infomedia er d Accolade tes 
pec[ivemen[. 

 
Ca n a«ote pas 

Pas de .More de sine, ce mois et pour 
des ra Al—Ons de place. oor qu'il pu 150 
pares' Vous allez nous prendre pour des 
bavard. C'est vrai. Mais on ne se refait 
pas. 



Courrier 
Commençons cette rubrique coumer' 
par une remarque d'ordre général. Ne 

us demandez pus si on peut brancher 
unprimante Amstrad 2160 sur un  

Amiga 500, aile STE possèdeun biller, si 
Le disque du CPC 464 fonctionne en lec- 

externe sur 6128. Nous ne pouvons 
pas vous répondre individuellement, It 
de plus, ça n'est pas notre rôle! Vons 
imaginez un peu la tête des mecs de Télé 
7Jou souTéléPOChes'ilsreeevaientdes 
letters du style: "Je ne capte pas bien 1a 3, 
j'ai des rayures sur 	rt poste...'? Le 
mieux à faire lorsque vous avez one  
question teclutique, rest de demander à 
votre revendeur, qui est là pour ça It qui 
sciera dautant pins une Joie de vous 
répondre qu'en général une vente dé-
coule de la eeponse. Merci. 

Le.s to i~ qt e ~ous pt blie~nont bons 
is il n'l ~pa_assez d r'.eble pot e-Jeuti 

aor ns q  cc impo :bien d @vn. 
.B,!Aek , jian 

Mais 4 it 1 a des astuces pour les nn 
ns jeux: dans Zen mrciens n 

Rappelans que nous ,mons imprinrérune 
liste de toutes leu tsldors'ltes, pokes, 
plans, astuces, noIueJa et cheat modes 
paisédannJuys(ch depu ispus dun an. 
It nuns sit 	de nous e,moyer stile enoe- 
m 	u

b
ppe ti,ree avec votre nuits et votre 

adresse et nous vous renverrons cette 
[rite par retour du estas ler. 

u 	I, P 	le i 	,,_le  
1-n \I:E, 	,,I, 	"Ai, -s. NT A,,,,,  
Nit'lec 	s[q 	- 1e 	!>lee 
fo -cfuiru 	T,gl'dc la \ECIGFVglEC 
Com, , penton dire cela! La cone'ole NEC 

te bien belle machine mals elle n'est 
destinée n bande I... )qu'auxjeuxcl'ac-

n. Les 1h h'111u1, les jeux A'a1enenre 11 
ut la programmation. les appllrition_r 

personnelles, le dcssiv.la musique, le tmile 
lev[ de teBfS sont impossible A pru0qucr 

niole, dloxa yue l'ordlva[cut. pat mi+ 
tte. peut v pr[ori fciire lout! 

Eh, oh, c'est de la manipulatioul Relis Ira 
quelques phrases qui précèdent celle 
que tu cires: 'Si nous courez nous pren-
dre la scie sur nn bon jeu de fir, st vous 
n'@tes pas passioussé de jeux daoentu- 

en texte, de tableurs, dhl!iitsit'es ois 
de prugramnzs[ian, [...] ators 010, 10 NEC 
est pour vous'. ll est vrai que les conso-
tes _P__ pas tout faire. Eu reoan-
eke, Iles coûtera Ires netle,neut ,0011,5 
Cher qu'un arclistuteur et sont d'zzne uti-
li—Ii n Islfiniosessl pIus si,nple... De 
toute évidence, situ as besoin d'zrn ordi- 
haleur pour travailler, il orlons pas 
bésiter Mais si lo nallumes jamais ton 
ordinuleur pw,r autre eboee que pour 
jouer, autant prendre une console, car  

,Ile sail fire ça bien mieux que nos 

• 

mns4

«ci u c letve cle suKges 	- 
plét.m[ le s  
v 	

ncla j, 	nam iotic nt,u- 
eue for nae deJq~,tt,er 

News. ➢ fxu~lmlt Ica sépareruv peu plus; il ne 
!noel rait pa.s mélanger un nouveau ]eu e[ un 

tu Ilvre sur la vic'me page, m 
e grouper le.s Ja:s, Ica Inresusc , 

quitte ~d Faire cle nuuvcllcs n~btiyucs. 
Previews. enlevez le mol 

	,i rt potr Standard Ami ga, gardci. j-, 

Co.gr,cr des In 
u 	

'i''' ort les lee 
hent qand tmen, plus de le _ 

clac ça! 
\1r~rc de rire. 1" blagues ne rant pas toujours 

ti,, ir aux illusions. srparcz le texte par un 
et t 	p. rpgrpc. 

Tes 	copiez pns. 	 ~eKar 

oel. 	i,eial 	1_ 
reyatd. [I fnu 	- 

~i lu pl~,e.}tle,e.s po 	t.~ges, Iles 
30 et 	1 	rin +};r 11 	.I=n 

P.'t 	lahc'tcetro 	oma e 
vnp péds. Dns vos nol 	I 	mettre 

9 la fin 
 

l'a ,aphL+C r 
Bri ', B ..tquc- II !'Joel,,, 	c le prtc dc 

t> les pa dt ils. i.c. li 	'I 	encu 
bngtemp.+ a rC-pondre -, ouc ne réponclrnt 

C cu +aper lee 	'Je p e e,,' yen 
nun an nit,ins zn par ~ 

~w (Pra„fe vain noir vlwl 

I
n les testeurs se croisentdahs la 

salle de rédaction es écbangetd Zeurs 

r
: "Mni, je till dorure lk sur 20': 'Moi, 

I7wmemeni't On troisième: 'Moi, 15'! 
Réndtat: 16,66 sxrr 20. Ca bare, non? 
Aufant noter sur 100.. El psitt si tu n'ai-

es pas ça, Ln. divises pars et tn. obtiens 
la rente sur 20. on ferait n'b, porte quoi 
pour j'aire ploco" , u lecteur. Quant cl 
Ion histoire de 	à la, fist dot rsont "gea- 
pbisne', il peut aussi bien s'appliquer 

,n (le son étant l'ensemble des sons) 
et dl sssslluatino  (qui rol l evsenebie des 
oniototti000,).iegrapbiumeeuldusielén- 
e 	 m mble des graphismes! CQFD.?

Pour la Rue Eril à Braque, il arrive 
instruIt que tes produits dolts n001  
partons ne soient pas  
   ,

swain et 
entprss de prisdéfini 

 
 .'soon norzs 

efforçons de ie spéc f'er lorsgzre nous le 

s 
c Ceci. di; 	rs plzrs de 

noticste ppelaut Zoo diuYnbuteurs 
q,'en les ChntaClos,l par Cuisrrier. Rs 
ant canzme tout le >nonde, débordés. Et 

ils parent au pb,s urgent: le t lépbone. 
Fznaleueeat, tu posmns remarquer qu'il 
J t lours pbsrezms cmrcours par 

El beauco,p rte gagna„tsl Ne 
désesperea pas, rostre Issa etendro,.. 

• I.mI un pu.Sec , , de 'ICUx d'yten- 
a,je te I - I 	IC-serpe 	cleu-v jeux. 

In, 	et l.e Pacte de L, it , 	I,,,  
anal ~ ~~ deuaou ttois an. etje ne les o'ouie 

n~uile part. 
' fi— Ake 

LE FABULEUX 

REVANCHE FATALS t lâ{~ 
 

PRIX CODE PRIX CODE 
Atari ST 279 20 ST Atari ST 279 40 ST 
Amiga 279 20 AM Amiga 279 40 AM 
PC 5 1/4 279 20 P5 PC 5 1/4 279 40 P5 
PC 3 1/2 279 20 P3 PC 3 1/2 279 40 P3 
A—Uad CPC DK 200 20 AD Aennttad CPC DK 200 40 AD 
Amstrad CPC 07 160 20 AC Amstrad CPC K7 160 40 AC 
Commodore DK 200 20 CD Commodore DK 200 40 CD 
Spectrum 07 140 20 SP Spe<UVm K7 140 40 SP 

1 I 1 

OUI ! Je veux p5001er du fabulclora drus de JOYSTICK. 
1 	Je coudrais rommander les jeoo  

Paricipuninouux frais de port et d'emballage 	 025f 	I 
TOTAL A PAYER 	 1 

1 Prenom.  
Adre sv 	 I 
CE: 	 Mlle. 	 I 

=i rCeososoChéqor,CCCP~MANDALE=,àl—_—JY  

WILD STREETS 
PRIX CODE 

Atari ST 279 10 ST 
Amiga 279 10 AM 
PC 5 1/4 279 10 P5 
PC 3 1/2 279 10 P3 
Amsvad CPC DK 200 10 AD 
Amstrad CPC 07 160 10 AC 
Commodore DK 200 10 CD 
Sperwm K7 140 10 SP 

GAZZA'S SUPER SOCCER 
PRIX 	CODE 

Atari ST 	 279 	30 ST 
Amiga 	 279 	30 AM 
PC 5 1/4 	 279 	30 P5 
PC 3 1/2 	 279 	30 P3 
Amstrad CPC DK 	200 	30 AD 
Amstrad CPC 07 	160 	30 AC 
Commodore DK 	200 	30 CD 
Spectrum 07 	140 	30 SP 

Teléphone d Loricieb (1) 475211 33. 
S pez ijtslpas, nette, votre nom. Cu 
évffc,n dem 	ngertes bufo railles. BOn... le trouve l<,)`in, 	ruper, et pas imp 
Tu es plut61 do ge,rre exigeant hein? cher- Weis tl 	x une chu.s~ ,, o'' al,lc ecua 
Aeons -y, cnnssotentalrr polstlpurpnistc r1 e 	ii,!, 	o,t beariro ep de pnr te 
V000 allons 	 à ,mélanger I I.' 	pte 	rd 	islet 

te pre 	,tout de aorte 
Pdur

antan, , 	qr 	jai 	ales ,les,! ,,e 	Ar,,, 
pin.imrrs raisons: d'Wb 	d, il p t s, is 	, 	 e. S ons 

egznlzbrer les photos ports que teins or dery ced 	txhNa 	I -: poitta qu'ils 
nal sait joli Ensuite, si ou groupe roua donneaient 9 ,h i 	personne ' 	scheC nt 
lev bouquins our u„e seule page, Int ne n. tit arec un crv 	17m de pi mtr 
liras pas cette page sous prétexte que u dtolt~r7yudyuc chose Cuts 
les bouquins ne llnléresoenl pas. Alms hume  	ne dirr ,ri!c...). 
qne data le tas, il y eslusitreoseolqsn - 	r 
Pezeoeut le brancher'Four les preeieo nt 
tzr prends du Typev et 00 repeins le mot Sons t'OMolr entrer d001 le détail du 
'Standard"en Marre Parce que hotu, çu f stcsionnemsol dzm fouraal, l'ahanne- 

usparait rssaets iOga lug [ors gn'on dzx ,r 	estnés ineportanlpournous. C'est 
^Ca smg sur quel um,dard?" de répon- pourquoi nous essayons de proposer 
dre "Stardard Amiga". yuelgzrecboseenpfusàceuxquis'abou- 
Pm,r lr eoxomierdei IrCleurs, tl est vrai nettE puisgu'lin stool rendent ser ice, 
qu'on por.rroirettfaire2opages, mais lfaistuproosn„jourspmticiperdtous 
celas 	is détriment du reste du les c 	s, les parents ac pteroat 
journal Et ou ue peut pas répondre d zde ent 	le pas 	n timbre par 
des questions re,lysiqoes troppomm,et,
qui représentent goosed n

z 
 

­Wl Etpoerqiroi,,epas tefoire offrir 
l'abonnement à loccasion de ton 011111” 

bsusne partie do courrier Reste  les tet- Ils de laide? Pr pozze quoi pus' 
lresdesrdieursdanstonge,,m quisont ~prm,rettre jhire 	 à 	es pareras qu'if., 
lI esi vrai- Iespbrs isnérJ.santJn. Poor t'abmmerwdsituabrienc l6demymme 

Morederire: lesblagues gnite,f,,ntrire générrlell[ I ' ll mujmu.... 	cndes'ar- 
on1 au premier deg,¢ tes autres sont ange,. 

and degré Relis-les, maintenant 
que lu as te ,onde d'emploi. 
Pour Ze Miroir aux Rlusio,~S d'accord. 
Tu x'ois, rpte tu as bienfattd'écHrelPOUr 
les tests, s1 ie pourcentage ressemble à 
urs sOrzdag,, 	'est que c'en est bien 

 

Tine OanasicOi Code Prix 

cxerum 

GRAiU? 
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départ Et puis lee . Mats ores[ g Q 	dire 	 ^ .i 
sri parce que Lori- un pays rsntas[ique, s 	deux 	co-équi- 

c el prend en charge toute l'informa- recouvert de neige six mois paean, piers? Et comment vais-je mugir, si 
de la course. Et finalement, paat 'on peuple d'animaux °exotiques": des 

<e que Loriciel participe pour de ours, des loups, des ca bous - cue- 
d'eux 	Le lo23 	lui, dun 	magte?.. fh 

doit absolument soNr le 23 février, 

na, 	 que 
le moor 	 fined 	 1 	 u1 

t 

______• 
fk~.Y 4(Q r p+ 	r<,!arf++ sfv; fil►  fb ;tfy ., 	 syr 

v-, 

j1 
r 	 e 

:~'  v ) 

$ 	4 	+s 

-_-, 
- 	

** ,r 
7k r~ 

ï 	T': 

.~---..__._,.~) 

:. 

— 

arryeuna,Ham.-... Ca Tmssimple: d'abord, parce que Re enIapersonnedeson 
devrait 	bien 	vous 	dire Metge a participél'élaboration de 	Di—sMentor, Laura.[ Weill. 
quelque chose, non?De- 

le 

t 

puis 	temps que cccl 
TurboCUp, une simulationdecourse 	Parlod'aborddelcourseelle- 
deLOriciel Bg.Ensuite, 	 dans le 

! M quel 
téléva 	 soroorm 

sortieen parce eF.Ie dérouler 
ncielvajusentsonu .jeu grand nord canadien du 23 févr.. 

de 
reprenantfidèer- 	 11 Le 	grand 
mein le pnn 	 nord 	cana rdinateur Laisse s ne savez tien 

aauah[é Lassez nou cipe d in 

	

uer en deux mots de quoi 	~I 
e Ham 	 megw 

notre 

dirai[ un Pans Dakar qui commence 

d Har 
nca 	 via 

raie à Montréal et qui finirait à Rads- 
son 

 
. Pare les deux pas de sable. de 

la neige e[ de Is glace vrrlquama 
L'idée originale es[ de René Merge et 
Nicolas Hula passer 12 lours n 
rnoreneige à relier ces deus. pointa, 
par un froid qui peu[ aisément acte 
dre les 50 degrés, sans secours erré  
nieur.Laenxrpsraienxsnee le Pa s 
Dakar. es pasmnoccnte Dans) n, 
des chaleurs extremes dans l'autre 
des froids mortels L tsolemen[ dans 
les deux cas aucun depannage pox 
cible en dehors des pièces qui ont été 
apportées par les concurrents... 

 que Et 
ua ie bru lem m s'intéresse u span,  enc 

bout e[ des orignaux. Et des esqur 	eo0[e que coûte Pour cela, sept 	passe plus de temps à count derriere 
maux, 	 es son[ pas des 	personnes tranaiMeor d'arrache-pied 	[o que dessus) un papy fada, 
anintsua,b'enqu'ilsfiniasnnreorualee 	depuis einq mois Bemard AUBE 	ne supevrapide Au début de la 
deux par °'maux'. El les demiers m 	(responsable du projet et program 	ourse, un présentateur annonce 
dienxt Les équipes qui one effectué la 	tueur) Jean Pierre VITULLI et Olmer 	chaque concurrent, il donne aussi les 
reconnaissance du parcours ilys  sù 	BICHEZ (respettrvcment program 	résultats des étapes In tour étant 
moie ont euIoecsaion debinouaquer 	medes sur Amiga et run CPC), Iüchard 	relayé par caméra vidéo. Avec le leu 
a 	 MARTENS,IesoGAIDONctPh l 'ppe 	eat bonde une néritable carte du 
v Passer 12 jouts dans le froid (heu 	TPSBDN (grzph stcs) Michel WINO 	Québec, qui est Inn utile pour vous 

vcotietneo pour les coxeorrente, 0e 	BADOFF (musque) Normale 	retrouv rsr vnonempturr ez es <he 
n 	nt pa doue jours 	m 	Dn , o devrait bi . 

 

	

se passer, 	mine de traverse. Mas il e 
P) pane se fait psseomrnennoa 	p sq I 	d I b' n 	 s 	 moy d 	p pjerdrouen 

h 	d pa 	11 f 	 I 	uI 
 

	

e lance peurérenteus que 	cl'quunt sur 	 agrrétor 
menrdutnateniel torcher n000irores putsyua heurc nu le jsuntul 	pe appatutt I 	g'ntrc brolu 

* 	lar+ 

x 	 ORN 	? 

sY 

♦."rU}z 

spéciale, vétements spéciaux pies,  
de l'entrain 	 - 	 q se passe c[ 

Moms 50 degrés! on a méme 	j 
des équipes cam posée de pompiers, 
quis entvaixra![ en passant des heures 
dans des chambres froides 

L'em-uinement n est paslesouet 
pnnapal de Laura.[ Weill, qui paré-
elpe à la course Sea deux pnneipaue  
problèmes, ce sont dune pau le  
moral, d au épan le logiciel q doit 
Pun pré[ a 	ps Le moral, 	[ 
tmpnoun[ il s'agir de s'embarquer  
deux semanes avec deux co-équi-
piers que l'on connais peu, pour vivre 

des ave res qui v 
forcement - mémetis'ils gageen~la 
course - dégénérer à un moment ou 
un 	re, puisque la tension es in-  

se dans ces périodes de stress. -Et 
onfle-t-il, je 

ps 
ber 

d c 

	

y 	 s Ma's 

	

k 	 }, 	pouvez 
p 	 opper 
! 	-J t,s4V 	yc #X 4 	f 	I 	magnétos 

hu 

Ple, 
It lP era 

	

a, le jeu devrait éue en vent . 	„dre Ie murs dc l'a¢ion à partir de là! 

	

II reprend [rès exactement loue 	De nombreux obetaclne jonchent 
les éléments de la 	se. II se dé- 	re pac 	s: des ours 	colère 
nuke er 12 jou 	e 60 part - 	 den 	s désrçonner, des 

	

pants. Au renne de chaque éeape, le 	cuniboue cool pluntee su rraoers du 
damier amve 
	' 

élira 	pou , 	r 	chem 	 sa mllem nt les pin 

	

garder que les rie 	cool part r. 170 Ko de . unique ' 
ootlleoreennompsgnnnrnoere pmgresson Un 

fin 	de 	enrol utig différentiel sur 
qt 

ora m pns 
rée l" 

r 
pression dom t f etle grand 

L 	s, 	re 	nombre Jerapeu dcititmuunrr de 
) r, 	chue personnage confère à l'or a 	 Yr 

!'r 	 semble 	fluidité Ires sym 
pathique. Que 	iabALté pas 

de p^oblème cast en gros la 'm 
ech que de maniera nt que dans 

'1 urbo Cup Que pourrait on daman 
der de plus' Des gadge~.s? Pas de pro- 
blème une boussole un compteur 
de vitesse un thermomèae, un baro- 

s 	 mètre une montre un'nd orateur de 

,I 	 q 	tat
ue u modede plonge au m 

	

~q 	n ré 	 'rid osteo- 
.-= 	I 	d .s A von 	raite.Amverez 

	

leurs 	vo 	[anti 
rr uZ 

I 	urne .van Ice 
petro 	noes au 	vrais <on<uVOUS le saur oar 

	

rents, on 
long du parcours. Panni les concur- 	le 23 février, à condition d'avoir un 

[ 	
es 

	

e d jumeaux m- 	Amiga, un CPC, un ST ou un PC. E[ 

	

eheurs, un bectai, on mzladmit (qui 	des moufles. 

noue 
interrompre pre la 
ourse pour 

JOYSTICK / MARS 1990 / 10 
	

JOYSTICK / MARS 1990/11 



La sou 	nichoise Moadata vient de ie 	 n 	 m e fente sur le <été, étrange. ]a achine s'appelle 
prolo d'ordinateur dont je ne connais pas grand chose, si ce SNOPRU. Une chose m'a sauté aux yeux! Pour une fois, 

`esruon aspecs ensérieeedéroutanL En effet, I'urai[écencde 	il sere diff the do s'ouseriir denses! 
est consouise en forme de pyramide, Ie lecteur de disqucne 

AAA 
 Soit-

team prépare vols 
programmes d'ici 
Is tin de l'année, 
en plus de l'excel-
lees Dragon's 
Breath: Complex, 
Voodoo's Nigh-
tmare et AAA. On 
e peut pas dire 

grand chose des- 
que 

AAA signifie As-
unding Astral 

et 

Adventure, a - 
srale 

que le 
graphiste qui 
veillé dessus es[ le 
peintre quit wdnnmalapain

- 
tings 

	-   

 pour High 
Spirits (n'eus  
film s bande de 
drogués!). De tou- 
tes 	les 
deux prem iers te -  

le 
èm 

lement à Noël. On 
euro amplement le 
tops de en 

reparler d'ici-là  

Imaginez: vous êtes en tain de féterunconw[ avec des potes, sur Bételgeuse, au troquet, 
bon, normal. Vous êtes à deux doigts du coma éthylique. Tu parles, le Gargle-Blaster Pan- 
galactique cyst in cocktail le pl-o neI qu'on  	m e ja 	à l'ouest d'Orion. Et puis bon, 

n un pa stupide, une fausse nip v téléponee par os pre 	x documenrs sur  
ta planète-poubelle de la galaxie, Scurrranh VII. Qui [ire son nom du fait qu'elle possède sept 
pyramides, qui renferment des tonnes de déchets accumulés là depuis des années. Eh oui: 
va falloir les rechercher. C'est bien Is première fois qu'un jeu se passe demies poubelles. 
Et comme un malheur ne vient jamais seul, vos paperasses son[ dans la septième pyramide, 

is nous devez commencer parla première, après avoir été - temporairement - transformé 
ce ne balle en caoutchouc pour les besoins de la cause. Eton plus de ça, c'est pas marqué 
surie jaqueee, mais je suppose que vous devez avoir une drôle de gueule de bois. C'est Ie '.. 
soft moral que vous proposers Rainbow Arcs sur Amiga, Atari et C64 dès le mois prochain. 
Ie nom: Snnrssh. Là poubelle de l'espace (ace ace ace). 

Cloud Kingdoms si-
gnus Tes myaumes des 
nuages". Et en effet, votre 
petit personnage vit dans 

de
tuyau 	e-dessu 

s nuages Et le royaume 
st percé de trous. Et si 

votre personnage tombe 
dans les trous, il chute et 
meusn.C'cstun jeu 
Mais qui promet déim 
mignon tout plein, et sur-
tues qui rappellera quel-
que chose à chacun d'en- 
Ire 	le petlt person- 
age en question, c'est  
ne boule, qui doit pa 

cousit n labyrinthe e 
quête de pilules e[ de 
feain, seul en essayant 
d'échapper ace méchants  
qui le pours. Knt, et qui 

nt des boules égale- 
muges afin 

de n'être pas confondues 
c le héros. Oui, Pac 

Man, c'est ça. Avec 32 
nineaus, bourrés de cou. 

ux piéger, comme des 
bumpers, 

 m d nIdoa ol
s
,e s 

glace, de l'aride 
 

 et aussi  
des bonus, comme des 
pots de peinture, des go- 
dosses qui font rebondir, 
des gcdasrs qui accélè- 

c

des ailes, de 
 
s 

p 

o- 
et ça con

.
in 

ç Pdeux heures. ~ourça 
son ch 	Enten 

 sur ST, 
Amiga, C(A e[ PC. 

Depuis u fondation en 1981, 
Micro-Applieauon a vendu plus d'un 
million de bouquins. Happy birth-
day. 

P Ls! C'= une sombre histoire qui oppose fankher, éditeur bien connu du Manoir de 
Mortevielle et de son successeur Maupiti Island, 3 lnfognmes. Voici les détails de l'affaire. 11 y a 
on an, lcnkhor édim rie produit nommé G.Nius. Ce produit, comme tous les produits Lankher à 
l'époque, étai[ distribué par 16/32 Diffusion. Or, au bout d'un moment, 16/32 s'apercevant qu'il 

nit du mal à vendre le produit seul, décide d'envendre une partie à Infogrames, supposéassurer 
la distribution à l'étranger. Cette vente pone sur des produira finis. Un an plus rand, alors que 
Iankhw s'est séparé de 16/32, lefogeütorn son une compilation nommée Future Dreams dans 
laquelle figure G.Nius. Enquête faire, il s'avère que ce ne sont pas les pmduirs originaux et qû une 

.relie duplication ecu lieu - alors qu Infogeames ne détient seic[ement aucun droit sur le 
produit. Lankhor fait ce première tentative de contlliatioq qui échoue, demande la saisie du 
produit - un peu tard, il s'en est déjà vendu beaucoup - tente une seconde fois la conciliation, qui 
échoue également, et intente maintenant un pr«ès à tefogrunrs. Position de ce demie[: dans 
lachat des produits à f6132 était implicitement entendu le droit d'utiliser le produit de nlmpone 
quelle façon. Position de Iaekhor: il n'y a pas de •sous-nntendus implicites, dans les relations 

commeecialeol 16/32 n'avais que la disvibuuon du produit et n'avait pas le droit de vendre une 
quelconque license d'utilisation. On doit maintenant attendre l'issue du procès, sachant que ça 
peut prendre un bon paquet de temps. 

SHOCKING 
Les Mglais ne sont décidément pas des gens comme nous. Vous ne connaissez probablement 

pas une très, très vieille blague de Mad Magazine, parue aux Flats-Unis au début des années 60: 
voyait un chien d l'air triste qui avait un pistolet sur la tempe. Ugende: si vous ne vous abonnez 

pas, nous tuons s chien. Cens vanne e été pompée, textuellement, par l'Echo des Savanes lips 
quatre ou cinq ans. Elle a été déclinée• dans le défunt Hebdogiciel à peu près à la même époque 
(Si vous nevous abonnezpas, (cuves bouffe le foie, j'appelle les flics, etc.). C'est dire si c eo devenu 
cnmmun, Un Anglais, donc, a eu l'idée de pomper la chose 3 son tour, e[ il a mis un chaton avec 
la légende: Si vous ne renouvelez pas voire abonnement à noue serveurtélématique, nous noyons 

ce chat.. Ca a été interdict cruauté envers les animaux, et vulgarité. Ben dis donc. 



P.ncore une prévis on drrrr 	cuff, d aller les oh ercFer à travers 	ben nui iruorrssi H'd Cr, Brin r 
d'y ,Icctromc Ans, qui relie poque 	rrvu des sept cordes do 	 n enfer Mas 	Bon 	and Clyde Dr Jekyll, AI 
ororrromflni, Europe from Hell est 	en ro 	us allez croiser tous ceux 	Capone, César, Horace... IIs v 
à mr chemin entre Gaun[le[ et 	

u[c vo 	
m2me you confier leur 

un jeu de rôle pour U pmsen 	 histoire. Quel pied Vous en 
Pour l'ohis[ re 	U E L ENFER! 	z plus que les hist 

repl 	ngi al Satan 	 ~s  
oenlevé votre m illeur mPoin e[ 	qui y son[, en enfer, justement. Et 	sü,.. POurtlenscant, seule oneekI.n 

re peu[e amie (déjà, o 	de- 	 us PDuvoa'ous en douter, 	PC es[ prévue, e[ encore, pas pour 
mande ce qû ils toivaloi ensemer ble), 	cone son[ pas les plus gentlls Dante, 	wu[ do suite. 

BABA 

Tout le monde y proue. Timothy Clous le prognumroeur de 1, Bull", 
flied de passer sur 166th. Srp roioro pnudurrroo cecI Kid Gloves, 'les 
gants de Kid" Un jeu de plateforme, dans lequel on doit bien sûr ramasser 
des machins qui donnes[ drop à des trucs Un exemple? Fh b'err il y a un 
machin qui donne droit à un flic Mais ce n est qu un exemple, il y en a 
dau[res Et c'est pas [ou[ on peu[ acheter des amnes, jeter des sons, 

Depuis
r des Snouts (au bon vieux temps on ramassait des casses d'or. 
on c'est apergu que les usines qui rcffinen[ l'or vouent Is couche 

d ozone, alors maintenait[ on ramasse des fruits). Logotron, I éditeur espère 
de tout son coeur que ce sora Ie lick Dangerous de 1990. Parce que ça 

semble, dans le principe C est tout le mol qu'on lui sDuhurto Some en 
mars sur ST It Amiga 

LJ 
tO ' 

 

Lë PC E57 FCO¢ISSy'*?  
TIISfih .1E VikNS D'ENTENDRE 

ÇJUE flyRChlfS ÊTRiT 

DPN$ LR r'rERiC /7 

Pour la première fois, le jeu étal[ présent au Forum PC, grâce 
à Microprose et à lnnelec, associés pour le meilleur et pour le pire 
dans une entreprise qui pair déjà promise à un gros succès : le 

arché du jeu est Florissant sur PC aux Data-Unis It en Rompe. 
Il Q011 de jour on jour. 

Très fou' US Gold lance In premier jeu New 
Age (pour les courses qui ont toujours un métro 
de renard, New Age, ça veut dim •babacool des 
ann"es90.) Ca sappelleEMOUOn Itçasonen 
avril sur ST Amiga et CPC II ragua de pennm 
que, des muerions en chaise entre différents 

mes ccolorém c e qui force comme vous le 
rnt desélectronnàiéchzppei, 

ses élecwns s'agglutinent à dsormc forment 
do nouveaux atomes et ces reparti pow un 

Graphism
n 

s en s-
s 

reaè[rig réalisés su 
Arch odes i pica 	re nette de Teres, 
muriquec0000l,çuproorni.  

CESAR 
Electronic Ans devrert sorer •Cesar', o 

peu[Æ[re "Emperor of Romé , to true ries[ pas 
défini, dancrrosou quatre mois Cour un leude 

ramgie absolumeot étonnant, It complète-
en[ prenant vous étes le premier des Cesar et 
us devez conquérir le monde (ou du moins, 

ce qu'on on connaissait à l'époque). Si vous 
flous débrouillez bien, vous pouvez assurer la 
domination romaine pendant plusieurs cenrci-
nec, noire milliers d'années. A quoi rescemble-
n t le monde si les romains étaient toujours Inc 
mailles? Patience, vous le saurez bien[0[. 

1 	t > 

TRAITRISE 
Betrayal est le prochain jeu de 

Rainbird. C'est un jeu de s[ra[égie 
dans lequel vous devrez asservir dos 
villes, cultiver des [ones et déclarer 
des gueerec, diplomatiquement si 
possible. Saale ince.ssaflIe an tourer 
les machines sauf CPC (c ecI pas de 
ma faune). 

ALLO 

	

II n 	a 	de Gabonnais au téléphone 

	

y 	plus 

I! 
{ 

Veuillez renouveler votre appel ul[éneummen I 	I 	s 	I 's I I~ U I I I, (, Ii I 
I 	. 

ou acquit[er une taxe supplémentaire pour e 

utiliser le réseau concurren[ Vojlà, tmdw[ mal 
adroitement de l'américain, ce que les clients r 
d'ATF(rsrrveriounTelephoo and Tclegmph) not 
ofireodu une loumen durant danleurcombmé 

- 	+" 
.5 

.- 
' ➢ 

unons 	w 2 pris leu pieds dans u e 
II comblervt que le logiciel de d[stnbodon des  

boude i
nfeorn

m 	
d

ale, ue,non pesàuo vimscomme + ŸI 
le 

 

pmrondnorhunirrHnguosnn0uone  
`" 	0/n 

ur de programma inn d un opérateur mal " r 
ilia[ comme le souligne la compagnie ATT 
pretend par adlnrs que son réseau est mie ,/+sr.. 

( 
F 

protégé que celui de la Défense Nauonal 
locale A]oysnek on se dit qu ds prennent le rs 

1 
~- 

di n 	pour des cons, paire qu une erreur de 4 9 
/;'~ logiciel qui picore le réseau, c ecI comme tenter C5 

de suppression des sécurités 
dan

expérience 
s uric cn[mle nucléaire._ A quoi servent les 

999099 

BODY T MASTICO 11 
ANNEES 50 

Pour la premium fois, on éditeur va sorer on 
Sourd game sur ort eurour II s'agir de des 

rs le jeu de rôle des années 50- don[ 
l'habituel livret du maître de jeu est mmplac6 
par une diaqueae la version CPC es sonie i 
version ST son ce molccr of la version Amiga le 

ois prochain la disquette es[ accompagné 
d'une feuille de personnage, e[ coorieor le lier 
du joueur, celui du maf[re, doux scénarios, un 
guide des an cc 50 o[ca n programme de 
orccioo de personnages. Pour 19riutorir, to  
produit n'es[ paudistv6oé en magasin erenus ne 
pouvez nous in procurer qû aupréc de 1 étrie

e 

r 
lu mémo Stonehenge Productions, 20 
Condorcet 75009 Pans, ml (1) 42 81 18 18. 

	

Lcnkhue va bien[b[ sonic la sorte de Rody e[ Masuco, pour 	 1 

	

lccpeuts Uncno--eIIIauemsre,avecilesfécse[desescargots 	 sl  (I ̂'t .: 
géants, où les moms do hurt ans von[ pouvoir w farm raconter 
histoire par un pen[ molt (digit vocale), repeindre tous Ion 

paysages et apprendre tout un tas de trucs par le biais de 
ordmateur. 
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Retard chez Psygnocis: 
Mafflu Marauders es repoussé 
stun die Ce ne sont pas les seuls 
édaeurs à subir ces retards puis 
ue Sk[dz est égalamen[ repoussé 
ux calendes grecques 

Monty Mole, la coupe folle, 
vril dans lm 	a- poss 

molent Trensform 	u Super- 
Taupe, armée de lavons  et autres 
intmmento dentaires, elle devra 
parcouru des labyrinthes Infestés 
depersunnsgeurous plushuineus  
les uns quel es autas. Sur CPU, ST 
et Amiga. 

Titan, le cause briques de 
chez Titus, ressort en version S7E, 
après 

 grav p 	é 	re II t pans de Ioules  
les capacités supplémentaires de 
Alun Sit; Ces[ même le premier 

jeu à être connu entièrement pour 
cette machine 

Toutes les filiales Atari se 
euecenrmnssun la Lynx puisque 
non seulement Atari France I ue 
posait au Salon du Jouet,  
Aman UK I e posai également au 
British Toy sed Hobby Fair fin 
jnvier, et Aran US au New York 
Toy Fav m[ février 

Psygnusis sommer prinupe 
20 jeux cette année, contre 8 l'an 
decreer. 

Lord Clive Sinclair viens  
d'annoncer la sonie prochaine de 
Ia... C15, la grande soeur de la C5, 
une soue de voiture électrique à 
pédale. Qui avoir fait un Flop 

x il ya quelques an-
nées Le mons qu'un puisse dire, 
ces qu d es[ obstiné. 

Encore an émule de Tétris: 
Pete Johnson, l'auteur de Wizball 
e[ l'adaptateur d'Arkwnoid, pré-
pare un jeu nommé Perplexion 
qui en ens nettement inspiré. Mais 
'1 ne soin probablement pas 
avant septembre. 

Mars sea un bon mois, puisqû il 
verra la sonie d'Imperium d'Electrm 
c Ans. C'es un jeu de arsorégie don[ 

le but est simple devenir empemue 
de la galaxie ou [ou[ du moins vivre 
1000 ans. Car grâce à une potion poe 
.—liém le Nostrum, on peut aug-

sa durée de vie. Son plan, 
eue potion. D'autant qu'elle a u 
effet secondaire pas désagréable du 

elle rend vos sujets fidèles 
Na[urellemen[ elle ne se trouve pas 
partout e[ vous aurez probablement à 
lutter pour vous en procurer.  

En fais, [ou[ se déroule autour de 
cette pou n. Pour envahir les pl-ê-'
_ uS on en trouve, il fair[ réunir des 

res (inrergalarques), conclure armées 
	

a 
s traitEs avec les planètes voisines, 

se méfier de ses propres lieutenants 
(il y a toujours des traîtres), vansférer 
des populations ensifres, veiller à 
éviter la révulse de ses sujtts, etc Et 
en pls, ups des élections tous les 50 
ns. Il Faut donc organiser des <am-
pagnes électorales. E[ Ga coûte de 
l'argent...  

L'Interface graphique est absolu- 

à J 

Ti~ r I 
YON"4 

superbe. On dirait presque un 
NeXT, c'est dim. D'ailleurs, les ga-
phismes on[ été malisés par le dessi- 
nai  ur de Hound of Shadow. 

Plusieurs stratégies son[ possi- 
blas (la technique 'je casse [ou[ sur 

on passage., la technique •je vais 
sourire, p plat aux honnêtes gen , 

la technique 'je vais droguer [ou[ le 
onde pour qu'il s vorens pour 

•.. ),t chat 	 t de 
charm de réussir que les autres. 

Ca sort sur Amiga a ST In mois 
prochain ([es[ complet dans le pro-
chain numéro) et un peu plus tard sur 
PC... 

Si la Terre ea un jour attaquée par des emra-terrestres, les souls 
qui saurons réagir, ce sont les fans de jeux video. Un coup de 
Fulguro-Hmiga, une gidée d'Atari-Laser, prends toujours ça. Pour 

n 
" un peu mieux, Rainbow Arts vous proposera dés le 

ois prochain un jeu nommé Opter 07, dans lequel vous êtes l'un 
des sures survivants d'une [elle attaque. En pilomnt vase hélicup- 

cous devez à la fois dé[m ire vos assaillants (pdymorphes et 
<ieux)suemrre,aire[mer, etenvahirlesilesprochesgsarcàvo[re 

nuée de robas auto-reproducteurs. C'en[ à la fois un jeu d'action 
et de stmségie. Qui sou sur ST, Amiga et C$4. En Mars. 

Space Harrier I resso~

dpfptl 

 
crac Fors des die tableaux 

Ccs[ 	
sarnaque à a

d arde de Segaquo vou  

tableaux en« re, chez Elite.  in~
acee les 

ïTt 	---- - - - - SOLAR SYSTEM 1 
PLANET  

.END IÏEtf TO 55 ,PBO% 

Quand on vous di[quedcpl us e n plu d jeux 
so 	fa its Aout PCumq em n[ Tlens,D 	dWOlf 
-Secre^ 	nt PC only Lesa 	res aIle 	faire 

uf. En plus, ces[ un très bon soft: des 
undo petits jeux à l'Intérieur d'une sorte de rim 
digirallse qui sen de Ilene [re chaque Ôqumtce 

4 t' 	 d' 	n. Laepre 	re, c'ex u e 	-n 	rsuit , 
en delmplan (e[ en 3D pleine): armé d'u 	Flingue, 

vous dev z tirer sur vos poursu v nts. La seconde, 
rse-po ursuite en b gnole (tet en 3D pleine). 

(n 3 D)' La qua riéme, c'est 
d 	

une 
coso

~ rse-p--im à bord 
'u 	S ealth Fighter (3D). 	date de 	rtie n — pas encore 

prévue, ntais c'en Dynamùt qui
La 

l'édite. 

°~.a f~q ~I ♦°`~ .sa 

Voilà Elecimnic Ans qui 	que tadve 	m joue oit par 
à faire des jeu 	 6e Low 	n de 	 oiit par 1brdroo- 
BIiw, qui 	it que sur PC 	mur, lipamêemuneslle d ennui- 

	

pour l'instans, ens un jeu de boxe 	n[da sllaquclleilest possible 
dans lequel il e 	 - 	dam 	er 3 porter des oups 

	

ondé de Mcher us peine de so 	bast Quelle ignorn,n,e de la pou 

	

faire écharper la tronche par n 	d'un éditeur pourra[ si distingué 

	

adversa re moins honnéte. Notons 	d'habitude. 
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Ramrod 

	

devrait 2tra le 	 y.y r 

	

à 	 ^` 

# 
q~ 	~y 

ring 	pour 
f 	p a 	c 

r potehain I— 
fiez 

G2miin. Vwe 

0` y 
nA 	# 

1 	d 	ear 
Cadevni[nor- 
ma]ementanr- 

pet 	per 	- 
nagedonabso- (m 	est 
lumen[ jouer aux jeux d'arndes 

 
[ellemenrressrd 

proposés par l'orcli 	sinon co- 	cela aller chercher des pièces disse- peur 
n 

que ça peut encore é[re retardé) sur 
) 

lui-ci se vexe e[ le vire. Ti11 doit pour 	minces vire. un peu partout, mettre des ST et Amiga. 

Après le 1, puis le 2, voici le.. 
LE_. 3! Bravo, on applaudit bien fox 
la bête qui pédale encore plus vite 
que vise, puisqu'elle va 50 fois plus 
vile que le 2 e[ aamponnn vous à 
os baskets, 1000 fois, 	mille fois 
plus vire que it 1 ansi en 76! La 
prouesse siens 
	

rnmponartes utlli- 
sés qui son[à base darsénure de 
gallium, un mélange détonnant ap-
paremmenc 
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Le Conseil Nasional de Dé- 
farine des Ressources Naturelles 
sus USA vient de publier un 
rapport selon lequel IBM est in 
plus gros [mucor de la couche 
d'oaune, avec so usine de San 
José en Californie. Malgré ça, les 
bu eaux d'IBM on[ soujours é-
serés aux non-(amours. Hypo- 
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CORRESPONDANTE 
Dans les milieux bien Informés, on s'autorise 

à penser que in Kickstart 1.4 serai[ sur le point 
d'about r. Cara 	uriques: sods disques accélé' 

msolusion écran de 1024x768 en 256 scie- 
tes... Pour les aunea 	

r
u[és, aiseodnz que (ai 

la,oralité avec les US, es je demande à ma cor-
respondante préférée. 

CHOISIS TON CAMP ! 
Alors qu'US Gold, Titus, Geands1am e[ Mirror' 

sob (se demer devrais 	it Back to the Fut reB 
et Speedball) ont signé des messuss pour déve-
lopper sur Sega, Ocean, Acrlvision et Mindscape 
snmbleol se rourner du core de Nintendo Confie 

anon dans quelques semaines. 

CHANGEMENT 
D'ADRESSE 

Music Logiciel a changé d'adresse. Charles 
Collet voua accueillera désormais dans ses nou-

uz Iovuux: Parc Tolstoï, 1 rue Pascal, 69100 
Villeurbanne, Tel: 78 68 05 05, Fax: 786881 77. 
Rappelons qû il es[ l'au[eur des musiques des 
Passagers du Vent, de Shuflepuck Café, de North 
and South, de Fred, de Drekkhen, rien que ça. Et 
qu'il peur faim n'importe quelle musique sur 
simple demande, en fouansuam égalemens les 
rouunes d'exploitation. Un homme-orchestre... 

IBM ET SIEMENS VONT 
EN BATEAU 

En s'alliant avec le cnrixrudleur allemand, Big 
Blue fart un pas ena nt dans le plan de 
recherche éleetonique  européen, JESSI. Pour 
l'istant, 

 
In couple souhaite développer une  

uvelle puce de 64 mégabits qui serait cons' 
senile dans les labos d'IBM. Mais taus pas se 
leurrer, ce qui banche plus le co 
américain, Cess d 	 se '6tm dans le sevrer des eur m 	 m 
peens e[ de de pouvoir se mè1oe de ce qui nous 
reg. de, afin de ne pas se faire lorgaeepaz une 
Europe bien dynamique. 

JE ME CONSOLE AVEC 
MA TELE 

C'est main[enan vermin: NEC va sortir une 
version portable de Is PC Engine. Un écran LCD 
couleur très légèrement plus peu[ quo celui de la 
Lynx, e[ une compatibilité [orale avec les jeux 
NEC existants, ce sons deux des smuts de is 
machine. Mais 02000 francs, la bane est un peu 
haute. C'est pourquoi NEC a l'intention de In 
vendre a2500 francs avec ne tuner intégré. Pour 
ce prix, vous aurezdonc une télé rmnlosuma[ une 
console de jeu portable. Ca devient iolemssan[, 

UN MILLION DE LYNX 
Atari et Aran Games viennent de signer un 
teat (ben non, c'est pas Is même boite) pour 

adapter les jeux du second sur la console Lynx du 
premier. Cela inclut STUNItunneretHard Devin'. 
Atari aimerait bien vendre - plus exattement 
fabriquer, on vena après pour ce qui est de la 
vente - un million de Lynx en 1990. 

'RIME 
L'I 

 

JJATIO '1AL 
Une loi est en projet au parlement britannique, qui établi[ que 
crime télématique originaire de ou dirigé consola Grande-

Bretagne sera dèsssxxaia jugé en Grande-Bretagne. L'élémens  
t °dirigé cocon". ces-àdire que si quelqu'o ap- 

pelle de mporc où pour raque 	 anglais 
xerudiboo tse- exigée par l'Angleterre. Les peines pour simple- 

menr 	dans un serveur privé pour jeer un coup d'oeil sans 
eau à.din, sans tanner de dégâts - sont passées à 

xix mois de prison et 20.000 francs d'amende. On ne rigole plus 
avec ce genre de choses. Surtout que récemment, le procès des 
wis Allemands qui avaient livré des mors de passe au KGB a for-
mellement établi leur culpabilisé On ne connais pas env 0m la 
peine qu'ils e 	mais l'un des [misses[ suicidé en prison 

e GA s a. ~ DE Er1 

• ~- ~ 1/1/ 	
JJJ\~1a 

LICENCIEMENTS 
Contniremen[ à ce qu'on 

ACER, on fabricant de peut croire ou nous faire wire de 

compubildra PC, offre u 	e cbté ci de la plaeè[e, lou[ n'es[ 

million et demi de dollars pas aussi ensoleillé en Californie. 

` ' 	-àquicon- Enpanivulierchezzapomme,qui 

que seraucapable de pro- va programmer 	dégraissage 

gmmmer un jeu de go sur de sex effectifs au cours du prie-

ordinateur, capable de ba[- temps à venir. Un mauvais vent 

co le champion du monde, souffle dans la Silicon Valley et si 
Closure en l'an 2000, ça Apple prend froid, une grande 

noua laisse 10 ans pour parsie de la population va se 

bosser vos algorithmes. II 	meissnâsossser,canialégendedir 

s[ généralement reconnu quedanslavallée,chagnefamille 
que c'est impossible. Mais s san moins l'un de ses membres 

le coeur vous en dit 	chez Apple... 

TAPEZ 
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VACANCES' . 	~, : ~, ~ 	~  

AU SKI ~2 

Rodney et ]Lester, les deux duet 	' i'< 	;; 
risses de Skate or Die, enfle de 	 yt, _„ 
Ou plutôt, ils sont pvus no 	s, 	 " -  
u ski, pour étre plus gréas Et ilsnt bstie sérivcne, les barvlles de boules des versions C64 et Amiga prévues 

bice 1 ioinntiQe de route y 	le deneige, locoursedcfovd,ctméme pour le courent de l'année Ca s'ap- 
Snowboard, qui es[ à la neige en que une course sur des pneus Ca ne pelle Slu or Die et c'est édité par 
Is Skarcbosrd est au goudron, l'sore- soma goueIgwi que sur PC, avec Electronic Ans 

ON FliT ÇR 	A 	PARIS Ç~VAND 

Oral AURA 	APP215 A S'EN SERVi 

100Y 5d UPlfT - 

~ 5 

j O SHl/15?OÎMG 

SHUIS CIdi rJII1 

AuVrrgieMegsotote,àLovdtes, il 
Y.despréservatifsvendus prep 
toir. Puæ que les disques, 
tes vidéo et les jeux inf bq es, 

des nues de jeunes. Et les jeunes, 
ils ont le sang chaud Alors autant les 
protéger, bort? Quand est-ce qu'on 
fort ça 3 Pans? 
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I' THE SPY 
WHO 	 vnia ceux flou' 
LOVED 	 nx Joyst Its chez 

ME 	 SPect avmén. Ce fient  

	

Domark, posé- 	
peut<tee les plus laids 

dan[ les droits 	
du monde Le noie sap 

d'adaptnbon de Js- 	
pelle Junior Suck e[ In 

	

es Bond, voudra 	 ' 	 bege, Jet Fighter. Mats 

bien se 	n jeu[ 	 Poh 	 est 	bien l'esthétique 	 - 

	

malheureuse- 	
qui compte? 

t, Ie pmchain men 

avan[deuzar~.c Ils se 	 .. 	' 
sont rabaaus 	 " 	 ` 

n éprsodc, e[ 
ten vous b 

ca
l 
le meilleur dc la  

série ['espion qui 	 ° 1 
' 	at Génial Je 

l'a?vu 23 fois! Dépé { .. 	.,. 
cha-vous. 

Après les Voyageurs du Temps, qui a falt 
impression, Delphine son un nouveau jeu ddde 

re qui mettruen seencun persormageà la Jam 
Bond 	 m II devra retuvcr un avion de gunny ultras 
perfoeman[, volé par on ne sait qui, et dont la 
disparition met en péril les relouons diploman-
ques entre l'URSS et les States Des décors mousier 
et des personnages tes BD, eéaliscs d ailleurs par 
le graphiste d'lvanohe m de Beach Volley, ces[ 

6 A' D' 	~ 	~ , 	~ I LE LIVRE 

M'UUSIIQUE ET 	 é~l t l EVELOPPEUR 

SEQUENCEUV . 	 TOME 2 
, 1 	

Ni  SYSTEMS 

Qui es[ qui veut des li—>  bien ce que ça veut dire: pour pitié upiq-meriFLe 
Volo la dernière fournée de Micro- hure du developpeur Tome 2" es[ las 

, ."'" 	Appjicauop 	di musique et sé 	sa te indispensable du Tome 1, absolu 
-. 	quenceurs° vient au secours des men[ nécessaire si vous voulez pro- 	"}, 

e0 d'uesquihési[en[e t ore surie grammersur ST. Les deux demiersles.  

	

choix d'un mnupmeru oe d'un progamme, et va e des 	200 b.Ileq le 	r à 100 balles. 
jusqu'à leur proposer une courte s ti ion au monde des J~ 
séquenceurs sur ST. "Développer sous Superbsse Pro dit 
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C'était déjà presque sûr, Sa l'est main- 	 comme nous l'annoncions dans le précé- 
ant tout à fair. Titus développe sur 

Sega. E[ pas qu'un peu, puisque ils on[ 	riuos 
inoessi plus de 8 millions de frsna (800 T~ 

densr 	méro: ilsonira àlafoiaaar Segae[ 
roua les autres standards au mois 

d'avril. Vous serez équipé d'une voilure 
briques, comme dit René) pour pouvoir 
se lancer sur ce marché (pourquoi au- 	

e~I 
/ 

volante hyper-rapide, armée d'un canon, 
iii etvous serez chargé d'éliminer un convoi 

cauri Parce qu'il faut payer les canoucheu militaire petit à peri[, jusqu'à remonter au 
d'avance e[ que c a[ pardonné, parce qu ïl véhicule laure-missile qui ouvre le convoi 
faut prévoir de la pub dans tous les pays, T e[ qui sera naturellement le plus difficile à 
etc). le premier dure sers Fire and Forget 

B. 
	 ■i l~k ab 	re, 

• ri:' 	ANSIL .  
Nooe espion, videurde poubel disquettes de changer de machine non, convoqués par la société, se 

irs inrééreaime, infiloédaos leu phn sans avoir à r consutuee une logithè son[ vu mums l'ordre de program- 
lheu des bureaus ANSTRAD de SE que 	faramineuse. Ie progrés sein mer orclusivement sur cede ma 

res, nous a conYsené, au 	mndi Également réalisé dans les carton chine, dabandonner tout contact 
siuonrl et sous routes réserva que cher de la Mille d'une demi carne avec la aunes mnstn[cteurs f bri- 
lasoaelcer itsurle pomtdenvahir bleue, qui seront uËlisables recto quant des machines concurren[cs. 
le marché avec un produit perfor verso et des deux c&é , ce qui per Le prix demon console toume[ait 
mont qw, selon son pone parole meonait de menue quatre pax con aux alentours de 4490F e[ serait 
serail le choc de ente lin de siédc vensionnls dessus, mais surtout et disponible début aeM7, en principe. 
Cette console donc, puisqu'il s'agis de préférence, d'y stocker des ima- Ces infos son[ à prendre avec des 
d'une mn solé,sereitcapable lova genet de la musique, pour composer pinconvs puisqu'en plus de vider 
Ierlesdisqurneo3poucvs,soumaot desjnux, commelamarsnousnavons les poubelles, notre taupe vide 
tir les CBC dela gamme mpermet- pu en avoir. Lis 	éditeurs français également 	les 	Flacons... 	Co 	qui 

voit à cous la possesuurs de ces mere- do par une licence d'exploits- laisse planer un doute. 

CHRONO 
Rober[ 	Morriss Alan Business Comparer 	vous saner gtiAta- 

l'au[eur d'un 	vira / 	 ` n s est divisé en deux ensilés l'une grand public, 
qui o000tacocoépves "" l'aune pmf Tonnelle, ABC pian[ la 	pm. 
de 5000 mach ma pampa au Challenger's Trophp 	Figaro Figaro qui se 
six FYaccUms, 3 la 

ild jinindu 
bndn au mois dc juin prochain Ces[ une mm 

fais dans des labors r péuuon intercnvepnse qui se déroule en Dordo- 
to,res et à l'année, a 

N 	f1ESfIEVRS, 
, gee et dans laquelle oe trouvera des é 	 de 

616 dédoré coupa 
hie. La 	défense a (/ 

course, crac, de marche, d escalade, etc Asad assurers
le chmnomé[nge et 1 informausa[ron du servi« 

emim 

plaidé en expliquant de presse. C'eO d'autant plus dégueulasse qu'ils 
qu'il voulait faire un ont refusé de participer au Challenger's Trophy de 
vims ivorrensif,muis Joystick, qui comptait desépreueesde manger des 
q[i il avait fortune er- rude nouilles en un minimum de temps, de Uraux 

retir de programma- _ Fléchettes sur une photo de Florent Pagny et de 
Déplorable. planer des disques durs le plus vite possible. Ca, 

Peine pour i'irstaM[ au ma 	, c'était une compéuuon originale. 

VENUS 	 , 
Venu: 

s oot'em up 5epréve 2 
Gremlm pose le pro- 

b12me de la pMieJ n 	 , 

tre les in 	à cause 	 ~-, L homme àf ES dispa 
desprodurts chimiques il a donc été obligé den 	 - fabnquer da faux, qui 	 z 
révo [en[ e[ dev~ennenet dgereux. Enfourchez 	 ' AMIGA, à bortl dune mouche géanæ et mE[alhque, 	vous allez 	 R devoir [out d=i 	au B6gon Vert PffliRt  

JN ST1r1ul,pt,IT C A2SiP9Ufl 
AH iL5 	EN ONT 	E 60NNES OES roi 

Â ioY5iIcK! 
AH PH PH 	 s FRVi PRS DÉCON^S~~~  NETC 	L 	o,yniuES 

fA <e TmA FVE 	 aoRK! p t1EL~+uES OiZPiuES bE 

Le NeXT le denier ord na[eur de Steve Jobs fondateur d'Apple en 1978,  
est désormais disponible en France pour les développeurs Si vous étes m-
téreas8 vous pouvezcontacter Realsob, 32-36 avenue de l'Europe, BP 94, 78143 
Véhzy Vlllacoublay On vous donneru le prix le mois prochain (pour vous 
laisser Ie temps d'acheter un simulant curd tique). 

Mon INeu, comme cast joli. C'est l'histoire d'un mec qui 
s'appelle Scavenger, a qui ane dans l'infini du temps. II doit 

coudre une énigme à chaque époque afin de retourner chez lui, 
s, il a peu de chances d'y parvenir. Ca sort en mai 

tir ST et Amiga chez Hewson. 

CONGA  
TULAflONS  

Tous les ans, au mois de 
dércmbre, se tien[ en Angle-  
serre une grande réunion exclu- 
' 	 embres 
delaprofession,du ntlaquelle 
sont décemés des prisl un peu 
comme lee Oscars ou les Césars. 
Voie( 	les gagnants de 	cette 
arrnév.Meiileure 	compagne:[ 
Océan. Meilleur programmeur: ~`~ 
Bullfrog(puur POpu1ous)7cu le 	 r 
plus 	original 	Populous 	 - 	. 	~}\ 

	

Meilleurs gmph[smes Fendish 	 `\ 
Freddy s 	Big Top 	O Fun 
Meilleure musique. Xenon 2. 	 j 
Meilleure 	adaptation 	arcade 	[y 
eedue (8 et 16 bus) Bouma 
Meilleure 	s mulatwn: 	Falcon. 	\ 
Meilleure adaptanon d'arcade 	p 	?-.,h/r 
tir 16 bics Opeanon Thunder-  

boit. 	Sur 8 	brrs. 	Chase H.Q. 
Meilleur jeu d'arcade: Kick Off. 
Meilleur budgee SuperGridmv- 

a r dJam soft). 	Meilleur jeu 
aventure 	ludions 	Jones. 

Meilleur jeu étranger les voya- 
geurs du temps. Meilleure pub: 
Fiendish 	Freddy's 	Big 	Top 
O'Fun. Meilleur programme de 
jeu 8 hiss Les incomsprrbles. A 
l'année prochaine 
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j ~~ 	
ie r a 

new ` 	
jo 

Fr5M, Marsfresisr.s 

MEURISSE Yohan, BALQUER 
Yann, DOUMERG Romuald or FLE- 

eFLUS Antoine, gagnent un sac à dos 
[ 2 Jeux OCEAN. 

UZIERE Fabrice, BERET Vincent, 
CARRE Nicolas, PINART Pasrzl, 
CANFALOUBE Nicolas, SCFIU].LER 
Eric, DOMIN Olivier, MATERA Di-
dier, WAEYAPRT Stéphane or Et-
CHARD Jean lue, gagnent nu Jeu 
Ocean pour leur bécane preféréc. 

JOYSTICK remercie les 30001ec-
Leurs qui ont r6op,,d, a Î m se, 
dage. Nou 	 ant qui 

et orque 	souhaitez. 
Glare 1CS— nousv ns déjà ap- 

^`, - 	 porté les premic'resa mod~firanons 
dans ce numéro, les aures suivront 
très bientôt.. Encore un "[i[ peu dc 

" 	 patience... 

1100 gagr3AM5 011t été" tirvs 

pH AI.EI(SANllROWICZ J mie N 

M rc Gnntere ièoctelA 	 TOINE livier, BENTEJ C Nain BFR- 

LES BONNES REFONDES 
ÉTAIENT: FERRARI, ETATS UNIS, 
et NEW YORK. 

ler pHs d Marc C,5NLFRS-
LEANDRI quig gree /n FERRA-
RI TELEGUIDEE. 

DARET Pantois, ROY Picore-
Emmanuel, LAUBIGNAT Mathieu 
et GLOWACKI Sébastien, gagnent 
u ac à dos e[ 2 Jeux US GOLD. 
n CHEVALLIER Olivier, lIE- 

BOUIN Bertrand, BERARD 
GhisImc,LE QUEMENT Ftantoio- 
GiVes, PAGOTTO Christophe, 
MARTIN Florent, CHOMETON 
Paul, HORDE Fiedero, RABOUAN 
Daniel et DIAZ Sébastien, gagnent 
TURBO OUT RUN pour leur hé- 

,;~ 

Jean-Louis Gassée, ex-di- 
recteur delasec[ionRecherche 
et 

	

eloppemenw d'Opale 
aurait été vire en m@me Une simulation de side -  t p., 

amps qu'un bon paquet d'em- 
em 

cars, pourquoi pas? C'est ce 

ployés. Le bon paquet dom- que nous propose Gremlin 

ployés, t'es pour des raisons pour le mois d'avril. Combo 

d'économie, etJean-Louis Gas- Racer, sur ST or AMIG.L 

Dour pour des raisons in- 
connues... 

 pourra se jouer à deux si- 
multocomont, voncal pour 
un side-tar. 

i 1111 
k 

S II 

I 	— 	/ 
xo io e~ un vile P  

1 tare de d~squeRes sur 
Amiga. II possède 	ro 

~` grammes u 	éditeur, f, û 
,pieu, et un explo- 

qui vus permettront de bi- rtir 
i—iner on ma mum toutes vos 

quetres. Vous mnnsissez le fameux 
Discology % R bien c est la -m2me 
chose mais sur Amiga ! Plus simple 
d'utilisation, coo pas possible ! 

L'éditeur sert à éditer les disquet- 
'est-àdire àlire le contenud'une 

disquerte et d l'afficher à l'écran sous 
deux modes: hexadécimal ee Ascii en 
mémo temps. Vous pouvez donc 
l'utiliser sur un DFO: ou un DF1: Un 
mode •1ecture• qui vous permet de 

rvouillerle mode écriture afin de ne 
pas endommager In contenu de la 

disquette par une mauvaise macipu 
tauon. Vous pouvez donc choisir 
votre mode de lecture, par pistes ou 
par blocs. Vous disposez d'un rum-
pun mémoire, qui permet de copier 
des blocs pour les répaaccr ailleurs, 
u les sauvegarder sur une 000n 

dtMu

a

eae en rant que fichier (ren o 

~s qui vont éclater ...) Une 
outre fonction vous perme[ de re-
chercher une chain de rareaères 
Asda ou une chaîne hexadécimale 
sur

[ 
ute la disquette, sur un fichier, 

[¢.(amis pa[cheurs, voici l'induire 
qu'il vous faut pour utiliser nos pur -
ohm! Qu'on se le dise !). Pour finir, 
diverses optfonsvous pèrtrn6¢inr de 
vérifier 

 
Ircunronu des fich!ers de 

tre disquette genre -Lire Image-, 
.Écouter Sour, .Décoder piste., etc. 

In Copieur sen à cop euh! faire 
des sauvegardës. Il gère parfaitement 
les ez[ensions mémoires, les lecteurs 
externes or mémo les disques dun. 
Question look et utilisation, ceux qui 
ont eu Diucology sur CPC von[ Pire 

heu 
c ala 

mé ce chose 
Vous pouvez 

faire 0v ev pprog 
de votm disqueae, 
fonction qui 	- 
lym chaque piste 
cri indiquacs  

 form 	- 
bce de secteurs 
des dizaines duo- 

Doux modes de 
ruucngurdes mvi 
possib!ns : analo- 
pique (perfor-

nt) ou normal 
(rapide). Une par- 
ce  cous 

 propose les op- 

mer, Effacer, Créer 
R caértoira, Pro- 

Fichier 
rÿ 	 etc (partie pnH- 

ôu[ pour oeux qui 
Flingué leur 

• disquette et qui 
coulons copier 
les fichiers rese -

pés sur une autre sans as prendre la 
tète avec le Workbench (excusez 
mot pour le langage') 

LExploreur sert à explorer une 
disqueoe(héhéhe) 11wtispePeitie 
...Il., les secteurs occupés d une 

disqueae, localise, un fichier, éo.-
pérer des fichiers effacés (ça, ces[ 
vraiment le pied i') Vous pouvez 
aussi analyser une disquette pour 
localiser les en-[é[es de Reiners, cata-
logues,données, secteurs endomma-
gés, etc. Mon verdi, : soft à posséder 
absolument. C'est l'utilitaire indis-
pensable pour compenser les failles 
Pu Workbench or utiliser les bi-
douilles de JEUX CRACK. Profitez 
de l'offre spéciale Joystick et allez 
noir en page 90. 

Esut Software : 57, rue du Tondu, 
33000 Bordeaux. Tél. 56 96 35 23 

Vous avez été des milliers à 
ri[, lemois dernier, et 

oar particpé à nos deux con-
u ndage Joystick. Et 

ezbien fait 1 Un grand 
bravo à tous les gagnants, or que 
les autres ne soient pas trop dé-'Ra 

Les concours amven en 

à la pago, euhhhhh us un peuplot 
loin e , t participez aux concours 
BLUE ANGELS e[ ROCK STAR. 

LES BONNES REPONSES 
ÉTAIENT : ROY ADAMS, NANCY, 
OUI, ELIOTT NESS. 

ler prix d MANFREDINI 
Frunc/squigngnelevéHfabiejeu 
d'Arcade CORAL en mwpette por- 
taNvel 

Ti Aim Sébastien, BmuOD jéidme, ni-
ZAC Christophe, BLANGILR Stéphane, 
BONNETEbc, OLRAnnr 	UYS- 
SI Frédéric, BRION Vincent,

cent,  
BROC 

Laurent CAPELLE FnLs b, CAPO-
- Fnnçois, CARBONARI Bruno, 
CARRION Sébastien, LEMENT Bruno, 
CLEMENF Olmer, s cors TF Rudy, 
COUASNON Thieny, EMAUON Didier, 
lev. SE Thibaut, Dleac M IO Auré 
lien, Dereme,IN' Jean-Marc, DE- 
0uOOrD € Pto DIDOOÆMGOGh1es, 
DUCROCQ François, DUFFAY Didier, 

Cédriç 
Catin, D Jean-Marc, EL GUEOUALRI 

 .11ESTEVCZ Robed FF.UIUFI 
Camille, 	Sébazok, FlORE 
Nicolas, FORETT Pavck, i 	, 	

cCON 
GRY O N 

Pince Fr GARCIA David, GOAT hé 
PRE 

 

Fr 	GUILISRAY Jé- 
r8me, , KIEFF EGUY Adrien, HILAIRE 
Sylvain, KIEFFEU fr00 F,svçvo, -N 
MES Bmno, RRGAII Cédric, e, LA 
Tabac, leas, Ri 	Christophe, os, 
MOURE Jean, LE BOU, . 	Yves, 

 DOUAON J   	NIA  re
nt, Lg Whfr

el2, LLJ0U Lode ' 

ph
000CT 

000,2, LEROL StS ar, L000 
rçDX Luc, 

LOF 
M 

Jul,ec, LOUIS 
P 
	Bcnn

u
d Mur 

SOrhNEllVE SyltOix, MARCHAN
D 

Anthony, MARIE Fabrice, i AMARBS 
NEZ Srr lr ce, tNFZ Alain, photo, 
NEZ Stéphane, MÉDINA Stéphane, 
MEN air , 	SUERk, MENNESSON 
Stéphane, 0S 	Giles, M, Su 
Jea - MrvU55gAON Stéphane, NA-
NOYE Jean, NESSON Sé6azuaP, 
NOYÉ Fabrice, OLLIVIER Michael, OP- 
SOMER Xavier, ORSAT Olivier, . 	- 
GA josé, ODANANIAN Bertrand, 
PATENOTFE Grégory, POTIER Spi 
noix, PERF Luorenç p 0000 Fabien, 
PIFFRE Emmanuel, PIGNOLEn PI 
Fabien, PORSEF Gabriel, R 

C 
AVIER

ER 

Gaël, RIGAUD cédnc, 	Sieve, 
RORIVE Corvine, RUSSO S50 Eric, SA 

 Hélè 	SAVIGNY Caroline 
SOLON OrcJecv. SOVAK Sab, 
SWDTAJ MicM1 1 scwirjcce Richard 
VERA 

Pool.   DO 
  C  Refait David   VIN 

TAR Pa 
 

ul 	1-   Régis 
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corernerdailsée, et l'adapta[eur pour 
5 joysticks devrait 	to 350 francs,  
alors que le X-H62,ufadupiu[ear 2 
joysticks, outrera entre 250 et 300 
francs. Le CD-Rom 2 et son bottler de 

n doutai[ approcher les 

4000 francs. 
Concluons avec Atari: nous ne  

parlerons pas de la Lynx, déjà ample- 
nt évoquée ailleurs dans le joue 

al; signalons simplement que Is VCS 
2600,I'ancicre des consoles de jeu, 
étai[ ptéunorcégsle000i. Elle x cv  
fini[ pas de finir, e[ c'cs[ bien uisre. 
Mais une diaaine decaoouches 
noixre1les sont pourtant annoncées... 

Gameboy un dispom6ledès le mois 
de mai avec une paire d'écouteurs au 

Grafx (la PC Engine ll), pourvue de 
l'unique jeu disponible pour l'instant. 

prix de 600 francs environ, les jeux Ren de no veau de c&é-là, si ce 
cudtuos 150 francs. lip aura quelques  n prix de 	qui ois-or  
accessoires optionnels: le cible Vi- d'@ve fixé 3 3500 francs. Elle sera 
deoLink qui permet de jouer 3 deux rcialisèe 	septembre, elle 

multanémen[, un ad.pmteur sec- auSsimletemps que quel quos cartou- 
tour, des piles rechargeables et une cher sortons. Par contre, deo exten- 
sacoche de transport. Du côté de la sioox sont prévues: un socle nommé 
NES, la pas-portable, 30 oouvoauo Power Console qui lui permettre de 
jeux eràun CDROm 	siège 
etdese 	uellespré hydrsullque,àunvolant,deluirejou-  
noir le jour, remplsçan[I'aneeone.la for un davier, etc CO lc tout arrivera 
première comprend 	une console en...  ... 1992! 

m ple et livrée 	ouche Du c&é de la PC Engine, 10 
ne oro0runt que 690 frenes, et la noursautés seront prochainmerts 

Age Legwb:1. garrewe Jos Jeux N(sYwdsr LsJnyaNC1 a Saga 

modem, CDRom clavier et abloom 
graphique. Co qui prouve que con-

nt à la 8 bics, le port d'enen- 
n risque bien de u 	ne fois 

ci. Pourtant, outre Ins extensions pré 
aucun pi&ole[ ou lunettes 3P 

n o qu'une 16hIrs s 	
psitt 

 e  doit énep 
w use? Doer mmplet our ceito 

me cueille le mois p—ham 
Retour à la Master System (la 

v~alle 8 him), avec paz moms de 12 
uches pévues dans les pro- 

chains mois, dont rertaines sont déjà 
t 	rées dans ce numéro Deux nou 

sex pyysucks ont fait leur app- 
à l' 	cusion du salon le 

Na 
dle 

egaMrgin était présent 
Controller, un manche à halot Pou 
va 	utorde-o1-m oude guidon et 

[utile La Mega Drive (Ia noix très 	pour les simulations, qw 
telle console 	16 bits) y f ttr su den 	it Pire 	uotrnercialire dans les 

première appariuon offideIle préte 390s350 Fran 	et le SG Curio  
de, par une grande campagne de der, 	bien 	plus 	classique puisqutil 

psebnure dans learn gnomes pmfes- re-semble aux maneaes de Is -, 

 du jouet Une quinurmne de 
a 

sole 	 un 	otique 

Icon étaient 	dom 	, 	le (Auto-Fire) 	réglablcurpouro chaque 

tond Prat sué sur la console et sur bouton indépendamment Son prit 

'Ihunderblgde, un jeu d'arcade. Lu devrai[ avoisiner les 150 franc. Nous 
ercialisaUoedela Mega D000 ooueo reparlerons très prochmne- 

finalemen[ é[ê annoncée pour up-  
e 

toot 
 cmbm aux alen[ours de 2000 à 2500 Et puis une bonne nouvelle, Sega 

fanes. Pluedeving[ jeux serontalors devrait baisser us prix en cc qui 

disponibles, à un prix n'exddan[ pas concerne Is console et us rartou- 

350 francs. Parla suite, de nombreux cher. Cu ne veut pas dire que les pé- 

peophêriques 	serons 	disponibles: riphériques aussi, malheureusement. 
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douzième u no mée Action Set, com-
prenant n pistolet  et dean canou-
hes pour le prix de la configursuon 

sctuelle,àsuooir990frsnco.Ort 
marquera que c eu probablement 

l'échec du Robot qui l'a fait disparal-
en France... Aucune Super Pami-

occupe du grand 
public, pas des 

Et NEC/Visuel+, où qu y rond là, 
au cub, regarde. Avec une Super 

e Mega IDiu< Sega 

Et Nin endo/Bandaï c mme 
nt ilst Ben, merci, puisqu'ils pro-

nt la Gameboy (la fameuse e[ 
decor ais bien palpable console de 
poche équipée d'un écran LCD noir 
et blanc), accompagnée de l'inévita-
ble Telle qui est veodu avec. 5 oou.

uz jeux étaiera[ également pré- 
nsi qû u 	ser d'éc 	- 

condé d'un meuble interactif présen-
tan[ IIs jeux disponibles aux USA. La 



Sony fait des téléviseurs [vilement beaux 
qu on parai Icr ragurdrar Ls Le 
petit dvraivraorvporav durruru purkv  
'aIv crrrarr da bur.  (raya au dé 

mo ) veua,I:aaharaalu1ouruua  
télévirvur éq pc d v DI'117( prirar pe 	I, 

ne pour Can I+ I autre pour le micro. 
Ce modèle en a deux 

PRIX TFC` Environ 10.000f 

•Mol ~e file un rencard 
y ;` 	- 	 ux qui n ont plu 

O<[obre 85 Coluch dom,. 
ux Res[os d 

- 	 D 	tcpr s la rcicvc. Ca 
fl 	- gerba tournée d'enf 

Y 	 raj 	I- 	'll rs moments dc Col h 
s 	anlcnnc M chcl Dcn sot 	rc le 
u chanso.s expl -que e[ montre la vie tf 

rax qui distribuent 250 000 repas duravalor have 
PRIX ITC 139,/, entièrement reversé au profit des Restos du coeur 

Cast au prix d'une m niaturisation extr@me que Yamaha a fait le plus pe[ t amps tuner quay h- f. 2X6 W its tro s sorties qua  
pvtmcumt 6' intégrer au système un baladeur, un CD) portable It mémo une petite télé, un nouvauu concept qui va faire des 
paris 
PRIX ITC' 2700f environ. 

	

mo 	 ais 
Les enceintes proposent rarement un système sonore de 

quai té avec les graves a 	ns de claquer un max n 
alo 	 JIiL 	çu 	} 	e de basse 
qu ru dcpuu, davo aomplrrvrfusmurar PRO III. A 

l'art 	t 	I 	f 	( 	h 'q 	u il'ser 
-ete,ç 	% 	) 	t b 	bre de 

,.I9 	 systèmes e[ mèm 	y - 	idto Avec un encom 
brement m'n-mum yu' ne gdche r en 

-. . 	 PRIX ITC L'ensemble avec les enceintes 
PRO III, environ 5000f 

Jvc 
HR-D 530 MS 
SCC est I inventeur du VHS, ce qui lui 
donne souvent une longueur d'avance sur 

encs- Avec ce modèle là, rien à 
dira 11 s'agit du must dans sa calégorie lit-
Fi, [rois tétas, llQ, moorage double'(pour 
ceux qui en ont deux), télécommande pro-

grammable I arête d'auumcrer je langue 

PRIX ITTC 7990f (un prix, justifié 
devant la bêle) 

al 

Sl Igré une gr d diversité des 
fonctions ce eumvwpe haut de 
gamme, d,gac des pros, profuse 

aurorraruu on qui permet à ooe
l'amrcvar de se prendre pour 
Lelouch dès sa prem ërc cas-

setle_ Pormat SVHS, 7c»m X8, 
FI.4, Macro, poids 1,6 kg, etc, 

ale_. Le. must, jusqû au prochain. 
Tout vas vite.. 

C'ESTH GEI TTAL 
EMMANUEL LAPIERRE 

MAXELL UD 11, 
XL 11-â® MX 
Po..quo vous parlor de tassettes audio? 

 

Tsa 
Pour deux raisons la première c esl 
qu elles som toutes nouvelles et —hé—, _  
boon s, la dcu 	 st ça qui 
euuveau, Maxell propose des tdcde 

cl barda 90 qui font 100! Ils ont Ire rua 	et gagné 10 m nutes afn qu'ils rcher oui cugis 
trey un compact sans oublier Ics derniers morceaux. Mais où vont-ils chercher tout ça? 

PRIX TTC de 30 à 60,selon les modèles 

Dee la taille d 	g 	I com 
ni de le[UNE10 	fl 

nité de mon g d q ' fonce orme 
uvvaiuuulauurmuru.D'vudrauur 
branchez un caméscope de I autre un 
rrragveruuvapv, et ne conservez que les 

II 	sequences dans tordre de 
ourla h ix. Compteur de bande, 
mémvrnrulaonavperugadarcquvve 

ge à la portée de tous. 
PRIX 7TC: environ 1200F 

Demain, le nombre de chaînes de télé sera tel que méme 
le plus acharné des zappeurs risque dc se Fatigucr à 
chercher le bou canal. Dès aulourd'hw, avec son magné- 

s<ope VR 7610, Océanie propose la Muruique: un 
système génial qui permet de vu usual 9 chaires à la 
fois. Ceci gràce à un micropr«esseur (nos plus fdèles 

ce que c est, les autres. ) qui mémor1se 
chaque c nal à [oui de r61e et le reporte dans sa fevétre. 

Pour voit la télé à plusieurs sans se chamailler. 

PRIX ITC Pas encore JIxé, c'est tout nouveau. 

NDR: Sur le cable, il existe un canal regrou-
pant toutes tes chaînes ou presque, appelé 
canal Modique... 

L
. ., .y i y r.i 

Depuis le temps qti is fournissent des cassettes 
pour les autres, il étail temps que rvfemorex se 

lance dans le hardware e[ proposa un coffret com- 
plèta 	mplet 	z 	s bic 

balad ur lecteur de eassettenradfo stéréo suvc 

cgaliscur graphique, un casque d'éoute, un 
chargeur avec quatre p les rechargeables et deux 

audio DBS 90. ca lo pl 
x? incroyable... 

, 	 Prix TTC 
390J!!. 

~~i 



	

O 	p 'sente plus Explora quia fan In eélébdté 
dInfomddiu.Ceiie fois vousévolune dans une grande ville, 

d z sauver l humaniié des gn Res d'une longe 
Flânerie dans le métre, en bus vis te de 

	

Ts 	
neg 	

.
ne différents commerçanes, noya 

rsdams le ramps etc Dee graphismes superbes, un peu 
scéneniorordu, voua de quoi sera 

eunmpoeé,Explore III Une grande anennrure en perspective 
ST. 

C'est une eienaIatlDre de gestion d'une équipe de football supervisée par c
.D.S..l,csgiaphismcs sont superbes. Ca a l'airtr2strèsbieq bref, ee softgagen 

déjà à gee connu sur Amiga en tous les ras. 
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d'étranges phénomènes. D y a 140 
scènes différentes, uniquement gé-

es par icônes Cr pourvues de jolies 

r 	
ns ainsi qû un on digitalisé. 

Su CPC 
 



AMIGA 

Fmr 	i9 
ii ~ * 

FEDERATION 	, 
QUEST ONE pl 	 r 
JANE SEYMO  

I 	U ai,sseau  

I 
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 3 [avers les dédales du vvsseau 	t.  
ba conta° une trentaine d'ahens d+fféren[s 
ga résoudre e[ poss+b+l+té de prognmmer ~ • t S  

	

robots du +seau est ce que you 	 igt 
pp US Gold sur Amiga.  

ce 	 ce 

AMIGA • EDITEUR : LOGOTRON 

BAD 
COMPANY 

AMIGA • EDITEUR : NEW LINE SOFTWARE 

birut L ne ruer nu goût du jour Ion vielles légendes, en envoyant la 
lampe d AIadiu jouer Ien ouw-boyr dans l'espace Ce jeu sur Amiga est 

su II g h crortul,uourdrrrgczlzGrtyequi dolt détruire des séries 
de butez, bdt 	cyl'odrot o autres urices leu qui explosent dans uu 
bruit dc ussclle ussee. 

+ H~ 	 o ST •• EDITEUR t DOMARK 

T 

Des penis spites Ires b'en a +més gigotent sur des 
t. 	 vusde han e I 	n rh t 

d,).V Sees autmili— detousv~es pr.b.. que s ~s devez 
de 	u plus vi et au laser. A chaque 	u, d faut 

e'rle moyen deepas 	 t, pour 	rou[en 
haut Si vous n rtes paste 	 uedans un 
labyrinthev us don ra des poi ides chew ux blan 
puis on recommencera en plusndur. C'est rigolo et c' st 
rapide, stPlanete Xetcest édité par lbmark, début mai. 

- 	ro bot 
 ' AMIGA • EDITEUR 

CYBERSTYLE 

dans un tableau plein de pe 	rrés t„ 	~/ 	
^ différents doit jr— soi cané I 	f ~p/"Y``°} qf3'- 	 .°~°`~ 

rebondi afin qu+l secrase 
dart Ce de 	d 

I+y 	f ~, 	'*., 	 { ~~^✓V 
carré wire po 

et laisse la place à un 	u paratt 
yy 	 y 	 `. tyw 	,fia, 	~, 	~~ 	 yR+~ 	_~ 
ç'' 	{ry 	"i 	r'•, 	 %t 	'P V!' * k 

rré, différent C'es[ cané 
d d 

TTT 	,~ 	,ry. 	 ] 	j$ 
°v'`k. gnon e[ ça se loue seul ou 	ux 

Wobler sort sur AMIGA Che Cybes 
;t},y 	 _ 

'. 
tyle, très birmt6t ' 

Logotron vous envoie sur une nouvelle plandtc et 
us douez titer et détruire us les aliens qui 

sur us. Enremeteent rapide et bien animé, ce jeuene 
sere à rien sinon à vous défouler. C'est déjà ça. Bad 
Company est sur AMIGA Des bientôt. 

AMIGA • EDITEUR: ULTRA 
4~ 	" 7 	 GAMES 

* DQE 	 1`T 	
n U~~eetpeot

[on 	~a 	- 

y, 	7 M.iÎ 	 .,• 	 couse duaeg raæssepeholnn6re 
•y.. 	 de quecirAm enrrtr 

s 	e me 

 ' 	 rgien—tto, des ons de v 
iambats 

erechtrrts. T uOlcz no édite par 
tl ru G mes sur AMIGA 



•   
C 0« 

t 

fl 

ST. ÉDITEUR: OBI SOFT 

ROA 
11 	 Rarssnroz c'est I inoubliable hé- 

roscréépar Libermore un hérosqui, 
à la su 	dun accidcnr, ses

t u 
 

J greffer le mécanisme d'une photoco-
pieuse dans la tete Çusortsur 16 bits 
chez Ubi Sols dus un peu moins de 
pas longtemps 

ST.  

BLACK 
TIGER 

BlackTigeressunjeu de combat  
moyeoSgeua, où, en gros i 	'.. 
ne 	un gsesnicrquirusehurgédc  

e des Sages tnn f 	é 
pierreetde 	tueries [raid 	g 	q 

Banti verre pays. Vous devez 
luttercon5nute vterleurgro.e 
acheter des ae[ v 	s battre, ~ 

us battre     	but- 
try.... Black Tiger 

s
o
rs sus ST  
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rd 	 r 

HCEFTIOH  

ST • EDITEUR: US GOLD J) 

C 
Vous posses  louer seul ou à deux, et i camez 

Ben ou Andy, les deux Flics chargés d élm 
silos docteur K qui règne en diorareur sur une ville 
du futur. Voss devrez poses trois born bei parterre, 
par niveau, sr 16 mveauz en nt quite q e  
présentes devant vous. Crack Down es[un bon jeu • 
d'arcade, vu de haut avec un scrolling multi-direc- 

neL Edité par US Gold, ce soh sera dispoNble 
en avril. 

ST • EDITEUR r 
INFOMEDIA 

Csrs est un rude 
strstegie d'entreprise. 

 Vous etes à la tere dune 
boire de construction de 

t gére 	
s dev 

pawn 'Creates nd'un 
mot r d'une ca 
ne banc d essai etc t us 
rentre 	ompte 
comme pour de Is croie. 
Infomédra reprend le 
prmuôe de Rock Stu r, 
1 	d auto bter 
= 	 ST 

	sur 

 b 



	

oll 	 ,. 	'nage q ' 
is 	reeeo te 

d 

q
le 
 p 	q 	e 	çule, 
p d Fl du ,cobaye 
les yeut ee-buet d ands au 

meetoble duxtted .Pexeeuxeut 

	

er la 	 f 	t des 

	

nvu led 	M 	
. 

.. Ee 
le 
le e- 	 r 

b 	 faire de 
replay, clic que I c v cone eer du PI

p nlarge, ( eplan'spher~e mcndue 
cyclo style feed de ddecor 

duan ion baba 	~) lui t rn 
r des yeux. Ce in cadrages se o 	

d alleu 	p 

q
u'ils nous penne n[ de deeo yr 

I ee e t 	n plancher, lee 	e 
n pedelacha 	 'shoP de 

cyclist ._ }Ium 	 re foi 
de1aeuxcesss,tte pexecucuere les 
Saprèmedla qui 	

s 
noee cul repreehe 

' 	qû elles soient un peu mccan;- 
gees.. Autre exemple, un peu plat 
amen puisque présenté au Slggraph 

.Paonne: 

.Paris t ]APJ. 

deco _. 

plus iirtuel que ee  
.:i 	dc 	la 	vc 	hu- 

cdl ide la 

qu 	T 
bl 	U 	f 	d 
pl 	K 	k 
kn 	k 	I 	6 

I 1 

pl 
d 	p 

fo 	d 	I 	I 	 s 

ut'I se a fond a 
ere kicnderman 
pour produire l'ef 
f 	s uha tc 	de 
m pp g 	d 
red 	P 

vous 
faudau re lacquer 

Yq-1h é de rendu - 
d 	o - 	tic 	t 	in err - per—gd,pre IéP8,Etdcmai,?De 
ger urnlancomplex te de e Sutil na quoi Ire p 	g '.s 	-t-il (aiu1 D•;ma- 

a I'd 	n- le 	 tan par plastique gt s 	3D, mais 	relict.!! Ou;. En 

qui sert de boy 	a tige pour le petit ete 	copie! Oh oui _.. 
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88: -Sextone For Président' du 
cell rote et John Grower,  tractillant 

ut Kin te, et Walcraek, voit sou- 
tnbune dc,  nférence elcc-

orale~,nceeupée parut personnage, 
sole, bon 	

f 	
cadre 

plan a, cri a , don la 
cche un loganqui plairait à Rog r 
bb--he puuccrauxpertcctugcs 
de synthèse! ux Toon en quelq e 

e Mais de 	Pila, se dégage 
,,ncuut,eee,decte. Pix r, qui tes 

bébé,,

surprsaveesn-Tintoy',le 
ur dejou t,fu;t une,rage 

et 

à 180° & —1 ism,, largua 
onf 

s pro 	nt dactunneuxel  
rs de joujoux et de 	

cc 
babiole en plestlque. Alors que tout le monde a 

it dans It bébé, le n 
hérrasquiallaitnousconduirc nulla 
ccc royale dc la simulation, Pixar 
nureduc que le pogrex et la 
cheseltedc,ecrtse faire, dans un 

père oël, par

I! 
meé, 

v ,;cable eochon- 
rcprodui 

n pcia 	er l'es 
dou 

L, r 	is de 
film ,passe par la 
denérité de l'ad - 

sofa;re 	r le 
poids des choc 	 – 
de les fair 	value 
dan différ 
grzvstés. Un musc à voir er à appré- 	Visite 

medéramn. Autre en« 	guidée tans 

 
sacs 
	
89-duct seen le -1-1  .Pads n89, dont les quzr[6s 	Henri 

jade nt PGt a en Pri.fa«daas 	Legoy 
tondue quel cc trots' maginer util, 

.mages comme base de den-
es pour composer un deco,, dans 

lequel pouna,ent evolver tous nos 

'} 
	E  

- 	
' anrhropo no' 

+~M.- 	 a pGcc desherw syntheu- 
,~ ca 	nou 

pe d p 	
ec 

ov
it 

les bases de ce 
l ~ ~t q 	p uetsi erre la Tou` de Babel de 

L i~ c~ n'( 	Sweet N M t' 

fu[ 	 [. 	
le 

aonm 	
ou eme , du P 

d 	is de 

* . 	 1 

pel 	 perso nage, 	a. 
Ih ue 	o[ 	rc 	urL 

tesc[m 	en 	.Pleur de la—ill 	re 
façon qo sont Avec 	par exemple: 
Euryteltoy. de 	Susan 	rake-ut 	et Gt 	 e Stase

-  Michael Girard, de l'Ohio Stase Uei 
e rstydontonvousadéj. parlé ily 

aquelques temps .Dow and the 
. 	. Logos de 

Kl 
e ear,[

s 	dan- tant en 	
e 

e 	e une chanteu  
au physqwe put que peece[- 

^K^ubk^°s°k • ds 	Un nouveau pas vient encore d'être franchi dans eu,, don[ rage-tble m...emee 
Jobn Larserer, 
ruse aj.- 	 le domaine de l'irréel. Un pas de fourmi, aux 

o.dul,, 	i e nous saure à  
preaqu•auss; 	;olemment

la qceinture
ue 	lea 

te-a x`t,.sts',,,,e-a 	 yeux de l'opinion publique, mais un pas de première: imagetducl;pdelathan- 

géant pour les pros comme Vous. set et le spectuteur v 
sib
ib

,
re et oublie 
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En attendant la nouvelle PC-Engine portable (entièrement compatible avec la 
PCI), qui sera disponible au Japon et aux States dans 4 ou 5 mois, voici que 
les Américains et en particulier Atari se rebiffent. Voyant que les Japonais 
allaient leur en mettre plein les mirettes avec leurs: PC-Engine Super Grafx 
(Nec), Famicon (Nintendo), Megadrive (Sega), j'en passe et des meilleures... 
Jack Tramiel le PDG d'Atari vient de lancer sur le marché une console d'un 
concept et d'une réalisation totalement révolutionnaire: la Lynx. 

/ y 

rennereerl'ecnun(eeeppuyenieurinl 
uches 	 'option 2" eunul- 

nec  nnt). Al'heu 	uelle, 	-  
t disponibles aux Feuil-Unis 

(Cali fore 	ca 	flore 	la 
machinela

m
Blue Lightning, Impossi- 

hIe Sienne, Monster Demol non, 
Gares of Zendecon, Time Quest & 
Treeeune Chestsn A pc ne plus volu 
m ineure qu u Techcnphuoe a 

ELECTROCOP 
que vous de 

découvrir 
de sols électn 
fies, des armes 
cachées e 
Tou[ le jeu cri 
enye3snmé e 
pernpec[t 
se déroule ce-
lon 

 

leg homvnul,

gre 
no peu 

	

dc 

peu 	ell e cur  

(carte 8 megabits) 	 bl 'p 	"t a 
eu 

EDITEUR : EPYX 	 n lu; tu 	sum x 	
Le rr r   

Cette foi to v 	on on 	the pounoue faire vie de lon- 

	

aller der fvrermlas'fllle du 	gues heure, de mcherches ioteo- 

	

proodeni qui
é 

enlev e par 	c. Un soft à utiliser que ioule 

	

des robots dev us fou à Iter. Le 	Lynx cxi alimentée lut 10e 	car 

	

cnrerccecrcuruc giguotee- 	ça dure longtemps!l 
que mblea 	 repo- 	 J.M. Destroy 

ce: de pooeeunecccdeeeecnoe  

GRAPHISME 116 • ANIMATION 114 •SON :17 

VERDICT: 80% 
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GATES OF 
ZENDOCON 
EDITEUR: [PYX 	 i t 

Capturé par Ice dru des de I are gnéc géante 
Zeedexon vous devezvous échapper de ee ggant s 	 r 

que tole parsemée dun vers m 	I Le j 	ae 	•b J 	~. 	
.: 

déroule au. n 	mrpress on 	Ir g h 	n 
al ou' port 	c 	g5cner 	a 	d 	 - 
Lac ebienque npeul n 	 e.AA 
fin de chaque liage o vous dclly 	riot de passe 

:rnP

PA rufu stoag̀j ur rer Pa an 

	

luscurs op- 	
J 

 
C ~k~ 

@ver r,por e ce qus 	 *' 
agm 
	

déra 
blcment la jouab [é 
de ce jeu. Glie of F's„ .. 
Zendocon pour u 
pZo, shmtem up 
turLyencucc  

les prohainsnjesn'ose 
memo pas y penser 

M. Desir y 

CRAPHISME:18 • ANIMATION:15 • SON :18 

VERDICT: 86% 

"•'•~TIE S'1Ti 
JM'cal,un dc ruinurl dc 
1141 fccerorcot passé 
cheo Aton eouucn  

nc5etcu de laLynx Cete u 
i paradox le puisque le de 

sur des A gas Qack s m 	dot en eve vert 
dc rage ). 	 teluluente- 
boy 	

e la Game 
b lu pre 	sole portable, 
reed ale numéo 2<lc J,ystick), 

~, 	 ely .I Inde 	_n _CJ COu  

Icur rem 

 ec quelle 	
le lou lere r  onoun 

)p 
d e. hfa' 	- I 	bl que les echo 
Atari a ser regle le pr.1,16-

­bn puisquejam un n 
pet W. do n ' dc tels recibnureIw 

sque de le Lyco 1010 
mprc 	s. Archite eu- 

our dru 	mproc 	ur 6502C(le 
mcme que la PCI) cadence a env'ron 

4 Mh7 la Lycn est capable de gérer, 
1024 sprites en mëme temps (à ice 
de compara son le PC Engine Super 
Oboe n gère que 128). Spmlet 

mporte4096cq uleur, (co 	1e 
Amiga ou en bun STE) ma seule 

16 sont affich.bi e s mulrené 
L Le réwluton graphique peut 

cerbler faible, puisqu'elle cep que 
de 160 sur 102, mis lorsque l'on 
coeeuirleedtnncnsinnedei'écteo9 

ee diagonale, eelle- 
efait Heid 

t 	
mi. 	etle 

d'un Atari ST s 	 télé (lee 
ptxcicetect breneoidernmcntbien 
plus pence sur ecrue de 1, Lyru) 
Comme pour la Gameboy (Nmten 
do) le son ba s6snnnne[echnnlogie 
32 bun,  est excel lent, puisque le Lynx 
possède 4 voies sur 8 octaves II est 
également pons ble de brancher un 
casque (de Walkman par exemple), 
et le so 
clpueeentcren(cnnleeireetenleun 

 bru rs qui 	nt).. Par le bide d'un 
cncoectennejené à l'amère de le bête 
appelé Corelynx, vous pouvez ginn-

erjnequ huit Lynx ensemble.A 
deux, par exemple, et dans l'épreuve 
du surf ou du skate dans Celilomie 
Games, vous verrez votre adversaire 
eunnnlreéceen,eequeelhypen 
fendard! Les techni oe d'Aran nor 

-me poussé le nicejucqubeneen  
une 
, 	

ra isole qui satisfe les droit ers 
et les gauchers: il est possible de 

Quartz lone de V,eruphnceciele 
uode futudtu., ton dire cn.:ona 

26x9 5x3 5 n I prerecord en pas dc 
se glisser dans toutes les poches Par 
a lieurs la Lycn pull dc un rocrcyu 
bIeappéCtd 	gre. E lccnunntdc6 

pi
ies ulcal CrIed tO 'rotdcfhcrtrcr 

ce quI 
ch n Plny ucult pas de  
pour urn alimentation sur n 	

- 
ec cur II 

s[ également dommage que la Lyru 
ce pu.c pax le  

élnei 	re Aux brute- 
Und 
occur nueun 

lia Lyresetc 	
x 

endueappro -  
nt 1200 fr VLe truc e, lawn -

coinesennde 	 hezuMIF 
(à Pans) on dccc o urdcx sont 
d'orne etdej pou  'bunSurhe,tou 
tefo s, 

 
quceurrotrerern crnelulyre 

eereolflc'ellertentircpucec aur Arar 
Fra 	e 	

x

aten 	c des 11500 fi. Les 
nofiwe n  ouches 	d'une capacité 
nccrco're pouv 	111er jucqû à huit  
mégebi~.s (c'e Ilà-dire 801 méga 

e 8lorelxrccrcoiceceetnnleduc 
1o4OST)av 	 ux les250-300 
fr. A l'heure'sattuellc personne ne 
peur dire si l'ann ée X990 sera l'è 
des Japonais oud'A n 
chute es[ ente, gr=ace à Atari Corp., il 

nt possible d'avoir 
dceeune poche un compedble PC:le 
Portfolio, et dans l'autre une console 
de jeu: Le Lynx. 

J M Destroy. 



GAMES 

GRAPHISME :18 • ANIMATION : 20 • SON :18 

VERDICT: 93°/D 

CALIFORNIA 
(cartouche 8 megabits) 

EDITEUR: EPYX 
I.ivi< avec la machine Cal. 

Cames (Oh Yeahh!), est rout ce qu'il 
y a d'ét 	. Au peogra 
quarre épreuves: le BMX (v"lo [ou, 

ieT le Surf le Shoe Cl po'.i 
rlefeotbag Tous 

mdotendu 	 ensu 
g,aphlsm è faire piilira 	cs gro 
old o: 	 cobra 	Dans 
opoousc de Skate Oui 	e) il y v 

eeo C 	de eo :,  
re jen 	r_ 

Do plus chaque épreuve a 
usiquc c qui 	t pas po~ 

gracher Ils choses^ e 00 dire dc 
Oaehoss, Cal. games (Oh Yeaahh') 

ur Lynx la meilleum version dc 
ce Jei et jev xbien lee 
surfisa 	e pour que jeele 
Lool:gtic-JM. Destroy 

YYW 

BLUE 
 LIGHTNING 

EDITEUR: EPYX  
Vous proeee l' After Burner des Arcades, 

redo: oases d:mens:onsaovngtiome, vous le vans 
forez sur Lynx e[ cela voua donne Blue Lghmieg. Dc 

us les jeux que nous avons pu testé sur Lynx, CCL 
inoonrostublornen: le ellleur. L'impse 	n de 3D 

hyper ben rendue A faible al:it.dc, 
tir l impress ôn que le re l'efva vous tomberen 

p!e:e dessus. Le nombre ':0: 000 	de n ssi.es 
adneruou(lesLpo:tes) esttou:bonnement o:000n: 
bic. Co100 dpo cd -I 	 q 	cfat 

Quand e pee q 	I - . 	is f' q 	ILm ,n 
d g null 	

u 	. 
~cst f Du je mas CO _ JM Oectr y 

GRAPHISME : 19 • ANIMATION :18 .  
SON: 19 

VERDICT: 97% 

TIEISIT 

CROCK-ON 
EDITEUR : BIG CLUB 

Ite prenant le memo pnncp0 que le celebee R:ype, 
Rock on est unie: de tv à scroll ng hoeizooDl. Ce jeu 
nappnne pas grand chose part rapport 2 ces grands f:erea. 
5i 10 ion onestsurpnsparlacad ledece:sooLaprl[es,on 

es[ pos:ouoeIe, convaincu par la seaBaa: on Le Conic -
ntdu 	uIL rOPrOeOeL:paLOeLCiLO, OaLdCdCUL  

,1­111COI, uo On acdeplaee Sun hemen[[ropvae (un 
coup de concIle OerL la dro 	rs la gauche 005 Le 

ve de l'autre c6té de coran), sol[ on se deplace sop 
ro COCCI (on upper 	b 

	

sur le 5lk 	m peodt une mbn 
Leu 	nI de qwctquo picola) Au départ 

Coos: don n peu (riss 	
m 	

a c dc lap rLeoe- 
ompenséscar les derniers niveaux 

ont nettement suponcurs. (on Len scruta douté NDLR).  
Joli. Ikstroy 

GRAPHISME :16 • ANIMATION : 16 • SON :14 

VERDICT: 75% 

—NNDV:' EI.SITH 

[PACLAND 	 HONEY SKY 
EDITEUR: NAMCOT  EDITEUR: FACE 

Dans Fac and, vo us d 	
a

irigez ocre petit Pacn 	nduos un uni ers Dans les 	o~3 Il o Cry Sky c 	no 

eiI enfantin .Les g,,,phismes peuvent au T rendre Oar IL sont sans hoe: Or 	up, 	re LIC dans la plus pure 

echerche 	enfant de din 	t pu 	x Iain A d,I n dcs jcu 	ur PC Gginc 	:r là ou 

:ruocrL 32 n 	 s dev 	- 	se les obsacles 	t Ics ils 	ne dec 	radin 	st lorsque lee 

fan 	s quIvLe~dIe uer00 s 	 e. t=rie Lull, gom aperçoh que la qualit0 des 	éalisat 

( 	e dans les preeocrou 	.' 	d 	} ecman) et hop. pas 	r 	q e. en 	f[ 	Iginal Oe ne st 

oaps de obohouc et plus& 	(umDe:nri La bande sonore pre pas d- 	(IC pl 	- 	II- 	g 	v 	cal)le 

sour 	u 	long du jcu 	agréahle 	t parfait 	t dar - 	ceps r 	n plus (tir 	r des al ens!), la 

I ambian e. Leaotulingh., 	[ales, parlai 	cep "dari cule 	dc v 	sympad qu 
o original (pas dc 	rolls différ 	fiels), l'an 	est Ouide et Pac- Ge deco 	la e usiq-, qui 	s agréable 

è elleu cule , 	us don 	e de 	- répond bies 	 arides du joyr 
Avan[d'étrecotise aor PCEogine YVCland on luit dtjà suries a pane pour pas 

bornes d'arcade 	s les details de 	 - 13n 	, il y a 	ingen 	e qus 
s(n'ous quablem 	espec 	ur Iz c 	sole. t:n jeu 3rconse IIe.EA cous Ils j _ 	mptercdoe e 6 musique 

nosralu quel et mime aux aunes. bl ôers pas I,,n .sique de fn!). Un p-, eu, 
J.M. nustroy '., éabe sansplus.... 

GRAPHISME : 10 • ANIMATION : 17 • SON : 17 J.M. Deso-y 

VERDICT II4D/0 
GRAPHISME: 14 • ANIMATION: 15 

• SON : 18 

VERDICT: 75 % 

■~~ 

SPACE HARRIER ° 	erfo,a° 	rSPaeeïla" 
EDITEUR: NEC AVENUE 

j 	pposc quo vous 
d 	rr.sar,men[entrndo p 	lei 
5 	h 	,p e 	nt 	ria PC que 

ç~f sm„~Cc' L L 	I 	us q e 	[ hyper 
d ue e p 

- 	_ _ ~t'ga 	colle s 	aégali). Irs par 
- _ alii sures so 	rs. C'est Iv 

- i~711eure ve 	on de ce soli que 

-__ 
rst 

info s de la v 	on Scga 
.egadrive. 	Prec sons 	c 	de 

- e que s~ 	e dernière, 	il 
rade Space l Iucor[o: ll 	qui est lc 

_ ~ > j~ 
.iy....1~eL 

100 	Sp 	- 	H 	ma.s 
II 	 go6c 

- f 	d 	F' ils 	n 3D.... 

J.M. iueattuy 

T GRAPHISME: 15 

r 	 i _ ANIMATION : 17 

SON : 18 

i VERDICT : 82% 
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ASSAULT CITY 
Dans la ronde mot é du 21e— ecle Ics rotvt 

o ordev ua lesc m-pl nrs i ndi[pensables dela 
de I homme lit Ie r pl cent tan It s b'en que le
t ytreate rentrai de rentable declenche chose peter  
d pu s belle lcreate,un 	oolre des robas L drc 
do été don 	chaque rob de décru 	e qui 

mble 	n 	c hune .. Vous êtes 	I  
t après un test dope ode chaerge d enaluet 

o c pot Çiel, o v 	 onque it la ville qui 
défile decor et yeuxu Desudh1treppar 	nt de t 
les 	ns de l'er 	et leeonaearrrt   du joystick, un peu 
Ito[ mals cele semble neo1u,vour oblige à une grande 

Des capsules régénératrices permettent de 

reprendre des (erres Mat il faut parrois (i re I iarp0000 
r elles p Or na,oun eniroyna lerran. Ln 1eu de at 

sympa, auxbll- - 	I-u 	às dont la dur 	i 	 f 
mble l'm 	ce qw up-x 	roles 	u h s 
t de 	e b'e ambéta 	 gindre 

aisem ,n( magi n Mais imagilesbeaucoup, peut- 

h- 	 i 	• 	~o Qi 3_rau 	e 

t 

iI 

(SLAP SHOT 
Maigre unt tte un peu 	range 

1 	g 	n bat, done 	ulatr nde 
h k Ÿ rot glace J' maglne que le 
.slap• 	t du brut que feat It  
paletre an troc cet oe f apps lad- 

en pen e ttg , alors qu'il 
neiljutte de perdre son casque. 

So trombe explose alors era kaléi 
doscope de sang sut la glace. Mais, 
r" ns làlapocsie pourer 

à des réalités pion pan  st. . Les 
angles de hockey, vous les connais- 

stIettaêataen qua ufoo ouf 
qu'il 8acoiat deouenanet que 
r'eepando gazonnas dc la glac 
A part ça, il faut balancer l'adeea 

re le plus méchamment peon bIe 
re la balustrade lua fare des 

eronhe-pedt.aneroa.ctoote  
arr etoo ire nae rat at a rquer deo b ra 
Psis, 	plut larale d 	prerafre  
que den naettre ftfalgae un rhon  
quiooraattfunanfaeoaatetoutrtgeu  
teeaccr ((toast paatrrcnerfu,fena  
rheateara loon eatar deo na aoblor 

fl 	la 	I) inpo 'bIe d 
pltntet ear hot Ca la fiche rae1 pout  
rrntupere sud 	

s 

	

Mai c 	b  
d gordien, chaque los qne je  

I cou ais on t dee ruai, oc fou ra at 

JOYSTICK! MARS 1900/47 

EDITEUR: NAMCOT. 
GoLaoaarr, ne des tout prem ers jeu d Arcade eeu 

	

zr Ebb en, Galag 88 not ne 	raeu 
de ce neon jeu qui 	faisait foreur] y e biee tao men anti 
ou 8 ans Sachez nmpLrtrrert que ce jeu est le parla te 

on de la mach ee de café que  ça be Sge b'en Vue 
let enplet on 	super belles, et qo la mu quel 
ongi ale, pou 	style dc jcu (u gene de harles 
reterce synthe)~. Un soh qui 	s dém 	e fois de 
ploqoc les choses simples sont souvent les ocellleurcs.... 

J.M. Ltlttroy 

GRAPHISME : 17 • ANIMATION : 17• SON : 17 

VERDICT: 88% 

9 	d 	PP 	- q 	Iq 	p 	q' 
adonne Pt 	a que 	001 r Parf 	. 	I.. 	p 	 . lear 

dtgeuuaaorcradaacrtrco datogreohe,arnt 	Etruarurenent 
Le gtrdaen 	na dr' 	le 	mot na.Perar te 	probrarre 	ceor 	pat 	roujeurt  
debut I ord de rom equecre pa0000rea oc peu toojeuto atroce, 

e de trop sed fendre avant de a < oar 6 	s 	la ver ea de(nl- e 	 u 	s 
~cupecr de la cage. Ileyi'r cela It 

VeAfi vlsbil 	dujeu est x<ellen 	,malgré —j. 

TAITO MOTORBIKE RACING 

T 	- 1 

EDITEUR : TAITO renon Oct <ondin 	dimau- 
Aprés pu. icurscoutteodevoitu- quart 	etc... Bear 	idert 

ret telles que FI 	pilot, 	Il 	Dram, chox dunediea'ne de courses est 
Va an 	k 	la paaerrcuure. soared' po i on Avant de poni- 
deoront PCEeçnr reeSe 	a - pe 	h 	ponnas Vous devez 
présent 	p 	I 	fane fret- d'abord 	f 
ges d gi, I 	 ) le Jes peu 

ope 
p 	d 	quaLSna[n este là 

Ï '12 

	

Doctor pararror 
	

Ps 
s  dez de[ 	ne 	ou 	ss 

po 	ça i 	g 	phisme et  lanim - 
 reprochtables 	Vente 

rortraorquet de 	vchinn e: ie fable 	répond bien 

ap 	
e 	ur lgis[uMgidl boite 

made
sho z eilk(,,proneejjores❑ek),l'ef- 

 s (m nuelle o 	m ti 

	

fer de 	e bie 	ndu
ue), ladun.t<des pneus 	q 	n(en 

GRAPHISME 	• ANIMATION: :18 
J.M. Destroy 

18 • SON rib 

VERDICT: 90% 

Ir ~ 

SON SON 11 	
phi,medesa,~ére pm nages 
pour se rendre comp quence jeu 

est pas touts ait Odidertrat. la 
EDITEUR: NEC AVENUE SOUS LICENCE CAPCOM 	bande sonore preseetetootau long 

	

Voici un per Iarr bien symp 	 _r. , 	 - - 	 de Pachon est edge 
thque ara fo . Veut dirigez un p.[r 	 '- 	 hale etsadapte bien 
bonhomme, selon un tayoIl=ng 	 au oyle du jeu. En 
colt! -dire cne, cl. Armé d'une 	 r 	 définitive, Son Son ll 
pète de Yoyo frot oenro, eo~ 	 n bon co euui 
d 	 - qua boar 	 ee eim les a at rs 
Ch q f q 	- b 	 du genre 

  

db 	

nexo-y 
f 	q 	d 	 ,te s -~. 	' 

g 	
GRAPHISME:16 l 	eugmtyiu. la- 

- 	pouve. cendre a , 	 ANIMATION :17 
pd 	arrhandgi du con 	

SON: 17 a<het r d<a a 	d<,  

u ec 	
VERDICT: po n s de v sup~plém n air s. la 	 -  

el'saonde f[ost<rréprocha 	 - 	 82 
ble, c[ on n a qu à regarder lc gra 	 V 	p 
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R.C. GRAND PRIX  J ysnck 	pl cé 

consoles 

-Allo, SEGA Japon? Ici SFGA 
prance..., 

ne pas vous avoir n 	nu, c'est pas 
or none burr, un si pe[ 	rché: Je 

bout de quelques courses, le coup 
de rain attrape trop tac' ornent Ie 

.SEGAquoih rout ennoie le dem er jeu qu'a fait rrorned000rdolIodeoantoospeon  
-SEGA Prance' Pour téton la der- norm plus il lus no programmeur! Plus s, laissant lex 	nt que 

nièce dec 	 z pas beau 	 O'a,lieur1s, 	apses 
t 

ne peu[ plus 
urn super-jcu pour nos chères totes l'av 	r 	n[ 	, il es[ part se faire 

~ellerrm 
Eon a n estvqu' 	e pre, 	is 

blonds s. hares-kin 	ont on a 	'gulé! IIe a end ns la 	rswn define nive... 
-Mais bien sûr, excusez nous de très rée 	amort rem 	c seule M/sn 

p 	R 	II. 

'/ 	rpifltenr 

EDITEUR: NINTENDO 	 I ÉDITEUR: NINTENDO 
La terre ntl plus qû une prote 1"61, po 

nvchisseurs extraterrestres, dopas que I 	d 
delnt cvvt été esoéalW Vous 8— seul face eslunmolsi :: 

osmique, et à une année de monstres sanguinaires. '; 
Armé de —, Light Gun, vous devez déwire tous les i 

osmiques qui vous pes 	ht so sle nez. Si 
hs~ 	mplè[e 	cotignos, la réalisa 

honnéte, les c—gins e 	s speedent à la 'v 
lumière, ce qui rend le jeu hyper difficile surtout avec le 
Light Gun. Pour vous donner un ordre d'idée à dour 

res de l'écran, je ne suis pas anisé au [roisit-
u.Endéfnm e To the Earth est njeu bien realise 

no sagw lasse très repidemen 
J.M. Destroy 

GRAPHISME :15 • ANIMATION : 18 

SON : 12 

VERDICT: 70% 
2, it 	;{•• 	•. taaaaS sari, z~• 	Er 

Aux commandes d'un off shore un peu modifié, il vous faudra '. 
us les pièges qui se dresseront devant vous: tourbillons, !, 

bateaux ennemis, bombes... Le jeu se déroule selon un magnifique 
xroMing mil[i-direc[ionnel,naprrelan[celuide R.C. Pro-Ann, starts t 
plusde25n 	x.Les 	 nbre 	usdevrez par 

emple: distancer vos adverses res détruire les Smoonstms manas 
quise dresseront sur votre chemin, protéger un grnupe de nageurs 

._ De plus, au cours dd votre mission vous pourrez rt-
cupérerddrs  boous. Ils vous permettront d'améliorer la puissance 
de vos tirs ou encore d'ccroître la vitesse de votre hors-bord. Un 
jeu bien réalisé, original Une réusste,.. 

,/M Destroy 

GRAPHISME : 17 • ANIMATION : 17 • SON :15 

VERDICT: 86% 
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R' Zef PRIX 	- UN SEJOUR A NEW YORK 
Le 2èf"e PRIX 	- UN SYNTHETISEUR YAMAHA DSR 2000  

I 3e0e au I0Ome PRIX - LE COMPACT DISC ET LA VIDEO ROCK STAR  

tSp 11ème 
au 17eme PRIX - LE BLOUSON ROCK STAR 	 - 

18
ème 

au 28e me PRIX - LE TEE-SHIRT ROCK STAR  

PA' 29eme au 40eme PRIX - LA CASQUETTE ROCK STAR 

EXTRAITS DL REULFMF\T r 

Lsrnscsoss ROCK STAR urt eonertatoavaraitrt tl 	I haltttir halt 	pas psssrrnoa 
P 	Fl 

F  ,
'
~7T 	V" 
r .se.çatn.r 	~+r" 

R 	 1 	P 	Null I 	P 	 b' 	1 	n 	p`_ 	p 

1Iq 

V p 	ri 	i Ics 	l' 	 4 	 b 	d ap/ 1+ 	Ÿïa~~ 
11 COMLDIA 	 I 	d 	I 	I 	~d'c le pre i 	nc.o 	+ prvev s s 	i 	one nenr~ 

ô 
1. 

REI 	V[ 	I.M' 	HI 	H''dJ - 	P 	peaet. 
~ 	

s~p. 
Dweil du rc_le loll whore eIc.iesppe fimbree ~ 	~ 	 --  

Question  1. Quel est le concepteur de la guitare électrique "STRATOCASTER" ? 
Question 2 : Où a été enregistre l'album des Beatles dont la pochette représente les "tab fours" sur un passage protégé 

Question 3 : Comment s'appelle le premier guitariste du groupe Pink Floyd ? 
Question 4 . Quel est le nom du sosie de Marc Toesca dans le jeu vidéo ROCK STAR ? 
Question 5 subsidiaire : Quel sera le nombre total de bulletins réponse reçus par INFOMEDIA au jour du tirage ? 

NOM :.......................-........................................,............................................ RLPONSI-: 1 
PRÉNOM : 	........_._._.,........._ ...................................................._.................. 
ADRESSE : 	..................................................................................................... RÉPONSF 2 

CODEPOSTAL 	. 	........._ ..............................................................._............... RLPONSF 3 ` 
VILLE ..........................._.........._...................................__..................,..... 

Bulletin réponse à retourner Sr REPONSE 4 

INFOMEDTA, CONCOURS ROCKSTAR KEPONSE 5 
BP 12, 66270 LE SOLER 

micro chez Vi[gm Losr et o- d'a 

mov
goon's  peu [re existé que dans 

u 	explica[b <n logtque 
cherche 

parce 
qualms sinox c'est g o! Es ayer 
de nous refiler on jeu de course de 

ns la SD, avec des op-
se faibles que la deux chev 

mble 	e Fen-a 
Après chaque course et suloantl'ar-
gent gagné un magasin d'accosaoi-
maperme[ d'augmenter le prueel 
do la macninens que colo ne so 
onaintottt flagrant 

tes 
rB

piot espar 

le 	
sole 	v 	rigou 	

x, Au 



Jeff Minter est un auteur de logiciels absolument hors du commun. Il est 
l'auteur d'une série de Synthétiseurs de Lumière (nous testerons d'ailleurs la 
version Amiga de Trip-A-Tron dans notre prochain numéro), et de tout un tas 
de Jeux dont les caractéristiques principales sont la maniabilité extrême, 
l'originalité des amies, décors et autres héros, et une propension certaine à 
caser des lamas et des chameaux, mutants si possible, dans tous les coins. 
C'est au fin fond du pays de Galles que nous sommes allés le trouver. Là, à 
des kilomètres de l'habitation is plus proche, il élève deux moutons (des 
«tondeuses à gazon de Von Neumann autonomes et auto-réparatrices.., 
comme Il dit) et espère acheter le champ d'à-côté pour y élever des lamas. 
En pénétrant dans sa demeure, on est confronté à trois machines d'arcade 
dont une en caisse entière, à des tonnes de consoles, de mini-Jeux Nintendo, 
à des posters de Pink Floyd partout et à un chat. Dans un coin, les scripts de 
Monty Python et une cassette de Koyaanisgatsi (le film de Godfrey Redgio 
avec une musique de Philip Glass). On le surnomme Yak, ce qui pourrait se 
traduire par La Tchatche. C'est probablement l'un des tous meilleurs joueurs 
d'arcade de tous les temps, II adore ça. Bref, un personnage tout à fait hors 
du commun, sincère, enthousiaste, passionnant, et passionné. Voici la 
retranscription fidèle de cette entrevue. 
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Jeff Minter 
Joyalfck -Tu as écrit combien de 

JfMinleT - Il y ens taot, jene 
sois plus... 9 sur Vic-20, 12 ou 13 sur 
C64, 2 sur Atari 8 birr, 2 sur ST - sans 
compter les synthétiseurs de lumière, 
nasurelleroenl. Co doit faire une 

trentaine entaine de jeux, eu taut. n 
Joy - Quelles éludes as-tu fait, 
JM - J'ai mon bac Anglais, Maths 

et Physique. J'ai fait des maths e[ de 
la physique à l'université, mais je me 
suis fait virer parce que je jouais mop 

ec les ordinateurs. Moi, je voulais 
vraiment Faire de l'informatique, mais 

me je n 	ne form 
ils m, voulaient spas m âemJtd'dans 
cone discipline. 
e Joy - Quelle a été la pan consa-
rée à la eoJconeon, et celle consa-

crée à la programmation, dans l'éla-
boration de Trip-A-Tran? 

JM -Je pense que je passe plus de 
temps à programmer. En fail, je ai-
conne, je programme quelque Those 
pendant trois jours, ça ne Inc plat 
pas, et en une demi-heure je trouve 

re chou qui me bronche. Mais ça 
se passe souvent devant mon clavier. 

Joy- Tu n'es pas du genre à faire 
des algorithmes? 

JM - Non, écris dearouhtins,j'en 
enléne. Au bout d'un momenl, la 
silhouette se défnir, je co 	un à 

N[ 
vaille', e[ un jour le résulta[ est 
isfainan 
Joy-Ca t'arrived'étrepresque au 

bout de l'écriture d'un programme, et 
de décider de [out recommencer à 
zéro pour clarifier les choses? 

1M -Plus ou moins, disons que je 
peux laisser tomber une semaine de 
boulot sans trop de remords. Tiens, 
c'est ce qui m'est arrivé pour la 
Konin: havais commencé des mull- 

un prototype qui ne tournai[ 
pas lia vitesse réelle, e[ lorsque ai 
u le modèle définitif, je me suis 

aperçu que mes 
	

n'éta ont 
pas bonnes. J'ai donc nzommencé 
deux semaines de vavalL E[ pour 
Colourspane Il, donc! J'ai [revaillé 

dessus pendant deux mois, ça devc-
ai[ de plus en plus confus, et puis 

j.— ai eu marre. J'ai décidé de om- 
erTrip-A-TJ' nàpa it de zéro. 

Cec normal, Colourspace était le 
premier prognrn e que avais écris  
sur 16 bits. J'ai préféré té-écrire l'en-
semble avec l'expérience que avais 
acquise. 

J'aimerais bien qu'on 
me dise:Voilà un pa-

quet de pognon, tra- 
vaille!• 	r 

Joy - Est-ce que tu vas donnJdr 
la série des synthétiseurs de lumière? 

JM - Oui, mais pas tout de suite. 
Il faut que je gagne un peu d'argent 

van,. Les synthériseurs de- lumière, 
es[ quelque chose d'expérimental. 

Je resle un an à programmer et per-
paye pendant ce [emps-

là. J'aimerais bien qû il y ait un type, 
genre David Gilmour, qui me dise: 
•J'aime bien re que tu fais, assieds-coi 
là pendant un an, voilà un paquet de 
pognon, travaille sur ton synthétiseur 
de lumière.. E[ je répondrais: 'Our 

vee plaisirL et je développe-
rais. Malheureusement, il faut que je 
payola bouffe e[ les mensualités pour 
la maison, et lan 	peur ur les 

Donc, peur hJsrstit, Jai 
deux j eus eo coin, je nais aussi faire 
deux conversions sur Amiga de jeux 
qui sont louis sur ST, et enfin on jeu 

dtir Amigo e[ ST en mode temps. Cu 
evrais m'amener au milieu de l'an-

née, et là aurai cinq ou six jeux qui 
e permettront de subvenir à mes 

besoins pendant un moment, et de 
travailler sur Trip-A-Tron. La pro- 
chaine étape, 	ra d'exploi r à 
fond rfnterfaoe Midi, pour en raire 
une rte de botte noire que les mu- 

s pourront piloter avec leurs 
synthés, via des messages en System 
Exclus e, de la mémo façon qu'on 
program 	 normal al. Sauf 
qu'au au lie~de pmduim de la musique, 

ça 

ée- 

produirais 

 must sue 
tille-mje 5ijÿ n 

cendre à der 
a
gens

comme D pli 	Jarre, qui doit 
 i 	impliqué dans  la nidi. J'ai- 

merais bi
e
n youn

i
icnTemeonjoncdou 

avec 
 
g 	n comme 	purça, 

oir l'o
pini.n 

d'unértable  prolos- 

Tes synthéC
mou 

rs de lu-
mière se vendent bien? 

JM -Oui , maisd'unemsnièrelub  
à fait dllféren'n d'un jeu. un jeu, situ 
as de la chance, use vend beaucoup 
pendant quelque 	es au 
bout de 	

e
t e fini. Less 

synthés de lumière, ça se vend de 
façon régulière. II n'y a pas de pointe, 
comme pour les jeux. On vend au-
jourd'hui à peu près autant de Trip-A-
Tuo dans les salons informatiques 
qu'on en vendait lorsqu'il est sorti. Et 
ça peut durer des années. Ca ne se 
dévalue pas, à moins bien sûr que je 
ne se 0e une 	le nersion. En 
plus es[leseuldans catégone.E[ 

n'arriveon 	pas un jour à la fin, 
comme dans un jeu. On ne peut pas 
dire qu'on a vu tous les écrens de 
Trip-A-Tron, ça n'aurait aucun sens. 
Je les amoCis en deux ans, 

pas 	
. 

Joy - Ce n es[ donc pa une 
e
n 
senrw désespérée. 
 JM - Non, mais c'ex un invesûs- 
ment important, à la fois en temps 

t n argent puisqu'il   faut payer 
pression des manuels, les emballa- 

On passe le même 
temps a faire un jeu 16 
bits - Pourquoi le faire 
payer le double 

n ~- Pourquoi veux-tu aholu-
ndre us jeux à 100 fanes, 

plutOs qu'à 200 francs comme tout le 
ones' 

m JM - Mon prochain jeu, Photon 
Storm, qui sera édité par Atari, sera 
vendu à 200 francs. Mais je connue 
à penser que c'est pas nomas. Un jeu 
comme Populous, qu'il sois vendu 
200 francs, c'en[ normal, parce que 
beaucoup de gens not passé beau-
coup de temps demos. Mais tir Com 
modon, 64, je vendais mes jeux à 80 
francs environ. Or, je ne passe pas 
plus de temps à écrire un jeu sur 16 
bits que sur 8 bits. Alors, pourquoi 
est-ce que je ferais payer le double du 
pn,x 

Joy - L•innanon, pe 	? 
JM -Pour une infime parti 

poniJ 
je com 

Dompteur 
Michel 
Desangles 



Jeff Minter 
sis ot des couvenurrs desalbums de 
Y-, NDLR). A noc ces deux-là, 	ornent, 

Ç. 'n le, d.lré. App.~m- 
Vangelis les 	u, bai cté e 

pense qn 0vpourrzi[Faire un troc paas 000taor a000 so 	agent malt ça n 
I. Et je 	s que je cherche 

quoiqu'un pour faire les 
s pas fait, je crois s qû ils 	pris 
re chose. Mar  rje 	espond ac- 

mathémau'ques.Unjeu 	eclau 	- tocllem 	e< Todd Ruodgreq qui 
que de Pink Floyd, çz wait dément. ostnn peu l'équivalen 	in de 

Clapton, 	collent gui 	e~.Il es 

J'aime 	beaucoup 	ce resin 	d'ualiser sa 	par l'id€e 

que tait Waters en solo 
des programmes inhabituels, du style 
lop _ATron, des shows visuels qui se 

Joy-QuelsalbumsdePinkFloyd marient a 
v 
ec la musique. Il essaye 

préRrestu? d'imposer Trip-A-Tron auprès de 
JM-C'estdifficiled'enchoi 	u mpagni 	 Normaloen 

Ca dépend de l'humeur. Mais' celui nt, je devrais exporter Trtp-A-T 
que 	ai ocouterpos, je croIs, p est aux USA dans peu de tempt. 
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prendrais qu'en fasse payer les jeux 
100 francs, pour en tenir comptes 

Is o t doublé I psno 	u r is 
pre 	e quesur 16sbi ! Trip-A- 
Tron, je le ndstà 300 francs parce  
que çz m â pris une année, il y a un 
boulot colossal dedans, un manuel 
énorme. Mais un Shoot'em Up, non! 
L'expl!cau 	arque 	peu -  
ve que les 	end u 	, e ten 

pas vendre dos jeux à 100 balles, IIs 
ne font pas assez de marge. 

Joy - Tu pourrais vendre un jeu 
500 francs? 

JM - Non, certainement pas. Hors 
de question. Un utilitaire, peut-Pun, 
msiapusurrjou.ées gens e pren-
dreient pour un fou. 

Joy - Que penses-tu du CDI, du 
CD-Rom? 

JM - C'est intéressant, 	il 
faudra endrered ux on nota 

~o 
nspour 	ce queçadnnne.Jrsuts  

iOtoresoé, rosis il faut développer 
tellement de choses pour remplir un 
disque! II faudra aussi employer de 

'étables musiciens pour faire la 
bande son, psr onomple. Fn fait,  

d'éa probablement on boulot 
quipe. 

Un jeu basé sur Dark 
Side Of The Moon, en-
tièrement synchro 

Joy - Y a-t-il d'autres développe-
ors futurs, dans le domaine hard-
re,que[uenvsages, ou qui mte-

sse e 
re JM -L'extension de Is mémoire: 
le disque optique ré -Inscriptible qui 

	

un demi-Giga, 	'ta- 
ble 

 
contient 

para ev'drn aussi que 
a la direction que prendront les 

fabricants de consoles: il es[ plus 
facile de fabriquer un CD qu'une 
Rom(NDLR:dansuncoin, il ya un PC 
Engine avec CD-Rom). J'ddtirorsio 
faire un jeu sur CD Rom, qui serait 
basé aucun album - sur Dark Side of 
the Moon, en fait, or tout ce qui 

a 
'[ dans le jeu rait synchro 

e 	
se 

c 1 musique. Tu imagines? Avec 
en plus un synthétiseur de lumière, 
synchro avec le reste... J'avais 11 ans 
quand 'si entendu pour la première 
fois Dark Side, or coo de là qtr est 
ce tie l'idée du syn[hé de lumière. 

Joy - Situ pouvais travailler avec 
i
r 

porte qui, dans quelque do-
que ce soit-musique, grephis-

es, programmation - qui choislrzls-
tu~ 

JM - N'importe qui? 
Joy - N'importe qui. 
JM - Dave Gilmour. Q Roger 

Dean pour les graphismes (R. Dean 
est l'amour des jaquettes de 

Wish You Were Hem. Superbe. 
Joy - Le (air que Roger WutOrs ait 

cou le legroupe 	rou , tu 	vos que ces  
toujours Pink Floyd? 

JM M - Quand il est parti 1 ét 
pe inqute ntotn je nuit allé les voir 

n peu après, ils 
oemilenu. Différons, c'est stir. Plus 
planants. Eu fait, il s'est reproduit ce 
qu'il s 	it déjà produit a c Syd 
Harte ~eils o n perdu lout chantoun 
omposl[ 	s ils sen sortent 

bien 
Joaynonlaa différence, c'est que 

Bane 'a fait q[i n album, il n a pas 
u le temps de marquer le groupe, 

dots que Waters atout fait depuis, 
ne Wall, Echoes... 

JM - Oui     mais Dave  cit moue
s
es

r toujours 
[ 	

s péent. C et  sa 
gui requfaitle ten. Desmo 
comme Comfortably Numb (dans 
The Wall, NDLR) sont indéniable-
moor écrits par Gilmour. Si avais le 
choix il eu c000in quo je prréférerais 
nor Waters 	it door la groupe, 
plutôt queies 	a s 	c plè  
moot. Maissj[ai e beaucoup au i ce 
que (ai W ers en roto. 

Joy - Même Radin KAOS? 
1M -Doc l'adore. 
Joy - Est-ce que quoiqu'un t' 

déjà proposé d'animer des concerts 
s ec les syrhériscurs dc lumiorer 

v 1M J'ai été approché, mais pour  

La séquence psychédé-

lique a la fin de 2001 
Joy - Q m c e que 

u 
aimes 

d'a 	e musique, p00 les 
 ce Floyd 

JM - Tout, ai des Soto some 
cétoniques. Genesis, Yes, des chases 

me ça, mais aussi Ie. Heavy Rock, 
Guns'n'Nases, Jean-Michel Jarre,  
Vangelis, Tangerine Dream, Talking 

add_. 
Joy - Comme ru 

 
n as pas de 

tu peuxmerlm la musique à 
ford, m t.  

JM -Je vais me gérer. De temps 

a je 	ru du Floyd à fond Bd
ua 

caisse, 
 faire t mbler les murs, et je joue a 

n innpone quoi. F00 génial. 
Joy - Est-ce que tu aimes la 

s 	ce-fittion? 
JM - Tu parles! J'adore ça. 
Joy - En bouquin, on Bum? 
JM - Les deux. Dans Is films, il 

peu[ y avoir des trucs nuls, mais les 
bons elms de SF soin enraord,oaims. 

y - Lesquels+ 
JM - J'ai adoré Dune, bien que 

beaucoup de gens ri aicn[ pas aimé. 
C'est vrzi que le bouquin est si com-
plexe qu'il était ditl'icile de s'y tenir. 
Blade Runncr, onus'. Star Wars, les 
trucs comme ça. 2001, 2010... 

Joy - Lequel de ces deux préfd- 

JM- 2001,c'estévident.Suttou[la 
séquence psychédélique à la Sr 
Mais 2010 a de nés bons offers aussi. 
J'sime aussi Rencontres du troisième 
typo ET... 

Joy - a quels auteurs listur 
JM - Alfred Raster, Brian Aldins... 

C'en d'après un de ses bouquins que 
(ai appelé un de mes jeux Ancipital. 
William Gibson bien stir, ottonro la 

ue cyberpunk. Mais je 	e par 
rop le space opéra. Je préfère la 
description dun futur qui ressemble 
u present, à quelques distorsions 

près. Philip K. Dick, par exemple. 
Joy - To regardes la tole? 
JM-Paz de façon obsessionnelle, 

malt ça to anin 
Joy - Tu .aimes Douglas Adams? 
JM - Oui, énormément. 
Joy -Ace propos, tu évoquais un 

•synthéuseur de texte •, qui serait 
capable de [rairer du D. Adams or 
d'en omen à son tour. C'était une 

re de parler ou c est un deter 
projets 

JM 'J'ai des tas d'idées qui me 
niecrontrout le teeps.Je pense qù il 
y a unealtemative au jeu d'aventure 
classique, qui comporterai[ des 

manants, 
	

tex- 
 peut-éOe aussi des gra- 

phismes, un 	ne de ges[ionnfaire 
devoirorromoor, or fair, qui cban- 
Rotait d

o bo t et ru efn s à 	l'aune eon 
ayant juste -gagné. II faudrait faim 
quelque chose qui [e permette de 
faire n'importe quoi, de découvrir les 
liens entre les objets, d'apprendre, en 
fait. Quelque chose comme Rooter, 
u Eliza, des programmes qui te 

permettaient de discuter de ire-
pone quoi. Des fols, lorsque tu lan-
çais Ie programme, il te posait des 
quesions sur un truc que tu avais dit 
la fois précédente. E[ il te donnait des 
réponses birrnes desquelles tu pou- 

toujeurs trouver un sens. Bien 
ces progrzmmes étaient limités, 

mais on peu[ faire mieux aujourd'hui. 
Ce principe, combiné avec lstechni-
ques d'hyperterzte, une sone de base 
de données gigantesque dans la-
quelle tu peunsis te frayer ton che-

m, pourrait étre intéressant. Quand 
ai parlé de ça, je n'ai ps vt-eiinertt 

réfléchi à la chose. C'est une idée 
commoça, qui vient du fait que les 
jeux d'aventure actuels son[ plutôt 

nuyeux. Il faudrait s'écarter du 
principe d'actions séquentielles qui 
mènent ' 	résultat déterminé à 
l'avance. J'aimerais bien faire un truc 
dans le style d'Interphase, dans le-
quel tu zoomes sur la cane, tu cliques 

run pixel et un texte a pp. t,mais 
en plus gros. J'zaenés que l'idée 

mûrisse, de méme que 

 je 	

l'idée dc 
pac mûri des  

que e sache osac[ement cc que 
devais faire. 

Joy - Mais ça veu, dire que tu as 
la fore intention de faire un jcu 
d'aventure un jour. 

JM - Oh oui, rest ccrrain. J'adore 
écrire, et je pense que je pourrais en 
faire quelque chose dc vraiment dlf-
férent de ce quia été fair jusquà 
present. 

Je tanne ATARI pay' 
développer sur la LY1 

Joy - Sur quelles machin 	-lu 
l'iomnrion do dé elopper dans it 
futur, à pan tir la 	sole Kong 

JM -Je commence résltson toni 
mémo  

	

s adapta[ 	our Amiga. Je 
'ai jamais programmé dessus, pour 

l'instant, et là je vais m'y mettre, pour 
développer des [murs odginau . I' 
adorerais développer su la Lynx. Je 
' 	train de 	r Atani pour Ç. 

C' on une machine fabuleuse. 
Joy -Pourquoi zuu besoin de les 

tanner? ils ne veulent pas? 
 JM - Non, c'est simplement que 

puurl'insaol iln'ya pasbeau oup de 
kits de deco opporeent disponibles. 
E[ Atari UK ne att pas grand 
chose du problème parce que c ést 

Lynx. Alor tà chaque foisoque 'ex, la 

le voir, je leur n repart Notoire 
d'enfoncer le clou. Le but, c'est qù ils 
associent complétement la Lynx avec 

' 	me ça, dés qù ils recevront 
un 

 
kit de développement, ils se di- 

mono tioOs, à propos, c'est pas ça que 
voulait Joli Minter? 

Joy - Jevois quetu en as une. 
JM - Oui, bien sur. C'est génial. 

Tu as déjà joué aveN 
Joy- Oui, avec California Games. 
JM - Moi, ai Gates of Zendocon. 

Regarde. Je commente à un niveau 
difficile (sui[ une demonstmrton 
d'uvokabilotédiaholiqoou au boutde 
Cinq 

mn 	
, il n 	ajours ps 

touché, et coud finalement à 
arréter la machine à contrecoeur). 

Joy - Si tu arrives à programmer 
sur la Lynx, quel jeu feras-tu? Un 
 c e adaptation 

ne eu quevtuu os 	fait sur u re nG a  
machine? 

JM 'Je pense que je commence -
reis par une adaptation. Revenge

eoongoof 

the Mo ot Camels, probablement. 
Les graphismes 

son 
superbes, ce 

serait parfaitement ad.plé a cette 
achine 

m Joy - Tu l's déjà écrit pour le 
6502 (sur C64, NDLR), tu penses 
reprendre losootéepourslmplement 
l'adapter? 

JM \on, jc le :é-écna' em:icrc. 
cool 	u[iliser une seule ligne de 
l'an n progm 	e. Parc qtr il fau- 
draa que ce 	re mIilleu 

Joy - Mas tunos déjà en "sIn 
d'adapterMuta is Carmels aunKonx 

1M - Non c'est Attack of the 
Mutant Camels, pasRevcnge. Jouais 
rajouter des niveaux, 200, je pense. 
Ca aussi, colt une machine frttétn-
sanie à programmer. 

Le hardware de la 

KONIX est vraiment 

bien 
Joy - Penses-tu que la console 

Korix pcotauoirautaordesoccos' 
que par exemple les <onsolcs Sega? 

Qu JM - Je pense que ça peut man-
chot retatiuenon[ bien. Je ne pense 
pas quelle puisse boom Nintendo, 
par exemple. Mais lis ont fair une 
erreur en ne la sons t pas à Noël 
dcotter11 y a 

ne nouvelle date de 

ro 

 

JM - Non, pas  
   de iune

c J'ai 
 ew

- 
endu toutes sones 	ars,ts 
rien est défni pour l'instant. Je ne 
sais P. s'ils vont essayer de la mobr 
on septembre prochain, ou Orion tire 
Noël encore une fois. Mais elle ados 
chances de marcher parce que tech- 
niquement, elle est largement supe - 



eff Minter r®_o 

I 	Joy - a si Sega, Ou Nin endo, u Grid Run er or le Joy - Quand as- 

es dceouleues a Ice n,d ss 
res à ne plus savoir qû en fairc.

canau
x 

Et puis, la plupart des consoles au-
jourd'hui foncsionnentdans un mode 
bizarre, avec des blocs qu'il faut 
définir, alors que In Konix co en 
bitmap, comme 
	

es e les machin 
Williams. II cm [difficile d'imaginer  

ne PC Engine tracer de la 3D vecto-
rielle, par exemple. Surly Konix, c es[ 
facile. Et le vola.[ -joystick qui cul 
fourni ancecnlgémul.C'esiun peule 

me quecel qui cut proposé pour 
la PC Pragi ne 2,  caul que la PC Engine 
2 colic 2000 balles, le joystick 2400 
balles, ça monte à 4400 balles, alors 
que la Koniz, tout compris, coite 
dans les 2000 francs. J'espem simple-
ment quelle sera comm rciuIliée 
inielligemmenn. Parce que lehard- 

très bien wa J t vEun-no qac [u az 
l'intention 

de développer sur le SAM Coupé et 
sur l'Archimedes? 

JM - Pas dans l'i mmédia[.J'ai déjà 
trop de travail, fen suis à engager un 
auim programmeur. Je développe 
déjà nun cois machines, quatre si 
j'arrive à signer pour la Lynx. Peur- 

d
nt, j aimerais beaucoup découvrir 
'autres machines, surtout Pnrchime- 

des 	si `e passe monnips a 
des tas de machines 

pour trouver des axancu, je n'irtive- 
rai jamais à rien. C'est donc exclus 
dans un futur immédiat. Après, je 

nui bien. Si l'Arehie marche bien, je 
pourrais m'y mettre. Il ne faudrait pas 
me pousser beaucoup̂  

~t 
Joy - Pourquoi 'a u jamais 

développé sur Amstrad? 
JM Je n'ai lamas[ été liés fan de 

la achine 011e 	bien, 	je 
m'amusais déjà avec le C64 à 1 épo- 
que, qw avait un marché plus impor 

In nui donc pas éprouvé le 

besoin du Ici voir ailleurs. 

GAMEBOY 
Joy - Qu'uni-ce que tu penses du 

munch Lynx-Gameboy? 
 JM - La Lynx écrase la Gameboy, 

complètement. 
Joy - Même malgré la mille de la 

Lynx? 
JM - La taille, c'est un détail. 
Joy - Ca ne tien[ pas dans une 

poche. 

jM - Non main elle est aunez 
pen ile pour quon puisse eat .spor-

r puoo t. Cent comme unoin un 
Amiga dans la main. La Gameboyes 
jolie, 

 
cuise le n'a moine pas la mollé 

de Iu 	 telle d'un 1164. E elle 
cc o  
éc1iiree. O n n 	 r n peu[ pas jouer dan 

ne pièce sombre. la Lynx a quel- 
quen ioc000nnienin, comme par 

mpielav 	àlaquellelespiles 
elle a plus gnnne moiscnn 

l'écu. est ni parfait, sum 	x que le 
res 	peu t'importa J 3a 	que 	

n 
Quels 	les 

eille u s progiu mesque loulou 
am 

JM - Quelle que soi[ la machin 
Snonguidetunut Aioe8 hin,quienrun  
pro gramme outrugemm i fanmuui-
que,'y•oueenc0m aujourdhuiaor 
que ça é

[ 
	cc 1979 et en8Ko, 

la 3D est géra ale, c' st fantastique. 
Elite, ensuite... Non, Virus, pIaioi! Je 

e dis pas qu Cite nest pas bien, 
ais Virus e tellement élégant... 

Pue,! es ouen tcehoiquemcnmpunfu't. 
Je peux citer un jeu d'zreade? Defen-
der, l'original. Il a fuit complètement 
exploser les bamères des jeux v 
déos C était le premrergm penmecau 
de voler n'importe ou, d'utiliser un 
seaonn, davou des smanbcmbs 
(qui font exploser loos Its ennemis à 

I'éc an`, quia 	
ne 
	table m 

le pmmtendans lequel les 
alis 	mblai 	 telli- 
gen 	 e. Dans les jcoo- 
[uelseont an beaucoup régressé par 
rappon à ça, malheureusement, les 
aliens xccompliswnt toujours le 
même rajet Une fois que tu as appris 

ù placet ton nninscau, ça de 
nuyeux. Dans Defender, même  

dans les premiers niveaux les al éns 
mplèt 	mpmnsiblcs. E[ 

ccii tellcmcni maniable... J'ai I4m-
press,on que les techri quos utilisées 
pourcejnu ont 	oub lees pendues.  
Maintenuni,e[ des ins de gnu-
phinotco,de la musique digitalisé , en 

le! 

L e meilleur jeu du 

monde: STAR RAIDERS 
Jay-Tu 	es pasdcjeunnres 

reeots. Tu cos plus recepi'f au 
début 

JM - C'est su ut qu'ac[uclle-
us les j'uz se rcsneniblcor: 

des images à la Bitmap Brothers... 
Jny - Mais Populous, par 

pie,  M ' odinal, n 	
s je parle de 

jeux qui peu 	tenir 	haleine  
pendantdes 	és.J'ai jou àPop u- 
lu 	st pasio 	

a
is je 

nuis Ilote. Je lemntirain prob 
 
able- 

nt dans les  10 meilleurs jeu 
pas dans les 	meilleu s. Star Rais 
dens, le fain que je puiue y jouer 11 
uns 

oprena
qu'il ait rt e 

,

cent, 
e 

Joy-Tua ai: 
I
re oj eude~

égih Comme Tetrs par zem-
[ 

pler
JM -Oui  eni[ou[ à fuitpoc,sible. 

On 	 t pour 
Shoo mc lips, 	s o de mpsm 

nips,, je mugismt1 je ail quelque
chose d'en èmmnnt différé i. Trip - 
A-Teo 	nt d'une dc 

Joy - Rt-cc qucto aimnnaian ru-  
oui le, pour den gloom eonpagnes, i 

qu'enautmmcnr 
	

ler don naor  
plein nt de softsndobu 	-  

M 
Oui dans la m sure où ilxes 

clai 	crab n  sur la poche[[' du 
jeu que ej'en suis l'auteur. Lc bu[ que 
je me suis fixé, t'es[ de Greer un style 
qu'on puisse reo 
	

e. Les gens 
qui uehè[ 	un dc mea jnun, ils 

ut à quo 	endm. Quand on  
aehètun jeu d'Oce 	zitpaz 
Ce acruient mns deux tondit' 

non' non' nan la poche[ 
réal û 	 u du moins 

 
n 

rbler l'habillage général 'dnnuin  
de la pochette, pubs, etc De toutes 
façons,je 	

[ 
s y é rc forcé Pou 

­dm, il (au[ punaotpur des gro s 
bol s.  

demandaient d'adap[erun de tes jeux 
nun leurs eonsoles, mais en'xigean[ 
que [u modifies certaines punies? 

rJ
M Je 	in~pau mperméable 
suggesn 	t q 	le se 

encore que tle jeu reflète ce que m'ai 
oulu faire. Bien sûr, s'ils me deman-

daie [ de mplac r les chum 
par au m chose, c'est non. Ceane 
s 	t plus 	n jeu 

Jay-Oil-cc    que tu as déjà essayé 
dc les 

JM C- ,un, pas e ce. Mais ai- 
Ime is bien 	e

adapte. D au 

q
ue l'ai vu e pub dans 	ana 

p
oo 	ils ve. daie t des robo - 
s(ormers des machins comme  

ça, et dans le tas, il y aoaiiun mouron 
oboi C'estla 

pre ne qû ils s 	capables d'appré- 
eie, dei idea fus. 

Le programmeur est 

bien le seul à ne pas 
avoir du trio plein les 
poches 

rJoy 'Pourquoi [es produira ne 
u-'Is pas diOnbués nortmulemcOi, 

v a les 	es hab,iuellex 
JM - Eh bien, il y a beaucoup de 

cela. Nous sommes proba-
blement une compagnie cop pelle 
pour pouvoir désormais atteindre les 
gros dia[evurea s. IIs n achc[cni pas 
os produits pace qu'on e fait pas 

mien de publicité. Cestnpourquoi 
s produits n'arrive.[ jamais dans 

les boutiques, Inn gens sont obligés 
de les commander par correspon-
dance. 

Jro -As-tu déjà e sayé de vendie 
es p grammes, par exemple, à Vir- 

gin 	à Oæ 
JM - Oui,pourr premièrefois,je 

uais 	c édité par Atari, sous nom 
au label. Je v rais bien mm-

menteça marche. Normalement, ils 
devraient Crie capables t'assure une 
distnbut on vie m', loure que [ou 
co que jc peux faire. Il est pe proba~ 
blé qu'ils   acceptent jamais de disd-
buer mes iyo[hé[iaeari de Iumiem, 

ais pour les jeux, ça devrait coller. 
De toutes façons, on nem obligé de 
pur sec par d'aluns gens pour pou- 
oi1 dre M 

Que pen 	u du piratage? 
JM-C'es[pire 	nt quem 

ne l'a jamais été sur C64 Sur Comoro- 
dore, Its gens faisaient pareil que 

piratés sur disque 	ajoutant d's 
me person ne n avant 

dolaeee.A de disquettes 'curt n dé 
porixbje. Aujourd'hui, il pa plus de  

re 	u 	t 	l'achetant dans 

un 
sea pum e qu'en 

magasi ; parce que  
boulent pué vendre des roduirsn 

p
à 

bon marché. Mais ée o 	u d e 
mde pi erpou n pro- 

grammeur bi pica 	rc pro- 
gn 	u Si v s pou ez 

surnom 
 om- 

dis un jeu pour Ie mettre 
bisque dur, hi ne 
bien la machine~vo 	sez la 

COO bien. Mals le dinmbuer 
d iibéremo[, en lésant u 

n 
simple. 
rogrammcur, deal du vol pun [c[ 

 Con oneoc renoer cher 
quelqu'un, prendre un meube ci 
aller In donnera o impoli qui duos 
lame les pistes pensent peur 

 gmaunu qu ils 
 co pagel 

musent 
	 x à des iypcsquui vex 

locierl plein les poches nain le 
problèm 	st que 	u progra - 

eurqueisccausentdv ort, pan ecq e 
Ie programmeur es[ bionic seul dans 
l'hietotre a oe pasn 

a 
it plein les 

poches, jus 	i. Ilm 	e bien 
Gr qu'un copain me passe un jeu 

un u6liatm. Mais si jamais je mcx  
n[, je vais acheter l'odgi-

aL De mec façon, le type quia écot 
ce programme sera encouragé à en 
faire d'autres. Sinon, 1l pourrait deci- 
der d'abandonner... 

Joy - Y a-t-il une parade? 
JM - A pan le CD-Rom,  je 

00m
o 	 n'en 

pas, 	n. Il n e 	e pas dc 
pnorecbon parfaire. 

Des combinaisons pout 
évoluer dans une réait= 
té virtuelle... 

nJoy - Quels péephéiiquc mc- 
- 	xpparâ ? Des gants 3D, 

des rasyuea 
JM - La noonceSon neuronal, 

dire 
Joy - Parlons des cinquame peu 

chain's années! 
JM Ce qui me plairait le plus, cc 

cera 
t des écrans TV géants. Lt 

comme 	de contro', 
des nombtnu,soon qui le 
tmuinni d'évoluer dans une réalité 
virtuelle. Comme un cxo-squelene. 

Joy - Tu ocenls qu'en asum-
bleue?  

JM - Oui. 
Joy - Tu as me e pas c.,nayé 

a cho ut 
 

JM -J'aisppsisl'asnomblnurnmn 
 

1 
mois après avoir commencé parle 
Basic C'était trop lent. Alors je mc 
suis habitué à l'anscmbleur, niece  

[ 
s pas l'in 	[ de 	un 

(re ngage plus évolué c serait une 
gression sur le plan de la vnrnie 

d execution. 

JM - Co 1979, sur un Pet Commo-
dore aolyfee.)'tcnvuis des jeux pour 
les copains. 

Joy-Quelàgcaztu? 
JM - 27 
Joy -Est ce quc [u vas à l'évan-

gcrr Astu (ait le Pérou? 
1M -Ou', l'y suis allé deux (ois. 

C'eujrnddtoilahieIum nt faoranti-
que. Et des lam as part uti Je liii allé 
n Boli.' 	u Brésil, 	s,. Aux 

USA, deux foin en Egyptn ... 
Jay - En lode' 
JM NQn,lamaii. Il yae 	des 

codmtmnoujenescam ~s allé 
que j agi 	ais vie v 	eaI'Indee 
fait panic. L'Aun mie arussi. Je suis 
allé Co France, et en Ainmagne .Mais 
n Allemagrte 	

e 
seulem t dans des 

salons info a[iques je n'a' pas vu le 
pays. J'ai etc en Grèce cet été des 
k,bomèims de plages, pas de pro- 

gnmm n . Ma~sle Pcro n`s[ vraiment le 
plus beau des pays, e 

Joy - D'où v 	e goi,t pour 
les 	 otique 

JMm Jcxnewis pas. Jul toujours 

a  
é Ici chameaux, depuis gue je 

is ufeeole.Etpuisf 	
e 

ai decou nies 
lamas qui 	upeulzv 	sud- 

nedcncham x.c n cntde 
beauxc animaux, non'xEt ils ont des 
teles hixarres. 
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sr. [bbr.r p_ a'— w. +oves 

n'aimonS pas ce que je fais, parce tznon Je ne I'si pas farte mo[ méme. 
On ne dit pas:'Je you- qu'ils savon[ qû il vais[ mieux ne pas Et je n'avais pas assez d'argon[ pour 

draie un disque EMI". 
acheter mes jeux. Ils son[ prfvenus. 
On 	 dans n magine pa: entrer 	une 

lui demander de l'améliorer. La pro- 

'On dit Jo voudrais un boishquo et demander: -Je soudais 
chas ceétape,poorme::yn[nén~urs 
de lumiam, sana parler de l'sdapta- 

Pink Floyd 
un disque E5,11, s'il vous plait-. On 
demande un Pink Floyd. 

non our Parxc (une carte g,uphlque 
ulna-puissantesurST,NDLR),cesera 

Joy - Tu te mn sidères comme un Joy - Mais pourquoi les autres de développer sur Amiga d'abord et 
hippie? programmeurs sont-ils moins con- de porte, sur ST ensuite. 

JM - Drs gens le font pour moi. ^u s> Joy - Tu wis plus on la rerte 
C'es quoi, un hippie.? Si c'est quel- ✓M - A nusu des grosses compo- Parsee qû au TT, par exemple? 
qu'un qui aime Pink Floyd, qui a lus grues, qui veules[ mettre leur propre JM 	la Parson our plus inréren-  
chnneus longs e[ des nears on peau nom on gros su, la jaquette. Ils s'at sunt. C'est moms cher, très puissant, 
demoutogalors oui Maisje uessaye tendon[ peu[ eue à ce que les gens unevnessedefrurnmon[dn5OMhz 
pas d'—cm afrtro chose que moi dises[ -Oh, un leu d Ocean ou d'US J'en ai une, Id, mais je n of pas encore 
mémo. Je me sens bien comme p. Gold, super!. Mais pour les disques, reçu 1 interface nécessaire pour la 
Pour cértomc4 personne, les hi on ne dit pas Ah on disque d'EMI, brancher sur mon ST. Mais les césul 
pics, ce sont des types qui restent super?-. Chea EMS, il y a des groupes rots son[ impressionnants. 

ousis snore la journée, 3 se dogué. qu on aline end uurmn qu'on norme Le TT est nés bien, mais il est 
Pour d'autres, ¢ sont, je sais pas... pas. ('est la seule manière d'inuo- cher. Cria résolution n'est pas aussi 
Des fous qui vont danser 3 Stone- disire de la diversité dans le milieu. bonne que celle de la Parsee Malgré 

bongo les soirs de pleine lune. C'est Jai llinpre-ssion qui:! yen a plus on le 68030 du TT, qui n'est qu'à 16 Mho. 
trop vague. Fiona qû ici, d'ailleurs. Vous avez E[ qui n'est pas prévu pour faim des 

Joy - Mais ça ne t'irrite pas qû on motos de convers, on d'arnsde, de clippings de folie, a qui est le but de 
t'é[iquene de ane façon? s,mulatevrs drool, par enemple. la Parsec Miam. 

104-Non. pua du tofu, fatirquo co Joy - Tu joues de la musiquer 
n'enr pas péjoradf. Si ces[ le moyen Un clip fait avec Trip-A. JM - Noo, je viens juste de corn- 
que peuvent trouver attains pour 

TPOn 
menai à apprendre la guitare (ici, 

nc e four dans un 
	

l. co 	de leur 
mé 	're tors bien. Joy - Tous fait une vidéo? 

échange dc parutions des Floyd or 
des Beales pendant unevingtaine de 

J.y Comment expliques-[u que JM - Oui, sa s'appelle Me,uk, je 
m' 

nues, NDLR). 
ru sois l'un des surossuros grog arnmeues l'al produire avec un musicien. Ce Joy -Tu pourrais .faire un boeuf• 
c connus? 
	toujours pente que c'était 

usiques e[ mes gphis- n 
mes, 	p 	dure 	55 	minutes. 	C'est 

ave 	 ru re progmeur, comme 
des groupes de musique le font, par 

la meilleure façon de procéder. Mon comme un dip, sauf que tous Its exemple Mick Jogger et David Bowie 
premier prognmme, c'était une co- graphismes sont faits avec Trip-A- qui le romps d'un coran chantent 
pie de Defender, old punir de là lai Tron. J'ai utilisé entre deux e[ quave en sembld 
décidé de ne plus faire que des ST qui passent par une table de JM-OUI, bien sûr. J'ai mémcfailli 
choses originales. Je pensé que l'in- 

m 
ixage video. miller avec Tony Crowther, le 

torma[ique vu x développer un peu Joy - Tu as -joué. de Trip-A-Tron programmeur de Monty Mole or dc 
comme l'indusMe du disque. C'est en direct, live, ou bien on son[ des B0mbuzal, mais on n'a le temps ni 
mpesust de développer un aryle séquenc es pre 	m -programées? l'un ni l'aune. Case fera peut étre un 
p.r 0srd Sr qvfiqti un entre dans JM 	Moitié moitié, on fart Lors- jour. 

mzgasin, sanssavou quoiacheter, qu'il fallait quea soit synchm, plutôt Joy 	Tu p0urumisfiaire un leu qui  
qu'il noir un de cors jeta or qu'il a quepesxrdesheuresdProgrammer, sensu drsVibué dans une compil de 
aimé lee précédents d peut acheter on allait au studio et le jouais en chanté comme les arustes qui don- 
eoroorn sécurité, il sait à quois'a¢en- duecr. tien[ chacun une chanson pour un 
dm. Mais avec los grosses bates, on Joy - Tu la vends par e0seupon- album? 

ne sait pas qui programme: On dance uniqueroene JM - Oui, j' sdoremis faire on bon 

achète un jeu d'os Gold, par nem- JM - Oui, or sur les shows égale- petit 5ho0l'en, Up, avec des gnrphis- 
' 	 pie. C'est une conversion, il n'y a pas meor. En gétiéml, je la pas° sur le m es eymp 	 ca os, pour une bonne 	use. 

de style à pmpmmons parler. C'ut stand, of beaucoup de gens so J%'- Ton prochain jeu chez Atad 
pas de la mégalomanie de ma pan, rollemwrétonoés qu'ils viennent son quand.s 

vers 	implement que j'ai rn ie de i'oche¢r. JM -D'ici un ou deux moo, 
farte des chois et qu'il y a des gens Joy -£aversion Amigo de Trip A' n

o 
rmalemen. 

qui aiment bien ces chois-13. C'est Tun u[il x-t<Ile le mode Overscan? Joy- Bonne chanes. 

mémo henné[. .mers les gens qui JM -Non, c'est une simple adap-  

AG N EZ 
	Salut lei 

UN CHEQUE DE 

v tue ordinateur et nous vous eneemore an Amis de la bidouiller bonjour.., ou bonsoir s'il est déjà tard 
chèque si votre r,ouozrlle est publiée. Allez-y... 
Ce n'est pas la place qui tions manque !!! Et Nous voici revenus encoreplus baraques. Nous avonsfait 

ubliez pas d'indiquer Ia marque de votre unpeis de musculateonpendant notre temps libre... autant 
ordinateur. 

vous dire qu'on ne ta pas perdu (notre temps). Ce moas-
ci, on vous en adonnéencorepourtous les goûts... menthe? 
fraise? chocolat? Au choix. On vous laisse en vous 

souhaitant de bien vous amuser en compagnie de votre 
micro ou consolepréféré. Rendez-vous le 23 marspourun 

nouveau JEUX.. CRACK encore plus mieux qu'avan ) 

Enfin, on verra, parce qu'il est pas encore prêt Atcbaar 

DAIS/BOSS & DANBISS 

11 
EDITEUR DE SEGTFUR: Un éditeur de secteur roi on utilitaire permettant de 

'suuilecr à l'écran le contenu dune disquette et éventuellement de In modifier. Cet  

uiJouirm sen, entre suves, à metue des vies infinies à un jeu grâce à nos patchs. 

PATCH : Un patch est une chumr hexadécimale à rechercher et à remplacer 

(avec un éditeur de noclrur) par une aune qui vous donnera des vies infinies ainsi 

que d'autres surprises. 
LISTING: Un listing est un programme yrre000i (en ce qui 000rmn la 

rubrique leux...(ruck) de charger un jeu et de In démarrer avec .les inEnj.,éoergie 
mfisIo,fuel infini soffori les cas. 

POKE: Un poke est une instruction en basic permettant de changer le valeur d'un 

octet de la mémoire dc l'ordinateur (Ou une naleunS renuer avec une Mu1[ifucc). 

A N 400E ON 

eT 

PLAN 

POUR UNE 
SOLUTION 

UN 2 OOF 
 POSUR 

5 OF POUR "•. 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos SOLUCES, PLANS, VIES 
INFINIES, 	T 	ASTUCES, 	BIDOUILLES  

inédits pour d
es 

leas ou des softs, 
quel 

que so
it 
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(650 F.), Jean-Marc (500 F.) ROUSSEAU (600 
F.), SIMOES, VOGEL & DOMINIQUE (400 F. à 
chacun), RAFFAELE, VILLOTEAU (300 F. à 
chacun) LAHERA, OBERHOLZ (250 F. à 

chacun), ALL. DU JENHOAT, LAURENT, 

PREMARTIN (200 F. à chacun), BARRET, 

CARRATIER, REBEYROTTE, XIRADAKIS (100 
F. à chacun), ANONYME (C'est pas grave on 

est là), BAUDART, BERTIN, BIDOUILLEUR 

MASQUE, RLONDEAU, CHARBIT, DUBRAC, 
DUPE-VlGHETTl, DUSAUCHOY, GILLIER, 
GONZALES, GRIFFON, LOMBARD, LONG, 

MURAT, PAREDES, REYMOND, ROY, 
SARABANDO, SARRAZ!N, SAUVEL, 
SIDAMON PESSON, SKANE, THANH THIEN, 

VADAM, YGE (50 F. À chacun) 

JOYSTICK/MARS 1990/5.1 	 I 
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.JEUX... CRACK 

METHODS DVTXZLSATION DES LISTINGS 
POUR VIES INFINIES. 

II suH, I, aper les l'st'cgs 	I l e., dan> 05 ST o eF de Ies 

	

rig I 	-' 1110 	or],,qucicle s,.rc 	Ip.IISAAI 
Non I P- },zm le (psplusde bl 	es poacelxgrff iol ,, 

,rq 	11111e le 	dc sci ctte U 1 ,1 L1 Net le jeu 
116-TIcrn 2 U I les vies infinies- 

COMMENT PLACER UN POKE SANS MULTIFACE 

Pour 	' 'I 	" Fnu 	jeu possccl 

 

0111 lo. Hero hair (. 11A0 
cbost 101 edno,)0 	Cracc iup 06.11 equ 	usukb 
pou10 f ,11 loede 	1rsé di )cu . l lac<110 	I. 	e 

	

LL . 
1 	 ji st tuant 

le "GI1 

	

t é grncc 	t 	a le f du s[In(,. Cc I 	 est 
e011T de Clefs poil A11tad Tone 3 et pt r 	r I, mablc 

L 1 I I i'I.- L I 	', 	U I 	- 1F 	dr la mimoire 
u pe 111LL k.00D,li k.00D,li ha~;(,e teff 	nmenle. 

NOTE IMPORTANTE: 

	

I prl.rI cr111160, 612fl. L.) 	sc s >e> 
d-6 1i00 11111etch (Idol: liane 231 en 93s 
(P,liol 	e llcc I (2\GEKIY' remplacez tots les 
'o 11111 gparctes6 res de 1101 Cc  	jvr 
dire Ip 

SID LEI L C 	_RC M112 BAS C T_ON 
2ID FE 	L D SEE T E JJ CA35EYTE 
30 RF 1 J I.L 1L 21 	,.EGE 198, 
'9 REM 
50 NEP_/- - a FFF 
60 CLS 
,0 INPU_"source Casse_te ou D's que (C/D) ;SS 
80 5SPPFP5l5$) 
9D IF 	"THEN STAPE. IN : - 0: GO'l'0 180 
10 T 	~" 1'HF,N CCTC 60  
1-0 *DISC > 
12ID R NT 
13Z 1 J nom a flch ez ';Ns 
14ID 	N(E$) 
:SID 	'r0 L 

m 11. A4-30-I,9ôC(M ],1K$,-,1)) 
'-7ID NEXT _' 
190 ILL 1=11400 TO c0E28 
19H REP.:) A$ 

2 3 VE T I 
220 PO`'F &A4ID1,L 
23ID 	A .D,.ID,2]. 	c,[.11,N0d P.e CD 1,19,30, 8,C5 
"31 	1L',LI 	3 BC C2N P,. ,IDD, L-B 	,6& 

III L 1 	- 	.. 	- 	t - P L g  	lit 	c> 
ppoble 	do cha~gu 	t mAhct r 	t E r.seli bl, s. 

Main[ 	 hcmcn[c. of 	te (IIe -un ftItgyelr 
All I 	e 11e111 sur K7_ 0:1011111 Dldi'r 1191111 
pour son lLsti"0- 

10 F 	.:c-._te C 	q-1nor1s 	t é' _ur .,assit_ =. 
2L Rz M -1 Dime F LL`? o r J (STICK 
3G M 'E .' l5EFE2 LA K "AVE 	- 7 
4H ? QI YlE LL IA2GRpMM:: SER 	ARL[, t,- :'LIST"" 
SD FE'V "jet AI ]YL'L SUR FEE TGUCRE" 
60 C ALL &B318:E2KE oA_H3,]74, POKE sACO2,69 
76' '0-Æ 10. 0:  

U7'ILISATIONDES POKES AVEC LE MULTIFACE 2 

(:etti petite I~oiic noun plaqucc an <- (le rove ANIS TRAD CPC 'te: 
f' 	01 tlte, 	10. Elle Perna d,II:i - k,(L0,11116I- 

n[da 	I-. ffe13e I-volco IIs cIllA ,I,po[c quel 
.met, dt jeu. 

Void la p o'kIll d1 ,hllsatiet 

- Une [ois le jeu char0500 11101 	presser le bouton magique. 
"Hoge r, I, 	S 0 
61110r1ir la uiic 
4I1 )'I'r-~iu lv toff the li' 
ApIP-,It -1 > ~c deopacc 
Ren er lap 	rqll:d pool', ci 	nomc.s:dan.s 

poke A53!{1,A(o0J 1 say[ de 53FO 
1 is 	-cr t- I ;ire) le de _ me valcu - cil poke 'r 6110 pour 

1, I I 	~i ~dc-ssus 
I2 irn 
ESCape 
1 	1 	7 	R 

[C I 	roll:,..311 lmpo 	!III .1 Ill 	repo svr les 
I, fl c1 	C 	Ila r IF 1la1 	II e p. 	1 1 	par 

r=qui Rl1tlt1n1m 1L n ,Li,clou lefsqu➢ ya de 
poke. 

Creole bloquent 1311  11 Multif 'est brandré,.[1 vous 
faut alors faim nn ftGIL,r 1T111e: avant dc lancer Le jeu'. E1 oui sl vous 
11 'II, doc v 	su que lIll I'iii ACE IIe st c,p1Pll el 

~vlhie 	pc gc>iroF om. iu ftLSET 	i[de lue 	vos 
Jeui. 

UTILISATION DES PATCHS AVEC DISG21OGY 

Qui 	a' p - e[ nti l o: 	Cs pratique q 	sus permettre 
I okvr sauf g tent roues :dis iucttes de ju-

Pot ficela il L ut 

D 31061. ,I Il, or loss Cl lIA( AMIKE( 	p:110 et la 
Ie cl rIE  

I He fois que 111111e, a ole ohIo votre AMSTRAD 010cez 
'II C ogy. Pucz les 01,00:1 
CI oislr Edl[cur o 
Dans 11 menu "M iSC ' choisir "Edition disque" 

0:111E III (editlo des porcs 00 à 41) 
Da1111 menu 6001ICSG CC III l option' Rcdre.cbe 
Appuyez ,cur la (ouche 
'lapez les val 	-, I =- adéci 	1 . 	tche h 	(A IL st Ire) 

- Appuyez sui Return. 11,17'» ., eI1turher pour cous la ehainc 
hCS. --ate - I d-j ett, 1 let et ~a >. ru qt and I ('turc 

l:ncfois la 
1 1 	

l ne tvuvée. 
1 	

I 
	il 	Ill' 

s dcPIl reel, II. Icc 	11ép IJ ologc 
(11,1101 	I1C» 	001 	g9111111 Bique s. p0. 	n ClensIlle 
011 :1 	II 	OIler 	III. p  c)) 
T I - 	suite. I : valu s de r' pl-a cement comme ndlq[ é dans le 

R 
rafctc: le mens 	t,it 

ill. commervce1 eesrcoeu 11111  Ii 010 11,1 C i f,ls que tO,Es- 
II I. - A eutil1zyw de (lcp IICI,1I1,hte d",qletceene':iure 

[def01111(0 Er Cici 19110 cr e 1.111f talions 
1 I 	t 	)eIl'rel'rrlliIrierI 11 	I f 01 	en[ 
l_111 ,Is dc f 	les M1 1111 	c c(p c (lc t0uvrgatde 
I of r wirer 10 t rkq1c 1C d g 1a11n. 

2 peo 	 7- 	 PHY 	.,S 0. 

J FEM v 	on Disk 

25 IFI s 	.s les pa-aies 1 

ISM ORY 5BTPF:_MODE - 

S0 FOR N=s 000 PO 0HR8:RSAD A$:A=V.4L("&"+A$) 

60 AHk_SLM+A:?OKE N,A:NEX_ 

7Z -F 311 6858 T13EN "00200 0111 LES DATC5 :END 

8H PRIVT' 1 ELZEVE,E LA 8ID0UHEff." 

9H 2P. NT'2 	EETTRE LA Sl - J_LLE" 

100 ERIN' h L 'IOTA:. ', OIX  

110 PRINT._F C 1 TELL O . 1/0,0 D 

1 S PRINT NS AFF LE J SK .- DEORO LCEZ -C" 

IIS CAP. 	R 	1CI.... CP L &cr/SID.-V[I CO' 

1 o DATA CD,lP., t~G, 3E,9 	2 	T.O,3 P 3 26g9l,32, 

1 0 I-A 71,9 1,9D,9S,s2, ], 56,..L, eo,10,29, 2l,0,1 

6ID DP.TL 90,16,18,IDF„C2,  

PD ➢ATA CO.C2,=,31T,AO,2~,00,9~, 6,1.,L>-, v, CD, 33,0I7 

18e DATA 21,IDID,36,16,. 0-,C6, 	,ND .[, 45,2, C9, 66 

19P DATA 26,0 ,00,/0,20,00,00,20, NID, 0ID,IDN, 0,/0,00 

OIE V 	-_ 	:1 IS0t I JSDT_ Disk 

20 feted Version du pack =STAR 55ES TRILOGY' 
3u REM O JID'35TICK 
10 "RSR 8. F-:G10DE ' 
5H FCR N & 01/0 TO I 	. 	r -- 1-A ("1' 1I 

6A S"I-SII _ I-ECKE Nt.LEx`l' 
70 I? SU0<> 0d4 T_IF: 	. ~ell DAn.S LES DA LAS":END 

8G SHIT 1 	_ L VER 	) T LE" 

3e RIR^P 2 	TRE L EI J Lam' 
10 PF-N 	U1 vOTRP CE IX (1 2) ^;C 
SID PRïN 	P L 1 L4`S 	KE &A004, - 28 

22 F.2IN T3F. 	..E D-EK ET DEPRO EG..Z-I.E" 
130 CAI, &Bki6:2L5:G0CL 1A200: ICPM 
140 DATA CJ,15cO,3Ë,18,32,~ ,°.',32, , 2,3E,4E,32 
150 DATA L, AID,GD,L,_ 0,29,,00,". ,d,erE, 03, 21, 2H 
].6û DATA 9H,J-,rsD,?f/.11, F/d, 16, W9, IDE, ID5,2I, 02, 2, 
110 D-1'A 2D, '20, .6, 	0 ,00,03,2 ,ID7,07,00,00,N0 

IID REM. '. 	- 	 z CRYS':4__ CASTLES 

20 3E0 Vets000 Disks0 J2'ST.2K 
30 MEMORY p C=r.MODE 1: BORDER 0:INK 0: 00 1,15 
40 FOR N 	0 -`0 6P23E:0F_AJ A$:A=VAL("&"+A$) 

,z E[1M=SLM 	J F' N,A NEXT.INK 2,11 SN_ 3,-8 
6N IF SO 15732 T:K:EN ENRSLY_R DAN LES DATAS":END 

70 PRINT"INSSRFZ VOTRE ORIGINAL..." 

75 CALL &eFID6vCAL1, & 200 
B2 DATA 06,N3,21,2E,h 	00 C3,CC 17~ RC 2. 8,93 
10 DASA CK,83,EC,CD,7A 3C 21 38 H ,1 ,52,,9, 	SS 

100 DATA cceO,77,23,iE.1A,0 ,.s r, 	,O,,, 6, 32,77 
110 DrTA 0 ,C3,00,8N, 43, 52, 59, 53, 54, ~1, 4C, 20,53,42 
120 DAL, 46,00,70,00,H0,00,00,00,00,0 .00,22,, ,M0 

20 500 Version du pack''TFssiHS. TIM&' 

30 SEL C JOYS TI. K 

SO ICI N 1,20ID C 1112 ':Rr.AD :4$ A vAI.I""+A$) 
60 O] CII '.-IDK N 1 -EX'.: 0 : :AH1ID E2S 
70 I 	ro 	61 TEL 	TELE R I 	LE- 011 :.:ND 

8ID 	S 2F:2 le-- - S T C (.R C TNS E 
d 	1R a.:C L91 	C 	/1/ 

i20 DATA 	,L9, 	,2 ,Y , 	,C 	.8 ,3E, 	, 12,E , zJ 

110 Darn c3,L,,IDH,00,/',2 ,N0,00,00,00,O ,00,/2,00 

15 2EY E SLE S - 	SACKFisk 
20 cc Version du pack 'STAR WOES TRILOGY' 
' 30 3 >, 0 I11ITICK 

10 KF 6 	8°F'MC 
50 E N P0/ TO 1(J1. SAD A$ A VAL( &"+A$) 
60 _COI SU,. 0: 0,, II, A LEX-:POPE &E20J0,1 

,0 IF S~M<>3H95 T'EN 2"FAA:UP DAT:S LITS DATAS":-VD 

80 TAINT 1 	-CS:EEVE 	3IL0CILLE" 
90 'AINT 2 - KT TIL t d-l00rLLE" 

100 PRIE-:INPJT"NOTAERCHOSX (1-2) ";C 
110 PKIKT:,F C-1 THEN PORE &A304,&3R 
120 P lHT"IÜSE-IZ FE DISK ET DEPEC-EGEZ-LE" 
130 C :, &E9ae CLS C1.L Au 'D IC i 

0' 	CD,11,A2 3 HP 3o, 76 9H 3E 9~, 	e~P, C~ 

150 DATA 1 , CFi C9 1 Hct 11 18 IDE '3 2-,00 90, ^,LE 

16D D1TA .D, Ç9 ,E, .o, IDD,07.H0 2ID m2,Pd,OH, 00,90, CO 

JOYSTICK / MARS 1990/58 	 I 	 JOYSTICK / MARS / 59 



,EUX CRACK 

Ijj l iI 

10 R ', Tu nt'. 	V NJA wan, a na rerenon disk 

3v/ 	I 	&F:N E 1 P.Y 	N 	 nBe.6E, 	 - 
40 ê00. 6 	00 TO 	5t 	A 	A V ( 	A 7 	 '11 b 	 1 	 lITO 

2 	

d 

''. L 	0 	Gu/DP  

mIDIDase 	E  
1 120D 	6A 1 W 	 F ~ 	8 â 	ID 
130 D9 	d1, IDi 1 	,Ni,2l D 	l' 3 	 J ZL 	 ~° 

I].Sâ 	D_01,3P 'S D 1 	P F 	i1r 1 	ââ Dâ 1,PID 
160 Dd - CO,d1, 3?, ID,..D. 	,e1,3T, ;â, 1-,H✓ ,4G~,H1,Pr;, Pk, rO 	5 s 

180 DI 1 ✓N L/D d ID 	ID F . 2' 0 	P 1 la eP 7' P.. 	. T . 	.yam 	' 	 c 	pC4 

2IDâ DA 1 9 CL 	dIi 	P L BP 21 	0 00 	~~ 	 N ; 
21â 	L 1. el 	9 D 	23 l 2d 	E 

n, le, TID, ID- 	r D, 6,..'., el 	rNCFeEOre LE t3uT s=auEr x 

-o REI'! T 	Cib-1-[e a, PrDF Y'S SAGA version disk 

10 REM TAUD, - 	. .,VC BUCICY BOY version Disk 	H CS,' ORY N F F.R0lIF I:PJK, &IBA4,3 
20 R~:] 0 L0Y5TIGR 1 	 - 	9D 'O-t A=&90IDâ '0 69â93 .0 .,ô: A VALI = +é5) 
3D NC ] RY 90 0: MODE 1 	 ', Shi ~ILtS UM+ - )Dl \,A:R-EXP 
4H 	'I uNi 	0 AL/19 itAJ I S 	'ice ( 5' A51 	 60 F 	__ 61 	T I "C EEO PVS 	S J 	END 
SE 5 1 5 r 	rl'Ku N 	I X 	 70 	. _ T3, CFC2  
'on 	JD L 1/ T EL 	u, EER Din LE. CA.AB :IND 	I 7 	P 	68PP6 	-2 0 
â P 1N : 	-r INS Re.Z DG_RE D1 Q13E 17 .. 	 8S Ou 21, Oval, 5, -.,,1 , _,/D,Ot,9 ,DF,"D,90,F" 

Bâ C - b:-61":CLS 	AU'—YG`!' CAli. r110~3P 	 â DATA E1,11,00,B3,01:0 04 U5,G5,CL,AD,Cl,E!, 
9D I 	2-, P/d, BP L" l 9a Ed, 1 l.. AID a!, 0,0 al 	100 1 	89 P 	L 	D 5' .. A3 3 'J 1D ',2r 
LonD 'A 30, C3,ID0 9B _-,32,68,55,6.,,88, (5,0,0,0 1'0 	T IDB d E 	„P2 	✓ .ID 1 	3D 3 OR,G0 
1.10 DATA 00:lolool oolo0, 00,0To,00,00,ID0,00,00,D0,00 	120 .4a ED BP 3 2, 08 	,L , 	z 23,-15,32 

1?0 AEA 48, ,, c3, Jd,k~, Z,., 0 ,IDD, Pîg, â, >3, d, IIID 

BILLY LA BANLIEL'H II 
	

VIVJA MASSACRE 	 PUB TRIVIA 

	

1 our 'Cr rim FI Ne I 	 Ng 

2A 39 bR 11 CB 	mirez I 	 npl3 
pr 2 A 3966 v14J' CB- 	 tels 30 ,. _R 3B Or, 3 0 

2B 2900 
TURBO CHOPPER 

WAR MACHINE 

- el.eadr 	I 	A L 8t 
iD 32 ec~emplac~.lI,' n 3A E 

3D FIGHT 

i.~l co p. echerchez 1, 	empla<u le , 	s 1 fi 177E 

Mr c Sl'OC3 9E79 	rpk1- 3D par 218 17E00 
I 1 . 3r 01 3 9E 3r 
I oru a~-c  - I 	cr l'ar- 	CRYSTAL CASTL,rS 

il 11 BE CLJ 	ai.pl1I1 	P 	i 	t ies. 

poi 11 3F FF BE CO 	 re ri,,la cc 	..eco DDi31- 
(2 16 p.r IS R6 PD CU 6 	PU U 	ris, rrn nE 

MACH 3 	 r,,rer n arr hr n 

	

CAULDROV II 	en ri qrrerre. r r,pin 	ti 
nu: Ct-e'nWnclbIe l,HpE+- 	 ets 34l 113D32pa 3A9"01 

305, 3e3 5Ep 30 01 	l i 	I 	t es 	20 2. 

0V 3 31a 	 Fr 	 r, 31 00 BE i 
P 	< 

 

	

ierrrfrrr. 35 FA prr 3(01 RE 03 1', 	 STAR WARS 

- pl ee 3n('CA E2 01 par ' 
31 C E2 Qi1. 	 SUPER TANK 	 Por, aaolrdF bo I,"I,f- 

SIMULATOR e, la version du pack' STAR 
jEREAXE 	 IGAKS'11345 CT llez I. piste 

___ 	 11 ....tear d7a I'adB, 	E0471î 
etrehp1nceHy le 3D par un 20. 

I1 z 38470699 Z?pac 3847 
C6 9A 27. 	 EMPIRE STRIKES BACK 

RAZLY77 	 P 
la c e n du pa, STAR 

1 	I 	g inI c 	 Si AR, TRILOGY. II 	p:rrr 
npI, -c - 3D 3 JA 15 31'. yr,~r 	 +cr 43,1' dr 	40C1F6 

00129A153E. 	 et re plr er y,c 3D pa ur I{ 

BEVERLYHILLS COP 
ARCADE FLIGHT 

SIMULATOR 	 P 	" d r, mu I 

' 	1 	I 	f 	 I p 	p 	CI 

Pour av ' - I s vies in rrr 	rrr c ,nsR C 	I 	, 1 allez en ii 	1 sc uu, 

.mph,c , la dra 	Aine 3 DC 85 	err 	rer re PIacez Les oI- 

Ni'.2 ;r l'xclrcr' 5-626etrempla-
e,y11îDparun00-Ou bien 
e I1, 	I=.. oc en 334A 02 

3D 32 par 3A 4Assir A7 32. 
P 	1 
1 1 	 I 

NC 	 k' 1 	In 
rr'rrI iD r- 	S3ii C) t''n 
c 	oI , 0 	34 L 02 

31) 8p.i3.N 126 A ~4. 
P 	 f' 
1 	 p t (1 

er55 	rI 	i19Dc t 
e, 	z, L 3L 1r r Sri 
o l r plu.. I mcl1c 3A 
SAi E. 31)3 I 	3\ (CIG'r: 
32 

P 

IL 	I 	I 
ACS 	1 I 	CO -'E 

pl 	I- 3D1 	r 4)Q. 
0.bre r pl 	I 

34 1 00 47 3D par cA 4.1 O0 
A'. 

SHUFFLEPUCK CAFE 

'n,, rc icspinUdel'ad -
eff 	- 

A l'rdrrro,eI 
rer pl 	ylc'c <rr 3A0814 
50 C2 21081, 60OC3. 

3D 32 p, 3A DC 39 00 erOS 01 (5 32 81) par 0600 
27 

 
5,85 

BLADE WARRIOR  
DRAGON'S LAIR 

1 	It, 	I I _ -17npia- 
I 	aive 6c A61 500 Cî3 Yow 	i des ane. WHril... 

par 6C A6 FE 00 C9. re,r,rr Ic, 	t rs"( 27253D 
321,,î3A 	2 A-,32. 

SUPER HERO 
GREAT GURIAIOS.. 

Pour ar n 	rlrrr,er r' 	lIn,, 
rraez1 nhernc 1 R8î135 Pour avow rler Wnni, 

F2 par 21B84100 	2 r r 	r rcaIsoc[us34R57CSD 
IP par 3Y 857 COOPS. 

HITSQUAD 
THAAATOS 

MICRO 3000 
15 années d'expérience 

Distributeur agrée 

AMSTRAD 
L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis 

Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieur 
GALAXIE 3000 

Av. Léon Béranger 
06700 - St LAURENT DU VAR 

Tél : 93.07.44.22 

10 REIN Vies 	 Sur BEONWALKER version Disk 
20 REM t SOY 'SCIC 

DEIOKY  
%,yR 	 0 	R N-.4F.,9O4 T 	A031 AI A$.LwA.('s"rAS7 

o- 	Ta 	 b IF 	> 10 	P N ?'GKR IF DAB'S C D.TA :FAD 
, 	 -0 INSERF OTCE DRICIRA CAi, LBIP,. MODE 8 

``' 	 8' L A. DIBY , 8â✓✓ .lL 5AOM0 
{'~ 	 9u DATA 31,G",32,36,BG,2-, 1C, 114,22,39, BC, 2_,0/0,90 

100 DATP_ 11,7II,â1,ff1, IDâ, P8, o5, FD, BYE, C9, 4 E, a 9, 53, 43 
110, DA''1 21, 2G, AID, 1l, 0,00,, .5-, 55,1 ,g.,dg,00, ED 

1 P 	a Y ,9 21 	,  
IDJ,0 	E, IDâ ✓fi.4Qwâ 	0 

JOYSTICK / MARS / 60 

P r,,, ,nlrrrrrr 
pl 	zl iar,rni2 1ECO 	FrIre 	rum  

81 p 22 -4 E6 OF Dpi. 	 -. les [etr )R B: GR (- CO 
p,)BB CB67 C9. 

JOYSTICK/MARS/61 



'd aLM Eve[ , i 	e sur &CPER 110E E 
aEM vnr1inl1 disk 

22 REM 	JOYS, CE 10 REM i 	,..talite snx lEI 	-JS version K7 2^r 

sID RAR 	 COLE 1.206E &ABA9,E k'0EE &BE66,1 20 RRN ,d JOYSTICK 

10 FORN 	OS.0 -0 &A56B.RFO E :_-VAL( & +AJ) 30 R9 RV 	", NOCE 1 INKHL IHR 	'8 _C"DER 0 

51' SUIT S 11 P PL0 	P 	]EXT PC<' &BE 8 10 	C- 	'DV 	0Z C 	1 	1  

6ID IF SCM 	3 	'111 	REOR - \ 	 e' 	END SID 	L 	S' 	1. 	C 	1 	1 	0:.. ',  

ID PRI-agi 	IS FEZ VOT-O 	R C EAT 	4 L LB2OH 60 I 	11-26ID6 	H J 	P<ECR C 	' E' 	Tny 	ENJ 

6ID 0 	0 	K 0 0: 1 	H C0LL 	0ID IIID 	IfS 4CZ 	T'1n C 	S:T E C 	GIRBII,i. 

90 Dl F 0C L/ 	(' 	2 	n 	2 ,E0,0, 	01 G~4; 9D  ©0 C4.. 	&H 0., R 	'0 01 	c8D02E FOR A 1 T 	9 	PIJ D$ 

100 0 	P BID 	ff 	B~ 	n, (,. 	D 	E, 	,e0 90 D JA.( 	+p$1 	0 T 	(99,:R_5C 	:]=VPS-( 	C5) 

.18 	DT 	P 	ID 	, 	,089 	,61, 	,2 	,06,19,- 6,09, 	D, 	, 	̀ 0 JT 	(C),D:1 1 	A :0 	2 , 	S 

I,,'' 	1 0~ 40,1,' 	,CD,61,`5,2 	0ID 	ID,11,P 2,2C 10 	CAD 	.'JOT' 	LL 	-000 

130 DATA 01 90 08, 2L BIDE 	6,a4,D5 C 	E' 	I Xî1 lio D T 	1 	12 	11 	1 	BID B 	,01 3H 00 FL 	Si 3 	BF.,I'D4 

110 	CI 0ID 1 	,09,14 	:£ FC 08,20,01 2 	00,0 , 	1 ID2  11.2! D 
	1 S 	3,0Fî 	ID 3 	C9,32 4f 	B 	C3 	D 00,L0 

1 8 	~l5 68 ID 	,00, 1, 	D BID 	32 	9. 	G 1ID2, lD  I1 	
21,0 	Bk P 	ID,d. 	- 	0 	1D, 20, âID 

60 	1+.TT. d0,6E,_'.F.S.._,6o,C6,E-,_9,00,0lJ6)ID,00,00 '10 	,r7. ID,,, 	,IDZ,z,',OO, 0u,u0,06,:20,0ri, 00,00,¢2,0ID 

our 	r di 	c,npn 	rrI 
1 01101 t R, 

GREAT GURIANOS 

P 	le dc 	l 	ilia loir 4 	ae o1 0 	nh. 
C( FOL CIII 	O 

I OKE 012D1.fl 
P - 	a, of - del " 	90 	Rf, 

nie 
THANATOS 

POKE S1309.0 

GKVFRIGHT 

Pou - éH e o""Qrc"I 
POKE 0,0 F6  &C9 

PER TRIVIA 

'I~ 	 i, ran~FCrtc 
disque 
POKE &65DB.0 
POKE 0,60DE0 

MOO.NWALKER 

1 	ois d 	,IH(mie,: 
pOKE C?-,39,0 

WAR MACHINE 

d 
. I la ~ 	~eeae nvasCértc 

(i ec.e ,ca 
POKE &36B3,0 

SHUFFLEPUCK CAFE 

Ponr quel ;)OC s de l'vd- 
v tF 7 	avals pas 

cl POKE &20O.A,&21 
POKE &2>6TDFî36 
POKE 025OE.O 
POKE &25U31=, Cl 

SUPER WONDERBOY 

four aci 1 I' 	n 

n~c POKE &2> ,47 

SUPER TANK 
SIMULATOR 

of  

1119 11 

' 	Ce tzn teree 

OKI; & 7F6,19 

NINJA WARRIORS 

I 	a voir d [ ps infln - 
1OKE &33)„C I 

FRONTLINE 

I Fah 1311) 

HIGH EPIDEMY 

P 	i-p ies Infn'e. 
PU Ct 6i3O 

RASTAN 

l' 	- vOtHéubIe 
POIL 0.13 1.Ç 
POK] &2399,9 
P11,1 &239n.0 
POKE Cn3010 

TWIN TURBO V8 

31~e~ 

PrrrrE1ipo Inflnl : 
POKE &A'5D,0 
P 	1°s I  inhnies 
POIL 4113000 
POKE €01l1FF_18 

SHADOW SKIMMER 

11cc, ill,, Cncrgie. 
nle 

POKE 102F' Cl 

MISSION 

Pour avoir de réncrgic IId3-

n~e POKL &F{i'Y 01 

BACTRON 

Pour 00ir de li-5~n~Iu in;i 

me POKE &96EE.ç~ 

CHLBBY GRISTLE 

P 	les, le, of nie,. 	I  .111111 	1;.I 
POKE 011CC2,O PO KF 313053 f3 

CRAZYCARS CAULDRON 2 

I' 	riIr11 	pu in f ni : I 	ol v 	des 	cs 
FOKI \69 ,B'O POKE ~ &04Cl;0 

GLIDER RIDER DRAGONS LAIR 

El,Cc1i0IDs 	a P 	Pfidc 	cs',I Hs 
POIL &-r-1 	&C9 1 OKI. 02597 00', 

OKE CI C5 E 
OKE Cl 00,0 

	

Pour 	, ce 	le ke ) 11-  

PCI iE 1,0 F0 
POILE &0-36,Cî 

PUFFY'S SAGA 

Pour L-iU nr hlc 
POS['. C'S 130 
FOICP. C2SIRd19 

BEVERLYHILLS COP 

	

PO„r 	a 	1 _ 	IHnnIcn 

	

sur la pre 	re partie 
OKE ,4' I©A6.FEA' 

	

~ - Ii ck-u 	p vdc 
DOBE 411 1!.'C 
]0013,11, 1' fi. 

	

ur la t 	ne parc 
POKI. 0101J001? 

	

Pour E 	lea vies Infivles 

PI KL &I.l'n.0;1' 

WINGS OF FURY 

Youry - i s 	IRS-, 
POifl! &0405,0

res 

Pour e,_I des armes 
nie 

POKE ,106î35J 

CHASE HQ 

P 01 	6 Eu p 	l' 
POK'& 02 0 
PnraI rbos ivHis. 
POKE ,3', 20 

7') Big Y L- 	 - Cel. C 	n Disk 

G, REM 	O,ST _- 
SØC"l 	I8 F +DDE 

BID IF SOM 50lr -HEN 	R R D V° E_ A_. ":T'D 

m RINT^ 	C EV-P .A LO:, LI " 
HID P -NT 2 PLUT E 	AL-LLt' 

__u ilEm INF-.T VOTRE CHOIX (1-2) ";C 

120 1AI1 : C=1 THEN E0_Æ &A009,1 
130 2F1NT^IE EREZ LE D L K ET -OURD F.Z-L~" 

Z 9-.L B d C B CAL 	IDnLID ROV H C -l' 
,3E,00, ,2 ,05,21 3 , .d, X8,03, 2. 

6ID GATS 	', a, - 	-, 9I, ID1,06,H0,0R,BP,3E,^-E, 32,2E 

1Co  

1341 	,  

190 DATA IDa,-,. Fc,a. Q2, 00, 00, 00 ,IDe, w0, 	,0 ,ae 

10 RED, V 	_' ' 	sox SCPFR STUNTMAN vezmiø5 X7 

2a YER O )OST"CK 
30 CND1103Y 2Ao3:11ODE 

40 nOR V=4-13 0 -0 AX2T:II  

0 SJM=501, 	J,1 N,A:NCXT~ 

P T' SUf0 011 -H.N 	0, 	DPN r  

ID .:"SV RE2 OIE CISSET.' ICICiTALE 
80E 	& ed .. 	. 	C'.LL L0200 

EO DATA i 32 SD 22,28 .0 	3,2 6ID B. 32, 	0I 

0ID ~r ïA 7Z, ', BD,E3,21,1 ,-:1,01,92,0O,CS,ED, BO, E1 

ilID DATA 	1 RO 30,C3,4A,3A,TT,3 B6,6F, J2, GC, 8B 
120 	A DAT (. ,'O, IDSh, oO,0 ,Fi0, 	,00,0 ,0 , 0,a0,rG0, HID 

IS LEE Jies i 	ee nfn 	ear 0UD10TA,K version K/ 

20 LE K O SOPS_TIR  
3ID .6x10 Y a3A[JH MO E 1 
_0 FOR .-1e1ID2ID C 1,,:: 50 _.A VAL( & +PS 

x2 J I F -C~( 	VEXT 

6D I 	J 	..6 T 1 	ERRED 	'8.1 D-T.S .TND 

,X 	INS LZ J P _' SSPPIE ~B [IY E 

38 ALL P3h:CL5 	 L 0 0 

90 P P 2A 8,B 	2 e~ 3 	8,3E 2 	3 

100 A 	00,8x/,/0,¢0, D,"-, 1 2. .P,a-,40,00, 
, 

lee 1- 00,00,1 ,IDa, ria,. ,a~ aa ID~ zID,/0,2 ,  0:0 

PI 	ISOdbe : 
POKI CÇh21JFL0 
P 	,,: dc01011fn~e~ 
PO11 01111 L6CA 

VAMPIRE 

b ûl1, C 
f OKL C_15l.cIl 
L (III L ,K2151:,01T 
OKE&1  Ills &Ai 

1 OKL â20OF_1,Ai 

SPACE PACER 

P E IuFlNe 
POKE &18,L0 
POKE 6167_.1) 
POKE ,K, 38,0 
POKL 0?63C,O 
POKE 0OD14.0 
POKE 001,0 

3D FIGHT 

I 	Dov 111 01:1,10 

1 OCE &I3F L' Vi 

CRYSTAL CASTLES' 

1 	r dc 	c nfuilca 
I OKE &92-,C @ü6 

CONTINENTAL CIRCUS 
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JEUX... CRACK; . 

AMSTRAD CP 

3000 

Vous recherchez... 
ASTUCES 

VIES INFINIES 
TRUCS 
PLANS 

JOYSTICK HEBDO 
À publié plus de 3000 

Bidouilles 

Pour recevoir la liste 
complète, envoyez nous une 
enveloppe timbrée à votre 

nomtt, et ce sera le délire 
assuré... 

I 
e 

10 REM Vies infinies 
15 REM pour GREAT GURIANOS version K7 
20 REM Version du pack 'THRILL T_MF' 
30 REM © JOYSTICK 
40 I' MORY & 9FFF :MODE 1 
50 FOR N=&A180 TO &A18F:REP.D AS:A=VAL( "&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>1542 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
80 ?:?"INSÉREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 
90 CALL &BB06:CLS:LCAD"!":CALL &A180 
100 DATA 21,89,A1,22,35,A1,C3,00,AO,AF,32,B1,OA,C3 
110 DATA 00, 01,00,00, 00,00,020 ,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM Vies infinies sur WAR MACHINE version K7 
20 REM © JOYSTICK 
30 MEMORY &SFFF:MODE 1 
40 FOR N=&A000 TO &A71F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A020,64 
60 IF SUM<>3784 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 ?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 
80 CALL &BB06:CLS:LOAD"!",&9000:CALL &A000 
90 DATA 21,00, 90, 11, 2B, 03, 01, C3, 00, D5, C5, ED, B0, 21 
100 DATA 1B,P-0,11,80,BE,C1,ED,53,BB,03,ED, B0, C9,AF 
110 DATA 32,33,36,C3, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

000p, f!! 
Nous avons passé il)' (1 une dizaine 

d'années ce listing, à la seule 
différence, qu'il lui manquait à lui 

aussi quelques ligues !rr 
(Correction de la prochaine erreur 

dans 20 ans! Héhébé!)) 

D 	 Tél. 
GRYCHTA 
	

87.75.61.43 
S.A. 	87.36,09.18 

v 

- 	- 	 --- 	

p,, 

Nous avons passé l'année dernière 
ce listing, à la seule différence, qu'il 

000ps   0 • • lui manquait quelques lignes !.!r 
(Héhéhé!AG bout d'un an!!) 

10 VIES ET TEPS ITCw IiiIS POUR SICI 
20 AMSTRAD CPC 6128 DISK 
30 	(C) DAVID SI_CA & JOYSTICK HEBDO 
40 MODE 2:PRINT"PATIENTEZ .. 
50 ADR=&2640:FOR A=110 TO 350 STEP 10:0=0 
60 FOR B`0 TC 20:READ BS:C=VAL( "&"+BS):D=D±C:POKE B+ADR,C:NEXT 
70 READ BS:IF D<>VAL("&"+BS) THEN PRINT"ERREUR EN LIGNE";A:END 
80 ADR=ADR+21:NEXT 
90 PRINT:PRINT""NSEREZ L'ORIGINAL DE SHINOBI ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
100 CALL &BBOO:CALL &BB06:C.ALL &2640 

110 DATA 00,2.1,0.0,26,11,6P,A6,O1,00,u03,ED,B0,21,87,A6,OE,FF,C3,16,BD,AF,73F 
120 DATA F5,46,48,23,E5,CD,32,BC,EI,F1,3C,FE,10,20,F?,06,OD,48,CD,38,BC,A8F 
130 DATA 1E,06,18,08,F3,1E,65,01,7E,FA,ED,59,06,F5,ED,78,IF,38,FB,ED,78,99h 
140 DATA 1F,30,FB,1D,20,F1,F3,C9,3E,01,CD,OE,BC,21,3C,A8,CD,54,A6,CD,6E,All 
150 DATA A6,3E,02,32,38,A8,C6,4A,32,33,A8,CD,F0,A6,3E,28,21,00,OD,CD,FA,8D3 
160 DATA A6,3E,C9,32,OB,37,21,BC,A6, 1,76,37,01,06,00, ED, 30, 18,AGE,3E,06, 67gî 
170 DATA 32,8B 4 OD,O ,0.0,00`,,00,Q3û,00,00,02,00,C0,01,8E,7F,ED,49,P.F,C3,00,480 
180 DATA OD,3E,28,18,01,AF,Q1,Oil,BC,ED,49,04,ED,79,C9,3E,1O,0 ,,54,7F,ED,77"1 
190 DATA 79,ED,49,3D,F2,E7,A6,C9,OE,C8,21,55,A.8,16,00,C3,58,A7,4F,DD,21,A4D 
200 DATA 55,A8,DD,7E,00,B9,28,OA,DD,23,DD,23,DD,23,DD,23,18,FO,DD,56,01,97F 
210 DATA DD,5E,02,DD,46,03,3E,ï9,93,B8,38,07,7B,80,3D,4F,C3,3E, A7,QSE, 18,799 
220 DATA C5,F5,E5,D5,CD,3E,A7,D1,E1,F1,C1,5F,78,93,G7,7C,83,67,1E,O1,14,BD4 
230 DATA 18,DA,3E,4C,32,33,A8,3E,, 6,32,38,A8,79,1D,93,32,EZ,A7,7B,32,CB,839 
240 DATA A7, 1E,C1, 4B,C3, 59,A7, 59, 7A, 32, 2C,A8, 32, 35,A8, 22,8l,A7,7B,32,37,8AA 
250 DATA A8,79,32,39,A8,11,2F,A8,CD,9B,A7,3A,4C,A8,B7,20,F4,11,29,A8,CD,9D3 
260 DATA 85,A7,11,32,A8,21,3C,A8,18,1E,CD,96,A7,11,2D,A8,CD,9B,A7,21,4C,8BE 
270 DATA A8,CE,6E,28,F3,C9,01,23,A8,18,OB,X61,OB,A8,21,4C,A8,18,03,Ø1,D4,76D 
280 DATA A7,ED,43,CD,A7,1A,47,C5,13,lA,01,7E,FB,F5,ED,78,87,30,FB,FA,B3,BD1 
290 DATA A7,F1,OC,ED,79,06,08,10,FE,C1,10,E6,0i,7E,FB,I.1,00,00,C3,D4,A7,9A6 
300 DATA OC,ED,78,rD,1B,ED,78,F2,D4,A7,7A,B3,C2,CF,A7,11,00,oO,OC,ED,78,A52 
310 DATA 77, ✓OD,23,1B,7A,B3,CA,FE,A7,ED,78,F2,ED,A7,E6,2f,C2,E1,A7,C3,08,C64 
320 DATA A8,CC,ED,78,CJD,ED,78,F2,FE,A7,E6,20,C2,FA,A7,21,4C,A8,ED,78,FE,D03 
330 DATA CO3 38,FA,OC,ED,78,77,OD,23,3E,05,3D,20,FD,ED,78,E6,10,20,E9,C9,9D4 
340 DATA ED,78,F2,23,A8,C9,03,OF,00,07,01,08,02,4A,00,09,00,00,O0,PO,00,45B 
350 DATA 00,00, 2A, FF, (D, 01, 03, 04, 09, OA,ZC, PD, (nF, 02, 06, f8, 12, l4, 18, 2C, 00, 1F3 

10 REM Energie infinie sur DOUBLE DETENTE version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &A :MODE 1 
40 FOR N=&A. DC TO &A26D:READ A$:A=VAL("(."+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>41666 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL. ..et une touche" 
80 CALL &BB06:CLS:CALL &P.ODC 
90 DATA 1E,00,53,DF,F5, AO, F3,3E, 02, 21, 00, 20,CD,F8,A0,AF 
100 DATA 32,96,55,32,9D,55,C3,00,20,63,C7,07, 4F,DD,21,66 
110 DATA A2,DD,7E,00,B9,28,OA,DD,23,DD,23,DD,23,DD,23,18 
120 DATA F0,DD,56,01,DD,5E,02,DD,46,03,3E,19,93,B8,38,07 
130 DATA 7B,80,3D,4F,C3,3C,A1,OE,18,C5,F5,E5,D5,CD,3C,Al 
140 DATA D1,E1,F1,C1,5F,78,93,47,7C,83,67,1E,01,14,18,DA 
150 DATA 3E,4C,32,3E,A2,3E,06,32,43,A2,79,1D,93,32,E4,A1 
160 DATA 7B,32,CF,A1,1E,23,4B,C3,57,A1,59,7A,32,37,A2,32 
170 DATA 40,A2,22,85,A1,7B,32,42,A2,79,32,44,A2,11,3A,A2 
180 DATA CD,9F,A1,3A,5D,A2,B7,20,F4,11,34,A2,CD,89,Ai,11 
190 DATA 3A,A2,CD,9F,A1,11,3D,A2,21,00,CO,18,1E,CD,9A,A1 
200 DATA 11,38,A2,CD,9F,A1,21,5D,fl2,CB,6E,28,F3,C9,01,27 
210 DATA A2,18,0B,o1,OF,A2,21,5D,A2,l8,O3,fâl,D8,A1,ED,43 
220 DATA D1,A1,1A,47,C5,13,lA,0l,7E,FB,F5,ED,78,87,30,FB 
230 DATA FA,B7,A1,F1,0C,ED,79,06, X18, 10,FE,C1,10,E6,01,7E 
240 DATA FB,11,00,00,C3,(F,A2,OC,ED,78,0D,1B,ED,78,F2,D8 
250 DATA A1,7A,B3,C2,D3,A1,1l,00,1B4 OC,ED,78,77,OD,23,lS 
260 DATA 7A,B3,CA,02,A2,ED,78,F2,F1,Ai,E6,20,C2,E5,A1,C3 
270 DATA CC,A2,OC,ED,78,OD,ED,78,F2,02,A2,E6,20,C2,FE,A1 
280 DATA 21,5D,A2,ED,78,FE,C0,38,FA,OC,ED,78,77,OD,23,3E 
290 DATA 05,3D,20,FD,ED,78,E6,10,20,E9,C9,ED,78,F2,27,A2 
300 DATA C9,44,49,53,C3,43,50,CD,03,OF,00,03,01,08,02,4A 
310 DATA 00,E9, 4C, eû,03,00, 23,06,23,2A,FF,19,06,OF,03,00 

320 DATA 00,ø0,00,00,0ø,0ø,00,0ø,00,00,00,00,0ø,00,00,19 

330 DATA BF , 20, 03, 0g, fhm, 00, 4 5, 02, 000, 00, 01, 03, 01, 40, o2, 05 
340 DATA 11, 3E, 00, 00,00,00, 0ø,00,00,00,00,00,00, 0,00, 00 

AMSTRAD ' 
1 et 15 rue de la Fontaine 

57000 METZ 
- ti 

10 REM Vies infinies sur CAULDRON II version disk 
20 REM © JOYSTICK 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 
40 FOR N=&!2øø TO &A02B:READ A$:A=VAL( "&"+A$) 
50 S1JM=5tjM+A:PQŒ N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4630 THEN ?"ERREUR Di,_NS 0ES ATA. 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL..." 
75 CALL &BBf6:CALL &A 
80 DATA 06,04,21,27,A0,11,f0,C(,CS,O:"', 	, __, -_ 
90 DATA BC,CD,7A,BC,21,B7,32,22,7C,A5,21,F2,C1,22 
100 DATA 7E,A5,21,00,00,22,80,A5,C3,00,A5,44,49,53 
110 DATA 43, 00, 00,00,045,00,f60,00,00,00,00,00,00,0O 

10 REM Boucliers infinis sur STARWARS version Disk 
20 REM Version du pack 'STAR WARS TR0C_=Y' 
30 REM © JOYSTICK 
-:v MEMORY &8FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &AOlF:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SDM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A020,7 
70 IF SUM<>2861 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
80 PRINT"l - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
100 PRINT: INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
110 PRINT:IF C=l THEN POKE &A004,&3D 
120 PRINT"INSEREZ LE DISK ET DEPROTEGEZ-LE" 
130 CALL &BB06:CLS:CALL &AOOO: ICPM 
140 DATA CD,11,AO,3E,00,32,15,90,3E,4E,32,1E,A0,CD 
150 DATA 11,AO,C9,1E,00,16,OB,DE,47,21,00,90,DF,1E 
160 DATA AS ,C9, 56,06,00,00, : , i .;,Lo,:O,S":i; ,2C, t7, t`? 
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' PAR PRE MARTIN PATRICK en GFA Basic 
Oven "U" , m̀0, "P .VAR" 
Seek #0,&H18D1 
cut #m,0 
Close -0 

-
- 

LES EDITEURS DE SECTEURS 
- DISCO-SCOPIE - 

Cet utilitaire pert à éditer une 
disquette. c'est à dire qu'il peut 
lire les morceaux ole programme 
qui y sont inscrits. 

Voilà, maintenant il faut ta-
per le listing et ensuite, le sauve-
garder sous un nom ( de préfé-
rence celui du jeu, histoire de 
vous y retrouver pas comme 
DANBOSS). ensuite vous l'éxé-
cuterez par l'instruction 'RLN'. 
Après avoir mis la disquette' 
bien évidemment. 

Pour certains listings il faut 
utiliser une disquette vierge 
donc dans ces cas là, ne mettez 
surtout pas votre disquette' niais 
une disquette vierge. Donc sui-
vant le cas. le listing vous géné- 

Tout comme .\1L"[ II., il est 
assez répandu. et vous servira 
aussi à utiliser les patchs du 
canard le plus bô. Pour vous en 

Démarrer le soft en cliquant 
sur "SCOPIE.PRG". Une fois ce-
lui-ci chargé. insérez la disquette 
à patcher et allez dans le menu 
de lecture et sélectionner l'op-
tion "Recherche disque"... Vous 
verrez une jolie frnêtre apparti-
ire dans laquelle vous trouverez 
le bouton 'Chaîne hexa'. 

Cliquez dessus et entrez 
votre chaîne. t'nu fois tapée. cli-
quez sur le bouton'\':Hider. L'or-
dinateur se met alors à recher-
cher sur la disquette la chaîne. 
Une lois troub'ée, le message I 
chaîne trouvée apparaît avec 
l'adresse de celle ci. Cliquez sur 
le bouton 'Éditer', et vous verrez 
apparaître une page d'édition. 
Cliquez sur le bouton 'insertion', 
un nouvel icône apparaît. 

Cliquez sur le i)c uton'HeXa'. 
Déplacez le curseur jusqu'à 

l'adresse qui vous a été donnée 
lors ole la recherche. 

Modifier les octets, et ap-
puyez sur la tottche'CLR HOUE' 
( surtout pas 'RETURN' ). 

Allez clans le menu écriture. 
Selectionnez secteur et vali-

dez l'écriture. 

Voilà. maintenant votre dis-
quette est patchée et vous pou-
vez éteindre votre bécane pour 
délirer avec les vies infinies ole 
JOYSTICK. 

Pour les heureux posses-
seurs de Disco-Scopie, voici la 
méthode à suivre pour patcher 
vos disquettes. 

- DISK DOCTOR - 

Cet utilitaire sert aussi à édi-
ter une disquette, c'est à (lire 
qu'il peut lire les morceaux de 
programme qui y sont inscrits. 

rera un fichier '.PRG' qui devra 
être éxécuté à partir du GIM où 
même qui sera dans un réper-
toire 'TO'. auquel cas il ne 
faudra pats le lancer en double 
cliquant nais en rebootant, avec 
cette disquette.. 

• La disquette ne doit pas être 
forcément l'original!!!, mais de 
préférence une sauvegarde. Si 
vous détériorez la sauvegarde 
vous pourrez à nouveau faire 
une sauvegarde de l'original et 
recommencer... 

servir. suivez le guide... 
Charger DISK DOCTOR, 

mettre la disquette à éditer dans 
le lecteur Allez dans le menu 
"PILE", 

Choisir l'option "OPEN 
DISK", Sélectionnez le drive. 

Dans le menu "MOVE", choi-
sir l'option "SEARCH". Entrer la 
chaîne hexadécimale a recher-
cher, et une fois la chaîne trou-
vée. modifier les valeurs. 

Aller clans le menu "SEC-
TOR" et choisir l'option "\VRITE 
SECTOR '1.O DISK". 

Voilà, maintenat éclatez-
vous! 

I.a ruse du grand patcheur : 
Si vous n'arrivez pas à éditer une 
disquette à cause de sa protec-
tion ou plus précisemmmnt celle 
du BOOT SECTEUR. vous pou-
vez formatter une disquette 
vierge en simple face 11 sec-
teurs, et au lieu de mettre la 
disquette avec le jeu, \•ous ntet-
irez celle-ci juste le temps de lire 
la première piste et une fois fait. 
vous la remplacez par la dis-
quette' du jeu. Si l'ordinateur 
vous dit "secteur non trouvé" ou 
un message du même genre, 
reéssaver en mettant 10 secteurs 
au formattage et si ça ne marche 
toujours pas essayez avec 9 sec-
teurs. Si vous n'y arrivez toujours 
pas, soit vous n'avez pas de 
chance, soit votre éditeur de 
secteur n'est pas assez perfor-
mant) 

METHODES POUR UTILISER LES LISTINGS 

- MUTIL - 

Cet utilitaire sert à éditer une 
disquette, c'est à dire qu'il peut 
lire les morceaux ole programme 
(lui y sont inscrits. 

Si vous êtes debutant,son 
fonctionnement est très simple. 
il taut bien évidemment charger 
MV I IL et ensuite. vous enleve-
rez la disquette • pour y intro-
duire le soit à PATCHER (Octets 
à rechercher et à remplacer par 
d'autres pour faciliter le jeu, ou 
mettre des vies, du temps infini). 

Ceci fait, vous selectionne-
rez l'option "éditer disquette" 
(sauf si on vous précise un nom 
de fichier , où vous devrez alors 
sélectionner l'option "éditer fi-
chier" ). Vous verrez apparaître à 
l'écran, toute une suite d'octets. 

Vous cliquerez sur le bouton 
'SEARCI l', et vous t:y)ez la suite 
cl'octet. donnée dans le patch. 
A titre de renseignement il faut 
toujours que le nombre d'octets 
que vous avez tapé soit un chif-
fre pair sinon... BUG!!! ) 

Une fois la chaîne trouvée, 
remplacez les octets à recher-
cher par ceux à remplacer et 
appuyez sur le bouton 'EXIT. 
L'ordinateur vous dirt que vous 
avez modifié quelque chose 
sans l'avoir sauvegarde• et si vous 
voulez donc les enregistrer, il 
vous faudra répondre '\'es'. 

Attendre que le lecteur de 
disquette soit éteint. sortir la dis-
quette, la verrouiller en écriture. 
la remettre, et rebouter dessus 
sauf si il vous reste d'autres re-
cherches à faire pour le même 
soft.). 

Pour utiliser nos listings. il 
suffit de charger votre BASIC. et 
de le taper. Il y a évidemment 
différents basic, le GFA et le ST 
13ASIC qui est fournit avec votre 
ATARI Sl'. 

LE GF.' rie nécessite pas de 
humero devant chaque ligne et 
chaque instruction est sur une 
ligne. 

Le S1' BASIC nécessite des 
numéros de lignes. Il est possi-
hle ole mettre plusieurs instnic-
tions sur la même ligne en les sé-
p:u•ant avec le signe ':'. 

RA. T. 

Si vous voulez avoir toutes 
vos caractéristiques à 20, c'est 
très simple mais assez long. 
ty'ahord vous faites un person-
nage dont les trois premières 
caractéristiques sont à 20. puis 
vous ettczlcs dernières  av c c le 
même coefficient (2 par exem-
ple. Vous sauvegardez ce per-
sonnage (n'oubliez par les ar-
mes. ). Vous prencrz ensuite un 
éditeur Cie secteurs et vous édi-
tez le fichier PRG de la première 
disquette de B.A.T. Vous regar-
dez Cians la première ligne et 
vous verrez une série de para-
mètres, trois fois le signe = et 
trois fois un autre, il suffit de 
remplacer les trois derniers par 
le signe = et de sauvegarder. Et 
vous voici en possession d'un 
personnage avec toutes ses ca-
ractéristiques au maximum 
(vous en aurez bien besoin). 

(LOMBARD Philippe). 

Les molécules (0) du code 
génétique correspondent à 

Animal: "gros ou maigre" 
Changement physique de 

l'animal 
Grandeur de l'animal 
Changement physique ole 

l'animal 
Grosseur de l'animal 
Changement en gros animal 

(de petit à gros) 
Rien 
Changement en plantes. 
(XIRADAKIS Christophe). 

SKATEBALL 

Quand par hasard la balle est 
près d'un piège, ( les clous, le 
désintégrateur); n'y allez pas, 
l'adversaire ira et s'écrasera sur 
le piège. ainsi il tuera tous ses 
remplaçants et vous passerez au 
level suivant. 

(XlRAD:KlS Christophe). 

LE FLIC 
DE BEVERL HILLS 

Dans la simulation de voi-
ture, appuyez sur Q pour AZER-
I'Y et A sur QWER7Y pour avoir 
un viseur au centre de l'écran. 
Ou si vous ne voulez pas tirer 
dessus, doublez les 3 camions. 

Au 3ème niveau, pour tirer à 
travers les haies, il faut s'y coller, 
vous tirez et le tour est jouer. 

(BARET Julien). 

GROWTH 

Vies infinies pour GROW::: 
à taper en GFA 3.0 

' 	par les DANBIOSS 
1 

PRINT "Inserez la disquette de GROWTH" 
PRINT " 	Et pressez une touche" 
-'INP(2) 
FILES 
CLS 
DIM a% (&HERO) 
m%=VARPTR(a%(0)) 
r%=BIOS(4,0,L:m%,8,223,0) 
IF LPEEK(m%+&Hl8)=&H5379 	1 AND 

LPEEK(m%+&HEA8)=&H53790001 
DPOKE m%+&H18,&H6004 
DPOKE m%+&HE08,&H6004 
r%=BIOS(4,1,L:m%,8,223,0) 
PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(m%+&H18)=&H60040001 AND 
LPEEK(m%+&HE08)=&H60040001 
DPOKE m%+&H18,&H5379 
DPOKE m%+&HE08,&H5379 
r%=BIOS(4,1,L:m%,8,223,0) 
PRINT "Vies infinies désinstallées" 

ELSE 
PRINT "Ce n'est pas is disquette de GROWTH" 
END 

ENDIF 

' Vies infinies pour CHICAGO 30'S 
' 	a taper en GFA 3.0 
' 	par les DANBIOSS 

PRINT "Inserez la disouette de CHICAGO 30'S" 
PRINT " 	Et pressez une touche" 
-INP (2) 
DIM a%(&H200) 
m%=VARPTR(a'c(0)) 
s%=48 
adr%=m~-&i:' B2 
earl%=&:î5379022Z 
vaT2%=&H6018020Z 
REPEAT 

r%=BIOS(4,0,L:m%,i,s%,0) 
UNTIL r%=0 
IF LPEEK(adr%)=varl% 

LPOKE adr%,var2% 
r%=BIOS(4,l,L:m%,l,s%,0) 
PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(adr%)=var2% 
LPOKE adr%,varl% 
r%=BIOS(4,1,L:m%,l,s%,0) 
PRINT "Vies infinies désinstallées" 

ELSE 
PRINT "Ce n'est pas le disk de CHICAGO 30'S" 
END 

ENDIF 

Vies infinies pour BIO CHALLENGE 
' 	à taper en GFA 3.0, 
' 	par les DANBIOSS 
1 

PRINT "Inserez la disquette de P19 CALLtGE" 
PRINT " 	Et pressez une touche" 
-INP (2) 
DIM a% (&H400) 
ml%=VARPTR(a%(0)) 
m2%=ml%+&H200 
adrl%=ml%+&H1F2 
adr2%=m2%+&HF8 
varl%=&H2C536C 
var2%=&H2C6002 
var3%=&H5350302C 
var4%=&H4E71302C 
REPEAT 

rl%=BIOS (4,0, L:rnl%, 1, 300,0) 
r2%=BIOS(4,0,L:m2%,1,183,0) 

UNTIL rl%=0 AND r2%=0 
IF LPEEK(adrl%)=varl% AND LPEEK(adr2%)=var3% 

LPOKE adrl%,var2% 
LPOKE adr2%,var4% 
r%=BIOS(4, 1, L:ml%, 1, 300,0) 
r%=BIOS(4,1,L:m2%,1,183,0) 
PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(adrl%)=var2% AND LPEEK(adr2%)=var4% 
LPOKE adrl%,varl% 
LPOKE adr2%,var3% 
r%=BIOS(4, 1, L:ml%, 1, 300,0) 
r%=BIOS (4,1,L:m2%,1,183,0) 
PRINT "Vies infinies désinstallées" 

ELSE 
PRINT "Ce n'est pas le disk de BIO CHALLENGE" 
END 

ENDIF 
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' Vies infinies pour CYBERMIND 

uniquement pour 520 ST à taper en GFA 3.0 
par les DANBIOSS 

PRINT "Iriserez la disquette de CYBERMIND" 

PRINT " 	Et pressez une touche" 
-INP (2) 
DIM a% (&H200) 
m%=VARPTR(a%(0)) 
s %=700 
adrô=m%+&H102 
varl%=&H830E5280 
var2%=&H3 
car3%=&:16706 

car4%=&H830E 
REPEAT 

r%=BIOS(4,0,L:m%,l,s%,O) 
UNTIL r%=O 
IF LPEEK(actr%)=varl% 

LPOKE adr%,var2% 
DPOKE adr%+4,var4% 
r%=BIOS(4,l,L:m%,1,s%,O) 
PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(adr%)=var2% 
LPOKE adr%,varl% 
DPOKE adr%+4,var3% 
r%=BIOS(4,1,L:m%,l,s%,o) 
PRINT "Vies infinies désinstallées" 

ELSE 
 PRINT "Ce n'est pas la disquette de CYBERMIND" 

END 
ENDIF 

„GRID RUNNER 

Vies infinies pour GRID RUNNER 
à taper en GFA 3.0 

par les DANBIOSS 
'© JOYSTICK X990 
PRINT "Iriserez la disquette de GRID RUNNER" 

PRINT " 	Et pressez une touche" 
-INP (2) 
FILES 
CLS 
DIM a% (&H200) 
m%=V?LRPTR(a%(0)) 
adrl%=m%+&H18A 
adr2%=m%+&H5A2 
varl%=&H4790001 
var2%=&H4790000 
r%=BIOS(4,0,L:m%,3,39,0) 
IF LPEEK(adrl%)=vari% AND LPEEK(adr2%)=varl% 
LPOKE adrl%,var2% 
LPOKE adr2%,var2% 
r%=BIOS(4,1,L:m%,3,39,0) 
PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(adrl%)=var2% AND LPEEK(adrl%)=var2% 
LPOKE adrl%,varlo-
LPOKE adr2%,varl% 
r%=BIOS(4,1,L:m%,3,39,01) 
PRINT "Vies infinies désinstallées" 

'ELSE 
PRINT "Ce n'est pas la disquette de GRID RUNNER" 

END 
ENDIF 

JEUX... CRACK 

ATARM ST STE - = 
JEUX... CRACK 

CRAZY CARS 	 GHOSTBUSTERS II 

Accélérez jusqu'à 20.1 mph 	Editor la 1i:rc piste, ler sec- 
el pressez I:I0 afin d'activer la 	Leur de la disquette C ou I). 
pause. Maintenant pressez 'fire'. 	repérez i un endroit il y :t un C 
l.e jeu ralentir i mais vous pour- 	tout en haut pour Ie disk C et un 
rez toujours eontrôlcr It voiture. 	D pour le disk 1). On les reinpla- 
ceci en appu)vant continuelle- 	cent par un B et quand le jeu 
ment sur le fire et en vous dépla- 	demande la disquette 13 ont met 
fiant de gauche à droite. ce qui 	le C ou I) selon le niveau où l'on 
vous fera facilement franchir les 	veut aller! 
barrages (le police. 	 (CARRAI IER :sl:uhieu). 

FIRST CONTACT 

Peur éviter des pt'ohkllts. 
tirer Litre lorsque vous êtes en 
danger. Èviter de bousculer les 
aliens et enfermez les dans des 
chambre` verrouillagles. 

SWITCHBLADE 

-lapez P00KY dans les 
high-scores, tenez.  eitönctes les 
touches 1, 2, 3. •i ou 5. Cliquez 
alors sur END afin dc sortir. 
Appui ez sur fire pour arriver a la 
scène d'ouverture. I.es diff renis 
nombres vous donnent cinq 1 
points d'entrée différents dans le 
jeu. 

ROAD BLASTERS 

Lorsque la voiture est en li-
gne (le départ, tapez 1A\VII_LA5-
TRANGIA'I'O. puis pressez les 
touches suivantes afin d'obtenir 
divers effets: 

X : fait tourner la voiture 
S : passer au stage suivant 
F : remplir vôtre réservoir 
G: met fin a la partie 
O: utiliser armes spéciales 
1 : canon C2 
2 : éléctro-boucliers 
3 : nitro injecteurs . p] 	 1 

LA GESTION 
DU Th 

- Explorateur 
- Copieur 
- Éditeur 

l'rii puGlic cc 

ESAT SOFTWARE - 55 rue d 

ARCHIPELAGOS 

F trniliariser avec ce qui vous 
entoure• dans la mesure ou sa-
voir ou se trouvent les roches et 
l'Obélisque sont une très bonne 
garantie (le finir le tableau. 

les roches ne peuvent être 
détruites que lorsque elles sont 
reliées :1 la terre de l'Obélisque. 
Vous devrez utiliser la carte afin 
de vous en rendre compte: les 
relais ne sont valables sue lors-
qu'ils sont adjacents. De plus, les 
relais (le sable ne comptent pas. 

Collectez le maximum de 
pods énergétique. 

Pour conserver de l'énergie: 
établissez des relais entre les îles 
à l'endroit où elles sont le plus 
proches l'une de l'autre. 

1 

INTÉGRALE 
ISQUE 

- Désassembleur 68000 
- Espion Mémoire 
- Traitement de texte 

risei!!é : 4901T. 

u Tondu - 33000 BORDEAUX 

FREDDY HARDEST II 

Pour avoir des vies mimics. 
rechercher la chaîne : 5339 
0000 41377 et remplacez la par 
5239 0000 -îF377. 

(Cv1RR1'11ER Mathieu). 

CHASE H.Q 

Formatez une disquette en 
1t) secteurs 80 piste. simple face 
afin de pouvoir éditer la dis-
quette avec la nise du grand 
patcheur. données clans le 
COMMENT POKER. 

Pour avoir des -l'urhos illimi-
tés, rechercher avec un éditeur 
de secteurs, les octets 5379 
0000 39F0 0032, et les renl- 
placer. par -i E7 I  1 E7 	41:71 
6032. 

Pour avoir (les crédits illimi-
tés, rechercher les octets 6700 
1-AB8 -î1B9 000 I et les renlpla-
cez par -il-71 aE71 ll 9 0()01. 

(LAUREN1 ). 

ALTERED BEAST 

Pour avoir des vies infinies, 
appuyez sur T1 au moment de la 
présentation. 

(13AU )ART Renaud). 

.NI.\JA WARRIORS 

Yonr:i\tirJ eredts ereds infinis. 
rechercher avec un éditeur de 
secteurs les octets 536E 08A2 
6100 0152 et les remplacer 
4E71 4E-1 6100 0152. 

Pour avoir le temps infini, 
rechercher les octet% : 536E 0182 
536E 01t3(î et remplacez les par 
4E71 -iE71 336E 0186. 

Pour avoir (les shurikens, 
rechercher les octets : 536C 
0030 39FC 0003 et rempla-
cez-les par aE71 •îE71 39PC 
0003. 

Pour être invulnérable mais 
invisible, rechercher les octets : 
536C 0076 4E75 -iA6E et rem-
placez-les par : -IE71 -i1:71 iE75 
4A6E. 

(LAURENT)  

NEVERr11IND 

Pour bloquer le temps. re-
chercher les octets 5300 11-f0 
0003 13030 et remplacez-les 
par -ÎE71 l 1.10 Ç% X3 1303C 

(IJt1RE{Nl) 

OPERATION 
THUNDERBOLT 

Pour pouvoir éditer la dis-
quette, formatez en une en 
double face 10 secteurs 80 pis-
tes. 

Pour avoir les balles infinies. 
rechercher les octets : 536$ 
O(()08 6606 1 17C et remplacez-
les par : iE71 •Él?71 660)6 1170 
(Opér:Dion à effectuer deux fois ). 

Pour avoir les cartouches 
infinies, rechercher les octets : 
5368 000A 317C 0028 et 
remplacez-les par : -4E71 4E7  
1170 O(')28 (opération à effec-
tuer (feux toil. 

Pour avoir des grenades infi-
nies, rechercher les octets : 536$ 
)O0C 1 17C 0006 et les rem-

placez-les par -îE71 4E71 1170 
0006 (opération à effectuer 
deux fois). 

Pour avoir de l'énergie infi-
nie, rechercher les octets 3028 
000E 660E 21 FC et là rempla-
cer les par 6046 000E 660E 
21 FC. (opération a effectuer 
deux lois). 

(LvURENT) 

NERVERMIND 

Quelques codes 
- pour passer directement au 

Sème niveau : GMMRI-IG 
- pour passer directement au 

I 5ème niveau : FAIIvIRI IF 
- pour passer directement au 

25cme niveau : JMMRHJ 
(SKANE) 

FIGHTER BOMBER 

Pour avoir le temps accéléré, 
appuyez en même temps sur 
Alternate et I. C'est simple non! 

(I3ARIa' Julien). 

Vies infinies pour Altered Beast 
' Par ALL à taper en GFA Basic 
Open "U",1k1,"BEAST" 
Seek nl,&H3E3A 
For P1%=l To 2 
For J%=O To 5 
Read Dn$ 
A$=Chr$ (Val ("&H"+Dn$)) 
Bput t1,Varptr(A$),l 
Next J% 
Seek #1,&H3ECE 
Next P1% 
Close #1 
Data 4E,71,4E,71,4E,71 
Data 4E,71,4E,71,4E,71 
Print "Vies infinies installées.". 
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UX... CRACK 

LES EDITEUR5 DE NIEMOIRE 

.~ 	lsduHotfs 	t,peC-lcONTOR, et sw i 	l iii 	c Isle .0 .t -ec le auc. 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

C-: 	itirità re qti sc,t: 	Iii cne dlgtrtc c est vdtre qcI pert li e lesm -u rz dc progiaii 1i 

	

r 	ii Cest Pa.s 
s trn 	 juc l 	v qc' 	pas déflh 	, -c l rk t des 	Cr dr FIAT SOFT- 

W:ARI. I.n -poi 	 rpa 1i Vii 	Yq if nt de. ECKte 	le scr,sei 	i ipelia1a'de 	 is cf 'n 
le 	delec 	Okc 	, édte 	(c 	rn, 1 lec:t 	qt 	se le lu 	_t plu, 	. 	 d+la 	ta di u leu . e',tsau 
part 1 do -II p I I 	, - cz le t i vc dl>q - . on pots 	.z ~ues~ 	,ol Ics ,Hees tool 

METHODE D UTLIS 1TION DES LISTINGS 

1r e crI 	' 	IUtd Inge-uoitc 6asrc et de le tapi 11 . es! rien difte,nig banc le GFA BASICet Ie 20111,5 55 If 
N 	 55f IA c 	CG. ta c 

Le IPA BASIC ne cc le pan dc numem devant chaque ligne u cheque tashuctlov est sur ove Ilgne. 
14M Ct 1V Cii is des vt cc: del gee.. er if s[pis file de metu'e pLt Ininn c enon. str la méme hgve ev les s 	ant avec 

le si 

e le fi il 	cs s, seCas cet c x: c 	ei(d e si Cr recoicin J.u. 0101 d- oet' 	c hue p s 	iii TANGOS', ensuite 
u. I suc ccip- I ris 	e St Xs-nies 	iimiuicifeisie tir en 	sInsa, il flIsser ore cl'. qt eee 

leg 	I 	call 	- 7 sq i ire cams 	iisquette 4 Ae Dol c :t [r nie 	ellis aie 	sesereia cv 
sic r dent. ei I   	o xnc 1 	ment f 5012013EK'CH. 

La disquette ne doit pas ètreforceuxent l originaü.7, »rais de préférence une sauvegarde, car si vous dëtériorez 
la sauvegarde vous pourrez à nonceaufaire une sauvegarde de 1 original et recommencer... 

BLOCKED COR Vi .0 Par Christophe PARIS PR I NT' ..ERREUR DE DISK II!.." 
2 JOYSTICK 1990 irisflr 

=MALLOC(1f20,&H 10002) 
Eli %SAL LOC(10H SHf0002) 

,END 
1 ENDIF 

task=O 0k 
=FlndTaskoaak) 

LPOKE lo%+BD+&H10,my 
OR,ey=m TD nbr ea , _- 

POKE (bu%'+decal+ref 	sel et(J cyst ) UTILISATION DU r-Add PO1(io%+80 
LPO E is % 14.10%+8 

gob osEy 

n5="[racktliak.tlevice' 
gotblo0k(3,tp24,block) 

400 BLOCK EDITOR error =Open Device(V:n$, 	D) 
PERD cflecks llfe$,n& 

NEXT dak 
IF tes( 

PS 	15511205.' rai 	parC.PARl6" SM 	rack$( (, PRINT' 	tlesaotive l" 
-/ 

V1.0 DIM 	I 	1 T$(n&) 
FOR-1 TO n& 

ELSE 
PRINT 	et ve 

NEXT e ack$(') 
NEXT 

EEDIF 
NEXT 	p satin Sons vous procure? Le 

	

e k 	m 

	

FOR 	p raton 1 TOeS PROCEDURE' 	t iln GFA 3.0. VOUS tapez le lis-  
PRINT AT(16,1IDs

,p
operflt on)'crack$( sprint on) I 

READ 	es& 
ro 	CI  

	

cor 	eniPOd(Q /+88 

	

Ciri 	et ) dez SUr 

	

ô 	e sauve ar 
FOR tl' k 1 TO acces& 
READ b'gbloek$ tlecal$,nbrpef$ 

or MFREE('o%1125) 
err r MFREE(bn%.0,024) une disquette Vierge que 

bis ck= VAL ("&h"+block$) RETURN VOUS aurez ÎO -mate aUFJaiL- 
decel=VALS"&h hl$) 
br SEt=VAL("si, +nt+nbrvct$) 

PROCEDURE gotbl ONE (opere,1ong,  Offset ) 
DPOKE l0%+28,.p ra Cant avec le bouton 'Sava'm 

ERASE s 	tet) 	tlocfet$() 
ERAS 	s r ctetQ,doctet() 

LPOKE lo%+40.bu% 
LPOKE l0%+36,long hast à gauche de )'écran. 
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LPOK
=ED .

l0
0
%
(
+io4%4J,o(fact Maintenant d Cha Lle fois 

FOR jôy-1 Te eb,tuQ 
READ s_octet$tcy ) 

PETUEN 
PROCEDURE checksu m 

que VOUS soudiez LL[1!lfiei Inn 

 tty)=VAL(°&h"+s Qe[et$GoyD 
T boy 

FO
FOR 

.WHILEta,> 
-READ toS 

des trainers, vous chargez Ce 

Rjoy=1TO - ornci (o= SAL ('&h•+t.S) listing, et rajoutez le trainer à 
READ d oeta[$tjoy) 
d_oc(e((Ioy) -VAL ("&h"+doefet$( oy)) 

tot el=tetal+to 
WEND la fin. Maintenant VOUS sau- 

NEXT joy 
gob lock(2.1024.blIck) 

IF [p(72ocheck 
PRINT "erreur done les d- dusainer" VCgga1'/ez. Je tout SOUS un 

IF PEEK suits Dapfloc(oqt) 
test=O 

PR NT ptel 
END nouveau 0010. Eêites'Run' et 

LOTO ok ENDIF 
RESTORE um s 

NEf scz les in6CtUCC10n5 dOR- 

Qae7(1) IF PEEK (buIs RETURN nées à ('Écran. f.d o1)-s 
SWAP sactatp,tlocte[() 'Insérez les datas après oats ligne 

ELSE 

JOYSTICK/MARS/70 

77 	 ~' 	 Voies

ASTVCE 
recherchez.

S 
.. 

 

a N 	r c ~tl 	:,~~ (c) ~n> t cr Iole 	VIES INFINIES TRUCS 

DAT- 	 `0t1RITTI TH-:a !GR"O' 	 PLANS 

i- 	s 	_R  JOYSTICK IIEBLN) 
d publié plus de 3000 

J.v PA Old ,0, ZZ7D5fl0 ,IDüaPy1 	12, vi.3D2, 	/14 1 	t, LJ, Bidouilles 
PA 	r0 IDkHI 	0 	C OO;L 3 + O? 	P D 	ID_ 

DAtA 

 

gaz 2 ,o .z IDD 	HQ ct0000 	4 0004 	VO 0' Poarrecennc Sal/sic 
p 	'4 	Q7 eI 	0,0 004 	I 	/u0 	7 	,4E, ~1 	68' Ia- co;nplète, cor 	s rocs une 
FI'A 0022, 	L0 e( 	,a 	H J ba, Z.10 	1: 	,,5P, .. ,2a cor empire [urrbrEerArr otre 

DATA 	H, BVOf6a.110,9E700?SL,oi)01,4E, 31,9L„/-, A3, 6â, HJ, Ha non,, et te sera le dEire 
DATP. 0032 L P7P0~3f3P,V/Z. 	'_fq,rvdE 	-, 9î., 	,P. 9, /o P. assuré.,, 

'DATA 
	

0,00- 	, G,gr.DIi22a,0 0 , 	, 	, 	1I1,P 	,u 	,0h,m,` 

-IAD 	ROD P - 	.eCt 	-'t p 	P F 5 	1 	) 	v_ti.`s 1.398 

HCAD , 	es t 4 	a 	c.nitec `t` 	+ 

FASA av?2 o 	o 3:Ld,08IDd 03 	Q,0r_,3 , 	c, 20,62000, 325 70, 01 9e,  

DATA 	¢ c+,12400,HL'20d150,00d ,, 	e, '1, 53, 10, - # 1 

cu"DH.Q. =ne 	pI. 	Christ p: 	L'PRIS 	SO°ST CD (C) 	19 0 

❑S A 25` 	2 	P ,E H q 	2 	~e t 	b 	1 	1 	- ed 	11 ee 

P -A 000 ,0,E0 	p,6E/,d 00 	88 ooO 	IG 	t 	C,' 	1 	Ait 	b,.3 

_ATA 0002,0,-, ,e0d 070/111 11/ 	1 1111111159 HQ 0 I,ID2 

DATA 	Tir mOJ94f  Il, 1DDD612C, 0006, e d1 4E,711 Tl,-, ,53,39 0 ,04,e5,D2,x 

' 	3ION?C CO-I-0 Tri nei u-- Il -1cp~e -I5 (c) 19911 sOYsTI.^2K 

DATA 1088116,"BIONIC e1et" N10',2, ~̂eai1lAeitées","le e1P1 illimité" 

5 ' Vidé 2,H,HH4E4 0,00 /HI5ï,2mC9.0 ,,WO,18,6fl,0,00, 

DAA 	0,0346t 0,1 ZOO 1610 E ,eID, cl,d6, c3 
nA'l'N Oor,Q,ID,t2D,ID2zoy,3e0, 33,fe,0,mID, 0,0 ,e¢, 90, 	it 

DA'tl_ I3,fc,4ID, nz, aD,aa, 	,a4, Se, 3s 

,DATA 	0,0031209,000,0z0=4,0004,10, cD,3a, a9, e0, cT, ce, 43,' 
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PULSOIDS 

Pour 	dctesNmes 

POIFF 3'3 

(900 5Ø(t 

SPEED ZONE 

Pour 	I 	ea ln%nies: 

POKF 03 1.3 

(los oCd9( 

IIAWKEYE 

hk n 	 i 

Pour - r des vies infunos  
POKE 468,173 
POKE 61G35.189 
Exéct tion 
SYS ,558 

TANIUM 

STREET WARRIORS 

POIE4 99,1 . 8 'c 
POISE 10 1 ' 
POKL 130 )002  

non 
SYS 74îG3 

SUPER SNAKE SIM 

l' 	1 	es infinies 
POKE 90' 1 i3 

SYS 8192 

BLASTEROIDS 

ltrioo tot mtorso 
PIRE 11 t,1,3 

1Y S 20806 

SWEEP 

P0 50005500 -~ s inhoocr 
POKE 09605 
POIE 38')313 
E 	it t 
SYS 39551 

I ow 	- d 	inFnies . 
POLE 2" 1 
Exécution: 
SYS 16384 

JOYSTICK QGICKJOY 
Compatible toutes machines 

SV 125: 199E  

SV 126: 1F 

a LOGIDREAMS 

„~..t 	e, 	❑via ar wl~ ❑ 	 o 

	

L0G0DKLfubI8 	 1 1: (1) 3946 8744 



Après avoir perdu les trois 
vies, appuyez une fois stir le 
bouton A. deux fois sur le bou-
ton B. puis une fois sur le bouton 
A et vous dIisposerez de trois 
vies, cela peut être renouveler 
autant (le fois que vous le clési-
rez. 

(SARRAZTN Fabrice). 

GHOSTS N'GOBLINS 

KID ICARUS 

Pour fair(, baisser les prix des 
objets à certains marchands, 
brancher la manette N°1 sur la 
prise N°2 et là appuyez en même 
temps sur A et 13. 

(PO'ITIF,R Julien). 

GRADIUS 

Void un mode continue: 
BAS,1 [ALLT,n,A.B,A.I3,A.B.A,START. 

(POTTIER Julien). 

Pour avoir trois crédits, 
Bouton 1, Bouton 2, Run. 

Pour réduire le taille. faire 57 
Resets et s 	RUN. L N.  

Pour avoir toutes les niusi-
clues, Gauche, Droite. Bas. 1-faut, 
Select, Gauche. 

(D1.STROlr) 

DRUNKEN MASTER 

Pour être en Debug Mode. 
Select. 4 fois 1faut, 6 fois Droite. 
2 Pois Bas. 3 fois Gauche. Pour 
avoir un continu infini, une fois 
le jeu fini, attendez la présenta-
tion, faites haut. Bas. Gauche. 
Droite, Run. Pour avoir tine Sur-
prise à 2 francs et 24 centimes 
(me dit DESTROY) appuyez sur 
le bouton 1, Bouton 2, Haut et 
Run le tout simultanément. Es-
pércros (l ite vous aurez assez de 
doigts. 

(DESTROY) 

T 

KID ICARUS des toinhes) 	Mais faites attcn- 7 P AKLCL 1 NLI~IG 
® tion car la chouette voua envoie 8 P AFLHL F1LOf? 

voici un nloven cle trouver un disque d'étoile, et si ça vous 9 P ACLNL FOOOA 

PRO WRESTLING l'emplacement 	(Iu 	reaper. touche, ça vous transforme en 10 P A.ELCL 1IBO1M 
Quand ça se passe dans un écran crapaud. Alors vous devriez 11 P ABBIIB FCCD14 

I'our battre tous vos advct' 
tion, il faut détruire les cruches I monter sur un tombeau et sauter 12 l' AMLPL FRlIDI 

salies jusqu'au championnat du 
1,2.8 en les portant dans le haut le disque pour léviter. 13 P ILGL GNING 

IIivncic, choisissez le catcheur 
' gauche et si il y a nombre de (GONLALL! lean Lmile). 14 l' AGBOB Jill AG 

star man. une fois sur le ring. il marteaux : 3.2,1,0 et l'emplace-
tuent du reaper : 5.7,6,•i. LIVE FORCE BLOODY WOLF 

VOUS suffit de courir ds que 
Mais. quand l'écran est bleu, 

votre adversaire est devant vous, 
il faut détruire les cruches 2,6,7. Dans la deuxième zone de Pour doper le guerrier, une 

appuyez sur le bouton a, pour 
Aommbre 	c1e 	marteaux 	: lei-i-eui','<lprèbletOisICUe1'vlc2ln fois que vous verrez les Creux 

C1éC'leI7cüei 	la 	technic UC S 	é- 
I 	p 3,2,1,0 et l'emplacement cru qui vous lance cles astéroïdes, ne soldats sur I'écran, 	Flaut, 	Bas, 

dale, votre adversaire ne pourra 
mailer :1,7,_3.8. [irez p as. Dc cette façon, vous Droite, Droite. Bouton 1 ; Boulot 

p Ts se défendre. Ref)(  tez la nia 
I 	<' 	'  (POT`['IF,R Julien). devrez éviter moins de rochers 1, Bouton 2, Select. 
noeu~'re avec tous vos adversai-  

V O 
indestructibles qu'auparavant. 

 
(GILLIE 

E 
R Alexandre). 

. . 	 GUN SMOKE 	 (MURA'I' Cédric). luIqu 

prenne pour un Oiseau, Faites 
Pour que votre guerrier se 

exactement la nine chose que 
pour le doper niais à l'envers. Le 

1 sens gauche devient droite etc. 

BATTLE ACE 
	

Par contre pour le select et bien 
' Ca reste select (héliélié). 

C'est dingue, la console est 
nlênle pas sorti qu'il nous re- 	Pour avoir un continu infini 
vend déji une astuce. Enlïn, on 	(oh DUR DUR), faites, Haut. 

ne vous fait plus attendre la 	Bouton 1, Bas. Bouton 2, Gau- 

voilà. 	 che, Bouton 1, Droite. Bouton 2. 

Faire le contraire Cie RESET et 
vous pourrez vous éclater avec 	Pour écouter toutes les zizics 

toutes les zizics cle ze 'neper zeu. 	et les ions du zcu. T Taut, Bouton 

(Destroy) 	 2, Select. 
Ahh!! Au fait après toutes ces 

instructions, faites RUN. 

CHAN & CHAN 
Pour le select round 	 WONDERBOY 

faire: droite et appuyer 3 	 I 	Une fois le jeu terminé. 
fois sur B après haut, relacher 	Pressez n'importe quelle 	atppuye'T.surleHoutoH1, Bouton 
appuyer 3 fois sur B après gat- 	touche de direction et faites un 	2. Select, Run. Vous pourrez 
che. reIaeticr appuyer 3 fois sur 	RUN sur l'écran de présentation 	ainsi continuer ou vous avez 
B après bas relacher appuyer 3 	afin de continuer la partie et 	herdu. 
fois sur B puis sur start. 	conserver ainsi tous les articles 	(Dl?STROY) 

(P(YTTIER Julien). 	 collectes jusque là. 
DRAGON SPIRIT 

TROJAN 	 t1INGF.QN EXPLORER 

dès le début, faire: deux fois 	mettez la manette vers le haut et 

droite. puis sur B et A. 	 IKARI WARRIOR 

haul. deux fois has, appuyez une 	appuyez sur START. 

fois sur gauche. droite. gauche. 	(1 O'1TIEK Julien). 

(PO`ITIER julien). 

Pour avoir l'arsenal d'armes 	niveau où Vous avez perdu• 

GRADIUS 	
Potin continuer la partie au 

tableau avec un autre person-
nage tapez le code 

transformerez. alors en princesse 
et Vous aurez pIUS de vitesse et 

n'importe duel autre person-

1BBNJIIDCOG. Vous vous 

marquerez plus de points que 

Pour démarrer au cjc atrlème 

nage. Ne prenez pas le crystal 
immédiatement après avoir tué 
le méchant de le fin du tableau. 
Attendez que le crystal vire ate 
mauve avant de vous en empa-
rer, ce qui vous procurera énor-
mémcnt plus de points que d'or-
clinairc . Voici les codes passes 
permettant cle passer cl'un ta-
bleau à un autre: 

2 P ALJFI DO1.OE 

	

Pour obtenir une chouette. 	3 P ACDFD HTFNI 

	

tirer sur un tombeau: (les tour 	4 1' .AKJFj T-TKANvl 

	

beaux sont Iles monuments en 	j P ABGPG HJFAIK 

	

pierre. qu'on construit au-dessus 	6 P ADMIAl I-iLAr-IO 

JOYSTICK / MARS / 76 

GYROMITE 

Enfoncer les boutons "A" ou 
"I3", pour obtenir le tableau 
voulu. 

(Dt'PC V 1 'HEl'l l Antho- 
ny). 

IKARI WARRIOR 

!,u moment où volis avez 
perdu toutes vos vies et que vous 
voyez encore l'écran 011 vous 
avez perdu, alors, à ce n1onrcnt 
faire: A.B.B.A. avec les boutons 
de la manette. 

(POIRIER Julien). 

ZELDA 

Pour commencer directe-
nient clans la quête n°2. quand 
on doit écrire Ie nom 6c:riuez 
ZELDA 2. 

( POrur-;R Julien). 

Le moyen cle trouver une 
\VAN1'ED est (le tout le temps 
tirer dans tous les sens et si vous 
remarquez que votre tir bute sur 
quelque chose continuez à tirer 
et elle apparaîtra. 

( P0 11 1ER Julien). 

GUN SMOKE 

Dès que l'écran de titre s'af-
fiche. appuyez quatre fois sur 
'A', quatre fois sur select cieux 
fois sur droite, puis sur start. 

(POTI'IP.R Julien). 

GHOSTS'N'GOBLINS 

1 	 E  
1. 	 E 
1. 	E 

I 	 E 
1 	 E 
1 	 1E 

ULTIMA 
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520/1040 STE 
520/1040 STE 

Uroré centrale • 15 jeux ongmaux • 10 
d=quettes • 20 logiciels (traitement 

de texte. dessin. utilitaires. ) 

Ir,cé a.-ec lo Basic Omikron 

2Q 	\Q 
QLI 49O 

520 STE étendu à 1Mo 
3990F 

520 	

F 

520STFéte:nduà1Mo 
Nous Consumer 

le STACY est DISPONIBLE 
SM124 occasion 790F 

Disque dur 30 Mo 3990F 
Souris ATARI 29MF 

lecteur interne DF 850F 
Lecteur externe 31/2 990F 
lecteur externe 5"1/4 1700F 

Couleur 
Unité centrale + 15 jeux 

originaux + 20 disquettes .30 

logiciels (traitement de texte, 

dessin, utilitaires...) 
- moniteur couleur SC1425/1224 

5A~9Q F 	49P) 

DISQUEfl ES 
31/2 DFDD—>6,5F - rèce 
eILJVC,100Fs 10 

520/1040 31F 
Il Il nous en reste encore 

Iter __ ' 

NEC PC 
ENGINE 

NEC PC ENGINE -r 149OF 
NEC PC ENGINE • I JtU -s î690F 

NEC PC ENGINE • 2 JEUX -r 1990E 
LECTEUR CD ROM -> 390OF 

Joystick El pro -s NC 
Joystick spod -s 29OF 

Adaptateur 5 joueurs -, 29OF 

JEUX NEC 
Chase HQ 

Atomic Robot Kid 

,̀riJ~:éri9uef A500 

Extension 512K avec horloge 890F 
Disque dur A590 20Mo 489MF 
lecteur externe 3'112 980F 
lecteur externe 51/4 1690F 
Moniteur couleur 1084 2490F 
Inleifâee midi bus 490F 
Audio digitizer stéréo 495F 
MINI AMP 3 280F 
MINI AMP 5 HIFI 850F 
Souris 290F 
Souris sons 1:1 895F 

NEC II PC 
GRAFX 

L.. tt I r L  —_ . . j ULTIM 

• Iou Battle 1 

Kn~ht Rider 
sur D ROM X SEGA 

Rod Alerl ADRIVE Darws 
Super Albatros Super Shinobi 	AIexK 
Wonder Boy III 

:OCC,
ostTefns TatsunJin

[Rh Altered Beast p On 	Vermiilion 
Side Arms Spéaal en 	ForoO1ton world 

et de nombreux autres mbreux autres... 

Facilités de paiement: nous consulter 

a enrc•-,er ô U!T! :!AISARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS 

Nom - 

Prénom, 	 D~grrotlon 	Prix 	Olé P  
Adresse 

Montant 

Code Postal: 
Ville: 
Tél: 
Carte bleue n': 
Date d'expiration, 
Signature: 	 r onlpe t eQewi 25f. To 	Total 

Its pit. wm it ler p,cn o3 na ion' 
...__-_._._____. ___._. ,_. --------- 	Par etrruebm 	N,cw 	. on r.+cu eoor.a., 

JEUX... CRACK 

OLES 
FANTAISIE ZONE 	cher Run. Appuyez sur Bouton 1 

' et 2 en même temps et sans rien 

	

Pour <)htenir l'invulnértbili- 	relâcher faire tourner la manette 

	

. Appuyez sur Pause (pencl:mt 	clans le sens des aiguilles d'une 

	

:,le partie), Bouton I. 2 fois sur 	montre, vous aurez le droit alors 

	

Luton 2. 3 fois j'en le 1 faut. -i 	à un magnifique tableau ci'op- 
i. vers le Bas, 5 fois à Droite, 6 ; tions. Pour descendre appuyez. 

à Gauche. 	 : sur Select puis Run. 
DESTROY) 	 (DISTROY) 

GALAGA 88 
SPACE HARRIER 

Pour augmenter la difficulté 
;le jeu. 1-taut et Run simultané- Faire un score supérieur à -i 
:tent. millions puis rentrer comme 

(DESTROY) nom. Ml) pourécouter toutes les 
musiques ou CNT pour avoir 

GUNNED l'option continu. 
( DESTROY) 

Pour écouter toutes les musi- 

!11iC5. all flouent OÙ le vaisseau 
apparaît sur votre écran, ap- R-TYPE I&II 
puyez 16 fois sur Gauche & 
Droite (genre Décathlon ). CF:1_2S s_MLA 

Pour avoir le choix du ta- AFA_ ~20i1_\B 
bleau, faire comme pour écouter DFA 7189_NB 
les musiques niais il faut rajouter DEA_3805_NB 
Bouton 1, Bouton 2, 21 une fois (CHARBIT Daniel). 
Select. 	Maintenant, choisissez 
votre musique et celle ci ne 
correspondra plus à elle même SON SON II 
mais à l'autre. (t'avez pas conl- 
pris, ben au tableau bienzùr). Penclant la page de présenta- 

(DESf'ROY) tion: pour jouer avec des enne- 
lu is différents faire : 

haut. 	bas. gauche. droite, 
MOTO ROADER bouton I, bouton Il. 

Pour avoir la la1Ilpe dès le 
Pour écouter toutes les tnusi- début: laisser les doigts appuyés 

clues, au lieu de taper votre nom, sur: haut. bouton Il, select, run. 
tapez AR-l'88 vu Iv1USIC puis Pour avoir la gourde dès le 
Pause pendant le jeu, Select et début laisser les doigts appuyés 
Bouton 1. sur: haut, bouton I, select, run. 

(DESTROY) (l1LO\DL•'AU Cyril). 

NECTARIS LEGENDARY AXE 

Voici les 15 premiers codes : : Gaine Over maintenir le 1 
RE\-'our et select. ensuite appuyez le plus 
ICARUS de fois à gauche. 
CYR•1\O ( PAREDES Ghislaine). 
RAMSEY 
NEWTON 
SENECA KUNG-.FU 
SA BIN E 
AIU\'l'US A Game Over maintenir la 
GALOIS manette à gauche puis appuyez 
DARWIN sur RUN, ainsi vous recommen- 
PASCAL cerez :lu thème niveau. 
I _ALLEY (PAREDES Ghislaine. 
BOR.\IAN 
AI'POLO WONDERBOY II 
KAISER 
(DESTROY) Pour continuer avec vos 

armes et votre argent, après 
ORDYNE votre perte. Quand vous devez 

réappuyez sur START appuyez 
Allumez le console en gar- en même temps sur UP.A.B et 

dant la touche Run. 	Appuyez START. 
tout en pressant 5 fois sur la 	j (DUBRAC Quentin). 
touche Select, toujours sans rel i- 
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JEUX... CRACK 

S.E. 

CLOUD MASTER 

ROUND 1: 
Armes conseillées: Dragon 

cle feu. Bombes chercheuses 
Pour battre le phoenix. il faut 

lui tirer clans la tête. Pour éviter 
ses tirs il faut se mettre à gauche. 

ROUND 2: 
Armes conseillées: Quatre 

images, Quatre croissants 
Pour battre Kappa. il faut 

tirer juste au-dessus (le sa tête. 
Pour éviter ses tirs il faut monter, 
ensuite descendre à gauche puis 
avancer tout en restant en bas. 

ROUND 3: 
Armes conseillées: Quatre 

croissants 
Pour battre le 13ouciclha 

géant il faut lui tirer clans la tête. 
Pour éviter ses tirs, il suffit de se 
mettre en bas et bouger de droite 
à gauche. 

ROUND 4: 
Arme conseillée: bombes 

explosives. Ie n'ai jamais com-
battu le chef. 

(OBEFRIIOLZ Cédric). 

WONDERBOY III 

Pour gagner beaucoup (l'ar-
gent et de coeurs lorsque vous 
tuez vos ennemis ou lorsque 
vous ouvrez ales coffres, il faut 
prendre l'épée "lucky s~vorcl". La 
meilleure épée est "1exsenalory 
sword". Le meilleur bouclier est 
"legendary shieldP". La meilleure 
armure est "tegenqore armor". 
L'épée "magical saber", fait ap-
paraître des blocs dans certains 
sables. 

L'armure qui vous permet 
d'aller clans la ( ) sans perdre de 
vie s'appelle "dragons mail". 

Avant d'aller combattre un 
dragon sélectionnez l'arme ton-
nerre (si vous en avez), et ser-
vez-vous en contre le dragon. 

Lorsque vous pouvez clé-
truire les les blocs destructibles, al-
lez voir la salle où il va le sphinx: 
détruisez quelques blocs et sau-
tez dans le vide, il y aura 7 
coffres. 

Une fois transformé en oi-
seau, retournez au château du 
départ il y aura une épée puis 
prenez le code. Eteignez la con-
sole, rallumez-la, et retournez au 
château du départ. Il y aura un 
coffre avec •i0 bourses et un gros 
coeur. four tuez le dernier clra-
gon il faut lui mettre des coups 
d'épée sur la tête du bas. 

Pour se transformer en sou-
ris, le dragon est dans la pyra-
mide. Pour se transformer en 
poisson, le dragon est clans un 
château. Pour se transformer en  

lion le dragon est dans un bateau 
sous l'eau. Pour se transformer 
en lion le dragon est dans une 
maison sous terre. Pour se trans-
former en homme. le dragon est 
dans un château dans le ciel. 

i 	(0I3ERI t0L7. Cédric). 

CASINO GAMES 

Tout d'abord pour avoir plus 
d'argent au lieu d'écrire votre 
prénom écrivez S.E.G.A. pour 
tapez ce code : 5774619774 vous 
aurez 902780 S. 

(OBERI IOLZ Cédric). 

TENNIS ACE 

Code: f1I'Kl_PNN\f 
RRIM OKRF 

Vous aurez 23 en force 28 en 
rapidité et 13 en technique. 

Lorsque vous gagnez des 

tournois ou (les matchs, mettez 
vos points en priorité sur rapicli-
té et force. 

(OIERHOLI. Cédrie). 

TIME SOLDIERS 

Pour battre Ratio-Willis il 
faut se mettre derrière lui puis 
tirez avec ale grosses bombes t si 
vous en avez). 

(OI3ERI IOI.Z Cédric). 

I CYBORG HUNTER 

Quand vous rencontrez une 
pastille d'énergie prenez là puis 
entrez dans la porte la plus pro-
che, ressortez et reprenez la 
pastille qui s'y trouvera de nou-
veau, rentrez encore dans la 
porte. et faites la même chose 
jusqu'à ce que vous avez le plein 
d'énergie. Faites ale mane pour 
les pastilles (le force psycho et 
les bombes. 

(TI lA\1-1 'I't lIEN \han). 

1 

CAPTAIN SILVER 

Vous bloquez! Poussez la 
manette en haut à droite et 
appuyez sur le bouton 2. Vous 
aurez 3 crédits supplémentaires. 

(anonyme). 

i 	RASTAN 

Le dragon des roseaux. pre-
nez l'épée ale feu, sautez sur lui 
en attaquant vers le haut, vous 
l'aurez facilement. 

Le chef final, attendez qu'il 
soit posé sur terre, sautez alors 
sur lui, en attaquant vers le has. 
Alors une superbe fin vous at-
tend. 

(TONGUEN \Vu).  

AZTEC 

Voici un select round a la 
page de présentation: quand le 
parchemin est fermé faites fois 
vers le haut une fois qu'il est 
ouvert et que Nitros saute et qu'il 
vas distribuer l'argent aux ani-
maux faites 3 fois vers la droite et 
puis dès qu'il est suivie par les 
animaux faites 1 fois en bas et 
vous verrez à côté du parchemin 
Ninos avec un tableau dans les 
mains. 

(PO'[TI1•:R Julien). 

GOLD VELLIV S 

Voici un super code: 
6IC\vT6DU7Yf3CQ83K\•'KDC 
O\0\wàcIFh3K(:Gs. Vous aurez 
les , houles cle cristal et vous 
aurez tué tous les chefs sauf 

GoldveIlius. qui se trouve sous 
un arbre mort où il y a cieux 
pierres, il faut taper celle cle 
droite et un trou apparaîtra. 

(PO'ITIER julien). 

ENDURO RACER 

A la page ale présentation 
faire: haut, has, gauche. clro>ite. 

Pt )F'llFR lelien t. 

BLADE EAGLE 3D 

Peur accéder au round 'e-
lect, il faut tourner la manette 
fois dans le sens des aiguilles 
d'une montre. Un numéro appa-
raîtra à droite. Choisiskz le ni-
veau que vous dé'.irt•z. 

(LONG Patrid 

GOLTELIUS 

Qtdqoe•' wales 
NX3•t Wi6BAQF2\\%L82 U\X"4 

0(JA2C:IOD'QN6 
G7_1KCGPS7.iQfl'l:5LZL3C 

P(;NL'SSZI-t\C' 3 
8CR.l1)I :CHSIQK USA I-1 N Ii' 

>I)Q6Tt'FS''NNEG 
(DtSAUCI1OV- Nicolas). 

IVONDERBOY III 

Pour reprendre le jeu trans-
formé en homme faucon : V 20\'-
I)DS-VVEP-9R\ 

Pour reprendre le jeu trans-
formé en homme piranha : 
EC\'G-KKR-SRYP-KBE 

Pour reprendre le jeu trans-
formé en honore lion : TKC3-
YT\V-I)D.I'.F-R'A 

Pour reprendre le jeu trans-
formé en homme souris : NF3\'-
ICG-CGDE-Y.D.h 

(GRIFFON Bertrand). 

RAMPAGE 

Pour aller plus vit,,' clans la 
destruction Iles immeubles, il 
vous suffit de détruire unique-
ment un côté, quel que soit sa 
taille il s'écroulera. 

1 	(DU IENI-IOA'l' Nicolas). 

PSYCHO FOX 

Au 1.3 avant Ie monstre il va 
une série (le plates-formes ré-
bondissantes, allez dessus et à 
l'avant dernier it droite donnez 3 
coups ale poings en l'air une 
warp zone se montrera, vous 
pourrez allez au 5.l ou it. l'. 

(I)I JENI IOA'l' Nicolas). 

GANGSTER TOWN 

fen- trouver le grand chef. 
tirez dans la coque du bateau, il 
sortira. 

(i)t' JENI IO:A'l' Nicolas). 

ALEX KIDD III 

Pour Ie'. soeurs servante'. 
voici la réponse: 

Linda 
2 Bette 
3 _lanet 
.4 Cindy 

Lusie 
6 Kate. 
(DI' IE\IIOA'l' Nicolas). 
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❑ ® ❑ S t(pc:Swnua'gi Rubis Key 
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S Kc: Serrure cross Ky 
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P :Piece (Coin) 
_ 	Es : Fente 

FA.: Flacon  ( n 
8 :Bottes 

~~- :Rideau Bleu 
s Niche 
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Voici une nouvelle rubrique! Ouais, super! 
Elle s'appelle Recto Verso! Ouais, super! 

Parce qu'une fois que vous avez vu le 
recto des jeux, il vous reste encore à 

explorer le verso! Ouais, super! Et chaque 
mois, Moulinex vous fera partager les 
petits détails que vous avez raté dans 
vos jeux préférés! Ouais, super! Vous 
verrez que les programmeurs ont de 

l'humour! Ouais, super! 

our se rendre rapidement dun 

	

point à un 	
o 

tie, le plus 	uu 
chemin et patati et patata. Résultat, P bon nombre de joueurs voyagent 

e des val ises et passe nt à cdté 
d'une foultitudem de détails amusants. 

Mais si. Per exemple, savez-vous qu'il 
existe un moyen de heir Chaos Strikes 
Back (FIL) sur Atari ST on moins de temps 
qu il n en faut pour 1 expl goer à un adepte  
de I arcade? Pour commencer, formatez un 
d squeuc en s erple face purs coprezydon 

ire fichier de sauvegarde CBSGAIMIF DAT 
Ensuite àlade d un éditeur de tette courant 
(R dueteur, lC/ord Machin, etc), tapez an ma-
juscules le séquence suivante: "ENGAG IA'J, 
TROM TSE SOAHC", puis sauvegardez ce 
tette on ASCII sous le nom DEAOXLZ.CBS 
sur la disquette comportant déjà le fichier de 
suunegarde CHAOS. Il ne vous reste plus 
qu'à rebouter à l'aide de cette disquette et it 
double-cliquer sur DEADXFZ, puis sur 
VOIR,,, ô miracle de la technique moderne, 
votre écran affiche bientôt le m sage 

"ENGAG IA'J, TROM TSE SOAHC" qui, lu à 
l'endroit, signifie: 'CHAOS EST MORT, J'AI 
GAGNE". Voilà, vous venez de manquer la 
totalité d'un jeu génial, 

Allez, bréne de rabcernes, à propos de 
Chaos Strike Back, menez une pièce dans te 
main dun peisorn

l$efeP iia avec une arme. 
En bas de l'écran saffiche "pile" ou "face" de 
Façon aléa[

r  
e. Manant, nue? Cours, le jeu 

ten est pas bouleversé pou 
s 

r 	ant mais  

nous pou ee l'utiliser lorsq vo ne savez ' 
nrarmentpassiconsdeneaprendrelccouluir 
de droite ou de gauche. Dans le m@me ordre 
d'idées, je. vous recommande l'inscription 
qui figure sur le mur In niveau I de Dun-
geon Master (FIL) et qui necou1ie, pour 
erre lue, que l'on pose on objet lourd sur une 
trappe située non loin. En fait, sur le mur, on 
peut voir écrit Nothing', c'est-à-dire "Rien". 
C'est à peu pies aussi bote que ma vanne de 
début d'article mais came fait mourir de rire. 
En général, ces détails sans importance'  
dont regorgent bon nombre de logiciel de 

	

nt le fait des r 	 ou bien feux so 	 programmeurs 
ils agit de bugs, mars là c'est hors sujet) 

Eh 	i, tenez par exemple, prenons 
Bard's Tale I sur Atari ST, Amstrad CPC, cb4 
(Electronic Arts), Lorsque l'on pénètre dues 
les écuries situées all coin de Night Archer 
Street et Dilvish Street (c'est à l'ouest de la 
Grande Place, nous ne pouvez pas cour  
tromper), on se retrouve dans une pièce 

lotzlement vide En raa, on message in forme 
le joueur que "les chevaux ont été mangés 
per un monstre ". Dans le mAme ordre 
d'idées, à l'enoée de l'une des cryptes de la 
ruas de Manger est inscrit: "Chambre du 
magicien". En fait de chambre, il s'agit d'une 
bite salle tout ce qu'il y a d'ordinaire, Du 
reste, un 
	

and message s'affiche quelques 
'nstantsplus lard :'Vous avez eu la trouile, 
hein 

Ah... on pourrait parler des heures de 

B d 7 le It de lunule de A— Bra, Au 
lait, tacet vous que ce nom nest pas le fruit 
du hasard? En effet, Skara Brae est une cité 
otique (probablement pré<cltique) dont 

retrouvé les races no Angleterre. Pour 
on finir avec ce fabuleux logiciel, essayez 

done de faire boire le Barde plus que de 
raison et farter loijouer on morceau. Non 
seulement celui-ci n'aura aucune imma nee 
(pas de lumière, protection etc) mais de 
plus, l'ordinateur se mettra à jouer faux! 

1 

Quittons ces mondes de magie elm 
roule pour le SF. Dans Purple Saturn Day 
(Exxon), à chaque victoire, le gagnant des 
jeux - selon sa race -a droit à un baiser d'une 
jolie exua-terrestre ou d'une jelle terrienne. 
Ensuite, le logiciel elfecNe une sauvegarde. 
Du coup, après chaque bisou, no bébé 

apparaît e l'écran à côté du podium lorsque 
l'on recharge le logiciel. 

Dans Mercenary sur Amiga (Novagen), 
lorsqu'on clique sur le logo Atari qui se 
trouve duct la ville, no message du robot dit: 
"C'est nul!". J'en cois qui sourient plus que 
d'autres, là. No chantez pas victoire, les 
possesseurs de ST ont droit à la mérre vanne 

loo Amiga. mais 	c un g 	a. Et toc! g 
DansElite (Firebird), lorsqu'on rencon- 

Ire on vaisseau invisible et qu'on réussi à le 
dcoirgoer, II faut récupérer les containers. 
Du coup, on se retrouve en possession dun 
"Cloaking Device", c'est-à-dire d'un machin 
qui pemter de se rendre à son tour vc'aible 
Pour cela, appuyer sur la touche Y (Tel) 
Certes, la chose suce un maximum d'énergie  
maitrmvddefiertnorviceslorsdrrcneoueeu 
hostiles Toujours avec Elite avez vous 
r marque qurovous meOanidosaunc  
station Coriolis on dodo et en activant une 
Retro -Rocket, vous passez a travers ladite 

station comme dans du beurre? Inutile de 
préciser qu'après no coup pared, les Fers de 
lance de la pollee vous tombent dessus. 
Idéal pour mettre un peu d'animation. Bien 
entendu, pas la peine d'essayer d'atterrir, 

vous trouverez porte close (Access Denied). 

Zany Golf (Electronic Ans sur 16 bru), 
maintenant 

 
il existe un tableau secret acces - 

sibleà partir du dernier parcours (le terrain 
de golf SF), Pour y accéder, il faut faze 
se-tr la balle dans le trou situé en Les à 
droite (celui o01'on voit des yeux qui luisent 
dans la pénombre), Dès que les yeux s'étei-
gacnt, foncez, vous m'en direz des nouvel- 
les. 

1 	 1 1 / 

Allez Flight Simulator II, hisroirc de 
contenter tootle monde à larde de I opt on 
NAV, réglez-vous sur NORD 17416.873, 
EAST 7446,3510 et ALT 0.0. Vous voici sur le 

nt à l'option combats aériens, 
nette fois-ci en temps de paix. Décollez 

urtla piste 27 (la piste au cap 270), suivez la 
rivière puis à 2000 pieds,lorsque vous ne 
voyez plus Red Quiver Valley par le cockpit, 
metier cap au nord. Bientôt, voici que se 
profilent à l'ouest (gauche) les montagnes 
Bad Bulges, an nord les Trappers Alps et sur 
la rive est les Happy Hills. Une (otnaudessur 
de l'usine, après l'aéroport ennemi, virez 
plein est et regardez tesla droite: lorsque le 
quadrillage du champ de bataille disparais, 
ruomez à 1g0°, A droite, appzrait sur les 

ontzgnes Bad Bulges une flèche. Cette 
dernière existe réellement dans cette région, 
elle a été peinte à l'ocre rouge parles iodions 
il y a fort longtemps. Bon plan, la pointe de 
cette flèche indique la direction de le piste 
27, Sympa, n'est-il pas? Je vais vous Faire ove 
confidence: si ce genre de plans vous pas- 
sionne, lisez donc "Volez avec Flight Simula - 
tor de C. Of'! LICK édité par Microsoft Press 
et distribué par PSI. Ce bouquin, fort bien 
écrit, ce qui ne gâche rien, est buuné de 
détails du mène genre. 

On termine avec Knight Force (funs), 
dont un tableau laisse entrevoir, habilement 
cachés dans le décor, de nombreux dessins 
n pointillés, On admirera entre auu e, eho- 

ne Barbarella rt une navette spatiale. At 
taction, c'est quasiment aussi dificile à de 
couvrirque le (mythique') Menneken Pun 
caché sur le chameau des paquets de crgzret-
es Camel. En revanche on jettera un oeil sur 

le collier Peace and Love qui pend au cou 
dun squelette empalé de I un des tableaux 
du début lit oui, les programmeurs de Titus 
sont tous de redoutables bardot (très gentils 
au deco ant). 

Allez, salut, que le grand Gozotoous pro- 
tégc, fail os attention en traversant, Iouvrez-

us bien et surtout, ouvrez l'oeil la pro- 
chaine fois. 
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NOM _.. 	 PRONOM 

II~RO ADRESSE 

CODE POSTAL 	 VILLE 

Vous pou 	g 	spa 	t 	a d 	b tq du 

A V 	E 	N 	U 	E 	 club. Cette offre est m'tée à un envo pa f yer re 
j nureauxherentseta1a France htttttopu lia ne, ntvalable tlittis 

la limite dos stocks tlisponibles. 

	

DANS LE HITECH CENTER 	 i SIGNATURE INDISPENSABLE(eeneaeamrret ure!evrprunlsominevtel. 
58/60, undo la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél.: (1) 45 72 24 30-(1)40559595 

JOYSTICK / MARS 1990/84 



En vous abonnant pour un an, vous payerez 
les 10 numéros 200 F. au lieu de 250F. Vous 
serez sûr d'avoir votre JOYSTICK chez vous, 
le our de sa sortie, sans vous déplacer, sans 
risquer de ne plus en trouver chez votre 
marchand de journaux... 

Chaque mois, 10 ABONNES seront tires au 
so 'sel recevront un soft pour leur bécane. Un 
abonné ne pourra gagner qu'use fois pendant 
la penode de son abonnement Vous ferez 
p4r4Iue vos PETITES ANNONCES, à moitié 
prix. 
(Actuellement 25f. au lieu de 50f.) 

Vous recevrez un dessin, serie limitée, de 
Bruno BELLAMY dédicacé à votre prénom. 

JOYSTICK offre à chaque abonné, 60 minutes 
en 3614 sur 

on 
serveur (le prix de la 

' 
 

connexion cane entre 10 et 20 f. l'heure) Si 
vooue'avez 
 

p a de 
muuæl,vouspouvez offrir ces 60 mn, à un de 

opsin . 

Vous ferez partie du CLUB des ABONNES, et 
de ce fair, vous serez consultés à chaque 
grande occasion, pour donner votre avis 

LES ABONNES DE JOYSTICK SONT LES ROIS 

N'ATTENDEZ PAS.... ABONNEZ-VOUS DES AUJOURD'HUI !!! 

En raison du 
changement de 

périodicité, les 
bonnements 

de JOYSTICK 
Hebdo se pour-
suivront, et le 
solde sera r -
calculé sur la 
base de 20f. le 

uméro. 

L11110U1 1 Je veuxbénéfi- jiJe veux 1 	21 3 	4 5 6 7/ 910 	1 

1 tier de tour les 4t4nages de commander les 11 111314 151617161930 1 
l'abonnement à JOYSTICK et je anciens numéros de 

71 22 33 74 35 36 37 18 79 30 	1 

joins un chèque de 200 Kpour 
1 mon abonnement JOYSTICK Hebdo: 

31 32 
41 42 

33 34 
43.44 

35 36 
45 46 

37 3B 
4740 

39 40 
E.S. 	1 

JE VEUX QUE VOUS CREDI- 10f par exemplaire et 30 f. pour le Hors série (ENTOUREZ LES 
TIEZ 60 mn EN 3614 le PSEU NUMEROS CHOISIS DANS LE TABLEAU CI-DESSUS)  

100 	................ 
Total: 	 1 

de 	 faut 	le 
(ATTENTION, pour bénéficier  

[ill]J. wax Ovrnmondor Io TEE SHIRT JOYSTICK ces crédirs, il 	que 
1 pseudo soit déjà validé sur le Hebdo au prix de 70f (frais d'expédition compris) 

3615 JOYSTICK) TAILLE. ❑ L / Large ou ❑ XL/ Xtra large  
"oars u limite der accts dirpWelblss 

JE JOINS UN CHEQUE DE .........F A L'ORDRE DE JOYSTICK 
53 Avenue Gambetta 92400 COURBEVOIE La DEFENSE 

NOM PRÉNOM  

I AGE ORDINATEUR 	 ❑ dk 	k7 	1 

I ADRESSE 

1 I 
1 Code Postal VILLE 

Michael 

Benoît 
CHEDEVILLE 
David 
FROMENTIN 
Emmanuel 
GRÉGOIRE 
Alexandre 
KIRCH 
Jérôme 
MOLLON 
Christophe 
NIEROZ 
Laïc 
YAN4DIH'TE 
Eric 
VDU 
Bruno 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 
SUR SPECTRUM, 

Pour les Ilrtlng,. comme I'habinidr. il of dc III :per pals 
d I 	g l 	ie k7 ,; 	usIsquettel °1, 	Icrire 
NU\Tou sri 	n. dei 	baidc. 	It cl 	sdan. 
1 	indu RA.SIt (oiri3OA's 549E RL NI. cuit' 	rr Sr  

1  	d,.,ait 	iaid 	n 	les in.t 	rl r uurp.r 
le p[o5ramme. 

lea puke sepkic ,cnm sur Amstradce555 II, 'd,sns 1, 
loader BASIC want le 18,ANL9OMIIZELSR. 

Oui 	ill 	; 	I 1 
4, us chance I 	i loader e utilisent I Instruction 

I.DA)'.Ensuite v 	tapez 'LIST. tous lerrc7. app. rlitIl sur 

	

su 	I fines Bin 	ns [ivsic. (1 	ct1 quI 

	

1 s t, 	t es ligne,sut le 619 rit) 
os ruts russ 	rint de' I radar lc lt Ig lne ligne 

agite Ii s,sut,, SAND 391IZr I:5R'. Eus , 	-epie s,s s 
tri ipez toutela ligne et quanèvous urrn c~ dcvwnt ceae Cameusr 

I 	 pk.. 	is _t 	nt Cr 

1qrrr,,retre - locup d 	r 190 
t s p :'ItI q r 	1s g 	pp  

taneILIST. tel 	isles,, s st p, : et gl It u 	S 	I,,— 	donc 
I I 7 , 	1 is, 	rtorulrus;-. p 	I 

RAts )'NI/L I Sr ss jurd t isstOtSt 	p k s 	sir 
t r 8I0 .Si 	 'h 

srs,ezpiSqI ,.Ilei is 	s ganetaez 
un dtaL'WFA(E r. 

lest LTIF ACE I' estune eirtouchc yui.se connecte 55f55 
Speouu  Ste [ qui '-our p'is d5Wtcma,npae le jeu 4 n'importe 
quel rtmossent et uNI..ruV po6 s, main pauvoeIw reIénez cous 
a sa documenrauen. 

TERN VIES INFIN=ES FOUR STRIDER 

1H BORDER SIN PI:PGI( 2Tfi20,S=N P1 
20 PE E 'C3É9d,5IN PI;GS.EAA 24999 
3E '_,E',f A=PEEK 23631+1565PEÉK 23637 

4E ?- B=PEEK L:POIIE 

5H AD", 	9i: LODD "CODE 1  

6H iOe "CJCE 32~68:PGKZ 25001,1 
0 RANDOM.IZE ISR 2,Z0O:LCAD ""CODE 

8u POI(. A ~:=arc: a99.?2,E 

0 PO?£ 3î952,P: (+NDO`9IZE USR 25000 

1 REM TOOT A L'IEFINI oODR IItDIAT:A ,SONES 

1N SCBE N O:COLOR 1- 	YOFI:`-E SHLCA8,1 
lZ FOR - ' 1 (2 10 .H 634 .AD A POtt0 I,P NEXT 
30` P N - 1TSERE2 LA 'SSE-TE F7 	ESSEZ 'PLAY'" 

.900 BLOAD'CAS:'', 90CN2:DEFJ~R=6HCO20:AMRC'Cl 
1 AS DA'yA 58,4°,198, 16, 40, 9,175, 5N, 68, 168, 62, 19, 

'60 DATA 52,17,1.68, 58, 0,]98, 6, 0, 15, 33, 2, 2, 39 

7L DATA 98 P ,-75,Z,1LXhlS1, 62,20,50,101,157 

a0 DATA 56,..1,198,16", 4Z, 4, 175, 5m, 13, 153, 195 

3 DATA 	,, , u,2 5 H 	,,, 	,, , -a, 11 

SCREEN Z:COL03 15 	- KE OFF 10'.E HFC90,1 

~20 FOR &HFIEH =D 4 5 M. 	A POK. 	A.NEXT I 

30 P  IN"- E5EZ LA CAS E T. :;T PRESSEZ PAADY 

9s 	AD AS POKE B 1- H O: POE &'EC12,&HF4 

/ OI9' &NfI.AK,&HN0: 0K SHE,-4D,6EHH 
6L D^FCS4 EHBBSID A JSîI 

: 2 DATA 33,235,244,17,0,0,1,62,0,231,176,193,147 

80 DATA. Z,SS,58,li, 167, 4ID, 9, 175, Sm, 104, 5H, 58, 59,0 

'90 DATA !63,42,27,33,0,8,125,39,159,113,50,161 

0E., 	173,39,111,172,50,113,111,50,242,176 62 

1110 RATA 201,50,4 7, 172,50,162, 1T 3, SB,60,0,167,40 

x: 120 DATA 6,34,229,35 ,50,231,46, 195, p, 3, ,, 1, , ,8 

1 REBS VIES 550, 'CS ET 1990U5,NE.RA8ILITE 

2 REM PGD2 DGMïNATOR PAR SIMOP.S 
10 CLPAR 25999:Pr 23658,8:PGTA 23624,SIN PI 

20 POKE 23693, SIN PI 

30 LET 5 	2363-1256-FEESi 23637 

0' 	E-PEEKO: PCEE A, 111:L0-AD "T AI 

2'S "(GDE:p00 A,3: POKE 27844,0 

6H ?OKE 27845,H:PCOu 35919,201 

252' 't E OSR 27392 

1 REM TUU7 A L'INFINI PCSI INDIANA JONES 
2 REM PAR ROOSSEAO 

20 	,R 2:IKK 7:PAPER 0: 	Ar 32767 
22 POKE 23658,B: FOR I-48700 TC 48743 

36 READ A:POKE I,A:NEXT I 

42 PRINT"NSEPREE INCI43CA JONES ET PRESSEZ"; 
'pr INPOT"LA TOUCHE 'RETURN"';CK$ 
6H POKE 23624, 0: ':0e 0:A'Ab "^CODE 32768 
)p LOAD "CODE 48802: RANoGNZ£ USR 48700 

BH DATA 38,74,195, 39,3,9,00, 	9, 

92 DATA 172,55,73,113,55,233,,,55,103,5,180 
HH IATA. 	 4,,,,,, 39,5 

_10 DA'PP. 55,î74,5,6],2Z6,55,8,5,200,229,176 
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EXTENSIONS MEMOIRE JUSQU'A 4 M° POUR STE 
ELECTRON vous offre un micro 128K pour l'achat d'un ST couleur* 

ATARI STE 	 1040 STE 	ATARI 520STE 	MEGA ST 1 	 ATARI STE 

Complet avec 	Complet avec 
	

512K Ram Levi DF 	Moniteur 	 Complet avec 
2 M° Ram 	 1 M' Ram 	 Souris, Per tel 	 SM 124 	 4 M° Ram 
5690 Frs 	 4400 Fis 	Cadeau ELECTRON 	 8490 Frs 

Monit Coal 	+ M°"" Coot 	3490 Frs 	5990 F 	
+ M°"'t cool 

7690 FIs 	 6490 Frs 	 10490 Frs 

avec 

Monit Couleur 	Amiga 2000 AMIGA 500 

DISQUETTES 3,5 DFDD 	 5490 Frs 	 Monit Coul Monit 1084 

sans nrerqae avec étiquettes 	 9990 F 	Light Ove 

5 Boites 

en belie de 10 300 F 

	

2 jeux 
DISQUES DURS 	Kit XT 1990F 5990 F 

10 Boites 	 575 F 	D.DurAmiga2OM° 4490 
50 Boites 	 2750 F 	Megafile3O Atari 	Tel 
100 Boites et + 	5300 F 	Megafile44 Atari 8590 

Megafile60Atari 6990 	
Amiga 500 	Extension 
cable peritel 	Mémoire 

Console NEC 1490 	 Light Gun 	512 K Am 
Cons. NEC+jeu 1790 	SUPERCHARGER 

Emulateur PC Hard 	 2 Jeux 	
ggO F 

 
CD ROM NEC 3990 	2990 Frs 	3690 F 

Konica 3,5 DFDD 

	

N/A~ 	 aémaeaae a~aa 	~ K°nka 	 ATARI PC POTFOLIO garante 

1 	r):jt1 62 	 Les 50 	
280 F Tame"r 123, T.Texte, Agenda etc.. 

Les 100 	540 F 	
accessoires disponibles,démonstratien 

2190 F 	
Les 500 	2600 F 	 2990 F 

KONICA 3,5 DF DD 	 Tous les livres ST/AMIGA 	 Star LC 10 1890 F 

les 10 bottes: 790 F 	Tous les éducatifs ST/AMIGA 	Star LC 24/10 3490 F 

Voctc par correspondance 	 CREDIT 

Lanson Express 	 CADEAU' ELECTRON 	 Immédiat 	carte 

Neuvesutés 3615 ELECTRON 	1aVdmateur 130 XE 128K ATARI 	 CREt 	Aurore 

Paiement en 4 fois ss frais 	Per/tel Lecteur K7, Jeu pour lachat d'un 	 CETELEM 

TEL: (1) 42 27 16 00 
STECouleur 5o dsquattesvergeepour 	

TEL: (1)4227 1600 achat d'un Atar STE sans monteur 

Ban à découper et à ret-rncrev0 a- E50005 tPac=tla a P°-e C=amp=rteI -501=Pens uo,vppu,O z gull commander pe-t=léohone au (-) 42-116 M 

	

EES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS BIuPOnkIEFS 	Je vous passe commande de I offre su vente OEFR 	 SE 

NOM 	.. 	 ..... 	.PRENOM 	.... 	 Désgnut0v 	- 	Oie 	Px Unt 	Prix Tot 

ADRESSE 	 .... 	 ..... 	 - 	 -- 	 -- - 

C.P. ....... 	..VILLE... 	 .... 	......... 	 __ 	 __ 	 _. 	 _.__ 

CHEQUE 	MANDAT 	CARTE BLEUE 	 -- 	- 	- 	 — 	 ----- 

N' II_I_I_I_I_III_II_I_I_I_I1I DATE EXP I_L1_I—T  

	

PROMOS ET NOUVEAUTÉS: 	DISOOE1TES35FIesse 50ElesloO,!Eoadela 	---01001 

TAPEZ 3615 ELECTRON 	 ,i °°" rm' el 	T000L---..-FUS  
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SERVEUR SUR CPC 6128 

Utilisation sans US-232 
Téléchargement 
(module réception dans le domaine public) 

(maintien clavier CPC en clavier minitel 
[générateur de caracteres spéciaux] 
Module de récuperatlen des pages minitel 
(serveur kiosque : 3615, 3614 etc ...) 

Impression des pages minitel recuperees 

(rtrai 
e)es avec n'importe quel traitement 

de  
Téléchargement en mode local 
(émission et réception de fichiers) 

B.A.I. 

Prix : 400 Fr Ito sans câble 
450 Fr etc avec câble 

ANTIGONE SOFTWARE 
BP 51 31170 TOUR NEFEUI LLE 

TEL: 61 86 79 18 

PROCHAINEMENT 3614 ANTIGONE 

I3 JE OESTRE RECEVOIR UNE DOCUMENTATION GRATUITE 

JE COMMANDE ICNEOUE JOINT A L'ORDRE O'ANTI(ONE 
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DATA SWITCH 
Ce matériel de ponte, peut être très 

Utile si vous êtes à la tête d'ove petite 
entreprise, et que les moyens vous 
manquentpo 

uerilel
éuipe 

mere fn  qP 	nous 
-  

propose le Dota Switch C'est on 
oonoecteur vous pemteount de bran-
cher deux ordinateurs sur une même 
lmpnnae[e ou deux sur le même 
ordinateur. Une petit gadget bien utile, 
qui vous fsdi,lcra 1 	

\ V çbez AMIE 

CHALLENGES 
Nom de Zeus muircost  

bien sOr! Co e a pas la forme 
dun joystick traditionnel çz 
nu pas l'odeur d'un joystick 

msitc'cst quand m@me un 
joystick. Si vous un êtes un 

passionné de simulateurs do. 
vols ou de courses de 

e stick la, it vous 
le faut eSi au contraire, vous 
êtes un Coude Shootem up 

passez votre chemin avec le 
Challengeer vo es n'aurez 

o chance 

Yu cbez Générd. 

Yr 

~ ~.s~,~,~ 	
1 

3 	ouleu 	us play pas 	le desgn ~~ 	 <w 
n est pas assez moderne. 	Si vous voulez 

épa[er la galerie 	Alore ow la souris de 
" 

",}' 
- 

o'g 	I 	[ 	t 	de mé- 
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,.. chéeette  souris comblera. toutes vos e IAé- idn[ique 	ccluid'cuginesoiti'égrv- 
lent d'un MO en mémoire. Ona ainsi la 

V cbeznmeetce érm INTERFACE MIDI 11 p° 	bi t 	d 	égI,rlesp,nblémesd'in- 
, - 	- comps[ bilite fréquents, lorsque l'on se 

Voici l'interface MIDI la plus sert dun micro .gonflé. la ane com- 

cympa du marché. Elle rompone pfend aussi.uev horloge un vdondoer 

_~y 	~y 	 a. p deux "din soppIémnntaves recon et une batterie Un produit 7 r,1ogi, 

[ PTATEUR . 	.)t j 	y [ 	figurables en plus des connecteurs /mpomêpurBun+ 9758 
~~ry 	ry~ habltnels c est à dire la DB25 et 

 M~dt •In,out et 	g U 
Mvs ce qui fart sov 	enté 

out e 	one ne e 	t 	he T 	lmd 	lsa 	peu[é — ce  Y 	sont les commutateurs, permet 
, pe 

pas mals les cartouches er n[e 	au fo ` 	 tant de choisit entre -Out• et 
Japon n ont pas le m 	e format •Thio•, évitant ainsi les 
pr en France. Co qui pose bien coi- manipulations excessives. - 
dcmment de gros problèmes dc comput b Irté Comme en C'est un produit 
France, question nouveautés on est toujours 
aintenant possible avec)'adaptateur Ntetendo 

à la traîne il est 
de faire fonc- 

Trilogie pour Amiga 
500/Amiga 

[ionner toutes tot cartouches pr000ruor d' ectement du 1000/Amiga 2000. 
Japon A vous les joies de Dragon Spirit, 
Fan[asie Zone 11. 

rio  Robocop ou de .[+' 	 importé pwr Bus+ 5]OR 

	

s̀- 	 V cbez 56aot Agnfm 

vv 	ptf 	dd es etdIgo-  

r Co 	d 	'el O' 	o f 	 - 
A ec une boEe d d squ ties vierges, 	 - 	 T 	~ ~ ~ ~ ~ F 	 ` 

	

' eu général que, quelques 	 - 	 Du n 	po 	 m la console PC Fnge. 
éuquettcsece qui 	n'est pas mu100rs 	 s~' -  
suffisant Grâce à Blackstolf et à ces 	

r~ 	 Puisque grâce a Shoot again il est maintenant 

éh 	effaçables (erasable labels) 	
{ 	 possible de transformer tous les loysncks aux 

qudues 	ç 	 I) 	 Pas plus gros qu une te 	 normes Atari (sl J possèd, deux boutons Fire 
plus re problèmes ecpulnque vous 	 IECO ted de t ce[ nrgm 	 séparés) aux normes NEC cette mod mf vous nuer a 
po 	 effacer sur les dites 	 vous permet de transformer 	 100 francs mais vous sere,. obligez d ab nscnnur etiqueucu surent de lotis que vous Ie 	

tous les 	ticks en 	 le control d d ori 	De toute 
dé 	D pl 	dens le packaging 	

joys 	joys 	 pa 	gene 

v 	50 étiquettes, 2 feutres 	
er se à mfrs rouges Ce 	 fl 	façon ce 

que 
est ou lement 

sour 
spa. 	po t s hues, un liquide 	

gadget se eecpo+e de deux 	 chund l que le leu en vaut Is 

pour effacer et de la ouates inhiber. 	
parties er uric part, un petit 	 chandelle 

Tout cela pour environ 170Fr 	
ac bouler que vous pouvez 	 S~ 	Vx cbez Sboot Again. 

roche` à `a actu.e per   
IV.. a.bez AMIE 	- 	 metteur I Em ss ov des 	 Une deunteme sortie itepri 

	

ANKO signaux, d'autres par vv 	 an fr Su 	Antigel Pour 

TRACKBALL 	
<nnd b ,her rus 	

~er ou d g' 

	

v 	 ek de n Irez à la prise 	 \ 	 q 	P 

	

joystick de votre ore nateur 	 \\ 	 ~a 

	

Actuellement,l yone folie sur tout ce 	 ou to trotte console de leu 	
même temp que 	p 

tr.•,tr:ti.-" 	 qu concerneles extevsionsen[rim gene 	 pour la rccept on Sur le 	 „ 	 DiffleJ àsaver 	premIer 
 ~d 

sur ST et Amiga Ce trackball (sotte de 	 pIaywsjka.r des 	
Prmterfa 	e être très utile lors 

"~y 	souris inversée) ne me rnntred ra pas 	 switches vous perme. nt 	 * 	 que con veut utiliser un log clic. 

puisqu'il est mih.ble aussi bien par les 	 également de j— 	n 	 i 	 -PRIM nt le port parallèle 

Y 	 droIbers que par les gauchers grâce à 	 au['C'e ou en manu I Et 	 1 	 a`PRIN âRPACE. comporte De pl 
I 	 q 	e - - estant ove ' 	e boutov, w t disant magi 	 [ou[ ça pour uric so 	e 	 ( 	 t I 	pl 	uple de la 

que llnsprrdult pas Dès or ginal, mais 	 civ nam les 400 fr sy p . 
` ~• 	gwsavère très sympathique surcou[lors- 	 osyy cbez Sb oot Agin. 	 - 	®. 	aEE ME 	 Il Pdun kits 	ne 

~ 	 p 

• q[i on a pas beaucoup de place sur son 

• bureau. 	
poil 	français 

V cbez AMIE 	
Importé par Rus+ 1050F. 
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Vous avez maintenant la possibilité de contrôler toujours 
le même joueur ou celui le plus près de l'action , ce qui 
vous permettra avec une tactique personnelle de créer 
des ravages dans la défense adverse. 

Quatre tactiques efficaces vous sont proposées, mais vous 
pouvez en créer de nouvelles en déterminant, à 
l'entraînement, l'emplacement de chaque joueur en 
fonction de la position précise de la balle. Vous pourrez 
voir votre tactique en action à l'aide des lignes de 
trajectoires. 

Pour monter dans la division supérieure, vous devrez 
trouver les tactiques gagnantes, acheter les bons joueurs 
ourle marché des transferts et sélectionner votre équipe. 
il vous faudra réussir le plus vite possible. 

Chaque joueur possède ses propres qualités: précision 
de tir et de passe, vitesse, concentration, agressivité, 
qualité de tackles. D'autres facteurs rentrentaussi en ligne 
de compte: l'age, l'expérience, le poids, le tempérament 
le moral du joueur, les blessures et le nombre 
d'avertissements peuvent compromettre vos plans. 

N
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DES LOTS DE COLLECTION! 
A l'occmbn de 1n sortb de Blue Angels, Accolode u décidé d'offrir, aux mWBleun dos (utun, pilotes, 

des prix eotr rdlnsdree. Les dam[ premiere recevront chacun clog modèles réduits à monter lei-
rnâ a dal avions utllfsés pos la patrouille d'honneur des Blue Angels, c-e t-à-ire un F9F-2 Pmo(her 
(utUl,:b da 1949 d 1950), un F9F-8 Cougur (cubé de 1955 à 1957), un Fi 1F-1 Tiget (1959 à 19681,00 
F-43 Phantom B (1969 à 1973) et un A-4F Skyhawk (1974 à aapm d'hui). Ce sont de véfltcblee pièces 
de Cdloct1ettl ras chu( suivants recevmm mpoNvement doco modèles réduits du F18 Hornet, deco 

nodèlw du F71F-1 Tiger et un modèla du F9F-Z P=ther. Dépéchez-vous de jouer, pince qu'il m 
0005101101100 paquet de temps pour les monter. 

Comment jouer? 
oh, dost têts iodle. vous do pen le von ©dessous. 0005 penes un stylo. vous =rois 10 conne lép.— 000 

trois questions Cidereus, vous las rep des sur 1e bon de p00tdpote50. vous 1046300 votre 000001 votre edrme 

et vous attendez Tryon vous envol votre lot. 10010 100 bons engo000 seront pris en compte, les outres seront 
n ongés. Les Iéoonws doivent être envoyées à lodr00 sui eoe: 

Joystick -0005050e Bise Angel. 53 Amour GmtuHld 92400 Coutb000le Le 116f5510 

Et pu d fadOu suivonte: Chmtuiorie Bonn 4 25, nia Vav n 75005 Posts 
Vous over j05000025 05005 Pour envoyer vos réponses, le —het de o poste triant toi de verni. les hpensw 

qui porvieTomt après cette dote recraent dêctyéra en but petits bouts et jefeeo 100 10 fenêtre du ruvi&oe 

ét ge. En ms d'eoaeguo. les g00000t5 seront tiré ou mot, 

Question numéro 1: Question numéro 2: Question numéro 3: 
Le premie, vol supermoique a Quel est le surnom donné au QuelostleIeoorddevitos000t- 
eu uvule 14 wtolrno 1947 sur un 852 de Boeing, d'un poids total teint pm un F44 Pttctoen II, 
Bell Xl: le piloteoléam à vole, de 230 tonnes, dont 30 da l'mtcètleduF4JPnctanBUti- 
à 1078 kilomèt[es/heure à une bombes? Bué pm les Blue Angels? 
altitude de 12800 mètres. Qui 2 A Flying Fortress 3 A 2585,4 km/h 
était ce pinte? 2 B 	Stroto fo[t[es 3 B 	1732,2 km/h 
1 A Chuck Yeoger 2 C Bomber Fatras C 2101,9 km/h 
1 B 	Butz Ak3nn 

=  

1 C Nhvenck G. Swmiwn 

0 0  1  

I Je rn'appeue : 

1  
1 Adresse : 	 1  
1 	 1  

1  

icade rental : LLI 	Vale:  
1 Age : 	 Oldimteul : 	 1 

AMIGA - ATARI ST 
Bientôt disponible sur C64 et AMSTRAD CPC 

ANCO SOFTWARE: Tel: 16 (1) 45 0919 99 



Le salon  
m i 

International des  ,4ni 
Industries pour ii 

Forains et Artisans  
du divertissement  

s'est tenu fin ' 
décembre pour la  

18ème fois "1 
consécutive. 
Strictement E 
réservé aux T"f 

professionnels,  1 	f 
fabricants et '"-`---- Y 

cs 
tendances sum cette jeux en Free Play (crédits infinis) et 

distributeurs, II multiples, les jeun l'on ne pouvait, alors, que baver 

présentait toutes % plusieurs joueurs si- devant l'écran. 

les nouveautés en 
multanément (jusqu'à 8) sont légion, 
tour conone les simulateurs, mis à 

Les grandes marques s'offrslent 
en plusdesoondsgéan Ildesmurs 

matière de jeux 
t 	

tes Its sauta (voimrts, motos de moniteurs préservant leurs nou- 

vidéos, flippers, 
tutk, eooDr,u 	) 

Los meubles se font plus gonds, vu Beaucoup de soaétés inconnues 

Juke box, vidéos et Its mon: 	atteignent 28 à 37 
(tespecuvement 71,85 et 95 pouces 

josqualors,masdontlaplupuonele 
Bien sûr, noue en- resteront pus 

 at billards, à ' laser 
 

cm), et mémo jusqu'à 50 pouces sur nové spécial était 13 II cous encorne, 

l'intention des des écrans à vidéopmjncteur. On standparstandeialphabéuquement, 

exploitants de café 
peut dofévsoeodr s asseoir pour jouer 
devant les écrans géants, 

rout ce qui était présenté Pour des 
misons de place, vous n'aurez elms[ 

et de salles La 	fréqueniution 	des 	condo sciqû3Alphajusqu3ldin[en- 

de Jeux. 
nétai[pasuccsui 	,surtou[que[ous 
les ezposancs n avaiem pas mis leurs 

do. Ie mois prochain, de Sega à V. 
system! 

JOYSTICK l MARS 1990/96 

plus rapide. Mais une fois fini, leDort 
moindre choc aéwln on de vos 1 ' i' 	 Reporter 

Alpha, rwuvnu venu dans le ailerons, t 	qui vous désrabihsen Yvan Elbaz °.,~ milieq présente sous le patro[uge de 
SNK,dquf il rachèrnlex rouunes eues 

Dommage que le meuble sur lequel 
ooesssssisoeboogcpoxm,oirsosxi 

^rA 
19• 	". 

-posants, ors cortes Sky Advew moche 
lura Shoocem updacrollrngvemcal Aulne nouseouté,Sk,rD6&oux. 
pour deux loueurs simultanés, d vous baies 	un jeu de vope et d'épée  
entrolne d is poursuite d'un dlau eur dans la plus port tradition qui vous 

pl 
- 	/ 

qui 	t conquérir Is Term. Aux 
mandes d'un avion damrt[ de la 

laisses 	arraisonner 	navire 	après 
seul ouâdeuz, et qui fonc- ~ 

derssèm guerre, muni cependant irone avec un système d'énergie. - 
d'urnes résolument modemvn (la- Seul tegmt. les mouvements sont on 
sors, boules de feu), nous devez peu limités. 
détruuresuccoeosivementdeuhélirvp- 7Dssr,wswtwê Cyberbai 2072 

ry 
	1 d 	'y^^n 	 -synqpvouspmposeunepsrriedefoco- 

EYU ers)  

+,y  

xYf 	 x 'fis' 	[ 	i: 

iir~ .y AflnewYrc 
*S95:95mn,h llIpbeo 

[ères, des vaissmsx sp—, des ball 	aménryn sou commandes bronsuuluneOnunoires)erniuke(un 
statues volantes et même des plantes d'une équipe de robas, avec jusqu'à beau blond) sur Is pleoétc X où 1 

vccs (qui crschem du (eu) 
Sousco ueoEr,ariu ires 	rénlistc, 	se 

9 pueurs divisés en doux équipes n méchants Reptilians ricanent pr, 
vales en eha-pionneors ou coche niemdesmilliemdhurnamsobligé 3 

ache un croons de Sky Soldiers, lordmateur. Le leu, 	olsoolioé sur fsbnquer une année de roborod 
paru précédemment chez SNK, dont deuzmonrteurs propose une ween nés 3 envahir Is tone. Di osé en 3 
il reprend bon nombre d'éléments, d perspective mobile It de nombrcu- ons, on 	e 3D, (plus familière 

re par carroies effets spec- ses possibilités dans le déroulement 
vu 

 aux possesseurs 	d'ordinateurs 
taculaims (uplosions, boules de de Is patio, avec des choix strmégi- qui aux joueurs de jeux d'arcade), il 
feu).Onupleepluscréatif(etmoins quos. On —I, enmmedansson noosfsodrodunclibéooelesosogeoer 
pompé) de Is part d'Alpha Is pro- 
chain fois. 

prédécccuur C862R8ALL, In ballon vous débarrasser des robots, sana 

qui chauffe et fini par exploser entre 
les mains mémmques de vos robW-
silo leu se prolonge —p. 

at présenté aussi Esc Ps ft ss 
the Plsao ofRobut Monster., qui 
propose dans on style propre L Mari, 
très esrhédque, de diriger Jake (un 
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Atari (.'mies, quant à lui, 
présente l'une des ssrscrions 
deco salon ST.U.N. Ru—, 
suite 

u t 
stn de Hard mi- 

56,', s 	laceur de coedoirn 
que l'on ne préoente plus. Tout 
en reprenant ses qualités prin-
cip lees(nues3D,surfacesplei- 

tite d, nues), il minute Is 

posai bilité de se dépt suer sur Is 
ombré de l'énnn m de urtrsur 

acs concurrents, le Lourdons un 

quem
u ppulsé magnéu-

e
ro

nt d plus de 1000 KnVh! 
Mais comme c'était trop sim-
ple, dons son infinie bonté, 
Mao a rajouté un temps limite, 
des wncurrenrs indeswai-
bles (ce qui nest pas votre cas) 
m des grolles hunes jonchant 
Ins mutes, sur lesquelles vous 
oz penserloure de noir 

énorgie 
diminuer progeessinemcnt 
Evidem ment, d y a u ne Eohsp porohe. 
dons les tunnels quo vous vawzrsua 
corse deux cités se trouvent des dol-
les luminescentes qui, lorsque vous 
passerez riotous, suechangemmr nus 
batteriespendans quelques seco -  
des, wu odors in Inérable et 



fi 
A 

i' ! 	;—_ 

whom 
ae 

rupee 

oublier le géant de fin de tableau 
'nui qu'un tableau bonussous forme 

de labyrinthe Seul constn cseurtall 
lement américain, Atari réussit 
brillamment 3 nous changer du style 
japonais. 

Roty/Midway, fameux fsbri-
,sau de flippers qui s'est diversifié 
dans les jeux vidéos, peéuentaudceb 
Rivals, une simulauon de bsxker  
duos on style tits araêrio[q been 
scrolling horizontal continu et un ou 
deux joueurs s il~~m, opposés e  

un
e 

mulu 	 ss tude de coups possibles es 
la pnxsibihté, ads appréciée de 

pouvoir frapper i'adxersaire  Le con 
texte graphique et sonore est sub-
lime. Graphismes haute résolution et 
musique rock, avec voix digitalisées: 
jamais en endu den de tel en jeu 
vidéo! Un futur hit. Bravo d nero  

aé q ,i réalise peu de jeux par 
ssis qui le fait bien. 

C4PCDM-Jsspzss. (Capsule Com 
paters osnsfomné depuis en captive 

u Ca n Cm ora 	 dia 

mand~
pour pre qui es de sa filiale 

ee), présente le CP System 
Boa i une carte mère cmprenant 
des no-processeurs dédiés gra 

phisme, somation et son éréo coté 
grunt déjà les routines d'exploitation 

à laquelle il suffit de ajouter une D 
carte 	ndsire comprenant les 

graphismes et la musique duleu pour 
que cela fnesuiuvno. En changeant 

de carte on change de jeu, et ce 

système permet une qualité graphi-
que et sonore supérieure aux cartes 
classiques, mais il revient plus chore[ 
ne 	nit qu'au bout de quelques 
jeux obligeant l'exploitant a foe 

fidèle I la marque Attendons de voir 

ritrètemem ce que ça donner 
quand des jeux somme[ 

W/8ors, jeu a gond spectacle 
adapté du film de Georges Lurks, 
propose de pasrtr à l'aventure dans Ie 
but de[aoiurieméehane mine Vous 

dirigez alors alternativement deux 
personnages: Willow, un nain au 
pouvoirs magiques, et Madmsnigcrn, 
un guerrier eo p Tri dans le maniement 
des seers, 	pognon -du précé- 

deer. Achaque tableau, le joueur 
change de personnage, il es tour 3 
Sour guerrier puis nain, les pouvoirs 

tant très differenrs. Suivant le temps 
de pression sur le bouton, vos coups 
se font plus violents (merci [rem!). 
visuellement parfait, re jeu a scrol-

ling multi-directionnel étonne par sa 
réalisation impeccable 9 tous points 
de vue, avec des monstres superbes 
à j'crlmcrun réajisro occupant Is 

oitlé de l'écran et In système doré -

vant classique chez CAPCOM per-
menant d'acheter de nouvelles armes 
'r pouvoirs avec l'or récupéré sur vos 
adver~mres. 

Le meilleur jeu CAPCOM 3 ce 
pur, encore un hid UN. Squarbow, 
shunr'em up à scrolling horizontal 
pour on ou deux joueurs simultanés 

us propose de choisir entre 3 
appareils et pilotes: Shin Kazuna, le 
laeoruus rapide, Mickey Simon iamé- 

s 
sone (oeuf corse), et Greg 

Gsses Cr son bombardier. Muinre' 
oser, deoineOe qui peut bien être 
ennemi si ne ne sont pas les Japs7 

Vous avez vuvée Bonn On rubato 
l'énergie limnée et l'inévitable mons-
ne de fin de tableau es on a quand 
même un des plus beaux shoorem 
up du moment. foubsiuis, il y a Is 
possibilité d'acheter des srmes core-
plémenraires chez un marchand d'an 
mes pas exactement officiil Sutwnt. 

CAPCOM Bowling 	se bo- 
wling des plus classiques, mais ties 
beau et muni de plus d'une manette 
pêcae. 

Duos Muai Geae, on pournrt 
presque 
recommence, 

 

ue due on repre [d tou t et ne 
 copie 

cuefoxee de LBD STORM emémes 
décors mêmes armes seul lsspect 
de norm voiture et de vos cone aire ess 
a changé. Vous avez donc le choix 
enne ooissypesdevoisuws, la Fne 
mule 1, nés rapide mais peu résis- 

te, la Porsche, sspide m réslstanrn, 
et le camion, très récinsnt mais très 
lent Placé sur des mutts suspendues 
dans le vide, il vous faudra éviter lea 
voisumx qui te tent de vous faim  

tmbe,' 	s oublier les Flaques 
d'huile et la route qui s acése dans le 
ride. PI ut8t que de laisser lea s[cors lu 

plagier, cette fois, CAPCOM se copie 

 même, comme 	gmndc, 
occupe ainsi le manché. FY le joueur 
dans tout ça? Il page. 

Auto: bonne surprise, Dynaoty 
W s est situé au temps de la dynas-
rie féodale et dcssamourüsaa Japon. 
Dans des décors somptueux et un 
graphisme d'ambiance, noun allez 
nsoerser le pays en passant par la 
grande forés, des lais et des ponts, 
afin d'atteindre votre but: enusempa-
ter de Is forteresse de la montagne. 
Vous pouvez choisir au début du jeu 
coco 4 barons aux antécédents san-
glants, du coupeur de rem au usons- 

r sadique. Avouez que le choix est 

difficile. A cheval our voue destrier, 
aidé d'un éventuel second joueur, il 

us faudra sffrwei les soldats 
ennemis armés d'un sabre ou d'une 

U.N. Sguadro,r, de ostporirü,  

lancé 3 puissance variable suivant le 
temps de pression. Une arme spé-
ciale vous cat tout de même accor-
dec, et elle est différente suivara la si-

on dans laquelle vous vous trou-
un dc vos fid'cles sujen vous 

protège se saodflam, soit un groupe 
d'archers surgit, décochant des flé 
chis sur votre ennemi. Ce jeu est le 
meilleur beat em up actuel. 

Corrlawd, illusve inconnu, pré- 
meow uv 	de tank futuriste, 
le Cyber Trani. Un ou deux joueurs 
peuvent conduire l'appareil simulta- 

d- en[ Le premier s occupera de la 
irecsinn et de Is mitraillette arum, 

.Iom que le second seta relégué A 1a 
tourelle et aux commandes du ou 
on Disposant de deus viseurs les 

joueurs pourront alors détruire bun-

kers, jeeps, avions et barrages, sans 
oublier les soldais Le tout se dirige 
comme ne vrai tank et est visualisé 
sue deux anus cône I côte (l'un 
devant vous sinoque I aune ess en 
deusnuu,projesépurucmimieee 

 superposition). Une nouvelle mar-
que d suivre. 

Data Ease, fabncuns de flippers 
américain qui a fait ses débuts dans 
lesjeuxvidéos, en eaeherser les licen-
ces des maneaes de jeux SNK (qui 
nt la particularité de pouvoir tour-

s elles mêmes pour diriger le 
sir), présente Acs Faner. Dans un 
futur incertain surrerre vous psrcnu 
res New York dévastée et en mines 
affrontant des erres mythiques aux 
pouvoirs surnaturels Aux —..an-
des d'un monstre étrange, avec un 
bec, deux pattes et une queue, qui 
augmente son pouvoir en changeant 
d'aspect, il vous faudra coude et 

Pae rain deco 	ntdelavile. 
ecomrns un beus'em up, es  

on shoot'em up, ce jeu est surpre-
ant. Son style grsphique f ntaisiste 

est plaisant. Dommage que l'on 

taml hponroreranr.etdan ter plus 	 plus a 

co
usieurs dire ions) 	oindre 
rrtom avec l'ennemi, ulem 	d 

étant model 
MidWgM Res/ssatwe, (qui re-

prend le type de poignées de SMO, 
t la suite de Heavy Barrel, antiee 

accès qui proposait dans un saol-
ling veoicul ou howgmul, (suivant 
les tableaux), de péuéver avec un ou 
deux soldats (Ils sont frères), dans 

dae base afin de la détruire, le tout ns on décor très high teen Le 
méchuor pas beau n'étant pas mort à 
la fin, il se venge en enlevant voue 
famille que vous partez sur le champ 
libérer. 8 tableaux composent cette 
suite, avec des ciés3 récupérer sur 

officiers afin d'ouvrir des 
cuisses d's mes L la fin de chaque 
étape (lance-Flammes, fir trois diem-
tions, baaooka, minuilleue et des 

es dorsales missiles téléguidés, 
lasers dires orinela). Anorüi.ri, sou' 

[es les armes coni Braisées c l le jemie, 
plus déco illogique dans le dernier 
tablesu (des variés géants sore des 

et descend vs 
lente ent, san nespace 
tête géante qui vole d'où sortent des 

¢ qui 0es vsuimevt pas 
dans le tondu jeu) ens ee plus buggé 
(lorsque à deux joueurs l'un saute et 
l'aune one, il touche le bond de 
l'écran et meurt), ce qui est bien cris' 
puns. C'ea pourtant quand même ne 
bon jeu. 

FigbtiM Fmrsary est on jeu de 
cnmhas d hérotu fantasy seul ou 
cnoco ami.Duvzce cas, le lia 
grant poursuivra les combats dans 
l'arène et affmnter des géants et 
autres femmes-serpent, magiciens et 
même l'homme invisible (dont vous 

irez tout de mémo l'arme eons  

m rtnr) Avec des sprites géants et 
la possibilité d'acheterd'autres armes 

gsù v 	l'argent gagn2 auz combats, 
le personnage humain que vous 

esiecru  
facilement les premiers adeersai— 
Mais Is difficulté étant mal dorme, il 
onus 	impossible 	de vuiecro  

invisible, l'homme 	ce qui bloque le 
Fm. 

Soon[ ,tweet (qui peut sum' 
s'appeler Ss Spy selon que la cane 

importée du Japon ou d'AmeV. 
que) vous propose de vous mettre 
dans la peau d'un agent secret et de 

ttre ajour Ins plans d'une longe- 
organisadon. Armé de cou  

poings et d'un pistolet, il vous faudra 
d'abord sauter en parechute et vous 
dêbsnassei de ens partenaires codé 
strés en plein vol 	puis, au guidon 
d'une moto, échappera vos poursui 
van 	pour ensuite pénétrer dun5 no  
bateau ennemi sans oublier la mise 
par la mer en rc ue de plongeur.  
Beur'emuprrèsesdr,iln'esspaspoum i 	v' 
autant original et new demand ce  4. 	e 
qu'un laser géant vient fore duos vos 
sones. Fspémns que Data Past crée - 
ru quelquechose d'original, un jour... 

Dans 	un 	aryle 	plus 	pacifioe, 
Pocket Gd 2 (jamais entendu parler 

Mtdtdgbt 
Res4tnwce As Orta 
gaol et, ddeasava, 
au cowaols 

t:= 

Of.sawc.rr 	Ruxrü. 
En wedniüo

s. 
w. 

Es 
Escape froiw the Aesl of the Robot Moyers 



Deagew Breed aur' 1RPM, 

du 1), est un billant vu du dessus où 
us pouvez, en gagnant, déshabiller 

peu à peu la jobe servcuce du bar 
dans lequel nous vous trouvez Au fur 

et 3 maure de vos vi¢o[ms, vous 
changerez de bar et dc serveuse 
pour arriver jusqu aux endmos de 
laze Revenoeu nu jeu lut même e[ 
laissons là ces viles perversionsi vous 
pouvez choisir la dvetzion du ur,  
visualiscr son éventuelle tnlecw[ 
dose sa force A certains mom rats 
du jeu, un des six trous composant la 
robe so met 3 dignDtct si vous 
arrivez 3 faire tomber la prochaine 
boule dans celw<i, un bonus vous 

acmnlé Peut dénil qui à son 
irnporcance, le temps est limité. Un 
bon jeu qui nous change, et qui 2 de 
quoi exams... ne donc un coup 
d'oeil à 1a préne 	on, vous y verrez 
une pente Japonaise .'y faite dévéur 
n beauté. 

c Game Tek, mnstracceur ornéri-
inconnu en Europe, préscntc 

1 odnd,a1emen[ connu,  
dée d'un leu 

 ni 
Mormone Co mue de la fortune) o6 
nous allez pouvoirgcgner des proies 
grainier (les gains d'argent énnt 
mterdic. eu Prance cxo_pdon farte 
pour les cosmos e[ l'état), si vous Eyes 
patfaircmcn bilingue (nest en 
lais, et deviner des proverbes en 
glair ). Heureusement léditeur 

une 	on Eton se pour 
MoratfiL 	om Gmphcs et animorions 
sont nés réussis superbes dégtadco 

Tror
s d'ambiance(cinde la roue). 

jjoucurspeunentshffronter Pu 
demain la veille que vous trouverez 
ça en salle de jeu Emcee en meuble 
dcbou[, mini-meuble pour bars et 

lite cocktail. 

Serri,i dntor, de 

0000a t Home 130gu 	nouvelle peule 
Gotttleb, autre fabricant-de clip- 

pers (n'aveir pas sorb de jeux vidéo 
sod 	é japonaise, présente un jeu de 
combat dans une aréne: Emtle Cry. 

depuis 1982),adécidé des'yremettre Dnoudeuxjoueurspeuvents'afbon- 
nt qu'il a été racheté par ter, mais il est plus intéressant de 

Premier 	Technology, 	qui 	e Come jouer contre Iordinatcur 	m 

d'ailleurs le c a[eur du jeu. Esser[ r dans on champl0000[, des présenta- 
rntwmor vous laisse en de bnciciu tears annoncent le combat et vous 

mains puisque n'eo ju&emcnt une Pics lâché dans un décor chaotique, 

aIurnakoc aux jeux japonais(boui<i affrontant des louts do envoyés par 
esr ecitièmmcn américain): il pro- verre adversaire afin de vous empê- 
posesunoude x oueursximulro és cher d'atteindre l'at@ne. Il vous fou' 

de s'affronter ou de coopérer afin dc dm faire vite, l'hélimp[ère devon[ 

déhvroowr une maison de tous ses vous prendre en fin de tableau nut 
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force  de secouer le /oysuckl Seul 	- 

	

mgremt Va iemtim des personnages 	 y^~ ~d 
s 	d6e m, d manque dm pest 	 a 	 rd 

	

édtcjres e le sc 11ing 	 E uons m[ 

	

nest pas exactement Fluide. Mais 	t 
es puable d souha4 et l'on oublie 

Am ces peu[w unperfccuocis de 
n 

I M, qi n'es[pas en 	 '? 

	

prdsen[e le nés attendu R-7)pe u, 	 t 	i 

	

digne suite de R Type. Dans cede 	 lilt 

	

ivette mouture, P-u a envahi les 	 w 	 a 

	

giaraetdenicsdIs surgissent des 	_ 	 .- - 
dtés, vous etes 	ssé 	elles i 	 $ 	 ' ' Pou Parc 	 . . 

	

le fond aHronnnt une multlmd 	 - 	Yy 	<, 	,k p 

	

ide monstres marins et exoritu tan 	-' 

	

vccicble uvoluse awe em In ednanl la 	' ÿ : ` 	 C/<owva: mg xuw 

	

perscliMctE de uIce, un cenvn nom 	̀ ; 	 - 	' 	 -J.- 
Cteaaxow: ^~w 

	

liredcut Id6u énergie se dispersant 	i,~t. 	 Actlem f^ 
à l'écran e[ déw 	ce qui est ira 
en f de 	sic 	ces sont 	cire le tableau par coeur pour in 	vi--. les t le 	n'a pas 	psrscr.Trop e'cs[Irop Ca reradte leu 	 t F 	' 

	

prgeoüeed est le premier leu 	1 
depuis bien longtemps chez [REM j 

q
ui ne sat pas unoe baratte dc vasa 
aux Non, lev urn 	,ces 	 -. 

toupum un shoDt'cm up invr ceue 
fers vous dmgez un guemer qui c.¢ 

I"t 	 commandes d une étrange mon 	 .oF,•r 
I 	tare un dengon I<dragon ereiniles „ 

wrnble peut servit 3 bloquer les 	- 
urs des ennemis , se baladent à 	! ~ -~ 

~; 4- 	 l écran. Le guemer i . sl mage 	`° 
_ 	 aloe que Ie dragon peut tirer des 

" 	 boules de fcui mms sonurdepend du 
i 	 temps de p lis ? N Co 11—Imo, - 	 - 

E 	 est famd~err Naturellcmen4 des 	 ï3.y~ ou 	
lé c 

n N 	l,~ 	Ilii n I. d'ew rant unuv—drop 	Jo/eco dont on n avait Per entera 	 ,g ~ 
ui. 	 ce qui ec bien utile, vu la 	du parler depuis bien longremp 

~ 	 difficulté du jeu Décors très beaux, 	prépare sz rentrée ainsi qu'une 
ooimarion parfair

e It 

ennemis trés 	vanche envers routes les siula 
i\ 	 scié 

	

Une agréable uhemouve à R 	de voitures de courses puisqu'il 
4 	 Type 	 préonn[e Bfg RUn, censé reprcoeomcr 

hi 	 Pour finir, lié ièmc shoo[ein up, 	le PARIS DAKAR. D'ailleurs, il va 
X-Mwdply, ivnnnn un peu en pro- 	noon surprendre puisque le cité mid 
posant on vaisseau muni de deux 	es[ ires bien mudu It les obstacles 

iuft 	 tentaculues renées à deux autres pctcs 

	

arrt cuss[ et étant cndct 	 - 
wmbles  

	

Chang re err t outre des armes per 	Partant / gewd of if T 	 ) 	I 

	

n cté apurées: des coin 	two 	o, pour nous Chang 	peu 	 I - -. . 

	

ber sp6d.1- qui sont I—e6es vers le 	les idécs cardvous met da I peu 	} 	~y 

	

bas et qui lorsqû files touchent un 	dun pact magicien opq a  

	

ou le sol, provoquent une 	ISIe de ceci é[emel crane 	I 	 a 	 t 

	

réacuonepnhanedétrmsanttousles 	ret Anisé au débit[ assez 	 f- 	 - 

	

ux adjacents Je vous lussemai renient vous tro reuve 	p e 	 1 vatssra  

	

[magner 1 uu a de la chose lorsque 	mrnt disséminés eon) et là d ffé 

	

vousavezdes 
n
a nonsàtenegwvous 	Ise — pouvoirs qui vous aide  

	

tirent dessus. A propos de ilifEi-lt@i 	met dans once aventure vrai que 	 ?e' 	w  

	

celled a été rehaussée largement à 	des Pieces dor vous donnant des 

	

rel point que l'on ne voit pas toujours 	points. Its trolls et autres squelettes 

	

eu d l'écran tellement les 	que vous affronterez seront là pour en on 	
vous barrer la mure, mais heureuse-  

	

ennemis its nombreux, sans minp 	
si besoin es,  

	

termes issseaux mércri jusqu'àà fi nn 	mein vous pDunez 	 --, 

	

" cramps àcfrronee, mciirdurae 	rebondir sur leu têtes afin de les 	plot vanes It surprenants que sur 

	

forteresse puissamment année. Au- 	étourdir un instant. Scrolling hors- 	d'autres marques. E[ puis les deux 
tant vous le dire, 3 certain n 	 ntal puis multi-direct ciel aux - 	 nt bien utiles, tout comme 

	

ancés, la difficulté es[ relie qu'un 	bleaux s 	ra. Preuve cot fuite 	le[ klaxon qui fait ému lint vos concur- 

	

cor miment frusué: il faudrait con" 	qu' RtsM sait ne pas se comer aux 	mots. Abonnez-vous aux joies du 
ohoor'cm up, alors quoi 00nunuent. 	hors pistes, sans routes balisées, tm- 
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inseoins nuisibles mur en étant écolo-
gique (au revoir, insecticides), puis-
que Ces[ avec Ico mains que vous 
allez 1-écraser, Icur taper dessus ou 
mémo leur tuer dessus, avec des 
lasers au bourrins doigts Vous avan 
ez donc Incitement et ramassez les 

bolier de Coke qui mutent par terre 
puisque votre énergie n cor pas hmi 
' e[ que Ins lnscaes ne se privent 

pas de vous piquer Des images digi 
talcs cs pour Its moins son[ à la base 
ddu nu, avec un nombre impression 
nuor de couleurs Il fau[[oui de même 
un cerrain temps pour s babtuer aux 

d 	
acides mais aprér c'est du 

déÛre Vue 3D en perspective 

tendant pas indéfimmen[, It leo lou-
bords uniront sana corse. Outs- leo 
classiques coups de poings et de 
pieds, des attaques originales sont 
disn poblcu, tel que des pirouettes 
mr rtellrs (pour l'adversaire) où vous 
déchorgez d'un seul coup toute 
l'énergie de voue corps du bourder 
pieds, envoyant l'adversrire au tapis. 
D'autres positions de ce genre son[ 
possibles, avec les mêmes effets. 
Mins dans l aréne, norm adversaire 
esr aussi pw0san que 0000eHe banc 
ne n pas ausv f dle Méloo[ le 
notch, la boxe, le karaté et le combat 
de mes, ee jeu cria rtursra tcmeànoua q 
épuiser autant qû un nm combo à 

If lyric /I, .mer wsadcme /RPM. 

 



rsan[ désert, oasis, villages pour 
onno

r 
z villes-étape. Jusqù à 4 Big 

Run peuventeme reliés enirm eux 
pour nee' une vraie ompéuuon 

tre ici différents joueurs. Exi e, en 
'on debout, assis et ance cockpit 

mobile, qui rend toutes les vibrttl.n 

	

r 
	' 	qtmenemase une nonne durant une 

ut tcmln. 
o Astyanax propose quand à lui 
de guider un barbare es/fmrt[ort[ 
multipi u dangers à [avers la Grèce à 
la recherche d'un trésor. Monstres 
narics, dogons, squelettes, les dassi- 

gques agrtmenten[ ce Jr. no plus des 
es à amasser (une pierre sort de 

la terre, lorsqu'elle eu cassée l'arme 
apparoir) et des pouvoirs magiques 
(sempé¢ faisant tout diaparaioe, titi 

	

- 	- 	 1lsable une seule fois par vie). 
Aure beat'.m up mais de style 

bonté (Fa faisait longtemps), He 
cboo vous transporte au Japon mé- 

dlcval affronter on vilain seigneur,  
seul ou accompagné d'un ami. Sans 

des  ee sauf la possibilité de donner 
oops plus pulssanrs, cc jeu on 

peu lea[ et graphiquemcrt[ moyen 
n gis[ pourtant pas dénué d'humour, 
lorsqu'on adversaire es[ battu, il eu 
nvoyé par dessus l'écran no s écrse 

de remps en temps sur la caméra (il 
occupe alors noun l'éoare. Très 

c'est une femme... 
Changement de décor, Cnrtter' 

fonecc cam un no de rie once mi  

treullene dare la jungle profonde 
(merci miro et Operation Wolf), [out 
plein de soldats. los graphismes 
changent par apporta son modèle, 
apposant un intérêt nouveau au jeu. 

Une profusion d'armes sont aussi dis-
ponibles, qu'on peut récupérer dans 
des cuisses. Scrolling horizontal. 

Demmer de la liste, Lord of abc 
King est un nude ombars hémlc-
fanr oy once guerriers à l'appui. 
Réussi, sans plus. 

Hbct Nola de Koamnt 

Hole, (que vous trouverez aussi sous 
In nom de Quart6, selon la prove- 

ce de la carte), jeu pour un ou 
deux joueurs s muharmémen[ qui 
dans des graphismes évoquant le 

nouage sur la lune de Jules Verne 
v s fera tirer sur des quadnla[éres 
ocour vcoani dessus, incomplets, qu'il 

faudra cvmplé[er en les rempl issan[ à 

l'aide de voue moon a 
' 	an euants, 

oouolqu'ilu 
ou hent. Un jeuvués 
fantaisiste qui appnoe 
n peu de stratégie 

dans le dsasique Pan-
Pan, 000m Boum, mal-
gré une réalisation peu so 

ignée (scrolling sac-
cadé ci dessins dénu-
des à l'extrême, pareil 
pour le nombre de cou-
leurs). 

Dans un style plus 
clasarque Teenage 
Musant NJrtfe Turtles 

t adapté du dessin animé de Mi-
rage Studios, qui fait un tabac aux 
USA, e[ qui0o0s me[ dans lescaczpace 
d'une jeune torture mutante à l'appa-

ce humaine, déguisée en Ninja et 
veniable héros. Te meuble spécifique 

 us permettra de louer jusqu'à 4 
joueurs en même temps à ce bea['em 
up de première, où tous les person- 
a gas sont des animaux aux 
ornons humaines. Lc jeu, nés ngoloe[ 
de aryle dessin animé (et pour cause), 

ne dlfflculté progressive et des po-
s ons multiples. Dans un scrolling 
hurional, vous zfiron[ereo aussi 

maladresse: pompe d'incendie 
qui casse et vous arrose, trappe des 
egouts laissée ouverte, (vous y rom-
berez en disant qui a éteint la lu-
miére?•), et boule[ géarrt venu d'on ne 

où, dévastant tour y compris 
us. 9 niveaux en toue Rafra9chis-

s ri, Turtle est enfin un jeu qui ne se 
prend pas su sérieux. 

Reour aux aoncoq avecMlss/g 
MACNon, successeurde Green Beret 
(il s'appelle Ruah'n'Ainadc aux USA), 
qu'il améliore néanmoins. A rajouter 
'0 00e longue liste, [out comme Spe-
dn/ Profess Y (SPY.), qui vous 
enjoin[ de libérer on peuple sourie 
joug de la dictature, aidé d'un ami. 
Scrolling horizontal e[ deux étages 
eanc[ansent ce jeu. 

Auve jeu orignal (blague), .sr. 
per00— (Super Gryzor si la carte 

t japonaise), __voie avec 
anncu [ bagages détruire une foot' 
reuse 	me dans Gryzor (ou Con- 
[n), à un ou deux joueurssimulrznés. 
Scrolling d'abord horizontal puis 
mule-diesaionnel avec une vue d'en 
haut, en bes['em np aeni[ un 
shoot'em up si ça n' ai[ été des 
soldats. Très bon, mais aussi très déjà 

Dans le même genre, Crirese 
F/gbferz cur un jeu de baston en 
plein quartier louche qui n'a den de 
plus ni de moins que les autres Vous 
pourrez récupérerDpianoie[ m trtque 
ci 	pour v défendre Pour 
deuz joueurs. Bon, tout comme Bot 

m of the Ninth, toujours chez Kona-
mi, qui ferait bien de reommencer 
dans in sport fouie desavoirccqu'on' 
ginal roui dire Suivant. 

SAX -0 ' 	i 

Mitchell, nouvelle société, pré' 
renie un des seuls jeux originaux du 
salon: Pang. Vous tenez ici le role 
d'un jeune chasseur Faisan[ le [our du 
monde It déwisan[ des ballons 
géants, qui à chaque coup se divisent 
en deux plus petits, qui se redivisent 
en deux, qui se... jusqu à dispwnlue. 
Rebundissznt à l'écran, leur moindre 
coniaO ear fatal, et plus ils sont 
petits plus la possibilité de Inn 
éniierdimmueeequi les rend 

dénmnrim sous nous  
foire toucher. Heu euse- 

on peu[ puer à deux 
mupanémrns cr des armes 

peuneni fire  
commc un fusil, un harpon e[ 
ne double pointe. Un bou-

clier vous perte[ aussi de 
vous 	d 	Si nous Oui' 
nez 

troop, 
p, den es 

a 
-mira 	ppa 

'ase t, vous pourswvant. 
Beaus décors fixes pour ce 

jeu non 
dépourvu d'hu- 

N d Atarifzbd- 
goc les meubles sur le o vieux 

t, (donc cram pas 
parez qû il y a marqué Atari 
tir le meuble que le jeu es[ 

fait par lui), presenm co 
pedte revolutlon en matière de simu-
la[ion dAVf, (moto 4 mues), le 
Fourlrox Rwc/g. Animation Fluide 
et rapide ainsi qù -¢ion bondissante 
ajoutent à l'intérêt du jeu, qui pro- 
pose en plus la eompétiuon entre 
deux joueurs et Even[uellemen[ 3 ou 
4 si plusieurs machines sont reliées 
norm elles (il peut y avoir 4, donc 8 
joueurs). la moto sur laquelle vous 

assis réagit brusquement e[ rend 
parfaitement les aspérités du terrain 
au point de vous faire glisser si vous 
"tes pas assez ubusc. le guidon 

lu même cs le même que sur un vrai 
et vous avez à gauche les change- 

If 

Kowond, l'habitué des change- 	 Le Pwrsrwz Rncbg Ae Nan em 
mens de no s, présente Block 
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nts de vitesse nid droite le frein et 
	des chasseurs, de gigantesques vais- l'aceélénteur. 	Le 	parcours 	e 	- 	à dévire. C'est bouetu nr glissam tiles boucs vous 	xeounémen~[ dem eux en mieux chez (ont décoller bien haut, e[ pws il y a 	Namo, 	Is ont fait bien du les adversaires que l'on peut pousser 	preuve qù i 

on peu cries spectateurs qui fuient 	chemin depuis l'mrtnentlort de Pac- 
devan[vous. Une belle réussite, avec 	Man... 
de superbes sonnes de route. Déci- 	D'ailleurs, je vos ai gardé le 
demment on jeu bien anrscdf. 	meilleur pour la fin noun 	Rua 

Er maintenant, dans la série mn 	euirouisimpieornimqousefomide 
nta6mliu 	acs 	rouSses., Me1.1 	mieco en modère de simulation dc 

Hmo4 où aux commandes d'un hé- 	conduite Mais juger-en plutôt vous- 
licupt2re futuriste, vous allez, dans 	même au volesrt[d'un de ccs monares 

	

une vue plongeantes on scrolling 	de fer, car, contniremen[ à ses con 

	

-
multi-direuionnel, 	devoir dévire 	currents, tout eu vmmuulmae en 3D 
des bases terrestres sur des Des, éve 	foramen pleines e[ polygones (chez 
[ant les multiples hélicoptères cone 	Namo, ds appellent ça Ie.PoIygQm- 

et leurs urs 	LrmpmUnurt de 	se^) e[autan[vous le dire,ee son[les 
union iDnsgn on descend, identique à 	plus rapides du monde 	Asseyez- £ 	Dè 1 déb us, ça va tie pire. 

choisi[ Ie mode des vitesses, Easy (3 
oimesueu)ouTechnieol(Scimesnen)cm  
on essaye de se qualifier pour la 
course.liniefoiscimnefouie,Iocouruo 
m 	 os 12 co cur 
mnioêmeu loncés.ce . Deux retrov saurs 
permanent de voir arriver vos con- 

en haut Ie circ.,[ eu sché- 
mausc 
Dans It décor, ee&or,

écor, avec votre pisinon. 
 écangs, ollines e[ 

ports aoonisi6les. Drs tunnels ogre - 
entent a 	i in parc 	

e— s doublent facile- 
0 onduisez mal, cc qui 

pimentevle jeu. C'en mren réalise, 
su 	ut dans les virages. Et la rabine 
réagi[ tellement bien 

q 
toute jeu 

J{

v, 	domine Dus les a 	es les 
 vibrations son[ endues. E[ les poly- 

gones son[ rapides et doux, son seul 
Trent dmn,e[(mwcrf Atari atHesrd 

Delia) es[ ainsi fsrff-cm doublé. 
Sans compter qù ils ont annoncé au 
salon une suite de - jeu, u[iIIsan[ les 

ronn!tTl serait déjà rutenv—mc 
. Japon. Pafence... 

Nintendo, qui a abondonné 
depuis longtemps les jeux vidéo de 
salie pour se vouer au marché florin-
an des consoles de jeux présente le 

Play Choir -10 de luxe, meuble basé 
suroneconsulcNESemeonnenanr 10 
jcox inmcrchungnublce, qui propose 
oniempndejculmnviOen Imnuempluet  
des habituelles parties. Déjà e -

erclagaé depuis un an, ce meuble 
ni de deux écrans, (un peut pour 

	

Assault, est saisissante. Un très bon 	choisir le jeu, on grand pour y puer) 
jeu. 	 permet de jouera' deux simultané- 

	

SpJmterbouse, jeu gore des 	mcvi Sa nersion économique, le 

	

plus sanglants, vous propose d'ex- 	Players Choice,offn, les mêmes pos- plomrunemoisonhaméeeid'ycom—oibilmieu moms 
sono peut écran. Seul 

	

boom des zombies, squele¢es ci 	000vcage de en syoème: les jeun 

	

autre.- réjouissances. Des pieux acé- 	changent souvent. Sinon il y a tou- 

	

s qui surgiroeon du sol et des 	joursIeplumoirdedécouorirononmmnur  

	

membmx murulén agrémentent le 	le monde les jeux qui 
décor Un bon heoi'em up. 	 la onsole, comme Super Man. Bros 

	

Un des plus spectaculaires est 	3, T.M.N. Turtles, (voir Konami), 

	

inonde mime Ieknnolvg Forée,xù 	Ninja Goidert e[ TeDmo Bowl (voir 

	

us acs aux commandes d'un nais- 	Tccrno le mois prochain). A quand 

	

sonO intergalactique plongeant dans 	une nernion ocec Is 16 bits Super 

	

l'univers et visualisé en perspective 	Famicom? Parce que pour ce qui est 

	

(merci Sega e[ Galanry Force). Enplus 	de sadisponibillté.... 
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Vo cr une rtDohoovcEe rvhubriquc. Qui est va-
che w bien. Vous voulez luger par vous mime? 

- Allez y jugez. 	 , 	 1 
Il s'ag td 	hi parade.le TOp Ten airssr nommé 

parce qu il rec 	les lo meilleurs jeux dans vois 
catégories düieren[es.5eIoW un critère assezoriginal. 

	

® 	
_ 	

Ics noru don P 	B - 	peens. 
Pas mal, non. V 	 p 	d _ 	 t  

Î traque m 	d 	x 1 g I 	. tls 

de
n alors ces pa d'vers mag 	. ( 	Pagnol, 

ux .i 1a ds, vols ran ,. et des wmru d•an-
gI ') q q ± 1 	1 n leur propre systcme Cen 
po 	g 	 0 etc) \Dus pondcrons 

	

' 	 y 	 Y ouv 

61 d 	be . 	po 	ge 	 7~ 
rW" 	I 	 I 

1 	Y. 
Pro 

6- 	 9 Pz 	II IC  

E 	U 	R 	O 	P 	E 	E 	N q. 1 	1 -yl k pa l r>a 1 pT~,  

	

(Puoqoe cel '- sc base sur des moycrvi )- Mals 	 I 	 I 

dès le mois suivant, 1 pem y renvicr, Fwurvu qu'LL ait 

A bas les f 	'P . G ce z Joystick 	 obtenu une nae suffsantc et qu au mo ns un aune 

u pour lap 	'P e fois la liste des 	 j 	allait testé. 	 ? 
l 	1

S 8bils l 	 T 	
So 1 p .gramme a cié te p PI 	j ur- 	 Y 	-  

IIY 	sT P P 	Cop 	c 	 ' 	 q las cc pourw9 	 vff- 	 '~d' 	 P, 

Tp16 b' 	Itp 	1 
	

16 
	B 	 d- 	d ITP-Ily 	I 	qc 	 - 	 ' 

{7  

a 	1 

l'h 	de l'k 	é 	Izvov un 	 2 	 dd' 	pé cd 	d 	- 	d +s 	 ' 

op Ten avec 4 	t .culcr~<~ . 	 I G0.EAT COURTS 
	1 95 	3 	 ~.' 

1 	ubr SOH wr PC ' 93 	3 	1 TCP)y 	
phq -q 1 	I.pl - é 	z 	 A 	\ 

Of BABEL 	 p 	P 

2 ~TOWMRroprose wr ST
I 	— — - 	

y 1 T t ) 	ch d 	d e- 	 r P 	 F'e 

	

S 	3 POPUhOUp Nwr PC ~91r
5~ 2 — 	l' e € 1 	1 dx q 1 é €par 	 - ,. 

a~ 	 N 	 b ff d 	 c 

4 
DRAGONSBREAAT ga T91 1 	2 	

6 	cparl j -1 - 1 d' 	1.. d dsur 	e 

j 	
_____ 

4 
- 	 y1NDY 508 	r Pe ÿ98r71 	

ne f en wmp Fwur obrcnu ce te uate. I 	 I 

	

IN 185 4 	
' Elenr 	

O 	
2  

ARRI OR 9U 1 
 

rsrE ̂ e. ePÇ 1 	
3 	6 	A 	- 	 2 -  

pP.THUNDERBOLT 83 ' 	 RON 00.D 	90rsl  
Océan sur CPÇ 	r 	2 

	

\7;

I

gi CHAOS ST0.1KF LSwr ST S9 S~ 	---  

4 Tceat Db ~B r cecl 79 T -- 	1 57A0.FLI;c 11 	 --_ _ 	 - 

	

Electronic Arts wr PC 
iSS 5F 	2 

CZE 	 ANÂ Ao Dre.m+wr ET 
NANIA 	75I 	 1 	 _ 

5 I 	H 	
cPC 	

f— 	 87 

6TNINIAW BARIOR
pS 1725  

2 

PICT1oNARY r cec I~ 

r5 64  

7 1 	w 	 1 	 6 

NROLL 1 
 

8 0.0CK 
 

~y a~Yl 
Ra nbow Arts sur CPC 	~- 

	

9ÎTES7DRlaaIsurcPC 52 
	 )im 	 ryi 

CpNSOLES 	 ;., 	 t 	 e k 

	

1 THUNDER MDC <E 1 91r5 	2 — 	
#t ~ ~% 	 N 	 Ÿ 	 ' 

MOTOR ROADER jgSrSl 	- — 	 F 

	

rCO-RAT R1ANGl~I 85 	2 	 - 	 ~. 
a 	 _ 
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TyPp „ 

Avec Loriciel, la tennis prend une nouvelle dimension, 
celle de la réalité. 

	

toms Cup dort son origd y 	 _._ *`_~.°~ 	 1 	 B 	 y 1 ̀t4,~y. 	̀ .' T tain' 3 rota choses e 	 ~byV~  

1. I Ecmn est d'iné en 
deux, cequi penuetde ne 	 = 

plus s engueuler avant une partie de 	P .p.~-'  - 
tenms 3 propos de qw va Erre en - 	 D1 	i4 	p 

avez chacun verre tableau. 
avant ü qw va 21re en amère,  

r 
" 3.?i 

- 	g 	.,, 	~ 	I 	4 
2 non wn en[ d'aVOlf n'aLsé Un 

esuellent pu de tennis en simple, 
de 

u *+ 3v+ - 	r 	,y 
lonael a nputé la possibthté 
joueren double,-it les deux I—— 	_?. 

7 
_ 	- 

sont sur le, nia— cnvn, et sc mesa 
rentaMedmateur,soituhaqueloueur 

- 
- 	~ 

prend un ramp différent et l'ordi u- - 
mur gdrt ler coégwptcr. 	̂ Pie b—: 

3: un mode entRnement,dmire 	 7R 
p 

g~ jy, 
~ 

QST 
ble dans lequel vous recevt¢ des 	 ` " Agm b̀" h 

k- 	æd,. « wu doaw: 
uz de fora a en plus un des- 3 s~ 

cripMais pouce otage de vos foes Â uegwtge 

Mas p ne s...Ew pw là, bien au nn.abw Aedgn adp~; 
contraire VOUS avez le chou entre  
pays, vols niveaux de vitesse à cher 	,h..-; ., 	 Y 1 •' ` 
que Ica, vous sv s la possibilité 

rtussrte sur toua les coups 
njouter des poumenragc.de  

yi, 	 - 
e— Evolwifs, d y a qumre sones de _ 

la eDeO U lMbté de 
urpour la Coupe Daviset le 	 t 	Iry ,.t r 	"e its 

GnndUChd—. Pow conclure, Ten- 
nis Cup ea certainement le leu de ` 

- 
pe-It, de la réalité existant sur ordi- 

nsteur. A mon avis 3 moi je. 

	

" K 1'7 71 	0 	 i 	 Aoec deer grdpb[ 	 oro. de borde gnep- 
® 	 claue p nnndd- gru ure cwwlpuloNonp éctr

PT 

	

les détdh, r ~tTes 	
,_,-," nnsowce ewcb connue 

ow 	éta* rw sow 	 """ 

	

open ,.o mtr Ipeil - 	 p 	 .regs t„iEeu ere,b 	coma 
aiR ee 	o*Po por.rq s 

	

de W bfcmte oblige). 	 d 	a 	 i 	f 	 q„, 	 AN 	 tro qwf toxYwe 7a rite r~eYa k sw n,las~o. 
soU peu le tends 

Pour te ,esre, cmc 	ow 	►, 1 	} 	 « A ~^ 	 Â.' 	̂̂ ff„ 	 .poewNrsn ), T_111 cop rh.sm 
d Mre twfoxra 	ai gf 	Vc 	 d rro dower n re slow 

	

# 	 xÿr 	 ,i 	 d'tMe suYb roux (e on, digi, 

	

k-.i 4 ,t. 	 ,r 	 '~ 	 ,s 	 toNSt, do~ la parole d l'asee- 	• 

® 	 '  

• 	

A 	 i 	a 	 j 	to â tea
nH.ze) rt ~Yq e 	 • 

cowpa avec rwe 

a 	 a ' 

JOYSTICK /MARS 1990/106 	 JOYSTICK I MARS 19901107 

JIK> 	e lJ `r 

1 1 „NNI > 
 



Réalité en mode 2, les c 
outeors sont Hmhées d quatre 

prédominonté du 
jaune It du noir, surtout dans 
tes souterrains. A premlére rite, 
le soft semite aussi aride que le 
Ténéré 	/s on change d'avis 
dés que te persormage se meld 
bouger, s utillasa comme un 
jogger catifornlese Au débat, il 

a que ses poings pour 

é
ai e passer de vie a trépas les 

nervis; pour en vetdrd bout, it 
suffira dose coAerloul cotdreet 
de cogner sans dtscoraim.er, Le 
ttsanuefl très bien iradutl, donne 
!u/ alias/ une quantité d'iofor-
mations utiles. L'armemem de 
Paoenturier étant fourni 
(poings, couteau, pistolet, 
lance pierre), it faudra mémo-
riser une quantité appréciable 

de possibilités de 
bat Deve 6téld, les Rest réa 
liste. le personnage s'acmoupt 
pour sa/sir Poblet convoité ou 

voie un coup de pied tendu 
dans une serrure de coffre  ré-
catci[rame eau grand are 

Conine le gg ,Bra e, te son 
050 on p P 	, limité pour 
['essentiel à des bruitages sans 
originalité Tousejols, avec an 
000p çoa d'tmaglnatton pour 
csmpenaerlauaiérttéda soft, 
on pourra Jarre de Tusker une 
granite aventure, 

B6TGV 

• 

., 	 .<L'Atrique Noire sera le tombeau de l'homme 

fhunderbo' blanc», disait je ne sais plus qui. Tusker, le 
dernier jeu d'aventure et d'action de System 3, 

vous confortera dans cette impression: tous des 
~1 	 sauvages! t 	*' 	'..., 

- 	e Republic P 47 Thunder' 
bnslt (P 47 pour les munies) 
éta 	l'un dut mc Ileurs 

s de nombacs de la 
Seconde Guerre Mondiale. 
Desiné priovipoletseot too  

raids de nooses dome, J osait, grace 
' sa formidable pu osante de feu, 
l'avion le plus redouté de la flotte 
olive. Ce peut fuoonque terminé, 

' 	outons et au leu en 
lui meure Un,Deux Trois Cayes[, 
'es past mon kiki auz c mmandes 

de sotte superbe engin ailé, vous 

de eat qu'on seule unique but 
ry 	toutes lea stanatl ns 

ru, leuterritoire allié (id l'ont se  

sedérouledanoleNorddelaPra ce). 
Au programme: des bases lance- 

ssilns, des consuls 	s 
quâuz dents, des hélicoptères de 
ombats qui lo,sque vous Ies[ouchez 

us perm nt derecupérer 
s options renforçant plus ou moins 

notre  puissance de fir. Mais ce n'est 
past 
	

n effet, le jeu sc 	toe  
boil ni nezux au Loral et à la Rode 
chacun d'estoc eus, un vaisæau 

mi fera mote qui est en Son 
pouvoir pour v 	 e illico 
prcs[o. Alors si vou 	es se voulez pas 
des vo o supéneur t o 	les  
lionsdeuvlsqu mp[e 
vous savez ce qu, oous teste a faire. 

Pintât queperdre bombes 
et Wes en le coursant, essayez 
de t'avoir enrase moos, par 
derrière, lia  barreur de ça 
L'oeton nefatt aucun bruit ce 'I 
qui n'est guère gênant putt-
que le vacarme tnte.,ompu 
des explosions suffit d mou-
bier ta barute-son il est plue 
ho es plus dur que Silkworm 
er ion CPG el aussi prao 

riche: tirs tous azimuts, 
bombes, pW/e de ndss/!es 
imp resstonname elgerbes de  
feu soin au rendez-vous. Le 
P47 ravage aulate qu'un A f. 
ter burner, mais en scrolling 
botizotaeL Un accroc de is  
terse ~bra tee ne 	rait se 

pass dc ces fsanm my 

F 	~ - 

F " 

Sa 	kr ,5y 

Vous retrouver aux commandes d'un P 47, un 

rêve? Non, une réalité et cela grâce à Firebird, 

qui a réalisé la conversion de ce jeu d'arcade 
sur vos bécanes adorées. 

atessu.: III' 	II 	I 	II 	"411 pull 	I 	II 	I 	r 	i 	,,;,,~.,r,.r 
v sbn 5T 
A drone. 
Vereion CPC 
dessous veslon  ST 

~~ 

>,f 

Conversion 	d 	Jeu 	- t loin d'être part tie, 

des bornes d'arcade du même Une option importante 4 
nom,Y47 est un feu qui torso, g 	tc .onpeu[jouerddeux 
semblait il y a encore quelque our Si' It AMIGA Mais, soyons 
gimps irréalisable, tam le nom larges et sachons pardonner  

ire de smollings différentiels aux programmeurs de Fire 
horizontaux 

 
It celai des spites bird ce défaut mineur, dA dun 

t tsnpr,rosionnana, 	mais ils manque de place sur fa dis- 
'~. ronefatcr La musique est agréa- 	queue 

hie à écouter. Graphiquement 	 JM Destroy 
panard, les butt niveaux du Jeu 	 - 
so Il, fW enréausés. bnJattu   
seat pot e sombre vent notrdr 	® . 
ce tabeeav 1Jusque W auraü 
puer co ldéré comme idylU-
que. i'animaNOn En f tce11e-df 

AM IC,: 

p1~ 

EDITEUR: OPERASOFT 
Testé par DUS MINH. PRIX, environ 200f 
Déjz testé sur CPC DANS JOYSTICK N's 
te Chut MO'l' ne (so patron[ de born, si jamat 	a 

	

selle 	 ur place 	ne fo 	scelle 
t ru .rt dreaôapa r''euro là ces 	ma fete. oo:,les 
j w 	n dreg 	rès y,pathique 	u p0000:5 t 

calm 	n peu, regard 	quo t tiens de faire à la 
I c 	il 	a plus q 1' 	acheter 	rte. Onfl   

outs: tdev retorse la salle do ba ns. Aon assez disc 

	

fu ub 	en[ que je te fasse sortir d is et que le 
yen de te fo re re[oumer dans moo monde 

S AMIGA I intro sous forme de bande dessinée est 
pe be 	am dessine e[ I BD ffch 	f 	à 

torture 7 1 lu" méme ne —q-p d d 
po I p,,,,, cpsode o0 Léo d f 	MOfde 
1 	f 	Isle L'écran es do lai 	p 
enroot h can des rper na Js 

g ph 	bel le ani aton,J manque quelque drone à 
e jou pou 	ocher menllemrot, ilett plus proche d'une 

belle dé o. 	- 

GRAPHISME: 16 • ANIMATION: 15 • SON: 11 

T té par DUE MINH. PRIX: env eon 190f  
Disponible  sur AMICA e1 ST 

Ceneupasdelacompil n do'nspvé de', ces[tout 
banc 	n[du make de quare des pia 	rs desleu  
d'arcades ceux qu' ont les premiers pris place dans les 

	

( con duFl peer 	nel.Je cté donslordre, 
d 	Megapede oraziana Rockstortn 

j 1 p 	 xucteme t renor,tnroé les qu 	1 x 
( I 	q s, leurs graphismes et leurs commandes 11 est 

pons, le de nouer de 1 jusgcu à 4 Les nom and 
I pl 	d 	 d pl e nip ousosilett 	h t 

q 	5 	be 	p d 	re[ a n heter que s one t 
ustncurob nostalgque 

~ GRAPHISME: 12 • ANIMATION: 10 • SON: 10 

j VERDICT: 45% 

 

VERDICT: 7O% 

d

:

o n 
	
n
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	—s rsi ré v

E
e
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 f 
	
ipe

i
r
l y

p
p
a 

défense 	d'éléphant 	5m. 11 faudra aussi èch
r 
apper ,uo  

Iaven[uner du tori doua 	cronod Instourb 
 

lions de sable, ni: 
démuvnrlrCimencrc des 	Mais dans Tuskersalou5v la ton ca, 
Eléphams un lieu myrte 	et lut: litoron de nombreux objets et 

	

ninon (défense d'y von) où ces peu- 	les déplacements en crud l31)_ 
v n.s bates se rrc noient pour y 

Editeur: IMPRESSIONS 
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nde Jones prend sa reparte Lc oéga-
ager du Show- 

	

business se reurc' et 	 - 
s propose de 

reprendre sesafiatres en cours. Le leu 
démarre à on moment-là, dans le 
vieux bureau d'oncle Jones, où Sc 
trouvent son 	et d'adresses 

ras de m 	uo a~ cassette avec un 
urique, un téléphone et le moyen 

de se faire des couilles en or. Vous 
devrez en 	er par choisir u 
interprète pa i quelques chanteurs 

us, lui roller un morceau de 
urique, c avec les 10.000 francs 

que vous avez en b nque, le lancer 
sur le marché de la chanson. A punir 
de là, tout rentre en compte: des 
relations sournoises qu'on peut avoir 

ec des joumalisms nerreuc, aux 
demandes de prêts à lu banque ex 
passant par les cadeaux à envoyer à 
certaines personnes et les conseils  
quos peut demander à d'autres. 
Dans on premier temps, organisez 
des concerts (partie arcade où vous 

	

devrez vous occuper de la lumière 	i 

	

du son, et du service d'ordre pendant 	-' 	 - 
les deux minutes vente de concen)  

	

faites un disque, faites de la pub d 	 } 	 .. 

	

ladiffusion, organisez des passagesà 	-, 	 rg 
la télé, des coupures de presse, uo 
clip vidéo, etc. Vous voilà devenu un 

	

rai businessman av« route la mall- 	 9 
se foi et la lucidité que cela Impli-

que Rock Star est l'un des jeux de 
sttztégie les plus prenants que je 

où tellement de choses 
entrent en ligne de compte qu'ucc  

fois entamé, on veut aller jusqu'au 
bouc Business is business... 

Kasaa 

~a ~~ •fit A! 	-Y. 

Rocks aar ne se joue prat/. 
quemerd qu'd kt soarss, en 
cliquant 	sur des 	Icânes 

mme dans n'te qae( 
jeu d'aver¢vre. On notera des Seul changement avec /o 
grapbisetes souvent digitalis version ST. le sot D'une pan, 
rés, ainsi que le son qui orme so motes' gaesursr 

ide mereeiuea:emerd bien ce soft, (pas 	petits bruits pou 
et qu'on retrouve dans pros- acconqsagner les actions), 
qne cbagve action (un usais d'autrepare tesparttes 
xsuNcbbbs quand be disque chansons (concert, enreg/s- 
sort de sa pochette, ­AW- tremeaa, passage a la télé) 
Ubmibibipo,, touuuuub pour sont me leurea Grapblsmes 
le téléphone, etc), ainsi que la identiques (rrèsjnbs). R j - 
posslb(NtE de promouvoir tons sunplemerd qu'avec /e 
jusqu'à trois cbanteurs, soit jeu une cassette des neuf 
tow seul (bonjour le boulot), snorceasas sera offerte (STet 
soli avec deus autres osso- AMIGA), et qu'un GD devrait 
dés. Hyper-romplet, efficace, être lancEsurle marcbE Acec 
prenante Intéressant, fin et Rock Star votas allez eraimem 
ude1Ugenl,ceJeu nous endbon- 
s/aaniera dès que vous aurez 

vivre les angoisses, lejsieo et 
les déceplfons d'un manager 

post le doigt dessus dr abmebustness.  

16 
 

! BLE SUR ST ETA, 
`.non communiq; 
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ra•,r,,. s" i 	,rw, r `V P ° ,""% 1 
	v^' °. 	,^ e 	i 

Un voyage en Amérique du Sud offert 

par Ackerlight. C'est chouette, mais 

en échange il faudra vous battre 

'V war comme un enragé dans la 
cambrousse, et bombarder tout ce qui 
se trouve sur votre passage. Grrrrr. 

Deux ,!veaux sont d fran-
cbtr en béticoptére au-dessus 
de ta nu•r, vous étiez g[/t0ritct 
des missiles venant de ba-
teaux ennemis et des 6ébcos 
agressifs. Orr volt fa de proJt{ 

scrolling bortzontal et 
cost animé rapidement En-
suite, vous irez dans ta cam-
brousse, oh vol reper onnage 
dpted, bien animé égaiement, 
dorsa sauter, éviter, tirer d 
tout va De[resbôgmpffsntex, 
une ardmatfon rapide et une 
réponse instantanée du joys-
tick' u,, très bon sboot'em up, 

Kaaa 

IIII 	 IMI~M o 	 me 

i omm~ 	a a 	
e 
r ù 

Va 

nommée moud ala 	d ek 

ru Am ,iqo d.S.d. C-1,DST _ ++ 
d[es-le 	leu 	ils 

rc plus méchants. Fat 
I 	pt 	dc votre hid cop[ 

^ay 

d 	bas os votre m [ 	Il 

® 	 _ pc rre 	
r des trous dans les pl 	es  

s, 
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ihway  
e co joue atrol  les les cow

w- 
boys à 

quatre roues, 
les Starsky du 
désert. Les pneus crissent et la poussière s'en- 
vole, l'idéal américain, quoi. 

clii shérif du désert 	v sable, ]-.a,,.. et les scoubidoubi- 
-crc, assist 000e peri[ bu- dou ouate. La pupille feueee cl le 
reau, pestes d'un poque[ regard enscentré,vousserutezl'hon - 
de clopes, d'un eendard, zonais recherche de vo[re pros. 
d'une lampe or d'une bo'le Putain de boulo[. Baldric à [ravers ler 

de liches ce essor. Cross eeoc der- rouies ieodroeoeeo du dése 
eére5001 elasses loss les bandits qui re on du gangs 	nt qri iln 

dans la région 
devez

t pille quelque - 	es des 20 std 
en choisir un en one de le telnet disséminées dans la vallée 

poursuivre Cr d'empocher Is somme Paires gafré à Is panne d'essence, aux 
, bas de sa fehe.Apanirde vaisoset es dc 	[es eaux rre 	n 

il, 	retrouvez au volant de 
ut votre cap 	ec vue suraro 	e, le 

goude crique old cop.  

-. 	- Une bonne st 	l dia 	 8 	crissent dans 	es vira- 

de conduite,, eec 
des  
 ges, et te régime du mo 

très beaux graphismes, réants- tour gui augri.ente. Une carte du 
ses et bien animés, Onpourratt désertestfournteavecles 	ce 
prendre son pied it se balader qui permet de repérer facile' 
au volant de la baguai, st tu ment sa prote grdce aux tndtca 
manipulation était rufous fou-  Noris sur t'émax Brous donnant :. 
tue. AuJoystick uniquement, tes votre position et celle de voire' 

rnm0ridos répondent pas trims adversaire. Uxjeu trés./au mats 
vite, tavotturetaurxetrop lente- un peu trop durit murder. 
ment, rc qui fait qu'on sere AHgimus 
trouve très souvent dans tes dé 

L'avantage c'est qu'on 
peut roofer dans te sabre sans 
profilémes, d esudlHOw d'éviter 
les rocYUS Une axhmlt0u so- • 

re réuss4, avec lespxeus girt 
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EDITEUR: CHIP 
Testé par teff. PRIX: environ 260F 
Déjà testé to ST et Amiga dans Joystick Hors Série 
n°1 

C'cu la grande époque de's Pharaons Vous 2tes un 
Jeune Egyp[ien e[ vous e[es le dem'er descendant du 
Pheeoon. ll yen qui o......pe le tr6ne devo[re deFun[ 
pére et eon desse r-r-prendre vo[rc bien. Mais a vous 
fat pour cela gravir out les echelons, du paysan 
Jusqu'au pouvoir 10101. Vous decca faire du commerce, 

al re des voiliers, des temples, des palais, vous 
lez 

J'ai pas un amour Fou pour les jeux d'aventure, mals 
jai clé uedul[ par ce Jeu aux graphismes assez r-cuirs. 
Facile à comprendre, node, Is eonqué[e du 1160 mete 
la rcfnnion er l'action. Len animations son[ bien faites. 
C eu un beer jeu d seen[ure Si, si. 

~{ GRAPHISME: 16 • SON: 12 • ANIMATION: 16  
VERDICT: 80% 

Irr.ur jl{ 

t, 	r 	_ . `f 

EDITEUR: MINDSCAPE 
Testé par I.M. Destroy. PRIX: environ 250F 

j Déjà testé sur PC dans Joystick N'2 
Aux commandes de PUSS L+nteeprise, vous jouez le 

r61e du capital ne Kirk. Celle fois million st de 
Is plus hou  Importance puisque vous deoez venir à 
boo[ dc l'infàme Klaa, or Klingoode Is pire espèce. Cc 
jeu se deroulee 	m e àlas un vous pounces:n. 
discuter a 	s les membres de l'équipage, 

rerlev 	don 	ordre à Mr Sulu, 
`ea ommandant e foreur Les so ssdig[aLsé 

,[ben dson l'aorbioeee du fire or des feudl  cross le 
Ces graph sores sont un peu sommaires et manq 	de 
couleurs, pour ma pan je préférais ceux de Is prem,ere 

e Malgré quelques imperfections, ee jeu reste  

GRAPHISME:15 • ANIMATION: 12 • SON: 18 

VERDICT: 77% 



beau pays de Briunnia. Ie pert du 
peuple near plus là pour soccuper 
de ses enfants e[ un ambitieux règne 

sa place Blackthorn, dont le nom 
est honni par tous les vrais fidèles du 
vrai Lord Malheureusemenh il a 
' 	berner une panne de la 

population en 	leur faisant croire, par 
e habile propagande qu'il était 

ncamanon du ben, nique it sévé-
é était de rigueur pour assumr le 

bien-ttre des vrais eitoyens Mais, Dl 
nu avait que Blackthorn, le mal ne 

an pas si grand Depuis la dispan 
on de Lor dBntrshdansuneexpédi 

' n dans les lins fonds de la 	re 
expédivon qui al teak éclairci ide 

uricue phé o e 
	

la 
d u 	s u de canes 	galeries 

 le Mal se man feseà 
us la L,rrrrn de Shado- 

urlords qui u nt I m m 	et 
appaais n[ dans les vailles[ en y 
­11. panique et en s'empzmn[ 
del esprit des gens. Les ores les 
rrolt,leadeernnssorrnuaausni  
rcapparus Tout va mall, Gest pour 
cela que vos amiu de toujours ont fart 
appel à vous, IAVaur, le reflet de 
toutes les qualités chevaleresque e 
pour revota r Lord Brit sh et le 'ta 
bl r sur son [irone Si quelqu'un peu[ 
le farte 

ccs 	
us Il ne vous mate 

plus quà 	en quote, à 
roorurer des compagnons, interroger 
tourie monde explorer les dotions, 
puis aller au fin fond de 1a Terre, où 
Inconnu vous attend 

Iltima V 

,j ouf d'[bu d je vous avertis 
■

e 
de parti pen Je 

 art suit 
	

f malade dUluma, qui ear 
de tè I 	r e je préRre co mm 
jeu 	m 	Ce qui exp,que 
d'ailleurs la nee globale titin b 	a 

précipitez-nous 
  sP 

chez orrire 

dd 	
nLorsquerezdroreànrarnn 

od IadB shades n 
9r et la «n :venation rogne dans In 

a 

py- 	-A 
Qre dire, Ublma VCOwserue le swlmepstafau équité» 	 a,néborés. Leo pciucdpso du j 	nt psas changé, est 

bre entre combats, exploration, dialog-, et énigmes 	 extérieur, vue tbt dessus et zoom a l'entrée d'une ville 

~'. gnoses prédécesseurs, en apportant ewpbts des nouveautés qui oad'unendroitintéressost Dans les donjons, vueenperspec-

ee/cbissetd encore kjew. Tout d'abord /eplusbeau, les person- tivecommesirousyétiez. Ce qulfait Is Hcbessed'UOimq cost 
gesrewcowfrés dams/es Woes, WIIeges el cbdteou,e ont leur We l'btstolre, la mibliuQe dYndices, Qeplstes et d'événements, qui 

propre, OLS travalgew5 mawgesd, Aormewf, se proméneK- Inutile s9murique,rt étrodement pour donner un inonde complexe, 

d'eooayer dYwterWewer raubetg/ste b null, U eat couchA par ricins et envoûtant La réalisation est superbe, ante connue 

_ cptyre uoaspowmen reweoM'er legarde de mua on leslwsowrnta- d'babitude de broute ma- 
goes (fly coat, el lis aiment marcher our les new parts). El lin se nue/[ et la grande carte 	' 

ouWewwewt tie tous. +,os paroles aw+"owt taw pit our leur cam- de Brbtorda our tissu, 
porterons envers twos, même desJours après Les combats ont 	 Duy Mini, 

été owMROrés également, on reste tar le principe du tactique on  tm 	 I 	I 0 
de detests, wYa(s avec armes multiples, des cowirdles de direction 
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Mindscape vous 
le Davîdson cian 

invite rejoindre
~ . 	

à 

des Harley Davidson, 
let's go! 

Le tableau de bord de ta bike est an-do complot,  
eumptntours, compteur de altesse, indication du 

_ 	_ 	rapport debolefageaessence, Legraphismeesf 
sobre mais,j/Jcgce. En bas de/'éer— a drokq uee 

'~~ 	 ,vue de votre pied, eb oat, quand ow cbage de 
vbessef La poignée dans le coin, la nome défile 

 J 	 devant vous, Wr ges, cailloux tir ta chaussée, bu 
groles qui vous croisent, touty not Yoisposséd,ro 

-- 	~~ P 	awe carte qu/vou tndfque/ecbeminpour SYUtgis. 
épiècet mlem gaslnoil répareuwezacbe- 

	

s[-it enture benondepresen- 	nsde vitesse, gareaux cops: Façon 'ter/esptéces derecbagepourréparertesdégat; 

	

machine de tène 	originale de choisir sa catégorie, le 	etlapompepoarrefaireMpleinC'estunfmsym- 

	

qu'es la Harley Davidson? 	frangin vous demandeu combien de 	pans bienfait, et c'est moins dagereure que la 

	

Non. Ceuxgui ne savent pas n'auront 	cheveux vous avez sur laiérs Malgré 	réyuéline man- 

	

gtiàbienbreladoc Ils'agitdonc de 	mon âge, jai chott, le premier Un 	que que /es mou- 	, 	 js ' 

	

se rendre à Sturgis, Sud Dakota, où 	tableau vous demandera de finer le 	cber-nr sines iu-  

	

tous les ans, durons la deuxième 	nrneao de vos aptitudes telles que: 	nettes et sur /es 

	

setrnaies d'août, se Sent la plus form, 	qualité de motard, richesse, tigress[ 	dents.   

	

dable ennoentranon de Harley. La 	viré etc Le plein, e[ en route pour 	 Jeff 

	

route sa une jangle, il pa des obsu 	Sturgis. Vous avez 10 jours pour y  

	

clos parmi[ et faut I ee gaffe II 	amvee et poniapnr au Grand rial lye. 

	

co vie. aussi de respe—, 1. limita- 	- 	 - 	 _. 

(~ 	 Rias.- Bytes vous fait vivre e r e r J I a 	
Intensément les angoisses du 
terrorisme. 

r__ iF 0anmT 

	

'action se déroule dans In 	portantes). Comme vous l'avez sans 
Gdk Persique Unearméede dourneompns,votrem,snonserode 

F tetronates s'est emparé d'une délivrer ces otages, et d'abattre tous 

	

plate forme pétrolière. De 	Ins terronstes, sans pitié. En fait, la  

	

plus, ils détiennent on otage 5 	plate-fonte sur laquelle vous vous 

	

VIP(eompnnndre: personnestrètim- 	trouvez net un véritable labyrinthe 

Lejeu se déroule se- 	 rarrleiedeste—arises  
bw an nerullig wadti di- 	 a recrw5 ce qui agré-  
rwcMowwel detrés bomlefeasure 	mewfe encore k tout Ma/gré 
Les grapbismes at cours do jew 	total, it Jeu me lalase quelque 
nowt aim/sits mats blew détalgf; 	peu star wit faim, car t'wctton y 
cens des pages de présn saine 	est uwpeu répétklve etpas trés 

composé a étages 	d'ascenseurs, e[ 
d echel les Lea otages sont là, quel' 

etdes écrans intermédiaires 	rapide Un feat a vdr et 4 avoir que part, enfermés sous la menace 

sont superbes. VrYre agent spé- 	poor so beardé 	J.M. Destroy des terroristes. Pour les délivrer, vous 
c/d est ultra bien animé (pas devrez donc découvrir toutes les 
wales de 500 dessins poste son planques possibles et imaginables, 
ani 	at celte des terroMS- utiliser des explosifs pour détruire Ins 
tesl). La bawd, sonore elles bru!- pones técalci[nn[es, [ou[en faisant le 
sages sows parfaits. Quelques 
pbrases wumfrioées précéder[ 

moins de bruit possible, afin d'énitnn  
d'attirer l'attention de ces enfoirés de 

p ale terrons.s 
 

salopards de flus de 

),— 
de mes deux Attention soyez Agi 
lait[ car 3 la moindre cneuy Js ne 

ee 
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twr.?r~*r[r~rn r~ 

ec groupe un à un penaan[ Gue nti( aux diverses capacités de m 	
r su

et 
tre belle plant [e  I un .æ rend mâ tre d une base un chacun afin de lui atmbucr le moyen 

cc qu a eu pour ef(e de 
la 	r f( 	idu considéra 

aune peut aller re ^ruler un membre 
supplémentaire u 	vois dme pe ut 

de transport qu il 	se Ie m éux. 
Vas ennemis e 	n[ des bugg[es 

b1ement. Une tempéra- panser ses plaies, etc. Mais tous n'es[ des nages et selon le n 	u de 

' 	
an es-50°r2gne parlous pas simple, 	r il or 	e des 	- difficulté que 	z choisi  

Làctionse 	
is 	

aux A,.— qui, sions, des inimitiés, voire des haines départ, peuvent avoir des bomb 	- 

ayant vuleniveau del'caubaisscr, ne ces différents personna- Biers 	e[ 	des 	m 	s. 	Lors 	d'un 
nousrané[er forent plus qu'une seule grande ile. gesa La prof de ski déteste l'avenus- voyage, il faudra 	 si vous 

C'es sur cette rene surgelée que rfer qui lui a fail des avances par le croiser l'un de ces ennemis pour lui 

nous, Capitaine Stark, allez tlevoir passé; et l'aven[urier déteste le fiancé urer dessus. 
ec d'autres habi- de cette nana parce qui! considère Nzturellemen[, on peut se casser 

rats de flic pour former une troupe I qui! lui a piqué sa place. Et donc, ils la gueule, réalisme oblige. On n 

capable de résister aux bandes de refuseront oSsoraeraaar de vavailler vncuv pas, dans ce jeu, mais on peut 

pillards venus d'Europe qui tentent ensemble. En plus dc la stratégie et bue salcmen[ amoche le temps de 

de prendre possession de la contrée. dc I adresse, il vous faudra déployer récupéruiionesdcsoies aécwsaves 
Hélas, couine pouvez pas recenser des [résors de diplomatie pour anti- sont fonction du degré dc vos blessu- 

'importe qui; il y a en [ou[ e[ pour ver d -manager rouie cette équipe. res.Il froide temps en temps manger 

ut 32 personnes apables de cette Pour vous déplacer, vous avez c[ dormir face de quoi couscous 

coche: 19 membres de la polis don[ accès à des skis, des buggies des épuisez très vite. 

vous, et 13 membres dela rtsistartce. neiges, des deltaplane n des télé- Lorsque 	l'ennemi 	prend 	u 

Un àun, ilvafalloirallerleschercher. phéniques. Chacun asesavantageset otage, il caul mieux aller le libérer, 

Vous gérez tous les personnages de ses mconvéments, moisi! faudra éim cela le rend génénlemen[ si content 
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IRi 

Avec Microprose, le futur n'est pas rose mais 

tout blanc, recouvert 
de neige. 	 -- 	 --- 

il aaepte de vous suivre avec ev 
stein, 
	casa w jed 
 enthousiasme ,cieac 	i 

dea5reinhoU, et 	êtes 
daru' v>. 	s 	vous tlet ez que 

vo 

orme peut pas, aau.h é obl,ge, floes- gte a m 	mpor- '. 
ne pas comparer ce jeu avec Dm- des t 	Ice-vous, faire water tawce que l'arcade, mais oA la 
goes Breath. Midwinter es[ un rob- des zM ep6ts e ote,saio des taxi- reJiesiow a use graMe place 
lange de stratégie et de simWations s e[ autres bas agaes salt OM rodera ta qualité e[ surtout 
diverses(buggy, deltaplane, ski...), et vaµs déplacez et vous rt- IlrepldGédeia3D, ainsi qwe /a. 
il estvraimen[ fadled'accès, mente sl ceosrepm ~cade es,3D cal- go*ité de parias gmpbiso.ee 
il es d'une richesse qui peut vous -,je0 a trovers tes glaces et tes qui vans renseignent surtout ce 
tenir en haleine pcvdanr de longs ,~,arpagaes. Vous poncez tout qu'il coi possible dY given 
mois. Dragon's Breath es[ un me- parrawderi tasourls, au Joys- A*emue 
lange de stratégie et de rien d'autre: 

d'arrsde Il en plus d[ffiâIl à aborti., 
pas d'ammanor~.s, 

 
paid 	séquences 

Nck osa au claval: Uwe carte 

	

vous ioda gua no ou-e poaita 	, 
celle de vos ewwend; —U, des 

~ w d 

ais la panic rirarégie cs[ peut-bite personnes A roncnstrer, celle 
plus danse.L'ananiogadeMidwin[er, des calages, usines, garages, 
a que vous pouvez ca 	men[ 
ter a 	artie stratégie si ça ne vous au Ip 

 égHSes et autres regroupe- 

banche pas pour doust cc asmæn de 
DISPONIBLE EN I 

skier sur les étendues poudreuses. 
Deux en un Génial 
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sommesout 

	

1954. 
]éromeLu Lunge (vous) 

lie de 
Maupiti, avec pour ens-
alun de retrouver Marie, 

ne jeune autochtone, mysteriacsa-
vem disparue Vous pavez que 
trente 	heures pour rencontrer  

us les habitants de 111e, les in[en 
get, wives les indices, faire de fines  
déductions et conclure outre e -
quére Tout cela dans une ambiance 
S couper su couteau, dans des lieux 
émvgnss et mystérieux angoissants 
et merveilleux. Attention on st pas 
au club, soyez vigilant parce que 
vous risquez de nourrir les coquilla- 

gus 

55 

g j 	A 
l 	~t.~ • 	~ ~a vW ~ 	

__ 

t 

ILL- 
E 	 SISeTli1116::.,,...~ 

--" Bienvenue 
Le grapb/swte est ` Jose a fa souris, avec >e 	sur les vols 

splendide, résistesnewrvYlawy principe des wewus contenant 
! Lankhor, et cous rlsgaee de vous payer 

waIIers/ngdepoarksseycbel. 
Roules ler actions possibles. 

Us scéssar/o es béton et une 	nous allons 
les YRéprOeMbn te sore Maap/- s perberéausallosqu{oacorn- 

biento i N étant esC/éreswewt pourvu bbtr de bowbeor tolu les fous ~~ 	 nous 

d'une ssissUos so 	- d'ovew ore, d'énigmes poYc1' ','. 	poser sur 
l créant a ta pedes los les mw- 

e- b/a sees estérleores et lwtfNtt 
ris et de prises de the ee géné- ' 	une mie raL 

res (brsdt des bots qsd bratalIk Areenras 	paradisiaque. 
dan,, le bales.., *rent dons res a 
rbres, etc). Las bbor ofait tré Détachez 

fors, es concevant so véroab e vos 
scéaaH sonore dwal qa p6ss 

'. de c .gaavutn tti/-- de ceintures, 

gue syNb&tsé a ba façon an vous 
Manoir de MOflesiNls Ca se avez le droit 

de fumer... 
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C ra 	 u EDITEUR: VIRGIN GAMES 
' 	 Testé par DUS MINES Prix: environ 219,551 

	

_ 	 Rbtj~.~I 	 , Déja testé sur AMIGA dans JOYSTICK N'l et s r CPC 

	

. I, I1 ~J 	darts JOYSTICK N'2. 
- 	 ---' 	 I.e scenano est simple vous devez sauver le 	d  

~f 	— 	 comme dhabirude Cette fois, la man~erc est Ong 1 A 

	

t 	Leu d'aller vous- mime castagnes les méchants e  
t 	 VI j 	 vnl lvfâmepmrldentdu monde, ce tyran {es 

sable de tous les maux dc la terre, vous envoy des S 	androfdes spécialement étudiés pou "ue d'une eftiesrité 
p il ll.. 	 y  t 

	

redouta 	 m redoutable au combat à l'aorte blanche. vous le mom S- 
m- 

	

t 	 Icz à distance à travers des rues mal fà
e 

s la base 
} 	 i 	 militaire, les égouts etc es contre les adversaires les plus 

't 7 	r 	 soldats frm 	nmlas 	extnterre tres. psl~ 	 van Ce 
jeu de combat en scroll ng horizontal 2D peu[ se 

rl ^I 	 1, 	louer à deux. Superbes décors, Iole animation fluide 

	

I 	(beaux saurs périlleux). Un jeu sympathique qui pourra 

	

r 	faim passer de bons momenta aux fans de la baoon 

I 	I 	 GRAPHISME: 14 • ANIMATION: 16 • SON: 14 

VERDICT: 80% 
Attention, ce soft: 	sur ST mais pas ur SIE. 

l~ I 	 EDITEUR : ATARI ACTION GAME dI  
- 	 J 	 j Q; 	Testé par I-M DESTROY. PRIX: environ 200f 

.° I,.ilEt f 1.-'I 	 j 	 Dès la fin du chargement, un choit de 12 courses 

	

e Sire mal choisi 	
parmi les plus connues s'offrent à vous. Ainsi, nous 

	

pour- 	Lorieiel nous entrain 	pnurrco truer n~ aneeea son le circuit Paul Ricard, 

	

it faite croire 3 un soh 	 Brand Beach, Osaka etc 	réaLsaes s de ce soh st 

	

a aoapeaaos au aryle 	dans une fete foraine 	: quelque peo médi 	les gaphismes sont gna e 

	

West Phases En fait, 	 de folie, 	P—i—tion peu fluide, leffet tridimensionnel peu réa est91 fé àN -neu mai unique- 	 Lae tlposs2de tourde mém 	eopuon trés mtétessanre c 	arts dt(fEienn stands 	
puisqu'il est possible de louer[ à deux simultanément. de Sr. a 	
Toutefois cette option n'est utilisable que si l'on possède 
deux ST et deux moniteurs, l'échange de données se 

L'animation 	est 	 - 	ssewt, /epbaser, c'est cers 	fsisantparlebiaisdelaf5232.Toutseul,ArarirtGnndpex 
Jlutae(c'ens /rwpoesastpoorles fells nleax, os sÿ crolredà A 	est un peu lassant, mais à deux cela devient nettement 
baRO ) et pas-fois s pille (tes 	candtr{ow de e,epat coryowdre, 	plus passionnant. Once regarde plus Ie graphisme, mais 
pipes défilent e toute aUarc) 	conotseJe Yaifau,bpHSe Snobs 	uniquement la voiture de l'adversaire. 
Seule 1z cbasse usa f ue est os (cette da clow ) avec to prise 
poli (de bête) tropfou[bis, swaer 12 volts (nor k nmwuear) qui 

	GRAPHISME 33 •ANIMATION: 11 e SON: 11 

cess pest-fxre sonnai dans to Jbgoefepbaserrwefo/spnar 	VERDI 	60%(seul) 79% (à 2) 

terrible jangle_ Lea bra{tages [Oates. 
osli bienfaits, sosie {1 wsawqut, 	 B6 219V 

poor &ne enai.snn A 1a Jia. 	 j.ï t 
Yo e de Harbor/ er le va. 	 J. 	,d  
canne de lofons, Néawtwor..s, 
' 	bea.cowp dan. feu

a 	
i' 	 a. a 

cinq éprevoen 7esoRestteebwt- 	 I, 	 - 	- 
quemmt irréprochable et A est 
Jouable an Joystick Evident 	 -,,,. 
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u i 

ns direnemeot dans le 
_ vifdusujetle but du jeu ea 

de terr000er,io éléments 
(du Regl srardiurn, du Soia-
fore, du Flactarium, etc...) 

dispersésdans plus de 100 systèmes 
solaires (5t00 planètes environ 
explorer) 	del s 
base spatiale, la base Solar M (les 
deux précédentes  cyan té 1--
blero nt détru ses par des e eohie 

urs) . Bien évidemment, les choses 
cesontpausiaimples,poisqoe tour  
au long de voue quête des aliens 
000s eropéchernnr d'atteindre votre 
objenif, et iront même jusqu'à tenter 
de détroim votre seul point d'an-
toge: la lose  Solar IB. 

Enterprise se dé 	 Iwm/ére, n cou, ourse 
made exnctemewt de Le même alors droll A des flets spé-
fagow que Mar Raiders sur fu claux, iaAptlzaL ceux de rAr-
pluavre/IIeet4spMsvenduedea cbe du Capaaine Bfood Lejeu se 
consoles de Jens, /a console dirige enff,-e ment a la sours, 
2600 d'Alun{ Vous does a l tteé- mois vous pouvez égdemeso 
rieurde,.drevdsaeau sparla4 utiuner fes touches du classer.  
ko éeofles défflawt devuwt vous. 	Un peu ae,-en wt au dépa,T, ce 
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Avant qu'ARC ne 
s'en mâle, II 

suffisait de 
descendre pour 
f 

Entrerise 
aire son 

marché. Maintenant, I! s'agit de ne pas vous 	
rc 

faire descendre. 	 pr-- 

, 	tQ0?O~Ti 

PLRflITU 
EDITEUR MINDSCAPE 
Testé par ARTEMUS PRIX: environ 170 f 
Déjà testé sur Si darts JOYSTICK N`47 

Tout se passe dans on cirque, le vôtre, qui Sr trouve 
erre au bord du précipice quis enlon e dans les abtm 
de l'échec. 	

s 
13n gros 	e fartes pas illico pmat000 

 super chiffre d'affaire., entre chapiteau disparais pour 
laisser la place à un complexe immobiler pas beau caca 

Commençons par le plus frappant dans ce jeu: le 
graphisme. llestsplendide <anoon BD,TexAvery,gros 
neegros pied etc Excellent Bruuite,lanurrocon: elle est 
' 	,e presence partout et elle est drôle (ha ha). Disons 

que sc'eot un jeuvsuel avant toot,paruculièrement reus.. 
sur Amsuad. 

GRAPHISME 17 • SON 14 • ANIMATION 16 

VERDICT: 84% 

X1161 

• 

r19~ .;~ 
 k 

La b./ uu d — de " merrtgéwaM mds oua de 	~I 	11 î „ 	
t 

du rnup; u curseur a gawcde, Ew br,.4ages, ay a juste ce 
gradué de dtx ew d/x (yards, quwJaac Nor,na4 fe goy cea: 
pieds ou pouces) sersdévaluer pasfait pour ex.6cc comme fe 
fof ice an coup ewfonalow du foot! Jaco Nib faus.. wen est 	 T Ill type de cWb nUHM Leparamé- pas motws une spend/de sums- ''.e 	{ 	

t. 	.. tie te pk.s dl,Q4dfe a estimer est 
•:a 7̀ 

	

se 

vert. voici us truc d'enfer 
4uMw, d'és réaKsre et Zr 	g— 
phiq"e• superbemerrt réalisés 	Jouez au golf confise 

pour savod- d'os il .0 .0.07., su- Le soit lient our deus dtsquet- étiez 
esl'lnde,eti 	ken l'air. Le tes, trots des quatrefaces Ltanr 'i 	s. vous y 	avec 

étré leplusJiddlwdlque Aodü réservées a de nombreux par- 	Accolade! 
ver¢ Mdrdenann, a was les cours dans des Brutrofts cdicos 

high-scores! ou bleu,pmarlesplus écolos, en 

Iupsuosam la bagasde Wsée moiCagwe ou doss I. désert - 	 'est .oremem une des 
xlrémiMs de ftOnfasw. ow Géa5L 	 plus belles .simulations 

ecbanger peut 	 d'as plaeemerrt. Rd 7C7' 	 de golf sur CYC et cer- 
le goy est remargnabte- sainement une des plus 
mers bien dessiné, sow o[titude 

" 	
agréables à jouer mémé 

digne dus pro Seul peril bug si on ne sums[ tien, ou presque, au 
(mois ew .55-ce vrdnrewt nwt), golf. te seul reproche que l'on pour- 
la bane part ourse os retard it faire à 'Jack Nicklaus...' est la 
ertain" Ce s'est pas véritable- lenteur de l'affichage; mais quand on 

sait que la machine dos
[ 

àchaque fois 
calculer 	e 	ment 	le 	n 

r 	4 

i t dseroe
tdu joli 	progra 	- I 	

p 	 nasses n[ pardon 	. 
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Panzer Battles n 
Strategic Sudies Group persiste. Il signe avec Panzer Battles un nouveau 

wargame de haut vol, une nouvelle pierre dans la série Battlefront Game 

System. 
Adrotss: C64 
A gauche: PC 

Oracle reprend le principe Tétris en y 
ajoutant de la couleur. 

of 	cou tonna s cukurer et vo 	
e 	

après 
De deux choses 1 une quelques heures, iv 	sur le 

o 	
un piquéd his galbe du Dnepr a Smolensk ou la 

Lapage d'acrateR est Mste „ Y•F ^. 	of [o 	ou bien un wargameur 
dingué It vous mambos 

prise de Kharkov en mai 42. Tout est 
là, matiez votre uniforme de gen6ml comme ta steppe russe un jour 

déjà le sujet sur le bout des doigrs en chef, de la couleur que vous d'biveret le tbéme musico; des 
(d'une seule main), ou vous Sins on préférez, et dingez vos vo tpes dans Liatehers de is Volga se traîne 

pauvre ignarecommemoi nicer mou une dessixgrandesbauilles du front. sttr les berges Après quoi, on 

n

'évoquent pour vous que de vagues Allez, tous à vos canes d'état major, et wargame. Come le passe au w 	 m 

rendez-vous touts l'heure pour une 
blan

go - veut ta règle, un cbamp de ba- 

s 	
noirs 	It 	blancs 	plutôt 

làcausede is neige. Panzer bisous école, pour voir si vous avez taille de wargame, c'est parsi- 

6aaksestfoccasionideslepourvous our retenul cudérement cow t, Plein de 

[boy Mtnb Hrisrres 	stylisées, 	de buttes 
suggérées 	It 	de terrains 
boueur, neigeux ou minés. Le 
trait épais du C64 ne contribue 
Pas A claHJier b skuation Les 

Je vous at défi dit vous découvrirez pert- déplacemems sur to carte soot 
que Ja penia out Is hies 	 is de être une passtoa 	Li est égale- outeo{s instantanés et unit'  

précédera, Rommel et dép{sode mes possible de cod 	ses basa.. bleat{ no si 	trnprimé sur 
du ryciese de Jeu en général propre scénarios de bata{lics, solide bHStot permet des' 
Cetal- f est u 	rs tem le dame Jeu est Lmégré. 

Après 	
te retrouver dans rorborescence 

Lc{ avec toujours a anot de H- 
ou 

Aprés toutes ces fleurs Je vais des menus. Panzer Battles pro- 
cbesse et de souplesse des m' 	[miser une crbique (pe- pose plusieurs scénarios met-  

mandes pour donner les lite), le système de contact avec tant en lice les blindés sovfét/- 
ordres sus usités. Toujours un l'ennemi est encore perfectible, es It nazis un livret caro 
niveau d'ordre pour Its diH- aujourd'hui, 	lorsqu'use divi- ,ne,de succinsseme,e les bo- 
sions, ce qui permet un plus sionnefa/t neserail-cequ'apex- [.tiles et un éditeur 	et de 
grand réalisme, car chaque cevoir un ennemi, c'est, ou le créer ses propres -sl /'on ose 
régiment de /a d{vtston va inter- combat ou la retraite, it serait dire- combats de chars. 
préter l'ordre glob al comme the utile, It réaliste de pre air ta lGV 

Juge. Le graphisme s'améliore simptecominuattonsurl'ob./ec- 
doucement, un petit plus par dJJixé Voilth J'ai exprimé mon 

~s graphismes de ce les 
rappon4ROmeseLCecidilPau- oubail, mais cela ne diminue 

type de Jen ne présentent 
er Rassies nécessite un meet- en rien mon embouliasmepour 

aucun {mère[. C'est luges- 
tissemem important pour erre ce s R 

Minb apprécié 

 

 et SSG a comme d'ha- 
tion des dif jérents 	dver- Lbry 
satreset autres para métres 

bftode inclus on scénario pour géographiques qui en im- 
débutant totalement espbqué, 
ce qui facilite bien les choses. 

portante. Celt le car lct. 

Lessmateursdugem-erooa 	ra  
quart comblé, et si vous W les p"a„I11~ 
pas encore mama 	ssayez 
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Search for the Titai. 
f.''our une expédition de La recherche de l'épave du Titanic a 

a 	
h

r 

 pnoeus
e
e'
, 

e  fa
u
u
n
t

inspiré  Ca stone  pour 
 W °1peme"t un cette aventure qui  

équipage et runout, loi - 
vous conduira gent pour [ou[ cela ! Au chapitre de 	 Cess un jeu d'aventure, beaucoup de tests de 

l'équipement, le prix diffère suivant 	par 13000 	 ~;~. tableaus, Cert pbts us jeu de réJiexion que d'action 
que vous optez pour.. radar météo, 	 - Les grpb{smes sont assez pauvres tcést un peu 

uo ba[hyreaphe.5uiuon[ plans au fond 	
domm 	snm rws 	 érerdans notre 

is qualité de l'équipement, il vous 	
age. 	Jou 	pourvous rep 

faut un équipage en conséquence, 	
mandes 	

Un écran générai avec toutes tes com- 
mandes pour passer d'un mode a un ultra, u 

des ouvriers d'entretien, des tech.;- 	 mappemonde, et des écrans Sonar pour localiser 
oient. Quand on possède un bateau 	'. 	 /'épave. Passez ensuite d /'étron de plongée ri mous 
il faut de temps en temps (aire escale 	 avez un bm 	

u 
n byscapbe o 	mini sous-morin Le 

dans un porc Il y enc pour[oures l s  
bourses! Les ports super équipes I s 

	 principe du feu est Iris bon mats cela manque d'ac- 

'es[ 	
Non 

moins é:1 lout o après 	pu 	
Jeff 

tout ça, il faut financer loopedt-c n 
Vous devez donc 'douve.. un .spon 	 - 	_ 	 - — --- 
soc et surtout lu donner des argu 	 '~ 	 r  

mems valables pour qu'il accepte dc 
vous lâcher de argent Chienne dr 	 "; 	 'I 	i  
vi e. Hnsute seulemen[,vous pouve. 	

II 	r.Yr+., 
co 	er les recherches de 	 - 	 ~ 	' 
l'epson. 	 Jeff 	 hi '°:'. ' k 

..    

On a quelques scrupules a grain, un membre de l'équipage tré de savoir que [ordinateur 1 
appeler «feu., cepe quête ans vous préviendra De saisie, on fait tout le boucot/ 
sponsors el aux gros sous. 	vous dispense de contempler 	 E6 TGV 
Fame de mémoiresuffisante, la l'étendue des dégdtsen cas d'ava- 
erston C64 a été allégée (mais He.' Pordlnrdeur se cbaegera de 

c'est pas du 0% de mastère gérer les réparaHOns et l'équipe - 
gHse): quelques graphes ont mesa Merci pour loir Un épais I i 
disparu certaines opérations manuel accompagne ce soft as 	 r 
sors affectées d'office à qui de long cours auost réjouiooaso 	11 
dmi4 ti n}' a plat de bulletin qu'une comptabilité analytique 	 r 
météo. Rassurez-vous, en cas de Quelque pert, on est un peu f s 

de

toton tableau tout en longueur, des 
ctangleI (ones de trois carrés des' 

corder: Chaque carré Son: colorié, 
usd

I

vezalignert o,sca és ou plus, 
is mère couleur pour les voir dia- 

para re. S'empilas[ lesuns sur les 

au re-e znch, uncerc n
naoroo 	n ie,lo rsque vous 

fr  

Mémo tableau que 	 - qui implique plus de esS 
réons (décidément, tlenfoit des curs pour Le pauvre joueur,  
petits ce/ui-ia). Vous pouvez Belles couleurs (/e Jeu élma 

i cbanger /'emplacement des fondéla-dessus) ecu son rytb. 
coule ors sur le rectangle en CH- mé qui donne une certaine 
quant le joystick, et en le tirant 	ambiance set jeu, 

	

us l'accélérez Deus types de 	 Kate 
jetc Martdhss util/sanl unfque- 
mern lee carat I11ques cbées 
pals haut, et ]Yore, oil ieJait de 
tirer votre Joystick fait descen-
d ie d'un o n /a colonnes 

byr~u, C 	 laquelle le rectangle cbort, ce 

 r U r 
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In continent d'Arualon, 
dans l'hémisphère sud de la 
terre légocdoire de Krynn. 
Hrs[mre 	me dans tout 

• •' u monde de fanrasy, le passé 
csipursomédegrondsaflrontOmentu 

le bien e[ In mal. la derrière 
fois, In mala été repoussé au delà dcs 
fmnu@res or depuis la paix et Is 
pmopén[é to sont installées Mais les 

SS1 adapte peu à 
i—que1 

peu sur micro 
snbcsm on [co 	mnont 
le long des bordures et m.orem uOn 

la célèbre garde vigilante Et aujourd'hui, d'in- 

campagne gnculer[ Ona 	u de. Draco- 
Dragonlance, niant,  cone m mojfmaaore et nu- 

bien connue des bliée, rôder dans les campagnes. la 
population, inquiète et sml7i c' se 

fans de Donjons tenm, et d va vas revenir de décou- 

et Dragons. 
ce qt. se passe Pourquoi inné 

mer duet vous? Par huard < 
Champions of d'habitude. Vous sono porté un  

Krynn est is 
stage à un room et In ehevalmr du 

lieu vous a demandé de faire une 

premier patrouille de mutine dans Ins envi- 

épisode que les 
vous avez toncon- ns. C'es 13 que

que tré une bande de Draconiens e[  
accros peuvent mencé Cela peur sons tour am 

se mettre sous 
rapponec beaucoup, l'argent et Is 
glotte, mats peut être ausui une mon 

la dent. horrible au fin fond duc donjon 

iikti 

ebamplowa of K,ys 	-  ger, ko  déplacereasbs 
soups. ua sort; 	

û
ne estl roiN2mejeuderaledens! et    

zotaksoem fd21e aux règles gras.deaowplegseezot.egrat.de 
océea offlclelles de DOwJowa Jouabiltd Les dialogues .055 

es Dragons. Voua y MvQrvee'eS Neu qu'et des poliste prEds do 
:out, les signes tes sorts, los raveNUre. lilt. seul regret il est 
• es Es ce te'orstzrwe Jeu re- essore trop orierac bartsu it 
proud la carpags beat-seller faut essore travdUer le alaso- 
de DAD, LXagOWae,cq~ sot. grepougag 	es. iX trcgaedc 
monde superbe. Astpar 	art, it fed. 
n'yavait que dertsés'ieus',utgea Duy Müb 
etdosjous its owwyagee sexSd- 
r4eur egales.vcral de tille es. ville, 
.a. reecorsre eR rcwcotarn 1 
Les snnèirts sowt Saws doute ce 

s.' qui en le pbu havaloe u.e vue 9 
en loQoscwipciwro de tous aloi' 

Ance recidive avec le 
de foot, Kick mégit jeu Kirs A redire pour `'"eves moi. doss re f 

raw/mottos, c'est super. es re- de ractiow, su ee oublie te gra- 
Off awcbe, Legrapbistwe despedls phise.e/ce que c'est que La pas- 

 
. 

bossbommses est cotp7Meinent slow du sport! 
loupéAue deux,ostedemawde BB TGV 
e qui cours sur la verte Pe- 

sot Kick Off, on peu tosse. Ar pire os dirais des [w- 
Seules Le sos N'est pas bées  

' 

s'entrulner, 	vee 	00e 
seule des gtsialnoePbrs.Alors, que sub  

hat or même des s{ste-s4l dugrand Kick of/P Le A ' 

entiers 	C'est foot L'opNOs d deux afoot heu- 

un c véritable[ simulation de foot, qui ~ eeret,t fis' préservée es ld, 

permet lesjours de pluie, de puera — 
sec Co se joue toron écran de taille i lo 	ti 	ifj 	V 	- 
conforoble, ceu q tui ne s changed 

m 	m n 	les luca es 
{f  

~e, 
, 
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ù 
Sierra, par le pouvoir 
infini des jeux 
d'aventures, vous 
emmène éclaircir une 
sombre histoire d'héritage, an 1920, dans le Bayou. 

enquesbon 
,a= croon 

étude. 
 Bow 	vos études n le colonel 

Dijn , o to 	
vieux bon- le colonel Dipn, est 

V 

de 
 

	journaliste homme prés de la fm, très oche Il 
, 

prédisposent 	à 	éon 
cuàeuse etàfanfouiller 

a000nve qu'il lègue toute sa fortune 
enpauségales 3[ou[es lespersonnes 

partout dés que vous sentez quelque 
chose de cuneus ou d'anormal Mais 
Is recherche du scoop n'était pas du 

présentes en sa maison ce soir 13, 
oncep[é vous been sûr. Brouhaha 
général e[ regardsen biais Que va til 

tout notre moticatloo lorsque vous se passer man nui[ lof Qunllns soot 
avez accepté d accompagner voue les intentions du Colonel no fuisuot  

ie Ullian Rune à une réunion de cetm a0000æ? Mystère vous floimo 
famille dans Is grande propriété de le mystèm et pourtant ce nest pas 
t00 0nclodaosleBspou.Là,ionolon- évident. la nuitnsitonlongondscs  

tairemen[, nous ayes tapé dans le cette 	grande 	moisocoictorinocn 
mille cut coon simple réunion de pierre dombms or de mcoms. 
famille a pris une [oumum 

r 
Sima afaufo.s avec 

The cobnet's Bequest, et dots 
plusieurs dQvnQ/ncs. Tout 
d'abord la taWC fries Heft es 
10 disquettes,

ce s'est se ut. Jeulisse dej 	stp~ J 
d'aventure A ésig[sea classique 
oat ils.  ae passe quelque chose 
doss u.e.dratyuesicousy 
aies. Le jest est vwar, tows les 
a entbres de ta faewwge du Colo' 
,,el oit /cur vie propre, discs. 
tt astre sax, agf endows la 

/oit 85k tewpe p-L'itt 

comm 
est classique o Ms 

aides les pans utilisées 

regroapées es wreeus et 
!es astres d taperer clavier. Le 
A la ce' [we et k sow coMibuera 
A la snaring de l'atesospbère 
pesante de ceve vieille malsoa 
FY fes détails s,ua légion Ow est 

p 
tr eoerg4 c 

pas us corse-tbe sopbisnga4 
c'est use véritable aoewtare. 

Bay Miwb 

JOYSTICK ! MARS 19901125 

ÉDITEUR : PSYGNOSIS 
Testé par DESTROY - PRI%: environ 200f 
Déjà testé sur AMIGA dans JOYSTICK N°t 

D'un abord cnmplezc, ce pu se simplilieoccc  
l'en[rainemenc Au depart, vous avez un dessin dont 
cnrcamnt panes se sont éparpillées dans des formes 
géomé[nques 3D. Re[muver les pièces muvquan[es, et 

nsti[uer 
 

In puzzle In plus rapidement possible mléve 
del, plus haute[ecbnraté Enouon ce jeudemande une 

ssuelle hors du commun Le graphisme no 
précis, or In bonhomme que vous dirigez bien anime. 
Une fois de plus, Fsyg0o0is a frappé fort. 
GRAPHISME: 17. ANIMATION: 16 • SON: 14 

VERDICT: 86% 

EDITEUR: RAINBOW ARTS  
INH -Felt, 200f Do Déja test 	ST 	STCKN'l et su 

Défia 	sur ST dans JOYSTICK N°1 of sur PC d TICK 
JOYSTICK N°2 

Conqueror vous permet de prendre no commandes .. 
et daller éclate, Ins chum ennemis dans un décor C  

champé[ree[vallonné,qud peutconnspocdmsu fmotEst  
`comme au Cron[ Ouest de la seconde guvre. Ce q 31 

omp[e, c'est Is simulation tactique de la mococtm d 
quelquescharsdansunlollcoin decampagne(idé 1pour 

us 
 

parlor du nouveau fech:en machine NDLEI1 	bue y 	~ _v 
Amiga, m 	couve la lobe viswn 3D dross 

sur 
re[ 

enéneure au char 3 laquelle on avow drat 	PC . 
 c0000r 

dingez un char unique, guerre d'usure ou vous é 	1 	z 
panni une patrouille, et stratégie où vous didgno la 
patrouille C est de plus on plus compliqué erectoutèqin  
coos 

 

recuprimz en plus de la vision 3D un plan tactique 
or dot possibilités de bombardement C'est bien réalisé 
molt on a l'impression que tout [ourse autour de la nision  
3D en ncgl gran[ uo peu In resta.  

GRAPHISME: 16 • ANIMATION: 18 • SON: 12 



Partez avec Rainbird pour un voyage  
initiatique pour Shinar, 	-  
OÙ VOUS devrez aider 	

Mow D/eu, f'a[ tu d« 	 les c 	mandes. 	Vous 

des araignées robot 	pour acus griffonner ce test 	araignées ou par des toes oé- mold m'arracbonnerow écraw 	craignes ou 
par 
	toes vos 

dans leur quête qui doitro«,er f #ones es< «#rapre- 	.tewwe: y«e ra«s cotc,~rez ew- 

	

wawt, quasrmets bypmnfque. 	Néreme,d, cela permet 
	te les mener on haut de la 	ffabard, us r 	di—' «we 	tuer m sis tatou v s p «~z 

Tour de Babel. Planant. 	'°#B (w °/t DO 1, d l 	ibeq 	diriger ew direct to ar ignée 	' pe,dJwree cases sur l a1«s 	.ems paves 	program- 	-~?a 
d asc useu— 	re#é cpar 	mer (8 acttows)pour  a t  rs d y e bien 	des 	e 	rs 	lbws 	ette 	con p/exes od Jl Jaut d la sy 

	

Ion gtempseaprèsque Noé 	to«r, iras pouvez avoir wam- 	cbreu Cbaquetourest 	jouxte 

	

 arche 	bra de chosen, des zappers 	d résoudre In réa#sa# 	st I inondationudela Terre 	Asea o« ro«rwonts, fmarapour 	superbe et dowwe tmUe 	'a - Tous Tous les hommes sac 	vos araignées, des repoussoirs 	wtospbérepltmanteaufeu, gr 
sembkrc 	un lieu nommé Shinar 	égaklue*, des vers qui se dé- 	pbisme et animal/one 3D fa- n[on 	placera en poussas tout, des 	es pte/nes, avec les ombres 	[l 
ha e se mirent à  comme Ie ciel pour aller vers 	hoppers qui ne 00tH que de ta 	vous ptsf, et des objets Irons- 
Dieu. Une nee e trzterrestre s coté 	their d cawoq des mines, des 	parents U. bruflage juste ce  

imp se et envoya des 	bombes, des blocs des wdroirs, 	qu il fâu[ tl J ! se tordre te robars deson forage pour aider à la 	du ht 	am 	(mi era[ pré- 	méninges eu début de cbaque onsrruaion, des aeaignées-robott 	cieux), des mécanismes divers 	tour pour détermfner tour ce La coopéatlon fut longue et froc- 	pow ériger tous les asc 	- 	que l'on doit faire, ensu te /1  ais à la he les hommes 	rs d'air cp détru/re 	les 	faut /e réa#ser avec exaa4«de furan[ pets de jalousie pources robots 	dalles de la tour et bien d'au- 	et syncbron/satlow Ce jeu cost elites 	e 	irréprochables. Ila 	Ires choses encore. Vacs, vous 	onsNüm saws réserve ll per s~  nt donc des salles pré- 	d!spcoexc da 183  a -signées, un 	met égaleme[rt de créer se  

affronter en face Dans tors salles ils 	grabber, qui W/, tracte ou dé- 
gées peu •démum omen Ie aai 	zapper, qui zappe, «w pusber, 	propres te..rs.  
gnces, car ds avaien[ peur de les 	qui pousse avec sow rayon,  un 	 may Mfnb 	I 	pli 

ute Is technologie que les 	clenche its mécanismes,, news 	 -  
aruignéesleur aval[ enseignée. Des 	chaque tour vous avez «w ob- laser 	des oyons rcposoarsd s 	fecHfd re 	er, ramasser deu  Et depuis 	II 	h r- 	4bwdfkes, 	dé—i- Iro( chert à Ionic. Il cade nerve devoirde 	objets Pour faire ceta, voyons lesaider, tarsi elles nere[our 	pas ur leur planète, le courroux de leurs 	 , s sen [el qu'ils vid endront ovager la Terre. 	 _ 	__ 	. 
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Comme d Pnccoutu- sphère de ce rwowde /w- 
mée, 4+ société Chip contlnae a certain 	Ce Jeu d'ttm'esllure-ac- 
srssffer ses bgtciela de séquew aon wargame est de bonne qua- 
es digftalséea, cersalns aline Nté, mais ne va pas J°squ'au 

ens4 d'auMes pas! Ce logiciel bout de ce qu'on peut aaewdre_ 
c reeper saws rappeler cellar- 

s producnows Cisemawq 
cris 

tant enfeus, swwrpouesawt viva- 
tlss avec ces derNéres, rcerrt 

, 	k I 
,I  

p! 	Les suas dtgltaNsés sort d -  
plus  bet f et veoéewl très 
blew (zuing zolwg) l'anse .. 	 .o.-_.ltdt 

®, 

N' 

AMIGA  

II EDITEUR:HEWSON. 
Testé par !-M DESTROY.PRI%: environ 200f 
Déjà testé sur ST dates JOYSTICK HEBDO N°42  

Contnimment à ce que pourrait laisser croire le titre, 
5th gear (5ème vitesse) n'est pas un jeu nés rapide. Vous 
dirigez à l'aide du joystick une perte noiruec, 

	
Ne d'un 

fusil à l'avant. Sur voue route, onus devez éviter ou 
détndre les obsrades qui se dresseront devant vous. En !I 

urs de chemin, vous pouvez faire une petite halte pour 
prendre d l'essence, ou encore pour acheter des aunes 
supplémentaires. Le jeu se déroule uniquement selon un 
scrolling veNcal. le graphisme es[ moyen, la musique, It 
pourtant programmée par juchera Hippel (le musicien 
allemand en vogue actuellement) est moyenne I anima 
tien est moyenne, les bruitages sont moneys Un leu 
muyer quoi! 

GRAPHISME: 13 • ANIMATION: 13 • SONt 13 

•

re i a 	

oun[emps, e de 
life, Lieu l un roypume i ds 

• usure que taus les harems detu E 
"um , nommé Khalaan, situé 

aun onfins du monde, entre le 
Tigre e[ le rimes de Lut. Ce dernier 
était pacagé entre quatre puissanrs 
califes: Abu nahr, Uenan, Umare[ Ali 
.Li edoutable•. Une grand rivalité 

usdésir-elent 
imposer leur autorité sur le royaume 
d'Allah. Après avoir sélectionné u 
calife de votre choix, il vous faudra 

ser de nombreux stratagèmes plus 
nu moins moraux afin de devenir le 

K«HALALA, 
QUELLE BARRE! 
SALES PAS LES 
LOUKOUMS!! •. 
Chip, nous 
revient avec un 
soit aux 
senteurs 

orientales... 
Chaud devant! 

mains des lieux. Grace à l'impur_ 
tance des panmetres foure's il vous 
sen aisé d` créer des armées des 

e d`élever des espions au 
berceau pour recueillir des informe-
rions. Le rouieo-nuurè Khalaan re 

	

gorge de fort 	s'hors 	[idle 

	

d'un califat qui 	rani 	d'en -  

	

se 	
ir. 	Les trois autres califes 

sent ds videur mais chut En effet, 
s derniers sous pmremme designer 

àvusvognroes
n'hésiteront Pas 

   piadrdans 
 

 le dos à la 
oindre occasion. Dons Khalaan, is 

méf ance est de rigueur.  

Assoc Prince, ARC vous propose de 

mesurer vos armées à ". 

celles des autres p,Y„ce e» aw w - a,t ww r,a cowmtarre ee ta 

prétendants au trône. ganse, ow, cutis ww sryte de [esus des araées. owperaJoster 

Wargame que /'ow avait peu vu d der, contre Pordlnwteur. Le 

rot Vognm es[ mon Vous pour t9iu'tard sur micro: le jeu re H?(°beaucoup dY fiance 

un prance d une des nom avec flguHwes. Es met on peut pour les déplwcemew[r e[ 	la 

breuses tabus de Vang:ans aller jusque° voir les combats fatigue de vos soldats, 01.505 

aspirez à régner sur routes au Mve°° de cba4ue soldat choisir sow terrain pour rem- 

les tribus, comme Vogrim l'a Cert d'ailleurs assez / pees- potier. Frisure est vraiment is,- 

fait duan[ tan[ d années Pour cela, s oww~~,'on one 4°~e ~M °sus s-` ̂t d jou 	z' ! °rdl ~é 
obéissant aux dernières volontées du a une stratégie assez 

roi 	 ne leu souteit/e et son retlypas trace sir paws qui curarines se ruer 

ude 	utribu troupes 	notre 	sur eue I Je, des arisées, Ie second rnowts'e our vous e1 /1s ufjtt de l atrewdre 

me tous les aunes princes. Le chaque régiwurra comrwe une au bow endroit pour l'écraser, 

vainqueur flua] des duels, nonce ': bwwwiére, le trofsiAwe wnwlre Pour que ce soil Vwµéresswnt, U 

contre auvee, sers roi. Dans Prance, chaque compagnie coasse ties faut lui downer 	sérieux 

cern introduction n'est qu'un pm- I . petit personnage et nu qua- wvuwtage numérique. Jolt gra- 

tene3la simulation decombatsen[re Mèrne on voit chaque soldat se pbümg belle wwlmatbw, lavés- 
tlswNow est soignée 	ce Jeu pour 

à ]époque moyenâgeuse. 
Vos troupes sont consu[uées de Ian- 

!, déplacer os se battre, et tes 

l' cadavres sur te chomp de test- qui musse 

eà pieds, lcots en déplacement, l' taille. Ow peut downer des or- Duy M{wb 

or de cavaliers bien plus rapides et sires de déplacements ou de - - 

vtables 	Votre unique but, coni at a chaque regimens, ou, B f 
 mer le prance adverse et vous pinté en 

es Séparant 
us roger dre get Vos ordres, sous pouvez les co pagwler, 

donner à des nineaun différents, 
regiment (quelques d Wines dhum- 

a chaque compagnie Au début 
dejeu, on choisit te reliefde [Rie 

r 
 -• 

mes), compagnie (quelques hom- 
mes) Les armé.. éiaien[ peules à y 	r 

cet e époque, pour un peu , le pnnue 
donnait ses ordres à chaque soldat. 
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Jed# IFSR F 	ie 

PC 

EDITEUR: DOMARK 
Testé par Jeff PRIX: env/run 249f 
Déjà testé sur CPC et ST dans JOYSTICK N'l 

JJene sais pas si vous avez mid descnndu 	tent 
en 	 engin flottant, mal 	pas 
de la rarteu Dans Toob:n nous allez faite la gronde 
descente dans ..un pneu de am on. Asseyez nous dans 
la bouée et prenez on enceilent bain de siège qo il est 
prcurlt par Rik, et qu'il est bon pour la santé. Et c ea 
paru I Plusieurs nviems vous sont proposées. II faut 
ramasseriesboltesdeconseruesqui Hutten[ à la surface, 
car elles onus oceoiroot 

a 	
us defendre contre les'' 

bestioles quia ne cnot pas masquer de vous attaqua. 
passez cuve les portes pourr les points de 
bonus. Un long scmlling vertical onus a enusine le long 
des cours dear sur one animation simple mats efficace.  
Lamura est prenante et c'est encore 	sin 	I uez 

un pore (no peut puerà deux) Les couleurs son[ pas 
terribles mais le jeu est amusant. Paz besoin d'apprendre 
à nager pow y louer. Glouglou! 

GRAPHISME:14 • SON: 10 • ANIMATION: 15 

VERDICT: 70% 
f 
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blew restU0ée, quofquc' 
Ses bords sort uw peu raider 
(gaawdow alwe les bites, ox abs 

des drrep cesdétaNSb Une 
lque rasrériade acconrpo 

gee IW1dOrnetspewdaxttoute  
durée dw Jew. cent un. soft de 
easlagwe oe glwa[ FY puts, fly a 
In. pmabere_. Rien que pour 

erse bite babillée de twit, iiJùut 
absoWwrewr voir Wild SYreetsr 

Bd Toi V 

	

it 	1 

	

SON 	13 
ANIMATrON 1 

AMIGA 

W'ild Straet,r  EDITEUR GREMLIN 
Testé par KAAA -PRIX :environ 200f 
Déja testé sur ST dans JOYSTICK HEBDO N° 40 

On espérait une amélioration notoire avcc la version 

Grâce à Empire, vous allez connaître  
les folles angoisses que - 	- 	- ' 	i 	----- 

peut vivre un plombier. pa,da yd sensu ̀ ' -' 	Nez pb.: 	ro 	struallon; 
d'abord s'appeler Pipe Dream, Peau son akrrs du euy,o0 Dans 

se 	seul ou A deus, d /a cecasvousserezpéxa#séd'au- 
us Ores plombier bier souris ou a. Joystick. A gaucbe tant de tuyau. que vous en avez 

bier bier bier, <r01 on de von'e éman, vous puez une posé en crop. un Jew eompléte- 

beau méuer,'et vous co/owne vows montrarrt tes dlJJé- menefou qu/devlenicae émeut 

devez le faire le mieux .rets tuyaw.r d verdi, et vous ne diabolique d deus 
possible Votre boula[ sébcHoxnez que les derniers. I(aaa 

cod d'assembler des tuyaux on de UnepeNte musique extrafnante 
faire un parcours sans faille et sans adore le je.. et les tabteaus de- 
fui[e,suruntableau,avantquePeao nrknrreeldephnenpluscompH- 

us dépasse Une floppée de goés, teas. aMve de pins en 
nbleaux différenn où vous aurez à pbrs 	apidemexp Jusqu d ce 
assembler des tuyaux dans tics con- que, paniqué, vous we contr6- 
dmons diverses et vanéer tuyaux en 

rte où vous devrez éviter les pois- s 	, 
buses 	us [erre avec des 

tuyaux préposés, etc. 
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1144 n 
Titus aime les Chats, 

tous les filins. Il n'y a 
qu'à voir les splendi-
des Images du soft. 

V
us 2[es un suprm 

musclé e[ [ou[ m 
gagné dune adonbl 

son o
re Votre m 

eat de vous déb-,, avec 
poings le plus souvent, des no/en 
' dinidus qui polluent la ville. 

A commewcer par La 
page d'ace reü en. oversaw 
(u 	opécû dûé maieoN) c to 
pan.tbêre, a.agndflqre est rc 

quab/earewr wW.M Hwrre 
deux tableawx, 7e waft félin. 
réapparus, et pewdara tow, k 
Jet a..anK car f/ accu pogwe 
Jwélew.et  Soon. rwaar,a. Je c 
eeban etJ'ew owbS. rkJewt etas 
grpblgwe, r+cbe or cancer, u 
a. ptcbe qwe par are relative 
/rear des persoges dowf 
tes dépIocrwtttn sorrt ww pew 
nceqdé. Les ,roaeeme.Sn du 

persoge quiJoue des poings 
ou lire dawn le tao (ça dépewd 
des circon.tawces) sort v.40. 
La déwurebe de tapawtbdre es! 

Amiga, ch ben non, aucun changement. Pour mémoire, 
ru un 1 xon avs une 1rnrcur insupportable. La 

perspective à 45° eu: bien rendue, les bru lapel sont 
lan 	est Fluide m inlama 	marsipu- 

'. lat n dem ake rend In leu presque m poon ble. 
D 	g ~ car oucc un poil de tesse en plus il aurait 
Hé prenqur appréc able 

GRAPHISME 16 • SON 15 • ANIMATION 10 

VERDICT: 50% 

I 

 

EDITEUR: THE EDGE  
Testé par DUY MINH - PRIX: environ 240f 
Disponible SUR ST Catastrophe L'usa perdu sa couverture  gerbe magnifique, ieérrarrnbL, couvercure q tIed 10010 no oie, IOle sa passion Depu,s, it no effondre 	or peur 1001 de meure pas le la sser dans cet état Hrurcu  ncroeol Snoopy est la or te pour I ocres on se [ransfor mer en déteN 	m ve 	pénal e[ impassible 	'`"... Une pnnre [orale de Snoopy dure 45mn, er c'en[ blcn long car la r€alisetan laisse a désirer. Loruquc le eu 	a' 

e 	sc d'[, chic les graph'smes sonm ne 	ytt, blasts tc 	ntou[se mane à la soues, gauche et drote, déplacement classique haut, Snoopy saute no l'air, bol, Ire boone poor ramasser I able[ in plus proche bouton d,ar,rluulselable[quduentouvousdécritl 	bl [le pins proche fac le et agréable. Apren pale gOre, poo te seul son ne sore du hautpedeur cl Snoopyes[Ie seulà ovren dans un décor desespéfimen[ 	taque 	, L 	su-llc vue The Edge peut fare bier me 
GRAPHISME: 12 • ANIMATION: 06 • SON: 00 

: VERDICT: 35% 

Sa 



Vous allez pouvoir découvrir le charme de 
CDS et de ses déesses.  

ec Ie choix entre 
ddeux ym,grrorürer pen- 

. pP59e55 des dessin 
mdgos, stols k MU 
eat nrwptemetu cette ter 	eufs à 	ce re 

poil. 	soot tirs tes façons, aeras, Ci 
S Vous hésitez vettE les cbfenwesf 

cotre Sua ou Melttsr, et pus vous certes 505C un p 

choisissez ta plus bandnte pour StsSiO !1 est serti qu, 

eom 	r 	(vznable 	selon 	I'hu juge !es grapbism 

Creux). V e de In gonzesse tsllongéc Jets, ow se cnr¢re( 

et habillée (pas pour longtemps di s( fes cestesfos 53,: 

[es vous dun air salace) Voire jeu 
apparaît sur une bande en bas de 

l'écran. Ensuite c'est le poker claui- 
que, elle retire 00e fringue contre 100 
dollars. Srrrurraalope! 
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L'remiére chose, il eel 
on ecomm dé pour pouvoir  

Jouet- serelnemen! AMI Ta nia 
PGdoon d'avoir une ao»gura 
con ph.rat musclée, un AT avec 
affichage IGA cotta norme Le 
jeu nR.n visiblement pas recoin 

ndépourplutpent Pour lei 
chanceux qui n'ont pas dept's. 
btèn,e de ,natériel ( t qui appré'  
ciem ta simulation), c'est un ré-
ga4 réalisme et maniabilité ont 
été ires soignés. Au début de 
chaque mission, tout'com- 

e des Itou 
tir laquelle on peut stonier et 
identifier le terrain et les enne-
mis. On donne les ordres, el, une 

Chacun des 
ponesd comt mundese.rrepré 
tentéffdélement. fly a despot 
sibilfrés enpagn111g tes hommes 
gagnent de l'expérience au fur 

t d mesure et on peut tes chan 
get' de place dour !es chars du 
groupe Le graphisme el anl 
matio an soin soignés. La dont 

ï~ st rvtpléte, pré 
pratique Les aches 

s 

[tent de repérer 
les commandes sur le clavier. 
Bref, d recomnrander sans ré- 

L1uy Mlnb 

cus qui croyez qu'os 
har se pible comme 

dé- 
[rompe zsue [Un char 
modems comme le 

M 1A1 MOT qui équipe l'année US 
550ms personnes Ie chef de 

char, le pilote e[ le liseur. Chacun. un 
role ben défni et des instruments 
parc cul ers Le chef de char a It 
me Ileure posmon d observanon e[ 
Ilns[rumen[ adzpse les jumelles à 
infrarouge il coessble également une 

rai l leuse elles éc rans de lsmée. le 
p'luse lui a une tâche assez simple, 
ilcosdu:l e[ n a aucun instrument si 
ce 	 anche d balai En plus 
'l es[ nès bas et ne sois quasiment pzs 
où il va il es dirigé par le chef de 
char Le tireur, I,u a des gadgets en 
pagaille m re laser pour esumer la 
distance de la cible, ordinateur de lie 
qui calcule auromatiquement It Ira' 
jectoue des obus, en survan[ la dis-

ce, l'indlnalson du char, la virasse 
de la cible. Il across: une mivailleuse. 
M1 Tank Platoon vous permet de 
cous 	re à It place de chacun e[ 

si de dishes globalement e aussi 

	des direcloes d chacun. 
Votre commandement ne se [imite 
d'ailleurs pas 3 un seul char, mais à 
n groupe, quesouscossmt.udet 

depuio esses char leader. Lem 	es[ 
bleed u e[ sodé. Il y a une mulnwde 
a affrontements isolés, vous irez de 
bataille en bata IIe. 

Laversion PCn'arien Aen-
vler d ta version AMIGA. On 
e d te euperbe écran de pré-s
macion el la musique qui 

l'accompagne, et In mise en 
écran des options est moins 
esthétique, mais t'important 
c'est tejeut Les commnrrdes de 
rotation et de déplocee 
répondent bien et tara p 
de se concentrer sur le Jeu. 
Commencez petit avec le flat 
se6 qui ne soin que les piece 
du classique Tétras avec une 
dimension en plus. Passez en 
suite au basic set, puis au ad 
t,stnced set C'est là que Block 
Out dorm ut e toe sa mesure, 

 lorsqu'il J'aue estimer dtour 
vesse les effets  de rotation 
sur ire piece A ta géométrie  
biscrrnrue, gui doB d tout prix 
t imbi,hq er d d'autres égale 
nient biscornues. this seul mot 
hypnotique Je vais aber m'en  
reprendre 	e dose Dom. II 
mage, ce n estpas remboursé I~ 
parla sécurité sociale. 

is  say M1nb 

(Ydearua: version Am/ga 
A gauche verafon PC 

Rainbow Arts s'amuse 
à empiler des cubes. 

Ils sont restés très 
jeunes d'esprit. 

~,~ 	e us pose la quesion: con- 
us Te[ns~ Oui, bon. 

Al—, :msg:sez un Tels 
3D, ou il fall: accumules dés 
cubes de formes différen[es 
dans un coulol vu de haul. 

Aïe aïe aïe, me direz-vous ça doit Im-
pliquer tous un tas de paramctres 
cuespleleseess fous. Ehb,en 
f u er ses[ gés,ul, e[ pourtaos c eu si 
simple... 

Kao. 

Vous voyez d'abord tes cu-
bes (je dis cube pour ne pas 
dire.' formes géométriques di- 

" 
verset. Vouscomteed ) n 
30 side, Ne 	pouces 
3venter omm vous e voulez 

c e clavier,  Attention te 
cube descend le,,tement, alors 
trouvez ton emplacement as  
ses rapidement Ensuite vous 
cliquez sur la sou.YS, el [e cue 11 
fonce  vers !e bas el s'iinm.s

t
e 

parmiles autres Unp lierdis 
parab quand il est plein u y a 
10 ntveaus de dljfi bé Seule 
l'utilisation de la souris et du  
cuvas en m temps est d 
regrettes'. 

Kaaa 11 
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ST 

EDITEUR: OPERA SOFTWARE 
Testé par IM DESTROY- PRIX: environ 200f 
Disponible sur ST ET AMIGA 

Double Dragon, vous connaissez? Oui bics sûr. Eh 
ben, Corsa 	repmnd ex 	nt le 	e [hèm 

s[ que l'ece se déroules 
	misse 

 l'époque d lee 
cossaiscucsles hommes durs: ce[pouvarent passe xnu 
Lu 	n de ce soft es négligée, les spntes bougent 

als, Ie scrolling est saccade Bref cess pas rernble 

GRAPHISME: 10 • ANIMATION: 08 • SON: 11 

: VERDIT. 60% 

PC 

EDITEUR: DOMARK 
Testé par Jeff 	PRIX: environ 2491 
Déjà testé sur CPC et ST dans JOYSTICK 901 

Sur la noucc, ils dises: .méchoss,  u'd ffc:l 	Moi, j 	yt 
dis -FURIEUX»! Cu resemble un peu à S[un[ Cur, osso la 
sue des roues. On a deux pisses au choc, aura folles 
une que fauve II ne s'agis pas de bourrer comme un 
clade [out le temps, il fous conduire aussi a,ec la [éte. 

Lés hmitauosu de v :esses ne son[ pas là pour ag 	 , ÊÇ, 
le paysage Elles indiques[ les v'[esses uppropsiées peur 	"f 
aborder causse viander les d lCiculsss du u:scuis. 5 sous 	r 

t réalisez un bon chrono au 	du 	d 	bl 

	

passage 	posse 	 lyj 
paP bonus 	Voce score détertn 	s' vo 	pausez  Ph 
affronter ce din 	 Photos, de Phantom Photon, le pilous de 
ordinateur. M f 	de lu:,il .[taque comme us 	.10 

malade. E[ a 	 dm pépin 	d:oquslIie  
Ce jeu es uu,sll500s, 'a mime ' e malade. AI 	I ui 

pus un Nauta 	-se, es 	mpvsi pour us Iwp ng 
denfrr 	L'an 	 bee furies, en 3D 	o 
cro rait, frissons garen[is Acheez mas prenez pas froid 

GRAPHISME : 17 , SON: NEANT • ANIMATION :10  

GLOBAR_: 80% 

fuis la mission sur lea raps, on 
peut se .ortie paons m peen de 	 _ 	 C 
l'un des P—trap— pour des 	;~ 	• 
c l,ir des cbars ennemis par 	..- 

>:e 
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AMIGA 

EDITEUR BRODERBUND 
Testé par kaaa - PRIX: environ 190f 
Déjà testé ser ST dans JOYS ICK HEBDO N°26 

ROVO,la lyp'lOn 001cv F 	aquatIque cou ou 	1  
ch h do lEnT r dc la Ncr (1 	R u est 

Tphcsrn Ilconrur 	511cc h f r rhoSr'u chttdO 
pacd s rccarurnsr fIr 11  
ma a - dmgomuhrudoo d perir'rrg naror  
h 	9 	m 	 7 	1  
mmc 9 
d00 mm den e/d..dot eape cl ive. F1ur p0300, 
estm —qoe 3D dauantq -e I 	ur,1 0 

nrobi 0 larcraulrquel.mprc colondcF r Focdcuc  
envahi 	e. Je rappelle ,. re Tcphon (le hcr) se 	,;, dy' 
doplacea Mdd 	ba 	I g 	'soc',,y °' ✓ 
quil mccc do Po 	- 	 d-ormes p or 
corchslim o 	 Il t 	I 	s 

dia don toua r ogc rpaccps... nooccr,do, mair  
parmi que l 

GRAPHISME 16 • SON 13 •ANIMATION 17 	_ ... 

1jul11 iilfljj 	CL' TU 

VERDICT: 86% 

Aut 	 o j 	p ' 
isible: la 	re! Mc Clone 

m s a' que 20 min e 11pour agir e 
pond sol ce [emps, les bandits per 
cent les coffres 

E 
r 	 I ' 

Un casse U— séraedt 	g sdi- -  nostis,éa. ruts les i 
gitalisées d'sas,e qualité tout a mations de co,,dsaise du feue mémorable, fada srdisfaisarde prése,ae le sssa cLdres, ligne de We, état 

un ancien I Je Os se retrouve es,ssaUe des coffres,  e 	, symboles, 

flic, un 
dans des coulotrsfrolds 55 glas- 
rés Des polies d'ocrés, des 

mo,rtre, [out est clair et blet, 
placé, 

truand et sa meubtes,daplarrtesver[esda, Niz envirsn27OF 	- 

bander 
classeurs métalliques, 	des Jeff 
pa.--. aa: r~.rs, c est i 

 

Activision nwemery des uncwcsb]en d `- 	/J o 

nous 
bureaus. Gsstscantc réussi 
M le décor en 3n précis mais 

 dQ~ 

emmène aansflorisureseslesperso,,sa- isa - 	lEI 
dans l'enfer  

ges bien desnlsés es super bien 

d'une prise '"` 	' 

' 
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wl 
N-1, pend 

In foie oc donna it la'labo-
10m Corp, un groupe de 
malfaiteurs menés par Hans 

- - Gruber fait ircupriou dans 
cable afin de s'emparer de bons 

au porteur, enfermés dans les coffres 
de la compagnie. Hans et sa bande 

les
nt qua percer les sept coffres et 
600 mill ons de dollars sont à eux 
Le plan est super ma•s il y a un os 

pour Gruber U,, amen flic de New 
York, un ce in Mc Liane qui étao 
venu rendre v Site à son ex épouse, 
sec perdu dans l'immeuble. Ces[ le 
seul capable daBrooter Gruber. II 
doit trouver les bandas les soeanu 
ersauccr largen[ Laction oc 0110e 
entrele 32eme e[ le 40ème étage 
Chaque niveau es[ an dédale de 
piècesetde couloirs Heureusement 
des plans sont disséminés un peu 

parrou[ pour vous permettre de vous 
diriger Chaque fois que Me Clone 
prend un coup, son état de santé 
s alsere. A tout moment, des [ereoris- 
es ô t uv 	urg

s 

id M
C nues 

 Liane  pool 	l es 
affr 
Après le combat il reeu[ lordlier sa 

e a des symboles qui Id mis ti 	 i pec 
meronnr d augmenter sa vital [é. Mc 
Cl— dort aussi se méfier de Karl, le 
socond de Gruber ainsi que de Tony, 
le frère de Gruber. Mais c eu I ultime 
combat avec le chef de la bande qui 
sera der orf Ce dernier a pus en otage 
la femme de Me Glane qw dort agir 

Avec 
Cinémaware, 

regardez le 
match de  t 

basket c 	ry 

vous étiez ' - J 

devant votre ~. - 	7 ~4 
télé, et  
jouez-y 
comme si 

 

vous étiez  

sur le terrain. terre bosse rissolions- balbn qui reborutif, sij/7et 
V Spoon Basher Hall or itou de l'ensemble du [errai,e qui rwrque kofissdepae'ies... 

mu larron de booker, arc /es Joueurs courant dans Artemus 
on 	t 	bon 	d'accord, sous les sews. Bien animé es blest 
agencée de telle façon dessiné, ce Jesa arrive A recréer 

oo ea qoe vous avez I rmpres- aewsiblemeui i'urubiance des 
d etre devant votre poste de télo. 

Le
'on ,,,ascbee de baskets. Ca se joue 

jeu se déroule en deux ponces le au JoysHCk, c'est pas éwde,e a 
chore des egwpes avec des<npuon ,de,. au début, vu sarapidiié, 
de leurs an ila[s sur d antaens mat mais ow s yJau. ce son apporte ,C„ 	14 	il .,. 	d A 
rhes, leurs classements 	etc, e[ le éwonnémeeu b—ft de foute, 
match à proprement parler 	Une 
'mulauon complete englobais[ tous 

les aspects de ce sport noble et géré 
six pour les amateurs du genre _._ 	_ 
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ù' ù 

Edité par Electronics 
Arts, Cartooners va 
faire de vous le roi 

des animateurs 

I 

-- 	cw,soowers vous Jqu re- —. 
deer en enfance  Duet piw!-

- ~. it Coos penne de réaliser 
yper-factiemewt de superbes 

dessins animés. Le principe 
tmpl 

o, o 
q on 

soot 
t droit 

des 
de 

togs Çx Aaey ou Bugs Auwrry, uw 
__ -- gat gue de persowwages du 

:méme acabit, et uw catalogue 
estssiqnetoes ewtrainar¢es, 
roalntewowy avons de 

rrer, µLawtez Is décor, cboi 
on owwag ,pincez 

personnage eth sissy 
acNOo L's Id, 	scant 

= or't'snregitts'ement, Si ious 
choisi 5e co 000'd 	te, 

ssHOn vol vers ta droite, fa 
a poor effet de faire est. 
[e 	and av tous ks 

emsets nécessaires E.- 
1 	 Ire passez an personnage   

leant, rewrbobinez etprocf 
riz de ta wréme manière. LY 

nun 	comme en en[, ce 
vous[ permettra d'assister 
ne projection privée de 

en français en di[ 
de 
	

ins animés, nu de 
Créer os propres cartoons à peer 
dune I breme d'soeurs e[ de paysa-
ges erogrée dans le programme 0e 
jeu Ion n[éresren[ si vous en avez 
arse des niais dessins animés que 

diffuse abondamment veut [éleei-
e[ qui devrai[ développer votre 

ns de le narration, pas le téléviseur, 
le jeu. Créez veusmême vos hieoi-

us pouvez même sojourns des 
bulles pour faire vivre be dialogue. 

:=ed de s e.uit A ta fin vous 
.»r 	

e 
ez u 	tutu e de cbs- 

ses 
 

e déplaçant en monte 

ire
ps d Pémgw D we vous 

reste pass q.,4 ajouter les 
boUes de dialogue es /a mnsi-
qae et te toter ces fout Lt fwd 
alors enregistrer vane 500vre 
pour pou ,o r ta relouer pia s 
tard Modest Aussi fe, ♦te 
que de créer. LYute7 e est 

per simple, da type nrewus. 
Caesoowers, c'est génial 

Buy Miwb 
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Combats dans 
l'espace, tirs sur 
des méteorties, des• 
tructions d'ennemis, 
conversations 
avec des Phoniens: 
ça c'passe 
corn' ça 
chez Microids! 

ide 

c: ]014. Vous cap 
- b Le vdisea qae Vous&H 

_ 	ges et que vous voye de dos 
,. 	S[eve Jordan, vos 

vadc de la planète 
,wawip (e qu joyIt Le 

rwawtpwigtiows 	spéciales 	~-  ,~ 	
P 	m a M Les huma ^; mi 	 ng (de-tour, booster, ipi 

,pk 	J 	eu yborg 	avec qui .. et freins) se fow[ aw clavier. 
no 	en guerre depuis 263 cograpMsrwes sorsporNCU- 

on[ prauqucmcn[envahreusles mens bienréalisés.Lawf- 
sysèmes sobre. Seuls quelques uns 

ns des he- 
motion dans iespwce (vous 

U. graphisme étonnant voyez ko rwétéoriter r»u 
muss Vare brrr: 	bord de l'Faglc, pour cette bfcawe, si une awl- foncer dessus) est rapide a 
vaisseau de nimbe[ hyper-perfor- matira d JWre pdtlr on OT .A fbdde. Cestuwjeu debmalgea 
ororrriveleberrdeeeoeé000ieuCous croire que ce feu a été Jai[ et d'aventures dons Yepace 
albeo dereir 	ouver les coeedocnees pour te CPC Uw f so nuis/ où vous devezcakoter, noter, 
de Is planète-mère, siège du cerveau pour k sow, où l'on e,Yewd réfléchis'  O éviter tes piéges 
cyborg, Cr la dc[ruire. Vous cela, il autre chose que prout des réponses et indications 

us faudra découvrir les neuf sa- pronto, En effet sty a aussi qu/tnus serowi dorwéespour 
ns long-eeurriers eu vous pourrez shilitip b/NBp. Le Jeu est ra- réussir votre mission 

quecieuuerpuemecsdelrenIeelun pidy ew 3D, ,sawiabte, ko : 	Une eeeeUeete réalisa- 
res —1d en grec le plan- wwavgres sora bien dessinés I tirs et une complesUé qui we 

n ng de voue joumèe. A part çz il fait sil poor les capacités de ta ma- dfcermn personne. (Test Au 
beau dans Iespece in[ergelacugen cade I; beats travait,J vows t'dW 
les condirions meter son[ bons 
pour le voyage.PCn 	àfa tele ~le 

_ _ 

- 
e 

s per 
plomb). Fai,—gaffeade 

® • 

orages 	magnétiques. 	Bonne 

&mere dans l'espaaaaaaace frontière  
rinfini. 

qrtrtads ' 
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ARC s'embarque sur des carra 
que@ pour vous faire revivre Is 
triste sort de l'invincible Arma. 
da, orgueilleuse flotte qui de-
vait envahir la perfide Albiorn° 

thte 

Borodino est la premier d'une série de jeux de 
stratégie militaire (Wargames) développés par 
Arc, qui vous permettent de changer le cours de 
l'histoire. 

4 R 

~.rf!'µ 	cad,• • i 	_ _ 

o 	en 1588 e[ la 

Lesh. b supe ~tmsance de I epo- 

q
ue 	l'Espagne. Per 
nne ne pond'... 

ser d elle, ni surtene m sur 
Pourtant son orgueilleuse 

Soon, nommée l'Inninerbl'e Asada, 
d0[ s`incliner devon[ la /lotte anglaise 

us les espoirs espagnols d'insu- 
on de I Angl 	eolèren[ en 

fumée. Armada vous propose de 

Armada reprend un f 
syudotedt.Jen wAdutlR- 
é pour des 	rgomes su 

terre, Austerlitz et WateHOO. It 
s'agtt of piercers d'être a ta 
place du eoerooctdarO en chef, 
et de downer des ordres par sa 
bouche nORDONNRZ A DRAKE 
DE NAVIGUER VERS PLY-
MOUflts est un exert pie d'or' 
dru coton.) fie t'ai déj4 sut, c'est 
us systéme quipi[vHé8ie 1e réa-
Csme scats trés tourd pour te 
Joueur. Rfaut are persévérant, 

prendre la place du Duc de Nicdcru -
Sidmu qui comrr,ndait 'Arroudo, t 
d'essayer de faire men[r I h 
écrasant ces perfides aoglsis, ou de 
puer Lord Howani et de d 	, 
comme de usce une leçon  
e,psgnols hsor ns qui croicotIts 
muions du mood) 	Alors ro tau les 
vrnles e en 	e pour le tl9ème 
ècle 

Day Mtnfi 

WI V attentif et noter de nom- 
jte" 

 
tsreustrs chsneO pour  

pouvoir maîtriser ta situation 
De plus, ta vitesse de uisuatisa-
Non estfaible. La réalisation est 
bonne mais C'est tout de mile) 
réservé st des spécialistes aver- 
tts 	 Duy Minh 

Ici, pas question dette pas 
seoir de graphismes, comme 

op souoem te cas dans 
te type de1 eu,Touslesmouee-  
mens des dtuersesfloues sont 
traduits directement A l'écrau 
L

a 
représentation graphique 

est 	[rés importante 
puisque tout est représentées 
fractales, aussi bien tes vais- 

spec tes côtes anglaises', 
proches, ce qui d unefdcbeuse 
tendance Arutenttrt'fichage 
écran (it est vrac que dans un 
wargames ta vitesse n'est pas 
rès trop riante). Pour déplu' 
per votre Jiatte, inutile d'es-
sayer dottttser te Joystick oo ''. 
la souris, puisque tous vos 
ordres seront introduaspar te 
biais du clavier. Ce wargame 
est beau et bien réalisé tl ravi' 

tus f)sfiactos (anglop-ties) 
du gen e, les autres pourront 
passer leur chemin 

JM Destroy 

• 

un 	cep, assez nod 
au dans les Wargames, 

• cejeu vous peonnnra de 

Un 	
er dans la 

peau de Napoléon, o 
dans celle du commandant en chef 
des amlées Russes le commandant 
Kuwsov, ou dans celle des deux, ou 
encore dans aucune des deux (I onli 

te chargea alors de tour). 
Lattionsedé 	Ieen 1812en Rusai 

Ce Jeu peut se issuer 
seulou d deus, ce que 
asses original pou

r u 
n W ' 

gone. Les ordres entrés au cta-
nter n en sct8Lors 5050 disnl-
bués poila Butte ods subaltern 
net d'une nanidre trér biérar-
cbique,puinqueteconnnaadmrl 
tissue 0es Ordres eux ess.raan-
dont, de corps qui tes donnent, 
d tear tour, aux générons &a-
s/onnafrea et ainsi de srdteJus-
ga'ars pauvres petits sotdata 
q i vont se faire cmapuker la 
tête sur te cbamp de bata0Ye, 
Cortone dans torte cette série de 

Napoléon, dans sa rccherchc du 
g ganusme Anode d anaquer le Tsar 
Alexandre Ala veille de Is bataille 
Napoléon rassembla plus de 675 WO 
hommes les Russes n'en disposaient 
que de 175 000 Csi on peut d're). Le 
7 seprnnrbre la bataille éclata et Na 
pole n reçu[ une desespm, sciée 
A ods d changer le co rs de I h's 
g' re grace a votre sens de la strate 

Jeus de stratégie mtH- 
' 	taire, la r 	sentation 
graphique estfiwclaie, ce gui a 
pour intérêt de rendre te jeu 
[ré g able d t'oetl Fn bref et 
po 	care, Borodino est un 
Jeu tris complexe qat dare au 
ndnhrwm 5 heures, d conseiller 
nus rotund B,,cte[,, 

J,M, Destroy 

ST 

EDITEUR: INTERCEPTOR GROUP 
Testé par 1.M, Destroy. PRIX : environ 200f. 	 a, 
Dèja testé sur Amiga dans Inyst ck r-2, 	 k,f, 

Gladiators cut un leu de tomba[ dans la pl p  
vadinon de Barbarian (midi de Palace Softwssre) Dans 
arene armé de votre boucler et de votre epe 

devez combattre un ascan men[ assez vaned d 
res, 6 coups suCCsent pour les desceodre. Les graphs , u 

son soignés,) anima[ionnudc hen qua 	I  
Il estdommage que 5partaus(ce 	u)répondeaa ri, rti 
mala 	mandes que v us lui 	 p  
l'm[ermédrs re du loysu k. Le sof[ en lu mn 	h n 
finie[ agréable avor tin jeu symparh'que ma q I  trot npidemenc 	 N 

GRAPHISME: 15 • ANIMATION: 16 • SON 13 b e 

VERDICT : 74% 

•in 	
s•_ 

PC 

	

C 	~ 

EDITEUR: ORIGIN 
Testé pare u. PRIX niq 	muniqué 	 1 	r` 
D p bl 	r PC e quemenn 

Ch 	=c vo re 	c vo 	 I 	t ~ 	'C 
omplcico le tout par une p 	 qu' Ocra  

imago. lnrsqie le leu dem 	 s ducs uon  
échoppe Une foi vonl  d

l

e labo [qu lantllntoucm l 
a 	- Fromcnet us, mmeoct[me  d s ge 

 
porion ec 	

tc Lapoaedeaci[é dépassée you 	dans 
le demo 

 

 En tour 36 tombais a 24 pour,u [cs d ff ren 
ses s'offrent a vous. Ce jeu de stra[égie mEle l'action e[ 
la réflexion. 6 disquetres à mettre en rouvre, tes un pr:u '? 
trop, mais le scénario est sympa! let icônes vous  

'    
n

c

di 
uen[ 	tes les do 	ct[i)presdre Logmophtnocnsr 

 mas 
a
mu bio euploi[. Une 	e£ndo- 

-  

aidem 	 it (r: 	endea 
l'anglau)~Unc 	 est fuuurn e pour vous aider 
dan os déplut

e  GRAPHISME : 15• SON : 10 	 t' 

VERDICT: 70% 
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Magnetic Images vous 
offre le grand 

sefonaroAmsaart: er aa 
foyoticq sous pro,nenee w- 

retour de la trepati bonhomme de beros 

ruée vers l'or, 
a masers se 	page (°u f°Y?, 
cans le ferez peseta-es- dame 

avec colts, mulets, dtférewes baraques es u 

désert, cow-boys 
uma fare des actions Ala 

pris- Ptes aoieté, vans is 

et Indiens. ems: nrarcber de profil 

Tintintiiiiin. 
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scénes r°pprucbées ques 
( u18re, 5515e sac) et vows 
verrez ops Ls déserts de 
itasat avec us petit outré se 

--- 	., 	® 	_.. représeteast Vous erdesdrez 
1 use 	sique style r Arna- 
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MVI+l 4 Il
. 

IJiLJ 
n p,tic 

version Sfsssscssrbe 

sun

La donnez-Wi de leau, i risque 

,h brus perdu does 

 
 conone deusgouttes d'eau A de v/tetomber en carte, vu is 

petite 	ville 	au 	beau la version Andga La nias!- cba/eur dr désert 	Partie 

milieu du desert. Avec que du générique est pour- arcade dons le désert osa k 

200 dollars en 	poche vous allez tat s,eille,aro Petit déai4 le bérospourra se banne costre 

devoir vous démerder pour survivre, c 	rd'°r• ° sse déw°ry des b05415s (vu du bandit it 

et devenir riche. Pour se faire des cbe unpeunro/ns pile que d'un viseur attigea la souris) 

us pouvez aller au saloon e[ sur Vautre standard Enflas, avec lesquels il pousse 

jouer ou 	ou aller direeremen[ poker, rassura vous, c'est quand '.~ fairs du pognon s'üs so# se- 

bord de la 	dans le désert, au 	 rivière, ink ms sympa. N'oubliez herchés. Para ie arcade eus- 

de l'or. Au 	il pour chercher 	 préalable pas de as-starer les n./nec, ne ' s1, au bord de la rivière, oA (1 

faudra tout de même 	chez In passer vous perdez pas dedans, pourra pecberes cbopan[ie 

quincaillier vous acheter du matériel, 
eee'eurpacripourlogroedeoveosure 

D~°ver de Por, s' ewtrcz 	l's 
!°rork et pseser tsuies vas 

issons ae on bameç I Po 	v 
Us feu très rompiez of 

Vous pourrez allez chez un dopey Préca•'N°'u gY°nt asses pro- 
citions Masse bug. amigos( 

Y cade, avetoure et réJles!° 
I s'allient parfaltenuri 

pour changnr votre or en pognon, 
puis In déposer à la banque Votre but 

nie 

nnal es[ 	trouver le, bosse rame 
panni la centaine proposée, et deve- 

	

le che
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	am 

pays Cela va Ev~demmen[ créer de la  
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soin an vous battre pour garder voue 

	

bien C'est pas une vie qu'entre in 	 1 , 1 
nom de dieu 
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EDITEUR: ACCOLADE 
_ 	--- 	 Testésur C64 par BB TGV- PRIX: envlronl Bof 

j - 	 Déjà testé sur PC dans JOYSTICK N-2 
tỳ  	 Cd un gai le vous drs pas un mélange de Srar 

Wars (pour le [il de fern et de Powerdromi r(-i 1, 
nel).mOnupe 	 e [mine u hib 
p 	( f 	p 	ger) à des exh~b 	la 

',I 	 -- 	_— 	 ( 	d s 	d 	és horizontales. H 6 le 
h 	nt 	En h 

hon n d uagecs m 	n is [nl av n du leader 
vraimn[ cloué Rcmeh' il es[ fixe C en tout rys[e s~ 
I honzon bas<ulc parfois 
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ARC vous emmène sur d'autres mondes, pas 
aussi terribles que ça! C~

avètes 

L 	 err tous lea 
obanduvoes sur Ce,- 1.in-

ypl dsola do 

	

HeIIralder est un shoot- 	 Comme de bien cn- 

	

tbens  up spatia deus lequel 	rendu, les rttoses ne se feront pas 

	

vous coutr67ez k v°[ssea° 	[op[esscples, puIsquespr,ha.u. des 	 - 	--- 	- 	 -- 

	

rnM etrrolre but est Qe ranrae- 	ondes que vous devezvisiter, des 	- 

	

er des pies-re s précieuses 	forces houles essayeront d'enrayer 

	

m
ar pits vos soutes, avec 	voue quére.  

	

esso/reme[s k souci de ne 	 ],M Destroy 
pas vousfsu eréduireenchar-
pie parks vasse°uo de r'ets- 

wso 

	

~pt qai c°rd.,sler. !a plaaete' 	 EDITEUR: STARBYTE SOFTWARE 
disposez pour a zi eo 7 

	

n réparais sup 	i—a- 	 Tossé sur ST par DUS MINH - Pris indicatif: 200F 

	

férence du vaisseau, qui est 	Le feu se déroule dens un 	Déjà t té sur AMIGA dans JOYSTICK N°2 

	

lourd et pas area nraniabk, ce 	écran redu/I au Hers de ses 	 En 	 °Irez regeu 	[ la èche de 

	

n'est d'ldAepsspasso voeaioa 	proportions babiuelles, sut- 	eheveuxuquir vous tombe devant les yeux et nous vous 

	

vouspouvez aass/prendne us 	vent u erozaing ,subi-dtrec- 	préparez à recevoir Ie service que Ding Dong est en train 

	

des quatre chasseurs d'atta- 	Morse1.Vous devez donc éviter 	dc concocter de l'autre cité de la table. 

	

que dont dispose Le vaisseau. 	les qrs de vos adversaire; 	 On retrouve une smula[ion dc tennis de table hon 

	

LA, ça deviertt plias i*éressasi, 	stoats il faut égaMrnent veer 	vête, avec des effets de balle bien rendus (lib, coupé) 

	

tsps devez protéger le vais- 	méfier du relief des p/aneees, 	mais un mcllsme de contrble de raquette insufflant, 

	

cessa rwère de toutes 4s ana- 	qulprendsouvent ew [raine Le 	Position automatique sur la trajectoirede bulle impossi- 

	

queset votre petit cbe,sseurest 	son digitalisé lors de isprésen- 	b, tie de se déplacer d'avan[cn articm par rapportàla 

	

bien maniable Le scrolling 	tauon la/ese place A un petit 	table. TableTennis Simulator propose 20 adversairesaux 

	

rrwlH-dlrecHOrwe[ est fo/! et 	szz/auuuu• en guise de brv/- 	sly vs différcn[s et un choix de types de raquettes, un 

	

l'ensembk du feu est bien réaii- 	toge durard iefea. Siceltrolder 	mode en ru 	machine c[ un mode tournoi. 

se,, nuis on ses 	a Pénoit 	ne passionnera pas rest uses 	GRAPHISME: 11 • ANIMATION:15 • SON: 11 

	

dares l'écran defeu, les ennead. 	perdais des décenrdes, U ses 	
VERDICT•50% 

	

ewMerrt et sortent A use vitesse 	desserre pas soins que a réa- 

	

1 éciarn AUprenderdneau ça va, 	gswfon est bo..t~e, 	is ça 	Att Yon, TABLE TENNIS tourne sur ST mais pas 

	

sort, mais °prés cert 	std tord Qe a0 	péta  
 

dur, os 5e peut s4 n prévoie 	ft' 

	

may Mlrrb 	l M Destroy 	 EdSs • 	s aw 
t't 2 P 

fi 
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PC 

nréa est un pays médio- 
val dans lequel v 
possédez un chu:ruus 

	

Dunn 	ire 

d
a es par des pueun nu pu: Ibr-

r e r. Vos 2 pourvu, début 

	

de jeu, d'un drag 	(or gnou to 
plein), e[ d'une vinthaine duc Is que 

usdev zfair eclor 	itpuu 
nifé ell— IS pour 

meoscroorre  re force de frappe. La sva- 
tég é de Dragon's Breath ressemble 
un peu à celle de Populous: vous 
devez conquérir des 'liages pour 
leur m 	ta re des xes sur le dos c[ 

us faire du pognon. Le b 	
a 

ut 	nt de 
x d'u 

sahnoruu disperses ducs le pays afin 
d'accéder à l:rr ouuli[é (si si), v 
den z arruque 

	

de villages qu'il ue 	aire pour 
nunerues 	 La magie 

n liguede copte 
pou 	 rc quelque 

pot onsdar relabor a vcaynée 
srnuuer différents sons à Infliger aux 
villageo cnnqui roan uOenh:or 

	

 nipul 	ns de produt c  
ssp n'sque d enBAOUM! Ah 

draae' Une dernière chose: sans votre 
gon, vo

n 
ne pourrez plus con-

quén oi r qu que ce soin, et lorsque 
vous aurez mis la main sur un village 

Breath 
Palace Software vous entrains dans 
une aventure, où le rêve devient 
presque réalité 

	

possédant un morceau du talisman, 	le pays et tue sys[un u: quemen[ les 

	

ve dragon dora rester sur place 	dragons qui croise la brute! soyez 

	

en gardien. Mana un barbaresill orme 	fin joueur et préparez vos arrières. 

- 	Jouez aux plus vieux jeux d'argent 
du monde, avec California Games évidemment. 

	

c
cinq c nt dollars 	s (une paire- v [s gagnez v 

	

en poche, vous pour- 	mise, une double paire: vous la 

	

ses jouez: Ala roulnen, 	doublez, no brelan: vous la vi plez, 

	

tapis vert vu de hauç 	etc). o 

	

ule[te apparaissant 	Au black Jack. ne faites pas plus 

	

enhau[de Yecran.Une 	de vingt et un aueu uns cunes  

	

fois la mise choisie, rien ne va plus 	gagnez beaucoup ou perdez [our. 

	

mesdamesetmessieurs!Lesjeuz son[ 	Au sloes: ou Jackpot pour les 
faits! roule.cinq dollar 

	

Au poker: les cinq canes en face 	ani de et e e[ possibilité de jouer 

	

de vous, vous pouvez miser jusqu'5 	sur les [rois vengées selon l'argent 

	

cinq dollars et vous augmentez votre 	m[roduit dans la machine. 
mise selon les combinaisons gagnan- 

Une Ires bete réalisa- 
tion pour trois des quatre Jeux 

amateurs du germe, c'est 
un Jeu A posséder rapidement, 

(le black Jack est moins bean scant qu'il ne vous possède lui- 
que les autres) acte un gra- m@me. lié hé hé, 
pbisme réaliste SeJouam seat Kaaa 
el aceta sou.is,, ces Jeux sont - 
pre  
ambiance proche de fa réalité. -'+' 	•~ 
Ca sers le fumée, l'alcoog tes 
femmes, l'angoisse, te Jb'ngue ® 	- 
enlié sur is nuque. Pour les 

1 	'• - 
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EDITEUR : SEGA 
Testé par ieff - PRIX: environ 250f 
DEéjà testé sur AMIGA dans JOYSTICK HEBDO 
N°21, sur CPC dans JOYSTICK HEBDO N°12, sur ST 
dans JOYSTICK HEBDO N'6. 

Casque e[ masque à oxygène bouclés, vous void au 

	

curmomrunde dun f14 catapulté du pone aulnes SEGA 	,,à 

	

Enterprise Pas In reps de vous endormir, des nuées de 	:.. r. 
emrs e m vous a ssa Ileo[ de toutes part a Saul  pas ollir, ça  

L aremen[ es[ comple[ mai le 	b  
s épu se et il faut rav:ta Crll en vol, manoeuvm d l 
en  

C'en pas un is en, supeor dément nn, e:, s 	usant 
d: ph losoph e est le 	mb n aa' 	 repue 
directemen[dedaladcs,ueur m inestbén mais les paysa-  
ges son[ un peu fades, peut mieux fare. 

GRAPH/5NHF- 1S 'SON. 12 'ANIMATION: 16 
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EDITEUR : MICRO STYLE 
Testé par Jeff - PRIX: environ 259F 
Déjà lesté sur AMIGA dans JOYSTICK N'l 
Disponible sur AMIGA et C64 

Choir du 	 e de l'engin drop su 
la piste, les 	 en pre 	coup, allumage 
du turbo, et 	s[ parti 1 C'ean assez u aisissan[, on s'y 

t. 'l'rempllp, gaz à fond, clues: le bond dans les 
ans. Si vous avez mal calculé la puissance ou si vous 
perdez l'alignemenr .. c'en le casse gueule monumental 

ec la lumen 	t. On peut visualiser son circuit en 
espèce de 3D un peu saccadée. ne 

Bien que le mode EGA n'offre pas un chofz dément 
dans les colons, Ie jeu reste tout de m@me très -mati. 
J'aime bien, ça ressemble au grand hut[ de mon enfance. 
Eh o 	a pauv' dame, ça n 	rajeu it pas 

SON: 12 • GRAPHISME: 17 • ANIMATION: 17 

VERDICT: 80% 



de bon sang, tuur 
I 	de

sang regarder Lon Chaney avec une [é[e que à 1 onginsl qu'in m 	oncn[ ce EDITEUR 
conwle, [époudoci Ici rose pas[el otdcs,ompleubleu5ncs? Su, ST. Alors 

	
prévenir 

avert ATARI Desanglesr Je 	s 	t 	[ 
seul fa« à des créons qui 

Doit-on, pour que le public acccpu, 
de in regarder, peindre les murs de 

[ou[ de sone s, 	ez plus de 25 
uns, 4a vous banchea saremen[ ACTION 

dé[exe [les vieux feux Cu ablanca en jaune pisseux? Natu pour peu que comme mm vous ayez 
GAMES 

faire? 800 pieds reiicmcrr[, les deux écoles s atfron dépensé deskilos de brouzoufsdans 
histoire adéburévoi,iquelques tent lune pour le respect de loco Tempexàl'époque E[danceraslo DISPONiELE 

mois, lorsque Lode Runner a failli vre Vautre, pours diffusion grand 
à 	 Person 

nui mémo pas besoin de vous ta con 
ter le 	 vous le connaissez jeu, puisque SUR ST sur ST et Amiga (il es[ retardé 

d'ailleurs). 	Une 	pente 	panic 	de 
public 	n importe quel pro 
neliemengjetrouve queraputerdes Sinon fadmeaquec'est un vieux jeu Prix: 200 F 

l'équipe (tout le monde sauf moi) couleurs Fluos à la Joconde pour etqûon fait mieux aujourd'hui C'est 
environ 

pensait qu il rirait munie de sorur un 
Lode Runner sans laméliorer, sans 

qu'elle soit plus présentable n'amn 
gerart rien, 

vru Mais encore une fois, jusqu à 
preuve du contralto, le Beethoven 

m-outcr des sons digrtalrsés e[ autres C ec pourquoi le pense (moi je o,iginal se vend mieux que les pueu 
effets de couleurs la malonté (mor orb titre personnel demon mdinidu do-rEorchestrauons 	qu'en 	font 	Ie 
tout seul) de l'équipe pensai[ ,open propre) que les vieux dinosaures de Rondo Veneziano 	qui sont ford 
dan[ que juxement, c'était pas un Iinformauque, comme lode Runner,  men[ passagères, puisqu'en reine[ 

pmdurtnormal,quonnepouvai[pas onmme le Tempest qui nous con tant un peodmt Ala mode, on s'en 

pueràlodeRunnerdenoslourssice aulourdhui,doinen[é[reconsi pose à passer de mode Voilà Tem 
n'était pour la nostalgie. Comme le dérés comme des oeuvres d'an an- pcs[, c st Beethoven, c'est la Jo- 
débat [ruinait en longueur, j'ai décidé ciennes, et à ce duc, doivent érm condo, c es[ I entrée du [rain en gare 

de faire les roides suries vieux jeux respectés dols Croc, c'est Lascaux. On ne le 
moi-mémo. Tempes[,c'es[un jeu qui es[ sorti corers donc pas humbles humains 

Ce débat en fait, curd rapprocher il pu prés de dix ans, sur machines que nous sommes, incapables d ap 
d'un autre qui far[ rage à la télévision d'arcade e[ sur consoles. C'était le p[éhender un [el blocde génie à I ém 
et dans les cours de jusuce: la colon premier jeu qui uulieVt la 3D fil de pur 
sxiiocdosfilms. Doé-nn,ourou non, fer le premier spourune fois,Aran Jaimenis bien uvule votre avis 
colonel æ qui a été tourné en main est d'accord avec moi pmsquc c'est cod dit 	Ecnvez 	On publiera les 
de maism en voices blanc? Doiwn dans une version smctement iden[i résorbons intelligentes 	Miebe! 

JOYSTICK / MARS 19901146 

'` ~~ 	~- 
~~'' 

• Du jamais w sur vos écrans 	~~ 
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• Un incroyable jeu interactif de 

stratégie 	 _^~ 
• Des graphismes somptueux en 

'° 
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• Un éditeur de tableaux et 	ma 

y ~r" 	
— 	°  

/ 	F= 
contrble du jeu en temps réel  

• Plus de 100 constructions 

Disponible sur Atari ST 	Amiga et ~✓ jyJ 
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