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VOUS AVEZ 4 JOURS 
POUR DEVENIR DES DIEUX. 

CNIT PARIS LA DÉFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

Toute la micro de loisirs. 

( ;Ration graphique, musique, edu-

(ation, jeux vidéo. Les atelier.~ libre-

servile, toute~ les nouveautés, tous 

les grands éditeurs, les clubs... 

Toutes les solutions pour 

l'entreprise. 1)u traitement de texte 

i Li P.A.O., le POR1F01..10, Li nou-

velle station graphique TT 68030, 

les solutions par profession... 

Pour toute information : tapez 

36.15 code ATARI ou appelez le 

service informations au 40.85.31.31. 
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ØYTrIF 

Un extraordinaire 
délirium d'actions dans 

l'univers pictural 
surréaliste de Terry 
Gilliam et des Monty 
Python, un scénario 

explosif, truffé de gags 
et une intensité 

pythonesque 
permettent à ce jeu de 

renouveler le genre 
arcade-action. 
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courrier 
0 Je voudrais répondre à la lettre 

de Christophe Lunery parue dans le 
dernier numéro. Tout le monde ne sait 
pas à quelle date est apparu Joystick, et 
tout le monde ne possede pas tout les 
numéros de Joystick, il faut aussi com-
prendre ceux qui se lance! 

Grégorij Mazzalovo, Longwy-Haut 

C'est vrai. Mais Christophe rappelait à 
juste titre qu'en envoi/ant une envelop-
pe timbrée avec votre nom et votre 
adresse, nous pouvions vous renvoyer 
par retour In liste de tous les plans, 
pokes, codes, cheats, etc. qui sont parus 
dnas Joystick depuis le début. Si effecti-
veinent tu cherches une astuce sur un 
jeu ancien, plutôt que nous demander de 
la republier, trouve cette astuce dans la 
liste en question, et commande le numé-
ro correspondant. Mais il iY a désormais 
plus facile: c'est de te procurer la Bible 
des Pokes, qui encore une fois était en 
retard; elle est parue le 21 septembre et 
tu devrais pouvoir la trouver chez ton 
marchand de journaux. Elle regroupe 
l'ensemble de ' tout ce que nous avons 
déjà publié, plus des inédits (je précise 
un détail: lorsque vous envoi/e: un 
timbre, donnez votre nom et votre 
adresse. Ce mois-ci, j'ai réçu la lettre de 
quelqu'un qui a effectivement  envoyé un 
timbre, mais qui signe sirnpleinent 
"Napoléon" sans même mettre d'adres-
se. On l'envoie où, la réponse, 
couillon?). 

S Est-ce que les jeux de la Sega 
Megadrive sont compatibles avec Ta 
Sega Master System? 

Stéphane Rio, Claix 

Eli pion 

0 Pourquoi la Me radrive française 
est plus lente que la Megadrive anglai-
se? 

Joël Kieffer 

Voilà un problème qui mérite une 
réponse circonstanciée. Savez-vous que 
les ST français sont plus lents que les 
ST ang lais, et que les Amiga français 
sont plus lents que les Amiga anglais? 
C'est inévitable, et voici pourquoi. 
Vous savez toits que le courant élec-
trique domestique est alternatif, c'est-
à-dire qu'il va dans un sens, puis 

n reviet, repart, etc. (il est ii 'ailleurs 
amusant de rioter que Thomas Edison, 
le célèbre inventeur, s'opposait formel-
lenient au courant alternatif, en lui pré-
férant le courant continu, alors que la 
communauté scientifique internationa-
le avait opté pour le courant alternatif). 
En France, le courant change de sens 50 
fois par seconde. On dit que ce courant 
est a 50 Hz (Hertz). En Angleterre, il 
change de sens 60 fois par seconde (60 
Hz). Il n'tl a pas une vitesse qui soit 
meilleure que l'autre, c'est simplement 
un choix au départ. 
Une' télé, elle, affiche 25 images par  

seconde (soit tine (le plus qu'au cinéma, 
par exemple). En fait, c'est tni tout petit 
peu plus complexe que ça: comme il y a 
625 lignes a dessiner, elle dessine 
d'abord les lignes impaires (la première, 
la troisième, la cinquième...) pendant 
1/50ème de seconde (le courant va dans 
un certains sens), puis dessine ensuite 
les lignes paires (la seconde, la (/uatriè-
rne, etc) pendant le 1/50ème suivant (et 
alors que le courant (1 changé de sens). 
Cela revient cri fait à dessiner 50 demi-
irnages har seconde, soit effectivetnettt 
25 images entières. 
Les jeux, pour être fluides et bien ani-
més, utilisent une technique particuliè-
re. Ils dessinent un personnage dans mie 
certaine position, l'affichent à l'écran, 
et attendent que le courant ait changé 
de sens pour le dessiner dans In posi-
tiori suivante. Bien entendu, tout cela 
va très vite et on tie se rend pas compte 
que le jeu s'arrête pendant quelques 
temps is chaque irna'ge. Ce qui fait 
qu'une image dure, de fait, 1/25ème de 
seconde. 
En Angleterre, il tl a 30 images par 
seconde, parce que te courant change de 
sens 60 fois par seconde (il y a dome 60 
demi-images, qu'on appelle "trances"). 
Donc, les jeux n'attendent qu'1/30i'tne 
de seconde pour passer à l'image sui-
vante, et de ce fait, les jeux sont plus 
rapides lorsqu'ils sont passés sur urne 
télé anglaise (ou japonaise, d'ailleurs). 
Mais il faut bien comprendre que ce 
n'est la faute de personne, et que Sega 
n'y petit rien. A la limite, s'il faut cher-
citer des coupables, ce sont les irr9é-
ttieurs français qui il y/ a un siècle ont 
décidé d'adopter cette fréquence (si 
aujourd'hui on décidait d'une fréquence 
logique, on choisirait probablement 32 
images par seconde, voire 64, car les 
divisions binaires sont plus faciles it 
calculer). 
Imaginons maintenant que nous 
sommes en France (ce n'est pas difficile 
à imaginer, si?) et que nous écrivions un 
jeu d'action. Tout se fait en assembleur, 
natiu•ellepn'cut. Nous calculons que pour 
dessiner 6 sprites et faire scroller le 
décor, il faut à peine un peu moins de 
1/25ème cue seconde. Cela signifie que la 
machine devra attendre quelquies niilli-
secondes à peine avant de tout redessi-
ner. Si on passe ce jeu en 60 Hz (sur une 
télé anglaise ou japonaise), que va-t-il 
se passer? Pendant 1/30ème de seconde, 
on dessine, pas de problème; ruais 
lorsque l'image change sur la télé, on 
n'a pas encore tout à fait fini de dessi-
rier. Et on continue donc, pendant le 
début de l'image suivante, environ ici, 
dixième du temps que prend cette image 
à s'afficher. Et du coup, le programme 
va attendre les 9/10 du temps d'une 
image pour rien, et être carrément... 
deux fois plus lent. C'est pour ça que les 
calculs de "tinting" sont critiques. Vous 
avez peut-être rerrnarqué que dans cer-
taitts jeux, lorsqu'il i/ a beaucoup de 
sprites à l'écran, le programme su' met à 

ralentir considérablement: c'est parce 
que justement il lui faut le temps de 
deux images pour dessiner l'écran, au 
rien d'une. 

• Je voudrais trouver dans le pro-
chain numéro une photo de toute 
l'équipe (y compris Danbiss). J'en profi-
te au passage pour vous dire que 
Danboss devrait faire un régime, il est 
trop gros. Yacine fait toujours d'aussi 
bonnes illustrations (elles sont très mar-
rantes). Les testeurs sont aussi drôles 
les uns que les autres (mes testeurs pré-
férés sont: Kaaa, Artemus et 

pré- 
férés  
Destroy). Les excuses d'Elbaz, c'est car-
rément débile, je cite: "Si certaines de 
ces excuses peuvent vous servir pour 
l'école, piochez dedans. Si c'est bon 
pour Elbaz, c'est bon pour vous". Alors 
je l'ai essayé sur mon prof de Maths 
(parce que je suis arrivé en retard), 
résultat: 2 heures de colle. Est-ce que 
J'M Destroy est le seul qui s'occupe de 
Consoles News? Est-ce que Danbiss et 
Danboss aiment ]es bulletins de 
concours biffés salés ou sucrés? Je salue 
au passage l'imprimeur qui fait un sacré 
boulot. Qui fait le courrier et l'édito? 
Vous pourriez mettre un peu de cou-
leurs cans le courrier des lecters, ça fait 
un peu tristounet. 

Grégori/ Legros, Valenciennes. 

La photo de toute l'équipe, on vous pre-
pare ça pour Noël. Danboss vient de me 
dire: "Dis-lui que s'il vient ait Salon de 
la Micro, je lui fais la peau". il dissi-
nncle une grande tendresse sous des airs 
bourrus et je suis sûr que si tu viens, 
vous pourrez discuter pendant des 
heures. Yacine, Kaaa, Artemus et J'M 
Destroy le remercient en choeur. Désolé 
pour les deux heures de colle, mais dis-
toi bien que Cu' n'est pas grave; nous, 
noies avons donné 6 mois de colle à 
Elba z, qui les mérite bien. J'M Destroy 
n'est pas le seul à s'occuper de Consoles 
News, parce que chacun va de temps en 
temps empiéter sur les rubriques des 
autres quand il a quelque chose d'inté-
ressant à dire. On est tous polyvalents. 
Danbiss et Danboss aiment les bulle-
titis de concours qui sont écrits stir des 
tartines beurrées avec beaucoup de 
confiture, biffés ou noir. Le courrier et 
l'édito, même chose cue pour Consoles 
News: c'est Desanylles en général (ln, 
c'est moi, en effet), niais ça peut être 
n'importe qui, s'il a quelque diose à 
dire. Pour les couleurs, c'est mal barré, 
J'M Destroy est contre. Mais attention: 
l'aspect intéressant dit rnagezine, ce ne 
sont pas les gens qui écrivent dedans, 
mais cc' dont ils parlent... 
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> otre citefde,-
pue se fait 

attaquer par 
des tortues" 

raditionnellement, le 
mois de septembre est 
l'occasion de faire le 

point sur le marché des 
jeux vidéo, car c'est en 
septembre que se tient le 
plus importantsaloneuro-
péen de micro-informati- 

que à Londres. L'an dernier, c'était le PC 
Show, etnous vous en avions rendu comp-
te (Joystick était encore hebdo, c'était le 
bon temps). Cette année, il s'appelait CES 
(Computer Entertainment Show), car ce 
n'était plus le même organisateur. Peu 
importe: l'ambiance est la même d'année 
en année, et à quelques mineures di fféren-
ces près, on rencontre les mêmes gens, les 
mêmes éditeurs et parfois les mêmes pro-
messes (un exemple au hasard: Psygnosis 
annonce Aquaventura pour la fin de l'an-
née en 1988, Psygnosis annonce Aqua-
Ventura pour la fm de l'année en 1989, et 

bien sûr, Psygnosis annonce Aquaventura 
pour la fin de l'année en 1990). 

Certes, quelques développeurs ont 
changé de maison d'édition, certaines li-
cences ont changé de main, mais dans 
l'ensemble, c'est toujours pareil. Enfin, 
presque pareil. Car il y a une petite diffé-
rence cette année: les consoles. L'an der-
nier à la même époque, on était sur un 
marché clairet bien défini: d'un côté les 8 
bits, marché mourant qui promettait de 
mourir pendant encore quelques belles 
années, et d'un autre côté, le marché 16 
bits, marché naissant qui était tellement 
naissant que développer sur ST et Amiga 
était quasiment une opération de prestige, 
ne parlons même pas du PC.  

"Un Super Mario Bros géant 
En 1990, lc PC s'est taillé une énorme 

part de marché. C'est un mouvement qui 
vient des Etats-Unis. L'annonce du PS/1, 
un compatible PC pas cher conçu par IBM 
himself, renforce encore la puissance de ce 
standard. C'est déjà important. Mais la 
différence la plus énorme, ce sont les con-
soles. 

Et là, personne n'y est indifférent. 
Parmi les développeurs et les éditeurs, on 
distingue plusieurs catégories: ceux qui ne 
croient pas aux consoles (catégorie en voie 
de disparition, qui fait l'objet de moque-
ries de la part des autres catégories), ceux 
qui y croient mais qui n'ont pas l'assise 
nécessaire pour faire des cartouches (on 
les confond souvent avec la première caté-
gorie, car ils prétendent qu'ils ne font pas 
de cartouches parce que ça ne les intéresse 
pas, par fierté), ceux qui y croient à mort 
mais qui ne font que de la "petite" cartou-
che (celle dont l'impact est limité à l'Eu-
rope, c'est-à-dire Amstrad et Commo-
dore), et ceux qui développent sur tout, de 
l'Amstrad aux Sega et aux Nintendo en 
passant par tous les modèles de portables, 
plus les CD-I, CD-R, CDTV, CD-Rom, 
etc. 

Une question grave se pose. Cela si-
gnifie-t-il que certains programmes pré-
vus pour consoles et autres CD ne seront 
plus adaptés sur micros? Chaussons nos 
lunettes de vision dans le futur et répon-
dons: oui, cela le signifie. Mais 
contrairement à ce qu'on pourrait croire, 
ce n'est pas grave du tout. 

Expliquons-nous. Si j'en crois votre 
courrier, vous-mêmes, lecteurs, vous divi-
sez en deux catégories: les possesseurs de 
micros et les possesseurs de consoles. 
Mais ces distinctions sont amenés à dispa-
raître, car la frontière entre les deux va 
s'amenuisant. De plus en plus, les micros 
seront axés sur la "productivité person-
nelle", comme disent les gens sérieux, 
c'est-à-dire les traitements de texte, la 
composition de musique, la création de 
graphismes et d'animation, l'automation, 
etc. On peut même prévoir, à moyen 
terme, la disparition quasi-totale d'ordina-
teurs pluri-disciplinaires, car il n'y a au-
cune raison pour payer ce qu'on utilise 
pas. Les Ataristes qui n'utilisent pas la 
prise Midi ont payé 500 balles pour rien, 
les Amigaistes qui n'utilisent pas le circuit 
vidéo pour enregistrer leurs images sur 
bande magnétique ont payé 500 balles 
pour que dalle, les Amstradistes qui ne 
font que jouer ont payé 500 balles la fa-
culté de passer en mode 2 alors qu'ils ne 
s'en servent pas, etc. 

De l'autre côté, les consoles sont 
parfaites sur ceplan-là: leur conception est 
exclusivement consacrée au jeu, on ne 
paye donc pas d'autres fonctions inutiles. 
De plus, chaque console ayant une archi-
tecture différente, les jeux sont différents 
d'une machine à l'autre. Prenons un 
exemple: certains circuits spéciaux per-
mettent maintenant de dessiner des poly-
gones remplis à toute berzingue, ce qui 
permet de créer des jeux en 3D vectorielle. 
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Powermonge. 

V oici l'un des prétendants au titre de "Jeu le 
plus vendu à Noël": Powermonger. Editépar 
Electronic Arts, c'est la "suite" de Populous. 

Vous dirigez le chef d'un petit village qui vient s'installer 
dans une région inconnue. D'autres villages existentdéjà, 
et il va falloir les annexer, puis évoluer technologique-
ment. Pour les annexer, il n'y a que trois solutions: les 
acheter, les vaincre par la force ou négocier. Tous les 
habitants doivent être nourris, faute de quoi il s'en vont 
chercher pitance ailleurs. La saison est prise en compte (il 
neige en hiver, pleut en automne, etc), ainsi que les 
animaux qui peuvent vous servir: les pigeons portent des 
messages, les troupeaux de moutons et de boeufs nouns-
senties hommes... Le terrain lui-même estinfinimentplus 
beau que dans Populous: en 3D vectorielle, il permet de 
choisir son angle de vue, de zoomer sur une partie précise 
de la carte, il comporte des plaines, des collines, des 
villages et des villes, des arbres, des chutes d'eau, des 
lacs, etbien d'autres choses encore. Chaque homme a un 

Lord of the Ring& 

métier particulier: il peut être pécheur, fermier, éleveur, 
espion, capitaine, guerrier. A mesure que le jeu pro-
gresse, des inventions vont êtrecréées, de la roue jusqu'à 
des machines qui ferait pâlir d'envie monsieur Sony lui-
même. De plus, tous les personnages ont leur propre 
personnalité, et leur propre niveau d'intelligence. Et le fin 
du fin: l'ordinateur gère trois joueurs qui vont vous af-
fronter. Arriverez-vous à vous en sortir? Vous lesaurez en 
novembre, pourvu que vous ayez un ST ou un Amiga. 

The Immortal sort ce mois-ci. C'est un jeu en 3D 
isométrique dans lequel vous dirigez un sorcier à la 
recherche de son maitre. Tout se passe dans un château 

Mais si vous n'aimez pas ce 
type de jeu, vous achetez une 
console moins chère non 
pourvue de ce circuit, et vous 
économisez une somme 
d'argent non négligeable. 

A terme, nous aurons 
tous un ou deux ordinateurs 
(par exemple, un pour la ges-
tion - de ce que vous voulez, 
le traitement de textes, le 
compte en banque, vos 
vidéos - et un pour la musi-
que ou l'image), et une ou 
deux consoles (une à la 
maison, bien balaise, avec 
des tonnes de couleurs par-
tout et une défmition qui fe-
rait pâlir Larousse lui-
même, genre CDTV, plus 
une portable, pour le métro, 
les récrés, l'avion, les pubs 
pendant le film, etc). 

Cette tendance était 
parfaitement claire sur le 
CES de Londres. Disons 
qu'une bonne moitié des 
éditeurs ont déjà des pro-
grammes sur cartouche ou 
vont en avoir incessament. 
Dans les articles qui vont 
suivre, cependant, on ne 
parlera que des jeux sur mi-
cros, et vous devrez vous 
reporter à Console News 
pour lire les nouveautés que 

Jean-Marc Destroy a rame-
nées pour vous en cartouche. 

Nous allons parler de 
tous les jeux que nous avons 
vu là-bas, par éditeur pour 
simplifier. De plus, afin de 
faire un point définitif, nous 
reparlerons le cas échéant de 
jeux dont nous avons déjà 
annoncé la sortie, si ils ne 
sont pas encore sortis. Prêt? 
Allons-y... ■  

rempli de monstres divers, du simple goblin au ver géant qui vous 
bouffe en une bouchée. Il faut ramasser des indices et causer aux 
habitants du lieu, mais attention: la plupart mentent, et vous n'êtes 
peut-être même pas celui que vous pensez être. Non, ça n'a rien à voir 
avec Total Recall! Il ne sort que sur ST et Amiga, malheureusement. 

Je ne vous parlerai pas de Magic Fly, car nous en ferons un test le 
mois prochain, avec uneinterviewde l'auteur. Etjene vousparleraique 
brièvement de Chinese Battle Chess, pour les mêmes raisons; il 
s'agit d'une variation chinoise du traditionnel jeu d'échecs. Le roi est 
obligé de rester dans un carré de 44, des canons peuvent tirer dans 
certains conditions, les chevaux ne peuvent se déplacer que s'ils n'ont 
pas à sauter de pièces, bref, on retrouve les principes de base des 
échecs avec quelques différences qui modifient la stratégie. De plus, il 
y a des bagarres animées entre les pièces, comme dans Battle Chess, 
un vrai régal. 

Lord of the Rings est le premier jeu d'une série de trois basée sur 
le bouquin de Tolkien. On notera un système de jeu extrêmement 
convivial: les petits bonshommes sontvus du dessus etse déplacenten 
temps réel, très bien animés. C'est d'ailleurs l'auteur de Battle Chess 
qui a écritce jeu, ce qui explique la qualité des animations. Il ne sort que 
sur PC pour l'instant, et je suis le premier à le regretter, croyez-moi. 

Dragon Wars est un jeu de rôle sur Amiga seulement, et là encore, 
je regrette à mort, et j'aimerais bien que les auteurs se décident à tout 
adpater sur toutes les machines, oui, je sais, c'est pas facile, mais 
chacun son boulot. Le jeu se déroule sur la planète Oceana qui est 
presque exclusivement composée d'eau, avec seulement quelques îles 
parsemées de-ci de-là. Un roi —qui pourtant était jusque-là connu pour 
sa gentillesse et sa tolérance — a décidé d'interdire toute utilisation de 
la magie, et a commencé à conquérir toutes les îles voisines. A priori, 
ça cache quelque chose, et c'est à vous qu'il revient de trouver quoi. 

Bard's Tale III est la suite de Bard's Tale ll qui était la suite de 
Bard's Tale 1, et il est parfaitement inutile d'en parler, car ceux qui ont 
joué au premier et au second joueront au troisième, alors que ceux qui 
n'ontpas fait les deux premiers ne s'intéresseront même pas à celui-ci. 
C'est une affaire de spécialistes, et les spécialistes ne se contenteront 
pas de quelques lignes. Il leur faut un test, un vrai. Eh bien, faudra 

attendre 	un 
mois, les gars. Et 
encore, sur PC, 
parce que si 
vous avez un 
Amiga, c'est 
carrément trois 
mois d'attente. 

— T—• • _.. 	500 est prévu 
sur Amiga pour 
le mois pro-
chain. C'est une 

Stor►noaik 	 course de ba- 

avec ralenti sur l'accident lorsque vous vous plantez, et g31 concurrentts 
à battre. 

Nous avons déjà évoqué Stormovik, le premier simulateur d'un 
jet soviétique. Entièrement en 3D, vous allez avoir la chance d'éprou-
ver pour la première fois les sensations d'un pilote russe. Et vous allez 
peut-être sauver le monde, puisque —glasnost oblige — vous êtes allié 
avec les Américains pour éliminer le terrorisme qui tend à empêcher 
la réunification de l'Allemagne. Vous vous rendez compte? A quoi ça 
sertd'être Russe si on ne peut même plus tirer sur les Ricains? Ah, tout 
se perd, ma bonne dame. PC only, le mois prochain. 

Terminons-en avec Electronic Arts sur une bonne nouvelle. A 
partir d'immédiatement, si vous possédez un programme de chez eux, 
et que vous désirez acquérir le même programme sur un autre stan-
dard (genre, vous avez Populous sur ST, vous voulez la version 
Megadrive), vous pouvez l'acheter à 50% de son prix. Comment 
procéder? Vous envoyez la couverture du manuel que vous possédez, 
ainsi que votre numéro de carte bleue, à Electronic Arts, Direct Sales 
dpt, Langley Business Center, 11.49 Station Road, Langley, Nr. Slough, 
Berkshire SL38YN, Angleterre, en précisant quelle version vous voulez 
acheterde quelprogramme, et hop, vous le recevezquelques jours plus 
tard pour la moitié du prix officiel. Sympa, non? ■ 
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eaucoup, beaucoup de 
choses chez Ocean pour 
la fin de l'année. 
D'abord, il y a Total 

Recall, mais vous trouverez un peu 
plus loin une page entière sur le sujet. 
Ensuite, il ya Robocop2. Là, ça promet 
d'être gigantesquement monstrueux, 
si vous me passez l'expression. Bon, 
c'est inspiré du film, Robocop revient 
pour nettoyer Detroit, classique. Et le 
jeu? Vous jouez le rôle de Robocop 2 et 
vous devez parcourir 80 écrans sur 8 
niveaux (question pour Ilan: ça fait 
combien d'écrans par niveau?), aidé 
seulement de vos petits poings et de 
deux ou trois gadgets, comme un pisto-
let à trois directions, un détecteur de 
chaleur, des écrans de protection, des 
mitraillettes, etc. L'écran est plus 
grand que dans le premier, et l'action 
est plus rapide encore. Bien entendu, 
comme vous êtes en métal, vous devez 
vous méfier des ferrailleurs en tous 
genres et de leurs aimants électro- 
magnétiques et autres concasseurs. 
Ça sort d'ici quelques semaines sur 
ST, Amiga, ainsi que sur C64 et 
Amstrad, mais uniquement en cartou- 

, , 

	

	the pour ces deux derniers. Enfin, pour 
l'instant. Qui vivra verra. 

Battle Command est la suite de 

monstrotjor Mode 

Carrier Com-
mand. Vous 
jouez le Nord 
et vous vous 
battez contre 
le Sud. Après 
dix ans de 
guerre, les 
tanks des deux 
côtés se re-
trouvent face à 
face — imagi-
nez Verdun 
avec des chars 
à la place des 
tranchées. 

Tout en 3D vectorielle, bien sûr, avec 
un simili-temps réel: une heure de jeu 
équivaut à une journée. Vous disposez 
d'une tonne de missiles divers, de 
bombes, d'écrans de protection, etc. 
Ça doit sortir ce mois-ci sur 16 bits, et 
des versions 8 bits sont d'ores et déjà 
annoncées. 

SCI est la suite de Chase HQ, 
également une licence d'arcade de 
Taito. Comme dans Chase HQ, vous 
devrez rattrapper la bagnole des sala 
pards qui tentent de s'échapper, mais 
d'une part le jeu est plus rapide, et 
d'autre part, pas 
mal d'améliora- 
tions ont été ap- 
portées: vous 
pouvez désor- 
mais tirer sur la 
voiture ennemie, 
qui en passant 
peut vous tirer 
dessus aussi, 

sionnante que si vous ne la détruisez 
pas tout de suite, les USA peuvent être 
en grave danger (ce sont des missiles 
longue portée). Et c'est reparti pour un 
tour. Il y a 7 niveaux en tout, à la fois 
d'action et d'exploration (car vous de-
vez aller récupérer un pilote américain 
qui a été pris en otage). Vous avez 
toutes les armes dont vous rêveriez si 
vous étiez belliqueux, ce que je me 
refuse à croire: des mitraillettes, des 
grenades et des lance-grenades, des 
lance-flammes... Vous pourrez y jouer 
sur ST, Amiga, et C64 et Amstrad en 
cartouche. 

Narc, c'est l'abréviation de "Narco- 
tic Bureau", les spécialistes améri-
cains de la lutte anti-drogue. Comme 
Kaaa, dites non à la drogue (il porte 
même le bouton blanc). C'est un 
Shoot'Em Up classique, mais bien fait: 
11 niveaux, scrolling horizontal, des 
armes et des bonus à ramasser un peu 
partout. Vous devez d'acord éliminer 
tous les dealers du coin, avant de 
pouvoir affronter Mr Big, le caïd. La 
sortie est prévue en novembre, sur ST, 
Amiga, C64 et Amstrad, pas sur car-
touche, non, qu'est-ce qui vous fait 
croire ça? 

Billy the 
Kid est un des 
rares jeux d'O-
cean non licen-
ciés, et pour 
cause: c'est Le-
vel 9 qui l'a dé-
veloppé. Vous 
jouez soit le 
rôle de Billy, 

des motards 	 Pang 1 	 soit celui de Pat 
vous aident de temps en temps, le 

	
Garrett, le shériff ex-ami d'enfance qui 

temps se met de la partie, il y a des 
	

doit faire respecter la loi (vous pouvez 
otages à préserver, bref, c'est encore 

	
même, à l'aide d'un câble, jouer avec 

mieux que le premier. C'est dans les 
	

un copain, auquel cas vous jouerez 
vieux pots qu'on fait les meilleures 

	
chacun l'un des deux personnages). Il 

soupes. Ça sortira dans un ou deux 
	

faut aller dévaliser un train, se bagarrer 
mois sur ST et Amiga, certes, et égale- 

 
- dans des saloons malfamés, se battre 

ment sur C64 et Amstrad, mais en 
	

en duel, tricheraux cartes, et se méfier 
cartouche uniquement. 	 des balles perdues. Graphiquement, le 

Navy SEALS est inspiré du film ho- 
	

jeu est très beau, et rend parfaitement 
monyme (à ce point-là, c'est même 

	
l'ambiance d'un western. Malheureu- 

carrément éponyme), et devrait sortir 
	

sement, il ne sortira que sur 16 bits, 
en même temps, si les augures sont 

	
probablement à cause de la taille des 

bons. Vous jouez alternativement le 
	

graphismes (il ya plus de 100 écransl). 
rôle des cinq héros américains venus 
restaurer la paix au Moyen-Orient. Pre- 
mière chose à faire: détruire le sys- 
tème de communications ennemi, et 
l'ennemi lui-même, du moins une par- 
tie (sinon le jeu s'arrêterait tout de 
suite). Vous découvrez ensuite que 
l'ennemi en question garde une ré-
serve de missiles tellement impres- 
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NOUVEAU o1b TU PEUX BOSSER 
ET T'EC 

L"Z frN 

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater ! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a: un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 

Du ,r, L~ ,•, 	Pour tout savoir sur le 6128 Plus 
 

7990 	 ~ --------- 
PARC DES 	 je souhaite recevoir une docu 
ExPOSmONS 
DE 
VERsAUIES 	Nom : 
HAILS 

Adresse: 

Ville: 
EXPO 90 

Envoyer ce bon a: AMSTRAD B 

4096), un son stéréo époustouflant et deux lec-
teurs: le lecteur de disquettes 3 pouces, compati-
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile - Burnin' 
Rubber • sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 
' Prix public généralement constaté en version monochrome. 

à partir de 

2990'ur 
COMPLET 

Elm ~ 

s, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 

mentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus. 

Prénom: 

Tél.: 

Code postal : 

P 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES 



Epic n'est autre que le Goldrunner 
IIID dont on entend parler depuis quel-
ques années (!). Votre peuple doit 
changer de planète (un jeu d'enfant) 
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fIE __ 

A. 
Y 

car le soleil va exploser. Mais pouraller 
' 

	

	 sur une nouvelle planète plus ac- 
cueillante, il faut traverser l'Empire qui 

' ' 

	

	n'est pas d'accord du tout. Au lieu de 
régler ça à l'amiable, vous décidez 
d'aller bousiller l'Empire, tout seul à 

Navy Seals 

ner tous les monstres, et à la japo-
naise parce que tout est mignon, y 
compris les monstres. Il y a 6 niveaux 
immenses avec un scrolling différen-
tiel, des tonnes et des tonnes d'enne-
mis qu'on regrette de tuer tellement ils 
sont beaux, et des décors géniaux. Ça 
sortira sur ST, Amiga, et les éternelles 
cartouches sur C64 et Amstrad. 

Finalement, on a beaucoup parlé 
de Pang, et à juste titre: c'est unjeu qui 
promet d'avoir un fort taux d'accoutu-
mance. Disons, pour simplifier à l'ex- 

à aussi, beaucoup de jeux 
vont déferler sur nos écrans. 
Des simulateurs de vol, 
d'abord, puisque c'est 
avant tout la spécialité de 
Microprose. Knights of the 

sky se passe pendant la première guerre 
mondiale, et c'est l'un des premiers si-
mulateurs auxquels n'importe qui puisse 
jouer, puisque vous êtes à bord d'un 
vieux coucou qui n'a ni radar, ni radio, ni 
bar, ni magnétoscope, et qu'en consé-
quence tout ce que vous avez à faire, 
c'est "sentir" l'appareil et voler à vue. 
Ah, ça fait du bien! Pas besoin d'ap-
prendre 200 pages de manuel par coeur 
pour commencer à voler. Vous êtes soit 
Américain, soit Anglais, soit Français, et 
selon votre nationalité, vous avez le 
choix entre plusieurs appareils, dont 
certains d'acrobatie. Vous allez faire la 
guerre contre les allemands, ce qui sem-
ble logique vu l'époque; et vous pouvez 
même aller combattre le célèbre Baron 
Rouge, Von Richtoffen. Ceci dit, si ça 
vous amuse, vous n'avez qu'à tourner 
résolument ledos aux lignes ennemies et 
aller vous balader au-dessus d'A- 
vranches, 
vous ne serez 
pas embêté 
par les avions 
ennemis. 
Vous pouvez 
même, à l'ai-

de d'un câble ou d'un modem, jouer 
contre un de vos amis. C'est rapide et ça 
change des simulateurs qui demandent 
12 ans d'études avant de pouvoir jouer. 
Ilep, msieur, ça sera sur quel standard? 
Sur PC, à la fin de l'année, mon petit. 
Ah, ces gamins. 

War Jeep est le dernier jeu dc Steve 
"Yolanda-les nerfs à vif' Bak et de Chris 
"Fire and Brimstone" Sorrel, au grand 
désespoir de Kaaa qui déteste l'un et 
adore l'autre. Ça se passe pendant la 
seconde guerre mondiale, et je soup-
çonne fortement MicroProse d'aimer la 
guerre. Ce n'est d'ailleurs pas un soup-
çon, mais une certitude absolue, à ce 
point-là. Nous n'avons pas les mêmes 
valeurs. Bref. Vous dirigez, seul ou à 
deux, les quatre hommes de troupe et la 
jeep qui les conduit au travers des lignes 
ennemies dans les déserts lybiens et 
égyptiens. Il faudra combattre les, je 
vous le donne en mille? Les ennemis, 
oui. Ah, la vie serait bien triste sans les 
ennemis. Heureusement, avant chaque 
mission, vous recevez des informations 
quant à l'endroit où vous pouvez les 
trouver. A vous de voir si vous préférez 
croiser le fer ou les éviter prudemment... 
Notons des graphismes de Pete Lyons et 
une musique de Dave Whittaker. 

Starlord est un jeu de stratégie dans 
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existe sur PC depuis quelques mois, 
ça sort bientôt sur ST et Amiga, et 
c'est la deuxième version du 
simsssstttttt0000ppp! Je n'ai rien à 
dire de plus, je n'ai pas vu cette ver-
sion. 

Dans la série je continue à 
adapter, M1 Tank Platoon sort sur 
Amiga à la fin de l'année, et je ne 
peux pas en dire grand chose non 
plus, à cause que je ne l'ai pas vu non 

alors, dans les salons d'informati-
que? On boit, mon vieux, on boitpour 
oublier. 

Command HQ est exacte-
ment à mi-chemin entre un wargame 
et un simulateur: vous défendez votre 

Knights of the Sky. 
lequel vous devez vous emparer du 
trône de la Galaxie. Malheureuse-
ment, vous n'êtes pas le seul. Il faut 
calculer ses positions et prévoir les 
réactions des autres joueurs, car 15 
joueurs peuvent s'affronter simulta-
nément, soit humains soit gérés par 
l'ordinateur. Celui qui s'empare du 
trône sera sacré Starlord. Mais ce ne 
sera pas avant 1991, on ale temps. Et 
ce ne sera que sur 16 bits, en plus, 

F15 Strike Eagle II sort sur ST 
et Amiga à la fin de l'année. C'est un 
simulateur de F15 Strike Eagle, et 
c'est même la deuxième version du 
simulateur en question, comme en 
atteste le "II" qui suit le titre. Ça  

camp à l'échelle planétaire en dépla-
çant des troupes et en protégeant des 
points stratégiques, vous devez con-
quérir des nations — hm — ennemies, 
et lorsqu'il y a bataille, vous la voyez 
se dérouler sous vos yeux en 3D. 

Vous pouvez en plus jouer contre un 
copain avec un câble ad hoc ou un 
modem, et vous pouvez tchatcher 
pendant que vous jouez, c'est assez 
manant. Alors bon, ça n'est que sur 
PC, une fois, et pour la fm de l'année. 

Lightspeed est impressionnant, 
et j'aimerais bien qu'il sorte sur autre 
chose que PC, afin que je puisse y 
jouer, s'il vous plaît, vous pourriez 
faire un petit effort? C'est un simula-
teur d'espace, comme dit 
Microprose. Autrement dit, vous 
parcourez la galaxie à bord d'un vais-
seau qui a une fâcheuse tendance à 
perdre des boulons à chaque fois que 
vous vous faites tirer dessus; vous 
devez atterrir souvent sur des planè-
tes inconnues, habitées par des races 
qui si elles ne sont pas toujours ami-
cales, sont au moins esthétiques et en 
256 couleurs. Et là, il faut essayer de 

marchander une paire de boulons 
pour réparer votre rafiot, ou alors 
déclarer la guerre, parce que chez 
Microprose, on ne connaît pas la di-
plomatie. Si les choses en restaient là, 
tout serait simple, mais le moindre 

(Suite page 20) 

M1CROMANIA 

TOP 15 
Tous OrdinateÆ~_ .-. 

SHADOW WARRIORS 1 
_ 	Ocean (Amsirod, ST, Amiga) 

LEGEND OF FAERGHAIL NEW 
Rainbow Arts (ST, PC, Amigo) 

SHADOW OF THE BEAST 2 NEW 
Psygnosis (Amiga) 

SNOWSTRIKE US Gold NEW 
(Amstrad, ST, PC, Amiga) 

OPERATION STEALTH 2 
Delphine Cinémotique (ST, Amiga) 

MIDNIGHT RESISTANCE 3 
Ocean (Atari ST, Amiga) 

F29 RETALIATOR 8 
Ocean (Atari ST, Amiga, PC) 

LES JUSTICIERS N°2 Ocean 11 
(Amstrad, ST, Amiga) Comp. 

TURRICAN Rainbow Arts 9 
)Amstrad, ST, Amigo) 

VENUS 6 
Gremlin (Atari ST, Amiga) 

LE MONDE DES MERVEILLES NEW 
Ocean (Compilation) 

EDITION N°1 NEW 
Moslertonic (Compilation) 

IVANHOE 12 
Ocean (Atari ST, Amiga) 

ITALY 90 (Ed. Los Champions) 7 
US Gold (Amdrad, ST, Amiga, PC) 

DYNASTY WARS US Gold 5 
(Amstrad, ST, Amiga, PC) 

GOLD OF THE AZTECS 
US Gold (Atari ST, Amiga) 

SHADOW OF THE BEAST 
Psygnosis (Abri ST) 

SECRET AGENT 
Ocean (Amstrad, ST, Amiga) 

U.N. SQUADRON 
US Gold (Amstrad, ST, PC, Amiga) 

KILLING GAME SHOW 

MICROMANIA A PARIS 
FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette 
et 4, Pass. de la Réale 

Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 

Tél. 45.08.15.78 

NOUVEAU 
CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, ay. des Champs Elysées 

Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 

Tél. 42.56.04.13 



La COnSo 
LYNX + 
(Surfix 
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Hit Parade 

f  Micromania publie le 1 er catalc 
des meilleurs îeux-disponibles sur 

luth 4 
Catalogue gra"Ji, • 
dans les magashns 

MICROMANIA  

Klax 
Slime World 
Blue Lightening 
Chip Challenge 
Electrocop 
Gates of Zendocon 

et Lynx! 
e ATARI 
4 jeux 
de Board, Footba 

La LYNX de Atari, 
La 1 1°  console 
de jeux portable 
avec un écran 
couleur 1 

275F Red Baron 275F APB 275F Tournament Cyberball 	275F All Star Basketball 275F 
275F I Vindicators 275F Scrapyard Dog 275F Turbo Sub 275F Pacland 275F 
215F1 Sh`angài 275F 3D Barrage 275F Paperboy 275F War Birds 275F Pinball Shuffle 275F 
275F Rampage Road Blasters 275F Rygar 275F Miss Pac Man 275F STUN Runner 275F 
275F (Larry the lab..) 275F Tournament Cyberball 275F 720° 275F UP Shot 275F Xybots 275F 
275F Xenophobe 275F• Ninja Gaiden 275F NFL Superbowl foot 275F World Cup Soccer 275F Rolling Thunder 275F 
275E Zarlord Mercenary 275F Chekered Flag 275F 3D Barrage, 275F Grid Runner 275F Viking Child 275F 

de  "ftVg!2 q'•I'A1&• - 	 • (.11 Une Qualité 
able ! Jeu income 

c/MfL FJ f.. 
le 

LA col soLE 
3 ' eu%  ' 

iTetrlsr  
gale Dra onr Do  

nuperH 	d
éo link arsOlon 

+ Les 
écouteurs stéréo 

+ Le cable vid  

2 omeb0Y entre eux 

permettant cle relier 

Double Dragon (ç .  

LA CONSOLE 
TETRIS3 

Les écouteurs stereo 
+ 	 errrettavt 

de r + Leel err'  2 Gameboy entre eux 

•, „• , Super 
Marioland 

r0 

Tetris 

195F 
195F 
195F 
195F 
195F 
195F 
195F 
195F 
245F 
245F 

Lei toutes protlwlnsss 

nouveautés: 
Boulder Dash Wars 

rwnarLhflder FI Race 	. 
Duck Tale 

Pro  Wrestler 
Palanedes 

Side Pocket 
iaa Maru 

Monster 

Sold Dai Boken  Track Family Star 
F1 Boy 

GAMEBOY 

Lightboy 	 199F 
(loupe vous permettant de jouer 
dans le noir) 

Sacoche Gameboy 	 199F 
(en tissus plastifié pour porter à la ceinture votre 
gameboy, 4 jeux, le casque stéréo et Ie cable de 
liaison ) 

Boitier Gameboy Nexoft 	199F 
(en matière plastique rigide pour porter en ban-
doulière votre gameboy, 4 jeux, le casque sté-
réo ct_le cable de liaison 

Nouveautés 

Beach Volley (Sim.volley) 
Boxing ( Sim. Boxe) 
Burai Fighter (Arcade) 
Card Games (Jeux de Cartes) 
Cosmo Tank (Arcade) 
Dead Heat Scrambble (Auto) 
Dexterity (Réflexion) 
Gargoyle's Quest (Plateforme) 
Ghostbusters 2 
Ghost'n Gobblins (Arcade) 
Pipe Dream (Réflexion) 
Pitman (Plateforme) 
Ranma 1/2 (Arcade) 
Skate or Die (Skateboard) 
Super Chinese Land (Plateforme) 
Super Deformer 
Tasmania Story (Plateforme) 
Volley Fire (Arcade) 

Hit Parade 
Double Dragon (Arcade) 245F 
Spiderman (Arcade) 245F 
Teenage Mutant Turtle (Arcade) 245F 
Batman (Plateforme) 245F 
Dr Mario (Nouveau Tetris) 245F 
Super Marioland (Plateforme) 195F 
Vampire Killer/Castle Vania 195F 
Lock'n Chase (Type Pacman) 195F 
Nemesis (Shoot'em up) 195F 
Solar Striker (Shoot'em up) 195F 

Alley Way (Casse Brique) 175F 
Asmik World (Plateforme) 195F 
Alien Heiankyo (Plateforme) 175F 
Baseball (Sim. Baseball) 195F 
Baseball Kids(Sim. Baseball) 175F 
Blodia (Réflexion) 195F 
Boxing (Sim. Boxe) 195F 
Bugs Bunny (Plateforme) 195F 
Flappy (Réflexion) 195F 
Flipull (Ident. Plotting) 195F 
Golf (Simul.golf) 195F 
Hyperload Runner (Plateforme) 195F 
Master Karateka (Action/Combat) 195F 

Mickey Mouse (Plateforme) 	195F 
Motocross Maniacs (Sim. Moto) 175F 
Navy Blue (Bat. Navale) 	195F 
Northstar Ken (Kung Fu) 	195F 
Othello 195F 
Paperboy (Arcade) 245F 
Penguin Land (Plateforme) 175F 
Pinball Party (Flipper) 195F 
Popeye (Labyrinthe) 175F 
Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion) 195F 
Puzzle Road/Daedalian (Puzzle) 195F 
Puzznik 195F 
QBillion (Réflexion) 175F 
Qix (Réflexion) 175F 
Quarth (Arcade/Réflexion) 195F 
Revenge Gator (Flipper) 195F 
SD (Wargame) 195F 
Soccerboy (Sim.Football) 195F 
Space Warrior (Tableau) 195F 
Tchis 195F 
Tennis (Sim. tennis) 195F 
Tetris (Réflexion) 195F 
Trumpboy (jeu de Cartes) 175F 
Volleyball (Sim.volley) 195F 
World Bowling (Sim.bowling) 195F 

Gameboy est une marque déposée de Bandaï-Nintendo 



Jest 	: 
les ..  

FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux pour 
micro-ordinateurs et consoles de jeux 
MICROMANIA 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

- 	,àti•rmk . 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Tous les logiciels de jeux pour 
Micro-ordinateur et console de jeux. 
Ouvert 7 'ours/7 de 11 h à 22 h* 

MICROÎVIANIA 
GALERIE DES CHAMPS.lGalerie Basse) 
84, avenue des Champs lysées 
Métro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 	'Sauf le dimanche : ouvert jusqu'à 20 h. 

p pNs 

	

SES ~ L 	o0 oNs 	1 tw IVE W 
RIT PARADE 	 ppR 	qq0 F N►EG 
Alex Kidd 	299F 	 ariettes d. ~e Rubber 
Golden Axe 	369E 	 90 	St 	 éU m 	g avtog Rambo 3 	299 	 ed gee 	+ 1 t 	r Ourse 
Revenge of Shinobi 369F 	 Alter 	et 	 ~C 
Soccer 	 299F 	+~ Manette de 1 
Super Thunderblade 369F 	+ 
Space Harrier 2 	369F 	 Baseball 	 369F  
Super Hang On 	369F 	 Basketball 	369F 	= 

Forgotten Worlds 369F 	 l 
GhostBusters 	369F I f: 
Ghouls n Ghosts 	449F 
Golf 	 449F 

Baffle Last 	e 	369F  
Last Ba lker 	369F 
Mystic Defender 	369F 	 ~, 

? 	 Thunderforce 2 	369F  
r 	 Truxton 	 369F 	 l( ' 	S : j! 

Zoom 	 299F 	 -moi' 

Autres titres à venir: 
Chase HQ (Course auto) 295F 
Night Breed (Arcade) 295F 
Plotting (Réflexion) 295F 
Midnight Résistance 295F 
Robocop 2 (Action) 295F 
Navy Seals 295F 
Epyx World of Games 295F 
Wild Streets (Kung Fu) 295F 
Crazy Cars II 295F 
Tintin sur la Lune (Action) 295F 
L'espion qui m'aimait 295F 
Spîderman (Arcade) 295E 
Switchblade (Plateforme) 295F 
Toki 295F 
Battle Command 295F 

'iii 
— 	Les jeux disponibles 	ï - 	. 

Double Dragon (Arcade) 295F ~~aIIm~  
Batman (Action) 	295F n? 
Opération Thunderbolt 	295F 
Barbarian 2 	295F r`?_ cHE6 ' . 
Fire and Forget 2 	295F 

iJ 	

Tennis Cup (Simulation) 295F  
Klan (Réflexion) 	295F  
No Exit (Action) 	295F 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 92.94.36.00 NOUVEAU - Livraisongarantie par Coliss mo- 
_ 	'Envoi lo jour même de lo réckfion de la commande o 4ao uet poule ur6nt.ENTION, deddd~uls Pars composer le 16.9 .94_36_001 — — _ _~LiÿSi~to 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114.06560 VALBONNE 	— 
NOM..................................................................................................................... 

1 19 	TITRES 	 PRIX 

.............................................................................................................................. 
Code postal ................................................... Tél ................................................... 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE 1 INTERBANCAIRE El T.Shirt PLAY AGAIN 
I 	 M. L. XL (entourez votre taille) I 
	j1 1 1 1 f i I I 1 1 1 1 	❑ T.Shirt HIGH SCORE 

Date d'expiration — / — Signature: 	
M. L. XL. (entourez votre taille) El Montre MICROMANIA 

Règlement : je joins ❑ un chèque bancaire O CCP ❑ mandat-lettre ❑ je préfère payer au facteur d réception (en ajoutant 19 F) pour frais de remboursement - No de Membre (facultatif) I 	1 	1 	1 	1 	I 	I 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTR/,D 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARI-ST AMIGA. NEC. LYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE 



BP 114, 06560 VALRONNE - TEL. 92 94 30 uu 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 8 H A 20 H 

pEua PAE qü 	 r 

PC COMPATIBLES 7 
MANETTE KONIX 	195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOY M5 199F 
10 DISQ 5114 DF.DD. 49F 

COMPILATION: 
ACTION D'ENFER 	249F 
+DOUBLE DRAGON 
+ PLATOON 
+ CRAZY CARS 
+ DALEY THOMPSON 
PC HITS N°2 	 225F 
+GREEN BERET 
+GRYSOR 
+ARKANOID 
+WIZZBALL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER* 
BETRAYAL 349F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
F29 RETALIATOR 299F 
GOLD OF THE AZTECS 299F 
INT. SOCCER CHALL. 299F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 299F 
LES INCORRUPTIBLES 249F 
MEAN STREETS 299F 
MIDWINTER 349F 
MONTY PYTHON 249F 
MURDER 249F 
RA 249F 
RICK DANGEROUS 2 249F 
SECRET DEFENSE: 
OPERATION STEALTH N.C. 
UMS 2 349F 

AUTRES 
NOUVEAUTES * 

ALPHA WAVES MENTAL 259E 
BATTLE COMMAND N.C. 
BA'I"l'LE CHESS 2 299F 
BATTL.E MASTER 299F 
BLADE WARRIOR 249E 
CASE FLOW 259F 
CHESS SIMULATOR 259F 
COUGAR FORCE 279F 
DUNGEON MASTER 399F 
DYNASTY WARS 249F 
FLIGHT OF THE INTRUDER 349F 
FOUNTAIN OF DREAMS 249F 
IMPERIUM 249E 
KICK OFF 2 299F 
LORDS OF THE RINGS 299F 
LORDS OF RISING SUN 249E 
MUDS 249E 
NO EXIT 249E 
OPERATION HARRIER 249F 
PINBALLS SIMULATOR 275E 
PLAYER MANAGER 269F 
SNOWSTRIKE 249E 
STORMOVIK 299E 
TEENAGE MUTANT TURT... 299F 
THE LIGHT CORRIDOR 259F 
THUNDF..RSTRIKE 299E 
WELLTRIS 259E 

HIT PARADE 
BUDOKAN 249F 
CENTURION 249F 
EAST V WEST 249F 
INFESTATION 299E 
ITALY 90 249F 
LAST NINJA 2 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
....LA MENACE....... 299F 
LHX ATTACK CHOPER 399F 
SILENT SERVICE 2 349F 
TENNIS CUP 249F 
ULTIMA VI 299F 

13ARBARIAN 2 	 299F 
BATMAN CAPED CRUSADER 199E 
CODENAME ICEMAN 449F 
COLOSSUS CHESS X 249E 
CONQUEST OF CAMELOT 449E 
DAVID WOLF 399E 
DE LUXE PAINT 2 FRANCAIS 985E 
DOUBLE DRAGON 2 249F 
E-MOTION 249F 
ESCAPE FROM HELL 249F 
F19 STEALTH FIGHTER 385E 
INDIANA JONES (AVENTURE) 299F 
INDY 500 249F 
Ml TANK PLATOON 399E 
MIGHT AND MAGIC2 299F 
PINBALI. MAGIC 199F 
PGA GOLF 249F 
POPULOUS 249F 
POPULOUS DATA DISC 99F 
ROTOX 249E 
SIM CITY 299F 
SIM CITY TERRAIN ED. 229F 
SORCERIAN 449F 
ULTIMATE GOLF 249F 
WOLF PACK 349F 

WHEELS OF FIRE 299 F 
+ Chase HQ 
+ Turbo Out Run 
+ Hard Drivin'  
+ Powerdrift 	(•1'J;f. 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249 F 

+ New Zealand Story 
+ Rainbow Island 
+ SuperWonderboy 
+ Bubble Bubble( 

EDITION N°1  249 F 
+ Silkworm 
+ Double Dragon 
+ Xenon 
+ Gemini Wing 

LES JUSTICIERS N°2 	249F 
+(GHOSTBUSTERS 2 
+CA13AL 
+OPERATION THUNDERBOLT 

LES AVENTURIERS 	249F 
+ INDIANA JONES ACTION 
+TIIE STRIDER 
+FORGO"I-I'EN WORLDS 
+VIGILANTE 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER * 
.BETRAYAL 299F 
F19 STEALTH FIGHTER 289F 
INT.SOCCER CHALLENGE 249F 
KILLING GAME SHOW 249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 
M 1 TANK PLATOON 395F 
MEAN STREETS 249F 
MONTY PYTHON 199F 
MURDER 249F 
NIGHT BREED-CABAL ACTIONN.C. 
PLOTTING 249F 
RA 249F 
RICK DANGEROUS 2 249F 
ROBOCOP 2 N.C. 
SECRET AGENT 249F 
SUPREMACY 199F 
THE LIGHT CORRIDOR 259E 
UMS 2 299F 
UN SQUADRON 249F 

' à paraître 

t at de 9~°~• te wr bes les log! 

AUTRES 
NOUVEAUTES 

ADIDAS CHAMPION CHIP SO. 249F 
ALPHA WAVES MENTAL 259F 
APPRENTICE 249F 
BACK TO FUTURE 2 249F 

BAD LANDS 249F 
BATTLE COMMAND N.C. 
BLADE WARRIOR 249F 
BSS JANE SEYMOUR 249F 
CENTURION 249E 
CHESS SIMULATOR 259F 
COSMOS 249F 
COUGAR FORCE 269F 
CHUCK YEAGER 2.0  249F 
EPIC N.C. 
FOOTBALL SIMULATOR 209F 
BALL OF MONTEZUNIA 249F 
JUDGE DREDD 199E 
KING ARTHUR 249F 
LOTUS TURBO ESPRIT'... 249F 
MAGIC FLY 249F 
MUDS 249F 
NEW YORK WARRIORS 199E 
NO EXIT 229E 
OPERATION HARRIER 249F 
ORIENTAL GAMES 249F 
PANG N.C. 
SASIOURAI N.C. 
SIMULCRA 249F 
SNOWSTRIKE 249F 
SPELLBOUND 199F 
SUPER OFF ROAD RACER 199F 
TEENAGE MUTANT TURT... 299F 
I'HE IMMORTAL 249F 

TIME MACHINE 249F 
TOTAL RECALL N.C. 
ULTIMA V 299F 
WELLTRIS 259F 
WINGS 299E 

HIT PARADE 
BATTLE MASTER 299F 
F29 RETALIATOR 249F 
FALCON MISSION DISK 2 199F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
GOLD OF THE AZTECS 249F 
IMPERIUM 249F 
KICK OFF 2 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LOST PATROL 249F 
SHADOW WARRIORS 249F 
SECRET DEFENSE.. 
..OPERATION STEALTH 299F 
SHADOW OF THE BEAST 2 349F 
VENUS 199F 
688 ATTACK SUB 249F 
ANARCHY 249F 
BATTLE OF BRITAIN 299F 
BLACK TIGER 249F 
BUDOKAN 249F 
COLONEL BEQUEST 399F 
CONQUEST OF CAMELOT 399E 
DE LUXE PAINT 3(FRANCAIS) 749F 
DE LUXE VIDEO 3 7115F 
DYNASTY WARS 249F 
EAST V WEST 249E 
E-MOTION 249F 
FIRE AND BRIMSTONE 249F 
FLOOD 249F 
HEROES QUEST 349E 
INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 
ITALY 90 (LES CHAMPIONS) 199F 
IVANHOE 249F 
KINGQUEST4 349F 
LOOM 299E 
MAUPITI ISLAND 289F 
MIDNIGHT RESISTANCE 249F 
MIDWINTER 299E 
PIRATES 249E 
TIE BREAK 249F 
TURRICAN 249F 

à paraître 



ATARI Si 
SEGA 

I 

NOUVEAUTÉS 
A NE PAS 

MANQUER*  
APPRENTICE 249F 
BETRAYAL 299F 
DE LUXE PAINT 499F 
GOLD OF THE AZTECS 249F 
INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 
INT. SOCCER CHALLENGE 249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 
MEAN STREETS 249F 

• MONTY PYTHON 199F 
MURDER 249F 
NIGHT BREED-CABAL ACTION N.C. 
PLOTTING 249F 
RA 249F 
RICK DANGEROUS 2 249F 
ROBOCOP 2 N.C.. 
SECRET AGENT 199F 
SHADOW OF THE BEAST 249F 
SUPREMACY 199F 
THE LIGHT CORRIDOR 259F 
TURRICAN 249F 
UMS 2 299F 
UN SQUADRON 249F 

à paraître 

AUTRES 
NOUVEAUTES 

ADIDAS CHAMPIONCHIP SOC. 249F 
ALPHA WAVES MENTAL 259F 
BAD LANDS 249E 
BATTLE COMMAND N.C. 
BLADE WARRIOR 249F 
BSS JANE SEYMOUR(FED...) 249F 
CENTURION 249E 
CHESS SIMULATOR 259E 
CHUCK YEAGER 2.0 249F 
COSMOS 249F 
COUGAR FORCE 269E 
DRAGON FLIGHT 249F 
EPIC N.C. 
FOOTBALL. SIMULATOR 209E 
HEROES QUEST 349F 
JUDGE, DREDD 199E 
KILLING GAME SHOW 249E 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LOOM 299F 
LOST PATROL 249E 
LOTUS TURBO ESPRIT.. 249F 
MAGIC FLY 249F 
MATRIX MARAUDERS 199E 
MUDS 249F 
NO EXIT 229E 
OPERATION HARRIER 249E 
PANG N.C. 

CENTRE COMMERCIAL 
VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, 
Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4e Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 1241 

LES JUSTICIERS 	249 F 	LES JUSTICIERS N°2  
+ DRAGON NINJA 	 249 F + ROBOCOP + RAMBO 3 

+ Ghostbuster 2 + Cabal 
LES AVENTURIERS 	249 F 	+ Opération Thunderbolt 
+ INDIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER + VIGILANTE 	EDITION N°1 	249 F + FORGOTTEN WORLDS 

+ Silkworm + Double Dragon 

LE MONDE DES MERVEILLES 	+ Xenon + Gemini Wing 

249 F  
+ New Zealand Story + Rainbow 	WHEELS OF FIRE 	299 F 

Island + + SuperWonderboy 	+ Chose HQ + Turbo Out Run 
+ Bubble Bubble 	• 	 + Hard Drivin' + Powerdrift 

PARADE After Burner 325F 
Alien Syndrome 295F SEGA

HIT 

Altered Beast 325F ALex Kid Lost Star 295F 

Basketball Nightmare 295F Alex Kid H.T.V. 255F 

Battle Out Run 325F Aleste Powerstrike 255F 

Chase HQ 325F American Baseball 295F 
Console Sea Sega 

 
749F 

295E American Pro Football 295F 
Console Sega 1049F Opération Wolf 325F Assault City 295F 
+ le pistolet 

Psycho Fox 325F Black Belt 285F 
Pistolet Sega 269F R Type 325F Bomber Raid 295F 
Control Stick Sega 139F Shinobi 325F California Games 295F 
Rapid Fire Sega 109F  Tennis Ace 325F Captain Silver 295F 

 Manette spéciale 
Vigilante 325F Casino Games 295F 

(Speed Kin) King) 
 

145F 
3 325F Choplifter 285F 

Lunettes 3D 309F Wonderbov M.L. 295E Double Dragon 325F 
Manette spéciale 

World Soccer 285E Dynamite Dux 325F 
(Quick Joy) 199F Y'S 395E Fantazy Zone 2 295F 

Galaxy Force 325F 

NOUVEAUTES PRIX EXCEPTIONNELS Golvellius 325F 
Great Basketball 285F 

Cloud Master 295F Enduro Racer 99F Kenseiden 295F 

Cyborg Hunter 285F Fantazy Zone 1 99F Lord of the Sworld 325F 

Dead Angle 295E Global Defense 99F Monopoly 295F 

Fire and Forget 2 295F Ninja 99F Out Run 325F 

Golfa Mania 295E Rescue Mission 99F Out Run 3D 315F. 

Golden Axe• 325F Secret Command 99F Phantazy Star 395F 

RC Grand Prix 325F Super Tennis 99F Rambo 3 325F 

Spell Caster 325F Teddy Boy 199F Rampage 295F 

Ultima IV N.C. Transbot 99F Rastan Saga 295F 

World Games 285F World Grand Prix 99F Rocky 295F 

* 

PINBALLS SIMLI.ATOR 
Sr1MOURAI 
SIMULCRA 
SNOWSTRIKE 
SPELLBOUND 
SUPER OFF ROAD RACER 
THE IMMORTAL 
TIME MACHINE 
TOTAL RECALL 

275F 
NC 
249E 
199F 
199F 
199E 
249F 
249F 
N.C. 

HIT PARADE 
BATTLE MASTER 249F 
BLACK TIGER 199F 
F19 STEALTH FIGHTER 289F 
F29 RETALIATOR 249F 
FALCON MISSION DISK 2 199F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
IMPERIUM 249F 
ITALY 90 (LES CHAMPIONS) 199F 
KICK OFF 2 249F 
MIDNIGHT RESISTANCE 249F 
SECRET DEFENSE: 
OPERATION STEALTH 299F 
SHADOW WARRIORS 199F 
VENUS 199F 

ANARCHY 199E 
BACK TO'i'HE FUTURE 2 249F 
BATTLE OF BRITAIN 299F 
BLOCK OUT 249F 
CHASE HQ 199E 
COMBO RACER 249F 
CRACK DOWN 199E 
DRAGON'S BREATH 249E 
DUNGEON MASTER+CHAOS 2991-  
DYNASTY WARS 199E 
E-MOTION 199F 
EAST V WEST 249F 
FIRE AND BRIMSTONE 249F 
FLOOD 249F 
INDIANA JONEStAVENTURE) 249F 
IVANHOE 199F 
LAST NINJA 2 240F 
LEISURE SUIT LARRY 3 399F 
MAUPITIISLAND 2159E 
MIDWINTER 279F 
OCEAN BEACH VOLLEY 199E 
ORIENTAL GAMES 240F 
PLAYER MANAGER 269F 
POPULOUS 249E 
POPULOUS (DATA DISK) 99F 
PROJECTYLE 249E 
SIM CITY 209F 
STRYX 199E 
TENNIS CUP 249E 
TIE BREAK 249F 

LES ACCESSOIRES 
10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 99F 
Double prolongateur de 
Manette et souris 75F 
Adaptateur ST Joueurs 59F 
Manette SPEED KING 99F 
Manette US GOLD 109F 
Manette PRO 5000 129F 
CHEETAH MACHI 129E 
CHEETAH 125+ 85F 
QUICKJOY JUNIOR 59F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69F 
QUICKJOY 2 PILOT 79F 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER99F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149F 
QUICKJOY V SUPERBOARD 199F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399F 

111 
TEL.É8HA20H 

BP 	0  U LUNDI`AU  SAMEDI D 
OUVERT D 

• 1i'lIJIIFAlNI• 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette 
et 4, Passage de la Réale 
Niveau -2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

CHAMPS ELYSEES 
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées 
Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol - 75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 - Tél. 42.56.04.13 



12 JEUX FANTASTIQUES 
1491199F 

+ STORMLORD (arcade) 
+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 

+ SKATE CRAZY (sim. skate) 
+ NIGHT RAIDER (sim. vol) 
+ ARTURA (avent./action) 

+ DARK FUSION (arcade) 

+ GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 
+ ARCADE FOOT BALL (foot) 
+ TECHNOCOP (arcade) 
+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+ MARAUDER (shoot'em up) 

+ H.A.T.E. (shoot'em up) 

Manette US GOLD 109 F 
(plus une montre digitale GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 149 F 
Megablaster à Microswitches 79 F 
PRO 5000 129 F 
CHEETAH MACH1 129F 
CHEETAH 125+ 85 F 
QUICKJOY JUNIOR 59 F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F 
QUICKJOY 2 PILOT 79 F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F 

QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 
CORDON pour branchement 
de deux manettes 49 F 
Câble Magnéto AMST. 49 F 
Câble d'extension pour Joystick 49 F 
Câble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL. 89 F 
Housse CPC 464 MONO 89 F 
Housse CPC 6128 COUL. 89 F 
Housse CPC 6128 MONO 89 F 
DISQUETTES VIERGES 
4 Cassettes vierges 29 F 
4 Disquettes vierges 99 F 
10 Disquettes vierges 195 F 

COMPILATIONS 
LES VAINQUEURS 	1491199F 
+Forgotten Worlds 
+Thunderblade 
+Tiger Road 
+Last Duel 
+Blasteroids 

LES MAITRES NINJAS 129/179F 
+Double Dragon 
+ Last Ninja 2 
EPYX 21 CHALENGE 
OLYMPIQUE 	149/199F 
110 métres Haies, lancer du 
marteau,saut à la perche. barres 
assymétriques, cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à l'arc, anneaux, 
plongeon de haut vol... 

LES JUSTICIERS 	145/195F 
LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 
+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo 3 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 
+Cybemoïd 
+Deflektor 
+Mask +Blood Brothers 
+Nebulus +Hercules 
+Northstar +Exolon 
+Les Maîtres de l'Univers 
+Venom Strikes Back 
+Màrauder + Ranarama 

OCEAN DYNAMITE 	149/199F 
+Platoon 
+Predator+Karnov 
+Crazy Cars+Combat School 
+G ryzor+Salamander+Driller 
+Rolling Thunder 

GAME SET MATCH 2 	149/199F 
+Match Day 2 
+Basket Master 
+Super Hang On 
+Champion Chip Sprint 
+Track and Field 
+Cricket+Snooker+Golf 

AMSTRAD 454512-8- ____ ____ 
UR 	 Ili 
Iect0llt5 p- 1 _ 	 O 	 ~ 

flICROMAMIA, 
D'ABORD 

N TEL. 929 43600 
~P 114, 06560 VALBO NE - EL CHEZ MICROMA NIA 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 8 H A 20 H 

• 

WHEELS OF FIRE 
149/249 F 

+ Chase HQ 
+ Turbo Out Run 
+ Hard Drivin~' 
+ Powerdrift  

LES JUSTICIERS N°2  
149/199 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 

LES AVENTURIERS 
149/199 F 

+ INDIANA JONES ACTION 
+ THE STRIDER 
+ VIGILANTE 
+ FORGOTTEN WORLDS 

EDITION N ° 1 
129/249 F 

+ Silkworm •  
+ Double Dragon 
+ Xenon 
+ Gemini Wing 

LE- MONDE DES MERVEILLES 
149/199 F 

+ New Zealand Story 	___________ 
+ Rainbow Island 
+ SuperWonderboy 
+ Bubble Bobble 

TNT 149/249 F 
+ Hard Drivin'~~i~ 
+ Xybots  
+ Dragon Spirit 
+ ToobinPowerdrift 
+ APB 

LES BARBARES 
149/199F 
+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées 
Métro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann - Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris - Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4e Etage 
75020 PARIS — Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 



NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER* 
APPRENTICE 	 99/149F 
BAD LANDS 	 99/149F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 	991149F 
LOTUS TURBO ESPRIT... 1091149F 
MONTY PYTHON 	991149F 
RICK DANGEROUS 2 	99/149F 
SECRET AGENT 	99/149F 
SNOW STRIKE 	 1091149F 
SUPER OFF ROAD RACER 991149E 
SWITCHBLADE 	 99/149F 
UN SQUADRON 	109î159F 

* à paraître 

AUTRES 
NOUVEAUTES 
ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER 

129/179F 

FLIMBO'S QUEST 99/149F 
(;RAND PRIX CIRCUIT 99/169F 
.IUDGE DREDD 99/149F 
KICK OFF 2 139/179F 
NEW YORK WARRIORS 99/149F 
PLAYER MANAGER 139/179F 
PINBALL SIMULATOR ND/209F 
TIME MACHINE 99/149F 

14 	 ~ R 
ecr 	 ~ 

o 

AMSTRAD 464-6128 

T'] __________________ 

At.ilr,p.DMAMI 
 

BP 114, 06560 VALBONNE - TEL. 92 94 36 00 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 8 H A 20 

0 

HIT PARADE 
BACK TO THE FUTURE 2 109/149F 
BLACK TIGER 99/149F 
BLOODWYCH 991149F 
DOUBLE DRAGON 2 99/149F 
DYNASTY WARS 109/149F 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F 
SHADOW WARRIORS 99/149F 
SIM CITY 149/199F 
STORMLORD 2 (Délivrance) 99/149F 
TENNIS CUP 169/199F 
TURRICAN 99/149F 

E-MOTION 1119/149F 
HEAVY METAL 99/149F 
IMPOSSAMOLE 99/149F 
INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F 
LA SECTE NOIRE ND/179F 
l-F. MANOIR DE MORT. ND/199F 
MEURTRES AVENISE ND/195F 
NINJA SPIRITS 99/149F 
OCEAN BEACH VOLLEY 991149F 
ORIENTAL GAMES 49/I 99F 
RAINBOW ISLAND 99/1491= 
SHERMAN M4 ND/229F 
TEENAGE QUERN 991229F 
WILD STREETS 139/179F 
WORLD CUP SOCCER 90 99/149F 

a~ de garan~els 
affine les ~a9 

- 

2 SUPERS HITS SUR UNE SIDE QUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC • 
réédités dans une collection exceptionnelle. 

N°1  Arkanoid 1 N°11  Bubble Bobble Id 
+Arkanoid 2 +Flying Shark 
(Casse Brigue) (Arcade)  

N°2 Gauntlet 1 N°12 Ace of Aces 
+ Gauntlet 2 + Infiltrator 
(Labyrinthe) (Sim. de vol)  

N°3 Out Run N°13 Renegade 
+ Road Blaster Target Renegade 
(Course auto) (Combat de rue)  

N°4 Enduro Racer N°14 Top Gun 
+ Super Hang On + Slap Fight 
(Course moto) (Arcade)  

N°5 International Karaté+ N°15 Rolling Thunder 
+ Yie Ar Kung Fu + Rygar 
Karaté (Arcade)  

N°6 Grysor N°16 Daley Thompson 
+ Green Beret + Super Test 
(Combat) (Sport)  

N°7 California Games N°17 Matchday 2 (foot) 
+ Winter Games + Basket Master 
(Sim. de sport) Foot-Basket 

N°8 Street Fighter N°18 Wonderboy 
+Tiger Road + Wizzball 
(Combat de rue (Arcade)  

N°9  Platoon N°19  Quartet 
+ Predator + Rampage 
(Action) (Arcade)  

N°10  Crazy Cars N°20  Hypersports 
+Supersprint +Track'n Field 
(Course auto) (Sport)  

LES POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les 
boîtes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir 
gratuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 92.94.36.00 NOUVEAU - Livraison garantie par Colissimo 
— _ — — — — 	' Envoi le1our même de la récpfton dab 

EO 
commande~a paquel poste urr~enl. (ATTENTION_ depuis Paris composer le 16. 2.94.36.00) 	— — -  

----- ----- -- 	 — — — --- ----- ------- ---  
BON de COMMANDE EXPRESS â envoyer â MICROMANIA - B.P. 114.06560 VALBONNE 

1 19 	
NOM ..................................................................................................................... 

TITRES PRIX 	ADRESSE ................................................................................................................ 

........................................................................................................1..................... 

Codepostal ................................................... Tél ................................................... 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE 1 INTERBANCAIRE 	❑ T.Shirt PLAY AGAIN 

LL—I__1J--I_IJ__1J—L-1_I-1__I ❑ T.Shirt HI
e
G
nt
H
ou 

SCORE 

Date d'expiration — I — Signature: 	
M. L. XL. (entourez votre taille) 

❑ Montre MICROMANIA 
Règlement : je joins ❑ un chèque bancaire D CCP ❑ mandot-lettre ❑ je préfère payer au facteur â réception (en ajoutant 19 F) pour frais de remboursement • N° de Membre (facultatif) LJJJI 	ILJ 

ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464. AMSTRAD 6128. SEGA . PC 1512. ATARI-ST . AMIGA . NEC. LYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE 
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Mincroprose... 
signe de belligérance de votre part peut 
se répercuter très loin, car certaines ra-
ces communiquent entre elles, et si vous 
attaquez l'une d'elles, les autres le sa-
vent et vous attendent au tournant Ça, 
c'est la partie stratégie, et vous pouvez 
vous en tenir là si ça vous chante. Mais 
une fois la guerre déclarée, il faut vous 
battre contre des vaisseaux en 3D qui, 
sur un 386 tout du moins, vont tellement 
vite qu'on a tôt fait de perdre non seu-
lement les boulons, mais aussi les réac-
teurs, les moteurs, les petits clignotants 
rouges qui font bip bip, les ailes, les 
radiateurs et tout le reste, y compris, 
accessoirement, la vie. Là encore, si 
vous le désirez, vous pouvez vous con-
sacrer uniquement à cet aspect du jeu. 
Sortie prévue en fm d'année. 

Rat Pack est un jeu dans lequel 
vous dirigez quatre hommes de com-
mando qui partent à l'attaque dc diver- 

ses cibles. Il faut d'abord les équiper, ce 
qui n'est pas si simple, car selon la cible 
choisie, les armes devront être différen-
tes; il faut ensuite les briffer, c'est-à-dire 
les programmer pour qu'ils accomplis-
sent une suite d'actions déterminée. 
Pendant l'attaque, vous pouvez repren-
dre le contrôle d'un des hommes pour 
qu'il fasse une action non prévue, après 
quoi il reprend la séquence des ordres 
que vous lui avez donné. Et pour une 
fois, comme c'est programmé en Angle-
terre, ça sortira sur tous les formats. 
Quand? A la fin de l'année. D'autres 
questions? 

Sorcerer University a toutes les 
chances de ne jamais sortir en France, et 
c'est tant pis pour vous. Vous n'aviez 
qu'à apprendre l'anglais, bande de na-
zes. C'est Steve Meretzky qui l'a écrit, 
l'un des auteurs de Hitchhikers's Guide 
to the galaxy (que d'aucuns considèrent 
comme le jeu le plus drôle du monde), de 
Leather Godesses of Phobos, et de Zork 
Zero. Autant dire qu'on se marre comme 

Covert Action_ 

Sorcerer University. 

des baleines. Le sous-titre, c'est: "Ce sont 
les sorciers qui se tapent toutes les nanas". 
Et en effet, vous rentrez dans une univer-
sité pour apprendre la sorcellerie, afin de 
pouvoir ensorceler les meufs pour qu' elles 
vous tombent dans les bras (c'est 
d'ailleurs pour ça que j'ai une faiblesse 
pour ce jeu: j'espère qu'ils donnent les 
formules à la fm). C'est très proche d'un 
Infocom, sauf qu'il y a une liste des mots-
clés, un plan, et des images... Mais tou-
jours des tonnes de texte, et pas de l'an-
glais de cuisine, croyez-moi. Ça sort 
bientôt et vous n'en profiterez pas. Bien 
fait pour vous. Vous n'aviez qu'à acheter 
des Infocoms quand Infocom existait en-
core. Sérieusement, je vous en veux beau-
coup. Enfin, bref. 

Covert Action est très rigolo. Enfin, 
rigolo n'est pas le mot; disons qu'il est très 
prenant. C'est un simulateur d'espion, en 
fait. Vous êtes un espion moderne, pas du 
genre qu'on voit dans les films, mais plutôt 
du genre qu'on voit pas du tout, vous 

voyez? Réaliste, quoi. Vous recevez des 

informations de la CIA, vous avez une 
secrétaire qui classe tout et qui vous in-
forme lorsque vous en avez besoin, et vous 
devez aller chasser les méchants, que ce 
soient des gros bonnets de la drogue, des 
terroristes ou d'autres espions. A partir des 
informations que vous obtenez, vous choi-
sissez une ville quelque part dans le 
monde, et arrivé sur place, vous pouvez 
choisir entre décoder les messages que 
vous avez interceptés, surveiller les com-
munications téléphoniques, poser des mi-
cros et fouiller les maisons suspectes. Ces 
types d'action se traduisent à l'écran par 
des jeux différents: le décodage consiste à 
remplacer des lettres par d'autres; la 
fouille permet d'explorer complètement 
un immeuble en posant des micros, et 
ouvrant des coffres et des tiroirs; espion-
ner les communications est une sorte de 
puzzle logique dans lequel il faut placer 
correctement des circuits intégrés pour 
dérouter les appels. J'ose à peine dire la 
date de sortie et la machine sur laquelle 
c'est prévu. Je vous le donne en code: à al 
nif cd l'cénna, rus CP. 

t ~ 
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Spectrum   
Holobyte... 

Railroad Tycoon, qui est sorti il y 
a trois mois sur PC, devrait sortir vers 
mi-91 sur ST et Amiga. 

Megatraveller 1: The Zhodani 
Conspiracy est un jeu de rôle qui pro-
met d'être d'une complexité encore 
peu atteinte, si ce n'est par Imperium. 
Chacun des cinq personnages que 
vous dirigez possède plus de 70 qua-
lités différentes, et peut utiliser plus de 
30 armes. Il vous faudra explorer les 
frontières de l'Empire en ruine. La 
date de sortie est encore incertaine, et 
ce ne sera que sur PC. 

Pendant ce temps, les possesseurs 
de PC pourront se régaler d'Elite 
Gold, une version re-visitée d'Elite, 
qui tire parti des capacités du VGA et 
de la carte Roland. Cette version est 
plus rapide que l'ancienne, elle est en 
3D pleine et elle est livrée avec un 
manuel mieux fait et une carte du ciel. 

Enfin, Betrayal devrait sortir sur 
tous les formats sauf Amstrad le mois 
prochain, aussi je ne m'étendrai pas. ■ 

rash Course, qui de-
vrait sortir dans pas 
très longtemps sur 
PC, est un jeu de ba- 

gnoles de luxe qui se cartonnent la 
gueule. Je ne peux pas définir ça 
comme un simulateur, ça n'est pas 
que ça. Vous conduisez une Mustang 
sur des circuits de folie, avec des 
loopings, des ponts et des virages qui 
normalement sont interdits par le con-
seil de sécurité de l'ONU tellement ils 
sont dangereux. Selon le niveau que 
vous choisissez, vous devez soit tenir 
la route (c'est déjà pas facile), soit 
projeter vos adversaires en dehors de 
la route, tout en évitant de vous faire 
balancer à votre tour. Mais le jeu est 
bien plus intéressant que ça, puis-
qu'on peut voir la piste et son véhicule 
sous tous les angles (c'est en 3D 
vectorielle, j'avais oublié de préciser), 
revoir chaque chute au ralenti, cons-
truire ses pistes soi-même, et jouer 
contre un copain avec un câble RS232. 
Pas mal, hein? Bon, ça ressemble un 

Crash Course 

peu à Stunt Car Racer, mais comme on 
en redemandait, ça tombe très bien... 

Flight of the Intruder, la "suite" de 
Falcon, s'inspire du bouquin du même 
nom, et ne me demandez pas s'il a été 
traduit en français parce que je n'en 
sais rien. Il existe déjà sur ST, et va être 
adapté sur ST et Amiga cet hiver si tout 
va bien. Tout ira bien, rassurez-vous. 
C'est un simulateur de vol, et j'avoue à 
ma grande honte que comme je suis 
totalement incapable de faire voler un 
jet, je ne suis pas capable de vous dire 
si celui-ci est bien ou pas. Il existe, 
quoi. C'est déjà bien. ■ 

ER 
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Megatraveller. 
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hampion of the Raj se si-
tue en Inde au début du dix-
neuvième siècle. L' inde est 
divisée en six parties riva- 

les, parmi lesquelles le grand Mogol, les 
anglais, et quatre maharadjahs qui pré-
tendent tous à la possession du pays. 
Vous pouvez jouer n'importe lequel des 
six prétendants, et vous pouvez même 
jouercontre cinq autres adversaires hu-
mains. C'est à la fois un jeu de stratégie 
et d'arcade, puisque certaines séquen-
ces comme une chasse au tigre ou une 
course d'éléphants vous permettent de 
vous dérouiller le pouce. Ça sortira très 
bientôt sur 16 bits. 

Back to the future III est la suite  

mignon de l'année. Flip-It et Magnose 
sont deux martiens, comme leur nom 
l'indique, et ils ont été élus pour aller 
chercher sur la Terre les milliards de 
litres d'eau dont la planète Mars a be-
soin poursurvivre. Hélas, les terriens ne 
se laissent pas faire (tu parles, à force de 
jouer sur des jeux vidéo, ils savent com-
ment traiter les aliens, fussent-ils de 
Mars) et vous devrez utiliser toutes vos 
ressources pour franchir les six niveaux 
indispensables à l'obtention de l'eau. 
L'action se déroule sur deux écrans 
côte à côte, et les graphismes sont 
époustouflants. Hélas, ils le sont telle-
ment que le programme ne sortira que 
sur ST et Amiga, à moins qu'en der- 

tomber les meufs, mais voilà, encore 
faut-il que ça rapporte. Et vous devez 
calculer le coût de vos équipements, en 
acheter de nouveaux, trouver des con-
trats, etc. Et le tout sortira prochaine-
ment sur 16 bits. 

Est-il vraiment nécessaire de parler 
de Speedball II? C'est bien entendu la 
suite de Speedball, c'est toujours écrit 
par les Bitmap Brothers, c'est encore 
plus rapide et on vous en parlera suffi-
samment sans que j'ai besoin de vous 
en remettre une tartine maintenant. Ça 
sortira sur 16 bits dans très peu de 
temps. 

Je n'ai pas non plus l'intention de 
vous parler de Teenage Mutant Hero 

t*41 RROF;Z OFT 

Flip-It and Magnose. 

Turtles, ces bouffeuses de pizza qui 
envahissent mon espace vital au point 
que j'ai l'impression que tout le monde 
en est fan sauf moi. Ça sortira sur tous 
les formats dans très peu de temps, en 
même tempsqueles porte-clefs, les tee-
shirts, les badges, les disques, les des-
sins animés, les stylos, les gommes, les 
autocollants, les montres, les calculatri-
ces, etc... 

i précédent, eton espère sincèrement 
ie ce sera mieux. Ça sortira normale-
ent en même temps que le film, au 
abut de l'année prochaine. 

Predator II est la suite de Predator. 
est un Shoot'Em Up à scrolling hori-
ntal qui s' inspire du film: vous êtes un 
- en 1995 et vous devez d'abord vous 
happer d'une bagarre entre dealers 
lombiens et jamaïcains, après quoi 

,us devez affronter le Prédateur. Et 
iand est-ce que ça sortira, ça, ma-
me? Au début de l'année prochaine, 
sur tous les formats. 

Flip-It and Magnose est très mi-
ion. Oh, que c'est mignon. Tiens, je 
'avance: c'est le programme le plus 

Back to the Future III. 
fière minute Mirrorsoft ne décide de 
faire une version épurée pour 8 bits, 
mais c'est peu probable. 

Au trente-neuvième siècle, dans 
une colonie nommée Paradis (non, je ne 
ferai pas de jeu de mots), les insectes 
mutants ravagent les récoltes. Eh oui, 
on n'a toujours pas réussi à faire pous-
ser du blé dans des machines! Vous 
êtes un Duster, c'est-à-dire un chas-
seur d'insectes. Vous êtes équipé d'un 
vaisseau blindé ultra-équipa... Pardon? 
Oui, les insectes font dix mètres de 
haut, pourquoi? Je vous ai bien dit 
qu'ils étaient mutants. La moitié du jeu 
se déroule en 3D vectorielle; l'autre 
moitié, c'est de la stratégie pure et dure: 
c'est bien beau d'être un Duster, il y a le 
prestige de l'uniforme, ça aide pour 

Cadaverestquasiment prêt, et de-
vrait sortir dans les semaines qui vien-
nent. C'estun jeu d'arcade/aventure en 
3D isométrique qui comporte plus de 
300 pièces et des tonnes de monstres. 
Comme le test complet sera dans le 
prochain numéro, j'abrège. 

Blade Warrior n'est pas mignon, 
mais beau. Vous jouez le rôle de Paladin, 
un intrépide chevalier qui doit recupé-
rerdes morceauxdecaillasse (ok, ok, les 
morceaux d'une tablette sacrée) afin 
d'avoir le droit de rentrer en possession 
d'une épée magique qui lui permettra 
de détruire Murk, qui est quelqu'un de 
pas gentil du tout. Cela devrait égale-
ment sortir le mois prochain sur 16 bits, 
donc, je passe rapidement. ■ 
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VOUS DEVREZ AVOIR DE L'ADRESSE, 

DE L'IMAGINATION, ET HMM ... 1.000 F * 
I  = I== I 	 u:" :l = =:•= = 	 9__ -___ 

1.000 F est le prix estimé pour augmenter la mémoire de votre Amiga ou St de 512 Ko à I Mega 
S, uvus a+e: del: „ne machine de I Mega. ii ne usus en tuCsen que le pn. du programme' 

Il est triste que seuls quelques privilégiés aient jamais 
l'occasion d'apprécier le chef d'oeuvre de Will Harvey - 
The Immortal. 

Néanmoins, ceux d'entre vous qui ont la chance de 
disposer d'une machine de I Mega ou qui approchent de 
leur anniversaire et ont vieille tante célibataire 

ble fn septembre 	
monstrueusement riche, vont pouvoir se régaler. 

requis. 	 Utilisant un angle de trois quarts époustouflant de 
/Agri ST. 	 réalisme, ce jeu vous conduit dans les huit niveaux d'un 
9FF 	 labyrinthe, à la recherche du professeur Mordimar, 
conseille, 	 depuis longtemps disparu. Dans un univers fait 

d'intrigue, de traitrise, de mystère et d'une violence à 
vous glacer le sang, vous étes confronté aux adversaires 
les plus effroyables que vous ayez jamais redouté de 
recontrer. 

Enfin, c'est là un défi qu'aucun véritable amateur ne 
peut se permettre de rater - quel que soit le prix à payer. 

Electronic Arts, II-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN. Angleterre. Tel: 19-44-753-49442. Fax: 19-44-753-46672. 
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e plus impressionnant, chez Psy- 
gnosis, à part Shadow of the Beast 
II, c'est Awesome. Normal, me 

direz-vous, c'est la même équipe. Vous 
devez vous échapper de votre système 
solaire qui est sur le point d'être détruit. 
Vous n'avez besoin que d'une seule 
chose: du fuel. Mais en quantités énormes! 
Vous devrez aller de planète en planète (ce 
n'est pas très difficile, grâce à l'hyperes-
pace) pour en trouver, sachant que des 
pirates de l'air (de l'espace) vont venir 
vous ennuyer continuellement. Et quand 
je dis ennuyer... Il faudra également gérer 
précieusement vos biens, car ils serviront 
de monnaie d'échange. Ça, c'est pour le 
côté stratégie, Mais le côté arcade, au 
secours! Il faut aller du côté des grosses 
machines d'arcade pour trouver un équi-
valent. Et encore; les graphismes sont cer-
tes fabuleux, mais quelle imagination, en  

plus! Le décor tourne autour du vaisseau, 
et tout tourne avec, y compris les astéroï-
des, les vaisseaux ennemis, vos propres 
bombes! Je n'y ai pas joué assez pour 
garantir que ça reste intéressant au bout de 
quelques heures, mais rien que pour les 
graphismes, ça vaut le coup. Hélas, 
comme d'habitude, seuls les Amiga 
pourront en bénéficier... 

Enfin, rien n'est certain, car Shadow 
of the Beast, qu'on croyait condamné à 
n'exister que sur Amiga, sort bientôt sur 
ST. Attention: "bientôt", chtz Psygnosis, 
ça va de deux semaines à 7 pictuns (un 
pictun, équivalent à 20 baktuns soit 400 
katuns ou 8000 tuns ou 144000 uinals, 
dans le calendrier maya, équivaut à une 
période de 7890 ans. Ce calendrier a dis-
paru depuis plusieurs milliers d'années, et 
Psygnosis, de nos jours, est le seul à se 
servir encore de ces unités de mesure) (et  

c'est authentique). 
Pendant ce temps-là, son petit frère, 

Shadow of the Beast II, s'apprête à sortir, 
là encore sur Amiga. On vous en a beau-
coup parlé, on vous en reparlera beaucoup, 
c'est encore mieux que le premier, mais 
j'imagine que vous le savez déjà. Ite, résu-
ma est. 

Spellbound est un jeu de plateforme. 
C'est rare, chez Psygnosis. Vous êtes un 
petit étudiant en sorcellerie, classicos, 
vous vous apprêtez à passer votre Bac M, 
avec chants incantatoires en seconde lan-
gue, lorsque vous apprenez, ô surprise, 
que votre maître a été kidnappé. Aussitôt, 
vous faites un petit calcul: depuis que les 
écoles et les maîtres existent au cinéma et 
dans l'informatique, il y a exactement 
248693 maîtres qui ont été kidnappés. Du 
coup, vous laissez tomber vos études, vous 
trouvez un boulot pépère, vous vous ma- 
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DANS LE LABYRINTHE 
SE CACHE UN AMIGA 2000,,, 
Jour aprés jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténébres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la ,- 
prince AMIGA 2000*. 

r . même si vous ne 
délivrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 

7!? 	grace à votre cagnotte. 

AMIGA 2000 N  2000, 
CONSO  ATARI 

LYNX ET DES 
CENTAINES DE LOGICIELS... 

nez, vous avez des enfants, etvous mourez heureux devant la télé. Bon, 
ok, vous voulez aller sauver votre maître, allez-y. C'est vrai que vous 
auriez pu tomber plus mal: les graphismes sont ce qu'ils sont d'ha-
bitude chez nos amis mayas, l'animation est ce qu'elle est d'habitude 
aussi, et je commence à en avoir assez de ne rien pouvoir reprocher à 
Psygnosis. C'est fatigant, à la longue. Et comme par hasard, il sort non 
seulement sur Amiga, mais aussi sur ST. Ben voyons. 

Nitro est une course de voitures, vue de dessus. Vous pouvez jouer 
seul ou contre un ou deux adversaires (humains). Il y a quatre terrains, 
et des tas d'options comme des pneus super-adhérents, des boosters, 
des turbos, des phares spéciaux pour rouler de nuit, etc. Et que je tesors 
ça sur ST et Amiga dans 2 pictuns... 

Infestation sort sur PC: bonne nouvelle. 
Dans Carthage, vous jouez le rôle de Diogène. Et si vous aviez 

écouté en cours au lieu de lire Joystick, vous sauriez que Carthage se 
trouvait près de l'actuelle Tunis, en Afrique. Vous devez défendre 
votre ville contre les armées romaines. Il y a deux types de jeux 
mélangés: l'un, d'adresse, vous fait accomplir des courses de chars 
(avec des turbos en options, des pneus... Ah? Pas du tout? Bon, tant 
pis), tandis que l'autre est une sorte de simulation économique. Sortie 
prévue sur Amiga dans pas longtemps, et sur ST plus tard (je n'ose pas 
donner de date). 

Je ne vous cause pas d'Aquaventura? Il est prévu pour la semaine 
prochaine (il est étonnant de constater qu'en langage maya, le son 
"semène prochène" est strictement équivalent à "douze pictuns"). ■ 

4 

De gauche à droite: Spellbound, 
Nitro et Carthage. 

Chez Cinemaware, 
pas de nouveautés, 

juste des 
adaptations: TV 

Sports Basketball 
sort sur PC et ST 

d'ici la fin de 
l'année, It came 

- from the desert 
sort enfin sur PC et 

ST, et Wings en fait 
autant. 

i 
r----------- - ----yri---n  
Pour recevorAe plan du labnthe 

1 et délivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36151 
1 ZELDA-SUITE 1024, 21 rue de la Fontaine ou Roi 75 011 Paris 	1  

Prénom......................................... 
Age....................Aèesse............................................................................. 

Wings 
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Rainbow Arts... Iøai 

plateau, et rajoutez une balle au mi-
lieu. Qu'est-ce que vous obtenez? Un 
jeu de foot en hovercraft. Je ne sais pas 
pourquoi je suis parti des échecs, 
j'avais une idée en tête, et elle m'a 
échappé. Bon sang, avec tous les 
coups que je prends sur la tête, je 
perds la mémoire. Bref, ça sort sur 16 
bits le mois prochain... 

aa 

ne bonne nouvelle: Turri-
can sort enfin sur ST... On a failli 
attendre! Certes, c'est pas aussi fin 
que sur Amiga, mais la qualité de jeu 
reste. On n'en demandait pas plus. 

On vous parle de MUDS un peu 
plus loin, je passe brièvement. 

Masterblazer, produit à la fois par 
Rainbow Arts et par Lucasfilm (ce qui,  

traduit du pingouin, signifie que Lucas-
film a laissé Rainbow Arts programmer 
le truc tout seul) est la suite de Ballbla-
zer, de Lucasfilm toujours, qui avait été 
un beau succès en son temps. Imagi-
nez un jeu d'échecs. Virez toutes les 
pièces en ne laissant que les rois. 
Maintenant, remplacez les rois par des 
hovercrafts. Agrandissez 2000 fois le 

Turrican sur ST et, ci-contre, 
Rotator. 

Rotator reprend le principe inaugu-
ré par Rotox: le décor tourne autour de 
votre vaisseau. Des aliens ont attaqué 
la terre en détruisant les générateurs 
d'énergie. II faut le réparer d'urgence. 
A .qui fait-on appel, je vous le de-
mande? A vous, yes sir. Il y a 30 
niveaux différents, et la baston n'est 
pas le seul attrait du jeu, puisque des 
éléments de stratégie viennent s'y 
glisser. Sortie en novembre sur 16 
bits. ■ 

öTIA 

st Uragom 

torm est un nouveau label dont nous vous avons déjà causé 
dans le poste. Voici leur logo. On le montre parce que le 

premier programme, St Dragon, devrait sortir le mois prochain. On vous en a 
amplement parlé, mais c'est vraiment très bien. Vous jouez naturellement le rôle du 
dragon, mais ce n'estpas simple car votre queue doit vous protéger, et il faut penser 
à la fois à sa tête et à sa queue, ce qui n'existe pas dans la vie réelle, croyez-moi, c'est 
l'un ou l'autre. 

SWIV n'estpas, jerépète, n'estpas lasuitede Silkworm. Bon, cesont les mêmes 
programmeurs, lemême genre de jeu, les mêmes genres de graphismes, mais cen'est 
pas, je répète, ce n'est pas la suite de Silkworm. C'est en tout cas très beau et très, 
très maniable. On contrôle un hélicoptère qui peut se transformer en tank quand il 
en a envie. Quand George Bush a vu ça, il a déclaré: "Bonn sangue, si j'avay ça poor 
liquiday Hussein, je seray bien contoon". Il parle français comme une vache 
espagnole. ■ 
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hez Domark, on 	I 
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ment.  The spy who loved me, avatar 	- 	̀, 	'- ti l 't- ' -'i 1 	 --\ 	', ~-- 
James Bondien, est en route. Ba-
dlands, avatar Super Sprintien, est en 
route. STUN Runner, avatar 
tunnelien, est en route. Hard Drivin' 
II, avatar Hard Drivinien, est en route. 
Mig 29 Fulcrum, avatar soviético-
aérien, est en route. En fait, les deux 
seuls programmes dont on ne vous ait 
pas encore parlé, ce sont Nam 1965-
1975, écrit par l'auteur d'Imperium, un 
wargame d'une complexité telle que je 
serais bien incapable de le résumer en 
quelques lignes. De toutes façons, il ne 
sera pas disponible avant l'année pro-
chaine. Et l'autre, c'est 3D Construc-
tion Kit. Alors là, ce n'est pas un jeu du 
tout, mais la claque dans la gueule que 

Accolade 

The Spy Who Loved Me. 

j'ai prise en voyant ça! C'est avec ce 
système de développement 3D qu'a été 
conçu Castle Master, mais il a été per-
fectionné amplement depuis, il est pos-
sible de faire des objets arrondis par- 

faits, avec des nuances stupéfiantes, 
des ombres et tout ce qui s'en suit. Il 
n'est même pas certain que le produit 
voie le jour, et s'il le voit, ce n'est pas 
avant avril 91. On ale temps. ■ 

Pas d'annonces nouvelles chez Accolade, 
rien dont on ne vous ait pas déjà parlé. Rap-
pelons brièvement les titres: Ishido est un jeu 
de réflexion génial, Star Control est une si-
mulation spatiale avec un petit bout de 
baston, juste pour dire qu'on n'est pas venu 
pour rien, Stratego est un jeu de réflexion 
pas génial (avis personnel), et Test Drive III 
est la suite de 2001: l'odyssée de l'espace 
(non, je blague). Le tout sortant sur quasiment 
tous les standards d'ici la fin de l'année... 
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Warlock. 
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Speci 
ai 

= omment parler de Manix? 
Imaginez une sorte de pla- 
teau à la Populous, avec un 

principe de jeu à la Q*Bert: vous devez 
passer sur des cases pour les faire 
changer d'état. Avec un éditeur de 
tableau en prime, et la possibilité de 
jouer à deux, ça promet d'être un petit 
chef d'oeuvre d'accoutumance. Il sort 
sur ST et Amiga très bientôt. 

James Pond est le nouveau nom 
de ce qu'on vous avait présenté sous 
le nom de Guppy. I1 s'agit d'un poisson 
écologiste qui veut sauver son environ-
nement (environnement me fait penser 
à Brice Lalonde, qui me fait penser à 
Dechavanne, etje vous conseille de ne 
pas rater les séquences de Pierre Carle 

 

Manix. 

ILLENNUM 

dans "Ciel! Mon mardi", c'est à hurler 
de rire), en détournant des pipelines, 
en réparant les fuites des supertan-
kers, en éliminant les containers de 
déchets radioactifs, etc. Le jeu est 
écrit par Chris "Fire & Brimstone" 
Sorrel, et il est particulièrement mi-
gnon. Vous noterez qu'il y a une im-
portante distinction entre "beau", 
"joli" et "mignon". "Beau", c'est 
pompier. "Mignon", c'est à la japo- 
naise. "Joli ", c'est quand c'est Kaaa 
qui parle. James Pond sort sur ST et 

temps que Warlock. Vous devez dé-
truire Acamantor, qui s'est réveillé ré-
cemment avec une sérieuse envie de 
conquérir le monde. On peut jouer à 
deux, et les graphismes sont pompiers 
(non, je blague, ils sont beaux). Sortie 
pas très lointaine sur ST, Amiga et... 
C64. 

Horror zombies from the crypt est 
un jeu-hommage aux films d'horreur de 
série B, dans lequel vous devez pa rcou-
rir 6 niveaux et plus de 600 écrans, 
c'est à se demander où ils les mettent. 
C'est l'équipe de Resolution 101 qui a 
écrit ce jeu, et c'est un gage de qualité. 

On ne sait pas grand chose sur 
Outlands, sinon que c'est en 3D iso-
métrique. De toutes façons, c'est pour 
1991, tout comme Hillbilly Moonshine 
Racer, un jeu qui se passe au Far West 
écrit par l'équipe de Chase HQ... ■ 

Horror Zombies. 

Warlock est le troisième volet de la 
série "Druid", et il està noter que Druid 
sera fourni gratuitement en même 



drive, et je laisserai mon pote Destroy en parler dans le prochain numéro, il 
adore le foot. ■ 
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Elite 
Une grosse sortie chez Elite: Gremlins 2. Et là, je 
suis bien embêté. J'ai trahi mes principes 
déontologiques. J'ai refusé de voir le jeu, les 
démos, de lire les résumés, de regarder quoi que ce 
soit, parce que je n'ai pas encore vu le film, et que 
je tiens à garder la surprise. Je sais, c'est 
dégueulasse pour vous, un journaliste doit faire fi 
de ses opinions et de ses problèmes personnels, doit 
se sacrifier pour l'Information. Eh bien, je m'en 
fous. Voilà. Sachez simplement que Gremlins 2 
sort, et que selon les gens de chez Elite, c'est 
drôlement bien. Je vous dirai ça le mois prochain. 

En revanche, je peux vous parler de Tourna-
ment Golf, que j'ai accepté de voir parce que je 
connaissais déjà la fin (un crétin me l'a racontée). 
C'est exactement, je dis bien exactement, la même 
version que sur Megadrive. Vous voulez savoir la 
fin? A la fin, le mec y fout la balle dans le trou. Eh, 
c'est normal, pour un golf, non? World Cham-
pionship Soccer est également adapté de Mega- 

'A ec UBI SOFA 
c'est beau coact e 

tçie,Ja 

J 1984 Ar2wkrDn Inc. Bade to the Future .N: Universal COy 
-- 

	

	Studios Inc. © FJucotc Oteam: Sottware 1986. Wonderboy 
TM&S 19879) 1987 Ad,M n ha.Chink ChaOfn'tet 
1987 Bubbus Inc Fabrtquo.5 dLsmbu. sous Inencu de. Buh-
bleo Inc pro US Gold Urntud, /du, - The rno)on Peur 
nuspu: 9) 1986 Tvnnocth Century Fox Fdm Carpor anon N) 

• t7atrc Dreams Sohwue, Quand NN' Sena 1987 c; AcrIn,. 
son Inc. Etlulnn TM N' 1986 L.u:uddm Lid AL ,I hS 
n:urved. Acthsrion bru Authorlxd road. BAn 0.4d. Boute. 

neck. G-P Ih loxph votant 
AGON, Pus r Bl d. RVo0y, iix 
FJdobn end othar ekmenu o( the 

11n Ghci6uFCn. Ghostnu:eti .:. 	
6dobn Gama innwy am tradamrcfu 

yo 	 o( Luaa~Jm Ltd A~us~nn Fitlettaht 
I9N. Cotum~~ Paiurs înduark In

iUBI SOFT  t Mio 
I.'TMkerea~i¢red 

GivxttHre:ez G.vna. 	 trndamark of Artly, 	I c. 

ntertainment Software 
UBI SOFT 8 - 10. rue de Valmy 93100 MONTREUIL-Sous-BOIS Tél. (16-1) 48-57-65-52 

iï)ObO 
'kt1N GAME! 

yj / 

Dans la version K7 
uniquement 

REVE, ACTION 
AVENTURE 
avec CLAP CINE 

Mettez 10 jeux adaptés 
des films dans votre 
micro (9 dans la version 
K7). 
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888 ATTACK SUB ......... . 245 
ARMALYTE ............... .195 
ADIDAS CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL ............... . 249 
AFTER THE WAR .......... .195 
AMOS THE CREATEUR .... . 495 
BACK TO THE FUTURE 2 .. . 245 
BATTLE MASTER .......... . 245 
BATTLE OF BRITAIN ...... .295 
BATTLE SQUADRON ....... . 285 
BETRAYAL ............... . 245 
BLADE WARRIOR ......... . 245 
BLOCK OUT .............. . 249 
B.S.S. JANE SEYMOUR .... . 245 
BUDOKAN ................ . 245 
CARTHAGE ............... . 245 
CHAMPION OF KRYNN .... .295 
CHASE HO ............... . 245 
COLORADO .............. . 245 
COMBO RACER ........... . 245 
COLONEL BEQUEST....... . 395 
CONQUEST OF CAMELOT.. . 395 
CRACK DOWN ............ 249 
DEFENDER OF THE EARTH 199 
DOUBLE DRAGON 2 ....... 195 
DRAGON FLIGHT (VP) .... . . 325 
DRAGON'S BREATH ....... .295 
DRAGON FIGHT .......... . 289 
DRAGON'S LAIR 2......... . 445 
DRAGON STRIKE ......... .299 
DRAKKHEN 	 . 280 
DUNGEON MASTER (VP)... .295 
DYNASTY WARS .......... . 245 
ELVIRA MISTRESS OF 
THE DARK ............... .295 
EMLYN HUGGHES SOCCER . 245 
EPIC ..................... . 245 
ESCAPE FROM 
THE PLANET ............. .195 
EAST V WEST ............ . 245 
F19 STEALTH FIGHTER ... 285 
F29 RETALIATOR ......... 249 
FALCON (VP) ............. .295 
FALCON MISSION ......... 195 
FALCON MISSION DISK 2.. 195 
FEDERATION QUEST ...... 249 
FINAL COMMAND ......... 245 
FIRE & BRIMSTONE ....... . 249 
FIRE & FORGET 2 ......... . 269 
FLIGHT SIMULATOR 2(VF).. .335 
FLIMBO'S OUEST ......... . 245 
FLOOD ................... . 245 
FULL METAL PLANET ..... . 249 
GHOST'N GOBLINS ....... . 245 
GHOULS'N GHOSTS ....... . 245 

GOLD OF THE ASTECS .... . 249 
GREAT COURTS .......... . 245 
HARDBALL II ............. 195 
HEROES QUEST .......... 345 
INDY LAST CRUSADE 
(AVENTURE) .............. 245 
INFESTATION ............. 245 
INTERNATIONAL 3D 
TENNIS .................. . 245 
INTERNATIONAL SOCCER 
CHALLENGER ............ . 249 
ITALY 90 ................. . 245 
IVANHOE ................ . 245 
JUMPING JACK SON ...... 245 
KHALAAN ................ 299 
KICK OFF 2 .............. 195 
KICK OFF EXTRA TIME .... 149 
KICK OFF ................ . 245 
KING OUEST IV ........... .345 
KNIGHTS OF CRYSTALLION . 295 
LAST NINJA 2 ............ . 245 
LEGEND OF FAERGHAIL... .295 
LES VOYAGEURS OU 
TEMPS ................... . 245 
LOST PATROL ............ . 245 
MANCHESTER UNITED .... 245 
MATRIX MARAUDER....... 249 
MAUPITI ISLAND .......... 269 
MIDNIGHT RESISTANCE ... . 249 
MIDWINTER .............. 279 
NINJA SPIRIT ............. 245 
NINJA WARRIOR STF...... 195 
OPER. STEALTH 
SECRET DEFENSE ........ 295 
POLICE QUEST II .......... 345 
PIRATES ................. 245 
PLAYER MANAGER ....... . 269 
PLOTTING ................ 249 
PROJECTYLE ............. 195 
RAINBOW ISLAND ..:..... 245 
RAMROD ............ 	245 
RED STORM RISING ....... 225 
RINGS OF MEDUSA ....... 295 
SATAN ................... 	245 
SECRET AGENT (SLY SPY) . 245 
SHADOW OF THE BEAST 11 345 
SHADOW WARRIORS ...... 249 
SHERMAN M4 ............ . 245 
SIM CITY TERRAIN 
EDITOR .................. 	245 
SIM CITY ................. 	245 
SIR FRED ................ 245 
STARFLIGHT ............. 245 
TEST DRIVE 2 ............ 285 
TIE BREAK ............... 249 
TOWER OF BABEL ........ 245 
TURRICAN ............... 245 
TUSKER .................. 	245 
TV SPORT BASKETBALL... 249 
ULTIMA 5 ................ 295 
UNREAL ................. 295 
VENDETTA ............... 245 
VENUS ................... 	199 
WINGS ................... .295 
WORLD CUP SOCCER 90 .. .199 

COMPILATIONS: 
ALL TIME FAVOURITES ..... 295 
FLIGHT COMMAND ........ 325 
HEROES 	.................. 295 
LES AVENTURIERS......... 295 
LES GENS D'OR ......... , . 245 

d LES JUSTICIERS ...........245 
LES JUSTICIERS II 	......... 245 
LES VAINQUEURS.......... 295 

~• MAGNUM 4 ................295 

L 	 ti -TAkÎ $T /sri. 
COMPILATIONS: 
ALL TIME FAVOURITES , .... 295 GREAT COURTS ........... 245 AMERICAN DREAMS ....... 245 EROES OUEST HEROES 345 DREAMS ....... 245 ........... 

 NOVN 	LAST CRUSADE LIGHT COMMAND ........ 325 (AVENTURE) ............... 245 HEROES 	.................. 295 INFESTATION.............. 245 LES AVENTURIERS......... 245  INTERNATIONAL SOCCER LES GENS D'OR ........... 245 ............. 249 LES JUSTICIERS .. ......... 245 INTERNATIONAL 3D LES JUSTICIERS II 	......... 245 TENNIS ................... 245 LES 	EURS.......... 
WORLD CU

P 290 ITALY 90 .................. 195 WORLD CUP YEAR 90 ...... 280 IVANHOE 	................. 195 
A.M.0 ..................... 225 KHALAAN ................. 299 
ADIDAS CHAMPIONSHIP KICK OFF 	................. 245 
FOOTBALL ................ 249 KICK OFF 2 	............... 195 
AFTER THE WAR........... 195 KICK OFF EXTRA TIME ..... 149 
ARMALYTE ................ 195 KLAX 	..................... 195 
ATOMIX ................... 195 LAST NINJA 2 	............. 245 
B. A.T ...................... 349 LEGEND OF FAERGHAIL.... 295 
BACK TO THE FUTURE 2 ... 245 LEISURE SUIT LARRY 3 ..... 395 
BATTLE COMMAND ........ 245 LES VOYAGEURS DU 
BATTLE OF BRITAIN ....... 245 TEMPS .................... 245 
BATTLE MASTER........... 245 LODE RUNNER ... , .. , ..... 199 
BETRAYAL 	................ 245 LOOM 	.................... 295 
BLACK TIGER 	............. 199 LOST PATROL ............. 249 
BLADE WARRIOR .......... 259 MANCHESTER UNITED ..... 245 
BLOCK OUT ............... 245 MAUPITI ISLAND........... 289 
BOMBER .................. 288 MIDWINTER ............... 260 
BOMBER MISSION DISK 1 .. 195 NINJA SPIRIT .............. 245 
B.S.S. JANE SEYMOUR ..... 245 NINJA WARRIOR (STF)...... 199 
CABAL .................... 195 OPER, STEALTH 
CARTHAGE ................ 245 (SECRET DEFENSE) ........ 295 
CHAMPION OF KRYNN ..... 296 OPERATION THUNDERBOLT 195 
CHAOS STRIKE BACK ...... 225 PIRATES 	.................. 245 
CHASE HO ................ 195 PLAYER MANAGER ........ 269 
CODENAME ICEMAN ....... 345 PLOTTING ................. 245 
COLONEL BEQUEST........ 395 POPULOUS ................ 225 
COMBO RACER............ 199 POPULUS DATA DISK....... 95 
CONQUEST OF CAMELOT... 345 POWERBOAT USA .......... 249 
CRACK DOWN ............. 195 PROJECTYLE .............. 195 
DOUBLE DRAGON 2....... 195 RAINBOW ISLAND ......... 195 
DRAGON FLIGHT (VF) ...... 325 RINGS OF MEDUSA ........ 295 
DRAGON'S BREATH ........ 295 RORKE'S DRIFT........ 	... 266 
DRAGON FLIGHT .......... 299 SECRET AGENT (SLY SPY) .. 195 
DRAGON'S LAIR ........... 445 SHADOW OF THE BEAST ... 245 
DRAKKHEN 	............... 260 SHADOW WARRIORS....... 195 
DYNASTY WARS ........... 195 SHERMAN M4 ............. 245 
ELVIRA MISTRESS OF SIM 	CITY .................. 245 
THE DARK 	................ 295 SIR 	FRED 	................. 245 
EMLYN HUGGHES SOCCER. 245 SORCERIAN ............... 345 
EPIC ...................... 245 SPACE AGE ............... 445 
ESCAPE FROM STARFLIGHT 	.............. 245 
THE PLANET .............. 195 STORMLORD 2............. 195 
EXTASE ................... 235 SUPER WONDERBOY ....... 195 
F19 STEALTH FIGHTER ..... 249 TENNIS CUP ............... 245 
F29 RETALIATOR 	.......... 249 TIE BREAK 	................ 245 
FALCON (VF) .............. 285 TURRICAN 	................ 295 
FALCON MISSION.......... 195 TUSKER ................... 245 
FALCON MISSION DISK 2... 195 TV SPORT BASKETBALL.... 289 
FINAL COMMAND.......... 245 ULTIMA 5 	................. 275 
FIRE BRIGADE ............. 295 VENDETTA ................ 245 
FIRE & BRIMSTONE ........ 249 WORLD CUP SOCCER 90 ... 199 
FIRE d FORGET 2 .......... 269 
FLIMBO'S QUEST .......... 245 
FLOOD .................... 245 
GHOST'N GOBLINS ........ 196 
GHOULS'N GHOSTS ........ 196 
GOLD OF THE AZTECS ..... 245 

- 
1 NOM TITRES PRIX 
;ADRESSE  
1 1 
1 VILLE 	 CODE POSTAL 1  

,Tél _ 
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COMPILATIONS: 
100% A D'OR .......... 1451195 
12 JEUX FANTASTIQUES 145/195 
DOUBLE ACTION ....... 1451195 
EPYX 21 	............... 145/195 
GAME SET 8 MATCH ... 1291169 
GAME SET 6 MATCH 2.. 1291169 
HEROES ......... 	... 145/195 
LA COLLECTION CRC... 1601225 
LES AVENTURIERS ..... 1451195 
LES BARBARES ........ 1491199 
LES FANATIQUES....... ND1245 
LES FOUS DU FOOT .... 1451195 
LES JUSTICIERS........ 1451195 
LES JUSTICIERS II ...... 145/195 
LES MAITRES NINJA.... 125/175 
LES VAINQUEURS ...... 145/195 
OCEAN DYNAMITE ..... 1491199 
WORLD CUP YEAR 90... 1451195 

A.M.C. 	......... 	........ 125/175 
ADIDAS CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL .............. 991149 
AFTER THE WAR ........ 991149 
ALTERED BEAST ........ 991149 
ARMALYTE 	... 	.. 991159 
BACK TO THE FUTURE 2 1191169 
BARD'S TALE .......... 651 95 
BATMAN ILE FILM) ...... 991145 
BEACH VOLLEY ......... 951145 
BLACK TIGER ........... 991149 
BLOODWYCH .......... 125/165 
BOMBER 	.............. 145)195 
CABAL 	........ 	...... 991149 
CAPTAIN TRUENO ...... 129/169 
CARRIER COMMAND ... 1391189 
CHASE HO .............. 951145 
CRACK DOWN .......... 95/145 
DEFENDER OF THE EARTH 95/145 
DEFENDER OF 
THE CROWN............ ND1189 
DOUBLE DRAGON 2 .... 951145 
DRAGONS OF FLAME... 1091199 
DYNASTY WARS........ 1051145 

ADIDAS CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL .... 	.. 	... 109)169 
AFTER THE WAR ....... 140/180 
ALTERED BEAST ..... 140/195 
BARD'S TALE 2 	.. NO/245 
BARD'S TALE 3........ N0/245 
BARD'S TALE 	.......... 650/95 
BATMAN (LE FILM) 	.. . 95/145 
BLOOD MONEY .... 	... 1091169 
BLOODWYCH 	...... 1091169 
CABAL 	............ 95/145 
CHAMPION OF KRYNN.. NO/269 
CHASE HO........... . .. 95/149 
CURSE OF THE AZUR 
BOND 	.. 	.............. ND1269 
DRAGON HINJA .........951189 
DRAGON STRIKE ... 	... 1681249 
DRAGONS SPIRIT... 	... 1251185 
DRAGON'S WAR....... NOR25 
DYNASTY WARS........ 1001)49 
EMLYN HUGHES INTL 
SOCCER ............. 95)145 
ESCAPE FROM 
THE PLANET 	.. 	.. 1091189 
FLIGHT STIMULATOR 2 
IVF( 	................... 490(590 
GALAXY FORCE ........ 991149 
GHOSTBUSTERS 2 ... 	.. 105160 
GRAND PRIX CIRCUIT.., 120/189 

ESOAPE FROM 
THE PLANET ........... 95/141 
FIRE & FORGET 2 ...... 129/161 
FLIMBO'S QUEST ....... 99/146 
GHOULS'N GHOSTS .... 99149 
GREAT COURTS ........ 145/195 
HOSTAGES 
(OPERATION GIGN) ..... 1651225 
INDY THE LAST CRUSADE 
(ARCADE) .............. 951145 
INTERNATIONAL 3D 
TENNIS ................ 99/149 
IRON LORD ............ ND1195 
ITALY 90 ............... 1251175 
KICK OFF 2 ............ 95/145 
KICK OFF .............. 129/169 
KLAX .................. 99/149 
LA SECTE NOIRE ....... ND/179 
LODE RUNNER ......... 145/195 
MANCHESTER UNITED.. 129!189 
MIDNIGHT RESISTANCE. 991149 
NIGHT HUNTER ........ ND/175 
NINJA SPIRIT .......... 99/149 
ORIENTAL GAMES...... 1291159 
PLAYER MANAGER ..... 129/169 
PLOTTING 	............. 991149 
RAINBOW ISLAND ...... 95/145 
RICK DANGEROUS ...... 951145 
SATAN 	................ 145/175 
SECRET AGENT (SLY SPY) 951145 
SHADOW WARRIORS .... 951145 
SNOW STRIKE .. 	.. 95/145 
STORMLORD 2 ...r... 951145 
STUNT CAR ............. 951145 
SWITCHBLADE ......... 95/145 
TENNIS CUP ........... 1651195 
TERRE ET CONQUERANTS 1801195 
TIE BREAK ............. 95/145 
TINTIN SUR LA LUNE ... 1351185 
TURBO OUT RUN ....... 99/149 
TURRICAN .............. 95/145 
TUSKER 	................ 951145 
VENDETTA ............. 95/145 
WORLD CUP SOCCER 90 951145  

44 
GREAT COURTS ........ 2251245 
GUNSHIP 	... 	...... 1391189 
HARD DRIVIN........... 1091169 
HEROES OF THE LANCE 1201169 

INOY (ARCADE)........ 115:169 
INTERNATIONAL 3D 
TENNIS ......... 	.... 1091169 
KICK OFF ....... 	...... 140!195 
KICK OFF 2............ 1401195 
1080 0F CHAOS......, 1091169 
MANCHESTER UNITED . ND1249 
MILESTONES 	.......... 1091169 
NEW ZEALAND STORY... 9145 
NINJA SPIRIT ... 	. 991

91
119 

NINJA WARRIOR 	...... 1101160 
OPERATION 
TH 	NDER 	OLT 	....... 991149 
PIPE MANIA............ N01180 
POOL OF RADIANCE 	.. N0/269 
POWERBOAT USA.. 1201165 
08 	.... 	.. 	....... 	_.. 1291149 
RAINBOW ISLAND...... 120/169 
RICK DANGEROUS ...... 99/149 
SATAN 	.......... 1451169 
SCRAMBLE SPIRIT...... 951180 
SECRET AGENT (SLY SPYI1VR/169 
SECRET OF SILVER BLADE N0/269 
SERVE AND VOLLEY.... 951145 
SHADOW WARRIORS ... 109,169 
SHOOT EM UP 
CONSTRUCTION KIT 	... 196!245 

SKI OR DIE........... ND/169 
SNOW STRIKE 	........ 99114V 
SPEEDBALL ............ 99/ 169 
STRIDER......... _ 	.... 051145 
TEST DRIVE 2 .......... 1451/9/ 
EUROPEAN CHALLENGE 
SCENERY) 	............. NDI 69 
TIE 	BREAK ............. 1291189 
TURBO OUT RUN ....... 1101160 
TURRICAN ............. 1081169 
TUSKER 	.. 	.. 1291169 
TV SPORT FOOTBALL... N0n95 
VENDETTA 	... 1091169 
WILD STREET 1201160 

r 

IkM £T <OWATI~LLS 
COMPILATIONS: 
AMERICAN DREAMS ....... 245 
EUROPEANS DREAMS ...... 245 
FUNBOX 	.................. 245 
HEROES 	.................. 245 

BACK TO THE FUTURE II ... 259 
BAD BLOOD ............... 345 
BATMAN CAPED CRUSADER 195 
BATTLE MASTER........... 249 
BETRAYAL 	................ 249 
BLADE WARRIOR .......... 245 
BLOCK OUT ........... ... 345 
BOMBER MISSION DISK 1 .. 195 
BUDOKAN ................. 245 
CHAMPION OF KRYNN ..... 299 
CHESSPLAYER 2150 ........ 295 
CODENAME ICEMAN ....... 445 
COLONEL BEQUEST........ 445 
COLORADO 	............... 249 
CONQUEST OF CAMELOT... 445 
CURSE OF THE 
AZURE BOND .............. 345 
DAVID WOLF SECRET AGENT 399 
DOUBLE DRAGON 2 ........ 245 
DRAGON'S LAIR ........... 450 
DRAGON STRIKE 	.......... 299 
DRAKKHEN 	.. 	........ 260 
DUNGEON MASTER ........ 395 
DYNASTY WAR ............ 245 
ELVIRA MISTRESS 
OF THE DARK ............. 299 
EPIC ...................... 249 
F14 TOMCAT 	.............. 295 
F19 (MICROPROBE)......... 385 
FIRE & FORGET 2 .......... 269 
FLIGHT OF THE INTRUDER .345 
FLIGHT S. SCENERY 
DISK (L'UNITE) ............. 250 
FLIGHT SIMULATOR 4 ...... 450 
FULL METAL PLANET ...... 280 
GHOST'N GOBLINS ........ 279 
GREAT COURTS ........... 269 
HARPOON 	................ 295 
HERO'S QUEST ............ 345 
INDIANAPOLIS 500 ......... 249 
INOY LAST CRUSADE 
(AVENTURE) ............... 269 
INTERNATIONAL SOCCER 
CHALLENGE 	.............. 249 
ITALY 90 	.................. 249 
KICK OFF 2 	............... 249 
KLAX 	..................... 245 
LA LEGENDE OE SRAM ..... 260 
LEGEND OF FAERGHAIL.... 295 
LEISURE SUIT LARRY 3 ..... 395 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 295 
LHX ATTACK CHOPPER .... 395 
LODE RUNNER ............ 195 
LOOM 	.................... 295 
M1 TANK PLATOON ........ 389 
MANCHESTER UNITED ..... 269 
MIDWINTER ............... 3.45 
PC GLOBE 	................ 485 
PLAYER MANAGER ........ 289 
POPULOUS ................ 245 
POWERBOAT USA.......... 245 
RAILROAD TYCOON ........ 345 
RINGS OF MEDUSA ........ 295 
RORKE'S DRIFT ............ 249 
SATAN .................... 240 
SHERMAN M4 ............. 245 
SHINOBI 	.................. 245 
SILENT SERVICE 2 ......... 395 
SIM CITY TERRAIN 
EDITOR 	................... 195 
SIM CITY .................. 245 
STAR13LADE ............... 265 
STARFLIGHT 11 ............. 245 
STRIDER 	.................. 245 
TEST DRIVE 2 	............. 245 
THUNDERSTRIKE .......... 249 
ULTIMA 5 	................. 296 
ULTIMA 6 	................. 325 
VETTE 	.................... 295 
WOLFPACK 	.. .... ....... .. 325  
WORLD CUP SOCCER 90 ... 245 

0 

ATARI 
520 STE .................. 3490 
520 STE +ECRAN MONO 
SM124 	...................4490 
520 STE + ECRAN COULEUR 5490 
1040 STE ................. 4490 
1040 STE +ECRAN MONO 
SM124 	...................5490 
PORTFOLIO .............. 2290 
DISQUE DUR 30 MEGA 
ATARI 	................... 49917 
LECTEUR EXTERNE 35 OF . 990 
AMIGA 
AMIGA 500 ............... 3490 
ECRAN COULEUR 1084 P .. 2500 
CABLE PERITEL 	........... 150 
EXTENSION 512 KO 
+ HORLOGE (A501) ......... 990 
LECTEUR EXTERNE 35.....990 
IMPRIMANTES 
STAR LCIO II 	............. 1900 
STAR LCIO COULEUR ..... 2490 
STAR LC24/10 ............. 3290 

JOYSTICKS 
OUICKJOY 11+ ............. 69 
OUICKJOY II ............... 89 
OUICKJOY III 	.............. 129 
QUICKGUN TURBO 3 ....... 996 
SPEEDKING. KONIX ......... 99 
MICRO BLASTER ........... 130 
SPEEDKING KONIX PC ..... 245 
DISQUETTES VIERGES 
35 NEUTRES OF/DO, 
LES 	10 	.................... 69 
35 MARQUEES DF/DD,  
LES 	10 	.................... 120 
5"114 NEUTRES OF/DD, 
LES 	10 	.................... 39 
3"CF2. LES 10 	............. 190 

I 	 E<1kUM, I':j 

COMPILATIONS 
100 % DYNAMITE .......... 169 
CD GAMES PACK 
(30 JEUX SUR I CO) ........ 225 
COIN OP HITS ............. 160 
EPYX ACTION 	............. 180 
GAME SETA MATCH ....... 129 
GAME SET & MATCH 2 ..... 149 
HEROES 	.................. 149 
LES BEST US GOLD ........ 149 
OCEAN DYNAMITE 
(INCROWD) ................ 189 
TAITO COIN OP HITS ....... 125 
THE STORY SO FAR VOl 4... 160 

ADIDAS CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL ................ 110 
ALTERED 	EAST........... 160 
ARMAL 	- 	E ................ 110 
BATMA 	(LE FILM) ......... 120 
BLOODWYCH ............. 110 
CABAL .................... 118 
DELTA CHARGE 	........... 110 
DOUBLE DRAGON ......... 95 
DOUBLE DRAGON 11........ 110 
DRAGON NINJA 	........... 95 
DRAGON STRIKE 	.......... 299 
GUNSHIP 	................. 120 
HARD ORIVIN .............. 140 
INDY (ARCADE) ............ 99 
INTERNATIONAL 30 
TENNIS 	................... 110 
KICK OFF 	................. 120 
KICK OFF 2 	............... 140 
LAST NINJA 2 	............. 140 
LORD OF CHAOS .......... 140 
OPERATION THUNDERBOLT 110 
RAINBOW ISLAND ......... 110 
ROBOCOP ................. 95 
SECRET AGENT 
(SLY SPY) 	................. 110 
SHADOW WARRIORS....... 110 
STORMLORD .............. 95 
STRIDER 	.................. 96 
TURBO OUT RUN .......... 120 
VENDETTA 	................ 110 
VIGILANTE 	................ 95 
WILD STREET 	... 120 

-ti1STRAD <<" 

COMPILATIONS: 
150% DYNAMITE . 	..... 1451190 
CO GAMES PACK 
130 JEUX SUR I CO).. ... 2251269 
COIN OP HITS.......... 1251159 
GAME SET & MATCH ... 1291179 
GAME SET & MATCH 2.. 1391189 
HEROES 	. 	.. 	... 	.... 1451195 
LES BEST D'US GOLD... 1491179 
OCEAN DYNAMITE 
IINGROWD) 	........ 	... 1391189 
STARWARS TRILOGY ... 1801195 
TAITO COIN OP HITS ... 1251165 
THE STORY SO FAR 401 2180N95 
THE STORY SO FAR vol 4 180/195 
THRILL TIME GOLD 2 ... 145/189 
WORLD CUP 
COMPILATION 	... 	... 145)195 

IL VA LES CLIENTS COCONUT... 	...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE......,,,' 

COCONUT ETOILE 	COCONUT REPUBLIQUE COCONUT MONTPELLIER 
41, avenue de la grande armée 	13, bd Voltaire75011 PARIS 	C.CISI Le Triangle-Ni. Bas 
75016 PARIS 	 34000 MONTPELLIER Tél : (1) 43.55.63.00 
Tél : (1) 45.00.69.68 	 Métro Oberkampf 	 Tél: 67.58.58.88 
Métro Argentine 

COCONUT GRENOBLE 
8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 	 i 
Tél : 76.50.99.41 	 I 



fl eaucoup de sorties 
également chez In- 
fo gram es. 
D'abord, il y a 

Meurtres dans l'espace, la suite des 
"meurtres... " de Bertrand Brocard. 
Cette fois-ci, c'est en apesanteur que 
le meurtre a eu lieu. Il faudra décou-
vrir le coupable en évitant d'aller 
vous écraser contre le plafond. Sortie 
ce mois-ci sur 16 bits. 

Dans The Metal Masters, vous 
participez à une épreuve sportive 
qui serait banale si vous n'étiez pas 
aux commandes d'un robot haut 
comme un immeuble. Vous devez 
affronter les autres robots qui sont 
au moins aussi forts que vous, et  

c'est très difficile, parce que si vous 
vous plantez, ce sont des tonnes de 
métal qui se cassent la gueule. Sur 
vous. Aie. Sortie fin novembre sur 
ST, Amiga et Amstrad. Ah, c'est 
gentil de penser à l'Amstrad, ça fai-
sait longtemps. 

Et c'est Infogrames qui récupère 
Mystical, qui devait à l'origine sortir 
chez Cryo. Vous êtes un élève en 
magie, et votre maître a été kidnap... 
Ah non, pas du tout, excusez-moi, 
c'est un réflexe. En fait, vous avez 
paumé les potions secrètes et autres 
grimoires de votre maître. Comme il 
n'est pas content du tout, vous pro-
posez obligeamment d'allerles cher-
cher. Malheureusement, il accepte. 
C'est le début des galères, vous de-
vez explorer douze mondes pour ré-
cupérerles trésors épars du maitre... 
Sortie en novembre sur tous les for-
mats. 

Genghis Khan est une simula-
tion militaire et économique. 
Comme d'habitude, vous êtes 
mongol, mais là, en plus, vous êtesle 
chef des mongols, le grand Genghis 
Khan lui-même. Et vous voudriez 
bien que l'Asie s'étende jusqu'à 
Vierzon-la-Romaine. Jusqu'à 4 
joueurs peuvent s'affronter dans ce 
jeu qui sortira dans peu de temps. 

Dans Bandit kings of ancient  

MysticaL 
China, c'est encore pire, vous êtes un 
bandit chinois qui voudrait s'empa-
rer du trône impérial au douzième 
siècle. Là encore, c'est une simula-
tion économico-militaro-asiatique, 
mais sur Amiga et PC seulement. 

Dans Alcatraz, comme Kaaa, 
vous déclarez la guerre à la drogue. 
L'action se passe en 1993, alors que 
l'île d'Alcatraz a été investie totale-
ment par un cartel de drogués - par-
don, de dealers, c'est pas le même 
cierge qui coule. Vous partez à I'at- 
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Bandit Kings of Ancient China. 

t 	 . 

■ 

~.hb 

A1cat raz 
de se laisser porter par les couleurs. Le but, si on peut 
parler de but, est de provoquerdes ondes alpha qui vont 
faire résonner votre cerveau. Si vous êtes un tant soit peu 
branché ésotérisme, ça devrait vous plaire. Sur 16 bits 
seulement, mais probablement ce mois-ci... ■ 

..Adapté de la l3D du mcmc nom, 
Ranxerox ne décevra pas les cunnais- 
seurs et propose aux autres de se 
plonger dans un univers totalement 
cvhcrpunk." 

GEN 4 

Ce "frite-moi la tête" est doublé 
d'une partie aventure très stimu-
lante. Un must ! 

MICRONEWS 
Une (arcade) aventure musclée, 
pleine de rebondissements et de 
balles dans la gueule qui va charmer 
les petits comme les grands. 

JOYSTICK 
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LES PÉRIPÉTIES 
DU CÉLÈBRE 

ANDROÏDE 
ENFIN SUR MICRO 

Genghis Khan. 
taque de cette forteresse avec trois 
autres copains et quelques armes en 
réserve. Sortie dans deux mois sur 16 
bits. 

The light corridor est un jeu en 
3D, à mi-chemin entre de l'arcade et 
un jeu de réflexion. Vous devez par-
courir des couloirs, guidé par une 
boule que vous pouvez lancer mais 
qui revient toujours vers vous, et 

éviter les nombreux pièges qui par-
sèment le chemin. Le but est de re-
trouver la lumière qui a disparu 
(ouate, eh, c'est plus fastoche à dessi-
ner). Sortie sur 16 bits ce mois-ci. 

Alpha waves est un soft 
résolument original. Il s'inspire de la 
philosophie New Age, que jusqu'à 
récemment on appelait encore la 
philosophie baba cool, fin 'ya rien de 
spécial à faire, et en tous cas rien à 
gagner. II suffit d'explorer des salles, 
de guider des polygones intelligents, 
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V irgin refusant obstinément 
de parler aux journalistes 
étrangers (vu de l'Angle-

terre, on est très étrangers, on est 
même des primitifs), je vais survoler 
très brièvement leurs prochains pro-
duits sur lesquels je n'ai que peu 
d'informations. D'abord, il y a Monty 
Python's Flying Circus, le jeu inspiré 
de la série télé du groupe bien connu 
sur lequel vous trouverez un mini-
dossier de 4 pages un peu plus loin, 
et j'ai eu beaucoup de mal à n'en 
faire que 4 pages. La prochaine fois, 
j'écris un bouquin entier sur eux. En 
tous cas, le mois prochain, c'est un 
test de 4 pages. Je vous les ferai 
rentrer dans le crâne à coup de ma- Super Off Racer. 
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traque s'il le faut: les Monty Python 
sont le groupe le plus drôle du monde. 
Encore mieux que les Nuls, si ça peut 
vous donner une idée. 

Super Off Road Racer est une 

course de machins à roues (voitures, 

c'est ça). Cette conversion d'arcade 
sortira surtous les formats ce mois-ci. 

Supremacy est un wargame dans 
lequel vous devrez conquérir quatre 
planètes différentes. Il sort sur 16 bits 
le mois prochain, et sur C64 début 91. 

Wonderland est le prochain pro-
gramme de l'équipe qui a réalisé tous 
les jeux d'aventure de Rainbird; c'est 
un remake d'Alice au pays des mer-
veilles, et le système de jeu est très, 
très impressionnant. Malheureuse-
ment, il sera réservé aux 16 bits et aux 
anglophiles. Quand on vous dit qu'il 
faut apprendre l'anglais! 

fir, 	, 	t-. `.. 
Wonderland 

Id est un jeu d'arcade/ 
;ur la BD du même nom. 
2000 qui n'hésite pas 

n à la pate pour arrêter 

• ' Various tables and chairs 
r_ are informally arranged 

about the room, although 
the Queen's chair, much 
bigger and grander than 
the rest, is set in one 
corner from where she can 
look down on (and gloat 	!l 
at) her subjects as they 	P, 
enjoy a cup of tea after a 
royal banquet.  
The conservatory ceiling 	yr  

les truands... Sortie ce mois-ci surtous 
les formats sauf PC. 

Golden Axe est l'adaptation du 
jeu d'arcade du même nom. Les gra-
phismes remarquables vous emporte-
ront dans un monde magique où vous 
devrez combattre les dragons et les 
goblins habituels. Tous les formats 
seront servis dans deux mois, pas de 
bousculade! Ah non, tiens, pas le PC. 
Tant pis. ■ 

~~ww

l 4 _ - ~~ 	• .-
s~ 
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ture ne sortira qu'au milieu dc l'année 
prochaine. 

Necronom est annoncé depuis très 
longtemps et ne devrait plus tarder. On ne 
peut que citer des chiffres pour résumer le 
jeu et expliquer son retard: 400 écrans, 300 

Over the Net 

G 

• , 

L 

tnf 	- 4 	— 

- 

3q -~ 

The Neverending 

LL 
 

vous. C'est joli, bon. Et ça sort normale-
ment dans deux mois sur Amiga et C64. 

Revenons à Linel proprement dit. 
D'abord, The neverending story devrait 
sortir sur tous les formats en même temps 
que le film, c'est-à-dire en février. Du 
moins la partie arcade, car la partie aven- 

Necronom. 
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aliens différents, 25 monstres 
de fin de niveau, 32 niveaux 
avec 11 fonds d'écran, 3000 éta-
pesd'animationet48couleursà 
l'écran. Et le tout sur Amiga,  
C64 et Amstrad. 

V, c 	Kaiser est attendu depuis 
au moins aussi longtemps, mais 
cette fois-ci, il devrait sortir en 
français. Vous commencez 
comme simple paysan, et en 
vendant vos récoltes, vous allez 
gagner un peu d'argent, avec 
lequel vous pouvez soit acheter 

Story. d'autres terres, soit investir 
dans l'immobilier. C'est le début de lon-
gue ascension vers le titre envié de Kaiser. 
Le jeu se passe au 18ème siècle en Allema-
gne, et 8 joueurs peuvent s'affronter si-
multanément. Sortie prévue sur ST et 
Amiga en novembre, donc ne l'attendez 
pas avant six mois. 

Lords of the sea estcarrémentpour 
l'année prochaine. C'est un wargame qui 
se déroule 1000 ans avant Judas (en gros, 
pour donner une échelle de comparaison, 
ça fait 1000 ans avant Jésus Christ), en mer 
Méditerrannée. 

Finalement, Dragonslayer est carré-
ment annoncé sans date. Ça fait plus de 
deux ans qu'il est annoncé sans date. Pour-
quoi voulez-vous que ça change? En tout 
cas, c'est bien beau, même si c'est encore 
impalpable... ■ 

h, voilà un éditeur qu' il est 
intéressant, quand ses 

jeux sortent, et c'est pas 
souvent. Déjà, il repré-

sente Genias, un éditeur italien, qui sort 
Over the Net, une simulation de volley de 
plage assez sympa. On peut même yjouer 
à quatre simultanément, pourvu que l'on 
soit équipé de l'interface ad hoc. Il ya cinq 
plages différentes, parmi lesquelles 
Rimini, Ibiza et Fiji (mais c'est toujours le 
même sable). La sortie est imminente sur 
16 bits et sur C64. Eh oui, pas d'Amstrad 
en Italie... 

Dragon's Kingdom, également de 
Genias, est très classique. Une terre magi-
que, un sorcier qui veut conquérir le 
monde, des dragons, des créatures mons-
trueuses, et un héros au milieu de tout ça: 



US Gold 

	

ESWAT signifie Elite Special 	que niveau. Et ça sort le mois prochain 

	

Weapons And Tactics. Autrement dit, 	sur Amiga, ST, Amstrad et C64. 

	

un commando équipé d'exo-squelet- 	Buck Rogers, c'est Buck Rogers. 

	

tes capable de lutter contre les pires 	C'est mon héros, j'suis fan. Je m'ima- 

	

des criminels. Il ya quinze niveaux et 	gine que je suis lui et que je tire dans 

	

des super-méchants à la fin de cha- 	tout ce qui bouge. Il faudra queje ren- 

gaine mes rêves, parce que le Buck 
Rogers d'US Gold (de SSI, en fait), 
c'est un jeu de rôle. Dur, hein? Eton 
verra ça apparaître sur PC, Amiga et 
C64 le mois prochain... ■ 

Pour  vo _s 6" hi s de la S ulationte  vol réunis en une superbe eompil 
qui vous fera voler à M'A'C' 3... 

.T t it e * Yr # 'r 	?' e t. 4. 
:1JIS'CR:\I) D + K7 

*4  IBM PC et Compatibles 
k 

CHUCK YE.-AGER 
3 ° STRIKE FORCE IfARR/ER,, 
. ' :Ice' 

• 4cez 
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L Alpbabet de Donald 

ØT/ 	
' A î 

ogue Trooper de Krisalis est 
un habile mélange de Beat'Em 
Up, de Shoot'Em Up et d'arcade/ 

aventure. Vous faisiez partie d'une armée 
de types génétiquement améliorés, mais 
un traître a empoisonné toute cette armée. 
Sauf vous, œuf corse. Et votre seul désir 
est la vengeance, comme Charles Bron-
son. Patience, vous vous vengerez dans 
deux mois... 

Chez Gremlin, Team Suzuki vous 
permettra de vous mettre dans la peau d'un 
pilote de course. C'est entièrement en 3D 
vectorielle, et normalement, ça devrait 
être très réaliste, puisque l'écurie Suzuki a 
travaillé sur le projet, notamment en four-
nissant des films pris avec une caméra sur 
le guidon. 

Voodoo Nightmare, de Palace 
Software, est un jeu d'arcade/aventure en 

Voodoo Nigbtrrvare, 

3D isométrique. Vous, Boots Barker, êtes 
au Congo. Et c'est pas un pays facile: les 
femmes vous réclament des colliers, les 
singes veulent des bananes, et les sorciers 
veulent des ingrédients spéciaux. Et qui 
c'est qui va faire les courses? Le couillon 
de service, comme d'habitude: vous. fly a 
neuf niveaux en tout, et un labyrinthe 
spécial à la fin du jeu. Sortie prévue dans 
un mois sur ST et Amiga. 

Chez Titus, deux nouveautés. 
D'abord, il y a l'Alphabet de Donald, 
dans lequel notre sympathique petit ca-
nard doit ramasser des lettres. C'est pour 
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les gamins de 2 à 5 ans, et comme ils ne 
savent pas lire, je ne vais pas me fouler 
pour leur expliquer ce que c'est. Mais le 
plus intéressant, c'est Team Yankee. Il 
s'agit d'une simulation de tank extrême-
ment réaliste inspirée du bouquin du 
même nom, qui n'est d'ailleurs jamais 
paru en France. Vous dirigez les chars 
américains contre les Russes et vous 
pouvez contrôler quatre tanks à la fois, par 
tous les moyens possibles: en traçant des 
routes sur une carte, en conduisant de 
l'intérieur du tank lui-même, etc. Entiè-
rement en 3D vectorielle et très rapide, ce 
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Team Yankee Loopz 

Super League Manager. 

sera un passage obligé pour les fans du 
genre. Profitons-en pour signaler que 
Titus cherche des programmeurs, et que 
vous êtes aimablement prié d'aller poser 
votre candidaturepourpeu quevous soyez 
pas trop manche devant un clavier. 

Loopz est un jeu à la Tetris de chez 
Audiogenic. Fait étonnant, il a été racheté 
par Capcom USA qui va le sortir en ar-
cades. C'est rare, non? Toujours chez 
Audiogenic, Super League Manager 
vous permet de gérerune équipe de foot, et 
je laisserai Kaaa vous en parler plus lon-
guement, il adore ça. 

C'est fini! D manque deux ou trois 
jeux, mais dans l'ensemble, vous avez un 
bon panorama de ce qui va se faire d'ici la 
fm de l'année, et même au-delà. Noël sera 
dur pour les bourses... ■ 

Michel Desangles Team SuxukL 
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JAPON DE FOLIE 	L'anglais est maintenant couramment employé au 
• Japon dans toutes les conversations d'affaires: chez 

Matsushita (maison-mère de Panasonic, National et Technics), les employés ne peuvent parler dans 
leur langue d'origine que pour dialoguer en privé; Fuji System Machine a remplacé son hymne matinal 
à la compagnie (comme c'est courant là-bas) par 5 minutes de cours d'anglais diffusé sur les hauts- 
parleurs des bâtiments de l'entreprise; la banque Daiwa l'utilise pendant toutes ses réunions et chez 
Osaka Gaz enfin, il doit être utilisé par les chefs de service pour lire leur rapport d'activité au cours 
de séminaires internes. Tout ça uniquement sous prétexte de renforcer leur internationalisation! Si ça 
continue, je n'aurai pas besoin de me mettre au japonais en vue de mon voyage à Tokyo... 
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GRAND PRIM 50011 
Microïds nous offre la suite dc 

Grand Prix 500, avec plusieurs 
innovations. Tout d'abord, la 3D 
calculée. Ensuite, la possibilité de 
jouer  deux, l'écran étant divisé en 
trois parties: la grande fenêtre du 
centre pour le joueur en pole 
position, la petite en haut à gauche 
pour le second, et la troisième à sa 
droite pour voir la circuit dans sa 
totalité. Trois modes de jeux sont 
proposés: entraînement, course ou 
compétition. En plus de tout cela, 
des circuit copiés sur les originaux, 
avec les aspérités parfaitement 
respectées. C'est prévu sur ST pour 
l'instant, la version Amiga arrivera 
juste derrière. 

L 
-; 	 s 
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OR95IM4Z f,4X55 
Dans oriental games micros.ryle 

vous transforme en un féroce guerrier 
, trois disciplines vous sont propo-
sées: le Kendo, le Kung-fu et le Kyo 
Kushin Kai. Après avoir choisi de 
vous battre en duel ou en cham-
pionnat, vous pourrez aller dans l'une 
des trois baraques pratiquant le sport 
qui vous intéresse. Ensuite c'est une 
série de face à face réalisés avec des 
graphismes fins mais pas toujours 
bien coloriés, une animation rapide 
mais une manipulation qui ne semble 
pas des plus pratique, disponible sur 
Amiga, CPC et ST. 

PLAGIAT 
Taito, le grand nom des Arcades, 

semble s'essoufler de plus en plus, 
comme en témoignent ses dernières 
productions. Les derniers gros hits de la 
société proviennent principalement de 
société externe à qui Taito rachète les 
licences d'exploitations de leurs jeux. 
Souvenez-vous de Flying Shark (ou Sky 
Shark si la plaque est américaine), de 
Heavy Unit et de Truxion (ou Tatsujin), 
venant de Toaplan; de Double Dragon 
ou de Soldier Of Light (existe aussi sous 
un autre nom) venant de Tcchnos... 

En ce moment Taito ne produit que 
quelques mornes Shoot'Em Up, utili-
sant presque tous les mêmes routines et 
au style de jeu très uniforme, voire 
répétitif. Et les reprises de ses premiers 
hits continuent. Après Arkanoïd, 
Return Of The Invaders, Super Qix et 
Volfiev voici Raimais qui se profile à 
l'horizon: ce n'est ni plus ni moins le 
bon petit labyrinthe avec les pastilles 
donnant des armes à ramasser et le tout 
dans un décor fixe. Mais le vrai plagiat 
restait à venir: Syvalion. Pas besoin de 
faire un dessin, c'est ni plus ni moins 
Dragon Breed revu mais raté. J'expli-
que; vous dirigez un dragon métallique 
et doré qui avance dans un scrolling 
horizontal. Il dispose d'armes diverses 
comme le feu, des missiles et le fait qu'il 
puisse s'allonger. Comme il se doit on 
ne le laisse pas tranquille et divers 
monstres plus ou moins gros viennent 
s'en prendre à lui. Ce sont tous des 
animaux métalliques. On trouve entre 
autres un cyclope, un escargot géant 
(tout droit sortit de Darius) et même un 
ptérodactyle. Le temps est limité et la 
réalisation n'a rien d'exceptionnel. En 
tout cas rien qui égale Dragon Breed. 
Taito ferait mieux dc se concentrer sur 
des jeux plus fantaisistes comme 
Bubble Bobble, Rainbow Islands, The 
Newzealand Story et autres plutôt que 
nous assener un autre Shoot'Em Up. 
Arghh! 
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:DANGEROUS 

Ubi Soft a décidé de nous faire 
plaisir, en sortant régulièrement et 
rapidement un tas de compilations 
d'anciens jeux, regroupés par thè-
mes. Lc fun, c'est qu'ils ne mettent 
pas n'importe quoi dans leurs boîtes, 
et qu'ils ne se contentent pas simple-
ment de récupérer des vieux stocks 
en fouillant dans leur cave: ils ra-
chètent des bons titres d'autres édi-
teurs. La preuve en est avec Les 
Battants, regroupant dans Ie même 
emballage: 

Rick Dangerous, dont la suite 
vient de paraître, et dans lequel vous 
dirigez un petit personnage dans des 
labyrinthes souterrains, bourrés de 
pièges et autres dangers. 

Commando (sorti chez Elite), un 
jeu de guerre classique où vous vous 
retrouvez seul à combattre une horde 
d'ennemis armés et dangereux. 

Savage, un jeu d'arcade particu-
lièrement sanglant dans lequel vous 
incarnez un personnage qui ne de- 
mande qu'à sortir du labyrinthe dans 
lequel il est paumé, et qui massacre 
tout sur son passage. 

Ikari Warrior, où vous vous bat-
trez encore une fois seul et contre 
tous, pour libérer un Général retenu 
prisonnier par une bande de révolu- 

LES TORTUES 
REVIENNENT! 

Après la BD, le dessin animé 
(assez nul), le film (génial!), les 
jouets, le jeu d'arcade de Konami 
(pour quatre joueurs) et la cartouche 
Nintendo, voici enfin la version mi-
cro. Oui, on l'avait annoncée il y a un 
moment mais elle s'obstinait à ne pas 
sortir. C'est maintenant une certitude, 
elle sera similaire à la version console 
d'Ultra Games mais c'est Mirrorsoft 
qurva le sortir. Le nom francisé, c'est 
L'Académie des Ninja. Sortie sous 
peu sur Amiga, ST, C64 et CPC. 

tionnaires. 
Navy Moves, c'est un sous-marin 

que vous devez localiser et détruire, 
puis, dans une seconde partie vous 
devrez placer une bombe à l'intérieur 
d'un autre sous-marin. 

Franck Bruno's Boxing, comme 
son nom l'indique, c'est de la boxe, 
dans laquelle vous devrez mettre KO 

huit challengers plus méchants et 
plus laids les uns que les autres. 

Voilà de quoi vous défouler 
pendant pas mal de temps, à moindre 
prix (ST, AMIGA, PC 299 F, CPC K7 
159 F ET DISK 199 F) avec de la 
qualité. Pour noël, Ubi Soft compte 
sortir un paquet de nouvelles 
compils. On vous tient au courant. 

CLAP CINE 
	

LES GEA l 	~ _I 
Non, Clap Ciné n'est pas la 

version en verlan de Ciné Clap 
(un vieux soft sur CPC). Clap Ciné 
est une compil sur Amstrad CPC 
regroupant 9 softs dont 7 sont 
d'inspiration cinématographique. 
Permis de tuer, Ghostbusters, 
Back to the Future, Charlie 
Chaplin, Wonderboy, Tuer n'est 
pas jouer, Vivre et laisser mourir, 
Alien, Quartet et Eidolon (ce der-
nier n'étant disponible que pour 
la version K7). Ne serait-ce que 
pour le nombre de softs regrou-
pés, cette compil d'Ubi Soft est 
très intéressante. Et en plus il y a 
de très bons jeux. Dispo mi-oc-
tobre, 219 francs en disk et 159 
francs en K7. 

SPORTS 
Mais quelle bonne idée 

que cette compilation 
d'Ubi Soft, vraiment c'est 
une brillante idée. D'abord 
parce que cette compil 
comporte Kick Off (TV 
sport Football si vous 
possédez un PC), le 
meilleur jeu de foot sur ST, 
Amiga, et CPC, parce qu'en 
suite vous avez droit à 
Great Courts la meilleure 
simulation de tennis, 
comme ça presque pour 
rien, et qu'enfin Football 
Manager II, là encore la 
meilleure des simulations 

DES 
TONNES 

DE 
CADOS 
CENIOS 
SUR 
3615 

JOYSTICK 
de gestion d'équipe de foot est également pré-
sente. Pour 299 francs sur ST, Amiga, et PC, 169 
francs pour CPC K7 et 229 francs sur disque, ça 
serait vraiment con de pas en profiter. 
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rivalité entre les étudiants d'Oxford et 
ceux de Cambridge) est presque l'op-
posé de John Cleese: il se spécialise 
dans les gags visuels, et c'est lui qui 
co-dirigera, puis qui dirigera seul 
tous les films du groupe. Il écrit la 
plupart du temps avec Michael Palin, 
Oxfordien également, né en 1943. 
Eric Idle, né en 1943, bien qu'ayant 

des sketches sont censurés, des asso-
ciations de téléspectateurs "bien-
pensants" se forment pour protester 
contre l'utilisation de la religion, de la 
mort, de la politique et autres sujets 
brûlants. De plus, tout ne va pas pour 
le mieux dans le groupe: Terry Jones 
et John Cleese sont souvent en dé-
saccord. Malgré cela, ces 13 premiè- 

Le générique qui a inspiré le jeu. 

De gauche d 
droite: Michael 

Palle, John 
Cleese, Graham 
Chapman, Eric 

Idle, Terry 
Gilliam et Terry 

Jones. 

D 
0 	 Û 

A l'occasion de la 
sortie d'un jeu 

consacré aux Monty 
Python, il nous a 

semblé utile, voire 
impératif de rappeler 

qui ils sont. 

4 
 e 5 octobre 1969, vers 

11 heures du soir, 
quelques noctambules 
britanniques plantés 
devant leur téléviseur 

attendaient une émission dont ils ne 
savaient rien sinon le titre: Monty 
Python's Flying Circus, le cirque vo-
lant de Monty Python (ça ne veut rien 
dire). 

A l'image, une plage apparaît, et 
on voit un type en haillons sortir de 
la mer, s'approcher lentement de la 
caméra, visiblement un naufragé, il 
met longtemps à arriver parce qu'il se 
traîne, arrive enfin, commence à dire: 
"It's..." et avant d'avoir pu articuler 
quoi que ce soit d'autre, est coupé 
parle générique de l'émission. Le ton 
est donné: il ne faudra pas s'attendre 
à des séquences linéaires ayant un 
début et une fin. Toutes les émissions 
suivantes comporteront ce person-
nage qui essaye désespérément de 
dire quelque chose et n'y arrive jamais 
car il est toujours coupé par le gé-
nérique. C'est le début d'une aventure 
unique, d'un véritable culte interna-
tional qui dure encore. 

Les Monty Python sont composés 
de cinq comédiens-auteurs, et d'un 
animateur. Il y a d'abord John Cleese, 
le plus reconnaissable parce que le 
plus grand, né en 1939, éduqué à 
Cambridge, spécialiste des sketches 
très intellos. Il écrit la plupart du 
temps avec Graham Chapman, né en 
1941 et issu également de Cambridge 
d'où il sort avec un doctorat en mé-
decine. Terry Jones né en 1942 et ex-
élève d'Oxford (il y a une grande  

fait ses études à Cambridge comme 
Cleese et Chapman, écrit seul la 
plupart du temps et est un parodiste 
convaincu. Le dernier de la bande est 
Terry Gilliam, né en 1940, qui a 
l'étrange particularité d'être améri-
cain. Il ne joue pratiquement pas, 
sinon des rôles annexes, mais fait des 
dessins animés à base de papier dé-
coupé, ce qui donnera à Monty Py-
thon un "look" unique. 

Voici comment tout a commencé. 
En 1969, Cleese et Chapman propo-
sent un projet d'émission à la BBC, 
pendant que Jones, Idle, Palin et 
Gilliam en font autant de leur côté. 
Les projets se ressemblent beaucoup 
et un responsable de la BBC, qu'il soit 
béni à jamais, leur propose de mettre 
leurs idées en commun et de faire 
une émission ensemble. Ils ont tous 
déjà travaillé à la télé, ont écrit de 
nombreux sketches pour de nom-
breuses émissions, et acceptent de 
tenter l'expérience. De nombreux ti-
tres sont proposés ("Arthur 
Megapode's Cheap Show", "Vaseline 
Review", "Cynthia Fellatio's Flying 
Circus", "Owl-Stretching Time", "The 
Down Show") avant de tomber sur le 
mystérieux Monty Python's Flying 
Circus, qui ne veut rien dire du tout, 
ce qui a fait naître des tonnes d'inter-
préta~}ions toutes plus fausses les unes 
que i s autres. "Nous voulions sim-
plemb . t quelque chose de bizarre 
qui ne veule rien dire", précise John 
Cleese. Ils préparent alors une série 
de 13 émissions qui sont diffusées 
d'octobre 1969 à janvier 1970. Dès le 
début, les problèmes commencent:  

res émissions ont un tel succès - parti 
de rien, puisqu'aucune publicité n'a 
été faite - qu'ils signent pour une 
seconde série. 

La deuxième série confirme et 
amplifie le succès de la première. Les 
Pythons décident d'essayer de péné-
trer le marché américain en retournant 
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certains de leurs sketches et en en 
faisant un film, intitulé And now for 
something completely different". Le 
titre lui-même est un gag: il signifie 
"Et maintenant, quelque chose de 
complètement différent", alors même 
que le contenu du film est simple-
ment un best of des émissions. Mais 
c'est aussi une référence à une phrase 

phrase, suivi immédiatement du 
naufragé qui dit "It's..." et enfin du 
générique. 

Le film sort aux Etats-Unis et fait 
un bide. Il sort en France sous le titre 
"Pataquès" en 1972 (avec une affiche 
de Gotlib) et se ramasse (mais il est 
ressorti cet été sous le titre "La pre- 

de faire partie d'un groupe. Il tourne 
cependant la troisième série, mais 
lorsque le moment vient de faire la 
quatrième (nous sommes déjà en 
1974), il refuse d'en faire partie. Il va 
tourner sa propre série qu'il a co-
écrite avec sa femme, "Fawlty 
Towers", un pur chef-d'oeuvre. Le 
reste du groupe réalise 6 émissions et 

qui marque le début de chaque émis-
sion: la plupart des shows commen-
cent par ce qui ressemble à un in-
terlude, un plan panoramique sur 
la mer, sur un immeuble, sur une rue, 
n'importe quoi; au bout d'un moment, 
on aperçoit dans le champ un bureau 
(dans les endroits les plus loufoques) 
avec John Cleese qui prononce cette 

mière folie des Monty Python", et est 
disponible en cassette vidéo). Les 
Pythons pensent que le marché 
américain leur est fermé à jamais et 
signent une troisième série. 

Pendant ce temps, John Cleese 
rencontre Connie Booth, une actrice 
américaine, et se marie avec elle. Il 
commence déjà à ne plus supporter  

arrête. Est-ce la fin? 

Pas du tout, c'est méme le début 
de la reconnaissance internationale, 
car le projet qu'ils mûrissaient de faire 
un vrai film - et pas simplement un 
best of - vient à terme. En 1975, après 
la fin des émissions télé, sort Monty 
Python and the Holy Grail (Monty 
Python Sacré Graal), un film cinéma 
d'une heure trente, distribué dans le 
monde entier. La sortie aux Etats-
Unis coïncide à peu près avec les 
premières diffusions des séries télé 
enregistrées 6 ans plus tôt, et le même 
phénomène se reproduit: les séries 
deviennent l'objet d'un véritable culte 
dans les milieux étudiants. I.e groupe 
accède enfin au succès partout dans 
le monde, y compris en France. 

Quatre ans plus tard, avec beau-
coup de difficultés, ils parviennent à 
monter Life of Brian (La vie de Brian), 
avec l'aide de George Harrison, l'ex-
Beatle, qui leur donne 2 millions dc 
dollars pour tourner le film sous le 
simple prétexte qu'il a envie de le 
voir. 

Entretemps, tous ont réalisé des 
projets personnels dans tous les do-
maines. John Cleese, après avoir 
tourné quelques courts films inspirés 
de Tchekov avec sa femme, a divorcé 
eta écrit "Families and how to survive 
them" avec Robin Skynner, un bou-
quin de sociologie pas drôle du tout 
qui explique comment résoudre les 
conflits familiaux; il a aussi monté 
une boîte de production vidéo à 
l'usage des entreprises. Graham 
Chapman, homosexuel, finance le 
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tobre 1989, la veille du vingtième 
anniversaire des Pythons. Il n'y aura 
plus de films des Monty Python. 

Il reste les oeuvres individuel-
les, et elles sont nombreuses. De 
John Cleese, il y a "Un poisson 
nommé Wanda" et "Clockwise", plus 
d'innombrables apparitions dans des 
pubs. De Terry Gilliam, il y a "Ban-
dits bandits", "Brazil", "Le baron de 
Munchausen". Terry Jones réalise 
beaucoup de films, son dernier étant 
"Erik le Viking". Michael Palin joue 
et écrit, on peut noter "Le mission-
naire". Eric Idle joue souvent dans 
les films des autres, et continue à 
écrire. 

PlU t y P yth. 

iE 

premier journal homosexuel anglais; 
il doit aussi vaincre son penchant 
pour l'alcool qui le met gravement en 
danger. Il le raconte dans son auto-
biographie "Autobiographie d'un 
menteur, tome VI". Terry Jones et 
Michael Palin tournent ensemble 
"Ripping Yams" (Fables extraordi-
naires), une série de parodies d'une 
demi-heure. Jones écrit des bouquins 
pour les enfants, et un sur la cheva-
lerie. Terry Gilliam tourne "Jabber-
wocky", et Eric Idle est chargé de 
sortir des bouquins et des disques de 
Monty Python, qui reprennent 
fidèlement l'esprit des séries. Ils 
toumenttous dansde nombreux films, 
des passages souvent rapides, la 
plupart du temps par amitié. Idle 
tourne "The Rutles", une extraordi-
naire parodie des Beatles avec la 
participation de George Harrison, dc 
Mick Jagger, de Paul Simon, etc. 

Le groupe est de plus en plus 
éclaté. Malgré le succès de la Vie de 
Brian, d'énormes problèmes se po-
sent. Des copies du film sont brûlées 
aux Etats-Unis, où on ne plaisante 
pas avec la religion, de nombreuses 
villes interdisent sa projection à la 
fois en Grande-Bretagne et aux Etats-
Unis, les Pythons sont fatigués de 
devoir lutter pour avoir le droit de 
faire des gags sur n'importe quoi. 

Mais le succès est là, et ils déci-
dent de tenter quelque chose de 
nouveau: la scène. Ils partent en 
tournée aux Etats-Unis et rencontrent 
un succès foudroyant. Ils jouent leurs 
sketches les plus connus en direct, 
improvisent, changent de costumes à 
vitesse supersonique, font intervenir 
des accessoires aberrants comme un 
marteau géant ou le doigt de Dieu, se 
promènent dans la salle au milieu des 
spectateurs... Leur dernière apparition, 
au Hollywood Bowl, est filmée, et 
sera distribuée en salles de cinéma 
sous le titre "Monty Python à 
Hollywood". 

Mais ils ont grandi, mûri. Ils ne 
sont pas fatigués, mais blasés. S'ils 
ont encore la pêche, leurs ambitions 
sont devenues plus noires, plus sar-
castiques. En 1983, ils sortent leur 
dernier film, "Le sens de la vie". Un 
film noir, méchant, presque dédai-
gneux, un assassinat en règle de 
toutes les institutions contre lesquel-
les il leur a fallu lutter durant leur vie. 
C'est probablement le film le plus 
réjouissant pour un fan, et parado-
xalement, il est presque complète-
ment incompréhensible pour qui ne 
les connaît pas. Si vous n'avez jamais 
rien vu des Monty Python, inutile de 
commencer par celui-là. 

Mais cette fois-ci, c'est bien la fin. 
Graham Chapman est mort le 4 oc- 

QUELQUES 
SKETCHES 

COMPRENDRE 
LE JEU... 

El 
(Note: le "Spam' est de la poitrine de 

porc, la viande la moins chère et la moins 
bonnequi sort, un peu l'équivalent du corned-
beef mais en pire). 

Un restaurant. Deux clients arriment, il y 
a déjà d'autres clients dans la salle, qui sont 
tous des vikings (photo ci-dessus). 

Mr Bun - Bonjour. 
Serveuse - Bonjour. 
Mr Bun- Qu'y a-t-il à mangeraujourd'hui? 
Serveuse - Il y a: oeufs et bacon; oeufs, 

saucisses et bacon; oeufs et spam; oeufs, 
bacon et spam; oeufs, saucisses, bacon et 
spam; spam, bacon, saucisses et spam; 
spam, oeufs, spam, spam, bacon et spam; 
spam, spam, spam, oeufs et spam; spam, 
spam, spam, spam, spam, spam, haricots 
blancs, spam, spam, spam et spam; ou alors 
un homard thermidor aux crevettes ensauce 
Mornay garni de pâté aux truffes, avec du 
cognac, un oeuf à cheval et du spam. 

Mrs Bun - Vous avez quelque chose 
sans spam? 

Serveuse - Eh bien, il y a le spam, oeufs, 
saucisses et spam. Il n'y a pas beaucoup de 
spam dedans. 

Mrs Bun - Mais je n'en veux pas du tout! 
Mr Bun - Pourquoi ne prends-tu pas des 

oeufs avec du bacon, des saucisses et du 

La plupart de leurs oeuvres sont 
disponibles en cassettes vidéo, mais 
souvent en Pal et en version origi-
nale non sous-titrée. Les bouquins 
n'ont jamais été traduits, Dieu merci, 
ils sont intraduisibles. Et il existe 
une dizaine de disques, plus tout ce 
qui a été écrit sur eux. On n'a pas 
fini de rigoler... 

SOURCES: 
"Irreverence, scurrility, profanity, 

vilification and licentious abuse, 
Monty Python: the case against" de 
Robert Hewison (Eyre Methuen, 
1981) 

"The complete Monty Python's 
Flying circus, all the words"vol. 1 & 
2 (Pantheon Books, 1989) 

"The first 200 years of Monty Py-
lbon ode Kim "Howard'Johnson (St 
Martin's Press, 1989) (merci 
Stéphan) 

Monty Python's Big Red Book" 
(Pyre Methuen) 

"The Brand New Monty Python 
Papperbok" (Eyre Methuen) 

"Monty Python Scrapbook/The life 
of Brian" (Eyre Methuen) 

JOYSTICK / OCTOBRE 1990 / 44 



Gumby expliquant [arrangement floraL 

sri A 	 ' homme. Envoyez, et vite. 
-- 	 ! 	 W - Oui, tout de suite. 
ti 	f 	~~ ~ 	 (il se penche derrière le 

comptoiret réapparait)Oh! 
i!►

s ``, ; -.~ ,~'sr 	
M - Quoi? 
W - Le chat l'a mangé. 
M - Vraiment? 

x ~ 	 M - Gouda? 

spam? 
Mrs Bun - Parce qu'il y a du spam de-

dans! 
Mr Bun - Pas autant que dans le spam, 

oeufs, saucisses et spam. 
MrsBun - Ecoutez, jevoudraisdesoeufs, 

du bacon, du spam et des saucisses, sans 
spam. 

Serveuse - Beeerk! 
Mrs Bun - Comment ça, berk? Je n'aime 

pas le spam! 
Les vikings commencent à chanter: 

Spam, spam, spam, spam, merveilleux spam, 
spam, spam, spam, adorable spam, spam... 
Etc. 

Gumby est un personnage typique 
des Monty Python. Il est im-
possible de traduire un des 
sketches, car ils sont 
purement visuels. Gumby est 
une parodie des australiens: il 
porte un mouchoir sur la tête, 
a le bas des pantalons relevé, 
et est d'une bêtise qui confine 
à la débilité profonde. N parle 
par syllabes, en hurlant. En 
général, Il a mal au cerveau 
quand il fait quelque chose, 
car le cerveau n'est pas assez 
entraîné. Dans le sketch le plus 
connu, et d'ailleurs celui qui a 
inspiré le jeu, un Gumby va 
chez le médecin (qui est aussi 
un Gumby), lui déclare en hur-
lant qu'il a mal,au cerveau et le 
médecin rétorque qu'il va fal-
loir l'extraire de la tête pour 
l'examiner. 

Un homme, Mousebender, 
entre dans un magasin de fro-
mages qui porte l'enseigne sui- 
vante: "Henry Wensleydale, 

pourvoyeur de fromages de qualité pour les 
gentlemen et également pour ceux qui sont 
frappés de pauvreté, avec salon de danse". 
Dans un coin de la boutique, deux grecs 
jouent du bouzouki pendant qu'un troisième 
danse. Il n'y a pas de fromage nulle part. 

Wensleydale (Michael Palin) - Bonjour, 
monsieur. 

Mouse bender (John Cleese) - Bonjour. 
J'étais assis à la bibliothèque publique de la 
rue Thurmond il y a un instant à peine, en 
feuilletant quelques pages de "Rogue 
Herries" de Horace Walpole lorsque soudai-
nement je me suis senti le ventre creux. 

W - Creux? 
M - J'étais affamé. 
W - Hein? 
M - J'avais faim, cong! 
W - Ah, d'accord. 
M - Voilà. J'ai donc pensé qu'un peu de 

lait fermenté ferait l'affaire. J'ai donc cessé 
sur l'heure mes activités Walpoléennes, ai 
navigué jusqu'ici et ai infiltré votre comptoir 
afin de négocier l'achat de marchandises 
fromagères. 

W - Pardon? 
M - Je veux du fromage, cong! 
W - Ah, pardon, je pensais que vous 

vous plaigniez de la musique. 

M - Certes non, je fais mes délices des 
diverses manifestations de la muse 
terpsichéenne. 

W - Hein? 
M - J'aime la danse, cong! Pouvez-vous 

me vendre un peu de fromage, s'il vous plait? 
W - Certainement, que vous sers-je? 
M - Eh bien, un peu de Leicester rouge, 

s'il vous plait. 
W - J'ai peur de ne plus en avoir. 
M - Ce n'est pas grave. Vous reste-t-il du 

Tilsit? 
W - Jamais en fin de semaine, nous le 

recevons le lundi. 
M - Ah, bon. Peu importe. Donnez-moi 

200 grammes de Caerphilly, si cela ne vous 
dérange pas trop. 

W - Désolé, nous en avons en com- 
mande depuis deux semaines, je l'attendais 
ce matin, mais... 

M - Oh, ce n'est simplement pas mon 
jour. Euh, du Bel Paese? 

W - Désolé. 
M - Du Windsor rouge? 
W - Normalement, oui, mais ce matin 

nous avons eu une panne de camion. 
M - Ah. Stihon? 
W - Désolé. 
M - Gruyère, Emmenthal? 
W - Non. 
M - Du Jarlsberger norvégien? 
W - Non. 
M - Du Liptauer? 
W- Non. (etc...) 
M - Du Brie, du Roquefort, du Pont- 

l'Evêque, du Port Salut, du Savoyard, du 
Saint-Paulin, du Carré de l'Est, du Boursin, 
du Bresse Bleu, du Camembert? 

W - Ah! Nous avons en effet du 
camembert. 

M - Ah, excellent. 
W - Il est bien fait, coulant. 
M - Très bien, je l'aime coulant. 
W - En fait, il est très très coulant. 
M - Peu importe, donnez-m'en immédia- 

tement, s'il vous plait. 
W - J'ai peur qu'il soit beaucoup plus 

coulant que ce que vous pouvez supporter, 
monsieur. 

M - Je m'en fous totalement, brave 

It's... 

W - Non. 
M - Edam? 
W - Non (etc...) 
M - Avez-vous du fromage? Soyez 

franc. 
W - Bien sûr, monsieur, c'est une 

boutique de fromage, après tout. Nous 
avons du... 

M - Ne me dites pas, je préfère devi- 
ner. Gorgonzola? 

W- Non (etc...) 
M - Eh bien restons simples, avez- 

vous du Cheddar? 
W - J'ai bien peur que ce ne soit pas 

très demandé dans la région. 
M - Comment? C'est le fromage le 

plus vendu dans le monde! 
W - Pas ici, monsieur. 
M - Et quel est le fromage le plus 

vendu ici? 
W - Le Ilchester. 
M -Je vois. 
W - C'est très, très demandé par ici. 
M - Vraiment? 
W - Absolument. Un best-seller. 
M - De l'Ilchester, hein? 
W - Absolument. 
M - 0k, je marche. Avez-vous de 

l'llchester, demanda-t-il en s'attendant à 
uns réponse négative? 

W - Attendez, je vais voir. 
Nnnnnnnnnon. 

M - Ce n'est pas vraiment une froma-
gerie, en fait. 

W - Oh, si, la meilleure du quartier. 
M - Et qu'est-ce qui vous fait dire ça? 
W - C'est la plus propre. 
M - Ça, on ne peut pas dire qu'elle est 

contaminée par le fromage. 
W - Vous ne m'avez pas demandé de 

Limberger. 
M - Est-ce que ça en vaut la peine? 
W - Peut-être. 
M - 0k, avez-vous... (il se tourne vers 

les musiciens qui depuis tout à l'heure 
jouent du bouzouki) Vous allez arrêter ça 
tout de suite! (la musique s'arrête). Avez-
vous du Limberger? 

W - Non. 
M - Je m'en doutais. C'était très 

prévisible. C'était un acte de pur opti-
misme que de poser la question. Répon-
dez-moi franchement, avez-vous du fro-
mage ou pas? 

W - Oui, monsieur. 
M -.Ecoutez, je vais vous reposer la 

question, et si vous répondez "non', je vais 
vous tirer une balle dans la tête. Dites-moi, 
avez-vous du fromage? 

W - Non. 
Mousebender lui tire une ballè dans la 

tête en soupirant: "Quel gâchis". 
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Attention! 
Averüssemoi 
honnête: si 
vous n'avez 

pas vu le 
film, ne 

lisez pas 
cette page, 
attendez de 

l'avoir vu. 
Parce que 

j'aime 
autant vous 

dire qu'on 
raconte 

tout. Vous 
êtes 

prévenu... 
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ausons un peu du film 
avant de voir le jeu. Doug 

- 	Quaid, un gentil terras- 
sier, fait des cauchemars bizarres dans 
lesquels il se voit sur la planète Mars, alors 
qu'il n'y a jamais mis les pieds. Attiré par 
une pub, il se rend chez Total Rekall, une 
compagnie qui implante des faux souve-
nirs de vacances: "Plus réaliste, moins 
cher que de vraies vacances, et sans les 
ennuis qui en découlent, retrouver ses ba-
gages, etc...". Il demande à se faire im-
planter les souvenirs d'unespion sur Mars. 
Mais l'opération se passe mal. Il s'enfuit 
de Total Rekall, et se trouve poursuivi par 
des'inconnus. Il découvre qu'en fait, les 
souvenirs de terrassier qu'il possédait sont 
probablement des faux souvenirs, et qu'il 
est en réalité un véritable espion de Mars 
nommé Hauser. Mais la question se pose: 
les deux options sont aussi probables l'une 
que l'autre. Il découvre des indices qu'il a 
lui-même laissé avant que sa mémoire ne 
soit effacée, et part pour Mars. Là-bas, il  

découvre qu'il s'est effacé lui-même sa 
mémoire par sécurité et tente de reconsti-
tuerlepuzzle. Mais Cohaagen, le dictateur 
de Mars qui fournit l'oxygène nécessaire à 
la survie de la colonie, lui révèle qu'en fait 
son effacement faisait partie d'un plan 
pour l'amener à retrouver des opposants, 
et qu'en fait il est et a toujours été du côté 
des "méchants". Le jeune cerveau de 
Quaid s'insurge, et il commence à lutter 
contre Cohaagen. Mais au bout d'un mo-
ment, il se rend compte que cette lutte était 
prévue de longue date... 

J'arrête là, je ne veux quand même pas 
dévoiler la fin. Elle est ouverte, c'est-à-
dire que soit tout un rêve implanté par 
Total Rekall, soit c'est la vérité vraie. 

On ne peut pas s'empêcher de compa-
rer le film à Blade Runner. D'abord, parce 
que tous les deux sont tirés de l'ceuvre de 
Philip K. Dick; ensuite, parce que tous les 
deux foisonnent d'effets spéciaux; et en-
fin, troisième raison qui découle de la 
première, parce que la réalité n'est pas ce  

qu'elle semble être. 
Tout à fait franchement, je ne dis pas 

ça parce que le film va sortir et qu'il faut 
faire du battage, mais c'est purement gé-
nial. En plus, Schwarzenegger sort de ses 
rôles habituels, et il est bon. Et tous les 
autres sontbons. Et les effets spéciaux sont 
parfaits, Rob Bottin oblige (c'est lui qui 
avait fait The Thing de John Carpenter). 

Bref, je pourrais parler du film pen-
dant 600 pages, mais il faut parler du jeu. 

Il y a cinq niveaux en tout. Le premier 
est une course-poursuite entre Quaid et ses 
poursuivants inspirée de la séquence 
d'ouverture du film. Le second est une 
séquence de conduite à la Batman, en 3D, 
qui reprend la course en taxi du film. Le 
troisième est un peu similaire au premier, 
mais se passe sur a planète Mars. Dans le 
quatrième, il faut échapper à la police en 
conduisant à fond dans des tunnels; là 
encore, on retrouve l'esprit de Batman. 
Dans le cinquième et dernier, il faut ral-
lumer le générateur d'oxygène tout en 
luttant contre Cohaagen. 

C'est un jeu riche et hyper-bien fait. 
C'est heureux, car le film mérite ça. Nor-
malement, on sera en mesure de le tester 
complètement le mois prochain, car pour 
l'instant les derniers tableaux ne sont pas 
tout à fait finalisés. 

N'hésitez pas à aller voir le film, si 
possible sur l'écran le plus grand possible 
et en Dolby stéréo. Vous allez en prendre 
plein les yeux... ■ 
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Les chiffres de vente du jeu de 
plateau Escape from Colditz, de 
Gibson Games, dépassent le million 
d'exemplaires. L'achat des droits de 
conversion sur micros est très impor-
tant pour Digital Magic Software, et la 
sortie prévue en novembre (sur ST, 
Amiga et C64) est de toute évidence 
une tentative pour s'emparer d'un 
bon gros morceau du gâteau à l'ap-
proche de Noël. Le jeu sera présenté 

~ A '-Ç 

dans l'une des plus grosses boîtes 
que l'on ait vues à ce jour, et sera 
accompagné d'un manuel énorme. 
Le Major Pat Reid lui-même, l'auteur 
du jeu de plateau, contribue actuelle-
ment à l'adaptation afin qu'elle recrée 
le plus fidèlement possible les condi-
tions d'une évasion. 

La première surprise, c'est qu'il 
n'y a pas de plateau, dans ce jeu. On 
pourrait le décrire rapidement comme 
un jeu de stratégie/aventure en 3D 
isométrique. Vous jouez le rôle d'un 
prisonnier, parmi quatre, de quatre 
nationalités différentes - Américain, 
Anglais, Français et Polonais - qui 
n'ont accès chacun qu'à une partie du 
château (Colditz est un château, j'avais 
oublié de vous prévenir, et il faut s'en 
évader, d'où le titre). A n'importe 
quel moment durant le jeu, vous  

pouvez choisir de contrôler l'un ou 
l'autre des prisonniers, ce qui est très 
pratique car les 4 peuvent s'entraider 
pour s'évader de concert. Le mieux 
est de trouver des uniformes alle-
mands car vous pourrez alors vous 
déplacer dans les zones normale-
ment réservées à vos geôliers, et vous 
pourrez croiser des sentinelles sans 
être importuné. Mais à la moindre 
action suspecte de votre part, vous 

serez questionné. 
Ne croyez pas non 
plus que le simple 
fait de porter un 
uniforme vous 
permettra de pas-
ser les portes du 
château en toute 
impunité; il vous 
faudra collecter 
certains passes que 
vous ne pourrez 
trouver que dans la 
partie allemande 
du château! 

La manipula- 
tion s'effectue 
comme dans n'im- 
d'a 	quel jeu 
d'aventure; il y a 
750 pièces à explo- 

rersur 6 niveaux, il faut regarderdans 
les placards, fouiller les bureaux... 
Chaque niveau fait 20 écrans de large 
sur autant de haut, ce qui constitue 
une aire de jeu non négligeable. Bien 
que le but soit de faire s'évader les 4 
prisonniers, vous pourrez tout de 
même en sacrifier un ou deux comme 
appât, ce qui les fera probablement 
prendre. En utilisant des objets comme 
des trombones, des draps, des pin-
ces, des scies pour scier les plan-
chers, des pelles pour creuser des 
tunnels, vous vous apercevrez que 
vous avez largement assez d'instru-
ments pour faciliter votre évasion. Il 
vous faudra prendre des initiatives, 
comme par exemple utiliser les draps 
comme une corde ou des fils métal-
liques pour ramasser des clés. Si vous 
trouvez des trousseaux de clés aIle- 

mands, vous pourrez alors ouvrir 
certaines pièces réservées. En tout, il 
y a 20 moyens différents pour faire la 
belle, et quand on considère qu'il faut 
impérativement répondre à l'appel à 
intervalles réguliers, la solution du 
tunnel n'est pas forcément la plus 
efficace. 

Escape from Colditz est un jeu 
bien pensé qui nécessite des heures 
de recherche pour réussir. 
Visuellement, tous les graphismes sont 
bons, encore que l'animation du 
personnage eût pu être meilleure. Le 
son est réduit à sa plus simple expres-
sion. La plupart des jeux de plateaux 
n'ont pas bénéficié d'une bonne 
adaptation, mais celui-ci pourrait y 
parvenir à cause justement de la 
distance qui est prise par rapport au 
jeu original, et grâce au plaisir qu'on 
éprouve à jouer. 

ÇA FAIT 
FLIPPER 

Le seul salon du monde réservé exclusive. 
ment aux flippers se tiendra les 9 et 10 novembre 
prochains à Rosemont, dans l'Illiana (pas très loin 
de Chicago). Pour êt re précis, ça se tiendra à 
l'hâel Ramada Inn., se trouvant au 6600 N. 
Mannheim Rd. Oui, on sait; ce n'est pas la porte 
àcôté. Mais si vous faites partie de ces fanatiques 
de la bille de métal et des tilts réplsés, c'est pour 
vous. Quand à ceux qui passeraient par là à cette 
période, c'est toujours bon à voir. Une exposition 
de tous les plus grands et anciens flippers existants 
sera aussi organisée. Toutes les plus grandes 
marques exposeront, y compris les japonaises 
(Data East par exemple, dont les jeux d'arcade 
sont conçus au japon et les flippers en Amérique). 
Ceux qui le souhaiteront pourront aussi visiter 
l'usine de flippers de Data East pendant les heures 
de travail. Il y aura aussi des conférences sur le 
devenir de l'industrie et des ventes d'occasion de 
modèles récents et de collection. Mais ce n'est pas 
tout et un concours du meilleur joueur de flipper 
FLIP OUT, déterminera le champion du monde 
annuel! Cette sixième édition de ce grand salon 
s'annonce décidément bien fournie. Si cela vous 
tente, contactez le Pinball Expo Headquarters 
dont l'adresse est le 2671 Youngstown Rd., à 
Warren dans l'Ohio. Si vous êtes un peu plus 
friqué et pressé, alors vous pouvez téléphoner au 
19 - 1 800 323 3547 (l'anglais est conseillé). 
L'entrée coûte seulement 5 dollars. 

• 7~ 
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MU DSPOR 
Grace à Rainbow Arts vous vous 

retrouvez dans une contrée située 
entre le médiéval crade et le futur 
sordide. Manager d'une équipe de 
brutes épaisses achetées en place 
publique, vous les conduisez de 
ville en ville afin de disputer des 
matches contre les équipes locales. 
Dans les tavernes, vous pourrez 
offrir des tournées générales, y 
compris à vos adversaires. Ronds 
comme des queues de pelle, ils ne 
seront plus guère d'attaque sur le 
terrain. Vous devrez aussi gérer ce 
qu'aura gagné votre fine équipe, en 
n'oubliant pas que des usuriers 
essayeront de s'enrichir à vos dé-
pends et que l'on ne quitte pas une 
ville sans avoir acquitté des taxes. 
Le match proprement dit est assez 
curieux, un hybride de rugby et de 
Cyberball joué avec une balle vi-
vante qu'il faut placer dans des buts 

situés au-delà d'un ruisseau infesté 
de bestioles carnivores. L'action ra-
pide et les graphismes réussis ne font 
pas oublier la minceur du scénario. 

De plus, en cliquant sur .Language 
française-, le jeu s'est déroulé en 
allemand, aber es war trotzdem sehr 
schdn! 

Imaginez Jupiter avec neuf astéroïdes tournant 
autour, et sur chacun d'eux, deux circuits pour 
bagnoles. Vous commandez une des trois voitures 
en piste, seul contre l'ordinateur conduisant les deux 
autres, ou contre un copain qui en commande une, 
la dernière étant immanquablement dirigée par 
votre machine. Sur chaque astéroïde se trouve un 
circuit de course, plus un circuit bonus. Dans les 
deux, vous pourrez gagner de l'argent et aller vous 
payer des options en boutique. En cliquant sur 
Jupiter, vous chargerez le tournoi. Avec Jupiter's 
Masterdrive, Ubisoft donne dans le jeu bagnole, 
classique dans sa réalisation mais avec des décors et 
des graphismes sortant de l'ordinaire, et une version 
plus belle sur Amiga que sur ST. 

Lk 	 I  
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HEROES 
Ils sont au nombre de quatre, pas tous très frais. Starwars, par exemple, avec sa 

3D en fil de fer a pris un sacré coup de vieux. Il est néanmoins rapide et si l'on arrive 
à oublier qu'un Amiga peut mieux faire question graphismes, on prendra plaisir à 
descendre les engins de l'Empire et à faire exploser l'étoile de la mort. Dans Licence 
to Kill, un Shoot'Em Up assez classique, l'inusable James Bond devra poursuivre un 
redoutable trafiquant à bord d'un hélicoptère, en faisant du ski nautique pieds-nus 
puis en camion. Running Man est un jeu de castagne schwarzeneggerien à scrolling 
horizontal; le héros ne court pas bien vite, mais il se bat avec conviction contre des 
chiens hargneux et des personnages pour le moins étranges comme l'ex-champion 
de hockey au stick soigneusement affûté ou le sapin de Noël vivant. Le grand 
Barbarian II propose une escapade préhistorique avec un muscleux armé d'une 
lourde hache ou avec la gracile nymphette peu vêtue qui préfère les fines lames. Il 
faudra débusquer l'infâme Drax si les nombreux monstres, entretemps, n'ont pas 
dévoré Marianna ou l'innomé barbare. Heroes est une compilation variée qui 
permettra de passer à petit prix et en bonne compagnie d'un genre à un autre. Elle 
est disponible sur ST, Amiga, C64, CPC et Spectrum, pour un prix allant de 300 francs 
pour les 16 bits à 149 ou 199 francs pour les 8 bits. 



L! 
(.1-dessus :Empire. 
Ci-contre: No Exit- 

Les softs de fin d'année 

ont mûri au soleil des 
vacances et sur les 
écrans de Coktel Vision. 

Piège. 

CDKTEh A DES VISIONS 
■ Empire Galactiqueestun 

jeu de réflexion et de stratégie entiè-
rement traité en 3D pleines faces, 
adapté du fameux jeu de rôle créé par 
François Nedelec, auteur entre autre 
d'European Space Simulator. Dans la 
peau très exposée d'une barbouze 
galactique, vous devrez enquêter sur 
la planète Ether qui est loin d'être une 
oasis de tranquillité. Il faudra jouer au 
plus fin avec des militaires et des 
informateurs, vous faire des alliés, 
échapper aux animaux monstrueux 
de la jungle. Plusieurs véhicules vous 
permettront d'explorer le sol d'Gther 
et ses profondeurs marines. AMIGA, 
ST', PC. 

■ No Exit vous fait affronter, 
seul ou à deux, douze monstruosités 
zodiacales. Le personnage est animé 
sur un principe autre que le classique 
enchaînement de sprites; il est dé-
coupé en douze morceaux qui s'ar-
ticulent, les positions étant calculées 
en temps réel. L'animation est plus 
souple, plus précise, variée (150 
possibilités différentes dc combat), et 
le réalisme y gagne. D'autres jeux 
bénéficieront de cette technique dite 
séquenceur-animeur MDO.'. Reve-
nons au jeu. Des pastilles transforment 
le personnage qui peut devenir mou-
mou-mou, complètement fou (et donc 
difficile à maîtriser) ou agressif. Ou 
alors il devient monstrueux, à l'image 
des signes qu'il doit combattre. Dans 
la hiérarchie concoctée par Cocktel 
Vision, c'est le bélier qui est le plus 
facile à vaincre -serait-ce Romuald, 
du Génie des Alpages?- et le poisson 
le plus coriace. Car il n'y a pas pire, 
Anna! AMIGA, ST, PC. 

■ Piège est une coursé pour-
suite entre un super agent (-Super A-
pour les intimes) et un gang interna- 

Baba Yaga. 

tional qui se sert de robots télécom-
mandés gérés par ordinateurs afin de 
maintenir leur emprise sur un archi-
pcl aux ressources juteuses. Castagne 
à main nue et au pistolet, évasion en 
bateau, course en moto et en avion 
dans des décors en 3D, rien ne semble 
manquer à la panoplie du parfait 
agent speedé. AMIGA, ST, PC. 

■ Dans Geisha, l'héroïne est 
Eve, une femme, une vraie, dont la 
réputation de déesse des papouilles 
érotiques est parvenue jusqu'aux 
oreilles lubriques dc Napadami (ni dc 
copines d'ailleurs), un chef de la 
mafia japonaise dont le passé-temps 
favori consiste à fabriquer dés  

gynoïdcs -des femmoïdes si vous 
préférez- qui peupleront son lupanar 
mécanique. li a fait enlever Eve à 
Paris afin d'insuffler son savoir-faire à 
l'une dc ses robotes. Comme dans 
Emmanuelle, vous voilà parti pour 
l'aventure, dans tous les sens du 
terme. L'auteur d'Emmanuelle a été 
prié d'en rajouter à ce soft qui l'était 
trop. Ce sont donc des femmes nues-
mérisées quise trémoussent à l'écran. 
Sûr que les gynoïdes ne vous laisse-
ront pas de bois! AMIGA, ST, PC. 

■ Baba Yaga pour cal-
mer l'inavouable tension qui vous fait 
perdre la tête. C'est un jeu pour les 
moins de sept ans inspiré des contes 
russes. Après avoir choisi son person-
nage et sa condition sociale, le petit 
héros partira à la recherche d'un objet 
magique. Il rencontrera des lutins et 
des petites fées bien sympa, mais 
aussi des ogres, un gnome et la 
terrible sorcière Baba Yaga. Il devra 
aussi se battre contre le dragon et des 
insectes géants, le loup, etc... Plus de 
400 histoires différentes peuvent être 
générées. A.MIGA, sIr, PC. 
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I i p p i n g 

• Des puzzles à résoudre sur 
25 niveaux totalement différents 
dont la taille va jusqu'à 8 écrans. 

• Galopez sur un champ 3D 
multi-niveaux, esquivez 
vos ennemis, faites sauter 
les obstacles et les points. 

• Collectez des points bonus pour 
acheter de nouvelles vies, 
des bombes et autres petits trucs 
pour le niveau suivant. 

• Changez la difficulté en 
sélectionnant le niveau de 
départ, le nombre de vies, 
les boutons d'inversion d'écran 
et les bombes. 

• Inversez l'écran pour changer 
les pentes et modifier 
les options sur le parcours. 

INNER~$P~ 	AMIGA 
  ET BIENTOT PC 

128 Cockeysville Rd • Hunt Valley, MD 21030 • (301) 785-2266 

Distribué par UBI SOFT 
8-10, rue de Valmy 
93100 Montreuil-sous-Bois 
Tél.: 485765.52 



La ville de Detroit, qui avait été balayée de 
ses mauvais éléments par Robocop, est 
maintenant au plus mal. La violence et le 
meurtre règnent toujours, et une nouvelle 

drogue détruit la tête de tous les "sans abris" 
et autres jeunes délinquants: le Nuke. Les 
autorités ont balancé sur le marché un 

nouveau Robocop qui déconne complète-
ment, et qui n'est pas capable de remettre de 
l'ordre dans la ville. C'est le bordel total, la 
grosse zone des familles, et notre bon vieux 
Robocop va se démener pour que tout rentre 
rapidement dans l'ordre, en éliminant 
purement et simplement tout cc qui n'est pas 
dans le droit chemin, et en affrontant le 
nouveau Robocop. Les graphismes dc cette 
suite sont bien réalisés, les sprites sont plus 
gros que dans la première version et le 

principe est le même: de plate-formes en 
_ plate-forme, détruire tout cc qui bouge. 

ÇA CARTOON CHEZ UBI! 
Mr Ubi Soft étant un fan de l'émission de dessins animés de Canal Plus, il 

a décidé d'appeler une de ses compils CARTOONS. Comme il faut un prétexte 
pour le choix d'un titre, vcilà celui qu'il a retenu: "Cartoons, sélection de jeux 
adaptations de dessins-animés". Disons plutôt qu'un des jeux est tiré d'un 
dessin animé. Mais bon, ne chipotons pas, la sortie de cette compil permet 

d'avoir cinq jeux pour le 
prix d'un. Voici les titres: 
Super Wonderboy, Tom 
&Jerry 2, Dynamite Dux, 
Toobin et Buggy Boy. 
Une qualité inégale 
quand à la réalisation, 

J/OM mais la présence de 
,~- 	 •.' 	 ,j,~ 	Buggy Boy et de Dyna- 

,' 	̀=' 	~~1~ 	'' 	 mite Dux donne un in- 
~3. ` ~l 	 térêt au soft. Dispo sur 

tt,~oeea 	;.~2  CPC disk (219 frs) et K7 
(159 frs), sur SI' (269 frs) 

j I 	 , _!_ 	 et sur Amiga (269 frs). 

LES CHEVALIERS DU CIEL 
Knights of the Sky vous ramènera lors de la première guerre 

mondiale, dans un contexte de combat aérien. Vous pouvez choisir votre 
nationalité entre Américain, Anglais ou Français, et vous devez simplement 
descendre autant de coucous ennemis que possible. Non seulement on 
peut se mesurer à des pilotes renommés comme Oswald Boelche ou Max 
Immelman, mais on pourra aussi combattre Manfred Von Richtofen, le 
Baron Rouge lui-même! Microprose s'est attaché à recréer des conditions 
aussi réalistes que possible. Au lieu de laisser faire l'ordinateur de bord 
(qui n'existait pas), il faut manoeuvrer au compas et avec une carte, se 
diriger à l'aide des routes et des rivières que l'on voit par le cockpit, 
exactement comme des pilotes de la première guerre mondiale. Non 
seulement il faudra se rendre maître du ciel, c'est-à-dire éliminer 
progressivement tous les avions ennemis, du plus nul jusqu'au meilleur, 
mais on verra également évoluer les conditions du combat, de 1916 à 
1918. Il sera possible également de choisir des missions spéciales, parmi 
lesquelles des figures de style avec d'autres pilotes de l'Axe, ou des duels 
avec les meilleurs des pilotes, le tout en 3D. La sortie est prévue vers la 
fin de l'année chez Microprose. 

n 

• Il y a un crétin qui vient de déposer l'expression "réalité 
virtuelle", qui désigne ce qu'on éprouve lorsqu'on est dans un 
"exo-simulateur" (l'expression est de moi, et je viens de la 
copyrighter), c'est-à-dire une sorte de simulateur géant qui non 
seulement offre des images mais également d'autres sensations. 
Ce crétin s'appelle Jaron Lanier, c'est un américain, et il va nous 
obliger à trouver un autre terme. Il est intéressant de noter que 
du jour où le terme "M.L.F." a été déposé, tout le monde a 
spontanément cessé de l'employer. C'est peut-être pas le 
meilleur moyen de se faire de la pub. 

• On a du mal à y croire: les producteurs de Gremlins 2 ont 
copyrighté les prénoms Billy et Kate pour être sûr qu'on n'allait 
pas leur piquer! Faut le faire, non? 

A bord d'un engin futuriste, que l'on peut appeler à l'occasion 
"vélo du futur" bien que ça n'ait rien à voir avec un vélo, vous 
devez détruire les concurrents  
à la course que vous rattrapez, ii 	 1 	~1{ 

et récolter les sacs de thunes 	 I 
pour ensuite acheter des armes 	- -- - - --- 
destructrices dans un magasin. 
Le nouveau jeu d'Ili-Tech va 
vite, ça tire tout le temps, l'ani-
mation est bonne et rapide. Les 
possesseurs d'Amiga et de ST ; 

Delphine Software sort bientôt vont pouvoir épancher leur soif 1 —' 
Opération Stealth en 256 couleurs sur de destruction pour un petit 
PC, avec pleins de dégradés partout 	moment. 

JOYSTICK / OCTOBRE 1990 / 52 



l~I 

0 

IuI j
PVEN 

XO TI SME! 
f 

CTION! 
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MOTIONS FORTES! 

,.elevez le dernier défi que 
vous lance Disney... dans 
une course folle autour 
du monde, partez à la 
recherche de la fortune 
et de la gloire pour 
devenir le plus riche du 
monde! Pour participer à 
cette aventure, vous de-
vrez rassembler tous vos 
talents et votre courage. 

PICSOU SERA-T-IL LE 
CANARD DE L'ANNEE? 

'WI 

Disponible sur Amiga® - PC / PS - Atari® ST - Commodore 64 -
Amstrad® CPC / CPC+ / GX 4000 - Spectrum® 
Amiga, Commodore, Amstrad et Spectrum 	

©The Walt Disney Company sont des marques déposées 	 Y 	P Y 



Bloxeed 

II 

rw 

Autre nouveauté, ce n'est plus une 
succession de sprites dessinés à diffé-
rentes échelles qui servent à produire 
l'animation, mais bei et bien un sys-
tème polygonal. Vous aurez bientôt 
un test complet. 

Mais le plus important à signaler, 
c'est que Sega a conçu sur la base du 
G-LOC le R 360. C'est en effet comme 
son nom l'indique un cockpit destiné 
aux simulations de vol qui peut pivoter 
jusqu'à 360 degrés! Basé sur une 
forme ovale, ce système appelé SDMS 
(pour Servo Drive Moving System) 
est le seul, en dehors des simulateurs 

SEGO ou SEs 
SIMULfITIONS 

de l'armée, à permettre 	̀'F " 
une rotation complète 
et surtout 	instantanée • 
par rapport à l'avion que 
vous dirigez. Dans les 7 f, 
cockpits hydrauliques 
actuels, en effet, il y a 5 • 	-  

toujours un temps de ~ 
réponse qui fait que par ~. 	~`,' 
exemple vous êtes déjà 	' 	,* L(~~  
penché vers la gauche à' ~1, . 	 NAY 

l'écran 	alors 	que 	le 	Le c;-Loc,ti,• Battle de scca. 

cockpit ne l'est pas encore. Avec le R n'aimeront pas. Quant aux autres... 
360 vous vous trouvez dans la même Alien Storm est quant à lui un des 
position à l'écran et dans la réalité. prochain s 
C'est rapide et époustouflant de réa- s u c c è s 
lisme! Rassurez-vous, des sangles telle- 
étant prévues vous ne risquez  Mrt 
pas de tomber lorsque vous 
êtes tête en bas. Le R 360 n'est 
pour 	l'instant 	disponible 
qu'avec la carte G-LOC, mais a 	

f si son succès se confirme 
Sega développera d'autres 
simulateurs 	tirant 	mieux 
parti de ses immenses pos- 
sibilités. 	Vu 	son 	prix 	dc 
revient, 	il 	n'existe 	pour 
l'instant qu'en quelques di- ' 
zaines d'exemplaires dans 
le monde. Il est de cc fait ..,~ 
peu probable qu'on le voie 
un jour en France... Autre 
nouveauté, Columns est 
l'équivalentdc Coloris sur micro revu il est trav  aillé: .1 rois joueurs simulta- 
et corrigé mais avec des diamants, nés, scrolling horizontal et chasseurs 
Quand à Bloxeed c'est un'l'etris pour de monstres composent l'action. C'est 
un ou deux joueurs avec beaucoup pratiquement gore. Dernière produc- 
d'options en plus qui compliquent le tion, un jeu de base-ball fait pour le 
jeu original (barrières laser qui vous marché Américain qui contrairement 
permettent de détruire certaines piè- aux prévisions, a bien marché dans 
ces inutiles, nouvelles combinaisons les salles pilotes Européennes où il a 
de blocs...). Il y a même un petit été placé en prototype. Le succès 
oiseau qui lâche les blocs! Les décors étant probant, la carte ne devrait pas 
sont beaux, ils viennent d'autres jeux tarder à être lancée. Quand ? L'avenir 
Sega (Fantazy Zone par exemple) nous le dira... 
mais c'est sûr, 	les 	inconditionnels 

Une des dernières créations Sega 
nous arrive dans le domaine des 
simulations: G-LOC Air Battle. Vous 
adoriez After Burner I et II, Thunder 
Blade ne vous laissait pas froid et 
Galaxy Force I etll vous faisait vibrer? 
(pas dur avec des vcrrins hydrauli-
ques!) G-LOC vous enchantera! Non 
non, ce n'est pas une pub, le jeu n'en 
a pas besoin tellement il est évolué. 
Ça pourrait être un nouvel After Burner 
mais beaucoup plus basé sur la simu-
lation. Déjà le jeu utilise une haute 
résolution graphique habituellement 
peu employée pour les jeux d'arcade. 

JE V00000000I.E !!! 
Les éditeurs l'ont compris, une compil ne doit pas avoir uniquement 

l'avantage du rapport qualité/prix, mais permet de contenter les fans d'un 
genre en présentant plusieurs jeux autour d'un même thème. Enfin, quand 
je dis que les éditeurs l'ont compris... Les gens d'Ubi Soft l'ont compris, en 
tous cas. La preuve, ils mettent Les Dieux du Ciel sur le marché, compil 
regroupant quatre simulateurs de vol, et pas des moindres! Jugez-en plutôt: 
Chuck Ycager's Advanced Flight 
Trainer, Strike Force Harrier, A'IT 
et Tomahawk. Acrobaties pour 
Chuck Yeager, combat pour Strike 
Force Harrier, semi fiction pour 
ATF et hélico pour Tomahawk; la 
totale dans les airs en quelque 
sorte. Pour les Birdy en herbe. 
Dispo début octobre, CPC disk 
(229 frs), CPC K7 (169 frs) et PC 
(299 frs). 

ILS TRAVAILLENT 
TROP! 

Voilà une phrase qui ferait sourire n'importe quel 
chef d'entreprise occidental. Appliquée aux Japonais, 
elle change de sens. Figurez.-vous que là-bas, une guerre 
commerciale nationale sévit obligeant les entreprises 
concurrentes à se lancer dans les nouvelles technologies 
sans avoir eu le temps de les maîtriser. Et pour occuper 
le marché, elles surproduisent. D'où des difficultés de 
contrôle de la qualité des produits. Ainsi, en quelques 
mois, Sony, Matsushita, Toshiba, Yamaha, Sharp,'l'oyota 
et Ajinomoto ont dû retirer en catastrophe leurs pro-
ductions des magasins à cause de défauts dc fabrication. 
C'est ce qu'a constaté le MI'CI, le superministère japonais 
du commerce et de l'industrie, dans un récent rapport. 
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SCHUTARZE   
EST LA VEDETTE DU FILM. 
VOUS POUVEZ ETRE LE HEROS DU JEU... 

Tn TÀ* 

.L L 
D 	

r '• oug Quaid et hanté chaque nuit pa un 

E.[.A 	
r 

Le 
qui l'entraine sur Mars. Il décide grâceà: 
agênce de voyage spécialisée dans les 

implantations del  antasmes. Rekall. de réalis 

*'. ole 
complètement ses rêves. •. 

E VOYAGE AU 
0ENTRE DLA 

MEMOIRE 

eus déccourirez l'horreur lorsque e rêve de 
,Quaid deviendra un vérutable. 

cauchemar.. ...Chacun de ses gestes seront - 
manipulés par ses futurs assassins, la vérité est 

• - surréaliste. - 

IL N'EST PLUSELUI QU'IL 	ROIT 

• otis êtes Doug Quaid et devez aller sur Mars 
pour découvrir votre vraie identité. Votre  

mission est qn voyage au coeur de l'açtion  Ovec  
des mutants bizôrres, de& véhicules futuristes et 	. 
tout un arsenal à votre disposition. Des  
graphismes superbes et une jouabilité incroyable  
pour Ie jeu basé sur... . _____ 

- L' - 	 .. FILM 
DE 

T. 	. 1o1 . 
A. 77 

chémãrdesque 
s I@ 21ème 

AMSTRAD. 	 JMIGA 

ZAC. DE MOUSQUE1TE. 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. 
TEL: (1) 43350675 

01 990 cARoico PICTURES, 1f'K-. 



ji 

Avec joystick c'est Vraiment 

TITRE CD K7 TITRE CD K7 TITRE CD 
ART OF NOISE GEORGE MICHAEL PIXIES-Bossanova 138 
The ambient collection 126 76 Listen without prejudice 138 76 PRINCE-Graffiti bridge 139 
BANGLES- Greatest hits 125 71 GRAY BARBEUVIEN RAP CITY 126 
BEATS INTERNATIONALS A toutes les filles 126 73 RAPATTITUDES 126 
Let them eat bingo 126 76 IGGY POP-Brick by brick 138 71 SINEAD O'CONNOR-I do not 130 
BIG FUN - Pocket of dreams 130 73 INXS-ALBUM X 135 78 SNAP-World power 130 
BILLY IDOL-Charmed life 130 73 JARRE SONIA-Everybody knows 130 
BLACK BOX- Dream land 122 70 En attendant Cousteau 135 78 STEWART A DAVID 
BLACK SABBATH-Tyr 125 97 JASON DONOVAN Liliy was here 130 
BON JOVI-Blaze of glory 126 76 Between the lines 125 70 SUZANNE VEGA 
BOULEVARD DES HITS JOE COCKER LIVE 125 97 Days of open hand 126 
Vol 11 138 107 KNEBWORTH-The album 183 117 SYNTHETISEUR4 138 
BRUCE DICKINSON-Taloo 126 97 KOOL AND THE GANG TALK TALK-Natural history 125 
BRUCE HORNSBY-The range Dance collection 126 76 THE CHRISTIANS-Colour 126 
A night on the town 130 73 LAGAF-Histoire d'en rire 104 71 THE HOUSE OF LOVE 126 
CLAUDE BARZOTTI LES TUBES- Volume 4 139 110 THE NEVILLE BROTHERS- 
Aime ma 130 73 LITA FORDStileto 130 73 Brother's keeper 126 
DANCE DANCE DANCE 138 73 MADONNA- I'm breathless 139 76 THE NOTHING HILLBILLIES 
DEPECHE MODE-Violator 138 71 MICHEL POLNAREFF Missing 126 
DONNA SUMMER-Collection 126 76 Kamasutra 138 76 THE POUCE-The singles 135 
ELSA-Rien que pour ca 130 79 MIKE BRANT THE WALL - Roger waters 183 
EROS RAMAllOTTI 15ème anniversaire 167 124 TOP DANCE-20 hits TV 138 
In ognisenso 130 73 NATION RAPT!!! 126 76 TOTO CUTUGNO 
FLEETWOOD MAC NEW KIDS ON THE BLOCK Insieme 1992 125 
Behind the mask 140 76 Step by step 125 70 TOTO PAST TO PRESENT 
FLORENT PA.GNY-Merci 126 76 NIAGARA-Religion 126 76 1977-1990 138 
FRANCE GALL PARABELLUM 126 71 VANESSA PARADIS-Variation 135 
Années musique 140 109 PATRICIA KAAS VAYA CON DIOS-Night owls 130 
GARY MOORE Scènes de vie 138 76 VIXEN-Rev it up 125 
Still got the blues 138 71 PAULINE ESTER YO RAP-15 titres originaux 138 
GEORGE BENSON Le monde est fou 126 76 
Nouvel album 139 76 

K7 
71 

109 
97 
97 
73 
73 
73 

73 

76 
76 
71 
76 
76 

76 

76 
78 

117 
76 

76 

76 
78 
73 
71 
76 

BON JO Vi 158,00 
CYNDI LAUPER IN PARIS 190,00 
DIRE STRAITS - Brothers in arms 138,00 
DOROTHEE A BERCY 164,00 
ERIC CLAPTON 158,00 
FINE YOUNG CANNIBALS 158,00 
GAINSBOURG - Le Zénith 190,00 
INDOCHINE 138,00 
INXS -Kick-Flick 138,00 
JANET JACKSON 158.00 
JARRE - Houston 190,00 
JARRE - London 190,00 
JARRE -Lyon 190,00 
JOHNNY A Bercy version inlégrale 190,00 
JOHNNY HALLYDAY - Cadillac 158,00 
LOVING YOU ELVIS PRESLEY 109,00 
METALLICA - 2 of One 109,00 
VETALLICA - Home Video 190,00 
VYLENE FARMER Volume III 164,00 
OLIVIA NEWTON JOHN 158,00 
PRINCE - Love Sexy 190,00 
SUPERTRAMP 138,00 
TEARS FOR FEARS-Sowing the Seeds 138,00 
THE CURE 190,00 
THE POLICE-Every Breath You Take 138,00 
TI NA TURNER - Foreign Atlair 190,00 
VIVA LAMBADA 115,00 
WET WET WET Les Clips 138,00 
WET WET WET Live 158,00 
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Coca Co'a, 9a 
boite qui 
danse 
Le gadget des gadgets! 
Plus cool qu'elle, y a mais 

On va essayer quelque chose. Beaucoup d'entre vous habitent en province, parfois dans des 
endroits où il est difficile de se procurer les objets de première nécessité comme les 
Compact Discs, les vidéos, les cassettes audio, les affiches de cinéma et les boites de Coca 
qui dansent en rythme (oui, la boite de Coca qui danse en rythme est un objet de première 
nécessité. D'ailleurs, les GI américains qui allaient faire la guerre au Viét•Nam en avaient 
toujours une dans leur paquetage). Alors on va vous proposer ces articles vitaux par 
correspondance. Comme vous pouvez le constater, ils sont moins chers que dans les 
magasins. C'est un service JOYSTICK. Si ça marche, on va monter les prix comme des fous 
et on va gagner plein de ronds et on va s'acheter des trucs de première nécessité, comme 
des Rolls et des briquets Dupont en or. Pour l'instant, la balance est encore de votre côté, 
profitez-en. Et, plus sérieusement, si ça vous plats, nous essayerons de vous proposer plus de 
choses (faites-nous pat de vos suggestions). Ok ? C'est parti. 

Dick 
Tracy 
en kit 

Le kit complet: 
affiche, 8 photos, 

le scénario 
illustré, la carte 

postale. 80F 

c est plus cher. Pour 1901-, 
défonce-toi les oreilles et 
les yeux avec cette bote 	 -` ' .. 
infernale!!  

Calcu 
jouant 
La calculette solaire six 
fonctions, huit chiffres affichés 
pour compter et jouer au tennis. 
Super fun pour 140F. 

2001 L'ODYSSEE DE L'ESPACE JUSTICIER NEW-YORK 
37°2 LE MATIN KARATE KID III 
9 SEMAINES 112 MAD MAX 3 
ABYSS MIDNIGHT EXPRESS 
AMADEUS MISSION 
APOCALYPSE NOW MORT AUX TROUSSES (ROUGE) 
ARISTOCRATS NIKITA 
BAGDAD CAFE OURS 
BARRY LYNDON PERMIS DE TUER 
BATMAN PLATOON 
BELLE ET LE CLOCHARD PREDATEURS 
BIRDY QUI VEUT LA PEAU DE ROGER RABBIT? 
CERCLE DES POSES DISPARUS RAMBO 2 
CROCODILE DUNDEE 2 RAMBO 3 
DICK TRACY RETOUR VERS LE FUTUR 2 
DOUBLE DETENTE RIPOUX CONTRE RIPOUX 
DUNE ROCKYI 
EASY RIDER ROCKY 3 
EMPIRE DU SOLEIL ROX ET ROUKY 
EXCALIBUR RUNNING MAN 
FAME SHANGAI SURPRISE 
FORET D'EMERAUDE SICILIEN 
FULL METAL JACKET SORCIERE 
GHOSTBUSTERS 2 SUBWAY 
GOONIES TARAM ET LE CHAUDRON MAGIQUE 
GRAND BLEU (VERSION LONGUE) THE WALL PINK FLOYD 
GREMLINS 2 TOP GUN 
INCORRUPTIBLES TOTAL RECALL 
INDIANA JONES WILLOW 
INDIANA JONES ET DERNIERE 

9 SEMAINES 112 190,00 LE GRAND BLEU, LE TOURNAGE 230,00 
ALICE AU PAYS DES MERVEILLES 219,00 LE MAITRE DE GUERRE 170,00 
AMERICAN GRAFFITI 190,00 LE PETIT DINOSAURE 190,00 
BENJI LA MALICE 190,00 LES 55 JOURS DE PEKIN 190,00 
BIG BOSS 154,00 LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 164,00 
BIRDY 190,00 LES INCONNUS 157,00 
BLUES BROTHERS 190,00 LES INCORRUPTIBLES 190,00 
CINEMA PARADISO 190,00 MARY POPPINS 219,00 
DOUBLE DETENTE 164,00 MASK 164,00 
DUMBO 219,00 MERLIN L'ENCHANTEUR 215,00 
EVIL ALTAR 195,00 MIDNIGHT EXPRESS 190,00 
GOAL LES BUTS D'OR 164,00 MISSISSIPI BURNING 190,00 
GOLDEN CHILD 190,00 NICO 160,00 
GORILLE DANS LA BRUME 170,00 OUT OF AFRICA 190,00 
HAMBURGER HILL 160,00 PELE UN PIED D'OR 190,00 
INVASION U.S.A. 160,00 PERMIS DE TUER 170,00 
KARATE TIGER 164,00 PINK FLOYD THE WALL 190,00 
L'ARME ABSOLUE 164,00 PLATOON 190,00 
L'OEIL AU BEURRE NOIR 164,00 POLICE FEDERALE LA. 160,00 
LA 1ère FOLIE RAIN MAN 190,00 
DES MONTHY PYTHONS 161,00 RAMBO III 154,00 	I; 
LA BELLE AU BOIS DORMANT 219,00 RENT A COP 160,00 	Ij 
LA BELLE ET LE CLOCHARD 199,00 ROBOCOP 190,00 	l' 
LA CHUTE DE L'EMPIRE ROMAIN 190,00 RUNAWAY TRAIN 160,00 
LA COULEUR POURPRE 170,00 SALSA 164,00 
LA FUREUR DU DRAGON 154,00 SMAIN A L'OLYMPIA 180,00 
LA LOI DE MURPHY 160,00 SOLEIL DE NUIT 190,00 
LA VIE EST UN LONG FLEUVE STAR TREK III 190,00 
TRANQUILLE 190,00 STARMANIA 180,00 
LAVIE PRIVEE DES ANIMAUX 157,00 TRANSMUTATION 195,00 
LAGAF 158,00 UN AMOUR DE COCCINELLE 190,00 
LE 13ème ETAGE 195,00 UN FAUTEUIL POUR DEUX 190,00 
LE CID 190,00 UN PRINCE A NEW YORK 190,00 
LE DERNIER VOL DE L'ARCHE 190,00 WALL STREET 190,00 
LE FLIC DE BEVERLEY HILLS II 190,00 WILLOW 190,00 

r- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
-. 

A remplir très lisiblement et à renvoyer à JOYSTICK / VPC 53 avenue Gambetta 92400 Courbevoie - 
La Défense, accompagné de votre règlement par chèque ou mandat libellé à l'ordre de Joystick. 

ARTICLE (préciser K7 ou CD pour musique) 	QUANTITE 	PRIX 	
NOM ................................. 

I 	 PRENOM ............................. 

I 	 ADRESSE .............................. 

I ....................................... 
.................................... 

CODE POSTAL...... VILLE .........  

AGE..... ORDINATEUR ................ 

Signature des parents obligatoire pour les enfants mineurs 	 I 
Participation aux frais de port et d'emballage = + 25F 	 Je règle par chèque bancaire❑mandat lettre❑ joint 

TOTAL A PAYER 	 Je préfère régler au facteur (+20F pour Irais contre remboursement) ❑ 

1-----------------------------------------I 
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vous REVIEZ D'UNE BORNE 
D'ARCADE CHEZ VOUS. 

SHOOT AGAIN ARCADES L'A FAITE ! 
Pour la première fois en France et en Europe, découvrez, CHEZ VOUS, l'extraordinaire plaisir ludique de jouer sur une 

véritable borne d'arcade ! Comme dans les meilleures salles !! 

SHOOT AGAIN ARCADES a créé, pour vous, une véritable borne d'arcade pour satisfaire vos appétits les plus fous. 

Retrouvez vos jeux préférés, comme par miracle, chez vous. Les plus grands hits figurent au catalogue SHOOT AGAIN 

ARCADES. Location ou vente, reprise et service après-vente, la route de l'impossible est aujourd'hui ouverte. 

Profitez vite de notre offre de lancement* pour recevoir notre documentation gratuite en 

écrivant à SHOOT AGAIN ARCADES, 145 rue de Flandre 75019 Paris ou en nous téléphonant 

au (1) 40.34.36.26. 

-'' 	* Exemple de prix: Location d'un jeu pour un mois: 500F 

Achat de la borne d'arcade LINE 500 PRESTIGE: 13900 FTTC. 

LE MONDE DE L'ARCADE N'A JAMAIS 
ao 	STE AUSSI PROCHE DE CHEZ VOUS! 

Ll- SPGCiALiSTE DU JEU VIDEO Nk OFESS OU 

3 

Les bornes LINE 500 PRESTIGE sont de fabrication française et de marque déposée. 



DANBOSS 

GAGNEZ 
JUSQU'A 

1000F 
PAR CHÈQUE, EN 

NOUS ENVOYANT VOS 
PLANS, SOLUCES, 

LISTINGS OU TRUCS 
ASTUCES 

S'ils sont publiés 
Une seule adresse : JOYSTICK 

JEUX CRACK 
53 avenue Gambetta 

92400 Courbevoie/La Défense 

Alors les mecs, vous regar-
dez la Bellaminette avant de lire 
l'édito??? Non mais ça va pas la 
tête??? Bon si vous voulez être 
pardonné vous devez passer sur 
le stand de JOYSTICK au salon 
de la micro (pour ceux qui sont 
pas au courant ça se passe à la 
Villette du 26 au 29 octobre). 

Ce mois-ci dans Jeux Crack, 
nous n'avons pas mis de 
bidouilles sur C64, PC et 
SPECTRUM, because La Bible 
des Pokes est disponible et qu'il 
y a des milliers de bidouilles 
dedans. 

On en profite (une fois de 
plus) pour vous raconter la der-
nière occupation de Jean-Marc: 
se balader en limousine (avec 
bar, télé, magnétoscope, 
Megadrive, Lynx...) avec une 
belle blonde, dans les rues de 
Londres pendant que le reste de 
l'équipe se défonce pour bou-
cler ce numéro. Incroyable, non? 

DANBISS 

JEUX CRACK 
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UX... CRACII 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 

Première chose : 0/f env votre génial JOYSTICK pour 
taper le genial listing. mus n'Uilbliez pas CIe le sclltve-
garcler (car ils sont pa; jbis très longs !l. stir une dis-
quelle ou ilhe cassette (selon votre ordinateur), cii 

laj)ani S9l'E "Nora" (le no/n lie doit pas cié/Jdesser S' 

lettres et ne doit pas contenir de caractères autre que 
des Chfes el des lettres). Attention ! )te saiuvegsardez 
sfTJlUtlt pc/s le listing sur vo 
Ire cliS(/iietle ('ill to/re cassette c/e • jeI! I Cela pourrait lui 

être fatal. 
Les listings sort! de dell. Iv.pes : les loaders qui J'enlpla-
ce rit le loader normal du fe/u  (celuui chie vols lancez en 
/CI isCen / N'IIN"71o1)1 Cltl feu"). Ils cJ)Ciiee!/t le fell Cle JCrçC)1X 

normale. et niellent les lies infinies 1orSljlle le Jell est 
c Ner1e. Autre !1/ie de listings : les lrcf)ltifor!)Ierr (qui 
VocliIi(nt voire _jeu. Ils chcitgeiit hi6e partie dit pro-
gramine. lnettelit les ties, et ler réecrivelit. A Ch["!c[!le_tUiS 
que ivies chci;çere< /'o/rc /e// (elmfaaçvii rérnaerle). volts 
nitrez les vies. Bien sil,; Botts peau! ez les enlever c nou-
l 'ealt g râce Lill listing. Les Trans/ormets n'éCistci?t pas 

C'1/ K7. Dans lotis /es cas. polir utiliser votre listing, il 

fenil ;)relire le (lis/ oie K' vi? il se trouve, le charer pcu• 
I.O.1D ".Nom', insérer le disk ole K7 cici leur• plis laper 
I?L/iVpoiur lancer Ie listintg. Si le listing est Irez t)zl/ta%or 
iller: il volts demandera (le cléprotc ger votre disquette 
en écriture. Fait ('5 le ! 

METHODE D'UTILISATION DES PATCHS 

Lln patch est coasli!rJê de pRlslec rs octets (Ille vous 

recherchez SI/r t'nJte disquette de jets, que cous chan-
ge=, puis (Ille: vous réécrivez sur le ditik. Les trans/or/i/cl-
tion,c restent inscrites sur /Cl disquette. Les palchs ale 
coiccer1ce1uI pas les K7. 
Pour mettre li/I patch, il l'orls,ftr1rt Inde éditeur de sec-
le!;: Le néiJleot: celui que Io/it le u1vide possède, c'est 

D1SCULÜ6'} : Pour les pelicl.zs_ le numéro cle cotre v"ur-
Sioll !1'a d1l jCUlrC importance. Il est /o)iC'l)lenl conseillé 

cf'fu/s1allc'r les patcbs sur une copie de scruweg racle. et 

lion sllJ' votre origiurcJ!. i\'Ulds dégageons toute l'eJpollscr-
l.,ililé qiuc6il t ceci nuit respect (Je cette coJtshlte. 

l'bici Ici marche a suivre 
- Lancez DLSCOLOGYel choisissez JcIitef1r 

- Insérez voire e/is/.z ci modifier et (léj)l'otégez-le 
- Dans le mente ",!MODES". choisissez "L"D17'1ON 
DI_SQClE" 
- laites trois. fois ENTER (é[ii1ion des pistes [)() u --11) 

- /)cens le meute "FONCTIONS", choisissez "RIiC,'NIsR 
UNL72" 

-Spjril!ez cuir 1-I 
- Tapez les e'ctletr);, en hcwitÉlécinici/ de la recherche 
- .-Jpplt•vez sin' ClV7'h,'R cep rès Ice clerniière 

- Si 1)L5CC) affiche : "Piste •\'.\ iton fùrnuatée' reprenez 
"liI)I77ON DISQUE", et entrez .t;\+ 1 comme piste cle 
démet. 
- Si DISC() affiche : "Secteur trop grand rec1lit ce 

&4ø0t)". deuêle torr/ ! La inodJ/'icatoJ1 de votre jell 

lrlclonlnragerait grâ veinent. 
- Longue Ici chaîne est trouvée, notez son adresse. 
- Appuyez stir ENTER, p1/is stir C 

Déplacez le curseur dans le secteur jusqu'à l'adresse 
indiquée 

- Jiepez les valeurs de rernplacernen1 
Appuyez st.lr ENTER, puis sic  E (vous entendez un 

BIP) 
- Recom)nencez l'opération autant de fois qu'il y a de 
recherches 

METHODE D'UTILISATION DES POKES 

Uri poke consiste et changer en. mémoire le programme 
(pole' qu'il t%oils procure les vies infinies) ceci APRES 
LE CI-IAR'GE-,'6l1!d\17' DU,JEU Le poke n'est pas inscrit sur 
le support magnétique. II faut le r(fcrir•e ci chaque char-
ge/ne/it. Url poke est de la forme POKE &5FDC,&C9 
(c'est tin exemple !). '5FDC. c'est l'adresse, et 'C9' c'est le 
poke. 
Pour leiiliser un poke, vous ayez besoin d'une MUL77FA-
CE 2. lb ici coinmrtent proceder : (utilisez les touches en 
/Jcu/.rt slit clat'ier pour taper les chf fres) 
- C'hci) riez le jell 
- Pressez le boulon rouge de la MUL77F.ACE 

ipptl vez sr/r T 

- ApJ,u,!ez stir 1-1 

- Si votre poke est compris entre les adresses &2000 et 
&4000, appuyez stir' 

- .-Apple yez suer la barre (l'espace 
- 7irpez l'adresse (sans le &), puis lapez le poke (lou-
/oui:c sans le S ) 

1ppI r ~!ez stir ENTE_R/RETURIV 
S'il .y a plusier.irs pokes. répétez l'opércu6iérl (appuyez 

sur espace...,) 

Si, après un poke entre &2D00 et &4000, vous avez 
lrJt poke entre c=0000 et F2000, appuyez à nouveau 
sur 

-:lppre1'vz sur ESC 

- App/nez suer R 
- TI'mm1tiê 1 
C'cy)Ya fies jer.t,i° récents détectent la MUL7IF.ACL' et refu.-
seJlt de se charger lorSClIJ'elle est connectée. En ce cas, 

•/bites t/r1 reset, aapprlyez sur le bouton rouge, phis 
applTl'ea, suer I?. Ls5c)'e.` Cl nUflt'eall de Icirlcel' le jeu. Ilse 
peul tll/e Ici situeatio)z se soit arrangée. 
Si moles culez u)t HiCKfiR, vous ne pouvez pas utiliser 

le puke tel quel car vous mie poiliez pas I'etalicel' JeJeil. 

!1!LfiS louis pouvez procéder comme Sl./il 
Lcrneez le jets 

Cot11recYez le IIACKLR 
Faites //Jl reset (bouton rouge) 
7~rpez E. phis l'adresse cru poke, puis LA'TER 
!votez les ciJuc premiers octets e)) haut a gauche de 

l'écra n 
l'oies avez alors line recherche. autrement dit Irrt patch. 
(Ille' l'U1/S pouevez utiliser grâce crux explications ci-Cles-
So11s. 
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10 REM Energie infinie sur KARATEKA version K7 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &6FFF:MODE 1 
40 FOR N=&97E5 TO &9887:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>16762 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 
80 CLS:LOAD"!",&7000:CALL &97ED 
90 DATA 3E,C9,32,D7,8D,C3,80,00,21,E5,97,11,00,BF 
100 DATA 01,80,00,ED,B0,F3,31,00,C0,21,00,80,11,00 
110 DATA 01, OE, 00, CD, 3E, 98, 21, 80, 00, 11, 00, 35, OE, 00 
120 DATA CD,3E,98,21,00,40,11,C0,2F,OE,00,CD,3E,98 
130 DATA 3E,FF,32,3E,00,21,30,98,11,00,7F,01,64,00 
140 DATA ED,B0,C3,00,7F,21,00,40,11,00,80,01,C0,2F 
150 DATA ED,B0,C3,00,BF,F3,D9,01,88,7F,ED,49,D9,3A 
160 DATA 73,28,FE,32,79,20,18,32,CD,B8,1B,1C,E5,DD 
170 DATA El, CD, 80, 28, 21, B8, 28, E5, CD, 19, 29, El, CD, 9D 
180 DATA 28,18,16,32,E5,B1,1B,1C,E5,DD,E1,CD,F0,29 
190 DATA 21,28,2A,E5,CD,89,2A,E1,CD,OD,2A,01,00,F6 
200 DATA ED,49,01,8C,7F,ED,49,C9,00,00,00,00,00,00 

10 REM Energie et temps infinis sur VENDETTA K7 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &6FFF:140DE 1 
40 FOR N=&A092 TO &A152:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>22634 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 
80 CLS:LOAD"!",&7000:OUT 512,16:CALL &A142 
90 DATA F3,31,50,00,3E,10,CD,25,A1,D9,D5,1i,6E,7B 
100 DATA D9,21,92,24,06,F5, ED, 78,4F,1E,20,16, SB, 3E 
110 DATA 09, CD, FP., A0, 30, F5, 3E, 91, BA, 30, F0, 1D, 20, EF 
120 DATA 16,5B,CD,FE,A0,30,E6,3E,70,BA,38,F4,CD,FE 
130 DATA A0,30,DC,11,01,B8,3E,09,CD,FA,A0,30,47,3E 
140 DATA D4,BA,CB,13,16,B8,30,F0,73,23,1E,01,D9,1G 
150 DATA 7A,B3,D9,3E,06,20,E5,32,24,A1,D9,D1,D9,AF 
160 DATA CD,25,A1,C3,32,A1,CD,00,A1,D0,3E,OB,3D,20 
170 DATA FD, 14, C8, 06, F5, ED, 78, A9, F2, 03, Al, 06, 7F, 3E 
180 DATA 10,ED,79,79,2F,4F,1F,3E,2A,17,ED,79,37,C9 
190 DATA AF,CD,25,A1,37,C9,00,06,F6,ED,79,21,00,00 
200 DATA 2B,7D,B4,20,FB,C9,AF,32,C5,40,32,C0,2D,32 
210 DATA FD,37,32,1A,38,C3,92,24,21,AC,OD,CD,19,BD 
220 DATA 76,2B,7C,B5,C2,45,A1,C3,92,A0,00,00,00,00 

10 REM Boucliers infinis sur STARNARS 
20 REM Version Disk du pack `HEROES' 
30 REM (C) JOYSTICK 1990 
40 MODE 1:MEMORY &1FFF 
50 PRINT"INSER.EZ VOTRE ORIGINAL..." 
60 CALL &BB06:C_LS:LOAD"STAR1",&2000 
70 FOR N=0 TO 3:INK N,O:NEXî' 
80 LOAD"STAR2",&C0000:POKE &6415,0:CALL &C1E6 

10 REX Temps ...f_..i et invincibil te sur HOSTAGES 
20 REM Version Disk pour 64K et 128K 
30 REM Attention a bien inserer la bonne face !!! 
40 REM (C) JOYSTICK 1990 
50 MEMORY &4FFF:MODE 1:POKE &A8A4,5 
60 FOR N= &A000 TO &AOA4:READ AS:A=VAL("&"+A$) 
70 SUN,=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
80 IF SUM<>13577 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
90 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
100 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
110 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2)  ";C:PRINT 
120 IF C=0 THEN FOR N=&A004 TO &AO07:POKE i•I,0:2•i1:X7' 
130 PRINT"INSEREZ LA FACE B DEPROTEGEE..." 
140 CALL &8B06:CLS:CALL &AO02 
150 PRINT"INSEREZ LA FACE A DEPROTEGEE..." 
160 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:ICPM 
170 DATA 18,06,18,27,3C,2B,36,01,3E,66,32,A1,A0,CD 
180 DATA 57,A0,3A,04,A0,32,12,53,32,2C,60,3A,05,AC 
190 DATA 32,E5,58,32,4D,64,3E,4E,32,A1,Ag,CD,57,AG 
200 DATA C9,3E,66,32,A1,A0,CD,70,A0,3A,06,A0,32,A1 
210 DATA 55,32,B2,56,3A,07,AO,32,OB,60,32,97,8B,31! 
220 DATA 05,A0,32,B1,70,32,29,80,3E,4E,32,A1,AO,CD 
230 DATA 70,A0,C9,OE,01,16,OC,1E,00,21,00,50,DF,A1 
240 DATA A0,OE,01,16,1E,1E,00,21,00,60,DF,A1,AO,C=,  
250 DATA OE,02,16,11,1E,00,21,00,50,DF,A1,AO,OE,02 
260 DATA 16,02,1E,00,21,00,60,DF,A1,A0,OE,02,16,01 
270 DATA IE,00,21,00,70,DF,A1,A0,OE,02,16,IA,1E,00 
280 DATA 21,00, 80,DF,A1,A0,C9,66,C6,,  66,C6,07,ØØ, 00, 00,00 

10 REM c:ricr.aie infinie 
20 REM sur KARATEKA (Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A59E 
50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&D1F THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1:PRINT"1 > Partie normale":PRINT 
100 PRINT"2 > Energie infinie":PRINT:PRINT 
110 INPUT"Choix "; ch:•:: IF ch:-:>2 OR ch:-:<1 THEN 110 
120 IF chr=1 THEN POKE &A598,&35 
130 MODE 1 
140 PRINT"Inserer l'original de KARATEKA... 
150 PRINT"(Protection ouverte)... 
160 CALL &BB18:CALL &A58F:ICPM 
170 DATA 66,C6,07,11,00,08,OE,47,21,00,A0,DF,80,A5 
180 DATA C9,CD,83,A5,3E,4E,32,80,A5,3E,C9,32,53,A1 
190 DATA C3,83,A5 

MICRO 3000 
15 années d'expérience 

Distributeur agrée 

AMSTRAD 

L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis 

Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieur 
GALAXIE 3000 

Av. Léon Béranger 
06700 - St LAURENT DU VAR 

Tél : 93.07.44.22 
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CEUX... CRAC 

ESCA PE FROM 
THE PLANET OF 

THE ROBOT MONSTERS 

Pour cuir des credits ili/'itils, 

remplacez les octets 3D _,2 
C'1- CE pity 00 :32 CF Cl:. 
Polir avoir (les bombes 
nies, remplacez les octets c-1 
A6 4C 35 Par CA A6 4C 00. 
(Cn•ille & ,\levies) 

KLAX 

Polir avoir des eréciits infinis. 
renipleicaz les octets 21 1)7  
21i,î?ilcu•21 D: ?L''00. 
(Car/lie & Vlculav) 

TURRICflN 

Pv,lu' avoir des vies et du 

ten/.,s in/in i, remplacez tes 

octets 1110 52 DE 00 D2 _iE 
pal' 00 S? !)1: (X) D? .3E. 

((urine & :\'/pl,/( /5) 

BOUNTY BOB STRIKES 
BACK 

Pour iil0/i" ties vies in/in/es, 
J'erllplQtE'z les octets 35 CA 

BE 06 pur 00 00 00 00. 

Pour avoir dit igtilps itijïiii. 

!"L'N1j1/Uc'e; les ('cleis _7/) 7 7 

Cl) i5peri00 77(1) AB. 
(Carine c Nicolas) 

HOSTAGES 

I pr/(1!l 128K: 
Polir Lire irii"iuci1,Io dci,is Ici 
première /)(l Plie (face' .11. 

remplacez les octets 80 ()-i 
BC _;F 3C par 80 01 E6 3F 
00. 011 bien allez en piste 12 
seelel!' 01 il l'adresse c`0$12 

oil TOUS remplacez !c' ,TC par 

/11100. 

!'Oil!' at'oi,' (lit temps iii/illi 

dciiis /et premiere partie, rem-

placez /es octets 2.Al Al" 07 2E 

22 par 2,1 AF 07 00 ??,oil 

bien allez en piste 12 secteur 
01 à l'adresse c-08P5 ori 

gnus remplacez le B par un 
00. 

!'our Cire invincible dilix 

cbLIcc clac s lei seconde partie 

(Jcice 13), remplacez /ec ('ciels 

36 00 79 !)6 03 par OC) 00 

79 D6 0$. ou cille._ ell piste 

I7 secteur 02 h !'adresse 

&05A1 oil colts remplacez !c' 

$6 par ,Ili 00. Puis re„lpla-
ceZ les octets .16 00 79 CI) 

65 pen' 00 GJ[) 79 (1) 6.5. oil 

1,/en ittle._ ell piste 1 i secteur 

02 11 l'adresse &06132 oil 

colts remplacez le .-i6 pe' un 
00. 
Pour être invincible aux tirs 
clans let 5cco!ae' pctuY1P, rellr-

plcJce: les octets 10 06 3E 

01 32 par _'O 06 3E 00 Q. 

url bien allez eu piste 2 

secteur 02 it !'c,dt'cassc' 

c=0006. oar rolls ie('ipiercez 

le 0/pa;' nu 00. 
poll,• cir,"ui1' ilr, Ic!l1ps in/'in/ 

darts la second1e pallie, rein-

placez les octets 2.1 -il (75 213 

22 par 2A 41 05 0(J ??. oil 

bien cille: ell piste / secteur 

02 lm' l'adresse  &OOB 1 c,11 
vous remplacez le 213 par 111, 

00. 
'enciouu 6j1' 

Pour être i,uiileiblc (louis !cl 
première poll-lie (face :-I1, 

remplacez k's octets 9A 01 

E6 $1" .IC par 9:1 (I_, L6 _$F 
00. ou hier(' Ballez elm' piste' _$0 

scaem. C)1 ci l'adresse 

&0020 oh t'urrs rc'tJlp/crc'C' !c 

3C par c111 00. 

Pour ueuil, du temps ii//mu 

dans la première partie. remli-
placez les octets 2.1 CS 06 211 

2 par 2.1 CS 06 00 22, oil 

1)/eu allez en piste _11) sic le ur 
O I ù l'adresse &044l) nix 
!'nits m'emplctcez le 213 par nuJ 

lî0. 
!'urn' D'Ire invincible cicrlls /a 
seconde pallie (%ace B), rein-

placez les octets 2G1 06 :.Wi 01 .32 
par 2(9 06 _,I: 00 32. nil 
Well cille?' en piste 16 secteur 

02 rl l'ut h'esse &0897. 
ynilt' avoir dit temAps i71/illi 

dans /cm' seconde partie. rein-

placez les octets 2.-1 05 05 213 
2 pen' 22l 05 (95 00 22, oil 
bien allez en piste 26 sec/cur 
02 it l'adresse &0O2°) um'', 

vous remplacez /c 2E /xn• rra 
00•. 

MOBILE MAN 

1'0111' c'h'oir îles vies illlil/icc• 

relrrplcice.z les octets 07 3D 
.->? 130 iC par 07 (f:) _32 B0 

1C. 

AZ4NCNEST ER UNITED 

vota' elite les bals de liulrre!'-

s(1ilï' ,r( soient pas ciUplabi-
lisc~c. remplacez les octet_, ?1 

70 11 31 ,IA par 21 7O lA 

OCA -:l, vil bien allez elm' piste 

7 secteur 1$ 11 l'adresse 

&u)1 51) ur'r ('(iris remplacez le 

31 par 11,1 00. 

GOODY 

['u/il' avoir oies lies ni%i,iles, 

remplacez les octets $A 79 
CJS .>D i2/xzl•.`a9 79 03 0f) 

$2. 

SIL4DOW WARRIORS 

Pull)' avoir des raies ilt%iuieS. 

remplacez k's octets 1.)1) 5 

01) C:-1 C.I . ,$ par Di) 136 01) C.-1 

3$, on Well allez c'11 piste' ]3 

secic'lrl' 42 it uei'Isse 

e-OO-1, ou', volts remplacez Ic' 

15 'am' nu 136. I'llis l'c'nrpia-
ce: les octets UI) _ i 5 (91) C.'? 

58 pen' DD 136 01) C? 58. all 

bief, cille: ell piste /.; secteur 

42 eG l'adresse c-()1 78, ar'r 

taus remmiptaeez !e .35 pair rra/ 

/36. 

ULTRON I 

polir aloi;' do's ries in//mi/es. 
reUtplace.: les octets 3.1 (,'5 

1B 3/) _i? par .1,I C> .;I8 00 

.3_. 

ANDY LAPP 

Pois' avoir des baises /mi/i„/s. 

re,rlplcrcez!ccocle/s?1 1.3 /0 

,35 l)1 par 1 4,1 10000/. 

WHOPPER CHASE 

Poill. Ui'r ,ll' oies vies ill/allies. 

m'e,miplacez lees octets .1.1 7i /7 

31)C:I pal'.i. l 74 /7:1-("A. 

SUPER1RL;I 

Poll. avoir du lel,rps in/illi 

sill' let r.'e,:don cassette Ircl,rs-

.lca,'ée ell disquette. iemplricez 

les octets _3A :,Z 9.4 A7 CO 

per, A 3E 94 X17 C9. 

CYBERBALL 

Pou;' elite les Points !iieam'yiiés 

pur l'cictr'o',N•clirc' suie rit a/oii/cc 

au score c/rr.ja!tet(': rempla-

cez /es octets 2/ F624 19 7E 

par 21 F6 24 C. 0 7E. puis 

!'e711pIcicuz les octets 21 F9 2z1 

19 7EpCo'21 F9 2i 00 7E. 

DEFCON I 

l'or11' aa!/i' des bics nn/'iules 

dcliis !cm' lore peiilic', remplcl-

cez les Qctc'I5 .3,-1 O(? 6(1 D 

CI ilea ,IA C}0 60 00 c;:•I. 

l'omit' mo/i' des ries /mi/Yn/es 

 la delt.xiènte partie', 

rel,lplcicez /cs octets 3.1 28' 

60.33/) c.1 pu,' ;:1 2$ 60 00 

C.A. ['oui' c/i"lti,' clac vies i,rJi- 

nies clans la bais/c/ae pallie. 

m'enuplacez les octets .1:1 Fi SF 

31) Cl pgrT .1 FI SF (C) CA. 

BILLBOARD 

I'r"lr11' avoir des CIPS ilrji11iNS. 

!emplace: las octets .iia 86 ,.i6 

D6 O4 par 3,1 86 ,30 1)600. 

ULTIMA RATIO 

font' avoir ,k's t'/e, int/illies, 

rc'inpicicc' les octets .1, I 42 

02 3/) 32 pal,' ,IA -12 (92 00 

32.  

FLINTSTONES 
(DE QUICKSILVA) 

l'Or r aloi,' des ties iulillies, 

remplacez les octets U1 31) 

32 02 Sj pm' 01 O) 32 02 

8,1. 
KARATEKA 

l'ohm' avoir Cle l é'71C'l le ill/i-

n/c, situ' /cm' version cassette 
tkrmus/0lêe en disquette. r'c',x-

pluccr les octets 21 5E 00,35 
i/: f.,!!l - 21 5L'00 (9,31_'. 
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N'ATTENDEZ PAS 1992 
FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT! 
Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8h à 19h 

GAMME SINCLAIR COMMODORE 64 
1 - Pièces de rechange pour QL 
2 - Pièces détachées pour SPECTRUM 
3 - Logiciels pour SPECTRUM 48/128 

1 - Logiciels K7 aux prix les plus bas ! 
2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Disc 
3 - Wargames 
4 - Logiciels sur disquettes à des prix 
incroyables 

ATARI ST 	 AMIGA 
1 - Digitaliseur VIDI-ST (manuel Français). 
Prix : Incroyable ! 
2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 
3 - Wargames 
4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix 
incroyables 

1 - Digitaliseur VIDI-AMIGA 
(manuel Français). Prix : Incroyable ! 
2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 
3 - Wargames 
4 - Dernières nouveautés Anglaises à des 
prix incroyables 
5 - Extensions mémoire 
6 - Digitaliseurs de son 
7 - Amplis stéréo 

Téléphonez EN FRANÇAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 
S.V.P.: Précisez la marque et le modèle exact de votre ordinateur ! 

DUCHET Computers 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 

Téléphone : International (+44) 291 625 780 
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par : 
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANÇAIS, CHEQUE LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour être servi encore plus rapidement : Commandez directement par téléphone avec carte de crédit internationale ! 



X... CRA 

DYNASTY WARS 

Por11, avoir des ties infinies, 
i/iies POKE & 2B3l3,c.C'9. 

(Corrine & Nicolas) 

ESCAPE FROM 
THE PLANET OF THE 

ROBOT MONSTERS 

Pola' avoir clos crédits infinis, 
. faites POKE &4202, 0. 
Pour avoir des bomhus infi-
nies, faites POKE &4B21,, 0. 
(Cau•lne & Nicolas) 

KLAX 

Pour avoir des crédits infinis, 
flutes POKE &OBEI v 0. 
(Cclrine & Nicolas) 

TURRICAN 

Pour avoir (les Oies el cln 
temps infini. faites POKE 
&c633, 0. 
(Carine & Nicolas) 

BOUNTY BOB STRIKES 
BACK 

Purr avoir des Nies iu/iuie., 
,/otites POKI., &0671,0 
POKE &0672. 0 
POKE &067$. 0 
POKE x0674.0.  
Pour avoir tlsr temps ilr%ifli, 
faites POKE &1F7.T.0. 
(Ccgril1e & Nicolas) 

HOSTAGES 

Ioersioil 128K: 
Pour être invincible Terns la 
première partie, /ailes POKE 
0412, 0. 
Pour avoir dit temps infinl 
darns ler prenlière pallie, flutes 
POKE e=29L5. 0. 
Pour être invincible aux 
chiites varus !cl seconde pcélie. 
fentes POKE &45l 1.0 
POKE &46B2', 1-1 (penclofnt Ici 
vue du plait ,ç'éeéleI). 
Polir être invincible clue till 
elates Ici seconde poi/lie, l[tl1('S 

POKE &21013.0 lorsque vous 
êtes it l'intérieur ole l'ambassct-
cle. 
Pour avoir clic temps Ai/fill 
clans Ici seconde partie. faites 
POKE &1.1B1,0 à lout 
moment 

Version 64K: 
Pott?' être invincible eltru/s la 
première partie. finites POKE: 
&212(,0. 
Pour avoir du lemps lrlt'i17i 
clans Ici première partie. faites 
POKE &254D, 0. 
Pour être invincible aux tirs 
clans let seconde partie, fuites 
POKE &1C97,0. 
Pour avoir cru temps infini 
dans let seconc/e peurtie, 6iites 
POKE &1129, 0. 

FLINSTONES 
(PAR QUICKSILYA) 

Pourr avoir des vies infinies, 
.faites POKE 60AEØ. Q). 

SUPERTRU.Y 

Pour avoir c/it temps infini 
suer la version cassette. faites 
POKE & 99CI «C9. 

MANCHESTER UNITED 

Pour que les buts ole l'ctc/r'er-
sclir-e Ile soient pas comptabi-
lisés. faites POKE &5070, 0. 

SHADOW WARRIORS 

Pour avoir Iles lies infinies. 
frites POKE cO671a=B6 
POKE &D77$.&136. 

CYBERBALL 

Pour que /es points norrncrle-
nrellt marqués pur l'orclinci-
teur soient tl/uutés au score 
cltu loueur tuiles 
POKE 63216.() 
POKE oj21O,O. 

STARWARS 

Poltr• avoir Iles ries in/in/es 
slur Ici version disk tell pack 
"i-/ ROI S"», fillies: 
/'OKE&4515.(4. 

VENDETTA 

Pour Ici version K7 lrnic/rre-
nlent : Pour ((voir cert tell1ps 
infini, faites POKE &4005.0. 
Pour avoir ole /'One1'iC' !rT/l rl ie. 
filles: 
POKE &.21)C(-),0 
POKE, 6$ 7H), 0 
POKE &$8L1.0.  

VENDETTA 

Pour la version disquette 
Pour avoir du temps infini 
stir la première partie, faites 
POKE &4093. (3. 
Pour avoir de l'c-nergie infinie 
sell• la première ptiutie, flutes 
POKE 621)81ï, 0 POKE 
63703.0 POKE ë_; 7H, 0. 
Pont' avoir c/!r temps infini 
sur let deuxième partie (en 
voiture), faites POKE 
6,rî1313, 0. 
Pour avoir du temps in /mi 
Sill' la troisiènle partie, faites 
POKE 63 7E6, 0. 
Pore' avoir de l'érserr;ie infinie 
sur Ici iu'olsièune partie. talles 
POKE &2D 79.0 
POKE £_351ît3, 0 
POKE &36O88.0 
POKE &3O2.l.& 9. 

Pour avoir c/uu tel-ups in%ir1i 

star' /et quatrième pallie. lit/es 
POKE 63E! 7.0. Pour avoir c!e 
!'éerers is infinie sur Ici glra-
iriènue partie, .(lites POKE 
6211)23. (1 
POKE 63781).0 
POKE c-3 5AA-t. 0. 
Polir avoir c/rt temps u i/mvi 
sur la cinquième pcnlie, tidies 
POKE iûi.'1.1C.0. 
Pour avoir ole l'é nerc;ie infinie 
Sill' Ici ciaclrrièlne pclrt'ie. /2uites 
POKE &2040.0 
POKE  63226.0 
POKE 63243.0. 
Polo' choisir votre lee 'cl ole 
d/ ptn/. faites 
J'OKE(25$5.694  
POKE 62536,656. 
Paris faites POKE &46DE&48 
p)uurle leie!$, 
P(.)KE &=iCUP.&47 polit' le 
let 'el 4. 
POKE er4CD1'.c`.•46 pour le 
level 5 (pus cic POKE pole  le 
level 2). 
Pris ,fuites POKE &4CEI, 609 
purrs le lee•eg ;i, 
POKE &4CEI.&10 polir le 
level 1. POKE c-4CFI.e17 
poli' le level 5 (pas cue POKE  
pour le leve 2). Eli/ira. faites 
POKE c 9F1,C.6. 

MAZEMANIA 

Pour avoir des vies infinies. 
fuites POKE 62576,0.  

(David 1::) 
DEFCON I 

four avoir Iles vies infinies 
suer la premiere pantie. frites 
POKE 651 -Ell. 
Pore' avoir ties ries hejiluies 
slur /ci deii.xièlne partie, faites 
POKE c 6009,0. ['null' crs'oïr 
ales vies in/flues sur Ici troisit?-
!ne partie. /cuites POKE 
&51'D5. 0. 

BILLBOARD 

Pour avoir Iles fies infihies, 
fuites POKE &16(313,0. 

ULTIMA RATIO 

POrlr (r1Yoir ales lies nihl/ics, 
fl  Utes i tes I'OK/s 63/149,0. 

ANDYYCAPP 

Pour at'Oir cues baisers ilrJixi.s, 
frites POKE 63391,0. 

GOODY 

Polir avoir Iles ties in/flumes. 
/cuites POKE 6&:3E. O. 

WHOPPER CHASE 

Pour avoir c1us vies ii7/i11iC's, 

fieitgis POKE &51"1)8,6•.17. 

DARK CENTURY 

Pulrr elr'oir ere l'énergie ir!ji1!ie. 
frites: 
P0K:' 65728,686. 

ULTRON I 

Pour ravoir Iles vies infnies, 
fuites  POKE C-X951.0. 

K RATEKA 

Pour arroi' etc 1 é'!lc'r hic' d,/ic/ie 
sur Ici rulveiln cassette, faites 
POK 1: OE 17 669. 

STY' 

Polar etvoil' Iles lies ln%i u r ic's. 
faites POKE: 681351:: 0. 
(David Pi 

MOBILE MAN 

Poser devoir des ries infinies, 
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VEUX... CRA 

j 	D 	_ 	
V 	

i 	
,, n~ ,r ~ 	1 f 

IC REM Bombes et Credits infinis + choix lev, 
20 REM ESCAPE FROM THE PLANET OF ROBOT MONSTERS 
30 REM Version Disk 
40 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 1990 
50 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A5D4 
60 READ aS:a=VAL("&"+aS) 
70 POKE p,a:ck=ck+a: NEXT 
80 IF ck<>&1DFF THEN 90 ELSE GOTO 100 
90 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
100 MODE 1:INPUT"Level de depart (i 	6)";1-r 
110 IF lv>6 OR lv<1 THEN 100 
120 1v=(lv-1)*2:POKE &ASBF,.Lv 
130 MODE 1.:PRINT"Inserer l'original 3e 
140 PRINT"ESCAPE FROM THE PLANET OF ROBOT MONSTERS 
150 CALL &BB18:CALL &A58F 
160 DATA 66,C6,07,11,00,00,PE,41,21,00,01,DF,890,A5 
1.70 DATA C9,CD,83,A5,3L•,C9,32,OF,01,21,EE,BF,22,97 
180 DATA 011,3E,6A,32,8E,0i,CD,00,01,F3,31,20,02,21 

190 DATA BE,A5,11,7F,03,01,05,00,ED,B0,11,EE,IIF,OE 
200 DATA 12, ED, BSA, C3, 20' ,032, 3E, 0'0, 3'2, A5, CE, AF, 32, 02 
210 DATA 42,32,2E,4B,67,6F,22,3F,BF,32,4I,BF,C3,71 
220 DATA 03 

10 REM Invulnerabilite + choix du niveau de depart 
20 REM sur DYNASTY WARS version Disk 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &8FFF: FOR p=.cA58C' TO &A502 
50 READ a$:a=VAL(•,&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&1EDB THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1 
100 INPUT"Niveau de depart (1 a 8) ";ni 
110 IF ni>8 OR ni<1 THEN 100 ELSE POPS &A5CP,ni-1 
120 POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0:MODE 1 
130 PRINT"Inserer l'original de DYNASTY WARS... 
140 CALL &BB18:LOAD"disk",&9000:MODE 0:CALL &A5US 
150 DATA 3E,C3,21,9I,A5,32,SCE,BC,22,CiF,BC,21,00,90 
160 DATA 11,70,01,D5,06,05,ED,B0,C9,21,9E,A5,22,D4 
170 DATA 9C,C9,3E,C9,32,38,2B,21,61,05,E5,22,97,02 
180 DATA 21,BE,A5,D1,0I,12,00,ED,B0,11,58,02,CE,03 
190 DATA ED,B0,AF,C3,40,0O,3A,6E,05,47,3A,43,02,B8 
200 DATA CO, C3, 4D, OB, 3E, 00, _:_i, 43,0.:,  C9, CD, 6D,05 

10 REM Plein de pokes sur BARBARIAN ;- 
20 REM Version Disk du pack `HEROES' 
30 REM (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &8FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &AOAE:READ A$:A=VAL(••&"+AS) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>15507 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!": !di 
80 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" : PRINT 
90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE": PRINT 
100 INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C:PRINT 
110 IF C=1 THEN POKE &A004,&3D:POKE &AIAC,1 
120 IF C=1 THEN POKE &AGAE,i:POKE &AOAD,). 
130 PRINT"INSEREZ LA FACE A DEPROTEGEE...'' 
140 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:RUN"DISC" 
150 DATA CD, 7A, A0, 3E, 00, 3î, AF, 96, 3rA, AC, A~7, A7, 20, 13 

160 DATA 32,12,91,32,8C,91,32,4E,95,3E,27,32,C8,9' 
170 DATA 32,DA,91,18,14,3E,91,32,12,91,32,8C,91,3: 
180 DATA 3D,32,4E,95,AF,32,C8,91,32,DA,91,21,02,9:i 
190 DATA 3A,AD,A0,A7,20,07,36,1C,23,36,53,18,05,3iï 
200 DATA 53, 3, .îr',, 51, 21, 2C, 94, 3A, AE, A0, A7, 20, 10, 3i 
210 DATA AF, 23,36,32,23,36,38,23,36,51,23,36,09,18 
220 DATA 0E,36,CD,23,36,E4,23,36,56,23,36,3E,23,33 
230 DATA 10,3E,4E,32,A9,A0,CD,7A,A0,C9,16,i7,0E,13 
240 DATA 21, 0Y7' , 90, CD, A3, A0, 16, 19, 0E, 41, 21, 00, 92, C.D 
250 DATA A3,AO,16,19,0E,43,21,00,94,CD,A3,A0,16,19 
:60 DATA OE, 42, 21, 00, 96, CD, A.3, Ao, C9, 1E,00, DF• , A9 Agi:. 

:170 DATA 07, 66, 06, 07, 00, 00, 00, 00, 'J , 00, 00, 00,000, 00 

10 EEE t. arquer tous les points 
20 REM Sur CYBERBALL version Disk 
30 REM (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &9FFF:MODE I 
50 FOR N= &A000 TO &A020:READ A$:A=VAL("&"+a$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
7,1 IF SUM<>3140 THEN PRINT"DATAS ERROR":ENL 
90 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL" 
0+0 CALL &BB06:CALL &A000 
100 DATA 06,04,21,1C,A0,11,00,CO3 CD,77,BC,EB,CD,83 
110 DATA 3C,CD,7A,BC,AF,32,16,32,32,1D,32,C3,00,02 
120 DATA 44,49,53,43,00,00,EO,00,O0,00,00,100,00,0P 

N 

10 REM Credits Infinis sur TENNIS CUP version ,: 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &4006:MODE 1 
40 FOR N=&AOOO TO &A025:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>3948 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 
80 MODE 1:LOAD"FICHIER":CALL &A000 
90 DATA 21,20,8E,11,79,5A,01,D0,O7,ED,B0,21,_D,AO 
100 DATA 11,80,BE, ED, 53,A2,5A,01,40,00, ED, BD,C ,79 

~ E 	 - 	1,CJ, -, 00 , îï0, DiTh. SA,_._,.rA,_r:',c,. 	,_._, _ 	,, tv,'.C,,O:> 

10 REM Energie infinie sur DARK CENIi'F'i Disk 
0 REM (C) JOYSTICK 1990 
0' MEMORY &9FFF:MODE 1:BORDER 0 
_O FOR N=&AO02 TO &A050:READ A$:A=VAL("&"'A$) 

SUM=SUM+A: POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>6431 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 

80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL" 
90 CALL &BB06:CLS:CALL &A000 
100 DATA 1E,00,53,OE,41,21,0kI,Ecï1,0F,46,A0,21,14,Aç% 
110 DATA 22,1C,01,C3,00,01,21,26,A0,ll,40,00,ED,53 
1.71)  DATA 83, 40, 01, 20, 00, ED, B0, C3, 00, 403, 21, 58,030, l 
130 DATA 72,FF,ED,53,CO3 FE,601,20,00,ED,B0,21,00,00 

140: DATA 22, 02, FE, 03, 50, FC, 3E, 06, 3.?,  28, 117, C?, 00, 40'0 

L 58 l'AIA 	 11,CJ,00 00 . , 	 J0 UCS 
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UX... CRACI' 1 
10 REM Vies et energie infinie sur LICENCE TO KILL 
20 REM Version Disk de la compil `HEROES' 
30 REM (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &7FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &A013:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>2077 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
80 PRIN7'INSEREZ VOTRE ORIGINAL": CALL &0B06 
90 OUT &BC00,1:OUT &BD00,0:LOAD"LOADER":CALL &A000 
100 DATA 21,09,A0,22,22,80,C3,00,80,AF,32,7E,DD,32 
110 DATA F0,EB,C3,40,00,0o,00,00,00,00,00,00,fl0,0C 

10 REi; Burs de l'adversaire non comptabilises 
20 REM Sur MANCHESTER UNITED version Disk 
30 REM (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &8FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &A021:READ AS:A=VAL(`&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>2931 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"l - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
100 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
110 PRINT:IF C=1 THEN POKE &A004,&34 
120 PRINT"INSEREZ LA FACE A ET DEPROTEGEZ-LA" 
130 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:ICPM 
140 DATA CD, 11,A0,3E,00,32, SD, 91,3E,4E,32,1E,A0,CD 
150 DATA 1.1,Av,C9,OE,43,16,O5,lE,00,2l,00,90,DF,1E 
160 DATA A0,C9,66,C6,07,00,02,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM Energie et choix du level su_ RUNNING MAN 
20 REM Version Disk du pack `HEROES' 
30 REM (C) JOYSTICK 1990 
40 MEMORY &9000:MODE 1 
50 FOR N=&A300 TO &A335:READ A$:A=VAL("&"+AS) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUN<>5528 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 INPUT"LEVEL DE DEPART (1-5) ";L:POKE &A32B,L-1 
90 PRINT:PRINT"INSEREZ LA FACE A DU JEU..." 
100 CALL &BB06:CLS:CALL &A300 
110 DATA 06,04,21,32,A3,11,00,CO,CD,77,BC,EB,CD,83 
120 DATA BC,CD,7A,BC,21,00,BF,22,23,A1,21,26,A3,11 
130 DATA 00,BF,01,30,00,ED,B0,C3,DC,70,AF,32,6E,13 
1110 DATA 3E,04,32,70,27,C3,C3,52,44,49,53,4B4 O0,00 

LO REi.i Temps infini sur SUPERTRUX version K7 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &6FFF:MODE 1 
40 FOR N=&AOOO TO &A034:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4631 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 
80 CALL &BC6B4 O:CLS:CALL &A000 
90 DATA 21,2B,A0,11,00,05,01,40,00, ED, 80,06,S00, 51 
100 DATA 00,00,11,00,80,CD,77,BC,EB,CD,83,BC,CD,7A 
110 DATA BC,3E,C3,21,CO,05,32,51,36,22,52,06,C3,DC 
120 DATA 05, 3K, C9, 3 ', CE, 99, 2A, 04, 00, E9, GC,, v'0, E0, 00 

10 REM Vies infinies sur MOBILE MAN version K7 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1:BORDER 0 
40 FOR N=&BE80 TO &BEE7:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>10077 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06:MODE 0 
80 LOAD"!",&8000:CALL &BC6B,&FF:CALL &BE80 
90 DATA OE,00,11,40,00,21,FF,BO,CD,CE,BC,AF,21,D7 
100 DATA BE,46,48,E5,F5,CD,32,BC,F1,E1,23,3C,FE,10 
110 DATA 20,F1,06,00,11,00,01,21,CD,BE,CD,77,BC,21 
120 DATA 00,CO3 CD,83,BC,CD,7A,BC,06,00,11,00,01,21 
130 DATA D2,BE,CD,77,BC,21,00,15,CD,83,BC,CD,7A,BC 
140 DATA AF,32,FB,64,C3,00,8F,45,43,52,41,4E,4D,4F 
150 DATA 42,49,4C,00,03,1A,07,10,17,19,OD,02,0B4 OF 
160 DATA 06,13,0E,12,09,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM Vies infinies sur MOBILE MAN Disk 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &9FFF:MODE 1:BORDER 0 
40 FOR N=&BE80 TO &BEE7:READ A$:A=VAL('&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>10476 THEN PRINT"DATAS ERROR";END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL" 
80 CALL &BB06:MODE O:CALL &BE80 
90 DATA 0E,07,11,40,00,21,FF,BO,CD,CE,BC,AF,21,D7 
100 DATA BE,46,48,E5,F5,CD,32,BC,F1,E1,23,3C,FE,10 
110 DATA 20,F1,06,05,11,00,C0,21,CD,BE,CD,77,BC,21 
120 DATA 00,CO3 CD,83,BC,CD,7A,BC,06,05,11,00,C0,21 
130 DATA D2,BE,CD,77,BC,21,00,15,CD,83,BC,CD,7A,BC 
140 DATA AF,32,FB,64,C3,00,8F,45,43,52,41,4E,4D,4F 
150 DATA 42,49,4C,00,03,1A,07,10,17,19,OD,02,0B4 OF 
160 DATA 06,13,OE,12,09,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

7 i D(1 'V~ r , r . YV,,/,,/, 

10 REM Vies infinies sur SHADOW WARRIORS Disk 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR N=&A000 TO &A024:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>3466 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
70 PRINT"1 - ENLEVER. LA BIDOUILLE" 
80 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
90 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
100 PRINT:IF C=1 THEN POKE &A004,&35 
110, PRINT"INSEREZ LA FACE A ET DEPROTEGEZ-LA" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000 
130 POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0:RUN"DISC" 
140 DATA CD,14,A0,3E,B6,32,71,90,32,78,91,3E,4E,32 
150 DATA 21,A0,CD,14,A0,C9,OE,42,16,OD,1E,00,21,0•0 
i60 DATA 90,DF,21,A0,C9,66,C6,07,00,00,00,00,00,00 
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IUI 3 lit 	::I [I 
Cher Kids, je suis en ce moment en 

vacances à Bagdad. Ici il fait très 
beau. Malheureusement, on ne nous 

laisse pas sortir de l'hôtel. Sauf 
papa qui est parti hier en voyage 
organisé totalement gratuit pour 

une raffinerie dans le sud (NDLR: Il 
ne doit pas y avoir beaucoup de 

raffinerie là-bas, vu qu'ils vendent 
dit pétrole brui... mais c'est pas 
grave Patrice continue...). Dans 
l'hôtel, on est un petit peu serré, 

»rais heureusement le personnel est 
très gentil (et très bien armé). Pour 

s'occuper; on nous a donné 
quelques filets en vidéo. J'ai déjà 

revu trois fois Bagdad Café. EI puis 
tous les soirs nous avons un récital 

de Sheila, qui est dans le même 
hôtel que nous. Sa dam Hussein l'a 

faite kidnapper parce qu'elle a des 
Koweit . Enfin, tout cela rue laisse 
quand même pas niai de temps, ce 
qui m'a permis de vous griffonner 

sur du papier hygiénique ces 
quelques conseils de bidonillage, 

que atom: fidèle et gracieux pigeon 
v03'ageur, Danbiss (NDLR: j'aurai 

préféré colombe.., mais bon... soit...), 
a courageusement porté jusqu'à 

vous (pion sans avoir fait quelques 
taches sur le papier); en survolant 
les lignes ennemies. Voici donc »tes 

carnets de vacances... 

LE TEMPS C'EST DE L'ARGENT...(NDLR: 
ALORS DÉPECHE TOI) 

Lc' Ab/: c1e,•lIiM: 11(1115 oI'obl5 1,11 /(1 bAÉ;Ibuwlt-
(Irt 13C/) t1it'itlilisc'!v! .ttB1eilI lc'5 /,ru,rcrnr-
melirs lutta' l'e,,rg'c'lrle',' le temps. Oil c/es 
cr,1t1M-lU:i (l a11'1;1)Ir c;I /10/i ecelilcrrc'. r ,rr 

ori'mc ("(1111 '; ct,u,ic's. alois cc' il ('5! t1r'i-
(Ic'nrl,r('lrl /,(ts la seule •%aco0! (le j,arCédet. 
D'cnth'e,i /»'r{L+rcrnlnrc'!n'S r!li/ix',dl noD,lr:ie,:i 
1IS(,7l /tyTrc ruder truc' alite (lc' c/rjnv.i. 
Chaque chi/Pe cruesp0brcl Blois i, on 0clet 
c-///icv", (/lOi. t/rrc'. /e Ic' Pap/Ic/Ic'. c'u BC•'D. 
chu que ci/ l// /z Gist siockc .ic'r1lc'llrc',r1 sur rril 
qrrlrrlc'l 1 "1:'/, oui lIIJi C c'sl Il/oil !Icrc/u alois 
lisez A,nll pl'u,ru sic club<..... - Ou Se lait 

Girl' Lrr.t'1. Duuc uu u clef x chi//es /,(n' 
r,c'lel. Eu :l.~Cl/. CO/I l l/1c' r'urls le sciiez srn•-
e,lte,rl. le c(tr(IC/crc "()" (1(11/ic' ell h<'.rct 

&$$O. 1 (/0//lie c-$1. 2 (i01//ie" C)'2...el cri // .ii 
c/6 sel/(. Je rolls Tarais r16'/ù tappt"li; porn' 
les ries in/i/i/es. (/11i !1c'IrrC'bi c'9ie par/his 
codi'c'.i (le celle jclti ulm. Das'; !c (cis (/'tell 
codage ('11 . ISG//, il es! maladroit de re'C/ler-
c/. er l'i,ri!i0lixNiou. m(11î hits J)orit"cz /1)11-
Ie/?ds I'c'cbc','cbc'l' les 31: ,>C%) $2. c'est-ri-(lire 
let !Irise deals tare' cast' mcv0Ioire (lit tbî%%l-e 
"QJ ".:liais celcf lie' 1/0rrs (loll/iv pa'; ,qnrltt/ 
c/lost', cc/I' it ,1 es! pits (file sri(,lr c/c' rempla-

ce)' le . E peu a0 /-7•: C c' code : iS'C7! /,crl'licll-
lier ne Cl!t // uall ,i;i"ui c-'rcrlc' nrc'u! (/ut' c/es 
léstrliats /I?chert.r. lints poiliez lou/flu/:i le 
remplacer pal il Il ,'C), ce qui r/rmIc- 9 
sec(,/i(/es fol, 9 Alhu1re', oil 9 berl/ -es..J, el 

perme! de t•c",'i%icr si c'est bien let bonne 
case nrdrbo/re.:biais rurrs pensez bic'!d que si 

Ic' pl-ocar„lntc'in- a 8 chi/7?-es a initialise?: il 
choisira Ardt' ehl'r" me//rode lituills goill'-
inai1(le ell pace. Ce clrt il 1/0115 ille este ( ,it 

Ici!! (/e reh•r,trr'e1: C(S! la rout//u' (le (/cc/'('
nrentellion till !e'n11s. l'ultl - ji.vel' les idles. en 
1(1/Cf rill 6".peml/c. lire toll! (!roil clIr jell 
-I-IoS7:-1Gl:S . c/ qui cons/ilite rill bon 

1110(161(' 

?91:? Li) I/L.(l'-0T-ll") 2.1.1/ iJ' 
291i 5 DEC l/1, 
213 
29E6 L ) lc=-r7AF.&IIL ee11"07 
291:9 LD :1.11 

298.1 OR L 
lis 
291-:13 R1'T:\Ï 
CC) 
29l:'C ID HL&ØEB ?/ 1:8 0 
2981'LI) I€O74F)JIL 22,11-07 
2912W 11L.de7A1) 21 AD (17 
291-'5 DEC,' (1-II.) 
35 
29/•6 LI).-1.(/11.) 

291'- CF &21" 
I•!: ?1•' 
2919 RI'T.VZ 
CC) 
29I- l LD (UL/&$9 $ 36,39 
9/"C DF.0 NL 
13 
291-'/) DLC (I-IL) 
i') 
29/•7. LI) .1(111,) 
-/: 
291:/: C•l' r:2/: 

/"E ?1' 
1x101 RIT ;\7 
CO 

La u'oll/i/IC 11 '(r /1(15 cil("' lY'/O'()0uilo /a0. >u,l 
ilrt(i/1Yllil6, meti5 /0/Il Cc' c//if 110115 i,116re:sc' 

ctrl lis. C,o/Ilelic' rolls IC' t-ut'L'z. le programme 
tir 291:(,) /l lt't cicnrs /c' registre c1(11rh1c- 111. /(r 
verse' 1N6Vl/oN'e clrr c/eurîieu Ibi//I'e (111 temps 

(priis(1riv u' u'.';! celui-ci (liti c'.it (lc'c/'g mthll- 
ell l„'c'ellic'r. S'il 6klil (9(11 rt [1. Cq t aillai! 
d(,mi('l' ('1/ betr(i +=?I' (/'(tir 1(r cunl/,(n'(risreu 
(Ci' «-2h)..1' .il 0Iail e//i'clirc'mcut cri/ rr 0. 
rut ((tutti! remis tel 9 (Ll) (/-/i). c=,9) rr let 
place prri.i n,l sc'reril pa.'Nq au clri//ie Still-full 
t(/u,lc ci l'ode! p1'C6(/ell!) pill rel f)/:C Ill. 
el oit 1-tii00il clécrC'nlrlNé Cr so,J 1u01: prl /.c 

on P(tlrrcli! Coil/pale !r «-21-. el (riksi (/c' 
sitile...C'c'lle l•!,tr!i!u' est cyppcl0c' lolls /o; cilr- 
(I11(Illllc'l,lcs (Ic' 51 'CO 	pal' rill(' lYlr(linc' 
el'i,alerrlrl,!k rs..M6ii.r le burps ,rc, (h'stc'mld 
p(15 ClcurS C(' jc'lr lolls l('.: ciA7(!xCr711iÈ9lres dc' 

second'. Ces! pourquoi 0/b !Orbe Crrl I01Er 

clébr0 (k' la lv!r1iuc' rill cr l/ll/,!c'tn' 1rli/isuxt 
Ic' lc istre /IL et /n erse rhc'ulluil'c' c 0Tî l/: /c' 
comp/cul' est c/c>c/' 1,le!Nc', p7/Lc (Ill rcr'ie'Itt 

i„1,,16(/inrr,lJC>,r! sil ,1 Pst /1(1s el/CO/c' cl O. 

Si,lc„r, obi Coil//line. C/ on reine! (/cl//s le 
cr;nrllieun' let u'tIL'uM' (Ic' d6p(r1'1 qui est 
c"-0388• C est-i,-circ' /000. Let 1'c,rrtillc' 
étanll [ICpE'lc'c' Ci,lr1lr(tl7!P fois pan' seconde, 

oil ('11 6/u(litir do/ lc que le lens/I.'; est elck-n'-
Arelilc' loll/PS Ic'.'; 1 'big! >c'Cr r1Klen. C.'ul,r Abc' 
,Mrs lc vI,l"cz, il .I' u /,ers mal cI'c'l('me7rls clis-

rilicli/:C dears cc' ,geint' (lu' rorrti,rc> (/lei sour! 
/m'6s /atilt'.'; It b'ep6/'el. b'ulrs polirez par 

6ze'nl/)k Pet/re/'C/,el' k's C'1 (-21" (1.7: ?F) oil 
les LD t1l/_).c"-,î9 (1-'b',39î. I îcrséori1'e'z (irrs;i 

l'eC/rel'Chc'r l'i,lirituli.icrtiul, (Irl toO0/tkar-. .Si  

/)cu' ut'c',u/,Ie le /c'nl/zi c'.cl (/0clz6nrell/6 linites 
Ic'.'; IC) sc'cwr(I('.i, il frlrchzl 1c'c'l,e,'chc', lulls 
AN /.D I/l.,czO// i (21 I• t (ill. Pura' (nrC(rlr-
fi,' Ici ,-OIitiIlC', il Putts sa//il (lcli,l/il/ea les 
i)/:'C (1-Il. I, file lout sinll)lel/ iC'/l l cl'e,ller~el' le 
DI:(.' Ill. ('ll c=291:5 qucru(l il I' (1 /11/ cuurp-
tc'rr,' cul (l(lhrrl de' routine. 1_e C0l/lp!c'/i/' 
If nrrirr,lN junxris et 0, Ici nitrtiu6' rte Se/'(I 
full/Cris c\éc///(5('. Si rolls rlIe 11(,l1î 6 l i,li-

ricrlisutiu,r de flat tie's nc'/el.i (Irl rc'mp:. r'nrrs 
poiliez rrlor:i 1'eeilc'/cbe/' les N//pets it Ce'ttc' 
C'crsc l/1'nluirc'. Alois Cu,lr,lrc' tolls /wal't'z le 
r(i i,' chois l ewe!n/le. il ,1 'est /las/ait cl/pe/ it 
butes te.i lc'; arses )/üt"n1uirL occupe es /lar le 
1eumlps, niais seer/t'ur6'ht cl 1(1 c!c'rlliv-c'..Si 
c-clIc' qui' forts tte('z l'('/)L"b-ée 1/'c'si pers cr/,pe-
10e, c"ss6lI -c-z-c'1, tell(' u1 /ut". Le /ear/Ac /1 e.';! pas 
/O/'Le//h'/i! (/(:'C l'C'l)1('lllce, il Sc' /)ell! aussi (/11P 
/c' jell (li.10se doll cb1(,lrulxctrc' (iii licit 
(l )lac' i1(1r/qr/c' ulr ,Prut c(r//r/)tc- 6 r6"IvruS. 
1:11 cc' tus. Ic'c DLC: (111.) (Ic' lu rmlli!/t' SO/i! 
rear/)16,e6i /l(t,' (lu','; LVC' U-/Ll, el les Cl' c-2/ 
.';ont Not .i/il ,-enrplcrcr.c p(rr dei C:P c=,', I. e'1 
Ic','; Li) (1/1J.î _3'9 s1)11/ /"e/ll///(ILLS par (le: Ll) 
!!lL1.(-U) I/ .%trmt n/rlI:i pieu (urc'llclrx 
l•c'rherrb(,,- It's 1•-î::.i:1 c't tes $6 .: ). ('t (Vinli-
,IC',' lei 1.\'C UIL). I)e plus. il ,r ez1 /)dls/?),rc;-
nr

c'Ii! 
fait rip/,c'1 url r6'tiis/re 11!_ poi l/ ' Ici 

cluku'c9 c'/ila!iou. (,'c'lii J1C'lt1 .';e iaiIrc" pc%P till 

tilt lier: (lull D/:C (I1L). ton1/ll6' 
110rr.i I7u'uus 6l6jrt Ill mvc l6_î ties il{/i/l ies. 
1:11/1l1. cellailtj prug,zr/111Ne'Ie:i 111i1LicIN (Ili 
'./(111x;iC;71". c'e.i1-cr-dire qui (Ill lien (Ic' 
/'epl st"luC'/' les t i t i//?'L'; (!c' ( ) rr 9 (t/'cc /c'i 
vclurs de c-->l%J 6 c-39. ils les 1v"//Pcic îh'11 
toll! si„1p/c'u1qllt ar'e'c ( /cri trtIc' l.î c/c' «-oo a 
c-09. 1i/mu l tio/nt6 (fil irî u lrtilisc',ct eat6rrlle 

roulier' slslenlc't ils u,ll P6'/r1tèrc liber/6 
(/ l,,;glrlrisel' feues %nul('+ el leur a%%i6ibctge (k' 
Calcrcti'res Co/If//IC' iic l'e' /u tt'u!!c'ul. c'! (lc' 
tbcru,tiersi burr letn'sC'ulIl,r / -O/'chz' (llpb(rhé-
ligla' ! Dalls ce Cul.';. Icer /'u'cbu'rcbc'i it c_//c'C-
ltrer se )'in/! (lout I-7: /-7-' (au lieu cic' I.l: ?!: 
/11c/ iS (r1!Mtit()tl (0N1.î risquez (/(' l'c'Nd(,nk'c'm' 

11111' n!rrIri!t1(Ic' (1(' 1•'l:' I.i' .'i. el .36 (19 tcrlr 
licit de' .$6 _i9, e%l,rs 1c cas cl'rnle cic'crélue,t-
latiuN, el 18 ('1:l (art licit Ile IF 3,4). e! -6 
OC) tau licit tic' j6 (J9, mais Irl tarsi rubs 
f/.s,uee- dell !roul"t- , relu' pli>!b(,rc'), dans lc' 

cels cl -il/le ilJCl'c',lic',1!(11/(,tt. 

C'EST L'HEURE DU COUVRE-FEU... 

1?1 /c' dois c1n1dc ell !c'J'/NilJC'L. :Vu/r5 (Ii-01/5 
au/Il//I'd J. 	pretaple Jeri! Ic' tutu' (ht lenlps 
i,l%ini.:\i,rrr ,1:)' /el'icarchiu,rs qlr'at quelques 
otccr.sio1rs lbrbru- 61.Oqurc',' tl6's cas c"scc/,tinlr-
uc'Is. Lc' mois procbaruu. si Ic' suis libc-i'c; je 

r'ull.i /Ml-,t'rn/ eic' l'u(1,'c'ss(lge i,lc/c'xe, c't jc' 
nr'aclressercti Nka/e11/ei/t pills pn,'ticrr/ic'!'e-

nrc',tl ci/i,\' posesseII,'S (1'ilrlc-r%cacc's. 1:11 
trttelrclulll. ,/'(//,/,1'c'CiePais hc'(lrit-ou/r girt' 

100ü „l iellrr.,)'iez clos (r)'ntlt%c's c'r 1'1u6!c'/ toll 
c/es 6c17lrUiv( si t'urrs Ii in allez /lets), cl tint' 

roils Irlc',k s.iic_ /la/'/'c'llir 1'05 l'A101/ llageS 
(Ic' sin,palhie' el cl ielrcoilrag+c'ntc'llt 5/il' le $6 
/5/0 }:si'ICK cw 13.11_ .11.-11'l31î17' (c/r/c' je 

cositlte c/rro!idie!nmnrc,„1 c/e I'6c)rC'l...l. 
Petiole 110/110 alias R-ITRIC-1: al(arht-,'t . 
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â~o Q 
__ 	 LOGICII 

AVANT. CHOISISSEZ 
SELECTION 

COMPATIBLES PC 
PRIX 

BOUTIQUE PRIX 
LUDIC CLUB 

,SOFTWARE 

PHANTOM FIGHTER (5") 89 59,90 
JUMP JET (5") 89 59,90 
BAD STREET BRAWLER 89 59,90 
ARAC 89 59,90 
BACK GAMMON 89 59,90 
BLACK JACK 89 59,90 
BOULDERDASH 1 89 59,90 
BOULDERDASH 2 89 59,90 	' 
SUPER SUNDAY 89 59,90 
FOOOTBALL MANAGER 89 59,90 
HOT SHOT 89 59,90 
BALLISTIX (5'" & 3' 2) 99 59,90 
HARDBALL 2 (5") 99 59,90 
BAR GAMES 99 59,90 
SPACE BATTLE 109 69,90 
DEF CON 5 109 69,90 
ROBOTRON 109 69,90 
COMBAT COURSE 109 69,90 
INFILTRATOR 2 109 69,90 
BAAL (5" & 3"2) 109 69,90 
BASKET BALL (5") 109 69,90 
WIZBALL 109 69,90 
STRIP POKER 149 99,90 

SELECTION ATARI ST ______ 

PRIX PRIX 
BOUTIQUE PRIX BOUTIQUE PRIX 

(

LUDIC CLUB LUDIC CLUB 
______ SOFTWARE SOFTWARE 

89 59,90 TITAN 	 69 39,90 	HIGH ROLLER 
ATAX 69 39,90 LORD OF 
GROWTH 69 39,90 CONQUEST 89 59,90 
PERFECT MATCH 69 39,90 NEBULUS 89 59,90 
SPACE PORT 69 39,90 RETURN TO 
SKY FOX 69 39,90 GENESIS 89 59,90 
VIRUS  69 39,90 MOTOR MASSACRE 89 59,90 
SPACE STATION 69 39,90 GALAXY FORCE 109 69,90 
TRIVIA TROVE 69 39,90 NORTH STAR 109 69,90 
VIXEN 69 39,90 VOYAGER 109 69,90 
TRASH HEAP 69 39,90 TOP GUN 109 69,90 
TERRESTRIAL i SLAP FIGHT 109 69,90 
ENCOUNTER 69 39,90  LEGEND 109 69,90 
DEJA VU 89 59,90 OUTLAND 109 69,90 
EMPIRE RAMPAGE 109 69,90 
STRIKES BACK 89 59,90 RINGS OF ZILFIN 109 69,90 
EXOLON 89 59,90 APB 	 l- 109 69,90 

UNE OFFRE EXCEPTIONNELLE 
En devenant membre du CLUB EUROPEEN DU LOGICIEL, vous béné-
ficiez de tous les privilèges que nous vous avons réservés: 
• Des prix exceptionnels 
• Un choix de softs remis périodiquement à jour 
• Une garantie totale de satisfaction : tous nos logiciels sont neufs mais 
si, toutefois, vous constatiez un problème, nous vous les échangeons, 
sans discussion, par retour. 
Pour bénéficier de ces avantages, il vous suffit de commander, aujour-
d'hui, 3 softs parmi ceux que nous avons sélectionnés et, une fois par 
édition de catalogue, vous n'aurez qu'à acheter un soft à un prix 
exceptionnel. A tout moment, vous pourrez, par simple lettre, quitter le 
CLUB ou continuer à profiter de ses avantages. 



 AU PRIX CLUB ET BENEFICIEZ DES 
.GES DU CLUB EUROPEEN DU LOGICIEL 

SELECTION 
AMSTRAD CPC 

DISK 
PRIX 

BOUTIQUE PRIX 
LUDIC 

SOFTWARE 
CLUB 

COMPUTER CLASSIC 	69 39,90 
DYNAMIC DUO 	 69 39,90 
FIRETRAP 	 69 39,90 
NEMESIS 	 69 39,90 
MOVIE 	 69 39,90 
TETRIS 	 69 39,90 
V 	 69 39,90 
VIXEN 	 69 39,90 
AFTER BURNER 	 89 59,90 
BC FOOT FORTUNE 	89 59,90 
GRAND PRIX MASTER 	89 59,90 
LASER SQUAD 	 89 59,90 
MINDFIGHTER 	 89 59,90 
PASSING SHOT 	 89 59,90 
SPACE RACER 	 89 59,90 
TYPHOON 	 89 59,90 
VINDICATOR 	 89 59,90 
XENOPHOBE 	 89 59,90 
BRAVE STAR 	 89 59,90 
COLOSSUS CHESS 	109 69,90 
GALAXY FORCE 	109 69,90 
TUSKER 	 109 69,90 
OVERLANDER 	 149 99,90 

SELECTION 
AMSTRAD CPC K7 

PRIX 
BOUTIQUE PRIX 

LUDIC CLUB 
SOFTWARE 

ACTIVATOR 39 19,90 
DANDY 39 19,90 
DON'T PANIC 39 19,90 
EXPLORER 
EXPLORER 

39 
39 

19,90 
19,90 

GUADANACAL 39 19,90 
HIGH FRONTIER 39 19,90 
HIJACK 39 19,90 
LUCAS FILM 39 19,90 
MR WHEEMS 39 19,90 
PRODIGY 39 19,90 
BIGGLES 49 29,90 
HIVE 49 29,90 
PULSATOR 49 29,90 
ROBBOTS 49 29,90 
CIRCUS GAMES 59 39,90 
DOMINATOR 59 39,90 
RAMPARTS 59 39,90 
SUPER SKI 69 39,90 
MARAUDER 79 39,90 
APB 79 39,90 
LASER SQUAD 70 39,90 
BRAVESTAR 99 69,90 

SELECTION 
AMIGA 

PRIX 
BOUTIQUE PRIX 

LUDIC CLUB 
SOFTWARE 

69 39,90 BLASTEROID 
EXCALIBUR 69 39,90 
GENIUS 69 39,90 
DAY OF THE VIPER 79 39,90 
VINDICATOR 89 59,90 
TRACER 89 59,90 
XENOPHOBE 89 59,90 
OUTLAND 89 59,90 
I.S.S 89 59,90 
BATTLE VALLEY 89 59,90 
EMPIRE 
STRIKES BACK 89 59,90 
FLYING SHARK 89 59,90 
KICK OFF 89 59,90 
STARRAY 89 59,90 
DARK CASTLE 89 59,90 
SKY CHASE 89 59,90 
GALACTIC INVASION 89 59,90 
TURBO 89 59,90 
RAMPAGE 89 59,90 
N.MANSELLE 
GRAND PRIX 89 59,90 
FUTUR SPORT 89 59,90 
SUPER WONDERBOY 109 69,90 
U.M.S 109 69,90 
BATTLE SHIPS 109 69,90 
TOOBIN 109 69,90 
WICKED 109 69,90 
LASER SQUAD 109 69,90 
FIGHTING SOCCER 109 69,90 
APB 109 69,90 
LOMBARD RAC 
RALLYE 209 149,90 

ATTENTION : LOGICIELS EN QUANTITE LIMITEE ! PRE VOYEZ DES TITRES DE REMPLACEMENT 

-- NOM 	 TITRES 	 PRIX 
' 	 1 	 ADRESSE 

VILLE 

' 	 CODE POSTAL 	 Participation aux frais de port 	 ' 

- _Y . 	 LI 
, , , 	, 	, 	, 	 et d'emballage . 	 + 15F 

' 	 Tél. 	 Préciser: OCassetle U Disk 
' 	 t 	 Signature des parents 	 TOTAL A PAYER 	 ' 

pour les -18 ans 	
..~..~ .....:..:....: .::::. 

1 	 PREVOIR DEUX TITRES DE REMPLACEMENT: 	1 

~! 	 PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX: 	1 
~.. 	 --~._-.-_ 	 AJAR! SIDAMSTMJCPCJAMIGA ❑ PC;COHPAIh3ECS0 --_-_----------------------------------J 



IFIAaPH 
METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS WORAL4(LV' 

Pour ncure', un listing normal est un listing clrrl u'trlilise aucren outre 
programme ou hotu de/)i'()gr(tllIOie. Il tous suffira dotrc de taper artié 
rctnertl sur to/re Basic oit GB -i Basic soil? nt les cers (t'est (lit est en-tête 
du listin)/) cl dc sauvegarder order ce programme complet sur une disquette 
vietge. Pour le lancer il suffira de le cbrYmer avec vote Basic (conr-
mcrtule 1.O:1L)) et de /'rire RU\. Suivez ensuite les instructions. L)ans 

certains cas, le prorgreemume créera un cotre f ïcbier qui aura l'evvtencsion 

"PRG" ou qui aura tel particularité de se trouver dans le ré/ ertuige 
"unto" de votre disquette. Dans ce cers précis, il ere firrrctrtr pas le' lancer 

à partir du Basic mais simplement double-cliquer fclick, click avec Ici 
souris) dessus coifr?liepottt'rnr programme mo1cuiQl. Le pmY,grïrttrAta tous 
demandera tout seul, comme tin ,grand, cl'insere,' Ici disquette de jcir 
a•isiiucr/... 

LES EDITEUR DE SECTEURS 

- MUTIL - 

Get utilitaire sell rr éditer tine disgntette, c'est ci 'lire qu'il peu! lire les 
mogccarr.• cte prugnmttutte girl t' soil! tneIltn. 

Si tous êtes clehttfant,sat /'oncfiutrrncntcul est trés simple, i1,fcrrtl bien 
ér.ide»rrrrortt tl.iacç,cu ,1(177L et ensuite, totes crrlereréz la disquette' 
pour t' in troduir'e le soft à PI icI 1ER (Uctels !r rechercher e! a rempla-
çer pen' el'cutt ir•es purer faciliter le féru. ou mettre Iles ties, cln Le»tps ill/i-
ni ). 

(]ciJTail. lours nclefsiurttrrrez l'option "édite,' eli.eqatae" (mr/'si on tous 
précise un ttot,t de fichier , où tous tIct'rcz alois sélectionne,' l'option 
"cliltir fichier" ). l'bits terrez apparaître ci l'écracu, tolite une suite d'oc-
tels. 

I *,ris cliquerez sur le bouton SB-1RCII', et tous tapez Ici shite (l'octets 
donnée (laits le,  pccc/i. r A titre de renseignement il firm! Kdrjongr que le 
nonil»•e d'octets que (oils cirez lapé soit int chi f fi•e paix siitc.mt...131-'GB,' 

Vue fois la chaîne I•titrt:ée, remplacez les octets à rechercher peur ceux à 
remplacer et appcubcz sur le /1011/On 'EXIL'. L'ordinateur vomis dira que 
(gars (uvez rood f ié quelque chose seins I'ctt'air stuu'e tcrr<lr c1 si vous rou-
lez donc les e mu•tSistuei: il r r.rrs firrtclrtr répondre 'Yes'. 

:'it/em/re que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la rliselgte!le. ler ver-
rotriller ell écuicrrre, la rerueth•c, et reboots m/ccsus t sill//'si il r011s reste 
d'autres recherches d faire polir le iii me so/I.). 

- DISCO-SCOPIE - 

Ge! a!i1ilcare ser? a édi!ot' title eliscluctle'. c'r.i1 cf Aire qu'il hc•crc lire les 
morceaux dIe pgq(g'rulule ((tris Cut ?! i ns' nits. 

Pour les heureux pt,sse-esetiis dc Disco-Scopie. voici lin ha'cbntic ù suivre 
pou  potche r rus disquettes. 

Déunccrrer le soft en cliquant sm' "SCOI'1I:.1'l?C;". I ne fiTn celui-ci cbctr-
,é, insérez ICI clistIrrettc ci pmageu et allez clans le menu de lecture c't 
sélcctitonucr l'option "Recherche dlisque"... foils terre_ chue folie /enéhc 
appcurtîhc (leurs lai aellc' Motus Euugetcz le bouluni '('halite hex' r'. 
cliquiez dessers et entrez cotre chtcioe. line fois tapée. cliquez sum' le hot;-
toit '1'crlicicr'. L'nrclivateter se mel alors ci u'echerch r sur la disclrrclte lit 
chaîne. ('rte fuis tr'tïtrrvée, le utcssage ctaîue tm'os'éc apparaît arec 
l'adresse de celle ci. Cliquez sur le /.'nrtlott 'Edite,", el rouis vet'm'ez crpper-
raître unie page d''edition. Clique= sur le boulon 'insertion'. rut uonre' I 
ichor trpparaft. 

Cliquer sur le balrttut 'li ra'. 

Déplacez le ctuseur jusqu'à l'adresse qui tous a été donnée lors (lu' lu 
recherche. 
aloclifier les octets, et appuyez sur tel touche 'CLR l-IC)ME' (stn-/out pas 

Allez cleats le ureter écriture. 
Select ioauexset leur et galidez I'éeui!trre. 

Voila, maintenant voue disquette est patchée et recuts polirez éteindre 
votre bécarre pour délirer cu-ec les ties in/illies cle fOl S77CK. 

DISK DOCTOR - 

Cet utilitaire .'err aussi à éditer are disqtrettc, c'est à dire qu'il petit lire 

les morceaux tle prvguannnre quit' sont i,rsc:ri1s. 

Tout tomimve.Ill TIL. il est assez répandu, et cous servira aussi à utiliser 

les palci s ct11 canard l le plus ho. Pour tin i_c eu seuil: cuitez le guide... 

ChamBer DISK J")naCTt)IZ, mettre la discjuette« à éditer dans le lecteur 
.'t/lez- dans le me rcug "1'1Ll-' 

Choisir t'n1iliou "0PBV'DISK"..Sélectiatr1ez le drive. 

Darns le menu "liOIT ", choisir l'option "SG.IIlC1/". Entrer la thtulue 

be'xcrclécirnrale cu m'ed,em'c1er. et ugrcc,his la chah-te !roulée. tmdJicr les 

iaIcrgts. 

:iller dans le meurt °IiCTO/l" et choisir l'iptiot? "1GTI'1•l SEC OI? TO 

DISK" 
V'oi/à, niaitttemtat éclatez-rhurnr 

La 1cuse' dur grand pretclrern :.Si r'eat i'crgir•c.v phs it éditer ntuu' disquette 
à cause de ser protection oit plus préciserrrntertt celle titi 1301>!' S1;C-

lEsl.'G', varus purtt'eT•fru•mu!Ier gi/ge rti,sqttette r•ierge eut sivrrpfe/race /1 sec-

tcrm, et hcr lieu rte meure Ici tlisgtrette arec le jeu, lotis ntctlrez celle-ci 
juste le gevgLs de lire la première piste et ttrte focs fctil, t'unis lu remplacez 
par lu clisrlllclte'" cltr jet;. Si /'ord intatem' toits dit 'secteur trou uolc'e" ',ri 

illi mcsscige cltr inê ne genre, reéssai'er est niellant it- seïlcrus critjnr-

maltage et si ç'a ne morcbe !011j0105 pifs cB•CU{'c2 arec 9 secteurs. Si vous 
n')' arritve<z to11joi l/S pas, soit runs wage: pas cle chance. soit voire écli-

tem•cle sectetlrrc 'est pas errvncnper/vrnrcttgl) 

MÉTHODE POUR UTILISER NOS LISTINGS 

Pour utiliser nos listings, il si/fit de charger votre BASIC e1 cle le taper. 

Il t' cr él'iclentnrettt d f férenfs bctsic. le G1:-I et /c' ST 8,-151G qui est ./r,rm'rui! 
turret lotte ATARI .ST 

II GEl rte trécescite pers ele rttgttlern ilei raN ehrtcJtle Iit,' Irc el tbtruIirc ins-

truction est stir iiire ligue. 
Le 57' BNSI( nécessite deys itranérus cle lT,Gtre.c 11 est possible de met/me 

plusieurs îulslt•rectiorts stir /a aénte ligne e'er les sé1)uil'(n!t arec lc.eir;ne 

I T.ile'u, nraiuirlturrl il./toric tétper le listing et ensccite, le.ccant'qjarder.costs 

rnr trunr (ele' pré/i,gelite ïqrli du _jeu, histoire de t•atls ,t' relracgCet' pct.' 

comme 1)AMt1SSe, ensuite torrs l'Cticcttter•ez par /'ittso'rictic,tr 7tN 

,'lprès amie imus la tlisqicc:ltc " burr éu'ideituent. 

Paru' certains listings il f Ila utiliser tine disquette l'iérr;e donc eburs ces 
cas lin, tie mettez st im'lu,/rt pas cotre disquette' niais titre ulisqriu'tce i'iet;r;e. 

/)ocre sit ball! le cas, le listing e'urrs g±druére rcg rtrr fic1uicr•'.PRG'rIrri eIu't'm'cr 

titre aieccgté (f partir dru GEM où mérite clivi sera thins urn repertoire 

'it.-/'C) nnytgt:I cas il ne/?ruulm'cr pics le tamer ell double cliquant mais 
en rehootant ;a 'eu' celte alisuoellc. 
° la disquette ttc (toil pas é1re%orcCnteur! l'or7JittcrlB.', induis tie pic!izrencc 
wctc st?oye itrrcle. Si torrs eté!égiarez la sallrc,r;urcle gons pOrnrez cr uurr-

r•eurr/'tire mtcscrttt'e,4rrr•dc cle l'ru•i,4Mtrcrl et ec'cuu»nrertacr... 
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EUX... CRAG 

SPY SPY SECRET AGENT 

Pour avoir des crédits iJZ%i-
nis, recherchez dans le 

. fichier 'PROG29d1.PRG', les 
octets 5339 0001 II38C 
41F9 et remplacez-les par 
6004 0001 1138C 41F9. 

Ott rendez-vous à l'offset 
$1069A 

Pour avoir du temps infini. 
recherchez clans le même 
,fichier les octets 71J~ 'C 

0000 4EJF 4E75 et ,'em-
placez-les par 6004 00007 
4L'1F 4E75. 
Ott rendez-volts à I'o//set 
$3AFA 

BACK 
TO THE FUTURE II 

Poi r avoir c/es vies infinies. 
recherchez les octets 3$1'6' 
0003 0001 782E et reln-
plctcez Ips par 33FC 2710 
0001 782E. 
Ott rendez-volts à /ci piste 

36, seetet_lr8, o//set s' /C. 

TURNIT 

Pour avoir des 'hiles' iJJli-
nis. recherchez darts le 
fichier 'AUTO\A7'UR;VI7' 
.PRG', les OctetS 579 
0000 69EC 6100 et rejn-

placez-les par 6004 0000 

69/iC 6100. 
Ou rendez-vous à I'of/set 
$6D4A. 

Pour avoir du temps in/lilt. 
recherchez clans le même 
fichier les octets 5379 
0000 691 6 l2A et rem-
placez-les par 6004 0000 
6914 6AA. 
Ott rendez-volts à l'o%/cet 

$6FFA. 

LAST NINJA II 

Pour avoir (les vies in/lutes. 

cillez ci la piste 29. secteur 
1 0, of/ser .K28 et tapez 

33FC 6002 0000 A410 
33FC 6002 000.0 AEAA  

4E75 ensuite reche,•chez les 
octets CODA 4E75 4C4F 
4144 et remplacez-les 
60DA 6012 4CDF 4144 
(piste 29. secteur 10, u//set 

$12). 

TUSKER 

Pour choisir son nombre Cle 
vies, recherchez dans le 
fichier 'TLTSKCG3.I/l1G', les 
octets 33FC 0004 0006 
4272 et remplacez le 0004 
par le nombre de vies vott-
lttes. 
Ott rentrez-vous à l'ot/set 
$151372 

Potrr avoir des ties in/in/es. 
recherchez dans le )même 
fichier les octets 5 379 
0006 4272 4279 et rein-
placezlies par 6004 0006 
4272 4279. 

Ott !'e nclez-volts It l'o//cel 

$42764. 

SATAN PARTIE 1 

Pout' avoir (,les vies i11flties, 
recherchez dans le fichier 
'AUTO\P.PRG', les octets 
5365' OOOC 33FC 0000 el 
remplacez-les par 6002 
0000' 33FC 0000. 
Ott J•eJaclez-vous à I'offsel 
$46C6. 

Pour cu'oir c/e I'éneigie in/i-
nie, recherchez dans le 
même fkb,e7• les octets 53 79 
0000 97D6 6700 el rein-

placez-les par 6004 0000 

97D6 67(00. 
Ott re,tdez-vous à l'o/ sel 

$/550. 

SATAN PARTIE 2 

Pour avoir c/es 17rottzolr /s 

in/lids, recherchez Clans le 

,fichier 'A(.17'O\P.PIZG' du 
disk. 2, les octets 96B9 
0000 8316' 6408 et i'em-
placez-les par D6139 0000 
8$ 1C 6408. 
Ott rentfez-tzous i 1'o/flet 
5221'[. 

Pour avoir de l'énergie infi-
nie, recherchez dans le 
même fichier les octets, 
5379 0000 8246 6710 et 
remplacez-les par 6004 

0000 82A6 6710. 
Ot, rendez-volts à l'offset 

$2138. 

STRYX 

Pour avoir cle l'énergie (1.) 

infinie, recherchez les octets 

37EC 0180 0209 31FC.' et 
remplacez-les 3.1FC 7899 
0204 31FC. 
Oit rendez-vous à la piste 
53. secteurs. o%fet .132. 
Pont' avoir cle l'énergie (2) 

in/hue, recherchez les octets 

31FC 0780 020C _31 FC et 
remplacez-les 31FC 7894 
P120C31FC. 
Ou. rendez-vous à la piste 
53, secteur 5. u//ce! $138. 
four avoir de l'énergie (3) 
infinie, recherchez les octets 

_31 FC 0780 020E 31 FC et 
remplacez-les 31 FC 7894 
020E3IFc. 

Ott rendez-tous à Ici piste 

5$, secteur 5, o%/set $13T. 
Pour avoir de l'énergie (4) 

infinie, recherchez les octets 

3IFC 0780 02./0 31EC et 
remplacez-les 31FC 7894 

021031FC. 
Ott rendez-vous d lct piste 
5$, secteur 5 o/%sel G4. 

Pour avoir Iles balles ilt%i-

nies, recherchez les octets 
0078 2000 0206 5338 et 

remplacez-les 0078 20100 
02E6 4E71. 
Ouu rendez-vous rt Ici piste 

60, secteur 4. oJ)set $1F8, 

TURBO OUT RUN 

Pour avoir des crédits in%i-
nis. recherchez claJis le 

fichier 'O L' TR UN. 	clit 
dossier '.AUTO', les octets 

5339 0000 3076 0639 et 
les remplacez-les par 6004 
0000 3076 0639. 
Ot, rendez-vous à /'o%fet 
_$2F9C. 

Pour avoir cht temps iiujini, 

recherchez clams le même' 
,fichier les octets : 23CO 
0002 E024 41F9 et rem-
placez-les par 6004 0002 
L'024 41F9. 
Ott rendez-vous it l'offset 

$296F_. 

MR HELI 

Pour avoir' (.les vies i12/lines, 

recherchez clans le fichier 
GAllll'0AT', les octets 

0479 0001 0001 D598 et 
remplacez-les par 0479 
0000 0001 D598. 
Ou rendez-vous à l'offset 

$32D8 

ASTAROTH 

Potty avoir clos vies infinies. 
recherchez clans le fichier 
AST4L04D.PKG', les octets 
6100 3660' 4A39 0000 et 
remplacez-les par 6006' 
$66C 4439 0000. 
Oit rendez-vous d /'o%/set 

BUGGY BOY 
(compilation Cartoons) 

POI" avoir cri, temps infini, 
recherchez dans le fichier 
'13 GG}BOYPRG'. les octets 
4451 6622 2076' 0000 et 
remplacez-les par 445/ 
6022 207G 0000. 
Ott rendez-vous cl yaf/ceI 
$11F4. 

SCRAMBLES SPIRITS 

Pour avoir des vies infinies 
aux deux joueurs, allez cl 

la piste 0. secteur 3, offset 

$6 et tapez 33FC 6002 
0000 7636 331C' 6002 

0000 7DB6 41175 ensuite 
recherchez les octets 4985 
6602 4E75 70FF et rem-
plcrcez-les par 6/00 FBSS 
4E75 70FF (piste 0. secteur 

5, offset SAC). 
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FICHIER EDITEUR Vl.1 (C)JoystiokA:ut 1090 
par Antonio Simoes en GFA 

READ titre$,fiChierS 
PRINT "Trainer pour " 
OPEN "i",#l,fichier$ 
longueur %=LOF (#1) 
CLOSE 
DIM joystick% ( (longuaur0/4) 
tampon%=V: loystickO (0) 
PRINT 'Chargement de ";fichier$ 
BLOAD fichier$, tamponS 
DO 

READ typeS 
EXIT IF UPPER$(typeS)="FIN" 
R--AD adresseS, chainell, chaine2 
IF LPEEK(tampon%±adresse%)=chainei 
LPOKE tampon%+adresse%, chaine2% 
texte$="Option <"+typeS+"> installée" 

OLSE IF LPEEK(tampon%+adresse%)Chaine2l 
LPOKE tampon%+adresse%,cha-inel-1 
:exte$="Option <"+type$+"> desanstailée" 

0101F 
PRINT texteS 

LOOP 
PRINT "Enregistrement de ";fichierS 
00171 Oirhio:S, 

Munitions et Vies infinies à BUTCHER HILL par A. SIMOES 

à taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "BUTCHER HILL disk l","A:\HILL3.BIN" 
DATA "Vies infinies",&H13E4,&H04790001,&H33FC2710 
DATA "Munitions infinies",&H386,&H06790001,&H33FC2710 
DATA "FIN" 

Energie infinie pour les 6 niveau:: et Vies infinies 

pour les 2 joueurs à CASTLE WARRIOR par Antonio SIMOES 
à taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "CASTLE WARRIOR", "A:\CASTLE.PRG" 
LATA "Energie infinie N1",&H5F14,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N1",&H6EE6,&H9l6E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N2",&H5032,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N2",&H5278,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N3",&H43DA,&H916E0002,&H60020002 

DATA "Energie infinie N3",&H4D5A,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N4", &H36CA, &H916E0002, &H60020002 
DATA "Energie infinie N4",&H390C,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N5", &H27EC, &H916E0002, &H60020002 
DATA "Energie infinie 115",&H2A66,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energie infinie N6",&H152C,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Energre infinie N6",&H2544,&H916E0002,&H60020002 
DATA "Vies infinies Joul",&HCSCØ,&H046E0001,&H046E0000 
DATA "Vies in--in-ie-- Jou2",&HCEDE, &H046E0001,&HØ4IE0000 

Vies infinies à ASTAROTH par Antonio SIXOES 
a taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "ASTAROTH", "A:\ASTALOAD.RP.G" 
DATA "Vies ir.fir.ies", &HSC4, &H61003'lIO, 5)160003650 

Vies infinies à DEFLEYTOR 	Ar.t.r.I 01110ES 
à taper en GFA 3.XX 	la suite du FICHIER EDITEUR V 

DATA "DEFLEKTOR", "A:\AUTO\DEF.?RG" 
ir.fin:es",.&HSSE, 5)153790000, &H60060000 

11c,-uc!ier, Summons, Vies infinis par Antonio SIMOES 
pour BEYOND THE ICE PALACE version The Story So Far I 
à taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "BEYOND THE ICE PALACE version The Story So Far I" 
DATA "A:\ICE.PRG" 
DATA 'Bouclier infini",&Hl044,&H53790000,&H60140000 
DATA "Sumomns infinis",SIIØFAS,&H53790050,&H60040000 
DATA "Vies 	jr,fiuies",&HØ3AE,&H53790000,&H6004000O 
DATA "FIN" 

Crédits et Vies infinis pour DOUBLE DRAGON II per A. 

51110ES 
tamer et. GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "DOUBLE DRAGON II", "A:\DD2 .PRG" 
DATA 	"Vies 	infinies 	pour 	le 

l",&HCBF8,&H53390002,&H60040002 
DATA 	"Vies 	infinies 	pour 	le 

0C11E,5HS339C00Z,&H60040002 

Temps infini par Antonio SIMOES 
rout BUGGY BOY version compil CARTOONS 
é taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR. V 1.1 

DATA "BUGGY BOY cmpil CARTOONS", "A:\AUTO\BUGGYBOY.PRG" 
DATA "Temps i:- i.s", 	:F4,&H.05:6621, & 14ASISØ:2 
DATA "FIN" 

Vrs infinies à DYNAMITE DUX version compil CARTOCOl 
tus Antonio SIMOES 
à tenet en GSA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA 	"DYNAMITE 	DUX 	version 	rompu 

CARTOONS", "A: \AUTO\DST. PRO" 
DATA "Vies infinies",&H621C,&H53390000,&H6004000II 
DATA "Vies infinies",&H62F4,&H53390000,&H60040000 
DATA 

 

Vies infinies à DYNAMITE DUX par Antonio 01110ES 
à taper en GFA 3.XX à la suite du FIcHIER. EDITEUP V 1.1 

DATA "DYNAMITE DUX", "à: \AUTO\DST . RAG" 
RATA "Vies infinies",&H6218,&H6B000012,&H60000012 
DATA "Vies infinies",&H62F0,&HIB000012,&H600000l2 
-A 

Temps infini par Antonio SIMOES 
pour BUGGY BOY version The Story So Far I 
a taper en GSA 3.XX à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "BUGGY BOY version The Story So Far I","A:000TOÏIUO- 
GYBOY. PRO" 
0000 "Temps infinC", 5)11208,5)15360600E, :,H4E76001 
DATA "FIN" 
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lJX... CRACI  

Pour choisir son nombre de 
crédits, recherchez les octets 
33FC 0005 0000 8A60 
et remplacez-le 00 05 par 
le nombre de crédits voulu. 
Ou rendez-vous à la piste 5, 
secteur 1, offset $4C. 

Pour avoir des crédits irtfi-
nis, recherchez les octets 
5379 0000 £460 13FC et 
remplacez-les par 6004 
0000 8A60 13FC. 
Olt rendez-torrs à Ici piste 5, 
secteur 10, offset $A4. 

BUTCHER HILL 

Pour avoir des laies infinies, 
recherchez dans le fichier 
'HILL3.BIN', les octets 0479 
0001 0001 4913E et rem-
placez-les par 0479 0000 
0001 49I3L-'. 
Ou rendez-vous a I'oflet 
$131-'4 

Pour avoir des munitions 
infinies, recherchez clans le 
Même fichier les octets 
0679 0001 0001 49C0 
et remplacez-les par 33FC 
2710 0001 49CO. 
Ou rendez-vous il I 'o/ /et 

$386 

DYNAMITE DUX 

Pour avoir cles vies infinies 
pour le jotteilr 1, recher-
chez dans le fichier 
AUTO\DS7:PRG', les octets 
6B00 0012 5 339 0000 
et remplacez-les par 6000 
0012 5339 0000. 
011 rendez-vous à Tof7:cet 
$6218. 

Pour avoir des laies infinies 
pour le loueur 2, recher-
chez dans le même fichier 
les octets 61300 0012 5339 
0000 et rem placez les par 
6000 0012 5339 0000. 
Oit rendez-vous à I'offei 
$62FO. 

DRAGON SPIRIT 

Pour avoir des vies infinies. 
recherchez les octets 4A 6E 
0006 661A 4A6E et rem-
placez-les par 601E 0006 
661A 4A6E. 
Oit rendez-l.vous à la piste 9, 
sectel.rr9, offset $198. 

Pour avoir de l'é,terg;ie infi-
nie, recherchez les octets 
4A6E 0016 61'42 4261' et 
remplacez-les par 6046 
0016 6142 4261'. 
Ou rendez-vous à la piste 9. 
secteur 0, offset $ 1BA. 

FORGOTTEN WORLDS 

Port,' avoir des vies infinies 
pour le joueur 1, recher-
chez les octets 0479 0001 
0005 4ADA et remplacez-
les par 0479 0000 0005 
4ADA. 
Olt rendez-voles à Ici piste 
58, secteur S, q/fset $122. 

Pour avoir des ties infinies 
pour le /oueu r 2, recher-
chez les octets 0479 0001 
0005 4ADC et remplacez-
les par 0479 0000 0005 
4ADC. 
Ort rendez-tous à la piste 
58. secteur , of f iet $1 62. 

FUTUR SPORT 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez dans le fichier 
A L.rI'O\ F17T.SPOIZT. PRG', les 
octets 0479 0001 0000 
D6D8 4A 79 et remplacez-
les par 0479 0000 0000 
D6'D8 4A 79. 
Ou rendez-volts à l'oÜset 
$336A. 
Ensuite recherchez les octets 
0479 0001 0000 DCDS 
13FC et m'emplacez-les par 
0479 0000 0000 DCD8 
13FC. 
Oit rendez-vous à l'o//set 
$6240 

Polo' avoir slit temps i,Tfi,li, 
rechercher dans le même 

fichier les octets 5379 
0000 DCDA OC79 et rem-
placez-les par 6004 0000 
DCDA OC79. 
Oit rendez-vous et l'Offset 
$9958 

Polir êtu'e invulnérable, 
rechercher tore jorr,- clans le 
même fichier les octets 13FC 
0001 0000 E6AC et rem-
placez-les par 1.3FC 0000 
0000 E6AC. 
Ou renclez-hoirs à 1 'offset 
$6084. 

DYNAMITE DUX 
(compilation Cartoons) 

Pou,' avoi1" 61es i.4es infinies 
potlr le joleeur 1. recher-
chez darts le fichier 
'AUTO\DST.I'RG', les octets 
5 339 0000 1 7F4 61300 et 
remplacez-les par 6004 
0000 17F-16/300.  
Oit rendez-toits a l'offset 
$6216'. 

Pour avoir (les vies infinies 
polir le jorietrr 2. recher-
chez dans le même fichier 
les octets 5339 0000 17F5 
61300 et remplacez-les par 
6004 00001 7F5 61300. 
Ol.r ,'endez-t'otts à I'offset 
$62FE. 

SUPER WONDER BOY 
(compilation Cartoons) 

Polo• avoir des crédits irifi-
rtis. ,•echerchez clarts le 
fichier 'AUTO\SWB.PRG', 
les octets 5378 C BF_'2 4E739 
0000 et remplacez-les pen-  
4E71 4E71 4EB9 0000. 
O1, rendez-vous a I'O/fset 
$820. 

DAMOCLES 

Polir avoir des h'ouioui/s 
int/itis. saitvegardlez une 
partie et éditez Ici avec un 
écliietn' de 5eozeurx; r•e,rclez-
vorts à l'vf/se! $'11302 et 
tapez 01 11 11 11 1111. 

STARGEESE 

Pou,' avoir cleti vies i,l/ilties, 

recherchez les octets 0479 
0001 0000 - L'L•A et rein-
placez-les par 0479 0000 
0000 4131.4. 
Ou rendez-vous à Ici piste 4. 

secteur 6 offset .fis IG. 

BEYOND 
THE ICE PALACE 

(compilation 
The Story So Far I) 

Pour avoir Cees vies i,lfinies, 

recherchez clans le fichier 
'ICT.PRC', les octets 5379 

0000 0534 61300 et rent-

placez-les par 6004 0000 

0534 61300. 
Ou rendez-l'o,ls à l'offset 
$31E 

Polir avoir des suivions u1/i-

nis, recherchez du ,,.V Ic' 

wtê„ze fichier les octets 5379 

0000 '/i8 2648 et ,•ent-

placez-les par 6010"! 0000 
4A28 2648. 
Oit ,encrez-l'ours à l'offset 

$J'AS. 

Poet ,' et re i„l'u lui e m'a ble, 
recherchez toujours doms le 

mémneJ'ichie,' les octets 5379 
0000 4AOC 660L' et rem-

plctcez-les par 6014 0000 

4i OC 6608'. 
Olt rendez-volts à l'of/set 

$10'44 

SUPER WONDER BOY 

I'otxr avoir des vies infinies, 
recherchez dotas le fichier 
AUTO\SGt'13.PRG', les octets 

6600 0088 4.-139 0000 

et renrploacez-les par 60007 

0088 4A$9 0000. 
Ou m'e,udez-voits à l'offset 

$6.'l 0. 
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TE EDITEUR Vi.? (C)Joystick Aout 1910 
ar Antonio Simoes en GFA 3.XX 

OAD titre$ 
DENT "Trainer pour ";titre$ 

11 .  joystick%( (1024/4)41) 
n%=V: joystick (0) 

rype$  
IF UPPERS (tvpsS)  

jxc 

::.;.,o:..:- 

O?EEK (tampon%+offset%) =chainei 
• POKE tarnpon%+offset%,chaine2% 

::te$"Option <"+type$+"> ±flSta_ 105" 
.00 IF LPEEK(tamoon%+offset%(=cha2.ne2 

POKE tarnpon%+offsets,chaine1% 
xte$="Option <"+tvpeS"> désinstalAe" 

IRINT "Ce 'ast' tris la ils siLo 
10 

Vies infinies pour FORGOTTEN WORLDS par Antonio SIMOES 
à raper en GFA 3.XX à la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 

DATA "FORGOTTEN WORLDS" 
DATA "Vies infinies",0,58,8,&H122,&H04790001,&H04790000 
RAT? "Vies infmnies",0,59,8,&H162,&N0479i00l,&H049Ø0Ø0 

NRJ à dont pour GAUNTLET II (compil GIANTS) par A. 
S 1140ES 

à taper en GFA 3.XX à la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 
DATA "GAUNTLET II" 
DATA "Energie a dor,f" ,ø,';7,:,5H132,&H317c07D0, 1H31 70F000 

Energ i e infmnie pour HELLRAIDER par Antonio SIMOES  
taper en GFA 3.XX à la suite du PISTE EDITEUR 	1.1 

FADA "ENERGIE INFINIE" 
"Energma infinie",0,8,3,&H136,&H42390000,&H60040000 

EAT? "Enerale mnfinie",0,I0,3,&H16,&H9F5116402,1R4E716402 
"Er,er'aie mniinie",ø, 1l,7,&HCO3  &090700030, &i14E7i4Ei 

Enerctia, il&rtu, far's 	.'_-s 	'i10,i a 
et invulnrhiiitê rir ;o:io., :o: HARKEF. 
oar Antonio 01140ES 
Pour etre sur de ne pas flinguer votre o_ _rsa,, 
essayer ce list i ng sur une copie. Ensuite charger Ia et 
et dés ctue le lecteur s'ételnt remettez l'origira10. 
a taper en GFA , .XX à la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 

DATA "AXEL MAGIC HAMMER" 
DAT!, "Iléca Trainer 01",0,0,1,&H90,&H4E75720F,&H600E720F 
DATA "Meca Trainer 02",0,0, 1,&HD8,S9002IIOII10,&H4E750000 

	

ADA 	éga Trainer 03",0,0,1,SH1FO,&HA8FB1234,&HA8FBF4DF 
IOTA "Méga Trainer 04,0,0,1, tRAil, &H00000000, &H33FC60110 
101? "Méga Trainer 05",0,0,1, &HA4, &H00000000, &H0001375A 
0011 "Ilége Trainer06",0,0,1,&HA8,&H00000000,&H33FC600 ; 

"Méga Trainer 07",0,0,l,&MAC,,çH000000ifØ,&H005E3000 
DATA "Méoc Trainer 08",0,0,?,&HBO,&H00000000,&H33FC60c)4 
DATA "Méga Trainer 0S",0,0,l, &P34,&H00000000, &H00013DAS 
DATA "'Méga Trainer 10",0,0,l,&HBE,&H0000000Ø,&H33FC6004 
DATA "Méga Trainer 11",0,0,1,&HBC,&H00000000,&H05014244 

"Méga Trainer l2",0,0,1,&HCØ,&H00000500,&H335:6004 
EAT?. "Méga Trainer 13",0,0,1,SHC4,IH00000000,&H00013E7A 
DATA "Méga Trainer 14",0,0,i,&HC8,&H000ø0050,5H33FC6004 
DATA "Méga Trainer 15",E1,0,I,&HCC,&H00000000,&H00014330 

AT? "M Ica Trainer 16,0,0,1, 5H00, &HCl0000000, 5H33006004 
Trainer 17",çt,o,:,10iE1, 1101101ff 1,5000, 4116 

2  

Invulnérabilité à BLOOD MONEY de la compil 'TRIA: 
par Antonio SIMOES 
à taper en GFA 3.1414 à la suite du PISTE EDITED? n 1» 

DADA "BLOOD MONEY disk 1 de la compilation TRIAD" 
EAT? "Invulnérabilité",il, tIIFASIICON, &HFA3370I10 

	

DATA 	erab:jj:4,!f,1,.D,sHO",5F10Ø,is1fA7Ø,&HE:::s 2 ;7o 
DATA "o 

Energie et Vies infinies pour DRAG,- ', 
Par Antonio 51(1050 
a taper en GFA 3.1414 a la suite du PISTE EDITEUR 

FAT? "DRAGON SPIRIT" 
DATA "Vies infinies", 0, 9, 9, &H198, &H4A6E0006, &H601EHOO'D 
:A'fA "Enerqie ±nlinia",1f, 9,9, 1H19?, &54A$Eø1'1E,&H6046c1016 

Vies infinies à 101ST NINDA II par Antonmo 31110ES 
tour etre sur de ne pas il:rcuar votre crigmnai, 
essayer ce listing sur une copme. Ensuite charger le jeu 
et dés que le lecteur s'éteind remettez l'originel. 
à taper en GFA 3.XX à la suite du PISTE EDITETJR V 1.1 
A "LAST NINJA II" 

DORA "Vies Infinies 6",0,29,10,&Hl2,&H60DA4E75,&Ii6ØDACØ12 
DATA "Vies Infinies 5", 0,29,l0,&M28,&H00000000,&H33FCI00D 
IOTA "Vies Infinies 4",0,29, 10,& 42C,&H00000000,&H0003?410 
DATA "Vies Infinies 3",0,29, iø,&H30, 10100000000, 1 HI3FC6SIT! 
DATA "Vies Infinies 2", 0, 2 9, 10, &H34, &H0E'000002 , &H0000AEA? 
DATA "Ves Infinies 1",0,29,10, &H38, &H00000000, &H4E7502100 

Credits 	'ras munies à MIDNIGHT RESISTANCE par A. 
SIMOES 

à taper en GFA 3.XX 	la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 
DATA "MIDNIGHT RESISTANCE" 
DATA "Tràdr'ms infinis",0,50,9,&H16E,&H53781038,&H69041039 
DATA "Ores 	infinies",ø,54,8,&HØD2,&H5378103A,&H5004103A 

i10 

Crédits infinis r' :m 	1011 'DIRA 	,m A:O:m: SIMOES 
a taper en GE? 3.00 a is suite du PISTE EDITEUR V 1.1 

DATA "POWER DRIFT disk 1" 
DATA "Crédmts mnfmnis",0,4,10,&HA4,&H53790000,&H60040000 
DATA "FIN" 

I 	 •' 

Vies infinies (2 joueurs) 	i'D'1011010,iF RARITS par A. 
DTF':DEs 

Pour etre sur de ne pas flinguer votre original, 
assayer ce listing sur une copie. Ensuite charger le lam: 
mt dés que le lecteur s'éteint remettez l'original. 
à taper en GFA 3.XX à la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 

DATA "SCRAMBLES SPIRITS" 
DATA "Vies Infinies 6",0,0,3, 1H06, &H00000000, &H33FC6ØRA 
DATA "Vies infinies 5",0,0,3,IHØA,&H00000000,&H00007C3! 
DATA "Vies infinies 4",0,0,3,&HØE,&H00000000,&H33FC6002 
DATA "Vies infinies 3",0,0,3,&H12,&H00000000,&H00007D96 
DATA "Vies infinies 2",0,0,3,&H16,&H0000000Ø,&H4E750000 
DATA "Via,' i:10mnier 1,2,0,5, tRAC, &H4A856602,&HE100FB5I 
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ZYNAPS 

Pour avoir Iles vies infinies 
aux cieux joueurs, recber-
chez clans le fichier 
AUTO\Z}iVA PSI 7.PRG', les 

octets 0439 0001 0000 
991A et remplacez-les par 
0439 0000 0000 991A. 
Rendez-vous à l'offset 
$2796 

ELEMENTAL 

Pour cat'oir Iles vies Infinies 
pour les cieux joueurs, 
recherchez dans le fichier 
ELL?11.PIZG', les octets 5390 
2F2D 8280 7000 et rein-
p/cicez.,)les par 4E71 2F2D 
8280 7000. 
Ol.r rendez-vous à l'of/Set 

$ 8FEE 

BLOOD MONEY 
(compilation TRIAD) 

Polar être invulnérable, 
recherchez les octets FA 53 
6C00 206E OA 70 el les 
remplacez par 1439 7CO3 
F800 2070. 
Ou rellclez-vous à Ici piste 5, 
sec/cur 2, offset $38. 

RED HEAT 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez les octets 5378 
3524 6728 30$A et reJJtpla-
cez-les par 6004 3524 
6728 $03A. 
Ou rerrclez ions cl Ici piste 2, 

secteur 10, offset $17E. 

CASTLE WARRIOR 

Pour avoir des ries infinies 

a!rx deux .jorre1cr, recher-

chez clins le fichier 'CAST-
LE.PRG', rechercher 2 fois 
les octets 046E 0001 et 
remplacez-les 046E 0000. 
Olt rendez-vous aux o%%ets 
$5CO et .,$601:. 

Puni' avoir ole l'énergie iJt/i-

nie, recherchez dolls le 
même fichier les octets 9161:' 

0002 et remplacez-les par 
6002 0002 (ci faire 12 

./ois). 
Oie rendez-vous ceux offsets 
$1520, $2044,  $2 7EC. 
$2A66, $390C, $ 43DA. 
$4D5A, $5032, $5278. 
$.5F14 et $6EE6. 

SIDEARMS 

Pou)' vivoir c/es vies infinies. 

être invulnérable el ne plus 
perdre ses aimes, recher-

chez clams le fichier 

AUTO\SIDEARÀIS.PRG'. les 

octets 4A79 0000 6EDA 
61110 et remplacez les pen" 

60FC 0000 6f:DA 61310. 
Ou rendez-t'otrs et lo//set 
$'2164. 

TRANTOR 

Polir avoir o11J temps i]7J!1Ji. 

rechercher claurs le fichier 
'7RAN7'OR.l'OS'. les octets 
6700 0022 5379 0000 et 
remplacez-les par 4E71 

3 3FC 0050 0000. 
Oit rendez-tolls cl l'o%/'set 

$58731. 

DEFLEKTOR 

Pour avoir des lies infinies. 

recherchez clouts le fichier 
AUTO\DLEF.PRG', les octets 
5379 0000 001.-3.-1 6704 et 
remplacez-les par 6006 
0000 0.03A 670i. 
Ou rendez-cous cr lu/fiez 

$ »L' 

GAUNTLET H 
(compilation GIANTS) 

Pour cn'oir l'cnec'ie cl clop/. 

recherchez les octets $ / 7C,' 
07DO 000E 42A1$ et rein-

placez-les par $1 7C 7000 

000E • 2A8. 
Oar rendez lours cr lu piste 

47. secteur 2, 0%/set ti' 132. 

THUNDER BLADE 

Poll)' avoir des vies infinies, 
recherchez dans le fichier 

TII(iNDEI?.YPG', les octets 

5379 0000 71-,'9A 6-100 et 
remplcicez-les par 600-1 
0000 719A 6400 (Le tout 
est ci JClil'e deux/'ois). 

Ott rendez-vous aux o/jse/s 

$$9DE et 5 1 ' 2. 

R-TYPE 

Poul' clt'oir (les vies 111fillies. 

recherchez les octets 5,379 

0001 698E 6600 el rem-

placez-les par 6004 000/ 

698E 6600. 

Ort rendez-robs à lu piste 

16. secteur . oNfiel 515E. 

BUGGY BOY 

Pour clroil' the lel)lps i/7Ji/li. 

recherchez cloths le .fichier 

'AU7'O\13['GÇ;YRO?'.PRG'. 
les octets 5360 640E • 250 
4A 79 el remplacez-les par 

4E71 6AOI: 4 250 IA 79. 
Ou reniiez-vous ci lo/,cet 

$1205. 

CLASSIQUES VOLUME 1 
(TIThIS) 

Pola' avoir Iles r'ie's infinies 

au casse bric/rrc. recherchez 
dans le fichier '(L.-LACC, 
les octets 04 139 00 00 00 
01 00 02 SB 2C et re JlJplcr-
c'ez-les par 04 139 00 00 
000000 02813 2C. 

Cor reltdez-roles et ro%fSet 

$2$.-1$C. 

Polit' avoir (les lies in/fillies 

au iii 'tcIcrs. recherchez 

dans le même fichier les 

octets 04 139 00 00 00 0/ 
00 01 31 94 et remplacez-

les par 04 B9 00 00 00 

0000013/ 94. 
Ou l'en clez r'nJrs ci l'offset 

31'1.î(%J>:1. 

Polir avoir des t'ic's illfiili(.'s 

(lit porc-mtscn, recherchez 
elctus le melee fichier les 
octets 61 00 EC 5-1 53 79 
00 00 BF 92 el r'emplac'ez-
les par 61 00 EC .54 60 
04 00 00 ;' 92. 

Oil 1'e,lc'lez-foils CI l'U/JSe/I 

$131- :'. 

CYIJERNOID II 

Pour être iltl~rl/rlércrble 

recherchez les octets 73 79 
00 03 53 7C 67 1$ el 

remplacez-les par : 60 04 

000353 5C6718. 
Oil reltclez-Dolls cl for piste 

42, secteur 1, o//set $162. 

Polo' croix des 'TflIE' in/i-

llïs, recherchez les octets S_> 

;9O00,34758'13 FC et 
remplacez-les pur : 60 04 
(4(1 113 47. 88 /3 FC. 
Oil reculez-torils et la piste 

43, sec/Cull' 9. (i//get 5F4. 

Pour avoir Iles 'SI-11111. D' 

iuifillis, recherchez les octets 

53 39(1003-1794 1$ FC 
el ,eftuplacez-les par : 60 
04 00 03 4" 941$ FC. 
Url rellclez-l'olts cl Ici piste 

1. secteur 9. v%/set 515E. 
Pole,' avoir des 'BOU 'CL'' 
iit1i1ris, aeobel'chez les octets 
53339000317A0 /3 PC 
el l'g1fuplctcez-les pctr : 60) 
04 00 0347,40 1$ FC. 
Oil rellcle -lolls cl Ice piste 

'2, secteur 9. o/Jset .5136. 
Pour cic(il dc's 'SEEKER' 

i]f%6tzs. recherchez les octets 

53390003 47.1C 1$ FC 
el remplacez-les par : 60 
0.1 00 0317,-IC /3 FC. 
Oil reiuctc'z-r.'olls d la piste 
.i$, secteur 8, nf/èet 51.34. 
Poilr avoir c/es 'Sl1:1R7" 

/hti/I/s. r'eche,chez les octets 
53.39 00 03 -17 B8 13 FC.' 
el reuluplucez-les par : 60 
04 00 03 47138  /3 FC. 

Orr cefrolez-rolls cl la piste 
',.sec. tells' 7, o//set $180. 

Polrrcrl•oirdes '771.1C1î' in/i-

ll/S. recherchez les octets 53 
.390003-17C4 13 1FC et 
remplacez-les par : 60 0-1 

00 0,4 -17 Cl 13 FC 

(.W iez-t'ous de celui-ci il 

est cl cheval Sill' cicfr.v sec- 

telrlsi). 
Olt renclez-l'oies cr Ice piste 

47. secteur 7, o//sel .$lEA. 
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l7FETXlFNE PARTIE 

LE LeIBIRINTHE 
C''st tore titille séquence d'arcade clout le but est cle prendre la clé située 
d lilt endroit stratégique. 
I Ste fois Ici clé prise. tut passage s'ouvre donnant accès à un étage sapé- 
rÏertl'. 

I.e plus dur est d'éviter les gardes. 
Certains vous cherchent pendant que d'autres c/7ertuent des torus de 
garde. 
Stratégie ù appliquer: 
en/critter toit$ les gardes. 
tore furs enfermés, ils soit! hors (l'élut de nuire et nous laissent opérer 
librement. 
Cè lAit'lht1hc se déroule sur quatre niveaux. 
('ue/u/s passé. tons arriverez cut bureau du général MANIGUA. 
Det'rftfl le Lir•ean: actionner porte. 

Dans le bureau du général al •ANIGUt 
I 'ne statue orne le btu•eau. 

Acliura'r bras statue. 0b, rill cu/ire. 
Pcxn• otu'r•ir Ie compteur électronique, utiliser loftier sur coffre, apprt ver 
sit  bon ton [ .\'OFF 

Référez-tous url mantle!poul sat Irl comment utiliser le portier 
(lue fois /C code trot rt.'C'. crpprrj'er sur Valider encore tine jois. 
Appu)'er stir hou Ion QN/OFI•: le bustier s'éteint, prendre hot"tier, actionner 
pote dit c/7'. prendre lettre. 
Les précieux documents sont d borrs.,.berl....l/ru, non. 
Ccrr to/cl 0770 qui trous ravit pour Ici derrsii trie lois les documents. 
("es! ici que s'el{gcrge la potircuite en scooter. 

SUR LE SCOOTER 
Cc//c Abase c!'ctr'cttcle .se dit 	en ceux parties. 
l'lc'ifiVi'c' polite: 

Ltrs poil sttit'e: 0ES TRO! 'IC1-I 
Des rochers corit'c'nt par l'agiles et vous t/et'ez les éviter 
Pour celer. le toits conseille de/carr Iles tirages de rirotfc a gauche. 
Ct'tte phase va durer $0 secondes. mais l'énergie cle voire scooter s'épuise 
très rile. 

('tie /las cirre cous nitrez rattrapé OESTRO17C11. torrs subtilisez /es docrt- 

Detr.~•iènte partie: 
Les shires tie 077O t*utts purtlsttit'eltt et essaient cic' détruire Moire scooter. 
Ils c's.;crrc ltl de gouts rentrer cleticrns. 
Celte phase dure trite thug/aine dc' secondes. 
l:iisinte, les documents sont n colts et le colonel Nient morts chercher en 
.cous-marin. 

DANS LE SOUS-MARIN 
Lc' cub rrel épluche les dossiers dIfsteeHh ra'ec rolls. 
le Stealth est dételai par lori antscrtinn SI' IDE!?. 
(:ri/c-ci demande tete rançon cle 500 kg cicplrltoltrur!. 
lncelpable c% réunir lu mertic r•e clemcrxdée clans les délais, le colonel frit 
ck' nu!ire0rt appel à units. 
hicks le p).?IN&mc est qu e..ce/ut les doissierc. le Stealth aurait atterri à phis 
(le 100 nt suris lu surface de /a titer 

le sons-tutor/ti auris c/trn cène d cel endroit. 
Charlie ions renter le compact disc tt virus, et les cigarettes. 
I lue /luis lui;' ué Suits l'eau, voici ce dire yours clei'e /!lire: 

SOUS L'EAU 
Drs cirre torrs porrt'ex hort,et: descendez d'tut écrcrrt. 
F_vmuiner tontes ler dignes. torts devez trouver tut te'nr/eta•. 
.fir gnus ne oorrcez pers, essayez a l'écran sut réa 	ù droite. 
I)ès cirre tous J''au'ez trouvé, allez it droite /usgtr'il être coincé par rete 
enittt'e. 

Pour powlniir l'ourt'rir, examiner palmier it la jonction des /'ailles dit 
ckura-ic''Dr perlinici: 
Diriez totrs tels Ici jonchai. aclioitner le bou lou, entrer clans lf, troll. 

suite des feux Crack page 120 

DANS LA BASE 
Actionner écoutille. 
Dolts Ici cage crrr.v pitairpas, aIr/iserstl'lo stir serrure, la porte s'ouvre. 
Uli iser montre stir mm' clegauche. 
Utiliser montre sur mur de droite. 
Avec Ici souris se diriger it droite sur le frlitt. 

Urie fois crit boit!, ctclluttitergrille. 

Iii lotis attend tut lahi'r/nItIe avec ries rats. 

1ZC/el'ez-t'Urts cut.\' motes rift premier 
('ate firs sorti de celte phase suit' 5 niveaux, Nous rouis retrouverez dans 
une salle cle bains. 
tht garde se lave, rtrettez-le hors (/'état cle nuire cit fai'cnm: 
danfnter gru•cle, prendre serviette, utiliser serviette stir garde. prendre 
rangers, prendre lacets, utiliser lacets sur garde. prendre vêtements, 
pleurite t'erre. 
Soilir de la pièce, aller tiers le boas, prendre Ici porte. 
Actionner tiroirs, evchiluer tiroirs. 
Prendre objets si il l' en a. 
.-/près cuvait exruiuiué toits les tiroirs. Vous devez posséder des tampons 
orerges et rias lacets. 
Sua•tir cle act pièce. 
Utiliser lacets stu•.lohil, 
,iller d ch•oite, euitr•er dales lapone. 
tarantiercicbctrras. pr•ench•eccruot ciesaiti'ekfge. eraminert'êternents, 
Actionner t'êtements. 
Prendre ordree cle mission. 
Utilise,' t'erre stn•foiutahnc'. 
Sortir cle lei pièce. 
. iller tirs le hcrttt. 
1.'v%/icier torrs demande nit serre' demi. 
Iller tees le bath. 
Iller et gauche. 

Eittrer clans /el parle. 
Utiliser t'erre d'eau sur u/ficier: 
l'crtulUuf qu'il a Ie dos toru•ué. 
Prendre tampon. 
Ileturrruc>r clans la piece ort ill' a ler f nfaiue. 
(-ulrser tcrmtipou suit' tampon encreur 
Utiliser tampon encré sur ordre cle mission. 
Sortir de lu pièce. 

Iller en hart. 
Se mettre très près dut dactyloscope. 
.lctiurnrcrpugttei c/e cigarettes. 
Actionner c /,Marette (pers Ici 4ème, c'est Ici cigarette e.vplosrt e) 
Utiliser iser papier s,tr t'erre. 
Utiliser e ntprerute stir dacti'Iaarope. 
Passer le couloir•. 
(tiliser ordre tampntuttr'stir boîte aux lettres. 
Passer Ici porte laser. 
Darts le couloir:: 
Utiliser câble électrique surprise de courant. 
Actionne). rasoir électrique. 
Utiliser rusoirélectr•ique sur poutbelle. 
Passer /cu poile. 
Quand le compte cl reboutes est décleltcbé, attendez. 
C'est cels /.IO all compteur (Ille la Frise der rasoir ici s'engager 
Prof liant élu la situation cle c/it•ersiolr: 
Utiliser cigare tie eiplosioe sur ordinatetu: 
Dès cirre celle-ci l'a Atteint. actionner OTTO, fuira ucr être enlevée. 
1 'liliser disque sur lec tetrr laser 
Le compte ci rebours l'a stopper, passer peu• ln porte clrt fond. 
Cite /ors accroché ci !'hélico. utiliser telde!n•sur hornhe. 
Dons les cuirs: crctiolruc'r crinin pure rrnratic/rie. 
Le Dr Will' envoie la bombe que les temdeirs lui renvoient etc pleine porte. 
i huis ayez réussi OPI:'h'I TIO;A' S'l'LL_ I L77-L 
l ruts /t'avez plus quit admirer le génie cle Dc/ph/ne Soffif'ale, dans Ici 
s grrerrce%Male. 
r Ciel jemt-:1lrche 1) 
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GAGNEZ' ICNE PLATINE 
LASER PORTABhE 

et plein d'autres superbes cadeaux (softs, badges,...) 

1 • Qu'appelle-
t-on une 

REGLEMENT DU CONCOURS 
Ce concours est ouvert à tous les lecteurs de Joystick. Pour participer, il suffit de renvoyer le bulletin 
ci-dessous dûment rempli. Vous pouvez jouer autant de fois qu'il vous plaira, mais seuls les 
bulletins originaux seront pris en compte. Le concours sera clos le 30 octobre1990, à minuit, le 
cachet de la poste faisant toi. Les bulletins non découpés dans JOYSTICK, tachés, raturés, 
surchargés, baveux, bourrés d'insanités, dopés au ketchup ou trempés dans I huile de foie de 

I morue seront avalés par Elbaz. S'il y a plusieurs gagnants, il seront tirés au sort. 

vendetta ( _ _ _ 

1 BULLETIN RBPONSB 
2 • Quelle est la i 	A découper et à renvoyer, apres l'avoir rempli, à : JOYSTICK CONCOURS 	I 
marque et la "VENDETTA" 53 avenue Gambetta, 92400 COURBE VOIE 	 I 
série de la 

Réponse no 1 voiture que 
conduit le héros Réponse n°2 

"Vendetta" ? de  Réponse n°3 

I 	J 
Prénom Nom 

3 • Sur le boîtier, II 
quelle est la I 	1 

'Adresse 
1 	1 	1I 	I1 	1 	I 	I 	I 	A 

couleur de la II I 	1 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	1 I 	I 	I 	I 	1 	I robe portée par 
I 	I 	I 	I 

I Code Postal 
la fille ? ,. 	. 	. . 	. 	, 	, 	. 	. 	. 	, 	 I 

Ile ------------------ Ordinateur_ 
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KING NEPTUNE'S ADVENTURE' 
Plongez dans cette aventure subaquatique au Royaume 

de Neptune I Le chaos s'est emparé de son empire. 
Partez à la recherche des huits trésors engloutis 

et l'océan retrouvera son calme... 

P'PADIKUS CONFLICT' 
Des hordes dévastatrices sont en vue de la planète Lextorians, 
Défendez ce dernier havre de paix dans la galaxie. 
A vous de détruire la base ennemie avant 
d'être expédié dans le vide spatial ! 
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4 
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joystick 
LES JEUX SUR MICRO ET CONSOLES 

W,. À 

IN 27 
TESTS .  

CARTOUCHES
' 

SUR LA  

v  

( 

6X 4000 L"' IL 

ALEX KIDD IN EGANTE CASTE. ALEX KIDD IN SHINO WOdD BATMAN. 
BATTLE OF FOUR MEN . COLUMNS. DOUBLE DRAGON. 

FIRE & 1FODRGET fl . GHOSTBUSTS . HELL XPLOR KLSU(. 
MOON WALKER . PRO TENNIS TOUR . RAMBO III . RASTAN SAGA II. 

SPACE HARMER . SUPER MONACO GRAND PRIX TETRISO 
TINTIN SUR LA LUNE . TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES. 

TRWFD VALIURY'S ADVENTURE. 
WORLD SPORTS. X. D. R.. ZOOM 	A '. 'A 



NEWS: LE VEER 

Indiana Jones III 	 Final Blaster- 

MICROMANIA AIME LA 
GAMEBOY 

Micromania le plus connu des VPCistes de 
France se lance à dont dans la Gameboy. Outre le fait 
que cette boutique propose des softs pour moins de 
200 francs, Micromania offre également tous les 
gadgets possibles et imaginables sur la Gameboy. 
Ainsi pour 275 francs vous aurez l'honneur la joie et 
l'avantage de ne plus vous tuer les yeux sur l'écran, 
allez allons-ygaiement, sur l'écran merdiquedecette 
console, grace au Light Boy, un gadget donc on vous 
avait déjà causé dans le dernier numéro de Consoles 
news. Egalement disponible, pour 199 francs, le 
Portable Carry-all vous permet de ranger et de trans-
porter, grace à une bandoulière, la console en elle-
même, quatre softs ainsi que les deux cables fournis 
avec la machine. Dernière nouveauté en matière de 
gadget, le Compact Carrying Case permet égale-
ment une certaine facilité de transport. Réalisée en 
plastic souple cette sacoche peut s'accrocher à la 
ceinture. Combien ça vaut, ça hein? Ben, 175 francs. 
Ah bon très bien. Merci à bientôt. 

SEGA AIME LA PUB 
C'est à grand renforts publicitaires que Sega 

compte développer le marché des consoles seize 
bits, avec la Megadrive, et confirmer sa place parmi 
celui des huit bits. Diffusés chaque mercredi à treize 
reprises à partir du 3 octobre prochain, des spots 
publicitaires permettront aux plus rapides d'entre 
vous d'obtenir le prêt d'une console Master System et 
d'un jeu pendant leweek-end. Tous les frais engagés 
et notamment les frais de port seront à la charge de 
Sega. Sega offrira également aux gagnants (tirés au 
sort parmi tous les appels reçus au standard) dix 
consoles de jeu Master System, et mille bons de 
réduction! Malgré la centaine de consoles engagée 
dans cette opération, les demandes risquent de dé-
passer le millier, alors dépêchez-vous, il n'y en aura 
pas pour tout le monde! De plus, ces actions seront 
coupléés d'une opération de parrainagetéléoù Sega 
sponsorisera -Le chevalier du labyrinthe., diffusée 
sur Antenne 2, cette émission-jeu sera diffusée à partir 
du 19 septembre le mercredi de 16 heures 30 à 17 
heures. Saluons ces brillantes initiavesqui satisferont 
les passionnés de la marque. 

Pendant le CES de Londres, 
une véritable avalanche de 

softs est tombée sur nos 
têtes, comme les baffes sur 

celle d'Albez! Si vous en 
voulez, vous allez en avoir. 

Alors, accrochez-vous, c'est 
parti mon kiki... 

O
n commence avec la console NES et avec 
hidiawaJoiie.s III. Ce jeu de plateforme 
typique vous mettra dans la peau d'Indy 
le terrible. Armé d'un lasso, l'aventurier 
fétiche de Steven Spielberg repart dans 
de nouvelles aventures, dans lesquelles 
il devra non seulement retrouver son 

père enlevé parla Gestapo maiségalement récupérer 
le Graal sacré avant les Allemands. Une super-pro-
duction en perspective. Egalement prévu pour 
l'automne, World Wreseixg vous projettera sur le 
ring. Des dizaines d'adversaires à combattre, des 
centaines de spectateurs à impressionner par votre 
jeu de jambes exemplaire, ou par vos acrobaties 
aériennes, un soft qui tient ses promesses, au vu de 
ses superbes graphismes. Enfin un jeu de catch 
intéressant. Duck Tales est un jeu de plateforme-
aventure mettant un scène un bienmignon petit canard. 
Ressemblant comme deux gouttes d'eau à l'oncle 
Picsou, espérons qu'il sera moins pingre. Graphisme 
impeccable, un des meilleurs de la console NES à 
l'heure actuelle. La sortie de ce jeu, très largement 
inspiré des dessins animés de Waft Disney est prévue 
pour la fin de l'année. Toujours sur la NES, spy vs spy 
devrait encore une fois arriver avant l'hiver. Si les 
graphismes de ce jeu ne sont pas excellents, la 
jouabilité surtout à deux le rend parfaitement dis-
trayant, les deux petits corbeaux espions qui se dé-
placent à l'écran étant vraiment trognons. Enfin une 
histoire d'espionnage plutôt marrante! Faxanadu, 
prévu pour le mois de novembre, est un jeu de rôle, qui 
si vous avez aimé Legend Of Zelda Il, ne peut vous 
décevoir. Peut-être un peu plus facile que Lirtk, 

Faxanadu ravira cependant les amateurs de ce type 
de jeu sur console NES. 

Redécouvrez les aventures de Megaman, 
l'homme bombe, dans Megamaw Il. Ce jeu de pla-
teau extrêmement divertissant comblera le léger vide 
laissé derrière lui par son illustre grand frère. Rien 
dans ce titre n'a été traité à la légère, aussi bien 
l'anrnation que le graphisme que la musique, alors 
soyez patient et sachez attendre au moins jusqu'à la 
fin de l'année. Robocop, la superbe conversion du 
film du môme nom ne devrait également plus trop 
tarder. Beat'Em Up à scrolling multi-directionnel, 
Robocop semble cependant avoir mal subi sa con-
version sur la console NES. Toujours plus fort avec 
Bloatc Co, ado, ce jeu de plateforme qui en son 
temps a fait la gloire des ordinateurs ludiques, et celle 
des machines d'arcade, connaît une nouvelle vie 
grace à son adaptation sur console. Merci Capcom. 

Moins bonne que la conversion qui en a été faite 
sur Gameboy, Lk ubie Dragon devrait quand même 
satisfaire les plusmordusdes Beat'Em Upmend'entre 
vous. Silent Service de Konami est un simulateur de 
sous-marin pendant la seconde guerre mondiale. 
Rares sont les simulateurssur consolé, alors quand on 
en tient un on le garde et on y joue. Et lorsqu'en plus 
les graphismes sont superbes, que l'intérêt est présent 
et que la facilité d'utilisation est exemplaire, on y 
rejoue deux fois plus. Voilà, c'est fini pour la NES. 
Heureux, satisfaits, contents? Tant mieux, moi aussi, 
parce qu'on s'est décarcassé la tronche pour vous 
trouver tout ça. 

Au tour de la GAMEBOY.makamura Gaioen est 
un jeu du style Ghouls'n'Ghosts. Tirez sur tout ce qui 
bouge, sautez par-dessus les pièges qui entravent 
votre route vers la gloire et bourrez la gueule à tous ces 
barbaresqui vous menacent. C'est rapide, c'est super 
maniable et en plus c'est hyper intéressant. Un futur 
vrai hit. NFL Football de Konami vous met dans la 
peau d'un de cesfootballeursaméricains qui font peur 
lorsqu'on les croise seul dans une ruelle déserte du 
Bronx. Pas énormément d'action dans cette simulation 
sportive puisque vous passez votre temps à sélection-
ner la tactique de jeu à utiliser plutôt que de jouer au 
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Football proprement dit. 
Taito perpétue Image de la Gameboy comme 

celle d'une machine possédant une excellente 
jouabilité, gràce à Fuppwl, découvrez les joies des 
puzzles, des casse-tètes chinois (bien que ce jeu soif 
programmé par des Japonais), et sentez la nervosité 
monter en vous. Flippul est parfaitement bien réalisé, 
les musiques accompagnant chaque niveau at-
trayantes et la difficulté croissante à chaque niveau 
permet à cette nouvelle production de Taito de bien se 
comporter devant l'inimitable Tetris. 

Jouez les Alain Prost en herbe (ou les Ayrion 
Senna, ou qui vous voulez, je m'en fous, finalement!), 
grâce à FI Spit-ft. Cette course de voilure vue du 
dessus vous fera passer de longues heures devant le 
petit écran monochrome de la Gameboy, à ce propos 
achetez le Ught Boy, c'est vraiment super bien. Dr 
Mario n'a pas grand chose à voir avec le Mario que 
nous connaissons. Recyclé dans la médecine pas 
vraiment douce, Mario devra éliminer les microbes 
dans un jeu du style de Tetris. Plus de renseignements 
sur ce jeu lors de sa sortie définitive qui devrait 
survenir à l'heure où vous lirez ces lignes. Greralfns II, 
The New Batch devrait être la prochaine réalisation 
sur Gameboy tirée d'un fits de cinéma. Ce jeu de 
plateforme à scrolling mufti-directionnel vous fera 
revivre les aventures de Gizmo, la petite boule de poils 
partie sauver les hommes. C'est mignon tout plein, et 
en plus Gremlins Il est hyper att ractif. Je vous le dis, 
ce jeu-là, il faudra le surveiller de près, de très très 
près. Deux autres jeux sur Gameboy tirés de filers  

devraient également arriver dans le courant du mois 
d'octobre: Robocop, et Gbost asters H. L'un est un 
Beat'em Up traditionnel comportant cependant de 
super monstres de fin de niveau, l'autre est un jeu 
d'aventurelaction comme seuls les Japonais savent le 
faire. Le graphisme et l'anination de ces deux jeux 
sont pour la Gameboy absolument fantastiques, reste 
à voir l'intérét.Sotaroe's Key est un jeu de plateau et 
d'escalade, dans lequel vous devrez sauter sur des 
cubes et éviter les gredins lancés à votre poursuite. 
Parfaite reproduction enmonochrome dujeu du mérne 
nom sur ordinateurs ludiques, Solomon's Key amu-
sera et passionnera, je vous le parie. Enfin, Boulder 
Dash, programmé par Beam Software est un jeu de 
puzzle, où l'action ne reste cependant pas de côté. 
Collectez les bonus, évitez lesmonstres lancés à votre 
poursuite et surtout ne vous laissez pas mpressionner 
par les pierres placées sur votre chemin, elles sont là 
pour vous aider. Passez en dessous, et laissez-les 
tomber sur vos ennemis, facile, pas cher, ce jeu vous 
apportera de longues heures de plaisir. Un titre qui a 
fait la gloire du Commodore 64 et qui risque fort de 
cartonner lors de sa sortie prévue pour le début du 
mois d'octobre. 

Un peu de repos? Vous en avez trop? Reposez-
vous car ce n'est pas fini! Au tour de SEGA MASTER 
SYSTEM. On recommence avec Paperboy. Le célè-
bre distributeur de journaux est de retour et c'est tant 
mieux. Sur votre vélo, vous avez été engagé pour  

balancer les journaux du matin dans la botte aux 
lettres des propriétés de la ville. Faites gaffe aux 
vieilles personnes, aux chiens et à toutes les autres 
embûches du style. L'adaptation sur Sega est bonne, 
malgré une trop grande répétitivité dans l'action. 

On avait déjà vu ce que valait Eswat sur la 
Megadrive (test dans Joystick numéro 7). Amis de la 
SMS, votre heure est venue, la conversion de ce 
superbe jeu de plateforme est enfin terminée. A vous 
d'éliminer gangsters et truands et de rendre à la ville 
sa tranquilité d'autrefois. Si les graphism es d'Eswat ne 
sont pas toujours au niveau, sa jouabilité compense 
très largement ce léger manque. Le soft qui devrait 
faire le plus de bruit lors de sa sortie prévue pour la fin 
du mois d'octobre, c'est Super Hosaco GP. D'un 
concept différent de celui de la Megadrive, puisque 
cette version peut se jouer à deux simultanérment, 
SMGP ne décevra pas. 

Si vous êtes d'accord, on va maintenant causer 
de la PC ENGINE. Beaucoup de titres sont également 
annoncés pour le mois d'octobre. Tbwder Blade est 
la conversion d'un jeu d'arcade qui sévissait dans les 
salles de jeu, il y a bien maintenant trois ou quatre ans. 
Pilotez un hélicoptère dans un univers en trois dimen-
sions, évitez les missiles ennemis, les buildings qui se 
dresseront devant vous et détruisez ces enfoirés 
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TV Sport Football 

d'envahisseurs. flj4ig Shark est également une 
conversion d'arcade. Scrolling vertical, bonus ampli-
fiant l'efficacité intrinsèque de votre avion. Pas très 
original, ce jeu possède cependant une excellente 
maniabilité.AeroBtaster est le prochain Shoot'Em Up 
J'exception sur PC Engine. Pouvant se jouer à deux 
,7.inufanément, ce jeu de tir au scrolling horizontal 
différentiel sur trois plans est stupéfiant de maniabilité 
et de vitesse. Prowrestling, de Taito, vous emmène 
dans le monde infernal du catch. Certainement la 
meilleure simulation de ce sport sur PC Engine. Mais 
i~ est vrai que jusqu'à présent, cette console n'a pas 
étégatée par les dittérents jeux de catchdéjà existants. 

TVSpors Football sera la première réalisation de 
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Eswat. 

Cinemaware, une société bien connue des posses-
seurs d'Amiga pour ses brillantes réalisations, qui se 
lance à l'assaut de la NEC. Dotée d'un excellent 
graphisme, cette simulation du sport number one aux 
USA ne devrait pas passer inaperçue lors de sa sortie 
vers le milieu du mois de novembre. Final Blaster 
devrait être, avecAero Blaster, l'un des deuxmeilleurs 
Shoot'Em. Up à venir. Scrolling vertical, sprites et 
monstres de fin de niveau stupéfiants. Final Blaster 
risque très fortement d'être un des tous meilleurs jeux 
de tir sur PC Engine, et lorsqu'on connaît lescapacités 
de cette machine dans ce genre de jeu, on sait à quoi 
s'attendre! 

Pour conclure cette liste impressionnante, parlons 
un peu de la MEGADRIVE. Dyn~amue Duke de Seibu 
Kaihatsu est le parfait jeu de baston. Très largement 
inspiré de Cabal ou de Nam-1975 sur Neo Geo, 
Dynamite Duke se déroule de la même manière. Un 
scrolling horizontal permet de découvrir de nouveaux 
ennemis et de nouveaux paysages. Superbement 
bien animé, ce jeu risque cependant de lasser très 
rapidement les amateurs d'action. Gaiar~es est un 
Shoot'Em Up traditionnel sans grande originalité pour 
une machine 16 bits. Prévu pour latin de l'année, ce 
jeu ne devrait pas rester dans les mémoires. Dans 

Juoctioe de Konami vous devrez réfléchir, réfléchir, 
vous décarcasser la tête pour venir à bout de la 
centaine de tableaux qui vous sont proposés. Entiè-
rement réalisé en trois dimensions, ce jeu change par 
rapport aux réalisations traditionnelles de cette con-
sole. Difficile et même rébarbatif, Junction se révèle 
être super intéressant lorsqu'on s'y penche d'un peu 
plus près. Max, de Tengen, devrait être disponible à 
l'heure où vous lirez ces lignes. Principal concurrent 
de Tetris, Klax est également unemerveille dejouabilité. 
Star cruiser de NCS est le premier titre sur console 
à utiliser la 3-D forme pleine. Ce jeu mi-arcade mi-
aventure vous emmènera sur d'autres planètes, à la 
poursuite de truands intergalactiques. Parfaitement 
réalisé, ce jeu devrait cependant rebuter beaucoup 
d'entre vous, puisque tous les dialogues se déroulent 
en Japonais. Dur, dur, car vraiment Star Cruiser est 
une réussite. Attendons donc une version officielle de 
cette aventure. L'un des premiers développeurs fran-
çais à se consacrer à la Megadrive, c'est Si marils, 
avecTatgban. Ce jeu, issu de l'Amiga, est un Beat'Em 
Up dans lequel vous dirigez un guerrier sanguinaire 

Super Monaco Grand Prix. 

Paperboy. 

selon un scrolling multi-directionnel. Le graphisme et 
les animations sont superbes, mais reste à voir la 
version définitive qui promet. 

Attention! Electronic Arts débarque en force sur 
Megadrive. En présentant lors du CES, six nouveaux 
titres, dont trois devraient être disponibles dès le 
début du mois d'octobre. Dans Populous vous in-
carnez dieu. Construisez montagnes, volcans, habi-
tations etc... Et faites prospérer vos serviteurs. Origi-
nal comme pas deux, Populous est un jeu qu'il ne faut 
pas manquer.Zaxygoylest comme son nom l'indique 
un jeu de mini-golf. Quatre ou cinq parcours de dix-
huit trous sont proposés, à vous de bien savoir viser 
pour espérer finir premier. Troisième production 
d'Electronic Arts: Budokan. Ce jeu d'art martial vous 
entraînera dans les régions les plus reculées du 
Japon antique. Affrontez de nombreux adversaires et 
devenez le maitre incontesté du full-contact toutes 
catégories. Les trois autres titressont:SwordofSoda, 
Battle Squadron, etJobn Madden Football. Ben voilà, 
c'est fini pour aujourd'hui. Heureux d'avoir eu votre 
dose de news mensuelle? M 

Budokan. 

COMMODORE 
FRANCE, MERCI ! 

Une brillante initiative de Commodore 
France, que cette initiative-là. Alors que 
la console Commodore basée autour d'un 
vieux et poussiéreux Commodore 64, la 
C64GS (GS pour Game System) devrait 
voir le jour outre-Manche dès le mois 
d'octobre, Commodore France ne 
compte pas importer cette pseudo-
console. Malheureusement pour nos 
compatriotes Européens et spécialement 
Anglais, cette console devrait faire l'ob-
jet des attentions particulières de certains 
éditeurs en mal d'argent. Simple, on re-
prend un vieux hit sorti des fonds de 
tiroirs, on le transfère sur cartouche, on 
crée un nouveau package et hop, em-
ballez, c'est pesé. Les titres proposés à 
la vente dès la sortie de la C64GS seront 
Dropzone, Jack Attack, Spy Vs Spy, 
Paradroid, Ancipital, Delta, Hunter's 
Moon, Boulderdash, Pastfinder, Pitstop 
II, Kickstart, Wizball, Thrust, Encounter, 
Mercenary, Rescue On Fractalus, Bounty 
Bob Strikes Back, The Sentinel, et Inter- 
national Karate Plus. Le prix de toutes 

NE VOUS 
TROMPEZ PAS 
DE MEGADRIVE 

Si vous désirez acheter une Megadrive 
française et pas une japonaise, ne vous 
trompez pas et regardez bien ce que vous 
choisissez. D'abord, si le prix est de 1890 
francs, si l'emballage est noir, s'ouvre vers 
le haut, si à l'intérieur vous trouvez un jeu, 

POWER BAS 
Commercialisé par Virgin en même 

tempsue l'Arcade Power Stick, le Power 
Base C' nverter permet de rendre la 
Megadrive compatible avec les cartes et 
les cartouches de la Sega Master System. 
Pour la modique somme de 330 francs, 
cette extension se plaçant sur le dôme de la 
Megadrive, permettra aux nostalgiques de 
la huit bits de redécouvrir certains jeux, 
qu'ils auraient peut-être perdu de vue. Der- 
nière petite chose, qui satisfera les ama-
teurs de la Megadrive japonaise, le Power 
Base Converter fonctionne parfaitement sur 
cette machine bien qu'il soit prévu pour le 
Megadrive française. Une bonne nouvelle 
pour ceux qui n'ont pas pu attendre sep-
tembre pour acheter leur Megadrive. 

JOYSTICK /OCTOBRE 1990/82 



4 

ces cartouches devrait tourner aux alen-
tours des £24,95 (environ 250 francs). La 
console livrée avec cinq jeux devrait être 
vendue à £99,99 (environ 1000 francs), ce 
qui n'est pas franchement donné pour 
une machine qui a maintenant bientôt 10 
ans d'âge. Vraiment, merci Commodore 
France de nous avoir évité cette catas-
trophe. 

en l'occurrence Altered Beast, si le bouton 
Reset est blanc ainsi que le filet autour du 
-dôme- de la Megadrive, c'est impeccable, 
vous êtes bien en présence d'une version 
française. Par contre si l'on vous propose 
une Megadrive un peu moins chère avec 
un voire deux ou trois jeux, si en plus 
l'emballage est blanc, le filet est rouge, et le 
bouton Reset bleu, alors là pas de problè-
mes, c'est une version japonaise. Ne vous 
faites pas avoir dans l'un ou dans l'autre 
cas, ça serait vraiment trop con! 

Disons-le carrément et 
n'ayons pas peur des mots, 
l'Arcade Power Stick de la 
console Megadrive est le plus 
fantastique joystick qu'il m'ait 
été permis d'utiliser de toute 
ma vie d'invétéré joueur. D'un 
poids total de 800 grammes, 
l'Arcade Power Stick se révèle 
être l'arme du parfait consoleux 
que vous êtes. Si son poids lui 
confère un sérieux avantage 
de solidité, ses dimensions (28 
cm de long sur 14 de large) 
apportent à l'utilisateur un cor 
encore inégalé. Si le Power Stick a été 
spécialement conçu pour la Sega 
Megadrive, il est également compatible 
avec tous les ordinateurs pourvus d'une 

deuxièrne quinzaine d'octobre au prix de 
369 francs, l'Arcade Power Stick est le 
joystick qu'il vous faut. 

LA 

GAMEGEAR : 

ENFIN ! •
Ça 	y 	est, 	la 

1 GUILLEMOT DISTRIBUE LA NEO-GEO 
Il n'aura pas fallu attendre longtemps pour voir la Neo-Geo distribuée en France. 

Comparez aux quelques deux ans d'attente pour voir la Megadrive enfin mise en vente 
officiellement par Virgin, Guillemot fait figure de cheval de course.Cependant et malgré 
cette rapidité, le prix de la Neo-Geo variera très peu. La console coûtera 3450 francs et les 
cartouches entre 1790 francs et 1990 francs. 

Gamegear, la nou- 
velle console porta- 
ble de Sega devrait 

CHAMPION !!„ rj 	ii 
bientôt voir le jour 
au Japon: sa sortie AVEC 10S SUPER TRUCS 8!1IIONS 
est prévue pour le 6 ET S ATÉGIES POUR JEUX RADIO octobre 1990. Son 
prix de 20000 yens, 
environ 800 francs, EHpQ 
soitàpeu près 1600 NI~ 
francs lors de son 
importation en Fran- 286 pog.s 
ce, devrait en faire Enfin 	disponible en 	France, 	le 	livre des P 	:125 F 

di- la re conderrente di. 
recte de la Lynx. secrets divulgués. Les 60 jeux NINTENDO® ~ 	 9 	1 (P~ te 	s) 

Plus de vingt jeux ; les plus répandus sont ici présentés, analysés 
avant 	fin dispon ibles 
avant la fin de l'an- et les stratégies ies 	a nantes dévoilées, avec les ~ 	~ 	gagnantes  
née: Columns, Su- ' trucs, codes et mots de passe qui vous 
per Monaco GP, 
Pengo, 	Wonder éviteront des heures de frustration L. 

Boy, G-Loc, Base- Super Mario Bros.2, Legend of Zelda,  
ball, 	Maye 	Syn- 
drome, 	Psycho Wizards and Warriors, Megaman 2, 

World, Shinobi, Ten- The Adventure of Link, etc. 
rlis, Fantasy Zone, 
Space 	Harrier 	III, 
Out 	Run, 	Alien j 1 
Storm, Golden Axe, 

DE COM 	DE aa 	mà 

j'en passe et des 
E0 ONS Rnao, lev rue sr-.torques. 75005 PARts. 
je 	 ou ~ ~a~ ci-dessus, le meilleurs. Attention, 

prochain ris- 
Mme: SUPERTRUCS ET STRATÉGIES NINTENTO 

 
que 	d'être 	rude NOM — 	 -- 
rude, 	financiè- ADRESSE 

Jif,. 

rement 	parlant, 
j'entends... -- 	 1 
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Il est indéniable que de-
puis l'annonce de sa sortie 
au Japon pour le 21 novem-
bre 1990, tous les regards 
du monde ludique se tour-
nent vers Nintendo. Géant 
parmi les géants du jeux sur 
console avec 26 millions de 
NES vendues aux Etats-
Unis, Nintendo devait réagir 
face à l'invasion des con-
soles 16 bits (Megadrive et 
PC Engine). C'est mainte-
nant chose faite, et de belle 
manière! Superbement ins-
tallé outre-Atlantique avec 
la NES et la Gameboy, près 
de 5 millions d'unités ven-
dues pour cette dernière, 
Nintendo compte bien sur la 
Super Famicon pour perpé-
tuer son image de perfec-
tion ludique. Si le nom de 
cette console n'a rien de bien 
surprenant, Famicon étant 
le patronyme japonais de la 
console NES que nous con-
naissons ici, ses caractéris-
tiques se rapprochent 
fortement de celle de la Neo 
Geo de SNK. Les bruits les 
plus étranges courent, ce- 
pendant, 	autour 	du 
processeur central 16 bits 
de la Super Famicon. Spé-
cialement réalisé par 
Nintendo pour cette nouvelle 
console, ce processeur 
semblerait pouvoir assurer 
une compatibilité ascendante avec le 65CO2  de la Famicon (la NES en Europe et aux 

Etats-Unis). Mais, futurs possesseurs de 
Super Famicon, ne vous réjouissez pas 
trop vite, les cartouches disponibles ac-
tuellementen France pour la Famicon (donc 
pour la NES, vous l'aviez compris), sont 
des cartouches du marché européen. Leurs 
dimensions sont donc différentes de celles 
des cartouches Famicon du Japon, ce qui 
implique qu'elles ne sont pas compatibles 
avec le port cartouche de la Super Famicon. 
A moins de faire venir des jeux Famicon du 
Japon ou d'utiliser un adaptateur spécifi-
que, la compatibilité en France et en Eu- 

Super Mariola,fd 

rope entre ces deux machi-
nes risque d'être fortement 
compromise. Ceci sera, 
d'ailleurs, le seul et unique 
point négatif pour nous, 
utilisateurs français. Pour 
mieux comprendre ce qui 
vous attend, lisez plutôt la 
suite de cet exposé et ad-
mirez ce qui vous est offert 
par Nintendo. L'écran bé-
néficie de plusieurs résolu-
tions, la plus basse affiche 
256x224, résolution infé-
rieure à celle de la 
Megadrive qui rapellons-le 
affiche une résolution de 
3ZOx244 points, mais la plus 
élevée laisse perplexe et 
surprend quelque peu 
puisqu'elle est de 512x448, 
très nettement supérieure à 
tout ce qui existe actuelle-
ment sur le marché, supé-
rieure même à celle de la 
Neo Geo! LaSuper Famicon 
possède également cinq 
co-processeurs spéciali-
sés. Ainsi, le co-processeur 
graphique permet d'afficher 
256 couleurs simultanément 
choisies dans une palette 
de 32768 couleurs. Un autre 
co-processeur se charge 
des effets spéciaux graphi-
ques. La Super Famicon 
peut, entre autres, étirer, 
zoomer, tordre, détordre, 
effectuer des rotations sans 
aucun problème, puisque 

tout est prévu en hard, plus besoin d'astuces 
de programmation, tout est dans la ma-
chine. Aucune difficulté non plus au niveau 
des scrollings, la Super Famicon possède, 
toujours en hard, quatre écrans logiques. 
Imaginez un Super Mario sur quatre plans 
avec des tonnes de scrollings différentiels, 
quel pied! Un troisième co-processeur 
s'occupe de la gestion des sprites, 128 
d'une taille maximale de 64x64 pixels sont 
ainsi envisageables simultanément à 
l'écran. Au niveau sonore, la Super Famicon 
est également tout à fait surprenante. La 
machine propose huit voies stéréo dont 
certaines, les voies PCM, rendent un son 
digitalisé en 32 kHZ sur 16 bits d'un réa- 
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PONCE, ON NE 
JOVE PLUS! 

Seuls les Américains pouvaient pro-
duire un gadget tel que le Thumb Master. 
Ce «superbe» outil, utile àtous ceux qui ont 
des problèmes de pouce, et Dieu sait com-
bien ils sont nombreux, évitera à tous les 
adeptes du tir à répétition de multiples 
troubles cutanés, du style durillons, rou-
geurs locales, cals, cors, etc... Le Thumb 
Master (en français, le maître pouce) existe 
en plusieurs couleurs, noir, bleu, vert fluo-
rescent, rose et en trois tailles différentes, 
petite, moyenne, et grande. Pour l'instant 
aucune importation massive n'est encore 
prévue, mais cela ne devrait pas durer! 

Dragon Fly. 

lisme saisissant, du moins aussi bon que 
celui de la Neo Geo. Les dimensions de la 
Super Famicon (242x200x72mm), entre 
celle de la PC Engine et celles de la 
Megadrive, lui assurent une parfaite 
intégration entre les livres de classe, la 
télévision, et l'ordinateur. Mais c'est surtout 
au niveau des logiciels que la Super 
Famicon se place d'entrée de jeu (si l'on 
peut dire) au top niveau des consoles. Pas 
moins de 32 compagnies japonaises sont 
déjà en train de développer sur le nouveau 
bijou de Nintendo. Parmi celles-ci, et pour 
n'en citer que quelques-unes, notons: 
Imagineer, Tookin House, Chun soft, 
Capcom, Square, Hudson Soft (les créa-
teurs de la PC Engine), Hal laboratory, 
Mediagenic, T&E Soft, hot-B, Ascii, Asmik, 
SNK (tiens! Tiens! Comme c'est étrange), 
Kemco, Konami, Irem, Enix, Sunsoft (déjà 
auteurs des superbes conversions de 
Batman sur la NES et la Gameboy), Seta, 
BPS, Tecmo, Koei, Epoch, CBSSony group, 
Sofel, Taito, Deco et pour finir Nintendo 
bien évidemment. Outre ces sociétés, de 
nombreuses compagnies européennes et 
américaines sont intéressées par la Super 
Famicon, Infogrames en France par exem-
ple devrait adapter Drakkben, Electronic 

Arts et FTL devraient réaliser respective-
ment Populous, et Dungeon Master, dont 
les réputations ne sont plus à faire. Trois 
softs devraient être disponibles en même 
temps lors de sa commercialisation: Super 
Marioland (où Mario devrait diriger un 
dinosaure!), FltgbtClub (un super simula-
teur de vol), et F-Zero (un jeu de course 
intense). Mais bien d'autres titres seront 
disponibles d'ici à la fin de l'année. Parmi 
ceux-ci, nous aurons Dragon Fly, absolu- 

Final Fight. 

ment fantastique et original. Vous dirigez 
une mouche métallique dans un univers 
tridimensionnel avec rotation et étirement 
de sprites, vraiment impressionnant. Dans 
Gbosts'n Gbouls III, vous vous retrouve-
rez une fois de plus dans la peau du roi 
Arthur parti à la recherche de sa dulcinée, 
c'est hyper beau et encore mieux animé 
que sur Megadrive, wooaawwww! La con-
version de Big Run, la célèbre course de 
voiture de Jaleco, ne devrait également 

pas décevoir. R-Type il, le vrai, celui des 
arcades, pas la seconde partie de R-Type 
comme sur PC Engine, devrait si les dates 
sont respectées voir le jour vers la fin de 
l'année entre le 25 et le 31 décembre. Final 
Figbt, encore une conversion d'arcade, ne 
décevra en aucune façon tous les ama-
teurs de Beat'Em Ups violents. Les cou-
leurs sont superbes et l'animation est quasi 
identique aux bornes d'arcade, remarqua-
ble. Un jeu de golf aux superbes graphis-
mes, en trois dimensions devrait égale-
ment être disponible. Bombuzal et 
Drakkben, deux jeux déjà connus par la 
plupart d'entre vous, puisqu'il s'agit 
d'adaptations de jeux micros 16 bits (ST et 
Amiga) sont également prévus. Zelda III, 
la suite des aventures de Link, hit parmi les 
hits sur console NES, sortira juste après la 
Super Famicon. En tout plus de trente titres 
sont ainsi prévus jusqu'au mois de janvier. 
Livrée avec un joystick à quatre boutons 
feu ainsi qu'avec un jeu dont le titre ne nous 
a malheureusement pas encore été com-
muniqué, la Super Famicon sera commer-
cialisée au Japon pour 25000 Yens soit 
environ 1000 de nos francs. Grâce aux 
importations parallèles, la Super Famicon 
devrait arriver en France juste un peu avant 
noël. Malheureusement son prix devrait 
plus que doubler et dépasser allégrement 
les 2000 francs. Pour espérer l'avoir moins 
chère, il faudra attendre, attendre et atten-
dre encore, car aucune commercialisation 
officielle, en Europe, n'est actuellement 
prévue. Et c'est un tort. 

J'M DESTROY 

R-Type II 
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Conçue pour recevoir 
un lecteur CD-ROM, un 
clavier et une tablette 

dont l'étonnant ALTERED Console SEGA Mégadrive 16 
BEAST, offert avec la console. 	bit, on ne 
Compatibilité avec tous les 	joue pas 
jeux du catalogue SEGA grâce avec ces  
au Master System Converter. 	choses-là. 

Liste des points de vente sur le 3615 code SEGA 

Graphismes extraordi-
naires, rapidité et fluidité 
des animations, son FM 
t ' 	35 ' eux venir s ereo, 	~ 	 graphique. 
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out comme Joe Montana Football, 
Pat Riley Basketball ou encore 

James «Buster- Douglas Boxing, 
Moonwalker fait partie et inaugure la série 
de jeux sur Megadrive entièrement dédiés 
à une vedette du sport ou du showbiz, ici 
vous l'avez compris la vedette c'est le seul, 
l'unique, le magnifique, le superbe Michael 
Jackson. Tiré du film du même nom, 
Moonwalker vous emmène dans un univers 
cynique, où la drogue et les enlèvements 
d'enfants règnent en maître. Mais heureu-
sement pour nous, Michael est là avec son 
coeur et sa générosité grosse comme un 
cheveu de la tête de Kaaa. Si le personnage 
n'est pas toujours apprécié, le jeu, lui, ne 
peut que satisfaire les adaptes des jeux de 
plateforme. Au cours des cinq niveaux 
proposés ici, Michael (vous) devez aller 
délivrer les enfants capturés par Mr Big. 
Reprenant à peu près les scènes du film, 
vous partez ainsi à la recherche des enfants 
disparus, ouvrez toutes les portes et les  

fenêtres du Club des années trente, les 
coffres des voitures garées dans les rue de 
la ville, profanez les tombes du cimetière 
du clip Thriller, évitez les araignées géan-
tes des cavernesetenfin dans une dernière 
partie du jeu, assurez à donf pour anéantir 
Mr Big dans son complexe hyper sophisti-
qué. Si le scénario de Monwalker, pourtant 
conçu par Jackson lui-même, n'est pas très 
original, la réalisation de ce jeu est assez 
exceptionnelle. Il est vrai que si parfois 
j'essaye d'attraper 	avec la bou- 
che ma cigarette au 	vol, Michael 
lui fait encore plus fort. 	Une pièce 
de monnaie à la main, 	un juke- 
box de l'autre côté de la 	pièce, 
un geste auguste du bras 	et hop, 
la pièce dans la fente et la 	musi- 
que inonde de sa somp- 
tueusemélodie le haut-parleur 	de 
votre télé, ou les baffles de 
votre chaîne. Du grand art, vrai-
ment très fort, j'ai beau m'entrai- 

ner chaque jour je n'y arrive pas! A propos 
de musique, vous n'allez pas être déçus, 
puisque toutes les bandes sonores 
digitalisées sont issues des meilleurs hits 
du chanteur. A chaque nouveau niveau, 
une musique différente, donc si je compte 
bien cinq niveaux donnent cinq musiques, 
parfait, c'est ça! Au programme vous avez 
donc: Smooth Criminal, Beat It, Another 
Part Of Me, Billie Jean, et enfin Bad (ma 
préférée). Outre des bandes sonores re- 

marquables
Moonwalker 
présente 
aussi une des 
meilleures 
animations 

ter?" 	- 	sur Megadri- 
ve. Comme 
pour la plupart 
de ces jeux, ici 
il est égale-
ment question 

de baston, mais attention on ne frappe pas 
impunément le «roi ,  Michael comme ça. 
Son truc à lui c'est la danse, donc pour se 
défendre il pourra bien évidemment utiliser 
ses pieds et poings, mais également ses 
qualités athlétiques hors du commun dans 
ce domaine. Une simple pression prolon-
gée sur le bouton A du joypad et c'est parti 
pour une danse étourdissante, ponctuée 
par un «yeahhh» digitalisé, entraînant tout 
sur son passage. C'est vraiment du grand 
spectacle. Si la présentation de Moonwalker 
semble pour l'instant idyllique, un point noir 
subsiste: le jeu est vraiment trop simple, 
trois heures de suite et c'est fini. Un peu 
juste, non? Mis à part ce détail qui a son 
importance, vous ne pourrez pas être dé-
çus, c'est du très bon. 

j'M DESTROY 

EDITEUR : SEGA 
GRAPHISME: 16 
MANANIMATION: 19 
MANf ABIL(fE: 18 
SON: 19 
PRIX: 400 FRANCS 
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On ne touche pas 

à ma console de jeux 
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Nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 	 Elle est d'enfer 
Branche ta nouvelle console Amstrad 	 4 	 Amstrad et plein de nouveautés vont 

GX 4000 sur ta télé. Te voilà propulsé 	 encore arriver. 

dans le monde merveilleux des jeux sur 	 ~} 	 `~ 	Et en plus, le jour oû tu voudras évoluer 

Aznstrad. Des jeux au graphisme excep- 	 vers un micro-ordinateur Amstrad 464 

tionnel, avec un son à te couper le 	 _ 	 Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 

souffle ! 	 M Ob 	 1 ' 	,i„ 	cartouches puisqu'elles sont compatibles 

La GX 4000, c'est une nouvelle généra- 	_ __ 	tom► 	- b 	avec ces micro-ordinateurs. 

tion de consoles. En plus de son look 	 La nouvelle console de jeux Amstrad 

d'enfer, ses performances sont éclatan- 	 _._-_— 	GX 4000 est livrée complète, avec ses 

tes: 64 Ko de mémoire, un son dé- 	 F 	* 	2 manettes de jeux, le cordon de 

ment, 32 couleurs parmi 4096... une 	 TTC 	raccordement à la prise Péritel, et un 

technique qui assure un max. Des tas de Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, jeu de simulation de course automobile 

jeux sont déjà disponibles sur cartouche et lisez Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques. 	- Burnin Rubber - sur cartouche. 

* Prix public généralement constaté. 



GAMEBOY 

.>, 	 n an après la sortie de Batman dans les 
salles obscures, l'aventure continue et ap- 
paremment passionne toujours autant les 
foules. Il faut bien dire qu'il y avait de quoi, 

car les adaptations de Batman sur console, que ce 
soit sur la NES ou sur la Megadrive étaient de taille. 
Autant vous mettre tout de suite au parfum, l'adap-
tation sur Gameboy est elle aussi absolument fan-
tastique. Super Mario Bros, cela vous dit quelque 
chose, hein? Batman sur Gameboy suit à peu près le 
même schéma dans son déroulement que ce superbe 
hit de Nintendo. Presque tout dans Batman est 
réussi. Le graphisme par exemple, que cela soit 
dans les rues de Gotham City ou dans l'entreprise 
chimique Axis, est sans aucun reproche. On est 

;' 

	

	 même étonné par la qualité des détails et la finesse 
des tracés. L'animation et le scrolling horizontal, là 
encore sans reproche aucun, laissent 
le joueur bouche bée. Outre le tradi-
tionnel jeu de plateaux, avec 
plateforme mouvantes, trappes, et 
autres pièges du style, Batman 
comporte également un véritable 
Shoot'Em Up à scrolling horizontal. 
Détruisez tout ce qui arrive devant 
vous, c'est vraiment hyper jouissif, 
très impressionnant pour une console 
du type de la Gameboy. Les pro-
grammeurs de Sunsoft ont parfaite- 

ment compris et ce dans toutes leurs 
adaptations de Batman, l'équation magi-
que: souplesse plus rapidité plus intérêt 
égalent un méga-super-hit. Comme dans 
toutes les autres versions de ce jeu, sur 
Gameboy, Batman pourra également récu-
pérer armes et munitions au cours de son 
périple. En détruisant des cubes de lumi-
nosité différente vous «customisez» votre 
bat-boomerang, afin qu'il devienne la bat-
arme la plus efficace du monde, et devant 
la puissance du joker, ce n'est vraiment 
pas de trop. Bon voilà, j'ai fini, j'suis désolé 
mais j'en reste là, je ne peux plus tenir, j'en 
ai trop envie. Ahhhh, ça y est, je craque, j'y 
retourne. Vive Batman. 

j'M DESTROY 

EDITEUR: SUNSOFT 
GRAPHISME: 18 
ANIMATION: 19 
MANIABILITÉ: 19 
SON: 17 
PRIX: 195 FRANCS 
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 

NLE 
~r HGOH 

EDITEUR : TECHNOS 
JAPAN 
GRAPHISME: 18 
ANIMATION: 17 
MANIABILITE: 18 
SON: 17 
PRIX: 195 FRANCS 
VU ET DISPO CHEZ 
MICROMANIA 

1 faut bien reconnaître que 
Double Dragon n'est pas 
un jeu qui fatigue l'intel-
lect, mais qui s'en plain-
drait puisqu'il offre une 

excellente alternative à tous ceux 
qui possèdent une Gameboy et à 
qui les jeux d'action manquent. 
Double Dragon est un jeu de 
baston, pur et dur, comme on n'en 
fait plus. Issu des bornes d'arcade, 
Double Dragon vous permettra de 
combattre contre la bande des 
guerriers noirs, punks ou rockers 
de leur état, les membres de cette 
joyeuse confrérie se sont emparés 
de Marian, votre douce et charmante amie. 
Pour partir à sa recherche vous pourrez au 
choix, soit foncer tout seul comme un grand, 
soit décider d'embarquer votre frère ju-
meau, qui devra cependant également 
posséder une Gameboy pour jouer. Vous 
êtes prévenu, ça va cartonner dur. Petit ou 
gros, aucune importance, servez-vous de 
tout ce qui se trouve à disposition, ton-
neaux, barils de bière, matraques, battes 
de baseball, pour venir à bout de vos ad-
versaires. Sur le petit écran de la Gameboy, 
Double Dragon surprend par la qualité de 
ses graphismes. Tous les dégradés de gris 

possibles et imaginables sont en effet pré-
sents ici, pour plonger le téméraire aventu-
rier au coeur de l'action. Ainsi, les décors du 
fond sont merveilleusement rendus sur 
l'écran noir et blanc de la console portable 
de Nintendo. Outre les superbes musiques 
lorsqu'elles sont écoutées au casque, le 
très bon scrolling multi-directionnel qui pour 
une fois ne fait pas mal aux yeux, une bonne 
animation, Double Dragon possède éga-
lement une jouabilité exemplaire. Un must 
sur Gameboy. 

j'M DESTROY 

GAMEBOY 
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ell explorer est, comme rien 
ne l'indique dans son nom, 
un jeu de plate-rormeàscrol-
ling multi-directionnel, pur 

produit de l'imagination nippone, débor-
dante dans ce style de jeux. Vous incar-
nez Kakurenbo, prélat de votre état, et 
vous devez lutter contre le diable Enma 
devenu fou, certainement par overdose 
pixellienne. Certainement très déséquili-
brée au départ, votre mission commence 
plutôt bien puisque Cakya-Mouni, le gar-
dien du paradis vous confie l'arme la plus 
sophistiquée du moment, la balle Maha-
ju. Hell Explorer se divise en sept niveaux, 
chacun se terminant non pas par un 
monstre de fin comme on en avait désor-
mais pris l'habitude, mais par une divini-
té, qu'il faudra atteindre pour passer au 
niveau supérieur. Tout en tuant les diffé-
rents monstres, entravant la bonne mar-
che de votre mission, vous pourrez pren-
dre plusieurs types de bonus. Ainsi, ré-
coltez tous les objets apparaissant au gré 
de l'excellent scrolling multi-directionnel 
d'Hell Fire, ilsvous permettront, par exem-
ple, d'augmenter le nombre de rebonds 
de la balle, de récupérer des balles de 

couleurs dotées de pouvoir spéciaux 
(flammes, explosions dans seize di-
rections, foudre éliminant toute vie à 
l'écran, etc...). Graphiquement parlant 
Hell Fire est le parfait exemple d u 
jeu japonais type. Les spri-
tes sont tout petits, les 
décors de fond très enfan- 
tins, et la musique - chan- 
geante à chaque niveau - 
pimpante à souhait. Le jeu en lui-même 
est agréable à jouer, mais pourtant je 
doute fort qu'il passionne les foules. 

J.M DESTROY 

EDITEUR: TA1TO 
GRAPHISME: 14 
ANIMATION: 15 
MAN IABILITE: 19 
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ANIMATION: 17 
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ruxton est la conversion d'un jeu 
d'arcade qui sévissait jadis dans 
les salles de jeu vers les années 
1988. Tout à fait classique dans 

sa réalisation, Truxton reste un agréable 
jeu de tir. Plusieurs options sont accessi-
bles à partir du menu principal, parmi 
celles-ci, vous pourrez par exemple 
écouter toutes les musiques du jeu, les 
effets sonores digitalisés, ou bien choisir 
un des trois niveaux de difficulté, facile 
(l'ennemi tire un minimum de coups), 
normal (c'est normal!), ou bien difficile 
(l'ennemi attaque de tous les côtés sans 
répit). Comme dans maintenant tous les 
jeux de tir - on est bien loin du premier 
Space Invaders! - des pastilles de cou-
leur larguées par les ennemis tués pour-
ront agrémenter l'efficacité, ou la vitesse 
de votre Super Fighter, au programme 
trois types d'armes trois fois modulables 
en puissance: les faisceaux Truxton verts, 

qui découpent l'ennemi dans une gerbe 
incandescente, les lasers du tonnerre, à 
mon sens la plus efficace, et enfin les 

power shots» de couleur rouge tirent 
des balles en éventails, balayant ainsi à 
peu près tout l'écran. Du côté de la réali-
sation, Truxton est presque à la hauteur 
du jeu original de la borne d'arcade, les 
scrollings verticaux, malheureusement 
sur un plan, sont bons, l'animation du 
Super Fighter et de ses ennemis est 
également excellente, seul la taille de 
l'écran n'apporte pas entière satisfac-
tion. En effet, un tiers de celui-ci est 
réservé aux diverses instructions pen-
dant le jeu: nombre de vaisseaux, de 
Mega Bombes, de crédits. Dommage... 
Doté d'une assez bonne jouabilité, Trux-
ton convaincra les profanes des jeux sur 
Megadrive, mais pas les autres qui atten-
dent certainement beaucoup plus... 

J.M DESTROY 
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IN SHINOBI WORLD 

A
lex Kidd, l'aventurier au grand 
coeur, est de retour. Ce coup-
ci, ce n'est plus qu'un simple 
petit garçon aux poings rava-

geurs, ce n'est plus le sympathique 
adolescent en quête d'aventure, cette 
fois-ci c'est un véritable... Ninja. 
Le principal problème d'Alex, outre le fait 
qu'il ait des durillons aux pieds, qu'il ait 
rendez-vous chez le dentiste le lende-
main, que sa belle-soeur se soit barrée 
avec son meilleur ami, c'est que sa petite 
amie vient de se faire enlever sous ses 
yeux par le terrible ninja noir. Le ninja 
blanc qui passait par là et qui dix mille 
ans auparavant avait banni le susnom-
mé ninja noir de la planète Shinobi, se 
réveille et investit notre bon vieux Alex 
Kidd de tous les pouvoirs et de toute la 
science détenus par les Ninjas. Sur les 
traces de sa bien-aimé, épée à la main, 
l'aventure commence. Au départ, Alex 
possède quatre points d'énergie, un seul 
contact avec un des méchants, et hop, 
un point d'énergie en moins„ 
faites donc gaffe car l'éner- 
gie est rare et précieuse 
sur la planète Shinobi. 

Heureuse 
ment 

ri i 
SEGArr  

ter 	. 

ï1A►  / -  

au gré des rencontres, Alex sera amené 
à découvrir des coffres. Ouvrez-les et 
découvrez soit des super-méga-giga-
dément-coeurs permettant à notre petit 
héros de récupérer un peu d'énergie 
perdue, soit des "Power-ups" tels qu'une 
nouvelle épée bourrée d'ions positifs, 
archi-utile pour détruire les ennemis à 
courte distance ou qu'un lot de shurikens 
tout neufs pour les distances plus impor-
tantes. La planète Shinobi sur laquelle se 
situe cette aventure se compose de quatre 
niveaux, chacun partagé en trois stages 
gardés par des monstres de fin. Eliminez 
le dernier combattant et le chemin du 

niveau supérieur vous est grand ouvert. 
Alex Kidd in Shinobi World est comme 
son nom l'indique, une parfaite synthèse 
entre Alex Kidd in Miracle World (les 
premières aventures d'Alex) et Shinobi. 
C'est la première fois qu'un héros de jeux 
vidéo va faire un tour dans l'univers d'un 
autre jeu. Un concept qu'il serait peut-
être intéressant d'utiliser plus souvent 
(NDLR: Chase HQ in Rainbow Islands, 
Teenage Mutant Ninja Turtles in search 
for Passionate Patti, Drivin'Ghouls'-
n'Tank'Platoon, Shadow of the Forget II, 
Tetraklax...). Reprenant un par un les 
principaux avantages de ces deux jeux, 
cette nouvelle version est très agréable à 
jouer. Les tout petits sprites présents tout 
au long du jeu sont vraiment tout mignons 
(à prononcer à la Rosanna Arquette dans 
le Grand Bleu, lorsqu'elle parle du bébé 
de la copine d'Enzo. Note de Seb: je com-
prends mieux, maintenant, les problè-
mes de JMD: on ne peut pas être normal 
quand on est fan du Grand Bleu. Note de 
JM: moi je préfère le Grand Bleu au gland 
bleu ce qui n'est pas ton cas!) Bref, trêve 
de bavardages et de considérations dis-
tinguées, et revenons à nos moutons. Les 
graphismes variés doublés de bon effets 
sonores apportent à Alex Kidd une ex- 
cellente joua 	bilité, propre aux 
précédentes 	aventures de notre 
petit héros. 	Un bien joli soft, ma 
foi, comme 	on aimerait voir plus 

souvent. Si vous aimez 
Alex, vous allez ado-
rer cette nouvelle 
aventure. 

J' M DESTROY 

EDITEUR: SEGA 
GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 17 
MANIABILfTE: 16 
SON: 17 
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42 -MICROSPOT 56, rue du 11 Novembre 42100 ST Etienne 77.33.12.52 84 -BOULANGER AVIGNON C.0 Auchan 84130 Le Poulet 90.31.46.38 

56-LA BOUQUINERIE 7, rue do Poet 56100 Lorient 97.21.26.12 86 -MAJUSCULE 3, bis rue de L'Bperon 86000 Poitiers 49.41.05.53 

59 -DIGIT CENTER C.0 V2 59650 Villeneuve D'Ascq 20.47.44.23 91-MAJUSCULE C.0 Art de Vivre rue J. Cocteau 91100 Corbell 	64.96.94.6 
92 	 AREA 6, rue d'Aguœseau 92100 Bonlogne Billancowt (l)48.25.39.8 -HAZARDOUS 60 -MAJUSCULE BEAUVAIS 	20, rue ST Pierre 	60000 Beauvais 	44.45.50.50 

60 -QUENEULTE 22 rue de la RépublIque 60105 CrelI 	44250426 95 -MAJUSCULE C.0 Art de Vivre nie des Ban Noyer 95160 Grapy (ouverture nov 

• LA "O''' 	TSTftIDJV 	AV 	.» u.,U..,4.. 	62200  fl,,..i,.IMq,r 	1IR7•4•44 95 -CONTINENT ST BRICE avenue Robert Shuman 95350 St Brice La Porte 39.92.66.8 
VA ITIflJUO.tt.LL AtflvflnL -w, 	. 	 - 

63 -NEYRIAL 1, Cours Sablon 63800 Clermont Fernand 73.93.94.38 

CHAQUE JOUR DE NOUVELLES BOUTIQUES PC ENGINE 

CONTACTEZ LA HOT LINE POUR CONNAITRE LA BOUTIQUE PC ENGINE DE VOTRE VILLE 

HOT LINE PC ENGINE: (16)99.08.95.72 	DISTRIBUTEUR: GIS (16)99.08.90.88 

IMPORTATEUR DISTRIBUTEUR: SODIPENG (16)99.08.89.41 
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alkiry's Adventure est la toute 
• • 	dernière production de la com- 

pagnie Namcot. Inconnue pour 
un très grand nombre d'entre 

vous, puisqu'on ne peut trouver ce jeu que 
dans les trois ou quatre boutiques spécia-
lisées dans l'importation parallèle, l'héroïne 
de ce jeu, d'un type encore trop rare à 
l'heure actuelle sur PC Engine, la princesse 
Valkiry, gagne à être connue. Se déroulant 
dans un décor tri-dimensionnel Valkiry's 
Adventure est un subtil mélange entre le 
jeu de rôle et le jeu de plateau où l'arcade 
règne en maître. Er ce qui concerne le jeu 
de rôle: on retrouve ici toutes les principa-
les caractéristiques de ce type d'aventure. 
Détruisez les monstres se dressant sur 
votre route. Amassez les pièces d'or tom-
bées de leurs poches. Rendez-vous à l'une 
des trente boutiques qui jonchent la carte 
de Valkiry's Adventure. Troquez ces piè-
ces contre de nouvelles armes. Et surtout, 
n'oubliez pas d'engager le plus grand 
nombre de combats possibles, afin de ga-
gner le maximum de points d'expérience. 
Mais comme je vous l'ai dit un peu plus en 
avant, Valkiry's Adventure est également 
un véritable jeu de plateau en trois dimen-
sions. En tout, sept niveaux dont les dernier 
sont infiniment longs, vous permettront de 
traverser forêts, marécages, temples, 
montagnes enneigées, chacun étant sanc-
tionné par un monstre de fin de niveau. Un 
système de mot de passe per-
mettent également de repren-
dre une partie làoù vous l'aviez 
laissée. Une ruse de plus en 
plus utilisée sur console PC 
Engine et Megadrive, et qui 
permet d'accroftre grandement 
l'ergonomie du jeu. De 
temps en temps, au gré 
des rencontres que vous 
pourrez effectuer, vous 	 ?.• 

serez amené à discuter 
avec cerins personna- 

ges. Une sorcière notamment, omnipré-
sente tout au long de l'aventure, vous po-
sera des questions, malheureusement en-
core en Japonais, si comme moi vous n'y 
comprenez rien, ce n'est pas grave, vous 
aurez une chance sur trois de vous planter, 
et de toutes fa- 
çons, ce n'est 
pas primordial 
pour finir l'aven- 
ture. Disons que 
c'est juste bien 
utile pour la ter- 
miner 

 
 en moins  

de temps. Du 
côté esthétique, ; 
Valkiry's  
Adventure est r} 
parfaitement . 
réalisé. Les vingt-  
cinq monstres `~V 
petitset gros sont 
parfaitement 
bien animés. Les 
décors, bien que 6:. - 
quelquefois un I 
peu vides, sont î_ 
graphiquement 
très fins. Treize musiques pimpantes et 
musicalement très sympas à entendre, 
doublées de cinquante-huit sons différents 
digitalisés ou non égayeront vos luttes 
acharnées. Mais là où ce nouveau jeu de 

Namcot remporte la palme d'or, c'est au 
niveau de la jouabilité. Ona enfin vraiment 
envie de découvrir tous les tableaux, voir 
d'autres paysages, affronter de nouveaux 
monstres. Le seul petit reproche résiderait 
dans la maniabilité qui parfois notamment 

~`s q 

lorsqu'on veut sauter ou tirer en diagonale 
laisse à désirer. Mais faisons fi de ce léger 
défaut et laissons-nous transporter dans 
ce monde féerique et ludique. Le parfait 
compromis entre aventure et action, un 

excellent jeu. Regrettons 
^nd même les quelques 

ises en japonais, qui frus-
t, qui frustrent, qui frus-
t... 

j'M DESTROY 

EDITEUR : 
NAMCOT 
GRAPHISME: 18 
ANIMATION: 18 
MANIABILITE: 14 
SON: 17 
PRIX: 400 
FRANCS ENVIRON 

'I 
PC-ENGINE 

92!h 
	

41 



le spécialiste du jeu vidéo :1 
CONSOLE NEO GEO DE SNK  

VENTE ECHANGE 
CONSOLENEOGEO 3.950 F 
MAGICIAN LORD 2.000 F 500 F 
BASEBALSTAR 

PROFESSIONAL 2.000 F 500 F 

NAM75 2.000F 500F 
TOPPIAYERGOLF 2.000F 500F 
NINJA COMBAT 2.000 F 500 F 
RIDING HEROS 2.000F 500F 
SUPER SPY 2.000F 500 F 

MEORY CARD TELEPHONER 
SNK CONTROLER TELEPHONER 
VERSION PROPOSANT LES JEUX EN ANGLAIS A L'ECRAN 

SEGA MASTER SYSTEM 749 F 
NEWS: 8ANKPANlC 199 
AISXKWWDW 329 BOMBER RAID 299 
GOLFMANIA 379 SCRAMBLE SPIRIT 299 
SLApSH0T 329 JEUX DE ROLES: 
DOUBLE hAWK 329 0IX.0E1lJUS 329 
OPERATION WOLF 319 LORD OF THE LORD 329 
CHASE HQ 329 SPELL CASTER 399 
ASSAULT QTY 329 MIRACLE WARRIOR 399 
'WORLD CAMES 329 Y'S 399 
RC GRAND PRIX 329 ULTLMA IV 399 
BATTLE OUT RUN 329 JEUX DR SOCDITBS : 
RUNNING BATTLE TEL SHANGAI NA 
FREEDOM FIGHTER TEL MONOPOLY 299 
GAINGROIJND TEL PENGUIN LAND 799 
LUNETTTE.S3D 309 CASINO GAMES 299 
LIGHTPHASER 269 SERIES HAROS: 
COOTROL STICK 139 FANTAZY ZONE 99 
SPEED KING 199 FANTAZY ZONE 11 299 
ACTION: FANTAZY ZONED 269 
TEDDY BOY 99 PSYCHO FOX 329 
GHOSTHOUSE 199 WONDER BOY 285 
SPY VS SPY 199 WONDER BOYS 299 
AZTEC ADVENTURE 299 WONDER BOYDH 329 
QUARTET 259 ALEX KIDD 285 
SECRET COMMAND 99 1IEXKIDDD 299 
CYBORGHUNTER 29S ALEXKLDDIII 285 
GHOST BUSTER 299 DYNAMITE DUX 329 
RASTAN 299 SPORTS: 
ALIEN SYNDROME 299 SUPER7ENNIS 99 
CAPTAIN SILVER 299 PRO WERSRING 259 
RAMPAGE 299 GREAT GOLF 285 
COULD MASTER 299 GREAT FOOTBALL 259 
TIMES SOLDIER 299 WORLD SOCCER 2L5 
ALTERFS BEAST 379 GREATBASEBAIL 25$ 
GOLDEN AXE 329 GREAT BASKETBALL 255 
ARTS MARTIAUX: ENDURO RACER 99 
MY HERO 199 WORLD GRAND PRIX 99 
TILE NINJA 99 ROCKY 299 
KUNG FU KIDD 269 CALIFORNIA GAMES 299 
BLACK BELT 295 AMERICAN BASEBALL 299 
S)0NOB1 329 AMERICAN PROFOOTBALL 299 
KENSEIDEN 299 BASKETBALL NIGHTMARE 299 
DOUBLEDRAGON 329 TENNIS ACE 329 
VIGILANTE 329 PHASER ET 3DOANSTER TOWN 235 
COMBAT: RESCUE MISSION 99 
916 FIGHTER 199 WANTED 285 
TRANSBOT 99 R.M80D1 329 
O[OPUFTFJt 285 SH00TING GAMES 265 
ACTION FIGHTER 99 ZAXXON 3D 319 
POWER STRIKE 269 MAZE HUNTER 3D 319 
GLOBAL DEFENSE 99 OUTRUN 3D 319 
ASTROWARRKIRATFOT 285 POSEIDON WAR 3D 319 
THUNDER BLADE 299 A SORTER: 
R-TYPE 329 SUPER MONACO OP OCT 
SPACE HMUER 299 SHINOBI B NOV 
AFTER BURNER 329 THE STRIDER NOV 
GALAXY PORCH 329 E.SWAT OCT 

CONSOLE AMSTRAD GX 4000 
CONSOLEGX 4000 990 AVENIR: 
~EUR COULEUR STEREO BARBARIAN D 	 269 
GX 4000 NC NIGHT BREED 	 269 
FIRE AND FORGETII 269 NAVY SEALS 	 369 
TENNIS CUP 259 CHASE HQ (SQ) 	 269 
ROBOCOPU 569 TOQKI 	 269 
DOUBLE DRAGON NA PANG 	 269 
BATMAN 269 P100IING 	 269 
OPERATKW TMAD6tBOLT 269 WORLD OF GAMES 	269 
MIDNIGHT RESISTANCE 2W THESTRDERU 	 YB 

ATTENTION, LES CONSOLES SNR, NEC ET MEGADRIVE 

rue de Flandre 75019 Paris • Tél. (1) 40 
JEUX POUR GAMEBOY 
HASEBALL 270 SHANGAI 	270 WORLD BOWLING 270 
PENGUIN WAR 270 KAKUMUN SNACK 270 NEWS: 	270 
BATMAN 270 SHOGI 	270 PICK MAN 	270 
POPEYE 270 	KINNLESURVIVANT 270 70ID 	 270 
BLG IA 270 SNOOPY 	270 'ROIDS ARMS 	270 
PUS ROAD 270 MAIO LAND 	270 VOLY FIRE 	270 
BOXING 270 SOCCER BOY 	270 MAS79RRA8ATEK 270 
PUZZLE BOY 270 MICKEY MOUSE 270 FART GAMES 	270 
DEAD HEAT.., 270 SOLAR STRIKER 270 GUN DAMS 	270 
QIX 270 	1O!OACSS MANIAC 270 FOLY FUN 	270 
DRACULA 270 	SPACE INVADERS 270 LOOPING 	270 
QUARTE 270 NEMESIS 	270 COSMOTANK 	270 
GOLF 270 SUPERCHINESE 270 DOUBLEDRAGON 270 
ROCK CHASE 270 TRUMP BOY 	270 1EFNM,EMT(1i1SS270 
HY39flI.0DERBfEL27O WARRIORS 	270 Elt....TFiSpRONFR 

CORE GRAFX ET SUPER GRAFX 
PCB40I@ORECRAFXf012 129) BREAK IN 450 
PC ENGK.ORE GRAFX BULfAGIIT 399 
69111,2 JEUX 1490 CHAN & CLAN 350 
PC ENGTCORE GARER CHASE HQ 390 
501IZ . 2 JEUX 1990 CITY HUNTER 390 
CARTE WE ICEKE€FAN 100 CYBER CORE MO 

CYBER CROSS 390 
DOUBLEUR 190 DIGITAL CHAMP 450 
ONDYNE 390 DEATH BRINGER CD 450 
TBIPLEUR 240 DEEP BLUE 390 
QUADRUPLEUR 290 1X39 DO KO 00)4 390 
JOYSPAD 290 DORAJLMON 39D 
IOYSPADDOUBLEUR 340 DRAGON SPIRIT 290 
XE I PC 400 DROP ROC( 310 
XE I PRO 700 DRUNKEN MASITR 340 
ADAPTATEUR AMSTRAD 240 DUNGEON EXPLORER 390 
JOYSTICXBX 140 ENERGY 390 
JOYSTICK HORN 190 FI DREAM 390 
JOYSTICK WONTEtK 390 FI PILOT 340 
PAC LAND 290 FANTAZY ZONE 790 
PARANOIA 390 FIGHTING STREET 450 
PC KJDO 390 FINAL LAP 450 
POWER DOLE 390 FINAL ZONE D Q) 450 
ROWER (RADIE BASEBALL 390 FIRE POWER WERSTLING 3w 
RED ALERT 450 FORMATION ARMED 390 
P47 490 FORMATION SOCCER 390 
ROCK ON 39) GALAGA 88 390 
PSYCHOCHASER 390 GJIOUSI'NGHOSTS(SG) 490 
R-TYPE I 350 GOLDEN AXE CD 450 
R-TYPE B 390 GRAND ZORK (SG) 390 
SHANGAI 390 GUNHFD 390 
SHINOBI 450 HEAVY UNIT 390 
SHUBIBIN MAN 39D HONEY IN THE SKY 2 
SIDEARMS 390 KING OF CASINO 340 
SIDEARMS SPECIAL CD 450 KNIGHT RIDER 450 
SON SON B 390 LEGENDARY AXE 390 
SPACEHARRIER 290 MANIAC PROWRESIUNG 390 
SPACE INVADERS'90 390 MR HELI 450 
SPLATIBRIIOUSE 3W MOTO BIKE 490 
STRANGE ZONE 390 MOTO ROADER 390 
SUPER DARIUS 450 NAXAT OPEN 399 
SUPER SPHINX CD 450 NECTARIS 3W 
SUPER VOLLEY BALL 390 NEUTOPIA 390 
TALES OF MONSTERPATH 290 NEWS: 
TATSUKO FIGHTER 390 SOFIA SPOUT 360 
TIGER HELI 390 RASAN SAGA D KNASTAR) 369 
TIGER ROAD 390 OPERATION WOLF 349 
TRIPLE BATTLE FI 450 SUPER STAR SOLDIER 370 
USAPROBASKET 390 PULNIC 299 
VOUS B 450 XEVIOUS 299 
VICTORY RUN 390 VEIGUES 299 
VIGILANTE 29D DOWNLOAD 349 
WATARU 310 IMAGE FIGHT 349 
WONDER BOY B 310 DEVIL CRUSE 349 
WONDER BOY DI CD 450 SUPER FOOLISH MN 349 
WONDER MOMO 290 WORLD BEACH VOLLEY 299 
WORLD COURTT NNIS 340 LOAD RUNNER 299 
WORD STAIXVM BASEBALL 390 GHOULS'N GHOSTS (SG) 499 
ATOMICROBOKID 450 KLAX 349 
YAKSA 390 ETC.. TELEPHONER 
ALIEN CRUSH 39D NEWS A VENIR : RABIOIFPUS SPECUI, 
ALTERED BEAST 390 1954E?  IN THS SKY R. GOMOLA SPEED, 
ALTERED BEASTCD 450 BAENARFLRcH, W-R540,SHOWNOMQ 
BARUMBA 390 TARO. DE HARD, V1üS 11, LAST ARMA 
8ASEBALL'E9 450 GGN,l941,AFfERB4RtQ,AfTFl[BI1RNFit 
BATTLE ACE (SG) w 1(SG),FOR00TTfNMtMID(SG),OVIRUN, 
BE BALL 340 GALAXY FORCE VERSION 1X0111 
BLOB SUPER GRAYX 60 HZ 
BLOODY WOLF 390  SUPER GRAFX 50 HZ 
BLUE BLINK 310 

DES VERSIONS 60 HZCOMPATIBLES SUR TOUS LES MONITEURS E 
LA FC ENGINE S0 HZ EST COMPATIBLE SUR 100 % DES TELES. 

8.02.38 • VPC: (1) 40.34.36.26 
MEGADRIVE 50 HZ FRANCAISE 1 

MEGADRIVE 1890 TRUX'l'ON TEL 

GIIOULS'N GHOSTS TEL 
MYSTIC DEFENDER TEL ALEX KIDD TEL 
THUNDERFORCEII TEL RAMBOII TEL 
SUPER HANG ON TEL ZOOM TEL 
LAST BATTLE TEL WORLD CUPSOCCER TEL 
REVENGE OF SHINOBI TEL MASTER GOLF TEL 
SPACE HARRIER H TEL FORGOTTEN WORLD TEL 
GOLDEN AXE TEL AVENIR:  
BASE BALL TEL MONSTER LAIR 

MEGADRIVE 16 BITS 1790 F 
MEGADRIVE 60IIZ + I JEU SUPÉR SHINOBI 375 

+22ME MANETTE 1790 SUPER THUNDER BLADE 375 

JOYPAD AUTOFIRE 290 TASTUJIN 375 

XE (SG 390 TI1I38IS 375 

AFIERBURNERII 375 THUNDERFORCEB 375 

AIR DRIVER 375 THUNDER FORCE III 375 

ALEXKIDD 290 WORJDCUPSOCCER 375 
ALTERED BEAST 375 WIPRUSIi 375 

ASSAULT SUIT LEYNOS 375 ZOOM 375 

CURSE 375 THE REAL CAIOSTBUSTER375 

DARWIN 4081 375 7lRRICAN 375 
DJ BOY 375 COOLUMS 375 
FINAL BLOWN 375 GHOSTBUSTFR 375 

FORGOTTEN WORLD 375 THE STRIDER 	 TEL 

GHOULS'NGHOST 375 NEWS 

GOLDEN AXE 375 PHELLIOS 380 
HFRZOGSWEI 375 ESWAT 380 
MAIHONOCOP 290 PHAWWZYSTARBANGMS 380 

NEW ZELAND STORY 375 SUPER MONACO GP 380 

NORTH KEN 350 BATMAN 380 

OSMATUJIN 290 CYBER BALL 380 

QUEEN OFTHEPEACKO 375 DESN1lHAMAR 380 

"RAMBO 111 375 SHIIEN MYOOH 380 

SOKOBAN 375 MOONWALKER 380 
SPACE h ARRIER II 375 NEWS A PARAITRE: 

SUPER HANG ON 375 HARD DRIVING, THE STRIDER, 

SUPER MASTER GOLF 375 POWER DRIFT, TURBO OUT 
SUPER REAL BASKET 375 RUN, X INSECTOR 

CONSOLE LYNX: 1490 F 
LYNX + CABLE + 	 ELEC1ROCOP 	 290 
ALIMENTATION+ 	 GATEOFZONDOCON 	290 
CALIFORNIA GAMES 	1490 	GAUNTLET 	 390 
BLUE LIGHTING 	290 RAMPAGE 	 390 
CALIFORNIA GAMES 	290 	AVENIR: 

CHIPCHAUISNGE 	290 HARDDRIVING 

POUR NINTENDO 
NEWS FRANCAISE ZF1 DA II 	 365 
AIR WOLF 365 NEWS IMPORT 
CASTELVANIA 11 365 BOULDER DASH 	395 
DOUBLEDRIBBLE 365 DEAD FOX 	 395 
BATMAN 365 DOUBLEDRAGON II 	395 
DRAGON BALL 365 CONTRAT II 	 395 
FIGHTING GOLF 365 GOAL 	 395 
LIFE FORCE 365 NINJACOPSAIZO 	395 
CASTELVANIA 365 NINJA RUYKENDER 11 	395 
METAL GEAR 365 THE LORD OF KING 	395 
ROBOCOP 365 SUPER NEWS VERSION FRANCASE 
ROBO WARRIOR 365 GALACTIC CRUSAD 	360 
RYGAR 365 METAL FRIlliER 	360 
SALOMON'S KEY 365 SILENT ASSAULT 	360 
TEENAGEMUFANTTUR11ES 365 ROBO DEMONS 	360 
HERO NINJA 365 KRISTAL MINE 	360 
TRAKE&FIFLD 365 MASTERSHU 	 360 
ZELDA 36S CAPTAIN COMIC 	360 

S LES TELES MUNIS D'UN CANAL AUXILIAIRE (AU„ AV). 

OM......................................................................... MATERIEL :............ 

..... —.. .................................................................. .................................... 
LDRESSE................................................................ 	.................................... 

................................................................................ Montant...................... 

................................................................................ Frais de port............... 
'ELEPHONE ........................................................... Montant total.............. 

Bon à retourner rempli à 
......•••• SHOOT AGAIN 145 rue d 
.......... flandre 75 019 Paris 

Réglement par chèque à l'ordr 
de SHOOT AGAIN (pour le 

......... frais de port téléphoner) 
Réglement par contr 
remboursement (pour les frais d 

.......... port téléphoner) 	0 



4 nspiré très largement par le film du 
même nom, Rambo III n'en reprend 
que le scénario principal, et heureu- 
sement! Le colonel Trautman s'est 

fait kidnapper par ces satanés Ruskoffs, 
quise sont rendus plus ou moins maîtres de 
l'Afghanistan, et on sait ce qui s'est passé 
dans cette région... Pur produit des réali-
sations américaines «bas de gamme», 
Rambo III vous proposera six missions 
différentes. Tout d'abord vous devrez infiltrer 
les lignes ennemies, faites sauter les ca-
mions, les miradors, évitez les tirs de gre-
nades à main ainsi que les balles de mi-
traillettes qui fusent de partout et faites 
sauter la porte de sortie qui vous ouvrira la 
voie vers la seconde mission. Plus qu'une 
simple prison souterraine, ce niveau est un 
véritable labyrinthe dans lequel vous devrez 
trouver et délivrer un agent secret empri-
sonné ainsi que six ou sept de vos com-
patriotes. Une fois cette mission effectuée, 
courez sans vous tromper de direction vers 
la sortie, votre temps est limité, et l'explo-
sion de tout le complexe est proche. Pour 
ralentir la progression ennemie, vous devrez 
détruire son arsenal. Pour ce faire et suivant 
toujours le même principe de jeu, vu du 
dessus, scrolling multi-directionnel, utilisez 
les mêmes techniques que précédemment, 
on ne change pas une méthode qui marche. 
Au coeur de l'arsenal, détruisez tout ce qui 
s'y trouve, votre droit de passage pour le 
cinquième niveau en dépend. Dans ce 
cinquièmeetavant-dernier niveau, l'héliport, 
plus de pitié. Anéantisseztout ce qui bouge, 
votre vie et celle du colonel Trautman en 
dépend. La clef pour le dernier niveau se 
trouve là, dans la destruction totale de toute 
existence. Ce n'est enfin qu'ici, à l'intérieur 
de la forteresse ennemie que votre tâche 
s'achève dans un bain de sang qui n'a 
jamais été aussi rouge. Après certaines 
missions, vous accéderez à des «stages 
bonus», basés autour de graphismes 
digitalisés, ces scènes sont les plus im-
pressionnantes de toutes. Comme vous 
l'avez sans doute deviné, le jeu se déroule 
à la façon d'un Commando classique, il y a 
certes des variantes, le fait de pouvoir 
choisir entre différentes armes - couteaux, 

flèches explosives, bombes à retardement 
en sont l'illustration - Rambo III n'a rien à 
envier aux jeux sanglants (Bloody Wolf, 
Red Alert pour ne citer qu'eux) de la con-
sole PC Engine par exemple. A part lors 
des stages de bonus, les graphismes des 
divers niveaux du jeu ne sont pas toujours 
à la hauteur de ce que l'on est en droit 
d'espérer sur la Megadrive. Sans être fran-
chement mauvais, et même pas du tout, les 
graphismes souffrent quelquefois d'un 
manque de couleurs, notamment au second 
niveau. Même sien général, ce sont eux qui 
attirent l'oeil dans un jeu, ce n'est pas le seul 
critère dans la décision d'achat. Il faut 
également prendre en compte la musique, 

le son, l'animation, la maniabilité, et surtout 
la jouabilité qui ici sont tout bonnement 
exemplaires. En récapitulant, si vous aimez 
le sang, la défense des grandes causes et 
surtout si vous aimez l'action, n'hésitez 
pas: Rambo III est le jeu qu'il vous faut. 

j'M DESTROY 

EDITEUR : SEGA ENTERPRISES 
DISTRIBUTION : VIRGIN 
GRAPHISME: 13 
ANIMA11ON: 16 
MANIABILITE: 18 
SON: 18 
PRIX: 299 FRANCS 
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AVEC L'ATARI STE, ON EST TOUS 

U N vrai miracle' NoanaI. il t,wt s'avoir 

c Jib c J \t.ir! 571 cit Ice micro IC plus 

iii!! 1utyc' ). 1 \t ri 	Ii !i situc 

au .00mmct gr.ïcc .tux per- 

form.mces optimis&cs dc Li 	~pr 

technolo is IG/32 bits et :l 	®p©~ 	o~ oe 

une f3utIstiJUc simplicity 0201MA 

d'emploi. Ell ~hoisi~s.ityt le 

micro Ie plus cloué clu marché chci le ICALICI- curu-

pcC a & la micro LIC I1sirk.lvec sa vaste hiMiruhui&Jii 

dc logiciels et votre Krcpr& talent, vous allcc pouvoir 

en fair, Lies miracles'. 

Dessin, video, muxiyuc... i vous (I'clirc Ici 

domaines clams JciUUgx vous allez de%CUil un dieu 

Lie la alxnDu. 

it richesse uic le ycidt& -i(Dii couleurs cic 

Atari ST L, associe& a des 1uY;ieicls Lie création graphi-

que, puissants ci simples c1'urilisation, va vous 

vF' 

J 

donner Ix possibilité d'expri-

mu pleinement votre t lent. 

`. 	Pour que vous puissiez voir 

vos créations sur le champ, le 

bluter du STE accélère l'affi-

chauc c]es imctpcs à une vitesse époustouilantc. 

Pour créer vos propres iwipes ûe synthcsc à 

partir dc photographies, 131), objets eu volume, etc., 



DES DIEUX DE LA CRÉATION... 

il viutflt dc rclicr \nnc dcci 	I 

dim 	Im(i,iLiIld(iiiIiu 

ccc clic in tcrl 

((111( k I 7 11 IdIii(I II'elIiIMAh0n 	lIR Cl cii ii 

J lin 1.1 IK f it 	ifl ri 1111111 I II J1 fil 

11,fll' 1- ItUdi"', Li'l,firegisti-c- 

(,ttcc unir iintciLoc ,\llI)I lntiLncc, I Atm 

STE pilote dci ryn tltet curl, du ltinirtlimei. 

cIel c'(ll,lntillllnhhchlri, (ti. 1)' lhl'lgini, I'At,ii'i STL 

cut il itc dc die 	rchtrc'yli ,ihIc iiiiyiniicriiurn 

Ittit'itiIU r lJthi hum 	r1r0u't0ht I cl 

du sot) itim6riLILIL. Ften 

C01i(mcin dc kuyuunclr muni' 

Ihhi\ 'A31- STF coon cliii 



... ET ON A TOUS DE 

I; qu'il y ade miraculeux avec lAtari STI:, 

c'est la f.ibuleusc richesse de sa bible 

hèquc Je lobicicl 

qui vous donne le Louvoie cic 

vous éclater dans tous Ics 

autres domaines de la micr~~ 	 N 

sic loisirs. l,eadershif ubliac'' 

Pour l'apprentissapc de l'informatique, l'Ataei 

SI I' vous permet d'aller bien plus loin que la simple 

initiation à un langage. 

Avec le SI t., vous allez pouvoir développer 

dans la plupart dus langages existants aujourd'hui en 

informatiyus: Basic, Pascal, C, Assembleur, Fortran, 

Lisp, etc. 

Dc l'avis des programmeurs expérimentés, 

développer sur Atari est plus efficace, plus simple et 

plus agréable. Frcse1cc clisit.,. 

I )e la maternelle à la terminale, clans toutes lus 

disciplines (mathématiques, 

~ ~ 	grammaire, lanpccs, histoire, 

} 	géographie...), l'Atari STF. 

est riche de programmes  

d'apprentissage et dc rcse 

slov. la zogltleque éducative du STE comprend 



SACRÉS POUVOIRS. 

'tic' tics ditLittitiLlt crnfortt xs :lux iittchutt dc 
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I i\t.ui hilt mtt au t_t_c ict tic Ftnutlgttcmtttt 

su fttviitl.title paisSante, .v.t gr:lncic cttnvivt,tlitt et 

I"mscnttic dc ses Ix rf>rm inox gmplbrtaes et Sant -

res. i)cjù tl n iutc;itts lttgicicls uttIi+mt it s °nrho-SC 

vocale Ix"tir (On)lmIIitlttcr arrt les tdîut-I dits! 

AI I tcmht .fltct I it 	s Il:. < ,i ,:i i mn,ittt_ 

I ~n vrii miracle. 
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ATARI STE: UNE TECH 

ANS l'Aran STE, la célèbre technologic 

16/32 bits d'Atari qui a révolutionné 

le marché de la micro-inf rmatiquc 

est à son Zénith. 

Avec une pulutte de «'X, couleurs et it son 

numérique en stéréo, l'Atan Sill vous offre égile-

ment la simplicité  de l'interface graphique GI:M et 

l'ingéniosité du système d'exploitation TOS 1.6 

qui vous donne accès à l'énorme bibliothèque S7' 

et apporte le compatibilité avec les fichiers MS DOS 

des PC. Atari STI, une technologie d'enfer pour le 

dmi de la création qui .~~ntmcillc en vous. 

(.ONFIGI'RATION 1)1: BASE. 

312 Ko de RAM, extensible it Mo. 

256 Ko de ROM. 

Lecteur de disquette 3 Douces 112, 720 Ko, JuuhIe 

face • Souris • C3ble péritélévision • Environnement 

graphique GI:NI • 1littcr. 

AR( I  Ill't:CTl 1 R1: INTERNE. 

Mxrolsroccsscur 16/32 bits MCS 6Fi1N10 a 8 MHz. 

8 coprocesseurs pour le graphisme, le son, etc. 

COl'l.I%lJR. 

Palette ale Î096 couleurs. 

Sortie couleur RVIi/P';Kli7:L avec synchronisation 

cideis externe. 



NOLOGIE D'ENFER. 

16 niveaux de rouge, vert et bleu. 

640 x 200 pixels en I couleurs par ligne. 

320 x 200 pixels en 16 couleurs par ligne. 

SON ET MUSIQUE. 

2 coprocesseurs musicaux. 

Sortie en stéréophonie de 6.25, 12.5, 25 et 50 KHc. 

Son numérique au format PCM sur 8 bits signés. 

Générateur de bruits. 

Contrôle dynamique de l'enveloppe. 

INTERFACES INTI GRÉES. 

Interface MIDI. 

Interface videtr monochrome haute résolution 

(6Oo x 1100). 

IutterMce pour second lecteur de disquette. 

Interface série RS 232 ( interface parallèle 

Centronics. 

2 interfaces joysticks. 	° • • ~~~ 

2 interfaces Pour connecter / joysticks supplémeu 

tai res ou 2 paddles ou 2 pistolets optiques. 

Port cartouche. 

Intcrfxce disque slur haute vitesse. 

2 prises haut-parleur format RCA. 

CLAVIER. 

Clavier A/DRI'Y, y4 touches dont 10 tie fonction. 

Pavé nurnenque de 18 touches. 

Pavé commande Lie curseur. 



Vous saver, maintenant d'où vient le mil- u c ci Atari est le 

leader cl vopecn Lie Li micro Lie loisirs, c'est qu'il y a cic hon ries 

cuvons. Au moins 8 6onncs raisons - 

- puissante formidable rvcc une mémoire vive eic 512 Ko :i 1 Mo, 

- Facilité iiuttitcaoi nt avec Li souris et l'interface graphique (EM, 

- confort ci'utilisahuh :Iucc le multifcnétr3gc, 

	

- im oruinces nvdIhîciucs 	exccmtionaclles, 	yo(kV Et 
1 ~ctohii 

	

- adresse fabuleuse tic sa 	palette tic zil11)6 cuwlewrs, 	IK " 	DI.IIffNSE. 
CN1T l'AKIS LA 

- son numérique en .stéréo et interface MIDI, 

- bibliothèque cie IiiyuicE la this vaste cdu marche. 

Lai huitième raison, c'est Ie prix du STH. Ii olivine douceur 

du prix clu ti'l'l: - à sieur tic .1211(1 I- TT(:'' - met toute cette puis - 

cime, toute Lette convivialité à In portée tic tous ceux qui veulent 

vraiment devenir un dieu tie I,i création. 

	

MARI 520 STE 	 ATARI 104(1 STE 

	

2 F TIC* _ 	 3990E TTC ` 

)IL ATARI 
AVEC ATARI,ON EST TOUS DES DIEUX. 
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GH STBUSTERS MEGADRIVE 

C
hasseur de fantômes, ça vous 
botte? Oui? Parfait, alors n'hési-
tez pas, Ghostbusters est le jeu 
qu'il vous faut. Car, croyez-moi, 

des fantômes vous allez en avoir, en 
avoir, en avoir jusqu'à overdose! Cette 
prévention étant faite, c'est parti... 
Si Ghostbusters est une nou- 
veauté sur Megadrive, ce  
jeu n'a en réalité rien de 
bien nouveau, puisqu'il 
existe sur micro-ordi- 
nateurs depuis 1985, 
et sur la console Sega 
Master System de-
puis peu. Mais atten-
tion, si vous aviez 
connu Ghostbusters 
avant, inutile de recher-
cher dans vos souvenirs: 
cette version n'aabsolumei 
rien à voir avec les précéaen-
tes. Dans ce jeu de plateformes au 
scrolling multi-directionnnel, vous deve2 
venir à bout du terrible Gorza. Avant le 
début du jeu proprement dit, vous avez la 
possibilité de sélectionner un des trois 
équipiers de l'équipe des Ghostbusters, 
Peter, Raymond ou Egon, chacun d'eux 
possédant deux caractéristiques propres, 
la vitesse de déplacement, plus ou moins 
rapide, et la puissance de l'armement 
Puis, choisissez l'une des quatre premiè- 
res étapes proposées: visitez les appar- 

tements de la ville, désinfectez une mai-
son en bois, rendez-vous dans l'un des 
buildings les plus élevés de New-York, 
ou bien retournez dans votre home sweet 
home. Dans chacun de ces endroits vous 
ferez d e s 	rencontres étranges, 

vous devrez évitez 
des cou-
teaux, des 

` — 	 fourchettes, 
des assiettes 

rendues folles par 
simple attouche-

ment avec un fan-
tôme parasite, mais at-

tention, le gros monstre de 
guimauve rôde. Du côté de 

la réalisation, Ghostbusters 
;st assez sympathique. L'ani-
ation est bonne et même 
~z rigolote, notamment lors-

que i un des coéquipiers se fait tou-
cher par un corps étranger. Doté d'un 
graphisme très japonais, les sprites des 
divers personnages possédant tous une 
grosse tête très expressive et de toutes 
petites jambes, ce qui donne une note 
bien sympathique et rigolote à ce jeu. La 
musique: on la connaît puisque c'est la 
bande originale de Ghostbusters, chanté 
par Ray Parker Junior, et lorsqu'on sait ce 
que la Megadrive est capable de faire 
dans ce domaine... Bref, Ghostbusters 
n'est pas le jeu de l'année sur cette con- 

sole et est loin de l'être, mais il reste 
cependant un très bon jeu, bien réalisé et 
attrayant. 

j'M DESTROY 

EDITEUR: AC11VISION/SEGA 
GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 17 
MANIABILITE: 19 
SON: 18 
PRIX: 400 FRANCS ENVIRON 

attle Of Fourmen est également 
connu sous le titre japonais de 
Shiten-Myooh, qui pour nous 
ne signifie pas grand chose 

mais qui pour ces satanés nippons veut 
dire beaucoup, c'est-à-dire la même 
chose que pour nous quand c'est en 
anglais. Bref... Comme rien ne peut en-
core l'indiquer Battle of Fourmen est un 
jeu de plateau doublé d'un Beat'Em Up. 
Une fois de plus l'heure est 
grave puisque vous êtes le seul 
avec vos trois asso- 
ciés 

 
 à pouvoir dé- 

bar-  

t 

rasser la terre de l'horrible tyrannie d'un 
espèce de monstre hideux, tout droit sorti 
des meilleurs films du cinéma gore. L'his-
toire se déroule sur neuf niveaux au total, 
chacun se terminant par un monstre de 
fin. Si vous le souhaitez, grâce à une 
sélection préalable, vous pouvez vous 
rendre à volonté dans l'un des six pre-
miers niveaux de Battle of Fourmen, choix 
intéressant puisque le joueur n'est plus 
obligé de suivre le chemin linéaire de ce 

type de jeu mais peut organiser sa partie 
comme il le désire. Ainsi, luttez con-

tre les neuf monstres de fin de ni-
veau et devenez le héros de tout 

un peuple. L'une des principales 
<_ originalités de Battle Of Four-

men est la possibilité de choi-
sir au départ l'un des quatre 

V (d'où le titre) personnages pro-
posés, Kotarou, Ayame, Kiden- 

. 	bou ou Senshirou, chacun d'eux 
possédant des armes spécifiques. 
Tout l'art de ce jeu consiste donc à 
savoir utiliser les bons guerriers au 

bon moment. Outre un graphisme 
ma foi assez bon, mais qui aurait pu 

être nettement supérieur, une anima-
tion correcte, Battle Of Fourmen 
est un jeu qui gagne à être connu, 
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la possibilité de jouer à deux simultané-
ment à l'écran le rendant encore plus 
jouable. Malgré un style trop courant, les 
jeux de plateformes on les connaît, Battle 
Of Fourmen a l'avantage d'apporter 
quelques «plus» par rapport à ses con-
currents, ce qui lui permet devoir l'avenir 
sous de meilleurs auspices. Un bon pro- 
duit. 	 j'M DESTROY 
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lex Kidd, vous connaissez: 
c'est le personnage fétiche 

des consoles Sega. Ayant fait lés beaux 
jours de la Sega Master System (la console 
huit bits), Sega espère bien qu'Alex Kidd 
deviendra également la mascotte de la 
Megadrive. Alors que jusqu'à présent, tout 
se déroulait dans le meilleur des mondes, 
chez les Kidd, une brutale tragédie survint, 
comme un cheveu dans la soupe! Depuis 
que le père d'Alex, le roi Thor, s'est fait 
enlevé par Ashra le tyran sanguinaire de la 
planète Paperock (Papiéroche en Fran-
çais), la maison familiale est sens dessus-
dessous. En tant qu'aîné de la famille c'est 
à vous de partir à sa recherche et d'aller lui 
porter secours. De la chance, je vous en 
souhaite. Vous en aurez besoin car plus 
d'un piège se dressera sur votre route. 
Alex Kidd est, comme vous le savez déjà, 
le parfait jeu de plateforme issu de l'imagi-
nation, fertile en ce domaine, des program-
meurs nippons. Composé de onze niveaux, 
Alex Kidd vous entraînera dans un monde 
complètement fou, fou, fou, où des mons-
tres hyper rigolos vous mèneront la vie 
dure. La planète Paperock n'est en fait 
qu'un refuge pour tous les animaux de la 
galaxie, ainsi avec vos pieds et poings, vos 
seules et uniques armes, luttez contre tout 
ce qui bouge. Au fur et à mesure de votre 
progression, vous amassez des baums 
d'or (la monnaie locale), cet argent vous 
permettra d'acheter des armes et de nou-
veaux moyens de locomotion (mobylette. 
hélicoptère à pédales), la marche à pied 
fatigant rapidement son homme, achetez-
les dès que vous pourrez. Chemin faisant 
vous pourrez également entrer dans cer-
taines maisons et jouer au jeu favori des 
boy-scouts du dimanche, le -pierre-papier-
ciseaux-. Vous avez de la chance. 
aujourd'hui dans mon infinie bonté, je vous 
donne une petite aide pour mieux réussir 
dans ce jeu de hasard. Chaque adversaire 
opère toujours de la même façon, notez  

donc précisement ce qu'ils jouent, et au 
tour suivant la victoire est à vous! Ce qui 
marque le plus dans Alex Kidd, c'est le type 
de graphisme choisi. Très enfantins dans 
leur réalisation, ils restent cependant fort 
agréables à regarder. Les onze musiques 
pimpantes et distrayantes à souhait vous 
transportent tout au long des niveaux. Une 
certaine inertie dans les mouvements d'Alex 
empêche malheureusement un bon contrôle 
du personnage. Mais, grâce à Dieu et au 
génie du jeu, la richesse des graphismes et 
l'intérêt prend le pas sur ce léger défaut. 
Ahhh oui, j'allais oublier une dernière chose, 
n'oubliez jamais de sauter et de taper sur 
tout, y compris sur le sol, vous découvrirez 
de nombreux passages secrets bourrés de 
thunes, mettez-vous-en plein les poches, 

et ressortez après avoir regardé coins et 
recoins. Dans la lignée des jeux de 
plateforme, Alex Kidd est un très bon jeu 
sur Megadrive et aurait pu devenir un des 
musts, comme il est sur la Sega huit bits, si 
cette console visait le même public. Un peu 
trop ««gamin donc, ce jeu ravira quand 
même tous les amateurs du genre. 

j'M DESTROY 
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es fans de Batman sont nom- 
breux. Charisme surpuissant du 

— héros, ou matraquage habile des 
médias, je ne saurais dire, mais 

toujours est-il que nous avons eu droit 
aux B.D., aux feuilletons, au film, aux T-
shirts, aux badges, aux disques, et enfin, 
aux jeux vidéos. La présence de Batman 
sur GX 4000 n'est pas une surprise, car il 
a suffit de le passer sur 
le jeu existait déjà sur C 
n'a pas tenu compte d, 
nouvelles capacités 
de la gamme "+" 
d'Amstrad, le jeu est 
identique à l'an-
cienne version. 

Justement, tout de 
même, quelques mot; 
sur le jeu, car you 
n'êtes pas censés av( 
une culture ludico-élE 
tronique infaillible (coni 
rement à Kaaa qui appr 
par coeur tous les art,,.. 

lax arrive sur GX 4000. Après 
avoir été réalisé en arcade, 
sur les différents ordinateurs 
8 et 16 bits, et sur les conso- 

les nippones, le voici sur la nouvelle 
machine de Mr Sugar (alias profes-
seur Diabète). L'empilage 
de briques sem-  
blent 	 _ 

de tous les numéros de Joystick, heb-
dos y compris). L'action du jeu retrace 
pas à pas celle du film qui a temps plu 
aux critiques de cinémas spécialistes en 
dessous de tables divers. La tenue noire 
sur le corps, la Bat-cape sur les épaules, 
et le Bat-boomerang à la main, vous voi-
là dans l'usine chimique Axis. Le Joker 
rôdeavec 	ses hommes, et vous 

bien décidé à lui 
lettre plein la tête. 
Balader 	des 
celles, éviter des 
its d'acide, et 
escendre des zi-
Inobles, tel est le 
lot quotidien de 
Batmaaaaaaan! 
Le jeu vous fera 
aussi diriger la 
Bat-mobile et 
la Bat-wing 

nfin arriver dans 
Ed raie de Gotham 

contre le Joker, 

inspirer les programmeurs, car, là aussi, 
le jeu consiste en ce seul but. A croire que 
tous les développeurs sont des enfants 
du casse briques. Le principe est simple, 
cinq tapis roulants vous amènent des 

"tiles" de différentes couleurs que vous 
rattrapez en bout de course avec une 
palette (mouvement de gauche à 
droite), sachant que vous avez la 
possibilité de les faire chuter sur un 

s- plateau, et que votre but sera de 
ï constituer des figures différentes 

selon les tableaux: des Klaxs (ali-
gnement vertical ou horizontal de 
3 briques), des diagonales, ou 
quatre briques alignées, ce qui 
compte comme trois Klaxs. Sui-
vant le tableau, vous devrez 
réaliser un certains nombre de 

_ 	ces figures, ou attraper et 
manipuler un certain nombre 

de briques. 

jours. 
Lapage de présentation est superbe, 

la musique qui accompagne le jeu est 
attrayante, ça, c'était pour les points très 
positifs. Autre point intéressant, le jeu est 
assez difficile, et les tableaux sont grands 
et complets: il sera difficile de le terminer 
en quelques parties. Par contre, l'action 
est plutôt lente, et les graphismes peu 
fins. C'est dommage. Dites monsieur 
Ocean, vous pouvez pas nous faire une 
version spécifique GX 4000? Ce serait 
super! 

• Seb 

Klax ne bénéficie guère des nouvel-
les techniques de programmation des 
"plus d'Amstrad", je soupçonne même 
Domark de s'être contenter de transférer 
leur source sur cartouche. Bref, ne les 
blâmons pas, ce jeu était nécessaire à 
l'éducation ludique des petits jeunes qui 
débarqueront dans l'univers fabuleux des 
jeux électroniques. Hélas une certaine 
monotonie, et une difficulté trop faible 
donnent à ce jeu une durée de vie très 
limitée. Si seulement on pouvait jouer à 
deux en même temps. 

. Seb 
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uper Monaco Grand Prix est la 
première course de voiture sur la 
Megadrive. Jusqu'à ce jour seuls 
les amateurs de moto avaient eu 

le plaisir de pratiquer leur sport mécani-
que favori sur cette console. Dorénavant 
et grâce aux programmeurs de Sega, les 
pros de la Formule Un vont pouvoir s'en 
donner à coeur joie sur les seize circuits 
réglementaires - San Marin, Japon, 
France, Etats-Unis, Belgique, Australie... 
- du championnat du monde que pro-
pose SMGP. Plus qu'un simple jeu d'ar-
cade, Super Monaco Grand Prix est une 
simulation, qui vous place dans les véri-
tables conditions des courses. Ainsi vous 
aurez le choix entre trois types de voitu-
res de base avec: boîte de vitesse auto-
matique (pour les débutants) ou bien à 
quatre ou à sept vitesses (idéal pour les 
circuits rapides). 

N'en restons pas là; nos affaires sont 
loin d'être réglées. En effet Monaco Grand 
Prix est bourré d'options en tout genre. 
Vous pourrez par exemple choisir la lan-
gue utilisée, Japonais ou Anglais, écou-
ter toutes les musiques et les bruitages le 
plus souvent digitalisés, régler la force de 
vos adversaires en fonction de votre 
progression tout du long du champion-
nat, visionner le tracé de tous les circuits 
lors du free practice» (partie libre). Avant 
chaque course vous aurez la possibilité 
de participer au «Warm Up». 

Ce 'Warm Up- vous permettra entre 
autres de connaître et de mieux appré-
cier les différents pièges du circuit - 
chicane, virage en épingle à cheveux -
sur lequel vous allez immédiatement 
concourir 

Un petit conseil: si vous essayez de 
vous qualifier 
sans avoir 

auparavant une bonne connaissance du 
circuit, inutile d'essayer, une sacrée ga-
melle vous attend derrière chaque diffi-
culté! Sachez donc être patient et appre-
nez les circuits par coeur, là sera votre 
salut. 

Un système de mots de passe don-
nés après chaque course, vous permet-
tra de reprendre le championnat là où 
vous l'aviez laissé. Notez-les précieuse-
ment, une erreur, et tous les avantages 
acquis se réduiront en fumée. 

Contrairement à la plupart des jeux 
de ce style sur console, Fi Triple Battle 
sur PC Engine par exemple, on ne peut 
pas choisir la puissance du moteur. Pour 
obtenir une voiture avec de meilleures 
capacités, il faudra provoquer en course 
un pilote d'une autre écurie. Si vous le 
battez à trois reprises, vous prendrez sa 
place au sein sa propre écurie, ainsi de fil 
en aiguille il vous sera possible de con-
duire des véhicules de plus en plus per-
formants. 

Mis à part les circuits mondiaux vous 
avez également la possibilité de partici-
per seulement à une course: le Grand 
Prix de Monaco. Cette course, au tracé 
totalement différent du vrai circuit de 
Monaco, permet également une autre 
approche du jeu, cette partie de SMGP 
étant la conversion du célèbre hit d'ar-
cade de Sega. 

Au niveau de la réalisation, cette 

j 4  r -^Ir r - ' 	te  

course de voiture est absolument su-
perbe. A part le phénomène d'aspiration, 
presque tous les paramètres mis en jeu 
lors d'une véritable course, usure des 
pneus, problème de direction, de mo-
teur, bref tout le quotidien des pilotes 
professionnels. L'animation particulière-
ment spectaculaire lors du départ reste 
parfaite pendant la course. Au dessus de 
l'écran principal, observez de temps à 
autre le rétroviseur, il vous permettra de 
savoir si des adversaires vous menacent 
directement. Si c'est le cas, zigzaguez et 
placez-vous devant les voitures qui veu-
lent vous doubler, cela les découragera 
pendant quelque temps. L'effet de vi-
tesse, parfaitement rendu par le scrolling 
des quelques éléments extérieurs à la 
piste, panneaux d'affichage, publicités, 
pancartes, etc... donne encore un peu 
plus de réalisme à la course. 

Alors si vous ne savez pas quoi ache-
ter, n'hésitez surtout pas, Super Monaco 
Grand Prix est véritablement LA simula-
tion de sports mécaniques sur console. 
Magnifique, extraordinaire, sensationnel, 
impeccable, bref c'est du tout bon. Mais 
ça, vous l'aviez déjà compris! 

j'M DESTROY 

JOYSTICK / OCTOBRE 1990 / 110 



BATTLE ZONE 122 GA',AXIAN 	 120 

BOXING ' 49 GRAND PRIX 	125 

Sfd IFORN'A 051,10 190 ICE HOCKEY 	125 

.'R0 CHAMBER 149 KUNG ELI MASTER 	180 

. ATHLON 190 MARIO BROS 	149 

TICG 130 MEGAMAN'A 	110 

ALL DRAGON 19D MIDNIGHT MAGIC 	120 
110 -+'.GSTER 

 

MOON PATROL 	120 

OMCA' '90 PINBALL 	 110 

uhOSTBUSTER 140 PHOENIX 	 140 

H'__ 
 

SLIPM GRAFX 24W 

'JIGILANTE 	 325 

295 'WORLD GAMES 285 

325 WORLD SOCCER 285 

295 WORLD GRAND PRIX 99 

325 WONDERBOY 285 

99 WONDERBOY 2 285 

99 WONDERBOY 3 325 

325 Y'5 395 

795 03I052 285 

3 

WORD 011139 TENN S 41 
MVIOUS 	 79' 

GNOUS AND DMOSS 4- 
GRANOZORK 	=- 

RESCUE 8 MISSION 

ROCKY 

SLAP SHOT 

SCRAMBLE SPIRIT 

SHINOBI 

SECRET COMMAND 

SUPER TENNIS 

'ENNIS ACE 

AOE 

a 

e 

,. 	,der REVENDEUR DE  
CONSOLES EN FRANCE !  

our mieux te servir... 	T , - 	~►  
COCONUT REPUBLIQUE I COCONUT MONTPEL R 
13. bd Voltaire75011 PARIS 	C.CIa Le Triangle-Ni. Baal 
Tél : (1) 43.55.63.00 	 34000 MONTPELLIER 
M° Oberkampf 	 Tél: 67.58.58.88 

I' 	MEGAORIVE PEKITEL 	MEGAORIVE . MONITEUR 	NOUVEAU: 	 AFTER BURNER 2 	3i5 GHOS'BUSIERS 	375 

.1 JEU 	 1690 COULEUR STEREO 	2990 BATMAN 	 380 	ALTERED 0EAS1 	375 	GHOULS AND GHOSTS 375 

MEGADRIVE PERITEL 	 COLUMNS 	 375 	ALEX KID 	 290 	601DEN AXE 	375 

* 2 JEUX 	 1790 	 ES-WAT 	 375 	AIR DIVER 	 375 	HERZOG 2 	 37: 

MOONWALKER 	380 	BASKETBALL 	375 	HURRICANE 1943 	391 

JOYPAD 1 	 200 	PPELK)S 	 375 	CURSE 	 375 	KEN LAST BATTLE 	351 

SUPER PACK MEGADRIVE 	XE 1 SG JOYSTICK 	390 	TURBO OUT RUN 	380 	DARWIN 4081 	375 	LEYNOS 	 375 

. 3 JEUX AU CHOIX 	2090 WONTEC JOYSTICK 	391 	SUPER MONACO GP 	380 	DJ BOY 	 375 	NEW ZEALAND STORY 37; 

(TELEPHONEZ POUR 	 ARRIVAGE CHAQUE SEMAINE. FINAL SLOW BOXING 375 	RAMBO III 	 37; 

MEGADRIVE 	 1690F 	
CHOISIR) 	 TELE"HONEZ NOUS 	 FORGOTTEN WORLD 375 	SOKORAN 	 375 

PL ENGINE . 1 JEU 	1290 	NOUVEAU 	 RADIO LEPUS SPECIAL 349 	f 1 TRIPLE BATTLE 	390 	PC KID 	 390 

SUPER GRAFX 	2490 BAPIAN 	 349 	ROAD RUNNER 	299 	FUR1,IA!1ON FOOTBALL 349 	PUZNIC 	 390 

CORON UNIT 	3990 DIE HARD 	 349 	SHOW MOMOTARO 	349 	GALAGA88 	 390 	POWER DRIFT 	390 

TURBO EXPRESS 	NC 	C1 CIRCUS 	 349 	SUPER VOLLEYBALL 349 	GUNNED 	 390 	RASTAN SAGA 2 	349 

PC SHUTTLE 	1490 GONOLA SPEED 	349 	WORLD BEACH VOLLEY 299 	HEAVY UNIT 	390 	S*R40Bl 	 342 

JOYSTICK NORI 	199 	HELL EXP.ORER 	349 	W-RING 	 349 	LEGENDARY AXE 	390 	SIDE ARIAS 	 391, 

JOYSTICK BX 	149 	HONEY IN THE 5KY 11 349 	 MR HELI 	 450 	SPACE HARRIER 	290 

L. 	
XEJOYSTICK RO 

JOYSTICK 	
399 	IMAGE FIGHT 	349 	CHASBN OK 	340 	NAXATZ OPEN GOLF 	390 	SPACE INVADER 	399 

XE 1 PRO JOYSTICK 	899 	KING OF SWORD II 	349 	CHASE HO 	 390 	NEW ZEA:i.ND STORY 390 	SPLATTER HOUSE 	342 

ADAPTATEUR 2 JOUEURS 190 	KLAX 	 349 	DEVIL CRUSH 	390 	FIIYJA SPIRT 	349 	SUPERSTAR SOLDIER 349 

ADAPTATEUR 5 JOUEURS 290 	OPERATION WOLF 	349 	DOWNLOAD 	390 	NINJA WARRIOR 	390 	TIGER ROAD 	390 

PC-ENGINE 1290F 	 POWEOLFAGLIE BASEBALL 299 	DRAGOFI SPIRIT 	390 	P47 	 390 	VIGILANTE 	 390 

CONSOLE SEGA 	749 	ALTERED BEAST 	295 	CHASE HO 	 325 	FANTASY ZONE 	99 	LORD OF THE SWORD 325 

MASTER SYSTEM PLUS 1049 AFTER BURNER 	325 	CLOUD MASTER 	295 	GOLDEN AXE 	325 	MIRACLE WARRIOR 	395 

SUPER SYSTEM 	1399 A-EX OAD 	 265 	CALIFORNIA GAMES 	295 	GHOSTBUSTERS 	295 	NINJA 	 99 

ALEX HOD 2 	295 	CHOPLI^ER 	265 	GALAXY FORCE 	325 	OPERATION WOLF 	325 

ALEX KIDD 3 	285 	DYNAMITE DUX 	325 	GOLVELLIUS 	325 	PSYCHO FOX 	325 

JL UX 	 ACTION FIGHTER 	99 	DEAD EAGLE 	295 	GREAT GOLF 	265 	PHANTASY STAR 	395 

•,,~.AI,T CITY 	295 	BATTLE OUT RUN 	325 	DOUBLE DRAGON 	325 	GREAT BASKETBALL 	285 	RC GRAND PRIX 	325 

	

:'1 RICAN BASEBALL 295 	BASKETBALL NIGHTMARE 	ENDURO RACER 	99 	GREAT VOLLEYBALL 	285 	RASTAN 	 295 

AVI RICAN PRO FOOTBALL 	 295 	CAl,'ASY ZONE 1 	'AS 	GLOBAL DEFENSE 	99 	RAMPAGE 	 295 

295 	BLACK BELT 	285 	93510S( .1151 7 	195 	KUNG FU KID 	265 	R TYPE  

( • 4S O BELLE CONSOLE. 	 CONSOLE LYNX . CALIFORNIA
^ONSOLE NED GEO SNK 	 GAMES r CABLE LIAISON 2 PFR11E1 	 3851 	 j 	Ft 
HEO S~". °CRAN COULEU3 	 LYNX.. CABLE LIAIS 1490 	 - 

ln 	 5840 

199, 	 3:_NT-C- 	 790 
,1 :-I<r•, 	 194' 

• r • 	 1N5E1 LL 	 199: 	 CAL FORMA GAMES 	290  
090 	-95 	 EUE Of ZENOOCON 290 

qS DES JEUX -CCt 	
B.UE LIGHTNING 	790 	 - 

t AGHA D UN NEUF 	 ELECTRO COP 	290 
CI 751E61E) EST IMPORT[ 	 ' 	CH VS CEIALLENGE 	290 ruin It (TRANGERE 	LYNX 	1490F 

CONSOLE NINTENDO 690 .;Al AGA 330 ROBOT WARRIOR 	360 

GHOSTS GOBLINS 330 RUSH'N ATTACK 	360 

• GRADIUS 330 SIMON'S OUEST 	3110 

1 - MISS 05 330 .KAKI WARRIOR 360 SOLOMON'S KEY 	Y 

• l 2LF 360 CE HOCKEY 290 SECTION Z 	 ï.=. 

HA TRIANGLE 360 LINK IZELDA 2) 390 SOCCER 

'TLE VANTA 360 LIFE FORCE 360 SUPER MARIO2 	... 

',gONBALL 360 LEGEND OF ZELDA 390 TRACK 8 FIELD 2 	39u 

'.!NREV KONG CLASSIC 290 MAGAMAN 360 TIGER HELI 	 330 

r 'ING GOLF 390 RYGAR 360 WIZARDS 8 WARRIORS 360 

COCONUT ETOILE 
1 41, avenue de la grande armée 
' 75016 PARIS 

L
T : (1) 45.00.69.68 - M° Argentine 

CONSOLE GAMEBOY 	590 

10UBLE 0115600 	240 

BOXING 	 240 

HYPER LOAD RUNNER 240 

MOTOR CROSS 	240 

SOCCER BOY 	240 

'OPE"E 	 240 

1EH\IS 	 240 
:"ftit 	 240 

502E I'VADERS 	240 

SPACE HARRIER II 	375 

SUPER RANG ON MOTO 375 

SUPER SHINOBI 	315 

SUPER MASTER GOLF 375 

TATSUJIN 	 375 

THUNDERFORCE II 	375 

WHIP RUSH 	375 

WORLD CUP SOCCER 375 

ZOOM 	 375 

NAVV BLUE 	240 

WORLD BOWLING 	240 
PINBALL 	 240 

SUPER MARIOLAND 	175 

VOLLEYBALL 	240 

MICKEY MOUSE 	240 
ALLEYWAY 	 175 

TETRIS 	 175 

BATMAN 	 175 
KEN 	 240 

POLE POSITION 	20 

ROAD RUNNER 	160 

REALSPORT SOCCER 120 

RFALSPORT TENNIS 	120 

RIVER RAID 2 	179 

SECRET OUEST 	169 

SOLARIS 	 130 

SUMMER GAMES 	180 

VOLLEYBALL 	120 

WINTER GAMES 	180 

COCONUT GRENOBLE 
8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Tél : 76.50.99.41 

TOM 	 ~ 	TITRES 	CONSOLE PRIX 
DRESSE 

FILLE 	 CODE POSTAL _ 

-el 
Participation aux frais de port et d'emballage 	 +15F 

_______L -__—_I~ _I i I 	I 	
' TOTAL A payer: 

J Carte Bleue Date d'expiration 	
Règlement : je joins 	chèque bancaire 	CCP 	Mandat -lettre 	Cl 

Signature : 	 _ 	 1 Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 30F pour frais de rembt 

AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLIE 



ce, montée au filet, deuxième 
service, le camerounais Yan-
nick Noah s'est blessé, faute: 
si ces termes vous sont fami- 

liers, c'est que vous êtes un fan de Ten-
nis, etvu votre tête, vous m'avez l'air d'un 
connaisseur. Si, si, j'insiste. Great courts 
rebaptisé Pro Tennis Tour est donc fait 
pour vous (dans la série phrase ba-
teau...). Ce jeu de balles jaunes-ra-
quettes-terrain-filet (pour ne pas dire 
Tennis) est remplie d'un nombre 
important d'options. En mode 
tournoi vous débutez à la 17ème 
place (le classement est visible 
au début du jeu), et vous allez 
rencontrer les plus grands 
joueurs du monde, sur les ter-
rains les plus prestigieux de la 
planète. Tous les tournois y 
passent, de Wimbledon à Rol-
land Garros. Cette option donne 
un grand réalisme au jeu, car votre 
progression dépend évidemment de 
vos résultats, et seul un joueur 
ayant un nombre 
c onsé 

quent de parties derrière lui pourra aspi-
rer à la première place. Vous pouvez 
aussi jouer à deux (de loin l'option la plus 
intéressante), et affronter votre voisin de 
palier en déclarant:°Tiens, je viens juste 

d'a of 

THE 
ULTIMATE 

TENNIS 
[MULATION 

ce jeu, je le connais pas du tout, si on 
jouait l'un contre l'autre°, alors que vous 
venez de passer une semaine, nuits et 
jours, devant votre écran, et que vous 
êtes capable de faire ace sur ace. Juste 
pour montrer qui de vous ou de votre 
crétin de voisin est supérieur. Vous avez 
aussi la possibilité de vous entraîner avec 

un robot lanceur de balles. Dans cette 
option, la machine est d'un coté du 

terrain, et vous envoie des balles à 
effets variés sur votre partie de ter-
rain: idéal pour s'entrainer à faire 
des coups difficiles, ou à monter 
au filet. Que ce soit dans le mode 
tournoi ou à deux joueurs, tout le 
monde est présent sur le ter-
rain: les joueurs, bien sûr, mais 
aussi les arbitres et juges de 
lignes (détail amusant, le juge 

de filet suit la balle en faisant 
bouger satête de gaucheà droite), 

et le public. Lors du service vous 
indiquez à l'aide d'une croix l'en-

droit que vous voulez viser, mais 
cette croix se déplaçant rapidement 

et avec un mouvement d'inertie, fait 
que vous devrez pratiquer relativement 
longtemps avant de service comme un 
pro. En cours de jeu, vous dirigez votre 
joueur sur la surface du terrain, en indi-
quant la force et la direction devos tirs. Le 
jeu répond très bien aux commandes, et 
l'action est rapide et réaliste (hormis les 
animations qui peuvent paraître un peu 
rapide, mais c'est un détail). Pro Tennis 
Tour est donc un bon jeu de Tennis, com-
plet et amusant qui vient augmenter la 
liste déjà longue de cette catégorie de 
jeux. 
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parler de Columns sans parler 
de Tetris dont ce jeu est très lar-
gement inspiré. Se déroulant exactement 
d e la même manière, Columns n'en 

est pas moins une bonne "re-
pompe". A l'écran des colon-

nes  formées de trois formes 
géométriques de couleurs 
différentes tombentdu haut 
de l'écran. Armé de votre 

ffd' 	joypad, vous devrez aligner au 
'.- 	minimum trois formes identi- 

ques, verticalement, horizon-
talement ou diagonalement . 
Jusqu'à présent pas de pro-
blème. Mais là où les choses 

caaayc uc lauc ui 1 1 ncya-aUNci I-vuI 

pour marquer plus de points. Il faudra 
alors ruser à dont pour négocier les piè-
ces qui tombent avec le plus d'à propos 
possible, sachant que les réactions en 
chaîne sont nettement plus spectaculai-
res et nettement plus rentables que les 
réactions simples. Par rapport à la ver-
sion illégale de Tetris, ce jeu n'étant même 
pas reconnu par Sega Japon, puisque 
pur produit "des fabriques pirates" 
d'Hong Kong, Columns possède une 
bien meilleure maniabilité. Enfin, il est 
possible de placer les pièces où l'on veut 
et quand on veut, à condition toutefois 
que vos réflexes suivent, à vitesse élevée 

/ le jeu devenant complè- 

	

R 	
tement dingue! Par le biais 

	

;' 	des options du menu princi- 
pal, il est possible de déter- 

miner son niveau de jeu (très facile, moyen 
ou difficile), d'écouter toutes les super- 
bes bandes sonores qui accompagnent 
en permanence chaque partie de 
Columns. Un des gros points forts 
de ce jeu de réflexion-réflexe, 
réside dans le fait que l'on  
puisse y jouer à deux en  
même temps. Les pièces 
qui tomberont alors seront 	 r f~' 
identiques pour les deux adver- 	## 
saires. Un bonus gratis pour Co  
lumns qui gagne ainsi de l'inté-  
rêt puisque des tournois entre 
amis sont alors envisageables. 
Malheureusement lorsque l'on y 
joue seul Columns se révèle être `` 
trop simple etvite lassant. Le nom- 
bre de combinaisons possibles Q' 
est tellement important, qu'en lai- 	J \\ 
sant pratiquement n'importe 
quoi, on arrive toujours à élimi-
ner le plus gros des pièces.  
Regrettons donc ce manque joua- 
bilité qui frustre un maximum. 	t5 

EDITEUR: SEGA ENTREPRISES 
GRAPHISME: 15 
ANIMATION: 16 
SON: 17 
INTERET A DEUX: 16 
INTERET SEUL: 10 
PRIX: 395 FRANCS 
VU ET DISPO CHEZ 
MICROMANIA 

UN MAGASUN OU L'ON TROUVE 

TOUTES LES MARQUES DE CONSOLES 
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A RIENTOT CHEZ 
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oom est l'un des premiers jeux 
européens adaptés sur la 
console Megadr ive. Program-
mé à l'origine sur Amiga par 

Frank Neuhaus, un Allemand, Zoom n'est 
donc pas un jeu inédit_ On connaît les 
qualités techniques de cet ordinateur 
ainsi que celles de la Megadrive, on ne 
s'étonnera donc 	pas la similitude 
entre ces deux 	versions . 
Zoom est une 	 espèce de 
Pac-Man, 	 remisàla 
mode 90. A 	 l'écran un 
damier re- 	 présenté 
en trois di- 	 mensions 

formé 

L1A 

de cases vides, le but est de colorier les 
cases en parcourant tous les côtés des 
divers carrés présents. Mais attention! 
Mr Smart (vous) n'est pas tout seul, pour 
entraver la bonne marche de votre mis-
sion vous aurez à faire avec plusieurs 
séries de fantômes. Au départ peu nom-
breux. leur nombre ne cesse de croître 
très rapidement. Pour vous en débarras-
ser trois solutions sont envisageables: la 
fuite, le saut ou l'attaque. Des balles en 
caoutchouc permettront alors de faire 
reculer les poursuivants pendant quel-
ques secondes. Zoom est composé de 

six niveaux chacun composé de six 
tableaux, soit en tout trente-six la- 

byrinthes. Si les graphismes de 
Zoom sont simples et réduits à 
leur plus simple expression, l'ac- 
tion est rapide, l'étirement des 

sprites, lorsqu'ils vont et viennent 
de l'avant au fond de l'écran, est net et 

sans bavure. Malheureusement pour le 

1  oueur, Zoom souffre d'un très gros 
éfaut: la maniabilité. Alors que ce 

jeu demande une très grande préci-
sion dans les manoeuvres, notam-
ment au niveau des incessants croi-
sements entre les cases, la rapidité 
de l'action doublée par un manque de 

maniabilité, au niveau du joypad, le 
rend assez vite agaçant et même stres- 

t. Le fait de pouvoir jouer seul ou à 
x simultanément à l'écran, redonne 
'intérêt au jeu, chacun étant à égalité. 

Rigolo, amusant mais souvent énervant, 
Zoom demeure cependant un bon jeu. 

j'M DESTROY 

40 san 
deu 
de 

C
onnu de tous lesloous d'arcade, 
d'ordinateurs ludiques, et de 
consoles, donc de vous, Space 
Harrier est un des jeux les plus 

célèbres. Voilà, maintenant c'est fait, vous 
aussi, heureux possesseurs de console 
Megadrive, vous pouvez participer aux 
aventures extra-planétaires d'Harrier (eh 
oui, c'est votre nom, enfin d'après la super 
doc livrée avec le jeu). Space Harrier est 
un jeu qui se déroule entièrement en trois 
dimensions, avec grossissement et rétré-
cissement de sprites en fonction de leur 
proximité par rapport à vous. Hyper ra-
pide dans sa réalisation et dans sa ma-
niabilité, Space Harrier reste le parfait jeu 
d'arcade. Un bien? Certainement, mais 
malheureusement pas toujours. Une se-
conde, je m'explique... Un jeu d'arcade 
est un jeu où habituellement on paye pour 
jouer quelques parties. En général, dix 
balles vous permettent de jouer trois 
parties, lorsque le jeu est plaisant on peut 
même rajouter encore vingt voire trente 
ou quarante francs par jour à condition 
toutefois d'avoir les moyens financier et le 
temps de le faire. Mais ce qui se passe 
dans la plupart des cas, c'est que le jeu 
lasse rapidement et l'envie de jouer dis-
parait aussi vite qu'elle était venue. Voilà, 
donc si vous me suivez toujours, Space 
Harrier Il est le parfait jeu d'arcade. Vous 
jouez cinq, dix, quinze, vingt parties (pour  

les plus accrocs d'entre vous) et basta. 
On en a marre, et le jeu est bon pour le 
placard. On le ressort une fois de temps 
en temps pour le montrer aux copains. Eh 
oh, t'as vu mon Space Harrier Il comment 
il est dément. Et hop c'est fini, jusqu'à une 
prochaine réunion amicale. Donc en me 
résumant, Space Harrier Il est beau, l'ani-
mation est super rapide, les commandes 
répondent parfaitement. Mais l'intérêt du 
jeu est quasi-inexistant. A ne conseiller 
qu'aux inconditionnels des salles de jeux 
et de Space Harrier qui eux ne seront pas 
déçus. 	 j'M DESTROY 
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HAZARDOI~JA'REA 
6, rue d'Aguesseau 
92100 Boulogne 
Métro: Jean Jaures 
Tel: 48 25 39 83 

HORAIRES: Lundi: 14h30/1 9h00 Mardi au Samedi: 10h30/13h00-14h30/19h00 

MEGADRIVE japonaise 60 Hrz Overscan + 1 jeu au choix: 1870 Frs 
Compatible cartouches françaises et U.S.A. 

NOUVEAUTES MEGADRIVE: 395 Frs 
' STRIDER 	* RASTAN SAGA II 	* AXIS 	* RINGSIDE ANGEL ` FATMAN 
' ESWAT 	* SUPER MONACO GP * ESWAT * PHELIOS 	 * POPULOUS 
' INSPECTOR X ` BATMAN 	 * PHELIOS * MOONWALKER 	* BUDOKAN 

Nombreux autres titres en stock. Liste complète sur simple demande. 

NEC COREGRAFX +1 jeu: 1290 Frs 
SUPERGRAFX + 1 jeu: 2490 Frs 

CD ROM: 	3500 Frs 
Adaptateur Supergrafx/CD Rom :390 Frs 	doubleur : 199 Frs 	joypad: 295 Frs 

NOUVEAUTES NEC: 280 6 390 Frs 
* DIE HARD * BATMAN * GOMULA SPEED ' POWER BASEBALL III 
' FORM. SOCCER * RABIO LEPUS * OP. WOLF * SUPER VOLLEY BALL 
' F1 CIRCUS * AFTER BURNER II * S. DARIUS (SGX) * GHOULS'N GHOSTS (SGX) 
' HONEY SKY II * VALIS III (CD) ' LEGION (CD) * DEATH BRINGER (CD) 

Nombreux autres titres en stock. Liste complète sur demande. 

CHANGEZ DE JEU POUR 100 FRS! 
+ de 40 cartouches en échange sur Megadrive 
+ de 80 cartouches sur Nec 

Echanges par correspondance possible. Téléphoner. 

SNK NEO GEO: 3500 Frs 
NINJA COMBAT, RIDING HERO, MAGICIAN LORD, NAM 75, BASEBALL STAR, GOLF: 1790 Frs 

ATARI LYNX + California Games: 1490 Frs 
BLUE LIGHTNING, GAUNTLET, CHIP'S CHALLENGE, GATES OF ZENDOCON, ELECTRO COP: 280 Frs 

HAZARDOUS, c'est également: . la solution à tout PROBLEME DE BRANCHEMENT 
(cable Megadrive/Amstrad, péritel simple, péritel 12 V, correcteur de couleur...) 

•a- l'OCCASION (Nec, Megadrive, jeux Sega 8 bits) 

RENSEIGNEMENT/VENTE PAR CORRESPONDANCE: (1) 48 25 39 83 

FRAIS DE PORT: JEU 20 Frs 	CONTRE REMB. 60 Frs CONSOLE 100 Frs 

NOM:.......................................................... PRENOM:.................................TEL:............... 
ADRESSE: ........................................................................................................................... 
.....................................................................CHEQUE A L'ORDRE D'HAZARDOUS AREA 



'Üfi sirctpté "̀eu de côns- -
truction pour maçon en herbe, Kiax est 
une véritable révolution, tout comme Tetr is 
l'était à son époque. 

Devant vous un tipis roulant, des bri-
ques, des couleurs, une palette et c'est 
parti pour un excellent jeu. Mais attention, 
avant de comprendre toutes les astuces 
de ce jeu vous allez recevoir plus d'une 
Klax dans la gueule! Je reprends donc 
mon discours Des briques de couleurs 
différentes dévalent vers le joueur. Le but 
suprême étant d'aligner plusieurs briques 
de la même couleur, horizontalement, 
verticalement ou diagonalement, selon 
ce que vous demandera l'ordinateur. Au 
départ, vous devrez aligner trois briques, 
rien de plus facile me direz-vous. Je vous 
l'accorde. Mais au fur et à mesure que le 
jeu avance, vous devrez en aligner qua-
tre ou cinq, et les affaires se corsent. 

Pour vous aider, et c'est là quo réside 
toute la stratégie de Klax, une palette 
vous permettra de garder jusqu'à cinq 
briques à la fois, à vous de les répartir 
convenablement. 

Contrairement ala plupart des rnuich 
nes sur lesquelles ce jeu a été adapte; 
PC Engine il est possible par sin' ' ir, 
pression sur le bouton Select, au niveau 
de la page de présentation d'accéder a 
un menu d'option. Ce menu vous permet 
tra entre autres de tripler le nombre de 
crédits disponibles, ils passeront ainsi de 
trois à neuf, de contrôler la vitesse de 
descente des briques, de sélectionner le 
niveau de difficulté des parties (quatre 
niveaux sont disponibles), de choisir la 
langue, anglais ou japonais, de changer 
la suite des briques, etc... En tout qua-
torze options vous permettront de modu-
ler à votre guise les caractéristiques prin- 

Engine 
Mis à part tous ces détails, aussi 

important soient-ils, la plus grande force 
de Klax réside dans son intérêt intrinsè-
que. Possédant une excellente jouabilité, 
ce jeu ne laisse cependant pas les gra-
phismes de coté. Fins à souhait, ceux-ci 
sont également un régal pour l'oeil, L'am-
biance sonore est rendue par des digita-
lisations somme toute assez bonnes pour 
les faibles capacités do la PC Engine au 
niveau sonore. 

Le seul point négatif que pourrait 
soulever Klax réside dans le fait que l'on 
ne puisse pas jouer à deux, ce qui était le 
cas de la version arcade. Dommage car 
à deux ce jeu aurait certainement été le 
must des musts des jeux stratégie/ré-
flexe. Pour nous, il ne sera donc qu'un 
excellent jeu à conseiller à tous ceux qui 
en ont assez des Shoot'Em Up, rois sur 
cette console. 

Ah, oui au fait, j'allais oublier, si comme  

votre revendeur, Klax sera pratiquement 
injouable pour vous! 

j M DESTROY 

GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 18 
SON: 15 
INTERET: 19 
PRIX: 350 F ENVIRON 

1k,rr0k~ 	N~ M3Yr 

4_..m-_, ~, .~ 

© 	 PC ENGINE 

88% 

LJ 

JOYSTICK / OCTOBRE 1990 / 116 



CHANGEZ DE JEU!! POUR 100F( pail compris) 
Pour 100 F seulement. vous Couvez scharlper Votre Isu contre un au tre do môme 
valeur 9 celui We vous voulez est dune valeur supérieure, Il conWenl Qalouter 
la Afférence Les (eux doivent sUe doutés avec notice et Cone d'origine 

1ABITB dBITB c 	..Dw.sTER DYNNATECUX 

786 F DEAD AMYLE F17EEDL11 FIGI IER 

SALLX h100 GULF W,N A GALAXIE 1 ORQ 
BASTHNL ALEX10OD1 IQ:NSEIE£N GOEDJN AXE 
BASKFIFINI GYeORGNUMRER PENGt MNLAND GQVEIiII$ 
PORGO1TEN WORLD GREAT VOLLEY RAWM)E 1 Cd) U' SWORD 
Q1061H.J,TERS 

E 4EOLLs6GNDcB 
WANTED 
WONDFRBOY I 

RASIAN 
ROGKY 

OPERATION WOEF 
L"3Y!N0FOx 

GOL [EN AXE WONDFRODY 2 SrPN4&E. SYIRITS R F. 
(AXF WM0SDG[ R 1lEESOIUIERS RAMt8O3 
LAS1 BAITLE ZILLION2 W Nrm RG GRAND PRIX 
Msi1CDFUAFR wORLOGN s RLNMNGR17TU 
►HqpN1YAl1(FR 299 F 

SPACENARRIER2 AL EX IO DU2 SIPELLGASTER 
SUPER HANG ON AL TFRED E* ST Ai (X KIDO 4 ai}NRF( ATTAO( 
SUPER SINDE11 A4FBlCMIrtrtr1&W ASSNA T cTY SIPERK)NM DW 
aJ{R1itb ME1 CN4 aaALI UN 	16M.L IOIQET TENMS ME 
1HI-NDEROR FCE 2 BOMBER RAID I3A111 E LAIT RLN VIGILANTT. 

A TRUXTON GLIFORMA (IA)4T, EM NJE EAQE JD WpNDFRODY J 
wGt1llugs0OlEp G PTNN SILVER CHASE NO W("3»MLPLTXXER 

7M CIS1NO GAMES DDIJt.E DMGCN 

I Pd T E 	I1d 1) 0 
330 F 360 F METAL nGN TER TQ' G.N 

MF TM GEAR WIZARD WARRIOR 
AEPNMN"33t0N CAPTAIN GtMX Rcw WRESEIEMNJ1A 

CAS11-EVAMA 
a~T 

xEVIGl.6 EXOTT UO 
GMOI'iTE(~eELINS C06RA TRIANGI. E RAD RACER 
QUINSMOKE ORAGOFBALL ROSAT WARRIGR 390 F 

Api 
GN.AGTIGCRLb 4EN 

l EEO ND UF !EL DA 
HAL( 	RLLXiR GOORIEs 2 

RYGA DEMONS 
RYGAR SINGN'S LYJF:S7 

RG PRO NM1 IKARI WARRIORS SILENT ASSSAULT Sidi R M. 	lO BRCS 2 
TIGER NEI I I LFT-: FORCE. I 	CMON*S EY TRAIN'N FIE LI)? 

299E ELOD*A PGWD 449F 	- 	- 
GYffRCXTL PRO BASKET ATOMG RJEWT RD 

ACM VOLLEY DEMI CRUSH P 47 O-IASE HO 
9G INN WORLD D0BAMDOK RASTAN SAGA 2 FINAL L 	' 
HONEY IN THE SKY CX 	N LO AD I1AEGN a»*ty 
I.ODE RUINER DROP RDC( Sr'LATTER NOLISE IO IG11T RIDER 

F(Fi411CNSO(IT STRANGE ZONE MR 1£11 E VEILS 
W0F01R(3OY2 FITRIPLFBATTIE a 	EW.J 1EW4 MM\K7EXMOSKRY 
XFVVAIR FIE!) EXPLONF-R S11'ER STAR SCIOER MN.)F,W/PRRLQt' 
YAKATT00'Y1lO IMAG: FIGHT VIGILANIE R TYVE 

399 F 
C LONG DF CASINO VQVIEV S IDE ARIAS 

NAXAT OPEN WORLD GOUtTT 1NTOMO1CR KE 

ARMED FORCE IED+ 	, 	I4)STURY WORLD STADIUM TIGER ROAD 
MICR SPIRIT _ 	--- 

lftlEO-GEO, LThX et GAMEBOV _ NŒJSCONSl1-TEF 

VEN TE / ,ACF--1,A T- / ECL—IANJC 
BON DE COMMANDE à retourner à PIXISOFT 

NOM:............................................... _.........................--. 	. 	. 

ADRESSE:....................................................................... 	....... 

Ci -joint 

mon 
règlemen 

❑ Chèqu ; f 

O Mandat 
❑ Contre 
rembours 
(.301) 

COMMANDE j pix 1 RETOUR 

TOTAL 	FORFAIT ECHANGE 
nOXCX)nw dA ll1r8E) 

Is do port .15 F( pour los achats salement )TOTAL 

TELEPHONER POUR LES DISPONIBILITES 

)LiJ 'T.  

1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE. Tél. 61.23.48.02 
AMIGA-AMSTRAD-ATARI ST-NEC-NINTENDO-PC-SEG 

'ignoble Drax vous avait déjà gonflé un maximum 
quand il avait enlevé la princesse de votre contrée, 
souvenez-vous, vous aviez dû massacrer un nombre 

L.... I assez conséquent de guerrier pour la délivrer. Main-
tenant il a lâché ses hordes de monstres sur la région, et il 
vous a lancé le défi de le rejoindre et de le tuer. Ah, Ah, quel 
crétin, vous, le plus grand guerrier que les âges farouches 
aient jamais porté, le roi de la hache à deux mains et à double 
tranchant, le Mr Muscle de l'année passée, vous, vous allez 
avoir peur de ce nabot? Arf, non, ça risque pas. 

C'est pourquoi vous êtes parti au combat il y a peu de 
temps, et déjà, un monstre style boule rouge hideuse vous 
fonce dessus et vous donne des coups de pattes. Tchic 
tchac, quelques coups bien placés et on en parle plus, au sui-
vant. 

Barbarian Il entre dans la catégorie des jeux de duel de 
la deuxième génération, ceux qui ne se contentent pas de 
vous faire affronter des ennemis, mais vous font rencontrer 
des monstres différents, et ont, en plus, un support au niveau 
de l'histoire. Quoi que là, l'histoire est plutôt simpliste, puis-
qu'il suffit de faire couler le maximum de sang vert (les 
monstres ont le sang vert, je vous l'apprends). Le héros se 
dirige au joystick, et suivant la direction que vous pointez, et 
si vous enfoncez le bouton de feu, il exécute un coup 
spécifique. Les graphismes sont assez gros- 	siers, les 
couleurs pasteto-naïves plutôt mal choi- 	, , sies, et 
l'extrême monotonie de l'action font que 	 ce jeu 
risque de lasser le joueur assez rapide- ment. 
Enfin, le jeu a été très près de me las- 	 ~ s e r 
très rapidement... Tellement près que 
je viens 	d'éteindre ma con- 	f 

sole. 	 h 
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comettent leur méfait. 
Pour arriver à remonter tout le convoi, 

vous croiserez des bidons de fuel et de 
kérozène qui vous permettront de re-

charger vos réservoirs. La barre des 
deux cents kilomètres à l'heure fran-
chie, vous pourrez alors voler, mais 

attention, cette manipula-
tion vous bouffe un pa- 

y f 	guet de kérozène, et la 
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Produits visibles chez Euroloisirs Vidéo, 
20 rue Littré 75006 Paris 

ouvert du lundi ou samedi de 11h à 21 h 
dimanche de 15 h à 20 h 

Métro Montparnasse Bienvenüe 

TITRES PRIX 

Fomapa11oA aux frais de port el d'emballage + 18 F 

TOTAL 

Ventes et locations de films vidéo, consoles de jeux et produits audio-visuels. 
A notre magasin, pour tout achat d'une console ou de deux jeux, il vous sera 
offert une cassette vidéo musicale d'une heure. 

BON DE COMMANDE à retourner à : IDE 31, rue de Moscou • 75008 PARIS 

Tél. : (1) 49.39.05.72 
R.gl....nl ay.< o,d,. en<arsse 48 h np,i..Ap.düioA d.. p,aduil. 
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Résultats des concours 
Shoot Again et Ultima 

Vous fûtes des milliers à participer aux 2 mégas concours 

des deux derniers mois. Vous fûtes AUCUN à répondre 

correctement aux questions subsidiaires. Ouaria, de sa main 

innocente et fébrile, les yeux bandés, un boulet attaché à 

son pied gauche fut mise à contribution pour tirer le 

gagnant de ces deux concours. Fini le suspense... 

• Thomas SALTIEL a gagné un bâton de matos gratos 

offert par Shoot Again. 

• Frédéric CORLAY a gagné la plus belle console du 

monde: une NEO GEO avec un jeu, offert par Ultima. 

Nous publierons leur photo le mois prochain, c'est promis! 

Que les autres ne soient pas trop tristes. Ils gagneront la 

prochaine fois et pourquoi pas cette fois-ci ? Une véritable 

borne d'arcade offerte par Shoot Again (merci M. Breuil) à 

l'occasion du Salon de la Micro. 

Goto page 136, et que la chance soit avec Toi ! 

joystick 
fait Salon 

Joystick sera présent à: 

• FORUM ATARI 
du 18 au 21 octobre, 

au CNIT Pans-La Défense 

• SALON DE LA MICRO 
du 26 au 29 octobre, 

Espace Nord, La Villette 
100 entrées gratuites à gagner sur 

3615 JOYSTICK 

• AMSTRAD EXPO 
du 16 au 19 novembre, 

parc des Expositions de Versailles 

VENEZ NOMBREUX faire connaissance 
avec le JOY'S TEAM. Danboss & Danbiss 
seront là ! Alors, autant vous dire que les 

stands seront grands... ! 

Et si vous voulez en profiter pour flanquer 
des baffes à Albez, n'hésitez pas ! Il est là 

pour ça ! 
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or Id of Sports, est, comme 
son nom l'indique, un jeu 
à épreuves sportives. Ces 
épreuves étaient déjà 

présentes sur les versions ordinateurs de 
World Games, mais si le jeu a été renom-
mé World of Sports sur GX 4000, c'est 
que tout simplement, on ne trouve ici que 
4 des nombreuses épreuves présentes 
sur la version originale. Passons donc en 
revue les 4 parties du jeu . 

Tout d'abord l'épreuve de vélo cross, 
intitulé BMX. La casquette bien enfoncée 
sur le crâne, les mains gantées agrip-
pées au guidon, vous êtes prêt au départ. 
Vous avez une minute pour accomplir le 
parcours de bosses, de descentes, de 
meules de foin. Des points vous seront 
attribués si vous parcourez tout ça avec 
style(mais si, des tubes de métal et des 
roues ça peut avoir du style). Y a de la 
gamelle dans l'air. 

Dans l'épreuve du sla- 
lom, on reste sur une 
piste, mais celle-ci est 
blanche et froide car 
c'est de la neige. Vo- 
tre skieur se dirige 
au joystick, déra- 
page, accélération, le  
tout répondant parfai- 	. 
tement  
aux or-
dres 
joueur. ~ 

avez 	 :. 
45 se- . 
cou- 
d e s 	 a 
pour 	, 
dévaler 	 ;I 

a 	
r.,  

piste, et des points vous marquerez deux 
points par porte passée. Amusant et dif-
ficile de faire un parcours sans faute en 
un temps record. 

La troisième épreuve est le surf intitu-
lée fort intelligemment Surfing. La peau 
bronzée, les cheveux blonds au vent, et 
la planche sous les pieds, vous devrez 
chevaucher une vague énorme et faire 
des tours dans les airs afin de marquer un 
maximum de points. Comme dans les 
autres épreuves, le tout se passe en 
temps limité. Le personnage est bien 
animé, et la vague est composée d'un 
dégradé de bleu fort joli. 

Accapulco, ses plages, son soleil, 
ses rochers, et en haut des rochers, ses 
fêlés qui plongent de hauteurs vertigi-
neuses en criant "Yaaaaawaaaayaaaaa' 
et en se fracassant dans quelques mè- 

Ires d'eau qui va et qui vient. Vous 
ti ne le savez peut-être pas, mais 

vous faites partie de cette race 
d'inconscients. Avous de faire 
le plus beau plongeon possi-

ble en évitant de vous fracasser 
sur la paroi rocheuse, ou de vous 

défoncer le crâne au fond de l'eau. 
Après chaque saut, un oiseau passe 

avec au bec, une banderole indiquant la 
note que vous avez obtenu pour votre 
modeste prestation. Si vous vous explo-
sez la gueule, un pélican se couvre les 
yeux avec ses ailes. Marrant. L'animation 
et les graphismes soignés, font de cette 
épreuve aussi, une réussite. 

En conclusion, World of Sports est 
bien réalisé et bénéficie de graphismes 
soignés et colorés (nous sommes loin du 
mode 1 des anciens CPC), qui fait qu'il 
est très agréable à jouer, surtout si vous 
invitez des copains pour faire des con-
cours. 

Seb 

EDITEUR EPYX 
GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 16 
SON: 15 
MANIABIEITE: 16 
PRIX 269F 
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En dlreot du 
pays du .oiNil 
levant 

ama: UWMA TINTIN.4. 
SUR LA LUNE 

haaaaa... Que de souvenirs viennent à mon esprit 
quand on prononce le nom du plus connu des reporters 

• de la planète: Tintin! Oui, de tendres et beaux souve- 
nirs. L'apprentissage de la lecture, je l'ai fait avec les 

albums de Tintin; la découverte du monde et de ses injustices, c'est 
avec Tintin; et je sais maintenant, que dans nos sociétés civilisées, 
les méchants tentent de devenir maltres du m0000nde, je sais aussi 
que les gentils gagnent toujours 9 la fin, et que le plus dur est d'être 
suffisamment patient pour l'attendre, la fin, je sais que des voix 
s'élèvent, que des hommes se battent, oui, je sais tout ça, grâce à 
lui, l'homme aux pantalons de golf et à la houppette blonde et 
superbe. Je m'égare, pardonnez ces quelques lignes de nostalgie, 
mais comment se contrder quand, enfin, un jeu vidéo va me 
permettre de diriger le plus grand des héros que la terre est jamais 
porté. 

Car dans Tintin sur la Lune, vous n'incarnerez pas le 
professeur Tournesol, ou le capitaine Haddock, mais, 
bien que ces personnages soient présents dans 
l'f>istoire, c'est Tintin lui môme qui agira selon 
les dires de votre joystick si habilement manié. 
Après une page écran représentant la 
mascotte d'Infogrames, et après une 	 intro 
graphique et musicale 	 où l'on 
voit la fameuse fu- 	 sée rouge 
et blanche dé- 	 coller, l'action 
démarre au 	 premier des 5 
stages que 	- 	 F...iporte ce jeu. Le 
soft peut être 	 divisé en deux parties: 
i déplacement de la fusée 	 dans l'espace, et l'ac- 
tion dans la fusée. Votre but 	 est d'atteindre la lune, 
et d'y atterrir. Là où cela se 	 Corse, c'est que dans 
l'espace, où vous din- 	 gez la fusée, des météo- 
rites font rien qu'à 	 vousemb9teretàvousfon- 
cer dessus. Ces me- 	 téorites sont divisées en trois 
catégories, les bleus, 	à éviter, et les rouges et jaunes que 
vous devez attraper 	pour progresser sur le petit diagramme 
situé en bas de l'écran, et indiquant votre position entre la terre et 
la lune. Si vous réussissez à vous saisir du nombre de météorites 
rouges et jaunes nécessaires dans le laps de temps qui vous était 
donné, vous passez A l'étape suivante, où vous dirigez Tintin, et 
devez désamorcez des bombes, délivrer vos amis, trouver l'extinc-
teur, et éteindre les feux que l'ignoble Wolf (le passager clandestin) 
allume partout, répondant ainsi à ses instincts de pyromanes ("Quel 
effet ça lui fait d'avoir un ange à tutoyer").Ensuite rebelote, un petit 
tour dans l'espace, puis un grand tour dans la fusée, dans d'autres 
pièces, où vous devrez désamorcer un nombre supérieur de 
bombes.Les graphismes de Tintin sur le Lune sont assez sympa., 
recréant ainsi assez bien l'ambiance que l'on trouvait dans la B.D., 
mais sont tout de même plus beaux pour les décors que pour les 
personnages. Personnages qui sont d'ailleurs relativement mal 
animés. Les sprites dirigés par l'ordinateur(ou la console) se dépla-
cent de façon peu intelligente, et Haddock ressemble plus à un 
débile très collant qu'à un mille sabords de marin d'eau douce 
assoiffé, tonnerre de Brest. Action assez répétitive, et absence d'un 
intérêt majeur, font de ce jeu, une cartouche loin d'être indispensa- 
ble. 

Seb 
EDREUR:INFOGRAMES 
GRAPHISMES: 14 
SON: 13 
MAN IABILITE: 12 

• ANIMA11ON: 12 
PRIX 269F 
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La Gameboy Disponible! 
Jeux à partir de 185F 

SEGA REGADRIVE 
Joux Nouveautés 
Insector X / Strider / Moon Walker / 
Monoco GP / Klan / Hel Are / Rainbow 
Island / Bottle or Axis / Space Invader / 
Burning Force / Rre Shark / Crock Down / 
Attack / Etc 
Arrivage toutes les semaines en direct du 
Japon 
Jeux it 380F: works Cup soccer / 
Batman / Alterbuiriar / Air diver / Curse / 
Darwin / Final blow / Forgotten worlds / 
Ghouls and Ghost / Golden Axe / Herzogs / 
New Zealand Story / Rambo 3 / Sokobon / 
Sorcerian / Space Harrier 2 / Super 
Basketball / Super Hang on / Super Shlnobi 
/ Tatsufin / Thunderforce 2 / Zoom etc.,. 

CONSOLE NEC 
Pc Engina/COragraphx + 2 jeux 129OF 

a° •.> 	 Pc Engine/cofeèisphx + C D ROM 389OF 
Supergraptex + 3 jeux 
	

249OF 
CD Rom 	2890F 
Adap CD Rom Supergraphx 49oî Chpw mois des litres en promos, os mole ci: 

Joy Pro 1 390F B.bsll, Tiger 14s1i at Berumba A 19OF pièo. 

XE I pro joystick 75OF 	Nouveautés: Okinawa / Terrible Village 

Explorer 1 joystick 59OF (Supergraphx) / Waracure Legend / W Ring / 

Doubleur foystcck 199F 	Dark Legend / Batman / Operation Wolf / 
Show of Monoiailo / Xevius / Super Foola Man / 

rtuadruplegr joystick 249E 	WaraIIIere Legend / The adventure boy (CD Rom) 
Correcteur de couleur 35OF 	/ Nina Spirit / Sobionca (CD Rom) / Bomb / 

Super Darius (CD Rom) / YS t et 2 (CD Rom) etc.. 

u. NEO GEO SNK 
La console 	 ' 

JConsole + 2ème 
Jeux 	 manette 	 ::1 
Nouveautés: Console + Nam75 ou Magician 
Cyber Lip 	Lord  
Super spy 	2ème manette Controller P_ ack _ 790P 
King of Monster Sac de transport SNK 	390E 
Bowling 	Jeux à 180OF: Nam75 / Baseball / Possibilité de reprise des 

cartoucheswr présentation Mahjong / Magician Lord 
tocture d'une de nos 	Jeux à 2000F: Top player Golf / Ninja 
agences 	 Combat / Riding Hero 

a envoyer A ULTIMAJSARO VPC 5 Boulevard VOLA =?F 0177 PAPIS 
N- 

 N&_ Désignation 	I 	Prtu 	Ore 	Moulant 
Adresse 
Code Poabr 
Ville 
rut. 
NCB: 
Limib voi,d11Q 
Signature: 
Poiemenl par chèque ou C ii £m.m, au,. a I,,,...w„ 	0,0 

utero c, Mvrw re ems ee maxime. rw, ry vi., normou war _. 	_.... 	.—.....~...._. ~.....,.~...o.. _.. 	........,.. 
rrora 	,cd }y. macaw W0î 

ler ou, aril lk. Ice pmma ro »M Iwr cr.mulnnM, 	
1 C i' 1 IIO 

+ 2 isyux + 

2ème manette 	190F 
Joystick Xi-Pro 	390F 
Adaptateur 8 bits 	490F 
Reprise de votre Sega 8bits (à 50% 
de sa valeur) pour l'achat d'une 
Mégadrive (hors promo) 
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X
.D.R: sous ces initiales se 
cache un nom barbare, X-
Dazedly-Ray, et sous ce 
nom bizarre se ca-

che un jeu des plus classi- 
ques, puisqu'il ne s'agit en 
fait que d'un simple jeu de 
tir, vraiment très classique. 
La société Unipacc, in- 
connue comme déve- 
loppeur de jeux sur 
Megadrive Megadrive sort en 
effet, avec ce 	P" 
Shoot'Em Up, 
son pre- 
mier 

jeu 	 , % 

sur cette console, alors... Soyons indul-
gent. Eh bien non, pas question! Lors-
qu'un jeu est mauvais ou disons plutôt 
pas très bon, il faut le dire, voilà c'est fait: 
X.D.R est und daube, dans le vrai sens du 
terme. Le scrolling horizontal sur deux 
plans (tout de même) est lent et saccadé, 
les couleurs sont criardes et conviennent 
mal au jeu en rendant les pixels plus 
voyants donc les détails moins visibles. 
Malgré une assez bonne animation, mal-
gré des monstres de fin de niveau im- 

pressionnants, chacun 
faisant facilement un 

Jj 
 j?) peu moins d'un écran 

de long et de large, mal- 

gré des musiques honnêtes pour ce type 
de jeu, des bonus -customisant- votre 
vaisseau galactique, malgré, malgré tout 
plein de choses, X.D.R, n'est pas bon, la 
jouabilité n'étant en aucune façon pré-
sente. Alors que la Megadrive nous avait 
étonné par la qualité des récentes réali-
sations qu'elle nous avait montré, X.D.R 
sombre dans un abîme plus que profond. 
A n'acheter que si vous faites collection, 
ou que si il vous reste une place de libre 
sur votre étagère, et même dans ce cas 
attendez encore un peu, y en aura d'au-
tres des programmes sur Megadrive, ne 
vous en faites pas! 

J'M. DESTROY 

•y 

EDITEUR: UNIPACC 	' 	' 
GRAPHISME: 06 	MEGADRIVE 
ANIMATION: 14 
MANIABILITE: 08 	„~- 
SON: 15 
PRIX: 400 FRANCS 
ENVIRON 

5 
 i vous êtes comme moi un 

passionné de jeux sur con-
sole, Rastan Saga Il ne doit 
pas vous être complètement 

inconnu, ce jeu existant déjà sur la PC 
Engine, la grande concurrente actuelle 
de la Megadrive. Dans ce Beat'Em Up 
sanguinaire, vous dirigez Rastan prince 
de Rastania. Tout se passait merveilleu-
sement dans cette jolie petite contrée, les 
affaires prospéraient, les hommes vivaient 
libres et égaux (cf: la déclaration des 

droits de l'homme et du citoyen de 
1789), jusqu'au jour où 

une bande de bar-
bares vint  

s'emparer du Skyscraper. Ce monument 
parmi les monuments est le point névral-
gique de toute la civilisation Rastannienne. 
Celui qui s'en empare devient le maître 
absolu des lieux et de ses habitants. Voilà 
donc la terrible situation dans laquelle 
vous vous trouvez. Armé de votre seule 
épée modulable en puissance grâce aux 
bonus récupérés au gré de votre périple, 
vous devrez affronter seize types d'ad-
versaires différents, traverser des paysa-
ges aussi peu accueillants que les rues 
du Bronx un samedi soirvers minuit, lutter 
contre cinq gigantestes monstres de fin 
de niveaux, bref: la totale. Malheureuse-

ment pour Rastan, la réalisation de ce 
jeu n'est pas à la hauteur 

de ses am-
bitions. 
Si le 

scrolling 
différentiel sur deux plans 
est légèrement supérieur à 

celui de la console PC 
Engine, l'animation du 

guerrier et des adver-
saires n'est guère 

F? ~ satisfaisante pour 
/., une console de la 

qualité de la Megadrive. De plus aucune 
option ne permet, comme c'est actuelloo-
ment le cas sur tous les jeux de cette 
console, de choisir son niveau de difficul-
té ou d'entendre les musiques du jeu. Fn 
définitive, si Rastan rime avec Conan, 
pour ma part je choisis Conan. Un soft 
bien décevant. 

J' M. DESTROY 

EDITEUR: TAITO 	MEGADRIVE 
GRAPHISME: 15 
ANIMATION: 10 55% MANIABILfTE: 12 
SON: 12 
PRIX: 375 F ENV 
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ANIMATION: 
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SON: 16 
PRIX: 195 FRANCS 
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 

lens mais les revoilà, nos fameuses tortues ninjas 
amateuses de Pizzas. Après le film, qui a fait un 
carton outre-Atlantique, après l'adaptation sur 

I 	ordinateurs ludiques et sur la console NES, les re- 
voilà prêtes à frapper l'écran à cristaux liquides de notre 
chère petite Gameboy. Dès l'introduction de la cartouche, 
vous aurez la possibilité de sélectionner le tableau parmi les 
cinq proposés. Une innovation qui permet certes d'avoir une 
meilleure approche 	du jeu, mais qui nuit également 
légèrement à une 	 bonne jouabilité, l'envie de 

	

voir les 	 niveaux supérieurs sans 

	

passer 	 par toutes les étapes 
~_-- 	 étant la plus forte. 

Parties pour sau- 
ver ` 	le monde, nos 
qua- 	 tre 
tortues 
ninjas, 
j'ainom- 	 mé: Leo- 
nardo, 	 Raphael, 
M i - 	 chaelangelo, Do- 
na- 	 tello (la culture 

italienne, vous 
connaissez?) 

ont du bou- 
Iot.A 	 travers 

les six ni- " 	 veaux 
de ce jeu de plateforme ty- 	 p i - 

que au scrolling multi-direction- 	 nel, 
vous serez amené à rencontrer une vingtaine de 

monstres différents, à traverser égouts, routes embou-
teillées, souterrains, cavernes et autres lieux pour le moins 
pas très rassurants. Graphiquement parlant TMNT est beau, 
mais on a déjà connu mieux sur Gameboy (voir Double 
Dragon II), l'animation des quatre personnages et le scrolling 
ne sont pas particulièrement réussis, mais au diable! Le jeu 
est vachement plaisant, et bouffer des pizzas à longueur de 
journée, moi ça me botte (NDLR: surtout avec une double 
ration de double fromage)! 

J'M DESTROY 

III GENIE  E~ 

GNI prend les appels tous les jours même le dimanche de 8H30 à 20H30 
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`.Sfc-Oe 1 	 370 fSYr; lYB(RYOh(T 315 R000O3 375 /039' 345 

NEC PC ENGINE 
PC ENGINE FRANLAISF [ 	.` 	. 

J:.- 1 
36: 

50HZ.1JEU 1290 U?d 	1c i~ I.' 	~.. ' 165 
SUPER GRAFX 2490 ri RP1E 84`1: st: o: r~: 39G 'NARE„0.51 GOY 190 
(D ROM UNIT 2990 .04310109 S0((ER 343 /0011 1011 39C HURIB (OURI TENNIS 340 
d•5;1: 	asti 02.20055 290 PSYCHO(?ASER :90 (DVS 390 

J6td`, 3Es uHED 390 RADIO OPUS 340 (DRIKL10NE2 390 
3110' 10111? 2999 0:001 CNI' 390 RASIAN SAGA2 340 (D 60(0(9 83E 390 
((EU: 9;1\Y. 330 00.11(10010 340 IODE RUNNER 290 (D SIiPER DARNIS 390 
1,St BAI. 290 HON('1 IN 111E SK'! 7 340 5010001 390 (D RED AIRT 390 

:9:1 4301111URE 340 II/AGI HIGNI 340 SIDE ARIAS 390 CD ALTERED BEAST 390 
-50 1111 250 (ING Ut SWORD 2 340 SPACE HARRIER 250 (0 SIDE ARIAS 390 

'LOIR 750 (AUR 340 SPEAIIER HOUSE 390 (0 01310 BRINGER 393 

POSH 330 IfGENDARYAIH 390 SUPER 10005HFAAN 340 (06011/URA 390 

3D' 340 GOLD 390 SUPER 510050UDI:R 343 821111 7915G 

9C H! 17 YA ASU 39C 7 631 (00 I 	1 GRAVD /URK St 
'460  61 'Li ',IS 	51531 360- : G'.IMI': 793 LOUIS 9 COSTS a', 
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—1ee_P1IX-- — 
UN BABY FOOT 

DU 2EMEAU 11EMI PRIX : 
UN BALLON DE FOOT DEDICACE PAR EMLYN HUGHES 

REGLEMENT DU CONCOURS 
Ce concours est ouvert à tous les lecteurs de Joystick. Pour participer, il suffit de renvoyer le bulletin 
ci-dessous dûment rempli. Vous pouvez jouer autant de fois qu'il vous plaira, mais seuls les 
bulletins originaux seront pris en compte. Le concours sera clos le 30 octobre 1990, à minuit, le 
cachet de la poste faisant foi. Les bulletins incomplets, raturés, biffés, tachés de gras ou 

b 	 D NBISS DANBOS S"I 	1 1 • En quelle couleur photocopiés seront impitoya lement piétinés par 	A 	et 	S. 	i 	y a pusieurs 
gagnants, il seront tirés au sort. 

joue l'équipe de Liver- 
pool? 
A- ROUGE 

— — — -- — — — — — — — — — — — — — — — — — -  

BULLETIN REPOMSE 
B - BLEU ET BLANC 
C -VER

ER
T A découper et à renvoyer, apres l'avoir rempli, à : JOYSTICK CONCOURS ~ 	 I~ 	Y 	P 	 P 

"EMLYN HUGHES" 53 avenue Gambetta, 92400 COURBE VOIE 
2 • Quelle est la mar- 

I que 	d'articles 	de Réponse n° 1 	❑ A 	 ❑ B 	 ❑ C 
sports que sponsori- Ré 	nse n°2 A 	 B 	 C 

❑ ❑ 	 ~J se Emlyn Hughes ? 
Réponse n°3 	❑ A 	 ❑ B 	 ❑ C 

A-ADIDAS 
B - HI-TEC 
C - DANBOSS I, I

Prénom 
3 • Quelle est la natio- I 	 I 	I_ 1 _1l— L~1_1_ J 
nalité d'Audiogenic ? 

I 
Adresse 

A- ANGLAISE I 	l 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	LI 	I 	I 
B - SUEDOISE I 	 Code Postal 
C - AMERICAINE ~I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	L_I__1 	L.L~~_i_ 	I 	I 	1 

LViHe ------------Age --- Ordinateur---~ 
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D'UTILISATION DU BLOCK EDITOR V 1.0. 

Prenez votre GFA Basic et démarrer le. 7ctpez le progrcnrtni< "Bloc!' 
editor u I.W. Sauvegardezce programme sur une disquette vierge. 
Quand nous voudrezt 	avoir des vies infinies sur un feu précis. pre- 
uez le programme block editor que vous aurez tapé auparavant 
(ort au parasol...) et tapez it !ci suite les 3 orr 4 lignes ale programme 
données pour chaque noir de jeu différent. Vous obtiendrez ainsi 
un gros programme que tot is saurne arderez en lui donnant tin 
autre nom (e.vemple: le noie du jeu). Ne le sauf egardez surtout pas 
sur la disquette de jeu original, sous risqueriez de l'endommager. 
;tdainlenanl il vous suffira de charger votre (,FA Basic et de char-
ger le gros programme. Faites I/UN et suivez les instructions ins-
crites à l''écran. 

LES ED! EURS DE MEMOIRS 

Se sertir cl'un utilitaire. tu/,e C MONITOR, et suivre les instructions 
données avec le truc. 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

( cyst un utilitaire qui sert à éditer une disquette, c'est a dire qu'il 
peut lire les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Les heureux posseuetrrc d'éditeurs ale secteurs, n'ont qu'à se rêferer 
a la documentation cur nous, cru bureau, on n'en ci pets ! C'est pas 
vrai, on nous baratine car on en a un. et même que Ici version 
qu'on an e,ct  pers clé/ïrritiz e et nous attendons des trout elles de I;:SA'l' 
SU1'7'W'lR i. pour pouvoir tous en parler. Alors tous ceux qui ont 

Iles h'ditettrs de secteurs seraient super synlpas de mous écrire err 
nous donnant le nom de leur utilitaire, son éditeur.etc ,de façon a 
ce qui 'on se le procure au phis vite el si vous avez (,les Hditeurs de 
secteur, ruais faisant partie du domaine public, envoyez les sur 
une disquette, on roars la renverra aussitôt coolies mecs ._.cool.'' 

METHODE D' UTL ISA TION DES LISTINGS 

Pour utiliser nos listings, il suffit de charger votre basic, at de lc' 
taper. Il y a <_r'iclement différents basic, le GhA BASIC et le AA11GA 
BASIC qui est lui./ E,rnit atc'c votre AMIGA. 
Le GTI BASIC ne nécessite pets de numéro datant chaque ligne et 
chaque instruction est stir tine ligne. 
L AMIGA BASIC nécessita dec rumors; de liçue.c vi il est possible c/v 
mettre plrtsic'rns instructions Srn la molli' liçnr ('11 /(' s(yparant ctrc'c 
le signe . 

Tapez le lt;,lirrg c't Sc/UI ogurdcz k' 0)/IS rnr rrcun (rlc' prcfi>rc')lcC' (('I/il 
dit jeu, histoire de sours )' retrout'er pas comme 1)ANBOSSI, errsrritc' 
'torts l'éxéa.rlerez par l'instruction 'RLr:V', après avoir mis la dis-
quette bien évidemment. Pour- certains listings il futrt utiliser true 
disquette vierge et deans ce cas lit ne mettez surtout pas votre alis 
guette' ruais une disquette vierge. Donc suivant le c'as. le listing  
tous générera 1/fl fichier qui devra être lcntcC' ci partir alit cIi oit 
r'ê'ne directement alit- U''OR BIs:\%G'/. 

La disquette ne doit pets etre fiorccentc'rtt I o,rigin<rl."' utuic c(r prc'/é 
recce trrtc sctttr'<',ardc, ccv- ci rotin (l<'tC'riore la sctut,5'Ç)arc.l<' auris 
potty.': Li nt,rrrrurt /hire' 1111 5(1 CII c;i ttcic' c(v /'origiival et /cc urn- 
nterrcc'r... 

L ,:';:KLJ':TOR 	.0 	Pdr 	lit !. 	,ü 	-jr-,; F. 	 ' 
';.JOYSTICK 	:990 it 

io'J.-i' ALLOC (112ø, ', 	L'c ' 	? 
hurl =EALLOC (1024, 
::ask=0 
rry-I'ir.dTask(-asky 
LPOKE 	io +801+&H. r, 	-. Y'r, 	(bu 	+decal+ joy, 
errer=Add?or 	(_c .i-?)  Ifl,XT 	joy 
LF03E io%+14,io%+8r -block(3,]4.". 
cs="trackdis,c . devis' " 
e.rrcr=OoenDevice (V::. , , CILS._ 
REAL check, Ti: rIS, ., Ces_ ( 
PR=NI 	AT (15 	«' 	; _ NT » 	..... 
D.14 crack$ (r. 
FOR i=i TO r.& .,-NT 	" 	.. 	ris• 	I 	' 
READ 	.rack$ (i '1- 
IIEXT 	i hI x':' operatic., : 
checksum r 	tin 
_'OR. operatic:. .. cCEDURE 	i.r.ii 
'RiNT 	AT('15,1Li.,aui,:~ioc);c, 	.'cLi<;_ CloseCevicc(iv; 
RE/SO 000es& .tor=RemPcr: ('_°s+8V/ 
FOR ..)sk-: 	TO acces& . 	;or=Y.FREF(io5,112'0) 
READ bug, b_ock$, decal$, r.nt 	oat: _ r _or=Y.FREE (bu%, 1021/ 
c)ock=`dA_, ("&h"+block$) 11:1'JRN 
dcca1=VAL("&h"+decal$) ?3CCEDURE gorb-c  
nbr cct=VAL ("&:n"+nbr 	S) ' = " - KF 	.i o$ 	2â, ooc 
ERASE s octet$O,d oct.et$O ,'OKE io%-17,:tr 
RASS s octet O ,d octet (( :, 	KE 	ioe•36, 

DIM s octets (nbr oct) , d oc-et.$ (r.l,: 	cel_ 1 Lr'CKE io%-4 ,, 
D;h9 s octe-(nbr oat),d octeL(nbr oat -I error-DolO(i.-.'.? 
FO3 jY= 0 	1 TO nb_ oct  
READ s octet$ (joy) I 	'LCECURE 	chi' 	:. , ci 

tet(joy)=SIA 	(`&1r" 	.. 	.., r:IILE to$<>"" 
NEXT joy I'.: 	P,1) 	to 
FOR joy=1 TO nor oat  
READ d 	et$(joy) 
d 	r•C°et (Joy) -','AL ("&h" - 1 	._' 	, t 	'..: 1 1 „ 'NJ 
NEXT soy , 	-oLal<'---:  
goebiock(2,1024,block) l'TINT 	„err ,  
:r 	DEFY c/ 	.. 	_,. I 1 'TNT tot, 
test= I'Iii 
GOTO s  CI[ 
LNDIP' k.l:ï; l'ORS 	su',  
IF 	PEF.F' jl 	_ 	.1: 	:; 	t -I 	Il  :i Il_ RN 

l,. r'e7 	. it 

ELSE 
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SORCEROR.S APPRENTICE (c) Joystick 1997 

:...:A 5942,"SORRCERORS",1,"les vies il:i,i-s c" 

:)ATA 0001,0,001€ø',V$..  

PANG Trainer (C) 19.' 	.._... -. 
[;A':'A 174854, "PANG", i, "le_; V:. .- 	--- -. - - - - _ 

I)f~ 

DATA 0002,0,0015400,000ø',      

IATA 0015400,0000016,03,::.,.e, 

H 'K w) 1990' plus  

'vair 75 	dans 1c.s poubelles juste 00 % 
r:ATA 7369, "SKIDZ", 1, "CHEAT" 

!,A', A 2, 0, 400, 56,01, 60, 4e, 0, 1200, 100, 12, 42, 39,00 

1,.A 01,a4,25,42,39,00,01,c2,e1,4e,f9,00,01,04,V., 

' 	GALAXY'89 Trainer (c) Joystick 1990 
DATA 1389,"GALAXY'89",1,"les vies illimitees" 

:;'î?, 	rl, 2, 00,300, 000001 AC, 0001, 4E, 71, 

Ghosthu.^,ter 'rrai7er (c) 1990 JCYSTI•'K 

DATA. ?sL9, o 	N. ,:; 	h,.,! ,_. 	_._ 	._e 

sum: 

THA 	 d, 0G 1S21î 4 , GSGJC%0Lff0t,: q,( y1:I, 1 , f C, e, 7 [ 	tr, 

MATRIX MARAUDERS Trainer JOYSTICK (C) 1990 
A 6722,"MATRIX MARAUDERS",1,"un max de fuel" 

[ATA 0006,0,0000,00004,0004,8b,3a,e5,19,17,75,cc,cio 

	

DATA 	0,0000,00036,0002,02,00,00,b2 

	

TATA 	0,0000,00088,0004,60,00,02,92,4e,f8,4t5,I,' 

	

,TA 	0,0000,0023a,0002,04,10,03,10 

	

'.^A 	0,0000,00286,0002,c"4,10,03,10 

	

.A 	0, 0000,0031c,0010,•1, _,7V,01,49,,(, 	,r. 

.A 27,0f,49,3e,4e,f8,40,t7 
,..A 0,08,61,00,01,a8,20,4: 

COMMANDER PAR 
r _ 	TELEPHONE AU 

(16. 1)64.30.34.83 
SUISSE / DOM-TOM 
NOUS CONTACTER 

AMIGA • PC.compatible ATARI ST/STE 
• A PARAITRE • A PAR ITRE • A PARAI 	E 

ADDIDAS C.FOOT • 239 4D BOXING • N.0 ADDIDAS CH.FOOT •239 
ANARCHY IR9 A10 TANK KILLER 399 ANARCHY 1B9 
BACK TO FUTUR 2 239 BACK TO FUTUR 2 239 BACK TO FUTUR 2 239 
BARDSTALE 3 239 BATTLE COMMAND 289 BATTLE COMMAND 239 
BATTLE COMMAND 239 BATTLE OF BRITAIN 299 BATTLE MASTER 239 
BATTLE MASTER 23 BLADE WARRIOR 239 BATTLE OP BRITAIN 239 
BATTLE OF BRITAIN 289 BLOOD MONEY 249 BATTLE SQUADRON" 189 
BUDOKAN 239 BLOODWYCH • 299 BOMBER M-DISC 149 
CADAVER • 239 BOMBER 289 CADAVER • 239 
CAPTIVE • 239 3OMBER M-DISC 149 CAPTIVE • 239 
CODE NAME ICEMAN439 BUDOKAN 239 CHAOS ST. BACK 219 
COLONEL BEQUEST 339 CASTEL MASTER 299 C-NAME: ICEMAN 439 
CONQUEST CAMELOT 339 CENTURION 239 COLONEL BEQUEST 339 
COORPORATION 289 CHAMPIONS OF KRYNN289 COLORADO 175 
DAMOCLES 239 CIRCUIT EDGE • 289 COORPORATION • 289 
DAY OF THUNDER • 239 CODE NAME ICEMAN 439 CONQUEST CAMELOT 339 
DOUBLE DRAGON 2 189 COLONEL BEQUEST 435 DAMOCLES 239 
DRAGON FLIGHT • 279 CONQUEST CAMELOT 439 DAY OF THUNDER • 239 
DRAGON'S STRIKE 2R9 DAY OF THE VIPER 239 DOUBLE DRAGON 2 189 
DRAGON WARS • 239 DAY OF THUNDER • 239 DOMINATION • 189 
ELVIRA 2R5 DAVID WOLF 389 DRAGON'S FLIGHT 239 
EPIC • 235 DOUBLE DRAGON 2 239 DRAGON'S STRIKE 289 
F19 STEALTH FIGHT 259 DRAGON'S FLIGHT •335 ELVIRA 285 
FALCON M.DISK 2 199 DRAGON'S LAIR 439 E-MOTION 189 
FEDERATION QUEST 239 DUNGEON MASTER 389 EPIC • 235 
FINAI. BATTLE • 239 ELVIRA 389 EXTASE 239 
FIRE 8 BRIMSTONE 239 E-MOTION 239 F19 STEALTH PIOTH 259 
FIRE 8 FORGET 2 259 EXTASE • 259 (FALCON+M.DISK I) 299 
FLIMBO'S QUEST 239 FIRE AND FORGET II 259 FALCON M.DISK 2 189 
FLOOD 239 FLIGHT 	INTRUDER 339 FINAL BATTLE • 239 
COLD OP AZTECS 239 FOUNTAIN DREAMS •379 FIRE AND BRMSTONE 239 
HERO'S QUEST 339 GOLD OF AZTEC 289 FIRE b FORGET 2 259 
ITALY 90 239 GUNBOAT 239 FLIMBO'S QUEST 259 
IVANOHE 239 HARD DRIVIN 239 FLOOD 239 
KICK OFF 2 179 INDIANAPOLIS 500 239 COLD OF AZTECS 189 
KILLING G.SHOW • 239 INTERPHASE 3D • 239 HEROES 239 
KI.AX 189 JACK NICKLAUS 3 119 IMPERIUM 239 
I.EC.OF FAERGHAIL 299 KICK OFF 2 • 239 ITALY 90 195 
LOOM 299 KLAX • 239 IVANOHE 189 
LOST PATROL 239 LAST NINJA 2 239 KICK OFF 2 179 
M I TANK PLATOON 239 LEISURE SUIT LARRY 3 389 KILLING C. SHOW • 239 
MAUPITI ISLAND 279 11îX ATTACK CHOPPER389 KLAX 189 
MIDNIGHT RESVSTANCE239 LOOM 289 LAST NINJA 2 239 
MIDWINTER 289 LOW BLOW 239 LEISURE S.I.ARRY 3 385 
NECRONOM • N.0 MANCHESTER UNTIED 259 LES JUSTICIERS 2 239 
NEUROMANCER 219 MI TANK PLATOON 379 LEC.OF FAERCHAIL 289 
NO-EXIT 239 NO-EXIT 239 LOOM 289 
OPERATION STEALTH 279 ORIENTAL CAMES 239 LOST PATROL 239 
ORIENTAL GAMES 239 P 47 239 MANCH.UNITED 239 
PIPEMANIA 259 PIPEMANIA 259 MAUPITI ISLAND 269 
PIRATES 239 PLAYER MANAGER 259 MID.RESISTANCE 239 
PLAYER MANAGER 259 POPULOUS 239 MINDWINTER 259 
POLICE QUEST 2 339 POPULOUS DATA DISC 89 NO-EXIT 239 
POWERMONCER • N.0 POWERMONCER • N.0 OPERATION STEALTH 279 
PROJECTYLE 239 RAILROAD TYCOON 329 ORIENTAL GAMES 239 
RA 199 RESOLLITION LD1 279 PIPEMANIA 259 
RED STORM RISING 239 RICK DANGEROUS 2 •239 PLAYER MANAGER 269 
RESOLUTION 101 239 RING OP MEDUSA 299 POWERMONCER • N.0 
RICK DANGEROUS 2 239 RISE OF THE DRAGON 439 PROJECTYLE 189 
SATAN 239 SATAN 249 RA 189 
SECRET AGENT 235 8,OF MONKEY ISLAMD289 RESOLUTION 101 239 
SHAD OF BEAST 2 339 SECRET W.LUTFWAPVE 289 RICK DANGEROUS 2 239 
SHADOW WARRIORS 239 SILENT SERVICE 2 389 SATAN 239 
TIIUNDERSTRIKE 239 SORCERIAN 439 SECRET AGENT 189 
TIE BREAK 239 SNOWSTRIKE 239 SHADOW OF BEAST 239 
TIME MACHINE 239 THIRD COURRIER 239 SHADOW WARRIOR 189 
ULTIMA V • 289 THUNDERSTRIKE 289 TIE BREAK 239 
UMS 2 239 TURTLES 289 TIME MACHINE • 239 
UNREAL 289 TV SPORT FOOT 289 THUNDERSTRIKE 239 
VENUS 189 UI.TIMA VI 289 TURRICAN 199 
WAR JEEP • 339 UNS 2 339 TWINWOLD 249 
WELLTRIS 245 XENOMORPH 289 UMS 2 239 
WINGS 289 WINGLEADHR • N.0 VENUS 189 
884 ATTACK SUB 25 WOLFPACK 319 WELLTRIS 245 

N E C 
CORE GRAFX 	1390 PC ENGINE / CORE GRAFX 
SUPER GRAFX 2390 BATMAN 329 LOAD RUNNER 279 

CD ROM 2 	2890 BLUE BUNK 329 M. PRO WRESTLING 379 
DEVI1. CRUSH 
DIE HARD 

329 
329 

MOTO ROADER 
NINJA SPIRIT 

229 
329 

SUPER GRAFX DON DOKO DON 379 PC KID 329 
BATTLE ACE 389 DOWN LOAD 329 RAB1O LEPUS 329 
GRAND ZORK 3R9 DROP ROCK 379 RASTAN SAGA If 329 
CHOULD AND GHOSTS 439 Fl TRIPPIE BATTLE 

Fi CIRCUS 
FORMATION SOCCER 

379 
329 
329 

SHOW MOMOTARO 

SUPER FOOLISH' 

329
379 
329 CD ROM 2 

SHANGHAI II 391 COMOLA SPEED 329 SUP. STAR SOLDIER 329 
SUPER DARIUS 441 HELL EXPLORER 329 SUPER VOLLEY BAU. 329 
SIDE ARM 441 HONEY SKY 11 329 W. BEACH VOLLEY 279 
GOLDEN AXE 441 IMAGE FIGHT 329 W. COURT TENNIS 329 
FINAL ZONE 11 441 KLAX 349 W RING 329 
ALTERED BEAST 495 KNIGHT RIDER 473 XEVIOUS 279 

CIADU C 	U ~p.113 i74~ff i 
OM/PRENOM ..................... 
DRESSE . . . 	. . 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. . 	. . 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. . 	. 

VILLE. 	. 	. 	. 	. . 	. . . . . .CODE POSTAL. . . . . . . 
TITRES/CONSOLE 	PRIX 

.TEL . 	. 	. 	. 	. . 0 
............. ....... MODE DE 
. 	. 	. 	. 	. 	. 	. . 	. . 	. 	. 	. 	. 	. 	. . 	. PAIEMENT 

FRAIS DE PORT 	. . . 	.+15f 

 
CCP [ cc 

 B NQ 
TOTAL . . . . 	. . 	. 	. 	. 	. 	. . 	. . ❑C.REMBOURS 

JE PREFERE PAYER AU FA 

❑ ANICA ❑ G)C. ❑ ATARI ❑ NECK 5FF
RECEPTION

>
AJOUTANT 



SHADOW 
OF THE BEAST • II 

Pott r (110/v /'tiler/ ic' 

i/lilrlil(e I0rS(/l1c- toit 

cominehcez /c' Jett, 
tallez ii Sv/tche et urri--
lez-t'"lls !l€T'(l111 It'.' 
brus et app/lieu- slur '.1 ' 
puis Ic1pc2 '17\' I'L-,•5l. 
(Chu-i,clophc' ('arts) 

VENUS 

Oicf les cot/es puler It'.; 
armes (ù /c1perr clés le'; 
cock's Lc'i '('is') 

et voici It's voues tic's 

levels: 

FIRE 
AND BRIMS1ONE 

1-'(,ltr i'( //( ,/( i//inli- 
iC'c', prulidre // élu/- 

/c'lu (le M'c'k'/n- c't ec/i-
t('l' /c' 1)l0c'1' 17O. 
IZt'lllp/uter les - c/c'/,c 

0- Ol 6a 00 170 cls' 
pill •le 7/ 60 l)O ()O 

Uc 

I'lli.ti 	rc'cctic lilt',- 	lc 

chc't 	llJn c'! .sulll'c'- 

I urcic'r 1(' 10/11. 

((hr'isluphc' Turfs) 

ST 4RBLADE 

1'(,llr elr'!)ir /)/lis cicIn—
t'

/lI 
LHl(•i 11/tt' cls11/(('. 

al/e.z 5t1r' let pi't'iuha'i'1' 

pl!u/UJ'tc' Lill lINl1.Y'iC'/rlC' 

/t( iL't1.ci/l cit richelez /C's 
ti,'cuh15 sl!i1'(11tts of 
,ci't' ric/c'z-//ti, il /c'.. 
re'/ -c'ucl a phI cher 

CI-0) 

5 /is -> 1 / • /i 

(7-l)1 

lO fts > <? frs 
('/-O2: 
15js->.39c 

(C.Y1ristuph(? Peins) 

MA UPIII ISLAND 

huit i cjiu'iyiks codes 

• G—IC'c;v-/•iU = -7 5 - /,1 5 

2 t'll July/ant de ln 
gal tche. 

€.•ncle .uiÔvlctil/al, rev' 

a1/ste _ / 5 -1 2 _' 0 ( ,;1 

pc1IYUuu l c/c' la /)r('ullitrvY 

pierre ('/1 hc1111 e! ('11 

clt'scvc'l1c11111/. 

L',ic i lc'.. r~ j)011..crs u1l.t-
c/1/c'.Sli(,Il.c ddc' lu firs 

1 R('1•(')ltiliu11Ilctirc' 
_' .Pitt' 

i ,-I///!(( 

1 1't'lC(,lll1(' 

bkt.'eC' 
6 7'rct .ji (/ /1 cl Jt Is 

I/lit'.'; 

.'IS ///€'l(/ 

$ R(,1, 

O /•('u'ruc/!/(' 

I / l/ulie 
/ ' /111/rc' 

I.. C,i1y 

1-I .-1 rl)re 
/5 /?u~' 

I,')' f)j',tjU 

Jo it'll! 

(('/. riseuphc' /'gris) 

FIGI-ITER BOMBER 

/'(,ti r shoote, ,/ut'ilc'- 

/1l ('/1! 	// Jl 	'/; 11 li (',ll / 

t beat/l • il /tu! /c' 1(11 -  

.tic', velli,• par derrière 
(sucré Chri.gopbe) e! 
clt's gll'il est derriere 
t'c,lls, rctleflt/5sc:'Z (Il pec 
i('s '.a il•hrk' ( 7'vltc17e 

13). gV1vIlt'z /0115 sln• /u 

rate 'Aircra// V/eu'' 
(7i)uche F7O) et grâce 
ct/1 c/ci'I -.'r GIlphclJllt- 

))téric/ttc', rLlc'/Ic'z tie 
/aç ll cr i ,oir 1'arrière 
tie l'aJ)Jarc'il. Ii/—tui / se 
mettre stir I'tr,'))le,uient 
CA.V()N c'! clés clac' 
/'(ti'iO/l en n1'lll / Jc-lcse 
cert dc'Sstt.c cle toits. 
/irez. 1Orls l'rturc'.z a 
t.'iIuiic' 

(C''hni tuphe l'an'; 1 

IDYNASTY WARS 

/' () r / , choisir .curt 
Mr't-'aile. /t'u/i'c' tIt'C'v (.1- 

a 
I. 	Cl) Y V.•1,S'7') .1'/1 C; 
./000() 
ni cl i re (.38 ci l'adresse 
.5'-U(1)c. cl et .1 ftvIu•1'..sa 
$40209 
/>rtls laites 
.S' 	(,'f)) -.\ 1.' T) . /'f: G 
IG 00(—) SSS 6C." 
((.'hisl(pht' I'(uris ) 

FIGHTER BOMBER 

!'ill/ l' putt[ 'air accecler 
c1 10/l it's It's 11l115 i 011 i 

/'cire stir h' disk J! 

v1 t.u•v .I a11(,'A -;Il( )1\'`/ 

< '10(300 0 2 2 

(Chill's t'r 2 bloc'/:s en 

s4()000 c? /)ctrI/r dit 

0,nic' 1)10( 1-,' st/, le 

disk) 

Pit is iii c'!! ro' // alt 

,3WInc octet eut pctr-

lc/111 (111 /t'r• ca aaclèrc' 
(lit 11(„)1 slit J)iIo!c• 
choisi. 

/'ltis faire -- 

> > /()00() 0 2 2 
CSv1uI•er /c"+ ? hluc/>S ). 
(Dhrisiilp/w Paris) 

FRONTLINE 

four cil '0/n /C's nllt,zi- 
tic)rls 	illimltévs. 
Prendre till td/leur de  
secteur et éditer le 
block 64, octet v/'!)/J,'ce! 
$46 et remplacer /cl 
I'd/elm - 53 pur la 
t'alclir la. 
((..''hnI';/nphc' Paris) 

SORC-7 ROBS 
APPRENTICE 

Pilin- (noir /es tic's illi- 
ni/tees. 	prendre 
A MICA -1v1()NI7'() fl el 
/a/re 
< 40000 0 b 

.40133 00 

> 40000 l) h 2 
khr/siOJ)h(:' I•ilris) 

YANG 

CLOUD KINGDOMS 

Polir ut'uir l'éncrgi(' 
illiumi1év, prendre /il/ 
Ç•L/i/vTt r cit' secitll r c'! 

éditer le block 28. .•11t 
j9 t'm-C o Clet lr1ettl'c' 

60 86 c) la place oh' 
6686. 
((hlislcl/)h( Paris) 

GALAXY'!9 

Polir avilir les lies il /i 
ln //t'c's, p re ll el re jut 

gclilc'!tr (It' sec/eur t1 
('durci IC' block 1 ".'-' 
Art 	/ 72er/lt (,curl. 

leur ' lu l'c-lleTi• 4e a 

Ici place cls' lu twlc',,r 
71. 
((.'Lii.v/ilpbt' Paris) 
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1 FIG:-ITER BOMBER (disk II) Trainer 	jC2P C) 

permet d'acceder a toutes les missions pour un joueur 

(xx= numero du pilote sur la 2iste de 1 a 8) 

pour avoir 'decal' TAPEZ en GFABASIC le touche  

mm= nombre de mission reussite avant le modif 

apses avoir changer xx et DI changer le 'rheckr..:r 

PISTA CHECKSUM, "FIGHTER BOMBER",! , "CHEAT" 

sum: 

DATA 0001,0, 000'R40, dec1 , 0. , :1,mrn, 

::CuD CTNGDCMS Trainer p: 	7. YC-  11 

DATA i199, "CLOUD KINGDOMS", 1, "un mu:: de bo-,:7 
Porn: 

DATA 0001 ,0,0'h00,00800i8a,ø002, 60, 5h, CC, 9h, 

DYNASTY WARS Tr:a :e r (-') 1990 JOY ST - 

remplacer xx par le rotsero du Level duo.. 	ii, r i ,  t -- -  

DATA 00, "DYNASTY WARE", 1, "choix du Level 
.335 

VOUS :=T7VOUS 
V14FPI'14P7 	 PROPOSE  

FIRE & BRIMSTONE Trainer (c) 1990 -Jt.:51 ICC 
-- IA 877523, "F60", 1, "les vies illisitees" 

E 82,0,€0eØØ,1'i,04,85,50,64,61, ?24e, o,- - 

LE MEILLEUR AMI DE VOTRE MICRO 
Ne 05 cars,, pEs Odes ne cars,, pas nC, p550 s«re n's 
5epN(O—rSP VMkSTERI >rçffiej ecEtlebowas TROSPORIS 
rseaoe,ne, 505015e 305510500-' basas,, - rrlenspi,or 
sec MOUSE MASTER TOUT BAGNE r,ClLF' Pr 2565F 

- - - / ) o--  

Rp,CaL Smc45 	 t 

I ItI 

AMIGA 
• tOi 	LIS pFcAnrriaePWSPAPlDE(' erIloedocer. 

• Ce S,Yt USsA cep CO 50510 
• R6ag, de s-,eu 560,6e per BOUTON 
• SeuISAMPLER Aençe6qnpê 6568820e 	(Naar) 
• Rosie cc,nneeS r*rP ho-s Clrsarec 
• L'Ie a-ne "Al". :Sntarlte 
• Err sptCfl saprLUe... k(crOiflre- :r ,- 1:reacrt.2 56OF 

Trainer par Christophe PARIS 

t 	t 

CIA 66956, "CUSTODIAN",2, " 'srqertl i.. :1 L 

: -A-:A "l'enerrsi.e illicsite:'' 

IOTA 0001,,00009800,00ø0sllI4,0004,4E,7l,-I --,ll 

21, .r , 3 , 78, 0001, 0, 00000h00, 00007t2.-: - 

-77E 0004, '2,  ,00,00, 10, '(u's, 68, 00, 2, 

FRONTLIZE Tiair.er (c) 1990 TOYSTICI< 

-TA 3375,"FRCZ01TNE", 1,"les -i-,u rt  

:33 r: 

011E 0001,0,008000,01780004 IS, 000€,4E,7I 

4e,'1,4o,  

"-AMIGA/STE/ARCHIMEDES t 	 '" 
MINI AMP 4 Fn e,nIYC NOUVEAU MIN AMP I 

COCU 5,6c, de l 	InCh Que 'Too rhçs 
LnOQRSI A CoursAS, de, rCaA#s e,C,,rasp, 0555565565 do-r -' 	U  

TRL00lC - no- un.,,,,, r oMrS (IfrOo 
-Ik 	d 	,io-onJ- A. o- 	P'-, 5W F

i AMIGAsei 

( 

PILOTES CE 	ES Il " 	E--In 	n MANCHE agne de ucoc 

ReIro,-ourz les se osant VRAIES U, page TIREZ. P005550 
CHEZ GRIMPEZ PLONGEZ 	o-, le MANCHE A BA 
,pysrjiC,( PHOP0ISTGN'leI 	 r 

	

250F 

o-, 

VOTRE A500 COMPATIBLE PC - 
AVECL'EMULATEURILC.& POWER &)ARD o-u1 

,,C 'Vue 	 '111 • r 	Idle U 	 t, 	r o-lent e 
S .1 - 	o- -(dr I-. tUre raa re it sa te pa' 

• F 	rU -( 	ra 	F' S PC IhIV P51(V) 	e r 
ce VIM V '2' se AirS VISA 

O56nrsEH uSez 045e rooezd,ur 556350 

0 	DE 	COMMANDE 	BUS 	PLUS 
A ENVOYEZ AVEC VOTRE REGLEMENT 	AMIGA Je eu passe canrrraroede 

BUS PLUS 	NOM 
r, 	naSSe  

41, ru. BarreuR 
75013 PARIS 	ADRESSE 
Tél (1)45808866 
Fez (1) 45 88 63 82 COOS 08 ePa,, 
Date 	 OLE 	 CODE PCOTAL LL 1 	1 	

- 

Signature 	 cearoet 	cc, Can. ez,a,., 	t 	i 	r 	t 	t 	i 	t 	j 

E3 
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ETIT 
NON 

Gambetta 53 
92400 Courbevoie 

Avenue 
/La Défense 

ÆACHAT 

21 	 \0)003 309 
Amsler a ach. pour Amiga (orig.) 
unigt. King Quest 1-3. Leisure Suit 
Larry 1 et Space Quest 1. Faire 
offre à Gras René. Monthe l ie . 
21190 	Men rsault. 	Tcl.: 
(16).80.21.25.14. 

ECHANGE 

56 	 a'°200 3.306 
F_ch. sur Amiga, env. liste ci 
Lesquer Rodolphe. 11bis Rue de 
Kaime. 56270 Ploemeur. 

CONTACT 

13 	 N°2003309 
C'/i. contact sur A500. Poss. Hot-
;Vetus. (déb. accéptés). rèp. ass. it 
100%. Alors n'hésitez pas. 
Contacter Aubin .Jean-Michel. Cite 
les Raua1ettcs 13t Hl. 13700 MAR1-
GAANE. Tel.: (16).42.77.73.00. 

13 	 N°2003307 
Si les ultra hot nest's et les neus 
utils.. vous passionnent, n'hésitez 
pas. Contacter-moi ..11r. Pelletier 
Gérard. 1 Bld. Talabot. 13140 
Miramas. Tel.: (16).9050.27.98. 

18 	 :1°2003308 
Salut a torts! Vous cherchez un 
contact sur valable. Je possède les 
dernières nouveautés. (ex: BAT, 
Opération Stealth, Afterburner 11.). 
Contacter 	fly. 	Tel.: 
(16).48.65.01.99. (dip. 18h.). 

59 	 N°200i,308B15 
Association met à votre disposition 
nit granci nombre de DK du 
domaine public pour Amiga. 
Catalogue gratuit avec de nbrx. 
DK. Free Distribution. BP 134. 
52390 Touf jlers. 

75 	 N°20033010 
Si vous cherchez un contact sur 
Amiga. pour les jeux oar antres. 
contacter Guy. Tel.: 43.63.24.33. 

VENTE 

75 	 -N°2003309 
Vils. orig. "Midwinter: 150 frs., 
Shadow of the Beast: 100 frs. 
Maupiti: 140 frs.. Dragon's 
Breath: 140 fns., Starhladet 120 
frs. Contacter Philippe. Tel.: 
42.03.73.61. 

75 	 N'2003.309/31.5 
Vds. ord. Amiga on Atari un mon. 
coul. avec son et prise péritel. 
Contacter 	David. 	Tel.: 
45.49.14.50. (1113). 

75 	 ;\b2003310 
Vds. lot de DK (/x. et irtils.), (à 
bon prix). Vils. A 500 + ext. A 501 
+ Drive ext. + raton. coul. C64 + 2 
.joys. + nbrx. DK. Prix: 6500 /I's. 
(le tout). Contacter Sylvain. Tel.: 
47.97.28.27. 

ACHAT 
49 	 N°2003.353 
Kecb. CPC 6128 coul. (Prix à 
déh.). Demander Luc. Tel.: 
(16).41.92.49.,31. 

90 	 N°2003310 
Ch. impri. 21601):141 en bon état. 
(1000 frc.). Vils. DK 3" 3" + /x. dessus 
étiquettes neuves. (pas cher + port 
compris). Contacter Olivier. Tel.: 
(16).60.80.46.16. Ou écrire au 14 
C%. du Moulin. 9. S'ouzp. 91580 
Etrechy. 

VENTE 
02 	 :V°2003321 
Vils. C'PC 464 coul. + mbar•. ix. 
(ang.). + man. Speed! King + cor-
clou pour branchement de man. 
Prix: 1800 F. Contacter /lie rnard 
Thierry. Tel.: (16).23.70.92.06. 

17 	 :Nro2003315 
Vils. CPC 464 cous. + très nhr c. jx. 
+ nran. Prix: 2500 frs. Tel.: 
(16).46.67.91.06. 

26 	 :\•-'200,3,310 
Vils. CPC 464 coul. + rshs.t•. jx. + 2 
man. + rev. (val.: 10000 jrs.). 
Prix: 6500 Pi (t.b.e.). Demander 
David. Tel.: (16).75.04.24.59. 
26700 Pierre Latte. 

34 	 N°200.3.319 
Vds. CPC 464 K7 + nbrx. /x. avec 
mon. coul. Pris. 2000 F (le tort). 
Contacter 	Olivier. 	Tel.: 
(16).67.76.-39.97. Urgent! 

59 	 ;\•b2003320 
Vils. nbr:t-. DK (oris;.), à prix inte r-
essant. Contacter Bobain 
Gauthier. 118 Res. ZI le France. 
59600 Maubeuge. 

59 	 N°2003397 
(lacier CPC 6128 + lect. K7 + très 
nbrx. jx. clout certains encore 
s/garant.. + K7&DK + _3,Joys. + 
cable intl. Contacter Yann. Tel.: 
(16).27.57.80.79. 

61 	 N°2003312 
Vds. CPC 6128 + écran coul. 
(the.) + 2Joys.  + house de protec-
tion + nbrses. DK (vierge) + nbre•. 

+ 4 DK éducatives. Prix: 3000 
F (le tout). Contacter julien. Tel.: 
(16).33.26.60.82. (ap. 17h.). 

69 	 ,1`°200,3401 
CPC 6128 + Vortex 5"1/4 + très 
nbrx. /x. + rev. + crayon opt. Pris: 
4500 frs. (à déb.). Contacter 
Bimsenstein Denis. Tel.: 
(16). 78.49.79.4 7. 

75 	 N°200331,3 
Vils. CPC 6128 cord. + Joys.  + très 
nbrx. jx.: 1990 frs. +2NVD lect 1.7)2. 
Prix: 890 F•. + impri. DAMP2000: 
690 P. Ou le tout: 2490 Frs. 
Contacter Gui!lerunte. 7'el.: 
45.4 3.27.Cî.3. 

75 	 %°2003314 
Vils. CPC 6128 + mon. coul. 67î61 
644 + 2Joys. (1 ('obra) + nhr-. jx. 
+ logs. (édttc.. mils.) + rev. (état 

nett/). Prix: 3700 F. Tel 
40.44.70.96. 

75 	 N°2003316 
Vils. CPC 6128 coul. + nbrx. jx. + 
2 Joys. + dbleur. +Magnum fig/it 
Phaser (avec DK). Prix: 4000 F (à 
déb.). Contacter Alexartcire. Tel.: 
43.44.41.91. (ap. 21h.). 

75 	 ;V'200,3,394 
Pets cher l'Arnstrad CPC 6128 
mon, cous. (t.b.e.) + 2 Joys. + 
nbrx. jx. récents, un doubleur 
Tonner TV + antenne. Prix: 2700 
tirs. Contacter Cu/line Cyril. Tel.: 
45.89.49.45. (ap. 181).). 

78 	 ;V°200.3317 
Vds. CPC 464 cou!. + jx.  + res'. + 
assetble1w. Prix: 1000 _fis. Tel.: 
30.58._35.13. Urgent! 

78 	 :V°2003395 
('PC 464 coal. + Joys.  + de très 
ntbr.L. jx. Prix: 1700 fry. Pont-  tout 
renseig. Tel.: 39.68.3 9.75. 

78 	 N°2003,396 
6128 mon. cowl. (the). + nbcr. jx. 
(orfi.). + jx.: Anachavge + man. + 
clisq. (vierge) + nhrses. res . + boite 
de rang!. Prix: 2800 frs. Tel.: 
,39.52.17.00. (a partir de 18h.). 

X .3 	 :v°2003396 
CPC 6128 coal. (the) + man. + 
ubra. jx. et trtils. Liste complète 
s/dem. + Joys. Prix: 3000 fns. (à 
déb.). S'adresser ett Lopez Tb terry. 
Tel.: (16).94.48.21.68. (ap. 17h.). 

91 	 N°200,3399 
CPC 6128 cous. + 2 Joy. + nbra•. 
jx. + ret.'. + man. + cordon K7 + 
irnpri. DMP 2160 + adapt. Ti'. 
Val.: 8000 tirs. Vendit: 6000 fns. (le 
tout). tel.: 69.09.40.92. 

92 	 A*20092 
Was. 6128 mono. + nbrx. DK. 
Prix: 2000 fns. + ;Llulli/àce Il: 500 
Jus. Coutacler Aline. BF.LDI. Tel.: 
46.68.17.-i;. 

92 	 tV°2003.393 
Vils. 6128 cou!. + nbrv. orig. + 
rev. + reran. Prix:.3000 . frs. Lect. 
5"1/4 pour ('PC 6128 + nbrses. 
DK (vierges). Prix: 2000 frs. 
Multiface 11.: 500 frs. Contacter 
Mme. BFLDI. Tel.: 46.68.17.,3,3. 

9,3 	 N°2003311 
Vils. lect. 17DI/: 600 fns., anon. 
cool.: Cî00 fns., clavier C,PC,' 464: 
300 F. on le tout + nbt:.r. DK et K7 
de jx. + rev.  + liures  + Joys.: 1500 
frs. Contacter David. Tel.: 
48.40. 91.90. 

93 	 N°200,3318 
(tent! Vils. 6128 cou. (parfait 
état), + nhrr. jx. dont orlg. Double 
Dragon, 	Opération 	Wolf
DragownnisZja + Discologie 5.0 + 
DK (cierge) + hie. de rartgt. + 
housse. Prix: 2500 firs. Contacter 
Tex. Tel.: 45.92.26.38. 

93 	 N°200:3404 
('PC 6128 coal. + impri. DMP 
2160 + 77X.  + jx. Prix: .3900 /i's. 
721.: 48.47.71.98. 

94 	 N°200340,3 
CPC 6128 coul. + nbrv. jx. (dont: 
Tennis Cup). + Joys. + rets. Prix: 
3000 frs. Contacter Olivier. Tel.: 
48.80.25.55. 

95 	 N°2003322 
Vils. CPC 464 cool. + sect. DK 
DD11 + nbrx. jx. (K7FDK) + 2 
.Joys. + inag. Prix: 27001. (le 
tout). Contacter Arnaud. Tel.: 
(/6).34.72.58.22. (ap. 18h.). 

95 	 N°2003400 
CPC 6128 (année 88), état neuf + 
mon. coul. + ratan. et ses disqs. 
tttils. + nbrx. jx. + bte. de ranks. 
Prix: 2900, fry. Tel.: 39.97.91.79. 

95 	 .°2003402 
CPC 6128 coal, état neuf + Tuner 
7V + Synthe Vocal + impri. DMP 
2000 + nhrx. DK + Joys.  + très 
ubrx. jx. + this., Ocp, 17X.. doc., 
revs, et carton (orbs.). Prix: 4990 
jrs. Tel: ,34.71.27.6.3. 

,'46309463 
Vils. CPC 6128 couleur-+ nom-
breuses nouueautées (Double 
Dragon, Shinobi, Kohocop. R-
7jype)+ 1;7îk. + copieurs, le tout en 
lionne état? Prix: 2300frs. à déb-
trattr•e. Demander Michael au 
46.30.94.6,3. 

ACHAT 
0.3 	 a °̀200.3.324 
Ach. Balance OJ'Pour:r Colonial, 
Conquest, Elite el Sentinel. 
Contacter Franck. Tel.: 
(16). 70.67.00.•34. 

CONTACT 

75 	 .V°2003,331 
Débutant en ass. 66000 star ST 
Cher. groupe pour nr aider à pro-
gresser est ass. (de pré/ 
Paris/proche banlieue. Pour 
propo. Ecrire à Fi rrendie r Marc. 
51 R. des ;YIatincrins. 75008 Paris. 

94 	 -°2003.329 
/?ch. Atari 1040 ST + itupri.  + lect. 
5"1/4 + orifi. etc... Contre Amiga 
2000. Contacter Mr. Guerehon. 
Tel.: 46.87.2,3.15. (laisser message 
si absent). 

94 	 vll'200,33.30 
Ech.. on ods. news stir ST (déb. 
acceptés, rep. ass.). I:crire à Mr. 
Guerchon Patrick. 13P 78. 94,320 
Thiais. 

VENTE 

26 	 N°200335! 
520 S71'/DF + mon. cool. + souris 
+ man. et language Francais DK 
+ Joys. + mbmx. jx. (orig.) dont: 3 
conrpils. Prix 5500 /r,. Dc mander 
Jean-Marc. Tel.: (/6).75.41.48.49. 

55 	 A:°2003.3.30 
Vils. /x. sur ST Prtx maxi.: 50 fis. 
Bcvire ci Mr. Schorurutchcr Daniel. 
Quartier Bayerd. 55108 Verdun. 
Ort Tel.: (l6).29.84.66.2t. 
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NORDIC POWER 

AMIGA 
875F 

Crédit 
CREG 
sans J. B .G.  ELECTRONICS apport 

Tél.: (1) 45 41 41 63 163, avenue du Maine - 75014 PARIS 
Métro: Mouton Duvernet ou Alésia 

(1) 45 41 44 54 Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 à 19 h 00 sans interruption 

FSuperCharger 
Émulateur PC Hard 

1. 1 Méga: 2.990 Frs 
512 Ko: 2.690 Frs 

ATARI 520 STE 	ATARI 520 STE 
gonflé 1 Méga 	gonflé 2 Méfias 

+ 30 disks 	 + 30 disks 

N. C. 	N. C. 

Rayon Occasion 
Vente / Achat / Dépôt-vente 

Tous matériels 
Micros, Moniteurs, Périphériques, 

Accessoires, Logiciels. 

Matériel garanti 
Tél.: (1)4541 2604 

Amiga 500 
+ moniteur 1084 S 

+ 20 disks 

N. C. 

ATARI 520 STE 

30 disks 

N. C. 

Lecteur externe 
DF DD - ST/Amiga 

990 Frs 

Lecteur interne 
DF DD - Atari ST 

990 Frs 

Console LYNX 
Atari 

1490 Frs 

Souris pour ST 
280 Frs 

Track ball 
ST/Amiga 

ÿ 	460 Frs 

Logiciels: 	. s - 
les dernières 
nouveautés  

Atari/Amiga 	 0 0 0 0  

Imprimante 

STAR LC 24-10 
+ câble parallèle 

2.990 Frs 

Bon de Commande 
Carte 7e7e ou e7èque 	— 7  

à retourner à JBG Electronics, 
163 ave du Maine - 75014 PARIS i 

(Votre commande :............................ 
I 	 I 

....................................................I 
1Nom:............................................ I 
,Prénom:......................................... 
Adresse :........................................ 

IC P :..................Ville:..................... 
ITél.:.............................................. I 
ICB n° L_L I_i___!__LJJ_L1L LI_'_LL_! 
I  
(Date d'expiration: ........................... :........................... 1  

Signature: 
L----------------J 



~ JOYSTICK PA., 53 avenue Gambetta, 92400 Courbevoie ., 

! RUBRIQUE : U ACHA'I' [j VI , i: U CONTACT 

4J7F7 W 

AMIGA 	U COMMODORE Par chèque, C.C.P. o,, timbres 

U AMSTRAD U AUTRES 	1>053e à joiuidre avec la grille. 

'U A'I'ARI 	U CONSOLES 	-. 2l'. pour nos abonnés. 

\'otre Déparlement 	 (joindre (liquette d'expédition) 

1 	 (à remplir oligatoirement) 

L----------------------------------------------J 

62 	 .\2003323 
Yds. 520 87FF/I (gwi/1e à 1:11(11 
+ i lbrx. . DK + ret. + thou, coli!. 
SC/425 + doc. Prix: 4500 F (a 
db. ). Contacter  
(16.i.21. 58.97. 78. 

75 	 V°2003327 
Vds.ÇTF /040 + /110)1. cote!. avec 
Ici souris + Double Dragon li. 
Fire. Thïn-WoiiiI. (4ila.vj' Force II 
+ Chum bers of .Sjiadi,, + l'irak", 
Tout t IC/iT + Mite A 	'/ + 

jx. + jutait, Prix: 6000 11 9'ara;t-
tie 1 an). Tel.: 42.82.01.34. 

78 	 V°20O 52 
520 S71'/DF + titan. cote!. + nbcv. 
/X. + /035. + ((1/115 souris.  
Feb. jx. sit)- .Vec. Prix.' 4200 frs. 
Contacter 	 S'liain. 
'Jël..'39. 13.28.88. 

91 	 ,V200IQ5 
Vils. SiT/F1' + accessoires '.' /2 
orig. + )i(.'tl'S + ti/its. " ret'. + 

contact. l'us.' 500 frs. Vd.;- 1105 
(à trbs has prix). + ix. et jo3s. 
Cotilacler 	A /1/0)13'. 	lei.. 
69.21.309.0I. 111/1. /H/'t'Oi. 

92 	 A200 3$2i 
.. VI.. . '57E: ISO ft's. + IV.. Sir 

Fred. Impossaniole. 'i ' 'in te 'orbi. 
Intruder, Eagle's, Ritter bye of 
/loins. Fire (hic! Brims/ott. 
Populous Oc» 'Art  Sutio. Te!.: 
4736.72.85. 

 
 (cm. 19h..'. 

92 	 V200326 
VcIs. 520 SIb t'cin ate I/o f 

mon. cold. (le tout ss/garant.) + 

+ nhi'v DK + nbr.r. cite/
"

ex 
ceccex.soires. l'rL 4500 11 (le tout). 
Tel.: 47.71.12.17. 

92 	 ;V°200 )328
î Vils. 520 STP' + 3.1ors. + 1 souris 

neuve + utb,v. ix. (ong.). (val.: 
16000 fis.). Cédé a: 4600 /)s. (à 
deb.). Contacter Pniunantu'i. lei.: 
47.88.02.13. 

92 	 \°20029 
Vc/s so fts orig.. uni'. c'ut'eloppe 
timbreepotir liste à .11e (beurras. 2 
Albee d'Arz. 92160 A tito/it'. 

93 	 V200. 3. ) 
/040 ST + n 6ev. /v. + fl'ec'hoo/ + 

lee!. ext. 51/4 + ix. 57.4 + selc(  

leur de drue + souris -lors. 
orig. (Opeiratioti .5'.. Last I'iii/a 2, 
Océan B. 1'. etc...,. Prix: 5871 /es. 
(le tout). bel.: 48.3$.04.,8. 

VENTE 
5 '. 
Ids. (164 + le(. 1)1',' + k'ct. K7 
nhev.2Jo. Prix. 1500 frs. 
Con tad/er 	0/icier. 	Tel.: 
(16).87. 70.32.89. 

59 	 .\c200 $3.3 / 
lds. C128D. 'itou. con!. + lect. DK 
e! impri. + de ties utbi. /x.. lieu's. 
Prix: sacrifieS' 5000 frs. (Sintacter 
Nicolas. 'lei!.: (/6).27.78.27.06. 

69 	 .S'200 $3$  

I dx. K7 pour ('64: 50 frs. les 2 + 

'l'usker: 60 [cc. i:crire a .Sctcloti.s 
Iléleine. 34 111(1. des ib,st'S. 69800 
St. 

CONTACT 
65 	 A'200 .$I$$7 
8cc/i. (k's ies/('iiïS totes slaiidlai'cl 
/)oiur un Fanziue; (rettee.'. Si cotes 
voldez k' ,'('Cc'eOi' co,itdictei' Silt-
.,61 5 Joys. ou 36/'), en bal 
"lleat.'emly" 	(iti 	Tel. 
(/6)62.94.32.69. 

93 	 \:c70( )'336 
t l's. l'C Copaun 2 drill c/hr /0 Ito 
ecraii 

 
1110 170. + impri. I'rix: 5000 

/:c. Eels. aus.i Console ,Vjitt'itdo 1 

5 jx., 2 man.. /300 frs. 3D. 
Coiitassot M. ii R. f11 ,S'eniaiia/. 
e» 3'10 Le l','é .5'! Geri'cii.s. 

94 	 N'200.)330 
('h, pc'tNoii!le stir Paris, polir c/i/i 
get' I /oternal, Pour to/i! u'eutsutghi/. 
lc'nlander tir. (Inert - bon. Te!.: 
46.$72)'. 15. (xi aIece',ii laissez to,,; 
'o' oslo t toes). 

\ '2O03330 
ch. tat local ,siii' Paris. Pour lotit 
te n se ii,' ut. 	Demander 	Mr. 
(,'uerci'on, 'I'd .:46 .87.23.15. (si 
abs. laissez message). 

9.i 	 ;V"200.3 F330 
Demcen clez le super soudage. 10 
pers. par !irce,ç'c an sort, gceguteront 
nu R111super ccecleceie, l'oie,' told R111 
seig/it. I:'crire cl C.F.I. /31' 7,5' 
94320 7hiceis. 

VENTE 
30 ;V°2003347 

sur Sega: Goli'ellitis, 
I) lev, 

lhttnclerblacle: 15(1 [cc. cl 200 /i. 
l'un. Contacter Dominique. ill.: 
116,66.29. 52,05 

Nintendo + 2 mew. + 3 /.v + 
Console lynx + 3 /x. l'ensemble 
(/tei,:c ,i,'circe,il. 1 ('5/ cédé ,ceieleoieuit 
1: 1400 fIsc. C6,t!acteu'/éi'érnt'. 711.: 
(16).56.52.0/.16. 

.3) 	 N°20033,1.3 
I 'dx. /.v . Sega: Ras/cen, A ltei'e'd 
Beast, Psycho l"ox, iindtiro Racet: 
I','o Wrestling, Golt'cl/iies, B/ctcI,' 
Belt, ,'lf/erbie,'ner 	Pistolet Sega' 
I 50/Is. Contacter feati liaflhi.cci'. 
11'l.: (16).6 7,96.24. /5. 

'34 	 :\ '20(1 	eSt 
Cl'itsole Segel 4 i ( i 

(lo/i'e'l,'ius...). + Lug/ti Phceser, [e 
lou/ un/Ie 2000 frs. et 1900,/is. 
Contac!em' Pus/we! Nicolas. 'il'!,: 

161.6 ".29.55 54 0 1 écrire ai, 
/67 I' haie Houiez . 311. 3(1 
.ticueg lie. 

51 	 .5 'O 3315 
Console Sega 'I 6 jx. (/(,Il!  

Capita in silver el
* 

U:'onderboy 
I/Il i/i.). Prix: 1500 [cc. (di cléb.). 
Dentanclen 	Eric. 	Tel.: 
H6,'.26,07.0 7.4. ou 26.07.00.58. 

52 	 N°2003340 
A//aine! i's/s. Console Sega + Leç'h/ 
Phdisc'r + nhcs', /x. + mati. 
6249,/I's. I'e;tche: ,i000/'rs. (Cause 
achat (lien A rniç'de). Contacter 
i'ierre- 19es La utdan,ç'er. Tel.: 
(/6).25.12.62.20. (le u'eek end c/c' 
,tit'é/. 1. 

59 	 N°200,3.1)! 
I 'c/s. Console Nintendo + wan. -f 
10 /x: Zelda 2, Ccmslletanici 1-11. 
Sit/ er 	Mario 	Bros 	I_//' 
i'rcic/I'.'N'Pield. Lé Force... 11/.: + 
c/c' 4000 fIsc. Venche: 1900/i's. 'lei: 
1/61.20.0 7.82. 79 (de pr([ cep 
181.)30). 

75 	 N°200.111,19 
I 'ds. Sega SHits + ut/IrS. jx.: 
(Double l),'cet'o,t, etc...). + i'is!o/e! 
+ [tinette 31) + 3 /0)5. (/.h.c'. . 

l'al.: I'600 Fisc. Vend/ti: '$500 busc, 
Tesler Jtilien. 2.3 Quai clAn/on. 
Paris 4ème. Tel.: 40..'.3.01. 77. 

75 	 \'0200fl4 1 
I'c/s. à moitic prix Console 
Niti !enc/o. thiditi.. Joys., l'is!olet et 
K 7. lei,: 45.80.9$.95'. ou 
42. 7(). 10.66. 

75 	 \.°20( 3,34') 
Console Sega + Control stick + 
Hein-on + V's. l'as: 800/155. (t'ai.: 
I/SO/I's.). Tel.: 4,1.73.91.26. (a/i. 
19h.,. 

:\ °4 228 2204 
I 'c/s. Console .-3'Iey'ciflnit'e uteie i 'e 
jamais utilisée) + Al)'O CEO All's. 
Prix: 1200/i's. Fern ciii c/er lea n-
Mctrc au 42.28.22.04. (oil /cus.cer 
coorc/ouuic'es cot cas d'dehsetice).  

78 	 N°20033,38 
I 'cls. Console Sega + 9 car/ch . 
don!: )"s. SI, ittohi. Goli.v'/litis + 
nhrses. revues. Prix: 1600 Frs. 
Tel.: 10.4.77.22. 

78 	 N°2003350 
Console Nec I l'C Engine + fox. 
Prix- /000/is. 7é1.:30.62.02.2,3'. 

92 	 N°20(13,142 
Vcl.c. Console NEC PC Engine 
(,iree,'m'a/S' tote!e /ietwe: 900/is'. oil 
/ /00 ji's. cited 1 j.v. Demander 
Dont in bjtme. 	Tel.: 	dont. 
41.58.13.96. oil Tel.: bur. 
44.28.10.18. 

92 	 N°2003,146 
Console Nintendo + 9 ,j,v. (Super 
Mario 1,/2 Me/mid. (Ioo;ties 2...). 
l'us: 1900/i's. Tel.: 43. 50.19.09. 

93 	 N°2003,14,3 
Vils. console Sega + Phaser + 3 
niait, + 6 /x.: (Out l?uut, Space 
lic.' rriei', lVo n clenho jill-' Hero, 
lice itgon ..S'cefiiri I/u itt). (t, b.c.). 
Pri,v: I 500/i's. (le loti!). Contacter 
,/-Séhcis!ic'ut. i'el.: 48.54.76.12. (a/). 
18h..'. 

9 -1 	 N°200,135/ 
Vt/s. noui'eceutés Nec, Co;tsolc' Core 
Graf.v. Prix: 1 100 fisc. (ss/Igardmn!. 
I !/mois). Contacter (Ya tide, Tel.: 
48.47.8639.92 N°200,1,1.15 
Pis. Console Nc'c, Super Gra[i' + 
14/v. (ss/13a,'cent.). Prix 5000 fisc. 
+ Nec I'C'I + 8/.'e'.: .l000ftsc. Joys. 
.'El PRO: 500 frs. Tel.: 
4T'119.56.01. (ar. ISt.). 

94 	 ,\'°200 3,-132 
1)/s. (Insole .Set,,'a + [attelles 31) + 
i'istolc'! + 14 /x. + mail.Spc'ed/ 
King. Prix: .3000 /'ns. (à c!éb. 1. 
Co uitcec 1er 	Jo[I're I.. 	71'l.: 
48,99.06j'0, (a/i. 18h..'. 

JOYSTICK / OCTOBRE 1990/134 



fÎu
i 

12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tél: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h à 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 

520 STE + Mon Coul 
+ Joy +Tennis Cup 	+ 

Maupiti + 50 Disquettes 

5490 Frs 

5% News 30% 

sur 200 titres 
Nouveautés 	I 

Tous les jours 

o Cor s 
rMEGADRIVE 

àpartirde 

1490 F 

CONSOLE NEC 
+ 2 jeux 

1490 F 
CD NEC à 450 F nièce 

DEATH BRINGER 1040 STE+Mon cou 
+ 50 Disquettes 

5990 Frs 
MILITARY COMMANDO 

SHANGAI Il 
SUPER DARIUS 

• 
ADAPTATEUR SEGA 

8 BIT DISPONIBLE deux NEC à 390 F nièce 
arumba, Formation Soccer, Splatter 

House, Blue Blink, Image Fight, 
Batman, Be Ball 

MEGA ST1 + 
Moniteur SM 124 Mono + 
100 	Disquettes 	vierges 

5990 Frs 

NOUVEAUTES 

titres 

disponibles 
1 Jeu: 200F 

380F•les 2 

ATARI 
PORTFOLIO 

DJ BOY, WIP RUSH 
DAIMAIKAMURA 

THUNDER FORCE III 
BASE BALL 

SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 
FINAL BLOW, E SWAT 

PHILIOS,BATMAN 
WORLD CUP SOCCER 

GOLDEN AXE, 
INSECTOR X, KLAX ETC 

	

INCROYABLE 	I!! 
3 JEUX NEC ACHETES 

1 	Gratuit Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

700 Frs 
SUPERGRAFX+ BATTLE ACE 

2490 Frs 
GRAND ZORT 390 F 

Ghouls & Ghost, The Strider NC ' 

l30XE7,,.riti-, 1700 Frs 390 F pièce 

Cadeau ELECTRON 
Lect K7 XI✓XE 	 180 
Console XE game 	960 I 
Kit Clavier + K7 XE 	990 
Imprimante A1027 	490 

50 Disquettes pour l'achat d'un 
AMIGA, 100 Disquettes pour our l'achat 

d'un AMIGA Couleur 

PRO L4 
PRO 12 	

6
sff 

3,0 	 26
680 

CREATOR 	2360 

FM MELODY 	3790 
CUBASE 	 4150 
STUDIO 24 	1120 
TRACK 24 	 680 
PRO SCORE 	1630 

M1DIEM X
YHRO 	1290 

INCROYABLE ! ! 
2 Softs achetés 

1 Gratuit   cable de liaison + (4feux) 
CALIFORNIA GAMES 

Adaptateur Secteur 

1490 F 

AMIGA 500 AMIGA 500 
MoI11t ~I . S 	+ 

+ Cadeau 	Cadeau 

5490 F 3490 F 
• • 

CONSOLE 	 NC 
ÉLECTR000P 	NC 
BLUE LIGHTNING 	NC 
GATE OF ZENDECON 	NC 
CHIP'S CHALLENGE 	NC 

DEMONSTRA' nONSITRRN BASE BALL 	 NC 
NAM 75 	 NC 
MAGICIAN LORD 	NC 
GOLF 	 NC 
NINJA COMBAT 	NC 

50 Disquettes 	100 Disquettes 
KONICA 	KONICA 

200 F 	380 F 
• 

STAR LC 10 
GAUNTLET 	 NC 1890 F 

STAR LC 24/10 I 
2990 F 

RIDING HERO 	NC 

LOCATION 
VENTE REPRISE 

10 Disquettes 	500 Disquettes 
KONICA 	KONICA 
La botte 	360 F/100 

70 F 

NOUVEAUTES 
4766 1177 

--------------- 
OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM..................................... PRENOM..................... 
ADRESSE............................................................... 
C.P . 	................VILLE.............................................. 
CHEQUE 	MANDAT 	CARTE BLEUE 
N° 11111111111111111 	DATE EXP.I 1 1 1 1 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 

as ----------------
Je  vous passe commande de l'offre suivante: 
Désignation 	Qté 	Px Unit 	Prix Tot 

Port DIsquettes 40 F les 50. 55 F les 100, 100 F au delà 	•--------- PORT 
Port Accessotre :50 F Port Matériel : 150 F 	 -- 
Signature Parents si mineur: 	 TOTAL ---------F TTC 



LE SPÉCIALISTE DU JEU VIDÉO PROFESSIONNEL 

offre aux lecteurs de Joystick 
la VRAIE BORNE D'ARCADE 

au Salon de la Micro 
A l'occasion du 2ème Salon de la Micro, qui se déroulera à la Villette, du 26 

au 29 octobre, SHOOT AGAIN a tenu à faire un GIGA CADEAU à un de nos 
lecteurs: UNE BORNE D'ARCADE ! Une vraie de vraie ! Entièrement conçue par 
SHOOT AGAIN ! Vous vous rendez compte du cadeau ? 

Comment tenter sa chance ? C'est hyper simple... 

Complétez le bulletin ci-dessous (ET SURTOUT NE NOUS 
L'ENVOYEZ PAS!). Venez le faire valider sur notre stand, au Salon. Vous 
pourrez même jouer sur la borne d'arcade ! Si vous n'habitez pas la région 
parisienne, envoyez-nous votre tonton, ou un de vos copains, qui remplira lui-

même le bulletin de participation. 

Le Dimanche 28 octobre, à 17 heures précises, aura lieu, devant la foule en 

délire, sur notre stand, LE TIRAGE AU SORT. S i votre bulletin est tiré, VOUS 
AUREZ GAGNE! 

Attention : si le gagnant n'est pas présent au moment du tirage, nous tirerons un autre bulletin. 

Venez tous nous voir, nous vous attendons... 

I O F 	
BULLETIN DE PARTICIPATION AU TIRAGE AU SORT 

POUR GAGNER LA VERITABLE MACHINE D'ARCADE SHOOT AGAIN 

• 

DE 
REDUCTION 
SUR VOTRE ENTREE 

AU SALON 
DE LA MICRO 



4SS. 

4U 
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I 
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lie 	

26-29 OCTOBRE 1990 

ESPACE NORD - LA VILLETTE 

LYtt 
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WZQ t2 ii10 d uvanca 

COMPILATIONS 
AMIGA 

HEROES 	 299 F 
RUNNING MAN 

+STARWARS 
+LICENCE TO KILL 
+BARBARIAN 11 

COMPILATIONS 
ATARI ST 

LES BATTANTS 	299 F 
RICK DANGEROUS +SAVAGE 

+COMMANDO + NAVY MOVES 
+IKARI WARRIORS 

T.N.T. 	 299 F 
HARD DRIVING + XYBOTS 

+DRAGON SPIRIT + A.P.B 
+TOOBIN 

EDITIONS N'l 	249 F 
SILKWORM 

+DOUBLE DRAGON 
+XENON + GEMINI WINGS 

LES FOUS DU FOOT 249 F 
KICK OFF 

+FIGHTING SOCCER 
+FOOTBALL MANAGER II 

CARTOONS 	 269 F 
SUPER WONDERBOY 

+TOM ET JERRY 2 
+TOOBIN + BUGGY BOY 
+DYNAMIC DUX 

LES BATTANTS 	299 F 
RICK DANGEROUS 

+COMMANDO + NAVY MOVES 
+SAVAGE 
+IKARI WARRIORS 

GEANTS DU SPORT 	299 F 
KICK OFF + GREAT COURT 

+FOOTBALL MANAGER II 

EDITIONS N'1 	249 F 
- SILKWORM+DOUBLE DRAGON 

+XENON + GEMINI WINGS 

SILVER COLLECTION 299 F 
PACMANIA + SKATEBALL 

+STARWARS + IKARI WARR. 
+STRIKE FORCE HARRIER 

GEANTS DU SPORT 	299 F 
KICK OFF + GREAT COURT 

+FOOTBALL MANAGER II 

CARTOONS 	 269 F 
SUPER WONDERBOY 

+TOM ET JERRY 2 +TOOBIN 
+DYNAMITE DUX+BUGGY BOY 

HEROES 	 299 F 
RUNNING MAN + STARWARS 

+LICENCE TO KILL 
+BARBARIAN II 

LES FOUS DU FOOT 249 F 
KICK OFF 

+FIGHTING SOCCER 
+FOOTBALL MANAGER 11 

T.N.T 	 299 F 
HARD DRIVING + XYBOTS 

+DRAGON SPIRIT + A.P.B 
+TOOBIN 

ACCOLADE ACTION 	299 
BLUE ANGELS 

+FAST BREAK 
+FOURTH'N INCHES 
+GRAND PRIX CIRCUIT 

UBI'S DON BLUTH 	449 F 
DRAGON'S LAIR 

+SPACE ACE 

TRIAD 	 299 	F 
BLOOD MONEY 

+SPEEDBALL 
+ROCKET RANGER 

0M 	 ADRESSE . 

ARCADE COLLECTION 299 F 
NAVY MOVES + STARWARS 

+IKARI WARRIORS 
+STRIKE FORCE HARRIER 
+GAME OVER II 

ILLS 	 CODE POSTAL 	 Tél 

TITRES PRIX 

anticipation aux frais de port et emballage 

écisez cassette ❑ 	disk o 	TOTAL à payer: 

+ 18 Frs 

Frs 

F* CB I 	1 1 1 1 1 1 I 1 1 I I I I I  Date d'expiration -- i 	Signature 

REGLEMENT: je joins 

❑ chèque bancaire 

❑ CCP 

❑ mandat-lettre 
E^• COLISSIMO 
Pwr riant do ThatO ei tous a surs 
50a,6Wese rssv.e in P, r0 ,(Sf.aios :r{. e1 ks 
cronb sang rrns,.-n 
Aron hm r: n,tg. v (4i•:: u Into dP, stocks dsxoteri 

ATARI ST 
4D BOXING 249 LIFE & DEATH 249 
A.T.F. 	2 249 LIVRET DE 	FAMILLE 249 
ADIDAS CHAMPION FOOT 199 LOOM FRANCAIS 299 
APPRENTICE 199 LORDS OF CHAOS 199 
BACK TO FUTURE 	II 249 LOST PATROL 249 
BAT 399 M1 TANK PLATOON 299! 
BATTLE COMMAND NC MAD PROF MARIARTI 199 
BATTLE MASTER 249 MAGIC FLY 249 
BATTLE OF BRITAIN 299 MAUPITY 	ISLAND 289 
BATTLE SQUADRON 199 MIDNIGHT RESISTANCE 249 
BBS JANE SEYMOUR 249 MIDWINTER 299 
BETRAYAL 249 MONTY PYTHON 199 
BLADE WARRIOR 249 MR DO RUN RUN 199 
BOMBER MISSION D. VF 199 MURDER NC 
BOMBER VF 299 NIGHT BREED CABAL NCI 
CADAVER 249 NIGHT 	HUNTER 269, 
CAPTIVE 249 NO EXIT 229 
CENTURION 249 OMNICRON CONSPIRACY 249 
CHAMPION OF THE RAJ 249 OPERATION HARRIER NC 
CHESS CHAMPION 2175 299 ORIENTAL GAMES 249 
CHESSMASTER 2100 299 ORIENTAL GAMES 249 
CODENAME ICEMAN 349 P47 THUNDERBOLT 249 
CONQUEST OF CAMELOT 349 PLOTTING 249 
CORPORATION 249 POPULOUS 249 
COUGAR FORCE 269 POWER MONGER 299 
DAY OF THUNDER 299 Q 8 249 
DRAGON FLIGHT VF 329 RA 199 
ELVIRA 299 RANK XEROX 249 
ESPION QUI M'AIMAIT 199 RICK DANGEROUS 2 249.` 
F19 STEALTH 	FIGHTER 299 RIDERS OF ROHAN 249 
F29 249 ROBOCOP II NC 
FALCON MISSION D.2 219 SATAN 199 
FINAL BATTLE 249 SATAN 229 
FINAL COUNTDOWN 249 SECRET AGENT 199' 
FIRE AND BRIMSTONE 249 SHADOW OF THE BEAST 249 
FLIGHT 	SIM. 	II 	COLOR 399 SHADOW WARRIOR 199! 
FLIMBO'S QUEST 249 SIMULCRA 249' 
FLIP 	IT'N MAGNOSE 199 SORCERIAN 349 
FRED 249 SPACE ROGUE 299 
FUTURE BASKET 249 SUPREMACY 199 

• GOLD OF THE AZTEC 199 THE 	IMMORTAL 249 
GRAND PRIX 500 CC 2 249 THE ULTIMATE RIDE 249 
GREAT COURT 279 THUNDERSTRIKE 249 
HAGAR THE HORRIBLE 199 TIE BREAK 249:. 
HEROES OF THE LANCE 269 TIME MACHINE 249 
HEROES QUEST 349 TORVAK 249 
IRON LORD 299 TURN 	IT 199 
IT CAME FROM DESERT 299 TURRICAN 249 
IVANHOE 199 TWINWORLD 249 
KICK OFF 	II 	+ SCEN. 249 U.M.S. 	2 249; 
KNIGHTS OF LEGEND 299 ULTIMA 5 299 
LAST 	NINJA 	I1 249 VENDETTA 249 
LEGEND OF 	FAERGHAIL 299 WAR JEEP 249 
LEISURE 	S. 	LARRY 	III 399 WOLF PACK 249 

AMIGA 
4D BOXING 249 LEGEND OF FAERGHAIL 299 
A.T.F. 	2 249 LIFE & DEATH 2491 
ADIDAS CHAMPION FOOT 249 LOOM FRANCAIS 299' 
APPRENTICE 199 LORDS OF CHAOS 199 
ATOMIX 249 M1 TANK PLATOON 299 
B.T.F. 	2 259 MAGIC FLY 249 
BATTLE COMMAND NC MAUPITY 	ISLANDS 289 
BATTLE MASTER 299 MIDNIGHT RESISTANCE 249 
BATTLE OF BRITAIN 299 MIDWINTER 299 
BEAST 2 349 MONTY PYTHON 199: 
BETRAYAL 249 MURDER NC 
BLADE WARRIOR 249 NEW YORK WARRIORS 199 
CADAVER 249 NIGHT BREED CABAL NC 
CAPTIVE 249 ORIENTAL GAMES 249 
CENTURION 249 PLOTTING 249 
CHESSMASTER 2100 299 POWERMONGER 299 
CODENAME ICEMAN 1MO 399 Q 8 249 
CORPORATION 299 RA 199 
COUGAR FORCE 269 RANK XEROX 249 
DAYS OF THUNDER 299 RICK DANGEROUS 2 249 
DRAGON FLIGHT 299 RIDERS OF ROHAN 249 
DRAGON STRIKE 299 ROBOCOP 2 NC 
DRAGON WARS 249 SAMURAI 249 
DYNAMIC DEBUGGER 249 SECRET AGENT 249 
ELVIRA 299 SIMULCRA 249 
ESPION QUI M'AIMAIT 199 SLIDERS 249 
F 19 289 TEENAGE HERO TURTLES 299 
F29 RETALIATOR 249 THE 	IMMORTAL 249 
FALCON MISSION D.2 249 THE ULTIMATE RIDE 249! 
FINAL BATTLE 249 TIME MACHINE 249 
FINAL COUNTDOWN 249 TORVAK 249 
FRED 249 U.M.S. 	2 2496 
GOLD OF THE AZTEC 249 ULTIMA 5 299 
HAGAR THE HORRIBLE 199 UNREAL 299 
INT'L SOCCER CHALLEN 249 VENDETTA 249 
IRON LORD 299 WAR JEEP 249, 
KICK OFF 2+ SCENARIO 249 WINGS 309 
KNIGHTS OF LEGEND 299 WOLF PACK 299 



1 

GAMEBOY 
NINTENDO 4D BOXING 

CONSOLE GAMEBOY 
 W COMPILATIONS  BACKFTO + UN JEU 690 FUTURE.II.VT 279 

299 i:Fansvotreville  
AFTER BURST 
ASTRO RABBY 
BASEBALL KIDS 

195 
195 
195 

IBM PC 
10 MEGA HITS 	329 

BATTLE OF BRITAIN VF 
BETRAYAL 
BLADE WARRIOR 

299 
249 
249 urs Gambetta 

BATMAN 195 GAME OVER II +TETRIS CADAVER 249 03 Lyon 
BOULDER DASH 
BOXING 

195 
195 

+MAITRE DES AMES 
+ENFORCER + MEGAWATT 

COUGAR FORCE 
DAYS OF THUNDER 

279 
299 .0.33.60 

DUCK TAILS 195 +HURLEMEMT + STARLORD DUNGEON MASTER 399 
F1 BOY 195 +PLAYHOUSE STRIPPOKER 

299  CL ERMONT FERRAND FISH 
GHOSTBUSTERS 2 

195 
195 

+NECROMANCIEN + ZOMBI FL29R A  
FLIGHT 	INTRUDER VF 349 3,Bld Desaix  

JAJAMARU 195 SILVER COLLECTION 	299 INTERPHASE 249 63000 Clermont F. MONSTER TRUCK 195 CHESSMASTER 2000 IRON LORD 299 
PENGUINE WARS 
POPEYE 

195 
195 

+PROFESSION DETECTIVE 
+WINTER OLYMPIAD 88 

IT CAME FROM DESERT 
KEEPING UP JONE(DUAL 

249 
449 

73.93.94.38 

PRO WRESTLING KID 195 +IKARI WARRIORS KICK OFF 2 299 
PUZZLE BOY 
RADER MISSION 

195 
195 +STARWARS 

 +STRIKE FORCE HARRIER 
LAST NINJA II 
LES INCORRUPTIBLES 

249 
249 

RED ALIMER 195 
195 

CHIO  LOOM FRANCAIS.. 2 
SPACE INVADERS LORDS TEF CHAOS 344

9
9 

SUPER MARIO LAND 
TENNIS 

195 
195 

LES BATTANTS 	299 
RICK DANGEROUS 

MINTY 
MOLTS 

W
MIDWINTER 

 PYTHON 
349 
249 AMSTRAD D/K7 °1°  TETRIS 195 +SAVAGE+IKARI WARRIORS OIL'S WELL (DUAL) 449 

TWIN BEE 195 +FRANCK BRUNO BOXING ORIENTAL GAMES 249 MASTER SKATE 	219/139 
WARRIORS 195 RANK XEROX 

RICK DANGEROUS 2 
249 
249 

SKATEBALL +FURY + A.T.F 
+STARWARS + EXOLON 

ATARI LYNX 
_-.--Ï 	

GEANTS DU SPORT 	299 
GREAT COURT RIDERS OF ROHAN 249 +TETRIS + MANGE CAILLOUX 

+TV SPORT FOOTBALL RISE OF DRAGON (DUAL 449 +VIVRE ET LAISSER MOURIR 
CONSOLE LYNX 
+ CALIFORNIA GAMES +FOOTBALL MANAGER II SAVAGE EMPIRE 

SECRET WEAPON LUFTWA 
249 
349 

+TOMAHAWK + NETHERWORLD 

+ ECOUTEURS 
BLUE LIGHTNING 

1490 
275 LES DIEUX DU CIEL 	299 SILENT SERVICE 2 349 SIX SUPER CARS 	189/159 

CHIPS CHALLENGE 
ELECTRO COP 

275 
275 

CHUCK YEAGER+TOMAHAWK 
+STRIKE FORCE HARRIER 

STELLAR 7 (DUAL) 
STORMOVIK 

275 

 449 
299 

NIGEL MANSEL +BUGGY 	II 
+3D GRAND PRIX + FURY 

GATES OF ZENDOCON E 1 + ACE 2 TEENAGE HERO TURTLES 299 +OVERLANDER + ASPHALT 
GAUNTLET 275 T+AC U.M.S. 	2 349 

KLAX 
RAMPAGE 

275 
275 

HEROES 	 199/149 
LICENCE TO KILL 

SLIME WORLD 275 +RUNNING MAN + STARWARS 
et bientôt 
PAPERBOY 
ROAD BLASTERS 
XENOPHOBE 

275 
275 
275 

P C ENGINE 
CORE GRAPHX + 1 JEU 	1290 

WORLD COURT TENNIS 
WORLD STADIUM 
XEVIOUS 
ZIPANG 

349 
349 
299 
299 

+BARBARIAN II 

LES FOUS DU FOOT 	199/149 
KICK OFF+FIGHTING SOCCER 

S E GA AERO BLASTER 299 NEC CD ROM — 
+FOOTBALL  MANAGER II 

AFTERBURNER 2 349 +EMELYN HUGHES INT SOCCER 

MEGADRIVE ARMED FORCE 399 CD ROM + INTERFACE 2990 

CONSOLE MEGADRIVE 
BATMAN 
BLODIA 

349 
349 CD ALTERED BEAST 499 

LES BATTANTS 	199/159. 
RICK DANGEROUS + SAVAGE + 1 	JEU 1690 BLOODY WOLF 399 CD DEATH BRINGER 399 +NAVY MOVES + COMMANDO L ALTERED BEAST 375 BLUE BLINK 349 CD DEKO BOKO 399 +IKARI WARRIORS 

BATMAN 
COLUMS 

375 
375 

BULL 	FIGHT 
CHASE HG 

399 
399 

CD FINAL ZONE 2 
CD GANPURA 

449 
449 

+FRANCK BRUNO BOXING 

CYBER POLICE 
DAIMAKAMURA 

375 
375 

CYBER CORE 
DARIUS PLUS 

399 
399 

CD GOLDEN AXE 449 15 MEGASTARS 	219/169 
FIRST NORTH STAR 
HERZOG ZWEI 

375 
345 

DEVIL CRUSH 
DOWNLOAD 

349 
349 

CD RANMA 
CD RED ALERT 
CD SHANGAI 2 

399 
449 
399 

COMMANDO + BOMB JACK 
+AIRWOLF + SCOOBIDOO 

KING OF ANIMAL 375 DROP ROCK 399 CD SIDE ARMS 449 
+GHOST'N'GOBLINS + 1942 

LEYONS 375 F1 CIRCUS 349 CD SUPER DARIUS 449 
+SABOTEUR + BUGGY II 

MASTER GOLF 
MOONWALKER 

345 
375 

F1 	TRIPLE BATTLE 
FORMATION SOCCER 

399 
349 9  SE GA A 8 BITS 

+BATTLE SHIPS + BATTY 
+NAVY MOVES + EXOLON 

S 375 GALAGA 349 +BATTLE VALLEY RAMBO 
RAMBO III 375 GOMOLA SPEED 349 AFTERBURNER 325 +CREPUSCULE DU NAJA 
REAL BASKETBALL 
SOKOBAN 

375 
345 

IMAGE FIGHT 
LEGION 

349 
349 

ALEX KID IV 
ALTERED BEAST 

325 
325 

+TALISMAN D'OSIRIS 

SUPER HANG ON 375 LODE RUNNER 299 ASSAULT CITY 325 GEANTS DU SPORT 	229/169 
SUPER MONACO GP 
SUPER HYDLIDE 

375 
375 

NEW ZEALAND STORY 
NINJA SPIRIT 

399 
349 

BATTLE OUTRUN 
CASINO GAMES 

325 
295 

KICK OFF +3D GRAND PRIX 
+GREAT COUT + BOBSLEIGH 	= a 

TATSUJIN 345 NINJA WARRIOR 399 CHASE HO 325 +FOOTBALL MANAGER I1 
TETRIS 375 OPERATION WOLF 349 CLOUD MASTER 295 +EMELYN HUGUES SOCCER 
VERMILLION 
WHIPLASH 

375 
375 

P 47 
PACLAND 

399 
299 

DOUBLE DRAGON 
E SWAT 

325 
325 

+TT RACER 

WORLD CUP SOCCER 375 PARANOIA 399 FREEDOM FIGHTER 325 LES DIEUX DU CIEL 229/169 X.D.R 375 PC KID 349 GAIN GROUND 325 CHUCK '(EAGER + TOMAHAWK ZOOM 345 POWER LEAG. BASEBALL 
POWERDRIFT 

349 
399 

GHOSTBUSTERS 
GOLDEN AXE 

295 
325 +STRIKE FORCE HARRIER 

+ACE + ACE 	II 	+ A.T.F. 
SUPER CHASER 349 GOLFMANIA 

PUZNIC 
295 

 OPERATION WOLF 325 

GRAPH  X R TYPE 399 R TYPE 325 CLAP CINE 	219/159  
RASTAN SAGA 2 349 RC GRAND PRIX 325 GHOSTBUSTERS + WONDERBOY 

SUPER GRAPH X 2490 ROCK ON 399 RUNNING BATTLE 325 +BACK TO FUTURE + QUARTET 
SG BATTLE ACE 399 SPACE HARRIER 299 SHANGAI 265 +ALIEN + PERMIS DE TUER 
SG DARIUS PLUS 
SG GHOULST'N'GHOST 

399 
499 

SPACE INVADOR 
SPLATTER HOUSE 

349 
449 

SHINOBI 
SLAP SHOT 

325 
325 

+EIDOLON +CHARLIE CHAPLIN _ 
+TUER N'EST PAS JOUER 

SG GRAND ZORK 399 STRANGE ZONE 399 SPELL CASTER 325 +VIVRE ET LAISSER 
SUPER FOOLISH MAN 
SUPER STAR SOLDIER S 

349 
349 

SUB MARINE ATTACK 
SUPER MONACO GP 

325 
325 CARTOONS 	 219/159 

SNK   NEO GEO  SUPER VOLLEYBALL 349 TENNIS ACE 325 SUPER WONDERBOY +TOOBIN 
SNK NEO GEO 3490 TIGER HELI 399 VIGILANTE 325 +TOM ET JERRY 	II 
BASEBALL STAR 
MAGICIAN LORD 

1790 
1790 

TIGER ROAD 
VEIGUES 

399 
299 

WONDERBOY 2 
WONDERBOY 3 

285 
325 

+DYNAMITE DUX +BUGGY BOY 

NAM 1975 1790 VIGILANTE 349 WORLD CUP SOCCER 285 TNT 	 249/149 
NINJA COMBAT 
RIDING HERSE 

1790 
1790 

W. 	RING 
WAREHOUSE GUY 

SHOT 

299 
349 
349 

WORLD GAMES 
WORLD SOCCER 

285 
285 HARD DRIVING + A.P.B. 

XYBOTS + DRAGON SPIRIT +XYBOTS 
TOP PLAYER GOLF 1990 WORLD BEACH VOLLEY 299 PHASER 269 +TOOBIN 
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SHARP JCK-99 
Record du monde battu! Voici le baladeur le plus léger du 
marché: il pèse 99 g AVEC sa batterie rechargeable! Les 
nanas peuvent même se peser avec sans faire disjoncter la 
balance! Avec ou sans cassette? 
Prix public: 1790 frs, soit moins de 2frs le gramme! 

PROCESSEUR NUMERIQUE 
D'AMBIANCE SONORE 

YAMAHA DSP 700 
Un traitement numérique du son permet à ce genre d'appareil 

de restituer le son et l'ambiance de la cathédrale de Chartes 
dans votre salon. I.a cathédrale, ou n'importe quelle autre 

ambiance, mais attention, tous les amplis n'acceptent pas cette 
technologie géniale. Alors renseignez-vous, si vous voulez éviter 

dés problèmes... 
Prix public DSP 700.• 8990 frs quand même. (l'ampli sur la 

photo: AVS 700.2490frs, c'est mieux...) 

Quoi, encore du Thomson le même mois! Quand c'est bien, que 
c'est français, faut pas se gêner! Dans le créneau de la hili 
compacte intégrée, la SCD 8000 frappe très fort avec un tuner 
digital, une platine Dolby, un ampli 2 X 32 w, une télécom-
mande pour les fatigués et la possibilité d'effets Surround 
assez fabuleux. Le must du genre. 
Prix public 4690 frs. Chapeau. 

THOMSON LAD 700 P 
Pour un peu, en attendant encore quelques années, ce sera gratos! 
Voilà un lecteur laser portable, programmation 16 plages musica-

les, recherche rapide, afficheur à cristaux liquides. Bien évidem-
ment, il y aune batterie, parceque le fil électrique, quand on se 

balade... 
Prix public: 1490 frs. 

GRUNDIG VS 6 65 EURO HiFi 
Quoi, encore un magnétoscope dans C'est Génial? Ben oui, y a tout le temps des nouveautés, on est là pour ça! 
Celui là, et ben il est beau, et surtout il a un tuner hyperbande (gros cochon, va!) et un interbande pour le 
câble. Parceque, un jour, vous l'aurez le cable. Et ce jour si vous n'avez pas d'interbande... Pigé? 
Prix public T rc 8000 frs, la vâd âkcbe... 

par Emmanuel Lapierre 



Avec US 
Gold, partez 

à la 
recherche 

du fabuleux 
trésor des 
Aztèques. 

A mon avis, 
le plus dur 

ne sera 
pas de 

partir, mais 
de revenir 

vivant. 

1 y a deux façons de passer son 
temps quand on est un ancien 
du Vietnam et nostalgique de 
surcroît: mettre une ville à feu et 

à sang sur un coup de tête (Rambo 
par exemple) ou partir pour de fabu- 
leuses aventures très dangereuses 
mais vachements rémunératrices. On 
dirait que vous choisissez cette 
deuxième solution, et que vous vous 
appelez Bret Conrad. Direction: le 
Mexique, Objectif: le plus beau, le 
plus grand, le plus convoité des tré-
sors, celui des Aztèques. Alors là, 
accrochez-vous, parce que cet ancien 
peuple ne comptait pas se faire pi-
quer son blé aussi facilement qu'on 
va aux chiottes: ils vous ont concocté 
des passages souterrains bourrés de 

.ges, d'énigmes et de monstres 
ers. Bientôt, peut-être, serez-vous 

ommc le plus riche du monde, si 
vous arrivez à sortir de cette aventure 
sans vous faire transpercer, écra-
bouiller, déchiqueter, dévorer, apla-
tir, ébouillanter, embrocher, empaler, 
etc... 
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Deux atouts majeurs sont 
au tableau de Gold Of The 
Aztecs: la grandeur des spri-
tes, qui dépasse de loin la 
plupart des jeux d'aventure, 
et leur animation, décompo-
sée en un tas de phases qui 
donne aux héros une sou-
plesse admirable (il A plus de 
mille cinq cents images d'ani-
mation). Le seul problème, 
c'est qu'avec le nombre de 
poses qu'il peut adopter, la 
manipulation précise du joys-
tick n'est pas évidente au dé-
but. Mais très rapidement on 
arrive à le tenir bien en main, 
et d le faire évoluer sans pro-
blème Au début du jeu, plu-
sieurs icônes vous permettent 
de vous renseigner sur le jeu, 
et notamment de visionner la 
totalité du parcours à faire 
pour sortir des grottes. Le 
schéma du parcours défilera 
sur votre écran, avec les em-
placements des obstacles. 
Reste à trouver le moyen de les 
franchir. Le décor qui entoure 
tout ce beau monde estt bien 
réalisé, changeant complète-
ment d'un tableau à l'autre, 
mais toujours dans un style 
réaliste et bien chargé. Gold Of 
The Aztecs est typiquement le 
genre de jeu où il faut connaî-
tre par coeur, les monstres 
arrivant toujours du même 
endroit et les pièges étant tou-
jours à la même place. L'avan-
tage, c'est que votre mort n'en-
traînera pas la réapparition 
des monstres défunts. Pour les 
amateurs d'aventure à la 
Indy, Gold.. contient toute la 
magie des grandes fresques 
aventureuses. 

Kaaa 

our réussir dans la vie il 
existe deux solutions, soit 
faire de grandes études 
dans les plus hautes éco- 

les, polytechnique, ENA, où bien se 
faire par soit même comme l'ami 
Bernard. C'est donc dans la peau 
d'un manager de football que vous 
vous retrouvez ici. Pas question 
d'être à la traîne, où de magouiller 
dans les comptes comme les Borde-
lais. Ici y'a pas de triche. C'est pas 
pour de vrai, c'est pas pour l'argent 
mais pour le fun. 	- 

Des dizaines d'options allant de la gestion à l'en-
traînement de l'équipe, en passant par les tactiques 
de jeu, les discussions téléphoniques avec l'avocat, la 
secrétaire, ou le coatcb composent le jeu. D'un abord 
relativement complexe pour les néophytes et même 
pour les joueurs confirmés European Superleague 
demande de longues heures de prise de tête avant de 
parfaitement comprendre toutes les subtilités. Lages-
tion unefois de plus très lente du lecteur de disquette, 
se révèle être encore un obstacle de taille au bon 
déroulement du jeu. Attendre le chargement des 
images grap bi qu es (par ailleurs très belles, ne serait-
ce que vingt secondes entre chaque lieu) est une 
véritable galère surtout lorsque l'on change de pièce 
à tout bout de champs. Dernière chose, si ce jeu 
concerne lefootball, si ce jeu parle defootbal4 ne vous 
attendez surtout pas à une simulation defootbal4 là 
n'est pas le sujet. 

j' M DESTROY 

Jouez les 
rois de la 
finance, 
les Bernard 
Tapie en 
herbe sur 
cette 
nouvelle 
simulation 

de gestion 
d'équipe 
de football 
signée CDS. 
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chose, mais je tenais à la dire. 

r 

	 Storm 
Je voudrais simplement dire que ARC ça ne veut 
pas dire "Ah, j'ai Rien Compris"! C'est pas grand 

P hoton Storm, c'est l'his-
toire d'un petit vaisseau 
perdu au beau millieu de 
l'espace, qui fait rien qu'à 

se faire tirer dessus par des tas de 
machins bizarres. Mais heureuse-
ment que lui aussi a droit à la riposte, 
et qu'il est pourvu d'un super laser tri-
directionnel pour éclater tous ses 
adversaires dans des explosions de 
couleurs et de bruits électroniques. Il 
n'a pas vraiment de but à part sauver  

sa peau, faire des points et passer un 
bon moment dans l'espace inter-si-
déral à envoyer toutes sortes d'enne-
mis aussi fous les uns que les autres 
dans le néant. 
Photon Storm ne sert qu'à se défouler 
et à en prendre plein la gueule pour 
pas un rond. Pour peu que vous ayez 
des reflexes entraînés, vous verrez 
des choses que peu d'humains ont eu 
l'occasion d'observer. Du pur délire 
sans agent conservateur. 

Photon Storm, c'est du Jeff 
Minter, fidèle à la tradition et 
aussi fou que ses autres pro-
duits. Sur fond noir, des for-
mes géométriques simples 
aux couleurs criardes et 
démentes se baladent à une 
vitesse vertigineuse. Le petit 
vaisseau triangulaire se di-
rige à la souris uniquement, 
avec le bouton degauchepour 
mettre les gaz à donf, et le 
droit pour tirer à répétition 
dans trois directions différen-
tes. Autour du vaisseau se 
trouve un petit zigouigoui 
blanc qui est en fait votre vi-
seur. En bougeant simplement 
la souris, le viseur tournera 
autour du vaisseau et les 
projectiles le suivront, ce qui 
vous permettra d'aller tout 
droit en tirant tout autour de 
vous; mais vous pourrez aus-
sifaire pivoter votre engin en 
laissant les boutons de la sou-
ris appuyés. 

Certaines formes géomé-
triques vous apporteront des 
bonus ou des vies en plus, les 
autres sont à éviter à tout 
prix, d'autant plus que cer-
tains fonceront sur vous si 
rapidement que vous n'aurez 
pas le temps de les voir avant 
d'exploser en un milliard de 
pixels (Je le sais, je les ai 
comptés. Ca m'a pris deux 
jours). Mais heureusement 
qu'un petit scanner en haut de 
l'écran est ld pour vous préve-
nir de l'emplacement de vos 
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tes evenements ae ta journee 	• 
dans votre carnet de bord. 
Toutes digitalisées, elles sont 
belles et utilisent les meilleures 
possibilités de la bécane. L'ani- 
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P lus dc gradins surchargés 
où beuglent des hordes de 
supporters bruyants et dé-
générés, plus dc retrans-

mission télévisée permettant au spor-
tif concerné de siroter bière sur bière 
en participant énergiquement à l'ac-
tion diffusée sur son petit écran, en 
rotant grassement pour annoncer 
fièrement la fin d'une canette. Finie la 
vision cauchemardesque de onze 
crétins galopant sur un terrain dénué 
dc tout esthétisme, se roulant des 
pelles frénétiques à l'annonce du 
mariage entre le ballon et les filets 
adverses. 'l'erminé le Loto Sportif. Le 
sport futur sera clean, propre, simple 
et musclé. Le football aura évolué, et 
l'on jouera au Fireball, mélange de  

hockey, de rollerball et de foot. Les 
équipes se composeront de deux 
joueurs robotisés à l'allure carrément 
carrée. Le terrain aussi aura bien 
changé, puisqu'il s'agira d'un 1 iexo-
rium, une espèce de pièce se dépla-
çant sur l'immense terrain en même 
temps qu,- les joueurs. De chaque 
côté se trouve une porte coulissante 
d'où surgira un llragonhcads (une 
tête dc dragon sur un long cou de 
dinosaure) cracheur de feu. Pour 
gagner, il faut arriver aux buts adver-
ses (quatre buts par équipe), et lancer 
le ballon dans la gueule du dragon. 
Pour passer au niveau suivant, il faut 
avoir assommé les quatre dragons de 
l'adversaire. Pour les règles. C'est 
plus compliqué que le foot, hein? 

En début de jeu, huit gueu-
les d'aliens plus laids les uns 
que les autres vous feront 
face Il faut en choisir un, 
même si leur tronche ne vous 
revient pas, on n'a que ça en 
stock Une fois cette formalité 
terminée, les joueurs sont en-
voyés sur l'aire de jeu. 

Nous voyons la partie du 
terrain visible en perspective, 
depuis l'une des petites faces 
du rectangle formant la pièce 
ou Ilexorium. Sur le mur op-
posé se trouve un scanner 
permettant de se diriger vers 
les buts. Vous contrôlez les 
Joueurs au joystick, et le sol se 
déplacera selon la direction 
que vous leur ferez prendre. 
Les, joueurs sont dessinés d la 
façon du méchant robot du 
«Trou Noir» de Walt Disney, 
épaules carrées et air buté. 
Lorsqu'un joueur a la balle, 
son ombre change de couleur. 
Il suffit de cliquer pour la 
lancer alors au deuxième 
joueur. L'animation est spé-
cialement rapide, les robots se 
déplacent sur le sol carrelé à 
une vitesse respectable. Lors-
que vous avez éclaté la tron-
che d'un dragon, vous passez 
dans une pièce bonus dans 
laquelle vous ferez face à un 
autre dragon qu'il faudra 
encore une fois détruire. 

FirebaU allie à merveille la 
stratégie du sport d'équipe 
avec la rapidité du jeu d'ar-
cade. En définitive,  ça donne 
un jeu particulier qui plaira 
certainement, une fois que 
vous aurez bien compris la 
manipulation pas toujours 
évidente des robots. 

Kaaa 

Depuis la 
nuit des 

temps les 
hommes se 

sont amusés 
avec un 

ballon rond. 
On sait se 

que ça 
donne 

maintenant, 
et Firebird 

nous montre 
la forme que 
ça aura dans 

le futur. 
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La division 
militaire 

d'US Gold 
est fière 
de vous 

présenter 
son 

escadron 
d'élite. Pas 

d'élite, mais 
d'US Gold. 

Laissez 
tomber. 

!J1!îffWiu 
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Voici une nouvelle con-
version d'un jeu d'arca-
des de Capcom, et c'est 
pas de la daube. Il est 

aussi proche de la version arcade 
qu'il soit possible de faire, bien que 
les couleurs ne soient pas toutes pré-
sentes à l'appel (il n'y en a que 8). La 
possibilité de jouer à deux en fait un 
must pour jouer avec un de vos amis. 

Au départ, vous avez le choix 
entre trois personnages et trois 
avions différents. Une fois ce choix 
effectué, un briefing de la mission 
apparaîtra à l'écran pour vous infor-
mer de votre tâche. En tant que 
membre de l'UN Squadron, une force 
de paix internationale, et aux com-
mandes du tout dernier modèle dc 
combat aérien armé des armes les 
plus modernes et les plus destructri-
ces, votre but est d'annihiler les grou-
pes occultes qui tentent de mettre un 
terme à la paix mondiale, si tant est 
qu'on puisse appeler cet équilibre 
bancal une "paix". Première mission: 
abattre une tourelle radar, mais dans 
la mesure où pour l'atteindre vous 
devez passer au-dessus d'une zone 
ennemie remplie de tanks et de mis-
siles aériens, ce sera un exercice pour 
le moins périlleux. Non seulement 
vous devez éviter les missiles à tête 
chercheuse (ils détectent la chaleur  

de votre engin), mais également 
descendre les avions et les hélicoptè-

res qui viennent à votre rencontre. Au 
départ, vous n'avez qu'un choix 
réduit d'armes, mais à chaque enne-
mi éliminé, vous augmentez votre 
capital financier et bonusien (oui, 
c'est nouveau). A la fin de chaque 
mission, vous avez le droit d'aller 
acheter de nouvelles armes plus 
puissantes que les précédentes, et 
vous en aurez bien besoin, car l'ac-
tion devient de plus en plus frénéti-
que à mesure que le jeu progresse. Le 
but de la seconde mission est de 
trouver et de faire sauter les Stealth 
Fighters. Alors que vous taillez votre 
route dans les corridors aériens, en 
tirant sur différents bâtiments au sol 
pour récupérer un peu de bonus, 
d'énergie et toute cette sorte de 
choses, vous verrez apparaître de 
temps en temps un Stealth à côté 
duquel votre coucou aura l'air d'un 
nain. Il faut alors lui tirer dessus avec 
toutes les armes dont vous disposez, 
de façon incessante, jusqu'à ce qu'il 
disparaisse. Chaque niveau se ter-
mine par une confrontation honnête, 
d'homme à homme — enfin, d'avion à 
avion, sauf que l'avion ennemi fait 
tout l'écran et que vous faites à peine 
plus d'un pixel. C'est là qu'on réalise 
toute l'utilité du mode deux joueurs. 

Les écrans de UN Squa-
dron passent de forêts épais-
ses d des bases militaires et 
autres installation terres-
tres, le tout très finement 
dessine Tout est extrême-
ment rapide, que ce soit le vol 
en rase-mottes pour tirer sur 
les bases, ou révolution en 
altitude pour éliminer les 
Stealth. La claustrophobie 
augmente en même temps que 
le nombre d'ennemis, car il 
semble au bout d'un moment 
qu'il n'y a plus moyen de leur 
échapper. La manipulation 
au joystick est précise, le 
scrolling est très doux et la 
détection des sprites d'une 
précision parfaite Avec des 
sons limités mais efficaces, 
cela aide A maintenir une 
pression constante sur le 
Joueur. Une très bonne con-
version, 

Derek 
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Partez avec ans Days Of 'l'hunder, 

Mindscape vous pilotez une voi- 
ture de Stock-car sur un 

dans une circuit fermé, 	pourvu 

course folle de deux virages serrés dont un rele- 
vé. Votre but n'est pas plus compli- 

à la pôle qué que dc se 	qualifier pour la 

position course, pour ensuite vous mesurer à 
quelques adversaires. La vue de la 
piste se fait de l'intérieur du véhicule, 
et les décors sont en 3D pleine, ce qui 
apporte à la simulation une part de 
réalisme 	appréciable. 	Mais 	vous 
pouvez aussi avoir plusieurs points 
de vue différents: en regardant der- 
rière vous, en vous regardant vous- 
mêmes, d'une moitié de la piste et 
même une vue aérienne. C'est une 
course musclée qui va se jouer sur la 
piste de Daytona, et faites quand 
même attention à ne pas détruire trop 

rapidement votre véhicule, ce der- 	toutes les possibilités de se croire au 
nier perdant 'des bouts à chaque 	volant d'une caisse pourrie, prêt à 
impact important. Pour les amateurs 	pousser les autres concurrents du 
de stock car, Days Of Thunder offre 	coude pour arriver le premier. 
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Les graphismes en 3D sont 
sans reproches, la piste étant 
aussi déserte qu'une piste, et 
les quelques décors simples et 
carrés. Un son de moteur bri-
dé en surchauffe varira selon 
votre vitesse et votre accéléra-
tion, et un scratch" de métal 
entrechoqué se fera entendre 
lorsque vous rentrerez en 
contact violent avec quelque 
chose. Vous commandez le 
véhicule au joystick. les cana 
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La mission que vous confie Ocean aujourd'hui 
n'est même pas humanitaire, puisqu'il s'agit 
de sauver des êtres ayant vécu sur Terre 
avant nous. Mais je suis sûr que votre 
générosité ne s'arrêtera pas à ces menus 
détails. 

Night Breed 
La première vue des 

graphismes de Night Breed ne 
peut que décevoir. Les décors 
sont grossiers et les couleurs 
mal choisies, bref, c'est pas 
beau. Mais attention, ne vous 
arrêtez pas à cette première 
impression, car vous risquez 
de passer à côté de quelque 
chose d'intéressant. La taille 
des sprites est moyenne, ils se 
déplacent rapidement mais 
n'ont pas beaucoup de phases 
dans leurs actions, ce qui donne 
des mouvements secs et ner-
veux. Mais ce sont d'une part les 
bruitages déments qui donnent 
tout son intérêt d Night Breed, 
avec des digits de mecs qui 
gueulent ou qui gerbent, des 
rafales de mt'trailleue ou des 
explosions de bombes A retar-
dement. Ensuite, ce sont les for-
mes des monstres, qui peuvent  

~' aller du simple soldat 
réaliste au conglomérat le plus 
étrange de chair torturée (c'est 
lui qui gerbe). Dommage que la 
manipulation au Joystick ne 
soit pas excellente, parce que le 
jeu aurait pu être franchement 
bon en ne faisant abstraction 
que des décors. Toutefois, une 
certaine folie dévastatrice rè-
gne au-dessus de ce soft, ce qui 
m'oblige d dire que malgré des 
imperfections évidentes, il 
demeure incontournablement 
intéressant (ouah, la vaaache, 
comment il prend des gants 
pour dire ça, lui.). 	Art emus 

L
cs Night Breed sont des êtres venus d'un autre temps, 
puisqu'ils étaient sur Terre avant notre arrivée. Bon, 
quand on est venus, nous les hommes, on les a évi-
demment massacrés pour avoir la, place nette, c'est 

normal. Toutefois, certains Night Breeds ont survécu, ayant été 
emmenés par Baphomet, devenu leur Dieu pour cet acte de 
bravoure. Les Night Breed sont maintenant enfermés dans une 
ville souterraine: Midian, dont le centre est Nécropolis. (:'est jus-
tement devant les portes de cette ville que vous, Boone, vous 
vous trouvez, et ce sont les Night Breeds enfermés que vous 
devez délivrer. Pour ce faire, il ne faudra pas hésiter à tuer tout 
ce qui vous passe devant le nez, à coups de poings ou bien grâce 
aux armes que vous pourrez récupérer de vos défuntes victi-
mes. Une bonne baston se prépare au centre de la Terre, dans 
le Pays de la Mort, là où ôter la vie n'est pas un crime, mais une 
action courante et sans aucune gravité (ouah, imagine le pied! 
On pourrait tuer Elbaz sans avoir d'embrouilles. C'est le kif'). 

Un jeu d'échecs de plus dans le monde micro, certes, mais celui-ci, Chess Master 2000, est 
particulièrement évolué. Ubi Soft-Kasparov: le match 

(envoyez les paris)! 

La manipulation de " 
Chess Master 2000 a été simpli-
fiée au maximum. Malgré le 
grand nombre d'options, l'utili-
sateur n'a pas à naviguer d'un 
menu à l'autre, d'une page 
écran à une autre, ou à entrer 
des combinaisons clavier com-
pliquées. Non. Vous dirigez une 
petite main au joystick, ou au 
clavier, en haut de l'écran se 
trouvent les menus déroulants 
contenant les options, il vous 
suffit de cliquer pour l'action-
ner, et en dessous l'échiquier. 
Pour déplacer une pièce, rien 
de plus simple, vous la pointez 
avec la main, vous appuyez, et 
la déplacez directement où 
vous voulez. Cela en mode plan 
ou en 3D. Quand l'ordinateur 
joue, la pièce qu'ail a sélectionné 
se déplace réellement (même si 
en 3D, au cours du déplace-
ment, le programme ne tient pas 
compte des priorités d'affi-
chage, et que les pièces se cbe- 

~' vauchent). Vous avez la 
possibilité d'obtenir l'affichage 
des coups en haut à gauche en 
notation offidelle. Et si les cou-
leurs ne vous plaisent pas, ce 
qui est assez compréhensible, 
vous pouvez les changer. je 
conseille à tous les fanas 
d'échecs de se procurer Cbess 
Master 2000, et pour ceux qui 
ne connaissent pas encore ce 
jeu millénaire, c'est une très 
bonne occasion de le découvrir 
(j'ai essayé d'apprendre les 
règles à Kaaa, mais au bout de 
5 minutes d'explications, il m'a 
déclaré: «Pffffiouuu... C'est 
compliqué... On fait une ba-
taille?»). 

Seb Ij
c tous temps l'homme a joué et s'est passionné 
pour les échecs. Mettez-lui une machine entre les 
mains, et il tentera de lui apprendre à jouer. Par 
exemple, donnez-lui un ordinateur, et il vous 

pixélisera les différentes pièces de l'échiquier, vous permettra 
devoir en 3D ou en plan, fera jouer la machine contre le joueur, 
et cela en choisissant le niveau, ou vous donnera la possibilité 
de choisir la position des pièces pour résoudre les problèmes 
que vous pouvez trouver dans différentes revues. Toutes ces 
options, et d'autres comme la possibilité dc sauvegarder une 
partie, de revenir d'un coup en arrière, de changer de camp à 
tout moment, de faire jouer l'ordinateur tout seul (pratique 
pour les débutants), tout cela est disponible sur Chess Master 
2000 qui s'annonce comme le programme d'échecs le plus 
puissant sur CPC. 
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optique de combat. 

ous voilà à bord d'un 
tank, un peu spécial il est 
vrai puisqu'il est en 31) 
formes pleines, dans l'es- 

pace, et qu'il se trouve sur un sol 
également en 31), formé à la façon de 
carrelages suspendus dans l'espace. 
Chaque niveau est construit de diffé-
rente manière et forme un gigantes-
que labyrinthe d'où vous devrez 
trouver la sortie en évitant les barriè-
res énergétiques le délimitant. Bon, 
pour le labyrinthe, une carte visible à 
tout moment vous indique votre 
position, donc ce n'est pas le plus 
important. Votre but premier est de 
trouver et de détruire cinq généra-
teurs alimentant les barrières énergé-
tiques qui vous barreront souvent le 
chemin. Evidemment, le monde dans 
lequel vous vous trouvez est hostile 
et dangereux, parsemé d'ennemis 
sans pitié qui vous tireront dessus à la 
moindre occasion. Vous devrez donc -
les détruire en ramassant les bonus 
qu'ils laisseront échapper à leur mort. 
Ces bonus vous permettront d'acqué-
rir des radars, des vies supplémentai-
res, des ailes pour faire voler votre 
tank, etc. Pour réussir les trente ni-
veaux de Simulera, la récolte de ce 
genre de gadgets est indispensable. A 
vous de jouer, dans le monde le plus 
dangereux qui soit. 

Votre tank se situe lou-
Jours A peu près au centre de 
l'écran, et lorsque vous mani-
pulez votre joystick, c'est le 
décor qui défilera autour de 
lui à une vitesse vertigineuse. 
Une animation donc extrêrne-
ment bien réalisée, que ce soit 
au niveau du décor ou des 
engins. Vous aurez du mal à 
vous habituer à la manipula-
tion et d vous positionner 
parfaitement par rapport 
aux ennemis; mais avec de 
l'entraînement cela deviendra 
fastoche, et vous vous ren-
drez compte que la facon dont 
bouge le décor permet de 
bouger avec précision et rapi-
dité. Pour dégommer les mé-
chants, vous avez soit un tir 
de mitraillette en appuyant 
simplement sur fire, soit un 
missile en laissant le doigt 
plus longtemps sur le bouton 
Simulera comblera les plus 
exigeant en matière de3D, qui 
pourunefois auront unjeu in-
téressant et bien réalisé à la 
fois. Notez que l'auteur (Steve 
Turner) a été interviewé dans 
notre dernier numéro. 

Artemus 
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En bon docteur, US 
Gold nous prévient des 
pires maladies et nous 
fournit même les vac-

cins. 

61807 

Procédons par ordre. 
D'abord, les graphismes: ima-
ginez "E-motion" en 3D et vous 
aurez la vision des boules de 
Vaxine (qui sont toujours 
plus agréables que celles de 
Seb). Ensuite, le terrain dejeu: 
un sol la plupart du temps 
quadrillé, que 'vous voyez en 
perspective, et qui défile d une 
vitesse d donner le vertige. Se 
manipulant à la souris, vous 
sélectionnez le type de vaccin 
avec le bouton de droite, et 
vous tirez avec le gauche. Au 
départ du jeu, vous êtes de-
vant l'une de vos "bases", con-
sidérant que ce sont les petites 
boules la formant que le virus 
va attaquer. Au début, les cel-
lules dévastatrices sont en 
nombre restreint, et rebondis-
sent bêtement, seules dans une 
immense étendue vide. A ce 
niveau-là, il est facile de se 
placer devant, et de leur tirer 
dessus. Elles disparaîtront 
dans un "bang" de ballon qui 
explose, et quelques points 
vous seront donnés pour cet 
acte de bravoure. 

Profitez-en, car le temps 
joue contre vous, et elles ne 
perdent pas une seconde pour 
se multiplier. Parsemés dans 
votre corps, des espèces d'im-
menses portes noires vous 
permettront de mettre lejeu en 
pause, en rentrant simple-
ment dedans. Un paquet de 
niveaux de plus en plus diffi-
ciles (les virus arrivant d 
grand renfort) et plus de cent 
couleurs d l'écran donnent A 
Vaxines une dimension toute 
particulière. C'est extrême-
ment beau, c'est difficile  et in-
croyablement bien réalisé. 
Vaxine prend les meilleures 
possibilités de 1ST pour nous 
ofrirenjeu sortant complète-
ment des sentiers battus. 

Artemus 

!t'îÀPiis'.  
SON 
ANIMATION 1. 
MANIABIUTE 1 

Ranx~ 

PC 
e peu recommandable per- 
sonnage créé par Liberatore 	- -- - 

sévit désormais sur Amiga et 
sur PC. Pas aimable pour un 

sou, franchement haineux et carré-
ment méchant. Comme dans la ver-
sion ST, Ranx se déroule dans les 
quartiers glauques de New-York où 
traînent clodos, dealers, portiers de 
tripots, et malfrats de tous poils qui 
affectionnent les gros calibres et la 
tronçonneuse. Mais il y a aussi des 
potes qui ont toujours un surin à vous 
prêter ou une grenade en rab. Ranx 
est davantage qu'un jeu de castagne; 
il est en effet pimenté de dialogues 
virils et de scènes qui sont en passe 
(dc trois?) de faire sa réputation ô 
combien graveleuse. Ranx carbure 
au 110 volts bien tassé et un scanner 
permet de vérifier sa santé de fer 
(normal pour un robot-zonard). 

Dommage que l'animation des personnages, sur 
Amiga aussi bien que PC, ne soit pas tout àfait à la 
hauteur. Plutôt réussis surAmiga, les graphismes et 
les bruitages sont fadasses sur PG Les décors ne 
tirent pas parti du mode VGA et le son couinepauvre-
ment, un défaut inhérent à cette bécane. Il reste heu-
reusement une foule d'animations marrantes et de 
détails surprenants. Le soft donne envie de lire ta BD 
et ceux qui la connaissent ne seront pas trop déçus 
grâce d l'atmosphère ranxerox très bien restituée. 

B6 TGV 

n n'arrcac p;u, cl:. 
nous le dire, les virus 
ça peut s'attra1nc:r 
n'importe quand, 

n'importe où et dans n'importe quel-
les circonstances (heu... ça dépend 
du virus). Dans notre corps, une 
bataille constante est livrée aux 
méchants microbes qui bouffent 
impunément nos défenses immuni-
taires, et qui se reproduisent encore 
plus rapidement que des lapins cri rut 
(pour imaginer la tronche d'un laf~in 
en rut, il suffit dc rcgarderSeb devant 
le poster central de Playboy). L)ans 
Vaxinc, trois sortes dc virus attaquent 
votre corps. Pour les reconnaître, rien 
dc plus facile: il y en a un rose, un von 
et un orange. Ça facilite la tâche, 
parce que si vous deviez sortir votre 
microscope à chaque tableau, vous 
n'auriez pas fini. Pour lutter contre 
ces trois types de virus, vous avez 

trois vaccins différents. Devant un 
virus vert, il faudra sélectionner le 
vaccin vert, et lui en balancer un 
paquet dans la gueule. Mais atten-
tion, vous n'avez pas des réserves 
inépuisables de ces précieuses dé-
fenses, alors ne les utilisez qu'à bon 
escient. La rapidité est de rigueur 
dans Vaxinc, vu que ces saloperies 
de cellules infectieuses s'associent 
incroyablement vite et affaiblissent 
votre corps, jusqu'à la mort. 
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Quand The Edge 
envoie le Punisseur 

en mission, ça 
cartonne dans 

le milieu des 
malfrats. 

Une arme à feu dans cha-
que pogne, à la façon de 
Rambo dans ses mo-
ments de colère, le Pu-

nisseur a pour mission de sauver des 
innocents en pénétrant dans les re-
paires sombres et hostiles des bri-
gants de la pègre, et de tout casser, 
nom dc Dieu! Pas un seul bandit ne 
doit échapper au Punisseur, et c'est le 
masque sur la figure, la combinaison 
de super-héros avec une grosse tête 
de mort sur la poitrine et l'esprit sans 
pitié qu'il va frapper de sa main 
d'acier. Une à une, il va visiter toutes 
les ruelles du quartier louche de la 
ville, et dégommer les méchants 

Le Punisher est tiré " 
de la revue américaine consa-
crée exclusivement aux aventu-
res exaltantes de super-héros: 
Marvel Donc, dans l'esprit, 
c'est 'pas de pitié pour la ver-
mine qui pour* notre belle cité 
et empoisonne la vie de nos 
chers concitoyens». Allez hop, 
on rentre dedans, c'est le car-
nage. The Punisher est réalisé à 
la façon des «Incorruptibles», 
c'est-à-dire que vous ne voyez 
pas le héros, mais uniquement 
le bout des canons des armes 
qu'il porte. A la souris, vous di-
rigez le viseur et vous cliquez 
sur le bouton droit pour l'arme 
de droite, et sur le boulon gau-
che pour l'arme de derrière. 
Non, je déconne, pour celle de 
gauche, évidemment. A gauche, 
justement, vous portez l'arme à 
répétition, dont le chargeur, 
encore plus *gauche sur votre 
écran, se videra rapidement. 
Lorsqu'il sera vide, l'arme dis-
paraîtra pendant quelques se-
condes, le temps de se rechar-
ger; mais vous pourrez bien sûr 
tirer avec l'autre pendant ce 
temps, d'où l'utilité de posséder 
deux armes. 

Les graphismes sont bien 
réalisés, dans le pur style BD 
américaine avec des gueules et 
des attitudes outrageusement 
exagérées. Par contre, il nefaut 
pas être trop exigeant pour  

l'animation, celle-d se 
passant en deux étapes: l'appa-
rition du personnage, et la pose 
qu'il prend lorsqu'il meurt. Le 
reste ne se passe qu'au niveau 
des impact de balles, faisant 
une petite explosion rapide 

Lorsque vous avez décimé 
toute la racaille d'une scène, 
une fiche de direction appa-
raît sur l'écran, et vous devrez 
cliquer dessus pour changer 
d'endroit. Durant votre mis-
sion, vous rencontrerez trois 
sortes d'ennemis: ceux qui 
apparaissent un quart de se-
conde aux fenêtres et que vous 
ne pourrez avoir qu'avec d'ex-
cellents réflexes; ceux sortant 
des portes latérales qu'il est 
beaucoup plus facile de tuer 
avec une seule balle; et ceux qui 
vous feront face, coriaces et 
pouvant se manger jusqu'à 
deux chargeurs dans le bide 
avant de crever. The Punisher 
est un jeu pour se défouler, et 
vu le nombre de morts à la 
minute, ça calmera pour un 
instant vos instincts meutriers. 

Kaaa 

REfØTIT1T2Te1   
HFflITH ti m`  

montrant leur nez à la fenêtre, roulant 
par terre ou lui faisant directement 
face. A vous dc faire prendre le bon 
chemin au Punisseur, dans ce laby-
rinthe d'arrière-cours à l'ambiance 
menaçante, en évitant les embusca-
des et les pièges. Et si vous n'êtes pas 
vraiment sûr des super-armes que le 
super-justicier porte sur lui, vous 
pouvez toujours lui en choisir d'au-
tres en allant dans sa super-camio-
nette. Dieu que c'est amusant de 
jouer les super-héros: on peut don-
ner plus de poids à tout ce qu'on dit 
en rajoutant le mot 'super' devant. 
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NITRO 
Choisissez votre bolide, agrippez le volant et go ! 

Foncez dans les villes, les forêts, le désert et l'holocauste 
participez à plus de 30 courses d'ultra-violence jour et nuit. 
Seulement, la nuit, vous devez avoir de bons phares ! 

Votre bolide étant très sollicité, vous le droit d'en changer 
jusqu'à deux fois durant la course, à moins que vous ayez les 
moyens de le réparer. 

Jouable à plusieurs en même temps. 

DISPONIBLE SUR ATARI ST/STE ET AMIGA 
photos d'écran Atari ST/STE 

IL FAUT LE VOIR POUR LE CROIRE 

PSYGNOSIS / SFMI 
BP 114-80 Rte des Crêtes 
06561 VALBONNE 
SOPHIA ANTIPOLIS 
Tél. : (16) 92 94 36 00 

VISA 
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Elles sont 
belles, les 
motos de 

chez 
Mindscape. 

A les voir 
comme ça, 

on ne 
douterait 

pas une 
seule 

seconde 
de leur 

capacité à 
tenir la 

route. 

Le jeu commence très blew 
une musique rapide vous en-
traîne dans un univers dur 
comme du métal de carrosse-
rie, et des pages graphiques 
impeccablement réalisées 
vous titillent les sens. Quand 
vous cliquez sur une bécane 
pour connaître ses caractéris-
tiques, elle apparaît sur tout 
l'écran en se dessinant 
d'abord en quadrillé, à lofa-
con de «Tron,,. C'est super 
beau, et on s'attend à une suite 
de bon aloi. La musique 
change de thème à chaque 
tableau, et, le joystick serré 
dans votre pogne, vous êtes 
prêt à essuyer le meilleur des 
jeux de motos de tous les 
temps. Et puis vous voilà sur le 
circuit, avec le tableau de bord 
de la bécane devant vous, vos 
deux mains visibles sur le 
guidon, entouré d'un décor 
franchement pas beau. A part 
lapartie de votre moto, le reste 
est dessiné avec d'énormes 
pixels (y avait pas plus gros 
en stock), et colorié avec un 
mauvais goût redoutable. Les 
bords de route sont moches, 
ornés ça et Là de sapins mal 
fait et de bidons grossiers. En 
plus, au démarrage, tout l'es-
poir d'entendre un son potable 
apportant du poids à la simu-
lation se barre, vu que l'on 
entend péniblement un vrom-
bissement de moustique ast/i-
matique. Et pour couronner le 
tout, l'animation est saccadée, 
votre moto ne bougeant pas 
d'un poil c'est le décor qui 
tangue autour d'elle, et la 
manipulation est mai gérée. 
On n'y joue qu'au joystick, les 
vitesses peuvent être automa-
tiques ou manuelles et deux 
personnes peuvent s'y coller 
en même temps. Ca valait le 
coup de sélectionner pendant 
trois quarts d'heure la moto 
qui nous convenait le mieux. 

Artemus 

uperbikeSimulator 
*- 	I:tji 

v 	 I  

ous avez avant tout un 
tas de choix à faire, 
d'abord pour la moto. 
Qu'est-ce que vous al- 

lez prendre comme bécane entre les 
deux Honda, la Suzuki, la Kawasaki 
et les deux Yamaha? Pour vous gui-
der dans votre choix, une page gra-
phique représentant superbement la 
moto, entourée d'un paquet d'infor-
mations sur ses caractéristiques ap-
paraîtra lorsque vous cliquerez des-
sus. Ceci étant fait et après une lon-
gue hésitation quant à laquelle des 
bécanes vous conviendra le mieux, 
vous allez pouvoir sélectionner le 
circuit sur lequel vous voulez courir. 

Six pays sont représentés, ayant 
chacun leurs caractéristiques pro-
pres. Après avoir bien visionné les 
parcours, vous êtes peut-être prêt à 
foncer? Ah, mais avez-vous choisi les 
bons pneus? Attention, c'est très 
important, les pneus. Surtout que la 
pluie ne se gène pas pour tomber sur 
certains circuits. Huit marques diffé-
rentes vous sont donc proposées. 
Cette fois c'est bon? Plus de pro-
blème? Alors on y va, objectif course! 
Vous voulez tourner tout seul ou 
avec des concurrents? Je sais, je suis 
chiant, mais le sport c'est pas de la 
rigolade, il faut savoir où on met ses 
roues. 
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A bord de votre Lambor-
ghini Countach ou de 
votre Ferrari, traversez 
un monde complète-

ment dingue. En effet, dans cet uni-
vers les routes sont peuplées de vira- 

ges relevés, de loopings diaboliques 
et de ponts coupés en deux. En fait, 
vous allez conduire votre monstre 
dans un circuit 24 Matchbox. Déli-
rant, n'est-ce pas? Et pourtant, tout 
ceci est bien sérieux. Un coup d'accé- 

lérateur, et hop vous voici lancé à 
grande vitesse dans un looping 
démoniaque. Une mouche vous 
gratte? Votre souris grince des dents 
et vous voilà projeté dans Ics airs à la 
manière d'une mouette mais atten-
tion à l'atterrissage! Tchâkablam 
Votre voiture est en miettes. Qu'à 
cela ne tienne! Vous recommencez 
imperturbablement le parcours en 
implorant St Christophe. L'univers où 
vous évoluerez est entièrement en 
3D et il vous sera possible de bien 
visualiser vos faits et gestes. Grâce à 
la vue venant d'un hélicoptère ou 
d'un satellite, vous pourrez mieux 
apprécier les figures que fera votre 
voiture et il vous sera même possible 
de revoir sur magnétoscope vos cas-
cades loufoques. Si le parcours pro-
posé ne vous convient pas ou plus 
vous pourrez en changer grâce à un 
éditeur de terrain qui vous permettra 
de faire jaillir votre imagination dé-
bordante ou d'aligner trois loopings à 
la suite. C'est au choix. Bienvenue 
aux commandes d'une nouvelle race 
de jeux qui a fait fureur dans les 
arcades. Et éclatez-vous bien! Au 
sens propre... 

Skid Marks est l'adapta-
tion trait pour trait de l'illus-
trissime Hard Drivin' d'Atari 
qui a fait fureur dans les sal-
les d'arcades. Piloter un bo-
lide dans un circuit 24 n'a rien 
de facile! Les graphismes 
EGA/VGA sont dans l'ensemble 
de bonne qualitéet l'animation 
nous a paru très très fluide. 
Ah bon! Les effets sonores de 
base sont corrects mais c'est 
surtout les sons compatibles 
Adlib qui demeurent, bien sûr, 
les plus convaincants. Dans 
l'ensemble, Skid Marks est un 
très bon soft qui grâce d son 
générateur de parcours inté-
gré risque d'avoir une durée 
de vie nettement supérieure à 
son homologue des arcades. 
Notre seule inquiétude con-
cerne les conflits 31), certes 
difficiles à gérer, mais tout de 
même gênants à certains 
moments... Mais l'intérêt est au 
rendez-vous et c'est le princi-
paL.. Ne l'oubliez pas! 

Cris. 

nous offre 
une fois de 
plus, une 
bonne dose 
de loopings 
diaboliques 
avec Skid 
Marks. 
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tests Iow ' 
Pour cette 

suite, 
Psyngosis a 

réuni tout 
son pouvoir 
magique, et 

dans une 
explosion de 

lumières et 
de couleurs, 
vous envoie 
affronter la 

Bête pour la 
seconde 

fois. 

L e mage de la Bête, Zelek, est 
dans une position désagréa-
blc. Il doit réparer la faute 
qu'il a commise lors de votre 

évasion, et apporter à Maletoth, le 
Seigneur de la Bête, un remplaçant à 
votre ex-ingrate tâche. C'est dans la 
forêt de Deadwood qu'il trouve ce 
qu'il recherche. Ses griffes acérées ne 
font qu'un geste pour détruire le toit 
du petit cottage dans lequel vivent 
une maman et une toute petite fille, 
pour s'emparer du nouveau-né. Sous 
un ciel noir il s'envole en tenant dans 
ses bras maléfiques le fruit de sa 
quête: votre soeur. 

Vous, après avoir réussi la précé-
dente aventure de Shadow Of The 
Beast, avez retrouvé une forme 
humaine. Et vous savez ce qu'il vous 
reste à faire dorénavant: partir pour la 
ville de Kara-Moon, et récupérer 
votre frangine. Je vous préviens tout 
de suite, c'est pas une mince affaire, 
d'autant plus que vous ne possédez 
qu'une massue pour combattre les 
tonnes de monstres vivant là-bas; et 
qu'il n'y a pas un seul plan de la ville 
pour repérer votre chemin. A vous de 
trouver des personnages alliés, de ré-
colter des renseignements vous per-
mettant d'atteindre certains endroits, 
et de trouver des armes supplémen-
taires. Durant votre quête vous pour- 

rez ramasser des pièces de monnaie 
que vous pourrez ensuite échanger 
contre du matériel, qui lui-même 
pourra éventuellement vous servir à 
acheter certains personnages. Au-
cune morale, dans ce pays. 

Quelques conseils pour survivre 
le plus longtemps possible dans le 
labyrinthe qu'est Kara-Moon, ne 
vous engagez pas dans des passages 
que vous ne connaissez pas sans 
vous assurer que vous pourrez reve-
nir en arrière, car il y a pas mal  

d'impasses. Questionnez les person-
nages le plus souvent possible et 
faites bien attention à leurs réponses. 
N'usez vos armes qu'à bon escient, 
elles vous seront indispensables dans 
certains cas. Ne faites pas d'offrandes 
dans la première partie, car celà vous 
ramènerait au début de l'aventure. Et 
pour finir, prévoyez quelques jours 
de repos car quand on commence 
Shadow Of The Beast II, on veut aller 
jusqu'au bout. Et il est très dur à 
atteindre, le bout. 
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Avant de, jouer, vous avez 
droit à un superbe dessin ani-
mé vous montrant le passage 
clef de l'histoire: quand votre 
soeur se fait enlever par Le-
rek. C'est superbe, ça vous 
plonge dans une ambiance 
démente et on a presque envie 
d'applaudir. C'est vrai que 
c'est beau, mais vous serez 
obligé de vous le retaper d 
chaque nouveau chargement. 
Ensuite, vous découvrez le 
jeu. Wou-aaahhhh.... Putain 
qu'c'est bôf Les grap hismes ne 
sont pas décevants, aussi 
beaux, aussi colorés et aussi 
fins que la première version. 
Quand vous commencerez à 
courir, vous verrez les deux 
scrollings différentiels et mul-
tidirectionnels défiler avec 
une rapidité et une fluidité 
rarement égalée. C'est vrai, il 
y en a moins que dans le pre-
mier, mais c'est quand même 
superbe. Ensuite c'est de l'ar-
cade classique, d part que 
votre personnage, un grand 
sprite hyper-bien animé (cin-
quante images/seconde, c'est 
vous dire!) se bat contre des 
monstres sortis tout droit 
d'un bon film d'héroïc fantai-
sy. Évidemment, vous n'irez 
pas loin au début, vu que le 
personnage n'a qu'une vie et 
que ça cartonne dès les pre-
miers tableaux. Mais comme 
ils reviennent toujours au 
mêmes endroits, vous com-
prendrez la marche d suivre à 
force d'y jouer. 

Une musique cool d la Pink 
Floyd vous accompagne tout 
le temps, et tapage  de présen-
tation ainsi que celle de votre 
mort (vous risquez de la voir 
souvent, 	heureusement 
qu'elle est superbe) sont or-
nées du même genre de musi-
que digitalisée. Ambiance, 
ambiance. Shadow Of The 
Beast II c'est surtout très 
beau, malheureusement quel-

1 quefois un peu énervant d 
cause du temps de charge-
ment, mais l'attente vaut le 

I résultat. 
Artemus 
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a formule 1? C'est dépassé, 
vous avez épuisé les sensa-
tions possibles avec ce type 
de compétition. Les courses 

en Ferrari sur le périph? Arf, c'est nul 
tout ça, il vous faut autre chose. C'est 
pourquoi, quand René est venu vous 
parler des courses de Stock Car sur 
pistes surélevées, là, vous vous êtes 
dit: "Mon pt'it Georges, voila enfin 
quelque chose pour toi". 

Quoi que, maintenant que vous 
êtes sur la piste, derrière le volant de 
votre monstre bourré dc chevaux, 
avec un concurrent à votre gauche 
qui vous regarde en souriant dans le 
plus pur style du "j'sens que je vais te 
faire manger le bitume", vous vous 
demandez si c'est vraiment quelque 
chose pour vous. Bref, on verra bien. 

C'est parti. Accélérateur enfoncé au 
maximum, hop, une bosse, et le 
concurrent qui vous double. ll a mis 
son turbo. Pas grave, je le rattraperai 
après ce virage. A mon tour de pous-
ser le moteur à l'aide du turbo, le 
compteur monte, la piste défile de 
plus en plus vite, ça y est, je sens que 
ça vient, mon corps est déjà recouvert 
de sueur, c'est la vitesse, la course, 
je... je... Restons calme, la moindre 
erreur peut-être fatale, une sortie de 
route est si vite arrivée. Tout d'abord 
rejoindre mon adversaire. Ça y est, il 
est à quelques mètres, je vais profiter 
de la descente pour le doubler. Accé-
lération, plus que quelques... 
Rhaaaaa, l'enfoi-biiiip-, il m'a balancé 
dans le décor, je vais m'écraser sur le 
s00000l!" 

Stunt Car Racer est le type 
même de jeu difficile à adap-
ter sur un ordinateur 8 bits. 
Réjouissons-nous, car l'adap-
tation est réussie. Certes, il y 
quelques pertes en qualité par 
rapport d Stunt Car Racer sur 
ST ou Amiga, mais un joueur 
ne connaissant pas ces ver-
sions appréciera beaucoup le 
jeu sur Amstrad Entièrement 
réalisé en 31) faces pleines, ce 
jeu vous met derrière le volant 
d'un Stock Car. De nombreux 
menus d'introduction au jeu 
vous permettent de choisir le 
mode de contrôle (clavier/ 
joystick), le mode d'entraîne-
ment, la compétition, ou de 
jouer à plusieurs joueurs 
(pas en même temps malheu-
reusement, en Flifféré). Vous 
pouvez débuter une saison de 
compétition, et sauvegarder 
sur disquette les résultats que 
vous avez obtenu. Le jeu dé-
bute en division 4, la plus fai-
ble, vous tenterez de vous 
qualifier pour accéder à la 
numéro I. Chaque division est 
composée de deux pistes dif-
férentes, alliant rampes de 
saut, bosses, virages serrés, et 
autres di(flcultés toutes plus 
fourbes les unes que les au-
tres, où vous affronterez deux 
adversaires tour à tour. En 
cours de course, la visualisa-
tion vous met à la place réelle 
du pilote, vous voyez ainsi le 
tableau de bord, et les roues 
avant de votre véhicule. Vous 
avez un nombre limité de tur-
bos que vous enclenchez en 
appuyant sur le bouton de tir, 
qui vous feront atteindre des 
vitesses quasi vertigineuses. 
Les bruitages sont aussi pré-
sents, et pour une fois, ne sont 
pas trop énervants, ce qui est 
souvent le cas quand il y a un 
bruit de moteur (faut dire que 
c'est dur defaire ressembler le 
son d'un 16 soupapes d de la 
musique de Mozart. Quoi-
qu'en mettant du Patrick 
BrueL..). rès bien réalisé tech-
niquement, Stunt Car Racer est 
sans doute le meilleur jeu de 
voitures sur CP(, le plus origi- 
nal aussi. A conseiller. 	Seb 

I
J  

Arrêtez de 
aire Vroumm 

Vroumm 
avec la 

bouche, et 
saisissez 

plutôt votre 
joystick. 

Microprose 
nous offre la 
version CPC 
de Stunt Car 

Racer. Ça 
décoiffe! 
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Dans un 
Electronic 
Zoo, il est 
normal de 
trouver des 
créatures 
étranges, 
non? Et les 
Xiphons font 
partie de 
cette 
catégorie... 

es Xiphons sont une race 
qui a décidé de se retirer du 
Conseil Galactique et de 
construire un nouveau type 

d'univers pour eux tous seuls, un peu 
particulier puisque cet univers con-
tient 5 systèmes différents qui tien-
nent tous dans le même espace 
physique, chacun à l'intérieur du 
précédent et communiquant avec lui 
par une "porte". Le système au centre 
de tous les autres est l'endroit où se 
trouve le Xiphos, une intelligence 
géante qui, il fut un temps, était 
chargée de la gestion quotidienne de 
l'univers, c'est-à-dire juste avant 
qu'elle ne décide de se retirer. Après 
plusieurs générations passées à faire 
totalement confiance à Xiphos, le 
résultat a été catastrophique, les 
Xiphons ont dégénéré en différentes 
races, et deux d'entre elles ont fini par 
émerger, les Pios et les Qons. Non, 
c'est pas une blague. 

Le jeu lui-même, qui ressemble 
pas mal au légendaire Elite, vous 
place dans un vaisseau de première 
qualité, équipé de missiles et d'un 
radar, qui ressemble également à 
celui d'Elitc (une ellipse qui montre 
les autres objets comme des barres 
verticales au-dessus et au-dessous du 
plan horizontal, selon leurs relations 
par rapport à votre vaisseau), une 
base dc données navigationnelle,  

quipermet entre autres choses l'iden-
tification des vaisseaux que vous 
rencontrez. L'écran principal est une 
vue en 3 dimensions de l'univers 
dans lequel vous vous trouvez, avec 
plusieurs bases et plusieurs vais-
seaux, tous en couleur et en 31) 
pleine. Atterrir sur une base est extrê-
mement facile, puisqu'à l'approche 
de celle-ci, il suffit d'appuyer sur F6 
pour faire se déplier un "quai", et si 
les habitants de la base décident que 
vous êtes amical, ils envoient un 
rayon-tracteur pour vous remorquer 
à l'intérieur. 

Le but du jeu est bien sûr de faire 
son chemin à travers les cinq systè-
mes, en vendant et achetant des den-
rées dans les bases, et en proposant 
ses services de tueur à gages: chaque 
fois que vous rencontrez quelqu'un, 
vous pouvez lui proposer d'aller dé-
truire un de ses ennemis, en échange 
de quoi vous obtiendrez du fuel, plus 
de missiles, ou un passage vers le 
système suivant. Les échanges se font 
en marchandant: vous pouvez très 
bien proposer un prix inférieur au 
prix officiel, surtout si vous achetez 
par quantités. Si vous proposez trop 
peu, il faudra continuer à marchan-
der, mais les répliques sont amusan-
tes. Le but final est de détruire le 
Xiphos dans le système central (si 
vous y parvenez). 

Comme expliqué précé-
demment, ce jeu ressemble 
beaucoup à Elite, mais avec 
quelques améliorations. Dans 
Elite, on pouvait tirer sur tout 
ce qui bougeait, >icl, il vaut 
mieux choisir ses ennemis 
avec un peu plus de discerne-
ment, caria stratégie que vous 
adoptez peut être détermi-
nante pour la fin du jeu. Par 
exemple, il est impératif de 
trouver le plus vite possible le 
nom de la base qui garde la 
porte du système suivant, car 
si vous tirez sur tout ce qui 
bouge sans vous en préoccu-
per, vous pouvez très bien 
vous retrouver devant la 
porte avec des types qui refu-
sent énergiquement de vous 
laisser passer, sous prétexte 
que vous avezf ingué la moitié 
de leurs petits copains. Bande 
de rancuniers, va Il peut être 
aussi rentable de regarder 
une bataille de dérouler, d'at-
tendre un peu pour voir qui 
est le meilleur, et se joindre à 
lui au dernier moment, his-
toire d'être du côté du man-
che. Les portes entre chaque 
système sont au nord et au 
sud, et chaque système a une 
sorte d'effet gravitationnel 
dans ces deux directions, aller 
vers le sud est comme grimper 
et demande beaucoup d'éner-
gie, alors qu'aller vers le nord 
équivaut à tomber et demande 
également de l'énergie, pour 
freiner cette fois. Aller d'une 
porte d une autre n'est donc 
pas si simple, puisqu'il faut 
prendre part à de nombreux 
combats pour gagner l'éner-
gie qui permettra de progres-
ser. Mais pour sefamlliariser 
avec les batailles, le jeu a un 
mode d'entraînement qui 
laisse de côté la gravitation et 
les marchandages pour ne se 
concentrer que sur la basion... 

D'une façon générale, Xi-
phos peut être extrêmement 
simple, ou extrêmement com-
pliqué, selon les options que 
vous choisissez au départ, et 
Dieu sait qu'il y en a, des op-
tions. En plus, c'est ultra-ra-
pide et les graphismes sont 
stupéfiants. 

Derek 
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Faites des 

bulles avec 
Silent 

Service 11 de 
Microprose. 

Jamaisje n'avais vu d'aussi 
I beaux graphismes dans unjeu 
sur PGS Waoow! Fonctionnant 
en CGA/LGA, il exploite sur-
tout le mode VGA 256 couleurs 
à donfi C'est tellement génial 
que je vous conseille vivement 
d'aller tout de suite acheter 
une carte VGA chez votre re-
vendeur car cela vaut vrai-
ment le détour. Certaines sé-
quences présentent des anima-
tions époustouflantes comme 
l'explosion des navires enne-
mis ou encore la visualisation 
de mines qui viennent griller 
votre boîte de conserve! C'est 
du fa-mais vu/ Ft c'est pas finir 
Silent Service utilise à mer- 1 
veille la carte sonore AdUb et 
les digitallsations sont à cou-
per le souffle! RRaaaaa c'est 
fabuleux! Genlols! Je donne 
100% d ce feu!!! Raaaa! Cal-
mons-nous quelques instants. 
Abordons maintenant les 
points noirs. Testé sur un 
80386 SX, le soft est «un peu» 
lent... dur! Le manque de radar 'k 
et de sonar est rain peu„ en-
nuyeux 

 
 (c'est peu dire) et le 

jeu a tendance a être «un peu» ÿ 
répétitif... zut! Voila, c'est tout. 
Silent Service est tout de même 
un modèle du genre, presque 
un monument. C'est le «pres-
que» qui m'embête «un peu» 
mais tant pis. Foncez l'acheter! 

Cris 

nnoncé 	à 	grands rouillage sur cible automatique, un 
coups de previews, la canon extérieur de faible portée et un 
nouvelle 	simulation affichage de cartes et d'indication sur 
de Microprose a enfin la portée dc vos torpilles. Le jeu vous 

été pondue. Silent Service 2 se veut le propose 4 niveaux: un mode entrai- 
digne successeur de son homologue nement, un mode bataille unique, un 
qui rappelons-le s'est vendu à plus dc mode patrouilleur et un .War carrier• 
600.000 exemplaires! Votre mission si qui vont propose carrément de rc- 
vous l'acceptez consiste à diriger un faire toute la guerre! Rien que ça! 
sous-marin (Classe GATO, Old etc...) 'Tous les navires ennemis sont digita- 
en pleine jungle non loin de Vela la lisés à partir de photos réelles et cc 
Cava où sévit un héros légendaire n'est pas sans rappeler 688 Sub At- 
mais ceci est une autre histoire. En ce tack dont certains détails sont très 
début de l'année 1941, le Japon vient proches. Chaque mission réussie ou 
officiellement de déclarer la guerre chaque coup d'éclat vous rapportera 
aux états-unis en désintégrant le célè- des superbes médailles telles que la 
bre Pearl Harbor. Le haut comman- Bronze star, la Silver star où encore la 
dement vous a désigné pour repous- médaille 	d'honneur 	(sacrément 
ser l'armada japonaise très puissante chiante à avoir') Bref, Silent Service 
grâce notamment à ses portes-avions refait surface dans une nouvelle ver- 
d'avant garde. Mais si cette guerre ne sion qui si elle est mieux qu'avant est 
vous plaît pas vous pouvez choisir de surtout 	très 	déconcertante 	par 	le 
naviguer dans le Nord dc l'Atlantique manque de certaines commandes. En 
où 	vous 	trouverez 	certainement effet, vous ne trouverez pas de sonar 
quelques destroyers Allemands 	à passif/actif, ni des micro extérieurs et 
vous mettre sous la dent. Gnan gnan encore moins de missiles balistiques 
gnan. Choisissez un sous-marin, une à la façon de the Hunt for Red Octo- 
zone de patrouille et partez pour la ber. Vous me direz, c'est tout à fait 
grande aventure. Vous aurez trois normal, nous sommes en 1941! Cer- 
instruments fondamentaux dans le tes, certes! Mais plonger dans une 
jeu: un périscope avec zoom et ver- casserole avec un bout de canon et 

deux tubes lance-torpilles est un vrai 
suicide! Ceux qui ont apprécié la 
série allemande .Le bateau.. sauront 
de quoi je parle! Conclusion, si cc 
simulateur ne brille pas par sa com- 
plexité il possède en outre d'énormes 

t. qualités que le test technique ci-joint 
va vous présenter... Pour le reste, 
sachez que Silent Service 2 est livré 
avec un manuel de 150 pages, des 

OEPTH 	 BCRRING 	TARGET RANGE 	' 	' 	' 	' ~.1 	 ~'1 cartes, une superbe boïboïte et ceci 

Q 	 tARGE1 SPEED 0 n'étonnera 	personne 	puisque 	les 
produits Microprose sont toujours 
superbement présentés. •C'est d'un 

' lassant...• 

JOYSTICK / OCTOBRE 1990 / 170 



GAnQ of me 
Après 
Hilisfar 
et Heroes 
of the Lance, 
SSI présente 
Dragons 
of Flame, 
troisième 
volet 
mettant 
en 
scène les 
Compagnons 
de la 
Lance. 

MANIABILITÉ: 16 VERDICT: 93 

EDITEUR: BRODERBUND 
TESTE PAR KAAA - DISPONIBLE SUR PC, AMIGA 
PRIX:NC - DEJA TESTE SUR PC DANS JOYSTICK N° 7 

Comment acquérir un poste à hautes responsabilités dans la 
police en dix leçons: premièrement, pister un malfrat de la bande 
à Carmen San Diego, réunir tous les indices que vous pourrez 
récolter sur sa personne afin de lui dresser un mandat d'arrêt et de 
le coincer dans unè ville du globe, dans un temps déterminé. Pour 
avoir accompli cette bonne action, vous serez promu, et aurez 
d'autres enquêtes à réaliser, pour être promu, et avoir encore 
d'autres enquête, etc. Ça parait simple comme tout, mais vous avez 
intérêt à être calé en géographie pour suivre le suspect de ville en r  
ville, de pays en pays sur les simples et vagues indications de 
quelques témoins obscurs. Heureusement qu'un atlas de poche est 
fourni avec le soft. Carmen San Diego est un des jeux les plus 
intéressants qu'il me fut permis de tester, avec une réalisation 
simple, une manipulation à la souris et par icône des plus facilse, 
et surtout, un intérêt.Pour une fois, nous avons en face de nous un 
jeu intelligent, qui sert d'ailleurs d'exemple dans quelques écoles 
anglaises, pour apprendre la géographie. Chaque enquête est 
aléatoire, à la façon du Cluédo, avec une trentaine de villes 
différentes, dix suspects et un millier de phrases émises pas les 
témoins. 

GRAPHISME 15 • SON 13 • ANIMATION 14 

INTERET 18 VERDICT 88% 

EDITEUR: MICROPROSE - PRIX 249 F DISPO SUR AMIGA 
TESTE PAR CRIS - Déjà testé sur ST dans joystick n° 7 

Rappelons à ceux qui sont en retard de plusieurs numéros que 
F19 est un simulateur de haut niveau vous mettant aux commandes 
d'un avion «invisible', les mêmes qui sont utilisés par les Etats-Unis 
dans la guerre du golfe. Dans F19, vous retrouvez toutes les 
conditions réelles qu'un pilote peut rencontrer. Mais votre leitmo-
tiv est surtout d'être "stealth', c'est-à-dire non repérable par les 
radars et sites Sam ennemis. Grâce à une soute gonflée à bloc de 
missiles en tous genres (Sidewinder, Maverick, Paveway et autres) 
mais surtout grâce à un ordinateur de bord extrêmement sophis-
tiqué (vues 3D de l'objectif, cartes aériennes et radar actif) vous 
êtes à même de maintenir la paix dans le monde ou de faire du tir 
sur cible. C'est au choix. Bref, nous n'avons rien remarqué de 
louche durant ce test et c'est tant mieux. La seule petite critique 
concerne les effets sonores qui auraient pu être un peu plus 
travaillés. Tant pis! F19 demeure quand même une des meilleures 
simulations sur Amiga. 

GRAPHISMES:14 • ANIMATION:17 • SON:14 
es dieux ayant lâchement 
abandonné le peuple de 
Krynn, Takhisis, reine des 
ténèbres, en a profité pour 

envahir la région, et semer le chaos (y 
a d'ces opportunistes, quand 
même!). Ses armées de Draconians, 
ses dragons maléfiques, et toutes 
sortes d'autres monstres se font un 
plaisir de terroriser les habitants de 
cette belle contrée. N'y a-t-il point 
d'espoir? Si, l'avenir du pays est entre 
les mains des Compagnons de la 
Lance qui se sont dressés contre 
Takhisis. Ces compagnons se sont 
associés pour lutter contre les 

Les fanas d'Advanced Dun-
geons & Dragons, ou ceux qui 
aimeraient découvrir cet uni-
vers, apprécieront certaine-
ment ce, jeu. Tout dans Dragons 
of Flame suit le principe du 
plus célèbre des, jeux de rôle: 
les monstres rencontrés, les 
personnages que vous dirigez, 
la magie, les actions possibles, 
et le déroulement des combats. 
Quand à la réalisation techni-
que du soft, elle est agréable, 
sans toutefois être renver-
sante. L'écran vous présente 
l'action, vous voyez le leader 
du groupe que vous dirigez a 
l'écran, et ordonnez ses actions 
au joystick et au clavier. Sous 
la fenêtre de jeu se trouvent 
tous les Compagnons de la 
Lance, avec une barre d'éner-
gie. Vous pouvez passer de l'un 
A l'autre, pour combattre tel ou 
tel monstre selon les capacités 
de chacun (les personnages 
sont plus ou moins résistants, 
et tous ne peuvent utiliser la 
magie). Les animations sont 
correctes, les sprites ennemis 

forces du mal, ils sont huit, et bien 
décidés à accomplir leur mission: 
s'infiltrer dans la forteresse de Pax 
'tharkas, s'emparer de l'épée Whyrm-
slayer, délivrer la princesse Iaurana 
et les esclaves qui viendront rejoin-
dre les forces de la résistance. Mais 
avant d'atteindre Pax Tharkas, ils 
devront sortir des grottes de Sla-Mori 
qui regorgent de gens peu fréquenta-
bles (morts-vivants, goblins, trolls...). 
La magie est omniprésente dans ce 
pays, et les connaissances incantatoi-
res de certains des compagnons se-
ront bien utiles. 

suffisamment nombreux, mais 
on regrettera tout de même que 
le sprite du joueur ne change 
pas selon le personnage dirigé 
(que ce soit un nain, un homme 
ou une femme). En appuyant 
sur la barre d'espace, vous en-
trez dans un menu textuel qui 
vous permet de choisir les ac-
tions particulières: prendre un 
objet, en poser un, fouiller, jeter 
un sort, etc... Le système d'orien-
tation est un peu compliqué, il 
est donc quasiment obligatoire 
de dresser un plan. Dragons of 
Flame est un bon jeu alliant 
arcade et aventure, qui vous 
laissera longtemps devant vo-
tre clavier, car les contrées à 
explorer et les monstres à com-
battre sont tout ce qu'il y a de 
nombreux. 

Seb 
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L'arme 
secrète de la 

Luftwaffe, 
c'était le 
chasseur 

Messerch. 
mitt 262, un 

biréacteur 
qui vola trop 

tard pour 
s'imposer 

dans le ciel. 
Cinquante 
ans après, 
Lucasfilm 

l'ajoute à sa 
déjà célèbre 

similation 
Battle Of 

Britain. 

icret 	eapos 
oi the Luftafte 

1O 

C̀' 

onstruit dès 1938, ce 
n'est qu'en 1944 que le 
Messerchmitt 262 de-
vient opérationnel. 

Pour la première fois, les chasseurs à 
hélices Spitfire, Mustang et autres 
Tempest se trouvent face à un adver-
saire inattendu: un bi-réacteur! De 
prime abord, la cabine ressemble 
beaucoup à celles des autres avions 
de l'époque, avec en plus des indica-
teurs pour chacun des réacteurs, ce 
qui ne pose cependant pas de pro-
blèmes de pilotage particuliers. 
Mieux, en cas de danger, un message 
radio prévient le pilote d'une perte de 
portance ou d'une altitude limite et 
propose une solution, piquer du nez 
par exemple pour prendre de la vi-
tesse ou redresser en catastrophe. La 
pré-version testée lâche le pilote à 
12.000 pieds au milieu d'un essaim de 
Mustang P51 et de forteresses volan-
tes B17. A l'époque, le ciel était 
encombré! Si le tableau de bord est 
complet, inutile en revanche de cher-
cher un radar ou un scanner, ces 
gadgets n'existaient pas, il fallait ne 
compter que sur l'acuité visuelle. 
Dans Secret Weapons of the Luft-
waffe, il suffit de regarder tout autour 
de soi grâce aux touches de fonction 
pour constater que les ennemis ne 
manquent pas et qu'ils sont virulents: 
rapidement, les balles traçantes ba-
layent l'écran et des schrapnells 
explosent ça et là. 

y 	, +' Le ME 262 de Lucas- rampants restés au sol. 
film a eu les honneurs d'un AT Méchamment touché, le zinc 
386 à 8 et 16 MIIx. A cette ca- ennemi crache des flammes 
dence, l'animation est d'une avant d'exploser et de tomber 
fluiditéparfaite, une apprécia- longuement dans un panache 
lion àpondérer dans le cas d'un de fumée, jusqu'au moment où 
XT Une option d'accélération un sinistre champignon si- 
du temps permet de se rendre gnale le crash final dans la 
rapidement au coeur d'un corn- plaine. On s'y croirait! La pré- 
bat sans subir les affres du version n'étant pas tout a fait 
temps réel et en évitant le re- finalisée, nous n'avons pu Ju- 
cours à une post-combustion ger du son, mais sans aucun 
qui n'existait pas encore. Lu- doute il sera à la hauteur du 
casfïlm a fait très fort pour le sq/L La maniabilité du Mes- 
réalisme. pour peu que l'on serschmitt 262 est fabuleuse, et 
s'approche des avions, on re- surtout l'ennemi vous oblige à 
connaît aisément les P51 en manoeuvrer serre Secret Wea- 
tenue camouflée frappés de pons of the Luftwaffe est da- 
l'étoile américaine, 	les 	ailes vantage un simulateur de com- 
barrées parune bande blanche, bat qu'un simulateur de vol; les 
Et lorsqu'ils basculent sur l'aile, erreurs de pilotage sont peu 
ils sont bleutés, de la couleur du pénalisantes, et on y trouve de 
ciel L'accent a été mis sur les surcroît un véritable plaisir de 
combats et en activant la vision voler. Ce jeu ravira les nom- 
latérale, on peut avoir la sur- breux nostalgiques de l'âge 
prise de voir une aile se faire d'or de l'aviation 
trouer par une rafale bien pla- B6TGV 
cée Après quoi le moteur cra- 
chote d'inquiétantes fiammè- ' 	' 
cher. Parfois même, c'est dans 
la cabine que le feu se déclare! • 
On pourra se consoler en abat- 
tant un BI 7, ce qui est bien, et en ; 
filmant sa victoire, ce qui est  
mieux surtout vis-à-vis des 
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Ig1 , I 111* Ii.iiiini 
Commençons d'abord par 

le plus impressionnant: l'ani-
mation. Elle est extraordi-
naire, aussi fluide et aussi 
bien réalisée que des mouve-
ments réels. Le programmeur, 
qui a mis trois ans pour réali-
serce chef-d'oeuvre, a digitali-
sé des scènes de combats et de 
déplacements à partir de 
films, ce qui donne aux per-
sonnages des mouvements tel-
lement réalistes, qu'on en ou-
blie rapidement que ce ne sont 
que quelques pixels program-
més. Vous dirigez le héros au 
Joystick, avec une facilité en-
fantine. Les graphismes, 
quant à eux, ne sont pas des 
plus élaborés, ils sont simples 
et sobres, le programmeur 
ayant pris le parti du réalisme 
plutôt que celui de la beauté. 
Des sons digitalisés se font 
entendre pour chaque action• 
le "cling" des épées qui s'entre-
choquent, le "humpf' du per-
sonnage quand il se mange un 
mur, etc. I)es énigmes compli-
quées sont à résoudre pour 
pouvoir progresser dans le 
palais, par exemple trouver la 
bonne dalle qui soulèvera une 
grille. Prince Of l'ersia est 
assez simple au début, (vous 
pourrez même sauvegarder la 
partie à partir du troisième 
niveau, pour avancer plus 
rapidement), mais se corse 
rapidement et la fin devient 
carrément démente, avec des 
ennemis de plus en plus diffi-
cile à combattre, et, le bouquet 
final avec l'affrontement con-
ire le vizirfaffar. 

Kaaa 

Les 
aventures de 

Simbad le 
marin vous 

avez fait 
rêver? Ça 

tombe bien, 
le dernier 

jeu de 
Broderbund 

vous 
emmène 
dans un 

palais 
fantastique, 

que vous 
pourrez 

visiter 
pendant au 
moins mille 
et une nuits 

Depuis les aventures 
d'lznogoud, les vizirs 
ont mauvaise réputa-
tion. Celui de Prince Of 

Persia ne faillit pas à la tradition, étant 
encore plus méchant et plus cruel 
que tout ce qu'on peut imaginer. 
Jaffar, c'est son petit nom, a enlevé 
une belle princesse et l'a enfermée 
dans une pièce de son immense 
palais. Il aurait pu se contenter de se 
la faire et de la relâcher ensuite, 
comme aurait agi n'importe qui, mais 
il a poussé le sadisme jusqu'à poser 

un sablier (levant la belle jeune fille, 
qui mettra exactement une heure 
pour se vider(pas la jeune fille le 
sablier). A ce terme, il la tuera. Vous 
avez compris cc qu'il vous reste à 
faire: parcourir tout le palais à la 
recherche de la demoiselle, avant 
que le temps n'ait raison de sa vie. 
Combats à l'épée, pièges divers, laby-
rinthes, gouffres et autres dangers 
sont présents dans une aventure dé-
mente qui vous fera revivre les 
meilleures moments des films de 
capes (:t d'épées. 
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Votre Ferrari F40 est gonflée et 

ne demande qu'à démarrer. 
luttez pare choc contre pare-

choc dans une course 
passionnante en 16 étapes à 
travers l'Amérique où chaque 
terrain nouveau présente un 

défi différent. 

Installez-vous au volant de votre 
Porsche à turbocompresseur et 
mettez-vous à la poursuite 
effrénée de criminels 
dangereux. Conduisez en faisant 
appel à toute la présence 
d'esprit dont vous êtes capable 
pour éviter les tas de risques sur les rues animées et les chemins. 

11 

i 

douez votre vie en courant sur 

des pistes pour la vitesse et 

pour des cascades. Sautez par- 

dessus le pont et essayez de 
faire le looping lncroy 
cela en 3 dimensions 
fabuleuses solides — c'est 

Mme. simulation de conduite sup 

C'est rapide et fou et vous êtes 
en pole Position. foncez autour 
de 27 circuits veryglneux. 
Appuyez sur le champignon et 
faites mordre la poussière à 
vos adverhatresi 

I 

I, 
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cela, vous serez équipés de missiles 
Walleyes, de Sidewinder, de free fall 
bombs mk82 et de lance-roquettes 
LAU-3A Zuni. Mais tout dépend du 
type d'appareil que vous choisissez 
sachant que l'Intruder n'est pas (:qui-
pé pour faire des interceptions. Outre 
la complexité extrême des tableaux 
de bord qui n'intègrent pas moins de 
50 fonctions différentes, le logiciel 
vous permet d'aller très loin dans la 
simulation. 

Avec 7 vues internes et 4 vues 
externes, des affichages en 31) issus 
de l'ordinateur de bord, (les mcssa- 

I ne s'agit pas dc Falcon II mais 
d'un nouveau soft de simula- 
tion extrêmement puissant qui 
vous permet de piloter deux 

vétérans dc la guerre du Vietnam: le 
bombardier léger A-6 Intruder ainsi 
que l'intercepteur F-4 Phantom. Véri-
tables bijoux technologiques, ces 
deux appareils ont donc été éprou-
vés lors de la -sale guerre- et Spec-
trum est bien décidé à nous retrans-
crire avec fidélité la vie des pilotes de 
l'époque. En effet, POT! ne vous 
propose pas moins de 30 missions 
complètement dingues, de l'inter-
ception de Mig-19 à la destruction de 
corvettes en passant par la neutralisa-
tion de sites SAM dangereux. Pour 
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X 
EDITEUR UBI SOFT 
TESTE PAR ARTEMUS - DISPONIBLE SUR AMIGA ET ST 
PRIX: 249 FDEJA TESTE SUR ST DANS JOYSTICK N°2 

Ce ne sont que des tests de mémoire visuelle que vous 
allez subir, en ayant pour but de recréer le tableau graphi-
que que vous pouvez visionner pendant quelques secon-
des. Vous jouez seul, en attrapant les morceaux du puzzle 
tombant du ciel et en les plaçant correctement sur le tableau, 
ou bien contre l'ordinateur, et même à deux. Le principe 
restant toujours le même, choper en vol les bonnes pièces 
et les replacer au bon endroit, contre le temps ou avant son 
adversaire. Plusieurs icônes peuvent vous rendre service: 
un casque vous remontre le tableau final pendant un court 
instant, histoire de vous en souvenir; un machin permet de 
recréer une pièce existant déjà sur le tableau, pour le cas où 
vous auriez deux pièces identiques à placer; une gomme 
peut effacer vos erreurs et un joker (le fin du fin) deviendra 
la bonne pièce quand vous le placez à n'importe quel 
endroit. Teller est pourvu de graphismes extraordinaire-
ment beaux, et d'une animation impeccable et humoristi-
que. Un jeu à posséder sans tarder si les histoires de 
réflexion vous intéressent un tant soit peu. 

GRAPHISME 19 • SON 17 • ANIMATION 15 

DIFFICULTE 17 VERDICT 94% 

Tous les possesseurs du grand Falcon atten-
daient depuis des mois une nouvelle simulation 

de la part de Spectrum Holobyte, voilà qui est 
fait. 

VI 
EDITEUR RAINBOW ARTS 
TESTE par Kaaa - DEJA TESTE SUR AMIGA, CPC, C64 
DANS JOYSTICK N° 5, 8, 4 

Devollon est un héros tout ce qu'il y de plus héroïque, 
d'une méchanceté et d'une rigueur d'esprit sans égales. Il 
tue, il kille, il destroye et fait disparaître tout un tas de 
monstres plus laids les uns que les autres, et agressifs avec 
ça. Alors, pas de quartiers, rentrez-leur dans le chou à tous 
ces sprites excités. Turrican se déroule dans treize niveaux, 
bourrés jusqu'à la djeule de pièges mortels et d'obstacles 
dangereux. Vous commandez un petit sprite particulière-
ment bien animé qui pourra récolter tout un tas d'armes aussi 
différentes qu'efficaces. Une animation réussie, donc, et des 
graphismes fins, beaux, jolis et variés. A la fin de chacun, 
attendez-vous à essuyer l'affront d'un monstre démesuré, 
faites donc bien gaffe à économiser vos forces et vos armes. 
Dc quoi vous éclater sur un Shoot'Em Up typiquement 
futuriste et spécialement bien réalisé. 

GRAPHISME 17 • SON 15 • ANIMATION 18 

MANIABILITE 16 VERDICT 9O% 

ges radios, vous n'aurez pas le temps 
de vous ennuyer. De plus, vous 
pourrez diriger à vous seul quatre 
avions — deux A6 et 2 P4 — en même 
temps! Vous •sauterez • aisément de 
l'un à l'autre pour affiner vos raids 
meurtriers. Tous les sites présentés 
sont réels et Spectrum n'a pas hésité 
à faire appel à de vrais pilotes profes-
sionnels pour faire son logiciel. Ré-
sultat: les avions laissent des traînées 
derrière eux, si la pression est trop cri 
•g•. vous subirez un .voile, l'éjection à 
haute altitude sera meurtrière, etc... 
'fous les paramètres issus de Falcon 
ont été récupérés et même retra-
vaillés. Autre possibilité fort intéres-
sante: vous pourrez créer un groupe 
d'intervention (CAG). Choisissez vos 
hommes, vos avions, vos objectifs et 
lancez votre armada plein nord! Mais 
attention Commander tout une divi-
sion est loin d'être une sinécure! 
Pour finir, sachez que vous aurez la 
possibilité de jouer à plusieurs grâce 
à un modem ou un câble RS232, dc 
feuilleter la documentation très 
complète de 150 pages et de vous 
faire griller comme un vulgaire 
•Rookie-. les meilleurs d'entre vous 
recevront des décorations et pour-
quoi pas la médaille d'honneur du 
congrès? 

Déjà, sur la radio de Hanoï, Gil-
man G. Louie, PDG de Spectrum 
Ilolobyte vous annonce: .Ce jeu est 
destiné à tous ceux qui ont sacrifié 
leurs vies et qui ont perdu leurs rêves 
et leurs bien-aimés au Vietnam-. 
Brrrr! Cela fait froid dans le dos, non? 

Après plusieurs heures de 
. jeu on commence à peine à 
voir l'étendue des possibilités 
clu soft. Cettefo>is-cl Spectrum 
a fait très fort. Tout y est, rien 
n'a été oublié Le tableau de 
bord des appareils est telle-
ment grand qu'il ne tient pas 
sur un seul écran!L ânlmat>ion 
est dans l'ensemble très fluide 
et sa lenteur permet de bien 
visualiser l'objectif  Pourquoi 
pas! Les sons sont eux aussià 
l'honneur puis que vous aurez 
le choix entre trois modes: Son 
PC norma4 son digitalisé, son 
Adlib. On se croirait sur Ami-
gal Mais attention, la princi-
pale faiblesse du soft réside 
dans le manque de finesse de 
ses graphismes. A part les ver-
sions hercules, CGA et EGA 
qui paraissent correctes, 
l'adaptation VGA est loin 
d'être un modèle du genre. 
Avec 256 couleurs disponibles 
les concepteurs auraient pu 
faire beaucoup, beaucoup 
mieux! Mais tant pis, la quali-
té de la simulation parvient 
tout de même à nous faire un 
peu oublier ce «ratés. Rien et 
personne n'est parfait... I)om-
mage. 

Cris. 
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Réparateur 
spatial à 
bord de 

vaisseaux 
Irradiés 
infestés 
d'extra-

terrestres, 
voilà qui 

n'est pas 
de tout 
repos, 

surtout si 
la panne 

est signée 
Gremlin. 

ne flotte de vingt vais-
seaux a eu la malencon-
treuse idée de croiser 
d'un peu trop près une 

étoile aux redoutables radiations. Du 
coup, tous ont subit de gros dégâts, 
entraînant la surchauffe de nom-
breux systèmes. Un malheur n'arri-
vant jamais seul, des bestioloïdes 
ramassées un peu partout dans la 
galaxie se sont échappées. Inutile de 
préciser qu'elles sont du genre mal-
faisant. Votre tâche consiste à réparer 
les engins à 803's au moins, tout en 
vous débarrassant de la faune qui 
hante les salles et les couloirs. Une 
grande partie du travail consiste à 
doser judicieusement des mélanges 
réfrigérants et à remplir des réci-
pients, ou bien à colmater des brè-
ches. Ensuite, il faudra procéder aux 
réparations dans les salles qui héber-
gent les quatre systèmes principaux. 
Des droïdes programmables vous 
assisteront; leur Q.I. est certes limité 
mais ils sont dociles. Chacun des 
vaisseaux est un véritable labyrinthe, 

P F
___ 

i- 

et un plan ne sera pas de trop pour 
gagner du temps. Bob, le héros de 
maintenance que vous incarnez, n'a 
en effet pas une santé de fer, il craint 
le surmenage et bien sûr les radia-
tions. Pour preuve son petit coeur qui 
jaunit lorsqu'il faiblit, son pouls qui 
s'accélère et son visage qui se décom-
pose sous vos yeux. Bien qu'il existe 
des médicaments revitalisants, il sera 
préférable de ménager Bob car il a du 
pain sur la planche: quatre mille 
salles à arpenter, des dizaines d'inter-
ventions à mener à bien! Et des 
heures sup' (comme supérieures) en 
perspective! 

Très coloré, graphique-
ment réussi, SSS Jane Sey-
mour est basé sur une fenêtre 
qui montre salles et couloirs. 
Une fenêtre de texte fournit 
quelques informations utiles, 
enfrançais qui plus est. L'inté-
rêt du jeu réside dans la bar-
rette de douze emplacements 
qui s'enrichit, au fil de la pro-
gression, d'icônes permettant 
d'afficher divers écrans, dont 
celui de l'inventaire. C'est là 
que l'on rempli sa besace, que 
l'on attache unefoule d'acces-
soires au ceinturon ou que 
l'on équipe les robots. D'au-
tres écrans présentent les 
membres de l'équipage ou 
permettent de travailler dans 
les laboratoires et les salles. 
En cas de mauvaise rencontre, 
un réticule permet de viser 
l'extra-terrestre. Précis tant 
qu'on a la santé, le tir devient 
franchement aléatoire dans le 
cas contraire. Bob serait-il 
parkinsonien? Avec ce jeu au 
titre peu évocateur (il s'agit 
du nom d'un des vaisseaux) 
Gremlin renouvelle agréable-
ment le jeu d'aventures en sal-
les grâce une grande diversité 
des situations, un rythme ra-
pide et un intérêt sans cesse 
relancé 

B6 TGV 
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Le seul mot 
d'ordre de 

Loriciel pour 
jouer àa 

Moonblaster 
est simple: ' 
"destroy"! 

Votre écran représente la 
vue de l'intérieur du vaisseau, 
et les souris arrivant sur vous 
grossissent considérablement 
dans un graphisme en 3D, jus-
qu'à prendre pratiquement 
toute la place à l'écran (rien 
que ça, ça suffit à les abattre 
sans pitié Au prix de la place 
a l'écran, vous pensez!). Vous 
manipulez les directions du 
véhicule au joystick ou à la 
souris, et votre tableau de 
bord vous donne quelques in-
dications nécessaires à une 
bonne continuation du jeu: une 
barre de vitesse, une barre de 
résistance de votre bouclier 
(vous serez en gaine over 
quand elle atteindra le mini-
mum), deux niveaux horizon-
taux, une réserve de bombes 
que vous pouvez trouver en 
chopant les bonus (les bombes 
font tous les ennemis à l'écran, 
très utile pour les gros mons-
tres de fin de niveau), deux 
flèches vous indiquant la di-
rection du plus proche bonus 
(qui peuvent être différentes 
armes, explosifs et options de 
vitesse, etc) et un scanner vous 
donnant la position des souris 
autour de vous. Il y a trois 
niveaux, accessibles de deux 
façons: soit en y jouant indé-
pendamment, soit en partant 
du premier niveau pour arri-
ver au troisième. Les graphis-
mes refont remarquer surtout 
grdce aux décors, qui repré-
sentent des montagnes lunai-
res, grossissant quand vous 
vous en rapprochez l'as de 
musique assourdissante du-
rant les combats, juste quel-
ques bruits d'explosions pou-
vant varier selon votre arme. 
Quant à celle du générique, elle 
est digitalisée. Moonblaster 
est conçu, dans l'esprit, comme 
le plus pur des Shoot'F.rn Up: 
aucun but sinon de tout dé-
truire, avec moins de violence 
et plus d'originalité. 

Kaaa 

A h... quand on regarde 
la Lune perchée là-
haut dans le ciel, res-
plendissante de sa 

rondeur feutrée, on n'imagine pas 
qu'elle abrite tant de cratères, de 
mers immenses, de montagnes gi-
gantesques et de souris. De souris? Eh 
oui, en collant votre oeil sur une 
lunette astrale, vous ne pouvez pas 
ne pas remarquer ces énormes ma-
chins au nez pointu et aux oreilles de 
Mickey (NDLR: pas des Sugar), par-
courant à fond la caisse les cratères 
démesurés de la plus proche planète. 

Vu qu'il est impossible d'envoyer des 
tonnes de mort-aux-rats à travers l'es-
pace, c'est vous qui allez vous battre 
sur le terrain, et éliminer ces sales bc-
tes envahissant notre bel astre. Dans 
Moonblaster, vous êtes à bord d'un 
vaisseau d'attaque, au centre d'un 
cratère géant, et vous devez éliminer 
les souris lunaires jusqu'à la dernière. 
Il n'y a pas de récompense, pas de 
congratulation, rien à gagner, juste le 
plaisir d'avoir abattu des trucs vivants 
par centaines. En clair, ça sert à se 
défouler sans se poser de questions. 



Le tennis. Des jeux \~ 
autour de ce thème, on connaît, 
on en a eu des tonnes, et de 
toutes sortes: vu d'au dessus, 
en 3D, en couleurs, en mono-
chrome, en une couleur, à deux, 
des réussis, des nuls (J'arrête la 
liste?). En ce qui concerne Tie 
Break, la réalisation technique 
est plutôt bonne (vue d'au des-
sus, scrolling multi-direction-
nel animations fluides), mais 
c'est au point de vue de l'intérêt 
que le col ant fait mal (ou quel-
que chose dans le genre). En 
effet, après avoir sélectionné le 
mode de jeu, tournoi, entraine-
ment (possibilité de jouer à 
deux), en double, après avoir 
choisi la surface de jeu et le 
tamis de la raquette, les 
joueurs entrent sur le court, se 

serrent la main, et le jeu 
commence. L'utilisateur n'a 
malheureusement que peu 
d'action sur le déroulement du 
jeu, le sprite se déplace tout 
seul, et vous n'ordonnez que les 
mouvements du bras, indi-
quant quelle force et quelle 
orientation vous voulez donner 
à voire coup; qui sera agré-
menté d'un chpok sonore. 
Dommage, cela limite grande-
ment l'intérêt d'an jeu qui est 
malgré tout assez agréable à 
jouer. 	 Seb 

Ocean a décidé de vous faire participer aux grandes rencontres 
internationales de tennis. Pas en fournissant des chaussures de sport et 

le area 
c suis désolé d'utiliser cc terme, mais comme toujours, le 
court central est archi-comble (cliché, non?). Les juges de 
lignes sont prêts, croisent les doigts en invoquant le dieu 
des juges arbitres pour ne pas recevoir un service canon 

de Boom Boom Becker en pleine poire, les ramasseurs de balles 
ont mis leurs beaux costumes et sont tout contents de voir leurs 
zidoles •en vrai. L'arbitre de chaise demande le silence, le public 
range ses sandwichs au saucisson (saucisson dans les rangs du 
haut, saumon dans les rangs du bas, question de standing), le 
match peut commencer. Blaaaaam!!! Joli coup, baron, un ace 
d'entrée dc jeu, on ne peut pas faire mieux pour intimider 
l'adversaire en début de partie. 

Ah, mon cher Jean-Paul, le match s'annonce passionnant! 
Oh oui, ami IIervé, un bien beau match en perspective. 
Oui. 
En effet. 

Le public manifeste sa joie, son chouchou venant de 
marquer un point, tout le monde est content, youpi, joie 
(Yannick Noah s'étant blessé au premier tour, notre cher public 
français a dû choisir un autre joueur à encourager). Ce tournoi 
de Roland-Garros 91 va encore marquer l'histoire du tennis. 

Back to the 

 

f_uurP 

des raquettes, mais en éditant Tie Break. 

J'ai pas vu le film mais 
IMAGE WORKS me donne 
l'occasion de 	r 
combler mes lacunes. I 

V
ous êtes Marty Mc Fly. 
Discutez pas, c'est 
comme ça. Votre co-
pain, doc, revient d'un 

voyage d'agrément en 2015, et vous 
annonce ce qu'il y a vu. C'est pas 
croyable. Une horreur. Mais vous 
pouvez changer le cours de l'histoire, 
activez vous, non de d'la ! Il vous faut 
traverser Ilill Valley, arriver à la 
mairie sain et sauf et délivrerjennifer. 
C'est pas Dallas, mais c'est bien imité. 
Vous allez donc vous déplacer sur un 

1-(overboard, c'est nouveau, ça vient de sortir. C'est un truc pour 
limiter les embouteillages dans les grandes villes, genre de 
planche à roulettes sans roulettes, commandée par un recrufu-
cateur séquebueé à double impédance et transmission optimi-
sée. Et ce truc s'avère bien pratique car dans cette rue, c'est la 
cohue. La bande à Griff est là au complet et vous tombe dessus 
. Il vous ramasser des objets qui vont vous donner du tonus, et 
éviter les plaques d'égout trottoirs et autres bagnoles qui vous 
seront fatales à la longue. Après cette difficile épreuve. il faut 
sortir Jennifer de la maison, en ouvrant des portes successive-
ment, mais en prenant soin d'isoler les agresseurs qui s'y trou-
vent. C'est de la stratégie à l'état pur 

Des couleurs gaies, des 
décors simples mais bien 
faits, une animation propre, 
des personnages du même mé-
tal, cependant, un scrolling un 
peu lent qui énerve. Le manie-
ment est simple mais c'est pas 
facile d'arriver au bout. La 6~ 
musique est banale mais les 
bruits sont biers En résumé, 
c'est un jeu sympa qui allie 
l'adresse et la stratégie. A de-
main au bureau. 

Jeff' 
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In1erna1ona Soccer Chaflenge 
Alors la coupe du monde de football est terminée depuis bientôt trois 
mois, Microstyle remet ça. Allez les bleus! Les bleus, non, vous rigolez, ils 
sont absents. Bon, 
Allez quand même! 

Techniquement parlant, 
International Soccer Chal-
lenge est une réussite. Le 
stade dans lequel évoluent les 
joueurs est entièrement réali-
sé en 3-D faces pleines, et d 
chaque mouvement de votre 
part, il se rapproche ou 
s'éloigne. Durant le feu, la 
vision du terrain est égale-
ment totalement révolution-
naire. Imaginez une caméra 
placée 4 quelques mètres der-
rière le joueur se déplaçant 
en fonction des mouvements 
de la balle, réellement, c'est 
très impressionnant. L'ani-
mation des vingt-deux prota-
gonistes de cette simulation 
est également remarquable. 
Le mouvement de chaque 
personnage, parfaitement 
rendu par une bonne suite 
logique des dessins, permet 
d'assurer un mouvement 
souple et sans aucun 4-coup. 
Par contre musicalement ISC 
déçoit légèrement, l'excel-
lente musique digitalisée d'in-
troduction laisse place d une 
bande sonore nasillarde, pur 
produit desfaibles capacités 
du processeur sonore Yama-
ha du ST. Mais c'est surtout 
au niveau de la jouabilité et 
de la maniabilité que cette 
simulation perd un peu de sa 
crédibilité. Souvent trop lent 
dans la transmission des 
commandes, ISC devient rapi-
dement exaspérant. Une fois 
de plus et c'est 4 regretter, 
beauté ne rime pas avecjoua-
bilité. Vraiment dommage, 
car International Soccer 
Challenge aurait pu être LA 
simulation defootball sur ST. 

j' M DESTROY 

tant pis. 

C ela faisait facilement 
trois mois que l'on 
avait pas vu de simula- 
tion de football sur 

Atari ST, il faut dire qu'après la coupe 
du monde on n'en n'attendait plus 
avant longtemps. Que nenni! Interna-
tional Soccer Challenge est là et 
compte bien y rester. Après les deux 
minutes nécessaires au chargement 
d'ISC, deux types de divertissements 
sont proposés: participez à la coupe 
du monde, ou contentez-vous, plus 
modestement, de rivaliser avec les 
meilleures équipes européennes 
dans une option -league.. Dans cha-
cun des cas vous pourrez choisir le 
niveau de jeu: facile, moyen ou en-
core difficile. Si vous n'êtes pas très 
habitué au maniement du joystick et 
surtout à celui d'ISC, qui comme vous 
le verrez est loin d'être aisé, cinq 
options vous permettront de vous 
exercer. Ainsi, entraînez-vous aux 
tirs aux buts (penalties), aux corners 
à droite ou à gauche, aux passes et à 
la défense de vos propres cages. 
Après un match, si le résultat vous 
convient pas de problème, enregis-
trez-le et continuez la compétition un 
peu plus tard, une option de sauve-
garde étant prévue. Avec ISC, pas de 
coups de but, c'est un vrai jeu de foot. 
Prêt? Alors c'est parti, tûûûûûûtttt. 
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Avec Ubi Soft, l'aventure "à l'ancienne" est au 
rendez-vous. Sortilèges, combats à l'épée et 

énigmes vous attendent 

ous incarnez lad, un 
gentilhomme qui a cu 
pour héritage spirituel 
l'un des quatre Edres 

permettant d'accéder au pouvoir to-
tal et illimité sur Furoland, une joie et 
pittoresque petite ville du moyen-
âge. Jusqu'alors, les laineux Fdres 
étaient en possession d'une vile 
canaille, le Prêtre Supreme, qui jouis-

sait de ce pouvoir à mauvais escient. 
Maintenant que vous avez atteint 
l'âge d'homme, vous devez partir cri 

quête des trois autres Fdrcs, en af- 

frontant les forces du mal dans un 
pays bourré de pièges et de dangers. 
Epée ou arbalettc à la main, vous 
devez affronter tout un tas d'ennemis 
sans pitié, et récolter l'argent qui leur 

échappera à leur mort, afin de vous 
procurer d'autres armes, des potions 
de vie et du matériel divers. Back To 
Gold Age est une aventure que vous 
devrez mener à grand coups d'épée, 
dans une forêt, dans une ville, dans 
des grottes et dans des temples. 
Good luck, wonderful raider. 

Les grand sprites repré-
sentant les personnages sont 
rapidement animés, et se bat-
lent d coups répétés, dans de 
grands "ding ding" d'épées 
qui s'entrechoquent, et de 
"ouaaaaargJL.." de mecs qui 
meurent. Le héros répond as-
sez bien au joystick sats pour 
autant être vif comme l'éclair. 
Les graphismes ne sont pas ce 
qu'on peut faire de plus joli, 
étant relativement bien dessi-
nés mais coloriés grossière-
ment. heureusement que 
l'aventure n'est pas déce-
vante, suffisamment dure et 
compliquée pour captiver le 
joueur, qui se prendra pour le 
héros d'un bouquin de Tol-
kien, récoltant des potions 
magiques et lançant des sorts 
à ses ennemis. Rack To Gold 

j Age est une réussite dans le 
{ domaine arcade/aventure, 

bien que sa réalisation ne soit 
pas des plus exceptionnelles. 

Kaaa 



L
histoire est tellement scm-
pitemellemcnt la même 

que les éditeurs devraient 

publier un manuel com-
mun. Pour la centième fois, on rc-
tro, .vc nos vieilles connaissances les 
elfes et les ores, les nains et une 

pléiade de monstres et de zombies 
qui se détestent cordialement. On a 
droit une fois de plus à une carte 
parcheminée où des noms infernaux 
ou vaguement celtiques voisinent 
avec marais et. volcans. Enfin, on 
retrouve l'invocation des éléments 

primordiaux et l'appel à la magie et  

aux sons, les achats de troupes et 
d'ob;ct_s divers et un large choix d'ar-
mes. Bref tout ce qui fait le charme de 
ces jeux. Avis aux amateurs, et ils sont 

nombreux. Accompagné de plu-
sieurs guerriers, il va falloir ramener 

l'ordre en conquérant quatre royau-
mes et en rapportant les couronnes à 
l'Observateur de la grande tour. 11 
faudra se battre dans des contrées 

hostiles, cheminer dans des souter-
rains et des grouts infestés d'arai-
gnées et de scorpions géants, de 
fantômes et de bien d'autres hor-
reurs. Quelle époque épique! 
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Rainbow 
Arts nous 

offre un jeu 
de réflexion 

Egyptien, 
aussi 

compliqué 
que pouvait 

être les 
énigmes 

des 
pyramides. 

e dieu RA est cruel, voir 
même sans pitié. II vous 
avait demandé un certain 
nombre de sacrifices, que 

vous n'avez malheureusement pas 
pu fournir. Pour vous punir, il vous a 
tout simplement transformé en scara-
bée, ce qui n'est déjà pas sympa, et en 
plus il vous a installé sur des labyrin-
thes compliqués vous obligent à en 
sortir. I.e principe est simple: un 
nombre de carrés apparaît sur 
l'écran, avec sur chacun d'eux un 
petit symbole, ces derniers allant 
toujours de paire. Votre but, est de 
faire disparaître la totalité des car-
reaux, en les associant. Seulement, 

plusieurs paramètres un peu 
compliqués entre en jeu: il doi- 
vent se trouver forcément dans  

une ligne verticale ou horizontale. 
Vous devez obligatoirement finir le 
tableau en revenant à votre point de 
départ, représenté par une croix 
égyptienne. Certains carreaux peu-
vent se déplacer, ce qui facilite un 
peu la tâche, mais si vous ne réflé-
chissez pas intensément, vous ris-
quez rapidement de vous retrouver 
bloqué sur quelques carreaux immo-
biles, sans pouvoir regagner votre 
croix. Dans ce cas, vous êtes foutu. Il 
y a deux types de jeu dans RA: la 
logique simple avec des tableaux à 
résoudre sans se faire coincer, et 
l'arcade, qui fonctionne selon le 
même principe mais qui, en plus, 
vous balance des projectiles dans la 
tête, fait disparaître des carreaux sous 
vos pattes, etc. RA, c'est de la ré-
flexion à l'état brut, qui demande de 
la concentration, de la patience et de 
la logique. Et tout ça dans une seul 
disquette. 

Chaque tableau se joue sur 
une image digitalisée repré-
sentant des paysages et des 
gravures de l'F.gypte antique. 
Autant vous dire que c'est zolt 
Vous déplacez votre scarabé 
au joystick, en cliquant sur 
fire et restant appuyé pour se 
déplacer avec une pièce. En 
cliquant simplement et en relâ-
chant, une croix apparaîtra 
sous le ventre de votre insecte, 
que vous pourrez déplacer 
dans tous les sens pour la po-
sitionner sur une pièce identi-
que, Et c'est lorsque vous par-
tirez de la première pièce que 
le couple disparaîtra. Durant 
tout le jeu, une musique typi-
que de l'époque et du lieu vous 
accompagnera, rythmant avec 
douceur votre concentration 
intense. A la fin de chaque 
tableau, un mot de passes ins-
crit en bas de l'écran, vous 
permettant de ne pas vous 
retaper systématiquement les 
mêmes écrans. RA est simple d 
comprendre, joli à regarder et 
difficile e 4 jouer. Un mégastar 
dans le soft de réflexion 

Artemus I 
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Un million de 
dollars à qui 

retrouvera 
The King, 

voilà qui est 
alléchant, 

même pour 
un loser 

d'Accolade. 

ester Marley, Les pour les 

L
intimes, est un électronicien 
un peu falot. Il vit seul dans 
un New-York tristounet, 
entre un antique 'IRS-80 (un 
8 bits, berk!) et des magazi-

nes de vulgarisation technique. Son 
patron le tient pour une bille et Stella,  

la belle secrétaire, 
l'ignore aussi superbe-
ment qu'elle est sexy. 
Jusqu'au jour où il ap-
prend que la chaîne de 
télé qui l'emploie lance 
un grand concours: un 
million de dollars à qui 
retrouvera The King. 
Pourquoi pas lui? Stella 
s'intéresserait enfin à sa 
personne... Il profite de 
la pause du déjeuner 

sri J' 	pour fureter dans le 
quartier. L'aventure le 
mènera loin, jusque 
dans le Nevada et au-
près des créatures de 
rêve qui peuplent le 
mythe américain. Dé-

crocher la fortune ne tient qu'à votre 
sagacité. Le concours est en réalité un 
coup de pub visant les gogos: le 
gluant sponsor, persuadé que nul ne 
saura résoudre l'énigme, n'est pas 
disposé à lâcher le magot. Par Lester 
interposé, vous n'êtes pas au bout dc 
vos peines... 

La souris sert essentielle-
ment d déplacer Lester en 
long et en large Un trèsgrand 
soin a étéapportéaux décors 
où il évolue et aux innombra-
bles animations; quand il 
marche le long d'un caniveau 
inondépar une borne d'incen-
die quifuit, on voit les gouttes 
perler et son reflell'accompa-
gne. De même, il escalade une 
barrière de façon très réa-
liste après quoi on l'aperçoit 

I à travers les lattes en claire-
voie. Les scénaristes ont joué 
avec les plans, comme au ci-
néma, mêlant des vues géné-
rales (un champ de foire en-
tier grouillant d'animations) 
à des cadrages plus serrés. 
I.e jeu compte soixante-dix 
tableaux. L'action s'y déroule 
très conventionnellement via 
des cartouches qui affichent 
dialogues ou remarques. 
Seul point discutable. Search 
for the King est en anglais. A 
l'heure où les grands édi-
teurs anglo-saxons se jurent 
rde franciser leurs produits 
afin de gagner des parts de 
marché, Accolade ferait bien 
de s'y mettre rapidement. 
L'anglais requis est certes re-
lativement accessible, mais il 
_faut bien reconnaître que le 
plaisir dujeu est inversement 
proportionnel au recours au 
dictionnaire. L'examin de 
certains fichiers I)A7' dépan-
nera les plus pressés car de 
nombreux textes, notamment 
toutes les répliques, y figu-
rent enASCIJ. Laprogression 
de la quête est ponctuée d'un 
humour typiquement améri-
cain; on est loin des fins de 
non-recevoir incantatoires 
de certains soft Les bruita-
ges sont rares et à moins de 
posséder une carte sonore, la 
musique souffre des limita-
tions du PC Mais ne faisons 
pas la fine bouche• le person-
nage principal est très atta-
chant et le jeu n'est jamais 
ennuyeux. 

BÔT GV 
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Les graphismes de 
Magic Lines sont vachement 
bien travaillé, puisque ce ne 
sont pas de simples carrés que 
vous déplacez, mais des pla-
ques de marbre, dont certaines 
supportent des tubes couleur 
tuyauterie Donc, en plus d'être 
hyper-intéressant, ce soft est 
joli à regarder. Vous déplacez 
un petit curseur à la souris, et 
vous devez cliquer sur une case 
pour lui faire prendre la seule 
place vide du tableau, autant 
vous dire qu'une bonne somme 
de calculs est à prévoir. La page 
de présentation du jeu est ani-
mée d'une musique dont la 

qualité est rare sur l'Ata-
rl, et durant la partie, des petits 
bruits sympathiques accompa-
gneront vos actions. Et pour 
clôturer le tout, trois niveaux 
de difficulté  vous sont propo-
sés, et une option "continue" 
vous permet de recommencer 
rapidement une partie. 

Kaaa 

Que se trame-t-il au sein de 
l'étrange Guilde des Tisserands? 

De quels pouvoirs les a doté 
Lucasfilm? 

Semblable sur le plan 
graphique, la version 
Amiga de Loom se démar-
que nettement pour le son, 
ce qui n'étonnera per-
sonne. 

I 	'. 

ommc dans de nombreux jeux d'aventures, 
Loom met en scène un héros dépassé par 
l'enjeu de la mission qui lui échoit: sauver une 
civilisation, la sienne, sur le point de sombrer. 

Le jeune et inexpérimenté Bobbin devra sillonner un monde 
fantastique dont la destinée repose sur une étrange machine 
à tisser (.Loom- en anglais) qui génère des mélodies aux 
pouvoirs surprenants. Plutôt qu'une aventure épique et 
tonitruante, Loom mise Sur la magie des paysages et sur 
l'insolite des situations, comme ces cygnes — des Anciens 
transformés — qui s'envolent vers des portes temporelles. 
Bobbin est dispensé des mille morts qui guettent souvent les 
preux chevaliers: aucune erreur n'est fatale, aucune situa-
tion inextricable. Il existe toujours un moyen de se tirer 
d'affaire en faisant appel à la logique. Le jeu est une réussite 
qui démontre une fois de plus que les jeux qui misent sur 
une violence racoleuse font pâle figure lorsque l'imagina-
tion s'en mêle. 

Parfaitement franci- 
sé, Loom fonctionne à la sours 
ou au joystick. Analyseurs syn-
taxiques et menus ont été ban-
nis une fois pour toutes. On 
joue donc de manière très intui-
tive, ce qui est le meilleur moyen 
de se laisser envoùter par l'ai-
mosphère du jeu. On pourra 
reprocher un scrolling un peu 
saccadé pendard les déplace-
ments, mais il ne faut pas ou-
blier que l'essentiel de l'action 
se déroule sur des images fixes ixes 
mais regorgeant de détails ani-
més et sonorisés. Sur le plan 
graphique, on retrouve avec 
plaisir le style «Lucas» emprun-
té A bon nombre de ses films: 
personnages encapuchonnés 
dont seuls les yeux brillent, 
scintillement insistant des étui- 

les et pour parfaire le 
tout un format cinémascope. 
Nul ne s'en plaindra. La musi-
que (où l'on retrouve un thème 
connu du Lac des Cygnes de 
7chaikovskl) est un peu ap-
proximative, plus proche de 
l'orgue de barbarie que des vi-
brations éthérées. lisera préfé-
rable d'écouter la cassette 
audio livrée avec le jeu qui 
fourni en prime des conseils 
bien utiles. 	 Bô 7GV 

Pour muscler vos méninges, Thalion vous offre un casse-tête dans lequel 
chaque seconde est comptée. 

V ous avez sûrement déja eu entre les mains un 
petit casse-tête carré dont chaque partie d'une 
image qu'il faut resconstitucr se déplace d'une 
case. Un taquin, ça s'appelle, vous voyez ce que 

je veux dire? lih bien Magic Lines est basé sur le même 
principe, sauf que ce n'est pas une image à proprement 
parler qu'il faut construire, mais un parcours de tubes 
permettant au petit machin gigotant du départ, de circuler 
librement dans le puzzle. Le petit machin, lui, se fout pas mal 
dc votre peine à ramener devant son nez le bon tube, il 
avance quoi qu'il arrive. Et si vos tubes ne forment pas un 
circuit fermé, c'est fini, vous avez perdu. Visuellement, ça 
ressemble à Pipemania, sauf que toutes les pièces sont déjà 
sur le tableau, et qu'en plus vous pouvez redéplacer des 
pièces ayant déjà servi. Mais le principe de ces petits casse-
tête étant génial et le jeu Pipemania étant excellent, l'asso-
ciation des deux genres ne pouvait qu'être une réussite, et 
en effet, Magic Lines comblera de bonheur les fous de 
problèmes et autres puzzles. 
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Le dernier héros d'Ocean 
ressemble à James Bond, il a la 

couleur de James Bond, et 
pourtant ce n'est pas James 

Bond. C'est son cousin, 
Georges Bond. 

cret 

UP 	runt ib 	033 
32600 LIFE Oft 	 .... 

~IIIiI_IIII,:-=_ 	_ t 	t r:  

AgEYn't 
le scénario et le déroule-

ment du jeu étant les mêmes 
sur CPC et sur ST, et mon 
brillant confrère Kaaa ayant 
déja exposé lesfuturs exploits 
de Georges Bond alias vous-
tnême, je ne vais pas m'étendre 
sur Secret Agent, mais plutôt 
aborder le côté technique. La 
version CPC n'a pas à rougir 
de son grand frère, les sprites 
sont tous Id, et très colorés, les 
tableaux sont nombreux el va-
riés, et comme c'est rarement 
le cas, le jeu est suffisamment 
rapide et maniable. Georges 
Bond est à l'aise partout.- dans 
les airs en chute libre (scène 
assez comique, mais bon), sur 
terre, et ce à pied ou en moto, 
sur les ponts d'un bateau, sous 
l'eau contre requins, scaphan-
driers et autres plongeurs; y a 
pas à dire, Georges Bond est 
un héros, un vrai! Un sans 
faute me direz-vous? Bah non, 
car je ne le savais pas, mais 
apparemment Secret Agent est 
tiré d'unJames Bond muet. Pas 
un son, pas une musique pen-
dant le jeu, que dalle (hormis 
la musique de présentation). 
Dommage, quelques bruits de 
tirs auraient été les bienvenus. 
Désolé de finir sur une fausse 
note. 

Avant de commencer votre 
mission, il faudra donner un 
matricule de trois chiffres à 
Georges (sauf (X)7, c'est pas 
original). Ensuite, chaque in-
tervention de l'ordinateur 
sera adressée d ce matricule. 
Les graphismes sont spéciale-
ment réussis, les personnages 
étant de grands sprites bien 
détaillés, arborant des attitu-
des typiques des films d'es-
pionnage. L'animation, quant 
à elle, n'est pas ce qu'on peut 
faire de mieux, elle est plutôt 
lente, ce qui est en contradic-
lion avec le nombre réduit de 
phases. En plus de tout ça, 
c'est malheureux à dire, mais 
Georges ne répond pas très 
bien aux commandes du joys-
tick, même en luiproposant un 
sucre, j'ai essayé La musique 
rapide qui suit les aventures 
du héros apporte un soutien 
agréable au jeu, et si vous 
arrivez à vous prendre à l'ac-
tion, ce qui n'est pas franche-
ment difficile, vous aurez l'im-
pression de mater un James 
Bond d la télé. Chaque niveau 
se finit au bout de quelques 
minutes d'une même action, et 
après un dessin montrant 
Georges en train de braquer 
un keum pour lui soutirer des 
renseignements, vous passez 
au suivant. Pour conclure, 
disons que Secret Agent est un 
bon jeu d'ambiance, captivant 
et amusant malgré quelques 
imperfections techniques. 

I 

iB en habillé et propre sur lui, notre héros l'agent secret 
va partir cri mission pour sauver le monde des griffes 
d'une dictature saris scrupules, qui porte le nom 
prometteur de -Conseil pour la Domination du 

Monde,.. La mission dc notre James Bond revu et corrigé (un tout 
petit peu corrigé), que nous appellerons donc Georges pour 
éviter les confusions, est de s'infiltrer dans le coeur de cette 
organisation en tuant tout le monde sur son passage, et de la 
dissoudre à grands coups dc revolver. Neuf étapes sont à 
franchir durant lesquelles Georges devra non seulement sauver 
sa peau en abattant tout cc (lui se jette sur lui, mais en plus 
récolter les pièces du •Golden Gun-, arme redoutable dont il 
pourra se servir une fois reconstitué. Que ça soit en chute libre, 
en équilibre sur un échafaudage ou à donf en moto, Georges 
Bond ne devra en aucun cas trembler du poignet car chaque 
seconde qui s'écoulera verra au moins deux morts tués par 
balles. Espérons qu'il ne sera pas de l'un d'eux. Nota pour 
l'éditeur: ne vous inquiétez pas, c'est moi qui ai renommé le 
héros pour une meilleure compréhension du texte. Je sais bien 
que vous n'auriez jamais appelé votre agent secret -Georges-, 
mais à Joystick, tous les héros s'appellent Georges. Qu'on se le 
dise. 
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Tale Software invite 

vénérable étranger à 
se prendre tête sur 

diabolique casse-tête 

T
chinois. 

urn lt, ça ressemble tout à 
fait au memory, sauf que 
c'est exactement le con-
traire. Vn effet, vous avez 

devant vous un paquet dc pièces rec- 
tangulaires représentant différents 
symboles, qu'il faut associer par pai- 

res identiques afin dc les retourner. 
Mais on ne peut retourner que deux 
pièces ayant un lien géographique 
entre elles: soit cieux pièces d'un 
même bord, soit deux pièces sépa-
rées par d'autres pièces déjà retour-
nées, soit évidemment deux pièces 
mitoyennes. C'est pas facile vu que 
les pièces se ressemblent pas mal, et 
qu'il faut franchement calculer pour 
trouver les liens entre elles, mais trois 
aides sont là pour vous dépanner: en 
cliquant dessus, deux pièces retour-
nables se montreront. Le but du jeu, 
vous l'avez saris doute compris, est 
de retourner toutes les pièces du 
tableau darts le temps défini. Autant 
vous dire que vous avez pas fini de 
faire travailler vos neurones. 

Kaaa 

Les trois 
photos : 
ST 

Graphiquement, la ver-
sion S7" est identique à la ver-
sionAmiga. le son change un 
peu, cela va de soit, ainsi que 
les touches de Dingue: ce sont 
les touches defonctions FI, 1-3 
et FS qui vous permettront de 
changer de nauionaUté. 7'urn 
Il va vous permettre de tester 
à la fois voire sens de l'obser-
valion, de la logique et votre 
rapidité de pensée, vu que le 
temps est compté. Toutefois, 
pour vous permettre d'inslal-
ter le jeu à votre niveau, trois 
difjïcultés vous sont propo-
sées: facile, normal et diffi-
cile; c'est le temps qui change-
ra uniquement, le jeu restant 
le même dans tous les cas. 

Tout l'esprit asiatique est 
contenu dans ce soft. D'abord, 
les petits graphismes précis 
font immanquablement penser 
aux estampes japonaises, 
ensuite le jeu en lui-même ne 
pouvait être conçu que par un 
esprit diabolique, donc typi-
quement chinois (NDLR: nous 
ne sommes pas responsables 
des mélanges raciaux de 
Kaaa). Un petit son digital se 
fera entendre lors yu'u ne pièce 
se retournera, et à pari la 
musique de présentation et de 
fin de jeu (agréable, soit dit en 
passant), ce sont les seuls 
bruitages que nous enten-
drons. En début de jeu, alors 
que rien ne vous le précise. à 
l'écran, il faudra appuyer sur 
1:8 pour avoir le texte en alle-
mand, F9 en anglais et enfin 
F/U pour nous, petitsfrançais. 
Turn /i se joue uniquement à la 
souris, et dans chaque niveau 
(cinquante en tout) vous de-
vrez cliquer sur les deux piè-
ces que vous voudrez sélec-
tionner, puis double-cliquer 
sur l'une d'elles pour les re-
tourner. Vous ne louvez en 
aucun cas sélectionner deux 
mauvaises pièces, la seconde 
ne s'allumant pas. Au fur et à 
mesure des niveaux, la diffi-
culté sera croissante avec un 
ordre particulier à respecter 
pour ne pas se retrouver coin-
cé enfin de tableau. 
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Déjà qu'une 
aventure 
bourrée de 

monstres, 

fantômes 

et autres 

malfrats, 
c'est pas 

facile à 
suivre, 

mais avec 

une sale 
gosse entre 
les pattes, 

ça devient 
carrément 
l'enfer. 

Merci Ubi 

de nous 

faire jouer 

les baby-
sitters! 

T omi, sept ans, à perdu son 
papa quand il était tout 
petit. Ce mauvais coup lui 

a donné un caractère de 
cochon. En plus, sa chère mère vient 

d'être enlevée par un fantôme, et elle 

est actuellement retenue prisonnière 
dans un château Lcossais pour le 
moins hanté. Ix- fantôme qui la char-
ma et qui l'enleva alors qu'elle visitait 
avec Tomi le vieux château, est 
Endur, un vieux sorcier maléfique 

qui a signé, voilà des lustres, un pacte 

avec Lucifer. Si cc dernier lui offrait 

dix victimes, il aurait un pouvoir 

absolu sur It: monde entier. Ellen, la 
mère de'I'omi, est la dixième victime, 

et si elle n'a pas été libérée avant 
l'aube, tout est foutu pour tout Ie  

monde. II est évident que Iomi, à 
sept arts et avec un caractère insup-
portable, ne peut réaliser l'aventure 

tout seul. Par bonheur, Arrow, un 
autre fantôme, apparaît devant Torn  
et l'emmène dans les dédales du 
château pour trouver sa maman. 
Arrow, quant à lui, a ses propres 
raisons pour combattre Endur, et le 
voilà parti à l'aventure avec ']'c>mi sur 
les bras. Dans Tom & 'i?ie Ghost, 
vous dirigez Arrow, et vous devez 

constamment faire attention à 'l'omi, 
l'aider à traverser certains passages, 
le raisonner quand il ne veut plus 

marcher, lui donner à bouffer quand 
il a faim, etc. Vous avez intérêt à 
poss%scier une bonne dose de psycho-

logie infantile. 

tas de problèmes désagréa-
bles à Arrow, y compris 1e 
perdre Tomi qu'il devra alors 
retrouver avant de continuer. 
Mais il vous sera souvent 
utile, le sale gosse, car il a 
entre les mains une batte de 
base-bal4 et tapera quelque-

fois sur la tronche des fan16-
mes pour les faire disparaî-
tre. Vous contrôlez Arrow au 
joystick, et vous devrez sou-
vent faire preuve d'ingéniosi-
té en vous servant des objets 

se trouvant sur votre chemin, 
pour faire avancer Ïomi, 

pour bloquer des passages, 
pourpasserdes ponts ou tout 
simplement pour nourrir 
'omi quand il ne voudra plus 
avancer. Tom &The Ghost est 
bourré d'humour, et avouez 
que c'est pas tous les jours 
qu'une aventure vous oblige à 
faire plus attention à un sale 
môme pleurnichard qu'aux 
dangers d'une telle expédi-
tion. 

Kaaa 
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Bauhaus 
chantait 

"Bela 
Lugosi's 

dead", mais 
pparemment, 

sa version 
pixélisée est 

de retour. 
Tremblez, Ubi 

Soft fait 
renaître 

Dracula de 
ses cendres, 

le sang va 
-outer à flots! 

Vampire, 
vous avez dit 

vampire? 

Si vous avez toujours rêvé 
de sucer le sang d'une jeune 
demoiselle, courez vous pro-
curer Night Hunter. Au joys-
tick ou au clavier, vous dépla-
cez le comte Dracula, vous 
10145 transformez en loup-
garou ou en chauve-souris, 
cous attrapez vos ennemis à 
la gorge, et à vous lefestin de 
ce délicieux liquide rouge. 
Les sprites sont très jolis, très 
fins (car réalisés en mode 1), 
et bénéficient d'animations 
fluides (les mutations du 
personnage sont vraiment ré-
ussies). Le jeu est décomposé 
en niveaux de 20 écrans cha-
cun. Vous évoluez dans un 
monde de cryptes, de ma-
noirs, et devez ramasser huit 
objets (clés et parchemins) 
pour passer d'un niveau à 
l'autre. Tous les 5 niveaux 
vous changez de ville, et devez 
trouver un des médaillons, le 
but du jeu étant de réunir les 
4 médaillons. Tout cela ne 
serait pas bien difficile  s'il n ÿ 
avait pas tous ces ennemis: 
les sorcières, les prêtres, les 
archers, les policiers, et bien 
sûr, voire, pire ennemi, le 
professeur Van llelsing, qui 
viendra vous attaquer à lafin 
de chaque niveau, quand 
vous aurez réuni les huit ob-
jets. Night Ilunlern'estpas un 
jeu nouveau sur ordinateur, 
il avait été réalisé sur Srily a 
un bon moment, mais l'adap-
tation récente de ce soft est 
une agréable surprise. Une 
réussite. 

SEB 

a nuit est tombée depuis 
peu, le tombeau est entrou-
vert, vide. Flap-flap-flap, 
une chauve-souris de 

grande taille vient dc traverser le ciel, 
sur fond de pleine lune. Et là, sur le 
sol, des traces de pas étranges, inhu-
maines, un loup-garou. Pour le pro-
fesseur Van 1-3clsing, chasseur dc 
vampires illustre, cela ne fait aucun 
doute, c'est le comte Dracula en 
personne qui va chercher sa ration 
d'hémoglobine quotidienne. Vite, le 
temps presse, il faut dresser une 

armée de vampirophobes, prévenir 
la population, et dresser des pièges. 
Pieux, marteaux, eau bénite, crucifix 
et bal les d'argent, tout nous sera utile. 
Car le sort de l'humanité est en jeu; Si 

le comte Dracula réussit à s'emparer 
des médaillons sacrés, qui jusqu'à 
maintenant maintenaient l'équilibre 
du bien et du mai sur terre, il devien-
dra maître du monde (il a beau être le 
vampire le plus connu, son ambition 
est d'un cliché'). Les chasseurs de la 
nuit réussiront-ils à acculer (hum...) 
le comte Dracula? 



MUL  3 
Quand es règles de Sliders sont tout 

ce qui! y a de plus simple: 
Mieroids vous devez marquer des 

détourne les °" 	buts en lançant une balle 
dans les cages de votre adversaire. 

règles du Ce qui est intéressant dans ce soft, 

Plus connu c'est la façon dont vous devez procé- 
der pour attraper la balle, et la balan- 

et du plus cer sur 	l'emplacement 	de 	l'autre 

pratiqué des joueur: vous commandez un boule 
en acier, et la balle est aimantée. Elle 

sports vient donc se coller à votre boule 
lorsque vous passez dessus, et vous 
devez la lancer dans la direction que 
vous voulez. Deux détails sont toute- 
fois d'une importance capitale, et 
c'est ceux-là qui font de Sliders un 
bon jeu: en appuyant sur "fire" lors- 
que vous passez prêt dc la balle, elle 
sera attirée vers vous avec une inertie 
croissante, et quand vous la détenez, 
vous ne pouvez plus avancer. A ce 
moment, deux sortes de tirs sont 
possible: à ras du sol ou en l'air, votre 
objectif étant de faire passer la balle 
sur la marque symbolisant les buts 
adverses par n'importe quel moyen. 
Mais attention, quand vous avez la 
balle collée à votre boule, l'autre 
joueur peut très bien vous rentrer 
dedans, et vous la faire lâcher. En 
plus de ça, la plupart des terrains ont 
des obstacles, obligeant le joueur à 
manipuler sa boule avec une préci- 
sion d'horloger. 

Sliders 	est 	conçu contrôler 	avec 	l'élan. 
comme Marble Madness, c'est- Durant tout le match, une petite 
à-dire que le terrains sur le- flèche au dessus de voire boule 
quel vous jouez est en dallage vous indique la direction d 
colorié en deux teintes de bleu, prendre pour trouver la balle, 
avec des aspérités géométri- souvent placée dans des en- 
ques demandant d la boule un droit difficilement accessibles. 
certain élan pour les franchir. Des bruitages sefont entendre 
Vous pouvez dirigez les boules quand les sprites retombent 
des trois manières possibles, par terre, quant les boutes en- 
en sélectionnant votre choix voient voler la balle et quand un 
sur la page de présentation• but est marqué, où vous enten- 
cette dernière vous offrant ego- drez le célèbre "poupoupidou" 
lenient la possibilité de choisir de Marylin. Sliders est compté- 
votre terrain parmi une di- terrent fendard à jouer, adap- 
zaine, de jouer seul contre l'or- table d tous lesgoftsgrtice aux 
dinateur ou à deux, de voir la nombres de paramètres défi- 
partie sur tout l'écran quand nissables, techniquement irré- 
vous jouez contre l'ordinateur, prochable sauf sur un point: 
ou en le divisant en deux pour l'inertie des boules un peu trop 
deux humains, de définir exac- forte qui demande un certain 
tentent l'inertie de la balle qui temps 	d'entraînement avant 
vous convient le mieux et de d'avoir le jeu bien en main De 
choisir les directions de dépla- plus, Microlds sortira par la 
cement de votre boule•endiago- suite des nouveaux terrains, 
nale, en croix ou en courbe La avec la promesse qu'ils seront 
vitesse de déplacement de de plus en plus déments. 
l'écran et de cinquante images/ Artemusb 
seconde, ce qui veut dire que ça 
va vite et que c'et parfaitement 
fluide. En plus, l'animation des • f 	 f 

boules est parfaite: elles volent • 
plus ou moins loin quand eues 
se prennent une bosse et selon 
leur vitesse, ainsi que leurs 
virages qui seront plus durs à 
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Le plus 
coté et 
le plus 

meurtrier 
des jeux 
télévisés 
nous est 
offert en 

exclusivité 
par 

Psygnosis. 
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uand une chaîne dc télévision offre à ses 
téléspectateurs un jeu dans lequel les 
concurrents risquent leur vie à chaque 
seconde, quoi de mieux qu'un repris de 

justice pour y participer? Le Killing Game Show est en 
effet un jeu, où le premier et seul prix est la vie. Ses règles 
sont simples: le concurrent, tout d'acier vêtu, doit sortir 
du puit dans lequel il a été installé. Mais il doit d'une part 
affronter les monstres programmés pour le tuer, décou-
vrir certains mécanismes lui permettant de grimper Ic: 
long des parois, et surtout, se magner avant que le liquide 
verdâtre lui atteigne les orteils, liquide dont le puits se 
remplit inexorablement. Iin tout, seize puits ont été 
installés sur huit planètes satellites, chacun correspon-
dant à un niveau différent. Ce n'est pas la peine dc le 
préciser, mais c'est évidemment vous qui dirigerez le 
repris de justice (ah merde, je viens de le préciser), qui 
pourra trouver dc nouvelles armes et des bonus durant 
son périple. Pour plus de facilité, il peut grimper aux 
parois grâce à des ventouses installées sur ses bras; mais 
ça ne suffira pas toujours. De la réflexion, donc, de la 
rapidité et même de la stratégie seront nécessaires pour 
sortir vivant des puits de la mort. And now, its time... for 
the Show! 
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of u ,wl.caawa c we c\ r 

ser que les graphismes sont 
splendides, vu que nous avons 
affaire à Psygnosis (arghb, je 
viens encore de le préciser)? 
Vous dirigez votre joueur au 
joystick, avec les commandes 
les plus odinaires pour le 
faire sauter, couriretgrimper 
aux murs. L'animation est 
impeccable, le repris de jus-
tice se balade dans l'écran 
avec une fluidité sans repro- 
che. Quelques effets de cou-
leurs vous donneront la chair 
de poule: les explosions du 
joueur en plusieurs étapes et 
le reflet dans le liquide lors-
qu'il vous chatouillera la 
voute plantaire. Le son anime 
honnêtement les actions: tir, 
explosion, saut, etc Soyez 
vigilant, il arrive que dans 
certains tableaux il faille fon-
cer dans un sens, tirer sur 
deux pixels qui dépassent du 
mur, et revenir a donf sur ses 
pas, avant que le liquide ne 
fasse son apparition. Encore 
unefois, Psygnosis nous offre 
un produit d'une qualité supé-
rieure, qui enchantera les 
mordus de belles images. 
Quant à ceux qui ne s'atta-
chent qua la jouabililé, il ne 
seront pas déçus non plus. 

Artemus 

halala, regarde Georges, en-
core un jeu de foot sur mon 
ordinateur personnel, j'en ai 
assez! 

Oh, mais non René, regarde, celui-ci est 
différent des autres. 
- Ah? Et comment ça? Pourquoi serait-il 
différent des autres ce jeu de football? 
- Oh, mais ouvre tes grands yeux, cher 
René, celui-ci est une simulation. Tu es le 
dirigeant du club, tu sais, comme ce cher 
I3ernard'rapie, et tu diriges l'évolution dc 
ton équipe. C'est très excitant, l'argent, 
tout ça. 
- Rh00000, mais tout cela m'a l'air pas-
sionnant Georges, peux-tu m'expliquer 
de façon plus approfondie le déroule 
ment d'une partie? Vite, vite, je suis si 
impatient. 
- OooO000hol lhhh, mais bien stir René, 
tu sais que tu es mon meilleur ami, et que 
pour rien au monde je ne te refuserais un 
service, cher René. Regarde, tu es donc le 
dirigeant d'une équipe Européenne que 
tu choisis au départ. Ensuite, tu peux 
consulter ton banquier, le médecin, le 
sélectionneur, tu peux regarder les résul 
tais des autres matchs, mettre des joueurs 
au transfert: bref, toute la vie passion-
nante d'une équipe dc football. 
- Oh, mais oui, Georges, laisse moi le 

e.e de l'ordinateur... 
fie.

e..... j  
)e... je veux être 

premier au classement! 

Avec World Soccer, l'action est loin d'être omniprésente. 
Mais ne critiquons pas, cette absence est tout àfait normale 
pour une simulation. Les graphismes sont soignés, très 
colorés, ce qui n'est pas toujours le cas dans ce genre deJeu. 
Toute la partie se dirige à la souris, vous prenez les 
décisions en cliquant les icones, ou en sélection des noms 
sur une liste; le principe habituel. Tous les menus sont 
accompagnés de graphismes plein écran du menu "ban-
que" où vous voyez la solde de votre budget et votre calcu-
latrice, au recruteur qui laisse ses propositions sur un 
calepin (bah ouf vous n'avez pas les mêmes horaires, alors 
il laisse des messages). Une fois une partie engagée, un 
compteur indique les minutes de jeu écoulées, et s'arrête 
quand il y a une action dangereuse On voit alors une 
succession de dessins qui représentent Les joueurs, les buts, 
et la balle au fond du filet s'ily a but. En aucun cas vous ne 
pouvez influer sur le déroulement du jeu, sauf à ta mi-temps 
où vous pouvez faire remplacer un joueur, par exemple. Ce 
jeu très réaliste, est à déconseiller à ceux qui ne sont pas 
vraiment des fans de football Et même les fans, devront 
aussi être patients et aimer les simulations, car une partie 
ne se termine pas en quelques minutes; beureusemen; il y 
a une option de sauvegarde sur disquette. 

Seb 

Un jeu de 
foot? C'est 
des shorts, 
des ballons, 
de la bière 
et des 
supporters 
alors? Non, 
c'est des 
calculatrices, 
du fric et des 
costumes-
cravates. 
Enfin avec 
World 
Soccer de Mr 
Zeppelin 
Games, en 
tout cas. 
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Ac 

Si Clu est Do 
et que Mi 

stère, qui a 
tué grand-

maman? 
C'est US 

Gold, avec 
ce Murder 

inspiré 
(mi fa sol). 

S Gold s'est surpassé 
dans cc qui semble bien 
parti pour être le 
meilleur jeu dc sa caté- 

gorie. Encore qu'il soit assez difficile 
de le faire rentrer dans une catégorie, 
justement, car il est très riche. On 
pourrait probablement créer une 
catégorie rien que pour lui, du genre 
"trouvez le coupable". Vous jouez le 
rôle d'un détective qui doit résoudre 
un bon million d'enquêtes, une à la 
fois, bien sûr. S'il y a tant de mystères 
à résoudre, c'est que certains para-
mètres peuvent être modifiés avant 
dc commencer une partie. Changer la 
date du crime, le nom de la maison 
dans laquelle il intervient et le niveau 
de difficulté rend chaque mystère 
unique, puisqu'il est généré à partir 
d'une liste de paramètres. Entière-
ment dirigé à la souris (ou au joystick 
sur C64), avec 20 armes potentielles 
et 4 niveaux de difficulté, Murder est 
très complet. 

Le jeu commence avec une man-
chette de journal qui affiche les dé- 

tails gores du dernier meurtre. Vous 
avez deux heures pour résoudre le 
crime, alors qu'un sablier décompte 
le temps restant. Les icônes rangées 
en haut et sur le côté de l'écran sont 
les instruments par lesquels vous 
communiquerez avec votre environ-
nement et les personnes que vous 
rencontrerez. Sur la scène du crime, 
vous pourrez fouiller la maison et 
obtenir un plan afin de vous familia-
riser avec les lieux. Vous pourrez 
examiner des objets et questionner 
les suspects qui vadrouillent libre-
ment dans la maison. L'ambiance 
"réaliste" du jeu est obtenue en pre-
nant des empreintes digitales des 
suspects, que l'on peut comparer 
avec celles que l'on a trouvées sur 
l'arme du meurtre. L'utilisation d'un 
calepin, lorsque vous trouvez des 
indices, s'avère absolument indis-
pensable pour pouvoir faire des réfé-
rences croisées entre les divers élé-
ments que vous avez obtenus, 
comme dans la vie. 

Ily a tellement de choses à 
l'écran, et bien souvent des 
écrans d'aide, qu'il faut un 
certaintempspours'babituer 
à leur manipulation. L'am-
biance générale est, comment 
dire? Entre la nostalgie et le 
rétro, avec de toute évidence 
un parfum de Cluedo, a ceci 
près que c'est vous qui devez 
choisir le moment de la con-
frontation, lorsque vous avez 
amassé assez d'indices. Bien 
sûr, de fausses pistes vien-
dront vous compliquer la tâ-
che. La partie centrale de 
l'écran donne une vue en 31) 
isométrique, quipermet de vi-
sualiser les divers protago-
nistes de l'action, qui se passe 
entre 1900 et 1945, selon la 
date que vous choisissez. Les 
interrogatoires sont proba-
blement la partie la plus im-
portante du jeu, et vous allez 
sûrement découvrir pas mal 
de pots aux roses, mais ce 
sera à vous de décider s'ils 
sont importants par rapport 
au meurtre ou non, car certai-
nes personnes essayeront de 
vous mener en bateau. Le ré-
sultal du jeu dépend large-
ment de voire matière grise, 
qui devra faire des heures 
sup' pour résoudre les pro-
blèmes qui vous sont propo-
sés. Finalement, la présenta-
tion sépia donne au jeu un air 
historique... 

Derek 

the lllailq i (fhronicle 

MURDER! 

• aft,. 
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= 	e château de Drumtrochie, 
comme toutes les grandes 
bâtisses d'Ecosse, est hanté. 
Mais son habitant, plus 

malin que la moyenne, a inventé un 
dispositif anti-fantômes, avec plein 
de trucs, de bestioles et de machins 
partout. A côté de ça, Blinky, un 
jeune fantôme, sort de l'école d'édu-
cation fantômatique, et doit pénétrer 

de nuit dans le château, afin de le 
hanter jusqu'au levé du jour. Malheu-
reusement pour lui, il n'est pas au 
courant du dispositif qu'à installé Mc 
Tavish le Rouge, le proprio. Le petit 
fantôme à donc une nuit entière 
devant lui, durant laquelle il devra 
éviter des pièges, des monstres et des 
cul-de-sacs. Ça ne ressemble pas du 
tout à ce qu'il avait appris à l'école. 

Vous n'aimez pas l'école, 
hein? Mais vous vous dites 
que dans quelques années, 
on en parlera plus. Eh bien 
détrompez-vous, Zeppelin 
nous apprend qu'il existe, 
dans l'au-dela, une 
école pour 
fantômes. 

Un grand sourire sur le visage, deux pompes rouges 
aux pieds, Blinky se balade dans des décors pauvres et car-
toonesques. Tous les personnages, d'ailleurs, sont de grand 
sprites dessinésfaçon BD, avec des gueules souriantes et de 
gros yeux tout ronds. L'animation est bonne, les sprites 
évoluent lentement mais avec fluidité, Blinky fait des petits 
bond et quelques détails se font remarquer dans le change-
ment d'expression de certains d'entre eux. Des petits brui-
tages suivent le héros, pas francbements élaborés mais 
néanmoins sympathiques. Le gros problème de ce soft, c'est 
la manipulation, pas du tout au point. Vous n'y jouez qu'au 
joystick, et pour faire sauter le héros en avant, il faut 
pousser le bâton en haut à droite. !l répond une fois sur 
cinq, et continue à sauter lorsqu'il touche une plate-forme 
du bout des chaussures ou qu'il se fait toucher par un en-
nemi. Cest le seul point noir d ce test, le reste du feu étant 
tout ce qu'il y a de plus sympathique et agréable 

Artemus 

Ira Wilson's 

uand on a passé sa vie au comptoir d'un bistro, devant un demi 
renouvelable toutes les deux minutes, on a forcément eu le 
temps de jouer aux fléchettes. C'est comme ça que les grands 
champions de ce sport d'adresse ont réussi: en buvant. Ce qui 

nous donne la seule discipline au monde qui ne tonnait que des alcoolos 
comme sportifs. Bref, Jocky Wilson est un alcoolique joueur de fléchettes, 
tellement adroit et reconnu qu'il à prêté son nom à un jeu, de fléchettes 
également. Vous avez le choix entre trois modes de jeu: le tournoi, durant 
lequel vous affronterez les plus grands champions; le face à face, pour deux 
joueurs voulant mesurer leur précision dans une lutte sans merci; et le jeu 
contre l'horloge, pour joueur célibataire, voulant tirer plus vite que l'éclair. la 
cible est découpée en quartiers numérotés de un à vingt, eux mêmes découpés 
dans leur longueur en trois parties, chacune d'elle doublant ou triplant le point 
selon la proximité du centre, voilà, si vous voulez vous éclater en faisant 
semblant de lancer des fléchettes, Jocky Wilson's est pour vous; sachant quand 
même que vous le paierez aussi chez sinon plus qu'une vraie cible, avec de 
vraies fléchettes. M'enfin, vous faites ce que vous voulez. 

Zeppelin n'a pas 
prévu de 
garantie pour ceux 
qui n'auraient pas 
tout compris, 
et qui balance. 
raient de vraies 
fléchettes dans 
leur moniteur. 
Alors 

ffe. 
 faites 

Des graphismes réalistes pour cette simulation 
sportive, ce décomposant en deux parties: la cible, 
tout ce qu'oc y a de plus cible; et les compteurs de 
points. La fléchette se trouve en face de la cible, 
tremblante comme si elle avait chopé la maladie de 
Parkinson (elle sucre l.sfraises). Cest là tout l'intérêt 
du jeu, arrivé à appuyer sur fire au moment où elle 
pointe l'emplacement avantageux de la cible. Apart  ça 
quelques bruitages légers se font entendre lorsque 
que la fléchette se plante, de différentes façon selon 
que vous tirez dans la cible ou à coté 

Avernus 
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 JEUX SUR MICRO ET CONSOLES 

et J'économise 50 
En vous abonnant pour un an, vous payerez les 10 numéros de 

JOYSTICK 200F au lieu de 250F. Et vous serez sûr d'avoir votre 
JOYSTICK chez vous, sans vous déplacer et sans risquer de ne plus 
le trouver chez votre marchand de journaux. 

C'EST L'AVANTAGE NUMÉRO UN 
DE L'ABONNEMENT JOYSTICK 

En vous abonnant po ur un an, vous pourrez gagner un cadeau. 
Chaque mois, 10 ABONNES sont tirés au sort et reçoivent un soft 
pour leur bécane. GRATUITEMENT! De plus, l'abonnement JOYS. 
TICK c'est aussi la possiblité de passer vos petites annonces A MOITIE 
PRIX! 

C'EST L'AVANTAGE NUMERO DEUX 
DE L'ABONNEMENT JOYSTICK 

En vous abonnant pour un an, vous recevrez un somptueux 
cadeau : un dessin, série limitée, de Bruno BELLAMY, dédicadé au 
prénom de votre choix. 

AGE NUMFKO TROIS• 
MENT JOYSTICK 

En vous abonnant, vous recevrez également un CREDIT DE 60 
MINUTES sur le serveur Minitel 3614 JOYSTICK (le prix de la 
connexion varie entre 10 et 20F de l'heure). Si vous n'avez pas de 
Minitel, vous pouvez offrir ces 60 minutes à un de vos copains. 

C'EST L'AVANTAGE NUMERO QUATRE 
DE L'ABONNEMENT JOYSTICK 

En vous abonnant pour un an, vous ferez partie du CLUB DES ABONNES et, 
de ce fait, vous serez consulté à chaque grande occasion, pour donner votre avis. 

C'EST L'AVANTAGE NUMERO CINQ 
DE L'ABONNEMENT JOYSTICK 

r---------- -,-- --  ---- - --_--  
i 	• 	 • 	S 	•I fl1 	 ` 

OUI ! Je veux bénéficier de tous les avantages de l'abonnement JOYSTICK et je joins un chèque dc ' I  
200 F à l'ordre de JOYSTICK pour mon abonnement. JE VEUX QUE VOUS CREDIT 	60 MN sur votre 
serveur. Le PSEUDO :............... ... (Attention, pour bénéficier de ces crédits, il faut que le pseudo I 
soit déjà validé sur le 3615 JOYSTICK). NOM __ _ 	 PRÉNOM — 
❑ OUI ! Je veux commander les an- 	 -  

ciens numéros de JOYSTICK HEBDO ADRESSE 	 I 
(10F parexemplaireet 30F pour le hors- 

I série) et j'entoure les numéros choisis. 
^1 2 3 4 5 6 _7__$_ 9 1Q 
11 12 13 14 15 16 17 19 19 20 

t 	21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 	CODE POSTAL LLLLL ! VILLE  

	

I 31. 32
"L 
 43 44 35.  46.3738 39 40 	

ORDINATEUR — _ ___ 	 DK L 	K7L 	1  

	

4 43 44 45 46 47 48 f1.S. 	 — 
❑ OUI ! Je veux commander ces AVEZ-VOUS UN MINITEL? 	OUI L NON ❑ 	1  

numéros de JOYSTICK MENSUEL au 
prix de 25F l'ex. 	1 2 3 4 5 6 	AGE  

(N°7 = 3t1F)  

ILS ONT GAGNE 
UN SOFT POUR 

LEUR ORDI 

BIBARD Sébastien 
COFFIN Matthis 

JESELEN Yves 
FERRATON Jean-Marie 

COLSON Fabrice 
LEMARCHAND 

Laurent 
BERANGIER Christian 
FOURMEUX Bertrand 
CLAUDE Emmanuel 
TERNOY Sébastien 

ABONNEMENT EUROPE 
350 F 

RESTE DU MONDE (par avion) 
500F 



LA BETE EST DE RETOUR! 
IA SU117 /)11 JEU PIII;N<JM/ NF Pil ]9811 

Votre combat mortel pour la liberté contre les forces démoniaques du Seigneur de la Bête n'est 
qu'un souvenir douloureux. Vous essayez d'oublier le supplice du Passé en savourant la 
récompense de votre succès dans cette bataille sanglante: retrouvez votre corps d'être humain. 
Mais alors que vous commencez à vous faire à votre nouvelle "humanité", les vieux démons du 
Passé ressurgissent... Le Sorcier dc la Bête a enlevé votre soeur! IIIc doit être sauvée avant (le 
succomber définitivement à l'emprise de sa magie noire. Vous traversez un pays hostile infesté 
do créatures du Sorcier de la Bête, mais vous y rencontrerez aussi des soutiens qui vous aideront 
clans votre tâche. 
Des combats sans merci à travers plusieurs niveaux! Sachez récupérer les armes et les objets 
nécessaires à l'aboutissement de votre Croisade contre le Sorcier et la Bête... 
Ph0os d ëcran Amiga 

SIIAUUW OF THE BEAST 2... UISPONI3LE SUR AMIGA 
Et' N'Ol7E3I.11J, l'AS... SHADOW OF THE BEAST RST I.NI IN DISPONIBLE, 

SUR ATARI S'l'/51E! 
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3O des paysages autoi 
Ce 'me donne au jeu 

molpasm% 	W&V11.LMD, I la Lull 




