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CECI N'EST PAS UN TITRE 
Voici ce qu'un confrère a publié, A la suite 	 Naturellement, tous 
de notre édito d'il y a deux mois. De toute 	 ceux qui ont lu "Ma 
évidence, le message n'a pas été compris 	 thémagie" (ou même 
par tout le monde et il va falloir l'expli- 	 "Gôdel 	Escher 
quer. Expliquons donc en n'omet- 	 Bach", toujours de 
tant rien. 	 Do ug 1 a s 
II existe un très bon bou- 	 Hofstadter, le 
quin de Douglas 	 meilleur bou- 
Hofstadter 	 quin 	du 
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faut s'accrocher ~0' Pa6e 
pour tout lire, 
parce qu'il y a 
beaucoup de mots 
qui dépassent deux syllabes et que ça ne 
contribue pas a simplifier la lecture. On 
comprend aisément que notre confrère n'ait 
pas étudié cet ouvrage difficile. Mais il 
contient quand même deux chapitres fort 
intéressants sur ce qu'on appelle les 
"phrases auto-référentielles". Pour résu-
mer en deux mots, une phrase auto-référen-
tielle est une phrase qui, d'une façon ou 
d'une autre, parle d'elle-même, et dont le 
fond interagit avec la forme. Par exemple: 
"Cette phrase comporte cinq mots" est une 
phrase auto-référentielle parfaite, 
puisqu'elle est correcte h la fois dans sa 
forme grammaticale et dans son sens, et 
qu'elle parle d'elle-même. "Cette phrase 
comporte six mots" est une phrase auto-
référentielle-gag, et c'est justement là 
l'intérêt de la chose: en partant de ce prin-
cipe, on peut faire plein de choses drôles, 
comme par exemple "Cette phrase est faus-
se", ou "Phrase n'a pas de début". II existe 
une infinité de déclinaisons: 
- La fin de cette phrase se trouve... 
- Cette phrase était au passé. 
- Cette phrase pas de verbe. 

Si j'avais  continué ma phrase.. 
- Cette phrase souffre de!!!!! ponctuation 
précoce 
- Cette phrase contient '1a réponse à toutes 
les questions qu'on peut se poser". 
- Vous venez de terminer de lire cette phra-
se. 
- Cette phrase comporte un mot en ita-
liques et un mot en gras. 
J'attire votre attention sur cette dernière: 
elle est vraie k la fois dans la forme et dans 
le fond, puisqu'effectivement, il y a bien un 
mot en italiques et un mot en gras. 
Pourtant, on sent bien qu'elle cloche 
quelque part. Où? 

Nous ne faisons plus ce type de concours, a 
cause de ces problèmes, justement; désor-
mais, les gagnants sont tirés au sort. Cela 
évite aussi de privilégier les parisiens, par 
exemple. Comme ça, tout le monde est au 
même niveau. En ce qui concerne les pro-
blèmes d'abonnement, il faut savoir que les 
journaux sont envoyés aux abonnés un peu 
avant la sortie en kiosque; malheureuse-
ment, tout le monde ne le reçoit pas en 
même temps, et il est probable que cela 
vient du nombre de centres de tri qui se 
trouvent entre nous et vous (par exemple, 
un journal est envoyé au centre de tri 
d'Agen, qui l'envoie au centre de Tri de 
Villeneuve sur Lot, qui l'envoie a la poste 
de Ste Radegonde), et ça prend beaucoup de 
temps... 

■ Je vais commencer par le refrain 
habituel: votre magazine est super! Je 
pense que vous l'avez compris, et je me 
demande comment vous faites pour ne pas 
attraper la grosse tête. 

Mathieu Sallagoïty, Irouleguy 

En fait, nous avons attrapé la grosse tête. 

■ Je vous écris à propos du dossier 
MegaMan 2: je trouve dommage que vous 
ayez mis les photos de la fin. De plus, je 
n~ai trouvé aucune note et aucune appré-
ciation personnelle sur le jeu. 

Assad Montasser, Gif sur Yvette 

■ En effet, ce reproche est revenu 
assez souvent dans votre courrier; nous ne 
donnerons plus la fin des jeux dans nos 
méga-dossiers. Pour ce qui est des appré-
ciations personnelles, c'est vrai pour 
MegaMan, mais ça ne se reproduira plus: 
nous ne consacrerons nos dossiers qu'à des 
jeux déjà testés, en laissant un ou deux 
mois entre la sortie du jeu et la publication 
du dossier pour vous laisser le temps 
d'essayer de le terminer par vous-mêmes. 

Quand vous mettez des previews, pour-
quoi ne mettez-vous pas leur date de sor- 
tie? 

Un amigaiste anonyme. 

Lorsque nous parlons d'un jeu, il y a trois 
stades différents. Quand nous n'en avons 
vu que des photos, nous passons un article 
dans les "news". Quand nous avons vu une 
pré-version très avancée, jouable, nous fai-
sons une "preview". Et enfin, quand le jeu 
sort, nous faisons un test. Quand un jeu 
est en "preview", il a en général de bonnes 
chances de sortir le mois suivant. Vous 
constaterez d'ailleurs que dans la quasi-
totalité des cas, un jeu en preview est testé 
le mois suivant. 
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4o 	jours plus tordues. 
e' 	Et bien sûr, l'édito du mois der- 

nier y faisait référence, puisque 
"Enfin un édito qui ne arle pas de la guer-
re" revient k dire "Enfin une phrase qui ne 
comporte pas le mot guerre". 
Tiens, même le fameux tableau "Ceci n'est 
pas une pipe" de Magritte est un gag auto-
référentiel, puisque le tableau représente 
justement une pipe. 71 n'est pas de mon 
propos d'en décortiquer le ressort comique, 
mais observons simplement que c'est un 
gag k deux niveaux, puisque la contradic-
tion est a cheval sur deux formes: la forme 
écrite et la forme figurative. 
Bon, je comprends que tout le monde ne 
comprenne pas forcément A la première lec-
ture. Mais d'une part, quand on travaille 
dans la presse informatique, il est impar-
donnable de ne pas avoir lu Hofstadter. 
D'autre part, il y a quelque chose qui est 
très important dans la vie, c'est le bénéfice 
du doute. Quand quelqu'un vous dit 
quelque chose que vous ne comprenez pas, 
au lieu de penser tout de suite "it doit être 
idiot", pensez: "il sait des choses que je ne 
sais pas, et c'est pour ça ue je ne com-
prends pas". Ça s'appelle l'ouverture 
d'esprit. 
Tiens, par exemple, là, au lieu de me dire 
que le confrère en question est vraiment un 
abruti, je me dis: "d'abord, mettre "théma-
tique" dans le titre de l'article, c'est peut-
être un clin d'oeil k "Ma thémagie", et le 
mec est drôlement intelligent. Ensuite, le 
fait de dire "quand on n'a rien k dire il 
vaut mieux se taire", alors qu'on n'a soi-
même rien à dire, c'est vachement auto-
référentiel. Quelle finesse!" 
Bravo, confrère, c'est très fort. 

Michel Desangles 

■ Je vous fais une critique majeure en 
ce qui concerne les abonnés, car pour cer-
tains concours, ce sont les cinquante pre-
mières réponses qui gagnent; or, les abon-
nés reçoivent leur Joystick après la sortie 
en kiosque. 

Yuma Decaux 
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Alain Huyghues-Lacour est le petit 
 nouveau de l'équipe. Mais c'est 
loin d'être un amateur: il écume 

le milieu informatique depuis des an-
nées, il connaît tous les jeux sur 
toutes les machines, et il a personnel. 
lement tué plus de trois cent joysticks 
à force de les brutaliser, dont les têtes 
empaillées se trouvent au-dessus de sa 
cheminée. C'est aussi un adepte du 
jeu de Go. Nous avons essayé de lui 
faire comprendre que ce jeu serait bien 
plus drôle si on affichait le plateau au 
mur et qu'on envoyait des fléchettes 
dessus, mais peine perdue: il préfère y 
jouer dans la version originale. A sa 
manière, c'est un intégriste: il n'a 
qu'une religion, le jeu. Et il est prêt à 
partir en croisade pour le défendre. 

Jcan-Marc Destroy est fou. Je ne 
 vois pas très bien quel autre qualifi-
catif on pourrait lui donner. Que 

penser d'un type qui habite dans un ap-
partement aménagé en console? C'est 
pas des blagues: il a collé des faux cir-
cuits électroniques en carton-pâte sur 
ses murs, a transformé sa porte d'en-
trée en port joystick géant, a inscrit 
"Start" sur son couvre-lit et "Select" 
sur la table de la salle à manger. En ce 
moment, il apprend le japonais. II sait 
déjà dire "Start" et "Select". Quand on 
lui demande son âge, il répond: 22 mé-
gas. Mégabits ou mégaoctets, J'M? Ça 
ne te regarde pas, répond-il. Sa blague 
préférée: "Start et Select sont dans un 
bateau. Its tombent tous les deux à 
l'eau. Je suis bien emmerdé". 

M ichel Desangles n'aime que les 
prises de tête. Son jeu préféré, 
en ce moment, c'est Sim Ear-

th, dont il dit volontiers: "C'est bien, 
mais si on pouvait gérer une galaxie 
toute entière, ça serait mieux". II a 
une Gameboy mais n'a qu'un jeu des-
sus: Tetris. Pourquoi n'en achète-t-il 
pas d'autres? "Attends, j'ai pas réussi 
à faire 200.000 au niveau 9 hauteur 
5", marmonne-t-il. Mais son seul véri-
table plaisir, bizarrement, c'est d'écri-
re des réglements de concours 
délirants. 

Seb est un pilier de Joystick. II est 
ambivalent à l'extrême: il teste 
des jeux, s'occupe du serveur, 

écrit des news, et trouve même le 
moyen d'être programmeur à ses mo-
ments perdus. C'est aussi un artiste 
de l'écriture: à chaque fois qu'il doit 
écrire un article, il va voir un membre 
de la rédaction, n'importe lequel, et 
annonce qu'il va écrire quelque chose. 
C'est une convention entre nous: on 
doit alors lui lancer un défi, du genre 
"Je parie que t'es pas cap de citer le 
mot "patriclan" dans ton article". Et il 
le case. Mais pas n'importe comment: 
c'est tellement bien fait qu'à la lectu-
re, on se dit qu'il n'aurait pas pu écrire 
l'article autrement, tellement c'est lo-
gique et parfait. Plus tard, il sera très 
connu et vous pourrez dire que vous le 
suivez depuis ses débuts. 

Î_r±? ;" 

K a! est le poète du journal. Vous 
ne voyez plus sa signature depuis 
quelques temps parce qu'il prend 

des cours de théâtre. II a cependant 
testé près de cinq cents jeux en un an. 
II faut dire qu'il adore ça, à tel point 
que c'est son seul sujet de conversa-
tion. Ça en devient tellement insuppor-
table que parfois on est obligé de lui 
dire: "Ecoute, Ka!, il y a autre chose 
dans la vie que les jeux". "Non, laissez-
moi finir ma partie", répond-il d'un air 
absent. Parfois, on l'entend murmurer: 
"Des couleurs, je vois des couleurs et 
des sons. J'ai encore abusé". 

Moulinex - beaucoup de gens 
pensent que le fait d'avoir 
Moulinex et Seb dans le même 

journal est une blague. Pas du tout: 
Moulinex s'appelle comme ça depuis 
plusieurs années; à vrai dire, c'était le 
pseudo qu'il avait lorsqu'il travaillait 
dans un hebdomadaire d'informatique 
défunt. Moulinex est musicien, poète, 
écrivain, photographe, et ce qu'il ap-
précie dans un jeu, c'est la finesse et 
la subtilité. Autant dire que les 
Shoot'em ups sont exclus du lot; il ne 
prend son pied qu'avec des jeux 
d'aventure à la Space Quest, où il y a 
des tonnes de texte en étranger et où 
tout être normalement constitué aurait 
besoin d'un bon dico et de beaucoup 
d'aspirine. Moulinex est subtil comme 
une essence. 

Duy Minh est certainement le plus 
sérieux du lot. On ne le voit que 
rarement: il vient très discrète-

ment prendre quelques jeux, disparaît 
pendant deux semaines et ramène ses 
articles. II ne dit pas grand chose et il 
faut vraiment le pousser pour qu'il arti-
cule quelques mots: "Duy Minh, tu as 
eu le temps de tout tester?" "Oui, j'ai 
même fini tous les jeux. J'en voudrais 
des plus durs, s'il vous plaît". Et pour-
tant, il ne teste que des wargames et 
des jeux d'aventures! On ne sait pas 
très bien ce qu'il fait comme boulot, 
sauf que c'est quelque chose de très 
compliqué, it est ingénieur dans l'avia-
tion, ou mathématicien, ou quelque 
chose comme ça. Un type qui sait de 
quoi il parle. 

Derek Dela Fuente doesn't speak 
french at all. If we do write some-
thing about him in french, he will 

ask us to translate it. To save time, 
let's talk about him in his mother 
tongue. He is our british correspon-
dant. This guy is stark raving mad. He 
plays 25 hours a day, writes during the 
night, sends us tons of articles, inter-
views and tests. Does he sleep? He 
doesn't. He has interviewed half of the 
british industry. He is utterly efficient 
and helpful. He is the first truly euro-
pean journalist and writes for at least 
ten magazines throughout Europe. He's 
lucky Maggie left: she wouldn't have li-
ked that. We owe him a lot. Thanks, 
Derek. 

JC)Y,STCK J hwkIL 	6 
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Q 	 Ce mois-ci, il y a quelques points 

importants que nous aimerions 
souligner. D'abord, nous saluons 
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l'arrivée parmi nous d'Alain 
Huyghues-Lacour. II prend les 
fonctions de rédacteur en chef. 
Du coup, Henri Legoy, qui est 
avec nous depuis si longtemps, 
va enfin pouvoir préparer des 
émissions de télé pour Joystick. 

COURRIER DES LECTEURS 	 4 HORROR ZOMBIES 	 168 	Alain est un spécialiste des 
LE GRAND ZOO 	 8 KILLING CLOUD 	 186 	Shoot'em Ups, des jeux d'arcade 

SHAUN SOUTHERN 	 METAL MUTANT 	 175 	et d'action, des consoles, et de 

NEWS. PREVIEWS 	 14 MINDWINTER II 	 146 	tout ce qui bouge très vite. 

JEUX CRACK 	 MOONFALL 	 165 	Comme il écrit à la vitesse de la 

'AMIGA 	 74 	SIM CITY 	 172 	
lumière, il va encore falloir 

CPC 	 52 	SIM I I 	 152 	
rajouter des pages. Vous ne vous 

PC 	 58 WRATH OF THE DEMON 	 149 	
Vos 

ne  
pas, j'espère. ce. 

Vous ne trouverez pas ce mois-ci 
ST 	 60 	 les résultats des concours 
SOLUTION: 	 CONSOLES NEWS 	81 précédents: nous n'avons ni la 
THE SECRET OF THE MONKEY ISLAND 

	

	 place ni le temps. Ce n'est que 
JEUX 

PETITES ANNONCES 	 191 
MEG CRACK CONSOLES 	 133 	partie remise. 
MEGA 

 50 	
EGA DOSSIER 	 90 	Cette fois encore, un jeu entier 

SONDAGE 	
189 MICKEY MOUSE 	 est passé au crible du méga- 

CONCOURS MICROIDS 	
80 COUP DE COEUR PARASOL STAR 	102 	dossier. il s'agit de Mickey 

ARCADES 	
138 PREVIEW 	 88 	Mouse. Sur console Sega. Le 

SONIC THE HEDGEHOG 	 mois prochain, nous tiendrons 
GAME BOY 	 compte de votre courrier 

TESTS MICRO 
 

DUCK TALES 	 108 	(comme quoi, ça sert): le méga- 

AMIGA 	 F1 BOY 	 129 	dossier sera sur Toki. Sur micro. 

INTERNATIONAL ICE HOCKEY 	174 IN YOUR FACE 	 110 	Un mois sur deux, nous 

BACK TO THE FUTURE III 	 184 RADAR MISSION 	 130 	
alternerons consoles et micros 

BETRAYAL 	 160 SIDE POCKET 	 108 	
pour cette rubrique. Sympa, non? 
Une autre nouveauté dans 

BRAT 	 182 THE CHESS MASTER 	 110 	Consoles News: le coup de coeur, 
CASTLEVANIA 	 153 GAME GEAR 	 un article de deux pages sur le 
CHUCK ROCK 	 180 JUNCTION 	 129 	jeu qui nous a paru le plus 
GEM' X 	 188 PAC-MAN 	 130 	sympa. Si ça vous plait, on 

GO 	 178 POP BREAKER 	 125 	continue. 

INSECTS IN SPACE 	 144 PSYCHIC WORLD 	 116 	Voici maintenant le moment où 

MERCHANT COLONY 	 150 GX 4000 	 on vous demande votre aide. 

MULTI-PLAYER SOCCER MANAGER 	157 PANZA KICK BOXING 	 105 	Vous devez répondre au sondage. 

PGA TOUR GOLF 	 148 MEGADRIVE 	
Vous devez DEVEZ devez DEVEZ 

SKI OR DIE 	 173 AERO BLASTER 	 106 	
y répondre. Comme vous pouvez 

SUPERCARS II 	 158 	DICK TRACY 	 104 	
h constater 

tient 
t compte 

de 
plus 

haut, on tient compte de votre 
SUPER MONACO GP 	 162 JAMES POND 	 114 	avis. Encore faut-il que vous nous 
SWORDS AND GALLEONS 	 185 TIGER HELI 	 127 	le donniez. De plus, comme c'est 
THE POWER 	 164 NEO GEO 	 expliqué dans le sondage lui- 
WARLORD 	 161 GHOST PILOT 	 116 	même, plus vous étes nombreux 

CPC 	 NES 	 à répondre, plus il y aura de 

FUGITIF 	 179 	DOUBLE DRAGON 	 112 	pages dans Joystick. Ne tardez 

HELTER SKELTER 	 161 PROBOTECTOR 	 118 	pas, on en a besoin très vite. 

OUT BOARD 	 157 	RESCUE 	 122 	
Pour la première fois, on vous 

SUPER MONACO GP 	 162 SUPER OFF-ROAD 	 124 	
montre 

nous l'aviez 
 des 

demandé, 
SWAP 	 176 	PC ENGINE 	

Vous nous l'aviez demandé, il est 
vrai qu'on a un peu tardé, mais 

PC 	 DEAD MOON 	 131 	vieux motard que Dominique 
ALIEN DRUG LORDS 	 156 FINAL MATCH TENNIS 	 128 	Jamet (note à l'attention de nos 
BATTLE STORM 	 161 PUZZLE BOY 	 120 	aimables confrères (voir dans le 
DISC 	 149 	SUPER GRAFX 	 courrier des lecteurs): c'est un 

EYE OF THE BEHOLDER 	 166 ALDYNES 	 126 	jeu de mots. Ne dites pas que 

FINAL ORBIT 	 145 SUPER FAMICOM Joystick n'écrit pas en français). 

GO 	 178 	HOLE IN ONE 	 111 	Le reste de l'équipe vous sera 

SPACE QUEST IV 	 142 SEGA MASTER SYSTEM 

 
présenté de le mois prochain. 

UMS II 	 152 	GAUNTLET 	 107 	
Merci de votre attention. Portez- 

ST 	 IMPOSSIBLE MISSION 	 123 	Et 
oubli Répondez 

tant 
au sondage.main 

Et n'oubliez pas: tant va la main 
BILLIARD 3D 	 170 	INDIANA JONES 	 132 	au joystick qu'à la fin elle fait un 
GODS 	 154 PAPER BOY 	 113 	high-score. 



Shaun Southern est l'auteur de Supercars I et 11, et 
de l'énorme succès Lotus Esprit Turbo Challenge. 
Nous sommes allés au Pays de Galles pour lui tirer 
les vers du nez. 

Toy - Qui compose l'équipe Joy - Comment as-tu 
de Magnetic Fields? commencé? Quels jeux as-tu 

haun Southern - II y a bous; écrits? 
Braisbv. le patron. Andrew \1orris SS - le programme depuis que 
et Jercmy Smith qui sont j'ai eu un Vic-20 en 1982, et à 
graphistes, Peter Liggett qui est l'époque je faisais moi-même les 
testeur et moi qui suis graphismes, qui étaient assez 
programmeur. simplistes. Voilà la liste de ce que 

j'ai écrit, mais il est possible que 
Joy - Depuis combien de j'en oublie, parce qu'il ne fallait 

temps êtes-vous ensemble? qu'une semaine i trois mois pour 
Comment vous êtes-vous les écrire: jackpot. 
rencontrés? Uuckshoot/Kwazv Kwaks, 

SS - Personnellement, je suis Olympic Skier. Ad Infinitum. 
arrivé là en 1983: j'avais écrit Iles Operation Fireball. Formula One 
jeux Clue je proposais A des Simulator. 1-lero of the -olden 
éditeurs par le biais de petites Talisman, 'l'uni frutti, Jetbrix. 
annonces. Bandits at Zero, "l'railblazer. 

C'est une boîte qui s'appelait Kikstart, Di2asterblaster, Speeclking 
Mr Chip Software, située à C16, POD, Laser-wheel, Arthur- 
Llandudno, qui a répondu, et qui noïcl, Kikstrat II, Cosmic 
est devenue depuis Magnetic Causeway, Dingbat et Super Snake 
Fields, Simulator. 11 est probable que tu 
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n'en connaisses pas la plupart car 
ce sont en grande partie des softs 
pas chers distribués par 
Mastertronic, Alternative et 
d'autres. Nous en avons sorti 
certains sous le none de Mr Chip. 
D'autres ont été édités par Gremlin 
Graphics, comme Trailblazer qui 
est le plus connu, mais ça date 
déjà de 1986. 

Joy - Quelle est l'histoire de 
la boîte? 

SS - 1I y a cicux ans et demi, on 
a changé cle Mr Chip à magnetic 
Fields, c'était plus évocateur. Ga a 
coïncidé avec notre entrée clans le 
marché 16 bits. l'avais un Amiga 
depuis qu'il était apparu en 1985, 
mais il prenait la poussière, je 
n'avais que la clémo avec la halle 
qui rebondit. Andrew est arrivé un 
ou cieux ans avant, et a commencé 



Shaun Southern 
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à produire des graphismes pour 
certains Iles jeux que je viens de 
citer. de .sorte titre le premier 
produit à sortir SOUS ce label était 
t raiment un })rodiiit d'équipe. II V 
it quelque chose clue je clots 
t'expliquer: Magnetic Fields est 
situé ;I l,Iancluclno. stn-  Lt côte no rcl 
clu l':Iva de Galles. Anclre'c- et 
Jeremy habitent ft cinq kilomètres 
pie Int• donc ils %'<)nt au bureau tows 
les jouis. Le bun•au. en tait. c'est 
juste une piauIc! Moi, j'habite fi 
Os\vestrv. it presque lilt) bonnes 
dc lé. ole sorte' clue je travaille chez 
moi et que je ne vais All bureau 
que de temps en temps, pour 
discuter (les idées avec eux. 
Récemment, notre travail d'équipe 
s'est intensifié, Cl je vais les \!sir 
environ une toi~ torus Its quinze 
jour,. Gremlin Graphics est basé 
Sheffield. On va les voir ft pou 
lees tou.ti les mois po ur les tenir 
au courant ole acts pt'0grès. 

Notre }trenticr jeu sur 16 bits, 
Super Scramble Situu lait tr, était le 
dernier que j'avais pr gramnlf' sur 
CO 1, c'étaient d'autres membres ole 
l'équipe clui s'étaient charges ole la 
c<mvversion sur 5,1' et Amiga. Au 
lout début. il v :nuit un autre 
Ilrograntnteu-, Michelangelo 
Pignani. Mais il est Parti il y it 
plusieurs années pour (aire le lour 
de I All-iyue. On a rec•u que loues 
cartes postales cle divers endroits. 
rnais il n'est Iras enctwe retenu. ll 
} aussi Dave Making qui travaille 
avec nous de temps en telups. II a 
fait la vel:sion SI' clé titt}tercal's et 
les versions S'l' et Amiga de Suter 
Seratithle. 

Joy - Qui a programmé Lofts 
Esprit Turbo Challenge? 

SS - (`c•St tuai, et les 
grapltisrnes ont été réalisé.. par 
Andrew. Iereuiv. qui n<)us a 
rcj<tinls rix'umntent. tt'av"lille en 
Itariie• stn' ks waphi.sales clé 
Supercars Il. Les graphismes 
deviennent ole plus en }plus 
intp<>rtclttt.ti clans un jeu. Cl 
Prennent de plus en It11l5 ole 
Icntlts. p.u-ticuliérenlent }lour Iles 
jeux e<mtnle Sulterc:u-s. lour 
l'instant, on en est à deus 
graphistes }xtur un hr<tgrantnleur. 

Joy - Tes deux jeux les plus 
récents sont lotus et Supercars. 
Est-ce que c'étaient des projets 
à toi? Comment as-tu signé la 
licence pour la Lotus? 

SS - Suhet'ea rs était 
effectivement une noter "t nous. 
iiia is c'était yuancl ntcme inslti' 
ole hlusiettl;s auu'eS jeux. Lorsqu'on 
;t amené :t Gremlin Graphics. il 

était hrauicluentent terminé. IIs ont 
,iMI)k nlrttl suggéré quelques 
mod iticati<ms ut l'ont édité. Your la 
Lrnu.s, en Fait. on voulait faire un 
jeu Cie ('Ourse aut<tt101"ilc' ft cieux 
joueurs. genre Pitstuh II, alors On :t 
Brit quelques graphismes. et 
pendant que j'aidais Dave :t  

convertir Supercat:s sur S'f', j'ai 
développe les l'outilles (lui ont 
servi ft ht ire Lotus. On it ahlxn-te le 
jeu à Gremlin. qui :n-ait .igné sans 
(1( C011 Ie sache une licence avec la 
marque Lotus. IIs Hotu., 1 nt chino 
elent;rHt1é dc traysforntcr notre jeu 
en un jeu basé .sur les Lotus Ft là 
encore, Gremlin :t suggéré Iles 
:Intrlictraliotls et des idées taut au 
long do dévelolt}lement, niais dans 
la mesure où <m peut le considerer 
comme une idée originale. oui, 
c'est notre idée. 

Joy - Pourquoi avez-vous 
choisi Gremlin? 

SS - l'ai écrit an jeu (lui 
s'appelatit Trailblazer il y it 
<luelyucs années. en 195(1. je c'r<tis, 
et nous lavons envoyé ft Ihu.siesn:R 

i•cliteui's pour \.stir rc• qui Is en 
}>cnsaic'nl. Gremlin :I répondu. 
était intéressé el n<nre alliance est 
lice. 

Joy - En tant que boîte de 
développement, est-ce que vos 
rapports avec votre éditeur sont 
étroits, et est-ce qu'il y it une 
limite aux modificatios qu'ils 
peuvent vous imposer? 

SS - (:<>mnte je te l'ai (lit. 
Gremlin nous laisse gl'llc.•I-a lelllenl 
la maîtrise ole la cluse, vrais il y it 
clos u O111C.tus oit ils interviennent 
he:tucou}i. Pill-  exemple. je suis 
rentré un jour ole tocantes bien 
méritées pour trouver une liste clé 
plus clé yu;tramte nlr qifin;rtlloms 
cienl.ntclécs. Hais la I>luhart élu 
temps, ce qu'ils stiggnio'nt ne lait 
yu'anléliorer Ic• jeu. Je crui.s qu'on 
e()mntence it savtér ce cju'ils 
:titenclent d'un llrcxluit. et eux 
savant qu'on est tapa tic clé }e 
réaliser, civ sorte clue Ips eMatiloms 
Rant ere 1)1115 en plu t~ faciles entre 
nous. Dc I<>ute eviclencc, <m sr 
respecte ntutue Ilement. et nous 
discutons has mal cnsentl>le. l'ose 
Supet'cat'ts II, on it eu une réunion 
avant de commencer le peocluit, 
pour évitcrr ole }put'clre élu temps stir 

clés eltoses qui devraient plus tard 
fie changées. Mais Ià encore, c'est 
une idée à nous avec cluelgttes 
atlléliotations suggérées bar 
(,rernlin. 

Joy - Est-cc que les gens chez 
Lotus ont vu le produit final et 
est-ce qu'ils en étaient contents? 

SS - Nous avrIl15 fait un 
htneentent élu hrocltlit envit'<tn 
oleos mois avant sa sortit clans les 
locaux de Lotus à NO]-  iclt. lis 
ntwS 0111 autorisé :i conduire une 
Emus a fond sttr leur circuit privé, 
et nous (lilt offe•n tine visite guidée 
de lusine. line partie élu contrat 
ede licence sti}tulctit yuc• le jeu 
élevait être' :tltltrouvé par le comité 
dhrecteltr ole Lotus, et donc 111'>us 

les avons o'1Tet'ctivcment inforrttc ole 
la progression chu jeu. Ft oui. je 
}tc'n.Se qu'ils étaient contents, le ne 
sais Ixis clans quelle nte.5tn'c• Ic• 
Pré5n111e1 de citer eux aimait les 
jeux vicli'II avant. nIns rm m'a (.lit 
ciu'ils }la.tis:ticnt leur trnl}'ls :1 jouet' 
clç }lui.,. 11 v it d'ailleurs cu un truc 
nlari'ant. r'UMt que fun (les corans 
t,Iolltioms lrluvrre une louts vue ole 
côté. ci Andrew l'avait recopiée à 
partir de pltcx<., qui \'enairnt de 
c'Itez Latus Intente. Ft alors you 
tout le 111011de .s'extasiait wr Its 
graph litinlus, il \' :t till nlcdanieietl 
qui est arrivé. qui it juste jeté un 
coup cl'<x•il, chin it (lit "les n>uc's 
sunt :t l'emvel:s" et qui est reparti. 
Et etlectivem nl, lus enjoliveur:s 
etaienl clessinrti ii l'envers. 

Joy - Est-ce qu'on vous a 
fourni toutes les spécifications 
des Lotus et est-ce qu'elles ont 
été difficiles à implémenter 
dans le programme? 

SS - Latus Cars nous a em•ové 
oles tit. ole (retails et on a trouvé 
(les p1>01(15 clr Iruls voitures clans 
un garage à Chester. Les t•c•rtns 
cl'optiuns montrent .l heu prés tous 
lus details, niais dans la nle,urr où 
ca n'est qu'un jell, certains <tnt été 
unis de ('<>té. On nous it proposé 



De gauche à 
droite. 

Jérërny, Shaun 
et Andrew 

Sbarr.fr Southern 

Cie nous fournir des données qui 
simuleraient exactement le 
maniement d'une Lotus, des 
données échantillonnées I partir 
d'une véritable voiture en 
mouvement. Le cpangenlent Cie 
vitesse, le freinage, le braquage, 
etc. Mais je le répète. ça n'est 
qu'un jeu.Le respect du régime 
pour les changements de vitesse et 
les vitesses Cie pointe sont fidèles. 
mais on a du modifier le facteurs 
d'accélération, le multiplier `+ peu 
prés par trois. Quand on s'assied 
dans la voiture, ça paraît Ires 
rapide. A l'écran, si on respectait 
les vitesses réelles, on avait 
l'impression de se traîner. 
L'impression de vitesse, 
maintenant, colle véritablement à 
la réalité. C'est-ft-dire que 150 
km/h à l'écran donnent <I peu près 
l'inlpression qu'on a clans la réalité 
à cette vitesse-là. 

Joy - Pour écrire un jeu de 
course, est-ce que les 
programmeurs doivent savoir 
conduire, connaître la 
mécanique et avoir des notions 
d'aérodynamisme? 

SS - Eh bien, je ne sais pas 
comment ça se passe pour k's 
autres programmeurs, 
personnellement je sais conduire 
(encore que cette opinion ne soit 
pas partagée par tous ales 
copains), je lily connais assez en 
mécanique pour faire les calculs 
mathématiques nécessaires au 
programme. II n'y a pas de calculs 
aérodynamiques dans le jeu. niais 
ça serait peut-être une bonne idée. 

Pendant que je 
programmais Lotus, 
je nie suis aperçu 
clue nia conduite 
réelle tendait 1 
ressembler Cie plus 
•n plus à la façon 

dont je jouais -i mon 
Iiropre je Il. Très 
cLingereux. En ce 
moment, j'écris 
~r.Ipercar:s II, et je 
passe mon temps a 
frtire des clé.rapages 
crintrôlés clans la 
«'alité, parce qu'il y 
en a clans le jell. 
\Jais je n'en suis has 
r•ncOre I sauter pat'-
~1c•ssus des routes, 
lleureusenlent! Au 
cas où ça 
intéresserait 
quelqu'un, nia 
voiture est en fait un 
camion, une sorte 
de remorqueur. 
Traction altière, et 
assez rapide pour 
moi. Qu'on arrête 
Cie dire que les 

programmeurs roulent tous en 
Porsche (oil en Lotus!). 

Joy - Est-ce que vous avez 
fait beaucoup de recherches sur 
le maniement du jeu 
proprement dit? 

SS - C'est sinople, si on avait unl 
boîtier Lie vitesses, un volant, (les 
pédales (le frein et d'accélération, 
ça .sentit formidable. filais on n'a 
yu'un Joystick, haut, has, gauche. 
droite et fire. Cela veut dire clue 
soit tir essayes d'écrire un 
simulateur, et n'importe quel pilote 
essayant un simulateur de vol au 
joystick te le dira, ca n'a rien de  

très drôle, soit tu décides d'écrire 
un jeu, et Int ça devient plus 
marrant. Si tu regardes la voiture 
lorsqu'elle tourne, les rouées ne 
tournent pas. c'est toute la voiture 
qui tourne. Ft dans ce jctt. il peut 
être intéressant de Iireiner dans Iles 
virages, par exemple. Cu qui est 
loin d'être Ie cas dans la t'éalité. En 
fait, j'ai privilégié l'aspect ''fun" de 
la chose, et j'ai essaye; de copier 
(ne Inc faite.~ pas Cie procès, s'il 
volts plaît  le rnanientent Cie Super 
Hang On. Je sais que c'est une 
molt, niais lion, apparement,ca 
marche. Ca donne l'effet désiré. 
On doit toujours faire un 
compromis enu'e le réalisme et la 
jouathilité. je pense clue la 
jouahilité l'emporte, cela dit. 

Joy - Est-ce que tu 
programmes sur ST pour faire 
le portage ensuite, ou est-ce que 
tu refais le programme pour 
chaque machine? 

SS - Progranlnlcr stn- Ie S 
Nan... J'ai un bel Amiga 2000 à 25 
Mhz avec > nlégas Cie rimérnoire el 
tin disque slur de 'i0 nlégas 
(glousse ;gIcxtsse). C'est une 
acquisition récente. On a eu le 
disque slur seulement aux cieux 
tiers de Lotus, mais je ne pourrais 
phis m'en passer. nlaintenarlt. )'ai 
programmé Supercars moi-même 
sur Amiga, et puis j'ai porte le 
code .sur S'I', niais il a été ré-écrit 
en majeure partie (parce que mon 
prc1grarifWme était si hoi' léliclue que° 
I 'alit ne pr'oggarfm Bur r a eu la ('lia it 
de poule ivancl il l'a vu>. )'ai à 
nouveau écrit Lotus .titer Amiga, en 
utilisant azu traxmfulit tous les 
coprocesseurs de cette machine. 
Pttis j'ai écrit une version sur 
Amiga qui n'utilisait pas ces 
coprocesseurs. et C'est cette 
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version chie j'ai porté sur Sf, et 
Dave m'a aide a le mettre en 
forme et à le faire marcher. C'est. 
prohahlenlent ce qui se passera 
stir Stiperc:irs 11. Tous les 
graphismes sont cli'velophés sur 
Anliga et converti sur Si' ensuite. 
Notre politique, c'est de taire la 
meilleure version possible sur 
Amiiga, et ensuite de taire la 
meilleure adaptation possible sur 
Si. tout Biu moins tine version 
dont le maniement soit exactement 
le ureide. Les graphismes sont 
moins importants. 

Joy - Pourquoi avez-vous 
choisi de faire une suite à 
Supercars? 

SS - On voulait mettre dedans 
lot]( Ce (1(1011 1lravait pas Illi Il1eT[re 
clans le premier, et grîlce au succès 
de tiuhercal:,. Gremlin nous a 
donné le feu vert . On it aussi 
essayé d'inclure oil de corriger 
toutes les critiques (.lui ont été 
faites par les journalistes sur le 
Premier. 

Joy - Est-cc qu'il y a 
certaines facettes de la 
programmation d'un jeu 
automobile qui le rend différent 
d'un Shoot'em up classique, par 
exemple? 

SS - Oui, ddéj t, la vitesse croit 
être constante. C'est une 
caractéristique ennuyeuse de 
certains jeux (IC' course: lorsqu'il V 
it beaucoup (IC' choses à l'écran, et 
on peut en dire autant de certains 
Shootent tips, tout ralentit. Sur 
Lotus, j'ai utilisé une sorte de 
sVstènle et) tenlps reel, clans lequel 
tous les mouvements sont plis en 
Compte pie en temps réel alors que 
l'écran n'est rafraîchi que lorsque 
(''est possil)IL. Bien sûr, ça prend 
Illus clé np•alolrt', alai., les 
nouvemraT. Sont aussi (lilt que 
possible. Ca Veut clire aussi que lx 
version ST est tout aussi rapide. Ix 
seule clillérenee étant qu'elle est  

le générique. et un certain nombre 
d'effets sonores clue j'ai 
simplement placé it ctes moments 
stratégiques comme les crashs. les 
tonneaux. etc. Dans Lotus, on It 
été till peu plus ambitieux, on a 
mi., le bruit (les vitesses qui 
grincent, etc. C'étaient Iles copains 
(lui nous avaient filé les sons, ils 
ont d'ailleurs commencé d écrire 
Iles jeux depuis, sot>,5 le nom de 
Broadsword Software. On it essayé 
de mettre un effet cloppler sur le 
son en effectuant des décalages de 
phase pour donner l'irnpression 
d'une voiture clin s'approche puis 
s'éloigne, mais pendant le jeu à 
cieux c:meurs, jouer stir quatre 
canaux simultanément, Ca prend 
trop de temps. Pour Supercar~ il, 
j'ai l'intention d'utiliser les 
capacités stéréo Cie l'Amifa It fond, 
je vais essayer de mettre autant 
d'effets sonores qac possible. 
}aimerai.~ vraiment tirer parti élu 
son clans un jetr, a tel point que 
j'aimerais écrire un jeu dans lequel 
le son soit un élément crucial pour 
le terminer, pas seulement un 
gadget rajouté Isar la suite pour 
fàire joli. 

Joy - Qu'est-ce qui est le plus 
difficile lorsqu'on programme 
un jeu? 

SS - Ell bien, j'ai envie cle dire 
que c'est l'idée de départ, encore 
que lorsqu'on regarde les jeux 
qu'on a fait jusqu'ft présent, il 
s'agit de thèmes généraux qu'on se 
contente cle rernrtre au goût CIu 
jour. Ce (lui est le Illus difficile, 
c'est peut-être de rassemble' tous 
les petits pouts Cie programme 
ensemble. Ft aussi clé faire en 
sorte clue le joueur soit accroché 
en permanence, qu'il n'y ait pas cle 
temps mort dans le jeu. On teste 
I ,e.luCOuo nous-mêmes, pas pour 
chercher les bugs mitis pour voir si 
Ir jeu reste intéressant ù long 
ternie. La programmation en elle-
méu e crée parfois Iles problèmes. 
alai.~ la plupart du tenths il Y it 
toujours Iles solutions simples. 
Afficher un sprite rapidement fi 

un heu plus saccadée. 

Joy - Comment t'y prends-tu 
pour écrire Supercars II? Peux-
tu nous décrire la chronologie 
des événements? 

SS - En fait, Ie scénario est déjà 
fait, niais nous avons draharel 
nessillé Ie.S Voiture., puis hoirs les 
avons redessinée~. On a rajouté 
tout Ce qu'on voulait rajouter 
comme par exemple l'option deux 
joueur~, et puis on a dessiné les 
pistes. Ce qu'il noirs reste ii faire, 
maintenant, c'est rentrer les 
données Iles pistes, créer les 
écrans internlédiaires, créer la 
partie championnat et enfin la 
séquence clbuverture élu jeu. Il ne 
nous restera Murs ensuite qu'à 
tester. tester, tester et retester. 

Joy - f3r4luicnuP de gens 
considèrent que les efÏets sonores 
sont faciles n réaliser, l:ht-ce vrai? 

SS - Dans Supercars, Ben 
Dalgleish a fait le son et lit 
nwsique. Fil fait. on lui It 
supplement demandé un certain 
nombre de morceaux, sachant 
qu'on réserverait le inc illeur pour 
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ti.A(Ji ou'i iIERN 
l'écran ne consiste en fait ytrà 
calculer le tinting dc chaque 
instruction et ft optimiser un hoot 
dc routine. je Passe plus Cie tenil)~ 
t créer Iles circuits de course (lu a 
écrire Iles routines cl'affichaic 

Joy - 11 y a eu récemment 
des tas de jeux dc course 
automobile, à la fois des 
simulations et des conversions 
de jeux d'arcade. Qu'est-ce que 
tu penses de Nitro, Jupiter 
Masterdrive...? 

SS - \itro, culillhlilt... J'avoue 
que je ne l'ai pas vu. Jupiter 
titaste.rdrive, j'ai vu une clénw sur 
SI'. Ça avait fair rapide. mais je 
préfère le maniement de 
Stthercars, avec les dérapages 
contrôlés et les virages Stu frein fi 
main. Badlands est un concurrent 
sérieux à Superc,tt:5 II. J'y ai joué 
en arcades une ou creux fois et ca 
avait l'air vraiment très bon. le ne 
comprends pas vraiment pourquoi 
il a eu de aloins bonnes criticlues. 
peut-être clue les gens 
commencent ft se lasser cru genre. 
Inch i 500, j'ai lu les critiques mais je 
ne l'ai vu tourner que sur un PC:. II 
est t tés joli plais un Iictt trop 
réaliste pour Ivoi. Je (préfère 
généralement les jeux plutôt que 
les simulations. Iton 1\'Ian. je ne l'ai 
vu qu'en arcades et je l'ai trouvé 
un heu facile, plais je suis 
iml-wessionné par la qualité cle la 
convel:sion sur tllicros. Les 
graphismes des camions sont 
fantastiques. l.à encore, je crois 
que c'est un sérieux concurrent à 
Stupercats I et 11.  

cabine avec Iles venins 
hyclrruliciues et un son surround. 

Joy - Est-ce que tu penses 
que le public en a assez de ce 
genre dc jeu et en quoi 
Supercars II est-il spécial? 

SS - le' pense clue le public' 
testera intéressé tant crue chaque 
jeu qui sort .sera un peu meilleur 
cyue le précédent. Sttheréar.fi I était 
déjà syrnpa, alors qu'il n'v avait 
has beaucoup de closes dedans, 
on ne pouvait pats Créer SCS 
propres circuits, par exemple. Et 
c'est cette dimension 
sulllllénlentairc dui t•a le rendre 
spécial. On a essaye dc le rendre 
aussi plein d'humour (lue possible. 
ce étui ne heur pas être mauvais. 

Joy - Qu'est-ce que fait un 
béta-testeur sur un jeu, et quels 
genres de bugs peuvent 
apparaître dans un jeu de 
course? 

SS - Eu lilt lih.,, Bêta-testeur'? Je 
: connais pas le ternie, un copain 

étui a fait Iles études d'informatique 
rira dit que 'a consistait à suivre 
tous les chemins possibles que 
Peut prendre un al;; tri tlitile' Si 
c'est effectivement ca, on ne fait 
pas de béta-test. On se contente Cie 
jouer fi alors. Beaucoup cle tiles 
amis testent mes jeux, parce qu'ils 
jouent elihéremeni et clone ils 
trouvent dies hugs cliffcrents. 
C terni in teste également toutes les 
re rsions av;ttlt qu'elles soient 
envoyées à la cluplic.nion. pendant 
Illus sic trente heures, même si je 
n'ai presque rien changé depuis la 
dernière version qu'ils ont testé. 
Dans Supercar.. I1. les principaux 
hugs ytti (n'ont posé ties 
problèmes consistaient en certaines 
toitures cqui restaient collées 
ensemble aptes une collision, ou 
altars étui restaient incrustées clans 

vectorielle? 
SS - Les simulations 

vectorielles? II y a une limite très 
nette de vitesse. Je suis peut-étre 
clilf  ici le, niais lorsqu'un écran niet 
plus de quatre images <i se 
rafraîchir, c'est trop .saccade Ht 
puis les gr;tphisnles en ü? ne sont 
Ills très détaillés, et ft aloins cl'î•u•e 
assis clans une cabine cl'arcncle 
avec tin morale écran, je deviens 
claustrophobe en r•ega 'clans le 
nlonitem'. Pour l'instant, auc'tln jeu 
sur ordinateur ne m'a procuré de 
déclic. C'est toujours troll lent ou 
trop stcc tdé. Cela (lit, mon jeu 
d'arcade préféré, c'est Winning 
Kun. Vail t ce que j'appelle 
réalisme, Mais Li encore, avoir de 
véritables contrôles comme les 
freins. etc. aisle beaucoup. Comme 
le flit cl'C'irc assis à fiprérictt- d'uni 

Joy - Et qu'est-ce que tu 

SUPER CARS 
penses des simulations en 3D 

'1 	it 	1 	r.:. 'r. ; . z, ':".:- : - : 
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LOTUS 

les mugs. Mais la plupart de ces 
hugs proviennent généralement 
d'erreurs bêtes, comme des fautes 
de frappe. 

Joy - Qu'est-ce que tu penses 
du marché des consoles? 

SS - Doug slit qu'il surveille ca 
de très près mais on n'a pas de 
plans clans l'immédiat. Je suis très 
impressionné par la Nlegadrive. 
mais j'espère que l'Amiga gardera 
sa place sur le marché. Ça reste 
une machine étonnante. Les 
ordinateurs sont beaucoup plus 
versatiles, et les jeux aussi, semble-
t-il, ils tendent à s'écarter du 
simple mouvement droite-gauche. 

Joy - Quels sont tes jeux 
préférés? 

SS - Tetris (d'ailleurs, un de 
nies chats s'appelle comme ça, et 
l'autre s'appelle Monster), Super 
Pipeline, Sentinel (le jeu le plus 
flippant qui soit, à cause cle la 
musique quand on meurt), et tout 
cc genre cle jeux. Populous est très 
populaire auprès de tous ceux que 
je connais. J'aimerais bien écrire 
un Shoot'em Lp clans ce genre-là, 
dans lequel les aliens pourraient 
apprendre de leurs erreurs, se 
reproduire, apprendre des 
formations d'attaque, etc. Quelque 
chose qui me surprendrait moi-
mème quand je jouerais. Mais tant 
que ça n'existe pas, je préfère les 
jeux 't deux joueurs, parce qu'on 
n'est jamais sûr de la réaction de 
l'autre. Je joue aussi à mes propres 
jeux, du moins jusqu'à ce que je 
les aie terminé. 

J'ai joué à Lotus pendant deux 
heures chaque jour. jusqu'à ce que 
j'ai fini le dernier circuit. J'ai 
franchi la ligne d'arrivée en 10ème 
place. tout en écoutant Ace of 
Spades cle Motorhead. L'ambiance 
parfaite! Mais je ne crois pas y 
avoir rejoué depuis. 

Joy - Est-ce que tu penses 
que Supercars H a été 
désavantagé par le fait qu'il ne 
s'agissait pas d'une licence de 
film ni d'une conversion 
d'arcade? 

SS - Pour le premier, c'est 
peut-être vrai, mais je pense que le 
marché Amiga est très adulte: cle 
fait, les bons jeux se vendent, alors 
que les mauvaises licences se 
cassent parfois la gueule. 
Supercars 1I bénéficie déjà du 
succès du premier, et le succès de 
Lotus ne Peut pas lui avoir fait de 
mal. 

Joy - Est-ce qu'il y a des 
conversions d'arcade ou des 
filins sur lesquels tu aimerais 
travailler? 

SS - Andrew dit qu'il n'aimerait 
pas faire une conversion d'arcade 
parce qu'il n'aurait aucune liberté 
clans les graphismes. '`gais un filth 
pourrait être amusant. 

Joy - Qui admires-tu le plus 
dans ce métier? 

SS -,le ne connais 
pratiquement personne, mais 
lorsque j'avais un C64. j'aimais 
beaucoup les jeux de Jeff Minter. 
Je ne sais pas ce qu'il a fait depuis, 
sinon son dernier jeu, Defender. Je 
trouve ça reposant de penser que 
certaines choses ne changeront 
jamais. 

Joy - Quelles sont les 
principales limitations du ST et 
de l'Amiga, à part la mémoire? 

SS - Sur le SI', le manque cle 
blitter est la pire limitation, ce qui 
entraîne le fait qu'il faut beaucoup 
de temps pour afficher des 
graphismes à l'écran, les capacités 
de ces machines imposent qu'on 
utilise des graphismes larges et 
colorés. Or, ça prend du temps. 
Les prochains Amiga auront peat-
être plus de coprocesseurs, et une 
vitesse d'horloge plus rapide. Ira 
technologie existe pour les jeux 
d'arcade, et j'espère qu'il ne se 
passera pas trop cle temps avant 
qu'on puisse en bénéficier it la 
maison. Une des limitations, si on 
peut appeler ça comme ça, c'est 
que les gens achètent des 
conversions d'arcade alois qu'on 
sait pertinemment qu'elles ne 
peuvent pas, quoiqu'il arrive. être 
aussi rapide et aussi belles que. 
l'original. Alors forcérnent. les 
développeurs enlèvent Iles bouts 
rie-ci rie-là, et les jeux en pâtissent. 
C'est la même chose avec les jeux 
8 bits clui essayent cle copier les 
jeux 16 bits. La plupart du temps, 
c'est purement et simplement 
impossible. 11 faudrait tirer parti Cie 
ce que sait faire la machine. C'est 
pareil pour ST et Amiga: ils sont 
des claviers et une souris. 
Combien de jeu d'arcade en ont 
autant? II faudrait en tirer parti. 
sinon c'est gâché... 

Joy - Est-ce que tu penses 
qu'on est loin d'avoir exploité 
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toutes les possibilités de 
l'Amiga? 

SS - Eh bien, si tu regardes la 
différence qu'il v a entre les 
premiers jeux et ceux dc 
maintenant, tu constateras que les 
graphismes .se sont améliorés 
énormément. 11 faut beaucoup cle 
temps pour trouver cle nouvelles 
techniques et pour apprendre à 
exploiter les coprocesseurs et 
l'architecture d'une machine. Cela 
slit. je pense qu'on commence à 
être vraiment proche du potentiel 
maximum cle la bécane. Je ne 
pense pas que Lotus aurait pu être 
plus rapide: tout au plus, on aurait 
pu ajoute-  quelques Pontions. Pour 
ce qui est du plaisir de jouer, la 
seule manière Cie l'améliorer, c'est 
d'étudier les jeux Ii hits les plus 
sympas..Je ne pensais pas, au 
début, avoir besoin des 512 Ko de 
rain, mais tu vois, il y a de plus en 
plus de jeux qui ne marchent 
qu'avec un méfia. Your l'instant, la 
seule chose que je pourrais faire 
cle toute cette ram, c'est 
d'accélérer les temps de 
chargement. Peut-être qu'un jour 
on verra des jetix qui ne 
marcheront que sur Iles Amiga à 
25 Mhz avec 5 mégas Cie ram? 

Joy - Quels sont tes 
prochains projets? 

SS - On n'est pas encore 
dessus, mais je pense qu'il y aura 
un Lotus ll. Et puis après, je 
voucirais écrire un Shoot'em l_p, 
s'il vous plaît... 

• 

-i-- 

LOTUS 
ESPRIT 
TURBO 
CHALLENGE 
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L 1 tismit'V cY)[11tllulo'. CU I0 073. alors 

(lu( ~ l'ic ncur IO 11asSc au kirge (k Juf)i-

ter. en yuitlant le MVstcntr SI 11.1111.. I'Xit 
!'ioneer. et ext ern n'entend plus nark r 
pencl;uu un Is ni Milker dan l 	1:11 
1021 (k jwcli 7 tn:tr.;, Ix>ur i'tl'c prïris) 
un %MSSC ULI cxtrttterl'c.stIC a'cc'rax• .sUr 

Trnr: ii :t ra11a.5Si l'ic ,ncti•r yuc•klL . pan 
(:rt-15 LI galaxie.. IIIsI\c LI 'l'o.•nc• en rr-
nn-rntant Ir trajet. et a c•neI end n un 
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N-cnticz, vu (It: leur CI IIe (CMI till I)CII 

Ir>tii(ILW: unc I-A (lui I .lane( CIL•s .~onclec un heu par-
tout clary, e cc 151011M .SJI1M Mc f>rcctc(u!x'r tk s 01-cl:, clue 
ra I>cttl avoir ne nléritc haS (IL vire. I;()n. ci'till anti( 
(5)11. cxnttntc• \c>u., faites Marl i(• (IL Lt nue LO clucSti„n. 

\(ILLS :tile, ck•\(rir cicsant<rrcet Ie s\stCtlIL cl'aIlI -c1c.SIIlIc-
tiçm. Pour t j. il I wt I)cnivcr (kills le \ai.,.ticau clwlaL - 

cnnc•s 0111 thIi-
nc•nl (I>arcv yuv 

restrc:<-là ainlc nt 	 E 
I~ic•n j~~uc•r lei 	 . 

11îC5 clu coStltu, 
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Ic'r  

Luent tics .,.t(11î[(' n'intl)< tnc OLl, nii, (111.r[(î cm l'C arcic clin. 
LUX. Ite•in, Frclnc henlent. il \:I ck's :unies qui jrrncirent le sol . 
lest Ixt., Ires c•ctllCR'nt. tout .I I. zinguer trou, k's rcthot< <iui es-
s:nvnt tie ('(sus neutr:IIiser et tillalenient clés:ctîvu le collipil-
tur crntr:tl Inllnnalentcnt. (III (lit °I ctr<linatcur ccntrtl", maiti jc 
Elis (011011e à la tele: je (lis "c(rnlputc•r" pour faire croire (lur 
IC tII'\' (511(1111îs1. I.e titre: Ialreme. I:cclitcvr: I )i!gitul IntegIs tie m. 

Les tttaLlli1((y Sur IL' (ILICIICS c•a I(n11'se': ,\nistmc1 (;I'( c:t C(, 1. 

La J:ue LIC Sottie: co: tneiis-ci, La fin (le I.Iiii(br: rctil<t. 
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ttiIL 	 • 

EXTREME 

L.LIA 	 111 , 

MARIO ANDRETTI 
Lii cilli, ('(mull( Ir titre 1iN.1îylle. Mari() An-

clreni, l(:Ieing Challenge est un jeu Ile Course 
1w1.)tlsihile SfXIflS( )ris. laminé et hc[rca1(é par 
\1aritt Andreai. i.e taut (lu jeu est cit• faire lIne 
c urieue aussi inthre.ssicmnante cine l:t .sicnnc en 
s(trrant vainqueur (le six circuits cliflérents ci < rt 
LIII(Ilement plu, difficiles. ail volant (l'un sprint 
ear, puis (furl stock tsar• dune forriwie (n, etc. 
Rien tenir le volant ne sulf~it pas, puisqu'il faut 
egalenlettt attirer les SIX YI15Ur:5 et S'I- Oir investir 
le fric c11ron gagne darts chu r1(.rrk:l. II est Ix>..-
sihle (IL• s'enutslîncr seul sur les c.iycali[.s :n.lit los 
cOwks ((IC `Caire ces essai', ((mt1(IC on (Jit (Luis 
le poste), et tie revoir quail( instant au ralenti 

r:îrc ;t une option '`Itepl:iv 'lu tut :tu long (Itt 
jell. \tarit[ Andretti vous eonsCillerr sur IIs tech -
niclues it Suivre Cl ILS hiege. (le ehagoc circuit. 
Ft fiutlerrient, ça n est f)lX'VLI que .stir PC pour 
l'in,lant et le mois llrcrc'hain. 
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L'iclel dill)) WCC Ici .scmini- de 
(;Liai-di:lth. 1111 jLU <Ic• n•flexe et (I • 
rc•Il<•xictn comme cm Ir, dilue I e 
jc>uuttl- <ic>it trcc>n.,tntire le lnur LI_ill • 
pièce Ir.n'all hipikIicltlt-truIii.IX)ile 
t (1t1iassules. t•tc'.). luxluc là. rien de 
Rien i itficilc• usais Ix>ur 11011e Illus 
zf'I'M il plaisir. I il -i lrll1ic1.s — ItiLIul<s 
en 1m truie (lc 1loLli 	ei)uIl listient 
IY.uï<tt!I avec Hile .sCLIIV icli•<• ell Me: 

s'mix happer. \ (till-' <Id e! cloné les en 
etlipmi 'ller. Pc ur VI LIS  aider. clrni:;-
lllali Illes I vlsot111ages, les (ilCll'-

(IilIn.s, 5'<)LiH 1>rohc,.,enl (les cmptic m.5. 

Aient i) m. CelIliin<; fetus ullé1r'4ill 

sellée mais 111r< <l'auliel- Ce Stili 
elle) ne plus (lull l')>ur SI -. Amiga. 
PC: Ccmtp;tl611,"; et (:I'(:. 1:11  W111C 

slur k-rIe <Iu•hUt Inti. 

PARTOUT! PARTOUT! 
'I Iumtsr>n ;I cc,mn1C•n( 	la c'c)IJill 	IL :iii iticm iL 	>n l r<-mit -t I i•Ic %i,<•ur 

Haute 	lefinitic>l) :1 I;t WI-Ill ils. I)i,lx,n:N'.. <I,tn., un l'>rclIIicr trnllls din- les 

1=:\;\( 	)n It: \)rcl hi<•rnlit .':tffi<•II( i Iter LI (lies IC-s ,:;rancie•- mn-signes \l:li.s 
I. c:5t s<•ulrmrnt till III(iliIk ur \ It clue le- n(Wlll 	de cli(fusic,n (I1 'I'\ III) n mi-1 u lI 
Ils t<>ul à t tit (hits',. il IIe cliIh))`L (fttn ItIIICT clue I)) iii I<•.S i ntii<ms il -  

turllrc et Ic• I)'\I \(:. II tau lru :ILLVIXIIV l')')S x>ut Iï•<tt1itx•r (.lu tun(•r'I1 III). 
Fit :111c•n<t:Int Si t (Ills I 	ICI<! Ictus jc>uil-ç•z clu 
tin'tnat ('itit,itms)Ittc• (luge ('cmtiIt<• <iii (inem:l) 
en I )_\I \(: cI dun nt(KIC tillage •'eI:IQ,, ie" a1 'c•<. 
k-s t ilii sic i- I lettZi< llIl 	, I )Li alun 11111 ige ,I ti( >n 	 F 	°'= 
umin,1I noiiiiil ;tte< cl;ut, I:I place .0 >pIenlcn  
taire• a (L•c>)t - Ou 'A g:tudhe ! PIP clliittr•s (Il:Uiim.5 	I- 	- 	- . 
(it'â<'L :i 51 m eIcclrunitli C Lie haut fis( lu. on 
(crostcu<• tut ;"Jill (le (111111k  (l'inca<.;c ntrntc <n 
ntc xle l\ ne n m:iL c rn ne I-c mit plu'» les ligue,, lu. 
uant<a et le- o,ili)1ur5'4)111 1)111 net.,. Cinq prise, 	 - 
IY1Rel ;tu Ictal. Pi i\ (Ii et illcMiRi Cie 9- CI11: 

;t.litiO frtncs 

Quelle L51 III (lillc cllke i•tltt'c• SIO; 

\Licstto <•t Stet, \lac-iti> Plu,? Le Ht-

(1)11c1 cit miCLIN. I'c>ulqur>i% Simlll •-
!t;cnt IlaIde clue le "plus° est utic 
e:utuuehc Itrmli-l1int uleellantill) Hillel 

,<.* jic ipres sans, aiwiHefll t'cl 1':tÎ i-
clu:thl<, i•t sun<tul 1.0111 isil>les (laits 
sc,s jeu..\ i•I) St<>.»..\tais alc>r'. clac• <I<•-
sirnnrnt rrt!z (lui curt (kill Ie Ixunti<•r 
Sur» \laesu'<>. ;an., le illi!, (1:1 car-
trwelie ? IIs aLltetgllt si itplement Lt 
carictilelle au prix etc iii) Franc,. me 
qui evitc• ilc IVJXI%et la <lisyurtie Su>;. 
Sinon, Ceux (.lui 1•)1111 11i l'Un ni IauU'r 
heuA'cnt se procurer 1<•s deux dun 
coati ix>ur »)o) lianes. (:hic' :tktrs 

RECENTRAGE 
Sur six I:ilieI diaih'4i, It: 1 la Ital.luc•. \ir::;ill SI -n I:li>,cr u>  lui ter II' is: \i<•I 

hcwIIle I l<wsc• i(est un cica hn•lliiels edit<vl:, (IL' je•lix liri1MIIIi<lu<•. lacnete ]lar 
\ irgin il V ;1 (luc•I<Ittc.s h Ulled'• et <1>nt Ir I1rrr1tic•r hit ;l ce •••ilii I 10 111)ît'• c•t le 
dii!liL'I. "SIiplertt:tc\'' I. \l:'4teitt'i Ills • (Ill ea1lc'llum °l lds;t•l 5 hit.> Cie \'lr,t in qui 

ilis1l:ir ait f,l (11111' Illtlitl' de deux Ills) el .\I:t, m<•lie .Sen>lla till e licc>re line boîte 

r;tncel(•c• p 	\'iin il \ a clrttx ans. dont. It' premier litre ei:til l'h< l':m rC. (lui 

;t c•ti• su ici (IL. ni )I 	suc( es). l'r>u.< les Imlgrailtmes liai titucllelllent c•cliteH 
(l;lns ce> LImileetiun> ..<•rcml <Ics<>rntati.. 5<xls I'Cli<lLIL-11 • Leisure (;c•niuB. Ih-blit, 
1110Uî les "I>u<I <ts> cl \ ir,uin 11)IIt (•(1(111. II serclit int(t'vssctnl <IC sttc)ir si l •cµli-
Ix• (le \ki"Iu'•hk Senlis :K11I •T •'I lette ideC. C'.11' cil ,,sait I uih;I\ I6(nt signe al'<•c 
'mir in j1(>tuntrnl Itarcc slur (LUS-Ci leur t ii)lli tl<ti<nt (le ntcrttri leur nt:utluc ell 

Ill :t!,t. 

TOM AND 

THE GHOST 
Bientôt sur PC, Tom and the 
Ghost est un jeu 
d'aventure/arcade édité 
par Blue Byte. Le héros, 
Tom, doit explorer un 
château en écosse. Un petit 
môme, genre affreux jojo, 
le suit pas à pas... tout du 
moins lorsque l'envie ne lui 
prend pas de faire des 
bêtises. Du coup, le joueur 
(ben oui, ça marche pas tout 
seul) doit diriger le 
personnage principal, et vu 
les fantômes qui se 
promènent, c'est pas 

évident, mais de plus, il 
doit sans cesse s'occuper du 
mouflet. Ce n'est pas que ce 
dernier soit sans défense: 
armé d'une bate de 
baseball, il est capable de 
s'en sortir. Cependant, il 
faut lui trouver de quoi 
manger et lui donner son 
nounours lorsqu'il le 
réclame. Pour couronner le 
tout, lorsqu'il en a assez de 
marcher, il monte sur le dos 
du joueur; en plein combat, 
c'est assez surprenant. Très 
bien animé, le logiciel 
bénéficie d'un graphisme 
mignon comme tout. En ce 
qui concerne le son, In 
pré version n'était pas 
encore équipée des drivers 
adéquats mais a priori, ça 
devrait être compatible 
Adlib et compagnie. 
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TWIN WORLD 
Bien rcmnu cles Musse>.tieur' ole 5I et 

i_f,\miga. Twp in \\cereal, tdi1h: par Blue livre. 
::nive A ,,rltWot..s has .pur PC. vciitjcltli) aussi jtilt, 
ce logiciel va v(nts permettre oie partir a la 
recherche de cri'.tauz magique~ dans un 
Monde Ict'rique pet pie de t1coihc ti Itleues et 
cic tnc>nsn'es e flanges. Jeu de luck°-f, mix. ek'o-
luik. "I'\V in \\ 'metol (',t rn hut un recle lut:thle \r-
cacle'aventure eudxerLl11f des dizaines ole 
till leaux. lour 1v:beer. It• jot cur doit n•tu-  
ver des clefs Itti Itt•rmettant de h ts,t•r clans 
et tuneti ronde,. Boll plan , il peut tcnitefois 
,c plsserel'urn' clef tt.tis il titi en c(wee• une 
Vic lire', au joueur ole tkeide s'il (r('k't • re-
1)toIIsSei' Cnclniit OLI pas. Le personnage. Lgre, tin 

petit gus tsar' svtltpit euntnte tout se (101'ncl 
ate 1110NIen de boules de fi1-tl ma iyucs. Ccr-
U1111'S vi lnt t( )i_ Clrlit. il'aULres tnentettt. des-
('en(Ic•nt. I3ref, il .,'agit ole choisir la Is nne 
:'nie au Ixln ntante11t. Assez éktigoe ele l'en-
Virc Inner) tent P(: hahititel* TIA- in \\'betel Vouts 
herntettr:t (le vous clé'tetidre :lp)rrat>lelnvnt 
entre votre .tiintnl:lteur ole IprriIilectittn et ce 
11ten•eill('nx jcu d'aventure en 32 disc blette'. 
Clue' Volts aV'CZ C(Htetllo'11cc Ptn11cc ole111io•1e. 

T 	n I 	r II"13"•. . 

r r r r 	 r r r r w' 
1:1 enct,l'l. un prool-antnte ccljte 

par [xlxtse S Liane. le licite titan 
hillc•t c1u'ils krcmt tics ires cçnulUS diet 
heu, t:ut! Iritis hrctcluits S(tnt ;gi•niaux. 
Sn•cros clair. je n':ti has I'tionneit1 tir 
Teti connaître. je n'1• tiens pas Iglus que 
(:a. i_t'ait1uuc;. Sittiplement. ça hut IpI:ti-
sir Lie \l tir till ft)tt\'(•1 &14011 1- aussi IV-

ktise. Dc•jà. le logiciel est Irait . fciit' 

le 1111111e Iris. c'est sen)p :t. I )c hills. 

Audit) (t 111)1111e 1x1111' hic n sri n5mi. 
ll (Iu il (Iislxtsc' (ii lot IS les c lilt ils I1 -

ces5xires :tu t ritoLlillat;e (le sons. Ces 
derniers. (lui PoLIncnt (ne importes 
clos Cartes les Islets czmWoi:S, peuvent 
:lu•,i piS>venir (l'un Anth:;a, 13t ni plan. 
le Iltgii_iel est yuil)e d'un OS01lct.,t'(>-
I) et dun mini- tn:tiv>cur ole lstncle 
pernleimft dr s'arranger au mieux 
:1Vec Its i•rltantillcln.ti. "l'eut' clu lnctis: 

AUDIO SCULPTURE 
"In 

g 1 VIÇ 447 i14 	 n00, 	 t t 0j0~ -- t~ 	{H 30240! 

Ae~wt Es~ 
31 	

cL1 

I I  
_ 	̂ti\ 	r 1L l ilkt j, 

ItnJ: 

t: so : l.t s tk 	cici_ltantilltmn:lgge, 

tiuul>lcr s ujlxn', I:t free Iucnrc la plus 
haut. Par exc.111pi('. un COLA) de t•:lis-
se t •aire a 5 Khz devra ctrc echan-
tillrrnnr - icle:lc•nlent - t I(t I'd II., Le 
pi' lgctlnnle est austii c yui ie cl'un filtre 
ires hui.; :tnt c•t .;o11cW1t tris halai>e. Ir 
ne sais I .1t qui a Ixnclti l':tlgo niais is 
Vcnts nettoie un santllle un hcu Cl-AIC 
en is tins (Ic• tchips qu'il n'en Iaut 
pour le i_lirC•..l part c:I, on retrouve 
aussi les letnrti(Ins hcrntett Int cle lai-
'c un l(xltlin;r et un i•(hitcur ;gmh1ique 
bien puisant. I':n 1>:tnic alii ientc nt alp 
precie Ie rigl:tgc tk' Ll Vitesse c•(mfi-
gW l note IXIl- note. I )e 111115, ull 
ei_t1ieor I>L 11let ut"i ole rrcx;r Si_l, Imtr-

(Y':lll\ de It ttusi(Itic stir -'I \'t)1\. \'t eII£t. 

c111 t11( l epos Saurez (Iue le I>r<)grant-
ntetir a i_kklié Cr• It gietel à Sofia tie Iiii', 
passer) vrwS en saurei autant Sue 
nisi. 

l:S Colt! pt,u"c l_l <g('ntillessc• jusqte 't nous servir cieux compiles 
(tien Mrai_lie:s, une Ilrenticrr Stu- CI'(:. "System 3 Pack". (lui compren-
(lra les jeux \'e11eietet. Itth.'I esker et IK+: et une seconde sur tiT. 
Antig:t. l'U et (:1'C, ''Super Siln Pack", qui comprendra les Solt. luit\ 
9t). Sot nr.,u'ike. 11<•:nvt :\letatl, et 'I wl 0 Uut Rein. 

- IVVIIt/t 	 .  

 

_ t~-1 

MARC"I MOV t, 
MARCHE VIVANT 

11 est intéressant de regarder les ventes de logiciels 
en Angleterre, machine par machine. Les ventes sur 
Spectrum représentent 21% du marché des jeux. 
Viennent ensuite les ventes sur Amiga (un peu moins 
de 21%), puis C64 (19%), ST (12%) et Amstrad (10%), 
les consoles se partageant les 17% restants. Les 
marchés Spectrum et C64, ayant pratiquement 
disparu en France (oui, les C64istes, on sait que vous 
êtes encore vivants, mais admettez que vous êtes en 
voie de disparition dans les circuits commerciaux 
traditionnels), totalisent là-bas 40% à eux deux! 
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MICROMANIA 
LA DEFENSE 

(entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Défense 
Tél. 47 73 53 23 

MICROMANIA 
VELIZY 2 

(entre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 

MICROMANIA MAN 
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Les enfants anglais sont t rès intelli-
gents. Les enfants des programmeurs 
anglais sont des génies. Ou alors je ne 
comprends Plus rien. Fun School 3 est 
une collection de logici< 
éducatifs sur ST 
et Amiga édité 
par 	Database 
Software. Trois 
programmes, res-
pectivenlent desti- 
nés aux moins cle 
5 ans, 5/7 ans et 
enlin plus (le 7 ans 
nl'O It littéralement 
laissé pantois. Le 
premier. pour les 
tout petits, parce 
qu'il est plutôt bien 
conçu: dessins mi-
gnons comme tout, 
Soils amusants. Pas 
grand chose à redire. 
Certes, les parents de-
vi-ont rester à côté 
puisque ce qu'ap-
prend le logiciel 
s'adresse a priori à des 
jeunes enfants n'ayant 
pas le niveau suffisant 
pour utiliser une souris. 
Par exemple, l'épreuve 
destinée à reconnaître 
les follies, est liés bien 
réalisée. On doit cliquer 
sur les paires de forties 
de même couleur affi-
chées à l'écran. Problè-
me. pour choisir la tome 
à cliquer, il faut utiliser le 
bouton droit et pour vali- 
der. le gauche. Un môme de 5 ans (tout 
cru aloins un français dont les parents 
ne sont pas programmeurs) ne peut lyes 
réussir ce genre de manipulation si, [su' 

ailleurs, il ne flit pas la différence entre 
tin carré rouge et un rond blanc. Mais 
bon, admettons que Ice parents soient 
à côté. Le second __- 

éducatif, destiné aux 5/7 ans, est, 
lui, plus ambitieux, irais la aussi, 
quelques exercices m'interrogent. 'le-
nez, le cous d'élecincité: oil Voit tin cir-
cuit électrique comportant une erreur. 

Le môme doit louver tout seul qu'il faut 
remplacer l'interrupteur ouvert par tin 

cule de cuivre! lion, là aus- 
si. faudra que mannan ou 

tpa reste à côté. Enfin, il yy 
l'éducatif pour les plus (le 
ans. On v trouve des 

laths interplanétaire. Après 
coup de l'électricité. je me 

uis dit: hon, les petits an-
;lais apprennent la nléc t 
nique quantique Cil colt's 
PDéPar uoirr. c'est pow' tea 
qu'un aussi petit pays 
réussit à mettre sa zone 
(fins le marché commun. 
1-:n fait, non, il s'agit juste 
dc calcul, sauf que les act-
(litions se promènent stir 
un ciel étoilé. Reste IC 
plus beau, un alis d'in- 
logrlphie. En grit, il s'agit 
simplement d'un utilitai- 
re cle dessin mâtiné de 
Logo qui penile de de- 
mander à l'ordinateur 
de dessiner, par 
exemple, une spirale 
mirée avec un pas (le 
1(_). hotllal Vous [ne di- 
rez, on peut aussi uti- 
liser un moere 
autcmlatique. Ils ap- 
pellent ça Iles ma- 
ci-os, Vous pSeZ 
(lutin môme de dix 
ans est capable cle 
comprendre 	ce 
qu'est une nlacto-

conlmande et (l'aller la charger? Acl-
mettons que les parents soient A côté. 
Et aloi qui croyait que les éducatifs 
étaient fait po r que les mômes se tien-
nent tranquilles sans qu'on ait besoin 
de les su veiller. 

EXPOSE! 
A chaque fois que je vois une démo sur micro, je me dis: 
quel dommage que ces gars-là passent autant de temps à 
insulter le groupe concurrent et à mitonner un scrolling en 
1025 couleurs (overscan 3D it 97 images/seconde) pour 
marquer "We are proud to present" alors qu'ils feraient 
bien mieux de faire des jeux. 
Yep! Figurez-vous que justement, un nouvel éditeur a décidé 
d'engager ce genre de phénomènes afin de créer des jeux 
originaux, techniquement balaises et n'en doutons pas 
indéplombables. Ils s'appellent Expose Software et s'il n'y 
a pas de courant d'air dans les locaux, vous devriez trouver, 
ça et là, des previews de leur produits, égayant les news, 
comme autant de cerises posées sur un gâteau déjà fort 
appétissant. C'est comme je vous le dis. 

3615 
JOYSTICK 

24H SUR 24 
PLUS DE 5000 VIES 

INFINIES, DES 
SOLUCBS, DES POKES, 

DES TRUCS, DES 
ASTUCES POUR NE 

PLUS JAMAIS MOURIR 	N empeche, c est assez rare de voir un nouvel edcteur 
débouler avec autant de logiciels (apparemment superbes) 

DANS UN JEU ! 	
en cours de finalisation. Ben au moins, on sera pas obligé 
de pleurer pour avoir des démos, je crois. 
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NO BUBBIE'S WIND 
L PLEUT. C'est comme ca que le jeu pourrait s'appeler. En fait, 
ça s'appelle No Buddies'Land et c'est programmé par Thunder 
Development pour le compte d'Expose Software. C'est l'histoire 
d'un petit bonhomme qui doit détruire un sorcier. Pour cela, Bud 
(le petit bonhomme), doit monter en haut d'une tour (celle du 

jeu) afin de détruire le sorcier (le sorcier). Manque de pot, ce crétin 
lui balance des litres et des litres de flotte aussi, Bud doitmonter sans 
cesse pour échapper à la noyade. Tenez, c'est comme une épreuve de 
Shaolin: le niveau monte sans cesse et Bud est submergé. On voit des 
bulles et bud fait blurb. Répétez la phrase précédente de plus en plus 
vite, pour voir. 

M 

' ;âin 
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E4'( *IiAT!J VJ 11 ILi.iJ2b. 

LEE' 
Lt. citt) k\ 	l'.I )- I. tei.visc'ur ü 

la r•lmence• bil•u I>:trl1:11 . es! il >ut I x rn-
nentent It plus ,"ranci ceras ;t tulle 

existant: i> )<lutes. Suit 't Itou I>ri 

I 

 

ii ou de di ig male, e\rutiez glu pelt. 

(hest le )Ius l )S tele\ iStill eXistant 

utilisant tin ntIte t athcxlicllie. et sursaut 
un lutte' :i}':+nt tille definition ires line.•. 
pit lx)t1ionnc•Ilentent aussi Bete yuc• stu' 

lc numiielir tie l'Antig:c (Ir l6S iS 

ccm>lruil Irlr Ylsilijts. une• I"férence 
(Ian., le genre  Ni ittntme bien sûr il 
nc\i.nte pas tie non itch is tie cette 
v:tille. u. est (kjà un 11X0111 en sol! Sur-

(t ut xlu i ceux c1ui vwlc•nt e Fr:anrileg 

TCCA Illicit), Ie1111nc• t>tt leur 11t:ttcriel 

video ( part lis priser, Cinch et l'cri- 

IC•I. il (lislcttil' cit • n'c Ils c•nire•es 1 C 

p(tur ctpIxe'1•iI''-\ I IS (Ill 1115•115, III-S 

(5111111 I li Hanel) ci It clue c-c• soit cit 

see stn uu \ I S(: et IZ\'li an;tic>-

ttiyu(• cru (Iigital (cssalc,,iiiue c'est I5511' 
tu ,us les catit Rus ut et n.0 iIcs, tiiiii:tl e est 

p iii les I'(_:). Il diyptcst• :stbst cl un 

tknil)lc hala\;tgc un putt .SI>erial pills-

iii! Ir:tisiolnie env image vitli•c, en-

lrel,icte lii nc,n cntlekl(ee (tunhlt le 

knit un Genl<ski éIistinani du niItne 
(OU) le "Tlickint;". Ie srintillintrnt tic -

I int\ e si tutrnt I)erc11 a Lt tek Ixu1i-

culieientent (luand cit[ titane et titi ne,ir 

se iîxc irnt niai., aussi lacs de l'utilisa 

tic >11 des nu Iles t:lute•-rc'.Sctluti m (ii' 
(crO tins ntirrcts; :Anti<'J, 'I"l' cl':Ai:n'i (Ill 

Arch 	-luire aV Ill l- ge. cm tic 
distingue Icuts 1k~.s 1iumc•s Itori/c)1I(JI '., 

tie l itttaw. Ca tictnne c'c>nunc un PC 

\(.,1, hresyue. It wn nc>n I>lu> nl 

Iras etc ctul the : Sleti•u, titta(toicl. elle) 
spatial. \\(x)Çc'r lxcttr Its Irtssc.'s, . I.:t 

it>Ltic•, 11111 Ii! 

Les clitnensitms clu lilt n.UX• sont 
tie 1(l0 nont de It n5uI•ur lit lilt c)!i 
uni dr hauteur et ^(t— 111111 cle prir-

fi)tidc'ur. Scan Ixridti le Ie Incl >s t It 

I 

 

t 1111 c• (Ir Icxts Ic'S hl:tnrhers: 20)) k.;! 

Vit Pott' LI 1lrenlii•rc• huis : All 
Cnt.sunter I:Icc'u'<mit:s si tot dc' ('.hi-

cat t ctt It)5O, cit is sa versicIll 4 loti -
tcIt' prc1lessiccnnt•l P\ 'ti t>t)O (cltti ne 
Ix>u\ ait Ixt, rc•cevc>il' cl cnti,,,ic>ns de 

TV) ce lek' 'incur tat dc•Itui, ('t II 
 au 1 11Icln. Rien ,ür. mai.:nusi 

cl te!, les ,1nu rlcxlec s. II a etc pri:sc•n-
It. crt k•Iricnti I'e den tut :r:t ticmt \\-arid 
ml Pelai, des (.;cmlgre. tie Paris. 

1)11 'Ires .tiret\' I rance, il tk•\ rait — un 

j<ntr — Irriter c•n I gante, tuais il tact-

cita dl 11111 er entc'e clew i tiny huts 

ill till' (li Ic cct SI Iii Iii t'dtil. Ni ('nc'age•, 
rien ti c'st nitr. It' t'agit le plis ccm-

pit t, que st. 
Prix It is (it' sa .sortie :tus I'S: 

N1.)UU iii,ILun (un heu nu>in> (IV 

?O0.(101) fl'an( 's) c•I c'c:;l IxIs till pois-

sun cfa\ t'il! 
La "l'\' (It' - , c•nt — e est-;t-dire >9 

l >1lt .., — ItLtci• ',I mite rtit ju,stc It Ixtur 

Iii nnc•r I ec'It  lilt' ipcul-itrc ItIS 1xtur 
titi uq>rr dense,! alt Al'.). 

La jcdic. 1:tIx-r11ai.e' .\It nem, elle' 
n'est Ica', a vends'. I )t tu 	Itc•in? 

GOLDOBO Y 
Juste une photo pour rigoler 
un peu: c'est /a Gameboy 

équipée 
d'une loupe, 
d'un machin 
lumineux 
pour mieux 
voir et d'un 
ampli stéréo. 
Oui, ca 
ressemble â 
un 

transformer, 
c'est pas 
mal. Mais on 
perd un peu 
le côté 
pratique et 
transpor-
table de la 
chose, non ? 
Vous vous 

voyez avec ça en cours? 
Vous êtes repéré tout de 
suite! 

1w 

I'LL TFI TIE KID 

I PLAY 3D SOCCER 
Voila enfin tin jeu de fart avIlit un Ix>illl cls Vue re \liste. Au lien IIe voir 

It terrain tut (eslt5 (SI de case, Vcwti le "over ties feue dftis t tilelir tsekcn 

celai cute \(cuti incarne!) Le terrain c,t en 31) vectorielle .ticrrs clue le., joueurs 

cl le stilt Iii umt ort ill dessinee t ne option interns.~halte• Drisses ale choisir 

entre la \'ut'sse el le tcali.tirne: soit ICS ;gi:11I1isnten serrant un br11 sintltlisles et 

It, j('u ira ))luti t ittr. sail ils Serc lilt cietailles et lu' jcti .Sera un peu hlu. lent. sait 
vous choisi scz Ir 1110Vcrt Icone. I)e lusts, il eSt Ixr;sihk• (IC jauge à (k•uN, et 

On sait it quel peint c'est itslwet:lllt pour un jeu tie fea. l t>aii.se Irlr intul-

nxmck>. I Ploc 31) -Socs r c.letlait sortir le mois pgtx'uat11 sur till, •-Inti„u. 11C el 

C(>'t. 
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La guerre du Vietnam fut un désastre fort coûteux pour les 
Etats-Unis ..... 
Pouvez-vous - en vous servant de ressources identiques - 
remanier l'histoire et gagner la guerre que les Etats-Unis 
ont perdue....? 
En qualité de Président, vous devez maintenir un équilibre 
entre les objectifs militaires et l'opinion publique chez 
vous. A vous de décider si vous voulez être faucon ou 
colombe ..... 
Le but recherché: réussir là où les Américains ont échoué: 
il faut empêcher que le Vietnam du Sud ne tombe entre les 
mains des guérilleros du Vietcong ... . 
'Nam est l'aboutissement de quatre années d'une recherche 
poussée de Matthew Stibbe, l'auteur de Imperium, si bien 
reçu.... 

'Thin est d'ane ex ctitî de saros paireil ... (et) est certieent 	- 
l,i 

 
pr mi (es .nwwilfe,11r5 &VV ''g?n es. m CII Amiga Screenstar 90% 

T{', 	Programmed and designed by: Matthew Stibbe 
1991 Domark Software Ltd. cy 1991 Artwork & Packaging Domark Software Ltd. 

Publie par Domark Software Ltd. Ferry House, 51-57 Lacy Road, London SW151PR Tel: +44(0)81 7802224 
Disponibile sur: Atari ST, Amiga, IBM PC 3.5" 8 5.25" &Apple Macintosh Photos d'écran sur Amiga & Atari ST 
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Activisicm allait tics niai (brimais pati niai dc tutnps. Celte socicti• amer-
clinc a etc ricltclïc il Y .I pill Ilaf I )iS( G)IltlmailI, (Illi viens d'annoncer rc-

c INII(lt lu fermeture (le Lt filiale Iritannkiue. Uu.1cmeu:lis. il sis Ire jprr!cltIits 

Arlie i,irm nelolit <g~rrs par 1)i,r (I lilpan . clout Ir siellc .Suïi;ll I)0LII• Li filiale 
eurctl)crnrte (St a ('oris. But aVc>ue: nie publier clue lx>ur PC. Amiga et consoles, 

en laissant u>inher le' S bit, et le Si .. 

TOUS LES 
QUINZE 

JOURS, UNE 
GAMEBOY A 
GAGNER SUR 

II est de retour, il sait toujours se servir de son 	 S 
fouet. Youpi, LucasFilm Games annonce la sortie du jeu  
d'aventure Indiana Jones and the Fate of Atlantis. 
C'est beau, superbement animé. La version PC tourne 
en VGA 256 couleurs et la bande son compatible Adlib est une merveille. Dommage, il faudra 
encore attendre quelques mois. 

VECTOR 
HOVER HAWK 

I:n cic•tn 1111 its. \( )U5 diVe'. tirer 
Ir (milt 'e <Illi Is utc. Ccl;t i•t:tnt ciit. 

.t:i:.0 ;!IS cliclux'S 

 

Cl aultt•, 

prise'-. de 1i te el;tnt 

)Jit j5_ 	(b•tii1(eou.;: 
\cetmIr I lexer Il:i vk. 
d! liu(pBjxr. L•St un jell 

c•n 3) VeCturic-llu 
clans lequel v-cnl '-i cliri-
,; z un I lover I I:I\vk. 

utte SUITC (IC veltil'tile 

(•quip(• ((•1111 (letcr- 

ti'ttr 	cit 	mi (uilcmwe. 

dime 	IVM,'I 'e 	(IL• 

1)1>11  the :s a Ii'ai,;ntcnta-
ticm et (l'un Isiu lier. 
c•Im;trg cls' ceuilfiee 

lflIit ('e (Ilii l ,OUL•. 

I 	tiaras c(>ntplc\c> rt 

3 6 1 5 - - 

p 	 su iii lll sails I)ri•n'xte 
mutile, Le nianienleut 

elfcetue a It souris, 

osicx l jeu cm ~~pidv. il 
rl rra aI ris c oil c'n 

lirai stn' til' rt :Amiga, 
rrhar-

Ict'a Im1ci, le m11emiS l iii ocmpuiiii. 
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nfogrames reprend la formule de Opération Jupiter, déplace 	le tout donnant une des plaques tournantes les plus importantes de 
l'action, change la mission, et le résultat final, qui n'arrivera 	la planète. 
que le mois prochain, est Alcatraz. Un gros bonnet de la 	 Vous devrez organiser une opération-commando, arriver sur 
drogue, Miguel Tardiez, s'est réfugié sur l'île d'Alcatraz, qui 	l'île en deltaplane, placer des tireurs d'élite, infiltrer d'autres 
ne sert plus de prison depuis le tremblement de terre de San 	hommes qui devront détruire les réserves, et tuer ces méchants 

Francisco en 1989. II ne se contente pas de se cacher dans ces lieux, W marchands de malheur pour jeunes américains. 
mais transforme la prison en laboratoire et en réserve de drogue, M 	Photos sur ST. Bientôt disponible sur ST et Amiga. 

? I 	9 fl 	__ 

MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 
Le plus grand magasin dEurope spécialisé 
en logiciels de jeux pout rnicro-ordinaleurs 
of consoles de jeux. 

5, rue Pirouette 
et 4, passage de la Réale 
Niveau -2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 0815 78 

MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs 
(Galerie Basse) 
84 ay. des Champs Elysées 
REh Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V 
Tél.42 56 0413 

MICROMANIA 
LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 
Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs 
RER La Défense 
Tél. 47 73 53 23 .i( 

MICROMANIA 
VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 
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l'cxctsion cl'Inlagitla. un a p1l voir 
tine n(nlvelle fois (les cienu>nstraticlns 
de lu Îuture lVl-Ill et de ses Ixhsillili 
lus cl'ctk'LS spéci:tuX. Fcancï 'i'i kami 
avec l'aide clu car régie (le l3'l'S 
(l3roacicast Telerison Systems, filiale 
commune de Philip.; et (Ir l-k sch IX)ur 
Ics 6'duiplenlents vülcil Ilrtlfcs;itlnnvls), 
Prt,lxlsait tine selection (le lilms 
(l'images (le s\ ntlli•se — mut qu'c_m 
emit — et tl'inli.4:iotis cii(cr,es en 'Ilr-
Iwisirin I lauze I)dinitit>n. k tout pro-
jeté stir grand ('cran dans une salle 
<lh.;curr... Su}>cfic! l;n a\':tnt clïlt dc.  

('C (Pit reclus attend polir I`rh.:tvcc le 
doUUle (lc lignes Il0Iizt)ntales (le la '1V 
actuelle: I O ail lieu dc (12S lignes 
IMrizontaleti aNcr 'n Illus (les écranli 
(lc• t}'})e (:inrnla;c'()I)C. t fn I)CU I)Ius 
Ii )in, 'I'honl;cn \ ieli•cl NILIi})mIeret et 
I I N,'\ faisaient les Ixenlieres clénlcn, 
tl;ttic n.; cls ltucat es un Il Hi): une ïa-
n?(rl clirigee pal' unlinatc•ur taisait un 
tl:nvelling sur Lire pzty:,agw cl'Fg Ilii• rc•-
créc })ai' nlayuruc . Avec l'éï lais c. 
on f;ti.sail (:101 'C a till lever cit] soleil. 
(;r:ïce aux diets sh(•cLuuX rlunli•ritlu~'.;, 
il suffit de lilmer les acteur:; sur un 
fi>ncl Iden ttcrrllniquc cic tri cage 'i- 

. les 
superposer fret clever (le la nRttIuetic 
en leur rajoutant (Il.; ombres. Avec les 
techniques clr fl1as(ti,t..;e. em Ixut tout 
ttus.;i fiviIc•ii?ïnt les lairs passc,•r cler-
ri(re un nlontlnlcnl Iaisanl p:ll'tie du 
di'c'()r. Ccs te( llniyuea ('Xi..taient déjà 
en t'iclétl u:iditio tuiuellc, la grande r -
vr)lutitm (IC la "I1 Hill ('tant le réalisme 
tµt:ylllcnlctlt ('Cs lnlia es qui en plus 
Sont realises en telllps ce(i. ( )n ne di-
rail pas CUO1111e ca. mais Si on Ile .;;.lit 

I>a, que c'est un n'nc:u ge il est difÎiri-
IC (le sapei'cevr>ir que 10111 :t clé kltlr-
ne Cn studs i et ('[tic' 1>(1:51mnc Il':l ells 
lus pied, en Ft 'Lite. 

F1 GP 
CIRCUITS 

I)éciek•ntent, les fana, vie 'our-
se autvnl0bile sont gûtés. ces tetlips-
ci. Voici FI (TI'. Circuits, c1'Idea, tin 
editeur italien. Comme CH'I'lIitude, 
vous avez le choix entry plusieurs 
circuits. vows I)Otiv-ez }personnaliser 
votre Formule t n ell r:ljtnitant des 
pneus, un mcltetn- et (,les freins plus 
rerfornlnnts, lutter antre 20 aclver-
saires gérés Isar l'ordinateur rt Faire 
des eSsais avant la course. La Soulte 
est prévue sur Amiga, 51' et C& u. On 
vous en dil-a I-flus 1C mois prcxhain. 

LARRY 111 SPEAKS FRENCH 
Pour fêter l'arrivée de Leisure Suit Larry 111 en français, sur 
PC, soft incontournable et magnifique, Ubi Soft organisait 
une présentation de presse où l'on avait la chance de jouer 
it cette version, en avant-première, et en compagnie de 
membres de Sierra-on-Line. Le résultat est, comme avec 
Monkey Island version française, d'une qualité parfaite. Le 
jeu ne perd rien en jouabilité, c'est exactement le même, 
mais l'ensemble des gags et des jeux de mots présents 
dans la version US ont été remis dans cette version, le tout 
dans un français moderne et vivant. 
Maintenez que la barrière de In langue a disparu, vous 
n'avez plus aucune excuse pour ne pas jouer les dragueurs 
sur le retour à l'aide de la souris de votre PC. 

1500 
CONNECTES 

PAR JOUR SUR 

3615 
JOYSTICK 
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POUR TOUT SAVOIR, 
TAPEZ "3615" CODE "AMSTRAD"! 

6128 PLUS 
Arrrgl ! Le 6128 Plus d'AMSTRAD a tout pour faire 
craquer les mordus de la micro ! C'est un véritable 
micro-ordinateur, livré complet, prêt à brancher, 
avec clavier, lecteur de disquettes 3" pour lire, pro- 

	 LES JEUX:229Fwc* 
grammer et travailler sur logiciels (traitement de 
textes, bases de donnees, tableur, etc.), lecteur de 	 , 
cartouches AMSTRAD pour profiter de tous les jeux 1 
compatibles avec la console GX 4000, écran stéréo 

I 

au graphisme hyper-défini, 32 couleurs parmi 
une palette de 4096 en version couleur, une 	j - 1- t 	1 ` I " 1 ' I 	I ° I ' I - 1.1 	.I • I 

manette de eux ainsi 	ue Burnin 	Rubber, unr 	t 	I 	I 	I 	I 	! 	I 	IMI 	t 
_- 

 
—_____ i fabuleux jeu de course automobile! -------- 

à partir de r----------------------------1 

2990 1 1 C * 

I 	Je désire recevoir une documentation sur le 	6128 Plus, 
EJ la console de jeux GX 4000, L les cartouches AMSTRAD. 

Z 

EN VERSION MONOCHROME ems` Nom: 
I 

Prénom 
I 	= 

â 

GX Adresse : 

ville: 
Boom ! Les mordus de la console s'éclatent sur la GX 	 -  
4000: imaginez 64 Ko de mémoire, un son stéréo T I 	Code postal : I 	I 	I 	I 	I 	I 

dément, 32 couleurs parmi 4096, 2 manettes de — _ 
 Renvoyez ce bon à: AMSTRAD  - B.P. 73 
 72/78, Grande Rue - 92310 Sèvres. 

jeux, cordon Péritel pour brancher sur la TV, et une 
de 	Burning Rubber. La GX 4000 cartouche 	jeu 	 est 

détonnante de performances.  

L 69OFirc* 
S 

 Prix publics généralement constatés. 

Sur cartouche AMSTRAD, pour le 6128 Plus et la 
GX 4000 ! Arcades, combats, courses, sports, réflexion, 
simulation, à un ou deux joueurs, retrouvez tous vos 
héros dans des aventures trépidantes ! Une foule de jeux 
démentiels développés par les meilleurs éditeurs aux prix 
de 229 F TTC*, à découvrir sur le 3615 code AMSTRAD 
ou en renvoyant dès aujourd'hui le coupon ci-dessous. 
Alors tous à vos joysticks avec la collection AMSTRAD ! 
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IL 
L .  

un i ______________ 

I 11C COMI. MV M11ole 111;115 lt-IMC.1. - 	-•' 	t- 	- 	 - 

CSt ;Ii1Crec (I;lI15 1Cp l<'IU.s cll'~ hal)iul Its - 	~: nr 	° '~..*, 
(I(' N'I,ullIut': IOW', ICS 	10 ;u1,. lv t'Oi cl ~' 

ICS CI1<IV;tII 	l 	l)1'C1Cl1Ci.!fllti ti;fl~rUnlCllt. ' :~_ -- 	~' q 	- - ~ 

C't 	IC tiUry11'.-In! C1CN'lC'Il! IC• IIOLI 'CYIII 	rOL S. 	j~ 	 - 'o; 	__ I .: 
POW Cli\ ;tt15. VO 	S Ot", ]Till <Ic C'C:5 

j 
- 	;'• 	4\ 	t~ ' 	t' 	- 	- 	ti. ;~ 	

N 

chct,tlit-TS. c't e011II'II• tc)u, ICS auu'CS. 
11 / 

t'c)uti dr-.tgoIlrvZ un cl-d"01). rt \•Otls ', ~~! 
(k\c'Z rt tus flavor till thrmin pit m i 
les 	alt'e'rne~. 	Ic:~ Iah\'rinth<'s, rr~tti <•n '',; - 
c•xhlc>,;tnt tarts IC's INcrostres clur VOUS 
R'ncollfival/. 1111' 1'Otic' d1c1!lih, 	I~U1~. - 	 _ 	'F 	 ~s 	~ E,: - 

tints 101lhiXTe/ sur inti Clea llll'Y ItilCN. - 

il 	I:tl!(1l':i IC \'aint_t'C; les vaincre Rn. - _ k 

(I;ulleni-X et le roi aussi. - 

Ut tt iCOl1t (!(fuit ntis, I)llltiftu is Ili 

t fdii1i,l1krC <lui Set ni leIll p1011lrttcurs. 
c'est i)nticm I-i;f!u(lr. (est 'ut -Iiihaf 
cert .( lite par ItIca. et ca scm eII ;t\ ri 
et (es) i<xiL Viailtielit, 

E
ndi ne iiii m iuve,in teille un 

pru IXarhare huer Im cl([lit 
chc>sr classer. simple. Les llv-
per-images sont tin melange 

ti images de ,$)nthi se cit de rO:uilo 
virtuelle• ((>11plé't, it fonlhlOi cl un 
dlmuihcmrnt interactif: un lasso(' tie 
visu;ilisati(>n st écran LCI) et clos 
citants avec ser!5eUf ped ieUallI ci en-

u-er chins yin!:1I;( cut tie la Il eu t i1M tier 
c'<m»nc si elle 6.1îl palpable. l'w'nli 
lus derniers clin e loppemoHts tic 
l l{SA ( I A;t enc~ Sj)atmHC Europeen-
tie) clan~ ce dJ<nnaine. ta siInu1IIIiOm 
;Ill sii1 ties canditicins (IC Vie tics Cos- 

mx)l XiulC:s ereréi•c• en lactic grâce à 
deus images by p •r-r1•:I!isIr.s. [a svn-
tll('Se Cat ici utilisée• tour eitHt'et'oir 

des interlaces uir;pIic[ec•s lic)mnl-
l»C.AlIl 'hint hlIIS ('1i1\iI'i;t les (-<)111- 

Me des IxlnnteiUX virtuel., en 21) su-
perlx)se., à tirs images 3I). 'I'<>ut te 
(lui peut servir pour faire Oie la tr k•-
nlanihlllatinn it distance via des bras 
i11ucani(1u(s bits lu'Om cat en Oc hile cut 
(ltl'il n'est Ixts question de .st trite ser 
physic iilenient. \lais les I typer-ii nages 

se ry e ni 
missi a 
cicti tin~ 
m o i n s 
scient i- 

(iclUt•s. cchdnte test le cas at cc INit -  

I)c)nncll DouIgl1ls AucriiIs, IIs Itnt 
eecrtni!Ont espfts1u les Inities Cir tkte-
lul)In•nn•nt (It' leurs l)i!sir,ti cdt• hikmi-
);e du (tier pour avion de combat. 

Avec les i t'énrinrnts actuels, I.I crise 

clu Gull(: et term cc• qui (n deO Me. 

c'est oil ne hcut I)IIIS ct';ICtu;tliie. Ouc)i 

qu'il en .Soil. chez \IOheninell ils ic)nt 
en train tie L:0IlCevoir tie i tine tux 
s\Otih•nies tic visuali5atit nl clui risquent 

htien de i anso,niter r,aiicllf'nu•nt Lt fa-
cxrn de pilcher tics As CIC l';lv'i;tiidtl. 
Ainsi les ;IVi(ills tie LI Ix1xdhlDne gc-

neration sert tut -ils tcluil)eS tie .;r;tncln 

rcr;fns plats tactiles a1iichwnt `ilnttlta-

nélnc'nt ii plupnil dis inli tri nain sis né-
cec'c ir(s pendant lc v0I,,M;is te rv'cff1 
Pis lout, car k but eltiuie Lit ccs cock-

pits Is nivelle gcni l';itic11 Sera civ tant' 
dispar:tui'e It 1)ilulOt;gr ;t tile'' p(wr It' 
remplacer par un 1tOl.Ige plus 
pi 	lut Imtit• sur le, ilist ru1Items, c;t- 

H 
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COHORTS 

f7AV VRE RAYMOND 

Et si vous vous mettiez au wargame ? Grâce à Impressions, 
('est possible. Cohorts est en effet un wargame beau comme 
tout et très agréable à jouer. Les scènes, vues en gros plan, 
sont animées. Pour une fois, son et graphisme sont très at-
trayants. Vous pourrez jouer 20 scénarios durant chacun 2 
heures en moyenne. C'est sur ST, Amiga et bientôt d'autres 
standards. 

pabIc s.ràcc it l'intzt,,cr dc s\' these Lit: 
	Lehr:suhl fur \leestechnik d':\Ilc- 

Cl)nlpleler lus vides d'inl' in tat I( 	du 	m;igni' travaille en diet stn- tin sv->. 
mcmdt• reed pour les SLITTvtiiuer Ixtr t les 	tèmc cic chiruritiv' assi.stee par 
inta-ce< infi lint:Iti(jUes. fruit civ lu .~ n- 	()lYn:iteiur (lui se sert de ]pltrsieurr'. 
rh' e dei cicmni'c.s Ix•r4uu, Isir IC, LIid- 

	
sçn.ures dr rav'cm.ti infrarouges 111011- 

k-rents Calne1il5 surpu issu ills civ' 	Slit' le nwnchee d instnifiuents ('hi- 
l'appareil, du radar i Pima' Bric intra 	rur<gieaus 1)cnu• nitIell il' .,:rnS c•ctntact 
rctu<gc en Psitt par les caméras V i- 

	la visualisation (le l'orientation cle 
clro. Chaque pilote .fiera e(µriPe efun 

	
l'instrument 11;11- r<thhc)rt a la partir 

casque I I:\II)S (I It'lmcr \b u nted Dis- 	a ctl>crcr. Cc' .,y,K'mv t'.5t hIllS parti- 
Play and Sight• c olll u,tuur Cie pilota- 	eulicrertment atilt: lorsqu'il s'agit ole 
gc) ytti Ii.ii permettra ]xtr eXcml'le 	micro cl irut,gie ctu ctctfx:rat LOTIS sur 
(I ajuster son tir simplems•nt en fixant 

	
le crûte•. En se reférant a I crran oil 

l'objectif dc., veux. Que dc pelles 
	peut savoir p»'i cis oiitom lot position 

4UCft'CS en ptrrspeetivel Oui, Tar ce 
	de I'iilsuanullt I)•nclant toute la du- 

n'est pas la dernicrc invention au ser- 	rée dr l'opération: plus de risques 
vice dial jeu viddo ext d'un film, mai, 

	
di fausses tnancxuvres. Aloi.,, ces 

bien la réalité. Et COtnntc .sonent cic•.ti 	nou\'t'lleti images. utiles Oil Iras 
recherches basées sur Iles principes 
simila ire'. '.Crvent clos ht IN ctpl 15es: It• 

o 
Q) 

u- 

Q) 
b 
o 

N tv 
U 
Q) 

Q) 

O 

Q) 

C) 
N 
4J 

O 
b Q) 

AL.OR5, ELLE EST To0j00RS 
AUSS i FOi?fIIT ~~ 

W9at' -'JE CRotS que 
d'EST ON AMouR 
SANS ESPo i R 

 

Moist 
PADVRE 
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L !f \ 

`14 1~,1~ 1(1, 

ATARI 1040 
"BAG" 

Atari Pnince Vient ck decider I-Amr 
la prenlië'rc de reprend e la hOlitiyuc• 
Conlnlerci;lle (lui lust en ' itit.ici r en An- 
gleterre depuis plusieurs a nnccs: 
rendre le 520 51E avec 20 loiciels de 
jeu hour 32911 francs. Ft Ilx,, iiiuipor-
te quels jeux. IhrIsc{u"lI s'a;,it IIe Black 
lanlll. Blood ;f1(>ney-. h)iii1i jack, Bug-
gy Ito, E.linlinato . G;tuntict H. 111 \I 
Ik iri \\ mois Inlix>.,sillle Mission II 
f ten l( se S >cce . Netxihlti Outrun,  
()verlander. Rick D Int c r<)uti Space 
I lamier. Stat Goose. Statglider. St:umv, 
Super Huey et \c•niin. Pu., mal, non? 

liyenacletr&s 
bons clans Ie l:15. 
(:e nest pas tout: 

_,--- 	 le 10 to hénCtiei' 

1 1 1', 	 aussi d'une 1)1'0-  

' 1`1~ 	-- - 	 I1lUliC )Il. Ill1lSClllil 

distribue uv cc le 
fctnlcus 	\tatli 

	

F~ 	 Ba;l l 3090 

	

~~a~ 	 frctnc:~ I:I yur 
\ 	 amti('nt-il, crttr 
1 ~" 	~- 	 atlnve. Ic' halg? 

11 cc)ntient Dali 
l.igltt. Anglais Cc)Ilège. Ck cle sell, le 
hasic Gin iknai. Graal Text, 'I'eena te 

OUTZONE 
Ça se passe dans le futur, à 
une époque où l'homme 
voyage aussi facilement 
dans l'espace que moi en 
métro. Hélas, de nombreux 
mondes, trop dangereux, 
sont déclarés zone interdite. 

EWER PAQUES 

ATARI 520 STE ET LE POWER PACK 

isinja 1 terc) &xtjcnah lut les et cutin 	con) rtahie. .tion iii 1:10e est ill( uns 
tin lit de télrcli:u, enlrnt. It tutu dire 

	
hullilt ('il ('l' il1(>ltielit que (,Unlllli)- 

c tu Atari a (le bonnes raisons cf 'tre 	cl( nt'. Rctlssir(>nt-il.5 fl rcnvelser la Ilrrs- 
agressif: rü:ihI' un parc de machines 	siOil 

:l 
agis- 

_____ 	 t â 	 .,..,tss 

"ii_ 	'-L! 

x 	 a a 

lout Ie itionde cherche end se a eh mer non (las luths, nlclis soil succus. 
t.Oriciel y va de son jeu de reflexion: clan" 13<)<)h• il faun hire pivc>tc'r des 
I<»-rales u_µli cli ingest de couleur, afin cl'11ar111(miser toutes les formes entre 
elles, it y a plus de cent t:lhleattx el <in peut 1, jouer ft quatre' tc<nmr I):a-
nic•I;w'e). S mil ie pie\ ur en mai stir ti l', Amiga. CI)(; et PC... 

i~• 
__ 	

b .4 
Le but du jeu de Lankhor est 
de récupérer les audacieux 
qui, pour avoir voulu "skier 
hors piste'; se retrouvent 
dans un sale pétrin. Aux 
commandes de votre 
vaisseau spatial, à vous de 
leur porter secours dans 28 
missions. Sortie en juin. On 
en reparlera. 

s 

--'•i~( EDall 

mp 



Un sensationnel mélange 
d'action et de réalisme! 

MEGA PHOENIX 
11 est inutile de vous présenter Noslet-2, la colonie terrestre bien connue de tous. En 
revanche, vous ne connaissez peut-être pas les aliens qui l'ont envahi: il s'agit des 
célèbres et terribles phoenix. Comme vous le savez certainement, les phoenix sont 
des oiseaux métalliques issus d'o:ufs pondus par le megaphoenix, une créature 
monstrueuse. Heureusement, plus vous tuez d'oeufs, plus vos armes sont 
puissantes. Et heureusement aussi, vous pouvez y jouer if deux. Et heureusement 
encore, Megaphoenix sort en mai sur toutes les machines chez Digital Integration. 

C'est le none de la tIlia-
le de Microprose Software 
s'occupant exclusivement 
Iles jeux d'Arcade, et qui 
eOnm11e on VOUS l'avait an-
foncé clé•velc>ppait la ver-
sion simulateur de F-I4 
Strike Eagle. Eh bien elkr 
est enfin finie et elle est ar-
rivée en France! Voici le 
superbe meuble qui va 
s'afficher dans toutes Ici 
salles de jeux un peu l'ri-
quées d'ici les proehainu 
mois. On peut (lire que I 
jeu est vraiment fantsu-
tique, alliant la vraie simu-
lation i l'Arcade pure et 
dure. ta qualité de la clélï-
nition fait penser à du 
VGA ou Super-VGA mais 
avec une animation biers 
plus fluide (uv' ne lxwrrtit 
ta produire Ie plus gonll& 
Iles l'C! On vous prépare 
un classier spécial sur Mi-
croprose Gaines pour le 
prochain numéro. 

Lemmings I n'a 
pas encore eu le 
temps de refroidir 
que Psygnosis 
annonce déjà 
Lemmings 11, pour 
une date 
indéterminée 
mais que les 
observateurs 
sagaces 
s'accordent à 
prédire aux 
alentours de Noël. 
Et Lemmings I 
sort en septembre 
en jeu d'arcade, 
et en octobre sur 
la plupart des 
consoles (à 
l'exception de la 
GX4000). 

Selon une étude 
menée par 
Nintendo, les 
Mario Bros sont 
plus connus que 
Mickey. 
A tel point que 
des- parcs 
d'attractions sont 
prévus autour des 
frères Mario, un 
peu comme 
Disneyland... 

Fly- STRIKE EAGLE 
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Disponible dans les FNAC W 
el dans les meilleurs points de vente. 
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HUMOUR 
Yahoga! Carali vient de sortir un 

album parlant 
d'un registre 

connaissons 
bien: la micro. 
On suit avec 
délectation les 

— j aventures de 
René 

— 	 ) Flapahoga et 
ses problèmes low  
avec les meufs, - . 
le bordel de sa 
chambre, son 
entourage... • Bref tout ce 
qui nous 
touche au plus 

haut point, nous autres passionnés 
de micro! Des situations que certains 
reconnaîtront... L'album s'appelle 
Accro de Micro et il est édité par 
Glénat. 45 pages de délire! Honga 
zlika! 

1 TOUR DU MONDE DES 
GRENOUILLES NINJA JAUNES 
Voire petite soeur prend des corn-

flake,', Tortues Ninja tous les matins. le 
his (Je Votre voisin de pallier ne sor 
pas sans soil 't'-Shirt 'T OALICs Ninja 
votre petit cousin a 'mi I211I,Im Pani-
ni des 'tonnes Ninja deux Ois, et 'm la 
liaison, Le niainétoscope ne lone-

nonlle pas sans diliuser hi série entie-
re des dessins animés TwLies Ninja. 

Mais le cauchemar flesi has ilni. 
i in nouveau logiciel i llella ill en 

.SoMe les trop (''lèbi'eS bestioles can-
paç'mnées vient de sortir sur ST, el 
sera I )ientôt disponible sur Amiga 
CPC, PC et C64. Destiné aux plus 
jeunes d'entre vous, il consiste en till 

programnic de coloriage de - nom- 
breuses scènes, dc rir le nl(>nde, des 
h attics en vacances. 

'l'ccnage Mutant Hero Turtles 	 t 	I 
\Voi'kl TO LII-, iJistj'jl )utiofl Iii )i Soft. 

1i111 

tiff 
*1*111 

74$jf »TL 

z---' 

-/ 
r-' 

---!! 

-: - 

-7 

I- I 

- 
Quatre compilations L'bi d'un coup. et \oilñ que t'est NoèI au 

I)rilltc'inl)s. Ca (_Oiliilii_'il(e ',IV(!(.' I'sti ,iLi,i 	ST Amiga. C'est vrai 

(11.1v' CC-St Lill VI-11i ICIsti,i1: Super 'è C ,iler Boy qu'on ne 1rése11te I; 

L' i'7, un jeu 	06 il laut dcscendi'e des a'ion. IV fllÇ)iilS in- 

téi'ess,ii'it tIti lot: ('deal (,oiuls. ties Ixn jeu de tennis. recent qui plus 

est: Action Fighter, (1Iii p('nllci de piloter tin engin 'e rmnstoni,ini en 

iii iii), jet car. \s)iture i"ipic.le. Le pied. Je garde le nlciLk'tir pour la 
fill: Trivial Pursuit. Toujotu's i .\miga. Les ,\stuck'iix. (te) Super 

Wonder 110) Sir Fred, ar(acle aventure nsvcnageusc coniponant 
plus de 50 tableaux: Twin World. tin stiperbe jeu de plate-forme: 
Pithy's S,ua, On appLaudit. (:Oil[-) dc gr:Ice. Tell-is'  R air vous i'ep I- 
ser les méninges. .uitre ( onipil:ition, Les - i Mercenaires: Tennis dc 
tuer, qui \ ous translonne en (((r Cl) un hen de temps: Aller the 
genre Fx)si-nucléure  cvbeipunk a vous gLa.er le sang (dc peur. niais 
cest un jiu lais( innablenient intéressant I: Savage, jxur ceux qui se 

sentent un peu barbares VII cniIn Vivre et L.aisser Mourir. (re) (JOT 

JC SOi» deja les Posse.ss('L1is de PC qui pleurent Pas de quoi les gais, 
LIN a aussi pcns a ous avec Asphalte Hurhini: L.OIllbJi'd RalLye, 
siutukition (Le iondiiite iressautantv: Ferrari Formula One, excellent 
("el) qui est a cote dit ouais owns, e,xcellent!), Stunt Cal-  Ra cr 'ch 
a etc plus i'apide ue  moi pour dire: "super bien 	,. 

'ni 	hftst I ICI)OLIL 
IV IMIC VL eSL ell Ll" Ill Cie 
lXiVvi de oie'm. El  Chi- 	',. J 	T1T11 
u ago 90, couise en 3D  
IS0111CURILIC. Si 

Le choix sera uorllehien si  
VOLS possede'i deux 
drives. ['h hen, pour  

illoins de 300 hallcs ].,1 	 11  

compilaflon, ils ont h 	h ni. 	 iv 
liens, il neige. 

JOYSTICK 'A\/RIL 1991 i 30 



ME GAD RIVE GAME BOY 
+3 jeux 

Alt 

GAME GEAR 	111 	 \S% •  ;;' 

LY N 
+ VIeux 

f; 4' 

CRE GRAFX 
+ lieu 

2ème manette 
+ Quintupleur  

b 

URBO NEC 
+ljeu 

/ 
() (\ H 

LL J '. } r 



COCONUT REPUBLIQUE 

	

13, bd V o l t a i r e 7 5 0 1 1 	PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 • Métro Oberkampf 

O UVERT  D U IviA, RDI 	 SAMEDI, de ICR è  

MEGA- 
DRIVE 

AV '4 

'ffd 

MEGADRIVE JAPONAISE 
990 

EN AVRIL COCONUT 
PROPOSE 
MEGA+1JEU 	1190 
MEGA + 2 JEUX 	1390 
MEGA+3JEUX 1590 
SUPER PRIX 
A VOUS DE CHOISIR 
MEGA DRIVE FRANCAISE 
+ 1 JEU 	1890 
JOYPAD SIMPLE 	290 
ARCADE POWER STICK 450 
JOYSTICK XE 1 PRO 390 
ADAPTATEUR 8 BITS 490 
LIVRE DES SRCRETS 110 
ALIMENTATION 	150 
CABLE PERITEL 	150 
NEW MICKEY 2 	449 
NEW BATTLE GOLFER449 
NEW DICK TRAIN 	399 
NEW AERO BUSTERS449 
NEW WRESTLE BOWL 399 

NEW ADVANCED 
STRATEGY 	499 
NEW AMBITION OF 
CESAR 	 499 
NEW COBRA 
COMMANDO 	399 
NEW DEVIL HUNTER 399 
NEW BAHAMOOD 399 
FIN AVRIL SUPER 
AIRWOLF 
FIN AVRIL VALIS 3 
ATOMIC ROBOT KID 449 
ARNOLD PALMER GOLF 
FR 	 475 
ALEXX KIDD 	299 
ALTERED BEAST 	375 
BATTLE SQUADRON 475 
BASKETBALL 	395 
PAT RILEY BASKET GE 449 
BATMAN 	375 
BURNING FORCE 	375 
BASEBALL STADIUM 399 
CRACKDOWN 	425 
DICK TRACY 	449 
DARIUS 	 399 
DANGEROUS SEED 425 
DYNAMITE DUKE 	395 
DJ BOY 	375 
ELEMENTAL MASTER425 
ESWAT 	 375 
FOOTBALL AMERICAN FR 

475 
FINAL BLOW BOXE 395 
FORGOTTEN WORLDS 365 

1 

BATTLE OUT RUN 325 
BOMBER RAID 	295 
CALIFORNIA GAMES 295 
CAPTAIN SILVER 	295 
CHASE HO 	325 
CHOPLIFTER 	285 
CLOUD MASTER 	295 
COLUMNS 	285 
CYBER SHINOBI 	325 
CY80RG HUNTER 295 
DOUBLE DRAGON 325 

DOUBLE HAWK 	325 
DYNAMYTE DUX 325 
ESWAT 	 295 
FIRE & FORGET II 	325 
GALAXY FORCE 	325 
GHOSTBUSTERS 295 
GOLDEN AXE 	325 
GOLFAMANIA 	295 
GOLVELLIUS 	325 
GREAT VOLLEYBALL 285 
JOE MONTANA 
FOOTBALL 	345 
KING QUEST 	325 
MICKEY MOUSE 	325 
MIRACLE WARRIOR 395 
OPERATION WOLF 325 
PAPERBOY 	325 
PHANTASY STAR 325 
PROMO ALIEN 
SYNDROME 	395 
PROMO BLADE EAGLE 
3D 	 149 
PROMO FANTASY ZONE 
III 	 149 
PSYCHO FOX 	325 
QUARTET 	295 
R TYPE 	 325 
RAMBO III (PHASER)325 
RAMPAGE 	295 
RASTAN 	295 
RC GRAND PRIX 	325 

e 

GAIN GROUND 425 CHASE HO 245 
GHOSTBUSTERS 365 PSYCHIC WORLD 245 
GOLDEN AXE 365 PENGO 245 
GOULS N GHOSTS 449 SOKOBAN 245 
HARD DRI VIN 425 G LOCK AIR COMBAT245 
HEAVY UNIT 425 WONDERBOY 245 
HELLFIRE 375 ZAN 245 
INSECTOR X 380 
KEN 375 
LAKERS VS CELTICS FR. 449 
MICKEY 399 
MONSTERLAIR 425 
MUSHA ALESTE 425 
MAGICAL HAT 425 
MYSTIC DEFENDER 369 
MONACO GP 380 
MOONWALKER 365 
NEW ZEALAND STORY 375 
PHANTASY STAR 2 450 
POPULOUS 445 J_ 
RINGSIDE ANGEL 425 	

I 

RAINBOW ISLAND 445 
SUPER VOLLEY BALL399 
SWORD OF VERMILLION 
FR 599 
SHADOW BLASTERS 449 
SWORD OF SUDAN 449 
STAR CRUISER 425 
SHADOW DANCER 445 ~® 
STRIDER 445 
SHINOBI 369 
SUPER MASTER GOLF 375 
TRAMPOLINE TERROR 399 
TECHNOCOP FR 449 
THUNDERFORCE 3 395 
THUDERFORCE 3 GE 449  
VOLFIELD 449 
WORDL CUP SOCCER299 

GAME- 
GE_AR 

SEGA 

 

8 BITS 
AFTER BURNER 	325 
ALEX KID IN SHINOBI 
WORLD 	325 
ALTERED BEAST 	295 
AMERICAN BASEBALL 295 

GAMEGEAR + 1 JEU1290 AMERICAN PRO 
MONACO GP 	245 FOOTBALL 	295 
COLUMS 	245 BASKETBALL 
DRAGON CRYSTAL 245 KNIGHTMARE 	295 

GT 
TURBO 

I 

CORE GRAFX +2nie 
ROCKY 	 295 
SCRAMBLE SPIRIT 295 	SUPER 	I+11 JEU 

OUIIJTUP12 R0 

SHINOBI 	325 	 PC ENGINE COMPLETE 990 
SHOOTING GALLERY 	G R A F 	PC ENGINE + 
(PHASER) 	255 	 + CD ROM 2 	3690 
SLAP SHOT (HOCKEY) 325 	 SUPER GRAFX 
SPELLCASTER 	325 	 + 1 JEU 	1790 
SUPER MONACO GP 325 	 CD ROM 2 + 1 JEU 2790 
TEDDY BOY 	149 	 F-' 	GT TURBO EXPRESS 
TENNIS ACE 	325 	 , 1 JEU 	2490 
THUNDERBLADE 	295 	 JOYSTICK BX 	149 

fi ) 	 JOYPAD NEC 	199 

4R;- r l 	 JOYSTICK XE 1 PRO 690 
ADAPTATEUR 2 
JOUEURS 	190 
ADAPTATEUR 5 
JOUEURS 	290 

T- S H I R T 
ciîi LJÏ 

TAILLE Ti 	 PETIT 

TAILLE 12 	MOYEN 

TAILLE 13 	GRAND 

2~ 

~J 

TRANSBOT 	149 	 PASSEZ VOS 
ULTIMA IV 	325 
VIGILANTE 	325 	 COMMANDES, 
WONDERBOY 	285 
WONDERBOY II 295 APPELEZ CHARLOTTE AU: 
WONDERBOY III 	325 
WORLD GRAND PRIX 99 
WORDL SOCCER 90 325 

ZILLIONII 	285 6758 58 88 

OU ÉCRIVEZ À: 

CORE 
G R A F X COCONUT 

C/C LE TRIANGLE - 
'' 	34000 MONTPELLIER 

"DICK TRACY" 
DISPO SUR 

M EGADRI VE 



"THE ALDYNES"- 
DISPO SUR 

SUPERGRAFX 

Ÿ 	+ C @ d 
GOLF 1990 
JOY JOY KID 1790 
KING OF MONSTER 1890 
MAHJONG 1790 
MAGICIAN LORD 1290 
NAM 75 1790 
NINJA COMBAT 1790 
RIDING HERO 1990 
SUPER SPY 1490 

-- IATARI 
CONSOLE LYNX 	 2 6 O 0 
COMPLETE + 4 JEUX 990 

TENDO 
8 BITS 
NES 
CONSOLE NES 	690 
BAYOU BILLY 	390 
BLACK MANTA 	390 
BATMAN J 	425 
BIONIC COMMANDO 425 

A M E D i , d v 

NIN- LYNX 

COCON UT GRENOBLE 
8, cours Berri at 38000 GRENOBLE 
Tél : 76.50.99.41 

FINAL ~,Wl CH TENNIS 340 
né'wOVERRIDE 	340 
nrw JACKIE CHAN 340 
new BULL FIGHT 	250 
ne, KADDASH 	340 
AERO BLASTER 	290 
ALICE IN WONDERLAND 

340 
AFTER BURNER 2 290 
BURNING ANGEL 	340 
BATMAN 	290 
BOMBER MAN 	290 
CYBERCOMBAT 	340 
CHAMPION WRESTLER 340 
CHASE H0 	390 
DEAD MOON 	340 
DARK LEGEND 	290 
DEVIL CRASH 	290 
DIE HARD 	290 
DOWNLOAD 	340 
DUNGEON EXPLO 390 
FINAL BLASTER 	340 
Ft CIRCUS 	290 
FI TRIPLE BATTLE 390 
GOPJOLA SPEED 	340 
HURRICANE 	390 
KLAX 	 375 
KICKBALL 	290 
LEAGUE BASEBALL 3290 
MARCHEN MAZE 	340 
NEW ZEALAND STORY 
290 
IJIIJJA SPIRITI 	290 
OPERATION WOLF 290 
OUTRUN 	290 
PARASOL STAR 	340 
POWER DRIFT 	390 
RABID LEPUS 	290 
SAINT DRAGON 	340 
SHINOBI 	390 
SUPERSTAR SOLDIER 390 
VIGILANTE 	390 
VIOLENT SOLDIER 290 
TOYSHOP BOYS 	340 
THUiNDERBLADE 350 
W RING 	 290 
ZIPANG 	 290 
CD AVENGER 	390 
CD ALTERED BEAST 390 
CO CRAZY CAR 	390 
CD DEATH BRINGER 390 
CD FINAL ZONE 2 	390 
CD GOLDEN AXE 	390 
CDJBMURDER 	390 
GO LEGION 	390 
CD RED ALERT 	390 
CD SIDE ARMS 	390 
CD SUPER DARIUS 390 
CO VALIS 3 	390 
CDWWONDERBOY 3 390 
CD YS 	 390 
SG ALDYNES 	449 
SG BATTLE ACE 	449 
SG GOULS N GHOSTS 

449 
SG GRAND ZORK 449 
SG SUPER DARIUS 449 

POPEYE 	245 
DIX 	 195 
ROBOCOP 	245 
REVENGE OF THE GATOR 

195 
SPIDERMAN 	195 

9 	
BLUE LIGHTNING 290 
CALIFORNIA GAMES 290 
CHIPS CHALLENGE 290 
ELECTRO COP 	290 
GAUNTLET 	290 
GATES OF ZENDOCON290 

BUBBLE BUBBLE 	330 LU 
CASTLEVANIA 	390 	

BOXING 
ZONE 	1200 	 m 

DOUBLE DRAGONN 2 425 	 - 	 CALIFORNIAGAMES 149 DOUBLE DRIBBLE 360 NE 	GEO  

', 	

DRAGONBALL 	390 	 CHOPPER COMMAND 149 	 Q 
FIGHTING GOLF 	425 	NEO-GED COMPLETE 3490 	COMMANDO 	199 
FAXANADU 	390 	ADAPTATEUR 110-220 390 	DESERT FALCON 	180 	 W 

GHOSTBUSTERS 2 390 	JOYSTICK NEO-GEO 390 	DOUBLE DRAGON 	199 	 LL 
GHOST FI GOBLINS 330 	MEMORY CARD 	190 	ENDURO 	149 	 LL 
GRADIUS 	330 	 F14 TOMCAT 	199 	 0 
IMPOSSIBLE MISSION 2.360 	 GALAXIAN 	120 
IKARI WARRIOR 	390 	BURNING FIGHT 	1890 	GHOSTBUSTER 	130 

KID ICARUS 	360 	BASEBALL 	1990 	KUNG FU MASTER 	199 

LEGEND ZELDA 1 	390 	CYBERLIP 	1290 	MARIO BROS 	149 
LEGEND ZELDA2 	390  

MEGAMA
MACH RIDER 	390  

N2 	425 
METAL GEAR 	360 
NINJA TURTLES 	390 

O PAPERBOY 390 I 
PINBALL 	 340 	C O L I S S I M O EN 48 H! PRO AM 	 390 
ROBOCOP 	425 	I 	 I 
RUSH N ATTACK 	360 	I NOM 	 I 
RYGAR 	 390 
SECTION 2 	360 	I ADRESSE 	 I 
SILENT SERVICE 	360 
SIMON S QUEST 	390 
SKATE OR DIE 	390 	I 	 I 
SOCCER 	290 	I VILLE 	 _ — CODE POSTAL . 
SOLOMON S KEY 	330 	I Tél 

I 	 I 
SKATE OR DIE 	245 
SP 	 245 

 SPACE INVADERS 240 
SOCCER BOY 	240 	N' Carte Bleue 	Date d'expiration 
SOLARSTRIKER 	195 
MARIOLAND 	195 	SUPER MARIO 2 	390 	I Signature: 
TOWER 	 195 	

TRACK N FIELDS 2 390 	I 	 I 

WAREHOUSE 
OF E 

MAN 
245 	

WIZARD AND WARRIOR 360 WAREHOUSE MAPJ 245 	 I  
WRESTLING 	245 	WRESTLEMANIA 390 	 TITRES 	I CONSOLE ~ 	PRIX 
WIZARDAPJDWARRIOR 195 I 	 I 

I 
I 

I 	 I 

I 	 I 
Participation aux frais 
de port et d'emballage : +15F 

GAME- 
BOY 

!fi l 

GAMEBOY 	590 
GAMEBOY +3JEUX 980 
LIGHTBOY 	275 
SACOCHE 	195 
GAME LIGHT 	150 

ALLEYWAY 	190 
BUGS BUNNY 	245 
BURGER TIME 	245 
BASKET IN YOU RE FACE 

245 
BATMAN 	245 
BALLOON KID 	245 
BOULDER DASH 	245 
BOXING 	 195 
BUBBLE GHOSTS 	245 
BATTLE PING POND 245 
CHESSMASTER 	245 
CASTLEVANIA 	245 
CHASE HO 	245 
DRAGON LAIR 	245 
DRAGON TAIL 	245 
DOUBLE DRAGON 245 
DUCKS TABLES 	245 
DEAD HEAT SCRAMBLES 

245 
DR MARIO 	245 
FORTRESS OF FEAR 245 
GARGOYLES QUEST 195 
GREMLINS 2 	245 
GHOSTBUSTERS 2 245 
GODZILLA 	245 
LOCK N CHASE 	245 
'LODE RUNNER 	240 
KEN NORTH 	240 
MILKY WAY 	245 
MICKEY 	240 
MONSTERTRUCK 245 
MOTORCROSS 	245 
MERCENARY FORCE 245 
MEMESIS 	245 
NINJA TRURTLES 245 
PAPERBOY 	245 
POWER RACER 	245 

ai 

MIDNIGHT MAGIC 
	

120 
MOON PATROL 
	

120 
MOTO RODEO 
	

180 
OFF THE WALL 
	

180 
POLE POSITION 
	

120 
PRO WRESTLING 
	

49 
0 BERT 
	

120 
RADAR LOCK 
	

180 
RAMPAGE 
	

195 
REAL SOCCER 
	

130 
REAL TENNIS 
	

120 
RIVER RAID 
	

190 
ROAD RUNNER 
	

180 
SKATE BOARDING 
	

149 
SPRINT MASTER 
	

169 
SUMMER GAMES 
	

190 
WINTER GAMES 
	

190 

oG 

Règlement : je joins: 

chèque bancaire 
CCP 

Mandat -lettre 
CB 

i I Je préfère payer au facteur 
réception (en ajoutant 30F pour 

frais de rembt.) 



— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — _ 	ki iJ 
COLISSIMO EN 48 H ! 

NOM 

ADRESSE 

VILLE 	 CODE POSTAL 	— 	 I 

Tél 	 - _ 	 I 

N" Carte Bleue 	Date d'expiration 	I 

Signature: 

TITRES 	 MICRO PRIX I 

I 

- 	 - 	I 
- 	I 

Participation aux frais 	 I 

de port et d'emballage : +15F 	I 

Réglement : je joins : 

chèque bancaire 	 I 

iCCP 	 I 

F l Mandat -lettre 

IICB  

Je préfère payer au facteur à 

réception (en ajoutant 30F pour 

frais de rembt.) 	 I 

----------J 

o 

o 
U 
o 
J 

C 
o 
cc 
U Ç 

o 
E 

ô 
CJ 

r 

ATARI 	CREsSGHAMP1ON 22795 

CHIPS CHALLENGE 245 
CODENAME STF/STE CORPORATION 295 
CRIME WAVE 245 

COMPILATIONS DAS BOOT 295  
CARTOONS 269 DEATHTRAP  545 
CHALLENGERS 295 

295 
DELUXE TR PA

I
NT 545 

DECLIC DICK TRACY 245 
DRIVE ME CRAZY 295 

SPORTING GOLD 
ELVIRA 

 
MISTRESS OF 

DARK THE 
ED 

295 
295 ENCHANTED LAND 279 

FESTIVALIA 295 
FIST OF FURY 269 

EXPLORA AL III 
F19 	TER 249 

FULL BLAST 295 F29 RETALIATOR RETALIATOR 249 
HEROES 295 FALCON (VF) 295 
HOLLYWOOD FALCON MISSION II 195 
COLLECTION 245 FINAL WHISTLE (EXT. 
LE MONDE DES K.OFF II) 149 
MERVEILLES 245 FLIGHT OF THE 
LES4 MERCENAIRES 269 INTRUDER 295 
LES ASTUCIEUX 325 FLIGHT SIMULATOR II 
LES BATTANTS 295 FRA 395 
LES CHEVALIERS DE GAUNTLET III 245 
CAPCOM 245 GETTYSBURG 345 
LES FOUS DU FOOT 265 GOLDEN AXE 245 
LES FOUS DU VOLANT 245 FRAND PRIX 500 11 239 
LES GEANTS DU SPORT GREMLINS II 195  

295 HARD DRIVING II 245  
ES GUERRIERS NINJA LES INTL 

269 E 249 
LES JUSTICIERS II 295 

JAME 
O

S 
PON D 

295 
 269 

POWER PACK 
SEGA ARCADE TURBO 

KICK 
KICK OFF 11 195 
KICK OFF II t WORLD  

245 K 245 
WHEELS OF FIRE P95 

KILLLING GAME SHOW 
40 SPORT BOXING 245 245 
4D SPORT DRIVING 
ADVANCE DESTROYER 

245 LAST NINJA III 245 IL 
LEGEND OF FAERGHAIL 

SIMULATOR 285 295 
 SUPPLY 245 

345 
LOOM (FUR) 295 

AWESOME LOTUS TURBO ESPRIT 
BACK TO THE FUTURE III 245 

245 101 TANK PLATOON 295 
BACK TO THE GOLDEN MASTERSOUND II 
AGE 260 (SAMPLER) 460  
BAT 299 249 
BATTLE COMMAND 195 MEAN META STASTT 249 

BATTLE OF METAL MASTER 245 ® BRITAIN 285 LUXSCRABBLE 
BETRAYAL 295 DELUXE 245 
CADAVER 245 MIDWINTER 295 

CAPTIVE 245 
MIG12 LATER 
MIG 29 FULCRUM 295 

CAR-VUP 269 MIGHTYBOMBJACK 195 

N.A.R.0 	245 
OPERATION STEALTH295 
PANG 	 195 
POPULOUS 	245 
POWERMONGER 245 
QUARTET STEREO 
(MUSIQUE) 	549 
RICK DANGEROUS II 245 
ROBOCOPII 	195 
SHADOW WARRIOR 195 
SIM CITY 	295 
SPEEDBALLII 	269 
ST DRAGON 	245 
ST REPLAY VIII 
(SAMPLER) 	850 
STRIDER II 	245 
SUPER CARS II 	245 
SUPREMACY 	269 
SWITCHBLADE II 	245 

TCB TRACKER(CREAT. 
MUSICALE) 	549 
TEAM SUZUKI 	245 
TEST DRIVE II 	195 
THE IMMORTAL (1 MEG) 

245 
TOKI 	 245 
TOM & THE GHOST 260 
TORTUES NINJA 	245 
TOTAL RECALL 	245 
TOURNAMENT GOLF 245 
TOYOTA CELICA 	249 
TURRICAN 	245 
TURRICAN II 	245 
U.M.S. II 	269 
ULTIMA V 	275 
VECTOR 
CHAMPIONISHIP RUN 

280 
WORLD BOXING 
MANAGER 	245 
WORLD CHAMP SOCCER 

239 
WRATH OF THE DEMON 

345 

AMIGA 
COMPILATIONS: 
ALL TIME FAVOURITE 295 
CHALLENGERS 	295 
DECLIC 	295 
DRIVE ME CRAZY 295 
EPYX SPORTING GOLD 

295 
FESTIVALIA 	295 
FIST OF FURY 	269 
FULL BLAST 	299 
HOLLYWOOD 
COLLECTION 	245 
LE MONDE DES 
MERVEILLES 	249 
LES 4 MERCENAIRES 269 
LES ASTUCIEUX 	325 
LES CHEVALIERS DE 

CAPCOM 	245 
LES FOUS DU FOOT 265 
LESGEA FSDUSPORT 295 
CESGUERRIERSNINJA 269 
LES JUSTICIERS II 245 
MIND GAMES 	269 
POWER PACK 	295 
SEGAARCADETURBO 245 
WHEELS OF FIRE 	295 
40 SPORT BOXING 245 
4D SPORT DRIVING 245 
ADV. DESTROYER SIM. 285 
AMOS THE CREATOR 495 
AWESOME 	345 
BACK TO THE FUTURE III 

249 
BAT 	 295 
BATTLE COMMAND 245 
BATTLE OF BRITAIN 285 
BETRAYAL 	295 
BILLY THE KID 	245 
BUDOKAN 	245 
CADAVER 	245 
CAPTIVE 	245 
CHAMPION OF RAJ 259 
CHAOS STRIKE BACK 249 
CHASE HO II 	195 
CHESSCHAMPION 2175 
295 
CHESSMASTER 2100 295 
CHIPS CHALLENGE 245 
COMPTE CHEQUE 239 
CORPORATION 	295 
CRIME WAVE 	245 
DELUXE PAINT III (VF) 
745 
DICK TRACY 	245 
DRAGON'S LAIR II 399 
DUNGEON MASTER (VF) 

295 
ELVIRA MISTRESS OF 
THE DARK 	295 
EXPLORA III 	295 
F19 STEALTH FIGHTER 

285 
F29 RETALIATOR 	249 
FALCON 	295 
FALCON MISSION DISK 1 

195 
FALCON MISSION DISK 2 

195 
FINAL WHISTLE (SCEN. 
K.OFF) 	 149 
FLIGHT OF THE 
INTRUDER 	299 
FLIGHT SIMULATEUR 11 
(VF) 	 335 
GAUNTLET III 	245 
GAllA It SOCCER 	225 
GETTYSBURG 	345 
GOLDEN AXE 	245 
GRAND PRIX 500 CC2 239 
GREAT COURTS II 295 
HARD DRIVING II 	245 
HARPOON (1 MEG) 295 
HUNT FOR RED 
OCTOBER 	295 
INDIANAPOLIS 500 249 
INTL SOCCER 
CHALLENGE 	249 
KICK OFF 2 	195 
KICK II + SCENARIO 	245 
KILLING GAME SHOW 

249 
LEMMINGS 	245 
LOOM FRA 	295 
LOTUS ESPRIT 
CHALLENGE 	245 
M1 TANK PLATOON 295 

MAUPITI ISLAND 	269 
MEAN STREET 	245 
METAL MASTER 	279 
MIDWINTER 	295 
MIG 29 FULCRUM 295 
MIGHTY BOMBJACK 249 
N.A.R.0 	245 
OBITUS 	 345 
OPERATION STEALTH 295 
PANG 	 245 
POWERMONGER 295 
RICK DANGEROUS II 245 
ROBOCOPII 	245 
SAINT DRAGON 	245 
SHADOW BEAST II 345 
SHADOW WARRIOR 245 
SPEEDBALLII 	269 
STRIDER II 	245 
STUDIO ANIMATION 
WALT DYSNEY 	990 
SUPER CARS II 	245 
SUPREMACY 	269 
SWITCHBLADE 2 	245 
TEAM SUZUKI 	245 
THE IMMORTAL 	245 
TOKI 	 245 
TOM & THE GHOST 260 
TORTUES NINJA 	295 
TOTAL RECALL 	245 
TOURNAMENT GOLF 269 
TOYOTA CELICA 	249 
TURRICAN 	245 
TURRICAN 2 	245 
TV SPORTS BASKET 295 
ULTIMA V 	295 
UNREAL 	295 
USS JOHN YOUNG 269 
WINGS (512K OU 1 MEG) 

295 
WOLFPACK (1 MEG) 295 
WORLD CHAMPIONSHIP 
SOCCER 	269 
WRATH OF THE DEMON 

345 
ZARATHRUSTA 	295 

IBM et 
Compatibles 
COMPILATIONS: 
10 MEGA HITSVOL2 345 
ARCADE SMASH HITS 245 
ASPHALT HURLANT 325 
CHALLENGERS 	295 
DECLIC 	 295 
DRIVE ME CRAZY 295 
EPYX SPORTING GOLD 

295 
FULL BLAST 	295 
HEROES 	245 
LES BATTANTS 	325 
LES DIEUX DU CIEL 295 
LES GEANTS DU SPORT 

295 
POWER CRASH 	295 
POWER PACK 	325 
4D SPORT BOXING 295 
4D SPORT DRIVING 
DUAL 	 295 
ADVANCE DESTROYER 
SIMULATOR 	285 
BARD'S TALE III 	279 
BATMAN THE MOVIE 245 
BATTLE MASTER 	249 
BETRAYAL 	295 
BLUE MAX 	325 
BUDOKAN 	245 
CHESSMASTER 2100 
DUAL 	 295 
COUGAR FORCE 	269 
COUNTDOWN 	295 
CRIME WAVE 	295 
CRYSTALS OF ARBOREA 

249 
DAS BOOT 	299 
DAYS OF THUNDER 295 
DICK TRACY 	249 
DRAGON'S LAIR II 399 
ELVIRA MISTRESS OF 

r~ 

THE DARK 	345 
EXPLORA III 	295 
F19STEALTHFIGHTER 385 	, • , , 
FLIGHT DESIGNER DUAL  

350 
FLIGHT SIM ATP 	395 
FLIGHT SIM. DATA DISK 

250 	ô . 
FLIGHT SIMUL. IV 450 
GEISHA 	 295 
GETTYSBURG 	345 
HARD DRIVING 11 DUAL 

245 
HUNT FOR RED 	 AMIGA 
OCTOBER 	295 	AMIGA 500 	3190 

INDIANAPOLIS 500 245 	AMIGA 500+512 KO 3390 
INTL SOCCER 	 CABLE PERITEL 	150 
CHALLENGE 	249 	EXTENSION 512 KO 390 
KICK 01111 (EGAVGA) 249 	LECTEUR 
KING QUEST V VGA 445 	EXTERNE 335 	690 
KNIGHTSOFTHESKY 350 	SOURIS 	 290 
LHXATTACKCHOPPER 395 
LIFE &DEATH II 	295 	IMPRIMANTES 
LINKS GOLF 	395 	STAR LC20(9 AIG.180 
LOOM (VF) 	295 	CPS) 	 1790 
LORD OF THE RING 325 	STAR LC200 COULEUR 
M1 TANK PLATOON 389 	 2490 
MP7ICHESTERUNITED 269 	STAR LC24/200 (24 AIG. 
MICROSCRABBLE 	200 CPS) 	2790 
DELUXE 	245 	RUBAN STAR LC101LC20 
MIDWINTER 	345 	 49 
MIG 29 FULCRUM DUAL 	RUBAN STAR LC24 79 

345 	SUPPORT IMPRIMANTE 
OPERATION STEALTH 	 249 
(256 COUL.) 	345 	

CABLE//CENTRONICS 150 POPULOUS 	245 
RAILROAD TYCOON 345 	

COMPATIBLE IBM 

DUAL 	 450 
RED BARON VGA AT 	

AT 286 12 MHZ 1 MEGA 

RICK DANGEROUS II 245 	RAM 

SAVAGE EMPIRE XT 295 	LECTEUR 5"1/4 1.2 MA 

SECRET OF MONKEY 	DISQUE DUR 40 MA 
ISLAND 	345 	ECRAN COULEUR 
SECRET WEAPON OF 	MULTISYNC.VGA HR 
LUFTWAFE 	295 L'ENSEMBLE 9990 
SILENT SERVICE II 345 
SIM CITY 	279 	JOYSTICKS 
SIM CITYARCHITEC 1 195 	KONIX SPEEDKING 	99 
SIM CITY ARCHITEC 2 195 	KONIX SPEEDKING 
STORMOVIK 295 AUTOFIRE 	145 
TEST DRIVE III 	295 	MICRO BLASTER 	130 
TORTUES NINJA 	295 	EUROMAX ZIPSTIK 179 
TV SPORT BASKET 345 	EUROMAX ZIPSTIK 
U.M.S. II 	349 	AUTOFIRE 	195 
ULTIMA V 	295 	FAST FIRE TURBO 180 
ULTIMAVI 	299 JOYSTICKSTINGRAY 195 
VOYAGEURS DU TEMPS 	QUICKGUNTURBO3 195 

WING COMMANDER AT 

 
295 
	

FAST JOYSTICK PC 195 

345 	
CARTE JOYSTICK XT/AT 

WING COMMANDER AT 	
140 

MISSION 	149 	DISQUETTES VIERGES 
WORLD BOXING 	 (COMMANDE MINI 200 
MANAGER 	269 FRS) 

ia. 

L 2 790 F IMP. STAR 24 aig. LC 24-200 
m 
U 

cc, 
35 NEUTRES DFDD . 	C 
LES 10 	 49 	

o- 3' 5 MARQUEES DFDD. 	
U 
5) 

ATARI 	 LES 10 	 69 C 

LECTEUR EXTERNE 	5" 1/4 NEUTRES DFDD. 	
U 

3"5DF 	 690 	LES 10 	 39 

SOURIS 	290 	3" CF2 . LES 10 	190 

CABLE PERITEL 	150 

i IIAlIIIIlit1II n uu . ur Ii ii: n u u un mIIV tI0maoawto 

PROMO 
Ili 	 I :j:,f 3 t J 	 - 

~1,;J  

IMPRIMANTE STA. LC 20 

-1790 F 
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SHIBOW DANCER 
U

S Gold nous prépare des conversions mi-
cro de Shadow Dancer, la suite de Shino-
bi. Comme dans le programme précédent, 
le ninja massacre ses adversaires à l'aide 
de shurikens et il peut toujours faire ap-

pel à la magie pour se tirer d'affaire dans les moments 
difficiles. Mais cette fois, il est accompagné d'un chien 
qu'il peut lancer à l'attaque des tireurs embusqués. 
Contrairement à la version Megadrive, celle-ci reprend W fidèlement toutes les scènes du jeu d'arcade original, 
y compris les tableaux de bonus dans lesquels il faut 
abattre les ninjas qui se laissent tomber le long d'un 

gratte-ciel. Les versions Amiga et ST sont déjà 
très avancées et elles devraient être terminées 

J3II 	pour une sortie en Mai. II n'y a plus que 

/471 .. - 	' • 	 _~ 

SUR AMIGA 

quelques réglages à effectuer et si la jouabilité est satisfaisante, Shadow 
Dancer pourraient bien figurer parmi les conversions d'arcade les 
plus chaudes de ce début d'année. 

LL s II t 	i_, 

r:Li ±T 

.. , 	., tit i 	. 	. 	...~.~,.,.~~ 
..,....w...—.~ ..! 
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~ 	ans la lignée de The Curse of Ra, le prochain 	effectuer de nombreuses manipulations avant de paru 

	

programme de Rainbow Arts est un jeu d'ac- 	nir à ce résultat. Cela ne serait pas trop difficile si l'on d' 

	

-1 tion/ réflexion. Comme c'est souvent le cas pour 	posait de beaucoup de temps, mais il faut réfléchir tri 

	

ce type de programme, le principe de jeu de Lo- 	vite et agir encore plus rapidement. Le contrôle du j( 

	

gical est très simple, mais il n'est pas évident de 	s'effectue uniquement par l'intermédiaire de la souri 

	

le résumer en quelques lignes. Pour simplifier, disons seule- 	chacun des deux boutons ayant une fonction différent 

	

ment qu'il faut faire circuler différentes billes de manière à 	Le concept est très intéressant, mais le programme n'e 

	

ce que celles qui sont de la même couleur soient réunies 	pas suffisamment avancé pour que l'on puisse se faire ui 

	

dans un même réceptacle. Une fois que quatre billes de la 	opinion sur son intérêt à long terme. 

même couleur sont réunies elles disparaissent, mais il faut 
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AMIGA 

O
cean est en train de terminer un jeu 	 vous devrez trouver différentes plantes, diffé- 

d'arcade/aventure, Elf, qui devrait 	 rents objets échangeables dans les magasins dis- 

convenir à bon nombre de joueurs. 	 séminés au travers des nombreux niveaux, afin 

Vous êtes, comme le titre l'indique si 	 d'obtenir de nouveaux pouvoirs. 

bien, un elfe qui devra parcourir la 	 Mais Elf n'est pas qu'un jeu d'arcade, il y a 

forêt, sauter d'arbre en arbre examinant à loisir les noisettes 	aussi un côté aventure non négligeable. En effet, grâce à 

et les glands, éviter les nombreux monstres qui vous foncent 	un menu, vous pouvez discuter avec les personnages, 

dessus, qui volent, tirent dans votre direction, ou vous sau- 	examiner les lieux, prendre des objets, etc... 

tent sur le dos. 	 Bientôt disponible sur Amiga. Photos de cette pre- 

En bon elfe, vous connaissez parfaitement les herbes, et 	view sur Amiga. 
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SIM CITY 

lI 	 I 	
V c, a +11 More i esi ilei II I  
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M 	ais que c'est beau, mais que c'est rapide. Mais que W nies les icônes minuscules. Pareillement, les statistiques sont en 
c'est Sim City. Voui. Mais cette fois, c'est la ver- M pleine page et ô miracle, le soft est en plusieurs langues. Naturel- 
sion pour Commodore CDTV. Comme la bécane 

l'air 
lenient, vu la place, le jeux sera vendu avec des scénarii variés. Si 
si, c'est le 	latin des mots en "io". Un scénario, des scena- pluriel a 	monstrueuse, c'est quasiment un nouveau 

Sim City qui tournera dessus: graphiquement, les w ru, un impressario, des impressarii, un yoyo, des. Ah non. Tenez, 
écrans sont apparemment les mêmes que sur Amiga. En revanche, on le voit même sur l'écran, c'est marqué scenarii. 
la vitesse de déplacement laisse penser que l'on pourra créer des l'ai gardé le meilleur pour la fin: un mode zoom permet de se 

villes gigantesques avec des kilomètres de routes et de voies pencher sur la ville de beaucoup plus près. Sortie pour bien- 

ferrées sans que le logiciel se mette à ramer. De plus, les a tôt. 
écrans de commandes bénéficient de dessins digitalisés: fi- M 

i~J,Ci UFr~~tfy orna:. 
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près la version de la 	 Ce jeu d'action, qui 

GX 4000, Navy 	 s'inscrit dans la lignée de 

Seals devrait sortir 	 Robocop It, offre une ac- 

prochainement sur 	 tion très soutenue. II faut 

ST et Amiga. Ce 
programme est tiré d'un grand film d'action américain, qui 
retrace les aventures d'un escadron d'élite des marines. L'ac-
tion se déroule clans le Golfe, alors que des terroristes arabes 
ont fait prisonnier l'équipage d'un hélicoptère américain. La 
mission des cinq hommes du commando consiste à libérer 
les otages, ainsi que détruire les terroristes et leur stock 
d'armes dans la foulée. 

abattre les tireurs em-
uusques aernere des caisses, aesamorcer des bombes, dé-
truire des caisses pour se procurer des armes 
supplémentaires et bien d'autres choses encore. La ver-
sion ST de Navy Seals est déjà très avancée et si la joua-
bilité laisse encore à désirer, il est indiscutable que la 
réalisation est très soignée, au niveau du graphisme com-
nme de l'animation. 



SNOWBOARD HALF PIPE 

INNERTUBE THRASH 

DOWNHILL BLITZ 

ACRO AERIALS 

SNOWBALL BLAST 

I'SKI OR DIE"CINQ FAÇONS AMUSANTES 

E SE RETROUVER À L'HÔPITAL 

Comme dit Rodney, "les sports d'hiver c'est pas pour les mauviettes". Et dès que vous entrerez dans son Ski Shop il ne 

glacer le sang à tout jamais. Coptez-les que vous en êtes encore capable. 

II y a le "Snowball Half Pipe" : 2 minutes infernales de descente à pic, rendue plus difficile encore par la présence de petits 

lapins armés de scies-tronçonneuses et de pingouins punks. 

"Acro Aerials" : vous descendez un glacier à une vitesse fulgurante et jouez à la toupie en plein air! Le plus dur sera de 

convaincre les juges que vos acrobaties étaient intentionnées. 

Si s'amuser pur vous est synonyme de descendre une montagne sur une chambre à air, alors que Lester, le fils de 

Rodney, s'efforce de vous percer, vous et votre moyen de locomotion, a l'aide de divers objets pointus, alors 

"Innertube Thrash" est vraiment pour vous. 

Une bataille de boules de neige amicale ... Non, a vrai dire "Snowball Blast" c'est exactement le contraire. 

Plus sérieux que "Snowball Blast" tu meurs! 

Et puis il y a "Downhill Blitz , une course folle, folle, folle sur des pistes et des chemins inconnus; 

une course contre la montre complètement dingue! 

Et si vous êtes le genre à qui il manque un ski, purquoi ne pas tous les essayer? 

Vous préférez qu'on vous apporte des fleurs ou des oranges? 

Disponible sur IBM/ PC, AMIGA et C64 Disk 

IEI.cTI1IC ARTS, 
Electronic Arts 11/49 Station Road Langley. Berks SL3 8YN Angictérre Tél: 19 +44 753 49442 Fax: 19 +44 753 46672 
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U
n wargame simple, amusant, joli et intéressant, 
sur ordinateur, c'est très rare. Battle Isle, qui 
n'est qu'en preview pour l'instant, risque fort 
de rentrer dans cette catégorie de wargames 
réussis, et rares, donc. Le joueur dirigera une 

armée complète, terre, mer, air, et devra gagner le plus d'es-
pace possible en écrasant son adversaire (humain ou ordi-
nateur). Les décors sont composés d'iles, dans des mondes 

:3 ; 

de plus en plus grands d'un niveau à l'autre, et vous diri-
gez vos armées, à tour de rôle, en leur indiquant quel 
mouvement exécuter, et quelle unité ennemie attaquer. 

Tout se contrôle au joystick, l'utilisation est très simple, 
et le plaisir de jeu déjà très grand. En plus, les graphismes 
sont agréables, et les bruitages très réussis. 

Photos sur amiga, disponible en mai sur Amiga, ST et 
PC. Distribué par Ubi Soft. 
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MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps. Niveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER la Défense 
Tél. 47 73 53 23 

MIC ROMANIA 
VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 
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Au coeur de la nuit, 111e dfllcatraz semble déserte et pourtant.. 
C'est là que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouvé 
refuge avec ses hommes... Au-delà de la peur, vous accomplirez 
votre mission mais, on cas 4e problème, ne comptez sur personne... 

l?. 
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Bkdy, prOsis poi la m&,- Rst et 

was swvren&e. 
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NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 
BACK TO FUTURE 3 	109/149F 
BATTLE COMMAND 109/159F 
FUGITIF 	 ND/229F 
GAUNTLET 3D 	109/1 59F 
SKULL & CRUSH BONES 99/149F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 109/159F 
TURRICAN 2 	109/159F 
ULTIMATE GOLF 	149/179F 

AUTRES NOUVEAUTES 
APPRENTICE 99/149F 
ALIVE ND/199F 
ADIDAS (H. CHIP SOCCER 129/179F 
DISC 149/199F 
F16 COMBAT PILOT 149/199F 
JUDGE DREDD 99/149F 
METAL MASTERS 1491199F 
NIGHTSHIFT 109/159F 
OUTBOARD 149/199F 
PLAYER MANAGER 139/179F 
SLIDERS ND/199F 

Manette NAVIGATOR 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 
QUIUK JOY V SU PERS OARD 
SPEED KING 

3615 MICROMANIA. Toutes les 
descriptions détaillées des jeux et une 
Game Boy à gagner chaque semaine ! 

■~'tl[M;t 11141l ;F I t'J 

Cordon pour le branch. de 2 manettes 	49F 
Câble Magnéto AMSTRAD 	 49F 

' an de 

garantie 149F 
59F 
79F Câble d'extention pour joystick 	49F 

99F sur taus 
149F DISQUETTES VIERGES 
199F 4 Disquettes vierges 	 99F les 99F 10 Disquettes vierges 	 195F 

logiciels r 

q•T"TI. 

TOP 10 AMSTRAD 
SUPER MONACO GP 109/159F 
CELICA GT4 RALLY 	109/149F 
NARC 	 109/159F 
CHIPS CHALLENGE 	109/159F 
TOTAL RECALL 	109/159F 
GOLDEN AXE 	109/149F 
LOTUS TURBO ESPRIT 109/149F 
SUPER CARS 	109/149F 
RICK DANGEROUS 2 	99/149F 
NINJA TURTLES 	109/159F 

ART DE LA GUERRE ND/249F 
ADV. DESTROYER SIM. 169/229F 
KICK OFF 2 139/179F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 59F/ND 
LA SECTE NOIRE ND/179F 

LE MANOIR DE MORT 
MOKOWE 
MYSTICAL 
NORTH AND SOUTH 
PANZA KICK BOXING 
PIRATES 
PRINCE Of PERSIA 
SAGA 
SDAW 
SIM CITY 
SNOW STRIKE 
SUPER SQWEEK 
SWAP 
TARGHAN 
TENNIS CUP 
WELLTRIS 

LA CONSOLE GX 4000 
990 F 
+ 2 manettes de jeux 
+ le jeu Burning Rubber (Course Auto) 

ND/199F 
ND/199F 
149/199F 
149/179F 
199/249F 
ND/145F 
149/199F 
ND/199F 
ND/149F 
149/199F 
109/149F 
149/199F 
ND/1 99F 
ND/199F 

169/199F 
149/199F 

LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA! 

Cartouches pour ('Amstrad 

et la consolé GX 4000 
TOP 6X4000i Autres T(tres à 

Robocop 2 (Action) 	295E 	venir 
Navy Seals (Action) 	295F SnowBrother 	295F 
Pang (Arcade) 	295F Chase HO 2((ourse Auto)295F 
Batman (Action) 	295F Plotting (Ré lexion) 	295F 
Opération Thunderbolt 295F Dick Tracy (Action) 	295F 
Barbarian 2 (Combat) 295E Epyx W. of Games 	295F 
Fire and Forget 2 	295E Wild Streets (Kung fu) 	295E 
Tennis Cup (Simulation) 295F Crazy Cars II (Auto) 	295F 
Klux (Réflexion) 	295F Tintin sur la lune (Act.) 295E 
No Exit (Action) 	295F Toki (Arcade) 	295F 
Switchblade (Plateforme)295F I (opter 271 (Helico) 	295F 

LES VAINQUEURS 	 59/99F OCEAN DYNAMITE 59F/ND 
+ Forgotten World + Thunderblade LINE OF FIRE (Arcade) 59/99F 
+ Tiger Road + Last Duel + Blasteroids E SWAT (Arco e) 59/99F 

SECRET AGENT (Arcade) 59/99F 
LES 100 % A D'OR 	59/99F STRIDER 2 (Arcade) 59/99F 
+ Opération Wolf + Afterburner + R Type NIGHT BREED ACTION 59/99F 
+ Titan + 1 Autocollant inédit PUZZNIC (Réflexion) 59/99F 
+ 1 poster de Miss X UN SQUADRON Arcade) 99F/ND 

CABAL (Arcade) 59/99F 
EPYX ACTION 	 ND/99F / CHASE HQ (Arcade) 59/99F 
+ Impossible Mission 2 + California Games CRACK DOWN (Arcade) ND/99F 
+ Streetsport Basketball + 4X4 off road Racer GHOULS'N GHOSTS (Plateforme) ND/99F 
+Winter Games Edition LES INCORRUPTIBLES (Arcade) 59F/ND 

MONTHY PYTHON (Plateforme) 59F/ND 
JOYSTICK THUNDER 	ND/99F / MOONWALKER (Arcade) ND/99F 

+ Cybernoid 2 + Eliminator + Exalon OPERATION THUNDERBOLT (Arc.) ND/99F 
+ Hydrofool + Lightforce + Uridium STRIDER (Arcade) ND/99F 
+ Sanxion + Exolon SUPER OFF ROAD RACER (Arc.) ND/99F 

r7*IA~,—koid 1 N°9 	Platoon N°17Matchday 2 (foot) 
kanoid 2 + Predator + Basket Master 
e Brigue) Action) ((Foot-Basket)  

N°2 	Gauntlet 1 N°10 Crazy Cars N°18 Wonderboy 
+ Gauntlet 2 + Supersprint + Wizzball 
(Lab rinthe Course auto (Arcade)  

N°3 	Out Run N°11 Bubble Dabble N°19 Quartet 
+ Road Blaster + Flying Shark + Rampage 
Course Auto (Arcade) Arcade 

N°4 	Enduro Race N°12 Ace of Aces N°20 Hypersports 
+ Super Hang On + Infiltrator + Track'n Field 
Course moto Sim. de vol (Sport)  

N°5 	Intern.Koraté + N°13 Renegade N°21 Thunderblade 
+ Yie Ar Kung Fu + Target Renegade I 	+ 1943 
Karaté Combat de ru)]  

N°6 	Grysor N°14 Top Gun N°22 Road Runner 
+ Green Beret + Slap Fight + Metrocross 
Combat Arcade Arcade 

N°7 	California Games N°15 Rolling Thunder N°23 Nemesis 
+ Winter Games + Rygor I 	+ R-Type 
Sim. sportl sport  IArcadel (Shoot'em up)  

N°8 	Street Fighter N°16 Daley Thompson N°24 Afterburner 
+ Tiger Road + Super Test + Starwars 
Combat de rue (Sport) (Arcade Espace)  

MEGA MIX 	SUPER S M PACK ~ 	N 2 
149/229F 	179/249F 

 
ND /249F 

+ Turrican 	 + Italy 90 	 + ystj(al 
+ Chase HQ 	+ Snowstrike 	 + Light Corridor 
+ Shadow Warriors 	i + Heavy Metal 	+ Crazy Cars 2 
+ Altered Beast 	+ Turbo Out Run 	+ Shufflepuck Café 

+ Pinball Ma is 
EPYX ~ SPORTING 'LES GUERRIERS NINJA 

149/199F 

ND 1 ~9F 	
+Shinobi 	 LES STARS 
+Double Dragon 2 	 DE HOLLYWOOD 

21 épreLives de 5 0 	+Ninjo Warriors 	 1491229E 
par Epyx 	 — 	 +Batman le film 

LA COLLECTION N°2 	+Indiana Jones Action 

	

ND/249F 	+Robocop 
LES CHEVALIERS 149/190F +Dragon Nina 	 '+Ghostbusters 2 
+Strider +Ghouls'n Ghost 	I +Ocean Beac Volley 
+Dynasty Wars +Block Tiger 	+Wec le Mans +Bubble Bobble 	LE MONDE 
+Led Storm (Gratuit) 	+Wonderboy + Arkanoid 2 	DES MERVEILLES 

+Match Day 2 +Basket Master 	1497199F 
SEGA ARCADE TURBO 	+Supersprint +Flying Shark 	+New Zealand Story 

149/199F 	+Renegade 	 +Rainbow Island 
+Turbo Out Run +Crack down 	 +Super Wonderboy 
+Superwonderboy 10 JEUX SPECTACULAIRES +Bubble Bobble 

149/199F 
+Thunderblade + Impossamole + E Motion 	H LES JUSTICIERS N° 2 

 +Hot Shot + Skate Crazy 	 1497199F LES AVENTURIERS  
149/199F 	

+ Footballer of the Year 2 	+Ghostbusters 2 

+Indiana Jones Action 	
+ Street fighter + Side Arms 	'+Cabal 
+ Road Runner + Butcher hill 	+Opération Thunderbolt 

+The Strider -t-Vigilante 	+ Night Raider 	 - 	- - 
+ Forgotten Worlds 	_ 	 LES MAITRES NINJA 

12 JEUX FANTASTIQUES 	129/179F 
LES JUSTICIERS 145/195F 	149/199F 	+Double Dragon 

+Dragon Ninja +Robocop 	+ Stormlord + Super Scrombble 	+last Ninja 2 n 
+Rambo 3 	 + Skate Crazy + Night Raider 

+ Arturo + Dark Fusion 	ON TWO ND/249F 
DOUBLE ACTION 149/199F + Gary Lineker Hot Shot 	+ Fire and Forget 2 
+Double Dragon +Wec Le Mans 	+ Arcade Football + Technocop 	!+ Crazy Cars 2 
+Real Ghostbusters 	 + Motor Massacre + Marauder 	I+ Barbarian 2 
+Daley Thompson Olymp. 	1+ Hate 	 L+ One 



MCROMANIA 
LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

EGEAR 
la 

S portable 
~.r couleur 
~1 SEGA 
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DES PRIX DEMENTS... DES PRIX 
E-SWAT ST et AMIGA 
GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 
MONKEY ISLAND ST et AMIGA 
UNE OF FIRE ST et AMIGA 
STRIDER II ST et AMIGA 
LEMMINGS ST et AMIGA 

DEMENTS... 
24 	125F 
249r 179F 
,249f 179F 
,249f 125F 
249e 125F 
249? 179F 

MICROMANIA VELIZY 2 • 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temp s . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Défens 
Tél. 47 73 53 23 	 - 

• TOP GAMEGEAR 
Super Monaco GP (Auto) 	295F 
G Loc (Afterburner 2) 	295E 
Wonderboy (Plateforme) 	295F 
Pacman (Arcadel 	 395E 
Junction )Arcade) 	 395F 
Columns(Reflexion) 	295F 

PRINTEMPS HAUSSMANN Dynamite Duke (Arcade) 395F I Warehouse Man 	 295F 

64, boulevard Haussmann 	 Pen go (Labyrinthe) 	295F Dragon Crystal (Réflexion) 295F 
Psycho World 	 395F Shangai 2 (Arcade) 	395F 

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 	 Su~per Golf 	 395F PopoBreaker 	 295F 
;Metro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 	 US Mahjong 	 295F Pro Baseball (Simulation) 	295F 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 00 - Livraison garantie par Colissimo 
- -----------------------------------------------------------------------------------------------

rBON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 1 14 - 06560 VALBONNE SOPHIA ANTIPOLIS 

i c 	 TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage 	(Attention ! Consoles 50 F) 

Précisez Cassette J 	Disk J 	Cartouche J 	Total à payer= 

+ 20 F 

F 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
Le plus grand magasin d'Europe spécialisé en logiciels de jeux pour 
micro-ordinateurs et consoles de jeux. 
5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 
jAétro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84 avenue des Champs EIysées 
RE k Charles de Gaulle-Etoile 
Métro GeorgeV . Tél. 42 56 04 13 

AUTRES TITRES A VENIR 

Devilish P 	 395F 
Rainbow Island (Plateforme) 395F 
Chase HQ (Arcade) 	395F 
Crackdown (Arcade) 	395F 

Nom 	._ 	. _ 	.. _ 	._ _.._.. 	. 

Adresse ......................._. 	_....................................... 

Code postal 	 Ville .. _ _ 	 Tél. 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

Dated 'expiration/ 	Sig  nature  

Règlement: Je joins J Chèque Bancaire -' CCP 21 Mandat-lettre 
Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif)  

Entourez votre ordinateur de jeux: -i Amstrad 464 -i Amstrad 6128 -1 Amstrad 464 + u Amstrad 6128 + -i Séga -i PC COMP. -i Atari ST 
Amiga -i Nec -'Lynx u Gameboy -' Megadrive _' GX 4000 -1 Gamegear 



Rampage (Larry the lab.) 
Rygar 
Road Blasters 
Paperboy 

!Miss Pac Man 
Xenophobe 
Roba 5gwash 
War Birds 
Tournament Cyberball 
Ninja Gaiden 

TOP LYN 

LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 
+ 1 jeu Altered Beast 
+ 1 manette de jeux 

Super Air Wolf 	 449F 
Valis 3 	 449F 
Wonderboy 3 	 369F  

After burner 2 (Arcade) 
Alex Kidd (Plateforme) 
Atomik Robokid (Arcade) 
Burning Force (Arcade) 
Columns (Rélexion) 
Cyberball (Foot. Amér.) 
DJ Boy (Arcade) 
Dynamite Duke (Arcade) 
Fantasy Star 2 (Aventure) 
Final Zone (Arcade 3D) 
Forgotten Worlds (Arcade) 
Golf (Sim.) 
Hard Drivin (Course Auto) 
Hell Fire (Arcade) 
Herzog lwei 
J Buster Boxing (Sim.) 
J. Madden Football (Foot Amér.) 
Joe Montano Football 

TOP 20 MEGADRIVE 
Shadow Dancer (Arcade) 449F 
Musha (Arcade) 449F 
Dick Tracy (Plateforme) 449F 
Moonwolker (Arcade) 369F 
Mickey Mouse (Plateforme) 399F 
Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
E Swat (Arcade) 369F 
Super Monaco GP (Course F1) 369F 
Super Volleyball (Sim.) 449F 
Strider (Arcade) 449F 
World Cup Italia 90 (Foot) 299F 
Battle Squadron (Arcade) 449F 
Mystic Defender (Arcade) 369F 
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 369E 
Golden Axe (Arcade) 369E 
Last Battle (Arcade) 369F 
Ghouls n' Ghosts (Platef.) 449F 
Ghostbusters (Action) 369F 
Budokan (Arts Martiaux) 449F 
Populous (Strateaie) 449F 

Klux (Réflexion) 	 389F 
Lakers VS Celtics 	 449E 
New Zealand Story (Plateforme) 449F 
Road Blasters (Course Auto)389F 
Rambo 3 (Action) 	299F 
Super Hang On (Sim. Moto)369F 
Space Harrier 2 (Arcade) 	369F 
Super Baseball (Sim.) 	369F 
Super Basketball (Sim.) 	369E 
Super Thunderblode (Arcade) 	369F 
Sworld of Sodan (Arcade) 449F 
Sworld of Vermillion (Arcade) 599F 

TITRES A VENIR 
Alien Storm 449F 
Crackdown 449F 
Fantasia 449F 
Hellraiser 449F 
James Pond 449F 
Ka Ge Ki 449F 
PGA Tour Golf 449F 
Sonic Hedgelog 449F 
Stormlord 449E 

La LYNX 

_\ 990E-_ 	-- 
+ 41eux 

Skateboard, Footbagl F r1 4(Surf Bmx, 
le Pare-Soleil + 
ACCESSOIRES LYNX 

SACOCHE LYNX 	110F 
-SAC LYNX 	 145F 

ADAPTATEUR AUTO 
(sur 
sur 

allume-cigare) 	1 10! 

AUTRES TITRES A VENIR 
ES 	1 :Vindicators 	 240F 

240F I World Class Soccer 	240F 

240F 720=• 	 240F 

240F NFL Superbowl foot 	240F 

240F 'Grid Runner 	 240F 

240F ',Turbo Sub 	 240F 

240F 'Scrapyard Dog 	 240F 

240F 'Baseball 	 240F 

240F Iron Sports Hockey 	240F 

240F Chekered Flog 	 240F 

240F Pinball Shuffle 	 240F 

240F Block Out 	 240E 
All Star Basketball 	240F 
Pacland 	 240F 

240F STUN Runner 	 240F 

Blue Li 	(Arcade/Avion) 
Chip Challen e Arcade 

190F f~ ynx 	Casino 
Xybots 

240E 
240F 

Electrocop (Arcade) 
190F 
190F Viking Child 

240F Gates of Zendocon (Arcade) 190F 
Gauntlet (Arcade) 	 190F 
Slime World (Arcade/Labyrinthe)240F 

loki 
 Bill and Ted's 

240F 
240F 

Klax (Réflexion) 240E Dungeons and Dragons 240F 

La Turbo GT de NEC 
Un graphisme époustouflant 

TOP NEC 
Saint Dragon

10 
	299 	A 

Jacky Chan 	299F 	 ^-: 

Out Run 	 299F 
Burmag

d 

Angel 	345F 
PC Ki 	 299F 	 + 
Super Star Soldier 299F 
Formation Soccer 299E 	 y0'' 	 ,Ug 
Super Volleyball 	299F  
Devil Crush 	299F 
Chase HQ 	299F 
Pro Tennis 	299F  
Afterburner 2 	299F 	 5t 
Vigilante 	299F 
Ninja Warrior 	299F 	 ' P 

Les Nouveautés. 
Adventure Island 	345E 
Aero Blaster 	345F, 	 , '  
Avenger 	345F Batman 	299E 	j 
Cadash 	299FI, Battle Ace 	299F New Zeal. Story 299F 
Champion Wrestler 345F; Bomber Mon 	299F NinLa Spirit 	299F 
Chiki Chiki Boy 	299F Bloody Wolf 	299F Operation Wolf 299F 
Cyber Combat 	299F Cyber Core 	299F Ordyne 	299F 
Dead M oon 	345F Die Hard 	299F Psycho Chaser 	299F 
Eternal City 	345F Download 	299F Puzzle Boy 	345F 
Final Match Tennis 345F F1 Triple Battle 	299F Puzznic 299F 
Kickball 	345F Final Blaster 	299F Robio Lepus Speciol299F 
Kiki Khai Khai 	345F Galago 88 	299F Rastan Saga 	299F 
Legend of 3 Heroes 299F Gunliead 	299F Shinobi 	299F 

MarcL'n Maze 	299F Heavy Unit 	299F Splatter House 299F 

Moto Roader 2 	299F Hell Explorer 	299F Strange Zone 	299F 

Over Ride 	
299F Hyperlood Run. 	299F W-Ring 	 299F 

(
Parasol Star 	345F 

macre Fig hier 	299F World Court Tennis 299F 

Toy Shop Boy 	
345F Mister Heli 	299F Zipang 	299F 

P Y 	 Momo Show 	299F 
lWondor Momo 	299F 



... La boutique 
SACOCHE GAMEBOY 199 F 
En tissu plastifié pour porter à la ceinture 
votre Gameboy, 4 jeux, le casque stéréo et le 
câble de liaison. 

du GamebOy ... 
TU GAMEBOY 
145 
Etui de protection en 
caoutchouc. 

•% SACOCHE DYNA 275 
• 

En tissu plastifié pour ranger votre 
• Gameboy et 15 jeux. 

La (;AME BOY 
' une quplrâbÎe!jeu 

incomp  
LA CONSOLE + I t' w1a 
+ les écouteurs stereo 

+ le câble vidéo link permettant de relier 

5 

OFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 

La sacoche MICROMANIA 199E 
ou GRATUITE pour 400E d'achat 

de cartouches Gameboy 

Robocop (Arcade) 	The Gremlins 2 (Arcade) 

w\ 

FI 	 ®.x ® x`11 

F, 	 n n m 

Super Marioland (Bask.) Chessmoster (Echecs) Nemesis (Arcade) 	Double Dragon (Arcade) Turtle Ninja (Arcade) 

LES HITS SUR GAM!BCÏ 

j 	 I 	 J 
st 

	

;L_____ 	

I.1 	_____ 

	

Te) Dragon's Lair(Action)) 	Fl Spirit (Auto) 	In your Face (Basket) 

-r 

	

Batman (Plateforme) 	Balloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 

~~ 

•• 	;: 

l 
SVEEÔ2 

R 

Ghoslbusters 2 (Arcade) Castle Vania(Adion) 	Gargoyle's Quest (Plat.) Fl Race (Course Auto) 	Final Fantasy (Aventure) Duck Tales (Plateforme) Fist of theNarthstar 	Fortress of Fear (Action) 

2451" 
245!: 
2451•' 
1951' 
1951' 
245!-
245F 

95F 
2451: 

1951: 
2451: 
195F 
245E 
1951: 
195F 245F' 

195E 
245E 
195F 
1951" 
195F 
245F' 

245x. 

I 95 
245E 
245F 
2451" 
195! 
245F  
195! 
175E 
1951' 
245E 
24'5F 
2451. 
2451: 

2451: 
1751- 
1951" 
1951- 
1751" 
19îF 
1951" 
19jf; 
1751' 
2451: 

11)51 

Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 
La boutique du Gameboy 

LIGHT BOY 275 F 
Agrandit l'image et vous 
permet de jouer,dans le noir 	,, 

BOTTIER NEXOFT 
199 F 
In matière plastique rigide, pour 
porter en bandoulière votre 
Gameboy 4 jeux, le casque 
stéréo et (e cable de liaison. 

• TOP 20 GAMEBOY 
Robocop (Arcade) 	245F 
The Gremlins 2(Arcade) 245F 
(hase HQ (Course Auto) 245F 
(ontra (Style Gr. Beret) 245F 
Spartan X (Arcade) 	245F 
Dragon's Lair (Action) 245F 
FT spirit (Auto) 	245F 
In Your Face (Basket) 	245F 

(NBA All Star Challenge 245F 
(hessmaster (Echecsjg 245F 
Hiryu No Ken (Arcade) 245F 
Double Dragon (Arcade) 245F 
teenage M. Turtle Ninja 245F 
Batman (Plateforme) 	245F 
Balloon Kid (Plateforme)245F 
Spiderman (Arcade) 	245F 
Ghostbusters 2 (Arcade)245F 
Castle Vania(Action) 	245F 
Gargoyle's Quest (Plat.)245F 
FI Race (Course Auto) 245F 

Nouveautés à venir 
Beetle juice (Arcade) 
Bubble Bobble (Platef.) 
Burger Time de Luxe 

245F 
245F 
245F 

Hatris (Suite Tétris) 
Kung Fu Master 
Pacman (Arcade) 
Rolan's Curse (Arcade) 
R Type (Arcade) 
Soccer Mania (Football) 

245F 
245F 
245E 
245F 
245F 
245E 

:Anc,, \\a 	('assc Brique) 175)- 
Amazing Pengluun (Arcade) 245)' 
Baseball (Sim. Baseball) 195F 
Baseball Ki&k I Baseball i I75F 
Battle Pinta I'ong (Sim.) 245F 
Battle Bull (Arcade) 245F 
Beach Volley (Sinls'ollev) 245F 
Boulder I)ash(Arcade) 2451' 
Boxing (Sim. Boxe) 1951" 
Bubble Ghost (Plateforme) 245F 

PROMOTIONS EXCLUSIVES 
MICROMANIA 145 r 

After Burst (Action) 145F 
Amida (Arcade) 145F 
Floppy (Réflexion) 
Korodice(Réflexlon) 

145E 
145E 

Palamedes (Réflexion) 145F 
Penguin Boy (Arcade) 145F 
Doedalion Opus (Puzzle) 145F 
Q Billion (Réflexion) 145F 
Wars (Plateforme) 145F 
Zoïds (Arcade) 145F 

Bugs Bunny )Plateforme) 195l 
Rural Fighter (Arcade) 195F 
Dr Mario (\oins 7'etris) 2451 
I)ratton • Vale ( R( le.', on l 245E 
Duck Tales (Plateforme) 245F 
F I Bos ((.'ourse Auto) 245E 
Final Fantasy (Aventure) 245F 
Fliptill I )dent. Plotting 195IF 

Fortress ul' Fear (Action) 
( odzilla (l'la)c)'orrnc) 
Go Go Tank (.Arcade) 
Go))') Simul. ulfl 
H vperload Runner (Plat.) 
Max t R hïe xiun ) 
Kunio Buy v (Arcade) 
Ioc),'n ('hase 
Lunar Lander( Are. Espace) 
\faster Karateka fCombatl 
\lcrcenary Force (Avent.) 
\Iickev \4uusc (Plate).) 
\1r C'hin's (t Paradise (A.) 
\lu)oeruss N'laniac,( Moto ) 
Nemesis I Shout 'en) up) 
Northstar Ken )Kung Fu) 
Othel lot Rétlexiunl 
l'aperb(i (Arcade) 
Penguin Land (Pla)erormet 
Pipe Dream IRéfle\iun) 
Pilomn )liaterunne) 
Pocket Stadium 

Ponkotsu Tank (Arcade) 
Pupeve (Lahy'rintlie) 
Power Racer (Réflexion) 
Pri Pri (Arcade) 
Pro Wrestler (Catch) 
Puzzle Boy/Ksairk tRéll.) 
Puzznik (Réflexion) 
QBilliun tRéllexlotu 
Qix (Rr )1cxiont 
Quurth I:\reade/Rc ties loll) 
Revenge of'the Gatur 
Road Star (Action I 
Said l)ai Boken (Kun tu) 
Side Pocket ( Billiard) 
Skate or I)ic )Skate( 
Snoops (.Arcade) 
Soccerbo (Football) 
Sokohan/ Bu..\.rle tRi'iles.) 
Solar Striker 
Spaces Iris acicrs 
Super \larioland (Plater.) 
'Rumania Slory (Plater.) 
Tennis (Sine. tennis) 
'l yinBee(Arcade) 
\\orld Bros lulgiBoo hug) 

4~• 



ATARI ST/STE - AM I CAS. 

SUPER SIM PACK 
279/279F 

yrflI + ITALY 90 
+ SNOWSTRIKE 
+ HEAVY METAL 

+ TURBO OUT RUN 

	

SIM CITY 	j iiïiri NRJ 2 

	

+POPULOUS 	299/299F 

	

299/299F 	
+ MYSTI+ CRAZY CARSORRIDOR 

2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX ! 	+ SHUFFLEPUCK CAFE 
+ PINBALL MAGIC 

LES GUERRIERS NINJA 
275/275F 	 LES JUSTICIERS 249E/ND 

	

+SHINOBI +DOUBLE DRAGON 2 	 +DRAGON NINJA 
+ NINJA WARRIORS 	 +ROBOCOP 	+RAMBO 3 

	

LES STARS  24FYWOOD 	LES JUSTICIERS 
 49/24  

	

+BATMAN +INDIANA JONES ACTION 	+GHOSTBUSTERS 2 	+CABAL 

	

+ROBOCOP +GHOSTBUSTERS 2 	 +OPERATION THUNDERBOLT 

LES CHEVALIERS 249/2iF1 	SEGA ARCADE TURBO 

	

+ BLACK TIGER + DYNASTY WARS 	 199/199F 

	

+ STRIDER +GHOULS 'N GHOSTS 	+TURBO OUT RUN 	+CRACKDOWN 
+SUPERWONDERBOY 

	

EDITION SPECIALE 	 +THUNDERBLADE 
INDY AVENTURE 	

R 

	

+ZAC MAC CRACKHEN 	EPYX SPORTING GOLD 
ZPO TING 299/299F 	

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX. 

	

Texte à l'écran et manuel en français 	
110 mètre haies, lancer du marteau, saut à la 

LES AVENTURIERS 	 perche, barres ossymètri ues, bobsleigh, 

249/249F 
plongeon de haut vol, sEi de vitesse... 

	

+ INDIANA JONES ACTION +THE STRIDER 	LE MONDE DES MERVEILLES 
+FORGOTTEN WORLDS +VIGILANTE 	 249/249F 

  +NEW ZEALAND STORY +B  	ISLAND 
NOUVEAUTÉS ÎNEPAS 	+SUPERWONDERBOY +B

UBBLE B
O

BBLE 

MANQUER 

 

ST/Amiga AUTRES NOUVEAUTES 
BACK TO FUTURE 3 249/249F ST/Amtgo 
BILLY THE KID 249/249F ARCHEM 299F ND 
EPIC 249/249F ARMOUR-GEDDON 249/249F 
GAUNTLET 3D 249/249F AWESOME 349E/ND 
GOODS 	 249/249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 

BARD'S TALE 3 ND/249F 

MIDWINTER 2 299/299F 
BRAT 
CARTHAGE 

249/249F 
249E ND 

NAVY SEALS 249/249F CHAMPIONS OF KRYNN 299/299F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 299/299F CHAMPION OF RAJ 249/249F 
SUPER CARS 2 249/249F CYBERCON 3 249/249F 
SWITCHBLADE 2 249/249F DRAGON STRIKE NO/299F 
TOKI 249/249F FLIGHT OF INTRUDER 299/299F 

TOP 20 ATARI ST/AMIGA 
HALL OF MONTUZEMA 
HEROES QUEST 

ND 249F 
349/349F 

ST/Amiga IT CAME FROM THE DESERT 299/299F 
SUPER MONACO GP 249/249F JUDGE DREDD 199/199F 
UMS 2 299/299F KILLING CLOUD 249/249F 
ULTIMA V ND 299F LA BANDE A PICSOU 249/249F 
LEMMINGS 
TURRICAN 2 

1791179F 
249/249F 

LOGICAL 
MONKEY ISLANDS 

249/249F 
179/179F 

Z-OUT 249/249F (MUDS 249/249F 
LOTUS TURBO ESPRIT 249/249F NAM 299/299F 
TEAM SUZUKI 249/249F NIGHTSHIFT 249/249F 
CELICA GT4 RALLY 249/249F OBITUS 349F/ND 
GOLDEN AXE 249/249F PGA GOLF ND/249F 
PLOTTING 249/249F 'RAILROAD TYCOON 299/299F 
MARC 249/249F (SKI OR DIE ND/249F 
ROBOCOP 2 
SCI 	HQ 2) 

249/249F 
249/249F 

SKULL AND CROSSBONES 
SWIV 

249/249F 
249/249F (CHASE 

F29 RETALIATOR 249/249F VIZ 199199E 
~F19 STEALTH FIGHTER 289/289F VROOM 249

9
/249F 

!M 1 TANK PLATOON 299/299F WAR JEEP 249/249F 
,BETRAYAL 299/299F WING COMMANDER 299/299F 
CHAOS STRIKES BACK 249/249F WOLF PACK 299/299F 
SPEEBALL 2 249/249F WONDERLAND 299/299F 

G 

C 
LES NOUVEAUTES D'ABORD! 	 S 

BP 114-  06560 VALBONNE 
SOPHIA-ANTIPOLIS . Tél. 92 94 36 00 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h  

GREAT COURTS II 179/179F NIGHT BREED ARCADE 99/99F 
MONKEY ISLAND 179/179F SECRET AGENT (Arcade) ND/149F 
LEMMINGS (Plat.) 
AWESOME (Avent.) 

179/179F 
179F/ND 

ANARCHY (Arcade) 
BSS JANE SEYMOUR (Action) 

ND/99F 
ND/99F 

BEAST 2 (Action ND/199F SNOW STRIKE (Arcade) 99/99F 
E SWAT (Arcade) 125/125F I SPELLBOUND (Arcade) 99 /ND 
LINE OF FIRE (Arcade) 125/125F KNIGHT OF CRYSTAL. (Action) ND/125F 
MEAN STREETS(Arcade) 125/125F' INT. 3D TENNIS (Sim.) 99/99F 
STRIDER 2 (Arcade) 
MURDER (Enquéte Pol.) 

125/125F 
149F/ND 

MASTER BLAZER (Arcade) 
MATRIX MARAUDERS (Arcade) 

ND/99F 
ND/99F 

PUZZNIC (Rétlexion) 
UN SQUADRON (Arcade) 

149/149F 
99/125F 

MONTHY PYTHON (Plateforme) 
OPERATION HARRIER (Sim. Vol) 

99/99F i 
99/99F 

PANG (Arcade) 
KILLING GAME SHOW (Plat.) 

125/125F ! 
ND/1 25F ! 

VOODOO NIGHT MARE (Arcade) 
VAXINE (Réflexion) 

99/99F 
99/99F 

BEAST + INFESTATION 179F/ND VENUS (Arcade) ND/99F 
BATTLE COMMAND (Arcade) 149/149E CASTLE WARRIOR (Arcade) 99F/ND 
MATRIX MARAUDERS (Arcade) 99/99F ;NEVERMIND (Arcade) 99F/ND 
MIDNIGHT RESISTANCE (Arcade) 99F/ND 'LES GEN D'OR 99/99F 

ST/Amiga ST/Amiga 
ADV DESTROYER SIM. 289/289F KICK OFF 2 249/24F 
ART DE LA GUERRE 299/299F KILLING GAME SHOW 249/149F 
BATTLESTORM 269/269F KING QUEST 4 ND/349F 
BATTLE OF BRITAIN ND/299F LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F 
BUDOKAN 249/249F LEISURE SUIT LARRY 3 399/399F 
CADAVER 249/249F MASTER BLAZER 24999F 
CAPTIVE 249/249F MAUPITI ISLAND 289/289F 
CHIP'S CHALLENGE 249/249F METAL MASTERS 249/249F 
(HUCK YEAGER 2.0 249/249F MIG FULCRUM 29 349/349F 
CORPORATION MIS.DISK 149/149F MURDER 249/149F 
CRIME WAVE 249/249F NINJATURTLES 249/249F 
DE LUXE PAINT FRANCAIS 599/749F OPERATION STEALTH +Compact Disc 299/299F 
DUNGEON MASTER 249/249F PANZA KICK BOXING 289/289F 
FIRE AND FORGET 2 269/269F PIRATES 249F/ND 
GAllA 2 269/269F POWERMONGER 299/299F 
GENGHIS KHAN 349/349F PRINCE OF PERSIA 249/249F 
GRAND PRIX 500CC 2 249/249F RICK DANGEROUS 2 249F/ND 
GREAT COURTS 2 179/179F SHADOW WARRIORS 199/249F 
HARD DRIVIN'2 249/249F THE IMMORTAL 249/249F 
HARPOON ND/299F TOTAL RECALL 249/249F 
HORRO ZOMBIES 249/249F WARLORD ND/249F 
IMPERIUM 249/249F WINGS ND/299F 
INDY 500 ND/249F 

MEGA MIX 
249/249F 

+ TURRICAN 
+ CHASE HQ 

+ SHADOW WARRIORS 
+ ALTERED BEAST 



CONSOLE SEGA MASTER SYSTEM 
NOUVEAUTES 
not 

Jones (Action) 325F 

ssible Mission 2 
325F 

eSauadron 	325F 

Conipatbl 
SUPER SIM PACK 299E 

+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE 
+ TURBO OUT RUN 

+ HEAVY METAL 

EPYX SPORTING GOLD 299F 
21 ÉPREUVES DE SPORT PAR EPYX 

110 métre Haies, lancer du marteau saut ôta 
perche, barres assymétrigues, bobsleigh, plongeon 

de haut vol, ski de vitesse.. 

POWER CRASH 299 F 
+ OUT RUN + THUNDERBLADE 

+ FORGOTTEN WORLDS + STRIDER 
+ LAST DUEL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

ANDRETTI 	 299F 
BACK TO FUTURE 3 	 249F 
BETRAYAL 	 349F 
BILLY THE KID 	 299F' 
CAPTIVE 	 299F 
DUNGEON MASTER 	 399F 
F29 RETALIATOR 	 299F 
GOLDEN AXE 	 299F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 	299F 
MIDWINTER 2 	 399F 
NARC 	 299F 
PANG 	 299F 
SPACE QUEST IV 	 399F 
Z 	 249F 

iur iu 
PC COMPATIBLES 

(RIME WAVE 299F 

RED BARON 399F 
LORDS OF THE RINGS 349E 
OPERATION STEALTH (256 C.) 349F 
MURDER 249F 
KICK OFF 2 299F 
MIDWINTER 349F 
RISE OF ROHAN 399F 
RICK DANGEROUS 2 249F 

iULMira Word 
jeux 

PROMOTIONS SPECIALES MICROMANIA 

nouveautés d'enfer 

Gauntlet. Foncez d trovers une Paperboy. Évitez tous les pièges Impossible Mission. Mettez fin 
Lardes de monstres 	 de /a rue sur votre bicydetle. 	è to menace qui pèse surie monde 

325F --  OFFRE SPECIATE 
325F 
325F 
325F 

Enduro Racer 	99F 
Zone 1 	99F 

295F 
295F 

Fantary 	99F 
Global Defense 	99F 

325F 
Great Football 	99F 

325F 
325F 
295E 

Nina 	99F' 
Rescue Mission 	99F Command 

285F 
Secret 	 99F 
Super  Tennis 	99F 285E Teddy BOY 	99F 
,Transbot 
World Grand Prix 99F' 

Bomber Raid 	295F 	Cyborg Hunter 	2851 
Anale California Games 	295F 	Dead 	2951 

Captain Silver 	295F 	Double Hawk 	2851 
Casino Games 295F 	Dynamite Dux 	3251 
Chose HQ 325F 	ESwat 	2951 
Choplifter 285F 	Fantazy Zane 2 	2951 
Cloud Master 	295F 	Fire and Forget 2 	3251 
Columns 285F 	Golfo Mania 	2951 



QUELLE QUE SOIT LA FORMULE... 
...VOS PETITES ANNONCES DEVIENNENT 

PRIORITAIRES, VOUS GAGNEZ 60 MINUTES DE CONNEXION EN 
3614 SUR LE SERVEUR JOYSTICK ET EN PLUS, 10 ABONNÉS 
SONT TIRÉS AU SORT TOUS LES MOIS ET GAGNENT UN JEU 

POUR LEUR BÉCANE! 
r- - - - - - - - - - - - - - --  
1 	 , 	s ' (à rompllr of à rsnvoyor, accompagna ds votre ri~msnt, à 

Joystick, sorvico abonnornsnts,103 bd Mac Donald, 75019 Paris) 

❑ Je choisis la formule 1. J'envole 220 francs et vous aédftez le pseudo ......................' 
t 	de 60 minutes de connexion en 3614.  

Aboimiin.M Europe: 350 francs / Rontø du morde (par avion) 500 francs 

❑ Je choisis la formule 2. J'envole 275 francs et vous aédrtez le pseudo ..................... 	I ' de 60 minutes de connexion en 3614. De plus, e~n 	z-mol:  
PAIQA KICK BOXING ® 	® ® 

'DISC 
SUPER SKWEEK I CPC DK I CPC K7 (ne cochez qu'une case)  

' 	❑ Je commande les anciens numéros de Joystick Hebdo au prix de 10 francs pièce (sauf le Hors-Série I 
qui est à 30 francs) (entourez les numéros choisis) 
123456781 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 2425 2627 28 293031 

' 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 48 47 48 HS 	 ' 

❑ Je commande les anciens numéros de Joystick Mensuel au prix de 25 francs pièce (sauf le numéro 7 
qui est à 30 francs) (entourez les numéros choisis) :12 345  6 7 59 10 11 1213  

' I Nom' ..................................... 	Prénom: .............................. 

Adresse' 	................. 	................................................... 	' 

Code postal' ................... 	Ville:............................................ 

1 
	Age:......... 	Ordinateur 	......................................................... 

r6 I 

4 

,1: 

UN JEU GRATUIT 
-- 	EN VOUS ABONNANT 

A JOYSTICK 
. _.  , onome~ 

55FdeC 

i' I1t11 

289 F e~ 
11 numéros de Joystick 
pendant un an: 220 F au 
gôe u do 2751 

11 numéros de Joystick 
plus un jeu gratuit: 275 F 
au lieu de 5641 
Vous avez le choix, en plus: Disc, 
Panza Kick Boxing, ou Super 
Skweek. Rien que du bon! 
(*) 289 F d'économie sur ST/Amiga/PC, 
249 F sur CPC DK et 199 F sur CPC K7. 
Offre valable uniquement sur la France 
Métropolitaine 



GAGNEZ 
JUSQU'A 

1000 F 
PAR CHÈQUE, EN 

NOUS ENVOYANT VOS 
PLANS, SOLUCES, 

LISTINGS OU TRUCS 
ASTUCES 

S'ils and peblé. 
Une seule adresse : JOYSTICK 

JEUX CRACK 
103 boulevard Mac Donald 

75019 PARIS 

1 	i 
Salut k's hissons!! 

Nous espdmns que vous a\veC passe de 
bonnes vacances et surt<nn reposantes . 
car vous avez un paquet de hidontilles fr 
ce<ayer. 
.pris avoir reçu 10 000 coups de 

téléphone pour avoir la solution de 
.Monkey Island, on s'est décidé .l \•oils la 
filer. La Iplu.. grande pantie de tits appels 
concernent le jeu Captive, petit It 
moment on n'a rien de solide mais ça va 
venir. taut pas s affoler!!! 
Pour ie ler n+'ril, nous n'avons pas eu le 
temps de vous prdparer un Ron gag! 
Mais cc rnme chez Micro Application et 
lovstick on est super cools, on vous tait 
titi petit c'oncoutty 

DUNBISS 

JEUX CRACK 
VEINFIRDS! 

Vous êtes 300.000 à nous lire 
e chaque mois. Alors on va vous 

proposer un marché. Vous avez  
bien réussi à finir quelques jeux, 	~. 
depuis le temps que vous jouez? 
Vous connaissez bien des solu- 

tions, ou des astuces, ou des 
moyens d'avoir des vies infinies? 

Envoyez-les nous. D'une part, vous 
serez lu par 300.000 lemmings, par- 

don, lecteurs, et d'autre part, vous 
serez rémunéré si vous êtes publié. 

Attention: vos plans, cheat 
modes, etc. doivent être 

originaux, c'est-à-dire que 
vous devez les avoir 

trouvés vous-même, 
sans recopier dans un 

autre magazine. 
Dépêchez-vous, c'est 

le premier qui en- 
voie une astuce sur 
un jeu qui touche 

le blé! 

Vous devez ce us (lire combien il V a de 
'rl' uu '0(' clan; la rubrique leur Clack (le 
cc. numéro? 
Celui qui '' approchera Ir plus ilu 
nombre exact aura gagné. 

Un amstradiste et tun Commcrdoriste 
gagneront un abonnement :I Joystick, et 
un j(tueur su: chaque machine I6 bits 
gagnera un Ixuulcit <le Micro Application! 
Vos rep cn,es doivent Hotu parvenir Stir 
Catie pi stale amer Sits cordc,nnces, votre 
machine et le lut (JUL tuas tétait plaisir. 

L's lots 
Gla Basic Amiga/Atari 
Gla Compilateur Amiga/St 
routines Graphiques et sonores Atari 
Gcni 1  Atari 

les Kinins Giles: Amiga/Atari/Pc 
. Autign'Atari/Pc 

ld 

,~;ar_~~cmrya• 
• DE 1255OF 

JOY.5Tir,k_ 
 JEUX GRACK 

I03~ SOU> 
MACpoNq~D 

A R 



Salut les Kids. 
Je ne fis le mois dernier que 
vous allécher sur les intéres-
santes possibilités des cartes 
d'interruptions. Nous allons 
ce mois-ci les voir a l'oeuvre 
avec des exemples concrets 

d'utilisation avancée, qui vous 
montreront qu'un HACKER 

n'est pas qu'une petite boîte 
noire avec un bouton rouge. 
Alors empressons-nous d'en 

utiliser ensemble les éton-
nantes potentialités... 

DU NOUVEAU 
Tort/ c1'clho1-cl till petit ,test{,e it celrx• atoll. 
,te pnssécIcult pets C1( J1 lChEK,cberche-
rcllenl discretelnew ci fi, iv Notre début. 
pour/cull /011 incl ,lct!/. L.e cours s'adresse 
ci tolls. Ce que nolis /?l,co11s Irl avec till 
LI:1CREK pelt/ élue c alemeMi réalisé dans 
re1lU1,1es conditions cl/CC Illi Simple 

cSrlhtbmriï e'1 c'CSt de toutes façons itlde 

oouj t1c fctçort dc' s'initier it ce 1cungttge. 
!'(lilt' U''U/'C'Z donc rarhJfio e.Xrlusc poll)' rte 
pus so/ire clttelttive,ltcrlt ce r111i l'a Striure! 

t'1/C iiteof ice (oil till clssc'l1tble1(T) permet 

Cie lrarcliller réellement sur Ici mémoire, a 
lcl ;eenttic cil//é>rence de ULSCOLOC}'. qat! 
lit' 11-Qlrl tile 	iuic1ls (lite Sill' lilt SetttMr 
physique de let distutette, avec des rtc!ïcsses 
mémoires relcr/ices it let position ties octets 
d uml. ce secteur, e/ ]lost pas à la position 

cllt 'ils occupent ell liC1flobo vivo lokjul'i14 

Sul!! c/lctl cjés. 
Cette différence est absolument essentielle 
it Ici com!ill-éllelisioui d'ttn programme. 
IIncl,illolls (Ille votas couliez suivre till 
Protitztn1l iic favoc OISCOLOGY 
Gals êtes donc ell Ira in cle désd.rsennbler 
un secieln: le progrctlltme reste corrlpl•é-
hcttslble s'il ecu toiljoltac linéaire, et lie 
comporte pets de stir// alrsolie.''lais Si torrs 
rencontrez par exemple tilt ,/1'I'4,6i);, il 
tons devient ctlol;d impossible de sit/vie le 
pin,circtmmc, car tous Ife savez plus ol? 
clésas.ce,n/,Ier: sill• quelle pisse se h'Q!ruouu 
les octets c/ui So/it a celle adresse. et sur 

quel sec/ellt> 

Il se révèle donc impossible avec- till édi- 
telU• cle secteurs cl'uvoir lune corilprC'helt-

siolt d'etIse7rtAlr' cl'llrr pi-ogrctlrl,lle, et l'o,u 
se rc11'utttle confiné clads des études de 

JEnrtic's de prog/11lrtme,c apparelliment 
iltclepeuclautes. puisqu'on ne peut les 
replcfce r dens tut ensemble co/,éu'eiir. 

L'i,rtcr/itcc' per•u!cf. c'Ile. (l'explore?' Ici 
QvtrMoie'e dans set (gltcisi,tilttégrctlilé. Si le 

prof; ruin Hie Calte Nol/S désassemblez pré-
seule Irl/ sail! (7)soltu, il volts suit de 

ckksussemblei àt l'adresse indiquée. Cela se 
f[tit insfallt6thl(:1)teltt! 

GAME OVER? 
('c'ci t.'u 1JOtrt peru/let/-e d'utiliser itlie nott-
Ve ll(' Iltéuhocle pour ,'ecberchc r clos laies 
il4/i/lies t!U1ts lilt jell: Ie Stil/!i de 1Nessages. 
En quoi ce/ce consiste-t-il.% il s'agit toth sirtt- 

picotent de rc[)é)'er ell lué,ltoire 11aclr'c.cse 
dit message cle flit cle jet/. et de ,•ecile rcber 
c11Su/lte les par'/ies Cllr prOgno finie cllt! fO11t 
appel ù cette acleesu. Let prerllière chose: it 
faire est cle thriftier votre jets, cle peah-e 
line /)ctelie.et tie 1/ote1- .coi,,teecselule111 le 
ntessa,ge tie fill tc't l'espace près!). 
Actionnez ensuite ioll -e i1/ter /ace p0/el' 

avoir acte! cl Ses /'onctions. IZOCl'1e1•cl1ez 
alors (en :1S('II) le message que colts avez 
pilé. laites 1,1e,t etIfc'111lon cou.'.' espaces, 
cl!t_t• ,unju6rtlles. et ti!r.z irtiltltsctrles! Si 
holts ne coli ,taissez Acts I'ilutrtIctioIa de  
m'ec11eitge de cotre 11ACKF.K, cofasulte z son 
I)ua!B/eI. clous Ne recIo,111erouts pas ici le 
détail cles conllrtutltde.c. S! le hssS,,(jo ,t est 
peas 1rol/CO, e.CCtyez cl Voh,'d?ctu1 eft Metl(iiut 
toit/ c'11 111cïj11SCltles. polis lotit ell 1'111111tS-
clties. oil glen essayez de 1t( rechercher 
qIi'1ettc petite partie dur mite sa,ç'e (pc/u' 
exemple '0l" ' poll)' 'C,'A;19/s OVER'). Si vous 
!routyez plusieuu.6 .i)is tarte pultie cit nlcs-
sctge, utilisez Ici /o!tclion 'h'DI'1•' ell clo,t- 
11ciilt !tri(: ctclu'ejse légùi'eaueuit ill/c','iou!!-e cm' 
celle trouvée, pot.,- véri/ler s'il s'agit bicot 
cl1t boll n1esscige ell tiwuelisd,tt sa totalité. 
bous c!isposez calo,' dc' l'adresse î11l démit 

ctrl messclge (si gouts ,!'curez pas ro,!l1eocé 

!cl l'eche rche pcer la pee,mière lent'(, cit lrlec-
s(t,L e, il fctltt bien su?;' procécle r- c2 des cor-
1•ections stir /'adresse). C.'etle ocli-esse est 
bien eiute,uclu tilt nombre elf bexceclécintctl 
sill cleul,' octets. II golfs fctut ctlut.c 1-ecber- 
cL)er ce ,tounhi'e en hexa, en mulct/dint ell 
premiere l'octet /ruble. U//sq/ie c'est totl-
jo1rl-5 cle cette fctçolt clue sola codées les 
adresses sur C7'C. Par exemtple, votes cavez 
tl'Olwê que le unesscege se s•itue/t et l'ctc /cesse 
&41"DC. Il vous •/?int donc rechercher les 
octets snivcu!tts: &DC'..&4F. Si ces octets ue 
,sort/ pets trou t vils, mec orrtlneticez Ici 
recherche ell retranchant tilt a l'est/fesse 
clue ezesscuL'o. Dints notre exeglple, il voles 
fitttclra idols rechercher &D13. &4J' Si IL's 
octets Ife sont totrjoltl:ti pets utuuuvC'5. Pecont-
r1te,tCez Gt not!veatt l'opél'citiott cu//dint cle 
fois little cela serve uécessairr:. 

Je rappelle yule le HACK R trogne tu!tjolus 
Ice chaîne rederdudd (/!exa oit ilSY.,'IIJ it 
l'c.edressc' &BI•OA. Vitus lie devez pas prêter 
d1tte,utiolt il ce rés1ilicet. Le 1/AC'hh_'LZ, qui lie 
possède pas cic RAM interne, civil stocker 
ses données dans /ce RAM clou CTC.'. /1 stocke 
Ice chaîne que gouts venez cl'c filtrer ell 
c>I31'C A. palis il explore bette ici mi1l,ohe 
potlr Ici troltuer. 11 act donc fbm'cfihient !ct 
repérer it 1'tucliesse &.13Ff4A! fat mégie cjérté 
r-ce/c, volts lie devez prêter ductule cur/eu-
non aux résaltctls cle recherches c/tfi se 
situ/e?'diiehlt cri /ro &øøø.ø et trCiG44P1. 
&BICC et &131)1'1': £B1-'øo c't &13F50. et 
&C'000 el &l" J"Il; car le 1IACKPR c//ace 
ces zones, ou les th /1/se porn- Soil prOpec' 
tlsut;e. 
I'oturyuro/ ecrherds'r des cedressc's légc'rc-
lnettt ill/éérietn'es a celle à laquelle cléhtrte 

reelle'nten/ !c me'ssctge? Tout slntplenleut 
/)arec cl/ce le p 'tigimllulne stocke ,cj£'uérctlr-
11

Je01 
cltee!c/i/es r/ou,téc.c nlpol'tCnttes dlI cntt 

le »tesscçge: position ol? il cloil hure a(%/clue. 
couleur cl'a/fichcl,cc', fonte it tttili,s•el'... L.( 
pi•ogu'(fi mmc' colezlllu1i1iqtic' û let ro//tic 

cl'ct/flchctge /'ctc!ress'e out se trovucv/ ce.' 
gteelqtees octets. suivis dit n1twsci„e. 
Eo1squte rolls au.'ez repéré till ciuc/roit t/1ti 

fait appel deli rrtcsscige, clésetssc »tblc tnr 
pelt tivCt1/t, el essB)'c'z tie repérer ce qni 

se1-ait le débutt de Ici louttl!rrc fitl '(;.-1.11[ 
OVER' (elle continence sonl'onl pur on D!. 
cltti s!r1!prin1e les iulte!•m'ieptiou+). Cette roll 
tille est ,ç'<'lt Clrctlerac,rt r1/)polc'c pc11' tilt salit 
conditionnel, et1ritiJ (/I?), oil (11)s0111 (/I' on 
CALL). Désasserublez chcoa'e Ills pelt d/;tn!u 
poll?• c'oic s'il ne s'agit pets d'un JR. Si yoles 
,t 'c l tt•oitue:z pas.l-echel•chcz l'ctclrccse cic 
démet de Ici rol/t!!to pollr voir si elle n'est  
pas cxppelée pcil' 1111 .// our till (ALL coucli-
tiottuels (Z, AZ, ( ',A'(,. ). Quand Polls 
cuvez repéré lu ll appel, Ici tech nique comes/S-
te Melt sür it le sttpprirrter,c'esl cm' dire ca le 
l'enlplctcerPetr Iles zé,'os, hotu- c/ne Ici 101/' 
tille cld'' C,T.El/.•; ON/nZ lac' sui/ jculuis afipc'-
lée, pelt heuOrte Ici co!/dit/ou cl 'appel. Le 
llom ne de vies sent Lottlotum's Ck'c1'é17telttc'. 
mals act /)curie ate Sc' telvllillent pas lols- 
cltr'il cieuiench•ce ltttl, 

LES CONTRE-INDICATI®NS 

Le pu'oblèn!e qui strl•t ,ac111 le plus colttattlt-
m euL est bien sill- c/11P folic rie trohu'ioz pas' 
le niesselge. Ceci peul mob' pptsic'uis 
cd/!ses: le message peint ,lc' pets être ('11 

ASCII coilverttionllel. Parr e.x'emple, Ici 
lettre _ 1 est cockle par till 0. Ici lettre 13 pcer 
lot 1, et clillsi cdc' sotte. Ie nlc',c.CU,c petit 

être aussi cotg, ce qui est e tutoie pire! 
hi//ill, il Sc' pent que le Inosruge .cc' tlollvc 

ell m7l(' l ltoire clans Llilc zone cilli es/ eJlacée 
par le IIAC'K1iR till montent u1 clt1 reset. 
El// ll, il cn'ril;e c/Ire certain,, prot;rcurnlres 
disposent clone roluinc cl'ct%%lcbcc,ge cles 
.MesscÇe6 qui lie possède que I'cdrecsc slit 
/)rentier mes,cctce. l.c' pt-cqt-cfntnie Sc' 
colztelatc Mors rie /iih•t!ir et la loll/fisc' le 
n!~ttéro slit lllessuie it el icbcr. Celle-c:/ 

calcnu!o cilrfls son cuclrvsce si toits Its 1110'S-
su,,ec ont Ici 1714'Ine 1omi..lIe url: out so' ape! re 
('refire cilux octets cle f ill L/C' messctgc'. 

GAME OVER! 
}toffs avez ell luit petit dpev(ai ties choses 

nouvelles yule permeItc,1t cle .%?tire till tru!-
tcrrteltt sill, toute ici lii t"b1ie r'11 dlill!o' 
tempe. Le »rnls procl!re!ll, ,torts per%cctlolt-
muerons ,lotie ,né/11fJC1e, et Nolis u'er-lolls 

d'cuuitiw tttillscttiots itrtcl,-esscnttes... 

elichcto howcoir les Kiel_.. 
Patrice MAUBERT 
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EUX... CRACK 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 

Première chose : ouvrir votre génial JOYSTICK pour taper 
le génial listing, puis n'oubliez pas de Ie sauvegarder (car 
ils sont parfois très longs !), sur une disquette ou une 
cassette (sel )n votre ordinateur), en tapant SAVE "Nom" 
(Ie nom ne doit pas dépasser 8 lettres et ne doit pas 
contenir de caractères autre que des chiffres et Iles 
lettres). Attention ! ne sauvegardez surtout pas le listing 
sur votre disquette ou votre cassette de jeu ! Cela pourrait 
lui être fatal. 
Les listings sont cle deux types : les loaders qui 
remplacent le loader normal du jeu (celui que vous 
lancez en faisant Rill;"nom du jeu"). Ils chargent le jeu Cie 
façon normale, et mettent les vies infinies lorsque le jeu 
est chargé. Autre type de listing's : les transformers qui 
modifient votre jeu. Ils chargent une patt'tie élu 
programme, mettent les vies, et la réécrivent. A chaque 
fois que vous chargerez votre jeu (Cie façon normale), 
vous aurez les vies. Bien sur, vous pourrez les enlever i 
nouveau garce au listing. Les transformers n'existent pas 
en K7. Dans tous les cas, pour utiliser votre listing, il faut 
mettre le disk ou 1<7 où il se trouve, le charger par LOAD 
"Nom", insérer le disk ou K7 élu jeu. puis taper RUN pour 
lancer le listing. Si le listing est un transfrn'mer, il vous 
demandera cfe déprotéger votre disquette en écriture. 
Faites le 

METHODE D'UTILISATION DES PATCHS 

till patch est constitué cfe plusieurs octets que vous 
recherchez sur votre disquette Cie jeu, que vous cl langez, 
puis que vous réécrivez sur Ie disk. Les transformations 
restent inscrites sur la disquette. Les patchs ne concernent 
pas les 1<7. 
Pour mettre un patch, il vous faut un éditera' de secteur. 
Le meilleur, celui que tout le monde possède, c'est 
I)ISCOLOGY. Pour Ie:s patchs, le numéro Cie votre version 
n'a aucune importance. il est fortement conseillé 
d'installer les patchy sur une copie cle sauvegarde, et non 
sur votre original. Nous dégageons toute responsabilité 
eluant au non respect de cette consigne. 
Voici la marche a suivre : 

- Lancez DISCOLOG)' et choisissez l'éclitcur 
- Insérez votre disk a modifier cit ciéprotégez-le 
- Dans le menu "MOUES", choisissez "EDITION DISQUE" 
- Faites trois fois ENTER (édition des pistes 00 a 41) 
- Dans le menu "FONCTIONS". choisissez "RECHERCHER" 
- Appuyez sur I-I 

lapez les valeurs en hexadécimal de la rec'Iierc'lte 
Appuyez sur ENTER après la dernière 
Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez 

"EDITION lISQI il:". et entrez XX+I commue piste de 
cicl)ut. 

Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit a &4000", 
arrêtez tout ! La modification dc votre jeu 
I'endommagerait gravement.  

- Lorsque la chaîne est trouvée, notez son adresse. 
- Appuyez sur ENTER. puis sur C 
- Déplacez le curseur dans le secteur jusqu'à l'adresse 
indiquée 
- Tapez les valeurs de remplacement 
- Appuyez sur ENTER, puis sur E (vous entendiez un BIP) 
- Recommencez l'opération autant de fois qu'il y a de 
recherches 

METHODE D'UTILISATION DES POKES 

I Tn poke consiste a changer en mémoire le programme 
(pour qu'il vous procure les vies infinies), ceci APRES LE 
Cl-IARGEiMMENT DLi JEU. Le poke n'est pas inscrit sur le 
support magnétique. I1 faut le refaire a chaque 
chatgenient. I_'n poke est cle la forme POKE &5FDC,&C9 
(c'est un exemple !). 'FDC', c'est l'adresse, et 'C9' c'est le 
poke. 
Pour utiliser un poke, vous avez besoin d'une 
MULTIFACE 2. Voici comment procéder : (utilisez les 
touches en haut du clavier pour taper les chiffres) 
- Chargez le jeu 
- Pressez le bouton rouge Cie la MULTIFACE 
- Appuyez sur 'I' 
- Appuyez sur f-1 
- Si votre poke est compris entre les adresses &2000 et 
&40100, appuyez sur " 
- Appuyez sur la barre d'espace 
- Tapez l'adresse (sans le &), puis tapez le poke (toujours 
sans le t) 
- Appuyez sur ENTER/RETURN 
- S'il y a plusieurs pokes, répétez l'opération (appuyez sur 
espace...) 

Si, après un polkc' entre &2000 et &4000, vous avez 
un poke entre &0000 et &2000, appuyez à nouveau 
sur ° 
- Appuyez sur ESC 
- Appuyez sur R 
- Tcrminé 
Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent 
de se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, faites 
un reset, appuyez stu' le bouton rouge, puis appuyez sur 
R. Essayez à nouveau de lancer le jeu. 11 se peut que ]a 
situation se soit arrangée. 
Si vous avez un I TACKER, vous tie pouvez pas utiliser le 
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. 
Mais vous pouvez. procéder comme suit 
- Lancez le jeu 
- Connectez Ice f-TACKER 
- Faites un reset (bouton rouge) 
- '1 <tix r E, puis T'adresse du poke, puis ENTER 
- Notez les cinq premiers octets en haut a gauche de 
l'écran 
Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch, 
que vous prover utiliser grâce aux explications ci-
dessous. 
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JEUX... CRACK 

10 REM Iinnortalite sur A.P.I3 version Disk 
20 REM Pour la rompu TNT 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6;POKE &3E66,i 
50 FOR N=&A500 TO &A567:READ A$:A=VP,L('&"+A$) 
60 SUM=SUI'L-A:POKK H,A:NEXT:POKZ &BE78,&FF 
70 IF SUM<>9158 THEN PRINT'DATAS ERROR !!! " :END 
90 PRINT"INSEREZ VcYFRE ORIGINAL...":CALL &BB06 
90 MODE 0:OUT &BCØO,!:OUT &B000,0:CALL &A500 
100 DATA OE, 07, CD, OF, 09,21,0Ø,CØ,54,50,Ø1,OØ,4Ø,Ej) 
110 DATA B0,CD,03,09,3E,46,32,6A,C5,32,DA,C6,21,ØØ 
12M DATA 4Ø,16,24, CD, 50,A5,21,cio,4c,11,50,ø®,ØI,KC 
130 DATA F,ED,B®,EO, 16, 25,D5,cD, 5D,A5,O1,01,00, 18 
140 DATA 09,14,7A,FE,2920,F121ØØ,CØ,î1,01,CO3 Ø1 
150 DATA FF, 3F,75, ED, BO, 21,0Ø,00,22, OD, 19,22,12,19 
160 DATA 22,17,19,22,47,19,C3,ØQl,40,1E, ØØ, ØE,C1,55 
170 DATA CID, 66,Cb, El, C9,ØO00,00,QO,00,ØØ,ØØ,0Ø,0Ø 

10 REM vies infinies sur DIZZY 
20 REM Pour le pack D7 CODEMASTER QUATTRO No.10 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 
50 FOR N=00000 TO &A040:P.EAD A$:A=VAL("&"+À$) 
60 SUM=SUM.i-A: POKE N, A:NEXT: POKE &A8A7, 0 
70 IF SIJM<>7134 Tl-1EN ?RINT'DATAS ERROR' :END 
80 PRINT' INSEREZ VOTRE ORIGINAL CALL &BB06 
90 MODE 1: LOAD"  DISK', &8000: CALL &A000 
100 DATA 3E,C3,1i,00,BF,32,®E,13C,ED,53,MF,BC,21,21 
1.10 DATA A0,01,80,0®,ED,30,2l,00,80,11,70,0l,01,ØØ 
120 DATA .0 ,D5,EU,B5,C9, 21,14,BF,22,8A,41,30,C3,32 

130 DATA 89,41,3E,C9,32,0E,BC,AF,C3,47,41,3E,01,32 

140 DATA 71,01,21,22,BF,22,E9,Ø1,C3,70, 0- 1,AF,32,3A 
luS DATA 95,ND,O1, 7,Ø0,00,00,Ø0,O0,1)0,ØØ,00,00,00 

10 REM vies infinies sur FAST FOOD 
20 REM Pour le pack D7 CODEMASTER QUATTPO No. I 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &8FFF:LlODK I :POKE &A8A6,0 
50 FOR N=&AØÇIIL) 3D) &A043: REND  
60 SUNSUN±A: POKE N,A:NEXT:POKE &0807,0 
70 IF SULl.c6693 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL :CALL &BB06 
25 MODE 0: LOAD" DISK",  &8000:CALL 60000 
00 DATA 3E,C3,11,0O,BF,32,ØE,BC,ED,53,ØF,BC,21,2 
0 DATA A0,Øi,85,ØQi, ED, BØ,21,ØØ,9Ø,i],70,Ø1,Ø3,Ø5 

120 DATA 10,D5ED,N0,C9,21,15,SF,22,8A,41,IE,C3,32 
130 DATA 89,41,3E,C9,32,ØE,EC,3E,53,C3,47,41,3E,04 
:45 DATA 32,71,01,21,23,RE,22,E9,Ø1,C3,70,ØI,AF,32 
130 DATA ØC,57,C3,40,00,OØ,00,O0,00, ØN, 00,1X6,ØQi,Qi0 

10 REM Plus d'argent: sur FANTASY WORLD DIZZY 
20 REM Pour le pack D7 (:O7)LS400TER QUATTRO No. iN 
30 REM (C) JOYsT:cK 1991 
40 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 

51) FOR N=&AØ0Q1 TO &A058:READ A$:A=VALV&"A$( 
60 SUM=SUIl+A:PCKE N, A:NEXT: POKE &A8A7,0 
70 IF SUM<>8280 THEN PRINT' DATAS ERROR' END 
80 PRINT"TNSKREZ VOTRE ORIGINAL' CALL, 038415 
90 MODE 1:L000"DISK" , &8000: CALL (0000 

100 DATA 3E,C3,i1,4)3,BF,32,0E,3C,ED,33,0F,13C,21,21 
110 DATA AO, 0l,30, VO, ED, B0,21,0Ø,80,11,70,0l,Ø1,0D 
120 DATA iø,D5,ED,B0,C9,21,15,BF,22,SA,41,3E,C3,)2 
130 DATA 89,41,3E,C9,32,ØE,BC,3E,02,C3,47,41,3E,03 
l'i0 DATA 32,71,01,2[,23,RM,22,F9,®1,C3,70,01, CD, 84) 
150 DATA AF,AF,32,7E,87,3E,3E,32,7C,87,3E,62,32,7L 

150 DATA 87,C3,40,0000,ø0,00,00,C0,00,00,410,00,00 

10 MDII Vies infinies sur LINE OF FIRE voruior Disk 
20 REM (C) JOYSTICK 1991 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 
40 FOR N=&A0021 '10 &A034:REAI) AS:AVAL( ("+0$) 
50 SUl4rSUNiA:POKE N,A:NEXT:?OKE &A8AT,0 
641 IF SUI4<>4783 THEN PRINT-DATAS ERROR" : FM) 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORÏGINAL" : CALL 63806 
80 MODE l: LOAD" DISK",&841'00:CALL 00000 
90 DATA 2,8,AØ,3E,C3,32,ØE,0C,22,0F,8C,,fl,4X8,8Ø 

1410 DATA 11,70,Ø1,01,00,IØ,D5,ED,30,C9,li,I00,0L,21 
110 DATA 2D,A0,ED,53,7F,20,01,00,01,ED,30,3E,C9,12 
120 DATA 0E,BC,C9,AF,32,1Ø,70,C3,97,68,ØO,Ç10,ØØ,IiÇ1 

10 REM Vies infinies sur STRIDER. 2 version Disk 
20 MD II (C) JOYSTICK 1991 
34) MEMORY &8FFF:MODE 1: POKE &A8A6,0 
45 FOR M=&A41410 TO d,034: READ AS: A=VAl,('&"A3) 
50 SUFI=SUNi0:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 

60 IF SrJ4c>4867 THEN PRINT "DATAS ERROR" :END 
70 PRINT"TNSEREZ VOTRE ORIGINAL" :CAL[, &0B06 

80 MODE 0:LOAD"00SK",&84100:CALL &A000 
90,  DATA 21,18,A0,3E,C3,32,ØE,BC,22,0F,DC,21,00,80 
103) DATA il , 70,40,01 ,00, 10, 05 , ED, 80, C9, ii, 4141, 93,2) 

I V) DATA 2H, 00,1:0, ND, Ai , 9V),01,00,01, ;.1-11),!Bo, 3"'C9, 32 
21) DATA ØE,OC,C9,AF,32,/E,01,C3,40,00,00,CCoøø,00 

_LÇ LsLi 	L 1. 
10 REM Vies infinies sur TREASURE ISLAND DIZZY 
20 REM Pour le pack D7 CODEMASTF.R QUATTRO No.10 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 MEMORY &8FFF:MODE 1:FOKE &A8A6,0 
50 FOR N+00000 TO &A040:RE1)D A$:A=VAL("&"iA$) 
60 SUM=SZ1'LA: POKE N,A:NEXT: POlIR &08A7,® 

70 11' StJ1I<>7049 'THEN PRINt "ODF'AS ERROR' :11191) 
(il) PRINT "INSEREZ VOTRE ORIGINAL" :CALL &BB06 
92' MODE 1 :L000"DISN",&80041:CALL 004101) 

XI 000' 3K, C3,ii,00,BF,32,uiE,IiC,ED,33,ØF,BC,21,2I 
DATA 00,01, 841,00,ED,30,2i,00, 80, 11,70,01,01,C0 

0) DATA 10,DS, ED, I30,C9,21,15, BF, 22.,8A, 41,3E,C3,I,' 

Ill DATA 89,41,3E,C9,32,0E,BC,3E,01,C3,47,41,3E,51 
liN DATA 32,71,01,21,23,Bl),22,E9,01,C3,70,0l,AF,32 
50 L)A0 5,00,03, 217,3)D,ø0,AZ,ÇND,00,J0,00,0'1),041,SV' 
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JEUX... CRACK 
ANSTRAD 

SUPER SKWEEK 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets CB E9 CD 
513 00 par GB E900 00 00. 

KICK BOXING 

Pour 	modifier 	les 
caractéristiques des boxeurs, 
éditez le fichier FRR. BIN. 11 y a 
16 boxeurs, huit pour le joueur 
et huit pour l'ordinateur avec 
chacun trois caractéristiques. 
Les huit premiers octets du 
fichiers correspondent a la 
forme des boxeurs du joueur, 
les huit suivants a la forme des 
boxeurs de I'orclinateur. Les 
,eize suivants représentent la 
résistance, et les seize derniers 
représentent les réflexes. Vous 
pouvez modifier chacune Cie 
ces caractéristiques, de &00 a 
.63 (=99). THE 

SPY WHO LOVED ME 

Version 6,'iK 
Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 3A FB OC 
31) 32 par 3A FBOC 00 32. 
Répétez l'opération cinq fois. 
Ou bien allez en piste 5. 
secteur&Cl, a l'adresse &Ø13C. 
où vous remplacez le 3D par 
un 00. Répétez la même 
opération aux mêmes adresses 
aux pistes 12, 19. 26, et 33. 
Version 128K : 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 3A 5E (,)1) 
31) 32 par 3A 5EOD 00 32. 
Répétez l'opération cinq fois. 
Ou Kien allez en piste 5. 
secteur&C1, a l'adresse &013C:, 
où vous remplacez le 3D par 
un 00. Répétez la même 
cjpération aux mêmes adresses 
aux pistes 12, 19, 26, et 33. 

DIZZY 

Pour avoir Iles vies infinies, 
remplacez les octets 3A 0C 95 
31) 32 par 3A OC95 00 32. 

TREASURE ISLAND 
DIZZY 

our avoir plus d'argent. 
'mplacez les Octets 3A 05 81) 

32 par 3F62003C32. 

FANTASY WORLD 
DIZZY 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 3A 84 A3 
3D 32 par 3A 84A3 00 32. 

TOM &JERRY2 

Pour avoir du temps infini, 
remplacez les octets 2A 88 19 
23 22 par 2A 88 1900 22, ou 
bien allez en piste 11. secteur 
&C3. a l'adresse &OI CC, où 
vous remplacez le 23 par un 
00. Puis remplacez les octets 
2A 88 19 11 lE par 2A88 19 11 
00, ou bien allez en piste 12, 
secteur &C3, a l'adresse 
K.00c13, où vous remplacez le 
lE par un 00. 

MYSTICAL 

Pour avoir ties vies infinies. 
remplacez les octets 84 2B 35 
par 842800. 

Pour choisir le niveau de 
départ, remplacez les octets 01 
32 18 par XX 3218. puis 
remplacez les octets 02 36 01 
par 02 36 XX, avec XX compris 
entre 1 et 12. (Carine 8k 

Nicolas) 

ES WA T 

Version 61K 
Pour passer au niveau 
supérieur avec la touclic 
Escape, faites POKE &2A311.S 
POKE &2A 43.&C3 
POKE &2A44,&89 
POKE K2A•'i5,& 14. 
Pour avoir des crédits infinis. 
faites POKE &1CA3.0. 
Pour avoir du temps infini. 
faints POKE &OM4,0. 
Pour avoir des munitions 
infinies, faites POKE &553h,0. 
Version 128K : 
Pour passer au niveau 
supérieur avec la touche 
Escape. faites POKE &2F91,&21 
POKE &2f'92.&Ol3 
POKE. &2P95,&16. 
Pour avoir des crédits infinis, 
faites POKE & 1 P29,0. 
Pour avoir du temps infini. 
faites POKE &OBC7,0. 
Pour avoir des munitions 
infinies, faites POKE &639E.0. 
(Carine & Nicolas) 

BUGGY RANGER 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets F7 35 28 
06 par F7 00 2006. 
Pour avoir de l'énergie infinie. 
remplacez les octets 95 32 F8 
par A7 32 F8. 
Pour avoir du fuel infini, 
remplacez les octets 3D 32 F9 
par A7 32 F9. 
Pour avoir des munitions 
infinies, remplacez les octets 
3D 32 00 par A7 3200. 
Pour choisir le niveau cle 
départ, remplacez les octets FI 
51) 3E. 00 par F1 5D3E XX. 
avec XX. compris entre 0 et 2. 
(:Carine & Nicolas) 

SUPER CARS 

Pour avoir de l'argent infini, 
remplacez les octets 2A E3 06 
7D 93 par C9 E306 7D 93. 

Pote' avoir de l'argent infini, 
faites POKE &369C,&C9. 
(Carine & Nicolas) 

BUGGY RANGER 

Pour avoir des vies infinies, 
faites POKE &6844,0 
POKE &6845,&20. 
Pour avoir de l'énergie infinie, 
faites POKE &7652,&A7. 
Pow' avoir du fuel infini, faites 
POKE; &68A7,&A7. 
Pour avoir des munitions 
infinies, 	faites 	l'OKE 
&6C9'î. A7. 
Pour choisir le niveau de 
départ, faites: 
POKE e68C9,NlVrAU-1 
(entre O et 2). 
(Carine & Nicolas) 

GOLDEN AXE 

lour avoir des vies infinies, 
faites POKE &6959,0 
POKE &695A,O 
POKE &69513,0. 
Pour choisir le niveau de 
départ, 	faites 	PC) KL' 
K76A2,((NIVEAU-1)*2)+1 
POKE. 	&76A0.((NIVEAL'- 
1)"2)+3 
POKE &AO4 .((NIVIEAL1-
1)'2)+3 
(avec NIVEAU compris entre I 
et 5).(Carine & Nicolas) 

SLY SPY 
SECRET AGENT 

Pour avoir des crédits infinis, 
remplacez les octets 3A 25 00 
D6 01 par 3A25 00 D6 00. 
Pour avoir de l'énergie infinie, 
remplacez les octets 21 OD OC 
35 par C9 ODOC 35. 
Pour avoir des munitions 
infinies, remplacez les octets 21 
22 OC 7E 06 par C9 22 OC 7E 
D6. 
Pour avoir clu temps infini, 
remplacez les octets 3A 03 OC 
06 par C9 03 CbCD6. 
Pour choisir le niveau Cie 
départ, remplacez les octets 3E 
00 32 03 par 3E XX32 03. 
avec XX compris entre 0 et 8. 
(Carine & Nicolas) 

DRAGON BREED 

Pour avoir ties crédits infinis, 
remplacez les octets 3A 88 06 
31) par 3A B806 00. 
Pour avoir du temps infini, 
remplacez les octets 03 FE 30 
28 05 par 0.3 FE 3028 03. 
Pour choisir le niveau de 
départ, remplacez les octets FE 
OA 3E 31 par FE ØA31: XX, 
avec XX compris entre 31 et 37. 
(Carine & Nicolas) 

SLY SPY SECRET 
AGENT 

Pour avoir Iles crédits infinis, 
faites POKE &19A4.0. 
Pour avoir Cie l'énergie infinie, 
faites POKE &0I:D5,&C9. 
Pour avoir des munitions 
infinies, 	faites 	POKE 
&0EC7,&C9. 
Pour avoir du temps infini, 
faites POKE &20B6,&C9. 
Pour choisir le niveau Cie 
départ, faites POKE &184E.XX 
(de 0 It 8). 
(Carine & Nicolas) 

DRAGON BREED 

Pour avoir Iles crédits infinis, 
frites POKE &3612.0. 
Pour avoir clu temps infini, 
faites POKE &692F.3. 
Pour choisir le niveau de 
départ. faites POKE &69FB.XX 
(XX=niveau+&30, entre&31 et 
&37). (Carine & Nicolas) 
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JEUX... CRACK 
MSTRAD  

10 REM Vies infinies sur THE SPY WHO LOVED IMIE 

20 REM Version 128K Disk 
30 REDS (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &8FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &A051:READ A$:A=VAL( "&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

70 IF SUM<>7466 THEN PRINT"DATAS ERROR" :EMD 

80 PRINT"l - ENLEVER LA BIDOUILLE" 

90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 

100 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C;PRINT 

110 IF C=1 THEN POKE &A004,&3D 
120 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE" 

130 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:RUN"DISC" 
140 DATA CD, iD,A0,3E,00,32,3C,91,32,3C,93,32,3C,95 
150 DATA 32,3C,9'7,32,3C,99,3E,4E,32,4E,A0,CD,1D,A0 
160 DATA C9,16,05,21,00,90,CD,46,A0,16,OC,21,0®,92 
170 DATA CD,46,A0,16,13,21,000,94,CD,46,AO,16,1A,21 
180 DATA 00,96,CD,46,A0,16,21,21,00,98,CD,46,AC),C9 

190 DATA IE,0®,OE,C1,DF,4E,A0,C9,66,C6,07,00,00,00 

10 REM Vies infinies sur THE SPY WHO LOVED ME 

20 REM Version 128K Disk 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &SFFF:MODE 
50 FOR N=&A000 TO &AO51:READ AS:A=VAL( "1" AS 

60 SUN=SUbi+A : POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>7546 THF] PRINT"DATAS ERROR":END 

80 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 

90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 

100 PRINT:INPUT"V(YTRE CHOIX (1-2) ";C:PRJ 

110 IF C=1 THEN POKE &A004,&3D 

120 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPRi;':EI':Eï,--:C " 

130 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:RUN"DISC" 
140 DATA CD,iD,A0,3E,00,32,3C,9i,32,3C,93,32,3C,95 
150 DATA 32,3C,97,32,3C,99,3E,4E,32,4E,A®D,CD,ID,AO 
160 DATA. C9,16,0S,21,00,90,CD,46,A0,16,0C,21,00,92 
1.70 DATA CD,46,A0,16,13,21,00,94,CD,46,A0,16,1A,21 

180 DATA 00,96,CD,46,A0,15,21,21,00,98,CD,46,A0,C9 
190 DATA 1E,00,OE,C1,DF,4E,A0,C9,66,C6,07,50,00,00 

10 REM Energie,fuel,munitions infinis 

20 REI Et choix du level 
30 REI Sur BUGGY RANGER (Disk) 
40 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
50 MEMORY &9FFF:FOR o=&A580 TO &A503 

60 READ aS:a=VAL( "&"+a$) 

70 POKE o,a:ck=ck+a:NEXT 

80 IF ck<>&llEC THEN 90 ELSE GOTO 100 

90 PRINT" Erreur dans les datas !":END 
100 NODE 1:,NPUT"Level de depart (1 a 3)";1v 

110 IF iv>3 OR lv<1 THEN 100 
120 POKE &A5AD,ly-1:MODE 1 
1.30 PRIT"Inserer l'original de BUGGY RANGER... 

140 CALL &BB18:CALL &A583 
150 DATA 66,C6,0'7,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,A5 
160 DATA 2L,97,A5,22,29,01,C3,0C,,O1,CD,15,AB,21,A1 
170 DATA A5,22,0F,01,C9,3E,A7,32,52,76,32,A7,68,32 

180 DATA 94,6C,3E,00,32,C9,68,C3,C4,5D 

1'D P::•i Credits infinis sur TOCSIN version Disk 
21) REM ?our la rompit TNT' 
30 RE•! (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &'7FFF :MODE 7.: POKE & :8rt4 , 1 :. 20' :<31 66, 1 

50 FOR N=&A500 `J &A:6F:READ A$:A:VAL("&"-Ai) 
60 SUN=Sû:4+A:POKE N,A:NEX_T:?OKE &BE78,&T'F 
70 IF SUM<>10472 'i'HEN PRINT"DATAS ERROR HO' :E 

80 PRINT 'IT  NSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB06 
90 MODE 1:OUT &BC00,1:OUT &BDCO,0:CALL &A500 

100 DATA OE,07,CD,0F,29,21,00,CO,54,5D,01,00,40,ED 
110 DATA BJ,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 

1.20 DATA 40,16,24, CD,65,]5,2t.00,4ti.11,40,00,0i.00 
130 DATA 02,ED,B0,21,00,30,16,27.,D5,CD,65,A5,Di,01. 
140 DATA 00,1.8,09,14,7A,FE,25,20,F1,21,00,40,11,0J 

150 DATA CO 3 01,0®,40,ED,BO,21,5E,A5,1l,84,C3,01, 40 

160 DATA 00, ED, 53 , 6A, 0o, ED, B0, C3 , 40, 00, AF', 32 , K5, 9C 
?R DATA C3,0),25,1F,00,0E,C_, -,Ci),66,C6,Ei,C9,7J 

10 REM Argent inii:li sur SUPER CARS version Disk 

20 REM !C) JOYSTICK ".991 
30 MEMORY &7FFE':)4)DE 1 

40 FOR N=&A0'D0 TO &A104 :READ AS:A=VAL( "&"+A$) 

70 SUM=SUM+A: POKE N,A:NEXT 
60 IF SUN<>27375 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

70 PRILIT" IN'SP.REZ VOTRE ORIGINAL..." 

80 CALL &BB06 :140DE _ :CALL &A.000 
90 DATA lE„00,53,0E,41,21,G0,01,DF,74,A0,21,14, O 

00 DATA 22,27,01,C3,00),Q'1,3E,C3,2 .',22,A0,32, 7,03 

110 DATA 22,58,03,C3,D7,02,21,A8,4C,11,AF,4D,01,:.7  

120 DATA .1_8, D, B8, 21,îî,i,4),--,0C,07,01,8D,C ,°_D,D0 
_30 DATA F3,ED,4B,E2,03,11,01,00,21,IF,07.,D9,21,F'6 

140 DATA E8, 11,(4C,0i 3 OE,29, 44, 65,09, IA,AD, 12, 6F, 13 

150 DA'ï_A _A,AC,12,13,47,7B,FE,AE,20,F.-, 7A, 	,4L,20 

160 DATA i.A,60,11,CD,13,19,3E,C9,32,9C,36,E:D,SF,CB 
170 DATA FF,ED,4 ,E9,66,C6,0'7,8B,D7,FE,D3,3C,CB,2B 

180 DATA. Ek),3C,D3,24,AF,2E,24,35,E7,37,DF,3D,D8,3A 
1.90 DATA i 6, F, 1B, i0, 68, 52, 72, 59, 30, BF, OD, î3F, 5C, 29 
200 DATA FF,08,FF :5,76,Fî9, ,2,55,25, l,16,5D,B4,56 

210 DATA 66, 	,97,CC,89,D4,FS,81,10,4D,83,CE 11,A9 

220 DATA 8E,44,3A,47,66,82,29,9D,1A,61,5C,E3,95,8: 

230 DATA AD, 82, EE8, 85,CC,1'F,02,40,3B,48,CA,C6,A6,95 

240 DA'I'A 3F, 86, SDC, 55, D3, 9A, A2, D8, 65, 9E, 7E, 3F, 61, 1F 

250 DATA 13,68,CE, ïF, dB,Cli,3F,14,0D,1)B,85,4D,72 57 

:60 DA"__, 6n,89,35,31,2:,61,9E,26,45,.9,6C,53,?9,4r. 
270 DATA. 03,AA,24, 79,:13, 7F,Ir9, 8, 000,00.,00,'G;X),00,00 

L0  REM Vies infinies sur SUPER SKWEEK version D7 

20 REM (C) JOYSTICK 1991 
30 POKE &BDEE, &C9 :1.4E.MOm.Y &17F1'  

40 FOR N=0 TO 1.5:R:::AD A:INK N,A:NEXT 

50 BORDER 0:MODE, 0:L0AD"SK.SCR",&C0ÇX) 

60 LOAD"SX.BIN",&181)cl:LOAD"SK.RIN",&48'AT 

791 POKE &56F3,0:P0K9 &66F4,0:CALL &48CO 

30 DATA 0,24,11,22 ,7,: ,2,18 

0 DATA 1'7,6,),9,26,13,7,1.9) 
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ANSTRAD 

10 REM Credits et energie infinis sur XYMOTS Disk 
20 REM Pour la compil 'TNT' 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 M MORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6:POKE &BE66,1. 
50 FOR N=&A500 TO &A57D:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 
70 IF SUM<>12130 THEN PRINT" DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB06 
90 MODE 1:OUT &BC00,1:0[JT &BD04,0:CALL &A500 
100 DATA 0E,07,CD,OF,B9,21,00,CO,54,5D,01,0O,40,ED 
110 DATA BO,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 
120 DATA 40,16,24,CD,74,A5,21,00,48,11,40,00,01,00 
130 DATA 02,ED,B0,21,00,30,16,17,DS,CD,74,A5,D1,01 
140 DATA 00,18,09,14,7A,FE,lA,20,F1,21,00,30,11,00 
150 DATA CO 3O1,O) ,40,ED,B0,21,5E,A5,11,84,C3,01,40 
160 DATA 00,ED,53,6A,00,ED,B0,C3,4d,00J,AF.32,lF,72 
170 DATA 32,27,86,32,A0,89,32,D1,8A,32,D2,8A,32,D3 
180 DATA 8A,C3,B0,04,1E,00,OE,C1,E5,CD,66,C6,E1,C9 

10 REM Energie,munitions et temps infinis 
20 REM Choix du Niveau de depart 
30 REM Sur SLY SPY SECRET AGENT (Disk) 
40 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
50 MEMORY &A500:FOR p=&A580 TO &A5F6 
60 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
70 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT:MODE 1 
80 Ir' ck<>&2ECC THEN 90 ELSE GOTO 100 
90 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
100 POKE &A8A4,6:POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 
110 MODE 1:INPUT"Niveau de depart (1 a 9)";t 
120 IF t>9 OR t<l THEN 110 
130 POKE &A5C3,t-1:MODE 1 
140 PRINT"Inserer l'original de SLY SPY... 
150 CALL &BB18:MODE 0 
160 BORDER O:FOR i=0 TO 15:INK i 3 O:NEXT:CALL &A587 
170 DATA AF,5F,OE,C1,C3,66,C6,OE,07,CD,OF,B9,21,00 
180 DATA CO,E5,D1,01,00,20,ED,BO,CD,03,09,3E,46,32 
190 DATA 6A,C6,32,DA,C6,21,00,04,16,03,E5,D5,CD,80 
200 DATA A5,D1,E1,01,Op,18,09,14,7A,FE,09,20,EF,3E 
210 DATA C9,32,D5,22,32,C7,22,32,B6,34,3E,00,32,4E 
220 DATA 2C,AF,01,7E,FA,ED,79,F3,21,00,14,11,00,00 
230 DATA 01,02,2C,ED,B0,31,00,3A,21,E9,A5,11,00,30 
240 DATA D5,O1,10,09),F'D,BO,C9,21,2F,91,11,FF,BF,01 
250 DATA 02,40,ED,B8,C3,78,00 

10 REM Choir, du tableau de depart 
20 RE. Et Vies infinies 
30 REM sur MYSTICAL (Version Disk) 
40 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
50 MEMORY &8FFF:FOR p=&A580 TO &A5B4 
60 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
70 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
80 IF ck<>&1589 THEN 90 ELSE GC.YPO 100 
90 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 
110 PRINT"2 > Vies infinies":PRINT:PRINT 
120 INPUT"Choix ";ckiix:IF chx>2 OR chx<1 THEN 120 
130 IF chx<>2 THEN 150 
140 POKE &A5AE,p 
150 MODE 1:INPUT^Tableau de depart (I a 12) ";ta 
160 IF ta<1 OR ta>12 THEN 150 
170 POKE &A5A6,ta:MODE I 
180 PRINT"Inserer l'original de MYSTICAL... 
190 PRINT" (Protection ouverte)... 
200 CALL &B018:CALL &A59D:)CPM 
210 DATA 66,C6,07,1E,00,DF,80,A5,C9,21,00,90,16,04 
220 DATA OE,48,CD,83,A5,21,00,92,0E,49,16,06,C3,83 
230 DATA A5,CD,89,A5,3E,4E,32,80,A5,3E,00,32,F8,90 
240 DATA 32,83,91,3E,35,32,FF,93,C3,89,A5 

10 REM `remos infini sur TOM & JERRY 2 version Disk 
20 REM Pour la compil 'CARTOONS' de UBI SOFT 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 OPE:NOUT"W":MEMORY &7CF:CLOSEOUT:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &A01B:RE D A$:A=VAL("&"i-A$) 
6:: SUi,I=SUM+A: POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>2834 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB06:CLS 
90 LOAD" LOAD:4C " ,&7D0:  CALL &A000 
100 DATA 21,12,AO,11.,O0,RF,ED,53,78,08,01,40,00,ED 
110 DATA B0,C3,DO,07,AF,32,SC,2A,32,B9,3B,C3,70,17 

67 d 	de ;n_ueurs sur PARK.. KICK BOXING Disk 
20 '(C) JOYSTICK 1.991 
30 DIM B$(16):FOR N=1 TO 16:READ B$(N):NEXT 
40 MEMORY &7500:MODE ":PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL..." 
50 CALL &BB06:CLS:LOAD"FRR":P=1 
60 PRIAIT"EDITEUR DE BOXEURS PANZA KICK BOXING 
70 PRINT:PRINT"FLECHES HAUT ET BAS POUR CHOISIR" 
80 PRINT:PRINT"ENTER POUR REDEFINIR U^1 BOXEUR" 
90 PRINT: PRINT" COPY POUR SAUVER LES CHANGEMENTS" 
1010 PRINT:PRIN'I"BOXEUR : ";TAB(21);"FORME........" 
110 PRINT TAB(21);"RESISTANCE..." 
120 PRINT TAB(21);"RÉ'FLEXES....." 
130 LOCATE 10,9:PRINT B$(P);SPACE$(10-LEN(B$(P))) 
140 LOCATE 34,9:PRINT PEEK(&752F+P):LOCATE 34,10 
150 PRINT PEEK(&753F+P):LOCATE 34,11 
169) PRINT PEEK(&754F+P) 
170 A$=INKEY$:IF AS="" THEN 170 ELSE A=ASC(A$) 
180 IF A::240 THEN IF P>l THEN P=P-1:GOTO 130 
190 IF A=241 THEN IF P<16 THEN P=P-'_ :GOTO 130 
200 IF A=i3 THEN GOSUB 230 
210 IF A=224 THEN GOTO 270 
220 LOTO 170 

230 LOCATE 35,9:GOSUB 260:POKE &752F+P,A 
240 LOCATE 35,10:GOSUB 260:POKE &753F+P,A 
250 LOCATE 35,11:GOSUB 260:POKE &754F+P,A:RETURN 
260 LINE INPUT A$:A=VAL(A$):RETURN 
270 CLS:PRINP"DEPROTEGEZ LE DISK...":CALL &BB06 
280 SAVE"FRR",B,&7530,&40:CLS:PRINT"TERMINE I" 
290 DATA BOXEUR A, BOXEUR B,BOXEUR C,BOXE"JR D 
300 DATA BOXEUR E,BOXEUR F,BOXEUR G, BOXEUR H 
310 DATA DOM I')EAK,C.B. ROCKY ,MAD SKWEEK, CASANOVA 
320 DATA TO PANTHER,BULLDO MAN, MARVELKICK,A. PANZA 
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THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND 

IERE PARTIE: 
THE THREE TRIALS 

Regarder la séquence de 
présentation. Descendre les 
escaliers et aller all Scutum 
Bar. Entrer, parler aux 
différents pirates, et surtout 
aux pirates importants. 
Retenir ce qu'ils vous disent 
sur les trois épreuves. Aller à 
la porte de la cuisine. 
Attendre que le cuisinier soit 
sorti, ait dépassé le rideau, 
puis entrer dans la cuisine. 
Prendre le pot, la nourriture, 
ouvrir la porte qui mène à la 
mer. Marcher sur la planche 
plusieurs fois, et ramasser le 
poisson pendant que la 
mouette est partie. Sortir de 
l'auberge. Aller it la falaise qui 
monte au point de départ du 
jeu. Marcher vers le path. 
Aller à la clairière, entrer clans 
le cirque, numéro du canon. 
Utilisez le casque et faire le 
numéro. Vous obtenez Cie 
l'argent. Retournez au village 
et aller vers la ville. La Vous 
trouverez ` Citizen of Mêlée" 2i 

qui vous achetez une carte de 
Monkey Island. Discuter avec 
les pirates et faire en sorte 
qu'ils vous donnent les notes 
plus quelques pièces. Aller 
chez la voyante (porte à 
droite dans la rue) et prendre 
le poulet qui est sur la petite 
table. Sortir et aller au fond 
de la rue pour passer clans le 
rue suivante. Aller dans la 
boutique et acheter une pelle 
et une épée. Retourner it la 
vue d'ensemble de l'île, et 
vous vous diriger sur le polls 
où un troll vous empêche Cie 
passer. Donnez lui le poisson 
et il vous laissera passer vers 
la maison qui est en retrait au 
sud-ouest de l'île. Prendre des 
leçons avec l'homme que 
vous 	trouverez 	là-bas. 
Retourner sur la vue 
d'ensemble de I'île, et se 
battre avec les différents 
pirates qui se ptohèt1ent sur 

l'île, jusqu'à ce que l'un 
d'entre eux vous dise que 
vous êtes assez bon pour 
rencontrer le Sword master. 
Aller à l'entrée cle la forêt. 
Ramasser les pétales jaunes 
que vous trouverez en allant 
voir le Sword master. Pour 
aller voir cette dernière, se 
diriger le plus possible sur la 
gauche, et quand vous ne 
pouvez plus aller vers le haut. 
Vous arriverez ,i une pancarte 
que Vous tirez pour faire 
apparaître un pont. Vous 
continuez et vous arrivez au 
Sword 	 master. 
SAUVEGARDEZ et essayez de 
la battre en essayant de 
nombreuses fois et en notant 
les injures qui correspondent. 
Une fois que vous avez 
obtenu le Tee-Shirt de la 
victoire, cherchez un endroit 
dans la forêt où vous 
trouverez une croix. Creusez 
avec ]a pelle et vous 
obtiendrez un autre Tee-Shirt. 
Aller au village, vers le 
boutiquier, puis dirigez-vous 
vers la gauche. Vous arriverez 
à la maison du gouverneu. 
Pour passer les chiens qui en 
gardent l'entrée, utilisez la 
nourriture avec les pétales 
jaunes et donnez le tout aux 
chiens. Ceux-ci s'endorment 
et vous pouvez entrer clans la 
maison. Ouvrez la première 
porte qui n'est pas fermée à 
clé et regardez la séquence. Il 
vous faut une lime. Allez 
ouvrir la porte de la boutique. 
Allez à la prison et discutez 
avec le prisonnier. Allez 
directement 	chez 	le 
boutiquier où vous achetez 
des "breath mints". Retournez 
à la prison et donnez les au 
prisonnier. Discutez avec lui, 
et donnez lui le Gother 
repellent. I1 vous donne en 
échange tin gâteau aux 
carottes clue vous regardez, et 
trouvez une lime. Retournez 
chez le gouverneur, et prenez 
l'idole. Le shérif vous jette à 
l'eau. Ramassez la statue et 
sortez. Il Volts faut 11laitltenant 
achetez un bateau. Vous allez. 
a l'endroit nommé Lights ou 
Used ships emporium, et vous 
discutez avec le vendeur. 11 

vous faut acheter tin bateau à 
crédit. Vous allez donc chez 
le boutiquier, vous lui 
demandez un crédit. Une fois 
le bateau acheté, vous devez 
engager trois personnes. En 
premier, dirigez vous vers la 
petite île au nord-est. Utilisez 
le poulet avec le câble, entrez 
dans la maison, dites à 
Meathook que le gouverneur 
a été capturé et discutez avec 
lui jusqu'à ce qu'il vous fasse 
passer une épreuve. Faites 
cette épreuve, convainquez le 
de s'engager sur votre bateau 
et sortez. Allez ensuite chez le 
Sword master et engagez-la. 
Allez à l'auberge (SCUMMM 
BAR) où le patron a fait 
faillite. Ramassez toutes les 
chopes, et utilisez en une 
avec le baril cle grog. 11 vous 
faut alors transporter le grog 
qui transperce peu à peu la 
chope. Une fois arrivé à la 
prison, utilisez la grog avec la 
serrure et libérez le 
prisonnier. Retournez à 
gauche Cie l'auberge, pour la 
séquence finale avant la 
deuxième partie. 

2EME PARTIE: 
THE JOURNEY 

Ramassez tout ce que vous 
trouvez sur le bateau; c'est it 

dire: les livres, la poudre, la 
corde, les céréales, le 
drapeau, la plume, I'encre 
etc... Ouvrez le paquet de 
céréales, regardez le cadeau, 
et mettez la carte au feu. Allez 
clans la cabine du capitaine, 
utilisez la clé avec le cabinet. 
Ouvrez le coffre et prenez la 
recette. Allez clans la cuisine 
et mettez tout ce que 
Guvhrush veut bien mettre, 
clans le chaudron. Vous 
obtenez une explosion, il y a 
une petite séquence et vous 
vous retrouverez finalement 
évanoui clans la cuisine. 
Relevez vous et allez prendre 
de la poudre. Remontez sur le 
pont, mettez, la pouclre dans 
le nez du canon, utilisez la 
corde avec le canon. et 
utilisez le pot. Vous entrez 
dans le canon et vous êtes 
projeté sur l'île. 

3EME PARTIE: 
UNDER MONKEY ISLAND. 

Relevez vous stir la plage, 
ramassez la banane qui est à 
côté de vous et allez dans la 
jungle. A partir de ce moment 
vous ramasserez tous les 
n'ténlos que vous trouverez 
pendant l'aventure. Allez au 
"pond" et ramassez la corde. 
Dirigez-vous vers l'ouest de 
l'île et allez au fort ou vous 
ramassez la corde. la lunette. 
Vous poussez_ le canon et 
ramassez la poudre et le 
boulet à canon. Allez au "fort" 
et utilisez la poudre avec le 
barrage. Ramassez la pierre 
qui est sur le mémo. Marchez 
en direction du barrages en 
pierre. Utilisez cette pierre, 
qui est un silex avec le boulet 
de canon. Cela fait exploser le 
barrage. Retourner au "river 
fort" et montez aux escaliers. 
Tirez l'art primitif cieux fois. 
Montez de nouveau aux 
escaliers et poussez le rocher 
qui est all borcl.Cela actionne 
une catapulte qui va lancer le 
rocher sur le bananier et va 
faire tomber deux bananes. 
Allez les chercher tout de 
suite. Allez au Crash 
(crevasse) et utilisez les cieux 
cordes pour descendre au 
fond dLt ravin et ramassez les 
rames. Aller sur la plage la 
plus proche, utilisez les rames 
avec le bateau, utilisez_ le 
bateau. Dirigez Vous vers le 
nord-est de l'écran en bateau. 
Débarquez sur la première 
plage. Allez dans la jungle, all 
village. Dans le village, 
dirigez vous 'el's la hutte dui 
est all premier plan à 
l'extrême gauche, et ramassez 
les bananes clans le bol de 
fruits. Dirigez vous vers la 
sortie du village. Les 
cannibales de l'île vous 
arrêtent et vous enferment. 
Dans la hutte, prenez le 
crâne. le 111é111o, et ouvrez la 
- loose board" sur le sol. 
Passez par le trou. Vous vous 
ren•ouvez finalement dans lar 
jungle. Cherchez le singe et 
donnez lui les cinq bananes. 
II vous suit alors. Allez vers 
l'est de l'île à la clairière. Allez 
à droite jusqu'aux deux 
totems. "l'ires le nez du totem 
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de gauche, et allez à l'endroit 
ou les pics se sont abaissés. 
Ils remontent. Le singe va 
faire la même chose que 
vous, mais en restant 
accroché. Vous pouvez alors 
passer. Prenez la petite 
statuette. Sortez et retournez 
voir les cannibales, discutez 
avez eux, dites leur de ne pas 
vous manger et que vous leur 
donnerez quelque chose. 
Donnez leur la statuette. Ils 
s'en vont, ce qui vous permet 
d'entrer dans la hutte et de 
prendre le ramasseur de 
bananes.Sortez, échangez le 
banana picker contre la clé de 
la tête du singe, ) Hermann 
Toohrot. Sortez du village, 
revenez-y et discutez avec les 
cannibales à propos de 
quelque chose que vous 
voudriez en échange de la 
statuette. Discutez avec eux, 
utilisez toutes les phrases que 
l'ont vous propose jusqu'à ce 
qu'ils se mettent à discuter 
entre eux. A ce moment, 

donnez leur le Leaflet 
(dépliant) et ils vous 
donneront la tête du 
navigateur. Vous pouvez alois 
retourner dans la tête du 
singe et tine fois descendu 
dans les catacombes, utilisez 
la tête du navigateur et allez 
là où il regarde. Cela vous 
mènera au bateau fantôme clu 
pirate Lechuck. Parler avec la 
tête du navigateur de façon 
qu'elle vous donne son 
collier. Utilisez-le et rentrez 
dans le bateau. Vous allez 
devenir invisible. Allez dans 
hatch, et allez ensuite vers la 
gauche. Vous arriverez à tut 
endroit o0 il y a des animaux. 
Ramassez un poulet et vous 
obtiendrez une plume. 
Retournez clans la cabine où 
un pirate dort et utilisez la 
plume sur ses pieds. deux 
fois. Cela vous permet de 
récupérer le grog qu'il a laissé 
tomber. Remonter sur le pont 
et allez vers la gauche. 
Ouvrez l'unique porte que 

VOUS trouverez et entrez. Ne 
vous avancez pas trop dans la 
cabine. Utilisez le magnetic 
compass avec la clé. Sortez de 
la cabine et retournez à 
l'endroit Iles animaux, utilisez 
la clé avec le hatch. Ouvrez-le 
hatch et descendez. Utilisez le 
grog avec le plat (dish) et 
allez prendre de la graisse 
clans la marmite. Remontez sur 
le pont et utilisez la graisse 
avec la porte de droite. 
Ouvrez la porte et entrez. 
Ramassez 	les 	outils. 
redescendez à l'endroit des 
animaux et utilisez les outils 
avec la grosse caisse. 

Regardez la caisse et 
retournez 	clans 	les 
catacombes avec le root. Vous 
arrivez directement au village 
des cannibales où l'ont vous 
prépare une potion anti-
fantômes, avec le root. Sortez 
du village et vous arrivez 
directement où était le bateau 
qui a maintenant disparu. 
Discutez avec le fantôme qui 

reste et faites vous emmener 
Mêlee Island. 

4EME PARTIE: 
THE DUEL 

Allez vers l'église en utilisant 
la potion sur les deux 
fantômes que vous trouverez 
en chemin. Entrez clans 
l'église, stoppez la cérémonie, 
discutez avec, les différentes 
personnes jusqu'à ce que 
lechuk vous envoie voltiger 
par un formidable coup ole 
poing. Regardez la petite 
séquence jusqu'à ce que vous 
soyez sorti de la machine à 
grog par lechuk. Ramassez 
rapidement la bouteille de 
bière tombée à terre, et 
utilisez-1a avec lechuk. Cela le 
désintègre et vous n'avez plus 
qu'a regarder la séquence 
finale! 

THE END 
(Jean-Michel GAUTIER) 
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ATAR( ST/STE 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 'NORMAUX' 

Pour nous, un listing normal est un listing qui n'utilise aucun autre 
programme ou bout de programme. It VOUS suffira donc Cie taper 
entièrement sur votre Basic ou GFA Basic suivant Ics cas (c'est dit en 
en-tête du listing) et de sauvegarder ce programme complet sur une 
disquette vierge. Pour le lancer il suffira de le charger avec votre Basic 
(commande LOAD) et de fitire RUN. Suivez ensuite les instructions. 
Dans certains cas, le programme créera un autre fichier qui aura 
l'extension "PRG" ou qui aura ]a particularité de se trouver clans le 
répertoire "auto" de votre disquette. Dans ce cas précis, il ne faudra 
pas le lancer à partir du Basic mais simplement double-cliquer (click, 
click avec la souris) dessus conne pour un programme normal. Le 
programme vous demandera tout seul, comme un grand, d'insérer la 
disquette de jeu original... 

McTHODE POUR UTILISER NOS LISTINGS 

Pour utiliser nos listings, il suffit de charger votre BASIC, et de le 
taper. II y a évidemment différents basic, le GFA et le ST' BASIC qui est 
fournit avec votre ATARI ST. 

LE GFA ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne et chaque 
instruction est sur une ligne. Le ST BASIC nécessite des numéros de 
lignes. II est possible de mettre plusieurs instructions sur la même 
ligne en les séparant avec le signe ':'. 

Voilà, maintenant il faut taper le listing et ensuite, le sauvegarder sous 
un nom (de préférence celui du jeu, histoire Cie vous y retrouver), 
ensuite vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN', Après avoir mis la 
disquette bien évidemment. 

Pour certains listings il faut utiliser une disquette vierge clone clans ces 
cas là, ne mettez surtout pas votre clisquette' mais une disquette 

Donc suivant le cas, le listing vous générera un fichier '.PRG' qui 
devra être exécuté à partir du GEM où même qui sera dans un 
répertoire 'AUTO', auquel cas il ne faudra pas le lancer en double 
cliquant mais en reboutant, avec cette disquette.. 
• La disquette ne cloir pas être forcément l'original!!!, mais de 
préférence une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous 
pourrez à nouveau faire une sauvegarde de l'original et 
recommencer... 

LES ÉDITEURS DE SECTEURS 

Prsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez pas 
attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la 
squette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter 
Issus (sauf si il vous reste d'autres recherches à faire pour le 
ême soft.). 

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR - 

La ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas à éditer une 
disquette à cause de sa protection ou plus précisément celle du 
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en 
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disquette avec le 
jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la première piste 
-t une fois fait, vous la remplacez par la disquette' du jeu. Si 
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du 
même genre, reéssayer en mettant 10 secteurs au formatage et si 
s.a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y 
irrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre 
Éditeur de secteur n'est pas assez performant) 

- ULTIMATE RIPPER - 

ez la disquette que vous voulez patcher clans le lecteur avant de 
•er clans l'option Editeur disque. L'option lire les informations du 
L secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur 'F1' si les 
rmations vous semblent correctes c'est à dire Ie nombre de 

secteurs entre 9 et 11. et la piste de fin entre 79 et 81, appuyez sui 
'return', si elles ne sont pas correctes faites les modifications pc ut 
qu'elles le deviennent puis appuyez sur 'return'. 
Maintenant, appuyez sur 'F3' (.recherche), 'H' (Hexa), tapez la chaîne à 
rechercher sans aucun espace et celle à remplacer. Lorsque la chaïne 
sera trouvée, appuyez sur 'F1' pour remplacer et sauvegarder. 

- DISCO-SCOPIE - 

Cet utilitaire sert à éditer tine disquette, c'est à (.lire qu'il peut lire les 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Démarrer le soft en cliquant stir "SCOPIE.PRG". tine fois celui-ci 
chargé, insérez la disquette à patcher et allez dans le menu de lecture 
et sélectionner l'option "Recherche disque' ... Vous verrez une jolie 
fenêtre apparaître clans laquelle vous trouverez le bouton 'Chaîne 
hexa'. 
Cliquez dessus et entrez votre chaîne. Une fois tapée, cliquez sur le 
bouton 'Valider'. L'ordinateur se met alors à rechercher stir la cliscluette 
la chaîne. Une fois trouvée, le message chaîne trouvée apparaît avec 
l'adresse de celle ci. Cliquez stir le bouton 'Éditer', et vous verrez 
apparaître tine page d'édition. Cliquez sur le bouton 'insertion', un 
nouvel icône apparaît. 
Cliquez sur le bouton 'Hexa'. 

Déplacez le curseur jusqu'à l'adresse qui vous 'a été donnée lors de la 
recherche. 
Modifier les octets, et appuyez sur la touche 'CLR HOME' (surtout pas 
'RETURN'). 
Allez clans le menu écriture. 
Sélectionnez secteur et validez l'écriture. 

- MUTIL - 

Cet utilitaire sert à éditer une disquette, c'est à (lire qu'il peut lire les 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Si vous êtes débutant,son fonctionnement est très simple. il faut bien 
évidemment charger MUTII. et ensuite, vous enlèverez la disquette' 
pour y introduire le soft à PAT'CHER (Octets à rechercher et à 
remplacer par d'autres pour faciliter le jeu. ou mettre des vies, clu 
temps infini). 

Ceci fait, vous sélectionnerez l'option "éditer disquette" (sauf si on 
vous précise un nom de fichier , où vous devrez alors sélectionner 
l'option "éditer fichier" ). VOUS verrez_ apparaître à l'écran, toute tine 
suite d'octets. 

Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH', et vous tapez la suite ci'octets 
donnée dans le patch. ( A titre de renseignement il faut toujours que 
le nombre d'octets que vous avez tapé soit un chiffre pair 
sinon... 131(;!!! ) 

Une fois la chaîne trouvée, remplacez les octets ','i rechercher pur ceux 
à remplacer et appuyez sur le bouton 'F.XI'1''. L'ordinateur vous dira 
que vous avez modifié quelque chose sans l'avoir sauvegardé et si 
vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'. 

- DISK DOCTOR - 

Cet utilitaire sert aussi à éditer une disquette, c'est à dire qu'il peut 
les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi à 
utiliser les patchy du canard le plus h6. Pour vous en servir, suivez le 
guide... 
(marger DISK DOCTOR, mettre la disquette' il éditer dans le lecteur 
.Allez dans le menu "FILE", 
Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez le drive. 
Dans le menu "MOVE", choisir l'option "SEARCI-I". Entrer la chaîne 
hexadécimale à rechercher, et une fois la chaîne trouvée, Modifier les 
valeurs. 
Aller clans le menu "SECTOR" et choisir l'option "WRITE SECTOR 'CO 
DISK" 
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JEUX... CRACK 
ATARIST/STE 

I Bouc' r, Vi-s e. Energie infinies pour 

Dour COPRA II par A. SIMOES A taper en SEA Basic .XX 
INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 266 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 
suni=suzn+VAL( "&H +a$) 

NEXT i% 
IF surn<&H1CDFE3 

PRINT "Erreur dans les datas"  
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER"  

-INP(2) 
MKDIR "A:\AUTO" 

BSAVE A: \AUTO\COBRA. ?RG" adr% 266 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 
DATA 6ø1AøØØ0,OOE8, OW. O,0ø0O,00OS, COW, 0®,DA00,O0ø0 
DATA ØØQØ MM, øggØ,Ø000,4875,poø0,ç•D0c4,3F3C,0009,4E41 

DATA OFFC,0000,00063F3c.0007,4E41,DFFC,0000,0002,4579 
DATA øøqg,0030,3F3c,0026,4E4E,DFFC,øØ040006,46FC,2300 
DATA 4267,2F3C,01g6,6000,2F3C,0006,6C®ø,3F3C,(7?005,4E4E 
DATA DFFCØDØØ,ØC,33FC,ED39,ØØØ6,EFFE,2A7C0006,FQX%) 
DATA 3F3C,ø00A,3F3C00ø0,3F39,0øO6,EFFE,3F3Cøøø1,3F3C 
DATA 0000. 42A7, 2FØD, 3F30,0008, 4E4E, DFFc,0000,00:1.4 ,DBFC 
DATA 0000,1400,067C),0001,0006,EFFE,0C7900460006,EFFF, 

DATA 6602,4279,0006,FFB6,4279,0007,30D64279, 0007,3EBC 
DATA 4279,0007,2FAC,4279,0007,3FF6,4279,00(67,587C,4EF9 
DATA 0006,F000,1B45,496E,1382,7265,7A20,6061,2064,6973 
DATA 7175,6574,7465,2064,6524),434F,4252,4120,4949,0045 
DATA 0000,0002, 1ED0,0000, DZZ0,00000000,QXfØS,0000,0000 

Bomber e L Vies infinies pour CRACK DOWN 
par Antonio SIMOES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 226 STEP 2 

READ a$ 

DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 
surn=sunlIVAL ( "&H" +a$) 

NEXT i% 
IF suin<>&H16EADE 

PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

-INP(2) 
BSAVE "A:\CRACK. PRG" ,adr%,226 
PRINT "Vous pouvez taire un Reset!!!"  

DATA 601A,0000, ØOCØ, 0000,0000,00f60,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,009A,3F3C,0009,4E41 
DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 
DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DPFC,0000,0006,13FC,0007 
DATA FFFF,8201,13FC,0080,FFFF,8203,4239,FFFF,8260,3F3C 
DATA 000A,3F3C,001X, 3F3C,0000,3F3C,0003,3F3C,0000,42A7 
DATA 2F3C,0007,6000,3F3C,0008, 404E,DFFC,0000,0014,33FC 
DATA 045'4,0007,6092,23FC,31FC,6010,0000,04F4,23FC,2E1A 
DATA 31F0,0000,045'8,23FC,6002,1802,0000,04FC,4EF9,0007 
DATA 601)Ø,l045,496E,7382,7265,7A20,6C61,2064,6973,7175 

DATA 6574,7465,2064,6520,4352,4143,4020,444F,574E,OWØB 
DATA 0000, 0002, 1 K00, 0000,000,0000,0000,0000,0000,0000 

Vies infinies pour EDD THE DUCK 
par Antonio SIHOES A rarer en SEA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 

FOR i%=0 TO 239 STEP 2 
READ a$ 
WOKE adr%-i%, VAL( "&H"-aS. 

sum=sU!ThVAL( "&H" aS 
l0X'F 1% 

surn<>&016D19B 
PRINT "Erreur dans Le.s ':cc,::" 
END 

EN-DIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER' 

..SAVE "A:\EDDDUCKI .?RG",adr%,239 
2RTNT "Vous pouvez faire un Reset! 
rATA 601A, 0000,00cc: ,0000,0000, 0000, Ff600, 0000,0000,0000 
DATA 0000,ff000,0000,0000, 4879,E'000,00A4, 3F3C,0009, 4E4I 
DATA DFFC,QXff4Ø,0006, 3F3C,.0007,4E41,DFFC,0000,0002, 4579 

rATA 0000,0030,35'30,D026,4F4E,DFFC,0000,0006,3F3C,002)1 
DATA 4267,3F3C, COW, 3F3C,000i,4267,42A7,2F3C,0C607,800F' 
DATA 3F3C,0008,4E4E,DF FC, 0000,0014, 33PC, 4 AFC, 0007, 8011A 
LWTA 23FC,0005,0000,0000,0432,23FC,00'60,500 0,0000,0%510 
CIA 7E2F,207C,fY000,008A,227C,0000,5000,3208,51CF,FFFC 

DATA 4 EF9, 0007, 8000, 3300,5000,0005,0026, 4EF9,0005,9XIC2 
::A7A 4279,0000, 8E1C, 4EF'9,0000,8000, 1045,496E,7382,7255 
DICO 7020,SCE1,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520,4544 
LOTO. 4420, 5445,4520, 4455, 434?, 2100,0000,0002, 11 E54,C'X'X'W 

10:9 C1BØØ,00X', 0000, 00110, I10K'2,Hç600,ØOCW, 00X00000,01X10 

Brouzoufs infinis pour VERNINATOR 
par Antonio SIMOES à taper en GFA 01i:;:c 3.XX 

D4L.1ME adr%, 512 
FOR i%=0 TO 444 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%, VAL ("&H"-'a$) 
srrn=suxn+VAL("&H"+aS) 

NEXT i% 

IF sum< >&'r{2 9C4 57 
PRINT "Erreur dans les daLas" 
040 

10101F 
PRINT "Insérez is disquette pour sauver ce LOADER" 

-IN? 2) 
OSAVE "A: \VER3IINAT, PRG", adz%, 444 
PRINT 

 
"Vous couvez ferre un Reset! I 

DATA 6®1A, 000,018E, 11000,0000, 1X600,0000, 0000,0000,0001) 
DOTA 0000, MOO, 0000,'7*X1O, 2A4F,2A6D,0004,202D,000C,D000 
DATA l6014,EOAD,001C,0650,00-00, 0300,2F00,4855,4267,3F3C 

DATA 004A,4E41,4FEF,000C,42A7,3F3C,1X620,4E41,5C8F,4FF9 
DA.-A sx)0o,04cIo,4879,ocs00,01s6,3F31C,0009,4E41,DYFC,oGxI0 
DATA 0Ç%16,3F3C,0007,1541,DFFC,0000,0002,23F9,0000,0010 
DATA 0000,004E,23FC,0000,018E,0000,0432,4879,0000,Q)0C0 

DATA 3F3C,0005,3F3C,0008,3F3C,0001,3F3C,001F,4E4E,4FEF 
DATA 000C,4879,0000,014C,4879,0000,ØÎ4C,4879,0000,017B 
DATA 3F30,0003,3F3C,0040,4E41,455,F,ØØ.LØ,23C0,0000,0152 
DATA 06E9,0000,0100,0000,0152,2F00,2F®0,2F00,3F3C,0004 

DATA 3F3C,0040,4E41,4FEF»01)l0,42A7,4E41,2F00,46FC,2700 
lOT?-, 2038,000.0,0010, 0009,0000,0140,670,2300, 0000,00F8 
:01,0 0000,0120,201P,0809,0000,FFP'F,IAÇIF,4E73,2F01),46FC 

IOTA 2700,2039,0000,001  0,2009,0000,014E,661A,0809,0000 
DATA FFFF, FA07, 201F, 2F3C,0000,0I32,08B9,0000, FFFF, FADE 
0010 4E75,201p',0809,0000,T'FFF,FAOF,4E73,48E7,FFFE,20;9 
L'IVTA 0000,0152,2248,21'/C,00,D,B000,2038,4CDF,7FFF,4E73 
DATA 0000, WOO, 0000,ØIX1O, MOO, 1B45,4960,7382,7265,7A20 
DITO 6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520,5645,524D 
DATA 494E,4154,4F52,0041,305C,4155,544F,5C56,4552,4D49 
DA'i'A 4E2E,5052,4700,0000,003A,2206,0A1C,0606,.L400,2A08 
DOlA 2212, 20110,0000,00c0',Ø01XI,0000,0000,01%%1,11000,0000 
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JEUX... CRACK 
ATAR(ST/STE 

HORROR ZOMBIES Ou rendez-vous à la piste 8, 

FROM THE CRYPT I secteur 8. offset $00G. 
ALPHA WAVES 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez dans le fichier 
'A:\CUBE.PRG', les octets 9C39 
0000 04BA 6Al2 et 
remplacez-les par DCB9 0000 
04BA 6Al2. 
Ou rendez-vous à l'offset 

HARD DRIVIN' II 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez dans le fichier 
'A:\HARDII.PRG', les octets 
5320 6COE 13FC FFFF et 
remplacez-les par 4E75 6COE 
13FC FFFF. 
Ou rendez-vous à l'offset 
$28D6. 

COBRA H 

Pour avoir des grenades 
infinies, recherchez les octets 
0679 0001 0007 8AA6 et 
remplacez-les par 0679 0000 
0007 8AA6. 
Ou rendez-vous à la piste 57, 
secteur 8, offset $1 B4. 

Pour avoir des vies infinies 
pour Cobra, recherchez les 
octets 0679 0001 0007 
8A9C et remplacez-les par 0679 
0000 0007 8A9C (chaîne à 
chercher et à remplacer 2 
fois!). 
Ou rendez-vous à la piste 60, 
secteur 3, offset SD4, puis piste 
60, secteur 10, offset SI3A. 

Pour avoir des vies infinies 
pour Arma, recherchez les 
octets 0679 0001 0007 
8A9E et remplacez-les par 0679 
0000 0007 8A9E (chaîne à 
chercher et à remplacer 2 fois!). 
Ou rendez-vous à la piste 60, 
secteur 2, offset $IAA, puis 
piste 60, secteur 10, offset 
SIF'i. 

Pour avoir un bouclier infini. 
recherchez les octets 0479 
0001 0007 8ADO et 
remplacez-les par 0479 0000 
0007 8AD0. 
Ou rendez-vous à la piste 62, 
secteur 3. offset S7A. 

NINJA WARRIORS 

Pour avoir des crédits infinis, 
recherchez les octets 536F 
Ø8A2 6100 0152 et 
remplacez-les par 6002 08A2 
6100 0152. 
Ou rendez-vous à la piste 15. 
secteur 7, offset SAE. 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez les octets 536E 
0182 536E 0186 et remplacez-
les par 6002 0182 536E 0186. 
Ou rendez-vous à la piste 12, 
secteur 2, offset $1BE. 

Pour avoir des shurikens infinis, 
recherchez les octets 536C 
0030 397C 0003 et 
remplacez-les par 6002 0030 
397C 0003. 
Ou rendez-vous à la piste 15, 
secteur 10, offset $A. 

Pour avoir de l'énergie infinie, 
recherchez les octets 996C 
0024 397C 0008 et 
remplacez-les par 6002 0024 
397C 0008; 
Ou rendez-vous à la piste 12, 
secteur 10, offset S142. 

SUPER CARS 

Voici quelques codes que vous 
pouvez tapez à la place cle 
votre nom: 
FRED - REDO - ODIE - BIGC 
POOR - QUIT- EXIT - HELP 
FUCK - SI-LIT - CUNT - TWAT 
TURD - WANK - PISS - CRAP 

U.N. SQUADRON 

Pour avoir des hrouzoufs 
infinis, recherchez dans le 
fichier 'A:\A_SQLIAD.RAW', les 
octets 217C 0000 ORBS 
0016 et remplacez-les par 
2176 000F 4240. 
Ou rendez-vous à l'offset 
$A4EE. 

Pour être invulnérable, 
recherchez les octets 5368 
001E 4CDF 7FFF et remplacez-
les par 6002 001E 4CDF 
7FFF. 
Ou rendez-vous à l'offset 
$13131 A. 

Code d'accès: 
'l'ahleau 2: WOLFMAN 
Tableau 3: IIAMMER 
Tableau 4: LUGOSI 
Tableau 5: NOSFERA'I'LJ 
Tableau 6: GARLIC 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez les octets 042D 
0001 0018 61330 et 
remplacez-les par 0421) 0001 
0018 61330. 
Ou rendez-vous à la piste 2. 
secteur 2, offset $I ACO 

Pour avoir des clés (portes) 
infinies, recherchez les octets 
042D 
0001 0022 13FC et 
remplacez-les par 042D 0000 
0022 13FC. 
Ou rendez-vous à la piste 7, 
secteur 10, offset $04C. 

Pour avoir des clés (coffres) 
infinies, recherchez les octets 
042D 0001 0021 13FC et 
remplacez-les par 042D 0000 
0021 13FC. 
Ou rendez-vous à la piste 7, 
secteur 10, offset $09C. 

Pour accéder au cheat mode, 
tapez à la place du codes 
d'accès aux 
tableaux: BOGEYEATHER. 

Dans la série on ne sait pas à 
quoi sa sert, on vous laisse le 
plaisir de trouver: CUSTODES. 

HARD DRIVIN' 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez dans le fichier 
'A:\AUTO\HARDDRIV.PRG', 
les octets 5320 6CÇ E 13FC 
FFFF et remplacez-les par 4r75 
6CC E. 13FC FFFF. 
Ou rendez-vous à l'offset 
S27CC. 

MICKEY MOUSE 

Pour avoir des vies infinies, 

recherchez les octets 5379 
0000 1588 4BF9 et 
remplacez-les par 3E PC 0002 
4588 4BF9. 

Pour avoir de l'eau et énergie 
infinie, recherchez les octets 
0479 0008 0000 3168 et 
remplacez-les par 33FC 00FF 
0000 3168. 
Puis recherchez les octets 0479 
0010 0000 3168 et 
remplacez-les par 33FC 00FF 
0000 3168. 
Ou rendez-vous à la piste 7, 
secteur 2, offset 5198. Puis à la 
piste 7, secteur 9, offset $OC4. 

LOOPZ 

Voici la liste complète des 
codes : 
01 EASY 
06 GRVY 
11TnBY 
16 S'l'Nl. 
21 G7_PN 
26 PLGR 
31 KRNC 
36 BGDK 
41 FRNK 
46 ZSZS 

Pour avoir des vies infinies. 
recherchez clans le fichier 
"A: \ AUTO \ LOO PZ_UK. PRG", 
les octets 536C 0010 4A6C 
0010 et remplacez-les par 
6008 0010 4A6C 0010. 
Ou rendez-vous à l'offset 
S3A7A 

TOOBIN 
COMPILATION TNT 

Pour avoir des crédits infinis 
recherchez les octets 67F6 537f 
0005 BI B6 et remplacez-1e: 
par 67F6 6004 0005 B1I36. 
Ou rendez-vous ft l'offse 
5513726. 

HARD DRIVIN' 
COMPILATION TNT 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez clans le fichier 
'A:\IlARDDRIV.EX1.', les octets 
5320 6CSE 13FC FFFF et 
remplacez-les par 4E75 6COE 
13FC FFFF. 
Ou rendez-vous ft l'offset 5282E 
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J.B.G. 
PROMO JBG 

4163 
t (1)4541 4454 
(1) 45 41 26 04 

J. B. G, c'est 
l'occasion garantie 

sill' les ordinateurs, 
l)éripliériques et logiciels 

Reprise - Dépôt-vente - Achat 

Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 

Logiciels à partir de 50 Frs 

J, B. G., c'est l'occasion comme jamais 

J. B. G, c'est le jeu 
Consoles de jeux 

Sega Megadrive: 1490 Frs avec 1 jeu 
Néo-Géo: 3490 Frs 

NEC Turbo Express: nous consulter 
Nombreuses cartouches de jeu sur différentes consoles 

Louez votre Néo-Géo 
Forfait à la semaine ou 

week-end 
Tél.: 45 41 41 63 

J.B.G. 
électron ics 

Disquettes 3,5 DD DF 
50 Frs les 10 

230 Frs les 50 
450 Frs les 100 163, avenue du Maine - 75014 PARIS 

M't 	M t 	D 	t 	AI' ; 
B. r 	 e ro. ou on uverne ou esta J. D. 11, e est la I111C1'0• 	 Ouvert du lundi au samedi 

!1fUl'lliatitjlie familiale 	de 10 h 00 à 19 h 00 sans interruption 
Bon de Commande— 

Atari 520 STE: 	2990 Frs 	 i 	 — — —Carte bleue ou chèque 	-  

Gonflé à 1 Méga: 	3290 Frs 	
J. B. G.  	la mierU• 	I 	à retourner à JBG Electronics, 

:votre commande :............................ I 
Star IC20: 	1990 Frs 	!I1fOl'l11atitjlle 
Star LC200 couleur: 	nous cn5u te, 	 ~ i 1» Ufes1U11elle 	I .................................................... I 
Amiga 500 + câble péritel + extension !Nom:  ............................................ ~ 

mémoire: 3690 Frs Votre compatible AT 386 VGA Couleur; (Prénom :......................................... 	I 

Amiga 2000: rois con u;;e r Disque dur: 40 Mo 

	

(Adresse :........................................ 	I 
IC  
IC 	P :..................Ville:..................... 	I 

Scanner à main: 1690 Frs Lecteurs 3,5 )1,44 Mo) et 5,25 )1,2 Mo) ITeI.:.......................... 	.... 
Souris optique: 490 Frs Moniteur couleur VGA 'CB no 	LL 	1 	~_ 1 	I 	LI_____  	I'I 
Extension mémoire Amiga: 490 Frs Maintenance sur site 1 an incluse (Date d'expiration : ........................... 	I 

lecteur ext. ST/Amiga: 790 Frs prix choc !! (Aie) 'Signature: 	 I 
L----------------J 



JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

Vies infinies pour MANIX 
par Antonio SIMOES à taper en GPA tarir 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 297 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VP.L("&H"+a$) 
sum=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H1D308A 

PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sa.,ver re, LOA.DRR 
-INP(2) 
BSAVE "A:\MANIX.PRG",adr%,297 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A, 000 0, 0104 , 0000, 0r000, 0000, ONA00, 0ÛL0, 00;!X,0, 0000 
DATA 0000,O0Xi0,0000,0000, 2A4F,2A6D,0004,202D,OY-C, DEAD 
DATA 0014,DOAD,00iC,0680,0000,050/v),2200,D28D,0281,FFi;: 
DATA FFFE,2E41,2F00,2FOD,4267, 3F3C,'bE4 ,, 4F41,4 F'EF,0 Oce 
DATA 4879,0000,0066,3F3C,0009,4E41,5C8F,31-3C,00007,4ü41 
DATA 548F,2070, 0000, 00FA,227C,0000, 0800,2; 3C,0000,WlM0 
DATA 22D8,51CF,FFFC,41F9,00000,0006,4879,0000,00E8,4879 

DATA 00090,00E8,2F08,3F3C, 0003 ,3F3C,004E,4E41,DFFC,0000 
DATA 0010, 2640,42A7,3F3C,00209,4E41,508F,2.84B,297C,0•çNv)O 
DATA 0800,013C,2FOB,2FOB,2FOB,3F3C,0004,3F3C,004B,4E41 
DATA DFFC,0000,0010,42A7,4E41,1E45,496E,7382,7265,7A20 
DATA 6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520,41)41,4E49 
DATA 5800,413A,5C41,5554,4F5C,4D4L,4L:49,582E,5052,4700 
DATA 0000, 33FC, O8OE, 0007, 2CE2. , _EF 9, 0001, 2RFO, 33FC, 6GX06 
DATA 0000, 9B1C, 4EFS, 1000, 0X/YA0.0036, l 6 l.8, Nt06, (4,00, 0,'000 

Eau, Vies infinies at invulnérabilité 
pour MICKEY MOUSE 
par Antonio SIE1OES à taper en UFA tarir 7 .X) 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 243 STEP 2 

READ a$ 

DPOKE adr%+i%, VAL ("&F!".i aS ) 
Sunt=suni+VIAL ("(H" ca 7) 

NEXT iA 
IF SUm .&Hl5tî157 

PRTANT "Et sa: ù,,._,  

END 

ENDIF 
PRIM 	IL<,éïe=: la üisjuï,-_. nui .,.,u'..>r JOE'  
-î11P(2) 
BSAVE "A:\MICKEY.PRG",adr%,247 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 
DATA 601A,0100,004E,001X),0000,0000,0000,4000,(700 ,9000 
DATA (000,0001 X900,0IK40,4879,0Q,0D,00A6,3F3C,0009,4E41 
DATA DF C, QO10,0006,3F`3C,CCl9'1,4 41,U^ï',QX400,0lY)2,9879 
DATA 0000, 0030, 3 3(),0026, 404E, DF. F'.', 0000,000t, 3F3C, 00401 
DATA 3F3C, (X 00, 313C,0000, 3F3C., 4001, 3F3C, 000 n, 42A7 , 2F .r' 
DATA 0000,DEA6,3FIC,00 8, : 1::4F;,tlF'F'C,C:OY✓0I,01414,2270,11006 
DATA FF00,23C9 ,0001, 0CIFE,2070,0000, 0077A, 2E3C, 00011,00:0 
DATA 3208,510P,0000,60110,002E,23FC,0006,FF10,(4006,00F6 
DATA 4FF9, 00'06,0000, 2 LFC, 3301', OOFF, 1598, 2iFC, 33FC, 000F 
DA l?.. 22c4, 21.100, 31FC, 0(X02, 3404, 4EF8, 04000, 1345, 496E, 7382 
C?r' I'A 7265, 7Aî0, 6061, 2064, 6973,717rî 6_ 74 '74Fî5, 20064, 6520 
DATA 4049,4390 4559,'1.4)9L),4F$5,5345,(ti)49,0110Q),1%102,11:28 
DATA 1806, 00lX4,0000),0000,0000, 0C /X-i 3 O 00, 211X50,001144, 00,0 

Essais infinis pour PJZENIC 
par Antonio SIMOES à taper en GFA Baur ;.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 280 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 
sum=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H1632F2 

PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la discuette _cour srau... .....  
-INP(2) 
BSAVE "A:\PUZZNIC.PRG",adr%,280) 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 
DATA 601A, 0000, 00FO, 0000, 0000, 0001 0, 001 00, 0000, 0000, 0040 
DATA 0000,0000, 0000,0000, 4879, 4)GcX0,cB0_X0, 3F3C,0Oo9,4X4 
DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E9l,DFFC,0000,0002,4879 
DATA 0000, 0030,3F3C,0026,4E4 ,DF'FC,0000,0006,23FC,000',  

DATA 0000,0000,0432,23FC,0005,2B2C,0000,0010,303C,000I 
DATA 42A7,2F3C,0000,0001,42A7, 2F 3C, 0000,00DXÛ,31,3C,0 08 
DATA 4E4E,DFFC,0000,0014,33FC,4EF9.0000,0114,23F'C.0,000 
DATA 007C,0000,0l16,4EF9,00000,®tIX'),46TC,27( ),33)FC, 4 01:9 

DATA 0005,2B52,23FC,0000,0098,0i 05, 2354,41F9,00®1,2AC'1 
DATA 23FC,6000,FF3E, 0000, 0460,23FC, 6600,0088,0000, 03A0 
DATA 23FC,41EB,FFFC,0000,0:3A4,23FC,4278,62B2,0000,03A4l 
DATA 23FC,4EF8,0466,0000,03AC,4E09,0000,0400,496E, -7382 
DATA 7255,7A20,6461,2064,6973,7175,6574,7465,2.064,6520 
DATA 5055,5A5A,4E49,4300,0000,0002,!F24, 1406,0,06,1200 
DATA 0000, 00X00, 0000, 0000,, 0VX00, 0000, 0000, 0:0 v ,1X: 0D, o000 

('16s coffres, Clés portes, Vies infinies 

pour HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT 
par Antonio SIMOES ài ta„cr en (T'A Basic 3.XX 

INLINE adr%,5.1.2 

FOR i%=0 TO 313 STEP 2 
READ as 
DPOKE aclr%i-i %,VAL,( "6:11" ni i 
surf,=sWR+VAL ("(H" +a$ ) 

NEXT i% 
IF sun<>&H220802 

PRINT' "Erreur dans les •Q.ata" 
END 

ORBI  
PRIDIT "Insérez la disquette pu>, 	 ,  

INP(2) 
BSAVE "A:\HO?EOk1.PRO",adr%,31 
PRINT VOUS pouvez faire Uri Re:.. -t. ! ' ' " 

DATA 60îT,,N/Yix1,(î -l16,C 00,C4(X411,(% X/,C000, C+Lï.:I0,011110),(44X30 

DATA 0M00î0, 00110, 0000, 0X000, 4879, 1X100, OEC, 3F3C, 00)uî9, 4EA I 

DATA DFFC,8000,0006,3030,0007,4041,DFFC,004X4,0002.,4879 

DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E.DFFC,0000,0006,203C,0000 
DATA 0,,0\,2231',0141',X9),OÇIOA,207C,0005,CXkà0,6140,11026,2270 
•A' ?`.A (X4(),0600,2309,04145,OOBA,207C,000G},OOD6,2EMC,QXTOX 

:2417 0010,32D8,51.00,PFFC',4EF9,0005,6XY49,481.1,70 0,2600 
D i 'A 2801 , 7OFF, 2003, 80FC,00MA, 4840,721X4, :1200,5241,4840 
:10- T'A 0280, 00Pî0, 00FF , 21630,7400,9481,0882,6402,2404,610,) 
DATA 001A, 6610, D682, 9882, E1)3A, E38A>,, 0102, (IA84, 6ECA, 7011 6) 
DA-':? 4CDF,0'3E,4E75,48E7,6080,31"02,4257,31050,3F01,4267 
:,.,T;, 42A7,21058,3030,05448,4E4E,90EF, 1X474,4A80,4000,0I04 
DATA 	0,08..A2,4279,6^î,0C40, 0.1134279,04X40,7E9i. 
DATA 4EF8,0800, 1134 ,99f;,'ï 382,'7265, îr;2r0,6C61,2064 ,6°7' 
:)Ar'.,', -7179,6`_11'1,7465, 2064, 1'î520,484F,5252,41-52,2050,4F41) 

;,.!. -1049,45120005, 1X100,0002, 1.11.14,0000', 54400, (0400,0000 
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STAR LC10 1690F 
STAR LC2410 2790F 
STAR LC200 2690F 
STAR LC 20 1990F 

Lecteur externe 
Dble face ST/AMIGA 

10 Disquettes 

650F 

Extension 
AMIGA 512K 

Horloge Interrupteur 

490 F 
Paiement on 4 fols 

sans frais, 
Crédit CETELEM, 

SOFINCO, 
Carte Aurore, CB. 

Konica 
DFDD 3,5 
5 boîtes/10 
250F 

10 boîtes: 
450F 

ELECTRON 
MONTPELLIER 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 
34000 Montpellier 

Tel: 67 58 39 20 
9h30 à 12h30, 14h é 19h30 

du Mardi au Samedi 

NOUVEAUTES 
ST/AMIGA,MEGADRIVE~NEC, 
NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, 
GAME BOY: (1) 42 27 16 00 

ou 36 15 ELECTRON 

12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h à 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 

re n° 
	

re n° 	 re n° 
	

re n 	re n 

n 

PACK N°1 - PACK N°2 - PACK N°3 = PACK N°4 = PACK N°5 

100 Disquettes Jeux, Utilitaires, 10% de produits ATARI 130 XE I Extension 512K 
Tapis de Souris Joystick, Tapis gratuits au choix 	L + 1

K  Jeu 
Joy 
	ST ou AMIGA 

Disquettes Konica 
3,5 DF DD 

200 Frs les 50 
380 Frs les 100 
1800 Frs les 500 

50 EtIquettes: 15F 

Nom: .......................... ............... 
Prénom :.......................... Age :...... 

• Adresse 	: ...................................... 
..................... 	............................ 
CP :.............. TéI :........................ 

• Ville 	: 	............................................ 
Mode de règlement : Chèque Bancaire 
CB :N° ......../......../......../........ 

• Date Validité: . . J... Mandat Crédit 

m=--- =M_-- am 7 

	

Désignation ou Offre n° 	Gti 	Montant 

	

................... 	... 	........ 

	

................... 	... 	........ 

	

..................... 	... 	........ 
Cadeau Pack N° ...... et/ou N° ..... 
Signature 	 Total Port......... 

Total Commando ............. 
Port Mal*rial: 150F, Aooas.elr.; 50 F 

= = - = = - - - = = = 1 



JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

• Brouzoufs infinis pour SUPERCARS 

• par Antonio SIMMOES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,1024 
FOR i%=0 TO 557 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 

sure=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i % 
IF sum<>&H49F16E 

PRINT "Erreur dans les datas" 

END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

-ILAP(2) 
BSAVE "A: \SUPERCAR.PRG", adr%,557 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A,0000,0206,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,01E2,3F3C,0009,4E41 
DATA DFFC,0000,0006,4879 , 0000, 0024,3F3C, 0026,4E4E,DFFC 

DATA 0000,0006,3F3C,0002 ,41F9, 0000,01A0,2F08,3F3C,003D 

DATA 4E41,4A40,6BEA,41F9,0000,01AA,3080,2F3C,0006,FOOQ) 
DATA 2F3C,0000,8000,3F39,0000,01AA,3F3C,003F,4E41,4239 
DATA 0000,0420,42B9,0000,0426,3F39,0000,01AA,3F3C,003E 
DATA 4E41,207C,0006,F000,227C,0007,0000,614A,41F9,0007 
DATA 0270, 2279,0000,044E,2E49,2F3C,0007, 0000,3030,IF3F 
DATA 22D8,5108,FFFC,227C,0000,0800,33FC,4Aî•C,0007,0244 

DATA 23C9,0000,0010,207C,0000,01AC,2E3C,0000,OO1E,32D8 
DATA 51CF,FF'FC,4EF9,0007,0000,203C,2A46,554E,223C,4755 
DATA 532A,B098,6704,B098,66F8,B298,66F4,5148,2460,D5C9 
DATA 2020,80, 6608,2020, 44FC,OOFF,D180,6530,7203,7600 
DATA D080,6608,2020,44FC,00FF,D180,650A,7601,7208,6064 
DATA 7208,7608,6172,D642,7207,DO80,6608,2020,44FC,OOFF 

DATA D180,D542,51C9,FFFO,1502,51CS,FFE8,604C,7400,D080 
DATA 6608,2020,44FC,DOFF,D180,D542,D080,6608,2020,44F0 
DATA DOFF,D180,D542,0002,0002,6D12,0002,0003,67B2,7208 
DATA 6126,3602,323C,0000,600A,7602.,D642,323C,0009,D242 
DATA 6112,47F2,2001,1523,51CB,FFFC,B3CA,6DO0,FF66,4E75 
DATA 5341,4242,D080,6608,2020,44FC,0OFF,D180,D542,51C9 
DATA FFFO,4E75,413A,5C4C,4F41,4445,5200,6)004),23FC,0007 
DATA A120,0001,0A62,23FC,23FC,0007,©001,0CCE,23FC,A120I 

DATA 0001,0001,OCD2,23PC,BE54,4E71,000I,00D6,33FC,4E'71 
DATA 0001,OCDA,4EF9,0001,0000,1345,496E,7382,7265,7A2U 
DATA 6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520,5355,5015 
DATA 5243,4152,5300,6000,0002,1216,1214,1840,PAOO,OCCO 

GAGNEZ 
1 MEGADRIVE 

TOUS LES 15 JOURS 
SUR 

z 46 1 S 
JOYSTICK 

invulnérabilité Dour STEEL 
Oar Antonio SIMOES à taper an OFA  

INLINE adr%, 512 
FOR i%=0 TO 438 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 

sure=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H28DF60 

PRINT "Erreur dans les datas 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

-INF(2) 
BSAVE "A:\STEEL.PRG",adr%,438 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A, 0000, 0188,0000, 0000, 0000,0¢OO, 0000, 0000,0000 

DATA 0000,0000,0000, 0000, 2A4F, 2A6D, 0004 ,2020,0000,tOAD 

DATA 00l4,DOAD,001C,0680,0000,0300,2F00,4855,4267,3F3C 
DATA 004A,4E41,4FEF,0OOC,42A7,3F3C,0020,4E41,5C8F,4FFS9  

DATA 0000,0400,4879,0060,0156,3F 0,6?0009,4E41,DFFL',0'à0i 
DATA 0006,3F'30,0007,4E41,DFFC,00 ,0002,23F9,0000,0010 
DATA 0000,014E,23PC,O000,0188,0000,0432,4879,0000,000E 
DATA 3F3C,0008,3ï'3C,65008,3F30,0001.,3F3C,001F,4E4E,4FEF 
DATA (WC, 4879, OOP.O, 0140, 4879, 0h9û0, 014C, 4879,0000,0176 
DATA 3F3C,0003,3F3C,004B,4E41,4FEF,001.0,23C4),0000,0l52 
DATA 06B9,0000,0100,0000, 01.52,2F00,2FO),2F00,3F3C,0004 

DATA 3F3C,004B,4E41,4FEF,0O10.42A7,4E41,2F0O,46FC,2700 
DATA 2039, 0000,0010,BOB9,000),014E,670A,23rC.0Pl,d0,OOF8 

DATA 0000,0120,201F,08B9,0000,FFFF,FAOF,4E73,2F00,46FC 
DATA 2700,2039,0000,0010,B089,0000,014E,661A,0839,0000 
DATA FFFF,FA07,201F,2F3C,0000,0132,0829,0000,FFFF,FAOF 
DATA 4E75,201F,08B9,0000,FFF ,FAOF,4E73,48E7,__FE,20 9 

DATA 00 0),0152, 22 418,2?7L',0000, 6002., 2558,4CDF,7FFF, 4E-î3 

DATA 0000,0000,0000,0000,0000, 1B45,496E,7382,7265,7A20 
DATA 6C61,2064,6973,'7175,6574,7465,2064,6520,5354,4545 
DATA 4000,413A,5041,5554,4F5C,5354,4545,4C2E,5052,4700 
DATA 0000,003A,2206,OA1C,0606,140A,2A08,2212,2000,0000 

Moto î.Hc'idstrucrihie pour TEAM SU?UKS 

par Antonio SIMOES à taper en DiA Basic _.-_- 
INLINE adr%,51.2 
FOR i%=0 TO 242 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 

sum=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H14APF9 

PRINT "Erreur cUir,s les dares" 

END 
ENDIF 
PRINT "1n :é ez la cisco-letr.e pour sauver ce T ?s_)i.R" 

-1NP(2) 
BSAVE "A:\SUZUKI.PRG",adr%,242 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA A 601A, 0,  0, OOCE, 0000, 0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,000 ),4879,0000,00A8,3F3C,0009,4F4 
DtiI'A DF'IFC,0000,0006,3F3C,0O07,4E41,DFFC,04'F0,0002,4879 
DA'T'A 00000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFrC,0000,0 06,3F3C,OJ•JI- 

DATA 313C,0000,3F3C,0000,3F3C,0001,3F3C,0000,42A7,2F30 

DATA 0000,00A8, 373C, 0008, 4E4E, DFF'C, (ND00, 001-4, 23F0, 0006 

DATA FFF8,01040,0118,23FC,33FC,05EC,0006,FFF8,23F'C,OPlO7 

DA'T'A 00tA,0006,FFFC,23FC,23FC,4268,0000,05EC,23FC,O(')E,l 

DA'I'A 0004,0000.05F0,23FC,1BDA,23FC,0000,05F4,23FC,4E71 

DATA 6006),0000,05F8,23FC,0004,1BDE,0000,b5FC,1B45,496E 
DATA 7382,7265,7A20,6C61,2064,69'73,7175,6574,'7465,2064 
DA VA 6520, 5445,414D,2053,555A,554B, 4 900,007x7,0002,1E28 

DATA 1 6(%I, 0000, (401)0, 0000,0000, 0000, 000(4,0000,0000,0000 
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LOOPZ 

PICK N PILE 

ppuvez sur le bouton (lu 
ng, lorsque le texte 
OPYRIGI-TT...' apparaît à 

Appuyez sur le bouton du 
ring lorsque le lecteur de 
disquette s'éteinr, quelques 
secondes après l'apparition du 
logo AUDIOGENIC. 

JEUX... CRACK 
ATARIST/STE  

'Ultimate Ripper est une 
artouche qui tourne en 
nterruption, et qui 
permet d'interrompre 
n jeu pendant son 
xécution. Vous pourrez 
insi repiquer des 
nages et des musiques, 
aire des patches en 
iémoire 	et 	sur 

5 b°n es, 	1 

u cadeao ate mapper votre 
ck fait enco achete ~~ltlsttemex~t xecevrez ~ 

Dûs avez âecâ e deXPed~tion, vOpS Ul a 
tem 

.etOU~ne étq~e~ td 	VOL cartOl~che 
fer 1iè 	te~len a~det 	a d%e 1t 
Rinl~ ~ta~1eL c° vous 	ern 

690f 
et 
	°te 

R'Pperie pa~ereZ ant é~aler~ 
	,oys 

 a 

	

5 et, e v, â~tto~ 	xieo 
gr ette 	N eo~,o9et 

	

atU ae% 	à: G 
étin INttoo' doectetne 0MAVUV 	re Goe a dCi PC 1t âtd de Voltat 

Pour avoir Iles vies infinies, 
recherchez les octets 536C 

	

avoir des vies infinies, 	0010 et remplacez-les par 
-chez les octets 5379 et 6008 0010. 
:tcez-les par 6004. 

Pour avoir (lu temps infini, 
Pour avoir du temps infini, 	recherchez les octets 672E 
recherchez les octets 53B9 et 

	
41 FA et remplacez-les par 

remplacez-les par 6004. 	602E 41FA. 

	

SIM CITY 
	

OVERLANDER 

want de commencer une 
	

Pour avoir des vies infinies, 
novelle partie, appuyez sur 	attendiez que le jeu soit 

	

ring et recherchez les octets 	chargé, appuyez stir le 
3FC 0000 4F20 et bouton clu ring. Maintenant 
^mplacez-les par 23FC 7FFF 	recherchez les octets 5368 

FFFF. 	 0006 3D7C et remplacez-les 
~laintenant 	faites 	une 	par 6002 0006 3D7C. 
nouvelle 	partie, 	vous 
posséderez 2147 millions. 

Tous les mois nous vous 
donneront une série de 
patches inédits et 
souvents impossible à 
réaliser avec un éditeur 
de secteurs, à utilisés 
avec l'ultimate ripper!!! 

N'hésitez pas enrichir 
cette nouvelle rubrique, 
vous serez rémunérez 
50F par patches. 

I' BASE 

avec souris, câble péritel, GEM, BASIC, etc... 

+ 1 manette 

	

+ 1 jeu 	2690F 
+ 1 housse 

modèle officiel français, distribué par Virgin. 

+ Altered Beast 
1390F.  

+ 1 housse 

avec 4 jeux 
J90F. 

+ 1 housse 

ANGLET - BAYONNE - PAU - TARBES 

Bientôt ouverture à TOULOUSE 
35 Rue de Thaur 

Revendeurs contactez-nous. 

11, rue Samonzet - 64000 PAU 	59.83.78.78 
Centre Cial. BAB2 - 64100 BAYONNE 59.52.92.83 
43 Av. J.L. Laporte - 64600 ANGLET 59.52.47.51 
57 Bd. Lacaussade - 65000 TARBES 62.51.36.13 

Livraison dans toute la France sous 48 heures 
• . 	 • 	 A 

NOM 
ADRESSE 

VILLE 	 CP 

COMMANDE 	 PRIX 

Frais de port & emballage 	100F. 
Total à payer 
Réglement : 

a Chèque 	 a Mandat Lettre 
o CCP 	 a C.Remb. (+ 25F.) 



EUX... CRACK 

Energie infinie pour les 4 personnages de 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
par Antonio SIMOES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 329 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 

su.*n=sum+VAL( "&H"+a$) 
NEXT i% 
IF sum<>&H27A099 

PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 
-INP(2) 
BSAVE "A:\TORTUES.PRc",adr$,329 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A,Ø000,0126,0000, 0000, 0000, 	, 0000, C0000, 0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,OOFC,3F3C,0009,4E41 

DATA DFFC,00 ,0006,3F3C, 	7,4E41,DFFC,0000,C 2,4879 
DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,203C,0000 

DATA 02F4,223C,0000,0005,207C,07005,0000,6100,0020,66E8 
DATA E189,D281,D1C1,7201,6100,0012,23FC,0000,00D2,0005 
DATA 08FA,4EF9,0005,0000,48E7,7CEO,2600,2801,70FF,2003 
DATA 80FC,000A,4840, 7200, 3200,5241,4840,0280, 0000, 00FF 
DATA 2AOO,740B,9481,B882 ,6CO2,24p4,6100,mm1C,6610,D682 
DATA 9882,E18A,E38A,D1C2,4A84,6ECA,'I000,4CDF,073E,4A80 
DATA 4E75,48E7,6080,3F02,4267,3F00,3FO1,4267,42A77,2F08 
DATA 3F3C,0008,4E4E,4FEF,0014,4A80,4CDF,0106,4E75,23FC 
DATA 33FC,007F,0002,72C6,33FC,6004,0002,7528,23FC,33FC 
DATA 007F,0002,A48E,33FC,DF79,0002,A50E,4EF9,0001,F08C 
DATA 1B45,496E,7382,7265,7A20,6C61,2064,6973,7175,6574 
DATA 7465,2064,6573,2054,4F52,5455,4553,204E,494E,4A41 

DATA 0007,0000,0002, 1E36, 0000,0000,0000,0000,0000,0000 

Énergie et Vies infinies pour THEME PARK MYSTERY 

par Antonio SIMOES à taper an GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=© TO 362 STEP 2 

READ aS 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 

sum=su.*n+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H258A93 

PRINT "Erreur dans les datas" 

END 
ENDIF 

PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

--INP(2) 
BSAVE "A:\THEME.PRG",adr%,362 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A,0000,0148 ,0000,0000,0000, 0000,0000, 0000,0000 

DATA O000,Qbl ,OOQIV,0000, 4879, 11000, 0120, 3F3C,ØQ!09, 41141 

DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 
DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,23FC,0004 
DATA 1400,0000,0432,203C,0000,0007,223C,0000,0003,2079 
DATA 0000,0432,6100,0064,66DE,E189,D281,D1C1,7201,6100 
DATA 0056,23FC,0004,0000,0004,1 8A,23FC,33FC,6004,00d4 

DATA 00000,23FC,0002,0C92,0004,0004,23FC,4279, 	2,0004 
DATA 0008,23FC,09F4,4279,0004,000C,23FC,0002,BE76,0004 
DATA 0010,23FC,4EF9,0001,0004,0014,33FC,A000,0004,0016 
DATA 4EF9,0004,1000,48E7,7CEO,2600,2801,7TOFF,2003,BOFC 
DATA 000A,4840,7200,3200,5241,4840,0280,000,OOFF,2A40 
DATA 7403,9481,B882,6CO2,2404,6100,001C,6610,D682,9882 
DATA E18A,E38A,DIC2,4A84,6ECA,700©,4CDF,073E,4A80,4E75 
DATA 48E7,6080,3F02,4267,3F00,3F01,4267,42A7,2F08,3F3C 
DATA 0008,4E4E,4FEF,0014, 4A80, 4CDF,0l06,4E75,1845,496E 

DATA 7382,7265,7A20,6C61,2064,6B20,6465,2054,4845,4D45 

DATA 2050,4152,4B20,4D59,5354,4552,5920,0000,00Q!0,0002 
DATA 11100,0000, 0000,0000, 0000,0000, 0000,0000,0000,0000 

Crédits, Energie et Vies infinies pour MARC 
par Antonio SIMOES à tarer cri GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 237 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 
sum=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 

IF sum<>&H16F78C 
PRINT "Erreur dans les datas" 
F14D 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

-INP(2) 
BSAVE "A:\NARC2.PRG",adr%,237 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 
DATA 601A, 0000, OCA, 0000,0000, 0000,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0c100,00 0,0000,4879, 	07,0 AA,3F3C,00b9,4E41 
DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 

DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,3F3C,0001 
DADA 4267,3F3C, 0000, 3F.3C,0001,4267,42A7,2F3C, 0007, 8000 
DATA 3F3C,0008,4E4E,DFFC,0000,0014,23FC,0000,0350,0007 
DATA 8032,7E19,207C, 0000,0078, 227C,00 ,0350,32D8,51CF 
DATA FFFC, 4EF9,0007,8000, 33FC,035E, 0004. 01B2,4ÉF9,0004 
DATA r AC,33FC,6002,0000,862A,33FC,6002,0000,8636,33FC 
DATA 6002, 0000, 68E4, 33FC, 6002,6000, 6A96, 4EF8,0800, 1B45 
DATA 496E,7382,7265,7A20,6C61, 2064, 6973, 7175, 6574, 7465 
DATA 2064,6520,4E41,5243,0000,0000,00002,1E42,0000,000.0 

Invulnérabilité, Crédits et Vies infinis 

pour WINGS OF DEATH 
par Antonio SIMOES à taper en GFA BASIC 3.XX 

INLINE adr%,512 

FOR i%=0 TO 302 STEP 2 
READ aS 
DPOKE adr%+i%,VAL( "&H"+a$) 
sum=sum+VAL( "&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H1F65DD 

PRINT "Erreur dans les datas" 

END 
ENDIF 

PRINT "Insérez une DK pour sauver le loader" 

-.INP(2) 
BSAVE "A:\WOD2.PRG",adr%,302 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!!" 
DATA 601A, 000, 010A, 0000, 0000, 00F00, 0000, 0000, 0000, 0000 

DATA 0000,0000,0000,x,4879,GX/.00, BOBO, 3F3C,0clR99,4E41 

DATA DFFC,0000, 0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000, 	2,4879 

DATA 0000, 0030, 3F3C, 0026, 4E4E, DFFC, 0000, 006 , 3F3C, 0000 
DATA 4267,3F3C,0000,3F3C,0001,4267,42A7,2F3C,0007,8000 
DATA 3F3C,0008,4E4E,DFFC,00000,X14,33FC, 4AFC,0007, 8078 

DATA 23FC,0005,0000,0000,0010,2E3C,0000,0016,207C,0000 
DATA 0084,227C,0005,0000,32D8,51CF,FFFC,4EF9,0007,800)0 

DATA 21FC,0005,0000 ,0408,4EF8,041E,33FC,6002,0000,82B8 
DATA 33FC,6002,000,B5E6,31FC,6002,2CA4,31FC,60(92,2C1e 
DATA 4EF8,1OlC,1B45,496E,7382,7265,7A20,6C65,2064,6973 
DATA 6B20,6465,2057,494E,4753,204F,4620,4445,4154,480A 
DATA OD4C,6F72,7371,7565,206C,2782,6372,616E,2073,6520 

DATA 7669,6465,2085,206D,6F69,7469,820A,0D69,6E73,8272 
DATA 657A, 206C, 6520, 6469, 736B, 2032, QYII'OC, P.P00, L00D2, lE4E 

DATA 0000,0000,0000,0000,0000,0000, 0000, 00000, 0000, 0000 
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wrrir 
GRAND CHOIX DE MICRO, 

CONSOLES, JEUX 
NEUFS ET OCCASIONS 

AMIGA 500 
+ Péritel + Pack Football' ...................................... 3.190 F 

+ Péritel + Extension + Pack Football ................... 3.390 F 
+ Moniteur couleur + Pack Football .................... 4.990 F 

+ Moniteur couleur + Extension + Pack Football.. 5.190 F 
Pack Football : Jogging + sac-à-dos + logiciels 

AMIGA 2000 
Amiga 2000 	...........................................................5490 F 

	

+ Moniteur couleur ........................................... 	7.390 F 
+ Extension 2 Mo ...............................................7.290F 

	

+ Lecteur interne ............................................... 	5.990 F 

	

+ Moniteur couleur + Extension 2 Mo .............. 	8.990 F 
+ Moniteur couleur + Extension 2 Mo 

	

+ Lecteur interne ................ 	9.590 F 

Amiga 2000 Educamiga AT 
+ Moniteur couleur 
+ Carte passerelle AT 
+ Lecteur 5 1/4 1,2 Mo 

+ DOS 4.01 

	

+ Manuels ........................................................ 	11.590 F 
• Réservé aux enseignants, aux étudiants, établissements 
d'enseignement et organismes de formation exclusivement 

PACK MICRO SWEET n ° 7 
AT 386SX 16 Mz 
+ VGA couleur 

0lsqua Dur 40 Mo 
+ Loct®ur 5" 1 /4 1 .2 Mo ou 

Loctour 31/2 1.4.4 Mo 
+ Cortw Sound Blcostor 

+ Souris + Joystick + DR DOS 5.0 
+ Ju Wing Commondor VGA 

13.900 F TTC 

PACK MICRO SWEET n 02 
AT 286 16 Mz 

+ VGA couleur 
+ Disque Dur 20 Mo 

+ Lecteur 5'u/4 1,2 Mo 
ou Lecteur 3"1 /2 1,44 Mo 
+ Carte Sound Blaster 

+ Souris + joystick + DR DOS 5.0 
+ Jeu Wing Commander VGA 

12.500 F TTC 

LOCATION CONSOLE NEO-GEO : NOUS CONSULTER 
SEGA - LYNX - COREGRAPH 

- Lecteur interne Amiga 2000 ............... 550 F 
- Lecteur externe (Golden Image) ...., 990 F 
- 	Souris 	optique 	.................................... 790 F 
- Disquettes 3" 	1/2, 	les 10 	................ 40 F 

les 	l00 	.............. 360 F 
- Disquettes 5" 	1 /4, 	les 10 ................. 29 F 

les 	100 	............... 275 F 

COMMODORE 
de 9.590 F à 49.990 F 

DT286/12-40 Mo VGA Couleur ..... 10.990 F 
SL386SX20-52 Mo VGA Couleur... 18.990 F 
DT486/25-52 Mo VGA Couleur ...... 40.990 F 

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF - '0 (1) 46 77 14 00 Fax (1) 46 77 86 24 
Ouvert lundi 14 h. à 19 h.30 - mardi au samedi 10 h_ à 19 h_ ,in 

BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement à : MICRO SWEET 171 BId Maxime Gorki - 94800 VILLEJ 

	

NOM :.................................................................................................................... 	Prénom :.......................................................... 	Adresse ............................................................................................. 

	

........................................................................................................................ 	Code Post :................................................. 	Ville :...................................................................................................... 

Poste 60 F/Transportour 150 F 

Règlement par: [,Chèque 	C CCP 	Ci Mandat 
CB N° ............................................. 	Date Exps.................. 

Chèque lib9II4 à l'ordre do MICRO SWEET 

Crdd'A personnalisé: nous consulter 	 Signature 



JEUX... CRACK 
ATARIST/STE  

Ce mois-ci nous n'avons lias publié le 
Fichier Fcliteur V1.1 et le Piste Editeur 
V1.1 pour la simple et bonne raison qu'il 
n'y a plus de place! 
Ione pour les affreux qui n'ont pas 
encore tape ces 2 merveilleux listings, 
reportez vous au numéro précédent. 

Grenades, Vies, Bouclier infinis pour Cobra et Arms 
à COBRA II par Antonio SIMOES 
à taper. en GFA 3.:X: à la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 

DATA "COBRA II" 
DATA "Grenades i-nf in. ",0,57,08,&H1B4,&Fî067961001,&H06796D'bl~ 
DATA "Vies Cobra 1 	",0,60,03,&HOD4,&H06790PM1,&H0679C ) 

DATA "Vies Cobra 2 	",0,60,10,&HOBA,&H0679GX70l,&HI06790000 
DATA "Vies Aima 1 	",0,60,02,&HIA, &H06790001,&H067950~D 
DATA "Vies Arma 2 ",0,60,10,&H1F4,&H0679r0C01.,&H0679AW.-  
DATA "Bouclier 	inf ",0,62,03,&'rI07A,&H0479G'R1,ôN10479 	5 
DATA "FIN" 

rï1 	 I 
Clés et Vies infinies po'_ , HOFRŒ: ZOMBIES per A. 51140ES 
à taper en GFA. 3.:51: à la suite du PISTE E ITEUR V 1.1 

DATA "HORROR ZOERIES FROM THE CRYPT" 
DATA "Vies 	infinies",0,2,02,&.HIH+0,&Hi 4 DIYIC .,&HB42i X%N7 
DATA "Clés 	nf.inies" , 0, 7, 10, &}î04C, &H042DM7<D1, &H042DT ?) 
t TA "Clés oaf. inîin",0,7,ï0,&H09C,&HØ42Iir iii,&l11:2DtCY11  

DATA "FIN" 

7'r-_ws infini pour ALPHA. WAVES par Antonio SIMOES 
At taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER EDITE7-;P V 1.1 

DATA "ALPHA WAVES", "A:\CUBE.^UG" 
DATA "Terms i.nf.it;.i",&B350ia,r?I?_'B90( 0,&I1~CH90 X) 
DATA "FIN" 

Vies infinies à BAF,B.IoRLATt II DE LA COI4PIL HEROES 
par Antonio SIMOES 

à tarer en GFA 3.XX. à la suite du FICiIE2 EDITEUR V 
DATA "BARBARIAN II DE LA COMPIL HEROES", "A:\ERRB2.PRG"  
DATA "Vies infin.ies",'.5H293E,&H4A68003E,&H4268073E 
DATA "Vies infinies" , &H97AC, &H4?68C).)IE, i _268073E 
DATA "FIN, 

Temps infini pour HARD DRIVIN' de la coTpif TNT 
par Antonio SINfOES 
à taper en GFA 3.XX à la suite du FICHIER ERJITE2.V V I. 

DATA "HARD DRIVIN' coemil STIr" "A:\T-AFDDRlV.ê,.VT'° 
DATA "Temps infini" ,&'r.282î ,&F?5s24`6^BE,5,;ï4 75 <C';1: 
DATA "FIN" 

n:h7tas infini r)our FARD D:Pl"TN' par T::aoni. ; S.C•1OE,S 
F. taper en GFA 3.XX à le suite du FIC:—IED = ITEUR V _ . 

DATA "HARD DRIVLN'" "n:\AUTO\H2!RDDRIV. PDG" 
DATA "Temps infini",&i:27CC,&H53206C0E,&H4E756CX>'. 
DATA "FIN" 

Ta-nos infini cour HARD DRIVIN' 11 par Antonio SIERRA 
à taper en GI'A 3.XX à la suite du FICHIER :'DTT I R V ' . _ 

DATA "HARD DRIVIN' II","A:\HARDII.PRG" 
DATA "Temps infini",&H28D5,&H53206C0E,&E1E756C0E 
DATA "FTN" 

Eau et Vies infinies, Ir.v :1nerabilitL 
pour MICKEY 'MC'.S=  .L Antonio SIROP, 
à tarer en GFA 3.XX a 1a suite du PISTE EDITEUR V 1.1. 

DATA "MICKEY MOUSE" 
DATA "Vies infinies ",Q,8,8,&H00C,&H537900Ç),&H31FCÇBi2 
DATA "Énergie infini.e",0,7,2,&î-f198,&H0479ES8,&H33FCOOFF 
DATA "Énergie infinie",0,7, 9,&lICC?,&i104790010,SH33FC00FF 
DATA "FIN" 

Crédits, 1? ergie, Shurikens et Taros infinis 
pour I'LN3A WARRIORS par Antonio SIMOES 
à taper en GFA 3.XX à la suite du PISTE EDITEUR V 1.1 

DATA "NINJA WARRIORS" 
DATA "Crédits inf:inis",0,1.5,7,&HAE,&H536E08A2,&i:6002418?2 
DATA "Temps infini",0,12,2,&HIBE,&H5360182,&H604)20182 
DATA "Shurikens infinis" , 0, 15, ire), &HA, &R5::6C0GJ3P . &"r.600"7..¢0s0 
DATA "2r,. rç_r 0:Eirtic::",O,:I.2,IB,ï<H142,&H996i:1924,&1161R12OO2 
ûnl:A "FIN" 

- .._..._à :r., 2. Par -m,:on_o 51140ES 

Laper en GF: _,. ti <. !,z sui:_e du FICHIER FDITE P. V .. 
DATA "LGOPZ" "A:\AUTO\L/.1nPZ UK. PRG" 
DATA "Vies infinies" ,&H3A7A,&I0536C0010,&r60PJ8GXà10 
DATA " FIN" 

Crédits =,i __u _. 00331E us 1a cc:nailatton 
par Antonio SIROPS 
à taper en GFA 3.XX à la suite du FICHER ÉDITEUR V 

DATA "POODlE de la compilation THTC", "A:VT003Thi. 04" 
DATA "Czr: t:- u: 	,&H5B726,&H67E65379,&N6756àQX14 6756 QX 

DATA "El  N " 

~ 
' II 	i-a..)_ I 	1 I I it ~_.r~~...c'~ti~~-~! 

Brouzoufs infinis à U.N. SQUADRON par Antonio SIMOES 
à tarer en GFA 3.KE à :.. .>.à:e du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "U.N. SQUADRON" "A: \À SQUAD. RAW' 
DATA "Brouzoufs infinis" , &Y,J 9 -, & IGXXXX BB8, &_I000F42 i0 
DATA "Energie 	fin i nie", :f:: _A,&i`i:iû8;O1:?, ..ôrlC421101 
DATA "PjN" 
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NINTENDO GAMEBOY 	
osent 

SACOCHE GAMEBOY ........................ 
ALLEY 	WAY 	......................................... 

185 
179 

ASMIK WORLD 	.................................... 
ALIEN HEIANKYO 	............................... 

175 
175 ADVANCED FRUIT MACHINE 99 	91 

BASEBALL 	....._ .................................... 175 AFTER BURNER........................ 99 	91 
BASEBALL RIDS 	................................. 175 ARCHIPELAGOS........................ 99 	91 
BATMAN 	............................................... 239 BARBARIAN (PALJ................... 99 	91 
BEACH VOLLEY .................................. 239 BARBARIAN (PSYJ ................... SB 	91 
BLODIA 	................................................. 175 BARBARIAN 2........................... 99 	9'. 
BOXING................................................ 189 BATMAN 	.................................... 89 	91 
BUGS BUNNY 	.....................................189 BM%SIMULATOR 	.................... 89 	91 
BURAI FIGHTER 	................................. 189 BUGGY BOY 	............................. 99 	91 
CARD GAMES 	..................................... 189 CAPTAIN BLOOD...................... 99 	91 
COSMO TANK 	..................................... 175 CHARIOTS OF WRATH............. 99 	91 
DEAD HEAT SCRAMBBLE ................ 189 CONTINENTAL CIRCUS .......... 99 	91 
DEXTERITY ...........................................189 DOUBLE DRAGON................... 99 	91 
DOUBLE DRAGON ............................. 239 DRILLER 	.................................... 98 	91 
DR 	MARIO 	........................................... 239 EURO SOCCER CHAL............. 99 	91 
DUCK TALE 	......................................... 239 EYE OF HORUS......................... 99 	91 
FI 	BOY 	................................................. 339 FANTASY WORLD DIZZY........ 99 	91 
F7 	RACE 	.............................................. 238 LL FAST FOOD ............................... 99 	91 
FLAPPY 	................................................. 
FLIPULL 	............................................... 

175 
189 W 

FAST LANE................................. 
FERRARI FORMULE I............. 

99 	94 
89 	91 

FUNNY 	FIELD 	...................................... 175 a FORMULA 1 OP........................ 99 	91 
GARGOYLE' OUEST ............................239 r FUTUR 	BIKE............................... 90 	91 
GHOST N GOBBLINS ........................ 239 W GAUNTLET 	Z ............................. 98 	94 

 GOLF 	.................................................... 189 rJ 
I W1 GOLD RUNNER 2............_....... 

BI 
99 HONG KONG 	RUN .............................. 

HYPER LOAD RUNNER ..................... 
189 
175 GUARDIAN ANGELS................ 

91 
99 	91 

KAKOMUN 	...................................... 175 RCHIIIERS GUIDE................. H
HONG 

99 	91 
LUCK

OCK N 
N CHASE 	.................................. 

A 
179 KONG PROEM............... 99 	91 

LUPIN SANADI 	................................... 189 IMPOSSIBLE MISSION 2......... 99 	94 
239 Q INTERN. ADVANCED RUGBY. 99 	91 NEMESIS 	......KEN .. ............................... 

KEN 	............................... 239 7 ITALIA 	1990 .............................. 99 	91 
PACHINKO PACHINNO TIME ................................. 
PAPERBOY 	........................................ 

175 
239 {N 

 KARATE KID 2........................... 
REN NY DALGLISH SOCCER.., 

99 	94 
99 	91 

PENGUIN BOY 	. ................................ 189 = LAST 	2 ............................ 99 	94 
PENGUIN 	LAND 	.................................. 189 () MACADAM BUMPER................ MIG 29 

MIG 29 
(C 	

EMA57ERS)....._ 
99 	91 

PENGUIN WARS 	................................. 185 99 	91 

PINBALL PARTY 	................................. 188 
0 

MOTORS BIKE .......................... BIKE 
OPERATION NEPTUNE............ 

99  91 
94 99 PIPE 	DREAM 	....................................... 

PITMAN .............................................. 
188 
175 ~ ...  PRO TENNIS .............................. 99 	94 

POPEYE _ .............................................. 175 OUADRALIEN 	........................... 99 	B4 
PRO WRESTLER 	................................. 339 4K ROCK STAR................................ 99 	94 
PUZZLE 	BOY 	...................................... 199 0 ROY OF THE ROVERS............. 99 	91 
PUZZNIK.............................................. 239 513I 	............................................... 99 	91 
O 	BILLION 	........................................... 199 Œ SPY VS SPY 3........................... 99 	9£ 
ODA 	......................................................... 189 SUMMER OLYMPIAD............... 99 	9£ 
OUARTH 	............................................... 189 W SUPER GRAND P1151................ 99 	94 
RANMA 	112 	......................................... 189 H SUPER HANG ON ..................... 99 	9£ 
RENJU 	.................................................. 175 Q SUPER SIC CHALLENGE......... 99 	9£ 
REVENGE GATOR 	.............................. 239 F TANGLEWODD.......................... 99 	9£ 
SARIDAI BOKEN 	................................. 23B a TRACKSUIT MANAGER............ 99 	94 
SO 	.......................................................... 189 Q TREASURE ISLAND DIZZY..... 89 	9£ 
SK RUPAN 3 	....................................... 189 19 WINTER OLYMPIAD.................. 99 	9£ 
SKATE 	

OR 	
.................................... 239 WIZ BALL .............. 	.............. /BO 99 	99 

SNOOPY .DIE   . 	175 WORLD CLASS L/BOARD....... 99 	94 SOCCER 	...................................._........ 
SOCAERTRII 	E ...................................... 189 WORLD SOCCER...................... 99 	9£ 
SOLAR STRIKER 	..E ........................EEE... 189 . ..................... YOGIS GREAT E 98 	99 
SPACE IWADERS .............................. 189 YOGIS GREAT ESCAPE .......... 99 	99 
SPACE WARRIOR 	............................... 199 ZANY 	GOLF..,............................ 99 	96 
SPIDERMAN 	........................................ 239 
SUPER DFIOITHFK 	........................... 189 
SUPER MflRIOLAND .....................EE.EE 239 
TASTEMANIA STORY 	......................... 189 HWp~ 	~G WYIer+iCren TEENAGE M.TURTLE NINJA ............ 
TENNIS 	............................... 

239 
185 HOUSSE CITIZEN 120 D ..................... 79 

VAM 	
AN CLUB 

	

CLUB 	.IEEE ......................... 139 HOUSSE STAR LN10 ................._........ 79 
VAN EY 

?QL/C 	
VAH.A ........................ 239 HOUSSE STAR LC 10 ........................... 79 

FIRE VOLLEY 	FIRE 	...................................... 175 HOUSSE ATARI Sr ............................. 119 
WORLD BOWLING 	............................. 189 HOUSSE AMIGA 	................................. 119 
ZOIDS 	................................................... 189 HOUSSE SMM 804................................ 9g 

I 
V 	LES 

GUERRI RSlNINlA •,•••.•.• 272 	272 	LES AVENTURIERS ..M......... 29
2 	292 
	1 eS pri mo 

4 	INDY+ZAC MC CRACKEN ..... 289 289 289 	SEGA ARCADE TURBO .......•. 242 	242 
LES OEANTS DU SPORT ......, 342 342 342 	SPORTING GOLD ................ 292 	292 /  

/ 	US BATTANTS .................... 342 342 342 	STARS D 	LL 

	

'HOYWOOD ....... 242 	242 
MASTER 2000 ..........,.......... 320 320 320 	EDITION N° 1 ..................... 242 	242 

4 	LES FOUS DU FOOT:............ 292 	292 	MONDE DES MRVEILLES...... 242 	242 	CONSOLE $IQA 8 SITE __ 749 
HEROES .............................. 292 	292 	TNM .................................... 292 	292 	CONSOLE $104 + P1$TOLUT _ 1040 
DECLK ................................ 342 	342 	LES JUSTKIERS 2 ................ 242 	242 	COMTROL STICK SAGA 	260 
10 MEGA HRS .................... 392 392 392 	ACTION D'ENFER ................ 239 239 239 	F4210LBT S9QA 	 280 

I 
 

OUICKJOY f"GA 	 199 
RAPIDI FIRS 880A 	 139 

r 	 AERIAL ASSAULT .............................. 289 
AFTER BURNER .,.. 	....................... 320 

ADS ................................................... 282 282 282 	LOTUS ESPRIT TURBO................ 242 	242 	ALESTE13 POWER STRIK
1114 

E ................... 249 
ALCATRAZ .................................... 242 	242 	M1 TANK PLATOON .............,....... 342 	292 	ALEX ODD H.T.V............................ 249 

KI ALPHA WAVES .............................. 252 	252 	MAGIC FLY .................................... 242 	242 	ALEX 	DD LOST SEAR ..................... 289 
AFRICA KORPS .............................. 242 	242 	MANOIR DE MKYFLILLE........... 242 192 225 	ALIEN SYNDROME ............................ 295 
AMAZING SPIDERMAN ................ 262 	262 	MATRIX MARAUDERS ........,........ 192 242 	 ALTERED BEAST _.............................. 320 
AMOUR GEDDON ......................... 242 	242 	MAUPITI ISLAND............................ 282 	2112 	AMERICAN BASEBALL ...... .. 289 
APPRENTICE' ................................. 242 	242 	MEAN STREETS ............................ 242 292 242 	ASSAULT CITY .,.................................. 285 
ARMALYTE 2 .................................. 242 	242 	MIDWINTER 2................................. 242 202 242 	BASKETBALL NIGHTMARE .............. 289 
ART DE LA GUERRE ................... 292 292 292 	MIG 29 FULCRUM........................ 342 392 342 	BATTLE OUT RUN .............................. 320 

( 	ATF 2 .............................................. 242 242 242 	MIGHTY BOMBJACK....,................ 252 	252 	BLACK BELT ....................................... 289 
ATOMIC ROBOT RIO .................... 242 	242 	MONKEY ISLAND......................... 242 292 242 	BOMBER RAID ................................... 289 
BATTLE ISLE .................................. 242 242 242 	MOONFALL..................................... 242 	242 	CALIFORNIA GAMES ......................... 289 

( 	BATTLE OF 88281W ..................... 292 292 292 	MUDS ..,...,...,................................... 242 242 242 	CAPTAIN SILVER ................................ 289 
BATTLE COMMAND ..................... 242 292 242 	MURDERS IN SPACE.................... 242 242 242 	CASINO GAMES ................................. 289 

( 	BATTLE MASTER 	 . 242 292 292 	MYSTICAL ...................................... 242 242 242 	CHASE HO ........................................... 320 
BATTLE STORM ............................. 262 282 282 	NAM ......................_........................ 292 342 292 	CLOUD MASTER ................................ 289 
BETRAYAL ..................................... 292 342 292 	MARC .,............................................ 242 292 242 	CYBORG HUNTER ............................. 289 
BILLY THE KID .............................. 242 242 242 	NAW SEALS.................................. 242 	242 	DEAD ANGLE ...................................... 289 
BLAD WARRIOR ............................. 242 	242 	NIGHT BREED ............................... 242 	242 	DOUBLE DRAGON ............................. 320 
BOXING MANAGER ....................... 242 	242 	NIGHT SHIFT ................................. 242 	242 	DOUBLE HAWK ............................,..... 289 
BUILDER LAND ............................ 192 	192 	OBRUS ........................................... 342 342 342 	FANTASY STAR ................................... 289 
CADAVER ....................................... 242 242 242 	OTHELLO ULLER ........................ 192 192 192 	FANTASY ZONE II ..............,............._ 289 
CAPTIVE ......................................... 242 292 242 	OUT BOARD ................................. 242 	242 	FIRE AND FORGET II ........................ 285 
CARTHAGE .................................... 242 292 242 	PANG ..............................................242 292 242 	GALAXY FORCE .................................320 
CAR SUP ........................................ 242 	 PANSA IQCK BOXING................... 282 	282 LL GHOSTBUS4ERS ................................ 289 
CELICA GT4 RALLY ...................... 242 	242 	PARADROID 90 ........................... 242 272 242 p GOLDEN AXE ..................................... 320 
CENTURION ................................... 242 242 242 	PICK'N PILE ................................... 192 242 242 a GOLFMANIA ........................................ 289 
CHAMPION OF ID1YNN ................. 292 	292 	PINBALL MAGIC ...........................592 192 192 	GOLVELLIUS ....................................... 320 
CHAMPION OF RAJ ....................... 242 	242 	POPULUS 2 	242 	242 	GREAT BASKETBALL ........................ 289 
CHASE HO 2 ................................... 242 	242 	POWER MONGER'......................... 292 292 292 W KENSEI0EN ......................................... 289 
CHIPS CHALLENGE ..................... 242 	242 	PRINCE OF PERSIA...................... 242 242 242 40 LORD OF THE SWORLD ................... 320 
CHUCK YEAGER 2.0 ..................... 242 	242 	RAIDERS ........................................ 232 	232 	MONOPOLY .........................................295 
COLORADO ................................... 242 259 242 	REVELATION................................... 225 225 225 	OPERATION WOLF ............................ 320 
COUGAR FORCE .......................... 262 272 282 	RICK DANGEROUS 2.......... ......... 242 	242 	OUT RUN ............................................. 320 
CRIME WAVE ................................242 292 242 	ROLLER BALL ............................... 242 282 242 	OUT RUN 3D ....................................... 310 
CRYSTALS OF ARBOREA ........... 242 282 242 	SCOOP ............................................262 262 	 PHANTAZY STAR ....................,.......,... 375 
CUPITOO ..................................... 242 	242 	SHOCKWAVE ............................... 242 	242 Q PSYCHO FOX .......................................320 
OAS BOOT.................................... 	292 	292 	SIMULACRA ..................................242 	242 7 RC GRAND PRIX ................................ 320 
DEATH OF GLORY ......................... 242 	242 	SIM CRY+POPULOS ................... 292 292 292 W R TYPE .................................................. 320 
DEUTEROS .................................. 242 	242 	SIRIUS 7.......,.................................. 242 	242 	= 	RAMBO III ............................................320 
DICK TRACY .................................. 242 242 242 	SPEEOBALL 2 	242 292 242 	RAMPAGE ............................................ 289 
OINOWARS .................................... 	242 	242 	SPINDIZZY WORDS....................... 242 	242 V RASTAN SAGA ....................................289 
DISC ................................................ 242 242 242 	SPIRIT OF EXCAUBUR................. 242 292 242 	ROCKY .................................................. 289 
ECO PHANTOMS .......................... 242 242 242 	5191059 2 ..................................... 242 242 242 0 SCRAMBLE SPIRITS .......................... 289 
EMPIRE GALACTIQUE .................. 289 319 289 	STUNRUNNER ............................... 242 292 242 I 	SHINOBI ................,.............................. 320 
EPIC .............................................._ 242 242 242 	SUBBUTEO .................................... 242 242 242 IZ SHOOTING GAMES ............................ 289 
ESWAT ................._..................... 	242 	242 	SUPER CAR 2 	242 	242 .( SPACE HARRIER ................................ 289 
EXPLORA 3 .................................. 282 292 282 	SUPER OFF ROAD RACING .....,. 192 242 192 Q SPELL CASTER ...................................289 
E7REKMlNATOR ........................... 242 	 SUPER MONACO OP.................... 242 	242 	TENNIS ACE ........................................ 320 
EXTREME .......................................242 	242 	SUPER S)YWEEK ..._...................... 192 	192 	THUNDERBLADE ................................ 289 
F7 MANAGER ................................. 292 292 292 	SUPREMACY ................................. 292 242 292 	TIME SOLDIERS ................................. 289 
F19 STEALTH FIGHTER ............... 282 382 282 	SWAP ............................................. 242 282 242 W ULTIMA IV ..........,....................,............ 375 
FALCON ........................................262 	262 	SWITCHBLADE 2........................... 242 	242 	. VIGILANTE ...,....................................... 320 
FINAL BATTLE ............................. 	242 	242 	SWN ................................................ 242 	242 	Q WANTED ........................,...................... 289 
FLIGHT OF INTRUDER ................ 292 	292 	TEAM SUZUKI ............................... 242 	242 	WONDERBOY 3 ................................, 320 
GAUNTLET 3 ..................................192 	192 	TEEN HERO TURTLES.................. 242 292 242 	WONDERBOY M.L.............................. 289 
GAZZA 2 ......................................... 262 	262 	TENNIS CUP .................................. 242 242 242 	WORLD GAMES .................................. 285 
GEISHA ......................................... 272 	272 	TEST DRIVE 2 ............................... 192 	WORLD SOCCER ............................... 289 
GEM STONE LEGEND ........*........ 192 	192 	SCENERY DISK CALIFORNIA...... 	99 	 YS ......................................................... 375 
GENGHIS KHAN ..............._........... 342 342 342 	SCENERY DISK CARS................... 	99 	 ZA)D(ON 3D ......................................... 310 
GETTYSBURO ................................ 289 289 289 	THE BLUE MAX.............................. 292 	292 	ZILLION II .,.......................................... 289 
GO .................................................. 242 242 242 	THE IMMORTAL ............................ 242 	242 
ODDS ............................................... 242 292 242 	THE LIGHT CORRIDOR ............... 252 252 252 
GOLDEN AXE ................................ 242 	242 	TOKI 	............................................... 242 	242 
GRAND PRIX 500CC 2 ................ 242 282 242 	TOTAL RECALL ............................ 192 242 192 	DOUBLEUR DE JOYSTICK.................. 49 
GREAT COURTS 2 ......................... 242 242 242 	TURRICAN 2 	242 	242 	PHASOR ONE I+MONERE).............. 109 
HAGAR THE HORRIBLE ............... 192 242 192 	ULTIMATE GOLF .......................... 242 242 242 	OUICKJOY JUNIOR 	 59 HALLS OF MONTEZUMA ............. 242 	242 	UNS 2............................................292 342 292 	 .............................. 
HARD DRIVIN 2 	 242 	242 	USS JOHN YOUNG ........................ 242 	242 	OUICKJOY 2............................................ 75 ........................... 	

OUICKJOY TURBO 2.......................... 135 HOR
HORROR 

OUEST 
Z OMBIES

I ............................ 242 	342 	WARHAMMER 

	

THE 
.AVE .. G.. R ........... 242 242 242 	

OUICKIOY 3 SUPERCHARGER...........99 KICKF2 SENARIO .............. 242 292 242 	WARLOCK OF D EATH 	GEK........... 242 	242 	
OUICKJOY 5SUPERBOARD ............. 192 KICKOFF 2 OUCENARIO .............. 242 	242 	WINGS OF DEATH........................ 242 	242 

KILLING CLOUD ........................... 242 	242 	WLF ................................................. 242 	242 	OUICKJOY IR INFRAROUGE............. 390 
LAST NINJA 3 ................................. 242 	242 	WOLF PACK..................................,. 292 	292 	OUICKJOY VI JETFIGHTER................ 145 
LEGEND BILLY BOULDER.......... 242 292 242 	WRATH OF THE DEMON .............. 242 242 	OUICKJOY TOPSTAR........................... 275 
LEMMINGS ........................._......... 192 	242 	XIPHOS ..__.._................................. 242 242 242 	OUICKJOY MEGABOARD................... 315 
LINE OF FIRE __ ............................ 242 	242 	Z.OUT ..........._.........,............,...,.... 242 242 242 	OUICKIOY SEGA FIGHTER................ 192 

r r r 	 KONIX THE NAVIGATOR ................... 145 
KONG SPEED KING ........................... 109 

11 	BADLANDS .......................................288 	 NO EXIT .................._.......................... 289 	KONIX SPEED KING AUi0FlRE........ 125 
En 	BARBARIAN 2 .................................... 289 	 OP. THUNDERBOLD..................._....... 289 
r- 	BATMAN ....._ ........................._............ 289 	 PANG ................................................... 289 	 . 	. 	 , 

01 	CHASE NO ..................................._.... 2119 	 PANZA KICK BOXING........................ 269 
COUGAR FORCE .................._........... 2119 	 PLOTTING ..................................._.... 264 	 • 	 . 
COPTER 271 ........................_........... 289 	 PRO TENNIS TOUR........................... 289 	.. 	. . 
CRAZY CARS 2 ................................... 289 	 ROKOCOP 2 	 2 
DICK TRACY ....................................... 289 	 SHADOW OF THE BEAST2............... 269 
EPICS WORLD OF (TAMES ............... 289 	 SHADOW WARRIOR .......................... 289 

)C 	FIRE AND FORGET 2 ......................... 289 	 SPIDERMAN .................................,...... 2611 
W 	KICKOFF ............................................ 289 	 SPY WHO LOVED ME........................ 269 
Q 	KLAX ....................................................299 	 STUN RUNNER ..................................28 	: 	e 	:. 

MIDNIGHT RESISTANCE ................... 289 	 SWITCH BLADE. .._.............................. 289 	..  
MYSTICAL ........................................... 289 	 TENNIS CUP ....................................... 289 
NAW SEALS. 	289 	 PAL 	.......,............................................ 289  
NIGHT BREED ................................... 289 	 WILD STREETS .............................. ... 209 	.... 	. 	.....:•1 	11 H' 

3E .0 V1J'. I;14-I r• 
STUDIO D'ANIMATION AMIGA.........._.... 975  
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1 t 
AMS A ATARI ST 

. __________ 	__________ 4D SPORTS BOXING 299 4D SPORTS BOXING 2 

j/ 

4D SPORTS DRIVING 299 4D SPORTS DRIVING 2f 
AFRICA KORPS 299 ARMOUR GEDDON 2. 
ARMOUR GEDDON 249 AWESOME 2 
BACK TO THE FUTURE 
BARDS TALE 3 

3 	249 
249 

BACK TO THE FUTURE 3 
BARBARIAN 2 

2• 
2. •'S\ 

. 	 •- 	• ::::: 

BETRAYAL 249 BATTLE SQUADRON 2! 
BIG BUSINESS 259 BETRAYAL 2 
BILLY THE KID 249 BILLY THE KID 21 
CENTURION 249 BLADE WARRIOR 2. 

::::::::::::: 

 

CHAMP
I
ON OF THE RAJ 259 BRAT 2. 

CHUCK ROCK 249 CHAMPIONS OF KRYNN 3' 
CHUCK YEAGER AFT 2 249 CHAMPION OF THE RAJ 2i 
DEATH KNIGHTS KRYNN 299 CHUCK ROCK 2 

-V 

J 
DEUTEROS 249 COHORT FIGHTING HTING ROME 2f 

_ DINOWARS VF 269 DEUTEROS 2' 
EYE OF THE BEHOLDER 299 DINOWARS VF 2E 

•~® 
FLIGHT OF INTRUDER 299 FINAL WHISTLE 1? 
FUNSCHOOL 3 249 FLIGHT OF INTRUDER 2S 
GODS 249 FUNSCHOOL 3 25 
GREAT COURTS 2 299 GO VF 2E 

• ' 
(~KCQ 

HILL STREET BLUES 
I LYAD 

269 
199 

GODS 
GREAT COURTS 2 

2~ 
2î 

- JONES IN FAST LANE 349 HILL STREET BLUES 2E 
_: 1 KNIGHTS OF LEGEND 299 KILLING CLOUD 24 

= 
LAST NINJA 3 249 KILLING GAME SHOW 2, 

COMPILATIONS COMPILATIONS 
LAST 
LIFE AND

STAR SHIP 269 
249  3

EGEND 
LAST H NINJJA

OF 24 

AMSTRAD CPC PC A M IGA ST 
LEMMINGS 249 LEMMINGS 2i 
METAL MUTANT 249 LIFE AND DEATH 2+ 

BIG BANG 2 	159/129 LES 4 MERCENAIRES(*)259 MERCHANT COLONY 299 MEGA PHOENIX 1 
RICK DANGEROUS + CHICAGO AFTER THE WAR+SAVAGE MIG 29 349 MERCHANT COLONY 2S 
+ HIGHWAY PATROL + BATTY + LICENCE TO KILL NAM 1965-1975 299 METAL MUTANT 24 
+ ASPAR GRAND PRIX + LIVE AND LET DIE NAVY SEALS 249 MIG 29 34 
+ BEYOND THE ICE PALACE DRIVE ME CRAZY 	329 PGA TOUR GOLF 249 NAM 1965-1975 21 

4 MERCENAIRES 	209/169 +CHICAGO 90+STUNT CAR POWERMONGER DATA DIS 149 NAVY SEALS 24 

AFTER THE WAR + SAVAGE +LOMBARD RALLYE+HIGHWAY QUEST FOR GLORY 2 399 NIGHT SHIFT VF 19 
+ LIVE AND LET DIE PATROL + FERRARI F1 RAILROAD TYCOON 299 POWERMONGER DATA DIS 14 

+ LICENCE TO KILL CARTOONS (*) 	269 
RIDERS OF ROHAN VF 299 

249 
PREDATOR 2 24 

29 
DRIVE ME CRAZY 	199/149 

SEARCH 
MONKEY 

 THE SIAG 
SECRET WEAPON ISLAND 299 

RAILROAD TYCOON 
RIDERSOF  ROHAN 29 

STUNT CAR + CHICAGO 90 
SUPER WONDERBOY+TOOBIN 

 
+TOM ET JERRY 2 S 	WEAPON LUFTWA 299 

TO 
RUBR 26 

_ +HIGHWAY PATROL + APB 
+ACTION FIGHTER 

 +DYNAMIC DUX +BUGGY BOY SI M EARTH 299 
CINTO
CON RUBI 24 

10 MEGA HITS VOL 2 	349 SKI OR DIE 249 SECOND WORLD VF 24 
TOP 20 	 249/189 LOMBARD RALLYE +TOOBIN SKULL AND CROSSBONES 249 SECRET MONKEY ISLAND 29 
LICENCE TO KILL + P47 +VIXEN + ROCKET RANGER STELLAR 7 349 SECRET WEAPON LUFTWA 29 

+CHARLIE CHAPLIN +BATTY +HOT SHOT + WALL STREET STRATEGO 249 SEXY DROIDS 24 
+GAME OVER 1I + ACE 1 +ASPAR G.P+IKARI+WINTER SUMMER CAMP 199 SIM EARTH 29 
+MANGE CAILLOUX +MLM 3D OLYMPIAD+PERMIS DE TUER SWIV 249 STRATEGO 24 

_ +ASPAR GP +DEVIL CASTLE CHALLENGER 	 299 
SWORD OF SODAN 2 349 SWIV 24 

+SHOCKWAY RIDER+HOTSHOT STUNT CAR+GREAT COURTS 
THE POWER 269 

249 
THE WINNING TEAM 29 

24 +BATTLE VALLEY+BUGGY II 
+3D GRAND PRIX + REX 	• + BOMBER + SUPER SKY 

TOKI 
TORTUES NINJA 249 

TOKI 
TORTUES NINJA 24' 

+GRAND PRIX 500 + ZAXX 
+ KICK OFF(pas sur PC) TORTUES COLORIAGE 229 TORTUES COLORIAGE 22 

+SUPER SKY +LIGHT FORCE FULL BLAST 	 299 U.M.S. 	2 299 TOTAL RECALL 24' 

CHALLENGER 	299/169 FERRARI 	F1+CHICAGO 90 249 29 

STUNT CAR + KICK OFF +CARRIER COMMAND + P47 

GREAT COURTS + BOMBER +RICK DANGEROUS 

+SUPER SKY +HIGHWAY PATROL 

CARTOONS 	249/159 ACCOLADE SPORTS 	299 

SUPER WONDERBOY +TOOBIN THE CYCLES+POWERBOAT ALIVE 199 ANDRETTI 2 
+TOM ET JERRY II +J. NICKLAUS GOLF ARMALYTE 129/169 BACK TO FUTURE 3 26 
+DYNAMITE DUX +BUGGY BOY +J. NICKLAUS COURSES 89 ATOMIC ROBOT KID 129/169 B.A.T. 29 

DIEUX DU CIEL 	229/169 
COIN UP STARS PC 	329 BACK TO FUTURE 3 109/149 BATTLE COMMAND 29 

CHUCK YEAGER + TOMAHAWK AFTERBURNER + OUT RUN 
+ THUNDERBLADE 

B.A.T. 
CELICA GT4 RALLYE 

299 
109/149 

BETRAYAL 
BLOODWYCH VF 

34 
25 

+STRIKE FORCE HARRIER + ALIEN SYNDROM CHESSMASTER 2000 159/229 DEATH OR GLORY 39 
+ACE + ACE 	II + A.T.F. + SHINOBI CHIPS CHALLENGE 109/159 EYE OF THE BEHOLDER 29~ 
FESTIVALIA 	199/159 LES BATTANTS 	299 CREATURES 99/149 F 14 TOMCAT 35 
GREAT COURTS + P 47 
+ TRIVIAL PURSUIT 

RICK DANGEROUS+ SAVAGE DRAGON'S BREED 129/169 F 29 29 

+ ACTION FIGHTER 
+COMMANDO + NAVY MOVES EXTREME 

F16 COMBAT PILOT 
139/169 
169/229 

FALCON 3 
FALCON MK2 VF 

35 
34 

+ SUPER WONDER BOY WARRIORS +IKARI WARRIORS FLIMBO'S QUEST 99/169 FINAL BATTLE 29 
A 	SAISIR 	! THE RAIDERS 	249 FUGITIF 229 FINAL CONFLICT 26 
HIT 14 	 49/ THARGAN+STARBLADE FUNSCHOOL 3 149/189 FLIGHT 	ATP 39 
MEGA TEN 	49/ +COLORADO+MAYA GRAND PRIX 500CC 2 /199 FUNSCHOOL  
MASTER 2000 	49/99 A SAISIR 	! GUNBOAT 99/169 GRAND PRIX 500 CC 2 24 
MINES D'OR VOL 1 	49/ MASTER 2000 	99 IRON LORD 229 GREAT COURTS 2 29 
MINES D'OR VOL 2 	49/ SILVER COLLECTION 	99 KICK OFF 2 109/179 HEXSIDER 19__ 
TOP D'OR VOL 1 	49/99 SKATEBALL(*) 	99 LORDS OF CHAOS 119/169 IRON LORD 29~` 
TOP D'OR VOL 2 	49/99, (*)n exispas. sur_ PC —: MEGA PHOENIX 99/149 JOE MONTANA US FOOT 34 

MOKOWE 199 KICK OFF 2 24' 
MUSIC PRO 159/199 LEMMINGS 24 
NIGHT HUNTER /180 Ml TANK PLATOON 39 

i NIGHT SHIFT VF 99/149 MEGAFORTRESS 34 
PICK'N PILE 140/180 MIGHTY BOMBJACK DUAL 26' 
REVELATION 99/149 PICK'N PILE 24~-= 

• RICK DANGEROUS 2 99/149 RIDERS OF ROHAN 34' 
SAUVEZ YURK /199 SECOND WORLD VF 24' 

• i 	r 	• • • SDAW 149 SECRET MONKEY ISLAND 29 
SLIDERS 199 SEXY DROIDS 24~ 
STAR CONTROL 99/149 SLIDERS 24 

i 	 ® • STRIDER 2 109/159 SPACE QUEST 4 44 
SWIV 99/149 TOM AND THE GHOST 24 
TORTUES NINJA 139/169 TORTUES NINJA 29 

• • 	• TORTUES COLORIAGE 129/169 TORTUES COLORIAGE 22' 
• • ' TOTAL RECALL 109/159 TOURNAMENT GOLF DUAL 26' 

TURRICAN 2 109/159 TWINWORLD 24_ 
TWINWORLD 140/180 UMS 2 39— 

• • ULTIMATE GOLF 149/179 USS JOHN YOUNG 25 
WORLD BOXING MAN. 129/169 WORLD CHAMP. SOCCER 2G 



GAMEBOY 
NINTENDO 

• GAMEBOY+1JEU 590 	 SEGA MEGADRIVE 	 CQ KLEAN!NG 	 195  
KLEANING KIT 	195 	 I r 

SACH TRANSPORT 	299 	 CONSOLE MEGADRIVE  
SACOCHE CEINTURE 	195 	 99 0 F  

CONSOLE FRANCAISE 	 7 cours GAMBETTA 
+ 1 JEU 	 1490 MASTER GOLF 	 375 	 LYON 

., 	 ABRAHAMS BATTLE TANK 395 MEGA PANEL 	 375 

ALTEREDSTBEAST 	195 MOONWALKER 
	

365 
ARROW FLASH 	365 NEW ZEALAND STORY 	365 	TEL 78 60 33 60

375 

o 	 ATOMIC ROBOKID 	395 PACMANIA 	 395 	 •. 
BATMAN 	 375 RASTAN SAGA 2 	375 	 • 	 ~~~ 

ALLEYWAY 	 175 	 BATTLE SQUADRON 	395 RINGSIDE ANGEL 	395 
AMAZING SPIOERMAN 	245 	 CRACK DOWN 	 325 SHADOW DANCER 	365 	 • 	~• 
ASMIK WORLD 	 175 	 CYBERBALL 	 335 SONIC THE HEDGELOG 	NC 
BATMAN 	 245 	 DANGEROUS SEED 	365 STAR CRUISER 	395 	 21 lace VIAR M E BOULDER DASH 	245 	 DARIUS 2 (8 MEGA) 	495 STORMLORD 	 395 	 p 
BUBBLE BUBBLE 	245 	 DICK TRACY 	 395 SUPER BASKETBALL 	365 	 NANTES 
BUBBLE GHOST 	245 D J BOY 	 375 SUPER MONACO GP 	375 
BUGS BUNNY CASTLE 	195 	 ELEMENTAL MASTER 	375 SUPER VOLLEYBALL 	355 
CASTLEVANIA 	 195 	 FANTASIA (MICKEY 2) NC THUNDERFORCE 3 	375 	 TEL 40 35 42 42 
CHASE HQ 	 245 	 FIRE SHARK 	 345 THUNDERFORCE 4 	425 
CHESSMASTER 	 195 	 GAIARES 	 445 WARRIOR ALESTE 	375 
DAYS OF THUNDER 	245 	 GAIN GROUND 	 315 WONDERBOY 3 :;:, 	365• 
DOUBLE DRAGON 	195 	 GHOSTBUSTERS 	365 
DR MARIO 	 195 	 GHOULS N GHOSTS 	365 	 PC ENGINE    DRAGON'S LAIR 	245 	 GOLDEN AXE 	 295 	 y''' •  
DUCK TALES 	 195 	 GYNOUG 	 395 	 CORE GRAPH  X F1 BOY 	 245 	 HARD DRIVING 	395 	

CORE GRAPHX + 1 JEU 999 GARGOYLE'S QUEST 	195 	 HEAVY UNIT 	 375 	 Ss , 
GAUNTLET 2 	 245 	 HURRICANE 	 375 	 COREGRAPHX+2MANETTES 
GHOSTIN GOBLINS 	245 	 JOHN MADDEN FOOTBALL 395 : 	 +ADAPTATEUR 5JOUEURS 1290 
GHOSTBUSTERS 2 	245 	 KAGEKI 	 520 	 JOYPAD NEC 	 299 
GODZILLA 	 245 	 AFTERBURNER 2 	349 
GREMLINS 2 	 195 	 ADVENTURE HIGHLAND 	299 
HONG KONG 	 145 	 BATMAN 	 349

245 FORHUNT 	RED 

	

HYPER LODE RUNNER 
OCTOBER 

195 	 CONSOLE 	 SEGA  8 BITS 	CHASERH02N- SCI 	299 
• ISHIDO 	 245 	GAM EG EAR SEGA CONSOLE SEGA 	 COLUMS 	 299 

KUNG FU MASTER 	235 	 MASTER SYSTEM 	690 	 CYBER COMBAT FORCE 	299 
LOCK'N CHASE 	145 	I 	990 F 	PROMO EXCEPTIONNELLE 	 DEAD MOON 	 329 

	

MALIBU BEACH VOLLEY 245 	fl 	 ALEX KID 2 	 195 	 DEVIL CRUSH 	 299 

	

MICKEY DANGER. CHASE 245 	 a T û; 	 ALEX KID 3 (HI TECH) 195 	 ETERNAL CITY 	 349 

	

MOTOR CROSS MANIACS 245 	 isa• 	AZTEC ADVENTURE 	195 	 F1 TRIPLE BATTLE 	299 
NEMESIS 	 195 	 + 	! 	 ~ 	DOUBLE DRAGON 	245 	 FINAL MATCH TENNIS 	329 
NORTHERN KEN 	175 	 GHOSTBUSTERS 	 240 GOMOLA SPEED 	 299  
OPERATION C 	 245 	 GOLVELLIUS 	 225 	 HATTERIS 	 299 
PACMAN 	 245 	 Ir 	 GREAT BASKET 	 195 	 HURRICANE 	 349 
PAPERBOY 	 195 	 —----=--_ ---- -=—_ ` 	QUARTET 	 195 	JACKY CHAN 	 349 
PIPE DREAM 	 225 	 RASTAN 	 195 	 LEGEND OF TONMA 	299 
PUZZLE BOY 	 235 	 ROCKY 	 195 	 NINJA SPIRIT 	 349 
PUZZLE ROAD 	 225 	 COLUMS 	 249 SHINOBI 	 250 	 OPERATION WOLF 	349 
QIX 	 175 	 DRAGON KRISTAL 	249 ,SCRAMBLE SPIRITS 	195 	 OUT RUN 	 349 
RESCUE OF PRINCESS 	235 G-LOC 	 249 THUNDERBLADE 	 225 	 OVER RIDE 	 329 
R TYPE 	 245 	 LEADER BOARD GOLF 	249 WONDERBOY 3 	 250 	 PARASOL STAR 	 299 
ROBOCOP 	 245 	 MICKEY CASTLE ILLUS.249 NOUVEAUTES 	 POPULOUS 	 379 
SIMPSONS 	 245 	 PENGO 	 249 DICK TRACY 	 325 	 PUZZLE BOY 	 299 
SKATE OR DIE 	245 	 POPE BREAKER 	249 BUSTER DOUGLAS BOXIN 325 	 RABID LEPUS SPECIAL 	299 
SNOOPY 	 225 	 PSYCHIC WORLD 	249 JOE MONTANA US FOOT 350 	 RASTAN SAGA 	 299 
SPACE INVADERS 	245 	 REVENGE OF DRANCON 	249 KING QUEST 	 295 	 SAINT DRAGON 	 349 
TORTUES NINJA 	215 	 SHINOBI 	 249 MICKEY 	 325 	 SILENT DEBUGGER 	299 
SUPER MARIO LAND 	195 	 SUPER MONACO G.PRIX 249 MOONWALKER 	 325 	 SUPER VOLLEY BALL 	299 

WOND 	 249 	 325 	 THUNDERBLADE 	 349 
TITAN 	 279 
TOY SHOP BOYS 	299 

ATARI LYNX y 	 TV SPORT FOOTBALL 	349 

	

GEO 	
VIOLENT SOLDIER 	349 

LYNX + 4 JEUX + 	 SNK NEO GEO 	 ZERO QUATRE CHAMPION 299 

ALIM SECTEUR 990 	 CD ROM 

	

PC ENGINE GT 
SNK NEO GEO 2990 	CD ROM + INTERFACE 2990 

- ADAPTATEUR 	
CD ROM + CORE GRAPHX 3990 

	

CD CRAZY 
PARE-SOLEIL 	 25 

 110 
	 .4- 	1 JEU 2490 F 	,~ 	 CD DOWNLOADR2 RACIN

G 	
349 

	

SAC TRANSPORT GRAND 145 	 CD FINAL ZONE 2 	449 

	

SAC TRANSPORT PETIT 110 	 CD IT CAME FR DESERT 	NC 
CD JB MURDER CLUB 	399 

BLUE LIGHTNING 	190 	 Ç.^~~ 	 CD L DIS 	 349 
CHIP'S CHALLENGE 	190 	 CD LA VALEUR 	379 CRYSTAL MINES 2 	240 	 CD RANMA 	 399 ELECTRO COP 	 190 	 .; 	 CD RED ALERT 	 499 
GATES OF ZENDOCON 	190 	 BASEBALL STAR 	1290 	 CD ROAD SPIRITS 	379 
GAUNTLET 	 190 	 BLUE'S JOURNEY 	1390 	 CD SHERLOCK HOLMES 	NC KLAX 	 240 d 	 BURNING FIGHT 	1390 	 CD SIDE ARMS 	449 MS PACMAN 	 240 	 CYBER LIP 	 990 	 CD SUPER DARIUS 	449 PAPERBOY 	 240 	 ~+ aze 	 GHOST PILOTS 	1390 
RAMPAGE 	 240 	 LEAGUE BOWLING 	1390 	 SUPER GRAPH X 
ROAD BLASTERS 	240 MAGICIAN LORD 	1290 	 SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1990 ROSO SQUASH 	 240 	 °!fia.--• 	 NAM 1975 	 1290 	 SG ALDYNES 	 399 RYGAR 	 240 	 JOUEZ PARTOUT 	NINJA COMBAT 	1290 	 SG BATTLE ACE 	399 SHANGAI 	 PUZZLED 	 1290 	 SG DARIUS PLUS 	399 SLIME WORLD 	 240 	A 	T OUS LES JEUX 	RIDING HERO 	1390 	 SG GHOULST'N'GHOST 499 XENOPHOBE 	 240 	 CORE GRAPHX 	SUPER SPY 	 1390 	 SG GRAND ZORK 	399 ZARLOR MERCENARY 	240 	 TOP PLAYER GOLF 	1390 	 + 
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MÉTHODE D'UTILISATION DU BLOCK EDITOR V 1.0. 

Prenez votreGFA Basic et démarrer le. Tapez le programme "Block 
editor v 1.0". Sauvegardez ce programme stir une disquette vierge. 
Quand vous voudrez avoir des vies infinies sur un jeu précis. 
prenez le programme block editor que vous aurez tapé auparavant 
Tou au parasol...) et tapez à la suite les 3 ou 4 lignes de programme 
données pour chaque none de jeu différent. Vous obtiendrez ainsi 
un gros programme que vous sauvegarderez en lui donnant un 
autre nom (exemple: le nom du jeu). Ne le sauvegardez surtout pas 
sur la disquette (le jeu original, vous risqueriez de l'endommager. 
Maintenant il vous suffira de charger votre GFA Basic et Cie charger 
le gros programme. Faites RUN et suivez les instructions inscrites à 
l'écran. 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

C'est un utilitaire qui sert à édite-  une disquette, c'est-à-dire qu'il 
peut lire les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Les heureux possesseurs d'éditeurs de secteurs, n'ont qu'à se réferer 
à la documentation. 

Pour les autres ils vont dans n'importe quel magasin, et ils achètent 
le super, giga extraordinaire DISCOSCOPIE d'ESAT SOFTWARE. 

LES EDITEURS DE MEMOIRE 

Se sévir d'un utilitaire, type C-MONITOR, et suivre Irs instruct 
données avec le truc. 

METHODE D' UTLISATION DES LISTINGS 

lour utiliser nos listings, il suffit cfe charger votre basic, et de 
taper. Il y a évidemment différents basic, le GFA BASIC et l'AMI( 
BASIC qui est lui fournit avec votre AMIGA. 
Le GFA BASIC ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne 
chaque instruction est sur une ligne. 
L'AMMIGA BASIC nécessite Iles numéros de ligne et il est possible 
mettre plusieurs instructions stir la même ligne en les séparant aN 
le signe 

Tapez le listing et sauvegardez-le sous un nom (Cie préférence celui) 
du jeu, histoire de vous y retrouver, pas comme DANBOSS), ensuite 
vous l'exécuterez par l'instruction 'IZUN', après avoir mis la 
disquette bien évidemment. Pour certains listings il faut utiliser une 
disquette vierge et clans ce cas là ne mettez surtout pas votre 
disquette' mais une disquette vierge. Donc suivant le cas, le listing 
vous générera un fichier qui devra être lancé à partir du cli ou 
même directement du WORKBENCH. 

• La disquette ne doit pas être forcément l'original!!!, mais Cie 

préférence une sauvegarde. car si vous détériorez la sauvegarde 
vous pourrez à nouveau faire une sauvegarde de l'original et 
recommencer... 

BLOCKEDITOR V1.0 	Par Christophe PARIS ELSE 
JOYSTICK 1990 PRINT 	" 	...ERREUR DE DISK 	t!!..." 

ion=tdALLOC(1120,&H10002) m it_fin 
huh=MALLOC(1024,&h'10002) Fti= 
task=0 ENDtF 
my=FindTask(task) ok: 
LPOKE io%f80+&H10,my FOR joy=0 TO nbr_oct-1 
error=AddPort(iO%+80) POKE 	(bu%+decai.+joy),s_cctet(joy+1) 
LPOKE io%+14,îo%+80 NEXT' joy 
n$="trackdisk.device" gotblock(3,1024,block) 
error=OpenDevice(V:n$,0,io%,0) gotblock(4,0,0) 
READ check,titre$,n& NEXT disk 
PRINT AT(15,8);titre$;" trainer 	par C.PARIS" IF test=l 
DIM crack$(n&) PRINT 	.. 	..... 	désactive 	!" 
FOR i=1 TO n& ELSE 
READ crack$(i) PRINT 	active 
NEXT i SVDIF 
checksum NEXT operation 
FOR on_eration=l TO n& in-;L—fin 
PRINT AT(15,10*operarion);craCk5(opemtion); PROCEDURE init_Pir 
READ acces& ror=Ci.oseDevi(e(io',) 
FOR disk=l TO acces& error=Re*nPort(io% FO) 
READ bug,block$,decal$,nbr_oct5 error=MFREE(io%,1120) 
block=VAI:("&h"+block$) error=MFREE(bus,1024) 
decal=VAL("&h"+decal$) RETURN 
nitr_Oct.VAL("&h"+rbr_OCt$) PROCEDURE gotblock(OÙc'r,•, long,c-- -Sei:) 

RAS 	s_octet$O,d_octetS() DPOKE io%+2B,orera 
ERASE s_octetO,d—octet) LPOKE io%+40,bu% 
DIM s_octet$(nbr_oct),d_octet$(nbr_oc-) LPOKE io%+36,lona 
DIM s_octet(nbr_oct),d_octet(nbr_oct) LPOKE 	io;+44,otfse-:- 
FOR joy=1 TO nbr_oct error=DoIO(io%) 
READ s_octet$(joy) RETURN 
s_octet(joy)=VAL("&h"+s_octet$(joy)) PROCEDURE checksum 
NEXT joy WHILE to$<>"*" 
FOR joy=l TO nbr_oct READ to$ 
READ d_octet$(joy) to=VAL("&h"+toS) 
d_octet(joy)=VAL("&n"+d_octet$(joy)) total=total+LO 
NEXT joy WEND 
goLblock(2,1024,block) IF total<>check 
IF PEEK(bu%+decal)=d_octet(1) PRINT "erreur dans ]es datas 	u 
test=0 PRINT total 
COTO ok END 
ENtIF ENDIF 
IF PEEK (bu%+decal)=5_octet (1) RESTORE. sum 
SWAP 	-_acte[.O,d_octetO RETURN 
test. 	1 Insérez les datas après carra IIgne 
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ARTURA JOYSTICK (C) 1991 
DATA 10445, "ARTURA",1, "1'1,TRJ illimi- ée" 
sum 

DATA 0001,0,0002800,002e,0001,4a,5l, 

BACKLASH Trainer JOYSTICK (C) 1991 
DATA 78017, 'BACKLASH° , 1, Trainer 
Sum: 

DATA 000i3O,013000,0022,0001,4a,53,* 

MIGHTY BOMBJACK Trainer (vie) 
Charger l'original jusque ce que la première Image Ariti-pirara& 
apparaisse puis faire un reset au clavier 
puis charger ce org ,fare 'RUN' et- remettre l'original lorsque l'écran fish et presser 2e bouton de souris 

FOR i=&H2AFE8 TO &H2AFPF 

READ joy$ 
joy=VAL)"&h"cjoyi) 
POKE i,jov 

NEXT I 

stick=&H2AFE8 
CALL stick 

DATA 46,79,2%1,di, 1i,80,08,øP,06,2ø,DF,eI,OL 
DATA 66,ØO,FF,fO,42,39,ØØ,02,cii,CF' 

CABAL Trainer JOYSTICK (C) 1991 
DATA 3191824,'CABÀL",3, "l'énergie illimicée,oles  crédits illimités" 
DATA "un max de grenades" 
Suifl: 

DATA 0001,0,000CD1,ø0,00000056,0004,4E,7l,4e,71,53,29,00,pe 

DATA øOØl,0,000CD000,00000062,0004,4E,71,4E,71, 53,29,50,25) 
DATA 0002,0,Q%X208450,000Q)Øl7e,09202,FF,FF,Ø0,Øc 
DATA 	0,0006840)5,0052555196,05X62, FF,FF,®0,Pc, 

CUSTODIAN Trainer JOYSTICK (C) 1991 
DATA 66956, "CUSTODIAN",2, "l'argent illimité", "l'énergie illimitée" 

DATA Ç5ø01,0,00009800,0Ø)YJØII4,0004,4E,7l,4e,71,21,cl,3a,38 

DAtA BØØI,Ø,005068 OV, 5000004C,féJØ4, 60,00,10,10, 4A, 68,00,2e, 

CYBERNOID JOYSTICK (C) 1991 
201717, "CYBERNOID",l, "les vies illimitées 

DATA SYèOl,0,0031200,0l56,OPØi ' 53,4e * 

DEFLEKTOR JOYST50K (C) 2.991 

DADA 2257, "DE-:FLE.KTOR,2,' lac vies illimitées" 

DAtA Ç609)2,0,0000,0004,0002, 6e,42,7h,29 
DAtA 	0,0000,CO3e,øø0e,13,fe,ø0,4e,ØØ,Ø2.,e2,a2,4e,f9,0Ø,5Q,eÇ),0Ø 
DATA 4e,i9,00,00,eø,00,00,00,DØ,9X3,00,00,0P,CO3* 
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ELIMINATOR Trainer ICYSTICK (C) 1991 
DATA 407729, 'EL.IMINATOR,I, "TRAINER 
Sum: 
DATA 0001,0,033000,ØOAE,01,4a,53, * 

HAWK EYE Trainer JOYSTICK (C) 1991 
DATA 4176, "HAWK EYE",l, 'les vies Llimitées" 
Sum: 
DATA 0003,0,00,ESØ,0004,60,00,02,le,4e, f9,00,01 
DATA 	0,Ø0,300, Me, 13,tc,0Ø,4a,9Ø,01,eS,80,4e, ,05,CZ'1,øO 
DATA 73,74,21, 5d,20,2a,20,20, 57, 61,74, 63, 68,2(,) 
DATA 	0,00,004,0004,76,2e,35,49,97,Oc,6a,50, 

• MERCENARY Trainer JOYSTICK (C) 1991. 
DATA 407729, 'MERCENARY", 1, "TRAINEF(" 
sum: 
DATA OWI, 0,063800,ØØ12,Ø1,4a,53, 

• MOTOR MASSACRE JOYSTICK (C) 1991 
DATA 272000, "MOTOR MASSACRE" 1, "1'NRJ illimitée" 
SUIS: 
DATA 0(IJØ1,0,00042400,01e2,0001,45,52,* 

247 JOYSTICK (C) 1991 
DATA 1672,"p47",1.,°1 'NRJ i.L!rn1t4e" 
Sum: 
DATA 000l,0,ØØ,0300,000e,13,fc,00,4a,00,03,24,bS,4e, 99,ø0,02,Ç10,ZO 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,Ø,Q),Ø,Ø, * 

STAOTAY Trainer (c) Joystick 1990 
DATA 8622,"STARRAY",l, "l'énergie .i)iLrnitée' 
sum: 
DATA 2,0,0,4,4,b4,93,al,b4,e6,8e,d9,18,0,0,2e,48,41.,fa,®,22,43,t9,Ç'),7,eL,cø,3e,3c,D,26,12,d8,51 
DATA CF,FF,fc,23,ic,0,7,ef,c0,0,7,f3,d0,4e,f9,0,7,f0,0,20,3c,4e,71,4e,7i,41,f9,0,3,bd,5c,20,80 
DATA 21,40,0,84,21,40,0,88,21,40,b,6c,21,40,b,70,4e,f9,0,3,80,0,4e,f9,0,7, £0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,ø,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,C,0,ø,0,0,0,O,0,0,0,0,0,0J3,0,0,0 
DATA  

Oro! '2IL i' 	1 
TECHNO COP JOYSTICK (C) 1991 

DATA 415323, "TECI-110 COP", 1, "las vies illimitée" 
SUIS: 
DATA 	 , 4 a , 5 3 ,  53, 

14  Ali k  ( 
TIE BREAK Trairior JOYSTICK (Cl 1991 

DATA 275948, "TIE BRRAK",L, super gagneur 
SUIS: 
DATA 0001,0,343400,0018,02,4e,71,d2,40, 

JOYSTICK! AVRIL 1991/ 76 



'2 

JEUX... CRACK 

CUSTODIAN 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur (le secteur 
et au block S34 , offset $q c 
mettre les octets 60 00 00 
IPS n la place de 4a 68 00 2e 

CYBERNOID 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block $189 , offset $156 
mettre l'octet 4a à la place Cie 
53 

MIGHTY BOMBJACK 

Pour avoir les vies illimitées 
hooter l'original et faire un reset 
Iles que la 1ère image apparaît 
a l'écran et charge-  un monitor 
et mettre en $2afe8 les octets 46 
79 00 df f1 80 08 39 00 06 
00 BF eØ 01 66 00 FF f0 42 
39 00 02 cø CF et faire un 
jump en S2afe8 (j S2afe.8) 

MIGHTY BOMBJACK 

)ici le cheat mode a mettre 
ns le high score 'RABBIT'+ 3 
paces et utiliser les touches f4 
15 pour choisir les niveaux 
départ 

HAWK EYE 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre till éditeur de secteur 
et au block $0 , offset $eØ 
mettre les octets 60 01') 02 lE 
à la place Cie 4e f9 00 01 et 
block $0 , offset S300 mettre 
les octets 13 fc 00 4a 00 0.1 
e8 80 4e f9 00 01 00 00 a 
la place de 73 74 21 5d 20 2a 
20 20 57 61 74 63 68 20 et 
calculer le checksum 

FIGHTER BOMBER 

Pour pouvoir faire toutes les 
trissions, tapez "BUCKAROO" a 
la place de votre nom clans le 
Pilot Log. Quand votre mission 
a plusieurs objectifs il suffit de 
presser "D" pour les passer tous 
en revue. 
(GROS Eric). 

F 19 STEALTH 
FIGHTER 

Pour ne pas sauvegarder la 
mort d'un pilote lors d'une 
mission ratée, ne mettez pas le 
disk sauvegarde et sélectionnez 
un autre pilote mais la foi 
d'après mettez le disk, Miracle .. 
il est ressuscité !!! 

P47 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block $0 , offset $300 
mettre les octets 13 fc 00 4a 
00 03 24 hØ 4e f9 00 02 
00 00 a la place de 0 0 0 
00000000000 et 
recalculer le checksum du 
hootblock 

ARTURA 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur Cie secteur 
et au block $14 , offset Ste 
mettre l'octet 4a a la place cle 
53 

MOTOR MASSACRE 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block $212 , offset $1e2 
mettre l'octet 4a à la place cle 
52 

IMMORTAL 

Pour éviter que le magicien ne 

vous raconte sa vie 1 chaque 
début de la partie, longez le 
mur se trouvant à gauche de 
l'écran. 

(PETRI Olivier). 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block $66 , offset $62 
mettre les octets 4e 71 4e 71 a 
la place (le 53 28 60 20 

TECHNO COP 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block 532a . offset $ 1BC 
mettre l'octet 4a à la place de 
53 

MERCENARY 

Pour avoir les vies illimitées 
prenclre un éditeur de secteur 
et au block S31e , offset $12 
mettre l'octet 4a à la place dc 
53 

ELIMINATOR 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block $198 , offset Sae 
mettre l'octet 4a à la place de 
53 

BACKLASH 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre till éditeur de secteur 
et au block S98 ,offset $22 
mettre l'octet 4a à la place de 
53 

TIE BREAK 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre un éditeur de secteur 
et au block $21a , offset $18 
mettre les octets 4e 71 a la 
place de d2 40 

DEFLEKTOR 

Pour avoir les vies illimitées 
prendre tin éditer -  de secteur 

et au block SO . offset 53E 
mettre l'octet 13 FC 00 4A 00 
01 E2A24EF90000E0 
00 à la place de 4E F9 00 
00 E0 00 et recalculer le 
checksum 

RICK DANGEROUS 

-Pour être invulnérable pendant 
le jets, appuyer sur: IIELP. 
-Dans les tableaux 3 et 4, 
toujours prendre les premières 
sorties car sinon, vous 

recommencez 2 ou 3 écrans en 
arrière. 

(GOMEZ Manuel). 

ARKANOID 

Une fois mort, appuyez sur FI 
le bouton gauche de la souris, 
et vous recommencez oÙ vous 
aver. perdu. (GOMEZ Manuel. 

PANG 

Débutez une pairie 1 joueur et 
lorsqu'il ne vous reste qu'une 
vie appuyez stir le bouton de 
l'autre manette (qui doit être 

branchée), et vous continuez 

votre partie avec un autre 
bonhomme qui dispose de 5 
vies. 
(SUCH Paul). 

MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 
Le plus grand magasin d'Europe spécialisé 
en logiciels de jeux pour micro • ordinateurs 
tl consoles de jeux. 

5, rue Pirouette 
et 4, passage de la Réale 
Niveau -2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 0815 78 

MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs 
(Galerie Basse) 
84 ay. des Champs Elysées 
RE k Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V 
Tél.42 56 0413 

MICROMANIA 
LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 
Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs 
RER La Défense 
Tél. 47 73 53 23,x( 

MICROMANIA 
VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 
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Ramasser du foin dans la cour du chateau. 
Entrer dans le château. 
Entrer dans la bibliothèque. 
Prendre le manuel ties sorts. 
Aller dans l'armurerie. 
Prendre l'épée longue et l'utiliser. 
Yrendre le bouclier et l'utiliser. 
Prendre l'arbalète. 
Descendre dans ]a cuisine. 
Prendre le miel (à droite) 
Rendre le manuel des sorts it Elvira. 
Lui demander cle faire le sort sur la connaissance des 
plantes. 
Boire la potion ainsi récupérée. 
Remonter. 
Monter au premier étage. 
Enter clans toutes les salles non fermées et ressortir s'il 
s'agit de la salle où le vampire dort. 
hour les autres salles, fouillez tout ce qui est possible 
pour y récupérer Iles flèches, c1u Laudanum (dans le trou 
de souris de la salle cle bain), et une bible. 
Fouiller la bible et récupérer le parchemin. 
Descendre et sortir clans la cour. 
Sortir clans le jardin. 
Fouiller tous les buissons, tous les arbres.... pout' y 
trouver des ingrédients (même une branche à l'écran 
peut cacher un ingrédient). 
Exécuter cette recherche tant que vous êtes hors du 

Se diriger vers la cible. 
Utiliser l'arbalète 4 fois de suite. 
Récupérer les 3 flèches qui sont sur la cible. 
Allez voir l'homme et son rapace. 
Attendre que l'oiseau s'envole. 
Utiliser l'arbalète lorsque l'oiseau est au milieu de l'écran. 
Récupérer les plumes, la clé d'or et votre flèche. 
Aller clans la petite maison du jardin. 
Après y être entré, prendre 2 vers (sur le cadavre). 1 
maillet, 1 crucifix. 
Prendre les graines de la boîte en fer, pour y découvrir 
une clé en fer. 
(Prendre la clé. 

Aller à l'entrée du labyrinthe. A chaque mauvaise 
rencontre, vous utiliserez le plus rapidement possible tin 
des 2 sorts (les petits diables exploseront loin tie vous, 
ne vous atteignant pas). 
A chaque fois qu'une plante est en vue, la prendre et la 
mettre clans son sac, (d'ailleurs, il est subtil d'y mettre 
tous les ingrédients). 

Au fond du labyrinthe se trouve un bosquet rempli 
d'yeux. Utiliser 2 fois l'arbalète (ce qui fait disparaître ces 
yeux). 
Entrer clans le bosquet. 
Récupérer le joyau d'Elvira. 
Avancer jusqu'à la "fontaine" (bassin). 
Prendre toutes les plantes (lotus noir...). 
Ressortir du labyrinthe. 
Aller devant la porte verrouillée du jardin. 
Déverrouiller la porte (avec la clé en fer). 
Entrer clans le petit jardin. 
Prendre toutes les plantes sauf la verveine, la baume de 
citron, le chou, l'oignon et la digitale qui sont inutiles 
(tout comme la marguerite). 
Retourner clans la cour du château. 
Entrer clans les cachots. 
Enter clans chaque cellule et à chaque fois chercher s'il 
n'y a pas d'insectes. De plus, récupérer 5 toiles 
d'araignées au passage. 
Normalement, on peut récupérer 5 mille-pattes, 5 perce- 
oreilles, 10 araignées et 5 scarabées. 

Dans ce dédale, se trouve la salles des tortures. 
S'y rendre (vous la trouverez en essayant toutes les 
cellules). 
Prendre le sac de sel. 
Tirer l'anneau à droite (au sol). 
Récupérer le squelette et la clé en or. 
Sortir-  clans la cour château. 
Descendre dans le puits. 
Récupérer la mousse sur les parois internes. 
A la place ci'Elvira, une grosse cuisinière vous menace. 
jeter le sac sur cette affreuse cuisinière. 
Se tourner sur la droite. 
Prendre 2 bouteilles de vin blanc. 
Sortir les ingrédients cle son sac. 
Faire faire à Elvira le sort "la fierté chatoyante" sur le 
passage. 
Cliquer sur le passage et Elvira vous rapporte une clé en 
or. 
Faites-vous également d'autres sorts qui vous permets 
de vous guérir (coeur tie bois...). 

Remonter (on laissera les ingrédients clans ]a cuisine). 
Aller à l'église (dans le château). 
Prendre le missel (en cuir de rnanticore). 
Aller vers l'autel. 
Cliquer dessus, et mettez le joyau d'Ilvira clans le trou de 
la croix, 
Entrer clans le trou ainsi fermé. 
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Regarder la fresque du fond et utiliser lcs pau-clienlins 
trouvés clans la bible. 
Se retourner et prendre la couronne. 
Se retourner et mettre la couronne stn-  le "roi-squelette". 
Vous pouvez maintenant prendre son épée. 
Utiliser cette épée comme arme définitive. 
Sortir de l'église, aller clans le salon. 
Prendre le pique de bois et la plante "Monsbera". 
Monter à l'étage. 
Entrer clans la pièce où le vampire dort. 
Utiliser Ie pique stir le vampire. 
Récupérer la poudre de vampire et fouiller la pièce. 
Aller clans la bibliothèque où vous déposerez tout ce 
dont vous n'avez plus besoin (bible vide, ancienne épée, 
poignard, clé en fer...). 
Sortir dans la cour. 
Aller à la forge. 
Prendre le bol dans la caisse. 
Mettre le bol dans les braises. 
Mettre le crucifix dans le bol. 
Tremper une flèche dans le bol. 
Aller à l'écurie. 
Tuer le loup-garou avec la flèche d'argent. 
Récupérer les crins de chevaux. 
Tirer le dernier anneau et récupérer une clé d'or. 
Retourner à la cuisine pour qu'Elvira vous prépare de 
nouveaux sorts (les plus importants sont les suivants: 
Elixir du chevalier, manticore et tendresse de 
champignons). 
Sortir clans la cour du château. 
Descendre clans les catacombes. 
Chercher le "monstre à la pierre", et le tuer (il est 
préférable de sauvegarder avant, car on n'y parvient pas 
à chaque fois). 
tine fois tué, récupérer sa pierre et se diriger clans la 
salle d'où il provient. 
Fouiller les tombes. 
Récupérer la clé marron. 
Sortir de cette pièce et fouiller toutes les autres pièces 
des catacombes. 
Veillez à examiner le contenu des tombes gauches avant 
d'examiner les droites. 
Lorsque vous trouvez une tombe vide, déposez-y le 
squelette. 
En ouvrant la tombe de droite (clans la pièce où l'on a 
déposé le cadavre), de l'eau surgit et l'on doit descendre 
en plongée. 
Remonter à la surface dès que possible (clans le puits). 
Redescendre au fond clu puits, puis aller jusqu'à la grille. 

Déverrouiller cette grille grâce à la dernière clé. 
Remonter à la surface (d'ailleurs, le faire à chaque fois 
que l'ordinateur signale que l'on suffoque). 
Fouiller le fond des marais. 
On y trouve une clé en or stir un cadavre. 
Après cette trouvaille, rechercher ]a grille. 
Rouvrir la grille et ressortir par le puits. 
Faire cie nombreux combats pour augmenter votre 
"SKILL" (par exemple, faire le tour des remparts... en 
veillant à tuer le chevalier à l'aide de l'arbalète). 
Une fois assez exercé, retourner voir le capitaine, à 
l'entrée du château. 
Tuer le capitaine puis prendre la clé en or qui se trouve 
sous la notice (accrochée au mur). 
Retourner à la salle des tortures. 
Prendre la paire de pinces. 
Retourner à la cuisine. 
Prendre le charbon ardent 
(la pince a alors un bout rougeoyant). 
Monter dans les remparts. 
Monter au canon qui est prêt à tirer. 
Utiliser la pince sur ]a mèche. 
Aller à la tour "détruite". 
Monter tout en haut de cette tour. 
Faire un gros plan sur le coffre. 
Mettre les 6 clés en or clans les 6 serrures 
(respecter l'ordre qui va de la gauche vers la droite). 
Le coffre ouvert, prendre le poignard et le parchemin. 
Aller clans les catacombes. 
Utiliser le parchemin pour vous débarrasser des 
"spectres". 
Aller à l'intersection des 2 tunnels où se trouve un petit 
trou au sol. 
Faire un gros plan sur le trou. 
Introduire la pierre du monstre clans le trou. 
Consommer tous les sorts qui augmentent les capacités 
physiques et spirituelles. 
Descendre clans le trou. 
Introduire l'épée dans le trou se trouvant au milieu cle 
l'étoile (cela dérange Emelda pendant un court instant). 
En profiter pour utiliser le parchemin. 
Utiliser le poignard. 
Emelcla meurt... 

Vous avez gagné le droit de (lire un grand merçi à: 
Sébastien BRUGGEMAN 

Pour vous avoir donné cette super solution. 
Il empoche allégrement un chèquos de 300 balles.) 
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" LE ENT 
1) Microïds et 

Joystick (le célèbre 
journal rigolo) 
organisent un 
concours absolu-
ment facile comme 
tout, que même les 
analphabètes 
peuvent participer. 

2) Ce concours 
hyper-fastoche est 
tellement facile 
qu'il est ouvert à 
tout le monde. 

3) Le jeu sera 
clos le 30 avril 
1991. 

4) Pour pouvoir 
concourir, il faut 
envoyer un bulletin 
de participation 
original (ça veut 
dire "different des 
autres", ça veut dire 
"découpé dans 
Joystick, le célèbre 
journal rigolo") 

1- Combien y a t-il de niveaux différents dans SWAP ? 
2- Quel est le nombre maximum de petits carrés dans SWAP ? 
3-Quel est le but de SWAP? 
4- Que veut dire SWAP ? 

Du 1 ER au 3 EME : 5 jeux Microïds + 1 poster Micuroïds 
Du 4 EME ao 10 EME : 3 jeux Microïds + 1 poster Microïds 
Du 11 EME au 20 EME : 2 jeux Microïds + 1 poster Microïds 
Du 21 EME au 100 EME : 1 jeu Microïds + 1 poster Microïds 

T - ULLETINDEPATK1 	- I 
A découper à remplir et à renvoyer à: 

	

JOYSTICK, concours "Microids", 103 boulevard Mac Donald 75019 PARIS 	I 
I 	 I 
II 	1 	1 	1 	h 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	h 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	II 
Nom 	 Prénom 

I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	i 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 
Adresse 

II 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	i 	I 	II 	 I 
Code Postal 	 I 

II 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	 I 	I 
Ville 	 Age 	Ordinateur 

L-------------------------J 
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TESTS _, 

)oystimck  
LES JEUX SUR MICRO ET CONSOLES 

;-I 

AERO BLAS, ER • ALD NES • DEAD MOON • DICK TRACY • DOUBLE DRAGON • 
DUCK TALES • Fi BOY • FINAL MATCH TENNIS • GAUNTLET • GHOST PILOT • 

HOLE IN ONE • IMPOSSIBLE MISSION • IN YOUR FACE • INDIANA JONES • JAMES 
POND • JUNCTION • PAC-MAN • PANZA KICK BOXING • PARASOL STAR • 

POP BREAKER ® PROBOTECTOR • PSYCHIC WORLD • PUZZLE BOY ® RADAR MISSION 
• RESCUE • SIDE POCKET • SUPER OFF-ROAD • THE CHESS MASTER • TIGER HELI 
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t voila, un mois encore s'est 
passé depuis notre dernière 
rencontre. Evidemment, à 
l'échelle planétaire, que dis-je, 
d l'échelle universelle ce n'est 
certes pas grand chose, mais 
un mois ça représente tout de 
même la bagatelle de 

2.592.000 secondes, ce qui en soi n'est pas 
une mince affaire! Bref, on s'en bismute le 
birtouquet puisque j'imagine assez mal le 
crétin passant ses journées entières d comp-
ter le nombre de secondes saoulant en tren-
te jours. Relativisons les choses, et ajoutons 
que dans cette histoire c'est encore et toujours 
les mêmes qui se font avoir. Alors comme 
moi, révoltez-vous dites NON au temps qui 
passe, dites NON à l'immensité cosmique 
qui nous étouffe et NON d l'histoire passée 
qui jamais ne rejaillira, mais s'il vous plaît 
dites OUI d la supériorité des consoles sur le 
monde obscur des ordinateurs pseudo-lu-
diques qui nous entourent et qui nous sub-
tilisent la seule place que nous, consoleux de 
tous âges et de tous sexes, méritons. 
Manifestez vos opinions en participant au 
plus grand débat du siècle qui déchire le 
monde libre, éclatez-vous en lisant les inou-
bliables et inestimables news de Consoles 
News, déchaînez-vous sur vos Jeux... Cracks 
favoris, Mickey Mousez-vous la tête devant 
le second méga-dossier sur la petite vedette 
de Walt Disney concocté de main de maître 
par notre camarade Seb, dit Le Brave, en-
richissez-vous devant la trentaine de tests, et 
surtout... Et surtout, n'oubliez jamais mes 
biens chers frères, qu'en ce début du mois 
d'avril le temps de la compassion est révolu, 
hissez bien haut vos couleurs, dressez les dra-
peaux de la victoire, chantez l'hymne d la joie 
et ne vous laissez pas abattre par un mon-
de hostile qui d chacune de vos erreurs vous 
entraînera dans les abîmes du Game Over 
final. 

Sayonara. 
I'm Destroy 

le révolutionnaire 

Les news, c'est le meilleur coup d'oeil qu'il soit possible de don-
ner sur l'état prochain du marché des nouveautés console dans 
notre pays. Si quelquefois les dates de sortie des jeux que nous 
vous donnons ne correspondent pas tout à fait à celles que vous 
fournissent les boutiques, ou les importateurs divers, ne vous in-
quiétez pas outre mesure, c'est tout simplement que le soft a été 
retardé. A titre d'exemple: Ys III sur CD Rom NEC était annoncé 
une première fois pour la fin de l'année 90, une seconde fois pour 
le mois de ficvrier 91 et.. et il n'est toujours pas en vente! Patience 
alors, et continuez à lire les news de Consoles News, elles vous 
tiendront toujours au courant de toute, d'absolument toute l'ac-
tualité de la console. Alors si vous êtes prêt, ne perdons phis une 
seconde et allons-y. C'est parti. 

. r.  

\r--f 4JU __ 

IL 	
-T 

6U Attack Sub. 
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Zoro Ings. 

tner+annoie  

Could I interest 
you in a hot 
cup of tea ? 

0 Yes, please. 

O No, thank you. 

Ths Monhol.. 

On commence avec l'une des consoles 
les plus en vogue du moment, je veux par-
ler de la Megadrive. Outre Sonic The 
Hedgehog dont une super preview vous 
est présentée quelques pages plus bin, de 
nombreux titres sont à venir sur la console 
seize bits de Sega, 688 Attack Sub de 
Sega himself fait partie de ceux-là. 
Programmé sur une cartouche de huit me- 

Spidsrman. 

gabs, 688 Attack Sub vous entraînera dans 
la peau d'un commandant de sous-marin. 
Plusieurs types de missions, comme des 
missions de destruction ou d'espionnage 
vous seront confiées. Graphiquement fort 
bien dessiné, ce jeu de Sega étonne sur-
tout par sa complexité au niveau des com-
mandes. Certainement assez difficifë 
d'approche, au vu du nombre impression-
nant d'actions qu'il est possible d'effectuer, 
688 Attack Sub possède également d'ex-
cellentes animations sonores, telles que des 
digits vocales qui plongent (pour un sous-
marin, Gest le cas de le dire!) le joueur par-
faitement dans l'ambiance, mais pour 
pouvoir déguster ce soft, il va falloir attendre 
quelque peu, sa date de sortie ne nous 
ayant pas encore été communiquée. 
Toujours de chez Sega, Spiderman vous 

permettra de connaître un peu mieux les 
sentiments de Charly Parker, l'homme-arai-
gnée dont le dessin animé fit fureur il y a 
maintenant une dizaine d'années. Assez ori-
ginal dans son concept, puisqu'en tant 
qu'araignée vous pouvez vous accrocher à 
n'importe quel type de paroi, verticale ou 
horizontale. Pour vos déplacements, vous 
aurez deux possibilités, soit de tisser des 
toiles contre les parois des obstacles pour 
les contourner, soit marcher comme un 
homme tout à fait normal. Graphiquement 
très sympathique, il est fort à parier que 
Spiderman ne passera pas naperçu brs de 
sa sortie prévue dans quelques mois. 

Wrestle War développé une fois de 
plus par une équipe de programmation de 
Sega est un jeu de catch absolument fan-
tastique. Non content d'être énormes, 
puisque remplissant facilement les trois cin-
quièmes de l'écran, les sprites des différents 
protagonistes de ce sport-spectacle sont 
également remarquablement animés. Bien 
évidemment et cela comme dans la plupart 
des simulations sportives sur console, la 
possibilité de jouer seul contre la machine 
ou à deux vous est offerte. Durant les 
matchs, une excellente musique égayera 
les combats, qui se déroulent sur un ring re-
présenté en trois dimensions qui scrolle 
dans toutes les directions. Maheureusement 
là encore, aucune date de sortie ne nous a 
été communiquée. 

Restons dans le domaine des très bons 
titres à venir avec Devil Hunter de NCS. 
Ce jeu d'arcade/aventure dans lequel vous 
dirigez une jeune femme répondant au doux 
prénom de Yoko (c'est aussi la vedette de 
Valis III qui ne devrait également plus trop 
tarder à venir mais nous vous en 
avions déjà causé dans un pré- 

cèdent numéro de Consoles News). Pour re-
prendre la légende qui veut qu'une jeune 
femme à l'âge de ses 18 ans aille retrouver 
ses aïeux, notre héroïne devra aux cours de 
cinq niveaux rivaliser avec des monstres 
aussi terrifiants que des insectes géants, ou 
des dinosaures tout droit sortis de l'époque 
préhistorique. L'animation est excellente, pas 
moins de douze dessins sont utilisés rien 
que pour la démarche de la demoiselle. La 
sortie de Devil Hunter est prévue pour le 
courant du mois d'avril, sa sortie effective au 
Japon étant annoncée pour fin mars (enfin 
une date!). Zero Wings est un jeu de tir à 
scrolling horizontal qui risque de séduire 
nombre d'entre vous. Ce Shoot'Em Up clas-
sique de par sa conception réveillera en 
vous les instincts les plus meurtriers. 
Adaptation d'un jeu d'arcade du même nom, 
Zero Wings ravira certainement les amateurs 
du genre tant le nombre d'options bis des 
différents tirs est important. Of course, com-
me diraient les anglophiles, un monstre de 
fin conclura chaucun des six niveaux qui 
vous seront proposés lors de sa sortie qui 
aura lieu dans la seconde moitié du mois 
d'avril, au Japon. 

Toujours prévu sur la Megadrive, 

Verytex ne devrait pas vous être inconnu, 
si vous êtes un fidèle lecteur de Consoles 
News. Ce jeu de tir développé sur une car-
touche de quatre mégas par Asmik, qui 
nous avait déjà gratifié d'une superbe si-
mulation de catch féminin avec Ring Side 
Angel; vous avait déjà été présenté en ex-
clusivité lors du reportage sur le pays du 
soleil levant (Cf: numéro 11). Doté 
d'une animation hyper-fluide et 
rapide, ce Shoot'Em Up bien 
japonais vous en fera 	o jr  ,..- 
voir de toutes les  
couleurs 
cours des 
six ni- _f 
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veaux qui le composent. Une fois de plus, 
missiles à têtes chercheuses, bombes, et 
rayons laser seront au rendez-vous pour l'un 
des meilleurs jeux de tir à scrolling vertical 
de la Megadrive. Verytex devrait être dispo-
nible dans les meilleures boutiques d'im-
portation paralléle à l'heure où vous lirez ces 
quelques lignes. Wadona Forest 
Special de Visco Corporation, développé 
sur quatre mégas, est l'une des toutes pre
mières productions de cette compagnie qui 
pour l'instant nous était encore inconnue. 
Dans ce jeu de plateforme, vous dirigez un 

Bonanza Bros. 
petit sprite tout mignon que certains diront 
"tout japonais', représentant une petite fille 
perdue. Pour l'aider à retrouver son chemin, 
vous devrez affronter de nombreux enne-
mis, déjouer des pièges mortels et surtout 
vous devrez vous retrouver dans toute cet-
te ribambelle de labyrinthes. Se déroulant 
sur six niveaux, chacun décomposé en une 
demi douzaine de scènes, ce jeu d'action 
devrait apparaître sur vos écrans dans la 
première moitié du mois d'avril. Shirking 
Jo, là encore dévebppé sur une cartouche 
de quatre mégas (la capacité moyenne 
d'une cartouche Megadrive, l'exception qui 
confirme la règle est Darius II qui était ins-
crit en tout sur huit mégas) est un jeu basé 
sur des cartes à jouer. Malheureusement, 
aucune information complémentaire ne nous 
a été fournie sur ce jeu, qui devrait scion tou-
te vraisemblance principalement être desti-
né au marché nippon. Graphiquement très 
sympathiquement réalisé, ce jeu de réflexion 
ne devrait cependant pas être très attendu 
dans notre beau pays, les jeux de réflexion 
de ce style n'étant pas vraiment bien inscrit 
dans les traditions ludiques françaises, et à 
certains égards on pourrait le regretter. 

Enfin, et pour conclure cette liste des 
nouveautés Megadrive à paraître, nous vous 

Warone Forest Sp.IIL 

Skifldng Jo. 

Silent D.bbwg rs. 

présentons Silent Debl,9ggers qui devrait 
pointer Is bout de son nez Ce jeu à mi-che-
min entre le jeu d'arcade et le jeu de rôle, 
un peu comme Star Cruiser (testé dans le 
numéro 9 de Consoles News). Tout comme 
ce dernier, et une fois de plus serions-nous 
tenté de dire, tout le jeu devrait être en ja-
ponais, ce qui vous l'avouerez nuira large-
ment non seulement à une bonne 
compréhension, mais également à une bon-
ne aisance de manipulation. La sortie de ce 

jeu est annoncée dans le courant du mois 
de mars. 

Voilà, maintenant c'est bel et bien termi-
né pour la Megadrive, mais pas pour Sega 
puisque nous allons maintenant vous parler 
de sa petite soeur par la taille, mais de sa 
grande soeur par l'âge, je veux parler de la 
Sega Master System. Pas grand-chose mal-
heureusement à se mettre sous la dent sur 
cette machine, nous avons juste pu déni-
cher seulement deux titres. Le premier 
d'entre eux, et c'est un événement puisqu'il 
s'agit du premier jeu d'échec sur console 
de table, son titre: Master Chess. Dans 
Master Chess, vous pourrez avoir accès à 
une dizaine de niveaux de difficulté per-
mettant de mettre cette simulation à la portée 
de tous les types de joueurs, reprendre plu-
sieurs coups en arrière, proposer des réso-
lutions de mat en un nombre déterminé de 
coups, etc... Représenté en deux ou trois di• 

Ch.s. NQ. 
menions selon le goût du joueur, Master 
Chess est graphiquement parfaitement bien 
exécuté. Un succès presque assuré pour 
ce genre de simulation qui fait travailler les 
méninges plus que les réflexes et qui à mon 
sens sont encore trop rares sur nos consoles 
chéries. Tout comme sur Megadrive, 
Spiderman devrait également dans un 
avenir plus moins proche être disponible sur 
Master System. Ne se déroulant pas exac-
tement de la même manière puisque Ihom-
me-araignée ne peut pas ici se cramponner 
à tout se qu'il trouve, du moins la version qui 
nous a été présentée ne le permettait pas. 

Master Chess. 

JOYSTICK• CONSOLES NEWS / AVRIL 1991 / 84 



Eternal city. 	 ,'?7711r714 r 

fantasy Zon*. 

Spiderman devrait cependant être un jeu à 
la hauteur de nos espérances. Doté d'un 
scrolling multi-directionnel à en faire baver 
même les machines cinq fois plus chères, 
ce jeu sur Master System pourrait bien créer 
une sacrée surprise lors de son apparition 
sur les étals des magasins spécialisés, d'au-
tant que cette version semble bien plus ra-
pide que sur Megadrive! Etonnant, tout à fait 
étonnant. 

Allant toujours de la plus grosse à la plus 
petite, nous arrivons maintenant tout logi-
quement, toujours en restant chez Sega, à 
la plus petite des consoles de la marque, 
j'ai nommé la Gamegear. Dans Chase HQ 
de Taito, vous êtes dans la peau d'un flic de 
choc, lancé à bord d'une voiture on ne peut 
plus nerveuse à la poursuite de criminels 
sur les longues autoroutes américanes. Déjà 
converti sur la plupart des ordinateurs lu-
diques et sur quelques consoles de table 
comme la PC Engine et la Master System, 
Chase HQ devrait sur la Gamegear s'en sor-
tir avec les honneurs, si l'animation suit la 
beauté des graphismes. 

Skweek est le premier jeu d'origine 
française à être développé pour la console 
portable de Sega. Ce jeu d'arcade très lar-
gement inspiré de Pac-Man devrait selon 
toute vraisemblance faire parler de lui quand 
on le verra apparaître en France, ce-qui ne 
devrait plus tarder, la date de sortie d e  ce 
jeu étant prévue au Japon pour le courant 
du mois d'avril. 

Dans Fantasy Zone, vous dirigerez 
un petit vaisseau spatial dans un univers 
plein de plantes carnivores, de fleurs ima-
ginaires, de vaisseaux complètement 
dingues. Premier véritable jeu de tir à être 
disponible sur Megadrive, Fantasy Zone de-
vrait être doté d'un scrolling horizontal dou-
blé d'un petit scrolling vertical pour agrandir 
la surface de jeu. Graphiquement fort joli, 
Fantasy Zone devrait selon toute vraisem-
blance et si rien ne vient perturber la sortie 
de ce jeu être disponible dans la première 
moitié du mois de mai.  

blions l'espace d'un mois les nouveautés sur 
les consoles Sega et passons de ce pas aux 
news sur la PC Engine de NEC. 

Loom est un jeu d'arcade/aventure pro-
gramme à l'origine par l'équipe de Lucasfilm. 
Si vous connaissez l'Amiga ou le ST, pas de 
problème pour vous, Loom, vous connais-
sez. Mais dans le cas contraire, sachez que 
dans Loom, vous êtes un tisserand qui est 
assez embêté, puisque son maitre s'est fait 
enlever par une bande ennemie. Et sans 
martre, vous n'avez malheureusement plus 
grand chose à espérer de votre métier. 
Partez donc à la recherche de votre chef 
spirituel et découvrez les nombreux pièges 
que vous devrez contourner. Très original 
dans son concept pour un jeu sur console, 
Loom est un jeu d'arcade passionnant, et 
comme me dit Danboss, si Loom sort sur 
PC Engine, je change de crèmerie! 

Toujours sur PC Engine, Eternal City 
est un jeu de tir à scrolling multi-directionnel 
programme sur une cartouche de trois mé-
gas. Assez sympathiquement réalisé de par 
la qualité de son graphisme, Eternal City ne 
devrait cependant pas pouvoir résister bien 
longtemps à des jeux comme Dead Moon, 
ou Gunhed qui sont maintenant passés 
maîtres dans l'art des Shoot'Em Up verticaux 
ou horizontaux. Comportant en tout une pe-
tite dizaine de tableaux, Eternal City devrait 
frapper les tubes cathodiques de vos moni-
teurs dès le début du mois d'avril. 

Zero Four Champ n'est pas, contrai-
rement à ce que le laisserait suggérer la 
photo, une course de voitures. Disons sim-
plement que ce jeu de Renovation Games 
est une simulation de pronostics basés sur 
une course de voiture. Et comme bien sou-
vent pour ce genre de jeux, toutes les ins-
tructions à l'écran sont en Japonais. 
Dommage donc, car Zero Four Champ sem-
blait parfaitement bien réalisé, du moins 
d'après la vidéo qui nous a été montrée. Ce 
jeu devrait cependant être disponible dans 
les meilleures boutiques d'importation pa-
rallèle à l'heure où vous lirez cette prose. 

Shubibin Man 11 de NCS, réalisé sur 
une carte de quatre mégas, est un jeu de 
plateforme comme la plupart d'entre nous 
savons les apprécier. Pour arriver à la fin 
des six niveaux que comporte ce jeu, vous  

devrez surmonter un nombre incalculable 
d'obstacles, tuer un maximum d'ennemis et 
surtout essayer de collecter tous les obs-
tacles que vous trouverez sur votre passa-
ge. Se déroulant selon un scrolling horizontal 
différentiel sur deux plans, dans la majorité 
des cas, Shubibin Man II est un jeu où vos 
réflexes seront mis à rude épreuve. 

Si vous avez lu le reportage sur le Japon 
(Cl: Joystick numéro 11) vous savez sans 
doute ce qu'est le jeu de Pachinko. Ce pe-
tit jeu dans lequel vous devez faire tomber 
des boules dans des trous est certanement 
l'un des plus simples de la création, mais il 
se trouve que tous les Japonais quel que 
soit leur âge ou leur sexe en raffolent. Dans 
ces conditions, il n'est donc pas étonnant 
de retrouver le Pachinko sur PC Engine. 
De plus, avec le soft lors de sa sortie au 

Padbinko. 

Japon qui devrait selon toute vraisemblan-
ce intervenir dans le courant du mois de mai, 
un joystick un peu spécial sera inclus dans 
le packaging, ce qui aura pour effet d'éle-
ver le prix de Pachinko au double du prix 
d'un jeu "normal'. Entièrement réalisé sur 
CD Rom, Pachinko ne devrait cependant 
pas être importé en grande quantité dans 
notre pays. Et personnellement, je n'y vois 
pas énormément d'objection, ce jeu ne 
m'ayant pas vraiment étonné. 

Bonanza Bras de Nec Avenue est là 
encore un jeu sur CD. D'un style de gra-
phisme tout à fait novateur, puisque les 
images semblent plus floues qu'à l'habitu-
de, Bonanza Bros, si je ne m'abuse, est une 
conversion de jeu d'Arcade. Malheureuse-
ment, je ne pourrai pas vous en dire beau-
coup plus sur ce titre, très peu 
d'informations m'étant parvenues. 

Kikkle Cubbllcle est un 
jeu qui lors de sa sortie aux 
Etats-Unis sur NES 
avait réalisé un 	p  
beau carton 
au niNeau 
de 

Changeons complètement de sujet, ou- 
	Sbvbibin Man 11 
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Road Spirit. 

TM TTTT 
DCS 40~~C~G3G3~ 
ventes. Mais quand sera-tu l sur PC Engine? 
Enfin, là n'est pas notre problème, puisqu'il 
regarde plutôt les gens d'Irem (les éditeurs 
de ce titre). Pour votre gouverne, sachez jus-
te que Kikkle Cubbicle est un petit jeu d'ar-
cade, dans lequel l'action est rondement 
menée par un petit bonhomme avec un 
casque sur les oreilles et à l'allure franche-
ment très sympathique. La sortie de ce jeu 
d'Irem est annoncée pour le courant du mois 
de mars au japon, et devrait donc apparaître 
en France pas plus tard que maintenant. 

Dans Road Sprit de Pack-n-video sur 
CD Rom, vous redécouvrirez si vous avez 
déjà eu Out Run les plaises de la vitesse au 
volant d'une petite sportive. Utilisant toutes 
les capacités du CD au niveau musical, 
Road Spirit reste cependant un petit peu sur 
la touche quand il s'agit des décors. 
Première course de voiture à utiliser un tel 
support, ce jeu de Pack-in-video est prévue 
au japon pour le 22 mars, prévoir une di 
zaine de jours pour une sortie en France.  

Pour conclure avec la PC Engine, tou-
jours en restant dans le domaine du soft la-
ser, voici The Manhole. Ce jeu issu de 
Macintosh est principalement destiné aux 
plus jeunes des Japonais, puisque ce jeu 
présentant un petit lapin en vedette devrait 
leur permettre de mieux maîtriser la langue 
de Shakespeare, ce qui jusqu'à présent brs-
qu'on séjourne là-bas n'est pas toujours le 
cas. La sortie de The Manhole est prévue 
au pays du soleil levant dans le courant de 
ce mois. 

Et voici le moment que vous attendez 
tous, puisque la Super Famicom est la ma-
chine qui marche le mieux au sein de la pe-
tite communauté des passionnés fous  

furieux qui achètent tout ce qui est nouveau 
sur le marché. 

Ys III, le jeu le plus attendu sur CD 
Rom tant les deux premières parties avaient 
passionné les foules, sera converti sur la 
console seize bits de Nintendo. Utilisant cer-
tainement toutes les capacités techniques 
de la Super Famicom, YS III ne devrait mal-
heureusement pas être disponible de sitôt, 
sa sortie au Japon n'étant annoncée que 
dans le courant du mois du juin, il va donc 
là encore falloir attendre. 

Par contre, Big Run, la célèbre course 
de rallye réalisée de man de martre par une 
équipe de Jaleco (qui avait également réa-
lisé la version d'arcade), devrait être dispo-
nible à l'heure où vous lirez ces lignes. Et 
c'est tant mieux, car une course de voitures 

'J•2Y— Iii lolfoi~T~ 
Ti 111. 

vT  

-, 
1~ 	-• 

Dragon Quest V.  

sur Super Famicom, ça nous promet du 
beau spectacle. 

Si vous avez été passionné, pris à la gor-
ge, irrésistiblement att'ré, convulsbnné, sub-
jugué par la qualité d'Actraiser, attention, ça 
risque de vous reprendre. Dragon Quest V, 
également réalisé par Enix, est annoncé à 
grand coup de publicité au Japon. Ce jeu 
de rôle utilisant à peu près les mêmes tech-
niques de gestion qu'Actraiser devrait éga-
lement susciter au sein de notre 
communauté un enthousiasme non dissi-
mulé, tant ce jeu de rôle semble riche et plein 
de rebondissements. 

Après Hole In One (testé dans ce nu-
méro) qui nous a largement déçu, Augusta 
est le second jeu de Golf sur Super 
Famicom. Mais attention, avec cette simula-
tion on change complétement de catégorie. 
En effet, un coprocesseur arithmétique ain-
si qu'une RAM sont inclus dans la cartouche. 
Ce coprocesseur devrait permettre un cal-
cul tridimensionnel du terrain en temps réel! 
Bien évidemment, le prix sera un peu plus 
élevé, mais qu'importe puisqu'Augusta de-
vrait être la première véritable simulation 
digne de son nom sur cette console. Un jeu 
qu'il faudra ne manquer sous aucun prétex-
te brs de sa sortie dans le courant du mois 
d'avril. 

Egalement prévu durant la même pério-
de au Japon, Sim City est un jeu de stra-
tégie dans lequel vous devez construire et 
faire prospérer une ville, en évitant le crime 
et la pollution, en gérant votre budget, en 
collectant des taxes. Comportant un grand 
nombre d'options nouvelles par rapport aux 
précédentes version, Sim City sur Super 
Famicom devrait faire parler de lui. 

Sans transition, passons de la console 
la plus chère du monde (en omettant la Neo-
Geo) à la moins chère, je veux parler de la 

Gameboy. 
Rock Man 

> ' ' 
 

World de Capcom 
est un jeu de plate- 
forme au scrolling 

,~- multi-directionnel 
- 	issu de la Nes, sur 

laquelle ce jeu avait 
>s 	 reçu un ires bon 

_1 r 	ti 	x~ accueil de la part f 
'-~I 	

`  	du 	public. 
Comportant une di-
zaine   de tableaux 

 tous parfaitement 
bien détaillés, Rock 
Man World devrait 
s'inscrire très rapi-
dement comme un 
jeu phare sur la pe-
tite console à cris-
taux liquides de 
Nintendo. 

Une minute de 
silence, s'il vous 
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R-TYPE. 

CA VIENT DE SORTIR SUR LA 

MEGADRIVE FRANCAISE 

Mickey Mouse, (97%) testé dans 
Ie numéro 12 
Dynamite Duke (77%) test6 dans 
Is numéro 11 
Afterburner 11 (75%) test6 dans Ie 
numéro 6 

,•~ 	f w. , ~ t _~ _epi Des Joysticks, en veux-tu? En voilà! 
Deux nouveaux joysticks, qui 

n'ont plus grand chose à voir avec 
des bâtons de joie, vu qu'il n'y a 
plus de bâton, sont prévus pour 	~. 
agrémenter les périphériques de la  
Megadrive. Répondant aux doux  
patronymes de Blaster et de Mega 
Pad, ces deux manettes n'ont de 
différence que leur look et leur er-
gonomie. A part cela, et par rapport 
à l'Arcade Power Stick, le top dans 
le domaine des joysticks sur 

n ~e 

LORICIEL ET LES CONSOLES (BIS) 
Avouez-le, les listes do softs sur consoles, ça vous plaît Hein, que 

ça vous plant, les listes de news sur consoles? Eh bien n'attendez pas 
plus longtemps, car voici ce que nous Français, enfin voilà plutôt ce 
quo eux Francais, je veux parler de Loriciel, vont bientôt sortir sur 
trois consoles. 

Sur PC Enl i ie, Tennis Cup, une simulation de tennis qui avait fait 
forte impression lors do sa sortie sur micro et dans laquelle on peut 
jouer à plusieurs est annoncée pour novembre aux EtatsJJnis sur Tuibo 
Graft et au Japon sur PC Engine. Toujours pour le mois de novembre, 
Loriciel devrait également sortir Panza lick Boxing, une simulation do 
Kick Boxing sponsorisée par le champion du monde de la spécialité. 

Super Skweek, un jeu inspiré de Pac Man, sera probablement on 
vente dès In rentrée, c'est "re vers le mois do septembre. Super 
Skweek pourrait d'ailleurs bien être le premier jeu français 
sur la Lynx. 

	

Enfin, trois jeux de l'éditeur sont prévus sur GX / 	~r 
4000 dans les deux mois à venir, Panza Kick~~/ 	 (~Q 
Boxing, Copter 271 dont nous vous avions 
déjà parlé dans des précede is numéros ;:._ 	°  
de Consoles News, et Super Pi thaif.„~ j 	p 	p 
dont nous no savons à Pheure ac 	 ♦/ 

, tuelle encore pas grand  
close. 	 y ~O 

Songoku Donsyo. 

plait, tant le soft à venir est connu de tous. 
trois... deux... un, vous y êtes. II s'agit de R-
Type. Monument du jeu vidéo s'il en est, 
puisque R-Type reste depuis des années 
le Shoot'Em Up à scrolling horizontal de ré-
férence, il devrait survenir sur vos écrans 
dès le début du mois d'avril. Entièrement 
réalisé par Irem, ceux-là mêmes qui l'avalent 
réalisé sur PC Engine, R-Type devrait ce-
pendant perdre un minimum par rapport à 
la version originale. 

Mickey Mouse 11, le même chef 
d'oeuvre que sur Master System, ne devrait 
également plus trop tarder à faire son ap-
parition parmi les meilleurs titres sur cette 
superbe bécane. 

Enfin, et pour terminer notre tout petit ex-
pose sur l'actualité des jeux sur consoles, 
intéressons-nous d'un peu plus près à la 
Neo-Geo de SNK. 

Pas beaucoup de titres en perspective 
pour cette machine, qui cependant et 
contrarement â ce que disent certains conti-
nuera à vivre, SNK n'ayant pas l'intention 
d'arrêter sa distribution en si bon chemin. 
En fait, seule la sortie prochaine de 
Sengoku Densyo est annoncée dans un 
avenir proche (la date exacte ne nous est 
malheureusement pas parvenue). Ce jeu 
ressemblant à s'y méprendre à Ninja 
Combat que les amateurs de la Neo-Geo 
connaissent bien, vous entraînera au coeur 
d'un conflit mêlant à la fois les forces du mal 
et les coutumes antiques japonaises. 
Pouvant se jouer à deux simultanément, es-
pérons tout de même que ce titre sera plus 
difficile à terminer que la plupart des réali-
sations sur cette machine. 

Voilà, nous en avons maintenant termi-
né. J'espère que vous en avez plein les mi-
rettes, j'espère que ce sor vous dormirez la 
tête remplie de sprites géants bougeant 
dans tous les sens, car il faudra attendre le 
mois prochain avant de s'en remettre plein 
la panse! 

Megadrive, qui ne possédait pas 
de fonction "Slow" permettant de 
ralentir le jeu en pleine action, cha-
cun de ces deux joys ont les 
mêmes fonctions, c'est-à-dire: la fa-
meuse option "Slow" et le tir auto-
matique sur les trois boutons. 
Commercialisé sous peu aux alen-
tours de 250 francs, ces deux 
paddles présentent une bonne al-
ternative pour ceux qui ne veulent 
pas investir dans une manette plus 
onéreuse. 
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encontré pour la 
première fois au dé-
tour d'un couloir, lors 
du CES de Las Ve-
gas, entouré par une 
foule 	subjuguée 

L 	
dont les yeux était rF 
vés sur les moni-

teurs sur lesquels tournaient ce 
titre, Sonic est la toute dernière 
trouvaille des programmeurs de 
Sega en matière de personna-
ge ludique. Amusant, sympa-
thique, Sonic le hérisson est le 
héros de cette nouvelle aventu-
re pleine de rebondissements, 
de renversements de situation 
et surtout pleine d'humour, 
nombreuses sont ses facéties 
qui raviront les jeunes et les 
moins jeunes. En effet, outre le 
graphisme parfaitement bien 
détaillé du moins dans les pre-
miers tableaux, la version qui 
nous a été présentée n'étant 
pas tout à fait achevée (la sor-
tie officielle n'est effectivement 
seulement prévue que dans le 
courant du mois de sep-
tembre), Sonic vous en fera voir 
des vertes et des pas mûres, et 
l'attente sera à l'évidence 
longue et difficile, tant ce jeu ré-
volutionne le jeu de plateforme, 
par ses trouvailles et ses gags 
inédits. Ce soft réalisé par Sega 
en personne est bourré d'as-
tuces, de pièges, de rebondis-
sements imprévus qui relèvent 
grandement l'intérêt de ce gen-
re de soft et qui donnent par là 
même une note on ne peut plus 
sympathique. Mais le plus ex-
traordinaire dans Sonic The 
Hedgehog, c'est certainement 
son incroyable rapidité d'exé-
cution dans chacun de ses 
mouvements, on n'a vraiment 
jamais le temps de s'ennuyer 
entre les bumpers qui vous pro-
pulsent en arrière, les tobog-
gans circulaires et les ennemis 
qu'il faudra éviter en se mettant 
en boule, seule technique de 
défense permettant à Sonic de 
passer les innombrables pièges 
qui se dresseront devant lui. 
Comportant plus de soixante-
dix sons digitalisés, plus de 
quinze tableaux, Sonic The 
Hedgehog est certainement le 
jeu le plus rapide et le plus ri-
golo de la Megadrive, ça bour-
re, ça speede, ça va à 500 à 
l'heure. Toujours de bonne hu-
meur, bien que parfois il s'en 
prenne plein la tête, Sonic The 
Hedgehog est un jeu qu'il va 
falloir suivre de très, très près 
lors de sa sortie nationale et qui 
pourrait même à la seule vision 
du personnage principal détrô-
ner Alex Kidd et Wonderboy 
comme mascotte de la 
marque, mais ça c'est mon pe-
tit doigt qui me l'a dit. 
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La sorcière Mizrabel a enlevé Minnie. 
Mickey, qui est très courageux pour une 
souris, l'a suivie jusqu'à son château, et 
là, un vieil homme lui explique qu'il devra 
trouver les sept joyaux de l'arc-en-ciel pouf 
délivrer Minnie (photo 0.1). Ceux-ci sont ca- phi I•` >- 

z  
o 
© 

z o 
I- 

J 

N
Ce mois-ci, notre méga-dossier va 

décortiquer le superbe Mickey 
~- - 	 Mouse sur Sega Master System. 

Suivez le héros aux grandes 
oreilles dans un château bourré de 

pièges que vous apprendrez à déjouer. 

chés dans le château des illusions, dans des mondes 
étranges et dangereux. 
Mais ce n'est pas cela qui arrêtera Mickey, et sans plus hé-
siter, il ouvre la porte du château. 
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photo 1.1 
	

photo 1.2 photo 1.3 

'usée 

LEVE<r>  MONDE 1- LE ROYRUME 
f1Ft 100FTS 

Mickey se trouve devant 
trois portes (photo 0.2), 
derrière chacune d'elles se 
trouve un monde différent. 
Nous allons commencer 
par le royaume des jouets, 
qui se trouve au-delà de la 
porte du milieu. Entrez. 
Allez vers la gauche, en 
passant de plateforme 
mobile en plateforme 
mobile. Pensez à vous 
baisser quand des murs se 
trouvent sur votre passage 
pour ne pas chuter dans le 
vide (photo 1.1). Ramassez 
la boule, et jetez-la sur le 
clown pour libérer le 
passage (photo 1.2), 
continuez vers la gauche et 
montez à l'échelle (photo 
1.3). Dans ce tableau, et 
plus loin dans ce monde, 
se trouvent des jouets 
dirigés par une 
télécommande. Pour 
désactiver ces jouets, ici 
ce sont des avions (photo 
1.4), il suffit de détruire la 
télécommande. Ceci fait, 
montez à l'échelle, il y a 
d'autres jouets téléguidés, 
procédez de la même 
façon, et allez chercher 
l'étoile se trouvant en haut 
à gauche de l'écran (photo 
1.5). 
Laissez-vous tomber, 
revenez au tableau du 
clown, tuez-le, prenez le 
tonneau, placez-le à 

photo 1.4 

l'arrière du petit train, et 
sautez sur les nuages qu'il 
crache une fois qu'ils sont 
formés (photo 1.6), afin 
d'atteindre l'escalier en 
haut à droite. 
Montez à l'échelle, prenez 
le tonneau, placez-le sous 
l'échelle, et montez dessus 
pour atteindre l'échelle. 
Montez. Prenez le tonneau, 
lancez-le sur le cavalier qui 
vous fonce dessus. Le 
passage est bloqué par une 
porte se trouvant sur la 
gauche. Pour l'ouvrir, il suffit 
de placer le tonneau sur la 
bascule qui se trouve un 
peu avant (photo 1.7). La 
porte s'ouvre. Continuez à 

photo 1.5 

gauche, montez à l'échelle. 
Prenez le tonneau, sautez 
pour éviter les bulles qui 
foncent horizontalement, 
placez le tonneau en bas du 
mur qui bloque votre 
progression (photo 1.8), et 
passez de l'autre côté. 
Prenez le trésor, descendez 
la pente en faisant attention 
au cavalier (photo 1.9), 
prenez une boule, sautez 
sur l'autre et montez. 
Avancez vers la droite, et 
tuez le clown en lui sautant 
dessus (photo 1.10). 
Descendez, allez à droite, il 
y a plusieurs coffres. 
Revenez à gauche. II y a 
une pente (photo 1.11), 

descendez et sautez sur la 
plateforme qui comporte 
une échelle. Attention, un 
peu avant l'échelle, il y a un 
trou caché. Sautez par 
dessus pour atterrir juste 
sur l'échelle. Descendez. 
Ramassez la boule, tuez le 
singe en lui lançant (photo 
1.12), continuez à droite, 
descendez par l'escalier, 
sautez sur le monstre vert 
pour passer au dessus du 
trou (photo 1.13). Prenez le 
tonneau, placez-le en bas 
du mur, sautez (photo 1. 
14) et prenez les deux 
coffres. 
Retournez à gauche, sautez 

photo 1.11 photo 132 photo 1.13 photo 1.14 
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de monstre vert en 
plateforme, et de 
plateforme en monstre 
vert en vous dirigeant vers 
la gauche. Tuez le clown 
avec la boule, cassez la 

photo '.'u 

boule sur la boîte, un 
ressort apparaît, et il suffit 
de sauter dessus (photo 
1.15) pour atteindre 
l'échelle en haut à droite. 
Montez. Cassez la 
télécommande, montez à 

l'échelle du haut, tuez le 
pion et virez les boules pour 
récupérer la clé (photo 
1.16). 
Sautez dans le trou, ouvrez 
la porte (photo 1.17), et là, 
vous allez affronter le 

premier monstre de fin de 
niveau, un clown. Pour le 
tuer, il suffit de lui sauter 
sur la tête (photo 1.18), 
tout en évitant les boules 
qui tombent du haut. Vous 
gagnez une première pierre 
précieuse. 

1'!L  

photo 2.1 

continuez à gauche. 

photo 2.4 

~eVe~ MONDE 2 • L.0 FORET ENCI 
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y 	 ,J 	photo 2.3 
Photo 2.2 

Mickey se retrouve 
devant les trois 
portes, celle du 
milieu disparaît 
puisque nous venons 
de terminer ce 
monde. Entrez par la 
porte de gauche. 
Dirigez-vous vers la 
droite en faisant 
attention aux arbres, 
et aux fleurs. Vous 
pouvez les éliminer 
en leur sautant 
dessus (photos 2.1 
et 2.2). Ne prenez 
pas la première 
descente, continuez 
vers la droite. Ne 
prenez pas la 

deuxième échelle, 
continuez pour 
ramasser les deux 
coffres visibles et les 
deux coffres cachés 
(photo 2.3). Revenez à 
l'échelle précédente, 
descendez, évitez le 
papillon (photo 2.4), 
allez vers la droite, 
évitez l'araignée 
(photo 2.5), prenez les 
deux coffres, puis 
revenez vers la gauche 
pour atteindre l'échelle 
et descendre. 
Allez vers la droite, il y 
a un coffre caché 
contre le mur qui vous 
stoppe. Utilisez le pour 
passer de l'autre côté. 

JOYSTICK• CONSOLES NEWS /AVRIL 1991 92 



r 	tü~ g~l~i~if~•~'g,~~âi 

Dans ce monde, le décor 
avance tout seul, le 
scrolling est continu, il faut 
donc se dépêcher de 
trouver les bons passages. 
Avancez vers la droite en 
sautant de biscuit en 
biscuit et de carré de 
chocolat en carré de 
chocolat (photo 3.1). Une 
fois que Mickey se trouve 
dans un petit couloir, 
avancez le plus vite 
possible, restez le plus à 
droite de l'écran possible, 
et ramassez les gâteaux, 
lancez-les pour vous frayer 

~Q m 

a~~i7R`.'srET1~i1<> ~ 

Dhvto 3.2 

fl 

photo 3.1 

un passage (photo 3.2). 	tartelette, baissez-vous 
Laissez-vous tomber sur la 	aussitôt, et sautez sur les Photo 33 

Cassez le caillou qui 
bloque la grosse boule 
(photo 2.6), sautez à 
('aide du bouton A pour 
rebondir sur la boule, 
et pour que celle-ci 
chute dans le trou. 

Continuez à gauche, il 
y a trois cailloux, 
détruisez celui du 
dessus pour passer, 
avancez, tuez les 
monstres, avancez 
jusqu'à l'échelle, et 
arrêtez-vous en haut de 
celle-ci. Deux blocs 
tombent du plafond 

(photo 2.7). Prenez le, 
coffres puis 
descendez. 
Sautez sur la gauche 
après avoir atteint le 
sol, il y a deux coffres 
cachés. Continuez 
vers la droite, 
ramassez les pierres 
pour tuer les chenilles 

(photo 2.8), et pour 
avancer de feuille en 
feuille tout en évitant 
les abeilles. Attention, 
ne restez pas trop 
longtemps sur les 
feuilles. Prenez la 
pomme, et gardez-la 
pour tuer la chenille 

suivante. Continuez à 
droite, il y a trois 
feuilles, puis vous 
arrivez au monstre de 
fin de monde, un 
vieux tronc d'arbre. 
Rebondissez sur sa 
tête quand il est 
immobile pour le tuer. 

w 
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MONDE 

Photo 3.5 

=-s 

carrés de chocolat et les 
bonbons. Courez sous les 
gaufrettes, tout au bout du 
passage, il y a un trou, 
sautez au dernier moment. 
Montez, allez à droite, et 
laissez-vous tomber en 
vous collant le plus 
possible au mur de droite. 
En bas, il y a une mer de 
Chantilly, si vous tombez 
dedans (photo 3.3), 
déplacez-vous sans cesser 
d'appuyer sur le bouton. 
Sautez sur la tartelette, 
avancez vers la gauche, 
passez au dessus de la 
Chantilly en évitant les 
petits dauphins. Une fois 
arrivé sur la sucette, 
sautez pour découvrir le 
coffre caché. Continuez à 
gauche, descendez à 
l'échelle, avancez vers la 
droite en faisant attention 
aux crottes en chocolat. 
Vous pouvez les tuer. Au 
bout à droite, descendez. 
Courez à droite, prenez le 
pot, posez-le sous l'échelle 
(photo 3.4), et montez. II y 
a un coffre caché avec une 
vie (photo 3.5). 
Redescendez.  

Prenez le pot, allez vers la 
gauche, sautez par dessus 
le trou, sur la pente il y a 
un beignet (photo 3.6), 
quand il est tout en haut, 
sautez par dessus, et 
continuez votre chemin 
rapidement. Prenez le 
coffre, descendez à 
l'échelle: vous voilà contre 
le monstre du troisième 
tableau, une tablette de 
chocolat (photo 3.7). 
Pour le tuer, attrapez le 
premier carré qui tombe du 
haut, placez-vous à 
l'opposé de la plaquette, 
attendez qu'elle se 
refôrme près de vous, 
quand c'est terminé, jetez-
lui le carré dans la tête. 
Répétez cette opération 
plusieurs fois. 
Vous avez fini les trois 
premiers mondes, de 
retour devant les portes, 
une échelle apparaît: 
montez pour découvrir les 
autres mondes. 

Vous êtes devant deux 
nouvelles portes, entrez 
dans celle de droite. 
Dirigez-vous vers la 
droite, quand vous êtes 
face à un empilement 
de rondelles, sautez 
dessus plusieurs fois 
pour le détruire. 
Continuez à droite, 
montez à l'échelle, tuez 
les petits rouages, allez 
à gauche, sautez sur le 
pendule (photo 4.1), 
sautez à gauche, 

Attention aux petits 
rouages (photo 4.2), 
sautez sur une 
plateforme mobile verte 
(photo 4.3), passez de 
l'autre côté gauche. Tuez 
le nouvel empilement qui 
se présente devant vous, 
passez sous l'échelle, 
continuez, nouvel 
empilement, descendez, 
prenez l'étoile et le 
coffre (photo 4.4). 
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photo 3.6 
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photo 4.3 

photo 411 
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LE MONDE DES HORLOGES 
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Ramassez la pierre 
précieuse, et revenez à 
l'échelle de tout à 
l'heure, montez. 
Prenez la vis (photo 4.5), 
allez le plus rapidement 
possible vers la gauche, 
jetez la vis sur le rouage 
qui vient vers vous, au 
bout à gauche, sautez 
sur l'échelle. Montez. 
Dirigez-vous vers la 
droite, sautez sur la 
plateforme verte en 
passant au dessus du 
coucou (photo 4.6), 
sautez sur le bloc (photo 
4.7), prenez vite la vis, 
retournez sur la 
plateforme, continuez en 

sautant de plateforme 
plateforme (photo 4.8) 
C'est le passage le plu 
difficile, il faut bien 
synchroniser ses 
actions. 
Au bout, tuez la pendul 
(photo 4.9), et 
descendez à l'échelle. 
Sautez sur le gros 
pendule, balancez-vous 
pour atteindre le côté 
gauche, continuez à 
gauche, passez au 
dessus des échelles, 
tuez l'horloge, ensuite 1 
y a deux coffre cachés 
(photo 4.10). 
Revenez vers l'échelle, 

et descendez. 
Approchez-vous de la 
vis (photo 4.11), 
attrapez-la, et lancez-la 
sur le rouage. Continuez 
vers la gauche, et 
descendez pour 
affronter le monstre de 
fin de ce monde. 
C'est une grande 
pendule dont le cadran 
se déplace (photo 
4.12). Quand il 
s'immobilise, et qu'il 
vous fonce dessus, 
sautez et tombez-lui sur 
la tête. 

photo 4.6 
photo 4.7 

photo 4.5 



photo 5.4 
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LEVEI. M NSE 5 
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photo 5.1 	 photo 5.2 	 photo 5.3 

Vous voilà face aux deux cuillère (photo 5.5). Dirigez- amusantes du jeu, courez descendez par l'autre 
portes que vous vous vers la gauche, (photo sur le piano en faisant échelle. Courez vers la 
connaissez déjà, entrez 5.6), il y a deux coffres attention aux notes qui se droite puis descendez par 
dans celle de gauche. Ce cachés. Descendez à l'aide décrochent (photo 5.12). Au l'échelle pour affronter le 
monde est rempli de livres, de l'échelle, vous voilà dans bout du piano, sautez pour monstre de fin de monde. 
de règles, de crayons. une tasse de thé (photo prendre le pot (photo 5.13), 
Dirigez-vous vers la droite 5.7). Nagez, ramassez les 
(photo 5.1), tuez les coffres, jetez-les pour 
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photo 5.7 

,photo 5.5 	 photo 5.6 
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photo 5.9 	 photo 5.10 	 photo 5.11 

j: 

photo 5.8 

photo 5.12 

récupérer les pièces, tout 
en évitant les sucres. Au 
bout, vous ressortez (photo 
5.8), dirigez-vous vers la 
gauche en sautant sur les 
biscuits tenus par les 
insectes (photo 5.9), au 
bout, montez à l'échelle. 
Prenez le pot (photo 5.10), 
et allez le placer sous 
l'échelle de droite, sautez et 
montez. Ramassez la pierre 
précieuse (photo 5.11), et 
partez vers la droite. 
Une des scènes les plus 
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• bestioles qui se dirigent 
vers vous, au bout à droite, 
sautez d'échelle en échelle 
(photo 5.2) pour pouvoir 
monter au tableau du 
dessus. Allez vers la 
gauche, montez l'escalier 
(photo 5.3), courez en vous 
baissant dans les trous 

I pour éviter les avions 
(photo 5.4). Continuez à 
gauche, au bout, 
descendez par l'échelle, 
allez vers la gauche, 
sautez à l'aide de la 

et descendez. Balancez le 
pot sur la lettre, sautez, 
reprenez le pot pour passer 
à gauche, descendez, allez 
à droite, descendez par la 
deuxième échelle, ramassez 
le trésor, remontez, et 

photo 533  

Le livre géant vous envoie 
des lettres, sautez dessus 
(photo 5.14) pour rebondir 
et tomber sur la tête du 
livre. Opération à répéter 
plusieurs fois. 

photo 5.14 



photo 6.1 

photo 6.3 photo 6.4 

MONDE 
LE CHMU  

Maintenent que vous 
avez terminé les deux 	- .' . 	- 
mondes qui se 	 - 
trouvaient derrière les  
deux portes, une  
échelle apparaît pour 	 ..  

,t vous emmener vers le 	k 	 :  
dernier niveau où vous 	~..  

affronterez la sorcière ~. 
qui a enlevé Minnie. 	phi 6Z 
Allez vers la gauche, et 
sautez sur les 
chevaliers pour les 	plateforme s'anime et se 

assommer (photo 61) 	déplace de droite à 

Ils ne meurent pas et  gauche. Foncez vers le Attention aux fantômes, 

reviennent à la charge trou, et tombez sur la plongez, et fort 

au bout de quelques plateforme. Baissez-vous, logiquement, nagez tout 

secondes. Prenez le Montez à l'échelle. en évitant les 

pot, sautez, placez le Allez prendre la clé hippocampes (photo 

pot sur la première (photo 6.5), 6.12). Ramassez le 

pierre (photo 6.2), et redescendez, allez vers gâteau, sortez de l'eau, 

dégagez le passage. II y la gauche, ouvrez la pot placez le po pour 

a une échelle, montez,  ; V 	ç 	, . 

I photo 6.5 

et vérifiez bien qu'il n'y 
ait pas un trésor caché 
en haut de cette 
échelle. Allez vers la 
droite, il fait sombre, 
ramassez la lanterne 
pour éclairer la pièce. 
Continuez vers la 
droite, attention au 
coffre vivant, posez la 
lampe pour monter et 
atteindre l'échelle. 
Montez (photo 6.3). 
Allez vers la gauche, il 
y a deux coffres, 
détruisez les deux 
pierres grises (photo 
6.4), mais ne sautez 
pas dans le trou formé. 
Dirigez-vous un peu sur 
la droite, sur les deux 
pierres vertes, et à ce 
moment-là, une 

photo 6.6 

porte (photo 6.6), 
montez à l'échelle, allez 
à droite en évitant les 
poids au bout des 
chaînes (photo 6.7). 
Continuez à droite. Ne 
détruisez pas les deux 
premières pierres grises, 
mais la suivante (photo 
6.8). Descendez, prenez 
la clé, remontez, allez 
vers la droite, ouvrez la 
porte. 
Rebondissez sur les 
fantômes (photo 6.10) 
pour passer au dessus 
des trous. Dans les 
petits couloirs, allez le 
plus vite possible, quand 
vous ne pouvez plus 
avancer (photo 6.11), 
laissez-vous rattraper par 
le scrolling qui forcera le 
passage. 

photo 6.7 
photo 6.9 
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photo 6.8 
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MONDE 6- LE CHREAU 

photo 6.15 
	

photo 6.16 
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photo 6.13 

monter, faites attention 
au trou à droite. Prenez 
le trésor, et ouvrez la 
porte. 
Allez vers droite, 
sautez par dessus le 
trou, écrasez le 
chevalier, montez, 
dirigez-vous vers la 
gauche, attention à 
l'araignée et au poids. 
Montez à l'échelle, 
dirigez-vous au bout à 
droite pour récupérer 
les coffres. Revenez en 
arrière, descendez, 
allez vers la droite, 
descendez par la 
deuxième échelle 
(photo 

6.13). 
Vous voilà dans une salle 
sombre, prenez la 
lanterne, attention au 
poids, posez la lampe, 
prenez le coffre. Allez 
vers la gauche, tuez le 
coffre vivant, placez la 
lampe afin de monter à 
l'échelle. 
Attention aux fantômes 
(photo 6.14), ils vont et 
viennent en repassant 
d'un sens à l'autre. En 
haut il y a un chevalier 
(photo 6.15), dirigez-
vous vers la gauche, il y 
a trois portes, entrez par 
celle du 

lui, attendez qu'il 
tire à nouveau, 
puis partez 
aussitôt sur les 
deux pierres pour 
lui lancer le 
tonneau sur la 
tête. Répéter 
cette opération 
plusieurs fois. II 
meurt en 

s'enfonçant dans le sol, 
et un passage s'ouvre 
à droite, c'est là que 
vous allez affronter la 
sorcière (photo 6.17). 
Ramassez la lampe, 
jetez-lui dessus tout en 
évitant les deux boules 
qui se déplacent sur 
l'écran. II est bien 
évident que ce 
personnage est difficile 
à détruire. 

milieu. Au bout à 
gauche, il y a deux 
pierres grises, sautez 
dessus, et vous passerez 
à travers pour aller 
affronter le dragon 
(photo 6.16). 
Prenez le tonneau. 
Quand le dragon vous 
crache dessus, protégez-
vous sous les pierres, 
ensuite dirigez-vous sur 

z 
ô 
© 
z o 

La sorcière étant enfin morte, vous tomberez dans une 
séquence finale que je ne vous dévoilerai pas pour vous 
encourager à terminer ce jeu magnifique. 
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Location i Tar 
Week End $.main. Mois 

Console (+1 Jeu) 250F 300F 950F 
Location Jeu 100F 150F 500F 
Monett* sup. 50F 75F 250F 
Memory card (vbrge) 	20F 30F 100F 

Les marques SNK, NINTENDO, SEGA, NEC at LINE 500 sont des marques déposées - Of re dans la limite des stocks disponibles - Shoot Again se réserve Is droit de modifier, les pdx sans préavis. 



HOUBSE DE TRANSPORT JEUX NEC 149E 
HOUSSE DE TRANSPORT JEUX MEGADRIVE 149P 
HOUSSE DE TRANSPORT JEUX NINTENDO 149F 
HOUSSE DE TRANSPORT JEUX GAMEBOY 99P 
ADAPTATEUR MEGADRIVE 99F 
POWER BASE CONVERTER MEGADRIVE 379F 
NUBY AMPLIFIER 199E 
NUBY MAGNIFER 119F 

n_OEQ, pEFiQ 
GAGNEZ UNE NEO GEO + 3 ,YEUX 

- Pour GAGNER, présentez ou envoyez par la poste votre collection de 5 Pin's de 
couleurs différerues à Shoot Again, 145 rue de Flandre, 75019 PARIS. II vous sera alors 
remis une enveloppe avec l'indication de l'endroit où se trouve le PIN'S perdu et bien 
évidemment, votre collection de 5 PINS de couleurs différentes vous sera restituée. La 
première personne rappoRant le PIN'S perdu, plus sa collection de 5 PIN'S aura gagné une: 

Neo-Geo + 3 jeux au choix + 2 marnettes 
Tous chez Shoot Again et que la quête commence. 

SPECTACULAIRE 

Venez la découvrir 
avec tous les derniers jeux. 
Démonstration permanente, 

ACTRAISER 
AUGUSTA 

BOMBUZAL 
BIG RUN 

DARIUS TWIN 
F-ZERO 

FINAL FLIGHT 
GADOLIN 

GRADIUS III 
HOLE IN ONE 
PILOT WINGS 

POPULOUS 
SD GREAT BATTLE 

SUPER MARIO WORLD 
SUPER R-TYPE 

88 (UN SQUADRON) 
UR'S QUEST 

QUEST IV 

In 
N.E.S. + 2 PIN'S 	 69OF 
N.E.S. LUXE + 2 JEUX 
+ PISTOLET +2 PIN'S 	990F 	 +~ 

OADVENTUREOFLOLO 	

GRADILS 	 33OF 
DRAGON BALL 	 39oP 
LINK (ZELDA II) 	69~F 	39OF 

 LIFE FORCE 
LEGEND OF ZELDA 	 339OF 
MEGAMAN 	 360F 
RYGAR 

	

   33OF 	
3RUS NATTACK 	 3H 60F 

SIMONSUEST 
 430P 

BIONIC COMMANDO 	 430F SECTION 	 39F 

BUBBLE BOBBLE 	 ~F TRACK MAWO 	 590F 
BLADES OP STEEL 	 TRACK & U B 	 390F 
BAYOU BILLY 	 SI N HER 	 3 0F 
CATLEVANIA 	 390P 	SILENT SERVILE 

COBRA TRIANGLE 	 33F 	MEGAMAN 11 	 430F 
DOUBLE DRIBBLE 	 360E 
DOUBLE DRAGON 	 39OF 
DOUBLE DRAGON II 	 430F 
FAXANADU 	 360E 	PROBO TECTOR 	 43OF 
FESTERS'S QUEST 	 360F 	SNACK RATTLE'HROLL 	 33OF 
LOONIES II 	 360E 	STEALTH ATF 	 30OF 
GHOST'N'GOBLINS 	 33OF 	SUPER OFF ROAD 	 300F 

SEGA I AS'PER SYSTEM 
+1 JEU +2 PIN'S 	 749F 	 jr~•~-, 

• 

749E 
• POWER STRIKE 	 25OF 

PSYCHO PDX 	 25OF 
R-TYPE 	 250E 

ACTION FIGHTER 	99F 	M RABO III 	 25OF 
AfBLAI. ASSAULT 	 250E 	RAMPAGE 	 250E 

ALEX KIDD 4 	 250E 	RASTAN SAGA 	 250F 
ALTERED BEAST 	 250E 	SCRAMBLE SPIRIT 	 25OF 
AMERICAN BASEBALL 	 250P 	SHINOBI 	 250F 
AMERICAN PRO FOOTBALL 	 250E 	SLAP SHOT 	 25OF 
ASSAULT CITY 	 250E 	SPELLCASTER 	 250E 
BASKET BALL NIGHTMARE 	 250E 	SUBMARINE ATTACK 	New 	285F 
BATTLE OUT RUN 	 250E SUPER MONACO GP 	 25OF 
BOMBER RAID 	 25OF 	SUPER TENNIS 	 99F 
CALIFORNIA GAMES 	 25OF 	VIGILANTE 	 250F 
CASINO GAMES 	 250F 	WONDERBOY III 	 25OF 
CHASE HQ 	 250E 	WORLD CUP ITALIA 90 	 250E 
CLOUD MASTER 	 25OF WORLD GAMES 	 25OF 
COLUMNS 	 25OF 
CYBER SHINOBI 	 New 	329P 
DANA JUNGLE FIGHTER 	New 	285E  
DEAD ANGLE 	 250E 	DICK TRACY 	 HM 329E 

GAUNTLET 	 329F DOUBLE DRAGON 	 250E 
DOUBLE HAWK 	 25F 	IMPOSSIBLE MISSION 	 329E 
DYNAMITE AUX 	 250E 	INDIANA JONES 	 329F 
FIRE & FORGET II 	 25OF 	AMES BUSTER BOXING 	Hit 329F 
GOLDEN AXE 	 25OF 	MICKEY MOUSE 	 329F 
GOLVEECILLS 	 250F 	MOON WALKER 	 Hit 329F 
KFNSEIDEN 	 250F PAPERBOY 	 329F 
LORD OF THE SWORD 	 25OF 
MIRACLE WARRIOR 	 250E 
OPERATION WOLF 	 250E  
OUT RUN 	 250FGHOULSTI GHOSTS 	 329E 

MASTER 
	 329F 

PARLOUR GAMES 	 250FMASTERCHESS  
STRIDER 	 329F 

Les marques SNK, NINTENDO, SEGA, NEC et LINE 500 sont des marques déposées. Offre dans Is limite des stocks dispor,tbles - Shoot Again se réserve le droll de modifier, les prix sans préavis. 



236E 
236F 
235F 
236F 
233F 
236F 
236F 

New 2MF 
235F 
235F 
235F 
235F 
236F 
235F 

235F 
235F 
236F 
236F 
235E 

LIGHT BOY 265F 
GAME LIGHT 149F 
SACOCHE DYNA 270F 
HOUSSE DE TRANSPORT NIBY 99F 
GAME BAG (NOIR • GRIS • ARGENT) 99F 

VOUS REVIEZ D'UNE BORNE 
D'ARCADES CHEZ VOUS, 

SHOOT AGAIN ARCADES L'A FAITE! 

ACCEPTE TOUTES LES CARTES LOGIQUES AUX 

NORMES JAMMA 
ACCEPTE LES 	 f  
CONSOLES NEC 	at 
ACCEPTE LA 1~y99 	} 
MEGADRIVE 
BORNE UNIQUEMENT 	 , 
RESERVE A LA VENTE. 

LOCATION DES JEUX  

JAMMA 500F./MOIS 	 ' 

onsoles 

+ TITu S +3 INTI 

ALLEWAY 
AMAZING PENGUIN 
ALIEN HEIANKO 
BALLOON KID 
BATTLE PING PONG 
BATTLE BULL 
BEACH VOLLEY 
BEETLE JUICE 
BLODIA 
BOULDER DASH 
BOXING 
BUBBLE GHOST 
BUGS BUNNY 
BURAI FIGHTER 
CHESS MASTER 
COSTO TANK 
DAYS OF THUNDER 
DOUBLE DRAGON 
DR MARIO 
DRAGON TAIL 
DRAGON'S LAIR 
DUCK TALES 
F1 BOY 
FINAL FANTASY LEGEND 
FI RACE 
FLIPULL 
FORTRESS OF FEAR 
GARGOYLES OUEST 
GHOSTBUSTERS II 
GODZLLLA 
001 GOI TANKI 
GOLF 
GREMLINS II 
IN YOUR FACE 
KLAX 
LOCKN CHASE 
LUNAR LANDER 
MASTER KARATEKA 
MERCENARY FORCE 
MICKEY MOUSE 
NEMESIS 

590F 

235F 0 
135F 
235E 

235F 

	

Naw 236E 	r o 

	

235F 	 it G( 

235E 
236F 
235F 
235E 
235F 

New 235F 
235F 

Now 233E NORTH STAR KEN 

233F PACMAN 
235F PAPERBOY 

PITMAN 
F Now 235F POWER RACER 

New 23OF PRO WRESTLER 
236F OUARTH 

R•TYPE 236F SIDE POCKET 236F 
235F SKATE OR DIE 

235F 
SOCCER MANIA 

235F SPACE INVADERS 
SPIDER MAN 

F ~ TWIN BEE 

235F 
235F 
235F iiiiflT 

Hit 236E 

F OCTOBER 235F 
2F 35 711NICKY 
235F 
235F  II 
235F CK
235F CONTRA) 

TOP 

COfl Q! 
DICK TRACY 

MIDNIGHT RESISTANCE 
MICKEY Y MOUSE 
CRACK DOWN 
AERO BLASTER 

AIDYNES (SG) 
FINAL. MATCH 
PARASOL STAR 

DEAD MOON 
• CADASH 

BAsESATL STAR • 
MAGICIAN LORD 

CYBER-LIP 
• RIDING HERO 

NAM-75 

KEN LE SURVIVANT 
• DUCK TALES 

DRAGON'S LAIR 
GRFJ 4IJNS U 
BATMAN 

INDIANA JONES 
MICKEY 

GAUNT ET 
PAPERBOY 

SUBMARINE ATTACK 

• MEGAMANII 
• T.M.N.T 

ZELDA II 
PUNCH OUT 

DOUBLE DRAGON Q 

• 2 PIN'S 

•AMJOIAR 
• 2 TIN'S f I JXU 

C&hle connection 
2 1.v.,?. 

AllmontwN.w 
Dome G•.r 

BASEBALL 
CINEnC CONNECTION 
COLUMNS 
DRAGON CRYSTAL 
G-LOC 
PORB:DDEN CITY 
PENG! . 
PSYCIIIC WORLD 
SHANGHAI 11 
SOKOBAN 
SUPER MONACO GP 

1290F - 

199F 

199F 119* 

299F WONDER BOY 299P 
299F WOODY POP 299F 

A~E ~NE 	299P 	COLLECTIONNEZ LES 
PY MOUSE 	 299' 
KYU 	 299P 

GOLF 

RGOLF 

	 SHOO AGA(eq .EK 	 299F 
R 	 299P 

PC /NOINI OT 
f 2 MN's 	 2490F 

.a puissance NEC entre 
ros mains.  , 

Menez découvrir la 
Rolls" des portables, 
:ompatible avec les 
eux de la CoreGrafx. 
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249F 
299F 
299P 
249F 

New 299F 
249F 
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à retourner à Shoot Again - 145 rue de Flandre - 75019 PARIS 
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C.P. ❑ Super Grafx 
Ville ❑ Megadrive 
Tél O Nintendo 

U Gameboy 

Carte Bleue n° ❑ Super Famicom 
U PC Engine GT 
U Master System 
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Signature: 
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PRIX 

Total à payer 
• 27F pv j.0 -00F per oon•o1• 

Règlement je joins : 
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I y a des moments privilégiés dans la vie: 
un matin vous arrivez à la rédaction de 
Joystick, l'oeil encore glauque après une 
orgie nocturne de shoot'em ups, et on 
• vous annonce froidement que Bubble 
Bobble III est arrivé! Quoi? Je le crois 

pas, ils m'avaient pas prévenu, je le veux, su-
per! Bon, on se calme. Au cas où vous au-
riez encore un doute, autant préciser tout de 
suite que je suis fou de Bubble Bobble. Du 
reste, je suis loin d'être le seul à avoir gardé 
un souvenir ému de oe grand classique d'ar-
cade de Taito. II faut dire aussi que le second 
programme de la série était tout aussi pas-
sionnant, puisqu'il s'agit de Rainbow Islands. 

Le petit dragon de Bubble Bobble avait lais- 	créatures aussi rapides qu'agressives. II faut 
sé la place à un jeune garçon dans le second 	vous débarrasser de tous ces gêneurs avant 
épisode et c'est le même personnage que 	de pouvoir passer au tableau suivant et corn- 
l'on retrouve dans ce nouveau programme. 	me dans Rainbow Islands, il faut vaincre un 
Mais cette fois c'est un parasol qui lui tient 	monstre de fin de niveau avant de s'envoler 
lieu d'arme au cours de ses voyages à tra- 	pour la planète suivante. 
vers la galaxie, afin de répondre aux SOS Ian- 	Si un parasol ne semble pas être une arme 
cés par des planètes en difficulté. Sur 	bien efficace, ne vous inquiétez pas car vos 
chacune des sept planètes que vous visitez, 	adversaires ny résisteront pas. Mais comme 
vous allez devoir affronter toutes sortes de 	dans Bubble Bobble, le premier coup ne fait 
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qu'immobiliser vos adversaires et il faut les 
frapper une seconde fois pour s'en débar-
rasser définitivement. IIs sont alors projetés 
à travers l'écran, en abattant tous ceux qui 
ont la malchance de se retrouver sur leur tra-
jectoire. En revanche, si vous ne leur donnez 
pas le coup de grâce assez rapidement ils 
reprennent leurs esprits, ce qui pose 
quelques problèmes car ils deviennent en-
core plus dangereux qu'auparavant. Autre 



point commun avec Bubble Bobble: vous ne 
disposez que d'un temps limité pour venir à 
bout de chaque tableau. Si vus traînez trop, 
un sorcier apparaît pour se lancer à votre 
poursuite et vous ne pourrez pas lui échap-
per bien longtemps. 
Un moyen efficace de massacrer vos adver-
saires rapidement consiste à utiliser comme 
projectiles les gouttes d'eau qui suintent de 
certaines plates-formes. Un petit coup de pa-
rasol et les voilà qui traversent l'écran en dé-
truisant tout sur leur passage. Cette technique 
est particuliéreurent efficace pour venir à bout 
des générateurs de monstres qui vous corn-
pliquent la vie. L'action se déroule à un ryth-
me d'enfer et parfois on ne sait plus où 

donner de la tête, tant il y a de bonus à ra-
masser. II ne faut surtout pas négliger de 
prendre les divers équipements supplémen-
taires qui apparaissent de temps à autre. 
Certains permettent de détruire tous les en-
nemis présents sur l'écran ou de transformer 
les gouttes d'eau en une rivière qui balaye 
tout sur son passage. D'autres vous offrent 
la possibilité de lancer des éclairs et il est 
même possible de récupérer des vies sup-
plémentaires. On ne s'ennuie vraiment pas 
une seconde avec Parasol Stars, car il se 
passe sans cesse quelque chose de nou-
veau. 
Parasol Stars est tout simplement le meilleur 
jeu de plateformes que l'on ait vu depuis long-
temps sur la PC engine et il est vraiment in-
dispensable de se le procurer, d'autant plus 
que ni Bubble Bobble, ni Rainbow Islands, 
ne sont disponibles sur cette console. On 
s'amuse beaucoup en jouant seul, mais c'est 
encore plus éclatant à deux. En effet, on peut 
jouer avec un copain, comme dans Bubble 
Bobble, mais cette fois il est même possible 
de jouer des tours à son partenaire, ce qui 
est encore plus drôle. II suffit de donner un 
bon coup de parasol à son partenaire pour 
le projeter à travers l'écran, à ses risques et 
périls. Même avec les meilleures intentions 
du monde, les risques de bavure sont inévi-
tables au coeur de la mêlée et les choses ont 
vite tendance à dégénérer par la suite. Si 
Parasol Stars offre un grand intérêt de jeu, la 
réalisation n'est pas en reste: excellent gra-
phisme, animation rapide, un thème musical 
très entraînant et une jouabilité irréprochable, 
Que les programmeurs de Taito soient bénis 
pour nous offrir des jeux aussi amusants que 
celui-ci, à quand Bubble Bobble IV? 

Alain HUYGHUES-LACOUR 

GRAPHISME: 17 PC ENGINE ANIMATION: 17 

MANIABILRE:19 
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ubliez les salles de cinéma, laissez 
tomber vos vieux livres de bandes 
dessinées, la vedette à l'imper-
méable et au chapeau à la Mike 

Hammer est de retour. Cette fois-ci, décou-
vrez les aventures de notre flic de choc sur 
l'écran de votre moniteur et évitez-lui bien des 
déboires grâce à votre dextérité légendaire. 
Fini les compliments car l'heure est grave... 
Big Boy votre ennemi juré va envahir la ville, 
il ne vous reste plus qu'une seule et unique 
journée pour la libérer de cette tyrannie dia-
bolique. La situation est maintenant connue 
de tous, en tant que flic vous ne pouvez res-
ter là les bras croisés, à ne rien faire, vous ne 
pouvez pas regarder vos concitoyens se fai-
re capturer, se faire maltraiter, il faut réagir, 
car foi de Tracy, il faut sauver la ville! Fusil 
mitrailleur dans une main, pistolet automa-
tique dans l'autre, c'est parti pour une fan-
tastique aventure, dont la fin n'est 
malheureusement connue de personne. 
Après Super Volley Ball, il est curieux de 
constater que Dick Tracy est le second jeu 
disponible sur la Megadrive à avoir été lan-
cé sur le marché américain avant d'atteindre 
les boutiques japonaises. Mais bon, je suis 
d'accord, tout cela vous est bien égal et ne 
vous renseigne pas sur la qualité de ce jeu. 
Dick Tracy, comme vous l'avez sans doute 

deviné, et si vous êtes un fidèle lecteur de 
Consoles News (Cf: CES de Las Vegas, 
Joystick no 13) est un jeu qui suit à peu près 
les principales étapes du film dont ce jeu de 
Touchstone a été tiré. Si vous connaissez 
Batman réalisé par Sunsoft sur Megadrive, 
Dick Tracy se déroule un peu de la même 
manière. Cependant la différence entre ces 
deux jeux est de taille et change du coup tou-
te la stratégie d'approche de ce style de pro-
gramme sur la console seize bits de Sega. 
En effet dans Dick Tracy, l'action ne se situe 
pas sur un même plan. Alors que dans la plu-
part des jeux de ce type, les ennemis sur-
gissent de la gauche et/ou de la droite de 
l'écran, ici ils peuvent également apparaître 
au fond et au premier plan grâce à des rou-
lades qui émerveilleraient même les plus 
souples d'entre vous. Cette curiosité permet 
donc à Dick Tracy de sortir des chemins bat-
tus en apportant le léger plus qui permet à 
un jeu de devenir un excellent titre et non plus 
un jeu parmi les autres. Au niveau de la réa-
lisation, les programmeurs américains de 
Touchstone ne se sont vraiment pas foutus 
de nous avec cette production. En effet, à 

L 	~^. 

l'exception des bandes sonores (au nombre 
de quatorze) qui accompagnent chacun des 
six niveaux de Dick Tracy, tout est parfaite-
ment réalisé. On remarquera entre autres l'ani-
mation du personnage principal et des 
adversaires lancés à sa poursuite, tout à fait 
fluides dans leurs mouvements et dans leurs 
déplacements, (homme au chapeau et à l'im-
perméable nous fera passer de nombreuses 

DISPONIBLE 
SUR MEGADRIVE EGADR 
JAPONNAISE 
EDITEUR: 
TOUCHSTONE 

i ti °; ©/ 
) '!i 

GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 18 
SON: 15 
MANIABILITE: 19 
PRIX: 350 FRANCS 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 

heures de plaisir. Effectivement, si Dick Tracy 
est quelquefois un petit lent dans sa dé-
marche lorsqu'il arpente les rues de la ville, 
les dépôts ou les salons de l'hôtel Ritz (mais 
cela n'est que le contrecoup de la qualité de 
l'animation, celle-ci ne pouvant être à la fois 
très rapide et parfaitement décomposée), le 
jeu en lui-même se révèle tout à fait captivant. 
A la fin de chaque mission par exemple il 
vous sera possible de participer à un bonus 
stage qui vous permettra de tester vos ré-
flexes et de savoir si vous êtes toujours le fin 
limier que vous pensiez être. Entrecoupé par 
des scenes de poursuite en voiture dans les 
rues de la ville, Dick Tracy est un excellent 
titre que tous les possesseurs de Megadrive 
se doivent de détenir. 
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ET 
armi la pluie incessante et 
cardeuse des softs qui inon-
dent le marché GX 4000, un 
sortira du lot ce mois-ci: 
Panza Kick Boxing. Je ne de-
vrais même pas avoir à en 
parler, sachant qu'il en a été 
longuement question dans 

d'autres numéros de Joystick, et sur d'autres 
bécanes, mais connaissant le sectarisme qui 
caractérise souvent les utilisateurs de jeux vi-
déo, je suis sûr que n'aviez même pas jeté 
un coup d'oeil dans les pages micro, tout ça 
parce que vous avez une console, et j'arrête 
ma phrase, car c'est toujours la même de-
puis le début, y a plein de virgules, ça fait 
chargé, et comme disaient mes profs de 
Français dans les différents bahuts qui ont 
entre-aperçu mon ombre, faut pas faire des 
phrases trop longues, sinon on comprend 
rien, car il faut savoir manier la langue d'une 
façon rare pour être clair et compréhensible 

choisir qui vous désirez affronter, et je vous 
conseille évidemment de ne pas commencer 
par Panza, car le combat finirait très vite chez 
le boucher, à commander une escalope, non 
l'emballez pas, c'est pour mettre sur mon oeil 
tout de suite. Une fois sur le ring, le boxeur 
qui est le vôtre exécutera les coups de votre 
choix, sebn la position du joystick et du bou-
ton fire, encaissera les coups de votre ad-
versaire, et finira sûrement au tapis, du moins 
au début, pendant que l'arbitre nain et be-
donnant se mettra à vous compter, pendant 
que votre petite soeur qui était encore sur la 
chaise jouxtant la vôtre quelques secondes 
plus tôt, prendra un malin plaisir à se rouler 
par terre tout en hurlant de rire, car il est vrai 
qu'on avait rarement vu joueur aussi minable 
que vous depuis bien longtemps. Sans vous 
offenser. D'ailleurs j'en suis déjà à mon quin-
tal d'escalope depuis le début de la journée, 
alors vous voyez que vous n'êtes pas le plus 
nul. Allez, Panza sur GX est réussi. Un jeu 
simple dans son principe, c'est du combat, 
de bonnes animations, des graphismes réus-
sis, et un intérêt same player shoots again 
quand on joue à deux, viennent renforcer 
un titre qui était déjà musclé. 	SEB 

GRAPHISMES: 16 GX 4000 
ANIMATION: 15 
MANIABILITE: 14 
SON: 13 
PRIX: 300 FRANCS 
ENVIRON 

dans des phrases à rallonge.., rallonge... la 
sauce... stop.. Les graphismes de ce soft ten-
tant de retracer les péripéties des sportifs 
adeptes du Kick Boxing, et ayant eu le mal-
heur de défier André Panza, le champion, les 
graphismes donc sont très sympas, les cou-
leurs bien choisies, et la fenêtre de jeu plus 
grande que sur le cousin CPC, surtout qu'elle 
est agrémentée de graphismes représentant 
les alentours très proches puisque touchant 
le ring. Le menu de départ vous permettra de 
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EGADR 

n prend les mêmes et on recom-
mence, pourrait-on dire pour ce 
jeu de Kaneko. Pourquoi? 
Plusieurs raisons peuvent parfai-
tement étayer ces dires. La pre- 

mière d'entre elles coule de source surtout 
lorsqu'on sait qu'Aero Blaster est un jeu issu 
de bornes d'arcade, et de la PC Engine sur 
laquelle ce Shoot'Em Up avait suscité pas 
mal d'enthousiasme parmi les amateurs du 
genre. La seconde raison qui me fait penser 
à cette maxime provient simplement du sty-
le d'Aero Blaster en lui-même; les Shoot'Em 
Ups à scrolling horizontal sur Megadrive, ce 
n'est d'une part pas très original, on connaît 
le nombre quasi-phénoménal de ce style de 
jeux sur Megadrive, et d'autre part on ne peut 
plus vraiment dire "Ah que ouais, ahhhh c'est 
vraiment génial", la Megadrive ayant déjà fait 
ses preuves avec des titres comme Thunder 
Force III, Hellfire ou Gynoug (Cf: Consoles 
News du mois dernier) pour parler des plus 
récents d'entre eux. Alors, effectivement, si 
l'on commence à comparer Aero Blaster avec 
les programmes sus-cités, l'avantage ne tour-
ne certainement pas en faveur du jeu de 
Kaneko, et pourtant... Et pourtant, il faut bien 
avouer qu'Aero Blaster possède quelques ar-
guments de choc qu'il ne faut pas mettre à 
l'écart si on veut être complètement impartial. 
Programmé sur une cartouche de quatre mé-
gabits, comme la plupart des jeux de tir sur 
Megadrive à l'exception de Darius II qui lui 
avait le privilège de s'étendre à l'aise, peinard 
sur huit mégas, toute l'action d'Aero Blaster 
se déroule sur six niveaux qui vous permet-
tront de survoler des villes futuristes, de pé-
nétrer dans des grottes pas vraiment très 
accueillantes regorgeant de piéges et d'en-
vahisseurs extra-terrestres, pour arriver 
enfin serait-on tenté de dire dans le com-
plexe surarmé de l'ennemi. A l'intérieur 
même de ces zones, de véritables laby- 

rinthes scrollant à 
toute allure per-

mettent de va-
rier le rythme 

même d'Aero Blaster et de changer 
un petit peu l'action des Shoot'Em Ups. 

Dans ces phases de jeu, plutôt que de 
tirer sur tout ce qui bouge, vous devrez 

éviter de fracasser lamentablement votre 
vaisseau contre les rebords des parois, tout 

en pensant à prendre le maximum d'options. 
Puisqu'on y est, parlons-en de ces options. 
Au nombre de huit, elles vous permettent 
d'augmenter la puissance de vos tirs d'origi-
ne, en ncorporant à votre armement des mis-
siles à têtes chercheuses, des rayons laser 
se propageant dans plusieurs directions, bref 
toute la panoplie du parfait combattant spa-
tial. Outre les options que vous pouvez ré-
cupérer au cours des différents niveaux, vous 
avez d'entrée de jeu la possibilité, par une 
pression plus prolongée sur le bouton de tir, 
de détruire la plupart des ennemis présents 
à l'écran. Si cette possbilité est souvent bien 
utile pour passer certains adversaires, il ne 
faut cependant pas en abuser car elle pour-
ra également se retourner contre vous, le 
temps de latence entre deux tirs devenant à 

ce moment-là bien plus important. 
Si on se penche un peu plus sur la réalisa-
tion technique d'Aero Blaster, on se rend vite 
compte qu'on a pas grand-chose à repro-
cher aux programmeurs de Kaneko. En ef-
fet, si dans la version Megadrive on 
retrouve à peu près 
tous 	les 
atouts qui  
avaient 	 ='' i\ 

comme en prime on 
peut y jouer à deux en 

même temps, chacun di- 

/I 
 rageant alors son propre 

vaisseau, pourquoi se gê-
ner? 

J'm DESTROY 

d fait le succès de ce jeu 
sur PC Engine: scrolling 
sur plusieurs plans, va-
riété des décors du 
fond, animation fluide et 
ultra-rapide, dimensions 
et nombre de sprites si-
multanément à l'écran 
parfois gigantesques, 
bruitages et bande so-
nore parfaite, on se sent 
tout de même un petit 
peu frustré par cette réa- 
lisation. Mais bon, ok, 

• jP IF =~ 0 +n 	modérons quelque peu 
.  	nos pensées car après 

tout Pero Blaster est tout 
_ 	 _ 	de même un excellent 

Shoot'Em Up très au 
" ~- 	 dessus du niveau 

moyen des jeux de ce 
' : -= style sur Megadrive, et 
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auntlet fait partie intégrante des 
jeux dont la notoriété a dépassé le 
stade du simple jeu d'arcade. En 
deux mots, laissez-moi vous conter 
l'histoire de ce jeux d'action com-
portant plus d'une centaine de ni-
veaux. Le but de Gauntlet n'est 
vraiment pas compliqué, puisque 

les deux seules et uniques missions que vous 
aurez à accomplir sont premièrement de res-
ter en vie et deuxièmement de marquer le 
maximum de pointe en butant avec vos 
armes le plus d'ennemis possible. Le jeu 
commence abrs que vvus vous trouvez dans 
la première salle d'un donjon hanté par des 
hordes de créatures maléfiques que même 
le plus téméraire des héros n'oseraient af-
fronter. Votre tâche ne sera donc pas aisée, 
car des sales bestioles de ce style, on n'en 
trouve pratiquement dans tous les coins et 
recoins du premier au dernier étage du don-
jon. Pour les affronter et pour ne pas mourir 
trop hâtivement, au cours de votre explora-
tion, vous pourrez rencontrer différents types 
d'objets qui vous permettront de séjourner un 
peu plus longtemps dans cette enceinte en-
diablée. Parmi ceux-ci vous trouverez no-
tamment de la nourriture qui vous permettra 
à condition qu'elle soit fraîche, de reprendre 
les forces perdues dans les divers combats 
que vous serez amené à effectuer, des clés 
permettant de libérer certains monstres vous 
ouvrant les portes vers un niveau supérieur, 
des potions magiques ou autres amulettes 
vous donnant de nouveaux pouvoirs comme 
celui de résistance devant l'ennemi qui lui 
n'aura qu'une seule envie: vous bouffer com-
me plat principal pour son diner du soir. 

Avant le debut des combats, vous aurez la 
possibilité de choisir deux des quatre héros 
qui vous seront présentés, Gauntlet pouvant 
sur Master System se jouer jusqu'à deux 
joueurs simultanément, alors que la version 
originale en supportait, elle, jusqu'à quatre. 
Mais bon, d'accord, ne comparons pas ce 
qui n'est pas comparable. 
Chacun de ces combattants possède quatre 
caractéristiques propres, le blindage de son 
armure, la puissance de tir, le combat au 
"corps à corps" et pour finir sa capacité à uti-
liser certains sorts de magie. En ce qui me 
concerne, je préfère utiliser Thor le guerrier. 
Sa résistance aux coups adverses et son ex-
cellent comportement lors des combats au 
corps à corps lui permettent lorsqu'on est un 
joueur débutant à Gauntlet de jouer un peu 
plus longtemps qu'avec les autres protago-
nistes, que ce soit Thyra la Valkyrie, Merlin 
l'enchanteur, ou Questor l'elfe de service 
(NDLR: Elf de station-service? J'm, des fois, 
tu vas trop loin). 

Alors que les décors de Gauntlet sur Master 
System sont assez pauvres, on est par 
exemple assez loin de la richesse de ceux 
d'Indiana Jones (également testé dans ce 
numéro), le jeu en lui-même est mené à un 
rythme d'enfer. On prend vraiment son pied 
à tirer sur les dizaines de monstres en tous 
genres qui vous courent après, on se satis-
fait bien volontiers de la destruction d'une 
base ennemie, et pourtant... Et pourtant, on 
se sent tout de même un petit frustré par l'es-
sence même de Gauntlet car après quelques 
heures de jeux (ce qui n'est déjà pas mal), 
on en a vite marre de répéter toujours les 
mêmes mouvements, de tirer inlassablement 
sur ces monstres qui surgissent de partout, 
on en a tellement marre qu'à la fin on n'es-
saye même plus de s'échapper. 
Heureusement que l'option deux joueurs est 
là pour rehausser l'intérêt des parties, et une 
fois de plus on se rend compte que jouer 
avec un copain c'est encore plus amusant 
que de jouer tout seul. Gauntlet en est l'illus-
tration parfaite. Une toute petite dernière cho- 
se avant de se quitter, tout comme dans 
Indiana Jones, durant le jeu, il n'y a pas de 
musique, seuls quelques bruitages et digits 
sonores (un élément encore bien rare sur 
Master System) viendront égayer l'atmo-
sphère un peu sinistre de Gauntlet, qui res-
te tout de même un excellent divertissement. 

J'm DESTROY 

MASTER SYSTEM 

EDITEUR: US GOLD 
GRAPHISME: 12 
ANIMATION: 15 
MANIABILITE: 14 
SON: 15 
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S
ide Pocket est la toute premiere si-
mulation de billard américain sur 
Gameboy. Si il est vrai que ce jeu 
n'est encore pratiqué en France que 

par un nombre d'adeptes somme toute as-
sez limité, reconnaissons tout de même que 
ses règles se prêtent parfaitement à une 
conversion informatique, tous les angles, tous 
les rebonds et toute la gestion des boules qui 
s'entrechoquent pouvant être parfaitement 
calculés par la machine. Avec Side Pocket 
vous avez la possibilité de jouer à deux types 
de jeux différents. Dans le premier, appelé 9-
Ball, chaque boule est numérotée de un à 
neuf. Vous devrez essayer de placer les 
boules dans les trous dans l'ordre croissant, 
en touchant la boule portant le numéro le plus 
faible en premier. Malheureusement cette par-
tie du jeu n'est pas très intéressante surtout 
lorsqu'on joue seul, l'unique objectif étant de 
faire des "pocket" sans autre motivation. Le 
second jeu de Side Poket est le Pocket Play. 
Ici, vous démarrez comme simple joueur de 
club, puis au fil et à mesure des victoires vous 
progressez non seulement dans l'estime de  

ceux qui vous sou-0*~  
tiennent, mais éga- 
lement dans le 
classement des 
joueurs de billard
internationaux. Plus  
difficile que le 9- 
Ball, puisquevous 
avez un nombre limité de coups pour élimi-
ner toutes les boules de la table, le Pocket 
est également bien plus intéressant. Entre 
deux niveaux, vous devrez participer à un 
"bonus round" qui vous permettra de faire 
des figures de style tout en rentrant chacune 
des boules qui vous seront proposées. Avant 
le début des parties, vous aurez le choix entre 
deux musiques, fort bien réalisées, elles per-
mettent d'égayer l'atmosphère un petit peu 
austère que Side Pocket dégage, les gra-
phismes étant tous simplifiés au maximum. 
Malgré tout, ce jeu de Data East, sans être 
d'une perfection sans limite, demeure un soft 
tout à fait distrayant et agréable surtout lors-
qu'on y joue à deux. 

J'm DESTROY  
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• ui n'a jamais rêvé d'être archgmufti-mil- 
liardaire? Personne, nous sommes bien 
d'accord. Alors si comme moi chaque 
matin vous vous réveillez la tête plei-

ne de billets de banque, les yeux en forme 
de pièce de dix francs, si vous refusez de 
payer un coca à vos meilleurs copains, par-
ce que vous êtes trop radin, aucun problè-
me, ce jeu de Capcom est pour vous. Dans 
Duck Tales, vous incarnez l'oncle Picsou, le 
plus riche mais aussi le plus pingre des hé-
ros de bande dessinée du génialissime Walt 
Disney. Autour d'une histoire pas possible, 
Duck Tales vous entraînera dans six mondes 
différents: chez les Incas, dans le fin fond de 
la Transylvanie, dans des mines d'or afri-
caines, sur les hauteurs des montagnes hi-
malayennes où vous devrez retrouver la 
couronne perdue de Genghis Khan, dans la 
lune à bord d'une soucoupe volante... Bref, 
ce n'est qu'après avoir conclu ces cinq mis-
sions indépendamment sélectionnables que 

Iw 

vous accéderez au dernier niveau de cette 
fantastique course au trésor. 
Voilà, maintenant que vous en savez un peu 
plus sur le scenario, penchons-nous d'un peu 
plus prés sur la réalisation de Duck Tales. Se 
déroulant selon un scrolling multi-direction-
nel, ce jeu de Capcom est le parfait jeu de 
plateforme. Seule arme pour vous débarras- 

ser de vos poursuivants, votre canne pourra 
également vous servir pour augmenter la hau-
teur des sauts que vous serez amené à ef-
fectuer tout au long des divers niveaux. 
Bourré de passages secrets, Duck Tales est 
également superbement animé. Une seule 
petite ombre à ce tableau idyllique, la ma-
niabilité n'est pas toujours sans reproche, ceci 
entame d'ailleurs très légèrement la crédibi-
lité de ce jeu. Mais bon, ne concluons pas ce 
test sur une note quelque peu négative, car 
autant vous le dire tout de suite, Duck Tales 
est un jeu riche et difficile, un jeu comme on 
les aime. 	 J'm DESTROY 

GRAPHISME: 18 
ANIMATION: 18 
SON:15 	GAMEBOY 
MANIABILITE: 15 
PRIX: 230 
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Console et accessoires 
pour 80 jeux passionnants 
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Certes, par rapport aux autres jeux d'échec en positionnent comme on le désire les 
sur micros puisque sur consoles ils n'en exis- 	pièces sur l'échiquier, ou de jouer en 

" 	• ~' s 	̀~ '` ` te pas encore, la représentation du plateau aveugle, les pièces n'apparaissant alors plus. 
r'•  : ne s'effectue qu'en deux dimensions (au lieu D'un maniement ultra-simple puisqu'il ne faul 

de la 3D traditionnelle), son niveau de jeu est pour déplacer une pièce qu'utiliser la ma- 
un peu plus faible que celui du ST ou de nette de direction, The Chessmaster propo- 

ç ('Amiga, mais la Gameboy n'a malheureuse- se également de très bonnes digitalisations 
ment pas la prétention d'afficher un méga de sonores vous annonçant une capture, un 

e4 mémoire vive. De toute façon, niveau faible roque ou un échec. 
ou 	pas, 	je 	vous 	garantis 	que 	The Un jeu absolument génial que tous les pos- 
Chessmaster est capable de battre n'impor- sesseurs de Gameboy (débutant ou ama- 

= te quel pueur d'un niveau moyen. Avec plus teurs) devraient avoir dans leur collection, 
de 75000 positions d'ouverture, avec seize 
niveaux de difficultés dont un niveau infini, J'm DESTROY 
The Chessmaster vise à peu près toutes les 

uy a-t'il de plus connu que catégories de joueurs, du débutant (un bref 
Chessmaster comme pro- récapitulatif des règles sont d'ailleurs incluses 
gramme de jeu d'échec sur dans la documentation en anglais) au joueur GAMEBOY 
micro-ordinateurs?    de club moyen. Pour agrémenter le jeu, plus 
Honnêtement, moi, je ne de vingt options vous seront proposées. EDITEUR: 
vois 	pas... 	Et c'est tant Parmi celle-ci notons entre autres, la possi- SOFTWARE 
mieux parce que c'est bel bilité de jouer seul contre la console, à deux, TOOLWORKS 

et bien ce titre et pas un autre qui vient d'être ou laisser jouer la console contre elle-même GRAPHISME: 17 
converti sur la petite console à cristaux li- (ce qui est d'un intérêt plus que limité), de MANIABILITE: 19 
quides de Nintendo. Qui aurait pu croire que changer de côté en cours de partie, de for- SON: 18 
cette conversion aft été aussi parfaite? Car ef- ce la console à jouer pendant qu'elle réflé- INTERET: 20 
fectivement je n'ai pas peur de vous le dire: chit, de revenir en arrière jusqu'au premier PRIX: 240 FRANCS ENVIRON 
The Chessmaster est une réussite parfaite. coup qui a été joué, de poser des problèmes VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 

L
ittéralement, en anglais, le titre de ce 
jeu de Jaleco signifie: "dans ta gueu-
le', ce qui tend à nous promettre du 
beau spectacle. Concrètement, In Your 
Face est une simulation de basket. 

Enfin presque, puisque les règles ont été mo-
difiées quelque peu en fonction des faibles 
capacités techniques de la Gameboy. Ainsi, 
et contrairement au véritable Basket-Ball, le 
nombre de joueurs à été Imité à un ou à deux 
dans la même équipe, un menu de sélection 
présent dès le début de l'épreuve vous per-
mettra de déterminer le type de jeu auquel 
vous désirez participer. Si le nombre de 
joueurs est limité à un maximum de quatre 
sur le terrain, les points se comptent aussi dif-
feremment puisque dans In Your Face, il n'est 
pas question de tir à trois point ou à deux 
points, tous ont ici exactement la même va-
leur. Dans ces conditions, il est inutile de 
prendre de trop gros risques en tirant de bin, 
vous ne serez pas récompensé de vos ef-
forts. Mises à part ces légères modifications  

par rapport au sport d'origine, In Your Face 
préserve les règles fondamentales du bas-
ket, ainsi il est parfaitement possible de sub-
tiliser la balle à son adversaire direct, de 
"marcher', de sortir la balle hors des limites 
du terrain, et de faire des smashs lorsque 
votre positionnement le permet (cette phase 
du jeu est d'ailleurs l'une des plus belles de 
tout ce logiciel, images pixélisées en gros 
plan décomposant d'une façon remarquable 
les mouvements du joueur en plein effort). 
Alors que le terrain n'est vu que de moitié et 
de trois quarts haut, toute l'action ne se dé-
roulant que sur un seul panier, In Your Face 
est doté d'une rapidité de jeu qui ferait pâlir 
bien des consoles de table. Parfois même, 
cette rapidité d'action se retourne contre lui, 
la definition de la Gameboy n'étant pas tou-
jours à la hauteur, on a du mal à parfaitement 

distinguer qui détient la balle. Mise à part cet-
te légère lacune, vous pouvez y aller sans 
crainte, In Your Face est un jeu très sympa-
thique. 

On 	Jm DESTROY 

tV1iFITA 

EDtTEUR: JALECO GAMEBOY 
GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 18 
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yens, voilà !a premrè-
re simulation de 
Golf sur la Super 
Famicom, et lors- 

qu'on connaît la passion 
qu'ont les Japonais pour 
ce sport, ce n'est pas vrai-
ment étonnant qu'il figure 
parmi les dâ premiers jeux 
sur cette console. 
Assez habituel dans son 

° 	approche, le terrain étant 
vu du dessus, Hole In One 
comporte cependant 

quelques initiatives brillantes que seule une machine comme la Super 
Famicom était capable de réaliser. Ainsi, avant chaque trou, une pré-
sentation du terrain est faite comme si on le survolait du haut d'un héli-
coptère télécommandé, dans cette phase d'approche permettant de 
mieux connaître les difficultés que l'on aura à franchir, toutes les tech-
niques de zoom et de rotation de sprites propres à la Super Famicom 
sont utilisées. 
Au cours du jeu proprement dit, toutes les techniques de coups et de 
frappe de balle par les différents clubs que le jeu met à votre disposi-
tion sont envisageables. Grâce au petit tableau livré avec le jeu, lors de 
son achat, il ne vous sera donc pas difficile de savoir avec précision 
quel club utiliser, et pour quelle distance. Bien évidemment, pour ef-
fectuer un coup presque parfait (la perfection n'étant pas de ce mon-
de), il faudra prendre en 
considération la force du 
vent, l'état du terrain, an- 	• '1( 
si que la distance de la 
balle par rapport au trou. 
Afin de mieux sentir le 
touché de balle, au mo-
ment de frapper chaque 
coup, un petit dessin 
symbolisant un joueur 
vous permettra de sé-
lectionner la force de 
frappe ainsi que l'effet à 
mettre dans la balle. 
En ce qui concerne sa 
réalisation, Hole In One 
est assez bâclé pour un soft Super Famicom. Meme si quelques effets 
sont spectaculaires, comme la présentation de chaque trou, durant le 
jeu on ne peut être que dessus. Le terrain est vu du haut, le scrolling 
multidirectionnel permettant de voir toute l'aire de jeu est assez sacca-
dé, ce qui est assez étonnant. Bref, comme vous l'aurez sans doute déjà 
compris, Hole In One est bin d'être un bon jeu de Golf, en tout cas bien 
en deçà des précédentes réalisations sur la console seize bits de 
Nintendo. 

J'm DESTROY 

EDfTEUR: HALKEN 
GRAPHISME: 14 
ANIMATION: NON SUPER FAMICOM 
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ULTIMA  
..: 

i6 

IMEEN DRIVE' MEGADRIVE 
99OF 

C'EST REVOLUTIONNAIRE. on ne se pose 
plus de question sur le type de cartouches 
à utiliser avec la Sega Mégadrive. Format. - 
japonais ou français "tout passe sur ' 
tout!". Ce petit accessoire permettra, aux 
malheureux qui désolent de ne pouvoir 
utiliser les cartouches japonaises, 
d'accéder-à to logithéque complete des 
titres' disponibles sur Sega. 

De plus le GA protégera le volet 

GAMEADAPTATOR 
d'insertion des cartouches de la console. 

5 Q F 
Le choix de la manette est l'apanage du 

bon joueur, dons ce domaine la Sega 
Mégadrive a de quoi répondre. Apres 

une enquête auprès des utilisateurs 
Ultima a promu la PRO I comme 

manette de l'année. Elie dispose de tout 
ce qui se fait de mieux (vitesse, auto P R O I 

etc... ). 
XDR est un shoot'em up au scrolling 
horizontal superbe comparable à Thunder 
force Ill, 6 tableaux, 3 niveaux de 
difficulté, nombre de vies au choix, choix 
du tir et des boss de fin. de niveau 
gigantesques - 'du jamais vu! 

tout çà pour un petit prix que seul Ultima 
sait faire 

I 	5F
L'ergonomie de votre manette vous 
convient parfaitement toutefois des 

options telles que le tir automatique, le 
controle de la vitesse de déroulement du 

jeu etc_.. vous satisferaient eolontier. 
N'hésitez plus pour seulement 125F P 

Ultima vous offre la PRO 2; sympa non 7  

jj _ 
o o 

o • 



ouble Dragon a pour héros Billy et 
Jimmy Lee, deux frères jumeaux 
qui ont été élevés à la dure. Pour 
survivre dans les bas-fonds de 
New-York, rien ne vaut un ap-
prentissage des arts martiaux et 
une solide expérience des com- 

bats de rue. Heureusement que les frères Lee 
sont en excellente forme, car il y a de la bas-
ton dans l'air. En effet, le gang des Guerriers 
noirs s'est permis d'enlever la fiancée de Billy. 
Ah que ça va saigner! 
Après avoir assisté à l'enlèvement de la 
pauvre enfant, vous prenez le contrôle de l'un 
des frères et la baston commence. Sans 
perdre une seconde, vous accueillez genti-
ment vos premiers adversaires avec quelques 
coups de pieds bien placés. Toutefois, il vaut 
mieux ne pas trop s'emballer, ni relâcher sa 
vigilance un seul instant,, car vos ennemis 
sont particulièrement sournois. Tandis que 
vous savatez copieusement un de vos ad-
versaires, les autres en profitent pour tenter 
de vous prendre à revers. En fait, il faut ab-
solument éviter de se laisser encercler, ce 
qui vous oblige à passer autant de temps à 
esquiver qu'à frapper. Modérez vos bas ins-
tincts, car c'est vous qui en prendrez plein la 
tête si vous frappez comme une bête. I1 est 
bien plus efficace de suivre un timing rigou-
reux et si vous frappez vos adversaires au 
moment précis où ils se relèvent, ils ne ver-
ront plus le jour. Le charme de Double 
Dragon repose pour beaucoup sur la varié- 

EDffEEJR: 
NINTENDO 	NINTENDO 
GRAPHISME 13 
ANIMATION 15 	: 0, ' 
MANIABILITE 17 
SON 13 
PRIX 300 F ENVIRON 

avant de leur balancer un bon coup de ge-
nou dans les gencives. Et si toutes ces gen-
tillesses ne vous suffisent pas, n'hésitez pas 
à utiliser les armes que laissent échapper vos 
agresseurs, ainsi que les objets qui traînent 
sur le sol. La chaîne et la batte de baseball 
peuvent faire de sérieux dégâts chez vos en-
nemis et vous obtiendrez également de bons 
résultats en leur balançant des caisses ou un 
couteau. Vous allez devoir affronter de nom-
breux adversaires différents tout au long des 
quatre niveaux de ce programme et le plus 
redoutable est le Big Boss, qui vous attend 
la mitraillette au poing. Personne ne vous fera 
de cadeaux et il n'est même pas possible 
d'être galant avec les dames, car celles que 
vous rencontrez au cours du jeu se feraient 
un plaisir de vous arranger Is portrait à grands 
coups de fouet. 
Double Dragon rime avec baston et les ama-
teurs de beat'etu ups ne seront pas déçus 
car l'action se résume uniquement à frapper 
sur tout ce qui bouge, comme c'est l'usage 
dans ce type de jeu. Bien que cette car-
touche ait été réalisée ii y a trois ans, le jeu 
n'a rien perdu de son intérêt. Cette version 
prend de grandes libertés par rapport au jeu 
d'arcade original et le plus gênant c'est qu'il 
n'est pas possible de jouer à deux simulta-
nément. Vous pouvez quand même com-
battre contre un ami, mais unigJernent en tête 
à tête, dans un tableau spécial qui n'a rien à 
voir avec le jeu normal. Double Dragon est 
un jeu assez prenant, mais il souffre nette-
ment de la comparaison avec Double Dragon 
II, qui est disponible en France depuis plu-
sieurs mois. En effet, Double Dragon II bé-
néficie de meilleurs graphismes, ainsi que 
d'une action plus variée et surtout, il permet 
de jouer à deux simultanément. Double 
Dragon est un bon jeu dont le seul tort est 
d'arriver en France un peu trop tard. 

Alain HUYGHUES-LACOUR 

té des coups disponibles. On pourrait se 
contenter de frapper des pieds et des mains, 
mais il est tellement plus sympathique de 
massacrer ses adversaires à coups de bou-
le, ou encore de les agripper par les cheveux 
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i 	 omme pratiquement 
I 	': tous les teenagers 

américains, durant 
les grandes va- 

• cances d'été vous vous 
devez de trouver un bou-
lot, non seulement pour fai-
re plaisir à votre maman 

~z•, 	 qui ne veut pas d'un fils 
• paresseux mais également 

parce que vous en avez 
marre de taxer deux sous 
à droite et quatre sous à 

gauche, et aussi parce vous voulez avoir une certaine liberté. Et tout 
le monde sait bien qu'il ne faut pas être complètement démuni si on 
veut avoir une certaine liberté. Vous décidez de répondre à une pe-
tite annonce du journal local proposant un poste de livreur de jour-
naux embauché à la journée. 
En selle sur votre veb fraîchement acquis, journaux à distribuer dans 
vos sacoches, vous partez pour votre première journée de travail. 
Chaque jour, vous devrez livrer les clients abonnés, en leur balan-
çant (c'est vraiment le terme) un exemplaire du quotidien, mais aus-
si et cela afin de les rallier à votre cause, casser les vitres de ceux 
qui ne sont pas abonnés à la superbe publication, ce n'est peut-être 
pas très beau, mais c'est le seul moyen publicitaire qu'a trouvé votre 
patron pour augmenter le nombre de ses ventes. Avant le début de 
la journée de travail, un écran vous permettra de prendre connais-
sance des clients abonnés et de ceux qui ne le sont pas. Au cours 
de vos différentes livraisons, vous devrez éviter toutes sortes d'obs-
tacles, tels que des tondeuses à gazon folles, des bouches à incen-
die, des voitures téléguidées, des radio-cassettes oubliés par des 
rappeurs fous, j'en passe et des meilleures, qui essayeront de vous 
barrer la route et de vous faire licencier pour de bon. 
Animé par un scrolling que je qualifierais de scrolling oblique, cette 
conversion de Paperboy n'est pas la premiere puisqu'avant elle ce 
jeu existait déjà sur deux consoles portables: la Lynx et la Gameboy, 
ainsi que sur une console de table: la NES. Doté d'excellents gra-
phismes et d'une bande sonore dynamique, ce jeu d'US Gold est 
une réussite. Le seul petit reproche concernera la durée de vie de 
Paperboy, trop courte à mon sens, bien que trois niveaux de diffi-
culté soit présents dans cette \iersion sur Master System. 

EDfTEUR: US GOLD J'm DESTROY 
GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 16 

&wTM SYSTEM MANIABILITÉ: 17 
SON: 16  
PRIX: 300 FRANCS ,5 O 
ENVIRON 

1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE. Tél. 61.23.48.02 
AMIGA-AMSTRAD-ATARI ST-NEC-NINTENDO-PC-SEGA 

CLUB D'ECHANGE P
SEGA, NEC et NINT 

CHANGEZ DE JEU !!! P0/JR 100F( port compris ) 
Pour 100 F seulement, vous pouvez échanger votre Jeu contre un autre de 
même valeur. Si celui que vous voulez est d'une valeur supérieure, il convient 
d'ajouter Is différence. Les jeux doivent être donnés avec notice at boite 
d'origine. 

16 B 1S TWIN HAWK 6 
Brrs 

CHASE HO 
CYBER SHINOBI 

369 F 449 F 9 F DOUBLE DRAGON 

S BASEBALL BATTLE SQUADRON ALEX KIDD 2 E SWAT 
FIRE 9 FORGET 2 

BASKETBALL BUDOKAN ALTERED BEAST 
JUNGLE FIGHTER 

GHOULS NYiHOSTS BOMBER RAID 
GOLDEN AXE 

DICK TRACY DICK TRACY GOLF CALIFORNIA GAMES 
~VELLIUS 

E SWAT E FORGOTTEN WORLD 
POPULOUS 

CAPTAIN SILVER 
CASINO GAMES 

LORD OF SWORD 

GHOSTBUSTERS 
SHADOW DANCER 
STRIDER 

DEAD ANGLE OPERATION WOLF 
 PSYCHOFOX 

GRANADA SWORD OF SODAN 
GOLFMANU 
KENSEIDEN 

R-TYPE 

GOLDEN AXE TECHNOCOP RASTAN RC GRAND PRIX G HERZOG ZWEI ZANY GOLF SCRAMBLE SPIRITS 
RUNNING BATTLE 
SN SlOB! M STIC DEFENDER 599 F TIME SOLDIERS PT 

MICKE'I' WANTED SPELLCASTER 
MOONWALKER PHANTASY STAR 2 WONDERBOY 2 STRIDER 
SPACE HARRIER 2 SWORD OF VERMILLON WORLD GAMES SUBMARINE 
SUPER HANG ON ATTACK 

A SUPER SHINOBI 329 F SUPER t.10NACO GP 
SUPERTHUIDEABIADE TENNIS ACE 
THUNDER FORCE 2 NOUVEAUTES ALEX KIDD 4 VIGILANTE 

TRUXTON (noUS consulter) BASK 	L KNIT, WONDERBOY 3 

NINIEND0 
( NOUS CONSULTER ) 

N.E.S. 
GAMEUOY / 2 ECHANGES POUR OF 

299 F F I CIRCUS SIDE ARMS HELL EXPLORER 
GONOCA SPEED SHINOBI IMAGE FIGHT 

BEACH VOLLEY HELL EXPLORER ST DRAGON KNIGHT RIDER 
LODE RUNNER N 	
XEVIOUS 

HURRICANE SUPER VOLLEYBAL MR HELI  
JACKIE CHAN THUNDERBLADE NAXAT OPEN 
KNG OF CASINO VIOLENT SOLDIER NEW ZEALAND SN 349F 
KLAX  PRO BASKET E

AERO BLASTER MONO SHOW 399 F SPLATTER HOUSE 
AFTER BURNER 2 

NINJA SPIRIT 
STRANGE ZONE 

ALICE N WONDER. 
NINJA WARRIOR 

ATOMIC ROBBOT KID SUPER FOOLISH MAN 
OPERATION WOLF 

CHASE HO SUPER STAR SOLDIER C BATMAN 
BOMBER MAN 

OUT RUN 
DEVIL CRUSH SUPER DARNS+ 

DIE HARD 
PC KID 

DOWN LOAD TAITO MOTORBKE 

FINAL BLASTER 
DYER DRIFT 

FINAL LAP TIGER ROAD 
FORMATION SOCCER RASTAN SAGA 2 RASTAN 

 VIOLENTE R-TYPEZ 

I NEC PC ENGINE GT (DORTABLE) ... NOUS CONSULTER 

VENTE / ACHAT / EC HANGS 

2* it;itt 

BON DE COMMANDE à retourner à PIXISOFT 
NOM' ........................................................................................ 
ADRESSE:............................................................................... 
................................................................................................. 

Cl-joint 	COMMANDE 	PRIX 	RETOUR (eventual) ECART 

mon 
règlemen • ------- 	-------- 	- 

❑ Chèque 	------- 	-------- 	- 

❑ Mandat 	--------- 	- 	-------- 	-- 
TOTAL 	

FAIT ECHANGE 
❑ Contre- 	 (t00FXnombres de titres) 
rembours. frais de 	rt +15 F 	r les achats seulement j TOTAL 
( +30f) 	TELEPHONER POUR LES DISPONIBILITES 



I 

~/:1►il~ 

r 

es agents secrets de la série double 
zéro sont redoutables, mais James 
Pond n'est pas tout à fait un espion 
comme les autres. En effet, il s'agit 
d'une grenouille spécialisée dans les 

opérations sous-marines les plus délicates. 
II va devoir écumer le fond des mers pour ac-
complir douze missions de la plus haute im-
portance. L'objectif des différentes missions 
n'est jamais le même: tantôt il faut sauver des 
langoustes ou des bébés phoques, d'autres 
fois il s'agit de récupérer des lingots d'or dans 
une épave échouée au fond de l'océan. De 
plus, notre grenouille a également des pré-
occupations écologiques et elle n'hésite pas 
employer tous les moyens pour protéger les 
poissons de la pollution, même s'il faut faire 
sauter une plate-forme de forage pour cela. 
Les missions sont de plus en plus difficiles, 
mais heureusement James n'est pas obligé 
de réaliser un sans-faute, il lui suffit d'atteindre 
un certain quota pour que ses chefs soient 
satisfaits. 
Le fond de l'océan est vraiment trés enoom- 

bré et de nombreux gêneurs sont 
prêts à tout pour se débarrasser de 
l'agent secret. Mais James se dé-
fend en emprisonnant ses ennemis 
dans des bulles qu'il peut faire explo-
ser par la suite. Si la plupart de ses 
adversaires ne sont pas trop dan-
gereux, certains le traquent 
sans relâche, ce qui est d'au- 
tant plus dangereux que 	 !; 
ces derniers sont indes- 
tructibles. 

 
 Au cours de 	i /  

chaque mission, James 
Pond réc&.ipère des bo-
nus de toutes sortes, 
qui sont disséminés 
dans les décors ou dans 
des cavernes secrètes. II 
peut même multiplier son 
score de manière très im
pressionnante en récupérant 
toutes les lettres qui compo- 	' -- 
sent son nom, mais ce n'est  
pas une mince affaire. 
Electronic Arts semble se 
spécialiser dans la réalisation 
de conversions des succès 
micro sur la Megadrive. 
Celle-ci ne manque pas de 
charme, d'autant plus que les 
différentes missions sont suf-
fisamment variées pour main k ,,.  
tenir l'intérêt du jeu. Mais si 
James Pond figure parmi les 
meilleurs jeux d'action sur ST 
ou Amiga, il supporte beau- 	 ' 
coup moins bien la compa-  
raison avec les grands jeux 
d'arcade de la Megadrive. c---- 	- 

Ce programme est loin d'être aussi specta-
culaire que des jeux comme Revenge of 
Shinobi ou Mickey Mouse et les incondition-
nels de l'arcade risquent fort d'être déçus. 
En revanche, ceux qui regrettent le manque 
de diversité de la ludothèque de la 
Megadrive passeront de bons moments en 
compagnie de ce programme sympathique. 

Alain HUYGHUES-LACOUR 

FT EDITEUR: 
ELECTRONIC ARTS EGADRI 
GRAPHISME: 13  

''.,- ANIMATION: 15 0/ 
MAN LAB lllTE:17 f0  
SON: 12 
PRIX: 40OF ENVIRON 
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EDITEUR: SEGA 
GRAPHISME:15 GAMEGEAR 
ANIMATION: 16 
MANIABILITE: 18 
SON: 17 
PRIX: 300 FRANCS 
ENVIRON 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT 
AGAIN 

D
ans Psychic World, vous 
êtes dans la peau d'une 
petite fille partie à la re-
cherche de son frère, 
prisonnier d'un Docteur 
tout ce qu'il y a de plus 
malfaisant. Prenant son 

courage a deux mains, notre petite héroïne 
d'un jour devra pour arriver à la fin de la tâche 
qu'elle s'est elle-même fixée traverser quatre 
régions, la prairie, les champs de glace et les 
ruines pour enfin arriver à la forteresse en-
nemie tant convoitée. Comme de bien en- 

près différents jeux d'arcade, 
comme Ninja Combat, Nam-
1975 et différentes simulations 
sportives comme Riding Hero, 
Baseball Star Professional ou 
Top Player's Golf, Ghost Pilot est 

Is ,xemier vrai jeu de tir bestial sur Neo Geo. 
Dans ce Shoot'Em Up pour bastonneux en 
herbe, vous êtes aux commandes de l'un des 
plus grands et des plus dangereux avions 
de guerre jamais construit par les Japonais. 
Outre les différentes armes classiques que 
vous pourrez engranger en récoltant les op-
tions làchées par des ennemis à la dérive, 
vous pourrez également choisir, et cela dès 
le début du jeu, l'une des deux armes méga-
destructrices que la console vous propose-
ra. Ces armes utilisables par pression sur le 
troisième bouton du Joystick vous permet-
tront soit de détruire tout ce qui se trouve à 
l'écran, soit de devenir invulnérable pendant 
un court instant, un champ de force entou-
rera alors toute la périphérie de votre chas-
seur aérien. Alors que le paysage que vous 
survolez scrolls d'une manière générale de 
haut en bas, un second scrolling horizontal 
celui-là allant de droite à gauche et inverse- 

tendu, chacune de ces régions est défendue 
par un monstre de fin de niveau, les plus gros 
qu'il m'ait été permis de voir jusqu'à ce jour 
sur la console portable de Sega. Au cours de 
votre périple, outre {es différents adversaires 
que vous devrez massacrer, vous pourrez 
rencontrer de nombreuses options permet-
tant de vous déplacer dans de meilleures 
conditions ou de reprendre un peu d'énergie 
si votre niveau devient un 
peu trop fable. Ainsi, chemin 
faisant, engrangez des psy-
canons, des hydro-waves, 
des burning-bullets, des oo-
olings-down ou des ultra-so-
nics, puissants sur certains 
monstres et moins efficaces 
sur d'autres, vous devrez 
choisir l'arme appropriée 
pour chaque adversaire afin 
de perdre le minimum d'éner-
gie. Alors que toute l'action 
se déroule selon un scrolling 
horizontal à plusieurs vi-
tesses, en fonction de vos 
déplacements, Psychic World 
est doté d'un graphisme 
simple mais varié. En utilisant 
les téléporteurs par exemple, 
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ment permettra d'agrandir la surface de jeu. 
Alors que l'action se déroule sur sept niveaux 
au total, Ghost Pilot reste un petit peu déce-
vant par rapport à ce que l'on pouvait at-
tendre des capacités de la machine. Si ce 
jeu de SNK est parfaitement bien réalisé, les 
sprites de fin de niveau sont à certains égard 
totalement géniaux, les différents scrollings 
tout à fait fluides, les arrivées à l'écran de cer-
tains ennemis tout à fait remarquables 
puisque pour la plupart utilisant le système 
de grossissement de sprites interne à la ma-
chine, on ne peut quand même pas rester in-
sensible devant le prix de ce jeu, qui 
finalement n'apporte pas grand chose par 
rapport aux meilleurs jeux de tir sur des ma-
chines telles que la Megadrive ou la PC 
Engine, qui sont techniquement bien infé- 

on peut parfaitement se retrouver perdu, sans 
connaître exactement le lieu où l'on se trou-
ve. Doté d'une bande sonore entraînante et 
dynamique, Psychic World est tout de même 
un très bon jeu de plateforme, moins rapide 
cependant que Wonderboy qui reste à mon 
sens le meilleur jeu de plateforme sur la 
Gamegear. 

J'm DESTROY 

rieures à la Neo-Geo. Un jeu que l'on préfé-
rera donc plutôt louer qu'acheter, sa durée 
de vie comme pour la plupart des jeux Neo 
Geo étant très, très courte (je l'ai fini en moins 
d'une heure). 

J'm DESTROY 

NEO GEO 

EDITEUR: SNK 
GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 18 
MANIABILITE: 19 
SON: 19 
PRIX: 1800 FRANCS ENVIRON 
(LA TENDANCE EST A LA BAISSE!) 
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LES NOUVEAUTES 
Alec In \Vritderlrsrd ......................... ...... 349 Ers 

Bunrir 	Aicls... ..................................... .149 Fri 

Cud.sh................... ................................... ... .9 Ers 

Cburrrp)on \Vresrkr ........................... ......249 Fri 

Chose HQ 2 (SO) .................................... 989 Frs 

Column. 	................................................ 349 Frs 

Dad 	SOuri........... ............................... ......9Frs 

IrMINiatchTcruis................................... 190 Fr 

Jackie Chun ...................... ... .................. ....145) F 

Legend Or 	Hero ............................. .......... 3951 Fri 
Man 	Hall 	.................................................. 949 Fis 

Marchun MazeAlicell) 	.......................... 149 Frs 

3Fr' . ........... 

Iloweriud Iluhesry 80:............................. 349 Fr 

pori 	Boy 	.............................................. 319 Frr 

Silent DeSugeurs ........... ........................... .r49 El' 

............................................. 499 Ers 

1V Spur. Erio:hsrIl 	.................................... 099 Fri 

LES HITS 
Acro B)astens ........................................ ... 389 Fr, 

Alterluorur IF 	............................................ 9 Fri 

Brrnaoit ................ ..................................... .349 Frs 

Blonds 	9601f............................................. 09 Fri 

Bnnbat \lann 	............................................ 34$ Fri 
Cha'c Ill) .................................. ............... 399 Fri 

Cyber Combat Police............................... 389 Ers 

Dark Wend ............................. ............... ... 89 Fr, 

DnI Crush .............................. .............. 349 Fri 

DieHand 	.......................................... ........ .349 Fri 

i)aoniond. ................................................ .189 Fts 

FI 	Crteus 	............ ......................... .............34v Ens 

Earniatilni'. Scorer.......  .................. ..  ......... .4s9 Fr, 

Beaux 	Unit ................................... ....... .... 389 Ni 
Iluerneure 	................................................. 349 Ires 

MOnet 	FIch 	................................................ 390 Fis 

'slums Shir............................................. 389 Fri 

Ninje 	Worrier ........................................... .459 Fr, 

Nirjun Spit it. ................. ....................... .......9 Fis 

CToratilsn Wolf ........... ............................. .349Fr' 

tArdvnrc 	................................................... 399 Fri 

Cut Rue 	........... .............. ............... ............ .489Fr, 

P_IT 	................ ......................................... .389Fr' 

PC 	On,! 	...................................................... 399 Fri 

Ibosur League lla,elnrhl III ....................... 189 Ers 

Relie Lepus Special ............................ ...344 Fri 

Saint-Dragon .. ........................... ............... 189 Fr' 

Shinnbi 	..................................................... 389 Er, 

Son Son P .................................. .... ........... Ers 

Spin 	Pair 	.................................................. .149 Frs 

Slicer Stir Sondier 	................................... ...Frs 

Soper Volley Hall ....................................... 9 Frs 

Thunder Blade.. ................... .........  ___ .... .340 Fri 

DIGITAL ACCESS® 
Ouvert de 9h30 à 12h30 et de 14h30 à 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - ; 91 81 2644 - FAX : 91 37 12 08 

• (4I4ENGINE  

CO2r41s+jCu......................................... 991) Fri 

gro)xs94lnsunrrrc,ssqumrup)rur ... 1290 Fr' 

Cçerofs+CD Runr+u ................. ....... 1999 Fri 

CD Roaotoriu ......................................... 2991) J9 

sqr.r,dx~j,u Ers 

Tribe E 

	

press GT+jeu ........................... 24s) Ers 

kdariotrur 2 pricers ....... ........................ .99 Fri 

AdepI,,neur 5 	errors ................................ 299 Ers 

idaprartur SGXICD.. .............................. .199 Ers 

lisped 	HOD!......  ....... 	..................... ......... 911 Err 

Juyprd NEC .......... ........... ........................ 290 Fri 

Jusirruk XE1-PRO... .................... ........... $19) Ers 

Box Neci5jruss 	........... ......................... .2OFrr 

SsaiehedeThsusr,oriU2uus) ................ 19Fr' 

Tus Shop Brs.. v 	...................................... 349 Fis 

9igs91rsl 	. .................................................. 199 Ers 

Violat SoldOr 	Surisrrouj ....................... 349 Ers 

World Cour. 	FOams................................... 199 Fri 

149 Fr, 

JEUX C D ROM 
CDAocuu.. ...... . ................ 	..... ................. 449 Ers 

(1) Cru9 Cur Flaring ............ .................. ...5 Fri 

CI) Fini Zone Il 	..................................... 449 Fri 

CD Csnldcri Axe ................... ............. .......449 Fri 

CD TB Murder Club .................. ............... 449 Ers 

CD 	l.eusa 	................................................ 449 Fri 

CD Rod Alen 	.......................................... 499 Frs 

CD Side Arms ............ ............................. 449 Fri 

CD Super Darius .... ............. ....... .............449 Fri 

CD 'sOOs III ... ............ ..................... ........ 	.344 Frs 

JEUX SUPER GRAFX 
SG 	AOFnas 	............................................. 149 Ers 

SG Bottle Are ............................ ............. .199 Fri 

S6 Darius 	Fuis .......... ........ ..................... ..449 Fri 

SC Coasv Ferre II ....... .......................... 4919 Fin 

SG Ghouls 	rr 	Cries ............. ................... 499 Ers 

SC Druid ?,rk. ......................................... 449 Fri 

SG Spider.............  .......................... .........4()9 Frs 

in[ 

hlcaJriva Fr'-Airerd Bev .................. .700 Fri 

\icr1ehnise lnr.sjulrau rhuis ................... 4911 fro 

Arced, 	Por 	Slick .................................... 9 Ers 

Cunrod Pas! Tompetion Pro" . ............ ...250 Ers 

beeped PR)))........................................... 99 Fri 

Joepud SEGA MogaIrnue ........................ .69 Fri 

Quu.kJoy 9G Fi4n... ................................ 231i Fri 

SrereoCorirui Pend 	STRIlI Hill ' ............. 299 Ers 

Gann, Adaptasse )Pour eux japonais) ...... 1if) Fri 

Su:nehederrunspor.lS)uusr ................... 119 Fri 

Side r' Runririnrelrl i's raux) .. .................. .19 Frs 

LES NOUVEAUTES 
Amro Blasters ....................... ................ .... .440 Fri  

A1unrni 	Barber Kid 	................................... .1411 Ers 

Crack Diront ............................................... 39 Ers 

Dangerous Seed ...................................... 449 Fri 

Daniu,FI 	..................................... .............. 449FTN 

Dick icsc 	................................................ 449 Fri 

hilentrarril 	Muster .... 	................... ............ 449Fr, 

Faarasy Star III (US) ................................ 490 Fri 

Goures ..................................................... ..19 Ers 

Gain Gicnund ............................................ 390 Fix 

Gonuug............................ ......................... 449Fr, 

Hard Drivin 	.............................................. 149 Frs 

Heave 	Unit 	............................................... 149 Frs 

Joe Ssluuntraniu 	Fousrhaln ............................... 149 Ers 

Kriacb, out Boxing ................ ................... 441a Ers 

Maide Bon ................................... ........... 999 Fri 

Midniohr Resisraruce ................................. 449 Ers 

Monster beur 	............................................ 440 Fri 

RingSide l\ngei 	........................................ 449 Ers 

Spidenrre.. 	.............................................. ..449 Pr. 

Stiutilurd 	...... 	.......................................... .199 lis 

Super 'indiceRaI) ..................................... 449 Fri 

Tiger bld 	................................................. 449 Fri 

Vols je! 	...................................................... 499 Fis 

'.Vrcsteball 	............................................. $49 Ers 

LES HITS 
ANT Burner Il ......................... ........... ....449Fr, 

A.P. Tisanralrteol Doll .............................. 449 Fr, 

Batteur 	................... ........................... .......449 Frs 

Battle Suaudten....  ................................... 449 Fis 

Budokan 	................................................... 449 Fr, 

Cy9rar Brill 	.................................................. (Er' 

D.J. 	Boy 	.................................................. 969 Fri 

Dinranllte Duke ....................................... 449Fr, 

1i-Sort; 	..................................................... 169 Firs 

Fannless Stat ll 	US) ................... ............. (15 	F ri 

Chrurhusteri.....  ...................... ....... .......... .r99 Frs 

Ghoul, 'n' Choirs.........  .......................... 449 Fri 

Golden Axe ............... 	......... ..................... 16$ Fis 

Hell 	Fire 	................................................... 419 Frs 

Imector X 	................................................. 399 Ers 

sleds lire War Of Stones" .......... ............9 Frs 

JR Douglas Box inng ......................... ......... 444 F) 

kw 	Fluutle................................................ (69 Frs 

Slicker Mouse ......................................... 449 1r14 

OFeonWulku.. ............................................ 389 Fri 

MsIic Defender 	....................................... 169 Fru 

Populous 	.................................................. 419 Fri 

Rnanbo III 	................................................ 3 Fr, 

Shadow Blairens 	...................................... 449 Frs 

Shadow Diur.r. 	...................................... 419 Frs 

snider 	..................................................... 440 Fri 

Super League BaseBall.....  ....................... .9(9 Fri 

Super Murnaco CI' ................................... 449100 

Super Rend BasketBall ............................. 364 Ers 

Super Slnitnabi.. ...................... .................. ..3FIN 

Swiss! Of Vermillion (US) ....................... 615Fri 

Teclnno Cop 	............................................ 449 Fri 

Toursder Force 11F ..................................... 449 Fr' 

Troirn1rnline Tom .................................... 384 Frs 

World Cup Italia (9) 	................................. 36Q Fri 

Zesty Cil) 	........ ....... 	................................. 44$ Frs 

SNK NEO-GEO 

NcoGen 	................................................ i19!l Fri 

Neo'Ceo+Jou ........................... ............. 4490Fr' 

Muirerte 	SN!) 	... 	....... 	............................... .996Fr, 

JEUX N EO•GEO 
BaseBall Stars ........................................ 1490 Ers 

Bsnoiung.................................................. .790 Fri 

Cy be, rl.ip....  ........... 	............................. .. I79OFr, 

Joy 	loi. 	Kid 	............................................ 1680 Ers 

Maglekua Lord ........................................ 14911 Fri 

Noun 	929...... ................ ... ...................... 	. 4951 Firs 

NinjI Combat 	......................................... )7s4)) Fri 

Riding F Jena ..................... ....................... 	.690 Fis 

Super 	Spa 	............................................... ih91) Fri 

TepPlavurs Golf ....................... ........... 	. 790 Frs 

(nncRsr1 (ieslrung Kit ... ..... ......... .........'IS Fr' 
Sandre Ceinture "FlIP POUCIC. .......... 245 Ers 
Molette dc rroupert CARRY CASE ... 275 Fis 
Sacoche peurjeur Crurtiohiuv ...................89 Ers 
Game Light ..............................................$5 Ers 
lsnuPe 6wme8o' 'VIEW ROY................199Fr, 

J EUX 	GAMEBOY 
r1nn:u.inrg Spidenuncou......  ................ ..........249 Ers 
Bntnnao .................................................... 	245 Fr, 
Boulder Dash .......... ....................... .........245Fr' 
BuhlrleGho,i 	........................................219 Ers 
Hug,ugs Bonny.......................................... ...245 Ers 
Couic Varnia 	...........................................245 Fri 
(Vase FIQ....  ............................................ 245 Ers 

OtessMuster 	........................................... 245 Fis 

Dead I Feat Scramble 	............................... 345 Frs 

Dr 	5Fr..... 	................... 	............................ 245 Fr` 

Draoit'o F.ar... ....................................... 245Fr, 

Duch 	Tales 	............................................. 3d) Fis 

Floppy Sreeirsl ............... .......................... 245Fri 

Gatgovle Quoit ............. .......................... 2.15 Fr, 

G5oleilks 	................. 	.. ...................... ..........745 Ers 

Gretrnlo, 2 	............................................... 245 Fri 

IN Wre;flkn:! 	.......................................... 245 Fri 

llvpor 

 

Lola Ruiner.. ............. .................. 215 Fri 

Malibu 	Beach.Vclley 	.............................. 245 Fis 

OFerrennory Force ..... ............. .................. 215 Fri 

OFoteCrous MoinLi .................................... 249 Ers 

Nemcsns 	................................................... 245 Fis 

Ntni(a]inrlr. ................ ...................... ......245 Frs 

PupriBoy 	................................................ 245 Fri 

Pix Dreurn 	............................................. 245 Firs 

Power Mission ....................................... 249 Fri 

Quash..................................................... 345 Frs 

Ruder Mission 	........................................ 249Fr' 

Revenge of the Garer 	.............................. 245 Fri 

Rohourip 	.................................................. 245Fr' 

Sale h'sxAes 	............................................. 245 Fr' 

Soospy. ........................... ........................ .245 Fr, 

Super Muniohod 	.................................... 249 Fri 

Lf SUPER FH(CDfr1 
Enfin Dispr.nihleu oit Fris Fsccpr)uund F 

2490 Frs 

LES 	PORTABLES 
LA GAMEGEAR 

GlnleGeire - leu ............ 	....................... l 491s Frs 

JEUX GAMEGEAR 
Super ISFONACO G.E. .. ............. .......... ...'99 Fr, 

G Lue (After intoner FI 	............................ 299 Fri 
Wonder Boy 	............................................. 299 Frs 

F°oennsnri............ ...... ........................ .......... 9i9 Fri 

illrratinul 	.................................................... .399Frs 

Columns 	........................ ....... .................... 299 Fri 

I.yrr'. Dunnernate aloi' consulter 

ACCESSIDIRES 
Quick Can Turbo Ill................................. 30Fr, 

Quik Cm Tur++Vl 	.. .......... .......... ....... DOErs 

Quirk Gun 	Turbo Pro 	.............................. 159Fri 

Quick Gun Turbo Fro9.. .......................... i39F9n 

SpcedKìoir Kositn IFC'iApple) ............... . 251) Fri 
SpoadK:ogKona 	..................................... 99 Fri 

\9neo Ereosrnd. ............... ..................... ..... 2211 Fri 

PAcer The FOus.....  .............. 	.............. ...... 99 I'm 

Tuisri Snirii MOUSE MMT ........................ SO Fri 

Bo(tede Rangennonnt 35.a)tdk .................... 69 Ers 

Rire 	le Rwisunignt 3.5-904k .................. ll9 Frs 

Boire de Ruogrnourr 5.4.50 ilk ................... 79 Fri 

Disk Y'1t2 neutres des Ill) ...... .................. 45 Frs 

Disk3)12 Kntnirin 5913120 lin 	!Of S9 Fri 

AW99OMaaaiONOUYEA(flES 

en IMPORT du Japoli Et des ILSA, 

unir toutes Coessam, 

JEUX À 590 FRS 	 M'attendez pOut! 

BC:n1bU721 . Su', 'sLat World, F-/.e In 	 Renseigrsez•vouss au t 
Accruiso, Piot h\IW'. Paper r'. 	 91 81 2644 - FAX t 9137 1208 

Cr 'is Ill Crin Fi'rtit SD Gral B. ' 	 REVENDEURS NOUS CONTACTER 
Hole in O e BiS Run, n\liyl.5r.n. Dsrus 1, In 

91.81,26,44 

Commande EXPRESS 

 DISK 

Nom:  ...................................................................... 

Adresse . ............................................................... 

Code Postal . ..................... N° Tél. ...................... 

I 	I 	F 	I 	I 	I 	I 	I 
Date d'expiration . ......... J ......... Signature: 

Riulemeor 	tl chèque Bancaire 	El O.C.R. 	El Mandat laure 

DIGITAL ACCESS - 1, Rue DRAGON - 13006 MARSEILLE 

Titres 	 Votre Machine 	Prix 

Participation aux frais dur port. (Etraniger nous contacter) 
-30 Fro Accessoire. consommable, 500 Frs Matêriels 

Ajourez 35 Fis Frais courre remboursement 
-Frais de port 20 Frs poor les logiciels 

Envoi par Chronopost nous consultez 
Pu'O.r,,orir' 

El CASSETTE 	Total 

DIGITAL ACCESS c'est aussi l'accès Micro ! 
les HITS, les compils, les nouveautés Sur Amiga, ATARI, Amstrad CPC, IBM et compatibles, Macintosh, Apple II 

Commandez-les au V:  91.81,26.44 



L EDITEUR: KONAMI 
GRAPHISME: 16 
ANIMA71ON: 17 NINTENDO MANIABIUTE: 19 

PR X: 300F 1Y 
ENVIRON ?l  

N
ous sommes en 2633 et la pac 
règne enfin sur Terre. Les hé-
ros sont au chômage, mais ils 
vont devoir reprendre du servi-
ce car d'affreux extra-terrestres 
se sont mis en tête d'envahir la 
planète. Les aliens, qui viennent 

de la galaxie d'Apocalypse, se sont installés 
dans une forteresse construite sur une ïle tro-
picale. La mission de les en déloger a été 
confiée à deux Probotectors, de redoutables 
robots de combat. Mais cela ne sera pas fa-
cile car l'ennemi se défend avec acharne-
ment. II faut se méfier des tireurs embusqués 
et des pièces d'artillerie, ainsi que des ponts 
qui s'écroulent à votre passage. 
Heureusement, les robots sont capables 
d'exécuter des sauts particulièrement acro-
batiques pour franchir les obstacles dispo-
sés sur leur chemin. Leur armure doit être 
étanche, car ils n'ont aucune peine à re-
monter une rivière et ils peuvent même na-
ger sous l'eau pour éviter les tirs ennemis, 
sans risquer de rouiller. L'armement de base 
n'est pas particulièrement efficace, mais il est 
possible de se procurer des équipements 
supplémentaires bien plus redoutables. Les 
joueurs qui peuvent prétendre au prix de ca-
maraderie se partageront équitablement les 
armes supplémentaires, mais il est certain 

que beaucoup 
k 	d'autres trou- 

veront 

plus amusant de se les disputer de la ma-
nière la plus déloyale possible, c'est tellement 
plus drôle! D'autres niveaux se déroulent à 
l'intérieur de la forteresse et il s'agit alors d'un 
shoot'em up en 3D, à la manière de Cabal. 
Vous traversez différentes salles sous le feu 
ennemi, en détruisant les détecteurs dispo-
sés sur les murs. 
On est pas là pour rigoler, il faut 
tirer vite et juste pour venir à 
bout des huit niveaux de ce 

programme. II est indiscu-
table que Konami est un 
éditeur de talent qui 
nous a déjà donné des 
jeux fabuleux sur la 
NES, mais ils m'usent les 
nerfs à changer 
constamment le titre de 

leurs programmes. Celui-ci 
portait le nom de Gryzor 

dans les salles d'arcade et il 
est sorti sur la NES, au Japon 
et aux USA, sous le nom de 

Contra. La seule différence 
entre 	Contra 	et 

Probotector ce sont les 
sprites des héros qui ont été modi-
fiés. Au lieu d'être des guerriers 
genre Rambo ce sont maintenant 
des robots, alors que tout le res-
te est identique au pixel près. 
Mais qu'importe, Probotector 

est une petite merveille qui 
fera le bonheur de tous les 

tion est passionnante, d'autant plus que l'al-
ternance entre les niveaux en scrolling et ceux 
en 3D relance bien l'intérêt de jeu. Les gra-
phismes et l'animation sont excellents et les 
commandes répondent' merveilleusement 
bien. Si en plein milieu d'un saut périlleux vous 
vous rendez compte que vous allez vous 
planter, vous pouvez changer de direction 

instantanément avec une précision décon-
certante. Bravo Monsieur Konami, ça c'est de 
la jouabilité! Et puis, essayez donc de jouer 
avec un copain, vous m'en direz des nou-
velles. Probotector est un jeu indispensable, 
alors qu'est-ce que vous attendez? 

Alain HUYGHUES-LACOUR 

JOYSTICK• 



IJAZAIW 1) U AREA 
6, Rue d'Aguesseau 92 100 Boulogne — Métro: Boulogne — Jean Jaurés Tél: (1) 48 25 39 83 — FAX: (1) 46 05 75 09 

Horaires Lundi 14h30-19h00, Mardi au Vendredi 10h30-13h00;14h30-19h00, Samedi 10h30-19h00 

NEO-GEO, SEGA MEGADRIVE MEGADRIVE 
+ 2 JEUX 
1290F 

JOYSTICK 	 395 F ARCADE POWER STICK 375 F RAMI3O I11 345 F 
BASEBALL STAR 	 1 290 F CON'T'ROL PAD 169 F RASTAN SAGA 2 365 F 
BOWLING 	 1 490 F REVENGE OF SHINOBI 365 F MEGADRIVE 
CYBER LIPP 	 1290 F AF l'ERBURNER 11 365 F RING SIDE ANGEL 375 F 4 + JEUX JOY JOY KID 	 1 490 F AIR DIVER 345 F SHADOW BLASTER 395 F 
MAGICIAN IARD 	 1490 F ALESTH 37.5 F SHADOW DANCER 345 F 1690 F NAM 75 	 1 490 F ALEX KIDD 295 F SOBOKAN 395 F 
NINJA COMBAT 	 1 490 F ARROW FLASH 395 F SPACE HARRIER 2 295 F 
RIDING HERO 	 1 490 F ARNOLD PALMER GOLF 395 F STRIDER 345 F 
SUPER SPY 	 1 490 F ATOMIC ROBOT K!D 345 F SUPER HANG ON 345 F NEO—GEO 
ALPFIA MISSION II 	 N.0 BATMAN 345 F SUPER IIYDLIDE 495 F 
ALIEN 	 N.0 BATTLE SQUADRON 375 F SUPER THUNDERBLADE 295 F + CYBER LIP 
BASEBALL STAR 2 	 N.0 BURNING FORCE 375 F SUPER MONACO 375 F 4 290 F BOXING 	 N.0 BUS"l'ER DOUGLAS 295 F SUPER VOLLEY BALL 375 F 
GIIOST PILOT 	 N.0 COLUMNS 245 F SWORD VERMILLON 595 F 
KING OF MONSTERS 	N.0 CRACKDOWN 395 F 	TAT'UJIN 295 F 
RAGUY 	 N.0 CURSE 295 F TECHNO COI' 395 F P C GT 

CYBERBALL 345 F THUNDER FORCE 2 295 F 
DANGEROUS SEED 395 F T/hUNDER FORCE 3 345 F + 1 JEU 
DARWIN4081 295 F TRAMPOLINETERROR 365 F 2 490 F DJ BOY 

SUPERFAMICOM 	ALM ATER 
345 F WHIP RUSH 345 F 

E  345 1' WORLD CUP SOCCER 295 F 
E SWAT 295 F ZOOM 245 F CORE GRAPH 

POUR LES PRIX FAI'MAN 395 F 
ET LA DISPONIBILITE FINAL ZONE 395 F AERO BLASTER 375 F + 1 JEU 
CONSULTEZ-NOUS NOUS 990 F FORG 	EN WORLD OT Ï 395 F CRIME 'I RAVELLER 395 F' 

ACTAISER GAIN GROUND 395 F DANDO 395 F 
ARTHUR QUEST GHOS'I'IBUS'l'ERS 345 F DARIUS 2 370 F 

BIG RUN GHOULS & GHOSTS 395 F DEATH BY STEEL 395 F GAME GEAR 
BOMBUZAL GOLDEN AXE 295 F DICK TRACY 375 F 

DISTANT AUGUSTA GRANADA 395 F GAIARES .345 F + 1 JEU 
DRAGON FLY HARD DRIVIN' 395 F 	GYNOUG 375 F 1490 F FIGH'l' CLUB HEAVY UNIT 345 F : JOE MONTANA FOOT 375 F 
FINAL FIGHT HELLFIRE 395 F LAKERS VS CELTIC 395 F 

F ZERO HERZOG FIRE 295 F 	MAPPY LAND 395 F 
GADULIN INSEC'I'OR X 395 F STORMLORD 395 F LYNX GRADIUS III J. MAIDEN FOOTBALL 395 F TARGET EARTH 395 F 

HERO BATTLE 2 KA GE KI 395 F WRESTLE BALL 395 F + 1 JEU 
JELLY BEAN KLAX 395 F WRFSLE W.AR 375 F 

990 F LASER LAS'I' BATTLE 345 F ALISIA DRAGON N.0 
MARIO WORLD LAZORDA BASEBALL 450 F GYNOUVY N.0 

MIDNIGHT RESISTANCE LEYNOS 375 F MASTER OF WEAPON N.0 
PAPPERBOY MAGICAL BOY 365 F MIDNIGII'I' RESISTANCE N.0 SUPER FAMICOM 

PTLO'I' WINGS MICKEY 345 F PIT FIGHTER N.0 PRIX ET POPULOUS MOONWALKER 345 F RAIDEN N.0 
PREHISTORIC ISLE MYS'T'IC DEFENDER 395 F SUPER AIR WOLF N.0 DISPONIBILITE 

R t YPE 2 PAT RILEY BASKET 345 	F 	.. SONIC THE ED(;E HOOPER N.0 NC SIM CITY PHANTASY STAR 2 495 F SPIDERMAN N.0 .  
S.PROEBASEBALL PHELIOS 345 F VALIS III N.0 
VIOLENCE FIGHT POPULOUS 375 F VOLFIEF N.0 EXCLUSIF 

YS BOOK III SUTCRK.IMlCOM 
7F1 DA III LES COULEURS NTSC SUR 

VOTRE TV PAL / SECAM 
CORRECTEUR DE COULEUR 

N.E.0 LYNX 3'F 

BRANCHEZ VOTRE 
PARE SOLL:IL 4 1̀1  CONSOLE SUR VOTRE 

CD ROM 	 299E F SAINT DRAGON 4'9 	1 BLOCK OUT MONITEUR AMSTRAD 
ADAPTATEUR CD 	 395 F 
JOYP.4D 	 295 F 

1V SPORT I(X)Tl3ALI. 
ZIP,ANG 

349 	1 	'1 
349 F CIIEKERED FLA(: ADAPTATEUR 249 F 

DOUBLEUR JOYSTICK 	 199 F 1943 349 F NF1, FOOTBALL 

AERO BLASTER 	 399 F AVENGER (CD) 449 F NINJA CAIDF.N 
RAMPAGE BURNING ANGEL. 	 399 F DOWN LOAD II (CD) 449  F ROAD BLASTER CABLE PEIZITEL CADASH 	 399 F HILI. FIRE (CD) 449 F ROLLIN(: THUNDER CYBER COMBAT 	 399 F LFGION (CD) 449 F 

RYGAR MEGADRIVE LEGEND OF HEROE TONMA 	349 F MASTER OF MONSTER (CD) 399 F SCRAPYARD DOG 
1 19  F 12  

ALIMENTE 12 V 199 F OUT RUN 	 399 F VAUX 01 (CD) 4)9 F SHANGAI RAINBOW ISLAND 	 349 F YS III (CD) 449 F 
XYB(ris 

ZARLOR MERCENARY 
ECHANGES 

NOM .............................................. 	N 	....... 	RUE 	....................................................... CHANGER DE JEU 
CODE POSTAI. .................... VILLE 	.......................................... TEL 	............................... MEGADRIVE E"l N.E.0 

POUR 100 F 
of ,uio r. &(a)14" ift,r/wrt PAR V.P.0 120 F 

LES ENVOIS EN V.P.0 
SONT EFFECTUES PAR 

COLISSIMO 

Port: Jeux, 20 F - Console, 70 F - C.R., N.0 	 Cheque ou mandat à l'ordre d' Hazardous Area LIVRAISON SOUS 48 H  
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I 

Z T7T TI; 
e l  

EDITEUR: TELENET 
GRAPHISME: 8  
ANIMATION: - 	PC ENGINE J 
MANIABILITÉ: 15 
SON: 11 
PRIX:350 FRANCS 
ENVIRON 

L_ILJ 	 LII 

F 	o 	o 
devez atteindre la sortie qui est située de ` 
l'autre côté. Seulement voilà, différents obs J 	 i 	 t 
tacles sont disposés sur votre chemin et il 
convient de les déplacer de manière à vous  
ouvrir un passage. Les premieres énigmes 
ne posent guère de problèmes, mais on se 4411 prend la tête pour venir à bout des suivantes. f 4E 
Plus on progresse dans le jeu, plus les pro- j-li-. blèmes sont complexes et il est très facile de ________ 
se retrouver bloqué. De plus, il faut réfléchir 
vite, car le temps vous est compté. Des pièces de formes différentes pivotent sur elles- 

mêmes, mais encore faut-il qu'aucune autre 
pièce ne les bloque, et il y a également des 
blocs de taille différente que l'on peut pous- ±ft i±tt ser hors de son chemin. Dans certaines 
salles, ces blocs peuvent être utilisés pour 1-- boucher les trous qui vous barrent le passage. 
Tout cela paraît extrêmement simple, mais on L déchante rapidement car certaines solutions 
sont vraiment tordues. Puzzle Boy figure par- 
mi les tout premiers jeux sortis sur la Game 
Boy et il est assez surprenant de découvrir 

.. 
aujourd'hui une version PC Engine. En effet, 
IYiabileté ne joue absolument aucun rôle dans 
ce jeu de réflexion, ce qui est assez inhabi- 
tuel sur une console dédiée aux jeux d'arca- 
de. II est donc très difficile de se prononcer 

1 sur l'intérêt de ce programme. D'une part, il 
i 	- - est indiscutable que ce jeu de réflexion est 

= fort bien construit, et qu'il ferait le bonheur des 
- F _ = amateurs de casse-tête les plus exigeants. 

D'autre part, ce type de jeu est bien plus à 
sa place sur le Game Boy que sur la PC 
Engine, dont il n'utilise absolument pas les 
capacités. Graphisme et animation se limitent 
au minimum et ce n'est pas le petit thème mu- 
sical d'accompagnement qui relève le tout. 
Puzzle Boy est un excellent jeu de réflexion, 
mais on achète pas une PC Engine pour jouer 
avec des programmes conçus pour la Game 
Boy. En revanche, Puzzle Boy est tout à fait 

• I - 
à sa place sur la PC Engine GT. 

Alain HLIYGHUES-LACOUR 

es possesseurs de PC 
Engine seront surpris 
de découvrir Puzzle 
Boy, un garçon doté 
de bras et de jambes 

rachitiques, eux qui sont plutôt ha-
bitués aux grands barbares mus-
clés. En fait, ce petit bonhomme 
a la grosse tête, je veux dire par 
là que c'est un intellectuel qui ne 
pratique la musculation qu'au ni-
veau des neurones. Rien qu'en re-
gardant ce drôle de personnage, 
vous réalisez tout de suite que l'on 
n'attend pas de vous des 
prouesses d'habileté, mais qu'il va 
falloir fake travailler vos méninges 
pour venir à bout de tous les ta-
bleaux de ce jeu de réflexion. 
Vous êtes dans une salle et vous 



( BELGIQUE ( 

❑ CHEQUE 	D MANDAT CARTE 	 TOTAL 
BRUXELLES: i ,rueDons1050BRUXELLES ao2/6489.074 ( 

❑ AMIGA DATARI ST/STE ❑ MEGADRIVE 	❑ GAMEBOY ❑ LYNX MICi 	VIDE? 
Fiais d ensoi: 	13 3 I«icic6 = 25F / 5 3 o -= 50F J 	lu = 00F / ('onside, = ;n1 BORDEAUXetVPC: 

Machine. = 150F I ('ataloue .iCLIX seul = 2 lil„i,re, a 2.30 F ;c ,w.,ars„ccL,,,,,rr„c33oove,» dccrrr. 

NOM 	:.............................................. PRENOM 	:........................... $ 56.44.47.70 	56.79.34.89 

Actresse.:..... ...................................................................... ............................... PARIS : 8,ruedeValenciennes75010 	$11).40.37.92.75 

('ode Postal 	:................ 	VILLE :................... ............................................. DAX:56,AvVictorHugo40l00DAX 	a 58.74.18.63 

LYON: 11,12,CrsA.Briond693000ALUIRE V72.27.14.74 
NANTES :6, rueMazogran44000NANTES -040.69.15.92 

Désienation Qté Prix Unitaire Prix Total 

PERPIGNAN: 8,AvdeGdeBretogne66000 	a 
68.34.24.40 

TOURS: 81, rucMIthcict37000TOURs a 47.05.78.50 

M 	vir.3c~ 

290 	oa 2990 	auee 1 ÿecc . 

Jeux disponibles : Megadrive + I jeu: 1290F 
Bombuzal 	Pilot Wings 	et procliainemenr : 

ActRaiser 	3D Creat Battle 	Augusta Megadrive + 2 jeux: 1490F 
Lltra Man 

Populous 	f7..éro 	 Is 	?n 
Megadrive + Moniteur Stéréo 	o~ 

(;radius 3 	Final Flight 	Sim City + % jell: 2990F  
Super Mario 	Hole in one -i~~~ 

World 4 	Big Run '' 7 

ATARI 	PC COMPATIBLES 
520 STE + 20 jeux + extension 512 Ko: 286/12 MHz 1 Mo RAM 

3290 F. Carte Super VGA 800*600 256 Cou{. 
1040 STE + ST Bag + extension â 2 Mo Carte et Joystick, Double lecteur 

+ leu "Tortues Ninja" : moniteur couleur: 

3990 F. à partir de 6990 Fe 

-20%stn' toutes les itou 'c-'uutés'AÏARI/AMIGA/PCC'ontputibles OU 1 .Jeu gratuit 

ProjectyIe 
Combo Racer 

Midnight Resistance 
Anarchy 
Tie Break 

Monty Python 
E-Motion 
Leonardo 

Verminator 
Triton 3 

BSS Jane Seymour 
Rock Star 

Driving Force 
Theme Park 

Space Harrier II 
7 Gates of Jambala 

International 3D 
Tennis 

Tower of Babel 
Omega 

Bard's tale (STF) 
Vindicator 

Dragon Spirit (STF) 
Day of the Viper 

Interphase 
Fire 

Scramble Spirit 
Infestation 

Sonic Boom 
Driving Force 

Hoyle Book of Games 
Voyageur 

Starg lider (STF) 
Eliminator 

Bad Company 
Explora 1 & 

Bombuzal 
Tetris 

T ~I 

99F 
Star Flight 

Bumpy 
Tetris 

Floods 
Les Incorruptibles 

Man Hunter 
Heavy Metal 
Berlin East Vs 

West 
Gen d'or (STF) 
Monty Python 

Ferrari formula 1 

Pour + de 
3 jeux 

commandés, 
les jeux 
sont à 

AMIGA P 47 Thunderbold 

99F
Impossamole  
Co

o
m

m
b

b
o
o 

Race r 
Matrix Marauder 

Knight of the Crystallion 

Explora II 
Explora I 

E-Motion 
New York Warrior 

Monty Python 
Crack Down 

La Triad II 
Dinasty War 

Anarchy Theme Park 

 Metal Interphase 
Driving Force Chamber of 	Shaolin 

Gravity 
Bloodwych 

Gravity 
Skidz 

Moonwalker Ivanohé 
Escape from the robot planet Berlin Est and West 

Tie Break Space HArrier II 
Sword of Twilight Progectyle 

Rock Star Rainbow Island 
Midnight Resistance 

eea. /uo4 4dKi. cee aaat fzae cuoc daeew . et doras. Ca. & i ete de4 14--44 di yraalLfem. 

.Led m49 w4ea we Pornic et .zq" ' e jac,t /raa. de ca ra&ea.. 4dzeeaey e oua a 7ibeica ?/déa 0oadew.. 

Pour Commander, envoyez le bon ci-dessous à MICRO VIDEO BORDEAUX VPC 3, Crs Alsace Lorraine. 



vant d'entrer dans le vif du 
sujet, notons que ce soft 
est l'adaptation d'un jeu mi-
cro, Opération Jupiter, et 
qu'en plus ce soft avait été 
développé par une boîte 
française: Infogrames. Le 

cas est suffisamment rare pour qu'on s'en 
souvienne, et espérons que l'opération se ré-
pète à l'avenir, histoire que les Japonais voient 
ce qu'on sait faire par chez nous. 
Cela fait déjà onze jours que les occupants 
de l'ambassade sont détenus en otages. 
Onze jours de tractations entre le gouverne-
ment et les preneurs d'otages, des extré-
mistes politiques. Ces discussions n'ayant 
rien donné, chaque camp est resté sur ses 
positions, vos chefs ont reçu l'ordre de vous 
envoyer, vous les membres du meilleur grou-
pe d'intervention du pays. 
Votre mission consiste en plusieurs étapes 
d'approche, pour enfin arriver à l'assaut meur-
trier où vous devrez laisser les preneurs de 
têtes/d'otages sur le carreau, quelques balles 
dans le corps: quand la raison d'état est en 
cause, les vies humaines, malheureusement, 
ne valent plus grand chose. 
Vous devrez d'abord placer vos tireurs d'élite 
sur les toits faisant face à l'ambassade. Vous 
dirigez les hommes directement, dans la rue, 
en prenant garde d'éviter les ronds de lumière 
des projecteurs que les terroristes manipu-
lent pour vous repérer, et qui n'hésiteront pas 
à vous envoyer une rafale de mitraillette s'ils 
vous repèrent Après un coup d'oeil sur la car-
te, vous pourrez repérer les immeubles où 

vos chefs ont décidé de vous placer. 
Après cette opération, d'autres 
membres de votre groupe d'interven-
tion sont héliportés sur le toit de l'am-
bassade, et auront pour mission de 
s'introduire dans les locaux eux- 	Î 
mêmes, en descendant en rappel, afin 
d'aller directement combattre les pre-
neurs d'otages. 
II est possible de passer au comman-
dement des tireurs d'élite, que vous 
avez placé plus tôt, apparaît alors un 
écran représentant le tireur, et ce qu'il 
voit dans son viseur. Des ombres pas- 
sent derriere les fenêtres, vous pouvez 
tirer, mais attention de ne pas des- 
cendre l'ambassadeur ou un de ses 
employés. Si vous décidez de passer direc-
tement à l'assaut, faites descendre les 
hommes du toit, ils fracassent une vitre, et là 
un nouveau rnode de combat apparat à son 
tour. Vous vous déplacez dans les couloirs, 
vous ouvrez les portes, montez les escaliers, 
le doigt sur la gâchette pour pas se laisser 
surprendre par les ennemis qui apparaissent, 
tout en jetant un coup d'oeil sur la carte en 
bas à gauche de l'écran représentant les 
couloirs, les pièces, et les ennemis par des 
petits points verts. 
Rescue est un jeu agréable qui risque tout 
de même de lasser le joueur assez rapide-
ment. Pourvu de bonnes animations, les dé-
placements dans les rues où vous pouvez 
ramper ou sauter derrière un mur pour éviter 
les ronds de lumière sont très bien faits; doté 
de trois niveaux et de cinq missions à diffi- 

cuité croissante, Rescue permettra aussi de 
jouer sans voir ses hommes se faire aligner 
au bout de dix secondes de jeu. 
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i vous êtes un vieux de la 
vieille et que votre connais- 
sance en micro ludique est 
parfaitement affûtée, vous 
n'aurez sans doute aucun 

problème de mémoire pour vous 
souvenir que cette version 
d'Impossible Mission n'est pas ta pre-
mière conversion de ce soft. En ef-
fet, déjà converti sur Commodore 64, 
il y a mariterant bien cinq ou sic ans 
de cela, ce jeu d'US Gold avait sou-
levé de la part des joueurs de 

l'époque une vive admiration, c'était en effet la première fois qu'une 
course humaine était aussi parfaitement rendue. Malgré les années, 
malgré le changement de 
machine, ce parfait enchaî '' 
nement dans les mouve  
ments du personnage est  
resté intact. Et je suis le pre ' 
mier à féliciter les program- 
meurs 	

—""~— 
meurs d'US Gold pour cette 
réussite. Enfin, passons 'a 
des choses un peu plus sé 	 -- 1 
rieuses et plus utiles pour 	 1 
pouvoir mieux connaitre et se 	 ° `-'a• 
faire une opinion sur 	 ODD  
Impossible Mission. 
La mission qui vous a été confiée par les hautes autorités de l'état 
consiste à détruire un complexe robotisé souterrain, la forteresse 
d'Efvfin menaçant de son horreur dévastatrice le monde entier. Pour 
ce faire, et pour vous déplacer dans les profondeurs du complexe, 
vous devrez utiliser les divers ascenseurs mis à votre disposition, 
seule liaison entre les différentes salles gardées par des robots gon-
flés au plutonium. Dans ces salles, vous devrez découvrir des mots 
de passe permettant de stopper pendant quelques instants les gardes 
d'acier, vous laissant ainsi un peu plus de liberté dans vos recherches, 
et des morceaux de puzzle qu'il faudra reconstituer au moyen de 
votre ordinateur de poche, afin de pénétrer dans l'antre d'Elvin et de 
désactiver pour de bon la menace qui rôde sur la terre. 
Comme je vous l'ai signalé dès le début de ce test, le facteur le plus 
étonnant, et c'est d'ailleurs le seul d'Impossible Mission, c'est l'ani-
mation du héros qui est quasiment parfaite. A part cela, pas grand 
chose de merveilleux dans ce jeu. Les graphismes sont fades et as-
sez peu travaillés, la musique pendant le jeu est inexistante, seule la 
maniabilité est bonne bien qu'il soit impossible de changer la trajec-
toire du héros pendant qu'il réalise un saut. Bien que ce soft ait un 
peu vieilli et n'ait plus l'attrait qui était le sien durant les années 1965, 
Impossible Mission reste tout de même un très bon jeu que l'on a 
plaisir à revoir sur la petite console huit bits de Sega. 

J'm DESTROY 
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 NIÉ: 
Qom- 

près son succès dans les 
salles d'arcade, Super Off 
Road daigne se présenter sur 

_ " ` , 	la console Nintendo. Si ce jeu 
plaisait tant, c'était surtout dé 
au fait que quatre joueurs pou-
vaient s'affronter en même 
temps. Comme vous êtes très 

attentif, vous allez me dire que malheureu-
sement sur Nintendo on ne pourra y jouer 
qu'à deux maximum. Détrompez-vous, et 
c'est là que se trouve une des grandes nou-
veautés Nintendo de cette année, pour la 
NES, il est possible de jouer à quatre en 
branchant la Nintendo Four Score, périphé-
rique qui sera de plus en plus utilisé à l'ave-
nir. 
Mais entrons dans le jeu, pour y voir des cir-
cuits défoncés, des cratères, des bosses, 
des tremplins, et quatre voitures, donc, qui 
doivent faire les cinq tours de piste le plus 
rapidement possible. Après un menu qui per-
met d'entrer le nom du joueur, vous contrô-
lez directement le véhicule, en indiquant les 
rotations et les accélérations. Vos adversares 
n'hésiteront pas à vous foncer dedans, à 
vous faire des queues de poisson, ou, en res-
tant plantés devant vous, à faire un bouchon 

qu'il faudra éviter. Pendant les courses, il est 
possible de ramasser des bonus qui rap-
portent de l'argent, de plus le premier arrivé 
à la fin des 5 tours gagne aussi une certaine 
somme. Cet argent, vous pourrez le dépen-
ser après chaque course, si vous n'êtes pas 
éliminé, en achetant des options pour votre 
voiture: nitro, pneus, amortisseurs, accéléra-
tions ou modification de vitesse maxi. 
Les nitros sont utilisables, de façon limitée, le 
nombre de nitros qu'il vous reste est indiqué 
à l'écran pendant la course, en appuyant sur 
le bouton B, alors que le bouton A sert à 'ac-
celeration normale. 

D'une course à l'autre, les circuits changent, 
ou complètement, avec un nouveau tracé, ou 
vous devrez le parcourir dans l'autre sens, 
ou encore en y voyant ajouté de nouveaux 
pièges. 
Graphiquement simple, amusant surtout à 
plusieurs (même à deux sans la Nes Four 
Score), Super Off Road est un bon jeu de 
course qui est en plus accompagné de nom-
breuses musiques réussies. 

Seb 
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'1 est assez difficile de ranger Pop 
Breaker dans une catégorie de jeu 
bien précise. Assez peu définissable, 
Pop Breaker étant à la fois un jeu de 
tir et un jeu de stratégie dans lequel 
il faut réfléchir à chacun de ses mou-

vements pour ne pas exploser contre les di-
vers pièges placés ça et là. Au nombre de 
cinq, ces pièges vous poseront pas mal de 
problèmes, d'autant que la maniabilité du 
vaisseau laisse grandement à désirer. Mais 
ne mettons pas la charrue avant les boeufs 

et détaillons un peu plus ce jeu de Micro 
Cabin, qui effectue là sa première réa-
lisation sur la console portable de Sega. 
A l'écran, vous d'rigez un vaisseau cos-
mique assez étrange que vous aurez au 
préalable sélectionné parmi les trois dis-
ponibles. Entre ces trois vaisseaux, une 
seule différence: l'emplacement du ca-
non à droite, au centre ou à gauche à 
l'avant du vaisseau. Cette disposition du 
canon, comme vous le verrez, aura son 
importance car elle induira la position 
du vaisseau par rapport à ses adver-
saires au cours du jeu. Assez lent dans 

EDITEUR: 
MICRO CABIN 
GRAPHISME: 15  
ANIMATION: 13 
MANIABILITE:13 
SON: 16 
PRIX: 300 FRANCS 
ENVIRON 
VU ET DISPO CHEZ 
MICROMANIA 

ces divers déplace- 
ments, Pop Breaker , y 	•i,_„ 
n'étant pas exacte- 	- 
ment un jeu de tir, 
pour éviter les impacts 	, 
qui pourront survenir, 
mieux vaut avoir un 
sens accru de l'antici- 
pation. Agrémenté par 	~1 
des graphismes som-
me toute relativement 
bons, Pop Breaker a 
du mal à convaincre, 
surtout brsqu'on fait un 	--.~ 
petit peu attention au 
prix. 
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hhhhh, enfin! 
Serait-on tenté 
de dire en ap-
prenant la sor- 

tie d'Aldynes sur notre 
beau territoire. Pour être 
complètement franc, il 
faut bien avouer que les 
nouveautés et les jeux 
en général spécifiques à 
cette console ne sont 
pas légion. Depuis sa 
sortie en France ou au 
Japon, il y a maintenant 
plus d'un an, seuls trois 
jeux étaient disponibles 
et pour une console trois 
jeux, c'est vraiment très 
peu. Enfin, heureuse-
ment que la Super Grafx 
est entièrement compa-
tible avec la PC Engine, 
parce que sinon, on au-
rait pas mal de mouron 
à se faire... Mais laissons 
quelque peu tomber le 
caractère un petit peu 
rébarbatif de cette 
console, pour se consa- 

console, pour se consa- 
crer uniquement au jeu en 
lui-même, et de ce côté 
les critiques sont bien 
moins nombreuses que 
les compliments, les ca-
pacités techniques de la 
Super Grafx prenant le 
dessus sur toutes les bas-
sesses du style: "C'est 
pas trop tôt", "Ah ben, fi-
nalement ils se sont enfin 
décidés à sortir un jeu sur 
ma console', "Combien 
de temps va-t-il encore fal-
loir attendre pour que je 
puisse jouer au pro-
chain...". Effectivement, 
une fois que la cartouche 
est insérée dans la fente, 
que le "Power" est sur la 
position marche, on se tait 
et on admire le spectacle 

qui défile sur l'écran. Après une belle page 
de présentation expliquant plus ou moins le 
scénario d'Aldynes et une petite voix digita-
lisée qui vous demande de vous préparer 
pour la mission qui vous a été confiée, le jeu 
peut enfin commencer. SI vous ne le saviez 
pas déjà (ce dont je doute fort) Aldynes est 
un jeu de tir à scrolling horizontal sur plusieurs 
plans - jusqu'à douze simultanés - qui corn-
porte tout ce que les amateurs d'action et de 
tir à répétition raffolent. Ainsi dans Aldynes 
on retrouve à peu près tous les ingrédients 
qui font de ce Shoot'Em Up un excellent titre. 
Pour faire un superbe jeu de tir, il faut tout 
d'abord des tonnes d'options. A nombre de 
sept y compris les "Speed Ups permettant 
d'augmenter la vitesse de déplacement du 
vaisseau, les "Power Ups' augmentant la for-
ce énergétique de vos armes jusqu'à cinq 
fois (un schéma présent au bas de l'écran 
permet de connaître l'état exact et le niveau 
d'énergie de chaque arme) et les "Shuttles', 
sorte de petits modules spatiaux pouvant ou 
non se déplacer indépendamment du vais-
seau-mère, ces options peuvent dans leur 
phase d'énergisation maximale détruire la 
majorité de ce qui se trouve à l'écran, et ce 
n'est pas du luxe, parce que vraiment à cer-
tains passages on ne sait vraiment plus où  

donner du Laser, Ga tire de partout! Avec des 
ennemis comme des bombes anti-personnel 
qu'il faut toucher plusieurs fois de suite avant 
qu'elles n'explosent dans une gerbe d'ex-
pbsions à répétition, la variété et le nombre 
d'ennemis d'Aldynes sont excellents. Certes 
bien moins rapide que Dead Moon (égale-
ment testé dans ce numéro), Aldynes est 
bien plus technique; il faut constamment zig-
zaguer entre les défenses adverses, éviter 
les missiles, les bombes qui vous foncent 
dessus, bref il faut sans arrêt être sur le qui-
vive. Graphiquement parlant tout de même 
un petit peu décevant par rapport à ce qu'on 
était en droit d'espérer compte tenu des ca-
pacités de la machine, Akiynes comporte de 
nombreuses très bonnes idées qui permet-
tent à ce Shoot'Em Up de sortir du lot. 

J'm DESTROY 
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r `, 	on mais c'est pas vrai, quand est- 
ce qu'on changera un petit peu de 
registre, quand est-ce que ces 

jX 	bougres de satanés Japonais vont 

	

I 	évoluer dans leurs différentes réa- 
lisations? Reconnaissez que 
même si on les aime bien, les jeux 

de tir, en tout chose il existe une limite, et là 
il me semble bien que la limite soit un petit 
peu dépassée. Sur Megadrive trois produc-
tions sur quatre sont des Shoot'Em Up, eh 
bien ouais, je m'en fous et je n'en pas peur 
de le dire: à force, ça commence à faire 
beaucoup et même à gaver un max. Bon, fini, 
on reprend un peu son calme, son intégrité, 
on se vide l'esprit et on repart d'un meilleur 
pied, comme si rien ne s'était passé, comme 
si Tiger Heli était le premier jeu du genre sur 
Megadrive, bref on reprend comme si de rien 
n'était. 
Issu d'un jeu d'arcade du même nom, Tiger 

1— ' 	né'x—~_ï 

Heli est un Shoot'Em 

	

Up à scrolling ver- 	f 
tical plein écran, 
le second sur 
cette console 
depuis Aleste.  
Reprenant le 
même type de 

,: 

système de scrot-
ling que ce der- L. 

	

nier, l'écran suit alors 	- 
`' 	le déplacement horizon- 

tal   de votre hélicoptère de t 
combat. Tiger Heli est un jeu 

de tir comme tous les fanas du bouton 
'Fire" peuvent les apprécier. Ainsi, dans 

	

cette réalisation de Treco on retrouve 	-= 
la plupart des options qui ont jadis fait 
fureur dans les salles d'arcade. l ,. 
Chacune de ces options ont des pro- 
priétés bien précises, une notamment 
vous permettra de changer d'arme à volon-
té. Touchez-la lorsqu'elle est rouge, une sé-
rie de missiles fonçant droit devant anéantira 
une bonne partie des objectifs, lorsqu'elle est 
verte votre hélicoptère laserisera d'un ti conti-
nu tout ce qui se trouvera sur son passage, 
lorsqu'elle est jaune, la possibilité vous sera 
offerte de tirer dans quatre directions (devant, 
derrière, à droite et à gauche) bien pratique 
lorsqu'un certain nombre d'ennemis foncent 
sur vous latéralement, enfin lorsque cette pas-
tille virera au bleu, le champ de votre tir se 
verra élargi pour atteindre pratiquement les 

deux coins supé- 

J
rieurs de l'écran 
(une des plus effi-
caces). En tout, 
donc, quatre armes 
différentes vous se-
ront proposées. 
Bien sûr, chacune 
de ces armes peu-
vent parfaitement 
être améliorée en 
plusieurs niveaux 
d'efficacité pour de-
venir dans leur 
phase la plus dan- 
gereuse une arme 
quasi-indestructble. 
D'autres vous per- 
mettront d'accélé- 
rer la célérité de 
votre hélicoptère, 
de récupérer une 
vie supplémentaire 
ou de bétonner un 
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maximum d'intrus en larguant par le biais du 
bouton C une bombe ravageuse pour les 
lignes ennemies. 
Malheureusement pour la qualité du jeu, Tiger 
Heli est assez exaspérant, bien plus difficile 
que dans sa version PC Engine, ce jeu de 
Treco pose pas mal de problèmes au joueur 
qui vient de se faire toucher. 
Perdant alors toutes les armes qu'il avait em-
magasinées, le joueur s'énerve rapidement 
devant la multitude d'ennemis et de pièges 
infranchissables qui surgissent devant lui. 
Même si le nombre de Continue est assez 
important puisqu'infini, par moment on a plu-
tôt envie de tout recommencer au début que 
de continuer dans de pareilles conditions. 
Parfaitement réalisé, bien qu'il ralentisse un 
peu lorsque l'écran est surchargé, ce 
Shoot'Em Up classique reste tout à fait 
correct. 

J'm DESTROY 
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balle suivant 
quatre effets: b-
bé, sucé, amorti, 

 _. ou vers l'avant, 
_ 	 changer la vites- 

_ 	se de la balle de 
_ 	une a dix unités, 

determiner le 
point de départ

:" de la machine 
_= 	 - 	= ` au moment du 

lancé: fixe ou 
~— 	 mobile. Trés eff~ 

Lace pour vous 
mettre dans 

-- 	l'ambiance d'un 
_ 	 — 	== ; match futur, la 

s > t création de ce 
mode de jeu est 

_ „F~ 	une bonne nitia- 
.:. , 	 tive qui manquait 

a World Court 
Tennis. Autre 

	

près l'excellent (comme dirait 	avantage par rapport à ce dernier, Final 

	

l'autre) World Court Tennis, voi- 	Match Tennis permet de jouer jusqu'à quatre 
Lr 	ci la seconde simulation de ten- 	(en double) simultanément, mais si vous 

	

nis sur PC Engine, répondant 	n'êtes que deux ou trois, pas de problème, 

	

au doux patronyme de Final 	la console se chargera de la gestion des 

	

Match Tennis. Ce jeu est réalisé par la même 	joueurs manquants. Bien évidemment, et 

	

équipe que celle qui nous avait déjà offert le 	comme tout tennis qui se respecte, vous 

	

non moins estimable Formation Soccer. Ces 	pourrez réaliser vos exploits sportifs sur trois 

	

quelques données en tête, plus question de 	surfaces différentes: herbes, dur, terre bat- 

	

se demander si FMT est bon ou pas, la ré- 	tue, la vitesse de la balle au moment de 

	

ponse coule de source. Mais avant de oom- 	chaque rebond sen verra modifiée. II est par 

	

mencer par la fin et de proclamer déjà les 	exemple assez diff icile lors- 
résultats, il vaudrait peut-être mieux détailler 
quelque peu cette nouvelle simulation de 
Human Creative. Dès l'introduction de la car- 
touche, un menu permettant de sélectionner 
le type de jeu auquel on désire participer, 
trois options sont ainsi présentes. Le mode 
"Exhibition" vous entraîne dans une partie 

qu'on est habitué à une sur- 
face 	

I` 
 d'en changer comme ça 

sur un coup de tête, les ré- 
flexes et les anticipations 	— 
n'étant abs plus tout à fait les 	- 
mêmes. Au niveau du jeu pro- 
prement dit, Final Match 
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presque tous les coups du tennis sont per-
mis: montée à la volée, balles liftées, slicées,_ 
lobées, smashs, coups droit et revers amortis.. 
ou puissants, toute la panoplie des meilleurs: 
joueurs est envisageable. Mais le plus extra-
ordinaire reste encore à venir. Final Match 
Tennis est aussi d'une précision diabolique, 
certes assez difficile au départ, le position-
nement du joueur par rapport à la balle de-
vant être assez soigné, et le moment de la 
frappe parfaitement synchronisé avec le re-
bond de la balle, au bout de quelques heures 
de jeu FMT devient très vite captivant, la bal-
le allant pratiquement à l'endroit précis où 
vous voulez qu'elle aille. Au niveau de la réa-
lisation là encore, on ne peut pas reprocher 
grand-chose à ce jeu de Human Creative. Le 
terrain est représenté de face, les joueurs 
jouant de haut en bas et vice-versa. Un scrol-
ling multidirectionnel rapide suivant tous tes 
déplacements de la balle (de la même façon 
que World Court Tennis) permet une meilleu-
re vision du terrain, surtout lors des coups de 
débordement. 
Graphiquement un ton au dessus de WCT, 
Final Match Tennis n'est tout de même pas à 
la hauteur des meilleures simulations de ce 
sport sur micro. 
Mais si vous êtes plusieurs et si vous voulez 
vous faire un plan sport en chambre devant 
votre moniteur l'espace de quelques heures 
de jeu, n'hésitez pas, Final Match Tennis: test 
dément! 

J'm DESTROY 

sans enjeu, le seul plaisir est alors de tester 	Tennis est là encore tout à fait 
les coups sur des adversaires que vous au- 	complet. 
rez au préalable choisi en fonction de votre Tellement complet même que 
niveau de jeu. Le mode "World Tour" vous les programmeurs de Human  
permettra de participer aux plus grands tour- Creative ont été oblige de re- 
nois de la planète, et ainsi de devenir l'un des défior la fonction de la touche - 
premiers joueurs du monde. Enfin la troisié- Run traditionnellement utilisée = 	--= 
me option du menu principal "Training" vous pour faire pause dans le jeu, T =~ 
placera en face d'une machine lanceuse de en une touche permettant de 
balle, histoire d'améliorer et votre toucher de faire des lobs. Un point enco- ;- 
balie et la précision de vos coups. Dans ce re de plus pour cette conver-  
mode vous pourrez modifier le lancer de la sion. 	Tout comme WCT,  
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vous pourrez également choisir le nombre de 	à la longue devient fort répétitive, suivra cha- 
tours, de trois à trente, le nombre de courses 	can de vos exploits. Graphiquement tout à 
de quatre à seize, ainsi que les circuits sur 	fait correct, F1 Boy est un jeu sympathique 

• lesquels vous voulez concourir. Dans un se- qui au premier abord ne payait pas de mine, 
pond menu, vous devrez sélectionner l'un des 	et comme en plus il est possible d'y jouer à 
neuf moteurs disponibles, cinq de ces mo- deux en connectant deux Gameboy, per- 
teurs possèdent des bottes automatiques, les 	sonne ne se plaindra. 
quatre autres des boites manuelles à trois vi- 

1✓ 	tesses. Allant du moteur V8 au moteur V12 J'm DESTROY 	 y  
►~ en passant par le moteur V10, ce menu vous 	 ~°' 

R6 	 permettra d'optimiser le rapport poids/puis-  
sauce dont les journalistes sportifs nous par- 	 .• i 	. 
lent tant durant les périodes de course à la 

Q f : a. y 	:: '. 	.1, 	télé, en fonction du tracé du circuit. 	 d 
Une fois toutes ces manipulations effectuées, 
le jeu peut commencer. Toujours placé en  

omme son nom le suggère, dans 	huitième position, c'est-à-dire en quatrième .- 
F1 Boy vous serez transporté dans 	ligne, si vous voulez bien vous comporter 	 ~ 	 ' 

It ; 	la peau d'un coureur du cham- vous ne devrez pas manquer votre départ. 	/4~ 
pionnat automobile du moment. 	Durant la course, le dépassement (surtout au 	: t 	' : /r/~ \` 
Suivant votre habileté à négocier 	niveau super) relave de I exploit, la vitesse de 	 Y 	̀ri  

les chicanes, les virages à quatre-vingt-dix 	défilement de l'écran étant assez rapide. 	 j . 
degrés, et à dépasser vos adversaires, vous 	Entièrement vu du haut, un scrolling multi-di 	 "~ = 
pourrez sélectionner l'un des trois types de 	rectionnel animant le tout, F1 Boy se dérou .-. ... 
voitures (formule 3000, formule Un ou form u-le un peu à la façon de Roadster (testé dans 	s~e~~~ 
le Super qui n'existe pas dans la réalité mais 	un précédent numéro de Consoles News),  
qui ici désigne les courses pour les joueurs en gommant les principaux défauts de ce 	 — 	 - 
les plus confirmés) mis à votre disposition 	dernier. Durant toute la durée des épreuves, 
dans le menu de présentation. Dans ce menu une petite musique assez rythmée, mais qui 

ai© cir 

03 • 	033000 
SLOW 	 • TIP Oso 	 •360 

1  
J 

il4t  
éjà converti sur Megadrive, 
Junction est après Shangaï II 
le second jeu de réflexion pure 
sur Gamegear, suivant un prin-
cipe complètement différent, 
puisque Junction reprend le 

thème du taquin, plus familièrement égale-
ment appelé jeu de pousse-pousse. 
Cependant, Junction possède quelques ori 
ginalités par rapport à ce dernier. Tout 
d'abord, ce jeu de Micronet est représenté 

en pseudo trois dimensions, c'est-à-dire que 
la surface de jeu est we de trois quarts haut, 
cette technique de représentation est assez 
peu utilisée pour un tel jeu, mais elle permet 
à ce dernier d'être l'un des plus beau jeux 
de réflexion sur console. Mais avant d'aller 
plus loin, deux mots sur les règles du jeu. 
A l'écran, un rectangle rempli de carrés de 
dimensions identiques mais d'aspect diffé-
rent. Sur chacun de ces carrés des rails de 
chemins de fer comportant croisements, 
lignes courbes, lignes droites, et tournants. 
Le but étant de faire circuler une boule à tra-
vers ce réseau en déplaçant un à un tous les 
carrés, en ayant toujours le même objectif en 
tête: faire passer la boule en des points pré-
cis du parcours. Si vous aimez les casse-
ttes chinois, les jeux dans lesquels il faut 
réfléchir avant de réaliser chaque action, 
Junction est le jeu qu'il vous faut, d'une part 
parce c'est vrai que la réalisation est belle et 
que d'autre part les jeux de ce style sur cet-
te console ne sont pas vraiment legion. 
De plus, un menu de sélection présent dès 
la mise sont tension de la machine vous per-
mettra de choisir l'un des cinquante niveaux 
disponibles, ainsi que le nombre de vies que 
vous aurez le loisir d'utiliser. Bien qu'assez 

______— 	lassant à la longue, 
Junction est un jeu agréable, et qui change 
par rapport aux productions cependant as-
sez variées sur Gamegear. 

J'm DESTROY 
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I est assez étrange de constater que cela 
fait deux fois coup sur coup qu'un jeu est 

I adapté pratiquement simultanément sur 
Gamegear et sur Lynx, deux machines on 
ne peut plus concurrentes. Shangaï était 
le premier, Pac Man est le second. 
Cc(ncidence ou non, je vous laisserai seul 

juge. Enfin, passons outre ces quelques re-
marques et parlons donc de Pac Man sur 
Gamegear. Bien que Pac Man soit l'un des 
plus anciens jeux vidéo de la création, il res-
te cependant ce qu'il a toujours été. Si vous 
êtes l'heureux possesseur d'une Gamegear 
et si en plus vous adorez Pac Man, alors 
nteésitez pas, vous ne serez pas du tout déçu 
par cette réalisation de Namcot, qui en 

e suis sûr et certain que pendant 
les heures de classe, au nez et à 
la barbe de votre prof de math, 
vous avez déjà joué à ce jeu. 
Non, ce n'est pas la peine de me 

raconter des bobards, avec moi, cela ne 
marche pas. Pourquoi? Tout simplement 
parce qu'à la bataille navale, je pense y 
avoir joué avant vous. Effectivement, 
Radar mission est une Bataille Navale. 
Plus sophistiquée que la seule bataille 
navale sur papier, Radar Mission vous 
propose en fait deux jeux différents mais 
traitant du même sujet. Le premier est le 
jeu classique, c'est-à-dire que vous de-
vez placer vos cuirassiers, vos torpilleurs et 
autres vedettes dans un carré de huit sur huit, 
de dix sur dix ou de douze sur douze, une 
option présente dès le début de la partie 
vous permettant de sélectionner la surface 
de jeu. Pas grand chose à dire sur cette par-
tie du jeu, puisque tout bon écolier doit la 

presque tous les points reste fidèle à l'origi-
nal. Parfaitement bien converti, ce Pac Man 
comporte cependant un problème de taille, 
la maniabilité n'est en effet pas sans reproche 
et lorsqu'on est coursé par une foule de fan-
tômes, on a souvent du mal à parfaitement 
négocier les nombreux changements de di-
rection. Parfaitement fidèle au niveau sonore 
au jeu d'arcade, la seule originalité de Pac 
Man réside dans le fait que l'on peut y jouer 
à deux simultanément. Ce plus par rapport à 
toutes les autres conversions de ce méga hit 
mondialement connu permet à Pac Man de 
s'en sortir avec les honneurs. Doté d'un scrol-
ling vertical, permettant d'avoir une meilleu-
re vision de l'aire de jeu et de plus gros 

connaître. Un seul petit détail, brs des tirs de 
votre vaisseau, de superbes animations per-
mettront d'égayer un peu ce jeu qui dans cet-
te partie laisse le joueur passif devant les 
quelques mouvements qu'effectue sa flotte. 
Par contre, dans la seconde partie, dans "(e 
jeu de type B on change du tout au tout, et 
de l'action je vous garantis qu'il va y en avoir. 
Aux commandes d'un sous-marin, vous de-
vrez tirer sur tout ce qui passe devant vos 
torpilles. Un radar vous permettra de 
connaître la position exacte de vos adver-
saires sur la carte. Si au départ la flotte en-
nemie ne semble pas très tenace, ne vous 
fiez pas aux apparences car là réside toute 
sa stratégie. Animé par un scrolling horizon-
tal sur un nombre incalculable de plans, je 
n'avais jamais vu une telle chose sur 
Gameboy, cette phase de Radar Mission est 
réellement extraordinaire, même si lorsqu'on 
y joue pendant des heures, ce jeu de 
Nintendo pourrait en lasser plus d'un. 
Personne ne pourra rester insensible devant 
la beauté de son animation et de ses gra-
phismes. En conclusion, Radar Mission est 
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sprites à l'écran, celui de la Gamegear n'étant 
pas bien large (même si elle est la plus gran-
de des consoles portables) est tout de même 
d'un intérêt assez limité, sa durée de vie res-
tant assez courte, le jeu étant trop répétitif 
pour vraiment être intéressant. 

J'm DESTROY 
GAMEGEAR 
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6►  ~ 	un jeu agréable qui 
se laisse découvrir 

avec plaisir, mais qui 
pour beaucoup d'entre vous pourrait être qua-
lifié de "facile". 

J'm DESTROY 
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êtes touché une fois, vous ne mourrez pas 
immédiatement, vous perdez juste un niveau 
de force dans les armes que vous aurez au 
préalable engrangé. Au nombre de six sans 
compter les bombes détruisant une bonne 
partie des ennemis à l'écran qui sont acces-
sibles par pression sur le bouton I du joystick 
et les pastilles permettant d'accélérer la cé-
lérité de votre chasseur galactique, ces armes 
sont une fois de plus tout à fait remarquables 
et originales. Bien que les sprites ne soient 
pas toujours parfaitement dessinés, on peut 
même dire que dans l'ensemble ils sont as-
sez simples pour ne pas dire "simplistes", les 
décors de fonds sont eux tout à fait stupé-
fiants de réalisme, la surface de la lune du 
troisième niveau est même tout à fait remar-
quable. Outre le graphisme et l'animation, la 
maniabilité là aussi est tout à fait exemplaire, 
il est même possible de sélectionner la célé-
rité de son vaisseau lorsque le jeu est en pau-
se. Certes moins impressionnant qu'Aldynes 
sur Super Grafx (mais ne comparons pas ce 
qui n'est pas comparable), Dead Moon de-
meure cependant un excellent Shoot'Ern Up, 
certainement un des meilleurs du genre sur 
PC Engine. 	 Jm DESTROY 
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d'agrandir la surface de jeu (un peu à la fa-
çon de R-Type toujours sur PC Engine). Alors 
que ce jeu au sein de notre petit monde fer-
mé, avouons-le, n'avait pas été annoncé avec 
pertes et fracas, il faut bien se rendre à l'évi-
dence c'est vraiment du tout bon. Si effecti-
vement le scrolling est un véritable bijou, 
comme on aimerait en voir plus souvent, l'anf 
mation elle non plus n'est pas en reste. D'une 
rapidité qui n'a d'égale que celle de Super 
Star Soldier ou de Gunhed, la vitesse de dé-
placement des différents sprites qui traver-
sent l'écran en rafale est tout bonnement 
stupéfiante. Du reste, Dead Moon est certai-
nement un des jeux de tirs les plus rapides 
dans le sens horizontal sur PC Engine. Mais 
les similitudes avec ces deux programmes, 
références en matière de Shoot'Em Up, ne 
s'arrêtent pas là. En effet, la gestion des op-
tions s'effectuent à peu près de la même fa-
çon. Ainsi vous avez plusieurs niveaux de 
force et d'efficacité dans chacune des armes 
que vous pourrez obtenir au cours des six 
stages que comporte Dead Moon. Si vous 

DEAD MOON 
ous les yeux, tous les télescopes, 
tous les esprits étaient rivés, poin-
tés sur la lune, depuis que la télé-
vision avait annoncé l'écrasement 
imminent d'une météorite sur la 
surface lunaire. Jusqu'alors rien ne 

s'était passé dans le ciel terrestre, pas une 
comète n'avait troué le tapis d'étoile, pas un 
astéroïde ne s'était écarté de sa trajectoire si-
tuée entre Mars et Jupiter. Mais ce jour-là, 
tout, tout était différent. Après plusieurs heures 
d'attente, le phénomène se produisit enfin. 
Une énorme boule de feu apparut dans les 
profondeurs de la nuit se dirigeant droit sur 
la lune. Sur les écrans radar, un compte à re-
bours: 5... 4... 3... 2... 1... Impact. Tout le mon-
de retint son souffle pendant quelques 
secondes, qu'allait-il se passer? La lune al-
lait-elle changer de trajectoire et, attirée par 
l'attraction terrestre, foncer droit sur notre chè-
re petite planète bleue? Eh bien non, ne vous 

rassurez pas tout de suite, car tout n'est pas 
fini. En effet après avoir envoyé une sonde 
lunate à la surface de notre petit satellite, les 
ingénieurs et scientifiques se sont aperçu 
qu'une espèce jusqu'alors complètement in-
connue commençait à se développer, à 
construire des armes de destructions glo-
bales dans le seul et unique but de vaincre 
la puissance terrestre dominante dans l'uni-
vers. En tant que chef de patrouille de l'une 
des plus cotées des escadrilles de navires 
inter-stellaires, vous avez été envoyé sur la 
lune en solo pour combattre ces forces hos-
tiles. Au vu du scénario comme vous l'avez 
sans doute déjà compris, Dead Moon est un 
bon vieux Shoot'Em Up des familles. Se dé-
roulant le plus souvent suivant un scrolling 
horizontal sur plusieurs plans - parfois même, 
jusqu'à six multi-directionnelIemeni, une pre-
miere sur la petite console de NEC - doublé 
d'un léger scrolling vertical permettant 
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là où il ne faut pas. C'est au cours du troisiè 
me tableau que vous arriverez dans les ca-
tacombes italiennes. Dans cette partie, vous 
devrez éviter rats, souris et boules de feu et 
surtout vous devrez rapporter le bouclier du 
croisé du Graal, vous indiquant le chemin à 
suivre pour enfin retrouver la timbale tant es-
pérée. Au cours du quatrième niveau, vous 
devrez escalader les murs du château de 
Brunswald, en évitant les défenses de la 
Gestapo qui sera là à la moindre de vos er-
reurs. Perdu par son père (Sean Connery â 
l'écran), le journal du Graal est à bord du 
Zeppelin, l'énorme dirigeable allemand. Indy 
devra, dans cette cinquième scène, retrou-
ver le journal et subtiliser le biplan qui lui est 
attaché, afin de s'enfuir et d'éviter la menace 
des patrouilles ennemies qui n'arrêtera pas 
de s'accentuer au fur et à mesure de votre 
avancée. Enfin, ce n'est que dans le sixième 
et dernier stage que vous retrouverez le Saht 
Graal. Une fois de plus, dans cette scène, le 
temps est limité car votre père, le Docteur 
Jones, a été touché par balle, seule la réus-
site de votre mission sera son salut. Tout au 
long de ces différents stages animés par un 
scrolling multi-directionnel impeccable, vous 
devrez grimper sur des cordes suspendues 
dans le vide, éviter d'innombrables piéges 
comme des ponts qui s'effriteront sous vos 
pieds, sauter de wagon en wagon, escalader 
des reliefs abrupts, attraper votre fouet pour 
vous débarrasser plus rapidement des ad-
versaires qui essayeront de vous atteindre 
pour enfin atteindre votre but. Doté de gra-
phismes d'une complexité rare pour une ma-
chine comme la Master System, Indiana 
Jones est également parfaitement bien ani-
mé. Sa démarche est souple et est 
certainement avec Mickey Mouse l'une des 
plus attrayantes sur cette console. 
Maheureusement, en ce qui concerne le côté 
sonore de notre affaire, c'est nettement moins 
bon. Si les choses commencent assez bien 
avec l'air qui nous est maintenant bien fami-
lier car fredonné par beaucoup, durant l'ac-
tion la musique laisse place à quelques bruits 
assez moyens. Enfin, ne vous inquiétez pas, 
m&ne si cette partie du jeu est un ton au-des-
sous, Indiana Jones est un excellent titre qui 
vous fera passer de longues heures devant 
votre moniteur ou devant votre télévision. 
Allez-y sans crainte, je vous le dis, Indiana 
Jones And The Last Crusade c'est du tout 
bon. 

J'm DESTROY 

I...Et l'aventure continue. Après "Les aventu-
riers de l'arche perdue", "Indiana Jones et le 
temple maudit", voici le troisième et dernier 
volet des aventures de notre héros au grand 
coeur. Cette fois-ci, Indiana Jones, interprété 
à l'écran de main de martre par Harrison Ford, 
se lance à la recherche du Saint Graal, une 
sorte de timbale mythique gardée par des 
chevaliers plus que centenaires. Une légen-
de disait même que si l'on buvait l'eau sacrée 
avec ce Saint Graal, on devenait immortel. 
Normal donc que cet objet précieux intéres-
se tant notre archéobgue en mal d'aventures. 
Mais attention, dans cette recherche, vous 
ne serez pas seul: des tonnes d'adversaires 

se dresseront sur votre chemin, ainsi Indiens, 
brigands, dompteurs de chevaux, rhinocé-
ros, girafes essayeront de vous empêcher de 
venir au bout des six tableaux qu'indiana 
Jones and The Last Crusade comporte. 
Reprenant approximativement les principales 
scènes du film, ce jeu d'US Gold vous en-
traînera au cours du premier niveau au fin 
fond d'une grotte souterraine dans laquelle 
vous devrez retrouver la croix de Coronado. 
Dans le second, vous devrez guider Indy 
dans le train du cirque tout en évitant les 
coups de corne des rhinocéros hostiles à 
votre passage, ou la tête des girafes qui se 
feront un malin plaisir à laisser trainer leur tête 

JOYSTICK• CONSOLES NEWS / A\/RIL 1991 / 132 



NFIN "THE JOYSTICK"  
OUR ETRE THE BEST"  

SUR TON MICRO  

V C,- 

-W,-
6 	 I 

~,r✓ 	X26 6 	 p~4 

J 

* - 	-1 

* 	 ! 	c 

s 	 QUO•• 	, 	 y 

f' • 

O QU 	ZNC 	 - 

oy`_ v 
- 	•,>:  

t 	 G ~(i~ 	•~O 	py e 15N 9Ge t~~~ 	lap 

` 	2O2 	~G 1,3,1 ~~Cl\ ~\ G Res ~deSSu % Q. cV Gti 	c3~ Se 35~ 	Pô pJ a~,Aa  
f 

 
G 	 ~~ 	

1 



F / ! / / / / / ! / / / / J f ! ! / I / ! t ! / / ! ! J ! ! / ! ! / / / / / / f f / / f J J ! / ! / 
-6,/ 	6/ 

/ / / / / J I J / J / / / / I / / f / / / / / / ! / / / ! ! f ! f FF ! ! / ! / / / / / f / / / ! ! / f f J J / / ! I 1 F//  
! / / ! I / f ! I ! ! ! J f / J / / / / / ! / / // I J J I J / f / I I ! / / / I / / J J J J ! 1 ! / / ! J t / ! / / / / I / 

\\ ♦ \ 1 	 1\ 1\ 1 	 1 
f , , ! , , 	 PF J 
/ / f ! / / 
\ \ 1 ♦ ♦ 	 1 / f / f / / 	 / 

///ffl \ 	♦ \ \ \ \ ~. \ \ 	\/ \11\  J / / / / / / 	/ ! 	J ! 

````` 	``` 	` ///ff! 	f/ 	 ! 
FFFFFF \ ♦ \ 1 1 	 1 

FFFFF1 	 F, 

J , f , ! ! 	 f 

/ I J! f J/ J/ I J/ J f, 	f 

/ ! t ! / / 	J / 	/ f 	! 
/ / J / t / 

Ih \ \ ♦ \ ♦ 1 	♦ \ \ \ \ \ ♦ 1 	\' 
/ J / / / / / ! / / f ! f / ! J ! ! / 

. \ ♦ ♦ ♦ 1 ♦ 	 \ 

/ / / J / / ! f 	 / / J 
/ / / / / / / J / / ! f / J / J / / / 

/ I I I/ I I/! J J!!/ t!// f 

. 1 1 \ \ \ 1 

\ \ \ \ \.
FFd
\ \ 

/\/\!\/\!\/ \~ 

FFFFFF
FFFFFF 

 

/ J/! J/ 	/ t t I I/ t f I f f! r 
FFF/FF 	

\!\/\! 	 \' 

FFFFFF 

\ ♦ \ ♦ ♦ ♦ 	 \ 
/ / J / f / 

/ f f / / / 	 . 
J J / J / / 	 J 

LYNX 
ATARI  

• SLIME WORLD 

Pour voir la fin tapez: A48278 et sortez en haut 
• à droite de l'écran. 
• (François POLI) 
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''' 	 niveau 13: E A B B A 
 

/ ,+ EC niveau 14: B A B B R  
niveau 15: V R R E A 	 ~'~` 

'''1 	 niveau 16: V E R V A (big boss à ce niveau) 	 '~/ '~ 
rI~ niveau 17: E V A R R 

niveau 18: V V R B V  
,', CYBER COMBAT POLICE 	 niveau 19: V V B E V 	 '`~`r` 
, n 	 niveau 20: A R A E A (big boss à ce niveau) 	 '`~`~` 
/' ; Lorsque la page de présentation est stabilisée, 	 '/r` 
,%1 appuyez sur les touches: II, I, II, I, II, I et run. 	niveau 21: pas de code, mais ce level n'est pas très dur. 	 /''~ 

	

Vous accéderez au sound test. Appuyersur 1, 	niveau 22: il existe une salle secrète dans ce tableau, pour y accéder, il faut aller ''r~ 
,',I 2 et run en même temps... Ils sont fous ces 	dans la pièce se trouvant le plus en bas à gauche du niveau. Puis allez dans le coin ' ' r 
'\', japonais l 	 à gauche de cette salle. 	 rr`r` 
'\ 	 (J.M. DESTROY) 	niveau 23: stage très difficile, une seule solution : FONCER. 	 /r`~` 
' I 	 niveau 24: level encore plus dur que le 23! Une des meilleures tactiques consiste ' / '~ 
'\'ll JACKIE CHAN 	 à ne pas bouger pendant 20 à 30 secondes, vous récupérerezvos anneaux sans ' ' ' 
~ , 	 rien faire. 	 J , f`. 
' il A la page de présentation, allez à gauche puis 	niveau 25: big boss final. 	 rrr`. 

	

à droite, ensuite appuyez simultanément sur 	 (Patrice KRYSZTOFIAK) '//`• 
\'i les boutons II, select et run pour choisir le 	 '`' '~• 
\'i stage du 1 à 5. 	 RABIO LEPUS SPECIAL r r r 
, I 	 (J.M. DESTROY) 	 r`~`~`• 
'. , 	 A la page de présentation, restez appuyé sur select, tout en appuyant sur: 	r`/`r`. 
.\' VALIS 111 	 .4 fois sur le bouton I 	 J~/ f~. 
\ 	 .3 fois sur le bouton ll 	 rrr .̀ 
\'; Au titre de présentation en japonais, faire: 	.2 fois sur le bouton I 	 r♦f /̀♦. 
sri I, I, haut, bas, droite, gauche puis run. Vous 	.1 fois sur le bouton II r r J 
s'il pourrez ainsi accéder au choix de tous les 	Vous aurez ainsi 4 shields au lieu de 3. Par contre si vous êtes un pro et si vous r r J~. 
\ dessins animés. 	 voulez passer en mode expert, restez appuyé sur select et pressez: 	 r ' ' 
t 	 (Philippe BEZON) 	.2 fois sur le bouton I 	 J`f`/`. 
' 	 .2 fois sur le bouton ll 	 rrf. 

\ ~ KICKBALL 	 (Jean-christophe MOR/CE) /`r'r~. 

,/j Pour jouer contre la dernière équipe, faire: 	F1 CIRCUS 	 ,4r /ÿ, 
~'; OOAD. 	 r ' r 
~ j 	 (Philippe BEZON) 	En inscrivant la lettre N à la place de votre nom au début, on obtient directement f`r`/`r 

une Ferrari, ce qui permet de meilleurs temps dans les courses et les qualifications //Jr 
/l F1 CIRCUS 	 dûs à une meilleure accélération. 	 /rr`J 

(Sébastien FRANCOIS) J//`r 

	

Pour changer l'aspect des voitures, au titre de 	 /'/f 

	

présentation, faire simultanément: I, II, haut, 	BOMBER MAN 	 f J J;f 
run.  

~ ~ 	 (Philippe BEZON) 	Voici les codes de tous les niveaux: 	 r r`r`r 

;~~ JACKIE CHAN 	 1-2 UUOWMNEE 	5-3 UAVVOHTU 	7-2 MBNAWLTK 'f,, 
/ 	 1-3 RUKRLPPC 	5-4 UBZHOGAK 	7-3 UBYZLTAG 
/~ Lorsque vous entendrez le son d'une cloche, 	1-4 UKBZHTVK 	5-5 MKANVLCA 	7-4 UWFKONAK 	 rr ``rr 

	

tapez dans les airs jusqu'à que celle-ci ap- 	1-5 RARHPBPC 	5-6 MUCCVLAT 	7-5 RBKBPMVZ 	 f~r r;/ 
'% paraisse. Prenez-la et vous voila arrivé dans 	1-6 RAFHPBPN 	5-7 RXANGJVE 	7-6 MKNAVVTH 	 J f 
'i l'un des quatre bonus stages. 	 1-7 UBFZLSVG 	5-8 UKZHHOAL 	7-7 UWBKLNAG 	 r`f/`. 

	

(Alexandre VIEUX) 	1-8 RBLVHGHK 	 7-8 UWFKOMAH f"f`// 
,' 	 6-1 ROBCLBEV ' f/ ``f 

BEACH VOLLEY 	 2-1 UBBZVPVG 	6-2 UBWZBMHK 	 r`f`/`, 
/ 	 2-2 UXGKSWVK 	6-3 UABKQTTU 	8-1 MAGEGOPP ,",;,;, 
: En mode tournament, voici quelques codes: 	2-3 MXBEESAH 	6-4 MXVEMQVH 	8-2 RCRKPONN 	 ,t,♦, \ , 

f,'
Chine: 162014, Japon: 972379, Brésil: 541915, 	2-4 MKHAEIYA 	6-5 ROKBNBEV 	8-3 UABFVBCU 	 , , , , 
USA: 445391, URSS: 796618 	 2-5 MUEEEOVC 	6-6 RCWBQEES 	8-4 UWAFTWKK `,`,;, 

'y 	 (Julien LOPEZ) 	2-6 UCHZVORE 	6-7 MBNAIWCA 	8-5 RBKFJVVY 	 ,,,, \ \ 
2-7 UCHZVERA 	6-8 MWEEIGTS 	8-6 MBKAGSGK 	 f ,̀ ̀  ,, \ 

GOMOLA SPEED 	 2-8 UXNKSGVL 	 8-7 MOKAPBSN 	 ,`,\, ` , 
7-1 RAOYQNEV 	8-8 UXAFSOKH 	 , , , , 

' Les codes s'arrêtentau niveau 21, cequivous 	3-1 UXKKHWST 	 (Jean BENOIST)  
obligera à faire les 5 derniers stages d'une 	3-2 UXVKHWSV 	 r f f 

, seule traite. 	 3-3 RBCCQHLY 	FAIRY DUST STORY 	 /;,~/`, 
prendre un: 	 3-4 UWNVGEVK 	 / r   

~' V pour un petit bonhomme vert. 	 3-5 MAECJHVN 	A la page de présentation, laissez enfoncés les bou- r`r`/`r 
S E pour une étoile. 	 3-6 RXANNOLK 	tons select, bas, I, I1 et 	 r`r`J`, 

R pour un bonhomme rouge. 	 3-7 UBHHIESG 	appuyez sur run. r'r's /r 
B pour un bonhomme blanc. 	 3-8 MUVCLSCZ 	 r\r̀ J~J 

f 
niveau 2: V E R V B 	 4-1 MCHNQQGP 	ZIPANG 	 ,`,`,`,' 
niveau 3: E A B E V 	 4-2 MWBCQVSA 	Pour ceux qui n'arrivent pas à la fin de ce jeu, voici les r`,`J'J 
niveau 4: R E B V R 	 4-3 UUPVNNGA 	codes des 5 derniers niveaux. Le chiffre indique r`r`r`r' 
niveau 5: A R A E V 	 4-4 MXVCNGSA 	combien de fois il faut cliquer vers le bas, pour chaque r`/`r`J' 
niveau 6: A B E A A (big boss à ce niveau) 	4-5 UBZHQIUT 	carré et ceci de gauche à droite. 	 r` /`,`' 
niveau 7: A B E B A 	 4-6 RBOEVOKR 	niveau 56:15, 3, 2, 3, 8, 13. 	 /`/`/`,' 
niveau 8: R A B V R 	 4-7 RKECNWVE 	niveau 57:9, 7, 6, 15, 0, 5. 	 r`,`,`r' 
niveau 9: E B B A E 	 4-8 UOPHSEPP 	niveau 58:14, 14, 8, 0, 14, 3. /`~ ,`,' 
niveau 10: V E EVA 	 niveau 59:11, 11, 0, 0, 13, 9. 	 r r̀`,`,' 
niveau 11: B B B V A (big boss à ce niveau) 	5-1 UUYVJOPU 	niveau 60:14, 10, 8, 0, 6, 3. ,`,`,`,' 
niveau 12: B R B V E 	 5-2 MCONWVEP 	 (Alexandre VIEUX) / r̀ /̀~,; 

'// / J / J f / / J / ! ! f / I / I / f f / J / f J / I / / r / / I / I J / / r / / I / / / / / / / / / / / I / / / / / / I I / 
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i r r r r r r r r/ J f/ I! J f J r f/ I/ I J J// I I/ J r r J J r J J/ f/ I I r J/! J I r 	r/ I /. f . /. ' 	J f .'.  
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VENTE SUR PLACE 
EURO-LOISIRS VIDEO 

20, ne Littré 
75006 PARIS 

Métro : 
Montparnasse•Bienvenue 

45.49.19.39 
Ouvett du Lundi au Samedi 

de 11 A 21 heures 
Dimanche dc 1511 i 20H 

JEUX GAME BOY I 	ll, 
RAY THUNDER  
DOREAMON  
F1 SPIRIT . • 
ROBOCOP 
NINJA  
LOOPZ 
R-TYPE  
F1 RACE 
FAMILY JOCKEY  
SEA SIDE VOLLEY 
ETC... + PROMO 

EN PROMO 

CHASE HQ 
MICKEY MOUSE 
DEVILISH 
SUPER GOLF ETC... 

JEUX MEGA DRIVE 
DICK TRACY 
AERO BLASTER 
I. MONTANA 

VALIS III 
MIDNIGHT 
RESISTANCE 
SUPER VOLLEY BALL 
TIGER HELI 
SUPER AIR WOLF 

,TICK XE-1ST2 
... + PROMO 

[G RUN 
ARIUS TWIN 
OLF HOLE IN ONE 
ZERO 

GRADIUS III 
POPULOUS 
FINAL FIGHT 
GREAT BATTLE 
MARIO IV 
BOMBUZAL 
AUGUSTA GOLF 
ETC... + PROMO 

VT 	••• •• • ••t \ \ ♦ \ ♦ ♦ \ \ \ ♦ ♦ 4 \ \ \ \ \ \ ♦ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ 

,Nt  MEGADRWE 

AFTERBURNER II 

'.' ment, vous aurez 100 missiles de plus. 

Lors de la phase de ravitaillement, au 5ème stage, appuyez sur 
le bouton B et mettez le joypad vers le droite, le tout simultané- 

(Stéphane CUMPLIDO) 

'; RINGSIDE ANGEL 

Au début dans le choix des catcheuses, prenez la vedette: CUTY 
; SUZUKY. 

Lors du combat, lorsque votre adversaire est à terre, allez vous 
mettre à ses pieds et appuyez sur le bouton C.  
Recommencez jusqu'à ce que votre énergie clignote, puis prenez 

,\ votre adversaire à deux bras et réappuyez sur le bouton C, selon 
la position pressez haut ou bas, ainsi vous ferez la prise magique, 

,' et votre adversaire ne pourra plus bouger. 
(Frantz SCHLUSSELHUBER) 

GAIARES 

Pour obtenir l'écran d'option, laissez les touches A, B et C 
enfoncées, puis appuyez sur start. Vous ne verrez alors que du 
noir sur votre écran. II ne vous reste plus qu'à relâcher les boutons 
A, B, C. 

(Thatsana XAYACHACH) 

JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL 

Pour jouer sur la neige, mettez l'option new-playoff, puis prenez le 
match Pittsburg at Buffalo. 

(Hervé GACHEN) 

FANTASY STAR 11 

Faites pause pendant le jeu. Puis appuyez sur le joystick comme 
si il n'y avait pas de pause et vous verrez le jeu en ralenti! 

(Jean-baptiste TRAVO) 

SUPER VOLLEY BALL 

Pour exécuter la prise éclair (un service spécial qui n'est pas 
indiqué dans le manuel d'instruction), au moment devotre service 
mettez le joypad vers le haut, puis pressez les boutons A et B en 
même temps. Lorsque la balle devient rouge, mettez le joypad 
vers le bas et appuyez sur les touches A et B simultanément, vous 
verrez c'est radical... 

(Steve VETAIRE) 

TOURNAMENT GOLF ARNOLD PALMER 

Voici un code qui vous permettra de terminer premier en mode 
tournoi, vous finirez à -10 lors de la première épreuve: 
AAR1 8qAg CCAA qFyA lCoq DAVB Aglg IAHK G6+F. 
Vous aurez ainsi un nouveau caddie plus expérimenté (t ois 
points de power et trois points de skill au lieu de 1). 
Juste une dernière chose... 
Respectez bien les MAJUSCULES et les minuscules. 

(Thierry VERSMISSEN) 

SHADOW DANCER 

Voici certains trucs qui vous feront gagner des vies supplémen-
taires. 
Lors du bonus stage de chaque fin de niveau, où vous devez tuer 
le plus de ninjas possible (cinquante environ), branchez votre 
auto-fire, tirez et mettez-vous le plus à gauche possible de l'écran 
et vous ferez un PERFECT, pour gagner trois vies. Si vous ne 
disposez pas d'auto-fire, ne tirez sur aucun ninja... 
Autre chose: 
Lorsque vous arriverez au BOSS final, tuez les ninjas gris en les 
laissant rouler et disparaître, puis mettez-vous sous les piliers des 
statues quand le feu tombe du plafond. Les flammes éteintes, 
sautez tirer des shurikens dans la tête du maître de l'union des 
lézards... 
Bonne chance! 

(Stéphane GORON) 

, / / / / / / / / / / / / // // / / / / / / / / // // / / / 

/ / / / / / / / / / / / / // / / / / / / / / / / / / / / / / / 

FINAL MATCH TENNIS  
ZERO 4 CHAMPS 
OED 0808 	CD 
TITAN 

~p 
dr 

1943 
ROAD SPIRIT 	CD d 	PRESS dpeRÔ~ 
MOTO ROADER 
WORLD STADIUM 91  

SILENT 	GERS 
TV FOOTBALL 

 *  

ETC... + PROMO .ems 

NOM 
PRÉNOM 

ADRESSE 

VILLE 

CODE POSTAL 

TITRE 
	

CONSOLE 
	

PRIX 

	

aux frais de port: Logiciel ..... 	+ 28,00F 

	

Console ..... 	+ 80,00F 
TOTAL A PAYER: 



L'Amusement 
Trade 

Exhibition 
International 

est sans 
conteste le 

plus gros sa-
lon d'Europe 

exclusive-
ment consa-
cré aux jeux 

d'Arcade, aux 
flippers at 

aux ma-
chines à 

sous. Se te-
nant tous les 
ans on début 

d'année à 
Londres, il a 
le mérite de 

parvenir à 
drainer tous 

les gros 
construc-

teurs japo-
nais et 

américains 
qui viennent 
à l'occasion 

montrer leurs 
prototypes 

sur ses 
stands. Voici 

donc trois 
mois à l'avan-

ce les futurs 
hits français! 

The show 
S

ur prés dc 600 sands 	l'occasion (dommage que j'ai 
répartis sur deux étages, 	manqué de temps pour en profiter!). 
l'A'IEI présentait tout sur 	Le doyen des Salons de 
tous les domaines des 	l'automatique Européens en est déjà 
loisirs automatiques, 	à sa 47ème année, sa notoriété 

même les casinos gratuits à 	 explique done son gigantisme. 

Growl 

Sur le stand, on pouvait voir bien 
mis en valeur une démonstration en 
vidéo du D3-110S Infinity, engin 
sphérique en cours de développe-
ment. La réponse de la compagnie au 
R-360 de Sega. Contrairement à son 
homologue, celui de Taito n'ac-
cueillera pas dc jeux vidéo mais bel 
a bien des simulateurs d'entraînement 
au vol dans l'espace, des simulateurs 
de manèges de fête foraine, pour si-
muler sans danger tout ce qui pour-
rait l'être: chutes des rapides, ski de 
compétition, etc... On vous tient au 
courant dès qu'on en sait plus. Plus 
terre à terre, le Sonic Blast Man est 
un mélange réussi entre un jeu vidéo 
et une attraction foraine, comme celles 
qui permettent dc mesurer la force de 
vos coups de poing. Car c'est là-des-
sus qu'Est basé Sonic Blast Man, votre 
puissance musculaire. Le but du jeu 
c'est de frapper le plus fort possible 
une sone de punching-ball placé jus-
te en dessous de l'écran. La puissan-
ce de votre coup est traduite par 
l'impact qu'il a sur ce qui est à l'écran. 
Facile d'en déduire votre force suivant 
si la chose n'a pas bronché ou si elle 
es réduite en miettes. la puissance dc 
frappe est indiquée en tonnes, 
puisque vous êtes censé être un su-
per-héros. Vous avez droit à trois es-
sais par partie. Quand la partie 
commence, vous pouvez choisir 
d'exercer votre force contre cinq 
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choses nécessitant une puissance dc 
frappe 	différente, 	de 	l' 
immeuble au super-costaud à la gueu-
le de punk. C'est sensationnel comme 
idée, bien qu'on verra plus souvent 
cette engin dans les foires que Ics 
salles de jeu. Autre grande nouveau-
té, Growl est un Beat'em up hori-
zontal pour jusqu'à quatre joueurs 
simultanément. Pour la bonne cause, 
sauver des animaux en danger, vous 
allez partir combattre sur sept tableaux 
toute la racaille imaginable mais bien 
armé pour réussir quand même: ha- 

La grande attraction du salon, cel-
le qui pouvait justifier à elle seule cet-
te longue attente, c'est le R-3601 Pour 
sa première présentation en Europe, 
le plus beau des simulateur avait mo-
bilisé les foules; il fallait prendre un 
ticket avec numéro en arrivant et at-
tendre son tour. Et souvent entre le 
numéro qu'on venait dc prendre et ce-
lui dont c'était le tour qui était affiché, 
un écart de plus de cent personnes! 
Pas évident de faire du sur place ou 
de rester dans les environs jusqu'au 
moment fatidique avec tout ce qu'il y 
avait d'autre à voir pour vous en 
rendre compte. Ce n'est donc que Ie 
dernier jour que j'ai pu accéder à l'en-
gin. Pour vous, j'ai testé à fond la ma-
chine tournant à 360 degrés dans des 
loopings sans fin! C'est éprouvant, on 
en ressort tout démoli mais c'est dé-
mentiel! la sensation dc liberté que 
l'on peut avoir lorsqu'on est plongé 
dans le jeu, libéré momentanément du 
sol, solidement attaché, évoluant au 
gré des sollicitations du manche à ba-
lai, c'est fou! Comme vous le savez 
sans doute si vous lisez régulièrement 
joystick, c'est la carte de G-LOC mo-
difiée et améliorée qui sert dc jeu. J'ai 
choisi le mode difficile (pas exprès!) 
et j'ai commencé ma mission. Ca bou-
ge tellement par rapport à la version 
cockpit qu'il n'est pas toujours aisé dc 
savoir où l'on en est. Et jc suis parve- 

zooka multiple, fusil mitrailleur, gre-
nades... Et l'aide de vos mains et pieds 
pour les arts martiaux. I.e tout en par-
courant la planète partant de la ville, 
prenant le train, puis le bateau, dé-
barquant dans la jungle jusqu'à arriver 
au repaire du chef. Entre chaque éta-
pe, l'éternel méchant baraqué à af-
fronter. 'l'rès fort pour l'action, pas un 
instant de répit sans une explosion, 
des combats, un mort. Et tous les ef-
fets de destruction sont rendus avec 
une très grande richesse graphique. 
Franchement bien. 

ATE 
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Laser ghost 
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Borench 

dès qu'on commence à le maîtriser. 
Présenté ici aussi, le Laser Ghost est 
le fameux jeu de tir sur morts-vivants 
pour trois joueurs que Sega annonçait 
fièrement depuis des mois. 
Visiblement inspiré de la saga des 
Ghostbusters-S.O.S Fantômes, Laser 
Ghost vous propose une balade au 
royaume des monstres en tous genres 
à la recherche d'une gente dame en-
levée par le maître des esprits, leur 
guide. Et c'est bien sûr vous, Bill, Max 
et Carole qui allez devoir la délivrer, 
zigouillant du bout de vos canons la-
ser les créatures qui pointeront le bout 
de leur nez. La ville est sous l'empri-
se de ces démons, une purge s'impo-
se! Dissimulés dans chaque recoin, les 
ectoplasmes foncent sur vous dès 
qu'ils sont découverts. Votre parcours 
vous fera passer d'un scrolling hori-
zontal pour les rues à une vue en 

perspective 3D en mouvement pour 
vous retrouver ensuite dans un as-
censeur. Gros monstres baveux sont 
aussi au programme. Chaque joueur 
a son propre canon laser avec viseur, 
où l'on voit le rayon qu'on tire. Mais 
pour les cas difficiles un lance-
flammes peut être utilisé, quelquefois. 
Un jeu de tir dc plus, sans grand 
changement même. Un peu répétitif 
comme action. Pour faire voir votre 
laser sur le viseur, Sega a conçu le 
L.E.S. Le principe du Sega Iaser Effet 
System est simple: lorsque le joueur 
appuie sur la gachctte, il voit dans son 
viseur le tir de son laser rouge qui se 
superpose par transparence à l'écran. 
Son viseur n'est qu'un boîtier quel-
conque avec une série de diodes 
rouges qui s'allument quand on ap-
puie sur le bouton, la plaque de plas-
tique du viseur reflétant leur lumière 
rouge. Comme vous regardez au tra-
vers dc celle-ci, il vous semble avoir 
vu votre tir. Tout bête mais fallait y 
penser. Pour eondure, Thunderforce 
AC est la version Arcades développée 
par Sega et Technosoft du hit 
ylegaDrive de ce demier. Thunderforce 
I1I. Le jeu a été améliore au passage 
mais les différences restent minimes. 

nu en vie au porte-avion d'où j'avais 
décollé, il ne manquait plus que l'at-
terrissage. Arggh! Pour stabiliser cet 
engin, faut s'y prendre à deux fois. 
Après avoir survécu aux attaques des 
jets, aux tirs des bateaux, aux canyons 
escarpés, me faire avoir comme ça! 
Dommage, si près du but. 

Selon une indiscrétion, le prix 
pour les exploitants de ce fabuleux 
appareil serait à peu près de 700.000 
francs! 

Je crains qu'aucune compagnie 
européenne en dehors de Sega 
Europe eux-mêmes n'ait les moyens 
d'investir dans le R-360, vu le temps 
qu'il faudrait pour l'amortir (Si on 
l'amortit un jour!) et le prix de re-
vient de l'opérateur permanent. Dans 
un parc d'attractions, peut-être. 

Plus reposant, Borench est un jeu 
de réflexion et d'action où vous de- 

vez essayer de diriger une balle allant 
toujours tout droit sur un plateau vu 
en perspective, à l'aide de déviateurs; 
des triangles qui postés intelligemment 
sur le chemin de la balle vont vous 
permettre de la diriger, afin qu'elle évi-
te les trous et tombe dans le vide. Le 
but est de la faire parvenir sans en-
combre à la fin du parcours, là où il 
y a marqué "Goal". Evidemment, plus 
les tableaux défilent, plus la difficulté 
augmente, laissant apparaître de nou-
veaux pièges tels que les aimants. 
Mais aussi, la balle avançant de plus 
en plus vite, vous aurez moins dc 
temps pour organiser son parcours. 
En la faisant passer sur le "?" vous la 
ralentirez un peu. Le jeu à deux si-
multanément, en compétition avec 
l'écran divisé en deux ou en coopé-
ration, est aussi possible. Un jeu riche 
et complexe, qui devient plus excitant 
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Principale attraction de ce stand, 
la toute dernière évolution d'Hard 
Drivin': Hard Drivin' Panorama, qui 
comme son nom le suggère agrandit 
votre champ de vision au moyen de 
deux moniteurs supplémentaires pla-
cés aux côtés du principal. Résultat, 
on gagne en réalisme et en profon-
deur et on en voit autant que si on 
était au volant de l'engin. Hormis cela, 
le jeu est le même qu'avant, mais ce 
confort dc vision est un atout supplé-
mentaire dans l'intérêt du jeu. 
Typiquement américain, Shuuz est 
quant à lui destiné aux bars et ta-
vernes de l'Ouest. Il reprend sous for-
me de jeu vidéo les règles du lancer 
dc fer à cheval hérité des cowboys. 
Pas particulièrement beau, il est tout 
de même marrant mais risque de ne 
pas marcher en dehors dc son pays 
d'origine, le sujet du jeu étant trop 
spécifique. Passons à Rampart, un 
jeu tout à fait dément mélangeant 
avec brio la stratégie de style warga-
me avec l'action effrénée. Jusqu'à trois 
joueurs peuvent s'affronter remontant 
en arrière dans le temps à l'époque 
médiévale. là, vous construisez en as-
semblant différentes palissades rec-
tangulaires des fortifications qui vous 
serviront à attaquer l'ennemi a à vous 
défendre de ses canons. L'action est 
vue dc haut comme dans tout warga-
me, et vos forteresses sont séparées 
par l'eau. A l'aide d'un Track-ball vous 
dirigez Ie tir de vos catapultes sur les 
soldats, les navires ou les remparts ad-
verses. Quand l'attaque cesse, il vous 
faut vite reconstruire et étendre vos 
fortifications avant la prochaine ba-
taille. la stratégie prend une part pré-
pondérante dans ce jeu, et il faut faire 
le bon choix au bon moment entre at-
taqucr, et qui, ou bien reconstruire 
votre forteresse. La stratégie à adop-
ter varie considérablement suivant que 
vous jouiez contre l'ordinateur ou un 
ou deux autres joueurs. Pour le pre-
mier pas des wargames dans les 
salles, ce jeu est une totale réussite 

Rampart 
teurs aux différences séquences pas 
vraiment instantané. Souvenez-vous 
de Dragon's Lair et dc sa suite, Escape 
From Singe's Castle ou encore de 
Space Ace, tous de Cinematronics et 
créés par Don Bluth. C'est Atari qui à 
l'époque — 1983 — avait distribué ces 
jeux. Eh bien ce genre de produit en-
tame un retour sur les devants des 
salles de jeu grâce à American Laser 
Games, que Atari distribuera en 
Europe sous license de Betson Pacific. 
Leur jeu nous replonge dans le far-
west américain, dans l'ambiance des 
westerns et vous emmène nettoyer 
une ville des bandits qui s'y cachent 
puisqu'on vous a nommé shériff mal-
gré vous. Armé d'un colt, il vous fau-
dra être le plus rapide pour tuer vos 
ennemis avant que ce ne soit eux qui 
le fassent. Après qu'un vieux cher-
cheur d'or vous aura présenté la ville, 
vous pourrez choisir entre plusieurs 
scènes pour commencer: Saloon, 
Banque, balade dans la ville, etc. 
Principale innovation de ce jeu, votre 
6 coups devra être rechargé manuel-
lement en le penchant vers le bas et 

en ouvrant le barillet. Comme pour dc 
vrai mais sans mettre de balles. Le tout 
en dégainant le plus vite possible, sur-
tout pendant les duels. De temps en 
temps vous ferez aussi un peu d'en-
traînement en tirant sur des bouteilles 
vides. Si vous êtes assez adroit vous 
pourrez gagner une vie en plus, les 
trois de départ étant assez éphémères. 

lFORMATION 

liard drf vin 'panoranza 

mcml dog 
surtout grâce à sa durée de vie. Pour 
en conclure avec Atari, passons à 
Mad Dog Mc Cree, ou la revanche 
des jeux Lascrdisc. En effet ces der-
niers apparus dans les salles entre 
1981 et 84 avaient d'abord déchaîné 
les passions avant de disparaître pro-
gressivement à cause de leur faible in-
teractivité, les possibilités d'action étant 
limitées et le temps d'accès des lec- 
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Pound for pound 

Attendu depuis un bon moment, 
L h1ning Swords a enfin fait son ap-
parition! Tout droit dans la lignée dc 
Ninja Spirit, celui-ci en reprend les 
principaux ingrédients: un Ninja qui 
va livrer bataille pour sa bien-aimée. 
Petite variante, les Ninjas sont désor-
mais deux, on peut donc jouer à deux 
en même temps. Les sprites des per-
sonnages ont aussi grossi, ce qui ne 
déplaira à personne. Et cette fois c'est 
une princesse, Orchid, qu'ils vont de-
voir secourir. Car le royaume de 
Zipangu est en danger. Vos deux sa-
mouraïs ont pour toute arme leurs 
épées, mais elles sont magiques. Elles 
laissent une traînée de lumière lors- 

qu'on les utilise, mais surtout on peut 
accumuler leur énergie en gardant le 
bouton appuyé et le lâcher pour en-
voyer quelques boules d'énergie sur 
l'ennemi. Le temps d'appui fait bien 
sûr varier la puissance de l'épée (ils 
ont pompé ça sur personne, c'est eux 
qui ont créé R-Type). Les deux héros 
peuvent aussi effectuer des sauts spec-
taculaires en rebondissant sur le dé-
cor. Les décors sont d'ailleurs 
superbes, du style propre au Japon 
médiéval. Les autres personnages sont 
tous, du chevalier à la brute épaisse, 
animés avec soin. Les graphismes sont 
vraiment très réussis. Un jeu au suc-
cès assuré. Toujours des combats mais 

iII 

Lightning sword 
d'un tout autre style, Pound For 
Pound est l'ultime simulation de 
boxe: les joueurs sont vus d'en haut, 
du dessus du ring et on peut soit s'af-
fronter entre amis, soit combattre l'or-
dinateur qui nous oppose dans ce cas 
à huit champions très différents. Le 
boxeur est géré au Trackball, ce qui 
consent une plus grande souplesse 
d'action et une multitude de coups. 
L'angle de vue dc l'action change, pas-
sant sur le côté lorsqu'un boxeur est 
au tapis. II faudra pour le relever al-
terner rapidement les deux boutons, 
à la condition qu'il lui reste encore un 
peu dc force. L'animation des joueurs 
mais surtout de leur musculature re-
prend bien celle des vrais boxeurs. 
Les hurlements de la foule, le bruit de 
l'impact des coups sont autant d'élé-
ments qui ajoutent à l'action une cer-
taine vérité. Seul regret, le Trackball 
est pas si évident que ça à maîtriser. 
II faut plusieurs parties pour y parve-
nir. Mais après ça va tout seul. 

1-i  ce 	[ 
Lightning swords 

Ces derniers mois, cette société 
pourtant assez prolixe auparavant, 
n'avait rien produit qui ait atteint 
l'Europe. Jusqu'à maintenant en tous 
cas, car leur dernière création a de 
quoi ramener R-Type au rang de 
"simple" Shoot'em up. Ainsi, toujours 
dans un scrolling horizontal, Strato 
Fighter va emmener un ou deux 
joueurs affronter au travers dc l'espa-
ce infini, parsemé de météorites et 
planètes, le prétendu nouvel empe-
reur de la Galaxie. Totalement génial, 
Strato Fighter vous donne la possibi-
lité dc changer de direction à n'im-
porte quel moment du jeu! A la 
simple pression du second bouton de 
feu, votre vaisseau se retournera et 
pointera dans le sens opposé, tout 
comme votre puissance de feu. 
Missiles à tête chercheuse, méga-laser, 
bombes au Napalm et j'en passe. L'ar-
senal est vraiment complet, y a même 
un bouclier protecteur. Très fouillé 
dans ses graphismes, parsemé de 
scènes d'animations entre chaque ta-
bleau, Strato Fighter est vraiment très 
bon. Et surtout, on retrouve en fin de 
niveau des vaisseaux ou forteresses 
grandes et gigantesques se transfor-
mant au fil du combat en quelque  

chose de toujours plus puissant. On 
ne compte même plus celles qui avoi-
sinent les cinq écrans de long. Toutes 
peuvent être détruites minutieusement, 
de la tourelle de tir aux réacteurs, par-
tie par partie. 

Ça permet de donner une im-
pression de vrai, de quelque chose de 
plus crédible. 

Présent ici aussi, le Cisco Heat se 
payait un beau succès, mérité il est 
vrai. Mais ce n'était pas le seul jeu de 
la compagnie à faire son apparition. 
Ainsi EDF — pour Faith Defense Force 
— est un de ces nombreux Shoot'em 
Up apparaissant chaque année au dé-
tour d'un salon pour disparaître 
quelques semaines plus tard. C'est que 
décidément chez Jaleco question in-
ventivité... 

Bref, EDF vous place aux com-
mandes d'un petit vaisseau évoluant 
sur un scrolling horizontal et anéan-
tissant comme il se doit ses adver-
saires. On peut jouer à deux 
simultanément et on dispose de trois 
degrés de protection par vaisseau, 
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vous protégeant de trois projectiles. 
Graphiquement, le jeu ne paye vrai-
ment pas de mine, il est même fran-
chement nul. Son seul point positif est 
qu'il est assez simple d'accès. 

Dans une vue en perspective et 
un scrolling vertical cette fois, 
Vandyke vous met dans la peau d'un 
barbare tout droit sorti d'un film d'he-
roïc-fantasy qui doit aller sauver je ne 
sais quelle beauté. Squelettes, démons 
et autres font partie du décor. Armé 
au départ d'une épée, vous pourrez 
par la suite en changer pour des sorts, 
un gourdin, un boomerang, etc. 
Vandyke ne brille pas par son origi-
nalité et la réalisation n'est guète im-
pressionnante. Décevant. 
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pêchant 'I l'lto time ole le•nnc•r les Vruz 
Cl ole curieux bouts ole metal .ti(•ml,po•tis 

plonger direct chum si ai cerveau. A 
111011 avis, il doit }V avoir un rapport 
entt'e ces xcetihie.s et l'immense edifi-
ce situ& au pout ole In ville, mi-ma-
chine mi-maison, d'où s'éeliappl'nt 

	

des éclairs. )e ne crois p:Is me treom- 	 • 

per en sosxnçam clue L•1 suite ole  
yasentitle va, enure autt'e:S. consister ù  

	

en xpppeenelt'e plus sur ce mvslericuz 	 - 
liatimcnt et je Dense elle dans le vrai  

	

en disant (lue Space Quest IV est un 	 .', 
jeu d'aventure cxa'ao)ecpinairc. 

	

Rol"( .  Montlitics 	 _ 
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rj Insects in space 
l'espace et les bébés 
de l'espace sont au 
centre de l'action du 
dernier jeu made in 

Hewson. 

nand la nostalgie frappe les 
progrunmeurs, et qu'en plus 
leur imaginaire est tourmen-

té, on se retrouve avec des jeux com-
me Insects in Space clans les canons 
des revendeurs. En effet, car ce soft 
reprend exactement la formule du 
plus-que-copié et mythique Defender 
de chez Atari. Bien sûr, ils ont rajou-
té quelques éléments, Riais la bass: est 
]a même et le concept IigQunllsenient 
identique. Pour ce qui auraient l'idée 
saugrenue Cie ne pas connaître cette 
référence du jeu vidéo, je nie dois Cie 
partir clans une description précise. 
niais en y ajoutant la nouvelle .sauce 
que les I -Iewsol-men nous ont pro-
posé. 

Les martiens n'ont pas vraiment 
Iles drôles dc tronches, en fait ils res-
sentblent très exactement aux insectes 
que nous connaissons sur Ten'e, a la 
différence qu'ils mesurent plus d'un 
piètre. Pam' là même, leur agressivité et 
le Biveau de danger qu'ils déploient 
n'en est que proportiQ1uiet car si une 
piqûre de moustique fait un petit bou-
ton rouge et énervant, imaginez la 
même chose venant du niêex insec-
te mesurant 1nl50. Bah oui, c'est la 
tronche rf'I:lephant Mian assurée. 

En plus d'êtte disproportionnés. 
ces insectes ont tine tendance très for-
te ,I la pédophilie très avancée puis-
qu'ils enlèvent les bébés pour les 
violer dans leurs soucoupes volantes. 

Pour sauver l'humanité, puisque 
sans bébés pas d'avenir, d'ailleurs si 
vous connaissez mal la communauté 
bébé je vous conseille la lecture de 
tous les tomes de L'encyclopédie des 

Bébés ciu génial et essentiel a la cul-
ture dessinateur Goossens. pour sau-
ver le monde donc, il fallait 
l'intervention cle Super-Gonzesse-à-
ailes. filais qui est-elle? D'abord sachez 
clue clans celle aventure, elle, c'est 
vous, et que vous avez la forme d'une 
jeune femme toute de rien vêtue et 
customisée de deux grandes ailes 
blanches. Ca aide pour combattre. dans 
les airs. 

Ainsi, quand les insectes méchants 
s'emparent des bébés, vous leur fon-
cez dessus, après les avoir repérés sur 
votre scanner, et vous les explosez 
cl'un coup Cie laser tout ce qu'il y a de 
meurtrier. Bon. 

Si le bébé ainsi libéré se met à 
chuter, et il le fera cc con, il Luid' l le  

ra tt raper potin lc posctr cliriicalunx.nt 
sur le sol, au milieu Iles montagnes et 
Iles cours d'eau. 

Ceci dit la terre a bien changé, 
puisque les bébés sont cle taille 
Rabelaisienne, et que le ciel est lui 
aussi truffé de montagnes, cle cours 
d'eau et cle bébés, mais ,'t l'envers. 
Vous devrez donc faire attention ,I ce 
qui se passe en bas, et aussi à ce qui 
ne planquera pas de se passer en 
haut. Les insectes attaquant Cie tous les 
ciîté.S, 

rapides, e! que l'action elle 
aussi a tendance CI label' R 

donf. 
Les sods sont réussis, de lolls 
bruitages, avec des digits sonores 
1•etraz'aillées. M0t[1I1Ullent au ni-
veau du Gaine Over: 
Taus ne mourrez pas de houle si 
galls n'avez pas Insects in Space 
dans votre l muCèque, mais si 
VOUS êtes all Dieu s,/ fan ItOsl!!l-
,t;ique de l)cfelldc:r sur VCS 2600, 
vous serez comblé avec cette ver-
sion. 

Si te scC'Mtt-1, VOUS tt pal11 	- 	L  

un peu étrange, votre senti- 
tNBIII se verra ret foY('é au vu 4114 

sofi. Et surtout de ce qui passe 
avant la partie, pendant !'intro: 
ties couleurs pat10111, Ides,/lasbs, 
des sons obsérlcrll1s, le tout cans 
url psychédélisme assez poussé. 
D'autre part les nones de certains 
en,,e,nis une font /)C'IfsC't: en nou-
blialtl pas celle intro que les pl•o-
gralninetlr s del'aiG't1t souvent .ce 
"détendre" avec des "cigarettes 
qui /b11t rire". Ou même 	des `ittr- 
dicame11ts lilt oui (rouie  pas dans 
les pharmacies': Mais j'ai rien dit. 
Puisque Insects in .Space est 11n 
reponipage pur et dui', il va de 
.foi que la notion d'originalité et 
cle créativité est quasi imite, ça 
lsessem1ble plus et un exercice de 
style. Cela dit Ie soft est très bien 

. fait techniquement pariant. 
puisque les sct-ollings son! très 
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AxovY r 	~1r. 

Final Orbit 
Un jeu d'arcade sur PC, 
c'est rare. Un jeu écolo 

aussi. Faisons les deux, 
s'est dit Innerprise 

Software. 

J C(:tis :Itl I )<)tl55jCrl.• 

cfc lune. un racle 
galactk lue. Appn)-
chalnt sa clrtise dc 
la mienne, elk' de-

manda: "1',IlltaSs1V' Mani' 

Cumul indu . %Ii... k' 
plexi ge (le f(IHil('Finr... 

le rï'lxenclais nï'gli- 
ge lllltlleIlt. (')nulle blase 

pourrait-on (lire, clin• 
ja111 F(Ittcflakk au 1)eiarc-
IuieliT. A scan air admiratif. 
moi Fug ne. me pri 
f)oua la pF(•ini'l-e Fuis i 
ne ha., re'gre'tter d'avoir 
ac'('c'ht ' le job. 

I:11c se rapprocha encore plus: "Eh 
hen ! :a cli)ii Oil-c• daHs;C'rtnux. m n ?". 

'l'u parles clue e'csl dangereux: gaz 
tOXi(111C:5, Cxtltl-IFrrctitres... 

A cc moment, ale ns lg11'AIe p<)sait 

Cest ,rai-,zrrrt,, ç'a fdic deux jeux 
de suite sur PC (ç f Alien Drug) 
qui béuciJ•ic'icrrl de bruitages 
Adlib absolument ecttrilordi-
naires. Ici, 011 (1 droit rt' des sons 
spatiaux rie lorrle beattle. Seule 
déception, les explosions ne soir! 
pas tout et fini! assez fortes ruais 
qu'impolie. Ça /iro» rel pour-la 
suite. 1-Jélas. lc graphisme ne 
suit pas: `persoraaages" minus-
cules, couleurs parfois Oranges 
et animation bic,, cu dessous 
des possibilités du PC interdi-
sent cc, jeer crux 8086. Bon point 
cependant, il est possible tic 
jouer' cl deux sinrultcrrrénie,,t, et 
cc sur to rêne écran. An cimotx, 
joystick ort clavier. A noter qu'en 
mode deux joueurs, on peut 
également utiliser le clavier. 
Bref voilez ern jeer d arcade sur 
PG ce qui est une bonne chose 
en soi roue ler rareté du genre 
sill' ce stcrudar d. Reste c1 5(1101r• 
si Ic: public `PC de course" " (386 
+ pF'o!lrèsrs) est intéressé par 
le germe.  

sa Alain CI'un air prc)I('Cnvr .,Ur I1l<)n 

avant-I ll,l.s. le visu )i)hc )ne place au-ties-
511.5 du cinmploiI I ) ts.<;1 <.'n Inodt- in- 
Ict-co 1. "Nulls 	Ii t ctrl nil 	(n., Iii S 
I )r)grmnin it's I sir \'<)t IS arülcn icer clue 

la pl tml te E31uengen IV vient de n'ntreF 
dans notre yvstcnic• solaire. Elle mt'-
nace de perculL•r la terre. liras les 
mIlrmn1)lt'S glu llrlx(ltcnlc'nt (,111i\cI)l SC 
Prïsellter au rip1Purt. le enélxiF. 1(1115 
lus rumlsFe tin 1)c1lc111rnlrni doivent 
Su prï'yt'1ie.-Füu''a11x1Ii. 0e...x'lgc' le'r-
tllinï' 

[Intlis clue je me leva is, je I'cnl-
Isassais par xlIl7giyc et paths d'un Isis 
m:utial \ ers nia destin e. -fouir .till rie. 
elle se rappellerait sI rencontre avec 
Eug 'nc. Netto eur de l'espace... 

C'est ;'i cet (lie jC pensais lorsque•. 
touch' pal. tin tir ennemi, jc h>nc:lis 
droit \•rr., 13lurgeu IV. l::utcrrrissagc' Sc, 
'Passa 'malCIIxrlll mieux c lu'-' jt' ne 
l'avais c:~i)inlllé. 

Nat H 'cl lement. "jt'". c'est "vous". 
(„i \'(.'Lit (lift' (ltl <ltl Ill<)Illcllt < >ll ('0111-

thence le je•u, vous rtes ;lux ('0111- 
lia tides 	cl'tln 	"\\':tIkc•r.' 	prit 	~t 
tlfctidi'c clk.:rcntcnt 'Dire peau. 

les cnms1llis lancent des houle.~ 
d'c'mid'gmc mortelles Ù tous k's coups. 
S'agit de nt' pas hail cr Jans les envi-
rons et sw'lo11l de m'amasser des op-
tiçms. Spheres de cli\rt:ses couleurs qui 
li'üinemIi sur Ir sol cic cc money in-
ccmnu. afin cf'tklI'r votre aFine•H1mt. 
La scène, vue (le haut. Permet (l se 
i1plavxr et de'inPIiter :lu InuxiinuII1 
du te tclin Ix>ur Se lx0t 'gel- ((les huis-
Sons cotonneux mais bien utilesk 
i)'ct1ria ce (pli l'on slit, les adversaires 
soils Ir<)h n<m'hrrux POUF VOlt> puis-
siez tous Ils abattre. Seul moyen. pas-
ser (It• tableau en tableau en Trouvant 
lu .~ortie, ci ce jli.5c1(I':l l'ttliimc rcn-
ccmtl'c (Illi vous 1'r1k•ttrsI. en cIC'trui-
sant t3lr11r!acn IV', dc sauver \ut le peau 
u[ la lemme, I )'ici Int. cl- ne scia pas du 

lgÛirau que (Ie elc'tr(IirF les Plombs, les 
I)igbvs, Ils 13rils et auu•cs subihcriett. 
fircl, pa S (lucstiun tic (aime chins la 
dentelle. 'l'irez. 'Il l(EZ! 

Detail :uuu•.tnt. IU'su Iles surnntes 

gagnées par la vente tie lc)giciel kFc)nt 
re\•ecsées :I de.s organismes luttant 
contre la pollution. 

- Eh, papa. il est moche le jell 
quo' tu n'as ak'hrte. 

- fais-ilii CI jilt IC', ('est l'on ire 1.1 

lx)llution... 
I •n manuel c'(Iiiliselion en pilier 

m'ecycki' eût cté xufli~ar1t. 
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Midwinter II 
Flames of Freedom 

11 y a 60 ans, vous 
aviez repoussé 
l'envahisseur de l'île 
de Midwinter. 
Aujourd'hui, Rainbird 
vous propose un 
nouveau challenge, 
encore plus ambitieux 
et dangereux que le 
précédent. 

a paix et Lt u'anquilbLe 
ne règnent jamais bien 
longtemps. lit vie pai-
sible que vous meniez, 
vous et VOS proches, 
aur l'île cle Midwinter 
n'allait pas durer. Le 

climat de la terre étant de nature 
changeante, les conséquences écolo-
giques sont parfois mon.sn1.tetscs. et 
là. l'eau montant de façon impres-
sionnante, il était temps dei quitter l'île 
de Midwinter pour trouver une ten'e 
cceLtei1Iatlte et plus tiécuricante. C'e.s1 
non loin des côtes de l'Afrique du 
Nord, dans l'Atlantique, que vous avez 
trouvé un peuple prêt à vous recevoir, 
la fédération de l'Atlantique. Ce 
peuple vit sur Agora, l'île principale 
dun archipel en comportant 42 
(tins?), et semhlc avoir tout pour cure 
heureux: un climat agréable, une so-
ciété organisée. civilisée et avancée. 
Le problème vient, en lait. encore une 
fois, cle l'extérieur: (le l'empire élu 
Sahara, tine dictature militaire, qui a 
déjà commencé l'invasion sle quelques 
îles, et qui d'après les espions de la 
Fédération, compte envahir l'archipel 

hItsciuWc, sur dill rente, îles. que vous 
choisirez sur les cartes "zoomables", 
et ces elenles missions seront divisées 
en d'autres missions qui consisteront 
dit sabotage d'une base à la destruc-
tion d'unités ennemies en passant par 
l'assassinat du Goavenletr cle Ille. En 
fait, Midwinter (I est rempli de jeux 
dans le jeu, la perfornlance étant que 
chacun d'entre eus attrait mérité cl'êu-e 
édité tout seul. Que demander de 
plus? 

Le jotteur devra aussi avoir l'en- 

tout entier clans les sis mois ;i venir. 
Comme volis as es hon eceur, et Ix)ur 
remercier ces sens dc leur hospitalité, 
vous allez vous joindre a l'organisa-
tion de la résistance. et à la prepara-
tion au combat contre les forces de 
l'Empire llu Sahara. 

Tout ceci Se concrétise par un jeu 
alliant stratégie, tactique et arcade, le 
tout avec des graphismes et des tech-
niques graphiques du plus haut ni-
veau. ['arcade est entièrement en 3D 
faces pleines, et c'est même le 
meilleur interfaçsge 
qu'il nous ait été ~T 
donné de voir, en 	~ 
of et, les décors tout 
entiers peuvent hou- 
ger, ainsi la Surface  
de la mer n'est pas 
Statique trais bel et  
bien animée. C est 
superbe e[ dun Ici :, s,  
1iSd1e très 1)ouSSé  
Les six mois de 
temps cls icm (lui C t 	il 
sont dc art vous se  
font eliN15é5 ell un 
;;rand nombre de 
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vergure d'un stratège de génie, 
na il ne faut pas attaquer n'im-
porte quelle île, n'importe ' ., 
comment, et préparer une bau- 
rière de résistance et d'armée 
suffisamment forte pour stop-
per l'invasion ennemie. D'autre 
part le jeu tout entier est ac-
cessible 

 
 de façon fractionnée. ~. 

Ainsi, VOUS pourrez VOUS en-

traîner a la Stratégie, unique-
ment avec les cartes, sans 
passer par les phases d'ar-
cades, vous pourrez vous ha- 
bituer au maniement de tel ou 

el, 

tel véhicule (il y en a 24 en
tout, au sol, en l'air ou ur' 
l'eau) et effectuer des missions 
de combats, oil tester les ca- 

pacités diplomatiques de votre 
joueur, après avoir paraménr 
ses compétences à votre guise. 
Tiens, justement, en parlant du 
joueur. Vous pouvez cané ment 
définir la tronche de votre pelsonna-
ge, en plus de ses compétences. 11 y 
a plusieurs formes de visages, plu-
sieurs sortes dc nez, d'yeux, de 
bouches, de cheveux, et en plus le 
tout est deformable, it volonté. Avec 
tin peu d'entraînement il est possible 
dc refaire des têtes connues, et pour- 

quoi pas la vitre. C'est gadget, mais 
cela apporte un plus non négligeable 
au soft. En fait cette interface sera re-
prise automatiquement par I'orclina-
teur pour créer les personnages 
ennemis. 

II est impossible de détailler com-
plètement ce jeu, la section tests mi- 

eros tie ,joystick toute entière n'y suf-
tirait pas. 

je n'ai jamais vu un jeu aussi riche, 
aussi étudié et bien pensé. Ln plus, 
les graphismes et les menus sont très 
réussis, beaux et bien agencés. 

Midwinter II: arcctdo-simulo-stra-
tégo-tactique d'enfer. 

Fabuleux! Rien qu'en regardant 
les photos qui agrémentent ce test 
vous devrez constater de Ea di-
vers-ité des domaines touchés par 
Midwinter 11. 1l y a tout, et tout ce 
qui est développé l'est de la 
meilleure façon possible. Les 
phases en 3D faces pie-lites sont 
très rapides, et présentent un 
nombre incroyable de facettes et 
de conk "urs pour les Véhicules. 
Les décors sont part  
réalistes et détaillés. Les missions 
qui attendent le joueur sont telle-
tuent nombreuses qu'il faudrait 
des mois pour les aborder toutes, 

et l'intérêt et la durée de vie d'un 
soft comme celui-ci est quasiment 
fribulease. 
Bien sûr pour apprécier 
Midwinter LX, il, j?cut avoir envie de 
jouer à autre chose qu'un gros 
Shoot'em Up. C.czr pour arriver cut 
bout de ce logiciel il fautera griller 
pets mal de cellules grises ei force 
tie rq/lexion et de prévisions tac-
tiques. Mêmes les nombreuses 
pages de menus stmt superbes, 
elles ont été faites d'une manière 
différente tie l'approche habituel-
le en ce qui concerne ne le jeu, d'une 
façon beaucoup plus esthétique, le 

résultat est vraiment excellent. 
Attention tout de même, l'acquis-1-
tion tie Midwinter II risque de 
donner tris goût de `pent consis-
tant" à bien des simulateurs que 
vous pourriez déjà posséder. 
Vous êtes prévenu. 
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?(iA lour 
Si votre 

Amiga 
aime la 

verdure, 
promenez-
le un peu 

sur le 
green. 
C'est 

Electronic
Arts qui 

porte les 
clubs.  

C
<si I rai (luau prix OIL est IJ 
spi e (cls dol s). il cast tout de 
mdn1C Lit) (L 	OlIt -euX (Ir 
jouer tern Ci1aluhrr. 'l';lnt pis 
Ix)ur ks lx)untcros (nais la au 
tNt)1L15, \ 'tlfS j)UllITC'Z vlLt 	li- 

vrcr MLI noMle -port el cliatiss u.. 
lx)1te's elLi palme si ça 
v(xis Punit:. Eult. si CI 
VOLISIit)t Le. 'l ana nt sur 
cieux disquettes. PGA 
est un 1)011 lu;;icirl ell 
Cr .~alts (ytt'il c'SL inlluC-
di.Hutilertt JoL.LiLb e Ml-
tuus. En (k'pit d'une 

)L otecI1OLl aussi I)alii-
ILIVII ' (IIIc delis )rabic 
lurent Ie jouetu' u .Se 
plonger clans l'ohscm-s 
tableaux, has ye:knlcllL 
utile (l'apprendre Ice 
IllOde cl 'emploi Ixlu)' 
profiter 1u]eitievernt dc 

"Wt>t)d", et autre .. Iron"...Dois-je de-
nlanclèr Linc iltik)ri.,s:uicm à \9èrc pour 
aller :lu l'utter %" 

Ell non, jeune Sigisnloild. "1r011", 
c'cSl tin club en fer et "\'Çood-. un 
club en bois. I)tt:til ingxmattt rt uë•an-
moins piquant s'il en est. Sand n'est 
Iras un clin) en sable, "Sand" est un 
club ponLettattit de Sortir d'un 
"BhLnkc'r", c'est <I-dire (.]'Lill 111)11 rempli 
do: saille. A noter yue• (1111) à le sens 
(It,' "Canne' . Kien à voir liVec le lyon's 
(:lull ou le Rotary. Du reste, cm n'y 
laisse iras entrer k's <geii (.lui SC trOlL-
Vent .sLir le ;ablv. Ni sur la paille, ni 
swine LELLlS la. bard( )ns 

:Ut Oui. le jell. (lotir. Plus le nii-
lll(rRo (Ill club est él'ui•, moins celui-
ci tfn\('rea, à force ('gale, I:t hall,' loin. 
Dernier piège :i eviler, les clubs eul 
bois sont plus puissants clue Ices clLLhs 
cin let-. F:tut dire giLe IeS balles de golf 
stmt Dlhriq11ys assez bizg]7muenl: en 
(I(-SSOLLS cls l'e rwc]o jihc ü Qvus-trou~ 
caracierisn(ltle. on lr iii ve clos ellIs-
ticlue.S lirli011cli mués rt au LniliCIL lull 
L1oVaL I ('li  latex rculIli, je ytIlh le clull-
nr en Mille. de 11ctrctie. Je vows jure 
que ('c°st irai c[ (Itril ne s'agit pas 
cline fact si de relier ;.;clif et t)r noir. 
Alk'7., ne lia rit )115 "Ig) eue cILl ;zc-)lf'' et 
plus <lu jcv. I'c)ul (cmmtcnce à l.•I NAF 

Mia Pit-inia ill. y'e,: a 3D. Ye:: a 
~llênle jolie 3D. De plus, il es! i,:-
léressccllt dc,lo]er que le style 
1111 graphisme ,le fait pas 31) du 
lOIl/ C'est knit i'o nil 10111 )lllÿ,T(Y!L 
Bon plait, l'a,bm]nce Snore est 
pcuYicailière]ne]zt réussie: bruit 
(.l'oiseaux et de grenouilles, 
bruit de la balle différents sui-
vant lei surface ou elle tombe, 
tolet est /cl pour créer l'inzprc s-
sion qzrbu se ironie dehors par 
idle belie. journée tie printemps. 
A peu de chose près. A ,roter 
que les eonz]u11de's, cell! pour 
cell] Souris, sold! pratiques et ra-
pidc:s.,je le dis encore, voilà lin 
gol/'bic,] sympa. 

la I'hc)st'. Ilnc itliti (IIIc• \'c)u,S aver. 
'antllris à cfuc)i cc» 1-c-SI n\d'nt les (lil-
fére•nts lit tn.s ch' ('lulls, rn piste f 

Ah ouais. ('est vrai, Ille IZtit le-
marcit.lcr le jeune Sigismond de 
PtliIeelur, un ldc1eur. à yu >i cc>rre< 
It)nek•nl Its llen\ls tel., (i 	incl. 
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tique du club-house qui permet (le 
choisir ses clubs (une suite), ses ter-
rains et le niveau cou jeu. Ca va de 
fcntraîncnscnl (Practice), au tournoi 
en passant par le nlode débutant 
(Cians lequel on n'a pas I choisir ses 
clubs). Pour le n1oraocnt, il est possible 
Cie jouer sue 5 terrains mais'appa-
ren

m
ent (option "Nest'), cles dis-

quettes de parcours devraient arriver 
un jour ou l'autre. Nous voici sur 
l'écran principal. A l'aide cle la sein- 

pitelnelle et très pratique "barre de 
comble", on close la force et la pré-
c'ision cou tir: on appuie tine fois pour 
commencer le swing, une fois pour 
lancer. Sur le côté Cie l'écran, une gi-
rouette permet de voir d'oil vient le 
vent. Bon plan, il est à Iout moment 
possible d'afficher une vue en fil Cie 
fer afin Cie jauger At mieux le relief 
du terrain. Au houtt d'un certain 
nomhre de coup, on arrive enfin au 
trou. C'est I'i qu'entre en jeu le Putter. 

Sac lie ,jeune 
Sigismond, qu'il 
s'agit d'un club, 
hybride (le la pel-
le ft tarte et du 
maillet de Cro-
quet, qui permet 
ch' "pousser" la 
'utile clans ledit 
trou. A cet ins- 
tant, une vue en 
gros plan 1111)11-
mint la scène vue 
de hath vient s'af-
ficher clans une 
fenêtt'e. Voilà Lin 
golf bien sympa. 

WRATH OF THE 

EDITEUR: READYSOFT 
TESTÉ SUR ST PAR SEB. DEJA TESTÉ SUR AMIGA 
DANS JOYSTICK N° 12. DISPONIBLE SUR ST, 
AMIGA. PRIX: 250 F ENVIRON. 

Nous en i\ ions parlé sur Anliga. et voilà que Wrath of 
the Denson arrive sur S'I•, le diable n'en est pas moins ens 
cOlL ie. C,e gros jeu a la Sh,ldo\v C>t the 13e, st V()(IS plac(PTi,I 
vOUS, le hero",, 141C :e a tonte' ',ol'te' 	de cre.l.tllreS (lénlo-I 
niaques. de. trolls aux dragons et i toutes sones de bes- 
tiole' tiaras none. Ce jeu est très heats ;graphigucitsetlt, et! 
~Litlo(st u'cs riclle: if try a pas moins de quatie disqtettesi 
L) une étala' -I I'autie, oÙ Vous aurez "I coiib,tttrc. ou l evi- 
ter Iles dhsulcles, .sur votre cIleval, "ou' c1evIYri fatire preuvel 
d'une ckaIérigé et 	cfbne 	y 	_ue 
concentration noie'. I 	sort 	.•• 
ciu rOvaunlc• e<a entre vos 
main.,, 	les 	Ké,t1In's 	clli 
diable Ont cIéjà bien cru,lmé 	 ~t 

l'.n p117s de la taille d(.' 	-'    
ce 	jetl, 	(k's 	1lonlhreu\ 	-.ø'" 	 • 
spriles, clos belles anima 
lions, Ca de I action \'Riles', 
\'pus aidiez (h()it i des pages-écran gtappicotlea superhes. 
l)Iè5('ntEint les diftdcntcs éaj)cs. et Cl des musiques très jo-1 
lies. Tout c'•t 	5Il lait Cl()nc? Pas tout <i tait tout de même, re-j 
(,reniais certains aspects 1)(1l-C'111ent tC'.C1lnlCl1ie5, Cnnlil]e les. 
set-i )llins chIIeaéntu.1s, pal le pas Cie déplacement des h an- 
ricaus ,ont 'i Sapide' (ou'ils font spué.11er le joueur. I_n pect; 
ClOIil11]kY,CJ, Illus on oublie vite ce ptY>11~1ne I)(Air se cY)nCEf1I-;. 
tier Stu' l'action. 	 .: 
GRAPHISMES: 16 . ANIMATION: 16 . SON: 15 

MANIABILITE:16 VERDICT: 88% 

EDITEURLORICIEL 
TESTE PAR MOULINEX SUR PC. DEJA TESTE PAR 
KAAA DANS JOY N°12. DISPONIBLE SUR ATARI, 
AMIGA, PC, CPC. PRIX: 250 F ENVIRON SUR ST, 
AMIGA, PC, 200 F ENVIRON SUR CPC. 

Stlspenclu clans l'espace. vous devez affronter en un k'  
combat sans merci, tin adversaire. L'arme, un disc assez~ - 

I. .semblable au frisbee terrien, est ell vélite mortel. Chacun Iii 	- 
de ses contacts vous fait perdre de précieux points de vie.  
S'il peraute le hour .situé derrière vous, le disc' appuie sur i. 
un interrupt cur, Au bout de cluei(ittes cuti ps. la dalle pur 
laquelle est le joueur di.  
partît. Bref, ii faut sains 	i 
WSSC ïC2tylr Ci alitant Clue' 
vouti atIS5i clislk~sc 	ci'un 
UU de I)ILl5lcU15 prOjeC- 	~_ 	,. `, 	 _ ..r -.•_•,~-.-  
t11es: ell elkt tom Cle- 	•, ~1 	_ _ 	 '.~ 
vea 	non 	seulement 	I  
toucher votre acIvetsaires  
Inai.. 	aussi 	ieCHpéiCIr 
voue dise et éviter d'être 
touché ou cit tomber. 	r 	/ 
Pour 	celas, 	detlx 	nié- 
thu-IC's: soit gy'CriLS fautia- 
pe a, 	soit 	vous 	le 
renvoyez en utilisant un champ de force spécial. A noter 
que ce bouclier permct aussi du prendre le contrôle du  
dis' C(' I aCdvcrsaire 111.31:.+ gaie, cc dernier peut ell faire au- 
tant. Animé Cie main Cie maitre. Ce logiciel est disse rapi- 
elité folle. Excellent sur les autres standards, il reste, malgré 
sa conversion, 1.11 jell d'action du 1ttpinmt 
TAILLE:1.2 MO . GRAPHISME VGA:15 . SON:14 

ANIMATION:17 . MANIABILITE:17 

VERDICT:85 % 
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Merchant Colony 
Spécialiste m 

Wargame intégriste, 
Impressions se lance 

dans le jeu de 
simulation 

économique. C'est 
toujours aussi 

intéressant et enfin 

L
action Si.• has.;c :tu XVI iii.' 
siècle'. I.e jru volt; lttupo.OSe• 
ii incarner nn m:ireTi:ind Lti-
;:rnt clu c•cmtIu(•r(e• (1r1115 le 
nu rude entier. II s:unit il :ici e-
leer tit etc Vt-Id ie au n lei llcur 
prix en t'<msult:int Ics (our; 
inlc'rllaliuIi:tiI\. Au del titi (IC• 

la pallie. rows (1id )< )xez (l'une 5(11111 lue 
cI'arimt yui ta .SclVir ;t :outer t 011 
IlcottL•. (rois iyitc's elc h:rirtux. avant 
qi,tiiin k•ur> rivaliu, et burs ifïIcuts, 
sont c ll iS:lgeahlcs. Si•ht type 
dinnH1r11ax petn•(•Iii î•trr cull \u111Iw;: 
les .u>Icl:uS 14ui protègent les atNnies 
que Vous (•tccrC7..: Ic; c1tl0n;. (lui Sills- 
t: il 	(,•t font Ilrc).;p("rer 	liltle: 
Id's (lvril'r.s. (Ilii pen-i•tt Tire• trans-
L 1-111(a en usine.;. afin de traiter Ii•s 
IV:atieres } hVenliï•e.sa Ic. enseigtlanis. 
(lui ellIlXclu'nt Ids revolt•.; ilIdilcac" 
en eonstruiàant ck•.; ïcctic.s clans k;; vii-
las c;; lus ill" enicw:;, oui se Itan,litr- 
ulcnt en Ixntt. Ellin, Ica, expli wateuirs, 
Ires irat}xrrt<rnts. itispvttelu les ferres 
incOnllUt's l) n toile rOmpli.'. Ii.; nlar-
cheni autcOmatiqin•mcrlt et S aI'litcnt 
bt)ou'iI. ctnt <lï ccluv rn clu mineliii. 
On }x•ut :l lciN k's tran,lèmnc.'r en ruine. 
Chaque action .tie lait .Stir hill' catie en 
grcx Marl qu'il est possible de (:lire 
scroll~r. Pour déplacer un hatase. on 
utilise également celte can, niais dans 
Ic' cas <Ic• \•ovate.; long, il est he)ssillIc 
de lo;c'r ; ViinI}ulrs sur 11111 Itl:tni- 

taques de wuteslle., ierper, ,. Irrn-
p&lcs, 1i ceiIclw rte. 

lUout r ra jouter e•ndcrtc plu: cit• Ili-
cl11ant, le joiI(hr cIrvr:I ég:ilement lut-
ti'r eGtntic' (I':rultrC•; 11:11 il)ns cl )l( 

 
LC jcv ne }0,,s.xèi.l( }>a; de limite de 

il'lltI)S: VOUS c<Allnlcnil-Z 1 ir•ee.'e \Y)Irc 
(M}lirae en 1-OU: à vites ole le Giire (lu-
rcr It' plus Icillgleltlps possible. Vtt 
l'ï•nclrnte intïr('l cic• la rltu.;e. tous 
n'aurL• }xls à v<nts t(seer. 

Ce logiciel, aussi sérieux que les 
précédents produits d'Impres-
sions. est rte plus Très julieaen 
tais en prrt•;e el dessiuc% Solis eel 
aspect ccllrccycvtt se cliche ce-
/.ueitdanl rte lc u iciel t,•ès fill. 
7'ouIa%'ois, ell tic:pil de la liver-
sué des options, l'ulilsaalion res-
te très simple. La version lestée 
tue dispOsUit pas encore de son 
11(115 (f1 ,torts tr pin1iias que le 
produit final sera aussi bears et 
entendre qui 'u SiP jniaressalll. 
(hr •inlfDl'te. (((ins toils les cas. 

,llercl,curt (,'olon), est «/)pelé el 
rl}reuir rt,, standard, ate ntëme 
litre quYTT1e, .Sia: City Olt TycQou 

Thor( A111 dincliyucr I rïci éIitclli :Ill 
ll:g•ir e I;t ri tille (lu'il clnii suit re 1adeix, 
un v :tisse:tu lliralc rtis:Iirra cit s'em-
Ilarer de \OIre itlrgciscrn. Par chient. 

le (clulllct est ItcTtc• Ill are:ude. mais il 
prévu de pouvoir drnl:ifl(lcr au pr<t-

I:lnlnlc (le gérer lui-niî'Iilc le (cn1lit 
I'll 1e11Iil ((tntIlt' de la forer tlr, 
deux crl>Ixr.;:tnt.;. 

it Ills ICS nxli.;, il faut faire soin hi-
lan. Le Ioiiieiel tltil clots la h:&ITI i' :tc-
lit.'llassif en 1)Iemlll en v'c,lu}xe• (IC 
nll}hj111('5 l):lr:1l11c11es t}>a\e• (les 
Itunurlc'..s, I'c1I11rlirn du 1ll:ttelicI. 11,•5 
IIIII S. oui I)(•ucvIIt than;gee en c'our's 
de jell). 11 est 111(11 Ii' IPri•t (I 	Ir t;tiri• 
ole; rll11)nlllt.: a une It.tnclin' nlatm ra.s-
stnrz-Mires, till exll•m Iinan}hi. chic° 
1 vcni.; aider a taler au llk•uX t•c>s in-
lrrrts, saura \'c rus c•c cxc'iller.. Illrr~ en-
nant BIiaIlacs. 

Pahii.S. Ic.; (1)11 ins sere nl atl:r<lué; 
hair les :iIlocIitones Cl inver:sc_ tncnl. 
Volts Ileacs &uililnisc•r un Parys [lar la 
101(1. (;Stec :1 la 1.6011'. En lute; cic• ccs 
Ilrcrhlcnte;. IC jc uctn. (Metra laite Lieu 
:i (hutekluc cota>Irz j etc fl:tttlleks: It- 
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PC 
Graphs 

PERSIAN E,PIRE NRII0MRl WILL : 80 

NATION AND ALLIES = 403 SPS 	ENEMY NMMS = 429 SPs 

NEUTRAL N4Il0NS = 515 SPs 	 Tone 

Fanas des wargames 
géants ou tout, 

absolument tout est 
simulé, Rainbird va 
faire votre bonheur 

avec cette nouvelle 
mouture d'UMS. 

anlnlent présenter CAIS Il" 
Le plus simple c'est de 
dire qu'il s'agit d'un war-
gaine ùt l'cc•helle nlondi.t-
le où la simulation va 

jusqu'au niveau élu regiment. ll per-
met de jouer n'importe quelle époque. 
allant clé l'antiquité aux guerres ac-
tuelles. puisque tous les types de 
t1101`ei1S nlilitail'CS Sont prevus. l'tfllall-

terie, la cavalerie, les archers, les blin-
dés, l'a rtillerie, l'aviation, les missiles. 
D'ailleurs les trois scenariO5 prolx)s&s 
mwa'eflt bien cm's Ix>.»5ihilitcs. puisque 
Rainbird a choisi la campagne 
d'Alexandre le Grand. les guerres na-
pOléoniennes, et le debt rquement al-
lié... l.a pli emainc fois on aura 
certainement droit i la guerre du 
Golfe avec: une nouvelle unité. les 
Patriots! Suivons clone le dléraumnerit 
d'un tour ole jeu CI"UMS II. Chaque 
pays pets eat' joué par un joueur bu-
main ou par un joueur informatique. 
Un joueur humain va devoir faire di-
vetses choses. Tour d'abord négocier 
avec les autre~ pays si il veut changer 
les relations Courantes (ltli peuveIpt 

être: ltllié, neutre, ennemi. Ensuite, 
avec les capitaux dont il dispose, il 
peut procluire des troupes, de dualité 
clitlérentc suivant les provinces dont 
il di..lx)sc, ou il ileus investir clans k's 
capacités d'une province potin quelle 
produise plus et Inietix, ou enc( re in-
vestir dans les capacités June ville qui 
peut servir de port ou (IC garnison. 
Enfin il doit clonner des ordres .I ses 
troupe,, qui peuvent être Iles ordres 
de qmpltmsmcnç d'attaque. ole (léfen-
Se. l'our compléter tin tour mt:sgtic 
joueur doit agir, ensuite l'orciin:usur 
calcule le résultat combiné dc tc)o[es 
les actions pour donner km sitvati(in au 
tour suivant. Afin d'agir intelli;genl-
nlent, tTMS 11 propose des tas etc p(>s-
sibilités d'estimer la situation. La 
situation militaire peut être vue :i 

quatre niveaux de précision. du stra-
tégique 1niveau Itnut c01111Mnclenlc•ntt. 
au niveau [otite (niveau régiment). 
I' MS prcycnt~• les cartes ''l quatre 
échelles c1itlGrentex, avec même en 
bonus une vue cis' l'espace dite vue 
orbitale. Sur ces dotes, on peut voir 
clé ti tels de choses, les troupe's él'i-
(letttntent, le relief, les linites p(>li-
tiyues. les routes et fictives. 
et [sème le temps qu'il tait. 
Le temps est important car 
il agit sur le an)nlaurmnlent 
Iles troupes durant It' (.(mr- 
bat et en cléplacclnent. Ca 
sert par exemple i simuk•r 
la campagne do hs..sxic. II  
: a aussi les graphes inc.ti- 	...~ 	~ 
quant 1'égiiIibrv, ou lc 
déséquilibre Iles frces eu  
présence•. au niveau mili 
taire et pr(xluctiOn. "lout 	►,,.,d~,~,, 
cela fait cl'1;;AlS un jeu in 	r 	—  
mense auquel il faut énor- 
mément mie tcinl)s pour 	- 
jouer, car il faut ggi'rr la 

Pour la technique ce f , 
n'est pas trop brillant, 
même si un cnargame né- 
cessite moins de choses qu'un jeu 
d'arcade. Le graphisme est plus 
que troyen, on a droit a des cou-
leurs criardes avec de superbes 
cases carrées, le son est inexis-
tant L'interface par uterus est as-
sez agréable et bien pensée et 
permet de donner ses ordres ci: 
ficacerueut. Mais ii 3' a quelque 
chose qui touche au presque in-
supportable sur la version PC, 
c'est le temps de réponse de l'or-
dinateur tl chaque etdicnr.Je veux 
alter voir un autre régiment, elle 

prex1uctim)n provuXc• par province, clé-
placer r~gililcnt apres régiment. cc qui 
peut prendre des heures. Il a pour lui 
un lx>n c itlpouenient de' adversaires 
jot.lés par l'ordinateur, er une grande 
linesse (le simulation, mais il est bien 
trop complexe. A réselti'er uniquement 
aux fanatiques qui joueront un tour 
par soiree I)eWel:lit pIti5 ml'un its mis. 

disque dur de s'affoler 
pendant 30 secondes pour 

que j'aie rra carte. Cl tout el 
l'avenant Je veux bien être un pa-
tient ,fanaiique de u arganu.; mais 
trop c'est trop. Pratiquez donc le 
Zen avant de jouet: 

e 
Sur ST, UMS II ne prend 	® 	I 

1 
® 	joueurs informatiques, qui 

sa vraie dimension q: 'en prennent leur temps et qu'il 
haute résolution sur un moniteur faut surveiller tout le temps si 
[uonoci.»Yore. Sinon, sur moniteur d'aventure ils vous posent une 
couleur on a droit seulement a la question ou vous attaquent. 
moyenne résolution qui est bien 
moins belle et lisible. L'interface 1 
par menus est pas ural faite et 
permet de donner des ordres ► ►  
agréablement ainsi que de consul- • 
ter les cartes sans gros pro- 
b1 'Wes. Le seal [»rai reproche que A 
je ferai est la lenteur de jeu mles , 	,I ► 	i ►  
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Les héros de chez  
Konami ont une pêche 	 _______________ Cast evania d'enfer. lls sont 

tellement en forme 
qu'ils ont décidé de 

faire la peau au comte 
Dracula. 

I est ces lieux qui glacent le sang 
dès qu'on y [)tet k's pieds. 
Cclt:rincs anthi:tncc's vous Itctt'i-
fient au bout de dix secondes. II 
exi,sle dea ch:ïteaux qui vous lima 

Itnrler mamaa:taa:tn rien qu'à les re- 
garcler c115)i1 clans k'S tourelles. 'foutes 
ces impressions s'appliquent au ma- 
noir clu crnnle Dracula. 

Remarquez. tï ut Ie monde ne doit 
has penser la morne chose. car je 
viens (IC voir, à l'instetnt , tine sorte de 
barbet musclé mener par la grille du 
pare. De plus, il miiarehait dun pas dé-
cide, et j'ai même cru V0>ir un léger 
sourire se dessiner aux coins ole Ses 
lèvres gti:artd clos Iturlem ents terrible'., 
se sont ekve>. en hrrvenapee du chn-
lean lui-oaimtu. Personnellement, je 
suis pncrnsnuru.svnxemit frcnIillarc1, mita 
stère nie (lisait u>ujourS: "jixelvn tu 
n'es qu'un(• peule mouillée, cet jamais 
tu ne sera., tin héros", ratais les c'Ix>-
cottcs qui nt,aritent sont I)ien infc-
tietlres a lu cvHo,ilc oqui m'habite. Celt 
DuURIeoi. à tnrm gland da nt, j'ai su 
vi I ins>tucianc< matérialisée en ce  

jeune bénis. 
Olt, il était eff c'tivcnlcnl cicci<li. 

it nés limit aussi. D'ailleurs les 
monstres (lui s'apprucltaiertt dc' lui ne 
faisaient Itis Ioml leu, il le les explo-
sait :I melts cic' fouet ,cootie,, clue 
ren étant émouvant. Si si. 

Rien sür, quand il s'est enfoncé 
clan., les profondeurs du clt seau, 
j àvais encore la possibilité ole rc-
I)rous.ser cltcmin, et d'cullIite ce clue 
j'avais vu, trais les créatures qui x 
présentaient'I lui étaient Si ignobles 
que nia eun'iosüé prenait Ie dessus. 

Ce niant» r était étonne, les enne-
mis y étaient nmlbreex cet ole hlu.S en 
plus clattgcrettx, et cl'unc' partie cle.s 
licux it l'autre, il clevait c'cophattl'e 
contre rtes nOml,,ac's coco tie plus toits 
(lite' les aminées (le chiens oit Cie zom-
bies qui les précédaient. Bien sûr, 

IS arc I coo i laic Iii iiIc. et il ,;ax-air ré-
cuhércr (les objets lxtur en l'aire Iles 
;pxs, et il r1ïnio'bait nûènte des 
planques où se masivricmia ole., hacha~, 
ou encore Iles potions explosives. 

Mais la Ixttaillc cotait rage jusqu'au 
combat ultime contre Dracula lui-
même. et ses serviteurs n'étaient pas 
décidés à nous laisser rliplOCper leur 
maître. 

Bola Sel, Lugo»i 

Cas!1euania est tut titre très att-
cien ayatrt, entre coutres, fait les 
beaux jours ties ordinateurs 
MSX. souvenez-vous. La qualité 
ole réalisation de celle vieille ille ver-
sion fait un peu co,rItors!e avec 
ce que nous étions en droit de 
demander es 91 d'ttie Auriga. 
Bien sthr. l'intérêt dit jeu est tou-
jours lit, et il est grand. Biett stir 
les tableaux sont très ,:ombreux. 
el l'action difficile. Mais le côte 
graphique, et les animations. 
ainsi que la tuatricbillic' der pe r-
sotutage, sont loir' de répondre 
à nos légitimes attentes. 
Eut fait, c'est surtout le temps de 
réponse cru personnage qui est 
très énervant. Carr ouatant vous 

dire qu'ail début, quand votas êtes 
pris en sanduiicb par uta ch/en-
loup et tit zombie le temps que le 
Personnage se r etotct ire, vous avez 
eu le 1entps de votes faire dévorer 
ditfois. Ce gros défaut lent! of cis-
perraître ai 'cc %1,otbiittde, le ,joueur 
s'habitue et anticipe. 
Côté sot:, c'est très réussi, les ttttt-
siques sont belles, et l'c»ttbictnce est 
bien rendue. 
Malgré uta côté leoIiuidtre peu ex-
traordinaire, Castleva,,ia est un 
jeta qui tie mérite pas Fir guillotine 
à so fl Dans le plats part• espt it des 
jeux cl'arcctde , japonais, oit l'on 
doit frapper contre des parois 
poto faire apport ctîtt e des coffr s, 
le jeu est truffé de Petites astuces 

dans ce genre, ça apporte beau-
coup. Passée Ice période d'éner-
t'entent, on prend tat réel plaisir 
cl avancer dans le château, e! on 
ne rêve plats que de rencontrer 
Dracula, histoire de l'asperger 
d'eau bénite, au lever du ,/ou:; 
après bei a:'oir Gctbrtecé quelques 
gousses d'ail tout en loti etffott-
çcntt un pieu bans le cazlrt: 
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Gods, c'est le 
jeu des dieux. 

Les Bitmap Brothers 
frappent fort 

avec leur premier 
programme pour 

Renegade, 
leur nouveau label. 

P
ar défïnition, les héros n'ont 
peur de rien, mais celui-ci 
dépasse les bornes car il ne 
craint pas de se mesurer aLLX 
dieux eux-mêmes. Excusez 
du peu, même Rambo il ose 
pas! Et puis d'abord, il fau-

drait savoir où logent les dieux en 
question. sans cloute as  dans le pre-
mier I-11.M venu, ca ferait mauvais 
genre. 
Comme les dieux tiennent à leur stan-
ding, ils se sont construit une magni-
fique cité en guise de pied à terre. On 
peut faire les choses en grand quand 
on en a les moyens: de magnifiques 
temples, Iles salles secrètes. Iles lahy-
tinthes tortueux, ou encore des tours 
infernales. Les dieux n'ont pas non 
plus mégoté sur le personnel, car le 
gardiennage est assuré par tine ri-
bambelle cle créatures plus sauvages 
les tines que les autres, encadrées par 
quatre monstres redoutables. 

Cela découragerait bien Iles guer-
riers, mais notre héros est tellement 
mégalo qu'il est prêt it tout pour se 
procurer tin F4 dans la cité et vivre au 
milieu ties dieux. Ces dernier, ont failli 
mourir de rire en apprenant la nou-
velle et ils s'éclatent a l'idée que l'in-
conscient va se faire Ixrvfiffer par leurs 
monstres familiers. Au fut, j'ai oublié 
de vous dire que le héros mégalo, 
c'est vous. Il va falloir assurer ! 

Alors que vous pénétrez dans la 
cité, quelques créatures antipathiques 
se précipitent sur vous pour votas sou-
haiter la bienvenue it leur manière et 
vous avez juste le temps de ramasser 
un poignard pour leur rendre la pa-
reille. 

Les diecix ont concocté un véri-
table parcours du combattant à votre 
intention. Des gardiens agressifs vous  

attendent dans chaque recoin de la 
cité et il va falloir se battre avec achar-
netnent lx>ur gagner chaque pouce de 
terrain. 

De plus. chaque salle est truffée 
de pièges slivers. Vous pouvez tou-
jours essayer cle saurer au dessus des 
pointes acérées qui jaillissent du sol. 
mais il est plus prudent d'actionner 
des interrupteurs afin (le les désac-
tiver. Toutefois, ce n'est pas toujours 
aussi simple, car il faut parfois com-
biner plusieurs interrupteurs disposés 

ata ta s'  

00O!!L0st ° 
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.I (les encliOits (111k-
ont afin d'l parve- 

nir. fl est 	inlpclatii 
cle ramasser les clés 
(Jill permettent de 

franchir les nonl-
hl('llSes 1)0Tte5 (lui 
vous h;ra'I•ent le pas-
;age, ou encore cl ou- 
ccir des eg(frc•s qui 

	

— 	 arHBrnneHl lou-tes 
s(sies Il'écluixcrvl'nt.s. 

- 	Au 	(' 0utti 	cic 
~ -  

	

>« 	vcxlis 	exploration 
('oils ramassez égale- 

	

- 
	cliflri'eints oh- 

jet,,, Ill II', MUS ne 
TJ 	'sucez en ttanspor- 

1~l' clue trois. 
Chaque fois clic• 

\((US 'amassez [tit 

t il )jx't. Un ❑ teysag • 

v<ws mMiIJi,ill sa Ml- 

	

` ' 	lure défile un has de 
 l'écran et clans cet- 

`- tains cas, vous ubte- 
Ticz Je 11riric•ux vc'nseignenlrnL,. 

Au cours de r'<nre exhli Iraricm s 
('oils aurez l' x:casion d'améliorer votre 
equileluent Cn mlTlatis:nl îles icônes. 
mais ce sont tQrajOurs Iles amies Cie jet 
(poigraarcls ou shrarikeny.). 

Heine clan, la city ales (lieux, Ie 
('olrvnel'cr ne perd leas ses droits et 
de temp; t autre Fous avez l'occasion 
de faire quelques emplettes ehez 
l'anut nier. 

JC> fie Volts apprendrai 

stilts dorade pers grattcl cbo- 
se en Morts [lisant que les Bitn nip 
Brother _s, cest lu gaude classe, 
mais il es! parfois bort de se ré-
(té(et: Gods J)r sente le ntê»te ni-
nealt de qualité qtr[ Xenon II oil 
que Speedball 11, ce dill n'est jilts 
une mince t•é/['t•enee. Les gT'lt-
/)11islnes sont 1)llrticlrlière?Neth 
s(,igltés. [tien que Iv personnage 
tie SC dcécoupe[pets toujours très 
bien tant les déclic slut détaillés. 
1.'etbuatioil es! égl11enteul excel-
lente et l'on petrt_%lisle regretter 
que l'actic» t ne s aeenmjxia1lc glte 
ole bruitages lissez discrets. Bien 
que IltctiON soit prJponeWranle, 
il s'agit d'un jeer r[rraetdr'/lu'en-
Irrr (girt fuit é l[['eSt appel !r la 
r•c:/1esiull. (.hnntte darts un jell jll-
pouais, il faut t•ésntcllt•e des 
é aigntes. utiliser des objets et dé- 

couvrir des salles secrètes 
ort des honnis clichés. Le ni-

veau de difficulté est flic tt dose, 
ce qui peiner Ile progresser rê-
ttlh-'u-eltlellt clous le jell urne fois 

que l'ott et pris ses repères. d'au-
tail! (Alis que la jollabilitc% est ex-
cellente. I)e pills, l» t appréciera 
tutu pat•ticuliè retnest let presen-
ce de colles Permettant lue t•e-
pt cilla[ Ic,/eu d partir" titi dernier 
niveau ,debt!. Gods, c'est le 
nnei(lenl•je[1 d'action du moment 
sur SI: 110111 de diel('! 

i tk S 1 
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Wzt'-AR11 ~- EH' wi11* t 

fA 4 l~ Alien Drug Lord 
Panther Games essaye 
de vous entraîner dans 
une sombre affaire de 
drogue extra-terrestre. 
Ayez le courage de dire 

non. 

B
n, on sait ce que c'est 
ur tenu: les digues de 
out genre (Loto, télé, 
2°, film X et autres) 
ont très dangereuse 
our 	l'homme. 
naginez maintenant ce 

lue peut donner une drogue crée par 
les extra-terrestres. L'horreur. Fn tant 
lue membre de l'Agence d'investiga-
ion Céleste (CIA en v.o.). votre mis-
ion, si vous l'acceptez, va consister à 
essayer de détruire tout, je dis bien 
out le stock de Xylopsiline. En effet, 
lepuis l'apparition de cette terrible 
Irepou, le syndicat du crime local 
,ommence à reprendre du poil de la 
)ête. Comme par hasard (ah, alt, on 
ie me la fait pas !), tin mystérieux or-
;anisme prétend avoir trouvé un an-
idote. Faut dire qu'il était temps car 
tette poudre est à tel point clangereu-
.e que les gens qui en prennent dis-
onctent au point de s'aulo-mutiler. 
'est super-cool votre scénario, les 

gars. Ceci étant, il est vrai que cer-
taines drogues genre "poudre d'ange" 
font effectivement le même effet (faut 
vraiment dire non à cc genre de truc). 
tin agent vous informe qu'une piste 
se trouve clans le système solaire de 
Theta Zonas, exactement sur la pla-
nète Chyropia. Bref, vous voilà parti 
dans votre vaisseau spatial. C'est à cet 
instant que commence le logiciel. 
Ccmnme il se doit, le vaisseau est équi-
pé d'un ordinateur. En fait, à pan cet-
te histoire d'auto-mutilation plus 
cyber-punk que nature (lisez les 
Aventures de jack Baron par Norman 
Spinrad. C'est pas un bouquin de PD. 
Oh, non), à pan é,a, disais-je, le jeu est 
on ne peut plus conventionnel. 

II est temps de sortir du vaisseau. 
Sur le côté de l'écran montrant le lieu 
où l'on se trouve, un menu permet 
d'agir sur le jeu: on peut prendre un 
objet. observer ce qui se passe à 
l'écran au moyen d'une icône oeil, 
prolx)ser de l'argent et tirer sur tout ce 
qui bouge. Pour ça. rien de plus 
simple, on déplace une cible sur l'étan 
et bzoind ! l'ennemi se prend une gi-
clée de laser. Au fil dti jeu, il est pos-
sible de rencontrer d'autres 
personnages et de les adjoindre à 
l'équipe. Vous pcwvez comme ca vous 
retrouver à diriger cinq rigolos. 1-lélas. 
ce qui aurait dû ressembler à un 
Dungeon Master spatiale tourne très 

N 

vite à la prise de tête spéciale: c'est 
soit trop facile, soit trop difficile:; mau-
vais dosage. 

Drogue Extt'a-terrestre ? Ayez le 
courage de dire non ou tout du 
moins, ne vous attendez pas à un jeu 
miraculeux mais moyen. 

L 	 4 a 8 ~ 

~ Oh... les jolis sons que voilà. 
Enfin des peog;-aenzeurs ayant 
décidés de sortir de l'ordinaire 
se sont tai peu casser la rénet-
te pour notas trouver ces su-
perbes zoinnnng, plip et autres 
glouglou. Ces gens là savent ce 
quest un synthé analogique ou 
je n)' contais rient Hélas, le gra-
phiste n'est pas aussi bon que 
ses petits copains et le jeu S'en 
ressent. On reproche parfois le 
côté baroque de certains écrans 
de jeu. ld, pas de danger, c'est 
clean et vide. Seule côté posi-
1ff; le jeu se passe dans l'espa-
ce et ça, c'est pas si courant et 
surtout, il a l'air très long. 
Quatre disquettes, c'est pas null 
pour un jeu d'aventure/arcade, 
même sur Auriga. Dommage que 
l'aventure ne semble pas être 
phis palpitante 

Ffl_ 	Is 4ø e L3 	j 
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Multi-Player Soccer Manager 
	

Normalement c''est l.i que le lee- 	répcmcls Flux, parce que cacti jeux où 

	

leur attentif inter ient et (lit yuappa- 	l'on dirige Iles entraîneurs ou Iles diri- 

	

remment Multi Player Scxcer `'tanager 	geants de clubs, il y en a plein aussi , 

	

en plus d'avoir un tiu'e fi ntllonge n'est 	Et ça commence fi bien faire, aussi. 

	

has exacte,tent un jeu <le foot. mai, 	Mais regardons ;A4ulti-Player Soccer 

	

un jw où 1'cm Clilige un manager. et 	Manager un peu phis en détail, et VOUS 

	

que tout ce title je viens <le clime ne 	e()mpi-encirez pourquoi je suis CWIN.Ié, 
ll n'y at rien de nouveau, lou join's les 
manes écrans légérèrentent ttl;rcnten-
tés de graphismes. et surehargti''s (IC 
texte~, où Ie jolleur n'aura Ciu'2t inter-
venir dc tacon binaire "oui"/"non" ou 
en indicaxant nies sommes chiffrées 
pour i'sc:lmul. I,I vente de joueurs. pour 
l'obtention de prêt à la banque, et 
toutes ces ehc>ses-I'i. C'est aussi pas-
sicmna nt qu'une facture des Teleconis 
sur papier m'ecyclé, mais apparemment 
il y a des adeptes, si ils veulent, j'ai un 
st<xl. de Fxltlle5 à vefourgllev, en tous 
getl l c'.ti. 

tient plus cicix>ut. A ça je' ré-
i' ranis faux. I',Irfaitenunt, je 

gentil, il est possible de 
jozrer R huit joueurs en 

,nêrme temps. Le plis difficile sera 
de persuader 7 crétins it venir 
jouer ti Multi-Player Soccer 
Nanets;er alors qui 'il fail si beau 
dehors. A ne réserve,' qu'aux ,fa-
nas finis du foot et du ronde qui 
l'entoure, e, qui, eux, trouveront 
chaussure e à cr arnpo,x à leur pied 
arec ce soft 

D&H 
Games 
s'acharne 
et sort le 
312 ème 
soft de 
gestion de 
club de 
foot. Mais 
cela ne 
finira donc 
jamais? 

XIlaqur fois qu'un jeu de Ib<~t 
rrive au bureau (fi Joystick. 
est le ni mm du magazine. re-

gainez sur la c<ttnvenure de ce chie 
vous .n•ez entre les mains, c'est mar-
<iu '. en haut, en ,n inch, I chaque lois, 
pal, c'est fX)utr m<ti. 'lotit ç'a parce que 
nia scour est ntari.'e avec Alain 
Gare.. se. Je m'en lotis. c'est tous Iles ja-
loux! Moi au moins j'ai des gens cé-
lèbres clans mal famille, on est has (les 
rats chez moi, on jt>ue .ut loot. 
otti monsieur, tous les di-
trtstnt'hes, fi l'A.S, frmcsltip! 

t'ont est géré au joystick 
ou n la souris, l'idéal étant 
la dernière solution puisque le 
jeu consiste uniquement it cliquer 
depart et d'autre de l'écran. Les 
pages de menus et de textes se 
succèdent, saurs originalité, et 
vous informent du déroulement 
du tournoi ou du championnat 
en cours. Vous pouvez z acheter 
des joueurs, connaître l'état de 
santé des rôries, suivre les scores 
de toutes les divisions, beef,, tout 
ce qui touche cru. foot de près est 
prévu dans le sgfi. Ça ,ren est 
pas passionnant polir autant, 
d'autant plus qu'il n'y a pas de 
uiettlr caisse noire, et ça, cut 
noirs, c'est l'ambiance ,garantie. 
Seule originalité du jeu, soyons 

I action Cie Out Board se situe clans 
de grannies villes, et sur l'eau, avec 
des bateaux. Gest dingue. 
'l'oujours est-il qu'en tant que pi-

lote Cie hors-bord, vous avez d&'iclé 
nie hatticiper à cette CollII)diticm nxyn-
cliale oil les meilleurs s'affronteront 
dans nies duels éclaboussa nLs. Enfin il 
n'v a pa., que les meilleur . I en 
veux pour pleuve (1u'on ('cris 
anti )ris' :I venir C'c flac out'l l'. AM 

J'avoue ne pas to être 	• 
écroulé de joie et de bon- 
heur après tine pallie de Out 
Board. Si la réalisation est cor- 
recte, le scrolling au ,,ioins, les 
graphismes sont horribleznents 
réj,zétitîfs (les sprites des bateaux 
sont torts les mêmes, le vôtre et 
vos adversaires dans le même 
sac), et d'un tableau à l'autre, il 
n'y a guère que la palette qui est 
modifiée de façon notable. 
La n:avziabililé cru hors-bord est 
bonne, par contre, ce n'est donc 
pets là le pi'oblène, non c'est tout 
béte.-nent, et une fois de plus, l'en-
nui et la monotonie qui assaille le 
jorreu); et dont le seal but est de 
lui arracher un bâillement. C'est 
réussi. 
Les écrans intermédiaires, entre 
chaque aille, représentent votre 

C'est bien la preuve 
qume même nies rin-
gards fini~ y partici-
pent. Remarquez, ta 
donnera dui sxUacle, 
les champions se fe-
ront un plaisir de 
VOLIS hume des CIUeLIer 

ole poisson, et oie 
vous envoyer valclinguer sur 
les etu<tis, le public adore les 

W personnage stir un quai, 
montant dans son véhicule, 

le tout surfond de ville, avec les 
éléments types de la cité pour 
tilt on la reconnaisse, quand 
même (la tour Ifffel pour Paris, 
au hasard). I)onnnage, avec tin 
pert phis d'action ce jeu aurai! pu 
devenir très boar, nrêrae si le prin-
cipe est... bateau (normalement. 
derrière un jeu de ,not connue ça 
je mets "c'est r zrti, niais Fa ne 
plaît pas it Ludwig Voir courrier 
des lecteurs c&r dernie,•Joystick). 

it Boar 
explosions, surtout quand les pilotes 
panent en flammes, et retombent damns 
l'eau clans un "pfttllushhht" sonore. 

Pour compenser votre nnnque de 
dextérité en cue qui concerne la 
conduite Cie ccs engins flottants et 
botxlissants. v<,us êtes aceorlpagnés 
cle par le monde par une charmante 
demoiselle qui, elle, au vu dies bisous 
:fthotlreux qu'elle vous fait avant 
chaque départ, est persuadée que 
vous êtes le meillew'. 

IZ<:m:u'quer_, avec ole l'entraine-
ment vous 1'6]Ssi-ez put-êa'e à ckvc-
nir un vrai pro, et ce sera votre tour 
ole faire cies e1nsses à vos adversaires, 
et de franchir la ligne danivée, victo-
rictlz. On peut toujours rêver. 

Par exemple, 
je pourrais 

dire: "Maman 
les p'tits 
bateaux", 

pour parler 
de Out Board 
de Loriciel. 
Mais je le 
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L
estOt IS'tk' VttituruS to ' (IC 
(k55 i15 st>nt tics lX)psohil'eS COS 
temps-ci et de n)lnl)reus écli-
teuI;S Se Sont ennt>u1*lires dans 
ce eoéflenv depuis cIveplues 
mois. Vous avons vu arriver 
,ucocssieeeeft Badlands. 
Nitro. Super Of-Road et 

Jupiter \1asterdriee, (1ui présentent 
toits le mïane pBncilx• ole jeu. Mais :lu 
niveau ole la jDu:ipilité, aucun' de ces 
nouveautés n'est parhe•evI' à .surclas-
ser Supercar:s, qui demeure Lr téfé-
rence chins le genre. 1•:n dépit ole 
tontes ses qualités. Supercars presen-
te une gt,tvve lte Inc par taltht>tt <t se:` 
concurrents: on ne Iseut pas y jotter 
plu.sietis. I)ès le ntotncnt t>ù ti 'an 
choisit ole presenter ekes circuits tolus 
st,[phiaiAuc;. qui eedlti•nt cm >cn>Ilinq. 

Les missiles 
répondent 

l'imagination 

Supercars II 
(.(arme chins [,t>tus 
F.'1tut, notre place sur la 

j
~nrille dc départ est in-
c•rse de celle de voue 

u risee dans la t: muse 
I preccelente. l'<)tit' sint-
[plilier, 1crratirte st>us ar-
ris ez pannier. sous 
tot nu 	la course 
suivante en cIctnic•ue 
Issit ion. il 1*<utt alors 

teentebter sérieuse- 
ii 	pi sur 1epasscr les 

 :I'.lites CUneUgents. car 
ous êtes elituiné de la 

o<nttpétition Si volts lie 

Ih. urcz has p:tt-nti les 
cinq I)cdHe;1. Vcxus 

t 	1 	;15ez le chois entre tri ils 
p ' 

 
niveaux cle dillicvlté et 

°• selon celui tue vous 
choisissez, cela inline 

1 	stir la rapidité de vos 
c  s'<'ttn'etits, ('<munie Sur 

r I~•~ Itarctwr:5 yui sont 
nettement Mus rec.iou-

i_, t,thk's clans les niveaux 
SuI)érieuts. 

Si VOlts [tc•nsez ltre les eounpé•ti-
tions sportive,, cl<tivent se dérouler I 
la loyale, vous allez être surpris avec 
Slupeu'cars II. Bien si,u, ce Soilt vos ta-
lents de pilote (lui feront lit différen-
ce. iiia is il ne faut pas hésiter 'i 
h,tlancer quelques missiles clan., la tête 
dun ct» neonen t qui rient de vous dé-
hasset': <a lui apprendra! Mais :uten-
tic>n, Stn adveIsaire5 pxuvent faire ole 
ntétne et il n'est has ton jouis évident 
Je se tirer claItiuii'r kir.tiitimlc bIusie:tims. 

COMPARATIF 
Pcls oils i'a»)icic?nleiii e,? i'ei'ile le (1l(t7Y',ti /)?'Oz 'lZ1l71J]1C',1 Glc' ce 

!l'/)e: Z*7cllCYl(IS 11c' 121lt11(J/1(' p(IS cl'r77t1i3t, 71l(7is il dceJdolt asses 

1(1/_)/Cle'l11e)1t 	 ('t Sl1JX'/-()JJ/?OCId cyst cL,iclle/),eIl/ ileodif fi- 

cile. cl CheioIi1c /)Ills que le' mode ole col1tIÔ1C' laisse e/llPl(ll(G' j)c'll 

oc1.citer Nitro est (socell(ht 1015g1/e 1,611 /O'til' Senti. JVeIiS Popt7Oiti 

I111I1t1T/V1IeuIl\ € t /Cliil(?Iltcll)1('. L~11/177, jl//)fiel' alcistei'c11'it%P est MCN 

j1Y' ant (211 1.'N7\1011 CJNL1\',/O/J(?l./ll', 111(1/S 11) 1 /)('it 17101115(01ll>!l'ill- 

C'diii •ce11l. Sllpel' Cols 11 e'St le /)1115 complet, cell' il est aussi pus- 

S/0iiilUllt <pie lou 7 /011<? seul oil U <feux. CTI'(-ebpiit aItne 

17eauiC'Ullki %U 1ic %?, c'(2 (ll-1i 1106I5 G(1Jel'11715 LI '017leiiil' aile veisiou 

edemIi 011e le pl'ogra11'l' ne He Soit tilt à //:iit (1711. 1/ l'est(' vulcoi'e 

Llllc'IClllE'ti /'/t ('S (1 t:///'cttiiG'l: 1/1G1iS Oil pet/i//lire con/lance a 

ces p1'(Nn.17711)7(?llll, (TU171/)ie tenu <le lo'U)S J1Z'C('(l(2Jlo('S i'esiiisa- 

tloll . Les 11( )l!1l)l'c'IISC's innovations Ode SuIJ7P1 colis I/ 1171 Upp)(w/ell1 

1111 plu (S/l'll/)rot(nii/1(11'1rippolt(1l1't'pro,FjiC1il11rlesp1'ecel'1- its (21 

oil ap])/Z5cielcl éalenieiut d'at'oii' It' c-l.7oi:x' entre ck'lix modes il<' 
contrôle 	c1UJâi'elas, (1115sî pet•/Ol'nllllits l'un elide l'autre, e, 

511/.]P%Cals 1] est (10/i la nouvelle rcT// l'ei1t' et si tous LI(?SII'C' 

act)c'tcr nu pl'(hl'C1177171e de CC' tl pe, celui-ci est le plus riche. 

.J 	

I 

il l' ant <lue l'éct.rn St lit séparé en deux 
1~<xu que chaque joueur puiS5e ,vivre 
Lr progression de tion véhicule. C'est 
c•rtte s<>l (It itm qui a etc adoptee Isar 
les pli >t;rantntuuIS de Supercai:s li, 
niais Iteureusemenl le jeu leste en 
plein o(aput bisque lou t joue sein. 

I.a I)remière Inncn-ation (k' 
Svjxu('aus 11 aposc sur le hilt clue <lix 
\eliwlCS Pui IyitiFmt à la con'Ipétitiun, 
aLI lieu de trois tot quatre clans les 
auties nit ro rai  flit .~ ole ce tVnc. 
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missiles tiüve rsent la route autour (1c• 
votre Véhiïlilc•. Ce nest peut ï Irr Iris 
ties é1é;;atii. niais Best efficace et huis. 
quel spec aclr ! Iniaeinez. (lu' pour Ie 
gr.uul Prix de ge inn ule• I. I'r<)si et 
Vienna aient eu ele tels enitins û leur 
(1is1iOSi1icm. c-u aurait suns cloute fuit 
ups niai. Votts avez le choix entre (k• 
ucnIlirc:u.scs aunes Gt!k•reutes: urines. 
lciiers, ou encc» e plusieurs sottes de 
missiles, dent Ic• plus li1hc:xcli est ce- 
1.0 i (lui tourne at ill 	de vote vdii- 
cttie ern cri truisanr tout gcneur qni se 
rapproche 1101). Vous vous procurez 
ces armes clans les boutiques, avec 
l'argent clue vouis avez -,11)u lors (les 
courses. ((mine clans le premier C'pi 
sçxfe, il est important d'elIceRuer des 
ré•p.uations kursllue vt>Ure vrhiculr est 
Iru)h endll)[Imge. si vous ne vouliez 
Iras exploser Al beau milieu (l'une 
course. Tutt cela est assez cothctt., 
mais dill rents hcr.,(mmagei viennent 
vous poser (les (questions entre cieux 
courses et vcsis gagnez. de 1'.11-ent .si 
tints leur id(mnez Ices lienines rc-
p1 aises. 

(tette course se den>tle clans un 
univers wtissi imbivauabIe (lue celui de 
Mad Max, car non s(ulenlcnt les 
cnc'un'cnts se tircrn cicsstt,. niais les 
circuits lirI:sentent eiaS obstacles le-
du utal les. Il fiel ltcclucenrccnt sauter 
uu dessus du vicie, conduire sans vi-
sibiliie sous ales tunnels, ou encore 
l much r clos I)üurières qui risquent tie 
se reletiner juste Al moment crit vu uns 
passer. I_)e plus. votre véhicule ne ru'-
:t;,it has ole la mîme minière selon les 
circuits. u1lii Iieuvent mï'nte être en-
neiges. 

Ce u est pas une snip; tse tt 	- It taille (tes écrcrrr.5 clans 
si Supercars 11 est une ï 	le anode deux joueurs. ce 
réussite, car les créateurs Rte qui volts r1onue une visibilité 
ce programme ont déjà fait la assez ntluile. unis ore s j' lia#,i- 
pretcne tie leur talent dans le do- tree assez rüpictc:merrt. 
,raine des courses automobile, 
avec Supercars et Lotus Esprit. 
Le genre a ses linites el il ne se 
prate guère aux effets spec! acrr- 
m ires. Cependant, les graphismes 
sont agréables el les différents 
circuits solll uu samn:eni variés • 

pour so::!enir !ongle» cps l'intérêt yy 	• 
jeer. Deers ern premier temps, on 
(.)earl être déconcerté par la peti- 
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Betrayal 

idx*' 	J_ ('V ' ,t1 

Comme nous le prouve 
Rainbird, la vie d'un 

paysan n'était pas de 
tout repos, au moyen. 
âge, not' bon maître. 

D
ans le jeu, vous êtes le che-
valier de l'une des marches 
occidentales. A cette 
époque, on appelait 

"marche" la frontière d'une région. 
Exemple, la chanson "Les marches du 
Palais" parle ainsi, non pas d'une dé-
nivellation, mais de la frontière du 
Palais, une vieille province française. 
Pin du cours. Le royaume est dirigé 
par deux pouvoirs: l'église et le roi. 
Pendant le jeu, vous allez devoir intri-
guer auprès de ccs deux pouvoirs afin 
de placer vos courtisans dans l'un des 
deux camps. Si vous a vez la "majori-
té", les courtisans étant très influents, 
VOUS pourrez alors envisager de dé-
poser, qui le roi, qui l'évêque, chaque 
courtisan en place comptant comme 
un siège. Bien sûr, le but final est de 
réussir à virer les deux têtes couron-
nées afin dc devenir 'Lord High 
Protector". A cette époque (déjà), le 
niveau social était fonction de la ri-
chesse. TI va donc falloir '`fayoter" en 
payant le plus possible d'impôts au 
pouvoir afin de garder ses sièges et 
surtout d'en conquérir de nouveaux. 
Suivant le niveau ole difficulté. on dis-
poset~t d'un certain nombre de sièges 
au départ. Au trsaximum , il est pos-
sible de posséder 24 sièges par cour 
mais comme on joue à quatre (les 
trois autres chevaliers pouvant érre hu-
mains ou non) la majorité est de 6 
sièges. Bro;f, le jeu, assez semblable en 
cela à Defender of the Crown — l'ar-
cade et la beauté en znani,s — ou à un 
Sim City au petit pied, va consister à 
relever la dune clans ses villages afin 
de potuDn' briller auprès ole la robe et 
de l'épée. Lai stratégie est donc là: crop 
sévère, on ne potin t garder longtemps  

des possessions qui rapportent; trop 
cool, on sera aimé niais vite ruiné. 
Heureusement, afin de palier ce ma-
nichéïsme, il est possible de ' modu-
ler" ses actions: par exemple, en 
payant une milice qui collectera les 
fonds pour volts, en diminuant la pc>-
pulation d'Un village devenant crop im-
pottant, en employant des 'Trolls, u'ès 
pratique pour conquérir de nouvelles 
terres. L'autre moyen de gagner de 
l'argent est de prendre cru grain à 
chaque moisson. Là aussi, il faudra 
jouer en finesse afin de ne pas affa-
mer le peuple: ceux qui seront morts 
de famine ne vous verseront rien à la 
prochaine collecte. Parfois, il faudra 
que vous payez à voue tour un droit 
ole passage pour traverser certain des 
villages déjà gérés par l'adversaire. 

En ce qui concerne les combats, 
gérés par l'ordinateur en fonction de 
la force des aimées en présence, l'ar-
gent va avoir de l'importance: plus ils 
seront riches, plus vos hommes dis-
poseront d'armes efficaces. Enfin, le 
travail Cie sape 't la cour s'effectuent 
en présentant plus ole richesses que 
l'adversaire, niais aussi en employant 
quelques options telles que "recruter 
un assassin" (pour assassiner un cour-
tisan adverse), "recruter un espion", 
"présenter des preuves". A ce sujet, la 
partie délation est assez complète puis-
qu'il est prévu de pouvoir acheter des 
preuves, mais aussi détruire des do-
cutnents compromettants. Indéniable-
nient, la partie "cour" est la plus 
amusante du jeu: demander au roi ou 
à l'évêque d'inculper un autre joueur 
ori laccuser d'hérésie, de trahison, est  

un véritable plaisir. Mais, car il y a un 
mais, la technique ne suit pas... 

Bien que certaines animations 
soient plutôt z~ézzssies, l'ensemble 
chu logicie4 outre son graphis-
me sommaire, est desservi par 
l'incohérence des commandes: 
les flèches horizontales du cla-
vier ou le joystick servent à 
choisir les options et le mouve-
ntent vertical à les valider; 
ailleurs, c'est le bouton de, feu 
ou la barre d'espace qui rem-
plissent cet office. Bief moins 
mrcilrf, tu meurs Du son, disons 
qu'il est présent. Comme d'ha-
bitude dans les sinudations, ce 
n'est pas la partie sonore qui 
fait l'intérêt d'un jeu nais la 
possibilité de le couper. Bref, 
voilà un jeu assez passionnant 
»rais rébarbatif 
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HIhir 	~., 
Audiogenic a encore fait appel au Dieu des boules 
bondissantes, celui-ci leur a inspiré Helter Skelter. 

s^ÿ i 

 

d'ici qurlclurs srtnaincs l'en-
semble Iles houles dc 1 I terre 
manifestent pi )i q On :rT' k' 

'3d' les enfermer (fans clos salles 
remplies de n1011SI es. ne vous 

donne /. has. Parce que c'e.sE pas pou 
les Iht!Irscer, mais legis Ixc,s"rtrstunctn:, 
dc chez Audiogenic ont encore des 
li)ylIc un 51)I1 cgHohk où les 1h0111C'. 
Scut tristes. 

Cela dit. puisque c'est tait. en Iron 
sauveur des etl>printis. volts allez la 
diriger. c'e'lte boule, Ct en Plus vous 
allc7. vous ckbetilccI' pour' la sortir 
du pétrin clans lequel ces esprits tor-
dus et ticicux l'ont loiter(. I)c's salles 
pk 'ines de platcloni lcs. ut sur ec'.S hla-
tet nncs des nlonstr'c:, clic ers qui vont 
et (lui viennent de làçon penc1ii1ait'c. 
e)irt' houle m1xnelit, et se cléplaee ole 

ruche I chr,ite, et pour sortir d'une 
sal lc i's iii r iilltr i l'aulne, vous uk'evi 
tuer tous les monstres. Su•u1eraunt il 
fàut le Iacrc (lins ten certain eiicIec, ut 
tuer le uslustre indique' par uric• I1ixItv 
en lui tombant dessus. Cela fait, ht 
llèdtr in l's)iH1cea till :autre, et ainsi 
(Ic' suite jtisqu;i la 1în. Si Vi)us ii )uC1tei 
un ellnc'ni eµti n'a pa s de 11èche au 
(fessu, :lc Ice I('tr, celui-ci se clip i.tic• en 

ej1.1 	1jIajÎ.ljÎajl.111 +Î1Îj1 tjÎ1jf.lj1ÎjÎ.ejlaJ 

lll.11;(f IIf II Ijl EII Ile Il1.11l,lll III ill I1(II 

(lIIjF,iiiiflllll 
	 I l Ii  1111I1111l111~' 

jl,ifi!1iIiI, t i1ili.1ll.11I,lIf,Ijl.11l.lIlcl li(iji 
lihI11l1III{!.1if.111,l11Ill.liI llf lIf 11( Ill lt, 

tif 11{illiI1111iIIlIf.11lli(.111III,I(1111111 it.11f 
,1,. (Ltf~~I~:.;~N,.IIf.11(;1.IILlILIi(.IIÎIVIIE.IIf 

(lute\ , titi . Dell .'. nu>tt lr :, quil lute- 
dia tuer aussi. 

Ce• .sera clone plus lorst , Cl vous 
tirez lottes les u'lictncrs dc Riche à 
cause (lu chrono (lui ne cesse (IC 
s'ecuulcr. 

)e tenths en fertfts (Ica Ions alr 
paraissant. vats taisant lisser dircc'-
lentent au tableau  si i ivant. élu cI urinant 
true lettre élu iuuol Pxtra, Equi, si Vous 
1'1)( )te,nez en entier, vurus fera héni•fi-
r'ier d'une Vice suhpk'mcntaire, 

II est J'soStiil)ll' (iii jc ruer a deux, les  
deux hI ules Bills et !ic>N)t travaillant 
alors main clam la main (des houles 
asec des nta ins? E Ix)uti arriver a bout 
des SI) IahIcaux di~lxoilihles. 

.(.y.............................................................. 

Cam.', 	.J. 	.' 	. 	:.. 	.............. .. 	... 

s. 
~• F.` 

-. 	__',y 

ii 
Les {t'a/7l)ismes Iles per- 

~ . on, tes 50111 tolls en llOil' 
et blanc et é,ol,,ent sur des dé-
cors simples, ;/lais e,i cOuICHrtS. 
Les tableaux se ! c sse,nblenl tolls, 
Ct Une cC1.1l(lflC ,UUhl0tO11iP s'1Ns- 
talle assez r'npidcinenl. A, plus le 

j con1irs1c du j)el-solurui,e nest pas 
t►  es r rsidom car le temps de ré-
ponse n'est pris Iles phis rapides. 
.Poli;' pallier « ces défauts, les 
jil'ogrrrlunreu s d''A1i1ligeuic Ont 
intégré un éditeur de tableaux, 
bienfait et simple d utiliser, qui 
1t0115 p('l'hII'(tra de Strlrvc,;trt•dC'i' 
vos j»'Obp??las qren que l os Aulis 
se prennent la tête eux aussi. A 
l'aide (Ilfl diIseuI' bolls dessinez 
les platebruies. Voles placez les 
litonstres, uozis indiquez leurs' di- 

Nee!iOii C't leur thio s C 11C 
(léJ)ll.'lcenteni, nolis ('l)uisis-

sez la ome1cme lut la textu,'e del 
fbud, ( iles! que le point (lr ile)/hrt 
des joueurs. Malgré cet éditeur 
tr'C'ti sympa, et Iles bl'NiIa/:e très 
,UIisscs, Helter Ske/ter lr'(il•eii'c 
)ils l ('fil ) ,'I 1' lc ' !Irr1n• crr1Is j t /t c ,lc 

des Vij)ebl's de folie ludique si-
dérlarte. (;'est llvnllnrrge, car les 
petits boules ("('5/ mignon. 

~EDITEUR: TITUS 
(TESTÉ SUR PC PAR SEB. 
DÉJA TESTÉ DANS JOYSTICK N°10. DISPONIBLE 
SUR AMIGA, PC. PRIX: 250 F ENVIRON. 

FOrc'éullenu, ulusrnd on riait Sur une plante, qu'on y pas-
se ttwte son enfance, et qu'on t' uSrnn tit ses hrentiet's antuun, 
<m s,tttache'. Et quand clos envahisseurs viennent, tnctsaerent 
sotie peuple, et hrenlll'ult I)OSSUSsiçm (Ie la hl:Inète toute en-
ticre, alors Iii, puts cIlucsitauon. cou, S&I)Ci vos larmes et 
vows (le OlICZ pour venger les cares qui comptaient pour 
vous. Seulement k's 
ennemis sont nc,m 	 - 
breua. et IctlI' caul  
peinent militaire est  
lreS puissant. 	 J 	̀ 

1 of It .tu long cic 
huit t able ux V ofS 
devrez dimmer tonus 
les \:tisSea(ts crtttc- 
rnis. l'action tal suie 	 . 
d'att-dessus, ut lv" 
scrctlltr.ls ntultidi-  
reel emmels 	scant 	L _  
d'une fluidité lxrriai- 
te. !)'ailleurs l'action, les animations, la vitesse Iles tin, toil 
est u'Zs rapide. 1)e plus les graphismes au sol sont réussi, et 
changent (l'uln tahleal à l'autre. 9 la tin de chaque niveau. 
vous devrez comb.utre (01111c un ctlor'rle !iuirtlestonll, sorte 
ole v:Iisscaul-mère mxulu lable et suirpuussant qui se fera un 
plaisir ole de.ticerselrc le vôtre, ole wcssuuu(i, en Ilarltmes. Tris 
s1x'ed. piwenhcm alscee, T(.utlesli)uln est un hon je•u qui uti-
lise les capacités dus eeittërëntes caries g]il)ltielurs, et qui dis-
pose (11111c I)uinde spm suipeihc. 

:GRAPHISMES: 16 .ANIMATION: 17. SON: 16 

MANIABILITE: 15 VERDICT: 84%  
r 

i 	\ i l.' 

EDITEUR: SSG 
TESTÉ SUR AMIGA PAR SEB. 
DÉJÀ TESTÉ SUR PC DANS JOYSTICK N°14. 
DISPONIBLE SUR ST, AMIGA, PC. PRIX: 300 F 
ENVIRON. 

\X'arIoruls est un ss.ieguuurie qui se elcrou(ant dutns lu' Honde 
titTltlisti(lute rt iiliuugrrsaire cics nains, ilex tu[agiciens, (le» dragons 
et autres l;rifftms. I Tuil joueurs s'alironteut en même temps, 
chacun d'eux étant contrnlé pill- un joueur Ituntsein int par• lc>r-

Iclinsteur, et le hurt de chacun consistera cri la ccmyuêtr (Iii 
rulV'lliillhr' d'l!Iina. Pour cela you possédez des u iller. qui prz's
uluiront des artflees (infante rie cavalerie ..., I armccs qui votas 
serviront à attaquer c'attl'e villes pour devenir encore plus 
sli.ssant. Data le monde c1'[Hur a cous trouverez aussi des tr('- 

 501's, qui w.cuurstutles à l':u'i cult cltle vines rapponcnt Ica villes, 
vous l)cilrnIwont d'enkagcr dry héros, 1' t antal e ole ces per-
Si >nnag S, c'est qu ils sont tout 
ul':tlmrd plus puissant,. et qu'ils 	 'j j;  
peuvent contrôler (tes troupes 
s1 ,ci:IIrt. colline II'S dragons 	a  
!tar 

 

	

excmltic A l'écrar'u  1e5 grct 	:  
pbitncs alti sont ilaillcw5 reu5 
sis. s or anisent couina' cela: Lt 	= 3 `S 	J j 
fe•nètrt' ole gttttcltr représente lc 	' 	, 	 r, 	•û~!L o 

lieu t  tous agissez en ce 1110 	'fpr _._. 	 - 	1 
Ment. la fen&Irc de droite rc 	''  
prcSentc' la cau1c (III monde tout rtttier, ut au lltiIirti se tru uuveui 
It's icôiies qui vous peimenlent de donner vos ordres. En haut 
de l'écran vous t 'Oil Verez, clos Irlrnuls (len'owlanus p('rllrltu:rlt 
ui'ai~éder ais ccnlntasde.c serins utriH.s'cs clans le jell. ,\r'nuisant 
et etiirasi. WWWar'lor(Ls e:SI un hon \Vili'gltntc qui, Cul 1)Ius. (k)nn&a 
élu fil t retordre AIN j1uueurs tent:utt d'all'onter l'ot'dinateitr nu 
rivc:au k' plus élevé, cuir I:1, il r' tichn, Ct joue très bien. 
GRAPHISME: 15 . SON: 13 . ANIMATION: 15 

COMPLEXITE:15 VERDICT: 84% U 
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iuper-Moni 1.1.. GP F 

Du nouveau en Formule 1: US 
Gold remporte haut la main le 
grand prix de Monaco. 

Iots que le jeu LI arLacle de 
Sega n,olTrait qu'un seul 
Circuit. cette CI IivetHi( rn c•n 
comporte quatre: Igaflee 
Brtsil, 	tispgitne 	et 
Monaco. Vons devez 

triiIiipIic.0 clans chacun de ces grands 
prix .tuant Lk Itasser au suivant et il 
va lallc»r faire la hrcuve Cie vos talents 
de pilote polir triompher à \1onac i. 
It plus, les L'OIicütiOtis rix tccn-o1<>-
giques sont aléatoires el il faudra te-
nir compte de la piste litotii1IéC au 
nit'eau cic la Can(IuilCc. Avant tool, il 
faut choisir entre trois types de vélii-
(ïiIi . qui varient Al niv<~tu (IL' la puis-
sance et (III mode de changement cle 
vilesseS. I.c. s-éIiieiile équipe IIe s i-
teases antonialiqlle5 nesl ]tas très puis-
s<tnL alors cIuc celui qui clispcise Ile 
(l1latiI' vitesses manuelles est plus rt-
picic. 1\-1ais leS cracks Cltc)isirOnt sans 
douta la voiture dc FinnaiC I la plus 
réaliste, qui est vt .un lent très puissan-
te et <l clisse (IL' sept Vile''.('S lna-
nuelles. Il faut paLiqulnc•nt elle lmkal 
LIC Prost pear maîtriser un tel eat yin, 
matis il est possible eke s'en sortir au 
lxix d'un xtieux eimutnement rt vous 
kUiSSLIL'Z Li US VOS concurrents Sill' I-)h-

Ce Si \'( US V pUtoPIic z. I Inc his ((ie 

velus avez fait Votre choix, vous 11!-
ticipez aux qualifications. II 1st irn-
pottant de réaliser nn Ix>n temps I<»s 
de cette éhnetiva:a I)'une hart, IlaCce 

	

que V<l N ne lx>urre! lias 1X111 al 	a 
la compel ilain si s<ts perk anianees 
sont trop tnécliocres. I)autre pan. ce 
tour clker nine la place que vous <Ic-
cultez sur la line Ile c1C•pan et il est 
aoantagCtiX Ile pCL'nLhnC une anVancgi 

t,rt, 

- r 

coilfotTable- ,tir \'OS Couch IlentS pour 
rester dans la cours•. 

Super MonqcO1 GP apporte deux 
initirressanles innovati<ms par rahhrnt 
.wx antres Iiii-)graiiifl1es dc ce n'Ix' sur 
micro. Tout da hoicI.  le nuxlc cl'c'lirni-
nation ne tient pas compte cltl temps 
réalisé. niais ch e la position clue vous 
occultez elnraHt la cou SI'. I "ne° 1ï05 -
ticm Imiile vous est imposec stn' 
chacltx' poilion Ile circuit et vous êles 
inïniéc.ii.uentenl C'limiiïi clè's que vous 
cIrscenck'z en-cle.ssous. In indicateur 
sonore sonne sans interruption (il fait 
scan Ix >1111)1. quoi) 13111 (lue votre vélli-
cule occupe Cette position limite 

Je sais que vous l'atten- 
diez tous. Je sais que les 
textes emballés de Destroy on 
bien celui d'Alain qui côtoie celui-. 
ci, votes faisaient haver d'envie, 
espérant une arrivée toute 
proche de la version CPC de 
Super Monaco GP. Eh bier: c'est 
rates En jouant et ce jeu, vous 
;:'aurez  pas la chance d'avoir ten 
chef d'oeuvre au bout du jgystick. 
L'action est bien: trop lerrle, et niai-
gré tin compteur qui alleint allé-
grenrent les 300 k»rs/heure, ce 
qui se passe à l'écran est loin de 
donner des frissons. Les brui-
tages sont très énervants, et 1h 
aussi tie donnent pas cl'(J et de vi-
tesse. C'est bien doninCage; car les 
graphismes ne sont pas lésa-
gréables, et les couleurs nom-
breuses donnent beaucoup de vie 
aux décors. De plus toutes les 

et il vous Iaiti alors g:trder tin oil sur 
le r'tr 	Cur pour surveiller IIs Viii- 

AMIGA 

pages de tnexus qui pré- 
cèdent les courses, lit où 

votas choisissez votre :node de 
contrôle (vitesse automatique, 
semi automatique, manuel) et le 
choix des courses, toils ces me-
nus sont très jolis, sur fond de 
Formule un en pleine course. 
Trop lent, peu maniable, Super 
Monaco Grand Prix subit le 
contre-coup des espoirs que nous 
portions en sa réaiisaliora Quand 
on attend tin chef d'oeuvre, tin 
soft ttênte moyeu paraI' mauvais 
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bordent la route défilent parfois 
de ,narüère étrange Cela vous don-
ne parfois l'impression de recaler; 
en vous entpêcltaiz1 de bien ajus-
ter votre vitesse avant un virage 
difficile. En dépit de ce léger dé-
fout, la jouabilffté est parfaite et 
c'est le plus inp(elagzt dans ce l} j)e 
de progrars»ze La voilure réJun el 
parfaitement bien it la moindre 
eoirnniautde et il est possible d'gjzts-
ter la sensibilité des répo ices, que 
Cou joue ant joystick on it la sou-
ris. !1 ne faut pas nzarnqtier ce purr 
gram,,ze qui présente un dosage 

parait entre arcade et sirstttla-
tion, el moins que vous ne prefé-
riez attendre Vroom, ce 
pr•ogranrvne mythique qui de-
vrait sortir d'ici quelques azr-
nées,., avec un feu de chance. 

2 

turcs (lui VOUS suivent, c<' 
(lui VOUS islet ..Criet6Setlleill 
la prc;ssi<iii. ()n a olon tell-
dance à aPI>uycr sur le 
champignon pour lâcher 
ses poursuivants. cc qui 
peut vous pousser à la 
mute I<nsgtie vous a riv cr 
dans les chicanes. La se-
('oncle innovation (IL ce 
programme repose sur le 
fait qu'il s'agit dun mélan-
ge entre' arcade et simula-
U< in. Super Monaco Cl' est 
Iain d'être aussi complexe• 
yu'unr r(uiiahic simulaüi( )i'i 	J 	+~ 
comnic Indianapolis 500, 	r 
Ill tis la course est tour l'ois 	j 
net leni'nt Mils réaiii.sle 
yu'une coure cle type ai'- 
cade. comme Lexus F ~prit. 
En effet, il n'est pas gties- 
tion cfe foncer comate un 
malacie et vous VOUS ren- 
drez candle r;ypidcn'icnt 
ciu'il n'est pas possible dc' 
doubler un de V( is oincur- 
rents en plein virage sans 
se planter elclïnitieeinenl. I)e même, 
les colpsia ins ne lotit has que \'<ws lai-
re perdre du temps. comme c'est le 
cas clans les aulnes courses (I'(trcacle. 
t In léger accrcx•Itage avec tin aunt Vé-
Ilk-ule OU un dies bidons qui bordent 
la piste ne pose pas Cie problémes, 
mais tine collision avec un autre 
concnn'ent ou tin pot iu vous Sera lit-
tal. En cas de clash, votre voiture cx-
pli se littéralement, les roues sont 
projetées clans les airs et c'est le ganse 
over: 

c'est la loi de la compétition. 

On ne peut que se feliciter qu'US 
Gold aft fait appel a Probe pour 
réaliser cette ce-nu er 510,., dzr jeu 
d'arcade de Sega. En effet, les 
progranhoneurs de Probe, qui 
avaient réalisé les excellentes 
cozzversiorzs de Golden Axe, ont 
réussi ett conserver les qualités 
du /  eu ei'arce-ule original Le gra-
phisme est excellent, avec no-
laminent des décors très soignés 
et la perspective de la route est 
co n'aincante. L'animation est ra-
pide et fluide, niais on peut re-
gretter que les objets qui 
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Ïhe iawr 

Si 

demonware 
s'appelait 

demonkare, 
on aurait pu 
jouer à The 

Poker. 
Dommage. 

<• runt clot j<v est tin hum -
mage au disque clu ogrotftlxc 
Sn:tp, (lui est v1'rfilleut:s la 
band(•-.scm iliie I'oro entend 
Cl) I)oueIe tout au Lug dei 
j(Ii. ll y a Al t\ petRonlimges 

ntii.inuns Dien ((Lie cul )i<lues, yui .sal> 
Hellen Max et Mini. et (lui .'(Lint Iris 
:tmcuureux l'un dc l'autre. Votm tacite 
ort ole les gicler a si-' retrouver a ira-
verx St) labviinthc.'. 

Mini est textj<tut:ti deuce sur pla-
('e, et c'est Max (lui cl< mit aller a sa ren- 
c ntre. 1imiIu'il }7 ix l-vicl)t. 	(ills 
passez all llihe,t suivant. Mais ae,lil- 
d'aller toucher Mini, Max (toil tam:u-
ser tous les co_ui', qui p:trs&unent les 
L•rhvtinihes dans lesquels l-voiluent nos 
clew pi'cmt:i, unisles. Mais ce n'est duc 
iorsqu'cm ri:alise• que Max ne heart .se 
ncp1geer tiu'llorizurn:t lement oll ver-
ticalc'nient ytrctn C,)ultmme'e 3 entt'e-
mir la liiftculte ode hi tâche. Pott' 
cichlar<r Max. il hi ut cliquer dessus 
avec le joystick. puis housser le 
tua miel le chins la d rt' tion (OCT ii )us 
ientlez <lu'iI :tille. LC hrvthli•tne. eest 
qu'il ne >':il-ne que horse1t l rencontre 
un mur cou ton obstacle. (e innfgac',, 
Soft livres en I1< lIS ('1IL1cuis: n u;ge. 
Veal el hleu. ('clime les ciimIo sgnteL; 

)ett.t' joueurs pezwetil 
jot 	ttter. Ais pits ell lNêoie I  
temw()s, e! il,)' it Iles 'ornes d'rtp-
lintrs parmi lesquelles on [petit 
Choisir ell dcfbtrl de partie. Lit 
pr sentatiof, ele I11)e 1)z•(t1e; p1YS-
pose tut éuor»le eol•o,n all (raters 
duquel on petit scrollc'l', et une 
Option 'sR'aIo.tiie"permet de ri-
sualiser torrs les labyrinthes ell 
même temps, lirais ell teal-icOuip 
plums /)elit. U'll c~clitertt• est inclus, 
ole sorte g1ro' volts poi'li'ez conCoC-
ler des tableaux diaboliques 
Boll)' l'es copains. 
The Poke,' est un prY>gt'lrtlrllie ex-
cd/eu!, le seuil prblemc étant qu'il 
ressemble j1lM_nithrrient il ttlomi.t', 
de !rel-liefl, cimls lequel i1%ellai! 
assembler Lies IuoIorcules. 11 est 

<ILn rumiteur. IIs feulent t tt'e clé 
pl.•u'i's de km mine maniel'e que MaIV 
et de In mense lac'( n. ils ne s'anî9cnt 
que lal-siftt'iI.s i'cnetmutlif un nwr uu 
lm autre dh.stac'le, C'est avec' c-eus-ri 
que i-ous (levez construire des sorte: 
d'extensio )uls aux mnur:s atm ll que \-c>tre 
lci'somna,ge les utilise pour s':trri'tel-. 
('ne li»s toits les ccxvt:, tottelés. Max 
peut aller toucher Mini. Tout cela ;t 
p-ohahl<•mcnt l'air try's simple. mais 
diriger ccxrectertlenl Max est ton v•ri 
table c'ali':tirr. 11 faut tine bonne cle>.se 
de jll.;eune•rmr et de dleols Corm- \' 1x 1'-
i'ellit'. Et en plus, il y a encore un pm.'-
lit c't ul clue change lomit: Si till 
iibsr•LtcIe• lot ge en touche un bleu, l'un 
(les deus disparaît, ole mane Si. url 
obstacle bleu en touche un vert esu si 
un \*eft en toucfte un longe, Bien cn-
tenclu, il y :t cic's règles: un rouge 
marne till Very si c'<.<t I<• rc Lige qui SC 
(It'p1aoï• et du'il le IvLIe'Imc. tuais tin \rn 
Ile mange jsrs1l,i.., till rouge. II faut 
donc Murder ces t'i'} les en I~<rm:uyen 
ce :i l'esprit. Les uivcxtux. e(mnme on 

1)n11\-ail s'y attendue, deviennent pm'0-
gres,iventent plus durs, clamant clue 
Ie olirsrnr est de plus I'll plus rapide. 
11 faut rUbk'chmir vite, 

l'i'ds que des Mtcrils di[J -  
m'ellt, comme le,jllit qu'ici il)' 

a clos obstacles it c1éplace1; llroris 
le principe it( herse clrr jets. d .scl-
l'oir le fait que les personnages 
ne peuvent sta'l'ker que k» sgtt ils 
rencontrent diiwlqiw erose, est le 
A1ê111Gt Cela (lif, (ii reste aussi bon 
qui 41oItIix, el ell toils cas beatt-
curtj) plus joli, et ler musique est 
mie1l!erere. encore que boit, Snap, 
Ça va cinq 1triIfnto's. 



11 n'est pas toujours 
évident de se faire une 
place au soleil, surtout 
si celui-ci n'appartient 
pas à notre système, 
comme le démontre 

Hewson. &400nfall   
- n 

l'an cle grûce 2052, une es- 
cellente année Ixlur le bour- 
gogne vénusien soit dit ell 

 passant. le vabseaU g nénition 
Declalus I quitte la planète 
'l'une, direction Wolf 359, une 
petite étoile rouge située à 8,1 
années-lumière. But de la ma- 

nœuvre. coloniser de not 
mondes, l'explosion dIénmograp lticlue 
avant rendu notre planète bleue Trop 
petite. Hélas, au ternie dun voyage 
pourtant sans histoire, un choc attend 
lins joyeux colons: deux amas gazeux, 
une ceinture cl'astéro ekes; telle est la 
terre promise. A première vue, in1-
possible de s'installer sur quelque pla-
nète que ce soit. loutclois, captes 
exploration, les voyageurs de l'espa-
ce se rendent compte clue certaines 
nies planètes du Cain sont ''abitées" 
par des robots exploitant du minerai. 
Tant qu'il y a de la vie, même artifi-
cielle, il y a ole l'espoir. Avant suivi un 
rot,bo ils dënotivtént. qu'une force Cie 
vie eonirole ces machines ciepui, une 
lune située non loin de Ià: Fri 11Hèl'e 
Alpha. De petits êtres humanoïdes 
plutôt sympathiques. les Remu.siens, 
semblent réiincr star cc nu mete méca-
nique. Alors qu'ils tentent de rentrer  

en contact avec les martres ales lieux, 
nos Voyageurs de l'clpaec' sont fait pri-
sonniers, En effet, s'il est vrai clue les 
Reniusims ont créé les Rohokntti1.s, 
ces deniers .tic sont depuis longtemps 
révoltés. ALI moment iodlent oÙ commence 
le jeu, le hétsealrhge clue vous incar-
nez Vient ole béne'icier (l'une remise 
en liberté provisoire. A lui Cie faire 

ami-alii avec les 
rot hots. Peu t-ête 
litên1e pourra t il 
réconcilier hunla- 
noïcles et Ina- 
chines. Pour fainter 
clans cette tftche, 
on Illi a confié un 
vaisseau clé conl- 
nlerce clé type X- 
'I' e r n1 i u s, 
spécialencetit éyui- 
p0' f)our l'occasion 
d'un 	arIlleI11eIlt 
sommaire. Le jeu 
va donc consister à 
explorer la planè- 

te, à poser nies question,' t tous les 
I)etsDli1)agC'S rencontrés. II lituda mm-
hattre de tenll)s en temps niais heu-
reuse nient. il sera possible (l'acheter 
de quoi améliorer Ins caractéristi(ILWS 
ck• l'app.u•eil. Ce dernier. équipé (l'un 
raclai', votes I)mliécua (le VOLIS rel>èmr 
clans les couloirs des nonbteusex 
hases secrètes situées crans le sous-sol 
de la planète, niais aussi à sa surface. 

Cette recherche va nécessiter ole 
votre part un grand sens de la cliplo-
matie, de bons réflexes et pati mal ole 
ten111s vu lu taille nies lirtix. 

~, 	fks ur tc 	II 	: 
f7 	 F 

Moot fall est beau et rapide. 
Pottr ceux qui connaissent, di-
sons qu'il s'agit d'ut, compromis 
entre Sta)Wlider If et ,4'fercenar t 

Un Mercenary en 3D faces 
pleines, bien enteneh. I, 'expia-
ration des couloirs, très bien 
rendu, perme! de communiquer 
aaçc les habitants des lieux au 
citoyen d'un menude type citres-
tion-réponse. 
Les commandes, qui se, font au  

joystick et au clavier sont .facile-
miment ru(tliotis(tblex, bien qu'une 
fois de phis, on ait négligé de tenir 
compte un cimier français. ll fnrt-
clrcr jongle arec des "Al" devenus 
points d'interrogation et des "W" 
clongés en "7." Pas très grave 
niais toujours aussi énerval11. 
Ponr• /!niystir cite note J)ositii'e, it 
faut signaler' clue let musique, très 
pro, est fortement inspirée de 
Marillion. Les bruitages, eux, toc 

soul inspirés de tien du tout 
litais ils sont également stt-
perbes. 
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à SSI, les joueurs sur PC disposent maintenant 
d'un logiciel similaire à Dungeon Master. 

... —:"'
T 

 

t
'iii.-.:,<,â, 

e 

beho'lder Eye 
 ou pompage? Qu'importe, grâce 	I ~•t:lt pur. c<»» lltlu'ort1, par (reer une 

ie Lc Its ffcicI le dt snit 

Ita~li Iii <{iii Itrtnieltail. 
(l'une palet. ;lux lu);>ts-
.5(1115 (IC ' 1 .\Ini":1 (IL • tic 
pas In 	j;tl<ntsc•r les l'(:, 

Ll*;fund• {fast. ;li ts pu>I>tic-

lain s (Its (lit 1'(: cl avoir 
eusct'e <i elelues 1(;rc•t. 

Fient de ti miller. le <>f the IielstIL.ler 

resscnth1e (Il (l LI rcntlnue (t(uX 
t( lilt 	(I ( Ill au (('1(1 tLc k) 	)u 

NI:isf r. I es Ite sines ick•c-ti Glatit lailc-s 
prsir cl 	LI pi ee.. SI cl dOnii r(•{îri) 

sans \'ct;ltegrtc Its c'ataeteni,tiyue, (lilt 
cml I an le .suedes (le l )\I •n V :Ilt{x>r-

I:utl 1{ueIclues Flus Lem c-r11itIt li get- 

it >n cls•, Ixt:.suulIlge . l:It Luit. It, 

logiciel >c Ittt>Ixttie ni pill ni 1tc)1n5 

plc pi II.ier IV• joueur ns1is l'c•rn'ilIrn-
n •fient (les 11l)IIVrt1rS t•egles (IL 

AEIvts11c(-q I)ungc•c>tt.ti&, l)csgans, ll( -
luth Sc (le•oule dans It• uitm(le Clc 

For'-'(irt 11 1lv:lrtt1 1 tIL•t1 

cc» tnu (1i:, adeptes (Ic• 

Iclk. (;cltc I)l(ntü. I t  

:R't tttut'L• l il v (•n :1111. 

(I:tuU'cs. Citic') ea en 

lia i tier F< >t ne Celt 1i15 
(la lis Ic> st nus-Si 	It 

\\':ll rcice I 	l'.tt elk!. 

l'ire: rie m. m:111t (le la 

ville•, a r(XII cfffuL{ttl 

tlnsL•; 	n(1u\LlIi - 

UmeeLu;IilI \:tn:illI;u'. 
un triste ..ire (font ern 
ne ;:dit t'fei, si ç'e t1 (I 

qu'il incarne Ici ural a 

Le grap1iist11e., p1tt1ôt syrm- 
pa en VGA 256 couleurs, el 
lui aussi fur! (trop) inspiré de 
I)M. Portes, boulons, taille des 
couloirs et des salles. Garder l'in-
ler/ice utilisateur de UM est une 
bo me ' idée' puisqu'elle es! quasi-
parfaite mais on aurait ptdéré 
plus de diner silé est ce qui cnuccr-
ne les décors. On retrouve donc 
les commandes qui per•mnetlent 
d'at'tutcer, s•ecale1'.s tourner el 
marc/ter e tt crabe. Lc ~e t• plus. 
une boussole est en permanence 
affichée d l'écran. Le son Adlii,, 
lui, apporte cependant an indé-
tticrhle plus, surtout en ce qui 
concerne les 1, uilctges. Pont- une 

(IttlIte: It LIeh ilt. quatre NVmRITi( :, 
PLElA'ent i lne eu)m111:.tu( les ttlai.i cil 
COW',, (IL II (fle, dt•ttx °ncm I)IJ\ 	l' - 
IX'1'5t>IIII'l es .St' It 	:Int „t<)!,l ttlatte-- 

mc'nl MIN NVYIlturictrs — {tcttlrllt taifc 
i0 lout (IL 	1-(MW :t\'cc \ c>u,. 

 fltmielll(tlt :1 DM. la gestit ti tie~ 

st'iltIt(. ((c t'ecf Il i{x• r,t 1>ea Lut >ult 

lias•. (t ltiutlie (.1a1l5 une• 5'r:lic 'XII-
tic r\l) \ I ). <m tire .',(m pk-1-so n:t-
t )Il peut ('lt<>iWi- 1saMH siX IIl'e, 

Lieux 5L•.C5, n(-1tl aligne tIi ltts et 
-i\ c'I:,>es I Btff-siers). les hers<mna r~ 

utltielaa, , ,cmt i;g,ic-nx'nt cm lsa-
1 l(•5. Bien L flit 'ni lu. le {tt'n,;rnitrnc 

!!eIII eolllpnr des ~yg•ç'ificil es (IL 
L1t:tytuc r:lt goWic, ;\itusl. une• 115111r 
eqIlfIc nr pLnsLL.1 mm11Il11 i Litt 
l'alacIin et unIielSOIld:lg • (:II:«>tie E\ il. 
Reste à i'l Sir use ('01 le tepI'e L niant 

lc pci «mmltc' lem u l entlatt:is (Ill 
Choix t. CL•c'i Iail, le {uolts'ct1tumc dice-
flit un litai4c aliasilffrr (IL 1sctimS <lu'il 
;1alffIQ1' '.I sIX (':II-,ILttltffssil.lQe t: It )rL'r.s 5:1- 

,L i 5Se. ('uu,titutiult, ffntt Ili, c nce . des-
lette yet ehif.IlI•. Si Ir 1t&,sult;ir ne St Ills 
ec)ts\'ietu ISIS. vous 1xtuyz c.IL'manLF•r 
cl'ilIltLe,,s llrlg es. 1{n ic• <{(li cctuec enc' I:t 

r r ' t 

i1E 

Ibis ers effet, pas trop de 
iiinsiljltc' 10cti1rua Pile niais 

des annl,iances. L'éclto d'ut: pas 
loitttait't, sert éhcillcatrcnl. de l'eauf 
('lui tombe gonfle a goutte, an ra- 
clement sinistre. C'est tt•ès pr•e- 
nant. A noter que le jeu est lirt•é 
avec une carte sommaire des 3 
pm (ntü'ts tif' aux Cie souttemains, 

JOYSTICK/AVRIL 1991 / 166 



magie. i u (Il, de mage et I-I si ais de 
il( lC, rih,I'1is i l 7 il i\'('a u s, 51 1111 Llli-

li,:ll)Ics, l)':lhris scm niVrau. le joueur 
ell(tiSit ses S(Iris ;lV:t It epaI Ue pciiO-

Lie (IC il•p i)S. At1.,55i Set UR (ILI 'un 
maître (il' (il rm( l it humain, lc pro-
.ran)nlr ;It(riI)ub. (•n del )ul CIL' Ixwtke, 

2.sorts Ile flicu,1ll I rt 1 Sc )It (k fliVe,u 
2. Uitkce(,1u'e notable avee I)\I, ('est 

Il' j(flacltT' (lui Choisit Ir SOIt (Iauti Lt lis-
te (Ini lui (sI aitl'ilwïe :lu p1r1rini. 
\cItnrcllcInrIll. I_II_rcs let l':iI,i_Iin.s tus-
[11 (Stilt (le SI lits <I(• SI flnS: e'll I)CliClcl(' 

(lc II_j)Os. Il' [lit )<Lr:Inm1C• (Irnlan(1(• 
sit ill)lril)cnt si loll si ullait(e (1n'il [es 
utilise. 1)1• plus Ils aventurier peu-
Vent t i'(1nVeI' rn caul:; (1(• plrlie des 
p,1erMefltill.s (>u (1(', I1c)1t•.r 11,11: ;Ittl•n-
tic)n, il IinlIra avoir le niveau requis 

I':lw' les Utiliser. (et a>IX'et sC5tknt MIN
;1 p:m, lye OI the hip1l)le se cl>I!11)c)ltr 
t.'\;letenllent (,1nmC I)icil;',;cl)n JI:tslrr: 
on dirige Inti (>cl:,unnages dans (ICs 
<'<)nlOit:5 rcpei:•entI_:s en 31) dans lute 
fc•netrc. A [;tide (Il) curseur. on pi 15e 
nit tIim,1rsC' (lirectunlrnt les (1l)jets dcs-
Sinés :I I e rctn. Ensuite. on elicorr stir 
111n des nwfll)'es ll( lixluillr rr!)rr-
scnte (l1ti)uri• (le rl,C',S clni cc)rrr<-
poiident aux elfllï•rrnce, pallies (le .c<m 
C<nr).?. l'UUr II1:luu:(•I. ( A l (III Lie sur hile 

I_pl'ine en kIrni( pEISSidin. (lien sin'. il 
est pri'vu ci(• Ixn1t(>ir exTt:lnger des 

` 	 • • objets 	(['lilt 	I>rrscmn:I 	;l 	1';I(ui'Ie. 

•- 	;' `~.~ (',Ampt1C <l:lnh I)\I, 1111 I)CUt SC ('feel' 
e-e ï 	

— 
-  

des ''e lilljiti CIU l):Ise 	(Al 	111(111e ktll- 

t ~I Ser sa Ic11ir (•n Ixs;uü lies Objets: le 
IsIc)rramlllc Icy g:u''Ie en nri•t toi re, 1)1• 
I111111e, lesdits objets IX'(l\'('IIt elle I:III- 

`` ('CS tille lill 11101 1511e. k's I' 	lites j)rll Vent 

sel" il' ;l cCCact'e ClrIS i1tii til' 11(111 Vent 

(Irss< l).5, les trappes perin(ticnt (le 
-- 	 - txlztil•r:1 lin niveau ih'r1peur (.III 	c)U- 

- ____________. Yntiil. ('L-st p:wcii. P,1rnti I(• 	19 Ivpe' 
llr lcillit5t7eti rCnc<lntrl•,, eCmti(ns t'('- 

' CIIItn;tîtl'()nt ntO 11e (IC viC'UX anti~: \•Gers, 

~• 	~ UlYlll;lll'rti, 	}q>ICltlti l'1 	I11lIlIlY'I IC:ItlUllt 	Ik.'- 

'f' 	~% ],p1KIer: \'( )nS 511Cl'z. I_(:1 Veux ti)Iaiil',5 

lIui I:mont des sorts. Alis 1 011I. les 
Si I it l l la tet ll'5 	(I(' 	Y)I 	Sc 	1(55(11 il )11'11 

I(i s. I'll nouveau IIx• CIT' jeu est né: 

Ir I )l)ngl•uI :\(a.yt(•r. 'I;11 u mieux. 
1_1iC \I( IIIliI1ex 
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Horror Zombies 
Millennium tente de nous faire peur avec des disquettes. Oui, mais d'horribles 

disquettes zombies pleines de virus. 

h, les charmes de 
ces vieux films 
d'horreur. Qui n'a 
pas tremblé, ou ex-
plosé dc rire, au 
choix, devant les 

racola interprétés 
par Bela Lugosi (en écoutant Bauhaus, 
bien sû i)? Qui ne s'est pas inondé le 
pantalon, de rire ou de peur, en 
voyant des Pilms comme l'attaque des 
tomates tueuses? Et les films de zom-
bies, hein? Mort de rire, non? Et 
l'Exorciste? La flippe, piing! 

Le pari de Millennium consistait à 
retranscrire sur ordinateur l'ambiance 
de ces films, et en particulier des sé-
ries les plus débiles et les plus l énia-
lenient imparfaites. De la boîte à la 
doc, en passant par le soft en lui-
même, on peut dire que c'est réussi, 
car il ne manque rien, tous les 
monstres typiques et cauchemar-
desques sont présents, et même le hé-
ros parfait et beau semble tout droit 
sorti d'un mauvais Film d'horreur. 

Vous êtes le comte Frédéric 
Valdemar, et en plus de votre nobles-
se douteuse, vous portez un sérieux 
goût pour l'aventure, ll était clone évi-
dent que le manoir Gory finirait par 
devenir un de vos lieux de promena-
de, on racontait tellement de choses 
sur cet endroit, les villageois préten-
dent qu'il est hanté de toutes sortes 
de monstres hideux et lie créatures 
clangereuses. 

En fait, c'est en une seule et peti-
te seconde que vous vous êtes mis à 

GnarfiraJ (" 	£sI1u reSUOJIr( I,,Ji n r fell- 

lise pourtant les vieilles sauces 
des jeux vidéo: des ennemis qui 
se déplacent de façon répétitive, 
des objets it trouver; des pièges, 
on pousse les objets pour monter 
dessus et en atteindre d'autres, 
bref du déjà vu. Seulement 14 tout 
est bien dosé. Assez diffzclle sans 
être impossible. le joueur têtu 
réussira à évoluer dans les six 
niveaux qui sont proposés, d.'att-
tant plus que des 'flots de passe 
permettent d'accéder el chacun 
d'eux quand on a résolu le pré-
c édent. Pratique. 
Les graphlstrres sont jolis, et les 
couleurs choisies pour les décors 
instaurent une ambiance parfai-
te vu le thème visé Vous pourrez 
choisir ettlre musique ou bruita-
ge pendant le jet, les deux étant 
réussis, et votre personnage se 
fera un plaisir de répondre aux 
mouvements que vous co»uuatt-
derez fier joy:stick Interposé 

_v, 'f_'. w 

jran tt' . KF ussnl c Jiacr a t,, &tclrro Iwr 

1,leaux, et il y en a beaucoup cl 
chaque niveau, demandent un 
peu de r ë/lexion pour réussir d 
dénicher et à atteindre les crânes 
que vous devez ramasser pour 
passer au niveau suivant. Le 
nombre de crânes restants étant 
inscrit ett l cran., ainsi que les op-
tions que vous avez ramassé 
Très amusant rrralgrê un princi-
pe très simple cligne des jeux de 
plateformes, Horror Zombies 
comblera la plupart des joueurs, 
et ravira les fans des fihns d'hor-
reurs aux cauchemars remnplis 
de Florent Krueger et de Freddy 
Pagtry. Ou l'inverse. Je sais plus. 
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Bien pensé, bien conçu, 
bien venu: tenez, ce 
billard d'infogrames, 
c'est du billard! 

vec cc logiciel ole 
Billard, Billiard all 
(c'est ole l'anglais), le 
noble an se voit en-
fin doté d'un logiciel 
quasiment paillait en 
tous points et sur- 

tout original 'fout commence par la 
page de présentation. (lui, je sais, c'est 
idiot comme phrase. mais si on ne me 
laisse pas terminer, je n'v arriverai ja-
tnais. Tout commence, clone, par 
l'écran ole présentation. Nous voici 
clans le hall d'entrée d'une accrclénîic 
Cie billard ou d'un ;grand hôtel. Genre 
"attendez, j'ai oublié ma cravate clans 
la Rover, je reviens". Si je m'étends 
longuement .sur Ie sujet, c'est, (l'une 
part. que Ici rousse qui accueille Ir 
joueur est sublime Cc_Itilt11v seules les 
rousses lx°a\'ent l'ûIrc, t1'ucluti• pan p.u'-
ce clue cet écran permet en fait de 
choisir à quel type plc billard ctn va 
jotter. A noter que clans Iv' fcrîd, un 
entend les "tacs" cartctéristicµtes des 
IaOules <itti s'entn'echorIuent et un 
Iin)uhaha lài,sant .sentir que là-I as, clrr-
rk'rc Ies polio's, cm s'amuse cumule 
clos petits hais. lnfogi'amgis dédie ce 
film ft tous ceux clue le pillared fait 'C'- 

le jeu a un ou cieux 
joueur (humain cru 
ordinateur). Et les 
partes? On aura 
compris yu'à chacu-
ne Iles trois portes 
correspondent ties 
jeux 	t1iÎÎércnrs. 
Américain, français 
et eXtI'a-tei'restl'c•. 
Mais si. A ehtuluc 
fois, deus jeu.\ sont 
possibles. Fatr 
esemhlr, Ir billard 
américain accepte 
le jeu à quinze tau 
huit (houles, par 
joueurs !), le Iran-
(~ais le jell regulier 
et le trois bandes. 
Cextycr-torrt°.titt'e, lui, 
SC jour ,sur une 
table iictogonalgi. 
Les cita-terrestrrs 
ne stmt has (lr., 
gens et mm'te 111)115. 
Ah si, sur un point. 
ils nous le.ssenn-
blent: lti'syo'l ai fail 
un Colli lxuticuliè-
t'entunt mati a iti, 
cous qui se trou-
vent à côté ole la 
tahlc: se mettent fi 
faire "hou...". Des 
fais, niêmte, ils se 

ver, (11101... 
Uri ordinateur, rosé sur 

un guéridon très "cosy", per-

net de rentrer son nom en 

tans clue joueur. De même, cc 
caressant la rouquine fi l'aicic' 
élu curseur, on a droit 3 un 
"l-leilo" des plus sVttnha-
tltiyues, lin liait, calmez-vous, 
ea permet surtout de choisir 



I)ermettent de rire. Cependant, rrn-
cicros 1tcnunage à cette race (lui sait 
aussi appr pier une belle action d'un 
..v° admiratif. 

Préférant tes terriennes, j'ai peur 
ma pari choisi comme adversaire Une 
blonde sublime comme seules Ies 
blondes peuvent Pétre. Ccm1rne il est 
possible de jr uer Cie l'argent. ft deux 
mille halles la partie, s'agit d'assurer. 

Pour tirer, rien de plus simple: 
vous lui ofh'C7. une mule de champ. 
PXcu.rs•z-rne i. 

Pour tirer, après avoir choisi 
l'angle, vous dITcrtrsinez l'endroit c>it 
l'impact devra avoir lieu Sur la halle. 
line fenêtre, montrant la queue ani-
mécr dun mouvement de va et vient, 
n'attend que Votre clic. 

llc la distance séparant la queue 
(IC la balle ;ut mmMntcnt on vous tire-
rez dépendra la force du tir. 

Bret; voila un billard oIh tnt G jeux 
différents pour un Iris (bien irs1ri'icug 
ft ce cire poire l'ecx:roc sur un véri-
table lapis. 

Your forcer; dezr,v modes sont 
utilisables: ZU, vue de haut et 
3D, paramétrable lc loisir 
(zoorat, ,talion des X. Y et Z). 
En ebirsgrit SU)  le boulon droit, 
on fcril apparaître. dans les 
deux ruodes, un petit tableau 
permet tant tie choisir di/7' -
rentes options: eruplacemenl de 
depart des boules, paramiim-
ge des effets (fausse queue, c~i-
tesse de déplacement. rebonds, 
etc.). 
C'est de la 3D rapide et tc prom 
compte de ler perspective. Le 
billard co»rare Si corps (n'iez le 
liez sur le lapis sans risque de 
se prendre la boule doris le nez 
Superbe. Ceci étant, bien qui 'il 
soil possible de disputer une 
partie ec1iègcrvcnt ert 3n, il est 
plus pratique de jouer de haut 
(21)). r-ésernartt l'autre option 
au contrôle des situations déli-
cates. A ce sujet, pas de lézard. 
let souris montre pure fois de 
phis sa supériorité dès qu'il 
s'ait de , jouer err finesse. Bou 
plan, le son, entièrement digitet-
lisé, permet de se Anel/re dans 
l'ambiance. En plus, la rouqui-
ne a une superbe Poix. 
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~ Sim-City Terrain Edito 
On vous a 

permis 
d'être 

architecte 
maintenant 
Infogrames 

vous 
propose de 

devenir 
paysagiste. 

Où 
s'arrêteront-

ils? 

D
ajn i's ort o 5111, il Taut C'tic 
un heu ktlge hear jloter :I 
Sim City. Teri':lin Editor ni' 
-,-a lais lui plaire parce qu'il 
ïcrostitue un ha.S (le Il Ills 
clans la "l argitude". Oui. 

puisque' je peux erect des villes, je ne 
vois fats DOUIefu1)i j ' Ile ('R 'i:ti.ti pas 
des riots. Passons sur clucitIucs <tl)-
ti(ttts un Ilett stupides te'l clur celle' 
Iterntrtt.mI de (h truer I :Innce de I:I 
c(mstruetion. Aucun inleret. En re-
vanc'Itc. la po.ssil)ilite cl'ai'r:tn<~er les 
CootUtai'ti C5I , toll ji it's dans Ullc oIl- 

tiyue kin, . assez intercss;mtc. Vous 
.s8\UZ, c'est eaaCi,\atit. It ft:XlU't)tl ct'cC 
un terrain: alar:, que ll c•vmlpau,llc• est 
tuutr jolie, les zones que vous aver 
urbanisé sont toutes eani'ccs. kleifn 
pour les pares et les plans d'eau. 
I Ieureusetllrtlt. ,~raicr I Transir Editor, 
vous allez pwvoir ii'rlrcfii' t011t ca. En 
gots. ça tond berallc comme un anti-
aliasing. Autre prlieela-itê, très utile 
(flour I« fanas tallas), il est Rossihk' 
(IC eontigurer le -6•rvhtuu' de Lerrail). 
C'est du hasard géré. somme toute. 
Ionque vous demandez :1 l'orclinoteur 
dc gênerer un nouveau terrain. il est 
possible de lui forcer la main aim de 
lui faire rlettre. par exemple iiu,', de 

barges dont la V'k' ne se rC'sunle qui 
drus nuts: Sim City, les autres trou 
Ver(i(ti Cille c'est till 1d-nall Ille soit -
p,I mais yu' ils auraient pu y pensrt 
:IVa(it. Ni ICF hr(kiI;1l1ll1CU11 Ccullrnaefil 

i c~C•rcr ainsi leur Ilcttrinu)inc. ils o ni 
sortir tin Pont Editor hour changer Ir 
graphisme Iles lettre", puis tin 1; t110ttr 
Edits r polir (h•tngrr I:I r<)ulrur dt 
I(fli(l :1\'cr un a('ces.<rirr Ix)ur j( ,uer :w 
jc oy.stick. 

Ils clevrlicrtt aussi penser à làirr 
des reliures en cuir gatdit• d )rC'es <t for 
fil) pour ranger les disquettes Sit»-Citi 
et aussi tin cauls Sins City it 1011 lx)ur-
clit k• I)u5 itu:r cl(:ti •lee-shins Sill] Citi. 
:\lieux encore. des "Pee-Shirts blancs 
tendus !Ivee clos driilulqts lusts' lis. 
511.5. 

Ca sT)tu'ffcnait • Situ-City 'lee-Shin 
Cc» lstnurnln Sel' . Est-ce ISO) raison- 

I)u.yuc'ts cl',irbres. 375s ul'ai'hu'c's pati' 	nal)k' 
bosquet, (plus ou moins e•r-
r('s, elut.ui). 1 V!b cle lacs et 6î".:~ 
(It' c111c-ilioniti• cl~•s ri\ tenu,. C'uyt 	':1>f TL 41 f~ 4T3 

Un Illot (Ille jai Cri.'( 	sans aU- t 	I ---f'iil It II irf 	1110)1 NI, 	itil I 	r I  

(lit) o'dit 'ill'. (a \flit (lite "lofer- 
Distille'". 	r\ 	(~q'ii tIe 	c'Ull'ili:,,Iliie, '' 	1 't 	I r 	. 	I 	it 	 .t 	Y. 

la 	ris'ière sera (lit)ile ufnnmi' 
l.itle 	route 	CIP 	In 	lkiuce. 	,\ Nullf -..•r 	..t 	I 	r. 	r.r 	..uv -  	'..2R 

flit). 	elle 	nt'SSt'1llhlt,i': 	:i 	Lill Ht .. t . 	..t 	I 	.rl. 	.• 	•.: 	 7. Y, 
tire-pctlicltOtt. 	I)e 	lltruurs 	cm - 
1>eut 	:se)p1igen" 	I'CWditl:lrc'ur 	:I It r v. 	r 	t 	ni' 	.• 	ti'• 	 • Az 
u uC'Cu till lnlonüfu' Illarin. hod,;(' 1 I 	RRA I M 	1 Yl'I 

out Uilc' ÎI('. (.'.s O1)11UI1S u>tll et) wluu)te. R 1 1.1 1 	It 	1'.1 	ANO 
phis ear tien ne o'litsk eml)c'ellc' .ani NÎÎ 
clr 	mettre' (It's Tacs et 	dies ri- . 
v v'i'es sur outue île. Auu'r olstifsn assez 
bienvenue. IC• chenal. Ca 11f.'raiet cic 
tracer este 1'01.11C atfx b I423LIX (lui \'oll- 

clis )ttt bien aller (Eras \'crier luau pt)Il. 
C est 	S t'.I.i, 	(Iutli, 	tm 	SC' 	yat;•jI1c 	:tus = 	— 
yualrc' 	v'eiu es 	Ixnn' cslin'UHHIc 	tinct Frcencbetiretrl, si la ,rote est ans- 
zone pot'tu:tirs' digute civ ce tient et si élc ae. c'est que /e suis Certain 
lmclautt cc' tenths, Ie cretin Lie I)vute:w que les "Cilpreniaqaaes" t'ont 
st.' 1)l'0I11Ùf1V t1'1Il]lx)I'lC OU. cillielcl ca scruter de joie. Persou,,ellement, 
lui rh:utle. eu jamais clefs \'e)tre beau je pense que le Tet-,'ai,u Editor 
Ex)tt. lei, ü fakir cin lu souris. sous lui ',,'es/ pas pints mal tri mieux 
I11lliCllli'7. 	IC' 	Cheillill 	ell 	h[CtiAsf 	(lus a•G,ItS5t que Sin: ('tion, te'lm ltGit[P- 
Incres les line, Cu ('ôte des autre. (.est nte„t pctt•Ictttt. C'est un: éditeur 

eomtrle thins le Petit Pttucn, mais la, de tablent( qui a 16 e,tg rap bis- 
ce sont Lies~ ancres et non Iras des me 	jita,-ce 	que 	.Si„, 	City 
t))hites cle (lain. C'est Plue I)nIficlue Architecture a ear 16 en tira- 
p.11'Cl' (flit' les otsC':ttl\ ne i'i1(hK'lla pa'; JhisA:ev el qui a 17 en maniaL,i- 
de les manger. Ou alors deux luron- 1itE parce qu'il utilise souris. Ça 
delle.,. puni-être. cit :Itt1,1hh:lnI l,:nrrr 

me Huit pen set-it un bouquin tie 
:Ivec uns' liane. 

' terrain l Editor est Ci R:sc•1,'c•r aux 
SF qui s'appelle "les mondes 

j cMettx'. 

rt IL 



qQecenrent exorbitants IooLIr Y pi'cndTV 
url ohoectIal chaud même pas hon, 
peut-être désirerez-vous participer a 
une bataille de houles ole neige des 
plus folles. Tout le village semble 
s'être réuni tant vos adversaires sont 
nombreux. Ft... paf... dans la gueule. 

sn icr~cc -. 
caae .~us~v . tl 

L'hiver n'est pas 
terminé, il est encore 

temps de chausser vos 
skis par Ski or Die 

interposé sur les 
sommets d'Electronic 

Arts. 

Jaime

assez le bonnet que Vous 
avez .sur la tête. Surtout le polit-

P° ('est lui (lui donne Cc petit 
plus à allure sportive et l)ronzée-crè-
rne-nit.•é:t que vous avez. De plus cet-
te cOltll)inai5On tluo-fun vous va 
comme une moufle (humour tordant). 

Vous aver. quinze jours ole va-
cances, all .ski, ei la .Station que vous 
tvcz choisi offre un grand nombre 

d'activités, toutes liée., <i l'amotu- der la 
glisse: ski huis-pistes, saut acrobatique, 
monoski. course cte bouées, et même 
une bataille ole houles (Je neige. 

Duns le ski hors-piste. vous êtes 
largué en haut d'un pic, et c'est à roes 
de I)trndie les chemins dangereux qui 
sont à vos pieds. Les passages sont 
étroits, les rochers notnhreux, et Lute 
grande maîtrise est nécessaire pour ne 
pas finir en yéti glacé au fond d'une 
crevasse. 

Peut-être préférez-vous une bon-
ne ccmrpétition ole saur acrobatique? 
F;lancez-vous du haut de la piste, pe-
nez le Plus de vitesse, pour, une fi>is 
Cians lea airs, faire les figures les plus 
acrobatiques possible. afin d'obtenir 
ole bonnes notes oies juges arbitres. 

Lassé ole ce côté trop technique? 
l'lace .i l'éclate avec cette course en 
lxnice, contre un autre adversaire, où 
volts devrez atteindre la ligne d'arri-
vée, vous cognant partout. tout en ta-
massant un maximum d'objets olivets 
traaînaht Stir lit piste. 

Aloins délirant, nolis plus specta-
culaire, It descente dans un couloir 
gtti va tout droit, luorlo-ski au pied, 
n'est pus ce qu'il y a ole moins dan-
gcreux. Faites le plus (le havres p)s-
sihles, tout en évitant Ies obstacles qui 
traînent au milieu Cie la piste. 

Ft enfin, avant ole retourner dans 
votre chalet-hôtel typique et aux tarifs 

Ski or Die reprend la fowzLIle de 
Skate or Die, sans les roulettes, 
et avec la neige en plus. La for-
ce de ce genre de logiciels, c'est 
qui 'on y trouve, en fait, plusieurs 
petits jeux, et dans le cas de Ski 
or Die, c'est cinq épreuves qui 
sont disponibles. Ike pJIs, l'esprit 
de compétition qui vous habite, 
vous et vos cinq petits frères et 
scours, sera comblé par la pos-
sibilité de, jouer Ir six joueurs. 
Les graphismes sont souvent 
amusants, les musiques mi-
gnonnes et guillerettes, et ce qui 
est le plus important dans ce 
type de jeu, la maniabilité est 
très bonne. Heoreusemeuut, car 
il c'est pas élident d'effectuer 
des figures complexes et acro- 

banques of l'aide dun joystick qui 
nous offre boit malheureuses 
positions et un ridicule et unique 
bouton de tir: 
Si vous voulez vous geler le lec-
teur- de disquettes, si les octets 
boule de neige rte tous font pas 
peur?; chaussez vos skis et diri-
gez-vous, tout schuss, L'ers votre 
revendes- le plus proche, celui  
du bout du tire-fesses. 
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part, on j• trouve de Guns algo-
t•itbnit's d'intelligence a ti/ïcielle. 
Mais il faut se souvenir que c'est 
loin d'être tin jets simple « »urîtt•i-
set :.. 

Internati ona 
ice Hockey 

Tiens, ça 
sent la 

glace. C'est 
le parfum 
magique 

d'Impulze. 
C'est aussi 

une intro 
très 

déterministe. 
C'est 

humain. 

es amateurs éclairés du hrx'- 
kcy sur glace, cc spoil h;u- 
hare Ou ;.;r:mcieux, seli>ml Ir• 

I )int (le % tic, se ricjtn ivtmt 
dc' ce qtt'lntialzr 5e decide 

Im enfïv à cmil)I,'v. au term is' 
(It' Jeux ans (IC' cloEvc'lolip emc'ln. tine 
lacune grave: il n\ a\ ail pas tIe jeux 
sur Cu' sujet jusquà présent. Celui-ci 
comporte Et peu près la tctwIitc cle. 
BmcliO Ils yu•un Douerait xcer,iter 
Ix m  un tel 1'°)grantme. Il peut 'Ire 
junié sur deux hl:tns dillérents:.n oit 

contme un jeu d'arcade pur et clue. 
clans lequel il lam tailler si route ait 
sti1hn (lc•.S jr>ueurs :tefvc•r.ses le flus 
I)nttak'ntc'nt possihle, et lanre•r 5100 Iv- 

I'll'  
De ntaitièr e géfesr(de. le jeta ré-

potut bien et tt certains vno,ite,:ts, 
l'action est si rapide qtr il est d?/fl-
clic de ,garder et 1!tjOis un oeil sur 
l'adversaire, sur vos propres 
joueurs et de pousser le palet, 
mais c'est connue elcins 1e véritable 
Jew il faut orles nerf.( d'acier et des 
reflexes dit même ,,létal. Il falit 
tackler, bousculer les adversaires 
tuais en prenant garde de tie pas 
se reirottt'er sur la [oeeIle. Jouer 
de manière "normale", c'est-it-dire 
en respectant autant que, faire se 
petit les )-egf s du hockey et en es- 

let dans Ik•` huts ennemis, so o en 
jouant avec toutes les tactiques 1lrc>Itres 
a it jeu. Chacune de ces cIeux options 
procure tin ck'h interessant. 

i:t première- Chose a faire est de 
lZuvl»iTrcr le jeu. Kien clue le côté tac-
tique puisse seHI,Ie•r un peu ardu au 
premier alsnd. in append vite :'t en 
m,ümixcv lea xehtiliN'.s pour les intés;rer 
au jeu. Ce nest clu,Prèa avoir testé 
chacune clés quater .stlul(' ics ImIdInl 
un cwYZin tcmIls yu cm realise tout Ic. 
polcmie! rin'elles cem tien ncnt. Que 
Vo u.ti adoptiez °l'attaque puis l'avance 

,rutalc'•...  latta KILIC ].tu vç Y' tut jl)ICtw cell- 

et des ailiers en fun nwbu. la cic-
leuse au'cc IIe I)rulales pOaseex 

sa~•aut de reJn xluire des tactiques 
plausibles demande beaucoup 
d•babittide On petit et lit fois jotter 
en mode championnat et en mode 
entraînement, et contre l'orditta-
tetu• ou an adversaire humain, Les 
settle dé/emits de ce jeta. ce sont les 
gva[tfaisntes. cl'amze pati, qui tttatt-
gttelit «rt petr de/Inilion, et kt cour-
be du terrai,: qui paraît bizarre 
ait début. 1?t les effets sonores sont 
réduits all ,vinimaht. cela unis ci 

Ill 

b~ 

~L O 

61 

istlleeS• int "la (lrfrrtse ance s0utictl 
Iles :tv:tnls", vc ns devrez de Usure I`:t-
çc»n Vrtus adapter au jeu de l'adverstti-
r•e et essayer de deviner quelle tactique 
il :t choisi d'adopter. Dans deux de ccs 
variations, \1,u5 naves pati de gardien 
de hut, et selon que vous perdez ou 

gagnez, volis lxitnez ajwuler tin joec'ur 

en defense ou en aftTtclut'. Im:mt,t c 

de ces fioml:uilIlls, c'est (lli'On Ixrnt en 
changer ciur:tnt Line lZelic' a laide dit 

Pavé mlltiE'vi(llie. Niati5 lot;syu'c>n jc ate 
les IWOIlicrec titis, il vaut mieux ne ha, 
trop s a ttarder st' cet aspect de:, 
cls oses. Il suffit de chs» ,ir la durer clos 
nui-tcmfri, 1 111 <k's mois ni\ Caus de clic' 

IkaItc. Lille clos clous cnexxel. et c'est 
parti: VOUS uIe,rc•micIez dans l amelle. 

Si vous choisissez les options les 
plus deers et que vous jouez ci nu•e 
I ( ordinateur. vous clef res Tn c- it (Ira rr-
Ilexc•s ultncrypicles, et il Baeclr:i vrai-
ntcnt étrr un :is cdu joystick hour ne 

Pas VOUS (aire araser lamnentZtklentent. 

On ne v )il ytrune 1x'1itr parlie (lu ter-
t.tin, niais f'écvTtv est r:rfv.tîchi tris nt-
hidcetc nt. .surtout lorsque le ha let 
ricoche contre ut  mum  et hart (lass 
line direction jusque-l;t non visualisée 

.I l'écran les mouvements multi-cii-
rectiotinels des joueurs et dim terrain 
,cot ; ét'ï., Irés éle; ,minent et on voit 
toejéml lutcti•oit le plus intMgt:tnl 
pour le match. 11 a u'ois 100 )des (le 
sélection (It's joueurs guet vous con Cros 

lez — Autct Ixrntet de diriger le jolueur 
(1111 est le plus I>roclle (Ill palet, Switch 
pertuet clé ne contrôler IC joueur le 
plus l>rcx'hc du palet (lut' lorsque vous 
appn\•eZ sur Fire, et enImn. Cycle per-
met (le c >nUôler n'importe lequel (les 
JO lueurs, en 11,5;,111 de l'un à l'autre tu 
aI1ut'Zlnt Sur Fire, 
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Metal Mutant 
Piloter un robot 

capable de revêtir trois 
formes est un sport 

dangereux, mais 
agréable grâce à 

Silmarils. 

zulltpk• Rise cl'cu(.ctdu'cnrntu-
rc, Metal \lutant est tin logiciel. 

Si je prreise. c'est qu'il s'agit 
ainsi JLI 110111 de la ntacltille 
(C LIC VOLN aile' diriger: Lan I-ObOt 
capable de muter, c'est-;I-dire 
(I(' CI1:IIl_'r de Iornle' suivant la 

situation. Il hicl dite qu'avant darriver 

au DLit I`inatl, consistant rI déituire :Axl 
-, Ol'LlilltiltCLII- géant clevi'ntt titi (Anil 

cati) Mad I. le jmîilr :writ ;t tr,ioetscr (Ir, 
n mthrrin lieux: matais, ville aban-

il<)ItttrC, Soda crgnIXls et aucc'cs. AU 

choix, (lont', shîNVInt le terrain niais 

sLIhQua ICS ennemis. il est donc po.s-

sihle de matter ell ( vhorg. I)in )saure 
nu 'l'enta. I.e ( hc>rg. plats CCco ICI tc de 

l'idée clue l'on .tip' fail (l'un robot, est 
capable ole n)ercltcr debout. C'est un 

robot, quoi. II dispose. polir se de-

lc'n(Irc. d'une IuClie et clLn truc ente(• 

Ici pince a ;glace (A le rgx'hcI de ler 
ntctîz Cl) c(tur.ti (Ii.,' jlst, il pourra aussi 
rtntasscr (tu matcgit1. Surtout. (•t c'est 
cc <lui (IOnnc lieu a une ;upct'be .see-

ne, il hvut l'aire appel it la liwllrr. 11 
leve les hints et I)uutn! N. a des rcluiis 
clans tous les .Sens et c'a pète de par- 
tULll. BLaLIcUcH7 1111 tnS inlllreR.siOttnCttll. 

mais tr's utile C•,gctlentc•nt• le C vlsorg 

est capable de se tomlle•tcrr en ('0111:S 

clr jell a tin ctr(lin;néur afin dc LICmte 

MI jlIltC•ur (IuClcClIcS renSeignentents. 

13(>n Iden, il peut .ItlSSi ('changer Lies 

LII nlleey arec \'marc 	prc is'clirtateur: 

cin nIpl)elle c:t s11al\'egnlRk' oit charge-

tiler)) dit lie 'iii) it'. .01-MIue le I)e5(tin 

s'en Tait sentir. Ie Coboy; lLut aussi 
lancer un filin en fair mlIn d'escalader 

tin truc OIt un machin. 

L(' dinosaure, ainsi nolltllmé en r<ti-

ti(ln (le sa t'essel))bI:il s (e not', un (li- 

llo5atn'C (LI 'où le nom ), Peut lancer 

(las Ix>ules de lèu O c(>ntllri.ti avec sa 
tlM•uC' nirl'irl'e1, hv'h11om et' ('eneigaz ntd-

tetstiren, .,'cn10tll-er (l'un ht ut'lier I)r(> 

tectcur. et CllV0Ver un moustique 
fop en ;ttian. Cess un nmc)LI.,1i(IuC IL)-

bot chai sort de tion corps. "tin, le 

motzti(Cue ne peut pas envoyer 
UnILIugCs gmcIcincs. c'est pas des pow- 

I•:nl n, lc tank, tttCtnté sur chenilles 

('Oflltlle il >c (Coil, est capable de Cirer 

:i Itcu Iu -&S (kills tout les sens et clis-

Ixtse Ll'un radar. En Lo urs de jet t . il 

ser.t Aussi lx,ssil,'llcr de t rouver (leas tor-

pilles. Not sûr, sin(m ce 11e sentit has 

(Iritic, c'est a vous LIC choisir At;lnd 

\0US (leve-/. lotis LI.InSlilrntrr en (luoi. 
C'est la suc le jeu demande Lill mini-
ntunt de ztratl'a;ir. l'1utîx ;LI-cniVe au de-

but. \Ictal \4LIelnt (ie'vi('m lies vite plus 
complexe au fil dc'., 11ivC:c0x. C'est Iv-
hiyuenlent (Ii' leeC;0îc avcnture. Je l'ai 
CCa'j.•t tlit. 

Bien quel iitfficia»t de 32 
	

',- 	rerne►ri réussie, Le sort, tli- 
couleurs sur ST le grcrphis- 	_ 	ç'i[cglisé. manque till peer 
r►re es! un peu fimillis. En r•e- 	cl'oriç'inalité. Oo,,trmegz;e qrre les 
e'curcbe, et c7c'st ce qui rebatrsse 

	
brüiaC,es tie soient pits Ji/urs "ro- 

le lotit, Ice irarriahitité, aux tu der 	botiyrtes'; slsr ►rs Ice li lige de ceux 
nombre ole Collrbt,uristgns pus- 	de iIieIal Master: par e.vemple. 
sib/es, est truc: nzissiae. Très rile. 	Gependanl. cur jeer ne se ,ésume 
les commandes CleDreIlrrerll MîleC- 	pas it rire suite de dessins et de 
lise s. [)e plrrs. lu "mutai 	pou- 	jolis sores. Céleri-ci est agréable et 
rani se faire rt l'aide Iles togetCges 	surtout tees cor►rple(: comptez 
clé fonction, il est possible de 	quelques dizainess cl'ireeg,'es pour 
jozrer enture phis agréthleawmrt. 	grigner. 
,De toute façon, le Cat 'ice• sell m'es- 

le utilisable pores' les ir•réduttihles 
anti-,►rainette. Err ce qui concerne 
l'animation. rier, de bien renia,'-
einable: c'est ern bon boulot qui ne 
fera f)oussee• ni cri d'hrn•re,T,: ni 
cri d'athni,'ation. Farr fait, 4•a dé-
peut! Iles scènes. Par e.ve~npTk•7 1a 
scène de ler, foudre est perr ticuliè- 
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Que la joie inonde nos 
esprits, un nouveau 

ans Swwap, votl5 vous 
tr ti ez face• .'i Iles 
écrans remplis de 
formes de rna)er,r:s, 

w jtixlu'~t six cordctrN clif-
' férentes, Ie but étant 

cle faire disparaître 
tout's les pièces chi jets. Your cela 
votes laites tourner Iles couples de 
)ormes qui se touchent stir les axes 
qui les séparent, et lorsque cieux 
formes de même couleur se côtoient, 
elles disparaissent toutes les cieux. 
Ainsi de suite, jusqu'à la fin du ta-
I>Ictu. 

de S :uns"), les déplacements chue vous 
lui inlli,gerez modifieront la topogtn-
phie du jeu de façon tJifTéreHte gttc si 
VOUS manipuliez Iles caries. 

Autres option.~• il est p oxsible cl'ef-
fectuer des t't•mhlemcHts (le terre. les 
I)i 	subissent alors lar gravité, et 
tombent jusqu'à ctrc bloquées par 
d'autres pièces. tenta» limité. chois clu L. 	L 

LL 

logiciel de chez 
Micro) ds débarque sur 

Sicap es! un jeu de ré- 
flexion très intéressant. 
l'adaptation est, en pplus, plutôt 
réussie, les couleurs sont jolies. 
les bruitages agréables, e! Irl 
conversion rz'cz perdu décrire op-
tiou, cornue c'est parfois le cas. 
11 'intérêt du jeu est très grand, et 
l'avoue qu'au s'amuse beaucoup, 
surtout grâce air.  nombre d'op-
lions différentes. même si les ta-
hlectux semblent se ressenrtile r 
lolls. 
Seulerhezt il y a zrrr petit défaut, 
e! !'éditeur n'est pas totalenteut en 
tort. Sur les versions 76 bits, ces 
ordinateurs éltrut équipés de sou-
ris Tz lez base, c'est ai 'cc cet animal 
cite Pou contrôle Ie/eu. La ma-
niabilité est donc parfaite. Sur 
CPC, pas de sou ris. uO?is avons 
donc le choix entre !e joystick. et 
le clavier: C'est loin d'étre parfait. 
sur fout en ce qui concerne le /ups- 

nombre pie couleurs clifférente:s. char-
genlent et sauvegarde de problèmes. 
pièces bonus que vous lxoctv'ez raj <w-
ter sur le terrain pour Litre disparaître 
les pièces isolées, et autres crédits li-
mités qui vous obligent <t utiliser les 
options bénéfiques de litçon limitée. 

~wall est un jeu cfe réflexion au 
contort original, amusant et estllé-
ticlue, le joueur devra fàire 1rc'uc' ' do 
réflexion surtout clans les fins cic• par 
tic. 

Le jouetir wr1ent réussir les Ciro 
de p<utie devra réfléchir sut débuts dc' 
partie, car la suite en dépend. 

I.e joueur devra réfléchir. 

tick. Dommage, ruais il n')' 
- 	avait pas d'autre solution. 
Iaenrarduez, ce problème s'es-
torupe avec l7.mbi!utde, saufpour 
le anode "petits-carrés' oil il est 
quasiment impossible de faire 
tille partie entière sans cumuler 

les fcnlsses iiianiJ.)s conflUe Elbaz 
cu»u+le les conneries. 
intéressa ni. amusant, Swap est et 
conseiller si vous avez envie de 
vous aventurer dans un logiciel 
de rc/1exion vous laissa,!! lei pos-
sibilité de jouer deans un mode 
cool, et pas trop speed. 

cLtis cc n'est pas soul. le jeta est 
rempli d'options. 'I out d'abord il exis-
te quatre lormcs din'érvnte;s ole pièces: 
les c<In•és, les petits cants, les triangles 
et les hexagones. l'ottr chacune oPe1Jc•s 
1:1 stratégie t employer est différente, 
en effet, un triangle ayant trois cotés 
(si vous pensiez qu'il y en avait 
quatre. aller_ faire un tour chez cotre 
revendeur. cul rne>n rducattiÎs moan 
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AMIGA 

Iit

®` 	Ipi 

Ça fait quatre mille ans 
qu'on attendait ça: le 
Go déboule sur micro. 
Vous ne le savez peut-
être pas, mais Oxford 

Softworks a réussi une 
prouesse. 

e go est un jeu d'encercle-
ment dont les règles, d'une 
simplicité enfantine, cachent 
un redoutable casse-tête. Le 
terrain, appelé Go-Ban, est 

formé dun quadrillage de 19x19 
lignes. La partie se joue avec des 
pions noirs et blancs — ou "pierres" — 
sur les 361 intersections appelées 
"points". Des Points particuliers (ho-
shi), permettent au joueur inexpéri-
menté de disposer Cie 2 ,t 9 pierres Cie 
handicap (d'avance). Quelques no-
tions essentielles: les noirs commen-
cent, on joue chacun son tour, une 
pierre dispose de quatre degrés de Ii-
berté lorsque les "points" adjacents ne 

J'adore le Go elfe conrrrtençais 
à ire demander sic pourrais 
un jour y jouer sur micro. II 
faut dire que ler réalisation d'un 
tel programme est loin d'être 
évidente et il fallait le talent 
d'oxfor d Soft  u orks pour y par- 
venir. Cet éditeur anglais n'en 
est pers à son coup d 'essai on 
lui droit le programme  d'échecs 
le phis puissnrrt sur micro. C,'e 
pr ogr anse est idéal pour ceux 
qui désirent s'initier à ce jeu 
pelf connu en France. L'ordi-
nateur peut vous conseil-ler des 
coups et surtout, il est possible 
de jouer sur des terrains plus 
petits, ce qui permet de se fa-
miliariser avec les tactiques de 
base avant de passer à la stra-
tégie globale. Une réussite.  

sont iras occupés par l'ennemi. 
Lorsqu'une pierre na plus de lihetié, 
elle est enlevée du jeu et considérée 
commie ht•isonnicre. Détail amusant. 
lorsqu'une pierre n'a plus qu'un de-
gré Cie liberté. l'adversaire doit alors 
crier... Atari! (Nolan Bushnell, créateur 
de la société Atari, est un lana (le GO). 
La partie est Terminée lorsqu'aucun 
Iles lieux joueurs ne peut plu.s'iug-
menter son territoire ni taire d'autres 
prisonniers. En généra], une partie 
dure une ou cieux heures irais on cite 
parfois l'exemple cle grands maîtres 
Zen, (lui, avant passé leur vie sur une 
pallie, l'ont, à leur mon, tintée à leur 
disciple pour qu'il la continue. 
Résolument tactique et strmé;gicluc'. le 
Go est de nos j0111:5 pratiqué par la 
majorité des cl tels d'entreprise jap - 

Bien qtr il ne noirs aie 
pas été possible dc clis(nr- 
ler plusiern:s panties cr ,noirs rte 
scrrrter ce numéro, Go semble être 
d'un born niveau et assez agres-
sif  De toute fanon c'est le seal 
existant et si tons débutez, if 
vous battra. Disposant de cent 
pas de dl aillé (AXI it 1(X)). il ré-
agit rapidement dans les pre-
miers niveaux (quelques 
secondes avec an 8086) naris 
peut prendre. en erode tournoi, 
près de 15 ntillutes par coup. Bon 
plan. un anode "aide" perme! de 
se faire conseiller par le pro-
gramme. Rien de tel pour pro-
gresser. Le erode VGA, très [iii, 
affiche un Go-Ban complet lcris 
coltine Carrs la réalité on petit 
aussi disputer des mini-pallies 
sur un territoire de 9x9 ou 
13x13. ne n:êrue, les pions de 
handicap sont prévus. Pour le 

nais qui, prétendent-ils. v trouvent les 
réflexes nécessaires pour s'en sortir 
clans le monde Iles aff u res. (:a a lair 
ellicace... 

On autla ecmfpns clue le Go est un 
all subtil et passionnant. 

PC" 

jr[iy reste, les options hcrbi- 
trrellcs soul présentes' char- 

gement et saut'egarile d'une 
Parr tie. retour en arrière de x 
coups (rule partie rechargée 
charge aussi /'historique des 
coups). Dans torts les cas, it la fn 
tie la paryie, l'ordinateur se char-
ge du calcul dc s points.:1 noter 
qu'une option pernrc't de posi-
lionner les pions it ler sarin (en 
fait clavier oit so,iris) afin de 
connuencer une parie slxéci itha:. 

It existe rte uo,nbreux bouquin traitant de la stratégie on de )a tactique cru 
Go que cons trouverez aisémcut dans tes bonnes charcuteries. Pour s'inmp»é-
guer• de l'état d'esprit, deux (mirages, frai drôle., l'autre riystiquce Petit traité in-
t~itant el l'art subtil clu Go par (entre autres) Georges Perec (Christian 
J3ou;geois).l e jeer des perles de verre par Herrmann Hess (Grdinrarcl). 



Lankhor vous propose 
une chasse à l'homme 

futuriste qui vous 
mènera de planète en 

planète. 

O if 
c s(a rite 	ticei;il a n,tijc>wx 

(ti_' un 1t II ) I)lèn1r•. A nc>t,'e 

LtlxX1ur Ic• in n111SC de O.illli-
n'ls e<r hien ii up myputLun1 
Ix>ur Ie.; "'.i (ic_r .;cur •l crrv. 

crans ilc, prison>. (;L;1 Itc>(n'- 

<iu<>i Cell aille 	Itictrvole 	üc• 

I'uni%c't:;. ci en 1Xhrieuliet (_)rlanu II. 

s(ml dr•\t•ntuc'. (fittlnItilseS pd.;ccuns. LI. 

Ic•.. Imâu_r;t, s<>rs,aniscnt. rctnliiiuenl a 

11oI1cuCt: e llllinll•nt ü tul•f; une rlc>u-
i llc \ ic' .; <>uc_ rc pour eux. une• vit t•n-

('c>n• Illus lelTiltie et dangereuse c ut 
Ic.; mills .su)tnlle•• cls nu r. rues I\1)Ii is 

f 	 . 
.~ •,~ 	I 	•-gis... _, 	,, 

y~ér -X11 

Premier choc Iir:ey1l'llu 
joue d Fugitif les gra-
phis?,ies sorti plein écran. en 
pills ole couleurs que Ie mode 
320x200 Ire l'autorise, et en pills 
ils sont très bic,, faits. Très boll 
OoiNt poll) ilii jell (I't!!'eu!tfTe, car 
ç(1 eODlpk' ('No!7l1C'1!leRt pour /(li-
re renll•el• le joueur chills une am-
I,iauce. Antre close très positive. 
le scé zar•io, qui peri! paraître as-
sez bateau all (IC/X1rt. est bien 
mené et iN1('I•eSsRI1L 
Le jell se dirige entièremel►! pi 
tat sl wtèIIle (l'icône très origin 

	

l,rclis all concept intéressa,,!: 	( 
choisit le verbe, Juris l'ob/ct q, 
doll subir l'action. le lou! at cc d 
icônes graphiques Ni/fér'zl 
pore' chaque 01)/c t. La ,isInictbi 
té est 1,oune. III(1l,te% turc impyc 
snow (le 'YOIrl dcttl " all (té%Xtr!, q 

l'ictus, on clir;tit "Oni,'ga" de Itohcrl 

tiepc•kI •v. Li.;r-lei. 

him :m ucultc' cic' trIIc'gni.; s'c:;t et i-

<1i• cl'( )thtc) H. Ils vLiehIIern se \'erncer. 

Icuis ïihlc'. '.cunt Ir.; nu•nil)re; clil'i-

,c>eants (le la FsndaRuun (<_)r!gani;ati<>n 

qui c1iriq,r cl s'tmu.e° k' fcuiLig•ls), cc•ux-
I:i mî•ntr qui sdnVeIlt cl 1c1111 appliquer 
les I<,i;. t ac_is • <le k•ut engxisc>nnc•ntunl 

p; t s,M.. 

Lc chef cls c_c_.ti re I1 gut.; tiuI)hr•Ilc• 

Xc>c;inn. c•t Lolly, )au.-1 Blusthld. It' 
ec'nnci;scz cu'e's bien. Lu Ill ut cause. 
Dans le LXuS.sk et jt• ne revic•nc;ti h:is 
sur celte clope cic>ulnureu;<•, (' c•.;I lui 
(lui at tue tc>u'v ICII Hile. <'t Si ntaintc'-

IMIll vu lt'e Vkllle t~;i c_k'Lu gm's, et voire 
cerveau rc•rt)itlarc• p;ur un tin<linateur, 
cest ;tussi ole sa Iaute. Notts aussi vou, 

t uuHrt eents ve11" .I. 

C'est cc_iurcltu>i cil 1,111) yu'<uteien 

;tgc•nt cIc,s sen ices <Ir la f,udâLicm. et 

ut•,tinti•narsl sha,â.,eut else pmllulir, VI Ills 

it 	etc_; préll'umuc au s.;ilôt pour louer 
Vo.; ,;c'nmLsss. l )cur uru_curu rt é•Ii-

minrr \( >cann. 

1i,- 
"' 	s'es1QlItj)e r(Ipidcrrrellt 1 

(tree l'lJaI)itlftk'. 
i.e jell lie CuII1/7v19(' jais ,,loins 

de deux (lis que! tes, soit quatre 
f(lces Well i-emplies, el truc optio,i 
(le saui•egarde est leli•ellselne?ll 
disponible. 
lmitéressai, t. très be(iu g rap Ili-
gzzemelrt, Ftigitif'est tout silllple-
luelrt 1111 so/i indispensable pour 
les inconditionnelsdes jeux  
d`cl•e1lbme, 	 i 

Lc ck•htn cle votre en<luètc vt>us :t 

appris qu'il prOjc•i;lui dc• dctruire 

Aloi II11 Ill. hlsuft•tt• iIItptmgunru clu s:;- 
ieuie. Autre c•li it 	intporrmit. sur 
'l'erre, ;t \e\v-\'txk. vil cnczxv la cimt-

li:ignc• (le \cxsnn. I)iana Bén'nhr. El 
tolls ;aver. c lc_ 1 la uk'jà en1:1eléc•. 

Pensez cl(>nc. It cule_~ ccs attnéc; c1';ths-
rincnee! 

Vu un.; tu lilii  arrive sur 'l'erre, i l'a; 
Irc>-Tent (Iv \c•\\-Y(irk. Là, Ie; t1ltgâs•s 

;'rieuses coil uuulc_'fleenl, Là vous (IC•-

rrcz 1'âtirc• 1un•cu\c_' c1'a,tucc. (IC c<tura-

gge cl cls busc. tiurtuut (]tie selle 
clutsse it l'It<>ntnie risque (lc VOUS Iai-

rc Wsuc;;er f mc_ic it u. Xoc_;t fin fi'e,l 

ntalltctu'c usrntc nt ixt.; ICC dernier cls:; 
cretin,, ri il est him tk•ciclï' i i'uus 

tro1shhLnrl' en bouillie, cent' huis. 
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Chuck Rock c'est une 
belle tranche de vie: la 
préhistoire comme si 

vous y étiez! Un corps à 
corps signé Core. 

::°j oici la terrible li}stl»re (.l'un 
p Itc ininr clos cavernes 

ncfltiilc Chuck. Sa lemme 
la Sait tranquillement la 
Ic:ssive. quand un admira-
tel r tin heu III lh Irtssiutt-
ne l'a :t.«tIntntée (l'un Ix)n 
coup (le massue sur Ir 

crane, av:lnt Cie l'en trnener en la tirant 
par les cliev'cux, scktn la i:Ilrtntcrie de 
l'épeslue. Corne q'a uréich! Not le hé-
ro n'rsl vEtinrelli pas content car cet 
enk veIIuIIu est irè., mauvais hour .Sera 
image de tnaryee cl puis. (lui va fai-
rc le lurnabe Inaintc'nant? L'homme 
clé pierre a le azur penche, niais il ne 
se lair• pas décourager par IC• ch.une 
qui .S'est abattu sauv<tg.'ntcnt sur lui. 
(;olilIie la piste est ktcile à .suivre 
(une l)ngue traînée elaers la p<lussic 
Its. ça se remarque) Chuck se lance 
sur les traces de 5:1 moitié, prim déci-
(lé à Faire plSSer un mauvais quart 
(l'heure• fi spin rival. II lance donc son 
cri de guerre (d'une voix caverneuse 
hier sûr) et l'aventure cctnttnrnce. 

Au cours ole .tion périple, Chuck 
va devoir se clélxirrasscr de forures 
Soties clé e ptieoaa hostiles qui tentent 
de lui paner Ice chemin. Notre héros 
est dosa ii , Irais comme il est un rc-
ciclutxhlc buveur clé bière, il se sert de 
son énortne ventre nitl.scIé :l ].I Kro 
pour rSSOnII ler les gêneurs. Quand 
c'est till ptct'cxlac'tyle <lui Ivss ' à l'at-
taque, Chuck saune en ur:onçant un 
coup de pied dévastateur que ne re-
nierait pas un cItantpion de kung Fit. 
Si rhcW»nw des cavernes n'a pas en- 

core invente la roLIC, il n'est j.U11ai.S I 
caxnrl il'aiguments happants. Aussi. 
lorsque Chuck rencontre un animal un 

lieu lit >I coriace pout' ses alxlcJntinatt.x 
d'acier, il n'hésite has à ramasser un 
rocher heur le la leer stir l'animal. Il 
('St toujours utile (le prlrüé till rocher 
stir soi en its ole besoin, d'autant plus 
clue' l'On brut également S'CII servir 
contrite marchepied) pour sauter stir 
(Ics plates-Braies dui fieraient halas 
d'atteinte allrrrntént. Aussi, Chuck 1x1'-
te-t-il soi vent till ocher fi bout cit 
liras, au cas où. Mais plus le ritcrier 
cast ,yos, lilt) ris l'homme ilex cavernes 
saute haut, ce qui sous oblige parfois 
à hure tics du >ix decricail`. En cb il 
(le sora imposante bedaine. Chuck <I 
un atlilétc cc)ntplct pour rxruel la u 
vet:see (I tille rivière ::i la nage est un 

tl'enlant. Sem 
poids l'entrai-
nant vers le 
loud, il fitut sur-
veiller son Visa- 
ge 	représenté 
en 	has 	(IL' 
l'écran 	et 	Ictl:s- 
que celui-ci cIc- 
vicnt 	bleu, 	il  
1ùul (lii il .orae la 
tote 	(le 	l'eau t~ 

lx tin• reprendre Sa respiration. 
Chuck Rock cyst tin programme 

qui présente un grand intérêt éduca-
tif. 1{tt effet. ce programme vous ofl're 
cratIi la Ix)ssiriIie <le iéciiuuiic ce (ruer 
roter prof LI'Itistc»i'c vous a toi tirs 
Caché sur les dures réalités ric la Vie 
de tous IL's jeton fi I'fige clé llictrr. PM-
exentplr, clans Line .seèrne elune grau- 

--r 
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dc. délic'atz. sr. Volts (er(a\rircz les 
tiscrue,s (wC•ncl,wt un hom m e Iles ct-
cernes cm itiacrtcmnl enure Ie pZIRCS 
cl'un clinavcturc. CC nest pas cant q1 '11 
ris({ue• de ,c l ite eeI•ricr. ear le 
holistic est I lieu trop (?cS upe Lt rumi-
1er. usais le dinosaure u Lt f1 lieuse 
habitude de taire ses besoins naturels 
au 171( )tuefit precis oil t1oti'e heron I-XIS-
se. Cet episode dun grand réali.tinte 
est paszieulüremcar saisissant, (f L nuant 
I)lus tut' des ctietn .si)floreS trrs 
cOt1\aiI1c:tllt:5 rclif( l cent encore l in-
tcmité cirarvai que de la senne. Cu 
grand merit à C(>re rx,uc nous faire si 
bien partager les no 1des plaisirs Cie lu 
vie auTIdl ,lit. 

Depuis leurs debuts, les pro-
grantnreu s de Core se sorrl spé-
cialisés dans les jeux de 
pkites-formes. saes pour autant 
se contenter de reprendre les 
mêmes recettes. Prenez Rick 
Da ngger•ous, Car-Vasil et Chuck 
Rock: goats avez trois jeux très 
1ldérettts. auris tout aussi pas-
siorntants les uns que les attires. 
On rie S'eln1riIe pas Zinc seconde 
avec ce jeu, car il se passe 
quelque chose de nouveau ett 
chaque instant. La jotcahilité est 

parfaite et si l'on perd bêtement 
une vie de tent[~s en tentes, c'est 
uniquement parce que l'on est plié 
de rire. Ce jeu est vraiment bour-
re d'humour el il est parfois I'll/fl-
cite de garder son sérieux. Mais 
cela ,,'est pets art détriment de l'in-
térêt du jeu, car l'action est pre-
nante Cl il n'est pas évident de 
maîtriser l'amie originale q:i'artili-
se Chuck. Donner des coups de 
t'entre n'est pas aussi simple que 
de lancer des shurikens et il faut 
anticiper sur les mou nennenls de 

vos agresseurs. Lune borure nta-
itière de fuir la civilisation pour 
retourner aux sources. 
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- -1 	 Cliac1iie nuit. Brat simigine clans 

cls liC(iX rletiients, ieniplis (IC jouets 

allTu.s. li SC Colt IC pCrtC(IO sur le 
(los. ties classe acc les CouChes-CU- 

-- 1 	 lone.s. la casquette vissie sur la Lote, 

IN 	of et CS 1111MICS il( )IIC5 (levant ICS veux. 
Ses mondes imaginaires s )ni co nst I- 
tlts de plaicli mites suspendues, el k 
umoincire taUx-1x15  5eP,iil (aIastIOl)IIiLII.Ie. 

Il (leanlI)ule (kills CCS lieux fous, 1_a-

illass"liit pieces dl )r. bibeIUIlS.  et :iutres 

olijeis qui liii sertiront i passer les 

JOYSTICK/AVRIL 1991! 182 



sur Ie nuaxitiiin d'Objets, tout en Le-
narlt egtuul)te (lit lait que• Ie scrolling 
ne 5,nae nantais. et clue Si Brat son 
ole l 'can, ('est perdu. Ainsi il est int-
possihle cit Ie laisser Sur 1)11102 eter-
ncllenlent. 

11 y It I2 mondes en tout, qui sont 
accessibles par rntns ole Ixl.s e. Chacun 
e1'c 11'e e•ux si' passe clans Glees G(rOi1S 
tif(cgetuts, sur la lune, clans un vais-
seau s )It ti:uL ciltn: un inc » ide Cie 
jouet.,. etc... (;pagutc nivrlIi est bang. 

obstacles (lui viendront .sur son cite-
nun. 

Le controle de Brat se I tit indirec-
tement. Vous IlVeZ lat Iwssihilitt dc !xr 
ser Iles lk'el les sur Ie sol, ainsi (lu' cle.S 
I1a tunc,ttx stop. Avtrr heroS se cicplx-
Ce rout clrrlit. et lirv(luntl txIM-ClIc Sur 
un cle., lénlents que vous avez pose. 
pal. il exécute la comnm:ltue1e, Ainsi 
vous It Faites tourner It droite. It 
gauche. VOltS pouvez Itli (aire l tine un 
clrnti-tour. VOlt.S pouvez. It taire stop-
per pour syne•1rroni.5rr SOn déplace-
lient avec crus des jouets qui 
taisent. Voitures..solclats ole plomh.s, 

et yui ne n,1nqucnitnt pas ole pousser 
moue cJuulu,nt bambin (Ltn.s le vic1c-. 
All rcwrS de ses ciépl:teemerns• lirai 
emmagasine Iles cthjet.s darns ses dix 
poihrs, ole ht ch namiie, lxtr exemple. 
yu'i] pourra utiliser pour cuébu,mrg tin 
chemin c•nroiiibte par un rocher. ou 
(les Ixmts. potlr passer all dessus <iii 
vide. et ejoitudYe un chemin un 1ur•u 
plus loin. 

Brat est clone un je i ole eoncen-
ttation, de Mliiidité, et d'analyse. 11 làut 
voir tout ole suite (lieu c1teiiuin 
prendre, baliser rapidement It pat-
(•01115, water de (aire plIssc•r le bébé 

et patticuui&rLnirnt difficile. II firuu cléj~t 
un ell[Imrenent imixmuni pour pats-
ser It lretiuier, alois je vous latisse de-
Viner la virée (le vie ole ce logiciel. 

13111t fltit des conneries, mais il est 
uxtt de mêlne• Kien wiipanh(Iie. P 1-' 

nez-le sous votre aile, et guidez-le 
Stir till Chemin rempli Cie bibe- 

Si 	les éditeurs torts 	 J f~! _ 	Dejrr, clés le début, ort est 
faisaient alitant d 'effot is - 	impressionné par les 
porn lrow 'er un concept origi- scènes d'animation plein écran 
na! Iotsgi'iLc sortent am jest, art- pré sentant notre héros, quti, en 
Ictal r'otts cuire titre ctaz+s serions plus. a Ici parole grâce el de su- 
comblés. C,ar non settlement Brai gerbes digitalisat'ions. 
est joli graphiquement. niais en Si vous üirizez les produits 
plus il est bien réalisé tccJ,ni- alliait arcade et réflexion, tous 
que meurt, le son est host et de n'avez pas la moindre excuse si 
uotutfit•euses digits sont pré- volts ne vous précipitez pas 
sentes, lit tll(ttlictvililé est peur/chi- p)ohr vous procurer Brat 
le, et surtout le jeu est d'urne 
originalité que nous n'avions pits 
t'u depuis lotxgw'irtt)s. 

Biot qu'assez di%icile, el de- 
»tctttdcttrl beaucoup de concett- 	l' 
Iration et de patience, Brett est 
un jeu digne de figurer cru nritieu 
d'un troupeau de LeumuuirhS, et 
la référence n'es! pits des 
moindres. 
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Back to the Future Ill 
Vivre dans le présent en pensant au passé pose IV 

toujours des problèmes dans le futur. C'est la  
leçon que nous donne Mirrorsoft avec le troisième 

volet des "Retour vers le Futur".  

~ r 

t . 
i. _J». 	t 

ooispo r  

arty est un jeutle américain, 
tout ce qu'il y a de plus ry- 

~tti 	pique: il hait du Coca light, 
il aime le skateboard, et le 
rêve de sa vie n'est autre 

que die posséder une grosse voiture. 
Normal. La seule particularité digne 
d'intérêt chez ce garçon ne vient pas 
de lui, niais de son meilleur ami, un 
savant fou, Doc. Celui-ci a inventé 
une machine permettant cle voyager 
clans le tertius, aussi Kien clans le pas-
sé que dans le futur. 

le résume l'histoire en cieux riots. 
hour arriver A l'épisode qui nous in-
teresse, suite à un accident, Vous vous 
trouvez coincé en 1955. alors cute le 
Doc est en 1555. lour vous faire re" 
venir <t votre époque, en 1985. Doc 
vous envoie und lettre indiquant l'en-
droit oar il a caché la DeLorean. Vous 
vous rendez sur place, et là, en plus 
de la voiture, vous voyez la tombe die 
Doc, qui est mort, d'après la dare in-
dicluée, quelques jours après avoir en-
voyé la lettre. Il faut faire vite. 

Vous l'avez compris, c'est I:1 que 
VOLIS entrez ell jell, et Von-e hilt sera 
de sauver la vie du Doc, ou plutôt 
(l'être à ses côtés au montent élu clan-
ger mortel. Marty n'écoutant que son 
courage, monte clans la DeLorean et 
part en direction cfe 157. 

Le jeu est divisé en quatre parties 
Cie conception très ('lassique. 'fout 
d'abord vous dirigez le I)oc, qui doit 
rattraper, à cheval, Clara linstilutrice 
clu village, car Ici chevaux qui dirigent 
sa carriole se sont emballés, et l'em-
mènent dangereusement vets un pré-
cipice dc's Illus ptolaicléHtent mortels. 
Lors de cette poursuite, vous devrez 
éviter les rochers, IL's troncs d'arbres, 
les crevasses et tous les objets qui 
tombent de la carriole, en rebondis-
sant et qui ne manqueront Pas de 
vous fracasser lc crane, flus loin dans 
votre course, vous passerez au milieu 
d'un canyon où une bataille entre ttt-
ni<lues bleues et indiens tait rage. 
Attention aux halles perdues. 

Un peu plus loin encore, vous 
passerez all milieu d'un village, oÙ, Ià 
aussi, Iles tuniques bleues se battent 
contre Iles bandits méchant.~. Puis ce 
sert le sauvetage m viatique de la bel-
le Clara, au dernier montent, et c'est 
beau. 

Après cela, viendra la séquence de 
tir cl r• foire, stir cfes canards, et Iles 

Après les deux épisodes 
précédents, qui avaient été 
adaptés sur micros de façon très 
médiocre, nous étions en droit de 
craindre le pire pour ce troisiè-
me tolet. Ce t'est pas "le pire'; 
»tais on est loin d'avoir un soft 
génial entre les rutins. 
Bon, les graphismes ne sont pas 
mauvais, les musiques et les brui-
tages sont réussis, niais c'est le 
principe et Piêoétêt du ,jeu qui 
sont très faibles. Il sttffit de se 
baisser, d'éviter; de sauter par-
dessus des obstacles. De slalomer 
entre des ennemis, en tira,it de 
temps en terms. Pas fabuleux. 
De phis les tableaux sont répéti- 

__________ 	 I1i 

covw-hoys en carton. Ca dérouille la 
gâchette. Puis une fois dans le village 
volis aurez le loisir cle participer A une 
compétition cle lancer de tartes. Le 
gang des Buford se cache dans les 
maisons qui vous font face, balancez-
leur clos t<utes clés qu'ils apparaissent. 
C'est la Cère au village, on s'amuse 
comme on peut. 

Et enfin l'étape finale, la plus im-
ponante, celle qui vous pemlettra de 
retourner ft votre époque, en plaçant 
la De Lorean devant un train. qui la 
poussera, et la fera atteindre la Vites-
se fatidique de 88 mph. Remontez 
tous les wagons du train, sur leurs 
toits, afin de prendre le contrôle de la 
locomotive. 

Le challenge est difficile, irais quoi 
de plus excitant que de vivre ses rêves 
cle mômes, de cow-boys, en entrant 
réellement clans leur monde. 

tifs, et il y en a quatre, 
dont deux ei intérêt très li-

mité (les tirs, et les tartes). 
Saxes être mauvais tedrrriqueiaetr4 
Back to the Future rr'est pad digne 
de ce qu'on peut faire quand on 
a an support tel que celui-lar, tin 
film qui a marché. malgré une 
qualité au moins aussi médiocre. 
Nor,? 
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Si le piratage vous 
intéresse, suivez Idea. 
Le piratage maritime, 

of course. Swords & Galleons 
1 t'tatii une lois line reine aussi 
be•llit cjtie Ixxlt1e. aiiiie de stn 
I)Ci11)Ie et resjlrc•ti•e de tolls. 
RcSpCCaCC ole tou.s? Voire. Lin 
jour, le sinistre• \'arise ), pirate 
de son état, cmc1ts la reine et 
lcnipeisorma ikons l'iir tie la 

t1'te de ilion tea ne c'im'ente• Iras. ties 
nctn15 pareils, 1î•1e de mon ). Il eé•aissit 
sans I)r'iur .1 :,ctli111ettee ce 1xritj1lr pa-
ciliyue et u''5 Vitt'. il instaura un \Cri-
I:Ihle rt'tna: etc. terreur. 111 li',itari Ilan 
à hiller. a`saSsinCL et ntî•n1r untllrer les 

I>I liwnCB. 1•:It VOUS LI, Ir' lecteur,  

lirait TIC eoutvant se déplacer s:uls fret, 
il f t dia aussi ac'It'ic•r cle la nlarihan-
dise en cours dC chemin. Comme 
clans les 1aa;itii'Is écon ortigites Itttlli-
tuc•Is, le jeu va consister a acheter ole 
Lt marchandise Al n1cil7cur prix afin 
de la ie1vuia;IOuur le Mais ('lier possible. 
1)e Illus. il lunar-, en cours ole route. 
se 1'oetrre des vivres pour l'équipa-
ge. A Ce propos. vous devrez aussi re-
c'rutet' Iles htoramtc sul)I)1(tMCntaireS 
Cl lxhiaqul0l pas eitil)iu'cjucr ties pas-
sagers. C'est I)Ius qui' st ml 
Uiti.sgqiti l'un ileus pro}x s_'nt dC votas 
céder c1 hon (?) Iris une bulli.' nla-
gi(111C. I)u' quoi iriser tin sortilège, par 
cxe11ihk'... 

P;ulois, la nit tut )ti >nie ties vows<„ts 
en Il ier Seri f0I1IIi11C pa  la eo11tU11t le 

d'un bateau pirate. afirete Irtr Vat'isco 
i)t tin' Vt itis ar'cter. 

Il Lui irI ;t alitis jouer cru canon clin 
cic' continuer les lin'llcrcllrs, ce qui nr 
serti Ires très Lueur'. I letlrc•usrnlrnt. le 
logiciel est fixmli avec' tint' carte rua -
nue cjtti est hre,c•nte ,1 l'ancienne', 
iotntne la 11kvoiwu1. 

Grrrp1iqrtenrerrt, le jeu est assez 
mignon. Les dessins so,,! fils et 

de passage dit jour et ler nuit 
pris err CO»iek', fier iru t d'culrui-
rer qiwiques poils des canûbes 
briI/au! de iiliiCceferny darts 1 obs-
Crrr•itP. LLI lursique niéluirge de 
nrDîVe?r-âge e! cic,fibrr hully,orw-
die,,, est très nçi able. Je Ire sais 
pers pourquoi, niais je ,i'(ii'rivt! 
pets et orle sortir de Ill l te le 

rnorcecllr de luth qu'on entend 
ior•sqit'on achète de ler m eir•-
c•hcurdise. tant il m'a parr. 
Co11itreeret Ver. tout le morrde sen 
fold? En revannche, I 1aininmtion 
est r'rainzeitl fniblarrzlc et surtout 
bien hop saccadée ver lei la/lie 
des objets déplacês..tifélarrge 
d'aventure (pas trop) et d'ar-
cade (légère) 11z/rtl,zcF t!'rnt peer 
de conimeuve, Swords F Afacbin 
est rr('r bon petit jeu. sa,zs phis 

fhrteZ Ilan stn' la P tint r' (le'.s (lieds, 
C'est VOUS (jui ;tiles clevttir remettre de 
l'nrIIre clans tout la. LII rc•ine compte 
stir votre courant•. Enfin, avant de la 
tenir dans vos bras. va ,'agir de clé-
jouer de ronthreitx pk' eti. a com- 
rncncer liar le terrible sortilège clui 
r'mp ec'ha cluircm&iue ole 1pi•neulit' clans 
la grotte où III belle est retinue pri-
Sttnnii'rc. Pc tir ciel,. IC knieur. aux 
commandes d'un matnifyue gallitln, 
va devoir retrouver 7 ITc'sias eaai'ltcs. 
Le jeu, présentant Ir bateau vv ere 
taut, \'.t consister à se pl'onk'lk'r d'ile 

en î1r, car port rit tx iii . alïn Cie ituitaer 
r!c, lIl(1i('C:ti. l)C' llIlis, till aussi glYxS Na- 

~t 	T, '~ 	~!, 	 Eft ~~~ , ?;;.• 

if 

.ter 	 '• 
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Killing 
--r1L-r:- 	__ 

Policier de choc dans un monde 
aussi glauque que futuriste, tel est 
le job que vous propose Image 
Works. 

S
anFransisco, année deux mi]- 
le et Iles poussières: coinne 
c'est le cats clans toute cité in-
dustrielle digne cle ce nom, la 
pollution atteint son seuil cti-
tique. Sans trop y prendre 
garde, les habitants se sont 
habitués â la présence d'un 

brouillard aussi épais que nauséabond. 
Pourtant, un jour Pas comme les 

fonne. Faut titre que vous n'êtes pas 
flic de choc pour rien, aussi, en bon 
élève (le l'école de police, une ques-
tion s'impose à votre sagacité: "à clui 
le crime profite-t-il ?". Indéniablement, 
it la pègre. De IA qu'il y ait relation (le 
cause à effet... 

Vos supérieurs. eux aussi 
conscients de cet état cle fait, décident 
clone de vous envoyer en pau'ouille 

autres, le nuage, qui disparaissait jus-
qu'ailcns de temps A aune, devient per-
manent. Vire, il s'avère très rapidement 
que le smog a gagné en toxicité, En 
moins de temps qu'il ne faut hour le 
dire, plus de la moitié Cie lu popula-
tion est décimée. Bientôt, la pègre 
commence à régner sur ce monde en 
décomposition. 

Cependant, un détail vous chil'- 
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Sans conteste, voilà un jeu ~g/4 
absolument bien pensé et 
réalisé. Ainsi, bien qu'il rie s'agis-
se pas d'un véritable simulateur 
de viol la partie 3D, outre sa per-
fection en terme de graphisme et 
d'animation, comporte tout ce 
qu'on est en droit d'attendre: vues 
extérieures 	paramétrables 
(zoom angle, etc.) ainsi que plu-
sieurs niveaux d'affichage (cu-
rieusement sans incidence sur la 
vitesse). Suivant que l'on soit en 
mode recherche ou vol il est pos-
sible de se déplacer avec deux 
appareils, l'un volant, l'autre 
permettant l'exploration an sol 
les bonnes idées sont faites pour 
être copiées, non? 
Bien que la version testée ne corn- 

porte pas encore de brui- l 
tages, la musique laisse à 

elle seule présumer qu'ils seront 
de bonne facture. Enfin, côté coin-
mandes (souris et clavier), rien 
d signaler. Des heures de jeu en 
perspective, riais heureusement, 
chaque mission donne droit à urr 
mot de passe évitant de recom-
mencer l'aventure de bout en bout 
à chaque fois. 

dans la ville. 'fout commence par un 
briefing au mess clans lequel on vous 
confie une mission. Au cours du jeu. 
il faucha récupérer des indices. Your 
cela, vous disposez d'un matériel so- 
phistiqué comprenant de nombreux 
gadgets, version électronique du bon 
vieux collet. Au menu, filets automa-
tiques et modules d'arrestation. Après 
avoir disposé vos pièges en cliquant 
sur une carte de la ville, vous allez fai-
re un tour a l'armurerie. A vous de 
choisir l'amie la plus pratique en I'one-
ticn de la mission à remplir mais ras-
surez-vous, un mcxle auto permet, ate 
début, de s'armer comme il convient. 

Ensuite, en route vers le vaisseau. 
C'est là que le logiciel prend tout son 
sel: cc qui s'annoncait jusqu'alors com-
me étant un jeu d'aventure se trans-
forme sous nos yeux ébahis en un 
véritable simulateur dc vol. Oh. pas 
très compliqué. mais tout de même 
suffisant polir rendre le jeu passion-
nant. En effet, c'est un véritable plai-
sir clue de survoler San Fransisco et 
de slalomer entre les buildings. Ceci 
étant, gare au crash, le logiciel ne 
vous pardonnera pas la moindre col-
lision. Aidé de votre radar, vous allez 
devoir récolter les suspects qui auront 
bien voulu se faire prendre dans les 
filets. 

Ensuite, il faudra les 	interroger 
suivant la 	technique habituelle con- 
sistant il choisir, 	parmi plusieurs 
questions, celles qui vous semblent les 
plais importantes. D'après ces infor-
mations, l'intrigue deviendra de plus 
en plus complexe. 

Réflexion et réflexe, voilà ce que 
vous propose cc superbe logiciel. 

Blade Moulinex 
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Clic, clic, fait la souris. 
Change, change, font 
les pierres. 
Aligato, aligato, fait 
Demonware. 
C'est le printemps qui 
revient. 

e c<)nCept Cie GCttt'Z est aus-
si otiginal que sa hrékncttion. 
Ce jeu est tellement prenant 
que tous passerez dcti heures 
dessus à essayer de t•csuudl'c 

ce qui paraît très .simple, mais qui 
s'averc hautement frustrant et antu-
sant. 

L'idée ne pew has être plus 
simple. 11 N. a deus écrans remplis cle 
pierres ptrcieuses de couleurs cliClé-
l'entes. A droite se trouve la la nnc 
cimligrtm tion de couleurs, et a 
gauche. bien que les pierres soient 
placées au nième endroit, les couleurs 
ne correspondent has. Bien eviclenr 
ment, le but du jeu c-.St rie reproduire 
à gauche l'ordre clos couleur:, chu ta-
bleau dc' droite. Pour crl:t, au joystick 
ou 'i la souris, vous cliquez sur c1r.s 
pierres (III tableau de gauche. qui 
changent alors de couleur selon un 
orche pré-cléÎini. Lorsque vous avez 
réussi à repr(xluire exactement l'autre 
tableau, vous passez :tu suivant. 

Au début du jeu, k's tableaux sont 
heu remplis. et il ruflit cl'un ou cIeux 
yhroHgentents pour arriver Al hon 
order•. Si 1)' exemple vous avez dans 
le tableau de gauche enc pierre• 
"elle ceinte Cie puree's bleues, et 
clan.s le tableau clr iImite exactement 

' contraire, il Sullit 
fi 	 cic trouver sur 

ektykc 
ki11

v  il f:wt 
liylinéc lktripn .s 

t 	 Gis et le tour est 
■■ ■ ■ ■ joue. Dans is cas 
!/■/■/■~  1■t■$■/■ I ;n ticulier. i' rSt 
!~■~■~■~ Ioivgy sitr la pierre 

	

'. o e / 	i 	(ILI milieu. item a 
• 

	

4 + f 	mesure que Ic' jell 
• ♦ ♦ 

f' 
	j)l'oglvss '. il Y :1 die 

1 . 	t 	!,lus ell file dc 
I7iecc•.. a e1ickts't 

jti.,yu'à cc' (lite le gahlryu soit entière-
ment rempli tie IOxItI caillasses. Les 
pierres sont rswgc's. vertes, bleues. 
roses et jaunes, et Ir p0hkénty c'est 
clue si tous c'higttc'z sur une pince' 
rouge pour qt'c'lh^ devienne \cotc•, clic 
peut p.nfrris adopter une autre' cou -
leur. De Iglu;, Si une pierre devient 
jaune et qu'elle tombe, elle clislxtrtît. 
CC' qui peut cc'uidb IC• tableau imlxos-
siltic r ri',tioxult'c. 

Ni:ti.s lias meek, ces explosions cic--
icllneuit nécessaires, car il N. tt des 

lirll'e.ti rn Iyab. 

Le choix des pierres h cli-
quer est très iH1tihf et très 
►apielenieszt on devine siuzplenze;zt 
sur quelles [)iezces il foret agir. Eu 
étudia,,! les deux tableaux, on 
s'aperçoit qu'il _y a ties secteurs 
qui ie ebecH,geut pas, et ça signi-
fie qu'il ne faut pas cliquer des-
sus pour les préservez: Mais 
pour compliquer le tou4 le temps 
est limité elm otre nombre d'essais 
aussi.' Urn' option intéressante est 
que tous pouvez revenir en ar-
rière d'un ,nortveznent si cous 
vous apercevez que toits avez 
fail une erreur; ,tais cela roes 
enlève un essai. La mosaïque de-
vient de plus en plis difficile a ré-
soudre et cl chaque section ilk' a 

I plusieurs sous -niveaux. 
Un loot de basse noces est 

donné à las fin tie chaque niveau 
pour nous permettre (le re-
prendre lit partie It cet endroit. 
I)cs voix digitalisées et tille pré-
sentation et la japonaise enfoui 
un jeu original el agréable, au-
quel il feint absolument jouer 
pour comprendre n quel point il 
est prenant. 
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ATTENTION! 
Vous savez comment marche un 
journal? C'est très simple: chaque 
page de publicité permet 
d'ajouter deux pages de 
rédactionnel. C'est pour ;a que la 
pub est nécessaire à la vie d'un 
magazine. Si Joystick avait 400 
pages de publicité, par exemple, 
le magazine comporterait 1200 
pages, dont 800 de rédactionnel 
pur... Perspective alléchante, non? 
Or, pour ;a, nous avons besoin de 
vous. Ce sondage a deux buts: 
nous permettre de vendre de la 
publicité à un nombre toujours 
croissant d'annonceurs (ce sont 
ceux qui passent les pubs dans le 
journal; avant de placer leur 
argent, ils veulent savoir qui le 
lit, on les comprend), et améliorer 
le contenu pour qu'il corresponde 
à vos goûts. C'est TRES important. 
Plus nous aurons de réponses, et 
plus les prochains numéros seront 
épais et se rapprocheront de ce 
que vous en attendez. 
Prenez cinq minutes pour 
répondre. Chaque voix, chaque 
suggestion comptent. Pour vous 
motiver un peu, cent bulletins 
seront tirés au sort et gagneront 
une disquette ou une cartouche 
pour leur machine (pensez à 
spécifier le modèle dans le 
bulletin). 
Vous n'êtes pas obligé de 
répondre à toutes les questions 
(parfois elles ont l'air stupides, 
comme "portez-vous des 
lunettes"; mais il y a toujours 
une raison, en l'occurrence, c'est 
pour vendre de la pub à Alain 
Afflelou); sachez que de toutes 
façons les réponses resteront 
strictement confidentielles. 

f(I(C4IE4L 

01 Achetez-vous Joystick... 
1 ❑ 	Pour la 1 fois? 
21 	Tous les mois? 
3 ! . 	De temps en temps? 

QS La couverture de Joystick 
influence-t-elle votre achat ? 
11_ 	Oui 
2U Non 

Q3 Pour queIle(s) raison(s) 
pripcipale(s) achetez-vous Joystick ? 
(Vous pouvez donner plusieurs réponses) 
1 L J 	Trucs et astuces 
2 LJ 	Tests 
3LI 	News-Previews 
4 ri 	Consoles News 
5 -1 	Petites annonces 
6 El 	Concours 

04 Pour quelles raisons vous êtes-
vous abonné à Joystick ? 
1 -1 	Grâce aux promos 
2 -i 	Grâce au coût préférentiel 

Combien de personnes autour de 
vous lisent votre exemplaire de 
Joystick (vous non compris) ? 
.................................. 

06 Pour chacune de nos rubriques, 
indiquez si elle vous plait... 
a Beaucoup / b Assez / c Peu l d Pas du 
tout 
1 News-Previews 	a 11 b Ll c U d L; 
2 En chantier 	a LJ b Li c U d Li 
3 Jeux Crack 	a ❑ b El c Cl d r' 
4 Tests 	 a LI b ❑ CLI df 
5 Le grand zoo 	a C1 bC; c!idI' 
6 Arcades 	 a fil bLl c(-1di 
7 Consoles News 	a 	b O c Li d  
8 Mega dossier 	a L I b CI c ï-1 d Li 
9 Secours 	a 1:-1 b ❑ c [II d[J 
10 Courrier 	a Ll b ❑ cLid[I 
11 PA 	 a El b ❑ c`.-=1dl ] 
12 Concours 	a O b ❑ c ❑ d Ü 
13 Illustrations 

de Yacine 	a LI b LI CU d Li 
14 C'est génial 	a LI b Li c LI d Ü 

Q7 Trouvez-vous nos tests... 
1 El Trop longs 
21 ' Trop courts 
31 ' Parfaits 
41 Nuls 
5 C Intéressants 
61111 Bof 
7 ❑ Clairs 
8 Ll Confus 
9111 Drôles 

loi I Tristounets 

08 Etes-vous d'accord avec notre 
verdict ? 
1 ❑ Toujours 
21 I Souvent 
31_1 Parfois 
41 Jamais 

010 Selon vous, quelle place Joystick 
doit-il accorder... 
a Comme actuellement b Plus de place c 
Moins de place 
1 News-Previews 	a 	b ❑ c L 
2Tests 	 a U b U c ❑ 
3Jeux Crack 	 a U b'U' c LI 
4 Dossiers-Reportages- 

Interviews 	 a:! b I I cl. 
5Consoles News 	a!! b I I cl I 

011 Quelle est votre principale 
critique ? 
.................................... 

012 Que souhaitez-vous trouver, EN 
PLUS, dans Joystick? 
.................................... 

Q13 Imaginez que vous soyez 
TESTEUR de magazines! Pour ce 
numéro 15 de Joystick, quelles notes 
donneriez-vous pour le... 
1 Look 	.../20 
2 Interêt 	.../20 
3 Fun 	.../20 
Et quel est votre verdict? 
4 Global 	.../20 

014 Combien de jeux achetez-vous 
chaque mois? 
.................................... 

Q 15 Achetez-vous un jeu grâce à: 
1 LI La pub 
2 ❑ Nos tests 
3 L'. L'avis de vos copains 

Q16 Vous utilisez votre ordi pour: 
1 '_.i Le jeu 
2 _' La programmation 
3 111 Le graphisme 
4 r i La musique 
5 L] Le travail 

017 Habituellement, quels magazines 
micro achetez-vous ? 
a Régulièrement / 
b Occasionnellement / c Jamais 
1 Tilt 	 a LI b[1 c ❑ 
2 Gen 4 	 a ii b❑ c ❑ 
3 Micro News 	 a  b U c ❑ 
4 Player One 	 a U b U CU 

vous 
018 Vous habitez une ville de... 
1 .......................... habitants 

Q19 Combien avez-vous d'argent de 
poche chaque mois ? 
1 ................................... 

Q20 Si vous aviez 1000 francs à 
dépenser, en dehors de la micro, 
qu'achèteriez-vous? 
1 ................................... 
2................................... 

Suite au dos 

Q9 Trouvez-vous nos tests... 

7LL?P 	1 :Sous-notés
2' 	Sur-notés 
 3 ; 	Bien-notés 
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021 Combien dépensez-vous d'argent 
de poche par mois en micro-
informatique (jeux, disquettes, 
cartouches...) ? 
................................... 

023 Combien de jeux achetez-vous 
par mois ? 
................................... 

024 Quel est votre type de jeu 
préféré? 
................................... 

Q25 N'achetez-vous que les 
nouveautés? 
1 ri OUI 
21-1 NON 

Q26 Combien de temps jouez-vous 
chaque jour? 
................................... 

Q27 Quels sont vos loisirs ? 
1 ................................... 
2................................... 

4235 Quelles sont vos trois émissions 
de télé préférées? 
1 ................................... 
2................................... 
3................................... 

Q29 Combien lisez-vous de livres par 
an ? 

030 Combien achetez-vous de CD et 
de K7 par an ? 
................................... 

031 Partez-vous en vacances avec: 
1 L Vos parents 
2 : Î Vos copains 
3'._! Seul 

032 Quels autres magazines lisez-
vous EN DEHORS DE LA MICRO ? 
1 ................................... 
2................................... 
3................................... 

Q34 La pub dans ces magazines vous 
intéresse: 
1 L; Beaucoup 
2H Plutôt OUI 

3H -1 Plutôt NON 
4H Pas du tout 

Q35 Quelles pubs vous intéressent en 
général: 
1 _ High Tech (Hifi, Vidéo, Musique, 

Photo) 
2 Li La bouffe 
3H Les loisirs 
4H Les vêtements 
5 ! ! Auto-moto 
6 ! 1 Hygiène (parfum, articles de sport...) 

036 En partant du principe que la pub 
permet d'augmenter considérablement 
la pagination de Joystick, quelle genre 
de pub, en dehors de la micro, 
souhaiteriez-vous trouver 
(loisirs, ciné etc....) ? 
1 ................................... 
2................................... 
3................................... 

037 Utilisez-vous votre propre moyen 
de locomotion ? 
1 [_1 Non 
2 C1 Oui. Lequel ..................... 

Q38 Si Joystick créait un service 
de vente par correspondance 
(hors micro), quels articles 
souhaiteriez-vous y trouver ? 
1 ................................... 
2................................... 
3................................... 

Q39 Que pensez-vous acheter dans 
les 6 prochains mois, et que possédez- 
vous déjà (à titre individuel) ? 
a Je vais acheter... 
b J'ai déjà... 
1 Ordinateur a 	b 

Lequel .............. 
2 Console a I I b E 

Laquelle............. 
3 TV a ❑ b:J 
4 Magnétoscope a Li b ii 
5 Chaîne Hi-Fi a C 	b LI 
6 Caméscope a 	b Li 
7 Walkman a '= b U 
8 Discman a C b'Lii 
9 Une Mob a L. 	b '_i 
10 Un scooter a 	'_ 	bi 	I 
11 Une moto a 	I b LI 
12 Une auto a:_ I 	b l 	i 

040 Vous jouez sur la télé familiale ou 
sur la vôtre? 
1 .1 Celle de la famille 
2 _ ! La mienne 

041 Pratiquez-vous un sport ? 
1 L Oui : lequel ? ................... . 
2 -1 Non 

Q42 Quelle radio écoutez-vous? 

043 Portez-vous des lunettes ? 
1 Iii Oui 
21: Non 

Q44 Quelle est votre profession, 
ou celle de votre père, si vous êtes 
lycéen? 

a Votre profession l 
bProfession du père 

1 Agriculteur 	 a 7 b L.I 
2 Artisan-Commercant 	a —1 b f 
3 Industriel 	 a --1 bi _JJ 
4 Profession libérale 	a 	b G 
5 Cadre supérieur-Ingénieur a _: b L 
6 Cadre moyen-Technicien 	a _ b 
7 Employé 	 a _ b 
8 Ouvrier 	 a : b 
9 Autres 	 a : I b 

045 Que prenez-vous pour le petit 
déjeuner? 
................................... 

Q46 Si vous êtes lycéen, en quelle 
classe êtes-vous? 

047 Que prenez-vous en casse-dalle ? 
................................... 

Q48 Et quel métier aimeriez-vous 
faire ? 

4249 Combien avez-vous de frères et 
soeurs? 
................................... 

050 Vous partagez votre ordinateur 
ou votre console avec combien de 
personnes ? 
................................... 

051 Pour septembre 91, Joystick va 
éditer un AGENDA SCOLAIRE 
"MEGASTAR JOYSTICK". II sera au 
même prix que celui que vous utilisez, 
mais beaucoup plus agréable. Etes- 
vous: 
1 	Très intéressé 
2 -1 Assez intéressé 
3 :-1 Peu intéressé 
41 1 Pas intéressé 

052 Aimeriez-vous faire 
la révolution? 
1 r Oui 
2 ,- Non 

----------------------------------T 

A retourner â JOYSTICK Sondage-Concours 	' 
103 Bd Mac Donald 75019 PARIS  

I 	 I 
Nom:...................................................................... 	I 

Prénom :.................................................................. 

I Adresse ................................................................... I 

CP........................ 	 I 

Ville:..................................................................... 	i 

Age :....................... 	Ordinateur(s):.................. 	=dk7 K7 

Console(s) :................................. I 
I----------------------------------J 

Date limite d'envol Is 30 avril 1991. JOYSTICK/AVRIL 1991 / 190 



NNONC ' 
àuIevard Mac Don 
75019 PARIS 

ACHAT 

of 	Al l'/e,() 
I!!! It?ji(J Ç!)!) 	,)!(O, C! 

r. 

	

	le foul e,! bx j hail", 
;f!!:u:,/f lAir Courrierc, MI/MAIl 

/1! R le h, /),uti I III!! 

lei 	I' I/tel.! 

i't!!I Itt If, - 
I I 	iti Iii,lHtiI,ie't 

-- 	 .1 J/l'l/ 
Atilt /l!t!?15 t t /, ,,I 	lilt 

	

lit 	f It?? 
E,'.t:llrtt'f 11i1?II1'tI(1 . ('tfltfll! II)! 

li II?  

be I 
 

'it  
it 	it flu It'?' (,;ll/l.e,i»l 	lii 

f 510,1,1??,,,; 
/?lv!';llti'rll,f'llIr t, 1/t(l 1 I:; Ire 
ii flu lii 'il/i'll 	/i ? 

........t?'Gt'rt  
Is: I,) tt,_, 	tit;, 	so;, 

CO NTA Cl' 

1 Ii , t,ufaC!C If Il/I'll! lii?!)? 1;?! 
t ItO', .1?' 1,1','? 	11,1' '1'!? t' 	'f'!
1';, 17 'f /1,5 	1?(1e /0/,.? 

ICi 

 

%, Iti'A'l 
Li? Sew' tu' 
moil t RI /11111' l?fltt7i? 1 -11 

Iltili it 1,21') Ah 

'U 	'u' 
III, i'''l1f,11 I /it'tul','I j' 	12111 lIt 

.1!?!' ,l  
"fill /7/I 11h't i/Itt' t? .1 truIe /t"i" 5/I 

Ii, 11e /12 ' l.a,eck' 1)( 220 f., ' 
Ilan 

If 	 f 1KV/C 
1,22 ;',llfiiI! till . f1111711 /l1\1 Ill/IA'? 
le I/er??ll'rl 11,12'?. I ?U./(/('?( .1.11. 
lu,,za, R"/to t;.  

2(1/! ,00)tI,! j,' 

H 	u' iii 
111501 i', I' 	'ut I d'. ,V (tIll/I,, It 

60IIr1l J,'l 110,1)'),0 2-01;  t t; 
(1t1 

't ?fllt:ti it;! ,Il 	'11h11, I lu/if AI J1,lte 
.31 'ti/ItO t1'Il,I' f" l'uS',) 

!ttl1/utol He b,! l'If,' I1,,,.. ,ft'ti',tt 
If,,/fit 

1,/2 101)10/It t,'tl' III'?41? ftC ut' 

(tnt', le"h11'11 /7th/uhf 1,4 'I fil 
li?,llti,l COlt' ,It$/,? I .uter1li' I,'! 
hlu,tt,t' ul/'?",tu t,!, f,') 	t? 
lIlt 11.1' 

I,'? 	,\ 
(dt f.)!  

ift',VlItf 	tI j 	tnt, .it,'Illili 	/tji 
f

l, 01  
"/I'll .5,';, t I'll/It Il II,, 11: 
I/I,? t, "f 'AS.?'? 

lIC 	S IliOltI 
ltd III? lit?? 'i'iOt/ ,,'Iti'r,'It, 

II /llt' /1 (ICe/If ow, / ' f?'!tlu' /71/,' 

tillllU'nb/fj itt/tb) 1,11f ,.' (;tn1'?lu.'?' 
'Ile/70,tlI/ 

U) 	S' PAL I ; 
/It All Il/I I/I/I' Ill) .00') i 

1 /:u'?,t'e ii III;tul,1 (l'/I?''çllli/ 
15/ f, .1,, liii,';;,, fil C/I .Ç1luu,ur 

'Imo,'wuua,t 1!' 12,1/UI, I v,:,?, 11,)' Vr 
,itliilJtii' fv,ul,',',/, 	'1,' Il.'fl', l'l C/to.. 
IA?) il',' C ''Itt/I, fi'? (itill/iltIll?, 

CIA_ct 	5Iu! 	'l' 	fi' 	0 	1,' 'it 
((/171! him', t1 /,' ,i, 

'lhll'lll/' 	39iI1tl till??l!,'t 	I 
11(,l 2o 7() 

Itt 	V 
I'll iii. Se';' ,I'''?nI. '1/I d"/Io" 

j,t,l1i1,lIl 	?i,'lI,'t,I 	'h 111h0 
'II il(2,'WltJt Il' 'it, 115,4 'tI li/IRA' 
I'"tl?fib, i' 	(lilt t,i 	h'? 
(161 2 - 21 16 11),  

lIlt 	Al 1)001/ 
I'd, 	'ill ,I;ltJ f'u,t Ibl'Il'i till'. (lilt/ti 
51/; U/u It ttir 1(17111/?;; 1', f:;? Il , 
u, fiait.1 I'll)!. 	I f//,' /JIt'l''llI 

6 	5 	/1/ l,' 
1',' /11'l'nlalf; 11)1' ?o,,t Ii list In: 
lIlt," lA'li,t ?l)tl',l' llt . (tn/cit 
1)111 Ill (Ill/I?)? 31 1 i/uI ((Ifittillu), 
,Iftio''t,3,,Y,J 1i'1'?/Il77?II , "I ,I' 

(IS. 	.\  
(/1 1 (ill/till ttll' .1 lltf ,!lf tic lUllS' I 
polIr eu h nl'u t, Il/Ill , I'll? /l,tfl' 

I;I?i,,il!' /71 	'Ott 'fil 55 /5 (l?t 

lilt/Ill, I It J't',ut,ib?. 
17 J, '.JalviiY,', t.liJ_/ttlii ;1t11 111,', 

"0 	 5' 	/'"?o , l -1 	'u' 	1102  
,.itot,,ti 	lu/I ,', J , 	'III 	rd' . 	IlI/.l'r 1ff .S''i'tltc 	iu,u,,'i'1 /?l?l!,'IO.l 	Pn,t' 	(,ldu 
Al", 	Ill/I 	111 	/1011 ,:1. t,'hilhilll (I I /1 .1 , 	(,' 'II 1u11/l'r 	I'Il'. jiaril 
,IJ,i'ilitll.'. 	77'?,' 	l(ub '11/,"!) 	Kit l/'?u,'/5 55 CI Il,! ( /I/C If);­ 

- I 	S' 	li/Jut 
, I 'il; 	fi' 	,Cllub,,',lb , l 

,!?11,,'Il 	5t'5 	t), 	ct,lbfl, f 	f1'lIIt' 11 II I' 	lull 	uI/I 	I ,ihilr,' IX 	(,t,?l ,,.ut, 
;lun'cll?i 'b/I)! ?bup,b 	. 	/hi,.li 	lt.'iI I b ",?iful(/i'I' 	f//fill';  
(,l,ltb,u, (Il 	,),'Ull,fl,'ll 	'/7/  
Ii', If 	u'? 	I 	11:1 1)2'b)'.,li,blhllfteti 
i/,'?,i/il 	'.11 R 	du /J,',II?. 	"" j 7.1t "f I 	Al 	lu't'/,f 
/711111/, 

 
I,!, 	,))ubça 	50)t 	10,/1.  
well, 	h ?lhlU' j.)! 	(Sol' 	;01I/f/, 	tj 
(etull t 	(,t,b?ia,'f.'r f,'Ill?'l,/Il  

,'IllI1;7II 	',l 	j,, I, 	f/I IC.' ' '/7'! 	IC 	?) 53 	/b 
'/7/ (.t,i;ful, /1?' 	/lil,tutll,bl, J 

f/fl 	1,5 Ci 3f -I 	5' 	/fi'A55 
till 	, tI?tt17,l 	it'll 	f,'11.1 	2 /il'bduI/ 

r- 	 \t 	/il5)/'? (Itt?? 11 	bu 	- 	t,)' 	1l',i:ti 	J`/ll 
i:i,It., 	lei'. 	lu/Irs' 	111-11 S 	cil?' 	411115/I war/1iru't. 	l?iu,ItL',,11 1 11I 1' 
C (Ibtf(ii'U'l' 	/r7t/er,c 	'fl'J 11 t 	f , tif. 	• Cl/uu f I'. 	I 	l,lllif?I' 	'Il 

,:kl 	

Hlu'tll 	• jI'?',f 	' 	'I l,ihi 	Il/Il')' 	'1' 

I'l l tÇ" I" 11'? f'r ,'n; 	I,'t'; 	f,f 	15 	1f 	2501 

,S 	lo"l72' 5 	'1' 	/lfl/,!i 

' t 	till, ts; 	(f/i, 	I ,,?ftlli 	i1i?'.Iu,Jl' .ff':ltlt;;t01'?t' t? 	iKu,I,ltut 	let" 	) 
ul,:lvl 	lip, 	11,1,1 	f. tItI'I f I, 	hc 

S'Ittl'1)'I' 	'/ 	t'l' 1,11,11 /11//lilt I'l,t? t 	P, o. 	1 l')II /1' 	It? 	I/I/i 

f/C'S? 
(,i' i 	't,,'ill, 	ttt/ ,t,,uIl 	air ,'Ilhil,Ç'tl, "5 	.5' 	j fu)'?j 

)t,cf /)t',lo,v A. fil it,',? 	i'10, l:t, CibI? A 	('lIlt? 	h 
tIiili,?' tIll h'l,u,l'll,',O 	','?/(lIt 	If I?l'lI 	/1101, 	I 	fl' 	' 	_l 	II/ii' 	hl" 	ll', 
C ,c''ttt I/lb 	t'?? 	la:'.' 	"t 	"t, 	1"J' . bI1?ijII 	Iil,?'hSliItfh'It/ltil?lfl 
A', "f 'ri 	Ii h '''?u:llI'11'l' 	I"I'blIl) it)l 

2)1. f1, S I 	i,- 	q/I', 	lAI, 	I, 

I:, J''uutI/i''tI .iljf'I 	(,l,iu, 	t: ill 
" 	

A' 	/1)5.51 
I 	b'I'i 	1111 	I„ltlit?',' 	1,1 f 	''XT I,it 	!?il/71I 	fIt') 	llilu,luu'ouf 	/1 Is t' 
lIitl'',b 	I 	t",i' 	''itI2'h 	I) J)/iif''l''u,, Ut/u', I/li 	tIltII' O 

IV 	if” , i 	I0,lt Iii'ext 	C f,!),' I ,, ; ' t 	'lull)!.1''A' , 
1,t 	f/lit/li/i /1111? 	it 	It 	d, J 	f,'I:,'1/el 	, 	I 	1111,1. 	,Pru.I'Il 	t,'',,'u' 

J fI, I tcifl/ 	,' 	'"1' 	('I'l,,llllll' 	'/,'J 	, FJ,1', 	f't ,'i 	I 	tlC'/ 	l'uIt' 	Il /;/ C» 
:9 i t 	t' 	? 't,lull/I? Il 	I 	(ull/RI ,'?'l' ,?I0/ttUl 	I 	t' 

00 1,,! 

,\' 	f/i'?' f,? 
I/I'Ilil Iit'l 	/'itli 	C, f' 	mw / (lit 	t,'u,' I .1 	'. I,:' 	I 	'lti?itu, 	If 's'il 17 	i 5l 	' 

I 1lii' 	t, 	I 11:1 	II 	I'll I/O 	I 	.t, 	Ill l;t'?'l.ui' /'t)Ibui 	f 	,!C(,J 	Sil1t'/()ll,lll 
\);l)i; /11111, 	MIII A,'?tiIi,lt I 	b)??/,f,'u',hf 	'I 	ctt 	t 

(.ut,f,ii fil 
	

It,'fib,I It, 	fil 
_/i 	•i' 

	
11105  1', I' I 	t_1 	N 

(it 	• 1lbWlI ,'Ci'?? I/Ic'? 	I'ill'lIl'Il,',Ilt 
. Im,7II I?u/t 	at'?. f 	Sllll 	lbll 	,a /ti 7'' 	5' 	/'hW'f 

I 	,,IlUIl li')! 	\'fh/h/?tlIfiI 	'/1 ill, 	Aulf','I 	3/lit 	- MOI'ut' il 
f/I O ,' 1/if 	t 	1111/11 	, utfll 	i/ill' /1. luI 
Jr. 	W:1'. 	I 	f/f1' 	if /111, J,'I 	" I llltii,\ 

,S'/ 	it' 	1 f1175 ' II l/l'tlJr/ / 	J,,',?''ll,,ult 	1/, 
fi 7' 	Ii' 	/.l)?r ,!?lh?,!i? 	/,,ui' 	t.,,?t,Il'I 1,,l?/"ll 1 1 	', 1111/ /?hif I. /r,,v 	'?S(/ , 
RI /I 	Oh 	I, O 1(11101'S '111' l,'tlulr!,l,; jt t 	t 'Il/fl?, f,', 	/1(l/'1  
iji.'lii'li'i'2' 	li /l,j,,, 	'"b 2hitl .1/'! itt 	'?j 	ft. 	2'itt'tI rep ) 

li''? 	,V 	111110 7'; 	,',' 	/tI,S'lfll' 
III'', I , 	t' 'ti/Ill f 	t,M 	('1/I , 	I'bIl' 	lUit', f ill 	/ Il/tin I 	561 )l1'11/t / 	I 	1,1' 	- 	3 

f,I! Old, 	111i,71l ('I; 1,1/itt 	I 	/1 /u' ,I'ull,iA u, 	fIA' ' 	1 luIt, 
I ,',';f,7; 	1,1)1<' iI I li/In)!)! /iel'ml?lf;t, - Chu;,,,' WN ' 2 ,!fu(Ç'IIl?ll. Pr,.\' 
I t R 	(1111111 C l',?l/lt!X'?l/ul'h' 	SC/lIt J .,tit) 	.'I" 	( 	'ill 	2311 (1 frs 	'fil 
I 'f',iil',?ll 11(1?I,llIib' f't 'I) I)" bi' 

s 	V 	I /()- / .A f 	.5" 	I 1120 
t f tll,flflll f Jtt.tlb' u',,i' , 	f:i&Il 	??It(b' t',iu 	? ,' 	.71 iu7;t I 	11111,5' 	t 	/1'? 

it I 	I'll 	mc 	/11 ,lu'?,, I u It; IIi I t le' SI J" /1 
il'tIl'l"llltuç;;l , , I/lieu 	J 

R 	,l 	("IJA" 	luI?' 	,J57)l 	lt,lfl',lbI '1/  
;/fl: 	1)1111 Itl, 	il/u i','il"'t(itull,' Il 	/tlIt'/\ 	I 

CA' iiI'bI1'Jl'l f 	ext  

I 	it 	u •lti,'?i f 	fl'ltl' , I??'?t'tl 	51/1t 	I 	ti J 	' Cf/li 	Cl u t' 	2"11) 	/71 
1/i' 	.5 l'IllI!' h/lll;'i 	C ''117111.' 	'1/fl; (ut 	''A'S 	3 

I'll, 
lil'/it/I ,,'/i' 	1, 	 ' 92 	S 	hASt?! 

1,/i 	i %' 	­,' u ,,'II?( 	, 	Il/I' 	t 	ill)! 
l'FuV'I'Il 'J iii 	'/11 	' 5/';i/l'l'?il,ll?, 	l(l'uIIl 	2. 

'le 	t 7/illIl'' 
7,1))  

lit  

1"b'tiIi;tllt,'. 	0j, 	7/ 'tl,ll/,'l'll?,?'f 'i I 	S' 	ItWil 
(i l l;,Ouf,?,',' (.1/' 	t t,hll,I1'/ul' 	fi 11111 '1 A t/ 	',I' 	I,';?' ,I,lI,','zu 	1.1 	, li 	I 	ilIft?, 12 
I,') 	' Jt, 31/ 	'Jj Ii J ("a 	f,'I I 'li/he, f' 	'I,'! 	i f '15' Ii Ci 

1'? 	Al 	l'oS J)t  
ij' 	:. 	' ',rt' J 	t 	I ''t ut,ttf, "Ac", il 	\I't 	1011(1 'dl  

111f I 	Pus 	Ut/ItI 	lItA 	1?,l,'It;' 1/"? ?t?7?'lt?l 	fuultff/1 ' I ,  ho , 	In 
220 ft 	CII'? 	t lilt/tI",u',',u 2.51, 	II',' 	li 	'le,' t? 	/'c?Ilb'i_' 	litb''ul'l?tI. 

,fll',vIllu,fee 	li IIltl J 	It? 	i'lai:t't 25 	I.'ill' 	I '7,1 tt'S'tl/l/l'l 
,j5/,'l 	ffuu!'l,u bIt/. 1 

I ft/,!l '' : 	Al , 	ti,''Stt 
t 11t 	SIi. 	III?' 	,1lfl1,)f,b, 	;lI;;,C Id, 	"., 	 /t;', I) 	/Ç'l 
It /ii,i!l, , 	1/; i'i'i iJ,/lJf 	3. 	1 	'III, b I?II',ll'?"Il' ,. v 	6 	P,lllt,/ 	.1!,, 
l,u'nhi 	I ',,tlyl 	J 	, 	lb, 'ItillIll lIt' f,,;, 	•l f It'II",t/, 	1(0211,1 II','u 	I 	(" 'W", li'i' 
J,tl,;tti',l,l Itt/I 	f 	.Iii. 	do, An/4w,' i IIa?tl,l 	/lr,'/''/, 	.5/ 	11, 	1/11 	N e . ...... I  

f"f/I' 	f e.. iil?Irl 	I 	f 
il 	l) 	III,, ' 	/N)i 	b, 

<111 ll?,blulflif 	ff J /)0I 	lft,li(l'l'uhi/ 
t") lI/O't 	Il 

I J 	,'t  
Jl,'lt, o,' 	Paine 	f 	51,'il l" I il, 	./lllIXlI 	501l . 	/\'11?l0l'1, 	1//n 

'?'t' , 	f Cl, »' 	f51117,1 
J Ct) 	I ,' ,,' 	' 	1/,! 1/ 	I. 

(,,It  ' 	1111,1 III , u,! 	f1n,v 	fil itt f?, 	lii' 
1 ''II 1/ 	(,l,??ilIt,'bl'h' 	lIbImI;, 	li'!.. 

\tl'tMll, 	f7! 'u/fl 11.5/ 
'i', 	'Il 

SIt 	 5 	I'M/ If' 	.5, 't' 	211? 	li/A),? 	'II 'ah ,,J t),,' 
f'.t'!liit_ill 	ti/I??,' 	1) 	l, Jb,'ot,'n 	Ji',lub? 	)uIlL'; 	(l'Ut , 	2 

/iuftultilb'bli;ltll', 	C ('ae/ 	5 	5/';, itt/u/h'?'', 	tluitA'rt/,';t't . 	,'f,t 
I! ' ,ltlll't 	/h/A' 	j5tj '/A 	1/lilt) t ­I:,?, f,', 	C, i'ehfil ,' 	/7!  

Ct,,Ifl" ('r IJO,l't?l  
hf 	'I?,i' 	i_I 10/Il 

95 	'I' 	/W1,52 
50 	Al tl,lfli) if,' 	J 000 - I UlI!/'tl/l?'ililit 	- 
I ll, 	A 	" ll 	u I/'but;ll 	1,/Ill 	((1,1,1 I,,ei';''llIlu'\' 	li' 	iI,lt'_'l 	-, 

	

'0';, 	/Y v1.11 l'I,fhti/ 	.1/lIlt/iA 

	

/ 	 '7h11 
ht ,,v,200fub - ,,t ,,I',,,fl/ 

'II'l I _W" , ;2 	/'ri,v ' 	55151/ (('1 (311,110 	,\l)/i 	'ttt'lltf 
'J,! 	Itt' 3"'t, /1/55 ol 	5', 	ill/Ill 	/1)/i,? 	1)ellbUbf ii,')! 

1,1 
5' 	5" 	1/102 

f lttt'm 	lf'!uJ, 
ft/i fiu 	tlI1'/ 	1,I deb 	I fIx 

,t(tI's 	1/lOt - Il'  
?IiI'Ittl', 	full','  

ili't 	lb 	If(,- It 	LA/i /IICC')! 	59f/I 

(et ' i Ill linO 
,I('IIAI' 

It2 1' 	/bil 1 	, 

/ 	11/ 	/ 	II 5 	Jt;/ 
J:1i 	1,/I' 	"Otol lI', 	ill 1' 	iUtI,V ' 	1 	,', i' 	145 	/lt,fll' 1/IT 	Ill) 	,ltl 	ill' 

lii,' 	V/lll,''/f?',' 	fI 	J' 
/ 	/ 	2 li s/ lulv 	I fI 	 lu 

COA7ACT 

ON 	Al If (Intl 
(I?,­,1 1, IltI?)! 1011 )li', f/Il t)-
f",,, 1//1,1/lu'O il,'nn' .Ç,ll?, III 'l ii I 
,J, f//Ifswl'ice 1In'l T'l/ /(,I1'Ief/ 

f" 	,I! IIA1III  
fi' 1)11' (f'(' (I 128 All It 

I (Il?lli?l,'t 	1111f, 	I Re,111/. 
il,o't',,'I 01/1 	1 l,i,Il)llt l,'b' , IIllllu,bll 
7;1 u 11,) '15' 5(1 35,1,'I 

/.,' 	 5/ //'l/"  
I i' IClifIbIft 101 ('/I( (il.?'?, /01111' 
Cu Il I C 	I /71, k 101111 ' I 4ff) I 

I. IllItl(t,'I' 	:l!,',vil n , /u't'. 	7e1 
u I',, '•" Il! J f /t, t t ,ltIll(1l 'I' 11f I,' 
II,', I ,,/t11 

l') 	,I,'' 11121  
1-,,h I,)! tull 612S f'ii IrillOu 
' I.!!? ' i?1lI tIll'I ('In. /l,/ 	Il li,i,;i 
),'l',/?I;tlllul ,/(t It J' I 
111,  it- 0 It,?,l,t'51 1 7.111 	lu/ri'' li 

ft', '2i6 /JTh/ i 7 III 

)"am" 'A' /51' t 

Jl/)!/t}, 

1,1 It,tl lI/il I Iii)! (:1V' I/K 
'shad",,' t' ui, lItil/?, R fJtll1u,'Ittll' 
,f. /)/'i 	ti fit,' H I"!­ , 111d, , 'i 

lu) 	.5' /b(1l, 
tile ,,,l? 

Ii ,.,l;tlllt,; 	l"i'u';rh 	II 	,llC'Kel( f 
l!tlll/'l,t' l Re,, 0,/u? bt/i'II Itt  

I 't" 1 toI bi',?'?'&ttjt t l't?'im,'Il 1fb?it?Il' 
IJfufu'I, 	l'if 	il't 	1,11'?!'tIii; 

S,f 
1/1'; t' I', t')li?lIilIlt'fuIA I'f (,ea/'I/,if, 
I/i I' t JIttlitI fur celer Ix sur 
.f 1111101 1 ), Lout', 4 	A-a,et/ 
(.1/ 1t 11,1111' lIa 

 
f it lIltI"t l' /111,11 

HW ? 

t/J 	Al (11979 
ft tt'r' ', t Ill/I 771/nIt/hr 5/ lI/A', 
I' /itctl)', 	'Iii 	Batman 	J, 
61''tIl/t ', (tilt,,!  
ut/fl/i' , ' /1') 1 , w,/v? ) ftc e ChIC 
(ui/kb,'tt,t'.' f"an";, Jo [itt  
It,-,, ', t 'I','IO  

!hl 

 

A /9562 
I I,tI lI??, I /u,tll' ,;(ll ll?J,i' tlIi 
,(?t,;''rl, ('b?? 	(11f?' O Ifc /l'i f'lhbI,(',, 
All

' 
PubIC 911(11/ l/,/rbhtt.I?). I/lIp 

VLNTE 

I J 	.'l' /1)1)5 
111 J.)! (,/-IS' .\',?u I 

I' Il 1,111/i 	I (1 / 	I Il 1111.1 2'l?'l'(J. 
(,,llI,Iv/h'u 	(.'/?rlIltJIl;t 	Ji'/ 

'l l.J 55 	tIll 'I'll' l',/l t/ 
Jtitlib I 

If?,')) 
( 11.1 f?', (b f_/u ,'u','f, ,/ I 17 	1,, 
S lI /111?,,)! Ills//I, il '/i ,/';lIl't?' I';f 
Jtr).b'I 	C"), 111, lI')! I t,1I'fl('i 	i f 
I fell ,/_? 	I I f 5'? 

I') 	1' 111 29 
(t' 	(PiT' (u 12.5 t,'( Itt?' u. I b 

117 	'1111 
AI' 
	 .fllRlIll?'Ilr 

lalueblal?' 211111' i''f I) - 	tu',.Iu'til 
(,.l (Ii'll'I I 	1/roll I 	!ei 
l(,) '1/ 09(//,I/1, (1113 1 

16 5' 
I'll 	2,19. /1, /'1/'b'.0111i''l?I'' 
i/f Ill' bIll 0 u?b/u'ro?ull, I 	1/iiu'i'I'l'I 
1/fin. I, SIb'?1111/ 11 If i,t15'/Itl vital 
l',.:,)! . /91')'; f ,, (h' 1,1?? 1, (.',llhIl fIt' 
SIfItlit?,?; III t/tt/ .5 'N .'i It, 
),lfl lof.,, 

li, 	I' 11071 
1 i11 	Per 	11131 li,lllilX I., 
"(I' ?" ilt,it'/lid'0), /1,, K' o 2),lw 
Ill t di'lo" 'bilA'tIb''iIltf.iituT'll? 
t1 ll1?/?itllIuiI? W . I /1,,) /5,6 
t.9l' 181? u 

j ') 	 , 	10,51,1 
I 'tlt 	?L\ .11/Il/I - 

	

  f)! 	I 11lIil 
IinflIt 	i(l   I'll ,//; t'/') 
l'I,%, 	,A'til/Jl? t,onlae ll'l' /v?"bIll', 
I.'! I /1.t S'i 2(1 97 1(1 Ill/i; f,'?'!' I 

._f_f 	Ti, /f/)f, 
III, e;1(11 12,5' If I?,' I 	??/l'/ 1f Coil  

III( ,. Ill 11111,!? 

(1,5 /t,i'ltI 5"7t' 1,1,3' 301) 
Po ""'i Af,;'Jt,'uub,' t t?l1//'/'lbl /11/f t/t . 
J),,ee _f_f')'tO I) //u 1 bl 

_' 	 y ui/_i 
RI., ? I'l'u, /35 l"','If ' u/'hf'S'iI. 

l gwAl 111/1, I11' f'itU Ill I.' t 
/1111/; 

 
11, 11tl?5f, fS'it 29"I/f/, /7! 

lilt) 'il II? ,J,i 11 

Al /00 1,5 
('ti 	115" (Il_f.'? 1 	t,tvt'hI, 	tub!, 
f,u'ulli'I'i 1 lt/,?''ltl,luftu,uf, - 

Illtl'?,,i Cil Jblfl 	iCi)' flu ',al 
Cl/tIn / '/I'l 'jIb, 9006 tt,l 

Ii 	Al I//ti' 

fli'l'?ll'/ (If_f 'l't'l'bfi'Il'?' f,,u,ii'5't. 
lu 	 lIII"l/ 	Jr 	T. 

fi '11.11 /11 /,I? u 

IC 	5H / fl_fl, 
!'tlt ('15'. 1712'? Club1. I' iv'lut1It 

ut/Il?! Prix . 2-160 fIN I 'u ,il/uI,'l?'? 
il;/lS 17/' I /(,, 90,i,.S. 0)t'"  

- 	 ," If/JII 

l,r 	t)ftblI,,iiu, 	I) LIIIlifilll, 
A. j! '7Cm,,,?'? I , '7 I, e 1. Prix ,!500 
6:i 1,1 1/?'), 1. I.ibllbIlC'/l'r bill III ill 
thut iS (I' 51 91, iJ,' b? t' / 

Al f//lI' 
b) I(l/i 11211' 1,11f I'?'?,'u' , 1 5(01 f)t' 

/6 1 Ct/lI). /11(0/ fri - 'liinu'e' Sb/f 
IiI) 1 51)11 "ri (tIlIflIl fil 

(b?t7ui;; /71 ' 11047.6501 61.  

flu' 	Al iJ/2C 

lli?Ii I'll,)! 	/01/11 (r,' tie 
1.'ltt;ftli ibl 	SrlbliIu/ 	1I4 
u It' / ")_i9i'f S') 

,'?' Il//SC, 
I 'il blfJil:( J.)! ti t hIlt/I It /t/lilr ('f'l' 
It /?5 t,lu55,, ',Ill! . l111) I l/;''/ 
I,; b'IIu' titi ft'/ /'I Soi hI' //t/ioial, IJ I? R. 

 c:i'/lllu/,,'t 'I 42)1) 171/ape//c 
)'b,ll/ue h'! I /(b/ 10.91 13 Si 

55 	Al lUSh/I  
4128 owl (tul?ll,l' 1990 

lb/tI/I.'CI' - S'il 'tI?iI litle
'2600 f,.
'I' • (ti/Ill 

l?IIiJIit'flt. I It,
" 
 lb'?,?' 	' 

(.,,l,I,?l tir 	k'r,llll'lI/l , 	1l'l 
116, I').,/"9".it) 

I;)!) 	Al f li//III 
11,1 	('(b( .t r,,''' 'il - iI'?'lI'' 	I 

lI/li/il ('1 ' li, 	/tb'."ii'?i,I' 
f 5I;(j fis I:'? I'll 1»,'1 i,J, b fillu.,;,' 

Slit, 7111' /0 R r;tIlll/,,'fi,/OtJ",'? if 

.ilbI0'll. 11'? f lUt _f -. 'J " ,?5 It;'; 

59 	Al il'/" 
('Il, I.''. J l?ttIllluI u t ,r,;i ,'bft; iif'u?'lS't 

IbbIl/?VI' (/0,/u?' 
'71,11,1 	l, 'i2 1A'tiifI,' 

11111,,, ff1,111 SiIl,,li 1(1111 III' 

69 	.5' 11/7itt 
(('1 	6j liltIl liubul. 1lljIl 

I 11111 lIt h /ltIruflf I?l'/l! 111.1 fil ' 1h11?' 

1,1'. PIll 	Ill)') /'?'? (Je total ft II! 
I, 	I il 	dl), i 	h iI 

I lb, 1 'I 1 15, 1,11,9_i, II1J,I 1i15 bi. u 

IIi; 	 5H 110582 
W, (.'1(, 6128 owl - l?/l,fH /1/ 
Ii! t fI?Ib?l'iI t r,'! , ' lIltIll. 'Je awe 

'1/ f Iu,,lI' I,?: , 21617 /1, /71 
llb',f,iq_f:t 511 Si 

,? 	Al J MO 
I d, C ye; IS I '''td b "'an. t Ill,.'?' 

1,11 	'Ç t • I kb II?').?' f7?,i' ' ,/_fItC/ 

'f?' 
lbff,ilf(1,tl/' li(/I;1/J6 I 

It_f 	5' / 
I'tfl 1.,'1(, 1,/28 - fillew l,lb''i 
l'?'l,!' 	3'/l(t flu S 7/.t011/li' 	I till)! 
J t,',! I It) UJ).,-, I. Pr I.1 	3110); /11 
t' iiI/fu?t fu'I' 	llIu;b;uI'/: 	'I',.,  

7 j )b)3/I tie 1,I't'j 'l'AIl)! 

o7 	,'u" 11111,5 
I 'd, /tltlIe (N. (I/libm/lb? ilil' fl't'II 
trill (ft II 'a?;; i,?/'el'b?ll; /l' i/bc's 
,,it 5'7I)l,' (,'l'bll?ll'l' II '/7/In) b'ul OK. 
,t j, t' , 	l7'/?ii,Il'/l'l' ,'l/lllb, 	11/ 
I /t, ' 7f/9/ (Ill 5'?. 

0,5 	TI' Io-8- 
JIlt  

fIl?') 'X H )"?'t - 
C 'tuit,il /1' fI'.''? /'tt /i11 	21/f/i lit'  

sl'im;aeli. 
I' I .511 5/ 2q IC 

lb" 	.5' f/(/IC 
('/'l0 'i12)' I 111,1,5' /5'. I fiAIt 	t 
man. I n'?' I f/I 'u Ito t;tul I' I'll/Ill' 
lIlI/'/l,'2l 	I f) " ,, li/Il bIll//I, 	If (II? 
i.'lbi/. ?'l I.)! ' 2211(1 jIb.  
lflI,'u'lliu /9lI'(ii 222 5' ul,' 0o/un 
5(/y// f/b,il Al. 1161,05 ?'l) f'S ii'? 

T';) 	Al /11/1/ 
I 'h/I. 1,)'. Itt,fb 1' 6128 	l('rllv Il 
l:'?u;Iluilbf?l'?lI' (,'aI/I'elllb ,lbbIIfllllll'l' 
A/_f/I? Plub'l/lv,,' 

71 	'I /117th) 
IIII ('/I( 6 12 - till 	I H Il/Il/V 

11lU?ttl,'! Ilibal III'II' f 
/101) 1h». let I/i'It,/. 

(.tlblf,l,'?t'I 	Çltlla',u)l ,l, 	/9/ 
t fi.), II) 5.) 52 ,7) 

75 	50 10/I14 
1,011 • /5/)11_lIt,t,l, 

l ?, t lOft' ((1 liv)! /11,10,131 
1I'/»,'Ii,7 l' ck'r(III lilIful'l''l,S' 

	

1 1111111., 11,1111 It, l'itt.' 	115/9 
fr' ' (',,?lfI?,'(t'l' t (ill I ('blf 	'/9/  
42. 52. ? 5 h 

-S 
I li.; (/'' hI 135 ett;J 'alec'It il 
,+etl/l'll). Ilulif 'I'll' / 
1111111 ,lJC)1''I'll' I ' ,',i' u.l)?IbbOi,i, p- 
I I 	Il 13,,1 ,,f, /, ' CrI,, It ,lAi I 
(tIlla? /1'?' 	Frflll'ry 	'/','f 
A 5 7 93.85. Ill/Il' /91.; 

5H 
1991 17 

I'd, (P(' 1/125 III!?! • I.)' 11109. 
rd 	I îi.tst. 	• bt?II;l(' 	1)5' o 
fil,Jtll I lllbI'r t lit II'?' 	tI/I' I! 

ItlIll?  
(,tI?  	

1 f' ) Ju 
?f/c&'fhll?l 1/ ;_f,'l 'I / i 

I 

" 
	

1 	
I' ji;,Sl 

JJ
j
It (// 6128  httlfl/, + /lint. fl' 

/UIblblr li ' ' re;'. 	ill uil'l - 
11 1,)! 	, f51?') in, (,i,b(f(ICfb')! f'r/?lh A' 
/'i'l 11,552,95 

"C 	Al 1/1105 

	

(IS'. (il_fl 1'tflf 11,/1,1', i 	fA' 
tItense fr1,)! 250t) ft". 'Il 

il/) i 'ltd ' - (/,/,l//Jl)./ (.';IhlIl?.il'r 
.1/Il/Il Tv': '/3 ./1 'I'll,!  

75 	,'.' I/Il' 
Of,!.'?' • I/lOb/tI, I Ilbnt.Jx 

_ fIliAl t I'll - I 1111)11 (t'lIlt'' Ii1iuit 
le, 	fIt f_021114111')! 

I.' 117,22 .1') Ii) 

_5 	5H ////5 
t1, (fil: 1 128 11111/. 1 	

_ lIt/U. 
f71'?. -'eIt 11/' fill!t'?llIb' 
leo l')t,l?bt,Il'?' b. Pr?.)! 	2000 fl's. 
(i/I//Ill 1,'?' 	fli?;l;///lIlu' 	T! 
.1,! .)t'? 11,1 / I Iii? le I,( 	'I ,l,/ 16. 
'Il/Il. I'/t,?. 

"lb 	 S /119(9 
I V ITf 1C (b12,5'Imon 17tH!. 2 18111', 

IT till /1/I' • 10111. 2 ,mud, - /t5' lie 
I I 11,/Il O 177f' 	/ii' //i' l)AIJ C 
lilt01 	3.1+ /91x 	i5'/ leu. 0/1/ 

/_b ,(,! 

1 i'?i (,f'(: '1(1','IHtI 1l;l 10'?' lull,'?' lx. 
+ 91)111,1 Pri,v 	1 500 fr, TrI. 
b (5115,0!, 70.0o. 

__ 	 ,uI il/I/Ui 
(.'/'(,' lb /20 ­Ill 	1151/ f.)' + I 
lblilIbi'ltl l'If'?' 	2000 Je, /71 
jj)-~1)1.97.  

'S' 	.5' l/)'l.) 
I'd, (T/'b'Rli,!.Çr''t,l It 11.' t I hIll'?' 

f.)' 1,1111,1 i'Ji)I'ei I j;tu//+/.r&;1'  
de rIlupu, 

CIA//f fis. i!.. I1?. 5 55. ,if 
'a/Il' 1,1/i I 

-,// 	51 lu//li 
I ds. /,l( 6 /21) 10111f. • Ill/I,)!, J.)'. 
(1011111, '/'I'nucs 5)11)1?. I I I Ill )Ill 
t,Ili I I,bl .11 tel., ' Ill/Ill I 1./hall 11 
H '177f 1/ru.?: 	51(111 [1'?, '1'? 1/I'll I, 
i; ,t 1'1 7-, I i i 16 Ia/li' 	f,,i'/,J 

/15 	V 11048 
I I/I. (,/( 6l2'? 1,1/If - lillr,V j?. 'I 

Prix _fCibOJrl je! 
/1/It. J 

J db .Ilbhill'llC/ 6128 (1/111 , rIb' I 
hfb'_fH?/ 1.''Jl.i' ';uq_1,t, I. ISA)!. 
1900   fi'? 	I I /1 1' 1. (j12aIl, (b'r 
ff1011/Ill J'H1 171 5') 9_fIl 

"I? 

lfJ1' I f 	j 2151 1lAlIllIl II iC/I!. 

frig,f,'? I ) CoiZmCZCI' Laurent 
19 II , )I'l.fo' tItItI' 10i1 

,?H lilex,  
)X . (*l?/ I bI? 6/_f/I /)/ 

(/uukw,/ Black' /55,1/ .V,II'au'eit,l) 
li/If [rt; /. Courut 	lull? I'bI). '/'m 'J 
;tlt,:s'tfJ 91), 

/11/9  
GalIb")"I)'I a/,le 

(flICO 1111k 'e,'ti'.i /1119 1/ l'I'b'r' I 

1111110f It'd 	H '; jiu' 1J1 111111 I'll Il,') 
/?)!(5. 	'19/ (r; Ill f(It I Il 
t'U)t . I 06(1. 111/11 MII ) 

"t) 	If' //536 
l7, 	(TP(' llI'j I'll/il I leo /) " I 

b ill 1111 (ut ' il!! ?I/11117/' 1111I?Ç1)'i' H 
I i1hr,V f.)! Pr.,i'  

I' ' tUfIli f, I' 	Il'rI'IIII 	/1! 
II,)! lS.';C.'?l,Cû 

'StT, 	Ilu 1 f//C2 
( '1/s 0,(! 61.28 C/bIll 1 2 ' il? /1/I 

fi' 	wag • lu)lhJflJihi I' _f 'I,! 
1/ttlfY)JC 15.5! I/lI Th.5,!.5c1,/_f. 

ill 	5H 1(/051 

I lIt 
 

010612.1; ?tbullll, 1)1111 . DK de 
I • ;(it It I! b I'. I 1p"' e) 

,/ii, f. C,,,llbllClH'u' /'rbuii1r/e. 'l•l 
65 i j o:' I/f 1111C, /51' I, 

91 	Al 1/1C.5" 
I ds. (1<.' (1i21,' ct/li. • )5'. (or,7.) 

!t,,llif)'i' , tIll/H . lins lI'tt 
281ff/li, (it 511')?. 1. 1' A7/v05" 

J ,, h ltti'iÇ' u 	lllIlb'r/'rI'tll'Il/'. Al 
itit.f'I 

fil 	.5' 1/19117 
Ill, 01(, 1(1 I if' • Ill?)!,)! ),l/ . 	I 
1,1(111 h yl , ('bI • (''/91111?'?' bl'I(il 

i,[) Prix: 51,1/1/ /10 Cw/ftwflr 
0/11110 /'1i.. 60J684 5/ 

t?!  
(75" (/28 - all, Ilfll'X. fi'. M 

1112111. II IiIIIII'I'i. Cru.,' 	fOOf)jr.i 
('H?Ilacll'?' 1711/lu ill. Ci') 'IT'; 5f J) 

92 	.5" 
(7/i. CPI'.' 6125 + 1111CV /5 Prix 
I If/It/IA Ia t111) 1,1,11/Iii' fir tlIlIl'l.l. 
7/! l"228505' 

92 	
5H 1(71)05 

I ds (/6 'hUh lHlb/ H IlS . - _ifuItt. 
- ni",'?. J.)! 	I/f ,,?IIJI, 'r. 1/Ill),, 0(1, 
llbbfi'ib'lu 2 J lun, 25f,?) FIA, '1 h 1',?. 
Conjai,ll',lff,hli. 771 /6 51 '753_C 
(apI' )551 I. 

92 	.5' /1031 
I ds,  (Ii( ,J( , ) A' b?u,,IbllIt,Ill,Irl'u' 
I 107/If I 11)11,1 f.v t It III t K? 
/,)7f.J CrI,)! 	f 10(1 fIA II) 1/I'll I 
Tel 	79;?62 lul/ir ff1171 

92 	TI' //(/l/ 
'lit. 1,/7, (,i28 17iOt2'/XlJvi. 51cC 

liUtlll't if f1I't.11'u71111b l'(l'IIl?lbIIlI:l' 
1,0. ' J,li'. ?1;' ol

S
'! 

l
SAite,ctIr 

If 5,0' /1/ /6 1? 	'I 
 

(3 	•,l /1/1)11 
17/s. f,)!. 12115f.! 1/n/It f/Il,)!!. M let.' 
/'?5/b1i1'l l)l;'iIJ. /IIlItIlhI i,'?'?! 17,i/, 
/5,/ J'e?ll/u lrtl lb/If/u 

./1,'/'?4fI,0 
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RUBRIQUE  D  ACHAT  D  VENTE  D CONTACT 

STANDARD : D AIMIGA D AMSTRAD D ATARI 
D  AUTRES  D NEC 	D NINTENDO D SEGA 

0' 

75U IY 
 

vim I UK Ma- 

NONCES 
evard Mac DonaLd. 
019 PARJ . £ 

V l('91 
C/S 6/28 cl,,,! (etw tittil) 

ell 51 11  
7!,,i,,er 7'!' 	ttai,1114 1,,o 	«161) 

d 

93 	.0 10765 
1',!.,. (PC 6/28 cool - 2 /0)"! 

,thrses. ,,, tics - ,,bn: t': 
ri/n,:, I/it 'IS t?!!aqt!eti 

jots!. ral1oi!/i'.( ) Pr's 	1!(05/r 
Ciacter 	Pr,',ltr,c 	lei 
/2/1.17 (Xi 09e il' I. 

91 	A. 1/111  
CK" 161 * t,tO,t. 05?!!. + It,. 

,thrx. j.,. (rig s Prix 1.100 /0. 
Contacter 	t'a,, met'. 	7'S-I 
43.61.03.17 'apr. /6030). 

91 	M /1/1122 
('il;. 6128 cot,! 	IX. 	0P!r Ciir 5.1. 
t SiX. f'e,x . 2260 [r'. Contacter 
Sicha,ie. Tel. /930'l6.93. 

91 	A' /11879 
I'S!, CPC 46) mono i ,thrx jx ' 2 
tot Prie t',,!,,' 1100 el /200 fis 
'77-7. 61.1') 11046 ,to 6001.61/11 

'M 	.0' 11033 
Ills. (PC 6128 cot,! + ii,nn,r 70' 
radio retell ,,,etthlc' + craint: If» 
• ,,br.r jx Prix 	.1500 fri 
c'tm,tfactrrothsre 'lei' •1 (3,416)) 

91 	.0 /1109 
Iris. CPC 6128 t "liii, und r /5 
(50./gIn-a rit t Prie : 2100 [r' Coo 	ttrr,,aril 	le! 
46.78.7!, 13. 

91
A,  111/i 

Iilt. C/C (/128 tool. (i/OS 	id,ei' 
;.r. -spI - 710' - iltscolo 
5 J 	ret 	Ste. (ii' rimv l',-iv 
1500/to (iii!. (,(XX)/ro.? (If 66'.) 
M.: 't8.53.12.4 (t//89., 

ACHAT 

10 	A' (((129 
:'otrt. IX ­i( ) ( lie .01 t Safari 
(lOri. Fitti.r ,,id Situ/i t (,otttàcti'r 

	

/'ltil,ppe 	'1/-! 
(101.08 i! 70, 06 (11/ti 

59 	.0 (lOi' 
4,/p sur Atari Ç//. 	f5 Cfitrt 
iIasko'tl,,,Il. f law, .(bouger 2 etc..,. 
Forint' c/ISbn,,' C'S'r,,oiet,sL't  
R. tie Famito. 51/10!' l Wen, ie,i,tcs 

92 	Ae ijji: 
Ac/ri.. liar, [I, if"? SIT' aire ,'cra,i 
,riouo o,, cot,! tIh,, 'Il'! 
/279011,09 

CONTACT 

10 	A' //085 
('I.' contact' .,r ,, 	520 QF (jx 
thu t. felon is!,  lier,,,' ,i .Çtlbb,r,,e 
ti,,00m,'ll,'t lilt, de 	(.',,7,,io,r, 
1(11505?,' (tote,' 

lii",».' 
t, .1', J:,,. ,,,,S-i',-,j,,, 

(90 coroirtl,. iI',ierri 1 
Per-je,' ii -1 tat i., 	Pr,,t'e,'e des 
/kill 	I., (420' 01l,r,1. 11leIg,qac'/ 

19 	A' 10049 
F, b o',, s oar ,II,imi 520 007-: ointe,' 
I,', t ext 1.2. Ci,,,tact,'r ,V,col,rs 
7/i 616/.5550/01-/ 

2$ 	Al lofS1 
i/cl, torIl) .ii 	ii. 'pas s,'r:eiix 
s'aii,t t ( oui,,, 0e fouit-i Ii!.. 
116).95-16 I5 16 

71/ 	AS-' 10 .77- 
.11 	Sc logs. en .1 zig/ui5 w, 
//s7nig;rI;! b'rl/'lt.-5(' iradi,, f 	into 
ç';aic'' D ais ,atnd,'r Jou, totes 

z', rOc' t, 11,'id,'rii 
.lt,tettneo 55, /1!,' di' (iu'r+e'a 
.111110') ,\'inos. 

il 	A' 1079.'! 
('(z i;,apit,stas. (hahma,it li,r,le,as,') 
afin il,' ,,S-er tri 7 cie 57' Sr 
eue / Ill,' etto'' c/i/S o,,','ç rit' ,'os 

if)t'itO,' / i0liI' 5th 1,1Fr' 
(coordeuor,-,s S, oegatti 'r, oser de 
la ifS' it! tic, I', rire (j j  .lIiei'c'I tic 
2711 lSm,,'et.7/wx! 'lin,t,n,se 

11001 
lIc!. jx 'tens sur SI. !Speedba/b. 

r,,,,,,,:or etc .) E,,, /tsle of, 
ils,, it /erir,ie lisqoi,'. Les Luq:,•'tr 
(tt,g,'t SSTar,t. 31  660 /1, so /,'r0. 

35 	5°  1(060 
(b. contact ii,,' Li ix L,,,' Ii,?,' a 
V,+o,!a, Rn, 'r, l'arc i/n, F,qaem., ii 
Irmif, ,i,,/iiro .1_/ 70(1 fter9,,ac, 

44 	Al /096/ 
C.'),. 0,,)i!00! 1)5510V et U/nile pot, 
S-c/ i. Veut site 07' 1,1,,,I,,cier.  .tlr'r, 
'/5'!.' 110), /0, lU 5/1 / 

:5 	0' (0-1151 
('/,r,,,it,,crs site .01 i',,,,i,t,ry 
oeil t, env. tin?:',, (rie Boulier 218 
Il iii's (,,her,' 111160 flet-1 7/'!.. 
1161315615,"1 Ii'  

56 	0' /6920 
si 1I1fi 5/rt,u.v t I ru/ri 

tie l'os,i rit-lis i,\,,,-c. (.',!/t,t'e ) 
Eerier a 1) lien '1111m'. 12/, :tr 
c;,,?. de C/aol!, 56-uni :t,irar 

57 	.0' /1022 
&b. il'!') 51,-all/i. —,rire 1-oft. 
Stam''1z4I't ,,,, 1tl,t?iit,r sur r/5  

contacter /c'a,i-Freuo1 ito 
ii'!'! tOi 87 ,1023 76 i,,/,r (Sol 

Sit 	Al 105',? 
1/tb, tells our 07!  
2, Pa,ri. !lItt5. Rtiix J !c rie,' it 
e,t. liste ii ,'rl,'/cbaoe ,tt,,r,,c(, '/101 
N. 	i/o 	Qmr+'000i' 	50120 
(_fi,u',+r,'chaa, 

59 	.0° 1092's 
Po/i, ara.' ion 520 S'il-. r.'!,. fi 
,lete+,ttitrid,,,t,,i :»iL, (:'r,'ir',,c 
je"iti.Pa,d /0,,,!, 0-1 1/ ./iin/o:,m,l 
59260 	/011,-ni ,,,t't 	7/'! 
(16)20J); 2, ;7  

59 	""11125 
(.0 	I, Inc .17' l'as.  
Ion,',' ,t .00'pbort tli'rI,,!t.r 5" 1! ii: 
1*, ni ru u z,, la I'lr,,,ao, 5'F/iI 
If,i,t,'lt'l,,, 

(] 	V 1((170 
1/cl' ri/n's l's . ,t,'o' etc/Si,-, 
riSer ,., Fir/re If  'Itou,,,! tV'oc,a,I. 
S F lmu,,:e Ii',osid i,'''Sl Auch)- 
iso ISnli,i 

61 	V 111 it, 
(1, Iol:t,',,r il,,,:. ti'tin ii ,,tik it,e 
Sr il'!. (1009.6i,89,04 

67 	'i' 10850 
0/.i. ,Co' (,:e,',iI,,r+'o), I ,r,êrrr,' to's 

fsnr/,e - Ifur0YE. ,t1.,. ,it, ed; 
nr,' (ia,n,'I,o! t ,o' Alegrudrr,e 
(1630296,') 

5 	'r" 1(1759 
L?, c,,,,Iacc, /eur ici'. ,ti,ry (e tue 
"71? 5,',',,; i,lle,', pse fit,, uric 
ticgae/rno', .\ii, Gton,'/err ,o,,br,' eh' 
ri/nV (X .lit 5/ti D,,,t,icic'n //r,,,,,,. 
ii'! -1,/,C' 5.5-7,5 

'S 	5' /0895 
11,1.'., , its. ,,vu t ta (ois fines, furor 
Sn: ([rot 06e,, Gana 2, I>,oth 
Jrap, TRecalli D'rnirr,,1, r l,,t,' ,i 
Fric F,' (S,,'nnt 7 R de la thin' 
'511E0 

79 	0 
(.1,. i ,,!act /,lx,. nfe,lsj, pnit,rec/, - 
Jocs. 'Fl,'iro 'cur,,,. - t Ole/n,- a 
.'i'(osslie,i Dwond, (o, /Ire,u-94d 
(/p», illi' 76100l'ettntj) 

0' 1115(7') 
oh. c1resfr. pour S-cl',. , ,wtv. 

't,,-  !,s,t, ,i Brune, t.arbli,,,t,' 52 
/Io,o,',,,t ,Ii' Or!,,,,? ,tli,rc/n,- 7 ,1 III 
Fin-i 

SO 	1/' 10953 
t,)', 1, (id, ST (:utl,jt..itr' 
Pin,', VitO. I/cnn ut /t,I,i'rt ,hla:+i,i. 
/7 et! du Petit l-or! '801,1'! RIf,'t'' 
(ei,'/Otl W. Vi'!') 

510 	0 lossi 
,t+,ct 1,/i ,, o el ,/,,,,thl,' 

;(.b rie!'s, 1,1,1' lutin',' it 
in',,,,, k 	Bli,v 	 ,t, 
.1f(,,1I,rd/a,,1\61-(1 lis t 

((f 	't' /15511 
57F ('1,. , ,,,,t,,:'t pn,peos /,,,un (n'!,  
5v -  ,i,-,,s,,',!tl, licrrr,' ,or.r ,It,,n,.00'O 
It' h, /"mot' 10/i. des ('Sus iF itO 
927W (,'lo,n,/,,n 

if] 	,\" 10555 
iii'! ,\et,'o, t!b,Ic' , eh 	star ,ttar, 

1O .1/ti /',,o,,, !.Vt,et-,IhmlI 2. I'Suig J. 
(-Sr/re ii ('e,,,,, t' it?Il'f f'"!,'  
/,ianii'. 'f 100'' /I,,b,gci;. ''I '':1 
•1.5' :0-I',  uS 	- 

"F_Vi_Ii 

(1) 	'i'  /111! b 
5)'. 131e4 0(1 0/, 

00,+11!' (l,,!!, t t000,ir rie,, I 
- 12O0 ,/s. Cb. ,.o,,tael four eel, 
C',,,!,,,' t,'n 	(111,1,-r 	'1/'! - 
'617.78,5517.1.1. 

06 	A' 10782 
t'sl., ,t!i,'i 1(00,171/ ' "ca) 1'!'ibf.0 

l, - r,r,v 	J. - (Bal, fltt.,S,,',,l,'Ii. 
.tI.li.Iood/ S: lui'., * w4k/si'to'/ -  
f/I, I ,i'5raa,i! I /'ri.d' 	OtlilI) /1's 

/t/,/,'I(i 	f,',, I 	Tel 
15,0/ I,jr (9i, 

IX, 	A' loirS," 
t do. -hier, 5211 'rll-',ibn,o. je. - 
colo fi'i st a,,) "dir"ge *  

   

ta/, 
!nq,kl - I'll,  iO]( 	noa 

Prix .1 iifr, 	

-
. 

 ill 
1/93.9/7/94 II 

lI) 	,':° /ll'),i,S 
1,/s (l',,loeL', (,/o(,'oe, (rit 
t.;.', 1101' Pn' !i,,lt ,'tiitre S/ Yips 
181(01) Fil S-c riri-c/Pins,,t',co 
!V" nun I.; R (,t,r,ita(,tc'. /(J80 
1,1,/I', (ri ht ifh'/'»ùj,,e) 

It' 	,'i'  /0"1) 
t,!,. 6-no on: 	I'nioc,',f 
L5or ... nic_og'i 9lOco'1, /',c, , 
lu,, on 2,0 f 5/, * 2). C,,,,!acll n 
(a, I',, 'i/i. '(ii,,, S) C. - /8.05. ',,/),: 
1/si, I 

22 	A°  (t)o'/: 
bI, 	f 	Ig. s s 'fl,,:rn,,n, 	vu_-ht 
It 	le, 	(:h,i,,s 	,'itr,/',' 	(i,c,'i,, 

(/1,10en - 
/ Ca,iai en, t'itna,g,'r Di'.  
if?,'c,) Lei ,/),otr,'s ic_I 
F/I) /3 12.60.91 

f) 	'C 1091-) 
Ids Il,,,, 112(15/1-11F ' r,brs'or,g 
- d,sqo du up o 2 num. o  n,uni,. 
(t /, e r Prie 29l,F,  fm (,l,,th,i,t,'n 
(,',S-1op /1. (/01.111117 5/) 59 

2 	'i"  /0(190 
i/li 1(110 VIS-ni' - ahn,  p, 
ilk Ibirc5 f/o', u/bali 2 'Ic 
,Ii' runS, +Otlfl 5,01 t jFl5t Prix 
021,1)/,s, 1,,ti "8(11/p ). ii,ntacter 

it 	.0' 1/17°C 
t or, it X  1,1, 07 1)50 '110,0/, 
.\'r),'(''' ,l, (r1,,,-0  l',,i,,i!',,t,. 129, 
W 	Pill itt' I (.,tt,lct,'r 

,','' 
t l'Cili,lt,L'rIs,3'i,c,i 

(1,311, .1/an! Car lIter ru 
t,,l,iie lord,  lit/it t'  iSiujS I 

01+1,; 	.pi,i'il.O, 	itc-,,ta,:,l,'r 
,no' '0/. t160 16+1705 7, 

(apr 18/i!. 

t-j 	Al  bld 
I 'iii palm Alar( .01 ' z P,,,i,_', (e, 
i,)'stgeitn', S,, limps. /ie,!i/o!gBack 

.S',t. etc - 	do. 73,)'! o,!. hint,' 
cS-9a,,'ei. (fni.V ii del" / contact",  
('Slit" 711 '(10) 6 7  95.93 20 '11k.) 

ii 	0' 11(3.00' 
50 lOir, 'ifO.S]iia,,-,   

IA .t,,,',tci,i,,l?,jac,' 
(cit,fl new) 

'It,, o .2 1. 63 It td far'tir ,/' 

I,,')? - 
li/I .1/on 2601),F/oo.c. 

11e,,,,,. l'io',',,,,t'. Gi,baxuc,r, 
I 'trI 6101790551 'X,. 

si 	0" 1(0112') 
('17-IF 'R,it,iix,o' toi,',,t,i, 

i-,',,,dStin lis t, i'rlO+noee,-t b'wt:b 
ely) 	I,lcI,'n 'bI,i/n,,,,f It'!  

Al l
(11900 

ell("' elle"'i V/'t:'lVlra,bo,,' 
(0011'.. 'i-fi,). /1(11/, 

tl,on 120j. F16(.ii,,,b,ii 
1',lot ilof, /'ntlnt,'r Lti,otb,'e- /511 
11 (t,ota/i,o /i0n.c/JrLIopini', li'!.; 
't Ii') 1,2/ 27./ 

n,? 	Al /092/ 
il ].V iltt',mL'/'In,'r?,'i,orr',' 

Belt 	(','i.r 2(1') le,. 	(Ito,!, lb,,n,t, 
if11'11' 1/1151 t'r,.,: - 6151fil 

(1,' :,,,t, 11e,,,, D,',b',,i,e. ts,,t'e-
5(1/mu 

o 1 	't'  //l''0V 
,iii b/I- 'l/a/c'r /6,1er 

iotas,' t 1f Is/ic!,','  
bt'Oc- 	'li; o//iti/ .00, 

!,'i.O 	1t) (l's  
te, 	Pate/c V. 	70 

'I/st 71.516132. 

tI() 	0 j/"4: 
11, 	,,I,,'.n' 	1.0' 	' )1 !ntt, prix) 

C ,n!rc b,' 	S'ebt,i,'(:c't, 	!u,!  
'tu,)",?  It,! 	10 0 fhi(i  i  

R 11i< 1,0,0 i/f' 	, 	51) 
- ,,h,' Js' 'u.,,,)j,', - sou,,'  Prie  

t (1F) (u r 	I / 	.1,1, 1 	i,'i'!uuetc't+ - c 
i',irne I,-! - '/01 :-i.f5  i" pi 

( 	.0' 11021 
1' .11,:',  (Il-iII  l'IF 	efqd  

SIS' 	,ciolf, s,- 
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