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,ans pour autant avoir rrSU quelque, 
rrmerciemenls de mon dév,memenl ou quelques 

repon.~• • Apres m'avoir fail river pendant on mois a la 
Fo'. bibte de travailler chez joystick le dénonce, vous @tes 
de. menteurs, des petit. Ills .1 papa qui font mumusc toute Its 
journre pendant que moi maintenant j'me casse le cul à 
bosser en tant que manoeuvre, mais ça vous pas connaitne 
travail physique, vous p. père fauteuil avec deux Joysticks 
dans la main, celui du micro e( to vôtre. 
Maintenant parlons du tout dernier Joystick qui vient de 
paraitre chez tous les libraires malintertionnFs,couvrrture 
impeccable. très claim, c'est tris bien au moins vous faites 
une chew de parfaite, bon tournons la page, publicité• fric 
oblige, tournons encore, courrier. ah le courrier entre le vrai 
et le faux il faut pouvoir lire entre les lignes. Tiens il y a un 
couillon qui a oublié son nom niais on ne dit pas quel est le 
couillon lu répond el qui a oublié son nont, petite bite non? 
Republicilé, fric is money, enfin le sommaire, rhdi â que 
vois-je encore! Les consoles ont une lois de plus leur 
sommaire détaillé, tiens regardons 1941 sur Supr•rgraphx à la 
page 155. aloe que pour le micro, quéquette, niet, pougnette, 
je vous rappelle que Joystick s'adresse avant tout aux 
micromanlaqtles avant les consoleux. Encore la pub des pin's 
limites de joystick 3ème etditiun, les pin's ta rapporte un 
paquet ou plutôt ça rapportait un paquet alors soit votre 
tirage nest pas si limites que vous le dites wit vous faites un 
bade; et la famille des Joys n'en parlons pas de ces enflures, 
capitalistes jusqu'au bout de leur idée, vous vendrrt votre 
mère contre le tout dernier CD Rom. des gens qui se cachent 
derrière un écran et qui vous envoient chier pour leur bon 
plaisir, des pirates à gogo sur votre serveur, des paumés qui 
ont cat à tin serveur ruse, etc... 
Les news of previews, très tris bien, des photos, quelques 
explications, une autre pub qu'on glisse, le pouvoir de 
l'argent. Le petit zoo. allez .1 Vincennes, les animaux sont 
plus bavards, encore deux pubs de plus, tiens le Konix 
Navigator, intéressant, il sera à tester dans le nouveau 
Joystick, les pubs de I'hygiiosis sont toujours les bienvenues, 
il faudra interviewer l'équipe pour Noél, étant donné que 
c'est la boite la plus soignée, il n'y a que des raisons pour la 
privilégier, ah le pied une deuxième entree au salon de la 
micro tiens j'irai le lundi, j'espère qu'il ne sera pas aussi 
insignifiant que le dernier. Enfin 20 francs au lieu dc ,50 c'est 
cool car 5(1 francs c'est encore du vol. mais bon on organise 
du truc pour ceux qui ont du pèze à quoi sert qu'un ouvrier 
de Renault ayant deux infants vienne admirer les nouveaux 
softs sous les yeux émerveillés de ses enfants, donc 
imaginons que la femme veut sortir aussi 4x50=200 francs, 
alors 200 francs la sortie avec les mômes pour tomber dans la 
toute, voir ce que l'on petit se permettre, rest un monde! 
Revalorise, les salaires, halte aux magouilles politiques, nous 
sommees l'individu indépendant en tant qu'étre et qu'animal. 
de quel droit devons-nou'. suivre les regis sans broncher, de 
quel droit faut-il aliéner pour s'6 h.tppxrr dc Lt triste r alite, 
l'Fiat a besoin d'un renouveau, de quelqu'un de jeune, de 
quelqu'un d'ambitieux mais au plan collectif et non 
individuel car I'Etat c'est le peuple et non pas le peuple c'est 
l'Etat, bref en étais à la page 17. ah l'sygnosis my love. 
Repub sur la page suivante et la page d'apres, le ramadan 
c'est quand? Enfin, le dossier CES. Riders of Raban a l'air 
dément ainsi que les graphismes d'Apocalypse, nouvelle pub 
a la page 51, Fate, vous savez qui a servi de modèle pour la 
femme de droite sur la jaquette? 
Agony aussi je l'attends, The Chaux Engine aussi, enfin on 
vrai Jeu de brat'enxx all, après c'est les consoles of 41 en at rien 
à foutre d'une machine a gaga, law consoles s vont tuer les jeux 
micro. Enfin, à la page 170 de mon magazine l'arrive  aux 
tests, le portrait des testeurs, insignifiant, dans le genre 
d'humour débile j'prcfere encore les anglais. J'ai mon 
sommaire, classique, bref votre revue n'est pas si trial que ça, 
non non non ne croyez pas qu'elle est parfaite elle en est 
encore trais loan. Déjà la premiere chose ,1 (aire, virer les 
consoles, maintenant que Joypad est arrive, donc il vous faut 
tout d'abord avertir vos lecteurs, possesseurs de micros 
abonnez-vous à Joystick, possesseurs de consoles abonnez-
vuus is Joypad, possesseurs des deux abonnez vous ,nix deux 
revues, hé hé hé, money is business and business is money. 
Achetez un livre d'humour pour voir cu' que c'est l'humour, 
arrètez vos conneries on bas de page car c'est à se demander 
il y it des gens intelligents chez vous, essaye, de créer un 

cahier détachable sur tes cracks, c'est plus pratique après que 
de feuilleter tous les Joystick, interrogez tous vos lecteurs 
sous forme de test pour permettre aux lecteurs de se sentir 
plus perches de vous, enfin II y a plein de trucs que vous 
pouvez rajouter pour renouveler votre revue, arréte, de 
penser à vous et to lecteur mais plutôt à nous, ensemble, et 
enfin engagez-moi chez les testeur malgré m,r Ktemr 
candidature, je suis prèt à boss,•r pour des ca.-ahui•t s tant 
que jc reste dans l'univers de la micro. car je ne suis pas 

mains. 
Aine mes sincères salutations le.. plus devouhs. 

Alexandre Hégo, Ragged Dab et Ninjamun. 

Eh frira voilà quelqu'un qui ne racler pas cc qu'il pense. le 
rais donc te répondre plus ou mains dans l'ordre. 
Tout d'abord, comme tu le constates, on ne répond pas 
souvent au courrier. On lit tout, mais on ne peut pas 
répondre it clracrur, co nous prendrait trap de fernps. On 
rv{•oit dos rAIllrrs de lettres! Dome, tu fais partir du lof, pas 
de parano, fout le monde est nu rnènre régime. 
Je ere vois pas de quoi tu parles quant it lu déception que tu 
éprouves de ne pas truraillcr arec nous: qui t'a fait miroiter 
quoi que ce soit? Tu n'es pas très explicite. En revanche je 
freux t'affirmer que tous ceux qui bossent it Joystick et qui 
ont plus de vingt ans ont taus fait divers boulots avant, pas 
toujours très drilles. It est vrai que le but de to rie, n'est un 
pou d'améliorer ses conditions dr rie; dans In mesure ori 
rester assis sur un fauteuil af,ec deux joysticks dans ln nwin 
nous permet de cirre, on va pas se génrr, hein? Si on te le 
proposait, tu refuserais? Non? Aloes ne nous le reproche pas. 
le rais revenir cur la pub tout ri l'heure. Le courrier, to 
couillon qui répond sans signer, c'est error: Michel Desangles. 
Tu n'es pas not irai fidèle, parce que je l'avais déjà dit urée 
fais. to ere suis pas particulièreme,,t me°,galo, je lrréfièrr qu'on 
parle' de ce que je fais plutôt que de moi. je ne signe qui' très 
rarement, mais cc n'est pas pour site cacher ou quoi quo cc 
soit. De toutes façons, il faut bien avoir conscience que dans 
trois mois, quelqu'un qui n'a pas lu ceci va écrire of 

demander: pourquoi on ne sait pets qui répond nu courrier? 
Mais comme je err suis pas mégulo, jr tie passe pas entire 
franges à dire: eh, les Piers, regarrlr:, c'est moi qui faix to 
courrier, et puis je fais aussi ce•ri, it relù... (lu rois, jr suis 
rnodeste, je ne dis mène pas quoi!). 
La 1,ule, maintenant. Là encore, c'est Yfrrmxplr mise au pv;rrt. 
Tu dis que c'est pour le fric... Oui, d'unr certaine rnanière.-
c'est cu' qui permel de vendre Joystick à 25 balles. Sans la 
pub, il coil uoeit 60 baltes. Tie sais quai.? Tu as uni' 
calculatrice, cite: titi?.%!ors fais gmdqurs calculs. Quand on 
vend Ie journal 25 francs, on ne touche qui' to moitié, parce 
qu'il fout born payer les libraires, les kiosquiers, les cannions 
qui acheminent le journal à barres toute la France, etc. On 
tiré rnriron 120.000 exemplaires de Joystick chaque mois. 
Pèse ton exemplaire of fais ta multiplication: tu obtiens le 
nombre de lutines de papier qu'il taut. Déjd, tit ras voir, c'est 
pas triste. On continue. Essaye de rnnipte•r le nombre de gems 
qui travaillent à Joystick (regarde dans l'ourse, à In fin du 
journal: c'est le "paré administratif'). Prends use cataire 
moyen, ajoute 50'', de charges .sociales, multiplie par le 
nnnmbre d'employés, rt fu obtiens cu' qu'on appelle la masse 
salariale. Ensuite, compte In location des bureaux, le 
matériel (des ordinateurs en pagaille pour taper les tettes, 
des moniteurs, des consoles, des irnprirnantes...), le télephanr, 
l'ébcteicité... Et louis c'est mus fini. Fouf compter lirpx'xaenr, 
qui rie basse pas pour des primes. Ef ;rois les repros pieu fa. of 
puis tout (•a._ Ron, )e ne suis pas comptable, c'est juste pour 
to donner une idée du trade. ('a coxite très cher. Donc, s'il n'y 
arait pas la pule, le maga:inn cogiterait beaucoup, beaucoup 
plus cher... Je l'ai déjà dit, ici noème je crois: chaque page de 
publicité permet de financer deux pages de rédacl;niwnrl. Le 
problème est to mPnu' pour fous les journaux. Dernier true: it 
finit qu'on bonffe, nuns aussi. On ere prof pas Hre bénévole, 
Door, oui, to pub permet de notes nourrir, au passage. Ef c'est 
font mieux, parce que sans ça, on ne ferait pas de magaslur. 
Le s pin's: oui, la skie est limitée, of non, cc n'est pas use bide. 
Limitée, Ca ne signifie pas forcément qu'on n'en a tiré que ..5. 
It y err a 2000 en tout. ils sont presque épuisés... Et (a ne 
rapporte pas teint que (a, quand radiate. 'liens., je to fais un 
calcul hyper-simple. Admettons qu'are gagne 20 francs par 
pin's (ce qui est !rès fris largement exagéré, mais je renter 
volontairement dans ton jeu). Multipliés par 2000, (a fait 
40.000 francs. C'est mime pas le prix du Sfac qu'on t'a 
acheter pour essayer d'améliorer les photos d'écran (ares' un 
système de capture vidéo)... If est oû, to bénef? Elie est ori, la 
marge fabuleuse qu'on se fait sur le dos des lecteurs? Tu sais, 
si on gagnait Most Jr• fric qui' ça. Cis fait longtemps qu'on se 
serait cassé aux Babarnas et qu'on aurait laissé tomber 
Joystick._ On jouerait toute Its journée sur la plage! 
le ne comprends pas to diatribe contre le serveur, je n'y vois 
pas beaucoup de pirates, et encore mains de gens égarés à la 
recherche d'un minitel rose. Et puis personne ne t'oblige à y 
aller. Encore une fors, le semeur sert it financer le journal. Tu 
veux savoir si e'esl une operation à but lucratif? C'est urne 
opéadiam ri tord lucratif. Voilà. Si lu crux, faire du fric aire 
le serveur err élisant qu'an n'en fait pas of qu'on fait (a pour 
rendre service, ce serait mathonnite. (a n'est pas le cas: on to 
fait pour rendre service of pour gagner du fric. Et donc 
financer le journal. 
Ta remarque sur le petit coo est amusante. Avant, on faisait 

., 	,.. I, . ,,,),, i.,,. Un ,i (,,: ri 	s,,,x,l,', 	.......,. .. 
Irdeurs n'uurre pas les udenveeos trop gronde,, du ens(' .'-. 
err fait des petites. le rais revenir sur to sondage t's,f 
l'beurr, lit Das voir. 
Vient ensuite to chapitre sur le salon de ta micro, qu:-: 
parsemé de remarques politico-sociales. Tu dis:  
droit dorons-anus suivre toutes les règles sans brout, J:, , 
Très simple: du droit des autres à ne pas se faire rmrne rd,' 
Et "les autres", c'est nous fous, toi of moi campa-. Ç 
m'embi•te not peu de répondre à (u iii, parce qui' eu' n'es) 
rrainreeul le licit, ruais rra deux runts, à partir rhe marnent in 
toi tu exiges que Joystick change, les autres ont le droit d'rri 
faire autant, of chaque noix a to nrème poids. Du coup, on est 
obligé de faire une moyenne, parce qu'on ne peut pas fain 
120.000 exemplaires différents, "a Its carte". Dans la rie (Cc 
c'est pareil: pourquoi on fait des salons à Paris of pas 
nilleunn? C'est déguneulnssr, note? Mais c'est Id que se trouée 
to plies grande concentration dr population en France, done 
c'est site motor tenet-. Alai, j'uimrriiis que Îr3 conditions 
climatiques soient meilleurs the: moi, of que to festival de 
Cannes se déroule un face dr chu' _ moi, of je coudrais ètr, 
libre d'aller en Tchécoslovaquie sans me faire latter 1, 
gueule, et en Chine, aussi, of au Liban. De quel droil on me 
l'interdit? Tu rois, le déhaf est un peu compliqué. 
le suis late to salon de ta nrivro est en géra1ral un peu triste, 
mais c'est pas de notre farrtr. .Notes, on rient, on se rasse In 
tronc pour faire un beau stand on mettant rtes machine! 
d'arcade et tout, on est là pour répondre aux questions, si 
certains éditeurs ou certains fabricants choisissent de ne pat 
venir, on n'y pent rien. 
Puisque tu le demandes, voici L• mont et Podu...sn' de la rant 
qui it servi dr mnud?Ie pour In pub de Fate: Johanna Sfr6de 
1Viemrrrrstrnisse 21, D4200 tnlurtn'rturg, A1pu'eoeiynr (elle est 
allemande). Tu peux peut-iétre essayer de lui écrire. 
Tu n'aimes pas le portrait des testeurs? Tu oras, qu'on in 
su1;rrinrr? Ok, on le supprime. Mais comme il y un mec 
(posses+rru de console) qui nous a demandé de supprimer Its 
partie micro, on va la supprimer. Ef un autre mer nous s 
canardé de cirer les feux (.'rack, on va Ins enlever aussi. Et 
puis !r courrier, qui nu' plait pas à certaines personnes. E: 
puis... Et puis tri sais quoi? On nun laisser les portraits, et toi, 
tet vas simplement ne pas les lire. Err échange, in laisse tout 
le resta Ok? 
Pour cc que est des consoles, oui, c'est clair: possesseurs dr 
micros, nirhele Joystick, possesseurs de consoles, acheta 
Joypad, possesseurs des deux, acheter les deux. Lt rassure, 
toi: Ca err unaus rapportera pas plus de fric, purer que dru., 
revues, Co dervrnde ceux fois phis de boolot qu'une un'nnte, 
deux fois phis de gears, deux fois plus de matas... 
Pour l'humour, désalé, on west pas d'accord. Nous, (a nous 
fait bien rire, les conneries qui parsèment les pages. tri phi, 
c'est à un endroit qui est m element ride, alors he nu' ; .
pas dire qu'on pourrait mettre autre chose ri la place. C ', <t , 
plus, quoi. (!rt petit cadruu. S'il ne tu' plait pas, ne !r Ins p.,>_' 1 
Pour détacher les fear... Cervi, c'est très simple: to lue 'si I' ! 
journal de la main ,gauche, les pages bleues de l'eut . 
tires, of Imp, tu its détaeiré. Super, non? Faire des prm:'': 
ou des trucs comme ca coûterait trop cher, cl fu,,. 
augmenter le pris du journal. Et fu sais quoi? Tin Micro, 
Et voilà enfin le true qui m'amusa to coup du tu'' 
lecteurs pour qu'ils se sentent plies proches du jorurru;_ 
ben Ca eviste, figure-toi, is s'appelle mèrne urn sondage, el r' 
cet fait un trios Its ans, et err a maser donne les résultats it 
dernier sondage dans to dernier numéro, darns to courri 
dernière lettre... C'est présenté sous forme primesautièr 
mais Ins chiffres sont tout ce nts 'ut y a de plus sérieux! 
Quant à t'engager comme testeur, il n'en est pas quest; 
pour l'instant. Tu oublies une chose. Pour tester des je 
dans des magasines, il fard crux talents: savoir jouer (je 
cadi' pas epee tu saches !r (rim•), et savoir écrier, cc qui e 
nettement plus dur... Mime si co semble facile, t'as-
essaye... 
Une route dernière chou' et )e rends le micro à lu régi 
Quand cc numéro sera sorti, les gens qui me connaissent 
qui gant lin' cette réponse rout venir me voir et me dire "A 
ouais, super, le courrier, tu l'as vraiment cassé, le Parr, ru 
con". On run' fait 1•a It citrique fois. Alors jr tiras ri précis 
dorme bonne fois pour toutes que fu' ne suis pas In pour "casse 
les porteurs qui ont fait l'effort de nous écrire; que 
l'occurrence, je remercie Alexandre: 1) de sa franchise; 2) 
son humeur; 3) d'avoir donné seen nom of son adresse, ce q 
ne fair( pas to plupart des ,gens qui font des critiques (ala 
rue franchement, on tee ou pas débarquer clic: eu.,. pour I 
footer ties coups de barrevi-mine dans Ir bide); 4) de s 
remarques qui, mane si to plupart soue run peu infondée 
sont comstructius et en tous cas intéressantes; of 5) dr 
fidélité. 
Si le ton do mes réponses est parfois un post emporté, il fa 
l'attribuer plus à l'humour d froid qu'à to méchnncefé... 
Alexandre, Its riens boire des coups quand tu revs. A bientei 

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991/ 4 



47000 ABER 96 bd de Is République T. 35.8693.09 
49000 ANGERS C. Cial des Halla T. 41.86.11.00 
84500 ANGLET C. Clal Mercure • Av. J,L Lapone T. 59.52.40.89 
74000 ANNECY It rue Sommeiller T. 5051.4722 
66800 ANTIBES 2206 route de Bresse T. 93.74.1&06 
13296 ABLES 2 bis, plan LamerOne T. 90.9611.02 
'1h000AVIGNON I& rue du Vieux Sentier T.96.682.10 
90000 BELFORT 52. faubeurg de France T. 8(2838.21 
25000 BESANÇON C. CUI Chmtuoaarine. roule de Dole T. 81.52.2603 
62400 BETHUNE C. Ciel U Rotonde T. 21.569810 
82200 BOULOBNE/SUR/MER 25/27. rue Tutors T. 21.83.14.15 
13480 CABBIES C. Ciel 8ImaoOd. Bit BI. 42:02.54.45 
14000 CAEN 87/91. rue de BenuUues 1.31.8665.30 
92100 CALAIS C. Ciel Castine/ T. 21.34.90.77 
98100 CANNES Anile nue Hoche It rue do 24 Août 1.93.3882.83 
76000 CHAMBERY & rue Favre T. 79700943 
37170 CHAMBRAY LES TOURS C. Ciel Chambray 21.47.2621.30  
26000 CHARTRES 19. rue de Bok Morrain T. 37.21.2&28 
50100 CHERBOURG 12. cv. de Paris T. 33.2652.52 
63000 CLERMONT FERNAND 47. rue ulcéro T. 73.34.09.77 
60200 COMPIEGNE 25. rue dos 3 Barbeaux 1.44.88.9602 

71580 CRECHES/SAUNE Sal, match. doe Bouchardes T. 85.37.1&55 
78200 DIEPPE C. Cia1 Vol Drool T. 35.82.99.84 
38130 ECHIROLLES C. Chi Espace Combere T. 7633.34.81 
09130 ECULLY C. Ciel Le Perolli r T. 78:88.8801 
27000 EVREUX 17, rue isambard. 
83600 FREJUS 805.0v, Oe Lettre de Teuigny T. 94.63.32.02 
72000 LE MANS C. Ciel Beauregard • route d'Alengon T. 43.23.36.40 
59000 LILLE 59. rue Natonale 1.20.07.5912 
69002 LYON 26. rue Broncos 1.78.42.99.79 
78280 MANTES LA JOLIE liv. dia République T. 34.7864.40 
13008 MARSEILLE 39, ay. CantIni T. 91.766861 
14120 MONOEVILLE C. Clal SupermNide T. 31.3420.30 
42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32. rue des Reelettes T. 77.34.19.06 
68100 MULHOUSE Pjace Franklin T. 8&3229.52 
54000 NANCY C. Ciel St SdbaquBm T. 83.35.7092 
44000 NANTES Puce du Change T. 4048.19.98 
68000 NE VERS 1. rue Hoche T. 88.21.50.40 
06000 NICE 122. bd 8embelb 1.63.8651.57 
06000 NICE 4, bd Jim Jaune 1.93.02.5159 
30000 NIMES Boulevard Salvador Allude T. 68.268740 
64000 PAU 1. bd Co.momdmd R. mmc4ette T. 5930.6(65 
34470 PEROLS IAC du Fmoullist T. 67.8002.49 

68000 PERPIGNAN 26. sours Lazare Escarguel T. 66.34.07.62 
59494 PETITE FORET C. Clal Petite Fenil 1.27.2935.90 
88080 POITIERS Place du Marche N: Game Is Grande T. 49.41,53.40 
17138 PUILBOREAU Rue du IS Juin • C. Ciel Beaulieu T. 4&67.24.58 
21000 QUETIBNY 11. ay. de Bourgogne T.80,4B.51LBB 
42300 ROANNE 21. rue C. De Gaulle 1.71.72.8660 
76000 ROUEN 43. rue des _Carmes T. 35.07.07.07 
76000 ROUEN Avenue de Caen 1.35.03.95.15 
38120 ST EGREVE Salarie Marchande Conhneni 1.76.75.4850 
42000 ST ETIENNE 17. ruade PréeIdeal Wilson 1.71.41.15.89 
69230 ST DENIS LAVAL C.CIaI StCunis2. les B.Barolles 1.78.56.43.35 
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C. Clal Auchan 1.3843.51.20 
87000 STRASBOURG Place de 1'llcmmrde Fer T. 8122.34.00 
65000 TARBES 1. ay. B. Barrera 1.82.51.21.21 
31500 TOULOUSE 8& allée Jean Jaunes 1.61.82.9638 
31000 TOULOUSE 7/984 laaorosse 1.61.23.8694 
1NN0 TROYES 7. rue de Is République 1.26.73.7340 
20000 VALENCE C. Ciao Valses. 2 T. 7155.98.92 
50120 VAULX EN VELIN C.CIel Brand VUe~1.ay.&Péri T.7204.54.14 
50640 VILLENEUVE O'ASCQ C. Cui'Vuhmottm 2 T. 2091.47.85 
01440 VIRIAT Calorie marchande La Chx nhlère T,.74 28.4&82 

Chez NAaA, vous trouverez aussi an grand choix de logiciels éducatifs NATHAN • ̀ 41.I !" 
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Logiciel copyright 1991 Intacorp, Inc. Tous droits 
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L'incroyable suite d'Elvira: Mistress of the DarkTM - le méga succès de 
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Cerbère, le démon à trois têtes de dix-huit mètres de haut, qui la retient 
prisonnière dans les profondeurs d'un immense studio d'Hollywood. 
Et souvenez - vous, il n'y a rien de plus grandiose qu'Elvira! 
Elvira image 1991 Queen"B" Productions. Elvira et Mistress of the Dark sont des 
marques déposées de Queen"B" Productions. The Jaws of Cerberus est une marque 
déposée d'Accolade, Inc. Toutes les autres marques et marques déposées appartiennent 
à leurs propriétaires respectifs. 
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Wandsworth, London SW 18 1 PE. Tel: 081-877 0880. 	The best in entertainment software. 
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Alors bon, voilà, je suis le seul du journal à être fan de catch 

et du coup c'est moi qui m'y colle pour vous causer de la chose, ce qui, 

on toute franchise, me gonfle un peu, parce que sa fait 

dix ans que je me tue à expliquer à tout le monde pourquoi le catch 

est on fait un truc génial et que je commence à on avoir marre, 

c'est trop facile. Donc, pour In dernière fois, on direct des concerts 

parisiens, le vais expliquer pourquoi j'aime sa. 

If; 

ri 

JE M'ENERVE 
TOUT SEUL 

On dit le catch. test nul, c'est 
truqué. 

Ben oui. Le théâtre aussi, c'est tru-
qué. Les acteurs, ils savent exactement 
comment va se terminer la pièce. C'est 
truqué. Le patinage sur glace aussi, 
c'est  truqué. Les Duchesnay, vous croyez 
qu'ils ne savent pas surquelle figure Is 
vont finir? Vous croyez qu'ils im-
provisent et que le jury est là pour 
faire des paris? Cinq contre ur. 
qu'Isabelle bat Paul?Allons, allons 

Le truc, justement, c'est qut- 
l'issue d'un match de catch, on s'er 
fout complètement, ça n'a aucune 
importance, puisque c'est prévu 
l'avance de toute façon. D'ailleurs 
c'est un des rares sports dans lequel 
on ne prend plus de paris depuis 
bien longtemps. A cela, une bonne 
raison: ce n'est presque pas un sport. 
D'ailleurs, les Superstars du Catch 
sont diffusés sur Canal Plus sous le 
titre de Spectacle et non pas d~ 
Sport. 

Si vous le voulez bien, je vai'. 
faire une comparaison avec le ci-
néma . II y a des films (par exemple 
des trucs tirés d'Agatha Christie, 
dans lesquels l'intérêt du film est 
d'essayer de deviner qui est l'assas-
sin. On se fout un peu de savoirs, 
c'est bien filmé, bien monté, bien 
joué, ce qui importe, c'est Ia fin II y erg 
a d'autres, en revanche (tenez, au ha-
sard, Barry Lyndon, de Kubrick), dans 
lesquels l'issue du film n'a aucune im-
portance, puisqu'en plus, dans cet 
exemple précis, un narrateuren voix off 
explique ce qui va se passer avant que 
ça n'arrive. Du coup, on prête attention 
aux détails, aux lumières, au jeu des ac-
teurs, au montage, etc. Eh ben la boxe, 
c'est Agatha Christie; le catch, c'est 

Stanley Kubrick. La comparaison est 
osée, mais je vais pas me gêner. 

Un grand nombre de gens, n'ayant 
pas compris cette différence essen-
tielle, s'attendent à voir de vrais 
"matches" qui serviraient à déterminer 
lequel des deux lutteurs en présence est 
le plus fort. Et très rapidement, ils s'in-
surgent: "Mais c'est bidon, ils ne se ta-
pent pas vraiment dessus! Chiqué! Et 
l'arbitre, il fait semblant de ne pas 
voir!" Heureusement, qu'ils ne se ta- 

JAX['THES,. 	_ï:-T>?i,li LE ;;;', .tR »' 
PERFECT AVEC SON PYTHON • PHOIO WWF 

pent pas dessus pour de vrai, dis donc. 
Vu la masse de muscles qu'ils se trim-
ballent. ils se tueraient! Et puis, encore 
une fois, ce n'est pas le but. 

Quel est le but, alors? Tout sim-
plement se régaler en voyant un beau 
spectacle de gymnastique et d'acroba-
tie, pimenté de touches humoristiques. 
Parce que l'air de rien, non seulement 
c'est pas improvisé, mais c'est même  

carrément mis en scène, avec des vrais 
scénarios et tout. Pour vous dire: tous 
les combats sont planifiés plusieurs 
mois à l'avance, et les organisateurs 
connaissent le nom des champions du 
monde un an avant. Ça prouve bien 
qu'on s'en fout. Tiens, encore une 
preuve: comme les Superstars du Catch 
font des toumées, et qu'en principe 
(dans le scénario du spectacle) il est 
prévu que chaque match compte dans 
!e classement, les rencontres qui sont 

jouées plusieurs fois de suite ont tou-
jours la même issue. 

Ce qu'on admire, dans le catch, 
',st d'une part l'agilité des mecs, 
irce que ce sont quand même de 
:.- rés athlètes, et d'autre part 'hu-
ur des scénaristes, qui inventent 

i:tes sortes de situations loufoques 
ur justifier la logique des matches. 
qui créent des personnages typés. 

C'est presque une version spor-
ce de Dallas: par exemple, Tugboat 
ait l'ami de Hulk Hogan (le blond 

c une moustachegauloise(. parce 
: il l'avait aidé dans un combat 
)ntre Earthquake. Depuis, ils étaient 

nséparables, et Tugboat était du 
.')té des gentils (le catch est assez 

:nichéen). Or, à Bercy. Tugboat 
t habillé de noir (ce qui, dans la 

-hologie catchesque, signifie qu'on 
t du côté des méchants), et avait 

' iime changé de nom: il s'appelle 
3intenant Typhoon, et on aura pro-
blement l'occasion de le voir com-

battre Hogan. Pourquoi a-t-il changé de 
camp, Tugboat? Eh bien justement, je 
ne sais pas, parce que j'ai raté deux 
émissions de suite, dans lesquelles il a 
probablement fait un coup de vache à 
telle ou telle star. le vous dis: c'est exac-
tement comme Dallas, mais au second 
degré. 

Sachant tout ça, vous pouvez peut- 
être essayer d'en regarder un épisode 
d'un oeil neuf.. 

1 
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LES PRINCIPAUX 
PROTAGONISTES 

LES HITS, LES NOUVEAUTES 

DISPONIBLES ET MOINS CHERS 
Hulk Hogan esta star incon-

testée de la WWF. C'est le seul à avoir 
réussi à soulever de terre le géant 
lean Ferret. II tire sursumom ("Hulk") 
d'une part du fait que lorsqu'il arrive 
en scène, il déchire son tee-shirt à 
la manière de Hulk (le géant vert), et 
d'autre part, que tous ses combats 
se déroulent de la même manière il 
se bat normalement, puis com-
mence à perdre, à se faire rouer de 
coups, au grand désespoir de ses 
fans; mais au bout de quelques mi-
nutes, tout d'un coup, il fait comme 
s'il arrivait au second souffle, comme 
si il se transformait en Hulk, et il de-
vient insensible aux coups. Hulka été 
le grand ami de Randy "Macho Man" 
Savage, mais ils se sont fâchés le jour 
où Hulk a préféré venir en aide à 
Elizabeth. la copine de Savage, plu-
tôt qu'à Savage lui-même qui était 
en mauvaise posture. Du coup, 
Savage s'est séparé d'Elizabeth qui 
s'est acoquinée avec Hulk. C'est 
compliqué. hein? 

Big Boss Man est l'image de 
l'américain intègre, qui fait régner la 
loi et l'ordre il est habillé comme un 
flic, avec une matraque. De ce fait, il 
est un héros (un "gentil"), car les 
Américains, un peu cons, ont besoin 
de symboles clairs et explicites. II fait 
partie des "masses". Les catcheurs, 
en effet, se divisent en deux groupes: 
les masses, qui ont pour avantage 
d'être très lourds, mais pas très mus-
clés, et les musclés, qui sont plutôt 
des acrobates. Un match entre un 
musclé et une masse est souvent in-
téressant, car c'est l'agilité contre la 
force. 

Ultimate Warrior est le musclé 
suprême, mais malheureusement, 
il ne fait plus partie de la WWF II est 
pourtant présent sur les jaquettes 
des jeux vidéo, mais vous ne le ver-
rez plus dans les émissions. 

Davey Boy Smith est l'un des 
deux membres de l'équipe des 
British Bulldog, qui comprenait éga-
lement Brutus Beefcake. Les deux 
sont anglais et entrent dans le ring 
au son du God Save The Queen. 
Brutus Beefcake, qu'on n'a pas vu de-
puis longtemps mais qui d'après les  

rumeurs devrait revenir bientôt. 
jouait le rôle d'un coiffeurqui a pour 
habitude d'endormirses adversaires 
avec la Prise du Sommeil, puis de 
leur taller les cheveux ensuite. Ce 
sont tous les deux des gentils (au 
match qui a eu lieu à Bercy il ya deux 
semaines, Davey Boy Smith a rem-
porté la Bataille Royale) et des mus- 
clés. 

The Undertaker est un nouveau 
venu. ((joue le rôle d'un croque-mort, 
il entre sur scène avec une musique 
d'église. il est habillé de noir, il est 
froid comme la mort et la caméra le 
film toujours en contre-plongée. 
C'est un musclé. 

Jim "Hacksaw" Duggan est l'amé-
ricain de base, travailleur, obtus, 
mais généreux et fidèle à son pays. 
il se balade avec un drapeau améri-
cain et fait scander "U.S.A! U.S.A!" à 
la foule. C'est une masse, et bien évi-
demment un gentil. 

The Million Dollar Man, alias 
Ted DiBiase, n'est ni une masse ni 
véritablement un musclé, mais c'est  
en tous cas un salaud: la légende 
veut que ce soit un milliardaire qui 
fait du catch pour se reposer de ses 
affaires. I) passe son temps à ache-
ter les autres catcheurs et à filer des 
backshishs aux arbitres, ce qui le 
place du côté des méchants, ll était 
jusqu'à présent épaulé de Virgil, qu'il 
a humilié récemment, et qui l'a quitté 
depuis Ice qui fait qu'il est passé du 
côté des gentils). 

Et je m'aperçois que si je conti-
nue• je vais faire 80 pages sur les 
héros de la WWF. ce qui n'est pas vé-
ritablement le but. II y a encore les 
équipes (Legion of Doom (gentils), 
Rockers (gentils), Bad Boys (mé-
chants), les frères Rougeaud (mé-
chants, séparés depuis, Raymond 
Rougeaud continue sa carrière en 
solo sous le nom de "Mountie", mé-
chant ), Power and Glory (méchants), 
Rythm and Blues ( méchants), etc), et 
d'autres catcheurs comme Sgt 
Slaughter (méchant), Texas Tornado 
(gentil), lake Roberts (gentil), Mr 
Perfect (gentil ou méchant, c'est 
selon), Earthquake (méchant). Dino 
Bravo (méchant), etc. 
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Photo Gorneboy 

Photo Amigo 

LA WWF 
La WWF, ou World Wrestling 

Federation, est un organisme amé-
ricain qui organise des spectacles 
de catch. Ce n'est pas le seul (on 
peut notamment suivre des émis-
sions de catch diverses sur cer-
taines chaînes câblées comme TV 
Sport, dans lesquelles il y a du 
catch féminin, japonais, etc), mais 
c"est en tout cas le plus important 

Le mot français "catch" vient de 
l'anglais "Catch as catch can". qui si-
gnifie "attrape comme tu peux". En 
anglais, on dit "Wrestling", qui si-
gnifie "lutte". Mais c'est la même 
chose. La mauvaise réputation du 
catch en France vient probablement 
de ce qui se passait peu après la 
guerre il s'agissait alors d'un véri-
table sport, avec de véritables com-
bats, sur lesquels on pariait. Bien en- 

Le jeu officiel du catch améri-
cain arrive sur Gameboy, NES et 
Amiga. WWF Superstars. Les joueurs 
pourront diriger les plus célèbres 
catcheurs: Ultimate Warrior, Macho 
King, Randy Savage et bier cÇtr ui ik 

Hogan 
Le ring est vu en 3 

trique, et les combattants 
aussi bien sur la piste, qu'i 
autour. De nombreux coul 
tégrés dans le jeu, parm 
spectaculaires. Les catch 
vent courir, sauter, écrase 
versaires, le but étant de Ii 
épaules à terre pendant 
trois secondes. II est 
bien sûr possible de 
jouer à deux en même 
temps, l'un contre 
l'autre. 

Les versions N ES et 
Gameboy sont terminés 
et devraient bientôt ar-
river en version fran-
çaise, la version micro 
devrait, quant à elle, être 
terminée le mois pro-
chain. Rendez-vous est  

et celui qui le fait le mieux: il 
existe des magazines. des agen-
das, des poupées, des tee-shirts, 
des pin's et des gadgets divers (le 
doigt de Hulk Hogan en mousse, 
le madrier de lim "Hacksaw" 
Duggan, les lunettes de Brett Hart, 
le serpent de lake -The Snake" 
Roberts, etc). C'est la WWF qui a 
vendu la licence d'exploitation 
des personnages aux éditeurs de 
jeux vidéo. 

tendu, lorsqu'il y a du fric en jeu, le 
trucage n'est pas loin, et en effet, les 
organisateurs ont commencé à bi-
donner les combats. Très rapide-
ment, le catch est tombé en désué-
tude. On se souvient avec émotion 
des derniers lutteurs français: le 
Bourreau de Béthune, l'Ange Blanc, 
le Boucher, et même Eddy Viex qui 
aujourd'hui est l'un des deux com-
mentateurs de la WWF. 

donc pris pour le test. En attendant, 
commencez à faire des pompes, 
des roulades et des sauts partout 
pour être suffisamment entraînés. 

Photo Nintendo 

II existe différentes formes 
de combats. D'abord, le match 
simple, dans lequel deux cat-
cheurs s'affrontent; le combat 
s'arrête soit au bout de vingt 
minutes, soit quand l'un des 
deux catcheurs a les deux 
épaules à terre pendant plus de 
trois secondes. II y a ensuite le 
catch à quatre: il ne peut y avoir 
que deux joueur à la fois sur le 
ring. Bien entendu, cette règle 
est très largement transgressée, 
et l'arbitre est complètement 
complice, ce qui le fait huer par 
le public. II y a la bataille royale 
(en anglais, Royal Rumble): une 
vingtaine de catcheurs sont sur 
le ring, et ils doivent s'éliminer 
petit à petit, jusqu'à ce qu'il n'en 
reste plus qu'un à la fin, sachant 
que le seul moyen d'éliminer un 
catcheur est de le faire passer au-
dessus des cordes. II y a le catch 
à six, qui est très rare, car les 
équipes de trois sont rares, tout 
simplement. Les règles sont les 
mêmes que pour le catch à 
quatre, mais les joueurs trichent 
deux fois plus. Et ce con d'arbitre 
qui s'obstine à regarder ailleurs! 
II y a aussi des personnages dont 
il faudrait parler (mais je ne le 
ferai pas, faute de place), ce sont 
les managers, ou coachs. Ils 
jouent bien souvent un rôle actif 
dans les combats, en retenant 
les joueurs adverses qui s'ap-
nrptPnt à porter une prise, on 

tant à leurs propres joueurs 
instruments contondants, 
istrayant l'arbitre, etc. 

LES SUPERSTARS DU CATCH 
SUR MICRO ET CONSOLES 



A Confo, c'est le temps des héros ! 

• MOONBLASTER 

- NORTH & SOUTH 

• PRINCE 
OF PERSIA 

A l'occasion de cette sortie, 

GRAND JE1  
CONFORAMAI:  

Le pays où la vie est moins chère. 	r  

Du 2-e ou 11°T° PRIX: 

1 CASSETTE 
VIDÉO 

"RETOUR VERS LE FUTUR' i j 
I I 

de Robert Zemeckis 	(l 

DU  l2eme OU 
3 

"XIII _ 

DU SOLE O1  R, 
Bande  dessinée 

des 

En  ôte 	MARRAKECH 	BULLETIN DE PARTICIPATION 
à remplir en lettres majuscules 

NOM 	 PKLNUM 

Comment participer: I ADRESSE _ _ Remplir le bulletin ci-contre ou le recopier 
sur papier libre et l'odresser b:  . 	. 	. 	. 	. 	VILLE 	 I 
LORICIEL / Grand Jeu (ONFORAMA 
81, rue de la Procession DATE DE NAISSANCE 	 TÉLÉPHONE 
92500 - RUEIL-MALMAISON 
avant le 31 Juillet 1992. 

I TYPE D'ORDINATEUR 	 — 	
I  

le cachet de la Poste foisons foi. I OU AVEZ-VOUS ACHETÉ VOTRE LOGICIEL? _- 	 . I 
les gagnants seront désignés par tirage ou 
sort, all cours de b 1" semaine de Septembre 1992. QUELISI MAGAZINE(S) LISEZ-VOUS? 
Le lait de participer à (e Jeu imolpue l'acceptation du 
règlement qui, déposé en l'Etude de Moire 11000UET OUI le désire participer ou Gtand Jeu 	 Date: 	Signature. 

à Paris, peut être obtenu sur simple demande b (ONFORAMA/IORI(IEL et en accepte le r6gIBmBns. 
LORI(IEL/Grand Jeu LONFORAMA (Adresse ci-dessus) — — — — — — -----------  

* Aucune obligation 	 Signature 
d'achat. 	 des parents CONFORAMA obligatoire 
(In. settle participation 	 pour les 
pot potseene of par foyer 	 mineurs. 

Le pays où la vie est moins chère. 
Liste des magasins: 3615 CONFO 



r 	Ce qui est énervant, avec la 
progression des machines, c'est 
que les hits passés se prennent 

$s 
 

untel coup de vieux qu'on les ou- 
_ 	 blie dans un coin. Du coup, tous 

les hits Sierra PC sont en cours 
de sortie en VGA 256 couleurs. l'ai 

donc rejoué à Leisure Suit Larry I et Space Quest I . Comme on le voit, c'est 
superbe. De plus, les cartes sonores sont gérées et surtout, plus la peine 
de taper son texte à la main puisque tout se fait à la souris comme sur les 
derniers produits de la gamme. 

Voyage dans le temps 
oblige, Space Quest I tient do-
rénavant compte de l'existence 
de Space Quest 4, ce qui per-
met, 

 
 à l'endroit commun aux 	_ 	_ 

deux jeux (le bar, le vendeur de 	'-  
fusées) de voir le vaisseau de 
Space Quest 4 se matérialiser 
à l'instant où vous quittez la 
planète! 

LE PSIKOPAT EN VENTE PARTOUT 

SIERRA MEGASTAR 
De plus en plus, je vous 

propose chaque mois sur PC 
des kilos de Mégastars allé-
chants et vous ne savez plus 
lequel acheter. 

Ben oui, le PC est une ma-
chine qui bénéficie de carac-
téristiques techniques pro, 
aussi, ses jeux sont en géné-
ral "haut de gamme" (simula-
tions 3D sidérantes, jeux 
d'aventures monstrueux). II 
en résulte donc que les notes 
oscillent toutes autour de 90%. 

Croyez-bien que ça m'en-
nuie beaucoup. mais figurez-
vous qu'on ne peut pas ache-
ter tous les bons jeux (ni 
même avoir le temps d'y jouer 
à moins d'en faire son mé-
tier), pas plus qu'on ne peut 
connaître tous les terriens 
sympas, lire tous les bouquins 
intéressants, ni goùter à tous 
les plats de tous les restau-
rants du monde. Comme dit 
ma boulangère (dont je ne 
peux jamais acheter toutes les 
pâtisseries): Tantales obsti-
nés, nous ne portons les yeux 
Que sur ce qui nous est inter-
dit par les cieux. Une expres-
sion plus claire résume par-
faitement la situation: 
embarras du choix. Pour ma 
part, je préfère me réjouir de 
"choix" et me passer de consi-
dérer l'aspect "embarras" afin 
de ne pas devenir un éternel 
insatisfait; question de choix... 

Moulinex 

LORICIEL VA TRES TRES BIEN 
Pour célébrer dignement ses huit Wagram-Poncelet (des gens très sé- ment sur cette information dans notre 

années d'existence, Loriciel vient d'an- rieux et bourrés de frid viennent, à eux prochain numéro, car Lonciel a beau- 
oncer que le Crédit National (des trois, d'entrer dans le capital de coupdenouveautésclanssamanche: 
ens très sérieux et bourrés de fric, Loriciel à hauteur de 31%. Ce qui de- de nouveaux jeux, de nouveaux pro- 

la Cdisse des D6pots (des gens tr~s s6- vrait assurer à Loriciel un avenir des jets, de nouveaux associés, etc. On 
vieux et bourrés de fric) et la Financière plus roses. Nous reviendrons ample- vous en reparlera. 

On vous reparle encore du 
Psikopat, parce que ce sont des 
potes à nous, que Ka! (que, 
d'après votre courrier, vous 
n'avez pas oublié) y écrit des 
histoires, que c'est to journal de 
Corail (un andn de to micro. 
informatique), et que c'est un très 
bon journal. En plus, it est passé 
grand format il y a quelques 
temps, et il vient de doubler son 
tirage, ce qui fait qu'il devrait 
être plus facile à trouver. Si vous 
aimez la BD pas con, lisez to 
Psikopat, on vente partout, 20 
francs. 
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Comme tous les ans, voilà que t'accés an centre-ville de San-Francisco 
est interdit pour la course annuelle des voitures de police. 

Prenez le volant de votre super puissante voiture dans Its rues 
de la célèbre ville de San Francisco. La ville a été recréée avec précision 
sur une carte qui respecte les tours et les détours, les montées, les 
descentes. 

Avec 5 niveaux de difficulté, seuls les meilleurs conducteurs 
pourront réussir - alors appuyez à fond sur le champignon et foncez vers 
In gloire! JJIJJ'd 

I•_' 	 I 

distribué par 
UBI SOFT' 

elisunihlc Jans les FNAC et dans les meilleurs points de vente. 	 8/10 Rue de Valm)~ 
93100 Montreuil/B 
tel (1) 48.57.65.52 
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lèvres. Pour l'ins- 
tant, un petit bout 
de soft tourne sur 
ST (voir photo(, et ' 
même s'il n'y a que 
la descente, il y 
aura le géant, le 
slalom spécial, le hot- 
dog, le saut à skis, le 
bobsleigh et le ski a rt is- 
tique. Tout ce qu'il faut ? 
pour s'entraîner sérieu- 
sement 	aux 	I.O. 
d'Albertville.  

CHALLENGE 
Les jeun Olympiques 

d'Albertville 
approebent of Accolade _ z 

marque l'évènement 
aver to sortie d'une 

simulation sportive qui 
huit 

 -  
propose 	épreuves '_ 

vedettes des jeux.  
} Bobsled, Luge, Cross • 

Country à ski, Patinage ;t 
(courses), Saut, Slalom, ' 

Biathlon st 	r 	te. 
Tout un programme 

pour les tongues, 
soirées hivernales. 

Sortie prévue ret 
.- 

a 	 {4. 
automne sur PC. >fi 

SUPER SKI 2 SUPER 

	

Microïds vient d'entamer la 	bientôt, avec les 

	

grande descente qui transforme un 	traces des lunettes 

	

projet en produit fini. Super Ski 2 de- 	sur les yeux, et les 

	

vrait arriver en version finale très 	gerçures 	aux 

THE GAMES: WINTER 

1 

SEGA IMlW DE CER EAtES 

	

En Grande-Bretagne, Sega s'as- 	quets de Rice Krispies, on trou- 	qui fait des bruits électroniques, et 

	

socle à Kellogg's pour promouvoir 	vera des points à collectionner pour 	on pourra participer à un concours 

	

la marque: sur 15 millions de pa- 	recevoir une sorte de petit gadget 	dont le thème est: "trouvez le titre 
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Le premier simulateur de para- 	l'entraînement, les balades, les com- 	tant divers obstades comme les mon- 

	

pente devrait sortir très prochaine- 	pétitions et le championnat. Vous 	tagnes, les maisons, les avions, les 

	

ment, et ce sera l'oeuvre des pro- 	évoluerezau milieu dequatredécors 	deltaplanes, les oiseaux. 

	

grammeurs de Loriciel. Plusieurs 	différents: les Alpes, l'Himalaya, le 	Paraplane,photosurPC,prévuen 

	

modes de jeu seront disponibles: 	grand canyon et les Andes, tout en évi- 	décembre sur St, Amiga, PC et CPC. 

ATARI 
PREPARE 

NOEL 
Notre confrère Atari Alapazine, 
journal do In marque, Went do 
sortir un hors-série intitulé "Guide 
de to micro créative ̂  Il coite 40 
francs, Il sera fill gratos arec les 
STE of poor ceux ont dijâ an Atari 
ST 11 est disponible on kiosque. On 
y trouve des dossiers sur M 
graphisme, les jeux, l'éducation, la 
musique, l'initiation de base of les 
périphériques, ainsi que des 
tonnes d'adresses of do conseils 
divers. Ecco. 

V,  )u aimez les jeux de rôle? 
Vous le pratiquez sur micro ou 
avec des potes? Alors voici, un 
rendez-vous qui vous intéresse: 
le samedi 16 novembre, la Fnac 
organise avec Dragon Magazine 
des parties de jeux de rôle sur 
micro. Ça se passe à la Fnac 
Parly2 (de I 1h à 20h). Que les 
dieux soient avec vous. 

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991/19 
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Le roi Angoulufre régne depuis de nombreuses armies Is magicien. L'est la premiin fois qu'ils quittent is 
sur le peuple Goblins. Ses sujets soit fris Mew+wx de , o1 mme, of les pénis qoiles attendent soot nor  eux. 
sa priseaa â leer tôt., Atyoaiake oit boy salie of b±ti16s at on soporie jea de plutefooum-i6fexioa. 
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anoint leer r.L Une solation s'offre au people Goblins neat de: objets sur ie fife, quand Its ont peur, ou quand 
pour 	p 	roi sala d'esprit, aller rendre visite Ils attendent que vous 	donniez des ordres. Ea effet, 
au sorder Murk. 	 Je josur Lige les 
Trois Goblins ont été droisis poor 	cotte ads• ta wax, 	f lose thaws. 
slam Oups le hdefonin, Asgard Is 
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Le nouveau Delphine Software 

Disponible sur Atari ST/STE, Amiga, PC compatibles 

Delphine Software 
150, Bd Haussmann 75008 Paris 

x'%(1)49530003 



LES MEILLEURES COMPILATIONS 
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FXCLUSIF : UN PEN'S DANS CHAQUE 

c;criLA rISN AIR SEA RI.1[ ;FMACY 

t 	 AIR COMUA i AD EES 

ANON  
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[1 
YOU 

STUNT CAR RACER 
LAST NINIA 1 
ua+x 
DEFENEEOF mlCEOWN 
FOOT AU.MMNGSE( 
THE TNEÉE ST006ES 
TETNS 
lEawxr PITIES. 
TavIAtlEwIuIT 
All 

'AFFICHE: 

A 

nI lu, ww.P I'IA1LI on 
ST BRIEUC 
BREST 
TOULOUSE PORTET 
BORDEAUX LE LAC 
MERIGNAC 
ST EMILION 
ECHIROLLES 
SAINT EGREVE 
ROANNE 
NANTES REZE 
ST HERBLAIN 
VANNES PLOEREN 
ARMENTIERES 
CAMBRAI 
DOUAI 
ENGLOS 
GRANDE SYNTHE 
LEERS 
LILLE 
....=ni ..nnr..tl 

LANGUEUX - 7 RUE JULES VERNE 96 61 57 08 59 PETITE FORET ANZI,N - Z.A.C. AUCHAN 27 30 
L'HERMITAGE-RTE DE GOUESNOU 98 42 32 73 59 RONCO C.C. BOULEVARD D'HALLOIN 20 03 
C.C. SECTEUR ENGLOS-BLD EUROPE 61 76 47 61 59 SAINT ANDRE 77 RUE DU GENERAL LECLERC 20 51 
C.C. DU LAC 56 43 14 61 59 VILLENEUVE D'ASCQ C.C. V2 - 1 BLD DE VALMY 20 47 
RTE DE L'AEROPORT 56 47 66 16 62 BETHUNE ZAC LA ROTONDE-RUE DR DHENIN 21 56 
LE BOIS DE L'OR-ESPACE VERGNE 57 25.20 10 62 CALAIS PLACE DE L'HOTEL DE VILLE 21 34 
ESPACE COMBOIRE-RTE DE SISTERON 163335 12 62 LENS C.C. LENS 2 	. 21 28 
CAP 38 - RUE DE LA TREMOUILLERE 76 56 11 22 62 NOYELLES GODAULT C.C. AUCHAN - RN 43 21 75 
RUE SALENGRO-PKG HALLES DIDEROT 77 72 42 42 62 ST MARTIN BOULOGNE C.C. DE L'INQUETERIE - RN 42 21 92 
C.C. ATOUT SUD - RTE DE PORNIC 40 04 15 63 63 CLERMONT FERRAND PLACE GALLIENI-QUARTIER SALINS 73 93 
ZAC DU MOULIN NEUF - ATLANTIS 40 92 00 82 69 LIMONEST RN 6- LE PUY D'OR 78 35 
C.C. DE LUSCANEN 97 40 76 40 69 ST PRIEST C.C. AUCHAN ZAC CHAMP DU PONT 72 37 
RUE ALBERT DE NUN 20 77 92 00 72 LE MANS 3 RUE A. BECQUEREL - 21 SUD 43 84 
20 RUE ALSACE LORRAINE 27 81 25 52 73 CHA14BERY C.C. CHAMNORD-AV DES LANDIERS 79 62 
359 BLD DE LIEGE/RUE MOREL 27 88 92 43 77 CESSON C.C. BOISSENART - RN 6 64 41 
C.C. ENGLOS LES GEANTS 20 93.47 47 78 PLAISIR C.C. AUCHAN - C.D. 161 30 55 
DUNKERQUE C.C.AUCHAN - RN40 28 21 25 26 79 NIORT 600 AVENUE DE PARIS 49 33 
90 RUE PIERRE CATTEAU 20833784 84 LE PONTET C.C. AVIGNON NORD 90 31 
253/265 RUE LEON GAMBETTA 20 54 98 75 93 AULNAY SOUS BOIS C.C. PARINOR - LE HAUT DE GALY 48 65 

nE~:unErat~F___ __ ~o SSS L.A 66 94 fQ11IEIJAY344!$_BPIS Ç..C. VAL DE FONTENAY 48 77 



par pouce (dpi) et n'existe pour 
l'instant que sur PC, mais on peut 
raisonnablement penser que des 
versions STet Amiga sortiront d'ici 
peu. II coûte dans les 3500 balles, 
ce qui est un prix normal pour ce 
genre de chose, et le distributeur 
s'appelle Golden Image Voilà. 

nstructeur a enfin eu 
n attendait tous; faire 
rà main qui permette 
er un document de 
quelle taille en ba-

plement toute la sur-
igzagant, comme le 
schéma ci-contre, le 
is si vous utilisez un 
main, mais moi, oui, 

promets que c'est 
ble galère d'assem-
outs d'image quand 
)andes de 10 cm de 
Dut qu'en général les 
i question sont dé-
cause du fait qu'on ne 
voir une vitesse de dé-
t constante, à moins 
et de contrôler complè-
s mouvements. Bref. ce 
appelle Golden Image 
I dispose de 256 niveaux 
nne en 200 ou 400 points 

UN SCANNER PAS CON POUR PC 

COMMODORE NE TIENT 
PLUS EN PLACE 

Commodore est décidément 
très agité, en ce moment. D'abord, 
ils parrainent (sponsorisent) par-
tiellement l'équipe du PSG, et en-
tièrement l'équipe d'Auxerre. C'est 
du football, doit-on préciser pour 
ceux qui ne savent pas. L'avantage, 
c'est que dans les stades sont posés 
des logos Commodore sur les côtés 
du terrain, ce qui permet, lorsque le 
match est retransmis, de voir la 
marque à la télé pendant près de 
deux heures, et c'est un facteurd'ac-
croissement de la notoriété non né-
gligeable. D'ailleurs, Commodore 
UK parraine l'équipe de Chelsea et 
Commodore Allemagne a parrainé 
le Bayern de Munich )Schumacher, 
salaud) pendant cinq ans. Et puis il 
y a le lancement de l'Amiga 500 
Plus. Celui-ci est une version amé-
liorée de l'Amiga 500 qui comporte 
I Mode Ram en standard, extensible 
à 2 Mo, une nouvelle version des 
chips Agnus et Denise, de nouveaux 
modes graphiques et une horloge en 
temps réel. II va coûter 3390 francs, 
mais on peut aussi prendre )a ver-
sion pack qui s'appelle "Amiga 
Advantage", qui comprend, outre 
l'Amiga 500 Plus, un tableur 
(Maxiplan Plus 2.0) un gestionnaire  

de fichiers (Infofile), un soft de des-
sin (Fusion Paint) et cinq jeux 
(Shanghai, Spindizzy, Cadaver, Kick 
Off II et Bomber, des bons trucs, 
donc). Et tout Ca pour 200 petits 
francs de plus que la machine toute 
seule: il faudrait être fou, etc. Du 
coup, forcément. l'Amiga 500 Pas 
Plus baisse de prix et passe à 2990 
francs. Mais on peut aussi acheter 
celui-ci dans sa version Kit Amiga 
PSG, quicomprend, outre l'Amiga 
500 Tout Court, Kick Off 2.1 et Player 
Manager, un T-Shirt du PSG, un bal-
lon, un pin's Commodore/PSG et 
un posterde toute l'équipe du PSG, 
pour 3290 francs. Enfin, on notera 
que le chiffre d'affaires mondial de 
Commodore pour l'année 90-9) est 
d'un peu plus d'un milliard de dol-
lars, et que les bénéfices pour la 
même période sont de 57,4 millions 
de dollars, alors qu'ils n'étaient que 
de 1.5 millions de dollars l'an der-
nierà la même période Voici les ré-
actions des dirigeants: "Oh, nous 
sommes très contents" (le chef). 
"Oh, nous sommes vraiment très 
contents" (le sous-chef). 'vraiment, 
nous sommes hyper-contents" (l'as-
sistant du sous-chef). "Ça nous rem-
plit de joie" (le cousin du sous-chef). 

L'INFORMATIQUE 
FOCCASION 

L'assodation Mac'A0 organise 
I. 21 dicombre à la saits St 
Nicolas, à Compiègne (60200), 
un salon de l'informatique 
d'occaslon. Comme son nom 
l'indique, on y trouvera divers 
materiels, Invendus, fins do 
séries, occasions, eh, que l'on 
pourra acheter, rendre ou 
échanger. C'est une bonne 
initiative, comme on dit. ll est 
vrai que quand on veut 
atbeter du matos, II vaut 
mieux s'adresser à dos 
passionnés qui connaissent 
leur b4cone sur le bout des 
doigts. Les organisateurs 
aspirent y voir ds 
ordinateurs, ds consoles, dos 
imprimantes, des disques 
durs, des scanners, des 
logéclels (originaux), des 
cartouches, dis câbles, etc. 
L'adresse pour vous 
renseigner (attention: pour 
rendre du matos, H faut 
s'inscrire d'avanteh Alac'A0, 
12 avenue A. Cho vat, 60200 
Compiègne, hl: 4483 14 56. 

De 249 FF à 289 FF 
selon ordinateurs. 

CATALOGUE GRATUrr SUR SIMPLE DEMANDE 
COr RE 2 TIMBRES A 2,50 FF 

toric.l 81, rue de la Procuafor, 92500 Ru. I, 



NOUVEAUTES215F 
Speedbou 345F 
Spiderman 345E 
Strider , 305F 
Poanaew 
Summer  Games 

315E 
345F 

 ces 

fcnlory Zone 2 	1 
icrgetten Worlds 
Ghostbusters 
Ghouls n Ghost 
Golden Axe 
Galla Mario 
GdvMui 
Great Basketbdt 
Impossible Maxeon2 
Indiana Janes (Arbon) 
Joe Montano Football 
lad of the Swerld 
Out Run 3D 
Pupetboy 

Prychic World 
Psycho Fox 
Rambo 3 
Rampage 
Rastm Saga 
Rocky 
R Type 
dundmrbbds 
rim Soldiers 

Wonderboy 
Wanderboy FAL 

OFFRE SPECIALE 
JAction Fighter 
]Aztec Adventure 
Enduro Racer 
Fanta:p Zone 1 
Global Defense 
Ninp 
Rescue Mission 
Secret Command 
Super Hang On 
Super Tennis 
Teddy Boy 

99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 

Transbot 99F 
World Grand Prix 	99F 

After tuner 	32SF 
Alex Odd in Shin. World 345F 
Atex Kid Lost Star 	295F 
Alex Kid H.T.V. 	25SF 
Altered tenet 	345E 
American Pro Footl d 295F 
Basketball Nightmare 	295F 
Bottle Dut Run 	345F 
Block Belt 	285F 
California Ganes 	295F 
Casino Games 	295F 
Chase HQ 	325F 
(bud Mash( 	295F 
(yboeg Hurter 	285F 
Dido Tracy 	345F 
Double Hark 	285F 
Dynamite Duke 	345F 
(Swat 	 295F 

FCONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 
(+ pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F 
PISTOLET SEGA 	 265F 
CONTROL STICK SEGA 139F 
RAPID FIRE SEGA 109F 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
CONTROL PAD SEGA 99F 
ADAPTATEUR SECTEUR 175F 

TOP 15 SEGA 
Mickey Mouse Castle. 345F 
Moonwalker 345F 
World Cup Italia 90 285F 
Wonderboy 3 345F 
Golden Axe Warrior 345F 
Super Monaco GP 345E 

C  yhereShinobii 345F 
285F World Soccer 

Heavy Weight Champ. 34SF 
Tennis Ace 325F 
Submarine Attack 285F 
Doreen 285F 
Gauntlet 345F 

LI 

Moonwalker. t.,mnezJodrson Mickey Mouse. un(eode 
ploteleme imomporaôk. 

NOUVEAU 	. 
CONSOLE 

avec 1 (f~anfaisel 

Ghosinusters (Amon) 
inround(Ar

MacyADRIVE Golden Axe (Arcade) 

manette de 1euX 

Golf Sim.) 
    Plateforme) 

Ho

u~

ls (Baseball)
G 

LA CONSOLE MEGADRIVE ', J ct es Pond (Plateforrme) 

(~p~afss) 
Altered Beast. 

Joe Montana Football (Foot. Amér.) 
Kings Bounty (Jeu de Rôle) 
Last Battle (Arcade) + i. le+r 	 p 

+1 manNN do Ie°X 1. 7 290  Might and Magic 
!Ai ninht Rncidnnre FArrnrtet 

TOP 20 MEGADRIVE Mûshnhriâaé)`°°°~ 
Sonic Hedgehog (Plateforme) 395F Mystis Defender (Arcade) 
'Street of Rage (Arcade) 
Fantasia (Plateforme) 

395F 
449F 

SGA Tour Golf (Sim. Golf) 
Raween (l (Arcade)  
Rai den (Arcade) ) 

Super Monaco GP (Course F1) 395E Rambo 3 (Action) 
Mikey Mouse (Plateforme) 425F Saint Sworld (Arcade) 

Shadow Dancer (Arcade) Alien Storm (Arcade) 395F 
Dut Run (Course Auto) 449F Shining 	Darkness and 	(Gunge 

Super Basketball (Sim.) Turrican (Arcade) 
Revert e of Shinobi (Kung Fu) 9 

395F 
395F, 

Super Hang On (Sim. Moto) 
Stormlord (Action) 

World sup Italia 90 (Sim. Foot) 315F Strider (Arcade) 
Spiderman (Arcade) 425E Super Baseball (Sim.) 

Super Thunderblade (Arcade) Lakers VS Celtics (Basket ball) 449F 
Super Volleyball (Sim.) Centurion (Stratégie) 

688 Attack Submarine 
475F 
475F 

carmdlwn (Arcade) V olis 
3 (A

of
rcade) Volis 3 (Arcade) 

Wrestler War (Sim.Catch) 449F Wardner Forest (Plateforme) 
Street Smart (Arcade) 449F1 Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 

J Buster Boxing (Sim.) 449FI 
4751' 

Wonderboy 3 (Plateforme) 
Populous (Strate ie) 

(Foot Amér.) J. Madden Foot. 
Thunderforce 3 (Arcade) 

475Fî 
449F 1 

v.i jJit 

TITRES A VENIR 
Road Rash (Moto) 	449F 
Bonanza Brothers (Arcade) 449F 
Killing Game Show (Platef.) 449FI 
Meres (Arcade) 	 449F' 
Shadow of the Beast (Action) 449F 
Speedball 2 (Aracade) 	449F 

ACCESSOIRES 
ADAPTATEUR JEUX MASTER 
SYSTEM/MEGADRIVE 329F' 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F 
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F 

DEMENT til 
CONTROL PAD PRO I 195F 
CONTROL PAD PRO 2 125F 



LES 

NOUVEAUTES 
 

BORD! 

MICROMANIA 
I LICROMANIA ROSNY 2 
.entre Commercial Rosny 2 
61.48 54 73 07 

L 'EVENEMEAFT DE 
FIN DE L'ANNEE 11 

'Le 25 octobre, Micromania ouvre l'espace 
de jeux le plus délirant de Paris. 

70, ay. des øscinps-Elysées  Tél. 45627618 
Métro Georges V. RER Charles de Gaulle-Etoile 

Le 16 novembre, Micromania ouvre 
un autre espace de jeux d'enfer ... 

93 nie du Coiner e 
75915 Paris. Té1. 45 31 37 61 
Métro Commerce 

PROMOTIONS MICROMANIA 
ST/AMIGA 

Barbarian 2 199/199F 
Beast 2 199F/ND 
Pegasus 199/199F 
Lemmings Data disc 99/99F 
Lemmings 149/149F 
Utopia 199/199F 
Lotus Turbo Challenge No 2 199/199F J 
Fate/Gates of Dawn 	2491249F; 

Chaque mercredi vers 18h sur FR3 
MICROMANIA vous . 

dévoile tout  sur les 
jeux dans l'émission 

MICROMANIA VELIZY 2 
entre Commercial Veljzy 2 . Tél. 34 65 32 91 

UCROMANIA LA DEFENSE 
entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Dtonde des Miroirs . RER La Défense 
;l. 47 73 53 23 

11CROMANIA FORUM DES HALLES 
rue Pirouette et 4, passage de la Réale 

iveau -2 Métro et RER Les Halles 
,I. 45 08 15 78 

LICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
alerie des Champs Galerie Basse) 
I ay. d s Champs Élysée 
:Ç Charles de Gaulle-Etoile 
étro George V . Tél. 42 56 04 13 

RINTEMPS HAUSSMANN 
1, boulevard Haussmann 
pace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 
etro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 

(Attention! Depuis Paris composez 
le 16 92 94 36 00) 

RIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECT SUR MINITEL 3615 MICROMANIA NOUVEAU 
...,n~, . Ym.uUSr. tam nry d,wen:o-y 'O'Gc.aohM iom aLmN do uuh a7.-on 

IN DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE- SOPHIA-A-NTIPOLIS 
OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 

19 	 TITRES 	 PRIX 	Nom 
Adresse  ..................... 

Code postal 	 Ville 	 Tél.  
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

cipahon aux frais de port et d'emballage (Attention 'Consoles 50F) 	+20F  
visez Cassette - Disk J Cartouche —i Total à payer= 	F 	Date d'expiration ...../..... Signature : 
glement: Je joins -J Chèque Bancaire J CCP J Mandat-lettre 

J Je préfère payer au facteur è réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N de membre (facultatif) . 
lourez votre ordinateur de jeux: -t Sega -J PC COMP. J Atari ST J Amiga J Nec 'J Lynx J Gameboy J Megodrive - Gamegear 



:141 ii T1I 
La GAMEGEAR 
la portable couleur SEGA 
+ le jeu Columns 
+ la sacoche Micromania 
gratuite 

McRoei 
LES 

Nouvn 

DI~R K 

Nouveaux prix suries cartouches :ï partir de 215loi 

Titres disponibles 
Chas HO (Arcade) 295F 
;Devilish (Casse-Brique) 245F 
Dragon Crystal (Réflexion) 245F 
Gear Stadium (Baseball) 245F 
Gorby 245F 
Griffin 245F 
Head Buster 245F 
Kinnetic Connection (Réflexion) 245F 
Magical Puzzle PopPlis (Arcade) 295F 
Mappy (Plateforme) 245E 
Pengo (labyrinthe) 215F 
Popo Breaker (Arcade) 245F 
Pro Baseball (Sim.) 245F 
Psychic World (Arcade) 215F 
'Putter Golf 215F 
Shangai 2 (Arcade) 245F 
Sgweek 245F 
Sokoban (Réflexion) 245F 
Space Harrier 3D (Arcade) 245F 
Woody pop 215F 

Titres à venir " 
Ninja Gaiden (Arcade) 	24501 
Donald Duck (Plateforme) 	245Nt 
Golden Axe (Arcade) 	 245 I 
Shinkinyo (Cartes) 	 245._ 

Rainbow Island (Plateforme) 	245 
Crackdown (Arcade) 	 24 
Dynamite Duke (Arcade) 	24 
US Mahjong (Réflexion) 	245 
W.C. Leoderboard (Golf) 	245 

Utilisez tous les jeux S1 

Master System sur voté 

Fantasy Zone 	29SF 
T 

Supei monoco GP 215F 

Shinobi 	2-15F 

Adaptateur Cartouche MEGE. ,MASTER SYSTEM / GA 	_ 

La Turbo 
Un graphisme 

GT de NEi 
époustouflant 

Plus de 60 titres disponible! 
partir de 299 F 

Les Nouveautés 

Les Nouveautés 
Ninja Gaiden (Arcade) 25OF 
Pacmania (Arcade) 250F 
Block Out (Rifléxion) 250F 
War Birds (Arcade) 250F 
S 	(Réflexion) 
Roadlasters (Arcade) 

250F 
290F 

Robo Squash (Arcade) 250F 

r 	ACCESSOIRES LYNX___ 
SACOCHE LYNX 110F 
SAC LYNX 190F 
iPARE SOLEIL 45F 
ADAPTATEUR AUTO (sur allume ciqare) 

à 
190F 

50F CABLE COMLYNX (Pour joueur 	plusieurs) 
— ALIMENTATION SECTEUR 65F 

TOP LYNX 
Paperboy (Arcade) 250F 
Miss Pac Man (Arcade) 250F 
Xenophobe (Arcade) 250F 
Rampage (Arcade) 
Rygar ((Arcade) 

290F 
290F 

Zarlord Mercenary 250F 
25OF Blue Lightening (Avion) 

Chip Challenge (Arcade) 250F 
Electrocop (Arcade) 250F 
Gates of Zendocon 250F 
Gauntlet (Arcade) 250F 
Slime World (Laby.) 250F 
Klax (Réflexion) 290F 

Aero Blaster 395P 
Chiki Chiki Boy 345f.. 
Cyber Combat 3950 
Eternal City 34511 
Formation Soccer 3951 
Parasol Star 3951 
R Type 2 3951 
Silent Debakker 3450 

TOP 15 NEC 
PC Kid N'2 395 
Jacky (han 395' 
Cadash 3951 
Power Eleven 395 
Vigilante 299 
Devil Crash 395 
Saint Dragon 395 
Super Star Soldier 299 
Super Volleyball 345 

395 Legend of Heroe Tomna 
Populous 395 
Final Match Tennis 345. 
Splatter House 3951 
Adventure Island 345îf 
March'n Maze 299, 



NOUVEAUTES A VENIR 	– 	j jj  
teenage Mutant Turtles 2 275F' 	 . 
Days of Thunder (Auto) 	275E 	

, 
1'•

Dick Tracy (Arcade) 	275F 	 »1 	r '~ t -1 
Double Dragon 2 (Arcade) 275F • I'1  

' 	 Teenage Mutant Turtles 2 2751 
Pardon VS Birds (Basket) 275F 	 - - 
Popeye 2 (Plateforme) 	275E 	 — i~  
ioccermania (Football) 	275F 	CHEZ 

Marble Madness (Arcade) 275F 	MICROMANIA 	 i 	t r 

Nho Framed R. Rabbit 	275E 	+ DE 100 TITRES 	 _ 

DISPONIBLES A 	 The Simpsons 275E 

hf tiÿ, 	 l~i31  PARTIR DE 14S' %  •I  

4i! CRO legaman 	275E Castlevania 2 	275F 	 Popeye 2 	275F Nascar 	21SF 

!zt 	 — 	

I;r 
 

umshzr 	215E (hopliher N 2 	275E 	 t 	 Beetle Juice 	275F Blades of Steel 	775F 

I 	 • 1 

~â str) 
kkey Dang. 215E Rescue of Princess 275F La Console Ga~ebo y Gauntlet 2 	275F RC Pro Am 	275F -s 

-,. . 	+ Su er Marioland 
ou FI Race ou Tefris"4 	-_- 
+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 

on ; lr, r 	17SF Nemesis 2 	245F 	+ Les Ecouteurs Stéréo 	 Robncop 	275E WWF Superstars 175E 
(l'li(•. ° 	lal, `\•1:.~ 	

uF,Nw 117- 

	

IL 	
Imo' 	 ... 	 — 	- 

L~~L1.1,: .: ~l i•,'1, 1̀''.I 	 tl -. 	
T  	' 

	
F: h- .- 	 - 	.. 

ivy Seals 	275E Fi Rate 	I95F Cycle Grand prix 275F Horstor Ken 27 SF 	Contra/Oper. C 275E Fl Spirit 	275F Sovorlct of Hope 275F Bottle Ûn Zewi 275FM I 

t 	 no I 	nrx, r• 1 
Lki9 ;J

gg 
1 i 

 
 

.- 	.,; 	, ~.`~_ 	j 	 oars 	 - ~ key Mouse N°2 2151 Gremlins 2 	275F Teenage Mutant 225F NBA All Star (hal. 275E Pacman 	245F Hunt for Red Oct. 245F Soccerhoy 	175E 	R Type 	775F 

LE CATALOGUE GAMEBOY N 3 EST DISPONIBLE !! 3615 MICROMANIA. 
eraandez-le dons les magasins et on rente per correspondance. 	UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 

haque mercredi vers 18h 
SMART 	 LIGHT 	sur FR3 MICROMANIA vous • BOY 119E 	 PLAYER dévoile tout  en l prater 

;en plostique rigide ' 	"~ 	 l7SF  
s _ 	 y~r♦ 	 Agrandit l'image suries jeux  

a 	 0-- 	 et vous perme) 	~a 
—f — 	-~ 	 de jouer dans le 	 s` x 	noir. 	l'émission  

ETUI PLAY & GO 190E 	 "~~Z1 III.  
iNi de protection en mautrhouc pour 	 = 
rope machine et 4 jeux. 
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preview sur O Editeur : TOMAHAWK 	 ' ~~' ~• u ~e] ''
- I 

TwOLuu at nord 

— ___ 

Li;! 
A mi chemin de l'aventure of de In simulation spa• les combottre, trouver des objets of virevolter dons 
fink, A.G.E., Is nouveau logiciel do Tomahawk, va vous d'étranges cieux. 
permettre de visitor de nombreux mondes aux come Mêlant Nabi ement stratégie of réflexe, l. .0 sor• 
mandes do votre appareil. Evoluant dons on décor tira prochainement Amiga, ST of PC. Une version PC 
3D bénéficiant d'animations extrêmement rapides, CD•ROM est également annoncée. En attendant de 
vous pourrez communiquer avec les autochtones, jouer, regarde: donc. 



AUTRES NOUVEAUTES 
Apprentice 99/149F 
ADS + Sherman M4 199/249F 
Baby Jo 199/249F 
Disc 149/199F 
Metal Masters 149/199F 
NightShift 109/159F 
Pitti~hter 109/179F 
Prehtstorik 140/18OF 
Roadland 119/1591 
Robozone 109/159F 
Super Space Invaders 109/179F 
Thunderburner 199/229F 
Tresor d'Alligator ND/149F 

TOP 10 AMSTRAD 
Terminator 2 109/159F', 
Manchester United European 109/159F 
3D Construction Kit 249/2491 
Rick Dangerous 2 99/149F 
Klick Off 2 139/1 79F 
Total Recall 109/1591 
F16 Combat Pilot 99/149F 
Ninjo Turtles 109/159F 
Fugitif ND/229F 
Pirates ND/145F 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Alien Storm 1191169F 
Battle Command 109/159F 
Blues Brothers 149/199F 
Bonanazo Brothers 119/159F 
Broinies 140/18OF 
Final Fight 119/169F 
Gauntlet 3D 109/159F 
G Loc 109/159F 
Hudson Hawk 109/159F 
Out Run Europa 119/169F 
Spirit of Excalibur 109/159F 
Thunderjaws 109/149F 
The Simpsons 109/1 59F 

:Turricon 2 109/159F 
Ultimate Golf 149/1 79F 
WWF Super Stars 109/159F 

1 AN DE 	
i ll 

GARANTIE SUR', 
TOUS LES 
LOGICIELS 

Alive ND/I 99F Meres 
Art de 	Guerre ND/249F Mokowe 
Adv. Drstroyer Sim. 169/2291 Mystical 
Darkman 109/1591 Panza Kick Boxing 
Gazza 2 140/18OF Prince of Persia 
Grand Prix 500 N2 ND/199F Return of Witch lord 
Herne Ouest 109/I 59F RBI 2 
La Secte Noire ND,/I79F Saga 
Le Manoir de Mcrtcr /c. 	NI) 	199F Sdow 

119/169F Skull and Crossbones 99/149F 
ND/199F Supercors 109/149F 
149/199F SuperSgweek 149/199F 
199/249F Swap ND/1991 
149/1991 Switchblade 109/159F 

59179F Targhan ND/1991 
109159F Terris N0/1491 
ND/199F 
ND, 1491 

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 1 
F16 COMBAT PILOT 	99/149F LES INCORRUPTIBLES 591/ND 	D E M E N T 	D E M E N T 
CRACKDOWN 	ND/991 THE ELIMINATOR 591/ND 	CHASE HO + NAR( 	591/ND 
CABAL 	 59F/ND NIGHTBREED ND/99F 	GHOULS'N GHOST+ NAR( ND/99F 

lit COLLECTION 	ND/ 175F LES 100% A D'OR 59/99F 
Les 15 Logiciels qui ont fait le succès de n Opération Wolf + Afterburner 

l'Amstrad ! + R Type + Titan 

LES VAINQUEURS ND/99F 
+ Forgotten Worlds + Thunderblode + Tiger Road n Lost Duel + Blasteroids 

1 NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

st /u9 

259/259F ; 
299/299F'. 
249/249F 
349/349F 
259/259F 
349/349F 
309/309F 
149/149F 
249/249F 
249/249F 
259/259F 

TOP 20 ST/AMIGA 
I Service 2(1 Meg) 

Sr, 6miga 
349/349F 

Quest 4 ND/399F 
249/249F 

lerhawk 299/299F 
of Intruder 349/349F 

249/249F 
f Beholder ND/299F 

249/249F 
r 299/299F 
nater 2 249/249F 
le ry'aws 249/249F 
Whistle 129/129F 
n 249/249F 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amiga 

Master Golf 3491349F 
+ Sherman M4 289/289F 
ntage Tennis 249/249F 
yin 289/289F 
st Buster 259/259F 
onza Bros 259/259F 
turion 259/259F 
ble Dragon 3 259/2591 
o? 349/3491 
tt 259/2591 
son Hawk 259/259F 
ure Suit tarry V ND/399F 
ITV 249/249F 
car 349/349F 
us 259F/ND 

ND/259F 
ghter 249/249F 
Drivin' 249/249F 
pe 2 259/2591 
ozone 259/259F 
by World (up 249/249F 

LES JUSTICIERS 3 
' 

+SHADOW WARRIORS + ROBO(OP 2 
299/299F 

i 3A141AU LE FI M 

PROMOTIONS 
Turrican 2 

ST/Ami a 
99F/NU Switchblade 2 

Masterblazer ND 99F Great Courts 1 
Armour-Geddon 179/179F Heroe Quest 
Super (ars 2 179/179F lemmings 

Barbarian 2 199/199F 
Beast 2 199F/ND 
Pegasus 199/199F 

[lemmings Data disc 	99/99F 

ST/Amino 
Amos Compiler ND/299F 
Architecture I ND/199F 
Architecture 2 ND/1 99F 
Bords Tale 3 ND/249F 
Bottle of Brit. Miss. Disc. 159/159F 
Bottiechess 2 ND/259F 
Billiard Sim. 2 249/2491 
Blues Brothers 299/299F 
Cadaver 249/749F 
Cadaver the Pay Off 159/1591 
(bock Rock 249/249F 
Deluxe Paint Français 5991/ND 
`v Luxe Paint IV franc. ND/899F 

IS Strike Eagle 2 349/3491 

LES MAITRES DE L'AVENTURE 
29 

+ Maupiti Isla d/ Legs Voyageurs du 
Temps + Opération Stealth 

MICROMANIA 
ST/Amigo 	 sr/ 

179/179F Monkey Islands 	119/179 
179/I79F Matrix Marauders 	ND/99F I 
179/I79F Monthy Python 	99/99F 
149/1491 Spellbound 	99F/ND 

Lemmings 	149/149F 
Utopia 	 199/199F 
Lotus Turbo (hall. 2 	199/199F 
Fate / Gates of Down 	249/249F 

ST/Am 
Return to Europa 	19/191 
Return of Witch Lord 	149/149F 
Rise of the Dragon 	ND/3991 
Robin Hood 	 259/2591 
Redlands 	 259/2591 
Sim City + Populous 	299/299F 
Snooker 	 299/299F 
Super Monaco GP 	249/249F 
Ultima V 	 ND/2991 
Wild Wheels 	 249/249F 
Wngs(IMeg) 	ND/2991 
Will Pock 	 299/299F 
Zone Warrior 	2S9/259F 

ST/Amigo 
F IS Desert Storm Sue. Disc 159/I 59F 
119 Stealth Fighter 	289/289F 
F29 Retaliator 	249/2491 
Final Fight 	 259/2591 
Life and Death 	259/259F 
M I Tank Platoon 	299/299F 
Magic Pockets 	259/2591 
Manchester Un. Europe 	259/259F 
Megatraveller 1 	349/349F 
Mig 29M fulcrum 	399/399F 
PGA Golf 	 IID/249F 
Powermonger 	299/299F 
Prehislorik 	 269/269F 
RBI2 	 299/299F 

LES JUSTICIERS 3 	 JAMES BOND 001 NRJ 2 	ND/2491 
169/199F 	 149/249F 

+ Shadow Warriors + Robocop 2 	+ L'espion qui m'aimait + Vivre 
+ 	Batman le Film 	laisser 

+ Mystical + Light Corridor 
+ Crazy Cars 2+ Shufflepuck 

et 	mourir+ Permis de tuer 	i (aid +Pinball Magic 

AUTRES NOUV 
i+ Sherman M4 
intone Tennis 

299F 

299F; 
er 	 399F 

399F 
cgs 2 	 349F. 

299F 
349F 
349F. 

TOP PC COMPATIBLES 1cuiTi0 494 
Wing Commander N2 399F Heimdoll 349' 

immortal 
NrishtHowk 

Y99F 

399F 

Heroe Quest 
lemmings 	disk 1491  

2991 

2991 
Gunship z000 399F 

Magic (onddle 2 

Obi us 3491 
Castles 349F Overlord 2591 
Eye of Beholder 299F J PGA Course Disk 1491 
Heart of China 399F Pitfighter 2991 
jfling Commander 349F Police 3 4491 

Jetfighter 2 (franais) 3991 
Race Drivin 

2 
2991 
2591 Secret Wea Weapons P 399F 

Shongai 
Shangai  2 3541 

Wing Commander Miss. Disk N2 149F Super Space Invaders 2991 
Andretti 299E I Team Suzuki 2991 
Red Baron 399F I Terminator 2 299f 
Robin Hood 309F Tip Off 2991 
I(ling Quest V(VGA) 4491 

The Seige 
The Simpson's 

2991 
2991 Rinks 399F Timequest 3491 

Sim City + Populous 299F TV Snort Boxing 349f 
lemmings 199F UM S 2 Planet Editor 159E 
Shadow Sorcerer 309F J WWF Super Stars 299F 

30 Construction Kit 499F 119 Stealth Fighter 385F 	Might and magic 3 399F 
4D Sport Boxing 299F 129 RETALIATOR 299F 	Mg 29 M Fukrum 449F 
40 Sport Driving 299F Final Battle 249F 	Nascar 359F 
Bank Master 299F Gateway to Savage Front 	299F 	RBI 2 299F 
tante of Britain Miss. Disc. 159F Golden Axe 299F 	Rick Dangerous 2 249F 
Betrayal 349F Impe'rium 299F 	Rise of the Dragon 399F 
Iikard Sim. N2 299F Kick off? 299F 	Silent Service? 349F 
BS,es Brothers 299F Killing Claud 299F 	Sim Earth 399F 
Ldokon 249F Leisure Sail Larry I (VGA) 	399F 	Sorcerers 299F 
Ouch Yeager 349F Leisure Suit Larry V 399F 	Space Ouest IV 399F 
(nnmand NO 349F Life and Death 2 299F 	Spirit of Excalibur 349F 
(cuntdown 299F Links Bayhill Course 159F 	Ultima VI 299F 
Dc Luxe Paint 2 Francais 985F Links Boutifull 159F 	UMS 2 349F 
114 Tomcat 359F Links Firestone 159F 	Wino Commander Miss Disk 1 149F 
fIS Strike Eagle 92 349F Ml lank Platoon 399F 	Wolf Pack 349F 
FISH? Scenario Disk 159F Megofortress 359F 
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Starush 3. Celuici est alerté, et se déplace dons les couloirs de so base, dons ies uscerueurs, puw reiouare son ruisseuu de combat, pour coing se draper Sur is 

première des planètes d laminer. Les images sont superbes, les animations rapides et fluides, les séquences ayant été pensées en termes quaskinématographiques. 

Ce genre d'introduction est toujours du plus bel effet, et celle de Storush ne fait pas exception i6 cette règle qui est une Règle, qui répond d lo norme, qui entre en 

terre connue, prévue, calculée, sons faille, nickel, c'est bien. 

STARUSH 
preview sur AMI GA Editeur : UBI SOFT 

il 



~` 	'r 	 d'un honspolec 

	

J 	individuel ulhu-raide. 
Molheureuse',iec~! 

les pueurs pou poi' 
perdre leur c. yu, 

bti 	par suite de dhoa 
trop nombrr'.rj 

llfaudmL., 
évoluer u 

iusqu d réai i 
une option 

	

I~~ ~ÿ.j' 	vous fournis.: iLJr il 

ce 	responsable de l'Ordre Galactique dédoré chargéSde ash r ce s petit roblèmeug alacti ue. Ou l'an 
quand on es nu lui apprendre que position des des androïdes,puisqu'il  est possible de jouer à deux. 
tQWstcIbtfDas Quoit changé. Les hautes autorités solen. Encore an stade de la preview, un. manque plus graad-
tifigaes se sont réunies, of après des discussions !n• diose â Starush pow entrer dans b suer des tests. Peut. 
tersinables, des parties de cortes acharnées, des être des petits réglages, car, poor l'instant, le jeu est 
concours d'osselets, of des litres de jus de kiwi, ils oat vraiment très dif/kile. For contre, le reste est quasi-
sonde que c'était dû â an déplacement du point ver pariait: les scroilings horizontaux sont très rapides, les 
not, que ce changement n'était pas naturel, gall y avait graphismes de fond ainsi que les sprites sont su• 
de l'extra-terrestre là-dessous, of qu'il Wait envoyer perbes, of l'action dense et puissante. Déjà on très bon 
des androïdes régler ce bordeL Puis les scientifiques jeu d'arcade. 
sont montés sir les tables, ils ont entonné des chants Starush, übi Soft, preview ser Amfgs, sortir prévue éga• 
bulgares. la réunion était finle, 	 lenient sur ST of PC. 



[e  
passent pluseuis f06 dons le fond avant d'avancer vers vous, doutres, 
(time ce, s'apchent, le sprite grossit, et viennent vous 

DI  

Les séquences sont variées, ce n'est pas toujours un sao4 latéral dans des codois. ki, vous vous 
déplacez en exterieur, à bord d'une jeep de I'espoco, pour rejoirdie une outre base, elle aussi envahie 
par les olieis Ben nr, peridrt votre petit ouyoge, vous serez attaqué par des monstres volants et 
onorrir1rrn 

TÔT (Seb, 1991) adv. Avant midi si 
tout va bien.  

am 

:(le buli eurit divre en 11rveux, 
Alvenoit de venir erroser le leu de 
ornes de fir de rMm 
n 	Carps mpIáen, 

et o la tmndte d'Allen come an les 
angine dept 	fm du mirie nom. 

noeeircxhenu. 
'isvO dam ancardoidoifl les  les 
urs et le plafond sont couvets 
eufs d'ens; is sortent de 
rtoul. Eux ad e,p4glt vous Ii 
sus, nxis Is n'envrient ri &k, 

! asets, mais des peltas botes 
vruntes années de mécholes. 

PRIM- preview sur STEdifeur: OCEAN 

I Quand vous leu brez dessus, bm, is expdoserit, anima, ranis 
jrsboy" gic{ent dons tousles sens Et des boyaux soles. 

:n:ijicii 	 Yt' 	f  
(es oILrne criec vore oser essu'jez p,rÔt e Ie bet 

J 	 H' . 	' 32 
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preview sur AMIGA Edit.ur: US GOLD 

f, 

lot 
- -- 

iftsm" A;>b 

Un pari pout être parfois tris dif1h11e à Mover. US réussissant à faire quelque diose do génial, on nième 
Gold vient do soap" dans no adpatatioa qui Pont do très bon. 
figur.r parmi Its pies difficiles qui s.iut 6-Loc. L. La preview, poor l'instant est boaaôt., vlan d'.x' 
jan d'arrado était monté sur vérin hydraulique, of Ii r.ptloan.I, mais to bauge bien, Is vo vit.. N faut dire 
baH, tournait dans tous 1.s sans pendant une par- qu'il n'y a pas easore grand those i l'ara.. 
fie. C'était, d'affi.urs but l'intérêt do co j.u, parc.qu. Allez, tions, zou, on verra bi.. I. mois prochain, pour 
pour I. reste, ?est une sorti d'Aft.rburn.r, voilà tout. It test. 
EtAftorburrar, déjà, rosi pas ré.tauatpaukaaut. 641% US Gold, preview sur milgu Sera dispoilbi. sur 
Alors adaptor G4oe ser micro, moi It dis bravo s'Ils ST, mugi at CPC. 



AAV 1V)i 

Ilya' glwnM dam an path Hl lage de l'Ancien Japon... 

un Jeune Sumouraf hablialt et hudlalt en pals aou. son maitre Lord Akira. Jusqu'à ce que... un Rat dtnwa dwande de w 

II ' ' //////%i 	I. •  
'hit'.;1iiøti 

ddlruln It vllkte it low N habitant.... 

emkr se reedit dus It Sorder Mack. qui 
Ddawn It paille dw k futur Y6wm Is pays 

0 l Lird Mdr arb iparpis noir. Jeune &moura1. 

Alad, amid d'une dpi. malique. notre 
J 	 hka wMl k DMaa i'muse+ k tao; 

• t 	 Jwqulon l'na Zl?J N... 

Maigri cala, k 3uHDuiif era qu'il ae serait plw on pela tant qu'Il n'aurait pu wngd k mort 
draniait,.priceIl'ai wiulaOdw.. 

Bientôt disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente. 
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Animations 3D et Bit-map parfaitement intégrées 

En mission secrète, sur l; 
planète Kaiser, vous êtes 
rapidement impliqué dart 
les conflits tortueux qui s'i 
trament: kidnapping du che! 
religieux rachnouiste, révolu 
des technorobots, guerrt 
possible entre des factions di 
l'armée. Pour couronner If 
tout, Dale a disparu... 

Le tableau de bord multi-fonctions 

AUPI 

p.  

le bar des Centauriens: repaire des aventuriers et 
de la faune exotique des confins de l'univers. 

Mise en scène cinemato-  
graphique, mouvements de 	G.G  
camera: scrolling, travelling... 

Disponible sur PC 5', 3.5', Amiga, Atari ST, PC disque dur... 
.,.et prochainement sur CD ROM et CD TV 

Des pièges, des émotions fortes, des séquences de 
vol et de combat, des mystères vous attendent à 
chaque carrefour de la planète... 

The 
multi snedia 
generation 

N'hésitez pas à consulter notre 
serveur minitel : 3615 COKTEL. 
Catalogue sur simple demande à 

Mid'. 
AHA   WK  C.v.S 

Parc tertiaire de meudon 
5, rue J. Braconnier 
92366 Meudon la forêt 
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prsview sur AMI GA Editeur : STARBYTE 

Ça arrive souvent dons ies jeux micro, Is monde de Dungeon Master mais beaucoup plus fin, ce jeu de 
Lomarge a été abandonné per ses Dieux et comme rôle de Starbyte vous amènera é retrouver 3 mor-  
les gens ont besoin d'être pris parla main, l'équipe ceaux de parchemin comportant les runes sacrées 
d'aventuriers que vous dirige: se retrouve dans une qui redonneront au pays ses Dieux of sa tron• 
véritable zone. Lela étant, des zones aussi jolies sur quillité. lis ne se sont pas foulé pour Is scénario mais 
Amiga, ta vaut Is déplacement. Présenté comme fa promet d'être superbe. 

TL. 	 I1 ~W 	 f. IL EST ARRIVÉ 
«l*lily► ` 
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On avait déjà yh.Whde qao los films 6 suais saient 
adaptés sur mkros ou Consola. Mois là, r'ost en o aoa• 
vmuté. Los Aventuras do Moktar est on joa tiré 
d'une chanson do Lagot Jo no vals pas m'hondro sur 
In midlocriti du p rsoanago pritidomm.nt chi, it 
as vals pas vows fain l'affront dr vows rappeler lo 
poarhant minaW. do ro cormqurf?1 pour los blaguas 
lourds of vulgaires, of poor los gags facias of di. 
thés au possible. Non, fa risquerait do m'énerver. For 
rontro, jo poux vois parlor du j*a qui va sortir dhox 
Titus, r•promml los Personagespr(ndpaux do in à... 
sont?) do Lagafi?, In Zoubida. 

Los Avoatiras do Moktar ast no jaa do plates- formas 
ori lo joaaar, dons to posa do Mokta, doit ratroovir 
In ZopWda dot. ua p/%sonnlir. dons one fagl an haut 
d'un minaret â Marrakech. Moktar Common ri Paris, 
dix nivooax lo séparant de sa bion- almée. 
Los graphismes do celloreview sont déjà tris Mos-
sis, of Its goolqws animations on place dans to jw 
promettant do Wun jolies Ahoses. Lo héros post 
prondro dos objets, los utliiisor, los omplor, mals aussi 
lis lancer sur sas onaomis. 
Los Avontaros do Moktar, citas, preview sur PC, test 
Is mois prosbaia. 



i 

LE JEU ARCADE N0.1. 

r 
wsr~rjLr 	 . 

ii•1!i 	IH• 

F 	 ,J 

rM 

t sr 

x- 

w 

10 

"vw F~GH 

h 

N 
oue sommes heureux de vous présenter b moyen k plis méchant, k plis rude de gsr 
vote viol 
Entrez dons Is monde de Pillhh&q - combattez pour de ra' ant. 
Pansez-vous que vous avez vos dances dans un combat Hire, ou toes les coups sont penis mais 
an ni 

Vous devrez faim face à des brutes teks que The Executioner, Navy metol at Chain Man Eddie. 
Utilisez tous be types do combat. pratiquez les arts martiaux, Is boxe amirialns, donne: des coqs 
do couteau, lancez des tabourets do bar, des barils do Mirs et load as que vous 
aurez sous Is main. 
N'aublez pu que vous n'êtes Penis on sécurité. même dans Is iode - si vous y êtes 	 t 
jeté, lest probable que vous e'en sortirez pas vivant. 
Des mues tildes, étlbIs à partir Ido Combats réels at les incroyables, ls, 
mouvements du combattant on temps réel, vous apportent 
to transtsnnsüon parfaite du jeu d'Arcade Atari No. 1. 
Un jar vision! dont roars ne roue 1a usnz janeais at dont re 
no pourrez roars passsrl!  

1 DJ2J  
TEIIGEN aa» u+~ wjgrb r by owrr l.x.r. ara F.or wow.. 

SIarw 	"Oft falls IF* 
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preview sur AMI GA Editeur : MKRQlDB 

wi ;r 

s 1 Jt.H 

FTU N..w 	M .MI 
LI Nww~% 
JGW Nww.\ OK 
• NY>OIDi CY.e Nurl 

gas=* CSIWutK Nsew.1 C~M 
WMzm C.utp Nww~l 

FALCON COgUt r NœMI 
VIKINGS ; CO p tS 	Nerw.I 

MIDDLE 

Vous allez enfin pouvoir entrer dans une équipe de (vivant?) ô l'Élite, où tous les coups sont permis. 
Rolerbdl grace aux progranmieurs do Microïds. Lepisto Dons cette preview, on voit déjà In qualité des ani• 
circulaire vous attend, fis joueurs do l'équipe d'en face mations des personnages, ainsi que le souci des dé• 
aussi, avec leurs poings gantas of doutés, et tartes les tails: les coups portés, et leurs séquences d'anima• 
intentions meurtrières qu'ils ont dons In tôle. Au tion, dépendent de to distance qui vous siparo de votre 
début, Il ne sera pas difficile de rester on piste, puisque adversaire. ll sera possible de diriger Is joueur to plus 
vous participez n on tournoi de In Minor League où fes proche de to balle, ou on mime joueur tout no long 
coups trop violents sont interdits, ainsi que ceux por• d'une partie, histoire de bien se mettre dans l'am-
tés sardes joueurs non porteurs de la belle. Plus fard, béance d'un match. 
vous passerez aux ligues suivantes, poor arriver Preview sur Amiga, test le mois prochain. 
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to era de  
I 	 vous 10 Rmi  r 	 F  

_ 	 avec la main. 	_- 

Le guerre micanigw hit rage depuis de nombreuses Divisé on 12 niveaux composas de trois décors dONé• 
années. Les machines de guerre sont de plus en plus rents, to forêt, to désert, of to mer, Thunder Burner 
sophistiquées, de plus on plus puissantes. Vos services met on scène un robot bipède capable de se trans• 
d'espionnage indiquent que l'ennemi est on train former on avion pour mieux combattre contre les 
d'adieu., la construction d'une énorme base militaire, ragues d'ennemis qui lui foncent dessus. 
surpalsseate, et spidalIsée dans In recherche. S'ils Les décors défilent on scrolling avant, faisant ,pa• 
venaient i bout de leurs projets, cela pourrait bien raitre les ennemis, In dadas, Its bunkers, les thau.ps 
changer to tournure du conflit on leur faveur. Il faut de lasers. A to fin de chaque décor, vous devez dé• 
contrer leurs plans, of envoyer an Thunder Burner: truire an monstre de grande faille, alors que Is scrol• 
le top dos robots transformeurs que vos ingénieurs ling s'arrête, of que vous concentre: vos forces sur 
viennent toot juste do mettre au point. 	 lui. 
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'ions les 

quatre ans, 

les lnineipales 
nations joueuses de 

Rugby se rencontrent pendant 
quatre semaines pour déterminer 

quelle équipe remportera le Trophée le plus 
prestigieux du Rugby. 

ri 

r' 

Cette simulation VOUS fait vivre la passion et 
l'émotion du moment: 

• La sueur et la bousculade pour vous emparer du 
ballon dans la mêlée . 

• La tension quand vous attendez la remise en jeu 
sur la touche. 

• Les minutes éprouvantes juste avant de tirer un 
pénalty. 

• L'adresse et les réflexes nécessa►ies à un jeu de 
passes très rapides. 

• La jubilation quand vous marquez l'essai 
gagnant du match. 

•La précision des détails et l'intensité du jeu font 
de cette simulation une adaptation réaliste de l'un 
des plus grands sports d'équipe. 

Jouez contre les pills grands et amenez votre 
équipe nationale all titre de Champion du Monde. 

Software, Artwork and Packaging 
© 1991 Uomark Crout> I.td. Pnhlishp(I by 
I)omark Software 1,td, Fi n- Jlouse. 
51-57 Lacy Road, Loudun SV' 15 I PR 
Programmed IW 
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pr.Viow sur AI,I'GA Edit.ur : ELECTRONIC ZOO 

• 'I_.- E -- M. 

Soldat exemplaire pendant des armies, vous venez vie bâtiment; pour ebique mission réussie, vois re• 
de quitter l'arini* réguliers pour entrer, dans ie plus 	givres des médailles, of vous eontinuerex i grimper 
grand suret, dans Its Forces d'Unités Spéciales. Les dans Is hiérarchie. 
missions qui vous seront données maintenant seront foes les terrains seront abordés, et, entre autres, les 
de b pias haute Importance. Seulement, si vous ôtes embats auront An on pleine vile, mais aussi dans la 
fait prisonnier, fout k monde so mettra ô ignorer votre jungle ou dans to disert. Vos arases sont variées elles 
existence. Vous travaillez dans l'ombre, pour lo aussi, couteau, Ifingw, mitraillette, fusil d'assaut, 
gloire de votre patrie. 	 lana•roquettes, grenades, bombes d retardement, ne 
Les objectifs des missions sont variés: détruire un en- vous inquiétez pas, vous sens équipé. Fireforce, pho• 
nesi donné, lair. sauter on convoi, s'infiltrer dans tos sur Amiga, sortie on décembre sur ST et Amiga. 
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Je n'ai vraiment pas de chance, pensais-je tout en glis- 	
\ 
	I 

sont dans la gorge du Singe. Mes rêves de grog et de vais 	{~- 
seaux pirates seraient-ils réduits à cela? 

IL 'Trois petites épreuves et vous serez un Piraté' 
comme nous !", me dirent-ils. Cela me paru juste. ' 
Si seulement je pouvais saquer les mixtures que ces miséra(, 
bles pirates avalent à longueur de journée, tout serait plus 
simple! 

Comment aurais-je pu imaginer que je rencontrerais 
une puissante et magnifique femme avec un prétendant jaloux 
at trop bête pour réaliser que cela fait longtemps qu'il est mort. 
Et pourquoi ramper à travers cet énorme singe en roche pour 
y trouver un fantôme qui se déplace à 3 centimètres au des-S 
sus du sol et bri le sa barbe tous les matins ? 

Extrait de "Les Mémoires de Guybrush Threepwood,  
les Années de I'lie du Singe" 	 f . 

Version française ATARI ST AM1A PC 
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REACH FOR EWE SKIES 
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~ 	MwflN n. m Période difficile à situer 
mais de toute façon très perturbante 	 y4 . 

	

J 	pour un organisme normalement 	 q 	— 

	

T r̀ I 	constitué. 

KUOMALIN n. m. Photograveur parti- 

	

1 	culièrement connu pour son accent 

	

wL 	alsacien. Voir KR0ssMnuNE (peu usité). 

1 	1 	 1 	1 	1 

. . 	 ' II... 

r' t 

u an 	 u~ en 	 Ian 
+o-c• 	 .. 	out 

En toute simplicité, Reach for the Skies, édité par dams In tourelle de tir d'un Heinkel 111, d'un Dornier 
Mirrorsoft, s'annonce comme un jeu génial sur PC si- 17 at d'un Junker 88. Bien entende, le graphisme est 
mutant to bataille d'Angleterre. La preview que nous superbe, fis animations sont rapides, H y a de In mu-
avons testé est on effet asses impressionnante: vous sique, des bruitages of des voix, y conquis on Adlib, Its 
pouvez, dans ce jeu, piloter on 3D un Spitfire, un voix (pas terrible, bon, mais fa cause). Naturellement, 
Hurricane, un Junker 87 (un Stuka, quoi), des chaque engin dispose de son tableau de bord at on peut 
Messerschmidt Bf 109 .7 770 ainsi que prendre place voir l'appareil sous tous les angles. On on reparlera. 



istribué par 
BI SOFT 
(10 Rue de Valmy 
3100 MONTREUIL/BOIS 

ái5jT 

Krisolis Software Ltd, Teque House, Mosans Yard. 
Downs Row, Moorgate, Rorherhom, 560 2HD 

- 	 Tel: 0709 372290 

ns les FNAC et dans les meilleurs points Q 

Suite au grand succés Manchester United Europe, Krisalis vous présente "Face Off, Ilokey sur glace". Caractéristiques du 'eu Une option de management A quatre joueurs, des remplacements (pour les possesseurs d'un méga sur amiga), le nom du joueur en possession du palet, une action complète sur tout l'écran, possibilité d'abattre l'arbitre, 30 pays différents avec leurs drapeaux et leurs managers, 5 niveaux de difficulté, des ralentis, chargements et sauvegardes, entrainement avant le match, votre propre docteur pour l'équipe, la possibilité de connaitre les forces et faiblesses de chacun de vos joueurs, entrainement de l'équipe avec trois autres disciplines, des voix (sur Atari Si') des tactiques d'équipe (et même la possibilité d'être trés méchant !), de la lutte, des statistiques d'équipe, des marques sur glace (amiga), une option pour l'arcade seulement (basé sur la logique du jeu Manchester United Europe), une option pour le management seulement, ou une option de simulation seulement. 



Les meilleurs jeux sur consoles et micros 
r 

MegaDrive + 1 manette 
+Moonwalker: 1290 F! 

GameGear 
+ 1 jeu 99OFrs 

` t~~rwË c;eâ~t 

ILi'. 
GAMEBOY 

+1 jeu : 590 F 

Dfl  
Toute la gamme NEC: 

Core grafx puissance 5: 
1 jeu + 2 manettes 

+ adaptateur 5 joueurs : 1290 F 

1u arhnes0 

Streets of rage 	Shinning in the 	 EA Hockey 
399 F 	 darkness 449 F 	 480 F 

TOP MEGADRIVE TOP NEC MASTER SYSTEM 	GAMEBOY 
Adapt.Gamegear 125E 	F1 Race 	245: 

he 	 3 F M moon 	 345 F MoonWalker 	350 F 	Nemesis 11 	275: 
inning / darkness (US) 	449. F Adventure Island 	345 F populous 	350 F 	Dragon's Lair 	275' 
antasy star III 	599 F CD Rayxamber 	395 F Rastan Saga 	299 F 	Castlevania 11 	275 
hn Madden Football 	459 F Final Soldier 	395 Fd f sword 	299 F 	Chess 	245 
,noug 	 429 F R-Type 11 	 395 F R-Type 	 329 F 	Liste sur demande 
rstic defender 	495 F Formation Soccer 	395 F r 
ght and Magic 	549f Final Match Tennis 	345 F NES 	 NEO-GEO 
an Storm 	 395 F Jackie Chan 	 395 F Liste sur demande 	+ Magician Lord 349( 
irflight 	 599 F CD spriggan 	 395 F Burning fight 	149( 
)ckOut 	 425 F SGX 1941 	 395 F LYNX 	Alpha mission II 	1491 
~nald Duck 	 NC Superstar soldier 	395 F + 1 jeu 	790 F 	Sangoku 	1491 

Liste sur demande 	Ghost Pilot 	149( 
Autres titres : appelez nous! Autres titres : appelez nous I 

.t} 	~ 

Utopia 
ST - Amiga : 239 F 

C~. 

Le visuel de 
Dungeon Master 
L'interet d'Ultimâ 

Les simulations 
Les jeux de rôles! 

L'aventure ! 
Les wargames! 

Les jeux de reflexion ! 
Les TOP action! 

C'est : 
PC - Amiga - ST 

L'ovônomerd micro 
Another World 

do Delphine Software 
PC - Amiga - ST 

Disponible le 15 novembre 

Le choc du jeu de rôle: 
Might & Magic III 

PC version française! 
dispo le 8 novembre 

A PARTIR DE•DEC ER1BFiE 

3615 
COMP(ISTORE 

Croisiere pour un cadavre 	 Des NEWS chaque semaine! 
ST - AMIGA: 239 Frs 
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UN ÉVÉNEMENT DANS LE MONDE DU JEU VIDEO 
COMP(ISTORE INNOVE POUR VOUS: 

SAMEDI 9 NOVEMBRE DE 14h A 17h: 
LES NEWS DE JOYSTICK AVEC 

DANY BOOLAUCK ! 

LES DERNIERES NOUVEAUTES EN DIRECT LIVE! 
..ET BIEN D'AUTRES SURPRISES LES SEMAINES SUIVANTES EN EXCLUSIVITE CHEZ 

COMP(JSTORE ! 

LA SELECTION COMPUSTORE 

NOTRE LONGUE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO, AUSSI BIEN SUR MICRO, 
CONSOLES ET ARCADE NOUS A PERMIS DE SELECTIONNER POUR VOUS 

LES MEILLEURS JEUX! 
ROLE, ACTION, AVENTURE, WARGAMES, SIMULATIONS, NOUS VOUS 

RESERVONS LES TOPS! 
TOUS LES JEUX DE CETTE SELECTION SONT MARQUES D'UN SCEAU DE 

QUALITE: 

APPELEZ NOUS POUR TOUTE INFORMATION,CONSEIL OU POUR 
COMMANDER LE JEU INTROUVABLE QUE VOUS CHERCHEZ DEPUIS SI 

LONGTEMPS! 

(Metro et RER JAVEL) 

Du lundi au samedi 
De 10h à 19h30 

43,rue de la convention 
75015 Paris 

Tel :(16 1) 45 78 67 30 
Fax:(16 1) 40 59 40 03 

PROFITEZ DE NOS PRIX D'OUVERTURE TOUT LE MOIS DE NOVEMBRE! 
APPELEZ AU (16-1)45786730 	 ___ ------------------------------------------------- = ----- 



me on ne vo pos le répéter à chaque image, sachez une 
pout toutes que le grophsrre de B!•- î -st i6ritahlement 

comme tout. 

a.: 
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gardent la même intensité, ce qui renforce le réalisme. 
A ce sujet, les possesseurs de cartes sonores seront 

Iè la We car de nombreuses ambiances se font 
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BOB, l'ordinateur, 
est beaucoup plus puissant 

e le précédent. Vous 
:uvez maintenant créer 

`.w J s applications ou moyen 
ones liées entres elles. 
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UNE EXPLOSION ,.-- rece, en av Pour 
♦ première le Pin's BABY J0 

D'ARCADE, D'HUMOUR ET D'ACTION! ,' de commande d-dessous, accorn- 
♦ pagne de votre chèque à l'ordre de 

♦ LORICIEL A : LORICIEL - Dép. V.P.C. - 

UNSCENARIO DESOPILANT A LA % 81 N
o de d Procession, 925 00 

J OUI n commande 1 cu .............( Pin's Baby Jo 
au prix unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris). 

MESURE DE CE NOUVEAU HEROS! I SWI û unitaire de 25.00 FF TTC (Port 

Pry: 
CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PA dI â DU 30OCTOBRE 91 i cndre55s: vine: 

O Catalogue LORICIEL sur simple demande 
antre 2 timbres à 2,50 FF. 
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EP/C 
REPORTAGE: DANY BOOLAUCK 

A
6014, notre galaxies ap-
ête à vivre ses derniers 
stants. Maganellic, leso-
1 orange va bientôt se 
nsformer en supernova. 
qui signifie la destruc-

tion de toutes les planètes dans un 
rayon de 260 années-lumière! A 
Péchelle humaine, cette catastrophe 
n'aura lieu que dans 20 ou 30 ans...le 
temps presse. Les recherches pour un 
système capable d'accueillir les: res-
sortissants de la Fédération Humaine 
aboutissent rapidement. Ulysses 7. 

carburant, etc. Le temps estimé pour at-
teindre cette terre promise est de 4.25 
ans. Des émissaires sont envoyés dans 
tous les coins de la galaxie afin de 
donner l'alerte à toutes les races du sys-
tèmes. Tous répondent à l'appel sauf 
le puissant empire Rexxonien. Depuis 
sa défaite contre la Fédération 
Humaine, il y 300 ans, l'empire Rexxon 
a fermé ses Frontières. Race guerrière 
les Rexxoniens ignorent la peur de la 
mort. Pas étonnant donc, que les hu-
mains finissent per découvrir que les 
Rexxoniensontpassétoutescesannées 
de silence à développer une formi-
dablearmada. Fortement armés, ils se 
sont mis à envahir les territoires voisins. 
Au fil de leurconquêtes, ils sont deve-
nus les êtres lesplus pu, issants de la ga- 
Iaxie. Seule l'énorme distance qui'les 
séparent de la Terre à mis, temporal -
rement, les humains à l'abri de toute 
attaque. Mais le péril Rexxonien ne se- 

. ;; ..r.. 	•-,;. 	 .'s~• 

convoi pacifique, sont exécutés! Les 
chefs Rexxons prétendent que la su-
pernova est un leurre qui cache, en fait, 
une véritable invasion humaine. Le 
message est clair: Toute présence de 
vaisseau humain dans la zone neutre 
de Rexxon sera considéré comme un 
acte de guerre Epic, le premier volet 
d'une longue saga spatiale est sur le 
point de commencer. D'un côté vous 
avez les Rexxoniens qui sont sors de 
leur puissance et trouvent dans cette 

dans le système Tajbor, à 560 années-
lumières de Maganellic est désigné 
comme l'endroit idéal pour établir une 
colonie. Toutes les guerres en cours 
dans le système sont Interrompues, 
les vaisseaux capablesdevoyagerà tra- 

rait que peu de choses par rapport au 
danger que représente la supernova 
si...la route vers Ulysses 7 ne passait pas 
la zone neutre Rexxonienne. Les émis-
saires envoyés parla Fédération pour 
avertir les Rexxoniens du passage de ce 
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affaire une occasion de venger 
- l'affront vieux de 300 ans. De 

l'autre, les humains qui 
connaissent les dangers d'une 

I telle entreprise telle que la 
traversée de la zone neutre 
Rexxon. Mais ils n'ont pas le 
choix et c'est avec la détermi-
nation d'un fauve acculécontre 
un mur qu'ils vont se battre. 
Leursarmes ne sont pas aussi 
puissantes que celles des 
Rexxonlens à moins que...Les 
archives d'un vieux monastère 

racontent une étrange histoire. Des 
moines découvrent. il ya des siècles de 
cela, un métal d'une grande rareté. 
Son aspect extérieur se rapproche éton-
namment de l'or. Mais l'étude de sa 

ructure moléculaire le désigne 
c,)orme étant un métal quasiment in-
clestructible! Les moines passent des 
dnnéesà récupérer le minerai de Luther. 
'unique matière première contenant ce 
métal jaune IIs parviennent à extraire 
NJ ton nes de ce précieux métal et le ca- 

chent dans les murs du vieux monas-
tère. Les responsables la Fédération dé-
pêchent immédiatement des experts 
afin de vérifier la véracité des 
archives. Le re'- 
sultat des re- 	,.  
cherches arri- ' -• 
vent rapidement: 
Le métal existe! 
Des ingénieurs se 

t

s 

qui uni eud'action/aventureen3D 
est un des produits les plus ambi-
tieux de Digital Image Design. Le 

jeu est découpé en une série de mis- 
sions 

 
 inten~épendantes que vous devez 

réussir à tout prix 
pour permettre au 
convoi de passer. 
Nous n'avons vu 

' 	 qu'une démo du 
jeu et elle est im-
pressionnante. 
Au point qui on 

mettent aussitôt au travail sur un pro- assiège le téléphone de DID pour ob- 
jet: la conception d'un vaisseau de tenir une version finale du jeu. 11 est an- 
combat construit avec le métal jaune. noncé pour janvier 92 sur ST. Amiga et 
Les 60 tonnes ne permettent que la fa- PC Ilabel Ocean). 
brication de trois vaisseaux. Est-ce suf- 
fisant pour combattre les Rexxoniens? 
La réponse vous appartient car vous P 	AP 
êtes le pilote de ce fabuleux engin qui 

Il faut neu~~s pour f~bn~tter utt seul 
Il 

faut neuf ans 
s 

pour fabriquer 
p seul 

de sesvarsseaux, alors, soignez-kt Epic 
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L'AIGLE D"0J 
REPORTAGE: DANY BOOLAUCK 

n 1984 sort sur Oric un jeu 
Lor!ciel nommé l'Aigle d'Or. 
Ce jeu d'action/aventure 
connaît un franc succès au 
point que, paraît-il, il y a en- 

core de nos jours des nostalgiques de 
i 'Aigle (1 Or Fn avril I )tt6 Sort la ver-
,ion CPC qui le fait que rerforcer le 
succès du jeu. Eh Bien, il est de retour, 
ce fameux Aigle d'Or! Dans le premier 
épisode, le joueur devait explorer un 
château afin de découvrir des objets 
précieux et doués de pouvoirs ma-
giques. Parmi ces objets, il y avait une 
statuette d'un aigle en or censé vous 
apporter la puissance. Dans le 
deuxième volet, l'Aigle d`Or est tou-
jours une statuette mythique douée 
de pouvoirs immenses. Elle traverse 
le temps, provoquant autour d'elle 
adoration, convoitise et at!ronte-
ments. L'aventure commence à une 
époque Inconnue de nous puisqu'elle 
fait partie de notre proche futur. 
Nahmur, grand prêtre d'une secte, 
envoie ses disciples à la recherche de 
la statuette. Après maints efforts et 
combats coûteux en vie, les disciples 

reviennent à Nahmur avec l'Aigle d'Or! 
Retranché dans sa cité avec ses dis-
ciples, le grand prêtre tente de contrô-
ler la puissance de la statuette, sans 
succès. Le geste ra-
geur, Nahmur or-
donne alors qu'on 
morcèle l'aigle d'or 
et qu'un les clissé-
mine dans toute la 
cité. Sa soudaine co-
lère n'est pas qu'un 
simple mouvement 
d'humeur car son 
échec lui a brutale-
ment révélé qu'il 
n'est pas l'Elu, 
Revient à son esprit comme une lan-
cinante litanie, les mots de la pro-
phétie "Un Etre venu d'horizons loin-
tains reveillera I Aigle d'or et dictera 
Yayenifi.'Personne ne sera donc l'Elu' 
pense Nahmur et cette statuette mor- 
celée est sa garantie. La prophétie ne 
se réalisera pas. Le destin de notre' 
héros (vous) est 
étroitement lié à 	. 
celui de l'Aigle d'Or. Pis 
Gardien de la sta-
tuette, il est fait pri- 
sonnier au moment 
du vol et devient un 
esclave de la secte. 
Un jour, des mu-
tants qui hantent les-:- 
sous-sols de la cité 
vous libèrent pour 

de basses raisons. Vous profitez de if  
cette occasion inespérée pour re-
trouver 

 
 l'Aigle d'Or Chacun des cinq 

morceaux de la statuette se trouve 
dans un coffre qui a soigneusement 
été caché par les disciples de la secte. 
Une méticuleuse exploration s'im-
pose. Au cours de cette recherche, 
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trous découvrirez des coffres vides, qui peut marcher, sauter, ramper, 
d'autres ne s'ouvrent qu'à l'aide d'un s'agenouiller (pour tirert et s'accrocher 
code. Bref, vous avez de quoi y pas- à une barrel par exemple) Voilà voilà, 
ser des heures Entretemps, vous êtes c'est tout ce que je sais sur l'Aigle d'Or: 
traqué par les soldats de la cité. Dans Le Retour. II faut dire que je n'ai vu 
les sous-sols, l'ennemi change mais qu'une démo très succinte du jeu sur 
le danger reste tout aussi intense. Le Si bonne animation, bonne taille 
contact des mutants est mortel. des sprites. Bref, ça se présente bien! 
D'autres obstacles sont également à Sortie prévue surST, Amiga, CPC et PC 
surmonter Vous aurez à éviter des ro- en novembre 

les plequcs c!ectrifices 	les sta- 
,, t- ques qui tombent et des explosifs 
ocre unique arme 	un pisteler-laser 

n,m 	libre à \ous d en chercher 
d o 	plus son 	jnnaoueur u nes c 
c~~ntredirectement son personnage 

ement 	rs 	e 
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S
urtout connu 
pour ses conver-
sions de coin-
ops et ses simu-
lations, Domark 
fait une pre-
mière tentative 

dans le jeu de rôle. 
Shadowlands, c'est le nom 
du jeu, se démarque des 
autres jeux de rôle d'une ma-
nière tout à fait surprenante. 
Commençons par fixer le 
décor de Shadowlands qui 
mérite une certaine atten-
tion. Le système de jeu est doté d'une 
vue aérienne en 3D isométrique, à la 
Cadaver. Or le jeu se déroule la plu-
part du temps dans des donjons avec 
tout plein de couloirs et de murs. La 
vue aérienne vous autorise une vue 
d'ensemble intéressante du niveau 

de votre équipe et les faire 
agir en divers endroits du 
donjon! Observez bien sur 
les photos d'écran les quatre 
icônes représentant chacun 
des personnages. Quand 
vous voyez un visage, cela si- 
gnifie que ce personnage 
n'est pas visible sur l'écran 
ou alors il est trop éloigné 
par rapport au personnage 
actif. Vous ne pouvez agir sur 
un personnage qu'à partir 
du moment où son icône 
représente la silhouette d'un 

homme. Dans ce cas, il suffit de cliquer 
sur l'icône./visage pour faire apparaïtrr 
Id silhouette I I'i°cran principal 5e ccntri' 
.wtomratiquerncn pur Ie t~rrSomna;< 
err ques is rr I_escc loti Trie ;re i\er. 
executer 	x Irollll'e' "0111 .Inlple 
marcher Sc \iiSser, pieridic. deposer 
tirer I sur un levicn. pA)nasei la i cer. re-
garder, frapper. tourner une Lk lac-
cer un sort. etc. Cliquez sur 1.1tr;c'eh '  

personnages s'éloignent. Les person- 
nages que vous devez créer sont au 
nombre de quatre et vous disposez 
d'un ingénieux système de com-
mandes par icônes pour les diriger en-
semble ou séparément! Autrement 
dit, vous pouvez séparer les membres 

SHADOWLANDS 
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la;5ilhouette, pas le personnage lui-
O me) et sur urge pancarte et vous 
pouvez lire l'inscription. Cliquersursa 
jambe droite, puis à un endroit (pas 
Trop éloigné) du donjon et le person-
ns  'y dirige. Un diquage sur son 
bri puis sur une épée ordonnera à 
votre + personnage de prendre I'arme. 
Dernier exemple, un clic sur la jambe 
gauche du personnage et le reste de 
l'équipe le rejoint. Une fois regroupé, 
un deuxième clic sur la jambe gauche, 

d'un personnage (au choix), puis sur 
un endroit du donjon et tout votre petit 
monde s'y dirige! La lumière joue un 
rôle important dans Shadowlands. 
Sachez qu'il fait tout noir dans un 
donjon et veillez à ce que chaque per-
sonnaige ou chaque groupe de per-
sonnage possède sa torche. Vous pou- 

vez ainsi voir la disposition de chaque 
salle et les piéges ou puzzles qui s'y 
trouvent. Par contre, la lumière attire 
les monstresou, tout au moins, les ai-
dent à déceler votre présence. Les 
monstres attaquent dès qu'ils vous 
voient. Dans Shadowlands, vous pou-
vezordonnerà deux personnages d'at-
taquer les monstres pendant que les 

r it it . 
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Shadowlands sur STet j'ai ap-
prédé l'ingéniosité des pièges qui ex-
ploitent admirablement les innova-
tions du jeu. le sais peu de choses sur 
le scénario: Shadowlands sera un gi-
gantesque jeu de rôle comportant un 
donjon, une pyramide égyptienne et 

une ville et ses ex- 
deux autres vident un coffre, par 
exemple. Les combats se font à l'arme 
blanche ou par la magie. Chaque type 
de sort correspond à un scroll chargé 
d'une quantité d'énergie donnée..Cette 
énergie épuisée vous devez recharger 
le scroll afin de pouvoir relançer des 
sorts! Or, dans Shadowlands, Chaque 
ob jet possède une dose d'énergje(une 
torche, une pomme, n'ïmporté quoi 
ou presque). Vous pouvez pomper cette 
énergie et recharger vos scrolls! Et 
selon le niveau de votre personnage 
cette énergie se décuple. Exemple, un 
personnage de niveau I qui pompe de 
sa torche un point d'énergie he pourra 
même pas lancer un sort de lumière. Par 
contre,, un mage de niveau 15 pourra 
lancer une vingtaine de fireballs à par-
tir d'un point d'énergie! Les pièges et 
les puzzles du jeusont conçus de façon 
que votre équipe ne s'en sortira qu'en 
utilisant la possibilité de se séparer. le 
n'en dis pas plus sur ce sujet.car il me 
faudra encore plusieurs pages pour 
tout vous décrire. l'ai pu jouer à 
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térieurs. Chaque 
donjon est aussi 
grand 	que 
Dungeon Master 
en taille. Encore 
un jeu qui va se 
faire désirer! Une 
chose est sûre, je 
reviendrai sur 
Shadowlands (en 
previews). Sortie 
prévue sur ST et 
Amiga en mars. 
Uneversion PC est 
prévue. 



Le véritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 

sm ULATION 

TLA MEILLEURE 
DE BASKET 

Si vous savez apprécier la qualité des 
joueurs, leurs attributs, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de réussir dans ce sport! 

Ses principales caractéristiques sont: 

* un scolling multi directionnel 
*5 niveaux d'aptitude. Vous  

déterminerez indépendemment les 	 - 	-- 
niveaux de chaque équipe 

* une option de I à 4 joueurs. Vous pourrez jouer contre l'ordinateur 
ou contre un autre joueur, vous associer it un autre joueur: contre 
l'ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 

* la possibilité de vous entraîner pour améliorer l'équipe et 
les tactiques. 

* la possibilité à tous les niveaux de qualification, de créer 
des équipes et d'élaborer des tactiques. 

* des contrôles joysticks instinctifs pour dribbler passer, 
tirer et cinq types de tir (le tir en extension, le bras roulé, 
le bras roulé en extension, tir en extension en course, 
smash). 

distribué par,UBI SOFT 
': 	rue de Valmy 

93100 MONTREUIL'• 

AMIGA ATARI ST 

* des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres 	 ` 	~= 
(l'â;e, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la 	 - 
maitrise de soi!). 	 -- 

,~ 
* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti. 

* la possibilité d'avoir des mouvements supplémentaires  
avec des joysticks d deux boutons indépendants. 	 y ' 

i•ji  
.:-- 	!! Amigo Screenshd's Shown 

 1991 Anco Gomes 

disponible dans les FNAC et les meilleurs points de vente. 
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Joy: Est-ce que le scénario... 
I.H.: A vrai dire, nous avons 

changé le scénarfoplusieurs fois. Pour 
l'instant, le joueur campe le rôle d'un 
mage maléfique qui défie régulière-
ment un autre mage de la même 
trempe. Les deux sorciers livrent ré- 
g ulièrement un combat. Le vainqueur 
aura le privilège de pouvoir piller et 
asservirles paysans qui vivent dans la 
région pendant cinq ans: Donc, tous 
les cinq ans, c'est le Flag. Chaque 
joueur doit.choisir un village qui est 
censé le représenter pendant ce com-
bat. En début de partie, il place son 
drapeau o0 bon lui semble pourvu 
qu'il soit sur son territoire. Les villa-
geois se mettent à vos ordres et sont 
placés sous le commandement du 
chef du village. Avant de désigner un 
village pour le grand combat, sachez 
que chaque chef de village utilise sa 
propre stratégie d'attaque et de dé- 

Pense. Néanmoins, vos ordres sont 
prioritaires et seront exécutés à la 
lettre, L'objectif est incroyablement 
simple. Dès qu'un vos hommes touche 
le drapeau ennemi, c'est terminé. Le 
vil mage que vous êtes peut donner 
quelques sérieux coups de pouce à ses 
hommes. Par exemple, certains sorts 
peuvent leur donner plus de force ou 
plus de vitesse. D'autres sorts peuvent 
aider à clairsemer les rangs ennemis. 
Vous pouvez salement protéger votre 
drapeau en construisant des murs 
autourde lui. Seuls des béliers pour-
raient alors détruire cette protection. 
Un autre endroit du village qu'il faut 
protéger à tout prix: la taverne, où vos 
hommes peuvent se restaurer. Sans 
taverne, vos hommes perdent rapi-
dement leurs forces. Méfiez-vous des 
espions et des saboteurs envoyés par 
l'adversaire et plus particulièrement 
un ninia qui place des bombes un peu 

FLAG Derek de la Fuente a rencontré Ian Harling, 
l'auteur de Flag, le futur jeu de stratégie/actial 
qui sort sous le label Gremlin. Le volubile Ian m 
s'est pas fait prier pour nous parler de son jeu. 

REPORTAGE DEREK DE LA FUENTE 



partout dans le village! Naturellement 
utes les actions précitées sont exé-

cutables par les deux camps. 

Joy: Et... 
t.H.: Evidem ment, et ce n'est pas 

nouveau, le nerf de la guerre est l'ar-
gent. L'or vous pelmet d'acheter dés. 
armes. des sorts magiques et du_ ma-
tériel. Il y a 40 niveaux setts Flag ayatit 
chacun des décors' différents et des 
armes appropriées au terrain d'ac-
tion. Voilà en gros ce quest Flag. Pour 
l`instant on s'attache à' donner au jeu 
une "intelligence artificielle qui per- 
met aux 	du jeu d'être re- 
lativement autonomes et surtout être 
capables de prendre certaines initia-
tives. Ensuite, on tient à ce que le jeu 
soit d'une simplicité désarmante dans 
son maniement. Pas de gras manuel 
à se farcir, on met la disquette et on 
joue clans les minutes qui suivent. Que 
puis-je dire d'autre? Ah oui, si tout se 
passe bien Flag sortira sur Amiga, ST 
et PC (VGA) début 92. 

Joy: Bon, ben... merci! 
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TRILIGHT2000 
REPORTAGE: DEREK DE LA FUENTE 

L
éditeur américain Paragon, 
sapprête à commercialiser 
un jeu de rôle nommé 
Twilight 2000. L'aventure a 
pour cadre une Terre qui a 

subit la troisième guerre mondiale. La 
„articularité de ce jeu: II combine les 
éléments d'un jeu de rôle et à celui 
d'un jeu d'action. Première phase: 
création d'un groupe de huit person-
nages avec la traditionnelle détermi-
nation des attributs et des aptitudes. 
En outre, des séances d'entraine-
ments permettent à vos personnages 
de se spécialiser dans certaines dis- 
ciplines'(la médeciné par exemple). 

L'objectif du leu: devenir le maître 
d'une Pologne dévastée parla famine, 
l'épidémie et la corruption en battant 
le Baron Zamy. Curieusement, la par-
tie se termine si le leader de votre 
groupe meurt ce qui est rare dans un 
jeu de rôle. Un total de 52 missions 

rions permettent ae mieux armer 
Igrâce à la récupération ou l'achat 
d'armes) et de vous procurer des vé-
hicules tels que des jeeps ou des 
tanks Sortie prévue sur PC en no-
vembre/décembre sous le label 
Empire 

tL;.1Tii Iii 

vous sont proposés au fur et à mesure 
du déroulement de la partie. Au début. 
l'acquisition de nouveaux territoires 
est une priorité, ensuite, c'est la 
guerre! Le monde de Twilight tonnait 
l'alternance du jour et de la nuit et vos V' 



INIEMATIOlaWAL SPORTS CHALLENGE 

C
ette simulation sportive 
comporte six disciplines à 
savoir: la natation. l'équi-
tation, le cyclisme, le di-
ving, le tir et le marathon. 

L'ensemble de ses disciplines re-
groupe 21 épreuves. Par exemple, la 
natation comprend le lO0 mètres nage 
libre, I00m brasse, 100m papillon, et 
le 400m quatre nages. Le joueur 
contrôle les mouvements du nageur, 
sa respiration ainsi que les virages. Le 
cyclisme vous propose le 1000 et 2000 
mètres. Ici, vous devez maîtriser, 
l'équilibre, le pilotage et la vitesse de 
votre bécane. En saut d'obstacles 
léquitation), quatre parcours sont à 
tenter avec un sans fautes, si vous êtes 
un crack En diving, vous exécutez 
des plongeons avec des figures im-
posées. Le tir, lui, se fait au pistolet 
et au fusil. Quant au marathon, nous 
possédons peu de renseignements 
sur la manière dont se déroule cette 
épreuve...sur micro. Sortie prévue en 
décembre sur ST, Amiga et PC. 
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DAEMONSGATE 
REPORTAGE: DEREK DE LA FUENTE 

C e produit Imagitec/Gremlin est 
le premier volet d'une série de 
feux de rôle. Vous jouez le rôle 

de Gustavus, capitaine des gardes de 
Tormis, la cité assiégée. Une armée de 
démons espère bien faire capituler la 
s il le de cette manière Vous devez re-
cruter un grouped aventuriers qui ne 

redoute pas la mort. D'ailleurs vous ne 
trouverez des volontaires que dans 

d'infâmes endroits tels que les prisons 
ou les cloaques de la ville. Avec votre 

équipe vous devez quitter Tormis par 
les égouts et vous infiltrer à travers les 
lignes ennemies. Une fois hors de la 
zone dangereuse vous avez pour mis- 
sion de trouver l'endroit d'où viennent 
ces démons et le moyen de les neu-
trallser. Daemonsgate sera paraît-il un 
gigantesque jeu de rôle doté de mut-
Iiples trouvailles intéressantes. Le 
programme gère les actions de plu-
sieurs milliers de personnages et dis-
pose .d'une "Intelligence artificielle" 
utilisée surtout pour la gestion des së- 

quences de combats. Comme tous 
les bons jeux de rôle, les éléments 
principauxde Daemonsgate sont l'ex-
ploration des contrées, les villes, les 
combats, les dialogues et la magie. 
Vous contrôlez un groupe de huit 
aventuriers ayant chacun leurs propres 

attributs et aptitudes. Quelques 
chiffres pour vous donner une idde cle 
la taille du jeu: les contrées repré-
sentent 3000 écrans, les villes 10000 
écrans et il .y a plus de 5000 person-
nages dans le jeu, Sortie prévue en dé-
cembre sur Amiga. ST et K. 

du succès passe par des attaques des 
moyens de communications de l'ennemi, 
Ce dernier ne perte. ainsi, déterml ner votre 
position exacte. La vitesse de déplace-
ments et d'attaques et également facteur 
déterminant car plus le temps passe. plus 
l'ennemi devient puissant. Une contrainte. 
toutefois, une fois que le joueur a choisi 
sa zone et sa mission, il ne peut progres-
ser qu'en attaquant les zones adjacentes. 
L'argent est le nerf de la guerre. Vous 
avez constamment besoin de réparer votre 
matériel, d'acheter des tanks et de l'équi-
pement. Votre maigre capital initial ne suf-
fit, évidemment pas. mais l'argent oc-
troyé pour toute mission réussie est un 
excellent moyen de se renflouer. 
Interdiction de détruire, les bâtiment ci-
viles, les arbres, les panneaux, bref, tout 
ce qui fait pas partie de la zone de guerre. 
Etant donné la variété des terrains sur les-
quelles vous vous battez (prairies. sol ro-
cailleux. etc.) il est fortement recom-
m.an~le de posséder plusieurs tyle, de 
tanks ut:Iiseble en hoar tien dc la mature 
glu terrain leu de str.,(dg:e trés rea:l>tc 
l'e(_ihc bards Uem sumpte du niur.,l (IC 
e ld.its des ternps,rledeplacerne!'IsCt~Ic 
r(jwrdl 

 
is rleti i,I: 	le' 	is I.iliui .ii e 

S ill l u1 Cts Ilii el. Irv- vruretrcl Sir 

is papier et qui nous rend b:en cuncuti 

Sortie prévue sur Amiga. ST et PC 

PACIFIC ISLANDS 
--. : r 	- 	 _ - j. 

di_j1 ii'jJui 
+O1 	Unit. 	 4 ..Unit 1111 

IS.t  r 	I 	I.likf 	H~til 	-. i 

II t 
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mieux étant donné qu'il ne s'agit pas 
d'une suite de Team Yankee I mais p!u-
tôt d un remake Ires amél.orc II•c:uant plu-
sieurs ncouvel!esopUons Lacur.quétede 
,ix îles cor,P tue l objectil pemaire de 
cette :mulat.w n dc tank Chaque i:e corr-
p rte Cille 5 ut Q zone' de cLerre 
Corir.lrenrcra •s haw V kit'< 	tr uucur 
desa7 pr. ,prctiticr de z Sleet]  zI nc i' Ixu' 
maintenue  chu:slr une rrussiun et le leu 
de combat. I: aspect stratégique et tact ique 
a été renforcer dans Pacific Islands La clé 

Les programmeursd'Empireont failll ap-
pe!er ce logiciel Team Yankee 2! Mais 

le I:tre le Pad:c Islands Ir.; ';a beaucoup 
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 ? 	COWABUNGA !!1 
NOS QUATRE HEROS 

J 	 y 	 SONT DE RETOUR! 

~ i 
.... 

Venez combattre le 
= 	 méchant Shredder 

et son 
A
équipe 

!
pour sauver 

â 	 p et Splinter. ter. 
`y 	 Contrôlez votre tortue 

préférée dans cette 
j 	 superbe conversion 

' 	 du jeu d'arcade 
♦ '
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~ainez un jeu 
-d 

aventu 
re ob 

prime le r6a, 
lisme et ob les 
Mnements se 

tement bateau ce que je dis 

tains aspects que Yon fertoontre habi- 
tuellement dans les jeux d'aventures? 	 s 
Un exemple tout récent: Dans Police 
Ouest 3, se trouve au troisième étage 
de la station de police. un technicien..  
Ce type ne décolle jamais de son siège 
quelque soit l'heure.du jour! Chaque 	 . 

qu'on s'y rend In troisième étge), il . 4 	 5 	$ I. 
est là et Il ne fera rien d'autre tant que 
vous n aurez pas accompli la bonne in- 	 ./ - 

leraction clans laquelle il est jrnpliqué.. 	( C'est évidemment aberrant. Le plus 	 .• 

	

. 	.. 

drole c'est que nous sommes telle- 	 ..  

ment habitués à ce type de situation 	# 	 / 4 	4.: 
quony fait mêmeplusattenlion.Dans . 	 • 	 ______ 

lure of the Temptress (LOT). çhaque 	 $.' 4* 	• 

personnagevitsa proprevie.Siparçu-  
suivez  

du i eu. vous constaterez qu'il va au bou,. 
Iot.sort pour boire un coup ou faire des' 

 
Aw 

achats et rentre chez lui le soir! Autre . 	 • 	 : 
cas typique dans un jeu d'aventure 	 . 	. 
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classique, vous êtes dans un chambre 
comportant deux sorties. Un garde dé-
ambule dans une piece à votre gauche 
Afin de l'éviter vous décidez de prendre 

la direction opposée. Allez, 
Banzai! On fonce vers la pièce 

située à droite et.. Tudieu! 
vous tombez nez-à-nez sur le 
m6diant garde et ae, dans is se-

condequi suit votreactionI Par 
où est-il passé? Mystère et 
boules de gomme! Selon les pro-

grammeurs de LOT ce cas n'existe 
pas dans leur jeu car il tient compte 

du temps que prend un personnage 
pour se déplacer et surtout du che-
min qu'il logiquement emprunter 
pour arriver à un endroit donné. 
Impressionnant! Mieuxencore,si un 
personnage vous prend en sympathie 
et vous suit, vous pouvez réellement 
communiquer avec lui. Un exemple 
bidon, vous pouvez lui demander d'aller 
chez le boulanger, d'acheter un pain, de 
se rendre chez votre concierge pour 
prendre le courrier et de venir, ensuite, 
vous rejoindre au château! Même si les 

actes que je viens de vous désire n'ont 
aucun rapport avec l'aventure, lisseront 
exécutés par votre ami dans la mesure 
des ses capacités. Bref, le héros évo-
lue dans un monde bien vivant où les 
événements se déroulent indépen-
damment de la présence du héros et 
même des interactions du joueur. En 
fait, vous dédenchez pas les événe- 

ments, vous ne faites que les modifier. 
Entièrement gérable à la souris, le sys-
tème de commandes autorise des in-
teractions beaucoup plus prcécl ses et so-
phistiquées que dans Croisière pour un 
Cadavre, par exemple. Ca vous en 
bouche un soin toutça, hein! Et pour-
tant je ne fais que survoler le sujet be-
cause ce n'est qu'une preview et la pré-
version ST que je possède est tellement 
bridée que le préfère attendre une ver-
sion plus avancée, le terminerai donc 

par le scénario, classique mais efficace 
du prince renversé par un seigneur 
peut scrupuleux, Skod. Vous êtes ce fa-
meux prince qui se déguise en paysan 
Inoffensif et tente de reprendre son 
bien. Produit par Revolution software, 
Lure of the Temptress va tenter de 
damer le pion aux grands dit jeux 
d'aventures que sont Sierra, Lucas ,et 
Delphine. Les débuts sont prometteurs 
en tous cas. Sortie prévue en 92 surST, 
Amiga et PC. 
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D
écor exotique, qui suggère 
la chaleur étouffante de 
l'Asie du sud-est, pour un 
jeu d'action dont le titre 
évoque le Viet-nâm depuis 

le triomphe du film de Francis Ford 
Coppola. Apocalypse n'est tien d'autre 
qu'un remake. unecopie de Choplifter 
de Broderbund. Le principe: vous 
contrôlez un hélicoptère de combat et, 
de transport, chargé d'attaquer les 

postes  
avancés 	 4 
enne- 
mis, de 
libérer les prisonniers et les ramener 
en lieu sûr. II n'y avait pas grand chose 
dans la préversion (Amiga), volontal-
rement bridée d'ailleurs. On y voit 
quelques soldats armés de mi-
trailleuses ou de lance-roquettes qui 
vous canardent copieusement. Vous 

pouvez tirer à la mitrailleuse ou au 
lance-flammes sur les soldats ou les 
bâtisses. Ces denières prennent feu et 
libèrent des prisonniers que vous devez 
récupérer. La version finale possèdera 
des vagues d'ennemis armés différe-
ment• Les points forts les plus frap- 

pants d'Apocalypse 
sont l'animation, les 
graphismes et ce fa-
meux décor telle-
ment gigantesque 
qu'il a fallu doter le 
jeu d'un scrolling 
multi-directionnel. 
Autrement dit, le jeu 
devrait normalement 
être uniquement 
doté d'un scrolling 
horizontal. Mais le 
fait que le décor ait 
une certaine profon-
deur, il fait trois 
écrans en hauteur, 
explique le scrolling 
vertical West rare 
dans ce type de jeu). 
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N
ous avons pu voir une pré-
version ST de cette adap-
tation du coin-op de 
laleco. Ceux qui aiment 
Out Run ou Big Run vont 

peut-@tre adopter cette course de voi-
tures de police à travers les rues de 
San Francisco, d'otl son nom. 
Classique, on vous ressert tous les in-
grédients 
de 	la 
nurse  
pleine 
ville. Vous 	1  
devez evi- 
ter les ca- 
mions et 
autres vé- 
hicules 
qui circu- 
lent paisi-
blement . 
La partie a  
est rude  ." 
car vos 
adver- 
saires se  
faufilent 
admira - 
blement 
bien entre les voitures "civiles". En 
outre, le parcours n'est pas des plus 
simples. Les rues de Frisco sont 
connues pour leurs côtes et leurs 
pentes vertigineuses. Certains tour-
nants sont pratiquement à 900  alors 
gare ala sortie de route! Tête-à-queue. 
tonneaux, dérapages sont les consé-
quences de la moindre erreur de pi-
lotage et vous font perdre de pré-
cieusessecottdes (le tempsest limité). 
Une musique méchamment 'house' 
ponctue les crissages de pneus et les 
chocs métalliques. Sortie prévue en 
novembre sur ST, Amiga, CPC, C64 et 
Spectrum (label Image Works). 
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LES MANLEY 2:   
L.A_ 

JDé présenté en news (voir 
joystick n° 201, Les Manley 
2: Lost in L.A. revient faire 
un petit tour dans nos co-
lonnes. La petite démo 

qu'Accolade nous a envoyé est fort a]- 
chante Mais c'est qu'ils deviennent 

totssins es puritains d'américains! 	Lure d Sii Id 	i la Lucastiims sort 
IN: SCXC Ult ç cpiil Idut un kdnu- 	cet uu'mne sur PC, 

ping, une enquéte torride à la leisure 
suit larry, voilà qui va plaire à cer- 	NOMSIUS PUMIIS$ loc. adv. V'. 
tains. qui l'aiment chaud! Cette aven- 	«t», Vt(. 
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Formula One Grand Prix 

Le plus grand défi dans l'histoire de la course automobile 

Vous ttcrwaa j.un.ti. dctnautfc` 11ncl diet t &I.1 litait d'itte un dis 2(i pilotis yui lent tunller 
[cur moteur sur la ligne départ et attendent le Iru vert Ixwur démarrer en trombe all milieu 
lie la fumée, des ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi I:1 

nouvelle saison tle (:rand Prix ' E  bien, c'est le moment d'attacher votre ceinture ! 

MticruPrme et Geoff Cr mmond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt (3tr Racer', ont uni leurs elbrrts 

pour produire la seule sitntiLatioti ituégrtle lie FormuLt One Gr.md Prix. 

MicroProse Grand Prix foisuune de fonctions : IG circuits 3-1) vallonnés, des rues (le 
Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques dc Monaco et le choix de 26 voitures 

cornrtrartdécs indépendammcut. F:tudie/ k' circuit lors de l'entraine•rtrctil, réglez votre 

voiture pour réaliser des perhn ntatces record, puis démarrez en trorilx' en sentant vos 

adversaires. Coriace, xbntulantc', excitante, telle est la simulation dc Grand Prix la plus 
réaliste qu'on ait j.unais suc. 

Conunandes dc l'habitacle authentiques aver radio et rétroviseurs réglables. 

• l'ncus et freins réalistes : à vous de juger quand il cousicnt de s'arrêter au garage. 

• Vue de la course depuis des caméras de télévision placées stir chaque piste et 

rélx•tition de sus plus gt,lnds triomphes et de cos pires deNwires. 

• Conditions rnc'téu imprévisibles ; la course lx•ut cormnetccr par temps sec', mais 	u n 
nuage soudain peut ('slater et vous obliger à changer vos pncus et votre style de con(luite. 

• Quatre niveaux de difficulté (du début:on au champion en puissance) flint de Lt 

(ours• title véritable gageure pour tous les pilotes. 

• Depuis la ligne tie départ jusqu'au championnat du monde, tout est dans Microl'rose 
Formula One Grand Pris, 

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz 

dans tous les bons magasins de logiciels pour les Commodore 

Amiga, Atari Si et IBM PC et compatibles. 

PROSE 
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 



Simulation de vol sur bombardier. 
"La jouabilité est fantastique et si 
vous ne death  , ._, 	u'un seul 
simulateur de vol, &ftsucun 
doute celui-là que vous 
choisirez."Joystick 

KARATE ACES#  
LA COMPIL QUI 
CARTONNE 
ST AG PC CPC 
LAST NINJA to system 3. 

ACA, L'AS DES COMPILS 
FALCON,- Mrroreof. 	 ST AG PC CPC 

GUNSHIP , Microprose. 

Simulation de Vol (avion de chasse 
F-16). "2eme simulateur de vol 
1989" vote des lecteurs et 
Journalistes de,GEN4. 	 Simulation de vol sur hélli ►tère. 

"Un des plus fabuleux du( ludiques 
FIGHTER BOMBERw Activision. 

	 " Jeux et Stratégie. 

En plu 	rsion Amstrad 
SPITFIRE 	mauve 

GEE BEEAIR LYQ rn >Atteative 

FLIGHT SIMULAtORao Alternative 

Les dieux envoient Is Dernier Ninja 
prendre une revanche sur l'infâme 
Shogun Kunitoki. 	'u  

DOUBLEDRAGON,,  Virgin. 

DOUBLE DRAGON 2:- , Virgin. 

{ 

...- van. s - 

Le retour des Jumeaux et 
des Blacks Warriors. Armes 
multiples et combats dans les 
bas-fonds. 

SABOTEUR 2.,w Microprose. 

F. SABOTEUR 2 remplace ORIENTAL 
GAMES en version PC. 

` Disquette top-secret, évasion en 
delta-plane, combats contre des 
pumas, une grande arcade. 

ORIENTAL GAMES . > Microprose. 

Le top niveaux des arts martiaux) 

" """ 	 ' p '' A'>a I 	 UBI SOFT 
"Après son passage, rien ne fut 	 Entertadnment Softwarepareil, il s'appelait Double Dragon." 
Tilt. 	 8/10 rue de Vcslmy, 93100 Montreuit sous bois 



LES COSTOS, 
LA COMPILAJ  
DES PETIT 
HEROS M 	S 
ET RIGOLOS 
ST AG CPC. 
SILENT SERVICE f, Microprose. 

RICK DANGEROUS 2 4, Core -r,: Microprose. 

~

,

►1sy 
"Ce deuxième volet possède tout 
ce que l'on peut attendre d'un jeu 
de tableaux at demande autant de 
réflexion que de réflexes. Un MUST!" 
GEN4. 

FLIMBUS OUEST <p system 3 

vp 

°Superlanent réalisé, 
particulièrement mignon, disposant 
de tous les ingrédients pour faire un 
hit."GEN4. 

TWIN WORLD !, , UBI SOFT. 

"Un très b9n jeu de tableaux, 
Is graphisme est fantastique."GEN4 

THEMUNSTERS ,- Alternanvo. 
Une histoire At vous glacer Is sang, 
frissons garantis! 

Avec on plus dans la version Amstrad 
ANDY CAPP «. Alternative. 
Andy a dés dettes. Trouver de 
l'argent va lui demander toutes les 
astuces, toutes les ruses et toutes le 
Combines. 

POPEYE2'1:, Alternative. 
Combien de coeurs, de clés at de 
boites d'épinards faudra-t-il à 
Popeyé pour séduire Olive? 

MAITRE DU CIEL ET DES MERS 
c'est AIR/SEA SUPREMACY 

Simulation de sous marin. 
"Richesse at maniabilité" 
"c'est Is logique at l'ambiance qui 
séduiront les amateurs."Ti,lt. 

GUNSHIP,., Microprose 
Simulation d'hélicoptère. "Je vous 
garantis des missions ludiques A 
100%." Tilt. 

CARRIER COMMAND c' Rainbird " 

_ Simulation 
de combat 

BATTANTS 2, POUR 11 

r" microprose. 

En pleine 2nde guerre 
mondiale, aux 
commandes de l'avion 
Is plus populaire de la 
US AIR FORCE 

F15 STRIKE,EAGLE 
' Mlcroprose. 

F15 est remplacé par WIN 
Amiga. 
Aux commandes du chasseur is plus 
sophistiqué, faites face à des 
ennemis surentratnés. 

WINGS r, cinemaware. 
Revivez l'action, la gloire at 
l'audace d'un pilote de Is 1ère 
guerre mondiale. 

UBI SOFT 
Entertainment software 

8/10 Rue de Valmy 
93100 Montreuil-sous-bois 

AMC --= Misoftsa Dinamic. 

Exceptionnel! Gratuit dans In 
version Amstrad! 
Poursuivez des hordes 
de criminels galactiques. 

BAT ET POUR LE PIRE, STAG PC CPC 

RICK DANGEROUS 2 
Core ca Microprose. 

Tout ce que l'on attend 
d'un jeu de tableaux, 
mais vraiment tout!" 
GEN4 

DOUBLEDRAGON2 crVirgin 
Billy at Jimmy dans de 
nouvelles aventures 
musclées. 

SA TANm Misoftea Dinamic. 
"Un excellent produit qui 
satisfera a Is fois les 
dingues du bouton et les 
timbrés de recherche 
satanique." Joystick 

PERMIS DE TUER Domark 
Une excellente adaptation 
des exploits de l'agent 007. 

RICK DANGEROUS 1 
t.. Core' Microprose. 
"De l'humour et un 
bon équilibre entre Is 
surprise, l'adresse et un 
sentiment de frustration," 
Atari Mag. 



OOMARK 
"SUPER HEROES" 
Les Spy Who Loved Me étaient très 
nerveux. Placés en bout de table, ils 
ne savaient trop à quelle conversation 
se mêler. Celle du flanc gauche ou 

LANKNOR 
"EPOPEES" 
Mortville Manor 
détestait la façon 
avec laquelle Alive 
ie regardait. II y avait 
dans ce regard 
comme une sorte de 
défi, un petit air qui 
disait. 'tu sais, 
maintenant, tu es 
lini, il faut laisser 
la place aux jeunes". 
Son acolyte, SDAW, 
rie disait pas un 
mot, mais là aussi, 
les yeux étaient 
bien plus expressifs 
que des mots. 

SUITS PAGU •o 

COMPILE OU FACE We 
DES COMPILES 

UBi SOFT 
"QATiANTS 2 
A l'âge de 5 ans, mes parents m'ont 
abandonné dans un grand magasin, au 
rayon charcuterie, le me suis nourri de 
longues années en mangeant des 
rillettes, et en suçant des saucisses de 
Frankfort. Plus tard. Rick Dangerous 
est arrivé, et il m'a emmené voir ses 
amis, au rayon apéritifs. II y avait là de 
sacré rigolos Double Dragon I1, 
Satan, Permis de Tuer, et même 
Rick Dangerous II Tout ça. c'était sur 
ST, Amiga et PC. Pour CPC, il y avait 
tout ce beau monde, mais avec AMC 
en plus. 

Us1 SOIT 
10 MEGANIT5" 

Le concours de lancé d'Objets édition 
1991 vient de débuter. Les plus grands 
champions de tous les pays sont ré-
unis dans cette cour d'école, qui fait 
office de gymnase. Dans les tribunes 
officielles, on a remarqué Mr Atari ST, 
en grande tenue, ainsi que Mr Amiga 
qui discute de façon fort gestuelle 
avec Mr PC. Mais, déjà les sportifs en-
trent sur le terrain. II y a Stunt Car 
Racer, Last Ninja 1I, Football Manager 
II, Highway Patrol II, Ranz, Trivial 
Pursuit, Defender of the Crown, APB, 
Tetris, 3 Stooges et Nigel Mansell. La 
compétition promet d'être acharnée. 
L'arbitre cherche son sifflet Il. Il ne 
le trouve PAS.. .C'EST. . . LE TOURNOI 
ESTANNULE, IE RENDS L'ANTENNE. 

DOMARK 
"M JAMES BOND 00EEEL71ON.,  
000000h, mon Dieu! 
The Spy Who Loved Me, Live and Let 
Die, et Licence to Kill sur Amiga, ST 
CPC, C64 et Spectrum 

Us1 SOFT 
"QUEST & GLORY" 
Le camion de charbon bien rempli, le 
petit Glode était prêt a entamer sa 
tournée hebdomadaire. Ce matin là. 
il devait passer dans la famille ST, 
puis chez les Amiga, et enfin chez ses 
amis PC & compatibles. 
Oh il avait de bien belles choses à 
livrer. Cadaver, de chez Mirrorsoft, 
Midwinter, de chez Microprose. BAT 
d'Ubi Soft, et Bloodwych de Mirrorsoft, 
enc r(':r''`' 	tr,'n,'nt superbe . 

celle du flanc droit? Last Ninja 2, lui 
n'hésita pas une seconde, il participait 
à la conversation sur Indiana Jones 
and the Last Crusade En face, on par-
lait déjà de Robocop depuis trois heures. 
Sur Amiga. ST. C64. CPC et Spectrum 
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2 GRANDES SIMULATIONS 
1 GRAND JEU D'ARCADE 
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"EPOPEES VOL. 2" 
- Allo? Roger? Ok, tu viens chercher 
"FUGITIF" quand tu veux. Le bateau 
est arrivé de Colombie ce matin. Pour 
"LA SECTE NOIRE", j'attends quelqu'un 
qui revient de Thaïlande, avec un ca-
mion. Un gros camion. Oui, bien sûr, 
comme d'habitude, c'est sur CPC. 

STANDArtio (info) n. m. Machine que 
tout le monde rêve de posséder avant 
sa sortie et dont les éditeurs promet-
tent qu'ils y feront des étincelles. 

LORICIEL 
"LES STARS" 
Les 250 tonnes de Builderland com-
mandées par la mairie de St Ouen, 
pour alimenter tout ses services ad-
ministratifs sont arrivées à bon port. 
Les quelques badauds qui trairaient 
ont eu la chance de voir Skweek et 
SuperSkweek, ainsi que Bumpy qui 
affichait une mine radieuse Les Atari 
ST, les Amiga et les CPC ont pu obte-
nir des orthographes de leurs stars. 

LORICIEL 
ATOP 3" 
Tennis Cup, Pinball Magic, et 
Moonblaster. Sur ST, Amiga, PC et 
CPC Et n'insistez pas, c'est inutile. le 
refuse de dialoguer avec vous, vous 
êtes beaucoup trop chiant. D'ailleurs. 
tenez, à partir de maintenant, je me 
tais, je ne dis plus un mot, aucun son 
ne sortira de ma bouche, les vibrations 
en provenance de mes cordes vocales 
fini, hop, plus rien. Et n'espérez pas un 
seul instant que je ferai un petit juste 
pour vous, aaaaaaah non! Même pas 
avec le petit doit, que dalle. le préfère 
encore me foutre une balle dans la tête 

que de vous parler ou vous faire un 
signe. La mort me serait plus douce, 
plus acceptable. Même tranché, dé- 
coupé en rondelles, jeté en pature 
dans la cage des lions, au cirque 
Pinder, devant tous les enfants, un 
mercredi après-midi, même en direct. 
Sans hlauue Combien? 

LORICIEL 
M39.45l 
- Bien, nous allons maintenant faire un 
petit test, la routine, je vous rassure. 
- je vous fais confiance Docteur, je n'ai 
pas peur, je vous fais confiance. 

Bien. Que voyez-vous sur CE dessin? 
• Un tank, très vague, une sorte de... 
Oh, bon sang, mais oui! C'est un 
Sherman M4! 
- Bien, bon, bien. Et maintenant, que 
voyez-vous donc, alors, ah!, ah!, ah!, 
sur CE dessin LA, ICI? HEIN? 
- le ne sais pas trop, on dirait comme 
un...oui...il semblerait bien que ce 
soit un. Oo000ooh• mon Dieu, un 
ADS! 

Oui, parfait, et là, vous VOYEZ QUOI? 
un atari ST, et un amiga, et un PC, 

aussi, pis un CPC, ouais. 

ÎI 

3' 
1 
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HOLLYWOODIEN' 
6 NIVEAUX, PRES DE 70 MONSTRES AVEC POUR CHACUN D'ENTRE EUX DES 

CARACTERISTIQUES PARTICULIERES, SCROLLING DIFFERENTIEL EN 32 COULEURS, 
FULL-SCREEN ET 50 IMAGES SECONDE POUR LA VERSION AMIGA, DES SALIES DE 

BONUS, DES PASSAGES SECRETS, DES MAGASINS D'ARMES, D'ENORMES SPRITES, UNE 
MUSIQUE D'ENFER. SON SHIT SI, UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE. 

q1 	 _ 

•

L.  S  

js. 
rJ  

1 

[Sam = 

Ill' 

llepuis les génériques des superproductions hollywoodiennes, on n'avait 	EXP 	E jamais vu çal. Sur votre Amiga ou votre ST, vous allez découvrir le grand jeu 
de cette fin d'année. Son Shu Si part délivrer son père, accrochez-vous, chaque 

dollar dépensé est visible à l'écran! Comme à hollywood! I\VE\TEt RDI ON'TPT: 
I \ ORDINATEI R l) \i 1 OTRE !ICRi 



En quoi voulez-vous vi 
MicroProse Golf 
Si précis que vous 
améliorerez votre jeu! 

• Les greens et le fairway 
s'animent grâce à une 
technologie 3-D 
époustouflante avec 

differents angles de caméra "TV". 

• Changez de club, de position, de pied et de 
swing pour voir avec précision les résultats sur 
un des six parcours. 

Formula One 
Grand Prix 

.1 J 
Vitesses qui craquent. fumée. 
moteurs qui vrombi:,,,;o?! 
caoutchouc qui bru 
• Courez sur les 16 ci~c.. t 
de Grand Prix pour le 

compte d'une des équipes actuelles et dans 
l'espoir de devenir champion de Formule Un. 

• Etudiez la piste, réglez votre voiture et attachez 
votre ceinture pour la simulation de course la plus 
réaliste, faute de piloter une véritable voiture F1. 

F-15 Strike Eagle II 
Prenez les commandes du 
pm jet de combat et de raid 
de rarmée de rairamé►icaine. 

• Les images 3-D au 
déroulement rapide, l'action 
permanente et les commandes 

faciles à apprendre font de ce jeu la meilleure simulation 
de vol tant pour les débutants que pour les experts. 

• Un rythme endiablé, des missions par 
centaines différentes à chaque fois et tous les 
gadgets high-tech des combats aériens vous 
tiendront en haleine des heures durant. 

MicroProse Simulation Software 



cous changer cette nuit? 
MicroProse Designer Software. 

Lorsqu'une armoire regorge de 

classiques, il est parfois difficile de faire 

un choix. On peut essayer quelque 

chose de différent tous les soirs. 

Produit de haute qualité, d'une 

précision rigoureuse, la collection de 

logiciels MicroProse vous offre jour 

après jour de nouvelles expériences. 

Soyez golfeur de classe internationale, 

champion de Formule Un, pilote 

d'élite. Mondes d'opportunités, 

d'aventures, et de sensations. Entrez 

dans le logiciel MicroProse et 

redonnez vie à votre ordinateur. 

aA■ 	 TM v- Z- ■ PROSE 
1 71 J 	A TION •  SOFTWARE 

C'est ce qui vous sied le mieux. 
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LOTUS ESPRIT 

I 

Compilation 
tout â fait unique 
de succès fabuleux 
8 et 16 bits sur 
ordinateur. 

Gremlin P.P.S - 130 8d 
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02 ST QUENTIN : CORA Route de Bohai 
06 NICE: SEQUENCE NEWS 4 rue de Lepante 
08 CHARLEVILLE: INFORMATHEQUE 8 rue du Petit Bois 
08 VILLERS SEMEUSE : CORA RN 64 
11 CARCASSONNE: IRONICO 12 rue J. MONETLECLERC 
13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos 
13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Férréol 
13 MARTIGUES : AUCHAN zac de Canto Perdrix 
16 ANGOULEME: L'HOMME 5 rue Franfrelin 
16 ANGOULEME: RALLYE CHAMPNIERS C.C. Grandes Chaumes RN 
18 ST DOULCHARD : SELEX C.C. CONTINENT Route de Vierzon 
20 BASTIA : TOP GAMES 5 Bid Giraud 
28 CHARTRES: SEQUENCE NEWS 10 rue Noël BALAY 
31 PORTET SUR GARONNE: CARREFOUR Bld de l'Europe 
33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta 
36 ST MAUR : CONFORAMA Les Aubrys RN 20 
44 NANTES: SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme 
44 ST NAZAIRE : AUCHAN TRIGNAC ZAC de la Fontaine au Brun 
50 CHERBOURG : AUCHAN LA GLACERIE C.C. du Cotentin 
56 LORIENT: LA BOUQUINERIE 17 rue du Port 
57 FOR BACH : CORA Av. de l'Europe 
57 MONDELANGE : CORA rue do Bousse 
59 ANZIN : ZOOM 2000 zac Petite Forêt 
59 HAUBOURDIN : AUCHAN ENGLOS C.0 Englos les Géants 
60 BEAUVAIS: L'INFORMATIQUE FACILE 7 rue P. Jacoby 
60 COMPIEGNE: CONFORAMA C.C. de Jeux 
60 CREIL: CORA RN 16 
60 CREIL: EUROMARCHE Av. de L'Europe 

60 CREIL : QUENEUTTE 22 rue do la République 
62 CALAIS: MAMMOUTH Route de Boulogne RN 1 
62 NOYELLES GODAULT : AUCHAN RN 43 
62 VENDIN LE VIEIL : CORA LENS II RN 347 Route de Is Bassée 
65 IBOS: LIBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Route de Pau 
67 MUNDOLSHEIM : CORA STRASBOURG RN 63 
67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre 
68 COLMAR : CORA 12 rue Timken 
68 WITTENHEIM : CORA 130 Route de Schoultz 

10 	69 LYON: SEQUENCE NEWS 7 cours Gambetta 
69 ST PRIEST : AUCHAN zac du Champ du Port 
74 ANN EMASSE : PICA WORLD SYSTEM 1 rue du Parc 
75 PARIS 4ème: B H V RIVOLI 52 rue deRivoll 
75 PARIS 8ème : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysées 
76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bois Cany 
76 MONTIVILLIERS : MAMMOUTH C.C.La Lezarde 
77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C. Villiers en Bière RN 7 
77 DAMMARIE LES LYS: HYPERMEDIA C.C. Villiers on Bière RN 7 
77 TORCY: CONTINENT RN 13 
78 LES ESSARTS LE ROI : CONFORAMA RN 10 La Matson Neuve 
78 CHAMBOURCY: CONTINENT RN 13 
78 PLAISIR LES CLAVES : AUCHAN Route départementale 161 
80 ABBEVILLE: ESPACE MICRO C.C. Rond Point 
80 AMIENS : CONFORAMA C.C. Route de Doullens 
80 AMIENS : MAMMOUTH DURY Route de Paris 
83 LA GARDE: LA BOUTIQUE S.I.A C.C. Grand Var Est 
94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Av. Charles Garcia 
95 ST BRICE : CONTINENT z.a. des Perruches Av.R.Shuman 



jouer seul ou à deux 

• Jeu accessible aussi 
bien aux débutants 

qu'aux joueurs 
confirmés 

• Une stratégie plus poussée 
que celle du jeu d'echecs 

Q 	• Différentes unités allant du '\ 
fantassin au porte-avion 

e 	 rï t~ 

A I R - L A N D- S E A 

T,, LE 
T L S L E 

S T. R. A T E G Y 

Disponible sur AG-ST-PC 
p.- 

!!' 

i très simple, at le plaisir de jeu très grand. Battle Isle rentre dans 
de wargames / stratégie réussis at rares." - JOYSTICK  
s sont parmi les meilleurs pour ce type de jeu at une excellente 	 vs 
re accompagne le joueur... En bref, un logiciel qui tient toutes ses  
EN4 
t, très visuel at facile é manier; Battle Isle place sous votre 
ses unités terriennes, aériennes et navales pour un combat 
,st un petit bijou I" - TILT 

'32 niveaux de tau: 16 	 .~. 
. c cartes dans l'option 1oueur .  
6 	et 16 autres cartes dans 

l'option 2 joueurs plus 2 	 '1 
missions secrètes  

I 	-1 
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UBI SOFT 8 & 10, rue de Valmy 93100 MONTREUIL SOUS BOIS - Tel: (1) 48 57 65 52  
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UGNEZ 
JUSOU'A 

1000 F 
!AR CIEp0E, EN 

NOUS ENVOYANT VUS 
PLAIS, SOLUCES, 

LISTINGS 00 TROCS 
ASTUCES 

$'0s no PUbli@ 
Une seule adresse : JOYSTICK 

JEUX CRACK 
103 boulevard Mac Donald 

75019 PARIS 

Salut les lemmings, 

Comme on vous l'avait pro-
mis on a gonflé la rubrique 
ce mois-ci en vous donnant 
des solutions démentes du 
genre Leisure Suit Larry V, 
Zak Mac Kracken (pas tout 
jeune celui-là, trais beau-
coup d'entre vous n'ont 
jamais réussi à le terminer). 
Pour le mois prochain, on 
vous prépare un dossier 
béton sur Croisière pour un 
cadavre, ainsi qu'une suite 
monstrueuse de Cadaver II. 
Non, non, ne nous remer-
ciez pas c'est tout naturel. 
Pour ceux qui on la chance 
d'être en vacances, éclatez 
vous sur vos jeux pour 
nous envoyer des tonnes 
de super astuces. 

Message personnel : Merci 
à Mr Eric Chapron (Next 
Computer) 

VEIMARDSI 
Vous êtes 300.000 à nous lire 

• chaque mois. Alors on va vous 
proposer un marché. Vous avez 

bien réussi à finir quelques jeux, i 
depuis le temps que vous jouez? 
Vous connaissez bien des solu-

tions, ou des astuces, ou des 
moyens d'avoir des vies infinies? 

Envoyez-les nous. D'une part, vous 
serez lu par 300.000 lemmings, par-

don, lecteurs, et d'autre part, vous 
serez rémunéré si vous êtes publié. 

Attention: vos plans, cheat 
modes, etc. doivent être 

originaux, c'est-à-dire que 
vous devez les avoir 

trouvés vous-même, 
sans recopier dans un 

autre magazine. 
Dépêchez-vous, c'est 

le premier qui en- 
voie une astuce sur 
un jeu qui touche 

le blé! 

40YSTiCKJEV  
103 X GRA~K 
f''l~3p 

OUI.FVARD 
~NALp 

750~s P 
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I
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Danhiss & Danboss 
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VSTULI n. I. \lut rli p,uaul,i.it•- 
	 JEUX... CRACK 

AMSTRAD 
METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 

Première chose : ouvrir voue génial ,JOYSTICK pour taper 
le génial listing, puis n'oubliez pas de le sauvegarder (car 
ils sont parfois très longs!), sur une disquette ou une 
cassette (selon votre ordinateur), en tapant SAVI, "Nom" 
(le nom ne doit pas dépasser 8 lettres et ne (toit pas 
contenir de caractères autre cine des chiffres et des 
lettres). Attention! ne sauvegardez surtout pas le listing 
sur votre disquette ou votre cassette Cie jeu! Cela pourrait 
lui ètre fatal. 
Les listings sont Cie cieux types : les loaders qui 
remplacent le loader normal du jeu (celui que vous 
lancez en faisant RI N"nom du jeu"). Ils chargent le jeu de 
façon normale, et mettent les vies infinies lorsque le jeu 
est chargé. Autre type de listings : les transformers (lui 
modifient votre jeu. Ils chargent une partie du 
programme, mettent les vies, et la réécrivent. A chaque 
fois que vous chargerez votre jeu (de façon normale). 
vous aurez les vies, Bien sûr, vous pourrez les enlever à 
nouveau grace au listing. Les transformers n'existent pas 
en K7. Dans tous les cas. pour utiliser votre listing, il faut 
mettre le disk ou K7 où il se trouve, le charger par LOAD 
"Nom", insérer le disk ou K' du jeu, puis taper RUN pour 
lancer le listing. Si le listing est un transformer, il vous 
demandera de déprotéger votre disquette en écriture. 
Faites-Ie! 

METHODE D'UTILISATION DES PA THS 

t n f)(h c"'t ('(l1.1tit(lr Cl(: pinSKLnis (,cucu, clur VOu5 

recherchez sur votre disquette Cie jeu, que vous changez, 
puis que vous réécrivez sur le disk. Les transformations 
restent inscrites sur la disquette. Les 1 atehs ne concernent 
pas les K7. 
Pour mettre un patch, il \ <)us faut un éditeur dc secteur. 
Le meilleur, celui que tout Ie Monde possède, c'est 
l)ISCOLOGY. Pour les patchs, lc numéro (le votre version 
n'a aucune importance. ll est fortement conseille 
(l'installer les patchy sur une copie de sauvegarde, et non 
sur votre original. Nous dégageons toute responsahilité 
quant au non respect de cette consigne. 
Voici la marche a suivre : 

- Lancez I)ISCOI.OGY et choisissez l'éditeur 
- Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le 
- tans le menu "MOUES", choisissez "EDITION DISQUE' 

Faites trois fois ENTER (édition des pistes 00 a 41) 
Dans le menu "FONCTIONS", choisissez "RECIIERCIIER" 
Appuyez sur I- E 
"Papez les valeurs en hexadécimal de la recherche 
Appuyez sur ENT( R après la dernière 
Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez 

"I'DITION DISQUE.", et entrez XX+1 comme piste de 
début. 
- Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit à &4000". 
arrêtez tout! Ea modification dc votre jeu l'endommagerail 
gravement. 

Lorsque la chaîne est trouvée, notez son adresse. 
- Appuyez sur ENTER, puis sur C 

I)éplacez le curseur dans le secteur jusqu'à l'adresse 
indiquée 
- Tapez les valeurs de remplacement 

Appuyez sur ENTER, puis sur E (vous entendez un BIP) 
Recommencez l'opération autant de fois qu'il y a (le 

recherches 

METHODE D'UTILISATION DES POKES 

Un poke consiste à changer en mémoire le programme 
(pour qu'il vous procure les vies infinies), ceci Après le 
chargement du jeu. Le poke n'est pas inscrit sur Ie support 
magnétique. 11 faut le refaire à chaque chargement. Un poke 
est de la forme POKE &5FDC,&C9 (c'est un exemple!). 
'AFDC', c'est l'adresse, et 'C9' c'est le poke. 
Pour utiliser un poke, vous avez besoin d'une 
MULTIFACE 2. Voici comment procéder : (utilisez les 
touches en haut du clavier pour taper les chiffres) 
- Chargez le jeu 
- Pressez le bouton rouge cle la MULTIFACE 
- Appuyez sur T 
- Appuyez sur H 
- Si votre poke est compris entre les adresses &2000 et 
&1000, appuyez sur' 
- Appuyez sur la barre d'espace 
- Tapez l'adresse (sans le &). puis tapez le poke (toujours 
sans le M 

Appuyez sur ENrI'ElE`RE'1';RN 
S'il y a (plusieurs pokes, répétez l'opération (appuyez sur 

espace...) 
Si. après un poke entre &2000 et &4000, VOUS aver 

un poke entre &0000 et &2000, appuyez à nouveau 
stn' > 

Appuyez sur GSC 
Appuyez sur R 
Terminé! 

Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent 
de se charger lorsqu'elle est connectée. Fn ce cas, faites 
un reset, appuyez sur le bouton rouge. puis appuyez sur 
R. Essayez à nouveau de lancer le jeu. II se peut que la 
situation se soit arrangée. 
Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le 

poke tel quel car vous ne potuvez pas relancer le jeu. 
Mais vous pouvez procéder comme suit 

Lancez le jeu 
Connectez. le HACKER 
Faites un reset (bouton rouge) 
"Papez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER 
Notez les cinq premiers octets en haut à gauche de 

l'écran 
Vous avez alors une recherche, autrement slit un patch, 
que vous pouvez utiliser grâce aux explications ci-
dessous. 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

N5NIR KING n. h. Film d6cevdnt, très 
di r a vant h, je regrette de I avoir vu, 
t r.rinu•nt. Ir cuis très d((, u 

10 REM 100 vies sur PCYtYEP. BOAT SIMULATOR 
20 REM version DISK - compil QUATTRO SIX 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER. 
40 MODE 1:FOR A=&100 TO &149:READ A$ 

50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>6019 THEN PRINT"DATA ERROR !":EN 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUC';F" 
80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2000 
9.0 CALL &100 
100 DATA 21,00,20,11,70,0i,01,00,10,ED,BO,21,OE,BC 
110 DATA 11,4A,01,01,03,00,ED,B0,21,24,0I,22,OF,BC 
120 DATA 3E,C3,32,0E,BC,C3,70,01,21,4A,01,11,OE,BC 
130 DATA 01,03,00,ED,B0,3E,C9,32,C6,41,3E,34,CD,7D 
140 DATA 41,21,43,01,22,E0,01,F3,C3,70,01,AF,32,3C 
150 DATA 88,C3,80,2A 

10 REM Vies  i r: f i: * es sur DEREGADE version Disk 
20 REM Pour la cotrq~il MICRO CLUB No.13 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &BFFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &A03C: READ i,::: A= `JA . ("&"-1: ) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>6853 THEN PRINT"DA'îAS ERROR" :_..ti 

80 PRINT"I - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
100 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) "; :?P NT' 
110 IF C=1 THEN POKE &A034,&38 
120 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTRC3:-i,E" 
130 CALL &3B06:OUT &BC00,1:CJT &BD00,0:CALL &A00O 
140 CLS:POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0:RUN"DISC" 
150 DATA OE,Qr7,CD,0F,B9,C5,21,00,C0,54,5D,01,00,40 
160 DATA ED,B0,C1,CD,18,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6 
170 DATA 3E,49,32,4F,C6,21,00,90,16,OF,1E,00,OE,45 
180 DATA E5,D5,C5,C.D,66,C6,C1,D1,E1,3E,42,32,E2,9: 
190 DATA CD,4E,C6,C9,00,0e,,00,00,250,00,e,0,00,00,00 

10 REM Vies et magie infinies + choix niveau 
20 REM Sur SHADOW DANCER version Disk 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) 70', I "r' 

40 MEMORY &9000:FOR p= &A55F TO &A5A7 
50 READ a$:a=VAL(•,&„+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&1B95 THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":ENI' 
90 MODE 1:INPUT"Niveau de départ (_ u i`_) ";u'v 
100 IF niv<1 OR niv>15 THEN 90 ELSE MODE 1 
110 POKE &A5A1,niv+1:POKE &A8A6,0:POKE &ABAT,,, 
120 PRINT"Insérer 1'origina'_ de SHADOW DANCER... 
130 CALL &BB18:LOAD"disk",&9170:MODE 1:CALL &A55F 
140 DATA 2A,0E,BC,22,80,BE,3A,10,BC,32,82,BE,3E,C3 
150 DATA 32,0E,BC,00,21,83,A5,22,OF,BC,21,70,91,1_ 
160 DATA 70,01,D5,06,06,ED,B0,C9,21,80,BE,11,0E,BC 
170 DATA 01,03,00,ED,B0,21,99,A5,22,AF,A2,3E,01,C3 
180 DATA ØE,BC,AF,32,46,07,32,C0,07,3tl,00,32,EE,0lI  

190 DATA C3, 3C, A0  

10 REM Energi<-- infinie et choix du level 
20 REM Sur PREDATOR 2 (Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &6FFF:FOR p=&7580 TO &75C8 
50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&18CD THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1:INPUT"Level de départ (1 a 4)";lv 
100 IF lv>4 OR lv<1 THEN 90 
110 POKE &75B6,lv:MODE 1 
i20 PRINT"Irisërer l'original de PREDATOR 2... 
130 CALL &BB18:CALL &758F 
140 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,p0,01,DF,60,75 
150 DATA C9,CD,83,75,21,9B,75,22,OC,01,C3,00,01,21 
160 DATA A4,75,22,92,70,C3,00,70,32,51,99,32,69,0 
170 DATA 21,C1,75,11,OC,9A,01,08,00,ED,B0,3E,00,32 
180 DATA 18,BA,32,83,B0,3D,C3,3B4O0,87,21,98,85,85 
190 DATA 6F,FB,00 

20 RIM i?- ....x 5e 1a mission de dépar. 
30 REM sur MARC Version Disk 
40 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
50 MEMORY &9F^F:FOR p=&A580 TO &A604 
60 READ aS:a=VAL("&"+a$) 
70 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
80 IF ck<>&433D THEN 90 ELSE GOTO 100 
90 PRINT"Erreur. dans les datas !":END 
100 MODE 1:PRINT"1 > Partie normale":PRINT 
110 PRINT"2 > Cheat node":PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<1 THEN 120 
130 IF chx=2 THEN 150 
140 POKE &A5F3,&3D:POKE &ASFB,&92 
150 PRINT:INPUT"Mission de départ (1 a 7) ";miss 
160 IF miss>7 OR :Hiss<1 THEN 150 
170 POKE &A600,miss-1:MODE 1 
180 PRINT"Insérer face B de l'original de NARC 
190 PRINT" (Protection ouverte)... 
200 CALL &BB18:CALL &A586 
210 MODE 1:PRINT"=nsérer la face A de l'original 
220 PRINT" (Protection ouverte)... 
230 CALL &BBIB:CALL &A5B2:POKE &A8A6,0 
240 POKE &A8A7,0:RUN"disc 
250 DATA 66,C6,07,4E,C6,07,11,00,05,OE,84,21,00,90 
260 DATA D5,C5,E5,DF,80,A5,11,00,07,OE,82,21,00,92 
2.70 DATA D5,C5,E5,DF,80,A5,CD,F2,A5,El,C1,Dl, DF, 83 
280 DATA A5,E1,C1,Dl,DF,83,A5,C9,11,00,11,OE,84,21 
290 DATA 00,90,D5,C5,E5,DF,80,A5,11,00,13,0E,82,21 
300 DATA 00,92,D5,C5,E5,DF,80,A5,11,00,16,0E,82,21 
310 DATA 00,94,D5,C5,E5,DF,80,A5,CD,F2,A5,El,Cl,D1 
320 DATA DF, 83,A5,E1,C1,D1,DF,83,A5,E1,CI,DI,DF,83 
330 DATA A5,C9,3E,00,32,6B,91,32,90,91.,3P,00,32,5E 
340 DATA 93,3E,00,32,CB,94,C9 

CORINYIN CARIOU Inc. I e fart de 
rencontrer quelqu'un de connu dans 
la rue ou dans le métro. Ex: "Ce 
matin, j'ai eu un Corentin Cariou, j'ai 
croisé Jean-Paul II dans le métro. Tu 
me crois pas?" 
VURMIPUGI n. ni. Quelqu'un qui ne 
croit pas les CORtNTIN CARIOL, des 
autres. 

•r1VCTV`V / Kin%/ChADDC 1001 r 09% 



JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

P1t0LEGOM*N1 n. m. Quelqu'un qui 
parie tout SI-01,  

PONCTIONNALITE t. I 	1 ernie 
i veil lent empli tve 11 	place de 

"tonciton" par les crétins qui pensent 
que plus on utilise de mois longs, 
plus on est intelligent. Souvent 
cniplosi par les vendeurs do matériel 
inic)rrllaI que. 

irnps i-f: ri s 511: DOUS21 DNA2;N 

Pour la compil Disk LES MAITRES NINJA 
F IF!] Cl 

t.A4A4 , 6:10KM &BE66, 1 
N 1:00 TC &A553:READ AS:A=VAL("&"-IA$) 

N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 
IiI 1F SUM<>095 THEN PRINT"DATAS ERROR 	: 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL.. .":CALL &BBØ6 
90 MODE 0:0UT &B000,1:O1,T &13000,0:CAFL &A500 
:oo DATA ØE,07,CO,ØF,B9,21,00,C0,54,5D,01,00,40,ED 

1A xlt.!, CD, 03,39,3E,44,32,6A,06,32,DA,06,21,00 
120 DATA 4016,23,cD,49,A5,21,00,47,11,40,00,01,00 
130 DATA 11, ED, BO, EB,]6,24,D5,CD,49,A5,Di,0i1,00,18 
140 DATA 09,14,7A, FE, 27,20,El,AF,32,33,IE,32,6E,øc 
150 DATA C3,40,00,,00,0E,C1F,CD,66,C-, 51,09,00 

10 REM balles n:iaïes sur AL1,VAN1 ',.'E1.,  I EBALL SIMUL. 
20 EEl-! version DISK - compil QUATRO TWO 

IRYSTICK 199' - by t:he PUNISHER  
I: 	F.=100 TO &153:READ AS 

%7,.:, 	-AS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT 
01MM PRINT"DATA ERROR !":END 

70 PRINT"INSEREZ LOP.IGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BBO6:r-lEM0RY &1FFF: LOAD"dlsk", &2000 
90 CALL &100 
100 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00,10,ED,BØ,21,ØE,Bc 
110 DATA 11,54,01,ØE,03,ED,B0,21,23,01,22,OF,Bc,3E 
120 DATA C3,32,ØE,BC,C3,70,01,21,54,Ø1,1l,ØE,9C,01 
130 DATA 03,00, ED, BO, 35,09,32,98,41,3E,33,CD,4F,41 
140 DATA 21,4D,01,11,E8,01,0].,Ø8,00,ED,BØ,21,18,Ø1 
150 DATA 22,A9,01,F3,C3,70,01,AF,32,15,04,c3,31,Ø1 

10 RED] Pas 9e buts pour 1' -,r:Weur 
20 REM Sur KICK OFF 2 Disk ligue (FACE A) 
30 REM (C) JC-STICK 114 )1  
40 MEMORY &7FF'F:MODE ]:POKE &A8A4,6:DOIE &BE66, 
50 FOR ?D=&A500 TC &A5Ai:READ AS:AVAL("&"+A$) 
60 SMSUM+A:POKE N,A:NEX7:?OK5 &BE78,&FF 
70 IF SUM<>i664 THEN PRINT"DATAS ERROR I!" :ENF 
50 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL. . .":CALL &BB06 
90 MODE 0: OU'_ &B000,1:OUT &BDOO, 0: CALL &A500 
00 DATA ØR,07,OD, OF, B9,21,00,C0,54,50,01,00,40,ED 

110 DATA B0CD,03,B93E,46,32,6À,C6,32, DA, C6,01,C4 
120 DATA 7F, ED, 49,21,00,40,16,09,CD,SD,A5,21,00,56 
130 DATA 16, OA, CD,9D,A5,21,øØ,7ø,]6,0B, CD, 9D,A5,øi 
140 DATA C5,7F,ED,49,21,00,80,1i,00,40,01,00,08,ED 
150 DATA BO, EB, 16,0C,CD,9D,A5,2i,00,60,16,0D,cD,9t 
160 DATA A5,21,00,78,16,ØE, CD, 9D,A5,ø1, CO, 7F, ED, 'l9 
170 DATA 21,00,S0,Il,40,00,01,00,02,ED,B0,21,Ø0,40 
:1121 DATA 16,03,OD,9D, AS, 21,00,50,i1,00,02,0l,000S 
:9 DATA ED, 50, EB, 16,04,D5, CD, 90,A5,DI,0I,00,19,09 
00 DATA 14,7A, FE, 09,20,F1,AF,32,02,69,R3,31,3F,00 

212. DATA 	00,  IE, 00, OE, Ci,E5,CD,66C6,El, C9,00 

0 REM Vcs 1rir1riis sur BUBBLE BOBHLM Disk 
20. REM Pour la compil MICRO CLUB No.11 
30 15MM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6:Pr7FR &15E66, 
50 FOR N&A500 TO &A55C:READ A$:A=VAL("&"1-A$) 
60 SUYsSUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 
70 IF SUM<>9333 THEN PR1NT"DATAS ERROR ]H":END 
20 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL......:CALL &3B06 
07 MODE 2:1MM 0,0:1MM 1,0:CALL &BD19:CALL &A500 
00 DATA OE, 07, CD, ØF,B9,2],00, CO, 54,5D,07,00,40,EN 

110 DATA B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,0Ø 
1211 DATA 40,16,01,CD,52,A5,1i,00,AC,01,00,03,ED,B0 
1.2 DATA 11,00,9E,01,00,03,ED,B0,21,47,A5,11,0'ø,BF 

.-3 DATA ED, 53, Al, 3E,0i,40,00,ED,D0, CD, 00, AC, C3,59 
1 	DATA 9E,E,l\7,î2,24,4D,32,85,6D,C3,00,C0,1E,00 
0.1 "ATA OF, (:i,i:7,:D,66,C6,E1,c9,0ø,0ø,ø0,øø,0,ø0 

REM credits intfinis , choix .5i -:- 	r 
REM (C) MAX & JOYSTICK - version DISK 
MODE 1:FOR A=.&A100 TC &Al2B:REAI) A$ 

10 i3VAL("&"-A$) :PDXE A,B:C-C+B:NEXT 
01 117 C<>3772 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 

PRINT"l - METTRE LA BIDO'JILLE" 
NPOT"2 - ENLEVER LA BIDOUILLE ? 

i. V&27:tF R=2 THEN M=0:GOTO 110 
INPUT"QUELLE MISSION (1-6) ?",M 

19 V&3C:MM-1:IF Y.<O OR M>6 THEN 90 
117 PP,INT"insérez votre original DEPROTEGE" 
120 PRINT"et appuyez sur une louche" :CALL &BB06 
130 POKE &A000,V:POKE &A001,N:CALL &A100:RIJN"DTSC 
1.40 DATA 21,00,l0,11,00,1€,0E,82,DF,26,Ai,,3A,ØØ,is 
150 DATA 32,26,11,3A,ØI,A0,32,CB,IØ,DF,29,A1,21,E5' 
160 DATA AB,11,40,ØØ,ØE,Ø7,CD,C5,BC,C9,30,CØ,Ø7,3j 
1717 DATA CV, 07,00,00,00,00,0Ø,ØØ,2(Ø,ØØ,ØØ,ØØ,00,ØØ 

II! REM Pas de otite pour t'ordnatour 
;V REM Sur KICK OFF 2 Disk Coupe (FACE B) 
412 REM (C) JUYST0IY. 921 

-.11 MEMORY & 7FFF:MODE  
50 FOR N=&A500 TO &A5A7:RFAD A$:A=VAL("&"A$) 
60 SUM-SUM+À:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FE 
70 IF SIJM<>15662 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL. . .":CALL &8506 
90 MODE 0:OUT &BCOO,1:OUT &BDØ0,0:CALL &A500 
100 DATA ØE,07,CD,ØF,B9,21,00,C0,54,5D,01.,00,40,Eo 
00 DATA B0,CD,03,39,3E,46,32,6s,06,32,DA,06,01,C4 
010 DATA 7F,ED,49,21,00,40,16,09,CD,9D,A5,21,ØØ,56 
30 DATA6,ØA,CD,9D,A5,21,00,70,16,ØB,CD,9D,A5,01 
40 DATA C5,7F, ED,49,21,ØØ,8Ø,11,0Ø,40,Ø1,ØØ,Ø8,ED 

1.317 DATA B0,EB,16,9,C,CD,9D,A5,21,00,60,16,ØD,CD,90 
.617 DATA A5,21,00,78,16,ØE,CII,9D,A5,0I,CØ,7F,ED,49 
:03 DATA 21,00,80,i],40,00,01,00,02,ED,B0,2],00,40 
160 DATA 16,03,CD,9D,A5,21,øØ,50,11,ØØ,02,Ø1,00,Ø8 
00 DATA ED,B0,EB,16,04,D5,CD,9D,A5,D1,Ø1,00, 1 8,09 
20-9 DATA 14,!A, FE, 09,20,F1,AF,97,92,6,7,173,31,3F,ØØ 
-1.1 0.0121 	--,01,00,]E,00,0E,C1,E'-,..,5, 126,51,09,2(0 



JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

IONCTIONNAUTl n. I. 	I t•t hit 

abusivement employé i la plica de 
"fonclion" par les crétins qui liement 

que plus on utilise de mots long,. 
plus on est intelligent. Sou veru 
employé par les vendeurs de matériel 
informatique. LÉS ~~~s v 

GALIVAN 
COMPIL Lf COLLECTION 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les 
octet~ 35 F2 1)9 60 31 par 00 Ci 1)9 60 
31. Ou :illez en piste' 32, secteur il 

adresse G)(X)EC et remplacez le 35 F2 par 

cS Nie last 

GREEN BERET 
COMPIL LA COLLECTION 

Pour avoir (k's vies infinies. remplacez Ics 
octets 31) C8 32 39 par A7 C8 32 39. Ou 

allez en piste 19, secteur 13. adresse 
0031 et remplacez le 31) par A. 
(Carine & Nicolas) 

MAG MAX 
COMPIL LA COLLECTION 

Pour avoir des vies infinis. rentplaccez les 
octets 35 CB 'E. CC par 00 CR 7E CC. Ou 
allez a la piste 31, ,secteur 0-i. adresse 

OOFI. et remplacez le 35 par 00. 
(Carine & Nicolas) 

RAMBO 
COMPIL L•1 COLLECTION' 

Pour avoir civ l'énergie infinie, remplacez 
les octets CI) 37 5F 'Fi FE par 00 00 
i)G) 7E FE. et k's c ctet..s 213 22 FA 91 par 
00 22 FA 91. Ou allez en piste 10, 

lecteur -i-4, adresse CX)1)C et remplacez le 
(.l) 37 5F par 00 0E) 00. et a l'adresse 
00FB du mime secteur remplacez le 213 
l' 00. 
(Carine & Nicolas) 

SORCERY 
CWIPIL L1 COLLEC77ON 

Poor avoir (k' i's-ncrgie infinie, remplacez 
Its octets 01 1)8 27 F0 par 00 D4 27 fl) 
(2 bris). Ou allez a la piste 28, secteur O5, 

adresse 029F, et a la piste 29, secteur 03, 
adresse DOFF et remplacez le 01 par 

l( ( :iefrsc \ Nit irias) 

TOP GUN 
C0z!P11. L1 COLLECTION 

'our avoir des vies infinies, remplacez les 
i:cscts 04 04 22 6(3 par O3 01 22 66 et 
les octets 01) Fi) 53 FA par ('10 El) 5.3 
FA. Ou allez, en piste 32. secteur i2.  

adresse O1A5 et remplacez le O i par (13, 
et en piste 32. secteur ü, adresse 01131 et 

remplacez It 01) par 00. 
(Carine S Nicolas) 

YIE AR KUNG-FU 
COMPIL L1 COLLECTIO,V 

Pour avoir de f'mtergie iof inic, remplacez 
les octets 31) 32 FA titi par 00 32 FA 55. 
Ott allez a la Piste 12, secteur 16, adresse 
0098, et remplacez lc 3D par (10. 
(Canne & Nicolas). 

SwIV 

lour avoir ties helicopttire.s infinis. 

remplacez les octets 21 SR I(') AS par 21 
513 10 00. Pour avoir ties techs infinies, 

remplacez lee octets 21 5D 10 35 par 21 
il) 1C) 00. Pour choisir la mission de 
depart, t'enupIattz ccs octets 51) 10 3E. 01 
par 5l) 1031. L\'I., avec [VI. compris 
entre I et 't. 
(Carine & Nicolas) 

FIRE & FORGET II 
CO.IIPIL ONE TWO de 7'IIIiS 

lour avoir des vies infinies, reniplacez les 
Octets 52 F37 28 2? 31) leur 82 13- 2f; 2" 
CX). 

Pour avoir des missiles infini}, remplacez 
les octets I) 'E 137 Ch 35 par U- 71`. 137 
(:H 00. 

Pour avoir chi fuel infini. r(ml1li ('z les 
octet. 3A 3C 1)7 31) par 3.'\ 3C t)? Ii-. 
Your avoir du kerosene infini, remplacez 
les octets 3A 31) I_)? 3D par 'iA 31) it I3'. 
Your choisir le level (le cl(qpart. remplacez 
les octets 01 32 52 82 par I.\'l. 32 52 82 
[VI. entre I et 5). 

1Carine & Nicolas) 

FIRE & FORGET II 
COMPIL 0.1E IWO de TU VS 

Pour avoir des vies infinies, faites POKE. 
&t12î.0. 

four avoir des missiles infinis, faites 
l'OKE &45DF. 0. 
Pour avoir du fuel infini. faites POKE. 

-1211F, &R7. 
Pour avoir du kértsêne infini, faites POKE 

i2Eô, H IIT. 

your choisir Ie level de depart. iIîuts 
POKE &<tI I i. LVI. (entre I et 5). 
tCarinc• c` Nicolas) 

N'ACHETEZ PLUS A 
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 

systématiquement 
de 25% de REMISE 

sur les prix 
habituellement 

pratiqués! 
• une simple adhésion: 100 Flan 
• aucune obligation d'achat 
• plus de 3 000 références sur 

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

• des catalogues gratuits chez 
Vous 

• les toutes dernières nouveautés 
• des livraisons rapides 
• des remises supplémentaires 

(-5% sur la 1" commande ) 

DEMANDE DE 
RENSEIGNEMENTS OU 

D'ADHESION AU CLUB 25 
(à retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24 

Nom Prénom: ....................................................... 

N° .................. 	Rue 	........................... ................... 

.................... 	Code Postal 	............... 

Ville..........................:.............................................. 

Ordinateur(s) utillsé(s) :..................................... 

LIST 	❑ AMIGA 	O AMSTRAD 

UPC 	0 CONSOLE 

0 Veuillez me faire parvenir les conditions 

générales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991/91 



M&NITISMI n. m. Mal dont est atteint 

1) I 1 .1I .~,' (II (-nuSCOUS JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

10 REM vies infinies sur MOTOCROSS SIMULATOR 
20 REM version DISK - conipil QUATTRO NINE 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER. 
40 MODE 1:FOR A=&100 TO &14C:READ A$ 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>6018 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2000 
90 CALL &100 
00 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00,10,ED,B0,21,0E,BC 
1.0 DATA 11,4D,01,01,03,00,ED,B0,21,24,01,22,0F,BC 
_20 DATA 3E,C3,32,OE,SC,C3,70,O1,21,4D,01,11,0E,BC 
130 DATA 01,03,00,ED,B0,3E,C9,32,90,41,3E,34,CD,47 
140 DATA 41,21,43,01,22,E9,01,F3,C3,70,01,AF,32,C7 
150 DATA 05,32,2B4 OD,C3,90,04  

10 REM Vies infinies sur FLYING SHARK Disk 
20 REM Pour la cortpil MICRO CLUB No.11 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6:POKE &BE66,'_ 
50 FOR N=&A500 TO &A556:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:PCKE &BE78,&FF 
70 IF SUM<>8328 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL. ..":CALL &BB06 
90 MODE O:OUT &BC00,I:CUT &BDrd0,0:CALL &A500 
100 DATA 0E,07,CD,0F,B9,21,OO,CO,59,5D,01,0T,40,FL 
110 DATA BO,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 
120 DATA 40,16,03,CD,4C,A5,21,00,50,11,90,08,0i,O0 
i30 DATA 08,ED,B0,EB,16,04,D5,CD,4C,A5,D1,01,00,18 
140 DATA 09,14,7A,FE,009,20,F1,AF,32,80,24,32,81,24 
150 DATA 32,82,24,03,90,08,1E,PA1,OE,C1,E5,CD,66,C6 
160 DATA F..1,C9,00,00,00,Q0,00,00,00,00,0.,0, Ø ,9?J,~E 

10 REM Vies infinies sur ARKA*lCl•D version Disk 
0 REM Pour la cou il MICRO CLUB No.1 
30 REM (C) JOYSTICK 17  
40 MEMORY &7FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A300 TO &A338 : REAO: i, : n  
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>5314 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":EN:' 
80 PRINT"iNSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB06 
90 CLS:CALL &A300 
100 DATA 06,08,21, 30,A3, 11,00,CO3CD, 77,0e, 21, 40,00 
110 DATA CD,83,BC,CD,7A,BC,21,40,OC,11,CO,75,3E,55 
:20 DATA AE,77,23,1B,7A,B3,3F,ç5,20,F6,AF,??,F3,22 
:12 DATA 32,74,03,C3,52,46,47,4:, 1:s,.,s,::t, ,`gin, ç:',.IE, 

10 REM Energie et vies infinies 
20 REM Et Choix du tableau de départ 
30 REM Sur SKULL & CROSSBONES (Disk) 
40 REM Par Carine & Nicolas - (C) .7 Y T:CK 
50 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &ASE9 
60 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
70 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
80 IF ck<>&2E61 THEN 90 ELSE GOTO 100 
90 PRINT"Erreur dans les datas !":ENS- 
100 MODE 1:PRINT"l > Partie nornaie":DF['D:T 
110 PRINT"2 > Cheat mode":PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<I THEN 12 
130 IF chx=l THEN 150 
140 POKE &A5B6,&B7:POKE &A5B7,&C9:POKE &A5BC,&C9 
150 PRINT:INPUT"Tableau de départ (1 .i 8) ";ta 
160 IF ta>8 OR ta<1 THEN 15' 
170 POKE &A5B1,ta:MODE 1 
180 PRINT"Insérer l'original  
190 PRINT" (Protect ion ouverte) 
200 CALL &BB18:CALL &A586 
210 DATA 66, C6,0'1,9E,C6,07, 11, 00, J2, Gam, 8: , 	, Gw, 9G 

220 DATA D5,C5,E5,DF,80,A5,11,00,C4,OE,81,21,O0,92 
230 DATA D5,C5,E5,DF,80,A5,11,00,04,OE,84,21,00,94 
240 DATA D5,C5,E5,DF,80,A5,3E,0i,32,12,90,21,DD,35 
50 DATA 22,8B,93,3E,93,32,B5,95,El,C1,Di,DF,83,A5 

260 DATA E1,C1,Dl,DF,83,A5,E1,C1,D1,DF,83,A5,11,00 
270 DATA 02,OE,81,21,00,01,E5,DF,80,A5,11,00,02,OE 
280 DATA 82,21,00,03,DF,80,A5,C9 

f`:.. 	. tableau et Vies infinies 
20 REM Sur PEPITO AU MEXIQUE (Disk) 
30 REM Ia> Carme & Nicoiar - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &1FFF:MODE 1 
50 INPUT"Niveau de départ (1 a 34)";niv 
620 IF niv>34 OR niv<1 THEN 50 
'0 n=35-niv:MODE 1 
80 PRINT"Insérer l'original de PEPITO... 
90 CALL &BB18:LOAD"PEP.BIN",&2000 
100 FOR p= &A580 TO &A59C 
110 READ a$:a=VAL(•,&"+aS) 
120 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT:POKE &A58C,n 
130 IF ck<>&7AB THEN 140 ELSE CALL &A580 
140 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
150 DATA 21 , 2S0, 20, 1 i , ,?;7,, 03, 21 , 03, 94, ED, R2, -E, 2_', 32 
160 DATA C_ •, _ ,, A-.', 	7 9,::; ,, 	1P,2P, 7 2,70,2E,r3,4ç1 
170 :)ATA 03 

COMPLICITI n. m. Cotent(' tdr j . Es: 
1orgu'un 	m Uns i('ur Duglind 
rencontre un monsieur Duncaud, une 

certaine complicité s'instaure entre 
pu'.. 

10 REM invincibilité sur LITTLE PJFF 
220 REM version DISK - coil QUATTRO ONE 
32 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the F)P:'S ER 
40 MODE 1:FOR A=&100 TO &14B:READ AI 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>5597 THEN PRINT "DATA ERROR !":EPFR 
D PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ OMET: 

80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2o/,1V' 
90 CALL &100 
100 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00,1(,ED,3 ,: ,•;,:. 
110 DATA 11,4C,01,01,03,0O,ED,B0,21,24,01,:2,0F,Bc 
120 DATA 3E,C3,32,OE,BC,C3,70,01,21,4C,01,11,OE,BC 
130 DATA 01,03,00,ED,B0,3E,C9,32,96,41,3E,34,CD,40 
140 DATA 41,21,43,01,22,13,02,F3,C3,70,01,21,18,07 
150 DATA 22,52,21,C3,80,7C 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

Memsu adj. Se dit d'un objet qu'on 
percl très facilement. Ex: "Les 
disquettes, c'est vachement perdible, 
en ce moment" lDanboss). 

BOOLY 

ici Inti (ealt's d'ac( cS au 150 

V:  Ill X: 

001: FCVAU 
O02: 1)A13EB 
3: XACEC 

4: G1RDA 
007: NCE:AF: 

(306: PAFEE 
7: JCGAG 

8: PAHEH 
()09: Sll)IA 

(110: RCIAI 

(Ili: CKDKA 

12: FCLAL 
13: SMI)AIA 
OI-+: I.ISRF;N 
O1;: r1131511 

016: VCPBC 

017: ZCQISI) 

018: CE:EUR 
019: GD13BF 
020: Z1)CRG 

O21: PRJIF! 
22: XBIFF 
23: R1)F131 

021: DI3KFG 
(325: WLEHB 
26: _I1)11531 

27: 7.I)DCV 

02fî: JDK(It 

29: KCEI.0 
30: LCDFM 
31: ZDNCI: 
32: KFEOC 
33: FI)PCG 

34: BDQCH 
35: WIFYC 

36: \x'JFBC 
37: 'I'CKGC 

38: l,Cl, )I) 

39: '[CMGE 
(4i(: T1)XGF 
Oil: JFGI)R 
012: RFII[)C 

0.13: LDDGI 
0-i=i: Xl)EGJ 
04$: SFFKI) 

46: 1)1G0I. 

47: SI IF41D 

Øi8: DIGN 

049: W IFOI) 
0050: DlKGP 

51: GLFQI) 

52: FFXI)n1 

53: 1hZH1I 

54: ZFCFB 

075: WCGI.)E 

056: VFEED 
()i7: OEGFE 
58: JFGEF 

59: OGGHE 
ç 6C): JFII;I I 
061: FFJEI 

62: SFGKE 

63: NFLEK 
(364: NF~IEL 
65: Dt_'nIHN 

66: HFRHO 
67: FFPFB 
68: RFQFC 

69: KDIIUF 
70: KElIJ3F 
71: NOCE F 

72: SGHDF 
73: XFHIE 
07.1: VGFFI 

75: NGGFI 
76: 'rFKll l 
77: 01,01F 

(378: PFM11 

79: K(IIKG 

80: (; 13111. i 

81: t)GCIM 
82: ZGNGD 
(483: OEHOG 

084: HGFIP 
Ø8: \X'GI IQG 
86: 1101117 

87: XGIJI 
88: SIICO 

89: 10I)GK 
90: KLIEG 
91: 7.HF(;M 

092. 1.1 INJG 
093: NIMIII3 
09,1: GCI111 
95: HJiDll 
96: KEIKH 
97: RI 1,11F 

98: PUG FM 

99: III II 

100: NHOI11 
101: KJII'l l 

102: JHQHK 
103: CLIull 

I(),4: CM 11311 

105: XIVKC 
106: l'113K1) 
1071: GCJEI 
108: HIFII) 
109: OEJGI 

110: BBI fIF 
I I l: RIIIG 
112: Ol11ll 
113: VIKII 
114: GJ11A 
115: TIKKM1 

116: FINIT. 
117: I EMKO 

118: 131PJP 

119: LJBKQ 
1203: JIRIC 
121: 1311311) 

122: IIJE:I.0 

123: CFKDJ 
124: 1JGLE 
125: NJI?IH 
126: RJGJI 
127: \tJKHI  

128: JJIJK 

129: CLKIJ 
130: VJKJM 
131: (GWKLK 
132: SBKMK 
133: I.KCi.N 
134: GDKOK 

135: PKELP 
136: NJQKF 
13': SGI.IK 

138: ISKISKH 

139: VK(ÎKI 

1-HO: FKIKJ 
141: I)KKME 
1412: OLLFK 
143: 1(1<0K11 

11'): 1IKHI.R 
14$: XLISNII 
146: FILCH! 
117: LLDMK 
148: OELLI, 
119: J)LFMM 
15(4: PIG MN 
(C:irinc S Nico>Iac) 

BOOLY 

Peur avoir du temps infini, 
remplacez les octets 3A 78 A2 
Jt7 C;8 par 3A 78 A2 137 C9. 

Pour choisir le tableau Cie 
départ, remplacez les octets 00) 
00 22 7.1 99 par (TAIl -1) 06) 
2, Ti 99. 
(7:-\13 compris entre I et 150). 
(Carine S Nicolas) 

DARKMAN 

lour avoir dc l'énergie infinie, 
remplacez les octets 31) FA Jar 
()0 FA (6 fois). 
Pour avoir du temps infini dans 
la Partie 4, remplacez les octets 
3A 77 }4 31) par 3A 77 -14 00. 
four choisir la partie de départ, 
remplacez les octets AF 32 38 
par AF 32 3A, et les octets Cl) 
58 RF260Cn par CDi8R1: _.6 
LVL -1 (Avec IV!. entre I et O. 

(Carine & Nicolas) 

CRAZY CARS 
COMPIL LA COLLECTION 

Pour avoir du temps infini, 
reinpGteez les octets 31) 27 77 

20 par 00 27 77 20. Ou allez 

en piste 11. secteur 04. adresse 

01A5 et remplacez le 31) par 
00. 
(Carine & Nicolas) 

DARKMAN 

four avoir de l'énergie infinie. 
faites: 
Panic 1: POKE y\3i1FF, Ç) 
Pattie 3: POKE &3FI35. 0 
Partie 4: l'OKE &2D1F, O 

Partie 6: I'OKE &3E84, O 

Parie 7: l'OKE &'•2216, 0 

Partie 9: POKE &3E9$, 0 

Pour avoir des crédits infinis. 
faites POKE &8F98, 0. 
I'our choisir la partie de départ. 
Lutes POKE &Ç)A38, LVJ. -1 

(avec I.VL entre I et 9) et POKE 

&0912, &3A. 

(Carine & Nicolas) 

ARKANOID 
COMPIL LA COLLECTION 

four avoir Iles vies infinies. 
remplacez les octets 35 21 06 
00 par OO 21 00 00. Ou 

allez en piste 3. secteur 02. 
adresse 021(3 et remplacez le 

35 par 00. 
(Carine & Nicolas) 

BA TMAN 
COMPIL LA COLLECTION 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 21 1)3 lIt 

-F 06 01 par 21 D3 III 7E 1)6 
00. Ou allez a la piste +. 
secteur 03, adresse 0390, et 

remplacez le 01 par 00 
(Carine & Nicolas) 

CAULDRON 
COMPIL LA COLLECTIO\ 

Peur avoir des vies inl 11ues. 
remplacez les octets 31) 32 $ t 

13A par 00 32 81 BA. Ou allez 
a la piste 23, secteur O5. 
adresse 0241). et remplacez Ie 

31) par 00. 
t(,arinc & NicoLus) 

BOOLY 

Pour avoir du tromps islmi. 

faites POKE &A260. &('i) 

Pour choisir le tableau de 

(.]épart. faites POKE &8EFE.1 
TAB -1. 
l'lAB compris entre I et 150). 
[Carine & Nic(>las) 
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PAPIPORMI adj. En forme de pape. 	
JEUX 	CRACK Ex: "le n'ose pas manger cette 	 •t• 

religieuse au café, elle est 	

AMSTRAD papiforme". 

10 REM Pas de penalite 
20 REM Sur TOYOTA CELICA GT RALLY (Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &9FFF:FOR p-&A580 TO &A5A2 
50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&D2F THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1:PRINT"Inserer l'original de TOYOTA... 
100 CALL &BB18:CALL &A58F 
110 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,A5 
120 DATA C9,CD,83,A5,21,9B,A5,22,A8,01,C3,00,01,3E 
130 DATA C9,32,DD,6D,C3,80,02  

10 REM Tous les buts pour le joueur 
20 REM Sur STREET GANG FOOTBALL pour QUATTRO No.8 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 - version Disk 
40 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 
50 FOR N=&AOOO TO &A04B:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 
70 IF SUM<>6703 THEN PRINT"DATAS ERROR": END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL": CALL f.RP.Ce76 
90 MODE 1:LOAD"DISK",&8000:CALL &A000 
100 DATA 3E,C3,21,18,AO,32,0E,BC,22,OF,BC,21,O0,80 
110 DATA 11,70,01,01,00,10,D5,ED,B0,C9,3E,C3,21,2C 
120 DATA A0,32,BD,41,22,BE,41,3E,C9,32,OE,BC,AF,C3 
130 DATA 4B,41,21,43,A0,11,00,BF,01,40,00, ED, 53,E4 
140 DATA 01,ED,Bid,3E,01,32,71,01,C3,70,01,3E,65,32 
150 DATA 6F,0A,C3,19,05,00,00,00,00,00,00,00,00,210 

10 REM Vies et temps 	i:-, sur Tr.R3ET RENEGADE 

20 REM Pour la co il Disk MICRO CLUB No.13 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &BFFF:MODE 1 
50 FOR N=&A000 TO &A055:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>8667 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
80 PRINT"l - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
100 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C:PRINT 
110 IF C=1 THEN POKE &A034,&l:POKE &A02F,&35 
120 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE" 
130 CALL &BB06:OUT &BC00,1:OUT &BDOO,0:CALL &A000 
140 CLS:POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0:RUN"DISC" 
150 DATA OE,07,CD,0F,B9,C5,21,00,C0,54,5D,01,00,40 
160 DATA ED,B0,C1,CD,18,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6 
170 DATA 3E,49,32,4F,C6,3E,03,32,A4,A8,CD,3C,A0,3E 
180 DATA 4E,32,52,A0,3E,B6,32,CE,93,3E,00,32,3E,96 
190 DATA CD,3C,A0,C9,21,00,90,0E,02,CD,4D,A0,21,00 
200 DATA 94,0E,05,CD,4D,A0,C9,1E,00,16,06,CD,66,C6 
210 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM vies infinies sur SUPER TANK. 
20 REM version DISK - cœ il QUATTRO FIVE 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER 
40 MODE 1:FOR A=&100 TO &149:READ A$ 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>5999 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2000 
90 CALL &100 
100 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00,10,ED,B0,21,OE,BC 
110 DATA 11,4A,01,01,03,00,ED,B0,21,24,01,22,OF,BC 
120 DATA 3E,C3,32,0E,BC,C3,70,01,21,4A,01,11,OE,BC 
130 DATA 01,03,00,ED,B0,3E,C9,32,A4,41,3E,33,CD,5B 
140 DATA 41,21,43,01,22,E9,01,F3,C3,70,01,AF,32,F6 
150 DATA 37,C3,40,29  

10 REM Damage infini sur SUPER MONACO GP Disk 
20 REM (C) JOYSTICK 1991 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 
40 FOR N=&AOOO TO &A03E:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 
60 IF SUM<>5462 THEN PRINT"DATAS ERROR":ENL 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 
80 MODE 0:LOAD"DISK",&9000:CALL &A000 
90 DATA 3E,C3,21,18,AO,32,OE,BC,22,OF,RC,21,00,90 
100 DATA 11,70,01,01,00,10,D5,ED,B0,C9,21,2D,A0,11 
110 DATA 40,00,ED,53,AC,90,01,40,00,ED,Bf,3E,C9,32 
120 DATA OE,BC,C9,21,49,00,22,A1,7F,C3,00,03,3E,18 
130 DATA 32,B2,3D,C3,00,03,00,750,00,00,ô0,00,00,00 

"~ibpi 	 ` lï. 	 ~.~7FJI 	I 

10 REM Temps infini sur WEC LE MANS version Disk 
20 REM Pour la compil DOUBLE ACTION 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6:POKE &BE66,1 
50 FOR N=&A500 TO &A552:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 
70 IF SUM<>8190 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL. ..":CALL, &BB06 
90 MODE O:OUT &BC00,1:OUT &BD00,0:CALL &A500 
100 DATA 0E,07,CD,0F,B9,21,00,CO,54,5D,01,00,40,ED 
110 DATA BO,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 
120 DATA E0,16,1B,CD,48,A5,21,40,01,16,15,D5,CD,48 
130 DATA A5,D1,01,00,18,09,14,7A,FE,1B,20,F1,21,00 
140 DATA E0,11,40,91,01,00,OC,ED,BO,AF,32,45,13,C3 
150 DATA 72,80,1E,00,0E,C1,E5,CD,66,C6,E1,C9,00,00 

0 	 • 	' 

10 ` Vies infinies sur SWITCHBLADE (Disk) 
20 ` Par Carine & Nicolas - 	(C) JOYSTICK 
30 MEMORY &9C00:MODE 1 
40 PRINT"Insérer l'original de SWITCHBLADE.. 
50 CALL &BB18:MODE 1:LOAD"loader.bin",&9C40 
60 POKE &9CA7,&A5:FOR p=&A580 TO &A586 
70 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
80 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
90 IF ck<>&3C1 THEN 100 ELSE CALL &9C40 
100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
110 DATA AF,32,AC,30,C3,80,C1 



JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

PAILLASSON n. M. Voir DESIRELESS, 
NOUGARO. 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS NORMAUX' 

Pour nous, un listing normal est un listing qui n'utilise aucun autre 
programme ou bout dc programme. 11 vous suffira donc de It' taper 
entièrement sur votre Basic ou GFA Basic suivant les cas (c'es) (lit en 
en-tétc du listing) et de sauvegarder ce programme complet stir une 
disquette vierge. Pour le lancer il suffira de le charger avec votre Basic 
commande LOAD) et de faire RUN Suivez ensuite les instructions. 
Dans certains cas, It programme créera un autre fichier qui aura 
extension "PRG" ou qui aura la particularité de se trouver dans le 

repertoire -auto' dc votre disquette. Dans ce cas précis, il ne faudra 
pas le lancer à partir du Basic mais simplement double-cliquer (clic, 
clic avec la souris) dessus cotnnic pour un programme normal. Le 
programme vous demandera tout seul, comme un grand, d'insérer la 
disquette de jeu originale .. 

METHODE POUR UTILISER NOS LISTINGS 

Pour utiliser nos listings, il suffit de charger votre BASIC, et de le 
taper. Il y a évidemment différents basic, le GFA et le ST BASIC qui est. 
fourni avec votre ATARI ST. 

GFA ne nécessite pas (le numéro devant chaque ligne et chaque 
.ruction est sur une ligne. Le Si' BASIC nécessite Lies numéros de 
te. II est possible de mettre plusieurs instructions sur la même ligne 
les séparant avec le signe ':'. 

là, maintenant il faut taper le listing et ensuite, le sauvegarder sous 
nom We préférence celui du jeu, histoire de vous y retrouver). 
site vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN', Après avoir mis la 
mette' bien évidemment. 

,ur certains listings il faut utiliser tine disquette vierge donc dans ces 
s-I,1, ne mettez surtout pas votre disquette' mais une disquette 

Donc suivant It cas, le listing vous générera un fichier '.PRG' qui 
devra être exécuté a partir du GEM où même qui sera dans un 
répertoire 'AUTO', auquel cas il ne faudra pas lc lancer en double 
cliquant mais en rebootant, avec cette disquette.. 
' La disquette ne doit pas être forcément l'original!!!, mais de 
préférence une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous 
pourrez à nouveau faire une sauvegarde de l'original et 
recommencer... 

LES ÉDITEURS DE SECTEURS 

lue vous avez fini dc bidouiller une disquette, n'oubliez pas 
endre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la 
.nette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter 
is (sauf si ll vous reste d'autres recherches à faire pour le 
Le soft.). 

- LA RUSE DU GRAND PATCI IEUR - 

ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas à éditer une 
luette à cause de sa protection ou plus précisément celle du 
OT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en 
riple face 11 secteurs, et au Lieu de mettre la disquette avec le 
i, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la première piste 
une fois fait, vous la remplacez par la disquette' du jeu. Si 
rdinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du 
!me genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si 
ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y 
4vez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre 
iteur de secteur n'est pas assez performant) 

- ULTIMATE RIPPER - 

,lettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de 
entrer dans l'option Editeur disque. L'option lire Its informations du 
toot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur 'F1' si Its 
nformations vous semblent correctes c'est-à-dire It nombre de 

secteurs entre 9 et 11. et la piste de fin entre 79 et 81, appuyez sur 
return', si elles ne sont pas correctes, faites les modifications pou 
quelles le deviennent puis appuyez sur 'return'. 
Maintenant, appuyez sur 'F3' (recherche). 'H' (Hexa), tapez la chaîne i 
rechercher sans aucun espace et celle :i remplacer. Lorsque la chaîne 
sert trouvée, appuyez sur 'F1' pour remplacer et sauvegarder. 

- DISCO-SCOPIE - 

Cet utilitaire sert it éditer une disquette, c'est-à-dire qu'il peut lire 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Démarrerz le soft en cliquant sur "SCOPIE.PRG'. line fois celui-ci 
chargé, insérez b disquette à patcher et allez dans le ment[ de lecture 
et sélectionnez l'option "Recherche disque"... Vous verrez une jolie 
fens tre apparaître dans laquelle vous trouverez le bouton 'Chaîne 
hexa'. 
Cliquez dessus et entrez votre chaîne. Une fois tapée, cliquez sur le 
bouton 'Valider'. (.'ordinateur se met alors à rechercher stir la disquette 
b chaîne. Une fois trouvée, le message chaîne trouvée apparut avec 
l'adresse de celle-ci. Cliquez Sur le bouton 'F.diter', et vous verrez 
apparaître une page d'édition Clique, cur le bouton 'insertion', un 
nouvel icône apparaît. 
Cliquez sur It bouton 'liexa' 

Déplacez le curseur jusqu'à l'adresse qui vous a été donnée lors de 
recherche. 
Modifier Its octets, et appuyez sur la touche 'CLR HOME' (surtout I 
'RETURN'). 
Allez dans It menu écriture. 
Sélectionnez secteur et validez l'écriture. 

- MUTIL - 

Cet utilitaire sert :1 éditer une disquette, c'est-a-dire qu'il peut lire 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Si vous rtes débutant, son fonctionnement est très simple, il faut bien 
évidemment charger MLTIL et ensuite, vous enlèverez la disquette' 
pour y introduire Ie soft à PATCHER (Octets it rechercher et à 
remplacer par d'autres pour faciliter le jeu, ou mettre des vies, du 
temps infini). 

Cela fait, vous sélectionnerez l'option "éditer disquette' (sauf si on 
vous précise un nom de tïchier . oit vous devrez alors sélectionner 
l'option "éditer fichier' t. Vous verrez apparaître à l'écran, toute une 
suite d'octets. 

Vous cliquerez sur !c I)(wmn '"FARCI-l', et vous tapez la suite d'nctetc 
donnée clans le patch. t A titre de rznsei)nement il faut toujours gtit 

It nombre d'octet' que cuss avez tapé soit un chiffre pail 
sinon... BUG!!! 

Line fois la chaîne trou\ ce. remplacez Its octets .1 rechercher par ceux 
à remplacer et appuyez sur It bouton 'EXIT. L'ordinateur vous dira 
que vous avez modifié quelque chose sans l'avoir sauvegardé et si 
vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'. 

- DISK DOCTOR - 

Cet utilitaire Sert aussi :i éditer une disquette, c'est-,i-dire qu'il peut li 
les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Tout comme MIITIL, il est assez répandu, et vous servira aussi 
utiliser its patchy du canard le plus M. Pour vous en servir, suivez 
guide... 
Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette' à éditer dans le lectet 
Allez dans le menu "FILE", 

Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez It drive. 
Dans le menu ":NOVE", choisir l'option "SEARCH". Entrer la chain 
hexadécimale à rechercher, et une fois la chaîne trouvée, modifier It 
valeurs. 
Aller dans It menu "SEC'T'OR" et choisir l'option "WRITE SECTOR 1't 
DISK". 
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JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE.  

MIOAPAPURAII rt. t. Grande 
plantation de papes. 

MAJIUR n. m. Le doigt de la main 
gauche qui sert le moins quand on 
tape au clavier I l'annula ire et 
l'auriu.tlaire rte servent jamais, &'U\ I. 

SUPERSKW EEK 

Pour accéder directement aux 
deux clernicrcs îles qui en 
temps normal ne sont 
accessibles qu'après avoir fini 
Ics 3 premières. Pendant le 
menti One player - Two 
players, appuyer sur les 2 
touches shift en méme temps et 
sans rcrîcler, appuyer stir le 
hi uton reset. 

THE BLUES 
BROTHERS 

Pour avoir des vies intimes, 
recherchez clans le fichier 
',MAIN.PRG', les octets 53211 
1)G)611 et rernpl:tcez-les par 
6002 îF.71. 

Pour avoir de l'énergie infinie. 
recherchez clans le mane 
fichier les octets 53213 î05A et 
remplacez les par 6002 .E71. 

SARAKON 

Vclici (p eh I' 	Codes. 

05 - HANUKKAH 
1Q - JOENK 
15 - GENCON 
20 - LUNK\VILE 
25 - OPAL 
30 - TROLL 
34 - \'RA\\ 

R-TYPE II 

our avoir des crédit' infinis, 
_cherchez les octets 5361? 
I{FC et remplacez-les par 
E71 4E71. 
1u rendez-vous a la piste 2, 
acteur 4, offset S06C. 

Pour avoir des vises infinies, 
recherchez les octets 516E 
0088 611(90 0096 6000 
000A 5361' 008A 61300 
G)()8A et remplacer-les par 
4F71 41-71 •3E71 •&'71 4E71 
-1E7] 4E7l 4E71 4E71 4E71. 
Ou rendez-vous t la piste 1, 
secteur 6, offset I)o. 

Pour choisir son niveau ole 
depart, recherchez les octets 
31)7C 0001 00A6 et 
remplacez-les par 31)7C 000X 
0OA6. (X dc 1 1 6). 
Ou rendez-vous a Li piste 1, 

secteur 8, offset S 158. 

Pour avoir le bouclier haut dès 
le départ, recherchez les octets 
ID7C 0000 0OC2 et 
remplacez-les par ll)'C 0001 
00C2. 
Ou rcncicz-vnus :t la piste 2, 
secteur 10, offset S1C2. 

Pour :t\uir le Is nu clicr has dès 
Ie départ, recherchez les octet, 
11)7C 0000 O CE et 
remplacez-les par 11)7C 0001 
OOCF. 
ou rendez-vous t1 la piste 2. 
secteur IÇ), offset $1C8. 

four avoir le canon "force" dès 
le départ, recherchez les octets 
II)7C 0000 0013-+ et 
remplacez-les par 11)7C 0001 
00111. 
Ou rendez-vous 3 la piste 2. 
secteur l0, offset S1A 1. 

Pour régler la puissance clu 
canon -force", recherchez les 
octets 11)70 0000 00135 et 
remplacez-les par 11)'(' 000I 
00lî6. 
Ou rendez-vous it Ici piste 2. 
secteur 10. offset $IAA. 

Pour ne pas perdre ses armes 
(quancf on perd tine vie! lsauf 
les missiles)), recherchez les 
rnctcts I D7(: 0000 0013'î 
lI7C 0000 00B5 et 
remplacer-les par 4E71 4E7I 
.]E7l 1E71 41:71 
Ou rendez-vous 3 la piste 3. 
secteu r 1, offset S 167. 
Totcj(mn pour ne pas Pereire la 
tête... recherchez les octets 
11)7C 0000 0OC2 ID7C 
0000 NOCE et remplacez-les 
par •iE7I •E71 41171 -îE71 4E71 
'îF71. 
Ou rendez-vous Ct la piste 3, 
secteur 1, offset $18-i, 

FALCON 

Pour atterrir facilement quel 
que soit votre gracie, lorsque 
vous arrivez au dessous dc la 
piste. coupez les gaz et 
éteignez les moteurs. Montez à 
la verticale jusqu'à la perte ole 
sustcnt:11ion (stall). Appuyez 
ensuite sur 'Help' pour 
deseerscièr lentement, la vitesse 
ït O et les trains d'atterrissage 
toujours rentrés. Inc fois au 
sol. faites 'end mission' et Ie 
tour et joué!  
(IP\\'RIN Pascal) 

TORTUES NINJA 

A I"introduction des codes. 
écrivez 8859 et 1506 puis tapez 
ensuite le véritable code pour 
avoir les vies infinies. 
(UG CAS'l'RO Manuel) 

MIDNIGHT 
RESISTANCE 

Chargez le jeu et mettez le en 
pause. Tapez au clavier "OPEN 
TIlE DOOR" pour avoir des 
vies infinies. 
(DE CASI'RO Manuel) 

CHARIOTS OF 
WRATH 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez dans le fichier 
principal les octets 331FC 0005 
et remplacez les par 33f C 00FF, 
Attention, ne remplacez que !c 
premier. 
(ANTUNES Martinho  

RUGBY SIMULATOR 

Lorsque l'on énarque un essai et 
clue l'on vous demandé 
d'appuyer sur feu pour lc 

transformer, appuyez sur pause 
(Fl) et vous reviendrez all jeu 
juste avant l'essai, ce qui 
permet d'en marquer pas mal. 
(GALITHII R Olivier) 

THE NEW 
ZEALAND STORY 

Dans cc jell il y a des passages 
secrets qui mènent à des 
endroits différents : 

Niveau I. I : Quand vous 
arrivez vets le kiwi d délie mer, 
montez jusqu'à la dernière 
plate-forme puis sautez et tirez. 
Alors, le passage s'ouvrira. 

Niveau 1. 2 : Au début, montez 
sur les drria premieres plates-
fi rnies et tirez. 

Niveau 1. 3 : Prenez le ballon 
d'un ours puis montez et allez à 
droite. Sc laisser tomber en 
langeant le mur et en tirant. 
Alors, s'ouvrira un passage. 

Niveau 1. 4 : Après avoir pris Ie 
passage du 1. 1, vous arrivez 
aux lettres N et D. Allez vers la 
gauche et tirez. 

Niveau 2. 1 : Apres avoir pris 
un ballon, descendez jusqu'au 
kiwi et remontez juste avant. 
prenez les escaliers, il y aura 
cieux fruits. 'l'irez clans Ces 
fruits. 
Niveau 2. 2 : Montez puis allez 
jusqu'à la porte d'où sortent les 
ours, tuez-tes puis tirez vers la 
droite. 

Niveau 2. 3 : Quand vous êtes 
clans l'eau, allez vers la caisse 
oui contient des pointes et tirez 
dedans. ll y aura tin passage. 

Niveau i. I : Arrivé aux lettre,,, 
il faut absolument une autre 
arme que Ics flèches, montez 
au-dessus ties lettres et tirez il 
y aura un passage. 

Niveau -a. •i : Avant d'anri\'c•r. 
délivrez le kiwi. Dessous il y a 
une petite planque, tirez et Ie 
passage ouvrira. 
(MFGF Vincent) 

EDEN BLUES 

Au début, quand on choisit ses 
points cle coeur, de laser et dr 
force, mettre les points cl,- 
cocur à zéro. Augmentez IL' 
laser et la force comme 
cl'ltabitude. Quand vous 
rencontrerez un robot vos 
points de coeur remonteront 
vers 250. C'est malique' 
(GON%ALES 13enjatnin) 

STORM TROOPER 

Au troisième nî\'c'aii, prendre 
f'ecitciIe qui est juste il coté dc 
soit all debut, et hop! 
directement au quatricntc 
niveau avec 1 400 points de 
bonus. 
(ABRIC Christophe t 

CABAL 

Pendant le jeu. tapez 'SU II.IKA' 
(pour les royalties, contactez 
Mr. CARALI!) l'écran flashera, 
ensuite pressez la touche 'P2' 
pour passer all niveau suivant. 
(`Michel HO FONG I 'Ai' 
(Lcüc!!!)) 
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CHRONOPOST 
DEPART 7 

TOULOUSE 31000 
35, rue du Taur 

Demander Nicole 
62.27.04.38 

11, rue Samonzet - 64000 PAU 	59.83.78.78 

Centre Cial. BAB2 - 64100 BAYONNE 59.52.92.83 

43 Av..j.L. Laporte - 64600 ANGLET 	59.52.47.51 

57 Bd. Lacaussade - 65000 TARBES 	62.51.36.13 

+4jem 	 2490F 
Garantie 2 Ans 	LIVRAISON CHRONOPOST 100F 

Avec moniteur 1083S 	 4190F 
LIVRAISON CHRONOPOST 200F 

+1 Mo ram Extensible à 2Mo 
+Workbench 2.04 	 2990F 

LIVRAISON CHRONOPOST 100 F 

Sans moniteur 	 2490F 
Avec monit coul Sc 1224 	3990F  

AT 286 VGA couleur 12 MHz, 1 Moram, DD 
40 Mo (28 MS),1 lecteur 3,50" 1,44 Mo, 2 
SLots libres + emplacement 2ème lecteur 
fourni avec WORKS II, MS DOS 4.01,PC 
SHELL+ 2 jeux déjà installés sur le disque 
dur, Souris, manuels, garantie 2 ans . 

Avec l'imprimante PHILIPS NMS 1433 200 
CPS, fonction parking (valeur 1790F) 

8990 F 
UVRAISON CHRONOPOST 200F 

Unité centrale avec clavier QWERTY 
+ lecteur K7+ Moniteur couleur CTM 644 
livré avec 4 jeux 	 999 F 

LIVRAISON cysr  150 F. 
OPTION : Cable permettant la connection du moniteur 
couleur à tout micro ou console en péritel SEGA, 
NINTENDO, ATARI,COMMODORE etc. 	190 F.. 

,00p 	CPC 6128 avec moniteur couleur 
~OMQ 	 + 10 jeux sur disquettes 

Super offre 	+ 1 câble minitel 3615 

limitée à too pièces 	 1990F 
UVRAISON CHRONOPCST 150 F 

Imprimante 24 aiguilles couleur,80 col, 
64/192 cps,IBM / EPSON 5 polices de 
caractère; fonction parking 

499îT LIVRAISON CHRONOPOST 100 F 2990 F 
Autres modèles CITIZEN 120 D 	1290 F 

CITIZEN 124 D 	1990 F 

r-------------------- SIL 
• NOM: 	 PRENOM : 
ADRESSE 

:CP: 	 VILLE 
TEL: 

BON DE COMMANDE 
................. 	 . 	.......................................... 
.................................................................. 	.......................................... 

• .................................................................. 	.......................................... 

•frais de port & d'emballage .................... 	.......................................... 

FRAIS DE PORT : 	 Total 

• 	EN COLISSIMO 48 H: 	 50,00 frs Ci-joint mon règlement 

' EN CHRONOPOST 24 H: 	100,00frs par: 
O Chèque U Mandat 
Contre Remboursement (des parene+  

pour les mineurs) 	 + 50F. 

OFFRE VALAALE LS l 'AL' +Jlj'I1/91 Er DANS LA UMIIE DES STOCKS DISPONIBLES 
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JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

PAP[RAII n, i, Pi t, )1tion tic' p,llics. KRATAFOUON! ri, Ir A nuira 

r r r It tl "IfIr r, c c• tilt l n' r'yISR' It',. 

R-TYPE 

Si vous avez perdu tri p de Vies 
(,sans tutlefois perdre tin 
cri<.litI. gULiiid vous cira au 

monstre, appuyez sur P10. Vi )1I 
recommencerez depuis le début 
LI 'hcIirlt mais voue v1ure7 

regagne toute, les ties perdue, 

el CU plu,, VOUS aurez, Iles 

missiles à têtes chercheuses dès 

Ic' débit. 
t ABRIC Christophe• I 

PRISON 

Après le premier niveau, tine 
fois Ie robot tué, quand un 

t)'c,LV'e la fiche rude. il Taut 
cliquer sui' I.1 phrase en vert 

hour sortir. mène Si elle ne 
( ('Ill rien dire. 

:\u Set'cmcl niveau, (Jans les 
rues, 	civancl 	on 	va 
ccnFIpletement it clrc)ite, clue it iii 
honte, puis qu'on Va U gauche. 
at•ant tie fouiller le meuble il 
faut c•cluper le fil rouge de la 

bombe qui est placée 
ne)tLilement t+ gauche. 

Toujours ait so•rtint1 niveau. il 
Iaut penser A prendre ILI cravate 
dans la pièce o(i il V it un lit et 

cieux garde-robes. Pour sortir 
ole ce niveau, il faut aller tout à 
Rauche, entrer clans lot maison, 
déposer les explosifs devant la 
porte bouc liée et décamper 
(l'un saut bien ajuste. 

Ai, tri lisKn!e niveau, en suivant 
le chemin qui va à gauche, on 
arrive cfw not un cluh. On 

anone 21 heures peur rentrer et 
on trouve un morceau de 

planche qui doit être dap sé au 
bord du trou (trop grand pour 
être sauté) totalement à droite. 
après la fontaine et les mines. 
(M3AIs-DINO Philippe) 

DRAGON'S LAIR II 

Pondant 	La 	prés Utatior 
app Liv ei 	stir 	le 	touehe 

1Fs'l'(!RNr et ensuite tapez 'GET 
ti](JN!)RC)C: 1)1 RK' (avec les 

espaces). vents voilà aver les 

vies infinies. 
Mitis Si ('Oils taller. 'M1MORT)ROC' 

des que Vous voyez Dirk, vous 

assisterez il un dessin animé. 
(Lciic SIVAULT (Michel!")) 

CARRIER COMMAND 

Pour détruire !e CARRIER 
ennemi 

- ('(0FI1l1)('FICe7 un partie '11Ctit In" 

(ACTION GA\IP t, 

- 	olI•[ rit i~az 	]'installation 

ennemie et installez utl ACC11 
sur Vile, 

- cri mitant la vite,sc clic 

CARRIER, laissez-vous dériver 
jusqu'a clic hors portée de Pilo 
( ici 'II I FIRM(Jl'l' LAI' ), 

- bourrez les I avions ut' 
missiles puis attendez le• 
CARRIER ennemi (il prendra 
"mcedusa" puis "imlus" pOLIr 
enfin 	arriver 	it 

TI 1I;RMOPYL U). II attaquera... 

Pour détruire le CARRIER (a 
'ont- dc' le chercher! il \a aussi 

sur terre), n'hésitez pas ü jeter 
('e is aVirins sut' lui, s'il le Luit, 

Apré•s cela, c'est la conquête 
tranquille. 
IPOl'PI:At: IIertrandI 

RAMPAGE 

IscriSsc/ swtil dchcwt le flus gri .. 
des irüil1eit!,les, Montez en haut 

Cie la tLûaeIe Ieb cIcmt bien .~fin 
contre Lt façade), tournez-Velu, 
cers cette façade et appuyez sur 

PIRE. Quanc1 votre in7n7c•t7hic• 
s'écroulera, ('nus aurez une 
grande surprise. Pour une autre 
surprise, ne lâchez Iras prise c•t 

quand vous changerez ole 
tableau, aller en haut et 
appuyez trois fois. Lorsque la 
nouvelle ''ills• apparaitra, allez 
vers le haut et alors, SI'RPRISF 
(I)Al':11LL('Il/ I(mnît et i"1,0 
Stint m t 

ADDICTABALL 

Avant d'appuyer .sur la haire 
erspacc'. tape/. IJC et 1cur,FI 
deviendra noir. Fnsuite utilisez 
les touches de fonction pour It's 

niveaux. 
(Michel II() FONG FAT 
(La5ig"1) 

ARMY MOVES 

Dans 	la premiere 	pail le. 
appuyez sur 	les 	touches 
'Alternate', '1'. 	et 	'I) 	pour titre 
it)Vincihle 

fans 	le clewxii•nle 	parie. 
JI)l)UY•e . sur 	IC's 	touches 
'Alternate', '''. 	'l'. 
Pel'lelLl[lt clue 	l't,n 	)' est 	le code 
de la seconde partie 	est 	t 
Imf[9. 

(,\licheI Ill) 	Iti")NC 	I :\'I 

RICK DANGEROUS II 

Iie!;mcle : G - gauche' , 1) 
droite ' I1 - haut :" li - has / S 
- sauter ! AM 	actionner Ici 
i'ruéeauitmie:: l'\' = plat ('entre' 

A. 1111)F. PARK 

11 1) sans s'art'etcr, 
1) 'Luer It• ribot (lui descend ole 
l'échelle. Poser un btmtlxe :1 1) 
pour prendre les !onus. II sans 
s'arrêter Irriter Ie cc urant. 
Rester à l'V. G, AM, 1). 
3) Tttc'r les robots, I). If. A.M. G. 
monter Sur le hl:neau cil resta lit 
Li P\', I), S el prendre IC bonus. 
prendre !échelle et AM Ile G. 
tuer le robot, minter, placer 2 
bombes, I). prendre It's bonus. 
t', monter. placer 2 bombes, 1), 

prendre les I tonds, G. prendre 
le tu}vau cic dilute et sauter sur 
celui de G. AM 

DOMINATOR 

Pour les vies riOinU's tapez 
tii1A1'I'' clans lis 1ü ll-SIurIis 
Pour ;Coder au [CU Cache en 
plein écran tapez clans Ic.s 
High!-Scores ?.AF of Nc•\t. 
( Laïc SI\'AL I:I' (aicllel!!! ) 

BATTLE VALLEY 

PI,ur avoir dos tries inlinies, 
ta pc/, 'ROGER M[LLIP. 'I'111 
MAV ON '1111' TELE'. 
(Mlichel 110 Fl )\( l'A'l'tLtücrr')) 

DEFENDER II 

"lapez GOATY' pour être 
invincible. Essayez les codes : 
I.FtIAC, 	Z11PO. 	I,A/.HR. 
\AIM1(')(. FlrNKY&DONKY. 
II. Iii, SIVRt'1] ('tiiihel!')) 

DEATH TRAP 

Allei clans les fli,glt- acores 
même si vous êtes It• cfu'nier 
clans l:r liste tapez 'GIRLS 
cnsoio' frappez stir le. touches 
'F6 , 'l"' et F8' et votre énergie 
remontera Cbioo'en1l'FIi Mail 
stire171etll. 
( Lo  lu til\'Al 1:1' (1lichcl"t) 

INTERNATIONAL 
CHAMPIONSHIP 

ATHLETICS 

I'einr gagner les courses tlu 1110 
'00 et -il ll mitres. il suffit tie 
mettre le jn('aic'k en auto-fire 
(Si vous Cil avez Un!) et IIe 
bouger la Marlette de gauche :i 
droite et Vice- t'et'sa.  
arriverez tuu je u t:• premier. 

Pour le scut c•n hauteur. placez 
lLI barre a i,3Um et allez -~'. 
Cc urrex en hougeant ole• gauche 
.[ droite et c1uantl vi us serez ail 
niteUtt Ile l 'boni ule avant le 
sautoir branchez l'auto-Ire's 
t (lus battez tous les records 

.\1î9M• tactique pour 1: ,al:1 t'rt 

1 lnguitttmt' et le tt'ipk' s:utt tautu 
fire' sur I 'lit nmle actin[ la I[gnet 

Pour le 110 rl1u'it'es haies et le 
stceplcha.e il suffit dent' iter 
la manette a cl roi tu' c-t 4it' 
presser tire pour sauter 
Nl)I.: ':\trac ('ria j'ai fini I.: 
saison o\"cc• 7 rm'e1atlles d'csr. -

d'argent et 2 de bronze (92 
;oints et ler du e!as.,Semu,'FIt ) qui 
dit [uiieu\''. 

t Yannick CORI'l'( )N ) 

DARKMAN 

Pour réussir I interpolation 
tpl1t0s) placez l'objectif stir 
une fenêtre au hasard et clés 
clue l'homme passera, branchez 
I'ctitto fire et t uu.s aurez réussi 
tout une serte ole belles phyto S. 
(\annick voNI"1rON) 

DOUBLE DRAGON II 

louez a deux, et appuyez sur 
les (tell\ houtons the fuit cit 
urbFIie temps. puis sur la [Ouc hc• 
ES(:' 1)1 jr it's oI(•ulits inlInk, 

(LcücSl\,'tt!1 i r1MsIel!!!)) 
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AJ 11; 	JUJ 
+ 	Joystick ...................................................... 5.290 F 

+ Moniteur Couleur + Joystick .................... 6.790 F 
A2000 + 2ème lecteur Interne 31/2 + Joyst. 5.590 F 

A2000+Montt. Coul.+2ème Lect. int.+ joyst. 7.090 F 
Moniteur Couleur Stéréo 1083S ...................... 1.990 F 

Moniteur Couleur Stéréo 10845 ..................... 2.190 F 

WMpC,q gpo e : Nous consulter 

o 

Extension j 
mémoire 

Amiga 500 1.5 Mo 
950 F 11 r 

PANASONIC 
9 Aiguilles :........1.590 F 
24 Aiguilles :.....2.590 F 

COMMODORE 
MPS 1270 
Jet d'encre :.. 1.790 F 
STAR LC 200 
Couleur:....... 	2.590 F 

Reprise de votre Amiga ou Atari 
d 50 % de sa valeur actuelle 

pour tout achat d'un montant 

" Min Tower 1 Mo Ran 
Disque Dur 40 Mo 

Lecteur 5' 1 /4 1.2 Mo ou Ledeur 3' 1 /21 A4 Mo 
Carte VGA Coulee - Carte son Sound Blaster 

Moniteur couleur VGA 
Clavier 102 touches. Souris, Joystick, 

MS DOS 5.0.1 jeux VGA ai chdx 
Tapis souris, log. dessin, log. musique 

10.990 F 

iOLES,TEix 
AT 386 Mo RAM 

DLsgla Du 40 Mo - MW Tower 
Cato+ Morieu Cauls VGA 

Lecteur 5'1/4 I.2 Mo ou lecteu 3'l /2 1.44 Mo 
Conkola z 2 FD / 2 HD - ClaA 102 touches 

$X 16 Mhz ........ 7.900 F 	DX 33 MMtr ....._.1Œ99O F 
SX 20 Mhr ........&)F 	466 DX 2B Mhr ..16.9l1D F 
DX 2S Mht ....... 9.990 F 	4r6 DX 33 Mk ..17.âl0 F 
Avec montage I Mo s pp 4rnsnidr.: + 390 F 

1 Nderr, uppün entoln : + 450 F 

+ Péritel ........................................................... 	2.790 F 
+ Péritel + Extension ....................................... 	2.990 F 
+ Moniteur Couleur ........................................ 	4.490 F 
+ Moniteur Couleur + Extension .................. 	4.690 F 

Lecteur interne Amiga 2000 ................ 
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 
Lecteur Interne Amiga 500 .................. 
Disque Dur Amiga 500 42 Mo ........... 
Lecteur Interne PC 31/2-51/4 ............ 
Lecteur externe Amiga ........................ 
Souris Amiga .......................................... 
Tapis Souris ............................................ 
Souris optique Amiga ........................... 
Paint Brush Stylo Amiga ....................... 
Blitz Turbo Amiga .................................. 
Interface Midi Amiga ........................... 
Digitaliseur Son Stéréo ......................... 
Sound Blaster (carte son PC) ............. 
Sound Blaster Pro ................................ 
CMS (composants Sound Blaster) ...... 
Adaptateur Rom Kickstart .................. 
Free Boot ............................................... 
Extension mémoire 512 Ko + Horloge. 
Extension mémoire 512 Ko ................... 
Deluxe Paint 4 ........................................ 
Genlock................................................ 
Joystick Amiga /Atari (à partir de) .... 
Capot de Protection Amiga 500 ....... 
Boîte Posso(Rangectent 150 disk 3/2) 

570 F 
2.990F~ 

U6.590 570 F 
2.990 F 
500 F 
570 F 
185 F 
35 F UNF 

:3290 F 
370 F W 	: 
570 F E 

Lfttjow 250 F Miga lit 
450 F 
590 F 

1.290 F 
1.990 F 

290 F 51/4 
250 F 
150 F  
330 F por 100 ... 	250 F 
249 F par300... 	230F 
790 F 

1.150 F 
70 F 3'1/2 

100 F 
149 F par 10 ..... 	320F 

par 100 ... 	3.00 F 
par 300 ... 	2.80 F 

oo 
Yeahhh... ! 
J'ai finiiia....1! 

171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Metro- LOUIS Aragon (Termlnus) 	OW ." . Iundl 14 h. u 19 h.30 - 	Crédit Gratuit 4 mois 

(1)46 77 1400 Fax(1)46778624 	mardi au samedi 10 h. 6 19h.30 Après acceptation du dossier 
BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement à : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Nom : ......................................................... 	Prénom : ....................................... 	Adresse : ................................ 
...................................................................... 	Code Postal : ............................. 	Ville : ...................................... 

D"Wd ton Oural. Prt.Ui*. Montant 

Frauu do Dori : Accessoires : 50 Frs / Chronoposte 24h 	: 200 F 
Contra-R.anbouraokrsnt : Ajoutor 36 F 

Offre valable jusqu'au 30/11/91 	TOTAL ne 

Toi. - ......................................................... 

RègIemart : r7Chèque 	OMandat 
r7Contre rembourst 	 OCarte Banc. 

N° 	: ............................................................ 
DoteExpir .................................................. 

Chèque libeué b l'ordre de MICRO SWEET 
Crédit personnalisé : nous consulter 

Date : 	 Signature 



P`°' 
1. 

II 	f' . 	JEUX... CRACK 

ATARI ST/STE 
DAMOCLES 

APRs clue le vaisseau ,e 
suit poSts, entrer clans Ie 

k5l i III ell I qui se t FOU \e a 

droite. Prendre la clé de la 
Voiture. Sortir et monter 
clans la 'oiture qui Se 

trouve cler:tnt It, hitinietit 
Suivre la seule route qui se 
troue lit jusyu'â atteindre 
une grande bitisse sur la 
droite. Entrer et se rendre 
dans le bureau du 

Pl'rsic1ent :tu 2ème îtzIge 

Là, attendre qu'il o1eiiiirade 

si on desire l'aider it sauver 

s:t pl:111Cte huis reponclri 

positi\ eti1ctt CO l ressaut 

"0". Maintenant, prendre 
l'ascenseur et descendre :lu 

sous-sol en pressant "13" ou 
"O". 1'tendre la ç'Ie qui s'y 
to ive. \ 

Ressi>rtir ole I  hails'st'. 

remonter clans la Voiture et 
suivre la route qui Se 
tr()LIVc juste en face ole la 

h~>rte dc sortie du Râtimon1 

jusc1n'it 	atteindre 	un 

nouveau bâtiment sur la 
droite 	(coordonna. e` 

0909). Sortir ole la voiture 
(luis entrer clans le vaisseau 
(.lui se trouve là. !!IctU-c les 
gaz it Cunei et se diriger vets 
l'île de coordonnéc•.s 

(t2(ü126. Entrer clans le 
bâtiment qui se trouve aux 
e'Aorclonnees 07'Ç)7 it 

prendre I'ANTIGRA\' (:tu 
sous-sol). Ressortir et 

monter clans le vaisseau. 
C;I1) 	sur 	l'île 	dc' 

coordonnccs 750/375. 

Entrer clans le liâtinimt qui 
se trouve au 06/12j5 et 

prendre la clé 'R" (au sous-
sol). Ressortir et remonter 
clans 	le 	vaisseau. 
Maintenant, cap sur SI\O\\% 
ISLA\I), l'île toute blanche 

CIC. Cl)( rqoratt2ès 010, 50- 
et prendre le CUPBOARD 
qui est en fait le ol(°lcmatèur 
NOVA n - 2 qui a C•ti• 

camc,init e•t yui se trt>u\ e 
clans une Iles pii•ces du 

bâtiment 	tiihle 	aux 

c'<xtrcl(')nft eti 03'( )0. 

Ret 1iLlr au vaisseau el ren )Ur 

a CAPITAL CI'll" (l'île de 
coorclonnees 017 28t). Sc' 

lx>ser il cone du h:itinlent 
situ( :lu 11;`08. Sortir du 

vaisseau et prendre It 
vaisseau! C'est p )ssil>le 
grâce à l'ANT'IGRA\'r 
Maintenant que loti a iii ti'e 
vaisseau clan.~ la poche. 
entrer clans le bâtiment et 

descendre au sous-.sol 

( tondit' "R"), Surprise! Un 
cube nm tir! C'est une borne 
ole gléportation. Se mettre 

I ace it la flèche- tIt)ntante' 
eicssint2è sur une des faces 

clu cule et entrer dedans! 

l'al! On se retl'ouVè tiara., 

un bâtiment tcoordonntes 
OS. C38) sur une île 

(coordonnées r('S,'439) sur 

la planète GAEA. Sortir du 
I fitittent. l'oser Ie Vaisseau 
par terre et y entrer. On \,:I 
braquer une banque all 
06'06. Entrer clans la 
banque et y prendre, pour 
ne pas (lire voler. lc 
LINGOT D'OR qui se 
I rcnuve 	au 	sous-sol. 

Ressortir, remonter (Lins le 
vaisseau et cap sit[' Ir 

ni agasin 	( riIorclonnées 
0'1,06). Entrer dans le 

magasin et déposer le 
1.1N(i(il' t)'OR clans la salle 

ole ntarc-Itanclage (Li grande 
salle avec une baie vitr'2r). 
Chouette! On possède 

maintenant Si 000 Feus. 

Ron, ressortir clii magasin, 
remonter clans le vaisseau 
et cap sur un :lutée magasin 
(coordonnées 05/06) pour 

v :acheter tine (haine HI-1=1 

( 

 

j'adore la tlusieInè... ). 

Entrer clans le nlagasira, 
:Iller Cians la salle de 

nl;urlt:Inc1:tl;c et lire ne!ce la  

chaîne 111-Fl c1ui est en lait 

le 3&n ie cictt nateur NOVA. 
Ressortir du magasin. 

rem )rater clans le vaisseau 

et rah sur l'île (le 
c'c>ctrdonnees 	1 25/687. 
Mai ittcnanit, 	il 	faut se 

rendre au O9,'0.2. Là si' 
t roui Vt• un liât nue ni, y 
entrer cit hrt•n(lrc• la 
t3O\-113 (lui se trouve au 

( presser "R" Ix>ur 
descendre). Ressortir et 

remonter clans Ie vaisseau 
hour maintenant se rendre 
clans 	la 	maison 	cl LI 
l'rolesseur 	IIAN'l'Z 
t eoorclt>nnres 07/01). (ane 
Iois arrivé. t)rcnlrc It' 
vaisseau et Ir mettre clads 
sa poche (très in1portanU. 
Entrer dans la maison et 
prendre le SIDEBOARD qui 
tie t rout vr clans une des 

pu'c'es. 	Le 	c1ét on: tell r 
NOVA n I (lui (tait 

oat )uiBle en SlI)F.uOARl) 
est .1 (nous. 

Maintenant. on va se fair• 
ti'lc1c)rter a nOwvc':iu grace 

au cube qui se trouve clam 
une tics salles de la 
maison. Ca y est, on a 
trouve le lattteua cube noir'? 

( )l:. Conine tout I l'heure. 
se mettre face à ]a flèche 

monta tu e se trouvant Sur 

Line oies faces du cube et 

entrer dans Ic• culte. 

On se retrouve sur la 
planète ERIS. (s'est pas 
grave. Se remettre face ft la 

floche mvntatlte de ce 
nouveau cube et V entrer. 
Nouvelle planète, c'o'st 

1)ION. Ott ale %,a pas 
s'éterniser ici ... On si' 
remet encore une fois lace 
à la I'lèehc' montante du 
cube et on entre. \'oil i! On 

est enfin titer la planète 
MPI*ls, plus précisément 
clans tin bâtiment au 
(')O,O(i. Sortir du Intiment. 

Vite! Sortir le vaisseau de la 
lit che et le Poser p.Ir terre. 
1' entrer avant (le mourir 

p:tr .sulfoc:ltic,n ü cause du 

manque 	clair. 	Ouf! 
Maintenant. entrer clans le 
grand bâtiment qui se 

trouve au 05 Ob. On yy est. 
Au fond de la salle, il y a 
turc table. Se diriger droit 
(lesslls el se Cogner :lu mur. 

Rester I:1 sans bouger.. 

Miracle! t.In passage secret 
s'ouvre clans Ie mur et une 
nouvelle pièce apparaît. Y 

murer. A I interietu' sc. 
trouve un \x'ASIIUASIN qui 
est le i&nic (et clernic•r1 
detonateur NOVA. toujours 
aussi Ilion t'anletuiI'lc. Le 
prendre. 
Ressortir du bâtiment, 
remonter clans le vaisseau 
et cap sur les étoiles. Et 

oui, allons faire un tour 
dans l'espace... Ca V est, 
on est clans l'espace. 
I'atlait! Dirigeons 111)us 

mtIn'c•mttt Flt's l:l canote 
DAMOCLES et bosons 110115 
it sa surface. C'est un peu 
triste comme lieu n'est ce 
pas' Ca ne fait rien. Poser 
la NOVA BOMB au sol. 
Retourner dans l'espace. 

Voilà! 'aintenant, il sulIit 
d'activer It's -t cl tomtl'trs 
NOYA\ polir faire éclater un 
beau 	feu 	(l'artifice... 
Sélectionner la chaîne Hl-Fl 
clans le seIe•ctc'ur d'objets et 

presser LN'fR puis activer 
le détonateur en pressant 
"+". Faire ole ,nénlc avec lc 
\\'ASIIBASIN, 	le 
(:l~l'ROARI) 	et 	le 
S I f) E ti O A R 1) . 

13000UNMI'1\9! !! Eris est 

sauve et 1)11 eiII)ochc• 10 

000 000 Ecus (on va 
pouvoir enfin partir en 
Vacances! !! FIN. 
(SAI3A'I-lNO Laurent 

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991/ 100 



"Quand 1e 

GAMEBOY CARRY CASL 	(9 
GAMEBOY ILLUMINATOR 	• III 
GAMFROY GAME LIGIOT 	91) 
OAMLIIO9 LIGHIBOY 	..299 	 k 
GAMEBOY AMPLIFIER 	139 
GAMEDOY KIT NETTOYAGE 99 	 ST PC .AMIGA 
BATMAN 	 229 ADV'' I' I:, 	„ n •,u 
BATTLE UNIT ZEOTH 	,,.259 AFTER P H .EI-. 	49 
BEETLEJUICE 	 _.259 ARES Il r 	 99 
BOMBER BOY ._ 	.........259 	ATE. 	_.....49 
BOJACKSON 	.......,.259 AUSILHLIII 	.. 	...... .99 
BUBOIF BOBBLE 	..259 BATTLESHIPS 	 .,.99 
BUGS SUNNY 2, 	.259 BARBARIAN IPAL) ... 	...99 
BURGER TBAE DELUXE 	.259 BARBARIAN IPSY) . 	. 99 
CADILLAC 2 _ _.. 	...229 BATMAN 	 ... 	... 99 
CASTEUAN _. . 	.._.269 BEACH VOLLEY 	 __99 
CASTELVANIA 2 	.. 259 BLOODWVCH 	 ...... 99 
CNASE HQ ... ... 	......259 CAL IF'ORNIA GAMES . 	,...... 99 
CHOPLIFiER 2. 	...259 CAPTAIN BLOOD.. .. ........ 99 
CONTRA 	 ....259 CONFLICT EUROPE .... 	.. 99 
CYCLE GRAND PRIX 	_..259 DEFENDER OF THE CROWN 99 
DAYS OF THUNDER 	....259 DOUBLE DRAGON ... ... .. 99 
DICK TRACY 	 .. 259 DOUBLE DRAGON 2 	. 99 
DOUBLE DRAGON 2 	......259 DRAGON SPIRIT. 	,. ..99 
DRAGON S LAIR 	.....259 FOOTBALL MANAGER .... 99 
DUCK TALES 	_ ....,.259 FORMULAI GP _ 	.. 99 
ELEVATOR ACTION 	.....,.259 GAUNTLET 2 	.. 	.. .99 
FI SPRIT 	 259 GOLD RUNNER 2 	 99 
FINAL FANTAZY 2 	...........289 IRON LORD 	 .. .99 
FUNNY FIELD 	.. 	229 ITALIA 1990 	 99 
GHOST N GOBBLINS 	...229 KARTING GRAND PRIX 	S 
GHOSTBUPTERS 7 	239 LOMBARD RAC RALLY 
GREMLINS 2 	_. ....259 MIG 29 ICODEMASTERSI 
IN YOUR FACE 	 192 MOONWALKCII 
ISHIDO 	 .229 NIGEL MANSELL 
JORDAN VS BIRDS 	.,......259 NORTH AND SOUTH 
KIAX 	 229 OPERATION NEPTUNE r,' 
KWIRK 	.... 	.....229 POADSLASTER 	. 	•'' 
MALIBU BEACH VOLLEY .,.229 ROCK STAR 	_. 	n{. 
MARUS MISSION 	_. .,.229 ROGUE 	...__. 	...... 99 
MEGAMAN 	 .._..299 SNERMRNM4 	__ ._.. 99 
MICKEY MOUSE 2 	. 2509 SHINOBI 	.._ _ 	. .99 
MYSI I_HlUf•l 	... 	......259 SHVFFLEPUCK CAFE. 	..... 99 
NAVY SEALS .. 	.. 259 SIDEWINDER 2 	.. 	.. 	9? 
NBA ALL STAR ... . ... .......259 	SILKWORM 	....... ........ 9J 
NEMESIS 2.... .. 	..259 	SKYCIIASE 	...... 	99 
OPERATION C .......................259 	SPEEDBALL ._ 	....-...._.. _._.. 99 
PACMAN 	......... 	........229 STAROLIDER 2 

	

.. 	.. 	....... 99 
PUNISHER ........ 	........259 	SUMr.lER OLYMPIAO. 	........ 99 
RADARPUZ2NIC . .,, .. 	.......229 SUPEI GRAND PRIX .. 	...... 99 
RESCUEMISSION 	 229 TARGHAN 	.... _ 	.__,99 
RESCUE PR BOULETTE 	.259 TENNIS CUP 	_. .. .. ._.99 
E. YPE 	 .259 TRACKSUIT 

SPORTS FOOTBALL 	
99 

ROAKMAN WORLD 	.....259 TV SPORTS FOOTBALL 99 
SKATE OR DIE 	 259 7YPI+ON THOMPSON 	9? 
SNOOPY 	 .......259 VECTORSALL 	 99 
SOCCERMANIA. 	........259 VIGILANTE 	 99 
TAIL GATOR 	 ......259 WATERLOO 	_ 	49 
TEENAGE 1•I TURTLE NINJA 229 WINGS OF I ORS 	_.. 	. A4 
TERMINATOR 2 	 ,.259 WINTER OLYMPIAD 	(I? 
THE SIMPSONS 'RAS 	 259 WORLD CLASS LBOARD _ 99 
TOURTE RASH 	 259 WORLD SOCCER 	 so 
'III 	I, H I' I I 	 25 1 	X `!(I J 
'III 	NAI., 1: Ill 	I El~I 	 t 	 •11 

CONSOLE LYNX-. I JEU ....,990 I 	'I 1,  
RIC r )I - 	 .r 	( I r. 	J 14n 	149 
LIL0 	r N°.c 	 1.0 i 	 se 

ELEL,iPOL )P 	 250 	-JIC. •:J  
GATES OF ZUIIOOCON 	25U QU IC KOI 2 TURBO 	195 

LICKJOY J SUPLRCHAR 
KLAX 	 OVICKJOY 5 SUPERBOARD 192 
MS PACMAN 	250 00I1 4OOV IR INFRAROUGE 391 
NINJA tiALDSlJ 	 ..250 OUICK.IOV V' JCTFIGHTER 145 
PACMANIA 	 ....250 	UI( KJUY LOPS TAR 	.... 75 
PAPER BOY 	 ..250 OUICxJ OY IAEGADOARD 

3 
3+5 

RAMPAGE 	 ....290 	ICKJUV SEC>A F IGHTERI 
001(01.105 NI -5 NINTENDO 159 ROAD BLASTERS 	...•, 290 011101520V NI PRO Nintendo 199 RGR0 SQUASH 	

...250 KONIX SDF!OKp1G 	107 RYGAR 	 :10 
SHANGII 	 SjJ KONI("11(11(15011111,3,0  R 12, 
%ENGPRGEI: 	 Y INPI- DA•'.,A'OR 	1.15 
ZARLOR 1'' Ri:11,•0Nr 	- 	1. I .- 	 149 
WAHBIII'`, 	 r ,I- A • ~..V 	 I,9 

VIRTUAL REALTY 2 ....... 292 	292 	292 
m n+mn _um10„ 

e. wa,'o•eams•Virs 

'U 	-R  
SUPFRMONAC 	CP .....242 
SUPER SPACE INVAD 
SWORD OF SAMURAI 

242 

	

..242 292 	?< 

	

..292 	::!'?. 

- 	 _ 	- 

' GRAND STAND ...............292 	292 	292 I LNJACLL  
tr noun, .Prolnn la TIlL IS ATOP 

THE BLUE MAX 
242 292 

292 ....292 

VIRTUAL WORDS 
THF SHOE: PEOPLE 	_. 252 	9F~' s 

VIRTUAL WORDS ,,....,,,_292 	292 	292 THF SIMRSONS. ...242 	292 	..' 
'I Jnr-Ciinulnwster.l ctal ecl:pee.TneCryD- THUNDERHAWK A11-73M 292 
PLANETÉ AVENTURE .295 	295 	285 TIIUNDEITJAWS 	.. 242 

nn 
nt•heemneena 

. • nonesaulemos 

  252 
IGH L DES NINA 2 	... 
TRACKSUIT MANAGER 

242 
2 242 	::'  

' 
• " I 

NRJ 2 	...............................292 	292 	292 ULTIMA VI 	, 	............,...292 292 	:.. • , 	'   
1 	la ,L,gn'cc•noom Pob0II UTOPIA 	,,. ..292 	"  r 	: 	. 	: 	• 

--Cru0!....2.PomdD VENGEANCE OF EXCAL 292 	•. ° 	- 	b  SUPER SIM PACK ...........272 	292 	272 VIDEO KID 	 _. 252 " , 	, 	,. 	, 	,. 	• 	,  
t... g:..Snans!n'[a.Tu'0O 

:•.,.,.Nevvymol> 

VIKING CHILD 

WA1 KI-R. ..242 	-:' 
- 	J 	 - • e.. 	•. 	, 	.,. 

GÉANTS OU SPORT .......312 	342 	342 WARLORDS 	._.242 " • ^ 	'° 	•" 	• 	'' 
0.4.CuuvKckullFOOlUOIIn'o1n09012 WARLOCK LIIE Avongar 2.12 

LES FOUS DU FOOT .....292 	292 V.1nBZONE 	_ 242 
0.19  .-FI 	my sn0003. nte.nn•nrn soccor 9 

WILD WHEELS 
WING COMMANDER 2 

212 
302 . 	I 	' 

MEGAMI%.........................242 	242 WING 0AULAlR t[ 	2 
92 	:572 

r'~ 

T:nu•.Cna>,e nq -Sn ,r. ,w WOLF PACK 
xa, .. .AIInIUJ twssl 

WR 	

LA 

ECKERS ?12 	7 _... 

ST 	PC AMIG ST 	PC ANUG 
ADDICTED TO FUN .,...... 192 	192 	192 1 37:; 	a) .i'S 

are.N Zea!aod.Bo[4Ie W000e 3UMAS IERGOL1 !42 142 
LES JUSTICIERS 3 .........292 	292 	292 

'1 
BALL GA

ME IVE 
E1ALL GAME 

242 
242 2d2 242 

'42 

It.: •,.r- , R~no<oP • S^aclow Worno.o 
OCEAN 30 .......................292 	292 	292 

BARBARIAN 2 	.. 
BAT - CARTE 	_. ... 

242 
292 292 

2.12 
292 

o.rz9•RGraer 	o9 BATTIS ISLE 242 242 242 
0 EAH SPORT . ............292 	292 	292 BATTLE OF DRITA,N .239 289 239 
1! 	~ o• 1 . Proronn 	Taor BATTI F OF 	RITAIN M S 155 	155 1S5 

n vu e,.0'•aoa 
4 
r .nr BEAST BUSTERS _. 242 242 

FULL BLAST 	.... .. 	....292 	292 
UE TRAYI 292 342 292 

Ft •Cano, enl•mnr•a. P47 
BLUES BROTHER] 
Dc 	LY 

242 
292 

242 
242 

J i 	C OLS • CION 	.2vlcago 90 ND H9-ACH2 	 ...245 292 292 
JBOND COLLECTION 	242 	2/2 CAP] vE 

	
DATA DISK .. 

CA 
AIN 145 	145 145 

.. 	rp~ccu m•n~m.~c.V .rnel CASTIF 	PLANET .... ..... 242 292 
.,.,n~•ou'•.L.rn~ca lokU 
SUPER HEROES 	292 	292 . 

CAST( FS 
CHART ATTACK 	.....292 

202 292 292 
292 

-'l 	I" CHUCK ROCK 
GROISSBS un c da ,e 

242 
242 292 

242 
242 - 	.•L Oap,un au'm almnn 

	

LES STARS ................292 	282 
CY3E "CON 3 	....242 
OAaKMAN 	... 	... 242 242 

242 
242 

,H.Innnnna.f 	•eupo•tkwoek 
LE TEMPS DES HERDS 

OS . 
.282 	282 282 

DEATH OR GLORY 	....242 
DEMONIAC 	,...........292 292 

242 
292 

•hlunnWaelor•rbnnano sown DEUTEROS 	 ...242 242 
LES COSTOS ............292 	292 DOUBLE DRAGON 3 	.... 242 242 

503 weal. Twmlom DUCK TALES 	...242 
ELF 

242 
242 292 

242 
242 r 	ua ou.7 	•ors 

AVENTURES EXT
T
RA,
RA. 	

292 	325 	292 
F19 STEALTH FIGHTER 282 382 282 
FIS STRIKE EAGLE 2 ....242 342 342 

c.on • uon cri 
0. 	.,n o•. 41e3.o,l-ronwlne 

F23 	 .,. 
FINAL FIGHT 

242 242 
242 

242 

242 AW COMBAT ACES .......325 	342 	325 -... FIREBALL 	. 242 
, Rn- • Gu-sl• 0+eomoer FIRST SAMGDBAI .,.......242 242 

LES BATTANTS 2 ...... ....292 	292 	292 FLIGHT TO INTRUDER 
........ 

292 2B2 
192 '0.-I,,,."'IAT .5man G591 

	

LO T3 	....192 

	

HA"I SOWN 	.............252 252 
_ 	2.LCence lo kill 

	

10 IAE'AHITITS 3 ...............342 	342 	342 
HE ROOUEST 	..242 
HI   	ST DATA DISK 45 

242 
145 

 - 	nnla2. ank  :.er .USt HU
'IIER 
	 ..242 

 
242 

• 40  32 	Tema 

	

J.WHITE SNOOKER 	.....292 292 
•D Lnv0dr. ADO KNI(.IHTMARE 242 242 

PUR SEA SUPREMACY ..292 	326 	292 KICK OFF 2 	SCENARIO 242 242 242 SEA 
 aocl000r K0 2 FINAL WF ISTLE 	... 125 	125 

125 	125 
125 
125 

° 	<.orrn. 	u 	F 	11). WingslArnlçal 
KO 2 GIANT OF FOROP 
KO 2 RETURN TO EuroD 125 	125 125 

KARATE ACES ................292 	326 	292 K0 2 SUI'LII LEAGUE 25 	125 125 
? 	d 	o 	t92 	L 	r 	,,.2 KO 2 WINNING 

 
 TACTIC 125 	125 125 

olr ~r..l C;J 	I.yO.0003S1 	nMlüI LASE NINJA 3 	... 	...242 242 
RAPP PACK 	,,,..,..225 	225 	225 LEMMINGS Cons' ki; 242 242 242 

r • P4T •Vo.n.Setan LEMMINGS DATA DISK . 145 	145 145 
OUEST AND GLORY...., 292 	292 	292 LIFE AND DFATH 242 242 

kl ew mar -e 000wycn LOTUS TUBOO CHAL 2 .. 252 252 
................. 	(STI MI TANK PLATOON 292 342 292 

10 GREATS GAMES .......342 	342 	342 MAGIC POCKETS .......... 
MAN CHESTER Uoulvpo 

242 
242 

242 
242 ~<,nnI .I3 cE aa• 	Nnfv. P,en,.lu 

•nim 	nIo.. 5UDursu. CUno.commaoe• 
F0RTRE$5.... ...... 242 292 242 

•Ja,1.P'0!enols tour.XeP0n 2 

MEGA 

!ALGA ' 	
M A W NS..... 	.....242 

242 242 
242 

TOP LEAGUE ................292 	292 	292 'Af RCS 242 242 
F Ion.M dw n1or MIDWINTER2 	... 	....242 292 292 

.......,Io.' •SDe4 bal l 2fs•ul PC) 110x1 SLIPERFULCRUM 392 442 392 
FUN RADIO ...................... 292 	292 	292 'C'JKEV ISLAND... 	.....242 292 242 

- 	•I 	a•0'nmms2• 'CONFALL 	 ....242 
NAPOLEON1 .. 	....292 

242 
292 h~rger. Bank1ho future 2 NASKAR 	 _ 289 352 289 

TOP ACTION .............. 225 	225 	225 NAVY SEALS 242 242 
^.Slr„ 	u ol na 	or ~ 	... 	...252 OR K 252 

V 
SUPER 

SGA 
VOL

o .' 
SEGA 	O1 ......272 	272 P NTA KICK BOXING - 

242 
~ 282 282 

242 
282 

~.an'^,o~aco GP PEtiRSD$ 	 .....252 252 
. I. 	•,n •0'00 00w. 	wa[ F'It OT IN PARADISE 2092 292 

MAX 	 272 .....................272 
PIrFIGHTER 	...........242 292 242 

N .272 
v-+2 • 

 
53030500. • 	9.991,5111   

POPULOS 2 	 292 
POWERMONGER D.DISK 145 145 

752 
142 

CADCOM COLLECTION .272 	272 RAC F. DAIDW 	. 	„ 	__ 242 292 2.12 
(..413 d 	-U  	e 	D:e . 	en 

o
a RA4ROAD TYCOON 292 292 292 

 ,çnoal. 01 a!Y
.Led.I

orm 
 

 RFAI IAS 	.. 	.., 2  342 1 1.2 
MAGNETIC SCROLL V.1 299 	352 	299 RIDENE OF ROFIAN ........242 342 2:2 

,n,G.n,,;no•.Gul eoNnevea R-TYPF.2 	 ,, 242 s2 
2wt SENS 	.. 	..... 	....242 	242 	2/2 RO 

R081N' H
BOZOP

OOD 	............242 2.2 

r 	>n «O.:obe9MS1-soparekl -- RO5OZONE 	 .._252 252 252 
r u 	9 c•P rk nye 

SUCCES STORY .. 	,,,.. 225 	225 	225 
HODLAND 	~. 
ROL L NG RONNY 	.... 

242 
242 292  

742 
242 

., "I. 	uo °'' HU I ATOM  
ryann •Swco Jacor RUGBY-WORLD CUP ...242 242 

TITUS ACTION . 292 	292 	292 ............... SH . 	„ ADOW 
SARAKON

DANCER 
192 	192 
242 

192 
242 

C11msdw0..w•.W Id 01-1 
-F-o a-dsc•pe•2.Oal0r<c 

SHUTTLE 	 ....292 
SILENT SERVICE 2 	....342 

292 
342 

292 
342 

COMPIL TEST DRIVE .....292 	342 	292 IIA CITU • POPULOS _...292 292 292 
- 	~•4 tcore•Y e+k 'o 

SIL!EARTH 	_.. 	....289 
BR SNOW 	OSS .........242 

289 289 
242 COMPIL FALCON ........,..292 	352 SPACE CRUSADE 	....252 252 

3 "<'I'. N oma!a: 
VIRTUAL REAL" 1 ...,,.292 	292 	292 

91,1311 Of 	CXCALIOUR... 
SF01 	 .. 	... 

292 342 
192 242 

112 
192 

II. •w n.t-S. 3y:We•z.Carnarcommend 
o 	lo n toccercranelgn 

SfnAI EGO 	.........242 
S70RMBALL 	.. .....242 

MME 	AMP 

242 
242 

les souris 
dansent'i 

1.• 't•n.•z INVINC IIi1..E.. L'♦r} 
I'1:VF_lYl{?a f̀LN~ 

INCROYABLE 11 
IMAGINEZ 
.DES V'ES INFINIES.  

DEL'ENERGIL INÉPUISABLE. 
DES MUNITIONS A VOLONTE. 

UTILISATION TRES SIMPLE 
JUSTE LE COOL OU JEU A ENTRER ET VOJ;, 

JOUEZ A DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS 
JUSQU'À LA DESTRUCTION TOTALE!. 

BANZAI !!!! 
•, n 	 Fn,r nS -0r10-Coe a x- ,I 	,i .(~(~ 

IOfUUISECAMEGAORIvE 	499 F 

C 	IIA.;TI 11 	II.IJEU 490 • 	GAMEGEAR • 1 JEU 	....... 990 
9 AF'FRflIRNFR J . 

11  99 VASLUAL 
1 	c<t' 1, 299 C•1 ASF 1+0 I AL I r 	.,I;i'( 2X5 COLUMNS 	... X39 'F ALIEN N >v•IDRO1,
ACLEREU DEAPT 

285 
.. 	...299 DEVILISH .. 	239 

ASTERIX 	 ..225 DRAGON CRYSTAL 239 
ACK O WARRIOR  B FACTORY PANIC.. 192 

RACK TO TH
H

EE FU TURE 2 
BA5KLl DALR NIGHTMARE 

299 
299 

FROGGER 	.. 
GOLDEN AXE 

 239 
.. 	239  

BGllRNIn RBDTHFRS. 299 GRIFFIN 239 
BUBBLE DODDLE 	...............299 HEAD BUSTER ._ 	_ 239 
CAPTAIN SILVER 299 J MONTANA FOOTBALL 239 

CLOUD MASTER 2qy 
COLUMS 	 ___ptJy BOARD 	_ .. .23 9 
CVBORL HUNTER 285 t.!AGlCYL GUY MAGICAL 239 
DOUBLE DRAGON 	.... 
DRAGON CRYSTAL 

299 
299 

MICKEY MOUSE CASTLE 
NINJA CAIDEN. 

239 
239 

F IR6 AND FORGET 11 	... .. 299 OUT RUN 	_ _. .....239 
FL NST0NcS 299 PACMAN ... 	239 
LI LOC 	 ... 299 PENGO 	_ _.. .__239 
FORGOTTEN WORLDS 299 PHO BASEBALL 239 (  AUNTL

USDERS 
ET 	 ..........299 PSYCHIC WORLD . 	......_ ..239 TB CHOS 	 _ 

GI IOULS AND GHOSTS 
299 

.......299 PUTTER GOLF 192 G. 
	DFN A%F 299 RIU KYU 	.. 239 

HERO WEIGHT BOXING .....299 
HEROES OF THF !ANCE 299 

SHANGAJ 2 
SHIIVOBI 

,.. 	239 
239 

INDIANA JONES ..................299 S
OKOBA
OKODAN 	...... .....239 

LASER GHOST 299 SOLIT AR 	E 	.. .....239 
I.ADERBOARD 	.....299 I SONIC 

THE 
HEDGEHOG  , 239 

I POE. OF FIRE . 325 
HARRIE  

SPACE HARRIER ?3'1 
M!';KEY MOUSE CASTLE ...299 
MOONWALKER 	..,.299 SUPER SUPER GOLF 

2','1 
PACMANIA .. 	 ...299 
PAPER ROV 299 çUPER l.I0NRG0 2 .5 
POPULOS 299 
n TYPE 	 ...299 
k"AP CSL 	 ...289 
RUNTY 1 SBAA 299 

• - 
COPi 1 OIDFR 11.? 

8115121 	1C BATTLE 	.....299 F._ 113E ,,CRAN II IGS 
SHADO 	IANC R 
S"nCX)VJ OF THE BEAST 

325 
..342 

SUPPORT IMPR'.M 61 COI 
SOURIS GENIUS AMIGA 

I 	'! 
2 '. 

SONIC 
90511.Etl HE HE 

TDGEHOG 
.299 

.....299 $OVNIS GENIUS ST 
299 INTERFACE MIDI AMIGA c'r  SPIUEHMA 

SP IDER ..229 LECTEUR EXT 	AMIGA 890 
STRIDER 	 ...325 LECTEUR INT 3'S ST 3'S .. u9:' 

ES MONACO GP 	.,.299 TIM LECTEUR EXT 3.5 ST 890 TIOC D CUP ITALIA 	

~ 
WORLD CUP Ii 	...299 

290 EXTENSION 517K $T !s9 
WONDE RBOY 3 299 EXT AAAIGA512K 59' 
XENON 2 	... 299 EXI AMIGA512K.hovppu . 	690 

OIGITALISEUR VIOL 
'TI, TV ^.F AU II ..,S TOUTE IMACIE OF 	Otrlt7f 	V, III, '2K 

I t H'IR_ COMPATIBI E NFO: DEGA ALSOI.  LIT ION?20 X 200 
.SIII „FAll"I%LL CONIROLE DUCONTRASTELILUM'NOSIiI 

PACK VIDI ST OU AMIGA . VIDICHROME 1199F 
VIDICHROME LOGICIEL COULEURS 	249 F 
VIOL ROB COULEURS ELECTRONIOUE 799 F  

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 
COPIE DE DI OUL I ! ES EN MOINS DE 30 SECONDES 
SYNCHRO EXPRESS NItCESSI1E UN 2EME LECTEUR 
SELECTION PAR MENU DES DEBUTS ET F1145 01' PISTES 
JUSQU'À 85 PISTES; UNE OU DEUX FACES AUTO5ELEC7 
DUPLICATTION DALITRFS FOR11A0', if l 1M. !,IAC ETC 

PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR! 
IYNCHRO EXPRESS ST _ 	 3135F 
LYNCHHO EXPRESS AMIGA 	 3951 
:YNCHRO EXPRESS AMIGA 20:rÎ- 	 455F 

VA 
s prix 
sont Si bas, 

BON DE COMMANDE à retour à 	Q~ JESSICO BP693 06012 NICE CEDEX 1 U 
93a51,V 

NOUE LIYRONB TOUJOURS LES DERNIEREB VER810N8 

E rf"' 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 	17 	 •  

TITRES (garantie échange immédiat) 	Ote 	Prix 	Montant 	JJe joins un chèque ou mandat lettre 	 2-11 
J Je paie à réception au facteur + 25 F 

-_______ J Je paie par carte bleue at je complète les 2 lignes ci-dessous 

® _3Ie e'etpPEIO~ 

 NOM 	 PRENOM 	 _

PORT - LOGICIEL JEUX 	 20 F 	 N FT RUE 

IMPRIMANTES + CONSOLES 	60 F 	 2 5 	Vl_IE 	 CODE POSTAL
UT LITAIT URS 	 120 F 	 SIGNATURE OBLIGATOIRE 
UTILITAIRES . ACCESSOIRES 	25F 
DOM TOM . STRANGER 	+ 	60 F 	 e 	 s 	s•t 	 :, 	•- , 

FAI;'AE'1T STRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 
I'Dl'Ht 

 

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS 	 prec'sez voIre 12.10021V-11 	I DISC J K71J 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

RENVOI DI Pial Ii. ' „I r p t t PA11VO!U n, m eeruonn,, qui man:_c 
dc'. p.ipvl' 

.NE77JODE D L7/L1SAT7O:V DL' BLOCK EDl71)R i' 1.0. 

Prenez votre (WA Basic et démarrez-Ie. Tapez Ie programme •'Block 
editor v 1.0". Sauvegardez ce programme sur une disquette vierge. 
Quand vous yuevlrez, avoir des vies infinies sur un jeu précis. 
prenez le programme block editor que vous aurez tapé auparavant 
(ou au parasol...) et tapez i la suite les 3 ou -1 lignes de programme 
données pour chaque nom de jeu différent. Vous obtiendrez ainsi 
un gros programme que vous sauvegarderez en lui donnant un 
autre nom (exemple: Ir nom du jeu). Ne le sauvegardez surtout Ii"" 
sur la OiMlueae (le jeu original, vous risqueriez de l'endommager 
Maintenant it vous suffira de charger votre GEA Basic et de charger 
le gros programme. Faites WIN et suivez les instructions inscrites a 
l'écran. 

LES EDITEL'R.S DE SECTEURS 

est un utilitaire qui sert i editor une disquette. rest-i-dirt- ,lu il 
:ut lire les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Les heureux pc," .; ire c;'r .1tt< tir• :Ik' ;coeurs, rl-trlt c(u a ,c rcct -ter 

a fa wcunsentabr 

pur les autres ils vont dans n'iutfxurte quel magasin, et ils achétcot 
surer, tzita cxteodinsure I)l5COSCc)YlE d'IiSAI' SOFTWARE. 

LES EDITEURS DE MEMOIRE 

Se servir d'un utilitaire, tvIx, C-MONITOR, et suivre les instruct 
données aver le truc. 

ML7'IODE D' Ui'L!S477O,V DES LISTINGS 

!'our utiliser nos listings, il suffit de charger votre basic, et de 
taper. II y u évidemment différents basic, le GFA BASIC et PAMIG 
(BASIC qui est lui fournit avec votre AMIGA. 
Ise (WA BASIC ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne 
chaque instri e'tion est stir Enc ligne. 
UAb1IGA BASIC nécessite des numéros (le ligne et il est potsihle 
mettre hluacrirs instructions ate la même ligne en les séparant avi 
Ie signe 

Tapez Ie listing et sauvegardez-le sots un nom We préférence ce 
du jeu, histoire de vous y retrouver, pas comme D4l\BOSS), ensu 
VOLIS 1'exércterez par l'instruction 'RI IN, aprés avoir mis 
disquette' Kien eviclemment. Put certains listings il faut utiliser u 
disquette vierge et dans cc cas l i ne mettez surtout pas vol 
disquette' mais une disquette vierge. Donc suivant Ie cas, le litai 
vous générera un fichier qui devra être lancé I partir du cli 
même directement du WORKBEVCII. 

, La disquette ne doit pas être forcément l'original!!!, mais de 
préférence une sauvegarde, car si vous détériorez la sauvegarde 
vous Bourrez it nouveau faire une sauvegarde de l'original et 
recommencer.,. 

:~iTOR V1.0 	Far Christopae P: i: ELSE 
.CK 1990 PRINT 	̂ 	...::PREUR 	LF 	::SK 	.:',.. 

io.:= 	L: C'.t1120,&tir?'t:) (ni- 	'i:. 
bu ;-t7ALLGC (îa24, &F.- Ir '~.'.. 	I EL 
- 3&(-k END i 1 
r.. cFindTask (task) .,... 
L?OKE io(i80-bü10,my FOR 	joy=.e T t 	'.i. , 	-I 
errer-AddPcr'(io%+80) POKE 	(Du%+,9':.1i 	'), 	r 	N'-'(k.y) 
=PCKE iog+14,ie -8a NEXT ;oy 
S='trackdisk.devc. gotbicck( 	.. 1, 	_r.•_r) 

error=Oper•.DeviceiV:' 	, , 0 cotLlock(4, 
READ chec_=_`, -. NEXT disk 
PR N'r AT(15 	, _ _. IF test-1 
DtM crack 	n; PRNT 	..... 	c:aa _tc 
FOR i=1 _*SE 
READ 	eraçF.'.t 	i PRINT " active 	r` 
NEXT F.NDI F 
checksum NEXT operation 
-'P.  opera' ini- 	Sir, 
P=,=t1^ AT(I_.1'`ccer. FfixEDURE 	nit fn 
READ access ror=O.?oseDevice(ia%) 
POR disk=1 TO acce._5 errer=RomPort( o%+80i 
READ bug,block$,dev- .. errorMFREE(io,LI701 
L•_cck=VAL("&h"+bio.:k-:1 error=MFttEE(bu%,'_024) 
decal=VAL ("& ."-dec 	I . t P_='T'2RN 
r:br oct=VAL ("6h"+ri., r FROCELURE gotblxk ;.::.,::,, _ 	: 	, ci r 	._  
ERASE s octet$ (),d DRONE io%-22,oper. 
ERASE s octettl,d acte' LFOYE io4-40,bus 
JIM aoctet$(nbr occ),:I - .__.'.t:.:: 	- Laois :0Br36,1om 
O.M s octet(nbr oct),d_octet(nàr r. r_, :,PCWE 	io%+44,or_`s•=•_ 
FOR jay=I TO nb- oct error-DoIJ(Lo%) 
READ s octet$(ioy) RETURN 
s octetljoy)-VAL("&:i"t ;t', 	:ii PROCEDURE checksum 
NEXT joy WHILE toS<>"•" 
=OP, 1oy=1 TO r.Cr READ toy 
REAP d octet$(',rs: to=VAL( °&h^+t c. 	:• 

a, 	eat (joy) =VAL 1 "... total-total 't•j 
NEXT joy WEND 
go:block(2,1024,b:c:..t IF total<>chec 

RIO-.) 	II 	̀ 	_.:! 	i 	I PRINT 	"erreur 	'jans 	iec: 	rtl.ds 	d-, 	Lrthrte.r „ 
PRINT total 

GOTO 	'.. END 
ENDIF ENDIF 
IF 	PE,: RESTORE sum 
SNA. 	 r FTr_tFN 
t.... -- nt... 	,-t't,'te' 	1115:'. 
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361 b►  AZERTY RUBRIQUE DUCHET CHET 

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou 

d'images, extensions, câbles, amplis stéréo, pièces détachées, interfaces pour copier, programmer 

et bidouiller, extensions mémoire, dernières nouveautés Anglaises. 

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC - 
SPECTRUM - COMMODORE 64 

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement : 

Notre serveur étant constamment remis à jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible 

et... pas de panique : c'est affiché en Français! 

DES PROMOS...DES OFFRES SPECIALES... 
......................... 

3616 AZERTY RUBRIQUE DUCHET 

Si vous ne possédez pas de Minitel (ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Français au 

(+44)291 625 780 du lundi au samedi de8hà 19 h, 

ou écrivez-nous EN FRANÇAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT. 

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64. 
N'oubliez pas de préciser le modèle exact de votre ordinateur. 

( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne ) 

AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste. 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE. 

Téléphone : International + 44 291 625 780 
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET 

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER (DOM/TOM bienvenus! 

Nous acceptons les réglements par : Chèques personnels bancaires Français, 

Chèques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales 
VISA, EUROCARD, MASTERCARD. 

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales. 



JEUX... CRACK 
AM(GA 

PREHISTORIK 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez les octets 3239 

0000 097E 53.11 et 
remplacez-les par 3239 0000 
0971î • li7l. Recalculez le 
checksum. 
Ou rendez-vous a loliset $028. 
Liu block 1399. 
Toujours pour avoir des vies 
infinies, recherchez les octets 
3239 0000 097E 53-1 1 et 
remplacez-les par 3239 0000 
097E 4E71. Recalculez le 

rendez-vous it j t '.ut si 
block 0369. 

Aur avoir dc l'énergie infinie, 
cherchez les octets 3039 

D00 0980 9061) (IOC A et 
mpl•oez-les par 3039 0000 
)80 A`71 4E71. Recalculez le 
ecksu ni. 
i rendez-vous :1 l'offset SOC2, 
i block 0368. 

Pour avoir du temps infini. 
recherchez les octets 3039 
0000 0982 53.10 et 
remplacez-les par 3039 0000 
0982 4E71. La recherche, le 
remplacement et le calcul ole 
checksum sont à faire 5 fois! 
Recalculez le checksum. 
Ou rendez-vous à l'offset S15-î, 
du block 1372, puis a l'offset 
$01G, du block 138'i, puis :t 
l'offset SI H8, du block 1394, 
puis à l'offset SO7C, élu Klock 
116. pu k ;r I (ifht'i ,UKO, du 

block 1-t2(, 

CONTINENTAL 
CIRCUS 

(Comp!/ Grand Stand) 

)ot' avoir des crédits infinis, 
'echerchez les octets 5339 

3O00 51)lî3 et remplacez-les 
)ar 600•î 4E71 -1F71. Ne 

'ecalculez pas le checksum. 
)u rendez-vous à l'offset Si EA 
ju block 0063. 

Pour recommencer :tu circuit 
ou l'on à perdu, re'che'rchez les 
octets -1239 ØØ(')ø 31:2F et 

remplacez-les par 600-1 -AF71 
t1î'1. Nc pas recalculez le 
checksum. 

Ou rendez-vous a fnffwt $0V'. 

élu block ()6)57, 

Pour avoir du temps infin i . 
recherchez les octets 303A 
l)I3E6 6'OC~) et remplacez-le. 
par 303A DBF6 6002. Ne pas 
recalculez le checksum. 
Ou rendez-vous :I l'offset SC), +H 
du block 0071. 
Toujours pour avoir du temps 
infini, recherchez Ics octet. 
eA5O 6700 0010 et 
remplacez les par •iA5O etTI 
4E71. Ne pas recalculer le 
checksum. 
Ou rendez-vous a l'offset 111 >8 
élu block 0031. 

Pour être qualifié à unis Ies 
coups, recherchez les octets 
323A f-:DDO et remplacez-les 
par -7201 7201. Ne pas 
recalculez le checksum. 
Ou rendez-vous it l'offset 6>7t) 
I;, Idock 0062 

SUPERSKWEEK 

Pour accéder directement aux 
deet derniire. lies qui en 
temps mérniv[1 ne sunt 
accessibles qu'après avoir fini 
les 3 premieres. Dams le menu 
option sur main menu appuyer 
en même temps sur les 2 shift» 
et, sans les relâcher, sur la 
barre d'espace. 

F-29 RETALIATOR 

All d él'nit du jeu, introduisez 
'CIARAN' comme nom de pilote 
et Verus disposerez ainsi ode 
munitions infinie., 
'I it t:,\s'I'RO \Luit •I! 

CHASE HQ II 

Tapez all ('lacier I` \ 
(;ARUFNIN' pendant le jeu puis 
pressez les touches 
"I" pour rajouter Liu temps. 
'N' pour changer de niveau, 
'L' pour avoir le Bazouha 
quand on le souhaite. 
Les touches de 1 it 6 sur Ie'• 
pavé numérique pour accéder 
all niveau voulu 
(F.-MILF RaIxisteC 

WINGS OF FURY 

Pour activer Iv cheat mode, 

tapez à n'importe quel moment 
'CC)l.IN ü'AS IIf'.Rli'. Maintenant 

pendant le jeu vous pLnise/ 

utiliser les [umbos: 

'P p<rur avoir un nraXirnum 
d'avions 
'C' pour changer d'armes 
'M' pour avoir un maximum 
d'amies 
'D' pour devenir indestructible 
'F' pour faire le plein de 
kérosène 

TURRICAN II 

Pour avoir des vies infinies. 
appuyez stir la touche 'flelp' 
pour accéder au menu des 
musiques et appuyez sur 'I', T. 
i'. '2' et 2 fois la touche 'Be'. 

SWIV 

Pou t :n ou r des t'ic's ml mies, 

mettez le jeu en mode pause 
puis activez la touche 'Caps 
Lock' et tapez 'SCC-17(11-1)' 

désactivez la touche' 'Caps 
Lock', et enfin, enlevez la 
pause 

NARC 

Pour avoir des vies infinies, au 
premier écran de jeu tuez le 
monstre d'en Iras et avant qu'il 
clignote en bleu, rentrez lui 
(edaet! 

SCI 

Your avoir dit temps infini, 

P'a' z Ie jeu pois Lobez 'IN A 
('ARI)F`1`' maintenant il vous 
'uftir.r k' ;,n'.scr Lr as.iéb 	'l' 

STRIDER II 

l'+'our :n 	it c!e' l'fi ac r it in finir 
tapez '!\\ Il-T un Ii go Cheat'. 
Maintenant pendant le jeu 
appuyez stir 'E' pour faire le 

plein d'énergie de Strider et 'I)' 
Pkiur frire le plein du rids ,t- 

TREASURE ISLAND 
DIZZY 

Pour (Ill isj 1('I '' II t gy ,u" "u11it dc 

tspLI !(.,\\l'i,\''. 

THE KILLING GAME 
SHOW 

('our visualiser la carte 
'osmplrtc du niveau, tapez 
'1 ic1p' Irir:tiqmie la phrase 'Good 

piovissiui n. m. Instrument de 
torture. Voir Dtvnsit, 

lick 	' vtpl,.,rait 

RUFF 'N' REDDY 

Pour 	avoir 	LIes 	N ic•s 
infinies.tapez pendant la 
I,t 	titi, .0 	!"\ IL 	Nt.\ I1h 

SUPER CARS II 

Pour être toujoets qualifié, 
tapez à la place du nom du 
joueur I 'W( )N 	et 
pour avoir plu. d'armes tapez :t 
la place du rtr'in de- joueur 

'll IE SEER' 

PREDATOR II 

Pour avoir de 1'eneruie iftiuie 
tapez pendant le jeu (en meek 
[)ause) -YO1''RH ONE I (;I,) 
-((T I ER". 

SHADOW DANCER 

Pour avoir des vies infinies, 
tapez pendant le jeu (.en mode 
lt,tu"e t 'GIVE tiff: INFINITY'_ 

TOKI 

I'cnL1amL l'i iii rr. ,tj)', siyez stir Lt 
touche 	"htic. 	pit is tapez 
'POORTOKI'. Appuyez sur 
'FSC' lorsque le plan dispacfit 
t tilisez les t ouches dc fonctitms 
pifiur changer dc' niveau. 

LINE OF FIRE 

Des que Ie jeu est dr:ée);L. 

appuyez sur la touche 'IlILf 
un message secret apparaitr' 
'Papez 'WHAT A Bi 'MM LK 
tous aurez alors Iles crédits 

infinis et pourrez changer de 
tahIeiuI en ,h'ufpo 'ant sur le 
hitlIr orrc,I, mJJn[ au lut x.iu 

<IL-sire'. 

ADVANCED SEB SIMUT 

l'i,ur p005oir [tire 3 nuits 
blanches d'affilées, réservez h 
tiro'.ecus a l'Oasis Géode (Ie'-
cousc•ousn)an élu coin!), I2 
litres de Coca (pour faire pa*ser 

les ImeItottes) et 2 kilo de café 
noir moulu, Seul inconvénient 
.c• munir de etaulues à gaza" 
t t'n testeur!) 



~* LA BITS ". v. m`.ttr1,tt' ,",./ 	 WarmmMwNI n. m. Vu^4v'"n qui 

AMIGA 

THE LIGHT CORRIDOR (r: 

PERMS DE TUER (La collection JADD 

4YSTICÀL (conpil NRJ Vi 2) 
DATA 4371R0,"IWSTICAL",1,"ies vies il1imit ,-: 

rum 
DATA 0006,0,0fe00,øl02,01,4a,53,0,0feø0,0øi6,01,D", 
DATA 	0,iØ0Ø0,Zl00,0l,4a,53,0,1Ø0ø0,0ø14,0l,7, 

DATA 	0,i5400,0126,Øl,4a,53,0,i5400,0016,01,2f,.6, 

?ERATION THUNDERBOLT (compil LES JUSTICIERS N° 2) 
25946, "OPERATION TFIUNDERBOLT",4,"les vies iliimitées","IEr m.n: 

::::. "Les cartouches illimitées","les roquettes illimitées" 

DATA 0002,0,00006a00,00000104,0004,4E,71,4E,71,53,68,00,0 
DATA 	Ø,øØø6aøø,0000033a,0004,4E,71,4E,71,53,68,00,0 

DATA 0002,0,000060,00'000lba,0004, 4E,71, 4E, 71, 53, 68,00,J- 

' oUTZCmE tcaIner 
DATA *765,"ovtzoop^,1'^`ie 1umitée^ 
3cn' 
.:AzA mmm4,o.mo,m4.m4.as,zy,ar,bo,zz.uz'1c'*'''/..m.^0' , .'`.`'.*',0./u'az'^~'~o's"'»z'p`'~~'*u 
DATA 	0.00,u2'60.8e'4e'v2,0,00,300'22,/`. -./o'.` . '0V'*a'o,a/'^.`4 ' y,no'w, 'em,zm.z,'«'ss'so 
DATA 5u.20'oc,4p,f8,59,u8.*e,c9,00,0n,a'.'2/ 
DATA 0,0,0'0,0,0'0\0.m'0'0.e\0'0'0,0'0'0'0'u'/'0'0'/' ,..'.c~~e'x'c'o.an'' 

pmo:oTnnzx trainer 
1`x sszszo."pceniatoru,^.z,^mxJ ioumit«,^ 

~~n000l'0'^8cem.14o,06'4e'71'4e'Dz'4*'7-',^-c,0J'J.',/'~~'` 



I.ODTARD n. m I Récipient ovoide on 
metal. -1- Piece non usinée d'un 
moteur, 3. Bifurcation génétique. 4. 
Ancien nom de l'éléphant d'Asie. 5. 
Insigne d'un vice-président. 6. Crèmo 
à base d'arak, de sucre, d'avoine et 
d'épinards, assez semblable  au blanc -
mange, sans les épinards '. Nom 
donné pendant le moyen -. ge a la 
corde qui pendait d'un mâchicoulis. 
8. Tramage irrégulier d'un tissu. r). 
Qui a rapport a la Toute. 10. Sans 
mouvement apparent. l 1. Autre nom 
de l'acide iodhydrique. 12. Donné ou 
pris à bail. It. Carrière d'où l'on tire 
le marbre. 1.1. Espèce de pélican. 

JEUX... CRACK 
AMIGA 

DATA 244 	.r, "The L.. .. 	;:, 	 t . t. 
sum: 
_ATA 0001,0, -`. _. , 

PAILLASSON n. in. Voir DESIRELESS, 
N, n (,.ss ,. 

BLADE WARRIOR trainer 
DATA I64:6î, ..lady- 'lv.larr ijr ,l, '  
Ÿc: 

_.:"I':. ,4lfi'!. ,t', 'h._.  

' CABAL, (compi l L; 	 L. N. . 
DATA 3191824, "GABA:,", , , 1' e:.c 

DATA 000-1 ,0, VAMCDErY2)0, 00kW05 6, f 004 , 4 r , 71. , 4 e , ' 
DATA 0001, 0,00N0CD000 ,eKdOfS0l062,0004,4E,71,4E, :'1, :, 
DATA 0002,0,000B84£0,0000017e,e002, ff, ff,00,0c 
:ATA 	2,z gB8400,0Q000196,0022, ff,ff,010,Oc, 

CEINTURION trainer (DISK I) 
•^. 	794E , 	 „c.. 

DATA 0002,21, _ Z ' ,  
DATA 	U,.e'ri ,: 11,19:, 	,8L ü:,  

it f319l ~ I 14 ~ ~d bl~.r~ ~ 1►~ 
„r 

î f i 4~4 I 

:ILC'',',RP.Y trainer 
DA` A 	„ R 	,, 	r'' 	l , 	'r. r ;•: .. 

sum: 
DATA , t•L-, L, 2L.400,. 	, [f, L3,' 

' HAGAR DUNOR Le viking t r.-ai ^ci (L-L1_ :K Il) 
DATA 3094, "HAGAR", î, "un -n:-::< ci;• - . -
sum: 
DATA 0001,0,e7- ,111,01,f`,04,` 

t`IT 11 	. re: 

L 	.._. 	 , 



JEUX. . . CRACK 	zORRO , . (J, c a I • , ç ui su r 
hors de la nuit, et yui court vers 

AMIGA 	
l'aventure au galop. Son nom, il le 
signe à la pointe de l'épée, d'un Z qui 
veut dire Zorro (voir PARAPHE, 
I`1tN(xkn.Mn,r, INI rIntt,  

oR:l donc Ic•. c(Kies : 	 LSAINT GIDEON 	NC 3891 	liN'l1tI:1')'I' 
SIANFORI) 1)PMtl.I.O 	NC 3199 	JEROML MILI3OYRbli 	NC 4023 	LOUE PAR C.UNSKV 	N(, i(gy-; 

1i:\Sl I DAG( )l• 	 N(: •i(5' 	I?1) BRAI)Llit 	 \C '312 	LARORAI'OIRF. 
c \R1. LINSK\' 	 NC •1(,( 	 ARNOLD l)\t'I?FB 	NC -i610 	1)Ei (;REG CALL. 	 N(: 8) I 
l'EFER DI 11.1. 	 Nl •I(,'a 	RON I )R(,:N 	 NC 1998 	MINE I)E I)IA\IANTN 	NC 1 t 
ANI)RA LARSI\ 	N(:.î599 	)ORGE: VAL[M Z 	 NC 4931 	M:VSON BORD 1M MIR 
.ANL DAVIS 	 NC V-2O 	RRENIA PFRRY 	NC i'7 	OI: RON MORGAN 	VC 
SONNY 1l.FTVIII'.h 	NC ;1T) 	RAZII. MAlL0Y 	 NC 2-13 	TERRAIN IIERBFlX 	NC 1710 
'Tll.Iî1" MONROI: 	NC i(i1-1 	(EI( CALI. 	 NC 4753 	LOLA LOVETOI' 	NC 4603 
:1 \KO\ s I 	( )( n )  )( )D 	VC O139 	1316 iIM SLAI)I? 	 NC i921 	CiIA\1RRF. 
\\ \\t):\ i'I;1k 	 No 1621 	UOS\VORIlI (:LARK 	\C: 1)93_' 	I)I: I.OE_\ LO\ .TOY 	NC 	S 
.\RRl I EA:MJ1( )'\ l 1 	\( i)3; 	I)F.ELA lj NG 	 NC: 211 1 	(;ARI' DF LOS A\GEL1ES 	NC 5101 
«)N MEA'I' 	 Ni 	 AM IONI.S 	 NC 0021 	L01 IT ORDRE 	 NC 503' 
HLAGA \\'IlvNl,t 	 NC I ' 1 S 	I;NINFF.i(M'rl: DI: 	 IIARi(Y RlCI: 	 NC 1231 
iOIIN KLAUS 	 N( '(U_? 	SAN FRAN(:ISCO 	NC 4663 	RUI31:RT KNO'CI' 	NC Oli_' 
\1:11)RICE GRIl%Bl.l. 	NC ri231 	SYLVIA LENSKY 	 NC 4421 	HOTEL 13IG St'RF 	NC 5162 

AVID POPE 	 `(.0211 	JOHN RlL1i:RDS 	NC 4670 	SCI:N1: FINALE: 
IO\l GGRIFITII l 	 N(: -(;fix) 	DOLORES Ii(HTI3Ol)\' 	NC 4920 	PRISON l)'ALCAI1 AZ 	NC 4S: 
~11)EON ENTREPRISES 	NC -105O 	STEVE CI_\VIFNTS 	NC 4680 

:I1FRCHE(IRS 	 MOTS DE PASSE 	CARTES D ACCES 

ARL DAVIS 	 EiCIIEC I:1' MAT 	1)an> la cage d'un gorille. 
ARL LI\SK\' 	 FOU 	 Dans tin entrepôt (NC 16'5) carte d'accès bleue. 

I.\RRY HA~I\IO\I) 	Rol 	 Carte d'accès grise. 
R :( CALL. 	 CAVALIER 	 B nl er la vigne dans une grotte :l l'aide de gants (NC 9932): carte d'acc'èti violette. 
O\ MORGAN 	 l':\T 	 Dan> on h(x-aI A lx,issons, clan. une maison au hard de Lt nu•r, arse d'acte' r(ni);c 

l( )I 	KL-I'S 	 PION 	 Carte d'acct' verte. (lui demander a tarte). 
3OS NORTH CLARK 	TOUR 	 Dan% la gare (NC 519.;); cane d'actes noire. 
Mcolas GRANDI \IAV d:) 

Ir~f 	 ~I~f 	 • 

12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M" Pte Champerret 'C (1) 42 27 16 00 
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h à 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche 14h a 18h 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER (C 67 58 39 20 de 9h30 à 12h30, 14h à 19h30 

*BUY TWO, GET ONE FREE 
Une cartouche gratuite pour deux achetées, offre valable pour jeux 	fi 	 I 

Nec et Megadrive sur une selection de jeux à 300F piece  
(100 titres différents)dont la liste peut être obtenue sur demandes 	® 	 b  

0 
520STE + 10 Disquettes 	 2490F 	1J 	J J J 
520STE 1M'Ram + 10 Disquettes 	2790E  
S20STE 2M-Ram 	 3490F 	

Console + CD Rom Intégré 
+ 1 CD au choix 

520STE 4M"Ram 	 4290F 	
3490 F 	 e I 	A• I 

	

1040STE + Tapis 10 Disquettes 	3290E 
1040STE + SM124 	 4290F 
AMIGA 500 	 NC 
AMIGA5001MIRam 	 2990E 	.LLLia'•I~::- 	 IIC)11 JEU.: 

lam AMIGA+ & 50 Disquettes 	 3290F 	200F les 5 Boites 	Î`l: 	P11 .i1. HJ /_ 
MON. SC1435 ST 	 1990F 	(3,5P OF DD 	 50F le Week End 
MON. 1083S Commodore 	 1990F 	.._.._.._ _ 	._  

JOYSTICK I NOVFMRRF 1g41/ 1nS1 



PiTiux n. m. Se dit des gens qui 
emploient des expressions telles que 
Passage obligé, Ceci dit, En moto Cou 
En vélo), Vous les jeunes, Vous les 
vieux, C'est vrai ce mensonge, 
Comment ça va bien, Arrivée d'air 
chaud. 

JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES_  

METHODE D'UTILISATION DES PATCHES 

II existe sur le marché et même dans le domaine public une 

multitude d'éditeurs de secteurs de toutes sortes. Les plus 

répandus sont PCI'OOl S avec la dernière version encore moins 

conviviale que la précédente (en ce qui concerne en particulier la 

manipulation au niveau de l'octet des programmes, mais pour le 

reste, il demeure un must) et les Norton Utilities, bijou de 
programmation et trésor inestimable pour tout Patcheur digne de 

ce nom, surtout avec la dernière version qui supporte la souris. Le 

logiciel DE.I31?G est fourni avec le DOS et clone tous ceux qui n'ont 

ni PCTOOL5 ni les Norton Utilities pourront se tourner vers ce 

petit déhuggeur. 

IPour utiliser les !r,itïlu•' :nr.': 

- PC Toots 4.3- 
Sous UOs, ripez PC'I <)t 11.5. Quand le programme est 

chargé, faites 2 fois F3, positionnez le curseur sur le fichier à 

éditer, tapez f, P1, et entrez la chaîne hexa 1 rechercher puis faites 

RETURN, tapez e, entrez la nouvelle chaîne puis F5, et 3 fois ESC 

puis O, lancez le jeu normalement 

- Norton Utifitles 4. 5 - 
Sous 1)05. tapez NU suivi par Ie nom du fichier a éditer 

stns oublier son extension, faites ESC, C, 'l'AB et entrez la chaîne à 
rechercher paris faites RETURN, tapez RETURN, et faites les 

modification' %uulue'.. faites i fois RETURN, lancez le jeu 

- DEBUG - 
Suus DOS. tapez DEBUG, quand le tiret apparaît, tapez n 

suivit immédiatement du nom du programme a, éditer puis 

RETURN, faites L, La ça se complique: si le programme à éditer ne 

dépasse pas les 65535, fatidiques octets (SFFFF), pas de problème 

passez It la prochaine étape. 
Par contre, si le programme est plus gros, il va falloir effectuer la, 

recherche en 2 étapes: en effet il va falloir tout d'abord inspecter 

le premier. segment puis le second. Pour changer de segment, 
tapez rdx suivit de RETURN puis ajoutez 1 Ii la valeur donnée. 
Tapez scs:100 'la taille du fichier la chaîne It rechercher'. 'La 
chaîne â rechercher' est une suite d'octets séparés par des blanc, 
Tapez RETURN. I.e programme vous donne une adresse. Relevez 
là et faites FL'adresse relevée L•t nouvelle chaîne. 

La nouvelle chaîne est une suite d'octets séparés par des blancs 
Pour sauvegarder les modifications: faites rcx RETURN, tapez la 
taille du programme, RETURN et w. tapez y Rh"I'URN pour sortir. 
lancez le jeu normalement. 
WARNING!!! DEBUG ne travaille qu'avec des nombres 
hexadécimaux, toutes les valeurs (taille du fichier, chaîne d'octets, 
additions) sont donc en hase 16. 

METHODE D VTILISATION DES LISTINGS 

Le langage de programmation le plus répandu sur nos PC adorés 
est sans aucun doute lc BASIC puisqu'il est fournit avec le DOS et 
est extrêmement simple It utiliser. Les deux principaux BASIC sont 
le BASICA d'IBV1 et le (SW-BASIC de MICROSOFT. Les nouveaux 
QuickBASlC, T'urho BASIC, Powerlfasic... ne nécessitent pas 
toujours des numéros de ligne. les programmes donnés ne sont 
pas pour ces BASIC évolués mais pour le bon vieux GW-BASIC 
qui est toujours aussi lent mais tellement pratique. La majorité des 
programmes fournis génèrent un exécutable qui lorsque il est 
appelé sous DOS modifie le jeu pour y nsettre des vies, fuel, 
munitions infinies suivant le jeu. 

La disquette ne doit surtout pas être l'originale car It 
modifications effectuées sont irréversibles. Insérez dans le lectet 
une disquette vierge, sous I)C)S tapez GWBASIC ou BASIC 
suivant votre machine. Entrez le programme donné, faits 
SAVE"nom du programme', insérez la copie de sauvegarde du je 
faites RUN, lancez le programme généré, lancez le jeu. L 
programme basic est sauvegardé sur la disquette vierge. 

F14 TOMCAT 

10 'Armes et vies au max pour la sauvegarde cyber 

15 'de CYBERGENIC RANGER 
20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTTCK 1991 
30 OPEN "0",#1,"CYBERGENI .COM" 
40 FOR I=1 TO 50 
5J READ A$:B=VAL("&H"+A$) 
60 PRINT #1,CHR$(B); 
70 C=C+B 
80 NEXT 
90 IF C=4891 THEN 100 
9 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :CLOSE #1:K:LI.,"CYBERGENI.COM":END 

100 SYSTEM 
1.0 DATA EB,OD,00,63,79,62,65,72,2E,00,FF,00,FF,00,FF,B8 
120 DATA 01,3D,BA,03,01,CD,21,89,C3,B8,00,42,31,C9,BA,02 
130 DATA 00, CD, 21,B4,401, BA, ØA, 01,B9,Pî5,0O, CD, 2:1,B8,Did,4C 

140 DATA CD,21 

/  NOVEMBRE 1991/  110 

Pour avoir les guns infinis dans le fichic 
I'C.FXE recherchez 83 2E 90 8C 19 
et remplacer. par 90 90 90 90 90. 
(Guillaume PERNOT) 

ROCK'N'ROLL 

Après avoir tape votre nom, all lieu de 
taper RETURN faites TA13 et entrez le code 
VBWSH4U47NSRWLJ7. 
(Guillaume PF.RNOT) 

LOMBARD RALLY 

Pour avoir un niax d'argent, dans la 
sauvegarde, mettez FE 7F it l'offset 6. 
(Guillaume PERNO1') 

CYBERGENIC RANGER 

arriver facilement 1 la fin, édite 
sauvegarde et mettez FF aux 

't 2,4 et 6. 
Ilaume PERNOT) 



JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES- 

HNYOONYAU n. m. Nom d'emprunt. 
Ex: le vrai nom de Patrick Sabatier est 
en fait Jean-Pierre Foucault. Et le vrai 
nom de Jean-Pierre Foucault est en 
Fait Patrick Sabatier. A noter que ces 
deux exemples orthographient 
pseudonyme de la manière suivante: 
psedonim. 

MARIO ANDRETTI'S 
RACING CHALLENGE 

Rentrez dans le jeu. 

Obtenez un sponsor. 
Choisissez une carrière. 
Durant cette carrière, vous 

devez gagner le maximum 
passible (au moins 1000 

dollars) (et si vous arrivez à 

avoir assez d'argent pour 
modifier les voitures, allez-y: 

c'est plus facile encore). 
A la fin de la carrière, Mario 
doit vous laisser en faire une 

autre We carrière...). 

Pendant la course de Nazareth 
Speedway (c'est la plus facile 
car on va plus vite; le terrain 
est goudronne. Mais si vous 
voulez vous pouvez faire ça 
avec n'importe quel circuit). 

vous devez détruire votre 

voiture (c'est assez difficile 
avec les sprint cars, mais avec 
les autres voitures, vous verrez. 

c'est très facile (avec les indu 

ou les F1 on explose très 
facilement)). Voici comment 
détruire l'automobile (ne 

rentrez pas dans une autre 
automobile, car le bug ne 
marcherait pas (sauf 3 partir 
des modifies): 

Au départ, rangez vous sur le 
coté vert. 

Laissez passez les autres puis 

rentrez à vitesse maximale 
dans les murs dans un virage 
en tournant dans le sens 

contraire du virage(allez-y a 

Si vous n'y arrivez pas en 5 
tours, qualifiez-vous, vous 
aurez 10 tours pour le faire. Je 

répète, c'est 10 fois plus facile 
avec des voitures plus rapides. 

Après avoir anéanti la voiture, 
vous allez dans l'Instant 
Replay. 
Quittez l'Instant Replay. Voila, 
Mario vous houspille• c'est bien 
fait pour ta pomme. Non, c'est 
une 	blague...(houspiller: 
gronder très, très fort; un peu 
comme truand MIL crie garce 

Pour avoir ensuite 255 points 

de 	vie, 	d'intelligence, 	dc 

dextérité et de force. Toujours 

avec disk doctor, sur Ie même 

disk, secteur 312, changer les PINI 	n. 	m. 	Nouvelle 	unite 
c•haines hexadécimales aux monétaire. 	Son 	succès 	est 	très 

coordonnées: largement sujet à caution, en raison 

en x 14, 15, 16, 17, 19, 21; y en 
de l'extreme complexité du système: 
un Total vaut deux Esso, un Bercy 

0 vaut deux Zénith, trois TFl valent un 
en x 16. 17, 18. 19, 21, 23; y en A2, le tirage de tète multiplie la 
30 valeur par 1,15, la série limitée par 

en x 18, 19, 20, 21, 23, 25; y en 
1,3 	x 	nombre 	d'exemplaires  
fabriqués. On notera en outre qu'une 

60 carte téléphonique encore plelne vaut 
en x 20, 21, 22, 23, 25, 27; en y cinq pin's, sauf si ce sont des tirages 
9() limités, auquel cas une carte ne vaut 

en x 24. 25. 26, 27, 29; en 150 
plus que trois pin's, sauf si la carte est 
elle-même un tirage limité, auquel 

en x 1 ;env 150 cas elle vaut huit pin's (normaux). On 
remplacer tous ces points par peut décemment penser que d'ici un 
FF. an, 	ce système 	monétaire sera 

(Jen-Philippe GAO) totalement abandonné en faveur des 
flash pin's, qui sont comme des pin's 

GOLDEN AXE 
mais 	avec 	des 	loupiotes 	qui 
clignotent 	avec 	des 	couleurs 
différentes, avec lesquels on nous 

Sur le tableau de sélection des gonflera 	pendant 	deux 	bonnes 

personnages, tapez les touches 
années. 

1-8 pour 

choisir le level de départ 
(Guillaume PERNOT) 

Le 25 octobre, Micromania 
ouvre l'espace de jeux 
I. plus délirant do Paris 

70, avenue des Champs 
y Elysées . Tél. 45 62 76 18 

Métro Georges V. RER Charles de Gaulle-Etoile 

Le 16 novembre, Mlcromanla ouvre an autre espace 
J. j ax compN 	b laaenf d'onr It 
93, rue du Commerce 
Tél. 45 31 37 61 
Métro Commerce 

MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 

MICROMANIA FORUM ~~SS 
5 rue Pirouette et 4 passa e e a Réa e Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . TI. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS EL~SEIS 
	__ 

Galerie des Champs . 84, avenue es C amps Ei sées 
RER Charles de GaulJe-Etoi e 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 

MICROMANIA VELIZY 2 	s j 
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que Moulinex lui a volé sa 
Super Famicom). 11 doit vous 

dire que une faute comme ça, 
ça coûte un max de fric. 
Vous voila revenu au Menu 
des courses. Appuyez sur Esc: 
vous voila dans le Merlu 
Principal. 

Vous devez avoir un score 
négatif (quelquefois, Mario 
vous houspille, mais ce n'est 
pas imp)rtant). 

Maintenant, sélectionnez à 
nouveau une carrière. Acceptez 
d'abandonner l'ancienne partie. 
Et oh miracle, vous pouvez 

choisir toutes les sortes de 

voitures car vous avez plus de 
65 millions de dollars de crédit 
(mais attention, je suis pas le 
Bon Dieu, vous avez toujours 
votre score négatif hors du 
tableau de sélection de 

voitures, mais vous pouvez 
toujours regagner de l'argent 
pour avoir un score positif. Il 
n'y a qu'a attendre qu'un petit 

lemming trouve un poke, si 
l'on est pas doué...). 

(Matthieu Chareyre (Ie cousin 
germain de Moulinex)) 

DYNASTY WARS 

Pour perdre un minimum, 
restez toujours en bas. 

ULTIMA V 

Pour avoir environ 20000 

pièces d'or et mémo plus avec 
disk doctor aller au secteur 313 
du play undergrounder du jeux 
(c'est le 3ème) et changer la 
chaîne d'héxadécimale qui se 
trouve aux coordonnées en x 4 

et 5 et en y 0 la remplacer par 
9D20 et sauvegarder ce 

changement. Ne ramassez 
surtout pas d'argent. 
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PC COMPATIBLES 
LEISURE SUIT LARRY V I' 

PREMIERE ÉTAPE:: 
LARRYA LA PORN 

PROD CORP 

Regardez Ie u• 	sur la taille 

en h:ts a droite, puis buvez un 

peu d'eau fraîche au 

distributeur. Allez clans la pièce 

au t and t gauc'I,e. I)ésinnt'ectez 

vous les mains avec le baril qui 

,e trouve en haut ,i droite. 

I'renez les cassCttes vidéo prés 

Liu ntottiteur en lits i 

clroite.Passez chacune Iles trois 

cassettes dans l'appareil, .situé 

LU bout 1 droite du bureau. 

pour les effacer. Ouvrez le 

premier tiroir en partant de la 

gauche et prenez le chargeur. 

Allumiez le radio-K7 et vous 

pourrez ainsi c Conter toutes les 

musiques de Larry V. Sortez et 

cxtvrez la porte qui se trouve 

pics de l'affiche. Entrez et 

prenez la carte de crédit " 

Aerodork Airline Gold Card" 

qui se trouve sur le bureau. 

Ouvrez le tiroir du haut du 

premier casier en partant de la 

droite et prenez les dossiers doc 

trois gagna rites. Sortez et 

branchez le chargeur dans la 

prise prés du meuble à café. 

Introduisez vôtre caméra clans 

le chargeur et attendez. que la 

hatter k- indique 1(O' 1. 1?n 

attendant, regardez les trois 

dossiers, vous découvrirez alors 

trois indices cous permettant cic 

vous rendre dans chacune des 

villes où se trouvent les 

gagnantes, Reprenez le 

chargeur et la caméra. Sortez 

par la droite de l'écran. Dehors 

regardez la statue puis montez 

cian.s la limousine. Direction 

(aéroport. 

Prenez un billet d'avion pour 

\etc-  York grâce au distributeur 

situï• ii gauche ole l'entrée . 

Entrez dans l'aéroport et utilisez 

vôtre "Aerodork Airline Gold 

Carol" sur la caméra Cie 

surveillance. Entrez clans la 

salle d'attente et pour passer le 

temps. essayez de vous asseoir 

sur la chaise. Lorsque Ie 

nurssage 	dPeniharque iii cit 

apparaît, utilisez 1c billet dans 

Lt fente située à droite de la 

porte. 

Linc fois à bord de l'avion, 

prenez le magazine qui se 

trouve sur le siège devant vous. 

Regardez le magazine et faites 

donc une petite sieste. 

SECONDE ÉTAPE: 
PATTI AU FBI 

Apr es la sequence animer '(,us 

vous retrouvez clans le 

laboratoire clu FBI. Regardez 

tous les techniciens. Allez ft 

droite et notez le numéro de 

téléphone de l'inspecteur. 

Regarcloz encore le technicien 

et ouvrez ensuite la porte cle 

droite. Après cette visite 

nièdicale un peu spéciale. 

sortez et prenez la cassette et Iv 

lecteur qui se trouve .su le 

bureau à gauche ole 

l'ordinateur. Placez la cassette 

clans lc lecteur et vous 

obtiendrez, 	alors 	des 

infirmations sur Reverse Diaz. 

Allez à gauche et prenez le 

soutien gorge stir le bureau et 

regardez le de plus pics puis 

mettez le, il vous servira plus 

taret. Sortez par la porte chu 

tond à gauchie et entrez clans la 

linutusine. Prenez la bouteille 

de champagne et téléphonez à 

l'inspecteur: Ç56-2T9 pour lui 

demander des renseignements 

stir YC-Hammer. Prenez Ie tax 

et regardez Ie. vlontrer le 

lecteur au chauffeur pour Virus 

rendre chez Reverse Diaz. 

Pendant le trajet vous en 

profitez pour faire une petite 

sieste pour vous retrouvez à 

nuucr:tu dans la peau de Larry. 

TROISIEME ÉTAPE: 
LARRYA NEW YORK 

tans l'aéroport oie New York. 

Regardez les pubs jusqu'à ce 

que volts tombiez sur celle sui 
vous permettra de louer tine 

limousine pour vous rendre au 

Ilarci Diskcafe. Prenez une 

pièce clans la caisse qui se 

trouve softs la caméra de 

surveillance. Allez A droite et 

trouvez lc téléphone qui 

ma rche pour pouvoir appeler 

le: 552--i668. 

Sortez de l'aéroport et entrez 

clans la limousine. Montrez la 

serviette clu t-lardl Disk Cafe au 

chauffeur pour qu'il puisse 
vous y conduire. Prenez le 

portefeuille qui se trouve à 

votre gauche Stir le siège. Une 

fois voire destination atteinte 

sortez et regardez le 

porteleuille, vous découvrirez 

alors des cartes de crédits et du 

liquide. Mettez ensuite une 

cassette clans votre caméra de 

poche et entrez. Une fois it 

l'intérieur allez écouter tin peu 

de musique grâce 1 la boite :t 

nru.ique située à gauche des 

ordinateurs. Parlez an maitre 

d'hôtel qui ne vous est pas 

inconnu. Donnez lui lOOS pour 

obtenir titre place. Prenez le 

ruban à trou qui Sort dc' la 

machine et entrez clans la salle 

:t manger. Faites un sitting 

jusqu'à ce que Michelle Milken. 

votre premiere candidate arrive. 

\ialhcurcusement vous tie 

pourrez pas la suivre. 

Retournez voir le maitre d'hôtel 

et donnez lui les cartes de 

crédits. Il vous donnera alors 

un nouveau ruban qui vous 

permettra d'entrer dans te salon 

Ftermann. Utilisez he ruban sur 

la machine qui cette fois ci ne 

vous le rendra pas. Entrez clam 

le salon et engagez la 

conversation avec Michelle 

jusqu'à ce qu'elle vous invite à 

sa table. Mettez voire caméra 

en marche et parlez lui un 

moment. Puis donnez lui les 

relevés ole comptes qui .se 

uOuvalent clans le portefeuille. 

Elle vous remerciera alors d'une 

agréable manière. Après cette 

sequence d'une incroyable 

intensité, vous vous retrouvez 

clans l'entrée cIu Hard Disk 

Cafe. Atrétez vitre caméra put 

téléphonez au •i52-1668 pour 

louer tune limousine. Sortez et 

entrez chats la Iimousine. 

direction l'aéroport. Prenez tin 

billet pour Atlantic City et 

agissez (le la ttténu• manière 

que précéclemtner,t. Vous allez 

encore plonger dans un 

sontnteil prot ncl. 

QUATRIEME ÉTAPE: 
PATTI CHEZ 

REVERSE DIAZ 

P.ntrez dans l'immeuble et 

regardez l'affiche 1 vauritc de 

('ascenseur et notez (:étage clu 

St Lid i() Cie 	Reverse 	Di:v.. 

Réveillez le gardien et montrez 

lui IC' lecteur. Il vous enverra 

l'ascenseur. Une fois en haut, 

dirigez vous vers le disque d'or 

et la platine disque. Prenez le 

disque d'or et placez le stir la 

platine. Choisissez la vitesse 33 

tours et mettez en marche. 

Fcoutez tin moment et arrêtez 

la platine. reprenez le disque. 

Allez à la porte du fond et 

entrez. fans le studio 

d'enregistrement allez jouer clo 

clavier jusqu'à ce que lc 

morceau soit correctement 

interprété. Ensuite parlez it 

Reverse Diaz et donnez-lui la 

bouteille ole champagne. Une 

fois saoul, il vous donnera une-

cassette, Dc retour dans ht 

limousine, montrez le fax au 

chauffeur et direction I'C- 

-Iammer. 

CINQUIEME ÉTAPE: 
LARRYA ATLANTIC 

CITY 

Dans t'acroport. reg:iretc'z Ies 

pubs et notez Ie Humero dc 

téléphone pour pouvoir louer 

une limousine. Allez jusqu':iux 

machines it sous et utilisez Ica 

pour trouver uni' pièce. 

Mettez une nouvelle cassette 

clans votre caméra et brancher 

le chargeur sur la prise pour 

pouvoir la recharger. 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

CACATOIS n. nt. Un cascaric'ur qui 
annonce qu'il va faire la cascade la 
ttluc clangereuse rlu monde, et qui su 
hu• on I.t l,ris,,Ht, 

LEISURE SU[T LARRY ) (suite) 
Reprend, le tout et allez 

téléphoner: 553-4.108. Sortez et 

entrez dans la limousine, 

.7c)ntrez 	la 	pochette 

d'allumettes au chauffeur. Cor 

fois arrivé au casino. harle, a 

l'hôtesse el'acc'ueil•cictnner lui 

quatre chiffres au hasard et 

vous gagnerez 1t1S. Entrez dans 

le casino et jouer au poker 

électronique jusqu'à ce que 

vous avez :I peu prés 1000$. 

Allez ensuite dans la salle du 

fond et donnez 25S au garde. 

Regardez alors Jennifer, la 

gagnante élu concours ole 

maillots. Sortez du casino et 

allez :t droite jusyul cc que 

vous aperceviez un magasin ole 

location de roller-skates. Entrez 

et approchez vous chu comptoir. 

Donnez 2505 ole caution pour 

pouvoir louer des rollers. 

Sortez et chaussez Ids rollers 

sur lc banc. Baladez you-1 

jusqu'it ce que vous rencontriez 

Lana Luscious. Mettez alors 

vôtre camera en marche et 

engagez la conversation jusclu'a 

ce qu'elle vous invite 1 venir 

combattre contre elle lors clone 

rencontre de catch dans la 

houe. Arrêtez votre caméra et 

retournez rendre les rollers. 

Vous récupérerez alors uric 

partie de vôtre caution. 

Retournez ensuite clans la salle 

du fond du casino et unettcr a 

nouveau votre camera en 

,marche. puis donnez 51)05 au 

garde pour pouvoir monter sur 

le ring. Touchez ensuite les 

différentes parties du corps de 

Lana jusqu'à ce que vous 

tombiez tous les cieux par terre. 

Malheureusement vous ne 

pourrez pas aller jusqu'au hunt. 

Après avoir mis en boite cette 

triste mésaventure, arrêtez votre 

camera et sortez élu casino. 

Parlez au portier pour qu'il 

vous appelle tine limousine. 

Direction l'aéroport. Prenez un 

billet pour Miami, et entrez. 

SIXIEME ÉTAPE: 
PAFFI CHEZ PC-

HAMMER 

Entrez dans l'immeuble et 

utilisez lc code trouvé stir le fax 

pour ouvrir la porte de gauche: 

25667. \'cws vous trouvez alors 

clans le bureau Pcwillez clam la 

terre ole la plante dans l'angle 

en haut a droite. vous trcvuxcrcz 

alors une dlef,PreHez ensuite le 

coupe papier nun se trouve stir 

lc• bureau. Ouvrez le bureau 

:avec lit clef et fouillez dans les 

tiroirs. Vous trouverez un 

dossier et un papier bleu avec 

un numéro. Notez le numéro. 

5 t--t0_2. 

Plu mocoRiee ensuite le dossier. 

Mais apres avoir touché un 

mauvais 	bouton. 	I:1 

phrrtctcopieuse vous explose en 

pleine figure, vous vou% 

retrouvez alors couvert d'encre. 

Remette, le dossier dans le 

tiroir et refermez le. Replacez la 

clef clans la terre et le coupe 

papier sur le bureau. Ouvrez la 

porte de gauche cl entrez. Vous 

vous retrouve, mrimcH:tn, clans 

la salle de bains. Utilisez la 

douche pour écrus nettoyer. 

Mais une fois dans la douche, 

celle-ci enfonce clans le sol et 

Verus VOUS retrouvez .,lors. 

apri s tut passage remarque 

levant les fenrtre.s Iles 

clifferents étages, au setts-sol, 

Prenez Its vêtements qui se 

trcntvent a côté die la douche et 

allez ensuite t droite. l. -tiliscz 1e 

code trouve d:tns le bureau 

pour ouvrir la parte clot studio. 

Entrez 	et 	utilisez 	les 

comniaodIus clé la table 

d'enregistrement jusclu'a ce que 

vous captiez la conversation 

des cieux individus. Prenez 

alors tine handle niagneticlue 

qui se trouve clans IC placard 

du fond. Mettez la bande sur le 

magnéto en hats :i gauche et 

enregistrez la conversation. 

MaMeureuoenlem. Vous ecus 

faites repérer et enfermer clans 

la pti•cd. Arrêtez le ni:t};ttCttt c'f 

reIwbincz la huncle avant cle la 

reprendre. 
Ensuite ajustez les commandes 

de la table jusyu'a ce que veru., 

parveniez à régler le son polir 

pouvoir casser lit vitre. Parler 

clans le micro et lorsque la vitre 

sert brisée, échappez you>. 

Vous VOus retrouvez alors clans 

votre limousine et vous prc'ne/ 

la direction élu 1'131. 

SEPTIEME ÉTAPE: 
LARRY À MIAMI 

Dans l'aéroport regardez les 

pubs jusyu'at ce que volts en 

trouviez cieux cette fois ci qui 

vont Vous perioettt'e chu louer 

Iles huit usines. Allez juulu'au 

distributeur c1e cigarettes ort 

prenez les cieux péces. ('lacez 

title nutc,Ve•II ,' cassette clans 

votre canlC•ra et rechargez la 

batterie. 	Allez 	ensuite 

telephoner: 55-1272. Sortez Lie 

l'aéroport et mante, dans la 

limousine. Mollirez la carte Ju 

docteur Pulliam au chauffeur. 

tine fois sur place. tin touez les 

escaliers et ouvrez la porte. 

Verdun vents trouvez alors dans la 

salle d'attente. Prenez 1.1 nal>Iue 

qui se trouve sur la table en 

has :r droite. Allez trapper I la 

vitre du fond pour pouvoir 

prendre un rendez-vous 

Répétez l'operaticIn une 

seconde fois et t'élx>ttcicz aux 

questions ole la façon suivante: 

Y-Y-N-N-V-Y-Y-) -Y-Y-N-N-N. 

l'as (Ic• chance vôtre rendez-

vous ,t'est pas as ant Six uritis. 

Allez téléphonez au numéro 

,ruiné sur la Carte du docteur 

Pulliam: 55i-362. Utilisez 

ensuite la nappe autour de 

votre tête et frappez nouveau 

a la vitre. La secrétaire voyant 

alors votre état vous fera 

pénétrer dans le cabinet élu 

docteur. Mettez en marche 

votre camera et regardez Chi 

Chi i:uuhada cic' plus peéS. 

Fssavcz clé' cichuutunrtcr ;u 

blouse plusieurs Cois Lie suite 

tenviron 6 à - fais) jusqu'it ce 

clue veru, y parveniez. Parlez 

lui ensuite jusclu';t ce qu'elle se 

Incite a danser. Elle vous 

emmènent alors dans la salle 

Lie gvmnaStique située au 

cles..ous uù vows elevrCZ réaliser 

yuc.lcl lues 	acrobatics 

infructueuses pour séduire la 

belle. Après ces exploits vous 

vt rus retrouvez a inuuveau dan-, 

la salle d'attente. Arrêtez votre 

caméra et télèpltunnez au 

second numéro pour louer une 

limousine 551-5V ii Sortez et 

montez dans la limousine. et 

direction l'acrrc>port. l'ocre•, un 

billet pour l,os Angeles et 

entrez darns l'aéroport. 

HUITIEME ET 
DERNIERE É7APE: 

SÉQUENCE ANIMÉE 

Patti fail scan rapport it 

l'inspecteur clui lui propose 

alors ole se retrouver a la 

maison blanche. Pendant ce 

temps l'as ion ole Larry a un 

léger problème: il n'\' a plus ole 

pilote. 

Verus vous partez. volontaire 

pour essayer de redresser 

l'avion. Après avoir touche 

plusieurs comma tides. volts 

p;trvenez à prendre en stain 

l'avion et 	le faire atterrir. 

Vous êtes alors considéré 

connue un héros et lc président 

des états taris vous ins he à une 

réception a la maison blanche. 

hsr. cous rdtrCetVc•rca Patti qui 

devra, après avoir dtmasquc 

monsieur Big, utiliser son 

soutien-g( urge pour l'empêcher 

de s'enfuir. Finalement tout finit 

bien et vous partez tous les 

deus hour Camp 1)IiVieI en 

hélicc>ptcrc. 
Si vous possédez un carte 
sonore avec tine sortie I)AC. 
Verus aurez droit :r tous Ies St 105 

digitaliséc élu jeu. 
The Endl 

t(;1z!l,l..\y1) Laurent ,  

,1tsNç'.'ro 	a. 'r I.t-f.?DD ..]nn.-' £44  A 
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MICR016BITS 

PINPON (Spi. I 	1 critic t'iiIlii I iii pour 

di: guet une sirène de pompiers, .. 
('aiacttrtiqiu: tlLi VISIIC (lv Destroy 
quand il vient de se lever. fix: [teen, 
cest lui. Destroy? Il eSt vraiment 
piitpon, de tronc he, non ?" tin 
lecteur). 

SFO: 

'Fire, papier kn'hiis - I tili.set 
I'. le - decliirt 	Iv cc cane 
Idistillue Ouvrez 	I j loir 	- 
Itt massez Kazoo - \1ltufilex 
rCp( intktt I' t titi )uii;tl ii l' 	)tivre? 
I Er tir (a eîgc du lit) 	Rmmissei 
facture tilè hone - Iiuiiase, 
lin_il u Sushi - Ouvrez poile 
R;1n na­cy coin de t;q us - Allez 
uric Raitiassez cluul.usi(l - 

FOHNSCZ ci sass in (t le gIM I C110 cIte) - 
Ralllasscz 	t ti leer titi n a n de 
I 'tiliscz cordon du-neu'gie dans 
5511e cIenertzie - Utilisez 

I il uc(i ni ni and e 	Ramasse?. 
coutea u it beurre - Ouvre? 

- Ra bissez hoPe de 
il,L\ 1111.5 Utilisez crayon jaune 
stir papiem dtieluii'ti- - Out rez 
retrigtir;itetir Raurt:ussez cucul - 
F_-nue, rclrutcrateur - InIMissez 
petite çk Ouvre/ lSl Inc AlIe 
poule - Alley sonnette ( 
ga ttche ) 	Pitt-c-u,, sonnet te 
3X) Rutiiassez pun rassis 

Allez I fr- mt -ass -nile - Ou le? 
pinte ( Lou's t.i lins t Allez, poric 
- Achu,tu,-, gitiIrtre - Acheiez 
&'u- urgltjjia iie in - Achetez limettes 

ne, - Achcte, chipeau - 
Mette ltun'tt(-u de nez - Mclicz 
d ia l-wail Vilcicz hi time u outils 
. Achetez crosse tic golf - Allez 
porte - Ouvrez houe ii outils - 
I tilisez cisailles sur pince L 
cheveux - Allez Ia.ti.riie avenue 
- Alley porte t l_l_r) - t )us rd. 
perte - Alley - A11e bulletin 
lisez, hItlit'jin - t 'bi se? ('MN:t sa 
aune stir htulleitn - Ouvrez 
porte du comptoir - I'Ailisez 
tersai na I cl 'iirdjnatt-u r - lisez 
I0tT-1tuone public Allez p' 111e - 
Alkz boite aitx lentes - Utilisez 
ixtite aux lettres avec- 	clé 
- I tilisez bulletin avec hiulte 
auux lettres - Allez escalier 
Frilisez. elf- anglaise stir pipe 
Islitis l'évier)- Utilisez pain 
rassis dans Peter - Allumez 
n) e r r t t Pt e tir 	- 	li t e I g nez 

Intern upteu r - RatMasst_'7 'nielles 
dc pull - Utilisez clé anglaise 
'III' pipe -L ti lisez lx sal u Sushi 
:lvec évier - Allez porte We la 
uli;umhre - I milisez répi indeuir 
:11111 uitinicjuu. Allc-y porte - Allez 
poile Ut droite) - Allez bus - 

I'ltlisey clé anglaise sill- bus - 

Allez vers le fervent - Donnez 
(,asltcard i fervent - Allez 
Passage aulx avions - 

AVION: 
Ouvrez porte t :1 gauche I - Allez 
porte 	- 	I 'tilisez, 	napier 
hlygienique d:ins évier - 
Al lu tile', evier - Poussez 
sonnette d'alarme - Allez (fi 
Pasant dc l'appareil) - Raitiass(.z 
u'uuIussjn (du premier sif-pc) - 

R t u nu ssez hniq tiet - (0I \ RI R 
'l'OIS IFS COFFRES 1)1 
l)lSS( S POUR 'l 'R( )I 'VFR LA 
RFSFRVIi D'OX),OFNI - 
u APPt )TR SIR lE ROI ''ION 
DIP ill 1)1: I..-\ si)t 'Ris t'OUR 
\ttRl(;lR IF SER.\lO,\ DE 

I:l I( YFFSSI-: l-"l' RFC( )'sl\iFNCI:R 
Il 'S()l "A 'l'ROI 'VER LF BON ) - 
RE0)\IMFNCER LE (0( 'P DE 
lEVI tiR - AlIc,, (A tlnuiiuu 

	

- 1 	- 
Otii re, hiur it tll;crcu- incic-s - 
I t il use', or-ti u la ns tu err fi micro. 

 - l:erule, four - Allinuitez 
(tint - Alley tu Silt) coffre - 
Ous're', eol'Ire - Rauueissez lank 
fi i')xvgctle -- 1k-ruiez cust'lre - 
u ROI ITON DR( )I'l' 1W LA 
"(W RIS 1101 'R A RRFG FR 1.17 

SIAi7LE: 
A I lei' purte - 'lirez lir:inchie 
diurhre - DO MIL-7 i-ac'ahuétt-s fi 
&çiuretiil ft 2 ttitcs - Utilise, 
hi'a ,'uche l ':irlsn- a tee terre en 
s'raç - Alley entrée dc la 
caxcrno - It iI isez branche 
tl'a i'hrc avec tosse ft feu (aim 
milk-ti 'le Fti,ci-an t - Utilisez 
tisa il les sur nid d'oisej it 
ihtndtunné - Vrilisc / nid 
tI'oi,scau avec hr:unclte ((Lin,; 
fosse fl I eu I - Al lui niez bru t Let - 
L tul isez briritt -t tllumu'n 	stir nid 
el hnutclie - I -:ieignc-, briquet - 
I truce? crayon jaulic stir 
milanqtucs elu'itnges - Allez - 
[it il isc-z 	rti-lé - omma ncic 	- 
Ratnasst-z cristal Well - Allcz  
porte ( .1 gauche) - Allez 5011e 
dc la caserne - Allez aéroport - 
l'Iilisez 	terminal 	aux 
résens-'aticuns - 

I)F51'l N-' ATI ()N 	: 	SAN 
IR,\ Nt lS(:o - Allez passagr 
at ix aviomus 

SFO.- 
Allvz porti- - .-\lIc-z I if-sac- 
us'cuiuc - At lei pi irte da 2fmne) - 
(t lisez cristal Net; stir l'ente - 
A'l''I'liNDI'(ii 	I N 	13 FI - 	- 
ICutruust-z I irtu,curd - Changez ii 
Atiniu, - Riuniasse', ('aslie:urd - 
Cliritigez ii Zak - Allez, poire - 
Allez. I 'If-nie asenlIe - Allez 
boîte aux lettres - It ilisez, boite 
aux Icilres as C( petite de - 
Ramassez k-tire - 1.ise7, carte de 
bin club - Fermez boite aux 
lettres - Alley escalier - Allez 
l)ortt - I ti list-', rt-pondeur 
alltoli)atiqule - ,-\Ile, !'nir(r - 
AIle', pumnIe (,,I droite I - Allez 
bus - I :tilise7 de anglaise sur 
bits - I Wise/. C;isluu,'ztrd damis 
cuuulptc-uun dc Caslic-ard - L Itilisez 
tenmniti;ul - DESTINATION 
ION I IRES - Alley passage tiix 
ar'irmtls - ('tilist-z terminal - 
DESTINATION  : K,Vl,\IANI )I - 

Alley l)a.N-rigi- J liS ash luis 

KATMANDU 
AIle', cic'l ns - '-\llr-i Pailk- (it 
droite) - ,'\Iluhiliu,/ briquet 
Iltilisc-j l)ri(lltet tlhtuiné sur 
P,t illk' - I ':tr•ugnc-z I rk ltmd't - Al le', 
Ut gare'ltc-t - Rauiva,s,-re', diapeatu 
- Allez pu 'ire - Rtuuasst' dc (Ie  
la pi'tut uni - --\l k-z p rte - -\I k'i 
poile (ft droite) - 
lunettes tie un-z - 1)omine', livu e 
ft garde - Alley ortc - AIle,, it 
tIti ni., - Ailei l-r inc (f) ga iii - lit- ) 
AlIt, Yak - I'milisez Caslit titi 
claus plarldue cI'iu III ui_itu'ic'r,tl_itit'll 
)'ttlisu,, 	Rnuitiutal 	- 

l)IiS'I] \'AilON : KINSHASA IAS;\ - 
Al ley passage aux as- k Ins - 

KINSHASA: 
,'\tlez dehors - Il 'N('.l,l'i:l') 1)-l). 
D-G - Allez fi gauche - Allez 
ptutte - 
l)iinne', ('rosse tjc giult it 
SItitutan - RELEVER LE CODE - 
Alley jungle - 
G-G-G-G-i) - 

MARS: 
(:lsi ilgu,-,'alu- sI k 	- t )ius're, 
P1 tIle (du s- tn) - ;\lhi,•,,' - ()uis're', 
bolt.,' 	'I 	g;uuits 	- 	R,t tiiIS,5('z 
Ctshii_urcl - Ramiiissc-z fusible - 

I 'tihisez valve ft u'»gfne - Allez 
hurt.,- 	- 	l,ist,-z 	('isltu- ard 	- 

'tuiez (fa,clic'ind it \ If-lbs'.i da 
slentic - ) - Chianrez 'I \lflissi - 
,'\llc-z pot-te - t tijist-7 s tIse .I 
iuxvgf'uie - Raniicsr-z c':uss.,-mle 
Itidiil digitale - Ru uulassc-z, boîte 

fi 
 

boom - Climnqez fi Leslie - 
Allez. unumoliuhi- (fi grtue'lie) - 
I -tilisez Cashcard ( aim lentu,- - 
Alley porte (tIti lo -'t,-r) - I 'tilisez 
jeton clans Plaque uiifttllit1ite - 
Ra iliassc'z. l'usiNe  brûlé - 
I 'til isez fusibk- darts built.,-
tii,sihiles - Piuttss.,-', l'uuuutmun - 
11ituu,ssc-, bouton (fi clrtuite ) - 
Allez porte du lover - Alley 
ti 1111e - Ramassez rnbati adhésif 
- Otts're', eiufi'ne - Rttiu,'-scz 
tutu-clic - Rainasse, ci luis-i-rtimres - 
Rut)l;tssez b,11:11 et - Ht massez 
Pc lit-1 li ( -.'I cli'iui tu,- - Al k -z çx rnlu,- - 
Poussez. bstrt 'n t de dribu.,- I - 
R tttSSt'z b'it)tti( ill We ga uuehuc) - 
Al kz pm'' vers Mars - Allez 
sable - t 'bIke', saule avcc 
et l)tintic-', ruban icI hf-cu 	f) 
klt~lissa - h )on tie', ti c-bel Ic- fi 
MéIïssm - Allez porte Wit u,'uii u - 
It lisez s'ilv.,- 1 oxvgf-ite - 
Ch1itigc7 ft \lf-lisca - AIlcz port-
(CIII situ) - I 'tilisez valve ft 

	

oxygf - uic- 	- 	I 'tihjsez, 	rimburt 
iu,Ihiesii stir cassetle audio 

ehigitu It' - t rihisez r'as,sc-tte :iuuiljo 
digitale as'u,-c- boute fi boom - 
Allez. port(- - Alley visage 
f-n ontn(- (ft droit.,-) - I ri I isez 
tT't'hi.,lle sun ptirIt - Poussez. 

SISTROGYRI adj. Qui a un tiement 
Ito lire e i se Illume, vers les (cites et 

les. 

IrilIllits sIfLN l_Ii :011: Dl: 
KINSHASA - Itiitticse rebelle - 
,-\lIu,-/, grt,iile chambre :\llt'i 
'-lii tie ululilteilse tIm 2f-tue I - 

1.1 -ci lui:mr(lijes tiIrnllg.,'s 
liN I',-\lRhi IN DESSIN - Alicz 

Porte (nom).,' (la 3eitte - ii 
droite) - ['tilir-e', pt'tic,tal avec 
e_belle - Allututu,-, boite J Is, tout 
- liii egist rem - All tuiliez NiflWIV 
etu cristal 	Rallias-scz Odic-lit: - 
Alley grande t- luit unI In.,' - Allez 
l'>ru u, 	émitiriti.,- 	(lit 	2Puuut- I 	- 
Alltituiez boite .1 hitsemi 	louvr - 

AI It:', gm'atiche cl uaiutl In- - Alley 
port.,- f-ii,irm.,' ILL If- re) - 
Allriittez Is titi,' it haunt - Juuuei 
AIR- -, tp- tur.,lc- cliatnl Inc - Ah! -z 
sorti(- - Allez 

p'' 	
lush 	l'auc-nriss;mgc- 

Allez 	' (dit s- ui) - I 'tillie-, 
salve 

 
it oxvgf'nc - Changez a 

LeIie Iltilisez. vils-e fi o-xygc-uie 
(:htatiir-, 	fi 	Zak 	- 	t 'tilisu,-z 
t cmiii ko I 
I)hiS'l'IN ATI ON 	LF CARP: - 
Al It-, 1 	5 I(e aux t Sbus - 
I t ilisv-i tu,t'uiuitiil 
I )liS'u'INAi'lt)N : L()NI LRIiS - 
AlIt-i i_lssugc- tus usions 
I t il cc-z tetouitit I 

Allez puss;ugt-;fit,,, jv joils 

MEXICO: 
Allez pu rIe - li N6 1,1F : D-D-G-
1) - ,'lle', e,tlrf-c- (lit temple 
(telle dc 
gauche) - Allrittic', hric1ii.,-t - 
ttili,st-', bniu,1uueu :ullntutf- sur 
flu nbc-ii, - Eieigtsc-, hriqiic-t 
a Il uituif- - Alley Plssaitc ( listc' 
aci--tlessm,is d., Zak) - Alltiuiiez 
h)niihuc-t, - - - AlIt,-', tu_tiinc-1 	titi) fi 
droite - -\ Il tuic-, I sniqlmr-I ,,'ll.,-,, 
p' 'mi., cli, cloue - Allumez 
briqua . .. - Alley Ponte de 
.,lrt tilt- - All ti liiez bnbptet - - - 

I lic-Z 2Pmr- porte (elle dmu 
tllulietl t - Iitillsi-7 u_tu oui aunt' 
sill' 	111.1 1'(1 LI es 	f- tnt ugc-r. 	- 
DESSINER LES MARQI liS I)Ii 
MARLS - Dc'siui achevé - 
Ranuissez fragmr-nt de cristal 
AlIt'', porte (ft gritmchi-) - :\llr-z 
passage dc gm li(- Ite - Alit-i 
pcag- 

 
dc g;u tic lic - AIR-/ 

261uu_- 	porte (il il m ilieu) - Allez 
tout fi gauche - Allez ft 

ilu',iutt' - Alley junigk- (ft g.tttcht-) 
- I Ttilisez. terminal - 

)lSl I"A'ION : LIMA 	\Il.,z 
p;ussupc 

 
 M IX x isi- mirs - 

LIMA: 
\ll.,-z cicltors - ltNGl,Ii: D-D-1 

Utilisez miens vie pan clui 
Iltani_let iir r- - 

FAIRE VITE: 
I )ihicc-', cristal blCUsUmm oist'tii - 
\- il.,-z sc'iuli itt u ri- f- mit untie - Vi ilez 
oeil li'eIll j dc- ga ucho I - 
Ra m:u ssei mi miii st'nit - Volez. 
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TELIPItRIQUI I 	I \' 

A. JEUX... CRACK 
MICRO 166(TS 

ctutiv 	\ lei t tlke I tn lu,. - 
\ nlei 1  i gaiihe t - l)onnc, 
tr.iuut- T it .i Zak - A ï:ik 
jtiiiglc (a gtilclie) - 
I tilisci 	tertiiin;l 	- 

iR -\N( :15(1- ) 	AIle, p:..ii.(t' .tux 
.tV'Ii - Aile, polie - Allei 

- Aller pone (i g.tuchc 
- 	t itii sez 	rep( uRIC u r 
a Ut tut tique - Al lei. polie - 
,"uIIez pot- ic (.'I droite t - Allez 
bus - (llunge/. a Annie - Allez 
porte - Allez bus - Changez a 
Zak - Ltili'.ez L k ant.(htise sur 

I iitisei. Cjsltu.jrd dans 
cuuinI)teur dc Cashcard - 
Cli_tuge,. .t Annie - Utilisez 
(,.ishcard clans (ottIpteill (le 

- Clttntzez t Zak - 
I tonnez ma nuscritAttn le 
l)onne, elsjilles t Annie - 
1)onnez fragment de cristal 
Annie QX) I I )onnei drape.t t t 
Annie - Utilisei terminal - 
l)l'SilNrVfl()N 	MIAMI - Allez 
pssage aux it-inns 	l)onnez 
I ivre a do( hard - L 'iii i sez tuba n 
t(lhCSjl stir boc'ztl t Sushi - 
I tilisez 	terminal 	- 
i)Fis'llNAï'IN I.)Nl)RkS 
Allez page aux avions - 
('hangez a Annie - L'Iiliskv 
ier;iiiri;il - l)F5l'INAI'ION 
I.; )\l )lWS - Allez p;issagc aux 
avions - (Tliartgez a Zak - 
l)unnei w liisk 	j Annie - 
(:htng•z i Annie"- Allez porte - 
I)onneï, '.t liiskv ù sentinelle - 
Lteigrtez intert-upieur - I tilisci. 
isjilles sur grille - Allez 

Stonehenge 	Allez picric  
d'autel - I t il isez pierre d Itt tel 
avec drapeau - Utilisez 
fragment de cristal stir letï( 
dautel (2X) - Lisez itunustrit 
Rintassez cristal jaune - Allez 
cabane des gardes - Allez 
tell upturt - I )onnez cristal jaune 
t Zak - j ionttcz cisailles 	Zi k - 
(:h:tngez a Z.tk - t tilisez 
terminal - DF STINAI1ON 7 LF 
(.AI RI,  - Allez passage aux 
it ions 	Utilisez terminal 
l)FSTlNAl'l() 	KINSHASA - 
Allez passage aux avions - Allez 
dehors - Alle7 l g;mchc Allez 
P rie - I ) mut', cristal iminc 
i-'Iliin:iit 	( Iiittue7 a Leslie - 

MARS: 
I lihmv va Ive a oxygoic - Allez 
pine - Allez visage ciii trille - 

AIle,, grand- clianthre - Alley 
passage (le ler) - Allez passage 
- Allumez torche - Allez 
passage tout A droite - Allez 
passage tout à droite - Allez 
jss;ige rose (à droite t - Lisez 
jiuge - Allumez interrupteu I - 
Allumez interrupteur - l,isez 
luge - Fnlevez casque - Allet 

ddale - Allez passage bleu (a 
gauche) Allez passage lotit t 
droite - lisez t trie 	lisez 
sculpture 	I. is e Z 	U a ni lites  

et ranges 4  FN FAI R F 1 ' \  
l)FSlN t - Allez ckxlile - \tiez 
lmssagc rose 	-\Ilez ptag' 
tune ( àgitielte t - Allei tout fi 

gattelte - Allez grande cltatnl re 
Allez 2eme passage - Alit-/ 

passage - Allei passage Neu t 
droite) - Ramassez Ankh - Allez 
l)orti - .Allei passage lotit 
gauche - Allez irztflele cltattibri-
- Alley 3cillv passage - Allez 
passage - Allez passage iiitrte 
t a droite t - Eteigne'i tort, he 
allutnee - t tilise, Ankh dans 
panneau - l'oitssei bouton - 
Ramassez ck ilor - Rammiassez 
ck- grande - Allez porte - Allez 
pa ss,tge tout ft gauche - Al lei 
gm- i tile 	clii imibre 	- 	\'tei c- z 
Cisqtie - Allei sortie - Allez 
piste d'iiierrissage - Allei porte 
du van) - Changez à Zak - 

I tjlisez 	cristal 	jatine 	- 
Tekpuirtvi fi Lima t en I)-.I, à 
gauche - Rani;tssez eanuk,lahre 
I Itil isez 	cristal 	j;i it itt 	- 
i'k-pt iriez fi Mexico fi gauche 
au lililieti) - L tilisez cristal aune
- Tk1xtei à Scottie (en liant à 
gauche) - AIlï porte (f. 
gauelte) - Allez sortie de la 
caverne - Allez :Urop tut - 
I 'tilicez 	terminal 	- 
1)11-S'Il \À'l'I()N 	MIAMI - Allez 
passage aux 3Vi' )tlS - 

MIAMI: 
Utilisez 	it-utinil 	- 
DEs'I'l \ A'l'IO\ - TRIANGLE 
DES RERMLII)LIS - Allez 
passage aux at-ions - 
;t'l"l'l-:N DRIl 	- 	NO'lER 	LA  
COMb! NAISON - Poussez 
bouton - 1)1 iflfle/ carie de tin 
Club ft It- Roi - 	( --r ER LA  
COMbINAISON - Allez ft droite 
lisez t_licteur du Lotto - \( )TIIR 
Ellis (1 IIEFRIIS - Allei fi utili lie 
- 	I il t.! sI-l( 	L\ 	lIFt  F\I I tIthi 
COMM AIS( )N - Alit- / fi  
gauche - 1itilisei par;wllulc - 
t til isez Kazoo - I tilisez cristal 
Neu stir dauphin - FAIRE VITE 
. Nagez sous Peau - rsigez fi 

ulni tile - Tirez gi énion (celui qui 
Itotii'lie It-ntr00 - Ra ttitsse/ 
objet Itril lint - Nagez surface 
I )onnez ' tI jet ht-litant ft Zak - A 
Zak - I 'titisez cristal iaunc - 
Tekpcurie;, 	1,1-: (AIR!' Ci 
circ titi I 

LE G4IRE: 
t itili,sez u itujem I irillatti sill lose - 
li il ise/, ci itdila bre a eec objet 
brillant - Allez a gauche - lirez 
let icr - Allez escalier - Allez à 
droite - Allumnez briquet - 
ViiI isez briquet al Iii miii sur 
flambeau liteigitez briquet - 
Allez port- - Allez passigi-  (a 
gaudie! - Allez dil,sert - Allez 
jantlut- (Celle (lu lias) - IJtilisei 
ii la rit  ties Oranges avec era 'n 
jauni- - I)IISSI\IIR LA FInI 'RI 
1)11 MARS - I)essin RIiet t' - 

Changez a Anniv - I tilist-, 
teruitin'al - I )llS1'INA'l'I( )N 	LF 
CAICAIRF 	Alle/ passage ux 
av lotis - Allez ulelit irs - ,l k-z 
porte st-crete - Allez prIt t 
utroite - Allez passa tout fi droite 
- Aile', passa.ge à droite - Allez 
passage à gauche - AIIe'i 
passage à gauche - Allez 
passage tout ft gattelte - rik-z 
passage à gauche - Alit-i 
passage fi  g;iticlte - ( Iltangez a 
Zak - \IE,\1II tARCOU 1(5 - 
Changez ft Annie - Lisez, 
t lint tgl ypl te'- - FM RE (.( )uIAI II 
IN l)IQI Ii - Ch.tttgez .1 Zak - 
l,'tiltsi-', crayon jaillie sur uai'te 
de papier - 1_isez marques 
ii-m ranges - lIN FAME IN 
l)EisSI N - Allez porte -Allez 
passage tout fi droite (-IX) - 
Allez 2ii-nue passage it) P'"'° 
dc la gitiche - Allez tout ft 
gauche(3X) - Changez it Annie 

AIIIM1I PARCOURS - Alley 
cIOsC1i - .-\I lu-z porte de Ii 
pyrantide - Allez, piurte - Alit-/ 
passagv Cl droite,; - AIIei 
escalier Changt-z it Yak - Allez 
dscrm - Allez porte de la 
pyramide - Allez porte - Alit_-i 
passage (fi droite) - Allei 
ect'alier - l'tiussez levier - 
Menez t'iittibiiiaison - Utilise, 
critical ja U ne - 'Fi-Iii-portez a 
Visage M:irtien - 

SI LESLIE ET 
MELISSA N'ONTT PLUS 

D 'OXYGENE: 
I Leslie - I til,sez, valve 

à UX%gVue - AIle1 P' 1- - 
Cltatigez ft Melissa - Allez ls)rie 
- AIle,, porte (du van) - IItihi.%eZ 
valve ft uxi-giline - Changez a 
Zak oil Annie - 

titilisez u'rayiutl jaunt-  sur 
itiirquies ii- mtittgt -s - I )liSSINlilt 
LA FICA HE DU Sl'i IV - I )essitt 
icl;i-v- - AIle,, tunnel de tir' die 

- Allumez briquet - :\ltei 
passage vert ii gauche - Allez 
passage à gauche (3X) - rllez 
grandi- chambre - A-k-Itt-z tank à 
oxygiine - Ak-nez hocal attau't;uii 
NotaI ft Sushi + nulxin i(I! ;tsil'( 

- Alley sortie - Allez piste 
d'atterrissage - Allez porte (lit 
van - E rilis&'z valve à oxvg(-ne - 
Allez prtC - Allez nionolitlte - 
titi lisez 	titonol ithe 	avec 
Caslicard (2X) - Change, ft 
Leslie - AI k-z porte - Utilisez 
Valve à oxvgii-ne - Allez, p tnt,- - 
Allez Ira titwa y - (lIta ngez a 
Miiilissa - Utilisez valve a 
(uzygiitie - Allez porte - Allez 
m otu il dite - t ill Ftc, mom ti dIte 
avec Casltcanul ( qX) - l)otitiez 
jeton a Leslie (2x) - ( lia ngez fi  
Zak 

FAIRE VITE: 
I ttlts,_'i it 'n d.111, 	:i.t1it\ iv -  

dill-. trtntt\'aV - Changez 1 
Mt-l issa - Utilisez jeton dans 
tratittt'a' - (tiiiigez ii It-slit- - 
Allez pyramide - t tiIi.st_'i halai et 
sur las i,k' sable - Changez à Zak 

Allez pyramide - t iilisez pince 
à cheveux avec trou de sumire - 
Allez porte - Allez itsstigt-  lit 
droite) - Changez it Aklissa Allez 
pynatniult- - Allez puni- - Allez 
passage -li droite - (ltiaiigei à 
Leslie - Allez porte - Allumez 
torche - Allez passage ii droiic - 
Donnez de d'or fl Zak - 
Poitsaei pieds du sarcophage - 
Ctiatigez à Zak - Allez escalier 
(ii gautte) - Changez a !ililis,st - 
Allez cscilit-r - Change/. a Leslie 

Allez Lill I)CU J droite I huLl 
d(Afliglucl le xissagt- t - Cllallgcz 
A Zak Allez ISSu' - Utilisez Iodic 
avec u k d'or - Changez t 
Ahiiihissa - Allez bouton - 
Changez a Zak - Allez cristal 
NIant' - Changez it Melissa 
Poussez bouton - Ch:ittgiz ii 
Zak - Ramasse/ cristal blanc 
;VITE I') Allez tout fi gauche - 
Changez ft MtiIissa - Allez lout à 
gauche - Changez â Leslie - 
Poussez pieds du .s_-ircopliage - 
Changez a Mii'hisstt - Allez 
escalier - Allez porte fi droite - 
Allez passage à gtttuclte 
Changez it Zak - ViliIisez cristal 
jaunt: - 'I'tltkportez A pyramide 
egyptienne - Changez ii IL-she - 
Allez porit - Allez passage à 
gauche - Allez station dc 
tramway - Iiteigmim,z. itirchi-
alluttiti'e - (ltam;gez fl Mii'lissa - 
Allez station de tri itiwav 
Utilisez. t-ton dans mramwav - 
Cltangez. a Leslie - t:tilìst,z jeu in 
dans trautiway - Allez porte du 
van - Utilisez valve ft oxvgt-ne - 
Cliatigez û Miiilixsa - Allez portc  
du t-an - I Imihisez value fi 
t)X vg-tie - Fertile/. po tic - 
Ettlu-vei t'asqu- - Change/ fi 
Leslie - Enlevez (-;isqtte - 
Changez fi Zak - Enlevez lutil 
attic ltii 	- 	lin levez tank fi 
oxvgeIle - t ltili,sez crist:ilabru-
aveu' cristal jaune - Utilisez 
t'nist:i libre avec cristal lilt-ti - 
Ill il st-i crista Libre a ti-i' cristal 
blini-  - Poussez interrupteur - 
Clii ngez fi An ni - PolIssVz 
(nit-ni iprilit' 

NOTES CONCERNANT 
LES AEROPORTh': 

-Il exisme un vi 'I Seamtk-. \hiuitj - 
niais pas de Miami-Si-it I,- 
-A Miantiil existe Lill so! 
tounistiqueje surs-oh du Triangle 
des Ilermtiules.at-eu' retour a 
Miami (p(!ut-ii-ire). 

Aliatnuil nv a pas de 
t-  ilk-.juistt_- lai-m'olxirI. 
-Les codes ule sortie visa mie 
.son[ uI- uta tidies que lorsque tie 
I'on qu itti- k- territoire- itt_-s litaIs-
I 'mils t 1k-rit iuulu-s N ut tt)tl )ni,s i 
(Alexandre 1)1 \L'SCI()) 
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ADVANTAGE 

TENNIS~' 
i 3 novembre 1991 	LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 	it 1 "'"' ANNEE N°000001 

ncore une victoire écrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
ur ses adversaires. Sa supériorité technique 
ncontestable a été démontrée sur tous les terrains 
lors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 

ondial se demande s'il y aura cette année un joueur 
uffisamment entraîné pour réussir l'exploit de ravir 
on titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1. 

tique smash haut en extension sur le 	Superbe coup entre les jambes sur la 
de Wimbledon. 	 surface synthétique de Tokyo. 

GAGNEZ VOTRE 
PIN'S N' 1 MONDIAL 

Bravo! Vous n'avez pas renonce, vos 
qualités techniques of votre mental de 
battant vous ont hissé au rang de N° 1 
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si 
vous êtes parmi les 200 premiers à nous 
envoyer la photo d'écran représentant la 
première page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphe d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 

Splendide smash de revers au filet sur la 
terre battue de Roland Garros. 

PROFIL D'UN CHAMPION 
• 1 a 2 joueurs simultanes. 
• Des coups nombreux et spectaculaires: 

plongeon, smash de revers... 
• Visualisation au ralenti du dernier 
échange. 

• 3 types de jeu: entraînement, saison ou 
exhibition. 

• Comptabilisation des points ATP et 
progression des adversaires dans le 
classement géré par l'ordinateur. 

• Di(h-iouts .rnqles de vue du jouirur. 

• 

i 	 I I NFOGRAMES.4\ Ib 	PC & COMPATIBLES 

S 	
ftftt r l 	ATARI ST & STE - AMIGA 

H EA 
INFOGRAMES - 84, rue du Zef Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.: 78 03 18 46 



(;11?; 	\/ il II.1./ila' 
l'.tui t) _1,rul 

Pouvez-vous nt'incliyuei ou se 
trouvent toutes les matie•. Isilt 

Sega). 

08171 ' 
Christian Q.2 1(IO2 

Une lois sorti de la mine. un .1015e 

clans un chateau, da us une des 

pièces, il y :I un homme tn•i•c une 

couronne. Que faut - il lui dinner 

pour l'avoir' Dans la mine, il y a 

un endroit où meure la pierre du 

'Green plan', cela découvre un 

passage secret gardé. Le garde tué, 

on arrive vers nn guerrier avec nn 

ixiuelicr et tine épée. Quelle' arms•. 

ou quel talisman faut - il utilisé 

pour le tuer? t -ne fois retourné :I 

la tour de départ, après avoir 

ouvert orle porte et traverse- I:I 

fori't, j'arrive au deuxième c h5-

teau, une titis arrivé A la bibi io-

thèclue, combien faut - il donner 

Cie m„rsaeus rie Inan11srItt, (sur 

Antig.t i. 

ilI\II( -lli\\I ( \ 

klickael Ç1.2 li 53 

l'attends de l'aide dans Manier 

Mansion. le voudrais savoir cont-

ment accéder au 2ème', 3ème-. 

1èrre et 5ème étage? Quel est le 

code la porte blindes% I)ans la 

bibi il 	comment minter à 

lese.rla'r' (rIlltlltcnt ouvrir Ie gara-
ge. 

I11)!r 'sI fl)\ l-S 

Matthew Q.21004 

Je suis coincé dans le telnplc. 

Après que ait blessé 

Henry, Indu doit aller chercher Ie 

Graal. Cotiinie'nl doit - il faire pour 

aller le chercher (3 ('prclivt-s 

Qu'est cc yu'Indy doit pr ,ssider 

clans Ie temple? 

1_1S7' :\'LN;jt1 I1 

Itcnaucl Q.21005 

Comment tait - 01) pour passer la 

rivière après avoir passe les 

abeilles du niveau 1. S'il v It un 

:lucre chemin, où se trouve' tri' It- 

n'arrI%c pas a sauter kLIII% l'c.ni 

.\vant de prendre la perche, 1cl+iii 

jc n'arrive pas .i me servir ('umorc 

arme), je cutta+se un morceau rIe 

pa 	par Ierre, A quoi sell il:' 

I R!)IiR IN SPIC 1 
yh, ~.~rl Q.2 15X16 

t ',content faire tx>ur sauver l'i•yui-

nage? Quels mélanges clttrI-1>n 

taire avec le liras manipulateur' 

Qurlleti sont les BALS de clt:uun> 

I )ii c In,ucr le ci ,ffrci 

/C71).1 11 

Selim Q.21(X)7 

Où trouve-t'en le si rtilcgc, le lull 

TICITC• la cIel magique et la cnrixr 

.l1OR1Ii TIII,LE MA,MIt 
Ca'cile Q.21008 

Je suis parvenue a découvrir sru-

let»ent 309i, des indices, jc• suis 

allé clan~ Ie'• puits, A la cave', au 

grenier, j'ai fouillé tomes les 

pier es ,\t tliflt f_'ntlnt je 	suis hio- 

yucc title laure' 

Ill 1..O1I1- 
Chrisutphe Q.21009 

Sur la planew après avoir rccupc•-

rer les (lisques. que faire? J'arrive 5 

l'aire d'atterrissage, et il ne- ,c 

passe rien. 

11' (LIME FROM 
lllr l)FSFR7 

t :hrstophtc Q.21010 

Comment tucr les fournais géantes 

et autres insedoüdes. J'ai deje tiri 

loans la tite et les veux des in,sec-

u>ïcles, niais sans te)) de succès. 

Comment sauver le mande. c•n 

ahtct:col ccs miriinstr•s% 

I I S1:cIF:.A(1!l1 
Florent Ç2 lot 

Où trouver des indices, pour 

p(-aétrcr dans le repère' Je I.t 

secte? Je n'en trouve aucun. 

(: RPJ1 L(.\'.1 il 
Henaucl Q.21012 

le n'arrive pas :1 tuer la cI1,tuce -

.ouris Gremlins du 2 cine niveau 

(uitllnle'nt faire I>>ur l`ubaore' Isar 

(tacot Ix's 

11(H11I/ III-I!!' il 1.'st1tc' 

1irunu et Vincent Q.211)1î 

I( Ill 	tic peut-on pay rentra 

dans la chambre de Julia, lier,. 

lx+rte A droite clans It' coul„ir). 

)11(,.1.)1:1\ 1: 

t it lecteur Q.21014 

Au nicr,u du Dr Will) ,1.1115 Lt 

zone I. lorsqu'un arnvc It une 
grande e-clic•lie avec un grand 

tri tu .1 rôti•. Fit auche il y 

It l'i'e Icelle :I rcjuincire. J'ai e-ssieve-

toutt's k's armes (1, 2 et 3) l•1 -.1 

ne marche paS, comment t:nit - il 

mire, 

11. t -'!!? -1 
antan Q.21()15 

C„rnment IX'ut-on se titi)..ur.isscr 

de lite rrihle femme clans lu euisi-

nr% Jai beau lui jeter du sel, rien 

ne +c pio-c. Comment se cléhar-

ras,rr du Ittup-galou de l'étable? 

(:eahttncllt 1x•1it-1>n utiliser le vieux 

p1.cuIet% Est-il normal, Clue je ne 

puisse prendre aucune plante dans 

k• J:15ctln' 

!'OLI(,'Et QUF..S I I 
h:t'ic Q.211)1(1 

(A.lnment arrcter Ice dealers? 

I 	( 11O.41 

1)1 (a!NHl f 11K1 I?, 

l)antcl 9.21017 

Aptes i•trc pa5+(' par la deeitarge, 

je me trouve A l'intérieur de la 

maison abandonnée. Je suis movie 

au grenier, et j'ai jeté Ie 111,11e') is 

par la fenêtre et moi aussi par la 

nième occasion. Sous actés pieds. 

je' ircwuc' un pigeon, je' le cIior tie 

au e'h;l.sscelr. qui me donne enc• 

grenade en échange que clui.-jc 

en taire' 

C15mmcrst 	,suc rit' 	Li 	ri ,tu he 

cl'égl r15é 

01'! 1/ l lI )\ ."l1 ,t11/i 

Auntie Qs210Ix 
(:umrstcnt lohn doit - il taire' pt>ur 

.' •chapper tic 	au cic,.u'. 

tie, pii.rnii.i.' r )ü <e tr,,ori• Ir sc%lc, 

rimgctn. 

1I111/t 

1thtILe- 9.211)1') 

(umment taire punt 'pi 't is ira 

donne la potion qu'on lui eteitu,utt' 

de'? A quel moment faut - il lamer 

I:I Ihche d'argent stir le Iclup-

garoll:' Comment tuer le S'itnipitl•.1 

IIV.I1 1•:1\ I I\) 

I F(:1:- \ 1) 
1 n lecteur 5,1.21!2it 

I _uHve A passer le ler niveau mai.s 

tine fui~ all 2i.'ntr ncllrsde, après 

esicr truuci' I'ilc dottunfc jtsills 

Mcxlur, quit' linen' 

iI) i///1:1/f Yj,t1,1aOI? 

lallyclay 9.21021 

Qu'il y a Cil ir A la cita-

Pelle? 1{+t -ce qu'il y a une issue 

dans Ie puits? Avec quoi ouvrir la 

lx>ne de la I cre chambre? 

( '. I I'l l I 'L' 
Philippe 9,21022 

Comment ut lise-ton l'argent dans 

cc jeu" 

1)1 _AGEON 41I-15'l7?R 
Philippe Q.21023 

Comment utilise-ton les pouvoirs 

magique.. rt :1 quoi servent iLs? 

l\'I)1.1.\i1,JONES 

Julie Q.21024 

tans la salle de sport, comment 

détacher Ie maillet? Dans la 

chambre titi père d'Incty. comment 

ouvrir la comcrüxle? !)tins les sou-

terrains comment e'nleve'r la 

torche% Comment ouvrir la dalle? 

Comment ouvrir la grille tic la 

louche d'égout? Je n'arrive' pas ù 

dc-passer lit place do Venise. 

I FS' 1 '01:-1 GE URS 
UL' DL.!9PB 

lui mgU Q.21025 

Dans la base Crughon, :1 la amie 

du vaisseau lorsque je suis invi-

sible, faut-il aller It la porte else 

fond? Sinon où faut-il aller? 

NLV/R,1 
Olivier Q.21026 

J'ai déjl les 6 clefs, mais j'aimerai 

savoir comptent !battre lc monstre 

de pierre dans les catacombes. 

comment ouvrir Ice pincettes dans 

lit 	des tortures? 

( f K H \'jf',',i' 11 
Deux inconnus  Q.21027 
Notts avons un problème, nous 

n'arrivons pas :1 passer le 4 eme 

level, que faut-il faire? 

.L7OR77?t''IELLE MANOR 
Nicolas Q.21028 

Ie prends le couteau dans la 

chambre, je vais dans la cave, 

niais je ne sais pas où mettre le 

cr>utc'au. I'ouvé'z-vous me Ir (lire? 

t' 111:1 Sl RI•' D!ZT-Y 1SLA,VD 
lue Q.21029 
Cumnient faire pour prendre le 

"a+l1cI gold egg" 

(..IJ).lVER 
Jimmy Q.21030 

Je suis bloqué au niveau 1, clue 

taut-ri di orner ti nrsmc• ractitï r .1u 

I<'nil 't-1 t  
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11 [SI ir 	ti. i ", `sir 1 5 

l.. i:n(rk R. 19(X), t 
1i lu di ldIis rum:L;irlul elr :/lrticrc 
.Ihnxio)l. lu cadrais 1t' axle Ile la 
/.,rte I.mlirIcker, et tu scittruis, qu'il 
it), a que' dr' l.x r7u,r;c5 il lei utat-

SOtI. 

I! S IU/:1G1c RS 
1)1 /I111'S 

C1uistr,l,bc' R. 1 V(x)I 
Toul d'abord, il /au! crtv,ir let 
1i11s5c tit• /,((pier qui se lniuf•r• 
clairs It' tiroir dal harm,, ('ne' 
fois dims Ica s(1Il )•. il jail$ ilitrn-
(luire til litisw , lnits I'o,rn•,•lrrrr 
ile it$ pbul0C0/)i('ttsl' rt ftcliun,tr'r 
le' /10:110 il r~erl, /,tris It, /10010(1 
mu' L'alarme se' circle'ueire, il 
fltul intrrtédictlente,,z rkupeérer 
ler liasse et se plac('r stir le cercle 
blanc c (boite, l lins st riz trrutc-
pX,l?(' der .l1O)Y'q - (rel'. 

(-.1/):111 /l 
(')ri,s!upbe R. I8(X)c) 
Ii,a5 trill_ trimiez rlaI,.s lu (our 

ai1vMe..\, F. E. E. E. 1. N. 0. N. 
0, 1:: 6. 0, up/,trvz Sill' le /115'-
hier boulon eu rrr•rirlrtrl, lit pis'-
In sert' Neaten( up/la r(1II. tut 
IIly.ui7. Iursg)lr' l'on uc tlorIllr le 
kyle(; intercalez - mutts ('nu-e' les 
,Crille'r, lin sytr 'elles Sc' re/eanent. 
l)r•l)llts le dr-purl. r(irrtussez 
lurue's les pièces, ensuite la 
(/rIlXhAIe,. puis g:isie'Int 
Genant'. /)ruts Ica .still(' art il/ url 
pkd(wi les ,Se,I mes, routs rlets_ 
, lvvi le etJJi'e /,u?M o,/I1eaI ir Ici 
(/i1Nhi( F All.' K(qrr)tf'. 

I!'", I'rl. ll,I t i,'1, 

1)( I1..111'~ 
G%rris/11/,/x' R. 1,YU l 
Il fat rit peen dis' !r' si 'a rr 511' 
!`tcbrrJattrlrtqt', It' .tac piaçthq(ao' 
qui sc• Irotryc' c/tttis let /,oul)eU(', 
1 'insect inide darts le /,llrcltrrl 
Otrr'rir let port(' tic's WC rt 
paf ,ttdrc' !e petit (Ira/lean qui es! 
li urs pieds. Iti/isez le seau sur le' 
ru1ti[tl'C paris utilisez - le stir he 
/xcrle lsiisu:1e, adorn lier It• Ire/,is 
Lx,tlr trouver lit cle/ :1ctio/»ter lu 
/xu7c' alt' (Iroite'. !c• patio?! tons 
lw''t' irai ize:llr 

1)1.l,ii li!'„ 
'ri ,'plie R. /80/' 

Durr: he raarsurt rI'1/t'rrri il i cl 
(/(,'Il,V ul)jels itn/),ria?rl.. r/.t ,r)l!t(rr' 
(Ili tenir carttrt dit (.rad/f. your 
l4/,'o:I; il faut pousser lu biblbu-
tllealua' el pri'nclrc• le morceau ter 

e ulcb. Retourner it l'tririrc'r''itr 
et fitirt dissoudre I(• scotch drat, 
h' tIissr,lau,lt. prendre' Ili clef: 
elle - ci outre It , coffre. Mais 
,l'abord, il /art to'/clam la plan 
te t't lirai let üt1pl.c' 

1:') (, U.' 
Iuh't,iaaR!t(X)? 
P,alr tuer le monstre r/t+ palais 
,lc' /k,rctdo, i/r u t/ne' !e,e-iniqae' 
rr ril,pr('rtelr('. hail se placer de 
fra(ort que' it( puisses loucher 
/'rt1 )i I'nui (',1 sauta„/ till iwx/5 
de se's sirs. 1',K' frais anus el la 
Jin alii .carr! Cers ln ,(,'anche, tel 
refais le même ?liOu f ','/qI'ia flr ,,s 

dizaines de Jois. ('t ii ,Irhlic' pias 
('rt 'alitai?! de (Mauch(• it dri,dr le 
/clic 1 n, rt h' plus belief 	,..)/)lc' 

l,!:I.Sl! I 
Ilc'ric R l-rul-i 
.-/tata alr (c'trcontn•r (&s . il lout 
sills' tu consults'.s I'a/Jicltu,kc' 
publicitaire ytzi se 1ru,as• llei'ril-
pc In pote de /,Ir(t(nire. /'tris il 
/:std cliquer title des rlc'us'/lecbec 
/usy(t'b l'apparition dur Pilo! 
"OS'7'R.IIfD/?", :arc en Jure Ir 
roil(' lei zone. Lu bells' /x chezIse 
ph,r{i'eret et te ram(1s'O','(i biwa 
I'itt' les rde11Sls'de', (Jule(( 1,,i tir 

Ill /troll e:s!) 

(.11)11 1h'  
I hr hsafr ,uir R. /10/8  

Qfaaacl its ers /runes !'arae c rwtc• 
(fuir! It's cendres de• Clu•u/x,c, 
depose' less stir stat 11htcl e't our 
fxticc/rc•r l in flIc015101 (/niissamce 
'OOI rtpIsaraiIr(t. Emploie le soi'-
tile c'e lire lei magic' stir ce /err 
cbehImi/t eirti s'(Ippe•!/l• ('n fait 
"nrI1Ssqr()'". /17!c' c''1' Soil titi' !r 
rlrrkt;urr yIIi m)luna pais /i,tril c'-
lr. Pour passer au niveau _'. l'a 
Ilams la salle aux •1 boo tons, 
a/,lsIs• dmfs !'iaa,•1, 1, 'I, ?. 1 Ir 
/ e'laa il! le plus ei ,t;(lt!cbt' l'a 
dans la .celle all d,1rda1. ((/,pari' 
stir li' 1i,rrtorr, /sasse clans la salle' 
sbtanle, (let 101111e le lti,'ier. lc' 
1'(0lli till divvdl: 2 

.111 1?i)F.It l \ ♦I' l ( I 
I it lei. uur R.1)011 
Fui hits ri 	iue'1'<'. sur l'e"craIr tkr 
lnhr.r(iloire de chimie', il r a uoc 
c rois:' /o rtnêe tit' 5 hmrclult:. 
:Ipprrie hcrrtl, bas. i;(rtrc6e. clroi-
te le' bras se tltet it b)lri,r,' e•r, to 
lieux l'utiliser. 

1.51)1.l \.1,/O \ ! s 
Mauhir't R.14(X)<) 
Il suffit de dominer lift tnlsia » 1l' 
,carde•. ler peinture la•usi('es' clic': 

llrurl'. Si oil It'll!, on peu! e s' ilc'r 
Ile tuer le' Mruc Marrkt /x,tir erla 
il liure rut, I'uhsI1I' err domestique 
rt /rr. ,lin' 'Jr leu, r/r•s camases 

/Harr tut cic l'os camarades. " !/c1 
Is„tfeh it cirer" 'au 2 i'me' êlu,'ie" 
et e'1{fin "Il est (it, ,garde c''ntine 
(„ll.". 

(lll).SIiU 'S'! IRS r! 
l 'r'ril R. 1.30()8 

(.'c'st sittp1e•. all drl(xic•nte• 
rlit'e'cltt, des (file' tit as IIIc` rest 
H su ut ,ctre', appuie' sin' la hurt,' 
d'espace. It's petits IxH1sGoruu itc'S 
tet': ,'hosthti.ster:si alai 'omit (ul 
/ ,irtl do lea Strum' :(Oral ehATc loi 
k' slirrtr. 

1\J)k5,1lca\I', 

(.a(.`!IO.A) 
(.:'Ill R.13033 
il pi'e's rayai( pris lei ('rois' rlr' 
('ou•opiladn, reti( ,rf,c (l 1(1 de'(•(fk rr 
coarle, (celle' oti il I . chai! la brat 
7t•r,se), ,jru(t/me' jri,cqti'at lei corde' 
th' Ranche, et saule rt droite, 
:Hunle itn pot. saille r/lnts It' pers-
'((tic', pris (trcurc1' tl'stlrl'(' trrt 
trot(, safi!c' par-f1e's'.ars aaaartrl' c'! 
hr arm s's all train 

S]RI1)/i( 
11 nm(ut R. H0/9    
Ort tit• peut pas partir de l'ru-
thuit ail il i' it le' » tille-lxNtccs car 
c'est lut Jiu l/rl ttit'eutl I, e! il flirt 
le' !ue'r your le tiler il/butt r'este'r 
( ,it hrItU cltr buta c't rtl e'iolre' qu'il 
»toute' l'c'O! 11•1rc, il fni,! Ile /m,'-
Jibreuce' (1t')cir le' rv,bot /s,rtrl.. i l 
t''ridt•r-u is le' luc'r 

/lOIll! l7ll11 11I.\OK 
;11rNhic'tr R. /4025 
(,and til te lrwrt-Y'c skills le',gt' 
uie•r tir dois pr,ssêde'r tarte• scrtc 
d(• clef' mais fui lien l'est /,u5 
tine, elle it tilt trots silnt e'u son 
nsilil'ti Preis. /)/(I((' la (lents le' 
tram qui ('5t nn dc'ssus clrr 
,uu'ubly. Tu as dû rc'mltrtplc'1' list 
t,'t,tt (lures la locule iufbr•ie'u e' 
r/r•oitr. crlacr• Its bctillt'!1c' clans /t' 
tmci+, palis tourne lea, Int tirnh' 
çrcrt't s'ouvrira /-:mille lc'. tu 
(lois l'traenerdc. ImhrI1ccrifs oar 
,les /rTtrw, lis-It's, fill tljx' aane'-
l'a et t/ t'(lr'Wrl'1"!l SIP c'Nl/N1/,illl('. 
II r' u srirertt ('rrl c/r•s ob/c,ts ci 
lçi'r'i!r/rc' (l(Its la rlu+pt'llct ,nais 
1/1 err' rt' ser'01! /,etc ,(Mary 

îj1)\ls/t /til l\1) 

/Irai, R.I'HX)/ 
fora tuutr.'r!e "bednwl", tat (luis 
aller ci !u cuisine rill "Aca)lrnm, 
/fur", e! suas lit table' cati il y It lt.' 
morceau Ile t'iaaiek, tu lruu~ts 
rnr /xr! SPIS t ['rt (01111m, "/.me'l rrc•t'. 
/',err aller stir lu /x'lite' île, i! Jnt(t 
tiller dans le' trrblrun oui i/ t' it /t' 
"l.•'utizr,,t of , te'h't'" it 	de lui 
ruer pumh'. l'entres-ï' (•t /)l'e'ads 
stir Ill tulle' tilt /'adct, rrghrde 
It c'e's! tut "rubber chicken'. 
Rrlr,tlrrt(cc air l'île' 	/mais rvtilice's 
le' .ctu•It't,1hlc 

!''.1iLl-\a fO.\/.J 
(.i( "110.5') 

.11,rrc O.14(X11 

.1/,ras avoir trout'c la Croix de 
C.1,m11ru(1,. il faut re'monte'r jrls-
r/rr aur It',e !lull m ollIe' et qui cles-
crrrd ti let corde'. Quand il des-
cc'rul, va sur set curdle, pais stir 
cc'//c' rl'ct caûtc%. ,ilItimt/x' et it clruile, 
Ili ci?'?'!! ,t< till train. 

/LL1).1 11 
1)'„I. I,' 15,018 
Pour l,aIssca Ici rii'ie"re• clans le 
r•il /m,ie rie Saria, il liait trouver 
!/cl/'rt. Pour le' [rout'e' r i1 fusty 
strit'rr' ces dsclicati)lns. Dés fus' 
r"O' sorte'z cit' !a ,' ratte', allez 
t,'trt droit jusfd'i let rivièr•(, 
Insulte', (filez (i ci•oa' jtisger 'b let 
fr» (%1, cli's que' Imine y e5tes. crt'(i?t-
rr 7 C'ra,,s c/'cirl,,'e's. puis 

l't'r1!nit1e': C!'rlq eCrc(rt, tYiü5(u(i-
rs'z it 8(a:t. Retosir,se'z all villa-
,I,'e de' Sana, rentrez !!cuts let 
nuti.curt site r•illa,e, e'1 itttt'rrokez 
It• c M'twlie'r. Re'.cs„r'c'z, out polit 
Sc collst I'll irct turd s1•tr1 e'! ('oils 
Daimez !r)layer le' mmr/e w( dents 
,IIIc' dc's grolles it cd!,' Ili' la riri('- 
r'e 

1)l .A (:EUA' III STFR 
Eric R.1.1015 
:Irl Wivall 1. lu dois jusic liter It' 
dra,ilr,u et cossu itr asse'mble'r le 
"l;rr'e.Slr(if" Fbbto)l tit' fbii). 
Retourne all (dama 1.i e1 tue' les 
,nurtsfres poilus (sorIe's ele' poi-

„n, e'!c'...), ensuite' art clans lu 
ls•fNr .sails' c•rt hart (t droite e! 
tide' !r liIeH1sNe' /,oiltt. Attire !e 
ntrr is it rr noir, (,(Ivre' turc' /morte, 
muet tui eat f'ace' e•! dl's ytl'il est 
ct•ratrtl toi. lance-lui tilt "f/six 
I.esMe" /,+ris c/ek'alc' (ui. Rc•m)lflidk• 
Pope'rci!ion 4 fuis (il doit tlrc' 
crnupr•is11uitl duras 'i flux cake), 
puis' lento rra "fuse" c'•1 voila tir 
r' le' l,s rit' !Enl ill e( 1)1, lyecO Il 
IfifUr'r. 

111 \ 1.1('.11.1 5.5/0.5 
I 'it h'fY?rn- R 14(111 
/'urn' a!1rr au t Iobornloir,r' clic 
Disc•laccc Fred, il faut !l'abord 
ciller ru /,a•isr,tv el ouvrir lu porte 
tit , ,hanche'. cares' lar de/'llimine'si -
ses l'air %aire' tira clu: code's siri-
rarttsr 86-IU, _i_i(X), 'S'? (X132. 
5,558. l59-i, »tais «l'abord il finit 
lrissr'r le l)ocleur /"red aller it let 
scille' dc' jeux eider,. Un ne (,tel,! 
Pus ou ria lit parte cic !u pheir-
macit'. /)hits le cu/fee' 1l7;'dbnc il l' 
d taut' enmCe!o//1P el ri I'i,etenieuir 
Ile• cille•-ri se trouve' ties je'tons 
clac' tu cleyras rifilise'r clap: It's 
jotas rit /c'u. 

1'.II'I1,1)5)1 

/e'tin R. 1, iO iï 
Lc's bonuses cbenInsees sour! 
iii. r ,rnrllix uh!< (rte h•„tr lhI'c'1lt'5 
,,rt lait' lr/,rzl tirnhr 
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OCEAN/ACCLAIM / J O Y ST I C K 

r,T 

r- .\Vr 4j$ ±T1 

 f1 T \ T  

Lt  

QUESTIONS

1I 	glLU( 

1 Quel est le prénom du héros du jeu? 
2 Sur quelle chaîne de télévision est diffusé le 

dessin animé "Les Simpsons"? 
3 Parmi les jeux d'arcade suivants, il y en a un qui 

n'a jamais été adapté par Ocean sur ordinateur. 
Lequel? - Midnight Resistance - Dragon Ninja - 
Space Harrier - Toki - Combat School 

4 Donnez le nom et le prénom du créateur de 
la série "Les Simpsons". 

LES PRIX 
1 ER PRIX: Une console de jeu Nintendo NES 8 bits 
+ une console Gameboy + un jeu Robocop sur 
Gameboy + un jeu Simpsons sur Gameboy + un pin's 
Simpsons + un tee-shirt Simpsons. Eh, pas mal, non? 
2EME AU 1 OEME PRIX: Le jeu Simpsons 
Ocean/Acclaim (sur micro) + trois nouveaux jeux 
Ocean (Darkman, Elf et Smash TV) + un tee-shirt 
Simpsons + un pin's Simpsons. 
11 EME Au 20EME PRIX: Un tee-shirt Simpsons + un 
pin's Simpsons. 
21 EME AU 30EME PRIX: Un pin's Simpsons + 
un poster Simpsons. 

REGLEMENT DU CONCOURS 
1 - Ocean et Joystick organisent un concours doté de 
prix dont la Gste figure sur cette page 
2 - Ce concours sera clos le 31 décembre à minuit, le 
cocher debposse faisant foi. 
3 - Les membres des sociétés Ocean et Joystick ne sont 
pas autoris6s à participer. 
b - Les bulletins-réponse devront être renvoyés à 
Joystick, concours Simpsons 103 bd MacDonald, 
75019 Paris, avant la date de c(bture du concours. 
5 - les gagnants seront prévenus individuellement. 
6 - En cas d'ex-aequo, les gagnants seront départagés 
par un tirage ou sort. 
7 • Les bulletins raturés ou illisibles seront éliminés. 

B U L L E T I N- R E P O N S E 
à découper et à renvoyer à Joystick, Concours Simpsons, 103 bd MacDonald, 75019 Paris avant le 31 décembre. 

Nom :......................................... Prénom :............................................. 	Réponse 1: .................................. 
Adresse :............................................................................................... 	Réponse 2:.................................. 

Ville :...........................................................Code Postal:....................... 	Réponse 3:.................................. 

Modèle de votre ordinateur (pour les jeux):.............................................. 	Réponse 4:.................................. 



■ ■ 

joystick  
LES JEUX SUR MICRO ET CONSOLES 

ff**i EWS 

ALPHA 	~fl U •Pi'!, R- TED'S EXCELLENT ADVENTURE • BLA 	 JOURNEY 
CALIFORNIA GAMES • CHECKERED FLAG • LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE • COPTER 271 

	

GRYS J :_ 	 MSTLE • DECAP ATTACK • DEVIL CR 
EL VIENTO • FATAL REWIND • GALAXY FORCE II • GAUNTLET II • HARD DRI VIN' 

	

HEROE 	 HIT THE ICE • HYPER ZONE • ISOI 
KING OF MONSTERS • MASTER OF WEAPON • MERCS • NEUTOPIA II • PINBALL MAGIC 

iq SOCCER • RAD GRAVITY • ROAP 
SENGOKU • SHADOW OF THE BEAST • SPACE GOMOLA • STRIDER • SUPER GHOULS'N'GHOSTS 

3 • SUPER PRO-AM • SUPER TENNIS E!; 
THE VIKING CHILD • WORLD CLASS LEADER BOARD • WORLD JOCKEY 



I: 	
0(1.4 

n 

AIafn Huygues-Lacour 

I'm Destroy 

Bonjour, ça va? En forme ? Heureux 
de vivre ? Content d'être avec nous ce 
soir ? Oui, vous m'en voyez ravi. Avant 
de rentrer dans le vif du sujet et bien 
que cet édito soit écrit avant Couverture 
de Micro & Co, je tenais d vous 
remercier d'être venus aussi nombreux, 
au cas où vous seriez venus nombreux. 
Citait vraiment sympa de vous voir 
tous agglutinés devant notre stand tels 
des abeilles dans une ruche. Dans le 
cas contraire, je tenais d vous dire que 
c'était pas vraiment coot de ne pas vous 
être déplacés. Notre stand était 
pourtant super clean. Enfin, je tenais 
également d nous excuser pour les 
diverses alertes d la bombe qui ont eu 
lieu durant le salon, si des alertes d la 
bombe ont eu lieu I 
Void, la période faste arrive, fes mois 
denses où les nouveautés arrivent en 
pagaille, sont id et bien Li. Comment, 
vous voulez des preuves ? Quarante 
tests, cela ne vous suffit  pas t Une fois 
de plus et comme tous les mois nous 
avons balayé pour vous tous les titres 
qui allaient sortir un jour et cela dans 
n'importe quel point du globe. Des lies 
Fidji aux Canaries en passant par la 
Nouvelle Calédonie, la Crête et fes lies 
Galapagos, vous connaîtrez toute 
tactualité de ce monde ludique qui 
nous fascine tant. Bien entendu, vous 
retrouverez également notre 
traditionnel et légendaire coup de 
coeur, ce mois-cl c'est Super Marios 
Bros 111 sur Nintendo 8 bits qui est d 
thonneur, et quel honneur t 
Ah oui, une toute petite dernière chose 
avant de se quitter, n'oubliez pas que 
vous retrouverez toute téquipe de 
Consoles News et de joystick dans 
Joypad en vente tous les mois aux 
alentours du 15. Si vous ne le trouvez 
pas en kiosque d cette date, ne vous 
inquiétez pas, c'est peut-être que la 
soeur du beau-frère de l'imprimeur est 
tombée malade, que la CGT organise 
ce jour-id une manifestation contre 
t' Importation massive des jeux vidéo 
japonais, ou que tout simplement nous 
sommes en retard, hypothèse la moins 
probable, je vous t'accorde. 
Sayonara. 	 J'm Destroy 

Comme tous les mois, 
inconditionnels de to 
console, voici le moment 
fort de la soirée, le 
moment que vous 
attendez tous avec une 
impatience bien normale, 
le moment-clef, le 
moment de toutes les 
émotions et de tous les 
discours, en un mot 
comme en cent, je ne 
passerai pas par quatre 
chemins pour vous le 
dire, void le moment tant 
attendu et tant désiré, 
celui des news de 
Consoles News. Ahhh, 
quel régal, quelle 
délectation, quel sublime 
plaisir. 

ea 

Î V I IIFBA 
WORLD CUP DODGE BALL 

PC ENGINE 
World Cup Dodge Ball est bel et bien 
comme vous vous y attendiez, une bête 
mais très sympathique simulation de foot-
ball européen. Certes nettement moins pré-
cise au niveau du réalisme qu'un Pro Soccer 
sur Super Famicom où même que Formation 
Soccer sur PC Engine, cette réalisation de 
Naxat Soft devrait cependant avoir ses 
fans. Les sprites sont rigolos et typiquement 
japonais, pour ne rien vous cacher ce sont 
d'ailleurs les mêmes que ceux de Dodge 
Ball, la simulation de balle au prisonnier dis-
ponible également sur cette console. Avec 
une option permettant de jouer à deux, 
une dizaine d'équipes, des situations de 
jeux assez marrantes, World Cup Dodge 
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VANILLA SYNDROME 

fAN_ S LSI TEMPET -- 
 

râ~I~XK•]; I;l~l~l~ ~ 
Cup devrait combler le petit vide qui existe 
sur cette bécane en matière de simulation 
footballistique. 
Avec R-Type Complete CD, sur CD 
Rom bien évidemment, Irem nous offre la 
version non tronquée de ce Shoot'Em Up 
culte d'arcade. Reprenant trait pour trait tous 
les aspects et tous les niveaux de la ver-
sion originale, R-Type Complete CD per-
mettra également aux joueurs d'admirer 
de nombreux dessins animés présents 
entre chaque scène, il yen a sept. Ponctué 
par des musiques fantastiques, R-Type 
Complete CD sera très certainement l'un 
des jeux les plus attendus de cette fin 
d'année, sa sortie étant annoncée pour le 
courant du mois de décembre. 
Décidément les simulations de catch font 
recette sur la console NEC. Monster Pro 
Wrestling vous entraînera une fois de 
plus dans les méandres de ce sport com-
plètement truqué. Cette fois-ci pourtant et 
contrairement à Second Bout, le dernier jeu 
de la sorte disponible sur cette bécane, on 
ne participe pas vraiment aux combats. On 
prépare ses coups à l'avance et on voit évo-
luer son combattant à l'écran, à la manière 
de Maniac Pro Wrestling. Doté de gra-
phismes assez sanglants, cette simulation 
pourrait être très intéressante pour tous 
ceux qui comprennent le parfaitement le 
tong. Disponible dès le début du mois de 
décembre. 
Super Metal Crusher n'est autre qu'un 
jeu de simulation de guerre futuriste dans 
laquelle des robots se prennent la tête mé- 

MONSTER PRO WRESTLING 
	

SUPE  

chamment pour savoir qui est supérieur à 
l'autre. D'un concept assez novateur ce jeu 
ne devrait cependant pas atteindre les vi-
trines, même des meilleurs magasins d'im-
portation. tous les textes et toutes les ex-
plications étant dans un étranger imbitable, 
le japonais bien sûr. 
Si vous êtes amoureux, si vous avez une co-
pine, n'essayez surtout pas Vanilla 
Syndrome. En effet, ce jeu de mah-jong 
n'est pas qu'un simple jeu de mah-jong. II 
vous permettra aussi de réveiller vos sens, 
grâce à de superbes créatures aux formes 
bien rondes. Ressemblant de fort prés à un 
Strip Poker classique, Vanilla Syndrome 
est un jeu plus que surprenant qui offre des 
graphismes d'une rare qualité sur une ma-
chine telle que la PC Engine. 
Dans The Addam's Family, vous jouez 

le rôle d'un, des membres de cette grande 
famille. Embourbé dans une histoire comme 
seuls les Américains savent les faire, vous 
voilà en train d'affronter de nombreuses 
créatures hideuses dans ce jeu d'arcade 
au scrolling horizontal. Edité pour l'instant 
sur Turbo Grafx, donc sur la PC Engine amé-
ricaine, ce jeu ne sera peut-être pas dis-
ponible en version japonaise, enfin dans 
l'immédiat. 

SUPER FAMICOM 
Ouvrez bien vos mirettes, ce qui va arriver 
n'est pas à mettre sous la vue de tout le mon-
de. Bien qu'on vous ait déjà parlé de Castle.. 
varia IV, on n'a pu résister au plaise de vous 

montrer un nou-
vel écran de oe 

• jeu tant celui 
est beau et 
brillant En route 
pour retrouver 
une princesse 
nrisQmBère d'un 

,c quelconque 
prince des té-
nébres, vous al- 

R METAL CRUSHER 	lez devoi ar- 

THE ADAM'S FAMILY 

allez devoir arpenter une dizaine de niveaux 
tous plus remarquables et plus détaillés les 
uns que les autres pour atteindre votre but 
Armé de votre fouet, tel Indiana Jones, il fau- 

dra lutter contre 
des zombies sortis 
dutre-tombe, des 

a . 	 chauves-souris 
maléfiques, des 
tombeaux géants, 
bref contre une 
tonne d'adver-
saires aux allures 
pas vraiment ami-
cales. Assurement 
aussi gigantesque 
que le fabuleux 
Super Ghouls and 
Ghosts (testé dans 
ce numéro), cette 
production de Ko-
nami qui mis à 
part Goemon Fight 
ne nous avait pas 
r€elmen~ 

CASTLEVANIA IV 

sur Super Famitom risque bien de réaliser 
le même carton. Castlevania IV devrait 
être disponble dans les tous pre- 
miers jours de novembre en 
France, sa sortie au Ja- 
pon étant annoncée 
vers la fin no- 
vembre, le 	 r 
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des impressionnants ennemis, la lutte sera 
chaude du début à la fin. Très largement GAME GEAR 
inspiré par Ninja Combat, cette réalisation 	De plus en plus à la mode, la Game Gear 
devrait cependant connaître un vif succès ne compte pas arrêter son ascension la, 
tant les décors et les effets spéciaux sont 	Avec Alien Syndrome, un titre issu de la admirables et remarquables. Encore un 	Master System et des bornes d'arcade, 
must en perspective sur cette console. 	 Sega frappe à 
Dans un avenir un peu plus lointain, nous 	 nouveau très 
devrions voir arriver cinq ou six 	fort. Perdu au nouveaux titres.  centre d'un 

complexe spa-
tial,   vous êtes ' agi. 
entouré de 

=- 	 n 	monstres, 
•c.•e✓ 	d' e c to. 

 ' 	
. 

plasmes ba- 
veux mal-
veillants qui 

• .-~- ~` 	pATAL~Ry 	 ne cherchent 
qu'une seule 

Y 	 9ASE8~ 0 SupER chose: mettre 
202 	-, 	 fin a vos jours. 

ti- 	
.- 

 

SO CC 1~~ ^" 	 Ct'gERNEIFC CCE 
Heureusement vous ne 

c~ 	y 	 l'entendez pas de cette oreille et arme de 
FOOTBALL BENZ 	 votre rayon laser, vous catapulterez tous ces 

nains en enfer. Sortie annoncée en dé- 
2020 	Super cembre au Japon, donc pas très long- 

Baseball, une simulation de ba- 	temps après en France, surtout en impor- 
seball futuriste qui vous permettra de choi- 	tation parallèle. 
sir parmi douze équipes dans trois types de Dans Heavy Weight Champ annoncé 
jeux différente. Ce jeu sera doté d'une option 	pour le début de l'année prochaine, vous 
deux joueurs, ce qui est toujours agréable. 	devez vous mesurer à des boxeurs à allure 
Fatal Fury est un jeu de baston à la pas franchement sympathique qui n'au- 
Street Smart, dans lequel deux combattants 	ront qu'une seule envie, c'est de vous re- 
devront s'affronter dans un duel à mort. Les 	Buire en bouillie. Se déroulant à la façon de 
graphismes et les musiques seront bien sûr 	Final Blow sur Megadrive et en arcade, 
au rendez-vous, mais fallait-il encore le Heavy Weight Champ sera à recommander 
préciser? 	 à tous les inconditionnels des jeux de bas- 

ALIEN SYNDROME 

HEAVY 
_' 	 WEIGHT 

CHAMP 

__ 	 Football Frenzy est comme son nom l'in- 
t ' '. 	 •", ! 	- 	l U4] •' ` ''r ,i 	Bique une simulation de football  américain 

	

S f 	 complétement folle. Si vous voulez de l'ac- 
tion, vous en aurez jusqu'à ne plus savoir 

; 	I~'i 	qu'en faire. Engagé dans une lutte pour la 
• conquête du titre avec neuf autres équipes, 

	

~ 	 - 	 1 	 les matchs seront sidérants de réalisme. 
F 	 ( 	 Avec des zooms ahurissants, Football 

Frenzy est un jeu qu'il faudra voir absolu- 

	

 iJ 	` 	 1 	 ment lors de sa sortie, 
Décidément l'heure est à la simulation etic 

	

~~ 	 _ 	 ~ 	 J 	 five sur Neo Geo! Avec Cybernetic 
rr ̀-'L` 	 ti• q , . ` 	 Soccer, vous allez participer à un cham- 

► -- 	pionnat de football de type européen cette 

	

=s ii4 	 fois aux regles tres legérement modifiées. 

	

TOP RACER 	 SUPER EIGHT MAN 	 Animation bétonnante et maniabilité re- 
marquable seront les arguments de choc 

28 exactement, 	 détruire à grands coups de latte. Gardé par 	de cette production. 
Prévu pour le mois de décembre, Top 
Racer de Kemco est une simulation de 
course automobile sur Super Famicom qui 
selon toute vraisemblance devrait avoir ses 
adeptes. Alors que ce jeu peut se jouer seul 
ou a doux, chacun ayant alors son propre 
écran de jeu, il faudra négocier les pentes 
et les virages serrés du mieux possible pour 
être le champion que vous désirez être. 
Utilisant les routines propres à cette machin 
en matiere de zoom, Top Racer est a zyeu-
ter avec précaution lors de sa sortie, même 
par ceux qui détestent les courses auto-
mobiles tant l'ambiance semble être chaude 
autour de ce titre. 

SUPER 
ADVENTURE 
ISLAND 

e5. SLS 
r. 

Super Adventure Island n'est autre 
que le Niéme épisode de Wonder Boy. 
Entraîne dans une histoire pour le moins 
complètement rocambolesque, notre cher 
camarade sera tout seul pour se dépêtrer 
des problemes dans lesquels it s'est fourré. 
Outre des graphismes trés variés et ma foi 
fort sympathiques, la principale qualité de 
Super Adventure Island est sans aucun 
conteste sa maniabilité et le plaisir qu'il four-
nit lorsqu'on commence une partie Peut être 
moins attendu que Castlevania, mais il est 
difficile de faire mieux, ce titre sera assu-
rément l'une des vedettes de Noël sur 
Super Famicom. 

NEO CEO 
Malgré le nombre de jeux testes ce mois-
ci sur Neo Geo, il taut bien reconnaître que 
les nouveautés se font attendre. Parmi elles 
cependant, Super Eight Man ne devrait 
plus trop se faire attendre. Pouvant se jouer 
à deux, ce qui est pratiquement toujours le 
cas sur cette bécane, Eight Man est une 
nouvelle fois un jeu de baston pur et dur, 
comme les programmeurs de chez SNK sa-
vent si bien le faire. Se déroulant suivant un 
scrolling horizontal parfait, normal, c'est 
une Neo Geo, Eight Man vous entraînera au 
coeur d'un complexe robotisé qu'il faudra 
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ROCKMAN WORLD I1 

ton que je sais nombreux. En tout une dou-
zaine de combattants vous feront face, 
avant l'obtention du titre de champion du 
monde des poids lourds. 

Nul :
C"`,' 'fit 

l7""trkffi°i Oif''s 
Suite du célèbre Joe Montana, Joe 
Montana 11 est également une simulation 
de football américain. Bien plus détaillé 
que le numéro 1, cette séquelle offrira au 
joueur des vues du terrain différentes ainsi 
que des zooms. Malheureusement aucune 
autre information n'a pu filtrer des ateliers 
de développement du géant japonais. Nous 
vous tiendrons au courant. 

GAMEBOY 
Mi-arcade, mi-aventure, ■ 
Altered Space vous en-
traînera dans un monde en 3- 
D isométrique assez specta- 
culaire pour un jeu tournant sur 
une machine telle que la 
Gameboy. Comportant une 
centaine de salles aux gra- 
phismes riches et fournis en 	PRINCE 
décors, Altered Space sera une très bonne 
alternative à tous les jeux de plates-formes 
et autres jeux de réflexion qui font rage sur 
la console portable de Nintendo. 
Retrouvez les aventures de Megaman, l'un 
des plus populaires personnages des jeux 
vidéo, dans Rockmart World 11. Aussi 
parfaitement réalisé que le premier épi-
sode de la série, Rock Man World est de 
retour pour une fantastique aventure qui 
vous fera parcourir une demi-douzaine de 
planètes assez peu hospitalières. Doté d'un 
scrolling multi-directionnel, ce jeu de plates-
formes vous permettra de récupérer bon 
nombre d'armes et d'options spéciales 
vous assurant un parcours sans trop de 
dommages. Mais attention, résoudre l'aven-
ture ne sera pas simple et de longues 
heures de jeu intensif seront nécessaires 

pour en voir le début de la fin. Encore un 
must en perspective sur cette machine, qui 
n'arrêtera pas de nous surprendre. 
Dans Dr Franken, vous entrerez en lutte 
contre le fameux docteur en médecine fa-
bricant de monstres à répétition. Non 
content d'être à lui tout seul une légende, 
Frankenstein a également décidé d'enlever 
votre charmante et douce amie. Prenez 
votre courage à deux mains, hissez-vous à 
la hauteur des super héros de votre temps 
et libérez votre dulcinée des griffes du mé-
chant. Action, émotions fortes et suspense 
seront au rendez-vous de ce jeu d'arcade 
aux bons graphismes qui devrait voir le jour 
dans le courant de décembre, enfin si tout 
va bien. 
ssu dcs vieux ordinateurs ludiques, 

Elevator Action vous 
transportera dans un monde 
coriace, rempli de portes et 
d'ascenseurs. Derrière ces 
portes, vous aurez parfois de 
bonnes surprises, des op-
tions, des bonus, etc... mais 
dans la plupart des cas des 

OF PERSIA 	hommes à l'allure assez ma- 
ladive n'ayant que le seul espoir de vous 
éliminer apparaîtront. A vous d'avoir les ré-
flexes nécessaires pour vous dépêtrer de 
ces situations delicates. 
Après sa sortie prochaine sur PC Engine, 
Prince Of Persia devrait voir également 
le jour sur Gameboy. Enfermé dans un 
château médiéval aux mille et une facettes 
vous partirez à la recherche d'une princesse 
qui est votre copine, en plus, maintenue pri-
sonniére dans l'une des salles obscures de 
ce même château par un infâme tyran. Si 
les graphismes de Prince Of Persia peuvent 
vous sembler relativement simplistes, c'est 
que les programmeurs se sont plutôt pen-
chés sur l'animation, qui comme vous vous 
en apercevrez, vous feront méchamment 
flipper. 

Dans Dirty Larry vous jouez le rôle d'un 
flic pas vraiment très honnête, plutôt du style 
ripoux, mais qui n'aime pas du tout, mais 
alors pas du tout qu'on vienne lui prendre 
la tête sur son territoire. Et lorsqu'il ap-
prend qu'une bande de semeurs de merde 
vient vendre de In came dans les rues de 

DIRTY LARRY 
la ville, il part dans une rage folle et s'en-
vole dans une course effreinêe pour réduire 
en cendres tous ces cloportes colporteurs 
de mort. Alors que le jeu se déroule suivant 
un scrolling horizontal, vous pourrez tout en 
tapant sur tout ce qui bouge récolter 
quelques bonus utiles pour la suite des eve-
nements. Sortie annoncée pour l'année 
prochaine, quoiqu'avec Atari ça sera peut-
être dans deux ans! 
7200 est la conversion du titre du même 
nom qui sévissait il y a quelque temps 
dans les salles de jeux video. Sur votre 
skate-board, vous devrez participer à quatre 
épreuves qui devraient vous faire devenir 
un véritable professionnel. Doté d'un su-
perbe scrolling multi-directionnel et de 
quelques effets do zoom par piqué des vers, 
7200 est annoncé pour la fin de l'année, 
quoiqu'avec Atari ça peut être dans deux 
ans! 

7200 

GAGNEZ UNE MEGADRIVE 
TAPEZ ̀1EU ........................................................ 
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utant vous le dire tout de suite: 
Mario c'est mon pote, il me fait 
craquer! Je me suis tellement 
éclaté avec les précédents 
épisodes que je ne vous parle 
même pas de l'enthousiasme 
avec lequel je l'attendais, ce 
Mario 3. Un des grands avan-

tages de cette série c'est que l'on peut ache-
ter un Mario Bros les yeux fermés sans même 
prendre la peine de l'essayer, on peut être sûr 
à 100% que l'on ne sera pas déçu. Les pro-
grammeurs qui réalisent cette série sont des 
petits génies (ils sont nombreux également!) 
car ils trouvent le moyen de nous surprendre 
à chaque fois avec des tas d'innovations 
que l'on n'a jamais vues dans d'autres jeux. 
Et puis, c'est incroyable tout ce qu'il peut y 
avoir comme astuces, passages secrets, 
salles de bonus, etc... Nintendo Power (le ma-
gazine officiel Nintendo aux USA) a consa-
cré un numéro spécial aux astuces de Super 
Mario Bros 3: il fait 80 pages! Et croyez-moi, 
ce n'est pas du remplissage, ces pages sont 
bourrées d'astuces en tous genres. En dehors 
des Mario Bros, je ne vois pas quel autre jeu 
pourrait nécessiter une solution aussi impo-
sante (à l'exception de la série des Zelda). 
Boowser, le vieil ennemi de Mario, est de re-
tour et une fois de plus il s'apprête à foutre 
le souk dans le paisible royaume des cham-
pignons. II a envoyé ses sept fils pour s'em-
parer des sceptres royaux de tous les pays 
du monde des champignons et ils en ont pro-
fité pour transformer les rois en animaux. 
Heureusement, Mario est là; il ne va pas tar-
der à remettre de l'ordre dans cette pagaille. 

Notre héros saute toujours 
avec autant de souplesse et 
sa taille augmente lorsqu'il 
ramasse un champignon ma-
gique, mais ses perfor-
mances ne s'arrêtent pas là 
car il est capable de nou-
veaux exploits encore plus 
extraordinaires. Grâce à cer-
tains power-ups, Mario peut 
se transformer en plusieurs 
?ersonnages différents qui 
disposent 
 

,
très 

capacités cer- 
.. __.j 	hculières trés utiles à cer- 

tains moments. Par exemple, 
la super feuille lui permet de se transformer 
en raton-laveur. Mario dispose alors d'une 
queue dont il peut se servir pour assommer 
ses ennemis ou encore pour casser un bloc. 
Et surtout, sous cette forme Mario est capable 
de voler, sous réserve de disposer d'assez 
de place pour prendre son élan avant de dé-
coller. II peut également se déguiser en gre-
nouille, ce qui lui permet de nager mieux lors 
des scènes aquatiques, ou encore en 
homme-marteau pourvu d'une carapace. 
Quant au costume de Tanooki, il offre les 
mêmes avantages que celui du raton-laveur,  

mais en plus il lui permet de se transformer 
temporairement en statue afin de se tirer d'un 
mauvais pas. 
Comme dans Super Mario 2, il y a également 
des jeux dans le jeu. En effet, au cours de 
votre progression vous pourrez tenter votre 
chance en formant des visages, à l'aide de 
bandes qui défilent rapidement, ou encore 
en retournant des cartes pour essayer de for-
mer des paires. En revanche, ne perdez 
pas votre temps à rechercher des warp 
zones car vous n'en trouverez pas. Dans ce 
nouvel épisode, vous devez absolument re-
chercher trois sifflets magiques. Autant vous 
prévenir tout de suite qu'ils sont vraiment bien 
cachés: il faudra sérieusement vous creuser 
les méninges et essayer les coups les plus 
farfelus pour les découvrir. Mais cela en vaut 
la peine, car une fois que vous serez en pos-
session de ces trois sifflets vous aurez accès 
à une warp zone qui communique avec tous 
les mondes! 
Comme d'habitude, Super Mario Bros 3 est 
un jeu immense qui ne comprend pas moins 
de huit mondes, chacun d'eux comportant 
sept ou huit secteurs. Une chose est certaine: 
vous allez voir du pays! Les paysages sont 
très variés puisque vous allez visiter des for- 
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teresses et une pyramide, vous traverserez 
des océans ou vous ferez une balade au des-
sus des nuages et bien d'autres choses en-
core. Quant aux ennemis, ils sont encore plus 
variés que dans les épisodes précédents. 
Alors, vous pouvez être certain que vous ne 
terminerez pas ce jeu rapidement, en dépit 
de la présence d'options Continue illimitées. 
En effet, les Continues vous ramènent au pre-
mier secteur du monde dans lequel vous 
étiez, ce qui vous oblige à passer les huit sec-
teurs d'un monde avec les vies dont vous dis-
posez et c'est loin d'être facile dans les 
mondes supérieurs. Et puis, Super Mario 
Bros 3 est tellement riche que l'on peut en-
core découvrir de nouvelles astuces dans un 
secteur que l'on a déjà traversé un nombre 
incalculable de fois. II y a même des endroits 
secrets dans les salles secrètes, c'est dire que 
vous n'êtes pas au bout de vos surprises. Du 
reste, il est clair que le Super Mario World de 
la Super Famicom reprend bon nombre d'in-
grédients de ce Mario 3 de la NES. 
La réalisation est vraiment excellente, avec 
des graphismes nettement améliorés par 
rapport à ceux des épisodes précédents. 
L'animation est fluide et le jeu se déroule en 

scrolling multidirectionnel, 
sans les sauts d'écran qui 
intervenaient de temps a 
autre dans les Mario plus. 
anciens. Mais plus impor- 
tant encore, on retrouve 
une fois de plus la fantas- 
tique jouabilité qui a fait la', 	a=I'J 
gloire de cette série. Lest, 	J 1 L 
commandes sont d'une's 

.~-~ souplesse exceptionnelle 
et l'on fait faire vraiment tout t 	t s ' 

l'on 	à 
ft 

ce que 	veut 	son per 
sonnage une fois que l'on ' 	-- 	----- -------- -- 	_--.__ --4 A. J.  

maîtrise bien les com-, , .-..~ 	~.,- --.-,.~-,r~-~~•,-•~1 _~.•-~`1-~1~ 
mandes. Mano peut  
sauter en avant pour C x 	o oc 	~o ~ 	~~ ~I L~ 
prendre un bonus et chan 
ger de direction en plein vol pour retomber 
sur le sol à l'endroit précis de son point de 
départ. Cette précision hallucinante contribue 
pour beaucoup au plaisir du jeu et l'on peut 
réussir les actions les plus périlleuses en sa- 0 
chant que si l'on rate son coup ce ne sera 
pas la faute du programme. Nintendo a 
réussi là un nouveau chef-d'oeuvre, pourtant - 	- 
il n'était pas du tout évident de faire mieux —  	----r -- '- 

que  les épisodes précé-  
dents. Alors vous savez ce ice, j 
qui vous reste à faire, mas 	s;., , 	.. 	. a.,,., - Tr- i  
le n'ai pas vraiment besoin 	mou' z ôx-~ x i r:~ •~ cr r x•>j ~i 	❑ 

de vous dire que ce pro-
gramme est indispen-
sable. Comment possé-
der une console Nintendo 
sans se procurer les trois 
épisodes de cette saga lé-
gendaire? 

EDITEUR : NINTENDO 
GRAPHISME: 18 
MANIABILITE : 20 
SON: 17 
ANIMATION: 18 

PS: La note de 99% est peut-être un 
peu basse, mais par principe je 
n'aime pas donner 1(13% à un jeu. 

JOYSTICK • CONSOLES NEWS r NOVEMBRE 1991 / 127 



prés une brève mais 
forte expérience bio-
log ique et génétique, 
vous voilà devenu un 
être complètement 
paumé. Tellement 
paumé d'ailleurs, que 
'ous ne savez plus 

réellement qui vous êtes. Un bon matin, vous 
vous réveillez donc avec, tenez-vous bien, une 
tête dans le bide. Eh ouais, parfaitement, une 
tronche en plein milieu de l'estomac. Très pra-
tique pour une digestion rapide des aliments 
ingurgités, cette tête en plein milieu de votre 
abdomen n'est pourtant pas pour vous plaire. 
A qui d'ailleurs cela pourrait-il plaire? On se 
le demande. De plus, au fur et à mesure que 
la journée avance, vous vous rendez compte 
que chaque partie de votre corps, de la tête 
en passant par les bras, tes pieds, les jambes, 
les épaules, le coeur, ne sont pas les vôtres. 
Véritable catastrophe en réalité que celle-ci. 
Après une très rapide enquête, vous appre-
nez que vous êtes en réalité une sorte de mu-
tant destiné à une armée secrète 
entièrement formée 
de militaires ayant 
votre 	allure. 
Bonjour la tête de 
l'armée! Déjà 
grave d'origine, 
cette fois-ci on est 
stir qu'elle sera 
complètement ra-
vagée de l'esprit. 
Bon, revenons 
donc à nos mou-
tons. Vous êtes 
dans un archipel 
forme par sept par-
ties du corps hu-
main. Votre but est 
simple, il consiste à 
retrouver les sept 
parties du corps, 
chacune terrée 

dans les sept iles de l'archipel. Bref, i'affair 
ne sera pas de tout repos, d'autant plus qu' 
faudra venir à bout de vers de terre à la morde 
moi-le-noeud, de taupes mutantes et géante: 
de fantômes particulièrement rebelles et 
tenaces, de crapauds dégénérés 
et abrutis au possible, de gre- 
nouilles stupides et bornées qui 
foncent à toute berzingue sans 
vraiment se poser de ques- 
tion, de têtes de mort 
sautantes, etc... Tout 
cela encore n'était 
sans compter avec 
les traditionnels 
monstres de fin de 
niveaux qui vous 
offriront de bonnes 
minutes de plai-
sir à leurs 
côtes. Dans 
cet amoncelle-
ment de catas-
trophes et de dé-
lire loufoque 
vous aurez outre 
votre tête qui sort telle 
un diablotin de sa boita 
la possibilité de vous 
par le Dr Stein, le savant fou qui, re-
penti de ses actes, est maintenant de votre 
côté. En récupérant certaines potions ma-
giques au cours des niveaux, il vous rensei-
gnera sur leurs effets immédiats. Ces potions 
vous permettront entre autres de devenir in-
vulnérable pendant quelques instants, 
d'anéantir tous les vermisseaux à l'écran, de 
gagner de la puissance en punch et en saut 

ou de geler sur place tous ces saiop~ - 
qui vous veulent du mal. De plus lorsque 
vous achèverez trois rounds d'un niveau, un 
bonus stage vous permettra encore de ga-
gner quelques vies supplémentaires, bien 

utiles en venté pour continuer la 
lutte et arriver au bout de 
votre mission. 
A histoire délirante, jeu 
complétement délirant, 
pourrait dire le pro-

, verbe si il existait. 
Decap Attack est ab-
solument enthousias-

mant. Alors que 
le jeu se dé-
roule suivant 
un scrolling 
multi-direc-
tionnel sur plu-

sieurs plans, à 
la manière de 
Magical Guy, 

l'action est rondement 
menée. En sautant de 
alate-forme en plate-
rme, en rebondissant sur 
'empolines imaginaires 

mar des flèches, en refilant 
des coups de tête à qui en veut, on s'éclate 

comme des petits fous. D'autant plus que la 
musique donne elle aussi un peu plus de 
punch à l'ensemble. D'un graphisme souvent 
assez déroutant et qui dans la vie de tous tes 
jours n'a aucune réalité, Decap Attack est pour 
le moins un jeu décapant et qui sent bon, vrai-
ment bon la bonne humeur. Une bonne sur-
prise, pour un jeu dont on avait rarement en-
tendu parler avant aujourd'hui. 

/On 	 J'm DESTROY 

MKROMANIA 

EDITEUR : SEGA 	
MEGADRIVE 

GRAPHISME: 16 	 O 
ANIMATION: 18  
MANIABILITE: 18 
SON: 17 

MEI n. f. Mélange constitué de trois 
quarts d'eau et d'un quart de pétrole, 
sauf sur la côte d'Azur, où le quart de 
pétrole est remplacé par un quart de 
déclarations rassurantes (voir 
TCH(RNo6VI). 
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olà On arrête là les frais et 
les angoisses du scénario, 
Four simplifier nous dirons 
tout simplement qu'il n'y en 
Ti pas. La notice de Space 
Gomola étant entièrement 

en Japonais et mes connaissances en 
cette langue n'étant pas encore tout à fait 
parfaites, je n'insisterai pas sur la sub-
stance qui a permis aux programmeurs de 
chez UPL de réaliser Space Gomola. Et 
pourtant je suis certain que ce ne sont pas 
les idées débiloides et zarbïodes qui leur 
ont manqué pour créer un jeu tel que 
celui auquel nous avons à faire aujourd'hui. 
Eh oui, si Space Gomola est un Shoot'Em 
Up à scrolling horizontal d'une qualité 
assez moyenne (mais nous y reviendrons 
un peu plus tard), le moins que l'on puisse 
dire c'est qu'il ruisselle d'idées saugrenues 
et originales. 
A la base pourtant son déroulement est 
plutôt du genre classique. Des ennemis 
arrivent de toute part à travers l'écran et 
comme de bien entendu, vous êtes là 

re vaisseau spatial, qui soit dit en 
ressemble plus à une chaussure 
godée qu'au dernier cri en matière 
d'infiltration, au beau milieu de 
aire qui ne demande qu'à être ré-
e bonne fois pour toutes. Et 

est dans un jeu de tir et qu'une 
emande à être réglée, en géné-
~st pas nécessaire de sortir de 
ou de Polytechnique pour savoir 

il s'agit. II faut bizmuter et tirer de 
Et en ce qui concerne la défonce 
chette à qui mieux-mieux, je vous 
que Space Gomola est très fort. 

C'est très simple, vous voulez des enne-
mis, tenez, à droite, là, il y a une horde fé-
roce qui s'approche, comment ils viennent 
de disparaître, que cela ne tienne, matez 
en haut il y en a encore une bonne dizaine 
qui ne demandent qu'à être expédiés en 
enfer. Plongé au coeur de la bataille, sous 
le feu de l'ennemi, vous allez avoir à faire 
à rude épreuve pour vous en tirer avec les 
honneurs de la guerre. Heureusement que 
dans cette univers de folie dévastatrice, 
vous n'êtes pas tout seul comme une âme 
en peine cherchant désespérément à se 
faire aimer. Une âme généreuse a dispersé 
un peu partout à travers les huit niveaux 
du jeu en tout cas des options fort inté-
ressantes qui customiseront encore un 
peu plus l'armement déjà très bon de 
votre chaussure... Euh, excusez-moi, de 
votre vaisseau, décidément c'est à s'y 
méprendre. Parmi celles-ci vous décou-
vrirez notamment des pastilles de couleur 
qui vous permettront d'accroître votre vie 
en augmentant la taille de votre croiseur, 
un peu à la façon de Super Long Nose 
Goblin sur console PC Engine (voir test du 

precedent numéro). Une fois 
prises, certaines options 

viendront se coller à 
votre carlingue pour 

la renforcer et 
.unit pour qu'elle 

,, 	 puisse encore  

mieux tenir le coup devant la cinquantaine 
de tirs ennemis présents à l'écran simul-
tanément (dans certaines circonstances 
toutefois). Mais l'arme la plus intéressante 
de Space Gomola est sans aucun doute 
celle d'origine: une sorte de rayon laser 
dirigeable en restant appuyé sur le bou-
ton B du joypad. Un peu à la façon de 
Missile Command sur la vieille console 
2600 d'Atari, cette arme est, lorsqu'elle est 
utilisée à bon escient, très efficace. 
Malheureusement pour vous et comme 
vous n'avez pas quatre mains, vous ne 
pourrez pas tout faire en même temps, il 
faudra donc choisir entre diriger le rayon 
laser ou votre vaisseau. Si vous êtes seul. 
tout le jeu sera pour vous un véritable cal-
vaire et jamais vous ne saurez quand uti-
liser telle ou telle arme. Cependant et 
grâce a l'honorable savoir-faire japonais, 
vous allez pouvoir demander de l'aide à 
un copain qui aura été bien inspiré de 
prendre la seconde manette pour diriger 
ce rayon laser. 
Si des idées dans ce genre apportent à 
Space Gomola des plus certains par rap-
port a ses concurrents directs, il est ce-
pendant regrettable que la réalisation de 
ce leu ait été aussi bâclée. En fait on a l'im-
pression que les programmeurs ont voulu 
trop bien faire en créant des scrollings sur 
plusieurs plans (cinq ou six), en ajoutant 
une tonne de sprites qui bougent et tirent 
dans tous les sens. Bref, bref, cet état de 
choses a plusieurs répercussions sur le 
jeu en lui-même. Premièrement l'action est 
ralentie, deuxièmement la maniabilité du 
vaisseau n'est pas extraordinaire et troi-
sièmement rien n'est vraiment clean dans 
Space Gomola. Du début à la fin, sauf à 
de très rares exceptions près, c'est tout 
le temps le bordel le plus complet. 
Partant donc d'idées originales, Space 
Gomola est un jeu qui a été un peu gâché 
par un excès de zèle de la part des au-
teurs. Un petit peu dommage... 

J'm DESTROY 

sue` ..- ar 

IN 

RE : 15 
 1
5 

ANIMATION: 15 
s :x< WET DISPO CHEZ ULTIMA GAMES 

TORTYM n. f. Voir NINi'. 

EGAD 	 EDITEUR : UPL 
 O 	 GRAPHISME: 15 

I kJ / 	SON: 
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GAME GEAR. d 
C'FEST Pius P 

c'est la nouvelle console portable. 
C'est le son et la luminosité réglables. Et c'est surtout la 
couleur, ou plutôt les couleurs. Et toi, après ctvoirjouésur 
la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelques 



f 

- Regarde 
jE 

:! 5  

ù QUE tu sois 
ORT QUE Toi. 

couleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dont 
Super Monaco, Mickey Mouse et Shinobi, tu verras qu'une 
partie sur la Game Gear, ce n'est jamais dans la poche. 
La Game Gear est vendue avec le jeu Columns. 	 C'EST PLUS FORT QUE TOI. 



/'2M7t 	/p7çP 
lors là non, c'est est trop! Des 
Shoot'Em Ups à scrolling verti-
cal à la mode des Vapor Trail, 
des Truxton, des Hurricane et 
autres ringardises du style, on 

n'en veut plus. Voilà, c'est clair, net et on 
ne peut plus affirmatif. Non mais franche-
ment, messieurs de Taito, pour qui nous pre-
nez-vous? (NDLR: J'm Destroy est très in-
fluencé par Florent Pagny). Des vaches à 
lait qui pour assouvir votre désir de ri-
chesse et de fortune devraient les cornes 
les premières et la tête baissée ouvrir grand 
leur portefeuille pour vous donner quelques 
francs (ou plus précisément quelques yen) 
de plus? Non, c'est intolérable, incroyafb u 

et réellement stupide de votre part. Peu 
croyez-vous pas plutôt qu'en alignant dus 
jeux de la sorte, sans aucune originalité, 
sans aucune extravagance, sans rien du 
tout de captivant en fait, vous ternissez votre 
image de marque vis-à-vis des joueurs qui 
vous font confiance? Honte à vous, mes-
sieurs, je vous le dis aussi sec et sans aucun 
détour, honte à vous! 
Chers consoleux, si réellement vous vou-
lez me faire un plaisir et en même temps 
vous faire plaisir, une sorte de cadeau de 
noël avant l'heure, n'achetez pas ce 
Shoot'Em Up de Taito car c'est une véritable 
insulte à votre console Megadrive. Imaginez 
que Master Of Weapon n'est autre que le 
dixième Shoot'Em Up à scrolling vertical de 

la sorte sur Megadrive. 

Imaginez 
encore 
que Master 
Of Weapon 
n'a strictement 
aucun intérêt 
par rapport à 
ses concurrents. 
Encore si il avait été 
disponible il y a deux 
ans au début de l'ère 
Megadrive, cela aurait 
encore pu passer mais là, 
non je suis désolé, cela ne passe pas. On 
se croirait revenu des lustres en arrière, à 
l'époque de Xevious en arcade, dont Master 
Of Weapon est largement inspiré. Bien sûr, 
à l'évidence des ingrédients y ont été ajou- 

tés pour remodeler le tout et pour que 
l'action soit un peu plus rapide (elle l'est 
d'ailleurs), mais on ne peut pas se foutre 
de la gueule des gens, des passionnés que 
nous sommes comme ça en toute liberté, 
en toute impunité. 11 faut sévir pour arrêter 
le massacre, sévissons donc. Bien que je 
conçoive parfaitement que Master Of 

Weapon puisse être un jeu de tir tout 
a fart dans les normes 

pour les néo-
phytes, pour les 
non-initiés, qu'il 

puisse engendrer 
z eux un certain plai-

sir d û à une absence de 
,-,1érence, il me parait 

tout à fait improbable qu'il 
puisse attirer la foule des consoleux 

et les allumés de plaisir pen-
dant de longs moments. 
Master Of Weapon, c'est du 

vu et du revu. Même side temps en 
temps, on aperçoit des gros sprites à 

l'écran qui bougent convenablement, des 
scrollings sur deux plans, cela ne suffit 
guère pour redorer le blason de ce jeu pi-
toyable. Au risque de me répéter, ce jeu 
de Taito possède quelques qualités de 
base comme des musiques et des brui-
tages digitalisés, comme des ennemis de 
fin de niveau assez baraqués et difficiles 

à éliminer et des graphismes assez variés 
et qui changent en fonction des niveaux. II 
ne faut pas nous la faire, à nous fous de 
consoles. Nous ne sommes pas dupes et 
vos petits comptes ringards sont désormais 
dépassés. Dans un monde du jeu vidéo qui 
tous les jours essaye de s'embellir de titres 
extraordinaires et génialement sublimes, 
sortir un jeu comme Master Of Weapon est 
un véritable affront. 

J'm DESTROY 

M EGADB NE 

MEGADRIVE 
JAPONAISE 
EDITEUR : TAITO 
GRAPHISME: 12 
ANIMATION: 16 
MANIABILITE: 17 
SON: 14 
VU ET DISPO CHEZ ULT'IMA GAMES 

ozolt n. m. Couche pour adultes. Ex: 
"Mon fils, il a des Pampers boy bleus 
avec des fronces et un système pour 
éviter que le caca se renverse quand 
on retourne le bébé. Ma fille, elle a 
des Lotus roses avec plus de Retensorb 
au milieu. Mon mari, il a l'ozone, il en 
parle tout le temps avec ses amis. 
Vraiment, des couches, il y en a pour 
tous les Ages" (Mme Lalonde). 
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A
lerte... Alerte... Alerte... 
Branle-bas de combat. Tous 
les hommes à leur poste. un 
point lumineux d'une in-
croyable d'intensité a été re-
péré par les télescopes 
géants de la base spatiale 

XB-42F. Une fantastique armada spatiale ar-
rive à grande vitesse sur la planète Terre. Des 
milliards de petits points se rapprochent- Tout 
en se rapprochant, ils s'éparpillent un peu 
partout dans le ciel. Assurément leurs in-
tentions ne sont pas amicales, il faut agir et 
agir vite pour ne pas se faire ruiner la tête 
en deux secondes un quart. 
Si t6t dit, si t6t fait, le porte vaisseaux 
Dolphin est envoyé à la rescousse de 
notre chère petite planéte bleue, à son 
bord, deux engins spatiaux, deux croiseurs 
inter-galactiques surarmes, deux véri-
tables chasseurs tueurs d'extra-terrestres 
et de vaisseaux ennemis, dont vous avez 
le contrôle. Inutile d'aller chercher midi à 
quatorze heures, leur mission est simple 
et coule de source pour les allumés du 
shooting comme pour les autres, il faut ré-
duire en cendres ce danger dans les plus 
brefs délais, pour assurer à la terre un ave-
nir un peu plus tranquille que celui qui lui 
est promis par cette invasion. Vous et 
votre lieutenant en second êtes donc aux 
commandes de ces deux vaisseaux (ce 
jeu comme vous l'avez compris pouvant 
se jouer à deux simultanément), SYD-RX 
et le SYD-FX, fleurons de la flotte des 
amis de la Terre. 
Dès le départ, il faut choisir le niveau de 
difficulté, quatre, de facile à MVS (le mode 
machine d'arcade), étant disponibles. 
Machinalement on choisit facile. Plus tard 
on s'apercevra que le choix fût bon, tant 
Alpha Mission II est un jeu délicat et ardu. 
Après ce petit choix stratégique, plus 

question de perdre un instant, l'action dé-
bute tout de suite, et quelle action! 
Quelques ennemis approchent, mais avec 
votre laser hyper-puissant et vos bombes 
dévastatrices, vous n'avez pas trop de pro-
blème à les liquéfier de suite. En même 

temps des 

v 

O ,. 

pastilles de 
bonus et d'arme- 
ment arrivent sur vous tel une 
ribambelle de cafards sur de la viande 
pas fraîche. Les choses se compliquent, les 
événements dramatiques se multiplient à 
une allure phénoménale. Que faire... 
Assouvir votre soif de vengeance et votre 
instinct de tueur, ou plutôt satisfaire votre 
conscience en emmagasinant le maximum 
de bonus possible, histoire de faciliter 
quelque peu la suite des combats? Cette 
dualité de choix trottera toujours dans votre 
tête quel que soit le moment et l'instant Bien 
difficile parfois de parfaitement faire la part 
des choses. 
Outre vos lasers et vos bombes du départ 
dont la charge et l'intensité peuvent être mo-
difiée en fonction des bonus (des power-
ups) que vous engrangerez, une troisième 
arme, limitée celle-là, pourra également 
venir s'ajouter à votre panoplie d'élite déjà 
incroyablement so 
phistiquee. En amas-
sant des icônes de 
forme différente des 
bonus précédents, 
vous aurez l'opportu-
nité de dévaster les 
vaisseaux ennemis en 
produisant de gigan-
tesques gerbes de 
flammes, de créer des 
trous noirs absorbant 
tout sur leur passage, 
de dilapider et de 
rayer de la carte n'im-
porte quel preneur de 

tête assoiffé de sang grâce à des éclairs 
gigantesques tout droit venus des foudres 
des dieux de la guerre. 
De plus, vous pourrez également à la fin 
de chaque niveau et à condition d'avoir suf-
fisamment d'argent acheter de nouveaux 
vaisseaux encore un peu plus performants 
que les précédents. 
Quoique le concept de base d'Alpha 
Mission II ne soit pas réellement novateur, 
des Shoot'Em Ups à scrolling vertical on 
en connaît par centaines, celui-ci est tel-
lement rempli d'armes, d'options démentes, 
d'effets spéciaux visuels et sonores, qu'on 
ne peut qu'être stupéfait devant un tel dé-
ploiement de sprites et de couleurs à 
l'écran. C'est dingue, complètement ahu-
rissant. Du début à la fin, on prend son pied 
comme jamais et comme les Continues ne 
sont pas en nombre infini, rien ne retient 

notre émotion- Plongé 
dans le feu de l'action, 
plus rien ne peut 
détourner votre re-
gard du moniteur 

sur lequel 
vous jouez 

et tirer 

sur tout ce qui bouge 
est un plaisir qui devient presque une 
jouissance quasi-sidérale. Le plus beau jeu 
de tir toutes machines confondues, même 
en arcade je ne vois pas ce qu'il peut y avoir 
de mieux que Alpha Mission II. 

J'm DESTROY 

EDITEUR : SNK 
	

NEO GEO 
GRAPHISME : 18 
ANIMATION: 19 
MAN IABILITE: 19 
SON : 18 

ACCESSOrt[ (info) n. m. Objet 
indispensable, introuvable, cher et 
peu solide. 
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Fouu►nr (info) n. m. Logiciel destiné 	MICROCOSME (info) n. m, 
à plaire aux acheteurs (parents) et non 	du milieu informatique. 
pas aux utilisateurs, 	 jungle nombriliste. 

jN 
Ûinr-a 	i 

NEO GEO 
EDITEUR : ALPHA DENSHI 
GRAPHISME: 17 

Fcosystéme 	 MANIABIL(TE : 18 
Minuscule 	 SON : 17 

ANIMATION: 18 

L U U 
eule planète verdoyante, luxu-
riante et pleine de joie, Raguy 
se voit devenir la planète 
d'accueil de toute la galaxie. 
A quelques années-lumière 

de là, la planète Daruma, elle, n'est pas 
vraiment dans la même situation et une 
trop grosse industrialisation de la planète 
a eu des effets plus que néfastes puisque 
Daruma est maintenant devenue com-
plètement invivable du fait de l'ex-
trême degré de pollution de l'air. La fa- 
mille impériale s'est donc réfugiée sur 
Raguy. Jusque là encore tout baigne 
dans l'huile de baleine et les pro-
blèmes n'ont pas encore commencé. 
Jusqu'au jour où Blue, notre petit garçon 
aventurier, se rend compte que bien des 
choses ont changé dans son univers, les 
plantes ne sont plus aussi vertes et étince-
lantes de bonheur qu'avant, que les animaux 
ne sont plus aussi sympathiques et joueurs, 
bref que les composantes de sa planète ne 
sont plus du tout ce qu'elles étaient. II est 
dans une rage folle qui n'a d'égal que le mal-
heur qui s'est abattu sur sa douce et char-
mante planète. Pour parfaire ce scénario ca-
tastrophe, Blue veut également sauver la 
princesse Fa, tombée malade à cause pré-
cisément de la pollution qui de plus en plus 
saccage et contamine l'atmosphère de la 
planète Raguy. C'en était trop, il fallait ré-
agir au plus vite. 
Vous voilà donc parti à l'aventure dans une 
lutte sans merci dont personne ne connaît 
encore la destinée finale (quoique sur Neo-
Geo le résultat en général ne se fait guère 
attendre des années!). En tout, toute l'ac-
tion se déroule dans cinq régions différentes 
de Raguy et dans le domaine de l'empereur 
de Daruma lui-même que Blue croit être à 

la base de tous ses 
problèmes. 

Ecologiste jusqu'au 
bout des ongles, notre bon ami se battra 
donc contre des adversaires coriaces à 
l'aide de branches, de feuilles d'arbre, de 
fleurs et de tout ce qu'il pourra trouver sur 
son chemin. Pour qu'elles soient réelle-
ment efficaces, ces armes doivent être uti-
lisées devant l'adversaire qui se présente, 
provoquant ainsi un petit mouvement d'air 
suffisamment puissant tout de même pour 
retourner et assommer l'ennemi, il ne vous 
restera plus qu'à le soulever pour le ba-
lancer sur d'autres arrivant à la rescousse. 
Au cours de son périple, Blue pourra éga-
lement ramasser 
des fleurs qui lui 
serviront dans les 
magasins de Shul 
à acheter de 

nouvelles armes (telles que des boo-
merangs ou des bombes) et de nou-

veaux pouvoirs, lui permettant no-
tamment de devenir invulnérable 

pendant quelques instants, et ainsi 
de se comporter avec brio lors des 

passages difficiles. A ses heures 
perdues, notre petit héros est éga-
lement magicien et au gré des 
pressions sur le troisième bouton 
du joystick, il peut à volonté gran-
dir ou rapetisser en fonction du 
parcours et des obstacles qui s'of-
frent à lui. D'un concept complè- 

tement différent de ceux des autres 
jeux sur cette bécane, Blue's Journey est 

tout comme ses prédécesseurs d'une réa-
lisation brillante. Les paysages (quoique très 
enfantins), les ennemis, les armes, tout est 
rigolo dans ce jeu, de plus les niveaux - pas 
assez nombreux à mon goût - sont grands 
et variés. Neo Geo oblige, ce jeu de plates-
formes permet à deux joueurs d'affronter si-
multanément les mêmes dangers, de vivre 
les mêmes joies et les mêmes émotions. 
En fait, le seul gros problème de cette réa-
lisation réside dans le fait qu'on en arrive 
au bout après même pas deux heures de 
jeu, ce qui vous serez d'accord est bien 
peu. Principalement destiné à la location 
donc, Blue's Journey est un jeu hyper-
sympa qui fleure bon le jeu haut de 
gamme. Mais avec cette console, peut-il 
en être autrement ? 

J'm DESTROY 
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près avoir conduit des Formule 1 de toutes les marques, 
sur tous les circuits; après avoir parcouru les villes en 
vélo, en distribuant des journaux; après avoir piloté des 
motos en ville, à la campagne, ou sur des pistes; voici 
enfin la possibilité de diriger une voiture radio-guidée. 

Tout au long des 24 circuits proposés, représentés en 3D iso-
métrique, Super R.C. Pro AM vous permet d'affronter trois ad-
versaires de plus en plus qualifiés. Pour chaque piste, vous devez 
faire un nombre de tours donné, le scrolling suivant les lacets 
de la route, tout en ramassant les nombreuses options d'accé-
lérations, et même d'armement. Vous pouvez lâcher des mines, 
ce qui retardera vos adversaires de plusieurs mètres, ou même 
leur envoyer des missiles, histoire de leur montrer la beauté d'une 
explosion. Pour passer au circuit suivant, pour être qualifié, donc, 
il faut terminer la course sans être dernier. 
Super R.C. Pro AM est vraiment un très bon jeu. Les animations 
des voitures sont très rapides, les circuits changent et devien-
nent de plus en plus complexes, avec de nouvelles options, et 
la possibilité de connecter deux Gameboy, et de jouer sur le même 
circuit est vraiment écla- 
tante. Mieux, si vous dis- 	 : 
posez de l'adaptateur ' 	0 
quatre joueurs, et de 	 I  
quatre cartouches de' 
Super R.C. Pro AM, vous  
pourrez diriger les quatre  
véhicules sans que la 
console n'intervienne. 	

.; 

SEB — 	L, ., uur 

uvat n. m. Nom donné aux bouquins 
par ceux qui n'en lisent jamais. 

GAMEBOY 9 

	

	EDITEUR : NINTENDO / RARE 
ANIMATION: 18 
MANIABILITE: 18 
GRAPHISME: 16 
SON 15 

RL 	 ÏE 
Nous sommes les 

moins chers, 
un point c'est tout. 

MASTER SYSTEM 

MEGADRIVE GAMEGEAR 

NEO - GEO 	GAMEBOY NOUVEAI IES 

NINTENDO 	NEC 	OC 

APPELEZ VITE AU 	S en 
J 

67.65.05.89. 

MICROMANIA SUR FR3 ! 
haque mercredi vers 
18h MICROMANIA 

vous dévoile 
tout sur les jeux 	©~ 
dans l'émission ' 
télé 	 -~ 
MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07  

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale. . Niveau -2 

I N{étro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs . 84, venue des Champs Elysées 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V. Tél. 42 56 04 13 

MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 . Té1.34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs .RER la Défense. Tél. 47 73 53 23 
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ans le domaine 
des jeux vidéo, si 
il existe bien des 
jeux légendaires 
qui ont enthou-
siasmé des mil-
lions de fana-
tiques. Ghosts 

and Goblins ainsi que sa suite 
Ghouls and Ghosts en font assuré-
ment partie. Annoncé depuis pas 
mal de temps sur Super Famicom, 
Super Ghouls And Ghosts est donc 
un des jeux les plus attendus en 
cette fin d'année (avec Joe et Mac 
il est vrai) sur cette machine. 
Si le scénario, dans lequel vous jouez le rôle 
du roi Arthur parti pour sauver sa princesse 
enlevée par on se sait encore quel suppôt 
de Satan, est tout ce qu'il y a de plus clas-
sique, par contre la réalisation de ce titre 6 
combien prestigieux est un modèle du genre. 
Tout au long de cette fantastique quête à la 
poursuite et à la recherche de votre bonne 
amie, vous devrez surmonter d'incommen-
surables dangers. Au cours du pre-
mier niveau donc, et suivant la 
tradition de Ghost 
Goblins, vous avan-
cez prudemment dans 
les landes déser-
tiques d'un cimetière 
où il ne fait pas bon 
être la nuit avec sa 
jeune compagne. En 
lutte avec de farouche 
nemis, tels que 
des zombies sortant dE 
cercueils tout 
juste profanés ou 
des dragons de feu 
cachés dans des ca 
veaux qui vous ac-
cueilleront tout feu toi 
flamme, votre tache ne 
sera pas facile. Par la suite votre 
condition de chevalier ne s'améliorera guère, 
et les dangers se feront de plus en plus pres-
sants. Tenez par exemple au second niveau, 
dans le bateau, vous devrez tout en évitant 
les effets de la marée, les balanciers tran-
chants, véritables coupe-gorges et les fan-
tômes parasiteurs de vie, vous enfoncer de 
plus en plus profondément pour découvrir 

des coffres renfermant, vous l'espérez, armes 
et armures nouvelles. Malheureusement 
pour vous, ces coffres n'aparaissent pas 
comme par enchantement. II faut, afin qu'ils 
se découvrent, sauter ou tirer à des en-
droits précis que seule l'expérience vous dic-
tera. 
Pour délivrer votre douce, chère et tendre 
amie la princesse, vous devrez surmonter en 

tout huit niveaux différents cha- 
cun partagé en deux stages. 

)bans que vous parcou-
rez sur votre radeau, aux 
iontagnes abruptes de 
l'Himalaya, en passant 
par les entrailles brû-

3ntes de la terre, vous 
aurez un sacré putain 
de job à effectuer pour 
parvenir à vos fins. 

,lors que des doutes sub-
sistent encore sur les vé-
ritables capacités de la 
Super Famicom, les 

nières productions en 
date n'étant pas fabu-

leuses, il fallait bien 
jour un titre apparaisse 

IK.IKTIK n. m. Suprise du prochain 
numéro (voir SUSPENSE). 

EDITEUR : CAPCO 	
SUPER 

GRAPHISME: 19 	
FAMICOM 

MANIABILITE : 18 	, 
SON 18 
ANIMATION: 18 

pour faire taire toutes ces rumeurs. 
Et ce titre, on l'a trouvé avec Super 
Ghouls And Ghosts. Du début à la 
fin, on est fasciné par la richesse 

zt et par la beauté des décors. Entre 
les effets de rotation du quatrième 
niveau et les dégradés de cou-
leurs notamment lors du cinquième, 
celui des glaces, on ne sait plus 
vraiment quoi dire: c'est tout sim-
plement merveilleusement extra- 

 ordinairement beau. Bien que le  
prix moyen des jeux sur cette ma- 
chine soit encore relativement élevé 
par rapport aux autres, il faut bien 

reconnaître que Super Ghouls And Ghosts 
vaut le détour. Plus qu'un détour, Super 
Ghouls And Ghosts, vaut carrément qu'on 
s'y arrête pour de bon. C'est tout simplement 
fabuleux. Outre une animation remarquable 
(quoique parfois un peu lente) et des gra-
phismes à s'en retourner les boyaux, les dif-
férentes bandes sonores, toutes en stereo 
naturellement, présentes dès le départ, met-
tent d'entrée de jeu le joueur dans l'ambiance, 
ça arrache vraiment bien. En fait le seul 
petit point noir dans ce tableau pour l'instant 
provient de la maniabilité qui parfois n'est pas 
absolument parfaite. Lors de certains effets, 
les tremblements de terre du premier niveau 
par exemple, la Super Famicom a une fâ-
cheuse tendance à ralentir et donc par là-
même vous vous retrouvez comme un cré-
tin à ne plus vraiment savoir si votre 
commande à été enregistrée ou non. Mais 
bon, ceci n'est qu'un point de détail devant 
l'extraordinaire réalisation de Super Ghouls 
And Ghosts. Vous avez une Super Famicom? 
Trés bien. Vous n'avez pas Super Ghouls And 
Ghosts? Courez vous le procurer vous ne le 
regretterez pas. 

J'm DESTROY 

JOYSTICK • CONSOLES NEWS / NOVEMBRE 1991 / 136 



A 

p' 

L 

1 I 1 
1 

1 

tl 

Console japl (fl aisc 
50 ou 60 Hertz 
avec I pack de 2 jeux 1390,00 F 

STREET OF RAGE di.ponihle .145,(8) F 
SONIC di'.ponihlc 389,(8) F 
Accessoires 

Pente) 151),(8) 1; 
Adspoucur 150,0)) I. 
Manette Arcade Power 425.0O I' 

Cartouches japonaises 

AFrERB URN IsR II 399,(111 I- 
ATOMOC RO6OKID 379,(X) P 
BONANZA BROS. 389,)8) 	' 
[)ARIUS 11 389.0))) 
DEVIL HUNTER 449.0)) I• 
I)IC'K TRACY 3903)0 l' 
Di BOY 330,1)1) F 
ELEMENTAL MASTER 389,0O F 
ESNVAT 389,(8) F 
FIRE' MUSTANG 430,(8) F 
(;AIARFS 350,0)) F 
GH(SYhTS"I'ISRS 389)8) P 
GO('I,S'N GHOST 389,0)) F 
HARD DRIVIN 379.001; 
HEAVY UNIT 389.001: 
Hlil.1. I' IRE 389.)))))' 
MARVEil. LAN)) 485,(11) l' 
MICKEY MOUSE 350,0(1 
OUT Rt IN 449.18)) 
PIiELIOS 389,(8) 1: 
RAI DEN 550.00 F 
SAINT SWORD 445,00 I• 
SHADOW DANCER 250,(10 I; 
SONIC 389.00 I; 
WONDER ROY III ±50,(1(1 	I' 

Cartouches françaises 

AIR))) STF'R 4491)(11. 
ALIEN STORM 49)).00 F 
BIMINI RUM -49.))01; 
DICK'IRACY 390.0011 
FAItRY TALES 490,00 P 
FANTASIA 440.00 F 
FATAL LABYRINTHE 389,00 IF 
FORGOTYIIN WORLD 390.00 I: 
HARI)RALI. 48(1.18) F 
JAMES BUSTER BOXING 43O.00 F 
JAMES PONT) 420.))O F 
JOE NB )NTANA FOOT. 430.00 F 
LAKERS CELTIC 450.001; 
MIDNIHGT RESISTANCE? 4511,00 It 
MUS) IA 440.10 I' 
MIAN'I'ESY SIAN 2 5')),)% 	I 

PO19 1 0l' S .15038) 
SONIC 425,(X) F 
S PI I)E R M AN 445,00 1: 
SI'OMI ARI) 535,O0 F 
ST'REI I' SMART disponible 445.0))1 
STRIDER 449.01) F 
SUPER MONACO GP 189,0() 1 
SUPER VOLLEY BALL 389,(8) 1• 
SI PER TIIt'NDERILADE 389,(8) F 
SWORE)  VF. R M I I. LON 499,00 I- 
VALIS III 

Console + 1 jeu (Tetris) 590,00 F 

ALLEWAY 195,00 F 
BUGS BUNNY 195.00 F 
13LIRAI FIGI'HTER 195.1)0 F 
CHESS MASTER 195,00 F 
DR MARIO 195.00 F 
I)OUI3I.E DRAGON 195,0)) F 
GARGOYLF S QUEST 195,00 F 
GOLF 19500F 
KING OF THF ZOO 195,0)1 1 
KWIRK 195.0)11 
QIX 195,0)11  
RADAR MISSION (MISSION) 195.))))!' 
S(n.AR STRIKER 195.0))!' 
SUPER MARIO LAND 195.0)) F 
SIDE POCKET 195.1%) F 
TENNIS 195,00F  
WIZARDS WARRIOS 195,0O F 

Arrivages nouveautés 

Balterie 310.00 F 
Sacoche 199,1%) F 
Light Boy 270.1%) F 
Pin's MARIO 20,00 F 
Portes-clefs MARIO 15,O8) F 

Console 	 490,00 F 
Console + Turtle Ninja 690,00 F 

Toutes les nouveautés sont 
chez 

CALCULS ACTUELS 

SUPER MARIO 3 430,0O F 
A BOY AND IllS BLOD 390,00 F 
GOAL 430,00 F 
IRON SWORD) 430,)0 l' 
GRLIMLINE II 43081 
MEGAMAN I1 431118) P 
RAI) GRAVITY 39)1,(8) F 
QUANTUM FIGHTER 390,00 1; 
SOL S'l'IC E 390,110 1, 
TURBO RANGING 39(1,(10 It 

Plus de 50 titres à votre disposition 

R:msc 1'artuurhes 290,1)1)1'  
Manrue double plavcr 
Four score (4 )oucun) 

t ~ 	~ 

Console + 1 jeu 090,00 F 

Sacoche de transport 19)1,(8) F 
('ourentIsscurNa.sler/Gear N.C. 

('.AS'I'EL 0F ILLUSION 26O300 l' 
DEVILISH 2W,))U It 
FANTASY ZONE GEAR 2711,001' 
(LOCK 290,00 
GOLBY 240,00 
HALLEY WARS 250.0))): 
OUT RUN 281,(8) P 
RASTAN SAGA 280,00 F 
SUPER GOLF 241),180 F 
SUPER MONACO GRAND PRIX 	25)1,1x) F 
WONDER BOY 29(1.1)11 

Collsi)I, 	,CL' + 	I 	ICU 990,05) F 
Puissance 5 1290,00 F 
Core + CU ROM 3 990,0 F 

ADVENTURE ISLAND 
BATMAN 36938) F 
BOMBER MAN 375,(8) It 
C'AUASH 365.00 1; 
DEAD MOON 285,00 It 
DRAGON SPIRIT 
FINA1. BLASTER 355,00 1' 
JAC'KY CI IAN 365,00 P 
KLAX 
MARCHES MAZE 329.01) P 
Nl:\i' ZEALAND STORY 
OI "r RUN 
OVERRIDE 375,(8) It 
PC KIU II 350,18E F 
POWER DRIFT 399,1)0 F 
POWER ELEVEN 
P47 
SIIUBIBIMAN II 365,(X) I 
SII.EN'l' DEBUGGER 355,(%)1; 
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e moins que l'on puisse dire en 
visionnant Hyper Zone, c'est 
que ce jeu est très largement ins-
piré de l'un des tous premiers 
titres disponibles sur Super 
Famicom, j'ai nommé: F-Zero. 
Allez, disons même que voir 
une pareille repompe, c'est car- 

rément scandaleux, voire honteux, lamen-
table et ridicule. Comme ça au moins les 
choses sont d'entrée de jeu claires, nettes 
et précises. 
Comme toujours dans les Shoot'Em Ups 
qu'ils soient sur Megadrive, PC Engine, ou 
Gameboy, vous êtes la solution à tous les 
problèmes de votre peuple. Soumis à une 
domination extra-terrestre totalement into-
lérable et à un asservissement on ne peut 
plus scandaleux, vous allez devoir livrer ba-
taille pour défendre non seulement votre 
honneur, mais également pour libérer vos 
concitoyens qui sont dans une mélasse in-
croyable. Aux commandes donc de votre 
chasseur interstellaire vous avancez au 
coeur de la galaxie à la recherche du com-
plexe ennemi final, source de tous vos en-
nuis et de tous vos problèmes. 

De plus et pour ne rien arranger à cette ca-
lamité ambulante qu'est Hyper Zone, les gra-
phismes sont grossiers et très peu enthou-
siasmants. On en est même à se demander 

pourquoi les programmeurs ont créé pa- 
reille escroquerie. Pour être entièrement 

franc et vous dire la vérité, voir une telle 
horreur de nos jours surtout sur une ma-
chine telle que la Super Famicom, c'est pra-
tiquement une insulte à notre bon sens de 
joueur. De temps en temps tout de même 
on ressent plus ou moins les capacités des 
processeurs propres à la machine sur la-
quelle ce jeu est programme. Mais ça s'ar-
rête là, et vite, très vite, on est complètement 
blasé, usé, mortifié par cette réalisation qui 
n'a d'égale dans son intérêt que la pauvreté 
de ses graphismes et encore ces derniers 
sortent du duel avec les honneurs. C'est vous 
dire à quel point Hyper Zone nous a pas-
sionné. Une daube en long en large et en 
travers, bref une daube sur toute la ligne. 

J'm DESTROY 

zaguer tout en tirant et en faisant gaffe à ce 
qui arrive par devant, bref c'est un véritable 
...,L.. :. 	C ............ ... l'es *;__ Afn;r  

I dVdr1L LI I VUaiI cl U 	lVi u"cO plc 

météorites, de déchets spatiaux et de vais-
seaux adverses arrivent sur vous comme 
des guêpes sur un morceau de sucre. II y 
en a partout, c'est une véritable catas-
trophe, une véritable calamité. II faut zig- 

CMIENcsIEN n, m. Titit toulougne à sa 
memère, pén(ralement taillé comme 
un jardin â la française. 

SUPER 
EDITEUR : HALKEN FAMICOM 
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ANIMATION: 14 
MANIABILITE: 17 
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ui va devenir le roi des 
monstres? Question 
débile lorsqu'elle est 
posée de cette ma-
nière, certes, mais 
question primordiale 
pour la suite des évé- 

nements. Ehh oui, qui va devenir le roi 
des animaux? Venus du fin fond de l'es-
pace le plus lointain, c'est vous dire à quel 
point ces monstres viennent de loin, les 
plus valeureux guerriers devront 
s'affronter dans des duels à mort 
dans les plu: 
japonaise: 
De Kobe à 
Tokyo en 

passant 
par Osaka, 
j'en passe 
et 	des 
meilleure: 
votre seul 
consistera à 
une putain d 
lée (vous n 
pour ces terr 
mais je n' 
mieux) à l'a 
mesurera à 
Au depart vc 
entre six difféi 
tioles muscic,,,,~,.~o~  
Geon est une véritable force de la nature, 
il sait encaisser les coups des adversaires 
comme personne, mais malheureusement 
sa panoplie personnelle est assez limitée. 
Rocky n'a absolument rien à envier à Geon 
au niveau de l'encaissement, très fort sur- 

corps à corps, 
champion des 

>tructions 	a 
nde échelle. Si 
tais vous vous in-
essez au bâti-
)nt, n'hésitez pas 
e appel a lui, il ré-
- a toujours pré-
Voo est un petit 
rétif de la bande. 
iveau de la rapi-
ité de ses dépla-

cements, de 
son agilité, il 
n'y a absolu- 
ment rien a 
redire. Par 

capacité à rece- 
„ ,  coups en pleine 

Ybedaine laisse très 
grandement à 
désirer. Astro 

Guy (le mec de l'espace!) est le monstre à 
conseiller aux débutants de King Of The 
Monsters, d'une force également répartie 

dans tous ses 
membres, son agi-
lité et sa vitesse 
d'exécution lui per-
mettent d'être l'une 
des vedettes les 
plus faciles à diri-
ger et le plus effi-
cace au départ. 
Avec Beetlemania 
c'est une autre his-
toire... Bien que ses 
coups soient nom-
breux et très effi-
caces, il est parti-
culiè rement 
instable et sa sou-
plesse plus que 
douteuse ne lui 
permet pas d'être 
mis dans toutes les  

mains. Enfin Poison Ghost est plutôt du 
genre profondément idiot. Bien que trés 
fort, vous vous apercevrez bien vite qu'il 
est aussi bête qu'un balai! Pour devenir 
le roi des monstres, comme vous l'avez 
déjà compris, il faudra venir à bout de 
chaque adversaire à la suite. Mais pour 
vraiment réussir en points, j'entends dans 
King Of The Monsters, il faudra également 
éclater le plus grand nombre de bâti-
ments et cela dans chacune des villes tra-
versées. De plus votre score dépendra 
également du nombre de victimes civiles 
que vous aurez écrasé A chaque tableau. 
Bref, cette production de SNK ne brille vrai-
ment pas par son pacifisme. Et c'est tant 
mieux, car après tout dans un jeu vidéo 
c'est toujours le sang et la gerbe que l'on 
recherche. 
Au niveau de la réalisation une fois de 
plus, c'est génial. Graphiquement superbe, 
King Of The Monsters possède très cer-
tainement les trois ou quatre meilleures 
bandes sonores de toute la profession. Je 
vous conseille notamment de jeter une 
oreille attentive sur la musique, style 
chants grégoriens remix époque pha-
raonesque qui est vraiment à s'en déjan-
ter l'orifice auditif. Malgré ceci et la pos-
sibilité de jouer à deux, je tiens cependant 
a vous mettre en garde. Très amusant au 
début, KOTM devient rapidement très ré-
pétitif et au bout de quelques heures pra-
tiquement inintéressant, même si ce jeu 
comporte quatre niveaux de difficulté. 
Gardez donc ce point en mémoire si vous 
projetez dans un avenir plus ou moins 
proche d'acquérir ce titre. 
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Vous êtes le fils d'un des plus 
grands guerriers de cet époque. 
Ace titre vous vous devez de réa-

liser un exploit pour être considéré par les 
vôtres. Enfin une opportunité en béton se 
présente lorsqu'un gn6me messager ap-
porte une mauvaise nouvelle, la princesse 
de votre royaume s'est faite enlever par 
un sorcier maléfique, qui aimerait forte-
ment s'approprier vos terres. Enfin tout va 
bien pour vous puisque l'occasion vous 

oum, catastrophe, on est au vingt-hui- 
.tième siècle et les choses n'ont pas 
changé. La terre est de nouveau enva-

hie par une espèce inconnue jusque-là, C'est 
A croire que les chercheurs ont vraiment 
passé leur temps à ne rien foutre! Comme 
vous êtes le seul capable de remettre un petit 
peu d'ordre dans ce bordel, vous voila donc 
aux commandes d'un engin de mort hyper-
sophistiqué, le Turbo Sub. La principale qua-
lité ou défaut (cela dépend de la façon dont 
on tourne la chose) de votre Turbo Sub, 
c'est qu'il n'est efficace que sur l'eau et dans 
l'eau. Toute l'action de ce jeu se déroulera 
donc sur, ou dans les profondeurs océanes. 
De ce fait votre champ de vision est un petit 
peu réduit, périscope oblige et pour canar-
der les ennemis qui vous arrivent de face, à 
la manière de Space Harrier, vous devrez 
sans cesse balayer l'horizon de la droite 
vers la gauche, où inversement. Au niveau 
des ennemis, certains pourront parfaitement 
apparaître dans le ciel où sur la mer, soyez 
vigilant car bien souvent, ils arrivent bien plus 
rapidement qu'on ne croit. Durant le jeu, des 
indications vous seront fournies par ta console  

est donnée de prouver à ceux de votre 
peuple que vous n'êtes pas le fils de 
votre père pour des sardines. 
A l'assaut de la citadelle de tous les dan-
gers, vous devrez cependant avant d'en 
arriver là surmonter pas mal d'embûches. 
En posant le pied sur la terre des démons, 
vous avez réveiller pas mal de dormeurs 
qui jusque-là se tenaient plus ou moins 
tranquilles. Parmi eux, des dragons cra-
cheurs de feu, des magiciens maladroits 

qui transforment un 
peu tout en n'im-
porte quoi, etc.. 
En vous appro- 
chant du château 
vous découvrirez 
sur votre passage 
de nombreux bo-
nus, ainsi que des 
pièces d'or (déli-
vrées à la destruc-
tion de chaque en-
nemi) qui vous 
permettront d'ache-
ter de nouvelles 
armes telles que 
des bombes à re-
tardement et des 
lance-pierres 

J 

pour sa-
voir où exac-
tement se dé- 
roulent 	les 
combats. Tantôt 
sur l'eau, tantôt 
dans les pro- 
fondeurs, votre 
cheminement 
sera un veritable 
zigzagage entre ces deux lieux. Sur votre 
route, vous rencontrerez des bonus qui une 
fois collectés vous permettront d'acheter 
de nouvelles armes, de l'essence et des 
vies supplémentaires. Au niveau de la 
réalisation, Turbo Sub est tout à fait stu-
péfiant. Les effets de zooms sont extraordi-
naires et les grossissements de sprites à se 
flinguer la tête contre les parois d'un miroir 
sans tain. Peut-être un peu répétitif dans 
son déroulement, Turbo Sub devrait tout de 
même contenter les cinglés de l'action, ceux 
pour qui tirer est un besoin qui ne peut être 
assouvi qu'en butant des extra-terrestres 
par centaines de milliers. 

J'm DESTROY 

permettant de tuer vos adversaires à dis-
tance. C'est vrai qu'équipé comme vous 
l'étiez, vous n'auriez pas été bien loin. Une 
simple petite épée de pacotille, fallait 
vraiment en vouloir pour résister long-
temps à la tonne de méchants qui al-
laient vous tomber dessus. 
Au niveau de sa réalisation. The Viking 
Child est plutôt sympathique. Certes on 
n'est pas là en face d'un des grands tops 
de cette console, mais quand même le tout 
est d'une excellente tenue, le scrolling 
multi-directionnel est d'une très bonne 
souplesse et l'animation du bonhomme 
que vous dirigez fort sympathique. A ce 
propos des détails amusants ont été ajou-
tés, notamment lorsqu'il tombe de haut, 
pour donner un air rigolo à ce jeu. Malgré 
toutes ces bonnes choses, The Viking 
Child reste un petit peu lent dans son dé-
roulement pour qu'il puisse véritablement 
passionner les foules pendant de longs 
moments. 

J'm DESTROY 
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mes guerrières, 
levez-vous! Ce jeu 
est pour vous, rien 
que pour vous! Les 

. 	Etats-Unis d'Amé- 
rique n'ont plus de 
president. Dans tout 
le pays c'est le fou-

toir, le bordel le plus complet. Les rues sont 
dévastées, les petites vieilles se font ma-
traquer, les enfants se font battre à coup de 
barres à mines, bref plus rien ne tourne vrai-
ment rond aux alentours. II manque un 
chef, un dirigeant, un homme avec une 
poigne ferme qui pourra remettre un petit 
peu d'ordre dans tout ce fatras. 
Tout un coup un télex sur les telescripteurs, 
le président est détenu prisonnier par une 
bande de révolutionnaires néo-
Troskystes sud-américains dont leur 
dirigeant, une sorte de Bat-cave habillé 
de noir ressemblant à celui qui arpente 
les couloirs de la rédaction le soir après 
20 heures (NDLR: c'est bien de Seb qu'il 
s'agit) tente d'obtenir de la part du gou-
vernement américain une rançon contre 
la libération du président. 
Bien entendu complètement inadmis-
sibles, les conditions des terroristes ne peu-
vent être remplies par le gouvernement. 
Pourtant le président doit être sauvé. 
Enfin, après maintes et maintes indé-
cisions, la décision de faire appel â 
une troupe de choc, le commando 
Mercs, est voté à l'unanimité- En 
tant que chef de cette troupe 
d'élite, vous êtes parachuté au 
coeur de la savane en plein 
milieu de la zone dirigée 
par l'armée terroriste. 
Amateur de sang et spé- 
cialiste dans les armes 

légères mais efficaces vous voilà donc 
seul devant l'ennemi. 
D'après la lecture de ce scénario, vous ne 
serez certainement pas surpris de savoir 
que Mercs se déroule suivant le principe 
simple mais tellement efficace d'un com-
mando classique. Alors qu'un scrolling ver-
tical suit chacun de vos déplacements vers 
l'avant, tout en tirant sur tout ce qui bouge 
vous pourrez vous arrêter quelques instants 

pour refaire le plein de 
munitions ou encore 

pour récupérer le 
lance- flammes. 
Particulièrement ef-
ficace dans son 
pouvoir 

a 

de destruction, le lance-flammes est éga-
lement l'arme la plus alléchante à voir à 
l'écran. Un petit coup sur des ennemis ré-
calcitrant et vous les voyez se carboniser 
dans un feu sanglant comme dans les 
meilleurs passages de films d'horreur. Ultra 
réaliste dans ce domaine, Mercs est éga-
lement doté d'une action rapide et dis-
trayante. Outre les diverses armes que 
vous pouvez ramasser, vous aurez égale-
ment en fonction des tableaux. (ahh ouais 
il y en a huit) l'opportunité d'utiliser les 
chars d'assaut (ideal pour écraser ces en- 

foirés de néo-bolcheviques 
attardés), des bateaux pour 
traverser un peu plus rapi-
dement fleuves et cours 

d'eau et des jeeps qu'il faudra 
au préalable subtiliser à l'ennemi. 

Graphiquement assez performant, 
les détails on ne peu plus sanglants tra-

duisent à la perfection l'atmosphere de ce 
genre de jeu, Mercs est un bon remix de 
ce jeu d'arcade qui jadis avait fait fureur en 
salle de jeu. 
Seul petit défaut, on ne peut malheureu-
sement y jouer que tout seul, aucune op-
tion permettant de jouer à deux simultané-
ment n'ayant été prévue. Ne soyez tout de 
même pas trop déçu car Mercs c'est du 
béton et les gerbes de sang vont gicler, avis 
aux amateurs! 

J'm DESTROY 

ESCALIER n. m. Elément architectural 
utilisé pour monter les armoires au 6—
étage quand l'ascenseur est en panne. 
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ous sommes dans les années 
1920 à New York durant 
l'époque de la prohibition. 
Vous êtes Anette, une valeu-
reuse et téméraire aventurière, 
partie pour sauver la ville amé-
ricaine d'une fin presque cer- 

taine. Faut dire que la Mafia et la belle 
Ester Hudson, votre ennemie jurée, avaient 
mis le paquet pour vous en faire baver des 
-onds de chapeaux. Des démons, des pu-
tains de démons, appelés à la rescousse 
lors d'une cérémonie de magie noire pro-
noncée au coeur de l'Empire State Building 
viennent foutre l'bordel dans la belle cité 
de New York. Faire le ménage, Fa pas vrai-
ment être évident d'autant plus que les 
bougres sont plutôt du genre teigneux, 
collants et galère à abattre. Outre des 
monstres hideux qui sont loin d'engendrer 
la sympathie, vous rencontrerez égale-
ment des hommes d'Al Capone en cos-
tume-cravate et en imperméable. Planqué 
derrière des piliers, vous devrez attendre 
qu'ils se découvrent un peu plus pour les 
rayer à jamais de la surface de la terre. 
Armé de votre boomerang à lames tran-
chantes et de quelques options spéciales 
qui vous permettront d'éliminer grâce à 
leur puissance les ennemis en deux coups 
trois mouvements, vous devrez du moins 
au cours du premier niveau faire attention, 
car voitures et autres motos viennent vous 
chercher des noises. 
Cinq ou six coups de boomerang, deux 
rafales d'armes spéciales, hop le tour est 
joué et les véhicules explosent dans des 
gerbes de flammes ahurissantes. Au ni-
veau esthétique pur ces explosions sont 
très certainement parmi les plus belles et 
cela toutes consoles confondues. Après 
la ville et ses différents déboires, la lutte 
continue dans la forêt. Se déroulant un peu 
à la façon de Marvel Land avec des té-
léphériques zarbio' des, des trempolines 
et des rondins de bois qui s'écroulent sur 
votre passage, ce niveau est tout comme 
le premier difficile, voire très difficile. 
Alors que la tendance générale sui 
Megadrive nous apporte des jeux d'une 
simplicité affolante, avec El Viento vous 
ne serez pas au bout de vos surprises et 
avec ses huit niveaux qui se déroulent tous 
à peu près de la même manière, c'est-à-
dire suivant un scrolling multi-directionnel 

t 
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ien connu des amateurs des salles 
obscures, j'entends les salles d'ar-
cade, pas celles de cinéma, 
Gauntlet II avait fait grand bruit 
lors de sa sortie an arcade il y a 

maintenant bien quatre ou cinq ans. C'est 
donc avec un certain plaisir que l'on accueille 
sur la petite console noir at blanc de 
Nintendo l'un des titres les plus connus de 
la décennie. Autant vous le dire tout de suite, 
Gauntlet, moi, je n'en ai jamais raffolé. 
Comme ça au moins les choses sont claires. 
J'ai toujours trouvé ce jeu sans grand 
intérêt, que cela soit on arcade ou 	c 
sur Master System où  
ce jeu est également 	 ` -j 
disponible. Le but 
est vraiment 	 { 
simple, il faut 	 ~~ 
aligner à la 
suite les ta- 
bleaux qui 	 - 	fad 
se dressent 
devant vous. 
En tout vous de- 
vrez franchir cent ni  

veaux qui se déroulent _, 	
tous de la même ma- 
nière, c'est-à-dire que 

/ 	l'action est vue du haut 
at que l'écran suit un 
scrolling multi-direc-
tionnel, fort bon ma foi. 

Bourrés de monstres an tout genre, fan-
tômes, cancrelats, goules, etc... ces ni-
veaux qui sont an réalité de véritables la-
byrinthes'vous plongeront dans un ennui 
mortel. Pour vous réveiller de temps an 
temps vous pourrez regagner des forces an 
avalant quelque aliment, ou récupérer un 
peu de magie an engrangeant des potions. 
Mais bon, le tout ne vole pas très haut. En 
fait le seul intérêt à Gauntlet sur Gameboy 
at sur les autres machines d'ailleurs réside 
dans le fait que l'on peut y jouer à quatre 
simultanément. Cette possibilité de jouer à 
plusieurs est à mon sens le seul facteur qui 
peut valoir l'acquisition d'un tel jeu, parce 

que sinon vraiment je ne vois pas. En plus 
pour acheter la version Gameboy de 

Gauntlet, il faut vraiment le vouloir. 
~ L'action y est lente, les graphismes 

ne sont pas vraiment très bons, 
pour ne pas dire mauvais, l'ani-

mation n'arracherait même pas 
un Ohhhh d'enthousiasme à un 

hippopotame, bref c'est pas terrible. 
De plus, hormis pendant la page 

4 	d'introduction, la musique est inexis- 

tante pendant le jeu, seuls quelques sons 
digitalisés viennent mettre un peu d'am-
biance, mais bon tout cela ne va pas loin. 
Un jeu que je vous déconseille an mon 
âme at conscience, mais bon il y an a qui 
aiment, AHL par exemple, mais ne lui an 
veuillez pas trop, il est vieux le pauvre at les 
jeux comme Gauntlet lui rappellent un peu 
sa jeunesse passée! (sans rancune Alain?) 

J'm DESTROY 
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SOUCLAOI n. m. C'est l'instant où les 
journalistes regrettent de ne pas faire un autre 
boulot. Tenez, coiffeur, par exemple. 
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MANLABILITE : 12 
SON:13 
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 

c 

A( AM 

i vous aimez les jeux de plates- 
formes typiques, style Manic Miner 
sur Oric 1 at ouais je sais les réfé- 
rences sont parfois lointaines, avec 
Bill And Ted's Excellent Adventure 

vous allez être servi comme un prince chez 
le roi. Comme vous allez très vite vous an aper-
cevoir, le scénario est on ne peut plus stu-
pide mais comme dit le proverbe: "quand on 
aime, on ne compte pas', on ne fera vrairnent 

Ll VI:'. 
03 

GC)I?t: 
O: S.53O 

Fill - 
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pas gaffe a la pauvreté at à la nullité de ce 
dernier. Une espèce de crétin a décidé 
comme ça de modifier le futur, pour ce faire 
il est allé coller des morceaux de ce futur dans 
diverses périodes du passé. Bref, c'est le bor-
del dans le temps, at moi qui pensais que 
c'était encore le seul truc inaliénable sur 
terre. Une fois de plus je me gourais. Bill at 
Ted, copains comme pas deux, partent donc 
dans cette aventure qui les entraînera dans 
diverses régions temporelles. De l'Autriche 
de 1805 an passant par le Nouveau Mexique 
de 1879, par l'Angleterre médiévale de 1456, 
votre route se divisera an dix périodes, cha-
cune partagée an cinq scènes différentes. 
A la fin de chacune de ces périodes, un mot 
de passe vous est donné, pour vous facili-
ter un peu la tâche at surtout pour ne pas tout 
recommencer depuis le début, ce qui est tou-
jours long at fastidieux. 
En fait comme je vous l'ai dit un peu plus an 
avant dans ce discours, Bill And Ted's 
Excellent Adventure n'est rien d'autre qu'un 
simple - mais efficace - petit jeu de plates-
formes comme on an voyait pulluler il y a 
quelques années maintenant sur micro. Si 
vous aimez ce type de jeu, vraiment vous allez 
être gâté car il comporte absolument tous les 
ingrédients propres à ces derniers, des 
plates-formes à ne plus savor qu'en fare, des 
échelles qui montent at qui descendent, 
des espèces d'ennemis qui marchent de bng 

	

1.*1 VF_S SC W.i: 	•i-[t1: 
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A 	A 

an large at qu'il faudra éviter. Bref vous 
aurez la totale dans le genre. Malheu-reu-
sement pour Bill And Ted's Adventure, sa réa-
lisation laisse encore pas mal à désirer. Les 
graphismes son pauvres, voire Irés pauvres 
at la musique pas vraiment folichonne. 
Heureusement que nos deux aventuriers 
que vous dirigerez à tour de rôle se manient 
at répondent au doigt at à l'ceil parce que 
sinon, on aurait été devant un jeu vraiment 
pas terrible du tout. A ne conseiller qu'aux 
adeptes du genre, qui eux ne se- 
ront 	

~r 
 certainement pas déçus 

J'm DESTROY GAMEBOY 
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7 
anas du bitume, 
dingues de la vitesse, 
cinglés de l'asphalte 
et du goudron (celui 
de la route, pas des 

cigarettes), à vos joysticks, 
Road Rash débarque sur Megadrive. Si 
comme d'autres vous avez toujours rêvé 
d'être un pro du guidon, un roi dans les 
prises de risques, si vous prenez votre 
pied lorsque vous êtes en danger, alors 
faites bien gaffe à ce qui va suivre. 
A la suite d'un léger différent entre les 
deux chefs d'une bande de loubards dé-
générés de banlieue, vous voilà comme un 
crétin en face d'une longue et dangereuse 
route. Bien installé sur le siege de votre 
moto, qui n'a rien à envier aux plus belles 
des Harley Davidson, vous et votre adver-
saire (si vous choisissez l'option deux 
joueurs) allez partir pour une course folle 
où les collisions et les coups fourrés en tout 
genre seront de mise. 

Contrairement à Super Hang On, la pre-
mière course de motos sur Megadrive, 
Road Rash n'est pas une course clean. En 
effet cette dernière permet aux motards de 
se bastonner à grands coups de poing, de 
pied ou de matraque (que vous aurez au 
préalable eu la joie de subtiliser à l'un 
des participants). C'est d 
un véritable plaisir d'al 
longer une droite sur 
ces crétins de concur-
rents qui ne vous lais-
sent pas doubler ou qui 
vous sourient bêtement 
lors de votre passage. 
Outre ce facteur, pour 
le moins sympathique, 
un peu de baston 
dans un jeu ça 
met toujours de 
l'ambiance? 
Road Rash 	.., 
reste cepen- 

dant une course contre la montre et où la 
vitesse est donc primordiale. En tout, 
vous devrez affronter cinq circuits dans 
cinq régions du globe différentes, pour 
venir à bout de votre adversaire et pour 
être déclaré vainqueur. 
Si le but essentiel de cette course de 
motos est d'aller le plus vite possible, de 
tracer comme un fou dans les virages et 
de faire attention aux véhicules pouvant ar-
river de face, il faut également être aux 
aguets car les diverses pentes obstruant 
l'horizon sont nombreuses et dangereuses. 
Bref, entre cartonner les mecs qui passent 
en moto et en voiture, faire attention aux vi-
rages. ne pas se mélanger dans les vi-
tesses et ralentir dans les virages, line fau-
dra pas vous mélanger les pédales pour 
sortir avec brio de certaines situations. 
Bien évidement devant autant de dangers 
et de difficultés, il n'est pas rare de vous 
voir vous fracasser la tête la premiere 
contre une barrière ou contre une pancarte 
du bas-c6té de la route. Cette phase de jeu, 
certes éphémère et que je ne souhaite pas 
vous voir affronter est d'un réalisme tout à 
fait convaincant. Vous voyez parfaitement 
le pilote se faire éjecter de sa moto et cette 
dernière glisser quelques dizaines de 
mètres en avant. A vous, alors, de courir 
sur la route et de remonter aussi sec sur 
votre engin de mort pour ne pas perdre trop 
de temps sur la concurrence qui n'atten-
dait qu'un moment tel que celui-là pour 
prendre un peu d'avance. 

Avec de ires bons aspects  

bonnes idées, Road Rash n'est dècide-
ment pas une course comme les autres. 
Malheureusement au fur et à mesure des 
parties, on se rend vite compte que ce jeu 
ne dure pas dans le temps. C'est vrai que 
les deux ou trois premieres heures de jeu, 
on prend vraiment son pied à cartonner les 
adversaires, à se faire des peurs d'enfer en 
speedant dans les virages et en slalomant 
entre les bécanes, mais après ces deux ou 
trois premières heures, c'est une autre his-
toire... Pour ne rien arranger. la moto est sou-
vent particulièrement instable et la diriger 
parfaitement relève parfois de l'exploit. 
Avec une bande sonore assez hardos, 
bien adaptée au style du jeu mais rapi-
dement soiilante, Road Rash pourra sé-
duire les quelques uns d'entre vous pas-
sionnés de vitesse, mais les autres auront 
vite fait de comprendre que la durée de 
ce jeu, qui je le répète est fort bien réa-
lisé, est trop courte pour vraiment en va-
loir la peine. 

J'm DESTROY 

EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 'MEGADRIVE 
GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 16  
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MANIABILITE: 13 
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PAS D'ACCORD 
Sur ce coup, je ne partage pas l'avis de 
notre Destroy préféré, ce qui est quand 
même assez rare. Road Rash n'est sans 
doute pas le chef d'oeuvre de l'année, 
mais c'est un jeu très sympa avec lequel 
on passe de bons moments. La réalisa-
tion est tout à fait satisfaisante, la joua-
bilité également et il est très rigolo de filer 
un bon coup de matraque sur la tronche 
d'un concurrent que l'on est en train de 
dépasser. Bref, c'est le type de jeu qui 
se révèle très amusant à l'usage, du 
reste il a fait bien des adeptes à la ré-
daction de Joystick. Personnellement je 
lui aurais donné 88 %, j'peux pas faire 
moins. Cela dit, chacun ses goûts, vous 
avez deux avis à vous de vous faire 
votre propre opinion (ce coup ci on vous 
livre un test en kit). 	 A.H.L. 
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(où vous lutterez contre 
d'autres pilotes) pour l'obten- 

-- 	' 	 une petite préférence pour les 
_ 	 courses contre d'autres concurrents. 

 4i. 	Pour ma part, j'ai tout de même 

"Après  avoir gagné le droit de participer, 

tion du titre, le choix est large. 

vous voila installé sur la ligne de départ. Un 
feu tricobre à votre gauche, un juge arbitre 

'I 
 

Au volant de votre Formule Un, vous à votre droite, un drapeau à damier dans 
les mains, c'est parti pour une fantastique voilà parti dans une course folle où 
simulation. votre envie de gagner, de l'emporter, 

a être le premier à franchir la ligne d'arrivée 
	

Dans le bas de l'écran vous avez votre ta- 
bleau de bord complet qui vous indique le est devenue la première des priorités. 
régime moteur, les vitesses (il yen a quatre) Devant le danger qui vous guette, devant 	
ainsi que la vitesse à laquelle vous allez, les tête-à-queues, devant les sorties de 
juste devant votre voiture, vue de derrière. pistes, vous faites face car vous avez la foi 

en vous et en votre moteur. Comme vous 
	

Bien que les graphismes ne soient pas très 
précis (la résolution de la Lynx étant rela- le savez maintenant, Checkered Flag est 	
tivement faible) et les décors des bas- une simulation de course de Formule Un qui 
côtés relativement vierges, lorsqu'on joue vous fera participer à un championnat assez 
à Chekered Flag, on s'éclate vraiment. étrange puisque les dix-huit circuits présents 	
Accélérer, ralentir dans les virages, dé- dans ce jeu n'ont pour une fois strictement 
passer les concurrents devient une véritable rien à voir avec ceux du championnat du 
joie. Ponctuée par des digits sonore de très monde auxquels on a droit en général dans 

ce genre de jeu. Mais qu'importe puisque 
	

bonne qualité, notamment celle du départ 
qui comporte un effet d'écho saisissant, la qualité est là. 
cette simulation est une réussite sur toute Entre les courses contre la montre dans les- 
la ligne. Amateurs de la Lynx, réjouissez- quelles votre seule motivation sera de vous 
vous, Checkered Flag c'est du tout bon. battre vous-même, les épreuves de quali- 

J'm DESTROY fication et les courses proprement dites 
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ESPRIT DE SELLE (J. Delalond) Expr. 
Caractérise l'humour scatologique. 

EDITEUR: ATARI 	LYNX 
GRAPHISME: 15 
MANIABILITE: 18 	O 
SON: 18 
ANIMATION: 18 

ILL AN TEA'S 
EXCELLENT ADVENTURE 

S i vous avez déjà parcouru Consoles 
News, vous avez sans doute remar-
qué que Bill And Ted's Excellent 

Adventure était également sorti sur 
Gameboy. Ne vous fiez cependant pas au 
titre, ces deux jeux ne sont absolument pas 
identiques dans leur déroulement, seul le 
scénario est commun. Contrairement donc 
ala version Gameboy, cette version de Bill 
And Ted's Excellent Adventure n'est ab-
solument pas un jeu de plates-formes,  

puisqu'il s'agit en réalité d'un simple mais 
riche jeu d'aventure qui se déroule d'une 
façon trés bande dessinée. 
A la recherche du temps passé ou du 
temps présent dispersé dans le futur, on 
ne sait plus vraiment, vous voilà dans la 
peau de deux jeunes adolescents au coeur 
d'un problème temporel hyper-compliqué. 
Heureusement que vous n'êtes pas le der-
nier des crétins et que vous avez vos 
propres repères. Tout commence donc à 

l'époque des pha-
raons. Dans les py-
ramides vous com- 

tigations. En rencon-
trant certains per- 

mencez à résoudre 
le puzzle et à accu-
muler les pièces qui 
pourraient vous ser-
vir pour revenir dans 
le présent du futur 
proche, c'est-à-dire 
le passé antérieur 
du futur lointain, bref 
vous commencez à 
y voir un peu plus 
clair dans tout ce  

mic-mac temporel. Attention tout de même 
car tous les personnages que vous ren-
contrerez ne sont pas inoffensifs et beau-
coup d'entre eux vous sauteront sur le poil 
dès que vous vous en approcherez. 
Bien que ce jeu comporte quelques re-
cherches, n'allez surtout pas croire qu'il soit 
dénué d'action. 
Bien au contraire Bill And Ted's Excellent 
Adventure comporte également pas mal de 
bagarres intenses et de bonnes parties de 
flinguaille à outrance. Tel un vulgaire jeu 
de rôle, BATEA est entièrement vu de 
haut, un scrolling multi-directionnel animant 
le tout permet d'ouvrir l'écran vers d'autres 
lieux, d'autres rivages et je lui dis emm-
mèéèène-moâà5. Très original de par sa 
conception, ce jeu d'Atari est assez sé-
duisant. Mais très rapidement on regret-
tera son manque de rapidité. 

J'm DESTROY 
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près des années entières pas- 	core vous serviez avec tant de zèle. 

	

sees dans une servitude ani- 	Plantes géantes et pieux d'acier qui sur- 

	

male les souvenirs ont ressurgi... 	gissent du sol, pierres projetées à grande 

	

En flot bouillonnant ils ont jailli, 	vitesse, abeilles géantes... autant 

	

mettant à jour une vérité froide et 	d'épreuves à surmonter, toutes aussi belles 

	

cruelle. Votre Seigneur et Maitre, le grand 	et aussi meurtrières. Les rencontres sont va- 

	

sorcier Maletoth, que depuis toujours vous 	niées et parfois inattendues, comme ce 

	

serviez avec un dévouement exemplaire, 	serpent caché dans les anfractuosités du 

	

vous apparaît enfin sous sa véritable na- 	mur. Même si l'on a la possibilité d'aller très 

	

ture, celle d'un être dénué de tous senti- 	vite, surtout en surface dans la plaine, il faut 

	

ments humains. II ne fut pas évident de 	 savoir que l'ennemi frappe 

	

sortir de ces brumes cérébrales provo- 	 sans prévenir et que ces 

	

quées par l'absorption de drogues desti- 	 attaques-éclair ne laissent 

	

nées à effacer votre vie antérieure. Mais 	 que peu de temps pour ré- 

	

maintenant vous vous souvenez... Votre fa- 	 agir et par conséquent, il 

	

mille massacrée... Votre enlèvement alors 	 faudra savoir doser sa vi- 

	

que vous n'étiez qu'un tout jeune enfant 	 tesse! De plus, le scrolling dif- 

	

humain. La transformation opérée par la 	/ 	férentiel, très rare sur Master 

	

noire magie du puissant Maletoth qui fit de 	i 

	

vous un monstre innommable, doué d'une 	 -`, 

	

force physique fabuleuse. Aujourd'hui, le 	 ' 
jour tant attendu de la vengeance a sonné! 

	

Dans un élan de révolte, vous brisez vos 	 '.=•z. - 

	

chaînes et partez rejoindre celui qu'hier en- 	 -,  

System, rend une impression de vitesse par, 
faite et l'on se laisse très vite griser. II faut 
cependant savoir que Shadow Of The 
Beast n'est pas un beat them up classique' 
dans lequel frapper le premier gnome qui' 
passe est l'unique passe-temps. Pour pro., 
grosser, il faudra retrouver certains ob-
jets, de preference dans un ordre particu- 
lier et passer ainsi les diverses étapes 
dans un ordre spécifique bien que non im- 
posé! Inutile de vous dire qu'il faudra 
être doué pour trouver le bon chemin 
rapidement. Les amateurs de jeux 
difficiles seront au comble de la joie; 
quant aux autres, s'ils ne finissent 
pas en maison de repos, 9a sera un 
pur coup de chance. Heureusement 
qu'il est possible de mettre la main 
sur des potions revitalisantes. le pro. 

blame c'est que la nature de la potion trou-
vée ne vous sera pas donnée et qu'il 
existe aussi de mesquines fioles de poi-
sons... une erreur est si vite arrivée! 
Shadow Of The Beast est un véritable petit 
chef-d'oeuvre unique en son genre et si 
je vous dis que la musique qui accom-
pagne ces scènes d'action bestiale est 
elle aussi remarquable, vous comprendrez 
pourquoi il est hors de question que je me 
sépare un jour de ce jeu. Entre lui et moi 
c'est pour la vie ! 

T.S.R. 
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D
acula en personne vient vous 
hercher des noises. Non mais Fa 
'est incroyable, tout de même, 
ous qui étiez peinard, tranquille, 
 l'aise dans vos souliers, vous 
oilà plongé au coeur d'une aven-

ture à la mords-moi-le-noeud dans laquelle 
vous avez quatre-vingt dix pour cent de 
chances de vous faire tuer et égorger. 
C'est dingue! Comme quoi parfois la vie 
ne tient qu'à un fil. Alors que vous n'aviez 
absolument rien fait, absolument rien de-
mandé à quiconque, vous voilà embarqué 
sur un bateau, dans une galère devrais-
je dire où seuls votre soif de vivre, votre 
courage et votre témérité pourra vous 
venir en aide. 
D'emblée pour vous, ça commence mal. 
Enfermé que vous l'êtes dans un sinistre 
chateau, il faut pourtant en sortir pour venir 
en aide à un peuple qui n'en peut plus de 
souffrir autant d'injustice. Et bordel, de l'in-
justice il y en a vraiment partout dans Dark 
Castle. Après une brève page de présen-
tation, vous voilà enfin à l'écran. En face de 
vous, quatre portes menant à différents 
endroits du château. Choisissez-en une 
pour que l'aventure puisse commencer. 
Grincement de porte, change-
ment de tableau et hop vous y 
êtes. Les choses commencent 
plutdt mal, et pour vous, et pour 
Dark Castle. Ahh, le pauvre jeu, 
il n'a vraiment pas été gâté par 
la nature celui-là. Bahh que c'est 
pas beau, certains dont moi 
d'ailleurs iront même jusqu'à dire 
que ce jeu est laid. Bou Diou oui, 
que ce jeu est moche. Deux pe-
tits coups de joystick vers la 
droite, un petit coup vers la 
gauche, une brève mais forte 
pression sur les boutons, !es 
trois sont nécessaires pour ef-
fectuer les sauts et les différents 
tirs, et nous voilà rapidement 
fixé sur la maniabilité et l'anima-
tion de Dark Castle. C'est ridi- 

culement lamentable Ala rigueur on se de- 
mande même com- 
ment les 
auteurs, 
ont putt  
pondre 
pareille 
daube.  
Mais avan- 
Gons donc 
un petit peu 
plus loin dans 	\ _ 
le jeu. Un esca-  
lier,  hop je des- 
cends. Attention premk 
ennemi, une souris 
et moi qui ai tou-
jours eu horreu 
de Fa (NDLR: 	f .; 
Ah, Freud, Freud, 
Freud! comme disait y 
Scutenaire, cité par 
Frémion récemment). 	) 
Je m'élance et saute au- , 
dessus. Jusque là encore ça 
va, c'est pas trop compliqué, la sou-
ris n'était pas très grosse, mais très 
grossièrement dessinée. Unr 

deuxième escalier, les choses se corsent 
légèrement d'autant plus qu'une chauve-
souris maladive vient semer l'embrouille 
dans le niveau. Arg, je rage, je pointe mon 
doigt vers sa direction, histoire de lui dire 
qu'elle ne me fait pas peur et afin de lui ba-
lancer dessus une bonne pierre pour qu'elle 
aille dire un petit bonjour à ses aieux et pouf, 
trop tard. En deux coups de cuillère à pot, 
c'en était déjà fini de ma pauvre vie de tueur 
de vampire. La resurrection étant survenue, 
je décide de m'aventurer vers une autre 

porte. Malheur, horreur, enfer et 
damnation, Dark Castle est tou-
jours aussi moche, laid et pas 

beau. Et quand je pense que 
~ 	ce jeu sur Macintosh m'avait 

laissé un bon souvenir, c'est 
â n'y rien comprendre. Bien 

que parfois quelques détails, 
assez ténébreux, comme un 

bourreau (qu'il faudra tuer) frap-
pant des esclaves enchainés 

(qu'il faudra libérer) apportent 
un peu de piment à l'ensemble, 

Dark Castle reste bien terne. 
Se déroulant comme un 

vulgaire jeu de plates-
formes sans grande ef-
ficacité, cette réalisa-
tion d'Electronic Arts 

qui tous les mois pond 
à l'aise trois ou quatre 
jeux sur Megadrive, 
est bien loin d'être sa-

tisfaisante. Doté d'une 
maniabilité à on jeter son 

joystick par la fenêtre, seuls la mu-
sique et les bruitages, d'une qualité fort 

honorable, viennent racheter un peu 
l'ensemble. Mais croyez-moi, cela ne sut-

guère pour faire de Dark 
stle un bon leu. Bien plus 
1ère et énervant qu'amusant 
iistrayant. Le comble pour un 
sur console. non? 

J'm DESTROY 

i 
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75, RUE DE LA ROQUETTE 

lors que l'hiver ne va pas tarder à nous tom-
ber sur le coin de la bouche, il y a des jeux 
qui réchauffent les coeurs at les esprits. 
Imaginez le climat: le soleil, la mer, les pal-
miers at les blondes affolantes. Que de-
mander de plus à la vie, sinon un peu de sport 
pour entretenir la forme. Alors bienvenue an 

Californie! Etat où la frime est un mode de vie. C'est bien beau, 
mais là-bas, le bronzage ne suffit pas pour être un playboy. II 
faut aussi savoir faire ses preuves sur un skate, sur une planche 
de surf, sur des patins ou sur un vélo. Avec an plus deux autres 
spécialités américaines: le foot bag qui consiste à jongler avec 
une sorte de hérisson mou at le frisbee (en français, l'assiette 
qui plane). Je pense qu'il va vous falloir un peu d'entraînement 
avant de dominer toutes ces épreuves at avoir ainsi une chance 
de remporter le championnat. Jusqu'à 8 personnes peuvent en-
trer dans la compétition après avoir choisi un sponsor, chacun 
faisant alors ses propres démonstrations dans chaque discipline. 
California Games a déjà réchauffé le coeur d'autres joueurs, vous 
an avez même déjà entendu parler par des possesseurs de 
Master System ou de micro. Ce qui prime avant tout dans ce genre 
de jeu, c'est la variété des épreuves proposées. Ajoutée à une 
progression sans cesse croissante de votre technique at au fait 
qu'aucune partie ne se ressemble, cela promet déjà une bonne 
durée de vie si la réalisation suit le mouvement. Pas de problème 
de ce côté, la maniabilité est remarquable at aucune discipline 
n'a été lésée. D'accord, les graphismes ne sont pas la plus 
grande réussite de ce jeu. Ils ne sont pourtant pas ratés at nous 
plantent assez bien le décor. Au début il faut bien se familia-
riser avec les commandes.et l'entraînement fait le reste, car 
tous ces sports demandent une bonne connaissance des fi-
gures spéciales à réaliser avec une synchronisation parfaite. 
Chaque figure réussie, suivant sa difficulté, détermine le ré-
sultat final. Ceux qui aiment les jeux du style Décathlon an moins 
acharné seront ravis. Les autres ne pourront pas rester indif-
férents aux nombreux plaisirs at aux nombreuses sueurs que 
vous réserve la Californie. 

Rastafoo 
exY II n. m. Gaz rare. 
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i 
ertains noms dans tes 
jeux vidéo, sur consoles 
ou dans les salles de jeux 
font frissonner. Au méme 
titre que Capcom ou que 
Sega ou que bien d'au- 

::~ tres, Taito fait désormais 
partie de l'élite des édi- 

teurs de jeux Cependant, et c'est en cela 
que je tiens tout particulièrement a vous 
mettre en garde, un faux pas est toujours 
possible et le faux pas est arrivé avec cette 
simulation de hockey sur glace, j'ai nommé 
Hit The Ice. En fait sous ce titre assez at-
tractif se cache un jeu d'une médiocr te rare, 
une daube sans nom, qui vous hérissera 
plus d'un cheveu sur la tète, si vous n'avez 
pas la boule à zéro, cela va de soi. 
Alors que la Megadrive nous avait, il n'y a 
pas plus de deux mois, complètement sub-
jugués par l'éclatante qualité de EA Hockey, 
Hit The Ice et la PC Engine, la concurrente 
directe de la console seize bits de Sega, 
nous déçoivent largement. Mais arrêtons-
nous là pendant quelques instants et entrons 
plus vivement au coeur du problème. 
Parfaitement concentré sur votre joypad, la 
tète pleine d'idées de victoire, le ventre noué 
par la peur de l'échec, votre concentration 
atteint son paroxysme lorsque le coup de 
sifflet libérateur de l'arbitre retentit dans l'en-
ceinte de la patinoire. Ça y est, enfin, vous 
allez pouvoir libérer toute la hargne qui 
vous pèse sur les epaules, enfin vous allez 
pouvoir casser, massacrer du hockeyeur, 
quel régal! Ah, je vois 1 votre air surpris que 
l'on ne vous avait pas prévenu. Si effective-
ment Hit The Ice est une simulation de hoc-
key sur glace, il faut également bien recon-
naître qu'elle ne suit absolument en rien les 
règles essentielles de ce sport déjà fort vio-
lent à l'origine. Ici, pas de problème de rè-
glement, il n'y en a pratiquement pas. Ainsi 
vous pouvez absolument extérioriser sur la 

glace toute la haine 
et  

tout le mépris du monde qui vous tiennent. 
Un joueur adverse sur vos traces, allez hop, 
un bon coup de crosse dans les iambes et 
on n'en parle le plus. Comment, le bougre 
insiste, que cela ne tienne, on continue et 
on persévère dans des tortures crossiennes 
atroces. Sans pour cela perdre de vue 
l'objectif premier de Hit The Ice, c'est-à-dire 
marquer des buts, ce jeu est pour le moins 
un jeu "destroy" et bien souvent on se sur-
prend à vouloir foutre une raclée à l'ad-
versaire sans essayer de gagner la partie. 
Si vous aimez les démonstrations de vio-
lence inutile et barbare, allez-y, vous serez 
gâtés. Entre les projections contre l'en-
ceinte de la patinoire, les fauchages en tout 
genre, les coups de crosse qui arrêtent net 

toute progression, les choix 
sont multiples pour se fric-

tionner la gueule. En fait le 
frictionnage de gueule est 
très certainement le seul et 

unique point fort de Hit The 
Ice, parce qu'au niveau de la 

simulation, là on est 
complétement 

perdu, largué, dé-
bordé. D'abord sur la 

glace if 
n'y a que 

six joueurs, 
trois de votre 

équipe (en comp-
tant le gardien) et 

trois de l'équipe ad-
versaire (toujours 

en comptant le gardien), ce qui, si vous 
savez compter, simplifie énormément les 
combinaisons et les tactiques possibles. 
Deux joueurs de champ ne permettent â 
l'évidence que ties peu de variété au niveau 
du jeu. Et en effet, Hit The Ice n'est que très 
peu diversifié. 
Outre cette pauvreté que je qualifierai de 
ludique, la réalisation de ce jeu de Taito est 
également assez pauvre aussi bien au ni-
veau graphique qu'au niveau sonore. En fait, 
ce n'est que lors des frictions entre les 
joueurs qu'on s'éclate vraiment, et encore 
l'expression est très largement usurpée 
tant Hit The Ice est décevant. Doté d'un 
scrolling horizontal d'une qualité assez mé-
diocre, ce hockey est également bourré 
d'imperfections techniques et il n'est pas 
rare de voir son joueur ou le palet dispa-
raitre lorsque tous les sprites sont présents 
sur le méme écran! Malgré la possibilité de 
jouer à deux simultanément, chacun contrô-
lant alors un joueur de l'équipe adverse, Hit 
The Ice reste et demeurera à jamais une er-
reur qui n'aurait jamais du être commise par 
une boite de la qualité et de la re- 
nommée de laite. 
J'm Destroy 
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GAMEGEAR A 245F 
BASEBALL 
RASTAN SAGA 
WAGALAND 
BASEBZZALL 91 
WONDERBOY 
MICKEY MOUSE 
GEAR STADIUM 
MONACO GP 
GOREY 
OUT RUN 
HAI :FY WARS 

IL 

GRIFFIN 
PAC MAN 
SHANGAI II 
SKWEEK 
SOKOBAN 
WOODY POP 
PAD AND PATTER 
MAGICAL GUY 
MAGICAL PUZZLE 
COLUMNS 
MICKEY 
SHINOBI 
ZAN GA'AEGEAR 
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NOUVEAUTES r HITS 
AERO BLASTER 390 
ALIEN STORM 	.. 	... 	_.........,350 
BATMAN.... 	_. 	 .._.._390 
BEAST WARRIOR 	_.......NC 
COMMANDO II 	.. _.... _...._......NC 
DECAP ATTACK...._._ _3333 _._ .490 
DEVIL CRUSH. 	_.. 	__.__........NC 
DEVIL HUNTER ........... .._._3333.390 
DICK TRACY.... 	..............390 
DJ BOY 	3333.. 	....._.._.190 
DRAGON'S EYE ......_.. _............NC 
DOUBLE DRAGON II..._....._.__NC 
E G U IZA R U ...............................NC 
E 	SWAT 	_3333 .............................190 
ELEMENTAL MASTER.......... _.390 
EL VIENTO ................................ NC 
FANTASIA 	.......................... _490 
GALAXY FORCE II._... _........._450 
G H OS T B U S T E RS .....................190 
GHOULS AND GHOST .............390 
GOLDEN AXE.._......... _.._....._390 
GYNOUG3333 ..............................390 
JOE MONTANA 
FOOTBALL. _... 	_ .................490 
KABUKI SOLDIER .....................NC 
LAKERS VS CELTICS.. _.____.450 
LAST BATTLE KEN 	_ 	._.390 

MAGICAL BOY 	_. __ _.. 2L 
MARVEL LAND 	.......................450 
MASTER OF WEAPON ............450 
MEGA TRUCKS ......__........_.390 
MICKEY CASTLE OF 
ILLUSION .................................350 
MOONWALKER ._._ .................190 
MONACO GP.._3.........3_...........390 
MONSTER LAIR 	.............. 250 
MONSTER WORLD III .............. NC 
MYSTIC DEFENDER...........__390 
NHL HOCKEY.. _._ ............. 450 
OUT RUN .......... _.._.......... _ _.. 450 
RENT A HERO .........................450 
REVENGE OF SHINOBI.____. 395 
RUNARK _ .. _..._..._.._._... __.NC 
SAINT SWORD ......................._450 
SHADOW DANCER .............. 250 
SONIC THE HEDGEHOG. ...._.390 
SPACE GOMOLA .....................450 
SPIDERMAN .... ...... ..... .... ... 	490 
STREET OF RAGE !BARE KNUCK E) .. 445 
STRIDER ...................................290 
SUPER VOLLEYBALL 3333._.. 390 
THUNDERFORCE 111..........._.450 
UNDEADLINE ............................NC 
WOLF IN BATTLE FIELD 	._ NC 
WORLD CUP SOCCER..,..... 390 

PROMOS 
AIRS' 	_ ... 	...........__...250 

LESTE 	_., _ ..............................290 
ALEX KIDD 	_ 	 ._.....290 
ALTERED BEAST 	..... 3......190 
ARROW FLASH ........................ 190 
BLOCK OUT _.._ ..................._.290 
BONANZA BROTHERS............290 
CRACK DOWN .........................190 
DANGEROUS SEED .............190 
DARWIN 4081 .......................... 190 
DJBOY 	3333 .................................ISO 
DYNAMITE DUCK ..................250 
E-SWAT 	__. 	...._ ........................190 
FORGOTTEN WORLD..........._250 
GAIARES 	_ ...........................390 
GAIN GROUND .........................200 
G HOS T B U S T E R 5 ....................190 
GRANADA X .............................190 
HARD BALL ..............................290 
HARD DRIVING ................_......250 
HEAVY UNIT .................._........ 250 
INSECTOR X ............................190 
KLAX _........... 	... 	_....290 
M1 ABRAMS 	..............390 
MAGICAL BOY ..........................390 
MIDNIGHT RESISTANCE 390 
MOON WAL KER  190 

RAMBO III 	 ..._.250 
RINGSIDE ANGEL 	.._..........350 
SHADOW DANCER ..................250 
STAR CUISER 	................... ISO 
SUPER HANG ON ................... 250 
SWORD OF SODAN .................200 
TATSUJIN ........_ .......................190 
TIGER 	HELI ............................ 250 
TOURNAMENT GOLF ..............390 
VERITEX......., 200 
VOLFIEV ...................................200 
WONDERBOY III 
MONSTER LAIR .......................250 
XDR ....................__._..._......150 
ZERO WING ..............................250 

AVENTURES 
ARCUS ODYSSEY ...................390 
FAERY TALE _3 ..... 	..............490 
BOOK PHANTASY STAR III.... 150 
CENTURION....3 .................3......39' 
JEWEL MASTER 3333 	.,....,,. 	.,, 39'- 
KINGS BOUNTY ...................... 49 
MIGHT AND MAGIC 	..............39. 
PHANTASY STAR 1I 	.. 49' 
PHANTASY STAR III ............... 59  
SHINING DARKNESS............ 40' 
SWORD OF VERMILLON ., 

PRO = = L`;<<,I, 
ru,.rnbt(qur..0 

.~m.t¢rdrn rucondu. 
'(C',' . 

pli...t 	
ul mrN 133'7I i 

\' 

Game \dapLatur 1?OI 

lli1^ ~ll.~hc+ P," - J. 1331, 
TV'

SEGA D'EXPOSITION 6 
partir de 

600 F 

v 

Console 
française 

avee 
Game 

Adaptateut. 
et t Jeu 

1290" 

Console 
1rançice 

949} 

z  

GAMEGEAR 

PARIS-5, bd Voltaire - 75011 - T61. 16 (1 i 43.38.96.31 
PARIS - 21, rue de Turi I-75008-    Tél. 16 (1142.94.97.17 
LILLE - 72, rue de Paris - 59800 -Tél. 20.42.09.09 
BORDEAUX 
3- cours Alsace Lorraine 33000 - Tél. 56.44.47.70 
NANTES - 6, rue Mazagnan 44100 Tél. 40.69.15.92 
TOURS-01. rue Michelet 37000 Tel. 47.05 7850 

PERPIGNAN 
8. ay. de I,de Bretagne - 66000 - Tél. 68,34.24.40 
DAX - 56, ay. V. Hugo -40100 - Tél. 58.74.18.63 
PAU - 17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59 0691.77 
MARSEILLE - 26. rue de la Palud 13001 
METZ 

18. rue Pont des Morts 57000 Tél. 87.32.16.43 



SUPER FAMICOM 

690 
E 	NSE FORCE .640 

H 
5
640
90 FZERO 	..................... 

FINAL FIGHT ............... 650 
(TOFMON rTIIIT 6-GO 
I-YPER.O'.E SAT 

31£ 	EL 
)E 4N" ALE MA..; 

PILOT WING 590 
R1YPE 	............................. 650 
GUNDAM9I 550 
AERA8A 650 
GRADIUS U] 490 
YSHI 650 
Po"Ut—)EJ . 	UI 
DUALE 

HUES MARIE., LAND 

I6TQUCIIE S 
iJPE FAMICOM 

TOT 	NC 
650 

, 	 .107 

31 L. AN EL 
LU s WEt, 	Os. 

t*ft0=w-*j;04 

SuPE1U ftMl( 
aveC 1 eu 

PROMO 
SU r 

uLT ~1A NEC 

COREGRAFX 

Lreg\ 	coregrafx 

Ieu 
	avec 

'v 	I jeta et pro I 

J~j;D ffre y rafx ll 
avec 
I jeu 

logo 

pad: 150F 
titsintupIlu, 

11901" 

Quntupteur I 
\ 	I 
LJ 

PROMO 	NEC COR..................... 
390 

!.-SS.AND 	 ...................... 

AOVEt(t 
420 

FINAL 
MKyAT104 sOCC 	.................................. 

f01 	CHAH 390 
JAC 
(N%OI4 

9O 

RA 	AN SA 
ERGRAX 490 

 S' 
CARI 

OSN  490 

....rT 	S. 
;;ouLS AND jfl" 

- 

Formation  
ur 
	 Soccer 

2590r 

Supergr1I 

1490' 

0nEoc 15 . 	 - 	 Nom Prénom 
ou eau ode 	 Adresse complète: 

NEO GEO 

éO 	8o' 	
/ 

299 

90 

eo eo 

Lord 

490" 

IM CARTOUCHES SNK NEO CEO MA ,EE Ai, LE 
H) II Last Guardian 	 NAM 75 
E5FBALI 	 NINJACOMBAE  
HUNG FICH' 	 RACIlY 
EEE IA 	3 	 REELS], lEE 11E. 

L 1.-fl EE. TE '4E, 

4'.  TO.: (obligatoire) __________________ 

+ 	-- Date d'expiration 	 ' ,.,,, 

LYNX Signature.  
En cas de paiement par cheque veuEiez joindre celui -ci a VO" 	. 	 -- . E 

.t.SIAULEIES LYNX 	ROAD I3LASI ER 
I PHIlO DE 250F 	RYGAR 

BLOCK OUT 
NINJA ('AIDES Produit 	 Prix 	 Produit 	 Prix 

'CI P 	 CHIP'S CHALLENGE FAC LAND 
SHANGAI WARBIRDS 

'4 	SLIME WORLD 
L 	 XENOPHOBE AEC8$OErO$ 

ZARLOR Attache case 	145F 
E 	I 'LEI, 	 MERCENARY 
Or Y 	 BLUE LEGHTNINC 

AdapLrtx 
o,I.'e 	,IG F Montant 

CALIFORNIAGASPSS P00 .1k 	'TI ''rLE'  .' 
- 	 Total SC ASh 	APE Poe 	o-oil 	LU V 

oeI, 	 Y$8.P4MOOM. W90 CLI. C0ØIOØP$4X. eieeoaA.sx, 	.., ii i~t iiml dft e.a.. 44901.. p.. i.e. ppe. ...pøotL 	PPot.. an ...e,...I.. 	QIfr x.i.bi. Iiip.,t.e aol 



THE ADVENTURES 
OF RAD GRAVITY 

L } 

I y a très longtemps, 
dans une galaxie très 
lointaine', vivait dans 
une harmonie parfaite 
l'Union des planètes. 

Ah! C'était le bon temps! Neuf planètes, 
unies par les liens de la téléportation, 
communiquaient et prospéraient sous l'oail 
électronique et bienveillant des ordines-

prits. Ces ma-
chines aux facul-
tés - tés intellectuelles 

( hautement déve- 

S
~~_\ loppées géraient r r l ce méoa-com-

plexe 

	

____ 	 de com- 
munication 
et de voy-

ages intersidé-
raux. Qu'il était 

:'J 	doux de 

	

a 	Jam_-> vivre à 
c e t t e 

Mais comme toute 
bonne chose, il y fallait 

une fin! Eh oui, c'est comme ça! Un 
sombre imbécile, nommé Agathos, abusa 
de magie interstellaire et en subit d'irré-
versibles mutations. Persuadé de sa su-
périorité sur le genre humain, il anéantit 
l'Union! En voilà une farce de mauvais 
goût! II était certain de sa victoire car il 
avait placé les ordinesprits sous des 
tonnes de rochers, après les avoir désac-
tivés. Mais comme toute bonne chose 
doit avoir une fin, tiens, ça me rappelle 
quelque chose?, Kakos, l'un des ordi-
nesprits, revint à la surface! Dès cet ins- 

tant, vous futes mis 
au courant, vous, 
l'inénarrable Rad 
Gravity, et vous 
fûtes chargé de re- 

,,= 	mettre de l'ordre 
dans tout ce bazar. 
On vous refile déci-
dément toujours les 
sales boulots... 
Vous le devinez, ex- 

 plorer les neuf pla- 
" 	nètes plus une cein- 

= 	ture d'asteroides 
- 	_ 	risque d'être plut6t 

p. long et laborieux. 
Selon le niveau les 

adversaires seront différents aussi bien 
physiquement que dans leurs techniques 
d'attaque. II faudra sauter sur des pas-
serelles pour en éviter certains ou si vous 
préférez la manière forte, vous pourrez tou-
jours vous servir de l'une des sept armes 
qui seront disponibles au fil des niveaux. 
Encore vous faut-il les trouver! Mais ce 
n'est pas tout car d'autres objets vous se-
ront utiles, tout comme le translator qui tra-
duira les discours extra-terrestres. Sur 
chaque planète, des décors ainsi que 
des situations différentes qui sauront 
mettre à rude épreuve vos nerfs. Ainsi, le 
tout dernier niveau proposera une gravité 
inversée. Vous pouvez toujours essayer de 
retourner votre télévision ou de vous col-
ler les pieds au plafond si vous voulez vous 
retrouver dans un cadre plus naturel. On 
remarquera au passage que la gravité in-
tellectuelle est elle aussi inversée puisque 

le gentil se nomme Kakos et le mauvais 
Agathos, ces deux termes signifiant res-
pectivement mauvais et bon en grec! Pour 
une fois il s'agissait de concepteurs cul-
tivés, une espèce on voie d'extinction! 
Toutes ces scenes d'action se déroulent 
suivant un scrolling essentiellement hori-
zontal, ponctué de légers glissements 
vers le haut ou le bas de l'écran. En fait, 
il s'agit du schéma typique de scrolling 
pour ce genre de jeux. I1 faut noter une mu-
sique bien sympathique qui tout au long 
de votre aventure saura vous donner la 
pêche! Et il sera plus que nécessaire d'en 
avoir, de la pêche, pour atteindre toutes 
les planètes de L'union. 
Mais même si vous parveniez à rétablir le 
réseau de teleportation, toute joie ne pour-
rait être qu'éphémère car, je ne sais pas 
si je vous I'ai déjà dit, mais le bonheur ne 
dure pas bien longtemps. 
Même si l'on passe son temps dans l'es-
pace ce jeu ne vole pas bien haut. Des 
jeux possédant des graphismes de ce 
genre et un scénario identique on peut les 
compter en myriade alors pas 
vraiment la peine de s'em- 
baller. 

T.S.R. NINTENDO 

74%  
EDfTEUR : ACTIVISION 
GRAPHISME: 12 
ANIMATION: 14 
MANIABILITE : 14 
SON : 14 
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EXCEPTIONNEL 

Spécialisé dans le cadeau d'entreprise, 
DRS International vous propose,  

en cette fin d'année, de bénéficier 
d'une offre limitée tout à fait exceptionnelle 

La console SUPERFAMICOM de NINTENDO 
livrée avec le jeu F-ZERO ainsi que 2 manettes, 

au prix incroyable de : 

Notre stock étant limité, seules les réponses renvoyées avant le 30 Novembre 1991 seront honorées. Si 
votre commande est effectuée avant le 20 de ce même mois, un cadeau surprise sera joint à la 
conunande. Passé ce délais, le prix de l'offre passera à 2.790,00 Francs T.T.C. Après le 25 Novembre, 
l'ensemble sera vendu 2.890,00 Francs T.T.C. Les livraisons s'effectueront avant le 20 Décembre. 

-----------1410N DE 
COIMDE------------~ 

NOM 	 Prénom 

ADRESSE 

CODE POSTAL 	 VILLE:  

Je commande ma console et le cadeau surprise avant le 20/11/91 	 ❑ 2.690,00 Francs TTC 
Je commande ma console avant le 25/11/91 mais après le 19/11/91 	 Cl 2.790,00 Francs TTC 
Je commande ma console avant le 30/11/91 mais après le 24/11/91 	 ❑ 2.890,00 Francs TTC 

I C) 
I
él Je joins un chéque à ma commande de : 	+ 70 Francs de frais de port 	= 	Francs TTC 

encaissable à la livraison. 	 i ç. 

DRS International, 63 rue Moslard, 92700 COLOMBES - Tel : 47.82.51.09 - RCS : B382617892  
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ien que le baseball ne soit 
pas le sport de prédilection 
des français, on voit de plus 
an plus de simulations de ce 
jeu sur console. Et après tout 
c'est un petit peu normal, 

puisqu'aussi bien au Japon qu'aux Etats- 
Unis, les deux pays-phare dans la pro- 
duction de jeux vidéo, ce sport fait partie 
des deux ou trois les plus pratiqués du pays. 
Dans cette nouvelle simulation signée 
Hudson à qui on doit déjà les deux premiers 
volets de cette série, à ma connaissance 
Power League tout court n'existant pas, on 
retrouve tous les ingrédients qui vont faire 
la gloire de ce sport sur console. 
En tout vous aurez l'opportunité de choisir 
parmi les douze équipes disponibles, cha- 
cune ayant bien évidemment ses disposi- 
tions, ses forces at ses faiblesses qui lui sont 
propres. Pour évoluer et pratiquer le mieux 
possible votre passion, six stades vous se- 
ront présentés. Cette multitude de choix 
vous permet entre 
autres de vous en- 
trainer an diurne 
ou en nocturne, 
de participer à 
un véritable 
championnat où l'ob- 
tention de la coupe 
sera votre but final 
at de jouer 
contre un co- 
pain an match 
amical, option 
toujours marrante, les jeux 
à deux étant toujours bien plus 
sympas at bien plus agréables 
que contre une des réponses 
plus ou moins stéréotypées 

	

y► 	d'une machine, aussi 
bien programmée soit- 

- elle. Tour à tour, vous 
>i pourrez également de-
' cider de devenir le 

coach de votre 
équipe, d'être le bat-
teur (toujours la partie 
la plus intéressante 
dans une simulation 
de ce type) ou encore 
le base-man, le fielder 
ou encore le lanceur. 

V .  En tant que lanceur, 
a vous aurez bien sûr at 

comme tout baseball 

	

- 	sur console quise res- 
pacte la possibilité de balancer la balle à 
votre adversaire de plein de manières dif-
férentes. Ainsi vous n'aurez aucune difficulté 
à effectuer des effets à gauche ou à droite, 
de jeter la balle dans les pieds de l'adver-
saire, de lancer fort droit devant, ou an fi-
nesse, la balle n'aura alors que très peu de 
vitesse at la surprise sera grande pour le 
batteur. Pour remporter la victoire finale, il 
va falloir at cela coule de source, exceller 
dans tous les domaines. En effet, lors de la 
finale vous allez devoir mettre tous les 
atouts de votre côté at avant d'y participer 
je ne vous conseillerai que de bien vous en-
trainer à chaque poste, grace aux options 
qui sont présentes dans Power League IV. 
Bien que les noms des joueurs soient an ja-
ponais, ce qui ne facilite pas toujours la 

compréhensions générale at surtout une 
bonne mémorisation des postes détenus 
par chacun, au bout de quelque temps on a 
vite fait de parfaitement rentrer dans l'am-
biance at les changements de joueurs er 
cours de partie n'auront bientôt plus de se. 
crets pour vous. De plus la réalisation est su-
blime. L'action est rapide, ce qui n'est pas 
toujours le cas dans ce genre de simulation 
at les diverses animations présentes d'une 
une parfaitement impression de fluidité. Les 
graphismes eux aussi ne sont pas an reste 
Même si notamment dans la zone de course, 
on pout penser que les joueurs sont un peu 
petits, on constatera bien vite que ce détail 
n'est an fait que justement, un détail. 
Agrémenté par des musiques assez satis-
faisantes, Power League IV est une excellente 
réalisation, qui ne pourra que séduire les ama-
teurs du genre. Les autres auront tôt fait de 
se détourner, mais ça c'est plutôt logique. 

J'm DESTROY 
EDITEUR : 
HUDSON SOFT 
GRAPHISME: 15 NGINE ANIMATION: 16 
REALISME: 18 VV 	

ç  
CPC 

SON: 16 
VU ET DISPO CHEZ 
SHOOT AGAIN 

DtOSOPNILOPNILE n. m. Enculeur de 
mouches. 

POWER 
LEAGUE IV 
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ma,ro 
des jeux 
oomp|i' 

graphismes 
faitement détai|lém et aux 
ambiances oonomommur- 
quables, Crystal Quest est 
unf~u qui dov ait "ovxs* 

t kdai'e.enhnoivnuxn'émsonoompautrupoxigoam danu la mé' 
dkmrité. À|'éc,anvousdi,igozun petit vai000au.vuduhuut. qui 
dohrénoko, des o,isemx pour assurer sa ourvie tout on éwham 
les mines, les obstacles divers, les tirs ennemis et les engins ad-  
verses qui se baladeront à travers les tableaux de ce jeu. Pour 
oü,.voi|àunjouqu'i| est simple, oommoondit blaoampagno. 
Des vies suppl6mentaires oont dixtribuéeoapuni,d'un certain 
nombre de points. La premiere vie est donn6e tous les 150(X) points 
poqu'à la zone 11.mmn les 4O0OOiuoqu'à la zone 26 et tous les 
75000 points pour tous les autres niveaux, mais je doute fort que 
,ouna,,ivioziuoque là x,nt Crystal Quest est ioin/é,oxsun,. 
Pour passer munwoaunupé,iour.n'ost élémentairo.i|ouMit de,e 
m momxma lesmistaux préoanm. Un*{oiommte tâche effecmA . 
vouon'uvmz plus ouounproblèmo pour omprunvyrlapo,to qui 
o'ouv,*et qui |ibè,eminoile passage uunivnauovpé,iou,. 
Outre les ennemis qu'i| faut hvite,. la principale di#iou|té de ce 
jem,hoidadano|'inortie dovotrovai000au,éoohou,do joyaum. En 
o(knt.00|ui'nineoopond pas tout do suite auxoommamdoonuo 
vous lui transmettez. Si cette inertie nuit àun parfait ountr0le.maia 
ceci est tout A fait volontaire de la part des programmeurs, elle 
nuh éAalemont àvox tiro et  la direction de ceux-ci. Dans ces 
conditions il est par- 	 vx m 
foioaooazma|oiué ----- 	F1lU~  
de parfaitement 	~+  
orienter la direction 	°.  
de sa force de 	° m~ 

° frappe. Mais bon, 	 ° 	 ^+ 
comme de toutes fa- 	 + 	$ 

~ 

Crystal Quest après 

la lecture de cet ar- 

Complètement ridicule 

tante, Crystal Quest est une 

J'm DESTROY 

uomi (mode) n, t, Mode de pemsée 	 ~=' 
aum*vmsmt aem/né àexc|umuv 
système /e système pécment. 

E0ITEUR : DATA EAST 
GRApH|SME ;08 
MANIAB|LTE:i5 
SON :06 
VU ET DISPO CHEZ 8M|CROMANWk  

1 rue de Metz. 31000 TOULOUSE. Tél. 61.23.4802 

r CLUB DECHANGE PIXISOFT 
LSEGA, NEC et NINTENDO 

CHANGEZ DE JEU I!! POUR 100F 
Pour 100 F seulement, vous pouvez écRaner voire jeu contre un autre de 
mémo 	Ieur Sl celui cpje vous voulez est suns vaur sup&leure. li cont9ni 
d'ajouter la difference les jeux doivent être donnés avec notice et boite 

MEGADR IVE 

399F 	 449F 	 S POC 

ANAL ZONE 	SLPER VOLLEY 	 ZANY GOLF FANT 

LAST SMiLE 	 SWORD VERMILLON 

DYNAI4TE DIKE 	LORD OF SWORD 	APSHDT 
349F 	E SWAT 	 WSU.CASTER 

NINTENDO GAME BOY, NES. SUP. FAMICOM 

SEGA GAME GEAR 	ATARI LYNX 

NJ E C 349F 

ANAL MATCH TENNIS 	1943 	 BISER VCU.EY BALL 

CYUERCCRE HELL EXPLORER 	PC 1GO 	 TV SPORT FIR)TBALL 
DARK LEGEND IMAGE FiGHT 	POWER ELEVEN 	398F 

BON DE COMMANDE à retourner à PIXISOFT 

mon 
règlerneil 

Qiècjie 

. . 

OMandat 
. 
. 



O
ui ne se souvient 
pas des intrépides 
Compagnons de la 
Lance? Caramon, 
Tasslehoff ou bien 
encore Riverwind 
pour ne citer qu'eux! 
Partez à la recherche 

des anciens disques de Mishakal, enfouis 
quelque part, dans les ténèbres encore in- 
violées des sinistres ruines 	- 
de Xak Tsaroth. Dans 
ce lieu de perdition et 
de perversion sé- 
journent dans une 
promiscuité pr  
caire des dracc 
niens tout 
droit sor- 
tis des 

Enfers, des trolls, des arai-
gnées géantes, des nains 
du chaos... toute une peu- 

` ' 	plade maléfique et cruelle. 
Exterminer ces ennemis fa-
rouches afin de récolter 
des joyaux, des parche-
mins magiques, des an-
neaux ou même encore 
des potions, ne sera pas 
évident. II faudra connaître 

^~ 	les Compagnons de la 
Lance afin de savoir les- 
quels jeter dans la bataille. 
Envoyer Goldmoon dans 
is mêlée ne serait pas malin 

puisqu'elle seule est en mesure de soigner 
correctement l'équipe! Huit compagnons 
pour sauver le Royaume de Krynn des 
Grandes Ténèbres, une poignée d'hommes 
déterminés face à des légions sangui-
naires! Mais après tout, les causes déses-
pérees, on commence à connaître! 
Heroes Of The Lance reprend la fabuleuse 
saga des DragonLance, si prisée des lec-
teurs d'heroic-fantasy et des joueurs 
d'AD&D. On retrouve la même histoire, les 
personnages sont identiques ainsi que mer-
veilleusement représentés lors de la page 
d'introduction et le système des règles de-
meure assez proche de celui du jeu de rôle, 
ce que les puristes seront ravis de savoir. 
Pourtant, l'ambiance n'y est pas. L'atmo-
sphère, surchargée d'une tension malsaine, 
qui hantait ces couloirs de donjons cède la 
place à une morosité déconcertante. Sur un 
sc rolling essentiellement horizontal les cou- 

se succèdent sans aucun change- 

sible d'orientation ce qui rend rm. 
toute tentative pour dessiner un 

s rares monstres rencontrés sont hi-
sans envergure. Où sont donc ces 
~s qui pétrifiaient d'effroi les aven-

turiers les plus courageux? 
L'action, très simplifiée, se résume à des-
cendre le maximum de créatures, à ra-
masser tous les trésors qui traînent dans le 
seul but d'acquérir des points d'expérience, 
permettant de grimper en niveau et er. 
puissance. Dommage qu'il n'y ait que Si peg 
de possibilités d'action, le jeu aurait pu y 
gagner considérablement en intérêt. Les 
bruitages et la musique ne parviennent 
pas, eux non plus, à donner le ton adéquat 
à ce genre de Quêtes Grandioses 
Cependant, l'usage de la magie, même s'il 
demeure assez limité, ouvre d'intéressantes 
perspectives. 
Savoir manipuler tous les sorts, qu'ils solen: 
de clerc ou de magicien, sera pour le 
connaisseur tout autant que pour l'amateur 
une tâche facile. Les utiliser pourra peut-
être servir à rompre l'engourdissement cé-
rébral qui s'emparera de vous dés les pre-
mières minutes de jeu. Néanmoins, il faut 
se méfier car le stock de sorts est limité et 
s'épuise assez rapidement. Mais il faut se 
le dire, une poignée de sorts, même s'ils 
sont distrayants, ne suffit pas à rendre au 
jeu la grandeur qui lui serait nécessaire. Plus 
le jeu progresse, plus l'impression "série B' 
augmente. C'est assez désolant... A quand 
une version digne de porter le nom presti-
gieux de DragonLance? 

T.S.R. 

EDITEUR : 	7MASTER 
US GOLD 	SYSTEM 
GRAPHISME : 12  
ANIMATION : 12 6 
MANIABILffE : 11 
SON 11 
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Ic
lens, ben pour une fois, voilà que les 
programmeurs se mettent a avoir un 
peu d'imagination, certes cela ne va 
pas très loin, mais c'est marrant de voir 
comment un jeu peut changer en 

fonction du personnage principal de l'aven-
ture. En effet pour une fois, ce n'est pas une 
princesse ou un prince prisonnier qu'il faut 
sauver, mais bel et bien un chien, votre chien 
qui plus est. Alors ça, faut le faire, quand 
même. Vous étiez tranquille, peinard, un type 
est rentré dans le bar, a commandé un jam-
bon beurre et tac, boum, crac votre clébard 
favori n'est plus en train de vous tirer les bas 
de pantalon pour avoir un peu de votre sand-
wich sans beurre, c'est mauvais pour le cho-
lestérol. Ennuyé comme c'est pas permis, 
vous avez presque tout fait pour retrouver 
votre cabot, placardé les troncs d'arbre d'af-
fichettes descriptives, demandé à tout le voi-
sinage pour savoir s'il n'avait pas vu le chien-
Chien de son mai-maître, vous avez même été 
jusqu'à l'office local des personnes disparues, 
bref la totale quoi. Finalement en désespoir 
de cause et sentant bien que personne ne 
pourrait vous aider, vous décidez de partir seul 
comme un grand à la recherche de cette sa-
loperie de clébard (ne vous inquiétez pas, les  

chiens et moi, ce 
n'est pas vraiment 
une grande histoire 
d'amour). 
Sous ce scénario 
somme toute assez 
sympathique se 
cache en fait un jeu 
de plates-formes 
tout aussi sympa et 
agréable. Alors que 
vous arpentez les 
banlieues sordides, 
sorte de dépotoir à 
ordure de la ville, 
vous rencontrez des personnes assez peu ha-
bituelles qui vous proposeront des deals du 
style: "Hey mec, si t'as cent balles, j'te file mon 

eouwur n. m. Obstacle synthétique 
(antonyme: porte-jarretelles). 

EDITEUR : ATARI 	
LYNX 

GRAPHISME: 15 79 MANIABILITE: 17 
SON : 16 
MANIABILITE : 17  

flingue', à vous d'accepter ou de refuser. En 
parcourant les poubelles avoisinantes vous 
pourrez également gagner de l'argent en ré-
pétant l'air joué par un piano. Graphiquement 
pas très recherché, Scrapyard Dog est pour-
tant un jeu bourré de bonnes idées. 
Agrémenté par des bonnes musiques toutes 
guillerettes et entraînantes, cette réalisation 
vous fera vraiment passer de bons moments. 
Sans avoir le génie de certains titres, 
Scrapyard Dog se laisse bien volontiers 
jouer. 

J'm DESTROY 
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T61. 
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440.00 	MASTER SYSTEM .1 JEU 400 	WANTED .00 285,00 MAGICAL CHASE POWER GATE 
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T61. 

410.00 POWER LEAGUE IV Tel 	
SPACE FANTASY ZONE 761. 

445,00 	AERIEL ASSAULT 329,00 	 ' RAIDEN 
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Tél. 

395.00 	ALIEN SYNDROME 299,00 SUPER LONG-NOSED GOBLIN 350,00 
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590.001 
WORLD CIRCUIT Tel 320.00 
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320,00 	CHOPLIFTER 285.00 	NEW3DGOLF 550.00 
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X500 GYBEBGSNlNO& 329.00 	DRAKKHEN 690.00 L------- 	--------- 
440 00 	DANAN 285.00 	BIG RUN 480.00 K oll1: j '1511,111 

410,00 	DEADANGELS 29900 	BOMBUZAL 45000 

410.00 	DOUBLE HAWK 285.00 	SG GREAT BATTLE 550,00 Adresse : 

440.00 	DYNAMITE DUX 329.00 	Ys III 590 00 

360.00 	DYNAMITE DUCK 350,00 	HyperZone 590.00 •I•ét 
360.00 	E-SWAT 299.00 

320.00 	FANTASY ZONE 
440 00 	FIRE FORGET II 

269.00  

330.00 I DéSIgnatlons du produits 	 Que 	Prix 
44000 	GAUNTLE 350.00 	Joystick QUICK SHOT 295.00  
Tél 	GHONL'SGHOST 350,00 	Jo•rsnckMOTHERSHIP 150.00 I 	 ---- ---, 	--  
445 oo 	GOLDEN AXE 329,00 	LASER SCOPE 480.00 

l 
--- 	 _________  

Tél. 	GOLFMANIA 299.00 	CONTROL STICK 149.00 j 

Tél 	GREAT BASK BALL 285.00 	CONTROL PAD 110,00 

41000 	HEAVYWEIGHT 305.00 	Logiciels de jeux ATARI &U.0 Tel ' 	- 	- 

440 00 	HANG ON 105.00 	Log cie6 de jeux AMIGA & U.0 Tel -- 

360 00 	IMPOSSIBLE MISSION 35000 	Logvels de leux PC & UC Tel 

440.00 	INDIANA J01JES 350.00 

T61 	KENSEIDEN SEGA 329.00 - 
T ''' 	t't' ? 320.00 	KUNG FU KID 269.00 Signature 

390.00 	LORD OF THE SWORD 329.00 	
CAME BOY +1 JEU 59090 I 
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3rd 00 	MIRACLE WARRIOR 

441 	 WOLF 
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mateurs de H.G. Wells ou, pour les 
plus jeunes, P. Ebly, ouvrez vos 
yeux at vos oreilles. Voici que 
s'ouvre à vous l'univers des 
voyages temporels! It s'agit pour 
vous, Time Lord, de détruire votre 
ennemi avant qu'il n'asservisse la 

race humaine. Quel est-il, cet ennemi? II 
s'agit du sanguinaire peuple des Drakkons, 
une race hautement intelligente voulant 
soumettre l'univers tout entier à leur unique 
volonté, grâce à leurs connaissances dans 
le domaine des voyages temporels. Pour 
sauver le présent vous devrez dèlivrer 
divers passés car, pour s'as- 
surer de la victoire, les 	 ` 
Drakkons se sont propulsés 
à quatre époques diffé- 
rentes! Vous devrez, tour 	- 
à tour, vous mettre dans 	-. 
la peau d'un chevalier bri-
tannique du moyen-âge, 
d'un cow boy du far- 
west, d'un pirate 	t  
des Caraïbes at  
enfin dans celle d'un fan-
tassin 

 
 de la seconde  

guerre mondiale. Au 
cours de chacune de ces 
missions, votre objectif sera simple: dé  
un Drakkon Lord, dirigeant d'un as 
temps. Une fois les quatre Drakkons 
anéantis, il faudra faire vite pour raven 
le Drakkon King sera là pour vous att 
et vous détruire! Tout serait bien facil 
temps n'était pas limité! Si vous tarde; 

anéantis, 
 

soigneusement dissimulées. Je vous le dis 
tout de suite, elles ne sont vraiment pas évi-
dentes à trouver at leur emplacement 

change à chaque partie que vous 
ferez. Un enfer temporel unique an 
son genre! A chaque époque cor- 

respondent des décors, des musiques. 
des ennemis ainsi que des armes diffé-
rentes Ainsi dans le far-west vous manie-
rez le pistolet at le fusil, parfois simultané-
ment! L'ambiance de chacun de ces 
périodes de l'histoire est assez bien res-
pectée, du moins, pour l'idée que Ion peut 
s'en faire, parce que pour tout avouer, en 
1250 j'était encore jeune at mes souvenirs 
sont assez confus. C'est pourtant bien 
agréable de se balader dans ces tableaux 
historiques variés 
En fait Time Lord par sa multitude de scenes 
permet un divertissement total. Seul ombre 
au tableau: le scrolling est parfois parsemé 
de sprites clignotants, ce qui pose de lé-
gers problèmes de contrôle. Face à ces pro-
blèmes qu'il faut qualifier de mineurs, je dois 
préciser que ce jeu est très loin d'étre évi-
dent. Passer son temps à chercher des 
sphères qui, parfois, ont la bonne idée 
d'être invisibles, n'est pas une mince affaire 
ni même une partie de plaisir. Vous n'avez 
pas fini de frapper at de tirer un peu par-
tout avec une frénésie guerrière digne de 
celle des bersekers afin de dénicher ces sa-
tanées boules. Pour un fois que l'on nous 
propose un jeu un peu difficile, on ne va tout 
de même pas se plaindre! Non, c'est vrai! 
II ne manquerait plus que ça! 

T.S.R. 

 chemin, vous vous retrouverez à jamais 
bloqué dans un temps qui vous sera tota-
lement étranger. Faire vite ne sera pas du 
tout évident, puisque pour pouvoir accéder 
au niveau suivant, vous devrez avoir an votre 
possession cinq sphères d'énergie, toutes 
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LECTEUR n. m. Entité assez floue, qui 
ne se précise que le mercredi après-
midi, jour où il vient clans les locaux 
de joystick, et où on peut s'apercevoir 
que c'est un objet mobile, haut 
comme trois pommes, qui court dans 
les couloirs, qui dit sans arrêt "Eh! Eh! 
'gad ça! T'as vu? Eh! Eh!", en amenant 
d'autres lecteurs de la même taille. 
Voir aussi Lemmings. 

EDITEUR : MB 	NINTENDO 
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Area 88r(Un squadron) 645f 
Arthur Ouest 	New 695F 

Casstlevania IV 	New 645F 
Darius Twin 695F 
Dragon's Eye 645F 
Earth Defense Force 645F 
F
i 

Exhaw Heat New 
345F 

Final Fight 645F 
Ooemon Fight 645F 
Hyper Zone 595F 
Joe And Mac 	New 645F 
Otoqirtsou 595F 
Pilot Wings 595F 
Populous 545F 
Super Mario World 595F 
Super R- 
Super Tennis 	New 595F 

645F }ILCElCOlREC r 
645F Correcteur de couleurs 349F 
645F Péritel ou adaptation péri. 499f 
645F Ahinentaton 199F 
645F Joypad turbo N.0 
595F Joystick N.0 
695F 

vous avez un 
moniteur Amstrad. 
Les consoles Sega, 

Nec, SNK et 
Nintendo japonaises 

vous intéressent mais 
ne fonctionnent pas 
sur votre télévision. 

L'adaptateur Amstrad 
résoudra ce 

Tari/ & Aoavlka 
1 jeu : 1501 IS week-end 

	

/ 	 175f la semaine 
console 300f IS week-and 

	

° e 	 3501 la semaine t°°i$ rs 
\1290   e 9 inn  fs Îà le jeu 

iD 	F 	pour NEO GEO 
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— _ _ 	La console portable 

	

H rr f y 	Douleurs ds f année 	 e 
Adventure Of Gerubi245F Pop Breaker 245E 

/ 

Chaes HQ 245F Psychic World 245F 
Columns 245F Rastan Saga 245F . 
Devilish 
Dragon Crystal 

245F Ryu Kvu 
245F Shlkin ho 

245F 	

~ 
245F 	 c 

Eternal Legend 245F Skweek 245F 4«j•( ) 
. G-Loc 245F Super Baseball 91 245F 

Gg Fantayy Zone 245F Super Golf 245E GG Aleste 245F 
G 	Shipobl 245F Super Monaco Op 245F Nanta Raiden 245F 
Griffin 245F Wags Land 245F Wall Of Berlin 245F 
Halley Ware 245F Wonder Boy 245F Arliel 	Dec 245F 
Magical Guy 
Ma~ical Puzzle 

245F World Space Harrier Dec 245F 

Maepy 
245F Stadium Baseball 
245F 

245F lyonald 	Dec 
Midy Maze 	Doc 

245F 
245F 

Mlc7cey Mouse 
Out Run 

245F N.Mvca5E s r Play Studing 

Pac Man 
245F Galagâ 91 
245F Ax B'âttler 

245F 
245F 

Course 	Dec 245F 

Pengo 245F Frogger 245F 

A VENIR r 

Zelda Ill 	Hit 
Dimension Force 
Super Pro Wrestling 
Super Chinese 
Nosferatu 	Hit 
Earth Light 
Dungeon Master 

Ralden Trad 	Hit 	595F 

Dfeeaize 
Thunder Spirit 	Hit 595F 
Xadrion 595F 
Stg 645F 
SiI"va Saga 645F 
Super Pinball 645F 
Battle Commander 595F 
Super Formation Soccer 595F 

2
4 Fr! 

FAMti L 
1j►  SUP 	anettes 

aVeC  

/~ /ti 1.1 	-~ ✓= - J 

Aero blaster 419f 
Arcus odyssey 419f 
Batman 399f 
Bonanza bros. 3691 
Darius II 419f 
Devil hunter yoko 3991 
Dick tract' 369f 
Dtnoland 3691 

F anal blow(James buster...) 3699f 
Fire mustang 399f 
Ghouls'n ghosts 399f 
Golden axe 369f 
Heavy unit 399f 
He,, lire 369f 
Jewel master 399f 
John madden football 449f 
Kagekl 399f 
Megatrax 
Midkey mouse 

399f 
369f1 

Monster lair 369f 
Moonwalker 369f 
Mystic defender 369f 
NI-IL Ice hockey 449f 
Out run 419f 

ME4A—NEWS PGA 	olf 
star 

449f 
Phan ttazy 	III 599f El viento 
Populous 449f Rent a hero 
Revenge of shlnobl 369f Meres 
Saint sword 399f Devil crush MD 
Shadow dancer 399f Master of weapon 
Sonic the hedgehog 429f Space gomola 
Spider-man 429f Rolling thunder II 
Street of rage 419f Road rash 
Super 

  
air wolf 369f World circuit 

Super league 91 369f Runark (Growl) 
Super monaco OP 369f Double dragon II 
The strider 369f Undead line 
Thunder force III 399f Kabuki soldier 
Thunder fox 399f Beast warrior 

 Va r trail 399f 111 
Wrestle war  399f Quack 	shot (Décembre) 

4eee utec 
Arcade power suck 
Joyd 
Adaptateurfrançais/ 
Cabble 	ratel 

449f 

199f 
199f 

• 

rC~ 
 

o a sur 

e Adventure Island 
hmpnWesr 

Combat 

349 
3E 	reâloon o 	S   e 	to 

Police 349 F 	can Fores aevAnu 
Dead Moon 
Fl Circus 91 

349 F 	un 349 F ouvra[ 
Final Match Tennis 
Final Soldier 

349 F 	venez d~ 	u et de 
349 F 	 1 

Jackie Chan 
Moto Roader II 

OLX tje 	. 
349 F 	Cha 
349 F n 

Nanta Sptr't 
349 F Ouf 

Run Ou[ Run 349 F 

Power Eleven I 349 F 
Pro Wrestling II 

Shub lnpMan II 

349 F 	

, 349 F  
Skweek 

. ~~: 
349 F 

Super Long 
o%n No.§e G 349 F 	~- 	, 

POUR 9UPR49OFi! Es CV R•u 
Aldynes 449E Altered Beast 	 399 F 
Battle Ace 399 Fl Monster Lair 	 399 F 
Darius Plus 399 Fl Pomping World 	399 F 
Ghouls'N Ghosts 
Grand Zork 

449 Fl Ray 7Cafftber II 	449 F 
449F) Road SPtrtt 	 399 F 

1491 
Lake 

449E S
pry 449 F 

A vmlr : The Strider Super Hurricane 	399 F 
Galaxy Force U 	Vales IV 	 449 F 

429f 
399f 
429f 
419f 
399f 
399f 
449f 
449f 
399f 
419f 
419f 
419f 
419f 
419f 
449f 
429f 

Vous possédez des 
jeux que vous 

avez déja 
Ç _ 	 fini 

fois. 
Vous ne savez 	 qu'en faire. 

ECHANGEZ•LES 1 Venez choisir Is jeu 
dont voua réviez dens notre vitrine. 
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D
e nombreuses années se sont 
écoulées depuis votre arrivée 
en Gréce, pour y subir cet en-
traînement dont l'ultime étape 
doit se dérouler aujourd'hui 

même. En effet, le moment de savoir si vous 
serez digne de porter l'armure du Pégase. 
consécration finale de tant de peines pour 
devenir un chevalier de bronze, est arrivé. 
Vous, Seiya (c'est curieux, je pensais qu'il 
s'agissait de Seiyar?). allez affronter Casius, 
seul autre prétendant au titre pour obtenir l'ar-
mure. Une fois cette formalité accomplie, 
Athéna, votre protectrice et maîtresse vous 
demandera de participer au grand Tournoi 
qui se tient dans un cotisée où le Prix n'est 
autre que l'armure d'or du Sagittaire! Lors de 
combats vous ferez la rencontre de vos 
amis, Shiryu, Yoga... Une fois l'équipe com-
plete, partez retrouver l'armure d'or qui aura, 
entretemps, disparu et finalement, livrez ba-
taille contre le Sanctuaire pour faire triompher 
la justice et le droit. 
Les inconditionnels du petit écran seront sans 
aucun doute ravis de voir enfin une adapta-
tion des trés célébres Chevaliers du 
Zodiaque. Qu'ils se rassurent bien vite car 
leur joie sera de courte durée. Bien sûr on 
retrouve étape par étape ce qui faisait le 
charme de la série. Quel plaisir de retrouver 
des personnages avec lesquels on a vécu 
de longs moments de tension, d'action en-
diablée et de retournements de situation 
tout à fait édifiants. Seulement, la réalisation 
est bien loin d'être à la hauteur... On a de la 
peine à reconnaître certains des protago-
nistes de l'affaire tant les sprites sont mal finis. 
It est cependant certain que les pages de dia-
logue présentent les visages des interlocu-
teurs fins et travaillés qui, de plus, s'expriment 
en français! Voilà bien un aspect du jeu qui 
le met à la portée du plus grand nombre! 
Dommage que les combats ne bénéficient 
pas de la même clarté que les textes! Comme 
dans nombre de jeux d'aventure, vous n'y 
participez que partiellement, décidant de 
l'énergie employée et du mode d'attaque ou 
de défense utilisé. On se lasse vite 
de voir et revoir sur l'écran, les -r 
personnages réalisant des 
attaques dites fantastiques ,t 
mais qui pourtant ne sont 
que quelconques. II ne faut 
pas oublier de parler de cet éton- 
nant, surprenant, hallucinant scrol- 

ling! II s'inscrit sans doute comme l'un des 
plus médiocres de toute l'histoire des jeux 
Nintendo! Si vous êtes amateur de curiosi-
tés, jetez donc un coup d'oeil furtif 
sur cette odieuse animation de l'écran. Je 
vous assure qu'il est d'un genre bien parti-
culier et heureusement peu répandu. 
Vous l'avez bien 
compris, les  
liens unissant I \ f 	I 

ce jeu à l'excel- 	\ 

lente saga japonaise, sont infiniment étroits. 
Hormis un cadre, des personnages et une 
histoire identiques, on ne peut que soupirer 
de tristesse en contemplant cette pâle imi-
tation! Si voulez garder dans votre esprit une 
image de noblesse, de grandeur et de ma-
jesté pour les Chevaliers du Zodiaque, évi-
tez absolument ce jeu qui pourrait traumati-
ser les âmes sensibles, et je sais qu'elles sont 
nombreuses! 

T.S.R. 
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SOFT-BUSTERS MEGA DISCOUNT 

NOUS SOMMES LES lers SUR LE MARCHE BELGE: REJOIGNEZ NOUS I 

FRANCE 	PLUS DE 2000 PRODUITS (CARTOUCHES, LOGICIELS, HARDWARES, LIVRES). 

PRIX DE - 10 A -40 % PAR RAPPORT A NOS CONCURRENTS 11 

BELGIQUE 	PRIX T.T.C., TOUS FRAIS COMPRIS (FRANCO DE PORT). 
SANS FRAIS D'INSCRIPTION, SANS OBLIGATION D'ACHAT. 

LUXEMBOURG 	COMPAREZ, CALCULEZ, ET ADOPTEZ NOS SERVICES III 

I SOFT - BUSTERS 8! BP, B-6700 ARIAN BELGIQUE 
I 	 TEL: ))63/2156 

Volçi o &radon do a pr x , denude: sou cmb.kues poor Jaser do servies, et do dbeasat tek . 
TOUTES NOS CARTOUCHES SONT IMPORTEES DES USA. 

GAMEDOy 6AMF. EAID 

PIPEDREAM 160 FF/ !00 FB/ NO FL WONDERLAND 234 FF/ 1325 FB/ 1365 FL 
DR MARIO 1f" FF/ 1100 IN 1140 FL SUPER MONACO GP 234 FF/ 1325 FB/ 1365 FL 
BUBBLE GHOST 200 FF/ 1150 FB/ 110 I COLUMNS 234 FF/ 1325 FBI 1365 FL 
CASTELLIAN 200 FF/ 1190 FB/ 1130 FL MICKEY MOUSE 29 FF/ 1500 FB/ 1540 FL 

MASTEI? - SVSTEM MEGA - D8?IVE 

SONIC HEDGEHOC 	30! FF/ 1975 FB/ 1815 FL ACES OF ACES 265 FF/ 1525 FB/ 1365 FL 
ALIEN STORM 304 FF/ 1750 FB/ 1790 FL HEAVY WEIGHT CH. 265 FF/ 1525 FB/ 1565 FL 
BLOCK OUT 284 FF/ 1625 FB/ 1665 FL SPIDERMAN 265 FF/ 1525 FB/ 1565 FL 
SAINT SWORD 34! FF/ 2000 FB/ 2040 FL THUNDER BLADE 334 FF/ 1125 FB/ 1365 FL 

ITtNI)O 8 DITS Ll'!VX 

A.P.B. 28! FF/ 1660 FB/ 1700 FL CAPTAIN COMIC 379 FF/ 2175 IN 2215 FL 
NINJA GAIDEN 28! FF/ 1660 FB/ 1700 FL METAL FIGHTER 37% FF/ 2175 FB/ 2215 FL 
PACLAND 94 FF/ 1100 FB/ 1140 FL SILENT ASSAULT 379 FF/ 2175 FB/ 2215 FL 
SLI E WORLD 194 FF/ 1100 FB/ 1140 FL ROBODEMONS 379 FF/ 2175 FB/ 2215 FL 

4M1€&/ST CUM1). PC 

ROBIN HOOD 	246 FF/ 1410 FBI 1450 FL MEGA FORTRESS 346 FF/ 2000 FB/ 2040 FL 
JAMES BOND COLLECT. 246 FF/ 1415 FB/ 1455 FL GUNSHIP 2000 41477/ 2400 FB/ 2440 FL 
TURBO OUTRUN 	104 FF/ 575 FB/ 615 FL ROBIN HOOD 282 FF/ 1625 FB/ 1666 FL 
3D CONSTRUC. IIT (ST) 40! FF/ 2250 FBI 2400 FL COPY II PC 6.0 624 FF/ 3245 FB/ 346! FL 

C. D. C. CCA 

SWAP (DIS.) 	 174 FF/ 970 FB/ 1010 FL JAMES BOND COLL. (K7) 149 FF/ 820 FB/ 860 FL 
HEROQUEST (DIS.) 	104 FF/ 575 FB/ 615 FL CYCLES (DISQ.) 104 FF/ 575 FB/ 613 FL 
GRAND STAND (K7) 	164 FF/ 920 FB/ 	960 FL RODLAND (DISQ.) 174 FF/ 970 FBI 1010 FL 

IX SDECTUM . 	SAM COUDE SV CP 	EW 	SS 	(liard ccpleur) 

RODLAND (ZX - K7) 	13! FF/ 770 FB/ 810 FL pour AMIGA 454 FF/ 2500 FB/ 2675 FL 
HEROQUEST (ZX-K7) 	8i FF/ 47S FB/ 515 FL pour ST 454 FF/ 2500 FB/ 2675 FL 
F16 COM. FIGHTER (SAM) 174 FF/ !75 FB/ 1025 FL uour PC !04 FF/ 4840 	4920 FL 

ECRIVEZ NOUS, ET INDIQUEZ LE TYPE DE VOTRE MACHINE. UN CATALOGUE SPECIFIQUE A CELLE-
CI VOUS SERA ENVOYE GRATUITEMENT. N'OUBLIEZ PAS VOTRE ADRESSE, SI NOUS NE VOUS 
AVONS PAS ENCORE REFONDU, C'EST QUE VOTRE ADRESSE ETAIT INCOMPLETE 1111 



es flippers ont depuis bien longtemps 
déjà pointé leur nez sur les consoles 
et les ordinateurs. C'est au tour de la 

GX 4000 d'avoir sa version pixelisée de 
ce sport de pilier de bistrot, 
Les commandes de Pinball Magic ne sont 
pas bien compliquées: un bouton de tir 
pour diriger le flip droit et envoyer la balle, 
la flèche du bas pour le flip gauche, et les 
autres flèches de direction pour faire bou-
ger le flipper dans tel ou tel sens. Pour aug-
menter l'intérêt du jeu, Pinball Magic dis-
pose de nombreuses configurations de 
flippers différentes. Celles-ci changent 
dans leur organisation, dans les éléments 
qu'elles utilisent, mais aussi dans les 

couleurs et les graphismes: un tableau 
peut avoir deux bumpers placés à un 
certain endroit, des fiches (targettes) à 
abattre, des trous, des couloirs, mais il 
peut aussi être constitué de briques qu'il 
faut abattre les unes après les autres. En 
haut de l'écran, pour chaque tableau, un 
couloir bouché au début mène à la sor-
tie, et au tableau suivant, Pour l'ouvrir, il 
faut allumer toutes les lettres indiquées sur 
le flipper en abattant les fiches, en entrant 
dans les trous, ou en passant dans les 
couloirs. Comme dans tout flipper qui se 
respecte, il existe un moyen d'obtenir un 
multiplicateur de bonus. 
Les graphismes de Pinball Magic sont 

Ires colores, tres jolis et 
agréables. Les animations, 
même si elles sont peu 
nombreuses, et ne se limi-
tent quasiment qu'aux dé-
placements de la bille, sont 
fluides et rapides. D'ail-
leurs le jeu lui-même est 
très rapide, et il faut quel-
ques parties pour s'y ha-
bituer et cesser de voir 
toutes ses billes disparaître 
dans le trou central sans ja-
mais les frapper. 
Tout l'intérêt du jeu est 
basé sur la découverte des 
nouveaux tableaux. II faut 

résoudre les précédents pour avancer. 
Heureusement, à chaque tableau passé, 
la console vous donne 4 billes supplé-
mentaires. Quand vous n'avez plus de 
boules à tirer, et après le crispant Game 
Over que tous les joueurs connaissent, un 
compte à rebours vous laisse la possibi-
lité d'effectuer un Continue. 
Amusant, rapide et bien réalisé, Pinball 
Magic est une réussite intéressante sur la 
GX 4000. 

SEB 
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COPIER 1 
es extra-terrestres viennent de re- 
mettre pa. Pour la centième fois, ils ten- 

Jtent d'envahir notre planète, de 
l'anéantir, de nous rabaisser à l'esclavage. 
L'être humain n'étant pas moins guerrier que 
ses homologues des galaxies parallèles, les 
gouvernements des nations unies ont dé-
cidé de répondre à 
cette attaque par la 
force et la violence. La 
seule solution qui se 
présentait a eux consis-
tait à envoyer des héli-
coptères puissamment 
armés: les Copter 271. 
Annoncé il y a déjà  

bien longtemps, voici donc le premier (et 
le dernier?) jeu d'arcade à scrolling verti-
cal sur GX 4000. Ce qui nous avait été pré-
senté à l'époque de la preview semblait pro-
mettre un beau massacre et beaucoup 
d'action. C'est loin d'être le cas. Le jeu est 
lent, très lent, le sprite de l'hélico que dirige 
le joueur, ou les joueurs puisqu'il est pos-
sible de jouer à deux en même temps, met 
un temps fou à se déplacer quand on tente 
d'éviter une agression de missiles ou 
d'avions kamikazes. 
Les graphismes sont moyens, parfois 
réussis, mais ils reviennent sans arrêt, 
avec trop peu de variété pour devenir in-
téressant. Encore un élément qui incline 
à la monotonie du jeu. 
Les tirs des joueurs sont très faibles, 
même s'il y a effectivement des options 
que l'on peut ramasser tout au long du jeu 

(double tirs, bombes, 
protection, vie supplé-
mentaire), ce ne sont 
en fait que quelques 
points noirs de la taille 
d'un pixel qui avan-
cent péniblement vers 
l'ennemi, qui, quant à 
lui, zigzague non 

moins péniblement pour vous foncer de-
dans. Le scrolling est fluide, c'est vrai, 
quoique très lent, et l'écran scrolle même 
sur les côtés quand vous touchez les 
bords latéraux de l'écran. 
Un logiciel complètement inintéressant, fa-
tiguant et pas amusant du tout. Même 
quand on joue à deux. 

SEB 

GX 4000 
EDITEUR: LORICIEL 

ÿ GRAPHISME: 12 
MANIABILITE : 9 
SON: 10 
ANIMATION: 9 



• Beast Warriors 
• Galaxy Force II 
• Alisia dragoon 
• Decap attack 
• Road rush 
• Wonderboy V 
• Caliberfifty 
• Rolling thunder II 
• Fighting master 
• Pit fighter 

SUPER 
• Final fight 590 F 

449 F • Super Mario 4 590 F 
490 F • Pilot Wings 590 F 
449 F • Bombuzal 290 F 
449F • F-Zero 490F 
449F • SD Great Battle 290 F 
449 F • Acfraiser 490F 
449 F • Populous 290 F 
449 F • Darius Twin 390 F 
449F • Big Run 290 F 
395 F • Zelda III 590 F 

•Y'SIII 590F 
• EDF 590 

590 F 
590F 
490 F 
490 F 
490 F 
590 F 
490 F 
590 F 
490 F 
590 F 
590F 
590F 
590 F 
590 F 
590 F 
590 F 

CONSOLE + CABLE + 2 MANETTES + AUMENTATION 
2490 Frs. 

• Street of Rage 395 F 
• Fantasia 419 F 
• Sonic 395 F 
• Out Run 419 F 
• Dino Land 419 F 
• Devil Crush 449 F 
• NHL Ice Hockey 449 F 
• Super League 91 449F 
• Jewel Master 419 F 
• Phantasy Star III 590 F 
• Shining Darkness 590 F 
• Y'S-III 449F 
• Space Gomola 419 F 
• Megatracks 395 F 
• Alien storm 395 F 
• SdVolis 449F 
• Mercs 449F 
• EI viento 449 F 

FAMICOM 
• Castelvania IV 
• Gundam F-91 
• Hole in One 
• Augusta Golf 
• Super Stadium 
• Super Tennis 
• Pro Soccer 
• Aera 88 
• Hyper Zone 
• Goemon Fight 
• Jerry Boy 
• Drakken 

F 	• Final Fantasy IV 
• Joe & Mac 
• Dungeon Master 
• Arthur Quest 

GAME GEAR 
	

GAMEROY 
• Mickey Mouse 250 F 
• Monaco GP. 250F 
• Chase HQ 250 F 
• G-Lock Air Battle 250 F 
• Berlin Wall 250 F 
• Alleywars 250 F 
• Fantasy Zone 250 F 
• Super Golf 225 F 
• Zan Gear 195 F 
• Pro Baseball 250 F 
• Sokoban 215 F 
• Pacman 215 F 
• Griffin 250 F 
• Pop Breaker 250 F 
• Waga land 250 F 
• Rastan Saga 250 F 
• Devilish 250 F 
• Gal 	a 91 250 F 

• Pengo 215F~ 
• GG Shinobi 250 F 
• Wonderboy 	215 F 
• Adventure of Gerubi 250 F 
• Magical Guy 	250F 
• Magical puzzle popils 250 F 
• Out Run 	250F 
• Pad & Patter 	250F 
• Frogger 	250 F 
• G.G. Aleste 	250 F 
• Alien syndrome 	250-F 
• Axe battle Golden axe 250 F 

• Mickey's dong. chase 245 F 
• Sneaky snakes 	245 F 
• Mickey II 	245 F 
• The final font. legend 245 F 
• World cup soccer 	195 F 
• Choplifter II 	245 F 
• Castelvania II 	245 F 
• Nemesis II 	245 F 
• Burger Time Deluxe 195 F 
• Duck Tales 	245F 
• The Punisher 	195 F 

• Robocop 	245 F 
• Mysterium 	195 F 
• Navy Seals 	245 F 
• Tail Gator 	245F 
• Soccer 	195 F 
• Hatris 	195 F 
• Bill and Ted's adv. 	245 F 
• Megaman 	245 F 
• Roger Rabbit 	245 F 
• Beetle Juice 	245 F 
• The Simpsons 	245 F 
• Resc. princ. Blobette 245 F 
• Bugs Bunny 	245 F 
• Blades of steel 	245 F 
• Ninja turtles II 	245 F 
• Crystal quest 	245 F 
• Gauntlet II 	245 F 



eul. IIs vous ont laissé seul, la 
situation était désespérée. La 
planète Pan avait succombé 
aux hordes extraterrestres et 
les habitants, tristes et rési-
gnés, n'avaient vu leur salut 
que dans un exil certaine- 

ment définitif. Votre courage et votre atta-
chement à cette planète, terre de vos an-
cêtres, ont parlé et dans cette fuite aveugle 
vous avez refusé de partir. Tous ont reconnu 
là le courage de ce fabuleux chef d'armée, 
Max Maverick, un homme sans peur, fou 
selon certains, mais les couards sont aussi 
des mauvaises langues. Ainsi, armé 

jusqu'aux dents, vous, le tier Max, partez 
sans véritable espoir de retour mais s'il 
existe une mort valable n'est-ce pas sous le 
feu de l'ennemi? 
Se déroulant selon un scrolling en 3D iso-
métrique qui n'est pas sans rappeler un cer-
tain Zaxxon, notre bon Max, ultime menace 
pour les extraterrestres progresse, usant de 

ses petites jambes musclées. Que de 
monde en face de lui! Volant, courant, ram-
pant, planant, grouillant... l'ennemi est par-
tout, sous des formes ex-
trêmement diverses. 
Toujours ultra-futuristes, 
ces monstres venus du fin 
fond de l'espace vont 
vous donner du fil à re-
tordre. Bombes à éviter, 
tirs laser à prestement es-
quiver sous peine immé-
diate et peut-être défini-
tive, gouffres à franchir... 
On ne sait plus où donner 
de la tête tant il y a de 
pièges tendus un peu 
partout! De plus, il est in- 
utile de bouger comme un malade puisque 
souvent, les bordures de l'écran sont elles 
aussi à éviter pour ne pas finir rôti. 
Pour couronner le tout, sachez 
qu'il y a aussi des boss 
de fin de niveau qui 
ne sont pas vrai- 
ment  
modes à 
passer. En 	 Jil 
voyant tout  
ça, notre 
bon Max 
se deman-
dera cer- 
tainement 	 -  

pourquoi il a voulu rester ici, seul? C'est qu'il 
possède de très bonnes armes dont la 
puissance ne cessera de s'accroitre au fil 
des sept niveaux. Armes à tir d'une puis-
sance modérée mais en déploiement, pour 
couvrir assez rapidement une bonne par-
tie de l'écran ou bien alors, la formule 
concentrée qui plus puissante couvrira une 
surface moindre. Mais notre bon Max le ter-
rible pourra aussi collecter des bombes qu'il 
se fera une ineffable joie de balancer à la 
tronche de ses en-nemis, en faisant 
en même temps un saut périlleux. On ap-
pelle ça la guerre psychologique, ou com-
ment impressionner l'ennemi. Après tout, il 
suffit de tendre le bras 
pour jeter une born-be. line faut pas avoir 
lu l'intégrale de Descartes pour le savoir! Sur 

son chemin, ce sont aussi des bonus de 
points et de vitesse, ainsi que de l'énergie 

ou une barrière protectrice, fort utile pour 
percer les rangs adverses, qu'il lui fau-
dra ramasser. Enfin, il vous taut aussi sa-

voir que le petit Max ne se propulsera pas 
toujours à la force de ses jambes. II usera 
aussi d'une moto et d'un aéroglisseur. Le 

malin! il évitera ainsi les crampes! 
Vous le voyez, c'est évident, limpide, 

indubitable, Isolated Warrior vaut 
bien le détour. Au milieu de ce ta-
bleau idyllique, je pourrais aussi 
vous dire que les bruitages ne sont 
pas mauvais et que l'animation ne 
souffre d'aucun défaut majeur. 

Amateurs de jeux d'action, ne le man-
quez surtout pas. 

T.S.R. 
"~` 	 AoltvTr of CHANGE n. m. L'une des 

professions qui ne font pas partie des 
rêves d'enfant. Ex: 'Maman, quand je 
sera grand, je voudra être vttérinaire. 
Ou pompier. Ou Superman. Ou 
acteur. Mais pas agent de change'. 
Voir CUICHETIER DES PTT, PROFESSEUR 
D'ALLEMAND, SVNDICAUSTE, f UBLKISTE. 

EDITEUR: BANDAI 
GRAPHISME: 15 

 NINTENDO 
1 

ANIMATION: 14 Q 
MANIABILITE : 14 
SON: 13 
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J gran

de partie des conflits mo
ans un futur proche, alors qu'une 

` 	 n- 
diaux sont réglés, une nouvelle 

z; 
	me- 

nace pèse sur la planète. Ce fléau
s'appelle Meio, maitre incontesté 

des megalos. Son dernier délire est d'ailleurs 
de contrôler la terre de sa station spatiale 
vraiment spéciale située dans les environs 
de la Lune. Seulement voilà, pour parer à 
toutes les éventualités, des jeunes terriens 

avaient été éduqués et en-
traînés dès leur naissance 
pour le combat et les 

missions d'interven-
tion rapides et dis-
crètes. Les Striders ne 
connaissent pas les 
M16 ou autres lance-
grenades, non, ils pré-
fèrent l'arme blanche 

et la gymnastique: 
discrétion 
oblige. Hiryu, 

grâce à son flip 
avant spectacu- 

faire, a été choisi pour ramener le calme dans 
les pays que Meio dirige déjà et détruire la 
source du problème: Meio et sa station. 
Après sa réussite sur Megadrive, Sega a 
voulu également faire plaisir aux 8 bits en 
convertissant ce jeu de Capcom sur Master 
System. C'est une bonne idée si le jeu 
garde toutes ses qualités. Avant toute 

chose, il faut reconnaître que les graphismes 
tiennent la route. C'est bien fait donc c'est 
beau. Mais plus important encore, le dé-
placement du personnage est souple même 
si le scrolling subit quelques ralentisse-
ments causés par l'animation des mouve-
ments spéciaux du héros (surtout avec le 
flip avant) Tout cela est quand même bien 

maniable. Là o0 le 
bât blesse un peu. 
c'est que la difficulté 
n'est pas débor-
dante et que les 
combats manquent 
cruellement d'action 
(pour un jeu d'ac-
tion). Mais bon, on 
s'amuse bien quand 
même et on dé- 
couvre ou on re- 
trouve Strider, ainsi 
que tous les fêlés 
qu'il va affronter, 
avec plaisx 

Rastafoo 

MASTER 
EDITEUR: SEGA SYSTEM 
GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 14  

O 

MANIABILITE : 15 
SON: 15 

L L7 

re you ready, guy? Etes-vous prêt 
pour participer au plus grand tour-
noi d'Amérique de hockey sur glace? 
Y a vraiment intérêt que vous soyez 

ilprét parce que si vous voulez des 
émotions tortes sur la glace et en P 
dehors, vous allez en avoir et 
pas qu'un peu. Seconde si- 
mulation de hockey sur 
glace, après World Ice 
Hockey, Blades Of Steel ré- 
veillera en vous des ins- 
tincts de destruction, des 	" 
envies de vaincre que  
vous ne soupçonniez peut- ';', 4 
être pas. 
Dès le départ, un menu de sé- 
lection vous propose de 
participer à trois 
épreuves différentes. 
Ainsi, en fonction 
de votre niveau,  
vous pourrez soit 

participer à un match ami-
cal (une exhibition) contre 
la console, ou contre un 
ami (une option deux 
joueurs étant prévue à cet 
effet), soit prendre part à 

R 	un entraînement qui vous 
permettra de vous entraî-
ner à bastoner sévère-

ment votre adversaire direct en lui envoyant 
plein de pèches dans le tête, le hockey a 

en effet la particularité d'être l'un 
des sports les plus violents de la 
planète avec le football austra- 
lien complètement inconnu en 

France, ou encore participer à 
un véritable championat et 
lutter contre sept équipes 
pour l'obtention du titre tant 
convoité. 

..` 	Durant le jeu proprement  

permettent également pas une très bonne 
convivialité et bien souvent on a beaucoup 
de difficulté à savoir si le palet est ou non 
en notre possession. Doté de graphismes 
excellents notamment lors des gros plans, 
lorsqu'un but est inscrit et d'une musique 
entraînante, quoique un peu répétitive, 
Blades Of Steel est le meilleur simulateur de 
sa catégorie. Mais il faut dire que la concur- 
rence n'est pas très rude en ce domaine. 

J'm DESTROY 

EDITEUR : ULTRA 	GAMEBOY 
GRAPHISME: 16  
ANIMATION: 13 	79 
MANIABILITE : 14 
SON: 15 

dit, le terrain se découvre 
grace à un scrolling hori-
zontal à mon sens un peu 
saccadé. Cette saccade 
nuit un petit peu à l'en-
semble car elle ne permet 
pas à cette simulation 
d'être complétement ma-

niable. De plus, la vitesse 
de l'animation et la peti-

tesse des sprites présents ne 

a ~ . 
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I
I y a maintenant près de six ans 
que Leaderboard faisait son ap-
parition sur micro. Comme le 
temps passe vite... Véritable mo-
nument dans le domaine des si-
mulations de golf, il a su engen-
drer une véritable golfmania dont 

les séquelles sur certaines personnes sont, 
hélas, encore visibles. Assiste-t-on alors à 
une véritable révolution sur la Master 
System? Pour être tout à fait honnête, pas 
vraiment. 
II est bien évident qu'il ne faut pas espé-
rer trouver un brin d'originalité dans cette 
version car le filon de ces simulations est 
depuis bien longtemps largement épuisé 
tant il a été exploité. Par conséquent on re-
trouve les divers accessoires habituels: 
coups "slicés ou "hookés', choix parmi 
quatorze clubs, vue aérienne des terrains 
afin d'évaluer plus facilement les distances, 
présence du vent... Côté technique il n'y 
a donc rien à redire puisqu'il y a suffi-
samment d'éléments pour retrouver les 
plaisirs du golf. Bien sûr si vous faites vos 

débuts il sera préférable de jouer novice 
où il n'y aura ni vent ni effets de balles, 

ces effets qu'il n'est pas toujours fa-
cile de parvenir à maîtriser. Après le 
niveau intermédiaire, très jouable, de 
l'amateur. vous pourrez tenter le 

pas oe vous tare 
beaucoup rire. 
En effet sur les 
greens l'indicateur 
pe puissance 

 vous
s 
lais-

sant librement 
------- évaluer la force 

avec laquelle il 
• r 	• 	vous faudra putter 

r 	et d'autre part, au- 
cune sélection de 
club ne sera pré- 

 sentée par la 
console, vous lais- 
sant une fois en-

core seul face au fair-way. Contrairement 
aux autres golfs de la Master System, 
Leader Board offre plusieurs circuits et 
parmi les plus fameux et les plus diffi-
ciles. Les invétérés du golf seront ravis de 
pouvoir jouer sur le plus vieux golf du 
monde: le St Andrews au coeur de l'Ecosse 
ou encore le célèbre et mémorable 
Champions Cypress Creek du Texas! 
Dommage que les décors ne présentent 
pas de différences marquées... Its sont mal 
réalisés et ne rendent qu'imparfaitement les 
pièges et embûches d'un dix-huit trous. 

MASTER 
SYSTEM 

7 
EDITEUR: US GOLD 
GRAPHISME: 10 
MANIABILITE : 11 
SON: 14 
ANIMATION: 12 

Néanmoins, il taut savoir apprécier is va-
riété des terrains ce qui évite de se lasser 
trop vite d'un même parcours. 
Même si l'on ne peut pas jouer contre la 
console, jusqu'à quatre joueurs peuvent 
s'affronter sur un terrain. On peut cepen-
dant faire un parcours en solitaire, en ne 
cherchant qu'à améliorer un tour précédent. 
II n'y pas là la passion propre à toute 
bonne compétition, l'angoisse d'un bogey 
qui peut vous ruiner en une seconde! 
Enfin, l'ambiance n'est pas rendue par les 
graphismes qui très pauvres ne font pas 
honneur à la console. Bien sûr on ne peut 
qu'admirer les voix qui vous annoncent 
dans un anglais clair et limpide "Absolutly 
marvelous put!'. Hélas, on ne les entend 
que rarement et leur faible nombre les 
rend vite sans réel intérêt. Mais ce léger 
plus ne suffit pas à créer une atmosphère 
que de tristes applaudissements ne par-
viennent pas à rendre. En fin de compte, 
le golf sur Master System possède de bien 
meilleurs représentants et sortir un jeu sur 
console datant du Moyen-âge micro n'était 
pas l'une des idées les plus lumineuses de 
ce siècle. 
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i vous aviez la mauvaise 
habitude de passer vos 
heures de perm au café 
d'à côté, perdez-la. Si de 
plus vous aviez égale-
ment la mauvaise habi-
tude de mettre dix francs 
dans le flipper qui vous 

attirait par ses sons et lumières, perdez-la 
aussi. Ce ne sont pas de bonnes habitudes, 
ce ne sont pas des distractions dignes de 
joueurs comme vous. Pourquoi? Pour la 
simple et bonne raison que désormais vous 
pourrez pratiquer et vous adonner aux joies 
du flipper à domicile grâce à Devil Crash 
et non pas Crush comme une grande ma-
jorité de mon entourage le plus proche a trop 
souvent tendance à le dire et ça m'énerve. 
Oui, je sais il m'en faut peu! 
Issu de la PC Engine, où ce jeu est resté 
dans toutes les mémoires comme le meilleur 
flipper jamais réalisé sur micro et consoles 

t 

confondus, Devil Crash est désormais dis-
ponible sur Megadrive et permettez-moi 
de vous dire qu'il arrache et pas que des 
ronds de chapeau. Si vous voulez vrai-
ment en avoir pour vos yeux, penchez-
vous d'un peu plus prés sur les qualités de 
ce titre, vous m'en direz des nouvelles. 
Au départ pourtant, mis à part des gra-
phismes très haut de gamme, tout com-
mence dans la plus pure tradition des si-
mulations de flipper. Un petit coup sur le 
joystick, histoire d'activer le ressort lanceur 
de balles et hop c'est parti. Après deux ou 
trois flips, on se rend vite compte que l'on 
n'est pas en face de n'importe quel jeu. Des 
tètes superbement dessinées font office 
de bumpers, des squelettes de targettes, 
des précipices béants animés par un nuage 
de brouillard remplacent les traditionnels 
"capture". Lorsque vous visez bien et que 
votre balle arrive dans ces précipices 
béants, de nouveaux tableaux apparaissent. 

Sous forme de 
tableaux 
bonus, vous 
devrez balan-
cer le mieux 
possible la 
balle 	afin 
qu'elle éclate 
toutes les 
cibles qui se 
présentent à 
vous. Une fois 
la mission ef- 

fectuée, vous retournez au flipper dit 
"normal pour poursuivre la partie, mais 
bien sûr avec un score qui n'a plus rien 

à voir avec celui que vous 
aviez. En plus des bum- 
pers qui se dégradent au 

fur et à mesure que la balle tape 
dedans, vous pourrez également en 

respectant une certaine 
suite logique obtenir des 

bonus spéciaux tels que l'extra-ball (Shoot 
Again), ou le spéco (le spécial, qui vous per-
mettra de gagner une partie supplémen-
taire). Bien évidemment, ici le but recher-
ché n'est pas véritablement d'obtenir ces 
bonus, les parties étant gratuites, mais bel 
et bien d'obtenir le plus haut score. Pour ce 
faire, vous devrez maintenir toute votre 
concentration pour diriger la balle aux bons 
endroits et frapper les différentes cibles qui 
peuvent surgir inopinément au bon mo-
ment. De plus un système de mots de passe 
vous permettra de reprendre une partie en 
cours, et ainsi aller encore un petit peu plus 
loin dans la recherche du score parfait. 
En ce qui concerne la réalisation de Devil 
Crash, on ne peut absolument rien dénigrer. 
Des graphismes, aux bandes sonores en 
passant par la gestion de la balle, tout est 
quasiment parfait. En fait, le seul reproche 
que je me permettrai de faire à ce jeu 
concerne l'idée de base. Réaliser un flip-
per aussi dément soit-il et il l'est, c'est bien, 
mais au bout d'un certain temps notamment 
lorsqu'on y joue longtemps on s'en lasse. 
En fait pour apprécier Devil Crash à sa juste 
valeur, il faut en consommer avec modé-
ration, entre deux parties d'El Viento par 
exemple. 

J'm DESTROY 

Mumoua (joystick) n. m. Egaie les 
pages des magazines pour beaucoup 
moins cher que la couleur. 

MEGADRIVE JAPONAISE 
EDITEUR : TECNO SOFT 	 MEGADRIVE GRAPHISME: 18 
MANIABILITE : 19 	 00 W 
SON 17  
ANIMATION: 18 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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3 	 I/ , 	nonan n. m. Bordure de rue dans 
ffY 	les villes, recouverte de verglas en 

hiver, et de crottes de chiens toute 
r 	A, 	- 	 l'année. 

ne vieille légende, issue de 
temps tellement reculés 
qu'aucun manuscrit n'en par-
tait, racontait que quiconque 
arriverait à s'attirer les faveurs 
du dragon se verrait à jamais 

couvert de roses, d'oseille of de louanges. 
Ayant eu vont de ces bruits, de cette ru-
meur, vous voilà dans la peau d'un jeune 
mais charmant garçon parti à l'aventure 
dans un monde fait de mystères et de 
rêves. 
Dès le départ votre principal problème est 
sans aucun doute la méconnaissance du 
terrain vers lequel vous vous dirigez tant 
bien que mal. Bien que la légende soit assez 
précise en ce qui concerne le dragon, elle 
ne parle absolument pas des obstacles et 
des périples qui pourraient survenir durant 
votre mission. Prenant votre courage à 
deux mains, vous voilà donc sur les routes 
escarpées d'une contrée lointaine, face à 
des dangers encore méconnus. 
Heureusement que sur votre chemin, vous 
ne rencontrez pas que des malotrus mal éle-
vés qui vous embrouillent la vie, avec leurs 
flèches enflammées ou leurs épées aigui-
sées, vous trouverez également des mar-
chands qui, à condition d'avoir suffisamment 
d'argent, vous viendront en aide en pro-
posant leurs marchandises. Parmi celles-
ci vous découvrirez des potions magiques 
qui permettront de reprendre des forces, 
des nouvelles armes telles qu'un coup de 
poing un peu plus ravageur que celui d'ori-
gine, des boucliers vous protégeant 
quelques instants des attaques adverses, 
etc... En tout, chez les marchands ambu-
lants, vous pourrez obtenir six pouvoirs 
spéciaux bien utiles lors de certains pas-
sages difficiles. Pour ga gner de l'argent rien 
de plus simple, il suffit de le voler sur les 
ennemis qui vous barreront La route, un coup 
de poing bien placé, parfois deux lorsqu'ils 
sont plus coriaces et vous voilà la bourse 
pleine, capable d'acheter pratiquement 
tout les articles que l'on vous proposera. Au 
lieu de libérer des pièces d'or, certains en-
nemis une fois réduits en cendres, vous don-
neront des pierres précieuses. 
Emmagasinez-les dans votre sac à dos, 
votre fidèle compagnon, et rapidement 
vous commencerez à réaliser les bienfaits 

de leur presence. Un dragon commencera 
à pointer le bout de son nez et à faire des 
ravages de ses flammes aux alentours. 
Au fur et à mesure de votre progression, 
vous récupérerez de plus en plus de pierres 
précieuses et vous verrez sous vos yeux 
éblouis le dragon se transformer en dragon 
adulte, pour finalement devenir l'un de vos 
plus proches collaborateurs. Dés sa troi-
sieme phase de transformation vous pour-

rez d'ailleurs voler 
sur ses ailes en- 
chanteresses, ce 
n'est d'ailleurs 
qu'à partir de ce 
moment que 
Dragon Egg dé-
voile toute sa per-
sonnalité. Parce 
que sinon pour le 
reste, on ne peut 
vraiment pas dire 
que les program-
meurs de NCS 
nous aient gàtés. 
Les graphismes 
d'une simplicité 
affolante sont 
d'une médiocrité 

à en faire pàlir les possesseurs de PC 
Engine et quand je pense que les sons et 
diverses animations ne sont guère meilleurs, 
on a vite réglé le coté technique de cette 
réalisation. Et pourtant, Dragon Egg est un 
jeu fort sympathique. On s'éclate vraiment 
à sauter, à frapper sur les monstres et à ré-
colter pièces d'or et pierres précieuses. 
Comme on l'a déjà bien souvent constaté 
sur cette machine et contrairement à la 
Megadrive, ce ne sont pas toujours les plus 
beaux graphismes et les meilleurs effets 
spéciaux qui font les meilleurs jeux. Preuve 
en est avec Dragon Egg qui malgré sa réa-
lisation plus que médiocre dégage une cer-
taine joie, une certaine allégresse chez le 
joueur, et finalement n'est-ce pas là l'es-
sentiel? 

J'm DESTROY 

;PC ENGINE 
EDITEUR: NCS 
GRAPHISME: 10 
MANIABIUTE: 18 	8  `  
SON: 12 
ANIMATION: 12 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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ponais, mais disons-
nous pour nous 
consoler que cela 
ajoute une dimen-
sion nouvelle à la dif-
ficulté de ce jeu! Et 
puis, après tout, on 
vous donne parfois 
des objets une fois 
cue le baratin est 

des objets, il vous 
en faudra un bon 
nombre! Non 
seulement on re-
trouvera les éter- 

_ pelles armes et 
armures qui, tout 
au long des ni-
veaux, devien-
dront de plus en 

_ plus puissantes, 
mais il sera aussi
nécessaire de 
trouver 	des 

0 	coupes, des Ian- 
'i b 	ou des ba- 

guettes ma- 
giques toutes 
essentielles pour 
pouvoir progres-
ser. Ainsi pour 
passer la lave qui 
vous bloque au 

PC ENGINE 

nt 

EDITEUR : HUDSON SOFT 
GRAPHISME: 15 
ANIMATION: 16 
SON 16 

_ - MANIABILITÉ : 18 

E
t paf! On ne reprend pas les 
mêmes et on recommence! Le 
jeune, beau, inconscient, coura-
geux Tchosenko, le petit-fils du 
héros de la première partie de 
Neutopia, vient à son tour de se 
faire kidnapper sa fiancée, Tana! 
Pour une tuile, ça c'est une tuile! 

L'auteur de cet attentat, car il s'agit réel-
lement d'un attentat, s'appelle Raphael Le 
Ténébreux. Avec 
un nom comme le 
sien, on aurait du 
se méfier mais 
quand je vous disais 
que Tchosenko était in- 
conscient! 
Maintenant, il va 
lui falloir explorer 	- 
l'ensemble des 	=F 
coins et recoins de  
Neutopia. Roches  
à soulever, statues 	= 	- -` 
à 	dynamiter, 
arbres à carboni- 
ser... autant de ma- 	K _ 
nières pour décou- 
vrir les nombreux  

passages se-
crets. On n'est 
pas prés de se 
coucher! Avec 
une floppee de la-
byrinthes, parfois 
assez vicieux, 
comme ceux At 
étages multiples, 
et autant de boss 
dont il faudra sa-
voir éluder rapi-
dement les tech- 
niques 	de 
combat, vous 
serez servi aussi bien pour l'arcade que 
l'aventure, II est regrettable que les ren-
seignements collectés sur votre route, par-
fois avec beaucoup de peine, soient en ja- 

tout premier niveau, 
vous devrez posse-
der la coupe qui 
couvrira le magma 
d'une lourde pelli-
cule de glace. C'est 
bien connu, la lave 
s'éteint à coups de 
glaçons! La pro-
gression sera 
longue et parfois 

bien délicate 
surtout que 

l'on ne trouve pas 
des marchands de po- 
tions revitalisantes à tous les coins de fo-
rêts! 
On ne se lasse jamais de parcourir les dé-
serts, les plaines, les montagnes ou les 
étendues de glace tant l'animation est 
fluide et agréable. Le scrolling multi-di-
rectionnel vous permettra d'explorer à fond 
le monde de Neutopia. C'est un régal de 
simplicité et de variété. Chaque nouvelle 
partie de Neutopia découverte offre ses 
monstres en accord avec le paysage, 
comme ces hommes-scorpions dans le 
désert. Pourquoi ne pas adopter un pas ca-
dencé, au rythme de la musique qui, tou-
jours gaie, sait varier en fonction de la si-
tuation? Après autant d'éloges, vous vous 
douterez bien que si je vous dis que cette 
aventure est tout simplement géniale, je 
serai encore bien en dessous de la vérité! 

T.S.R. 
COMPULSEZ v. Action de lire un 
ouvrage, 

JOYSTICK • CONSOLES NEWS / NOVEMBRE 1991/174 



NAVIGAT R 
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Is rot oy dance  that Kor x has hecorre one at Europ(-", 
leading joystick manufacturers. Nor is it surprising that our 
products are taking the U.S. market by storm. All this :s 
simply the result of our total dedication to customer 
satisfaction, through innovation and qualir; 

The same principles of novel design and rugged 
construction, so successfully established with the 
SpeedKing range, have been uncompromisingly 
applied to the more recently introduced 
Konix Navigator 

Thanks to its outstanding ergonomic sty ny, 
the Navigator is a perfect fit for every hent, 
With its natural trigger finger action, the 
Navigator truly achieves the ultimate in 
free super-fast precision performance. 

Just like the SpeedKing, the formidable power of 
the Navigator can be used with the most popular 
types of home computer, induding all Atan/Atar S' 
models, Commodore 64, 128, VIC20 and Amiga, MS) 
computers, Amstrad CPC computers as well as 
Spectrum Plus/Pius 2 and Plus 3. 

Even for the most demanding enthusiasts, you can be 
sure that Konix joysticks will make the performance 
barrier i thine of the { 05t. 

SAVArNk NAM E IqLAr 
•~v■ ■■ice 
COMPUTER PRODUCTS 



VV0miJLD JOCKEY 
pour devenir plein aux as, 
des options sous forme I 	T-~ 

M de petits carrés pourront  
P. •  vous venir en aide pour 

gagner un peu de vitesse 
ou d'endurance, assurez- 
vous bien de passer des- 
sus pour qu'elles soient 

\} 	:+, = comptabilisées en votre 
+ yayii►  faveur. En fonction des 

vec World Jockey, fini de rêver à 
des monceaux de fric devant 
votre poste de télé le dimanche 
après-midi en regardant les 

_courses de chevaux et en en-
courageant le cheval sur lequel vous avez 
tout misé. Cette fois-ci c'est pas pour de la 
fausse, la gagne c'est pour de vrai. 
Evidemment pour devancer les autres et être 
le premier, faudra pas être un looser de pa-
cotille, faudra être un champion, un vrai de 
vrai, un de ceux qui font rêver tous les tur-
fistes, un pro de la gagne. 
Dans cette simulation de course hippique si-
gnée Namcot, vous avez la possibilité d'être 
soit dans la peau du jockey, soit dans celle 
du cheval (ce qui est nettement moins ré-
barbatif qu'on pourrait le penser) ou encore 
dans celle d'un parieur du dimanche qui 
rêve de richesse sans trop se mouiller. 
Après deux trois pages de sélection, mal-
heureusement pratiquement exclusivement 
en langue étrangère (en Japonais bien sûr) 
dans lesquels vous devrez sélectionner 
votre cheval en fonction de son endurance, 
de sa vitesse de pointe, du poids en charge 
et de tout un tas d'autres facteurs qu'il m'a 
été difficile de parfaitement saisir (Japonais 
oblige), vous vous retrouvez rapidement 
dans les boxes de départ. Une petite bombe 
sur la tête, votre cravache dans une main, 
l'autre tenant fermement les rennes, c'est 
parti pour une petite course, histoire de vous 
mettre en forme. 
La casaque jaune part en tête, ah mes 
amis, quel fabuleux départ, telle une fusée 
devant l'immensité cosmique (ahh ces com-
mentateurs, toujours aussi débiles dans 
leurs comparaisons!), Myriam du soir est en 
tête déjà de plusieurs longueurs. Après un 
départ tel que celui-ci, plus rien ne semble 
pouvoir l'empêcher de gagner la ligne d'ar-
rivée en tête. Mais que vois-je, la casaque 
bleue, Espérance du matin, le poulain de 
l'écurie Mac Kormick se dégage du pelo- 

ton qui jusque-la était groupé. D'une fou-
lée limpide, d'un pas noble et dynamique, 
il remonte en quelques instants la casaque 
jaune, ahhh, la lutte est chaude entre ces 
deux chevaux qui ne se font pas de ca-
deaux. Plus que cent mètres, la ligne d'ar-
rivée approche, la casaque bleue est main-
tenant à la hauteur de Myriam du soir, plus 
que dix mètres, les deux chevaux sont en-
core au même niveau. Photo Finish pour 
départager ces deux valeureux jockeys. 
Voilà un peu l'ambiance dans laquelle se 
déroule cette simulation. Durant la course 
vous n'aurez en fait pas vraiment grand-
chose à faire. De temps en temps quand 
même il faudra manoeuvrer avec habilité 
votre cravache, en frappant sur votre 
canasson de manière à le faire avancer 
le plus vite 
possible. Mais 
attention, et 
c'est en cela 
que réside toute 
la difficulté de 
World Jockey, 
il ne faut pas 
jeter d'emblée 
toutes vos for-
ces dans la ba-
taille. Les cour-
ses de chevaux 
sont en général 
des courses de 
longue haleine 
qui se dérou- 
lent sur plu- 
sieurs kilomè- 
tres et l'endurance est au moins aussi 
importante que la pointe de vitesse. Tenez-
en donc compte lors des divers menus de 
sélection. En fait, la grande difficulté de ce 
jeu, si difficulté il y a, est de maintenir en 
permanence un équilibre entre la vitesse 
pure et la distance. Parfois lors des diffé-
rentes courses que vous devrez effectuer 

parcours, vous pourrez 
participer a des courses 
d'obstacles ou des 
courses plates. le second 
bouton vous servira alors 
pour faire sauter votre che- 

val par dessus les haies. 
Malgré une réalisation d'ensemble assez 
bonne, les chevaux sont assez bien animés 
tout au long des différentes courses qu'ils 
auront à effectuer et les graphismes sont 
fins, mignons et tout plein de couleurs, 
World Jockey est loin d'être un jeu brillant. 
Bien que très sympathique au premier 
abord, je me suis vraiment marré lorsque 
j'ai vu ces canassons lancés dans une 
course effrénée, ce jeu de Namcot de-
vient vite exaspérant. Les choix et les op-
tions de jeu sont bien trop peu nombreuses 
pour capter l'attention du joueur pendant 
de longues heures et la langue utilisée ne 
doit pas y être étrangère. 

J'm DESTROY 

EDrrEUR : NAMCOT PC ENGINE 
GRAPHISME : 13 	 ~~ 
ANIMATION : 15 	'` ' 
MANIABILFTE : 17 
SON: 10 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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MEGADRIVE 
KODUE~u7ES 

de 450 a 490 F 

Jeres 
3ewet )Raster 
Road Rash 
7urrican 

Devil Crush 
Galaxy force 33 

El niento 
Onslaught 
Centurion 

Wonder Rog 30 
Rollin Thunder 33 

Star 7light 
7(3IS Nockeg 

Shining the Darkness 

Autres titres disponibles 
AI IEN STORM 	 450 F 

SUPER RMICONA 
KOAUE~iu7ES 

de 540 à 690 F 

Casllevania 3D 
Super ghouls & ghosts 

Pro soccer 
jViatch tennis 
30e of Allac 

71 Exhaust heat 
Xosferatu 

Goemond Ganbarre 

Autres titres disponibles 

FINAL FIGHT 	 590 F 
[ZERO 	 590 F 
SD GREAT BATTLE 	 490 F 
UITRAMAN 	 490 F 

ien connu des arpenteurs de salles de jeux vidéo, 
Hard Drivin' est sans aucun conteste la première 
vraie simulation de conduite automobile. Au volant 
de votre véhicule à quatre roues vous voilà inscrit 
sur les tablettes des organisateurs de l'une des 
courses les plus débiles de la planète. En fait, dans 
Hard Drivin' vous avez le choix entre deux types 
de courses différentes en fonction du parcours que 

vous choisissez au départ. Vous allez tout droit, parfait en route pour 
une course de vitesse. Vous allez à droite, voilà, c'est bon, vous 
êtes maintenant sur une piste de cascades. Si ce circuit de Hard 
Drivin' est le plus difficile, c'est comme vous vous en doutez éga-
lement le plus intéressant. Des virages relevés aux boucles verti-
cales où vous devez être au dessus d'une certaine vitesse pour sur-
monter l'obstacle sans dommage, en passant par les tremplins 
desquels vous devrez vous jeter, les émotions fortes seront au ren- 
dez-vous. 

Pour pimenter encore un peu plus la sauce, plusieurs concurrents 
participeront à vos côtés à votre course. Véritable bataille contre 
le chronomètre et contre l'apesanteur, vous allez bousiller plus d'une 
carrosserie avant de parfaitement contrôler la situation. 
Malheureusement, contrôler sa voiture dans Hard Drivin', ce n'est 
pas une mince affaire. Au niveau de la maniabilité en effet, on a déjà 
vu beaucoup mieux. En fait cette maniabilité exécrable provient sans 
aucun doute du type de représentation graphique choisi dans cette 
simulation, la trois dimensions surfaces pleines, c'est bien mais c'est 
difficile à gérer. Une fois de plus on s'en rend compte ici, L'animation 
est tellement lente qu'on ne sait pratiquement jamais où on en est 
exactement dans le virage. Tantôt on vire trop, il faut alors rebra-
quer immédiatement dans l'autre sens, ce qui conduit inexorable-
ment à un hors-piste rédhibitoire, tantôt on ne vire pas assez et alors 
là c'est le tout droit tout aussi rédhibitoire. Bref c'est le bordel. Bien 
trop lent pour vraiment être amusant, Hard Drivin' n'est vraiment pas 
ce qu'on appelle une réussite sur Lynx. A déconseiller, même aux 
mordus de l'arcade. 

EDITEUR : TENGEN 	 J'm DESTROY 

GRAPHISME: 10 
ANIMATION: 08 
MANIABILrTE : 06 
SON: 12 

LYNX 
fltanote n. m. Bordure de rue dans 

	

les villes, recouverte de verglas en 	 I ) 
hiver, et de crottes de chiens toute 
l'année. 
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MEGADRI 	I MEGADRIVE 
+ 2 JEUX 	 + 4 JEUX 
1 290 F 	 1 690 F 

GAME GEAR I NEO-GEO 
+ 1 JEU II 	+ 1 JEU 
1290 F iL 3 490 F 

1SUPEAMI 1 	Changea do to. 
+ I 

JEU 	 leur pour M F 
ou

u 2 
2 jeux contre I• plus U 

2 990 F 	J
BO Idres dnrlo.Ves 

Brancher votre Megadrive sur votre 
moniteur Amstrad c'est possible 

Adaptateur 249 F 

DICK TRACY 390 F 
ELEMNTAL MASTER 390 F 
E SWAT 375 	F 
GYNOUNG 390 F 
JOE MONTANA FOOTBALL 390 F 
MICKEY MOUSE 390 F 
SHADOW DANCER 390 F 
SONIC 450 F 
STREET OF RAGE 495 F 
STREET SMART 450 F 
STRIDER 390 F 
SUPER AIR WOLF 390 F 
SUPER MONACO GP 390 F 

L NEO G EO 
ji01lUE U7ES 
de 1290 0 1690 F 

Burning light 
11.S.a 33 
Ragug 

Ghost pilot 
Ring of the jiIlonsler 

Autres titres disponibles 

BASEBALL STAR 1 290 F 
BOWLING 1490 F 
CYBER LIP 1290 F 
JOY JOY KID 1 490 F 
MAGICIAN LORD 1 490 F 
NAM 75 1490 F 
NINJA COMBAT 1 490 F 

Arcade Power Stick pour Megadrive 450 F 	
JO 	i~ Pad pour Megadrive 	 169 F 	 tICI< pour Néo Géo 450 F _ontrol 	 y  

NOM .... ........................ 	 PRENOM ................. ....... ....... 
N..............RUE 	.............. 	 . 	... 	.._... 
CODE POSTAL .............. VILLE ................. 	..... _ ....... TEL ..... 	. 	.....- 

Désignation Quantité 	Prix 	Montant 

Port . Jeux, 20 F - Console. 70 F - C.R.• N.0 	Chèque ou mandat 0 l'ordre d'Hazardous Area 
envois sont effectues par colissimo. Gvroison sous 48 H dans ta hmite des slacks 



NTM (vufg) Abr. Embrasse ta maman 
sur la joue. 

THE LEGEND  Los",  CITY 

U
n jour Digger T. Rock, un 
mineur spéléologue au nom 
qui le predestinait à de 
grandes choses, tomba. 
alors qu'il flânait dans la 

campagne, sur un mystérieux panneau qui 
résumait à lui seul toutes les prétentions 
de sa modeste vie. Cet étrange écriteau 
indiquait la direction 
de La Cité Perdue! 
Ne sachant s'il 
s'agissait là de la 
farce d'un mauvais 
plaisantin ou si l'indi-
cation était sérieuse  
il décida de suivre  
la flèche indicatrice  
et de s'enfoncer  
dans la moiteur des 
cavernes pour n'en 	 ri r 

ressortir qu'une fois 
cette histoire éclaircie. On s'étonne par-
fois qu'il puisse y avoir autant de courage 
et de détermination dans un si petit corps! 
Tenant ferme sa pelle de cuivre, notre 
brave mineur s'engouffre dans les 
dédales sinueux qui hantent le centre de 
notre belle planète. Mais que de monde 
en dessous! Ça ne nous donne pas envie 

d'y faire un tour. Moustiques géants, 
dinosaures affamés, squelettes assas-
sins, vampires fantomatiquement spec-
traux... On ne se doute pas de ce qui 
traîne sous nos pieds! On a raison de dire 
aux jeunes enfants: "Regarde où tu 
marches!'. Enfin, bref, je ne suis pas ici 
pour vous donner des cours de pédago- 

gie. Pour se créer 
des passages. 
Digger devra em-
ployer sa pelle. Dans 
toutes les positions, 
lorsque la terre sera 
assez meuble, il se 
créera des pas-
sages dans lesquels 
il pourra ramper pre- 

 cautionneusement. 
{ - 	i 	J'ai bien dit précau- 

tionneusement, c'est- 
à-dire en évitant les gouffres et précipices 
qui s'ouvriront sur son passage. Car 
chaque chute fait diminuer le potentiel vital 
de ce pauvre mineur d'une façon dra- 
matique. Pour éviter la 
saturation de chutes. 
vous aurez de temps 
à autre une éche!Ie 
de corde disponible, 
qui vous permettra dc, 
descendre de dan-
gereux abîmes sans 
aucun risque. Un 
conseil: mettez-vous 
vite à l'échelle decor-
dophilie, car il sera 
indispensable d'en 
avoir plus d'une! II er 
va de même pour la 
dynamite, d'une aide 
précieuse pour faire 

sauter des murs barrant le passage ou 
des diamants, bien pratique pour vos 
futurs échanges. Si vous ne parvenez 
pas a trouver suffisamment de dynamite 
ou que vous l'usez sans modération, vous 
risquez de vous retrouver vite piégé et ça, 
ça serait bien bête! Si jamais une telle 
aventure devait vous arriver, tentez de 
découvrir un passage dérobé, ils sont 
nombreux et vous rapportent pas mal de 
points. Si vous parvenez à passer un 
niveau, un stage bonus vous attend 
durant lequel des vies supplémentaires 
seront disponibles. Au fil des niveaux les 
créatures deviendront de plus en plus 
coriaces à abattre. Votre pelle et les 
quelques pierres ramassées dans les 
murs seront trés vite insuffisantes pour 
contenir tant de monstres. II faudra faire 
appel à la ruse et aux déplacements stra-
tégiques pour éviter de finir vos jours 
dans ces sombres et lugubres lieux. 
Vous le voyez, Digger T. Rock est un jeu 
sans prétention, qui ne va pas chercher 
bien loin. Un voyage au centre de la 
terre, Jules Verne en avait déjà eu l'idée, 
il y a plus de cent ans! Les rencontres et 
les lieux sont absolument sans aucune 
originalité et cette succession de tunnels 
est bien vite lassante Ni l'animation, ni les 
effets sonores qui sans être excellents ne 
sont pas mauvais, ne viennent sauver ce 
jeu de la médiocrité. Espérons que ce jeu 
restera à l'endroit oû il désire nous ame-
ner: dans les profondeurs de l'oubli. 

T.S.R. 

EXTEUR : MB 
GRAPHISME 	11 NINTENDO 

ANIMATION : 12 
MANIABILrrE : 13 Z2ii SON : 12 
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îurT  
_____ *MISSION 

r 	- 
C 

stratégie et la tactique sont décisives. \ cc 
Voici ta deuxième mission en tant que pilote 

Top Gun. Une armée ennemie menace ton pays. Tu 
dois la retenir. Sur l'eau, dans les airs et sur terre.Tu 

peux y arriver. Tu as des nerfs d'acier. Courage et 
intelligence. Tu es un véritable pilote Top Gun.  

Top Gun —The Second Mission: voici 
des jeux passionnants de KONAMI. 	 ■ 

KONAMI a encore davantage 
de hits pour le système 
Nintendo: Teenage Mu-

tant Hero Turtles II, 
Roller Games et 'r 	Mission: Impossible. 

II suffit de vous les 
procurer! 

1 
' 	 Y. 

• C1) 

Exctu.iv,trMnt pour 
ConwN Nlntwdo (NEST 

Copyr,gI r 1989 Puomounr Rcturla Calwrution. All R,ghtc Ru.orv00. TOP GUN is a• lr.derourk of Per.mount P2ture, CorpM t.on. KONAMI Inc Authw,:sd Usor. KONAMP n s ropatomd tr duoruA of KONAMI Indoutry Co.Ud. 
Undorlyrog Soon- Coda i> 1989 KONAMI Inc 



certain. 

J'm DESTROY 

MEGADRIVE 

OUVRAGE n. m. Désigne un bouquin 
s'annoncant particulièrement chiant. 

r Fr t , y idées et d'une bonne 
réalisation générale, 
Fatal Rewind est un 
bon jeu, largement au 
dessus des produc-
tions moyennes sur 

ow 	 cette console, c'est 

EDITEUR : ELECTRONICS ARTS 
GRAPHISME: 16 
MANIABILITE: 14 
ANIMATION: 16 
SON 15 

ce liquide vaseux innommable. Comme nous 
vous l'avons signalé un peu plus haut, outre 
le DOLL, vous n'êtes pas seul aux alentours 
et de toute votre énergie et de toutes vos 
armes vous aurez besoin pour anéantir les 
cafards et autres saloperies ambulantes qui 
rôdent et qui ne vous veulent pas que du bien. 
Faut dire, que ce n'est pas vraiment très sym-
pathique de votre part de troubler ainsi leur 
intimité. Mais bon, on n'a jamais rien sans rien. 

	

ND NOW , Its time .. for the 	Sur les murs parfois vous découvrirez des 	arriver à vos fins, c'est-à-dire voir la lumière 

	

show, disait Killian le présenta- 	flèches indicatrices, vous guidant vers la 	du jour et surtout venir à bout du gnome du 

	

teur de The Running Man en an- 	sortie. Zyeutez-les bien comme il faut, car elles 	départ, vous devrez parcourir seize puits ins- 

	

nonçant le début de l'émission té- 	seront avec des containers renfermant des 	tapés sur huit planètes différentes. Bref, vous 
évisée. Si je vous parle de armes secrètes vos deux seules chances de ne serez pas au bout de vos peines. 

Running Man, c'est qu'en fait Fatal Rewind 	vous en sortir. Dans ces containers, vous 	Le jeu en lui-même se déroule suivant un 
est lui aussi inspiré, du moins lorsqu'il s'ap- 	aurez au gré du niveau dans lequel vous évo- 	scrolling multi-directionnel de très bonne 
pellait The Killing Game Show sur Amiga, du 	luerez la chance, que dis-je, l'immense pri- 	qualité qui permet d'avoir une très bonne vi- 
jeu télé futuriste. Même si le scénario et le titre 	vilége de découvrir des nouvelles munitions 	sion de l'aire de jeu. Bien que les bruitages 
sont complétement différents, ce jeu édité à 	vous permettant de tirer dans trois directions 	et les diverses musiques présentes ne soient 
l'origine par Psygnosis se déroule de la en formation conique ou d'avant en arrière, 	pas à tomber en extase, comme un catho- 
m'me manière sur cet ordinateur et sur 	de pulvériser les p'tites bestioles à coups de 	lique devant le pape, elles restent cependant 
Megadrive, la version qui nous intéresse ici. 	rayons laser haut de gamme, etc... Ne vous 	d'une qualité tout à fat acceptable. En ce qui 
Tout commence alors qu'un nabot de bas en faites pas trop, au niveau de l'armement concerne les graphismes, là encore, on ne 
étage décide de pomper le liquide ultra pes- 	et des options que vous allez pouvoir récu- 	peut pas reprocher grand chose à cette pro- 
tiférant et mortel d'un puits pourtant fermé à 	pérer, la dose est tout à fait appréciable. Pour 	duction. Peut-être un soupçon en dessous de 
jamais. Ce liquide c'est le DOLL (Deadly 	 ~„ 	 la version Amiga, enfin si mes sou- 
Organ~c Life Liquid). Comme un mal -e 	 ;` 	 venirs sont bons, ils restent toutefois 
heur n'arrive jamais seul, vous êtes 	 _ 	s _ 	 sur Megadrive tout à fait cohérents et 
comme par hasard enfoui au fond de 	-- 	- 	.~,.. 	 leur variété en fonction du niveau 
ce puits. Horreur, malheur, enfer et 	 dans lequel vous êtes leur donne en- 
damnation, votre vie ne tient plus qu'à 	 j core un peu plus d'impact sur le 
un petit fil de temps. Eh oui, dans Fatal 	 ' ' ` 	 joueur. En fait le seul gros reproche 
Rewind, le temps est l'une des corn- 	 - 	= 	. 4% =_ p 	! 	 que l'on peut faire à Fatal Rewind ré- 
posantes essentielles, car d'elle dé 	. 

	
.~ 	'.r:r. 	 side dans la maniabilité qui n'est pas 

pend absolumenttousvos agissements 	' 	 toujours de pointe. Bien souvent 
et tous vos déplacements. Bien que lorsqu'on veut aller à gauche, le bi- 
vous soyez doté d'une combinaison 	 péde que vous dirigez se met à sau- 
blindée, ultra moderne et de quelques 	 , 	ter sans vraiment savoir pourquoi. 
armes pour épurer les lieux des bes- 	 j—rr--~.-  	; Amusant peut-être au départ, ces 
fioles avoisinantes, il faudra agir au ' 	• ~ 	^^~' 	sauts devient à la longue épuisants et 
plus vite pour remonter à la surface et 	 surtout dangereux lorsqu'un passage 
pour ne pas vous faire immerger dans 	

_ 	s 	
difficile s'annonce. Doté de bonnes 

JOYSTICK • CONSOLES NEWS / NOVEMBRE 1991 / 180 



E
h bien voilà, encore une illusion per-
due, encore une déception, une de 
plus me direz-vous mais quand 
même ça fait mal par où ça passe. 
Si vous êtes un fidèle lecteur de 
Joystick, vous savez bien sûr que 
Pro Soccer n'est autre que l'ultra-cé-

lèbre Kick Off du ST et de l'Amiga, Toujours 
dans ce cas, vous devriez également savoir 
que Kick Off est LA simulation de football la 
plus réputée et la meilleure qui ait jamais été  

des grandes 
rencontres, 
pour vous mettre 
dans le bain c'est parfois (NDLR: Où est la 
fin de ta phrase, Destroy? T'as klonké ou 
quoi?). Dans l'option "Single Game', vous 
pourrez affronter l'une des vingt-quatre 
équipes disponibles (leurs noms sont ce-
pendant écrits en Japonais à l'écran), cette 
sélection vous permettra de jouer dans un 
match amical contre la console ou contre un 

rapide même, que bien souvent on obtient 
un effet stroboscopique qui donne l'impres-
sion, comme pour une roue de voiture lorsque 
sa vitesse atteint un certain seuil, que le ter-
rain recule au lieu d'avancer, effet très désa-
gréable et même carrément gênant. Outre 
ce facteur, il faudra également que vous vous 
accrochiez fermement à votre joypad pour 
ne pas la balancer contre le moniteur, tant 
la maniabilité est malaisée. Bien souvent en 
possession de la balle, on la perd lors d'un 
dribble ou même lors d'une simple petite 
passe. Ce n'est qu'avec une grande expé-
rience (et donc avec beaucoup de temps) 
que vous arriverez à parfaitement diriger vos 
joueurs. D'un graphisme ridicule pour une 
machine telle que la Super Famicom, mais 
tel n'est pas le but de Pro Soccer, il faut vrai-
ment en vouloir pour s'éclater avec ce jeu. 
En vérité, je vous le dis, il faut en vouloir. Très 
rebutant à priori, carrément pourri même, il 
faut persévérer pour vraiment jouir pleinement 
des capacités de Pro Soccer. 
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f- 	oici donc la première réali- 
sation de Sony (c'est bieri la 
société à laquelle vous pen-
sez) sur Super Famicom, et 
si mes souvenirs sont bons 

il est également bien possible que Jerry 
Boy soit la première réalisation tout court 
de Sony sur console. 
Et pour une première, c'est une belle pre-
mière. Ce jeu de plates-formes est en 
effet bourré à craquer de bonnes idées. 
Malgré le titre, le personnage principal de 
cette aventure n'est absolument pas un 
petit garçon, mais une sorte de pâte 
gluante et translucide qui se forme et se 
déforme en fonction des ordres que vous 
lui donnez par le biais du joypad. Assez 
rigolote dans son comportement et dans 
ses déformations, cette pâte est également 
d'un esthétisme assez étrange. Enfin, 
vous l'avez compris, Jerry Boy n'est pas 
vraiment un jeu comme les autres. 
Embringué dans une histoire pas pos-
sible, vous allez en voir des vertes et des 
pas mûres pour vous dépêtrer de certaines 
situations malsaines qui décourageraient 
même les plus courageux des pâte-
gommes! Au cours de votre aventure qui 
se déroule sur huit niveaux au total, tous 
partagés en plusieurs stages (trois ou 
quatre en général), vous traverserez des 
paysages assez sympathiques et à l'allure 
plutôt enfantine. Ouais, en fait, c'est cer-
tain, les graphismes de Jerry Boy ne 
constituent pas les plus gros points forts 
de ce jeu. Par contre, diriger la gelée 
gluante, la faire sauter, la faire s'aplatir 
pour passer quelques obstacles, c'est un 
véritable régal. Comme tout jeu de plates-
formes qui se respecte, Jerry Boy vous 
permettra également de récupérer des 
points de bonus, des points de vie et des 
armes en forme de boule qui une fois 
projetées à la face d'un adversaire l'écla-
teront sur place avec perte et fracas. En 
tout vous devrez affronter une petite tren-
taine d'adversaires qui d'une façon gé-
nérale respectent à donf les graphismes 
et l'air bon enfant des décors du fond. 
Entre les grosses baudruches, les aiglons 

lanceurs de cailloux, les petits lapins vé-
ritables parasites ambulants et les haricots 
géants télescopiques qui auront la bonne 
idée de croître juste sur votre passage, 
votre vie ne sera pas de tout repos et ne 
tiendra bien souvent que par votre apti-
tude à réagir vite et par les options que 
vous aurez pu engranger. 
Mis à part les graphismes qui peuvent ne 
pas plaire à tout le monde, Jerry Boy 
possède tout de même une imperfection. 
Vu la complexité de certains mouvements 
que la masse gluante est capable d'ef-
fectuer, pratiquement toutes les touches 
du joypad (et Dieu sait qu'il y en a) sont 
utilisées. Assez difficilement maniable au 
début, on a souvent tendance à s'y perdre 
dans cette amas de boutons, d'autant 
plus que bien souvent il faut presser deux 
touches en même temps pour faire un 

grand saut ou pour gagner de la vitesse 
tout s'arrange cependant avec le temps 
et l'habitude. Très agréable une fois que 
l'on en a compris toutes les subtilités 
Jerry Boy est vraiment très plaisant. Une 
bonne réussite pour Sony. 

J'm DESTROY 

EDITEUR: SONY 
GRAPHISME: 15 
MANIABILITE: 17 
SON: 16 
ANIMATION: 16 
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ous ce nom d'un barbarisme 
asiatique certain se cache en 
fait l'un des plus beaux jeux de 
la Neo-Geo. Et quand on 

connaît déjà la qualité moyenne des pro-
ductions sur cette machine, on ne s'étonnera 
pas d'apprendre que Sengoku Densyo est 
tout simplement fantastique, rrirobolant, hal-
lucinant, magnifique, remarquable, sublime, 
démentiel, l'en passe et des meilleurs. 
Samouraï de votre état, vous êtes le seul et 
unique guerrier de votre région capable 
d'anéantir les forces du mal et de rendre à 
la terre la liberté qui était sienne avant que 
ces événements fâcheux ne surviennent. 
Bien sûr, durant votre tendre enfance vous 
avez acquis toutes les connaissances en arts 
martiaux et en techniques de concentration 
possibles et imaginables. C'est donc sans 
grande appréhension que vous partez dans 

une lutte sanglante. Malgré votre enfance 
pleine d'émotions, de sensations et de durs 
combats, votre mssion ne sera pas des 
plus faciles et les ennemis que vous devrez 
affronter tout au long des niveaux vous pren-
dront la tête comme jamais. 
Heureusement lors des passages difficiles 
lorsqu'une dizaine de samouraïs et d'ecto-
plasrnes ennemis vous affronteront, un vent 
chaud vous entraînera dans un autre univers 
ou un guide tout droit sorti du Japon médié-
val vous attendra pour perfectionner encore 
un peu plus votre technique de combat. En 
vous donnant de nouvelles armes, l'avenir se 

profile sous de meilleurs auspices. Avec vos 
épées tranchantes toutes fraîchement venues, 
vous éclaterez un peu plus facilement vos ad-
versaires. Sachez les conserver le plus long-
temps possible, il est toujours préférable de 
combattre armé qu'à mains nues. Si l'histoire 
de Sengoku Densyo n'est pas d'une originalité 
2 toute épreuve, il faut cependant admettre 
que sa réalisation est d'une beauté à s'en 
nouer les boyaux du ventre autour de la 
tête. Difficile de vous décrire la fascination 
dans laquelle nous sommes tous tombés ici, 
devant la qualité et devant la beauté de ce 
jeu. Sans abuser d'aucune façon, Sengoku 
Densyo est le plus beau jeu de la terre. Tout 
y est remarquable, l'animation est sublime, 
le nombre de mouvements de chaque per-
sonnage est gigantesque et se battre dans 
de pareilles conditions c'est un peu comme 
prendre un bain rempli de mousse avec 
deux geishas é disposition! Au cours des ni-
veaux, vous en prendrez plein les mirettes, 
vraiment vous allez être estomaqué par cette 
production de haut vol. Bourré de zooms, d'ef-
fets spéciaux et d'idées géniales, ce jeu de 
SNK est un modèle du genre. Aussi bien chez 
vous qu'en arcade, jamais vous n'aurez la joie 
de découvrir pareil miracle de technologie 
joysfffckienne. De plus et pour ne rien gâcher 
à ce tableau quasiment idyllique, vous pour-
rez également partager les aventures du 
samouraï avec un de vos copains. A deux, 
Sengoku est encore plus incroyable et rui-
ner les défenses adversaires à coups de 
poings, de pieds ou de sabres est encore 
un peu plus jouissif. Seul regret, mais 
celui-ci est commun à tous les jeux sur Neo-
Geo (la note finale n'en tiendra donc pas 
compte), le jeu est un peu simple et en trois 
ou quatre heures de jeu on en voit la fin, 
surtout si vous possédez la Memory Card. 
A ne louper sous aucun prétexte! 

J'm DESTROY 

NEO GEO 
EDITEUR : SNK 

• GRAPHISME: 19 
MANIABILITE : 19 
SON: 19 
ANIMATION: 18 

JOYSTICK • CONSOLES NEWS / NOVEMBRE 1991 / 184 



11ion â avance 

5@ A Méga Drive 
Française Officiel 

The News 	 949F Mega Drive 

Street of Rage ! News Game Geàr 
Wolf in Battle Field 2 

	

Devil Crush 	Put and Putter , Frogger 

	

The Immortal 	Ax Battler , Legend ni Ninja 
Fatal Rewind 
Dark Castel 

News Sireed Ball 2 
Master System 

Shadow of the Beast Populous 
Toe Jan and Earl Duck Tales 

Mercs Ms Pacman 
Donald nark Quack shut Flinstoncs 

PROMO Prince of Persia 

SONIC 345E o 	t I:`t`l ' 
Shadow of the 13c,ta 

Très Bientôt 

SONIC 
Sur Master SysteIll 

les MEGACompils 
Dick Tracy+ Shadow Dancci 

549F 
James Pond + Moonwalkcr 

549F 
Sonic + Eswat 
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(Nintendo)  
Game Boy 
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Toujours des nouveautés 

5WiA  officiel 

Game Gear 
+ 1 jeu 990F 

Dcja plus de 40 titres 

AL ATARI 
La Lynx II est dispo 

790F 
News: Checkered Flag 

Turbo Sub 
A.P.B 

NEC 
Turbo GT + 1 Jeu 2490F 
Hors Concours, Trop Bien 
Compatible avec tous les 

jeux dc In Core Grafx 
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Métro Guillotière 

Tel : 78.60.33.60 
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CHARTRES 

10 Rue Noêl BALAY 
Tel :37.21.17.17 
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+ 1 jeu an choix` 1290E 

James Pond , Dick "Tracy , Shadow Dancer 
Moonwalkcr ou Sonic 
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Revendeur Agrc  

Anniversaire 

Core Grafx 

PC Kid II 
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Attenter Irrr v.ilahli 
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1 Core Grafx 

+ 2 Manettes + 1 jeu 
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1290F 
Le meilleur rapport qualité prix 

Le Hit Parade 

Hit the Ice 
PC Kid 2 

Power Eleven 
Final Match Tennis 

F1 Circus 91 
Final Soldier 

SG 1941 

Skweek 
flus (Ir s() leur. I )i.pt) 

(Nintend )  
N.E.S Nouveauté 

Battle of Olympus 390F 
Captain Shylawk 3901- 
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Chevaliers du zodiac 390E 
Turbo Racing 390F 
Boulder Dash 330F 
Isolated Warrior 390F 
1)ragon's Lair 390F 
ftD}p Gun 2 Mission 430F 
Duck Tales 390F 
Mega Man 2 430F 

Game Boy 
Bugs Bunny 195F 
Radar Mission 195F 
Side Pocket 195F 
I)yna Blaster 195F 
Samurai Adventure 195F 
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Fl Race 280F 
Robocon 215Fî 

~ 
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'vlagicial Lord 3490F 

News 
Burning Fight 
Cross Sword 

8 Men 
2020 Super Star Baseball 

Kings of the Monsters 
Ghost Pilot 

Alpha Mission Ii 
25 Titres Dispos 

OTS, • 0 pmanunons valables Sane W Iunite dr- stuck, thi.ponihh . 

Pour commander 
Tu téléphones 

an magasin le plus 
proche 

livraison Colissimo 48H 
PRIX ,CHOIX 

DISPONIBILITE 
on t'explique tout! 

I 
Super News 

NEC 
Super Goblin 
Power Gate 

Magicial Chan 
CD Prince of Persia 

Raiden Trad 
Time Cruise 2 
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-91414 alors Fa, ça com-
mence franchement a 
m'échauffer les oreilles, à 
me casser les pieds. C'est 
dingue cette histoire... Sous 
prétexte de vouloir faire des 
thunes, du fric, du blé, nous 
sommes les frères qui ra-
ogrammeurs sont vraiment 

capables de réaliser n'importe qu'elle daube. 
Qu'elle s'appelle Space Harrier, ou Galaxy 
Force II (le titre qui nous intéresse aujourd hui), 
c'est toujours la même chose. On s'attend à 
un truc démentiel, à deux poils de la version 
originale. Et paf, big déception, gros désap-
pointement, l'histoire se renouvelle et on re-
tombe a chaque fois super bas. 
Et pourtant, en réfléchissant un tant soit peu, 
on savait que convertir un jeu de la sorte qui, 
d'origine, en arcade j'entends,  possède deux 
processeurs 68000 et toute une ribambelle 
de coprocesseurs assurant les rotations, les 
zooms et la trois dimensions, n'était pas une 
chose facile. Rassurez-vous tout de même, 
à part la galaxie qui elle est désespérément 
noire et sombre, tout dans Galaxy Force 
n'est pas aussi terne et aussi fade que les 
quelques propos tenus ci-dessus peu- 
vent le laisser penser. 

Dominé par une race complètement hostile 
à votre appartenance à la galaxie, il est 
temps de prendre les choses en main pour 
rendre la vie dans votre région un peu plus 
agréable. Aux commandes d'un vaisseau 
spatial surarmé de boules d'énergie et de mi-
trailleuses laser qui n'ont rien à envier à 
celles de la Guerre Des Etoiles, vous allez de-
voir botter les fesses à ces aliens de paco-
tille qui vous en feront voir de toutes les cou-
leurs. 
En tout, vous devrez lutter dans cinq mondes 
différents, prendre des cargaisons de fuel qui 
traînent Fa et la au dé- 
tour d'un astéroide, di-
lapider un maximum 
d'ennemis pour ga-
gner des points a 

dont, entrer dans 
les forteresses en- 
nemies 	(qui 

concluent chaque 
niveau) et éclater le 
générateur d'ener- 
gie, tel le jeune 

Skywalker, qui vous permettra de passer au 
niveau supérieur. Dans cette phase de jeu, 
il faudra manoeuvrer votre vaisseau avec 
brio et précision, les parois des murs ne sont 
pas Vés espacées et à la moindre erreur vous 
vous fracassez lamentablement le bec le pre-
mier. Heureusement pour vous guider, votre 
computer de bord vous indique la direction 
a prendre en prononçant d'une voix digitale: 
"left turn ou "right turn", mais bon, comme 
la digit n'est pas d'une qualité remarquable, 
on aurait pu s'en passer. En survolant les cinq 
planètes, quelques effets issus de la version 

originale rendent tout 
de même assez bien 
sur la Megadrive. 
Certes, on est loin de 
la technologie arca-
dienne, mais le tout 
est assez acceptable 
et les gerbes de 
flammes, telles celles 
rencontrées à la sur-
face du soleil sont, du 
moins la premiere fois 

qu'on les voit, relativement impressionnantes. 
A part cela, Galaxy Force II souffre d'une cer-
taine lenteur au niveau de l'animation, mais 
à la rigueur ça peut se comprendre, le 
nombre de sprites presents à l'écran simul-
tanément et la gestion de la trôis dimensions 
ne sont pas deux facteurs qui en general ac-
célérent les choses. Bien que les graphismes 
soient assez fin et que les routines 3D soient 
bien programmées, on a beaucoup de diffi-
cultés à rentrer dans le vif du sujet. Parfois 
même, on arrive à se faire toucher par des 
missiles sans vraiment trop savoir pourquoi. 
Ce qui, vous le reconnaîtrez, est assez ga-
lere. Pas assez rapide, trop ré- 
pétitif, Galaxy Force II est un 
jeu qui pourra certainement  
se vendre à cause du titre, MEGADRIVE  
mais certainement pas par 	0/  
sa qualité intrmseque. 	 iO 

J'm DESTROY 

MEGADRIVE JAPONAISE 
EDITEUR : SEGA 
GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 13 
MAN IABILITE : 17 
SON 16 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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mateurs de J 
sensations 	/ 
fortes, ama- 
teurs de sus- 
ense, ama- 

teurs de sports et plus 	/ 
particulièrement de ten-  
nis, restez bien accro- 
chés à votre maga- 
zine préféré, vous 
allez voir ce que vous allez voir. 
Super Tennis est comme son nom l'in-
dique la première simulation de Tennis sur 
Super Famicom. Vous entraînant dans les 
méandres du circuit international du 
joueur pro, Super Tennis est la première 
simulation sportive sur Super Famicom 
autre que le golf et que le baseball à être 
disponible sur la dernière-née des usines 
de la marque la plus 
connue à travers le 4, 	l 
monde en matière de 
console de jeux vi- 	f 	44 
déo : Nintendo. 	 T. 
Tout commence très 
fort, par une présen-  
tation exceptionnelle. 
Imaginez une caméra . '' 	 I 
placée carrément sur 	 - 
la balle pendant le jeu, 
et vous aurez une idée  
de ce que cette pré- 
sentation est capable 
de vous faire ressentir. Typiquement 
Super Famicom, cette entrée en matière 
a néanmoins l'avantage de montrer au pu-
blic ce que cette console est capable de 
faire et de prouver à ses détracteurs qui 
au fur et à mesure du temps qui passe 
deviennent de plus en plus nombreux 
qu'ils ont tout simplement tort et que sa 
réputation est loin d'être usurpée. 
Si l'intro est impressionnante au pos-
sible, il faut bien admettre que le reste 
n'est pas mal non plus. Comme dans pra-
tiquement toutes les simulations de ce 
type, il est tout à fait possible de jouer seul 
contre la console ou bien à deux contre 
un copain en simple ou en double. 
Une option championnat vous permettra 
également de jouer dans plusieurs tournois 

dans les cinq continents, une carte d'un 
graphisme assez particulier d'ailleurs 
vous permettra de mieux vous rendre 
compte et de situer la région et la pays 
dans lequel vous allez affronter vos ad-
versaires. 
En tout et cela dès le départ, vous aurez 
la possibilité de choisir l'un des nombreux 
joueurs disponibles (homme ou femme, 

tout dépend de votre 
force à vous). Bien 

~~ ` _J~tT 	évidemment si vous 
4 	 êtes déjà un joueur 
III~~~~~~~` 	émérite, vous n'allez 

pas choisir Lendl, 
Becker ou Ed berg qui 
comme chacun sait 
sont les meilleurs du 
monde, mais plutôt 

` 	 une femme, Seles ou 
Capriati. Si votre choix 

• se porte sur ces der- 
rières, la lutte sera 

certes plus serree et plus difficile, ces 
joueuses étant nettement moins perfor-
mantes, adroites, puissantes et re'-
sistantes que les précédents. 
Mais bon, si vous voulez vrai-
ment montrer au monde entier 
que vous êtes le talent des 
années 91, il ne faut pas faire 
dans le facile. Comme vous 
l'aurez sans aucun doute com-
pris, Super Tennis prend en 
compte les diverses techniques 
de chacun des vrais joueurs du 
circuit profes- 
sionnel. Ainsi 
Lendl sera le  
roi des  
passing  

shots, des coups droits croisés ou le long 
de la ligne, Becker assurera lui nette-
ment plus au niveau du service-volée, 
etc... 
Si au niveau de l'environnement on est 
absolument pas déçu par cette réalisa-
tion de Tonkin, par contre le jeu lui laisse 
un peu plus à désirer. Bien qu'il soit tout 
à fait possible de mettre la balle à peu 
prés à l'endroit que l'on désire, bien qu'il 
soit possible d'effectuer des lobs, des 
balles sucées, liftées, des smashs, des 
volées, des services en première ou 
deuxième balle, de jouer sur trois types 
de terrain (de la terre battue en passant 
par l'herbe et le dur), on est un peu 
contrarié par Super Tennis. 
Surtout au niveau de la maniabilité et du 
plaisir de jouer. Si dans Final Match 
Tennis (le meilleur tennis de la PC Engine, 
le meilleur tennis tout court d'ailleurs), on 
s'éclatait comme un fou à faire faire l'es-
suie-glace à son adversaire, ici par contre 
on est un peu plus réticent. II manque un 
petit plus à cette production pour qu'elle 

puisse vraiment combler le 
joueur. Certes, on est très 

~., loin d'être en face d'un 
mauvais jeu, mais il 
manque le plus qui fait 

=~ -1bien souvent des bons 
x des jeux géniaux. 
ine réalisation gêné-

parfaite, tant au ni-
au sonore (tous les 

c.ns sont digitalisés) 
L:'au niveau graphique, 

Sm.per Tennis laisse un 
mmu le joueur sur sa faim. 
Mais je me répète, rien 
n'est grave et cette simu- 
lation fait tout de même 
partie des toutes melleu-
res de sa catégorie. 

J'm DESTROY 

SUPER 
FAMICOM 

89%  

MAcmm (indéfini) n. m. La chose qui 
traire sur mon bureau. I 

EDITEUR : TONKIN 
GRAPHISME: 17 
MANIABILITE: 16 
SON : 18 
ANIMATION: 17 
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QUELQUES NOMS PROPRES 
HUYG HUES- LACOUR 

Alain n. p. Né en 1977 
en même temps que Pong) 
;Lins la Nièvre, AHL fut pen-
dant très longtemps rédac-
teur-en-chef de Joystick. II a 
tait de nombreuses re-
cherches dans le domaine 
des jeux d'action, et on peut
consulter son ouvrage 
"Mario Bros et moi" (Ed. de 
la Découverte, 1987). Très 
rapidement, il s'est spéciali- 

f~. 	 sé dans l'étude de Sonic, 
puis dans l'étude du troisiè-

me niveau de Sonic. Au bout de 
quelques années, ses recherches se sont affinées, et il 
a décidé de consacrer le restant de sa vie à étudier le 
saut par-dessus le rocher qui est au quatrième écran 
du troisième niveau de Sonic. AHL est surtout connu 
pour ses prises de position marquées, notamment à 
propos des portraits des testeurs, qu'il détestait, ok, 
ok, j'ai compris, j'arrête. 

BOOLAUCK 
(Davy) n. p. Né 
en 1, entouré d'un 
âne et d'une vache 
sacrée, on l'a très 
tôt surnommé le 
prophète. En effet, 
il était capable, très 
longtemps à l'avan-
ce, de prédire des 
événements totale-
ment imprévisibles 
pour le commun des 
mortels, comme la 
sortie d'un jeu ou 
même, euh, la sortie d'un autre jeu (c'était pas tou- 
jours les mêmes jeux). II fut béni à sa naissance par 
Balthazar qui lui apporta de la myrrhe, de l'encens et 
des previews. Un accident de croix mit fin inopiné- 
ment à sa brève carrière. 

MOULIN EX 
Cyrille n. p. Né il y a 
tort longtemps (la correc- 
iion et la décence nous 
empêchent de donner la 
date exacte), Moulinex 
s'est particulièrement 
illustré dans la musique, 
la littérature, la photo, la 
poésie, la science, la 
philosophie, la théolo-
gie, la linguistique, 
l'étude des sociétés cel-
tiques, des protocoles 
druidiques, des for-
mules du Grand et du 
Petit Albert, après quoi 

il s'est illustré dans la chiromancie, la graphologie, 
l'astrologie et finalement l'alchimie, car il avait klon-
ké entretemps. Ses tentatives de transmuter des cartes 
Adlib en Soundblaster se soldèrent toujours par un 
échec, et il ne reste de ses oeuvres qu'un bout de pa-
pier griffonné portant simplement la phrase: "Je ne 
veux pas qu'on parle de moi dans une définition de 
dictionnaire, je suis bien trop parano... Au secours!" 

SEB 
(Sébien) 
n. p. Né... A 
proprement 
parler, Seb 
n'est pas né. II 
est apparu as-
sez lentement. 
En fait, sur 
fond noir, on 	 -  
ne le voyait pa' 
du tout et per 	 -- 	̀~ 
sonne ne savait 
depuis combien de temps il était IA. II s'est progressi-
vement mis à pâlir, très légèrement, de sorte qu'on a 
fini par distinguer une sorte de forme grise très très 
foncée sur fond noir. Car Seb était, déjà tout petit, 
très noir. II cultiva cette caractéristique durant toute 
sa vie, et s'en servit même pour dissimuler le mal qui 
l'affligeait: il était pétomane. Comme on ne le voyait 
pas, on ne pouvait pas savoir que c'était lui qui pé-
tait. II fit plusieurs disques, dont "Deux notes seule-
ment, mais pas n'importe lesquelles", "Wolfgang 
Press fait de la Dance, y a pas de raison que j'en fasse 
pas aussi" et "Si Legendary Pink Dots fait du Tango, 
j'en ferai aussi". Il est mort d'une overdose de cous-
cous-coca. 

T.S.R. (du grec 
ancien "The Sha- 

- - 	 dow Runner", l'om- 
bre qui court) n. p. 
Né dans un trou de 
hobbit, où il passa 
les 160 premières 
années dc sa vie, 
T.S.R. restera dans 
les mémoires 
pour les batailles 
qu'il livra sans ré- 
pit. A Alésia (52 
ay. J.C.), il prit 
une pâtée mons- 

hant a affronter à la fois 
les Gaulois et les Romains. On perd sa trace pendant 
quelques siècles, et c'est à Hastings (1066) qu'on le 
retrouve au fond d'une douve écrasé, brûlé, découpé 
en lamelles, transpercé à grands coups de pieux par 
les armées de Guillaume le conquérant. II réapparaît 
plusieurs fois au cours des siècles (Marignan 1515, 
Waterloo 1815, Verdun 1917, Pearl Harbour 1941), 
et il meurt sous l'uniforme de vigile à Vaulx-en-Vélin 
en 1991. 
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Vous sciez de vous évader. II vo falloir opprend.e a marner votre pistolet-laser 
cor ies gardes sont d'excellents combattants. 
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ANOTHER WORLD 

'fi 
L 

j) 
H 

He cherchez plus ! Le 

meilleur jeu 

d'action/aventure de 

l'année arrive au mois 

de novembre. De 

l'action non-stop, 

à vous couper le 

souffle. Du jamais vu 

sur micro, c'est génial 

et c'est français 

( label Delphine ). 

L a démo avait déjà fait une 
grosse impression au sein de 
la rédaction de joystick, le 
vous laisse imaginer ce qui 
s'est passé quand nous avons 

reçu une préversion testable de ce 
jeu d'action/aventure. Avec Another 
World, le genre action/aventure prend 
sa véritable signification et, du même 
coup, ses lettres de noblesse. Vous 
êtes Lester, un jeune chercheur qui 
s'apprête à tenter une expérience sur 
l'accélération de particules et la créa-
tion d'anti-matière. Dehors, mère na-
ture est de mauvaise humeur et le ma-
nifeste par un petit orage. L'expérience 
se déroule et mère nature décide d'y 
ajouter son grain. La foudre s'en-
gouffre dans l'accélérateur de parti-
cules, ce qui déclenche une explo-
sion. Lester est pris dans l'éclair qui 

Des créatures rampantes, sortes 
d'énormes limaces armées de dards, 
se dirigent vers lui. Au fond, le lion noir 
suit toujours sa proie. Mais Lester est 
trop occupé à tuer à coups de talon les 
limaces pour se rendre compte qu'un 
danger encore plus grand le guette. 
Ouf, limaces sont éliminées, Lester va 
pouvoir poursuivre son chemin. 
Soudain, une forme noire, souple et 
vivace, lui fait obstacle. Un énorme 
fauve lui fait face et le rugissement 
grave qu'il émet constraste étonna-
ment avec l'impression de légèreté 
qu'il donne. Vite, rebrousser chemin 
et courir sans se retourner. Le fauve 
le poursuit, il est rapide, il est sûr de 
lui! La puissante masse noire se rap-
proche dangereusement! Devant, un 
précipipe, c'est la fin... non! II y a une 
liane, elle est éloignée du bord mais un 
bon saut peut faire l'affaire (peut-être). 
Un bon timing, joystick vers le haut et 
Lester attrape (de justesse) la liane. 
Comment? Quoi? Elle se casse! Oui, 
mais cela me permet de semer ce 
damné fauve. Et c'est reparti dans le 
sens opposé, moi courant vers la droite, 
aussi loin que peut aller le manche de 
mon joystick et le fauve qui bave sur 
mes talons. Maman! Zap! un rayon 
rouge fuse d'on ne sait où, exit le fauve, 
bonjour E.T. L'aventure continue.. 

Votre pistolet•laser est une arme 
d'une puissance remarquable. Un tir simple vous 
donne un rayon. Gardez la gâchette appuyée 
que'ques secondes, et vous créez un bouclier 
d'énergie. Une plus longue pression sur la gâchette 
1. nus donne une boule d'énergie dévastatrice. 

accompagne la déflagration. La se-
conde suivante, il se retrouve dans un 
monde qu'il ne connait pas et qui ne 
ressemble pas à la Terre. Il sort d'une 
sorte de piscine dans laquelle il vient 
de matérialiser. Encore un peu se-
coué par ce qui vient de lui arriver, 
Lester ne réalise pas qu'un fauve, 
d'une race inconnue, l'observe silen-
cieusement. Tout en marchant, Lester 
se remémore les derniers événements. 
L'homme de science qu'il est ne tarde 
pas à comprendre ce qui s'est vrai-
semblablement passé. II est proba-
blement sur un autre plan de la réa-
l ité ou à un autre endroit de la galaxie! 
Oui, mais où suis-je exactement?" 

Pas le temps d'y penser, Lester vient 
de remarquer des mouvements sur le 
sol et sur la voute rocailleuse qui sur-
plombe le passage qu'il emprunte 



Méliervauc la moindre eaeu est fatae. Vote 

arme vous servira dans ce type de situation. 

Vaines séquence. 
t uniquement 

Lelles. Le joueur _Ji! 

.tion exactement 
rime ou ciné! 

Lureuseme^t, ce, 

In'e'at:. 
d'é s4;n 

gardes scot .n 
alerte row :r: 

II vo falloir lot. 
serré su Yo_s 
voulez sou 
vivant de j. 

'joua ce qu; Iiuq,e, ce vous arrr,er si vous Ates hop 

rrl;.rncono Vu la nulle des braes ;u: vous poursu-vont, 	 - 
SO IS c'c. ar rouie ,ho' e cu turps à carps 

N'oubliez jamois de créer un bouclier quand vous vous battez. Veillez d ce quo lie .rosi de ,otr pstnlel 
dépasse légèrement le champ d'énergie sinon le coup re part ;a; 

eoweeururnon (info) n. f. Menu su-
per rigolo permettant de perdre du 
temps pour en gagner (Mac), ou de 
perdre du temps pour faire beaucoup 
de dégâts (PC). 

'laqué au sal,  
luit comme un 

• vulgaire poLiet 
qu'on immobü se 
avant de le tuer! 

Je me suis pris une sacrée claque dans la gueule 
en jouant à Another World. ll m'arrive rarement d'être 
surpris de la sorte par un jeu. Quel créativité, quelle 
maestria! Ce jeu est le premier d'un genre dont 
Another World deviendra la référence. Un jeu d'ac-
tion/aventure, on devrait plutôt dire un dessin animé 
interactif. Pas de textes, pas de touches clavier à ap-
puyer et pourtant on sait qu'on a entre les mains un 
logiciel d'aventure doté d'une bonne profondeur de 
jeu. Programmé en graphismes vectoriels, Another 
World, dont l'animation fait penser à Prince of Persia,  

se joue en 40 minutes pour celui qui connaît la solu-
tion. Pas de sauvegarde mais un code pour permettre 
de recommencer à certains stades du jeu. Encore 
faut-il arriver à l'endroit où le code est donné. L'en-
vironnement sonore est irréprochable et rajoute à 
l'atmosphère déjà explosive du jeu. je ne veux rien dé-
voiler du jeu, ce serait vous enlever tout le plaisir à 
vous, lecteurs, à qui je recommande chaudement 
d'acheter ce logiciel. Sa durée de vie n'est pas longue, 
la difficulté du jeu n'est pas très élevée, certes, mais 
il en vaut la peine, croyez-moi. C'est un must ! 
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Cet écrue ce coi iügwot1on permet de re Ci :u lo ,  ie des u)pgones e' û egu su: 	,cJIe'r. 
choque partie, les polygones deviennent de plus en plus petits. Comme lo taille globale de l'écran de jeu 
reste la même, ça veut dite que le terrain est de plus en plus vaste. 
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OR$
II a suffi à Infogrames 

de sept couleurs pour 

 changer la vie des 

C 	 passionnés de casse-tête. 

Approximativement, ces polygones 
sont regroupés sur l'écran de jeu afin de 
former des territoires. C'est justement 
du fait de cette approximation que le 
jeu est fascinant. En bas à gauche de 
l'écran, votre polygone clignote. Le but 
du jeu est d'absorber le plus possible 
de couleur en vous fondant dedans. 
L'adversaire ( micro, humain ou réseau) 
doit en faire autant. Exemple: vous êtes 
bleu et à côté de vous se trouve, d'une 
part, un polygone vert et de l'autre un 
polygone jaune lui-même bordé de 10 
polygones jaune. Dans ce cas, la bonne 
tactique va consister à cliquer en bas de 

En haut et en bas de l'écran, 
le logiciel affiche la taille des territoires respectifs 

des deux concurrents. 

l'écran sur le marqueur jaune. Votre ter-
ritoire est maintenant formé de II 
pièces (celle de départ plus les 10 que 
vous venez d'absorber). Le premier 
qui aura au moins 50% des territoires 
sera déclaré vainqueur. Naturellement, 
au tour d'après, vous pouvez absorber 
les couleurs jouxtant votre territoire, 
donc, il y a beaucoup plus de choix. Bref, 
voilà un jeu véritablement fascinant. 

Polynex 

II, 

n jûjeurs sur Osque. In ettet, choque purhe peu, 
é're enchaînée à la suivante. Dans ce ccs, le 

loaicie! additionne les vict oires_ 

des nerfs d'acier puisqu'il s'agira d'enohcncr 9 
niveaux d'affilée 

u début de la partie, la ma-
chine affiche un écran aléa-
toire formé de polygones de 
différentes couleurs (sept, 
donc). En dehors du terrain, 

vous voyez également 7 marqueurs (de 
sept couleurs, redoncI 

Oh ben c'est coloré. Trève de balivernes, le gra-
phisme de ce logiciel est une réussite. Ainsi, de nombreux 
détails tout bêtes donnent aux menus de configuration un 
fini encore trop rare sur PC. Comme sous Windows, les com-
mandes se font au moyen de "boutons" et les menus sont 
entourés d'un trait donnant une impression de relief. En 
ce qui concerne la musique, vous avez droit à du Verdi, 
du Mozart et du I.S. Bach avec des inventions à quatre voix  

et le Clavier bien tempéré (BW 80386). Les sons de la ver-
sion Adlib sont un peu mollassons alors qu'un simple cla-
vecin eût été suffisant. Ouh les comes en ce qui concerne 
le mode d'emploi, pas assez complet: ainsi, il n'est pas 
fait mention d'une option extraordinaire qui permet de 
joueren réseau. En revanche, les commandes, clavier (deux 
combinaisons de touches utilisables) ou souris sont très 
pratiques. Voilà un jeu bien agréable. 
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SHADOW OF THE BEAST II 

S J' La suite du grand succès primé de l'année 1989, le lauréat des concours internationaux pour 
la version Amiga, Beast II saute maintenant sur votre ST. 

Aussi facile et agréable à jouer que le premier Beast, et aussi brillant du point de vue 

Sont Pre'te 
technique - Mais avec en plus des énigmes subtiles, une intrigue ingénieuse et un jeu des 
caractères, nous sommes certains que Beast It vous captivera et vous impressionnera .. 
mais nous ne sommes pas les seuls d'être de cet avis: 

EMAP - 1991 Joystick d'Or - Primé pour les Meilleurs Graphismes 16 bit. 

Generation 4 - Primé dans la compétition internationale pour le Meilleur Bruitage et la 

Maintenant Meilleure Présentation. 

Ordinateur de Loisir Européen - Primé dans la compétition 1991 pour les Meilleurs 
Graphismes et le Meilleur Bruitage. 

PSYGNOSIS. Liverpool L3 3A8, United Kin 	Tt. Telephone 051.709 5755 
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¶•.. 	I ILl 
* 	 L'éditeur Italien Genius 

1, nous propose un casse 

d'un nouveau type. 

' L --`~ I do 	 ala 	rai 
, 

* 	 __ 
J. 

N
e voulant céder à la faci-
lité de faire quelques 
méchantes vannes sur le 
titre du jeu, disons sans 
ambages que Tilt est 

super, drôle et novateur. 
S'apparentant plus au casse-tête 
qu'au jeu pour défoncé d'action, Tilt 
mélange cependant réflexion et ac-
tion. But du jeu, simple, passer au ta-
bleau suivant. Encore faut-il voir 
comment et de quel type de tableau 
il s'agit pour goûter pleinement la 
complexité de la chose. L'écran, qui 
représente un labyrinthe, comporte 
à chaque bout un lanceur de type 
flipper (modèle Gottlieb, pas del-
phinium). Problème, pour passer au 
tableau suivant, il va falloir rendre 
l'un de ces lanceurs accessible à une 
bille de métal qui se promène pour 
l'instant au petit bonheur au travers 
d'un inextricable réseau de couloirs 
formé de plusieurs modules posés 
côte-à-côte (coins, carrefours, etc.). 
Comme dans le jeu de pousse-pousse 

De plus, et c'est là que le jeu 
prend tout son sel, des pièges dis-
séminés sur l'écran viennent ralen-
tir la balle et comme du temps passé 
sur chaque écran dépendent vos 
bonus, il s'agit de ne pas traîner: du 
reste, j'y retourne. 

SPIN MOULINEX RETORS 

PERDU 
DANS UN JEU ? 

TAPEZ *SOS 

J
............................... 

3615 
OYSTIC 

(ou taquin), un module manquant 
permet, à l'aide du joystick, de pous-
ser et tirer les pièces afin d'amener la 
baballe dans son réceptacle. 

Voilà pour la règle de base mais 
naturellement, Tilt est beaucoup plus 
tordu que ça: vous pouvez (en utilisant 
le bouton feu) agir sur la balle en lui 
donnant — par exemple lorsqu'elle 
traverse un carrefour — l'impulsion 
qui la fera changer de direction. 

coma n. m. Deux mots lorsqu'il m'appar-
tient. Ex: "à moi comte, deux mots". 

Le graphisme, plutôt soigné, est hélas desservi par une 
palette bleutée un peu pâââlichone. En ce qui concerne 
la bande musicale, pas de surprise. En revanche, les 
bruitages (voix digits) sont assezamusants. Un peu lentes,  

les animations ont au moins le mérite de la fluidité; plus 
rapide, le jeu eût de toute façon été beaucoup trop com-
pliqué, bien qu'un éditeur permette de se faire ses ta-
bleaux sur mesure. Tilt réclame des nerfs d'acier. 
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ST & PC 
Sant Prête 
Maintenant 

OBITUS 
Vous êtes dans les profondeurs de votre pire cauchemar ... mais cette fois il n'y a 
pas de reveil. 
Seul et perdu dans un monde hostile et étrange vous devez découvrir où vous êtes, 
comment vous y êtes arrivé ... et comment vous allez vous en tirer! 

Dans une recherche frénétique dans cette terre inconnue vous explorez forêts 
labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec 
des créatures indigènes. 
Retourné à la lumière du jour, vous courez le long des scènes d'action parfaitement 
parallaxiques, éliminant les ennemis quand vous combattez pour pénétrer toujours plus 
loin dans l'inconnu. 
Un RPG incitant avec plus d'une pincée de touche et mouche. 
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A 

Jr 

étant symbolisés par de petits cuirs de couleurs of vi ienelfC dc ICS per ye WL'u. i-L:û,, .Ui'.:rllO !e jVJ t,l 
rapide, que la fen&he est un peu étroite et que le joueur que l'on dirige ne revient pas automatiquement, 
on posse beaucoup de temps è essayer ou moins de s'apercevoir sur l'écran et peu il jouer. 

Eh! Ce football 

futuriste de Exponentia 

va vous faire monter 

l'adrénaline. 

_Ii .AU . 	r cl 	uwose.nc u 
eossible de trouver des options qui permettent 

d'améliorer ou d'aggraver grandement les choses: 
escargot (ralenti), soblier (arrête le temps), lapin 

(les joueurs se mettent à (ami... Euh, non, ça 
accélère juste le jeu), etc. 

A
la suite d'une sombre his-
toire, un véritable pata-
quès oppose les ma-
chines aux robots en cette 
fin du XXe siècle. En effet, 

les informaticiens de l'époque ont 
découvert un moyen de rendre les  

machines intelligentes et ces der-
nières, à force d'évoluer, menacent de 
supplanter les humains. Du coup, 
on décide d'organiser des matchs 
dont l'enjeu sera la victoire de l'un 
des deux clans. 
Après ce préamhule, on s aperçoit 

qu'Adrenalynn est un hybride de 
Projectyle et de Speedball. De 
chaque côté du terrain. des buts; sur 
le terrain, une balle, et pour pousser 
ladite balle vers les buts, deux 
équipes formées de deux joueurs, 
soit quatre joueurs en tout. 

Dc« modes sont possibles: 
eot•uinement et match. On peut 
lue les deux cas choisir la 
e nposition des équipes (joueurs 
i.e soirs ou rebats). 

SYLLOGISM lug. Argument compose 
de trois parties dont l'une (majeure) 
éclaire l'autre (mineure) afin qu'on 
en déduise (conclusion) que les ves-
sies brillent la nuit. Ex: on confond 
les vessies et les lanternes; une lan-
terne brille la nuit, donc on se brûle 
en pissant. Second niveau: puisqu'un 
cierge coule et qu'on se brûle, alors, 
la chaude-pisse est une première 
communion (chez la jeune fille pré-
pubère, c'est le majeur qui tait sortir 
de l'état de mineure). 

~~ ~ •i l~T~T~ 	( ~ t 	 S ~ 	I 	 i' 

r 	 , 

Le graphisme est indéniablement très fin et surtout, 
un bon choix de palette de couleuren met plein la vue. 
Les déplacements, rapides et surtout très fluides sont 
sans histoire, tout comme le scrolling multi-direction- 

nel, souple. Le son, amusant, comporte de nombreux 
bruitages. Les commandes se font exclusivement au joys-
tick. Pour ce type de jeu, c'est en effet l'accessoire in-
dispensable. 



•r• 
.r.~t~al_ ~- 

J~é• t t r t~~ 

j

i,9!ij_ 	

1M1 
	

't 

it?i 
4- 

br : i- 

ST 
Sont Prête 
Maintenant 

CARTHAGE 
Vous êtes le plus grand chef de guerre Carthaginois et devez 
non seulement repousser les invasions romaines par une 
stratégie militaire infaillible mais aussi maintenir le niveau de 
richesse de vos armées en leur apportant des ressources 
financières dans votre char. 

Etudiez la carte de l'Afrique du Nord et zoomez pour contrôler 
vos troupes. Sélectionnez l'armée qui doit recevoir les fonds 
et attrapez les reines de votre char pour une course 
ahurissante en perspective 3-D pour livrer l'argent. 

De la stratégie et de l'arcade/action superbement combinées 
pour vous donner une impression si réelle des temps 
antiques que vous pouvez presque sentir les éléphants! 

PSYGNOSIS, Liverpool L3 3AB. United Kingdom. Telephone 051-709 5755 
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PITFIGHTER 
Les briseurs de nuques 

et les tueurs du fond de l'impasse apprécieront 

sûrement ce jeu Domark. 

B
uzz est un nouveau venu 
dans le monde des 
Pitfighters. Nouveau dans 
ce sport illégal, mais pas né 
de la demière pluie en ce 

qui concerne les combats à mains 
nues. Petit historique rapide de Buzz. 
A l'age de deux ans, Buzz fait ses pre-
miers pas, il en profite pour tordre le 
cou du chat. Quelques années plus 
tard, a l'école primaire, il casse le bras 
de la maitresse parcequ'elle lui met un 
zéro en orthographe. Plus tard, alors 
qu'on enmène l'enseignantesur uneci-
vière, il brisera la jambe du directeur 
qui lui fait des reproches. Placé en 
maison de correction, il n'y restera que 
48 heures, le temps de casser la gueule 
à tous ses petits camarades. II est laché 
dans la nature, et on perd sa trace. 

Buzz a grandi maintenant, c'est 
une montagne de muscles, seulement 
il a beaucoup de dettes, et sachant 
qu'il n'aimequ'une chose dans la vie, 
la baston avec mort de l'adversaire, si 
possible, Buzz a beaucoup de mal à 

trouver un emploi. Le Ptifighting 
s'avère être la solution idéale. 

Ce sport étant illégal, les combats 
ont lieu dans des hangars, des usines 
désafectées, toutes sortes de lieux 
clandestins. Le bouche-à-oreille 
marche très bien, et les spectateurs 
sont toujours très nombreux. II faut 
dire que le spectacle est souvent de 
qualité, pour qui aime les sensations 
fortes. En effet, to Pigtfighting ne suit 
aucune règle, tous les coups sont per-
mis. On tache les deux adversaires au 
milieu de la foule, et ils doivent se 
taper dessus pour allonger l'autre. 
Souvent, pour améliorer le spectacle, 
on laisse trainer sur le sol divers ob-
jets: couteaux, barres en fer, tonneaux, 
shurikens. II va de soi que les com-
battants apprécient énormément ce 
genre de surprises. II est même assez 
courant que des spectateurs se fassent 
ratatiner la tète parceque l'un des 
combattants vient d'esquiver, et que 
le projectile continue sa course dans 
le public. 
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Comme dans le jeu d'arcade, les graphismes de Pit-
Fighter sont entièrement digitalisés. Toutes les anims 
des personnages, toutes les positions de combat, ainsi 
que les graphismes des spectateurs, animés eux aussi. 

Pour ce qui est de la baston, le joueur est servi, il 
n'y a que Ga. Seulement, même si les animations sont 
bonnes graphiquement parlant, cela ne suffit pas, il faut 
qu'elles soient fluides et rapides. Et là, c'est un peu lent 
Ça ne rame pas, non, mais c'est un peu lent... 

Le contrôle du joueur s'effectue par l'intermédiaire 
du joystick, et de ses 16 positions, ce qui permet un bon 
nombre de coups et de déplacements spéciaux. Pour de-
venir champion du monde de Pit-Fighter, il faut battre 
les huit adversaires qui vous sont proposés. Le meilleur, 
l'imbatable, étant The Ultimate Warrior, l'homme au vi-
sage recouvert d'un masque en cuir. 

Amusant pour les digits et pour la violence qui trans-
pire de ce jeu, Pit-Fighter est lassant un peu trop vite. 
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PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 051-709 5755 
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BARBARIAN 11 
Necron est de retour et il veut se venger. Vous. Hegar, le barbare, êtes 

le seul 2 avoir assez de courage, de force et de folie pour relever le défi. 

Cette fois encore, vous allez â la rencontre du danger, armé de vos 

poings. de votre fidèle épée el des armes que vous nccupérercz. 

Les forêts, les donjeons. les châteaux, les temples attendent votre 

exploration barbare. chaque monde regorge d'ennemis mortels et de 

pièges. 

Avec 200 animations. 32 couleurs à l'écran, G niveaux d'arcade-

aventure. 50 ennemis différents. Barbarian 2 est un jeu totalement 

unique ! 

Disponible sur ATARI ST et AMIGA 

P.P.S. - 15O Bd Haussmann - 75(X)8 PARIS -Tel : (1) 43 59 47 47 
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FASCINATION 

oe cliquer dessus. Piusieurs fenêtres peuvent 
s'o,Jvrir. Léger défaut, certains objets nécessitent 
que Pon clique è un endroit précis, parfois guère 

plus grand qu'un pixel. 

Conseil: attendez un peu r6 choque écran et 
regardez partout. Ici, por exemple, un oiseau 
traverse l'écran pour choper un moustique. Juste 

r:. ,.rr  ..'r_ -„r..  rr„o H, 

a fascination peut revêtir dif- 
férents aspects: fascination 
pour le mystère, fascination 
our l'univers féminin, fasci- 

nation pour le danger. 
Fascination — le logiciel — joue sur ces 
trois palettes puisque cette enquête 
policière pleine de dangers va per-
mettre au joueur d'incarner Doralice, 
une mignonne hôtesse de l'air qui ra-
vira ceux ayant toujours rêvé d'avoir 
le cul en l'air. Les premiers instants 
de surprise passés, vous voilà donc 
sanglée dans votre bel uniforme, 
prêt, euh, prête à atterrir à Miami afin 
de passer un week-end peinard. 
Manque de pot, un passager meurt 
dans vos bras en vous confiant une 
mallette contenant un produit chi-
mique de la plus haute importance; 
voilà votre week-end sitôt transformé 
en course-poursuite, course où vous 
revêtirez à tour de rôle, ma chère, le 
costume de chat et de souris, et je ne 
parle même pas des dessous affrio-
lants ni des gadgets orientaux venant 
pimenter l'affaire. 

Bien dosée, l'aventure va de re-
bondissement en formes rebondies et 
sans que le "bon goût” n'ait à en rou-
gir, quelques scènes mettent un peu 
de piment dans l'enquête, puisqu'en 
tant que Doralice, vous allez approcher 
les nanas "en copine". Sans aller 
jusqu'à dire qu'il faut couper court à 
toute érection d'autel dédié au dieu 
des machos, faut bien avouer qu'une 
poule se rince plus facilement l'oeil 
dans un poulailler qu'un renard. Allez, 
salut les filles. 

Moulinette. 

De temps en temps, des inter-éxurrs permettent 
de suivre le déroulement de lenquète. le 

graphisme est pgrtituIIèrement so,gnè. 

Avec ce jeu digne des plus grandes 

compagnies ricaines, Tomahawk se propulse 

au rang des plus grands. 

7 
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C: vous lait cue effet d'avoir d'aussi k 	 J 	H 
de marcher avec ces pulairss de toloisaiyuIle. 

Comme dans certains jeux Sierra, 
B est possible de téléphoner. A noter que les 

numéros de téléphone ne sont pas les mêmes 
dure version à l'autre. Bonjour les soluces! 

Dans cet écran comme dors beaucoup 
d'aunes, il est possible d'ouvrir portes et troirs. 

Pensez-y lorsque vous visitez 
un erdroit pour !o pram àrc'uis. 

L ,  	,' L" cher en cotre passerslor, 
I su'~it run r;:,ue sir le bo: mr dru t pour luire 

ip:arci?re in menu. 

lureéiieit, le 0:0 d'jne jolie fi le inclut 
ce gerce de scène. A vous de vous débrouiller 

pour que l'issue de la rencontre 
tourne ù votre avantage. 

Plusieurs fois dons e jeu, vous devrez die. og:er cve,, un personnage en choisissons des phases. is 
conversation éo vera par arborescence mais attention aux branches pounies! 

DIIPARITION (La) (Gorgs Prc). 
Bouquin quasi-troublant frisant l'im-
broglio où il apparaît (sic) qu'un saut 
ASCII fout sans tact au sol tout 
complot ourdi visant à lui offrir 
un hilarant hommage. Ah zut! ra-
tééééééééééééé. 

le pèse mes mots, l'intro est tout simplement à 
tomber par terre puisqu'il s'agit d'un film digitalisé. 
C'est juste génial. La suite, elle, seulement sympa, per-
met de visiter des tas de lieux bien mis en image. La 
musique, agrémentée de bruitages, renforce l'am- 

biance de certains endroits. Les commandes, très 
pratiques puisqu'utilisant la souris, reprennent le 
principe de Heart of China: le curseur se modifie 
lorsqu'on le promène sur l'image. On peut ainsi par-
ler, prendre ou utiliser des objets. 
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R! 

Lorsque la 

dictature de 

I'Audimat 

impose sa loi, 

Rainbow Arts 

vous convie à 

travailler dans 

une télé folle. 

iII 
Ifllr_ 

E ,___ uu+l 1 	__ 

I,nds que sur l'écran du 
at, vous pouvez vous 

'rdre d'un bureau é l'autre, 
;cran (de jeu) du bas 

„'fiche, euh, 
(:eux écrans (de télé) vous 
donnant de 
ombreuses informations. 

ar . 

ans ce jeu de simulation 
vous offrant l'opportunité 
de gérer une télévision, où 
tout du moins ses pro- 
grammes puisque vous 

n'êtes pas le boss et c'est bien ça le 
problème, c'est curieusement une I 
toire d'amour qui va vous permet rr 
de progresser dans l'aventure. En !. 
vous, Archie, êtes complèterr 
toqué de la jolie Betty. En cours de 
vous allez donc gagner des "pi. 
Betty" en lui offrant des cadeau. 
exemple. Cependant, cette abrut... .. 
Betty étant avant tout boulot-bau I 
votre cote de popularité sera basée' ; r 
l'Audimat de la chaîne, )ustemt' ! 
c'est là que l'essentiel de votre tic i 
va être concentré: remonter l'audie  
de Mad TV. Vous allez donc vous n> 
placer dans un immeuble de 12 ét ~' 
et aller de studio en salle d'archi.e 
pour acheter des programmes si pos-
sible intéressants. Attention, il ne fau-
dra pas dépenser trop de sous sinon 
votre patron vous fichera dehors et 
adieu Betty. Détail amusant, d'autre 
sociétés ainsi que deux télés concr.i  

rentes cohabitent dans le même im- 	Les deux écrans (de télé) on question affichent, 
meuble. Vous pourrez donc essayer de 	pour l'un, à gauche, le programme (de télé) de b 
mettre des bâtons dans les roues de 	chaîne We télé) sélectionné au moyen du bouton 

la concurrence gérée par l'ordinateur. 	(de commande) et, pour l'outre, ce qui se passe 	de 

Un jeu complètement fou 	 l'outre côté de lo télé (celle de droite, donc, mais 

r,1Hininev Mar I 'hm 	
de !'outre côté), un peu comme si !e récepteur se 



Parfois, vous entrerez dons the pièce 
 

totalement loufd u_ 	- ne 	r rein lX ,F-e 

~u ;ou. pcnnelre de foira 
quelques coups pendables à vos concurrents 

puisque vous Durez la possibilité de mélanger les 
panneaux indiquant l'étage des bureaux. 

Si ci prognmme est disponible, u pe'ite maque 
située ô côté du nom est noir. '_e cis echeont, vas 
n'aurez qu'à poser la cossette dons lo valise er Ie 
donner d qui de droit. 

PODULL[ n. f. Objet usuel permettant 
de délimiter la zone dans laquelle on 
va la foutre — la zone — en jetant tout 
à côté. 

Ah... Betty... 
sob. figurer 
vous qu'elle  

n'apprécie que 
les programmes 

	

culturels qui 	.l 
eux, justement, 

	

font (paraiHq 	, 

	

baisser 	 t~ 
'Audimat  

.. 	 Hello Archie, Yrij should 
—! :or,. 4: first so I can 

ertolly oodjust to'rrwjr 
v,r,ltire preserve before 

r rime rrr! 

POUR TOUT 

SAVOIR OU PRESQUE! 
TAPEZ * INF 

J

................................................................ 

3615 
OYSTIC 

Pas de prouesse technique à attendre de ce logiciel 
mais des heures et des heures de jeu. Le graphisme, 
moyen, pendant le jeu en lui-même, s'améliore lorsqu'on 
est sur les inter-écrans. En revanche, l'animation est très 
rapide et surtout plutôt fluide pour du PC. II faut dire 
que ce dernier est surtout balaise, euh, enfin pas trop  

naze dans le scrolling horizontal et comme le jeu est basé 
sur une histoire d'ascenseur... 

Les commandes se font à la souris mais attention, 
le curseur rame un peu lors des déplacements. La mu-
sique, drôle sans plus, n'apporte ni ne retranche rien au 
plaisir de gérer cette télé folle. 
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_:. 
VIVEZ  
EN DIRECT 

;,.,v--~ r” ; 	=.t 	LA GUERRE 
DES COULEURS 

I; , 	 "Sur un territoire composé d'une 
myriade de diamants de cou- 

 . I ' 	 leurs, je vous mets au défi de 
•.~;.  	 conquérir le territoire le plus grand. 

Vous aurez besoin d'un esprit 

Votre arme: l'alliance des couleurs. 	
stratégique et de bons réflexes 
pour venir à bout de ce combat 
passionné. 
Que le meilleur gagne..:' 

r v rr 	 r 
►>virr rfi IF r r 	rr ► 	r• 	 ♦1 à2 joueurs 

r' r • 	 ♦ Editeur de tableaux intégré 
►'f ►~.ÿ'.' 	 ♦ Une infinité de parties 

	

®r 	- 	' 	 ♦ Mode simple ou challenge 
♦ Version réseau (sur PC) 

'-` 	 Disponible sur 
Votre objecti . la on, uête da territoire.- 	 ATARI ST-STE

AMIGA 
INFOGRAMES 1991 = PC & COMPATIBLES 

Idée originale et réalispfiôn 
GAMOS Ltd. 	__ 

I N FOG RAMES 



Résolument traditionaliste, SSG nous livre un Mnouveau- wargame. 
le 38 	parallèle, Taejon, 

Naktong Bulge, Unsan Chong- 
chon, le réservoir de Chosin, 

Chipyong, lmjin; autant de bleds qui 
rappellent les années 50 et la Corée. 
C'était le bon temps. On s'en est payé 
dans les BMC, ivres d'alcool de riz et des 
parfums bon marché qu'on offrait aux 
eurasiennes en échange d'un peu de 
compréhension. Mais je parle, je parle,  

et j'oublie le principal. Dans ce logiciel, 
vous allez pouvoir "rejouer' les ba-
tailles précitées. A noter que certains 
scénarios comportent des variantes, 
jouables elles aussi. Pour le reste, c'est  
comme d'habitude sur une carte des 
lieux parsemée de logos représentant 
les armées et unités que les choses se 
passent. Pour fanas ou nostalgiques 
uniquement. 

Comme la tradition génère le radotage, je vais donc 
me répéter. Appartenant à la préhistoire des jeux PC, les 
premiers wargames étaient moches. Par je ne sais quelle 
perversité, les éditeurs de wargame ont donc confondu 
le contenant et le contenu et du coup, il semble être ac-
quis qu'un wargame se doit d'être moche. C'est bête, 
pour un stratège, de confondre la carte et le territoire, 
non? SSG n'échappe pas à la tendance et en dépit de 
quelques légères améliorations, ce logiciel est aussi ré-
barbatif que ses ancêtres sous couvert d'être "sérieux". 

Après ça, il serait redondant de dire que Mac Arthur ne 
connait pas la souris et ne tient pas compte des cartes 
sonores. Du coup, pas de menu sympa à attendre non 
plus mais des tableaux moches, à vue de nez en "pas 
beaucoup" X "moins" en 16 couleurs. 

Pour enfoncer le clou un peu plus profond, j'ajoute-
rai même que la présence d'un copyrightdaté de 1988 ainsi 
que de nombreuses références à l'Apple II et au 
Commodore 64 (et 128!) me laissent penser qu'il s'agit une 
fois de plus d'un fond de tiroir. 

RETURN TO EUROPE 
Nouveau data-disk made in Anco pour Kick Off Il. 

urpouvoirutilisercedisquede l'U.E.F.A., la coupe des clubs vain- 
onnées, il faut bien sûr possé- queursdecoupes, et lacouped'Europe. = —~ 

der Kick Off II, sinon, hop, rien, 32 équipes sont répertoriées, et parti- 
que dalle, ça marche pas, Return to cipent aux compétitions, mais vous  
Europe ne fait qu'apporter des élé• avez la possibilité de reprendre une vous jouerez avec 31 autres équipes, 
ments on plus, ce n'est pas un jeu. équipe que vous aviez créé avec Player dans un tournoi avec matchs aller et re- 

Cette mise en garde destinée à Managerou une équipe provenant des tour. Pour la coupe des vainqueurs de 
ceux qui ont du mal à comprendre ce autres data disks. Après avoir effectué coupes, même chose que pour la 
que veut dire "data disk" faite, nous les petits réglages habituels, terrain, coupe de I'U.E.F.A., à la différence 
pouvons passer à la description de ce vent, niveau du gardien, durée du près que le niveau desautres équipes 
qu'apporte cette disquette. Return to match, vous devez choisir entre l'une est plus élevé. 
Europe permet de participer à trois des trois compétitions proposées. Si Et enfin, la coupe d'Eu rope, et 1~, 6 joie, 
compétitions européennes: la coupe de vous choisissez la coupe de I'U.E.F.A., c'est encore la même chose. 

Return to Europe est vraiment un data disk à réserver 
aux collectionneurs, aux fous félés de Kick Off H. Parce 
que cette disquette n'apporte pas grand chose. Bien sûr, 
il y a de nouvelles équipes, et les tueurs de Kick Off trou-
veront peut-être là adversairesà leur taille. Bien sûr, l'or-
dinateur gère tous les matchs des compétitions euro-
péennes, et affiche les résultats, alors qu'il vous fait jouer  

si vous dirigez une équipe. Mais cela risque de faire un 
peu cher pour avoir un programme qui affiche des 
grilles et qui calcule des résultats. 

Cela dit, tout est bien fait, bien pensé et bien étu-
dié dans Return to Europe, c'est pas de l'escroquerie. 
Reste à voir si votre porte-monnaie acceptera cet écart 
digne d'être classé de luxe. 
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Photos de écran de plusieurs formats. 

Utopia dans le 
magazine 
"Joystick" 

92% 
dans le numéro de 

Septembre de Joystick. 

Pouvez-vous créer !'Utopia? Une question à laquelle vous allez maintenant 
pouvoir répondre. 
Vous conduisez un groupe de colons sur une planète. Votre but est de créer 
la société parfaite, où tout le monde a une qualité de vie de 100%. 
Vos dépenses vont-elles aller à l'armement ou des usines de chars? 
La myriade de décisions à prendre est vôtre, et le fait qu'ai! y ait plus de dix 
races différentes d'extra-terrestres à attendre le mo►nent opportun pour 
éliminer la colonie ne devrait qu'accélérer le processus de prise de déci-
sions. Un jeu contrôlé par icônes, avec un environnement isométrique en 
3-D, Utopia innove dans le domaine des jeux d'ordinateur. 

Disponible sur: PC (1992), 
AMIGA & ATARI ST /STE. 
Gremlin Graphics Software Ltd., 
Carver House, 2-4 Carver Street, 
Sheffield Si 4FS. 



Avec ce quatrième volet, SSl clôt le cycle 

des Forgotten Realms. 

0 joie, e chic alors, re ipe 
se dépbcera ou grand on et dons des souterrains. 

On notera nue le pm hisme est plus 

~, 	~•Î .t 	1 

l 	tiF 	TF Tt
_._

l l 
te n'esl qu'uprés soue reneadre cele personne que vous pounei verilcble,nem (ournenier 'a•elmre 

,Tis TT?T i'rtr Z=viiÏiti~i- 	'i 1 	•:: .•:.rs g—:-- 

V
otre équipe, qui com-
mence à être aguerrie à ce 
genre de sport si vous 
l'avez importée des suites 
successives de la série, va 

devoir livrer son ultime combat contre 
le mal. En fait, c'est plusieurs quêtes 
que vous devrez mener de front sur un 
territoire encore plus vaste. Vous vi-
siterez les extérieurs bordant la mer de 
la lune ainsi que de nombreux couloirs 
regorgeant de monstres Lorsque com- 

mente le jeu, 10 ans de paix se sont 
écoulés depuis votre dernier passage 
dans le coin. Débarqué dans la ville de 
Phlan, vous n'allez pas tarder à ap-
prendre que c'est avec un immense 
soulagement que le conseil voit arri-
ver une équipe d'aventuriers toujours 
prêts à en découdre. Bref, c'est reparti 
avec encore une fois, un excellent 
suivi des règles de AD&D. Au pro-
gramme, 40 sorts de clercs répartis sur 
7 niveaux. 10 sorts de druides sur 3 ni- 

:, in.fy e pour 50535 uo An se froore, oŸtior: 
"Area" affiche une carte des environs immédiats. 

veaux et 60 sorts de magiciens allant 
jusqu'au niveau 9. Si tout se passe 
bien, vous pourrez ainsi monter d'ici 
la fin de l'aventure des personnages 
de 25ème rang! 

Sans nul doute, cette glorieuse 
équipe aura l'occasion de resservir 
dans un autre cycle. 

Histoire de finir en beauté, les programmeurs se sont 
fendus de quelques beaux graphismes et surtout d'effets 
de cycles de couleurs. Cela étant, on retrouve toujours, 
même en VGA, l'affichage de textes grossiers (les carac-
tères) et l'ergonomie toujours aussi vague. En effet, bien 
qu'il soit possible de jouer à la souris, on ne peut pas dire 
que celle-ci serve à grand chose. Bref, une fois de plus, 
c'est encore au clavier qu'on jouera le plus "facilement",  

faute de le faire avec agrément. En ce qui concerne le son, 
on notera avec plaisir que les possesseurs de cartes n'ont 
pas été oubliés lors de l'installation. C'est à peu près tout 
ce qu'on peut noter car la musique, hybride de "Pop Com", 
est non seulement moche d'un point de vue artistique, 
mais qui plus est (moins est?) moche techniquement 
puisque sur une seule voix. Heureusement, quelques brui-
tages bien venus rehaussent le tout. 
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'OES FANTASY 

r:nrrrr  

les deux sprites qui avivent sont de bonne taille, et 
même si vous firez, en avançant pour faire fonctionner 
le scrolling, ça ne rolenfro pas. 

ertains peuples aiment 
écraser les autres. C'est le 
cas des Skulls, ils ont 
envahi voici des millénaires 
déjà le pays de Norem, et 

depuis leur arrivée, la terreur règne sur 
la contrée. On ne compte plus les 
atrocités qu'ils perpétuent chaque 
jour, et les natifs de Norem ont tous 
été réduits à l'esclavage. Pour vivre 
éternellement, le roi des Skulls doit 
faire sacrifier une jeune femme blonde 
tous les 500 ans. Le temps du sacri-
fice est venu, et il n'y a toujours pas 
l'ombre d'une femme blonde dans 
Norem. Grâce au pouvoir du grand 
sorcier Kan, le roi envoie des guerriers 
à son service pour aller chercher une 
jeune femme blonde dans une autre 
époque. C'est votre petite amie, pa 
de chance, qui a été enlevée aloi, 
que vous visitiez!' Ecosse. Après avoi r 

Silmarils présente 

avec Xyphoes Fantasy 

un jeu qui tient 

tout simplement de 

l'événement sur CPC. 

prévenu la police locale, qui n'a rien 
pu faire, vous avez analysé la situation, 
et conclu qu'il était logique et inévi-
table de vous suicider, de chagrin. De 
retour au manoir où vous étiez logé, 
vous vous dirigez vers le grenier, 
endroit idéal, avec la cave, pour se 
pendre. Là-haut, alors que vous foui-
nez dans les malles pour trouver une 
corde, vous tombez sur un très vieux 
livre placé à côté d'une armure de 
chevalier. Le vieux grimoire explique 
tout, et vous comprenez ce qui est 
arrivé à votre petite amie. II ne reste 
plus qu'à éxécuter les incantations 
également indiquées dans le bouquin 
(voir LIVRE, OUVRAGE) pour rejoindre 
le pays de Norem, et partir délivrer la 

;..n jdwIo s.wr c-i 
sans ouate doute lo bulle de protection. 
Elle permet de foncer sons être touché par les 
ennenis. Pendant un certains lops de temps limité, 
malheureusement. 

Norem est envahi par les monstres et les 
bestioles agressives. Vous devrez vous 
frayer un chemin parmi tous ces affreux. 
Heureusement, vous pourrez ramas-
ser des potions, des armes plus puis-
santes, des bulles de protection, ainsi 
que toutes sortes d'objets bénéfiques. 
Une fois une région explorée, et tous les 
ennemis passés, vous devez affronter 
un homme de Skrulls en combat à l'épée. 
Les vautours se feront un plaisir de 
venir becqueter le cadavre du perdant. 
Heureusement que vous tenez beau-
coup à votre petite amie. Heureuse-
ment, aussi que vous avez du courage. 
Et une bonne dose de bravoure. 
D'inconsicence, aussi. Une grosse 
dose, par contre. Parceque, honnête-
ment, c'est du suicide. 

AuTo-REFERswU n. f. Voir AUTO-RÉ- 
F(RE.NCI.. 

Xyphoes Fantasy commence tout de suite très fort. 
Sur une page de présentation en overscan, déjà, s'éxé-
cute une musique soundtrack tirée du ST. Le résultat est 
très impressionnant, superbe, on a pas l'habitude d'en-
tendre ça sur CPC. 

Le reste du jeu n'a pas, d'ailleurs, à pâlir de cette pres-
tation introductive. Le jeu est superbe. Les graphismes 
sont excellents, parmi les meilleurs que j'ai eu l'occasion 
de voirsur CPC. Les animations des personnages très réus-
sies, et tout bouge vite, avec plusieurs sprites à l'écran, 
et un scrolling superbe. Vraiment très bon. 

1l y a trois niveaux en tout, chacun étant séparé de 
l'autre par une séquence de combat, sur écran overscan,  

carrément, du même type que Barbarian. A l'épée aussi. 
En fait, Xyphoes fantasy touche, techniquement, 

quasiment la perfection et le maximum de ce qu'on doit 
pouvoir faire sur CPC. Attention, ce jeu ne fonctionne 
qu'avec 128 Ko de mémoire, et en disquette, bien sûr. 
Pour vous donner une idée de la taille colossale du jeu, 
sachez qu'il est constitué de 780 kilos de données com-
pactées. Pour faire rentrer tout ça sur une seule disquette, 
il a fallut, bien sûr, créer un formattage très spécial. 

Xyphoes fantasy, c'est le top du jeu d'arcade surCPC. 
Et, techniquement, c'est le top tout confondu. A possé-
der absolument. 
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Le Cleric Fou du temple de Moo. Un ennemi qui vous balance des sorts dévastateurs. C'est le maitre du 
donjon et so défoite qui vous donnent accès à des trésors et des scrolls intéressants. 

MIGHT AND MAGIC 
New World Computing nous gâte. Might and Magic III est un bijou 

que les joueurs doivent s'arracher sans la moindre hésitation. Un superbe jeu 

de rôle qui bénéficie d'une réalisation sans faille. C'est certainement 

l'un des meilleurs jeux de rôle du moment. 

sles of Terra est la suite de Might 
and Magic II où l'ennemi à 
abattre est un puissant sorcier 
du nom de Sheltem. Les joueurs 
qui l'ont vaincu doivent savoir 

qu'ils ont ramé pendant des heures, 
devant leurs petits écrans, pour den! 
Ils se sont battus contre un holo-
gramme de Sheltem! Evidemment, le 
vrai Sheltem remet ça dans Might 
and \1aloic III (MM3) Le scénario op- 

Le miroir télétmnspofteus! II suffi; 
de connaître le bon mot de posse et au revoir les 

marches ù pied (et les mauvaises rencontres). 
On en trouve dans choque ville. 

pose un groupe d'aventuriers à 
Sheltem qui veut rétablir l'influence du 
Mal dans les îles de Terra. le précise 
qu'il ne s'agit là que de la trame prin-
cipale du jeu. A l'instar des précé-
dents épisodes, MM3 est un immense 
jeu de rôle où chaque ville, donjon, 
château, caverne ou autre édifice im- 

portant vous propose une quête: 

Compte tenu de 	 _ 

taille des terres à 
plorer (treize îles) 
du nombre de lieux 
visiter, on peut est -
mer qu'il y a un 
bonne trentaine 
minimum) de quit( 
et de sous-quete'. 

entreprendre. P. 	9 

'_j

de phase préliminair !- -1_ 
de création ou de r

n 
~ 

crutement de perso 
nages, l'aventure 

commence immédia-
tement. On se retrouve 
avec six aventuriers. 

dans Fountain Head, une ville située 
au nord de la plus grande île de Terra. 
Avant de faire le moindre pas, j'entre-
prends d'examiner minutieusement 
les caratéristiques de mes person-
nages. Pas de grosses surprises, on re-
trouve les principaux attributs tels que 
la force, l'endurance, la dextérité, etc. 
MM3 change quelques noms comme 
la personnalité (équivalent de l'intel-
ligence) et l'intellect (remplace la sa-
gesse). Le premier attribut affecte les 
"spell points" des sorciers, archers, 
druides et rangers tandis que le second 
affecte les clercs, paladins, druides et 
rangers. le note également que mes 
poulains doivent dormir (pour refaire 
le plein de spell points) et manger 
(acte qu'ils exécutent automatique-
ment avant de dormir). Pour finir, 
l'icône "skills" répertorie les différents 
aptitudes du personnage natation, al-
pinisme, etc. Parmi les six person-
nages que m'a généreusement octroyé 
le programme se trouvent un voleur et 
un sorcier frappés d'un alignement 
"evil". Personnellement, je n'aime pas 
les équipes mixtes (sauf avec les 
neutres). Le problème est vite réglé par 
une petite visite à l'auberge. On peut 
y délaisser les personnages indési-
rables, en créer de nouveaux et les en-
rôler, La phase de création est relati-
vement simple. On détermine les 
points de chaque attribut avec possi-
bilité d'intervertir les points entre deux 
attributs Exemple (bidon) le tirage des 
dés vru donne un hurh<:re avec 2 en 

Cette statue, trouvable dans le temple de Moo, vous donne le titre de 
Crusader. Seuls les Crusaders ont accès au chateau de Whiteshield. 
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problème particulier aux aventuriers ayant ou moins un niveau 6. Méfiez vous, leurs coups rendent vos 
hommes fous! Notez également qu'il fait nuit. 

III: ISLES OF TERRA 
Swamp Town est une de vos 

innombrables destinations. 
Id se trouvent les éléments 

qui vous permettent de 
compléter certaines quotes. On y 

occède également par bateau. 

force et 19 en personnalité. Etant 
donné que la personnalité n'est d'au-
cune utilité pour un barbare (il déteste 
la magie) vous avez tout intérêt à in-
tervert ir les chiffres de ces attributs. 
Vous pouvez, de cette manière, affiner 
votre personnage. Le choix du sexe, de 
la race (humain, elfe, gnome, nain ou 
mi-orc) et de la profession sont les der-
nières sélections à faire avant de nom-
mer le nouveau venu. Le mercenariat 
est une autre forme de recrutement 
que vous offre l'auberge et je dois dire 
que l'opération est des plus intéres-
santes. En effet, vous rencontrez dans 
les auberges des mercenaires qui vous 
pro 	en! leurL sery rec rr( 'Pr'nant un 

Le chdteou de Whiteshield! Un coin malsain pour 
les voleurs. Vous ne pourrez explorer son donjon 

qu'après avoir trouvé un mot de passe, lisez 
bien les inscriptions des statues qui s'y trouvent. 

concerne la magie, MM3 nous dévoile 
une surprise agréable. L'apprentis-
sage des sorts n'est pas exclusivement 
lié au niveau du personnage. Un mage 
de niveau I peut lancer un sort de ni-
veau 10. Mais sachez que ce même sort, 
lancé par un mage de haut niveau, sera 
plus efficace. Ensuite, les sorts ne s'ac-
quièrent pas comme "par magie", ils 
sont disponibles dans des guildes qui 
ne les vendent qu'à leurs membres. le 
vous conseille donc de fouiller en prio-
rité la ville afin de débusquer la table 
où sont prises les inscriptions. Les 
cartes de membres de guildes ne sont 
en général pas très chères et sont no-
minatives. Veillez à ce que vos hommes 
de magie y adhèrent tous. Chaque 
ville possède sa propre guilde qui pro-
pose sa propre liste de sorts. II est donc 
impératif de ne pas rater une seule 
guilde pour avoir accès à tous les sorts 
où que vous soyez. Evidemment les 
sorts les plus puissants sont les plus 
chers et nécessitent, en plus, l'utilisa-
tion de gemmes. Ces fameuses 
gemmes ne se trouvent en vente nulle 
part, du moins, au début de la partie. 
Par contre, ils sont récupérables sur 
certains monstres ou dans les coffres 
des donjons. Pour ceux qui ne posse-
dent pas suffisamment d'argent pour 
l'acquisition de sorts, il leur reste une 
solution pratique mais très dange-
reuse. En effet, dans certains donjons 
vous pouvez tomber sur des coffres (il 
vous faut un personnage avec un bon 
pick-lock skill) contenant des "scrolls", 
parchemins 	magiques. 
Personnellement j'ai trouvé plusieurs 
scrolls, notamment un "Fireball scroll" 
que je me suis empressé de faire lire 

petit pécule quotidien. Le programme 
vous autorise le recrutement de deux 
mercenaires, au plus, ce qui vous 
donne un total de huit aventuriers 
dans votre équipe Le passage de ni-
veau d'un personnage est fait en fonc-
tion des points d'expérience, donc des 
combats. Pour monter de niveau, il faut 
se pointer au Training Grounds (il yen 
un dans chaque ville) et payer le pas-
sage au niveau supérieur. L'équipe-
ment des personnages est un vrai 
casse-tête tant le nombre d'objets et 
d'armes est tel qu'on ne sait plus les-
quels garder ou vendre. A ce propos, 
on retrouve le traditionnel armurier, fi-
dèle au poste, qui vend, achète, répare 
et identifie les objets. En ce qui 
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dans Swamp Town. Rassurez-vous ils re sont pas 
aussi dangereux qu'on ne le pense. Un sort 
"identifier monstres" le prouve. 

Dans les égouts de Baywatch, la ville plus 
proche de votre point de départ. Ici, un sort de 
lévitation est indispensable. II ne vous évitera, 
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par mon sorcier. Pour les néophytes, 
un mage qui lit un scroll "guérison des 
blessures", par exemple, signifie qu'il 
apprend ce sort et le possède défini-
tivement. le sais également qu'il y a un 
Dragonbreath scroll qui traîne dans 
une des îles et je le cherche avec in-
sistance. le vous dispense d'une longue 
description des sorts utilisées dans le 
jeu. II y en a tellement que le reste de 
l'article y passerait. Même constat 
pour les monstres, il y en a des cen-
taines! La faible portion que j'ai ex-
ploré était infestée de monstres très va-

riés: ores, trolls, zombies, squelettes, 
fungus, soldats, rats, ninjas, clerc (at-
tention, il est assez fort), abeilles, etc. 
Les combats sont classiques par tour 
comme dans Bard's Tale ou MMI et 2. 

Le système de jeu est conçu de ma-
nière que les combats se règlent rapi-
dement, sans le côté fastidieux des jeux 

de rôle classiques. L'aventure pro-
prement dite est un régal! La variété 

des quêtes à entreprendre 
relance constamment l'in- 

 térêt du jeu. Les villes (sé- 
curisées!) sont toujours des 

(îtri 	haltes providentielles où 
l'on peut se reposer et re- 

L'. prendre des forces. Le fait 
qu'on y trouve des endroits 
tels que les temples (soins), 

1  les tavernes (nourritures et 
the 	r— 

 
renseignements). banques, 
guildes, armuriers et télé- 

7 r- transporteurs, cela en fait 
d'excellentes bases pour 
lancer des raids dans le voi- 
sinage. Les mini-quêtes ser- 
vent essentiellement a ren- 

` — forcer 	votre 	équipe. 
Certaines quêtes vous don- 

 nent de l'argent, d'autres 

des sorts ou encore des milliers de 
points d'expérience en guise de ré-
compense. Le jeu est non linéaire, 
vous permettant ainsi d'attaquer les 
quêtes de votre choix, quitte à les lais-
ser tomber pour une autre quête. 
Néanmoins, sachez que certaines 
quêtes sont interdépendantes. Par 
exemple, le château de Whiteshield 
n'est accessible qu'à ceux qui ont sé-
curisé le Temple de Moo. Comment 
ne pas s'embrouiller dans toutes ces 
quêtes qui vous proposées? La mé- 

Pende u 	e:  

quelques brèves haltes. Le progromme en profite pour 
vous présenter certains endroits des les de Tena. 

thode la plus élémentaire: ne prendre 
qu'une quête à la fois et refuser (tem-
porairement) les autres quand elles 
vous sont proposées. Pour ceux qui 
acceptent toutes les quêtes, il suffit 
de cliquer sur "View Quests". Ce mé-
morandum (consultable à tous mo-
ments) répertorie les missions que 
vous avez accepté de remplir. Quant 
à l'icône "Awards", il donne accès au 
répertoire personnel de chaque per-
sonnage qui comptabilise les quêtes 
terminées, les guildes visitées, etc. 
Voilà, je vous ai brossé un large et 
vague tableau de MM3. II ne vous 
reste plus qu'à le découvrir et surtout 
l'apprécier! 

M 
/ ■ 

II est splendide, facile d'accès et formidablement 

prenant! Avant tout, il faut préciserque MM3 n'est pas un 

Dungeon Master Le joueur ne "manipule" pas d'objets 

ni de leviers. C'est un jeu de rôle classique qui bénéficie 

d'un excellent système de jeu. Tout est fait pour que le 

joueur n'ait pas une trop lourde gestion d'objets, d'armes 
et de sorts à maintenirà jour. On oublie l'interface de com-

munication qu'est le clavier ou la souris et on vit inten-

sément son aventure, on s'éclate! l'ai particulièrement ap-

précié le réalisme de certaines situations. Par exemple, 

quand on tue des monstres dans une pièce et qu'on y ré-

cupère un objet, le programme tient compte de ces ac-

tions et vous présente une pièce vide à la seconde visite. 

Ainsi, les villes et les donjons sécurisés sont définitive- 

ment débarrassés de tous les monstres. L'attrait majeur 
de MM3 par rapport aux autres jeux de rôle classiques, 
c'est la nouvelle dimension apportée par l'élément visuel 
qui a été grandement privilégié. On voit les monstres, les 
pièces et les objets, l'alternance jour/nuit. Pendant les com-
bats, on voit les flèches qui fusent, les éclairs des sorts et 

les mouvements des monstres. Les 256 couleurs du PC 
donnent un plus déterminant aux produits développés 
sur cette machine. 

Et ce n'est pas le seul domaine où le PC domine. Gràee 

aux cartes sonores (la mienne est une Adlib), les bruitages 
et les musiques de MM3 sont somptueux et collent ad-
mirablement bien à l'action. Pour ceux qui possédent une 
Soundblaster, ils entendront les cris des monstres! 
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;uer o Fund . ur agent secret pas eon:,me les aures. 
A ses côtés, quelques pingouins bourrés de charges explosives. 

e; Ii icadra taire ie re'ie du chemin a pied. 

,4ITA1T$ PUMP 2 

U
ne terrible tragédie se pré-
pare depuis que le démo-
niaque Docteur Maybe 
s'est emparé d'une im-
mense usine de jouets si-

tuée au pôle nord. Le savant fou a sa-

boté de nombreux jouets, de manière 

à y introduire des charges explosives. 
II a l'intention de les expédier aux 
quatre coins du monde afin qu'ils ex-
plosent dans des mains innocentes... 
quelle horreur! Le seul espoir d'éviter 

cette catastrophe repose sur les 
épaules du plus célèbre des agents se-
crets, j'ai nommé: Pond, lames Pond! 
Depuis ses précédentes missions 
sous-marines, notre agent secret pré-
féré s'est fait bricoler le corps avec 
quelques tonnes de métal, d'une ma-
nière qui risque fort de vous sur-
prendre. Maintenant, on l'appelle 
Robocod, bonjour les dégâts! (NDLR: 
Robocod est un jeu de mot sur 
Robocop et Cod, qui vuet dire colin ou 

lieu noir, enfin bref, c'est une marque 
de poisson). Notre héros va s'infiltrer 
dans l'usine afin de désamorcer les  

charges explosives placées dans les 
jouets. 

L'action commence alors que 
lames arrive devant la fabrique qui res-
semble beaucoup plus à un château 
qu'à une usine (les agents secrets 
travaillent toujours dans le luxe!). 
Chaque porte mène à une salle dans 
laquelle vous devez remplir une mis-
sion précise. Mais avant d'affronter 
les dangers qui vous guettent, testez 
donc vos nouvelles capacités. Levez 
la tête, plus haut, encore plus haut, 
votre corps télescopique s'allonge 
démesurément: I er étage, 2e, 3e, votre 
tîte flotte maintenant au dessus du  

toit de l'usine. C'est rigolo, bien que 
dans ce cas précis cela ne serve à 
rien, mais lorsque vous atteignez une 
plate-forme vous pouvez vous y ac-
crocher et franchir ainsi des obstacles 
ou des gouffres. Si votre corps s'al-
longe, il peut également se tasser. 
Lorsque vous sautez, vous pouvez 
compresser votre corps de manière à 
écraser vos ennemis comme une crêpe 
en leur retombant dessus. 

Chaque nouveau secteur est un 
labyrinthe dans lequel il faut trouver 
son chemin jusqu'à la sortie. Mais la 
tâche que vous devez accomplir est 
toujours différente et tant que vous 
n'aurez pas désamorcé tous les jouets 
piégés vous ne pourrez pas sortir, ce 
qui vous oblige à repartir fréquem-
ment en arrière à la recherche d'un 
passage qui vous aurait échappé. 
Mais heureusement, vous découvri-
rez de temps à autre un avion qui 
vous facilitera les choses durant un 
certain temps. D'autre fois, ce sont de 
drôles d'ailes qui vous permettront de 
voler en toute liberté. Mais cela est 
assez exceptionnel et la plupart du 
temps il faudra vous contenter de 
sauter d'une plate-forme à l'autre et 
il faudra être très précis car la 
moindre chute vous obligera à re-
prendre l'escalade depuis le début. 
Parfois vous tournerez en rond pen-
dant un bon moment (il existe même 
des fausses sorties qui vous ramènent 
à votre point de départ) et il faudra 
vous creuser les méninges avant de 
découvrir le bon passage. C'est dur la 
vie d'agent secret! 

James Pond mène 

l'enquête dans une 

affaire d'espionnage 

signée Millenium. 
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is télescopique de notre agent seuet Le n'est pas pour rien 
qu'on le surnomme RoCorod. 

lorsqu'il se contracte, James Pond écrase ses 
ennemis sous quelques turnes de métal. 

PATAQUIS n. ni. 1. Liaison dangereu-

se. 2. Situation confuse découlant 
d'une méprise. Ex: "Enlève tes sales 
pattes de ma Peugeot, c'est pas ta 	 1 
caisse". 

J 

Le premier James Pond est un programme très amu-
sant, mais celui-ci est encore meilleur. Cet excellent jeu 
de plates-formes ne manque pas d'humour et on rigole 
bien lorsque le corps de l'agent secret s'allonge ou quand 
il vole avec des ailes sur la tête (qui ressemblent à une 
drôle de perruque). Quel régal d'affronter toutes sortes 
de dangers à la recherche des pingouins bombés, d'au-
tant plus que l'on va de surprise en surprise. II faut explorer 
soigneusement chaque pouce de terrain à la recherche de  

salles secrètes ou de bonus cachés et il existe même un 
niveau secret qu'il est indispensable de découvrir pour 
terminer le jeu. Cela vous prendra la tête pendant long-
temps, car il n'y a pas moins de huit sections à explorer 
et chacune d'elles comporte plusieurs secteurs. En fait, 
James Pond est un jeu typiquement console, tant au ni-
veau du concept que de la jouabilité. Du reste, Electronic 
Arts s'intéresse à l'affaire et James Pond 2 arrivera sur 
Megadrive avant la fin de l'année. Un jeu très fun! 
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L
orsque commence le jeu. 
Frodo et Sam viennent de 

quitter la communauté et 
Merry et Pipin se trouvent 
aux mains des Ores. Reste 

donc Aragorn qui, après avoir hésité 

à suivre Boromir décide finalement 
de continuer à diriger la commu-
nauté au milieu de la Marche, puis 
vers Rohan. 

C'est à ce moment que les forces 
qui se déplaçaient toutes dans leur 
coin depuis le début de l'histoire se 
rencontreront afin de livrer un com-
bat décisif pour la Terre du Milieu. 

Ce jeu va donc vous permettre de 
diriger différentes armées sur une 
carte de la région mais aussi de livrer 
de nombreux combats "à la main". 

C'est en fait très proche du bou-
quin car cette partie s'attache tan-
tôt à décrire des batailles compre-
nant des milliers de figurants, tantôt 
suit tel ou tel personnage de la 
communauté. 

Nouvelle qui ravira les amateurs 
francophiles (ou anglophobes): tous 
les textes sont en français à l'écran. 
Pour finir, sachez que ce jeu a reçu 
l'agrément des héritiers de Tolkien 
qui gèrent âprement et sans humour 
leur patrimoine depuis sa disparition. 
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_- outre, des 
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)s plans de botoille. 

Uses ce cas, une 
fenêtre s'affiche pour 

7 heurs vous en informer. 

Voilà le type même des écran<. 
de combat. to fenêtre vous 

propose différentes attitudes. 
Celles-ci sont liées au moral de 

la troupe. Vous pourrez ainsi 
charger, attaquer au pas, etc 
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renseigner sur l'historique des armées en présence. ça 
permet de savoir qui on va a ttaquer et le cas échéant, 
de re { J, ,c I :rüel dons ill assaut suicidaire. 

owux o[ oeuxiun (légume) n. m. Erreur de 

la nature puant atrocement lorsqu'on le cuit. 

En dépit de dessins très bien réalisés, le jeu n'est pas extraor-

dinaire d'un point de vue technique. Les commandes sont parfois 

peu claires et l'animation un peu tressautante. Le son inégal est tan-
tôt bienvenu, tantôt inintéressant. Cela dit, le scénario rachète tout 
car les amateurs de Tolkien sont prêts à faire toutes les concessions 
pour se replonger dans leur univers favori. 
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réunie 8 des plus grands 

classiques de CAPCOM dans une 
;. y'` 	 compilation qui fait date dans 

l'histoire des jeux d'arcade.... 
CAPCOM - le géant japonais des 

jeux vidéo 

"Si vous aver aime le 	I IT I 	I  
j y 	premier, ce)ui•ci vous 	!,r 	

f 1 I h I lFH I I 

ravira", GENERATION 4. 
HIT dons TILL 
TOP DU MOIS dons MICRO NEWS / l 	 9,~̀ 

-Lo manipulation du 	 ~~ 	~i~ 
T̂ a 	~+ 	ioyuick est,res precise, k 	t~ ; 	 "' 

,, 	scrolling est,rés 
doux...une Ires bonne conversron 	" 

~ 	 d'arcade", JOYSTICK. 	 C~ 

~. 	,Une animation 	 ~tp+~+r~• 
epoustouflonte pour le 
meilleurs jeu d'arcode de 

kA-41 i` l'anneé , TILT 	 ` 	+ 
TILT D OR de lo "Meilleure 	 Ç - 
(anversion d'anode 89" 	r r~ ~ 
GEN D'OR dans GENERATION 4  
A 100°, HIT dons AMSTRAD  
too° 	 ~•.,s, ~.,t ~! r 
TOP DU MOIS dons MICRO NEWS 	;\ ! ; 

"Des ponies d'enfer grâce  
ô on soh partisolierement 	--  
ken pense', AMSTRAD 	 F 	/ 	r 

TOP DU MOIS dons MICRO NEWS 	 4 
A 100`, HIT dons AMSTRAD 	`4ti _ 	~* 
100'. 
GEN D'OR doses TILT ns GENERATION 4 

I HIT d 	 r~ 

"Enfin disponible sur nos 	o~  
micros, et vous ne serol 	 p 
pas dosas'. MICRO NEWS. 	I  

TOP DU MOIS dans MICRO NEWS 	v /► 	L 
AI00`. HIT dons AMSTRAD 100'. 	r . 	, 
HIT dons TILT 	 1 	°... 

On ass pris 	r l'oction du 
jeu dont la IHicuhé va 	 4 
grondissonte', JOYSTICK. 	 r 	+ - 	f,,, 
HIT dons TILT. 	

rAL.

'-i "â 
' "Le jeu sur mica est aussi 

pressant et de bonne v 
juohté que lo version 	 , 

arcade , GENERATION 4. 

"Avec de magnifiques 	 ~ Z 
Sroptrisme's le jeu a tout 	Ob 	 f + 1~ 
pour plaire", NIT dons TILT 	 \J S 

GENERATION 4. 	M w ~~d~i_J 

t., 

r - ti, Disponible sur . 
es ' 	 Amstrad/Amstrad Plus 

cassette et disk, 
,.-x= -' 	 Atari ST/STE et Amiga 
Cette compilation :1991 CAPCOM USA INC. Fabriqué sous licence par 

U.S. Gold Ltd. Tous droits réserves. 

U.S. Gold Ltd, Units 2!3 Holford Woy, Holford, 
Birmingham 86 7AX. Angleterre. Tel: 021625 3366 



r_ - - 	 CARTON '1. ff'. LJ'JL )l'f dal:'. Ul Ici 

O un mognsin. Vous potxrez Œn59 altilé ck 	sez-passer dans les endroits prives. 
nouvelles orties, des fl&hes pou un ot, 	Pour pouvoir dormir sous un pont en 

ouunmeiI1euIoix1iet. 	 hiver, il faut un carton ondulé. 

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991/220 

BACK TO THE 
GOLDENAGE 

Ubi Soft fait 

reposer une mission 

d'une importance 

colossale sur vos 

épaules. 
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L
e prêtre Daimon règne sans 
partage sur le royaume 
d'Euroland. Les journées sont 
faites de terreur et d'horreur, et 
la cruauté de Daimon est sans 

bornes. Celui-ci tire son énergie ma-
lélique de deux Edres qu'il  a en sa pos-
session, les Edres qui captent l'éner-
gie universelle. Une vieille légende 
dit qu'un jour, un jeune homme se lè-
vera parmi le peuple, et qu'il viendra, 
plein de courage, pour renverser 
Daimon. Ce dernier, croyant dur 
comme fer à cette histoire  a fait mas-
sacrer tous les jeunes entre 10 et 20 
ans. Seulement, dans un petit village. 
un vieillard, qui n'est autre que le 
prêtre suprême du royaume, disparu 
mystérieusement depuis l'arrivée de 
Daimon, s'occupe de l'éducation d'un 
enfant nommé Zad. 

A l'age de huit ans, Zad apprit de 
quelle façon influencer les pensées de 
ses adversaires. Zad était un élève 
doué, un génie du combat, et bientôt  

toutes les tech-
niques de luttes 
étaient siennes. line 
craignait plus rien, 
ni plus personne. Le 
vieux prêtre su-
prême décida qu'il 
était temps, et 
confia à Zad une 
Edre de pensée 
universelle, une 
des 4 présentes 

•
dans le royaume 

M d'Euroland. 
La mission dc 

Zad est simple, enfin, disons qu'elle 
est simple à comprendre, retrouver les 
3 autres Edres pourfaire revenir la paix  

et le bonheur sur Euroland, sachant 
que deux de ces Edres sont on la pos-
session du terrible Daimon. 

Lad n'a pas peur, il est confiant, 
et déjà il est sur la route. 

Dans sa quête, Zad affrontera de 
nombreux ennemis: des troglodytes 
armés de massues, des tartares, des 
sariens armés d'arcs, des membres de 
la mi lice de Daimon, et d'autres, ma-
giciens, animaux ou soldats. Zad peut 
combattre avec son épée, se protéger 
à l'aide de son bouclier, mais, dans cer-
tains cas, il devra utiliser la magic. 
D'ailleurs, sur sa route, Zad pourra 
trouver des fioles de magie, ou des 
livres de sorts. II ne restera plus qu'à 
les utiliser au bon moment 

Première impression laissée par Back to the Golden 
Age: l'absence de couleurs. Du moins, l'absence de cou-
leurs variées, le jeu étant entièrement réalisé dans les 
tons rouges. Ce qui peut paraître décevant au départ de-
vient vite intéressant, et permet une finesse graphique 
plus importante. 

Les animations des personnages sont très réussies, 
lescombatiants ont des mouvementssuperbes, avec leurs  

grandes épées. Le soft est rapide, les décors s'affichent 
vite quand vous changez d'écran. Eh oui, pas de scrolling. 

Le maniement du personnage est très simple, tout 
au joystick ou au clavier, sachant, que si vous jouez au 
joystick, vous devrez utiliser une touche en plus pour 
sélectionner les objets à utiliser, à prendre, à poser. 

Un jeu d'arcade aventure intéressant, riche, et aux 
écrans nombreux. 
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Lankhor ne dissimule plus 

son attirance pour les sorciers, In magie 

et les malédictions. 

maladie qui le ronge ne 
peut être contrée que par 
un guérisseur qui saura 
trouver les plantes néces-
saires. Vous êtes ce gué-
risseur. 

Dans une grotte habi-
lement dissimulée derrière 
une cascade, vous trouvez 
un vieux livre ainsi qu'une 
étrange machine, tout deux 
ayant appartenu à Xarton 

1 	- lfr u 

n jour, dans la forêt d'Enar, 
un homme vit le sorcier 
Xarton recevoir un grimoire 
d'êtres venus d'ailleurs. 
Celui-ci alla dénoncer le 

sorcier aux sept mages du pays, qui crai-
gnaient que Xarton ait passé un pacte 
avec les créatures. IIs brûlèrent le sor-
cier, qui, juste avant de mourir, lança 
un sort à l'homme qui l'avait dénoncé. 
Le livre, lui, ne put être détruit Les sept 
sorciers enfermèrent le grimoire avec les 
restes calcinés de Xarton 
dans un coffre de pierr 
Ce coffre, par sécurité. f:: 
scellé par sept verrous 

Tom se meurt dar 

sa petite maison, il est 
seul descendant d 

l'homme qui avait d, 
noncé le sorcier Xarton, ei 
lui aussi est maudit. 1_, 

L.e jeu d'arcade à son top 
avec de l'action, des combats futuristes, 

du stress de folie ! ! 
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Très tristos, ce jeu. Les gra- les différents mots. Pour agir, il 
phismes sont pauvres, pas faut à chaque fois effectuer 
animés. Le mode de contrôle cette opération 	lente et 
esitrèsIourd:iIfautcomposer chiante. Malgré un scénario 
des phrases avec un verbe, et plutôt original, on n'accroche 
un objet qui subit l'action... pas, onentredifficilementdans 
Deux petites fenêtres permet- le jeu à cause de son côté aus- 
tent de faire défiler les diffé- tère et de sa réalisation très li- 

rents verbes possibles, puis mite techniquement. 

POUR EN SAVOIR PLUS, DECO(VREZ SANS PLUS AT FENDRE 
CE NOUVEAU JEU D'ARCADE AUX COMBATS EXPLOSIFS I I! 

De 199 FF à 269 FF 
e 	 selon machines. 

Disponible sur 

- 	 E 0 R i C I E l 

 
CPC/CPC-t- AM GA -

ATARI. 

CATALOGUE LORICIEL SUR SIMPLE DEMANDE CONTRE 2 TIMBRES A 2.50 FF. 
Loriciel 81, rue de la Procession 92500 Rueil. 



vous devez arrêter et mettre en peton. 

J tie n 

slice 
_ytton. 
st 
oint 

vralgpue 
u feu, 
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POLICE QUEST III 
Un jeu d'aventure de In même veine que les autres de Sierra. 

Si on est un inconditionnel des Sierra on l'achète. Si on a jamais entendu 

parler Sierra, il est temps d'en acheter un 

(et pourquoi pas celui-ci, il n'est pas très difficile) ! 

i ~; putroL.  

cet écran. lo cane de lytton, fournie avec r, ice, 

vous sera d'une gronde utilité pour ces séquences. 

S
onny Bonds vient d'être 
nommé sergent de la police de 
Lytton, une petite ville assez 
mouvementée au vu des deux 
précédents épisodes. L'aven-

ture commence à la station de police, 
le premier jour où Sonny entre en ser-
vice sous ses nouvelles fonctions. On 
ne peut pas dire que le début soit réel-
lement de l'aventure telle que nous 
l'entendons et ce n'est pas vraiment 
étonnant (dans ce cas). Police Quest III 
(P03) conserve les mêmes caractéris-
tiques que POI et P02. La première par-
tie est une sorte de mise à l'épreuve où 
Sonny (vous) doit prouver qu'il est un 
sergent exemplaire dans tous les cas de 
figure. La deuxième partie est l'aventure 
proprement dite qui commence par un 
drame. Mais avant d'en arriver là, vous  

en avez pour quelques heures de jeu. 
Le score maximum que vous pouvez at-
tei ndre, dans cette aventure, est de 457 
points. Les situations auxquelles vous 
allez être confronté, dans cette pre-
mière phase, vont vous aider à dépas-
ser les 100 points. Pour mieux vous aider 
à comprendre comment se déroulent 
les événements et surtout comment gla-
ner des points, je vais vous dévoiler la 
bonne marche à suivre. La pièce à vi-
siter en priorité est votre bureau. Une 
note vous y attend vous informant que 
vous devez voir l'agent Pat Morales qui 
s'est très mal comporté pendant une in-
terpellation (I point). Vous jetez un 
coup d'oeil à votre ordinateur mais vous 
n'avez pas de carte d'accès. Dirigez-
vous vers la salle de réunion des poli-
ciers. Des agents vous y attendent (y 
compris Morales) pour que vous leur 
fassiez le briefing. Si vous ne parlez 

Vous ser '  
amel ~. , 

à prend) 
des décision ' 

concern oa  

:- la CjMulutiOa 

dons is 

morlc 

den 
un maximi 

de pair!.- 

pas à Morales immédiatement, elle se 
lève et s'en va. Si vous persistez à ne rien 
faire, les autres s'impatientent et au 
bout d'une minute, le plus vieux des po-
liciers se lève et fait le briefing à votre 
place. Bref, chaque action (la bonne) en-
treprise par votre héros vous donne des 
points. Dans le cas contraire, les per-
sonnages du jeu le font à votre place ou 
vous rappellent à l'ordre et vous ne mar-
quez pas de points. Ce système a le mé-
rite de ne pas laisser le joueurclans une 
situation bloquée. Avant le briefing, 
dirigez-vous vers l'ascenceur et allez au 
troisième étage. Le technicien vous y 
expliquera qu'il faut un formulaire pour 
obtenir votre carte d'accès à l'ordina-
teur. Ce formulaire se trouve sur votre 
bureau (encore un point!). Après votre 
entrevue avec Morales consultez l'or-
dinateur avant de prendre votre déci-
sion sur la sanction à appliquer pour la 

Four or. ri tore cr thi: cit atI ri 15 
of Qult ti'am rni.j 
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L'overruic ronin:erün ic'c'llemc'rrf aver 
passe tu". Lons quelques désagréments te' 

	
!llcut, de votre fem :c, drl turent 

,u ne rcHdr, .;u ddg eu s ser Ir:s 	 pogncrdeu a 	c .n. 	• irises. 

belle Pat. Pour fi nir mon coup de pouce, 
ne quittez pas la station sans avoir vi-
sité les vestiaires et le placard où se 
trouvent des piles. Les événements 
qui se déroulent parla suite sont très 
banals, ceux dont les policiers en font 
leur quotidien. Vous devez calmer et ar-
rêter un fou, verbaliser les contreve-
nantsdu code de la route, etc. Ce n'est 
qu'après avoir arrêté le conducteur al-
coolique que l'aventure commence 
réellement. Votre femme se fait sau-
vagement aggresser par deux hommes 
Grièvement blessée, elle est transpor-
tée d'urgence à l'hôpital où elle tombe 
dans un profond coma. Vous avez i )u r 
mission de retrouver les responsable 
de l'attentat et aider votre femme à sor-
tir de son coma. S'ensuit alors un v--
ritable travail de détective avec deu IL' 
cherches  d'indices et de recoupeme'n'. 
d'informations, de filatures et d'iii r 
ventions musclées. A vous de jou~'r! 

NuIN (Seb, 1991) Interi. C'est à peu près rnut 
ce que Seb est capable d'articuler d'un 
inquiet après quelques nuits blanche'., 

Juste norès l'attentat, remettez toe)1 	n 

Picngce ;ans or coria ;. 
femme repose entièrement sur l'amour et l'otrenhon 
que vous allez lui donner. 

Copitaere Tate vous informe que vous faites matie de 
la uteri e li tif)': de oou roil enq -ter see l'attentat contre 
vc r 	 onoue engAte 

Even half -sleer. Sou recognize càptair 
Tate's >ter r, vuioe 

tea*. 
L 	1. 

Cela devient assez crispant pour un testeur de tom-
ber sur un Sierra et dire, invariablement, que le jeu est 
graphiquement superbe sur PC. Eh oui, 256 couleurs ça 
vous en met beaucoup plus dans la vue que 16 ou 32 
couleurs. C'est une évidence que je me permets de pré-
ciser pour certains de nos lecteurs qui sont daltoniens. 
Je tique un peu sur l'utilisation des images digitalisées 
et retravaillées, le trouve que le résulat n'est pas aussi 
heureux qu'on est droit d'espérer. Rien à dire sur l'ani-
mation: c'est du tout bon, c'est réaliste et on ne fait pas  

mieux dans le genre. Rien à dire non plus sur la gestion 
par icônes des commandes (via la souris). Ce système 
est utilisé dans tous les Sierra et c'est superbement sim-
plifié. Rien à dire sur le son, c'est tout simplement par-
fait. Quant au jeu lui-même, je trouve que la première 
partie où "je-dois-prouver-que-je-suis-un-bon-flic-amé-
ricain" manque un peu de consistance. Heureusement 
qu'elle est courte. Le reste est captivant au point d'y pas-
ser des nuits blanches! Bref, il n'y a vraiment rien à re-
dire de Sierra: on aime ou on adore (c'est au choix). 
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Version CD at HD 
l'écran prinâpal, un peu momoche, recèle pourtant 
quelques trésors. C'est d'ki que vous pourrez rem• 
plir votre navette, étudier les satellites et bases pré' 
cédemment lancées, sauver vos parties mois surtout 
accéder it la banque de données comprenant images 
et films relatifs é l'histoire de la conquéte spatiale. 

Version 
CD et HD 
a, on drorge b navette 
en matéfl , en homme, 
et cussi en carburant. 
Attention de ne pas 
dépasser le poids et 
n'oubliez pas d'embarquer 
suthsonment de noumture 
pour vos technk ms d'élite. 

Le premier jeu disponible sur CD 

ROM est français. Tomahawk croit 

à la "Multimedia Generation". 

MEGA 
D

epuis le Space Shuttle 
d'Activision, les choses ont 
évolué mais le pilotage 
d'une navette est toujours 
aussi peu réjouissant 

Heureusement, outre les qualités liées 
au support utilisé décrites dans la 
fiche technique, European Space 
Simulator dispose de quelques op-
tions bienvenues, Lancer une navette 
coûte très cher aussi devrez-vous gérer 
au mieux chaque vol. II faudra donc 
embarquer et lancer sur orbite des sa-
tellites rapportant suffisamment d'ar-
gent. Outre cet aspect économique, 
vous devrez également piloter la na-
vette et, en cas de panne, diriger un 
cosmonaute se déplaçant dans l'es-
pace. En plus des satellites, vous 
pourrez embarquer des pièces desti-
nées à différentes bases spatiales. 
Enfin, il s'agira de réaliser tout cela 
dans les délais prévus par le cahier des 
charges et surtout, de réussir à atter-
rir sur la piste avant de repartir vers 
de nouvelles aventures. 

Version CD at HD 
Lorsqu'on dique sur ce lecteur, 
une animation en image de synthèse d'une qualité 
d couper le souffle s'inscrit dans la fenétre. 
Dommage que le reste n'cit pas cette qualité. 

On peut s'étonner de ne pas voir la taille du logiciel. En effet, un intérêt 
parmi tant d'autres du CD ROM est que seul un programme minuscule 
gérant la lecture du CD est installé sur disque dur. Quand au CD lui-même, 
j'avoue ne pas avoir trouvé (pour l'instant) le truc pour connaître sa ca-
pacité réelle, le DOS se contentant bêtement de m'informer qu'il ne reste 
aucun octet de libre. A vue de nez (c'est-à-dire d'après le nombre 
d'images, d'animations et de musique), celui-ci est plein comme un oeuf. 

of 

~ 

L, 

	

Mise à part l'absence de banque d'images animées 	identiques. Forcément, la note qui ne bénéficie plus de 

	

I les photos et images de synthèse sont là) et un son Adlib 	la prouesse technologique chute un peu mais ESS reste 

	

et compagnie de bonne qualité, ces deux versions sont 	de toute façon un logiciel hors du commun. 
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Version CD et HD 
la banque d'images fixes permet de mieux 

conndïi re les héros de l'espace mais aussi de 

ç 	 ; 	, 	. , 	, 	 j H ORE[:= 
consoler ceux qui n'ont pas lo version CD. Eh non, 

ça ne bouge pas mais avouez que ço en jette. 
_______________ 

ti Version CD et HD 
Le pilotage n'est pas évident. 

fa principale difficulté consiste d se diriger 
précisément en "3 dimensions" 	(axes X, Y et i) 

Version CD 
Ces 20 minutes d'archives N/B et couleur justifient r6 elles seules l'ochat de ce 
CD historique. Des textes explicatifs s'intercalent entre les différents thèmes abordés (spoumik, navette, 
premiers pas sur In lune, etc.). A l'aide des différentes touches, on peut lire, faire une pause ou nuancer en 

sons dépenser hop de carburant. 
Un enregistreur permet de gnrder une trace du vol 

aAn de corriger ultérieuremen' so; rrn 

~~  
._'é 	,Emma sir ~n ladeur de CDV 	frF 	t 	~r 	> ornant. ' ` 	 f~ 

Version 
CD at HD  
le scooter 
de l'espace 
est aussi pointillez é 
conduire que In cuvette. 
Cette partie du jeu, très 
mi.usante, permet de réparer 
us bases et satellites. En 

effet, votre contrat avec les 
di flérents _ 

	

 
I (Jiii] 	p 	̀I 'y 
 IJ 

	

.ilir ' 	 — 
puys vous confient 

le urrcement 
de euro satellites comprend HEIN (Seh, 	1991) Interj. C'est ;r peu 
éç:lement près rout ce que Seb est capable d'ar- 
În maintenance ticuler d'un air inquiet après quelques 
su' site. nuits blanches. 

Le graphisme de certaines scènes atteint un réalisme 
encore jamais vu sur micro. II faut dire que le type du 

support permet de stocker de nombreuses images sans 
remplir le disque dur et l'éditeur ne s'en est pas privé. 
Ainsi, plus de vingt minutes de film permettent de se 
faire une idée de l'histoire de la conquête spatiale. 
Accessoirement, ça éclaire aussi d'un jour nouveau 
l'avenir du jeu sur PC; je ne sais plus trop quand je vais 
pouvoir bosser mais côté loisir, il y a de quoi faire en 
perspective. On dispose aussi d'images 3D superbes réa-
lisées d'après de véritables images de synthèse. 
Naturellement, la bande son est également décoiffante 
puisqu'il s'agit de musiques originales. Si votre lecteur 
de CD est connecté à une chaîne digne de ce nom (par 
exemple, avec des Sloop de Cabasse et un ampli 
Luxman), vous allez vous régaler. Cela dit, dommage que 
les sons des morceaux CD ne soient pas plus travaillés,  

pas plus "spatiaux" en quelque sorte. Autre petit défaut 
(lié au CD et non pas au développement, cette fois), 
les musiques se coupent un peu brutalement; forcément, 
pendant que le lecteur charge une image ou un film, il 
est incapable de lire en même temps les sons. Les cartes 
Multimedia pallieront ce défaut mais ça, c'est une autre 
histoire. 

Revenons sur terre. Le graphisme du jeu en lui-même 
est un peu décevant. Les écrans sont sans personnalité 
et parfois peu clairs. Autre défaut, le curseur de la sou-
ris avance au ralenti et par à-coups. Enfin, la taille d'une 
boîte de CD étant ce qu'elle est, le mode d'emploi est 
un peu sommaire. Bref, voilà un logiciel révolution-
naire pour tout ce qui concerne les inter-écrans mais bien 
sans plus en terme de jeu. Pas facile d'être un pionnier, 
et ce ne sont pas les femmes et les hommes de l'espace 
qui me contrediront. 
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MEGAFORTRESS 
Très à l'aise dans la simulation, 

Mindscape sort l'artillerie 

lourde et décolle 

majestueusement. 

Bien sûr, le vue serene jepermet de zoomer et ruurrer dans to,s 'es sein ;ut_ it .r , trr or in 
De p us, on peut officher directement on objet verrous ie par ,e rcdor iloget . 

n simulateur de combat 
aérien de plus, pensez-
vous? Pas vraiment 
puisque Megafortress va 
vous permettre d'aller en- 

core plus loin dans le réalisme des 
commandes. S'il fallait comparer 
l'impression que ressent le joueur à 
piloter ce super bombardier, c'est du 
côté de Silent Service qu'il faudrait se 
tourner. Du reste, la comp , ra cris 

Canonniers, ù vos pièces! On s'occupa 
du lancement des bombes et misse, 

embarqués à bord. La caméra extériej r 
sert i1 se verrouiller sur une cible ..,w 

diquant dessus. Ça permet également r4 
ne pas perdre de vue une pis!, 

d'atterrissage pendant qu'on bricole- 
Si les ormes disposent d'une camer: 

vidéo ou infrarouge, on peut svaitdrer aie 
n' n-+ n nr r. 	iv i,i ^ris'. le.  

n'est pas si mauvaise tant il est vrai 
que le EB-52 s'apparente plus à un 
sous-marin ou un paquebot volant 
qu'aux chasseurs rapides auxquels la 
simulation de vol nous habitue depuis 
quelques mois ou, si vous préférez 
vous en tenir aux comparaisons 
aériennes, disons qu'on est plus 
proche d'un AFT (ergonomique) que 
d'un Flight Simulator. 
Après avoir choisi l'une des trente 

le paste de pi -.'a > 	>~t :a, .' .c i..u;.:; émergée de 
l'iceberg. D'ici, ori s'o.cupe pnncipalementdes 
réacteurs, du ravitaillement en vol et des décollages 
et atterrissages. Le radar permet de garder un oeil 
sur le monde extérieur. En bas à gauche, de petits 
boutons présents également sur les outres écrans 
permettent de passer d'un poste d l'autre. En cas 
de pluie, l'essuie-glace est prévu! 

missions et chargé à bord le matériel 
en conséquence, vous devrez passer 
d'un poste de commande à l'autre. 
Une fois en l'air en effet, la Megafortress 
suit son gros bonhomme de chemin. 
Bien entendu, vous pouvez piloter "à 
la main" mais croyez-moi, mieux vaut 
laisser le pilote automatique se char-
ger de suivre la route, ce qui permet 
de donner ses ordres au copilote, au 
radar, au cartographe ou encore au res-
ponsable de l'armement. Sur chacun 
de ces écrans en effet, une multitude 
de commandes peuvent être activées. 
Cela veut dire aussi que nombre de ces 
gadgets risquent fort d'être endom-
magés en cas de combat. C'est à ce 
moment que l'on apprécie le pilote 
automatique. 

KOUL adj. (jeune, XXe siècle). Méta-
expression regroupant les termes 
positifs de tous les champs séman-
tiques. 
PAKOUL adj. (jeune, XXe siècle). 
Méta -expression regroupant les 
termes négatifs de tous les champs 
sémantiques. 
GA (dialecte Destroy, 1991). Voir Kouc. 
GRRR (dialecte Destroy, 1991). Voir 
PAnuuL. 

tI 1 

_rt t r 	__-- 	. . 	r rtr ira a 
Iri, on n nerds a, r,.dar ,'a rumba) mors aussi aux eaniremesures éledreriques et aux leurres. Ces 
(Chaff et flares) peuvent être lancés automatiquement si on le souhaite. Lorsqu'on est an mode contre'r.es.re, 
on peut brouiler les signaux ennemis (radar, missiles infm•rouge ou téléguidé) en essayant de reproduire 
;'onde qui s'affiche. 
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E'EVS pemtet d'avoir accès à lo carte, au pilotage automatique, au radar simple et 
au numériseur qui affiche le paysage extérieur en fil de fer. On peut également voir 

le paysage au moyen d'une caméra vidéo d amplification de lumière dont il est possible 
de régler le zoom, la position et la luminosité. to carte affiche aussi bien les données 

civiles que militaires ainsi que les zones d'influence des radars connus. 

l Vit` 
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MAnon n. f. Endroit habituellement 
vide où l'on peut mettre des vannes 
sans gêner personne. 
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I 
te copilote gère l'énergie à bord et 
les communications. C'est d'ici qu'il faudra mettre 
les batteries en marche pour allumer les réacteurs 
mais aussi s'occuper du système hydradique 
commandant les différentes happes, volets et trains 
d'attemssage. In bas if gauche, le transpondeur 
fait office de protection. A tout instant l'ordinateur 
de bord vous informe du bon fonctionnement de 
!upporeil ou décrit brièvernent le protocole à suivre 
pendant l'attenissoge, le décollage, 
!e bombardement, etc. II fout aussi veiller d 
lo pressurisation de l'habitacle suivant l'altitude. 

Le graphisme des différents écrans est agréable 
parce que très clair. II faut dire que chaque tableau est 

truffé de dizaines de commutateurs sur lesquels il est pos-

sible de cliquer. A tout instant, il est possible de passer 

en mode pilotage. Dans ce cas, la flèche de la souris se 

transforme en petit avion montrant l'assiette de l'appa-

reil. Naturellement, les commandes principales sont 
doublées au clavier et le joystick est utilisable. Bien qu'un 
peu lente, l'animation 3D est relativement réaliste  

puisqu'avec un appareil de cette envergure, pas ques-

tion de virevolter comme une hirondelle. 
Naturellement, les cartes Adlib et assimilés sont gé-

rées par Megafortress et sans être miraculeux, le son ra-

joute toutefois au réalisme. Grand jeu oblige, le mode 
d'emploi partiellement traduit est très clair, l'ai aussi par-
ticulièrement apprécié le manuel de mission qui dispose 

des cartes de vol nécessaires. 

JOYSTICK /NOVEMBRE 1991 r 227 



pre, u: 	 ;reusemert 
il est possible de se procurer des cram,;; ,,r :1 crgerorr ootomotiqucn~enr de remettre en clot les putties 
endommagées. (her mais pratique 

rnounœ 

uffirfant les désors en temps réel, ies crétins r:aupont de noir en mc:ni- 

eprenant un principe connu 
mais toujours aussi passion-
nant, Strike II vous met aux 
commandes de différents 
vaisseaux spatiaux. Le but de 

la manoeuvre est simple: conquérir de 
nouveaux mondes. A chaque conquête, 
le logiciel vous allouera une somme d'ar-
gent. Remarquez, je ne suis pas certain 
qu'il y ait de l'argent, chez les aliens. Vous 
allouera un peu de blé, euh, de l'oseille. 
Bon, le logiciel vousallouera unecertaine 
somme de ce que vous voulez qui vous 
permettra d'acheter de quoi rendre votre 
vaisseau encore plus performant. Histoire 
(le ne pas trop attendre, vous pourrez, dès 
le début, choisir entre différents types 
d engins mais comme l'enjoliveur de 
laguar coûte plus cher qu'une roue en-
tière de Deudeuche, la possession d'un 
appareil performant dès le début de par-
tie nécessitera des gains plus impor-
tants. A vaincre sans débit on triomphe 
sans crédit, comme on dit. Bref, pas 
grand-chose à raconter de ce jeu si ce 
nrest quril est hvoer-prenant 

1(1. u rf er C r mp, 5 

nde, vous devrez, pour gagner, rester en we un 

n temps (Survival), défendre un lieu précis 
n' lon) ou encore potrDudlat au milieu des météorites 

;ro blast). 

'isti ucmer " p iiu:.t, i n 	,_:.: i_. c- fut L 

stylisme du graphisme, mois que ça ne vous emhe 
pas le nombre de couleurs des interecmns. 



Millennium prouve une fois de plus que le PC progresse de mois on mois. 

■ENE■ 'lIIuI■ 

■I■■I■lIlU■R■UUIUlull■ 

C'est iti que 	pDurrez acce3er aux 0erentes 
option; (réporotmn, ocfat, etc.) mois ousv sauvegarder 
vos parties. 

cés choque victoire, vous gagnerez des sous vous 
mettant d'ocheter de quoi customiser votre engin. In 
it, il existe plus de 200 bidules, allant du canon au 
eur en passant par le boudier hypersolide ou le radar 
compétition. 

Passons sur le graphisme des pages de présenta-
tion et des inter-écrans. Certes, c'est en 256 couleurs 
et le moins qu'on puisse en dire, c'est que ça jette, 
bien que je déteste le style des dessins. Affaire de goût 
dont je n'ai pas tenu compte dans la notation. A part 
ça, ce qui se passe à l'écran pendant le jeu est superbe 
et surtout très rapide. Une 3D aussi fluide se rencontre 
rarement. II faut dire que le type de jeu s'y prête bien 
et que l'impression de liberté est totale lorsqu'on sur-
vole le sol. Le décor, qui rappelle assez Virus sur 16 
bits, bénéficie de creux et de bosses très spectacu- 

laires à visiter. Les commandes, très pratiques, se font 
au joystick, au clavier ou à la souris (deux boutons 
gérés). La bande son, encore incomplète, laisse sup-
poser que le résultat final sera de très bonne qualité. 
Enfin, l'option permettant de jouerà deux (seulement 
de PC à PC) au moyen d'un câble Null Modem, rajoute 
encore de l'intérêt. 

Dans ce mode, les deux joueurs sont coéquipiers 
mais contrairement à ce qui se produit avec d'autres 
logiciels, les tirs et les collisions sont gérés entre par-
tenaires. Attention aux coups de laser abusifs! 
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FACE OFF 
Krisalis continue a adapter les sports d'équipe sur 

iT y 4 tin NO th' 	

ordinateur. Ce mois-ci c'est le hockey qui s'y colle. 

L h's,er

est pour bientôt, vous 
allez enfin pouvoir transfor-
mer le parking d'en bas de 
l'immeuble en terrain de hoc-
key. Enfin les matchs voyant 

s'affronter les mornes de l'escalier C 
contre ceux de l'escalier B vont re-
prendre. Et les pare-brise vont voler 
en éclats! Et les promeneurs vont se 
manger des palets! La joie sera de re-
tour dans la cité. En attendant, Krisalis 
travaille pour vous, puisque ses pro-
grammeurs vous permettent de jouer 
tranquillement ala maison, sans rien 
casser, et sans moufles. 

Face Off est composée de deux 
parties: d'une part, le côté match lui-
même, avec les joueurs sur la glace, 
les crosses et les casques de protec-
tion; d'autre part le côté management 
et gestion, avec l'argent, les costard-
cravates et les contrats. Au début du 
jeu, il est possible de choisir de jouer 
uniquement les matchs, le manage-
ment tout seul, ou les deux ensemble. 
En cours de jeu. vous pouvez diriger  

le joueur le plus près du palet. Ce hoc-
keyeur est indiqué par plusieurs 
flèches à ses pieds. Quand votre joueur 
a le palet, il peut faire une passe ou 
tirer, quand il n'a pas le palet, il peut 
tackler ou frapper l'adversaire. Cela dé-
clenche souvent des bagarres. 
Attention, si vous avez activé l'arbitre, 
celui-ci peut intervenir, et envoyer un 
joueur en prison (hors du jeu, donc), 
pendant un laps de temps donné. 

Côté management, vous avez car-
rément le choix entre tous les mana-
gers du monde. Une planisphère ap-
paraît et vous permet de choisir quel  

entraîneur vous allez prendre. Chacun 
vient d'un pays différent, et pour 
chaque il y a un petit portrait qui s'af-
fiche. Le reste consiste à visualiser les 
résultats de toutes les équipes, à 
consulter les statistiques, pour orga-
niser des matchs. II faut aussi gérer le 
médecin de l'équipe, soigner les 
joueurs, gérer leur entraînement afin 
d'améliorer leurs points faibles. C'est 
aussi à vous de sélectionner les 
joueurs pour un match donné. C'est 
important aussi, et cela dépend de la 
stratégie que vous voulez appliquer 
contre un adversaire donné. 

te hodceyer romr8lé 
par le joueur est 
indiqué par des pe• 
tites flèches 6 ses 
pieds. Regardez la 
position des joueurs, 
il n'y a quasiment 
que les pmdhes qui 
bougent, ce qui fait 
qu'on a du mrd à 
coke les animations 
r~a~i;ms (ST) 

Ça commence fort sympathiquement, avec de belles 
pages de menus en icônes, avec musique, la classe. 
Puis vient le jeu, terne, mou, pas drôle, pas beau. Les 
sprites des joueurs ne sont pas très bien animés, les 
scrollings moyens, et il n'y a pas de tribunes autour  

du terrain. Tenez, même que les bruitages ils sont éner-
vants, alors, hein! 

Non, vraiment, il n'y a guère que le côté gestion du 
club qui soit intéressant, et c'est bien assez particulier 
pour ne pas plaire au plus grand nombre. 

Les pages de menus, de sélections en tous genres, 
ainsi que celles destinées au management sont ma-
gnifiques. Bien dessinées, esthétiques, et en plus ac-
compagnées d'une musique superbe. Tout ce côté sé-
lection est d'une clarté rare, c'est important étant 
donné le côté stratégique qu'il est possible de don-
ner au jeu. Par contre, dès que le match commence, 
c'est beaucoup moins bien. Les graphismes de la  

piste, du public, et des joueurs ne sont pas terribles, 
déjà, mais surtout les animations des hockeyeurs font 
peine à voir. Quand on se met à jouer, c'est pire, une 
grosse dose d'ennui vous frappe tout de suite dans la 
gueule tant les actions sont limitées. En plus, c'est pas 
maniable, on sait jamais quand on a le palet, brrrr. II 
ne reste que le côté management, et je doute que cela 
vous suffise. 
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Avec ce logiciel, il 

semble bien que Virgin 

signe l'ultime Snooker 

sur Atari ST. 

dans la poche à condition qu'elle 
ait été touchée par la bille de choc 
directement. En cas de réussite, on 
continue, toujours avec les billes 
rouges si c'est le premier tour, ou en 
alternant bille de couleur bille rouge 
dans le cas contraire. Mais quelle dif-
férence entre billes rouges et billes 
de couleurs? 

La couleur, répondrait un mili-
taire anglais. 

En effet, rajouterai-je, tout en 

précisant que les billes de couleur 
doivent être désignés avant que 
d'être lancées dans les poches. C'est 
un peu comme au Kendo, il s'agit de 
dire où l'adversaire sera touché avant 
de commencer l'assaut. le dis ça 
parce que le sondage nous a appris 
que 7% des lecteurs de joy s'adon-
nent aux arts martiaux. 

Voilà pour la règle de base. Pour 
en savoir plus, jouez donc à Jimmy 
White's Snooker. 

atant de la fin du XIX` 
siècle, la paternité du 
snooker est incertaine 
Laissons les experts dé- 
cider qui, de Sir Neville 

Francis Fitzgerald Chamberlain ou 
de Howel, a raison. Ce qui est certain, ________ c'est que ce sport est un hybride du 
jeu des pyramides et du Pool, deux 
variantes du billard. 
On est également sûr que le jeu doit 
son nom à l'argot militaire, Snooker '" signifiant "bleu". En effet, lorsqu'il fût 
inventé, seuls des débutants y 
jouaient. Ben forcément, puisqu'il 
venait d'être inventé. Les militaires 
sont des gens assez étonnants, par- 
fois. Rajoutez à cela qu'ici, ils étaient 
en plus anglais et vous comprendrez 

• r la complexité du raisonnement. Mais 
revenons à nos moutons qui sont, je 

L vous le rappelle, des billes de billard 
classiques auxquelles on a rajouté 
une série colorée. Nous voici donc 
avec une bille de choc blanche, 
quinze billes rouges et six billes co- 
lorées. 

. L, 	Le but du jeu est donc le suivant: 
on doit faire tomber une bille rouge 

A l'aide des différentes icônes, on peut orienter In table dons tous les sens et surtout zoomer. Une fois de 
,r 	n 	W. wr nr 	nt 	1, c1 I: 	lI de~~ 

II suffit de liquor sur une `'ul!c pit faire un gros plan dessus. 
A noter que chaque dis peonet de no_: lu bol .0 sous s'ifiuerts angles. 
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Ali 	, 	;)f';f,l. totons 'sort Uil l$f:.li, 

puisque le menu de commande peut êhe en haut 
I'. c•.Ir I0 rnth ^al p hp 

A....IIidI.4P4 Si  

u :u•. )cs, certaines animations 
apparaissent sut lo table: des mouches volettent, 

les billes firent la longue, etc. 

DlcTIONNAIRI(Littr, Larousse, Rohe rn 
n. m. Vachement pratique pourtrousi'r 
des idées de définitions mais rl(nué 	=oi''u 	, t :: -rr nirur 	toue du trc 'f H ( 	," fe ctr nu g,,ul 	L'or.lie ".61 n', dc 
(l'humour. De couleurs,)Lfcsi d',iilleurs. 	iris, dr, vu: Notez o:oi i(ône qui permet Je'on Itf: d., 	i st: Ie` 

Bon, le graphisme est tout ce qu'il y a de plus clas-
sique. II faut dire qu'il n'y a pas 12.000 façons de dessi-
ner un billard; bref, il y a un fond vert et des billes de 
couleur. Ce qui est en revanche exceptionnel, c'est que 
l'animation de l'ensemble est sans à-coups, et en 3D qui 
plus est. En effet, il est possible de faire tourner la table 
dans tous les sens et ce de façon très très très rapide. 

De plus, des effets de caméra suivant automatiquement 
les billes lorsqu'elles se déplacent renforcent la prouesse 
technique. En ce qui concerne le son en revanche, c'est 
assez inégal. 

Parfois, des applaudissements digitalisés se font en-
tendre, mais en général, les bruitages ne sont pas assez 
forts ni bien réalisés. 
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SUPAPLEX 
Un croisement étrange entre Pac-Man et Boulder 

Dash dans les labos de Digital Integration, sa 

donne Supaplex. 

dans tous ccs appareils qui se sentent 
mal parce qu'ils sont remplis d'indé-
sirables squatteurs, il faut envoyer 
Murphy, il va se charger de les sup-
primer. Supaplex est un jeu d'ar-
cadc/réflexion où vous dirigez Murphy, 
la boule, donc, dans des tableaux truf-
fés de bestioles en tous genres: les in-
fotrons, que vous devez ramasser; les 
zonés, qui sont empilés et qui tombent 
quand vous creusez sous eux ou quand 
ils sont au bord d'un trou; les ram- 

1~i 	 Y 

La petite boule 
rouge, c'est Murphy. 
It wour de lui, il y 

a nuis In)otrons. 
C'est ça qu'il tout 

carrosser poux dley 
ou niveoa suivant. 

Enfin 1 faut tous les 
rernasser pou 

posse ou suivmt- 

'vim.. 	J►  `tom 

ien lisse, parfaitement bou-
lindrique, Murphy fait l'ad-
miration de ses amis et de 
ses collègues de travail. 
D'ailleurs, dans son entre- 

prise, c'est lui le meilleur, l'employé 
modèle, jamais une mission de ratée. 
Murphy est chasseur de bug. Ses pa- 

I 
,' 

1 r I i 

i+  

trons l'envoient dans des endroits 
souvent atroces, mal famés, dange-
reux. Dans des ordinateurs bouffés 
jusqu'au fin fond des circuits intégrés 
par les bugs, dans des machines qui 
klonkent complètement parce que 
leur microprocesseur est persuadé 
qu'il est la réincarnation de Napoléon, 

Murphy se trouve dons un couloir de 
cicuts intégés. II ne peut pas les 
Larger, et eux ne peuvent tomber. Per 
contre, une explosion les détniroit, et 
sectors objets explosera quart on les 
pousse. Ça peut togours servir à morfher 
des tracés de labyrinthes trop 
compliqués. 

a pas d ememi. ken obsolument rien. II fout 
juste se dépêtrer de trouver la sortie, en 

surveillant le chrono, 

chips, qui ne peuvent bouger que 
grâce aux explosions; et des tonnes 
d'autres bestioles étranges et malfai-
santes. Un compteur d'Infotrons dé-
croît à chaque fois que vous en ra-
massez un, quand il atteint zéro, vous 
pouvez rejoindre la sortie pour passer 
au niveau suivant. II est à rioter qu'il 
y a lit niveaux, cequi laisse beaucoup 
de temps aux joueurs, même confir-
més, pour arriver au bout du jeu. 

J0.3'
+ MAP** 

spar r~v.~ 
r r'tr~crt:cr 
~4~w.yyvo. 

:Ye_estradt 	 erlel t ®: 'Ï"r'; 

Toutes les possibhtés offertes avons de démarrer une parce. '. cc; +u +e! d uo, u' :,, e,u u. c,a , c;, o:.ur,e 
ran de joueur, qui sera sowegordé i vous faites un score. I1us is joueurs peuvent jouer on compétition, et Il 

i, 	F TTi 	r Ir .: I :: f : 	j;-;'',,' 	est possble de visudiser les statistiques sur un puai. II y a un mode démo, listoire de voir comment tout cela 
r~rg~ 	 ::, 	 marbre, stun écran récapitulatif montrant tous les monstres que vous rencontrez dons le jeu. 

Malgré un côté repompe évident (très très inspiré 
de Boulder Dash), Supaplex est très amusant. Tout 
d'abord les graphismes sont simples mais efficaces, assez 
mignons. Les animations sont fluides, tout comme les 
scrollings. La maniabilité du personnage est bonne, il 
va où on espère bien qu'il aille. La musique qui ac- 

compagne le jeu est très entraînante, et le jeu se trouve 
enrichi par toutes les possibilités de choix de tableaux, 
de compétitions entre joueurs, de sauvegarde des 
scores, et de statistiques sur les compétiteurs. 

Supaplex plaira donc beaucoup aux amateurs de 
Blouder Dash et autres jeux de ce type. 
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Ek. 

dant 7 secondes le mardi, et 8 se-
condes les autres jours, referme le ti-
roir du haut, ouvre celui du dessous, 
en sort une feuille blanche, la place 
impeccablement parallèle aux bords 
de son bureau, sur la surface de 
celui-ci, pose son crayon, et attend. 
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Domark nous propose 

un remake des dents 

de la mer version 

appareil dentaire 

métallique. 

I
I n'y a pas que les hommes qui 
sombrent dans des délires mé-
galomaniaques, et qui cher-
chent à devenir maîtres du 
monde, il y a des femmes 

aussi, plus rares, beaucoup plus 
rares, mais tout de même. Madame 
Q est l'une d'elles. Bien cachée au fin 
fond des océans de notre planète, 
dans une de ses nombreuses bases 
sub-aquatiques, elle prépare l'inva-
sion de ses créatures cybernétiques, 
de ses monstres de métal et de 
guerre. 

Roger Golkic est employé au 
Bureau des Héros depuis 37 ans. II 
n'a jamais eu un mauvais point, ses 
états de service sont parfaits. Il arrive 
au travail tous les jours de la se-
maine, à 8 heures précises, s'assoit 
à son bureau, ouvre le tiroir du haut, 
sort son crayon HB, le taille pen- 

Si le téléphone placé sur son bureau, 
parallèle au bord, sonne, c'est qu'on 
a une affaire pour lui. Sinon, Roger 
Golkic reste sans rien faire, presque 
sans bouger toute la journée. 

Le téléphone sonne. 
- Roger Golkic, j'écoute... 
Le crayon bien taillé à la main, 

Rer prend des notes. 
- Madame 0, oui... Très bien... Au 

fond de l'océan, oui... Très bien. Faites 
entrer les héros. 

Le métier de Roger Golkic est très 
particulier. Quand un événement dan-
gereux pour l'avenir de la planète ar-
rive (invasion extra-terrestre, scienti-
fique fou menaçant de faire exploser 
une bombe atomique, équipe de foot 
menée 12 à 0 par le Luxembourg, in-
flation incontrôlable du marché du 
navet, etc...), c'est Roger Golkic qui re-
çoit les différents héros volontaires 
pour intervenir. C'est à lui de choisir 
lequel de ces surhommes aura l'hon-
neur de partir en mission. 

- Désolé Mr Superman, ce n'est 
pas possible le vois sur votre dossier 

~1 	 que vos résultats 
~1~ ~I 	.- en plongée sous- 

,_; , . i~ 	a marine sont plus 

	

~ 	que médiocres 
. j 	- 	cette année. le ne 

$ I 	{ ' r~ 	peux pas me per- 
 i n,epredevousen- r 

_r' voyer la-bas. 

Vr.o les captives à 
_ — lilarer, dons la salle de 

iy 	(enrôle. Sur les écrans, 
,. 	 or voit l'ignoble 

--- 	 _ 	 M dame O. 
FACTEUR n. m. Voir Psi r+»r 'wy PT 1. 

Très moyen, ce Thunder laws. Cela commence 
pourtant bien, avec une introduction animée réussie, 
où l'on voit le fond de la mer, et des mâchoires d'acier 
foncer sur l'écran. Mais après, place aux graphismes 
moyens et pas très bien animés, à la maniabilité pas 
trop fiable du joueur, et au manque d'originalité. 
Chaque niveau qui vous sépare de la base de Madame 

Q est composé d'une séquence sous l'eau où vous évo-
luez au milieu des requins, et à votre entrée dans une 
de ses bases où vous luttez contre des ennemis armés, 
pour arriverà un boss de fin de niveau un peu plus puis-
sant. Seul intérêt, l'envie qui peut pousser le joueur à 
vouloirvoir la fin du jeu, et la possibilité de jouerà deux 
en même temps. 



LE CHOIX A FOND LES MANETTES! 

Warrior 5  
0S123. IBM PC/XT/AT 

Apache 
' OS 131- ATARI - COMMODORE 

Controller 
OS 127 - SEGA - SEARS - COMMODORE 
ATARI - MSX - NINTENDO - AMSTRAD 

Python 
5 compatibilités différentes: 

' PYTHON 1 - OS 130 F - ATARI - COMMODORE 
AMSTRAD - SEGA 
PYTHON 2 -OS 130 N - NINTENDO 
PYTHON 3 - OS 135 - SEGA MEGA DRIVE 

"PYTHON 4 OS 136 - NEC TURBO GRAPH X 
' PYTHON 1M - OS 137 F MICROSWITCH - ATARI 

COMMODORE - AMSTRAD - SEGA 

Maverick 
"MAVERICK 1 -OS 128 F - ATARI - COMMODORE. 

AMSTRAD - SEGA 
"MAVERICK 2 -05128 N - NINTENDO 
* MAVERICK 1M - OS 138 F MICROSWITCH - ATARI 

COMMODORE - AMSTRAD - SEGA -U 
.1) 39.86.96.30 	 "  ' D4  O0  

PC Pack 
OS 113 P. IBM PC/XT/AT + Carte PC 

Leader mondial en poignées avec 20 millions 
de Joysticks distribuées dans le monde 
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[Jans chacune des branche- 
de mutants vous pouvez jouer 

générations différentes. 
Selon la génération jouée 
nombre des Triffids ù garde 
muera. Bien entendu ce sol'. 

doyens qui on contrôlent 
p'us! Chaque bronche vous 
ro; osera différentes sortes d 
ues d manipuler. Vous pow. 
avoir jusqu'à cinq couleurs 

différentes simultanément so —d  
aucun joker! Banne Chance! 

GUARDIANS 1 
Casse-tête futuriste pour extraterrestres mutants: 

un bien curieux mélange signé Loriciel. 

près diverses manipula-
tions des scientifiques de 
notre époque, est apparu 
dans l'univers un phéno-
mène aussi étrange que 

dangereux: les "Triffids". Que sont-
ils au juste: des sphères énergé-
tiques et extrêmement magnétiques 
ayant la particularité de s'auto-ali-
menter. On aurait bien pu les igno-
rer si elles n'avaient en plus la désa-
gréable habitude de se mouvoir 
perpétuellement, n'étant arrêtées 
que par des éléments compacts de 
nature basique. C'est pourquoi, afin 
de s'en prémunir quelques scienti-
fiques ont eu l'idée de les enfermer 
dans des cubes de platine. Entre 
nous, c'est une bien drôle d'idée... Au 
moyen de briques de cohésion, ils 
empêchèrent les sphères de quitter 
leur prison de platine. Evidement ces 
briques se détruisant à un rythme 
assez élevé, à moins qu'elles ne 

soient suffisamment compactées, il 
fallait constamment surveiller les 
lieux, d'où la naissance d'une caste 
nouvelle: les gardiens. Ce rôle de 
Gardien devint petit à petit une tra-
dition de père en fils et. au fil des g6- 

Alors que sur vr' 
gouche arrive, 
fur et d meso 
des briques 
cohés on de wu' 
vviables, les Trr' 
s'agitent of 
manquent pa, 
détruire celles 
ne sont pas enc 
compactées. 
vous ne faites 
assez vite, les 
ffids s'enfuir: 
vous occosam 
des malus 
temps qui très 
mettront un ten i 
t vetre xrrPe. 

nérations, chacun développa ses 
propres techniques. Aujourd'hui une 
compétition sévère fait rage entre les 
différentes branches de gardiens, 
afin de savoir qui méritera le titre de 
Maître Gardien. 

Derrière ces rêves de grandeur et de sauvegarde 
inter-cosmique se cache un jeu de réflexion, le dis de 
réflexion, mais il suffit d'avoir passé le douloureux cap 
de la maternelle pour en saisir les soi-disant finesses. 
En fait, il faut surtout user de rapidité pour parvenir 
à réunir suffisamment de briques de la même couleur, 
par lots de 4, 6 ou 9, pour bloquer les Triffids avant 
qu'ils ne s'échappent. Selon la branche de gardien 
choisie vous aurez plus au moins de couleurs et pour 
certains une possibilité de briques jokers pouvant se 
caser n'importe où. La vue dite "en perspective"  

n'offre en réalité aucune véritable profondeur ce qui 
est assez regrettable. On passera sous silence les 
rares graphismes qui se limitent, pour la majeure par-
tie du jeu, à des carrés de couleurs. Néanmoins, les 
portraits des mutants gardiens sont agréables à re-
garder et ne sont pas sans rappeler certaines créatures 
de Star Wars ou de Star Trek. 

Bref, sans grande originalité et sans grand intérêt, 
Guardians est un jeu qui aura au moins le mérite de 
savoir se faire oublier rapidement, en tous cas c'est à 
souhaiter. 
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Quand les derniers ninjas 

n'en finissent plus d'être les derniers, LASTI Sytem 3 pointe 

Is bout de son shuriken. 

eta;er,  étrangler, en, fc~rl;e, un gordien orne Ce le n..uvsLk ;L., er pL n-_ir.  
hon sign 'ns é°itrc 	"0 4? ae foire des ir,I ; rn cculen c coos :,nt ni' en ^' is té stir tes it r ii n; h s, 

Le Loss de l'élément un. All 051 is >en bias, 

de grosses boules de métal. Comme ça fait 

plutOt vachement très beaucoup mal quand 
on en prend sur lo tronche, il conviendra 
de force preuve d'agilité, et d'éviter ses coups. 

N
otre ami le ninja a passé 
bien du temps à méditer 
Depuis quelques années il 
est là, assis en tailleur, à re-
garder, très vaguement, les 

papillons voler dans les airs, les fleurs 
pousser dans les campagnes, et les vers 
creuser dans le sol. II est calme, serein 
son esprit tourne et se pose des ques-
tions sur l'éternité. Notre ami le ninja est 
bientôt arrivé au bout du chemin, il a 
passé toutes les épreuves, il est prêt. 

Seulement, il reste encore un pro-
blème, sur terre, qui le tracasse, lui qui 
vise l'éternité spirituelle. Du fond d'un 
monastère Tibétain, une forte aura ma-
léfique se dégage. Ces mauvaises vi-
brations sont dues à la laideur et la mé-
chanceté d'un grand prêtre qui a mal 
tourné. Très mal tourné. Lui aussi vou-
lait atteindre le stade ultime de pléni-
tude, mais la voie qu'il a choisi passe par 
la mort et la désolation. La mort des 
autres, et les pleurs de leurs proches. 
Notre ami le ninja a repris la route, il va 
combattre, il va oublier la paix qui le rem-
plissait, et déjà son visage est plus dur. 

Le monastère est divisé en cinq ni-
veaux de conscience. Les quatre élé-
ments, terre, vent, feu et eau; et l'entité 
du non-élément, où notre ami le ninja 
affrontera le grand prêtre lui-même. 

Dans chaque niveau, il faudra af-
fronter différents ennemis, trouver 
des objets, et notamment un par-
chemin qui permet de passer au ni-
veau suivant. Seulement, pour at-
teindre l'étape suivante, il faudra 
affronter un ennemi plus gros, et plus 
fort que les autres, ce que les joueurs 
ont l'habitude d'appeler un boss de 

-ter' .Y 	~~ -~~ 	-•tt.._. 

fin de niveau. Appelons cela un boss 
de fin de niveau. Oui. Originalité in-
téressante de Last Ninja 3, vous de-
vrez récupérer divers objets pour en 
fabriquer d'autres. Ainsi, pour esca-
lader les murs, vous devrez d'abord 
trouver des gants, puis des clous, 
pour que le ninja fabrique des gants 
à la Freddy Krueger lui permettant de 
s'accrocher n'importe où. Ce n'est 
qu'un exemple, dans chaque niveau 
il faut fabriquer un ou deux objets de 
ce type. II arrivera même que des ob-
jets d'un niveau servent au niveau 
suivant. 

Les ninjas étant des gens d'hon-
neur. le Bushido Power entre en 
compte dans bast Ninja . Celui-ci est  

représenté par un dragon de couleur, 
à l'écran, qui se teinte d'une nouvelle 
couleur plus votre puissance est im-
portante. Comment gagner du bu-

shido? Simple, il faut faire preuve de 
courage, et éliminer ses ennemis sans 
utiliser d'arme trop puissante. 

Ainsi, si vous battez un ennemi 
avec vos poings, alors qu'il est armé 
d'un sabre, vous gagnerez du Bushido. 
Par contre, si vous attaquez un nain 
myopathe aveugle avec des grenades, 
des shurikens, des massues, des barres-
à-mine et des bombes nucléaires, vous 
perdrez du Bushido. Mais à quoi sert 
le Bushido Power, se demande le joueur 
fourbe? Sans Bushido, nulle chance de 
hxttre les gardiens de fin de niveau. Toc! 

Tiens, hop, 
un gordien. 
C'est même celui 
!k , 'élément eau, 

~r passer 
niveau suivant 

mut non seulement 
'éliminer, mars posséder 
is pnuhemin 
IU i vous ouvrira 

route 
eiès sa mort. 

DamI 

la distcnce qui vais séépnre de I écoJec m t d'eau_ ['est Plus r('alstu cenrne , ;,1 on 
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INJA III 
Lu, ,•':, c,JILSL duns l'élOm~nt iHL ,  

nu~ieu de is lave et des émanations 
de soufre. D'ailleurs, il faudra 

loujo rs un gordien, de fin de niveau, oui. Très mobile ce'ui l , r suie ,arLil, 	 !re herser d fabriquer un mosque 
ni< Ssahle Fn sI ns ils tendance d hnknce' des ce n 	, 	 âviter d'être asphyxié_ 

échancele un peu partout. ll est temps de le taire disparu he, e: 
rhème de foire fondre une aura d'amour et le h,onheur sur In terre  

555c 

Ders 	v 	i 	[,.~, 	r l_ i eloteestenfenn' 	fur,, 	, _ I;__: 	i 	d. .. 

son bandeau ceveru rouumue, qui You> ps'mettru de reio rdre et "ul Ji '.r la gia-;;t J l . nH.; a';..Jn 

Bien amélioré le Last Ninja, depuis la demière ver-
sion qui avait montré le bout de son nez. On se souvient 
que le mode de contrôle de Ninja Remix n'était pas des 
plus maniables, eh bien là, plus de problème: on veut aller 
dans une direction, bah on y va, et basta. Les déplace-
ments et les animations sont d'ailleurs très réussies, ainsi 
que tous les graphismes du jeu, aussi bien graphismes de 
fond, que sprites. 

Les bruitages de chaque niveau sont très réussis, et  

les musiques agréables. Les énigmes proposées dans les 
différents éléments, sont parfois tordues, et il faudra faire 
preuve d'imagination et d'astuce pour trouver comment 
aller au-delà de certains passages. Pource qui est de l'ac-
tion, on est assez bien servi aussi. Les combats vous met-
tent parfois aux prises avec trois ennemis à la fois, et les 
gardiens de fins de niveaux sont grands et coriaces. 

A noter que le jeu gère les extensions de mémoire, 
et permet d'éviter des chargements assez nombreux. 
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ROLLING RONNY 
Virgin Games dispose 

d'un coursier 

très particulier: 

nez et cheveux 

rouges, et rollers 

aux pieds. 

Q •. • ~ .fid ~,y,~ ai't...~„ t 	+ 

'; --  

L. I1F/4:  

DL quand vous n'cvez pias de temps, la carte s'oürnr,,  

avez parcouru se trace à l'écrnn. 

C 

n 

est un sacré rigolo 
Garçon de courses depuis 
bien longtemps, il exerce 
dans une tenue très pa rticu-

lière: perruque rouge ébouriffée, nez 
rouge de clown, et rollers aux pieds. 
Ses employeurs l'ont questionné de 
nombreuses fois sur cette tenue, et, in-
va riablement, il répond que c'est plus 
sûr, qu'ainsi les voitures le repèrent de 
loin et le klaxonnent quand il leur 
fonce dessus. 

Ronny est connu de tous dans la ville, 
les commerçants le voient passer à 
toute vitesse devant leur devanture, les 
taxis se font doubler plusieurs fois par 
jour, et les policemen ne connaissent 
pas une journée sans que Ronny leur 

roule sur les pieds. Mais tous connais-
sent sa rapidité, et sa hargne à effec-
tuer une mission. 
C'est pour cette raison que Ronny a été 
contacté par Scotland Yard, pour son 
efficacité, son courage. Des voleurs ont 
dérobé les bijoux de la couronne de 
Fieldington, la ville de Ronny. Ces af-
freux ont caché les joyaux dans de pe-
tites boîtes qu'ils ont éparpillé un 
peu partout dans la ville. 
Ronny n'a pas beaucoup de temps 
pour remplir cette difficile mission, 
Scotland Yard craignant que la nou-
velle ne s'ébruite, et que les paisibles 
habitants de Fieldington ne se ruent 
dans la ville pour récupérer les bijoux. 
Sur ses rollers, Ronny fonce, il saute 

partout, sur les rebords des fenêtres, 
sur les toits, il trace sur les trottoirs, 
zigzague entre les passants. 
Fieldington est tout de même une ville 
étrange. il semblerait même que des 
aliens traînent un peu partout, bondis-
sants et menaçants. Ronny devra les 
éviter eux aussi, ou les détruire. Pour 
l'aider dans sa quête, de nombreux 
bonus sont disponibles, des options 
aussi variées qu'intéressantes: super 
sauts, aimants, bombes, freeze écran, 
et autres klaxons rendant invincible. 

AZIRTY (Marcel, XXe siècle) n. p. 
Inventeur du clavier. Actuellement 
en procès avec l'américain Qwerty. 
OwanTY (John, XXe siècle) n. p. 
Inventeur du clavier. Actuellement 
on procès avec le français Azerty. 

Voilà un jeu surprenant. Pas vraiment attendu, sans 
prétentions, Rolling Ronny est en fait un jeu très bien réa-
lisé techniquement. Les graphismes sont très mignons, 
très colorés (on distingue même de superbes dégradés 
derrière les décors), le principe du jeu est très efficace 
(scrolling horizontal, et jeu à plates-formes), et enfin une 
difficulté bien dosée et des tableaux suffisamment longs 
pour que le jeu ait une bonne durée de vie. 

On regrettera tout de même l'impossibilité de sau-
vegarderune partie, pour reprendre au niveau désiré, mais 
il est possible de faire un Continue au même niveau quand 
on vient de terminer une partie. Petit détail qui a son 
charme, le jeu sauvegarde les scores sur disquettes; 
idéal pour faire des compétitions. 

Neuf gros niveaux avec un personnage charmant 
pour les amateurs de bons jeux de plates-formes. 



pp 	 I onny 

pièces quand on 	redémarre avec 
tire dessus 	un ballon 	d'empl

lei'e fipo 	f. fen de rile sans mode 
o

t. 
i. Certains le disent bugFé. 

l 

1 	 ' 	 J 

 (' 
i 	t, 	t 	.f 

J des [Ouro: '' 

que level. Ici, 
:re ami le cb_ ,r 

s 	 = 	 voit attr. 
tip: 	'y 	 ne escadr 

x 	 avions rc . 

	

r 	 ~' 	ieusern nt 
q~ 	_ `6 	 armé, et que 

Je détruire ce 
ns rapporte :! 

.. _ `mec
L L s 	 r 

Lft 

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991 / 243 

	

Los cubes conte- 	l'entrée d'un 	Les pièces à 	Une boule 

	

nant les joyaux 	magasin 	récupérer 	d'énergie 
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Hyper-amusant, ce Rolling Ronny, pas très original, 
mais terriblement efficace. Commencer une partie entraîne 
rapidement le joueurdans un cercle vicieux qui l'empêche 
de quitter son ST avant d'avoir résolu tous les tableaux, 
et ce n'est pas simple. 

Même si l'intérêt du jeu est bon, le côté technique 
l'est beaucoup moins. Les graphismes, eux, sont réussis, 
mais les scrollings ne sont pas hyper-fluides, et un cer- 

tain manque de rapidité diminue un peu la maniabilité. 
Côté sons purs, ils sont amusants et réussis, mais en 

lieu et place des musiques on trouve des successions de 
bruitages assez énervants. 

Un très bon jeu quand même, sauvé par le charme 
des graphismes et l'envie irrésistible d'avancer jusqu'à 
la fin du jeu. 



STARFLIGHT2 
Electronic Arts 

convie les amateurs 

d'Elite et de Star 

Trek à ouvrir 

de nouvelles routes 

commerciales. 

T r-ade Depot 
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Ce couloir fait office de menu 
puisqu'il suffit de déplacer 
le petit personnage devant les portes 
qui correspondent chacune 
O un écran de commande ou 
d'nforrnation 

on, on ne va pas faire des 
pages sur le but de ce Io-
giciel, non qu'il ne soit 
pas intéressant, mais 
lorsque vous saurez qu'il 

suffit "simplement" de faire du com-
merce entre les différentes planètes 
afin de gagner de quoi améliorer le 
vaisseau et monter des opérations 
encore plus juteuses, on dira que 
vous en savez suffisamment Cela 
étant, il est plus facile d'en parler que 
de le faire car de nombreuses options 
permettent de donner un peu de 
vie à l'ensemble: ainsi, il existe, d'une 
part, cinq cent de ces planètes, mais 
en plus, 30 races d'extra-terrestres se 
baladent dans le coin. Vous pourrez, 
lorsque vous croiserez l'un de leurs 
vaisseaux, l'attaquer, mais aussi leur 
vendre ou leur acheter du matériel 
introuvable par ailleurs (ah... les 
Aliens 	Items). 
Naturellement,  
c'est cette dernière 

éventualité qui est 01 —011 -
la plus payante.. undoub 
tout du moins au bi- i el i 
début du jeu, lors- 	We extend 
que votre apparel: r i sK i 
n'est pas encore foci n 
assez puissant pour death of ou 
résister à un coup 	We 
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amusant pour ceux that 
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communications ~ --rnor 
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doxnne dhes trhruukhs dhee ce 
shÿl'h. Forcément, en anglais, ça 
complique un peu les choses pour 
ceux qui ont déjà du mal avec l'an-
glais courant. Fluurclémhent. 
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SK i I I 
Science 
Nat'!   sot i Cfl 
Engineering 
commun i cot r ons : 
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Avnet de dé ollé, vous allez devoir engager un équr 
page. Vous pouvez choisir leur race et leur nom, histoire 
de vous y retrouver plus faàlennent. Le plus simple est 
encore de nommer les gens par leur profession (nay 
gateur, radio, etc.) et non pas comme je l'ai fait avec 
des noms exotiques et amusants nrni, p: évocateurs. 
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t 	t 	.1 	{~ 	)i 	1 	Ii 	r1 	i 	Î 

count Bolor-b 	25000 SP 
Unit Item 	 Vol urr►e Cot tti r ►e'ral 

A 1 urn i nurrt . .. ... ........ * 0. 0 440 r Cobo I t.... + ... + . , ...... O. 0 1 60 Ito I Ubdenurrm ............. 0. 0 320 Pr-orneth i urn. + + + . + ... , ... 0. 0 600 Ti tans um.+,.+.+...+.+.. 0.0 480 Artifacts 
T.V. 	L i feforrn Shield... 0.3 40000 [ End of I nventorU ] 
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Exit- 	j 

le but de ces voyages va être de comm  
sons danger pour acheter de quoi (aonsr.eu ulin de.. 

z.  

Alors, je prerfis un super bouclier ou 
je garde mes sous afin d'acheter plus de fret, ou 

raque de tout perdre en cas de combat? Voilé qui 	o 
rappelle des souvenirs aux tueurs de Targoids. 	É 

Comet de bord du capitui: 
coordonnées espace ten 

communication vous 
Dans certains cas, vous peu 
dialoguer, dans d'autres, 
combattre. Afin de diriger lu 
conversation, vous utilise' 
commandes donnant 
du dio'ogue (padfigL 
npaie-o `o.'l- 

Vous volté pout à it 
réparer 	

l 
base. Vous allez pouvoir réparer vorr 

vaisseau qui en a bien besoin 

	

rlrtsuu (info) n. m. Evite es déplace- l 	
améliorer son 	équipement de defer  

et de comhnr 
ments en offrant l'opportunité d'écri-  
re au 
couloir" de venir voir  eun truc.bout du 

	 , c 1 	j` 

I ~ 

	

Le graphisme des écrans est très décevant mis 	Heureusement, les commandes par souris sont 

	

à part les aliens, les animations très très duce- 	pratiques et surtout, le scénario en béton armé ga- 

	

vantes (quand il y en a) mais le son est sympa. 	rantit des mois d'exploration. 
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CELTIC LEGENDS 
Ubi Soft lance une nouvelle catégorie de jeux : le wargame celtique. 

e royaume paisibledeCeltica 
vient de perdre le plus pré-
cieux de ses habitants. En 
effet, le plus grand des magi-
ciens de l'école d'Avallon 

vient de mourir. Cette disparition déjà 
pénible pose un autre problème 
énorme: la lutte pour le pouvoir entre 

Su ie d' îe, et 'Oce a penrcde 
mogique eork su le sd, le mooden peut faire 

appordtre des combatants en utilisent 
so mugie. In hoot de l'éuon, le choix des sats est 

octivé, Il suffit de diquer sur une des 
petites cases pou le lancer, 

ses deux élèves, Eskel le bleu et 
Sogrom l'écarlate. Sogrom a toujours 
été un peu tenté parle côté maléfique 
des choses, de la magie. Mais, du vi-
vant de son maître, il était freiné, et 
s'appliquait tout de même  faire plai-
sirà son instructeur. 

Maintenant, Sogrom l'écarlate  

s'est auto-proclamé Demog, magi-
cien suprême, de Celtica. Une seule 
personne peut lutter contre lui, et 
c'est  bien sûr Eskel le bleu. 

Celtic Legends est divisé en 23 îles 
qui sont autant de tableaux diffé-
rents. D'une île à l'autre, l'agence-
ment des éléments naturels chan- 

gent, a:nsi que la taule de la zone oc 
combat, le tout augmentant grande-
ment la difficulté. Les deux camps s'af-
frontent jusqûà disparition totale des 
membres du clan d'en face. Pour s'en-
tretuer, Eskel et Sogrom disposent de 
leur magie, bien sûr, mais aussi de 
troupes: soldats, chevaliers, magi-
ciens, cyclopes, anges, hypopodes et 
archanges pour Eskel; et gobelins, 
orques, sorciers, trolls, squelettes, 
dragons et démons pour Sogrom. 

Au départ, ils ne disposent que de 
7 soldats, mais, très vite, gràce â leur  

magie, ils pourront faire apparaître 
d'autres combattants dans leur camp 
en faisant des incantations sur le ou 
les pentacles présents dans l'île. Celtic 
Legends reprenant les principes des 
wargames de table, en les simplifiant 
un peu pour qu'ils soient plus lu-
diques et plus accessibles, le jeu est 
divisé en tours. A chaque tour de jeu, 
chaque magicien reçoit 100 points de 
magie qu'il peut dépenser en faisant 
apparaître des combattants, ou en 
lançant des sorts sur l'adversaire. Les 
coûts sont différents, bien sûr, et cer-
tains monstres comme les cyclopes ou 
les dragons ne peuvent être obtenus 
qu'à un niveau élevé de magie. 
Seulement, ce sont de fiers combat-
tants. C'est au joueur de gérer tout 
cela. 

Pour diriger et commander, le 
joueur a accès à deux types de visua-
lisation: l'écran stratégique, à l'échelle 
des unités; et l'écran tactique, à 
l'échelle des membres des unités. 
Ainsi, pour aller au combat, le joueur 
déplace une de ses unités, composée 
d'un ou plusieurs combattants, sur la 
carte stratégique pour venir au contact 
avec une unité ennemie. Là, l'ordina-
teur passe en écran tactique, où vous 
voyez le terrain de plus près, et tous 
les membres de chaque camp. II ne 
reste plus qu'à déplacer chaque 
homme un par un pour indiquer ses 
déplacements, ou sa cible s'il doit 
combattre. 

Quand vous pointez sur une unité, 
quelques informations vous sont don-
nées sur son état, comme le nombre 
d'hommes qu'elle comporte, ou le 
nombre de cases qu'elle peut encore 
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parcourir. En mode tactique, le fait de 
pointer sur un personnage donne 
toutes Ics indications sur son état: 
dextérité, force, expérience, niveau 
de magie et points de vie. 

La magie est très importante 
dans Celtic Legends. Voici quelques-
uns des sorts. L'incantation permet 
de créer de nouveaux personnages 
amis. La transformation change un 
être en un autre prenant les carac-
téristiques du second mais pendant 
un tour sculement. La téléportation 
permet de passer d'une case à une 
autre, à tout moment, sur l'écran 
tactique uniquement. 

Les îles où ont lieu les combats 
entre les troupes d'Eskel et celles de 
Sogrom sont habitées par des sau-
vages. Ils ne prennent parti pour 
aucun des camps, mais attaquent les 
unités les plus proches. Les sauvages 
sont de quatre types: les kobolds, les 
wolfens, les serpents et les Minos. 

Beaucoup de combats attendent 
celui qui osera relever le défi de 
Sogrom l'écarlate. Puissiez-vous 
l'écraser rapidement. 

I: 	

.i-_- 
_ t  

 

	

permet, dais les cordo!,, 'errioye: ries Dales de feu 6 aistmce, po ex 	e 	vc r qonu oee er 
eVoQIYuniu n. f. Fqute de trgppe. 	 en face, et quon ne peut pos optxoc}ter. 

La force majeure de Celtic Legends, c'est l'intérêt 
du jeu, bien sûr, puisque tout est basé sur la stratégie, 
la tactique et la ruse. ll n'y a pas la moindre séquence 
d'arcade, même si les combats sont animés, et de très 
belle façon, d'ailleurs. Les graphismes des person-
nages, tout comme ceux des décors, sont réussis. 

Le système de gestion peut paraître assez lourd au 
départ, il y a pas mal d'icônes et de compteurs, mais il  

est organisé fort logiquement, et le commandement de-
vient très instinctif. 

Celtic Legends est un très bon jeu de stratégie, amu-
sant et abordable. De plus, il est possible de jouer à 
deux, l'un contre l'autre, et là, ça devient vraiment fen-
dant. 

Magie, combat et stratégie, le sang va dégouliner des 
épées pendant de longues heures. 



Ocean met on scène 

le faucon de l'Hudson, 

un Arsène Lupin ricain. hUDSON 
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POUT être 

un gentlemen: 

conibrio!eur 

11 
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41) 
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O
cean s intéresse toujours 
autant au cinéma et après 
Terminator 2, c'est le der-
nier film de Bruce Willis 
qui fait l'objet d'un jeu. 

Hudson Hawk est un célèbre gentle-
man cambrioleur qui vient de prendre 
une retraite bien gagnée (ou plutôt mal 
gagnée dans ce cas précis). Mais un 
couple de milliardaires veut s'empa-
rer de trois objets réalisés par Leonard 
De Vinci, qui sont particulièrement 
bien protégés. II leur faut donc enga-
ger le meilleur voleur pour y parvenir. 

Pour décider notre paisible retraité, le 
couple infernal enlève son meilleur 
ami afin de forcer la main à Hudson 
Hawk. Celui-ci n'a pas le choix, il doit 
accepter sinon son ami sera assassiné. 
Contraint et forcé, Hudson Hawk va se 
remettre au travail, mais heureuse-
ment il n'a pas perdu la main. 

Pour effectuer ses trois larcins. 
Hudson Hawk va faire preuve de beau-
coup d'ingéniosité et surtout il va de-
voir se faufiler dans les endroits les 
plus inattendus. La vie de gentleman 
cambrioleur n'est certes pas de tout 
repos: il monte sur les toits il passe 

'ens It's 	- 	r 	L.:. i ; • 

iii, il court dans I - 
égouts, etc. Hudsc71 
Hawk ne mangc 

vraiment pas d'a:: 
surtout lorsqu'il noc 
faufile dans lei, 
conduits d'aération 
De plus, la plupart 
du temps il doit a`-
fronter toutes sorts:, 
de personnages .. 

giles armés, gardiens 
de musées, des rats 
et même un photo- 
graphe qui tente sans cesse de lu. 
tirer le portrait. D'autre part, bon 
nombre de salles contiennent des cel-
lules photo-électriques ou des camé-
ras de surveillance qu'il est nette-
ment préférable d'éviter. En effet. 
chaque fois que l'alarme est donnée, 
des chiens se précipitent sur vous et 
vous aurez toutes les peines du monde 
à échapper à leurs crocs. Mais c'est 
dans le troisième larcin, lors du vol du 
trésor du Vatican, que vous aurez af-
faire aux gardiens les plus inattendus. 
En effet, il vous faudra non seule-
ment repousser les attaques des 
.• i ..-11- ::. s 'T..-:I I,J I.\\ iL!'i,.{0: 

mHirOs ;,,n:,i que nic", ~,I;-manriu; 
de bonnes soeurs qui tombent en pa-
rachute pour attaquer notre voleur! 

Face à tous ces ennemis, Hudson 
Hawk n'a pas la partie belle car il 
n'est pas question de jouer du pis-
tolet mitrailleur comme le premier 
Rambo venu. ll n'est pas un simple 
braqueur de banque, mais un gent-
leman cambrioleur, ce qui signifie 
qu'il n'est pas armé; question de 
standing! Hudson fait dans le subtil, 
il utilise des balles (pas des balles 
Pan!, des balles toc!, genre balles de 
ping-pong) pour assommer ses nom-
breux adversaires. D'autre part, ces 
projectiles servent également à ac-
tionner des interrupteurs hors de 
portée, ce qui est indispensable pour 
franchir certains endroits délicats. 
Tout au long de cette aventure, vous 
devez éviter des pièges de toutes 
sortes, ainsi que des machineries 
infernales qu'il faut absolument dé-
brancher si vous ne voulez pas finir 
broyé, déchiqueté ou électrocuté. )e 
sais que ce n'est pas facile, mais 
vous ne croyez pas qu'il est aussi fa-
cile de dérober le trésor du Vatican 
que de piquer un paquet de che-
wing-gums dans le super marché du 
coin, non mais sans blague! 



nrorrrnr  

,~,u~•. iIlt: r..,.ci 

PLUS adv. Aclvedx' permettont de vendre 
un objet plus (her lorsqu'on le niet apr s 
le nom. Voir aussi II, 2.0, Lr RITOUR, +. 

MoUtwIUc, MIarüt et su n. pl. Célèbres 
auteurs de d(' in ît10)15. 

En voilà un jeu qu'il est sympa. L'action est très pre-
nante et si l'essentiel se passe au niveau des réflexes, 
il faut quand même réfléchir un peu pour passer à cer-
tains endroits sans y laisser des plumes. Le mode de 
contrôle du personnage est assez surprenant dans un 
premier temps, car il dérape un peu et il faut être très 
précis, mais tout baigne après une ou deux parties. Par 
moments, ce jeu rappelle un peu Rick Dangerous, ce qui  

est loin d'être une mauvaise référence, d'autant plus que 
l'humourest également au rendez-vous. Hudson Hawk 
tire une drôle de tronche lorsqu'il se fait piéger, no-
tamment lorsqu'il est pris en photo. La réalisation est 
excellente et l'on appréciera tout particulièrement le gra-
phisme. Vous ne risquez pas de vous ennuyer en com-
pagnie du gentleman cambrioleur et puis, ce n'est pas 
tous les jours que l'on a l'occasion de braquer le Vatican. 
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FIRST 

e seigneur Akira et son dis-
ciple, un jeune samouraï, 
collectaient tranquillement 
les impôts auprès des pay-
sans de leur fief, quand le 

Demon King est apparu et s'est lancé 
dans un massacre minutieux. II n'y 
eut qu'un survivant, le samouraï. Le 
Demon King le laissa vivant pour 
qu'il puisse porter la nouvelle partout 
autour de lui, pour qu'il puisse an-
noncer qu'un nouveau maître venait 
régner sur tous les territoires alen-
tours. Depuis ce jour, le jeune sa-
mouraï ne rêve que de vengeance, et 
c'est avec le peu de savoir qu'il a, 
mais surtout avec l'épée magique 
de son défunt maître qu'il se met en 
route pour le palais terrifiant du 
Demon King. 

La soif de pouvoir de celui-ci 
étant sans limite, il décide de partir 
dans le futur, pour se retrouver en des 
temps où les humains sont peu nom-
breux, et surtout, où ils ont oublié la 
magie. Ainsi, le Demon King pourra 
régner sur le pays tout entier en 
n'ayant qu'une très faible résistance 
Le jeune samouraï arrive juste à 
temps, et réussi à être embar i: 
dans le futur aussi, au lapon, en 
2323. Le combat peut comment 

Même si le scénario de t 
Samurai n'est, en fait, qu'une sin 
histoire de vengeance, ne vor: 
trompez pas, le jeu lui est d'un, r. 

chesse énorme. 
Tout d'abord, les niveaux sunt 

nombreux, il y en a 10, et chacun 
d'entre eux est énorme. Le person(a.e 
évolue dans des décors vus de cart 
sur plusieurs plans, avec, dans le fend. 
un superbe dégradé de couleurs. 

Le principe et le maniement du 
jeu sont simples: le joueur dirige le 
samouraï qui se déplace à gauche, à 
droite, en haut et en bas, il peut 
sauter, se baisser, grimper aux di-
verses parois, et surtout combattre. 
Les coups sont nombreux, coups de 
pieds, coups de poings, mais surtout 
maniement du sabre aussi bien au 
sol qu'en l'air. De plus, le joueur 
peut ramasser des options d'armes, 
qui lui apportent des tirs en plus 
des coups de sabres. En fait, First 
Samurai est à la fois un jeu d'ar-
cade/aventure où l'on se déplace 
dans de nombreux niveaux, mais 
aussi un beat'em up et un jeu d'ar-
cade, certains endroits du jeu étant 
truffés d'ennemis qui vous foncent 
dessus sans arrêt. 

r s. lux<nnten fait corn- 

plate-faune qui monte ù toute vites,,. 
En décor de fond, il y o plusieurs pi /:ers, 
O différentes distances, et ils défilent donc 
à différentes vitesses. C'est du dus bel effet. 

ADUwwN[ n. r. Substance dopante naturelle. 
Ex: "Eh, les mecs, je suis au bord de l'overdose' 
(Marc Andersen, 1991). 

posés de cinq décors complètement 
différents, avec d'autres monstres, et 
d'autres énigmes. En effet, pour pas-
ser au niveau suivant, vous devez 
collecter les objets magiques du ta-
bleau. Ceux-ci vous seront utiles 
pour certains passages difficiles, l'es-
prit de votre maître apparaît pour 
vous indiquer que vous pouvez uti-
liser la magie, il ne reste plus qu'à 
presser une touche, et, selon le ni-
veau, des petits anges viennent re-
tirer un obstacle, des marches étin-
celantes apparaissent ou des rondins 
de bois forment un pont au dessus 
du vide. 

Les objets magiques sont indis-
pensables pour accéder au boss de 
fin de chaque niveau qui sont à 
chaque fois protégés par un passage 
rrno s hp fr-(n 	ans la magie 
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SAMURAI 
Les samouraïs de Mirrorsoft 

ne sont pas comme les autres, 

ils voyagent dans le temps. 

Mev Dinc, responsable projet et 
programmeur, semble avoir eu 
du mal à se remettre du long 
débuggage de First Samurai. La 
dernière fois que ses collègues de 
travail l'ont vu, il courait torse nu 
dans la forêt, en poussant des cris, 
et en portant des atémis sur les 
troncs d'arbres. Sa famille 
commence à se lasser de ses 
petits jeux, sa femme et sa fille 
on particûier, qui supportent mal 

de devoir rester en Geisha toute 
la journée pendant que Mev 
s'entraîne au combat dons le 
Jadin. Espérons que tout rentrera 
dons l'ordre rapidement. 

Deux des monstres de fin de niveau 
Certains sont classiques, comme le serpent qui vous tourne out. ,. 

mais d'autres sent plue or iii 

L 	1: 

•.■wr n r.~ i. 

étsr.j .t~ 

,.•ni;no.r<lyr:'ni:n ui^nr;rt: r,d~:,-n'. 

r; qu'un sens de suoüing, horizontal, et les 
cnemis arrivent nombreux, et sons orr@t, 
rumine hu-, le iicilrur des Beat'em Up. 

Très impressionant ce First Samurai, pour plu-

sieurs raisons. Les graphismes, déjà; ils sont superbes, 

les animations des personnages, les coups portés, les 

sauts, tout ça est vraiment très bien fait; les bruitages, 
magnifiques, beaucoup de digits qui donnent une am-

biance très particulière au jeu. Ensuite, l'intérêt du jeu  

est énorme, il y a beaucoup de choses à faire dans 
chaque level: de nombreux ennemis à combattre, et 

des objets cachés un peu partout. 
A noter qu'il est possible de faire de nombreuses 

sauvegardes, ce qui est bien utile pourterminerun jeu 
de cette taille. 
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Les courses de Testarossa ne suffisent plus à M. US Gold, 

il lui faut des motos à travers toute l'europe. 

-j i..~3 	PHI 
TIME: Lf r ~1. x ~, 	; 36 	Pis 

des petites occélérotions. Vote moto dispose d'un turbo limité, 
mdheureusemem. Pots réagérer des turbos, il fout ramasser des 
options, qui ruinent de temps en temps sur la route. 

IJiT 

O x S l--i r:80 KPH ,. 
TIME. i? 	. x 	PTS 

tl! au., Ui ùll. ti. rU 	,J IIJp ,IIe, CCi, L 	i ...:.. 
Et les flics vous ratrappent, on se fait arréter, même. 

('est tout de même un peu ridiale pour un super agent 
secret comme vous. 

5 
 imeon Kurtz est le meilleur 
agent secret de l'Unité 6. 
Cette même unité est la 
meilleure de toutes celles ac-
tives dans les services se-

crets de sa gracieuse majesté. Vous 
comprendrez ainsi aisément pourquoi 
Simeon était terriblement vexé, ce 
matin, d'apprendre que la mission 
que l'on venait de lui confier consis-
tait uniquement à faire une livraison 
à Berlin. C'est le genre de mission 
que l'on donne aux nouveaux, aux 
tristes débutants sans expérience pour 
qu'ils sefassent la main, qu'ils entrent 
peu à peu dans le monde fascinant de 
l'espionnage et du contre-espionnage 
international. 

!'
-  V<4 

.. 
	

i r  

~
_ f ( C mow, 	H 

TIME r 'i r l(~* ~' 3 tèi 	s i 

Seulement, en quelques instants, 
tout venait de basculer. Cette mission 
qui promettait de n'être qu'unesorte 
de promenade pour James Bond à la 
retraite, venaient de se transformer on 
course-poursuite infernale à travers 
l'Europe. En effet, des membres des 
services adverses viennent tout sim-
plement de vous dérober les docu-
ments. Ils ne se sont, d'ailleurs, pas 
contenté de prendre l'objet de votre 
mission, mais aussi votre véhicule 
personnel, votre Ferrari F40, et ça, ça 
énerve. 

Pour ne pas perdre de temps, et 
vous mettre tout de suite à leur pour-
suite, vous avez été obligé vous aussi 
de commettre un délit, vous avez 

B x 5 	52 KPH î 
TIME:, 	i 

piqué une moto qui stationnait juste 
on face de chez vous, alors que les 
autres voleurs, les méchants, pas vous, 
fonçaient au bout de la rue. 

S'ensuit alors une poursuite sur 
route violente et acharnée, sachant 
que la police s'en mêle, et tente de 
vous arrêter lorsque vous allez trop 
vite. A deux reprises, entre Londres et 
Berlin, la course aura lieu sur mer, à 
bord d'un scooter des mers et d'un 
hors-bord. 

Une b en jolie gomeCe, en effet. Mas 
rassurez-vous, le pilote vo se relever, et il 
repartira en trombe, i n'a pas le tellement 
le temps de rester il rêvasser tronqullement 
n!encé ou m'ieu de !a toile. 

TIME. "r ' Vj'j-, { o;s 	. 

Le grand professeur Originalité n'a pas voulu mettre 
beaucoup de lui-même dans ce logiciel. Même si l'his-
toire est un tout petit peu plus évoluée qu'un simple 
jeu de course contre le temps, ce n'est presque qu'un 
jeu de course contre le temps. 

Les décors défilent rapidement au bord de la route, 
c'est un bon point; et les graphismes de fond sont réus- 

sis. Par contre, les sprites des véhicules sont peu nom-
breux, et reviennent sans arrêt, à croire qu'il y a deux 
marques de voitures sur toute la planète. 

Out Run Europa est donc un jeu très classique, 
mais il s'avère efficace, grâce à sa rapidité, et les chan-
gements d'un level à l'autre. 
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n, ub i~ ~e Cu par I u,--L 	liii,:t; 0., i o:ui ri, _ 

ter' 

aus pos qua ~c 

Un détective 

privé post. 

atomique est le 

héros de ce 

logiciel 

d'Access. 

En bas de 'éuan, différente, 
commandes accessibles c i  

cliquant dessus ou en utilison' 
touches de foncti_ 

pemtettent de prendre, utiliser 
objet mais aussi de parle, 

se déplacer et voyager 

Mi'ri uuv 
MEMORANDUM 

lus proche de Marlowe que 
de Blade Runner, le per-
son nage que vous allez in-
ca rner dans ce jeu est très 
basiquement engagé par 

le patron d'une grosse société dont la 
fille a disparu. Cela dit, la ressem-
blance avec le roman noir s'arrête là 
puisqu'en fait de Faucon, c'est d'un 
Faucon de Mars dont vous allez devoi r 
suivre les traces. En effet, le père 
éploré en question dirige une société 
de -Terraforming". c'est-à-dire une 
boîte spécialisée dans la création sur 
des planètes de zones habitables par 
l'homme. L'enquête commence à San 
Francisco après une guerre nucléaire 
mais qui sait, peut-être serez-vous 
amené à continuer vos investigations 
sur la planète rouge... 

Humphrey Moulinex 

ï. 	
..dllIlllI 

ot~nCt? 
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vnrüer ,,, 

p4 
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sexpronear de vive voix et bouijenl. U juge,1 «?si 

vus nécessaire de disposer d'une carte sonore pour 
'ofiter des voix et bruitages digitalisés, le son 
"Rnnalevund" (d'excellente qualité) possan 

I, I,sv , r v 'k , , pr 

	

or, r--,m,ar'..0 i .I;: nrirnr t l rvnrrer Ir 	k Vie: 01115  rnp -é' ors' Ie',ul`t ". cF,que 

lieu conespordent piusieurs indices répartis sur p~usieurs niveaux. Un premier clic sur Round green 

	

door" donnerait par exemple "Open chest" alors qu'une deuxième interrogation vous proposerait 	t 

the key, unlock round green door than no xnst' in trni 6mn vois rrrt v fir Soy to Gimli `ol- -: v lice 

C'est un exemple, hein. parrs -r vIII If 	vous -s 	nran nun melt , „ rr; 0,111 ]c 

is 	tep iai'e 	_oo 1111 or h' : t 	ne- 	e, .!e, 

tires 	::iennci t t 	!(n. s it 	ui 	r ne 

deux actions fi de pe•~n III(, :u ~uc,r 

t~ltc 

rot due yc: ' dr mer ris ris,iso nrr.;, 

pus viciaient neral, cous pourrez Emre marten :u 

belle ü l'aide des clichés réalisés. Pas de panique 
cet Olympus est automatiqu_ 

En général, les endroits que vous visitez seront aussi beaux que celui-d. On remorquera ou passage In 

couleur rougeètre du ciel, relative d la dernière explosion nucléaire of non pas au coucher de soleil comme les 

romantiques pc osier! le censer. Ou alors si, mois un ultime coucher. 

II suffit d'un simple clic pour intervenir sur le décor 
On peut par exemple ouvrir des meubles, octionne: 

des interrupteurs ou ramasser ce qui traîne. Détai' 
curieux, il n'est pas possible de poser quoi que ce soit. 

nosh n. f. Espèce en voie de dispari-
tion. 

1h r--fl 	E 

Très semblable à Final Countdown du même éditeur, 
ce logiciel est particulièrement soigné. Le graphisme est 
sans reproche et surtout, le son très bien géré. Un pos-
sesseur de carte Adlib pourra ainsi l'utiliser pour écouter 
la musique tandis que les bruitages et les voix digits pas-
seront par le haut-parleur du PC. Les animations des per-
sonnages sont très bien réalisées mais un peu lentes. Pas 
plus que chez les concurrents cependant. Les commandes 
se font idéalement à la souris mais si vous voulez tapo-
ter sur votre 102 touches ou secouer votre joy, c'est prévu. 

Encore une chose: l'installation du jeu sur disque 
dur est facilité parla présence d'un menu à la Windows 
de toute beauté. En prime, pendant le décompactage 
des données, un jeu de questions-réponses portant 
sur Mars apparaît dans une fenêtre. En revanche, 
lorsque le jeu est installé, on est obligé de passer par 
un éditeur de fichier pour modifier la configuration lin-
tenace, type de carte son, etc.), ce qui n'est pas du plus 
pratique vous en conviendrez (comme on dit dans les 
journaux chics). 
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(stains extro-tenestres deviernent étai , .^j. 
vous leu tirez dessus et qu îh ont la plow de s'étendre. 
II fout alas tirer plusieus fois pour les éiminer. 

Domark va tenter de vous faire sombrer dans la 

nostalgie la plus profonde en sortant ce jeu 

directement lié à l'un des premiers jeu vidéo. 

~UPER SPA CE 
JNVADERS 

'est se trouver dans une po- 
i 	sition étrange quede devoir 

expliquer, of résumer, le 
principe d'un jeu comme 
Space Invaders. Bien sûr, il 

ne s'agit pas ici de cet ancêtre du jeu 
vidéo lui-même, mais d'une réactuali-
sation; mais celle-ci reprenant vrai-
ment le thème et le principe de Space 
Invaders, il faut bien en donner les 
bases. C'est maintenant classique 
dans les jeux sur ordinateur ou 
console, mais à l'époquecétait nou-
veau: les extra-terrestres envahissent 
la terre. Vous êtes donc propulsé aux 
commandes d'un lance-missiles qui 
doit anéantir les vagues d'aliens venus 
de l'espace. Vos ennemis se déplacent 
en rangs, sur les côtés, et descendent 
d'un cran vers le bas à chaque fois  

qu'ils touchent un bord de l'écran. 
Puis, ils repartent dans l'autre sens. 
et ainsi de suite. 

Super Space Invaders reprend exac-
tement ce principe, en améliorant beau-
coup les graphismes, et en ajoutant des 
options, des monstres de fin de levels, 
des bonus stages, et de nombreuses 
animations entre les niveaux. 

Il est bien sûr possible de jouer à 
deux. La compétition se place alors 
sur le score, puisque vous combattez 
les mêmes ennemis, il faut donc en 
détruire un maximum, le plus rapi-
dement possible. 

Pour obtenir des options (double 
ou triple tirs, laser qui traverse une co-
lonne d'aliens, laser qui ravage une 
rangée entière, tir explosant en l'air 
et détruisant plusieurs ennemis,  

etc...), il faut détruire la soucoupe 
volante qui passe de temps en temps 
tout en haut de l'écran. Son explosion 
libère alors une capsule qui vous don-
nera l'option si vous l'attrapez. 

II y a douze niveaux différents, 
chaque niveau disposant d'un décor 
de fond différent, et de trois tableaux 
d'aliens à détruire. Ala fin de chaque 
level, vous accédez ou â un bonus 
stage où vous sauvez des vaches des 
attaques extra-terrestres, ou à un 
combat contre un grand et gros vais-
seau beaucoup plus dangereux que 
ses petits compatriotes. 

Autre originalité, les aliens se dé-
placent parfois en cercle; ils peuvent 
doubler de taille quand vous les tou-
chez s'ils ont la place de grossir, de-
venant ainsi plus difficiles à détruire. 

.TORIQUE 
:;trio Nishrkodo est l'inventeur, génial de Space Invaders. Employé chez Toito d 

que, on 1917, Mr Nishikodo a eu le pressentiment que les nouveaux 
iprocesseurs de l'époque permettraient de faire mieux que le Por g d'Atori, li o 

10 mois sur le projet, de septembre1977 d juin 1918, qui s'oppaât au déport 
e Monster, les versions finales se sont vendues comme des petits pens, of très 
ement laite fut en rupture de stock. Les copes protes circdoient partout tout 
monde était forte. la Space Invaders-mania o envahi le monde entier i1 

'omne 1979, un véritable phénomène de société. 
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1L eS OI,l 3:nle, 
o un petit dessin orimé qt Taine l'aee 

l'invasion no-terr estre, avec l'olerte gde1le 
dte. Ibis vous décolles avec voue vaisseau 

:ut dler les descente. Tout le long du jeu, l y a 
toms graphiques paement esthétiques 

anusonts de ce gene. Entre les rùveoux, 
iès les saes, etc... 

i ij 
VOTEZ ET GAGNEZ 

DES MINUTES 
D'ACCES EN 3614 

îf111*4WA ~ 
............................. 

J 3615 
OYSTICK 

Les remakes de Space Invaders ont, jusqu'à maintenant, 
souvent été des navets sans nom, les nouvelles versions n'ap-
portant rien du tout. Ici, il y a vraiment beaucoup de choses 
en plus, beaucoup d'animations, d'écrans intermédiaires, 
et beaucoup d'options et de nouvelles choses pendant le 
jeu. Les graphismes sont réussis, les déplacements des  

ennemis simples, mais rapides, et les bruitages sont com-
posés d'un intéressant mélange entre bruitages de la ver-
sion originale et nouveaux sons. 

A l'arrivée, on se retrouve avec un bon jeu, efficace, 
et prenant, surtout quand on joue à deux en même 
temps, sur les mêmes tableaux. 
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RISE OF THE 
DRAGON 
EDITEUR: DYNAMIX 
TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA 
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA 

Amis de Blade Runner et autres 
Terminator— le film —, voici de quoi oc-
cuper vos longues soirées d'hiver, 
Nous sommes en 2053 et le moins 
qu'on puisse dire, c'est que la vie à LA 
est devenu un enfer (en espagnol. 
c'est plus rigolo: La vie à "Les Anges" 
est devenu un enfer. Bref). Au menu, 
pollution, décrépitude d'à peu près 
tout et en prime, vous, Williar' 
Hunter, détective privé, q :' 
venez de vous faire jeter d: 
votre boulot. "On aime pas v: 
méthodes", qu'ils ont dit avant 
de vous remercier. Pourtant, 
vous seul savez que le mal est 
en marche. Certains l'appel-
lent Dragon, d'autres progrès 
d'autres. . 

Bénéficiant de graphismes 
32 couleurs à tomber de bon-
heur, Rise of ze Truc est très 
agréable à jouer. Comme chez 

ROBIN HOOD 
EDITEUR : MILLENNIUM 
TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA 
DEJA TESTE DANS JOY N 19 
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA 

Reprenant la présentation de 
Powermonger, Robin Hood fait par-
tie de cette nouvelle génération de 
logiciels dont les héros semblent 
`v ivre" sans qu'on ait à s'en occuper. 
Ainsi, lorsque vous ne donnez pas 
d'ordre à Robin, ce dernier vaque à 
ses occupations. De même, les 
villageois et les animaux des 
environs s'occupent de leurs af-
faires. Naturel'''r  
pouvoir intervr 	..~. 
nor,  
fortemen t  ft r ~ 
command-_, 
puisqu'en tae' 
que héros k- 

cal, vous allot 
devoir résoudr' 
une multituth' 
de problèmes 
Le jeu se dé- 
roule 	donc 
ainsi: vous vous 
promenez 

Sierra (dont Dynamix dépend), tout se 
fait à la souris. Différence cependant, 
pas de barre de menu, les options ap-
paraissent directement lorsqu'on dé-
place le curseur sur ( 'image. Autre 
particularité rajoutant à l'ambiance, la 
bande son, à base de digits, est une 
pure merveille. 

En revanche — vous vous doutez 
bien que tout ça prend une place folle 
— il faudra disposer d'un disque dur 
pour jouer sans piquer de crise: le jeu 
tient sur 10 disquettes! En tout cas 
une réussite, comme on dit lorsqu'on 
n'a pas peur des phrases sans verbe 

GRAPHISME: 18 ANIMATION: 16 
SON: 17 	DIFFICULTE : 17 

droite à gauche et de temps en 
temps, une opportunité s'offre de 
jouer les héros. Un cri retentit, une 
bagarre éclate, un dragon terrorise la 
contrée, etc. A chaque fois, ce que les 
personnages disent ou pensent s'af-
fiche dans une bulle. A noter que 
cette version est entièrement en fran-
çais à l'écran. 

A chaque déplacement, le décor 
3D scrolle. Afin de renforcer l'im-
pression de survoler un petit monde, 
les paysages se modifient en fonction 
du changement de saison. Superbe 
et très prenant 

GRAPHISME: 16 ANIMATION: 17 
SON: 17 	DIFFICULTE: 17 

IMMORTAL 
EDI TEUR : ELECTRONIC ARTS 
TESTE PAR MOULINEX SUR PC 
DEJA TESTE PAR ARTEMUS DANS 
JOY N'10 
DISPONIBLE SUR AMIGA, ST, PC 

Vous savez ce que c'est: on pé-
nètre dans un Dungeon avec la 
ferme intention de se dégourdir 
les jambes, et on se retrouve à 
zoner pendant des mois avec, en 
prime, une quête de la plus haute 
importance: délivrer son ancien 
prof de magie. C'est ce qui arrive au 
héros de ce jeu et, partant de là, à 
celui qui le dirige, c'est-à-dire vous. 
Toujours présenté en 3D isomé-
trique, toujours aussi bb, The 
Immortal est hélas toujours aussi 
lent, et ce n'est pas le PC qui va y 
changer grand chose; puisque 3D 
isobidulique il y a. les décors s'af-
fichant dans la fenêtre de jeu sont 
bien obligés de scroller et comme 
le PC n'est pas le roi du scrolling, 
forcément, ça rame. Les sprites, 
très beaux, sont plus importants et 
surtout plus lisibles que dans les 
versions précédentes et la musique 
Adlib très imposante. Dommage 
que les bruitages ne suivent pas. 11 
faut toutefois reconnaître que les 
commandes sont assez pratiques et 
on notera avec surprise que les 
deux boutons du joystick sont 
gérés, ce qui est particulièrement: 

a) rare. 
b) pratique. 
c) simple. 
dl inédit pour finir un texte. 

GRAPHISME VGA: 15 SON: 15 
ANIMATION: 13 MANIABILITE : 1S 

ISPRIT DI L'I$CALIIR Ioc. 
Processus de pensée qui consiste à 
trouver des proverbes qui auraient 
été très bien pour le dernier numé-
ro, alors qu'on est en train de 
chercher des définitions, et plus 
du tout des proverbes. Ex: CEil 
pour oeil, dent pour dent, estomac 
pour estomac, petit doigt de pied 
pour petit doigt de pied. 
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SECRETS WEAPONS 
OF THE LUFTWAFFE 

KNIGHTS 
OF THE SKY 
EDITEUR : MICROPROSE 
TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA 
DEJA TESTE DANS JOY No 13 
DISPONIBLE SUR AMIGA, PC, ST 

Les chevaliers du ciel. s'en vont 
vers le soleil. Pardon? Ah oui, Knights 
of ze, donc. Cette version Amiga est 
assez agréable. Il faut dire que ce n'est 
pas tous les jours qu'on vous pro- 

EDITEUR t LUCASFILM GAMES 
TESTE PAR MOULINEX SUR PC 
DISPONIBLE SUR PC. 

Bon, il se passe un truc incroyable: 
un jeu testé il y a... houlà, sort seule-
ment maintenant. Faut dire qu'à 
l'époque, c'était BÔTGV qui testait et 
avec un nom pareil, il allait rudement 
vite. Du coup, le revoili le revoilà. 
Indéniablement, c'est super beau 
puisqu'en 256 couleurs et surtout, 
c'est aussi très rapide. Trimballer au-
tant de couleurs à l'écran 
tient de la prouesse. D' 
plus, ce simulateur de corn 
bat vous permettra de pile 
ter de nombreux appareils 

Le réalisme, très 
poussé, permet non seule-
ment de reconnaître la plu-

part des appareils dessinés, 
mais surtout d'admirer 
quelques scènes inédites 
telle cette aile qui se troue  

pose de piloter de vieux coucous et 
non pas ces engins de fous qui volent 
de nos jours. Techniquement, rien à 
redire: le jeu est rapide et le gra-
phisme bien rendu. De plus, la 3D des 
paysages est très riche. Enfin, pour 
achever de vous convaincre, sachez 
que le jeu permet de voler sur plu-
sieurs types d'appareils et que ceux-
ci ne se pilotent pas tous de la même 
façon. 

GRAPHISME: 15 ANIMATION: 15 
SON: 14 	MANIABILITE: 16 
VERDICT: 89% 

soudain tandis quo vous observiez 
vos contemporains de haut et de côté. 
Le son, ni bon ni mauvais a au moins 
le mérite d'accepter les cartes Adlib et 
compagnie; c'est déjà ça. 

En revanche, le réalisme du pilo-
tage passe un peu à l'as et les spé-
cialistes de la simulation trouveront 
le jeu trop "arcade". 

GRAPHISME VGA: 17 	SON: 14 
ANIMATION: 17 MANIABILITE: 15 
VERDICT : 90% 

CROISIERE 
POUR UN 
CADAVRE 
EDITEUR: DELPHINE 
TESTE PAR DAN)' SUR ST 
DEJA TESTE DANS JOY No 19 
DISPONIBLE SUR AMIGA .1ST 

Raoul Duscnticr, inspecteur de 
police à Paris, est invité par un 
riche armateur grec pour une croi-
sière sur son yacht. A peine met-il 
les pieds sur le bateau que Niklos 
Karaboudjan, l'armateur grec, se 
fait lâchement poignarder dans le 
dos. Alerté par Hector, le major-
dome de Niklos, vous vous rendez 
immédiatement sur les lieux du 
crime. Le temps de se pencher sur 
le corps et pan! Un coup de ma-
traque vous envoie au pays des 36 
chandelles! L'enquête commence 
dans le bureau de Niklos, là où le 
corps de la victime a été vu pour la 
dernière fois. Eh oui, la dépouille 
a disparu. Curieux, très curieux. 
Vous allez devoir interroger tous les 
suspects, c'est-à-dire tous les invi-
tés de Nikios à cette croisière. Au 
fil de l'enquête vous allez mieux 
connaître les liens qui unissent ou 
séparent les protagonistes de cette 
sombre histoire de gros sous. La 
version Si' a moins de couleurs 
que la version Amiga et le son est 
bien évidemmment moins bon. On 
retrouve le même problème de jon-
glage avec les disquettes que sur 
Amiga. A part ça c'est du tout bon 
et on se laisse prendre au jeu. C'est 
le cas de le dire! 

GRAPHISME: 16 ANIMATION: 14 
SON: 11 	DIFFICULTÉ: 14 
VERDICT: 94% 

o (Mac) n. rn. Pct t carré (peu usi• 

té). 
I interj. Ça alors. 
? interj. Ah bon. 

H? interj. Ah bon ça alors ah bon. 
foil interj. Ah bon petit carré ça 
alors ça alors. 
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J____ 	 - 
Ecrans Amiga 

DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE...  	_ - 

Près de mille ans se sont écoulés depuis que ,, 
les colons de la lune sont venus repeupler la 	" 	•::: ' 

'' Terre à la fin de Millennium 2.2. Aujourd'hui, leur 
i f objectif est de repartir à la conquête de l'espace.  

lobus êtes le superviseur de cette énorme ` _ ± 	 " 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 	!, 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l'univers. Vous êtes f  I 
à proximité de l'espace... Qu'est-ce qui vous' 
attend? Que se passe t'-il sur les autres planètes  
depuis le retour des hommes sur Terre? Vous 	11 
allez bientôt le découvrir! 

Disponible sur Amiga & Atari ST en Août 

tdMuo} 	J  
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a petite amie dc Cornélius, 
Elisa, a été enlevée par 
l'ignoble Necrilous. 
Désespéré mais courageux, 
Cornélius part à l'aventure 
pour libérer sa belle, et ce ne 
sont pas moins de huit régions 
différents qu'il devra 
parcourir pour rejoindre 
le repère de Necrilous. 

Leve I 1 y 	r 	- 

Commencez par récupérer le 
poulet, il sera essentiel pour passer 

. 	 a la partie suivante. 
Puis, un peu plus haut, 

-,-- 	 prenez Ie bol de graines. 

	

~ 'PJ 

J 

Si ils 	J'  

 1 	I 	I 	t . 

X 31  

Maintenant que vous avez les 
graines. il faut les apporter à 
I'oiseau. Donner_-lui. en les 
mangeant, il laissera tomber une 
plume que vous vous ferez une 
joie de récupérer. 
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I out rn hdut 

à gauche de l'endroit où 
vous êtes actuellement se 

trouve un feu de camp. 
Grâce aux allumettes 
vous pourrez mettre 4 
le feu, et faire cuire 

le poulet. 

Ce poulet vous servira 
de present pour le 
vieil homme en bas à 
droite. Soudoyez-le, 
il aime se faire prier, 
et il vous ouvrira la porte 
qui mène â la partie 
suivante. 

Leve 

La vie n'étant qu'une successions de 
troc, soyez bien heureux 

de posséder cette plume qui, 
si vous allez la donner à l'indien dans 

sa tente, permettra de 
recevoir une superbe feuille 

de journal. 

Cette feuille rendra service 
au pauvre homme enfermé dans les 

toilettes, allez donc lui donner. 
II ne sera pas égoïste, 

et partagera sa joie en vous offrant 
(les allumettes. 

Dans chaque level, il y a au moins un magasin. Celui de la 
partie I du level I est placé tout en haut, dans la même 

partie que celle où se trouve le vieil homme. 
C'est dans les magasins que vous pouvez échanger vos fleurs 

et vos animaux contre des options de tir, d'énergie, ou de 
tout autre chose. 

L. 

Ti 

Dès le début du niveau, dirigez sous vers la 
droite. Allez tout au bout. Vous verrez un 
livre de sorts 
voler en cercle. Attrappez-le. pour qu'il ne 
vous échappe pas des mains, vous devrez lui 
tirer dessus plusieurs fois, 

Continuez maintenant vers la gauche. jusqu'a 
1 Y 	 rejoindre te sorcier qui se trouvait quasiment au 

début du niveau. Donnez-lui la graine et le livre de 
sorts, en échange. il vous donnera tine pommies cc 

Revenez vers la gauche, et récupérez la graine de pomme, 	 qui cornes-pond exactement au tribu que réclame le 
et la hache. Vous les trouverez sur des plateformes. un peu 	 gardien de l'accès au ni \ eau suivant- tout au bout à 
en hauteur, avant le milieu du niveau, 	 droite, au dessus de l'emplacement du livre de son. 

m 	 _ Z 	 _  



Descendez à la première 
échelle venue afin de récu-
pérer de l'argent. remontez, 
puis, en allant vers la droite, 
apprêtez vous à monter à la 

première échelle.  

II faut maintenant rejoindre le 
bûcheron, qui se trouve plus 

loin sur la droite. 
Quand vous l'avez trouvé, 
donnez-lui la hache, il vous 
donnera un sort en échange. 

*Level I 

En plein milieu du niveau, vous avez peut-être vu un 
monstre débile et souriant. Retrouvez-le, et attaquez-le 

avec le sort que le bûcheron vous a donné. Il va en 
perdre ses dents, et, bien sûr, vous allez les récupérer. 

II faut maintenant rejoindre ]a 
grand-mère, qui est au point le 
plus haut, côté gauche, un peu 

plus haut que le rémouleur. 
Donnez les dents que vous 

venez d'obtenir à cette grand- 
mère, elle vous donnera une 

pince à linge. 

Maintenant, il faut aller à 
l'extrémité droite du niveau. 

Vous vous trouverez devant un 
troll puant qui garde le pas-

sage vers la suite. Pour ne pas 
être dérangé par son odeur, 

utiliser la pince à linge sur votre 
nez, et hop, le tour est joué. 

Ça y est, vous avez presque terminé le premier level. Enfin.. .il reste tout de même à 
éliminer un sacré monstre, une araignée géante. II n'y a pas de technique 

particulière. Par exemple, rester dans un coin, on peut être touché, mais on a beaucoup 
de marge pour tirer sur l'araignée pendant ses déplacements. 

Level 2 

Ce level est très grand, vous allez 
	

Commencez par récupérer les trois 
	

Ces trois objets sont en extérieur, 
devoir faire du repérage pour ne pas 	objets suivants: la grande clé en or, la 	 sur des plates-formes. 

trop vous perdre. 	 flute d'argent, et la dynamite. 
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Utilisez cette porte, 
qui mène dans les 
souterrains, puis aller 
donner la flute all 
personnage enfermé 
dans une cage. Ensuite, 
utilisez la grosse clé en or 
pour le libérer. 
Pour vous remercier, 
il ira vous débarasser 
des gros rats qui 
bloquent le passage tui 
à fait en has it gauche 
du niveau. D'ailleu i s. 
paf, allons-y, dirigeons 
nous dans ce coin du 
labyrinthe. 

Tout au bout du 
couloir où 
évoluaient 

les rats, vous 
trouverez un 

gisement d'huile. 
Profitez-en 

pour remplir le 
bidon d'huile que 

vous avez du 
récupérer dans le 

couloir, 
cela servira 

plus tard. 

Remontez vers la surface, mais avant de prendre la dernière échelle qui vous ramène à l'air libre, 
passez sur une passerelle à droite, où vous trouverez une petite clé. Ressortez, et entrez à nouveau 

dans les souterrains par l'échelle suivant celle que vous venez d'emprunter. 

J 

Dans cette portion de souterrain, vous haut à droite. Vous trouverez une autre échelle, pour rejoindre la machine en 
allez voir tin grand trou rempli de pics. 	cage, plus petite, qui contient une 	panne. Utilisez la manivelle, puis la 
Passez au dessus pour aller récupérer dent. Ouvrez la cage avec la petite clé, 	dent sur la machine, et activez-la. Un 
la manivelle. 	 Et hop! On retourne dans les souter- pont va apparaître. permettant de 
Nouvelle direction A prendre: tout en rains, en passant par la première récupérer tine paire de chaussures. 

Direction la machine et la poulie, dans la partie au fond 
ii droite du niveau. Utilisez l'huile pour réparer la 

machine, et actionnez-1a. Ainsi, vous allez pouvoir passer 
de l'autre côté, et rejoindre l'entrée qui mène au gardien 

du niveau suivant, le boss de fin de cc niveau. 

,.-* LvI ii 

-, 	 - 	':-\. 	-r, 	 '-'" '-"'-" J 	'4c? u 4'' 	4 
. 	.~lr:_i .:~...Y.' . I'.,d,,i.: 	~'i•  

Voici le niveau le plus linéaire du jeu. 11 faut en fait avancer immobiles. Pour les mettre en mouvement, il faut avoir 
de la gauche vers la droite, sans jamais passer à un écran au actionné une manette donnée. Pour être sur de bien les 
dessus ou en dessous. Certaines plates-formes sont portées enclencher toutes, tirez sur toutes les manettes une fois 
par des petites bestioles ailées, elles bougent permettent de pour faire bascule le manche du côté droit, le côté ON. 
rendre les plates-formes accessibles. Mais certaines sont 
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Premier objet à 
récupérer dans ce 

niveau: la dague. Un peu Grade, je 

vous le concede, 
puisqu'il faut la 

retirer d'un 
corps sanguinolent et 

encore chaud. 

e ta i • 

Voilà teroi de la tribu. C'est lui qui 

peut vous donner 
a cis il faut lu 

monstre 

de fin de niveau" M' 

donner l'icone en or. C'est ça to 

business sauvage. 

Eh oui, c'est un gant de boxe. En 
effet. 11 est tout à fait conseiller de 
le prendre, parceque, parfois, dans 
les jeux, bah on rencontre des gardes, 
qui ne laissent passer que si on leur 
donne un objet, ou si on les frappe. 

• 

ø I' 
Voilà, je le savais bien, un gardien. 
Mais, n'éxagérons rien, ce n'est pas 
bien grave, vous disposez de 
plusieurs atouts: un gant de boxe, 
ainsi qu'une flute que vous devez 
avoir encore dans vos affaires. 
A vous de vous arranger. 

4 ' %I F 	H' 	t? 	rj~+ 

E 

Maintenant que vous avez la dague, 
et que vous ères en haut de cette 
cage, il ne vous reste plus qu'à 
l'utiliser pour faire tomber la cage, 
et récupérer l'icone en or qui était 
dedans. 

!• • 
	tet .µi g~ç~~~~' 

e.SrY~' iicwlS.  

Un monstre bien chargé, mais, ma 
foi, assez joli. Cela dis, n'hésitez 
pas à lui en coller plein la tête, il 
mérite la mort tout autant que ses 
petits camarades. Vous ne pleuriez 
pas pour les éliminer, les autres. 

Leve 1 5 

Un niveau charmant, où il est plus qu'aisé de se perdre et de devenir fou. It faut d'abord trouvé l'os, et le donner au 
dragon. Récupérer la ceinture, et la donner au forgeron, avec la flute, qu'il transformera en croix. Elle vous permettra de 
passer à travers les vampires sans crainte. Récupérez toutes les roues, toutes les vis, etc..., et donnez-les all mécanicien qui 

vous donnera un morceau de 
papier. Maintenant, récu-
pérez les trois joyaux, et 

allez voir le gardien. 
Donnez-lui le morceau de 

papier. et passez la porte. II 
ne reste plus qu'à donner 

les joyaux au roi pour aller 
affronter le monstre. 

Dans cc niveau, il y ==? 	 +l 
a parchemin conte 

p Y 	 i 	nant un sort déchiré 	-- 
s 7 morceaux 	 ,\ 

^=;ÿ ; 	 , Vous devez réunir les  
U eve 	 ea r  ,.~~~ , 	1 	trois morceaux. 	~ 	 • L~` 	t~. 

~<— 	 iâ ` Attaquez cet homme 	 l. 
fi 	 ' '/. 	avec to sort pour qu'il  

vous donne une  

~'~~`~~_`~_ 	= 	= 	 ;f.~_'~T-?'t _ 	.~ ,~»: 	amulette. 	:..> ,.:.~ 	~?•.~ 
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1 fev'&E 

Vous voilà dans la première 
aile du château de Nicrilous. la 
fin est proche. commencez par 
récupérer cette part de tarte. 

Ensuite, soignez bon, et 
donnez cette tarte au Tweedle 
du bas. il vous donnera en 
échange une magnifique paire 
de chaussettes. 

Utilisez cette paire 
de chaussettes 
particulièrement 
puante pour atta-
quer cette femme. 
Elle va s'évanouir, 
et vous pourrez lui 
piquer son bâton 
"Qu'est-ce-t'y-as- 

fait-à-mon-bâton?". 

- 

II ne reste plus qu'à activer le 
switch pour pouvoir ouvrir la 

k porte et passer au niveau suivant. 

v 	1 

A l'aide du bâton, 
stoppez le vélo. 
Le pauvre cycliste 
va dégager dans 
les airs comme 
un acrobate. 
L'électricité qu'il 
créait empêchait 
d'approcher le 
switch. 

11 fallait sans douter, 
au milieu du froid, 

il existe le très chaud 
Ramassez donc cc 
chalumeau, vous 
risquez d'en avoir 

besoin. 

Donnez cette couronne, 
et l'amulette au roi, 
qui vous donne des 

roulettes. 

Tiens, et les protège- 
oreilles, c'est intéres- 

sant aussi. Ça peut 
toujours servir. 

A l'aide du chalu- 
meau, libérez 

l'homme prisonnier 
du bloc de glace.  

Donnez les machins-à- 
oreilles à l'esgttimeau, 

qui vous offrira en 
échange un superbe 

bloc de glace. 

Récupérez le marteau 
et les ciseaux de tailleur, 
et allez donne tout ça, 
avec le bloc de glace, a 
l'homme que vous avez 
libéré. II va vous tailler 
une couronne en glace 
qu'il vous offre alors. 

11 ne vous reste plus qu'à rejoindre le vieillard 
paralythique pour lui donner ces roulettes. 
Vous obtiendrez ainsi la clé qui ouvre la porte 
qui mène au niveau suivant. 

Votre petite amie est Pour enrayer ce destin Au bout d'un moment, si Oui, je sais, vous n'avez pas 
enfermée dans ce sac, c'est monstrueux qui est réservé vous êtes trop lent, vous le temps de trainer, niais il 

horrible, qui descend à iA votre charmante Elisa. verrez des vapeurs nauséa- va falloir réfléchir, car cette 
l'aide du mécanique diabo- vous devez parcourir bondes sortir de derrière partie du jeu est truffée de 
tique, c'est affreux, dans un ce niveau, et détruire toutes cette porte. Mais... Mais que portes, un vrai labyrinthe. 
bain d'acide, c'est atroce. les poulies, se passe-t-il? Réussirez-vous à libérer Elisa'! 

Dossier réafisd par 5eb qui voudrait on profiter pour dire qu'il n'est pas fatigué du tout, 4Ue mime quo ouais il pourrait encore cloquer des mega do.., Sob? Sob? Tu dors? 
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N0. 3000 

Les abonnés de Joystick sont 
vraiment des privilégiés. D'abord, ils 

recoivent à domicile Il numéros de 
Joystick (dont un double) pendant un 
an. Et déjà, rien que ça, c'est drôle-

ment bien, parce que vous en 

connaissez beaucoup, des journaux 

aussi drôles et aussi informatifs que 

Joystick? A part le Magazine des 

Pompes Funèbres? 

Mais c'est pas tout. Les abonnés 
sont prioritaires pour les petites 
annonces. Ca veut dire que quand on 
n'est pas abonné et qu'on envoie une 

petite annonce, on n'est pas certain 

qu'elle paraisse, ça dépend de la place 

qu'on a. Eh ben les abonnés, eux, ils 
sont certains. 

Mais c'est pas encore tout. Les 

abonnés ont 60 minutes de connexion 

en 3614 sur le 3615 Joystick, qui est 

le plus beau serveur du monde, à part 

le 3615 Amitiés Franco-Albanaises, 
mais celui-là, on ne le compte pas. 

C'est tout? Eh non. On a gardé 

le meilleur pour la fin. Les abonnés 

qui ont un micro, on leur donne un 

jeu gratos, zéro franc, peau de bique, 

oualou, nib de nibe, macache, rien du 
tout, que dalle, pas un centime. Et 

ceux-là qu'y z'ont des consoles, 
qu'est-ce qu'on leur donne? Un kit de 

nettoyage pour consoles et cartouches, 

gratos, etc. Vous en connaissez beau-

coup, des cadeaux comme ça? Hein? 



JWOJJ'A 30D FRA A fat 
UN JEU LOPK/EL W M US GRA MW 

RÉCAPITULONS, SI VOUS LE VOULEZ BIEN. 
II existe deux formules d'abonne-

ment à Joystick: la formule rouge, et la 

formule bleue. La formule rouge est très 

simple; d'ailleurs, elle est tellement 

simple que nous allons l'appeler 

"formule blanche". 

La formule blanche consiste à 

s'abonner pour le journal, et à ne pas 

recevoir de jeu gratuit, ni de kit de net-

toyage. Forcément, c'est un peu 

dommage, mais c'est moins cher, et 

même beaucoup moins cher: au lieu de 

payer l'abonnement 280 francs (10 

numéros à 25 francs plus un numéro à 

30 francs), vous ne le payez que 220 
francs. Ce qui vous fait tout de même 60  

francs d'économie, avec lesquels vous 

pouvez acheter deux numéros du 
Magazine des Pompes Funèbres, par 
exemple. 

La formule bleue, que pour simpli-

fier nous allons appeler "formule verte", 

coûte exactement le prix de I I Joystick 

(dont un double), à savoir 280 francs. 
Mais pour ce prix, vous avez soit un jeu 
gratos, soit un kit de nettoyage pour 

consoles et cartouches, gratos aussi. 
Bien sûr, vous payez 25 francs de port, 

mais ne vous plaignez pas, si le cadeau 
était un paquebot, par exemple, vous 

payeriez 250 millions de port. 

Au fait, c'est quoi-t'est-ce, ce 
machin de nettoyage? Alors voilà: il s'agit 

d'un boîtier qui contient des produits et 
des petits instruments pour nettoyer les 
contacts des cartouches, et des fausses 
cartouches que l'on insère deux ou trois 

fois dans le port cartouche de la console 
et qui nettoient le port cartouche en 
question. Y en a un qui marche pour 
Gameboy et Lynx, et l'autre marche 

pour NES, Megadrive, Master System, 

Turbo Grafx et Atari 2600/7800. 

Enfin, signalons que cette offre 

n'est valable que dans la limite des 
stocks disponibles, mais pas de panique, 
les stocks sont pleins. 

J Je choisis la formule ocre jaune avec des petites tâches vermilion, c'est-à-dire la formule simple qui me coûte 220 francs seulement, et qui me 
donne droit à onze numéros de Joystick, 60 minutes de connection gratos et mes PA prioritaires (hep! Pour le reste de l'Europe, en attendant 93, 
c'est 350 francs, et pour le reste du monde, c'est 500 francs, par avion). 
1 Je préfère la formule camaïeu de bleus, c'est-à-dire celle qui me donne droit à tous les avantages pré-cités, plus le cadeau. Je paye donc 280 francs 

plus 25 francs de port, ce qui me fait 305 francs au total. Je note au passage que cette offre n'est valable que pour la France métropolitaine, mais c'est 
pas de notre faute, que voulez-vous, ce n'est pas nous qui avons inventé les frontières. Désolé. Donc, je coche mon cadeau ci-dessous. 
BABY JO 	❑ Amiga ❑ ST E PC 5"114 ❑ PC 3"1/2 ❑ CPC DK ❑ CPC K7 
PRÉHISTORIK C: Amiga AST CPC 5"1/4 ❑ PC 3"1/2 	' BLUES BROTHERS ❑ Amiga ❑ ST ❑ PC 5"1/4 ❑ PC 3"1/2 
❑ KIT DE NETTOYAGE pour consoles portables ❑ KIT DE NETTOYAGE pour consoles de table 
Pour bénéficier des 60 minutes de connexion gratuite sur le serveur minitel Joystick, et quelle que soit la formule choisie, je donne mon pseudo 
(qui doit déjà exister sur le serveur) :..................................................................................................................................... 
Pendant que j'y suis, je commande les numéros suivants de Joystick, qui sont à 25 francs, sauf le 7 et le 18 qui sont à 30 francs: 
❑1 52 ❑ 3 G4 05 C6 ❑7 58 09 1110 ❑ 11 ❑ 12 ❑ 13 G14 E-115 ❑ 16 [117 ❑ 18 ❑ 19 C20 

Nom:...............................................................Prénom:.........................................Adresse:.................................................................................................................. 

Codepostal :...............................Ville:...................................................................................................Tel:............................................... Age:................................. 

Module d'ordinateur :.........................................Modèle de console:............................................................ 
Joindre votre réglement à ce bulletin 	 Mai d'envoi du cadeau: quatre è six semaines. 
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F pike. Jkmin• cable /X'rmrtcuosI 
de brancher la AEC stir une 
thrclrrc• hi-/A not /r,.',(,/er rich,' '  
blur (Snfac ter .II. DE•if:1 A 7RF 
Nricez lar f".414,'9 

	

29 	:\" 7 F218' 
Alis NEC 1'C !;'VGL\EGT . 215F)!- 
• UraRon Spirt,. C'r.nnnrYrr 
François XVarjel air SRI .95.7i N0 

	

.35 	h° 1911'JI 
Yds Supergrupb.n, C'U Rom, 
adapt et 91v Pllx (11X/F: Ip rt 
e rr,ipr3,en Conta clrv Du; it1 (AU 
116) 99.60.88.1,3 apro'v l7b.;0. 

	

59 	A° 18562 
1 ils p CseRKIR.1/'l1\180 F/ 06e 
l'ds jx MEGA DRIVE 250F/sec; 
.4cb. r4i'IGA500: 2 000 F Faire 
r ff,•e an 2741.72.04 dr,nu,,iIrr 
ludlx•ic 

	

(19 	.5' 18991 
Vds PC Engine + 5 ix Prix 
11150F I.Ir /x NEC ,,(r (bncaetrr 
Cler,tencolr 	Stépha rte au 
78.4910.69 aprér I8b- 

	

7G 	.5° 1138.;! 
Isis pt SIC' et MEGA1)RJVF I'd, 
aa),, Imprirnartu• Offzru 1201) 
Consist ter Christophe an 
.35.1si81 95 

	

77 	A° /81199 
Vds cOREGR,4!'FFX' 2 Jx. Vds 
autres fx do 250 F IS 30OF Tél 
60.07 04 02 apfei Isib. 

	

77 	.5° 79178 
Vils Supt•rRn,pbx. I marl.. 3 jx. 
hon )fiat Prix: 1600E CSr,,lac!rr 
fEczrt,I an 61..f0r 52,18. 

	

91 	:\° 18706 
1Ns CORE + A'ivqa Spirit + Sid, 
Arms le Iout 2(300E rerdet.r 
4790F)fonlnoter Sébastien an 
(,9.9981 13 

	

91 	Al I88')S 
I'd., S(!PERGRAI'!IX +2 JX • 4 
man Prix : 1 400 F Fais (.7)ROSI 
• adapt. SbYF.RGRAl4iS • I Jeu 
2 500 F I=d; jx (.7) NEC 250 F 
p1/c;' . C7mracter of :4:411157) P 
au 60.8 2.1 25 

	

993 	,5 18701) 
Vds jx COREGRAIX /World Court 
Tenn6, l5oIer,! Soldier. Dr'1,4Qn 
Spirit.. I Prix 	200 l'un 
C'o,,Iar.te•r Gre•gun' a., 
41+•.4.3.54 7(1 

40147 

	

75 	5° 18851 
rich. Ix GA.NFHOI rua,Um fr,os 
150 F bn,, r ln7e et Prix it il 
IlAY1U Eric 4 iqpaar ltu nuun'eue 
helimillI 75t120 l'A R/5 

CONTACT 

	

75 	:S° 19213 
Ecb Néo-Ge,, - :Yurja cSosrbuj 
Contre S1rpe•rfa/nlcom + j ix 
Caalae ter l3r,ffac Julien, an 
46.06 If 5(1 

	

'h 	:\" 1M71 
Fch Con,alr IFS * S ).,- eQntrr 
,S1:PFXFAH1CObf url AEO-(,EO uu 
lKrr EVG!A'F'(,'on!nrtir If F}8!"!' 
Carl 7 rire Eustache de !a 
QUe•rriere 7611,8) RUirFA' 'Iii 
? 50;.810,3 tIer(' Tb. 

	

92 	A° l85Xi3 
Fcb. g'ruh/ )hnlaha PSS 3618460 
curare jx lut Game/u9' ou Amiga 
Contacter Fmnranael nu 
46.243357 

	

93 	A' 1x854 
Ecb MEGA DRIVE + able J.r 
c'1inre Si P6'81A.H1cOM + ; J., 
Tél. 48.57.46..38 

	

95 	,V 19156 
Ecb lx Grnnehtn'. Contacter an 

19 allée de la 1/air Atornwnde 
951(10 	.4 rX;•n ,,',;ii 	6'1 
34.11. 15.1î0 deoss'1r,ter Bran,, 

VESTE 

,d) 	.\° IrNi'.Ali 
tri,  :CBS ea, the + }l'. Prix. 2910F. 
I wtwz ter 	Fabrier 	all 
11(61.53.11 

'rel 	.1' 19130 
Ogenu 1 Vile AES (bon 'int) • 2 
reran + 2,/s t :Ales r4nlr, Prix 
'0OF ('unlsr ter ;Vic,,jr,, au 
15.5).45 55 

'i 	.\° 1891) 
lid, J.t' A'F, de 111OF à 300h. 
,rm,aeIrr JJ1ie'rs ria 5268(1/1'' 

•,u et rire ri Roche Juliers /nt lou 
.11uuhis lied At de In Durame 
Iui3 J0 //•ruts 

IJ 	A" SX)!)') 

28 	.5' 19020 
I'd.. jx :IFS dr 20OF à 300F. 
Ci,nmck'r.l'/cotas an 37,30.08.72 
sur Chartres tkentféru•rrc'e 1 

-12 	Si' I11/347 
t}l. ,5/(S - /.vpprr + 2 nzan I'C,bn 
• 6 Jx. 1r foot! 78E Pr/S. : 2 (X10 
Fh'uutacfrr 	Fabler, 	au 

7"564 10 

J4 	7E 185 
I'd, Gan,elx»' - 6 jx + mallerlfe + 
light Hue /'roc 1200F. /rots. 
n•rur ,,'parle de !u 4os,,,ehr!' e! 
des Jx. (.'macler 7het,,) Pincent 
au 40.4(123)5 npnS l 'hIU 

49 	,\° I5876 
fric, GA1I1f110F t su TI//f Prix 
'00 FUnce,,1 200 rite do frost 
IhmIarx 49(X5) ANGERS 	'lz•1r 
4117.H1.17 

it 	,\° 19148 
I'dv nu ,1h, ('011304' r\3uMnllo 
noes Inv Itv : 550E arec 6 )x 
11,113)F' F.'nn• an 26,,;,'  e• .1f„ncnt 
Ic'hr,t )ue 51-370 SabaaRric,'. Irl 
2nF'.4(1 i0 

'fi 	.\' lX)xi 
t d, o uneha)' - J.x. 1e a r,, fix' 
I',',, 	IhOOF' (port lomp,i,l 

taller Gomez Fabrice an 
0 )S1 16 (81 

s7 	A° 19123 
sends /'us M.N. pose .sefrnr le h•u 
,h,, ,i. led. 87 74 26.56. 

62 	,5' IN875 
Ide c61SfEN0y + (ifs;  access 
17ru neuf: 1 100 F. I/I, /-:1' 795/' 
FOE', Ram prograr,jmable hac,c, 
eta, neuf 5,9) j''/)/ 21.01.18. i2. 

67 	A° 1.5842 
tels ),x AIA '/FAUU aawt' houe er 
s. iii de 250 Fri .350E nfl le Intl 
puer! O/0 FTd!_ 88'.56 IO .'13 
a/niv 191.3(1 

iii, \'Inu''rtiu • /.x, prix 15(0)1",, 
cléb Contacter Frédénrl; air 
"9,9551 49 a p'i's 17h 

l/ )c .%.\'t3V7S1 +vue• 20x, F et 
251)F r;,,nzacrer I•inCctrr ave 
4K. 56.2'33 (l'arts I5eme, 

-5 	:\° 18883 
t'd, ou ec b. jx ,','Intend„ 
Gmra, trr.5éhaalrn 	an 
41.57,00.07 (Parte settlement) 

.5 	Al 18/198 
id, sr 'l7!RF:4A11(.•O.  If( ,,tan (,ml 

- 51" Prix : 4 700 F. Prix s, le 
•sou.. l (100F Contacter tram 
e )nszQphi'nc 45795200 (l'an) 
j3eosæf. 

,N0 18943 
trls 4nnie(xs • pe + i.eceWUjr,' : 

4i0l, contacter Oluier an 
'l.i 40.4!.29apnrs 1Nh. 

75 	:S° 19074 
F 'mgrin ' l'tc Ganrebo,' I 71bnrc, 
z1xc peat ,er,i (boite (lbm.! Prix: 
407l: It déb. (Anatacter /1oe0 au 
-1565 'Xi 59 

75 	N' 1918)2 
t'd, :Alfa , 1x • 2 man + I nmr! 
Nez ,Sfax • prose pente!... Pox, 
2500/' CumaCjrr Delon nu 
'15 2(1  Y) 66 du i,,rdb nu ,endle-
dldr18bà21b. 

75 	Al 19153 
Vils (luulrhol' • Oft • sosccicbe•. 
/ ,six 10181F, l Ole'll ' /.igh/ 1*,;' 
u/pert en cadeau . !7%1. 
-lei3 f6ti,6 

7x 	.\° F886t 
l'd, NF-S De lrcxe (6( 0I IJ, I1 jx 
(2(5) F pli1r1, /xlcs.rx•ostt' ,,tlxmE'. 
e•I11) /o,r,nearIx Alnucr,dn. 
Con!ac/er 	:Hatth,ert 	all 
(96244, 17gimm 19b et 21h 

78 	\° 18874 
Vd, ,1131 - rah .• Zr,p/r, 
pm! llrs+ :les Max • li/US jx. l'ex 

,1 ¶(1)/t un 1 Jrlr r'1vl /our 20N1 
F piècr Ibor,rs d'orig (II 1i9:5' 
Ulf\'HO VI, Jar,'rs 4/I nit' 'it,r'da, 
(.hnsf1O'!) "/5300 l80:11,11.5 

78 	X' 19017 
Vil, Gamelin' •,dx 1,1; Ni'S • ; 
ix. Pass. vente sép. Tél. 111 
1189 59.50 

7X 	.1' 19183 
Vds ft :47fS dr I00F à 2(11)F Ch. 
cla,ler Amiga de 500E à 1000F' 
Gs,etreuvr 81st/z,) an .19.56.49.46 
npos3 Nth en ru'1nlur' 

82 	,\° 18X3 X1 
I'd, G:IMEHOY , /x.1 000 F. 
Cassettes \'intenta de 15(I P IS 
;007 F. llvtr cb,,In• rnwl. t/mbn4• 
(,m,0,cEn [laud,' au 63.91 55 26 
Ill H. 101, a,r6,3... 32. 1.1.64 (H.Il k• 
torr uu /e u ,'iii) 

13; 	A° I~X)7') 
I'd,, ft SFS 250E pike e,u 104 de 
15 jx pour 34 F à débat!re. 7'(•l. 
'34972060 

.57 	.1' 18865 
l'rlr rb'lAiE'EX) + 7 J's e( 1 GA.VE-
ISOI' +2 Jx + I GA.l1é'L/GH'f 
Contacter VAFArry%O SrFrtujkrn nu 
55 58. 14.36. 

89 	b° 191)3( 
Veil :VES + 4 jx. Prix, 1200E 
(-onlaclei ,/,'an l/ap!;sIe an 
86550101 nprr•s 1xb 1 r!e parc 
ui.yx'!c'r' be uu,trk end op !/. 

91 	1\° 1/184.3 
1d, ,NIA'!"ETVDO ,\ lir.S. 2 man + 
:Vv, :Ide • 5 no Prit 1 4r11 F 
G3osuaeter Cedric nu 09,3486 10 

91 	.1` 1.4052 
in/5p, 4GA.ljhNU)" ri 150 1 pwlie 
i',/,,;,,,*, J.t• PC au urt...ü 10.e. 
Qnnacrer:Via,,!as an 5,1.91 1- 35 
nprc•r 18h. 

91 	,M 1139.35 
1-,1, Garrrbgy • Tear, : 450E I'd,, 
ix 150/' M. 64.59.14,34 aprrs 
1Rb 

91 	:5 19014 
Iris,YFS+ 2 awn. • or/apt 1(3,4-
lap.1, lr It eve flu' /'rire ROOF 
Conlaarr/t,mrmeatr 6448 75 dR 

91 	'P 19/45 
I'd( Gaurehliv + jx + oser nab/i' 
light /.,v ,'.roua • beJte, le 11 Vol 
the Prix 2500E Té! 
60.86 '19.49. 

92 	:\° 111X19 
I'd, (if 11111(0)1 - cable • ecun-
teurc• r7etrii THE. Prit ;aa F 
Contacter Hugo au 46 61,3,5 '1,1 

92 	:\° 1/3618 
Vds GAMEItoY + 5 lx + ctJ,tr 
joueurs • cnd,etr. 1' r3.xb'5tm F 
Cnnfacfe•r 	Tblerre' 	elf 
47.4929.50, 

92 	A' IW45 
Id, t,A9fb7;0)' + 7 jx /" Om 	1 
200 Fc-I0;oe, Altai! nu 
41OIS 59.51 alimc 17h. 

92 	A° 1585.3 
l'ds QA.1fEHCIF" + 7/s Prix I 
4CA) F G• tout ss Xar co,t!nrte, 
(Nr,3cnur 4702 59.37 aprek 18h 
f Funtr,u,,•;r c Rt,eQr1. 

92 	:S' 18872 
Vil, A /is 'INF. • 14 fx + eir•Ihtel 
Prie f (XX) F Couruaer ,Mn'l+!as 
,,u4"511 19.92 

92 	:S° 19075 
1rrG ;'irh.t' • rub • zappl•r e nb1x 
Jr Prix 2100F lr,,nlader !:}!c 
"u'!" 7(1.02.10. 

92 	A° 19196 
I/Ic/cc iupr'rfrn,;com de• 350F' d 
4 411( tex-, hi,,?,', of ,rQIiC,rr,!wr 
ne,, t;,,rtfaefer Patrick an 
4' 59 10.3.3- I'g7e n! rr 

11,3 	,V 19175 
I'rh Air's, Z,if 'r rulwf, 2 hall 
,,hr,' jx !'rix 3000E 4 déh 
Cunrac!ea Fgmços;; an 
48119028 a,,;nt 2lh. 

95 	\' 19146 
('li, Gameboy C0mp!é!c en the 
/Soc. 3501: l4/s p,ur NF), Zxk/a 
!. l'ri.r. 1511F' C'o,rractrr lkmi an 
i9W34787U/rtSc 19h 

95 	A" 19215 
,11 Jx FJm3ean et Gar,UXt'ar ou 
Idra,K(' o,l!rI aube, /x 

(, Putnctrr Ife,' an .59.97 2) 28 

CONTACT 

N) 	A' 150)51 
C7, coualic6 .sé,;rrr.t' sir, /Vr'!'nrr 
Ji.lm'1rs et pour Alarn 2600 
C,,llmt fer fizzll .,\;Colas an 

9R 91 15 02 entry 7/Ib i0 er 20h 

40 	Al 19201 
PC .I 1'2p rich. news er rub ji, 
.PaIc,r,ms Fncu; Cr Ii; (e a 
A'nrnrro Eric lee HaD,es n' 1 
4!5,11', NLu;amma• 

44 	A' /h^lNH 
(.h- cu,rlacts IK,- 5 f,-1 ui 1(d, ru 
,,murlur• l' los,,.;,, l,,lr a 
Ch,',',llanl:Nauheeu 10 tallage rA, 
Is; ,/Intro, (.hs 9.1.150 6l'1burndc 
R!/>a:v rnea,n'S' C' 

•15 	:\" 1!37(,5 
IK: 386 AT eh c+ntIocbr sérir',,5' 
(,aimul. t,d, neus el btddntrc! 
1(j,. arc, 100 eG/. cn,Untr,r Frig„ 
Nicolas 24 nie .S'airu ,Nan 454.5n 
llrm, 

1111,\7ê 

(10 	:5' ! X55 
Vils /6 cln/,'1r, 286 1, Unsk'oo 
VGA r „r,1 • to, /asr,p'l ..1(r ? 
,,brrr progr Prix : 130001 
cn,r,rane, Jerome linr ' 16, 
49215659 

(1-! 	:1° !/4980 
I'di ru, irh. fix PC 3 1/2 e! roi. lx 
;'CrLr. !dix à drib. l'FI. 92.72.5,5 70 
nf,rü, 181+. 

116 	A' 190 
til, DLII 19/2 AT 286. Ram 1 ,11Q. 
(1/4 p., Uel 20 Seo. VGA cou! 
soun,, Impnm. /hlprlr,fer 4201 
lHIt Prix : 9500F Entire ri 
I then,,urs AI calas .36 avenue 
R,ullg.in 0 5600 Anti/u', 

.r,) 	,1° 19120 
I'd, olr PC P,t,' I 97F fa he 
(.rQniac'ter Jean-Fra,,çna « u 
'30165 75.09 aprrs 17h 

il 	A' 155),31 
I'd, PC 1640 SD EGA 20 t!., 
rl,iuss + ,)print OMP 3250 -
IeY1 5 1,4 1601:. • monks I /.x 
51,0.0 Pre, 1350OF Canine fer 
R5/0trIot f•hihpyt• au 60.6'1.5i .51 

3 3 	.5' 1920'1 
1 i•mis JO sfn /5 .; lï2 p. cl 5 1 4 
p Belin' rl F'HIr,Xuez 7hlh(nd1 
nie Fra,cts F'larrte',£36001'enac. 

37 	A° 18711 
Ids ,m,,, ((x,l. LISA + (ahl, rui-
ord Prix: 10(1(1 F(,almr. 215*, 
F,c,,n!nctel Cédric an 
-1' S6 67.R6 aprt'f 18b. 

in' 	,\° 18982 
j e,Ie 155' 7'1ni4' jnJ(27.a•. • 2l;'. 
jr + 1)R + /01/I + j/rrrz' tir pn'-
gntm . le H en Ibn. Pris :.3500F 
err. -6 . 2MS 46 R2 '1pnis 171,. 

55 	N 191(3 
I1•tais Amann,! (311 464 rt p.'ux 
jfits 130(X)F (.uncuelrr 3ébaAicn 
(III ,25) 7(1072') 1 Yxrril rr 

02 	,\' 19172 
I'd, 	/1:1 	(1/!frrfi 	Jul•t , 
Ter,n(,aIor. imprim..1 ur,irod 
1)lfl')ltsO, jx ung. PrLc 2c8301-
Fcrirr i, Howlml' Laurr',rt 45G 
.11- tea Cbe;•'1dee, (321 ?o 

613 	,\' 18)92 
l'ds Amstrod calte + unprim 
DRIP 2160 Tc;ejorosat + jq)sl 
pleful e nbre fx. l'eS, .35011F 
(,Soeacler U''rrrer Stéphane an 
85)81.133 51 ap'i's 19b, 13 rued,' 
,afuebowv (16X50 X,'Ir,h,gU,. 

îl 	N 19047 
Vils Ix /xru r /Y. S 1 •'4 p 	150F 
pléce 11/Ore it t mtio Catherine 
27 at lie c6nr,d4•a "1/8811'au01 
le ;tjurlati lhja.,;,B'/r(InnY'" 

'S 	5' 1874.3 
I'd, Qua,ifu,,i AA 105,/h, SCSI 
4000F Vit, disk His 6F/p. I'd,' 1•C 
Sharp 4600 p(,lubl, 4500E 
C'on1ac'!er NA(.(.Y)I:YC)'ri!lr an 
43.55.,;4.46 dr 19b d 21b. 

75 	,5' 18768 
Ida 113,11 P.12 85 5(XX l2R6. III) 
60 :11o,2 .No de Ram, I !ou 44 
911(, ,'cran cold. VGA. Prix r/2 
INXI F lé'! 42:4 1.1 45 

,'5 	Al 19211 
III, l.x PC cafre' 90F et 1.111F, 
hcrire a 42 bd de !n liar, 
:Ifa„burr mg 75007 l'art, rr1 
47.05. !6('i4 

76 	,1r 1X5197 
Ids Olivetti PCI • H7 /F 2 
lnrt')dor!' + ,11asyue u (tntn CGA 
e,,,d e dble Irez. Prix 4(8)OF 
I'ds op Stealth 1'C f t 2 -
P p,,luu, •150F les 2 (.orna,,, 
Iî61/kq' Gd6s 1R ar' des Angl(ri~ 
'r,,5e( U,eppt•. 11,1 35.82 135. "2. 

A' 18774 
I cl, FC 1512 SI) mtx,rxbr • )x el 
talla' • .,(urns et carie• jo15t e jol,rit 
Prix : i (XX) FCanacter féronu 
val 1,427 51.75 aptds 11h. 

77 	
S° 19176 

crJo ix nesg puer PC of porn 
1lekndn,•e Prix il débattre 
(' ,,.cwt, Uliner an 64.22.13.19 

:x 	n° J9012 
1,5, (Kc/nk•n .tee' !'C 5 1.4, prix 
150F. C,nntacrer Sfn rcnc,'u 
k'brrsf3eri au 34 74.26 18 ri/sr,” 
Ixl, 

'.5 	I\° 19078 
I'd, 1<'1 3 1!4 p HD (1 44 :Ilio), 
e•ral neuf, gde nulryue Jap, l r)z 
arx1F 7i i 30 503426 

.61 	,\° 19150 
I ii, cn,fe• rS,,,,,ihfaster : l(XX/F 
Ids jx , eig de IOOF à 25OF 
(,,,,;fac 1,-n 	Laurent 	uu 
cel 3017210 

92 	A° 19166 
I'd, PC 1512 2 le', t , 1)11 ext. 
mb'ros . ford 4. µt Ueda . l'ex 
S1130lF I ils F PC: 5 1 !pet I l :' 
p. areg. of reeves A pew., pr,,, Trl 
47. 78 4?. 04 

93 	,fir 2117.11 
l'lLI P(; At 38(, f,\• ,l ,,,,trac/ 20 
:NH: 4 Mo Ram, 1)1) 65 .11u. 
se/,d. VGA 1024 ' 71,/3 21ect. du!, 
1 44 :1 fu .1, 5 l' ami rie /'nix 
'900 F. Fiera,; ern ,prion 
t',mtnic ter 	LUdoudr 	an 
4.x'.44 (21,31 le .coir 

93 	Al 19111 
1/I, PC 8"i2R6'1 112p, HD  S.W. 
Dl) 40 lfu, nrorr .Surly 'IHuur„rr, 

,r,l,ris. jx Prix ri drib. C'h 
r,li j,Us sar K ,1 1 2 p /1, 'lis' il 

Iarmb, 184,1,1. Rue Post,'t;r bai r 
3. c'*' f 9.315((I.e Hlanc:llesr,i! 

i; 	:\° 70115 
I'd, /X; 1512 coil/, - nbex u11b + 
r,/,ns j.x Prix ri dr°hnrtre• T'1, 
12 87 91 91 

9.3 	A” 1916' 
l'tls A'l286-12, 1)1) 20 .45*, 1 ,IRs 
ram, cart;' e•t hear, Ilrrc',Ja.0 I 
8opgI' 5 1/4 p Prix 4000F, 
C nfacte, 1,/is an 45.2R. 55.53 
ape's 21h, 

'I.1 	.Y 113708 
15/, A'T 2/16 VG,l. 211;,2 Ierteun•, 
1)114(1 	.Ifo.5Our1S, M0r111. 
102.;.',' '1,8 r('17 , nbr.t• log. THE 
Prix •"SOS) F ('o,rrac!cr Franck 
rte 45IN).55 29 

,4 	.5' 18749 
td, C7Y, 51211 eenff + 2 man. 
s ons - O,amrel + W) + kit h41 
cbong (valeur 6000 Fiterfdu 
'15(8/ 1" 'se; àdéh le• retro 'i/Il',' l01. 
95,IIr88 10 

I'll 	A' 191(4; 
lilt PC 1ixhibrt portable 77200, 
IM 11,1/pro' X) .Ilu, /act dk 3 1/2 
p , 	imprint 	mnfrlie , dk 
Fm,nu'ark. classse,,rs, le it éta! 
neuf !'rix 	12000F. Tél 
17.('1'S 74 56 

'15 	A° 19022 
I ils .386 SX, 2 ,I10 Ram, reran 5 
VGA, !cart. 1 12e? 5 1/4. carte 
v,1(, 3 f,.grrvr . sour3.c. DI) 411,1!0, ,pt 
rt ulrll. Gar 6 nods sur We Hix : 
I (lIxX)F 7i4 30.i2. 46.59 aero, 
19/+ 

97 	Ar' 19158 
1 il, 1r /Y: 5 114 p. entre 1O0F er 
10OF. co,,,ac?t•r Henoli au 
125,021,2" 

ACJfAT 

67 	.V 111R44 
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ACTIVISION ET THE DISC COMPANY 
EdiTENT ET diSTRibUENT dANS IES QUATORZE PAYS EUROPÉENS dES CDcIC)FLS CUBIQUES ET ÛUREAUTIQUES. 

POUR PARTICIPER ' NOTRE FORTE CROISSANCE dANS UN dOMAINE dE POINTE... 
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PETITES 
ANNONCES 
Boulevard Mac Donald 

75019 PARIS 

5,3 	,` l'uxi 
Is b. HesS ,w' sf a has pr,x 
Lcrirr d Lrnmn•abal:(larblrn S 
rue Seaet5ln.s Hance 9540(1 
A mouille les Ganes,e. tel 
19/157292 

C N•TACT 

'1 	A 19014 
(:h r o,tJui Is sib/nix sur 311 (5,nta 
puenn .c'ulyaen,1y'), r+a"wr lLTn 
a Gaillard SViatu. 2.3 rue den 
(n'b '1/63(1 Saint GrnU li.urllr 

6S 	,1° 19859 
!:.bongs' n,,, .cur .51 (14 ans ,A' 
p5,%f. pru.Yfranune' Cl. Contacter 
Gui!/unir an 93.62.32 56 tsar 
.Nice amqnYmen!r 

13 	A' 18702 
(3, e ,grtae! pont, Frh lx l iches 
netts). Contacter SOPRANG 
l'atrü,a an 9L03, 74.37 ou err 
9 bd Jncqure (,is:urü (.1016 
AGIA7F171F 

13 	:t' 1!rl5.I 
Cb contacts Stir G flour tkb. sr fb 
ea issus bit,,' it 1krma5 J.C. 4 bd 
I4hfiJ{sim l.11)1?I 1lur Bilk, 

29 	:b° 18976 
I'd ou tib. ones cur Ste. Fctrre si 
Salam Franck 20 nee François 
,Hdmt !XXAI Qu,mprr 

35 	•1` 19?/5 
ici, lieus ou autres sur Atari• 
cornu, is srrieu,r urngnrmrnt " 
F."my,rer liste d 0/it/sr Vincent lit 
Gemmai, 35250 Cberwufine. tet 
09 SSM" 3') (d,' nonrle r Into rli(l 

-19 	,9' 19131 
Cb v'nritnv'ts st'nrru' sur 520 .St 
r'poicse as.s1[n%r. E'rvdlrr liste it 
Ragueneau Steve 19 rue 
rA'arcarles 49.300 Cünkr! 

57 	.1' 15X811, 
St or Anna cb. cwitact, ,,'n. 't 
pour ,'cb /x. utlls éd, .. 
/'nvuyer listes d He•rthruu frais-  
Fra nçntS• I rire des .7f1o fis 
57420 Fleuri'. 

59 	.1r' 1M),'i9 
ici,. )s .sur Atefn S'te. .Stf 52,1 of 
Nkul R,', acs (Sic/act,', Aker, 

!':erre Hit rite Houchard 19200 
liulnutrr}!. I,; is' 254') 

65) 	:'s' 101115 
.Sze' ch c,,a/act sent,', eI ,huait,' 
pour ,'c , tb• sofa rr Poll,. J$. c 
nems. Fnrv,rer lisle d Carlier 
Fabric,' 11 impasse du Vieux 
/actor 60700 l'ont Saint 
Maxence 

yl 	.0' 18719 
6h. contacts sur st ara,,, sires 
in'Im it achliont des urig. 5,h ndn 
RIHA.S Fabrice 30 ole fnart 
6400X11'(' 

7(7 	;'C 19141 
lib wt [ï b. nb,rfr et ut,L'. !nidi. 
Jena, educ a p5,., in•s I", ,, 
!uric' Fnron•r 2 !indri, peur 
lute an I rue des Auhe'p, neo 
71111)1t lue,,,) 

6,'b tet., act, ix sur L71-oAURF 
t t We of 0.4.tl/i7ttt) ci , h 
s:YnaiY p,ur Oct, sur S1 sr, 

Co,ulu7er f$77I7Lll !far: 12 !rte 
du (,,u, hole r'_' i ':l 5.JL-1111/1' 
7:1. •I- 50//i -t. 

'St 	.' (/16,5 55 
ci' lloyuat dl,r ra ee 	<ur 57' 
fie— Almspit1• ! .tus.(s/s +. •lt/n 
Eiploru .3 (Asp 	,l su r,.e. 
Ftnrinl !,'t5s'hn ,tin,: 	au 
-18h) 151(3' 

l'ï.1-FI 

(x 	A' IRNs 
Id, A7AR1 520 55/ - "„r•. -
he rs', • nhr'c /.r frit _ rl:: , 1 
7'11E cr, hic ter b—,, 	•.:n, 
r1.28.05, 'I 

(X 	.A' 14237 
Cattse arrruk. errs 52(1 sr! ' ,s,Ir 
v'ocf + lest •5,Y. DF * pn'e ' „ 
ris • st•nthr + litres • uhry /.v 
Frit 55(K)F 67» s/aster PtiIbl'/x• 
au 93.15 9912 k Huh 

10 	All 19119 
l GIs jc .ettr )t d pets IafervOa,,t, 
['nrndcser C!e5,ieYtl julien I'S 
bnl'arie Jeun fautifs 195611 u, , 
lu/hit 

l_ 	Ar 1825: 
l'd, 52(1 (j' UF THb•.3 Fn' ' nhr, 

1.r+.couriç+GF4+li,'red'rl.t : 151055 
I a dr6.l.I1A8•'7 ,Vat Yrr 14 is,,' 
Anl;r /us ,1utcr Gtchrirl 1 "('(CS /.I 
AYC,1 EüF. 7i9. 46.42. 75. AY. 

22 	,1` 1011,;8 
151!5 520.4fand. + rthrx it - sou-
ns s mstn • hotte disks, le r1 en 
the Prix 3500E a deb. Tet 
951. 3.3 05 58 is fes loua aorte 
1'I,j/ 

is 	A' 1912' 
I -da 1x ,,IA pour Ser it 125/' 
1,. rire au 14 rte,lue de tNon/t 
35,/Jo Saint F,stre,e fol 
'e 75 ''17 

-si 	,1° 17157/1 
,!., }r Aran St de its1F r, 19* 

1apnn,nler lists' t1 .1105h,l,'? sur 
1'/(,481 1,7 

'i-1 	,1` 18990 
1 de nbn' la .St de 1251 r, 1301' 
r „nfacsrr A't'.strman /)slrnt - au 
411) Q4 H4 77 1,i5l'. ,,aaf :r• »»! 
rlltt'n)l'r11,. (.'rgenl "I 

-(-t 	A' !1)'171 
sis Iran llexa Set - own rvu! 

• nbrx d4, old 	• flr-ii ,1 • 
? ;' t',I . he it,',, rt!'. /ris 551X)F 
G,,,tacter /lrcquart Ardu ,, I it) 
(St rr we ehl Hum Hl,,!,, 'I-11555 
(:nrnlndr t,! 40 24 24 'It 

Su 	A' lrxl,?/ 
1"sis Atari 11140 S!f • soli ns 
k•!st + m urs ' fnrbuul - doc • 
A•ur dr tang. • ,fc of I,ht. • Jh 
l til, d di•battm 7-el 07.24 11/ YEN 

i- 	A' 19216 
I;/.c .45ru, 267,159 • .1 ,tarn Pr:x 
.25111 l'ds jx 	xOul' le! 
•s- 35l 9--1 c. 

(,v 	A' 1911!•' 
t Ns.4mn 52', 3if ,t/x',. ex. rads_.. 
Ie Nedatfe•ur. Junlbu l'un4 ,G/-:4 
l4ttf,1 er rltttn. l'rix ?01X1F lit 
'((/1 64.74. 

(' IOtI1 
tI/s ;20 Ste - lr + pl-st + tstpfn 
n•s:YY:. I'r,x 2701F i, dc'bafH•r 
/r! S,tJi(IN I9, 

'i 	;t' 28761 
lt.. 1.t 055.,s1Ir it Ymrr .Il l' e't 
IIIA It Cont!rctry f; il;,~< un 

ü 34.•16. 

N' rh XN, 
:.h .(sari 520 .Ste + sut 1 it,, -
,..•u dal •stuns - Jac • IwrYs 

?TelloY.gess •l juts! I 

, 	
Sont rl'I,'n ,,s emh. d'on.,' 

l 'r;, 356x1F 7,3 4360.18.28 

-: 	A' /'C/(O 
r r4'n5 ” ('sis stir Alarl: S!.'tl nnpr 
1,14,',, Image 15(5//I uu i cb 
enure I1rRadrit•c * Srrric, 
,I1rcheI', 5ti;nobi. Comi!lttt 
Z1nnc',ntanrt /e ri' nae air 
4520 07 43 al'rà5 1Rh. 

'S 	A` 19062 
l 'sis 1040 Sif + mor, n's.no • 
ffrnl'nm Its ft24 + Inn's - pnsr. 
he 1f eel lias purl I irij-'a s, grtr 
l'Yi,y 450(1F. Gon!nelvr 11,bhaNt 
an 4009.96.71 le soir 

-5 	,1` 191,41 
I 4, Stan 520 09: 2",a, .  rrhr. 
55 ling. /5,5' 2951F tr it err du 
G,ntaetrr lulu',, fat 45.57262t. 

'S 	,1r 19.108 
('si, Aran S't, lx orig., let',.', ('»st 
7Yxr 2,4581F. l't/s titis,! ,is'u s su, 
.95,l55u. Atari of PC. Contacte, 
Alnua ve Aluhamrd 1.3J nr: 
l in.v„ 	'Sol') 	l'a r'r.s. 	I'! 
42a5 î2 fol errlrr 20h st 2lb. 

A' 17,750 
III, .4/AR) 1640 .l'if'- lins r „ul 

r»r», »m,5, +imp! Oar 'ci !r: 
. nhrc fr + 2 Pits(, lr n:ru v,, 7115 
Inc lax) F Cl 1110La' l'h,llppr 
Fi .1, 4,', !fous -7181 e.RUIS.SS 
HF4I'N( lI RG 7?'! 61/OS/Il ') 

1' 18797 
I''i, ATARi '120  515'x,. 1 .N„ I 
(1(1F • 1 nlan. - I )esu • lave, + 
frerlx,of • I0 dol' reergrs s _ 
rr/ur 	•ntatertrl ci"r(Ri ne 
C,,ntacler .Stéphan.' au 
61 t,s. It, 4,5 

731 	,V 19182 
1' ds /a .4t d 100F plisse. ContmA 
.If„nv,u Patrick au 10 71.09.1N. 

(1? 	,1' 1011,6 
l 'd, 5 2r) See ''r% • inn» , ou1 
361435 - sour!., + 2 foist. - I! 
récrias s dk rtrrges • uti!, 
nlarr,...l et hr,itrs rl'ur5te Nrr.c 
'1500F  (ss Roc 112'512,- Contactes 
Chtn awn &ilteert it,, 6.3.21).0907 

8.3 	,1' 15(X)9 
lits )x nnR. sur SI 1011F rame 
I,,, It,', r1 nutfi es) Contact,', 
/'aras b, ,b 	Svltnin 	an 
¢7 76.81 (x). 

01 	A' 19164 
Isis 31) Curwrewifi r Kit seer Ste 
1007 l'ds fr sur Ste dr NOF' 
150E pièce Co,uucaer Gd/r', a 
94.08.12.74. 

/17 	,1' 18734 
I sis )x rrnR. Hulls turbo F}Atilt 
lI,,m her .. ) /ni.r d sl/I (ii, r nku 
Racemaker nel(f250 F (,all-,,, 
450 F17ee. 55.02.58.11 apr, 
lrk;3o 

9/ 	A' 18792 
(,is ATARI 14111 51e 5, gar * issu' 
,ss ' ex tH 17. Cap/l •.. , • fu's, 
Is 3 '('HF /'r, s 	3 100 F', Tél 
(,,I ', +., i 

o f 	,' 	/5,'s,.1., 
t -els 520 Si 1 11u , »r,'•: 	,,,rl. 
,K,I's_S ' 11htY,I.Y + 5,t!is 	, 
- ','?est ris-jase frit 5(-1 I,'! 
5,0.46.48 97. 

91 	Al /91051 
Ids Atari Sr/ fun .serre :u,', do 
nhn- if' ('its- 101/07 1,rst,0 ter 
OIirY..t un 69 sî 3 2(ï, 9111::...... 

As' /0198 
erT 5215 Ste. 1 ,,,ax . ,duns. III—; 
Is dk .S,'pau,t htaqs dks rear,.•, 
I, tire a 6 rIor Hnssliet, l'ai 
rl':llb,an 91400 1vc!at', !<• 
5,4 .11 NI, t15 a/ n's (xls 

91 	A' 192-17 
l'd, .flat: 5:5 Si)' ,i lo ,s . U.bl. .. 
lolu lovsl dbte prise. sokrr. 
7n'rür1 z'n:r , 101)01'. Sc neon 
_',SOUL ulr rcb euutrr A In:,q,r 
Sn1/. lé! 42851,102 1,. hint!: 
an tmc1na/1, 

91 	A` IN-1-S_3 
I ds Slegaf le 'i'i frG,t,1ue den 
amnrible 	4-t (Is,, 	550nf 
C2»ucrck'r 1k[nffd url 47.11`) ib i, 

92 	A` I0/HH 
ii!s A'an 5251 .if/ * d,,c, - /„-n!ri 
+ n!itx /r , ,t•1an^r r manu.: d,-
pn,Qnlrrr !t' n r,, palif loss Pn.t' 
2000/', Crau, r. r Is us 
-i's 14 •1182 apt'. 1,,'1. 

e,i 	,0' th`,;:, 
I iLs nbrx /X A/ar3 (05 /- /,„ter 71,1 
63.91 x937. 

It 	Al 19016 
iC, Alan 520 .See - it/sr., /.r - I 

man • -are, • prnIe1 fe n ,": 
U>c•, Prix - 27r,15F (5,5V,. ler 
4,,ttI,,n„tll Lar Id, Pen, dr lu 
,1r,nt' liar 1-_' "i l,.r: I//If ,,ste 
rad 4-t 8.3(11."S 

9t 	V` r1„?7 
1- rgrru '' I'd' At,,,, 5_" 5t,• -
nn,n caul. • cur,/nn pY,-tYI 
a.n,rts • ,s/n.< jar !'rit• 45x1111 
/1'!. -).3.01.65, (51) 

Qt 	A' l'5597 
( ,G Alan 520.SYf • /.r - luk,s e %/:4 
1 Iruc r nrnp • inia t ,a6 , • 
text,, * fig Irlrch - lx:ite rernq 

/'rix 	2-f,tSF t -'.,,Os, 1,-r /„r:. 
.6,1,'m, tot 48.1.1 .i 1 t,-' 

94 	:'t' 1,0',)( 
ld, 1041 Str+/fiv pente! - s•,:rr,• 
a 1)7 l'nx It/I'S' F (,,taut lr, 
Arrnrn 	I'll 	•13.71, (h' l.' 
ap,ts18h 

'+1 	:t' 1 (X00.1 
I rhrnt 1' Vds Mure 5215 St 1/ 
si,ur?, , tapis • pgst • nbrt •5 

' v + péntel , dk e ie,X . -
ut,!, pox : 2900F. Curua, err 
Alru, ,nt i3.77 58 75. 

4/ 	K l;YW1 
t'd> Arar, Its • at 	5,., 1 
SC1224 - foCSt • 9nurls + :.r -
disks t•lerges s tapis + Jwllrs -
uflurlgra )<gxt . ps'nm/ ' r i oro 

to if ret Ibn Pits 4500F it ,L''h 
(4. 45.97.57.6.3 

0') 	rY 10109 
hib ou sr/s sur -(tan /s"5, 	rlr 
•10F 0 1001”. Punta, ter Issa,' : 
Fmtlw at' 45 03.12.48 

05 	, 1 S(t8t) 
51(5 65 pour St 75F pkve uu IN dr 
9 	5001. (s, slnc for flandae 
Raphal'! 4 his rue si nbnm,au 
95.150 Jago. 161 39.66. 115 i: 
,sp s, /9b 

95 	,+,` 1917,3 
1,11 Alen 52?) (ldf ! II,,, 2/ns sr 
nhrx Nl hntle. db, viegs.c. m:... 
C,,al /'rv.r 	-135/OF F.c ,•irr u 
95/rr: 5, 6,,'ur,, -' h,. ph".. 
Dan, , 056[8) liaulwnnr 
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paNe. iai un sanrei tres 
Important à vous révéler. 
LES EXTRA TERRES TRES 
ENVAHISSENT NOM BONNE 
VILLE DE SPRINGFIILDIfr 
Vous avez bien uteudi ceux 
sont dlmmonde$Ustàts, 
gluants, venus dufle autre. 
planète. 

s tout les braves 

It

SPRINGFIELD, et pre
apparence.
Ils préparent us. a
C'EST PAS COOL ÇA  
PLAN. 
Grace àm.s luettes à ray. 

ils I. seul qui peut 
asquer. 

je 

arrêter. Heireuseipiut toute 
famille va m'aider. 	- 
MERCI LES KIDSI 
AIDEZ MOI A 5*1MB Le u 

L IN ACHtT&NU. 	7" 
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