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FOOTBALL AMERICAIN A 
L'ETAT PUR : le sport pro 

par excellence, 

Si roux n utrz damais entendu parler du légendaire 
Biler fNfka. 1'occasion cous etes offerte de lu-faire selon 
la méthode dure, dans la simulation sensationnelle 
d'un match de football. qui vous offrira tout ce que 
.Nike avait lui meme à offrir : une brutality suns merci. 

Lu' Football de choc de Hike Ditka etJtete bien le talent 
drtw.vfo tour et l'agressivité non dissimulée d'un 
remarquable athlète, maintenant immortalisé dans le 
Il all ul Fume. 

Grace à de remarquables réalisations graphiques ores' 
perspectire 3 D et des effets sonores sidérants, vous 
pratiquez ce sport américain traditionnel pour de bon. 
dans le pur style-de Ditko. Aucun prisonnier. Aucune 
question poser. 

cous eues l'entraineur et c'est tous qui commandez. en 
bénéficiant d'une incroyable vision du jeu selon 4 
angles différents  : derriere la ligne d'attaque ou de 
défense, ou encore de l'une ou l'autre des lignes de 
louche, tous avez fort a faire et la mattrue des 
ns' (niques de coup de pied placer rl de coup de volée 
n'est pas la moindre de vos taches. En effet, les choses 
ns'• sont pas fortement telles que vous les enttisagec. 

['s'a du football pro de grande classe. La totalité des 
2,v cilles de la Lague nationale de-football sont 
rrprt'sert(éex et elles ne demandent qu'ti se lancer dans 
it vif du sujrl. Vous disposez d'une liste complété de 
joueurs et ils sont rota à cotre merci, fous pouvez 
modifier les noms, les couleurs et les mxml'ros et entre 
yrs'. (ht, encore mieux, changer la roprdite, le talent et 

Ull truc pour les amills? 
PAS D'ACCORD 

( t• n't•a pars (11014• tu '.t aentir contplt'tt'titt•ill d(-jrt..o. Alor,. I/:n't'utlrt•i 1•:tpidrtnt•nt lai page +i \'uu, jx•nav yut It•s 
jeux Accolade .unt cl'unc•.implic'ite enfantine. 11 n agit cit• jeux stric•tc•mt•nt pour adultes, conçus par dus adults•., pour 
affronter et compli•sl•me•nt deerouter un publie d'.ilutl'. exigeant. En d'autres tel-mes, ce sont dus jeux géniaux pour 

grosses ti•tt•s qui aiment a se de~tendrt• en effectuant c tuant une gymnastie1uc mentale. ("est c1'itilleurs la raison pour 
laquelle Accolade est considers' c•umnw l'un (les grands nones actuels du secteur des logiciels de jeux pour adultes, 

tant en (um(le-ltretagne qu'a travers It• niondt'. 
Vous (levez (lone pre pai•er• Votre P(' et %'utu•t• (11 :'t gI.WhIlt• chose (le special. hwilwz la hurt s• de %'otru 	tea u ou de 

%'otru repu ire• a (IOU III c' tour et punt tre•z dans un univers (aptit'ant avt•c l'un des fa n t a st 1(1 ues peux Fide o A< c idadt . en 
Version classique titi intedite. 

IThe ti ru t'vt niai nit nant Venu s• (le jout'I dans I  ('Otte ties grands... 

IL EST MAINTENANT 
POSSIBLE D'AVOIR UNE 
MAITRESSE AU BUREAU 
EN TOUTE SECURITE ! 

nécessalms pour fauc lac, a un demon a "_ fetes mrs tuft :r 
metres dont le. intentions soot mcanlrstsbkmcnt suspectes 
Réfléchissez avant de répondre. Surtout si vous voua rtes dfja 
frotte a Elsie.. Maitreaw de la nuit, macabre créature qui a fail 
un malheur tannée dernllre, et que vous etes convaincu qu on 	DATE DE SORTIE : novembre 1991 
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.Alors que vous vous loncee e la recherche de la reine elle mémo 
dans une quote fantastique et tortueuse alto de la délivrer des 
griffes démoniaque. de cabmé. qui t acharne a démontrer que 
trni, sites talent mieux qu one nous virva un psychodrame pur 

r i t.rn or .n rapt vttl sur Ion dr, irot emmeiucs plateuua 
.r m.inf upestivement on amrtii•rc noyé dan. le 

brouillard. une ninlstre demeure vtotorrenne et an incroyable 
labyrinthe dr catacombes. 

Elle est II. quelque part It son. devez choisir laquelle des trois 
portes tl eu preferable d'ouvrir. Aucun indice o'est fourni : cost 
a voua de dhidrr It d assumer les coasigvences. aloes que eons 
pénétrez dus m enfer caacbtmarde.que. oil règnent la 
mahelilaace It Is foarberk 

Voilà malien a coos tenir en haleine En effet. k climat n'est 
certes pan à la plaisanterieune vieille demeure étrange nec 
one enfilade Interminable de pieces sinistres : un laboratoire 
macabre avec son savant sou et une atmosphère lourde de 
prémonition. ; des catacombes aux méandre, sans fin ou 
d"insatiables araignées géantes et des cadavres humains 
en decomposition vous mettent Its nerfs u fleur de peau lors 
d'un périple ou vous devez également vous mesurer 1 des 
guipes vicieuses et des mouches suceuses de sang. Et 	- 
il y a bien sûr le Ires, tris sombre cimetière . ou Ie hrouillarrl 
enveloppant enferme an univers terrifiant. dans lequel voua 
rencontres I ange de la mort, des zombis amateurs de chan 
Iratche' des chauve aowla volantes et des squelettes 
belligérants 

Vous scrod aidé ea sAeustrt pu un livre de sorts maglquer. Mai. 
voltiez i ne P. vous montrer trop confiant. Voos aurez besoin 
de nerfs d acier pour taire fact a de grosses, grosses difficultés 
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Le Chatts•ngr d'hiver. l'ipreuve suprême pour les plus 
grands athletes ou monde. Huit compétitions a 
couper le soq(Jte. des impressionnantes descentes 
tout schuss oat grands dangers de la Luyc. Est ce 
qac ce sera du beoca, de l'argent ou de l'or? Fixez' 
vous un obfeciV dans une éreintante épreuve de 
vitesse, de résistance nerveuse et d'ambition parmi 
les meilleurs athletes au monde. C'est une expérience 
que vous ne serez pas prêt d'oublier ! 
Des procédés d'animntien du meilleur fet, alliés à 
une perspective d'un point de vue d'athli•te. 
produisent un résultat d'un tel réalisme que vous 
vivrez fiIrinemrnt I'conasphè•re rt lo Vvgi.n,,n leu,lrns 
Otyneprqurs rfhi,K'c Cho u..r:' i,,... n , r npc , .. 
vous à dvea1v 

la force des différents joueurs si Vous Voulez vraiment 
enflammer l'action. 

Les options offertes par ce jeu excellent enchanteront les 
pervers. Comme par exemple. la possibilité d'en finir 
avec un match exemplaire, peu stimulant, et d'engager 
votre équipe favorite dans un programme de 17 
semaines grâce à un superbe but de Super Bowl. 

Quant à la construction de jeu. elle fait intervenir des 
inconditionnels. Il est laissé libre cours à votre 
imagination pour créer des tactiques offensives sur 
mesure en réponse à votre stratégie de jeu 
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personnalisée. Vous disposez donc d'un arsenal assez 
étonnant, surtout si vous y ajoutez les tactiques 
d'attaque et de défense toutes prêtes qui sont comprises 
dans le jeu (it yen a plus de 80). 

Et le Football de choc de Mike Ditka incorpore encore 
bien d'autres choses qui tous empêcheront de relâcher 
votre attention. Une fois que vous aurez commencé. le 
jeu se déroulera sans aucune retenue. Vous serez 
conquis à coup stir. 

DATE DE SORTIE : novembre 1991 
Disponible sur disquettes 3,5 pouces/S pouces 
1/4 IBM PC. 

AIDEZ LES MANLEY A 
RETROUVER LES STARSO 

L hoenmc qui trouva I artiste de show business le 
plus célébre au monde dans l'aventure graphique 
classique d'Accolade, "A Is recherche du roi', 
revient avec superbe sous la personne de Les 
Manley dans "Perdu dans LA,". Rehaussée par les 
Images numérisées de mannequins et acteurs 
véritables à l'incroyable effet cinématique, cette 
aventure sensationnelle se déroule à un rythme 
soutenu parmi les stars sensuelles de Tinseltovm et 
les manigances qui s'y trament. 

Les célébrités hollywoodiennes disparaissent à une 
cadence rapide mais nul ne ait comment ni 
pourquoi. Les Manley. artiste extraordinaire, n'est. 
il pas l'homme tout indiqué pour éclaircir le 
mystère ? C'est discutable. En effet. Les tend à 
perdre sa concentration, séduit par les attraits du 
style de vie californien, c'est-i-dire le pouvoir, le 
sexe et l'opulence. II peut accomplir sa mission, 
mais il a besoin de votre aide. 

Vous aurez l'occasion d'avoir un aperçu du grand 
train de vie mené en Californie et du culte de la 
beauté physique qui y scours, en suivant les 
aventures ardentes Les, empreintes d'un brin 
d'ironie. Tout commence lorsqu'il reçoit un coup de 
fil de son vieil ami Helmut Bean, l'homme le plus 
petit au monde, l'invitant a lui rendre visite à 
Hollywood Mais Helmut disparait avec sa petite 
amie. LaFonda Turner. avant même que l'action 
unit véritablement commencé. Les est bien décidé 
i mettre fin Is disparition en série des stars 
hollydiennes. 

Aux côtés de Les, voua rencontrez toutes sortes de 
gens alors que vous trainer dans Los Angeles : 
starlettes superbes, amateurs de soleil, producteurs 
frimeurs, jolies filles étendues sur les plages, sans 
oublier Lance, le surveillant de baignade. Viennent 
s'y ajouter un mélange de personnages très 
charismatique, tels que Dominique et Monique, qui 
luttent dans Is boue, Maladonna, la belle chanteuse, 
et Dr. Nick, spécialiste en chirurgie esthétique, qui 
offre ses services aux vedettes, 

mystère policier et par la critique irreverencieuse 
du mode de vIe typiquement calitornien qui y est 
faite en filigrane. Du début à la fin. 
Ne seroit.ce que du point de vue technique, le■ 
péripéties vécues par Les confèrent une toute 
nouvelle dimension aux jeux d'aventure. 

DATE DE SORTIE: novembre 1991 
Disponible sur disquettes 5 pouces 1/4 PC 
Dual IBM PC . 

TTOUT SCHUSS VERS LA 
VICTOIRE 

Des rencontres intc'rnoeiunaVes vous permettent de 
vous mesurer u des uthlwtes de classe mondiale 
dons `Les .feux ". 

DATE DE PARUTION : novembre 1991 
Disponible sur disquettes 5 pouces 1 /4 PC 
Dual, 

DIPLOME DE SEXE 
SORCELLERIE 

tons celle capa n'urrllr urr ntwr ires anunc, r1 Err,' 
EaQlebrnA, balioc.s parmi ici banals, dru brut sucrés obrvvl 
des nuits coquines. Broie esr de retour a ta faculté de 
sorcellerie et sa vit d'ctudianr de dev,viéve année est bien 
difficile. 
En adhérant d uneJvotrrnUé. il doit subir la HEU WEE Pt 
(semaine d'eeiferl rt une srrir de rites initiatiques scabreux. 
Les nobles idéaux sont brillamment associés a l'absence de 
principes moraux, alors qu'Ernie titube dans les chambres, 
tourelles, tunnels et essaims de jolies filles, d la recherche de 
l'Instrument de sorcier, infâme cutout puissant. 
Cette force hilarante présente en outre les caractéristiques 
suivantes: interface Legend FmrvcVinment, d'une grande 
popularité" conception d'ecron Legend et anatyseur syntaxique 
d base de menus exceptionnel. 
Grâce à des réalisations graphiques couleur superbement 
animées et on son d'un extrême réalisme, tous êtes sur de vivre 
chacune des rencontres d'Ernie a litai brut. Cela vous 
apprendra a lui donner un coup demain,., 

DATE DE SORTIE : octobre 1991 
Disponible sur disquettes 3,5 pouces/5 
pouces 1/4 IBM PC. 
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courrier 
■ Vous dites: "que ceux 
qui ont un micro achètent 
Joystick et que ceux qui 
ont une console achètent 
Joypad". Mais alors, 
pourquoi laisser Consoles 
News dans Joystick? On 
n'en a rien à faire, des 
consoles! 

Vincent Frison, Paris. 

■ Quand allez-vous 
virer les consoles de 
Joystick, maintenant qu'il 
y a Joypad? 
Alexandre Hego (un habitué), Paris 

■ J'espère que vous 
arrêterez de mettre les 
jeux sur consoles dans 
Joystick, Joypad est sorti; 
on en a rien à foutre, 
nous, des consoles. 

Thibaut Tanfin, Etaples. 

Etc... 

Comme le mois dernier le 
courrier était écrit en tout 
petit pour répondre à plein 
de questions, il est cette 
fois-ci écrit en très très gros 
pour répondre à une seule 
et unique question: va-t-on 
se décider à virer Consoles 
News de Joystick? 
La réponse est non. D'abord, 
parce que Consoles News ne 
prend pas la place des 

micros: si on enlève Consoles 
News, on enlève 64 pages à 
Joystick. Les consoles ne 
volent pas de pages aux 
micros. 
Ensuite, Consoles News est 
"auto-suffisant"; c'est- à-
dire que la publicité qu'il 
contient suffit à payer 
entièrement les frais qu'il 
occasionne. De plus, comme 
ça rend Joystick plus gros, 
on achète le papier à 
meilleur prix, l'impression 
coûte proportionnellement 
moins cher, etc. Vous n'avez 
pas remarqué que des jour-
naux comme Cosmopolitan, 
Elle, et la plupart des 
journaux féminins, qui font 
couramment 400 ou 500 
pages ne coûtent que 10 ou 
15 francs? C'est à ça qu'on 
voudrait arriver, si possible 
(pas à être un journal 
féminin, mais à être gros et 
pas cher). 

Autre chose. Vous avez 
remarqué que la guerre des 
clans change de dimensions? 
Avant, c'étaient les C64 qui 
détestaient les Spectrum, et 
réciproquement; puis, il y a 
eu les Atari ST qui détestaient 
les Amiga, et inversement, 
et maintenant, c'est les 
micros qui détestent les 
consoles. Les ST et les Amiga, 

ils se sont réconciliés, du 
coup! Ils sont presque frères! 
Unis dans un combat 
commun! Et ce sera quoi, 
après? Les micros et les 
consoles unis contre la 
réalité virtuelle, ou les jeux 
de plateau, ou encore la 
vidéo? Allons, un peu de 
tolérance, n'attendez pas 
qu'un ennemi beaucoup 
plus gros arrive pour vous 
réconcilier. Remarquez, ça 
a au moins un côté rassurant: 
si des extraterrestres 
débarquent, on est à peu 
près sûr que tous les 
peuples du monde s'uniront 
pour lutter contre. Finis, le 
racisme et les guerres... 
Mais est-il bien raisonnable 
d'attendre jusque-là? Nomi? 
Alors votez pour moi. 
Oups. Pardon. Je me 
croyais à 7/7. 

Bref, ne pensez pas que les 
consoles essayent de 
manger les micros. Il y a 
toujours autant de pages 
dans Joystick sur les 
micros, il y a toujours 
autant de jeux (et même de 
plus en plus) sur disquettes, 
et les ordinateurs ne 
montrent pas vraiment de 
signes de faiblesse. Alors 
un peu de bon sens, ne volts 
plaignez pas... 

:'erreur es• humc ie rrcs ..n ,e''che céscstre nécessite un ore ne'eLI 
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EDITO 
Vous savez ce qu'on dit, dans un édito 

normal, quand on sort le numéro de Noël, qu'il 
a 324 pages et une couverture en argent? 
On dit "Bientôt Noël, qui apportera son lot de 
provendes et de bonheurs. Ce mois-ci, nous 
nous sommes surpassés, puisque ce numéro 
comporte 324 pages et est orné d'une 
couverture en argent, manière de célébrer 
dignement cet événement, qui, etc". 

Sauf que pas nous. Nous, quand on a 
324 pages, une couv en argent et bientôt Noël, 
on dit "Ohhhh, ohhh, mollo. Pas si vite. Encore 
Noël? Bon sang, mais on vient à peine de sortir 
du précédent! Jamais on freine un peu? Tiens, on 
va faire une couverture en boite de chocolat, 
pour faire joli, histoire de marquer le coup. 
Ça fait un peu Télé 7 Jours, mais c'est classos. 
Et puis comme le journal est mahousse, ça fera 
vraiment comme une boîte de chocolat. Tiens, 
on n'a qu'à faire un truc: au lieu de mettre des 
pages, on met des vrais chocolats. Et on n'a qu'à 
dire qu'on est le plus gros magazine de chocolat 
du monde occidental. Mais peut-être que ça 
plaira pas aux lecteurs hépatiques. Bon, c'est pas 
grave, on n'a qu'à causer de jeux vidéo, comme 
d'habitude. Il ne reste plus qu'à espérer que les 
lecteurs ne vont pas dire: des jeux vidéo? 
Encore? Mais ils en ont déjà parlé le mois 
dernier!" 

Voilà ce qu'on dit, nous autres. Parce que les 
chocolats, ça ne nous fait pas peur. 

On a fait un jeu, entre nous: on a parié sur le 
nombre de cartes de voeux qu'on allait recevoir. 
Le plus pessimiste, c'est le Big Boss, qui dit 
qu'on va en recevoir une seule, en port dù. 
Le plus optimiste, c'est Danboss, qui n'a pas du 
tout le sens des valeurs et qui pense qu'on va en 
recevoir IS millions. On vous donnera les 
résultats le mois prochain. Les enjeux sont 
importants: une boite de chocolat. Une vraie. 

Alain Huyghues-Lacour et Jean-Marc Destroy 
sont au Japon, à l'heure où j'écris ces lignes. 
Ils vont en revenir avec des tonnes d'infos. Alain 
a beaucoup de mai à travailler, au Japon. Il veut 
se marier avec toutes les japonaises. une par 
une. Destroy aussi, a beaucoup de mal. Il veut se 
marier avec tous les japonais. Forcément, il est 
daltonien, alors il confond. 

Le mois prochain, on fêtera les deux ans de 
Joystick mensuel. Peut-être qu'on fera une 
couverture en or, pour célébrer dignement 
l'événement, Ça fera encore plus chocolat. 
Pauvres hépatiques. 

A bientôt. 



PRÉSENTE... 
LE 

HIT-PARADE 
DE NOËL... 



1 La star de ce jump'n run est 
une sorte de petit loup des 
neiges. Le pauvre est poursuivi 
par des créatures de feu qui ont 
envahi la terre. Vous devez gui-
der bébé-loup à travers les ni-
veaux de Fire and Ice. Sortie pré-
vue au printemps 92 sur ST et 
Amiga (label Imageworksl. 
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En ce moment, on assiste à une véritable débauche de cartes-son pour 
PC. La dernière en date, distribuée par Innelec, est tout à fait alléchante. Il 
s'agit de Thunder Board de Média Vision, compatible Adlib et Soundblaster 
(Wing Commander 2 la prend pour une Soundblaster). Cette carte, qui béné-
ficie de 1 l voies de sons FM dispose de plus d'un système de décompression 
hard permettant de bénéficier des derniers progrès du concept Multimédia 
dont on reparlera bientôt. Elle bénéficie également d'un port joystick et d'une 
entrée micro permettant de digitaliser des sons de 2 à 22 Khz mais hélas, l'uti-
litaire permettant de retravailler les échantillons est peu pratique. 

Petite soeur de la Pro Audio Spectrum, elle peut être connectée à cette 
dernière afin de la rendre compatible Soundblaster. Pour posséder la chose, 
vous devrez débourser un peu moins de 1400 F. 

LEMMINGS 
lemmings sortira d'isi Noël sur Super fxmicom, Megadrive (aux 
Etats-Unis et au lapon seulement), NES, Lynx, Archimedes, et 
une machine d'arcade Lemmings devrait voir le jour l'an 
prochain... Et c'est pas fini: pour les micros, un data disk 
devrait sortir ce mois•ti, avec 80 nouveaux tableaux. A mon 
avis, dans 6 mois, on va avoir droit à un éditeur de tableaux. 
Ça va faire plaisir à Moulinex... 

IMAGINATION 
Le premier CD-I de Philips est en vente aux Etats-Unis depuis le 

mois dernier. Son nom est: The Imagination Machine... Forcément, 
ça fait mieux que CDI9I0, son ancien nom. Il bénéficie pour l'instant 
d'une trentaine de titres, et une vingtaine d'autres devraient faire leur 
apparition d'ici Noël. On ne connaît pas la date de commercialisa-
tion en Europe... 
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LEANDER 
Thanatos reste tapi dans sa tanière, se vautrant dans la force vitale, source de 
puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna. 

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonnière de la Sphère de 
Déplétion, ses forces seront bientôt épuisées . 

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s'agenouille devant son 
maitre en lui demandant conseil et s'entend répondre: "La princesse est la 
balance entre le bien et le mal. Si elle meurt, le bien disparaitra et le mal 
submergera le royaume". 

Au fur et à mesure que le pouvoir de Thanatos augmente, le monde 
succombe sous son étreinte maléfique; Leander doit maintenant faire face et 
surmonter des dangers pires que ceux qui hantent ses cauchemars les plus 
noirs, avant de pouvoir libérer la princesse et sauver le royaume. 

'Vous jouez le rôle de la Princesse prisonnière de la Sphère de Déplétion, 
attendant que Leander la sauve. Y parviendra-t-il? Ou bien passerez-vous la 
totalité du jeu à ne rien faire tout en continuant à vous vider de votre force 
vitale? 

Leander parviendra-t-il à la Sphère=majé qUe? 	- 
•Psypnosis se réserve le droit de modifier ce scénario. 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL 13 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 
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MUSIC PACK 
Atari propose pour la fin de l'année un 

pack spécial Midi permettant de s'initier 
à la musique. Elle se compose d'un 1040 

STE, d'un clavier Bontempi AI7500 et 
d'une version spéciale du séquenceur Big 

Boss Piano, de Rythm'n'Sof. Le clavier 
peut faire 31 sons différents, comme le 

piano, In guitare, l'orgue, le flirte, etc. Il 
T peut aussi faire de l'accompagnement 

/ automatique et comporte une section de 

1l 
batterie (qui peut jouer toute seule). 

l'ensemble coûtera 5490 francs. C'est 
pas cher pour devenir Mozart. 

It-LAT, 

MACETPC 1 	L'éditeur Logiciels et Médias vient de sortir une compilation de jeux 	P1 	Z 2E u SSi R 

	

freeware et shareware pour Macintosh, qui s'appelle "101 Jeux Macintosh" 	e,1  C. 	U STE VN 

J' 
pour 600 francs, dans 
laquelle on trouve 
entre autres Columns, 
Solarian II, Hextris, 
Stella Obscura len 
vraie 3D, avec un mon-
tage à faire soi-même 
pour voir la 3D), 
Paparena, etc. Dans la 
même collection, il y a 
aussi "101 utilitaires", 
"10I piles Hypercard" 
et "101 logiciels indis-
pensables". Et y en a 
aussi pour PC, puisque 
les coffrets "101 
WinKit" Ides utilitaires 
pour tirer parti au 
mieux de Windows►  et 
"10I WinClip" (une 
banque d'images pour 
Windows) sont sortis 
également. 

GLAVECi.j bE nemoe 

) 

Ifjo0 	y. 

Les projets d'Apple concer-
nant une éventuelle console de 
jeu commencent à se préciser il 
s'agirait d'une "Playstation", une 
grosse console avec CD-Rom et 
clavier. Il semblerait même que 
le projet s'élabore conjointement 
avec Sony. Mais il ne verra pas le 
jour avant deux ou trois ans. 
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AGONY 
Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique 
adverse et d'égale puissance, en mettant la sorcellerie au 
service de votre esprit de combativité pour franchir les six 
niveaux d'une extraordinaire qualité graphique, tous infestés de 
véritables hordes de créatures imaginaires superbement 
animées. 

Potions et formules magiques vous aideront dans votre vaillante 
lutte pour percer le secret de la Force Cosmique. 

Faites l'expérience des quatre couches de défilement 
parallactique incroyablement lisse, des arrière-plans animés, de 
l'immense zone de jeu, des centaines de couleurs, d'un 
incroyable scénario et d'une fabuleuse animation sonore, qui 
ont été soigneusement dosés pour vous offrir un fascinant jeu 
informatique. 

Agony: Une expérience sans douleur! 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 
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ORK 
Le capitaine aspirant Ku-Kabul a été téléporté du Vaisseau de Légion 
Cisskei jusqu'à la surface de la planète Ixion. Là il doit s'affronter aux 
dangers et aux épreuves qui y ont été installés pour qu'il puisse se 
mesurer à eux et se montrer digne d'être chef. S'il y a même une 
faillite, c'est la fin de sa carrière d'Officier Commandant de la Légion . 
.. pour toujours. 

Afin qu'il ait des chances de réussir, on a équipé Ku-Kabul de deux 
canons laser et des fusées booster qu'on peut ravitailler. 

Il doit utiliser son cerveau et ses muscles pour trouver des objets et 
pour les utiliser afin de résoudre tes énigmes multiples qui vous 
laissent perplexe et de vaincre les hordes ennemis puissants qui 
puilulent dans cette arène mortelle. 

Son déroulement parallaxe de trois niveaux son action de vitesse 
arcade et son FX puissant se combinent avec une Jouabilité totale 
passionnante pour vous présenter l'expérience Ork. 

[tes-vous assez Ork? 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 



PSIKOPAT: UNE MISE AU POINT 
Contrairement à ce que nous 

avions annoncé le mois dernier, le 
Psikopat, journal de bandes dessi-
nées mensuel, ne coûte pas 20 francs, 
mais 22. Mais c'est un journal géné-
reux, puisque des tonnes d'anciens 
numéros sont à gagner sur le 3615 
Joystick, ainsi que des albums 
"Objectif Nul" de Carali. Si vous aimez 
la BD et l'humour, vous feriez mieux 
de vous précipiter dessus. A bon en- 
tendeur, saaaaaaaaalut. 

MENSUEL 

yOVNODUV 
LES ENFANT 

~oyEUX 
NoËË 

• ET NOUS VOUS iJFORr1CeOW5 
(,A SEr1AiNE ?Rocl.AiNE Ou uon6RE 
pE MPA('-, (.uE l.'CNJ PEVr Pjc4l -n 
AwEC- i-oy3.2oo_Ooo 0ourt2S - 
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PIRATAGE 
L'un de nos confrères 
britanniques, CTW, a fait une 
mini•étude sur le piratage, d'où il 
ressort que les éditeurs les plus 
piratés sont, dans l'ordre, 
Domark, Ocean, lmageworks, 
Psygnosis et Gremlin; et que les 
moins piratés sont, dans l'ordre, 
Microprose, Team 17, 
codemasters, Bullfrog et Core 
Design. La présoice de Blicroprose 
dans la seconde liste (en dixième 
plaie, il y a aussi Sierra On line) 
tend à prouver que les manuels 
imposants sont une motivation 
d'achat importante; quant à la 
présence de Codemasters, elle 
pose encore la question du prix 
des jeux... 

ua 

I; 
q) 
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BEAUCOUPWARGENT 
Le chiffre d'affaires 

mondial de Commodore 
en 1991 a été de 
1.047.200.000 dollars. 
Avec ça, ils pourraient 
acheter 2.268.934 Amiga 
500P (le nouveau modèle 
avec I Mo de Ram, il y a 
d'ailleurs une liste des 
jeux incompatibles avec 
ce modèle sur le serveur 
3614 Commodore), ou 
bien 22.317.377 abonne-
ments à Joystick (ce qui 
leur ferait tout de même 
22.3(7.377 jeux cadeau, 
plus 2547 ans de 
connexion gratuite sur le 
3615 joystick, le cauche-
mar de Marc Andersen). 



 i_ _1..  
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AIR SUPPORT 
(SUPPORT AÉRIEN) 

Nous sommes dans le futur: les armes de guerre sont 
devenues tellement dangereuses que leur utilisation serait 
fatale. Les conflits ne peuvent donc se régler que par 
simulation. 

De votre poste de commandement, vous contrôlez une flotte 
de véhicules hypersophistiqués. Vous devrez parfaire vos 
talents de pilote et de stratege lors de rigoureuses missions 
d'entraînement avant de pouvoir être en mesure d'affronter 
l'ennemi. 

Utilisant une technique Frac-Scape unique et des images 
virtuelles 3D d'un incroyable réalisme, Air Support fait sauter 
la barrière qui sépare la simulation de la réalité. 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 
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preview sur AMI GA Editeur : CORE DESIGN 
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N se passe parfois des choses Incroyabless dans l s foo- s'opérer an moi. Aussi bien physiquement que mane 
rôts, tout de même. Je me balançais tranquillementt takment. Mon côté lycantbrope venait de so révéler, 
de branche an branche, sautillant at joyeux, quand at j'étais bien emmerdé. 
au détour d'une grosse branche, la face lumineuse de Eon, j'voux dire, sa c'est bien passé, j'ai passé la nuit 
la luis, bien road, mast apparue• Bon, an temps nor- à courir dans la forêt, à frapper sur les troncs 
mal, je suis un jeune homme tout à fait charmant at d'arbres, à pousser des hurlements, et à chasser des 
présentable, ja suis complètement capable de tenir petits rongeurs. C'était assez amusant final ment. 
une conversation sensé# sur los sujets les plus variés, Comme quoi, la vii, des fois. 
mais là, je ne sais pas ce qui m'a pris. La lune m'illu• Woifcbild, Core Design, preview sur amigo, test très 
minait tout antler, at je santals des transformations bientôt. 
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" 	 OH NO 
I 	 Ç 	 More LemmEn2s est 
I 	 - 	 d i-p miNe t atinenaiti clic/,  

votre revendeur habituel pL1r 
 votre Amiga et votre Atari Si' au 

- 	 ) 	
prix de lF259 ainsi que pour votre 

' 	

-- 	 IBM PC ou Companbk au prix de 
Fl-299 

Offre Spéciale - Pour les possesseurs du jeu 
Lemmings original, une version disquette de 

données de OH NO! More Letnnins est disponible 
(avec emballage complet etc.) chez votre revendeur 

habituel à un prix réduit spécial de FF 199 pour l'Amiga 
et l'Atari ST et de FF2S9 pour 'IBM PC et ('ompatibks 

100 nouvelles aventures our les 
Au moment où vous pensiez qu'ils étaient enfin en sécurité, ces balourds aux chevaux verts sont encore 

, partis inconsciemment à l'aventure, vers de nouvelles situations encore plus périlleuses. 
2w IMME 

Pour Amiqa Atari ST IBM PC et compatibles.  



Boo 8EN ,1E vAi5 
nETTRE 1307.  Ru "Rou+A~N 
TEST ,onnE 4k , ,JiVt, 
~3p% of no 	SRl,rttltE .... 

Le mois dernier, le test de 
Neutopia Il est paru avec une note 
de 40%, ce qui pouvait faire douter 
des facultés mentales de T.S.R., 
puisqu'il disait à la fin de son article 
que le jeu était génial. C'était une 
erreur du maquettiste, car le jeu 
avait en fait une note de 95%. Du 

i coup, on ne lui a donné que 40%de 
son salaire. Bien fait. 

CE"T'TOUT Sit'1f"TENT 
7R.Ë5 t1 or.rt•JHNT 

Well 

e~i>~ GeNriL c'ET! / 

C 

ASSOCIATION DE 
PROGRAMMEURS 

Il existe maintenant une association de programmeurs, graphistes, 
musiciens it concepteurs de jeux vidéo. Elle s'appelle APAALL 
(Association pour la Promotion de l'Activité d'Auteur de Logiciels 
Ludiques), et est régie par In loi de 1901. lis souhaitent faire en sorte 
que le nom des auteurs de logiciels apparaisse sur les pochettes des 
jeux, mettre en relation programmeurs et graphistes, répondre à la 
presse et favoriser la communication interprofessionnelle. On peut en 
faire partie? On peut, il suffit de se renseigner en écrivant n i'APAALL, 
15 rue de la Vistule, 75013 Paris. 
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II se vend une Super Famicom toutes les 5 secondes aux Etats-Unis. Et par la même occasion, il naît 
à peu près un enfant toutes les 4 secondes, toujours aux Etats-Unis De là à en déduire qu'il y aura 
bientôt au minimum une console de jeu par 
personne, il n'y qu'un pas, que je franchis 
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CATCH :UNE MISE AU   POINT 
L'article sur le catch du mois 

dernier était un peu ambigu et le pré-
sident-fondateur de la Fédération 
Européenne de Catch, monsieur 
Blanchet, a eu la gentillesse de nous 
appeler pour éclaircir certaines 
choses. Tout d'abord, tout ce qui 
était dit ne concernait que la WWF, 
et pas du tout les autres fédérations 
de catch. Ainsi, s'il est vrai que cer-
tains combats de la WWF sont "ar-
rangés" pour des raisons de spec-
tacle, il n'en va pas de même pour les 
autres fédérations, comme la EWF 
(European Wrestling Federation, 
le nom anglais de la 
Fédération Européenne de 
catch), dans lesquelles 
les combats sont de 
vrais combats dont \~ 
l'issue est inconnue  
jusqu'à la fin. 

De plus, et depuis 
peu de temps (nous 
n'étions pas au cou- 
rant lorsque nous 
avons publié l'ar- 
ticle du mois dernier), TFI diffuse une 
émission de catch d'une heure le 
lundi soir (vers 22/23 heures), qui est 
une reprise de ce qui passe égale- 
ment sur la chaîne câblée Eurosport  

(le mardi à 22 heures, le mercredi à 
18 heures et le samedi à midi); il 
s'agit d'un catch comme on avait 
l'habitude d'en voir à l'époque de 
Delaporte, beaucoup plus axé sur la 
lutte que celui de la WWF. Selon M. 
Blanchet, la plupart des catcheurs eu-
ropéens actuels sont des lutteurs, 
des boxeurs et des karatékas qui, au 

/ RASSUQE -Toi VieuX 
TU 5AiS BIEN QUE L'iS$UE 

DES con8P rf EST i'GoNNUE 
JUSÇ V' LA FiN •.. 	, 

sortir de leur sport habituel, se re-
convertissent dans le catch; ce sont 
donc de véritables sportifs, habitués 
à prendre des coups et à en donner, 
ce dont on ne doutait d'ailleurs pas. 

Cependant, en dehors de cette 
heure hebdomadaire sur TFI et 
Eurosport. il n'ya malheureusement 
pas beaucoup de manifestations pu-
bliques de catch, et ce serait, selon 
certaines sources, dû à des contrôles 
un peu trop tâtillons de la part du mi-
nistère des finances. Si c'est le cas, 
je propose que deux ou trois cat-
cheurs bien balaises aillent tirer les 
bretelles de Charasse, histoire de 
lui montrerqu'on peut s'amuser  avec 

le catch. C'est d'autant plus 
_ 	dommage qu'ailleurs en 

Europe (en Allemagne et en 
Autriche notamment), le 
catch est aussi répandu que 
le tennis ou le football. 

l'en profite également pour 
corriger quelques erreurs dans 

le texte du mois dernier: 
l'Ange Blanc est bien évi-
demment espagnol (et 
pas français), et Hulk 

Hogan n'est pas le seul à 
avoir soulevé André the 
Giant (Jean Ferret) dans 

les airs, puisqu'Ultimate Warrior en 
a fait autant. Voilà. Nous vous an-
noncerons quelques matches de 
catch dès qu'il yen aura sur le sol na-
tional. 

PAS CONTENT 
Les prix pratiqués au Virgin Megastore sont souvent beaucoup, beau-

coup plus élevés que ceux de la FNAC. De plus, le classement des disques 
est complètement aberrant lalors 
que le classement de la FNAC est 

çA om."Sm TiAfS 	un modèle du genre). Une der- 

fmvID MT VMJA oCric nière chose: les vendeurs du 

fRS Trop u2E1Z. 	
Megastoresontàpeuprèstousin- 

'o nPEl OE LA 	 compétents (alors que ceux de la 
FNAC sont d'une compétence qui 
m'étonne à chaque fois). 
Heureusement que cet article 
n'est pas une publicité, parce 
qu'elle serait comparative, ce qui 
est illégal. C'est juste mon opi-
nion. Et nous sommes nombreux 
à la partager. D'ailleurs, mes amis 
et moi-même... Enfin, bref. 

JAGUAR 
Suite des aventures des projets 
d'Atari... La Jaguar, qui devait à 
l'origine être une console 64 bits, 
sera plus probablement équipée 
d'un 68030 (le processeur 32 bits 
qui équipe les Macintosh haut de 
gamme) et d'une tripotée de 
coprocesseurs 32 bits. l'y aura 
également, en plus d'un connecteur 
cartouche, un connecteur pour CD. 
Rom et même un pour VHS, qui 
permettrait d'avoir des fonds en 
vidéo réelle. De plus, cette console 
sera probablement convertible en 
ordinateur, avec l'adjonction d'un 
davier. On avance déjà un prix 
avoisinant les 3000 fronts. Mais 
c'est pas pour tout de suite, oh là, 
non, pas pour tout de suite du tout! 

DISNEY 
La Disney Company vient de mettre un terme à ses accords avec Titus, 

pour choisir Infogrames à la place. On devrait voir arriver cinq jeux d'ici la 
fin de l'année, dont un nouveau Dick Tracy... 
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THE BLACK GATE- 

LA PLUS IMPORTANTE SAGA DES JEUX DE ROLE ET D AVE NTi.._, R i fl :E 

LES TEMPS S'EMBARQUE DANS UNE TOUTE f~~~ ~~.l`a-' Li- 

Ultima Vil fait un formidable bon en avant technologique. Utilisant la puissance maximale de l'ultime 
génération des PC, le monde des Ultime s'envole littéralement vers une toute autre dimension, avec un 

environnement graphique VGA, plein écran, apportant une réalité de résolution insoupçonnable. 
Au lieu de regarder cette fascinante histoire,interactive au travers d'une petite fenêtre, vous êtes 

désormais au coeur de Britanial 
Subissez la pression de cette atmosphère envoûtante, écoutez la voix des personnages, contrôlez la 

totalité de vos mouvements et ceux de vos compagnons b l'aide de votre souris. 

Disponible sur: 
IBM PC et 19% compatibles 386 SX, 386 ou 486 

Disque dur; haute densité, 5, 25" ou 3, 5" 
2MB de mémoire 

?j4ott(teur couleur VGA/MCGA 
Clavier et/ou souris 

Carte sonore* Adib, Roland MT.32/LAPC•1, CMS Soundbloster 

/I I1 
• nécessaire pour les voix digitalisées. 
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NTM 

ssŸ: 
', Je  UBISOFT, 8 & 10 rue de Valmy 
w 93100 MONITREUIL SOUS BOIS, PARIS, FRANCE 

Tel: (;1 ) 48 57 65 52 t., Fox: (1 j 48 57 07 41 

Distributed by 

M I N P S C A Pi 
INTERNATIONAL 
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Après l'énorme succès, très largement mérité 
d'ailleurs, de sa simulation de football, Kick Off, 
Agio re•tente lr bingo en créant Tip Off, une simula-
tion de basketball. Encore au stad. de la preview, 
Tip Off devrait sortir le mots prochain sur Amiga, ST 
et PC. Les possibilités seront très nombreuses, 
création d'équipes, créations de joueurs, différents 
niveaux de jeu, 1 à 4 joueurs en même temps, 

3 ligues de basketball différentes, et mime 3 vitesses 
de ralenti au choix. Pour le jeu en lui-même, les joueurs 
pourront dribbler, faire des passes ou tirer de cinq 
façons différentes: technique des deux pas, tir à une 
main, bras roulé, tir en course ou smash. Les scrollings 
multi-  directionnels garantissent une visualisation 
agréable et rapide de tout le terrain. Tip Off, Anco, 
preview sur Amiga, prévu sur ST, PC et bientôt CPC. 
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.ES TROIS CONTES DU TROUBADOUR SE REUNISSENT 
'OUR VOUS SUBJUGUER PENDANT DES SIECLES 

Lorsque vous commencerez les "Tales of the Unknown"TM, la 	confronté à des sortilèges de plus en plus nombreux et de plus en 
première partie de la "Bard's Tale Trilogy", vous serez sans doute 	plus puissants et les différents niveaux de raffinement du donjon 
jeune, insouciant et fier de votre épaisse chevelure, 	 deviennent infiniment plus dangereux. 

Mais attention! avant de terminer les deux volumes suivants - 	Mais ne vous laissez pas abattre car votre cohorte de 
"The Destiny Knight"Th et "The Thief of Fate"Tm, il se pourrait fort 	champions de la liberté, jadis naffs et inexpérimentés, mais qui se 
bien que vous soyez grisonnant, étiolé, bref une bien piteuse image 	sont si vaillamment battus pour libérer la cité de Skara Brae des 
de votre silhouette d'hier, 	 griffes du diabolique Manger, ne cessent de s'endurcir au combat. 

En effet, la "Bard's Tale Trilogy" n'est pas seulement le jeu de 	Et ils ont intérêt, car il leur faudra déjouer les sinistres 
simulation fantastique le plus populaire - ses ventes atteignent déjà 	complots du maitre magicien Lagoth Zanta, reforger la Baguette 
plus de 750 000 exemplaires - c'est aussi un jeu horripilant, frustrant 	Magique du Destin et enfin faire face au défi de tous les temps - 
et le plus grand défi qui vous ait jamais été lancé. 	 vaincre l'incarnation du Mal en voyageant aux confins des frontières 

Au fil de votre progression dans ce conte mystérieux, vos 	de la réalité. 
ennemis deviennent de plus en plus diaboliques, vous vous trouvez 	Dur, Dur! 

L... 	IE L !! C Î I NIC ARTS 
 __ __

Electronic Arts, Langley Business Centre, II.49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, 
t   	 Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 

TALES Of THE UNKNOWN 	THE DESTINY KNIGHT 	rr.E IHiEF o FATE 
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LORICIEL SANS NUAGES 
Quand la Caisse des Dépôts, la financière Wagram-Poncelet et le Crédit 

National investissent dans une boîte d'informatique, c'est que celle-ci va 

particulièrement bien. Et c'est rare... 

Il existe des sociétés dont l'activité 
consiste à investir de l'argent dans 
des boîtes qui en ont besoin. Les trois 
citées en préambule en font partie; il 
y en a bien sûr d'autres, mais pas 
beaucoup de cette taille. Le principe 
est simple: si la société Tracteurs and 
Co veut se lancer dans la fabrication 
de moisonneuses-batteuses, mais 
qu'elle a besoin de beaucoup d'ar-
gent pour construire l'usine appro-
priée, elle va voir l'une de ces compa-

nies, elle expose son problème, et si  

et pratiquement inévitable lorsqu'une 
société de bonne taille désire s'agran-
dir encore. Or, il existe quelques cas 
dans lesquels le recours à cette pra-
tique est pratiquement impossible; 
par exemple, les boîtes d'informa-
tique. En général, quand une société 
prêteuse reçoit une demande de la 
part d'une boîte d'informatique, la de-
mande est rejetée d'office, sans même 
faire l'objet d'un exa- 
men, parce que 
l'informatique 

nanciers habituellement pas très por 
tés sur le jeu. 

ETAT DES LIEUX 

Lonciel, avec 55 employés et un chiffre 
d'affaires de 53 millions par an, n'a pas à se 
plaindre de la récession. C'est un des plus gros 

licenciés NEC en Europe, et avec 12 cartouches 

en cours de développement, à la fois sur N EC, 
Sega et Nintendo, on peut 

considérer que c'est 
l'un des plus im-

portants édi-
teurs consoles 
européen. 

Alors, pourquoi 

tte augmenta-
i de capital? La 
réponse 	de 

Laurant 
Weill, l'un 
des deux 
Goss: 

- C'est 
très simple. 
Depuis un 

an et demi, 
nous déve-
loppons le 

LIOS, un sys-
ème d'exploi-
ition multi-
3chines. C'est 
n fait une 
sorte de bi-
bliothèque 

de rou- 
tines qui 

marchent 
sur tous 
les ordina- 
teurs et 
toutes les 
consoles. 

Par exemple, 
quand un programmeur veut savoir 
si le bouton Fire du joystick est en-
foncé, il appelle une routine du LIOS; 
c'est ensuite compilé automatique-
ment, quelle que soit la machine. 
De sorte qu'adapter un jeu sur une 
machine autre que la machine de 
départ ne prend que deux ou trois 
heures, parce que tout est désor-
mais compatible. Certes, ça ral- 

IAURANT WEILL ET PHILIPPE SEBAN 
la compagnie prêteuse juge que le est réputée pour être le plus instable 
marché offre des débouchés intéres- des marchés. 
sants et que Tracteurs and Co est une Et donc, que Loriciel ait réussi à 
boîte sérieuse, elle prête une certaine faire entrer trois des plus gros groupes 
somme d'argent en échange de parts. français dans son capital, c'est un ex- 
On dit que la société prêteuse "rentre ploit. Qui tend à prouver que Loriciel 
dans le capital" de la société deman- se porte on ne peut mieux... 
deresse; par la suite, elle touchera un Du coup, forcément, nous sommes 
pourcentage des bénéfices. allés voir de plus près ce qui pouvait 

Bref, c'est une pratique courante motiver un tel intérêt de la part de fi- 

es vrc s orogrammeurs ne commentent pas leurs programmes. Ça o ék dur à écrire, 
ye pas de raison que ce soil fr cile à comprendre. 
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longe un tout petit peu le temps de dé-
velopement initial, surtout pour les 
programmeurs freelance qui ne 
connaissent pas le LIDS, mais on 
gagne un temps tellement énorme en 
convertissant les jeux que finalement, 
on s'y retrouve très largement 
Seulement, le LIOS occupe deux pro-
grammeurs à plein temps. Il est opé-
rationnel depuis huit mois environ. 
C'est un investissement énorme. 

Et puis, une boîte d'édition, quelle 
est sa valeur réelle? On n'a pas d'im-
meubles, d'usines, de biens... Notre 
seule valeur, c'est notre savoir-faire. On 
doit tout axer là-dessus. 

Ce n'est pas tout. La plupart de nos 
programmeurs travaillent actuelle-
ment sur les consoles. Or, comme il 
n'est pas question de laisser tomber 
les micros, nous devons en embaucher 
d'autres. Et puis avec l'arrivée du CD-
Rom, le développement des jeux prend 
une nouvelle dimension. Il faut envi-
ron trois millions de francs pour dé-
velopper un CD! C'est là qu'on se rend 
compte que l'amateurisme est bien ter-
miné... Et du coup, on doit créer un stu-
dio phototvidéo, carrément, avec les 
chefs ops et les caméramen qui vont 
avec. Bien entendu, ça coûte une for-
tune Sans compter qu'on a mainte-
nant des scénaristes qui travaillent à 
plein temps. C'est nouveau, ça. jusqu'à 
présent, en Europe, les scénaristes 
écrivaient des histoires, mais faisaient 
autre chose à côté. Et puis on doit 
changer de locaux en mars prochain, 
on aura un immeuble indépendant 
avec des entrepôts, ça aussi c'est un 
investissement. 

Sans compter que pour développer 
une cartouche, il faut ce qu'on appelle 
en jargon financier"ouvrir une ligne de 
crédit"; c'est-à-dire, en gros, immobi-
liser une très grosse somme d'argent 
pour prouver qu'on est solvable. Et 
puis bon, de manière générale, quand 
on n'a pas assez d'argent, on perd du 
temps à trouver des solutions de re-
change. souvent bancales. 

Donc, tout ça, les studios, les nou-
veaux locaux, l'investissement en temps 
humain, le développement des moyens 
mis en oeuvre, l'internationalisation, 
font qu'on avait besoin d'argent frais 
pour s'étendre. La participation des 
trois sociétés en question nous permet 
de voir les choses en grand. 

Comment ça s'est passé? 
- Les experts financiers ont analysé 

nos comptes et notre fonctionnement, 
ainsi que les développements pos-
sibles du marché pendant huit mois. 
Au terme de cette analyse, ils ont 
conclu qu'il était rentable pour eux de 
rentrer dans le capital de Loriciel 

Mais pourquoi ont-ils même accepté de 
considérer votre proposition, sachant qu'ils re-
fusent par principe tout ce qui touche à l'in-
formatique? 

- Parce que justement, ce n'est 
plus de l'informatique à proprement 
parler C'est du multi-média grand 
public. On n'est plus à l'époque où l'in-
formatique était une fin en soi; dé-
sormais, ce n'est plus qu'un moyen. 
Les produits qu'on vend sont indé-
pendants du format utilisé. Ils sortent 
pour plusieurs machines, et on pourra 
s'adapter à chaque fois qu'une nou-
velle machine sortira. Nous ne 
sommes plus liés au marché infor-
matique, parce que même si un fa-
bricant disparaît, par exemple, et que 
ses consoles cessent de se vendre, il 
en reste toujours d'autres. Autant on 
peut penser que l'existence d'un 
constructeur donné peut être 
remise en cause du jour au len-
demain, autant on sait que lade-
mande de logiciels n'est pas 
prête de s'arrêter. 

Bon, quelques objections. 
N'avez-vous pas peur, Philippe 
Seban (l'autre directeur de 
Loriciel) et toi, de perdre 
contact avec les produits 
eux-mêmes? Est-ce que, 
au lieu de surveiller de 
très près l'élaboration 
d'un jeu, ou d'en diri- 
ger la création, vous 
n'allez pas vous 
perdre dans des 
méandres finan- 
ciers, passer votre 
temps à discuter  
avec des hommes 
d'affaire? 

- Certai- 
nement pas. 
En fait, si on  
réfléchit bien, 
quand une 
boîte est toute 
petite, le pa- 
tron, comme il 
n'a pas d'em- 
ployés, passe 
une grande par- 
tie de son 
temps à passer 
le balai, à ranger les locaux, à faire sa 
correspondance, etc. Quand elle prend 
de l'ampleur, c'est remplacé effecti- 
vement par des prises de décisions, 
par des problèmes financiers et ad- 
ministratif, mais l'un dans l'autre, ça 
revient au même, on consacre toujours 
le même temps au produit lui-même. 
le m'implique autant aujourd'hui dans 
la création d'un jeu qu'aux premiers 
jours de Loriciel. 

Et est-ce qu'en augmentant nettement 
votre capital, l'argent récupéré ne va pas ser-
vir simplement à gérer l'augmentation de 
structure qu'il implique? Ne va-t-il pas ser-
virà payer des contrôleurs financiers, des ex-
perts-comptables, etc? 

- Non, pas exactement. En fait, 
comme dans toute structure élabo-
rée, il y a une partie des investisse-
ments qui servent à maintenir la struc-
ture elle-même, et dans notre cas, ça 
représente un tiers du capital environ. 
Les deux tiers restants sont consa-
crés aux outils de production propre-
m e n t 
dits.  

LES MEMES, PLUS RICHES 

Et maintenant? 
- Tout d'abord, on peut maintenant 

proposerà des équipes indépendantes de 
développer sur consoles, grâce au LIDS. 
Pour la première fois, des petits éditeurs 
peuvent envisager de programmer des 
jeux sur Sega et Nintendo, et nous pou-
vons les aider en leur fournissant tout le 
système de développement et en distri-
buant leurs jeux. D'autre part, on n'arrive 
pas à trouver des programmeurs et des 

D L'habit fait le moine. ta preuve: les gens nus ont peu d'influence sur la société. 



Iphistes à la hauteur. Alors on envisage 
des stages de formation pour de-

r programmeur et graphistes sur 
es les machines, une sorte de mini-

` d'informatique ludique. 
On s'est rendu compte il ya déjà k ng-
ps que le marché français n'était pas 
sant pour amortir les coûts de labri-

$i on de nos produits. Du coup, on 
 Ledéveloppement 

consoles en est une manifestation. Le 
Rom aussi. Pour le CD-I, on ne sait pas 

oore. Il faut attendre de voir comment 
!évolue, et surtout si ça parvient à dé-

coller. 

On va lancer aussi une collection 
qui s'appellera -Les grandes stars du 
ciné", le premier produit étant "Steve 
Mac Queen West Phase(. un wes-
tern. On a acheté les droits d'utili-
sation du personnage de Steve Mac 
Queen, et si le produit marche, on 
va décliner l'idée et proposer des 
jeux avec d'autres grandes stars. 

Le prochain plus gros produit, ce 
sera "Le Jour I", "D-Day" en anglais. 
C'est un jeu sur le débarquement de 
1944 en Normandie qui sera ac-
compagné d'une cassette vidéo de 52 
minutes, contenant des tonnes de 
documents de l'époque. C'est une si-
mulation, pas vraiment un wargame, 
plutôt un jeu d'aventure, en 3D faces 
cachées. II n'y aura pas de sang, ce 
sera vraiment le côté stratégique 

qui sera mis en relief, Il 
sortira sur micro et en CD- 
Rom en mars 92. 

Mi-92, il y aura un jeu 
sur Magnaldi, le cham-

pion moto. Et il y aura 
Tennis Cup Il. aussi. Ce 

sera sur micro. 
Sur consoles, il y 

aura Panza Kick 
Boxing et Davis 
Cup sur NEC, à la 
fois en cartouche 
et sur CD-Rom. 
En CD-Rom seu- 
lement, il y aura 
Baby Io, 	Bui- 
Iderland, 
l' 	A 	i 	g 	l 	e 
d'Or 	Il 	et 
l'Entité. Sur 
Gameboy, 
on va faire 
d e u x 
titres, 
Panza 

IPour les prochains produits, on va 
r l'Aigle d'Or Il sur CD-Rom, et un 
ui s'appelle l'Entité à la mi-92. 
l'Aigle d'Or, il faut savoir qu'il a 

'développé sur CD-Rom d'abord, 
'ensuite il a été adapté sur les 

machines, ça permet, plutôt 
e partir d'une petite version et 
i greffer des améliorations hé-
lites, d'avoir la meilleure adap-

gn possible sur chaque machine. 

K i c k 
Boxing 
et 	un 

autre, mais 
on ne sait pas 

encore lequel. 
Sur SuperGrafx, 

on va faire Panza 
Kick Boxing et 

Davis Cup Il. Sur 
Megadrive, deux 

jeux dont le titre est encore inconnu 
Sur Lynx, on a terminé Super Skweek, 
qui sort aussi sur NEC et sur Game 
Gear, mais c'est IVC qui l'a licencié. 
Voilà.. 

Bon, une dernière question, y aura-t-
il un parking dans vos nouveaux locaux? 

- Oui, avec 27 places 

Il était temps. Merci 

r--------------------------_ 
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MIXED-UP 
FAIRY TALES 

Un jeune lycéen lou une jeune l y-
céenne) se rend à la bibliothèque de 
l'école. A l'intérieur, il voit un livre qui 
"sort- de son rayon. Le livre s'ouvre 

ri 
R 1  

COMBAT 
APES! 

et un Dragon se matérialise! Il vous 
prie instamment de venir l'aider car 
il doit résoudre un problème qui lui 
semble insurmontable. Le jeune gar-
çon (ou la jeune fille) accepte et pé-
nètre dans le livre avec l'étrange 
créature. Une fois dans le monde 
des contes de fées (car c'est là qu'ils 
se retrouvent), le dragon expose son 

problème. Un grand 
j► 	malheur a frappé son 

monde car tous les 
contes de fée se sont 
mélangés au point 

1.;e les héros de 
chaque conte ne sait 
plus quoi faire ni où 
aller. Vous avez pour 
mission de retrouver 
les titres de chaque 
conte et aider ses 
héros à reprendre 

leurs 	aventures. 

Sympathique, ce jeu 
éducatif est à recom-
mander à vos mar-
mots. Ma fille (15 
mois) l'a déjà fini 

r 	( mais j'ai dû énormé- 
ment l'aider, et ma 
femme aussi)! 

►AG/PC 

comp 
~~Ye`YTC7,Y X3~ f ië5.i~.'f r1 

COMBAT 
■ CES 

En plus sur CPG 
O FLIGHT 

SIMULATOR 
OGEE $EE AIR 
ORALLY 

..

~t 
	 SPITFIRE 40 



Le titre du jeu annonce la cou-
leur. Ce logiciel a été créé pour ceux 
qui adorent les prises de tête. Conçu 
au départ pour le joueur en culottes 
courtes, Dr Brain peut égalemement 
faire le bonheur des maniaques du 

chiffres. 
Personnellement, je 
me suis pris des ca-
chets d'aspirine au 

I 	 tout de 20 secondes 
de jeu C'est visible-
ment pas mon truc. 

veux bien passer 

I ! des heures sur 
".' ght and Magic III 

j Battle Isle mais là 
,voue que jouer 

,,ec des chiffres... 
.- 	 I xemple, vous avez 

un carré de neuf 
ices et une liste de 
iffres de I à 10. 
)us devez placer 

s chiffres (chaque 
=~ ` iffreest utilisé une 

fois et un par case) 
de façon que la 

,,,rnn,e dei olonnes (verticales et 
horizontales) et des diagonales fasse 
toujours 15! Voilà un échantillon de 
ce que vous propose Dr Brain. un jeu 
éducatif à jouer avec son fils, sa fille 
ou petit frère (ou soeur) histoire de 
resserrer un peu les liens affectifs en 
joignant l'utile à l'agréable (label 
Sierra). Disponible sur PC (VGA). 

lia. 

Aux , 
-I~ 	dei dr 
---- 	loIt 

sa aa 'Grachisme 
1. 

de grande 
et ma- s 	 gwtué want 
Qua' 	 arse brio de 

PAjque 	 k technique 
e, et 	 dr 3D sur- 
a ria• ksi p 	 entlon chef. 
yes qui ûsm 
	 -d 

d'hfli. 
4a 

TA S 

e s d  

-WINGS-- 
1 ' 	 lit+ st l ealoq. la g re e. 	 *~ 

ra,de~ e~ abu a~ co  
~Wtde —  
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RÉSULTAT CONCOURS 
Il était une fois, pendant les grandes vacances d'été 91, 

URI SOFT, Microprose et Joystick organisèrent un super concours 
doté de cadeaux, à faire pâlir le père Noël, lui-même. 

Du coup, on a attendu les fêtes de fin d'année pour vous 
donner les résultats. 

AMET PHILIPPE 
ANGER YANN 
BATTISTEL JEROME 
BOULLE SEBASTIEN 
BOYER ROMAIN 
BRION WILFRID 
CAEN GRÉGOIRE 

GUNSHIP 2000 
PLANTUREUX OLIVIER gagne! 1"pbc: UN 
BAPTEME DE l'air en NELICOPTERL Oui Olivier, ce 
s'est pas wa r^ve, c'est une réal té 1 

DARMONE SYLVAIN 
HAGEGE NELLY 
VERRIER DOMINIQUE 
vont recevoir le jeu GUNSHIP 2000 pour 
leur bécane adorée. 

BENATEAU PHILIPPE 
CARRANDIE MATHIEU 
COLAONE CEDRIC 
DE LUGARO JULIEN 
DEGRUGILLIER FREDERIC 
DREUIHLE GREGORY 
DRUGUET VINCENT 
FARA OLIVIER 
FOLLEN PASCAL 
GILLOIS JACQUES-ALEXANDRE 
GUCHEZ STEPHANE 
LABONIE RICHARD 
LEBONNIEC JEROME 
SEBBANE SARAH 
VINCENT DAVID 
ZIGHEM THOMAS 
Tout ce boon "onde va rnoreuoir ue pl's (Yeci 
w Pen's) 

CARO JEAN-PIERRE 
CARTALLIER ERIC 
CHARLES SEBASTIEN 
CHOHIN CHRISTOPHE 
DELVALLEE HERVE 
DRIDI PASCAL 
DURAND HUGUES 

HENOUD JEAN-PHILIPPE 
HOCHET YANN 
HOUZE MIKAEL 
HURON BERTRAND 
LE GOFF DAVID 
LE GOFF FRANCK 
LEPRETRE CHRISTOPHE 

—~` LUPOTTO SYLVAIN 
MALTZ CHRISTIAN 
MURZEAU MIKAEL 
PASQUIER OLIVIER 
PAUL XAVIER 
PERSELLO SEBASTIEN 
PIERROT LOIC 
RICHARD RAPHAEL 
SURTET GAEL 
THIRY VIRGILE 
Vo tpoumkodkmscperbepostwsnbw 
de leur thmns6re, ou sur cebi de leur voisin. 

En avantprmm*. et es avance sur nos dates prévues, 
puisque d'Iabitt4 on en est â 4 mois de retard void 
les résultats du concours organisé par AUDIOGENIC 
d l'occasion de lo sortie de WORLD CLASS RUGBY: 

DII MI FREDERIC ren artebtenvedel'éq*e 
de rugby roriWgonar de lo campe dr mode plus k jeu 
WORLD CLASS RUGBY 

DUFFAY DIDIER vo pouvoir sndmuswr avec one 
poke de baskets REEBOK (j'espere qu'on trouvera sa 
taNe). Et hop, un jeu WORLD CLASS RUGBY on plus. 

ALTINIER OLIVIER 
ARDIOT EMMANUEL 
BERENI YANN 
BERNARDIN CYRILLE 
CASSOU LAURENT 

CATIN RAPHAEL 
CHEVALIER STEPHANE 
CLAUDEL RUDDY 
COMET OLIVIER 
COMI YANNICK 
DA COSTA MANUEL 
DAILLY EUGENE 
DEMITRES THOMAS 
DINASSO ROLAND 
GEORGES THIERRY 

GIBERGY BRUNO 
GUERLUS OLIVIER 
KENT MARC 
LABENELLE MATHIEU 
LAPLEAU JEROME 
LAURENCE STEPHANE 
MAHIEDDINE MEDDY 
MILLIERE LAURENT 
PEPIN PASCAL 
PRAT SEBASTIEN 
RICHARD BORIS 
THEVENIN-LEMOINE CAMILLE 
VENIANT SFBASTIEN 
Bs ont tous goqué, devIeez quoi? Nos pas on Pie's 
(yeok on Pi's!), nids us jeu pour leer ardfuotew. Et 
devisez quel jeu ? WORLD CLASS RUGBY, travel 

ÎO 
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OCEAN 
La joie va bientôt nous agiter des 
pieds à la tête puisqu'Ofean est 
en train de faire les derniers 
réglages pour deux jeux que je 
qualifierai d'essentiels au 
bonheur de tout être humain: 
Parasol Stars et Liquid Kid. 
Parasol n'est autre que le 
troisième volet des aventures 
Bubblelo-Rainbowesquiennes, et 
Liquid Kid est un peu la suite de 
New•Iealand Story. Rien que ça. 

ParusoI Star (Amiga) 

E 

t
li' .•.'k " 	e  _. 

Liquid Kid (Amiga) 

EXPOSE-M01 LE SOFTWARE 

	

Non seulement lesgensd'Expose 	Amiga, Audio Sculpture, qui s'avère 	et 4 pistes MIDI. Le top. 

	

Software nous offrent No Budies Land 	être ce qui se fait le mieux dans le do- 	Sword of the light, un jeu de bas- 

	

et Son Shu Sien test, mais en plus ils 	maine: gestion et édition de samples, 	ton à la Turrican, et Atlantis, un jeu 

	

nous annoncent d'autres titres qui 	séquenceur très complet, synthéti- 	d'arcade où on aura la joie de jouer 

	

ploument beaucoup quand on les 	seur temps réel, éditeur de macros, 	à deux en même temps en dirigeant 

	

sprü. lin logiciel de musique sur 	contrôleur MIDI; le taut en R pistes, 	des petits bonhommes sauteurs. 

D .c. OVNI existent réellement. Ce sont les incrédules qui n'existent pos. 



previ.w sur PC Editeur: READY SOFT 

IIT4!.. 
Y m 	as 	a 	~..- 	•.. 

r - 	- 

Sacré Guy!Inapable de prendre le téléphérique sans à sortir prochainement sur Amiga. C'est beau, en plein 
trouver le moyen de tout faire sauter. /on, à ce mo• de couleurs, of puisque la dame de présentation ne 
nient da récit, U eslrand temps de vous dire que Guy comporte pas encore de sons, on est impatient d'en• 
Spy est un jeu Ready Soft mêlant action et aventure tendre le résultat final. Voilà. 

Eri 
NOUS ALLONS VOUS FAIRE UNE OFFRE 

QUE VOUS NE POURREZ REFUSER! 
~IJfy4C 1%fFWCf et 	1441. P.If Jllluunt l•ülura•., lou, droi t, reserve,. The (.t ti)1 :11111 H.•,t ,tn. n..uyu. w '" 	d. ........ 	P!11'IP)un•+ l 1 (.~rld e,I ,pi, ulnar..:• .t. t,~•,,, 
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Block Out (Réflexion) 
Bonanza Brothers (Arcade) 
Budokan (Arts Martiaux) 
Crackdown (inbyrinthe) 
Crossfire/Super Air Wolf (Arcade) 
Dark Castle (Arcade) 
Decapattack (Arcade) 
Devil Crush (Arcade) 
Dick Tracy (Plateforme) 
Dynamite Duke (Arcade) 
Fl Viento (Arcade) 
E Swat (Arcade) 
Faery Tale Adventure 
Fatal Rewind (Arcade) 
Fire Mustang (Arcade) 
Golden Axe (Arcade) 
Golf (Sim.) 
Ghouls n Ghosts (Plateforme) 
Hard Drivin ((ourse Auto) 
Jewel Master (Arcade) 
Joe Montana Football (Foot. Amér.) 
Marvel Land (Arcade) 
Might and Magic 
Midnight Résistance (Arcade) 
Miss Pacman (Arcade) 
Moonwolker (Arcade) 
Mucha (Arcade) 
Mystic Defender (Arcade) 
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 
Rai-den (Arcade) 
Rambo 3 (Action) 
Shadow Dancer (Arcade) 
Shining and Darkness (Dungeons) 
Super Basketball (Sim.) 
Starlight (Espace) 
Strider (Arcade) 
Super Baseball (Sim.) 
Super Tfurnderblade (Arcade) 
Super Volleyball (Sim.) 
Sworkl of Vermillion (Arcade) 
Turrican (Arcade) 
Valis 3 (Arcade) 
Vaport Trail (Arcade) 
Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 
Wonderboy 3 (Plateforme) 
Wonderboy V (Plateforme) 

TLern 
IM~ 

j,.. N 

NOUVEAU 	 EGADRIVE CONSOLE M nette de leux 
0 1 of 

(française] ave 

949c LA   CONSOLE GADR  IVE 

 Z9OF + le jeu l 

+1m 	
x 

Pros 125F 
Man 	 table 
NOUVEAU Le stick odap 

IUvré oltAlr l_ITÉMENT 

P 
TOP 20 MEGADRIVE~ 

Toe Jam and Earl (Arcade) 449F 
Street of Rage (Arcade) 395F 
Sonic Hedgehog (Plateforme) 395F 
Super Monaco GP (Course FI) 395F 
Mickey Mouse (Plateforme) 425F 
EA Hockey (Sim.) 475F 
Road Rash (Moto) 475E 
Fantasia (Plateforme) 425F 
Alien Storm (Arcade) 395F 
Phantasy Star 3 (Aventure) 599F 
Out Run (Course Auto) 
World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 

449F 
315F' 

Spidermwn (Arcade) 425F 
takers VS Celtics (Basket ball) 449F 
Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395E 
Centurion (Stratégie) 475F, 
688 Attack Submarine 475E 
J Buster Boxing (Sim.) 449F 

329F Wrestler War (Sim.Catch) 449F 

149F Street Smart (Arcade) 449F 

319E 

 
Populous (Strategle) 
J. Madden Football (Foot Amér.) 

449F 
449F 

Abbrams Battle lock (Action) 
After burner 2 (Arcade) 
Air Buster/Aeroblaster (Arc.) 
Arcus Odyssey (Action) 
Batman (Plateforme) 

qq oG 
pour l'achat 

Con 

AISE OFFICIELLE 
e constructeur 

Q,S.449F 

TITRES A VENIR 
DONALD DUCK 0.5. 
GOLDEN AXE 2 
ROLLING THUNDER 2 
Meres (Arcade) 
Shadow of the Beast (Action) 
Speedball 2 (Arcade) 

. 	 r 	NOUVEAUTÉS 5F 
Sonic Hedgehoq 	2495F 
World Classleod. 	295E 	i 

4'7 

O 	Se C
hess 
Bobble 	g95F 

F 	Se
qu 
ga Chess 	295E 

Populous  

OFFRE SPECIALE 
Action F'Fg hter 	99F 
Aztec Adventure 	99F 
Enduro Racer 	99F 
Fantazy Zone 1 	99F 

_.__ __ 	 Global Defense 	99F 
Ninja 	 99F 

... 	 Rescue Mission 	99F 
Secret Command 	99F 
Super Hang On 	99F 
Super Tennis 	99F 

Transbot 	 99F 
World Grand Prix 	99F 

TOP 20 SEGA 	CONSOLE MASTER SYSTEM I1 PLUS 

Mickey Mouse Castle. 	345F 	(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890f 

World Cup Italia 90 	285F 	PISTOLET SEGA 	 265f  
Moonwalker 	345F 	CONTROL STICK SEGA 	 139f 
Pacman ia 	305E 	RAPID FIRE SEGA 	 10911 
Double is 	on 	305F 	MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 	199f, 
Golden Axe Warrior 	345F 	ADAPTATEUR 

PAD E 	 9511 

Speedball 	2151 	
ADAPPTAATT EUR SECTE

TE UR 
	 17511 

Spiiderman 	345F 	Sher Bonet 	325E 	Doubk Hait 	285F 	Oul Run 3D 
- 

Super Monaco GP 	345F 	̂Je'M"5tLw. 	345F 	DynuniteDuke 	345F 	Paperboy 
Summer Games 	315F 	ALe%IWmtgm 	295F 	FSwat 	295F 	PhontmySror 
Wonderboy 	3 	345F 	Akz F4 H.T.V. 	255F 	Fontory lane 2 	295F 	Poyrhi world 

Y 	 Chaud Boost 	345F 	Fagoaen world 	345E 	Psydro Foc 
Strider 	345F 	pSe,K.S tto Foot. 	295F 	Gtarttucieis 	345F 	Rambo 3 
Ace of Aces 	345F 	BcrkotINbIitrrcre 	295F 	Gfnuk•nGhop 	345F 	Rmpoge 
World Shinobi 	345F 	RosleOutRun 	315E 	DaMenAxe 	345F 	Rast 	Sops 
World Soccer 	285F 	BéckBelt 	265F 	GdfadmSia 	345F 	Rocky 
Heavy Weight Champ. 345F 	(0kfonda Gennes 	295F 	Gatveies 	325F 	RType 
Tennis Ace 	325F 	CoSnaGO"en 	295F 	GimB lased 	285F 	RM,ndanbwie 
Tennis ceAtt«k 	325F 	HO 	375F 	hrgo 	.Miovon2 	325F 	reneSoldiers 

(bud Master 	29SF 	In6om taros 	345F 	lrç anti 
Donon 	285F 	(yborq Huma 	285F 	toe Mantua Faa.l 	345F 	warderbor 
Gauntlet 	345E 	Dick Tracy 	345F 	lad of the Sw. 	325F 	Warderbey kL 



MlCRONIA 
ouvert 

jours en 	t 
d~cembre~ 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

La montre jeu vidéo 
à cristaux ~iq~ides 
GRATUITE " pour 500E 

d'achats ou plus 

OFFRE EXCLUS!!.! 
-. 	 •n , 

Coon• Aute 
Feef}hall 

(')Offre d'une voleur de 145F voloble dons tous les mogasms Mscromanio el en .erse par conespoodanoe 

MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 	L ESPACE DE JEUX 
MICROMANIA VELIZY 2 	 È PLUS DELIJMT (Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 

ICROMANIA LA DEFENSE 	 DE AMS fil entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

rotonde  
 

ER la Dérense . Tél. 47 73 53 23 	
le "RAD MOBILE" 

ICROMANIA FORUM DES HALLES 
rue Pirouette et 4, cassage de la Réale 	 70 ay. deso 	-E lyséec 15. 

iveau -2 . Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 	
Tel. 45 62 76 	1 8 	~_"`^' 

k5O'O
8

OMANIIA CHAMPS ELYSEES 	 Métro Georges V . RER Charles de Gaulle-Etoile 
 des Champs Galerie Bass& 
 des Champs Élysées . RER Charles de Gaulle-Etoile 1 Un nouveau ma,g asin Micromania ! 1 ceorgeV.Té.42560413 	

MICROMANIA NICE-ETOILE 
TEMPS HAUSSMANN 	 Centre Commercial Nice-Etoile ulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 	 NOVw ►V] 
 Paris. Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 366_j Niveau -1 . Tel. 93 62 01 14 \_ NICE 	.1 

•L 1111 i1t. IiI. 4 9111 g 	• 	• 	• 	.IIIJ SUIVEZ VOTRE COMMANDÉ 
SUR MINITEL 	t 

tAl l e n t i o n!! 	Depuis Paris composez 	1 e 	16 92 	94 	36 00 E 3DIR MICROMANIA 

IÔN DI COMMANDE EXPRESS à -nvoyer à MICROMANIA- B.P. ï 1T4. -0-6S60 VALBONNE SOPHIA ATIPOLIS ; 
Sic 	 TITRES 	 PRIX 	Nom  

Adresse  
1 

Code postal 	 ville _ 	_ 	 Tél. 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE  

aux frais de port et d'ambcIIaga (Attention 1 Consoles 60 F) 

 

+20F 	 . . , L.!_ i . 
trécser fossette J Disk '-J Cartouche 'J Total à payer= 	F 1 Dote d'expiration ...../..... Signature :  

égtement: le joins J Chèque Bancaire J C(P -i Mandat-lettre 
t 	 J Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement. No de membre (facultatif) 

ntourez votre ordinateur de jeux: J Séga -1 PC COMP. J Atari ST J Amiga J Nec - Lynx J Gameboy - Megadrive J Gamegeor 



La GAM EGEAR 
la po rtable couleur SEGA 
+ le jeu Columns 
+ la sacoche Micromania gratuite 

MCROMANFAL,  
.I•10 

Titres disponibles 
Chase HO (Arcade) 	 295F 
Devilish (Cosse-Brique) 	245F 
Dragon Crystal (Réflexion) 	245F 
,Golaga 91 (Arcade) 	245F 
Gear Stadium (Baseball) 	245F 
Gorby 	 245F 
Griffin 	 245F 
Head Buster 	 245F 
Junction (Arcade) 	 245E 
Kinnetic Connection (Réflexion) 	245F 
Magical Puzzle Popplis (Arcade) 295F 
Mappy (Plateforme) 	245F ~ 
Pengo (Labyrinthe) 	 215E 
Popo Breaker (Arcade) 	245F 
Pro Baseball (Sim.) 	 245F 
Psychic World (Arcade) 	215F 
Putter Golf 	 215F 
Shangai 2 (Arcade) 	 245F 
Sokoban (Réflexion) 	245F 
Space Harrier 3D (Arcade) 	245F 
Waggen Land 	 245E 

Titres à venir n 
Ninja Golden (Arcade) 	24!C 
Donald Duck (Plateforme) 	24ja 

!Golden Axe (Arcade) 	24 
Rainbow Island (Plateforme) 	24* 
Crackdown (Arcade) 	24N 
Dynamite Duke (Arcade) 	24 
US Mahjong (Réflexion) 	24 
W t I 	IrnItt 	9e1 

Turbo 
graphisme 

r ae z9~ F 

 

______-----J 

Les Nouveautés 
sero Blaster 	 395r 
hiki Chiki Boy 	 3451 
yber Combat 	 39Si~ 
fernal City 	 345 
ormation Soccer 	 395 
arasol Star 	 3954 
Type 2 	 395 

ilent Debakker 	 345. 

TOP 15 NEC 	' 
'C Kid N2 	 39 
achy Chan 	 39iî 
final Match Tennis 	 345 
,uper Volleyball 	 345 
super Star Soldier 	 299 
:adash 	 395 
'ower Eleven 	 395 
Vigilante 	 299 
leve Crash 	 395 
,oint Dragon 	 395 
ldventure Island 	 345 
egend of Herne Tourna 	395-- 
'opulows 	 395' 
platter House 	 395'_ 
Aarth'n Maze 	 299 

TOP LYNX 
LES NOUVEAUTES 	

Xeno hop (Arcade) 	250F 

Ishido (Aventure) 	 290F 	
Gauntlet 

(Arcade) 	
250F 

Turbo Sub (Arcade) 	 290F 	
Gauntlet rld(Lab) 	250F 

Chekered Flag (Arcade) 	 290E 
	Slime boyr(rlad yrinthe) 	250F 

APB (Arcade) 	 290E 	
Paperboy (Arcade) 	250F 

Nina Arcade (Arcade) 	 250F 	
Miss Poc Man (Arcade) 	250F 

Ninja G l en (Arcade) 	 250F 	
Robo Squash (Arcade) 	250F 
Rampa e (Arcade) 	290F 

War Birds (Arcade) 	 250F Rygar (Arcade) 	 290E 
Zonard Mercenary (Arcade) 	250F  

LYNX 	Blue Lightening (Avion) 	250F 
~SACOCHÉ LYNX 	 110F 	Chip Challenge (Arcade) 	250F 

'SAC LYNX 	 190F 	'Gates of Zendocon (Arcade) 	250F 

PARE SOLEIL 	 45F 	Shangai (Réflexion) 	250F 

ADAPTATEUR AUTO (sur allume cigare) 	190F 	Klux (Réflexion) 	 290F 

	

CABLE COMLYNX (Pour joueur à plusieurs) 50F, 	Road Blasters (Arcade) 	290F 

ALIMENTATION SECTEUR 	 65F 	Block Out (Réfléxion) 	250F 



NOUVEAUTÉS A VENIR 	 f~r ) 	 '' 

	

,enoge MutantTurtIes2 275F 	 f 	 •~ 
s of Thunder (Auto) 	275F' 	 I ~ 
Trocy (Arcade) 	275F 	 •r ')  

	

oubk Dragon 2 (Arcade) 275F 	 ~—' "s 	~: }'' 

	

' 	f 	• 	 Teenage Mufant Turtles 2 275 F
•rdan VS Birds (Basket) 275F 

ye 2 (Plateforme) 	275F 	-- ': 
	̀'•, +' },~: 

Germania (Football) 	275F 	CHEZ 

	

L rble Madness (Arcade) 275E 	MICROMANIA  

ho Framed R. Rabbit 	215E + DE 100 TITRES   

	

DISPONIBLES A 	 The Simpsons 275Fj 

,~• ~j 	PARTIR DE 145r 

I. ~ iii ._--   

. L McRoe1u4& iJ  7e._ er 	2/5f 	(ostlevaniu 2 	275E 	 Popeye 2 	2/iI 	Nu,fu 

Â>~ 	 •Â~ 	
J 	 Î  

f.- 	215F (hopliher N 2 	275F = 	 Beetle Juice 	215E Blades of Steel 275F 

~~t5nrn 	 ' 	 irid 

	

f 	 Ir..M.wMrC 	

i 
r 	 e 	 . 	 1 	 . ,  

La onsoie Ga ebo  e, Uung 	275F Rescue of Princess 215F 	 ~/ 	Gauntlet 2 	275F RC Pro Am 	215F 

	

; ~i;~l 	+ Super Mario and 	:W, 	I 
} ou Fi Race ou Tefris~•' 	• ~ , 

+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 
ois Lair 	215F Nemesis 2 	745F 	+ Les Ecouteurs Stéréo 	 Robo .p 	11 f ''.F 	.,~i rs 275F 

-t  
C'  

- 	 `Y'._ 	 l i. 	 t 	
f1FrF~ Fly.. r 	 ~1 ~ 

	

J t 	 ((["' 	 - 	 1 qq ~ 	 iK JWt~t M:9 tl 	 _ 
I.f IlU 	 ! 	 V 

T j 	YIYI:  
11~. irM1 	~. 	.G.. .,a•_._ 	.res+,.ra...v,,...1. % 

rySeols 	275F Fi Race 	195F Cycle Grand prix 275F florstor Ken 275F 	(ontra/Oper. ( 275F Fl Spirit 	275E Sworld of Hope 2751 Rutile Unit ZootEr 215F 
u•- 	_ 	 - 	Mr: rt 	.e1:3î,_ 	:U: 

	

err, 	•• 	~_•__ 

	

.1021) 	 PELF 	r'~( 

ey Mouse N 2 27SF Gremlins 2 	215F Teenage Mutant 225F NBA All Star Chai. 275F Pacman 	245E Not for Red Oct. 245F Soccerboy 	175E 	R f ype 	175F 	f 

rais LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGNE GAME BOY!! 3615 MICROMANIA. 
Demandes-Ie dans les magasins et en vente par Gonr.spondvnce. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 

haque mercredi vers 18h sur 

~
SMART 

 9F 
	LIGHT  	FR3 et ie dimanche à 10h15 

+ 	 PLAYER 
Étui de oieoion 	 MICROMANIA 

p` 	 175E en _que re 	 Agrandit limoge VOUS dévoile 	AI~ 
ci vous permet tout sur lei 	r 
ae ouer dans le 

	

`. 
	 -11 	jeux dans  

l'émission 
NOUVEAU MEGADRIVES i~GAGNER '  

PAR SEMA 
PLAY & GO 190F ftui de 

' an wout(houv pour votre machine eI 4 jeux. 



06.0 	 th 

Mïlil p    	re W 	I 
tU Ulltl pente 

animo10n 
momie votre    VQIIIiJIc cul 

• 

M 

' I ' 

proevo w svr JG Editwr : STORM 

Bi 	11i L 	 SCORE 	 filhd. 

36.0 	 8t~ 

.Y 

• - 

Aaaaah, tout de mime, le Paris-Dakar, quel•charmel des véhicules ne sont pis terminées. Par contre, l'ac. 
Ces voitures bariolées qui foncent dans le désert, ces tion est delà très rapide, les sprites nombreux et de 
hélicoptères qui lichent les dunes et rendent l'Ariza bonne taille ne ralentissent pas la course. Les gra-
muette, ces motards qui se perdent et qui, devant les phismes sont plaisants, et des petites cartes toutes 
caméras de touts les themes du monde, déclarent mignonnes vous présenteront le parcours avant le dé-
qu'ils sont les derniers aventuriers. Ye pas à dire, part. Espérons tout de slime qu'il y aura quelques 
c'est beau. Big Run vous propose tout fa, joystick on éléments en plus dans la version finale, para que des 
main et disquette dans l'ordinateur. Vous allez par- jeux de courses de bagnoles en scrolling avant, on en 
tidper à cette compétition à bord d'une bonne grosse a vu de bons tas depuis quelques années. 
voiture. La preview ne présente pas encore les sons, Big Run, Storm, preview sur Amiga. Test le mois pro. 
et ne dispose que d'un niveau, de plus les animations chain si la joie est de retour. 

W 



sTin~ AUTRES NOUVEAUTES 	' 
il in Storm 259/259F ST/Amigo 

toilet 3D 249/249F Avantage Tennis 249/2411F 
ad Prix 349/349F Bonanza Bros 259/259F 
ster Golf (Misroprose) 349/349F Cisco Hoot 259/259F 

aloes 2 299/299F Devious Designs 259/259F 

vermonger Data Disk 149/149F Double Dragon 3 
Elviro 2 

259/259F I 
349/349F atop 3 

Off 
259/259F 
249/249F 

lac amourai G 259/259F 

IF Super stars P~ 259 259F / 
H lac 
Heimdoll 

259/259F 
309/309F 

Hudson Hawk 259/259F 
TOP 20 ST/AMIGA 	! les Aventures de Moktar 299/299F 

svnmip, Mega twins 259/259F 
Simpson's 249/249F Obilus 259F/ND 
om 249/249F Pitfighter 249/249F 
taros 299/299F Race Drivin' 249/249F 
pIomania 259/309F Smash TV 259/259F 

by World Cup 249/249F Super Space Invaders 2497249F 

4ow Sorcerer 279/279F Turtle N2 
Ultima VI 

2597759F 
ND/309F I Fight 

I 
Fight 

2 
259/259F ' 
249/249F' 

U.M.S. 2 Planet Edit. 159/159F 

nt Service 2(1 Meg) 349/349F'I 
ter 299/299F' • . 	• 
road Tycoon 349/349F 
ning Tactics 79/79F 
re Quest 4 ND/399f 
sderhawk 299/299F 
it of Intruder 349/349F, 
of Beholder ND/299F 
s 249/249F' 
dWhistle 129/129F 
(winter 2 349/349F • • 
Turion 249/249F 

PAS MANQUER 1 A NE ' 	' 	' 
(adc~lef 359E 
Captive 299E AUTRES NOUVEAUTES 
Civilisation 399F ADS+ Sherman M4 

I 
289F 

Dungeon Master 399F Bard's Construction Set 
Bard's Triple Pack (1+2+3) 

299F 
Bvira 2 399F 399F 
Lord of the Rings 2 349F Costles Data Disk 149F 
Martian Memorandum 399F Death or Glory 

Falcon V 3.0 
359E 
499F Powermonges 349E Heimdoll 349F Star Star Trek 

oawk 
349F 
349F 

lemmings data disk 149F 
LES Manley lost in L.A.lA 349F 
Manic Canddle 2 349F 

TOP PC COMPATIBLES No Greater Glory 349F 
Wing Commander N2 399F Obitus 349F 
Shadow Sorcerer 309F Overlord 259F 
Might and magic 3 399F PGA Course Disk 149F 

Immortal 299F 'Pitfighter 
Rose Drivin 

299F 
299F Jetfigtiter 2 (Francois) 3991 

Robozone 259F ~f111A NighlHawk 
Gunship 2000 

399F 
399E 

Ro!lerbabes 359F 

(Castles 349E 
Shangoi 2 
Space Wrecked 

359F 
299E 

Eye of Beholder 294E SuperSpace Invaders 
lieort of Chino 399F ff 299F 
WiingCommander 349F Sei e 

Ti Simpson's 
299F 

'Secret Weapons 399F 299F 
riing Commander Miss. Disk N2 149F Timequest 349f 
bndretti 299F Toyota Celica 614 Rally 299F 
Red Baron 399F Turtles N2 299F 

.Kling Ouest V(VGA) 449F Turtles Adventure 359F 
[links 399F TVS 	rt Boxing 

UM S2 Planet Editor 
3491 

Site City + Populous 2991 159F 
Îlemmings _ _ 199F WWF Super Stars 299F 

lineage Tennis 299E Golden Axe 299F 	Robin Hood 309F 
laky Jo 289F Kids off 2 299F 	Silent Service 2 349F 
Lane Command 299F Leisure Suit Lorry 1 (VGA) 	399E 	Sim Earth 399F 
Bottle of Britain Miss. Disc. 1 S9F Leisure Suit Larry V 399F 	Sorcerers Appliance 349F 
Nues Brothers 299F life and Booth 2 299F 	Sorcerers 299F 
(husk Yeager 349F Links Bayhill Course 159F 	Space Quest IV 399F 
Command HO 349F Links Boutifu8 159F 	Speedball 2 299F 
(ountdown 299F Links Firestone 159F 	Spirit of Excalibur 349F 
De [axe Point 2 Francais 985E Ml Took Platoon 399F 	Team Suzuki 299F 
ESS Mega 349F Megafortress 359F 	Terminator 2 299F 
114 Tomcat 359F Mig 29 M Fulcrum 449F 	Ultima VI 299F 
f1S Strike Eagle N2 349F Vascor 359F 	UMS 2 349F 
F15 N2 Scenario Disk 159F RBI 2 299F 	Willy Beomish 399F 
III Stealth Fighter 385F Rick Dangerous 2 249F 	Wing (em. n2 Speach Disk 179F 
F29 RFTAUATOR 299F Riders of Rohan 349F 	Wing Commander Miss Disk 1149F 
(ebony to Savage Front 299F Rise of the Dragon 399F 	Wolf Pack 349E 

LES JUSTICIERS 3 
299/299F 

LES MAIRES DE L'AVENTURE 
349/349F 

r+SHA
D OW WARRIORS + ROBO(OP 2 + Maupiti Island 

+BATMAN LE FILM + les Voyageurs du Temps + Opération Stealth 

+ F16 Combat Pilot 
NRJ 3 	319/319F 
F Double Dragon 2 + Italy 90 + Turbo Out Run + Welltris 

PROMOTIONS MICROMANIA 
ST/Amigo 

Turrican 2 	99F/Nbr Switchblade 2 

	

ST/Amiga 	 ST(A,ey° 

	

179/179F 	Monkey Islands 	179/179F 
Great Courts 2 179/179F 	Matrix Marauders 	ND/99F Mosterblozer 	ND/99F 

Armour-Geddon 	179 179F Heroe Ouest 179/179F 	Monthy Python 	99/99F 
Super Cars 2 	179/179F lemmings 149/149F 	Spellbound 	99F/ND 

Barbarian 2 199/199F Fate/ Gates of Down 	249/249F 
Beast 2 199F/ND Another World 	 199/199F 
Pegasus 199/199F Mad N 	 199/199F 
Lemmings Data disc 991/99F Croisière 	our up cadavre 	199/199F 
Utopia 199 199F lotus Turbo (hall. 2 	199/199F  

ST/Am a 
3D (onstrudion Kit 	399/499 

ST/Amiga 	 ST/Amigo 
F 15 Desert Storm Sc. Diu 	159/I 59f 	Rise of the Drogue 	ND/399F 

Baby Jo 	 289/289F Fl 9 Stealth Fighter 289/289F 	Robozone 	 259/259F 
Bard's Tale 3 	 ND/249F F29 Retaliator 249/249F 	Robin Hood 	 259/259F 
Bottle of Britain Miss. Dise. 	159/159F Klick OH 2 249/249F 	R Type 2 	 259/259F 
Beast Buster 	 259/259F 
Blues Brothers 	299/299F 

Life and Death 
M I Tank Platoon 

259/259F 	Sim City + Populous 	299/299F 
299/299F 	Spirit of Excalibur 	299/299F 

Cadaver 	 249/249F Magic Pockets 259/259F 	Strikefleet 	 259/259F 
Cadaver the Pay Off 	159/159F Manchester Un. Europe 259/259F 	Toki 	 249/249F 
Chuck Rock 	 249/249F Out Run Europa 259/259F 	Ultima V 	 ND/299F 
De Luxe Paint Francais 	599F/ND Pratt toton ik 269/269F 	UNS 2 	 ND/299F 
De Luxe Paint IV franais 	ND/899F RBI 2 299/299F 	Wild Wheels 	 249/249F 
Of 	 249/249F Return to Europa 79/79F 	Wolf Pack 	 2997299E 
F 15 Strike Eagle 2 	349/349F Return of Witch Lord 	149/149F 

c a 

LE TEMPS DES 	r 
I 

NRJ 3 ND/279T !LES JUSTICIERS 3 
HERDS ND/249F + 116 Combat Pilot 	 169/199F 

+ North and South + Double Dragon 2 	+ Shadow Warriors + Robocop 2 
+ Prince of Persia I + Italy 90 + Turbo Out Run 	+ Batman le Film 

lüttr>•~ 	+Moonblaster +Welltris}!°TTt1T 

AUTRES NOUVEAUTES 
Apprentice 99/149F 
AD~+ Sherman M4 199/249F 
Baby Jo 199/249F 
Cisco Heat 109/159F 

Pittiglhter 109/179F NOUVEAUTES - 
Prehistorik 140/18OF A NE PAS MANQUER 
Roadland 119/159F Alien Storm 119/169F 
Space Crusade 109/159F Battle Command 109/159F 
Super Space Invaders 109/179F Blues Brothers 149/199F 
Thunderburner 199/229F Bonanaza Brothers 119/1591 

Brainies 140/180F 
TOP 10 AMSTRAD Gauntlet 3D 109/1591 

The Simpsons 109/159F G for 
Hudson Hawk 

109/1591 
Final Fight 119/169F 109/159F 
Out Run Europa 119/169F Mega Twins 119/169F 
Terminator 2 109/159F Smash TV 129/159F 
Manchester United European 109/159F Space Gull 129/159F 
3D Construction Kit 249/249F Spirit of Excalibur 109/159F 
Rick Dang erous 2 99/149F Thunderjaws 109/149F 
Klick Off 2 139/179F Turrican 2 109/159F 
Pirates ND/145F Tulles N2 119/159F 
Xlphoes Fantasy ND/2491 WWF Super Stars 109/159F I 

Dorkman 	109/159F Panza Kick Boxing 	199/249F 	Super Sqweek 149/199F 
Fugitif 	 NO/229F Return of Witch lord 	59/7 9F 	Swap ND/199F 
Grand Prix 500112 	ND/199F Robozone 109/159F 	Switchblade 109/159F 
Heroe Quest 	109/159F Saga ND/199F 	Torghan ND/I99F 
Mokowe 	ND/1991 Sdaw ND/149F 	Tetras ND/149F 
Ninja Turtles 	109/1591 Supercars 109/149F 

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 
CRACKDOWN 	ND/99F NIGHTBREED N0/99F 	D E M E N T 	D E M E N T 
CABAL 	 S9F/ND NARC 59/99F 	(HASE HO + NARC 	59F/ND 
LES INCORRUPTIBLES 	59F/ND GHOULS'N GHOST 110/991 	GHOULS'N GHOST+ NAR(ND/99F 
THE ELIMINATOR 	S9F/ND 

LA COLLECTION 	ND! 
les 15 Logiciels qui ont faite 

1751 
succès de 

LES 100% A D'OR 59/99F1 
+I Opération Wolf + Afterburner 

l'Amstrad ! + R Type + Titan 

LES VAINQUEURS ND/99F 
-i-Forgotten  Worlds + Thunderblade + Tiger Road + last Duel + Blosteroids 
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preview sur ST Editeur : SILMARILS 

osa 

Vous voilé promu grand Magister de la contrée vue, et espionner un peu partout. 
d'Eoli&. Votre première mission consistera é maîtri- Storm Master est un jeu complet, avec des phases 
ser le vent pour pouvoir lutter contre Sharkaau, l'en• d'arcade, en 3D, mais aussi des phases économiques 
nemi juré de votre peuple. Votre mission est d'une ou stratégiques. De plus, les graphismes sont su• 
importance considérable, vous devez tout gérer, tout perhes, et le scénario, qui est très riche et surtout 
prévoir, tout analyser. Tenir compte de la production très original. la version finale devrait même inté• 
des moulins, la contrôler; faire du commerce avec les grer différents scénarios. 
pays frontaliers à Eoli6, organiser les impôts, créer Storm Master, Silmarils, preview sur Si, sortie début 
des machines volants, ne pas perdre la religion de décembre sur ST, Amiga, PC, Mac. 
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PILOTEZ LE 
CHASSEUR 
LE PLUS 
MORTEL DU MONDE DANS UN 
CHAMP DE BATAILLE TRÈS 
RÉALISTE. UNE EXPERIENCE QUE N'OUBLIEREZ JAMAIS! 

Le MiG 29 "Fulcrum" est l'appareil de combat le plus avancé de l'Union Soviétique. 
Actuellement en projet top-secret et financé par le secteur privé, le Mikoyan Design 

ureau a poussé le développement du chasseur encore plus loin. Le résultat en est 
le puissant MiG29M SUPERFULCRUM. 

Un nouveau système de contrôle par fil digitalisé quadruplex, une aérodynamique supérieur 
et un moteur plus puissant vous donnent une marge de manoeuvrabilité beaucoup plus 
grande. Ces caractéristiques combinent avec cockpit transparent moderne at un affichage 
d'instruments CRT pour faire du SUPERFULCRUM une machine de chasse phénoménale. 

Vous faites partie d'une force multi-nationale dont le mission est d'aider une nation alliée à 
se débarrasser d'une armée d'envahisseurs. Vous aurez besoin de beaucoup de talent et 
de présence d'esprit pour venir a bout de l'ennemi au sol et dans les airs. La mainére 
dont vous affrontez les diverses opérations dépendra de la tournure que prennent lee 
événements dans cette campagne militaire à grande échelle. 

I
ü ~~ Programmetl Dy 

Artwork and Packaging ~:~ 1991 Domark Group Ltd. 
L--- 	 ---_------ - 	 flubh5hed by Domark Software Ltd.. Ferry House. 

5 t 57 Lacy Road. Loners SW 15 f PR 
Available on: IBM PC, Amiga, Atari ST. 	TES .4411) 81780 2224 
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recevoir en avant-
première le Pin's AIGLE - 	L - 	- 	D'OR et son Poster. retournez 

	

--- 	

le bon de commande cidessous. 
accompagné de votre chèque à ordre 

deWRICIEL a LORICIEL Dépit VPC 

V J àù je commande 1 ou 	Pin's Ail;lie d'Or 
au prix unitaire de 30.00 FF TTC (Poil compris). 

J OUI je commande 1 ou 	Poste' Aigle d'Or 
 prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris).  

Nom: 

Prénom 

1 Adresse   

CP: 	 Ville  
1 	U Catalogue LORICIEL soi srrnpe demande 

- 	 contre 2 timbres a 2,50 FF 

LORICIEL - 81, RUE DE LA PROCESSION, 92500 RUEIL 
JOY 12/91 



I .eaox bores qui ro~s pro~oscro un 

jeu dans lequel il faudra assembler des 	 111 

même couleur entre elles afin de les 	— ' -• 	 - 
raftre et ainsi gagner beaucoup de points 	--°1 I 71~Fï 	1T 	 I!L1'' 

P YRnDI 
preview sur AMIGA Editeur : LORICIEL 

.s 

a 

DIRD 

OD an 
•. 	 • aIDSD 

DDSD 

Des Androptères sauvages ont attaqué la fédération! 
Vous, Duncan Morton, un humain aux pouvoirs psy très 
développés, véritable sosie des scanners du film du 
même nom, allez devoir sauver toute la galaxie. 
Comment? Facile, en projetant votre esprit dans l'es• 
paie et en suivant la route des Androptères pour y 
désamorcer tous les pièges. Dans une course folle sur 
des voies étroites qui ont en plus la bonne idée d'être 
parsemées de trous et de partir dans tous les sens, 
vous devrez partir sauver toutes les planètes de la 
fédération, soit 32 missions! Sur la route, il faudra 
esquiver les malus et sauter sauvagement sur les 

bonus pour pouvoir clore le parcours en un temps qui, 
ne jouez pas les étonnés, sera limité! Pour vous 
changer les idées, vous pourrez tomber sur des stages 
bonus sympas qui ne seront pas sans certaines affi-
nités avec le maintenant légendaire Tetris. Lorsque 
vous gagnerez une vie supplémentaire, que vous ne 
manquerez pas de perdre deux secondes plus tard, 
elle sera présentée sous le forme d'un psyborg, 
t'est-à•dire un extraterrestre tout à fait disgracieux. 
Si vous aimez la variété, saches que vous pourrez en 
admirer 256 différents! On se demande où ils arri• 
vent à trouver autant d'inspiration? 
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I S#  
(1) 39.86.96.30 

PC Pack 
0S 113 P- IBM PC/XT/AT + Carte PC 

LE CHOIX A FOND LES MANETTES! 

Apache 
05131- ATARI - COMMODORE 

Controller 
05127 - SEGA - SEARS - COMMODORE 
ATARI - MSX - NINTENDO - AMSTRAD 

Warrior 5 
* OS 123 - IBM PC/XT/AT 

Maverick 
MAVERICK 1 - OS 128 F • ATARI - COMMODORE. 
AMSTRAD - SEGA 

' MAVERICK 2 	OS 128 N - NINTENDO 
'MAVERICK 1M - OS 138 F MICROSWITCH - ATARI 

COMMODORE • AMSTRAD - SEGA 

Python 
5 compatibilités différentes: 

' PYTHON 1 - OS 130 F - ATARI - COMMODORE 
AMSTRAD - SEGA 

• PYTHON 2 - OS 130 N - NINTENDO 
• PYTHON 3 - OS 135 - SEGA MEGA DRIVE 
• PYTHON 4 - 05 136 - NEC TURBO GRAPH X 
* PYTHON 1M- OS 131 F MICROSWITCH - ATARI 

COMMODORE - AMSTRAD - SEGA 

L d 	d' I 	 20 'll' ea er mon is en poignees avec mi ions 
de Joysticks distribuées dans le monde 
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Toute la gamme NEC: 
Core grafx puissance 5: 1290 F 

PC Engine Duo:NC 

	

CD Valis IV 	 Burning fight 

	

490 F (NEC) 	 1490 F (Neo Geo,, 

MegaDrive + 1 manette 
+Moonwaiker : 1290 F! 

GameGear 
+ 1 jeu 99OFrs 

GAMEBOY 
+1 jeu :590F 

Shinning in the darkness 
549 F(MD) 

El vieil ? 
449 F(MD) 

Suoer long nose goblin 
395 F(NEC) 

TOP NEC 	 F 
ead Moon 	345 F  

and 	345x% 	 -  

4 . 

MASTER SYSTEM GAMEBOY 

MoonWalker 346 F F1 Race 	245 
Populous 345 F Nemesis It 	 271 
Raslart Saga 295 F Dragons Lair 	27` 
Land 	sv ord 295 F C S1lovania II 	27' 
R-Type 325 F Chess 	 2-1 

Sonic the hedgehog 345 F 

TOP MEGADRIVE 

Sonic 	 399 F 

The Simpsons 	370F Conote+adep.sssfeur 850 
Wrestlemania 	340 F Checkered nag 	250 
Top oun,2nd mission 420 F Chips challenge 	250 
RoAertyaahes 	420f Road Weller 	250 

- tf 	M F . APB 	 250 
~.y+ 	 s~¢n )r ~Vrbl►d8 	250 

b3' 	20F' 

Des NEWS chaque semaine! 	 3615 
APPELEZ NOUS! 	 COMPUSTORE 

l.ow-G ma I 

tstegaCD 
Earnest Evans:499 F 

Le choc du jeu de rôle 
Might & Magic III 

PC version française ! 

Les meilleurs jeux sur consoles et micro 
o 

Ma", 489F 
EI vlento 449F 
Out rim 429F 
DeVi's CrASh 449 F 
vapor trail 429F 
Populous 549F 
Spidemlan 399 F 
688 attack sub 449 F 

Ste 	UI i dgv 399 1- 

EA hockey 479 F 

Road rash 429 F 

Re den trad 439 F 

undead line NC 

Donald Duck NC 

. Maq,udr: Lui ci 3-I90I- 
Ciossed Swords 14901= 
Alpha mission II 1490F 
Fighting Man 1490F 
2020 BaseBall 1490F 
Cyberlip 1490F 
King of monsters 1490 F 

1N ng co iirr ar ,lrr l: 1pc) 389F 
Wily oc 	mi 	, 	I, C) 389 F 
Puce ( Si ! 	I 	pc i 3l) F 

Lco u,,o0 	,,~r, 	V ,.;c. 389 F 
Ours o 2000 Ix , .:2J F 
Jrc-!c=' 	II 8 	F 
Ccs ris 	,corar o-s: 283 
rOl 	rsi 	t 	L' 	. .r_ 
L1 	5'uYEr 	II 	0-r- r 	= 

U(.63 	T',.:1', 229F 

/con ". 24 • F 
Rsar: F 	".'irn 	-lT ; sI 29? F 
Cszla.e, 	a hg-St; 209 F 
S:211-ÿ^t II 	am:i 299 F 
7lurld c-.v r..ony camg 29? F 
Eye of _! olrJe 	.ng-oc; 295 F 
Kiss o'( :I ratng1 24? F 
Kgs q-est V , dog-pc, 389 F 
cacon30.p_- 389F 
LIiaacm: sCKe'é' Ec 289 F 

nr vlinl t FJC la,i 05301 

Le jeu tant attendu de 1 
Sid Meyer! 

A partir d'une tribue 
de nomades,créez et 

faites évoluez une 
civilisation 



EXCEPTIONNEL! 
Retrouvez nous pour le fabuleux 

Super Game Show 
de Paris. 

du vendredi 6 au lundi 9 decembre 1991,Espace Champeret ,porte Champeret. 
COMPUSTORE Çt e et son équipe sont heureux de vous accueuillir dans leur parc 
ux vidéo où nous mettrons à votre disposition les dernières nouveautés sur conso!F 

et micro. 
Une surprise vous y attend, ne manquez surtout pas ce rendez vous! 

d'aventure sur micro! 
Venez découvrir en exclusivité LE JEU DE ROLE qui va changer votre vie !Ce jeu 

apporte plus d'innovations aux programmes existants que Dungeon Master ou 
Ultima VI n'en ont apportés aux jeux textuels ! 

Ne manquez pas l'occasion d'assister à la naissance d'un nouveau standard à vous 
couper le souffle tant il ouvre de nouveaux horizons aux jeux de rôles et d'aventure 

sur micro! 
ATTENTION ! Ce jeu n'est prévu à la vente qu'en février 1992!  

Pourrez vous patienter jusque là ... ?  

Du lundi au samedi de 10h30 à 19h30.43 rue de la convention,75015 Pa 
Tél:(16-1) 45 78 67 30.Fax:(16 -1) 40 59 40 03 -Métro et RER JAVEL 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - • 



preview sur PC Editeur: READY SOFT 

s' ~•• i~ 	• I 	 Y~ 'r g~ 

Ready Soft annonce bientôt sur PC la sortie de deux captant les cartes son. Coup de théâtre, il s'agit 
produits. Du reste, c'est pour fa que je vous en parle. cette fois de délivrer une belle et d'échapper à des 
A tout seigneur tout honneur, voici Spore Ace 2, tou• monstres de 1'espâââce. Ça change de Dragon's Lair... 
jours en VGA (arec des incrustation de digits) et ac• N'empêche, c'est beau et on se fait avoir à chaque fois. 41.  



Formula One Grand Prix 

Le plus grand défi dans l'histoire de la course automobile 

Vous etes-Vous Iatttais demandé quel diet cela Ierau (l'être wt des 26 pilotes qui lotit rootlet 

leur moteur sur la ligne départ et attendent le feu vert pour démarrer en trombe au milieu 

(le la fumée, des ronflements de moteurs et des ciissemeltts (le pneus et ouvrir ainsi la 

nouvelle saison de (:rand Prix % 1•:h bien, c'est le moment d'attacher votre ceinture ' 

MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur dc Revs et 'Stu nt Car Racer', ont uni leurs efforts 

pow produire la Seule simulatil n intégrale de 1-o ntula One (:rand Prix. 

MicroProsc Grand I'rix li isonnc (le fonctions : 16 circuits 3-1) vallonnés, (les rues de 

Phoenix e•t d'Adclaidc aux splendides calanques ole Monaco et le titoix de 26 voitt•res 

commandées indépendamment. Étudiez le circuit lors (le l'entraînement, réglez votre 

voiture pour réaliser des performances record, puis démarrez en trombe en sentant vos 

adversaires. Coriace, stitsttlante• excitante, telle est la simulation (le Grand Prix la plus 

réaliste qu'on ait jamais vue. 

• Commandes dc l'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs réglables. 

• Pneus et freins réalistes : a vous de juger quand il convient de s'arrêter au garage. 

• Vue de la course depuis (les caméras de télévision placées sur chaque piste et 

répétition de vos [)lits grands t riomphes cet de vos pires qéixLire•s. 

• Conditions météo imprévisibles : la course petit commencer par temps sec, mais 	tt n 

nuage soudain peut éclater et vous obliger à changer vos pneus et votre style de conduite. 

• Quatre niveaux lie difficulté (du débutant au champion en puissance) font de la 

course une véritable gageure pour tous les pilotes. 

• Depuis la ligne (le départ jusqu'au championnat du monde, tout est dans MicroProse 

Formula One Grand Prix ! 

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz 

dans tous les bons magasine de logiciels pour les Commodore 

l ntiga, Atari ST et IBM PC et compatibles. 

s a. Z~ ■ 

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 
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preview sur pC Editeur: TOMAHAWK 

.ti 

Généralement, les logiciels "éducatifs' ne brillent pas possible d'interagir en cliquant sur de nombreux è1F 
par leur Inventivité ai surtout par leur pédagogie monts de décor. Suivant le cas, on déclenchera une ne 
Heureusement, Tomahawk renvoie â la prihisto ri e ka motion ou bien hmmra an petit programme éducatif 
didacticiels "foie de morue"-prètenduement efficaces mettant d'apprendre à lire, écrire, compter, dessiner 
para que durs à avaler-euproposant une fois de plus of parifcpwà degosiirousesacilrifésd'évé8pérwlamf 
un produit drôle Ei réeflementpédagogtque destiné aux d'associer gestes, images et sons. Très bien réalisé, cet 
4/7 ans (et plus, b moins que je ne sois complètement excellent petitdrèr. d'AD! est une plateforme de dé' 
attardé). L'écran principal est un dessin sur lequel il est part puisque d'autres applications devraient suivre. 



~e jeu de ~ 

r 	tA f ORCE ET 
]~A ] 	TOI 1 

GEN D'OR (GENERATION 4). MEGASTAR (JOYSTICK) 
HIT (TILT). TOP DU MOIS (MICRO NEWS) 

wlRIU 
UUMPUTING 

I )IS'l'KIRI 1 I? I'1H I'.I'.S. 
ISO, huule\ard I Iautisman 7S(081'nris 

'rél : 33 II) 43 5' 47 47 Disponible sur PC, et bientôt sur AMIGA 



LES DIEUX SONT DE RETOUR: PREPAREZm 

VOUS A DESCENDRE A 

Populous 111M est arrivé et avec lui, la concrétisation de vos rêves les 
plus fous - et davantage encore. 

Tremblements de terre, volcans, cyclones, marécages 

Disponible dès la fin 
décembre pour Amiga 
et ST. 

meurtriers, bref toutes les catastrophes naturelles les plus 
dévastatrices que connaisse l'homme, et en prime quelques 
désastres qui lui sont encore étrangers. 

Cette fois, vous vous retrouvez dans la Grèce Antique. Là, en 
tant que l'un des fils de Zeux lui-même, votre but sera de devenir 
immortel pour mériter votre place à ses côtés dans son palais au 
sommet de l'Olympe. 

Mais, ne croyez surtout pas qu'il va vous faciliter la tâche. Bien 
au contraire, il va vous livrer un combat sans merci et va même faire 
appel à 32 de ses divinités les plus puissantes pour déjouer vos 
ambitions. 

Concevez vos propres villages sophistiqués, ornés de demeures 
somptueuses, de voies majestueuses bordées d'arbres. Erigez les 
remparts de la ville pour la protéger contre les pluies de feu, les 
typhons, les coups de foudre et contre de nouveaux monstres, 
particulièrement machiavéliques, comme la très fourbe Hélène de 

Troie, qui conduit les hommes à leur perte par 
+ 	sa seule beauté. 
I fi 

	

	Populus 11 vous offre 1000 mondes à 
conquérir, I mégaoctet de graphiques, 5000 

. 

	

	animations, des dizaines d'effets de son 
inédits et une partition musicale 

A ~1 éblouissante. 
'F ' f-> 'r. 	Pour marquer son lancement, vous 
. ' ' r ̀  	pouvez également collectionner des T-Shirts, 

.1 
 

f 	des tasses, des disques de données et des 
tI 	 livres d'énigmes interactifs, inspirés du 
I>~ 	 Monde de Populous II, que vous trouverez 

chez tous les détaillants qui participent à 
l'opération. 



•4.:: 	 I 
r •r 

~rgr'rr• ~. ~fr~ 

Ii -BURFROu ~_L C.1~'4bVIC. I~1S° 
PRODUCTIONS LTD 	

Electronic Arts, Langley Business Centre, Il-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, 
Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 

Publié par Bu. frog Productions Ltd. 
01991 Bullfrog Productions Ltd. 



Pu fin Uth te 7 dam les délais prévus, I'bqulpe éade jour et nuit et.. 
tous les moyens sont bons pour faite trmâer lie â*xcteltant. 

REPORTAGE: ORIGIN 4 
DANY BOOLAUCK 

O 
ui, vous pouvez le dire, j'ai  
de la chance! Aller au Texas 
chez Origin pourvoir Ultima. 
7 (voir test) et Underworld, 
Lest une visite qui vaut son 

pesant d'or. Au fait, si vous voulez vous 
rendreàAustin, Texas (ou ailleurs), en 
moins de 26 heures, évitez comme la 
peste cette ligne américaine qu'est 
la 	Continental 	Ai riines! 
Contrairement à la plupart des édi-
teurs amcricrins qui se trouent en 
Californie. Origin a préféré s établir 
au Texas pour diverses raisons 
Tout d'abord" ils I aiment cette partie 
du Texas éomnametnt verte a,'rémen-
tée par des lacs et des rivières! Les mai-
sons sont spacieuses au. point que 
presque" tous les habitants ont une 
piscine (certains ont un terrain de golf 

'privé!). Ensuite, cette région du Texas. 
est en passe de devenir le troisième 
centre d aclivite des USA en ce qui 
çontaerne lélectronique et l'informa- 
ûque,,, après Silicon Valley et Boston. 
[BM et Motorola: y sont déjà et Apple 
s'apprête â vètt."On murmureoque 
c'est à Austin que ces trois compa-
gnies vont travailler sur le nouvel or-
dinateur qui sera un standard 
IBM/Apple! Ajoutez à tout cela le fait 
que l'Université du Texas se trouve à 
Au'.tin .un r'is r:i, r pit j 'uni". 	i - 
Icutueu\piuci.innlruul~ttili~e,euro 

( )nila(' qµ; t)ri,;in Il O 	,ir'r ,?. 

ii:tnrii 'n, N,rm,ilrnruiit, lur,yu ur 
unwlistr, en ri ix err 	LIIeL un edrk ul 

américain, il se fait courtoisement re-
fuser l'accès aux produits en dévelop-
pement On a même l'impression de les 
importuner! Chez Origin, c'est tout le 
contraire. Ils nous ont cordialement 
tout dévoilé! Ainsi la visite des locaux 
nous a permis .de voir les toutes der- qu'ily a une solide organisation et une 
nièces touches ur Ultirr)Ia7et une.pté" bonne répartition des tâches. Le grand 
version de U 	is tpeevfegpj. gourou de la gestion des ressources hu- 
Une trentauie,dr p n rteurs, gra- maires et. de l'équipement à Origin, 

jlst e e -rttu tderis travaillent 24" c'est Dallas Snell. il veille à ce que 
heures.$U12r4 suU1thua: 7' (équipes chaque projet arrive à terme à la. date 
tournantes'partisinch de 12heures). voulue et un respect du cahier des 
Ils travaillent, mangent et dorment sur charges. 
place. l'ai déjà vu des programmeurs 	Les effectifs d'Orlgin vont passer, en un 
travaillercommeça sauf quelàon sent 	peu plus d'un an. de 35 à 130 per- 

sonnes. Est-ce a cause du succès des 
Produits? e succès commercial des, 

 ma et cls Wing Commander nous 
ornent le may ns finanders que re-

___________________________t.; ufèrent nos ambitions en matière de 

politique commerciale." explique 
Dallas.' `Origin veut commercialiser, 
pour l'année 92, six titres majeurs dont 
Underworld. Wing Commander III, 
Panzer Commander. (combats de 
tanks!), Next Frontier (colonisation de 
l'espaœà la Simcity) et Strike Simulator 
(une simulation de vol programmée 
avec les routines de Strike Commander 
et Serpent Is!e l un jeu de rôle qui se dé-
rouie dans briezcnh, dote Liu mente 
système de jeu qû Ultima 7). 
Six produits majeurs plus les data 
disks ("celui de Wing 2, par exemple), 
représentent une somme de travail 



Dallas Snell (à gauche) et lord British 
le bôtinent où se trouvent les locaux d'Odgin. 

Pour o$er diez.MoiTh c'est taut de strife à droite. 

que notre petite équipe ne pouvait 
décemment pas entreprendre d'où la 
décision d'embaucher de nouveaux 
collaborateurs." 
La hantise de Dallas? Que les jeux sor-
tent trop en retard. "Les distributeurs 
américains sont intraitables sur les dé-
lais de livraison, c'est pourquoi vous 
avez actuellement trente personnes 
qui testent Ultima 7."affirme Dallas. 
Au fait combien vaut une grosse corn-
;nie comme Origin? On me répond 
une trentaine de millions de dollars. 
Chaque gros titre rapporte largement 
au-dessus de six millions de francs à la 
compagnie (déduction faite de toutes 
les charges). C'est effectivement une en-
tteprise intéressante.., et risquée. il 
faut savoirque la création d'un Wing 2, 
par exemple, a Bouté environ sine mil-
lionsde francs. Et il n'y .aucune .garan-
tie que le produit va se vendre! La 
série des Ultima Worlds (Savage Empire 
et Martian -Dreams,). ont été des; flop 
Innovateurs, ces produits, ont déplu à 
BipublictiesQQnervateur(Us neveu-
lent que de l'he'rofc-fàntasy et de la 
science-fiction). Comment fait-on à 
Origin pour détecter les nouveaux ta-
lents? "Chris Roberts en est le parfait 
exemple" explique Dallas. "Ses pre-
mierstitres n'étaient pas des hits (Time 
of Lore et Bad Blood) mais lorsqu'il est 
venu avec l'idée de Wing Commander, 
nous lui avons tout de même donné 
quelques moyens techniques et finan-
ders après avoir, bien sûr, évalué la qua-
lité du projet, son coût, etc. Le succès 

O.ui.c dd que le Texi était ue coin 
résolumentdés%rquea 

de Wing Commander a surpris tout le 
monde ici! Maintenant quand Chris 
vient avec une idée de jeu, surtout avec 
un Wing 3, on lui donne tous les 
moyens qu'il désire parce qu'il nous a 
prouvé qu'il était bon dans son do-
maine. Voilà comment ça marche." 

V' 

L'EXPANSION 



%  

RENCONTRE avec RICHARD GARRIOIT 
j 	news roan BRITISH 

Ridud Ganiotr exhibe fièrement son partdu *re 
caanmrerdallsb en 1980: M do elh wr Appb II. 

C'est la vasion ronmerd*ée que vous voyer I 

erd Fascine indéniable-
t son entourage. Lest 

 personnage à la fois 
ant et fantasque. La 

preuve scm imagination fer-
tile nous a condoctédes jeux superbes 
qui sont pour nous une certaine forme 
d'évasion. Cela ne l'empêche pas d'être 
très professionnel dans son métier et 
detenirotmtpte, dans la création de ses 
jeux. des problèmes d'ergonomie, de 
duréedeviedu produit. etc Il prétend 
ne pas croire au surnaturel et pourtant 
l'unfvets dans lequel Il vit y fait constam-
tnent référence. II vit dans une superbe 

`maison que surplombe une tourelle 
-,d'tibsêrvation astronomique. Chaque 
. piècedesa maison possède un luge 
secmtqulœnduftàunautreendroitde 
la maison. Richard peut ainsi passer 
d'une pièce à l'autre sans être vu. Son 
goût pour l'astronomie (influence de 
son père qui était astronaute) et les an-
tiquités vous donne une idée des ob- 

jets qui ornent les différentes 
pièces (il y a même un vrai ca-
davre! I. Et on retrouve une 
piscine intérieure avec cas-
cade qui communique avec 
une piscine extérieurede Il. 
mètres de profondeur:. 
Fanstaque, vous ai-je dit? 
Tm lesdeuxans, pourla fête 
Halloween, Richard aban-
donne sa maison à une 
équipe d'ouvriers pendant un 
mois. Ces derniers lui trans-
forment sa maison en antre 
d'horreur! Pendant six jours 
des dizaines de comédiens 
vont jouer les vampires, gar-
gouilles volantes et autres 
zombies, Les habitants de la 
ville d'Austin sont gratuite-
ment Invités à passer une 
quarantaine de minutes fris-
sonnantes! La notoriété de 
cet événement est telle à 
Austin que les télévisions 

viennent, la foule attend parfois 24 
heures avant de pouvoir entrer. Avant 
de le rencontrer, on s'attend à tomber 
sur une de ces stars qui ne se prennent 
pas pour de la crotte. Richard est en 
fait d'une surprenante simplicité et 
n'aime pas vraiment prendre trop les 
choses au sérieux. C'est peut-être à 
cause de cela que ses jeux ont toujours 
exercé un certain attrait suries joueurs 
de jeux de rôle (micro). Volubileet vi-
siblement passionné, Richard m'ex-
plique l'évolution de ses jeux depuis 
Ultima I jusqu'à Ultima 7. Au début, il 
ne s'agissait que d'une série de com-
bats jusqu'à l'affrontement final avec le  

"big bens" La série de l'Avatar est la tra-
duction de la prise de conscience de 
Richard qu'il peut influencer son public. 
Moralité, bons sentiments, conduite 
chevaleresque dans un jeu de rôle. 
voilà qui nous changeait des habituels 
'hadt'n'siaslt" et l'accumulation des 
points d'expérience. Avec Ultima 7. 
Richard s'attaque aux sectes qui abu-
sent de la crédulité ou de la bonne foi 
des gens. D'ailleurs quand on joueà U7, 
on ne peut s'empêcher de penser aux 
Fascistes, aux nazis ou à certaines sectes 
qui sévissent encore de nos jours. Aqui 
et quoi va-t-il s'attaquer dans les pro-
chains Ultima? `le peux déjà vous an-
noncer qu'il y aura un huitième et un 
neuvième épisode, ensuite c'est FINI! 
le vais passer à autre chose." déclare 
Richard. Une autre grande saga? 
Possible... Possible... 

Ind Bn~sh adore les orfigoi6s ets'at inspie palois I 
powlaw tuées polasMrosdesl u,m, 

L'enter dr roi de &Iodic, ue spores maison 
Wk de possapss secrets. 
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sur lui-même.., degré pardegré! Quand 

vous avancez dans un couloir, cela se 
traduit à l'écran comme le travelling 
(fluide) d'une caméra. Les murs du 
donjon sont incurvés, Irréguliers, bref 
c'est comme dans la réalité. Que faites-
vous quand vous traversez un couloir 
très fréquenté? Vous passez en évitant 
les personnes sur votre passage. On 

,peut faire la même chose dans 
Underworld! Si vous rencontrez un orc 
dans un passage, vous pouvez passer 
à côtéde lui et continuer votre chemin! 

ULTIMA UNDERWORLD 
STOP! CEUX QUI ADORENT LES JEUX DE ROLE 

SUR MICRO DOIVENT LIRE CET ARTICLE. REVOLUTIONNAIRE, 

UNDERWORLD MARQUE UNE NOUVELLE ETAPE DANS 

LE DEVELOPPEMENT DE CE TYPE DE JEU. APRES AVOIR VU 

UNDERWORLD TOUT LE RESTE VOUS PARAITRA FADE... 

TRES FADE. 

E' 

autre simili-Dungeon Master. il n'en est 
rien. Underworld est un jeu de rôle 
avec toute la profondeur de jeu des 
Ultima et la technique de 3D mis au 
point pour Wing Commander. Le ré-
sultat est incroyable! Dans lés Eye of 
the Beholder. Might and Magic III et 
Dungeon Master les personnages avan- 
cent hase par case. Les couloirs sont 
toujours rectilignes et les angles font 
invariablement 900. Quand vous vou-
lez toumer à gauche ou à droite, vos per-
sonnages pivotent de 90°. Si je vous dis 

de Ultima Underworld que dans Underworld c'est comme 
n'est qu'une autre aventure de dans la réalité, vous aurez beaucoup de L
'histoire 

l'Avatar. Bien des annéesaprès mal à me croire et pourtant! Vous avez 
votre dernière visite au sûrement déjà vu un film où l'action se 
royaume de Lord British, un passe dans un corridor (comme par 

appel vous incite à vous rendre à la exemple «'erreur dans le corridor', ou 
porte temporelle: Britannia a, une fois - "Corridor Ii: le retour", ou Corridor mon 
de plus, besoin de vous! Dès votre ar• . ami, Il yen a plein). Imaginez-que 
rivée vous êtes le témoin Involontaire vous *tes le cameraman et vous êtes 
d'un kidnapping. Allal, fille du Barony d insaecsnirldor.Tousleseffetsvisuels 
Aimric est enlevée par un mystérieux:• 
mage. Avant que vous puissiez faire le 
moindregeste,lemagedisparaît(grâce w► 	~< 	w=r %` :: 
à un sort magique) èmportant sa v!c- a . 	5 
time. Lessoldatsdu Baron surviennent 
peu après et vous soupconnent d'être 

ii  
.' 	_ 

le ravisseur, d'Anal. Mené devant le -' 	" -  
Baron, vous tentez de démontrervotre 

.innocence Almric n'est évidemment 
pas convaincu de votre bonne foi, néan- 
m'oins. !lest décidé à vous donner une que vous pouvez obteniraveccetteca- 
chance de prouver votre innocence. méta sont identiques à ceux. que vous 
Les soldats ont retrouvé des traces pouvezexpétimenterdans Underworld. 
d'Anal devant l'entrée de l'Abyss,: le. Thus les déplacements se font avec 
donjogleplus redoutable de Britannia. une fluidité étonnantes. Underworld 
Atnirievous Winne de pénétrer dans c'est Castlemaster ou Damocles mais 
l'Abysset dè délivrerArial. Des soldats en mille fois plus étonnant. Le'donjon 
vous escortent jusqu'à l'entrée du don- étant en 3D, on peut s'approcher d'un 
ion et vous y enferment! Vous pourriez mur jusqu'à y plaquerson visage! Vous 

croire, a priori, que ce jeu n'est qu'un voyez à travers les yeux de votre per- 

5$ 



THESrrGuwnsrss 
Ce type d'action est inexistant 

, dans MUSlesjeuxderôlesur 
micro) Autre nouveauté très 

«. frappante d'Underworld: le 
t soiestdenlveté.Gnpeutdonc 

').1 gravir ou descendre une 
+ PENTE. 	Le 	monde  

d'Underworld est réaliste au 
r~ point qu'une plerre placée en 
• haut d'un pente la dévale en 

prenant graduellement de la 
vitesse. Le tir à l'arc doit se 
faire en tenant compte de la 
distance et de la courbe que 
décrit normalement une 
flèdte en plein vol! le conti-
nue la liste de mes éton- 
nantes découvertes dans 
Underworld Vous empruntez 
un passage et hop... surprise! 
Un petit trou d'un ou deux 
mètres de large vous barre la 
route. Dans Dungeon Master, 
onrteb oussecheminouonse 
laisse tomber dans le trou 

(avec ou sans cordes). Dans 
Underworld, comme dans la réalité, 
on recule, on fait sa petite course d'élan, 
on saute et on atterrit de l'autre côté 
du trou. C'est carme le vous le décris! 
Votre personnage a. bien entendu. des 
attributset des aptitudes qui évoluent 
au furetà mesureque le leuprogresse. 
Les combats se passent à la manière 
destirsau pistolet de It Came from the 
Desert de Cinemaware. Vous veyez 
"votre bras et votre main armée d'une 
épée qui peut exécuter des mouve-
ments de haut en bas ou de gauche à 
droite (ou l'inverse). Les sorts ma-
giques font, bien entendu, partie de vos 
armes. Les monstres et les person-
nages du leu sont intelligents et ré-
agissent en fonction de leur tempéra-
ment. Un orc peut se sauver si Il sent 
que le combat va tourner en sa défa-
veur. Il m'est arrivé de surprendre un 
monstre. Il me tournait le dos et MAR-
CHAIT vers un coffre. II essayait de 
l'ouvrir quand il m'a entendu et s'est re-
tourné. Surpris par mon apparition, il 
semble visiblement décontenancé 
puisqu'il se GRATTE la tête! Il n'est pas 
armé, ie le laisse sur place et me dirige 
vers le coffre que l'ouvre. Quelques 
instants plus tard, le quitte mon orc 
apeuré après avoir tenté de lui parier. 
Ne vous fiez pas aux photos d'écran, 

elles ne rendent pas les effets de pers-
pective qu'offre le jeu. Ie peux vous as-
surerquetousce ucqui tontvusontde-
venus fous en voyant f animation! tes 
graphismes de pecsonnqu ne sont pas 
très fins mais t est le prix à payer pour. 
pouvoir jouer à un Underworld aussi 
réaliste. Le jeu comporte huit niveaux 

oet un ingénieux système d'auto-map-
ping°Qn y retrouve également tous les 
types de pièges et passages secrets si-
milaires à ceux Dungeon Master sauf 
qu'ici ils seront encore plus dérou-
tants. Sortie prévue sur PC en jan-
vier/février (configuration minimum: 
286, VGA I. Pas d'autres versions prévues. 

V' 
to 
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REPORTAGE s 
DEREK DE LA FUENTE SYSTEA 3 

9, CONSTRUCTOR 

O
n retrouve dans cette si-
mulation des éléments 
de Sim City et de Po-
pulous. louable contre 
l'ordinateur ou un hu-

,  mata > onsirtt orvous lance dans le 
business,de I'immobilier. En début 

zde parue, un terrain- est' généré par 
• I rdi natéur°Votre tâche consiste à 

trouver des sites favorables à la 
construct ii in de rosi dunces que vous 
devez ensuite ktuer à des clients  Le 
choix des matériaux pour la cOnstruc- 

tion est primordial. Si, par exemple. 
vous construisez des maisons à bas 
prix avec des matériaux de mauvaise 
qualité, vos locataires se retrouvent. 
au hûwt (lull certain tc il)))s. avec une 
misse de rrp.ual loll s à effectua 
Toutes ces réparations vous sont, 
évidemment, lacturées t 'oubliez pas 
que vous êtes le propriétaire). 
Toute location se traduit par une 
source constante de re-
venus ce qui vous per-
met de faire de nou-
veaux investissements. 
Sachez également que 
des commodités telles 
que le chauffage, l'eau 
courante et bien 
d'autres attirent le 
(lient Nt vt)us l)lin1It 

I(n1 rl'.+u mcnter le 
loyer Au haul 11 1111 

moment les sites disponibles se font 
rares, c'est le moment d'essayer de 
"piquer' ceux de vos concurrents fils 
en font autant!) 
1Inlri)rt~+nl, il Taut r(ri,ipter Ir lype' (le 
c(~minictio n au rlimal de la région 
sinon les clients vous fuiront 
Constructor sera disponible sur PC et 
Amiga Idébut 921 sous le label 
System 3. 

FUZZBALL 
O

résenté brièvement en 
news dans notre précé-
dent numéro, Fuzzball 
nous revient dans le 
cadre de ce dossier 

System 3. Ce jeu de plates-formes 
est un mélange de Skweek et 

Pacman avec quelques éléments de 
Mario Bros. Une petite créature fort 
sympathique doit traverser cin-
quante niveaux. Les plates-formes 
sont agencées à la manière d'un la-
byrinthe avec des points de passage 
obligatoire. 

Vous devez atteindre le sommet de 
l'écran après avoir récupéré des 
gemmes autour desquelles pa-
trouillent des monstres. Réflexes. 
réflexion et dextérité doivent se re-
trouver dans votre coup de main 
pour venir à bout de t_h.utuc cha ) - 
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S
elon les responsables de 
ystem 3, Turbo Charge 
'est pas une course comme 
s autres. Vous jouez les 
fficiers de Douane à la re-

cherche d'un attaché-case. Vous pi-
lutez une voiture à travers diverses ré-
gions du monde à savoir l'Afrique du 

Sud. Taiwan, le Cambodge, l'Arabie 
Saoudite et l'Iraq. Selon les niveaux. 
votre conduite devra être adaptée, 
étant donné les conditions clima-
tiques et l'état des routes de ces dif-
férents pays. Hormis les obstacles 
classiques de ces courses-poursuites 
en voitures tels que des tonneaux, 

des rochers. des fils barbelés et des 
troncs d'arbres, vous aurez égale-
ment à faire à des voitures enne-
mies qui n'hésiteront pas à vous tirer 
dessus. Chaque parcours est divisé 
en deux parties. Si vous survivez à la 
première, la deuxième phase vous 
oppose des ennemis plus puissants 
tels que des hélicoptères. 
Dernière recommandation, il ne faut 
jamais tirer sur les conducteurs in-
nocents. Turbo Charge sort en dé-
cembre sur STet Amiga et comportera 
10 niveaux (label System 3). 

lenge que propose le jeu. 	monstre, il change de couleur, de- 
Vous devez, à la fois, trouver le vient plus gros et surtout plus ag- 	J 
meilleur parcours, récupérer les gressif.' Fort heureusement, il se 
gemmes et dégommer (ou éviter i désintègre si vous continuez à la ca- 
les monstres. 	 narder. Sortie prévue début 92 sur 
Surprise: quand vous tirez sur un Amiga sous le label System 3. 



SILLY PUJTY 
YRJTTYTTh1 sI4 h. 

I 

stem 3 espère que Silly 
Putty aura un impact com• 
mercial aussi important que 
Lemmings. Diantre, rien que 
ça! Ça veut dire en tous cas 

que System 3 est le plus opportuniste 
des opportunistes, puisque c'est le 
plus rapide. Ce jeu d'action/réflexion 
vous propose 70 niveaux dans les-
quels vous êtes un blob. Comme cha- 

i sait, unbiobc'estencoreplus ma• 
l,éableuunthamallow. Vous pouvez 

;donc vous étirer, vous tordre. rebon 
"dlr. vous nfler et Imiter l'apparence 

des monstres présents dans le jeu 
L'histoire de Silly Putty est classique. 
Vous.avezététajini de votre pays par 

- .le iiéchant Dazzledaze et transformé 
en blob. Votre unique chance de re-
tourner chez vous repose sur les 
épaules d'une équipe de robots qui 
vous construisent une tour. Comme 
dans Lemmings, les robots sont assez 
stupides et vous devez constamment 
les sauver. En outre, des monstres 
tentent de vous éliminer. 
Pas de tout repos, ce jeu! Vos armes? 
Tout d'abord, étant un blob, vous 
pouvez bondir sur les monstres et ab-
sorber leur énergie. En outre, Putty 

• peut se gonfler comme un ballon et 
phagocyter des monstres. Pour aider 
les robots, Putty peut se transformer 
en trampoline pour les faire accéder 
.à .une. plate-forme supérieure, par 
exemple-Vous devez constamment 
rêfléchjr pour trouver la meilleure 
parade en utilisant les atouts de 
Putty pour résoudre les puzzles que 
proposent chaque ruveau . Sortie pré-
vue sur ST/Amiga en décembre label 
System 3). 
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TAAAMTAAMLus 
REPORTAGE: DEREK DE LA FIENTE 

antalus est une si-
mulation spatiale en 
3D louable en solo 
ou en mode multi-
joueurs, il allie la 
complexité d'une si-
mulation et le rythme 
d'un bon jeu d'action. 

Maverick Developpements, l'équipe 
a+éatrice de Tantalus, a voulu intégrer 
dans leur produit tout ce qu'il y a de 

us percutant dans un logiciel lu- 
Qtte<quitte à pousser les machines 

#pgit` ! extéme limite de leurs pos- 
lbiIités4Vous débutez une partie en 
nï queeune pilote, dépourvu d'ar- 

gent et surtout sans vaisseau! Vous 
n avezqu'un seul moyen pour vous en 
tirer travailler pour les autres. 

du type cargo. Ensuite, le jeu se déroule 
dans le style de Elite. vous voyagez 
d'une planète à l'autre en faisant du 
commerce. Les profits qu'engendre 
cette activité vous permet d'améliorer 
l'équipement de votre vaisseau et, du 
même coup augmentervos chances de 
survie. Vous pouvez également em- 
prunter de l'argent à une banque pour 
acheter un vaisseau (attention au non- 

paiement des 
traites et à la sai-
sie!) Avec le temps 
vous vous retrou-
verez avec un vais- 

- seaupluspuissant 
R 	 ayant un. plus 

N 	grand, tonnage. 
" O" 	) 	Plus de cargo ou 

1 X22 d1 Kn 

En mode multi joueurs (seize per-
sonnes peuvent y jouer simultané-
ment), vous pouvez travailler pour un 
humain pendant un certain temps. Les 
triches pruposecs ne sont (>ds tidnti 
risques. Les pilotes inexpérimentés se 
,voient affectés aux tourelles de combat 
,(équipées de canon-laser) des gros 

vaisseaux. Oui, l'espace est infesté de 
pirates. Les autres postes offerts (po-
licierde l'espace ou convoyeur) sont va-
lables pour les pilotes un peu plus ex- 
lirinlcnl 	> A1l.I.),c ,u>,tl u.cLrrui ir. 

si vous survivez à cette phase du jeu. 
la somme d'argent nécessaire pour 
vous payer une petite navette spatiale 

de passagers donc plus d'argent, voilà 
qui vous transforme rapidement en 
patron d'un vaisseau-mère. La suite 
e devine aisément armement de plu. 
5 ur.v.ii.,,(iu.a;i L 	i 	V Iuinlxi>.d( , . 

vaisseaux de combats (pour les mis-
sions spéciales), emploi de pilotes etc. 
A ce stade, votre soif d'acquisition de 
biens devrait avoir atteint le seuil cri-
lique et vous vois retrouverez devant 
ot ri. Ii, 1n(luiEgzi111,iiildu° Irtu.iIIhriii 
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prêt pour l'achat dune / petite 
on spatiale. Naturellement 	Y Y Y 

toutes vos activités sont dé-
cupiées et vous pourrez même 
accueillir les vaisseaux des 
compagnies concurrentes 
moyennant finances. Mais l'in-
t têt •principal d'une station 
spatiale réside dans la possi-
bilité d'installer une usine, de 
produire des biens, de les 
transporteretde lesvendre. Si 
robre station orbitale se tmuae, 

"par exemple, au-dessus des 
anneaux de Satume, la mise en 
place d'une structure touris-
tique est plus que judicieuse. 
Tout cela est fort alléchant. et 
n'oubliez jamais que vos concurrents 
! onttoutpourvousd~passéderdevos 
biens! Armez-vous en conséquence. 
les combats sont une des comtx-- 

ntes les plus hcuntanres de Tantalus. 
%Itepaitieactionvousopposeraà des 
emtémistenacesqui nevous lâcheront 
qu'une fois mort! Cependant, vous 
amlapossibilitédelierdesalliances 
avec certains personnages. C'est pra-
tique quand on veut se concentrer sur 
rélimination des ennemis les plus en-

snhr,antc V'oilr. Tantalus cemhlettrc 
.nr'rnnidablt 	r.r,p.i!idly t,i!r'1M 
r.rmni ur. rcu~~i.,eni à en taire un 

produit facile d'accès, ce sera la!xmmbe 

1 ''fi . pli ï' 	_ 	a r---r 	r .. 	t . 	4. ... , 

X10$Kn 

 

V' 

à sa sortie. Tantalus sera parait-il dé-
ment en mode multi-joueurs, je veux 
bien le croire. Imaginez un vaisseau-
mère piloté par un joueuravecd'autres 
joueurs placés dans les tourelles (ar-
mées des canons-lasers) et des enne- 

mis  (des joueurs également) qui l'at-
taquent à bord de vaisseaux de com-
bat Vertigineux! Tantalus est l'oeuvre 
de Andrew Walrond (programmeur) et 
Tony Smith, le graphiste de Menace et 
Blood Money. Le leu sera disponible au 
printemps 92 sur ST. Amiga et PC en 
VGA sous le label Electronic Arts. 

n 



WZA RD Y VII 
REPORTAGE: DANY BOOLAUCK 

	

O

ui,cejeuadéjàété 	 x 	 ~- 
présenté en previews 
(voir loystick n°20(, 
mais nous avons ob-
tenu plus de rensei-
gnements et surtout 

	

des photos d'écrans 	 . #~ 

	

d'une version plus avancée. Dans 	 .,,p 

	

Wizardry VII, un puissant seigneur et un 	 ]jj.4 	rît 

	

sonderdécidentdes'unirpouraontrd- 	9 
ler la destinée de l'univers. Six aventu- 

	

riers réussissent à mettre un terme à 	- 	 --•- -- 

'eursagissement', :., 	r „ 
et tout rentre dans i ordre iusqu au 
jour o' les habitants de la contrée res-
sentent à nouveau la peur. Le danger 
vient cette fois-ci d'un scientifique, le 
Savant Noir. II possède un secret qui lui 
permet d'altérer le Temps Ceux qui ont 
déjà joué à un des précédents épi-
sodes de Wizardry (ou Sorcellerie) 
connaissent la grande qualité qui ca- 

- 	r•: o uuxderblequi 
passionnent ies joueurs depuis huit 
ans. Les néophytes seront probable-
ment surpris d'apprendre que c'est 
Wizardry qui a utilisé pour la première 
fois le système de jeu qu'on voit dans 
tous les jeux de rôle de ce type. Une par-
tie de l'écran représente les person-
nages, une autre gère les combats, 
l'équipement et lés sorts magiques 

no 

tandis que la fenétre principale, placée 
en haut à gauche de l'écran est réser• 

vée à la visualisation dc 

monde dans lequel vivent 
vos personnages. Même 
Might and Magic III qui est le 
jeu tie rôle leplus récent sur 
micro utilise encore ce sys-

`témé. Entièrement gérable à 
la souris (ou au clavier) 
Wizardry VII (W7) reste clas-
sique dans sa prise en main. 
On Damrene parla création 

• des personnages.Letransfert 
des personnages du précé• 
dent titre est possible ( Bane 
of the Cosmic Forge W6) A 
noter que le jeu débute dif-

ïemment selon que vous. 
.utilisez dès personnages de 
Itbouquev usaommendez  

WT avec de nouveaux per- 
' 	_ 	sonnages. Vos personnages 

sont sélectionnables à partir 
de onze races telles que les 

elfes, les gnomes, les Ra%%Iul. les Mooks 
etc Parmi les quatorze professions 
proposées vous trouverez le ninja, le 

w 
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CRUSADERS OF THE DARK SAVANT 
r me, le samouraï et même la Valkyrie 
°as de grosse surprise en cc qui 
:~•rcerne les attributs et lessons Avec 
W7, la série des Wizardry atteint un 
degrédesophistication jamais atteint 

1. d venture se déroule dans des doit -
lans. des forêts, des villes et bien 
ii avtres contrées On peut se battre ou 
dialoguer avec les personnages du jeu 

et le tout est couronné par une in'-
vatic,n Sachez que mot rc  équipe n'est 
pas la seule à entreprendre la quête 
I- ordinateur gère des équipes qui nt 
le même objectif que vc,us Il va lall''ir 
devancer vis concurrenIs si vows ne 
voulez pas qu on vous vole la vedette' 
Les graphismes ter VGA r si nt superbes 
et tous les décors sont évidemment en 

1 	 1 

1. 

sl 	AK FMh1011n 
g̀yp 	1 Iword d Tumor about 

CAPTAÎN_ 
• N , "Ina ) IMM MMmzw 

 

simili-3D Lesanimationsseront tk,r.,it-
il très spectaculaires Pour finir, AV7 
sera doté d'un auto-mal,ping r ri l'aide 

d un .ort cnmme dans Might :,nd M-igic 
IIII La«rticdc\l'ï., été rct•+rI€'c il s~t 
prevu m,iHtenaHl pour ',, Lu ni~-
ticmbre.tlrhul,iccembrc fhs«r,,nus 
slat 125(, r, ulrurs et i' ir'l'I,uu 1 it 
:Ac•i;;a 1 t ? +' ,ul,1nrN: s r' I ri~ , 

f. 
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1. 

Après avoir dévasté les forces de policf 
après avoir déchainé les passions 
après avoir fait pleurer les foules, 
les Blues Brothers vous attendent 
pour une nouvelle aventure... 
Génération 4: 93% GEN D'OR "Avec slues Brothers, Titus réalise un coup de maître et continue sa politique de renouveau de sa gamme micro axée sur le qualité... 
Les programmeurs ont mis un point d'honneur é réaliser I'un des Jeux de plates•(ormes les plus complots et lune existant aur micro_"'Frank Ledoire 10+91. 	. 

Joystick: 93% MEGASTAR joystick 'un pu depiateafone sexoagant avec dea aphisrnes superbes, mignons, trga colorés et des niveaux variés.,. 	~1 
Un excellent jeu de phtes4omres de Titus qui signe li un grand litre, sana douta teplUi grand de son hlMoim Sob 101. 	 ' 
Tilt: Tilt Hit "Jeu de p►ak s~formes par excellence, les Blues Brothers ont réussi leur passage sur ordinateur. L'animation est exemplaire.» 
Un jeu agréable et d'une qualité parfaite." Laurent Defiance 10191. 
Amiga Power (Angleterre): "Tellement jouable que ça tourne i la folie, tellement génial et menant que vous ne pourrez pas 
vous empécher de rire du début i la fin.. L'adaptation de licence la plus géniale jamais vue sur Amiga!' Stuart Campbell 11191. 

1RAF wwwMre!RI .www. RII
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• Jake et Elwood, les authentiques Blues Brothers 	i s a IN~.IN 
ry 	• Musiques originales des Blues Brothers 	I 

• 1 ou 2 boueurs simultanement 
`-' 	• Plus de 300 écrans sur 6 niveaux 	COMMODORE C64 

J. 
• 	 AMSTRAD CPC 

Scrolling multidirectionnel 	 ~T,,R~sriø 
\\J(;\ 

o 

Y,✓. _:;rte; 

IiIIi, TITUS 
p 	 SOFTWARE 



l'HISTOIRE SANS FIN Il ,%  
REPORTAGE: DANY BOOLAU/CK 

________'' 

`Iiie eu_r 

V' 
L

inel s'apprête à com-

mercialiser l'Histoire 
Sans Fin Il: le jeu 
d'aventure.L'intrigue 
débute au moment 
où Bastien se remet 
à lire le fameux livre 

magique. Il vient d'entendre la 
voix de la belle petite impéra-
trice qui l'appelle à l'aide et 
pense que c'est l'unique moyen 
d'entrer en contact avec elle 
Bien lui en prend car dès la lec-
ture des premières lignes du 
livre, Bastien se retrouve à 
Fantasia, plus exactement à 
Silver City. Il se fait attaquer 
par des géants mais réussit à 
s'échapper de justesse. Finale-
ment il rencontre l'homme-lave 
et Windbride qui lui soumet- oumet- 

tent les faits qui troublent la 
paix de Fantasia. Le néant 
revient et Bastien doit trouver 
le moyen de repousser ce ter-
rible danger. Le danger semble 
venir du Château Horok. Après 
maints péripéties Bastien se 
rend compte qu'Atreyou est 
prisonnier dans ce fameux châ- 

teau ou règne une terrible sor-1 
cière, celle qui crée le néant. 
L'avenir de Fantasia dépend de 
VOUS! NES Il est un jeu 
d'aventure à la Sierra qui sera 
traduit en Français (textes et 
manuel). Sortie prévue pour 
janvier/février 92. Une version 
Amiga est prévue. 



LON de la MOTC 
CLO - SCOOTER - ÉQUIPEMENT 

29 NOVEMBRE 
8 DECEMBRE 91 
PRESSE :28 NOVEMBRE 

Paris - Porte de  
HORAIRES : 10H - 20H - Nocturnes : vendredi 29 novembre, 
mardi 3 et vendredi 6 décembre jusqu'à 22H. 

BILLETS EN VENTE : Entrée du SALON - FNAC - VIRGIN MEGASTORE 
et Stations RATP : Châtelet les Halles, Gare de Lyon, Montparnasse. 
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JEUX CRACK 
UCHEZ 

lusqu'A 
1000 F 

MR CIEQUE, EN 
NODS ENVOYANT Y0: 

PLANS, SOLUCES, 
LIS1NGS OU TRUCS 

ASTUCES 
S 0t pubs 

Une seule adresse : JOYS71QC 
JEUX CRACK 

103 boulevard Mac Donald 
75019 PARIS 

Salut Irs jcunes, Ins moins 
jeunes, les vieux et même les 
pas nés! 

Ça y est vous avez planté 
votre petit sapin de Noël :au 
milieu de votre salle à manger 
avec des trucs machins qui 
clignotent? Vous avez pensé à 
meure une demande de 
bulletin d'abonnement à 
Joystick .1 son pied? 
Beaucoup d'entre vous nous 
on écrit pour savoir ce qu'on 
voulait avoir pour Noël. Alors 
pour l)anbiss ça sera une 
voiture genre Ferrari! Et pour 
l)anlxoss un Mac JlFx! Si l'un 
J'entre vous possède un dc 
ces cadeaux (ou les deux) 
dans sa cave, qu'il nous passe 
un coup de til et on se fera un 
plaisir de le débarrasser. 
Ce mois-ci on vous a concocté 
un numéro d'enfer avec un 
nombre de pages et de 
bidouilles à faire pleurer les 
éditions Robert & Larousse! 

Pour le mois prochain (le 
dernier de 91) on vous 
prépare un super dossier 
'Croisière pour un cadavre" 
avec des tonnes de photos. 
En l'attendant passez un 
joyeux Noël. 

Papabiss & Papaboss 

VEIMARDS! 

Vous êtes 300.000 à nous lire 
chaque mois. Alors on va vous 

proposer un marché. Vous avez 
bien réussi à finir quelques jeux, 
depuis le temps que vous jouez? d 

Vous connaissez bien des solu-
tions, ou des astuces, ou des 

moyens d'avoir des vies infinies? 
Envoyez-les nous. 

serez lu par 300.000 lemmings, pa 
don, lecteurs, et d'autre part, v( 

serez rémunéré si vous êtes publié. 
Attention: vos plans, cheat 
modes, etc. doivent être ;l/ 

originaux, c'est-à-dire que 
vous devez les avoir i 

trouvés vous-même, 
sans recopier dans un 

autre magazine. // 
Dépêchez-vous, c'est /,4 

le premier qui en- 
voie une astuce sur 
un jeu qui touche 

le blé! 



JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 

Première chose : ouvrir votre génial JOYSTICK pour taper 
le génial listing, puis n'oubliez pas de le sauvegarder (car 
ils sont parfois très longs !), sur une disquette ou une 
cassette (selon votre ordinateur), en tapant SAVE "Nom" 
(le nom ne doit pas dépasser 8 lettres et ne doit pas 
contenir de caractères autre que des chiffres et des 
lettres). Attention ! ne sauvegardez surtout pas le listing 
sur votre disquette ou votre cassette de jeu ! Cela pourrait 
lui être fatal. 
Les listings sont (le deux types : les loaders qui 
remplacent le loader normal du jeu (celui que vous 
lancez en faisant RUN"nom du jeu"). Ils chargent le jeu de 
façon normale, et mettent lus vies infinies lorsque le jeu 
est chargé. Autre type de listings : les transformers qui 
modifient votre jeu. Ils chargent une partie du 
programme, mettent les vies, et la réécrivent. A chaque 
fois que vous chargerez votre jeu ((le façon normale), 
vous aurez les vies. Bien sûr, vous pourrez les enlever t 
nouveau grâce au listing. Les transformers n'existent pas 
en K7. Dans tous les cas, pour utiliser votre listing, il faut 
mettre le disk ou K7 où il se trouve, le charger par LOAD 
"Nom", insérer le disk ou K7 (lu jeu, puis taper RUN pour 
lancer le listing. Si le listing est un transformer, il vous 
demandera de déprotéger votre disquette en écriture. 
Faites-le ! 

METHODE DTITILISATION DES PATCHS 

Un patch est constitué de !)lusicurs octct que Vau, 
recherchez sur votre disquette ole jeu, clue vous changez, 
puis que vous réécrivez sur le disk. Les transformations 
restent inscrites sur la disquette. Les patchs ne concernent 
pas les K7. 
Pour mettre un patch, il vous faut un éditeur de secteur. 
Le meilleur, celui que tout le monde possède, c'est 
DISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version 
n'a aucune importance. Il est fortement conseillé 
d'installer les patchs sur une copie de sauvegarde, et non 
sur votre original.` Nous dégageons toute responsabilité 
quant au non respect de cette consigne. 
Voici la marche a suivre : 
Lancez DISCOLOGY et choisissez l'éditeur 
Insérez votre disk a moduler et déprotégez-Ie 
Dans le menu "MODES", choisissez "EDI'IïON I)ISQt'F" 
Faites trois fois ENTER (édition des pistes 00 a -41) 
Dans le menu "FONCTIONS", choisissez "RECF IERCI-IER" 
Appuyez sur Ii 
Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche 
Appuyez sur ENTER après la dernière 

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez 
"EDITION DISQUE", et entrez XX+l comme piste de 

- Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit à &1000", 
arrêtez tout ! La modification de votre jeu 
l'endommagerait gravement. 

- Lorsque la chaîne est trouvée, notez son adresse. 
- Appuyez sur ENTER, puis sur C 
- Déplacez le curseur clans le secteur jusqu'à ladre 
indiquée 

Tapez les valeurs de remplacement 
Appuyez sur ENTER, puis sur F (vous entendez un li 

- Recommencez l'opération autant de fois qu'il y a 
recherches 

METHODE D'UTILISATION DES POKES 

Un poke consiste à changer en mémoire le prugramrn 
(pour qu'il vous procure les vies infinies), ceci APRES 
CHARGEMENT DU JEU. I.e poke n'est pas inscrit sur I 
support magnétique. Il faut le refaire 1 chaqu 
chargement. Un poke est de la forme POKE &5FI)C,&C 
(c'est un exemple !). 'DFDC', c'est l'adresse, et 'C9' c'est 
poke. 
Pour utiliser un poke, vous avez besoin d'un 
MULTIFACE 2. Voici comment procéder : (utilisez 
touches en haut du clavier pour taper les chiffres) 
- Chargez le jeu 
- Pressez le bouton rouge ole la MULTIFACE 
- Appuyez sur "l' 
- Appuyez sur I i 
- Si votre poke est compris entre les adresses &2000 
&4000, appuyez sur 
- Appuyez sur la barre d'espace 
- Tapvz l'adresse (sans le &), puis tapez le poke (toujou 
sans le &) 
- Appuyez sur ENTER/RE°F-t'RN 
- S'il y a plusieurs pokes, répétez l'opération (appuyez su 
espace... ) 

Si, après un poke entre &20(( et &4000, vous ave 
un poke entre t' 	 0 et &2000, appuyez à nouvea 
sur ' 
- Appuyez sur ESC 

Appuyez stir R 
Terminé 

Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refuses 
(le se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, fait 
un reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez su 
R. Essayez l nouveau de lancer le jeu. Il se peut que la 
situation se soit arrangée. 
Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser 

poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu 
Mais vous pouvez. procéder comme suit 
- Lancez le jeu 

Connectez Ie IIACKER 
Faites un reset (bouton rouge) 

- Tapez E. puis l'adresse du poke. puis ENTER 
- Notez les cinq premiers octets en haut à gauche d 
l'écran 
Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch, 
que vous pouvez utiliser grâce aux explications ci-
dessous. 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

NGI 

KHAN SQUASH 

Jr tre toujours gagnent dans 

Tournai (le Clubs (Face A), 

tplacez les octets 3A 57 19 

01 C3 04 par 3A 57 19 FF. 

C3 04, et les octets 11• 43 

19 par 11 43 2A FB (fois). 

it être toujours gagnant dans 

Championnats du Monde 

ce fi), remplacez les octets 

0,1 18 FE 01 C3 A9 par iA 

18 FE 00 C3 A9, et le% 

et% Il F8 28 19 par 11 1:N 28 

(2 fois). 

trine & Nicolas) 

JAHANGIR 

KHAN SQUASH 

ur être toujours gagnant dans 

Tournoi de Clubs (Face A). 

KF Y'(2AC(*,. 00: POKE: 

31F. &Eli: POKE &2FBti. 

Pour être t()uj(tmrs gagnant dans 

tes championnats du Monde 

iFacc B), faites: 

POKE &2971. 00: POKF-

29C t. &FB: POKE &21)SF. 

&, Nicolas) 

KNIGHT FORCE 
C9YPIL ONE TWO de TITUS 

it avoir de l'énergie infinie. 

iplacez les octets FS 5F 137 

31) par IS 5F 1)7 C8 00 et 

octets FS 5E 1)6 04 par FS 

0600. 

ar avoir du temps infini• 

ip!acez les octets 28 05 DF 

parC905DE01. 

rive & Nicolas) 

KNIGHT FORCE 
COMPIL ONE TWO de TI7US 

Pote aycar k l'entait inIinic, 

faite, l'OKIi &i8Ac. 0: POKE 

'•îF12, 0. 

Pour avoir (lu temps infini, 

faites POKE &c51î20, &C9. 

Carme & Nicolas) 

NO EXIT 

Pour avoir de l'énergie infinie. 
remplacez les octets 30 O6 DD 
7E 20 91 par 30 06 I)I) 7E 20 
00. 
four avoir du temps infini, 
remplacez les octets 3D CC F9 
9B par B7 CC F9 91). 
(Carine & Nicolas) 

NO EXIT 

Pour avoir de l'énergie infinie, 
faites POKE. &0337, 0. 
Pour avoir du temps infini, 
Laites POKE &9BF1, &B7. 
(Carine & Nie•olas) 

SWIV 

Pour avoir dc's helicoptéres 
infinis, remplacez les octets 21 
SB 10 35 par 21 5B 10 00. 
Pour avoir (les Jeeps infinies, 
remplacez les cx-tets 21 5D 10 
35 par 21 51) 10 (30. 
Pour choisir la mission de 
départ, remplacez les octets 5I) 
I0 3E 01 par 51) 10 3E LV1.. 
avec LVI. compris entre I et •t. 

(Carine & Nicolas) 

SWIV 

l'Our avoir des ltclieuptere+ 
infinis, faites POKE &40F1, 0. 
Pour avoir des Jeeps infinies. 
laites POKE &'i 16A, 0. 
Pour choisir le level dc départ, 
faites POKE &01)H1). LVL (LVL 
entre (3 et 1). 
(Carine & Nicolas) 

STREET GANG 
FOOTBALL 

Pour que it 	les huts aillent 
au joueur, faites 
POKE &0A61:,A65. 

SUPER MONACO GP 

Pour avoir (lu damage infini, 
laites POKE &31 )l)2,&  18. 

SWITCHBLADE 

Pour avoir cic•s s vs infinies, 
remplacez Its octets 21 4F OA 
7E D6 01 par 21 4F OA 7E D6 
0O. 
( (;arine & Nice alas) 

SWITCH. 

Pour avoir cic. vies infinie. 
faites POKE &34 AC,0. 
(Carina & Nicolas) 

SWITCHBLADE 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez les octets 1X6 01 27 
77 et remplacez le 01 par 00. 
(MAX) 

TARGET RENEGADE 

Pour avoir des vies infinies, 
faites POKE &04CE,&B6. 
four avoir du temps infini. 
faites POKE fi(3F3E.0. 

TOYOTA 
CELICA GT RALLY 

Pour supprimer k's pi•ttalitc.'.. 
faites POKE &6D1)n.J:C9. 

UN SQUADRON 

1'(ur .n sir ole l'énergie infinie. 
faites 
POKE &2155,0 
POKE &231F,0 
POKE &2.168,0. 
Pour avoir des munitions 
infinies. faites POKE &1F76,0. 
Pour choisir votre mission de 
départ, faites 
POKE &189C,&CD 
POKE & 1891).&C7 
POKE: & 189E,&32 
POKE &32(;7,\3F. 
POKE &32C8.) mission-1) 
POKE &32C9.&2 2 
POKE. &32CA, \ l3 
POKE &32CIi.&FF 
l'OKI: &32CC.;9 
(avec mission de 1 it IO)_ 
Pour déhuggvr le passage élu 
7ème au Hein niveau. faite, 
POKE 8c3IIII9..vGFF 
POKE &3BI)A,&BI) 
!'OKE &3BIiF,SPF 
POKE &313C0.&B1). 
(Ca 	& Nicolas) 

FINAL FIGHT 

Pour avoir des crédits infinis. 
faites POKE & 11)1)5.0 
Pour avoir des vies infinies, 
fit ites POKE & 1 DSO.& 1 H 
Pour avoir du temps infini, 
faites POKE &3510.0 
(Cieirsc i Nicolas) 

I' 	r :noir de l'énergie infinie, 

laites I'OKF &241)5,1. 

Peur choisir son niveau (le 

départ, faites 

Niveau 2 - POKE &8(31),&18 

POKE &803E.&15 

Niveau 3 - POKE &8Ø3D,&18: 

POKE &803E.&29 

Niveau 4 - POKE &8031),&18 

POKE &8031:,&31) 

Niveau 5 - POKE &8031),& 18 

POKE &803F,&5•) 

Niveau 6 - POKE &8031),&18 

POKE &8031:,&68 

Niveau 7 - POKE &803D,&18 

POKE &8031î,&'C. 

(Carine & Nicolas 

TERMINATOR 2 

I 	avoir du Iéner} ie infinie. 

remplacez les octets 00 00 
00 EA 24 par 01 00 (7() FA 

24. 

Pour choisir son niveau ole 

départ, recherchez la chaîne 3E 

01 CD 08 81, remplacez le 3F 

01 par: 

Niveau 2 - 18 15. 

Niveau 3 - 18 29. 

Niveau 4 - 1831). 

Niveau 5 - 18 Si, 

Niveau 6 - 18 08, 

Niveau 7 - 18 7C. 

(Carine & Nicalast 

TERMINATOR 2 

Pour avoir le cheat nu ide, après 

avoir perdu. clans le tahleau des 

scores taper comme nom : 

GEP. 

tCtrine & Njt1jl.i.1 

FINAL FIGHT 

l'(uur avoir des crédits infinis, 

nrnplaeez les octets 35 2A F9 

( 0 par 00 2A F9 00. 

lour avoir des vies infinies, 

remplacez les octets 20 03 FD 

35 par 18 03 FI) 35. 

Pour avoir du temps infini• 

remplacez les octets 31) 27 FE 
39 par 00 27 FE 39. 

rCarme & Nicolas) 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

10 REM Vies Infinies sur GREEN BERET (Disk) 

20 REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 

50 PRINT"Face GREEN BERET...":CALL &BB18 

60 MEMORY &6FFF:LOAD"disc.bin":POKE &7068,&72 

70 FOR p=&72C8 TO &72CF:READ a$:a=VAL("&"+a$) 

80 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

90 IF ck<>&428 THEN 100 ELSE CALL &7000 

100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

110 DATA 3E,A7,32,F1,2.5,C3,C8,70 

10 REM Vies infinies sur BMMAN (Disk) 
20 REM Pour la Compil 'IA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Ni.colas - (C) JnYCTTCK 
40 MEMORY &7FFF:FOR p=&A580 TO &A51)3 

50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&2271 THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 

100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 
110 PRTNT"2 > Vies infinies":PRINT:PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<1 THEN 170 
130 IF chx=l THEN POKE &A5BF,1 
140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
150 PRINT"Face BATMAN (déprotégée)...':CALL &BB18 

160 BORDER 0:FOR i=0 TO 3:INK i3 O:NEXT:CALL &A586 

170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,21,00,01,11,00,00,0E, 41. 
180 DATA E5,DF,83,A5,0E,07,CD,QF,B9,21,00,CO3 E5,D1 

190 DATA 01,00,40,ED,B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32 

200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,.16,04,OE,03 
210 DATA E5,D5,C5,CD,80,A5, 3E,00, 32, 90,83, 3E,50, 32 
220 DATA 83,AD,3E,49,C1,Dl,E1,CD,80,A5,AF,C3,OE,BC 

10 REM Vies Infinies sur MAG MAX (Disk) 
20 REM Pour la Conpil 'LA COLLECTION CPC' 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYCT[CI< 
40 MEMORY &7FFF:FOR p=&A580 TO &ASD3 

50 READ a$:a=VAL("&"fa$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&22EE THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 

100 MODE 1:PRINT"l > Partie nermalo":PRINT 

110 PRINT"2. > Vies infinies":PRINT:PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<1 THEN 120 
1.30 IF chx=1 THEN POKE &A5BF,&35 

140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
150 PRINT"Face MAG MAX (DEPROTEtaE)...":CALL &BB19 

160 BORDER 0:FOR i=0 TO 3:INK i3O:NEXT:CALL &A586 

170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,21,00,01,11,00,00,0E,41 
180 DATA E5,DF,83,A5,OE,07,CD,OF,B9,21,00,CO3 E5,Dl 

190 DATA 01,00,40,ED,B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32 

200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,16,22,0E,04 

210 DATA E5,D5,C5,CD,80,A5,3E,00,32,F'1,80,3E,50,32 

220 DATA 83,A5,3E,49,C1,D1,E1,CD,80,A5,AF,C3,0E,BC  

10 REM Vies Infinies sur TOP GUN (Disk) 
20 REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
50 PRINT"Face TOP GUN...":CALL &BB18:OPENOUT"cn 

60 MEMORY &9FF:CLOSEOUT:LOAD"music2.bin",&1000 

70 LOAD"tgl.bin",&2320 

80 FOR p~&A580 TO &A596:READ a$:a=VAL("&"+a$) 
90 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

100 IF ck<>&7F8 THEN 110 ELSE CALL &A580 

110 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
120 DATA 21,00,10,11,E0,03,01,20,95,ED,B0,AF,32,31 
130 DATA 70,3E,03,32,25,6E,C3,C8,6D,01,20,95,ED,BO 

140 DATA AF, 32, 31 

10 REM Vies Infinies sur CAULDRON (Disk) 

20 REM Pour la Coropil 'LA COLLECTION CPC'  

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MEMORY &7FFF:FOR p=&A580 TO &A5D3 

50 READ a$:a=VAT.("&"+a$) 

60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&2242 THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 

100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 

110 PRINT"2 > Vies infinies":PRINT:PRINT 

120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120 

130 TF chx=l THEN POKE &A5BF,&3D 

140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 

150 PRINT"Face CAULDRON (DEPROTEGE)...":CALL &BB18 

160 BORDER 0:FOR 1=0 TO 3:INK i3 O:NEXT:CALL &A586 

170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,21,00,01,11,00,00,0E,41 

180 DATA E5,DF,83,A5,0E,07,CD,OF,B9,21,00,CO3E5,D1 

190 DATA 01.,00,40,ED,B0,CD,O3,B9,3E,46,32,6A,C6,32 

200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,16,17,OE,05 

210 DATA E5,D5,C5,CD,80,A5,3E,041,32,4D,82,3E,50,32 

220 DATA 83,A5,3E,49,C1,D1,El,CD,80,A5,AP,C3,OE,SG 

10 REM Vies Infinies stir GALTVAN (Disk) 

20 REM Pour la Coupil 'LA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 

50 PR1N'1'Face GALIVAN...":CALL &BB18:OPENOUT"cn 

60 MEMORY &153F:CLOSEOUT:LOAD"galivan.sbf",&1540 

70 BORDER 0:FOR i==O TO 3:INK i3 O:NEXT 

80 LOAD"galivan.lvl",&C000 

90 FOR p=&BE80 TO &BEA2:READ a$:a=VAL("&"+a$) 

100 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

110 IF ck<>&BE8 THEN 120 ELSE CALL &BE80 

120 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

130 DATA 21,40,15,11,40,00,01,00,91,ED,B0,21,00,C3 

140 DATA 22,AC,60,F3,2l,00, CO,11,00,91,51,O2,21,ED 

150 DATA BO,CD,14,BC,C3,00,49 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

7VRRICAN II 
	

MOTION 	 GOLDEN AXE 
	

ANCED PINBALL 
SIMULATOR 

tur avoir des vies. Iles lames 

feu et du temps infinis. 
mplacez les octets 3D Dl) 77 
1) FL FP CO par 00 DI) 77 
6) FF. FF CO (5 fois sur la face 
et 6 fois sur la face B). 

arise & Nicola,) 

TURRICAN II 

r avoir des vies. des laines 
feu et du temps infinis. 

Inde 1 - Niveau 1 : 
)KE &9898.0 

mde 1 - Niveau 2 : 

)KE &C741,0 

'tsde 2 - Niveau 
)KE &3DI8,O 

onde 2 - Niveau 2 

)KE &8832,0 

>ttcie i - ]Niveau 
)KF &2lSF,0 

rude 3 - Niveau 2 
)KE &3694,0 

mdc• 3 - Niveau 3 
)KE &3(-m21),0 

Inde 4 - Niveau 1 
)KF, W(3941).e) 

)nde i - Niveau 2 

)KE &3985,0 

racle 5 - Niveau 1 

)KE S31)313,(d 

mile 5 - Niveau 2 

)KF. &3181),0 

arise S Nicolas) 

4 *4 OFF ROAD 
RACER 

Pour elcreg!e• les ecmccurents. 
rec'herc'hez 	les 	octets 

01,20,(35,1,00 et remplacez 
Ic 01 par 0. Puis recherchez 
les octets 01,28,0.1,79,32 et 

remplacez le 01 par 0. luis 
tine clernière fois, recherchez 
01,20,02.41.7') et remplacez le 
01 par 0. 
(FORGE.'Il'O 

4 *4 OFF ROAD 
RACER 

Pour eleregle les conccure•nts: 

POKE &1(685,0 

POK£ &9053,0 

POKE &9e53,O 

(FORG 1:T1.1: )  

Energie infinies: 
1'OKE. &1344,&C9 
(FORGETI'E) 

E-MOTION 

Pour de l'energie infinies 
recherchez 	les 	octets 

cO,32,a6,-Ie et remplacez le co 

par ct) 
(FORGE'ITE) 

ELVEN WARRIOR 

Fleches infinies 
POKE. c&1B26,P) 
Energies infinies 
POKE & 1685,0 
POKE &136B.0 
Clefs infinies : 

POKE & IHl )I-.V) 

( FOR(ETo. ) 

ELVEN WARRIOR 

Pour les fleches infinies 

recherchez 	les 	octets 

eO.cf(m,G 1,27,77 et remplacez le 

01 parCn 
Pour les clefs infinies 
recherchez 	les 	octets 

0S7,d6,01,27,32 et remplacez lu 
01 par 0 

Pour de I'energie infinies 
recherchez (deux fois) les 
octets 34,18.0I.35.7e,eCi et 

remplacez le 35 par 0 

tI:C)Rç;p°rï'El 

GEMINI WING 

Vies infinies : 

POKE eA4•i3R.O 

(F0R(11°r11F) 

GEMINI WING 

Pour des vies infinies 

recherchez 	les 	octets 
21,C't,3f,35.af et remplacez le 

35 par 0 

(FO RG FrI'E ) 

GOLDEN AXE 

0['eqits infinis : 

POKE. &77F3,0 
(F(~RG F: rl'F.) 

Pour les credits infinis 
recherchez les octets 

21,)1,76,35,f et remplacez le 
35 par 0 

(FOR( ETl-F: ) 

GRYZOR 

Vies infinies: 

POKE & 1526.b7 

(PORGEITE) 

GRYZOR 

four les vies infinies recherchez 
les octets d7,02,3d,32 et 

remplacez le 3d h;tr 1)7 
(FORGET'l'E) 

MAD MIX GAME I 

Choix du tableau: 
POKE &1108,xx (xx mire (fil 
et Cif ) 

Vies infinie'. 
P1 )KE & 120)9.&E)O 
tI (.)R(SEï 1"I'I:.) 

MAD MIX GAME 1 

Pour avoir les vies infinies 
recherchez 	les 	octets 

7c: ,c16,4)1,77,d2,75 et remplacez 
Ic• 01 par ('50 

Pour le choix dit tableau (le 
depart rechercher-  les octets 

3e,ro1,32,f105 et remplacez le 

01 par xx (xx entre Q)I et GSI) 

OPERATION HANOI 

Vies infinies : 

POKF &8FQE,0 

( FOR(yl'ITIi) 

OPERATION HANOI 

Pour les vies infinies recherchez 
les octets 3d,32,7 r,a5,3e et 

remplacer. le 3d par 00 

(FORGE1TE) 

ADVANCED PINBALL 
SIMULATOR 

Baballes infinies 
POKE &415,0 
(FORGE; ITI:) 

Pour les balles infines 

recherchez 	les 	octets 
3a,f8,09,3cl,32 et remplacez Ie 
3c1 Pit- 0 

(FOR(;P:TI'1:) 

PRISON RIOT 

Invincible: 

POKE &9e72,&C3 
Temps infinis: 
POKE SAG C5,&C9 

Tirs infinis: 
POKE \9201,&00 
(FORGE-1l1: t 

PRISON RIOT 

Peur le circ invincihlc 
recherchez 	les 	octet', 
I2.hf,87,31.00 et remplacez le 
f2 par c3 
Pour le temps infinis 
recherchez 	les 	octets 
e19.e•5,e15,c5,2a et remplacez le 
m39 par c9 
Pour les tirs infinis recherchez 
les octets 28,20.3e,f63,cc1 et 
remplacez le 20 par 00  
(P)RGE1T :) 

RESCATE EN EL 
GOLFO 

Premiere Martic invincible: 

POKE &R3CR,&C9 
Iku.xic'rae Punic' invincible: 

POKE &PA9F,&C9 
t FORGE'PI'E i 

RESCATE EN EL 
GOLFO 

Pour cire invincible pour la 
premiere partie recherchez les 
octets 	c8,3a.58,ae,4f 	et 
remplacez. le c8 par c9 

Pour cire invincible pour la 
deuxieme partie recherchez les 
octets 	c8.3a,6e,3d,-if 	et 
remplacez le c8 par c9 
(-'OR( ;E"d'1E:) 

SAINT DRAGON 

(:redits infinis: 
POKE. &15F7.0 

(FOR(.'l1'1'F ) 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

10 REM Energie Infinie sur SORCERY (Disk) 
20 REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC' 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &7FFF:FOR p=&A580 TO &A5ED 
50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&2EDA THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 
100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 
110 PRINT"2 > Energie infinie":PRINT:PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120 
130 IF chx=1 THEN POKE &A5BF,1:POKE &A5D1,1 
140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
150 PRINT"Face SORCERY (DEPROTEGE)...":CALL &BB18 
160 BORDER O:FOR i=0 TO 3:INK i,G:NEXT:CALL &A586 
170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,21,00,0l,1l,00,00,0E,4l 
180 DATA E5,DF,83,A5,OE,07,CD,OF,B9,21,00,CO3 E5,D1 
190 DATA 01,00,40,ED,B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32 
200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,16,1C,OE,05 
210 DATA E5,D5,C5,CD,80,A5,3E,00,32,9F,82,21,00,88 
220 DATA 16,1D,0E,03,E5,D5,C5,CD,80,A5,3E,00,32,FF 
230 DATA 88,3E,50,32,83,A5,3E,49,C1,D1,E1,CD,80,A5 
240 DATA C1,D1,E1,3E,49,CD,80,A5,AF,C3,OE,BC 

10 REM Jeeps et Hélicos infinis + choix level 
20 REM Sur SWIV (Version Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A5C5 
50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&14E9 THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1:INPUT"Level de départ (1 a 4)";lv 
100 IF lv>4 OR lv<l THEN 90 ELSE POKE &A5B4,lv 
110 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de SWIV... 
120 CALL &BB18:CALL &A5B9 
130 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,A5 
140 DATA 21,57,00,22,19,01,03,00,01,21,60,00,22,52 
150 DATA A0,C3,00,A0,21,69,00,22,3C,32,C3,00,05,CD 
160 DATA DC,32,AF,32,F1,40,32,6A,41,3E,00,32,8D,OD 
170 DATA C9,21,80,A5,11,40,00,06,01,ED,BO,C3,43,00 

10 REM Energie Infinie sur RAMBO (Disk) 

20 REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC' 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
50 PRINT"Face RAMBO...":CALL &BB18:OPENOUT"cn" 
60 MEMORY &103F:CLOSEOUT:LOAD"rambo.dat",&1040 
70 FOR p=&A580 TO &A599:READ a$:a=VAL("&"+a$) 
80 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

90 IF ck<>&949 THEN 100 ELSE CALL &A580 
100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
110 DATA AF,21,9C,9E,77,23,77,23,77,2E,AB,77,21,40 
120 DATA 10,11,40,00,01,00,92, ED, 80,C3,00,8F  

10 REM Energie Infinie sur YIE AR KUNG-FU (Disk) 
20 REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
50 PRINT"Face YIE AR KUNG-FU.. .":CALL &BB18 

60 MEMORY &3FFF:LOAD"kungfu.sbf" 

70 FOR p=&40D4 TO &40DA:READ a$:a=VAL("&"+a$) 
80 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

90 IF ck<>&386 THEN 100 ELSE CALL &4000 
100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
110 DATA CD,7A,BC,AF,32,18,8A 

10 REM Temps Infini sur CRAZY CARS' (Disk) 
20 REM Pour Is Compil 'LA COLLECTION CPC' 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &7FFF:FOR p=&A580 TO &A5D3 
50 READ a$:a=VAL("&"+aS) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&228C THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 
100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 
110 PRINT"2 > Temps infini":PRINT:PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<1 THEN 120 ! 
130 IF chx=1 THEN POKE &A5BF,&3D 	 ,. 
140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
150 PRINT"Face CRAZY CARS (DEPROTEGE)":CALL &BB18 
160 BORDER O:FOR i=0 TO 3:INK i3 O:NEXT:CALL &A586 
170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,21,00,01,11,00,00,0E,41 
180 DATA E5,DF,83,A5,OE,07,CD,OF,B9,21,00,CO,E5,D1 
190 DATA 01,00,40,ED,B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32 
200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,16,OB 4 OE,04 
210 DATA E5,DS,C5,CD,80,A5,3E,00,32,A5,81,3E,50,32 
220 DATA 83,A5,3E,49,C1,Dl,El,CD,80,A5,AF,C3,OE, 

10 REM Vies Infinies sur ARKANOID (Disk) 
20 REM Pour la Coil 'LA COLLECTION CPC' 
30 REM Par Canoe & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &7FFF:KOR p=&A580 TO &A5D3 
50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&2291 THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 
100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 
110 PRINT"2 > Vies infinies":PRINT:PRINT 
120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120 
130 IF chx=1 THEN POKE &A5BF,&35 
140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
150 PRINT"Face ARKANOID (DEPROTEGE)...":CALL &BB18 
160 BORDER O:FOR i=0 TO 3:INK i,G:NEXT:CALL &A586 
.170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,2].,00,01,11,00,00,OE,41 
180 DATA E5,DF,83,A5,OE,07,CD,OF,89,21,0O,CO3 E5,O1 
190 DATA 01,00,40,ED,B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32 
200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,16,03,OE,02 
210 DATA E5,D5,C5,CD,80,A5,3E,00,32,B3,82,3E,50,32 
220 DATA p3,A5,3E,49,C1,D1,E1,CD,80,A5,AF,C3,OE,BC 
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0  Changez de jeux!!! 	C 

CLUB D'ECHANGE 
TOUTES CONSOLES 

REPRISES 
o De vos cartouches !!! 	o 

G 
o 

9 

JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

EXPRESS RAI 

>ur avoir des vies infinies, Faites une partie afin d'obtenir 

pez dans les Iligh-Scores 1)1 LIS 	de 	I SOU 	points, 	tapez 

1. II fie vous reste plus qu'à WINI (.)N 	lorsque l'on vous 

ketionner 'CAME 3' au début 
demandera votre nom, appuyez 
sur 	la 	touche 	'Return', 

L jni. 
l'ordinateur vous confirmera 

MULL Gerard) I activation du cheat mode en 
faisant clignoter le border. 

TERMINATOR II Recommencez une partie et 
appuyez sur la touche 'Control' 

tir ne plus avoir d'obstacles et vous changerez de niveau 

niveau 2, laites: très facilement.  

)KE &A660,&O() 
(LECI LEVALIER l)enk) 

EMS Arnaud) 
DALEY THOMPSON'S 

TERMINATOR II SUPER TEST 

Apres la page de presentation, 
ur avoir de l'énergie m 	i nie, au moment où la sequence ('Si 
les un score et au lieu de indiquée ai 	simultanément 
sr votre nom dans les High- sur les touches 	C'l'G' pour 
)res, tapez GEP'. put'oir passer de niveau. 
ANlN Xavier) (DE BI 'SSCI lERl 	\latthieu) 

TEENAGE 

HERO TURTLES 

IL r avoir des vies infinies, 

remplacez les octets 3A 7E 86 

77 par 3A 7E 86 00. 

Pour avoir de l'énergie infinie, 

remplacez les octets 7E 86 D6 

02 par 7E 86 D6 00 et les 

octets 3D 32 7E 86 par 00 32 

7E 86. 

(Carine & Nicolas) 

TEENAGE MUTANT 

HERO TURTLES 

Pour avoir des vies infinies 

faites POKE &EF 38,0. 

Pour avoir de l'énergie infinie 

faites l'OKE &62AE,0 et POKI 

&7SBC,0. 

(Carine & Nicolas) 

UNITED 

Pour remporter tous les 

championnats avec Everton 

(obligatoirement), remplacez cl,  

nom par: Etoile Rouge 

Belgrade. 

(DE BI SSCI IEEE. \I,itthieu t 

CYBERNOID II 

Pour celle \ t'rsion a la page de 

présentation, faire redefine keys 

et appuyez. sur B,A.C,F (sans 

les virgules!) alors vous aurez 

les vies infinies. 

(DE BLISSCHERE Matthieu) 

Enfin c'est arrivé... 
Le sud parisien a son SPECIALISTE 
du JEU VIDEO, CONSOLES et MICRO U! 

SEGA 	MEGADRIVE 
 GAME GEAR 

SUPER FAMICOM NINTENDO NES, GAMEBOY 

PC ENGINE Super GFX NEC  Core GFX, Portable GT 

j 
GAMES I 

7,Venelle B.Franklin 91000 EVRY = 
(Cours B.Pascal , Sous Telecoms) 

SNK Neo-Geo - ATARI Lynx 	6 
(Atari ST)(Comp s PC)0  o 	Ouverture le 	

, 

(IAMIGA )(Amst . CPC-) 00 
 G 10 DECEMBRE. og  

Les meilleurs Softs , les accessoires, G G 
les consommables , LE CONSEIL...  

oil 

Pour la V.P.0 : Tel. 
COLISSIMO :48 Hrs. 

S.go»itNecAtortAniêa,PC.CPC,SM(stc... 
sont des miues déposé., DOr leurs DsoDWOi0 rs 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

10 REM Energie infinie pour DARKMAN (Disk) 
20 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTT-K 

30 MEMORY &9FFF:FOR p= &A580 TO &A60D 
40 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
50 POKE p,a:ck-ck+a:NEXT 

60 IF ck<>&316B THEN 70 ELSE GOTO 80 
70 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
80 MODE 1:INPUT"Level de départ (1 a 9)";1v 
90 IF lv>9 OR lv<1 THEN 80 

100 POKE &A606, 1v-1 
110 MODE I:PRINT"Insérer I'origina': dr f'AROMAS... 
120 CALL &BB18:CALL &A583 

130 DATA 66,C6,07,11,00,02,OE,81,21,00,01,DF,80,A5 

140 DATA 11,00,02,OE,82,21,00,03,DF,80,A5,21,A2,A5 
150 DATA 22,64,04,C3,00,01,21,40,00,E5,22,49,OA,D1 

160 DATA 21,BC,A5,01.,4F,00,ED,B0,11,11,09,OE,03,ED 
170 DATA B0,C3,A0,lA,CD,90,02,F5,3A,32,OA,21,FF,30 

180 DATA FE,31,28,2B,FE,32,28,2A,21,B5,3F,FE,33,28 

190 DATA 20,21,DF,2D,FE,34,28,19,FE,35,28,18,21,84 
200 DATA 3E,FE,36,28,OE,21,16,22,E'E,37,28,07,FE,38 
210 DATA 28,06,21,95,3E,CD,7E,00,F1,C9,FE,34,20,04 

220 DATA AF,32,54,2D,AF,77,C9,3E,00,32,38,OA,C9,CD 
230 DATA 89,00 

10 REM Toujours Gagnant 

20 REM Pour JAHANGIR KHAN SQUASH (Version Disk) 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A5C4 

50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 

60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&15B8 THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de" 

100 PRINT"JAHANGIR KHAN SQUASH... 

110 CALL &BBIB:CALL &A583 

120 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,A5 

130 DATA 21,40,00,22,58,01,EB,21,AO,A5,01,30,00,ED 

140 DATA B0,C3,00,01,3A,05,01,FE,31,20,OF,AF,32,CC 

150 DATA 2A,3E,EB,32,1F,2B,32,B8,2E,C3,00,04,AF,32 

160 DATA 71,29,3E,FB,32,C4,29,32,SE,2D,C3,00,04 

10 REM Energie et temps infinis 

20 REM Sur NO EXIT Version Disk 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &6000:MODE 1 

50 PRINT"l > Mettre la bidouille 
60 PRINT"2. > Enlever la bidouille 

70 INPUT"Choix ",ch:IF ch<1 OR ch>2 THEN 70 
80 PRINT"Insérer l'original de NO EXIT... 
90 PRINT" (Protection ouverte)":CALL &BB18 
100 a$="counter.bin":b$="main.bin" 
110 LOAD a$,&6300:LOAD b$ 

120 IF ch=1 THEN b=0:c=&B7 ELSE b-&91:c=&3D 
130 POKE &6337,b:POKE &9BE1,c:IERA,a$:IERA,b$ 

140 SAVE a$,b,&6300,&230:SAVE b$,b,&8200,&1CI1 
150 RUN"noexit  

10 REM Vies,missiles,carburant infinis 

20 REM Et choix du level de départ 

30 REM Sur FIRE & FORGET II (version Disk) 

40 REM Pour la Compil ONE TWO de Titus 

50 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

60 MEMORY &1EFF:MODE 1:POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0 

70 PRINT"Insérer l'original de FIRE & FORGET II.. 

80 CALL &BB18:LOAD"gpm.bin",&lF00 

90 FOR p=&A580 TO &A59F:READ a$:a=VAL("&"+a$) 

100 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

110 IF ck<>&A79 THEN 120 ELSE 130 

120 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

130 MODE 1:INPUT"Level de départ (1 a 5)";lv 

140 IF lv>5 OR lv<1 THEN 130 ELSE POKE &A599,lv 

150 CALL &A580 

160 DATA 21,89,A5,22,1C,1F,C3,00,1F,3E,B7,32,BF,42 

170 DATA 32,E6,42,AF,32,DF,45,32,25,44,3E,01,32,14 

180 DATA 41,C3,00,40 

l0 RfM Eneryie et temps infinis 

20 ROM Sur KNIGHT FOR 	(version Disk) 	 i 

30 REM Pour la Compil ONE Two de Titus 

40 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

50 MEMORY &1FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0 

60 PRINT"Insérer l'original de KNIGHT FORCE... 

70 CALL &BB18:LOAD"kni.com",&2000 

80 POKE &28AC,0:POKE &2Fl2,0:POKE &3B20,&C9 

90 MODE 1:PRINT"Face 2, svp...":CALL &BB18 

100 CALL & 2000 

10 REM Vies Infinies sur ARKANOID (Disk) 

20 REM Pour la Conq~il 'LA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MEMORY &7FFF:FOR p=&A580 TO &A5D3 

50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 

60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&2291 THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

90 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF 

100 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 

110 PRINT"2 > Vies infinies":PRINT:PRINT 

120 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120 

130 IF chx=1 THEN POKE &A5BF,&35 

140 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 

150 PRINT"Face ARKANOID (déprotégée)..." 

155 CALL &BB18 

160 BORDER O:FOR i=0 TO 3:INK i3O:NEXT:CALL &A586 

170 DATA 1E,00,C3,66,C6,07,21,00,01,11,00,00,OE,41 

180 DATA E5,DF,83,A5,OE,07,CD,0F,B9,21,00,CO,E5,D1 

190 DATA 01,00,40,ED,B0,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32 

200 DATA DA,C6,3E,03,32,A4,A8,21,00,80,16,03,OE,02 

210 DATA E5,D5,C5,CD,80,A5,3E,00,32,B3,82,3E,50,32 

220 DATA 83,A5,3E,49,C1,D1,E1,CD,80,A5,AF,C3,OE,BC 
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ARCADE.   JOYSTICK 
SE ME1 TENT AU HARD ROCK! 

Arcade, après le succès des compils 
'Synthétiseur'; se muscle un peu et 
tance deux compels de Métal Rock. 
Pour fêter ça, voici un concours où 
l'on peut g7ner des skeuds, des I 
tee-shirts, s coups de chaîne de ' 

vélo dans la chetron et des 
inévitables pin's (dans la 

chetron aussi). 

176 PRIX A FAIRE PÂLIR D'ENVIE LES ANGES DE LA TROM.! 
LISTE DES PRIX MUSCLÉS 

1" prix de la mort: les deux compils "Métal Rock" en CD, 
plus un tee-shirt, plus un pin's, 

of 
un ticket de métro pour 

aller à Réaumur-Sébastopol (ou n'importe quelle autre sta-
tion de métro). 
2"e au 5(t prix hurlants: une des deux compils "Métal 
Rock" en CD. 
51 au 100° prix en béton armé: une des deux compels 
"Métal Rock" en cassette. 

101 au 125"0' prix à tomber par terre: un tee-shirt Métal 
Rock pour draguer les gonzesses dans les boîtes (effica-
cité non garantie sur les gonzesses baba-cools). 
12610° prix au 1758m° pixgp turrste: un pin'slOuaisl Super! 
Un pi's! 
176" prix de consolation: un ticket de métro pour aller à 
Réaumur-Sébastopol (ou n'importe quelle autre station de 
métro). 

LES QUESTIONS QUI TUENT 
1 Dans quel film Angry Anderson, de Rose Tattoo, a-t-il tenu un rôle mémorable? 

2 Quel groupe de bard américain a repris le titre "Anti-Social" créé par Trust? 
3 Quel est le seul membre de Motorhead qui est présent depuis le tout début? 

REGLEMENT DU CONCOURS DE L'ENFER 
I) Amade et loyslirk or8ordsens !e iomiQ"rs M pkrt 	Scorpions dans son éns n, et j émro autant vous doe 	5) Ku kit trash. 	 fast une &Ur. Ils seront grés au son. 
aero que et b plus rod odieux du monde. 	 qu+ r est pas pour demain. Nan, 1e déconne. Osera dos 	d) Se ks bvlefe~s aip6wx seronlprs en mwâmk i 	8) Lesyopnanis seront prévenus inividtrelement. 
2) Tout k monde peut jouer, soul les membres de 	1e 31 janvier. A m ull, si vous voulez tout savar. 	Et enture, en iQmsinbarffun, c'est  beaucoup dire. *1 	9) Les MAetux rdponse devrantdhe renrovds dbys6dc, 
le/slidr, qui sont des babas notofru es, el ceux d'Arcade, 	4) Le érket de métro du premier prLr s'est valable que 	1) Fn ras d'ex -osque, les gagnants serum! roux qui 	Trash Kit O stroy 103 bd Aloi Donald ISOL 9 Purrs 
gei somdes punks 	 sur les 1i4nes du métro parisien. Les ronneis, les 	peunonlérouterkdemierM pr(nreneyb' Pnks temps 	18) Les bdeAms mt"ét ixanN es, âïoes»,ml à 
J)Lerauows jeta des bpuroùPottdSevranpassera 	marse8lais les biais, tout pispewooux 	 possibk sans cagwx.C'estsakue h& Alex, on vous 	tobiquxdetenansgriserosandudunemmem.pfppb. 

BULLETIN-REPONSE 
A compléter avec gentillesse et à retourner humainement à Joystick, Trash Kill Destroy, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avant le 31 janvier 1992 à minuit 

Nom: .................................................................................... Prénom .....................................................................: 
Adresse: ................................................................................. (ode postal:........................... ville: 	................................. 
Groupe préléré ........................................................................... Groupe détesté. 	............................................................ 
Réponsen°1: ......................................................................................................................................................... 
Réponse if 2: ........................................................................................................................................................ . 
Réponse LP 3 :......................................................................................................................................................... 



JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 'NORMAUX' 

four nous, un listing nomtal est un listing qui n'utilise aucun autre 
programme ou bout de programme. II vous sullîra donc de le laper 
entièrement sur votre Basic ou GFA Basic suivant les cas (c'est dit en 
en-tête du listing) et de sauvegarder ce progranune complet sur une 
disquette vierge. Pour le lancer il suffira de le charger avec votre Basic 
icommande LOAD) et de faire RUN. Suivez ensuite les instructions. 
Dans certains cas, le programme créera un autre fichier qui aura 
l'extension "PRG" ou (lui aura la particularité de se trouver dans le 
répertoire "auto" de votre disquette. Dans ce cas précis, il ne faudra 
pas le lancer à partir du Basic mais simplement double-cliquer (clic, 
clic avec la souris) dessus comme pour un programme normal. Le 
programme vous demandera tout seul, comme un grand, d'insérer la 
disquette de jeu originale... 

METHODE POUR UTILISER NOS LISTINGS 

Pour utiliser nos listings, il suffit rie charger votre BASIC, et de le 
taper. Il y a évidemment différents basic, le GFA et le ST BASIC qui est 
fourni avec votre ATARI ST. 

LE GFA ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne et chaque 
instruction est sur une ligne. Le S'l' BASIC nécessite des numéros de 
ligne. Il est possible de mettre plusieurs instructions sur la même ligne 
en les séparant avec le signe 

Voilà, maintenant il faut taper le listing et ensuite, le sauvegarder sous 
un nom (de préférence celui du jeu, histoire de vous y retrouver), 
ensuite vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN', Après avoir mis la 
disquette bien évidemment, 

Poor certains listings il faut utiliser une disquette vierge donc dans ces 
cas-1:1, ne mettez surtout pas voire disquette' mais une disquette 

Donc suivant le cas, le listing vous générera un fichier '.PRG' qui 
devra être exécuté à partir du GEM où même qui sera dans un 
répertoire 'AUTO. auquel cas il ne faudra pas le lancer en double 
cliquant niais en rebootant, avec cette disquette.. 
' La disquette ne doit pas être forcément l'original!!!, mais de 
préférence une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous 
pourrez à nouveau faire une sauvegarde dc l'original et 
rcrommencer... 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

ilrsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez pas 
'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la 
isquette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter 
essus (sauf si il vous reste d'autres recherches à faire pour le 
tome soft.). 

- LA RUSE DU GRAND PATCHEI'R - 

La ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas à éditer une 
disquette à cause de sa protection ou plus précisément celle du 
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en 
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disquette avec le 
jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la première piste 
et une fois fait, vous la remplacez par la disquette' du jeu. Si 
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du 
même genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si 
ça ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y 
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre 
éditeur de secteur n'est pas assez performant) 

- ULTIMATE RIPPER - 

Mettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de 
rentrer clans l'option Editeur disque. L'option lire les informations du 
hoot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur 'F1' si les 
informations vous semblent correctes c'est-à-dire le nombre de 

secteurs entre 9 et 11, et la piste de lin entre 79 et 81, appuyez Sc. 

'return', si elles ne sont pas correctes. faites les modifications parr 
qu'elles le deviennent puis appuyez stir 'return'. 
Maintenant, appuyez sur 'F3' (recherche), 'H' (Hexa), tapez la chaîne., 
rechercher sans aucun espace et celle à remplacer. Lorsque la chains 
sera trouvée. appuyez sur 'FI' pour remplacer et sauvegarder. 

- DISCO-SCOPIE - 

Cut utilitaire sen à éditer tine disquette, c'est-1-dire qu'il petit lire l( 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Démarrerz le soft en cliquant sur "SCOPIE.PRG". Une fois celui-c 
chargé, insérez la disquette à patcher et allez dans le menu de lecture 
et sélectionnez l'option "Recherche disque"... Vous verrez une jolie 
fenêtre apparaître dans laquelle vous trouverez le bouton 'Chains' 
hexa'. 
Cliquez dessus et entrez votre chaîne, Une fois tapée, cliquez sur le 
bouton 'Valider'. L'ordinateur se met alors à rechercher sur la disquette 
la chaîne. IJne fois trouvée, le message chaîne trouvée apparaît aver 
l'adresse de celle-ci. Cliquez sur le bouton ''éditer', et vous verre?' 
apparaître une page d'édition. Cliquez sur le bouton 'insertion', un 
nouvel icône apparaît. 
Cliquez sur le bouton 'Hexa'. 

Déplacez le curseur jusqu'à l'adresse qui vous a été donnée lors de la 
recherche. 
Modifier les octets, et appuyez sur la touche 'CLR I IOME' (surtout pas 
'RI"I-URN'). 
Allez dam le menu écriture. 
Sélectionnez secteur et validez l'écriture. 

- MUTIl- - 

Cet utilitaire sert à éditer une disquette, c'est-à-dire qu'il peut lire 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Si vous êtes débutant, son fonctionnement est très simple, il faut bi 
évidemment charger MLTIL et ensuite, vous enlèverez la clisqueti 
pour y introduire le soft à l'ATCIIER (Octets à rechercher et 
remplacer par d'autres pour faciliter le jeu, ou mettre des vies, t 

temps infini). 

Cela fait, vous sélectionnerez l'option "éditer disquette" (sauf si 
vous précise un nom de fichier , où vous devrez alors sélectior 
l'option "éditer fichier" ). Vous verrez apparaître ;1 l'écran, toute 
suite d'octets. 

Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH', et vous tapez la suite docte 
donnée clans le patch. ( A titre de renseignement il faut toujours qt 
le nombre d'octets que vous avez tapé soit un chiffre pa 
sillon... BUG!!! ) 

Une fois la chaîne trouvée, remplacez les octets à rechercher par ce 
a remplacer et appuyez sur le bouton 'EXIT. L'ordinateur vous cl 

que vous avez modifié quelque chose sans l'avoir sauvegardé et 
vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'. 

- DISK DOCTOR - 

Cet utilitaire sert aussi à éditer une disquette, c'est-à-dire qu'il peut 
les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Tout comme y1UfIL, il est assez répandu, et vous servira aussi à 
utiliser les patchy du canard le plus hô. Pour vous en servir, suivez le 
guide... 
Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette' .1 éditer dans le lecteur 
.Allez dans le menu "FILE". 
Choisir l'option "OPEN lISK", Sélectionnez le drive. 
Dans le menu "MOVE", choisir l'option "SEARCH". Entrer la chaîne 
hexadécimale à rechercher, et une fois la chaîne trouvée, modifier les 
valeurs. 
Aller dans le menu "SECtOR" et choisir l'option "WRITE SEC:I'OR TO 
DISK". 
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STAR LC2410 2790F 
STAR LC200 2590F 
STAR LC20 1990F 
Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 590F 
EXT 512K AMIGA avec 
Horloç,e/Interrupteur 390F 
EXT 512K AMIGA 290F 
512K pour STE 390F 
512K pour STF 590F 
2 M° pour STE 990F 
4M° pour STE 1900F 
Scanner Golden Image 1490F 
Souris Optique ST/Am 450F 
Boite Rgt 40 Disquettes 40F 
Boite Rgt 100 Disquettes 70F 
Tapis de Souris 50F 
Cable Minitel 150F 
Adapt peritel 1083S/1435 250F 

ATARI PORTFOLIO 
PORTFOLIO INTERFACE // 
1790F 1990F 

....................................................... 

790 F 

CARTOUCHE  W SEMAINE 
MEGADRIVE 	 50 	100 
NEC 	 50 	100 
SUPER FAMICOM 	75 	150 
NEO GEO 	 100 	200 

520STE 2490F 	AMICA 500 	 Prix Noël 
520STE 1M'Ram Posé 2790F 	AMIGA 500 1M' Ram 	Prix Noël 
520STE 2M'Ram Posés 3390F 	AMIGA 500 1M°+ 1083S 	Prix Noël 
520STE 4M'Ram Posés 4290F 	AMIGA PLUS 	 Prix Noël 
1040STE 3290F 	AMIGA PLUS + 1083S 	Prix Noël 
1040STE + SM124 4290F 	AMIGA 2000 + 1 Lect. 	Prix Noël 
Mega STE 4M' HD 48M' + SM124 9990F 	AMIGA 2000 + 1083S 	Prix Noël 
MON. SC1.,35 ST 1990F 	MON. 1083S Commodore 	Prix Noël 

Disquettes 	Disque4 tes Konica 
3<•` /3.'.:w: 	>:;'....r  (3,5P DF DD` 	200F les 5 Boîtes/10 

175F les 5, 	(3,5P DF DD 
f 325F les 103 	Marque + Etiquettes) 

aNom ............................................. 'Adress' :...................................... 
................................................... 

CP :..............Tél:........................ 
' Ville :............................................ 

Mode de réglement : Chèque Bancaire 
CB: N° ......../......../......../........ 
Date Validité: .../... Mandat Crédit 

Je vous passe la commande suivante 	■ 
Oo.1enatlon 	 até Montant I  

..................... 	 ... 	........ 
Signature 	 Total Port......... 	t  

Total Commandé ............. 
Port MatkI.I:150F, Acc.ssolra: 50F 



JEUX... CRACK 
ATARIST/STE 

FINAL WHISTLE 

r perdre un minimum 
,z toujours en bas. 

ULTIMA V 

Pour avoir environ 20000 

pièces d'or et même plus avec 

disk doctor aller au secteur 313 
du play undergrounder du jeu 
(c'est le 3ème) et changer la 

chaîne héxacfécimale qui se 
trouve aux coordonnées en x •i 
et 5 et en y 0 la remplacer par 

4D20 et sauvegarder se 

changement. Ne ramassez 

surtout pas d'argent. 

Pour avoir ensuite 255 points 

de vie, d'intelligence. de 

dextérité et (le force. Toujours 

avec disk doctor, sur le même 

disk, secteur 312, changer les 

('haines héxadécimale aux 

en x 1-É, 15, 1h, 17, 19, 21; 

y en 0 

en x 16, 17, IH, 19, 21, 23; 
yen 30 

en x 18, 19, 20, 21, 23. 25: 

y en 60 

en x 20, 21, 22, 23, 25, 27; 
en y 90 

en x 21, 25, 26, 27. 29; 

y en 120 

enx1; 

en y 150 
remplacer tous ces points par 
FF. 

(Jean-Philippe (AO) 

IMMORTAL 

Voici quelques codes grâce 

auxquels vous parviendrez aux 
différents niveaux avec tous les 
objets nécessaires: 
C1)1)FF1006F79 
973F931001ERo 

E011h730178C1 
143E1)2 1000E 10 

B57F9 î3(00F.130 
C 25Q)F63010AC I 

(DERUAY Ludovic) 

Si vous êtes un grand fou de 

Kick Off et que vous passez 

plus de temps à organiser des 

tournois qu'à travailler (comme 

notre petit Linos par exemple!) 

voici une bidouille que vous 

allez apprécier. Pour donner 

aux joueurs les noms (le votre 

choir, commencez un nouveau 

championnat et sauvegardez-le, 

chargez votre sauvegarde à 

l'aide d'un éditeur de secteurs, 

vous y verrez la composition 

des équipes. It suffit de changer 

les noms à l'aide du clavier et 

en calculant les espaces entre 

les noms car il ne faut pas 

écrire sur les autres données. 

Lorsque vous avez fini 

n'oubliez pas de sauvegarder 

vos modifications. 

(RED POWER) 

RICK DANGEROUS II 

Au 3ème niveau, allez à droite 

(après avoir évité la houle), 

lancez ensuite de la dynamite. 

Une fois le rocher explosé, 

avancez-vous jusqu'à la 

dernière pierre (la 3ème) qui 

constinte les éboulis. Sautez le 

plus haut possible au-dessus de 

vous: vous y trouverez une 

échelle invisible! 

Vous venez de trouver un 

super mega raccourci. 

(GROS Iran-Cltristoplie) 

FINAL FIGHT 

Your avoir des vies infinies, 

appuyez sur F10' (c'est la 

pause), puis tapez 'SIIERIFF 

FATMAN'. 

(GORGI FT Mickael s 

THE CURSE OF RA 

Pour changer de tableau à 

n'importe quel moment 

appuyez sur la touche 'G'. 

(WAITER Florent) 

Voici quelques codes de 

niveaux: 

OSIRIS 

ISIS 

SHINX 

PEKTORAI. 

'I2ÎTHMOSIS 

PENONURIS 

IIARF.MIIAB 

OS'11L\KA 

A dlENIRf)IS 

MONTEMHE1' 

NIiSPEKA'l'tif lti'I'I 

II)EFIX 

KA'l'HAROS 

ARSINOF 

SARAPIS 

BPS 

YENOPHON 

1'AYFNOF 

TANIS 

ME.NI)ES 

ESCALIS 

I-TORUS 

SESOS'FRIS 

AMENOP1Ils 

A.MMENEHET 

PIF 

RAVISES 

SEP 

I IORMACI 11:'l' 

KOUROS 

P't'OLEMAIOS 

RERENIKE 

SKYPIIUS 

CRISPINA 

'I'1it'N1VIS 

ZAGAZIG 

(DF.RIIAY Ludovic) 

SHINOBI 

Tapez sur l'astèrix ('•' )lors du 

générique avec le dragon et 

vous pouvez recommencer 

autant de fois que vous le 

désirez à chaque niveau sans 

que vos points ne descendent à 

zero. 

(LORET Mathieu) 

Pour avoir un maximum de 
points, à l'aide d'un éditeur de 
secteurs, recherchez les octets 
OR 41 47 et vous trouverez un 
peu plus loin sur la meure ligne 
'XX 00 XX XX' sont des points 
de vie, les remplacer (les 2) par 
FF. 

Recommencez la même 
opération pour les 4 lignes 
suivantes. Les personnages 
Shawaino, Iolo, Gwenno, 
Katrina auront 255 points de 
vies. (cette opération est à faire 
sur une sauvegarde dc parti(' 
(de préférence faites en un 
(louhle.. ,)1 

tGAO lean-Philippe) 

DUNGEON MASTER 

Et si on commençait par une 
astuce qui permet, dans ce hon 
vieux jeu, d'attaquer le 4ème 
niveau el les suivants en 
maîtrisant tous les sorts utiles à 
la perfection et à la sixième 
puissance, et en essayant au 
total quelques 320 points (le 
magie, 800 points de vie au 
minimum. Aller on y va! Au 
3ème niveau, peu avant la fin, 
vous trouverez une pièce clans 
laquelle il y a (les arbres 
champignons, tuez-les. Puis 
vous faites demi-tour jusqu'à 
une porte, vous dormez 2 à 3 
secondes et vous retournez à la 
pièce. Un miracle, il y a de 
nouveau des arbres. Ceci 
marche à l'infini (quel superbe 
entraînement) à la seule 
condition de vider la pièce (les 
morceaux d'arbres. Autre 
chose, au repas de devant, 
enlevez leurs ormes, cliquez sur 
leurs mains d'attaques et 
choisissez le dernier choix, ceci 
plusieurs 	fois 	et 	très 
rapidement, ce truc ne fera 
aucun mal aux arbres mais cela 
vous permettra de gagner les 
premiers levels de guerrier, 
magicien, prêtre et ninja à une 
vitesse assez effrayante. Quand 
a l'eau pas de panique il y en a 
en face de l'escalier du 4ème 
niveau, qui n'est pas tris loin. 
(ROl.E'l' Romuald) 
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1 

e'n , PPP15 1 11 

âe g" Oo,9  

• ~G%p►~-~5~ AMIGA 500 PLUS 
SQ 	 + 5 jeux 

+ Manette 

ATARI 520 STE 	• • 
+ 2 jeux 	 + Moniteur couleur 

+ Moniteur couleur 

PRO 5000 	 145 F 
ZIP STICK 	 150 F 
SPEED KING 	110F 
NAVIGATOR 	140 F 

DISQUES DURS A 500 	STING RAY 	140 F DATAFLYER 45 Mo 	3.660 F 	MANTA RAY 	10 F 

ATARI 1040 STE 
+ 5 jeux 
+ Manette 

DATAFLYER 52 MoO 	4.190 F 
_ - 	DATAFLYER 105 MoO 5.390 F 	

DISQUETTES iI 	 DISQUES DURS A 2000 
AMIGA 	 , DATAFLYER45Mo 	2.950F 	31/2 DF DD 
CONTINENTAL CIRCUS 	I 	DATAFLYER 52 MoO 	3.290 F 	Cerldiees 100% - Garanties. 

1 Par100 	3,00 F l'unité 

FULL METAL PLANET 	DATAFLYER 105 MOO 4.590 F 	Par 10 	3,90 F l'unité GALAXY FORCE 
GEMINI WINS 	 EXTENSIONS MEMOIRE A 	Par 50 	3,50 F l'unité 
HAMMERFIST 	 2000 
NINJA SPIRIT 	

DATAFLYER RAM 0 Mo 950 F 

 

PREDATOR 	 ' DATAFLYER RAM 2 Mol.800 F 	
Par 500 	2,80 F l'unité 

SHiNDIZ 	
DATAFLYER RAM 4 Mo2.690 F SPINDIZZV  

ATARI 	 EXTENSIONS MEMOIRE A 
CONTINENTAL CIRCUS 	 500 	 EXTENSIONS MEMOIRE STE 
DANDARE III 	 1512 Ko Ext. sans horloge 250 F 	BARETTE SIM ou SIP512 Ko 250 F FULL METAL PLANET 
GALAXY FORCE 	 512 Ko Ext. avec horloge 320 F 	BARETTE SIM ou SIP 1 Mo 	700F 
POWER DRIFT

BASEBOARD 0 Mo 	990 F 
R TYPE 	

BARETTE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 F 
QUARTZ 	

DIS STYPE 	 BASEBOARD 2 Mo 	1.890 F 	 QUES OURS  
SAF R 
SAFARI GUN 
	

BASEBOARD 4 Mo 	2.890 F 	PROTAR 	20 Mo 	2.890F 
TOWER OF BABEL BABEL 	 _ 	 PROTAR 	40 Mo 	3.890 F , 	~~ 	- 	--- 	 - 
WORLD CUP SOCCER 	~'.i--"- ~ - - 	- 	aj;l-~-; 	PROTAR 	52Mo 	4.990 F 

c 	 Il SOURIS 	 170 F 
' 	SOURIS OPTIQUE 	420 F 

BOTTES DE RANGEMENT 	TRACK BALL 	390F 
40 disquettes. 3'1/2 	40F 	; 	LECTEUR EXT. 31/2 	540 F 
80 disquettes. 3'112 	80F 	LECTEUR EXT. 5'1/4 	980 F 
POSSO 	3't/2 	130 F 	SCANNER 400 DPI 	1.790F 
HOUSSE CLAVIER 	70F 

PACLAND 	 275 	
GALAXY FORCE II 	450 

RYGAR 	 275 	
DECAP'ATTACK 	490 

BLOCK OUT 	 276 	
MAU RENJISI 	 NC 
DEVIL CRASH 	 NC SLIM WORLD 	 276  

XENOPHOBE 	 275 	
EL RCS 	 NC 

PAPER BOY 	 275 	
W MENTO 	 NC 

RAMPAGE 275 	W 
TURRICAN 	

V 	NC 
TURICAN 	 NC 

JEUX 	
BLUE LIGHTNING 	275 
CHIPS CHALLENGE 	275 	ACCESSOIRES GRIFFIN 	 239 	ELECTROCOP 	 275  

CHASE HQIARCADEI 	239 	GATES OF ZENOOCON 	27$ 	.ADAP
T

ATFUR CARTOUCHES 110 
GORBY 	 239 	GAUNTLET 	 275 ADAP 	POWER   STICK 	410 
MAPPY 	 239 	KLAX 	 275 	Oryevaluc'teJUSpuâu31i12il991. 

PRO BASEBALL 	239 	ACCESSOIRES 	
F>anstal~mrtede 

PSYCHIC WORLD 	239 	 srock5 et po idesa 

SUPER MONACO GP 	239 	•ADAPTATE UR AUTO 	110 	COMMANDES PAR CORRES- 
TOUS NOS PRIX SONT T.T.0 	•MALETTE LYNX 	110 	PONDANCE ET TELEPHONE 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : ACE MARKET.41, RUE PELLEPORT-75020 PARIS 

NOM 	
PRODUIT 	QUANIITE 	PRIX 

ADRESSE_. 	_. 	__..........._.._ 	_... 	_..... 	 p 

CP... 	VILLE 	_..._ 	.......... 	.......... 

TEL 

FRAIS DE PORT: POSTE 60 F. Pour 1 logiciel 25 F. 	 TOTAL 
TRANSPORTEUR 100 F par colis. CONTRE REMB. 80F Règlemenl par J CHEOUE U CCP U CARTE BLEUE 
N' de carte 	_......._-.. -... 	_.. 	_. 	Date dexpiration 	_. 	_. 	-.. 	_. 	_. 	... 	....._ 
DATE...... 	_ 	__. 	SIGNATURE... 	. 

HOUSSE MONITEUR COUL.80 F 
CABLE PERITEL 	90 F 
CABLE MIDI 	 40 F 
CABLE IMPRIMANTE 
CENTRONIX 	 45F 

JEUX 
NHL HOCKES 	490 
PHANTASY STAR III 	570 
SONIC 	 389 
STREET OF RAGE 	395 
JOE JAM AND CARL 	449 
JOHN MADEN FOOT 	459 
SUPER MONACO GP 	395 
GYNOUG 	 429 
SHINING IN THE 
DARKNESS 	 449 

JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

NY 	TAKE 

Appuyer sur 'C' pour avoir Un 	truc 	bref 	niais 

tout à l'infini et pour pouvoir apparemment efficace: le 

Ronny partout sur l'écran, code pour accéder à tous les 

Réappuyez 	sur 	'C' 	pour niveaux dc ce jeu est 

revenir en mode normal. ( Ce '1)[)DDDD'' 

cheat est très pratique, si vous 
(Geoffroy STREIT) 

ne voulez pas à chaque fois 

refaire les premiers niveaux, 

quand l'option continue est 
PLAYER MANAGER 

'NOT AVAILABLE'). 

(VERBEUREN f)irk) 
Pour 	avoir 	de 	l'argent 	à 

l'infini, éditez votre fichier de 
STRIDER II 

sauvegarde (votre partie!) à 

l'aide 	d'un 	éditeur 	de 
Durant le jeu tapez 'SWIFT' secteurs. Suivez les lignes 

ou appuyez sur 'SHIF'T" (on jusqu'à ce que vous trouviez 

ne se souvient plus!), ensuite une série de FFFF. Mettez 

appuyez sur 'E' (humain) ou simplement à la fin (le cette 

N' (robot) pour regagner de série 6S. 

l énergie. (REI) POWER) 

(FIERY Gwenaël) 

KICK OFF II 

SHUFFLEPUCK 

CAFE 
Pour faire un lob du milieu 

du 	terrain, 	il 	faut 	faire 	la 

même manoeuvre que pour 
Lorsque vous vous sentez en un 	lob 	simple 	mais 	en 
danger 	au 	cours 	d'un appuyant dur le bouton de la 
échange, apppuyez sur la manette. 

barre d'espace puis cliquez 

sur l'écran avec la souris. 	l' GHOSTN GOBLINS 
pallet se repositionnera ait 

point de service. Dans le tableau des High- 

(OUVIER Thierry) Scores tapez ')!('. Ne tapez 

pas les apostrophes! Lorsque 

RAILROAD vous mourez et vous serez 

TYCOON invulnérable. 

(GIL Max) 

Pour 	se 	retrouver 	avec CAMION II 
9.99.999$, commencez une 

partie, sauvegardez.-là, puis 
fa c Air choisir Sun tableau (le 

à l'aide 	d'un 	éditeur 	de 
départ, faites un score et 

secteur, ouvrez le fichier tapez à la place (le votre nom 
'RRO.SVE', allez à l'offset 'RIDAS "i'IGK1'C RESTO'. 1l ne 
3748, où vous trouverez la vous reste plus qu'à utiliser 
somme dont vous disposiez, les touches de fonctions pour 
et remplacez par 270F. changer de tableau! 

(TETt 1 Olivier) (Roger ORLEANS) 
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JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

ULTIMA V 
	

BATTLE ISLE 
	

STRIDER II 

Voici des codes d'accés aux 

différents niveaux: 

1 - A13CI) 

2-XI)7Ô 

3 - C1.95 

•1 - CC42 

S-P1227 

6 - I:D94 

7-AS38 

8 - Il-14i9 

9 - VS75 

10 - 2N52 

11 - VK39 

12 - 6T&1 

(LF.CI.ER(:Q Stéphane) 

MERCHANT 

COLONY 

Pour avoir énormément 

d'argent 	éditez 	une 

sauvegarde à partir d'un 

éditeur de secteurs, et écrivez 

à I'adresse 1 (attention le 

premier octet du fichier est à 

l'adresse 0 et non pas 1) et 

écrivez y 'FE FE FE'. 

(TI"ll Olivier) 

POWERMONGER 

Quelques petites astuces: 

Au début ciu jeu, il y a 

toujours un peu a manger 

dans la tour ole départ. 

Si un village a plus d'hommes 

que vous, vous pavez les 

prendre un par un quand ils 

sortent du village. 

Si vous voyez un soldat 

ennemi se rapprocher (le 

votre armée. Il faut le tuer car 

une fois sur deux c'est titi 

capitaine ennemi qui veut 

vous espionner. 

Après un combat attarcicz-

vous un peu, près (les 

cadavres. Peu à 1)eu, vous 

verrez apparaître sur les 

dépouilles des armes. (les 

bateaux,. 

(SCFJ 1l'I"l' Nicolas) 

Voici comment posséder tous 

les objets spéciaux (y compris 

les shards). Eclitez û l'aide 

d'un éditeur de secteurs le 

fichier 'SAVEI).GAM' qui se 

trouve dans le dossier 

'l'LAYI)ISK' de la disquette 

'PLAYER.' UNI)/?RGROUiNI)'. 

luis allez a l'offset 0306 et 

remplacez chaque octet par 

'FE' jusqu'à l'adresse 0323. 

('I'E1'U Olivier) 

NORTH AND SOUTH 

Lors du choix des options 

pour mettre toutes les chances 

(le votre côté, il vous faut ne 

pas prendre l'Indien car si 

vous allez dans son territoire 

(Iowa, Oklahoma, Kansas) 

avec plus de Jeux canons ou 

si vous restez trop longtemps 

sur son territoire, il vous tue. 

I)e plus, le mexicain l'ait la 

même chose si volts êtes sur 

le sien (Texas). Il ne faut pas 

prendre le• nuage car s'il reste 

trop longtemps sur vos 

territoires, ceux-ci deviennent 

(les territoires ennemis. Si 

vous prenez le débarquement, 

il vous faut être cin Caroline 

(lu Nord en avril, août et 

novenilge et alors, vous aurez 

(les réserves d'hommes, de 

chevaux et de canons. Les 

années les plus faciles sont 

clans l'c r'op'e 1963. 19(i+, 1961, 

1962. 

t l,ORL'l Mathieu) 

RBI BASEBALL 2 

Lorsque vous lancez la halle 

et que le batteur adverse est d 

droite, 	mette.'-vous 

crxrplèteinent à gauche et tirez 

en maintenant le joystick vers 

la gauche. S'il est à droite 

appuyez tout simplement et 

maintenant appuyez. Voilà+ 

bravo! 

((',0FMAFR1? (rn•grry) 

Voici tous les codes 

permettant de jouer contre un 

être humain dans battle isle 

(autrement (lit avec un 

deuxième joueur à moins que 

vous ayez l'habitude de jouer 

i cue jeu avec tm copain extra-

terrestre) : 

FIRS'l', G,Mc)S'l t ou GHOST' 

car ce cher laurent à une 

écriture de cochon), GAMMA, 

.'✓TARNS, EAGLE, METAN, 

l'I1OTON, POLAR. 'FIGER• 

SNAKE, ZENI'f, DONNN, 

VISTA, OXXH)• I)F.MION, 

GIANT. 

Les codes (les cieux missions 

secrètes sont : F.t'ROP et 

S'T'ORM. 

Pour finir, voici les premiers 

codes permettant de jouer 

contre l'ordinateur: CONRA. 

PHASE, EXOTY, MOUNT, 

îG117', RUSTY. FII111. 

(Laurent BOI.iSQUET) 

TERMINATOR II 

Pondant le jeu, faites une 

Lause et ta P1'7 au clavier 

'DEATH' ou 'I)EQ'l'11' selon 

les claviers. Tous les ennemis 

disparaîtront ole l'écran en 

appuyant sur la touche ALT. 

(C tcnacl I IERY) 

JAMES POND 

Au niveau l de cc• jeu, allez 

tout à Tait sur la gauche. A un 

centimètre du bord ole l'écran 

se trouve une bosse. En vous 

plaçant 	dessus, 	vous 

accéderez à la ntissi(,n 6. 

(Maxime LEROUX) 

Au niveau 3, lorsque vous 

êtes transformé en rnhot. 

laissez-vous tomber de haut 

Vous vous changerez alors en 

homme niais vous garderez 

votre laser. 

(Gwenaël 11ERY) 

PANZA KICK 

BOXING 

Il est possible ole contempler 

une superbe image digitalisée 

en faisant les fonctions suivant 

les conseils:: 

/)ans la page de sélection, 

faites Atari contre Atari, puis 

choisissez dans la case "autres 

boxeurs" ft gauche le 

champion clu monde, André 

Panza, puis sélectionné de 

l'autre côté (.i droite) le 

boxeur, Marvel Kick. huis 

faite le combat. A la fin du 

c'nnlhat, Panza aura gagné et 

vous pourrez dévorer l'image 

dit regard. 

(IEKAI)A Alxlel) 

INTERNATIONAL 

SOCCER 

CHALLENGE 

Pour utaryuer un but 

facile-ment clam ce jeu, il vous, 

faut, une fois entré dans la 

surface ole réparation adverse, 

aller tout à droite, contourner 

le gardien et entrer dans les 

huts balle au pied. 

(Gwenaël FIERY) 

TEAM SUZUKI 

Qauool VOUS VOUS trouverez 

au menu oies options, tapez 

au clavier 'RACE' ou 'RQCE' 

selon les claviers en laissant la 

touche SI 1111' enfoncée. Vous 

serez ainsi premier ole chaque 

course en appuyant sur la 

truc he 

 

ESC durant celle-ci. 

I; vc nazi I IERY ) 
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AMSTRAD DMI 20(X) 
CITIZEN 120D 
CITIZEN 124D 
CITIZEN SHIFT 24 
1iBOTI1Rlt 132+ 

9 aig. ck'dié CPC 

9 aig. 12ocps 
24 aig. 192cps 
24 aig. couleur 
24 aig. format paysage 

890F 
12901 
1990E 
2990F 
2990F 

~ FI]1`I:SC I)L 1100 
	

24 aig. 	 2990E 

M:AYvL Tt I.ACKARI) DESKIE'l' 500+ 
Jet d'entre 80 col - 240 cps 300x300 

	
t-1901' 

CANON BJ for 	,- , ,I L ~C 
Ici d'encre 80col ~`l 	s_ :~- 	 1990IF 

Scanner à main 32 niveaux 	 999F 
Lecteur disk 31/2 ST Ott AMIGA 

	
599F 

Co•processcur 387 DX 33 MHZ 
	

1890F 

LIVRAISON PARI 
CHRONOPOST SOUS 24H 

DEPART TOULOUSE BASE 
Lanscm 

+4 jeux 	 2'p yOF 11. ruc 5.unc>n'r-Ct - (H000 l'AIE  
Garantie 2 Ans 	 Ii~'kuK (HRONa 1 WIE. Centre Cial. BAI32 - 64100 13AYONNE 5952.92.$1 

Avec moniteur 1083 s : 	 4190F i3 Av..I.L. Lapone - 64600 ANGLET 59.52.47.;I 
IntwsovcrlRONcmvsF C F 57 lI(I. 	I.IC'alissacle - 05001 IARIWS 62.51.36. I 

1 Mo rani Extensible à 2Mo  
Workbench 2.04 	 BwIS1 N«Ino,OFO,t 'r 

Sans moniteur 	 Liv is ,;1,'. > , 
Moniteur cou!. SC1224 - SC1435 1500F - 2200F 

-1 Mo ram - DD 48Mo 
Moniteur mochrome 	 11MA11 » U1JON)OS,) I 

CTM 644 - commutation 50-601UIz 
Connection péritel fonctionnant 	j 9~, 
pur tous micros et jeux vidéos 	InRAtuIVCIIRONOKbF 01 F 

Livré avec 2 hauts parleurs extérieurs 

Processeur 386 - 20Mliz, 
4Mo ram ext à .16Mo, 
disque dur 65Mo, 	 S91 F 
mémoire cache 64K. 	 U%RAtK).cliRo.oar-Tzar 

moniteur VGA couleur, 4 slots libres, 
ports série, parallèle, souris, Ms Dos 4.0 

Micro portatif 8O86, 640Ko rani, 
1 lecteur 31:2, disque dur 20Mo, 
Ecran LCD CGA, format A4 extra plat 

r ~ 

U AI5O' CURO\OP S' 	F 

80286 10Mhz, 1Mo ram, 1 lecteur 3° 1/2 1, i f,Ai, 
Disque Dur 30Mo, Moniteur couleur VGA. 
Works 11, MOOEM, Dos 4.01 

6990F 
JAIWk+ (, Q1R0XOPO»T N ) 

r-------------------------1 

I \O'vl : PRFNcD'vI : 	 1 
1 ADRESSE : 

-1 ~ CI' : 	 VILLE : _ 1 
I TEI. : 
I 	BON DE COMMANDE PRIX 	 1 
I 

................................................................ 

.................................................................. 

1 	'frais de pert &, d'emballage .................... 

.......................................... 	I 

........................................ 

1 

FRAIS Dl. PORT FT D'EMBAI.LAGE  Tot~ll 
l'AS (:OLIti : 

N C0~ISSIN10 48 H : Ci-joint tum rcglen eii 	I 
50,00 frs 

EN CI I RONC)POSr 24 I l : par. 
100,O0frti 

U Chèque U v1andat 
I 	'Cnature 

Centre Remboursement •< txuen~s 
Ix,ur ke'. nuncu + S()F. 	 1 

 [.1',1111iri„r,)(k ..i:. 	1 



JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

LIFE AND 
	

T; 

Tout d'abord, vous devez 

observer le ventre du patient. 

S'il n'a rien, vous le mettez en 

observation car il a des gaz. 

Mais quand vous voyez qu'il a 

mal seulement au côté gauche, 

ce sera une appendicite. 

Mettez-le en salle d'opération. 

Quand vous êtes en salle 

d'opération, vous l'anesthésiez 

puis vous le désinfectez avec la 

petite boîte du premier tiroir. 

N'oubliez pas de vous laver les 

mains et de mettre des gants. 

Quand vous êtes fin prêt, 

prenez le scalpel, faites une 

incision en diagonale. S'il y a 

une ou des hémorragies, 

prenez le cacti viseur (engin 

électrique) et placez-le dessus. 

Cela fait, prenez le répulseur et 

vous réussirez à ouvrir si la 

diagonale est droite. Attention, 

quand vous en serez aux 

couches de muscles, coupez 

dans le sens des rayures! Après 

les muscles, vous aurez une 

toile blanche, transparente à 

découper aux ciseaux et 

ensuite vous serez aux intestins. 

Si le malade a le coeur qui 

lâche, il faut lui mettre de 

l'astroline. 

(Damien DURAND-DUBIEF). 

MANCHERSTER 

UNITED 

n de 'os jOurun est suspendu 

our deux matches à cause 

'un carton rouge, faites 2 

catchs amicaux et la 

suspension sera passée 

(GR I RSA111) Fabrice) 

D'abord, allez chercher tous les 

objets qui se trouvent dans les 

deux maisons sur l'île (le 

départ. Prenez votre bateau et 

allez chercher des armes chez 

Ally stores au X192-Y71. 

Ensuite, allez chercher 

l'uniforme ennemi qui se 

trouve au X222-Y192. Allez 

chercher la clef au X163-Y169, 

elle se trouve derrière le 

moulin. Allez chercher le passe 

au X90-Y153 (veillez à avoir 

votre uniforme ennemi sur le 
dos!). Vous n'avez plus qu'à 

vous rendre à la prison au 

X135-Y238. Détruisez-la et 

entrez dans le hunker. 'ruez le 

général et prenez sa tête. 

Retour au quartier général. Pour 

la mission et l'action, vous 

n'aurez qu'à suivre les 

instructions données au cours 
dti jeu. 

((.hristophe Novalet). 

KICK OFF II 

Pour marquer de très beaux 
huts, il faut choissir le terrain 

en matière synthétique, dans le 

"option". Puis pendant le ballon 

1 mi-distance entre la surface 

de réparation et le milieu du 

terrain en se décalant un peu 

vers la droite ou vers la gauche, 

et avec un effet dans le sens 

inverse. Si le ballon rebondit 

dans l'alignemment du point, 

de penalty, il trompera le 
gardien ou surprendra. Vous 

n'aurez plus qu'a conclure. 

WONDERBOYIN 

MONSTERLAND 

Lorsque vous êtes dans la 
caverne du round 2, à un 

certain moment, Wonderlx)y (lit 

: -Oh!'. Frappez au mur. Une 

porte secrète s'ouvrira. 

(.'homme vous remettra une 

lettre. 

Lorsque vous êtes à cette étape, 

allez sur la plate-forme où il y a 

un magasin qui vend des 

boucliers et frappez à la fenêtre 

à droite. Une porte secrète 

s'ouvrira. La personne prendra 

votre parchemin et vous 

donnera une flûte. 

Round 7: 

Quand vous êtes au Souterrain 

Island, allez tout à fait à droite 

sur une île. Montez sur la 

grande bute avant le château. 

Wonderhoy jouera dc la flûte. 

Ensuite, entrez clans le château 

qui est à droite. Après avoir 

traversé un long couloir, vous 

êtes dans une grande salle avec 

une brique qui monte et qui 

descend. Allez dessus et 

frappez à la hauteur de la 

fenêtre murée. Une porte 

secrete s'ouvrira. l.a personne 

vous donnera une étoile. 

Round 8: 

fans la grotte, frappez au 

moment où vous êtes sur la 

2ème plate-forme. Une porte 

secrète s'ouvrira. Tuez le 

.monstre et ramassez l'épée. 

Round 10: 

Allez à droite et marchez sur 

l'eau. A un moment, vous 

tomberez dedans. Dans l'eau, 

allez à gauche où il y a le 

magasin et frappez à gauche de 

ce magasin. Une porte secrète 

s'ouvrira. I.a personne vous 

donnera un emblème. 

Après avoir passé les 2 grottes, 

quand vous êtes le long d'un 

château, frappez à la dernière 

porte. I.a personne va vous 

donner le rubis. 

Un truc pratique: 

Lorsque Wonderhoy dit: "Oh!", 

frappez, là souvent se cache 

une porte secrète. 

(BAI. Sébastien)  

Voici quelques codes 

2 71863 

3 - 	0524.1 

.1 93554 

S 65874 

6 - 	10024 
7 97951 
M 42441 

9 - 	191567 

10 - 	93863 

II 52476 

12 - 	19614 

13 - 	05932 

Ii - 	10370 

IS - 	42619 

16 - 	56979 

1 7  87672 

18 - 	76982 

19 - 	30639 

20 - 	95157 

21 - 	16789 

22 - 	57832 

23 - 	72553 
2m - 	28154 

25 - 	55(93 

20 - 	0014 

27 - 	32280 

28 - 	33648 

29 - 	47809 

30 - 	3833) 

31 - 

32 - 	057-1 f 

43 - 	28095 

34 - 	55101 
35 - 	62015 
36 - 	31457 

37 - 	56325 

38 - 	265-4,1 

39 - 	73473 

40 - 	574-i5 

'il - 	67905 

,12 - 	41049 

43 - 	02217 

44 - 	41776 

45 - 	42931 

46 - 	30333 
47 556.12 
48 98278 

49 - 	46761 
5(-) - 	16230 

(suite sur la page suivante!) 
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EN(e) 

ce 70.46.20.48 
POUR TOVEB COMMANDE 

104 CADEAU UNE DEMO 
IMOC 	ANOD1Kl r0llD, 4K/191C1 W.OR~D• ■ 	WMW MNA 7. NUIT 

3T AM 

X02 doms •IC Uq ..... 139 139 .11.tor 	.•• 	l/9 

KNIGHTS Of THE SKY.._._ ND MONOSR ST 	179 
.........._ LAST NNJA S_ 

M 
249 249 LNUCK  

lE PARRAN___.._.._._... 729 309 AL 	 119 
IFMMNG3_._._......._......189110 ATOR 	 1N 
IEMMNG3 DATA OEIL 139 139 TURBO 	2 .........166 
LIFE & DEATH N..._.._...... 239 239 
LOGICAL. 	.. 	......._109 189 HARD COPIEUR ST/AM 250 
MI TANK PLATOON N..... 200 200 LECTEUR EXTERNE ST 	590 
MAD 	IV 	. 	.. 	........... 	.... 239 239 E.un.Io. 512K STE/AM 299 
MAGIC POCKETS. ........... 239 239 ULTIMATE RIPPER ST 	490 
MANCHESTER EUROPE.._. 249 249 yE COMPILATIONU SI! AM 

MEGA LO MANIA N ......249 289 AIR COMBAT ACES.....,.329 MEGA IWN3 	........._.._.245 215 FALCON / GUN/ 	/ BOMBES 
MFRCNANT COLONY...... 209 209 AVENTURE .o1n. dI 1. 	249 MOWNIER 2 	......._......_ 209 269 =AC NC kILC4 OŒ11 RANCs 
MOONSTONE 
MY'H  

... 209 209 

., 	219 249 
MAN Oa MORTNB.u/ b1 WEp 
MAX PACK 	_ 	 269 

C BIIJS 	 - --- 249 249 TUKRICAN I / NIGKT SNIT 
CPSRAf1ON STEALTH_.._ 
OUTRUN EUROPA....._.._. 

269 269 
239 239 

IWIV I SAINT DRAGON 
AIR SEA SUPREMACY.. 239 

P/FK;HIER.... 	- 239 239 SIMS VKS/ r 0/ PU 0A01 
POPULOUS 2 	_ ... _.._ 239 239 CARRIER COONO I GVN{Np 
POWERMONGER DATA.. 139 139 FUN 	RADIO.... _. 	.. 	..239 
RACE ORIVN 	.....239 239 TITITSJIN NINIA1DA0 T11TJN 
RAIL ROAD TYCOON M._ 289 209 USH D* L.9 	TO TM LvTURR I 
RBI 	2 	BASEBALL ................ 249 249 TOP 	LEAGUE................ 2,69 
REALMS _ 	_..__._ _.......... 209 209 Snm.ALL I / LICK 1 / SALOON 
RED BARON ..................... NO 339 D+T 	/ Tv upRn roof 
RISE OF THE DRAGON.._ NO S00 INTEGRAL....................... 269 
ROBIN HOOD N._.........._ 259 259 LOTUB 0)I00 / 01A14 SUZUKI 

COMBO KACLK ILOBOCOD- 	..... 	...... 

	

-- 	- ROBOCOP JD_..._..._..... 
249 249 
239 239 

/ CIFUCA OT. 
DOUR! DOL/RLE KILL AM319 

500IAND.... _.._......_.._ 239 2~9 IV Maa. eu0I L FOOTBALL IRBAIL 
ROILING 	RL 	.................239 239 MIDI I LOM K TOE Ne.0 9 

-. 230 239 10 MEGA HITS VOL 3....399 ROILING RONOR _...C.. 
RUGBY 	WORLD CUP 249 239 7 LAR 	ACES _..........., 269 BALS 

	

RTYPE 	1.. 	__ 	_..... S 

	

E 	
M 2W 209 

LES BATTANTS 2. _. 	... 2" IL HER 209 349 
LUCRE! T MONKEY _ SUPER MLROLA.__........ 269 
SHADOW LEAST 2 _.._._ 245 245 LLS COSTOS _ 	......._. 2.9 
SHADOW SORCERER N. 269 269 CAPCOM COLLECTION 2Lf 
SEEM SFRVCE 71 rno... 329 329 SIRIUS......._.... 	_ ............. 	269 
SMCTIY . POPULOUS._.. 
SOAP";.._ ..................... 

2!9 709 PLANETS AVENTURE.... 26 239 2~9 VIRTUAL WORLDS......... 249 

SPACE QUEST TV 	.. 9 ND 309 VIRTUAL real 	1 o. 2209 
SUPER SLGA VOL I ..... 2L9 SPEEDB 	2 .............._.._ 239 239 AI 

STORMBAII 	.................... 239 239 MEGA 	MIA.._.,......_....... 	239 
SUPER 	SKI 	2 .......................239 239 CHART ATTACK 	......... 219 
SWITCHBLADE 2  239 239 MAITRES IT. l'.rra.n. 249 
PP 	OFF 	_.._.._.........._....1. 239 239 QUEST k GLORY..... _.. 299 
TOKI... 	.......__...._.._...... 239 239 OCEAN ARCADE. ........ 	289 
TORTUES NNJA 2....... _... 239 239 OCEAN 	3D ....... 	........ 	2/1 ULRMA VI 	_ _..._._. 209 209 OCEAN SPORT _. 	1!9 ...... UfORA 	... _........ 259 259 UNIVERS 	1 ......... 	.......... 	2L9 
WRICKIR . 	.._.. _._ 

230 
249 249 MONSTER PACK 1........ 246 

LLS COLLECTORS ......164 
OEIFPACK.. 	___. ....... 749 209 LES JUSTICIERS 3.........279 
WORLD CLASS RUGBY.... 239 239 10 GREAT GAMES_........ 339 
WWI SUPERS STARS ......_ 249 249 CHALLENGERS ............_ 2L9 

NOM................................................................................ 

ADRE03E.......... ................................................... ........... 

VILE........._.._.._.._.._.._._.._.....__.._._......_.._ 

CODE POSTAL ._......_......_.._..___.._-_.._.._....._. 

TELEPHONE_......_ ____.._. _.._.__.__.__.._....._. 

00 CENTURY SOFT BP 454 
03004 MOULINS CEDEX 

Q ATARI WO O ATARI 1 MEGA 	 gULD DE PORT ONORMAL 16 F 	i 
n AMLGA 3m O SOC . O 1 MEGA 	 * O COLe0IMD 25 F 
O PC RT O PC AT 0 5114 O r 112 O CGA O EGA O VGA 	Malan yaan9 90 N 

O CARTE BLEUE NO .........................................__ 	_....... 	O CONTRE REMLOURSEMENT 
• .•..._.................... 
	

. PORT COL 	 F 
OCHEQUR 	 TOTAL A PAYER 22 TO 	Llt♦rw 	 Dol roLMfr___.._.-._..._._ . 

ST AM 

30 CONSTRUCTION KIT. 299 359 
30 MASTER GOLF.........._ 329 329 
SD SPORTS BOXNG. ... 240 249 
AO SPORTS DRIVING 	2N 249 
AGE 	... 	.,..._.._..__.._..269 269 
AN 73 TMJNDERNAWK 299 789 
ALEN STORM_.._.._.._.... 239 239 
AMOUR GEO00N...____ 239 239 
ANOTHER WORLD._.._.... 239 739 
BAT 269299 
BAT 	2 	............... 329 320 

2 PMOnda 239 239 RATTLE OF 
Of 

RATTLE 	
All 

MITRON 149 
280 260 

BATTLE $RRA. M19SON. 120 149 
BATTLE 	ME ..............._..... NO 289 
BFW OF PREY .............._ NO 329 
BLACK SECT........__. 	..... 209 209 
BOSTON CLUB OOMl...._ 239 239 

CADAVER LEVELS. 	_., 1 0 140 
CAPTAIN PIANET 	.._.. 250 259 
CAPTIVE 	_......_. _....._.. 219 240 
CARTHAGE_..-.._._.._.. _.. 219 219 
CASTLES 	..._......__. NO 749 
CELTIC LEGEND_......... _ NO 209 
CENTURION. 	_ ................ NO 239 
CHAOS STRIKE LACK 259 200 
CHUCK ROCK .................. 215245  
CISCO 	HEAT ............. 215 245 
CRORTERE CADAVRE... 210 249 
CYBERCON 	3 ................... 239 239 
DEUIEROS. _ 	.. 259 259 
DIE 	HARD ......................... 209 259 
DOUBLE DRAGON 0.....- 239 239 
DUNGEON MASTER N.... 259 269 
VUWAON M . CHAOS 299 NO 
I 	i 	 .. 239 239 
I-MORA 3 ... 299 NO 
f rt OF THE BEHOLDER NO 269 
r 1 	GRAND PRO. 379 329 
: I' SIRR¢ EAGLE 2 209 209 
1 19 STEALTH FIGHTER 269 269 
:AFF 	OFF....._......___... 249 249 

At CON O B.CROn N.._ 209 319 
r Av- HAtTpN .  269 260 
s 
N

AL 	SLOW.._....._.._.... 249 249 
NAI 	EIGHT . 	............. 239 239 

ilOS 	SAMOURAI .............. 239 239 
It K.HI OF THE INTRUDER 289 209 
TORI APACHE..........._..... 319 319 
GAUNTLET 	3 ..................... 209 250 
C.09111N3 ......................_. 239 239 
GODS... _. 	_._...___. . 	239 230 
1.RE AT COURTS 2 M..... 245 245 
IARD 	NOVA........_.._...... 739 230 
" MOALI N .._.._....._.._ ND 329 

[XON HAWS .._.......... 249 249 
269 269 

S ROOUf]T._.._ ............... 239 239 
4911 STREET BLUES N 239 239 
1NC4ANAPOUS EOO... ND 239 
.AMMY WME'S VKIoL 	290 280 
RICK OFF 2 ..Cro1O 	7)9 739 

ATISTLRLJT2....... • 	1E9 
INDIANAPOLIS S 	9, *99 
ZAC MC KRACKEN......... 149 
INTER SOCCER CHAL.....199 
INDIANA JS AVENT,....... 149 
TERMINA OR 2 .T 1blrt239 

SOUND BLASTER 12901 
SOUND BLASTER PRO 1990? 

CARTS AD-LIB 990? 

QUEST k GLORY.......... 293 
10 MEGA HITS VOL 3....343 
AIR COMBAT ACRS_..... 329 
VIRTUAL WORLDS........ 269 
AVENTURES 	 289 
LES BATTANTS 2 ........ 239 
VIRTUAL ,.IR. I - 2 239 
SIRIUS . 	........................ 239 
PLANET[ AVENTURE.... 295 
AIR SEA SUPREMACY _ 299 
SIMCITY . POPULOUS.. 2S9 
UNIVERS I..................... 2N 
KARATE ACLS ............... 219 
TOP LEAGUE,................ 2/9 
FUN RADIO ................... 219 
N.R 1 l o. 1_ ................ 2Lf 

AIR (LAND AND SEA.... 3343 
OCEAN 3D ..................... 2*9 
CHALLENGERS--------------299 

3 D CONSTRUCTION KR._... 359 
4 D SPORT 60X940............. 799 
4 D SPORT DROVING......._.... 209 
AGE,............................_...... 3X0 
ANOTHER WORLD.-.._.._..-.. 209 
BAI. .........._......-.._...... _..... 799 
BAILLE COBAMAEO._........... 309 
RAI TIE OLE.........._ 	299 
CADAVER .........._....__.._.._. 299 
(ALPINE N ................... 709 
CASTLES 	_-_._..._ 209 
CHUCK YEAGER-S AR.._.._. 7B9 
CONQUEST OF LONGOOW. 390 
CORPORATION._ ........._.._.. 2" 
CROEERE PR CADAVRE._.. 789 
ELVRLA N 	..... ........._.._. 319 
EVE OF THE BEHOLDER._.... 209 
EYE OF THE BEHOLDER 2.... 339 
E.SS MEGA _._._....._........... 289 
ITT? A NGHIHAWK....._..... 380 
F 29 RE1ALUIIOB_........._...... 209 
FALCON 3 ._ _ .............__.... 249 
FASCINATION 	.................._ 209 
FLIGHT EMULATOR N.._....... BO 
FLOOR 13. _......._......_......... SIO 
GODS .... ........_...—.._._..209 
GRAND PRO[ SOOCC 2_....... 239 
GREAT COURTS 2._._.._.._.. 299 

339 
HEART Of CHNA....._.._.._. 300 
IT CAME FROM DESERT.._.._ 349 
.AT PG HIER 2 N._.._....._._ 290 
KICK OFF 2 NO/YpD._.._..- 249 
0.tlTG CLOUD N.._......_.._ 209 
TONG QUEST V M_.._......_.... 385 
LE PARRAN........._.._.........._. 209 

1 F EL/RE SUIT LARRY I 	4.....390 
IERURE SUIT LARRY S......... 390 
LORD OF THE RANG Z......... 345 
MANCHESTER UNITED._.,...... 209 
MARTIAN DREAMS_........... 345 
MARTIAN MEMORANDUM... 290 
MAU A TI ISL AND 	.................. 209 
M EG A FOR IRE SS ................ _.. 339 
MOAT AND MAGIC 1....._ 369 
00I5/S. 	_. 	_ 	_...._.._..__ 329 
PfiEIGHi( R 	................ .... 209 
POLICE QUEST 1__..__.._... 389 
PO WE I%IOFRGFR_.._.._....._. 329 
RAILROAD TYCOON........._.. 299 
REACH FOR THE SIDES .... .. 	539 
5E0 	BARON 	..................... 300 
SOIRS Of RONAN .. ... 	339 
AC- AN 	04000 94 	................ 299 
SECRET MONKEY ISLA 94.. .. 209 
LICOL MONKEY ISLA 2...... 349 
S10RE) WEAPON WItl A. 309 
SHADOW SORCERER M....._ 289 
SILENT SERVICE 2._ ............... 339 
SIM 	EARTH 	VF........._............ 349 
SMPSONS. 	_ .....................209 
SPACE GUEST 1.................. $09 
SPEEDRALL 2 ..._.._......_.__. 209 
SIM EARTH VF._.._.._.._......_ 349 
STAR TREK N.___.._....._.._ 299 
THE IMMORTAL . ...... ... ... ... 209 
TV SPORTS 60X906........... 329 
ULTNA w... ...._.._......_...__ 309 
WLLF BEALlN_. ___ ..__. 309 

N 	M WG COMMANDER 2._.._. 369 
WOLF 	PACK .......... ..... ....._.. 209 
WRATH OF THE DEMON.. -... 329 

JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE s 

DTRE JEU 
48 H CHRONO 

uite des codes de 100 - 	23040 150 	- 84674 

TANGRAM: 101 - 	43243 151 	- 29107 

102 - 	14618 152 	- 04167 

51 	- 86411 103 - 	82187 153 	- 82840 

52 	- 29484 109 - 	73661 154 	- 30819 

53 	- 68511 - 	55232 155 11061 

54 	- 69945 106 	- -10883 156 	- 79668 

55 	- 83782 107 	- 30239 157 	- 88627 

56 	- 09492 108 - 	65131 158 	- 43378 

57 	- 89005 
109 	- 01237 159 58437 

58 	- 29417 
110 	- 65374 1(0 	- 47662 

59 	- 52181 161 	- 87983 
Ill 	- 77537 

07606 162 	- 60273 
112 	- 95959 

61 	- 99592 163 	- 11450 
113 50581 

2 	- 11415 
164 	- 77533 

114 354 3 	- 10117 165 	- 65226 

- 59495 
115 	- 92910 166 	- 54632 

65 	- 16199 116 	- 30182 167 	- 64898 

66 	- 84904 117 	- 82768 16 	_ 06602 

7 	- 23629 118 	- 04157 169 	- 34105 

09202 119 	- 09995 170 	- 06672 

69 	- 13981 120 	- 67888 171 	- 18470 

70 	- 91538 121 	- 16623 172 	- 90970 

71 	- 45314 122 	- 75051 173 	- 8(723 

72 	- 24654 123 	- 96270 17 	- 37982 
73 	- 07611 124 	- 1860.1 175 	- 78666 

74 	- 25719 125 	- 36285 170 	- 73956 

75 	- 65434 126 	- 57414 1'7 	- 80001 

/6 85472 127 50025 178 	- 78814 

77 	- 43773 128 	- 01766 179 	- 96482 

78 	- 24758 129 	- 34133 180 	- 75410 

79 	- 58598 130 	- 29572 181 	- 8( 	30 

80 	- 23501 131 	- 47303 182 	- 80285 

1 	- 17782 132 	- 71488 
183 	- 38197 

82 	- 46164 133 	- 77186 184 	- 00258 

83 	- 90-395 13;1 30260 
185 	- 13168 

8a 	- 86321 186 	- 34497 
135 28589 

85 	- 31830 187 	- 86341 
136 	- 75658 

86 	- 40479 188 	- 69228 
13/ 	- 20363 

87 	- 69571 189 	- 94849 
138 58074 

88 	- 79947 190 	- 97282 

89 	- 66342 
l 139 	- 2930(5 

191 	- 66747 

90 	- 67938 
1.14) 	- 25549 

192 	- 13010 

91 	- 82812 1.11 	- 83951 193 	- 10741 

92 	- 15909 112 	- 47520 19-1 	_ 85503 

93 	- 31729 1*3 	- 61967 195 	- 87501 

94 95968 1- 4-' 	- 35846 196 	- 36849 

95 52012 1.15 	- 34154 197 	- 74663 

11264 1.16 	- 02678 198 	- 27744 

7 	- 47219 1.17 	- 39752 199 	- 37037 

98 	- 48182 1.18 	- 98297 200 	- 18307 

99 	- 17279 1.19 	- 73028 (Benoît TISSERAND) 



JEUX... CRACK 
AMIGA 

MÉ17IODE D'(iT!LISA71ON DU BLOCK EDI7)R V1. 

Prenez votre (UA Basic et démarrez-le, 'lapez le programme -Block-

editor v M". Sauvegardez ce programme sur une disquette vierge. 

Quand vous voudrez avoir (les vies infinies sur un jeu précis, 

prenez le programme block editor que vous aurez tapé auparavant 
(ou au parasol... ) et tapez à la suite les .4 ou 4 lignes de programme 

données inir chaque nom de jeu différent. Vous obtiendrez ainsi 
un gros programme que vous sauvegarderez, en lui donnant un 
autre nom (exemple: le nom (lu jeu). Ne le sauvegardez surtout pas 

sur la disquette (IC jeu original, vous risqueriez de l'endommager. 

Maintenant il vous suffira de charger votre GFA Basic et (le charger 

le gros programme. Faites RI IN et suive7 les instructions inscrites 
léCi'in 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

C'est un utilitaire qui sert à éditer une disquene, c'est -a-dire' qu'il 
peut lire les morceaux (le programme qui y sont inscrits. 

Les heureux 	 d'èditetiis de seeteurs. n'4)iIt qu' à sc murer 

1 la documentation. 

Pour lus autres ils vont dans nilupurle quel magasin, et ils a( lièicni 

le super. giga extiaorclinaire l)ISCOSC( WIF iI'ESAT SC )ITWARF. 

- 	-' 

BLOCKEDITOR V1.0 Par Christophe PARIS 
0 JOYSTICK 1990 

io%MALLOC (1170, &H100c2 
bu%*1ALOC(l024,&IØS.S2r 
ask0 

riyFindTask (task) 
'POKE lo%#80+&Hi0,niy 
errorAddport (io%+80) 
LPOKE io%+14, io%+80 
n$-"trackdisk.device" 
errorOpenDevice(V:r$,, i'." 
READ check s  t it: teS, )& 
PRINT A'r(I,8(;rire$;" t:r:.' 
DIM crac-k$(r() 
FOR 
READ 
NEXT 
check. 'r 

PRIN'_ A' (I:.,  
READ acces& 
FOR disk-i TO accer 
READ bug, bIock$,decr' 
blOck'=VAL("&h"lbicc'c) 

C'&h"+d,-ca1$)  
rrbr,oct-VALC'&h"+ribc_c'-  
ERASE s,octetSU,d_ccr'-'. 
ERASE S octet C), d octet 
DIM soctet$(nbr oct),d or-'  
DIM s octet (rbroct),d_cctet(r,.r r' 
FOR joyi TO nbr-oct 
READ soctet$(joy) 
s octet (joy)-VAL("&h"o..'.'L('e'/H 
NEXT joy 
FOR joy-i TO nbr oct 
READ d_octetS (joy) 
ci octet (joy)=VAL("&h"+d." -'.'i 	r';) 
NEXT joy 
gotblock(2, 1024,block) 
IF PEEK (bu%+deca1)'d cc'r ( ) 
"est =0 
GOTO ok 
END IF 
IF PEEK (bu%4dec)=socre1(1) 
SWAP s octet U,a ccet() 
tert, I 	 -  

LES EDI7EURS DE MEMOIRE 

Sc servir d'un utilitaire, type C-MONITOR, et suivre les 
données avec Iv truc. 

METHODE D' (JTL ISA TION DES LISTINGS 

Pour utiliser nos listings, il suffit (Ir charger votre Ixisic. et de 
taper. Il y a évideminent différent,s basic, le GFA BASIC et lANK; 
BASIC qui est lui fournit avec votre AMIGA. 
Le GFA BASIC ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne 
haque instruction est sur une ligne. 

t.'AMIGA BASIC nécessite (les numéros de ligne et il est possible 
mettre plusieurs instructions sur la mime ligne en les séparant zio 
le signe 

'l'apex le listing et sauvegardez-le sous un nom (de préférence celui 
du jeu, histoire de vous y retrouver, pas comme I)ANBOSS), ensuite 
vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN'. après avoir mis la 
disquette' bien évidemment. Pour certains listings il faut utiliser un 
disquette vierge et dans ce cas la ne mettez surtout pas votre 
disquette* mais une disquette vierge. Donc suivant le cas, le listing 
vous générera un fichier qui devra être lancé à partir du cli ou 
même directement (lu WORKI3FNCII, 

• I_a disquette ne doit pas être forcément I 'original!!!, mais d 
préférence une sauvegarde, car si vous détériorez la sauvegard 
vous pourrez à nouveau faire une sauvegarde de l'original 
recomniencer.., 

ELSE 
PRINT " 	ERREUR DE DISK 
ir,)t fr 

EEL 
ok: 

:.SXT joy 
.;,biock(3,14,C): ''k) 
)'rtblock (4,0,',") 

IJLXT disk 
Il' test-! 
PRINT ..... L 
ELSE 
PRINT activ. -. 

;NXT operatior 
:r,tfin 

)KOCEDURE mi:. lu. 
L.')r-CloseDevice (ioU 

ror-RemPort (io%+80) 
'.L ror'-MFREE(io%, 1125) 

tror»Nl"REE(bu%, 102-I) 
I' ?'TURN 
?OCEDURF, goeblock("r»',  

"POKE io%+28,oper. 
.POKE io%+40,ba 

:POKE io%+36,lor.q 
:POKE io%+44,offrr 
error=DoIO (10%) 
RETURN 
PROCEDURE 'r,' k; urt 

WHILE to$"-."'" 
READ to$ 

total-tot,,I 
WEND 
IF total<>chn»: 
PRINT 'c' rr"lir i_- , r'", 	' 	 ' ' r: 
PRCN:'  

EN') 
END L Y 
PE'S':'L,EE rn 
RYTIIYN 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

II 

(Compii les Battants 2) 

Pour avoir Lies vies infinies. 

prenez un éditeur de secteur et 

recherchez les octets 0a 79 00 

01 6703 01 78 AE (Mock 435, 

offset 022) et remplacez les par 

01 79 40 C)O 00 01 78 AE, 

Pour avoir Iles lasers infinis. 

(herchez les octets 01 79 00 

01 00 01 78 92 (block 436, 

offset 110) et remplacez par 

04 79 00 00 00 01 78 92. 

Pour avoir les bombes infinies. 

cherchez les (x-tels Dei 79 00 

(il OC) 01 78 AC') (hlc(k 439, 

ufts t 134) et remplacez par O r 

790000 0001 78 AO. 

I(Anrxii) 

RICK DANGEROUS 

(Con►pilles Battants 2) 

Pi'ur avoir tier. balles infinie.,, 

prenez un éditeur dc secteur et 

recherchez les octets 04 39 00 

01 00 04 49 6E (block 972, 

offset O&1) et remplacez les 

p: r O.1 39 00 00 00 01 49 

6H, Pour avoir des bombes 

infinies, recherchez (34 39 00 

01 00 04 •19 70 (block 92, 

offset 188) et remplacez les par 

04 39 00 00 OC-) 04 49 '7h). 

[)ans cette compil e  le jeu Rick 

Dangerous est déjà en vies 

infinies. Pour choisir son niveau 

de départ, recherchez 42 79 00 

()1 30 18 -+A 79 00 04 (block 

928. offset 13E) et remplacez 

Ics par 33 FC 00 OX 00 0-t 

30 18 4E 75 sachant que X 

représente le numéro du niveau 

(de () à 3). Pour seleetionnc'r le 

niveau caché. recherchez 4A ,1) 

(X) 04 30 IC 67 .8 4A -9 

(block 928) et remplacez. Ice 

pr 33 FC OC) 03 OC) 0.r t( ) 

IA 60 y)t;. 

OUT RUN EUROPA 

lour avoir des "c•ontinue" 

infinis. prenez un éditeur de 

secteur et recherchez les octets 

53 79 (X) 01 C17 7q (block 23, 

offset 1BC) et remplacez les par 

60 01 00 01 OA lE. Pour 

avoir (les turbos infinis. 

cherchez 53 79 04) 01 OA iE. 

(block 74, offset IAfi) cet 

remplacez-les par 60 04 00 

01 OA -IF. Pour avoir oles 

missiles infinis, recherchez >3 

10 33 CO 00 01 OA 5(0 

(block 74, offset IC8) et 

remplacez les par 91: 71 33 CO 

C-)() (41 OA 50. Pour choisir 

,un niveau (bien qu'il y en ait 

7, on ne peut choisir que parmi 

k's 3 premiers), cherchez 33 FC 

00 01 (X) 01 OA 52 (block 

1;1, offset 090) et remplacez 

les par 33 FC Ç)O OX (X FN'IRE 

ET 3) (air) 01 (A 52. Pour 

avoir le temps infini, recherchez 

023C000F8101 13 CO 

00 01 OA 5A (block 152• 

offset 1ll•t) cet remplacez les par 

W 71 4E 71 4E 71 13 CO 00 

01 OA 5A. Pour avoir les curls, 

maximum dès Ice départ. 

cherchez 33 FC 00 05 00 01 

(4A 4E (fikx'k 151, offset O7A) 

et remplacez les par 33 FC (30 

(49 00 01 CSA •iE. Et enfin. 

pour avoir les missiles 

maximum dès he départ, 

cherchez 33 FC OC') 06 (X) 01 

OA 50 (block 151, off:.ct 082 

et remplacez Ices par 33 FC (HC) 

09 (X') 01 OA 5O. 

(Ari(rcür 

BATTLE STORM 

l'our a i,tr rie', sir's intinic'. 

)xcncz un éditeur dc secteur 'r 

recherchez les octets 53 6C 9A 

3-i (block 163, offset OBC) c( 

remplacez k's par W. 71 IF 71. 

I Arioch ) 

CENCE TO KILL 
(Cornpil les Battants 2) 

Pour avoir des vies infinies, 
prenez un éditeur de secteur of 

recherchez les octets 53 79 00 
(40 04 FC et remplacez les par 
'iA 79 00 00 OA FC. Cette 
recherche cwt à effectuer 5 fois 
(block 64. offset 17F puis block 
65. offset 002 puis block 66, 
offset 078 puis block 07, offset 
(T•il' et enfin block 68, offset 
(-)IA), Pour avoir ole l'énergie 
infinie, recherchez OC 79 00 
05 00 00 04 F8 65 00 
(block 90. offset OFF) et 
remplacez les par 33 FC 00 
00 00 00 0-1 E8 60 00. 
Pour avoir des chargeurs 
infinis, recherchez 53 79 00 
00 0.1 1)6 (block 88, offset 
OAA) et remlrlacez les par (i(1 

O.t 00 00 04 D6. Pour avoir 
(les cartouches infinies, 
cherchez 53 79 00 00 0.1 1)4 
(block 8H, offset 07-1) et 
remplacez les par 60 0.1 00 
00 04 1)•i. Pour avoir (le 
l'encrgie infinie pour 1.1 partie 
i, recherchez OC 79 Oc) 05 
(X') 00 0.1 F8 65 00 (block 
91, oftxt OSA) cet remplacez Icr+ 
par 33 FC 00 00 (-)G) (X) O•i 
l'It 60 OO puis rrLlrcc;rliez 5A 

79 00 00 M lib et re1iipIacc, 
les par 52 79 00 00 04 F8 
(cette dernière recherche est :r 
effectuer 2 fois respectivement 
block 101, ofl:set 080 et block 
105, offset 082. Pour avoir de 
l'énergie dans la partie 1, 
recherchez OC 79 00 09 03 
.(0 65 00 (block 71) et 
remplacez les par 33 FC 00 
00 03 10 60 00. Pour avoir 
des bonus infinis, recherchez 
53 139 00 00 02 4)(7 (block 
89, offset 096) et remplacez les 
par •tA 139 00 00 02 04). 
Pour avoir du temps infini a la 
partie 3. cherchez 53 79 00 
UO 04 CE (block 84• offset 
1 AC) et remplacez les par IA 
'9 00 00 011 CE. Pour avoir 
du temps infini 1 la partie 5, 
recherchez 53 79 00 00 (47 
5C (block 85, offset 12E) et 
remplacez ie- par 4A 79 OC) 
00 07 5c.. 
(Anis h 

MARBLE MADNESS 

Pour avoir plus de temps 
(200). aller à l'adresse 
mémoire (:OEEII: (Icr jinicur) 
et CGEFF3 (_!enic' j mcur) ci 
remplacer le 3C ia  (.5 

t Ir:(n- \toce'I e 

OFFRE EXCLUSIVE 

a montre jeu vidéo à == ' 
• cristaux liquides pour 	= 
500E d'achats ou plus!!! 	= 

MICROMANIA 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Commercial Nice-Etoile Tél. 93 62 01 14 

MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 Tél. 48 54 73 07 

MICROMANIA FORUM DFS HALLES  
5 rue Pirouette et 4 passa e de la Réale . Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 

MICROMA IA CHAMPS ELYSEES 
Galerie dps Camps . 84, çvenue des Champs Elysées 
RER Charles e Gaulte•Etoi e 
Métro George V V. Tél. 42 56 04 13 

MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Ve izy 2 . Tel.34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Cqmmercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs. RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

II 

taper pendant la page de 

Code d'accès pour le niveau 2: 
ICEHOUSE 
Niveau 4: 
LOVEANDLOVE 
Niveau 6: 

(Arioch) 

THE BALL GAME 

Pour avoir les transfères 
illimités, prenez un éditeur de 
secteur et au block $96 à 
l'offset Sldd mettez if à la place 
de 13 

BLADE WARRIOR 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $140 :1 l'offset $a2 
mettez 4a à la place de 53 

CABAL 
(contpi LES JUSTICIERS N`2) 

our avoir un super trainer, 
venez un éditeur de secteur et 
u block $668 à l'offset $56 
testez 4e 71 4e 71 à la place 
e 53 28 00 Oc 

CENTURION 
(DISK!) 

Pour avoir une super armée, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $170 à l'offset $138 
mettez 27 Of 27 Of 27 Of 03 
e8 03 eS 03 e8 à la place de 
10 68 10 68 17 70 00 00 01 
2c 02 58 et recalculez le 
checksum du block 

CLOUD KINGDOMS 
(corn/ill GNB) 

our avoir les vies illimitées, 
venez un éditeur de secteur et 
u block $96 à l'offset $a6 
testez 60 04 à la place de 13 
2 

DISCOVERY 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $15a à l'offset $aa 
mettez if à la place de 13 

HAGAR 

Ie viking trainer ([)ISK I) Pour 
avoir les vies illimitées, prenez 
un éditeur de secteur et au 
block $5 à l'offset $111 mettez 
ff à la place de 04 

HUNTER 

Your avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block Sc7 à l'offset $bO 
mettez 30 3c 00 20 à la place 
(le dO 6d 02 2a 

THE LIGHT 
CORRIDOR 
(conrpiLYRJ Vol 2) 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block S•13 :1 l'offset $142 
mettez 4a à la place de 53 

OPERATION 
THUNDERBOLT 

(corn/ill LLS JUSTICIERS N°2) 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $35 à l'offset $72 
mettez 60 Oe 1 la place dc 66 
Oe et encore à l'offset $2a8 
mettez 60 Oc a la place de 66 
Oc 

OUTZONE 

Avec tine wrtuuclic (p;ir 
exemple 'X-power' contuse 
moi!!) chercher les octets 
pendant le jeu 04 79 00 01 
00 01 36 4c et mettez 04 79 
00 Ç')G3 00 01 30 -lc 

PERMIS DE TUER 
(La collection JAMES BOND 007) 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $25a à l'offset $26 
mettez 4a à la place de 59 

PP HAMMER 

Toujours avec une cartouche 
pendant le jeu mettez en $6eb6 
(-adresse mémoire) les octets 
01 6d 00 00 00 96 

PREHISTORIK 

Pour avoir l'énergie illimitée, 
prenez un éditeur (le secteur et 
au block $546 à l'offset 514e 
mettez 4c 71 4e 71 4e 71 à la 
place de 33 cO 00 01 81 28 

MAGIC SERPENT 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur (le secteur et 
au block $96 à l'offset Sib 
mettez 4a à la place de 59 

SHADOW WARRIORS 
(corn/ill LES JUSTICIERSN°3) 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $22 à l'offset $66 
mettez 4a à la place de 53 et au 
block $22 à l'offset $e4 mettez 
,1a à la place de 53 

SHINOBI 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $2a à l'offset S98 
mettez -la à la place de 53 

SKULL & 
CROSSBONES 

Pour avoir les vii•s illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $34 à l'offset $1d2 
mettez 4a 28 à la place de 11 
tO et recalculez le checksum 
du block 

THE SPY WHO 
LOVED ME 

(La cosec ton JAMES BOND 007) 

Pour avoir les vies illimitées, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block $155 à l'offset $2e 
mettez +:t à la place do 53 

VIVRE OU LAISSER 
MOURIR 

(La collection JAMES BOND 007) 

Pour avoir le fuel illimité, 
prenez un éditeur de secteur et 
au block S210 à l'offset $1d2 
mettez 'la à la place de 53 

E 

I',,ur avoir les vies illimité, 
prenez un éditeur de secteur 

au block $2c à l'offset $; 
mettez if à la place de 03 

ROBOCOP 2 

Pour avoir le cheat NRJ. 
pendant le jeu tape 
'BAMBOOZULEM' puis sur la 
touche HELP 

BACK TCI THE 
FUTURE III 

Quelques codes pour cc jeu; 
niveau 1: ROUEN CHEAT 

niveau 2: COUSY CHEAT 

niveau 3: COW DOWN CHEAT 

(Frederik HEELER) 

NIGHT SHIFT 

four accéder au cheat mode, il 
vous faut faire un score pour 
pouvoir obtenir une place darts 
la liste des 'high-Scores' et 
mettez ce nom dans celle-ci 
'MPICKLE'. Si cela ne 
fonctionne pas essayez: 
',PICKI.E'. 

Cl vcdrrik 	LIE ItC 

THE SPY WHO 
LOVED ME 

Pour les fanas (le James, voici 

un petit cheat mode pour cc 

jeu: il faut taper au clavier le 

rttot 'MISS MONEYPENNY' 

(avec l'espace) ou pour les 

claviers QWERTY: ',ISS 

,ONEYPENNY'. 

(Frederik HEELER) 

ATOMINO 

Voici les codes des différents 
niveaux (de 10 en 10 c'est à 

dire (le 10 à 100) de ce jeu: 
II)YI.L, TAURUS, NEPTUNE, 

PHOTON, 	PLANKTON, 

INFERNAL, FOSSIL, POISON, 

SOUP, SULPHATE. 

(Didier JANER) 
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24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL 

jj 3616 AZERTY Y RUBRIQUE DUCHET 

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou 
d'images, extensions, câbles, amplis stéréo, pièces détachées, interfaces pour copier, programmer 

et bidouiller, extensions mémoire, dernières nouveautés Anglaises. 

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC -
SPECTRUM - COMMODORE 64 

ir 4Y'.::; ,:.•:: `S.: _ ;.. .,;titiu:.ti;.:~:...,.. 	:;r.;.: r \ 	... 	 . ,:.. 	;,.~:>,:;Y,'h\.a;.:• 	N"+:::: ': 

Notre serveur étant constamment remis à jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible 
et... pas de panique : c'est affiché en Français! 

DES PROMOS...DES OFFRES SPECIALES... 

3616 AZERTY RUBRIQUE DUCHET 

Si vous ne possédez pas de Minitel (ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Français au 
(+44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8 h à 19 h, 

ou écrivez-nous EN FRANÇAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT. 

AMIGA ou ATARI STE ou PC Ou SPECTRUM Ou COMMODORE 64. 
N'oubliez pas de préciser le modèle exact de votre ordinateur. 
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne ) 

AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF ,en timbres poste. 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE. 

Téléphone : International + 44 291 625 780 
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET 

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus I) 
Nous acceptons les réglements par: Chèques personnels bancaires Français, 
Chèques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales 

VISA, EUROCARD, MASTERCARD. 

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales. 
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AMIGA 

SARAKON 

Voici les axles: 

COI)IFS LIiVEI S 

IIANI~KKAII 5 
lOIiNK 10 

GENCON 15 

LUNKWILI. 20 
OPAI. 25 

TROLL 30 
VRANX 35 

NAVY SEALS 

Pour cire en cheat mode tapez 

'WOZZIli puis RL11RN puis 
sur la 'UI he AV 

F15 
STRIKE EAGLE H 

Avec une cartouche chercher 

53 79 00 01 13 aa et mettre 

60 M pour avoir les chaff:, 

illimités 

SHADOW DANCER 

our are en cheat mode faire 
Use puis taper au clavier 

1v~? MME INFINITE' 

FRENETIC 

Toujours et encore avec une 

cartouche (style X-power) 

mettre en $6724 les octets 4c 71 

-ie 71 4e 71 pie 71 pour avoir les 

vies infinie 

ARMALYTE 

:c une cartouche pendant le 

mettre en $706 les cxtets -la 

44 55 a la place tie 53 38 14 

HAGAR DUNOR 

Le viking Pour un super méfia 
trainer mettre avec une 
cartouche pendant le jeu en 

sf[O6E les octets FF FF FF FF 
FI: FE I:1' 

AFTER THE WAR 
(GAME 1) 

l'cmur avoir l'energie illimitée 
avec une cartouche mettre 4e 
71 .1 l'adresse $9D00 pendant 
le jeu 

AFTER THE GAME 
(GAME 2) 

four avilir l'énergie illimitée 
avec une cartouche style "X-
POWER' (Super cartouche!!) 
mettre 60 en $13198 pendant le 
jeu 

ELF 

Pour avoir les vies illimitées 
mettre au block $417, offset $8E 
l'octet is à la place de 53 et 
pour avoir l'énergie illimitée 
mettre au block S4f6, offset 

r(3 les octets 4e 75 à la place 
ck' 70 OS) 

BARBARIAN II 
COMPIL 

Pour avoir les vies illimhre', 
mettre au block SSAE, offset 
$16c les octets 4e 71 33 cO :1 la 
place (le 53 80 33 cO et 
recalculer le checksum du 
l4'ek 

GHOUL S'N GHOSTS 
(Compil LES COLLECTORS) 

FIRE & FORGET II 
(compil DELTA FORCE) 

I'ctur avoir lus vies illimitées 
avec une cartouche• et, $3-ioc•i 
rttettre -fa 5 la place de 53 

FIRE & FORGET!! 
(compil TII LS ACTION) 

Pour avoir les vies illiiniti•c. 
avec une cartouche en $3ttxlO 
mettre -me 71 i la place Ill' t,d 
60 

CIRCUS 
(COMPIL) 

Pour avoir les credits illituites 

mettre all block $3f• i lIset SI ea 

l'octet 4a A la place dc 53 

ARMALYTE 

Avec toujours et encore une 
cartouche (c'est de la faute aux 
protection désole!!) mettre en 

$706 l'octet 4a a la place de 53 
pour avoir les vies illimitées 

RICK DANGEROUS II 
(Compil Les C(LS7T)S) 

Pour a ooir un super trainer 
mettre aux blocs : 

S 11)2. offset $137 l'octet 00 a la 

place de 01 

$11)3. offset $025 l'octet 00 a 
la place de 01 

SI Ilwi, c 0fl"set S 113 l'octet (40 a la 
place ole 01 

P47 
(oomph Maîtres du Ciel & des Mers) 

Pour avoir les vies illimitées 

mettre au block SO. offset 

S3()O les octets 13 fe 00 -ta 

0) 03 24 10 4e f9 00 02 

(40 00 à la place ole 0 0 0 O 

(1) 0000000(1) ) 

SATAN PARTIE 1 
(Compil Les Battants 11) 

Pour a oir les vies illimitée. Ic•, 
octets 11 te 0 -Ia (i7 5c Ic• -; ,t 

la place de -il It) O t t-1 ti-t o 1 

SATAN PARTIE 2 
(Compil Les Battants 11) 

lour avoir les vies illimitées les 

octets 31 fc 4e 75 2d fé 4e 75 à 

la place cic il f9 0 i i 28 46 f 

LICENCE TO KILL 
(Compil Les Battants 11) 

Pour avoir les vies illimitées 

mettre au block $25a, offset Sh8 

l'octet ta 't la place de 53 

Pour avoir les vies illimitées 

mettre au block $•101, offse 

5110 l'octet 4a à la place de 53 

GODS 

Avec une cartouche cherc 

les cxtets pendant de jeu 53 

02 24 6a 00 fe remplacer 

ta 78 02 24 6a 00 fe pc 

avoir les vies illimitées 

HEROQUEST 

lour avoir tui ntax de fric 

mettre au block $36e, offset $64 

les octets 4e 71 ie 71 à la place 

ole 92 46 6h 16 et block S36e. 

offset SIx les octets pie 71 4e 71 

à la place de 92 16 6h be 

GREMLINS II 

(Compil FUN RADIO) 

Pour avoir les vies illimitt 

mettre au 1)l0c-k $3h5, off 

$198 les octets 4e 71 à la pl: 

de 5901 

BACK 

TO THE FUTURE II 

(Compil FLN RADIO) 

Pour avoir les vies illimitées 

mettre au block $110, offset 

S5e l'octet a63 fi la place de h9 

et block 5110 offset 593 mettre 

(4•) 00 09 (x• 4e 71 $e 71 à la 

place de le h) (X) 01 30 ('X) 

- it' 90 puis block 110 offset 

100 mettre 43 fc 00 4a 00 

OI92ae -le 11)000130(, 

a la place dett1.1ffI fill- If If 

ff If If ff ff 

Pour avoir les vies illinmitces 

NAVY SEALS 	mettre au block S23FE, offset 

$178 les octets 4e 71 'te 71 -mc 

'PSBOYS' dans 
les high 171 it la place de 53 39 00 02 

St 20 et recalculer le checksum 
pour roc un cheat mode St 

hick 

RICK DANG. 

(Compil LES ABTA W Il) 
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Extension j 
mémoire 

Amiga 500 1.5 Mo 
950 F 11 r 

PANASONIC 
9 Aiquilless ......... 	1.590 F 
24Nçulles:..... 2.590F 

COMMODORE 
MF51270 
Jetd'sao:.. 	1.790F 

STAR 
STAR LC 200 
Cailar :....... 	2.590 F 
Sfa Jot d'ana¢ : 2.590 F 

Reprise de votre Amiga ou Atari 
à 50% de sa valour actuelle 

pour tout achat d'un montant 
do 5.000 F 

dlcno SW r 

Tous ces prix sont TTC 

MI1YU SWbWi 
vous aou1tdl¢ d c.cellegtes fifes! 

rATV 

+ Péritel + Pock . 
+ Péritel + Extension + Pock . 
+ Moniteur Couleur + Pock ................. .... 
+ Moniteur Couleur + Extension + Pack .. 

?"?do 91041GA 
Amiga 500 + Mogtteur Couleur + Extegsioq 

+ Lecteur 8"112 + Joystick + South 
+ 50 disk 8"112 + lack Micro Sweet: 4.890 V 

A J;15~TAF1.O.r: 
+ Joystick + Pack ........................................4.990 F 
+ Moniteur Couleur + Joystick + Pack ...... 	6.690 F 
A2000 + 2ème lecteur interne 3 1/2 + Joyst. 5.490 F 
A2000+Monit. Coul.+2ème Lect. int.+ joyst. 6.990 F 
Moniteur Couleur Stéréo 1083S ...................... 	1.890 F 
Moniteur Couleur Stéréo 1084S ..................... 2.150 F 

llll : =3wî) 	: SUPER PROMO . nous consulter 

Pack 1Nicro Swoot : Sac + 1e-Skirt + Casquette + 1 Ttq's 

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Métro: Louis Aragon (Terminus) 

M (1)4677 1400 Fax (1)46778624 
SON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règleme 
Nom . ......................................................... 

Lecteur interne Amiga 2000 ................ 590 F 
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2.990 F 
Lecteur interne Amiga 500 .................. 570 F 
Disque Dur Amiga 500 52 Mo ........... 3.290 F 
Lecteur interne PC 31/2-51/4 ............ 500 F 
Lecteur externe Amiga ........................ 550 F 
Souris Amiga 	.......................................... 170 F 
Tapis Souris 	............................................ 35 F 
Souris optique Amiga ........................... 370 F 
Blitz Turbo Amiga .................................. 250 F 
Interface Midi Amiga ........................... 450 F 
Digitaliseur Son Stéréo ......................... 590 F 
Sound Blaster (carte son PC) ............. 1.190 F 
CMS (composants Sound Blaster) ....... 290 F 
Sound Blaster Pro ................................ 1.990 F 
Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) .... 4.590 F 
Adaptateur Rom Kickstart 	.................. 200 F 
Free 	Boot 	............................................... 150 F 
Extension mémoire 512 Ko + Horloge . 330 F 
Extension mémoire 512 Ko ................... 249 F 
Deluxe Paint 4 	........................................ 790 F 
Genlock 	................................................ 1.150 F 
Joystick Amiga /Atari (à partir de) .... 70 F 
Joystick 	PC 	.......................................... 159 F 
Capot de Protection Amiga 500 ....... 100 F 
Boîte Posso (Rangement 150 disk 3'1/2) ... 149 F 
Kit Téléchargement • Cuble .. 	..... 150 F 

Sauvegardes vos orlglpauz ! 
Lecteur Aria 9"118 + ki tMrus + Bl1tz Turbo 

TICF 

PEOGf0:2690F 
avec 1 jeux : 3.190 F 

SEGA MEGADRIVE FR : 
1.~OF 

Nanti. deux Mégoddve 

31/2 

pct l0 __ 3.20F 
parle.. 3.00F 
par300 _. 280F 

S'1/4 

par 10 	2.60F 
par100_, 2.50F 
par30C 	2.F 

Ouvert: lundi au samedi 
10 h. à 19 h.30 

Crédit Gratuit 4 mois 
•\près acceptation du dossier 

là : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Prénom : ....................................... 	Adressa : ................................ 
Code Postal : ............................. 	Ville : ....................................... 

e*. 	.a u,. 	Mowat 	Tél .: ......................................................... 

Règg m.nt : OChèque 	vlandat 
OContre rembourst 	DCarte Banc, 

II 	Frdt de and : Accessores 50 Fr s / Chronoposte 24 h 200 F I 	I 	 I 	 I 
Contra-Rrrrrrboun.m.nt A►outer 36 F 

Offre valable jusqu'au 31/12/91 I TOTAL Trc 

N° 	:................................ 	.......................... 
Date Expir ............................................ _ 

Chèque libellé à tordre de MICRO SWEET 
Crédit personnalisé : nous consultor 

Date : 	 Signature 



JEUX... CRACK 
AMIGA 

IAFF : 

79 00 00 42 8a 

79000041 d6 

7900004288 

iVERICK : 

79000042 08 

5SIL.CcUR'IE 

7900 004206 

SSILLONG D 

79 00 00 42 0•t 

R-TYPE II 

vec une cartouche chercher 

36e00886b00008eet 

56e008a61)000082et 

6e 001c 100.1 72 Of et 

our chaque série remplacer 53 

ar ...4a bien sûr!! 

DARKMAN 

pur les vies illimitées avec une 

rtouche (comme la mienne 

-POWER Professional 500") 

ercher 53 79 00 00 dc ho 

00 et remplacer 53 par 4a 

SWITCHBLADE II 

tr les vies illimitées avec une 

touche chercher 53 39 00 

) 26 11 13 fc et remplacer par 

71 4e 71 4e 71 13 fc 

ALPHA WAVES 

Pour avoir les vies illimitées 

avec un éditeur de secteur 

remplacer 9c b9 00 cl 65 cø 

6a 12 par 4a 71 4a 71 4a 71 6a 

12 et recalculer le checksum 

ZARATHRUSTA 

Pour les vies illimitées avec une 

cartouche chercher 53 79 06 cc 

6h 00 e7 9c remplacer 53 par 

4a 

WILD STREET 

Pour les munitions illimitées 

avec une cartouche mettre 4e 

71 4c '1 en $3912 

ZONE WARRIOR 

Pour les vies illimitées avec une 

cartouche chercher 53 79 00 
00 59 la et remplacer par 4a 

790000 59 1a 

THUNDER JAWS 

Pour tin max de vies avec une 

cartouche mettre SIT en S 1d50 

LOTUS TURBO 
CHALLENGE II 

Voici les codes des différents 

niveaux ck ce jeu: 

niveau 2: TWILIGHT 

niveau 3: 1'EA SOUP 

niveau 4: 'I11E KIDS 

niveau 5: 1EAC1Il•;S 

niveau 6: LIVERPOOL 

niveau 7: BAG LEV 

niveau 8: E 130W 

(Pierre DEMANGE) 

AMNIOS 

Voici les Codes d'accî•s aux 

différents niveaux de ce jeu: 

niveau 1: FRI)SNSrnnGR 

niveau 2: P1.FRmnLQSn 

niveau 3: ESn13RGn5LQ 

niveau 4: LKmC KSCDF 

niveau 5: Sy13nLmRCtiL 

niveau 6: RCHImCLRMS 

niveau 7: 'DIBS'I'SI'PTT 

Petits conseils: quand votre 
vaisseau commence à être 
endommagé, allez vous 
positionnez sur le vais eau-pére 
(représenté par des points 
orange clair sur le hioscanner) 
et restez-y le temps de 
renouveler votre énergie. En ce 
qui concerne les ADN ou 
armes, représentées par un 
point vert foncé sur le 
hioscanner, prenez d'abord les 
bleu (3 ou 4 fois) pour 
augmenter votre tir. 
(Laurent BOURIAT) 

FRENETIC 

Un petit truc ' mha pour 
avancer un peu plu, k>in (Lins 
le jeu: quand votre compteur 
cle vies affichera 0, appuyer sur 
le bouton de tir de votre 
deuxième joystick pour 
continuer la partie, Si vous 
n'avez pas deux joystick alors 
faites une pause et changez 
votre joystick de port puis 
enlevez la pause et appuyez sur 
le bouton de tir. 
(lrérae l.EROf1GE) 

GODS 

Voici les codes (les différents 
niveaux de ce jeu: 
niveau 1: XNX 
niveau 2: MAU 
niveau 3: LHA 
(Cyrille LAMY) 

SHADOW DANCER 

Avec la cartouche AMIGA 
ACTION REPLAY 2. ou 
également avec un éditeur de 
secteur 

Pour avoir des crédits infinis, 
recherchez les octets 53 39 00 
01 EE 59 et remplacez les par 
-!A 39 00 01 EE 59. Pour avoir 
les vies infinies, recherchez 53 

39 00 01 EE 44 et remplacez 
les par 4A 39 00 01 EE 44. 
Pour avoir la magie infinie, 
recherchez 53 39 00 01 EE 43 
et remplacez les par 4A 39 00 
01 EE 43. Pour avoir le temps 
infini, recherchez 53 39 00 01 
EF 60 et remplacez les par 4A 
390001 FE 60. 
(Jean-Marc TALENI'ON) 

II 

Bidouille à faire avec unes 
cartouche (genre Ultimate 
Ripper). Pour avoir 255 crédita. 
chercher 00 10 00 03 00. 
remplacer par 00 10 00 FF 
00. Pour avoir 255 vies 
chercher 03 00 01 2C 
remplacer par FF 00 01 21 
Pour avoir un prêt de 999 9Y) 
au magasin, chercher 00 041 
4C 00 02, remplacer par 98 !X 
76 00 02. Après avoir tout pris 
en arrivant au magasin, calculez 
l'argent que vous avez en Hexa 
suivi de 00 02. Pour que le 
2ème joueur et les bidouilles 
marchent, geler le jeu dès que 
le 2ème joueur commence et 
refaire la mime chose que pour 
le premier joueur. 
(TALENTON JM). 

SLY SPY 

I' mu avoir les crédits kif ois, 
chercher 53 39 00 01 1F, 
remplacer par 4E 71 00 01 1F. 
Pour les munitions infinies, 
chercher 01 19 3A 67 00. 
remplacer par 00 00 00 67, 
00. Pour avoir plus de temps, 
chercher 00 00 00 00 02 
29 (ou 4x00 minute seconde), 
remplacer par 00 00 00 (X) 
FF FF. Pour ne prendre qu'une 
étoile, pour avoir le pistolet qui 
tire les grosses boules, chercher 
00 00 02 5F 60, remplacer 
par 04 00 02 5F 60 (si vous 
avez utilisé le pistolet, perdu 
une vie ou passé un niveau, il 
faut remettre la bidouille pour 
le pistolet, il est donc coms(i11îe 
de noter l'adresse!). 
(Jean-Marc ). 

TWIN WORLD 

Cette bidouille ('St a effectue 
avec la cartouche Amiga Actior 
Replay Il. Pour avoir le, 
munitions infinies, chercher Fi 
136 4E 75 10 (boules rouges) 
F6 B7 4E 75 41 (houles vertes 
et F6 B8 4E 75 10 (houle: 
bleues) et remplacer les dru: 
premiers octets de la chaîne pa 
00 00. Pour avoir I'énergii 
infinie, chercher E3 36 4A 71  
00 et remplacer par 00 0Q 
4A 7900. 
(Talenton). 

F-15 	I PREHISTY)RIK TALE 

STRIKE EAGLE II 
Pour avoir les vies illimitées 

avec un éditeur de secteur 
Avec une cartouche, voici la remplacer 53 68 00 30 33 fc 
liste des trainers possibles 00 11 et 53 (8 00 30 33 fc 

(remplacer 53 par 4a) 	 00 12 remplacer 53 par 4a 

JOYSTICK / DECEMBRE 1991/96 



t'Quand les prix 
sont si bas, 

(AMS 1108 GAUNT CASE 
GAMF ROY .I.UMINATOR 	114 

ST 	PC AMIGA ST 	PC AMIG 
NOIES STARS .....292 	292 	292 A ÇONSTRUCTIONKIT 371, 	4') 375 

u....vni.o.i„r.n 
LES COLLECTORS.. 	792 r• V•r 	292 

7COLORS 
ADS•SHFRMAN 

I) 	-,: 
2R2 

292 
282 

. 	r•..•u• w,:.,;.n qnu 
WELLIGENT GAMES . 242 	292 	242 

82GL8 D OR LE RETOUR :781 282 
AIR $U VP(Yir 	 J 

282 
252 

t., 	 •.alr. N"s;l•• Go. Dr.uynt• 
157P ACTION .......... 292 	i!2 

ANOMER WORLD 
BA08 JO 

292 292 
22 262 

292 
282 

,.- 	C.kc• 
~I~... .s.Imata. 

BARBARIAN? 
BAT 2 

242 
342 

242 
342 

815RES AVENTURES. 42 	342 BATTLE ISLE 	_ 242 242 242 
t'.. ••,n-4. voiupnur•d5*mp•.OP .I..88 
STrORD •MAGIC ............247 	262 	242 

BATTI[S. OF BRITAIN 	... 	23D 	280 
BATTLE OF BRITAIN M S 155 156 

239 
155 

'h2 
Wdnborsa BLUES BROTHERS. 	..242 242 

TC 	1 	... _.........._ ......... 	262 	552 
r•YOOnd4a1•r 

BONANZA PROS 
B00LY 

252 
242 282 

252 
262 

lOcTFIALt. CRAZY -_ . 252 	262 BOSTON BOMB CLUB 262 252 252 
rn 	•r frrW wnyl• ÇAPTAP1 PLANET 242 242 

'.4C8 HOTS _ 	 292 	292 
s 	[macn.c4afFm 

CASILL S 
C'/444r A1TA X 	.. 

292 292 
292 	. 

292 
292 

429RSIARS SPORT 	.282 	292 L u O HEAT 262 252 
~Ky 	~,~ 

1 	UPERSTARS 	292 	292 ....... 

f C151E HE 	,, -dii 
( ( r 
lnMC Il 	54G A4TF 

242 292 

NC 
 

242 

r • Sn,ncar. 8alrl•wmmnran  292 292 292 
SUPERSTARS ARCADE .292 	292 1 All 	MAN 	 .....242 242 242 

• .r 	
M1 •,Jnl r., .Sw•ra roan 

W 1 . 	 292 	292 	292 

l I(M')N 1l 292 292 
 242 

292 
242 

54.W r   6--1, ,2N3 -.._. 242  242 
11{W PACK 	 262 _ L,.,i.•~T>,lI 	._ 242 24T 242 

JLANGE MYSTERIES .._ 292 	292 

ElF 
STAKE EAGLE 2 

242 292 
342 342 

242 
342 

FATE 
nl.MU., a•row1•..n• 

U5 JUSTICIERS 3 .........292 	292 	292 
FIGHTER COAMAAND 	.... 
FINAL BLOW 

292 
262 

292 
252 

•. 	, .Rwa<op•$rroouw w.n,a• FINAL FIGHT 	..._.... 	.. 242 242 
OC[AN JO .......................292 	292 	292 .... 
IcEATl Sne,W •F29•HoTanHVmy 

FIRE BALI 	...... 
F LI CT S1 	LIRAI 	-......242 

242 142 
242 

OCEAN SPORT ....._ ........ 292 	192 	292 FLIGHT 10 INTRUDER 292 292 
u 	••U . ProT•m,n TOUT 
l 	• 0NftEa eY 

N'.L 8U5T ..... 	
. 

	

_.._..._..292 	292 

FORT APACHE 	.. 
G ÀUY I1I :13 
GCIAROIANS 

292 
192 
262 262 

292 
192 

' 	- 	y•mmn,o • P47 

8JNO LOLLECTIOI4 	212 	~~242 

I4FILLOUIH 	..._ 	242 

HEI1000EST DATA DISK 14 
rm•k•VM.M 

 

252 
252 

i45 

SLIDER HEROES ....... 	292 	292 
. 	...roar m•LUnca lokM 

 HUDSONI HAWK 	...252 
HONTES 
KNICIIIIMARE 	 .. 

292 
242 
242 

252 
242 
242 

r : c 	...93"4Im•• KICK OFF 2 r SCENARIO 242 242 242 
1•L'•.P-pu.'ukruA 

LES STARS . 242 	262 
K0: FINAL WHISTLE 	.. 
KO ; OIANT OF EUROP 

126 	125 
125 	125 

125 
125 

8,..1e,Snd .UumPf .•upw.kw.ok K0 2 RL 1 URN TO Europ 123 	12$ 725 
LL ?E MPS DES HERDS 282 	202 292 

.. 	 NaN•nO wu 
KO? SVPFR I EAGUE 
KO 2 WINNING TACTIC 

12512$ 
. 125 	12b 

125 
125 

IS COSTO$ 	 791 	192 
2 	 2 

LAST N143S 3 242 242 
. c 	-osa LEMMINGS Constr Iris 242 242 242 

~M.. ,,•,. LEMFAINGS DATA DISK 145 	145 145 
4 	4TURES'EXTRA. 	292 	226 	292 LETHAL SASS 262 262 

LIFE AND DEATH . 242 242 
• Mnnarr..rrl•rHl• 

Ml 10M AT ACES ACES 	 342 	325 .......226 
LOTUS TUNBO CHAI 2 252 292 252 

51.119. 
Nil TANK PLATOON. . 
MA

GI{~pCKE TS 
792 342 
242 

292 
242 

0 YEGANRS J _..... .. 342 	342 	342 MANCHFSTE 	q 212 247 
• r 	t.rrrrk K 	M M E.(3A FORTRESS

ESS .. 
242 292 24..  

~•,~
•
+ 

,,Q rws7.T•t n. 
tl 	Uol•r 	APp 

895E SUPREMACY .22 

 

	725 292 

MELA-LO-MA A 
MEGA TWINS 

. 242 
242 

MICROPIIOSI. GOLF 342 o. 
:,w 	....x.. 	D4oB.r 
M 	 wEEI515C.W~• •. 	

154 	
Ibng~ J 

OSE 
MZCROPROSEqarW Pnk 342 

,4 

MIDWINTLR? 242 292 
255 

(MATE ACES _._._.....292 	115 	2Y1 

a•srC O
16?ICBMnIr,

''.(S1 
• 

MIG2g SURE RFULCRUM 392 N2 
MONKEY SLANT) 	.242 292 

392 
39 

242 
n• m Drm•. AMICI 

RAPP PA K 	 225 	225 ....,..._.,.......225 
pON FAIT 	 .. 

NO 
242 242 

P47.91.1.,.  9.1.9 
l3UDIES LAND 	......262 

OR K 52 
282 
252 

OUEST AND140 GLORY . 	.292 	292 	292 OU TRUN EUROPA ........242 242 
- 	M ,w•Me 	

9 
Sy) wYa, 

l'"on o JISTI 
`c ORLATS,AYES ___i12 	742 	}E2 

PEGASUS 
PAPERBO 
pp{+LJLUST 

252 
252 
292 

252 
252 
292 

.RCS 5..9.. 	!.0 TYrY•PI~Yrp4k 
Try 	v•. 5.;p.r.kl.CrHrr o.m.ra. RACE 	

ODISK 
RACE DRMN 

145 	145 145 
242 

	

p7~ VDEJro krnnatnu.. 392 	? 

	

TO►IFAGUE ^._.._291 	292 292 
RAlLci0AbiVCO0fI 
REACH FOR THE SKIES 

. 242 292 
24.2 292 

-312 
292 
342 

T 
	.l.411 
	

ra I.wuTlN REALMS 292 342 292 
~ Speeetau2luu1PG1 

FUN IIADp ......................282 	202 	292 
R1OENS OF ROHAN .......242 
ROYPr 2 

342 
242 

242 
242 

1 	Gremblf) • 
- 	n•r . enck m.lutur.7 

ROSIN 	WO 	......... 
IT000OP 3 

242 
292 

242 
292 

Or ACTION._____.-226 	925 	225 O OZONE 	IEEE 2152 252 
242

- 22 252 
snnk•Zf 
I - 	♦

108*
bks 

L AND 	......... 
804114G  RONNY . 242 292 

242 
242 

E AFP SELA VOLS _... 272 	272 ROTATOR _ 242 242 
c P 
T 	W 

BAI 
	-. 	7 HpM.hm 2n 

RUGBY. WORLD CUP  
SHADOW DANGER 	._2

292 
2 SILENT SERVICE 	... 

292 292 
342 

(1PCOY COLdCT10N 212 	272 CITY • POPULOS 	...292 
342 342 
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JEUX... CRACK 
AM(GA 

PIl!?AMMER ' rainer 

....An dl's. , 1," 	l . iii 

' MAGIC SERPENT trainer 

DATA 76986,"Magic s cr :a" 1, ":•ir- _:I-u,l. •" 

n,em, rvu,\t rll 1)-M1 1- rll n-. S7 * 

SHADOW WARRIORS (compil LES jus: ': _ '  

IATA 35460,"SHADOW WARRIORS", 1, "les crédits ilîîm ::" 

SHINOS, 7 -r î:rn•r 

ATA 21815,"SI r ri",1,"✓!i-; i1lirni.tcer'" 

um: 

ATA 00010540019801 4a 5, * 

SKULL & CROSSBONES ._rainer 
DATA 4494,"S & C",1,"vies :11îm:*_• 	" 

sum: 

DATA 0002,0,6800, 1d2,02,4a,28, 11,40 
DATA 	m 680(7 014 04 26 b7 38 53 1b 4e 6100 ' 

THE SPY WHO LOVED ME (La collection JAM}L PPfl 

	

A'î'A 28572,",,.ai: SF.... , 1, "1 es vie> i'. 	n . _ 

SL:II,: 

DATA 0001 0 02aa0i 2e 1 4a `i 

BARBARIAN II (Disk 1) (Palace Compil TITUS 'PELTA FORCE' ).JOYSTICK (U) 1991 

DATA 1491242,"BARBARIAN II",1,"VIES ILLIMITÉES" 

sum: 

0, bSeG3 , 16c-, 02, 4e, 71, 53, 80, 0, b5e3ø, 014, 2, 	47, 58, 

' AFTER THE WAR (GAME 1) Compil MAGNUM ; JOYSTICK (C) 1991 

DATA 9129,"AFTER THE WAR (GAME 1)",1,"l'énergie illimitée" 

sum: 

DATA 0003,0,000,0004,0004,dd,18,e3,a9,6d,05,9c,e8,0,0f0,O060î,003a,6G0,02,70,01,48,E7,FF,FE,49,F9,0f,06,50 

DATA 00,47,FA,00,12,28,DB,B9,FC,00,06,501,18,66,F6,4C,DF,7F,FF,4E,75,23,FC,61,rm,00,52,00,06,50,BA,61,00,08 

DATA EE, 33, FC, 4E,71,00,00,9D,00,4E,75,4E,75,70,01,4E,75,øø,øø,00,00,00,00,00,00,0Ø,ØØ,ØØ,ØØ,ØØ,ØØ,ØØ,ØØ,ØØ 

DATA 00,00,00,00,00,Ø0,00,Øg,ØØ,ØØ,ØØ,0Ø,ØØ,0Ø,Ø0,ØØ,ØØ,ØØ, 00,00, 0,00,00,5.!,"".7,,v',,00,07,,,00,00,:?G7,:14,',00,00 

DATA 4J0,0.00400.00bc.0002, fi-.44.6P1.3e. * 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

AFTER THE WAR (GA.D•: ') 7ompi l MAC,Pdt,'u , rc Y I : (c (f) 

Le code d'accès d- 	CAME N° 2 _::t 	 +' 

A 9149,"AFTER THE WAR (GAME 2)",1, "l'énergie illimitée" 

0003,0,000,0004,0004,dd,18,bd,2c,6d,05,9c,e8,0,000,0060,003a,60,02,70,01,48,E7,FF,FE,49,F9,00,06,5r 

00, 47, FA,00, 12,28, DB, B9, FC, 00,06,50, 18,66,F6,4C, DF, 7F, FE, 4E,75,23, FC, 61,00,00,52,00,06,50,a6, 61, 00,00 
EE, 33, FC, 60,6a,00,00, bi, 98,4E, 75,4E,75, 70,01,4E,75,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 0.0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
!lNJc nl IJVJI A lw]l flÇfl, O /A/ o Ç C RO - ::1 

' ARMALYTE 'l'i t,., i ):,. 	,.t 	 n 	...,_T , .T ...._.,E (C) ..., 1 

DATA 14485, "ANEAI.YTE", 1, 	., , 	.. .. I . m te' : 

IATA 0003,0,00,004,04, S 	2,a n, 	 00,064, S` 	 i,',; 	 r ', 
)ATA 00,00, 43, FA, 00, 2E, 20, D9, B1, F'C, 00, 06, 0e, 30, 66, F6, 41, 09, 00, 0 7 , BE, E: , 4 3, F À, O0, 40, 20, D9, bi , F C, 00, 0/, BF, K4 
,ATA 66,F6,33,FC, 60, BC, 00,07, CO,22,60, 00,00, 42,4E,71,4C,DF,7F,FF,33,FC, 02,00,00,02,01,44,41,F9,00,00,02,00 

IATA 20, FC,13,FC, 00,4A,20, FC, 00,00,07,06, 20,FC,4E,F8, 04,00, 4E,75, 23, FC,4E,F9,00,06,00,01,FE,48,42,79,00,0? 
IATA FE,4C,4E,75,48,E7,FF,FE,60, SC, 4C,DF,7F, FF,4E,F9,00,07,C0,04,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

tATA  
BATA  
IATA 0,0,0,'  

BACK TO THE FUTUR II (Compii FUN RAHIC) 	. .:;TI-'E (') : •`+l 

A 177382, "BACK TO .. I I ", 1, "les vies iii i r Linc•:;" 

', ,aF ,4e, ,+ , 1,4i, 	 ,0, ,  ,, 	;/, 00,  ,+ 	. 
1a, 00, 01,92,ae,4e,19,00,01,30,W,_̀f,if,t:,ti,`_f,ff,f i,ff,ff.ff.ff,ff.ff,fi.• 

' 	 / 	P  

' FIRE AND FORGET II (COMPIL DELTA FORCE) Trainer JOYCTN'P' c 

DATA 1302083,"F AND F II",1,"VIES ILLIMITEES" 

sum: 

DATA 2 0 df400 0c4 01 4a 53 0 df4005 ?14 01 -++ 

TIT.. 

F:RE AND FORGET II (COMPIL TI""° 

DATA 1829711, "F AND F II", 1, "VIES 1LL1M1TE):„ " 
sum: 

DATA 20df4000d0 dr , 	6d ' 

1 	8 

RICK DANGEROUS (CompiI TES BA 

DATA 525231 ,"RICK DANSERONS",i,"  

s:uo: 

DATA 0001 0 80200 110 1 4a 53  
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

' FLIMBO QUEST (Compii les COSTOS) (c) Joystick 1990 

DATA 17023, "FLIMBO QUEST", 2, "Vie il 1. imi Lée", "Temps i 1 1 iuu i 1_~ ~" 

sum: 

DATA 06102,0,0,04,0004,E6,29,51.A6,00g,00,00,0,0,046,0006,60,00,02,88,4E,71,4E,F9,00,07,00,00,01,0,0,02D0 

DATA 0068,41,FA,00,16,43,F8,011,630,20,3C,00,00,00,46,12,D8,51,C8,FF,FC,4E,F8,01,00,23,FC,00,00,01,]0,00g17 

DATA 00,3C,4E,F9,00,07,00,0ø,33,FC,01,1E,00,07,02,FO,4E,F9,00,ID7,00,00,21,FC,4E,71,4E,71,07,A4,21,FC,4E,71 

DATA 4E,'71,9J7,AO,2I,FC,4E,71,4E,71,35,4A,4E,FII,03,80,52,4F,47,45,52,21,52,4F,4'/,45,52,21,52,00,00,00,00,00 

DATA 00,f3fd,OD,G39J,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52.,21,52,4F 

DATA 47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52.,21 

DATA 52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45,52,21,52,4F,47,45 

nnm ',9 71 S) AI. i.'7 A1, A 

GHOULS'N GHOST (Compil LES Cû L',I C":'c>ï?CS) (c) JoysL ick 1991 

DATA 1566858,"GHOtJLS'N GHOSTS",2,"ln tempt iilimité","les vies illimitées" 

SUm: 

DATA 0002,0,005f000,000001d4,00ø6, 4E, 71, 4e, 71, 4e, 71, 53, 39,00,01,ce,0l,0,005f000,00000014, 0004, 36, f2, 2f, 10 

DATA b2,9a,7d,88,fd002,0,mP15FCOO,00uXd0178,0006,4E,71.,4e,7],4e,71,53,39,QnD,ï42,5f,20,~>,005fcOO,>3 	14,0004 

DATA 40 88 1.2 43 2b 11 50 b2 

GC:7. 	:'i i :.. 	..l'ICK (C) 	19I] 

)ATA 3'16359,"GODS",1,"les vies i.tIimtt 	" 

;um: 

)ATA 1 O 5bc00 188 1 •Sa 53 * 

GREMLINS II (Compil FUN RAD]) '~Y1 T'F i  

)ATA 4865800,"GREMLINS II",1,"les vies ii1'mirW " 

Ium: 

)ATA 1,0,76aOO 198 	4e ) 	- :% 

HERO QUEST I'.. f-- - -- - ----  

DATA 900992,"HERO QUEST",1,"DU FRIC DU FRIC ENCODE!..." 

sum: 

Di l'A 2_ 0 6dcOO 064 04 4e 71 4e 77 97 46 6b If, 0 6dc063 0hc 04 ,lc" 7] 4e 71 9 46 "'E ! 	' 

LICENCE TO KILL (Compil Les Battants TI) JOYSTICK (C) 1991 

>ATA 308573,"L T K",1,"NRJ ILLIMITE.." 

01181: 

>ATA 1 0 4b400 0b8 1 4 a 59 

' P47 (compi] MAITRES DU CIEL ET DES HERS) JOYSTICK (C) 1991 

DATA 1672,"p47",1,"l'énergie illimitée" 

sum: 

24. bo.4e.t .00.0 .00,00.s0%.0.0.0.0.0.3.0.0.o.o.ø.0.0." 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

R-TYPE II 

.AV-cc tine f'artclUc'he• t \ttrclic 

P,Itser cru Action Replay). 

rherrher les octets 53 (x• 00 t* 

(ü, (Ç) et remplacer 53 par is 

I',ur avc,ir les vies infinies. 

Peur av(,ir les credits inlinis, 

cLrrcIu•r les octet-4 ü 6e• ('X) Ft' 

-t) t)4 et remplacer 53 par ta-

tFium roue l .SI) ). 

MAGIC POCKETS 

Aire une c,Irtc,u(he ( Nordic 

Power ou Action Replis'). 

hucher les Octet- 63 (pli 00 

(iii 52 21) et remplacer Si par 

I:\, Puis rechercher Ir, octets 
5t GR ()O) 0:A 5F et remplacer 

Y or to pour avoir les vies 

Your 	-t ru 	jus ulnerahie. 

rechercher le. octets 66 ØÇ) 

(X) P2 OC 68 et remplacer .iô 

p:+r 60. t's III r acc,ir les crc' lits 

infinis, chercher le., (,( let, 

21) (3-i 148 (,« c) t it rc nii,l:. c r 

53 p.ir to 
i Uanu. r. 

FRENETIC 

A,rc N(,rdic Piiwer cru Action 

Replay. ('hercher les octets (,) i 

79 (.)O 01(X) et remplacer O 

par -4e 71 1)00r IV( tir lus ties 

iNiniee (lu joueur 1. 

Puer Ie joueur 2, chercher les 

octets 0-i 79 00 01 00 ci 

remplacer Ut 7') liar +r -1. 

IfEmioanu( i SI). i. 

SWITCHBLADE II 

iAt'rc Une cartouche Nord , 

Pot%er ou Action Replay. 

M
hercher les octets 53 39 OO 

(3O 26 11 el ret nt)lacer Isar t  

71 4!•: 71 ÎF ?1 hour av'c tir les 

vies infinie,. 

Pour avoir de l'énergie ni in 

chercher les octets -iA 31
) (IX) 

IX) iU Pli et rcntltl:icer 11) Pt) 

par 26 1F 

Pour is or les I allo•, infinie... 

chercher les octets 64 35) OO 

OO -iO F\ et n it)tI.ttcr Isar fli 

'I -tli ?t iE 71. 

.hlanu 

RIAN I 

lour avoir les vies munies, 

rechercher la chaîne OC 00) 

()Q) (-N) (<9(-) Fi FF FF Ft 00 ) 

(-)i et ie•iih1iieer le OC par nO 

pour it. premier joueur. 

Rechercher oc OG) UI) (X) 

O() FF FE FI" FE 0(i) et 

remplacer le OC par une valeur 

in(crietn'e lu>tir clue Votre 

ad versaire .finit plus faible, ou le 
cl nrraire P'ur l'inverse. Nc pa, 

descendre en dessous de 1. 

S 'alit1 4e aussi pour le premier 

loueur (exemple remplacer OC 

Isar 01, il faut mettre un seul 

cc,up pour tuer Penomtu. 

('I :\I,l:N'l'ON le an-:\cari ). 

SHADOW DANCER 

{'our :(coir les vies infinies, 

ritr-reli r la chitine 53 39 00 

01 E.F. et reiplker par to 39 

0)0.) (-)1 17F. 

t"i.\L1iV'1'O\ 1.\L). 

MIDNIGHT 
RESISTANCE 

('aur as tjr les credits 5ni fuic 

pour less deux joueur.. 

rechercher la chaîne ï3 39 C)O 

(J 1 17 63 et la remplacer par 'iA 

49 0001 1 (3. 

lour les Vies infinies hour les 

cieux joueurs, chercher 53 21) 

00 02 OÇ), la remplacer l,ar iA 

31) 00-) 02 60. 

Pour rajouter ties cic•f;s, 

chercher 00 FF 0W (')2 00) 

Ini)tn tri- du clefs pour le ler 

µrecut'). chercher 00 FF S)O 

)) ()O (nc»nhre cfe ('lets pour 

Ie 2' tie joueur) et rutttpIa i.e r 

par (•)b maximfmt. 

lour avoir les clefs infinies 

pour les fleur jcrtt:urs. chercher 

97  11) 0)0 013 3F, remplacer 

par -iA 21) 00 OIl 3F. Pour 

:noir les munitions infinies 

pour les deux jtlut•urs, chercher 

30 21) (4 (74) 67. remplacer 

par •iA 21) 00 (10 67. Pour 

avior la nitro infinie pour lei 

deux joueurs, chercher 10 21) 

00 CO i2. remplacer par iA 

31) (X) (X') t'. 

dMsVs11Tc)N 1M.. 

a 

Pot r tctilt ils  tir 'I 266, mi td 

le tel-  et le 3enie octet troue) 

par FF. 

Adrusse ntcmuirr: 91)CI i pt rur 

le pit) Pct, 

. ')1)1:11 pour lc hut/ut k:i 

911:015 hour les grenade,. 

t)F 71) pour Ic.s mines 

911-i I) pour les foins a 

retardement. 

911611 pour les missiles 

SAM, 

91 .titi pour It•., missiles ASSI 

(ne modifier clue Ie ler octet). 

" ": 9Er\H pour les HGF nuit Inc 

titlieiitïer (lue le ler octet). 

911(:14 Pour Its h;mde lOX-) 

LBS (tic• modifier que Ie Ici 

,ctet i 

91-0')1) lour lui nu,nu'c- 

" 	91211 pour k's satellite..  

9F-il) pour le livre. 

91:611 hotu' la carte. 

- 5)1'911 pour croix rouge 

91-AIS pour fuel, 

": 9FCR pour les houles 

ccla ira ntes. 

9FEM pour le radar. 

Anlai pi ur Ie pra;5rhinc. 

A0c)2l5 	lutter 	la 

i t,mhincriscm. 

AO iii pour l'argent 

::\(-)61S pour le food. 

" ": AORF) pour la disquette. 

" ": AOAli pour la scie. 

" ": A(-)(111 Dour I:I Ixiuteille. 

" 	::A 11111 pour la feuille. 

,\ 1011 pour la clef. 

" '' AI 213 pour Ie document. 

Al ill pour l'irracliativn. 

": A1613 Pour Ie lwnitontni . 

four avoir toutes les arnie'. 

iriroir',s. chercher 53 6(7 00 i! 

PC 0)0') et remplacer par iA PC 

OO 32 GC 0O. Pour qui' 

l'energie ne descende pas 

quand on nage. chercher 53 hl ) 

(-)1 All 6A OC et reuopl:rcer Ixu' 

to (il) (hl All 6A ()11. 

I'l'A(.fI\'1'O11 kan-\loud 

TERMINATOR II 

four .noir le teny>s inlini pour 

le pit//lu, chercher 53 IO (i(, 

00-) 00-) et remplacer pal -IA 

IG) 66 6)6) ('X). 

('GV.1Wl')N 1 M.).  

I 

Pout  avoir les t ic•s infinies, 

chercher 63 21) 05 48 66, 

remplacer par IA 21) 05 48 66. 

Pour avoir l'énergie infinie, 

chercher 0-i 1)E 'iC 1)l' 00, 

remplacer par 00 00 'iC I)F 

Ç)Ç). Pour que les ennemis ne 

tirent plus et avoir le long tir, 

chercher 03 0-1 OA 18 00 OA, 

rempLlccr par FF 01 OA 18 00) 

00') (il faut refaire FI: (lès que 

l'on Perd une vie Pour que 

l'ennemi ne tire plu,). 

('l'AI.E:NTO\ 1M), 

VENUS 

Pour avoir lus crédits infinis, 

chercher 53 39 00 00 8E I37 

13, remplacer par iA 39 00 

00 1411 B7 13. Pour avoir les 

vies ittlinies. chercher 53 39 00 

00 8E 1313 61. remplacer par 'íA 

39 00 00 81: 1113 (l. lour 

avoir l'unernie infinie. chercher 

5=1 139 00 00 Eli • remplacer 

par iA 139 00 (3() 131. Pour 

avoir le temps infini, chercher 

53 39 00 00 131- 2D IF, 

remplacer par iA 39 00 00) 

15F 21) .al?. Pour avoir 999 

munitions à l'infini, chercher 

08 05 P)() 00 00, remplacer 

Isar 08 05 09 09 09. chercher 

53 39 00 Oo III) SP., 

remplutcer par -t:A 39 (.)(-) (-)O 

Iii) 5F. 

Ci tile, ties niveaux: Slant ils. 

C isola;, 	Psyllids, 	l'icritis, 

5r 1s- rid 	I.)i tenisl 	l'vr;ilicl•  

,etuitl 

Cheat Mode: A illetire it Iii place 

clu cuir dit no eau en aPlsuc.rnl 

'Sur la barre espace: 

l'iota = 999 unites à l'infini. 

Jupiter = "i'rmps à l'infini. 

Stars - Pour avoir toutes Ic, 

amies,  

b1c Pc'uP} = four \ ulcr tendant 

tout le jets, 

Saturn - finit u-t ir t>ir sont lt.'s 

Passages secrets (grand 1. a 

l'envers si' trouvant 	clan, 

les trous). 

I'l'ALFV'ToIx ). 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

METHODE D'UTILISATION DES PA 

Il existe sur le marché et même dans le domaine public une 
multitude d'éditeurs de secteurs de toutes sortes. Les plus 
répandus sont PCT'OOLS avec la dernière version encore moins 
conviviale que la précédente (en ce qui concerne en particulier la 
manipulation au niveau de l'octet des programmes, mai% pour le 
reste, il demeure un must) et les Norton Utilities, bijou de 
programmation et trésor inestimable pour tout Patcheur digne de 
ce nom, surtout avec la dernière version qui supporte la souris. Le 
logiciel DEBUG est fourni avec le DOS et donc tous ceux qui n'ont 
ni PC[Y)OI_S ni les Norton Utilities pourront se tourner vers ce 
petit débuggeur. 

Pour utiliser les patches avec: 

•PC Tools 4.3- 
•ous DOS, tapez PC T OO S. Quand le programme est 

chargé, faites 2 fois F3, positionnez le curseur sur le fichier a 
éditer, tapez f, F1, et entrez la chaîne hexa à rechercher puis faites 
RE1IIRN, tapez e, entrez la nouvelle chaîne puis F5. et 3 fois ESC 
puis O, lancez le jeu normalement 

Norton Uti itles 4. 5 - 
Sous DOS. tapez NU suivi par le nom (lu fichier à éditer 

ns oublier son extension, faites ESC, C, TAR et entrez la chaîne .1 
chercher puis faites RETURN, tapez RETURN, et faites les 
odifications voulues, faites 4 fois RETURN, lancez le jeu 
rrmalement 

- DEBUG - 
Sous DOS, talez DERt I(,, quand le tirer apparaît, tapez n 

suivit immédiatement du nom du programme a, éditer puis 
RE11JRN. faites L. lai ça se complique: si le programme à éditer ne 
dépasse pas les 65535, fatidiques octets (SFFFF), pas de problème 
passez àt la prochaine étape. 
Par contre, si le programme est plus gros, il va falloir effectuer la, 
recherche en 2 étapes: en effet il %,a falloir tout d'abord inspecter 

le premier, segment puis le second. Pour changer de segment 
tapez rdx suivit de RE'Ft'RN puis ajoutez 1 à la valeur donnée 
'Papez scs:lfO 'la taille du fichier la chaîne à rechercher'. 
chaîne à rechercher' est une suite d'octets séparés par des blancs 
Tapez RE I'RN. [.e programme vous donne une adresse. Relevc 
là et faites l'L'adres, e• relevée Lt nouvelle chaîne. 

La nouvelle chaîne est une suite d'octets séparés par des blâmes 
Pour sauvegarder les modifications: faites rcx RI ['['RN, taliez 
taille du programme. RETURN et w. tapez q RETURN pour sortir 
lancez le jeu normalement. 
WARNING!!! DEBUG ne travaille qu'avec des nombre, 
hexadécimaux, toutes les valeurs (taille du fichier, c•haine d'octets 
addition.) sont donc en hase 16, 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 

Le Ltng.itc îic pr'gr.rmmation lu plu. répandu sur no. l'(: aclrrr ,  
est sans aucun doute le BASIC puisqu'il est fournit avec le DOS t. 
est extrêmement simple l utiliser. Les deux principaux BASIC son 
le BASICA d'IRM et le GV('-BASIC de MICROSOFT. Les nouveau 
Quickl1As1C, Turbo BASIC. Poµwerliasic... ne nécessitent pa 
toujours des numéros (le ligne. Les programmes donnés ne sot' 
pas pour ces BASIC évolués mais pour le lem vieux GuV-RAST 
qui est toujours aussi lent mais tellement pratique. La majorité de: 
programmes fournis génèrent un exécutable (lui  lorsque il est 
appelé sous DOS modifie le jeu pour y mettre des vies, fuel. 
munitions infinies suivant le jeu. 

La disquette ne doit surtout pas être l'originale car 
modifications effectuées sont irréversibles. Insérez dans le lect 
une disquette vierge, sous DOS tapez GWBASIC ou BASI 
suivant votre machine. Entrez le programme donné, fai 
SAVE"nont du programme", insérez, la copie ole sauvegarde du j 
faites RUN. lancez le programme généré, lancez le jeu. 
programme basic c•st sauvegardé sur la disquette vierge. 

Parlez à lolo n'importe quand 

et dites lui trois fois SPAM et 

ensuite HUMBUG: O0000h,un 

menu secret !!! Tapez 1 et 

entrez un code objet: 

16:magic shield 

,onagre armor 

8:swamp boot 

8:glass sword 

4:magic bow 

8:spell (faites jouer le 

arantétre Quality) 

4:key (faites jouer le 

aramétre Quality) 

8:gold coin (faites jouer les 

aramètres Quality et Quantity) 

3uillaume PERN()'I') 

WORLD 

Pendant le menu, tapez au 

clavier 'BIFIDUS 48' pour avoir 

des vies infinies. 

(Carlos MARQUES) 

PREHISTORIK 

Voici quelque endroit où il faut 

frapper dans le vide pour qu'il 

y est à mangé qui apparaisse: 

Dans le 2ème niveau au 5ème 

écran au-dessus de la 1ère 

grotte, 

Dans le 2ème niveau au 13ème 

écran à l'endroit où se trouve le 

premier pingouin, 

Dans le 2ème niveau au 14ème 

écran un peu avant le 

Ixrnhomatte de neige. 

(I)EVA[JCEL[.E CHRISTOPHE) 

DEMON 

Voici une bidouille permettant 
de choisir son niveau de départ 
et de posséder 3 potions de 
vie, d'invulnérabilité et de 
destnrction. 
Pour ceci, effacez le fichier (le 
sauvegarde '1XFRA'f I I.SAV et 
débutez 	une 	partie. 
Sauvegardez la quand vous 
avez fini l'étape du cheval et 
choisissez le numéro 1 pour la 
sauvegarde. Prenez ensuite un 
éditeur (le secteur et éditez le 
fichier 'WRATH.SAV'. Modifiez 
ensuite l'octet numéro 8 et 
entrez la valeur du tableau où 
vous désirez reprendre la partie 
entre 02 et 12 (en hexadécimal 
c'est à dire en passant par les 
valeur de OA (10 en décimal) 
et OF (15)). Modifiez ensuite 
les octets numéro 24, 26 et 28 

en y mettant la valeur 

Sauvegardez le tout 

recommencez le jeu er 

chargeant cette partie. 

Quand vous en aurez marre di 

jouer, n'oubliez pas di 

sauvegardez votre partie et 

numéro 1. 

(Pascal MON'T'ANA) 

PREHISTORIK 

Avec un éditeur de secte 

recherchez dans le fichi 

PRFBISTO.EXF, la séquence 

98 OA et remplacez la par 

98 FF pour avoir de 1 

illimitée. 

((;uillaume P[ERNOT) 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

10 'Guns illimités pour F14 TOMCAT Insta/Desinsta 

20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 19`+1 
30 OPEN "0",fil,"JOYSTICK.COM" 
40 FOR I=1 TO 97 
50 READ A$:B=VAL("&H"+A$) 	 S 

60 PRINT i1,CHR$(B); 
70 C-C+B 
80 NEXT 

90 F C<>9639 	THEN PRINT"ERREUR PA`:. 	LATAS": 
CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":ENP 

100 SYSTEM 

110 DATA EB, 12,00, 74, 63, 2E, 65, 78, 65, 00, 90,90, 90,90 

120 DATA 90,83,2E,90,BC,19,B8,02,3D,BA,03,01,CD,21 
130 DATA 89,C3,31,C9,SA,Bfd,A2,88,OO,42,CD,21,B4,3F 
140 DATA B9,01,00,BA,03,01,CD,21,B8,00,42,31,C9,BA 
150 DATA BO,A2,CD,21,80,3E,03,01,90,75,OF,B4,40,B9 
160 DATA 05,00,BA,OF,01,CD,21,B8,00,4C,CD,21,B4,40 
170 DATA 89,05,00,BA,OA,Ol,CD,21,BB,O0,4C,CD,21 

II est ixartois utile de revenir sur Blot dc 

depart car il s'y trouve tics l)ol;u'-
invisibles. 

CASTELS 

.L' Ci gagné une bataille. cependant 
vos pertes militaires sont énormes e pas 

(le problème: sauvegarder puis éditer Ie• 

fichier de votre sauvegarde; Au secteur 1. 
e1éplacentents 395 et 3% remplacer par cl' 

qui se trouve sur les 2 octets qui suivent 

(ex: 00 19 C2 01 devient (:2 C1 C2 C1). 

Faites de même avec les octets 105 - a06. 

a remplacer par les •i4)7 - 408. Voilà, 
VOUS recmIencez la partie aver toits vos 
archers et vo. tarn:.>in.. P'(•t. I,niii; une 

autre bataille. 

(P. 1'1V11)ORII 

DRAGONS OF FLAME 

PLUSIEURS MILLIERS 
D'ASTUCES A CONSULTER 

24H/24H 
SUR 

3615 JOYSTICK 

10 'Vies infinies pour PREHISTORIK Instal/Desinsta 
20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991 

30 OPEN "O",N1,"JOYSTICK.COM" 
40 FOR I-1 TO 86 
50 READ AS:B=VAL("&H"+A$) 
60 PRINT t1,CHR$(B); 

70 C-C+B 
80 NEXT 
90 IF C<>8409 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATA 

CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":END 
100 SYSTEM 

110 DATA EB,11,00,70,72,65,68,69,73,-14,6F,2E,65,78 

120 DATA 65,00,00,FF,OA,B8,02,3D,BA,03,01,CD,21,89 
130 DATA C3,31,C9,BA,80,86,B8,00,42,CD,21,B4,3F,B9 
140 DATA 01,00,BA,10,01,CD,21,31,C9,BA,80,86,B8,007 
150 DATA 42, CD, 21, B4 , 44', a.9, Cr1 , (A0, R ,, ~F., 10, 01 , 2•A, '' , 

'.60 DATA OA, LH, lï,vil, 'L,.'I,1 i, `:),'1 , 'I  

170 DATA EB,F4 

11 Pour ce truc•, il VOUS faut sauver une 

I)artie au moment voulu et l'éditer avec 

PC'rools... 
1- Pour les CLERICAL SPELLS infini, 
Eclitcz le secteur 000 et rcn1pIaeeez l'octet 
72 par FE (ou 6.1 pour n'avoir (lut-
00%'b). 

2- Pour la MAGIE infinie : Editez lue 

secteur 000 et remplacez l'octet 74 par 
FF (ou (ri pour n'avoir que 1000). 

I- Pour armer RIVER\VINI) et TANIS 
d'une infinité de flèches. éditez le secteur 

000 et remplacez les octets rt° 285, 301. 

333 par FE (cru 61 pour n'avoir que 
100%). 

5- Pour commencer avec RENCLI. 

(paysan). éditez le ntênie secteur et 
remplacez l'octet n°G,i par 91) et 276 par 

6- Enfin, pour jouer une sauvegarde avec 

(plus de 20 flèches talez au secteur 000) 
à l'oc'tet 111 00 et au secteur 001 
remplacez l'octet n°34 par 06 et Ie n°2( 
Isar 92. 

2) Lorsque vous écus attaqués Par (lea 
monstres pré, d'une dénivellation 

"Sautal)le", sautez la et les monstres ci; 

vous suivant, mourons dans le .s(,I. 

cependant vous ne bénéficierez (pts tics 
I' tints. . 

3) On peut passer a travers certain, 
obstacles (14ORl)S DE RIVIERE PASSAGES 
TROP ETROITS...) sur la carte en se 
mettant en mode Al :.- I)IY cet en 
s'itcieHtants.s 

(1.At IRI?K'l' 'l'AILLI:FIIR ) 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

EZ. BLADE. 

Ramasser. le. '. tetttents en 

bottle à côté cls lit, puis l'imper 

et enfilez ces 'étemmnts. Allez 

:tu vidéophonc, appuyez sur le 

bouton il gauche sous l'écran. 

prenez la télécommande à 

droite. Ne pas oublier le fax de 

la photo de Chandi Vincenzi. 

Après lus trois messages, 

récupérez l'il) Card en cliquant 

sur la fente sous l'écran. 

U PLEASURE DOME. 

Allez au bar pour parler à 

l'hommme tout au fond, au 

comptoir, en choisissant clans 

l'ordre les propositions 1, 2. 1 

et enfin 2. A l'issue, il faudra lui 

donner le fax et avec les 

phrases 2. 2, 2. 2 on obtient 

l'adresse de Chen Lu. 

CHEZ CAEN LU. 

II faudra aller vite pour éviter 

de se taire embarquer par les 

'cops' et perdre ainsi un temps 

très précieux en prison. 

Récupérez son ti) dans Iu 

vidéophone, puis allez dans la 

salle de bains i our y prendre le 

patch sur le meuble. Inutile de 

s'attarder puisqu'il est possible 

ole rt' ,•nip ,ani nnqut. I\ it s<m 

AU 'CITY HALL': 

Achetez avec l'ID une douzaine 

de roses: il faut se faire 

pardonner le lapin posé à 

Karyn! A gauche, on accede. 

entre autres, au bureau de 

Karyn. Il faudra p sur lXniocpzr la 

voir, insister et repousser le. 

avances d'une réceptionniste 

amoureuse! Chez Records, en 

parlant à Karyn (3, 3. 3) et en 

échange (les fleurs et d'un 

rendez-vous, elle analysera le 

hatch trouvé chez Chen et vous 

rendra vos clefs. Ces clefs 

ouvriront chez vous l'armoire 

de toilette où se trouvent des 

mini-bombes s et tin testeur. l.e 

revolver? Où le mettriez-vous, 

vous, Bien soon, sous l'oreiller et 

les munitions à gauche du 

c idi•e,spbcnc•! 

CHEZ CHEN 
PUIS AU CITY HALL 

)uvrez Lr porte cle Chen avec 

son Ill qu'il faudra récupérer 

pou r 	pouvoir 	lire 	sus 

messages. Dans la chambre, 

cliquez sur l'oeil ds dragoon (le 

cercle est 0772). Muni du 

papier, allez au City Ilafl où 

vous prendrez la direction du 

Warehouse District puis l'allée à 

gauche. Passez par l'entrée 

barricadée. En parlant au vieil 

homme (2. 1) et en échange du 

e,loc:sneFlt trouvé chez Chen, il 

vous donnera une nouvelle 

adresse et quelques objets. 

Mettez le gilet pare-balles, sait-

(hi) jamais! 

CHEZ KARYN. 

\'ers 19h, allez chez Karyn pour 

votre rendez-oui.. Après une,• 

soiree romantique cet une nuit 

(lue,  l'on imagine chaude, 

rejoignez Karyn à son travail. 

1:1k vous remettra l'analyse du 

patch. En lui donnant I'll) dc 

Chen, vous obtiendrez l'adresse 

tIe Johnny Qwong. 

CHEZ QWONG. 

l'assez par la bouche d'égout. 

Soyez ensuite rapide, les rats 

feraient volontiers un repas de 

vous. A l'aide d'une bombe, 

ouvrez l'armoire électrique. 

Prenez ensuite le testeur. 

Connectez, quand Ices aigu il les 

des cadrans sont en zone venu, 

la cosse bleue sur le has du fil 

bleu, la rouge sur le haut du fil 

rouge, la jaune sur le deuxième 

Ill jaune en panant du bas. Il ni' 

reste plus qui rentrer chez 

vous, 	brancher 	votre 

vidéophunc. 

Ou 	It's 	•c,•Flemi'nf, 	,c,  

pre(lpitt'tu. 

Allez maintenant au City 1 call. 

direction Warehouse. Entrez 

clams l'usine à droite et placez 

une bombe sur le panneau 

électrique. Retournez chez vous 

pout' lire un dernier message 

adressé fi Q%vori . Laissez voir 

revolver pour aller au Pleasure 

Dome parler a "TI e Fake". A 

22h, le 1(Ç)!, vous assisterez au 

Réservoir à une réunion 

sanglante. Retournez chez vous 

et avancez l'heure jusqu'à ce 

que votu vous enclttrmiez. Au 

bureau de Karyn. demandez-lui 

des informations sur Deng 

Hwang (2, 2). Demandez 3 la 

réceptionniste à voir le maire 

t I, l t :1 qui, après avoir parle 

( i. 2, vous remettrez l'analyse 

cis bitch. Chez vous, il faudra 

avancer l'heure jusqu'à ce que 

Let lumière rouge du 

vidéophone• témoigne d'un 

nouvel appel. L'appel de —Ihic 

Fake," aura lieu. quant à lui, à 

1211, le H/0't. Avancez l'heure 

jusqu'aux environs de 20h S 

puis rendez vous au Warehouse 

OU vcsus aurez votre première 

,,cène d'arcade. Vous allez 

at1ver 'l'hc Fake qui 51 'ii' 

remettra une arme et une II) 

Card 

CHEZ DENG HWANG. 

Uttnt:ci :a situ (It II,c 1nshc• 

au gardien. Ln p.irlant avec la 

réceptionniste (2. 3), elle vous 

donnera l'accès au poste Je 

sécurité. A droite. tine 

console,_ Appuyez sur IOOK\1 

off, ap puyez sur la manette 

Security Sys. Insérez la carte qui 

vous sera refusée, il vous 

faudra entrer les codes coules: 

nmanuela. Première série: rouge,, 

jaune, violet, jaune, blanc. 

I)euxiem série: première série 

• violet, jaune, rouge. viBIcl, 

hLutc. 	Troisième 	série: 

deuxième série + rouge. jaune, 

violet, bleu. blanc. Abaissez Ie,. 

interrupteurs "Holdin Lock", 

"Roof Lock" et montez celui 

nommé "Break Lock". Appuyez 

sur le bouton I00KV oft. 

Ressortir et prendre à gauche 

de l'ascenseur, prenez la 

première à droite. Ouvrez le 

haut de l'armoire électrique, 

poussez la ma nette. Ouvrez 

maintenant le bas, utilisez le 

Icrurnevis, puis cliquez sur les 

fils rouge, jaune, vert jusqu'à 

obtenir une poignée de fils 

elec'triques. Ressortez et prenez 

l'autre porte. Placez la poignée,• 

de fils sur Karyn, puis regardez 

.ern cullier. En cliquant sur 

chacun des fils, vous les 

c(oul)erez. Vous sauvez Karyn 

qui vous remerciera d'un baiser 

1intywzxx(ien! Vins essayez dc 

cous. enfuir niais vous allez 

vois heurter à Bahumat pour 

line ultime scène d'arcade, que 

s''i s allez bien évidemment 

gagner (au pire des cas, 

l'option "win arcade" vous 

t mtiSzorfp1e en va inti ueur!I. 

\ t-u.s étes un héros, et vous 

tnuver. goûter url repos 

mz•iioz•s  aux dernières sut; 

I ug". écran de ce jest... 

IARS  \1c )II';  Camlint't  
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AMIGA 500 CONSOLES 
AMIGA 500 	 3790E SEGA: 
AMIGA 500 + moniteur 
couleur 	 4790F  SEGA japonaise 890F 

NOUVEAU! 
SEGA japonaise +1 jeu 990F 
SEGA japonaise +3 jeux 1490F 

AMIGA 500 PLUS 	 2990F SEGA française 949F 
AMIGA 500 PLUS + moniteur SEGA française +1 jeu 1290F 
couleur 	 4990F 

ACCESSOIRES NEC: 
Nec Coregrafx 1 	 990F 

switchable -sup-erga,-.,jeu 	1490F 
COREGRAFX B DISPO 

Atari / Amiga 
NINTENDO: Souris Opto-mécanique 	185F 

Souris Opto-mécanique + tapis + Superfamicom avec 2 manettes et 

support 	 19SF Paritel 	 2190F 

Fn uT
E 
E 

F 

F 
~E 

10 
agences 

en 
France 

Paris: 5 Boulevard Voltaire 75011 Paris 'lél. 16 (1) 43 38 96 31 	Bordeaux: 3 cours Alsace Lorraine 33000 Tel. 56 44 47 70 
Lille: 72-74 rue de Paris 59800 Lille Tél. 20 42 09 09 	Perpignan: 8 av de Ode Bretagne 66000 Tel. 68 34 24 40 
Metz: 18 rue Pont des Morts 57000 Metz Tel. 87 32 16 43 	Dax: 56 av Victor Hugo 40100 Dax Tel. 58 74 18 63 
Nantes: 6 rue Mazagran 44100 Nantes Tei. 40 69 15 92 	Pau: 35 rue du 14 juillet 64000 Pau 'lél. 59 06 91 77 
Tours: 81 rue Michelet 37000 Tours Tél. 47 05 78 50 	Marseille: 26 rue dc la Palud 13001 Marseille Tel. 91 33 24 25 

ATARI 520 
520 STE 	 2490F 
$20 STEC + moniteur couleur Stéréo + I 
joystick + IO disquettes (contenant une 
quarantaine de programmes du DP) 4690F 

520 STE + extension 512Ko + I joystick + 10 
disquettes (contenant une quarantaine de 
programmes du DP) 	 2690F 

320 STEC + extension 512Ko + moniteur 
couleur Stereo + I joystick + 10 disquettes 
(contenant une quarantaine de programmes 
du DP) 	 4890F 

ATARI 1040 
1040 STE + I joystick + 10 disquettes 
(contenant une quarantaine de programmes 
du DP) 	 3290F 

1040 STEM + moniteur monochrome HR + 1 
joystick + 10 disquettes (contenant une 
quarantaine de programmes du DP) 4290F 

1040 STEC r moniteur couleur Stéréo + 1 
joystick + 10 disquettes (contenant une 
quarantaine de programmes du DP) 3490F 

1040 STE + extension de 1Mo + 1 joystick + 
10 disquettes (contenant une quarantaine de 
programmes du DP) 	 3990F 

1040 STEM + extension de 1Mo + moniteur 
monochrome HR + I joystick + 10 disquettes 
(contenant une quarantaine de programmes 
du DP) 	 4990F 

1040 STEC + extension de IMo + moniteur 
couleur Stéréo + 1 joystick + 10 disquettes 
(contenant une quarantaine de programmes 
du DP) 	 5990F 

MEGA STE 
MEGA STE 

OPEN à 
partir de 

r r 	 6110F 

Souris optique 390F 
Souris Infra-rouge 59OF 
Trackball opto-mécanique 290F 
Trackball Crystal 440F 

EXTENSIONS 
POUR ATARI, carte RAS-2M 
extensible jusqu'à 2Mo pour STF 
RAS-2M-0 livrée avec OK 390F 
RAS-2M-512 livrée avec 512K 490F 
RAS-2M-2 livrée avec 2Mo 1290F 
POUR AMIGA, carte RAS-2M 
extensible jusqu'à 2Mo 
RAS-2M-O livrée avec OK 450F 
RAS-2M-2 livrée avec 2Mo 1290F 
Extension 512Ko avec horloge 330F 

Nom 
Prenom 
Adresse complète. 

NEO GEO: 
Moto Geo +1 jeu 	 3490F 

ATARI: 
Lynx 	 79OF 

RECEVEZ NOTRE CATALOGUE DE 
JEUX CONTRE 2 TIMBRES A 3F80 

Possibilité de 
crédit 

(après acceptation de notre 
partenaire: Cetelem) 

T TT mii II A 	Bon de commande 
Vi 	 a renvoyer a noire agence de Parie 5 Bd Voilure 75011 Parrs 

demandez Sabrne au 16 (1) 43 38 96 31 
i 	t 

article 	 prix 

du me heur drs1nbuteur 1990 par Aloi 

Offre Etudiant / Enseignant: 
MEGA STE (4Mo RAM, HD 48MO) + 
Moniteur monorchrome HR 9000F 

signature. 

Paiement par chèque 	 I 	port matériel + 140E 
dons ro i'n* des .rond 	 port logiciel + 25F 

total 

Ces offres sont valables jusquau 311291 
AITINIION. les promos ne sont pas cumulables 

Toutes les marques crtees sont dèposees par leur propriétaire respectif 



JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

1 the fois que vous aurez utilisé 

votre dernier crédit pour votre 

bagnole, dans le magasin 

changez là: vous obtiendrez 2 

crédits supplémentaires et, tant 

que vous y rtes, laissez votre 

ancienne voiture en plan pour 

gêner vos concurrents. 

;I)ELISl,l l rvann) 

MA CII III 

Quand vous %errez apparaître 

la suite (les vaisseaux qu'il vous 

faut toucher 2 fois pour les 

avoir, placez vous en h:u it 

gauche et, une fois qu'ils seront 

presque sur vous, panez vers la 

droite et ensuite faites le tour 

de l'écran, car vous perdriez 

une vie automatiquement si 

vous essayez de leur tirer 

SLI: Envann) 

SPACE RACER 

'inn c\ iter cic c uus fiaca,>c r Ie 

crane contre un poteau. sans 

perdre de vitesse, essayez de 

vous maintenir toujours it la 

limite supérieure (les poteaux, 

(1ELISLE Erwann) 

BUDOKAN 

Il est important a chaque foi, 

que vous faites une parties, 

d'entrer dans chaque salle 

d'entraînement et d'y mettre au 

moins 2 maîtres par salles, ainsi 

que de parler au grand maitre. 

lour avoir plus de chances ole 

gagner le tournoi. 

(I)I LI51.1'. I rw:intt 

CHAMPION 

DRIVER 

Voici les •1 cock's qui vous 

permettent d'accéder au 4 

circuits. Les codes sont 1 taper 

à la place de votre nom. 

INDIA 

BRAVO 

CI IAR1.IE 

FOXTROT 

(Fred c', la h;tnanc) 

CASTLES 

four avoir un château qui se 

construit en quelques secondes. 

Chargez Castles, créer le plan 

du chateau, sauvegardez votre 

partie, revenir sous dos, charger 

un éditeur de secteur, éditer le 

fichier ole sauvegarde (votre 

partie), placez-vous au 

déplacement 209 et tapez des 

'P' jusqu'au déplacement 223. 

(P()'ITE'I' (.)livier) 

SPEED BALL II 

Pour avoir plus do 20005, 

chargez le jeu, puis sélectionner 

league pour commencer une 

nouvelle partie. Sélectionner : 

Team Manager ou New Gante, 

sauvegardez et sortir du jeu. 

Charger un éditeur de secteur, 

éditez le fichier 'LE.qG.SAv' 

puis, changez le premier 04 par 

50. 

('0,11-r Olivier) 

GUNSHIP 2000 

Monter ole grade c est bien. 

Monter de grade sans se 

fatiguer c'est encore mieux: 

Prenez un éditeur de secteur 

(comme Pctools), éditez en 

hexadécimale le fichier 

'ROtil'ER.l)A"I" (faites une copie 

du fichier avant (:tu cas où!)). 

Remplacez l'octet de l'offset 54. 

secteur 0 par n'importe quel 

nombre hexadécimale (avec 

FP' vous devenez la défense 

nationale!) 

(PI IAN Ivan) 

WING 

COMMANDER 

C. ctit 	dur 	le, 	ch:unps 

cl'astéroïcles, hein? Voila 
con1111ent en fonçant tout droit, 

les passer facilement et 

rapidement. Mettez les 

afterburners en marche et 

tourner sur vous-mêmes (faites 

des tonneaux) en appuyant sur 

'Insert' ou 'Supprime' du clavier 

numérique lotit en laissant les 

afiterhurners.Vous avez 1 

chance sur 10 de vous écraser 

sur un astéroïde, niais 

normalement vous déviez 

simplement (le votre trajectoire. 

Il vous suffira ole vous remettre 

dans la bonne direction en 

évitant quelques astéroïdes. 

(PI AN Tart 

SPEED BALL II 

Pour avoir po,,v, •  clef.•  agr. au 

maximum, chargez le jeu, puis 

sélectionner league pour 

commencer une nouvelle 

partie. Sélectionner : Teani 

Manager ou New Game. 

sauvegardez et sortir du jeu. 

Charger un éditeur de secteur, 

éditez le fichier 'LEAG.SAV' 

puis, changez tous les 64 par 

FA. 

(POTIET Olivicr) 

RISE OF THE 

DRAGON 

Zut. j'ai encore oublié cette 

fichue carte d'identité à 

l'intérieur!" N'est ce pas ce que 

vous vous dites souvent? Voilà 

comment se libérer (le ramasser 

cette carte quand on utilise le 

vi(lI)hone: Dans le hall, en haut 

à gauche ole l'écran, il y a un 

conduit de gaz. Cliquez sur le 

volant de la vanne qui libérera 

le gaz dc sorte que la lampe 

court-circuite le système ole 

fermeture ole la porte. 

(PI AN Ivan) 

lancez le jeu, choisissez d'ét 

un 'Tycoon en remplaçant les 

options 'collision' par 'n 

collision'... Ainsi vous Ix>urre 

achetez par la suite le 

compagnies adverses. 

Ensuite choisissez un endroi 

où se trouvent 3 ou / ville. 

assez proches les unes de 

alltres. 

Ex: Lille, Bruxelles, Antwerpen. 

Sans mettre de gare, reliez le 

entre elles en construisant de 

rails. 

Voilà. maintenant le but est de 

dépenser 20 000 000,L. 

Alors vous construisez des 

industries autour ole vos 

terminaux, qui eux sont 

aménagés en maximum 

(restaurant, hôtel, hangar, 

etc.,.), 

Une fois que vous êtes 1 -20 

000 000.. vous allez voir la 

couleur qui était rouge (négatif) 

devenir noire (positif). Mais en 

fait vous êtes toujours négatif. 

Attendez 2 ans. Vos 

.actionnaires 	vont 	être 

outragés... 

'fout de suite après, mettez 2 

ou 3 trains en service, en 

choisissant les wagons selon les 

besoins des villes. 

Attendez ëncore 2 an.. Et là, 

surprise, vous êtes président de 

b république. Regardez vos 

stocks, on voit mime, plus vos 

concurrents.'Maintenxtnt nous 

avez réellement (les j»illions, 

vous allez pouvoir achrtez vos 

adversaires. 

Si ça ne ma rd te pa. .ru h'wt ole 

2 ans, regardez si vos trains 

sont bien gérés, puis anenclez 

encore 2 ans. 

(IIALPERIN Marc) 

'L ROAD 

TYCOON 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

PREMIER JOUR 

lier au deuxième étage 
t entrer dans le bureau 
u sergent, première 
)rte a droite. S'asseoir 

sur le siège de droite. 
Regarder clans le panier et 
lire la note. Ensuite aller 
• ns le "briefing rcxmm" la 

Arte de gauche clans la 
deuxième partie gauche 
e l'écran. Parler à 

l'officier Morales (la 
femme au milieu), 
prendre le dossier qui se 
trouve a gauche du 
podium. Retourner au 
bureau pour questionner 
Morales, sélectionner 
l'option "St JS'l'AINI?1)". 

Prendre l'ascenseur et 
allez au premier étage. 
rouver son casier, faire 

la combinaison 776 et 
prendre le 'nightstick" le 
''flashlight" 	et 	le 
"notehcx)k". Ensuite ouvrir 
la porte en face et 
prendre 	quelques 
batteries et des "flares". 
Retourner au bureau, au 
deuxième étage et 
regarder clans la boîte it 
lettre. il faut prendre le 
papier de "computer I1) 
request" et le donner au 
technicien du troisième 
étage, il vous donne une 
carte 	pour 	utiliser 
l'ordinateur. Retourner au 
bureau 	et 	utiliser 
l'ordinateur. Peu de temps 
après le téléphone 
sonnera, répondre et 
descendre au rez de 
chaussé et entrer dans la 
voiture de police. 

Allez à Aspen Falls (en 
bas et à gauche du plan 
(le la ville). Note : ne pas 
prendre les virages trop 
vite. 

Parler à la femme avec 
l'enfant, allez un écran à 
droite vers la rivière. 
Cliquer avec I' icone 
"main" sur l'homme, il 
vous arrache le badge et 
le jette dans la rivière et 
ensuite il plonge. Pendant 
qu'il nage chercher ses 
affaires, trouver ses clés 
et jetez les dans la rivière. 
Avant de vous attaquer. 
sélectionner le "nightstick" 
et cliquer sur lui. t tiliser 
les menottes et conduisez 
le à la voiture. Fouillez le 
et mettez le dans la 
voiture. Quitter Aspen 
Falls et allez à la station 
ole police. Mettez votre 
arme dans le coffre qui se 
trouve a droite de la 
porte de prison et 
prendre la clé. Entrer 
dans la porte et parler à 
l'homme derrière la 
fenêtre. Mettre le couteau 
dans le tiroir sous la 
fenêtre. Donnez lui le 
permis de conduire et 
cliquer sur la porte à 
gauche et entrer le code 
(05150). 

TROISIEME JOUR 

Quand vous arrivez clans 
le bureau (les homicides 
regarder dans le panier et 
lisez la note. Allez à 
l'adresse indiquée. Une 
fois arrivé montez les 
escaliers et parlez à la 
femme sous les iournaux. 

Montrez lui votre badge. 
Ensuite 	utilisez 	les 
menottes sur le chariot 
pour convaincre la femme 
de vous suivre. Quand 
vous arrivez au bureau 
donnez lui le déjeuner 
qui se trouve sur le 
bureau derrière vous. 
Utilisez 	1 	l'option 
"•POOLS" puis "1)rawing 
Composite" et programme 

jusqu'à ce que la femme 
votas (lise "OK option. 
Ensuite faire "Search" et la 
femme vous indique 
l'agresseur de Marie. 
Éteindre l'ordinateur et 
femme. Retourner dans la 

rue ou elle habite et 
récupérer les menottes. 

QUA TRIEME JOUR 

Allez dans le bureau et 
lire le message dans le 

panier. Allez ait troisième 
étage et prenez le 
"tracking device" du 

bureau de technicien. 
Allez au rez de chaussée 
entrez clans la voiture 
bleue ouvrez la boite à 
gants et prenez Ie 
"calibration chart". Entrez 
dans la voiture blanche et 
allez au tribunal. 

Au tribunal parlez à 

l'avocat et donnez lui le 
"calibration chart" quand 
il vous le demandera. 
Ensuite sortez du tribunal 
et entrez dans la voiture. 
Morales vous demande de 
la conduire à Oak Tree 
Mall pour téléphoner. 

l'ne fois sortie prenez la 
clé de son sac et sortez, 
de la voiture. Faites un 
double clu sa clé chez Zak 
payez le et remettez 
l'originale sur le sac de 
Morales. Retourner au 
bureau, parlez au 
capitaine et rendez vous à 
l'adresse qu'il vous 
donne. Arrive sur le lieu 
du crime. Morales prend 
quelques photos, ouvrez 
Ie coffre ole la voiture et 
prenez les "tothpicks" 
le "scraper" et les 
enveloppes. Regarder Ie 
corps qui se trouve dans 
la poubelle. Fouillez ses 
poches cit regardez son 
permis de conduire. 
Utilisez le notchcx>k pour 
prendre des notes. 
Cliquez avec le toothpick 
sur les doigts de la 
victime. Cliquez sur le 
tee-shirt et regarder le 
"pentagone" dessiné sur 
lui. Cliquez avec Ic• 
notebook 	sur 	le 
pentagone. Cliquez avec 
l'icone "oeil" sur le coté 
de la voiture abandonné 
et utilisez le "scaper" pour 
prendre la peinture. 
Retournez à votre voiture' 
et remettez le "toothpick' 
le "scraper" et le 
enveloppes non utilisées 
dans le coffre et retc)urner 
à la station. Regarder 
dans le panier et lisez la 
note. Utilisez l'ordinateur 
et l'option "New File" et 
notez le numéro. Donnez 
les deux enveloppes à 
l'officier du rez de 
chaussée sous le nouveau 
numéro. Retourner :i 
l'hôpital. 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

Regi ruer au uossier uu 
docteur qui est accroché 
sur lu lit de Marie ensuite 
regarder la mesure sur la 
hou teille. 	Notez 	la 
différence et appuyer sur 
le bouton rouge. Parlez à 
l'infirmière et au docteur. 
Retournez à la maison. 

CINQUIEME JOUR 

Allez au bureau des 
horn icides et regardez sur 
le panneau. t'tilisez 
l'ordinateur 	option 
homicide. review case et 
notez la description du 
véhicule suspect. Utilisez 
le téléphone et cliquez 
Slit' "dispatch". Ensuite 
utilisez l'ordinateur option 
TOOL et CITY MAI). 
Entrez les lieux Iles trois 
crimes et lit tentative (lr•• 
meurtre cic Marie. 
Connectez ces lieux et 
vous verrez apparaître un 
pentagone incomplet. 
Connectez le cinquième 
point entre les rues 8th et 
9t11 sur la rue Palm. Ce 
point est peut être 
l'endroit du la prochaine 
agression. Allez clans le 
bureau du psychologue et 
lisez le dossier qui se 
trouve sur le bureau. 
Prenez la voiture et allez 
à Old Nugget (entre 8t11 
et 9th sur E. Palm). 

Arrivé à Old Nugget 
prenez le "scraper" et les 
enveloppes ole votre 
coffre, Cliquez avec 
Picone "oeil" sur lit 

gauche de la voiture 
arrêtée. 

Mettez Ie "tracking 
cicvice" dans la voiture et 
utilisez le "scraper" sur la 
voiture. Entrez clans le 
bar et quand le deuxième 
joueur du billard arrive 
cliquez sur lui avec 
Picone "oeil" et choisissez 
l'arme. Quand il file 
prenez la voiture et 
suivez le point qui 
clignote sur lu Ilan' de la 
ville. 

Quand vous arri e?. à 
l'endroit ole l'accident, sur 
la freeway, ouvrez le 
coffre et I)re•nc•z les 
"flares''. Cliquez sur la 
route avec les flares et 
regardez sur la porte du 
véhicule et Brener la clé. 
Ouvrez lc coffre à l'aide 
de cette clé et cliquez 
avec l'iccone "plain" sur les 
haquets ole cocaine. 
Apres 	l'arrivée 	(lu 
niudecin légiste retournez  
au bureau. Ouvrez le 
tiroir de l'officier ,Morales 
avec la clé et notez la 
combinaison. Fermer le 
tiroir. prenez l'ascenseur 
et allez au re?. de 
chaussée et donnez les 
objets trouvés sous les 
numéros 	1991 iS 	et 
1 99 I =i-1. 	Retournez à 
l'hôpital embrasser Marie 
et rentrez a la maison. 

SIXIEME JOUR 

Allez au bureau et parlez 
au capitaine. Prenez 
l'ascenseur et allez au 
premier étage. Entrez 
dans la vestiaire (lus 
hommes. 

Prenez le rouleau de 
papier Iles toilettes et 
nlc•ttc•Y le dans la cuvette 
et sonnez dans le couloir. 
Parlez à l'employé qui 
part réparer les toilettes. 
Entrez dans le vestiaire 
oies females et chercher 
et ouvrez le casier (le 
.Morales, Cliquez sur le 
contenu du casier avec le 
notc I)<>clk. Retourner au 
bureau des homicides et 
parlez au capitaine. 

Allez au bureau du 
nledecin légiste. Cherchez 
le corps de Rocklin en 
regardant les étiquettes 
sur les pieds des 
cadavres. Quand le 
médecin arrive notez la 
dernière adresse clu la 
victime. Prenez et ouvrez 
l'enveloppe. Ret( nirnez à 
la voiture et render. vous 
.1 l'hôpital. 1)(unnez le 
médaillon à Marie et 
retournez à la voiture et 
rendez vous à l'adresse 
indiquée 	la radio. 
Quand venus arrivez à la 
maison qui brûle. prenez 
le 	scraper 	et 	les 
enveloppes du cot Ire et 
quand le feu s'arrete 
entrez dans la maison. 
Prenez I:1 })hot() qui se 
trouve au milieu de la 
chambre. Regardez la et 
notez 	l'adresse 	et 
l'uniforme de l'I1or11Il1e. 
Entrez clans la deuxième 
chambre et utilisez le 
scraper pour prendre un 
peu de sang et les 
cheveux. Retourner a la 
voiture et allez à Oak true 
Mail. Entrez dans le 
bureau du recrutement 
pour l'armée nu nit tez lui 
votre p;RIec• et la photo 

de Mic'Itael et lc•ssie 
Bains. Récupérer la fiche 
du l'imprimante et lisez la. 
Retourner a la station CI 
allez dans le bureau du 
hsyclianal}'ste. Mt>ntrei 
lui le rapport militaire d 
Michael 	Bains 	et 
retourner it lit vcoitut'e. 

Rendez vous :1 l'adresse 
de la photo et frappez a 
la porte. Allez au tribunal 
"cc iii iii louse" et parlez au 
juge. Montrez lui la photo 
Iles frères Bain. et la 
cOul>urc de presse prenez 
lu mandat cit- perquisition 
et retourner a la mist in 
du Bains. 

IUtilisez le mandat. Vous 
avez besoin d'aide. Allez 
a la station et (It)nnez la 
photo, le sang, la coupure 
ck' Dresse-. le livre et la 
bague. Retournez voir le 
juge et parlez lui. Elle 
vous donnera le papier 
hour avoir ole l'a ide, 
Retournez :i la maison de 
Rains. 
Cliquez sur Sonny avec 

ic<nie "arme" et entrez 
dans la maison. Quand 
l'h omam e apparaît cliquez 
sur lui avec le cuiseur en 
croix. titi deuxième 
suspect apparaît avancez 
derrière lui ut utilisez les 
mue ncot tes. Fouillez le 
canapé et prenez la 
tclocunnnlancle. Cliquez 
avez la télécommande sur 
la télé et meniez la chaîne 
huit. Entrez dans la 
cheminée et quand le 
troisième suspect apparaît 
cliquez sur lui avec le 
curseur en c't)ix. 

1 Georges 
CI IRIS"l'OPC)t'cl OS) 
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Tout d'abord allez sur ONKILLER 
(Zone 0, System 1) cin prenant 
soins ole charger les céréales clans 
l'Altta. 

it la planète, vendre les céréales 
nsi que les deux cartes que vous 
'ez dù trouver, puis achetez clos 
éclicaments. 

Retournez au vaisseau puis dirigez-
vous en hyper espace sur TISRON 
(Zone 1, System 0). Avant clu 
descendre sur la (planète, n' oubliez 
pas ole mettre votre combinaison 
qui se trouve clans le placard dun 
couloir se situant à gauche du 
poste de pilotage. 

iez le premier marchand il faut 
ndre les médicaments puis sortir 
r la droite de l'écran. i Inc fois 
rtie, allez sur la gauche clé l'écran 
, ur récupérer la mine Al)-02 en 
prenant par derrière. 

Chez le deuxième marchand 
vendez la carte et charger 
entièrement le vaisseau et l'Apia 
(en faisant plusieurs voyages) ale 
métal ou d'uranium. 

Ensuite, alley, faire un tour sur 
SII (iL'I'A (Zone 1 System O) en 
voyage conventionnel. 

aidez la carte ainsi clue tows les 
étaux (ou l'uranium). fuis 
- hetti'z. un réservoir auxiliaire et 
itcs le plein plc carburant. 

1 rartii plc maintenant, vuus 
)ourrez effectuer tows vos voyages 

-n hyper espace. Décollez pour 
YLGONA (Zone 4 System 2). 

?emplissez le vaisseau d'eau et 
-écupérez le livre en tuant le 
krscmnage (lu dernier tableau. 
111ez vendre 3 unités d'eau sur 
'RINA (Zone 4 System 2). 

'l'uez le cyberpode en Lichant la 
mine AI)-O2. Ramasser alors la 
ROM CFP 099, vendez la carie puis 
allez faire le plein. 
Direction IIIRGON (Zone 1 System 
1) pour se refaire une santé. 
Achetez deux Potions et une 
réserve d'oxygène au marché noir 
puis remplissez l'Altta d'eau. 
Sur I'l'AVIS (Zone 2 System 1), 
ramassez la protection (lui to ml)e 
du I>remier adversaire quand vous 
le tué. 
Vendez tout l'eau ut la carte. 
remplissez les soutes de cryogène 
puis faites le plein. 
Maintenant faite un strut sur 
ANTARES (ZONE. 3 System O). 
l'roIrtez-en pour acheter un pistolet 
laser et une dizaine de recharges 
au marché noir (Ca peut toujours 
servir!). 
Chez le marchand vendez le 
cryogène et la carte puis remplissez 
le vaisseau d'uraniunm. 

Allez donner le livre au mage qui 
se trouve sur SKAVER (Zone 3 
System 1). En échange, il vous 
donne ses pouvoirs psychique. 
N'oubliez as  de faire Ice plein! 
Récupérez le laser psychique XiM'l'-
03-BK qui se trouve sur 
EN1)ROMA (Zone 41 System O). 
Vendez tout votre uranium. 

Sur ONKILLER (Zone 0 System 1), 
achetez un laser lourd, des 
torpilles, effectuez des réparations 
si c'est nécessaire et faites le plein 
de carburant. 

De retour au vaisseau, placez la 
ROM CFP 099 au centre du circuit 
plc pilotage (Sas 2. porte 13 et 
armoire (le droite). Sélectionnez 
CASSANDRA comme destination 
puis entrez le code d'accès 
"SIGMt1NIY' (déterminé grâce à la 
combinaison des cartes 111 et M2). 

Cette fois-ci, vous ne pouvez faire 

clu'un voyage conventionnel, alors 

attachez vos ceintures et rejoignez 

lie poste de combat car le chemin 

va être long et semé d'embûches. 

tine fois sur CASSANDRA. enfi 

votre combinaison, remplissez 

votre réserve d'oxygène et buvez 

une fiole pour mettre votre niveau 

de vie au maximum. 

Aprè> avoir dégomme Une 

vingtaine de Céphalhyclres au XAI"l-, 

Genolyne, clans toute sa splendeur 

se trouve face i vous. L'avenir de la 

galaxie Orion est entre vos mains. 

Alors fermez les yeux et vide 

votre chargeur... 

REMARQUES 

Quand vous faites plu commerce. 

n'hésitez pas .l retourner au 

vaisseau puis à redescendre 

immédiatement sur la planète 

lorsque les prix ne sont has 

satisfaisant ("l'rop bas quand vous 

vendez ou trop haut quand vous 

achetez). 

Certaines phases d'aller- retour 

planète:-vaisseau destinée d remplir 

le vaisseau de marchandises ne• 

sont pas obligatoire. Mais c'est 

tellement plus agréable et moins 

risqué de pouvoir se payer des 

voyages en hyper espace! 

(Redoutet Emmanuel 
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I)ans la t,ap.tiule chies it Garcit 

"need" et rép nidre Y. Dans la 

scrute, prenez les vêtements, les 

armes. les munitions la wrench. 

les pliers, le sledgehammer 

(pour Ics coffres cloutés 

enlevez les clous avec la 

prybari. la tent(•, la tinderbox, 

la lanterne, tie l'huile. Allo 

Devant la porte cle la capsule, 

utilisez la pryhar sur la porte, 

répondez aux codes, réutilisez 

la prybar sur la porte et zv;rür 

de sortir prenez le sextant et ta 

spyglass. Allez :tu landing site 

1893 (3051"t5W). Dites "join" .i 

1)i1)1)s. Allez a Olytnpus 

(I O\ Il OW) par le pont 

t'i121WW'. Parlez à Nathaniel 

clew ant le portail et allez à la 

mine du Syrtis major (10)N721-'). 

Devant la mine, regardez les 

coffres de la maison et poussai 

le haut du "drill" sur son sock' 

et utilisez Lt "wrench" sur lc• 

tout. Allez dans la mine en 

ic)ossanr le drill devant vous et 

utilisez le sur le gros tas de 

cailloux. Joignez vous à 

Sherman et dites "signature" à 

Duprey. Sherman et it Yellin 

devant la mine. Pour connaître 

les emplacements des ponts, 

elites "bridge" à I)ihhs. 

Retournez à Olympus et 

donnez lui la note des 

signatures. 	A 	l'intérieur 

d'Olympus parlez ài i.cgerHde cet 

dites-lui que vous voulez bien 

aller chercher son frère (jean) 

clans la mine d'Olympus 

(3N137W). Chez Curie prenez 

la lead box et les tongs. 

Fntpruntcz les escaliers prés du 

I 2 116W. A l'intérieur Glu 

passage, prenez le panel (s'il 

rie veut pas bouger utilisez la 

wrench dessus). Sortez par 

l'autre extrémité. Allez chez. 

llearst (9N129W) dites-lui 

"favor" Allez sur le Mt 

Olympus au 1ØN1-i5W, prenez 

Lt caméra. Rapportez-la à 

Ilcarst et dites-lui que volt., 

avez la camera. Allez retrouver 

lean dans la mine d'Olvmnus. 

Profitez-en pour prendre 

quelques chips of radium et 

surtout un block of radium 

mettez lus tongs vous les 

mettrez clans la lead-hex. 

Revenez à Olympys, dites 

panel" à Edison (il vous le 

réparera). Allez voir Legrandc• 

cit elites lui que vous avez 

trouvé son frère, prenez Ie 

"headgear" du dream machine. 

Allez à la centrale thermique 

( 1-1N26W). Descendez les 

escaliers prenez le broken 

conveyor 1x11 et tine pelle que- 

vous trouverez clans une salle. 

Faites réparer hi "belt" par 

'T'rippet a t)lympns en lui disant 

belt"', Revenez à la centrale, 

remettez la belt à sa place. 

Poussez les piles of coal a l'aide 

de la pelle jusque clans les 

furnaces répétez l'opération 

jusqu'à ce (lue  le courant soit 

rétabli définitivement. Allez 

utiliser les e>xiurtt bin et prenez 

lit bobine de câble dans tin 

eoITro, Allez à l'ensemble de 

tour (8NI'iW). Mettez des 

rubber gloves (Spector en a 

petit être) et utilisez les pliers 

sur la bobine de cable sur le 

cable cassé. Allez à Hellas, 

utilisez le levier 30569E, allez a 

la Dream Machine (23562L) 

utilisez le headgear sur l'espèce 

ole dragon, jetez le panel sur le 

cabinet, utilisez la wrench 

dessus et mettez un block of 

radium sur le power unit. 

Mettez vous sur le siège et 

mettez un équipier un solo 

mode pour qu'il enclenche le 

panel. Dans le monde (les 

rêves, il taut se parler à soi 

même pour se réveiller. 

- Le rêve de Carver: protéger la 

plante en tuant les vers et 

lorsque la plante est devenue 

adulte et ne pousse plu., 

utilisez le ritual knife sur la 

plante. 

- Le rêve de Lenin: allez jusque 

Lenin et brûlez les billets en 

utilisant une bougie sur ccs 

derniers, prenez l'azurite, parlez 

à Lenin et dites -Y" à chaque 

lois. 

-Le rêve de 'l'ittanv: prenez Ie- 

tapis et mettez le clans vers 

main'. Attirez le Minotaure 

derrière la maison et dépêchez 

vous d'appuyer sur l'intemipieur 

si cela ne marche pas 

recommencez. 

-Le rêve de Wells: vos 

commandes seront inversées, 

prendre des clrvantstufis et 

utilisez les (vous trouverez des 

armes) allez où il n'y :t docs 

empreintes (le Plis (t tuez les 

toutes lR sunt c•n fait cic•s 

penin-mamans 

-Le rêve des martiens allez si tir 

l'argrarian (Ii' plus vieux) il 

elites-lui "join" et "body" quittez 

le rêve. 

Prenez un seau à l'.lysiusn. Allez 

clans les glaces, utiliser timid' 

pelle ou pioche sur la glace. 

jetez le seau et mettez le cube 

dans le seau. Retournez à 

Hellas regardez et utilisez 

toutes les portes, l'une est 

rouillée (rusted) utilisez cil- 

l'huile dessus prenez tine-  

graine en vie. Allez dans la 

maison de Marais utilisez la 

pelle dans le sol mettez la 

graine dans le trou, rebouchez 

en bougeant pile of dirtavee la 

pelle. Ajoutez cls' l'eau, potash 

nitr(x)gen et phosphorus (v( ius 

tr ouverez les tioles chez 

Marcus) l)ormez 9-10 jours. 

prenez un ritual knife à 

Etvsium, l'utilisez sur la plante 

adulte, prenez le corps, mettez-

le sur le siège de la l)ream 

Machine cl'1Iellas parlez et 

quittez le martien reprenez son 

corps à Flysiuin dites à 

1'ekapesh (Lowell) "better" et 

juste avant "bculy". Allez cl la 

Dream Machine cl'I{Isium, 

Mettez vêtus dessus et conn tie 

pour Hellas. 

-Le rêve ole Farp: tuez les 

proto-mari ians, prenez tout 

l'argent des corps, sortez, 

partez à l'annonceur dites 

"grey" et misez tout votre 

argent, parlez au cheval gris et 

dites "free". 

- Le réve cle Clemens: 

pronienez-vous avec la Karg 
en utilisant le levier clans I 
direction voulue et appuyez s 
ESPACE. retrouvez toutes le_ 
feuilles ( plus ou moins 30 
parlez à Clemens quand vous 
Quand vous aurez les "page; 
mettez le manuscrit clans la 
boîte aux lettres. 
- l,e rêve cle ti1élie.ti: essayez dc 
ne marcher que sur les cases de 
couleur gris foncé prenez le 
olrcanvshuff utiliser-!c et utilisez 
l'huile sur la porte quand you: 
revenez. 

- I.e rive de Lowell prenez k-s 
winged boots, mettez-les. 
Prenez un lia nul mirror et une 
fois sur Neptune (un nient ole 
glace) utilisez le mirotir. 
Revenez au monde réel et 

convainquez 'l'ekupesh dc 
libérer en disant "better" les 
humains. Faites développer la 
photo par Mél lés en lui disant 

"dove" ou "photo". Allez chez 
Iearst dites "photo". 

Allez à tour 55N 125W prenez lar 

lentille cassée, allez chez 
'Tiffany :i Flysium dites lui 
hrcuk" remettez la lentille. 
Allez a la tour 55N]OOE, 
prenez le moteur, allez citez 
Edison à Olympus dites-lui 
"motor" et "Y" remettez le 
moteur. 

Allez à l?lysium prenez un 
weed sprayer. Allez chez 
Bernhardt a Olympus utilisez 
les need killer dans le weed 
sprayer. Allez à la tour 59N, 
23,W utilisez le weed sprayer 

sur les vine. Allez au panel Glati 

ruby lens, regardez votre 
montre (ex: avec 01:1-+ pm 
utilisez le panel et mettez 131i 
avec Ø506 pin mettre 1706 
etc). Allez au labo secret de 
Kaxishek (54N1 12E) prenez le 
corps métallique, regardez le 
corps cassé, utilisez les chips en 

radium dans le robot portant 
(Gutter) dire "fashion", utilisez 
l'heurtstone dans le corps 
métallique. Mettez le corps 
métallique dans le dream 
machine d'Hellas. Allez à la 
station ole pompage 18N167W 

descendez les escaliers. 
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estez Chshcket in solo node a 
nBLrieur et utilisez la machine près 
:s trois cracks que vous passez sans 

ohlètne. Parlez :i Roosvelt a 
)mpus: nierez la conversation vers 

ngerprivts". Allez au 1893 landing 

e prenez le morceau du métal cassé 
l'arrière de la capsule. Prenez le 

icroscupe chez Marcus a ltc11as. 

ler chez Roosvelt elite "micro" ou 
nger". t)ites °hall" a Carnegie dans 
mine d'Oivrtpus (1ère à gauche). 

mea la grande "barge" G'1iellas, 

ere avec jusqu'aux mines du Syrtir 

tine. Poussez un Wagon jusque 
its la mine utilisez la wrench sur Ie 

'mouvez une voie of iron, utilisez un 

rill dessus, déplacez le ratinerai avec 
une pelle dans le wagon répétez 
l'opération 7 fois. Poussez le wagon 

dans la barge allez avec aux mines 

d'Olym}tus. Utilisez wrench sur 

snitch, poussez le wagon jusque 
Carnegie. Dites-lui "halls" prenez les 

halls. Allez porter à Sohra Ihernhardt 

:Ulez à la Darge 459WW`, allez avec au 

1253Ou' (ary;yre). Utilisez les 

cannonballs dans le canon, tirez 2 à 3 

coups sur les portes avec le canon. 

Entrez dans Argyre, parlez à Rasputin. 

Prenez quelques "rouge berries" 

Retournez voir Bernhardt. dites-lui 
-rouge". Descendez clans la station cle 

}xnnpage, allez en has et à droite, il y 

a une porte: entrez. Regardez dans 
les coffres. Utilisez le "Rubber" (qui 

sont clans les coffres) et la fiole de 

Bernhardt dans l'espèce de cage. 

mettez Clttiheket dedans, mettez vous 
en solo merle, utilisez le panel. Urie 
fois, l'apparence humaine réalisée 
pour Chshcket (passez en party 

mode) allez voir Jack Segal à 

Olympus et parlez lui, Retournez fi 

Argyre, dites "dream" à Rasputin et 

lob". Allez à la stream Machine 

d'Argyre et faites comate à Elysium et 

Pour faire apparaître l'obélisque dites 
'test" aux 5haclowoirds 

- 1er rêve: approchez le mitroir juste 

devant 1 des 2 Spector si c'est une 
'human reflection" allez voir l'autre, 
dites lui `liar" et prenez la porte 

opposée. Si c'est une "Martian 

reflection", dites lui "liar" et foncez à 

.e 
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Ordinateur(s) utilisé(s): 	U AMIGA 
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0 CONSOLE(Précisez) ........................................ 

2ème rêve : utilisez tous les clreashift, 

prenez le magical elixir heading; it 

utilise z-le stir le martien. 
-3ème réve : allez toujours tout droit. 

--iènte rêve : Parlez à Raxack, (lites 
"enter" puis -Y" prenez et utilisez 
tous les (Irearissuffs que vous 
tnt,u\ez. Si vous nruurc•z. parler :i 

R,IXa : "enter 

S)uan l 	LIS aine! s Iii,' Ic, jsmI)in' 

beans, I •s ;nrtmoids, I:t giant maw, 

utilisez tine baie marron, placez vous 
derriere le .switch utilisez-le. Allez au 

elreanrstuff head, utilisez le c{reearstu1T 

si ce n'est pas le c1G6'), 

recommencez; jusqu'à cc que cc soit 
lui. 'l'irez clans le crustal wall avec le 

M6C et ntettez vous sur un 

alignement Raxack-troc vous tirez sur 

Raxack. Prenez les }thlogistonitc 

cannister. Allez citez Carnegie et 

parlez lui... AD)MIRFÏ.... 

(iii, 1YUI:1.'l's) 

LAST MISSION 

Pour avoir de l'énergie infinies, tap'! 

au clavier 'OPERA' prncl:tni Ir jeu, 
(Carlos MAR(UES) 

SOKOBAN 

Pour reculer d'un rio ll%cmcnt. 

appuyez sur la louchc 't. ' pendant le 

jeu. 
(Carlos MARQt 1::5 ) 

KING OF THE BEACH 

Quelclties (ides pour c'e jeu: 
SlD1 Ot 'I', 	(;FKKO, 	'I'Ol'PLC) 11, 

SUNDEVII,. 

(Carlos MARQUES) 

GODDY ET MYTHOS 

Pots' avoir des ries infinies, ;tppuyc i 

simultanément au rit y ii-r .sur it's 

touches 'n', 'I'', 'R' et 'A'. 

(Carlos {MARQ( 'ES) 

MUTANT ZONE 

Pour avoir ries vies infinies, tapez 

'CIIARI.Y' au clavier. Your .near de 

l'énergie infinie, tapez 'EG( )S' 

(Carlos MARQUES) 
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1 HI 11:17k 1111 (, 
(: I ll ugeon O.2 20n 
C„incitent arriver .1 rescwdre un 
ce,nthut' Ie stets "engage", une liais 
finis les en agements désirés, je 
mets "résolve" niais cela revient 
automatiquement t "engage" 
Pourquoi? Je n'arrive 1)a' 
également a dc.'placer les unites. 

CADAVER 
In lecteur 9.22102 
Je suis bloqué au niveau 1. l'ai 
suivi les instntctions données dans 
la rélxmse (lu Ioy:stic-k n°21, niais 
je suis toujours bloqué et n':ti 
toujours pas Lt couronne ( la 
vraie!). 

MANIAC MANSION 
A. Boiter Q.22003 
Je suis ci' 'sp('rv: c>i, pcUt un 
trouver clr l'essence? 

LE PAS,SAGI;R 
DU TEMPS' 

Cn lecteur Q.2200 I 
Dans l'entrée cle la pyraniiilt, clue•! 
est Ie• brass clu'il faut baisser ah, 
avoir examiné les colonnes et n,i. 
lit bague dans l'oeil du loup? I.t 
ce celui elu Bouddha clans la hürc 
:1 idle? Si je l'abaisse, rel, 
provoque un éboulement et Ic• 
Incurs. Que faire? 

LES VOYAGEURS 
DU TEMPS 

Thomas Q.22(105 
Comment faire dans le Iahvrintpr% 
Je ti'y arrive pas. J'arrive :I une 
Ione mais je ne peux p:ts entrer! 

RA. T. 
G. Dreher Q.22006 
Comment faire pour que Selenca 
me suive% 

THE CONQUE 
OF CAMELOT 

Franck Q.22007 
Après avoir donné "ana" Is fuse à 
l'homme de la forêt, je rice tri it 
face :1 six menhirs où est établie 
une barrière magique. Comment 
taut-il faire pour la pa.,ncr 

ICEMAN 
Franck 0.22008 
tine titi, la fille rantcnee sur la 
plage, il faut appliquer une 
certaine procédure. Je sais que 
c'est la 'C. P.H.", mais cela n'a 
aucun effet! Alors, si quelqu'un 
pouvait m'indiquer ce qu'il faut 
que je Fasse.. 

COLONEL BEQUEST 
Franck Q.221(0') 
Ic' n'ai trc,uvi• c,ucun indice ,i cc 
n'est un mouchoir et un I\assagr 
secret, Indiquer-moi où je pourrais 
en Irc ,nic•r al'itt cle rc'sccudrc 

'il il nn 

C'ROISIERE 
1'O( R UN CADAVRE 

1n, ,,inc 9.221(11) 
()ci sr trouve le pied (lu hic hr 
hour ouvrir la Ix,ne de la elle? Ott 
.c• trouvent Ice cle•Is' l' :t-t-il un nu 
plusieurs filets i, h:t..c•r au 
projecteur clans le Inn s ir> Si 
cri, se tri cc  

RANX 
Dominique 9.22011 
Pouvez-vi, c s m'indiquer c,ù su 
meuve le code pour délivrer la 
Ierume cle Ranx. Et continent 
ouvrir la porte de l'ainha,..acic a 
Ri tine% 

INDIANA JONES 3 
ADVEN' TJR1; 

Bruno Q.22012 
Je suis 'I Venise. clang Ici 
hi hiic>tlti•quc et n'arrive Iias it 
risc>uc re l'enigtne Iles piliers et 
des chiffres romain'. 

LAST %I.VJ.1 ll 
(:ynlle 9.2201 
Continent sortir (fu premie, ntvc:uc 
: cyxcx avenir tre,uve les deciles. le 
Itàton, le nunchaku, la carte, la 
clef et le hot-dug. A quoi sen la 
carte et comment Iaut-il la 
ret;:, re ter? 

THE SECRET 
OF MONKEY ISLANDS 

lulirrv Q.2201-i 
Oit .tic tri cuve Ir casque OfeIictefl 
Hour l'liccmmc-canoe au cirque? 
Comment laine pour prendre let 
st:uue du gouverneur. une tics 
(dari clans la maison? Que taut- ,I 
dormer :tu troll pour passer Iv 
hcml% Comment taut-il taire Ix,ur 
aller a l'île avec le cable? (sur st, 

!TIE SECRET 
OF .1!ONKEY !SLI VI) 

Gaulle Q. 22015 
le n'arrive pas à monter dans le 
bateau après l'avoir acheté et 
recruté nies équipiers. Comment 
faire 

IMMOR'1:-11. 
Gaf•uc 9.22016 
Comment lait-cin pour passer le 
deoxiènfe niveau? J'ai les trois 
gemmes, mais je ne sais pas m'en 
servir! 

INDIANA JONES -3 
ADVENTURE 

Stan Q.22017 
l'eut-un prendre le maillet clans la 
salle de .sport% Dans le ch:iteau. 
j'arrive au dernier étage. ainsi 
qu'au dernier garde, niais je ne 
sais lets comment ni quelle porte-
il taut Couvrir, car elles sont tetute', 
Ieerntées ;I clef (sur Ste), 

Z1K MA(: KRA(:KEN 
Florian Q.22(118 
Sur Mas, que je prend les clef+, 
l'une d'elles se tran,fornte en 
Ixw+sü•re. P )ti ruts ci? Et cuntnx•nt 
faut-il faire pour la prendre? 

MANIAC MANSION 
Guillaume Q.22)119 
C,,m tile nt col 	les timbres .sur 
I'edlvelc>ppe decltiree? Où su' 
rrc,uae la cane violette (fui permet 
d'ouvrir la hurts dans le lahu> 
Comment prendre' l':uupc>ulc dc' la 
virillc radie,? A yuui 'cri Ic• 
I>i'riscc,pe du I:tlx>? 

EXPLORA Il 
(:urcnlin (1?202(1 
Dans quel ordre des tengps I:nn-il 
aller? 

NAVY MOVES' 
GeccOrcy Q?2021 
le n'arrive• pa. à passer les 
poulpes géiInts de la pre ctü•re 
panic. l'uuvcz-vc>uS inc.' donner le 
cule Ix)ur acceuler ;t la ctcuxcenrc 
pathic? (sur Atari). 

GOLD RUSA 
lérônie Q.22022 
Que dire au forgeron pour qu'il 
nie damne le fer :i marquer? Qui' 
Cc ire après être sorti (le la chambre 
secrète datas l'It,'ctcl Grccn 
l':ulures? A quoi survertt 1'aintant 
et la ficelle? 

TEENAGE MUTANT 
HERO 7TJRTLE.S 

11cil>aut 9.22)123 
Je .suis bloque dans Ici rivière 
Ilud.%on. Continent faut-il taire 
pour en sortir? (sur Nintcnc.l, u, 

RA.I. 
Sylvain Q, 2202 i 
(ottm(ni untvre-t-,m Li I'' i 	lt~ la 
busc• l'psiIem? Où se en Ii, \1 claie% 
c Ainsi rac( (cl 28+). 

L1: MANOIR 
1)If .YIOR7EVIL1.1.1 

c hints plie II. Q.22025 

le suis hlut'ui à Finb•rieur elu 
passage secret, devant uni '( .ittfft. 
Que tacit-il faire pour I ;t'.sc,i 

CHUCK ROCH 
I'll licteur Q.2202(, 
( :uRrmfcnl Inc r Ie - Hfii,1ci lIR• iln, 

]c)u, I t•{1 l, 	..1. 	fir, 	SRI  till• 	,,,i- t•.i ii, 

( Atari , 

I\7)1 I V.1./(1 /'S .i 

alJ17/,VI LRI: 
llun.ain N. Q.22u2- 
A \'eulse, Ie .stns prey (lu t 
cterriére la grille. Contmrni dl,i' 
litre pour ouvrir cette grille% 

INDIANA ,JON I:.S 
(AC'/ON GAME) 

In lecteur Q,22028 
Que ck,i'. jc• gore :,u Je usü,n, 
level? 

.S'RAM 
fuïc Q.221)29 

Cu>nnncnt l'ait-un pour posséder 
l'oreille du Ieruh-garou% 

BATMAN 
):u)iel ( ).22030 

Pouvez-vues 	nue 	donner 

I'cutplacen)ent de chaque pièce de 

I:r 13atnu>hile, car je n'arrive il 

urc>uvc•r que six pièces, let septième 

e•a tutuniv:thle! Iseut-un mettre des 

iii:. intime.? 

THE FINAL 

I:-1Nï:4SY LEGEND 
Alexandre Q.22(131 

Iv sui', au deuxième Bence (celui 

des c>cécrus) et je• n'arrive pct, ,I 

tic cliver "Ityu-ct", celui qui cIcticnl 

la sphere permettant l'accès au 

troisième mince (celui des 

nuages). Je ne sais pers nun plue 

yuc,i Buire du 'reel-orb" que nia 
el< ,nni' "5e•i-nv" quand je l'ai hutu. 

771E SECRET 

0/" F MONKEY ISLAND 
1. rit G. Q.220$2 

l':tunmrais savoir que faire lorsque 

j'arrive cliez Stan halcaux 

cl',ccet'cs et title le vendeur n'cs( 
Ixt. 

1:1.17RA 

Ills 1 RESS 

OI" THE DARK 
0„f1launfe Z. 9.22033 

ci es de ncfeahrcu,e, heures 

cfc'sssstircrantes passées clans le 

labyrinthe, je n'ai toujours pas 

un cuvé l'anneau qui me permettrait 
de tuer le m(>nstre des 

hccnpesss Où .e trouve-t-il 

e•caèteruent% 

INI)IANA JONES 

3 ADVENTURE 
I )rnic Q.220 'i 
& somment percer le )sarcle na'.i au 

I„c•cl (les escaliers% firme avec la 

chope. je n'y arrive has. OÙ sont 
le , cuxfe.s pour le ectlIir derrière le 

Ii,, t ,.,I'Ic,iu de la jocotde? 

()I'F.RATION 

"TEAL'l'II 
L,Ic>u O.221 135 

Je suis allée au rendez-vows, je nie 

,tui, fait avoir :1 la banque, je nie 
suis sonie de la grotte et rcttnuvéc 

a~yctct la fleuriste. Que dois-je 

:circ? Aurais-je oublié quelque 

c ha >se? (mur St) 

JOYSTICK / DECEMBRE 1991/112 



BAT 'tii.1:V 
thgue R.11029 
Après avoir pris la bctcr:nure, 
prendre la /urne en fitce, descendre et 
nitrer dans lu pièce. Aller se placer 
drues l'espace au-dessus des objets 
pgrrassts. se tourner vers le mur e! 
aDp)'ersurk'bwuot: du ju)slick. 

LES VOYAGEURS 
DU TEMPS 

Pascal R. 18001 
Erre fotc dans Ici salle dew machines, il 
faut 
- Utiliser papier dais ouTginuie 

 

Actionner bouton riel. 
Actionner bouton rour;r'-

- Prendre papier documents 
-Aller dans le mud blanc 

FUGI771 
jén5me R. 1800 2 
Pour trouver Diana Berenice lorsque 
kjeu com,mencefaire. sud, sud, ouest, 
appuyer sur bouton, attendre, oves!, 
e 'sain mer boite aux lettres, monter 
escalier frapper porte, attendre. ouvrir 
~rni:'. nord, nord. 

LAST NINJA II 
Frédéric R. /8003 
t vac' chasse d'eau dans Last ,'Vina (1 
Lit c'est ut: scoop.' Quant a In carte. to 
rie peux pas la lire. Pour passer au 
rlerxieTrrc' niveau, présentes-toi dot 51:11 

la grille, clef en main et fail le 
moum'ement de coup dares le ventre 
.1Iiracle, la grille s'ouvre. Au-noce, une 
riviere bloque le passage mais uit'c de 
lei patience, k' bateau qui se troue' en 
haut du tableau avancera. Surates 
dessus e! sautes à nouveau stir l'autre 
ntr. Arrnrce. rut cbernirr part en hou!. 
empruntes-le (attention aux abeilles). 
Aunt:! de cha,e'er d'image, saute en 
tutort sinon plouf' itt te retrouves sur 
une île. Un hateau y est antarrré, 
prends le baton. (nets-toi det•un! !n 
cord:' et refais le tnorru'nnert du carp 
dates le ventre L'amarre cddera 
Ensuite, retiens sur tes pas et, cell,' 
fois-ci. prends le chemin (le gauche 
Yue, Tatare rivière barre le passage d 
passer selon le même principe grtc 
pour la pick ideate. I 'ne fois .sur l'autre 
rie, avance. 7e voici nu deuxième 
niveau. /I est inutile de prendre le 
sabre car il est aussi puissrtrrt que le 
Ixilorr Par contre. tit dois prendre rut 
outil !utile pour ouvrir let bouche 
d'égout ei passer all troisième niveau) 
ainsi que le cocktail ntolotor (que tu 
devras allumer stir Terre torche a  
troWeme et lancer sur le croexg/ile qui 
t'i'ntpêcbe'rrt de passer all gwtrielnu, 
ru, catir. 

KING QUEST V 
Philippe R.I,Y(X)S 
lits vers les plantes carnivores. 'lu 
Terras des yeux dans les buissons. 
renrerses le miel pur-terre. prends les 
trois e'nreraudes qui sunt dans le suc 
que tu as ironiechez Ici sorcière. /'osc:c 
les true• par tote' sur le sol (tu verras 
pourquoi!). suis le petit elf, il le 
donnera les eha,issu,s'u et le montrera 
lu sortie. !'ourl'aire partir le se: ]XUt, il 
fut le ytibmrm (lite tu Ive ateius a 
l'enplacemenit tie's gitans quand ceux-
ci seront partis. 

FINAL FANTASY LEGEND 
Gornkid R. 18008 
juste amu,:! lit salle pleine de sphères. il 
y a deux pièces oit se trouvent une' 
ligne' de sphères horizontale et une 
''titre verticale. L'intersection rte ces 
deux lignes. .si tu les imagines 
supemp ucecc, l'indique quelle sphère il 
faudra choisir dans la dernière salle 
remplie d'orbes. Retourne duns celle-ci 
et place' - loi devant !n sphere 
carrccm ,:cl nit it l'int:islYtio,, (('t non 
,hosu,s'), puis appuie site' le horton .4 
tie Tatras le plaisir de rencontrer le 
dernier monstre ébouté dit deuxième
nirent: Les paroles r/tr villageois 
indiquaient donc la solution. Pour la 
deuxième question: lu puissance Becs 
mutants varie selon leur équipement et 
surtout selon le nombre d'ennemis 
((u 'ils terrassent. Quant aux mo,:va"s 
de 11éijuip:. ils peuvent atteindre 799 
lxrinte rie rie errs lu fin du jeu! 

LE MANOIR 
I)E MORTE VIELLE 

.Nono R. 18010 
four- r,tn•rir la poakgi, il faut la clef que 
détient Léo. ll la cache sorts ,son 
oreiller. ('cour démasquer Passassi,, il 
faut d'abord trouver Ie mdrrre et !n 
c'liJdrt n,tictTrie, Il ct' démasqueralotit 
seul. Prendre le revolver ne sert 
absolument ri rien durant tout le jeu. 
i'uttr 1,'. ''( ifs, clique dessine dari' le 
,Rr- rie 

/7-IE SECRET 
Hi t!ONKEY ISL 1.V1) 

l rr't:r Juire !'explosion, il faro wrrdr lu 
carte de recette qui se trouve dans 
l'armoire prés r/u lit. La clef de 
('ummoirr' se troupe' dans !es céréales 
l'uici les ingrédients: Les deux lee-
shirts, tare pastil!', le tire-agrafe, ler 
mute, lu carte de travail, un pgitctle 
jaune'. le stylo-plrtnre, de l'encre, le 
lir're /xntscii•reue, des céréales. la petite 
clef lu li.ue des ingre Aient.'. une 
enduit de la pour/ri', le drapeau it le 
tuai l'in se tromzuu à c61é dis cuise. 
de poudre Et le minutes! Après la 
scene, enflammer le litre. 

AAi'ERI Y ET LE (.017' 
D(' MENIIIR 

Isulgue-Ikcv R.18014 
l'uur avoir le Laurier; il fut, rl'abrrrrl 
ucheler the ii:!. pais moriter sur !r 
tonneau the devin parti pour attraper 
let gourde. 'lu as doute' le pétrole, lus 
chez le druide et propose la potion 
hoax+pét ole'*fraise. Le chain/ron vu 
s'eav'alcrr et atterrir sur all romain 
.iller ''he'rc'her le romain ten le camp 
et le ramener chez le druide. I. iii 
donner la potion suirunte 
hour+chranpignorr+ fraise, le romain 
ru semr,ler Tu repars toujours alar le 
ria girt direction rlrt camp romain 
dans !''quel tri rus entrer .Setas 

problème car les légionnaires 
regardent le romain voler.  Vas errs les 
romains et jouie une seule fois avec 
eu-r, continue et rentre dans la grande 
fente, lit se trouve tut centurion, lu lid 
échanges le viii contre les lauriers. 
Retiens chez i'anorantix et furs lu 
potion 	de 	guérison: 
la it rier•+chmUrt pig m:O n+houx. 

LES VOYAGLY 7: S 
DU TEAr1'.S 

Em,tnc,ntel R.18015 
/ants la pitre. il (Tart 
- preorlre s is p!Ttcwpir 
(dans /wulx'Re1. 

action tapi. 
prendre ck'/ 

Darts la .salle de hunt utihx'r seau cur 
denier, actionner plac-urd, prendre 
insecticide, uc'tiurrrter/xmrlx• il: 'c IC .C• 
prendre petit dra/x'arv, plru err 0,/UI cur 
porte rlu fl,rrd, aetio mi n,r parti rbc' 
droilti. 

EVDY 3 AUVF.r;NÏ ( KI' 
tlickoél R. 18017 
Pour ouvrir la ,grille. il Intel 
simplement cliquer sur la "scrrori' 
rouillée' et non sur la ,grille elle-tiïrrrte. 
Au début dut jeu. il fun t prendre chez 
IlgiTTny la peintureque 1u donneras
aver ,gardes nazis der château (ce'hui 
qui est le plus pre.' de la pièce aux 
peinture'-). Il fart l égaleemeentfaire 
tomber l'étagère et prendre le papier 
adhésif qui c'st rlenü're. 'l'ut lutiliseras 
drues le bureau d'htdy sur /e' ix crtl. Tit 
obtiendrasainsi une clef qui sert à 
ouvri r lu commode chez Ilemy, et à 
prendre le I?tux_fournal rhe Graal. 

I:VD}',i ADVENT ('RL 
ii'onias R. 180/8 
Vus uvmsc er le crochet sur le squelette 
puis vas actionner la torche. rTu 
tomberas duns terre trappe, ne t'affole 
pas, continues juuqu'à une corniche. 
Utilise le crochet sur le bouchon ait 
plafcnrd, utilise le fouet sur le crochet. 
Tu remonteras cl l'aide dune échelle 
en revenant stir tes pas. Retourne lit 
uù il y avait de l''e'at et, oh miracle!• il 
ni e+t et plus. 'l'u peiLv donc continuer. 
Lu limrlx' du (herrtlierest bien loir( de 
Iii et il te faudra passer beaucoup 
d'autres iyrrerttt 

B A.7: 
GttiRruurte R. 18019 
Pour prouurr la carte•. Nutu aller ait 
bur c't /x:ser rote question sur alerigo er 
lei fille Elle mitts donnera tin none de 
race. Questionner et demander 
"acheter" ri tous les membres de cette 
race-lit. 

LE MANOIR 
UL' MORTE VIELLE 

cY'cile R. 18020 
11 rte jaw pas entrer clans la chambre 
rie Julia 11 ne faut rien faire dans le 
puits. 

,SIIAIX)W 
OF THE BEAST II 

/i ru,n i' R. 18020 
Darts les grottes de cristal, avancer 
jusqu'au grade qui dort. Il s:'  fusille et 
court, il faut le suivre jusgtt n tipi rnur. 
Prendre la hache el tirer sur le Roblin 
yeti lire sur urne corde pour faire 
arrêter le mécanisme do pont qui se 
dérobe .so rc h's pier!, titis toper Thins 
le, tour juçqu 'ci ce gtc'i1 s't croulc' e! 
❑,eincer. 

TEENAGE MUTANT 
IIERO TURTLES 

Aurélien P. R.1X022 
Au premier niveau, troisième bouche 
d'égout, il faut frapper le monstre 
violet 10 fois, ensuite' !rt c/a toc' 
diyxrruitru it tut pencnus /sasser par lu 
porte (utventi:nt, le monstre cherche 
toujours mi rester stir toi.!). 

OPERA l'ION STEALTH 
Iit•noy R. 18025 
Tu as ruthlict le télégramme à lu 
re iptiuu de Potion Alois ce ,:'est pas 
','rire. Vus changer tun argen! it lu 
huu(rye. elkjuerltux fois /x,ura stir tic, 
4r monnaie, lits chez Ia faetwiste et 
rrrh''lts un oeillet. !'tels tels au jardin 
municipal et assieds-toi stir le bulle. 
Oui, tit as oublié quelque chose' Iprès 
tarir pris les objets dans le bagage, il 
l'air! aller aux toilettes (à droite). Là, 
%ais' les aetions.oiiu'cUuts. 

utiliser câble surprise électrique, 
uclionner rasoir c lectrirpte. 

1' ,ilà la chow" ebortic'lle (lue lu amis 
'tibilé! Maintenant tit sais ce que tu 

Abris faire et tit as lout pour le faire: 
rare fleuriste (pour avoir de ln 
monnaie, vas it la banque et donne tes 
billets ait caissier dercr fois de suite) et 
un parc. Notthlie pas de mettre l'oeillet 
rouge à ta hotitoTrTiièrr. 

LA ('HOSE 
UE GRO'I IMBOIJRG 

Ubdie R.18027 
Pour !e débarmisser ties rats, il te faut 
le hibou. ('our l'avoir; cc's! facile. ties 
dans tort jardin, tape' quelque chose 

mitre 'fouille buisson" ou 'examine 
buisson". Lin chai arrive au'ec :rie 
souris dints lu gueule, fais 'Tirer quelle 
dit chut', ensuite prerttLc lu souris, mus 
it in maison abandonnée et donne la 
souris mutt hibou. La maison dit prof se 
trouve à la fin du souterrain. 11 y a 
une porte derrière deux crimes. je 
crois qui'ilJ int feiirt' "tourner crmi mue". 

SECRET AGE;VT SLY SPY 
jimmy R.18029 
D'abord c'est Ie dernier niveau. Il]à:ut 
tirer sur la barre jusqu'à sa 
disparition• mitis celle nuélhwle peul 
être assez lontgute, il est donc prefeéruble 
d'user tordes les munitions avant mie' 
monrter et frapper contre la barre. 
,1'or•Tnalente,:t, elle dis/xtra It arts vite et 
le boss tombera à terre par rue coup 
seuhanent. 

,1MEGAMAN II 
Aîculus R. 21014 
Ait niveau du Dr IK'illy, arrivé à 
lercrau mies deux échelle:' séparée:, lxtr 
tut grand trou, utiliser de /n: fiérence 
l'arme' 1 (celle qui fuit apparaître rtes 
arions (lui montent à trains t'''aut). 
Toru d'abord, se mettre cite bord de 
lécran (c-à-d tout en bas de l'échelle 
située en has)• puis lancer int arion à 
gauche et, pendant ce temps, 
escalader le plus vite possible l'échelle. 
Anita en haret, .sauter .sur l'ar'ion e! en 
lancer un cutitre, toujours .sur la 
,cruche. Répéter l'opération jusqu'à 
l'arrivée sur l'échelle tarit cumul 'onde, 
celle située, tout en haut de l''s:run. 

G((')NII:S II 
Nicolas R.21027 
Puttr ceux qui ntin! puts la patience de 
tout trouver. qu'ils entrent le code 
stdt cri:t. e! ils et'rronl /x•trtiuh-e kc /1n: 
Q'?fèc:hc'trn le lxtc''Q486`0.8) 
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.+iCUS OLI I.._i.Y :41 

MASTER SYSTEM 
!.F I I:R BUHNI4 

/1. I'ON2 
TMlNOER 5/  -331 
I •:-0K1UIN LAND 
I0RRS/1O 3 
H TYPE 
AL.IEREO BEAST 
Y (:'. LAN TE 
PICK TRACY 
ALLX 40)0 11/ SHINOBI WORLD <- 
MICKEY MOUSE -yl 
PAPERBOY 292 
ESWAT 
SUPER MONACO G P 292 
011001.5'N' GHOSTS 344 
CYBER SrnV091 S'a 
AERIAI ASSAI I 
I072/ 01/V ...0 
1.1117111 -.1 

NEC PC ENGINE 
CORE GRAFX 

it I'l L 	 Sq} 
t:IN,IA S11:15 1 
JR//I 13011: 

I:..:. r1 ULi:US 	 388 
2/1WI q(4/U111 ISLAND 	 348 
I")lYRFLÎVIN 	 388 
lI7451 SOLDIER 	 388 
I (:H(,US/I 	 381 

IC'/,1[)7 	 31a 
PAI 4GSf1fill 	 ?(W 
....PLR LO, P N1.1;,11 rtt'.11 0 	':'T 

li. t /HF ICE 	 15/ 

SUPER GRAFX 
/1AI i, 1 d;l 	 11(1 
(;-IO.A `,'\ 107(15/5 	 .111: 

CD-ROM 
CR5/V ';AP RAC/',G 	 "r(.t 
I{UAJ S//I,. I 	 44: 
DIS 	 7g1 

HELL FIRE 	 448 
l'OMPING WORLD 	 382 
: dTlégl:7SN 	 442 

A 

MANDRAG 
LE SPECIALISTE DES JEUX SUR MICROS 

ET SUR CONSOLES NEC PC-ENGINE SEGA 
Mettez tous nos atouts dans votre poche: Nos prix sont parmi les plus bas du marché. lis sont T.T.C. et les frais d'emballage sont gratos (mals 	ceux pas 
d'expédition). Reçois tes jeux plus vite en nous téléphonant, tu verras c'est sympa (eh oui, nous sommes des agités du joystick!). Tous nos jeux sosl ■ 
garantis 4 mois. Nous avons un nombre incroyable de références qui ne tiendraient pas sur cette page. Aussi ne panique pas si 	jeu sur 	tu Rasher 

■ 
Ie 	lequel 

n'y figure pas. Jette toi sur le téléphone (pas trop fort ça fait mall) et c'est dans la poche! Pour finir, les cadeaux: c'est très simple, pour l'achat de 2 jeux, tu 
gagnes le pin's Mandragore. Pour l'achat de 3 jeux, tu as 3% de réduc. sur le troisième jeu. Pour 4 jeux, 4%, 5 jeux, 5% etc... (plus le pin's bien sûr). 

■ Attention!!! Notre pin's représentant la fleur qui s'éclate étant réalisée en tirage limité à 1000 exemplaires, il n'y en aura pas pour tout le monde! 

■ TITRES 	 £1110. IT/STE AMSTRAD PC 	PC 	TITRES 	 A11I0. ST/STE AMSTRAD 	PC 	PC SEGA K7 	DISK 51/4 3112 	 K7 	DISK 	5114 31/2 MEGADRIVE 
.. ~m rC 	[,n+..C. (.. 	nr 	-• 	l'>7 	:o.f _ 	,,. 	 .. _v •. 	971 	,1 NrrCI N;..0 r• 	 4 	 I `+niM1wr.  

I.I 	A ..t 

■ 

A 	INI.~_-• 	 b:: 
A,RUS 	 4/' 
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l'm Destroy 

 

L'armée les mecs, l'armée me 
demande et me réclame. La 
France, les mecs, la France a 
besoin de moi pour la défendre 
d'éventuelles attaques, à part 
l'invasion des produits japonais en 
tout genre, je ne vois pas vraiment 
de qui ou de quoi on parle, enfin 
les mecs, il faut ce qu'il faut. A ce 
sujet, si vous connaissez un plan 
pour abréger le supplice, vous 
pouvez toujours écrire à seconde 
classe Destroy en détresse, 
Joystick, 103 Bd Mac Donald 
75019 Paris, cela me fera 
énormément plaisir d'avoir des 
nouvelles du front des consoles. 
Ah bordel, quelle chiotte que celle-
là. Vous imaginez, dix mois sans 
envahisseurs à massacrer, sans 
princesse à délivrer, c'est dingue, 
ça! Enfin, bref j'espère que 
pendant les quelques permissions 
qui me seront octroyées, je pourrai 
vous contacter, vous écrire et vous 
dire quelle est la console de fils du 
capitaine du cinquième corps 
d'infanterie, ce qui est d'un intérêt 
primordial pour votre connaissance 
ludique. Heureusement que nos 
chers constructeurs ont eu la 
bonne idée d'inventer les consoles 
portables, je me vois parfaitement 
lors des manoeuvres jouer à ma 
GT, à ma Gameboy ou à ma 
Gamegear entre deux tirs 
d'artillerie. 
Voilà, c'est donc mon dernier 
numéro de Joystick pour cette 
année en tout cas, mais ne vous 
Inquiétez pas, le reprendrai mon 
poste à Joy dès le mois de février 
c'est promis! Consoleux de tout poil 
et de tout rang, le vous souhaite 
une bonne lecture, un joyeux Noël, 
une bonne année, un mardi gras 
bien gras, une agréable Saint 
Valentin, de super fêtes de pâques, 
des grandes vacances canons et à 
l'année prochaine, si tout va bien. 
Sayonara. 
Seconde Classe Destroy, au rapport.  

Très chers amis, chers consoleux, 
bonsoir... Enfin, bonjour ou bon 
après- midi, tout dépend en fait de 
la position du soleil dans notre 
charmant ciel. C'est pas grave 
laissez, tomber, de toutes façons il 
est quatre heures du mat alors... 
Une fois de plus nous revoilà pour 
notre rendez-vous, pour les news de 
Consoles News. Moment de lecture 
qui, je le sais, vous procure la plus 
grande jouissance de tout le 
magazine (sondage effectué sur une 
population de un lecteur). 100% 
d'entre vous vont être à l'agonie 
devant le déballage de titres que 
l'on vous présente dans cette 
rubrique. A l'unanimité (vu le 
sondage c'était pas dur, surtout que 
le lecteur en question était un ami 
d'enfance), vous l'avez déclarée 
d'utilité publique et nationale et 
vous avez bien fait. Une fois de plus, 
vous en aurez plein les mirettes et 
plein les oreilles. Ahhh, fa fait du 
bien par où sa passe! 
Nom de Zeus! 

SUPER FAMICOM 
Partie pour suivre les traces de son ainée 
la Famicom (la NES en France), la Super 
Famicom est encore en pleine expansion 
au Japon vu le nombre de ventes réalisées 
dans ce pays en un an d'existence, ce n'est 
pas peu dire. Cette réussite incroyable se 
traduit donc immédiatement sur la réalisa-
tion des produits à venir. Ainsi, la grande 
majorité des nouveautés, toutes prévues 
pour le début de l'année prochaine, sont sur 
Super Famicom. 
Axelay de Konami est un Shoot'Em Up à 
scrolling horizontal sur plusieurs plans. 
D'une conception assez classique, il re-
prendra cependant les avantages de 
Gradius III et notamment la possibilité de 
déterminer ses armes et les extensions 
possibles pour celles-ci avant d'engager la 
lutte. Se déroulant sur une dizaine de ni-
veaux, avec zoom et rotation Axl,.,y devrai 

AXE LAY 

consoles iie s 
loi o2: le seul moyen de découvrir les limites du possible est de s'aventurer un peu oudelà dans l'impossible. (Arthur C. Clarke) 
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assurer un max lors de sa sortie annoncée 
par Konami dans le courant de janvier. 
Espérons tout de même que l'action ne ra-
lentira pas trop, les jeux de la sorte sur cette 
bécane souffrant trop souvent de ce mal, 
maudit entre tous. 
Si la Megadrive a désormais son flipper avec 
Devil Crash. la Super Famicom ne devrait 
pas tarder à en posséder un également 
avec Super Pinball. Assez sem- 
blables dans leur déroulement res-- 
pectif, cette simulation de flipper (au- 	,, 
trement dit de Pinball) avance tout de 
meme des arguments de choc qui 
pourraient bien ébranler la domination 
du meilleur flipper sur console à 
l'heure actuelle Bien qu'un peu terni, 
dans ses couleurs, on devrait avoir 
droit à des effets spéciaux comme or 

. 

en a encore rarement vu. Wait anu  
see, comme dirait Victor, un copair s9  
écrivain, et attendons donc sa sorte. 
définitive, elle aussi prévue dans Ie 
courant de janvier. Ah, j'allais oublier,  i 
ce leu est contenu sur une cartouche 
de huit mégas. Voilà, c'est dit. 
Rocketeer d'IGS est un jeu qui devrait être 
connu par un certain nombre d'entre vous, 
puisqu'il existait déjà sur Amiga (Dieu est 
l'âme de cette bécane) sous le nom de 
Rocket Ranger. Vous voilà donc dans la 

peau d'un super-héros qui devra se 
dépêtrer de situations dangereuses. 
Aux prises avec les nazis, il devra 
user de toutes les techniques de 
combat pour en venir bout et sau-
ver le monde de leur domination. A 
ni-chemin entre le jeu d'action et le 
jeu d'aventure, Rocketeer vous fera 
voyager en parachute, à l'extérieur 
d'un énorme ballon dirigeable (un 
Zeppelin), et grâce à vos fusées pla 
cées sur le dos vous fera poursuivre. 
des avions dans un décor super 
bernent réaliste. D'une excellent: 
réalisation générale. Rocketeer de-
vrait être un jeu très attendu su' 
Super Famicom. 
Si il existe bien un jeu d'arcade qui connaît 
ses taris, c'est assurément Street Fighter 
11. En cours de réalisation chez Capcorn, 
Street Fighter Il vous donnera l'occasion de 
casser la gueule à des adversaires com-
plétement imaginatifs, qui vous en feront voir 
des vertes et des pas mûres. Jeu de corn- 

STREET FIGHTER II 

bat par excellence, ce tit,e pent Mettra egale-
ment à deux joueurs de combattre I un contre 
l'autre. D'un graphisme digne de la machine 
d'arcade, Street Fighter Il devrait assurer à 

donf lors de sa sortie annoncé 
dans le premier quart de 1992 
(aucune date plus précise ne 
nous a malheureusement été 
communiquée). Attendons 
donc, mais je vous garantis 
que de l'action et de la baston 
comme les aime, il y aura, fai- 
sons confiance à Capcom pour 
cela. N'oublions pas que 
Capcom est déjà l'éditeur de 
Super Ghouls'n'Ghosts ce qui 
veut tout dire. 
Tous les possesseurs de 
Megadrive le connaissent pour 
être l'un des deux meilleurs 
Shoot'Em Ups sur leur console, 
je veux parler de Thunder 
Force III Converti de la seize 

b t 	la Thunder Spirits n'a mal- 

MAGIC SWORD 

heureusement subi que très peu de modifi-
cations par rapport à la version précédente. 
Ce qui est d'autant plus regrettable que ce 
titre aurait très bien pu profiter de l'extraor-
dinaire hardware de la Super Famicom pour 
le rendre encore un peu plus dément. Mais 
bon, ne nous plaignons pas toujours, car avec 
Thunder Spirits nous détenons là certainement 
un véritable petit chef d'oeuvre, si l'action ne 
ralentit pas trop (décidément j'insiste!). 

THUNDER SPIRITS 

Dans Magic Sword de Capcom, vous 
jouez le rôle d'un guerrier qui devra lutter 
contre les forces obscures du mal pour li-
bérer son peuple. Ce Beat'Em Up assez tra-
ditionnel dans son déroulement permettra 
toutefois aux joueurs d'affronter de nom-
breux ennemis tels que des loups sau-
vages, des lions féroces et tout un tas 
d'animaux mystiques tout droit sortis de 
l'imagination fertile en ce domaine des 
programmeurs nippons. D'une réa-
lisation impeccable, Magic 
Sword comporte une di- 
zaine de niveaux tous 
plus bi 
specta 
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PGA GOLF 

les uns que les autres et devrait frapper vos 
écrans aux alentours du mois de février, 
mais rien n'est encore très sûr. Un jeu 
comme je les aime. 
Comme son nom l'indique, PGA Golf est 
une simulation de Golf. Issu de la Megadrive 
tout comme Thunder Spirits, cette simula-
tion utilise une fois de plus toutes les ca-
pacités de la Super Famicom. Zoom sur le 
terrain, rotation de l'écran dans tous les sens 
possibles et imaginables pour avoir la 
meilleure vue d'ensemble, etc, etc... D'un 
graphisme et d'un réalisme excessivement 
fin, PGA devrait éminemment bien se com-
porter devant les différentes simulations 
de ce type existant déjà sur cette bécane. 
Si vous aimez le Golf, si avez une Super 
Famicom et si vous ne prévoyez pas l'ac-
quisition de PGA Golf, je n'ai que trois mots 
à vous dire: honte à vous, et encore les mots 
sont parfois faibles! 

MEGADRWE 
Devant l'offensive de la Super Famicom, la 
Megadrive fait bien de réagir. Si aux Etats-
Unis les ventes de cette bécane semblent 
correctes, par contre au Japon la morosité 
est de mise et les perspectives à venir ne 
sont guère florissantes. Heureusement pour 
Sega, le lancement du Mega CD devrait ar-
river à point nommé pour remettre un peu 
la machine en marche. 
En tout état de cause, rien ne limite les pro-
grammeurs sur Megadrive qui eux aussi se 
mettent à frapper comme des fous sur les 
touches de leur système de développement 
pour créer, encore et toujours des jeux 
sans cesse plus éclatants de splendeur 
(tiens, ça me rappelle une pub pour lessive, 
vous ne trouvez pas?). 
Déjà converti sur Master System, sur Lynx 
et sur Gameboy, Paperboy est annoncé 
sur Megadrive. Comme toujours, fidèle à la 
tradition, vous êtes un petit livreur de jour-
naux à vélo, engagé à la semaine par le jour-
nal de votre ville. Parti dare-dare sans vrai- 
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PAPERBOY 

SOL FEACE 

ment savoir ce qui vous attenc, 
vous vous rendez cependant 
très vite compte que votre bou 
lot de vacances n'est pas s 
simple qu'il n'y parait. Entre le<; 
voitures qui déboulent d'un croi 
sement sans feu, entre lc' 
chiens qui se battent sur voir : 
passage, les tondeuses 
gazon rendues folles par on r 
sait quel miracle encore, litai. 
dra diriger votre bicyclette avec 
brio pour ne pas vous faire 
virer. Mieux encore, il faudra 
éviter de balancer votre journal 
n'importe où, votre place en 
dépend. Graphiquement su-
perbement réalisé, Paperboy 
sur Megadrive est de loin Li 
meilleure version de ce titre et ccl , tuu-,es 
machines confondues (y compris les 
pseudo-ordinateurs ludico-chiants!). 
On en va pas beaucoup s'attarder sur 
Traysia puisque très peu d'informations 
nous sont parvenues sur ce jeu. Sachez seu-
lement qu'il s'agit d'un jeu de rôle plus ba-
laise pour lins-tant encore uniquement en 
Japonais. Toutefois, Ubi Soft, l'importateur 
des produits Micronet en France, nous a 
promis qu'il sera en version anglaise lors de 
sa distribution dans notre doux et beau 
pays. Attendons donc de voir avant de 
nous prononcer un peu plus sur la qualité 
et sur la difficulté de ce titre. 
Avec Sol Feace par contre, on change 
complètement de registre, puisqu'il s'agit 
d'un Shoot'Em Up bête et méchant. Et 
lorsque je dis bête et méchant ce n'est pas 
qu'une expression! Au coeur de la galaxie 
vous voilà embringué dans une histoire in-
croyable, où la seule façon de s'en sortir est 
de lutter corps et âme contre les ennemis 
qui vous narguent de leur attirail d'exter-
mination. Heureusement qu'au cours de la 
dizaine de niveaux de Sol Feace, des op- 

' ons pourront vous 
enir en aide. 

Lntiérement réalisé 
pour le CD-Rom, ce 
qui nous permettra 
de voir de su-
perbes dessins 
animés 	entre 
chaque tableau et 

d'entendre des musiques in-
imag nablement belles, Sol Feace est an-

noncé au Japon en même temps 
que Ernest Evans, un jeu d'action 
sur CD-Rom, c'est à dire le 12 dé-
cembre. Un jeu qui devrait donc 
être disponible dans les meilleures 
boutiques d'importation parallèle 
avant Noël donc. 
Alors que la PC Engine de devrait 
plus trop tarder à recevoir en son 
électronique les octets de Space 
Fantasy Zone, la Megadrive elle at-
tend avec une certaine impatience 
ceux de Super Fantasy Zone. 
Directement inspiré du Shoot'Em Up 
de la Master System, Super Fantasy 
Zone offrira au joueur bon nombre 
d'options et de tirs spéciaux qui as-
sureront au jeu une bonne variété. 
Toujours doté de ses graphismes 

.r s. enfantins qui sont d'ailleurs à l'origine 

SOL FEACE 

SUPER FANTASY ZONE 

de la légende de ce titre, ce jeu de tir au 
scrolling horizontal sur plusieurs plans 
est annoncé pour une sortie courant dé-
cembre, enfin si les délais sont respectés, 
ce dont je doute fortement. 

t+cixisa1es news 
loi n'3: Toute technologie w!fisomment avancée est indistinguble de lo mugie. (Arthur C. Clarke) 
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Suivant toujours son petit bonhomme de 
chemin, la PC Engine n'a en fait pas grand 
chose à faire de la guerre impitoyable que 
se livrent la Megadrive et la Super Famicom. 
Fidèle à elle même, elle garde ses adeptes 
et des jeux toujours aussi syrnpas sont en 
cours de développement. Certes d'une 
qualité inférieure techniquement parlant, 
ces jeux ont la particularité d'être parmi les 
plus rigolos et les plus distrayants sur 
consoles. Et puis finalement, n'est-ce pas 
la plus japonaise des consoles? 
Annoncé pour le 24 janvier au Japon, Ninja 
Gafden est un titre connu de tous. Déjà rea-
lise sur Lynx, sur NES et sur Gamegear (voir 
test dans ce numéro), nous revoilà donc 
dans la peau d'un de ces ninjas qui font tou-
jours autant fureur dans le monde des jeux 

'vidéo. Malgré des sprites un peu petits (mais 
on a déjà vu, avec Ninja Spirit par exemple, 
que cela ne gênait absolument en rien la 
bonne tenue générale du jeu), Ninja Gaiden 
garce sur PC Engine toute la magie qui est 

NINIA GAIDEN 

la sienne. Tout au long des niveaux qui 
avancent et se découvrent suivant un scrol-
ling horizontal, vous devrez éliminer à 
grands coups de katana (le sabre des nm-
jas) tout ce qui bouge à l'écran. Alors que 
chaque niveau est conclu par un ennemi 
d'une force et d'une robustesse incroyable, 
vous aurez besoin de toute votre énergie 
et de toute votre concentration pour en 
venir à bout. D'un graphisme peut-être un 
petit peu simpliste, Ninja Gaiden reste tout 
de même le jeu qu'il a toujours été. 
Avant d'être adapté sur PC Engine, 
Bellistkyx existait déjà sur Amiga et sur ST. 
Réalisé à l'époque pour Psygnosis dont la 
réputation pour leurs jeux de qualité n'est 
plus à faire, cette conversion est due à Victor 
Musical lndu;t' e Baro . u''c_,r c un football 
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MINE SWEEPER 

assez futuriste, où la balle est soumise à une 
très grande inertie. Ballistyx permettra à 
deux joueurs de s'affronter simultanément 
sur le même terrain. D'un intérêt pas vrai-
ment évident au départ du moins, ce jeu pro-
gramme sur une cartouche de deux mégas 
gagne cependant à être connu et comme 
je ne suis pas le seul à le dire c'est que ça 
doit être vrai (remarque même si j'états le 
seul, on pourrait admettre la chose comme 

acquise!). 
Mine Sweeper de Pack In 
Video est un jeu de réflexion 
assez étrange. Basé appa-
remment autour du thème 

culé de la Bataille Navale, ce 
ou n'offre à vrai dire que très 
ieu d'intérêt. Bien que pro-
orammé uniquement uniquement CD 
lom, je doute fort que cette 

r ealisation passionne les 
'cU les, mais bon, comme dit le 
rameux adage: qui vivra verra. 
On verra donc bien ce que 
tonnera la version définitive de 

Mine Sweeper. 
Jans Impossamole, vous 

jouez le rôle d'une taupe. Loin d être 
aveugle, notre chère 
amie devra escalader 
échel-les et escaliers 
pour poursuivre ses 
poursuivants. 
Heureusement, pour 
s'en débarrasser, elle 
aura en sa possession 
des objets de malheur 
qui pourront anéantir 
toute vie hostile. Alors 
que l'action se déroule 
suivant un scrolling 
multi-directionnel de 
fort bonne facture ma 
foi, Impossamole ne 
devrait pas voir le jour 
de si tôt vu que pour 
l'instant son adaptation 
n'est prévue que sur la 
version américaine de 
la PC Engine. Mais ne 
nous inquiétons pas 
trop, une version plus 
adéquate à nos ma-
chines devrait voir le 
jour un jour ou l'autre. 
Quand? That's the 
question! 
Babel est un jeu ce 
rôle réalisé pour le 
Super CD-Rom. Vois 
incarnez un jeune et 

IMPOSSAMOLE 

BABEL 

très téméraire aventurier parti dans une quête 
sauvage à la recherche de la conscience du 
monde. Tu parles d'une quête? Cette mission 
hautement délicate qu'il s'est fixé lui fera dé-
couvrir un monde fait de dangers et de 
monstres ignobles qu'il faudra terrasser. 
Malheureusement pour les amateurs de ce 
genre de jeux, tous les textes sont encore en 
Tong. Certainement passionnant lorsqu'on se 
plonge bien à donf au centre du problème, 
Babel ne pourra satisfaire que les fous furieux 

GENIE DES PRIX 
Nous sommes les 

moins chers, 
I point c'est tout. 

MASTER SYSTEM 
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FORGOTTEN WORLDS 

du genre et qui en plus possèdent de bonnes 
(de très bonnes) notions de Tong. Une affaire 

bien difficile en perspective. 
Au cours des précédents numéros de 
Consoles News, on vous avait déjà causé 
de Forgotten Worlds sur Super CD-
Rom. Les choses et les événements se pré-
r,r ,it~„ - , ;-r e.,.e t” 0 e-e renlin or anharence) 

HELLFIRE 

sa sortie definitive devrait être 
1 prévue dans le courant du 

~Yr mois de janvier En deux mots, 
fly' je vous rappelle que Forgotten 
1J Worlds est un Shoot'Em Up à 

J J scrolling multi-directionnel sur 
plusieurs plans et qu'il est pos-

sible de tuer la tonne de monstres qui tra-
cent partout à travers l'écran à deux, cha-
cun dirigeant son propre combattant. Un 
jeu de tir qu'il faudra posséder si vous dé-
tenez un Super CD-Rom, ou même si vous 

ove,' In de'n'ure modification de la 
System Card, ce qui 
revient pratiquement 
au même. 
Après sa pauvre réa-
sation sur CD Rom, 

Hellfire est de re-
,ur, mais cette fois-

ci sur carte. Ce 
Shoot'em Up (le 
-ne lieur à mon sens 
;ur Megadrive) vous 
era vivre une aven-
ire guerrière et cos-
lique inimaginable. 
ris entre le désir 
amasser un maxi-
um d'options et de 
5truire les aliens à 
écran, bien souvent 
lus ne saurez plus 
actement quoi faire. 
déroulant sur un total 

de huit niveaux, il reste à 
espérer que cette réalisation sera meilleure 
que celle dont ont nous avait gratifié sur 
CD- Rom. Là encore j'ai des doutes. 
Pour finir avec la PC Engine, voici deux 
des Shoot'Em Ups-culte des adorateurs 
de consoles tous deux convertis sur la 

petite NEC, j'ai nom-
mé Gradius et 
Nemesis. Ce véri-
lable coup de force de 
la part de Konami, qui 
Jusqu'à présent n'avait 
encore rien réalisé sur 
cotte console, pourrait 

: en être le déclen-
lieur d'une impres-
.onnante liste, mais 
Jus n'en sommes 
as encore là. Variant 

e-clan les goûts, ces 
cieux jeux de tir pré-
content cependant 
ries arguments de 
c 

 
hoc qui pourront cer-

t;,inement séduire bon 
ombre d'entre vous, 

e- ortie de ces deux 
res annoncée pour 

i._ocembre et janvier. 

N O.G O 
Largement au-dessus du lot, la Neo-Geo se 
fout mais alors éperdument de toutes les 
autres consoles. Considérée par certains 
(dont je fais parti) comme une simple machine 
d'arcade, la Neo-Geo n'a guère de souci a 
se faire quant à son avenir, surtout lorsqu'on 
voit la qualité sans cesse plus poussée des 
jeux qui débarquent. 
Splash rally (titre non définitif) est une 
course de voiture vue du dessus compléte-
ment folle, dingue. Menée sur un rythme 
d'enfer, ce jeu s'apparenterait plutôt à une 
sorte de Spy Hunter. Alors que votre voiture 
est super-équipée de moteurs hyper-puis-
sants, de gadgets en tout genre lui permet-
tant de faire place sur son passage, elle devra 
tout de même faire attention aux tirs enne-
mis qui surgiront de toute part, et encore tou: 
cela est sans compter avec l'hélicoptère de 
surveillance qui, à tout moment, balourdera 
des roquettes pour vous empêcher de conti-
nuer. Un jeu haletant Sortie annoncée au 
Japon, le 20 décembre. Egalement prévu 
pour le 20 décembre au Japon, Robot Army 
est un jeu de combat comme seule la Neo-
Geo est capable d'en faire. Composée 
d'une dizaine de niveaux, la tâche que 
vous allez entreprendre ne sera pas aisée, 
surtout lorsqu'on voit la gueule des enne-
mis qui vous attendent de pied ferme pour 
vous foutre une raclée que vous n'êtes pas 
prêt d'oublier. D'une réalisation bien évi-
demment somptueuse, à la hauteur de la 
machine, Robot Army se déroule entière-
ment suivant un scrolling horizontal. C'est 
démentiellement beau, fantastiquement 
bien fait et en plus SNK nous a gratifié 
d'une musique à en couper le souffle a un 
marathonien, c'est vous dire ! 

SPLASH 
RALLY 

Voila j'espère que vous avez passé un bon 
moment en parcourant les news de 
Consoles News. Pour ma part le devoir 
m'appelle. Alors passez un joyeux Noël et 
puis qui sait, peut-être au mois prochain, 
si Dieu le veut ! 

GAGNEZ UNE 
MEGADRIVE 
TAPEZ * JEU 

........................................ 

J 3615 
OYSTIC 

coi1soles ri@WS 

Quand un homme dit qu'un jeu est stupide et infantile, c'est que so femme le bot à tous les coups. 
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laxiste, de par le monde, des mé-
tiers qui comportent des risques 
bien particuliers Il en va ainsi 
pour le métier de princesse Je ne 
sais pas si vous avez remarqué ce 
fait bien étrange. mais, dès qu'une 

princesse intervient quelque part, elle a tou- 
purs le mauvais goût de se faire enlever par 
le premier chaotique venu. Je dis le mau- 
vais goût parce qu'évidemment qui c'est qui 
doit se casser la tête à la rechercher? Dans 
le mille, c'est nous! Cette fois, il vous fau-
dra voler au secours de ce brave Roi Drake, 
seigneur aimé et adoré du pays de 
Thornwood Une chance, c'est que vous le 
connaissez bien puisque votre père Mortred 
était, hier encore, son meilleur et plus fidèle 
chevalier. Si je dis hier encore, c'est que 
votre bon papa a disparu alors qu'if escor-
lait la douce Jessa, Princesse du Royaume. 
Mais a peine êtes-vous prêt à affronter les 
périls du fameux Labyrinthe qu'intervient un 
denommé Dark Sol. Affirmant posséder la 
jeune fille, et donc implicitement votre père. 
il pose comme condition pour qu'elle re-
trouve la liberté, que le Roi lui cede tous les 
droits sur son royaume. Devant cette me-
nace abominable, vous partez découvrir les 
niveaux, sous-niveaux et sous-sous-niveaux 
du Labyrinthe où la Princesse serait rete-
nue captive d'après diverses rumeurs plus 
ou moins fondées. 
Vous voilà au coeur d'un dédale entièrement 
réalisé en trois dimensions où swvant une ani-
mation exemplaire vous découvrez salle 
après salle de nouveaux éléments de ré-
ponse à votre enquête. Vous vou- 
lez jeter un coup d'oeil dans  
un couloir à votre 	 t~ 
gauche? Avec un serol-
ling d'une fluidité sa-  
unique 	 ~~ré~ 

ecran vous montre ce nouveau couloir au 
fond duquel il vous semble apercevoir, à la 
lueur des torches, un coffre encore inviolé. 
On pourrait, si l'on partait avec un fort a 
priori, se dire que cet alignement de murs, 
souvent semblables, est un chef-d'oeuvre 
d'ennui, eh bien pas du tout! Choisir son 
chemin parmi ces tours, virages, détours et 
carrefours est un défi pour les nerfs et pour 
l'intellect trés stimulant! 
Il est vite préférable de tenter de faire un 
plan même si ce dernier ne sera pas tou-
jours facile à suivre lorsqu'interviendront 
des trappes qui vous changeront de niveau 
ou des tourniquets dans des carrefours qui 
vous expédieront dans une direction aléa-
toire! Autant dire qu'il faut savoir rester 
calme pour ne pas éclater la console a 
grands coups de batte de baseball rageurs! 
Pour pimenter la sauce, déjà très forte, vous 
trouverez aux fonds de quelques cul-de-
sacs des coffres qui vous permettront de 

mettre la main sur de l'argent, des ob-
jets et parfois même des monstres 
planques là, juste pour vous faire re-
gretter d'être aussi curieux! En par- 

lant de monstres, vous pourrez 
en regardant le bestiaire éton-
namment fourni vous composer  

un petit traité de té-
ratologie dans les la-
nyrinthes d'heroic-
t.,ntasy. Parfois vous 
?rouverez sur vos 

semis fraîchement 
.:battus des objets 
qu'il sera toujours 
:çoréable de récu-
rierer (NdA: moi 
aussi j'aime beau-
coup recevoir des 
cadeaux, surtout 
,-:e Noël approche! 
enez note!) Ceci 

quand ces ri times ennemis n'auront pas eu 
la bonne idée de s'enfuir ou d'aller chercher 
des renforts! De toutes façons, en cas d'af-
fluence, la magie que vos deux compagnons 
de route vous fourniront devrait suffire à dé-
gager efficacement l'écran: sommeil, foudre, 
flamme, confusion... on retrouve une bonne 
partie des sorts présents dans les grimowes 
d'AD&D ou de Runequest Inutile que je m at-
tarde plus, vous l'avez compris, Shining In 
The Darkness mérite bien que vous ne pas-
siez pas à côté. 

T.S.R. 

tMEGJ'RIVE 
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ur micro il y a des jeux 	à tout ce qui a pu se faire auparavant, on 	le dynamisme et la sympathie. Dans Super comme ça qui sont sans cesse est vraiment en face d'un jeu d'arcade au Water Bomb, tout va très vite, et les déci- 

	

renouve és et qui gar 	--- 	 ;, 	r 	sions à prendre t I 	t~~ ' 	'r+ ; e4 41l ; J 	 p 	pour éviter les en- 

	

dent cependant la 	 ,fr <~ j 

	

bonne humeur de leur 	 I +; +l++j;, , 	nemisou pour les déglinguer doivent 
{ ; Il+jf~# C Q s'effectuer en un dixième de se- printemps, de leur jeu- [ 	conde. A la fin de chaque niveau, 

	

Hesse, et Super Water 	on retrouve comme à l'habitude des Bomb fait partie de ceux -  monstres plus importants que ceux 

	

là. Considéré par certains comme la 	1 	 if ; présents au cours du jeu, il faut suite de Parasol Star, qui lui-même :i: ,`'. 	alors la jouer fine et ne pas en vou- 

	

était la suite de Rainbow Islands, 	: 	 `' 'i loir trop, trop vite pour parvenir à ses 

	

qui lui-même était la suite de Bobble 	 _ 	 fins. D'une très grande maniabilité, 

	

Bubble qui vient d'être réalisé sur 	
^ 	

pe Sur Water Bomb est très certai- 

	

Master System (c'est d'une simply 	. 	 ,_ 	 nement l'un des meilleurs titres à cité!), Super Water Bomb n'est en ' 	 CJ 	 venir sur PC Engine d'ici à la fin de y 

	

fait qu'une adaptation d'un jeu d'ar- 	 l'année, et ce n'est pas que mon cade de Taito, Liquid Kids, qui en son ,,,. _ 	 t 1  	? 	petit doigt qui me l'a dit. 

	

temps avait ses fans, dont 'e faisais 	 ( 	}2 

	

partie (ta série des Bobble Bubble et 	 JJ~~ 
moi, c'est une grande histoire  
d'amour!). 
Cette fois-ci pourtant et contrairement 

scrolling multi-directionnel et où l'action est 
menée bon train. Avec des bulles de savon 
en guise d'arme vous devrez éliminer de 
l'aire de jeu et de la dizaine de niveaux tous 
partagés en trois ou quatre sous-niveaux, 
tous les petits monstres fort joliment dessi-
nés. A la manière de Bobble Bubble et une 
fois la bulle de savon tirée et le petit monstre 
capturé, il faudra se précipiter vers lui à toute 
vitesse pour récupérer options et bonus. 
Tout cela dans une atmosphère bon enfant 
amplifiée par des musiques sympathiques 
et dynamiques. Voilà, la grande force que 
devrait avoir ce jeu est sans aucun doute 
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éjà converti sur Master 
System, California Games 
(Cal Games pour les in-
times) est un jeu qui re-
groupe en fait cinq 
épreuves différentes qui 

sont toutes inspirées des jeux favoris 
des Californiens, région qui reste et de-
meure l'avant-garde novatrice des 
Etats-unis en matière de divertisse-
ments et de jeux de 
plage complètement 
barges et loufoque. 
Déjà réputé > c 
Lynx, pour avoir 
non seulement 
premier jeu, m 
également 
meilleur, Cal Games 
(Oh yeahh!) risque 
bien sur Megadrive d'être complète-
ment dément au vu des graphismes et 
des diverses animations contenues 
dans ce titre. Bien sûr, il faut aimer le 
sport, il faut aimer le risque et les émo-
tions fortes. Si ces conditions sont ré-
unies chez vous, alors en route pour une 
bonne bouffée de chaleur et une forte 
poussée d'adrénaline. Comment, vous 
ne me croyez pas? Tsss, c'est pas bien, 
ça. La première épreuve est le surf. Bien 
que cette épreuve ne constitue pas à 
elle seule tout le jeu, c'est à mon sens 

l'épreuve la plus spectaculaire et la 
plus génialement enthousiasmante de 
Cal Games (Oh yeahhh). Sur votre 
planche, vous voilà seul devant l'im-
mensité océane, des vagues cachant 
l'horizon de leur hauteur. Le première 
vague arrive et hop vous voilà parti 
dans des exercices époustouflants ren-
dant verts de rage les badauds qui se 
poussent pour voir vos exploits en di- 

rect. Les autres é-
preuves sont elles 
aussi tout à fait gé-
niales dans leurs réa-
lisations respectives. 
Que ce soit le BMX, 
le roller-skate ou '.e 
half-pipe, on s'éce 
vraiment comme des 
bêtes à faire gesticu-

ler le joueur dans tous les sens pour 
qu'il s'élève et s'arrache de l'attraction 
terrestre. En fait, parmi ces cinq 
épreuves seul le footbag est un peu dé-
cevant, mais quatre épreuves superbes 
sur cinq, c'est déjà un excellent pour-
centage. Si tous les jeux étaient consti-
tués par quatre-vingt pour cent de réus-
site, on n'en serait peut-être pas là. 
Prévu pour une commercialisation au 
début de l'année prochaine. Cal Games 
(Oh yeahhh) aura certainement ses 
adeptes, moi le premier! 

DISPONIBIUTE: JANVIER 
EDITEUR : SEGA 
PREVIEW SUR AIEGADRIVE 
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averick 	(alias 	Tom d'inventerdesmotsjefi- 
Cruise dans le film, alias nirai peut-être académi- 
vous dans le jeu) revient sur 	 t 	cien) (NDLR: faudrait 
Nintendo, et il est pas déjà que tu arrives à 
content. En effet, après écrire et à utiliser 
avoir réussi avec brio la correctement 
première mission (égale- ceux qui existent) 
ment aux commandes de 	' 	I ou à une per- 

la NES), l'école de Top Gun le rappelle 	 - 	\. "' 	sonne de votre en- 
pour tester une fois de plus ses ca- ~ 
pacités en combat aérien à Mach 3. 

tourage. L'odi- 
 nateur peut 

II pensait pourtant avoir déjà fait ses vous op- 
preuves auparavant. Son agilité à poser 7 
bord d'un F14 Tomcat serait-elle 	 pilotes dit- 
donc encore mise en doute? Ce n'est pas férents qui savent  
supportable, et il s'empresse de rejoindre 	manier leur appareil. 
son ancienne école avec sa moto pour voir Vous avez donc le choix entre plu-
ce qu'il en est vraiment. Dans le bureau de  
son instructeur, il apprend que depuis sa 	- 
dernière sortie où il est revenu grand vain- 
queur, beaucoup de temps a passé. Il lui 
faut donc reprendre l'entrainement pour 
ne pas perdre ce qu'il a déjà appris. Surtout 
que l'ennemi a rapidement progressé et que 
son armement évolue sans cesse. Une ru-
meur prétend d'ailleurs qu'ils ont réussi à 
mettre au point une nouvelle arme dévas-
tatrice digne de voler au côté des navettes 
spatiales de Star Wars. Vous pensez 
d'abord qu'il s'agit de science-fiction, mais 
quand on vous dit qu'il vaudrait mieux vous 
entraîner encore un peu aux duels aériens 
avant d'aller mettre à la casse cet engin de 
la mort, vous comprenez que cette mission 
sera top niveau. Vous pouvez donc com-
mencer par des combats qui vous mettront 
face à un adversaire "ordinatorisé (à force 

sieurs types de missiles (le Sidewinder, 
le Sparrow et le Phoenix). De plus, suivant 
leur poids, vos possibilités de stockage 
changeront. Votre but, vous l'avez com-
pris. sera alors d'accrocher puis de shoo-
ter vos sept adversaires les uns après les 
autres, ce qui n'est pas toujours évident. 
Ensuite, vous essayerez peut-être de pas-
ser à la mission proprement dite divisée 
en trois stages assez semblables, ras-
semblant attaques terrestres, aériennes 
et marines. A la fin des trois stages, il vous 
faudra affronter un boss (un bombardier, 
un hélico et la navette pour finir) et réus-
sir 

 
 un atterrissage sur votre porte-avion. 

Cette phase est d'une facilité déconcer-
tante et n'est pas non plus une grande. 
réussite au niveau visuel. En fait, les pre-
mières minutes de jeu laissent perplexe. 
Est-ce une bonne simulation d'avion ou un 
jeu d'arcade pure pas très original? Eh 
bien, c'est un peu des deux, et l'on se rend 
vite compte, avec la lassitude qui nous 
prend, que l'on est loin d'être devant une 
des petites merveilles auxquelles nous 
avaient habitués les gens de Konami. 
Très proche du premier épisode au niveau 
de la réalisation mais très loin aussi d'un 
réel simulateur, 
Top Gun the second mission a beaucoup 
de mal à en imposer. 
Dommage, car l'idée de duel contre une 
autre personne était très bonne et méri-
tait d'être approfondie. 
Eh oui, monsieur Konami, à force de nous 
proposer des petits chefs-d'oeuvre, les 
joueurs deviennent plus exigeants. Je 
l'espère en tout cas. 

RASTAFOO 

EDITEUR : KONAMI NINTENDO 
GRAPHISME: 13 
MANIABILITE : 12 
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ups sur le museau. Comment faire 
la créature n'a pas de museau? 

Etcile, débrouille yourself! Je vous 
réviens de suite, combiner dépla-
ements et combats simultanément 

sera loin d'être toujours aisé. Le peu 
e maniabilité de votre petit person-
age n'autorisant pas d'actions trop 
ubtiles ni trop complexes. En un 

mot, il suffit d'être bête et méchant 
our parvenir, sans trop de difficulté 

à traverser la quarantaine de ni- 
veaux proposés. 

En fait, Dragon Crystal 
est un jeu très gen- 

tillet. Les graphismes des 
créatures ou des objets 
sont sommaires, même 
s'ils font parfois preuve 
d'un soupçon d'origi-
nalité bien agréable 
dans des décors qui, 
eux, manquent totale-
ment d'imagination. 
Pourtant le jeu n'est pas 
aussi détestable qu'il 
pourrait le paraître au 
premier abord. Le scrol- 

~~ 	ling multidirectionnel et 

cette vue de dessus permettent une visite  
assez rapide des lieux, ce qui empêche que 
Von s'y ennuie et autorise môme un sem-
blant d'enthousiasme. Chercher la sortie de 
ces niveaux peut, à la longue, constituer une 
source de plaisir non négligeable et si l'on 
passe la représentation graphique très dé-
cevante, le jeu peut s'avérer d'un intérêt 
sans cesse croissant. Rien d'exceptionnel 
donc, mais Dragon Crystal pourra en sé-
duire plus d'un par son aspect de défi face 
à un labyrinthe dans une ambiance d'he-
roic-fantasy. 

T.S.R. 

V
oilà qu'un beau matin vous co 
ouvrez les yeux sur un monde si 
aussi dangereux que singulier. F 
Autour de vous se dressent p 
des murs composés de c 

formes géométriques étranges, de végé-  
taux fantastiques et de pièces d'échec d 
géantes. L'angoisse vous étouffant l'espace n 
d'un instant, vous voilà obsédé par une idée s 
fixe et désagréable: comment sortir de cet 
endroit? Longeant les murs vous faites p 
apparaître des passages mais attention, 
tous ne mènent pas à la sorte, cer- 
tains ne sont que des cul-de-sac 
infestés de créatures cruelles 
et perverses, comme 
d'ailleurs toutes les créa- 
tures peuplant ce genre 
d'endroits. Au fur et à me- 
sure de votre progression 
dans ces dédales aux 
formes si particulières. 
vous aurez le loisir de ra- 	- 	~. 
masser des objets qui se- 
ront, la plupart du temps, 
d'une aide considérable.:f 
C'est ainsi que vous accu- 
mulerez anneaux, potions et 
bâtons magiques aux pou- 
voirs mystérieux et parfois  
môme nocifs pour votre propr 
santé. Votre équipement 
risque de devenir très rapidement très im-
portant et les objets magiques vont se 
bousculer dans votre sac à dos. Mais 
dans ces lieux de perdition, tout n'est pas 
toujours rose. Il y aura beaucoup de monde 
pour vous faire la peau. Une trentaine de 
créatures différentes tenteront de vous 
trucider et ne manqueront pas de vous en 
faire voir de toutes les couleurs! A coups 
d'épée vous pourrez vous frayer un pas-
sage au travers de cette faune inamicale. 
Vous mènerez de bout en bout les com-
bats en vous collant au plus près de la créa-
ture visée et en lui assénant de nombreux 
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 i vous ne le sa-
viez pas déjà, 
le Bowl ou plu-
tbt le Super 

Bowl est la compéti- 
tion reine aux Etats- 
Unis en matière de 
Football Américain, toutes les équipes s'en-
traînent comme des folles, comme des 
acharnées, pour conquérir le titre, mais 
bien sûr une seule y parvient. Ici, c'est 
donc ce que vous propose Tecmo qui es-
père vous voir suer comme des bêtes pour 
atteindre le titre de champion. 
D'entrée de jeu, je vous préviens, si 
vous n'aimez pas le football américain, 
ce n'est même pas la peine de son-
ger un instant à vous procurer cette 
cartouche car vous risqueriez d'attraper 
une crise cardiaque, il n'y en a que pour 
ce sport, remarque complètement stu-
pide d'ailleurs puisqu'il s'agit d'une si- . 
mulation. C'est dingue parfois les 
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conneries que l'on peut écrire, enfin... 
Avant toute chose et avant de pouvoir ex-
ploser la tête de l'équipe adverse qui soit 
dit en passant peut parfaitement être diri- 

gée par la console ou par un de vos 
meilleurs potes, il faudra choisr votre 

équipe parmi les douze de la 
NFL. Une fois cette opération 
effectuée vous voilà parti 
pour de vives émotions. 
Alors que le match se dé- 

roule sur un terrain qui scrolle 
horizontalement, les joueurs sont 

vus un peu de trois quarts haut, ce 
qui donne une certaine impres- 
sion de perspectwe. Evidemment 

et comme chaque simulation 
de ce sport qui se respecte, il y a entre 
chaque action une coupure vous permet-
tant de choisir votre option d'attaque ou de 
défense grâce à des schémas tactiques fort 
bien détaillés mais en nombre un peu limité 
à mon goût. Doté d'un graphisme quelque 
peu sommaire, mais qui a l'avantage de per-
mettre une action assez rapide, Tecmo 
Bowl est une bonne simulation qui pourrait 
avec des améliorations techniques bien 

se situer si elle était réalisée sur des ma-
chines un peu plus performantes. 
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'est vrai que jusqu'à présent ms 
à part quelques exceptions (les 
deux Nemesis par exemple) les 
possesseurs de Gameboy n'ont 

pas été gâtés par les Shoot'Em Ups, ce qui 
est loin d'être le cas chez les Megadrivistes 
(viens) ou chez les Necophiles. Alors lorsqu on 
en tient un, on est heureux, content et en plus 
quand il est de bonne qualité c'est encore 
mieux, alors réjouissez-vous, Shoot'Emmeurs, 
je vous le dis d'entrée, Aerostar est un bon 
Shoot'Em Up. 
Comme d nabàude une plaie inter-galactique 
s'est abattue sur votre pauvre petite planète 
qui n'en demandait pas tant Des dizaines 
de tas de ferraille robotisée se son 
emparés du pouvoir et mènent 
la vie rude aux 
quelques suivi- 	» 
vents de l'apo- 
calypse. Durant 	;;;j 
cette ascension 	~i 
des machines, 
un groupe de ré- 	, 
sistance a pour- 

tant su se mobiliser pour essayer de vaincre 
le destin cruel qui s'avançait à grande vitesse 
sur leur vie. Cette mobilisation a donné nais-
sance à un avion de chasse super sophisti-
qué, l'Aerostar et vous en ôtes l'heureux (enfin, 
c'est encore à voir) pilote. 
Alors que tout au long du jeu, le décor s'ouvre 
grâce à un scrolling vertical, lent certes mais 
de bonne facture. Ah oui, je ne vous avais pas 
prévenu, toute l'action d'Aerostar se déroule 
sur plusieurs niveaux et pour buter certains en-
nemis vous devez changer de plate-forme en 
appuyant sur le bouton A. Des boules de feu, 

aux avions lanceurs d'engins, en 
passant par des roquettes 
et autres missiles à tête  

chercheuse, vous allez galérer comme une 
bête pour vous sortir des situations périlleuses 
dans lesquelles vous vous retrouverez. 
Heureusement des options telles que des tirs 
dans cinq directions, des bombes, des lasers, 
bref toute la panoplie du parfait Shooting 
Game pourront vous venir en aide aux mo-
ments difficiles. D'une excellente réalisation g3-
nérale, les ennemis (une cinquantaine envi-
ron) sont variés, les décors de fond splendides, 
Aerostar est un jeu fort sympathique qui 
souffre cependant à mon sens d'une cer-
taine lenteur au niveau de l'action. 
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ADVANTAGE 

TENNIS 
di 3 novembre 1991 	LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 	* 1ère ANNEE N°000001 

TOUJOURS GAGNANT 
ore une victoire écrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
ses adversaires. Sa supériorité technique 

intestable a été démontrée sur tous les terrains 
de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 
(dial se demande s'il y aura cette année un joueur 
isamment entraîné pour réussir l'exploit de ravir 
titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1. 

PROFIL D'UN CHAMPION 
• 1 à 2 joueurs simultanés. 
• Des coups nombreux et spectaculaires: 

plongeon, smash de revers... 
• Visualisation au ralenti du dernier 
échange. 

• 3 types de jeu: entraînement, saison ou 
exhibition. 

• Comptabilisation des points ATP et 
progression des adversaires dans le 
classement géré par l'ordinateur. 

• Différents angles de vue du joueur. 

tique smash haut en extension sur le 	Superbe coup entre les jambes sur la 
de Wimbledon. 	 surface synthétique de Tokyo. 

GAGNEZ VOTRE 
PIN'S N°1 MONDIAL 

Bravo! Vous n'avez pas renoncé, vos 
qualités techniques et votre mental de 
battant vous ont hissé au rang de N°1 
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si 
vous êtes parmi les 200 premiers à nous 
envoyer la photo d'écran représentant la 
première page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphé d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBED 1. 

Splendide smash de revers au filet sur la 
terre battue de Roland Garros. 

• 
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TIME 
Ci? VISE 

rt reparti pour une balade dans le 
mps! Pas question ici de voiture du 
e De Lorean complètement trafi-
ée ou d'une machine tout droit sor-

be de l'esprit fiévreux de Wells mais attention, 
accrochez-vous, le choc risque d'être dur, il 
s'agit pour cette fois d'un flipper. Même ce 
genre de machine se mettent à parcourir 
toutes les époques. D'ailleurs, mai aussi il fau-
dra que je m'y mette, histoire de faire un tour 
à Récken en 1844. Néanmoins, ce flipper a 
une particularité bien singulière: il est truffé 
d'étranges machines qui se mettent en 
marche dès qu'on les touche avec l'éternelle 
balle d'acier chromée qui traîne habituelle-
ment dans ce genre de lieu. Après, tout se 
met à clignoter, à biper, à sonner... fly a der-
rière tout ça quelques bonus mystérieux ou 
bien quelques tableaux supplémentaires où  

les points ne demandent qu'à être ramassés. 
Autre caractéristique de ce flipper intertem-
porel: sa taille. Bumpers, flips, bonus et pas-
sages secrets s'étalent sur pas moins de neuf 
écrans! Tantôt à droite, tantôt à gauche, la 
balle n'a pas fini de voyager de l'un à l'autre. 
Collecter tous les bonus ne sera pas une min-
ce affaire et il faudra y laisser bien des 
heures. 
De plus, pour découvrir toutes les astuces, 
il faudra chercher pendant de longs mo-
ments. Time Cruise II vous propose aussi de 
jouer sur des tableaux d'entraînement soit au 
moyen-âge soit dans la préhistoire sous les 
océans, lorsque ceux-ci étaient encore peu-
plés de créatures difformes et immondes. Là, 
vous pourrez jouer simultanément avec plu-
sieurs balles et attraper des bonus d'une va-
leur non négligeable. En fart, vous pourrez sur-
tout vous faire la main et apprendre les rares 
techniques de la science flipperienne. Si 
l'envie vous prend d'écrire un bouquin des-
sus, n'hésitez pas, vous innoverez. 
Pourtant ce flipper n'a pas la pèche ni môme 
l'originalité d'un Devil Crash, sorti depuis 
déjà longtemps sur cette machine. Les cou-
leurs des décors sont fades et les décors eux-
mêmes ne sont pas terribles. Entendez par 
là qu'ils sont dans l'ensemble assez mé-
diocres et sans aucune originalité. Le tout ap-
paraît comme quelque chose de terne, d'in-
odore et sans saveur. Sur tous les écrans 
présents, il n'y a pas à un soul endroit cette 

petite touche exquise qui 
faisait toute la saveur et tout le charme d'un 
Devil Crash (on revient toujours aux réfé-
rences!). Globalement, ce jeu est d'une mo-
notonie uniforme. Si vous Ates sensib;e, dé-
pressif ou accoutumé au spleen baudelairien, 
ne tombez pas déçu, vous risqueriez de 
vous tirer une balle dans la tète. Bien sûr, l'ani- 
mation sur ce méga-flipper est impeccable 
et on ne peut lui faire aucun reproche mais 
l'on ne joue pas un jeu pour voir son anima-
tion, fût-elle parfaite! Idem pour la musique 
qui se laisse écouter tout au plus. Rien ne par-
vient à susciter un intérêt particulier. Les ta-
bleaux bonus sont tant limités en possibilités 
d'action que l'on regrette presque de tomber 
dedans. Bref, inutile d'en dire plus, vous le 
voyez bien, Time Cruise line sort absolument 
pas des sentiers battus et l'on aurait pu at-
tendre beaucoup mieux d'un flipper venant 
après le Maître incontestable qu'est Devil 
Crash l'Inévitable. 
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e vous pré-
viens, le scé-
nario qui va 
suivre 	est 
d'une bêtise et 

d'une ringardise plus 
qu'affolantes, et pourtant c'est bel et bien 
celui de ce nouveau jeu de Sega pour la 
Game Gear. Dieu ait leurs âmes, parce que 
c'est vraiment nul! Mais écoutez bien. Le 
Manoir enchanté est la seule source de 
jouets, dans ce bas monde et un esprit per-
vers et malfaisant à tout bon- 
nement décidé de le fermer. 
Plus question qu'un seul jouet 	 r 
ne sorte et vienne égayer la vie 	- 
des pauvres petits enfants qui crè-
vent d'envie devant les vitrines de / 
Noël. Heureusement, parmi 
ces jouets enfermés, il yen a 
un, un peu moins con que les 

autres, et qui, pour se révolter, décide de 
libérer tous ses compagnons. Ce témé-
raire jouet en bois n'est autre que Woody 
Pop en personne! Je vous avais prévenu, 
c'était naze. 
Enfin, pour résumer et pour que vous sa- 

's 	ce que vous allez acheter, 
si Woody Pop était dans vos pré-
visions d'achat, ce jeu n'est en fait 

rien d'autre qu'un vulgaire casse-
briques, certes bien réalisé, mais 

vulgaire quand même. 
Lorsqu'on commence à jouer à Woody 
Pop, on est assez rapidement dans l'am- 
biance enfantine du jeu. Les graphismes, 
quoique pas vraiment très recherchés, 
sont colorés à souhait et la bonne humeur 
se dégage tout de suite de cette pro-

duction. Ne vous attendez tout de même pas 
à tomber à la renverse dès les premiers 
zyeutements, vous serez déçu. Avant d'ar-
river à la conclusion de Woody Pop, il fau-
dra franchir en tout cinquante niveaux. Bien 
sûr, des armes ou plutôt des options nou-
velles pourront vous venir en aide pour 
agrémenter un petit peu l'action. Parmi 
celles-ci, on notera la présence d'une pas- 

tille qui, une fois attra- 
pée, augmentera les 
dimensions de votre 
raquette, d'une autre 
qui ralentira la vitesse 
de la balle (option fort 

utile puisque la jeu se déroule à très vive 
allure), etc... En tout, onze options viendront 
vous prêter main forte dans votre tâche. Bien 
loin d'être original, Woody Pop a tout de 
même le mérite d'exister. Et puis, môme si 
vous aimez les casse-briques, vous ne 
pourrez pas être déçu par celui-ci. 
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utant vous le dire tout de 
suite, ce test risque d'être très 
subjectif tant la série des 
Galaga a compté dans ma 
vie de joueur invétéré. 

des années, je me complais 	 w~ ►Is 1 
ces aliens colorés qui vont à écraser 	 - 

Depuis 

et viennent à l'écran. Parfois rangés, 	~~ 	̀ '. 
bien alignés, comme dans les meilleurs 	 4 	 / e t 
moments de Space Invaders, ils peuvent 	 mar- 
égalementsortidela masse pour venirvous 	̀! 	' 	- 	quer un 
attaquer et vous en faire voir des vertes et 	 maximum de 
des pas mûres à la façon de Galaxians, un 	points. Encore plus que de braver les ni- 
jeu illustre, lui aussi, à son époque. Au 	veaux, marquer des points à dont est l'un E 
début, pourtant, les choses ne sont pas très 	de vos principaux objectifs lorsque vous 	t 
difficiles, les ennemis sortent des rangs 	, prenez les commandes du petit vais- 
de façon simple et, en général, un à 	 seau spatial, qui, comme vous le 
la fois; il ne vous reste alors plus qu'à 	-- 	savez certainement, ne peut se dé- 	r 
leur balourder un petit tir dans la 	I placer que de la droite vers la 
gueule pour les réduire en cendre 	 t' , gauche. Et c'est là réside que tout 

 sur Game Gear  
out à fait remar- 

quable et lutter dans 
e cosmos à vos 'd 
isques et périls est N~ 

une joie intense. 	Mafia 
J'm DESTROY 

le charme de ce feu mythique (fie 
vous avais prévenu, Galaga 

j'adore!). A certains moments, mieux 
vaut être à l'affût des mouvements des 
gros ennemis, car ils peuvent parfaitement 
vous entraîner dans leur champ 
de force. Cette possibilité 

GAME GEAR 
EDITEUR : NAMCOT 
GRAPHISME: 15 	 t 
MANIABIUTE : 18 
SON 18 
ANIMATION :17 

seau, plus important en taille et en 
puissance de leu. Essayez de l'ob- 
tenir dès le départ, vous ne vous en 

porterez que mieux par la suite. A in- 

vous donnera l'occasion de gagner 
un max de points, à condition que 

;enteront sous vos rayons, et de réussir ainsi 
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t'()1(1.1) CIRCI1I'l' 
rez sans trop de difficultés à re-
trouver votre chemin et à parti-
ciper à une course. 
Les mains sur le volant, vous 
voilà donc aux prises avec des 
pibtes de haut rang, qui comme 
vous, n'ont qu'une seule idée en 
tête: la gagne. Pourtant croyez-
moi, il faut faudra bien du cou-
rage pour parvenir à la fin d'une 
course tant la réalisation de 
World Circuit est pauvre. 
Vraiment par rapport à Fi 
Circus, aucune comparaison 
n'est possible. Soit vous avez 

dans World Circuit il n'y a que deux choses 
qui soient vraiment correctes, d'une part le 
scrolling multi-directionnel, bien que moins 
rapide que celui de Fi Circus, et d'autre 
par l'animation et surtout la maniabilité de 
la voiture qui elle répond d'une manière ma-
gistrale à vos moindres ordres. 
Heureusement encore pourront dire les 
mauvaises langues, parce que sinon nous 
serions vraiment en face d'une nullité ca-
ractérisée. Rassurez-vous on y est presque. 
Ah oui, il y a encore un point important à 
mentionner que j'allais omettre. Durant le 
jeu vous pourrez allégrement dépasser 
tous les autres concurrents en leur fonçant 

ien décidé à en finir une 
bonne fois pour toutes avec 
tous ces lascars ridicules 
qui pensent tout comme 
vous d'ailleurs être le 
meilleur pilote de la généra- 

__: tion vous vous engagez 
= : - 	dans une écurie de course 

de Formule Un pour essayer de prouver à 
votre entourage et surtout pour essayer de 
prouver à vous-même que vous êtes un bon, 
un très bon même, que vous êtes the best 
of the best. Mais dans ce monde où la com-
pétition règne en maître rien n'est facile et 
devenir champion du monde lorsqu'on dé-
marre de rien du tout, ce n'est trés certai-
nement pas la meilleure façon de com-
mencer. Mais comme le dit le proverbe: "Qui 
n'essaye rien n'a rien', vous vous devez 
d'essayer et de réussir. Quelle motivation, 
quel esprit de vainqueur, quelle attitude 
belle et noble que celle qui habite votre es-
prit avant le départ. 
Malheureusement je doute fort que ces di-
vers principes soient d'une très grande uti-
lité lorsque vous commencerez vos premiers 
pas dans World Circuit. D'une part tous les 
textes et toutes les nombreuses options de 
jeu que vous devrez sélectionner dès le dé-
part sont en tong, ce qui une fois de plus 
n'arrange pas vraiment nos affaires. Plongé 
dans un amas de signes barbares (excu-
sez-moi, messieurs les nippons, mais bon, 
faut quand même reconnaître que votre 
langue n'est pas l'une des plus simples de 
ce monde), vous aurez 
quelques difficultés à parfai- 
tement vous y re- 
trouver. Entre les 

quelle option choi-
sir, telle est la 
question. Enfin au 
bout de quelques 
temps vous arrive- 

pris les bonnes options en customisant 
votre bolide dès le départ et alors ciao bye 
bye plus personne ne vous revoit jusqu'à 
la ligne d'arrivée, soit vous n'avez rien sé-
lectionné du tout et dans ce cas vous vous 
traînez du début à la fin tel un escargot en 
quête d'une feuille de salade. Bref, dans les 
deux cas, vous allez passablement vous en-
nuyer pour ne pas dire autre chose. En fait 

Arp 
I  

dessus la tète la première sans même es-
sayer de les contourner ou de prendre 
leur aspiration, puisque qu'il n'y a aucune 
collision de sprites. Faut le faire pour une 
simulation automobile. 
Enfin... Vous voilà maintenant au courant de 
la situation, et de la catastrophe qu'est 
World Circuit alors si vous voulez me faire 
plaisir, boycottez-le, vous ne vous en por-
terez que mieux. 

J'm DESTROY 
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Lheure

est grave! Alors que 
l'aube se lève, au loin, dans les 
ténèbres encore assoupies du 
château de Shadowgate, se 
prépare l'un des plus grands 

désastres de tous les temps. Lord 
Warlock, expert des sept magies, Grand 
Chambellan des ordres sorciers est sur le 
point de lancer une invocation d'une puis-
sance inimaginable. Celle-ci permettrait 
au démoniaque Béhémoth, un esprit 
maléfique tenant plus de la bête que de 
l'homme, de revenir sur terre et d'ainsi 
imposer au peuple soumis une loi cruelle. 
En tant que dernier représentant de la 
lignée des rois, votre devoir est d'empê-
cher que pareil malheur ne survienne. 
C'est pourquoi vous partez, seul et déter-
miné, dans la lumière du crépuscule nais-
sant, affronter les mystères et les dangers 
de la citadelle de Warlock, du château de 

At 

Shadowgate où chaque 
ombre est synonyme de `"` - 
péril et où chaque 
lumière est un objet de 
crainte. 	 -  
Voici un jeu d'aventure  
pur et dur. Amateurs 
d'arcades, de combats 	 4' 
menés à un rythme 
infernal laissant le joy-
pad fumant et meurtri et 
disciples de la trop 
célèbre philosophie du 
"moi vois, moi tue', 
arrière! Vade retro! Ce jeu s'adresse à 
tous ceux qui aiment se cogner la tête 
contre les murs lorsque, bloqués pendant 
plusieurs heures dans la même salle 
humide et poussiéreuse d'un donjon, ils 
craquent, brisés et désespérés devant 
une énigme comme qui dirait très énig-
matique. Votre mission est, dans l'absolu, 
horriblement simple. Une véritable mis-
sion de routine. Mais en fait, l'aventure est 
de taille. Evoluant dans des salles et des 
corridors représentés dans une perspec-
tive 3D assez bien réalisée, il vous faudra 
mettre à jour des dizaines d'indices dont 
il faudra savoir tirer des conclusions pers-
picaces. Encore heureux que vous puis-
siez obtenir directement certains de ces 
renseignements dès votre entrée dans un 
lieu en pressant le bouton Select. Il fau-
dra souvent utiliser cette aide pour pou-

voir progresser rapidement, 
c'est-à-dire à un rythme de 

trois salles par heure. Une 
fois arrivé dans un endroit vous 

aurez diverses possibilités 
d'action. Pour chacune de ces 

actions, il y aura une commande 
spécifique. Vous aurez ainsi tout le loi-

sir de regarder, de prendre certains 
objets, de frapper, de parler, de se 
déplacer, d'aban-donner une pièce de 
l'équipement ou bien de l'utiliser et 
encore d'ouvrir portes et coffres, 
lorsque ceux-ci ne sont pas ver- 

!!'f' FF!
__: _ _. 

rouillés. Vous le voyez, la liste des possi 
bilités est suffisamment large pour couvrir 
toutes vos volontés d'action les plus farfe. 
lues. Ainsi, si l'envie vous en prend. vous 
pourrez vous mettre à balayer le plan-
cher, alors qu'une momie à l'orbite vide 
sortira de son sarcophage. Le problème, 
c'est que si vous passez votre temps à 
balayer, vous ne risquez pas d'avancer 
très vite. Grâce à cette palette variée de 
commandes, qui par ailleurs s'utilisent 
très facilement par l'intermédiaire d'une 
icône à déplacer au moyen du joypad, 
les concepteurs ont pu introduire une 
tonne d'astuces. C'est ainsi que ta clé 
permettant d'accéder à l'intérieur du châ-
teau se trouve cachée dans le crâne per-
ché sur la porte! II ne faut donc rien 
négliger dans ses recherches même si, 
parfois, la curiosité risque de vous mener 
à votre perte, certains objets manipulés 
activant des pièges tels que des trappes 
ou des souffles de dragon. La musique 
n'a rien d'exceptionnel mais elle a cepen-
dant le bon goût de changer dès que 
votre torche menace de s'étein-dre ce qui 
vous lasserait seul dans les ténèbres en 
face d'une mort aussi imminente qu'inéviw 
table. Même si vous deviez en passer par 
là, sachez néanmoins que vous pourriez 
continuer indéfiniment et que le jeu auto-
rise jusqu'à trois sauvegardes. 
Vous le voyez, Shadowgate est un jeu qui 
suscitera chez l'aventurier qui sommeille 
en vous un enthousiasme débordant et 
des migraines en grand nombre. 
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R
rtant d'une histoire une fois de plus
omplètement abracadabrante, je ne 
ous en toucherai que deux mots. 

Vous ôtes dans la peau d'Attila ou de Genghis 
si vous jouez à deux, un valeureux petit ver-
misseau ridicule qui s'en va à l'aventure pour 
délivrer la belle Sonia prisonnière des griffes 
de l'enfoiré de service l'horrible Nasty Nibbler. 
Pour vous sortir de la situation dans laquelle 
vous vous êtes foutu et pour délivrer la gente 
dame, il n'y a pas quarante mille solutions. 
Il va falloir vous % ;v 
arracher les," 	 ..i 1 
tripes et bouffer' 
tous les in- \. 	.- 
sectes, sbires dew 
l'infâme Nastly 
Nibbler, qui empé- ' i' 
cheront votre progression. Et dieu sait 
qu'il y en a, de ces insectes! 
Dans un sens et après avoir com- 
pris le principe de Sneaky Snakes 
on se rend bien vite compte que 
la dose, que la quantité d'in- 
sectes ingurgités par notre petit 
héros est primordiale puisque pour 
passer au niveau supérieur vous 

GAME BON 
EDITEUR : RARE LTD. 
GRAPHISME: 17  
MAN IABILITE : 17 ® 	9 o 
SON: 16 
ANIMATION : 17 
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 

]~ 

rnez:

us sommes en 2020, date où le 1 	remier homo-erectus (compre- 
 être humain) est envoyé sur 

Mars, la petite planète rouge. Vous êtes 
Humprey, un cosmonaute super entraîné à 
toutes les techniques de vol spatio-tempo-
relles. Mais voilà, alors que tout se passait 
comme dans un rêve, une panne se pro-
duisit, le système de propulsion ne fonc-
tionnant plus. Bien décidé à remettre de 
l'ordre dans tout cela et surtout à remettre 
en marche ces foutus moteurs nucléaires, 
vous arrivez dans la salle des machines. 
Horreur, enfer et damnation! Sans avoir le 
temps de dire ouf, vous voilà prisonnier 

d'extra-terrestres mal léchés qui n'ont rien 
trouvé de mieux à faire que de vous enfer-
mer dans leur base secrète, complexe 
hyper-sophistiqué de surcroît. Le but de 

devrez absolument vous faire peser 
sur une balance, laquelle permettra 

ou non l'ouverture du passage 
menant à l'étape suivante. Pour 
bouffer un maximum, il faudra 

chiner, fouiner, fouiller tous les 
trous et autres monticules qui jon-
chent le sol. Un coup de queue et 

hop un insecte ou une quelconque 
bestiole avalée. Parfois vous pourrez éga-
lement découvrir des bonus vous rajoutant 
du temps ou des options augmentant les di-
mensions de votre langue. 
Assez original, c'est pas tous les jours 
qu'on tombe sur un jeu de la sorte, Sneaky 

votre toute nouvelle mission est donc de 
vous sortir de ces mauvais pas et tant qu'à 
faire de détruire la prison dans laquelle vous 
êtes enfermé. 
Alors que tout le jeu se déroule en trois di-
mensions (à la manière de Solstice sur 
Nintendo huit bits), vous pourrez au cours 
de votre périple récupérer des options 
telles que des clés ouvrant certaines portes 

et certains passages, 
des boîtes d'air as-
surant la bonne conti-
nuation de votre 
marche (l'air de la pri-
son n'étant que très 
peu souvent renou-
velé), des pistolets à 
un coup arrêtant net 

sur place un de vos poursuivants, des cas-
seurs de circuits qui permettent d'enrayer 
le cheminement des druids de surveillance 
ainsi que des ordinateurs qui vous donne-
ront à condition de savoir les utiliser le plan 
exact de l'étage où vous êtes. 

Snakes est également excellemment réa• 
lisé, les graphismes sont bons, les scrolings 
multi-directionnels sont bons, les musiques 
sont bonnes, les animations sont bonnes, 
la maniabilité est bonne, bref tout est bon. 
Là, où Sneaky Snakes est un peu moins bon, 
c'est dans la variété. Du début à la fin on 
fait toujours la même chose, on saute, on 
bouffe (ou on se faire bouffer), on grossit 
et on se pèse. Alors quand on fait le poids 
encore ça passe, mais lorsqu'on est un peu 
trop léger il faut se remettre en chasse et 

attendre que de 
,nouveaux asticots 
'sortent 	des 

~~ 	trous, ce qui est 
: assez gonflant à 
force. 

J'm DESTROY 
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En utilisant des télépor- 
leurs ou des ascenseurs, 
vous aurez également tout 
loisir de vous trimballer dans les deux cent 
cinquante salles 3D (je le répète) que 
contient Altered Space. Bien que l'action ne 
soit pas vraiment d'une frénésie que je 
qualifierai d'insoutenable, se diriger dans 
un dédale de salles en découvrant des pas-
sages secrets et un butant un maximum de 
crétins extra-terrestres est d'un plaisir tout 
à fait satisfaisant d'autant que la réalisation 
de cette production est superbe. 

J'm DESTROY 
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LUXEMBOURG 	coMPAREZ, CALCULEZ, ET ADOPTEZ Nos SERVICES !!! 

Voiçi n beàmdUm dc os prb , dsaudss .n cWksw pour J. u du.er.k+e, et du a.00.■t doe.1. 
TOUTES NOS CARTOUCHES SONT IMPORTEES DES USA ET SONT COMPATIBLES 1 

6AME60Y CAME 6E,4ID 

Q BILLION 175 FF / 1000 FB / 1040 FL SUPER MONACO GP 	234 FF / 1325 FB / 1365 FL 
CHESS MASTER 210 FF / 1200 F81 1240 FL FACTORY PANIC 	270 FF / 155 FB / 1635 FL 
NAVY SEALS 214 FF/ 125078/ 1290 FL OUTRUN 	 270 FY/ 159" FB/ 1635 FL 
SWORD OF HOPE 244 FF 	14257E1 1465 FL JUNCTION 	 275 FF j 1625 FB j 1665 FL 

MEGA - DQIVE MASTEL - SYSTEM 

W BOY 219 FF/ 1250 FB/ 1290 FL ACTION FIGHTER 	125 FF/ 700 FB/ 740 FL 
ROAD RASH 349 FF/ 2050 FB/ 2090 FL CYBER SHINOBI 	 254 FF/ 1525 FB/ 1565 FL 
TOFJAM & EARL 284 FF/ 1625 FB/ 1665 FL PACMANIA 	 304 FF/ 1750 FBI 1790 FL 
RA HOCA 384 FF/ 22M) FBI 2240 FL SONIC THE HEDGEHOC 	319 FF 1875 	1915 FL 

LYNX NINTENUO S RUTS 
SLIME WORLD IN FF/ 1100 FB/ 1140 FL HI POUR CE NOEL, JOUEZ LES CARTOUCHES US SCRAPYARD DOG 265 FF/ 	►  FBl 1 	FL  SUR VOS CONSOLES EUROPEENNE 22! Contactes nous. ULTIMATE CHESS 	290 FF/ 1700 FB/ 1740 FL CHALL. 

AMI€A/ST 	 COMD. DC 
SOCCER MATCH 	 104 FF/ 572 FB/ 612 FL 	SHINOBI 	 104 FF/ 575 FB/ 615 FL 
SJMPSONS THE 	 230 FF/ 1316 FB/ 1356 FL 	SWORD AND MAGIC 	247 FF/ 1417 FB/ 1457 FL 
RODLAND 	 243 FF/ 1395 FB/ 1435 FL 	CHESSMASTERS 3000 	254 FF/ 1461 FB/ 1501 FL 
MIG 2f FULCRUM 	 336 FF/ 1%3 FB/ 1983 FL 	F 117 NIGHTHAWK 	360 FF/ 2081 FB/ 2121 FL 

C. D. C. 	 C C 4 
BACK TO FUTURE 3 (DIS.) 	165 FF/ 934 FB/ 974 FL 	NEVER ENDING STORY (K7) 111 FF/ 612 FB/ 652 FL 
SWORD AND MAGIC (DIS.) 	192 FF/ 1091FB/ 1131 FL 	ROBOZONE (DISQ.) 	 142 FF/ 800 FB/ 810 FL 
SUPER SEGA VOL 1 (g7) 	175 FF/ 9!2 FB/ 1032 FL 	AIR COMBAT ACES (DISQ.) 	182 FF/ 1035FB/ 1075 FL 

Sl'NCI ILO EXDLE.SS (HARD COPIEUR) 
ZX SPEC TUM & SAM COIS ! Noua contacter 	 à pow de 49! FF/ 299! FBI 2999 FL 

DOUL COMMANDER: ECRIVEZ NOUS, INDIQUEZ LE TYPE DE VOTRE MACHINE, ET UN CA - 
TALOGUE SPECIFIQUE A CELLE-CI VOUS SERA ENVOYE GRATUITEMENT. VOUS TROUVEREZ 
DANS CE CATALOGUE UN CCN DE CUMMANDF. N' OUBLIEZ PAS VOTRE ADRESSE, SI NOUS NE 

VOUS AVONS PAS ENCORE REPONDU, C'EST QUE VOTRE ADRESSE ETAIT INCOMPLETE 1111 

QEVE~VDEURS, DFALEQS : CONTACTEZ NOUS, NOUS POUVONS VOUS FOURNIR. 

SOFT BUSTERS, BP 89, B-6700 ARLON, BELGIQUE 
TEL.: (0)63 2195 69 (19H30-21H horaire conuelilé ear noua sommes tégullè renient en déplacements). 

FAX.: (0)63 219369 (FAX on - line pures a sonner1rs ). 



rès attendu par bon nombre 
d'entre vous, Quackshot est 
bel et bien tel qu'on l'espé-
rait, c'est-à-dire l'un des 
meilleurs jeux du genre, Vous 
situez Sonic The Hedgehog. 
vous localisez Mickey 
Mouse, Castle Of Illusion, 

vous n'aurez donc aucun problème pour 
parfaitement vous rendre compte de la si-
tuation et de la qualité de cette production, 
une fois de plus réalisé de main de maître 
par Sega. 
Dans Ouackshot vous êtes dans la peau de 
Donald Duck en personne, personnage ô 
combien célèbre de bandes dessinées et 
de dessins animés. Notre bon vieux petit ca-
nard se retrouve dans une course folle à la 

rec')ercne a un tresor que personne avant 
lui n'a encore découvert. Aidé par ses très 
chers neveux les joyeux Riri, Fifi et Loulou 
promus pilotes d'avion pour l'occasion, il fau-
dra aider Donald à réunir tout au long de 
cette aventure épique suffisamment d'in-
dices pour parvenir au lieu saint, but ultime 
de vos recherches approfondies. 
Malheureusement pour vous, Donald n'est 
pas le seul animal de ce monde au courant 
de ce fameux trésor et bon nombre d'ad- 

..i1 	fr lilr~ 

él 	r  

versaires, tous a;,ssl reputes et reconnus 
dans le monde de la bande dessinée vien-
dront lui mettre des bâtons dans les roues 
afin qu'il ne puisse pas arriver au bout de 
ses recherches. Ses forces décuplées par 
l'appât du gain et parla richesse future qu'il 

entrevoit, Donald se lance à 
corps perdu dans la ba-
taille. Ah, l'argent, tou-
jours l'argent... 
C'est sur un total de hurt 
niveaux, qui l'emmè-
neront tout à tour dans 

une ville américaine, sur 
des fils électriques imbri-

qués les uns dans les autres for-
mant de véritables labyrinthes A 
haute tension, dans 
des temples 
de maharad- 
jahs, dans les 

1 1 t h 
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pyramides égyptiennes, un petit bonjour a 
Kheops en passant, que notre camarade 
(non syndiqué) le canard vivra ses aven-
tures. 
Pour se défendre devant la trentaine d'as-
ticots et de cafards puants (mais tous su-
perbement dessinés), Donald aura trois 
possibilités de tir. L'arme principale qu'il dé-
tient et sans aucun doute la plus efficace 
sont les ventouses. Outre le fait qu'elles per-
mettent d'immobiliser les ennemis pendant 
quelques secondes, le temps qu'il puisse 
s'échapper de leurs griffes, elles permet-
tent également au héros de monter sur les 
parois verticales des murs. N'essayez donc 
plus do vous entêter à sauter aussi haut que 
possible pour franchir certains obstacles, 
ce n'est plus la peine de vous décarcasser, 
Ducros et les ventouses y pourvoiront. Les 
deux autres armes que vous pourrez utili-
ser pour maltraiter et éliminer les gredins à 
vos trousses sont faites de bulles de savon 
magique. Les unes, les plus grosses, ai- 

c,eront Donald a détruire des pierres obs-
truant certains passages, les autres plus pe-
tites mais se propageant dans trois direc-
tions seront trés efficaces pour abattre les 
ennemis débarquant en nombre et en rangs 
serrés lors de certains passages. 
Contrairement à la plupart des jeux de 
plates-formes du style de Mickey ou de 
Sonic, Donald a à son actif un élément 
supplémentaire qui redonne encore un peu 
plus de pêche à l'ensemble. Cet élément 
est sans conteste la partie recherche qui 
permet à Ouackshot de ne pas être un jeu 
linéaire comme les précédentes réalisations. 
Pour mieux comprendre, voici un exemple. 
Pour finir les trois premiers niveaux, il faut 
d'abord atteindre la moitié du premier puis 
prendre l'avion pour se rendre et terminer 
la moitié du second, reprendre l'avion, re-
tourner dans le premier niveau, le finir, re-
décoller à nouveau, commencer le début 
du troisième, retourner au second, le ter-
miner, ah j'avais oublié l'avion, prendre 

1 COUR 
donc l'avion, finir la seconde partie du troi-
sième, revenir, repartir, etc, etc... Bref, tout 
ça donne à Ouackshot un dynamisme et un 
intérêt supplémentaire que n'avait ni Mickey 
Mouse, ni Sonic. Au début bien stir, tout cela 
est assez surprenant, mais une fois plongé 
dans l'action, la démence est de plus en 
plus géniale, d'autant que l'ensemble est 
magnifiquement orchestré par des gra-
phismes, par des sons, par des animations, 
par des musiques, par des scrollings multi-
directionnels sur plusieurs plans qui ali-
mentent de fort belle façon la beauté et la 
magnificence de ce titre. 
Décidément Sega n'a pas fini de nous éton-
ner. A quand l'adaptation de Peter Pan, ou 
de Robin Des Bois sur Megadrive? 

J'm DESTROY 

EDITEUR : SEGA 
GRAPHISME: 11 E0ADR1NF 
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ANIMATION :19 7 	O 
VU ET DISPO CHEZ 
SHOOT AGAIN 

te pouroe d'obwv on, c'est ce que ceux qui en sont dépouetn appellent le cynisme (George Bernard Show; ® 	Illustrations (c) Disney 
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de Zeus, que ce monde 
est compliqué. Quand votre pe-
tite amie n'est pas enlevée par un 
triste salopard, c'est votre cousin 
qui a besoin qu'on lui vienne en 

aide. Quand les envahisseurs ne débar-
quent pas d'un autre monde pour anéantir 
toute vie sur Terre, ce sont les dragons qui 
attrapent la grosse tête avec une crise 
d'existentialisme aigu. Bref, dans les jeux 
vidéo, on ne s'en sort pour ainsi dire jamais. 
Dans la peau de Wonderboy (une des mas-
cottes de Sega, avec Alex kid et maintenant 
Sonic), vous revoilà parti dans de nou-
velles aventures. Je préfère vous avertir 
d'emblée, cette fois-ci, et contrairement à 
Wonderboy III qui a également été converti 
sur Megadrive, on est face à un véritable 
bon jeu. Mais revenons donc là où nous en 
étions, et plus précisément aux Dragons. 
Ahhh, oui, les dragons. Sous leurs aspects 
quelque peu inamicaux, ces charmantes 
bestioles ont pourtant un véritable coeur d'or 
(même si leur cerveau n'est pas plus gros 
qu'une noix, enfin l'un n'est pas incompa-
tible avec l'autre. Preuve en est!), à tel 
point que notre camarade Wonderboy vient 
leur venir en aide, pout les sauver de la ca-
tastrophe qui se propage à l'horizon. Avant 
qu'ils ne soient complètement rayés de la 
carte des animaux terrestres, il faut abso-
lument réagir pour que la nature (toujours 
aussi bien faite, sauf lorsqu'on regarde 
AHL en face!) retrouve son équilibre et que 
les forces du Bien triomphent de celles du 
Mal. Bref, il faudra vous bagarrer en rangs 
serrés si vous ne voulez pas être ridicule et 
si vous voulez que les dragons survivent. 
Si la qualité de la réalisation de Wonderboy 
V (également connu sous le nom de Monster 

- 	 '-s 
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World Ill) est largement supérieur à celle de 
Wonderboy III, il en est de même quant au 
jeu en lui-même. En effet, outre le traditionnel 
jeu de plate-formes dans lequel vous devez 
vous débarrasser des monstres qui vous 
coursent grâce à vos armes (épées, tridents, 
fourches, lances), la partie recherche est 
très certainement le facteur le plus impor-
tant de toute l'aventure et dont il faut ab-
solument tenir compte avant l'acquisition de 
ce jeu. 
En traversant des régions aussi variées 
que nombreuses, telles que des plaines in-
habitées, des volcans, des régions monta-
gneuses ou désertiques, vous aurez tôt fait 
de vous acclimater à l'ambiance de 
Wonderboy V. Au détour d'un village (dans 
lequel vous aurez tout le loisir de faire du 
commerce grâce aux différentes pièces 
de monnaies que vous aurez su épargner 
tout au long de votre voyage), vous aurez 
l'occasion de rencontrer et de dialoguer 
avec des personnages assez typiques. 
Bien sûr, ces différents dialogues s'effec- 

tuent en Tong, mais je vous assure que pour 
la bonne suite de l'aventure le fait de ne pas 
y entraver un mot ne gêne absolument 
pas. De plus, d'autres personnages, comme 
des petites fées, pourront vous venir en aide 
en vous accompagnant sur votre route. 
Bourré de passages secrets, de clés à 
trouver pour ouvrir certaines portes et d'as-
tuces en tout genre, Won derboy V est d'une 
bien belle réalisation. Une réussite totale qui 
s'accentue encore grâce à une pile per-
mettant les sauvegardes incluse dans la car-
touche. Seul gros reproche, cette cartouche 
tong ne fonctionne que sur une Megadrive 
tong, même si vous possédez une 
Megadrive non-tong (française, quoi) avec 
un adaptateur tong-français, la cartouche 
ne fonctionnera pas. Faites-y gaffe, ça se-
rait dommage de perdre de l'argent bête-
ment. 

J'm DESTROY 
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CONSOLE SEULE 949F 
CONSOLE + I JEU 
veUon fr,rçaMc olBdee) 

109W 

IAGIQELS 
ret bdM et nodce ea hutpfs 

fi1FEr OF RAGE 395F 
IONIC 395F 
AEN STORM 395F 
FANTASIA 425F 
Rt0ERMAN 425F 
MICKEY MOUSE 425F 
PJCKY 315F 
FATAL LABYRINTH 315F 
ASRAHAMS BATTLE TANK 475F 
M ATTACK SUB 475F 
TAFRY TALE 473F 
CNURION 473F 
PHANTASY STAR 3 599F 
RIGHT AND MAGIC 599F 
DPFJI MONACO GP 393F 
VNOB1 393F 
HOONWALKER 393E 
NYSf1C DEFENDER 395F 
GOLDEN AXE 393E 
CHOOLS AND GHOST 473F 
PGA TOUR GOLF 473F 

RDNS ER WORLD m 395? 
DCCAPATTACK 393? 
GOLDEN AXE 2 395P 
,[wa MASTER 395E 
BONANZA BROS 395F 
pE MONTANA 2 395? 
TIESTII WAR 395F 
DONALD DUCK 425F 
HFACS 475F 
LOAD RASH 475P 
CUING GAME SHOW 473F 
DUX CASTLE 475F 
IDBOCOP 475? 
Th WDER FORCE 3 473F 
F22 24 ERCEP'T0R 475? 
THE IMMORTAL 475E 
AUPORNIA GAMES 2 475F 
G HOCKEY 475F 
TDB JAMA EARL 473? 
ITARPLIOHT 399F 
SHIMNO DARKNESS 399E 

I ES PKOMO6 

D2OG ZNBI 199E 
PACE HARRIER 2 199E 
ROIGOTTEN WORLDS 199E 
r'.PFI LEAGUE 199E 

WGICIM Th4POEPS 

HHIPIRE 199E 
DJ BOY 199F 
T7 RUSH 199E 
ZOOM 199F 
PN1L0S 199F 
FDR 199E 
11uIUCANEJrSa1N HAWK 249E 
FACE INVADERS 91 299E 
ARCUS ODISSEY 449F 
BATMAN 449F 
C.V[ENTO 475F 
FASTEST ONE 449F 
GYNOUG 449F 

cERS VS CEUnCS 399F 
MICA TRAX 399E 
>N6 HOCKEY 399F 
LIT RUN 449E 
GALAXY FORCE 2 473F 
DISTAL QUEST 399F 

CMAN1A 449F 
IT FIGHTER 449E 
UMPART 449F 
!APERBOY 449F 
fREF r SMART 449E 
KARVEL LAND 449F 
~ORMLORD 449F 
MINT SWORD 449F 
VAUS 3 399F 
LAIDEN TRAP 449F 
TAADNER 399F 

icass 4RES 

0APr. CART.JAPONAISE 99P 
PYSTICK PRO 2 129F 
DYSTICK PYTHON 3 169F 
dCADE POWER STICK 399 P 

PACMANLA 299F 
POPULOUS 299E 
FINAL BUBBLE BOBBLE 299E 
OUT RUN EUROPA 299F 
LEADER BOARD 299F 
SPBDERMAN 343F 
STRIDER 343? 
ALIEN STORM 343F 
SHADOW DANCER 345F 
HEROES OF THE LANCE 343F 

ACCBSBOULB6 

ADAPT. M-SJG.G 199E 
JOYSTICK PYTHON 1 129E 
JOYSTICK MAVERICK 1 1SRP 

CONSOLE + COLUINNS 99OF 
PACK PROMO (CONSOLE 
+COWWO+MXKBY+ 
ADAPTATEUR SBCTBUR) 1295E 

IAGICIFs 

WOODY POP 213F 
PENOO 21SP 
PUTTER COIF 215? 
FACTORY PANIC 213E 
SUPER MONACO OP 215? 
WONDER BOY 215F 
PSYCHIC WORLD 215? 
MICKEY 245E 
SHINOBI 343F 
GLOC 245? 
DRAGON CRISTAL 345F 
OUTRUN 345F 
NINJA LAIDEN 243F 
JOE MONTANA 343P 
SPACE HARRIER 345F 
FROGGER 345F 
DONALD DUCK 245F 
SPIDERMAN 345F 
GOLDEN AXE 245? 
BATTER UP a15P 
PACMAN 245F 
REVENGE OF DRAGON 245F 
LEADER BOARD 215P 
DEVILISH 345F 
PANTAZY ZONE 245F 
GRIIFIN 245F 
ALLEY WAR$ 245? 
MAPPY 245F 
WAGA LAND 245F 
GALAGA 91 243F 

ADAPTATEUR MS/GO 	199E 

FINAL FANTASY I A 2- ULTIMA -
CAESARS PALACE 

LIGHT BOY PROMO 	225F 
GAME LIGHT PROMO 	99? 
CASH BOY 	 113F 
BOrI1ER NEKOFT 	 99F 
SAC LIGHT BOY 	 149P 
BATTERY PACK 	299P 
SACCOCHE A LOG 	223P 

DES NOUVEA[TFES 
TOVrEs 

LES SEMAINESI 

VIDEO 
GAMÏ S 

METZ • NANCY • STRASBOURG 

1cr SPEQALISTE CONSOLES 
DE LEST DE LA FRANCE 

CONSOLE BASE 	 490F CONSOLE + TETRIS 	590P 
CONSOLE + TOTUPS NINJA 690F avec dble de Riàfw4/600ueau, 

VIDEO 
CORE GRAFX + JEU 	990F 
CORE GRAFX PUISSANCE S 1290F 
SUPER GRAFX + JEU 	149DF 

GL IES PC ENGINE GT + JEU 	2390F i1 

/BORfO 

R TYPE 	 249F I 	NANCY 

PGS ELEVEN 	249F  
MOTOROADER 	 î19F Galerie Saint Sébastien 
WATRIS 	 249F Zef Plage - Prés aquarium 

Tél : 83-35-49-33 

METZ 
CIC Saint Jacques  

NS CONSOLE + 1 JEU 	3490F 
Niveau Boutiques 

s 
 

Tél : 87-37-01-46 

PACK PROMO 	 990F 
LOGJ ES (CONSOLE TErRIS+CABLE 

+BOOUIEURS+SUPERMARIO(AN 
BATTLE OF OLYMPUS 390F +LIGHTBOY•PIIE) 
BOULDER DASH 330F 
CHEVALIER ZODIAQUE 390F LOGICIE13 A 175? 
DEFENDER OF THE CROW 43OF 
ISOLATED WARRIOR 39OF FLIBU11-PIPEDREAM-RU 
KABUKI-QUANTON FIOHTER390F DEADALLLAN-Q BILLION 
KICKLE CUBICLE 330F 
LOW G MAN 390P LOGICIEL! A 19SF 
POWER BLADE 390F 
ROLLER GAMES 43OF ALLEWAY - BALLOON KID - 
SHADOW WARRIOR 390F BOULDER DASH - BURAI PIGH- 
SHADOW GATE 490E TER - BUGS BUNNY-CHESSMAS- 
THE SIMPSON'S 360E TER - Q0t - DR MARIO - DOUBLE 
TOP GUN AND MISSION 430E DRAGON - GOLF - GARGOYLE- 
WWF CHALLENGE 33OF QUEST - FORTRESS FEAR-GOD- 
SKI OR DIE 390E ZIL►- KWTRK-HYPER LODE RUN- 

STRASBOURG 
3, Rue d'Austerlitz 
Tél: 88.25.58.56 

Pc 

Galerie Saint Sébastien 
Boîte aux lettres n°54 

54000 NANCY 

NOM:............................. 
PRENOM :....................... 
ADRESSE :...................... 

VILLE ............................. 
CODE POSTAL :............. 
Tél :................................. 

TITRES 	PRIX 

PORT LOGICIELS 	20F 
CONSOLE PORTABLE 30F 
CONSOLE TV 	ITh 

TOTAL 

CA6que ! MintLt 	0 
Cone e Remboursement • 33P 

VPC & BOUTIQUES 
EN DECEMBRE 

500F 	• 1 MONTRE 
D'ACHAT LCD GRAT. 

MARBLE MADNESS 390E NER - MOTOCROSS MANIACS - JOY JOY KID 990F 
DIGGER 390E PTTHAN - CATRAP - R-TYPE - RA- LEAGUE BOWLING 990F 
CALIFORNIA GAMES 390E DAR MISSION - REVENGE GATOR BASE BALL STARS 1290F 
TIME LORD 390E - SUPER MARIO LAND - SIDE NINJA COMBATS 1290F 
CORVETTE 390F POCKET - WORLD CUP SOCCER - CYBERLIP 1290P 

KUNG PU MASTER - HARMONY 	MAGICIAN LORD 1290P 
PROS 3 430E SUPER 	Y SP 1390F 

F—luO 
DISPONIBLE LOGICIEL A 219E 	RAGUY BLUE J 139OF 

GHOST PILOT 1390F 
JOYSTICK PYTHON 2 129E DUCK TALES - CHASE HQ - RO- SENGOKU 1390F 
JOYSTICK MAVERICK 2 1W BOCOP 	 ASO2-ALPHA 1390F 

KING OF THE MONSTER 1390E 
N0GI(IESS A 229F 	BURNING FIGHT 1390F 

TOP PLAYER GOLF ER 1490F 
BATMAN - P 1 RACE - GREMLIN! 2 CROSSED SWORDS 149OF 
- LOCKN CHASE - MARU'S MIS- 2020 SUPER BASEBALL 1490F 

CONSOLE + I JEU 490F SION - TORTUES NINJA - DEAD 
CONSOLE + 2 JEUX 690F HEAD SCRAM 	 LOCATION POSSIBLE 

SEhLAM OU WEEK-END 
LOGIA LOGICS S A 245F 

BASES LOADED - BATTLE BULL - 
BUBBLB GHOST - BUGS BUNNY 2 
- CRISTAL QUEST - CYRAID - ISHT- 
DO - GO GO TANK - IN YOUR 	 LOGICIEBs 
FACE - SOLCMION% CLUB - SHAN- 
GAI - ROLAND'S CURSE - PAPER- ACTRAISER 495F 
BOY - PACMAN - NINJA BOY - BOMBUZAL 495F 
MYSTBRIUM - NFL FOOTBALL - GRADIUS III 495F 
MALIBU VOLLEY - LOOPZ - SD GRID BATTLE 495F 
WORLD BOWLING - EADS AD- P ZERO 495F 
VENTURE - MICKEY MOUBB 2 	R TYPE 590F 

DARIUS TWIN 390F 
LOGICIELS A 265F 	FINAL FIGHT 590F 

POPULOUS 590F 
DAYS OF THUNDER - GAUNTLET SUPER MARIO WORLD 590F 
2 - BATTLE TOADS - BSTL~UICE SW CITY 590F 
- BUBBLE BOBBIE - NORTH STAR V'S 590F 
- KEN PUNISHER - HAL WREST- AREA SS 590F 
LINO - HATRIS - RED OCTOBER - PRO SOCCER 590F 
C}IOPLIMFTER 2 - MICKEY DANGB- SUPER TENNIS 390F 
RODS CHASE - CONTRA - NEME- JERRY BOY 590F 
SIS 2 - BATTLE UNIT ZBOTH - GHOUISNN GHOSTS 590F 
SKATE OR DIE - BAD'N RAD - CASTIEVANIA IV 590P 
TAIL GATOR - SWORD OP HOPE - JOE ET MAC 590F 
MBGAMAN - BURGER TIME - SUPER EDP 590P 
SNEAKY SNAKES - ATOMIC PUNK HYPERZONE 590F 
- DOUBLE DRIBBLE - DRAGON'S JOYSTICK 173F 
LAIR - FASTEST LAP - MARBLE JB KING 699F 
MADNESS - PAPER BOY 2 - PRIN- 
CE OF PERSIA 

LOGICIELS A 275F 
LYNX 2 795 F 

BILL & TED - BLADES OF STEEL - 
CHAMPIONSHIP GOLF - TURRI- 	70(3 18b LOGICIELS A 249P1 
CAN - TIAP SUPERSTARS - CAS- 
TBLVANIA 2 - PI RACE + ADAPTA- 	NOIJYEAUTEi i 
TRUR 4 JOUEURS - NINJA GAIDEN 
- SUPER SCRABBtZ 	 A.P.B. 

CHEQUERED FLAG 
LOGICIELS A 195! 	SCAPYARD DOG 

TURBO SUB 



î~, '' ~1 ~~ 	au niveau supérieur vous soit impossible, des 

C R l Y C R S T l E 	
boucliers et des potions magiques vous n- 

~l 	donnant un peu de vitalité. Avant de iran- 
chic le cap et d'espérer atteindre la porte me-
nant à la sortie, ii faudra pendre soin de 

ramasser toutes les clés qui se 
femme. Parvenu devant le châ- 	1 	 ; , = retrouveront sur votre chemin, j 
teau de la sorcière, vous voilà uir 	1 	' 	ïiI I',_ û Un système de mot de passe, 
maintenant dans la première " 	vous assurera la poursuite du 
salle, il y en a vingt-huit qui 	i 	 jeu en cours même si vous at- 
suivent toutes à peu près le 	 teigniez la console, ce qui est 
même schéma. Evidemment 	 `` 	:' ;M' toujours agréable et évite de 
faut pas rêver, dans ces fa-  	1 	, se prendre la tête à refaire les 
meuses salles vous ne serez "~` " 	.r!' 1 étapes que l'on a dé à franchi. " 1 étape q 	' 	j 
pas seul, des racailles de la pire espèce, L . 	Graphiquement, Bugs Bunny n'est 
elles aussi tirées des dessins pas prodigieux, je dirai même 
animés américains (tiens, pour . , 	 que ce jeu est dans ce do- 
une fois, ça change!) viendront 	 maine assez pauvre. Même 
semer la zone, l'embrouille pour 	 chose pour le scrolling, même 
vous empêcher de retrouver votre tendre et si ce dernier est multi-direc- 
chère amie. 	 > 	~ 	tionnel, on est assez dépité 
Heureusement pour vous, derrière 	 quant à sa qualité intrinsèque. 
certaines portes vous aurez la chan e Malgré quelques bonnes idées, rares certes, 
de découvrir des armes telles 	 Bugs Bunny n'est pas vraiment un jeu qui 
que des arcs et des flèches, 	 vous transcendera de joie. J'allais oublier le 

EDITEUR KEMCO 
GAME BOY 	plus important, si vous connaissez Mickey :  

GRAPHISME : 13 	9 	 Mouse Crazy Castle en version japonaise, 
MANIABILITE: 14 	 inutile de vous pencher sur le cas de Bugs 
SON : 13 	 Bunny, c'est exactement le même jeu. 
ANIMATION : 13 	 J'm DESTROY 
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 

HE 

près une boum mémorable, où 
vous aviez bu comme un trou des 
cocktails de carotte de folie, vous 

vous rendez compte que votre chère com-
pagne n'était plus là. Enlevée qu'elle était 
par une sorcière de dernière zone, qui ce 
jour-là n'avait rien d'autre à faire de sa vie 
que de saboter. la vôtre. Le lendemain, 
enfin, les idées un peu plus claires, vous dé-
cidez en un éclair de partir à la rescousse 
de la belle lapinette qui vous servait de 

a 

Harrt' et Mary 
sont deux vo- 
leurs 	de 

renom qui ont payé 
cher leur dette à la so-
ciété. Sortis depuis peu de prison, ils veu- 
lent cependant absolument se venger de la 
famille qui les a foutu dedans. 

vous chercher des noises alors que vous 
êtes tout seul comme un plouc chez vous, 
ça risque de ne pas être triste. En effet, la 
tristesse ce n'est pas ce qui primera dans 
cette affaire. Car il s'agit de la version car-
touche du film "Maman, j'ai raté l'avion'. 
Tout commence donc un beau matin à 
peine réveillé, des bruits bizarres provien-
nent de la maison, il faut réagir. Prenant votre 
courage à deux mains et enfilant une paire 
de pantoufles à deux pieds, vous voilà en 
route pour chasser le crime qui rôde chez 
vous. N'étant pas sûr du tout de réussir, votre 
objectif premier sera de sauver d'un vol cer-
tain tous les objets de valeur que vos pa-

rents peuvent détenir. En ouvrant des 
placards, des tiroirs, en sautant 
sur des étagères, en regardant 
sous les lits vous découvrirez des 
armes cachées qui pourront vous 
servir à tuer raide n'importe quel 
escroc qui aura eu la mauvaise 

t - idée de franchir le seuil de votre 
porte. De plus des morceaux de 

pizzas, des cookies, des après-ra- 
sages pourront vous faire gagner 
des vies supplémentaires ou vous 

Kevin Mc Callister, un jeune gar- ,' .~e 
çon, est seul ce jour-là chez lui, 
ses parents sont partis en va-
cances. Et comme par hasard, 
c'est précisément durant cette 
période que Harry et Mary ont dé-
cidé de leur en faire baver des 
ronds de chapeaux. 	 , 	 - 

Putain de diou, une bande de mal-
frats de la pire espèce qui vont 

J f 	~-~ 	aux endroits judicieux de sorte que l'accès 

des outils comme des marteaux qui vous 
permettront de briser des pierres placées 

vous rendre invulne-
rable aux attaques 

t ~ 	 ~ '~ 	ennemies. 
Au niveau graphique, 
il faut bien reconnaître 

que les auteurs de Home Alone ne nous ont 
pas vraiment gâtés. Les dessins sont 
pauvres et les différentes pièces de la mai-
son pas vraiment très variées. D'une action 
assez répétitive, Home Alone est assez peu 
convivial. Bien qu'il ne se déroule pas de 
façon linéaire (on peut aller quand on veut 
où on veut, pourvu que l'on reste entier!), on 
reste un peu sur sa faim lorsqu'on y joue 
d'une façon un peu plus approfondie. 

J'm DESTROY 

®! oa'~m ste prétend que l'on vit dons le meilleur des mondes possibles, le pessismiste a bien peur que ce ne soit vrai. 



Avis aux MEGAMANIAques de micro: 
c'est un e exclusivité Confo! 

COMPILATION DE 5 JEUX 

• RICK DANGERO[ `S II 

• GUNSHIP 

• DOUBLE DRAGON II 

• LAST NIINJA II 

• MASTER GRANT) PRIX 

Pou r 
AMSTRAD 

179F 
La cassette 	iii 

T.~ 
MARI 

ST•9TL 	_,-ice 

Pour 
AMSTRAD CPC 

229F 
La disquette 

Pour 
AMIGA, ATARI ST, 
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GIINSHIP 
Simulation de pilotage 
d'un super-hélicoptère 
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Le pays où la vie est moins chère. 
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ini le temps des bêtes gue-
gerres inter-sidérales où 
vous deviez lutter contre 
une armada entière de vais-
seaux cosmiques, prêt à 
tout pour anéantir la 
moindre parcelle de terrain 
habitée. Fini le temps des 

bombes nucléaires et des super-armes dé-
vastatrices, cette fois-ci vous êtes à la tête, 
attention tenez-vous bien ça pourrait vous 
surprendre, vous êtes à la tête d'un ressort, 
eh oui! Vous savez bien, une sorte de gad- 
get que l'on s'amusait à faire dévaler 
du haut des marches de l'escalier de 
chez grand-mère, un springer. Voilà, 
maintenant que vous êtes au courant 
de l'ustensile que vous allez utiliser 
dans Mesopotamia, nous allons pouvoir 
entamer une autre phase et plus parti-
culièrement celle qui nous conduira au 
but de votre aventure. 
Alors que tout se déroulait jusqu'à pré-
sent pour le mieux dans le meilleur des 
mondes, ne voilà-t'il pas que les signes du 
zodiaque, en ont marre d'être ce qu'ils 
sont, de vulgaires objets de prédiction.  
Ahh, comment, vous êtes Taureau? Très 
bien? Demain vous rencontrerez une jeune 
femme blonde, superbe beauté en vérité,  
née un 3 mars répondant au doux prénom 
d'Isabelle et qui vous fera tourner la tête. 
Foutaises et balivernes que tout cela. C'est 
vrai que pour ma part l'astrologie, je n'y crois 
pas trop, mais bon, passons, et revenons 
donc à nos moutons (NDLR: Menteur! Tu 

passes !e plus clair de ton temps à lire "Astro 
Mag", à jeter du sel par-dessus ton épaule 
et à éviter les chats noirs (ou gris foncés ou 
bleus) et les échelles). 
Vous voilà donc dans la peau d'un petit 
ressort à ventouse qui ne peut pour avan-
cer que se coller aux parois des murs et 
au plafond, ce qui limite grandement son 
champ d'action, mais permet de relancer 
au peu l'intéret de ce type de jeu. Parti 
donc à la reconquête des signes zodia-
caux, vous aurez donc à franchir douze 

niveaux (un signe par niveau), avant 
de tirer au clair la situation. Tout en 
longeant les murs, un scrolling 
multi-directionnel vous suivra 

dans chacun de vos dé-
/ . placements. En fait, 

tous les niveaux de 
Mesopotamia sont de véri-

tables labyrinthes dans les-
quels vous devrez vous tau- 

pour arriver à leur terme et ren- 

i ? 	j 

contrer l'ennemi de fin qui vous posera des 
tonnes de problèmes. 
Enfin, les monstres de fin on commence 
à en avoir l'habitude et comme leurs dé-
placements réciproques suivent toujours 
le même schéma au bout de quelques 
temps, on finit vite par savoir ce qu'ils ont 
en tête et les éliminer, les bousiller telles 
de véritables larves lobotomisées n'est 
plus qu'une simple formalité. 
Evidemment, tout au long de votre périple 
vous aurez toutes les occasions du monde 
pour récupérer des tirs ou des options sup-
plémentaires, sous forme de petites cap-
sules qu'il faudra capter. D'un simple tir au 
triple tir automatique, tout n'est finalement 

,qu'une question de temps pour rayer les as-
ticots pestiférants qui se trimballeront sur 
votre passage. 
Si la conception de Mesopotamia est assez 
originale, surtout à cause de la limitation de 
vos mouvements, il n'en est pas de même 
pour la réalisation, qui bin d'être bâclée n'est 
cependant pas fantastique. 
Certes, les graphismes sont variés et tom-
bent à propos compte tenu du scénario 
du jeu, mais en vérité je vous le dis, on est 
loin d'être devant un chef d'oeuvre, Môme 
si l'animation est somme toute tout à fait 
convenable, lorsque les sprites et no-
tamment les monstres de fin sont trop im-
portants, on constate que la PC Engine ne 
peut plus vraiment suivre et de légers bugs 

se font ressentir comme la disparition 
momentanée de certains dessins. Mis à 
part ces légers défauts qui après tout 
n'entravent que très superficiellement la 
bonne marche de ce titre, on est quand 
môme en présence d'un titre sympa qui 
à l'évidence n'engendrera pas l'enthou-
siasme des foules. 

f / ,. 	J'm DESTROY 

L;NINE 

EDITEUR : ATLUS  
GRAPHISME: 15 
MANIABIUTE : 16 
SON: 14 
ANIMATION: 14 

s VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 

lm II était si étroit d'espr;L qu'il pouvait regarder par un trou de serru'e avec les deux yeux_ 



Suite au grand intérêt 
que vous nous avez 
manifesté le mois dernier, 
nous avons le plaisir de 
prolonger notre offre 
pendant le mois de 
Décembre. 
(Les personnes ayant 
commandé leur console 

J~ - ' en s novembre profitent 
~'V '~~t 	 de mimes avantages.) 
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JOE & MAC à toute personne 
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e premier hérisson lé-
gendaire de toute l'his-
toire du jeu vidéo est de 
retour! L'inommable 
Docteur Robotnik a en-
core fait des siennes. Il 
tente à nouveau de trans-
former en cyborgs la to- 

talité des petits animaux de la région. 
Imaginez un instant si les petits zoziaux de-
venaient métalliques, les petits lapins froids 
comme l'acier et si les écureuils devaient 
grignoter des grenades en guise de noi-
settes! Je compatis à votre sourde an-
goisse! Mais Sonic, n'écoutant qu'un coeur 
gros comme ça, décide de partir secourir 
cette faune en péril! Le principe de cette 
quête est divinement simple: faire com-
prendre au Docteur Robotnik qu'il n'est 
qu'un sinistre imbécile. Pour cela, il faudra 
mener une lutte sans merci ni repos au tra-
vers des six niveaux qui composent le re-
paie de l'infâme Docteur. Passant tour à tour 
par les collines vertes balafrées par d'affreux 
gouffres, par le pays des ponts, la jungle... 
pour finalement parvenir à la base céleste 
où vous attend l'ultime et dernier ennemi. 
Il faudra savoir réagir très vite lorsque sur-
giront des pièges aussi surprenants que 
mortels: bumpers vous précipitant sur des 
pieux, troncs d'arbres incrustés de pointes 
et balançoires suspendues au dessus de 
précipices prodigieusement profonds... Il va 
falloir y faire sacrément attention! 
Heureusement, vous trouverez sur votre 

route les éternellement célébres téléviseurs 
bonus où vous pourrez récupérer des an-
neaux supplémentaires, des champs pro-
tecteurs, des chaussures de vitesse ou, si 
vous savez mettre votre nez un peu partout 
quand il faut, du genre dans le second 
gouffre avant le premier combat contre 
Robotnik, des vies supplémentaires. 
Nombre de ces bonus sont cachés et il fau-
dra passer un peu de temps à scruter les 
murs, les palmiers et les gouffres pour faire 
un récolte satisfaisante. Lors des tableaux 
bonus, que vous obtiendrez lors d'une 
mini-simili-pseudo-loterie en fin de niveau, 
vous pourrez aussi trouver des téléviseurs 

® Le cerveau est l'instrument oves lequel on pense ce qu'on pense. 



bonus de continue. Suprême récompense! 
Oui, mais faut-il être encore capable de les 
attraper car dans ces niveaux où les sols 
et murs sont tapissés de bumpers, il faut se 
lever très tôt, c'est à dire vers cinq heures 

du matin, pour se diriger convenable-
ment. Ici, rien à voir avec les tableaux 

de bonus de son homologue sur 
Mégadrive, mais on y retrouve un 
intérêt nouveau et tout aussi 
agréable. 

"D'a~iIur, il n'y a pas que le tableau 
bonus qui ne ressemble pas à la précédente 

version sur Mégadrive. En effet, la dis- 
position rt 

avec 
niveaux 

que 	avait 
de 

rapport avec ce que l'on avait déjà 
pu voir. Les pièges, eux aussi, 

sont différents et toujours aussi sympa-
thiques. On redécouvre à chaque minute le 
nouveau monde de Sonic dans des décors 
nouveaux, le tout accompagné de mu-
siques inédites. Les invétérés finisseurs-de-
jeux pourront redouter, avec peut-être juste 
raison, de voir la fin de cette sublime aven-
ture un peu trop rapidement mais, après 
tout, peu importe si le plaisir est intense. On 
aura aussi beaucoup de plaisir à voir une 
animation parfaite et quand je dis parfaite 
je pense à idéale. Aucun problème ne se 
pose dans l'animation du petit hérisson 
bleu qui fonce à une vitesse vertigineuse 
au travers de décors sobres mais beaux. 
Suivre Sonic dans sa course est un ravis-
sement total. Les capacités de la Master 

System sont utilisées comme elles le de-
vraient être plus souvent car, avec Sonic, 
les performances mises en avant sont in-
contestablement supérieures à tout ce qui 
s'est déjà vu sur cette console. Cela fart plai-
sir de voir des capacités pleinement ex-
ploitées pour un jeu qui, en plus d'être ex-
trêmement sympathique quant à sa 
présentation, a l'incontestable mérite de faire 
du nouveau avec de l'ancien, ce qui est loin 
d'être toujours évident. Si donc vous avez 
craqué pour la version Mégadrive, n'hési-
tez surtout pas à redécouvrir le Sonic's 
World. Par contre, si pour vous Sonic est 
aussi célèbre que l'écrivain Roger Gilbert-
Lecomte, précipitez-vous vite pour combler 
cette impardonnable lacune de votre cul-
ture, vous ne serez pas déçu. 

EDIREUR : SEGA 
GRAPHISME: 19 
MANIABILITE : li 
SON: 17 
ANIMATION : ira 

tec$eur, imaginez que vous ales un imbécile. B imaginez que vous êtes un membre du gourernement_ Mois ie me repé (Mort Twonl 



Communiqué 
ARKADOID - Home Vidéo Games 

8, rue des Augustins 
57000 Metz 

Tél 87 36 3605 - 87 36 27 23 

Notre prétention n'est pas : 

- d'être les plus grands, 

comme l'affirme 

- d'être les premiers; comme l'annonce 

- d'être les seulsspécialistes, comme le dit 

- d'ouvrir des soi-disants magasins de consoles dans 

le seul but de vous épater, comme 

Notre but : vous proposer les meilleurs titres 
import U.S. & Japonais au meilleur prix. 

Un bon conseil  rie vous précipitez pas ... 
Consultez nous et surtout... Comparez ! 



MEGADRIVE 	I SUPER FAMICOM 
• Donald Duck 395 F • F-22 Interceptor 449 F • Find fight 499 F • Super Stadium 390 F 
• Sonic 395F • Arcus Odyssey 419 F • SuperMœio lV 499F • Super Tennis 499F 
• Fantasia 299 F • Death Duel 449 F • Pilot Wings 499 F • Pro Soccer 490 F 
• Sheet of rage 395F • Rcbocop 449F • Bombuzd 190F • Aeia 88 499F 
• Out Run 299F • Hasler of weapons . 449F • F•Zero 390F s Hÿper Zone 390F 
• Devil Crash 419 F • Toe Jam & Earl 449 F • SD GroaFBoide 190 F s Goémon Fight 499 F 
• Jewel Master 419 F • Callberfiby 449 F • Adraiser 390 F • Jerry Boy 499 F 
• El viento 419 F • Pit Fighter 395 F • Populous 290 F • Drol&en 590 F 
• Y's 111 419 F • Alisia Dragoon 449F • Darius Twin 290 F • Final Fardasy 1V 590F 
• Shadow of the Boost 449F • Rofllngllitmderll 449F • B'ig R- un 190F • Joe &Mac 590f 
• Mera 449F • Nl. be Hockey 419. F • Zelda 111 590F • Dungeon Master 590F 
• Wonderboy V 449 F • Mike Dilka 419 F • V'S 11I 499 F • Super Ghouls'n ghost 590 F 
• Fighting Master 449 F •- SD Volis 449F • EDF. 590F • Nosferatu 590F 
• lunark 449F • Beast Warriors 449F • Ccsfélvanic IV 590 F • Dimension Force 590 F 
• Vapor Trail 419 F • Hole in Cane 390F • Super F1 590F 

GAME GEAR GAMEBOY 
• Mickey Mouse 250 F • Devilish • `250 F. • Micbey's daig. diose 245 F • Bill and Ted's advent 245 F 
• Monaco.G.P 250F • Galaga 91 250F • Sneaky Snakes 245f • Megaman 245F 
• Chase HQ 250 F • Pengo 215 F • Mickey II 245 F • Roger: Rabbit 245 F 
• Glock Air Battle 250 F • GG Shinobi 250 F • The final fart legend 245 F • Beetle Juice 245 F 
• Well of Berlin 250 F • Wonderboy 215 F • World cup soccer 195 F • The Simons 245 F 
• Allers. 250 F • Adventure of Gerubi 250 F • Chopli(br 11 245 F • Resc. princ. Blobelb 245 F 
• Fantasy Zone 250F • Magical Guy 	- 25OF • Casbhranla 11 245F • Blades:of steel 245F 
• Super GolF 225 F • Magical puale pupils 250 F • Nemesis II 245 F • Ninja turtles 11 245 F 
• Pad & Patter 250 F • Chut Run 250 F • Burger Time Deluxe 195 F • Crystal Quest 245 F 
• Pro Baseball 250F • Framer 250 F • Duck Tales 195 F - • Gauntlet 11 245 F 
• Paaman 215F • G.G. Aleste 250F • The Punisher 195 F • Aerostar 245F 
• Pop Breaker 215 F • Alien syndrome 250 F • Robocop 195 F • Bugs Bunny 2 245 F 
• Griffin 25D F • Axe battle Golden aune 250 F • Mysleriun 155 F • Final Fancasy,2 275 F 
• Waga Long 25D F • Space Homier 250F • Navy Seals 195 F 
• Radon Saga 250 F • Ninja Golden 250 F • Hatris 155 F 
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loué au lit par la maladie et sur-
tout par la fatigue d'une vie agi-
tée mais bien remplie, un vieil 
aventurier appelle son fils 
Rockford à son chevet et lui dit: 
"fils, toute ma vie j'ai travaillé 

pour que tu soit toujours à l'abri du besoin! 
Mon oeuvre est maintenant achevée et il 
ne te reste plus qu'à en récolter les fruits! 
Prends cette carte et trouve tous les tré-
sors et les secrets qui se trouvent dans les 
six mondes indiqués sur ce manuscrit, 
travail de toute une vie!". Le jeune Rockford 
ressentit toute la tension du moment et 
comprit l'importance de l'enjeu: la richesse 
de sa famille sur plusieurs générations, l'ac-
complissement de l'ouvrage de son père. 
Mais en se lançant dans l'aventure, il de-
vine que la partie va être longue et diffi-
cile, En effet, il apprend que chaque 
monde est divisé en quatre villes où il fau-
dra ramasser un certain nombre de dia-
mants à l'aide d'une bonne dose de ré-
flexion. Il faut découvrir la stratégie qui 
permet de prendre la quantité de dia-
mants désirés tout en évitant les créa-
tures mortelles de ce jeu. En détruisant cer-
tains spécimens, vous verrez apparaître 
des diamants en cascade. Dés que vous 
avez rempli vos sacs une porto s'ouvre sur 
une autre ville ou sur un autre monde. Une 
autre énigme vous attend pour terminer 
cette nouvelle mission limitée dans le 
temps. Malgré ce début de scénario digne 
des plus grandes tragédies et une idée da-
tant du moyen-âge de la micro, 
Boulderdash est tout à fait rigolo et n'a pas 
pris une ride. Il allie en plus parfaitement 
la réflexion et les réflexes grâce à un sys-
tème de jeu simple mais efficace. Il suffit 
de se rappeler de jeux comme Pac-Man 
ou Dig Dug pour cerner un peu 

Boulderdash. Je suis d'accord, ce sont de 
vieux jeux, mais très peu de productions 
actuelles arrivent à atteindre la puissance 
de jeux de ce type dont l'intérêt est prati-
quement illimité dans le temps. Ce jeu ne 
se juge pas à sa réalisation, qui est tout 
de même en plein dans le ton, mais à sa 
jouabilité exemplaire. Son apparence sim-
pliste est trompeuse car ce jeu est souvent 
une véritable épreuve pour les nerfs et les 
cellules grises. Une simple partie suffit à 
accrocher un joueur pour longtemps. Dès 

que la magie fait son effet il 
devient très difficile de résis-
ter à l'appel de l'aventure et 
du mystère. Ça fait vraiment 
plaisir de savoir que l'on peut 
encore éprouver de l'intérêt à 
la simplicité. Bien que je 
connaisse ce jeu depuis plus 
de six ans, je m'y replonge 
toujours avec la môme envie 
d'aller toujours plus loin. Un 
jeu en dehors de toutes les 
modes qui restera pour tou-
jours dans l'histoire de la 
micro et bientôt dans l'histoire 
des consoles. 
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EDITEUR : NINTENDO 
GRAPHISME: 14 
MANIABILITÉ; 16 
SON: 14 
ANIMATION: 15 
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31 Mais il est inie dit dote de jouer. 



Ccnsole japonaise 
50 ou 60 He ru 
+ SONIC (quantité limitée) 

1 090,00 F 
1 390,00F 

Accessoires 
Péritel 
	

150,00 F 
Adaptateur 
	

150,00 F 
Manette Arcade Power 	 425,00 F 

Cartouches japonaises 

AFTERBURNER II 
	

399,00 F 
ALISIA DRAGOON 
	

N.C. 
ATOMIC ROBOKID 
	

379,00 F 
BONANZA BROS. 	 389,00 F 
DARIUS II 
	

389,00 F 
DEVIL HUNTER 
	

449,00 F 
DJ BOY 
	

330,00 F 
ELEMENTAL MASTER 
	

389,00 F 
EL VIENTO 
	

499,00 F 
FIRE MUSTANG 
	

430,00 F 
GAIARES 
	

350,00 F 
GALAXY FORCE II 
	

N.C. 
GHOSTBUSTERS 
	

389,00 F 
GOLDEN AXE II 
	

N.C. 
GOULS'N GHOST 
	

389,00 F 
HEAVY UNIT 
	

389,00 F 
HELL FIRE 
	

389,00 F 
MARVEL LAND 
	

485,00 F 
MERCS 
	

455,00 F 
MICKEY MOUSE 
	

350,00 F 
OUT RUN 
	

449,00 F 
RAIDEN 
	

550,00 F 
SAINT SWORD 
	

445,00 F 
SONIC 
	

390,00 F 
STREET OF RAGE 
	

445,00 F 
UNDEADLINE 
	

N.C. 
WONDER BOY5 
	

N.C. 

Cartouches françaises 

688 ATTACK SUB 
	

N C. 
AIRBUSTER 
	

449,00 F 
ALIEN STORM 
	

490.00 F 
BIMINI RUN 
	

449,00 F 
DARK CASTEL 
	

N C. 
DICK TRACY 
	

390,00 F 
FAERY TALES 
	

490.00 F 
FANTASIA 
	

440,00 F 
FATAL REWIND 
	

490,00 F 
FORGOTTEN WORLD 
	

390,00 F 
HARDBALL 
	

480,00 F 
JAMES BUSTER BOXING 
	

430,00 F 
JOE MONTANA FOOT. 	 430,00 F 
LAKERS CELTIC 
	

450,00 F 
MIDNIHGT RESISTANCE 
	

450,00 F 
PHANTASY STAR II 
	

599,00 F 
PHANTASY STAR III 
	

N C. 
POPULOUS 
	

450,00 F 
POWER FOOTBALL 
	

N.C. 
ROAD RASH 
	

450,00 F 
SHADOW OF THE BEAST 
	

NC 

SONIC 425,00 F 
SPIDERMAN 445,00F 
STOMLORD 535,00 F 
STREET SMART 445,00 F 
SUPER MONACO GP 389,00 F 
SUPER VOLLEY BALL 389,00 F 
TDEJAM AND EARL N.C. 
TURRICAN N.C. 
VALIS III 
WINGS OF WAR N C 

Console 1 1 jeu (Tetris) 	590,00 F 

ALLEWAY 195,00 F 
BUGS BUNNY 195,00 F 
BURAI FIGTHTER 195,00 F 
CHESS MASTER 195,00 F 
DR MARIO 195,00 F 
DOUBLE DRAGON 195,00 F 
DUCK TALES 230,00 F 
Ft RACE 295,00 F 
GARGOYLES QUEST 195,00 F 
GREMLINS II 230,00 F 
GOLF 195,00F 
KING OF THE ZOO 195,00 F 
KUNG FU MASTER 230,00 F 
KWIRK 195,00 F 
DIX 195,00 F 
RADAR MISSION 195,00 F 
ROBOCOP 230,00 F 
R-TYPE 230,00F 
SOLAR STRIKER 195,00 F 
SUPER MARIO LAND 195,00 F 
SIDE POCKET 195,00 F 
TENNIS 195,00 F 
WIZARDS AND WARRIOS 195,00 F 

I
Arrivages nouveautés 

1 

Batterie 310,00 F 
Sacoche 199,00 F 
Light Boy 270,00 F 
Pin's MARIO 20,00 F 
Portes-clefs MARIO 15,00 F 

Console 	 490,00 F 
Console + Turtle Ninja 	690,00 F 

SUPER MARIO 3 	430,00 F 
A BOY AND HIS BLOB 390,00 F 
DEFENDER OF THE CROWN 430,00 F 
GOAL 430,00 F 
GREMLINS II 430,00 F 
IRON SWORD 430,00 F 
MEGAMAN II 430,00 F 
RAD GRAVITY 390,00F 
QUANTUM FIGHTER 390,00 F 
SHADOW GATE N.C. 
SOLSTICE 390,00F 
THE SIMPSONS N.C. 
TURBO RACING 390,00 F 

Plus de 50 titres à votre disposition 

Range Cartouches 290,00 F 
Manette double player 
Four scar,, 14 ioue.irs) 

1 ; 
Col :Iole 	• 	1 jeu 990,00 F 

Sacoche de transport 190,00 F 
Convertisseur Master/Gear N.C. 

CASTEL OF ILLUSION 260,00 F 
DEVILISH 290,00 F 
FANTASY ZONE GEAR 270,00 F 
G-LOCK 290,00F 
GOLBY 240,00 F 
HALLEY WARS 250,00 F 
OUTRUN 280,00 F 
RASTAN SAGA 280,00 F 
SUPER GOLF 240,00 F 
SUPER MONACO GRAND PRIX 250,00 F 
WONDER BOY 290,00 F 

n 	:.nkr .3OAO F 
Puissance 5 1290,00F  
Core + CD ROM 3990,0F  

ADVENTURE ISLAND 
CADASH 365,00 F 
DEAD MOON 385,00 F 
FINAL BLASTER 355,00 F 
JACKY CHAN 365,00 F 
MARCHEN MAZE 329,00 F 
NEW ZEALAND STORY 
OUT RUN 
OVERRIDE 375,00 F 
PC KID II 350,00 F 
POWER ELEVEN 
SHUBIBIMAN II 365,00 F 
SILENT DEBUGGER 355,00 F 
TV SPORT FOOTBALL 385,00 F 
VEIGUES 369,00 F 
VIOLENT SOLDIER 399,00 F 
WINNING SHOT 235,00 F 
1943 37000F 

Promo 
Console + jeu + adap 890,00 F 

Nombreux logiciels 

1 
NEO GEO 1 1 jeu 3490,00F  

Location et vente logiciels 
(nOUS consulte 



EDITEUR : SNK 
GRAPHISME: 17 
MANIABIUTE : 17 
SON: 17 
ANIMA71ON : 18 

on diou que le Japon antique est 
une époque à la mords-moi le 
noeud. Non, mais c'est dingue de 
voir autant de monstres et de 
guerriers étranges et virulents 

dans si peu de mètres carrés. Non, bon 
d'accord je vous l'accorde, j'exagère un tout 
petit poil, l'aire de jeu de Crossed Swords n'est 
pas aussi réduite que cela, puisqu'en fait il 
se déroule sur un total de trois mondes, di-
visés en trois régions, elles-mêmes subdivi-
sées en deux ou trois, ce qui après quelques 
légers calculs n'est pas aussi ridicule que ça. 
Trêve de mathématiques éhontées et partons 
de suite à la poursuite de l'aventure qui nous 
est proposée ici. 
Téméraire guerrier de votre été vous allez de-
voir terrasser net toutes les pourritures qui se 
dresseront sur votre chemin, et je vous ga-
rantis que du boulot vous allez en avoir, 
avant d'arriver au terme de Crossed Swords. 
Si vous connaissez Super Spy vous n'aurez 
pas trop de mal à comprendre le déroulement 
de ce nouveau jeu de SNK tant ces deux jeux 
sont proches. A l'écran vous êtes de dos, les 
ennemis à abattre vous arrivant de face. 
Armé de votre épée tranchante, il ne vous 
reste plus qu'à dilapider sur place tout ce qui 
arrivera à la portée de votre ka- 	(- e 
tana. Parfois un coup ne 
suffira pas pour les 
anéantir complète-, 	 1 	I 
ment, il faudraalors  
vous remettre à 
combattre, à relan-
cer avec force votre — - 
lame affûtée au pos- 	- 
sible pour trancher la 
gorge à ces enfoirés de 
luxe qui vous narguent 	/ 
de leurs frusques étin- V , 
celantes. Lors de cer- 
tains combats, les plus 	 _: J; 

difficiles, vous pourrez utiliser l'arme spéciale 
en maintenant la pression sur le bouton de 
feu. Bien que très utile cette option vous fera 
perdre un point de votre jauge de vie, n'en 
abusez donc pas trop elle pourrait également 

vous être fatale. Une fois ces 
salopards achevés, vous 
n'aurez plus qu'à récupérer 
un peu de thunes pour pou-
voir acheter à un gnome am-
bulant faisant office de ma-
gasin tous les articles qui 
vous font défaut (une épée 
plus puissante, plus tran- 
chante, des potions ma- 
giques où des boucliers 
de défense). 

Du coté de la réalisation, 
évidemment c'est qua- 

' 	situent parfait, on est 
 quand même sur une 

~+.. 	 Neo Geo alors faudrait 
voir à pas trop pousser. 

Les ennemis qui apparais-
sent du fond au devant de 

l'écran, zooment avec une vitesse 
et u he assurance qui rappelle les meilleurs 
moments de Sengoku Densyo, un jeu qui res-
tera longtemps gravé dans ma mémoire pour 
ses superbes effets spéciaux. 

Sans être à s'en nouer les boyaux autour de 
la tête, les graphismes de Crossed Swords 
sont tout à cohérents pour ne pas dire autre 
chose. Certes avec cette production on est 
loin d'être en face d'un des meilleurs jeux sur 
cette console, mais tout de même au niveau 
de la réalisation sonore et graphique, on ne 
peut qu'en être entièrement satisfait. 
Malheureusement, si on se penche un peu 
plus au coeur du problème, on se rend vite 
compte que Crossed Swords ne tient pas vrai-
ment la route devant des Burning Fight, des 
Sengoku (encore lui!) ou même des Nam-
1975. 
D'une action bien trop répétitive pour en ré-
clamer son acquisition, Crossed Swords est 
un jeu qu'on préférera louer que d'acheter. 

Mais bon, vous êtes seul juge, je n'aurais fait 
que vous prévenir. Mettre 1500 balles dans 
ce jeu serait pour moi une véritable arnaque 
et une erreur grave. 

J'm DESTROY 

® Combien tonsil d'hékrosexuels à Son.Froncisco pour changer une ompoule? les deux. 
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Megadrive sons )eux .................990 F 
Mruhive + jeu nu choix ........1290 F 
Arcade Power Stick ......_._...... 399 F 
Joypad Sega Megadrive .............145 F 
JoypaJ PRO 2 ............._...._...._.169 F 
lus paid »Compétition pna........_ 250 F 
Stereopad 	Striker"....._........_. 215 F 
Game Adaptawr (parpypw, _....95 F 

ILES NOUVEAUTES 

Dragoon....................... 

Decaputark ...............» 	449 F 
DniI Crash ..................._._.......449 F 
Double Ikaglm H.,,_ _» » __ N.C. 
r715ento ...._....._.._..._...»._....449 F 
F-1 Grund Pfis............_.._._....... N.C. 
F-I Cinvs....._...._.». 	_. 	_.._...N.C. 
Fau) Rcwitwl 	........................,.4-t') F 
Fighting Masters...._... ............._.N.C. 
Galaxy Force 11 ............................N,C. 
Golden Axe IL ............................ N.C. 
Growl._...._..._»._......._.......__. Y.C. 
Mike Diku Football.. _............449 F 
.Figh_......_....._._ ....NC. 

QuaàShot _ _____ __.N.0 
linden...._ ..... ........._........... 449F 
Rolling Thunder Il............_.__...N.c. 
Runuk.............._....-........._....... N.C. 
Shadow of the Beast 	.................N.C. 
Speed Ball 2 ..........................._..449 F 
îNjars 9r Carl...,.» .....................439 F 
Tumeur ................................. N.C. 
I 	ad disc .......»._..__._..._ Y C. 

Boy 5..._........._...........419 F 

S HITS 

I7rantasy Stat III ....................._ 59r1 F 
Road kooh ..................................449 F 
Shadow Dancer ..........................449 F 
Shiniue & Darkness ..................599 F 
Sonic the Hedgehog ...._..... _....,.449 F 
Streets of Ruge..........._........ 4 {9 F 
Super Monaco GP.._.......... _449 F 
Thunder Force 11L.-............_.... 449 F 

Core cmtx +jeu..»...». »._.».. 990 F• 
Core Puas wee 5 ................-.._ 1290 F 
CD Rant + Uni .........................2119(1 F 
Super CD Rom2 ................_........ N.C. 
PC Due ............................._.....1690 F 
Suer Grafix +jea.._....__.......1490 F 
Turbo F..xprm GT +jeu.._-_, 2490 F 
Super System Cud e3.0..._.._..W9 F 
Adaptateur 2 jaucuts __..199 F 
Adaptateur 5 )cruors..._.._......299F 
Joypad Hori ...............................199 F 
Joypad Nec........_ ................ 299F 
Joypad Pc Engine "xxlipad"..... 249 F 
Joystick ASCII stick ................. 59N) F 
Pour Iwo achat d'uae Caonxk Nec, en cadeau 
umith jcan PCFzgiaic 

LES NOUVEAUTES 

Bal listix .....................................389 F 
Danis Cup 	..................... 
F. I Circus 91 ........................... .389F 
File Pro Wrestling...._ ..................N.C. 
Fighting Run..........._ ..................N.C. 
Galaxy Force 2 (SG)..._ ...............N.0 
Mstgiwl Chase............__.__......389 F 
Pura Kick Boxing.... _.._....N.C. 

..__.._..__..........N.C. 
Strider eBGI....,._.._... ..N.C. 
Time Cntise ll .__...._.._._._..._ .ih9 F 

LES 	HITS 
1941 Counter Attack (SG.......». 499 F 
Adventure Island..........._...........349 F 
Dead Mann.._». 	».».. »_ _..._.3g9 F 
F•I Cinua,9l..........._..... 
Final Match Tc 	._.......389 F 
Fuel Soldier.......__ 	_ _.__... _ 919 F 
Ghouls n'Ghoas (SG) ....._........499 F 
Hit the Ice....._.._ ._._.._...... 389 F 
lady (lean......._ ..............»........?49 F 
l,egcnd Of Hero Tourna .............389 F 
PC Kid 2 ................_...................389 F 
Power Eleven...._ ..............._......389 F 
Power League Baseball 4........... 389F 

Ane lc (new ) .......................... 499 F 
Browning (new) ......................... N.C. 
Fergouen Worlds (new) .............. N.C. 
Hell Fire......_ ........................_..449F 
LUis.._ .......  
Leed of Wars (new) ... __._»_._ N.C. 
Might & Mucic +,ncwj...... _ .... N.C. 
Pompmg World Pang........._.....89 F 
Ray Xanber 11...........................449F 
Shadow of the Beat (new)......... N.C. 
Sorenson (new) ........................... N.C. 
Spirit Soldier 'Spriggan',._........449 F 
Valis IV ............................_._.... 449 F 
Vanilla Syndrome (new).. ......319 F 
Y'S III-._....._._.._..._............499 F 

Super Famiconr+2 manettes ... 2490 F 
Super Fumirom+2 mantas+Xa '99(1 F 
Juyspck 1.B. King ......................649 F 
Joystick XE -1 SFC (new)..........790 F 
Joypad Hori Commander......... 249 F 
Boumer individuel pour jeu.......... 25 F 
Malan de mmpon "Farah Csse`. 225F 

LES NOUVEAUTES 

Arthur Quest ..._ ......................... 650F 
CasticVama IV ...........................650 F 
Fl Grand Prix._ .......................650 F 
Joe and Mac .............................. 650 F 
S.T.G ................._...................... 650 F 
Super F.U.F _...._..._..».__...._..650 F 
Super Fire Pro Wrestling .......... 590F 
Super Funrwiorr Sema.._...._. 650 F 
Super Pin ball..._,..__» 	_. ..._ 590 F 
Thunder Spirüc _.».».._.......... 650 F 
Zelda III............_._...._......._.. 650 F 

LES 	HITS 

Super R-Type ........................... 5rxt F 
Super Tennis .............. _... _..... 51!.I F 

Neu-Gec+Manene 
+memory Card _ ..................._ 2990 F 
Nkv(co+2 manettes 

3490F 
nkwGan+Maome 
+jeu au Choix......._..._............ ?990 F 
Manette SNK Nco-Qeo.....,....., 490 F 

LES NOUVEAUTES 

Fight Nm 8_...._._._....._...._.î39U F 
Legead Of Jae _.._. __.__1390 F 

LES 	HITS 

Alpha Mission 2 (Aso 2)........,,1390 F 
Bak Ball Slats .......................1290 F 
Blues Journey IRuguy)...._.......1191) F 
Cvhci l.ip._._..._...»...»............I290 F 
King of the Mor1stats..............1390 F 
Magician Lord _ ......._........ »._ 990 F 
Nin 1975.._........._.__............ 990F 
Nine Combat......._.__........... 1290 F 
Sengoku .............._.._..._...._ 1390 F 
Super Spy ..................».............. 990 F 
Top Player Golf..... _ ................ I290 F 

GameBoy + jeu _..._.._........._-. 590 F 
GameBoy Cteomng Kit........__. Lei F 
Srnde xis1ore -Hip Pouah'..._ 245 F 
Mnknc de trompas »Cory Cex ...275 F 
Sa'ochc de ra ratent i C mbo) ,... 89F 
Game Light.........._..»...._...._..185 F 
Light Boy ............ ..................... 275 F 
Loupe Gamef oy "View Boy........199 F 

LES NOUVEAUTES 

Beetle Juice. _ ............... . _. _ _.... N.C. 
Bug's Bunny 2......._ .................. 245 F 
Castle Vanier? 	.... 	_.........245 F 
Chopliflcr 2 ................................. N.C. 
Double Dragon 2 ........................ N.C. 
F- I 	Hero............................_......45 F 
Final Fauta? Legend 2 »».......... N.C. 
Goemon ..................................... 285 F 
Hudson Hawk .......... ............_ 265 F 

...,,y. I... ... 	.........._..._......_.._....... 
Meg's Man 2 ......................... 	N.C. 
Mickey Dangerous Chase........... N.C. 
Mickey mousse 2.._......._......_.... N.C. 
NcnRsis 2 ..........................._.._ N.C. 
Ninja 1lutles 2...,................... NC. 
Pupeyc 2........._-......_..........._.265F 
Ptmcc of Persia....._......_......._ 265F 

kotxs:op 2 	........_.._ ._....-..... N.C. 
Sagaia (Danust ...................._,.265 F 
Skate or Uic 2 ........................... 245 F 
Soccer............- .... _._ ......__.245F 
Terminator 2................ ....... 	N.C. 
The Punistrcr..-_..._..........._._._ N.C. 
The  

Ga eGeau +jeu.._..___.......990F 
Loupe "W de Gear'. ...................199 F 
Master Gear Converter .............199 F 
Aleste. 	... 	.... 	......... 299 F 
As-1)attkr (golden axe)............ 299 F 
Chase 1HQ._......._.........._.._ 299 F 
Columns..........._._ .............._.249F 
Dev i lob _. _ ............. _ _........ 299F 

»_ 299 F 
Fantasy zone ....................._ ._ 299 F 
GG Shinobi ............................... 299 F' 
Colby........._..._._.........._.__. 249 F 
Halley Ran .......................... ».., 249 F 
Heavy Weight Champ.........._.. 299 F 
Joe Mtmtatta Football _ ............. 299 F 
Magical Punie .......................... 299 F 
nappy•_._ 249F 
Mkkcy Mouse.............._.,._ 299 F 
Ninja Gaiden........._.._.........._ 299 F 

Radon. 	»_....._._299F 
Sonic the Hedgehog......_....... 299 F 
Space Harrier 3 ..............._._,,_ 249 F 
Super Goll ................................149 F 
Super Monaco GP ....................249 F 
Waga Land ......_.._................299 F 
Wonder Boy _ ............................. 249F 
Woody Pop......_ ................ 299 F 

x PRODUITS! 

I socrm........»........»......... 449 F 
on..............._._ 	_............... 449 F 

a . 	.» »_..._.».»_.._..419F 
ll............._.._..._...._._. 449 F 

for......._ ...... ................ 449F 
Madden Football .._.._...._.499 F 
k Out Bouing.._.__.___.449 F 
is %i Ccltics_.._._..»._..... 449 F 
!y Mouse..._.,..».......,_...... 449 F 
Hockey .............................449 F 
tun......................................449 F 
Tou Golf ....................... _. 449 F 

Actraiur ............... 	_......._...._ 590F 
Any 8 i Lnsyua&ma.....» _ 	.. 590 F 
Darius Twin_...._........_........ ...590F 

F-Zero........_.  
Goemon Fight,.__.._ ............._. 590 F 
Hole in One........- .... - .... 	590 F 
Hyper Zrune ............................... 59(I F 
Pilot Wings-............................. 590 F 
Pn, Sswcer ................................. 5911 F 
Super Mann W xld ................... 59 )) F 

Titres Machines Prix 

L____ 

 
hniri~elun ou 	trais de part: ((tieag.r sert aunt,,) 

. 30 rit Accessoires, unswmmabin• 100 fis YetI,ters 
3$ fa irais sur,, s.6mre.ur 
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Areitnon oux popllons qui volent bas. 

e 	n'est 
pas parce que l'on est 
un magicien que l'on est 
plus futé que l'aventurier 
moyen du type 
super-Bidochon. 
Voilà sans 

Cd o u t e 
pourquoi, votre maître et 
seigneur, l'incompa-
rable, le sublime 
Mordamir a, depuis 
déjà un certain 
temps, disparu au 
coeur du terrible la-
byrinthe de l'Etemité. 

Sûrement pen- 
sait-il 	pouvoir 
vaincre sans peine 
les mille et un dan- 
gers que recèle ce lugubre 
endroit? Si jamais c'était le cas, il 
s'est ramassé et en beauté, si vous me 
passez l'expression! Il ne vous reste 
donc plus qu'à partir secourir ce véné-
rable vieillard perdu quelque part aux 
fonds de couloirs inexplorés. J'espère que 
vous ôtes un invétéré adepte de la gé-
riatrie sinon ça ne va pas être évident de 
recoller les morceaux! Votre béton de sor-
cier dans une main, une dague affûtée 
dans l'autre, vous pénétrez cet endroit 
peuplé de monstres verdâtres é la mau-
vaise haleine. Il faudra, avant de retrouver 

giques puissantes, offriront a chaque 
coup une nouvelle énigme de plus en plus 
difficile à résoudre. 

Ces objets ne s'obtiendront qu'après 
des compromis ou des combats toujours 

excessivement sanglants. Présentés en 
presque plein écran ces duels sauront 

fournir une petite pointe "gore" qui 
vous mettra dans une ambiance 

macabre tout à fait géniale. 
C'est vrai, on s'amuse beau-

coup à désintégrer, décapiter, 
trancher par le milieu, réduire 

en une bouillie informe l'en-
nemi! Pas moins de trente 
morts d'ennemis diffé-

rentes vous seront propo-
ses et toutes seront accom-

pagnées de bruitages succulament 
abjectes! 

The Immortal pourrait presque être 
présenté dans les maternelles comme un 
jeu éducatif! Dans les premiers temps, 
vous ne risquez pas de voir grand-chose 
car la manipulation lors des combats est 
très loin, pour ne pas dire aux antipodes, 
de la simplicité et de la souplesse. 

Pourtant ce ne sont pas les trois at-
taques et les deux esquives possibles qui 
devraient, dans la théorie la plus abstraite, 
poser problème! L'animation des scènes 
de recherche dans les souterrains, 
scènes entièrement réalisées en 3D, est 
hélas parfois saccadée. 

Il n'en demeure pas moins que cet in-
convénient est insignifiant face aux dé-
cors superbes qui offrent é chaque ni-
veau des aspects aussi nouveaux que 
surprenants comme la présence de fan-
t8mes difficilement repérables ou bien en-
core celle de trappes, la plupart du 
temps mortelles, qui quant à elles sont 
totalement indétectables. 

The Immortal est un fantastique must 
dans lequel on se perd avec délectation' 

T.S.R. 

MEGADRIVE 
s 

EDIITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GRAPHISME: 17 
MANIABIU E : 14 
SON: 17 
ANIMATION: 13 

votre mentor affronter 
des orques, des feux follets, du slime vis-
queux et particulièrement acide, des trolls 
au O.I. de mouche, des araignées 
géantes à l'intelligence de trolls.., et 
enfin, après plusieurs heures d'un périple 
harassant, le dragon! 

Seuls certains objets vous permettront 
de franchir les passages vers les ni-
veaux inférieurs du labyrinthe qui, au 
nombre de sept, chiffre aux vertus ma- 



ous sommes en 2029 peu 
après la chute de l'hégé-
monie humaine. Les ma-
chines ont pris le contrôle 
de pratiquement tous les 
secteurs d'activité. De la 
politique à l'information 

en passant par l'éducation et les sports, tout 
est sous la domination de ces satanées ma-
chines. Pour elles et aussi pour les quelques 
humains survivants, elles se réunissent 
toutes les semaines dans le plus grand et 
le plus sophistiqué stade du monde, pour 
pratiquer l'un des sports les plus en vogue 
au XXlème siècle, le Super Baseball. Si vous 
connaissez le principe 
de ce sport, vous 
n'aurez pas trop de 
problème pour com-
prendre les quelques 
éléments novateurs et 
les nouvelles règles 
issues de l'imagina-
tion fertile en ce do-  y~ 
mains des supercom- 
puters dirigeant la - 
Parion. 	 e% 
Par rapport au jeu que 

— 
 

nous connaissons à notre époque les mo-
difications sont surtout à mettre à l'actif des 
obstacles qui se dressent sur la route des 
receveurs lors des lancés de balles du 
batteur. En effet, cette fois-ci il n'est plus seu-
lement question de fixer la balle qui s'en-
vole dans les airs et de courir après pour 
la rattraper de volée, il faut également faire 
gaffe au sol, qui au fur et à mesure de votre 
progression dans les matchs est de plus en 
plus truffé de mines et de dangers de 
toutes sortes qui peuvent à chaque instant 
vous faire perdre le contrôle de vos sens 
et de la balle. La seconde innovation de taille 
provient des tremplins situés au tond du 

stade qui permettent à 
chaque receveur de 
sauter en hauteur pour 
ntercepter en plein vol 
un projectile qui filait 
tout droit vers le ho-
merun catastrophique 
pour votre équipe. 
Dès le départ, un 
menu de sélection 
vous permet de choi- 
sir votre équipe parmi 

- les douze disponibles. 

Bien sûr, chacune de ces équipes pos-
sède des forces et des caractères qui leur 
sont propres. Les robot-joueurs eux-
mêmes ne sont pas de même niveau. 
Ainsi, si à la fin d'une rencontre vous 
avez engrangé suffisamment de thunes 
pour vous offrir des joueurs d'un niveau 
supérieur, vous pouvez parfaitement le 
faire, il suffit d'y mettre le prix et ainsi de 
suite de fil en aiguille votre équipe se for-
tif ie et s'améliore pour devenir quasi-im-
battable (enfin, ne rêvez pas trop!). 
Après Professional Baseball Star, le premier 
Baseball disponible sur Neo-Geo, Super 
Baseball 2020 pourrait parfaitement être 
considéré comme sa suite tant ces deux 
titres se ressemblent au niveau de leurs réa-
lisations respectives. Môme si on n'y re-
trouve pas vraiment les mêmes animations 
sonores, on a perdu les commentaires vo- 
caux en direct décrivant l'action en cours, 
on y gagne largement au niveau de la va-
riété des joueurs présents dans ce jeu. De 
formes parfois humaines, parfois complé-
tement délirantes, les robot-joueurs ap-
portent une note gaie, agréable et sympa-
thique à un sport quelque peu rébarbatif 
pour nous Français. Comme sur pratique-
ment tous les jeux de la Neo-Geo, une op-
tion "two players" permet à deux joueurs de 
s'affronter. Déjà que seul on prenait large-
ment son pied, à deux on s'éclate encore 
plus et frapper dans la balle de toutes ses 
forces pour essayer de réaliser un home-
run retentissant devient une véritable puis-
sance, un plaisir incommensurable. D'une 
qualité sonore et graphique remarquable, 
Super Baseball 2020 est un jeu que tous les 
possesseurs de Neo-Geo se devraient de 
posséder, sauf peut-être si vous avez déjà 
Professional Baseball Star. Un jeu brillant, 
un jeu SNK qui une fois de plus montre à 
ses quelques détracteurs, qu'elle est bien 
la meilleure machine du moment. 

J'm DESTROY 
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utant vous mettre tout de suite au 
parfum, si vous aimez les figurines 
japonaises, vous allez être gâté 
avec Kabuki Soldier. En effet, le 
Kabuki est le nom des théâtres 

traditionnels japonais. Tous les person-
nages, tous les combattants de ce jeu se-
ront issus de ce milieu, c'est vous dire que 
vous n'allez pas être au bout de vos sur-
prises quant à variété des acteurs pré-
sents ici. 
Vous incarnez donc un de ces acteurs, qui 
précédemment s'est entraîné comme un fou 
pour apprendre toutes les techniques de 
combat. Du Ninjutsu au full contact en pas-
sant par le Katana et le Taï Kwendo, vous 
êtes devenu un expert et plus grand chose 
dans ce bas monde ne vous fait peur. 
Tout comme vous-même, les adversaires 
que vous aurez à affronter ici ne sont pas 
vraiment du style de ceux que l'on connaît 
traditionnellement sur console, et plus par-
ticulièrement sur Megadrive. Alors que le ce 
jeu de basion suit é peu près le chemine-
ment de Streets Of Rage (dont la qualité 
n'est plus à vanter), vous aurez à lutter 
contre des sumos, des gnomes assez 

étranges qui auront la bonne idée de vous 
sauter dessus à vos moindre farts et gestes, 
des samouraïs tout droit sortis du japon an-
tique (mais nous sommes dans un théâtre, 
ne l'oublions pas)et des ninjas guerriers qui 
n'ont comme seul objectif que de vous 
transformer en rondelles, grâce à leurs 
sabres tranchants. Devant un tel déballage 
d'armes et d'ennemis, vous ne pesez pas 
très lourd dans la balance, heureusement 
que vous avez pris soin de prendre des 
cours d'arts martiaux auparavant. Pour 
vous défendre, vous n'aurez que vos pieds 
et vos poings. Parfois tout de même, des 
options, récupérées sur les cadavres de vos 
victimes, vous permettront d'acquérir des 
sorts magiques (en nombre limité) que 
vous déclencherez à volonté grâce au troi-
sième bouton 

du joypad. Alors que certaines options sont 
assez peu spectaculaires, d'autres par 
contre sont tout à fait originales. Tenez, par 
exemple, une cloche pourra survenir et 
s'abattre sur un ennemi de fin de niveau, 
lui faisant complètement perdre la tête. 
Alors que ce jeu comporte en tout six ni-
veaux (lorsque vous jouez en mode normal, 
car vous n'avez droit qu'à cinq niveaux en 
mode facile), vous n'aurez malheureuse-
ment pas énormément de mal é en voir la 
fin, la difficulté n'étant pas très 'poussée. 
Même lorsqu'une dizaine d'adversaires 
s'offrent à vous et que l'écran est sub-
mergé de sprites et de gredins en tout 
genre, il sera assez facile de vous en dé-
barrasser et de passer au niveau supérieur. 
Chose assez rare dans un jeu de la sorte, 
et qui manquait considérablement à Streets 
Of Rage (décidément, celui-là), tous les en-
nemis possèdent une jauge d'énergie ce qui 
vous permet sans cesse de connaître leur 
endurance et le moment où ils vont enfin 
vous foutre la paix. 
Graphiquement, il faut bien le dire, Kabuki 
Soldier aurait pu être meilleur, môme si les 
ennemis sont d'une taille tout à fait res-
pectable. Les coups qui sont à votre dis-
position sont assez limités, même s'il est par-
fois possible de prendre un combattant 
pour le balancer sur un autre. En fait, le gros 
point fort de cette production de Taito est 
sans aucun conteste la possibilité de jouer 
à deux simultanément. Là, on se fend vrai-
ment la gueule, d'autant plus qu'il est pos-
sible de se battre l'un contre l'autre et 
d'anéantir complètement son coéquipier, 
mais tel n'est pas le but de la manoeuvre. 
Très sympa quand même, il est juste un peu 
dommage que la durée de vie de ce titre 
ne soit pas plus importante. 

J.m' DESTROY 
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The qM oof Stones 
rlshido est un jeu de plateau - j'en- 

tends un jeu comme le solitaire, 
par exemple -, issu de la culture 

antique japonaise. En deux mots,  
voici les règles. Face à vous, un da- 
mier avec 96 (12x8) cases de même  
couleur. A la droite de celui-ci, des 
pièces, de couleurs et de formes dif- 
férentes. Le but de la manoeuvre est de placer les pièces sur le 
damier de sorte qu'au moins un des deux caractères de chaque 
pièce correspond à ceux de celle qui lui est juste juxtaposé. Bon, 
je suis d'accord, vu sous cette angle c'est un peu rébarbatif, mais 
une fois que l'on commence à jouer à Ishido, on comprend sans 
vraiment chercher. 
Basé donc autour de ce principe, Ishido comporte cependant 
quelques variantes originale et qui n'existe pas sur les autres ver-
sions de ce jeu, sur Gameboy notamment. En tout, quatre modes 
vous permettront de vous essayer à toutes les techniques de 
concentration et de méditation pour parvenir à placer ces fichues 
72 pièces sur le damier. 
Dans le mode solitaire, c'est pas compliqué, vous êtes seul et 
vous devez essayer de battre le record que vous aviez établi pré-
cédemment, classique. 
Le second mode est le mode "Cooperative', ce qui signifie que 
vous jouez à deux en équipe pour essayer de- placer toutes les 
pièces aux endroits adéquats. Dans les deux autres modes, le "tour- 

ment et le "challenge', vous aurez toujours les mêmes pièces 
qui arriveront en même temps. Il faudra alors faire mieux que son 
adversaire et surtout plus vite, une notion de temps pouvant être 
ajoutée pour relancer encore un peu plus l'intérêt du jeu. 
Pour sûr, graphiquement on est loin d'être devant un superbe jeu, 

mais bien évidemment, ce n'est 
pas le but recherché par les 

auteurs, puisqu'Ishido est 
un jeu de réflexion. Et si 
vous aimez le bourrage 
de crâne et la réflexion à 
outrance, je vous garan- 

s 	• 	tis que vous allez être servi. 
• Bien qu'un petit peu mo- 

'' 	 notone à la longue (bien 
plus que Shanghai' en 

tout cas, également 
disponible sur cette 

	

f ? 	- 	 console), Ishido reste 
cependant un jeu agréable, 

qui satisfera tous ceux qui en 
ont marre des jeux d'action, et 

il commence à y en 
f 	 _ 	 avoir de plus en plus. 
1 	 J'm DESTROY 
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écidément, le monde des jeux 
vidéo ressemble de plus en plus 
à celui du cinéma. Lorsqu'un jeu 
a du succès, lorsqu'un film a du 
succès, les auteurs, les réalisa-

teurs se sentent toujours obligés de faire une 
suite, une séquelle, une seconde partie. 
Alors parfois, c'est génial, au cinéma par 
exemple, Terminator Il est largement au 
moins aussi bien que Terminator, dans les 
jeux vidéo c'est à peu près la même chose, 
Ghouls'n'Ghosts est, à mon sens du moins, 
meilleur que Ghosts'n'Goblins dont il est 
issu. Mais par contre, ce n'est toujours pas 
le cas. Regardez au cinéma pour en reve-
nir aux salles obscures, Rambo Il est lar-
gement moins bien que Rambo tout court. 
Pour Golden Axe Il c'est à peu près la 
même chose, à la différence près que l'his-
toire est la même, que l'action est la même 
et que seuls les belligérants changent. 
Enfin, vous verrez... 
Quelques années après sa défaite dans 
Golden Axe tout court, Dark Guld revient 
pour faire chier les gens et pour dévaster 
leur village. Sans aucun but précis à part 
la domination de la région, cette espèce 
d'ectoplasme abruti espère bien que son 
plan machiavélique réussira. 
S'étant enfuit de la prison dans laquelle il 
était enfermé, le revoilà accompagné de ses 
sbires pour satisfaire ses besoins pour le 
moins malsains. Heureusement pour le 
peuple de la contrée que la valeureuse 
équipe formée par un gnome, un guerrier 
(style Schwarzy) et par une talentueuse 
aventurière que l'on a connu au cours du 
premier épisode est de retour pour dé-
jouer les plans du salaud de service. 
Après avoir défini les touches du joypad ser-
vant pour les sauts, les coups d'épée et les 

décors de fond, de la physionomie des en-
nemis et des sorts magiques, on est vrai-
ment en présence du même jeu. 
Vous qui ne connaissez pas Golden Axe, 
voici un petit topo qui vous permettra de 
mieux connaître ce jeu, qui en arcade il n'y 
avait encore pas si longtemps soulevait 
l'enthousiasme général. 
Aux commandes de l'un des trois person-
nages que vous aurez auparavant sélec-
tionné, vous allez devoir casser du monstre. 
D'une resistance plus ouu moins forte en fonc" 

exemple développera un dragon de feu tout 
à fait impressionnant, le guerrier lui se 
contentera d'appeler le dieu Eole, un vent 
puissant se propagera alors en emportant 
tout sur son passage. Si ces effets sont plus 
ou moins spectaculaires en fonction de 
leur puissance, ils vous permettront tout de 
même de sortir des situations critiques, 1 
lorsque quatre ou cinq incorruptibles vien-
dront vous chercher des noises en même 
temps. A part ces options accessibles 
grâce à des livres de magie qu'il ne faudra 

pouvoirs magiques, vous ôtes en route 
pour réduire à néant les crétins du jour, 
c'est-à-dire Dark Guld et ses acolytes. 
Si vous connaissez Golden Axe tout court, 
veuillez tourner la page, ce qui va suivre 
n'est pas pour vous, car dans Golden Axe 
Il tout se déroule exactement de la même 
façon. A l'exception des graphismes, des 

tion de leur corpulence, ces monstres vous 
en feront voir de toutes les couleurs avant 
de bien vouloir rendre l'âme. Alors parfois 
un coup d'épée suffit pour leur faire voir de 
quel bois vous vous chauffez, d'autres fois 
il faudra vraiment vous acharner pour les 
anéantir et là, votre magie ne sera pas de 
trop. Ah oui, la magie. L'aventurière par 

pas vous faire voler pendant vos quelques 
minutes de repos au coin du feu, vous 
n'aurez pour combattre qu'une hache ou 
une simple petite épée toute ridicule. Bien 
sûr vous pourrez également récupérer les 
animaux domestiques ennemis (dragons, 
dinosaures de tout poil, etc...) et vous en 
servir contre leur maître, mais bon, tout cele 

Un classique, c'est ce que tout le monde veut avoir lu et que personne ne veut ire. (Mork Twain) 
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Is sont gros, ils sont laids, mais ils font 
rire les petits et les grands. Aussi 
tendres que des moissonneuses bat- 
teuses, ils ont pourtant la souplesse 
et l'agilité des felins. Ils, ce sont les 
clowns modernes que vous connais-

sez certainement car ils ne peuvent pas pas-
ser inaperçus avec leurs têtes de tueur et 
leurs allures de bulldozer. On vous en a 
d'ailleurs largement parlé le mois dernier. 
Qui sont-ils? Hein? Mais qui sont-ils? Ce sont 
les terreurs du ring, ce sont les brutes au 
sourire carnassier, ce sont... les Superstar 
du catch (applaudissements!). Bien connu 
du public Américain et plus récemment du 
public français (grâce à Canal Plus et aux 
soirées à Bercy), ces rois de la cas-
tagne ont su remettre au goût du jour 
un sport vieux comme le monde: 
le catch. Logiquement, les mi- 
cros et les consoles ne pouvaient 
pas ignorer plus longtemps un tel 
spectacle tout désigné pour faire 
un bon jeu. Les Hulk Hogan et 
autre Ultimate Warrior arrivent 
donc sur la NES avec toute leur pa- 
noplie de coups extraordinaires. 
Comme dans la réalité, vous avez la 
possibilité de combattre à un contre 
un, à deux contre deux ou alors 
carrément à trois, les derniers 
encore debout sont alors décla- 
rés vainqueurs. Autre avantage, 
les combats peuvent se faire à 
deux personnes, l'une contre 
l'autre ou en équipe contre l'or- 
dinateur. Tout est possible, 
môme le combat en dehors du 
ring. D'ailleurs, l'arbitre est com-
plètement inexistant et invisible. 

On est encore là très près de la réalité. On 
peut regretter cependant le choix restreint 
des coups, mais il y en a quand môme 
assez pour se sentir tout de suite dans l'am-
biance. Quel plaisir, par exemple, de mon-
ter sur un des poteaux et de se jeter sau-
vagement sur l'adversaire en piste ou hors 
des cordes. Toute la magie du catch est pré-
sente avec le trucage en moins, car ici le 
vainqueur n'est pas désigné à l'avance. Pour 
être le grand champion de cette soirée, il 
faut liquider toute l'énergie de l'adversaire 
et lui plaquer les épaules sur le tapis pen-
dant plus de trois secondes. Ceux qui ne 
loupent aucune rencontre 
retrouveront tous leur héros 

comme André the 
Giant, 	Brutus 

Beffcake, Big 
iL 	boss Man, 

Ravishing Rick Rude, Randy Savage, 
Hacksaw Jim Duggan, Ultimate Warrior et 
le très célèbre Hulk Hogan le ravageur de 
maillot, sous les traits de sprites très mar-
rants. Ils ont tous des séries de coups bien 
particulières (bien animées aussi) en fonc-
tion de la position de leur adversaire. L'étran-
glement de André The Giant est par 
exemple très dévastateur même s'il est to-
talement interdit par la fédération. Au niveau 
de la réalisation, on appréciera que la ca-
méra qui retransmet ces joutes ne soit pas 
fixe et essaie toujours de cadrer le vif du 
sujet, ce qui donne un plus au réalisme. Les 
personnages, eux, se déplacent très rapi-
dement et leur tête, que l'on choisit en 
début de match, sont vraiment ressem-
blantes. LJN a donc fait du bon travail et ne 
s'est pas seulement servi d'une bonne idée 
pour faire vendre. Le résultat est tout à fait 
honorable et les amateurs des superche-
ries qui font le succès du catch pourront 
enfin entrer dans la danse (c'est une valse 
ou un tango? non, c'est une projection au 
sol suivi d une manchette!). 
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ous voilà reparti pour sauver la paix, tuer les 
méchants et ramasser beaucoup d'argent. Le 
monde est menacé et vous, un guerrier che-
vronné dans les techniques de combat et fin 
connaisseur des arcanes les plus oubliées de la 
magie, vous partez affronter mille périls. Des 
hommes de votre trempe, il n'y en a plus! 

Voyageant de château en village et de village en lieux malsains. 
comme cette sombre tour située à l'ouest de votre beau pays, 
vous progresserez dans le seul but de dénicher votre ultime et 
terrible ennemi. La progression de votre personnage se fera à 
la Phantasy Star Ill, c'est-à-dire que vous avancerez sur une 
carte à grande échelle où seront indiqués les lieux à visiter. 
Toutes ces recherches seront ponctuées de combats-surprise 
de type arcade contre des squelettes, des amazones, des bar-
bares et bien d'autres encore. Il faudra savoir jouer de l'épée ou 
de la magie, trois sortes de sorts étant à votre disposition: des 
sorts de terre, de feu et de tonnerre, chacun de ces sortilèges 
étant représenté sur l'écran d'une manière particulière. On 
retrouve les éternels achats dans les villages grâce à l'argent 
trouvé sur vos adversaires. Dans ces mêmes villages, il vous 
sera aussi possible de sauvegarder votre partie ou de vous 
reposer à l'auberge. Il faudra être en forme pour affronter les 
ennemis qui se cachent dans les tours et les châteaux. Dans 
ces endroits mal famés, la partie sera entièrement de type 
arcade. Suivant un scrolling horizontal clair et limpide, vous 
détruirez l'ennemi aussi 
varié qu'il soit. Vous le 
voyez, Ax Battler possède 
de nombreuse qualités. 
Cependant, il faut savoir 
que le texte y est abondant  
et que celui-ci est intégra-
lement en japonais! Ate'  
Pourtant, cela n'empêche 
en rien l'évolution dans le 
jeu auquel on ne peut faire 
aucun reproche technique 	— — 
majeur. 	 T.S.R. 
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Wanderers 
from 

éjà trois longues années se 
sont écoulées depuis qu'Adol, 
jeune idole des jeunes et ado- 
lescent adulé des adultes, est 
parti de la ville d'Ys en héros 
et en libérateur. Alors qu'il 

rentre nonchalamment chez lui, dans son 
foyer où ses fidèles pantoufles l'attendent 
impatiemment, il apprend que sa tendre 
amie Dogi a de sérieux problèmes. Le vil-
lage natal de cette charmante personne est 
actuellement sous le joug d'une terrible 
malédiction qui assèche les puits, fait pour- 

rir les champs, amène de si- 

Ys III reprend le schéma typique du jeu 
d'aventure/action. Aux scènes de combats 
de type arcade succèdent des scènes 
plus diplomatiques, où l'on interroge les pas-
sants afin d'obtenir quelques indices qui 
permettront de savoir où et comment trou-
ver la solution aux nombreuses énigmes. l.e 
problème, car problème il y a, c'est que ces 
dialogues sont assez flous puisque tous sont 
en japonais. Conclusion tout est incom-
préhensible sauf si vous possédez, quelque 
part au fond d'un placard poussiéreux et 
grouillant d'araignées, une vieille tante ex-
perte en langues orientales, ce qui est loin 
d'être le cas de tout le monde. Il est alors 
fort délicat, mais cependant pas impossible 
si l'on est patient, de comprendre é quoi ser-
vent les objets que l'on trouve ou que l'on 
achète. Tout se fait donc plus ou moins au 
hasard, aussi bien les achats que la pro-
gression dans les labyrinthes. Il ne reste que 
le côté beat them up, par ailleurs très bien 
réalisé, pour augmenter l'intérêt du jeu. On 
peut aussi passer son temps à admirer les 
décors où les scrollings différentiels 9 trois 
plans sont aussi courants que superbes. Il 
est sûr que si l'on ne cherche pas la sub-
tilité dans l'affaire et que l'on décide d'avan-
cer coûte que coûte en négligeant jusqûaux 
bases d'une histoire, qui pourtant doit être 
fabuleuse, on peut alors, avec raison, dire 
qu'Ys est une incontestable et incontour-
nable réussite. Qui plus est, les musiques, au 
nombre de trente et une, sont toutes géniales! 
Dommage que l'on reste dans le brouillard 
du début à la fin et que la manipulation, à 
cause de ce satané japonais, reste pénible, 
voire, après plusieurs heures de jeu, insup-
portable. Il ne nous reste plus qu'à attendre 
une prompte traduction dans la langue de 
Shakespeare pour pouvoir enfin apprécier ce 
jeu comme il le mérite. 

T.S.R. 

MEGADRNEE 
EDtYEUR : RIOT  
GRAPHISME: 16 
MANIABILITE : 07 
SON : 18 
ANIMATION: 16 

)e sois qû J n'y a qu'une chc e nu, in 11on d'étfe dévore vvonr par un lion sur !e, Chumps.lysees, mois il suNd d'une lois 



1 y a bien longtemps dans un pays 
lointain, la Perse, dont Seb connaît 
les moindres tournures de langue, 
vivait un sultan de la pire espèce 
qui, pour se distraire, n'a rien 
trouvé de mieux que d'enlever 

trn i f 1( 	)p1P?1 
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es hordes entières de 
mutants extraterrestres 
viennent, il y a à peine 
quelques jours de cela, 
d'envahir la terre. Les 
gouvernements, affolés 
et impuissants, militaire- 

ment parlant, ont alors, dans un élan de 
désespoir et de terreur suprême décidé 
de faire appel à E.D.F., G.D.F. restant 
dans les parages en cas de besoin on ne 
sait jamais. Quel est est donc le sens de 
ces trois mystérieuses initiales? Earth 
Defense Force! C'est-à-dire, pour les non-
anglicistes et les débiles profonds, Centre 
de Force de Défense Terrienne, soit 
C.F.D.T. Comme vous n'aviez rien d'autre 
à faire ces derniers temps, vous décidez 
de vous engager. Engagez-vous qu'ils 
disaient... Comme les gens du gouverne-
ment sont du genre plutôt sympa, ils met-
tent à votre disposition un vaisseau 
énorme et puissant ainsi qu'une panoplie 
de huit armes différentes telles que des 
lasers, des tirs atomiques et explosifs... 
Comme vous vous en doutez, pour 
chaque niveau il existe une arme idéale. 
Ainsi pour le niveau trois, le homing est la 
seule réellement efficace. De plus, autour 
de votre vaisseau se déploieront deux 
satellites annexes munis de boucliers pro-
tecteurs et de mini-canons H.P.O., c'est-à-
dire, pour tous ceux qui ne sont pas 
encore familiarisés avec les abréviations, 
au Haut Potentiel Destructeur. Sur des 
musiques d'une qualité rare, toutes plus 
excellentes les unes que les autres, vous 
progressez en modulant votre vitesse 
selon votre envie du moment. Il n'y a 
d'ailleurs que les musiques qui soient 
exceptionnelles, le scrolling horizontal, lui 
aussi, est superbe et offre plusieurs diffé-
rentiels. Pourtant, le défilement de l'écran 
st,bit de nombreu:: r'lentissements, sur- 

monté un canon laser d'une 
puissance colossale. II faut 
toujours savoir réagir vite et 
bien. Chaque étape, ou pres-
que, se clôt par un boss tout 
simplement monstrueux, qui, 
môme s'il n'offre pas trop de 
résistance au second niveau, 
devient très vite très difficile 
à passer. Ces combats néces-
siteront une petite dose de 
stratégie pour pouvoir réus-
sir sans trop de peine. Si 
vous foncez dans le tas, 
vous n'êtes pas prêt de finir 
et ce ne sont pas les trois 
Continue qui vous seront 
d'une grande aide, croyez- 

tout lorsque les tirs ennemis se 	moi! De plus, si vous jouez au niveau diHi- 
font abondants à l'écran. Et des 	cile, vous risquez très vite de devenir 
ennemis, il en arrive de tous les 	irrémédiablement fou car tout ira très, très 
côtés, par derrière, par en des- 	vite et même plus que ça. Je vous laisse 
sous, par devant... Variés et par- 	imaginer ces ballets intergalactiques hal. 
fois d'une taille impressionnante, 	lucinants et les savourer à l'avance. 
les sprites extraterrestres défilent 	T.S.R. 
à grande vitesse tout en vous 
bombardant de mille façons diffé- 
rentes. En masses de vingt ou EDITEUR : JALECO 
vingt-cinq de petite taille ou en GRAPHISME : 16 
couple gigantesque, c'est sans ANIMATION : 16 
cesse qu'ils arriveront sur vous. MANIABILITE : 16 
Certains ne sont que des tourelles SON : 19 
volantes sur lesquelles a été 
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n ne présente plus la 
célèbre famille ries 
Simpsons, symbole 
de la bêtise améri-
caine et image, d'un 
réalisme saisissant, 
de la médiocrité de 
l'américain typique. Il 

semblerait que, cette fois, Bartholomew J. 
Simpson ait lu les thèses fumantes de notre 
grand ami et concitoyen J.P Petit, celui-tà 
même qui vient de nous informer que les ex-
traterrestres étaient parmi nous. Merci mon-
sieur Petit et vive David Vincent! Barth étant 
un patriote pur et dur et étant le seul, grâce 
à ses lunettes à rayon X, à pouvoir voir ces 
ET., il décide de partir en guerre et de sau-
ver vaillamment notre planète Musique s'il 
vous plait! Ces extraterrestres se sont infil-
trés un peu partout, dans Springfield, la ville 
des Simpsons, dans son centre commercial, 
son musée et sa centrale nucléaire et même 
dans le parc d'attraction voisin. Pourquoi? 
Mais la réponse est fort simple! Pour mettre 
la main sur des objets essentiels à l'élabo-
ration d'une arme qui leur permettra 
d'anéantir la planète! Eh oui, rien que ça! 
Barth devra donc, en éliminant les intrus et 
les empêcheurs de tagger en rond, détruire, 
ou du moins neutraliser, ces objets avant 
qu'ils ne tombent entre des mains verdâtres 
et gluantes. Heureusement pour cette lourde 
tâche, il ne sera pas seul Outre ses amis 
qui se feront une joie de lui filer un coup de 
main, comme Jebediah Sprinfield qui le ren- 

dra 
invin- 

cible, 
Barth aura 

derrière lui 
toute sa famille s'il parvient 

à se montrer suffisamment convain-
cant. Bien sûr, essayez donc de dire à votre 
maman que les extraterrestres sont sur le 
point d'envahir la planète! Si vous ne finis-
sez pas à l'asile du coin, ça sera un réel 
coup de bol. Par contre si vous lui rame-
nez le bras ensanglanté d'un de ces êtres 
gélatineux encore tout frétillant, elle sera 
déjà plus en 
croire C'est 
d'une in- 
contaur- 
nabte logique! 
Voilà pourquoi il 
faudra que Barth ra- 
mène des preuves s'il veut 
que Marge, Homer, Lisa et Maggie viennent 
à son aide. Ces preuves, il les obtiendra en 
faisant sauter la tête des aliens grâce à des 
objets achetés auparavant dans des bou-
tiques,ce qui les fera fuir tout en lui four-
nissant une trace tangible de leur exis-
tence. Bien évidemment, pour acheter ces 
objets comme ces bombes cerises or: ces 

fusées, il faudra récupérer de l'argent. C'est 
une philosophie mercantile vieille comme le 
monde. Sautant près d'un buisson ou près 
d'autres endroits, Barth fera apparaître de 
l'argent qu'il faudra récupérer rapidement 
avant qu'il ne parte en fumée. 
On ne manque pas de retrouver le carac-
tère farceur de Barth qui s'amusera à ren-
verser des objets ou à en détruire d'autres 
par simple plaisir. Le scrolling horizontal, 
idéal pour tous les beat'em up de ce genre, 
laisse Barth très libre de ses mouvements 
et le laisse filer comme le vent, surtout 
lorsqu'il grimpe sur son skate-board. On ne 
s'ennuie pas lm instant à suivre les péripé-
ties de Barth tant les épreuves sont variées. 
Eviter les monstres, sauter pour atteindre des 
endroits pratiquement inaccessibles, tirer au 
pistolet à fléchettes sur les extraterrestres 
déguisés... ouf! heureusement que l'on peut 
se détendre un instant à la foire en partici-
pant à des jeux de tir et autres attractions 
bien sympathiques. Toutes ces aventures 
délirantes sont accompagnées par une 
bande sonore sachant rétablir l'ambiance 
non seulement du dessin animé, mais aussi 
de cette formidable quête pour sauver le 
monde, menée par le type môme de l'abruti 
moyen en la personne de Barth. Et puis, ça 

it du bien, d'habitude les héros sont 
J tous beaux, intelligents et athlétiques 

- - 	 T.S.R. 
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SUMO i 
ien que les Sumos soient 
considérés comme de v4ri- 
tables dieux vivants at,, 
Japon, il n'est pourtant 

pas facile pour eux d'allier bouffe,'" 
sport, assouplissement et amour. 	~t 
Alors quand un Sumo s'aperçoit 
qu'un abruti sans cervelle s'est em-
paré de sa bien-aimée, il se met 
dans une rage folle et plus rien ne 
l'arréte. Sumo ou non, finalement 
tout cela est bien compréhen-
sible, pas vrai? 
Dans la peau de l'une de ces 
charmantes bestioles, plus proche 
certes de l'hippopotame que de la ga-
zelle, vous allez vous sortir les tripes du 
ventre pour vous dépêtrer des situations 
malsaines dans lesquelles vous allez vous 
engager. 
Au fur et à mesure que vous avancez à tra-
vers la dizaine de niveaux que ce jeu 
comporte vous allez bien évidemment 
rencontrer bon nombre d'adversaires qui 
vous agresseront d'autant mieux qu'ils 
pourront vous mettre K.O d'un coup d'un 
seul Heureusement que vous ôtes un 
champion dans votre catégorie et en deux 
coups les grosses, vous transformez ces 
graisseux en amas de chair informe et im-
mobile. Mais stop, arrêtons-nous là 
quelque peu et ne nous emballons pas de 

doute le point essentiel du mécontente-
ment général que produit Sumo l'max. Il 

a rien de plus énervant dans un jeu que  
de se faire toucher sans savoir pourquoi. 
Un jeu à éviter autant que possible 

r 	 J'm DESTROY 

trop, car Sumo l'Max est bien décevant. 
Une fois le stade initial passé, celui où loon 
juge des graphismes qui sont ma foi fort 
respectables, on est complètement désap-
pointé par cette réalisation. Bien que le 
Sumo soit joliment dessiné et que son ani-
mation soit parfaitement fluide, les coups 
portes aux adversaires (et inversement) 
sont d'une précision lamentable Bien 
souvent on a l'impression de toucher et en 
fait en moins de temps qu'il ne faut pour 
le dire, on se retrouve sur la paille, en train 
de recracher le repas du midi (eh oui, un 
Sumo ça bouffe plus que nature). Ce 
manque de maniabilité est sans aucun 
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1911 	ULTIMA Paris sera ouvert 
tous les Dimanches en Décembre 

NOUVEAUTES HITS 
AFRO BLASTER 390 
ALIEN SIORM _ 	_._.... 	_. 	_.. 350 
BATMAN 	 _. 	.. 390 
BEAST WARRIOR 	._.. NC 
COMMANDO II IMERCS) ....-_. NC 
DECAP ATTACK 	.. 	...........490 
DEVIL CRUSH 	_.... _. 	_...450 
DEVIL HINTER 	___. 390 
DICK TRACY..... 	........390 
DJ BOY.._.,._...._ 	.. 	.._...190 
DRAGONS EYE 	_ NC 
DOUBLE DRAGON II 	........NC 
EGUIZARU 	_... 	._.....NC 
E SWAT 190 
ELEMENTAL MASTER ...390 
EL VIENTO ... .......................NC 
FANTASIA 	 .. 	....490 
,Ai AXY FORCE 11 	. 	...._..._450 

HOSTBUSTE RS ...................190 
71IOULS AND GHOST. _.., _.....390 
-.('L DEN AXE 	.... .... _.. 	... 390 
;YNOUG 	................._.._......390 
: It MONTANA 

(XTTBALL_..... 	._.._ __ 	_.. 490 
KABUKI SOLDIER ..................450 
LAKERS VS CELTICS ............450 
LAST BATTLE KEN _..._.._....390 
MAGICAL BOY.__........ _... _......290 
MARVEL LAND ..................... 450 
MASTER OF WEAPON ........... 450 
MEGA TRIJCKS 	....._. 390 
MICKEY CASTLE OF 

IuUSION 	 ..350 
MOONWALKER 	_. _. ...190 
MONACO GP . _.. _ _ ...................390 
MONSTER LAIR 	_ ... ..........250 
MONSTER WORLD III ..... .,.450 
MYSTIC DEFENDER. 	.........390 
NHL HOCKEY _. 	............450 
OUT RUN 	 ... .. _ 450 
RENT A HERO .... 	................450 
REVENGE OF SHINOBI ..._._.395 
RUNARK 	 ..._. _.NC 
SAINT SWORD. 	.. .__....._.450 
SHADOW DANCER 	......250 
SONIC THE HEDGEHOG ...._..390 
SPACE GOMOLA 	..__.450 
SPIDERMAN .. 	 .. 490 
S'REET CF RAGE 1BARKNUCKLE) 
STRIDER.. 	 ...290 
SUPER VOLLEY BALL...... ....390 
THUNDERFORCE III ...............450 
UNDEADLINE 	 ..... NC 
WOLF IN BATTLE FIELD ._.__. NC 
WORLD CUP SOCCER............390 

PROMOS 
AIRWOLF._....._ 	.................250 
AL E STE _. _ ................... _ 	_ _....290 
ALEX KIDD 	.............. ... 	290 
ALTERED BEAST........ 	_.190 
ARROW FLASH......................190 
BLOCK OUT___..........._.._ ._..290 
BONANZA BROTHERS 	_290 
CRACK DOWN . 	 190 
DANGEROUS SLED _ 	..90 

DARWIN 4081 ......................... 190 
OJ BOY 	.. 	.._ ............._.190 
DYNAMITE DUCK._ ..................250 
E-SWAT 	 _ 	.. 	...... 190 
FORGOTTEN WORLD _..._.._250 
GAIARES .................................. 390 
GAIN GROUND 	................200 
GHOSTBUSTERS. _ 	_ 190 
GRANADA X 	........................ ¶90 
HARDBALL .... 	___.._290 
HARD DRIVING .................. 250 
HEAVY UNIT 	_.........._..._ _250 
INSECTOR X ..................... 190 
KLAX 	_ .290 
MI ABRAMS 	............ 390 
MAGICAL BOY. 	 _. _390 
MIDNIGHT RESISTANCE.... .390 
MOONWALKER 	_ _ 	.190 
RAMBO III .. 	... 	_. _.__....250 
RINGSIDE ANGEL _.........._.__.350 
SHADOW DANCER 	..___250 
STAR CUISER 	 ._ ..150 
SUPER HANG ON .......... _ _......250 
SWORD OF SODAN 	_. .200 
TAT SUJ IN ....... 	_. _ _. .190 
TIGER HELI 	... 	..._.. _._. .250 
TOURNAMENT GOLF 	..........390 
VFRITFX 200 
VOLFIEV 	.. 200 

WONDERBOV III MONSTER LAIR. _. 250 
XDR _.... 	._.. 	.__...._...150 
ZERO WING ..........._...........__250 
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ARCUS ODYSSEY 	................390 
FAERV TALE 	._ ................ 490 
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MIGHT AND MAGIC _. 	....._...390 
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LEGEND OF NINJA BURAI 490 
ROLLING THUNDER II N!: 
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WANI WANI WORLD 390 
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MEGADRIVE 

. Nous téléphoner 

SEGA D'EXPOSITION 
à partir de 

600 F 

L. 
Gear Master x 1. ~t1.., 

To
, Ink Iymc(ear Fr,cc.'

"il.' 

POW votre Gam gee, . 
Ba1193 a TenGO G) oJl5 n Gnoel 
Batman 

Gamegear 
t 

Nlastergear 

adaptateur 
secteur 

1190E 

5X04. MSQA DISVL 0A5 0XAR. LYNX. FAMGOM. 550080.OWIl0RA0NX. !VVC11011AR1X. Me . •M0 M• Iwflrqun tl)ps•Ys 5r NA, pOyrIMIH 1YP451. 	PA55S• .5 optimMwilN 



PARIS 
5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31 
21, rue de Turin -75008 -Tél.  16(1)42.94.97.14 

LILLE 
72, rue de Paris - 59800- Tél. 20.42.09.09 

BORDEAUX 
3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 

NANTES 
6, rue Mazagnan - 44100-Tel. 40.69.15.92 

TOURS 
81, rue Michelet -37000-  Tel. 47.05.78.50 

PERPIGNAN 
8, ay. de Gde Bretagne - 66000- Tel. 68.34.24.40 

DAX 
56, ay. V. Hugo -40100-  Tél. 58.74.18.63 

PAU 
17, nie du 14 Juillet -64000-Tel.  59.06.91.77 

MARSEILLE 
26, rue de la Palud -13001 - Tél. 91.33.24.25 

METZ 
18, rue Pont des Morts -57000-Tel. 87.32.16.43 

NEO CEO 
,a 8or'Ke d r',aaâe à do~riciee l 

2990 
---- 1 
 Geo 

\1RlLiun 

~49(1t~ 
CARTOUCHES SNIT III  Vi' 
-I VO II La51 G<.:,ro..: , 
''.Â SE BALL 2021) 
_ ;RNING FGHT 
.•dEFi L!P 

,r 	 l_ 

NAM :S ~'•_. _ 
NINJA COMBAT 
P5(0)0 

ULT 

NEC 
PROMO JEUX CARTOUCHES 	RANMA !I CET 	 390 
NEC COREGRAFX 	 R TYPE COMIC E TF CD 	NC 

COREGRAFX F NAL MATCH TENNIS 390 SUPER SCHWARZSCHILD CD NC 
FORMATION SOCCER 	420 TIGHTING RUN 	._ _ .....450 

Ljl-lu

JACKY CHAN 	. 345 TIME CRUISE II .,...... _.. 450 
KNIGHT RIDER 	 190 VALIS III. ..._..._.....

tore};ra 	 afx 	PC KID II 	 390 ZEROWINO...._ . 	NC 
avec 1 jeu c 	 RASTAN SAGA I1 	190 

	

9901• 	 Pro 1 	NOUVEAUTESNEC

ot 	
CORYUUM AN _. 
	_. ô tilrp%R St 7~ 1 (:"k

1) 

_-- 	 EFERAETJILIORACD.. ..390 	 6 
GHOULS AND GHOST - 490 	 ('11 

	

Offre N19

II
II 

	
,f"rnt )rrdfx 11 	MAGICAL CHASE__ 	_...450 	Iran12 	 ( a ec 	 NEUTOPIAR 	 NC ( 1 

 dce~ 1jeu 
1090E 	TURBO G 1  

1s Reine des 	Superl;raf\ 

	

portables_ 	 1490': 

Jurp> d 

Quintupleur 

	

Vitt) I ' ul 	 + .lo! pad 

Doubleur 
SUPERGRAFX 

- - SUPER FAMICOM 
• 

~UPH;RFAII'()11 

	

' 	a. ec l jeu 

~~ l- 	SUPER PROMO 

rECHIS 

	 LRA60N'SEVES 690 PILOTWING 	 597 
ANlC0M 	 EARTH TI FFE NSF FORCE 640 	R TYPE 	 650 

	

OC 	Ft 	 640 	GUNDAM91 	 650 

	

NC 	FZERO 	 590 	AERA88 	 650 
 650 	FINAL FIGHT 	 650 	GRAD'US III 	 490 

	

490 	GOÉMON F IGH1 	 64C 	Y S It, 	 650 
' 	 aT 	Pcf 	•~f 	 :S 	 , 	' 

LYV\ .wlc 

veau navd0e 
Nom Prénom : 	 1 	I 	I 	I 	1 	o 	a' 
Adresse complet 

790" 
Tél.: (obligatoire! 	 1 

âe,ovo. i j CBn`: 	 IjJtf: I; 

Sae 	piration I aa

~ 	~ LYNX SIg nature
Cuure 

Lri cas de palemenl :-... 	 _ _ 
_.01), LYNX 	HDAG BLASTER 	BL LX.t V. 
'R DE :50F 	PYLAR 	 NINJA GA-a! '; Produit 	 Prix 	 Produit 	 Pus 

CHIPS CHALLENGE 	PAC LAN),-  
6HANGAI 	 WARBIAC'. _ .. 	........... 	........... ..__.. V- 	V 	 SI IME WORLD 
XI_NOPHOBE 	AcceI 	lrer 
TARI OR 	 Allnch,' r,r.. , 	) 1' 
MLIIUL NARY 	Ad.t5.0 . 
l',ul 	IICCHIINrSc 	.., r.,r,. Montant 

Total 

OINS.oYOIA* lyse. P* 	e.IIEOaQOOI~OIIMIOC.*W O APIOt. M- MWN w 	 ..et 	p-wo— 	 0*.~r 	PAWWWO►In!'M 



r 

V
oilà un jeu qui est sorti sur prati- , 
quement toutes les machines et 
qui a fait un carton partout où il 	 I t t 
est passé (même en arcade, 
début de sa carrière à succès),  

à tel point que l'appellation de hit ne lui 
suffit plus. Le scénario raconte l'histoire de 
deux jeunes gamins partis dans la forêt 
avec leur copine. Une sorcière apparaît 
alors soudainement, transforme les deux 
pauvres garçons en bébé dragons cra- 
cheur de bulles et emmène les deux filles  
vers un destin incertain. Les deux etits  p 
se lance à sa poursuite dans des grottes : 
mal fré uenté 	Sous ce petit prologue :' q 
bateau mais digne des meilleurs conte 	 1 1 	r 
japonais, je suis sùr que vous êtes nom- 
breux a avoir reconnu le génial Bubble 	

1 :!t;
:  

Bobble qui sort ENFIN sur la Master 	4 	t  
System avec la signature en or massif de  	1 x̀ 1̀ ̀' `'-~ ~~ r r r ̀ i `1- 

Taito. Pour les connaisseurs, je pense que 
le principal est dit. Pour ceux qui n'ont 
jamais eu la chance d'essayer ce jeu qui à 
marquer une page dans l'histoire des jeux 
vidéo comme l'a fait Pac Man en son 
temps, je vais en dévoiler un peu plus. 
Une fois encore, je suis content de 
constater que ce n'est pas avec les jeux 
les plus compliqué que l'on fait la meilleur - 
recette. 

Il suffit souvent d'une idée toute simple 
pour ouvrir des horizons de jeu infini Dans 
Bubble Bobble, le principe est des plus 
simple, les deux petits dinosaures doivent 

enfermer tout leurs ennemies 
L. 	dans une bulle et les éclater le 

nlus ranidement possible. 
Une fois la salle entièrement 

nettoyée, ils sont téléporté vers 
une nouvelle énigme plus 
difficile. Il existe onze 

11 sortes de monstres diffé-
rents ce qui permet d'affron-

des cocktails impressionnants de 
sins. De plus, Ils ont tous des trajec-
ires bien définie qu'il faut connaître 
Dour ne pas entrer en contact fatal 
Certains sont tellement agressif, 
qu'il vous balance des flammes ou 
3s grosse boule de loin. Il faut être 
ntif à tout ce qui ce passe à l'écran, 

' 	 le be C 

	

ai t n y pas que ces sa s s to es 	EDlTEUR : TAITO 

	

dans les caves, il y a aussi énor- 	 GRAPHISME : 14 

	

mément de power up très utiles. 	 ANIMATION : 15 

	

Il en existe beaucoup et tous 	MANIABILITE : 16 

	

offre des possibilité particulière 	 SON : 14 

M to, p•ésidents parlent comme les lemmes. Ils disent: 'Croyez moi, faites le chemn avec mc i, oyez confionte, 

e' o.t ira bien' Et neuf mois plus tord, pal, problème 

souvent très destructrice. Quand on com-
mence une partie seul ou à deux, les gra-
phismes tout mignon commence à faire 
leur effet et la magie opère en vous accro- 
chant à votre joypad pour longtemps. La 
maniabilité suit le mouvement et 
l'ensemble est aussi agréable à jouer que 
les autres versions. Mais il possède quand 
même cents salle de plus que les versions 
micros. C'est y pas beau ça. Votre 
patience est bien récompensé non?. Que 
dire de plus sinon que mon petit frère 
(6 ans) est aussi accroché que moi à ce 
jeu que l'on peut considérer comme tout 
public. C'est sûrement la raison de cette 
réussite exemplaire qui a déjà influence 
plusieurs autre jeu récent. Alors vous 
savez ce qu'il vous reste à rajouter sur 
votre longue lettre au père noël. 
Rantafoo 

MASTER 
SYSTEM 

94% 
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a pègre s'est infiltré dans votre belle 
et grande cité. Toutes les règles de 
morale sont maintenant bafouées et 
laissent la place à une loi cruelle et 
injuste: la loi du plus fort. Quel triste 

spectacle! La proche campagne, le port, 
les gratte-ciel... tout est infesté! Mais un 
ninja comme vous, dévoué corps et 9me 
au respect des principes établis par les 
anciens ne laissera pas une telle abomina-
tion impunie! Votre ninja-to 9 la main, une 
poignée de shakens et de shurikens dans 
la poche, vous voilà parti en expédition 
punitive! Sautant de jonque en jonque, 
grimpant sur les parois des buildings et 
errant dans les couloirs de chAteaux bien  

mal fréquentés, vous détruisez le mal. 
Ramassez ça et là les bonus tels que les 
vies supplémentaires, les potions et les 
parchemins magiques, tous cachés dans 
des petites sphères orangées. 
La progression, les décors, l'animation et 
la nature de vos assaillants ne sont pas 
sans faire penser à l'illustre et formidable 
Shinobi. Le scrolling horizontal est, tout au 
fil des quatre niveaux du jeu, irrépro-
chable. Autant dire que Ninja Gaiden est 
d'une jouabilité parfaite mais peut-être 
trop brève. En effet, avec seulement 
quatre niveaux, par ailleurs variés et assez 
beaux, Ninja 
Gaiden risque 
de ne pas offrir 
une difficulté 
suffisante. 
Seule véritable 
difficulté, et 

relative, les 
boss de fin de 
niveaux qui, de 
plus, savent 
faire preuve 
d'une certaine 
originalité. 
Autre point 

	

original: les 	 `- 
écrans entre les 

	

niveaux, tous 	 - 

	

très bien réali- 	 MICRO 

	

sés, expliquant, 	[Centre Comme 

	

 japonais 	 MICRO bien évidem- 

	

 ment, les 	Centre Comm 

	

finesses de 	Î ROMA 

l'histoire. Ninja Gaiden mérite donc bien, 
en fin de compte, d'étre qualifié de bon, 
voire môme d'excellent si l'on néglige un 
instant la facilité avec laquelle on en vient 
à bout. 	 T.S.R. 

EDITEUR : TEMCO 	GAME 
GRAPHISME: 16 	GEAR 
ANIMATION: 15 	p/ 
MAN LUILtYE : 13 	d 
SON: 14 
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uanc la neige recouvre lus ,ta-
tions de ski de son blanc man-
teau immaculé, les gens se frot-
tent les mains. Certains parce 
qu'ils vont pouvoir enfin s'écla- 

ter un bon coup, d'autres parce qu'ils vont 
se faire un maximum d'argent sur le dos des 
premiers et d'autres encore tout simplement 
parce qu'il se les gèlent (les mains, bien sur). 
Palcom s'est intéressé à la première caté-
gorie, ceux qui prennent leur pied sur les 
pistes enneigées et qui paient souvent très 
cher leur témérité engelures, fractures, 

OQ 
w' 

dant la descente (fourchettes, couteaux, fié- 
- 	chettes ...). Après cette partie de rigolade, 

	

- 	place au frisson avec le surf des neiges et 
son lot de figures extrêmement périlleuses 

	

.~.• 	(normal, ce sont des sports zextrémes). 
Sans souffler, on passe au saut acrobatique. 
Après vous être lancé d'un tremplin, en-

pr chaînez une série de mouvements propres 
à épater les juges qui vous noteront sur la 

	

#` 	difficulté, la variété des figures et la fluidité 
4 	 ~ç 	de votre saut. Ceci est une épreuve qui de- 

- 

	

# 	mande un peu d'entraînement, tout comme 

	

-~ 	la descente hors piste qui vous attend en- 
s suite avec tout ce que cela implique de dan- t.  

Bers. Et pan, un gadin dans une crevasse. 

	

 ~^! 	our finir dans la joie et la bonne humeur, 

	

;~ 	il ne faut pas oublier l'éternelle bataille de 
..L 	 boules de neige. Je ne pense pas que ça 

 faut viser 
demande beaucoup de commentaires: il 

juste et vite pour ne pas être trans-
demande 

formé en bonhomme de neige par vos ad-
versaires qui arriveront de tous les côtés. 
Il est possible de participer à une compé-
tition rassemblant tous ces sports avec 
cinq autres personnes ou bien de les pra-
tiquer séparément. Inutile de vous préciser 
que l'on se marre plus à plusieurs, ça va de 
soi. Je ne m'étendrai pas trop non plus sur 

	

notes d'hôtel, Irais d'hopital etc... Mais 	la réalisation qui est tout à fait correcte, tant 

	

quand Palcom s'intéresse au ski, ça nous 	au niveau des graphismes qu'au niveau de 

	

donne un jeu divisé en cinq épreuves pas 	l'animation. Rien à dire donc, si ce n'est 

	

banales dont certains sont très techniques 	quelques petits problèmes de maniabilité 

	

(comme le surf des neiges, le saut acro- 	à déplorer, surtout lors des sauts acroba- 

	

bc tique ou la descente hors piste) et d'autre 	tiques. Mais cela pimente un peu la difficulté. 

	

plus éclatantes (comme la course sur une 	Voilà donc un jeu qui fait suite à Skate or 

	

bouée ou la bataille de boules de neige). 	die (pour ceux qui connaissent!) à recom- 

	

Pour commencer et pour extérioriser toute 	mander tout particulièrement pour les 

	

la joie que nous apportent les premières 	longues soirées d'hiver en famille ou entre 

	

neiges, rien de tel qu'un bonne course de 	amis et plus précisément aux fondus de la 

	

bouée où il faut contrarier un adversaire 	neige et de la glisse. 
avec tous les moyens que l'on troue 	 RASTAFOO 

// 	v$'.-..'f, 

f â• t" 	 ---- 

Î~~ 	
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ME LISEZ PAS CETTE P01E 

VOUS ÂRLLEZ P~LEURER~VE B NHEUR 

MEGAOBIYB 
688 ATTACK SUBMARINE 520E ROAD RASH 440E 
AFTER BURNER 2 	390F SHADOW DANCER 383F 
ALIEN STORM 	 380E SONIC TIE HEDGEHOG 37OF 
BATMAN 	 380E STREET OF RAGE 390E 
FANTASIA 	 390E STRIER 405F 
FAERY TALE 	 41OF SUPER MONACO OP 345E 
GHOULS' N'OOSTS 	 395E TOE JAM AND EARL 420E 
J.Y. DOUGLAS BOXING 	409E SAINT SWORD 43OF 
JEWEL MASTER 	 390F THUNDER FORCE 3 445F 
LAKER VS CELTICS 	380E PHANTASY STAR 3 GOOF 
MICKEY MOUSE CASTLE 	330E CENTURION 450F 
MIGHT AND MAGIC 	500E SPIDERMAN 410E 
MOONWOUŒR 	 330E EL VIENTO 43OF 
NHL HOCKEY 	 41OF DEVIL CRASH 410E 
OUT RUN 	 415E SHINNING DARKNESS 41OF 
REVENGE OF SF#NOSI 	330E JOE MONTANA FOOT 4 
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om de Zeus! Marty Mac Fly 
arrive sur la Master System 
avec la seconde partie des 
aventures de Retour Vers Le 
Futur qui emmène Marty, Doc 

et Jennifer en 2015 où les attendent des 
problèmes en nombre incalculable. 
Reprenant la trame du filin, guidez le 
jeune Marty au travers des cinq missions 
qu'il devra accomplir successivement 
afin que le futur qui est sur le point de 
se passer ne devienne pas un véritable 
enfer. Tout d'abord le jeune 
Marty, alias Pierre Cardin 
dans le premier 
épisode, devra 
échapper à une 
bande de voyous 	i 
menée par le si- 
nistre 	Biff. 
Comme vous 
le savez déjà 
si vous avez
eu la curio-~  
sité d'aller 
voir le film 
du même 
nom, cette 
poursuite 	 ►  
se fera en 	 '' 	.' 	0 
hoverboard, 	 - 
c'est-à-dire _ 
un skate board 
sur coussin 
d'air. Dans les 	 q , 
rues de la ville, il 	 l 
ne sera pas toujours  
facile d'éviter les 	 `14 
chiens, les gamins jouant 
sur la route, les bouches 
dégoût ouvertes.., et ainsi de 
suite. Il semblerait que tout le monde se 
soit mis d'accord pour vous mettre des bà. 
tons dans les roues, sans vouloir faire de 
la paranoïa primaire. Le parcours dE 
Marty, même s'il devient très vite ardu 
n'offre cependant rien de foncièrement on 
ginal ni même surprenant. Cette succes. 

sien linéaire d'obstacles est même plutôt 
vite rébarbative, pour ne pas dire fran-
chement... ennuyeuse, et il nous tarde 
d'atteindre la mairie de la ville où s'achève 
ce premier épisode. La deuxième partie 
vous proposera d'interpréter le rôle de la 
petite amie de Marty, Jennifer, elle aussi 
prisonnière du futur. Dans cet épisode il 
vous faudra user de réflexion et d'astuce 

pour parvenir à ce qu'une fois chez 
elle, dans sa future maison, elle ne 

rencontre pas la future 
femme qu'elle de-

viendra. Tout 
cela entraî-
nerait des 

tra- 
ma- 

ifs 

tismes ir-
réparables. 

Dans une maison 
vue de dessus, il vous 

faudra guider les occupants afin d'éviter 
des rencontres néfastes. On aurait plutôt 
tendance a s'endormir lors de ces scènes 
d'un ennui mortel. Même l'oeuvre inté-
grale de Kant dans le texte est quinze fois 
plus passionnante, c'est pour dire! La 

quatrième mission sera elle aussi une 
partie de réflexion tout aussi palpitante . 
Entretemps peut-être que le beat them up 
proposé dans l'épisode trois aura suffi à 
vous réveiller, mais j'en doute car, une fois 
encore, l'action traîne en longueur Si 

vous voulez savoir de quoi traite la scène 
finale, sachez que vous voilà reparti pour 

une course poursuite avec Biff à vos 
trousses et que vous ne verrez abso-

lument rien de génial ni d'époustouflant 
lors de cet épisode. En fait la seule 

chose qui suffise à distinguer Back To The 
Future Il d'un jeu complètement nul, c'est 
sans aucun doute sa musique qui re-
prend le thème du film. L'entendre est un 
véritable délice et pourrait mettre le joueur 

dans une ambiance très chaude si 
le jeu en valait fa peine. Il faut 
aussi préciser que la page de 
présentation est admirablement 
bien réalisée et reprend trait pour 

trait l'une des scènes du film. 
Bien décevant sur presque toute la 

ligne Back To the Future Il 
ne parvient pas à faire hon-

neur au film auquel il se 
MASTER\ rapporte, ce qui est en-

core plus frustrant. 
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enez parcourir des pay-
sages géométriques, aux 
contours délirants et hallu-
cinants. Votre objectif est 
de parvenir à clore l'une des 
six épreuves en un temps 
minimum imposé. Pour cela 

vous devez guider une petite boule de cou-
leur qui, étant soumise aux lois intransi-
geantes de l'inertie, ala fâcheuse tendance 
Je r or. 'er vers does précu ce:; nnc>ndables. 

Il n'est pas question ici de perdre des vies 
à chaque faux pas, mais chacun de vos dé-
rapages non contrôlé vers un gouffre ou bien, 
si vous aimez jouer l'original, dans la gueule 
d'un monstre gélatineux vous occasionnera 
de substantielles pertes de temps qui, ac-
cumulées petit à petit, mettront vite un terme 
à votre partie. Pour franchir les drapeaux de 
l'arrivée il existe plusieurs chemins différents. 
Il faudra, à force de tentatives, certainement 
assez souvent infructueuses, trouver la route 
la plus rapide, celle qui vous gratifiera de 
précieuses secondes supplémentaires pour 
aborder, le coeur léger, le niveau supérieur. 
Au fil des niveaux les corniches se feront de 
plus en plus étroites, les monstres de plus 
en plus nombreux et les pièges ne cesse-
ront de devenir toujours plus sournois. Ainsi, 
il vous faudra faire face à des asticots dé-
voreurs, à une sphère noire qui passera son 
temps à vous propulser dans le vide ou, mais 
là, ça devient carrément vicieux, à des as-
pirateurs géants qui, surgissant de nulle part, 
vous écorcheront vif avant môme qui vous 
n'ayez eu le temps de dire "ouf! si tant est, 

d'équilibre. Garder une trajectoire correcte 
tout en évitant les pièges et embûches re-
lève, par certains moments, plus de la 
chance que la technique. L'animation par-
vient à rendre compte des mouvements 
très libres de ces boules en mouvement qui 
montent et descendent des pentes bor- 

dant de véritables ravins. Quant aux gra- 
phismes, ils ont la sobriété que de- 

mande un jeu de cette sorte et de 
cette qualité. Il n'y a aucune ex- 
travagance, tout est simple mais 
suffit à créer une ambiance de 
qualité. Comment sérieusement 

ne pas avoir un instant d'angoisse 
lorsqu'à deux centimètres des po- 

teaux de l'arrivée vous frôlez la mort 
suite à une fausse manoeuvre? La mu-

sique, elle aussi contribue à cette ambiance 
faite de tension et de moments forts. Tout 
en sachant rester discrète, elle ponctue 
agréablement les pérégrinations des deux 
sphères ennemies, bien connues il y a de 
cela quelques années pour leur spectacle 
comique. Il n'y a aucun doute, on a rarement 
fait aussi lumineux que la conclusion qu'il 
reste à tirer face à un tel jeu: tout simplement 
fabuleux môme si, n'importe qui connaissant 
les bases du maniement du joypad, finira 
cette première épopée géométrique en un 
clin d'oeil. Pour un peu, on pourrait croire qu'il 
est plus rapide de finir le jeu que de lire la 
notice qui ne fait pourtant que huit pages 
pour la partie en français. 
C'est bien évidemment dommage mais cela 
n'empêche cependant pas de passer d'ex-
cellents moments à faire rouler ces sphères 
dans ces décors uniques. 

T. =.R. 
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soit dit en passant, que les sphères aient 
dans leur langage, par ailleurs fort sim-
pliste, une telle onomatopée. Le terrain lui-
même offrira un bon nombre de particulari-
tés. Il faudra savoir réagir rapidement 
lorsque, devant vous, une portion du sol se 
soulèvera ou bien fera un effet de vague. 
Mais c'est aussi des entonnoirs et des ca-
tapultes que vous croiserez sur la route 
pour aller plus loin, toujours plus loin et sur-
tout, sans perdre une seule de ces se-
condes qui défilent sans interruption. Autre 
originalité de ce jeu: la possibilité de parti-
ciper à deux simultanément. Le vainqueur 
de ces duels géométriques étant celui qui 
marquera le plus de points, celui qui fran-
chira en premier la ligne d'arrivée. Attention 
aux bousculades lors du sprint final, car il 
est bien sûr possible de pousser son ad-
versaire afin que celui-ci se ramasse misé-
rablement dans le dernier virage. 
Véritable défi aux lois de la pesanteur, 
Marble Madness est sans aucun doute l'un 
des rares jeux existants sur console à pou-
voir se ranger dans la catégorie des jeux 

® ;es Creme's neuf d:x t,es d u^ Pole t prennent neuf dixièmes du'e' ps mwre, e' e o~x:e'ne res'or• Vend 
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lors que d'aucuns se deman-
dent encore ce que la Super 
Famicom est vraiment capable 
de réaliser, la démonstration 
faite par Super Ghouls'n'Ghosts 
ne les ayant pas complètement 
convaincu, Castlevania pour-
rait faire enfin taire toutes les ru- 

meurs concernant cette machine, tant ce 
jeu de Konami dont la réputation n'est plus 
à faire nous a enchanté. 
Vous voilà donc dans la peau d'un chas-
seur de vampires, lancé à la poursuite du 
comte Dracula en personne (notez que les 
japonais l'appelle Dracura. Les pauvres 
n'ont jamais su faire la différence entre un 
L et un R, le L n'existant pas dans leur al-
phabet!). Tel un Indiana Jones des temps 
anciens, vous voilà armé de votre fouet, 
parti dans un aventure épique, où la tris-
tesse et la terreur seront vos deux seules 
compagnes tout au long des quinze ni-
veaux que comportent ce jeu. Subdivisés 
en trois ou quatre étapes à chaque fois, 
ces niveaux sont d'une longueur tout à fait 
satisfaisante et permettent sans aucun 
doute d'augmenter la durée du jeu 
qui à mon sens est un petit peu fai- 
blarde (deux heures et demie de 
jeu acharné m'ont suffit pour 
en arriver à bout). Mais sans  
vous mentir, ces deux heures 	''" 
et demie de jeu ont été assez 
inoubliables, les trouvailles et 
les effets spéciaux sont capti- 
vants. Imaginez qu'il m'est ar- 
rivé 

 
 de mourir volontairement : -! 

rien que pour revoir le ta- 
bleau 	

.% 
 que je venais de  

franchir tellement qu'il  
m'avait fasciné, c'est  
dingue de faire des 
trucs comme ça, non'?. i 
Bref, Castlevania IV 11` 

est un véritable bijou de 
technologie et de pro-
grammation. Même si 
l'on peut reprocher à 
cette production une cer-
taine faiblesse au niveau 
des graphismes - c'est 
vrai qu'ils sont un peu 
ternes et sans grande lu-
minosité -, on ne peut 
rester indifférent devant 
les prouesses qu'ont réa-
lisées les programmeurs. 
Au cinquième niveau, il y 
a un effet sur les décors 
du fond tellement spec- 
taculaire que les mots 

me manquent pour le décrire. Une chose 
est sûre, c'est la première fois que je vois 
un écran se déformer de cette manière 

dans un jeu. Et wwwouaah, ça arrache 
et pas que des clopinettes! 

Au niveau de l'action, Castlevania 
IV est également tout à fait remar-
quable, les monstres que vous 
devez buter avec votre fouet - qui, 

J, 	 cela dit en passant, peut 
4~ 	parfaitement augmenter 

en puissance grâce à des 
options disséminées un peu 

partout à travers les niveaux à 
parcourir -, débarquent sans 

~, 	arrêt et les phases de 
( 	 repos ne sont que de 

courtes durées, devant 
une action haletante 
qui tient bien le 
joueur à la gorge. 

Utilisant les routines propres à la Super 
Famicom en matière de zoom et de rota-
tion de sprites et d'écran entier (au cours 
du quatrième niveau par exemple), 
Castlevania IV est vraiment une réussite. 
Agrémentés par des musiques d'une qua-
lité sonore remarquable et qui changent 
en fonction du niveau dans lequel vous 
ôtes, les différents scrollings, qui peuvent 

aller jusqu'à cinq plans simultanément, 
sont eux aussi des modèles du genre. 
Mais je le répète, ne vous attendez pas à 
en avoir pour des journées entières de jeu 
acharné, vous risqueriez d'être déçu, ce 
jeu se finissant vraiment rapidement. D'au-
tarit plus qu'un système de password 
permet de reprendre une partie en cours. 

J'm DESTROY 
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J ( idnappé dans votre 
jeune âge par des 
mages avides d'ex-
périences biologiques 
et génétique, en 
quelques années vous 
ne ressemblez plus du 
tout au frôle garçon, 

chéri par toute sa famille, que vous étiez, 
vous ôtes devenu une bête sanguinaire, 
complètement sous la domination du 
Beast Master (le maître des bêtes) à qui 
vous avez juré de mourir pour lui si cela 
s'avérait nécessaire. 
Malheureusement pour ces mages, et 
malgré des lavages de cerveau à tout va, 
votre mémoire reprend de temps en 
temps le dessus, et au fur et à mesure du 
temps qui passe, votre passé, votre en-
fance rejaillissent à la surface comme un 
geyser dans les plaines d'Islande. 
Jusqu'au jour où tout devient clair à votre 
esprit, les amis que vous adoriez, mais qui 
se servaient de vous, n'étaient plus que 
des êtres pervers qu'il faut absolument éli-
miner de la surface de la terre, et le 
Beast Master votre pire ennemi. 
C'est dans cette atmosphère 
torride et d'une monstruosité 
sans nom que débute 
Shadow Of The Beast. 
Vous êtes donc la bête 
et la mission que 
vous vous ôtes 
fixée est désor-  
mais simple. Il faut 	 =& 	, 
éliminer le Beast 	 , 	É 
Master et ses 
mages afin que 
les gens, que les 
enfants n'aient 
plus à souffrir de 
leurs expériences 
macabres, qui 

n'ont pour seul but que de leur donner l'im-
pression de posséder quelque chose ou 
quelqu'un, en l'occurrence vous. 
Vous voilà donc mêlé à une affaire de ven-
geance dans laquelle vous devrez ressortir 
vivant pour enfin retrouver votre famille et 
votre identité perdue, par des années 
d'esclavagisme poussé à l'extrême. 
Dans une plaine apparemment déser-
tique vous errez comme une bête (c'est 
le cas de le dire), la rage dans la tête et 
l'amour dans l'âme. De droite à gauche, 
vous naviguez sans vraiment savoir où 
aller. Bientôt pourtant les choses se pré-
cisent et très vite vous êtes assiégé par 
des mains géantes sortant du sol, des mâ-
choires de dinosaures qui surprennent 
votre passage, des yeux globuleux et 
franchement malhonnêtes qui ne veulent 
qu'une seule et unique chose, vous voir 
crever comme un chien pour que le Beast 
Master soit content. Cynique et pas fran-
chement catholique que tout cela. Mais, 
c'est pourtant l'univers cruel dans lequel 
vous êtes entré, et par la grande porte qui 

plus est. Tou- 
jours sans vrai- 
ment savoir 
où aller vous 
vous dirigez 
vers une chau- 
mière, là un es- 
calier descend. 
Une fois em- 

prunté, il vous 
permet d'accéder 

-t. 	à une grotte souter- 
raine remplie d'em-

paffés de première classe 
qui sauront eux aussi vous 
faire regretter votre pré-

sence en ces bas-lieux. 
Si la grande majorité des 

scènes de Shadow Of The Beast se 
déroule comme un jeu d'ac-
tion pur et dur, aux scrol-
lings horizontaux sur plu-
sieurs plans, une partie 
recherche permet d'ajou-
ter un peu de piment à la 
sauce. 

console. D'une réalisation tout à fait hono-
rable, pour un jeu qui vient de la micro et 
où il y avait fait grand bruit, on regrettera 
cependant le manque de maniabilité de la 
bête (il est par exemple impossible de 
faire volte-face lorsqu'on est accroupi, ce 
dont j'ai horreur dans un jeu), ainsi que la 
grande difficulté à tuer certains monstres. 
Bien souvent un pixel sépare la vie de la 
mort, ce qui demande une grande habilité 
de la part du joueur. 
Graphiquement et musicalement, par 
contre on n'a rien à redire aux program-
meurs d'Electronic Arts, c'est beau, c'est 
clair, c'est bien fait. Bien que l'on ne re-
trouve pas dans ce jeu "l'esprit console', 
Shadow Of The Beast pourrait bien être 
le premier d'une nouvelle vague de jeux 
sur ces bécanes, sa réalisation étant tout 
à fait soignée. 

d'm DESTROY 

En fait, outre les points 
d'énergie, de puissance que 
vous devrez ramasser pour 
assurer votre survie, ce jeu 	 MEGADRIVE t 	Y sT  vous permettra également 

r  de découvrir certains objets 	% 
è  	indispensables pour acc8- 	 V 3 /l) 

der dans certains lieux. Bien 
.,; 	évidemment cette partie 

aventure dans SOTB n'est 	EDIIEUR : ELECTRONIC ARTS 
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lui permet tout de môme =- MANIABILITÉ : 14 
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e mini-golf, vous connaissez? Si 
non, il est encore temps de vous 
rattraper et il n'est pas trop tard 
pour apprendre avec Put And 
Putter. Le but est de passer par 

les dix-huit trous d'un circuit de greens aux 
formes délirantes, et de rentrer la balle en 
un nombre de coups fonction du par 
imposé. Bien sûr, sur votre route vous aurez 
le droit aux bumpers qui vous feront revenir 
à votre point de départ, à des pentes 
abruptes ou bien encore, là c'est l'endroit le 
plus vicieux, à des flaques d'eau qu'il fau-
dra être capable d'éviter mais comme vous 
n'ôtes pas entièrement maitre des rebonds 
de votre balle... Abrs que les parcours du 
niveau débutant sont hyper-faciles, et là 
encore, je minimise, le niveau master vous 
posera, par la complexité des greens, de 

sérieuses difficultés. Il faudra juger au plus 
juste la trajectoire de la balle ainsi que la 
force de frappe. La moindre défaillance 
pouvant vous faire couler, au sens propre 
comme au figuré. 
Put And Putter n'offre néanmoins pas de 
grandes innovations dans le domaine des 
mini-golf. Môme si l'on jubile de joie pen-
dant les cinq premières minutes, on a vite 
fait le tour des parcours et le "hole in one 
gratifié d'un feu d'artifice devient très vite, 
trop vite, facile. De plus, la musique qui 
accompagne le jeu devient très vite aga-
çante. L'animation, qui est impeccable, 
aurait pu permettre une plus grande variété 
de pièges et de décors. Bref, bien sympa 
au début, Put And Putter lassera très vite 
ceux qui n'auront pas fracassé la console 
contre les murs, craquant nerveusement, au 
son de cette musique stupide. 	T.S.R. 
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année 2284 est une 
année très dure pour les diri-
geants du CUE, le Conseil 
Unitaire de l'Espace. Après 
avoir durant de longues an-
nées colonisé à leur gré 
tous les peuples et toutes 

les planètes de la galaxie, voici que 
sont apparus des extraterrestres 
assez inamicaux puisqu'ils ont la 
détestable tendance d'interférer 
dans la politique des dirigeants hu-
mains. Toucher au pouvoir humain, c'est 
s'attirer de graves ennuis, moi je vous le 
dis. Afin de dégager ces visiteurs inop-
portuns du système d'Orion, le CUE en-
voya donc ses meilleures troupes, ex-
pertes dans la diplomatie du fusil laser et 
du poignard dentelé. 
Hélas, ces aliens étaient du genre malin 
et avaient donc anticipé une manoeuvre 
aussi inutile qu'inefficace. Ayant pris le 
contrôle des dépôts de robots et ayant 
changé leur programmation pour en faire 
de véritables bêtes de combat, ils exter-
minèrent la majeure partie des troupes en-
voyées pour les liquider. Il n'y avait plus 
qu'une unique solution: faire appel aux 
Low-G-Man. Pour demeurer discret et par 
conséquent nettement plus efficace, il fut 
décidé qu'un seul partrait et celui-là, le vei-
nard, c'est vous! 
Ce que l'on vous demande est assez clair: 
éliminer tous les robots rebelles et leurs 

ri 
LOW 

MAN* 
THE LOW GRAVITY MAN 

nouveaux maîtres. Pour y parvenir vous 
disposerez d'un pistolet paralysant et 
d'une lance perce-armure qui vous per-
mettra d'achever l'ennemi neutralisé. On 
a rarement fait moins moral mais qui a dit 
que l'on avait besoin de morale pour tuer 
des extraterrestres? 
En plus de cet armement sophistiqué, 
vous avez la possibilité de réaliser des 
bons prodigieux, d'où votre nom de Low-
G-Man. Si vous abattez suffisamment 
d'ennemis, peut-être pourrez vous adroi-
tement subtiliser des armes telles des 
boomerangs, des boules de feu ou des 

bombes. Ces suppléments d'armements 
seront une aide non négligeable quand 
arrivera l'heure d'affronter l'un des sous-
chefs de cette fantastique armada ou 
l'un des gigantesques chefs des forces 
ennemies d'une taille impressionnante. En 
dehors de ces variétés d'armes vous 
pourrez aussi emprunter des véhicules 
marchant, planant et même grouillant 
lorsqu'aux commandes de cette araignée 
mécanique vous écraserez tout ce qui 
bouge. Pourtant môme si toute cette théo-
rie de moyens mis à la disposition du 
joueur laisse rêveur, la pratique est, quant 
à elle, assez médiocre. Diriger Low-G-Man 
s'avère très vite laborieux. Tout semble 
assez confus et brouillon. 
Au milieu du nombre impressionnant de 
créatures présentes simultanément à 
l'écran, on a beaucoup de peine à diriger 
correctement son personnage en combi-
nant sauts, tirs paralysants et coups de 
lances. Le règlement des combats et de 
l'action en général, laisse un arrière-goût 
très désagréable d'anarchie. Les scènes 
s'enchaînent sans la moindre logique, 
toutes n'étant que le prétexte pour élimi-
ner tout ce qui rampe et vole sur l'écran. 
On pouvait difficilement faire moins ori-
ginal que cette suite ininterrompue de bas-
tons futuristes. Môme si l'on ferme les yeux 
sur ce scénario complètement bidon, on 
ne peut s'empêcher de faire la grimace 
en regardant le scrolling horizontal défi-
ler par saccades. Les graphismes ne 
viennent pas relever le niveau car, hormis 
les titanesques boss de fin de niveaux 
présents sur plusieurs écrans de jeu, les 
créatures proposées sont inintéressantes 
et de plus les couleurs choisies sont d'un 
goût assez douteux. 
Low-G-Man est donc bien loin d'atteindre 
des sommets dans la réussite. 
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vous 
appa-

raitra, 
toutes, 

bien sûr, 
étant fonction 

de la nation choi-
sie. De Manchester 

L 

aII a ' j 

t 

\ 4k / 

st-il encore sérieu- 
sement nécessaire 
de vous présenter 
la sublime simula-
tion de football - 

qu'est Kick Off? Dans cette si- 
mulation tous les paramètres 
intervenant lors d'un match sont 
pris en compte, sauf peut-étre 
le jet de canettes de bière par 
les supporters surexcités. La 
page d'options qui vous est pro-
posée est d'une richesse très 
appréciable pour tous les véri-
tables amateurs de ce sport 
devenu aujourd'hui le sport na-
tional de notre beau, enfin... 
pas si mal que ça pays qu'est 
la France. Décidez si le vent 
sera fort, léger ou bien inexis-
tant, choisissez la durée des 
périodes de jeu, la qualité du ter-
rain.., et ainsi de suite. La mul-
titude des détails permet de 
rendre une qualité optimale et 
un réalisme prenant lors des 
matches dont il vous reste encore à déter- 
miner la nature. Coupe ou championnat? 
Nationaux ou internationaux? Si vous choi- 
sissez la formule nationale, il faudra sélec- 
tionner pour votre équipe l'un des huit pays 
disponibles parmi lesquels la France, 
l'Angleterre, la Suède, l'Allemagne... Une fois 
cette formalité accomplie, la liste des villes  

à Toulouse, la lutte 
,~4 	pour remporter le 

' championnat ou la 
coupe sera dure et pas 
toujours très fair-play. 
Mais, pour ce dernier in-
convénient, un arbitre sera 
présent et distribuera lors 
d'actions litigieuses ou 
môme franchement mad- 

- missibles comme un tackle 
par ar derrière, des 

sanctions qui iront du simple 
coup-franc accompagné d'un 

carton jaune au penalty ou bien à l'expul-
sion du terrain. Il n'y a ainsi aucun risque 
de voir les parties dégénérer en baston où 
le ballon sera oublié dans un coin du ter-
rain. 
Sur ce terrain, tout est techniquement pos-
sible. Passes, tirs dans la lucarne alors 
que le gardien tente un ultime plongeon, 

tackle pour stopper une attaque dange-
reuse, tous les moyens sont ici mis à votre 
disposition pour obtenir un réalisme parfois 
saisissant. Par ce côté très complet, Kick 
Off présente une maniabilité qui, au début 
du moins, pourra poser quelques pro-
blèmes. Il faut bien le dire, le contrôle du 
ballon est parfois un peu délicat et dans les 
premiers temps, perdre la possession de 
cette sphère de cuir sera fréquent. Pour évi-
ter les hurlements hystériques et les jets de 
joypad incontrôlés je vous conseille d'ef-
fectuer avant chaque match une demi-
heure de méditation transcendantale. 
Néanmoins, l'habitude aidant, on apprécie 
très vite ce chef-d'oeuvre de simulation 
sportive. Le scrolling multidirectionnel sui-
vant la progression du ballon concourt, 
par sa fluidité et sa rapidité, à faire de 
Super Kick Off, une simulation de qualité. 
Mais Kick Off avait-il réellement besoin de 
faire encore ses preuves? J'en doute. 
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es derniers temps, le Pays 
Fantastique n'est plus si fantas-
tique que ça! Jadis fécond et ver-
doyant, il est aujourd'hui devenu 
un immense bloc de glace. Le 

brave Kickle a très vite compris que ce maté 
était l'oeuvre du Roi Sorcier, très réputé pour 
ce genre de blagues. De son côté, la 
Princesse Mira redoute le pire pour les 
quatre forteresses maîtresses de son 
Royaume. Seules, perdues au milieux des 
glaces, elles ne pourront guère survivre 
très longtemps et. il est bien connu 
de tous que les forteresses s'adon-
nent très vite à la dépression dès 
qu'on les laisse seules. Bref, le 
seul espoir de ce pays sous 
la glace, la seule étincelle de 
vie dans ce monde engourdi 
par le gel: Kickel et son ter- 
rible souffle glacial qui 
transforme instantanément  
tous les ennemis qu'il at- 
teint en petits cubes de 
glace très pratiques pour 
mettre dans son cocktail 
un samedi soir près de la plage. 
Armé de sa seule haleine - une arme, 
vous l'admettrez, peu commune hormis 
chez les amateurs d'ail et de choux-
fleurs -, Kickel part délivrer les quatre 
mondes, leur forteresse et leurs habitants 
tous plus ou moins hétéroclites physique- 

ment parlant Délivrez tour à tour le Pays du 
potager, le Pays des Fruits, le Pays des 
Gâteaux et celui des Jouets, chacune de 
ces étapes se compose de 17 écrans, 16 
pour le Pays des Gâteaux, soit un total de 
67 écrans différents! Chaque nouvel écran 
présente des situations et des pièges par-
ticuliers et ramasser les sacs à songes qui 
retiennent prisonniers les résidents des 
lieux ne sera pas toujours une mince affaire. 
Il faudra parfois se creuser un peu la tête, 

enfin, rien qu'un tout petit peu, pour 
trouver le moyen d'attendre ces  

teindre ces satanés sacs évidemment pla-
cés dans des endroits inaccessibles à pre-
mière vue. Pour se créer des passages, 
Kickle utilisera son souffle et. une fois l'en-
nemi réduit é l'état de glaçon, il le poussera 
sur l'eau où il pourra ainsi se déplacer. Enfin 
une application sérieuse de la cryogénie! 
Chaque monde apportera son lot de créa-
tures différentes ainsi que son boss de fin 
de niveau au physique toujours bien amu-
sant, du moins dans l'optique des 6-10 
ans. Après, c'est une affaire de goûts. 
Kickel Cubicle est, en fin de compte, un jeu 

très sympathique auquel on prend très vite 
plaisir à jouer. Son aspect mi-action, mi-ré-
flexion, môme si, je le répète le niveau de 
réflexion n'est pas extraordinairement élevé, 
devrait pouvoir séduire les plus jeunes. 
D'ailleurs, môme les moins jeunes le trou-
veront certainement bien amusant mais ils 
regretteront de le finir en si peu de temps. 
car, il faut le reconnaître, Kickel Cubicle 
pêche par trop de simplicité. Si vous ne 
savez pas quoi offrir à votre petit cousin en 
cette fin d'année, n'hésitez surtout pas à 
faire de Kickle Cubicle un cadeau de Noël, 
il en vaut réellement la peine. Si vous n'avez 
pas de petit cousin, alors faites-vous plai-
sir et accompagnez donc Kickel dans son 
périple au Pays des glaces. 
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On s'est dit qu'exceptionnellement, 

comme on passe notre temps à 

essayer de vous faire des cadeaux, on 

pourrait un peu inverser les rôles. 

C'est Noël, vous ne voulez pas faire 

un cadeau aux membres de joystick 

qui travaillent pour vous toute 

l'année? Voici donc la liste de ce 

qu'ils voudraient. A vous de voir ce 

que vous pouvez faire. Bien sûr, vous 

n'êtes pas obligé d'offrir un cadeau à 
tout le monde, si vos moyens ne 

vous le permettent pas, mais faites 

un effort pour en satisfaire le plus 

grand nombre! 

~4RC ANDERSEN, dit Big 
Boss, voudrait un train entier de 
marrons glacés, locomotive com-
prise Modeste. 

,AIN HUYGHUES•LACOUR 
voudrait la même chose que ce 
qu'il a déjà. mais mieux. Une 
Game Boy avec des couleurs, 
une Game Gear en 32 bits, des 
femmes avec 4 seins et une voi-
ture qui vole. Et 48 heures par 
jour Et aussi un écran mural 
entier à cristaux liquides pour 
jouer dessus 

• NY BOOLAUCK, lui, voudrait 
une Mazda Myata MX 5. couleur 
vert anglais. Seulement, il ne 
précise pas quel vert anglais il 

souhaite (pour les spécialistes, 
notons qu'il en existe cinq diffé-
rents, numérotés de I à 5, chez 
Lefranc-Bourgeois, et je déconne 
pas, c'est vrai). Il a donc peu de 
chances de l'avoir. Faut être pré-
cis, mon vieux 

• NRI LEGOY voudrait bien un 
Macintosh Powerbook 170, avec 
toutes les options. et si possible 
avec une interface vidéo. Les 
aut res membres du journal vou-
draient bien qu'il nous le prête, 
quand il l'aura 

@WB aimerait bien la collection 
complète du Club des Cinq dans 
la bibliothèque rose. C'est pour 
gagner un pari, et c'est petit. 

• CHEL DESANGLES aimerait 
bien la collection complète du 
Club des Cinq dans la biblio-
thèque verte. C'est pour un pari. 
"Ouais, je sais que maintenant 
c'est dans la bibliothèque rose. 
Mais je suis sûr qu'avant c'était 

• STROP voudrait la méthode 
Assimil pour apprendre le japo-
nais. le livre Comment devenir 
une geisha en 10 leçons". un 
fond de teint jaune, et mesurer 
60 centimètres de moins 

• NBOSS voudrait un Macintosh 
It FX avec un moniteur de Im2. 

• NBISS voudrait que Danboss 
n'ait pas de Macintosh It FX. 

IbAUDE LUCAS, Organisator Il, 
voudrait des vacances. Il vou-
drait aussi que tous les lecteurs 
écrivent pour demander moins 
de pages dans loystick, afin qu'il 
ait moins de travail. Et puis il 
aimerait bien une villa. Et une 
Triumph TR6. Et l'intégrale des 
Star Trek version télé Et un ours 
en peluche... (je me suis cassé 
avant la fini. 

IbS.R voudrait l'intégrale de 
Nietzsche chez Gallimard, "parce 
que je l'ai, mais en collection de 
poche seulement. le voudrais 
aussi que les lecteurs le lisent. 

puis je voudrais la cassette vidéo 
de Young Guns Il en VO ." 

• REK DELA FUENTE. notre 
british correspondant, voudrait 
bien manger de la dinde aux 
marrons plutôt que du boeuf 
bouilli et du pudding, pour une fois. 

• CINE voudrait, je cite: -une 
petite cuillère, une cheminée, 
une oie, quatre paires 
d'immeubles, deux camions, une 
dizaine de clous pointus des 

deux côtés, du scotch, une petite 
cuillère, des livres de John Fante 
et une petite cuillère Surtout 
pas de mammouths, j'en ai eu 
deux pour mon anniversaire, et 
ils sont très joueurs...' 

«C DAX, qui s'occupe du mini-
tel, voudrait un Macintosh Il CI II 
est assez mystérieux que, 
sachant que de toutes façons 
c'était un cadeau, il n'ait pas 
choisi directement le plus gros 
de la gamme Mic Dax est un 
mystérieux. 

AVID WEIL, qui s'occupe du 
minitel aussi, et un peu des 
pin's, voudrait une Fat Boy. 
"C'est une Harley Davidson, ça te 
dérange?" agresse-t-il lorsqu'on 
lui demande ce que c'est. 
Depuis qu'on lui a dit qu'il res-
semblait à Schwarzenegger, on 
ne le tient plus 

«ASELLE WEILL, qui s'occupe 
de la pub, voudrait bien 
quelques diamants et éme-
raudes, deux ou trois ensembles 

de chez Chanel, et une nouvelle 
Range Rover. 

• EG HELLOT, qui s'occupe 
des méga-dossiers, voudrait une 
panoplie de ninja Avec ses bas-
kets fluo, ça lui irait parfaite-
ment Claude prétend qu'une 
panoplie de Tortue Ninja serait 
plus adaptée 

W1NU VILLALBA, qui s'occupe 
des méga-dossiers, voudrait une 
Porsche "La 929 bi-turbo, ste 
plait" 

OIOS, notre nouveau maquet-
tiste. aimerait bien un modèle 
réduit de Traction avant 
Cabriolet Citroën de couleur 
crème - Non, enlève modèle 
réduit le veux bien la voiture 
elle-mème" aioute-t-il 

5ÉPHANE LECLERCO. qui 
s'occupe des trucs et astuces et 
des méga-dossiers, voudrait un 
voyage aux Antilles pour bronzer, 
et le CDV d'Highlander Parce 
qu'il louche, c'est pour ça qu'il 
aime bien Christophe Lambert 

*BIENNE JAHARD•MELOD. 
qui s occupe du courrier et de 
tempe en temps du téléphone, 
voudrait Nightmare sur ST. C'est 
celle qui a le plus de chances 
d'être satisfaite 

&GUETTE UZAN, qui 
s'occupe des abonnements, vou-
drait un petit chien à roulettes 
qu'on traîne derrière soi et qui 
bouge les oreilles en faisant cui-
cui. On se demande pourquoi. 
mais bon, si c'est ça qu'elle veut, 
on ne va pas la contrarier Rouge, 
le chien 

dans la verte. Et je dois prouver 	Et puis je voudrais une photo 

à Seb que j'ai raison". C'est 	des lecteurs, y a pas de raison 
noble 	 qu'ils voient ma tronche et moi 

pas. l'aime savoir à qui j'écris. Et 

• RILLE MOULINEX voudrait 
juste un tout petit càble de rien 
du tout, mais universel, qui lui 
permettrait de relier son CD-
Rom à son PC, son échantillon-
neur à son micro, son expandeur 
à son patch Midi, son synthé à sa 
table de mixage, sa table de 
mixage à son ampli, son ampli 
aux enceintes, son magnéto sur 
le 220V, sa souris à son clavier, 
son casque à son walkman et son 
modem à sa RS232. 

® Tru, ce qui est bon est soit ilégal, soit immoral, soit loir grossi. Ce Wi ne rentre pas dons l'une de ces catégories donne le cancer aux rais. 
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Mon Dieu, mais je. Oh. 
Non, je. lamais je ne Oh. 
lamais je n'oserai vous 
dire que mes jeux préfé-
rés, oh, lamais. le. Par 
exemple, depuis quelques 

temps, je n'arrête pas de jouer à First 
Samurai, de chez Mirrorsoft Non, 
sans blague, ce jeu est extraordinaire, 
les tableaux sont énormes, les gra-
phicmec superbes, les sons impres-
sionnants, et les astuces à découvrir 
dans chaque niveau sont hyper nom-
breuses. En plus, il y a pas mal de 
baston, on frappe un peu partout. 
avec les poings, avec le sabre, avec 
les pieds, on saute, on rigole, c'est 
la joie. 
Pour les jeux un peu plus «plates-
formes», le tout dernier Titus, Les 
aventures de Moktar, risque de lais-
ser les passionnés du genre bien 
longtemps sur leur joystick. Très amu-
sant, très bien réalisé, et bourré de 
salles cachées. Fn plus, et ça ne 
gâche rien, les graphismes de fond 
sont superbes. 

WING COMMANDER Il 
de chez ORIGIN: 
J'aime parce que jamais 

- 	les combats spatiaux n'ont 
j 	été aussi rapides sur PC, 

surtout en 256 couleurs. 
l'aime parce que c'est le premier logi-
ciel du genre à être aussi bavard. 
Jaime enfin parce que le scénario est 
fouillé et que la mise en page en fait 
un quasi-film sur micro. 
BAT II d'UBI SOFT 
Les jeux d'aventure spatiaux sont 
rares, les jeux de rôles spatiaux sont 
rares. Un mélange des deux est donc 
forcément un événement d'autant 
qu'une programmation exemplaire 
permet au joueur d'explorer de nom-
breux endroits comme s'il y était. De 
plus, le ST étant de moins en moins 
présent sur le marché, il est agréable 
de voir que des programmeurs s'y 
intéressent encore. Cela dit, les 
autres machines ne sont pas oubliées 
et les versions PC et Amiga devraient 
également faire le bonheur des pas-
sionnés. 

Alain me demande de 
faire une sélection des 
jeux incontournables pour 
cette fin d'année. Pas de 
problèmes! j'attaque tout 
de suite avec les deux 

meilleurs jeux de rôles pour la noël 
91 c'est-à-dire Might and Magic Ill et 
Ultima VII. Ils se détachent réelle-
ment du lot. Ensuite, j'ai particulière-
ment aimé en action/aventure le 
superbe Another World le hit français 
de l'année! Pour finir, Populous Il 
remporte haut la main la palme d'or 
du meilleur jeu de stratégie. 

J'ai bien craqué pour 
Rodland, un jeu qui serait 
tout à fait à sa place sur 
console. C'est un jeu de 
plates-formes tout simple, 
bien réalisé et qui pré- 

n 	ii ut' parfaite jouabilité. On ne 
se prend pas la tête, mais on s'éclate 
vraiment. Dans un genre plus prise 
de tête, j'aime beaucoup les Simpsons. 
C'est un jeu d'arcade/ aventure avec 
quelques astuces bien tordues, mais 
qui exige également pas mal 
d'adresse. La difficulté est assez éle-
vée, mais on est motivé pour aider ce 
bon vieux Bart. 
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loffnme u u aucunement envie Oe se tore pousser dans le vde, et de 
s'écraser ou sol, Moktnr est bien obligé de lancer des caisses sut les 
insectes volants et chiants. 

LES AVENTURES 
DE MOKTAR 

Ill Il, ill 	1 	I19 

* 1:. 
 ' ~w 

Titus créé la surprise en pixelisant 
un comique pas drôle 

pour en faire un jeu excellent. 

a vie, parfois, nous réserve bien des périls. Tenez, prenons 

l'exemple frappant de Moktar. Il y a quelques minutes 
encore. il fonçait souriant sur son scooter pour aller au 
bal de Barbès. Le petit détour prévu consistait à passer 

prendre Zoubida, chez elle, pour l'emmener danser. 
•''tar est un cavalier de grande classe. Tout allait bien, donc, 

,squ'à l'arrivée en bas de l'immeuble. La concierge lui apprit que 

oubida et sa mère étaient parties. très loin, à Marrakech. Moktar 

t'st loin d'être bien vu par la famille de sa petite amie, et sa mère 

préfère encore la cacher en pays étranger plutôt que de la laisser 
aller au bal avec Moktar 

C'est donc le début d'une quête longue, difficile, semée d'embûches 

innombrables, et d'indésirables abrutis qui tenteront d'empêcher 
Moktar de progresser. L'aventure que va vivre Mpktar le fera 

quitter Paris, pour passer dans des lieux aussi divers que le 

métro, les catacombes, les égoûts. différentes étapes dans le 
désert, des villes ensablées, libérer Zoubida des griffes maternelles. 

pour enfin revenir à Paris, le périphérique et, très fatigué, le bal 
de Barbès. En tout, 16 étapes différentes, avec des décors qui 

changent complètement, avec une cinquantaine d'ennemis 

différents, bref, une quête colossale. Chaque tableau est tout 



bonnement gigantesque, et, à la limite, 
pourrait faire l'objet d'un jeu à lui tout 

seul. C'est dire. 

Mais regardons de plus près ce que 
notre ami Moktar peut faire. Vous le 

déplacerez, à gauche, à droite, il pourra 
grimper aux échelles, sauter par 

dessus les pièges, monter sur des 

objets, enfin tout ce qu'il y a de plus 

classique et de plus normal. Moktar 

peut aussi ramasser des objets, un à la 

fois. Il peut les lancer, pour frapper ses 
ennemis, ou il peut les empiler, créer 

des escaliers. Les objets sont 
intéracii(s entre eux, et ça c'est vraiment 
original: par exemple, si vous lancez un 

ballon sur un autre, ce sera le second 

qui partira bondissant et rebondis-

sant. Même chose, si vous rebondissez 
sur un objet qui s'y prête (ballon, mini-

trampoline, etc...). celui-ci rebondit 
aussi, et s'anime pour vous faire mon -

Ier encore plu, haut 

Dans certains niveaux, vous trouverez 
des passages secrets, parfois très bien 
planqués, ce qui permettra aux joueurs 
très doués réussissant à finir le jeu, de 

continuer à y jouer pour découvrir 
d'autres pièces, ou d'autres pièges. 

Dans ces salles, vous trouverez souvent 
de nombreux bonus, qui traînent aussi 
ailleurs dans le jeu. Ils servent à deux 
choses: d'une part cela remonte votre 
énergie. et si vous dépassez le Full 

Energy qui est de 16, vous stockez les 

bonus. Si à la fin du niveau, vous avez 
10 bonus en stock, paf, vous gagnez une 
vie, ce qui n'est pas négligeable quand 
on sait que vous n'avez que trois vies 

au départ, et qu'on connait la taille 
colossale du jeu. 
Mais il n'y a pas que les bonus qui vous 
aideront, il y aussi les lampes d'Aladin, 
qui vous donne un mot de passe pour 

revenir au même niveau quand vous les 
ramassez, ou les cadenas, qui vous ra-
mènent à l'endroit où vous les avez ra-
massés quand vous perdez une vie. 
Pour lutter contre les ennemis, vous 
pouvez donc lancer les objets, mais 
aussi les lacher, ou même attraper l'en-
nemi lui-même, par derrière, pour le 
lancer à son tour. Quand Moktar saute, 
il peut diriger sa chute, ce qui est très 
utile pour tomber sur une minuscule 
colonne perdue au milieu d'un lac de 
flammes, par exemple. 

Maintenant, c'est vous qui allez entrer 
dans la peau de Moktar, chacun son 
tour, c'est vous qui allez lutter contre 
les clochards lanceurs de bouteilles, 
contre les bébés flingueurs, contre les 
abeilles, les mômes armés de lance-
pierres et tous les autres empêcheurs 
de délivrer les Zoubidas en rond. 

I!le des cènes qui 
norgint des plus benux 
q,~ de fond In ville 

dons le désert 
< scènes sont n<w 
dn'y0pas 
:i d'ennemis, r'Nt 
feu de préc'icron 
of d'adresse  

«'net let piqt',, 
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Ouand on tient une bonne formule, un bon jeu, il y 
a deux façons de continuer à travailler: ou on se fait pas 
chier, et on se contente de changer l'histoire et les gra-
phismes sans rien apporter de plus, ou on rajoute des 
tonnes d'options, des changements réels. C'est la 
deuxième formule que Titus a adoptée. Il y a quelques 
mois, l'éditeur nous présentait Blues Brothers, un produit 
déjà très agréable et réussi, et maintenant, ce sont Les 
Aventures de Moktarqui débarquent, reprenant la même 
organisation générale, mais avec beaucoup plus d'idées 
et de trouvailles. 

Les graphismes sont très réussis, les décors de fond 
sont même, dans certains tableaux, carrément superbes. 
Le système de scrolling n'est pas en continu (sur PC, c'est  

encore difficilel, mais dispose par contre, d'une astuce 
intéressante: le scrolling se recale tout seul pourvous faire 
découvrir les monstres qui arrivent, du côté où votre per-
sonnage regarde. 

Les sons n'étaient pas encore intégrés sur la version 
testée, mais, il yen aura dans la version commercialisée 
à l'heure où vous lirez ces lignes. 

Pour ce qui est de la durée de jeu, pas d'inquiétude 
à avoir, les différents niveaux sont vraiment énormes et 
différents, les décors changent, des monstres nouveaux 
arrivent, et des pièges de plus en plus tordus à résoudre 
vous sont proposés. 

Allez, tiens, voilà donc carrément la nouvelle référence 
en matière de jeu de plates-formes/arcade. Carrément. 

Si une étiquette indique "Moins de 500 frons', vous pouvez être sûr que c'est pou à 199 kores Eu 
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Dans ce monde, lo vérité peut otlerâre; elle o 'bob',... 
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temps qu u uat passer pour s cnna>tnt' et urru;norer 
vitesse, so force et son endurance Pendant que vous 
folles les réglages avec les petrts ctu ntus, votre boxeur 
s ogle à gotxhe de récron 

Les coups en quatre dimensions 

de Mindscape font toujours plus mal. 

oici une nouvelle simu-
lation sportive reprenant 
le principe de visualisa-
tion "4D Sports-. Nous 
avions eu droit aux 

courses de voiture, c'est maintenant 
au tour de la boxe, de ses gants et de 
ses rings de passer dans la mouli-
nette Mindscape. 

Les options sont très nom-
breuses, notamment celles qui 
concernent la visualisation de l'ac-
tion. Au départ, vous commencez 
avec un boxeur se trouvant en fin de 
classement, votre but sera de l'ame-
ner le plus haut possible. de le por-
ter de victoire en victoire tout au 
long de la saison. 

Avant un match, vous indiquez 
quel entrainement doit suivre votre 
boxeur, c'est la salle de gym. Trois 
curseurs permettent de régler les 
trois caractéristiques principales: 

In liste de vos adversaires n'est pas triste à mon 
comme trop souvent puisqu'à choque fois que vous 
diluez ,ur or nom, le personnage anrimnt et entame 

l'endurance, la force et la rapidité. Si 
vous augmentez une caractéristique, 
les autres diminuent, ils convient 
donc de bien doser selon votre tech-
nique de jeu. 

4D Sports Boxing ne vous met 
pas uniquement dans la peau du 
boxeur, mais aussi dans celle du réa-
lisateur télé qui retransmet le match. 
Avant le début d'un round, vous pou-
vez choisir la caméra qui suivra l'ac-
tion, si c'est une caméra fixe, une ca-
méra mobile, de près, de moins près, 
de plus loin, de beaucoup plus, de tel-
lement loin qu'on voit rien Il suffit de 
cliquer sur des icones pour choisir la 
position et le degré de zoom, Ces ré-
glages peuvent aussi être effectués 
en cours de match, en appuyant sur les 
touches de fonction pour changer de 
caméra. A noter qu'il est possible de 
sauvegarder votre configuration de 
caméra sur disquette. 

En cours de match, le manie-
ment est simple et instinctif, et vous 
pouvez déplacer votre boxeur, le faire 
tourner autour de l'adversaire, en-
voyer des crochets, des droites, des 
gauches, frapper dans l'bide Chaque 
coup porté ou reçu est ponctué par 
in Pof ou un Puf sonore et doulou-
reux. Toutes les techniques de la 
boxe sont présentes, le placement, 
les feintes de corps, le lo-coince- 
moi-dans-les-cordes, ceci couplé à 
des graphismes en 3D donne un réa-
lisme de jeu très excitant. 

Pour augmenter la vitesse de jeu,  

l'affichage 3D prenant pas mal de 
temps, il est possible de diminuer la 
précision des graphismes, de réduire 
la taille de la fenêtre d'affichage, 
pour arriver à une vitesse tout à fait 
honorable. Cela dit, la relative len-
teur du jeu quand on se trouve en 
précision maxi est rattrapée par une 
très maniabilité, que ce soit au cla-
vier ou au joystick. 

Chacun de vos adversaires a son 
apparence propre, sa tronche, sa 
tenue. sa couleur de peau. Même 
les expressions du visage sont diffé-
rentes. Il est d'ailleurs très amusant 
de faire défiler les boxeurs à l'en-
trainement pour les voir et les ad-
mirer dans leurs mouvements plus 
ou moins lourdauds 

Si vous n'aimez pas frapper sur 
un ordinateur, vous pourrez bien sûr 
jouer contre un autre joueur humain. 
Dans ce cas, il est conseillé de gagner 
en finesse, sans écraser l'autre pour 
ne pas le vexer, il pourrait vous boxer 
I~. 'tir dc vrai 

le combat vo CorimenKee, les l,oxeuts s'opp:ochcnt 
l'un de l'outre, en portant de leurs coins de repos. là, 
l'image est mise à son maximum de résolution et de 
détot grophique. Il est possble, pour ooéIérer l'action, 
de rehrer le pubic, pot exemple. 

Toutes les possibilités de visualisation en 3D ap-
portent vraiment beaucoup à une simulation sportive, 
surtout dans un sport de combat comme la boxe. Si vous 
vous placez en vue "dans la peau du boxeur", vous ver-
rez les poings de votre adversaire vous tomber dessus 
comme si vous y étiez. Mais la richesse de 4D Sports 
Boxing ne provient pas seulement de toutes ces possi-
bilités de visualisation, tous les autres éléments du jeu  

sont paramétrables et sauvegardables, ce qui donne une 
souplesse d'utilisation rarement atteinte. 

Les menus sont clairs, la réalisation impeccable, et 
le jeu vraiment prenant quand on commence à monter 
dans le classement, les adversaires deviennent plus mé-
chants. 4D Sports Boxing devient le meilleur jeu de boxe 
sur micro. Il faut dire que les autres réalisations avaient 
toujours été un peu médiocres. 



L'année dernière, ORIGIN 
a été le premier éditeur à 
ajouter l'art à la passion de jouer. 

Aujourd 'hui nous allons encore 
plus loin ... 
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Ah, enfin, le flic en ferraille est de retour 

pour des aventures en 3D avec son ami Ocean. 

Aux corunr ii 	It 	u. _ d ,f irc, vous poursuivez un var c .x 
dangereux occupants, des volta_ d :ruoo. Po.r IES crréter, vac5 :ev z 
leur rentrer dedans, sur le coté. item n Iu vv :u iv :imu(L: <t ls 
pcsscgers arrière vous vent dessus. 
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obocop arrive, et sa mis- 
L. 	 sion est toujours la même, 

remettre de l'ordre dans 
les affaires de Delta City. 
Cette fois, tout se com- 

plique, de nombreux éléments nou- 

veaux viennent agiter la petite tête mé- 

L 

	

	tallique de Robocop, ils doivent tenir 

compte des intérêts de tout un tas de 

monde, il doit analyser tout un tas de 

choses. 
La ville va mal, le plan de re-

construction force tout un tas de gens 
à quitter leurs domiciles. Du coup, il 

y a des squatters partout, et, pour les 
combattre, I'OCP (l'organisation qui 
dirige la ville, et les flics, d'ailleurs) a 
créé un groupe armé d'anciens offi- 

ciers de police virés. Forcément, ces 
têtes de brûlés n'y vont pas de main 
morte, et chacune de leurs interven-

tions provoque de nombreuses morts, 
dont pas mal d'innocentes. C'en est 
trop pour Robocop, qui se doit d'in-
tervenir et d'obéir à l'un de ses fameux 
axiomes: protéger les innocents. 

Bien sûr, l'OCP en profite pour dis- 
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extrêmement difficile à luittre, d yo„te OUT le temps, et évite vos coups. 

créditer Robocop en annonçant qu'il 	des écrans graphiques avec des textes, 	derrière tout ça, et il devra combattre 
lutte aux côtés des zonards, des vo- 	prononcés par des présentateurs de té- 	contre des robots Ninjas très puis- 
leurs et qu'il est dangereux. Le groupe 	lévision. Tout cela oriente les pro- 	sants. 
armé est alors envoyé pour éliminer 	chains déplacement de Robocop, il 	Les actions étant séparées en dif- 
Robocop, Le combat sera violent, 	doit s'adapter et partir délivrer des 	férentes phases, il est possible d'y 

Robocop 3 est un mélange entre 	otages, ou combattre contre les 	jouer séparément: la conduite de vé- 
le jeu d'arcade, la simulation, et l'aven- 	hommes de l'OCP. Plus tard dans 	hicule dans Delta City, le combat de 
ture. De nombeux éléments arrivent 	l'histoire, Robocop découvrira que 	rue, le combat pour libérer des otages, 
tout au long du jeu, présentés par 	c'est une entrepriselaponaisequi est 	les combats dans les airs à l'aide du 

t... bissez b gendorme eanquilfe.1... bissez le gendarme korquilk. (D. Goosser sl 
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er n Raaop yule, ta, ne dans tous e senï et p.cre si 
peur sur ses ememà, liston de leur balancer un bon coup de 
aser dons la tète. 
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esse désertion de 3olJr ,. 
son pseadara iemont ou  

G~, repack, ou le combat corps à corps 	Reste à identifier si ce sont des pre- 	de caméra, en avant, en arrière, sur les 
contre un robot ninja. Sinon, vous 	neurs d'otages, ou des otages. Il ne 	côtés, différents niveaux de zooms, ca- 

pouvez choisir le jeu complet, où vous 	faudrait pas descendre des innocents, 	méra subjective. Vous êtes ainsi assuré 
n'atteindrez une phase que si vous 	sinon Robocop perd de l'énergie. 	de ne pas perdre une miette de lac- 

avez résolu la précédente. 	 Le jeu étant entièrement réalisé en 	tion. Quand vous doublez un voiture. 

Pour libérer les otages, par 	3D, cela offre des possibilités de vi- 	par exemple, n'est-il pas agréable de 
exemple, vous vous déplacez dans 	sualisation que l'on commence à 	prendrelavuearrièrepourvoirappa- 

des couloirs, les contours des per- 	connaître, mais qui sont toujours im- 	raître le voisin du conducteur qui vous 

sonnages apparaissant devant vous 	pressionnantes plusieurs positions 	tire dessus? C'est mieux, quand même 
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Mission acompke Robocop port dons les airs, en sortant 
de la tour OCP. II vient de se battre rl l'intérieur, et maintenant 

il la lasse exploser derrière lui. 

C 
Aune w i J ~i, iu .s uns une église cette fois. Les otages ont les moms levées, c'est  le seul moyen de les reconnue. Remorquez, von pouvez c m. x 

élimination, ceux qui vous tirent dessus ne sont pas tellement des otages, en fait. Non plus. l'yeux dire. 

Robocop 3 a déjà la bonne idée d'être superbe gra-
phiquement. Toutes les formes 3D sont très fines, très dé-
taillées, et de nombreux effets de lumières (gyrophares, 
brumes) viennent enrichir le jeu et le rendre plus crédible. 
D'autre part, le scénario qui évolue en cours de jeu, cette 
histoire qui n'est pas omni-directionnelle, ce mélange de 
jeu d'arcade et de découverte est très agréable. On a 
quelques surprises. Même les pages graphiques non-3D 
sont superbes, notamment celles montrant les présen- 

tateurs télé qui font le lien avec l'histoire, justement. 
La maniabilité des différentes étapes est excellente, 

que ce soit en voiture, en gyropack ou à pieds dans les 
couloirs, Robocop répond au quart de tour aux ordres que 
vous lui donnez. 

Un très beau logiciel, parfaitement réalisé qui mal-
heureusement ne permet pas d'y rejouer des heures une 
fois qu'on l'a terminé. Heureusement, il n'est pas facile 
d'en voir la fin. 

Cette phrase pas de verbe. jDooglas Hoh'odte'i 



La coupe du monde de Rugby (que certains 

prononcent urudby° ou urubyn) ayant débuté en 

octobre, il était temps que Domark fasse sa 

version micro de ce sport. 

Les ruL eo sons asset iuriyant2s hysiq eniont, réalisme obiige_ Vous cevez ogiter le o/stick de gauche 
à droite le plus ropidament possible pour pousser l'équipe adverse. 

m Est-ce que les enfonts s'amusent autant dans l'enfonce que les adultes dons l'adultère? 

R 

Le joueur s'apprête à transformer 
l'essai qui vient d'être marqué. Un curseur se 
déplace à vive allure sur toute la largeur de l'éaar. 

Vous devez appuyer sur le bouton quand il se 
trouve entre les deux poteaux pour transformer. 

Lorganisation

généralee de ce 
jeu de rugby (que certains pro-
noncent "rudby" ou "ruby") cor-
respond exactement à ce 
qu'était Kick Off pour le foot-

ball. Le jeu est vu du dessus, l'écran 
représentant un cinquième du ter-
rain, et les transformations dispo-
sent de leur propre type d'écran où 
l'on voit le joueur prêt à transformer 
de dos. Un scanner de l'écran complet 
se trouve en haut à gauche de l'écran, 
avec des petits points de couleur indi-
quant les positions des joueurs de 
votre équipe et de votre adversaire. 
Vous pouvez, en appuyant sur une 
simple touche, changer la taille de ce 
scanner, ou le supprimer complète-
ment. Comme dans la plupart des si-
mulations sportives, vous dirigez le  

joueur le plus près du ballon. Celui-
ci est indiqué par un trait qui le suit 
partout. Toutes les règles du Rugby 
(que certains prononcent "rudby-  ou 
"ruby") sont suivies à la lettre, et l'ar-
chitecture du jeu reprend les don-
nées de la coupe du monde. Seize 

équipes sont présentes, et vous pou-
vez donc jouer de 1 à 16 joueurs, cha-
cun se chargeant d'une équipe. L'or-
dinateur peut diriger le nombre 
d'équipes que vous voulez, ainsi, il y 
a de quoi organiser de sacrés tournois. 

A l'aide du joystick et du bouton 
de feu et leurs différentes combinai-
sons, vous pouvez faire des passes, 
tirer en touche, plaquer vos adver-
saires ou exécuter des drops. 

L'entrée des joueurs, en ligne, alors qu'ils courent 
vers leurs positions respectives. En bas de l'écrou, 
le score est affiché en permorence, à côté des 
drapeaux des deux équipes 

I 
Ce jeu de Rugby (que certains prononcent "rudby" ou 

"ruby") est le meilleur qui soit jusqu'à maintenant dans 
le domaine. Facile à utiliser, rapide et bien réalisé tech-
niquement, il est très agréable surtout quand on y joue 
à plusieurs. Les scrollings multi-directionnels sont irré- 

prochables et très rapides. Seul défaut, excusable car dif-
ficile à faire, mais tout de même, les joueurs dirigés par 
l'ordinateur ne sont pas très intelligents. IIs ont plutôt ten-
dance à suivre le ballon, à se placer en colonne, ce qui 
n'est ni très réaliste, ni très esthétique. 
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Toujourss plus pulpeuse, Elvira 	L3615 (18\ 
la divine diablesse est de retour. 
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-- 	--r. 8/10 rue de Valmy, 93100 Montreuil 
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3615 JOYSTICK 
le Minitel des 

MICRO et CONSOLES 

- ACTIVISION - AUDIOGENIC - COKTEL VISION - DELPH 
MICROPROSE - OCEAN - RAINBOW I 

SUR 

3615 JOYSTICK 

Rien n'est trop bô pour les habitués du 36-15 
JOYSTICK. Venez echanger vos points de fidélités 
contre tous ces cadeaux: 
-AFRICAN RAIDERS -INT. SOCCER CHALLENGE 
-BABY JOE -INTERNATIONAL SOCCER 
-BLUES BROTHERS -KHALAAN 
-BOMBERMAN -KNIGHT FORCE 
-BOSTON BOMB CLUB -LIGHTSPEED 
-CHALLENGERS -M1 TANK PLATOON 
-COLORS -MINDWINTER II 
-COMPIL -MOKTAR 
LE TEMPS DES HEROS -MONKEY ISLAND 

-CONAN -NO EXIT 
-COUGAR FORCE -OFF SHORE WARRIOR 
-CRAZY CARS -PITFIGHTER 
-CRAZY CARS II -PLANETE AVENTURE 
-CROISIERE POUR UN -PREHISTORIK 
CADAVRE -RAILROAD TYCOON 

-DARK CENTURY -ROBOCOP 3 
-DRIVIN FORCE -SIMULCRA 
-EMPIRE GALACTIQUE -SKIDOO 
-F117 -SLIDERS 
-F15 II STRIKE EAGLE -SWAP 
-F19 -TERMINATOR 2 
-FIRE & FORGET -TITAN 
-GALACTIC CONQUEROR -WILD STREETS 
-GP 500 II -WRECKERS 
-GUNSHIP -WWF 
-GUNSHIP 2000 -Z-OUT 
-HELTER SKELTER 
Des s !NS ACA • AIR SEA SUPREMACY • ELETRONIC ARTS • 
F117 • F15 • GUNSHIP • INFOGRAMES • 
TORTUES NINJA • VIRGIN • Des 	GNETS DE Ts 
ADVENTAGE • Des S BATTLE ISLE • CELTIC LEGENDS • 
COUGAR • EMPIRE • NO EXIT • QUEST & GLORY. SKI DOO • 
TOP LEAGUE • Des SACS A DOS LAST NINJA III • 
Des TEE-SHI~ZTS ACTIVISION • INFOGRAMES 'PIT FIGHTER 

BON FUN SUR 3615 JOYSTICK 



NE - INFOGRAMES - LORICIEL - LUCAS FILM - MICRO'fDS - 
RTS - SILMARILS - TITUS - UB! SOFT - 

_~ 	 ~4Vr jn^^ fes , `. •f,r 3615 JOYSTICK, 
LES CÂbOS, CEST YO. 
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or Joffret et vous ure 
un superbe 

agrandissement de 
l'objet où il est 

possible de prendre ou 
déposer des objets, to 

lenétre représent;unr 
'homme à demrnu e.Y 

utilisé pour équ pc' 
l'Avatar, sauvegardes 

se mOthe er IC Jde 
' 5 ;.,e etc. 

ULTIMA 7: 
Une fois de plus Origin frappe très fort. 

Ultima 7 est une des plus belles aventures qu'il nous 

est donné de vivre pour les fêtes de fin d'année. Ah! 

si vous n'avez pas un PC, dépêchez-vous d'en avoir, 

sinon vous ratez quelque chose. 

ébut d'une nouvelle 
trilogie. Tout se 
passe bien, vous, 
l'Avatar, vous em-
merdez à 100 francs 
de l'heure dans 
notre monde mo-
derne. "Enfin, tout 

se passe bien... c'est une façon de 
parler!! Mais qu'est-ce qu'ils fabri-
quent à Britannia? Qu'attendent-ils 
pour venir implorer mon aide? Ce se-
rait bien la première fois qu'aucune ca-
tastrophe ou menace quelconque ne 
vient troubler la vie du royaume de 
Britannia!" Plongé dans ses pensées, 
l'Avatar ne remarque pas tout de suite 
que l'écran de son PC se teinte d'une 
drôle de couleur. Couleur? Non, ce 
n'est pas le mot, il vaudrait mieux 
dire une non-couleur, une absence 
de totale de couleur. Tout à coup, 
surgit de ce néant qui semble absor-
ber la lumière, un visage et... une voix. 
Ce visage prétend être le Gardien et 
lance un défi à l'Avatar. Défi, bluff ou 
intimidation, toujours est-il que cette 
étrange intervention vient de mettre 
un terme à votre pénible période d'in-
action. Le Gardien est certainement en 
train de préparer l'invasion de 
Britannia avec ses hordes de monstres. 
Vite, un coup d'oeil dans l'arrière-cour 
de la maison vous permet de voir le 
halo maintenant familier qui émane de 
la porte temporelle. Les quelques pas 
qui vous séparent de Britannia sont ra-
pidement franchis. Le Gardien n'a 
qu'à bien se tenir. Voilà pour l'entrée 
en matière d'Ultima, le septième du 
nom. L'aventure proprement dite, 
commence d'une manière plutôt sur-
prenante. C'est le calme plat à 
Britannia. Tout baigne! lolo vous 
acueille les bras ouverts mais ne vous 
propose pas la moindre quête. Et le 
gardien? Rien, nada, personne n'en a 
entendu parler. même pas sous la 
forme d'un sorcier ou d'un mage ma-
léfique qui lance bêtement ses dé-
mons sur les villes. Déprimant pour un 
héros des précédents Ultimas. Oh oui, 
évidement, il y a ce crime à Trinsic, la 
ville où vous avez atterri. "Un fait di-
vers" pense l'Avatar. Erreur! C'est jus-
tement par ce crime que la véritable 
intrigue prend forme. Ce meurtre est 
commis dans les étables de Trinsic. 
Christopher le maréchal-ferrant et une 

an les chats rodiooctiis onl 18 demi-vies. 



THE BLACK GATE 
l'aventure commence à Thnsic. La lumière des 

réverbères danse, les personnages du jeu circulent 
dors lo ville et l'on entend les bruits de la ville. 

Étonnant! te personnage qui se trouve aux côtés 
de l'Avatar est lolo qui vous suit comme un chien 

fidèle, toujours prét à vous aider. 

Pour la première fois dans Ultima, il y a de l'torree ur 
et du song. Si vous blessez un homme ou cour'; 

d'un combat, il perd son sang. Si il prend In fuite, 

vous pouvez suivre les traces de le sang. 

gargouille à tout faire sont assassinés. 
Visiblement, Christopher est la victime 
d'une mise à mort rituelle. Finnigan, 
le maire de la ville, vous demande, 
puisque vous êtes l'illustre Avatar, de 
vous occuper de l'enquête. Toute la 
première phase du jeu se passe à l'in-
térieur des murs de Thnsic. Impossible 
d'aller explorer le voisinage, les gardes 
de la ville ne laissent sortir que ceux 
qui connaissent le mot de passe. Or, 
ce fameux mot de passe ne peut vous 
être révélé que par le maire. Ce der-
nier accepte de vous fournir ce ren- 

se nunnent à condition que sous iui 
fassiez un rapport complet sur votre 
enquête. S'ensuit une série d'interro-
gatoires, bonne occasion pour explo-
rer la ville et prendre des objets qui 
pourraient être nécessaires pour le 
reste de l'aventure. Le but réel de 
l'aventure se précise graduellement au 
fur et à mesure que vous progressez 
dans le jeu le ne dévoilerai pas toute 
la trame du jeu, cela lui ôterait une 
partie de son intérêt. Mais vous savez 
que le Gardien est le méchant. De 
quelle manière veut-il nuire à 
Britannia? Là, je peux vous 
aider. Le Gardien est une 
entité puissante mais, étant 
dans le néant, ses pouvoirs 
sont diminués. Son but 
venir dans le monde de 
Britannia pour y régner F  . 
Mais il ne peut pas venir 
par ses propres moyens 
Le Gardien va donc utiliser 
son unique pouvoir encore 
assez puissant dans le 
néant, celui de pouvoir 
communiquer avec les hu- 
mains, pour les amener à 
l'aider. Quand le Gardien ______ 
parleà un humain,celui -ci 
entend une voix dans sa 
tête! Comment le Gardien 	Q 
peut-il convaincre les gens 
de l'aider? Simple, en les ai-
dant lui-même. Ainsi, des 
gens vont régulièrement 
entendre cette voix qui les 	,s 
prévient des dangers à 	:; 

venir. Par exemple, un paysan peut en-
tendre "Attention, ne prends pas ce 
chemin aujourd'hui il ya des monstres 
qui y sévissent". Sceptiques au début 
les gens se rendent compte que la Voix 
les aident réellement et le prennent 
petit à petit pour une sorte de dieu. 
Redevables pour ses multiples atten-
tions vous imaginez bien que les hu-
mains qui connaissent la Voix ne peu-
vent rien lui refuser. C'est le moment 
que le Gardien va choisir pour leur de-
mander de construire une Porte Noire, 
d'où le titre, The Black Gate. Voilà, 

L si,:uoten c're F.iitr. ani:; e r une'ouwde triche, vu ln taille du jeu. le 
i 	 - 

l'intelligence militaire est une controdidion dons les termes IGroucho Morx). 



Eu te coo ne la vie n'a rien chongé à sa popularité. 

Quand vous pénétrez dans un édifice, le toit 
disparaît, laissant apparaître jusqu'au plus petit 
objet présent dons la pace. 

Les dialogues se font à l'aide de mots dés et si 
vous aigillez bien In ronversstior d'hures mots 

vous connaissez le but de votre quête: 
empêcher le Gardien de parvenir à 
ses fins. En voyant Ultima 7 pour la 
première fois les fans d'Ultima vont 
être surpris. Les innovations apportées 
par l'équipe d'Origin sont innom-
brables. Tout l'abord, plus de petites 
fenêtres, le jeu est en plein écran. La 
célébre vue aérienne des Ultima est 
toujours là et le décor est encore plus 
fouillé que celui d'Ultima 6. Un cli-
quage de la souris sur le moindre 
objet présent à l'écran et vous avez sa 
description. Le monde d'U7 connaît 
l'alternance de la jour et du nuit, des 
saisons et des variations climatiques. 
Par exemple, quand il pleut, on voit 
l'ombre des nuages qui passent, les 
gouttes de la pluie, les éclairs, le tout 
accompagné d'un bruitage exception-
nel! Le système de les dialogues avec 
les personnages sont similaires aux 
précédents épisodes avec toutefois 
plus de profondeur. Le contrôle de 

votre personnage est tout simplement 
étonnant. Rappelez-vous des innom-
brables touches de le clavier qu'il fal-
lait utiliser dans les Ultimas. Ici, tout 
est gérable à la souris. Le bouton de 
droite gère les pieds (déplacements) 
et le bouton gauche, les mains. 
Autrement dit toutes les commandes 
sophistiqués de les précédents épi-
sodes sont raménées au cliquage ou 
au double-cliquage de ces deux bou-
tons! Quand votre personnage entre 
dans un bâtiment, le toit disparaît et 
vous dévoile l'intérieur des pièces. 
Plus fort encore, si vous êtes au pre-
mier étage d'une maison, cliquez sur 
l'escalier, l'Avatar disparaît et vous 
voilà à le rez-de-chaussée. Encore plus 
fort, vous êtes au premier étage d'une 
maison et vous double-cliquez dans le 
jardin de la maison. L'Avatar descend 
l'escalier, traverse la pièce du rez-de-
chaussée et pénètre dans le jardin! 
Bref, toutes les actions sont visibles à 

l'écran, y compris les combats (coups 
d'épées, lancements de sorts, fuites 
des ennemis avec traces de sang qu'on 
peut ensuite suivre, etc). Les donjons 
bénéficient également de la vue aé-
rienne. L'ensemble du jeu se déroule 
dans le même esprit que les autres 
Ultimas. Il faut glaner des informa-
tions, gagner de l'argent, recruter des 
aventuriers, acheter des armes, des 
moyens de transports, etc. A noter 
également que les personnages du 
jeu sont "intelligents". Chacun vaque 
à ses occupations et n'attend pas bê-
tement que l'Avatar viennent pour de-
venir actif. Dans les combats, vos com-
pagnons viennent à votre secours si 
vous êtes dans le danger. Bon, j'arrête 
là, sinon tout joystick y passera. Sachez 
simplement qu'il vous faut un PC 386 
au minimum et 2 Mo de la ram pour 
faire tourner le jeu. 

C'est le plus beau des Ultima! Pas seulement à 
cause des 256 couleurs et de l'extraordinaire envi-
ronnement sonore du jeu (on entend la voix du 
Gardien, par exemple). On retrouve toute la pro-
fondeur de jeu des Ultima dans un jeu plein écran, 
des décors superbes, des graphismes hyper-fouillés,  

des animations fort bien rendues et une durée de vie 
plus qu'acceptable. Que demande le peuple! Pour 
finir je signale que contrairement à les précédents 
épisodes, le jeu autorise dix sauvegardes. Allez, 
amusez-vous bien! Ultima 7 sort normalement en dé-
cembre. Sinon ce sera pour... février. 
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Ah mois oui, les monstres de fin sont parfois énormes, 
et très dangereux. Deux serpents géants qui tendent 
leurs nrèciaires poux vous bouffer, c'est  déjd pas real. 

Pour atteindre le bonheur parfait, il y a deux règles. 1: Contentez-vous de ce que vous avez. 2: Essayez d'en avoir un maximum. 

Bien plus loin que le 

Prix du Danger, Ocean 

nous offre beaucoup de 

sang avec Smash TV. 
*wztu:' irv 

ans quelques minutes, la 
lumière rouge va s'allumer, 
ce sera le signal qui in-
dique que nous sommes à 
l'antenne, en direct. Le pré- 

sentateur s'entraine à sourire, il est 
gras et sûr de lui, son costume à 
paillettes est du plus bel effet, pour les 
ploucs. La température monte à vive 
allure, dans mon casque. l'ai très 
chaud et les gouttes de sueur me cou-
lent devant les yeux. le sers l'arme au-
tomatique qui m'a été fournie dans ma 
main droite, et aussitôt une boule 
énorme apparaît dans ma gorge. La lu-
mière s'allume, le présentateur cli-
gnotant prend la parole de sa voix de 
forain recyclé. 

« Smaaaaaaaash TV ! D 
Derrière lui, les danseuses au sou-

rire figé s'agitent. 
« J'espère que vous êtes bien ins-

tallés, amis spectateurs, car ce soir le 

t. 

&i1. 	=â 	 s 

Cest'mi IL il 	u du nr, d• d.'e, 
beaucoup de monde. En plus, ils sont tous orméi, 
et adorent vous toper dessus, avec leur bottes. 
Admirez les petites mines, un peu partout, qui 
n'attendent que votre pied pour vous envoyer dons 
les airs, en bouiilie. 

challenge est de taille, nos ingénieurs 
ont préparé des pièges et des 
monstres encore plus diaboliques 
que d'habitude. Dans sa tenue de 
combat, aux couleurs de notre spon-
sor Achetez de La Lessive, le joueur 
de ce soir s'appelle Roger Gonomez. 
Mais je vais le laisser se présenter. a 

Le gros porc s'approche, je suis 
obligé de plisser les yeux tellement 
son costume et son sourire brillent. 

« Alors Roger, qu'est-ce qui vous 
a fait venir sur notre plateau, qu'est-
ce qui a pu décider un jeune homme 
de votre espèce à venir risquer sa vie 
dans Smaaaaash TV ? » 

J'ai la gorge trop sèche pour ré-
pondre. L'abruti me regarde et crispe 
son sourire, il le sait bien pourquoi je 
suis là, comme tous les joueurs qui 
sont passés avant moi, je suis chô-
meur. C'est ma femme qui m'a inscrit, 
les sommes de récompenses qu'on 
peut amasser dans ce jeu télévisé  

l'ont décidé pour moi. Pour les mômes, 
c'était de pouvoir dire à leurs copains 
du centre que leur père passait à la télé 
qui les a décidé. Ils semblaient tous 
avoir oublié que depuis deux ans que 
le jeu existe, pas un joueur n'est sorti 
vivant. 

« Ah! Ah! Ah! C'est l'émotion sans 
doute, notre sympatique Roger ne peut 
plus parler. Et bien sans plus tarder, ou-
vrons les grilles de la première arène, 
et bonne chance dans notre 
Smaaaaaaash TV! » 

Une des danseuses me pousse 
dans le dos, le public voyeur hurle sa 
joie et je suis déjà au centre de l'arène, 
tout seul avec ma mitraillette. Les 
quatre murs sont flanqués de portes 
coulissantes d'où sortiront les flots 
d'aliens et de monstres cybernétiques 
qui, dans quelques instants, fonceront 
sur moi pour me défoncer le crâne. 
Dans tous les coins, des caméras sont 
braquées sur moi, pour permettre au 
public de ne pas rater la moindre sé-
quence, la moindre goutte d'hémoglo-
bine. Ça y est, les premiers ennemis ar-
rivent, par dizaines, ils sont armés de 
battes de baseball, leur visage est sans 
expression, ils approchent, les yeux 
braqués sur moi. Du plafond tombent 
des paquets cadeaux, des magnéto-
scopes, de l'argent, beaucoup d'argent, 
j'en ramasse un maximum, tout en ti-
rant sur mes ennemis, en courant dans 
tous les sens. Après chaque vague, il y 
en a une autre. Après cette salle, il yen 
aura une autre. A quoi bon. 

Smash TV c'est du carnage, et rien que du carnage. 
Si le joueur, ou les joueurs puisqu'il est possible et 
conseillé de jouer à deux en même temps, s'arrêtent de 
tirer ne serait-ce qu'une seconde, c'est la mort assurée. 
Le nombre de sprites présents à l'écran en même 
temps est assez impressionnant, ça grouille, ça bouge 
de tous les côtés. Pour vous aider, vous pourrez ramasser 
des tonnes de powers-up, des triples tirs, des shurikens 
tournoyants, des bombes, des lance-missiles. Vous 
aurez aussi la joie d'exploser sur une mine, dommage. 

Chaque level est composé de plusieurs salles qui 
communiquent entre elles, et qui mènent à un boss de 

lm 

 

fin encore plus dangereux que ce que vous avez vu au-
paravant. Au début du level, on vous montre un plan re-
présentant l'agencement des salles, mémorisez bien le 
chemin le plus court pour arriver au boss. 

Il est possible de jouer au joystick, ou au clavier. On 
peut même utiliser deux joysticks par joueur, un pour 
les déplacement, l'autre pour l'orientation des tirs. il faut 
alors connecter un adaptateur de joysticks sur le port 
parrallèle, non fourni avec le logiciel. 

Beaucoup de baston, beaucoup d'action, et des ta-
bleaux difficiles à passer font de Smash TV un des jeux 
les plus défoulants de ses derniers mois. 



Pour que le choix d'un jeu 
ne soit plus le parcours 
du combattant 
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AGITATEUR DEPUIS 1954. 
En vente dans les magasins fnac et fnac logiciels 



[es vues 3D sont superbes et relativement rapides par rapport à leur complexité. IF est possible 
de porométrer l'affichage lorsqu'on possède un PC peu rapide. 

SPAaSHUULE 
Le pilotage de la 

navette comme si vous 

y étiez signé par Virgin 

Games. Complexe. 

D
ans le dernier numéro, je 
disais (test ESS) que le pi-
lotage d'une navette sur 
micro était aussi aride de 
nos jours qu'à l'époque de 

Space Shuttle d'Activision. Si j'avais 
suce qui m'attendait avec ce Shuttle-
ci, je me serais abstenu de tout com-
mentaire hâtif. En réalité, c'est épou-
vantablement chiant. Vous me 
connaissez, je suis le premier à dire 
que Flight Simulator est génial et du 
reste, j'y joue souvent en utilisant 
toutes ses ressources, aussi ce n'est 
pas une vision de joueur d'arcade 
peu habitué à utiliser des logiciels 
complexes qui me fait dire aujourd'hui 
que les programmeurs de Vektor 

Miracle de la technique, ce tableau 
de contrôle est trois fois plus grand en réo!ir 

puisqu'il est possible (et obligatoire) 
de scro!ler. Surprise, tout les boutons servent 

quelque chose. Des postes de commande ccm' ~E 
teluki, il y en a 8 en tout, regroupant une 

soixantaine de fonctions dont il est impossible Je 
se passer. le vous fais gréce des détails . 

..0 	x,morbl 
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Grafix ont créé, avec Shuttle, un véri-
table monstre quasiment injouable. 
Du décollage à l'atterrissage en pas-
sant parla mise en orbite et le largage 
de satellites, les commandes de 
Shuttle sont à tel point réalistes qu'on 
en oublie qu'on joue et il faut des se-
maines et des semaines pour maîtri- 
ser les centaines de boutons et 
voyants (tous opérationnels!) qui se 
trouvent sur les différents tableaux 
de bord. Sans nul doute, voilà un lo-
giciel qui ravira les amateurs de prise 
de tête mais à mon avis, bon nombre 
de rigolos dans mon genre qui étaient 
tout fiers d'avoir apprivoisé les logi-
ciels dit compliqués (applications pro 
y compris) risquent fort de trouver 
leur maître avec celui-ci. Voyez la 
nuance, le but n'est pas de jouer, mais 
de réussir à envisager de jouer. Tout 
cela est méta-compliqué, je trouve. 

Vu de luin, on romprend pourquoi 

il est compliqué de piloter l'engin. Ah oui, 
oublie le plus drôle, le pilote doit 

s'en tenir d un timing très strict. Hors de question 
d'attendre d'être concentré 

pow engager une manoeuvre. Deux 
secondes après cette photographie, je devais 

disporailre, littéralement vitrifié 
aux posais de l'engin avant d'être vaporisé dons 

l'atmosphère .. 
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la bombe humaine... s'il est possible 
de se poser "salement" avec un Cesna ou un 

Piper, il en va tout autrement avec une navette. 
Soit on maîtrise, soit on (rune. 
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Le graphisme 3D des vues extérieures est bien réa- différentes combinaisons de touches (simples, Alt et 
lisé et dispose des options habituelles (vues sous dif- Shift). Un mode "amateur" eût été le bienvenu et sur- 
férents angles, etc.). En revanche, l'ergonomie est tout, des menus plus clairs. Côté son, la version tes- 
trop stricte au vu de la complexité du produit. Certes, tée n'étant pas tout à fait finalisée, je m'abstiens de 
la souris est utilisée mais il faut sans cesse jongler avec commenter. 

la justice militaire est à b justice ce que b musique militaire est à !o musique IGroucho Morxj 



® Au;ourd'hui n'est rien d'autre que le lendemain qui chante dont on parlait hier. 

Séchez, ratissez, plantez.., enfin un jeu vert! Merci Electronic Zoo! 

R 
R. 

toutes tes copes: Gueque purl ce ie tee 
méchant. Quel dommage de devoir tuer ces petits 
bébés taupes! C'est décidé, je pars en croisade 
pour les sauver! Tdiaut! 

Seul dans la serre, choyez donc toutes ces petses 
graines qui ne demandent qu'à croître sous un 
soleil radieux. Utilisez aussi tous les ustensiles mis 
à votre disposition. S'il vous en manque, partez de 
l'outre côté du jardin dans la cabane aux outils. Là, 
vous pourrez trouver entre autres choses le fameux 

~ 
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e pauvre Grobble n'est pas 
un gnome malin, De toute 
façon, il n'est pas écrit noir 
sur blanc qu'il faut être malin 
pour être un gnome sympa. 

Il y a quelques nuits de cela, il s'in-
troduit subrepticement, sans aucun 
bruit, avec la discrétion d'un chat, 
pour dire qu'il était quasiment invi-
sible!, dans les jardins du Roi des 
Gnomes. Ce jardin, lieu de merveilles 
et de douceurs, fût alors sauvagement 
saccagé par notre gnome farceur, 
Grobble le bien nommé. Manque de 
bol gnomien, il fut pris en flagrant 
délit et arrêté par les gardes royaux. 
Comme punition, on lui infligea le 
plus terrible, le plus ingnomien des 
châtiments que l'on puisse accor-
der: il fut condamné à s'occuper du 

iustroies vivent de petits poissons qui souvent, 
après une erreur de plongeon, ce qui arrive aussi 
or des jeux olympiques, tombent en dehors de 

pur bassin. Courez vite les ramasser! 

V ilo votre équipement. A vous de choisir de l'objet 
q::e vous allez utiliser ou celui que vous allez 
dr:poser. Peu pratique ou début, ce tableau sero 
trev vite manipulé avec une aisance diabolique. 

jardin jusqu'à perfection. Argl! L'an-
goisse! Etre 24 heures sur 24 parmi 
les plantes et les vers de terre... Dans 
ce jardin, il y a nombre de petits 
coins à bichonner avec amour et ten-
dresse. Par exemple la serre où vous 
pourrez planter des petites graines de 
multiples variétés de fleurs. Un peu 
écolo mais néanmoins sympa. Mais 
attention, vous êtes par manque de 
pot (de fleur, bien évidemment), dans 
un micro-climat. C'est-à-dire que le 
temps change très vite, sans prévenir, 
même pas un coup de téléphone, 
rien... Vous pouvez comme ça passer 
subitement de la pluie à la neige 
puis de la neige au soleil. Pas évident 
lorsqu'on est un petit jardinier ac-
compli tel que vous! Sachez aussi 
que sous le jardin, il y a tout un ré- 

seau de tunnels où sé-
journent des gnomes 
poilus réputés pour leur 
méchanceté. Un bon 
onseil, n'y mettez pas 

'out de suite les pieds. 
y a aussi des pois-

r.; ions qui sortent de la 
}- % fontaine et qu'il faudra 

remettre à leur place à 
aide du filet à pa-

.)i Ions car comme tout le monde le 
sait c'est avec les filets à papillons 
que l'on attrape les poissons, c'est 
une devise bretonne. Méfiez-vous 
aussi des taupes et des vers qui dé-
rangent vos cultures. Ne vous laissez 
pas faire, nom d'un gnome farci! 
Surtout, faites bien attention à vos 
faits et gestes car le Roi vous observe: 
Big Brother is watching you! 

D'une conception vraiment peu courante, Magic 
Garden est un jeu qui va séduire tous nos amis écolo-
gistes. Fini le temps des bastons à répétitions où l'his-
toire n'est qu'un vil prétexte pour casser du monstre. Un 
peu de repos, soufflons un instant dans ce jardin. 
Accompagné d'une musique d'ambiance, partez soi-
gner les fleurs et les animaux présents dans ces lieux. 
Le scrolling est tout à fait suffisant pour le peu d'ani-
mation qu'offre ce jeu. Il faut avant tout faire preuve de 
patience lorsqu'on arpente le jardinet. La manipulation  

n'est pas des plus lumineuses et évidentes dans les pre-
miers temps. Il faudra avoir un peu d'expérience pour 
ne pas s'énerver en ne parvenant pas à faire ce qu'il faut 
quand il faut. Sachons néanmoins saluer le côté très ori-
ginal de ce soft dont le thème n'est que trop rarement 
exploité. Il faut aussi bien voir que ce style pourra en 
étonner plus d'un et en dégoûter bien d'autres. Mais pour 
une fois, amateurs de shoot them up, d'aventures et de 
baston en tous genres, changez-vous les idées agréa-
blement et apprenez à vous détendre pour une fois. 
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Ubi Soft vous lance dans un shoot'em up 

horizontal étudié pour les pros du joystick. 

es extra-terrestres ne sont 

L vraiment pas soigneux. On 
leur laisse la galaxie cinq mi-
nutes, et hop, ils foutent le 
bordel. Par exemple, là, ils se 

sont installés n'importe où, ils ont 
posé leurs vaisseaux sur toutes les 

Vu~u le vaisseau dc iii is •.k 'cl -uco 

du premier niveau. Comme :es rnmr>nes de fin, i! 

planètes, n'importe comment, et ré-
sultat. la position des constellations 
a été changée. Ce qui, à très court 
terme, pourrait être catastrophique 
pour la notre de planète, la Terre. 

Une réunion extraordinaire de 
scientifiques et de dirigeants des 

principaux pays de la planète 
a eu lieu, et tout le monde a 
conclu qu'il fallait agir. Ça, 
n'importe quel crétin de n'im-
porte quel village paumé au-
rait pu le faire. Par contre, ils 
ont tout de même pris une dé-
cision, celle d'envoyer un 
Starush 3 pour se battre 
contre les extra-terrestres. Le 
Starush 3 est androïde très per-
formant, très puissant. Il est ca-

pable de s'adapter à n'importe quel 
''on système d armement est 

évolutif et complet I pourra se dé-
placer avec son mini-vaisseau à réac-
teur, avec son pack de propulsion dor-
sal, ou à pieds. Les ennemis qui 
viendront se présenter se déplacent ra-
rement seuls, ils aiment être accom-
pagnés par leur semblables, le Starush 
3 devra donc combattre en infériorité 
numérique constante. Les planètes à 
visiter sont variées par leur aspect, et 
les ennemis qui s'y trouvent dépen-
dent du lieu (feu, eau, etc...). 

Chaque niveau doit être traversé 
deux fois, une première pour aller af-
fronter un ennemi de grande taille, de 
gauche à droite, et une seconde dans 
l'autre sens pour aller éliminer un des 
monstres tiré du zodiaque. 

Les e urs Je fond pendonv le feu 
sont vraiment très beaux, très travaillés. Certains 
sprites ennemis oussi, mais tous vont vite et ont 
sérieusement envie de vous tuer. 

Après une introduction très réussie, aux nombreuses 
séquences, aux effets sonores intéressants, et aux superbes 
graphismes, le joueur ou les joueurs (on peut jouer à deux 
en même temps) se trouvent directement au cour de l'ac-
tion. Les scrollings sont très rapides, les ennemis se dé-
placent vite, et ils sont très vicieux. Vous devrez faire de 
nombreuses parties pour bien assimiler leurs déplace-
ments. Le joueur se déplace avec un petit vaisseau, il le 
perd s'il est touché, puis il se déplace avec une rétro-fusée  

dorsale, qu'il perd s'il est touché pour enfin arriver à se 
déplacer à pieds. Pour remonter la hiérarchie, il faut ra-
masser des objets qui traînent tout le long de chaque ni-
veau. Vous pouvez aussi améliorervotre puissance de feu, 
en ramassant d'autres objets, les armes sont variées et de 
plus en plus puissantes. 

Beaucoup d'action, et quelques tableaux réellement 
superbes, font de Starush un passage très conseillé pour 
les amateurs de shoot'em ups horizontaux. 

® Roppelez•vous toujours que vous êtes unique. Comme tout le morde. 



Oh, ça, on connaît 

3
Space Invaders, 

u e Ki  Mr Domark, oui, 

INVA DER3 
on y a joué un 

bon paquet de 

tems, ême. 

es extra-terrestres atta- 
quent la terre. une fois de 
plus, et pas en finesse. Ils 
foncent dans le tas, et 
semblent n'avoir qu'un 

but tout détruire. Pas de chance, 
vous étiez de garde au bureau 
d'intervention Rapide Contre les 
Attaques Massives à ce moment-
là, et c'est vous qui devez aller 
combattre pour défendre la pla-
nète 

Le bureau d'intervention est 
équipé d'un petit vaisseau de 
combat que vous avez l'habitude 
de manier, souvent, pendant la 
journée, vous faisiez des petits 
tours du pâté de maison avec. 
Les extra-terrestres que vous 
devez détruire sont heureuse-
ment assez crétins, ils se pla-
cent en ligne dans le ciel, et bou-
gent tous ensemble, comme si ils  

ne faisaient qu'un. II suffit alors 
de bien se placer, et de tirer à 
toute vitesse pour en descendre 
plusieurs. Au fur et à mesure que 
vous les détruisez, moins ils sont 
nombreux, plus leur mouvement 
de va-et-vient s'accélère, et plus 
ils s'approchent de vous. Le der-
nier va même très très vite, et il 
faut vraiment bien viser pour 
l'éliminer. Quand vous avez dé-
truit une vague entière d'aliens, 
une autre apparaît, plus bizarre, 
avec des mouvements encore 
plus étranges. 

Tout au long de leurs dépla-
cements, apparaît une soucoupe 
tout en haut dans le ciel qui tra-
verse l'horizon plus vite que ses 
collègues. Si vous réussissez à la 
détruire, une option descendra 
jusqu'à vous, et vous apportera 
un tir plus gros plus puissant. ou  

un laser qui traverse tout, une 
arme agréable et efficace en fait 

Au bout de trois groupes 
d'aliens, vous avez soit la chance 
de combattre contre un chef en-
nemi, beaucoup plus gros, beau-
coup plus difficile à éliminer; 
soit de protéger un groupe de 
vaches que les extra-terrestres 
tentent d'enlever. 

Dommage, n'est-ce pas, si 
les extra-terrestres avaient choisi 
un autre our pour attaquer, vous 
seriez tranquillement assis der-
rière votre bureau, à faire des 
mots croisés. Dommage. 

TOUTES LES INFOS 
TAPEZ *INF 

J
.............................. 
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I s'ion fi'ouche, e• les tublesux de sccro~, 

et d'énergie des deL.1e jc_Je_~rs': drjite. 

'ands d'écran sont parfois 
1Z gérants, et enp&hent de or v_ 
' rs ennemis. Il fout donc être ires vigiluet- 

Historiquement parlant, Space Invaders est 
un monstre, un roi, un diamant du jeu vidéo, et 
Super Space Invaders sonne comme un hom-
mage. Beaucoup plus varié que son grand-père, 
ce jeu dispose de 12 niveaux différents, avec, à 
chaque fois, trois tableaux d'aliens à détruire, 
puis le boss de fin de niveau ou la séquence où 
l'on garde les vaches. 

Les programmeurs ont voulu pousser sur le  

côté graphique, surtout sur les fonds, et le résul-
tat est assez fouillis, et pas très joli. En plus, les 
sprites sont moches. Les animations ne sont pas 
assez rapides et le soft ne répond pas assez vite 
aux ordres. Malgré tout cela, le jeu reste amusant, 
tellement la formule d'origine est efficace. Vous 
êtes donc prévenu, une réalisation très moyenne 
pour un soft tout de même intéressant, surtout qu'il 
est possible de jouer à deux en même temps. 

Toutes les pièces doivent s'assembler  sans forcer. Souvenez-vous que vous assemblez ce que vous venez de démonter. Donc, si vous ne par. 

venez posa b remonter, il doit y croit une raison. Dans busks cos, n'utilisez pas de maieou. (Manuel de mointe once I8M,1925). 



Avec Tomahawk, bouffez de I'alien à tout va! 

orsque le jeu commence, on 
vient de vous déposer sur le sol 
d'un monde à explorer: l'énig- 
matique planète Kaiser. Au 
bout de quelques déplace-

ments, vous aurez tôt fait de décou-
vrir un endroit curieux, peuplé par de 
nombreuses races. Certaines d'entres 
elles sont d'un commerce agréable, 
d'autres doivent être évitées ou dé-
truites à grands coups de laser, étant 
elles-mêmes habituées à tirer sur les 
aliens dans votre genre. Ne croyez 
pas cependant que cette aventure  

spatiale se résume à faire des cartons 
sur tout ce qui bouge. La planète est 
en effet la proie d'un chambardement 
culturel et vous devrez très rapidement 
dénouer de nombreuses intrigues qui 
opposent le pouvoir aux religieux du 
mouvement Rachnouiste bien connu 
pour leur intégrisme. De plus, il fau-
dra interroger certaines personnes, 
trouver des objets et échapper à la ré-
volte des serviteurs Technos. Par 
Rachnou, voilà du boulot en pers-
pective. A ce propos, parlons de 3D; 
je vous attends à la fiche technique. 

permet de récupérer de I'axyyene 
mois aussi, pourquoi pas, d'exp'orer les environs. 

PLUS DE 5000 TRUCS ET ASTUCES 
TAPEZ * POK 

............................................................................................................. 
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Une méthode facile pour sculpter un éléphant: prenez un gros bloc de marbre, et enle. 
nez tous les bouts qui ne font pas partie d'un éléphant. 
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Après une intro phénoménale, comprenant des 
incrustation d'images de synthèse et des scènes ani-
mées dans la tradition de Star Wars, on se retrouve 
sur l'écran de jeu. Pas de doute, la 3D sur PC n'a plus 
de secret pour Tomahawk. C'est fluide, rapide et 
même si l'on a déjà vu des formes plus complexes, 
il faut avouer que la taille des objets 3D est assez  

impressionnante, d'autant que le tout est habillé 
d'images bitmap. Côté son, il est regrettable que mu-
siques et bruitages ne soient pas plus originaux. Les 
commandes, qui se font essentiellement à la sou-
ris mais n'excluent pas l'utilisation du clavier, sont 
claires. A noter aussi la présence d'une aide acces-
sible à tout moment. 



pond vii entuL.eo eut ev morning slur 

qui fera très mal si vous 
vous le prenez dans le nez, croyez-en 

mon expérience 
de testeur de moaning stars. 

® la vie, c'est comme une onologie 

NO BUDDIES LAND 
Dans un monde sans ami créé par Expose Software, sauvez votre peau! 

et r es: ie picngem, assure. etenez votre souille et 

tentez votre àwnce! Encore heureux que le personage 
soit très moniable! 

V
ous voilà dans de beaux 
draps! Seul, au milieu des 
ténèbres, armé de votre 
seul pistolet à fléchettes, 
vous devez sortir le plus ra-

pidement possible d'un puits. 
Pourquoi ai-je donc dit le plus rapi-
dement possible? Ah! Ah! le m'en 
vais de suite répondre à votre dévo-
rante curiosité. Tout bonnement parce 
que le niveau de l'eau ne cesse de 
monter et que comme vous ne pos-
sédez pas de branchies ni de nageoires 
vous risquez plutôt de boire la tasse, 
traduisez de mourir sur l'instant sans 
autre forme de procès, comme dirait 
la fable. Comme tout le monde s'en 
doute, ce puits est peuplé de créatures 
cruelles et visqueuses, mises là dans 
le simple but de vous voir choir et 
mourir d'une mort atroce. Eh oui, ça 
vous donne froid dans le dos. Pour 
vous, un seul mot d'ordre: sortir de cet 
infâme bourbier. Sautant de planche  

en planche avec l'adresse de votre 
race de nain des collines croisé avec 
un hobbit aux pieds velus, vous per-
cevez chaque fois un peu plus la lu-
mière du soleil, signe de votre liberté. 
Dans ce puits vous trouverez aussi 
des morning stars qui se balanceront, 
gênant ainsi votre progression et man-
quant à chaque instant de vous voir 
tomber dans ce précipice fatal. Un 
seul moyen pour vous en tirer in-
demme, être précis dans vos sauts et 
vif dans vos réactions. Inutile de vous 
dire que si jamais vous manquez ces 
passerelles mouvantes, on vous ra-
massera à la petite cuillère parce qu'il 
ne restera de vous que quelques mor-
ceaux épars ça et là qui serviront de 
festin pour les rats voraces qui traînent 
dans cet endroit lugubre. Mais comme 
toute chose a un bon côté, et ce n'est 
pas mon maître et ami M. Emile Coué 
qui dira le contraire, vous trouverez 
aussi une masse d'objets, tout à fait 
inutiles pour la plupart, mais ça fait 
toujours plaisir de trouver quelque 
chose par terre. 

oujours plus haut, 
~ 	jours plus vite! 

niveau de l'eau 
gante inlassablement, 
ettant le moment 
glus propice pour vous 
r prendre et vous foie 
unir rapidement en ne 

usent derrière vous 
quelques rares 

les d'air. C'est triste 
is c'est la vie. 

C'est drôle, enfin, façon de parler, mais le thème de 
ce jeu me rappelle étrangement un hit d'il y a quelques 
années? Bizarre, bizarre... Cette idée de sortir d'un 
puits en un temps limité parla montée incessante d'un 
liquide mortel n'est pas sans faire allusion au célèbre 
Killing Game Show. Mais passons, puisqu'il s'agit de No 
Buddies Land. Mis à part un thème on ne peut plus com-
mun, on trouve dans ce jeu de plates-formes tous les 
pièges et toutes les astuces mille fois présentées et sou-
vent avec beaucoup plus de réussite, de cette masse 
fabuleuse de jeux que constitue la famille des jeux de  

plates-formes: planche mouvante, batterie de tir em-
busquée dans un coin, saut à effectuerau millimètre près. 
Bref, tout est déjà vu. Les graphimes qui sentent un peu 
le bâclé ne suffiront pas faire de No Buddies Land 
quelque chose d'exceptionnel et de fantastique. II en 
va de même pour la musique qui tout en se laissant ou-
blier, ne mérite même pas que l'on s'y arrête un seul 
instant. Pour conclure, il suffit de dire que si vous pos-
sédez un jeu de plates-formes tout à fait quelconque, 
il sera sûrement largement aussi bien, si ce n'est mieux 
que ce que vous proposera No Buddies Land. 
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les commonoes ne s'activent qu au feu vert. 

Avouez que vous adorez les bolides, surtout ceux de microprose 

;nr vue pie renforce sn "consistance". 

h! La voilà la simulation que 
tout le monde attendait. 
Programmé par Geoff 
Crammond, auteur de Stunt 
Car Racer, ce jeu est une si- 

mulation réelle du circuit international 
des courses de Formule I comptant 
pour le Championnat du Monde. Le jeu 
comporte 16 circuits parmi lesquels 
se trouvent Monza, Monaco, Suzuka, 
Kawasako, Mexico, Mexica, 
Hochenheim et Phoenix. Ah, on me fait 
signe que Kawasako et Mexica n'en 
font pas partie? Tant pis. Un total de 
vingt-six voitures prennent régulière-
ment le départ et on y retrouve 
le nom de toutes les grandes 
écuries (Ferrari, McLaren, 
Lotus, Ligier, etc.). Chaque voi-
ture porte les véritables cou-
leurs de son écurie et ses per-
formances sont basées s;. r 
celles qui ont été réellemer 
faites en 1990. Comme dar; 
toute bonne simulation de vc 
tures de course, il y a la pha 
des réglages. C'est une pha-
importante car vous pouvc: 
adapter votre voiture à vot' 
conduite, au type de circu s 
etc. Les possibilités d'intc-
vention se limitent au régla; 
des rétroviseurs, les ailes de 
voiture, les rapports de la bob' 	., 
de vitesse et les pneus. le vo . r. 
conseille vivement de prend! ~--
l'option practise pour vous Id' 
miliariser avec les circuits et 

difficulté réside dans la maîtrise du 
passage des vitesses au bon moment 
et l'attaque des tournants à la bonne vi-
tesse. En outre, piloter avec 25 autres 
concurrents n'est pas chose aisée. Les 
arrêts au Pit-stop sont chronométrés. 
Cette séquence est si bien rendue par 
les graphismes qu'on "sent" les méca-
niciens qui s'affairent autour de vous. 
Le joueur peut participer à une seule 
course ou à toute la saison. Le nombre 
de tours de piste à effectuer est para-
métrable (une course complète, c'est 
assez long et épuisant). Bien entendu, 
toute course commence par les tours 
de qualification pour la pole position. 
Une fois la course lancée, il faut ap-
prendre à lancer son bolide ou le mé-
nager selon les exigeantes de la course. 
L'aspect le plus frappant quand on 
joue à Grand Prix, c'est "l'intelligence" 
des autres voitures. Contrairement à 
Indianapolis 500, elles ne font pas de 
la figuration mais courent réellement 
pour le gain de la course. Toujours 
dans Indy 500, les voitures concur-
rentes ne font aucune erreur de 
conduite et ne "tiennent" pas compte 
de votre présence même si vous leur 
faites une queue-de-poisson. Les pi-
lotes de Grand Prix prennent des 
risques, freinent quand ils arrrivent 
trop vite sur un concurrent et attendent 
le meilleur moment pour doubler. Bref, 
on se sent réellement dans la course. 

surtout la conduite de votre bolide. Une 
série d'options qu'activent les touches 
de fonctions permet de vous faire as-
sister par l'ordinateur. Par exemple, si 
vous désirez vous concentrer sur le 
contrôle de la voiture, l'ordinateur peut 
prendre en charge le passage des vi-
tesses. Si vous le désirez, le programme 
vous montre, à l'aide d'un tracé, la 
meilleure trajectoire à prendre sur l'en-
semble du parcours! Très utile quand 
on veut reconnaître le circuit. Le pilo-
tage en lui-même nécessite un certain 
entraînement avant d'avoir un contrôle 
satisfaisant sur la voiture. La principale 

lm Ne frappez pas quelqu'un avec des lunenes. Froppezae avec une botte de baseball. 



Les points de vue 
hors-cockpit sont 
très limités dons 

Grand Prix. Ici, vous 
pouvez suivre les 

différentes phases 
de la course comme 

si vous étiez un 
spectateur. 

Photo d'écran de la version ST. 
Les arrêts au pit-slop sont déterminants pour le 

gain de la course. Le temps mis par les 
mécaniciens pour vous 'retaper est aléatoire, 

sauf si vous êtes vraiment bien "cassé". 
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En début de choque course 
le programme affiche le tracé du circuit. A noter 

que choque circuit à été fidèlement 
reproduit dons le ien 

II n'est pas étonnant de voir ces carcmholc Jes 
dons Grand prix. Les pilotes gérés par l'ordinateur 
prennent des risques et veulent gagner lo course. 

Le jeu est agrémenté de ce type de graphismes 
qui ponctuent les moments importants de la course. 

Grand Prix sur Amiga est à la fois superbe et un peu 
décevant. Superbe parce qu'il est supérieurà Indy 500 dans 
sa conception et le réalisme des graphismes en 3D. 
Ajoutons-y le réalisme de la course en elle-même, c'est 
certainement le meilleur du genre. Mais, mais je regrette 
que l'animation sur Amiga soit aussi saccadée. Bien sûr, 
je connais les limites de la machine et je ne mets pas en  

cause les talents de Geoff Crammond bien au contraire. 
le pense pas que quelqu'un d'autre aurait pu faire mieux! 
Cela dit, Grand Prix està ce jour la meilleur simulation de 
FI sur Amiga. Entre nous, je piétine déjà d'impatience de 
voir la version PC qui, avec une meilleure vitesse d'ani-
mation (et un meilleur son) sera certainement la meilleure 
course de voitures toutes catégories confondues! 

L'histoire nous opprend qu'on n'apprend rien de l'histoire. 
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® En général, les gens qui disent "II y un temps pour jouer, el un temps pour travoilbr", ne jouent jamais 

TERMINATOR 2 
C'est au tour du CPC de profiter de ce nouveau Schwarzy pixélisé façon Ocean. 

' b'  
'I 	' 

a 	uerre qui O 	isë l 
hommes et les machines n'en 
finit plus. Nous ne sommes 
pas en 1991, mais dans un 
futur tout de même très 

proche. Les robots et les ordinateurs 
qui semblaient avoir pris le dessus se 
trouvent face à une résistance de plus 
en plus organisée et puissante. Tout 
cela est l'oeuvre de John Connor, le 
chef des rebelles. Skynet, l'ordina-
teur hyper-évolué qui contrôle les 
machines, décide d'envoyer un exem-
plaire de son dernier modèle de 
Terminators, le T-1000, en arrière dans 
le temps, pour éliminer John Connor, 
alors qu'il n'est encore qu'un enfant. 
Les services d'espionnage des re-
belles sont au courant, et, eux aussi, 

envoient 	un 
Terminator, un de 
ceux qu'ils ont cap- 

- 	turés et repro- 
. 	grammes pour leur 

cause. Malheu-
reusement, leur 
Terminator est 
beaucoup moins 
puissant que le T- 
1000 envoyé par 
Skynet. 

 Terminator 2 
comporte sept ni- 

veaux différents allant du jeu de 
baston et de frappe, au jeu de 
réflexion et au parcours avec 
scrolling vertical. Le premier 
niveau vous met dans la peau 
du T-101, le terminator des re-
belles, en plein combat contre 
I. T-1000, pour l'occuper pen-
., nt que John s'échappe. Vous 
.> 

 
uvez déplacer le T-101 à 

,,:oche, à droite, et selon vos 
mouvements et vos pressions sur le 
boi41 de feu, vous pouvez donner 
des c ups de poing, de tête ou de 
pied. Le T-1000 qui est en face de vous 
n'est pas encore très puissant, il ne 
connait pas vos techniques de com-
bat, et se fera avoir assez facilement. 
Les visages des différents Terminator 
sont présentés en bas de l'écran, et 
symbolisent, par leur transformation 
progressive en robot, l'énergie des 
deux protagonistes. 

Au deuxième niveau, c'est en 
deux roues que vous avancez, pour-
suivi par le T-1000 au volant d'un ca-
mion. Il essaye de vous écraser, vous 
fonce dedans, alors que vous déjà suf-
fisamment occupé avec les tonneaux, 
les trous et les carcasses de voitures 
qui encombrent la route. La route 
défile en scrolling vertical, le chemin 
qu'il vous reste à parcourir est sym-
bolisé en haut à droite de l'écran, et 
l'énergie qu'il vous reste est indi-
quée, encore une fois, par un visage 
qui se décompose. 

Le troisième niveau demande un 
peu de réflexion et beaucoup de ra-
pidité. Le T-101 doit effectuer une 
opération sur son bras en un temps 
limité. L'intérieur de l'avant-bras est 
décomposé en petits carrés, que vous 
pouvez déplacer, ce qui provoque un  

mouvement des autres carrés. II faut 
reconstituer le figure correcte, si vous 
le faites dans les temps, vous récu-
pérerez toute l'énergie du T-101, 
sinon, l'énergie augmentera en rap-
port avec le nombre de pièces bien 
placées. 

Quatrième niveau, et autre com-
bat contre le T-1000, plus difficile, 
votre ennemi à progressé, il est plus 
fort maintenant. Là encore, vous devez 
gagner du temps pour que John et sa 
mère aient le temps de s'échapper. Le 
combat s'arrête quand un des deux 
Terminators n'a plus d'énergie, bien 
sûr. 

Le cinquième niveau est un autre 
tableau de réflexion où vous recons-
tituez une partie du visage du T-101, 
en déplaçant les carrés comme dans 
un jeu de pousse-pousse. Là encore, 
vous gagnerez plus ou moins d'éner-
gie selon le nombre de pièces bien 
placées à la fin du temps. 

Le sixième niveau reprend le prin-
cipe de la course en moto, mais à bord 
d'une camionnette cette fois-ci. Le T-
1000 est en hélicoptère, lui, et vous 
devez éviter tous les véhicules qui se 
trouvent sur la route, tout en tirant sur 
l'hélicoptère. Le problème étant que 
pour tirer, il faut se stabiliser, et que 
si vous arrêtez de bouger, le T-1000 
vous balancera une rafale aux inten-
tions plus que meurtrières. Il faut 
donc bien doser tous ses mouve-
ments. 

Le dernier niveau décidera de 
votre victoire contre le T-1000 puisque 
vous l'affrontez une nouvelle fois en 
duel à mains nues. Par contre, cette 
fois, il ne pourra plus se régénérer, et 
les coups que vous lui infligez sont ir-
réversibles. 

b kr - 

Les adaptations de films n'ont pas beaucoup de sou-
cis à se faire pour leur succès, surtout quand il s'agit d'un 
film comme Terminator 2, ce qui explique souvent la mau-
vaise qualité de ce genre de softs. Pourtant, là, Terminator 
2 est plutôt réussi. Bien sûr, les différentes séquences ne 
sont pas très originales dans leur concept, on a déjà vu 
100 fois des jeux de bastons à deux à la Exploding Fist, 
ou des courses zigzagantes où il faut éviter des objets et  

en ramasser d'autres. Mais la qualité générale de 
Terminator 2 est bonne, les sprites ne sont pas minus-
cules et se déplacent bien et relativement rapidement. 

L'intérêt est aussi réhaussé parla présence de ces deux 
petits jeux de réflexion, et la musique de présentation, 
sur fond de digit du T-1000 très réussie, est agréable, alors 
que les bruitages durant le jeu ne sont pas énervants ou 
insignifiants, comme trop souvent. 



GAGNER 

MEILLEURES SIMULATIONS 
z.: ^ 	 DE COURSE AUTO/MOTO SUR 

• ., ~. Y R: y -'d; 	'' '~ 	•' 	~' 	 MICRO, VOUS POURREZ ,- 	%::c tr1: 	7; 	 o,. ` 	
RETROUVER LES 
SENSATIONS DES 

oW•
. 	 ~ ? 1~ 	 CHAM 	CDU MO 

4  	 ~ j. 	 MOTO OU 11 DE 
RALLYES QU ~ °• 

	

	 QUE VOUS 
DECOUVREZ CHAQUE
WEEK-END DANS 

ç..... 

 ~" 	 _.  

b 	 tW - 

, 	.— 	 :~" ''• 	 •^~4i`«ant~ ~ ^tom - 

r 'a t 

p 	..:.. :. 

	

Ç 	 1 A 	r •~ 

-` ipYOtllA6TY,. •
i E3{W►t0R II) 
11 ' 	M'' 	 CstS

II► 
 

LOTUS ESPRIT 	 i
i TURBO CHALLENGE 	 , 	 • • 

TOYOTA CELICA GT 	'  
RALLY 	 ' , 
COMBO RACER 	 , 1 
TEAM SUZUKI " 
QATARI ST/AMIGA seulement 	 DISPONIBLE SUR 
SUPER SCRAMBLE 	 ATARI ST, AMIGA, 
(AMSTRAD seulement). 	 J 	 AMSTRAD DISK & K7 

Gremlin P.P.S - 150 Bd Housmann - 75008 Paris. 
LOGO "1MfiOKAL" ET SIOLT •'LA CINQ SPORT", LA CINQ 1991 1993. 



7 

Eu Résister dia kntotion est beaucoup plus facile quand on soit qu'on ouro d'autres occosions. 

Expose Software vous emmène 
sauver un Roi et son Royaume! 

Eh oui, rien que ça! 

e nos jours, il est dangereux 
1` 	d'être bon, loyal, honnête 

et sincère et je dis ça sans 
vouloir jouer l'immoraliste 

.. 	(NDLR: méfions-nous des 
gens qui tentent d'imposer des mots 
sortis tout droit de leur imagination)! 
La preuve, c'est que le Roi du 
Royaume où vit en paix le héros bien 
connu de tous, Son Shu Si, vient de 
tomber gravement malade. Après 
une brève enquête, on a découvert 
que les adorateurs du démon millé-
naire Taar-Ka était à l'origine de ces 
maux. Tout cela, c'était sans compter 

Un simple coup de pied dans ces huitres géantes et 
hop! c'est de l'histoire ancienne. II ne fout pas se 
laisser marcher sur les pieds! 

A coups de boules ce leu 
répétées, ouvrez les 

coffres qui cochent 
d'immenses richesses. 

Que ne feroit'on pus 

pour quelques pauvres 
pièces d'or. 

sur l'esprit de justice qui habitait le 
jeune Son Shu Si, qui, fidèle à son 
roi, comme se doit de l'être tout 
jeune chevalier-sorcier, part en guerre 
un beau matin sur l'île de Tan-Tao où 
furent, il y a des éons, bannis par la 
loi des Anciens tous les fanatiques et 
disciples de l'abjecte et repoussant 
Roi Démon métamorphe. Une fois à 
terre sur les côtes de l'île, il faudra 
qu'à force de magie et de bonds 
fabuleux il parvienne au centre de la 
forteresse et qu'il réduise en cendres 
les abominations qui la peuplent. 
Sur sa route, il devra chercher les 
nombreux passages et salles secrets. 
Dans ces salles, il récoltera des ren-
seignements essentiels pour parvenir 
à la fin. Pour mettre à jour ces 
caches, Son Shu Si devra tirer de 

nombreuses fois un peu partout. 
Heureusement que les munitions 
sont illimitées! Pour plus d'efficacité, 
il pourra, s'il le préfère, donner de 
grands coups de pieds dans tout ce 
qui arrivera devant lui, huitre géante, 
oiseau exotique et êtres divers et dif-
formes. Voilà une bonne occasion de 
préparer le grand concours annuel de 
drops du comté! Autant joindre 
l'utile au danger! Dans le château, il 
faudra aussi ouvrir les quelques 
coffres qui apparaîtront ça et là. Pour 
les forcer, il faudra s'acharner de 
longues minutes à les canarder à 
grand renfort de boules de feu. Ces 
mêmes boules de feu qui en tir 
unique ou bien triple, lui permet-
tront de dégager le passage. On se 
pousse devant, gare! 

Son Shu Si vous fera découvrir des paysages riches 
en couleurs accompagnés de petites musiques assez 
sympathiques et relativement dynamiques. Sur un 
scrolling horizontal irréprochable, le petit personnage 
passe les nombreux obstacles qui font tout le charme 
des jeux de plate-formes de ce genre. On ne peut pas 
espérer trouver une originalité quelconque car si dans 
le domaine tout n'a pas déjà été exploité, il faut 
sérieusement réfléchir pour espérer trouver quelque 
chose de nouveau et éviter le déjà-vu (NDLR: quelque 
chose de nouveau et éviter le déjà-vu) (NDLR: quelque 
cho 
les  

tion graphique que sur le scénario et les embûches 
rencontrées en chemin. Puisque je parle des graphismes, 
juste un mot en ce qui les concerne. Derrière la volonté, 
assez marquée de vouloir faire japonais, se trouve une 
foule de sprites mignons et de décors très enfantins. 
Attention, que l'on ne s'y trompe pas, cela ne veut pas 
du tout dire que le jeu soit laid, bien au contraire. il est 
très plaisant de pouvoir avoir autant de couleurs vives 
à l'écran. Cela nous change considérablement des 
ambiances ternes et sombres que l'on trouve habituel-
lement dans les donjons de châteaux. Pas de grandes 
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Le véritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 

1w'v 	 \ a 	 r 

_ 	I 
Si vous avez apprécier la qualité des 	 \ 
joueurs, 

s  
leurs attributs, tenir compte de  

leur condition physique et changer de  
style de jeu, vous aurez toutes les 	 , 
chances de réussir dans ce sport!  

Ses principales caractéristiques sont:  

• un scoUing multi directionnel  
* 5 niveaux d'aptitude. Vous  
déterminerez indépendamment les 	= j  
niveaux de chaque équipe  

* une option de 1 à 4joueurs. Vous pourrez jouer contre l'ordinateur 	 I 
ou contre un autre joueur, vous associer à un autre joueur: contre 	' LI ii I ltIJ  
l'ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 	 X615 lli3\\ • la possibilité de vous entraîner pour améliorer l'équipe et 	 - "-- 
les tactiques. 	 AMIGA ATARI ST - 

• la possibilité à tous les niveaux de qualification, de créer 
des équipes et d'élaborer des tactiques. 

* des contrôles joysticks instinctifs pour dribbler passer, 
tirer et cinq types de tir (le tir en extension, le bras roulé, 
le bras roulé en extension, tir en extension en course, 
smash). 

des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres 
(l'âge, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la 
maïtnse de soi!). 

IBM PC & COMPATIBLES 

• deux types de ligue, trois vitesses de ralenti. 	 1 . 

• la possibilité d'avoir des mouvements supplémentaires  
avec des joysticks à deux boutons indépendants. 
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P1hhh1P I\\

\ • ,qa Streenshd's Shown 

1991 Anco Gomes 

.Software Ltd 

	

_____ 	 dislxmible dans les FNAC et les meilleurs points de vente. 

8 Millside Industrial Estate, Lawson Rond, Dartford, Kent, DAI SBH Tel: 0322 292513/8 Fox: 0322 293422 



CONQUEST OF 
Meme si on connaît d'avance i 

c'est toujours un plaisir de se replonger dans cette légendaire av 

n l'an 1193, le roi 
d'Angleterre, Richard Coeur 
de Lion part en Croisade. 
Cette croisade est une des 
plus sanglantes de l'histoire. 

En route vers son royaume, Richard se 
fait enlever par les hommes du roi 
d'Autriche, Leopold. Retenu en otage, 
Leopold demande une rançon de 
100.000 marks en échange de la liberté 
de Richard. En Angleterre, le Prince 
lean, frère de Richard est le régent. La 
nouvelle du kidnapping de son frère 
le réjouit. C'est une occasion rêvée 
pour lui de s'emparer définitivement 
du trône. Il fera donc tout pour que le 
roi ne revienne pas Richard a pourtant 
des aIliéc à cmmmencer par la reine 

'net 

By's 
cc's 
mères 
r dent de 

ci, c'J'i's vont 
f;:ire Inns 

jeumée. 
est ô ce 
oment 

ue cc'uins 
'nmeinne-

is Ilitaax 

i1 

son épouse qui tente de réunir la 

somme de la rançon. D'autres bons an-
glais refusent d'obéir au Prince lean. 
Robin de Locksley fait partie de ses re- 
belles. Caché dans la forêt de 

Sherwood, il pille les riches pour don-
ner aux pauvres C'est sa façon de lut-
ter contre la tyrannie du régent et de 
ses acolytes tel le sheriff de 
Nottingham. Conquest of the 
Longbow raconte l'histoire de ce bri-
gand au grand coeur et aux grandes 
oreilles. Vous y personnifiez Robin 
lui-même entouré de ses fidèles com-
pagnons comme, par exemple, Tuck ou 
Will ou René. L'aventure est découpée 
en journées pendant lesquelles vous 
devez faire un certain nombre d'ac-
tions pour pouvoir passer à la sui-
vante. Vu la taille du terrain à explo-
rer, les auteurs ont eu la bonne idée 
de fournir une carte sur laquelle il 
suffit de cliquer pour accéder directe-
ment aux endroits-clés du jeu. Le pre-
mier jour, pas grand chose, vous faites 
connaissance avec les lieux. N'oubliez 
surtout pas de vous poster à l'Qverlook 
(un poste de garde qui vous permet de 
surveiller la route) pour pouvoir sau-
ver une jeune villageoise malmenée 
par un des gardes du sheriff. La nuit 
suivante vous faites un drôle de rêve 
où vous voyez une jeune femme dan-
sant dans les bois, elle se nomme 
Marian. Au moment où vous voulez 
vous approcher d'elle, paf, elle dispa-
rait, laissant derrière elle une éme-
raude. A votre réveil, vous découvrez 
dans votre main un morceau d'éme-
raude! Mystère (enfin, mystère, pas tel-
lement, c'est fastoche, c'est rien que 
d'la magie). Le deuxième jour un de 
vos hommes vous informe que le cor-
donnier veut vous voir pour vous en-
tretenir le moral et d'une affaire qui 
concerne le roi Richard. Comme signal 
de reconnaissance vous devez lui re-
mettre une pantoufle de femme! Mais 
voilà, Robin le hors-la-loi ne peut pé-
nétrer dans la ville que sous un dé-
guisement. Pour trouver la pantoufle, 
pas de problèmes, allez explorer les 
alentours du lieu où vous avez ren-
contré Marian en rêve. Vous y verrez 
Marian en danger qui vous remettra 
cette pantoufle en échange de votre in-
tervention salvatrice. Quant au dé-
guisement vous l'obtiendrez d'un men- 

m, ','m,, iwe'mer de surveiller In route sois être vm_ 

Ici, vous devez chso'.ument sauver cette villageoise molestée par un so'dat du Sheriff. 

~moginez nue Cray lubrique un ordinateur familial, avec 2 Giga de Rom, 150 Go de disque dur, une résolution de 4096'4096 en 16 millions de couleurs, un processeur à 150 Mhz, 

entièrement commandé par la voix, portable, et â moins de 3000 Francs. Quelle est lo première question que pose,o un informaticien professionnel? "Eske que c'est  compatible PCV 



THE LONGBOW 
ute l'histoire de Robin Hood, 

dure anglo-saxonne. Un jeu pour les inconditionnels des Sierra. 

diant sur la route (vous le verrez de 
l'Overlook). Achetez-lui ses guenilles 
et le tour est joué. En ville remettez 
la pantoufle au cordonnier qui ap-
prendra que Marian est une alliée de 
la Reine. On vous propose d'atta-
quer un convoi transportant de l'ar- 

gent destiné à l'abbaye de 
Nottingham (50.000 marks). Cette 
somme sera utilisée pour délivrer 
Richard. Voilà, je pense vous avoir 
donné la trame essentielle de l'aven-
ture. A vous de délivrer Richard et de 
gagner le coeur de Marian. 

it vois 
' et vous 

~ 	,de vous 
pur roule 

déco- 
iii ' -F i 	une 

u;; par un taux iront. L:e +nus remema tut 
pantoufle, un signal de reconnaissance très précieux.) 

Vous curet d prouver que vous êtes le meilleur cu ti 

Déguisé en mendiant, Rohin des hors se rend cher le cnrdnnr -Ir. 
ec' r !ni qu'il fout montrer la pontoufle de Morion. lui noirs rrmettrr; :m 101 10 
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Entièrement graphique et animé Conquest of the 	sonoresomptueux. Excellent système de jeu. Bref, la ma- 

	

Longbow est un jeu Sierra. En disant cela je crois vous 	chine Sierra est bien rôdée! Maintenant il s'agit de sa- 

	

avoir tout dit. Graphismes, animations et environnement 	voir si on aime ou on n'aime pas. Moi j'aime. 

La seule monière de foire rire certaines personnes est de glisser et de comber por terre. lm 
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Une planète Inconnue à explorer, des monstres à détruire, c'est le bon plan 

que propose Attic. 

e Blastershuttle est le tout 
dernier vaisseau sorti de nos 
laboratoires. De petite taille, 
très rapide et disposant d'une 
seule et unique fusée de pro-

pulsion, il est capable d'éviter n'im-
porte quel obstacle arrivant à grande 
vitesse. Son armement de base est un 
canon placé en dessous de la cabine, 
mais il est facilement modulable. 

C'est ce vaisseau qui a été choisi 
pour aller explorer cette nouvelle pla-
nète découverte par nos astronomes 
récemment. Et c'est vous le pilote qui 
avez été choisi. Félicitations. L'équipe 
qui a découvert la planète en question 
n'est pas revenue. Ou plutôt, le vais-
seau est revenu en mode Pilotage-
Automatique, les membres de l'équi-
page avaient tous été tués. Nous 
voulons savoir ce qu'il y a là-bas, nous 
avons besoin de cette planète pour 
installer de nouvelles usines, et toute 
forme vivante découverte sur place 
doit être éliminée. 

L'ordre de mission dans les mains, 
vous ne savez trop que faire. Sauter de 
joie parce que c'est le premier boulot 
qu'on vous propose depuis des mois, 
ou commencer à vous inquiéter sé-
rieusement parce que cette planète ne 

lotte Blusiershuttle est équipe d'_ 1 

(,b . Hum, excusez-moi, je, oh m. ~ 

Dieu, tout de même, c'est  un P ,r 

Beam. C'est hyperefficn 

porc Blestershutcle est équipé d'~ 
aiononics Grenodethrowers h'.! 

t 	Mork III tout droit sort' dés 
Mc ,notronics Grenc [ tl ro. 	„  

Mark III Industrrc 

beou, hein. Enfin '. 
dire que son up; 

n'est pas 
ogréobles, mois I:: o:: 

du jeu est 

vous plaît guère 
Toujours est-il qr 
vous acceptez l'offr 
la récompense étai 
suffisammen 
conséquente pot. 

payer les dettes qu: 
vous avez accumulé depuis no 
deux ans passés sans trouver dc 
travail. 

Maintenant vous êtes fixé 
vous auriez mieux fait de vous in-
quiéter plus sérieusement encore' 
et vous avez bien fait de ne po I 
sauter de joie. Cela fait à peir 
cinq minutes que vous survolez i,. 
planète nouvelle, et déjà les en 
nemis se présentent devant von. 
énormes et très nombreux. 
Tellement nombreux que vous plon-
gez désespéré dans la première grotte 
qui se présente. Pas de chance, c'est 
encore pire qu'avant. Maintenant, non 

est donc ncnnui de tomber sur des bancs de 
poissons. Url peu méchants, les poissons, mais tout 

de même. 

seulement les ennemis sont nom-
breux et énormes, mais en plus ils sont 
horribles, hideux, et très méchants. 

Heureusement, de temps en 
temps vous pourrez ramasser des cap-
sules d'énergie, ou des armes sup-
plémentaires pour votre vaisseau. 
mais ne comptez pas trop là-dessus, 
comptez surtout sur vos réflexes et 
votre rapidité. 

Allez, hop, encore un shoot'em up des plus classiques. 
Cette fois, on pardonnera tout de même la chose, car le 
shoot'em up en question est bien fait. Bien sûr, il ne pré-
sente aucune originalité, pas la moindre innovation, 
mais tous les éléments habituels sont présents, et bien 
réalisés. Vous pourrez ramasser des power-ups, des vies 
supplémentaires, des bombes qui détruisent tout à 
l'écran. Vous pouvez aussi améliorer l'équipement de votre 
vaisseau, en ramassant des lance-roquettes, des lance- 

grenades, des tirs larges, des lasers, des mines: 7 armes 
supplémentaires disponibles. 

L'ambiance du jeu, et en particulier les graphismes, 
sont très sombres, tellement sombre qu'il est difficile de 
prendre des photos, vous avez dû remarquer. Mais les gra-
phismes sont bons, très jolis. 

Allez, tiens, dans la catégorie "variation sur un thème 
connu", The Oath est bien agréable, et mérite votre at-
tention. 

Mi les extrémistes devraient être fusillés. 
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e 	- 	 \ 	 La malédiction des dieux était 
prévue pour l'époque Ragnarok, 

- 	 époque pendant laquelle la 
• confusion et la ruine 

s'abattraient sur le Monde, 
et les dieux se rasse nbleraient 

sur le dernier champ de bataille... -x, 
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® la richesse es! mieux que !a pauvret è: ne se•aiece que pour ces raisons lir ecières. 

ELVIRA : LE JEU D'ARCADE 
UN JEU D'ARCADE, ÇA N'ARRIVE PAS TRES SOUVENT. MICRO-VALUE 

S'EST LANCE DANS L'AVENTURE SANS GRANDE CONVICTION... VISIBLEMENT. l
T

ens, tiens, un jeu d'arcade 
sur PC! II y en a tellement 
peu que quand on tombe 
sur un d'entre eux, ça fait 
bizarre. Le jeu s'inspire des 

péripéties d'Elvira, cette plantureuse 
brune aux allures de sorcière. leu 
d'action classique, Elvira: the arcade 
game vous fait traverser différents ni-
veaux dans des mondes hostiles tels 
que la glace ou le feu. Alors, on voit 
la belle Elvira se déhancher, ses 
jambes fuselées que dénude, au 
rythme de ses pas, sa jupe fendue 

Avouez que cela nous change radi-
calement des héros musclés ou des 
lutins agiles qu'on voit habituelle-
ment dans les jeux de plates-formes. 
Notre héroïne au look de bourgeoise 
hyper-sophistiquée et surtout très 
excentrique doit maîtriser des ni-
veaux bourrés de monstres. Et ce 
n'est pas pour autant qu'elle va se 
mettre à courir, elle ne se départit ja-
mais de sa démarche calme et étu-
diée Ah oui, il lui arrive de sauter 
aussi, en pliant les jambes, si, si. 
Ouant aux !rir :'~ !II~• ..'n rr"'r 

tout au long de son parcours Le 
plus courant est cette espèce de 

bombe qu'elle lance à la manière 
d'un morceau de viande qu'on jette 
à un chien! Si vous êtes persévérant 
vous allez la possibilité de doubler, 
même de tripler vos tirs (quelque soit 

l'arme que vous possédiez). Les 
monstres sont assez variés et atta-
quent soit par devant, soit par der-
rière (les coquins!). Mais attention, 
il n'y a pas que cela, évitez les fos-
sés et autres machineries infernales 
que recèle le décor 

ie mondedufeuetI.ritdei 	.. _, 	:... 
c'est le monde du lc ! r :n degcgc cire otmospir re tornde 
et 	Nrn.c'est ~'mo.dr.inferno ,_if'anthem. Nun, 

dans le fanlaslique. Ce inonde de gloce 
dans lequel évolue une Elvira à peine couverte, 

c'est fontoséque, non? 

TOUS LES THEMES 
DE DEBAT 
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inonde du feu. Je suis, vous cv!et remarqué, 
niais moi je dois douse une légende! 
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-,ratier 
cible. 

iu 

:neux bcnd.. 
kirs. 
moindre 
euf est ink- 
tout du fir 
e les 
rnmandes 
pennetter' 
des 

cuissages 
I. iifécls. 

Malgré ses graphismes tout à fait corrects et ses 
256 couleurs, Elvira en héroïne de jeu de plates-
formes n'est pas très convaincante. Mais d'un autre 
côté, c'est un des rares jeux d'action sur PC. Alors? 

Disons qu'Elvira ravira les gamins, quant aux autres cela 
m'étonnerait franchement qu'il soient ébahis par le jeu 

doté d'une animation pas ultra rapide. Pour les ama-

teurs seulement. 



Si vous voulez 
Je v 

Orr 

Dans l'arène de 
KILLERBALL les 
équipes les, us 
déteTmin 	aincre, 
quelque si les 

ns, sont prêtes à 
affronter dans des 

où les règles sont 
si 
SEULE L CTOIRE 
COMPTE. 
Plus vous progresserez, 
plus vos adversaires 
seront impitoyables, 24 
équipes plus sauvages 
les unes que les autres 
sont prêtes à vous 
affront '.o plutôt i 
vous 	sous 1 _': 
hurle 	fouIe 
déchaînées.  
Seuls les plus courage 
d'entre vous arriveront 
au niveau ultime: 
Ligue Elite... 
devient possi . 
lurtout le 
KILLE 
un ou 	i 

'â 



® Hésiter ou ne pas hésiter, là est la question._ Ou peuténre pas 

Sur In ligne de départ, vous pouvez clic r  

Comme l' ncti,oent les deux outres photos, leurs caractéristiques sont différentes, none choix cep ur 	tI. rile de conduite. 

C1CO W.!IT 
Une tenue bleue, une casquette, un flingue et une 

bagnole avec des gyrophares: vous êtes prêt pour 

la course organisée par Image Works. 

IL: tr s gros sprites sur la route, comr. , 
qui vous coche toute In vue. Admire: I;: rc r ,, . 

part ou loin, et reste précise nv:r rd'a:'rrs vL;:iL!os 

qui évoluent dessus. 

ÎouS

les  ans la municipalité de 
San Francisco organise la 
course des chauffeurs de la 
police. Un grand nombre de 
rues sont alors bloquées pour 

réserver l'espace aux compétiteurs. Les 
spectateurs sont toujours nombreux 
pour admirer cette course, la foule se 
presse sur les trottoirs pour admirer 
leurs beaux gardiens de la paix urbaine. 
Durant l'espace d'une journée, comme 
par magie, tout le monde aime les 
hommes en bleu. 

Vous êtes bien sûr l'une des toutes 
nouvelles recrues de la ville, et vous 
comptez bien montrer à tout le monde 
ce dont vous êtes capable quand on 
vous met un volant entre les mains. Dès 
le départ, choisissez quel véhicule vous 
allez prendre. On vous en propose deux  

aux caractéristiques et aux allures dif-
férentes, mais comme vous n'y connais-
sez rien en technique de moteur, vous 
prenez la plus belle. 

Les voitures sont alignées, très im-
pressionnant ce ramassis de voitures 
surmontées de gyrophares qui atten-
dent le signal du départ. D'ailleurs, le 
voilà, le signal. 

La course est divisée en de nom-
breuses étapes, elles-mêmes divisées  

en d'autres étapes plus courtes que 
vous devez parcourir en temps limité, 
un gros chrono défile d'ailleurs à l'écran. 
Votre voiture dispose de deux vitesses, 
qu'il convient d'utiliser au mieux pour 
ne pas perdre la moindre seconde. 

Les célèbres dénivellations de San 
Francisco sont reportées ici de façon 
très précise, ainsi que toute le plan de 
la ville, avec les vrais noms, et à l'échelle. 
On s'y croirait presque. 

Voici lu carte 
de Son 
Francisco, 
avec toutes 
les étapes, 
elles-mêmes 
divisées en 
d'outres 
pentes cortes. 

Non, Cisco Heat n'est pas une simple course de voi-
tures de plus. Pourau moins une bonne raison, il est très 
bien fait, et agréable à jouer. Les graphismes sont réus-
sis, l'action rapide, et les sprites qui défilent au bord de 
la route sont vraiment gros et grands. Les autres véhicules 
aussi d'ailleurs, il arrive souvent que le joueur zigzague  

entre des camions, par exemple, en plus des queues de 
poisson qu'il doit faire à ses collègues de travail. 

La musique à forte connotation house est réussie, 
et colle très bien avec l'action. Enfin bref, un bon jeu qui 
demande même beaucoup de réflexes et de rapidité 
pour terminer dans les temps. 
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lm Si Purgent n'ochète pas l'amour, ça Facilite nettement les négociations. 

THE TERMINATOR 
II avait dit qu'il reviendrait 

et le voilà avec Bethesda 	m 
Softworks. 

L
a jeune et ravissante Sarah 

Connor a de gros problè-

meS. Elle est poursuivie par 

un cyborg, créature mi-

homme, mi-machine, nommé 

le Terminator, doit-on encore le pré-

senter. Cette machine a une mission 

claire: s'infiltrer  et tuer la belle Sarah 

qui dans un avenir proche mettra au 

monde un fils, prénommé John. Ce 

fameux lohn Connor, que l'on a pu 

admirer il y a encore peu de temps 

sur tous les écrans de France, sera 

celui qui, dans le futur, mettra un 

terme au pouvoir exercé par les ordi-

nateurs sur les hommes. Bref, il est 

capital que cet "avortement rétroac-

tif" n'ait pas lieu. Pour cela, les gens 

de l'an 2029, qui sont des personnes 

pa. 	, 	t  

rusées et pr, ` 

voyantes, ou 

envoyé un se 

dat d'élite: Ky: 

Reese. Cet her 

me devra pry orgo 
téger au pér 

de sa propre 

existence la mère du futur héros. 

Seul contre le Terminator dans un 

monde matérialiste qui ignore tout 

des voyages temporels, Kyle devra 

trouver son équipement et guider au 

travers de multiple dangers Sarah 

qui sera dès le début du jeu avec lui. 

Il ne faudra d'un côté 

comme de l'autre 

reculer devant rien. 

vol de voiture, vol 

d'arme, meurtre de 

policier mais aussi 

de civils... Quel que 

soit le camp que 

vous choisirez, le 

Terminator, ou bien 

I si vous vous sentez 

H 

l'âme d'un héros) Reese, le futur de 

toute l'humanité sera entre vos 

mains. Un duel entre l'homme et 
la machine pour sauver le futur, 

un course poursuite à en perdre 
haleine pour empêcher que le pire 
n'arrive 

Sept ans après la sortie de la première partie du 
Terminator, les éditeurs font enfin l'effort de nous faire 
revivre les temps forts de ce fabuleux film sur nos 
micros. Dès les premières secondes on se retrouve 
dans l'ambiance du film, le générique de présentation 
reprennant exactement celui du film. Première particu-
larité bien appréciable, vous pouvez au choix interpré-
ter le rôle musculeux du Terminator ou celui plus 
humain et sentimental de Kyle. Vous dirigerez les per-
sonnages dans des décors en trois dimensions face 
pleine, au milieu Los Angeles. A pied ou bien en voi-
ture si vous êtes malin, arpentez les rues, soit à la 
recherche de Sarah et de son ange gardien, soit accom-
pagné de l'héroïne que vous dirigerez par des ordres  

simples et concis. La manipulation est par contre 
beaucoup moins réjouissante. Il est extrêmement dur 
de diriger correctement son personnage. Cette diffi-
culté est peut-être due à l'excessive richesse des pos-
sibilités d'action qui couvrent un éventail aussi 
complet que varié. Que l'on interprète le rôle du sau-
veur de l'humanité ou le sauveur de l'avenir robotique, 
la quête est tout aussi passionnante. L'action bat son 
plein jusqu'à l'ultime confrontation qui décidera de 
tout. On regrettera tout de même que le scrolling soit 
par moment si imparfait et si souvent truffé de désa-
gréables "bugs". Rassurez-vous, cela ne gâche en rien 
le spectacle que les amateurs du film, tout comme 
moi, savoureront comme il le convient de l'être. 
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Venez combattre le 
• méchant Shredder 
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, ,ibole ploce près de so demeure. 	 BULLFROG A REUSSI A FAIRE PLUS FORT. POPULOUS II EST' 

os cinq pages de pre- 

views sur Populous II 
(voir loystick n°19) ont 
certainement fait baver 

Î1"r' 	les adeptes de Populous. 
L'attente est terminée, Populous, 
version finale, vient de tomber sur 
mon bureau. Vous pourrez donc l'of-
frir ou vous l'offrir comme cadeau de 
noël. Pour rappel, Populous II garde 
le même système de jeu et les mêmes 
règles de base que son prédéces- 

seur. Vous êtes toujours un dieu, 
qui doit se battre contre son homo-
logue (humain ou ordinateur) pour 
la domination d'une partie de l'uni-
vers. Chaque Dieu est adoré par un 
peuple (bleu ou rouge) qui reçoit en 
retour votre paternelle attention. Les 
prières que vous adresse votre peuple 
vous procure de l'énergie nommée 
manna. Cette manna vous permet 
d'utiliser une panoplie de pouvoirs 
mis à votre disposition. Plus vous 
contentez votre peuple, plus votre ré-
serve d'énergie augmente ce qui vous 
donne les moyens d'attaquer le 

peuple ennemi. Votre puissance peut 
s'exprimer dans les six éléments fon-
damentaux de Populous 2 c'est-à-
dire l'eau, le feu, la terre, l'air, 
l'homme et la végétation. Dans 
chaque élément vous pouvez lancer 
six sorts. Mais attention, vous com-
mencez votre première partie avec, 
comme pouvoirs, uniquement les 
sorts liés à l'Homme: façonner la 
terre, déplacer le Papal Magnet, créer 
un chevalier et déclencher 
l'Armageddon. Ensuite vous ne dis-
posez que d'un seul sort d'un élé-
ment que vous choisissez en début 
de partie. Après votre première vic-
toire, vous gagnez des points d'ex- 
périence qui donnent accès à un 

nouveau pouvoir dans un des six 
éléments. Sauvegardez donc votre 
dieu d'une partie à l'autre (en 
conquest mode) si vous voulez vous 
retrouver avec une divinité ayant six 
pouvoirs dans chacun des six élé-
ments. Ces pouvoirs s'obtiennent par 
ordre de croissance. Par exemple, 
dans le domaine de la terre, le premier 

sort crée des marécages (le plus 
faible) et le sixième déclenche un vol-
can (très spectaculaire). A force de les 
utiliser, vous apprendrez à connaître 
les propriétés de chaque sort. La co-
lonne de feu, par exemple, se déplace 
toujours du bas (des terres) vers le 
haut. Sachez également que chaque 
sort peut-être neutralisé par un autre 
sort. Ce sera à vous de trouver les bons 
sorts. Le reste n'est pas très différent 

LES DERNIERS 
SOFTS SORTIS 
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®; ne fout pas frapper un homme à terre. Il fout lui donner un coup de pied, ça évite de se boisser. 



IN JEU FABULEUX. 

DES TITRES INCONTOURNABLES DE CETTE FIN D'ANNEE. 

du premier épisode, on construit, on 
fortifie son peuple puis, on le lance à 
l'attaque de l'ennemi. 
Les premières parties sont rapide-
ment expédiées, parla suite, on est 
un peu surpris par la vitesse de ré-
action de l'ordinateur et son ag-
gressivité. le vous laisse imaginer 
les parties endiablées qu'il peut y 
avoir entre deux joueurs (en connec-
tant deux ordinateurs). 

to tornade est un sort mari' t 	;C' 1. 

arms repetees. les ottacues de coudre 

t de 
oit de 
nt terre 

,!es plus 
jteurs. 

:uè-
rdusol 

nn motion 

	

Passionnant! Populous II a bénéficié d'une réalisa- 	des parties. A noter que vous pouvez sauvergarder 

	

tion technique sans faille. Le luxe de détails dans les 	votre dieu et l'utiliser contre le dieu de vos amis. 
graphismes et surtout les animations est étonnant. 	Une autre réussite de Bullfrog qui va encore nous 

	

Entièrement gérable à la souris, le jeu gagne en in- 	garder pendant de longues heures devant notre petit 

	

térêt grâce à ce système d'acquisitions de sorts au fil 	écran. 

lorsqu'une décision est unanime, elle n'a pas besoin d'être logique, lm 
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Sahara. Affronte 45 
serpent à lunettes 

Après t'être éclaté avec 
l.agaf, rejoins Moktar 

dans ses nouvelles aventures 
en JEU V.IDEa1lI 
En scooter doré et sur ton tapis 
votant, sème la zizanie de 
Paris à Marrakech en passant 
par at déserts torrides du 

Babymatic, le bébé flingueur, Toyo, le 
et plus de 40 ennemis délirants. 

is 



et mémc qt ils se 	or ni en la gnrdont sur e 

On commence par choisir son personnage, normal, 
le programme en propose trois: un homme, une 
femme, et un robot. Chacun dispose d'animations et 
de façons de se déplacer différentes. Tiens, justement, 
les animations d'Alien Storm sont pas mal, rien d'ex-
ceptionnel, mais les graphismes des monstres sont 
assez bien rendus. Non, je n'ai jamais vu d'alien, mais 
si j'essaye d'imaginer quelque chose de gluant et ré-
pugnant, ça correspond assez bien avec ce qu'en 
pense US Gold. 

Entièrement dédié à l'action et au massacre, Alien 

Storm dispose quand même de 6 niveaux eux-mêmes 
séparés en plusieurs stages. Il y a trois catégories, ceux 
à déroulement horizontal où vous voyez votre per-
sonnage évoluer, vous vous déplacez en marchant; ceux 
où vous êtes placé de façon subjective dans l'action, 
dans les bâtiments, dans le genre des jeux à la 
Operation Wolf; et ceux où le scrolling va à toute vi-
tesse, et où votre personnage court comme un fou. 

Il est possible de jouer à deux en même temps, 
en prenant un,  personnage chacun, et en massacrant 
les aliens en choeur. 

® II y o trois choses fidèles dons b vie: l'argent, les chiens et les vieilles lemmes laides. 

es Goblurgs, des aliens parti- 
culièrement horribles et dé- 
goûtants, ont parcouru toute la 
galaxie pour trouver une planète 
où poser leurs 7 pattes chacun. 

Ils sont hyper-contents, ils viennent 
d'en trouver une tout à fait charmante, 
pleine de régions accueillantes, de 
montagnes, de rivières, de fleurs, vrai-
ment la planète idéale. Seul petit pro-
blème, elle est déjà habitée par des êtres 
étranges et idiots qui passent leur 
temps à travailler et à construire des 
choses bizarres qui ne servent même 
pas à être mangées. Les Terriens sont 
hyper-contents, ils viennent d'avoir la 
preuve que les extra-terrestres exis-
tent. Seul petit problème, ils sont juste 
en train d'envahir la Terre. et n'ont ab-
solument rien à foutre des scienti'ique .  

en blouses blanches qui viennent pour 
"entrer en contact avec eux". Enfin, ils 
leur portent tout de même un peu d'in-
térêt, ils les mangent. Après avoir perdu 
quelques centaines de leurs meilleurs 
savants, les autorités mondiales se 
sont décidées à envoyer d'autres caté-
gories d'humains, ou plutôt une autre 
certaine catégorie d'humains qu'on ap-
pelle maintenant Les Chasseurs 
d'Aliens. Gros Georges est l'un d'eux 
Avant de devenir un chasseur d'Aliens. 
il était chasseurd'êtres humains en gé-
néral. Si une guerre se déclarait quelque 
part, Gros Georges faisait systémati-
quement partie des volontaires, et si 
possible des troupes qui vont au front. 
On lui a expliqué ce qu'on attendait de 
lui, c'est simple, il faut rentrer dans le 
tas e' tier <ur'cout ce qui houee Gros 

Georges ne risque pas de faire de ba-
vures, les villes où les Aliens ont foutu 
leur bordel sont entièrement vides 
d'humains. Certains ont déserté les 
lieux, les autres ont été mangés. Pour 
combattre, Gros Georges dispose d'un 
laser très puissant, et qui envoie des 
rayons de couleur très jolis, c'est tou-
jours mieux. Mais notre ami n'hési-
tera pas à donner quelques coups de 
pied dans les plus visqueux des Aliens, 
ça l'amuse toujours Pour se sortir de 
certaines situations un peu difficiles, il 

rra, 	;r:'  

ol~me assez étrange. Plutôt que de s'mteresser ; lc 

nourriture qu'on leur présente sur les étoinges, is 

préfèrent manger les dients qui entrent. 

comme ça, hop. Si les ennemis sont 
trop nombreux autour de lui, Gros 
Georges peut demander de l'aide grâce 
à l'émetteurqû on lui a fourni. Un avion 
de l'armée intervient et bombarde la 
zone où il se trouve pour déblayer le ter-
rain. De temps en temps, Gros Georges 
entrera dans ces bâtiments, des grands 
magasins, des épiceries. Ces lieux re-
gorgent d'Aliens sauteurs, cachés par-
tout. Là aussi il faudra tirer très rapi-
dement sur tout ce qui bouge, car les 
Aliens qui sortent de leurs cachettes ti-
rent aussi sur Gros Georges, ils tirent 
des Aliens plus petits qui mordent très 
fort. Allez, bonne chance, on compte sur 
toi, Gros Georges, débarrasse-nous de 
toute cette racaille extra-terrestre, on 
a du boulot, on veut retoumerdans nos 
villes, dans nos maisons. 

ALIENSTORM 
Les Aliens envahissent la terre, ses villes, 

ses rues. US Gold envoie ses troupes pour lutter. 
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Comme tous les ans, voilà que l'accés au centre-ville de San-Francisco 
est interdit pour la course annuelle des voitures de police. 

Prenez le volant de votre super puissante voiture dans les rues 
de la célèbre ville de San Francisco. La ville a été recréée avec précision 
sur une carte qui respecte les tours et les détours, les montées, les 
descentes. 

Avec 5 niveaux de difficulté, seuls les meilleurs conducteurs 
pourront réussir - alors appuyez à fond sur le champignon et foncez vers 
la gloire! 
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OBI SOFT 
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disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente. 
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Trois Goblins partent 

à l'aventure dans le monde 

magique de Cocktel Vision. 

41 
Mais alors, c'est la joie? 

Bah oui. 

e'• d• . u~ , ~'-. mbleoux sont vraiment superbes, nés lohs, très détaillés. 
Fr plus, :h;.qr.:; énigme est complètement différente, et vous devrez utiliser 

les ressources de cheque goblin de diverses lcçons. 

GOBLiiiNS 
que le tedbnitier scuffs dama lu trornne et hop, une brandie tombe de l'crhie M'ctmmeruii pus que le 
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a joie faisait planer son 

ombre apaisante sur le 
Royaume des Goblins depuis 
bien longtemps, depuis si 
longtemps qu'il n'est pas un 

goblins vivant qui ait vécu un seul 
moment douloureux dans son exis-
tence. Et pourtant, le roi Angoulafre 
vient de tomber atrocement malade, 
les médecins du royaume sont per-
plexes, et soupçonnent une malédic-
tion envoyée par un envieux d'un 
autre royaume. La seule personne 
capable de désenvoûter et de soigner 
le roi s'appelle Niak. C'est un sorcier 
très désagréable, mais très habile. 
Trois volontaires se sont tout de 
suite présentés pour partir rendre 
visite au sorcier: Asgard le guerrier, 
Ignatius le magicien et Oups le tech-
nicien débrouillard. Ils ne connais- 

sent rien du monde extérieur, les 
dangers sont très nombreux, mais 
Groliouch, le dieu des Goblins, veille 
sur nos amis. 
Dans Gobliiins, vous ne dirigez pas 
un, mais trois personnages. Les trois 
Goblins sont présents à l'écran, et 
vous les sélectionnez en leur cliquant 
dessus. Leurs fonctions sont complé-
mentaires, le magicien peut transfor-
mer des objets (par exemple une 
branche d'arbre en pioche), le guer-
rier frappe et grimpe aux cordes, c'est 
l'homme d'action, et le technicien 
ramasse les objets, les pose et les 
utilise. 
Chaque tableau est un casse-tête à 
résoudre avant de continuer plus loin 
dans votre quête pour soigner le roi 
Angoulafre. Il faut trouver les bonnes 
actions, les bons enchaînements aux 
bons moments pour obtenir un objet 
voulu, un des quatre objets magiques 
nécessaires pour soigner le roi par 
exemple, ou pour atteindre la sortie 
du tableau. Pour ne pas trop dévoiler 
le jeu à ceux qui auront la bonne 
idée de l'acheter, nous n'avons pré-
senté que les premiers tableaux du 
jeu. IIs sont tous très travaillés gra-
phiquement, très différents, et la 
récompense des énigmes consiste 

justement à pouvoir admirer un nou-
vel écran. 
Le joueur dispose d'une énergie glo-
bale pour les trois goblins. Cette 
barre d'énergie diminue quand les 
goblins tombent, quand ils reçoivent 
des coups,'quand ils ont très peur ou 
quand ils perdent des objets impor-
tants. Si vous n'avez plus d'énergie, 
hop, Game Over Heureusement, 
chaque tableau que vous résolvez 
vous donne droit à un mot de passe 
qui permettra de reprendre au même 
endroit. 
Les tableaux sont de plus en plus dif-
ficiles, et certains d'entre eux néces-
sitent des heures de jeu pour passer 
à la suite, ce qui promet une bonne 
durée de vie à ce jeu, puisqu'il y a 
une vingtaine de tableaux en tout. 
Préparez-vous à rencontrer des 
tonnes de créatures effrayantes, 
étranges, ou même dangereuses, des 
squelettes, des araignées énormes, 
un rat géant, un dragon à deux têtes, 
des statues gigantesques, et 

Meliagante le géant. A chaque 
fois, vous devrez faire preuve de 
grande ingéniosité pour avancer, 
pour progresser. Vous êtes malin, 
Groliouch merci. 

® Peu importe qu'on soit riche ou pas, pourvu qu'on vive confortablement avec tout ce dont on a besoin. 
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pour éviter les plantes carnivores te sorcier vous apprendra que vous devez vous rendre dons les profondeur, 
de la Tene pour aller chercher des objets muyiques dont il u besoin pour soigner votre roi. 

Gobliiins commence tout de suite très Fort, avec 
une intro entièrement animée, pleine de bruitages, où 
l'on voit le roi Angoulafre devenir fou. Tout de suite, la 
couleur est donnée: les graphismes sont superbes, les 
bruitages très bons, et les animations réussies et très 
amusantes. Il arrive même qu'on pique des crises de 
rires tant les tronches des Goblins sont rigolotes 
quand ils ont de grosses frayeurs, ou quand ils se pren-
nent des objets sur le coin de la tronche. 

Mais ce ne sont pas les seuls anims, quand vous 
utilisez un Goblin, quand vous le déplacez, les deux 
autres ne restent pas inactifs: ils baillent, ils jouent aux 
osselets, se les prennent sur le tête, ou sautent de joie  

quand vous réussissez une action importante. 
Le jeu en lui-même est très original, et très intéres-

sant, à condition, bien sûr, d'aimer les jeux où il faut 
réfléchir un minimum. La configuration minimum pour 
faire tourner Gobliiins demande une carte VGA 256 
couleurs, un disque dur, une souris et 440 Ko de 
mémoire. Gobliiins gère les cartes sonores Ad Lib, 
Soundblaster et peut utiliser l'intersound MDO. Mais 
ceux qui ne disposent que du buzzer du PC pourront 
tout de même profiter des sons, moins bons bien sûr, 
mais étonnamment réussis. 

Gobliiins est carrément l'un des jeux les plus amu-
sants et charmants de l'année passée. 

l'homme tue-t-il? Pour la nourriture. Et pas seulement ça: des fois, pour b boisson, aussi Moody Allen). 
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lm L'ordre du jour est toujours composé de motions d'ajournement. 

GAUtJPZETIII 
La danse des magiciens, des elfes et des trésors va redémarrer, avec US Gold. 
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Au début étaient les laby-
rinthes remplis de trésors. 
Puis vinrent les héros Un 
guerrier aux cheveux d'or. 
aux muscles d'aciers mais 

au cerveau un peu léger. Une valkyrie 
belle comme un bon tas de pièces d'or, 
à l'agilité impressionnante mais au 
cerveau un peu léger. Un elfe rapide 
comme l'éclair, souple comme un ro-
seau mais au cerveau un peu léger. Un 
vieux magicien lent comme une vieille 
vache, aux muscles rachitiques, à l'ha-
leine peu fraîche, aux vêtements cras-
seux, au prénom idiot et au cerveau 
très très léger. Mais ils avaient du 
courage, de la fougue, une terrible 
envie de vivre, de s'éclater, de danser, 
de chanter, et un énorme besoin d'ar-
gent. Surtout besoin d'argent, en fait. 

Ils ont parcouru de nombreuses 
régions, affronté toutes sortes de 
monstres et amassé des tonnes de tré-
sors. Ils en étaient à se demander s'ils 
n'allaient pas tout arrêter, si toute 
cette vie ne menait pas à rien, et qu'il 
était peut-être temps de se retirer 
dans une petite maison de campagne. 
Quelques années plus tôt, au cours 
d'une de leurs aventures, ils avaient 
croisé un bûcheron qui paraissait si 
heureux. II se levait le matin, coupait 

!crament, quand on s'upprodie true des fuses 

'.11 tames ik yr S "i1''1" IB 's 
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du bois et allait se coucher après avoir 
mangé une simple soupe aux navets. 
La vie était simple pour lui. Parfois il 
ajoutait des carottes, parfois non. 
Maintenant nos héros se souviennent, 
et eux aussi rêvent de posséder une 
petite maison où ils pourraient ra-
jouter des carottes. 

Malheureusement ils ont croisé 
une autre troupe d'aventuriers, des 
personnages étranges qui les ont al-
léché avec des histoires de contrées 
remplies de trésors encore plus fabu-
leux que tout ce qu'ils ont pu amas-
ser jusqu'à maintenant. Les petits cer-
veaux un peu légers de nos amis n'ont 
pas hésité, ils ont suivi les étrangers, 
ils sont repartis. 

Quatres régions les attendent: la 
forêt, les montagnes, les marécages et 
le volcan. Notre petite troupe devra 
lutter contre les fantômes, les guer-
riers, les morts-vivants, ils devront 
trouver comment sortir des régions où 
ils se trouvent, ramasser les clés et les 
trésors, et tirer, tirer encore sur tous 
ces fantômes. 
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Ce troisième volet de Gauntlet ne reprend pas du tout 
le principe des deux épisodes précédents. Avant, souve-
nez-vous, on voyait l'action du dessus et on se déplaçait 
dans des labyrinthes. Maintenant, l'action se déroule en 
3D isométrique, on voit les personnages en entier, ils sont 
plus détaillés; les décors sont plus sophistiqués, il y a même 

des églises, des murs, des cimetières, des tas de trucs en 
fait. Par contre les personnages de base sont les mêmes, 
du moins par le nom et la fonction, rajoutés à de nouveaux 
personnages plus étranges, homme de pierre, homme de  

glace, genre bizarre tout de même, huit personnages en tout 
au choix, sachant qu'on peut jouer à deux simultanément. 

Les graphismes ne sont pas extraordinaires, l'anima-
tion n'est pas des plus détaillées, pas très rapide. En fait, 
le jeu en devenant plus sophistiqué perd de son intérêt. 
Ce qui n'est pas un paradoxe, car je trouve qu'on s'amuse 
toujours plus en déplaçant des petites croix sur des qua-
drillages plutôt qu'avec 500 scrollings différentiels et des 
sprites énormes. Enfin, c'est l'évolution tout ça, on n'a pas 
le droit de reculer. Oh que je me sens vieux. 
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® ta verocité d'une proposition n'a rien b voir avec sa crédibiliè. 

e pays a éte envahi il y a de cela 
quelques années maintenant 
par un ignoble Grand Méchant. 
Il a envoyé ses disciples un 
peu partout maintenant, et du 

fond de son château, il continue ses ex-
périences et crée des monstres uni-
quement destinés à tuer. Pour les ha-
bitants du pays, un semblant d'espoir 
vient d'apparaître: deux jumeaux super-
entraînés au combat depuis leur plus 
tendre enfance vont partir en quête 

pane. Vous pouvez choisir â quel endroit vous 
allez démarrer, entre ten e, eau et ciel. Quand vor: 
avez résolu un niveau, b carte réoppoioit pour 
votre choix suivant. Ala fin des trois premiers 
tableaux, vous ôtes directement envoyé dons le 
ea su duerhon du Grand Méchant. 

pour supprimer le Grand Méchant 
Mais avant d'entrer dans son château 
ils doivent prouver leur force, leur cou-
rage, et surtout récupérer trois objets 
dont ils auront absolument besoin 
Les dieux de trois régions les attendent, 
ils commenceront par la terre, puis 
l'eau, puis le ciel. Ala fin, s'ils sont tou- 

jours vivants, et s'ils veulent continuer, 
ils pourront entrer dans le coeur du pays 
du Grand Méchant Les Mega Twins ne 
sont armés que d'une épée dans le ta-
bleau de la terre, ensuite, pour l'eau, ils 
('vs ueront avec un masque de plongée, 
• , inns les airs, ils seront aidés par leurs 
h,apeauxà ailes. Chaque tableau se ter-

ne par un boss de fin plus grand, et 
l ,sucoup plus coriace que les autres 
ri chants que vous rencontrerez avant; 
et la joie que vous éprouverez à les dé-
truire sera encore plus grande. 

n, ,U I,, poi eeu5] r: r,d 	;;rate 

s'ouvre et se ferme, celo provoque des mouvements 
d'eau qui vous font tournoyer plus ou moins 
wolernn,vnt nlr s fin, d<'nrte nui emus cis; nrr fir,  h •r. 

ia fl.VINs 
US Gold vous invite à entrer dans la peau de 

jumeaux exceptionnels. 

le ne veux pas vous assommer avec le côté technique 
du jeu. Enfin, pas trop fort, presque pas, disons. Mais sa-
chez que les graphismes sont bons, avec des décors et des 
sprites très variés d'un tableau à l'autre, que le jeu est 
bourré d'astuces, d'objets cachés et de tout un tas de trucs  

qu'on trouve généralement dans les jeux sur consoles. Bien 
qu'il soit déjà très amusant tout seul, Mega Twins est bien 
plus rigolo à deux, on prend les ennemis en sandwich, on 
rigole, on frappe à deux en même temps sur un monstre, 
c'est la joie et le bonheur tout au long de la partie. 



UNDER PRESSURE 
Le nouveau programme d'Eltrich the Cat arrive, chez Electronic Zoo. 

Q

uand une jolie demoi-
selle, fiancée, en plus, se 
fait enlever, ça sent le 
héros qui va partir à sa 
rescousse. Dans Under 

Press 	ça ne rate pas, Georges 
Georges décide carrément de fabri-
querun robot géant, puissant et armé 
pour l'envoyer lutter contre le très 
méchant qui a enlevé sa belle. 

Cinq niveaux attendent notre bi-
pède de métal, tous avec des décors 
de fond différents, des scrollings dif-
férentiels et des tas de couleurs 
métalliques. 

Les graphismes de présentation, 
l'allure du robot rappellent incroya-
blement Psygnosis. Pas seulement le 
bipède aux allures de The Killing 
Game Show, mais aussi les pochettes 
des jeux eux-mêmes, avec les zé-
brures étranges sur les robots. 

Les pièges qui vous attendent 
sont de plusieurs sortes, ponts qui se 
dérobent, canons bien placés qui 
vous alignent quand vous approchez, 
mâchoires d'acier qui se referment 
sur vous quand vous passez dessus, 
ou rayons laser. Sans compter les 
nombreux ennemis mobiles, les ser-
pents volants et les boules de feu. 

2 

Heureusement, à chaque fois que 
vous détruisez un ennemi, un co- - 
quillage s•'en échappe, qui fait avan- 
cer 	tableau d'options 	le un 	 si vous 	ra- 

i 
r~ 

massez. Ses options peuvent être 
actionnées en baissant votre robot et 
en appuyant sur le bouton de feu. II .~ 
y a des boucliers. des lasers, des 
multi-tirs, enfin tout ce dont on peut "" _ 
avoir besoin pour blaster des grUmpf 
à grands coups de schmorz. i ,: 	,;a: U. 	, 	r 	. e, 
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un dragon vous otten~l 
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Tout cela est très joli, les effets de métal, les décors, 
tout le côté graphique du jeu est réussi. Les sprites sont 
de bonne taille, bien animés, et le jeu qui a lieu sur fond 
de scrolling multi-directionnel est assez intéressant pour 
qu'on ait envie de continuer et de progresser. Intéressant,  

mais pas très original, il est vrai. Les musiques et les sons 
sont moins crispants qu'un nain à la voix de cogoluène, 
mais beaucoup plus qu'un paquet entier de Bounty. Des 
gros, pas des minis Et alors? J'ai pas le droit de dire Bounty 
peut-être? C'est quoi cette histoire. 

Je ne veux pas éae iemaflel par mon oeuvre; je veux ire immortel en ne mouvront pas (Woody Men) 



c'est Image Works qui 

5ï 
i induction du feu 

t très longue et très réussie. les images 
l,luncent une ambiance 
tis "la Guerre des mondes", et sont 
n.ontées à la manière 

un petit film. Une présentation 
t _'Dement classe 

on est encore plus 
nuçu parle jeu qui suit. 

Même les paranoïaques ont des ennemis. 

oozomr Si vous faites "iiiiiik, 

iiiiiik" quand vous 

marchez, vous êtes un 

Robozone. Je l'sais, 

es élus ont quitté la ville de 
New-York depuis bien long- 
temps, maintenant, le chaos 
règne là-bas, et les êtres hu- 
mains ont pratiquement tous 

déserté les lieux pour s'installer ailleurs. 
Les responsables sont les Scavengers. 
d'énormes insectes de métal qui dé-
truisent et écrasent tout ce qu'ils voient. 
IIs ont rasé le centre de la ville, et ont 
construit un énorme édifice qu'on ap-
pelle Le Four. A l'intérieur, ils ont 
construit une usine qui fabrique d'autres 
Scavengers. Ainsi, ils préparent l'inva-
sion complète de la planète. Pour ali-
menter leur usine, les Scavengers par-
courent la ville à la recherche de tout 
ce qui est métallique, ils amènent alors 
les carcasses à l'intérieur du Four. 

Vous êtes aux commandes de la 
dernière des Wolverines, ces énormes 
machines bipèdes en métal qui ser-
vaient et travaillaient pour les hommes 
dans le temps. C'est vous qui allez par-
tir lutter contre les Scavengers, mais 
malheureusement le programme qui 
vous dirige a été un peu endommagé, 
et vous devrez ramasser des pièces qui 
traînent qui appartenaient aux autres 
Wolverines détruites pour vous réparer. 

Il y a trois niveaux dans Robozone. 
Dans le premier, vous vous déplacez 
dans les souterrains de New-York 
pour atteindre le centre de la ville, les 
accès en extérieur ayant tous été blo-
qués. Vous devez trouver le chemin 

qui mène jusqu'aux ruines du centre 
pour avoir une chance d'entrer dans 

Le Four. Dans ces souterrains, vous lut-
terez contre des Scavengers, mais vous 
trouverez aussi beaucoup de morceaux 
d'anciennes Wolverines. 

Le deuxième niveau se déroule 
dans les rues en ruines du centre de 
New-York. C'est là que vous trouverez 
tous les composants qui vous permet-
tront de reprogrammer entièrement le 
logiciel endommagé qui vous dirige. 
Vous devrez d'ailleurs retrouver l'un de 
vos programmeurs pourqu'il vous aide. 

Le troisième et dernier niveau se 
déroule bien sûr à l'intérieur du Four, 
et vous lutterez contre d'autres 
Scavengers, certains n'étant pas en-
core entièrement finis. Des armes sup-
plémentaires traînent à l'intérieur. Au 
centre, vous combattrez contre l'énorme 

Après une intro superbe, une disquette double face 

complète, on accède au jeu qui, lui, se trouve sur une 

simple face normale utilisable partous les utilisateurs ST. 

Le jeu en lui-même, par contre, est beaucoup moins 

amusant. On se déplace, on tire sur ce qui arrive devant 

soi, et pis c'est tout. Pas grand chose à faire. 

lm 

 

Les graphismes des sprites sont monotones, et les dé-

cors de fond pas très jolis. De plus, il n'y a que trois ni-
veaux, différents, c'est vrai, mais qui ne devraient pas ré-
sister bien longtemps aux joueurs experts que vous êtes. 
Si vous n'êtes pas un "joueur expert que vous êtes", faites 
la modification nécessaire dans la phrase précédente. 
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Odquoi

uand Sid Meier se lance 
dans la création d'un jeu, 
on se frotte d'avance les 
mains. Ceux ont joué et 
adoré Railroad Tycoon sa- 

v 	je parle. En général, les 
simulations où se mêlent l'économie, 
l'histoire, la stratégie et la guerre (sous 
toutes ses formes) possèdent un po-
tentiel ludique plus important que 
les autres types de jeu. 

Malheureusement, la complexité des 
règles, l'importante gestion des don-

nées, la lourdeur du système de jeu et 
la longueur d'une partie font que ce 

type de jeu n'est apprécié que par 
une minorité des joueurs. Sid Meier a 
réussi, avec Railroad Tycoon, à prou-
ver qu'on pouvait créer de telles si-
mulations et les rendre attrayantes. 
Complexe mais simple à jouer au 

point que le néophyte peut s'y mettre 
et y prendre du plaisir même si il 
n'applique pas une véritable stratégie; 
de plus, le jeu est conçu de manière 
qu'on découvre graduellement toutes 
les finesses du jeu (même si on lit pas 
la doc!), voilà les points forts des 
créations Sid Meier. Avec Civilization 

on retrouve ses points forts qui ont 
contribué au succès de Railroad 
Tycoon. Civilization simule la lutte 

d'une petite tribu de nomades au sein 
du grand combat que mène chaque 
ethnie humaine pour la survie dans un 
monde où compétion est le maïtre-
mot. Ici, il ne s'agit pas de gagner 

mais de survivre et comme chacun sait, 
seuls les plus forts restent. Le calen-
drier affiche 4000 ans ay. I-C. quand 
une partie débute. L'ordinateur génère 
un monde (possibilité toutefois de 
jouer sur terre) où se déroule cette 
lutte pour la domination totale. Le 
joueur choisit un des cinq niveaux de 
difficulté qui va de chef (très facile, le 

programme vous donne des conseils) 

à Empereur (réservé à ceux qui aiment 
être humiliés par de cuisantes dé-
faites!). Le niveau de compétition est 
également modulable en choisissant 
le nombre de civilisations qui se lan-
ceront dans la course (entre 3 et 7 na-
tions dans le même monde). Pour 
finir la phase initiale, vous devez choi-
sir la nation (français, chinois, zulu, az-
tèque, etc.) que vous mènerez, on 
n'en doute pas, à la victoire. Votre pre-
mière tâche consiste à trouver un ter-
rain favorable pour l'emplacement de 
votre première ville. Le meilleur site 
est normalement dans les plaines ou 

les verdures, près de l'eau et pas très 

loin des montagnes. Un tel choix est 
dicté par des règles de base. Les 
plaines et les verdures fournissent de 

la nourriture à votre population. L'eau 
est bien sûr indispensable mais per-
met également de créer (plus tard) une 
flottille de guerre ou de commerce. Les 
collines et les montagnes sont riches 

en minerai, composant indispensable 

au développement d'une nation. Bien 
implantée, une ville croît rapidement 
surtout si vous aménagez les terres 
avoisinantes. En effet, il est possible 
d'ordonnerà vos pionniers (settlers) de 
transformer des marécages en plaines 
ou d'irriguer une région désertique, 
etc. Une fois que vos pionniers sont ins-
tallés il faut leur donner les moyens sui-
vants: stocker les vivres, bâtir une année 
(défensive et offensive), vivre heureux 
(pas trop de taxes et construire des 
temples par exemple) et surtout déve-
lopper la recherche dans tous les do-
maines. Les inventions et les décou-
vertes sont les éléments fondamentaux 
pour progresser dans le jeu. Chaque dé-
couverte ouvre de nouvelles possibili-
tés et donne à votre civilisation les 
moyens d'évoluer. Par exemple, l'al-
phabet vous fait accéder à l'écriture 
puis plus tard au développement des 
universités qui en retour vous permet-
tent d'atteindre le stade des Inventions. 
Par contre si vous choisissez de faire de 
la recherche dans l'art de travailler le 
bronze, cela vous permet de créer des 
armées de défense et vous met sur la 
voie de la métallurgie. Donc, l'orienta-
tion de vos recherches détermine la 
qualité de vie de votre peuple, sa puis-
sance par rapport aux autres nations et 
ses chances de survie. De leur côté les 
autres nations travaillent ardemment à 

® 
L'homme est l'onimol le pu s évo'ué, parce que c est lui qui a' le classement. 



ILI~ZATIi)Af 
ose qui fera Ie bonheur des mordus de simulations à la Railroad Tycoon. 

tz•vous pour Napoléon ou César et dominez le monde par tous les moyens. 

la construction de leur civilisation Ils 
viennent vers vous en ami ou en en-
nemi. Certains vous proposent d'échan-
ger des connaissances mais attention, 
vous risquez de leur donner des 
moyens de progresser plus vite que 

vous. N'hésitez pas à créer des cara-
vanes pour établir du commerce avec 
les autres nations. Cela vous rapporte 
des finances avec lesquelles vous pou-
vez renforcer vos villes. Développez ra-
pidement des diplomates, ils ne font 
pas que de bons ambassadeurs mais 
également de bons pilleurs de connais- 
sances et peuvent fomenter des ré- 

voltes chez vos ennemis ou... amis! 
Pas de scrupules dans ce jeu, dès que 
vous pouvez écraser une nation faites-
le sinon c'est vous qui seriez le dindon 
de la farce. le ne fais que survoler le 

sujet tant il y a dire et à décrire et bla-
bla. Sachez simplement que la lutte 
s'étend sur six mille ans et qu'il n'est 
pas étonnant de voir une nation at-
teindre l'âge de la fission nucléaire 
alors que vous êtes encore à la dé-
couverte de la navigation! Le gagnant 
est celui qui a réussi à étendre sa do-
mination sur toute la planète al, , rti 
bonne chance. 

ou vous menace de vous détruire si vous ne vous 
soumettez pas d'une manière ou d'une aune. 

Orad vous enàepenez des travaux municipo ,x 
le programme vous indique l nombre 

tours pou accomplir la tûthe et unir, signole pa 
cet écran que le travuil r i 

ALPHABET 

Aiio us= 
Code of Laws
mapmakirig 
f athe riatics 
Writirrg 

les conséquences d'une découverte ou d'une invention sont déterminantes dons Civilization 
le dé<o rverte de l'olphnbet vous permet d'oaaaer ^, r r - rr !les  

C'est la simulation la plus passionnante depuis 
Railroad Tycoon. On reste rivé à son PC pendant des 
heures. Pourtant, le jeu est graphiquement pauvre et 
les animations sont presque inexistantes mais quelle 
profondeur de jeu. Un régal! Gestion à la souris lou au  

clavier), possibilité de sauvegarde automatique, bonne 
ergonomie du système de jeu, bonne durée de vie. C'est 
du beau travail. le signale que le jeu se pratique 
comme un wargame, c'est-à-dire par tours. Une version 
française est prévue. 

L'amour est cet instant délicieux entre le moment où on rencontre une fille menve'Weuse et le 

moment où on s'aperçoit qu'ale ressemble ô un hoddock (John Barymoe) 
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Avec ce nouveau 

Core Design, 

Ie jeu de rôle 

change de look. 

La transformation 

est une réussite. 

üistohe de rue (et surtout de foire monter le niveau des 
;,ersonnoges, à moins que vous ne préfériez commencer 
,lrectement) vous allez devoir couper les nattes de la 
,retchen en lançant votre hache. Et en plus vous êtes 
bourré Ach, gross humour! 

_ en effet, il faudra non seulement enrôler de, p_r>a: n, 
:i tiens, etc.) mais aussi 

I' il.. 	._,__. ,.r ,.:,i; ersansrisque. 

logiciel, vous pouvez diriger 	,, . 
6 personnages, toutefois. suivant   
le monde visité, vous ne pourrez 	 t t 1 14' 11111111       1 
débarquer que 3 d'entre eux, la 	 J _ 
coutume voulant que 3 person- 	 .K~~ 
nes restent à bord du drakkar 	`~;.;,.., 	'j,H.w 
(le bateau, pas le parfum). 	 I I 	t'1 ;ïtii 4 
Présenté en 3D isométrique 
rappelant le genre Aventure/ 	 -- - 
Arcade, Heimdall est en fait un  
IdR, comme en témoignent les  
nombreuses options permettant `  
d'agir sur et entre les person- I 	 — 	— 
nages: sorts, échanges, combats, 
etc... 
Bref, voilà un logiciel très 
attendu qui ne déçoit pas du 
tout: c'est superbe et passion- 	 .i:., i• ; 
nant de bout en bout. 	 o, sous lormeâ'histogrmnn,'u ooegrophe,, a~,e 

Olaf Moulinexen 	d'un simple coupd'cei, 

® Quelle est b ddférence entre un jeu à 449 francs el un leu à 119 honcs? 330 francs. 

ans ce logiciel, vous 
allez revivre un épi-
sode légendaire des 
sagas norvégiennes: il 
s'agit en effet de 

retrouver 3 armes magiques 
I marteau de Thor, Lance de 
Freya et l'épée d'Odin). On 
raconte qu'un jour, ces armes 
furent subtilisées par Loki 
qui les cacha dans 3 endroits. 
dans le monde des hommes 
(Midgard). il mit le marteau; 
dans le monde des dieux 
(Asgard), il mit l'épée et dans 
le monde des géants (Utgard), 
il déposa la lance. Il va donc 
falloir que vous partiez avec 
votre équipe d'île en île à la 
recherche des armes. Dans ce 



les (ombnrs vous yermetterir de choisu I urine selon (e que .~ 

possédez), les sorts (idem), de parer les attaques ou encore dr 
Attenhor 	1  

Dons un outre genre, il fout mttrcfwr ;,r i 

:CAIS 10; 
tic 

1 

Ce qui frappe le plus dans ce logiciel, c'est la 
qualité de l'affichage: animations et scrolling sont 
en effet exceptionnels. Le graphisme, dans les 
tons orangé, rappelle que la civilisation viking 
était celle du bois. Bref, c'est très réussi et surtout 
très évocateur. On a presque envie de rentrer 
dans l'une de ces maisons couverte de chaume. 
De plus, la bande son est aussi une belle réussite  

et là encore, les bruitages sont très présents, sans 
être pour autant saoulants comme c'est parfois le 
cas dans ce type de jeu. En ce qui concerne les 
commandes, je serai un peu moins enthousiaste: 
en effet, le mélange de souris et de clavier n'est 
pas l'idée du siècle et on s'emmêle un peu les 
pinceaux. Enfin, pas de quoi en faire une maladie. 

J 

l 
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lm Un jouet incassable est très utile pour cosser les autres jouets 

ItJA I Ce jeu de boxe plaira 
certainement à ceux qui 
aiment la bonne grosse 

	

fI I 	 castagne! Très amusant à deux, 
Final Blow est le jeu rêvé pour 

	

M 

	 les gamins qui n'ont pas le OW droit d'aller s'éclater sur la 
version arcade. Cette adapta-
tion a été réalisée par Storm. 

est tourne, est compté. Yrs is reps 
)rt nu fait qu il est encore debout. 

CPU 

daptation d'un coin-op de 
Taito, Final Blow, le com- 
bat de boxe annonce 

d'entrée, la couleur. Ici, 

pas question de donner 
dans la simulation (réaliste ou non). 
Pas de séances d'entrainement qui 
servent de prétexte à des jeux inter-
médiaires. Final Blow a été conçu 
pour que les joueurs (un ou deux) 
pénètrent sur le ring et s'en mettent 
plein la poire jusqu'à qu'il y en ait un 
qui goûte au tapis du ring. En solo, 
le joueur doit affronter une série de 
neuf adversaires. Chacun de ses 
adversaires possèdent leurs propres 

technique et tactique de boxe. Au 
début, vous rencontrez, cela va sans 
dire, le plus faible des neuf boxeurs. 

Ensuite ça se complique graduelle-
ment car les suivants sont assez 
coriaces! Votre boxeur possède une 
panoplie assez complète de coups 
défensifs et offensifs. En outre, il 
peut adopter une garde haute, une 
garde basse, une fausse garde, 

s'accrocher à son adversaire et sauter 
en arrière pour se dégager d'une 
situation dangereuse. Les coups 

offensifs sont connus: direct, crochet, 
uppercut Dans les coups défensifs, 
nous avons cette petite série de 
coups très courts que le boxeur éxé-
cute en reculant et une sorte de 
direct qui tient l'adversaire à dis-
tance. II n'y a pas de réel jeu de 
jambes et les boxeurs avancent ou 
reculent, c'est tout. Pendant les pre- 

mières parties, vous avez intérêt 
maîtriser les commandes (au 
tick) mises à votre dispositi„n 

Toutes les attitudes et certains cm;ps 
défensifs sont éxécutables à partir 
d'un simple mouvement du joyst c 
(dans une des huit directions) t-c- 
coups offensifs se font avec le ho u-
ton constamment pressé. On pert, 
donc garder le doigt apppuyé sur Ir 
bouton et bouger le manche dr' 
pour obtenir le coup désiré, ct' 

autorise les enchaînements i; 
coups. Les combats en eux-mèrnes 
ne sont pas sorcier, observez les 
points forts de l'adversaire, sa 
manière de se battre et utilisez tr~ute 
la panoplie des atouts que voit,, aw-, 
pour le battre. 

II est amusant, surtout à deux. Mais je trouve que la 
jouabilité n'est pas très au point. Les commandes 
répondent, certes, mais pas avec la vivacité qu'on est 
en droit d'espérer. L'animation est correcte, sans plus, 

J'ai aimé les bruitages )excellents) et les réactions 
du public aux belles séries placées par les boxeurs. 
Un jeu qui plaira aux mordus de ce type de jeu 
uniquement. 
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ADVANTAGE 
TENNIS 

C'est tour 

à tour nul et superbe; 

hum... les avis sont 

mitigés pour cet 

Infogrames plein 

de rebonds. 

1000 suer rH ",c  

aux loueur 

-W-u -.oratarataQMrsarw•i 
L 	 EXIT 

ou bien le revers à deux mains si vous 
le voulez bien (Wilander, Tchang ou 
Agassi). Pourquoi ce choix me 
direz-vous, puisque vous tenez le joys-
tick? 

A partir de là, le programme se ré-
vèle, suivant les avis, dans toute: 

- son horreur - sa splendeur. 
En effet, Advantage Tennis ne 

laisse pas le contrôle complet des 
joueurs. 

Si par exemple l'adversaire sert sur 

vous, pas la peine de bouger, le joueur 
vous représentant va aller tout seul 
cueillir la balle. De même, si la balle 
est envoyée de l'autre côté du ter-
rain, il suffit simplement de se dépla-
cer assez près d'elle et le renvoi est au-
tomatique. 

Bref, c'est nouveau mais est-ce 
une bonne idée? j - 	 - 	 _rr 	tr f 

nfogrames innove en propo- [ 	plus des saisons, vous; ou - re? 
sant le premier IdRdT peu de vous entrdiner et vous livrer à des rnuiil : 	 l 	, 

Rôle de Tennis). En effet, vous d'exhibition, très rentables 

allez pouvoir créer vos joueurs S 

mais aussi les adversaires en j, 
leur assignant des "coups". On sait en  
effet que les joueurs de tennis ont tous 

Perdant !a parce, taut l'éuun 	bouge (01(01111:" 
leurs spécialités, leurs points forts, 

Vous pourrez par exemple choisir le 
si la 	codbe 	les loueur . 

permanence; c'est beau moi un p~ 
eixe c 

célèbre revers entre les jambes destubdisont lorsqu'il s'agit de réagir â 
(Noah), le célèbre plongeon (reNoah) coup Ires rop"ri, 

Flash spécid: l'intelligence de b race humaine détroit. Ii y euro une émission spéaaae lorsque lo petüe mguu,e sero sur 9 e' que le grcnce sea s:r s x. 
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ROCKET RANGER 

CONTRE 
Moulinex: - commençons par la musique Adlib et 

autres qui n'est pas notée comme vous pouvez le voir. 
Eh oui, je ne sais que penser de cette chose. La musique 
est indéniablement belle et pro: normal, on la doit à 
Charles Callet (musicien de la Quête de l'oiseau du 

1 Temps, de Powermonger, etc.). Là où ça se gâte, c'est 
que la musique ralenti au petit bonheur la chance dès 
qu'un écran comportant plus de deux couleurs fait mine 
de s'afficher. Seconde mauvaise surprise, le joystick ou 
le clavier font absolument n'importe quoi lorsqu'on es-
saye de se promener dans les différents menus de 
configuration. Ensuite, tout devient très beau mais 
hélas, il n'y a pas que l'apparence qui compte dans un 
jeu; bref Infogrames retombe dans ses mauvais travers 
en proposant un jeu qui semble intéressant lorsqu'on 
regarde quelqu'un jouer mais qui s'avère être totalement 
vide de sens dès lors qu'on s'y essaye. Ça manque de 
gameplay. Celà mis à part, les animations sont vérita-
blement superbes, les inter-écrans itou et... 

POUR 
Xeniluom: - pas d'accord du tout, sauf en ce qui 

concerne la musique, belle et mal gérée par le soft. 
En revanche, je trouve que le fait de pouvoir créer ses 
joueurs sur mesure est une bonne idée. Bon, c'est vrai 
qu'il ne s'agit plus tout à fait d'un jeu de tennis comme 
les débuts de la micro nous y avait habitués mais plu-
tôt de la simulation d'une simulation de tennis, si vous 
voyez la nuance... 

Plus de temps perdu à faire preuve de virtuosité 
puisque le logiciel gère presque tout; il ne reste qu'à 
donner l'impulsion de départ et hop! suivant qu'on a 
bien configuré son joueur, on gagne ou pas. 

Comme le dit mon confrère, celà mis à part, les ani-
mations sont véritablement superbes, les inter-écrans 
itou et... 

Emoxunil: - Bon, pour mettre tout le monde d'accord, 
disons qu'il s'agit d'un jeu intéressant, indéniablement 
très beau, qui ne ressemble pas à un tennis tradition-
nel et qui offre de nouvelles sensations au joueur. 
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THE GAP11ES 
Des parties épiques en perspective avec cette simulation de sport de Accolade. 

M
a:s que voulez-vous que 
je vous raconte d'inté-
ressant sur une simula-
tion sportive sans em-
piéter sur la fiche 

technique ? Vous voulez peut-être sa-
voir que Winter Challenge, sous-titre 
du jeu, signifie que la chose se passe 
en hiver et qu'on se trouve donc en pré-
sence d'une simulation de type Winter 
Machin ? Vous voulez que je vous rap-
pelle que le ski se pratique sur deux 
planches qu'on fixe aux pieds et qui 

Le saut à ski vous permettra d'admirer 
les plus belles chutes du monde (chutes à ski, pus 

Niogum falls). Comme dons toutes les autres 
compétitiau, vous entendrez le public rire o 

chaque gamelle (son Realsounrl 
ne nécessitant pas de carte son) 

sont censés rester parallèles entre 

elles les planches ou entre eux les 
skis et parallèles au sol, lequel est 
constitué de neige ? Ou bien vous 
préférez sans doute connaître la dis-
tinction exacte entre le mode entraî-
nement et le mode compétition ? 
Allons, pas de ça entre nous. Vous ne 
devez seulement savoir que 8 épreuves 
sont présentes dans ce jeu et que sans 
être novateur, ce dernier est cependant 
très sympa. 

Moulinex des Alpes 

Le PC bau, - ù te point que rnnintennnt, 
même les menus 'Install" sont beaux. Celuru 
permet, pendant que le programme 
se recopie sur disque dur, d'admirer un petit 
bobsleigh qui avance vers une ligne 
d'arrivée pour symboliser la progression de 
l'installation! A noter également que 
le jeu dispose des fichiers PIF et ICO permettant 
de l'installer sous Windows. Mois c'est que 
le PC va devenir convivial, à force. 

le menu permet de choisir or notionaité du pueur, son 'u 
et so photo. En effet, on peut puer contre dour' 

odversores. Au progrmnme: luge, cross country, bohsleigi , 
patinage de vitesse, slalom, biotion et saut à st i. 
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1,.5 ui ;dJLH, 

;us pourrez vous entraîner aux 8 
(liai lir'os propseec 

Le luge, bien que spectaculaire en cos de 
rtjte, n'est pas la compétition or plus 

rusante du lot. Comme c'est le cas avec 
outres disciplines, vous pourrez visionner 
neuve mu moyen d'un magnétoscope 

;cud, arrière, accéléré, ralenti et 
vegorde sur disque). 

1 l . 

 ~1 f,llL Iàoa ite W' • 

___ 	
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C Ccmbien faufil de moines zen pour changer une ampoule? Aucun. l'univers fat tourner l'ampoule et le moine laisse faire. 
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skidefondettuula 
saobne. Pour tirer, il faut 

déplorer le mie sw la 
due; histoire de rire un 	

— - -_- , 

peu, le joueur tremble 
et l'on doit sans cesse 

réajuster le canon. 
Plus on attend, 	' 
plus le joueur 

fatigue et 	 A 
us il suce les 

boises. 

le ski du Iwa sou 
permettra de vous entraîner 

O endrdiner les mouvements 
en appuyant en pAfine 

sur le davier pour amer 
sans vous fatiguer. En 

bas de l'éaan d droite, un 
afficheur ressemblant 

é un indicateur de (tète 
permet de se rendre 

compte de l'état de santé 
du sport f. 

le Bobsleigh n'est 
jomais que de la luge is 

deux. Cela dit, le 
démarrage de la compétition 

offre l'opportunité 
d'opptécier des animations 

(celles des deux sporitsi 
très rapides et très fluides ou 

vu de lo taille des sprites. 

Le graphisme VGA est d'autant le bienvenu que les 
jeux d'action rapides sont rarement aussi beaux. Ou 
alors dans ce cas ils ne sont pas rapides, euh. Bref, si 
Accolade l'a fait, d'autres pourront s'en inspirer. Le son, 
impeccable, permettra même à ceux qui ne possèdent pas 
de carte de bénéficier de bruitages et musiques digits 
puisque le logiciel utilise la technologie Realsound. Si en  

plus vous avez une carte, alors là. 
Les commandes utilisent normalement joystick ou cla-

vier. le dis normalement car le logiciel testé sur deux ma-
chines différentes n'a pas voulu reconnaître la chose. 
Qu'importe, il est bien agréable de retrouver des émotions 
passées (Winter Games de Epyx) tout en bénéficiant 
d'un affichage de meilleure qualité. 

c osceoe. ere•scL 	el''xsc 
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us pouvez frapper tranquille, 
st pour le bien de la tribu!!! 

En quête dun dernier argument avant d'acheter le 

base-ball, 	 • GrowaJeu de Année, écoutez le conseil de Giniobon 4: 
Wogow, rcw 	 •' 	

il sft d'un ond SC 	VOUS aimez les jeux 
r. 	 ts, ce 	pour you 

dez• 	 - 	 TIT US 	dons toutes les grolles agéées par 
un monstre dune hdeligence...__ PII! 	 rAssoclotson de la Sauvegarde des Joysticks en Peau 
Parlez ô la découverte de cootres qod 	SOFTWARE 	deBéte. 
lAntarctlque et de la Jungle luxuriante en passant par 	 a. TR AVINUI 	VIR$AILLVS 93220 A N - 

L  	 V I9l 151m PÇ8IUO, fliUl II I LOGO fl1U5 SONT DO MASOJIS D 	us de  sinistres gres peup.S d'araignées  poI'ues. 	 os mus MADS 



Prise de Tronche et Compagnie 

1'LIRN IT II 
présentent le dernier Tale Software: 

« Retourne des tuiles, ça m'amuse ». 

L e principe n'a pas changé, vous êtes 
toujours devant des rectangles sur 
lesquels sont dessinées les figures 

du jeu de Mah-jong. Chaque pièce a son 
double sur le plateau, et vous devez faire 
disparaître toutes les pièces en reliant 
les paires entre elles. La difficulté étant 
que pour que les pièces soient retirées 
du jeu, il faut que la ligne qui les relie 
ne passe sur aucune autre pièce, et ne 
possède qu'un angle droit. Chaque ta-
bleau est alors un casse-tête sans nom, 
car les combinaisons et les pièges pos-
sibles sont innombrables. Par exemple, 
mettre deux paires, donc une facile à éli- 

miner, très tentant, alors que vous vous 
apercevez plus tard que vous êtes blo-
qué avec l'autre paire. Bon, tout cela 
était déjà présent dans l'ancienne ver-
sion ou sur d'autres jeux de ce type. 
pourquoi donc ce 'dl» derrière le titre? 

C'est bien simple, Tum It II dispose 
d'un éditeur de tableau. 

Q Voilà, l 'lai dit, j'me casse. 
Hey, ho! Attends, explique un peu.  
Quoi, tu veux que je te dise qu'on 

peut composer ses tableaux soi-même, 
placer les pièces sur l'écran, créer ses 
problèmes, les sauvegarder sur dis-
quette, et les filer à ses potes pourqu'ils  

se cassent la tête à essayer de termi-
ner un niveau impossible? 

- Ouais, j'veux que tu me le dises. 

j ''l'ds•, 
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poulet s.t Ici pletui que vuu> vu,tlet Iwre dispawllre, 
elles s'assombrissent quand elles sont sélectionnées. 

	

Les graphismes ne sont pas très importants dans 	à la souris, que c'est simple d'accès, mais qu'il faut tout 

	

Tum It II, cela dit, ils sont tout de même clairs et co- 	de même aimer les jeux pour leur principe et plutôt 

	

lorés, pour que le joueur s'y retrouve et réfléchisse en 	que pour leur allure pour apprécier Turn It II, et puis 

	

paix. Bon, allez, je vous dis vite fait qu'on dirige tout 	j'me casse. 
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• Srmui=/wi spurürt. 
L 	?-~ 	Un jeu d'arcade/action réaliste, 

mêlant attaque et défense. 
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sportive avec ce 

football américain. 
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encore plus de v,e ou logiciel. De mème des sons 
digitalisés se font entendre. 

b e^ é ',diais au' .l pOJ' c' 'ice' Lre 'noi e2 Ur ses Mois co ped cq Ors 

Accolade prouve encore 

qu'il est le spécialiste j,jaft* jj*1r*MI 
de la simulation 

Un magnétoscope permet de visionner les allions les plus urtërr.-;arre', op•ès coup. Le personncrc n,Ii 
est reconnaissable ù un rond jaune. 

J
e sais, les joueurs spécia-
listes du foot américain ne 
sont pas légion en France 
mais avec ce produit, il se 
pourrait que les choses chan-

gent. En effet, dès qu'on charge ce lo-
giciel, une irrépressible envie de com-
prendre ce qui se passe à l'écran se fait 
sentir. Il faut dire que depuis Kick 
Off, on n'avait pas vu de jeu de la 
même famille aussi réussi Les écrans 
d 	r'.1'- cor' hrux 	' 

pratiques à utiliser. De même, les 
menus, réduits au plus simple, per-
mettent cependant de configurer le jeu 
à loisir. Outre un mode entraînement 
habituel, on peut disputer plusieurs 
matchs d'affilée pendant une saison. 
La gestion des équipes est prévue et 
mieux encore, on peut customiser 
ses propres équipes et même choisir 

seront rencontrés. 
Le jeu. comme 

est le cas ha
a
bituel-

-ment, se fait en sui-
.int un joueur sym-
mlisé par un petit 

curseur. Suivant la 
nnsition de la balle. 

n peut contrôler tour 
tour tous les 

embres de l'équipe. 

barre sur le côté 
ynuche permet de doser le 
coup de pied. 

Au foot américain, il est important de 
doser ses tirs (comme au rugby). Pour 
cela, un curseur situé sur le côté de 
l'écran permet de régler la force du 
coup de pied, un peu comme on règle 
le swing sur un logiciel de golf Bref, 
voilà un jeu très bien réalisé qui per-
mettra à bon nombre d'entre nous de 
découvrir ce sport mystérieux dans les 
meilleures conditions. 

I 6^ v 

L_i_.iii I I  
Morne en ;m ce mO,ée, lu taie des sprites permet 

au loueur de reconnoitre tous les membres de 
l'équipe, d'autant que les couleurs vives des 

maillots ne laissent place b aucune hésitation. 

Woaw! C'est très beau et surtout très rapide. Mieux 
encore, le scrolling horizontal du terrain est impec-
cable, ce qui rassure pour la suite. En cours de jeu, de 
nombreuses images digitalisées viennent se superpo-
ser à l'écran principal. Par exemple, Mike Ditka, arbitre  

très connu outre-Atlantique, intervient souvent. De 
même, des sons et voix digitalisées rajoutent à l'am-
biance. Les commandes, qui se font à la souris, au joys-
tick ou au clavier sont très pratiques. Voilà qui est su-
perbement réalisé. 



Î A 

Jessica, la fille de Haggar, le maire 
de la ville, vient d'être enlevée par 
la bande des Mad Gears. Leur chef 

demande une rançon énorme, telle-
ment importante qu'il ne reste qu'une 
solution pour la délivrer: foncer dans 
le tas. Trois hommes sont sur la liste. 
trois rois de la basion, Haggar, bien sûr, 
roi du combat de rue, Cody, le fiancé 
de Jessica• spécialiste en arts martiaux 
et Guy, ami de Cody, maître de 
Ninjitsu. 

Tout commence dans la rue, 
jusqu'à l'entrepôt souterrain de vos en-
nemis. Bon, comme d'habitude, hein, 
vous collez quelques coups de poings, 
vous effectuez quelques sauts les pieds 
en avant, histoire de nettoyer la route. 

FINAL FIGHT 
Mr Us Gold aime bien la boston dans la rue . 

Ensuite, vous irez vous battre dans le 	~iugyul e! Cody  
métro, sur les quais, sur les rails. De s'y mettent n 

temps en temps des objets bonus deux po. ~ 	
W vous redonnent de l'énergie, ou ' aligner ce cc  

d'autres vous permettent de frapper fli corroml c 	, . 	. , _ 

plus fort, comme les barres de fer par En haut 	:  
l'écran, 	Y fI.', R exemple. Bref, des tas de tableaux, 

houyergî 
avec des décors toujours différents, et l'énergie des 
même des stages bonus où il faut dé- personnages, 
truire une voiture garée ou frapper des aussi bien amis 	., 
plaques de verre que ennemis.  

On l'a attendu ce Final Fight. Comme tous les jeux tirés 
des bornes d'arcade à grand succès, vous étiez nombreux 
à espérer une réussite, pour enfin jouer sans mettre des 
thunes dans une machine, jouer chez vous tranquillement. 

Qu'est-ce-que ça donne alors? Pas grand-chose de  

bien, malheureusement II est vrai que les sprites sont grands, 
que ça bouge bien, mais les graphismes de fond sont trop 
souvent atroces, aux couleurs criardes (murs orange et vert). 
et surtout, le jeu est trop facile, on le termine au bout d'une 
partie ou deux. Gênant, tout de même. 
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FORT APACHE 
Un wargame de plus ? 

Pas tout à fait puisqu'Impression innove encore. 

n général (Custer), les war-
games vous proposent de 
jouer telle ou telle bataille 
sans qu'il soit possible de 
finasser. Avec ce logiciel, 

Impressions vous offre l'opportunité 

Co,ome dons les films, les éclaireurs indiens 
s expriment bizarrement. On ne m'ôtera pas 
de l'idée que ce petit subterfuge a bien orrvngé 
les traducteurs (on Otero pas de idée que petit 
subterfuge arrange traducteurs). 

for point, le jeu est tonfigumbIe dans toutes 
les langues. Il aura fallu attendre bien longtemps 
pour que les éditeurs (en général puisqu'Impressions 
est un "nouveau venu") daignent enfin traduire 
leurs produits. 

b 

r 

commencer par 	Le graphisme mignon aura du oui û ous fore oub~ier u Isukui  
votre fortin. Il fau- 	On voit sur le côté droit le 'fameux" menu d'une clarté toute relotrve. 
dra donc envoyer 
des éclaireurs, patrouiller près du 

	
hommes et les faire monter en grade. 

chemin de fer ou des mines d'or afin 
	

A la fin de chaque journée, vous 
de prévenir tout trouble. 	 pourrez ainsi envoyer une lettre à 

Wargame oblige, il faudra aussi 
	

l'état-major afin de le tenir au cou- 
se battre mais vous aurez toute lati- 	rant de la vie du camp. 
tude quant à l'ordre des combats. 	De même, vous pourrez récla- 

De plus, et ça c'est l'aspect leu de 	mer des hommes, des chevaux ou des 
Rôle, vous devrez entraîner vos 	armes supplémentaires. 

C'est cette jolie carte qui vous permettra d'envoyer vos hommes en patrouille dans différents cons. Les petits 
fanions bleus représentent lo troupe; les méchants (indiens, pillards, etc.) sont en rouge. 

ae gerer — min-
tairement — un 
territoire et du 
coup, le wargame 
prend presque 
des airs de simu-
lation ou de IdR. 

En effet, vous 
allez devoir sur-
veiller une zone 
comprenant de 
nombreux points 
stratégiques, à 

.c fw 	 fia. 

t ^mow 	
r 

 

C'est mignon, on ne peut pas dire le contraire. 
Cependant, l'écran de commande est un véritable fou-
toir. A priori, le propre d'un pictogramme (icône) est 
d'être clair. Ici, c'est hélas tout le contraire et l'on ne sait 
pas trop où l'on met les pieds, enfin le curseur, lorsqu'on 
se promène dans le menu. Autre petit problème: c'est  

un peu longuet; sympa de montrer les petits soldats qui 
se déplacent mais à force, la partie prend un tour las-
sant. Heureusement, le son digitalisé, assez bien réa-
lisé, permet de patienter. Bref, demi-succès mais com-
paré au reste de la production, Impressions reste quand 
même le meilleur éditeur du genre. 

!6~ 
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*uST1. EAU NIA 
Et vas-y que je te tords le bras, 
et prends-moi la tête, et cogne 
par terre, couine, frappe, pleure, 
hurle. Merci Ocean. 

.3 cur Jes stars du catch. Grand, musclé, et affichant une superbe moustache Ou 
fouloise, Hulk Hogan ne commence pas un match sans déchirer son TShirt pour lo plus 
grande joie de tous ses fans. Son coup préféré consiste à porter son adversaire à bout 
de brus, à le retourner et sauter pour lui écraser la tête sur le ring. 

allez enfin pouvoir les 	trois 	gentils 
dire: a 	Hulk Hogan? catcheurs (Hulk V ous 

Ah ouais. je le connais, Hogan, Ultimate 
j'lui 	ai 	latté 	sa 	tête Warrior et British 
hier soir n, c'est tout Bulldogl, 	vous 

de même agréable. Mais il n'est dirigez celui que vous voulez. 
pas le seul catcheur WWF que Pour 	remporter 	la 	ceinture, 
vous allez pouvoir réduire en vous devrez gagner contre les 
bouillie, 	il 	y a 	aussi 	Ultimate cinq 	méchants, 	l'un 	après 
Warrior, 	British 	Bulldog, 	Mr. l'autre. Les combats ont lieu en 
Perfect, The Warlord, 	Million temps 	limité, 	et 	si 	vous 	ne 
Dollar Man, The Mountie ou réussissez pas à faire immobi- 
Sergeant Slaughter. En tout. 8 liser votre adversaire pendant 
catcheurs différents, que les trois secondes avant la fin du 
adeptes de ce sport-spectacle temps, la course à la ceinture 
connaissent déjà bien, et que s'arrête, 
les autres peuvent découvrir De nombreux coups sont dispo- 
dans la présentation rapide de nibles, selon l'enchaînement de 
WWF Wrestlemania que nous mouvements 	effectués, 	le 
faisions le mois dernier, catcheur donne des coups de 
Au départ, deux possibilités, poings, de pieds, se lance dans 
s'entraîner 	contre 	un 	autre les airs les pieds en avant, ou 
joueur humain, ou jouer seul saute sur son adversaire pour le 
contre l'ordinateur pour obtenir plaquer 	au 	sol. 	Il 	est 	aussi 
la ceinture de champion WWF. possible 	de 	courir 	et 	de 
Si vous prenez la compétition, rebondir sur les cordes, ce qui 
vous 	aurez 	le 	choix 	entre permet de frapper encore plus 

Un nDr-"-e suis 'e' c'en, c'est comme un poisson sons vélo. 

violemment. Les catcheurs sont 
aussi des rois de l'escalade, et 
vous pourrez monter debout sur 
les cordes pour vous envoler, et 
aplatir votre adversaire. 
En plus de tous ces coups, 
chaque catcheur dispose d'un 
coup qui lui est propre. Cela va 
du placage de tronche au sol, 
au retourné de l'adversaire la 
tête la première sur le ring, ou 
au massacrage de dos. 
Pour compléter l'ambiance, 
chaque match débute avec les 
phrases d'insulte et de défi que 
s'échangent les joueurs avant 
d'entrer sur le ring. La tronche 
de votre adversaire apparaît, 
avec ce qu'il vous dit, puis 
plusieurs réponses vous sont 
proposées que vous pouvez lui 
envoyer à la face. 
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.r,nme?e Warnor, tres musclé, 
le plus musclé peutètre. 

(.e,J: ; 
entre toujours 	: 	l, are': 

God Save the Queen. 

C esi pour rete rurson qu is su tsr t 	c~ 'Ir u et  

trouvent une Baise qui trdne, ds r'f es terit pus ô se :ogner ores, po,r rire, 
peur voir Ah, qu'ils sont joue:.rs 

- q , p.s que les gentils qui .sposent de coups spéciaux, la preuve, Ultimate Wanior 
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et hop, on saute les deux pieds en avant pour lui écraser lo tronche. 

Bien qu'il n'y ait pas d'exploit technique à réaliser pour un jeu 
de catch, la réalisation de WWF Wrestlemania est impeccable. 
L'écran ne montre qu'une partie du ring, et quand vous vous 
déplacez, l'écran scrolle, de manière très fluide pour montrer 
l'action. Les sprites sont de bonne taille, bien animés, bien 
colorés et représentent parfaitement bien les catcheurs qu'on 
connaissait déjà à l'écran. 

La difficulté du jeu est progressive, vous réussirez à battre le 
premier adversaire assez rapidement, mais les suivants vous 
demanderont de plus en plus d'entraînement. Si vous arrivez au 
bout de la compétition, si vous repartez avec la ceinture de cham-
pion du monde WWF, vous pourrez encore faire des parties de 
Wrestlemania avec l'option deux joueurs qui est heureusement 
présente. En effet, c'est là que le jeu devient le plus amusant. 
C'est bien plus drôle de faire une compétition avec des copains, 
que contre l'ordinateur et ses circuits. 

Fans de catch, ou amateurs de tout ce qui peut être baston 
sur ordinateur, WWF Wrestlemania va vous enchanter puisque vous 
allez pouvoir faire souffrir des hommes de chair-pixel et de sang-octets. 

GRAPHISME 16 SON 	15 	' 
ANIMATION 16 MANIABILITE 17 

Disponible sur Amigo, ST. 
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4PUAUfW 
Plus de minettes, 

plus de mauvaises blagues et d'humour potache; 

le nouveau legend y rentrera. 

Pratique, l'écran de jeu est configurable. 
i, l'option pur défaut affiche image, texte et 

vocabulaire mois... 

V
cilà donc le retour de l'in-
neffable Ernie Eaglebeack, 
sorcier miteux mais dra-
gueur invétéré, qui pour-
rait faire penser à Larry 

s'il n'était encore plus crétin. C'est de 
cette incroyable propension à se four-
rer dans les situations les plus ba-
roques que le jeu tire tout son jus 
puisque c'est vous qui allez devoirdi-
riger ce pauvre Ernie. Dans le premier 
épisode, vous avez poursuivi — et le 
mot est bien choisi car il fut compli-
qué de les rattraper — vos études à  

l'université de haute sorcellerie. Avec 
ce nouveau volet, vous allez devoir ré-
soudre un tas de catastrophes et non 
pas remplir une quête précise bien 
que le moteur principal — tout du 
moins pour Ernie —reste la recherche 
de tout ce qui porte jupe, cheveux 
longs et avantages galbés. Des filles, 
quoi. Il se peut même que vous puis-
siez créer la femme parfaite, tel le 
docteur Frankenstein puisqu'on vous 
a confié la rude (mais noble tâche) 
d'étudier la machine des sorciers 
iSorcerer'sApp!iancel Naturellement, 

Ernie recourra à la sorcellerie pour 
tirer, euh, pour se tirer des mauvais 
pas où les siens le conduiront et na-
turellement, les sorts à la disposition 
du joueur — au début du jeu tout du 
moins — sont de la même (dé)veine: 
bip (produit de la musique douce): Urb 
(résistance au sommeil. Seb est tombé 
dedans quant il était petit): Frimp 
(qui permet de faire léviter les fruits. 
Les fruits jaunes, seulement). 

Bref, voilà un jeu d'aventure ex-
trêmement amusant mais hélas ex-
trêmement en Anglais. 

A ce niveau on peut même avan-
cer sans crainte d'être taxé de manque 
de discernement qu'il s'agit d'un jeu 
dont les textes sont entièrement écrit 
en An g[ 	c' 	't 	lu'en 

plus, il s agit d'un Anglais de haut ni-
veau. Mais c'est drôle (in english: 
funny. Thank you. You're welcome). 

Moulinex Tickingclock 

.. on peut aussi foire oppamitre un plan des lieux. 

orytower Lobby 
Made possible through the generos I ty and deep pockets of a lumixis Peter 

orutoiaer, this impressive narble rouer has building exits to the nest and 

Itch. A plaque has been erected next to the entrance to the large hall to t} 
c. A ui(fe stairway l(i5 up, 	1 	iark .tair ?cads to 	?ower leur 

Toujours aussi beau graphiquement, toujours pré-
senté à la Windows, le logiciel est identique au précé-
dent. En revanche, la partie son est améliorée puisqu'on 
peut maintenant profiter à la fois du son Realsound (di- 

gits sans carte passant par le haut-parleur) ainsi que 
d'une musique Adlib et compagnie. Pour ceux qui ont 
raté le début (Joy 19 page 212), rappelons que les com-
mandes se font à la souris et au clavier. 



Ce baril peut, par exemple, contenir des p d es d'nrçenr ou un bonus. 

 

Leander ser: 
souvent amené 

à combattre 
des monstres 

une taille assez 
npressionnante. 

('est là 
'l'il faut utiliser 

les pouvoirs 
mcyiq..,,, 

AVEC TOUS LES BONS JEUX QUI SORTENT POUR NOEL, JE SENS QUE VOUS ALLEZ AVOIR 

UN DILEMME CORNELIEN A RESOUDRE. QUELS JEUX ACHETER? EN TOUT CAS CEUX 

QUI AIMENT LES JEUX D'AVENTURE/ACTION SE DOIVENT DE CHOISIR LEANDER. 

eander est un jeu d'action a- 
, venture dans la plus pure tra- 

dition des produits Psygnosis. 
Vous y incarnez un puissant 
guerrier versé dans l'art du 

combat et de la magie. Votre but 
sauver une charmante princesse qui 
répond au nom de Lucanna. Cette 
dernière a été faite prisonnière par le 
démoniaque Lord Tyeger. Pour réali-
ser son objectif Leander, le preux, 
devra explorer trois mondes répartis 
sur les vingt-deux niveaux du jeu. 
Plus d'une centaine de monstres peu-
plent ce dédale de plates-formes et 
labyrinthes représentés en 2D. 
Leander commence la partie avec une 
épée. Il peut marcher, se baisser, sau-
ter et frapper avec son arme à la ma-
nière de Strider. A chaque niveau, 
vous devez récupérer des bonus, des 
potions de régénération ou magiques 
et surtout la clé qui vous permet d'ac-
céder au niveau suivant. Inutile de 
vous décrire les combats que vous 
devez livrer pour vous ouvrir les pas-
sages. Les monstres meurent, en gé-
néral, au bout d'un à trois coups 
d'épée. Trois obstacles majeurs sont 
à surmonter dans Leander. Le premier 
est évidemment les monstres et cha-
cun d'entre eux possède son propre 
mode d'attaque, il faut donc réagir en 

L 
fonction. Le deuxième concerne les 
pièges ou machines infernales que 
possède chaque niveau: piques sor-
tant du sol, fosses bourrées de lances 
acérées et une foule d'autres sur-
prises. Le dernier est lié à l'explora-
tion pour trouver la clé et la manière 
dont est conçu le niveau avec des 
plates-formes à la Mario Bros. 
Leander a cinq vies pour terminer le 
jeu mais il peut en trouver dans cer-
tains niveaux et peut être touché cinq 
fois avant de mourir. A chaque coup 
reçu par Leander, son armure change 
de couleur ce qui vous renseigne sur 
son état de santé, Les séquences les 
plus spectaculaires sont indéniable-
ment celles où Leander fait appel à 
la magie! Un conseil, réservez-les 
pour tuer les Big Boss des différents 
niveaux. En ce qui concerne les 
armes, utilisez les pièces d'argent 
que vous récupérez pour acheter en-
suite chez l'armurier de service des 
armes plus puissantes. Certains 
bonus, récupérés dans le jeu, vous 

donnent instantanément une arme sup-
plémentaire comme, par exemple, des 
dagues qui fusent à chaque coup 
d'épée. Mais attention, quand vous 
perdez une vie, vous perdez ce petit plus. 
Pour finir, je vous recommande d'être 
attentif, il y a des passages secrets. 

Notez le co 
d'épée à In Strider. 

variété des monot 

un des pe 
forts de lecnd. 

Le pouvoir 
du tigr' 

Les séquences .. 
Leander fait up: 

dia run 
sont foutu 

on plaisir ;u 

les 

La première chose qui frappe dans Leander c'est la 
fluidité de l'animation. De dieu! Que ça bouge bien! 
Ensuite, les musiques de fond sont du tonnerre, je suis 
certain que vous allez craquer. En sus de tout cela, les 
graphismes sont beaux comme presque tous les jeux 

Psygnosis, mais ça, on s'y attendait. Quant à l'intérêt de 
jeu vous auriez déjà su en lisant mon article si il s'agis-
sait d'une daube infecte. Alors, je le dis pour ceux qui 
sont un peu lents d'esprit: Oui. Leander est un superbe 
jeu d'aventure/action. Un régal même. 

';CJS scuez ce qJe e éetes'e le plis? :es desltoos 'tétsr tces (Harry N Corné 



Jamais 
cauchemar 
ne fût 
aussi 
agréable 
à vivre, 

a voulu 
prouver 

Mindscape. 
Mission 
accomplie. 

En géccml, lorsque l'equips aniue devant un enculer, une échelle, ore', rout ce qui permet de charger de niveuu, le joueur est très 
content. Dons cet univers de cauchemar, on trouve des escaliers dans tous les coins, certains utiles, d'outres très dangereux. 

K
nightmare, jeu de mot 
formé de Nightmare 
(cauchemar) et Knight 
(chevalier), porte bien 
son nom, mais pas de 

panique, il s'agit d'un cauche-
mar agréable qui se joue 
comme dans un rêve. Certes, on 
pourra reprocher au jeu d'être  

trop proche de Dungeon Master 
mais tant pis, puisque l'idée 
était bonne, autant qu'elle 
resserve, On retrouve donc le 
mode de déplacement case par 
case qui permet de se tourner à 
droite et à gauche, l'écran 
général affichant les person-
nages de l'équipe sur lesquelles 

il suffit de cliquer pour ouvrir 
un menu les concernant et 
toutes ces sortes de choses. 
Seule différence: c'est pas la 
même chose! Trève de plaisan-
terie, ce jeu va permettre à ceux 
qui se sentaient frustrés d'avoir 
terminé leur exploration. 

® te succès d'une démorstre on esu inversemerr o•opor~oscel ou nomore de gens qu Io rego'oen, 



les noies gardent joiousement leur territoire et en dépit de leur taille ridicule, 
il: soit très daryereux. 

Çà el ,u, ur üuuve dos stiuuetles et Ces uuue 	 -I i u, Nu~: 	:Ju ,giu L,ulvuro. 

Le beau jeu que voilà: non seulement le 
graphisme y est très soigné d'un point de vue 
technique mais de plus, très inventif et original. Le son 
n'est pas en reste non plus, bien que sur Amiga, ce ne 
soit pas une prouesse. En ce qui concerne les anima-
tions, rien à dire ni à redire. Les commandes, enfin 

sont on ne peut plus pratiques, claires et bien 
pensées, puisque très fortement inspirées de 
Dungeon Master. Et n'allez pas me dire le contraire 
puisque l'une des équipes de démarrage comporte un 
dénommé Gotmog dont on repère le look Dark Vador 
à dix kilomètres. 

l'homme supérieur soit ce qui est bon; l'homme inférieur soir ce qui vo se vendre (Confuciusl 
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Silent Service II sera disponible chez tous les bons revendeurs infos 



OFONDEURS ABYSSALES 
Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent 

Service" américain devait mener une carrière riche en 
actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein 
territoire ennemi, les capitaines du sous-marin 
traquèrent et attaquèrent la flotte japonaise du 

Pacif ïque, la marine la plus performante au monde. 
En l'espace de quatre ans, les hommes courageux du 

Silent Service paralysèrent de façon héroîque 
l'économie maritime du japon et détruisirent ses 

navires. 

La guerre du Pacifique fut gagnée depuis le fond de 
la mer. 

Silent Service fut salué unanimement par le 
public comme la dernière simulation du genre 
lors de sa sortie en 1985. Le nouveau Silent 
Service II prend la relève de son célèbre 
prédécesseur en tirant le meilleur parti de la 
technologie informatique pour vous offrir un 
réalisme et une ambiance encore plus 
grandioses. Avec des graphiques numérisés 
améliorés, ce qui se fait de mieux en matière de 
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la 
'Carrière de guerre' pour mener toute la 
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II 
est une simulation historiquement précise sur le 
plan des décisions, craintes et triomphes des 
sous-mariniers de la Seconde Guerre mondiale. 

- -■www 	 ,M 
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ques pour vos Commodore Amiga, Atari ST et IBM PC compatibles. 
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ALIEN BREED 
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Le film Alien a beaucoup marqué 

les programmeurs de Team 17: 

frissons garantis! 

J
ohnson et Stone suns des 
durs à cuire, des merce-

naires d'élite du Corps 
Inter-Planétaire chargé des 

missions les plus dange-

reuses. Alors bien sûr, dès qu'il y a 
un coup vraiment foireux quelque 

part dans l'espace, hop c'est pour 
eux! Cette fois-ci, nos baroudeurs de 
choc sont vraiment gâtés, ils sont 
chargés de faire le ménage dans une 
station orbitale envahie par des 
aliens déchaînés. C'est vraiment le 
genre de boulot subtil qui leur 

convient parfaitement: il faut foncer 

dans le tas et pulvériser la tête des 
envahisseurs. Sans l'ombre d'un état 
d'âme, nos Mr Propre de l'espace 

débarquent sur la station et le gran(i 
nettoyage commence. Avec eux I,: 
saleté s'en va rapidement, sauf qu i 
restera sans doute quelques traînée:, 

de cervelle d'alien sur les murs: ça 
fait un peu désordre, mais ce n'est 
qu'un détail. 

En fait, la station comporte plusieurs 
étages qui se composent de petites 
pièces et de couloirs. Mais attention, 
il y a un os: les salles sont fermées 
par des portes qui ne s'ouvrent que 

,fit»; 	!! lorsqu'on utilise une 
s~. 

clé magnétique et ces 

dernières ne marchent 

qu'une fois. Heureu- 
sement, les aliens ont 
mis un tel souk dans la 
station que ces clés 

traînent par terre au 
hasard des salles: tou- 
tefois. il ne s'agit pas 
de gaspiller ces pré- 

___ cieuses clés, car vous 
courez le risque d'être 
bloqué et de ne plus 

•••r• 	pouvoir avancer faute 

de pouvoir ouvrir les 
portes qui vous barrent le chemin. Si 
cela vous arrive, il ne vous restera 
plus qu'à revenir sur vos pas en espé-
rant découvrir une clé que vous 

auriez négligé de ramasser, tandis 

que les aliens en profiteront pour 
vous traquer de plus belle. 
Au cours de votre exploration, vous 

ramasserez de l'argent avec lequel 
vous pourrez vous procurer armes et 
équipements ou encore des trousses 

à pharmacie pour panser vos bles-
sures. Mais attention, vous allez ren-
contrer bien des pièges tout au long 
de votre progression, comme des 
souffleries particulièrement traîtres, 
des barrières magnétiques, ou 
encore des portes anti-incendie. II 
peut se révéler utile de refermer une 
de ces portes afin de protéger vos 
arrières, mais réfléchissez bien avant 
de le faire, car une fois qu'elles 
seront enclenchées vous ne pourrez 
plus revenir sur vos pas. Alors, 
n'hésitez surtout pas à jeter un coup 
d'oeil sur la carte des lieux afin d'éta-
blir un itinéraire vous permettant de 
progresser en ouvrant le moins de 
portes possible. Pour cela, vous pou-
vez utiliser les terminaux d'ordina-
teur disséminés dans chaque étage 
et par la suite, il est recommandé 
d'acheter une carte de poche. Une 
mission différente vous attend à 
chaque étage du complexe et une 
fois qu'elle est accomplie, il faut fon-
cer vers la sortie avant que tout 
n'explose 

~- 	
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progresse plus ropidement avec un bon 
esprit d'équipe. Les mouvais camarades 

,,(-ront déçus, on ne peut pas se tirer dessus! 

Lute à incendie une fois refermée, vous ne 
uurrez plus revenir en arrière. 

Les petits 
ilists, 

e 
ions, 

(n(son 
our 

(te 
e: et 
t;ur 
1e 

Autant le dire tout de suite, Alien Breed n'est pas 

un chef-d'oeuvre d'originalité. Le jeu ressemble énor-
mément à Eagle's Nest fun jeu avec lequel je me suis 
vraiment éclaté sur C64, puis sur ST il y a quelques 
années), qui lui-même était déjà un clone de Gauntlet. 

Cela dit, en dépit de ce manque d'originalité, Alien 

Breed est une réussite. La bonne vieille recette fonc-
tionne parfaitement bien et on se prend tout de suite 

au jeu. On enchaîne partie sur partie et on a toutes les 
peines à décrocher avant d'être venu à bout de ce pro-

gramme infernal. Faut dire que la réalisation est excel- 

lente, qu'il y a plein (le petites innovations intéres-
santes qui rendent cette aventure très réaliste. Le jeu 
à deux est particulièrement plaisant, mais on s'éclate 
également lorsqu'on joue seul. Le principal point fort 
d'Allen Breed, c'est l'ambiance que ce jeu dégage, 
grâce notamment à une bande sonore envoûtante, 
ponctuée par les interventions d'une voix digitalisée 
de bonne facture. Si vous avez juste envie de vous 
défouler avec un jeu aussi accrocheur que passionnant, 
ne ratez pas Alien Breed. Un jeu d'action pur et dur, 
qui ne manque vraiment pas de punch. 

S Lr cn;ma lait çcelq e chose. or cppel•e cc dr .s rcl ). Lr hcmre c • - 
mène Gnose pour lo même raison, on oppelk code 1*int lI gene fW C,pp, 



r 	L'aigle d'or revient, 

'-•.---•-• 	 porté par le vent 
=moi 

de Loriciel. 

., 	 Une tornade d'action 

i 	 - ÿ' 	en perspective! 

Ces bornes d'informations seront pour vous très utiles 
Vous pourrez y consulter les dernières infos, regarder 

L« 	 us messages que certaines personnes vous auront 
envoyés, jouer au réversi si l'envie vous en prend 
et même sauvegarder b partie si jamais vous voulez 
souffler cinq minutes. 

L'AIGLE DtOR Z 
1, F RETOUR 

L
e Grand Prêtre Nahmur, un 
être absolument haïssable et 
méprisable, a dérobé, à l'issue 
de combats excessivement 
violents, la mythique et tout 

autant mystique statuette de l'Aigle 
d'Or. Si vous vous souvenez bien de  

le première partie de cette 
aventure, vous savez com-
bien la statuette de l'Aigle 
d'Or est importante et 
quelle est sa valeur. En 
effet, la Légende affirme que 
.elui qui possédera cette 
,évitable relique et qui aura 
.a chance d'être l'Elu sera 
investi d'un incommensu-
rable et quasi-terrifiant pou-
voir. Le Grand Prêtre 
Nahmur ayant, dans sa folie, 
songé qu'il pouvait être 
l'Un, l'Elu, s'est rapidement 
rendu compte qu'il n'avait 
pas cette chance. De rage, il 
a pris la terrible décision de 

séparer l'Aigle en cinq parties et de 
cacher ces cinq morceaux de relique 
dans des coffres. Ces coffres sont dis-
persés dans les couloirs de cette base 
lunaire et ne s'ouvrent que par com-
binaison Il existe aussi certains 
coffres qui, s'ils sont vides vous  

feront néanmoins repérer en tant que 
rebelle. Mais vous, qui êtes-vous? Un 
soldat parmi les autres au coeur de 
cette immense base et qui, un jour, 
fut frappé par la divine providence, et 
su ainsi qu'un destin extraordinaire 
l'attendait. A vous de découvrir ce 
que l'on attend de vous. Qui aider? 
Les mutants, qui ne cessent de vous 
envoyer des messages vous laissant 
souvent bien sceptique? Le Grand 
Prêtre, qui voudra, dans son infinie 
bonté vous rappeler à l'ordre? Qui 
écouter? Vous voilà seul, cible des 
autres soldats de la base, vos anciens 
collègues, ne sachant ni où aller ni 
que faire, ayant comme seule piste la 
certitude qu'il vous faudra mettre la 
main sur le fameux Aigle d'Or. Mais 
peut-être saurez-vous vous faire des 
amis? A vous de mener cette enquête 
avec brio, en scrutant les murs et en 
étant à l'affût du moindre indice, du 
moindre signe suspect 

Q, cl 1 0:11 ''e , o :: " Il,1-rc '-mL .ci t ru ,s ~c 1 	uiurre. 

( est dro e, ruais vous aussi vous éses en uniforme sons doute 
étes-vars l'exception qui confirme la règle, enfin, c'est  à souhaiter 
sinon vous n'ôtes pas près de retrouver l'Aigle d'Or! 

A votre disposition, cette Co t 
de b base très portique po_1 -

se repérer facilement. Sochei 
tout de même que ce même 	 ? 

plan vous sera fourni sur papier 
avec le jeu, le tout étant 

accompagné doute nflorts 	 p  
qui vous permettront d'ndqu r 

vos découvertes au fur et n 
mesure. Une idée bien syrn, ^ 	t  
rra ont eue les nrrigrommneur — —• -.---. 	 .-~ .' — rra 	 —Z~ 

Voici l'un de res fameu 	ourc> ou sont enfermées les parties de l'Aigle. ln combinaison vous sera lu:-r: r pur Ln cuire coffre sur leque- VUOL Or;u,mrz 
le motif gravé en haut 1c lc polo. L'un de res coffres ne pourra s'atteindre qu'une fois le rIë. s nnété our lu garde. Alors, un seu, ni: "A lu gads ! ~" 
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Voici le seul et unique moyen d'obtenir des ormes: 
Imurie du Complexe. Vous pourrez échanger 
r e vulgaire pistolet contre d'autres armes qui 
nt indrspensobles pour franchir r certaines étapes, 
me ce pistolet thermique qui sera très pratique 

pur foire Canée des coucftes de glace. Vous aurez 
;usai idle possibilité de déposer votre arme, outre 
zndition indispensable pour pénétrer certains ser 

meurs bien spécifiques. 

tuez sons répit et fanes disparaître cet éne aborne 
noble. Il porclitroit qu'il a une fille?! Méfiez-vous, on 
ne soit jamais, mai gardez comme principe que l'on 
ne frappe jamais une femme faible et sans défense. 

Un peu de tenue que diable! 

Pour pos.! 	pluques, aucun pioklème I Uo petit 	.t 1 ;p 
Il est bien sûr beaucoup plus simple de couver thtaenupteuz- et de 

le baisser mais, on ne tombe pus toujours dessus. 

Cï ïr~É,— ir r 1 	1  
Toutes les positions son' 

bonnes pour éviter les den- 
gers! En rampart 

ou bien occroché d des 
tuyaux, Vous progresserez 

or'" " matit ver, In solution! 

p jq, ii)' 	+? 

Voici la suite d'un jeu qui tut l'un des plus grands 
succès des années 80. Les années 90 doivent-elles 
s'attendre à avoir avec cette suite un nouveau raz-de-
marée d'enthousiasme, à l'occasion de la sortie de 
l'Aigle d'Or 2, le Retour? La réponse est en fait assez 
mitigée. Il est certain que ce jeu d'arcade/aventure 
présente certaines faiblesses, comme la présence de 
pièges que l'on a déjà vu mille fois et parfois bien 
mieux réalisés. le citerai pour l'exemple ces plaques 
électrifiées sur le sol au dessus desquelles il faut sau-
ter ou, si vous êtes malin, qu'il suffira de désactiver, ou 
bien encore ces gouttes d'acide qui tombent du pla-
fond et qu'il faut éviter. Autre point que l'on a déjà vu: 
le jeu dans le jeu. A certains moments de la partie, 
il vous est possible de participer à une partie de 
Reversi qui est sans autre visée que de vous faire jouer 
à ce jeu. Ceux qui aiment le Reversi seront gâtés car le 
niveau de jeu proposé est très élevé et il faut réelle-
ment se casser la tête pour vaincre, mais cette victoire 
ne vous apportera strictement rien au niveau de 
l'enquête, alors pourquoi perdre du temps? Pourtant 
l'Aigle d'Or 2 se démarque par de nombreux points  

originaux sachant susciter un intérêt sans cesse crois-
sant. Bien que le scénario en lui-même ne soit pas 
d'une fraîcheur et d'une originalité transcendantes, on 
ne peut pas s'empêcher de se passionner pour cette 
quête, et cela pour plusieurs raisons. Tout d'abord, 
il vous faut mener l'enquête par vous-même du début 
à la fin de l'aventure. Autant dire qu'il faut avoir un bon 
esprit de déduction, mais aussi de bons yeux pour 
repérer les nombreux indices qui s'offrent à vous. Enfin 
un jeu d'aventure où il faudra se creuser la tête un 
minimum! La partie arcade est elle aussi très loin 
d'être négligée et il faut souligner que les program-
meurs y ont apporté un soin tout particulier. Les mou-
vements du personnage principal sont d'un réalisme 
plaisant puisqu'entièrement digitalisés, ce qui assure 
à ses gestes une fluidité très humaine et par consé-
quent très belle. Bref, l'Aigle d'Or 2 est très agréable 
tant sa réalisation aussi bien sonore que graphique 
est soignée et même si l'histoire pêche par un peu 
trop de simplicité, il vous fera passer d'excellents 
moments où angoisse et passion seront habilement 
mêlées. 

uâcre *g ur dit au ; est 'era,s'. c est qu , s opprelgi à fare quelgi,e chose don! il o secrésmurt ironie (Sydney Ho„ s' 
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A pied ou en vol, 

un seul mot d'ordre pour 

cette machine toute droit sortie 

des laboratoires Loriciel: 

massacre! 

THUNDER 
BURNER 

J!'J 1' 	$!'i W 

___ 	44 	 L!. I 
✓s .iii aras ' rs 1 	OL' 1r'- l.'mr uetil esperentils dent un lour se faire ender 

s'ils vous tirent sans cesse dessus. Autre coroctéristique de I'ermenr, i est bite! In preuve, c'est  qu'il coil 
que l'errreoi c'est nous! Ah! Ahi j'en ris enture! 

es Transformers ne sont pas 

morts! Vive le machine 

power! Vous voilà aux con - 

mandes d'un gigantesque 
robot d'acier suréquipé de 

tous les côtés, ayant la pa rt icularité 

de se métamorphoser de temps à 

autre en un vaisseau supersonique! 
Spécialement créé pour anéantir 
une présence ennemie toujours 
aussi détestable. C'est d'ailleurs 
l'unique moyen encore à ce jour 

pour détecter l'ennemi, c'est qu'il est 

invariablement détestable, et c'est 
scientifiquement prouvé! 

Quoi qu'il en soit, il vous faut 
venir à bout des douze missions 

qui vous seront confiées, faites-y 

attention, ne les abimez pas! La 

dernière étape, après avoir des-
cendu en flammes des dizaines d'ob- 

- 	identifiables arri- 

-1 ï 	Pou[ !aire drspadihe 
"~1 ces abominations 

0 d .e notre done 
-rnète, un conseil: 
-ugez vite et r sez 

urte! Pas uo i s rit 
de répit fore i.1 
cou creatures 

 

gr tes et uuedes. 
• n,oz d'opérer un 

uTV;. 4 ` ruts de 
b droite (fie 

tout en ne 

r: J 	: 8 . Late façon, 
c>vrez vous 
;~barrasser 
•cpidenrervt de 
choses rampant 
beurk! 

vant de tous les côtés, sera la for-
teresse ennemie! Vous n'arriverez là 
que si, bien entendu, vous avez 
assez de carburant. Ce précieux car-
burant se collectera sur votre route 
sur des aires facilement repérables 
au dessus desquelles il faudra pas-
ser. Mais ce n'est pas de carburant 
dont vous aurez besoin pour vaincre 
les douze chefs de fins de niveaux! 
Il faudra jouer de ruses et de vitesse 
pour les faire exploser en mille et un 
boulons! Vous pouvez toujours es-
sayer de corrompre l'ordinateur, 
mais c'est beaucoup moins efficace. 

Mine de rien, la vie de héros in-
tergalactique n'est pas toujours évi-
dente! Si jamais vos études vous 
destinent à pareille carrière, mé-
fiez-vous 

Si eu  ru n'avez assez d'eneiïie lorsque vous annexez 
ou niv_ou tors, vous risquez de foie plouf! En effet, 
ce niveau ne peut se passer que dons les ois, ù moins, 
bien sûr, que vous ne connoissiez un fix pour mordis 
sur l'eau! 

F' 	
i 

y aura aussi de petits chasseurs spatiaux 
gour vous mener lo vie dure! Les fourbes! 
oLvecezuaus que ce terre est synonyme 

celui d'ennemts et je suis sûr 
t 	 lue ces derniers ne diront pas le controire. 
y. 	 (~ • orme quoi je vous inculque 

_ 	- - 	. ane philosophie unnversel!e! 

Un shoot them up. un! Bien amusante cette idée 
de se transformer en fonction de son énergie dispo-

nible. Plus que de tirer à ne plus savoir où donner de 

la tête, il faut surtout mettre la main sur des sources 

d'énergie. Abattre l'ennemi apparaît plus comme ac-

Lessoire qu'autre chose. Les effets sonores, aussi bien 
la musique que les bruitages, sont bons, voire très bons  

sur la page de présentation. L'animation assez pesante 
rend bien compte de la lourdeur de la machine qui, 

pas à pas, pesamment, s'avance au travers des lignes 
ennemies variées en décors et en adversaires. 

En somme, Thunder Burner, sans être d'une ori-
ginalité transcendante, est un shoot them up sympa-
thique et agréable. 
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Plus compliqué que le premier volet, Ui. i 	; ~~.::u„ne t(e soweid 

dc: viner rapidement les mouvements duns une seule scene, comme ia. 

® le ne peux vos Ire peu>are mc~s oes'o;s le 'le alo ns 4 ooc Tène ;J '/cc sF 

;i: en ,n,u 	.,; 	;c,ucrr ee unnn':es permettent de souffler (urieuseerent, 
en revanche, is leu Lau mente d rectement, sans outre intro que le voix digitalisée. 

DRAGON'S LAIR 
ESCAPE FROM BINGE'S CASTLE 

Avec ce deuxième volet de Dragon's lair, Ready Soft 

nous propose un nouveau produit sans surprise mais très beau. 

ragon's Lair, a fantasy ad- 
venture where you become 
a bravous knight". C'est 
ainsi que commencent les 
aventures du chevalier Dirk 

bien connu des amateurs de jeu d'aven-
ture et de réflexes leu? A voir, en effet, 
au moment où retentit le célèbre "Lead 
on adventurers, your quest awaits", 
qu'on tonnait tous par coeur, vous vous 
apprêterez à passer des heures, des 

jours. des nuits (des années si vous 
n'êtes vraiment pas doué) à torturer vos 
méninges et vos muscles dans ce qu'il 
est convenu d'appeler une quête à ré-
pétition. En effet, ce second volet est au 
moins aussi difficile à terminer que le 
premier, et comme les scènes s'enchaî-
nent à un rythme d'enfer, on revoit de 
nombreuses fois les mêmes actions 
avant de comprendre le truc permettant 

de passer au problème suivant. Lorsque 
commence le jeu, vous êtes au pied du 
repaire de "Shapeshifter", triste sire 
ayant enlevé la doulce Daphné, ycelle, 
comme bien on s'en souvient, est la oi-
selle pour qui votre coeur palpite. Mais 
d'id à la prendre par sa main blanche afin 
que de la conduire au jardin de son père, 
va s'agir d'échapper aux nombreuses 

chausses-trappes sans coup férir. 
Comme dans le premier volet, il faut 
donc respecter un timing parfait (la mu-
siqueaide beaucoup) et sautiller à droite 
à gauche, esquiver, sortir son épée, sau-
tiller à nouveau. Inutile de dire qu'il ne 
s'agit  pas d'une partie de plaisir. Enfin, 
si, mais pas au sens où on l'entend ha-
bituel!ernent lorsqu'on parle de j"u 

Le graphisme, plus beau que celui du premier 
volet, reste cependant dans le même genre: attention 
aux escaliers dès qu'une courbe se dessine! De l'ani-
mation, rien à dire sinon qu'elle est parfaite, fluide, 
rapide, bref, toujours semblable à un dessin animé. 
Côté son, même remarque: c'est plein de bruitages et 
de musiques digitalisées dignes d'un film d'aventure 
(avec carte sonore of course), 

En ce qui concerne les commandes, joystick ou cla-
vier, difficile de dire si elles obéissent instantanément, 
le logiciel ne les prenant en compte qu'à un moment 
précis. Remarquons enfin que le manuel est en fran-
çais, ce qui est une bonne chose et qu'il est rédigé n'im-
porte comment (où est le bouton "feu" du clavier? la 
réponse est "0" du pavé numérique), ce qui est une 
mauvaise chose. 
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PULVERISEZ 

LA BARRIERE DES 

PERFORMANCES... 

Ce n'est pas par chance si Konix est 
devenu un des tous premiers 
constructeurs de manettes de jeux en 
Europe... C'est le fruit de beaucoup 
de travail. La Konix Speedking avec 
sa prise de main révolutionnaire 
a envahi le marché US avec 
l'impact d'un ouragan ! 

Nous avons appliqué 
la formule gagnante 
-une construction solide 
et un design 
performant — pour notre 
dernière manette : la 
Konix Navigator. 

Vim ■ . 
■~v■ ■■ice 
COMPUTER PRODUCTS 

Opoffrent 	

La formule Konix 
est adaptée à 

toutes nos manettes
Predator Megablaster et la 

très populaire Speedking vous 
 la puissance 

recherchée et s'adaptent 
aux types d'ordinateur 

les plus connus. 

Alors pulvérisez la barrière des performances avec 
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités 
comme par le passé quand vous louez. 
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ULTIJIMA W 
You bolt from your house, stumbling, running 
blind in the storm. Into the %-eyit. down the 
path. through the rain.., to the atones. 

Résonnez trompettes et toutes ces sortes de choses: 

Ie sublissime jeu d'Origin est enfin adapté sur Amiga. 

omme on retrouve de vieux 
amis ou bien des lieux 
qu'on croyait ne plus re-

voir, Ultima VI revient en 
force sur Amiga pour le 

plus grand bonheur des fanas de la 
série. Loin de moi l'idée de résumer 
tous les épisodes aussi, sachez seu-
lement qu'aux dernière nouvelles, 
vous aviez quitté le monde de 
Brittania en vainqueur, après avoir 

défait les forces maléfiques du 
monde d'en bas. Lorsque commence 
ce nouvel épisode, vous êtes tran-
quillement chez-vous en train de rê-
vasser. Dehors, la pluie tambourine 
aux carreaux. Tout est calme, à sa 
place. Trop, sûrement pensez-vous. 
Sans doute pour vous donner raison, 
un éclair déchire soudainement les 

Si vous ne disposez pu; de personnages ô im;.orter 
de l'épisode précédent, vous pouvez en créer un. 
Reprenant le principe de Uléma IV mais cette fois-ci 
avec des fioles et non des cartes de tarot, on retrouve 
In bohémienne qui pose des questions. De vos 
réponses découleront la personnalité et les capacités 
du joueur que vous incorncrez. 

d intenste, vous vous sentez imper-
ceptiblement attiré au dehors 
Avisant une pierre étrange posée à 
même le sol du jardin, vous vous en 
saisissez. Immédiatement, une porte 
de lune s'ouvre devant vos yeux. A 
voir sa couleur d'un rouge malsain, 
vous n'hésitez pas un seul instant et 
sans réfléchir, vous la traversez. 

Au terme de ce voyage vers 
Brittania, vous vous retrouvez ficelé 
sur un autel sacrificiel, prêt à être im-
molé par un monstre auprès duquel 
le Balrog passerait pour un tendre 
agnelet. Cependant que vous vous 
apprêtez à passer de vie à trépas, les 
monstres semblent hésiter et c'est 
avec un immense soulagement que 
vous voyez arriver vos amis de tou-
jours, lolo et Shamino qui ont tôt fait 
(le vous libérer. En deux mots, il 
vous mettent au courant de la ca-
tastrophique situation dans laquelle 
se trouve le pays. Ces monstres venu 
des mondes souterrains sont en train 
de prendre le pouvoir à Brittania et 
menacent les choses les plus sa-
crées telles que les huit Vertus de 
l'Avatar... 

onnerez de 
r ,, .:.'ruses personnes avec 
q. 	,, us pouffez paler. 
Des a'iiés précieux pourront 
aussi se joindre à vous, 
telle Sherry, une petite souris 

011 
ar 	r (hen oui) fort utile pour pa   

c 	: I 	'ut les recoins 
ou cost cibles. M'est avis que etiter 

rris.h a lu le Cycle 
-- ~: 	ritz te!Eey 
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porté pur chaque personnage, vous devrez veiller 
à ne pas vous surcharger, l'aventure étant riche 
en objets. A vous de ne prendre que ce qui est 
réellement utile. 

Nouveauté de taille, les personnages 
de votre équipe peuvent se diriger en automatique. 
C'est pratique en cas de combat. 
II suffit simplement de déterminer ou début 
deb partie de quelle façon vous souhaitez les voir 
réagir en leur attribuant certains mouvements 
ou ecglirves. Naturellement, on petit reprendre 

r et runt iur I st rri8el l'équipe 

r' 

é 	 +  

f 

ü 	 ~. 

lunel-1 stroll along rn .t.I.rritL ,t I,r't.-t path 
Ibrings you upon a cru - loin. 'j'Jl'',y ua9 un. its 
exotlo colors dappled In Lite stunner shade. 
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Le moins qu'on puisse dire, c'est que le jeu a subi une 
véritable refonte: finie la visualisation à deux niveaux sui-

vant que l'on se trouve en ville ou à l'extérieur. Maintenant, 

tout se passe à la même échelle, vue de haut en simili 3D 

du plus bel effet. Du coup, on peut utiliser le moindre petit 
objet présent à l'écran et profiter d'un graphisme absolu-
ment extraordinaire. Côté sons, pas de problème non plus 
puisque l'Amiga est (pour une fois) utilisé intelligemment. 

De plus, les morceaux sont superbes et très évocateurs. Les 
commandes sont elles aussi simplifiées pour notre plus grand 
plaisir et même si les accroc du clavier peuvent encore jouer 
à la main, l'utilisation de la souris reste de loin l'option la 
plus pratique. En revanche, les animations du début sont 
absolument pourries, particulièrement en ce qui concerne 
le scrolling. Heureusement. cela n'entrave en rien le dé-
roulement de la partie, aussi n'en ai-je pas tenu compte. 

Ce rev Pou que 'o? peur de mourir. Je eux - ne pox élire lù quad co a rivera. (Woody Albe) 



Aventure , Action, Humour dans une 

A'tMOSPhère Fanrastique"  édiévale! 
Vivez l'aventure cocasse de trois lutins malicieux partis chercher un 

remède pour guérir leur roi devenu fou à lier... 

[gnâtius le magicien et 
Asgard le guerrier sont en 
permanence à l'écran. 
Sélectionnez-en un et utilisez-
le suivant ses compétences. 
('are aux surprime L . 

Disponible sur : Amiga, Atari $T, PC 5.25', 3.5', PC disque dur 256 couleurs 

Th sitez asà cons,lle► notre seve,r 	T h e mutel : s9~ iS COKta Catalogue sur 	; 
simple demande à. C.V.B 
par 	ada Meudon 
s, nie ,ne Braconnier 	 M multimedia 
92366M udonlaFcrôtcedex A•H AW K generation 
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Cet écran représente votre équipe et !e teninh ,~ et e:r r; ~ 'ruin y 	 s'. 

d'explofer. Pour entrer dons une maison, il suffit de se présenter 
devant la porte et... 	 et hop! on se retrouve dans une pièce, parfois un veritr;hit In yrnthe 

MEGATRAVELLER II 
Partez à la découverte des "anciens„ dans ce JdR de Empire. 

hic alors! Encore un IdR se 
passant dans un monde 
futuriste. Megatraveller 2 
vous propose de partir à la 
recherche d'une légende: 

celle de "Grand-père". Bien entendu. 
il ne s'agit pas d'un illustre aïeul de 
chair et d'os, tout du moins pas au 
sens où on l'entend, puisque cet 
énigmatique vieillard est un "grand  

ancien', une sorte de Dieu si vous 
préférez. Pour certains, il aurait dis-
paru il y a bien longtemps; pour 
d'autres, il aurait été déchu par des 
descendants jaloux. Quoi qu'il en 
soit, le monde auquel vous apparte-
nez est en train de tomber en ruines. 
Les grands anciens se seraient-ils 
réveillés? Le jeu commence par la vi-
sion d'une bande enregistrée mon-
trant un groupe de touristes décimés 

qui permet déjà de se dégourdir les 
jambes jusqu'à plus soif (expres-
sion étrange s'il en est), et une ex-
ploration "en gros plan" destinée à 
visiter des endroits précis (villes, 
pièces, etc.). 

Ne croyez pas cependant que le 
jeu se résume à cette promenade. leu 
de rôle oblige, comme on dit, vous 
pourrez discuter avec les person-
nages de rencontre, échanger, ache-

rues 

t, ce 
e d'une 
tri. 

J 
J j 

j 

	

Produit standard sur PC, ce logiciel bénéficie 	ris ou au joystick (peu pratique avec ce type de logi- 

	

donc d'un graphisme agréable et de musiques gen- 	ciel), sont sans difficultés ni surprise. Bref, voilà un 
tillettes si l'on est équipé d'une carte ad hoc. 	jeu intéressant de par son scénario, ce qui n'est déjà 

	

Les commandes, qui se font au clavier, à la sou- 	pas si mal. 

. c-archie est pe~néte b pire forme de gouveruein u, -.c s c'est mieux que pos de gouvemement du W. 
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r'éve numéro l: participer 

J grand concours de jeux 
dée Nintori (Atorendo?). 

U ici lé, 9 va s'agir de se 
'env d carreau. Très sou 
dent en cours de Ou, des 
unimatrons venant se 
superposer à l'écran princi-
pal servent de lien avant 
une scène animée. 

LiLE
:' p.r. 

• 

ii
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Et si vous aviez dix ans? 

C'est ce que vous propose 

le nouveau jeu de Dynamix. WILLY 

---. =- Q A- 

_L2-• 1 

ç1 
Les icônes sont simples ô utilser puisqu'elles oppo-
missent lorsqu'on déplace le curseur sur un objet. 
Por exemple, sur un personnage, celui-ci se trans-
forme en bulle. Il est aussi possible dons tous les 
écrans d'observer des détails en utilisant l'icône 
loupe qui s'obtient avec le bouton droit. W

t

illy, le héros que 
vous allez incarner 

a dix ans et appar-
ient à la classe 

aisée (mais pas 
ringarde, enfin pas encore► . Pour 
le situer, disons qu'il est plus 
proche du jeune héros de E.T. que 
de Santa Barbara. Sa famille, sym- 
nathique comme tout mais atro- 

Résa)umeru ma]e 
le menu de contrôu: 
s'apparente à un 
magnétoscope. 
C'est moche mais rJ 

Sheila i sa moman sexy). Briana. 

sa peste de petite soeur qui parle 
en français pour frimer; Tiffany, sa 

peste de grande soeur qui ferait 

mieux de s'occuper de ses affaires 

et de Gordon. le père, apparem-

cent un peu dépassé par les évé-

~,tcments (ça leur arrive souvent, 

aux pères). Ajoutez à cela Duffy, 

un chien gentil et crétin comme 

on les aime et Hobny• une gre-

nouille verte et crétine comme on 

les aime. Au moment où com-

mence le jeu, Gordon, le père, 

fient d'être licencié et Willy, qui 

pense plus à son ordinateur qu'à 

s études voit s'envoler le rêve 

dit sa vie: participer à la finale de 

I.'u vidéo Nintari. Le décor est 

planté, il va falloir gérer tout cela 

au mieux. Puisqu'on me demande 

mon avis, je trouve le scénario 

un peu en dessous des produc- 

tions habituelles. Disons que 

Willy est à Dynamix ce que les 

Goonies sont à Indiana )ones; à 

savoir un truc agréable qui plaît 

aux américains de 25 ans et aux 

français de 10. Reste à savoir si à 
cet âge on dispose d'un PC de 

éommundes du leu. Pour fies Helps, eppeleu lu Hot line de Dynamic.. aux Etuts-Urr, 
Et si les importateurs se secouaient un peu, ou lieu de se contenter de gérer (mal 

n cartons qui arrivent de l'étranger? Beuh... m'est avis qu'une Hot-tine Sierra/Dynami,. 
en Fronce n'est pas pour demain. 

® ; requins ne mangent iomois d'o'oco ; c'est de c courtoisie pofessionneie 
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Le moindre écran est en général bourré de détails e.  
comme on ne peut différencier les objets posés là pour 
faire joli des objets utdisobles, hr seule solution est de ~+~ 	.r 

promener le curseur de la souris au petit bonheur. r j 
~4 	 r* 	- 

____ ___ ' 	
' 
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C'est beau comme d'habitude, serait-on tenté de 
dire tant le tandem Sierra/Dynamix nous abreuve de 
chefs-d'oeuvre ces derniers temps. Naturellement, 
l'animation des scènes d'action et des inter-écran est 
elle aussi bien réussie. Tenez, c'est à peine si le son  

est juste bon et non pas exceptionnel. Quant à l'inter-
face utilisateur, elle ravira les fanas de la souris. Sans 
mentir, on peut dire qu'elle est parfaite. Finalement, 
c'est le scénario le moins captivant, dans l'histoire. 

lo publicité, c'est lo science qui consiste b mfennaoprre bs processus du ceneou, b temps de lui piquer du fric lStepheq leocc<I 



A
vec ce logiciel, vous voilà 
promu au rang de... Euh, 
pour le moment vous 
n'êtes rien du tout 
puisque le but du jeu est 

justement de monter en grade en di-
rigeant une flotte composée de ba-
teaux de guerre. Au commencement  

d'une partie, vous pouvez choisir le 
type de mission parmi 14 (protection, 
interception, combats et compa-
gnie), puis, le type de bateau que 
vous allez "piloter". Suivant les ca-
pacités du bâtiment, un certain 
nombre de points vous sont alors at-
tribués. Le but de la manoeuvre sera 

d'équilibrer la dépense des points par 
vos prouesses pendant le jeu 

Manque de pot, ce dernier n'est pas 
véritablement intéressant. Plus ar-
cade (raté) que simulation, le ba-
teau ne dispose même pas de diffé-
rents postes de commande comme 
c est habituellement le cas dans ce 
type de jeu (Silent Service, ADS qui 
pourtant...), et la carte mise à part, on 
doit se contenter d'un seul écran. 
Pas de salle des machines, de canon 
avant et amère, d'entre-pont et autres 
passerelles. 
La fenêtre de visualisation est mi-
nuscule et le logiciel réagit lente-
ment comme nous allons le voir dans 
la fiche technique. 

s1 K1KE w~IF~1 
Electronic Arts a décidé de croiser dans d'autres 

eaux. Apparemment, Ie secteur était miné. 

Z D 	 t ZI T 
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AMIGA 	n vo i :t 	', 	ui 	m;14 c lhorüan'nrdi rre e pont 
monte et descend. C'est l'impression que les progrununeurs ont ïo.iu donner nias c'est roté: seul ie plafond 
du bateau bouge alors que le sol reste impeccablement droit. Il doit s'agir d'un saolhng d différentiel 
compensé Ou alors le plafond est monté sur des piliers flottants DANS !e hoir-ni ftrim,.. 

AMIGA . , ....  
lankelevitch ;non, non, il n'est pas piograrnmeur}. 
"la carte n'est pas le territoiré .Du reste, b présence 
d'un logo lucosflm Games sur la jaquette me laisse 
penser que ces demons se sont bcirernent débarrassés 
l' un produit qu'ils savaient moyen en le ref ourguont 
à Electronic Arts (bien que certaines vieilleries soient 
des merveies, j coots que Shire net est rodopalion 
16 bits d'un jeu sur (64 comme en témoigne le 
copyright 1987!19911, 

	

Le son excepté (de superbes digits même pas gru- 	ris ou clavier) s'en trouvent alourdies. De plus Ide 

	

meleuses comme c'est souvent le cas sur ST), le jeu 	moins?), les images 3D, trop petites pour qu'on leur 

	

n'est pas extraordinaire. Le graphisme, inégal, rend une 	pardonne, sont saccadés et moches. Mais qu'allait-il 

	

impression de fouillis et du coup, les commandes Isou- 	faire dans cette galère? 

	

La fenêtre de visualisation est minuscule et le lo- 	intentions. Les commandes sont peu claires ni très pra- 

	

giciel réagit lentement comme nous venons de le 	tiques et surtout, en dépit de ce que laisse supposer 

	

voir. Trève de plaisanteries, le graphisme du tableau 	les multiples détails de l'excellent manuel (en fran- 

	

de commande est plutôt réussi mais effectivement, les 	çaisl, pas très nombreuses. Bref, c'est pas vraiment de 

	

images 3D qui apparaissent à l'écran sont petites, 	la simulation et du reste, quelque soit le nom qu'on 

	

moches, animées au coup par coup et de mauvaises 	lui donne, c'est pas terrible. 

m Combien iaut il de psychioaes po chorger une ompode? Un seul. Mois l'ompoule doit or un REEL DÉSIR crérre changée. 
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SLIDING SKILL 
C'est un jeu de réflexion, 

c'est édité par Fun World, c'est intéressant. C'est tout. 

B
on je sens qu'il faut 
un peu étoffer mes ré-
flexions sur ce jeu de 

réflexion peu étoffé, juste-
ment. Alors voilà, c'est 
comme dans Think/Puznik. 
Shuffle/Atomix et compa-
gnie: à savoir que le mode 
d'emploi est en allemand et 
qu'il s'agit d'assembler des 
pièces semblables afin dc 
les faire exploser pour pas-
ser au tableau suivant. 

Jrrrrr I  

r 

trtrLrLr ( ri_rlr r r~rlr r r flrJr1nr-r 

Les pièces ne peuvent 

qu'être poussées et il faut 
parfois ramasser des op-
tions pour s'en sortir. Par 
exemple, la ventouse per-
met de soulever une pièce. 

Ah oui, encore un truc: 
c'est une petite grenouille 
qui pousse et tire les pièces 
iet soulève lorsque l'option 
ramassée est une ven-
touse). A la limite, ça fait 
peur. 

	

C'est pas très beau à voir, pas très beau à entendre 	dirait que c'est moyen mais comme le manuel d'utili- 

	

à part la musique digit du générique et c'est pas très 	sation est en allemand (c'est du comique à répétition), 

	

bien animé. C'est pas très terrible, quoi. En français, on 	on ne sait pas trop quoi penser. 

Voilà un jeu de réflexion amusant 

édité par Tale Software. Dommage SLIFFLE que l'idée ne soit pas d'eux. 

S
ie haben extrem strarke Nerven? Oups! Ce jeu 
d'origine allemande est une ressucée d'Atomix, 
qui avait déjà été pompé sous le nom Gem'x. 

Le but du jeu est simple mais passionnant: à l'aide 
du curseur, vous déplacez différentes pièces devant 
être connectées entre elles 

Ça, c'est le principe de base mais en réalité, c'est 
beaucoup plus fin car les pièces ne peuvent se déplacer 
qu'horizontalement et verticalement sur toute la hau-
teur (et la longueur, donc) de l'écran 

Pour connecter les pièces, il faut donc les posi-
tionner de telle façon qu'un déplacement les mette 
sur la même ligne. Amusant mais déjà vu 

;1' 	; ~ 	.t;rtl 	. 	;1' Eri 
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Graphiquement, c'est indéfinissable. Propre pour-
rait-on dire mais ('Amiga n'est-il pas connu pour ça? Les 
animations, idem. Il faut dire que déplacer de minuscules 
blocs ne constitue pas une prouesse. Finalement, c'est en-
core la musique qui est la plus réussie de l'histoire. Détail  

piquant, l'idée est entièrement pompée sur le jeu Atom ix, 
Second détail amusant, le logiciel dispose d'un manuel 
d'utilisation rédigé en allemand. C'est une belle langue 
mais moins répandue que l'anglais, lequel est déjà limite 
pour écrire des manuels d'utilisation de jeu. 

'Vous voyez, le'élegroohe est une sonie de cbet Très, très iong. Vous lirez 'a queue à NewYork et sa 'he mioi,e à los Angeles Vas comblerez ço? la roda 

c'est pareil: vous envoyez des signoux d'un endroit donné, et ib sont reçus à un cuire endroit. lo seule différente, c'est qu'il n'y o pas de chut' )Afoert Einste i' 



Encore plus intéressant 

hit d'Ubi Soft 

réellement superbe. 

' 

I t.' 

Pour come 	r u.r. ! 	i ::, - 'iç ci ,r. i: n 	,...~ 	deice 

comme dons ies applications hypertexte. On passe ainsi d'une 
bronche i1 l'outre de l'ortie. A noter que les person rages 

extérieurs peuvent eux aussi s'écharper des informations. N'Iês 
tez pas d les intermger plusieurs fois. 

Vous pourrez vous battre contre des Droïds gladiateurs ou tirer au 
pistolet (plusieurs modèles utilisables). Autre nouveauté, certains 
personnages pourront vous prêter nain forte. Dans ce cos, vous 
déterminerez vous'rnême la position des différents membres de 
l'équipe comme dons un Wargame. 

D
epuis la découverte par 
Zygor Kyle d'un système 
composé de 9 planètes, 
advenu en 2121 au mois 
d'août, comme le lecteur 

s'en souvient sûrement, le temps a 
passé. Depuis BAT 1 aussi d'ailleurs 
et même si ces 48 calendes, euh .. 2 
années ont semblé longues, cela 
valait la peine d'attendre. Nous voici 
maintenant récompensé de cette 
patience puisque BAT 2 est enfin là 
et croyez bien que le résultat est 
assez monstrueux pour satisfaire les 
agents temporels les plus pointilleux. 
le ne peux pas dire mieux, j'en ai tiré 
un immense Tch'adao (bien-être). 
Avant tout, il s'agit pour le joueur de 
se créer un personnage digne de ce 
nom on peut aussi en utiliser un 
par défaut"). En effet, bien que ces 

considérations restent assez transpa-
rentes pour le joueur, le programme 
gère le personnage comme dans tous 
les IdR qui se respectent et l'on 
retrouve les attributs habituels, notés 
en pourcentage: Force, Intelligence, 
Charisme, Perception, Vitalité, 
Réflexes. De plus, 3 autres compo-
santes non modifiables achèvent 
d'affiner votre personnalité: 
Expérience, Points de vie et 
Progression qui symbolise le dérou-
lement de l'aventure (à 100%, vous 
avez gagné). 
En début de pa rt ie, vous avez huit 
semaines pour entraîner le person- 

nage afin d'améliorer ses caractéris-
tiques. Au menu, entraînement phy-
sique, intellectuel, sensoriel, psycho-
logique, self-control, armes et survie 
en milieu hostile. Pour cela, il suffit 
d'attribuer des semaines à l'une ou 
l'autre des caractéristiques que l'on 
souhaite développer, le logiciel 
se charge du reste. Voilà notre per-
sonnage prêt à remplir sa première 
mission. 
Vous devez retrouver Sylvia Hadford, 
un autre agent du BAT (Bureau des 
Affaires Temporelles) qui vous infor-
mera de votre mission sur 
Shedishan, la planète où va se dérou-
ler une grande partie du jeu. Cette 
personne va vous confier une autre 
mission qui elle-même débouchera 
sur d'autres missions qui... 
Bref, voilà un jeu très riche d'autant 
que ces missions ne sont en réalité 
qu'une des compo-
santes du jeu. En 
fait, trois parties 
principales cohabi-
tent dans BAT 2 
Bon plan, bien que 
ces parties soient 
liées entres elles. 
on passe de l'une à 
l'autre sans pro 
blème puisque le 
logiciel remet lei 
compteurs à zérc'' 
à chacun de ce, 
modules pas de 

risque de se voir pénalisé en fin de 
jeu pour une erreur commise aupara-
vant. Grâce à un système propre à 
BAT 2. on évolue dans un arbre: en 
clair, cela veut dire qu'il existe une 
infinité de façons de s'en sortir et en 
dépit de quelques passages obliga-
toires communs à tous les joueurs, il 
est probable que chacun découvrira 
son propre BAT 2. Le meilleur reste à 
venir dans la fiche technique 

Préteur Moulinexus 

Le graphisme extrêmement soigné de BAT 2 contré 
bue largement it créer l'ambiance. Vous évoluez 
dons un monde très riche, digne des meilleurs BD de 
SF. Rama II, le ville principale de lo planète, est un 
hybride de Blade Runner et Cdqub décrit canine 
étant du High4edt Paradox. En histoire de l'ont, on 
pourrait appeler ça NéeOossique Roué. Quand la 
colonne dorique en métaux rares se met ou service 
de le décadence technologique, ço jette un moo nun. 

Comb en ou i de progrommeurs pour changer une amoou'e? Aucun C est un probléme de nordwore. 
- 



un engin rapide. ln haut â droite, on vous 
indique où aller mois rien ne vous empêche 
de jouer en automatique si l'habileté manuelle 
n'est pas votre fort. 

Pbbs pouucz ga5iva cis >o~s et vous amuser duns des sa os d'mrude. Au programme, Dames Ch anises 
(Chidum), Casse-Briques (Quotro, ù quatre raquettes) et Tubular, un jeu où l'on doit remplir des récipients en 
gérant le passage de l'eau dans différentes vannes. Ces jeux sont tous superbes et ne déparerait pas certains 
éditeurs qui en proposent de similaires à la vente (sans BAT 2 autour). 

'b, l'ordinateur, 
us permettra 

-.. programmer 

fi
! 

~ 
	- 

> propres 
plicotions. 

,nus pourrez 
r 	 - par exemple 

o r 	_ 	lei demander 
r. e vous preve• 

_ r r r lorsque les 

• 
,  , oints de vie 

^L—Y issent longe- 
* 	 ~t=- 	'; - 	ii 

/ 	rv_ 

tel au Dessus de In ville (Mosquito, ioxi atten,ss~nt 
sur les immeubles); dans la ville (Kotatorck); dons 

l'espace (Raedo V6); dans les tunnels des bases spa-
fioles enfin (Shershoyer). Ces simulateurs disposent 

des options classiques: vue des différents côtés et vue 
de l'ettérieur en mode camés-o, Superbe. 

Graphiquement, Graphiquement, c'est indéniablement superbe 
d'autant qu'une nouveauté de taille rajoute à la com-
plexité de la chose: dorénavant, il sera possible de 
stroller sur un écran afin d'y découvrir un objet, une 
entrée ou encore un personnage caché. Le son, lui 
aussi, est un miracle puisqu'à l'aide de la carte maison, 
on peut bénéficier sur ST de sons très réalistes pour un 
prix absolument ridicule. Les bruitages sont digitalisés 
et comble du luxe, gèrent les distances: en clair, cela 
veut dire que vous entendrez les sons lointains moins 
fort que les sons proches. Outre le réalisme, cela 
rajoute une dimension au jeu car on peut ainsi se ser-
vir de son ouïe comme de sa vue pour résoudre l'aven-
ture. L'interface utilisateur à la souris est elle aussi 
parfaite. Des icônes dynamiques apparaissent à l'écran  

lorsqu'on déplace le curseur. Ainsi, si on pose ce der-
nier sur un personnage, la flèche se transforme en 
bouche. Un clic ouvre un menu permettant de commu-
niquer. Seul reproche, les boutons sont toujours inver-
sés. C'est super marrant mais très pénible tant qu'on 
ne s'y est pas habitué. Et lorsqu'on quitte BAT 2, il 
s'agit alors de réapprendre. Tsst... 

En ce qui concerne les simulations, il faut là aussi 
crier au miracle. C'est de la véritable 3D, belle comme 
tout et surtout, agréable à jouer. Rarement plusieurs 
types de jeux ont aussi bien cohabité dans un seul 
logiciel. Enfin, quittons-nous en parlant de BOB, le bio-
ordinateur qui a été revu entièrement et qui dispose 
maintenant d'un langage par icônes très performant 
rappelant un peu le Visual Basic sous PC. 

la vie, c'est ce qui nous tombe dessus oiors qu'on avait d'outres plans en léte f ohn (envoi) 



BIRDS OF PREY 
d'Electronic Arts, 
ce produit est 

lent. Dommage. 

les missions, variées, sont pour le moment ou nombre de 12 mois 	la vue 3D permet de se familiariser avec 
il est d prévoir que des disques supplémentaires suivront, 	 le type d'appareil que l'on vo piloter. 

ans ce jeu, vous allez 
pouvoir endosser l'uni- 
forme d'un pilote de la 
force A" qui s'oppose 

aux méchants de la 
"force B". Ça fait plaisir de voir 
un leu non partisan, me direz-
vous Oui, mais comme les "A" 
disposent d'avions de l'Otan et 
les "B" de matériel soviétique, on 
est vite rassuré sur les intentions 
des auteurs Cela dit, le jeu 
réserve quelques surprises 
agréables aux spécialistes du 
pilotage aérien: en effet, ce ne 
sont pas moins de 27 appareils 
qu'il est possible de faire voler, 
ce qui représente une prouesse 
Du coup, les engins n'étant pas 
tous destinés aux mêmes usages 
de nombreuses missions sont 
proposées et les armes utili-
sables ont de quoi laisser rêveur 
le plus blasé des pilotes sur 
micro. En ce qui concerne le réa- 

lisme, deux modes sont utili-
sables, suivant qu'on soit inté- 
ressé par un vol "arcade" ou par 
un vol "réaliste". Toutefois, il ne 
faut pas s'attendre à voir le reje-
ton de Flight Simulator: plus ou 
moins compliqué, Bird of Prey 
reste avant tout un jeu, comme 
en témoigne la présence d'un 
mode pilote automatique qui 
permet de retrouver les cibles en 
moins de temps qu'il n'en faut 
pour I'ée-r'r 	Bref, voilà une 

~ü • - commoades permettant de 

`terl'oppoieilfoatoppelou l 

[ 	44 	:vier et à la soues ffélas, les 
 

 
 mondes davier sont peu 

c 'otiques: en appuyant sur G 
ornrne gear, par exemple, on 

 :lionne les volets de freinage 
'vet un A comme oirbrokes). 

simulation de combats aériens 
très complète mais hélas très 
lente aussi comme on va le voir. 

Sur cette torte, vous pouvez choisir un aéroport de 
départ. Suivant la mission d eff t 	il 
il 1 rî;riadc 

C'est très beau, on ne peut pas dire le contraire 
mais hélas, c'est aussi très lent. lamais un simulateur 
aussi complexe et complet n'a été vu sur Amiga mais 
tout se paye et la pauvre machine a bien du mal à 
suivre. Le son, encore incomplet sur la version testée  

laisse présager que le jeu finalisé sera extrêmement 
soigné de ce point de vue, enfin, d'écoute. Le pilotage 
se fait au clavier, à la souris ou au joystick mais les 
commandes (souris ou clavier) sont peu claires. 
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Un jeu de réflexion 

de Max Design amusant mais déjà vu... 

t 

vec Shuffle (pourtant d'un autre 

THINK CROSS éditeur), voilà donc le second 
jeu de réflexion amusant mais to-

talement pompé sur un autre )Puznik) 
qui nous vienne d Allemagne. Comme 
quoi on critique les laps mais appa-
remment, nos cousins (germains) se 
lancent eux aussi dans l'espionnage in-
dustriel. L'intérêt, c'est que le mode 
d'emploi n'est pas en jap. L'inconvé-
nient, c'est qu'il est en allemand. A 
part ces considérations linguistiques, 
le jeu consiste à déplacer des pièces nu-
mérotées (ou avec des formes, ou des 
lettres) afin de former des paires. A 
chaque fois, la paire disparaît et lorsque 
l'écran est vide, on passeà la suite. Plus 
loin dans le jeu, on trouve des pièces 
allant par trois. Comme il n'est possible 
que de faire tomber ou glisser les 
pièces, mais jamais les faire remonter, 
il faut calculer son coup. C'est amusant 
mais pompé sur Puznik. le l'ai dit? 

	

Le graphisme est à peu près sympa (décors de fond mar- 	qualité. Enfin, c'est agréable à entendre, quoi. A part ça. RAS, 

	

rants, premier plan "normal") et la musique est de bonne 	on ne sais pas trop quoi penser de ce pompage de Puznik, 

Un 

Construction 

Set de plus 

signé 

Interplay. Mme de rien, les jeux micro 
sont en train de vivre une ré-
volution comme nous le 

prouve la sortie simultanée de deux 
Construction Set chez Electronic Arts. 
Si cette boîte livre au public ses ou-
tils de travail, c'est qu'ils sont périmés. 
Ça promet donc des logiciels totale-
ment nouveaux d'ici peu. Cela dit, il 
ne faut pas se plaindre de la sortie de 
ce produit car une surprise de taille 
attend le fana de Bard's Tale en effet, 
le package contient également Bard's 
Tale I en VGA 256 couleurs C'est  

très beau. En ce qui concerne le 
Construction Set, la gestion des sorts 
est moins fine qu'en jeu réel mais en 
revanche, on pourra l'utiliser avec 
profit pour dessiner des cartes, le 
passage en 3D étant automatique. 

Bien entendu, on peut aussi uti-
liser ce produit pour créer ses propres 
jeux mais à moins de jouer les parties 
d'un copain, il y aura peu d'intérêt à 
le faire, d'autant que pour créer un jeu 
de la même tenue que BT, il faudra de 
nombreuses semaines, voire des 
mois. Pour le reste, sachez que tous  

les graphismes de BT I sont utilisables 
pour vos propres parties et qu'il est 
même prévu d'importer des images au 
format DFF. De même, les parties cus-
tomisées pourront être agrémentées 
de sons. Au programme, cartes, portes, 
niveau, création de monstres (30 par 
niveau) , gestion des attaques, des 
sorts (100 sorts utilisables par ni-
veaux), etc. 

JARD'STALE 
CONSTRUCTION SET 

	

Le graphisme VGA est très beau mais hélas, le jeu 	le logiciel ayant tendance à éparpiller les fichiers sur le 

	

pêche par manque d'ergonomie. De plus, la sauve- 	disque dur lorsqu'on ne lui dit pas très clairement ce 

	

garde des parties créées devra se faire avec précaution, 	que l'on souhaite. 

Tout ce que je dace, c'est io ocssibilité de prouver que l'argent ne foin pas le borbeur. 
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Par from! 

Le héros des âges 

sombres revient en force 

avec Virgin Games. 
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vendre, acheter et se battre.  

I - 	 w S." 	_ZJ.i~ 1 i ce' 	̀4...~i  

u moment où commence 
cet épisode assez fidèle 
au livre "Conan le 
Cimérien", notre sombre 
barbare coule des jours 

heureux dans un paisible village. 
Il est marié, à des enfants et 

exerce la noble profession de maré-
chal-ferrant. 

Soudain, de redoutables guer-
riers envahissent ce havre de paix et 
le pov' Conan voit sa famille mas-
sacré par les indiens, Euh... par les 
méchants. Sans surprise, depuis Rio 
Bravo et autres Mad Max (mais le 
bouquin date des années 301, le 
héros va devoir venger les siens. 
Conan rencontrera-t-il un jour la 
paix? Pourra-t-il un jour se reposer 
et oublier la violence qui parsème 
son passage? Se décidera-t-il un 
jour à aller chez le coiffeur? 

Autant de questions angois-
santes dont il sera question dans ce 
jeu. Mélange de jeu de rôle et d'aven-
ture, Conan va réserver, faute de 
surprise, de nombreuses heures de 
jeu aux passionnés. Pour se dépla-
cer dans le royaume, on utilise une 
carte sur laquelle on détermine sa 
destination. 

Une fois arrivé, après un instant 
de chargement très court fort heu-
reusement, on retrouve Conan à 
pied d'oeuvre, prêt à explorer l'en-
droit en question (donjons, villes, 
temples, etc.). 

Il s'agit alors, par le commerce, 
la discussion ou la force (on ne se 
refait pas) de faire avancer le 
Chili...mili... bili. Euh.., les choses. 

Comme dans un JdR, Conan dispose de différents attributs 
évoluant pendant la partie. C'est de ces attributs que 
dépendra l'issue de l'aventure: avant d'être porficulièrement 

lis ix[ 	 ,.  l i rs; 	 ja. 

me Wm in 
:ale Earth tle 

eut "T0" est 

nême!), on 

rique ici au 

r — ciel où l'on 
juhoite que 
unau se rende. 

rotin qu'il tc1'e - 

, 	1 '._onan ne se 
. --~ 	-' '.nod jamais! 

I es combats, un peu lents, ne sont pas le point fort 
iu logiciel. Conan peut utiliser différentes arrhes et faire 
lifférents mouvements qu'il 'apprend en cours de jeu. 

CM le v eilesse est la chose la plus inattendue qui puisse arriver à un homme (Rotskyl. 
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Le graphisme, assez beau de loin, est toutefois un peu trop pâteux. 
Le pointillisme, c'est sympa au musée, pas sur micro. De plus, les ani-
mations sont très légèrement en dessous de ce qui est possible sur 
PC (qui n'est pas un foudre de guerre dès qu'on quitte la 3D). Bref, le 
scrolling sautille et les sprites se déplacent à cloche-pied Le son, en 
revanche, est une réussite. Pas de digits, certes, mais de belles mu-
siques acceptant les cartes sonores. A noter que la préversion testée 
ne disposait pas d'option Soudblaster. Si vous en possédez une, vé-
rifiez sur l'emballage que la version définitive en tient compte 

$'fl y a une chance sur un million pour que quelque chm se produise. ça se prodwro une fois sur ce., Cu 
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FIGHTER COMMAND 
Impressions retrouve ses premières amours : les wargames intégristes. 

L ans

ce jeu, vous allez endosser 
l'uniforme d'un Commandant 
de l'armée de l'air. Vous allez 

donc devoir envoyer différentes uni-
tés de combat aéroportées afin d'aug-
menter votre territoire, mais aussi 
vous défendre lorsque l'ennemi atta-
quera. Chaque unité devra être com-
mandée séparément, ce qui nécessite 
de garder la tête froide. C'est moins 
original que ce que fait Impressions 
depuis quelques mois (voir test 
d'Apache dans ce numéro) mais 
qu'importe, il y a de quoi s'amuser. 

C'est techniquement assez bien réalisé ou tout du 
moins bien présenté. 

C'est vrai que Impressions produit d'habitude de 
meilleurs wargames, plus inventifs et surtout moins sta- 

tiques. Les commandes, qui utilisent la souris, sont pra-
tiques, c'est déjà ça. Bref, voilà un jeu qui fascinera 
les amateurs de wargame et cassera les pieds aux 
autres... 

 

Un éditeur 

de mondes tOus wowui *mnsR 
pour 

Populous, 

merci 

Bullfrog 

ullfrog revient avec Populous 
World Editor, il s'agit simple- 
ment d'un éditeur de mondes 

pour Populous. Infogrames nous avait 
déjà fait le coup avec Sim City et à 
l'époque, je parlais de gestion de 
fond de commerce. le persiste et 
signe: Bullfrog rallonge la sauce et 
même si ce détrempage a de quoi lai re 
durer le plaisir, pas de quoi sauter au 
plafond. 
D'un autre côté, comme je le disais 
pour le Sim-éditor, les passionnés 
étant prêts à faire toutes les conces-
sions pour se replonger dans leur lo- 

giciel favori, je ne me risquerai pas à 
r plaisir 

Naturellement, il est possible de 
charger des banques de décors et de 

sprites inédits permet-
tant de créer des mondes 
complètement l ouf-
dingues, telle monde des 

,i-Food. Dans ce cas. 
peut charger les des-

l's tout faits, quitte à les 
:uucher par la suite. 

.'.eux encore, il est pos-
le d'importer des des- 

I FF si vous souhaitez 
utiliser votre utilitaire 
:)référé 

Bref, voilà un produit bien fichu maison ne m'ôtera 
pas de l'idée qu'il s'agit ni plus ni moins d'un outil dont 
disposaient déjà les programmeurs du jeu. 

Cela n'enlève rien au plaisir procuré à voir évoluer  

des personnages dans un monde qu'on a créé de 
toutes pièces mais il faut avouer qu'il sera plus amu-
sant de jouer avec les mondes inconnus créés parle 
voisin. 

soi 
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VERSION 
FRANCAISE 
INTEGRALE! 
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GAMES 

soyez les premiers t 
bénéficier de ce 
superbe Pin's 

VIRGIN disponible 
clans les boîtes 

Distribué par: 
1181 SOFT 
8- 10. Rue de Virini ►

U 

1 
93100 MO!V7RE[.'Il, 

Lorsque le village de Conan est 
détruit par les hordes rapaces de 
Thoth Amon, le grand 
prêtre du culte 
immonde de Set, 
Conan jure de 
venger la mort de 
sa famille et de 
ses amis. 

Contient 

• Programme it niantii l  
en français. 

• flus de 200 locations 
tavernes, donjons. 
temples et tombes. 

• Interaction avec des 
centaines de personnages. 

• Suivez votre progression sur la 
carte incluse. 

• Plus dc 600 écrans d'édifices et de 
tunnels à explorer et connaitre. 

• Les versions 1BM1 supportent la 	 r 
carte sonore Ad - Lib 

DISPONIBLE SUR PC ET AG  
ST, EN JANVIER 92 	 _ 	s 

r 

Disponible dans les inac et les nu'!" `, r :  ~,)ints de vente. 



Empire aime les voyages dans l'espace. 

L'écran principal est assez confus. Pas de pacque, c'est 
poux faire kitsch (n'empêche, c'est confus, nie souffle 
mon sens critique). En haut à gaudre, lo petite vignette 
affiche dI&~entes irnages int remuait agi, rase 
trouve. En bas, une bare de menu (pas déroulants) 
renrrr 	r. r 	' r 

Moi aussi, d'habitude... 

R
eprenant un principe très à 
la mode depuis le Martian 
Dream d'Origin, cette aven-
ture est un mélange de 
science-fiction kitsch et 

d'enquête fantastique british jusqu'au 
bout des ongles, comme en témoi-
gnent les références nombreuses faites 
à H G. Wells et Sir Arthur Conan Doyle 
Ile père de Sherlock Holmes a aussi 
écrit de la SF. Lisez-donc `Le monde 
Perdu" chez Folio Junior) (NDLR: et 
lisez aussi -Histoires de l'au-delà", 
chez je sais pas qui, mais c'est en édi-
tion de poche) Ce logiciel vous pro-
pose de diriger une équipe de 5 per-
sonnages qui) est possible de créer de 
toutes pièces ou d'importer du disque 
de jeu L'aventure commence sur terre 
à I'.ruhc du 20me siècle I IRR . donc l  

et se poursuit sur la planète Mars 
dont il faut explorer les canaux. A tout 
cela se rajoute de nombreuses in-
trigues politiques et commerciales 
(c'est souvent pareil) qui vont vous 
obliger à louvoyer dans les milieux di-
plomatiques. En effet, une équipe ger-
manique, elle aussi en partance pour 
la planète rouge, a décidé à tout prix 
de faire échouer votre entreprise. Cela 
étant, ne croyez pas que le départ de 
la terre vous fera quitter tous vos sou-
cis car une fois là-haut, vous aurez à 
composer avec un redoutable culte 
martien, ce qui rappelle Martian 
Memorandum de Access. Le plus 
dommage de l'histoire, c'est que le co-
pyright daté de 89/90 montre claire-
ment que les auteurs ne se sont pas 
inspirés des deux produits cités, Quoi 
qu'il en soit, le jeu est du coup un peu 
vieillot, bien quintPressant 

C nnairement à Megatrcvei.er u du niëme é t. 
égulement testé dans nos pages, 
les scènes extérieures ne bénéficient pas du mode carte. 
C'est d'autant plus dommage 
-.e is fenêtre qui affiche les personnages est nu" 
"qu'on risque oins' de passer 
d côté de nombreuses entrées secrètes. 

m O, o CL' ' vous orrive, c'est déjà omvé à mus vos omis, mois eu m cc' 



POWERMONGER 
WORLD WA 

Ce menu permet d'obtenir à tout moment des renseignements 
sur l'un des membres de l'équipe II est vrai qu'il faudra être en forme 

 I d~ ,; peines! 

P= 

E= '9 

rencontre, on pe 	' 	 J 
en mode romt~ . 	i 	I 	 ` 
Ces damiers s: 

	

gérés fwc r 	I 	 .. 

Cant les personnrtsc 11 	i 	t/ _:1r? 	1 y 
O chaque tour et .! - , F-- u 

hont (dans le i-l: 	y_ 	i   	t 

	

destpos:. 	; 	 - 
de ttouvor III .  

henMtlBct'omw.; - 

1 

1(tI  

Chic alors! Voici un Data Disk 

pour Powermonger, I. hit 

do Electronic Arts. 

vec ce Data Disk, vous allez pouvoir exercer 
votre envie de pouvoir sur de nouveaux 
mondes Le changement concerne même 
l'époque puisque vous pourrez combattre 
pendant la première guerre mondiale. Le leu 

reste le même et c'est là le problème Certes, on doit s'oc-
cuper d'usines et les armes sont plus meurtrières mais 
à part ça, pas de grande nouveauté. 

Et on a beau me raconter que c'est très beau de voir 
de petits avions arriver à la place des catapultes, même 
remarque qu'en ce qui concerne le Construction Set 
pour Populous, à savoir que le changement n'est pas assez 
radical. Enfin, je ne me fais pas trop d'illusions les fa-
natiques vont sauter de joie parce qu'une poignée de 
pixels qui a plus ou moins bougé va relancer leur attrait 
pour ce jeu (excellent par ailleurs). 

	

Mita putt le 1 F 	l !e rent des derors rIe fond 

	

strut 'uelewsufuç~1! 	 ,.,i.,I,. 	 - 

:' - 

C 

Le graphisme est moche. C'est un peu abrupt 
mais c'est comme ça: moche. En effet, bien que le menu 
propose une option VGA, les dessins sont indénia-
blement granuleux. De plus, la palette de couleur dans 
les tons jaunâtres est assez laide. En ce qui concerne 
les sons, le menu de config propose les options pour 
carte Covox (quasi-inconnue en France) et pas pour 
Adlib, bien qu'un driversoit fourni pourcette dernière. 
Les commandes se font au clavier, joystick (peu pra-
tique) et clavier. 

Que voulez vous savoir? C'est aussi beau que 
Powermonger, c'est aussi lent, les sons sont aussi mi-
gnons let nouveaux) et l'interface qui utilise grande-
ment la souris toujours aussi difficile à maîtriser au 
début. C'est Powermonger, quoi. 

or;hménque canasse à savoir comp er jusqu'à 20 sora enlever ses pcT yes MI 



Vue de huut, le rermm en gros plan. Le ueun cri Laurie, c'est moi. 

- ik Jamais à court d'idées, 
l'éditeur Maxis nous propose 
un nouveau "Sim" 
encore plus novateur. 

A
gant tout, commençons 
{gar une petite explica-
t n concernant ce test 
Macintosh dans Joystick. 
(, est vrai qu'on n'a pas 

habitude et que vous ne devez 
pas être légion à en posséder. 
D'un autre côté, il eût été dom-
mage de passer sous silence la 
sortie de ce jeu, et ce pour deux 
raisons: 
1) il est absolument extraordinaire. 
21 surtout, la version PC sera simi-
laire à cette version. 
Donc, prenez ce test comme celui 
d'un jeu PC à paraître très 
prochainement et ouvrez grands 
vos yeux nous voici dans un 
paisible jardin qui va bientôt être 
le théâtre d'un combat sans 
merci comme seule la nature sait 
lt•, faire. Vous voici transforme 

'ourmi noire, à peine sortie de 
euf. Sur le côté gauche du 
train, une maison, pour 
niant habitée par une famille 
is histoire. A droite, un carre 
représente votre territoire. l.c 

.t du jeu est d'une part 
: rendre le territoire en passant 
,n carré à l'autre, afin de 
)indre la maison et de virer 

,, habitants D'autre part, il 
.p it de lutter contre une 
Tonie de fourmis rouges qui 
u5 aussi souhaitent goûter aux 

	

,i. C 	r r. 

`~ 	Berne. 
'naturellement. 
me toute petite 
rurmi ne peut 

-' 
 

as faire autant 
le dégâts toute 
,cule aussi allez-
ous devoir croî-

're et multiplier. 
Fn réalité, on 
ne peut pas 
dire que vous 
soyez une fourmi 
dans le jeu, puis-
que la notion 

d'individu n'existe pas chez ces 
bestioles. Sauf au début où vous 
êtes seule, vous pourrez, en cas 
de mort prématurée, passer dans 
un autre corps afin de continuer 
la mission commune. Il faut dire 
que les dangers ne manquent pas 
dans le coin: outre une terrible 
araignée qui ne demande qu'à 
vous sucer comme un berlingot, 
il faut se méfier de la tondeuse à 

Ir. ,r :r 	r j_ -, 	' 	; 

du chien et aussi des gouttes de 
pluie, énormes à votre échelle 
Heureusement, les fourmis vivent 
sous terre et justement, le jeu 
commence par là. La reine vient 
de pondre un oeuf — vous — et a 
faim. Commencez par rechercher 
ces délicieuses boules verdâtres 
qui jonchent le sol par endroits 
et rapportez-les à la reine afin 
qu'elle continue à pondre. Dès 
que d'autres fourmis commen-
cent à naître, vous pouvez aller 
faire mumuse avec les nombreux 
menus permettant d'agir sur le 
comportement de la colonie 
Apparemment simple, Sim Ant 
est un jeu extraordinaire, mi-
simulation mi-wargame sans 
pour autant être réservé aux 
spécialistes des deux genres. 
Certes, il faut faire un minimum 
d'efforts pour le maîtriser 
complè-tement mais une fois celà 
fait, c'est un vrai plaisir, jamais 
vu sur micro. 

.c 	Iu> in 	u H e nnr. Le ï person;nuye, bcuyenr et Se u Udent a i'eumn 
Ils ne savent pas encore que Moulinex la fourmi vo venir camper près des pots 
de confiture 



Vue en coupe, le home de to colonie. Attention, si vous creusez trop profondé-
ment, vous risquez de tomber sur des nappes phréatiques et en cas de pluie, 

	

Ii 	,-r!•: ,! -'r 'r 'n 	ii,- 	'Pr 	r ''ri' 

re , 	ri e.  dr ..h iÇ: • 	< em 	-in-nt ûe u 'olorie A ,n fil ee la partir, 
vous dirigerez plus d'une centaine de ces (oiouies et devrez passer de l'une J 
l'outre pour gérer les naissances (pourcentage de soldats, ouvriers, 't< 
l'intrrf' n n ' id 'r' 	n'n' 'ii' .'r''!' ri, 	r.i ", r"• il 	n,, iv' 	f' ,rf, , 	., 

Pour commun quer, il suffit de (tisser s'édrapper une sécrétion particulière qui balise lo mute pou les 
outres (danger, à table, ett.). Pour lever une oumée, il suffit de cirer sur une icône. Comme Sineorth, 
b jeu possède son propre mode Ne',. 

Comme dors uo f;stovr- I n, i hauteur des bones 
détartre le nombre de fourmis dans b colonie. 
Même sons mourir, on peut passer d'une fourmi d l'ouche. 

On s'en doute, le graphisme et les animations sont 
très fines, bien qu'en 16 couleurs seulement. C'est dû à 
la résolution du Mac mais que les PCistes se rassurent, 
ce qui sera perdu en résolution sera rattrapé par le 
nombre de couleurs VGA. En ce qui concerne le son,  

pas de changement à craindre, celui du Mac est nickel, 
celui du PC le sera aussi à l'aide d'une carte. Les 
commandes, souris ou clavier sont claires. Bref, voilà 
un digne successeur de Simearth qu'on attend avec 
impatience. 



COMPILE OU 
FACE VII:._.. 

Roger Bouldrug, le gendarme, est 
toujours le premier levé dans le 
village. Ses gestes sont réglés 
comme un métronome, il exécute 
toujours les mêmes mouvements, 
dans le même ordre, aux mêmes 
endroits. Il commence par mettre 
ses chaussons, il se dirige vers la 
cuisine à grandes enjambées (18 pas). 
prend son petit déjeuner (des 

KARATÉ ACES D'UBI SOFT, 
sur Amiga, avec Oriental Games, 
Double Dragon 1l, Last Ninja II, 
Double Dragon I. des corn flakes et 
beaucoup de sucre) Ensuite, il prend 
la laisse, et sort promener son 

CAPCOM 
COLLECTION 
D'US GOLD, 
avec Strider, UN Squadron, 
Last Duel, Forgotten Worlds, 
Ghouls'n'Ghosts, Dynasty 
Wars, Led Storm et 
Strider 2 mais pas du tout 
Strider 3. Ni le 4.  
La boulangère est 
toujours la première à 	., 
parler, en général, elle 
dit «Bonjour Marne 
Mouslinn. Madame 
,%Iouslin est toujours 
la première à répondre à 
la boulangère, en général 
on s'en fout. Elle prend - .. 
toujours deux-baguettes- AMlcA 
pas-trop-cuites, une 	--- 
TOP LEAGUE 	FT 
D'UBI SOFT, 
avec Speed Ball 2, Midwinter, 
Rick Dangerous 2, Falcon, TV 
Sports Football sur ST, Amiga ou PC, 
011e s'en fout, en fait. Madame 
Mouslin a une grande tendance 
i~ se foutre complètement de tout 
un tas de choses. Par exemple, 
10 GREAT GAMES D'UBI SOFT, 
avec Ferrari Formula I, Rick 
Dangerous, Pick'N Pile, Night hun-
ter, Carrier Command, 
Satan, Superski, Chicago 
90, Great Courts et 
Xenon 2, sur ST, Amiga 
et PC, bah elle s'en fout 
énormément. On peut pas 
c'en foutre plus, même 

Après quelques minutes de 
conversation sur les arrivages de 
AIR/SEA SUPREMACY 
D'UBI SOFT, avec Gunship, 
Silent Service, P47 Thunderbolt, 
Wings et Carrier Command, sur 
ST, Amiga et PC, Madame Mouslin 
quitte la boulangerie sans oublier 
de donner un coup de pied au chien 
qui dort sur le pas de la porte, puis 

A IV1 I L' 

--------------------------- 
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ago 



LE VILLAGE 
Le petit village de Joignyles•ersatz (27) se réveille lentement. Pour aider la petite bourgade à 
sortir de sa torpeur, le soleil tend ses rayons, allonge sa chaleur sur les visages encore endor- 

mis, sur les murs des maisons. C'est Ie début de la journée à Joignyles-ersatz (27). 

elle retourne chez elle, et attend 
tranquillement le facteur. Raymond, 
son amant. 
Raymond arrive toujours entre 8h15 
et 18h30, à peu près. il se jette alors 
dans les bras de celle que nous 
continuerons à appeler Madame 
Mouslin, parce que Bernadette 4a 

fait ridicule Bernadette lui déclame 
alors de longs poèmes épiques, dans 
des langues anciennes et connues 
d'elI seule Ce!a fait à peri pré, 

MARRES 
DE L'AVENTURE, 
de Delphine Software 
et elle contient les 
Voyageurs du temps, 
Maupiti Island et 
Operation Stealth 
sur Amiga, ST 
et PC. 
Dans la rue princi-
pale de loigny-les-
ersatz 127), on peut 

admirer 
une bâtisse 
d'une 
laideur 
incroyable. 
qui 	est 
l'oeuvre du 

I' héros 
résistant -  
architecte 
du village 
lean -

Charies 

«LE TEMPS DES HÉROS 
DE LORICIEL 
avek-Prince of Persia-et-Moonbiaster-
mézossl-North&South-Su ramigah». 
Raymond pique aors une crise de 
nerfs, monte sur la table, chante 
une chanson en basque, donne 
quelques coups de poings dans le 
bide de Bernadette, puis s'en va 
pour sa tournée. 
Le boucher aime beaucoup le facteur, 
ils s'entendent très bien. Souvent, 
après qu'il ait fermé sa boutique, le 
boucher va boire des coups avec 
Raymond le facteur au café du village, 
le seul café du village. Aujourd'hui, 
Raymond apporte un colis au bou-
cher La boîte est une sorte de 



Operation Hormuz, Bobsleigh, 
Strike Force Cobra, Army Moves, 
et Tomahawk, ainsi qu'avec 
Football Manager 2, Tarzan, After 
the War, Gunboat et enfin AMC. 
Tout ça dans son camion Amstrad 
CPC disquette. 
L'instituteur, et maire de la ville, 
délégué principal à la caisse des 
vieux, chargé de mission auprès de 
la commission d'enquête de la fon-
taine de la place centrale du village 
de Icny .e, ersatz '_1'71 pR:drr• 

du 	club 
de rami, 
champion 
régional des 
lanceurs 
de nains, 
balayeur 
d'honneur 

de la cuisine de chez lui, mangeur 
de tartines beurrées, triton 2 à la 
piscine communale, chef du jury des 
découpeurs de citrons et collection-
neur de montres arrêtées à 5 heures 
10, ne se déplace jamais sans sa 
SPORT'S BEST DE LORICIEL, 
avec Turbo Cup, Panza Kick 
Boxing et Tennis Cup sur CPC. 
D'autre part. il ne se passe pas 
10 minutes sans qu'il ne dise à 
que qu'un, en le regardant droit 
dans les yeux, d'un air grave tvous 
savez, j'ai longtemps aimé 

minute sans qu'i'll r.e p'usieurs, r i, 
Mais parfois non 

Seb. 

11 

SWORD & MAGIC DE 
SILMARILS. En haut de cette 
maison, il a écrit sa devise: aQuand 
Thargan se perd dans les cieux de 
Barbarian II, le Crystals of Arborea 
n'a qu'a bien se tenir les coudes» 
Cette maison sert d'école aux 
enfants du village. Enfin, sert 
d'école à l'unique enfant du village. 
le fils de la boulangère, ou plutôt 
servAIT d'école jusqu'au jour 
du drame. Un matin, le petit Rémi 
(ce n'est pas son vrai prénom, 
mais nous l'appellerons ainsi 
pour plus de complexité) a 
été enlevé par son vrai papa, René 
TOP 25, qui était venu le chercher 
avec Andy Capp, Strike Force 
Harrier, Zynaps, Flight Simulator, 
Ace 2, Netherworld, Popeye, 20 
000 AV.J.C., Tuer n'est pas douer, 
Combat Zone, Le maléfice des 
atlantes, Exolon, et Jaws, mais 
aussi avec Atf, Skatewars, 

5 IRU GRIT 
STRATEGY 
GAMES, vous 
savez, celle qui 
Backgammon, 
qui Echecs, qui 
Bridge, .lui Go 
et qui Dames. 
Eh bien c'est 
une imbécile, 
ah, ah, ah! le le 
sais mainte-
nant, oui, oui, je 
le sais, sur PC, 
Amiga et ST, 
ah, ah ah, mais 
j'ai de l'argent. 
et de l'or, beau-
coup d'orD. 
Ainsi va la vie 
de ce charmant 
village si telle-
ment qu'il ne se 
pdsSC p'u, une 

• Vit:_ 	'' t 	
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EN VENTE PRES DE CHEZ VOUS 
02 HIRSON : MAMMOUTH Av. de Verdun 
06 NICE : SEQUENCE NEWS 4 rue de Lepanto 
13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos 
13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Férréol 
13 VITROLLES: HYPERMEDIA C.C. Carrefour Quartier du Griffon 
28 CHARTRES : SEQUENCE NEWS 10 rue Noël Balay 
31 PORTET SUR GARONNE: CARREFOUR Bld de l'Europe 
33 BORDEAUX : AUCHAN LE LAC Quartier du Lac 
33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta 
44 NANTES: SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme 
44 NANTES: GAME OVER 12 rue J.J. Rousseau 
49 ANGERS : GAME OVER 19 rue St Julien 
.50 CHERBOURG : AUCHAN LA GLACERIE C.C. du Cotentin 
34 HEILLECOURT : CORA HOUDEMONT RN 57 
57 WOIPPY: MAMMOUTH 1 Rue Abbé Grégoire 
59 HAUBOURDIN : AUCHAN ENCLOS C.0 Englos les Géants 
60 BEAUVAIS: L'INFORMATIQUE FACILE 7 rue P. Jacoby 
60 COMPIEGNE : CONFORAMA C.C. de Jaux 
62 CALAIS: MAMMOUTH Route de Boulogne RN 1 

62 VENDIN LE VIEIL: CORA LENS II RN 347 Route de la Basse 
67 MUNDOLSHEIM : CORA STRASBOURG RN 63 
67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre 
68 COLMAR : CORA 12 rue Timken 
68 WITTENHEIM : CORA 130 Route de Schoultz 
69 LYON : SEQUENCE NEWS 7 cours Gambetta 
69 ST PRIEST : AUCHAN zac du Champ du Port 
74 ANNEMASSE: PICA WORLD SYSTEM 1 rue du Parc 
75 PARIS 4ème: B H V RIVOLI 52 rue deRivoli 
75 PARIS 8ème : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysees 
76 GRAND QUEVILLY: ROND POINT C.C. du Bois Cany 
76 MONTIVILLIERS : MAMMOUTH C.C.La Lezarde 
77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C. Villiers en Bière RN 7 
77 TORCY : CONTINENT RN 13 
78 CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13 
78 PLAISIR LES CLAVES : AUCHAN Route départementale 161 
80 AMIENS : CONFORAMA C.C. Route de Douliens 
91 LES ULIS : CARREFOUR C.C. Les Ulls 2 
94 FONTENAY SOUS BOIS: AUCHAN Av. Charles Garcia 
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1 - POUR MASTER SYSTEM 
NINTENDO - MEGADRIVE - NEC 

2- POUR GAME BOY - LYNX 

Les abonnés de Joystick sont 
vraiment des privilégiés. D'abord, ils 

recoivent à domicile I I numéros de 
Joystick (dont un double) pendant un 

an. Et déjà, rien que ça, c'est drôle-
ment bien, parce que vous en 

connaissez beaucoup, des journaux 

aussi drôles et aussi informatifs que 

Joystick? A part le Magazine des 

Pompes Funèbres? 

Mais c'est pas tout. Les abonnés 
sont prioritaires pour les petites 
annonces. Ça veut dire que quand on 
n'est pas abonné et qu'on envoie une 
petite annonce, on n'est pas certain 
qu'elle paraisse, ça dépend de la place 

qu'on a. Eh ben les abonnés, eux, ils 
sont certains. 

Mais c'est pas encore tout. Les 

abonnés ont 60 minutes de connexion 

en 3614 sur le 3615 Joystick, qui est 
le plus beau serveur du monde, à part 
le 3615 Amitiés Franco-Albanaises, 
mais celui-là, on ne le compte pas. 

C'est tout? Eh non. On a gardé 
le meilleur pour la fin. Les abonnés 
qui ont un micro, on leur donne un 
jeu gratos, zéro franc, peau de bique, 

oualou, nib de nibe, macache, rien du 
tout, que dalle, pas un centime. Et 

ceux-là qu'y z'ont des consoles, 
qu'est-ce qu'on leur donne? Un kit de 
nettoyage pour consoles et cartouches, 
gratos, etc. Vous en connaissez beau-
coup, des cadeaux comme ça? Hein? 
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Uv JEULoRICIEL OU 117W GRArUI7 

RÉCAPITULONS, SI VOUS LE VOULEZ BIEN. 
Il existe deux formules d'abonne-

ment à Joystick: la formule rouge, et la 

formule bleue. La formule rouge est très 

simple; d'ailleurs, elle est tellement 

simple que nous allons l'appeler 

"formule blanche". 

La formule blanche consiste à 

s'abonner pour le journal, et à ne pas 

recevoir de jeu gratuit, ni de kit de net-

toyage. Forcément, c'est un peu 

dommage, mais c'est moins cher, et 

même beaucoup moins cher: au lieu de 

payer l'abonnement 280 francs (10 

numéros à 25 francs plus un numéro à 

30 francs), vous ne le payez que 220 

francs. Ce qui vous fait tout de même 60  

francs d'économie, avec lesquels vous 

pouvez acheter deux numéros du 

Magazine des Pompes Funèbres, par 

exemple. 

La formule bleue, que pour simpli-

fier nous allons appeler "formule verte", 

coûte exactement le prix de I I Joystick 

(dont un double), à savoir 280 francs. 

Mais pour ce prix, vous avez soit un jeu 

gratos, soit un kit de nettoyage pour 

consoles et cartouches, gratos aussi. 

Bien sûr, vous payez 25 francs de port, 

mais ne vous plaignez pas. si le cadeau 

était un paquebot, par exemple, vous 

payeriez 250 millions de port. 

Au fait, c'est quoi-t'est-ce, ce 

machin de nettoyage? Alors voilà: il s'agit 

d'un boîtier qui contient des produits et 

des petits instruments pour nettoyer les 

contacts des cartouches, et des fausses 

cartouches que l'on insère deux ou trois 

fois dans le port cartouche de la console 

et qui nettoient le port cartouche en 

question. Y en a un qui marche pour 

Gameboy et Lynx, et l'autre marche 

pour NES, Megadrive, Master System, 

Turbo Grafx et Atari 2600/7800. 

Enfin, signalons que cette offre 

n'est valable que dans la limite des 

stocks disponibles, mais pas de panique, 

les stocks sont pleins. 

Je choisis la formule ocre jaune avec des pctttc biches vermillon, c'est-à-dirt la formule simple qui me coûte 220 francs seulement, et qui nie 
donne droit à onze numéros de Joystick, 60 minutes de connection gratos et mes PA prioritaires (hep! Pour le reste de l'Europe, en attendant 93. 
c'est 350 francs, et pour le reste du monde. c'est 500 francs, par avion). 
I Je préfère la formule camaieu de bleus, c'est-à-dire celle qui me donne droit à tous les avantages pré-cités, plus le cadeau. Je paye donc 280 francs 
plus 25 francs de port, ce qui me fait 305 francs au total. Je note au passage que cette offre n'est valable que pour la France métropolitaine, mais c'est 
pas de notre faute, que voulez-vous, ce n'est pas nous qui avons inventé les frontières. Désolé. Donc, je coche mon cadeau ci-dessous. 
BABY J() 	1 Amiga 	1 ST 	1 PC 5"114 	PC 3112 HC  PC DK 	1 CPC K7 
PRF:HISTORIK - ; Amiga 	1ST 	1 PC 5" 1/4 	PC 3"1 /2 	BLUES BROTHERS -]Amiga Li ST TPC 5"1/4 CPC 3"112 

KIT DE NETTOYAGE pour consoles portables - KIT DE NETTOYAGE pour consoles de table 
Pour bénéficier des 60 minutes de connexion gratuite sur le serveur minitel Joystick, et quelle que soit la formule choisie, je donne mon pseudo 
(qui doit déjà exister sur le serveur) :..................................................................................................................................... 
Pendant que j'y suis, je commande les numéros suivants de Joystick, qui sont à 25 francs, sauf le 7 et le 18 qui sont à 311 francs: 
I l ' 2 "_3 _i4 '.15 1 6 	!7 	I8 119 L10 	111 1_12 ' 13 'J14 ' 115 '_I16 1'17 f_118 1719 1 20 21 

Nom:...............................................................Pré nom:......................................... Adresse:.................................................................................................................. 

Codepostal :...............................Ville:...................................................................................................Tel:............................................... Age:................................. 

Modèle d'ordinateur :.........................................Modèle de console:............................................................ 
Joindre votre réglement à ce bulletin 	 Délai d'envoi du cadeau: quatre à six semaines. 



Ce sont Ms Sc.pevstws du Cath  

qi vous offrent ms lots Iuyuux, 
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que d'habitude ce sont plutôt 
des gnons 	offrent: des 
jeux Omar, des tee-shirts, des 

— pin's et des posters! 

GRAND CONCOURS 

Trademark of TitanSports, Inc. 

GAGMEZ iOUISlESJEUXOCEAN LIE 
l'ANNÉE 1992 PWR VOna'MCHINE!   

LISTE DES PRIX (LA CEINTURE DE CHAMPION!) 
1-pic taus las jeux Œsm à paralre n*e 1. 1/1/92  er ie 31/12/92 ser votre renilalar Z plus ul pirs Si~sares (ai 14 ads, gild ul pirs~ pies drifnrc pfi's 
mod~iw (ST, PK Amtrad K7 ou DK Aniyq Nidendo NES ou Gonlchoy), pbs ue des kper*n du ÙMl (deux pin'; oud; gIld dews pl dl pbs un poster de 
toe ill Tamiw r Z pila on pis Sn sans (w►  pi4 oua. grim un pdsfj plus Temi~arlor Z 
Ms pi's des Sip.stms du (etch (hoir p 4 ods,, gild trois pdsf, pis en 11 au 2O`" prit an,lYs 	ans (al p4 omis, gild anpn'4 pis an 
poster dr Ti mhd Z 	 pi►'s des Supers&, dl Catch (un pi4 otds. gild an pi►'sa pies on poster de 
2'— au 10— pix: 2 Jeux Ocecn (Darlanon et Smat T1), plus un tee-silt Tennhotor Z 

!!.ES QUESTIONS (OU: LE COUP DE LA CORDE A LINGE) 
T Parmi les films suivants, il y en a un dans lequel Hulk Hogan (le champion du monde de la WWF) 

fait une apparition (fastoche): 
a Le champion 	 :, Raging Bull 	c Rocky 3 	d Terminator 2 	 Rocky 4 

2 Parmi les noms suivants, il y a un intrus. Lequel (hyper-fastoche)? 
o Hulk Hogan 	u Destroyer Holy field r Sergeant Slaughter d The Undertaker 	c The British Bulldog 

, Sur quelle chaîne de télévision est diffusée la série Les Superstars du Catch? 

REGLEMENT DU CONCOURS (L'ARBITRE) 
1) kyat I. WWF N O 	.rp u.t w 	WWF .s d'Oc. S'ad rial .upes k droit 	3) G cocoas sao dos k 31 de 	. è mi If. 	S)1 yrlv►s s .5~iv~ driiw/ , 
curas ~sdi. 	 b~t1c~ Md# M pale. k. fé r da" 4) Sods ks boïkda onglet sr ..t pris i b) Ea as 	sMeN Nuit 
2) La teins 6 Nrs«wl b J.ystI M k r! 	 p" a rod dr .ois M capt& 	 w sat. 

r------------------------------------------------~ 
BULLETIN-REPONSE 

d découper et c renvoyer à Joystick, Concours WWF, 103 bd Mac Dondd, 75019 Paris. 
Nom: 	................................................................................. Prenom. 	................................................................. . 
Adresse: 	.............................................................................. Code postal: ........................VIII.: ................................. 	' 
Votre Machine: 	ST 	PC 	Amstrad K7 	Amstrod DK 	Amiga 	Nintendo NES 	Gameboy 

Réponse n` 1: 	A 	B 	C 	D 	E 	 Réponse n- 2: 	A 	B C 	D E 
Riponse n='3 :................................................... 

------------------------------------------------J 



4CHAT 

.V •  
:t,l  hrrr lrrr.r .irn:s'rr <•n 
/xuflc ulu•r (ivl!trriorr ,t Li ii 
de la Guev're. Conta, ter 
Rtrxx'r kern-Phil¢ x• 3928) 
Pktlrurtctrtu, tél. 84.25 ;.1 (,() 

62 	A° 19991 
Acberte extension mémoire 
pour Amiga 500. Contacter 
Nicolas all 21.65 6789. 

69 	A° 19856 
Achc'te lecteur de des awerm, 
sur Amiga 3 1/2p d 250E 
ou 300E maxi. Contac ter 
Laurens au 7N 01. 7N. (.2 

82 	h°  20111 
Achète news sur An,iga a 
petits pur. contacter H',I,, 
dc' Cn,z(au 9'!x1 Garrot. n 
82000 ,i/un tau ha ii ;r! 
6,3.66.28.N1 

91 	A` 1 '540'. 

Acbeife stir .4 5(0) /S'a 

(Teenage Queen, 1tu0pih 
Ldan.! I (:rmldeecr IA'rfaud 
Dat•id au 6r) 30 84 2; 

91 	,1° 20080 
Achète logiciels &1u ,,t,/, 
Stir A500 pour C712. (',"u 
Sè•nte, 4etnse, 3c'nte• et le ten 
King Quest 11i Contac (ii 
Bruno rie 64 56.10 3'i 

95 	.'t` 19968 
Acis& m[pr!ntart4'purr.l 9R) 
e7Urt'8(X7Iet 15("F che•nhr 
log. ('duc. el PAO duroa,nn• 
public Cimlacter f ern' /ecu. 
.Nan-  7 nu' du Rea:. Reliard 
954'0 Fosse.. 

CONTACT 

(b) 	A` - 
interecsc' par 1,''. slam, arc's 
net,' sur Amiga? Contac trz-
nror. !'rouille O0rningp!c .Sl' 
69189, (10576 Armées. 

00 	A°  20055 
Cherche contacts sérieux 
sur Amiga pour aide 
Contacter Sfscbel au 
67 40.46 4.3 après 18h 

11 	A° 19729 
Arnlga cherche contacts 
(wargames et aventu res 
ar1tnui). t•rt[oyt'rlistc'd lin. 
Alain 5 rue rie Mirai!!es 
11500 Qu illan 

11 	NV 20(133 
Cherche contacts Stem,':x 
sur A ii: 1ga pour /mec ' rlrrrt<;, 
et utile Contacter liez,':),' 
(Jhr:stnphc' 4 rutrtr dr 
Ferrdet'!!la 11400 file'nes, 
to Comtal, tél 6823 S5 .4 

13 	A°  199(,1 
Cherche s:o,UacfsArmj(a cur 
news. Contacter Cgst,sob: 
all 102 avenue clac Fi,',,,, 
13.340 Rnpna,. r.•1 
42.87.53.82. 

14 	h°  19963 
1/change ou wends ores, 
Amiga. Envoyer )ism a 11•, 
Fri/.ch Ru tier Peupliers. Fi aT 
F. Ch. 123, 23 rue de 
Bruxelles 14040 Caen 

3! 	A° 19752 
Cherche contacts I''tn 
iicha nger 5Qf7-a sur Ai': sga 
Rcg,r,rtte assurée et rapide 
' (.)mWRer !bp.naskeIému5' 
-7 rni r1rl: u. er.e • il/0° 
I5,1)5e, tel 1,1 'i -t ta, '.s' 

I !rye i. rn,grryJeur 5,< r6',' 
!.r.,to, trr13echard (Tht•te's' 
n<)t»tpasse N,l1cbardool. 
&u_,{303 34090.tl0o4x'Ux'r 

35 	N' 19936 
.4n,n;u échange Jeux, sans 
,,)a'),,) iller' Sin• Rennes it 
<,r rr ,r:on. Télespbonrrau 
'59 i ✓,• 23.32- 

.15 	,A° 20104 
\Cuura'a1! : I rn,xaJa:, c hrrt'ix' 
,- 'flt(I(,'tS 51'?t/rtç it dural,le,s 
fc,,,r,7c'r,s et'idks. Cin,1deko' 
'I i un-,%(inh Chiang I3. P 191 
1500.1 Remi•, Cedex, t,'!. 
')9-f 3. 25.6•I 

3? 	\' 25)0re' 
.4migafans n,'u ., ut))' rt 
,lentos ù prtr ra,,onnaMtia 
rot tint osant dos pour liste 
d R.b:u /Enrol'3 aller de 
,iluk9rrnrtca 57,1(8)Arithsm,' 

4,', 	,4°  20/2') 
'heAl',' contacts an,, ans' 

<•t o'rr'td1 sur A500. Repress' 
ue>:rrr'. Contacter 77ge 
sic j ,hane 10 rue du Verger 
41éî 70 La Trinité sur Sler 

rit 	6°  1995' 
,-I,,,u a cherche cu,.1a) is 
,ateux, tiédi ,,ta,,b ,'I 
e',nf'rrncs 	hir11, e•nns. 
I an1acter Kieron Dat'td 2c) 
ru:' la Fontaine (,I1601J',llr 
les .)fines Arîtuso.'u rs 
s uhst,•nrr' 

Ti 	N' 19953 
(0).s./' de de'oio5 cherche 
AntJ>ltice .arrAm(t<t, rA'4ta1no! 

si créatif Con!a,'t,'r 
Rut Pascal au 79 28.22,33 
upre's 19h. Pas sérieux 
s abstenir' 

3 	:\° 20029 
(:herche contacts rtisncux 
sur Amiga, Contacter 
,,1ntopheau 7985 15.811 
aux heures des repas 

Y' 199.32 
)change dén)os et tende 
nngt.aur Amiga. Contacter 
,tliv,otal Stéphane 13 me du 
-Supt. 74100 Ville la Grand. 
tel 5o 92,05.22 

'5 	A°  20057 
!/e/'ange s,eu.'s Amiga stir 
l'arts et région pti1r1slern,e 
uniquement. Contacter 
Urutitil au 47 12 02 05 ,1, 
19h d 20h30. 

-5 	Al  21714.1 
('herche contacts s:er),,'ux 
•t rapuks. (orrtucicr1ktnu'! 
suott /acques 769 1 iur,lred 
r1,rntlgnx (Quebec ) 15 )' 

J:I6 

6° 2014_' 
Iims cherche contacte 

v•n,',ix débutants acceptes. 
Fi nm.1 FournirCNrt u+ Hl' 
ti, 79.303 Br!erruir.e C(d, x 

'41 	N' 19 79 / 
F.ehc1rt,+Ce ort vend, )vux 
't n, 	Cherche impr pa.s 
, l'en' 1!utoler./Jr,s it lives 
ri Ahadh' Lurc rr•.it I - 1<,t 
Samfe•;Is,n,,ti' i/ d; Ir l end, 
711 '}7 86 'I',' yr„la:: err rm 
s!e55d{e1 

.4i 	A°  
hr,';Olr c(x,0td,t, sv1 uct1 xt 

,u)" ' d,,fa7curc de uvi1l5u1.5 
•,n!n' ,,tés pour atdrs 
r, rp )..lues et éc'hanR,'c. 

r „)Earner CItori,'i uu 

'l. 	<V' /')"70 
I--)vut/ele'I'm rkmuu, sials 
-cm-Amiga Achète $Jeer ho; 
demos Contacter Jon hc'rt 
David 38  rite Pascal 9 h xx) 
Nanterre. 

93 	h°  19728 
)' h(.i, ')M,C s rAni4a(jm's 
nbr.ces ))erra). Character 
Vernal' Frauçoas 26 nie de 
Pans 93818) Fpinal' star Seoir; 
tél 4827(,(191 

9$ 	A°  20105 
Cherebe c,1 ran a)•ant des 
i u»;pdte'nc s en adccemhleur 
cur Amiga pour compléter 
un Rrpiyx' d.' de+rto sur Paris 
Contacter (Olivier au 
-13.03.11.72 

94 	A' 201,35 
Cherche contacts rapides 
etsérietarsurArniga F€o',Dr 
liste ci lioziot Anton) 7'so' 
A. et E. Cotton 9412),  
Porttenat,sous luisit, 

95 	N' 19718 
I)Fs1ko0 eh 1..ntadc synyxt 
pou rctch de jeux, utils et 
demos sur Am4aa. Contacter 
Prasca! ate 34139930  après 
J 7 ( région partstenne si 
possible). 

95 	,N" !9'60 
F.charige, !tine /sax air A98) 
art A2000 (nests et oldies) 
Cori tac ter Stespba ne all 
3985 6,( 72 matte k, se+nan,e 
après 18hr 4o 

05 	!4° /e955 
Cherche cnntaet,c rapides 
et sésieuxpc.ur !u're5 et nklka< 
surA509. (,ïrn!ucter l)am1cri 
ara 34. 21 -1 '5 ou ent'over 
lite au - ru,' de, Aulne,, 
0 500e, l},nn•a/ 

ECHANGF- 

60 	N' 19962 
l 'rgent' tic hanse' A 5( 0, ext 
512 Ko, /er1te1,, 1thrstu .eus 
contre ate xadri, r at ct-  jeux 
l'air,' s/[),' <1 (.elCdrr,' ait 
44 26 '(i 33 

76 	A' 20113 
liïbangr ,4acr sur;is.{iy! 5.5). 
7i`!iy?h<.rrr•r,fl, tcOI 'V) 12 

VENTE 

r). i 	,'C 1 oSSv, 
'e'nds (eus' .lttg),taux gtrr 

Amiga d 100E pièce. 
Téléphonera:. 45846854  

00 	A° 20077 
Vends jeux Amiga ri 100E 
pièce !Irdnhnr. A4oja 
Warriors .,' Contacter 
/Simi nique au •16.906725 

10 	V 20063 
lends nonihreuses nits , 
A500, débitants acceptés 
Contacter Patrice all 
25.39. 75.59 ou Henri air 
25.39.95.24. 

12 	A° 20009 
l'iCr1d1 jti11xAmlRa Enr„h'r 
ern rloppe ttsnbnse' pour lick' 
rt pr'x à Vidal Uae' ü11 404 
)'rrrrn du (eletni aka Cases 
/2400 Saint Affrtque. 

1.3 	A' 20131 
['undo 1, idcfc Atari e1 Astig,a 
(,herche cd-kizskn, han! /carr 
A2000 (carte) Contacter 
Gm,lui lean-:Harr 231ra7erse 
Rus,'Bniny 13010b1u1se1Ue 

30 	,'C 19"2o 
li•nr1, $e'us it olcl,es sur 
:Innga a bas prix. Contacter 
C,,,:,, Laurent 34 Les 
7i,:rnav,h 30130 Prisai Saisit 
(sl,ra tél 66.39.32.80 

i( , 	,W 19784 
!'crin.. A2000 + 1084S + 2 
/,'et ' art 2.56, + nbrx des. 
Prix 8000F /ss gar ). 
Contacter Alan: au 
6639294 7 aiax heures de 
repas 

30 	.W 19832 
t i'n'l s A rmga ea-t. 512 Ko + 
r 'u-r. I'ds Nec puissance 5 
+ 11-14Y 1.3501 (port compris) 
cowo ter /eais'Phuhppe' au 
66 34 19 72 

37 	:'F 19979 
-)'ends Faial Whist) et 
lX'is),ros 4 l7att[c5 sur Amiga, 
6h  ',.c pour 1501{ ou 75F 
Inn r c -nntacter ltarb0ni 
0,p1C,un 24 na',SaiW !Inn's:,,,' 

"f00 Inur les 'buss, !r'1. 

$8 	:5' 2(7039 
Bends jx ong Amiga (tire 
lrnkrrfclx: de' l(g)Fà 1501<' 
port o.'pns Téle/hooer au 
-4 •1.1 20.89 

•1.1 	M' 19815 
l i•ml, Amiga 500, nlm•,jx, 
(, 1)P Am'u, .4n,irqator Prix 

;SCM!{ rdc,5faacfers):s7em, 
-J ('c Convier AkYh!rrPau 
Regis its 40 53 54 91 

5') 	;\° 19992 
1 i'riris A 500 sc go,-. 6 muta, 
nbrxlx: 2690F. Ave( t,', t 
ext et ext I M.,. 3490F. 
1,5,/a, tar• Philippe (nt 
2092n377de19bà20h30 
(p.cs rah contre Alegadne 1' 
• ).t + ad0nt i. 

S9 	Al  20051 
t !'suis un7pnnlaote Citizen 
1:'Ul)+ 3 mois, 10001; a 
e44 atm' r au,.' double enpl,.t. 
Teeyphu.', all 20-;9.11.52 
tcicslnurs de' 9hà/2het 
de I Sh it 20h30 sauf le 
mereredt 

67 	.`° 20143 
I'd, rrhrc softs sur A500 
('1,, frt1ter• Bens sud F)e,, tc 
2.4 bd tlD,c1oievsky 6'200 
tirrusl> 'rrR. tél, 88.28.52.78 

t 	v° 19940 
le.rfA a petits prix news et 
,Irla•,s Arnp,oa I1éb hkehtsscs. 
)rmta1rs sérieux Contacter 
ttasu,'d C:h1drtin -127 nu' fast/ 
Carhtcl '9100Passt, rèl. 
50 71,' 0 5. 26 

'S .\° 79$35 
5',',),i.e',),i. jix' A Giga 4 petits 
pr.'.' Tet.phoner all 
'Id n; '; 61 le soir 

-c 	v 19873 
t i•n,l, A500, ext. 512K», 
soon cont., 2 Joist ., ri/irs' 
l.r, renie.(,, prix 5000/" d 
tltHx,t1re. (','ntacter loa rus 
13 80 91. 78, 

-5 	,v 19879 
S rode :INK), mon coed., rets 
nt,htt  Mt diet .ntiense. !ntpr 
eoul , nhrx /x, 2 boites de 
saurs. Prix 7(XX)F Co1ii1Jeer 
Dart:,'/ au 47 70,12 74. 

75 	A' 19912 
Vends ,1500, ext 512 Ko, 
/,1st, so:ra, le it .s-, gar rt 
en the, prix 2400/ 
T'l/tsonrrui, -IO 36 15 14 

li+x6 rra,ss 11911 .sk+e1, l(8i-I\ 
ét 900F' Contacter Antolne 
ai: 4NR74856 

75 	,1°  20065 
livuk, A500, ea7. 512 Ait, jeux 
(FJ/, lit' of Beholder,,), prix 
29511F. Téléphoner au 
4.3455966 

77 	N" 19922 
%i-ods A500, nbrx jx, mort 
c "u:! stéréo, prix' 4000)' 
(.i's,1acter Thomas 401 ailés' 
Madame RC•camie•r 77820 
Lt• Cbutelef en Brie, 

78 	A° 19877 
Lis,dcASM, ext 512 Ko, 71: 
/oies! , souris. lx oriR , le it 
état neuf. Prix- 3700E 
Contacter Frédéric all 
34 8.3 17136. 

7N 	6° 1988(1 
Vends .4500, lest externe, 
et-t. nuée ?i , mon. 10845, ,3 
/,1st, rihrxjr. P)'ix 50N)F' 
(,np:tacte'r 	l'as:,, 	air 
30 56 5005 

NO 	A' 19864 
rods cur cassette..,  ai,di0.9 

les meilleures massiques sur 
Anrrga (,45F. frais de port 
c„ntpris) 	Contact,'r 
Campanella Arnaud Lail  
HoteIe Iïus,li Bat C3 81800 
A miens 

85 	A' 20052 
I i+u[c !cl);mchu- ll*do' ItNsu 
2. Kisid Wards 6 240E puce 
et peux à 60Esar Aur!ga 
'i'kÿthcnerau 51.-372736 

41 	A° 200K  
5 -,'ods A500, ext mé'n . 
inpnm Citizen 1201), mn,, 
(oid 101345, lees ell, d{gual 
de sons. 2)0)51 , langage C 
of l'as, al, nbrx progr. l',•Lx 
7500F. Contacter Thierry 
a,: 6033 58. 19. 

92 	N' 19954 
t e,uis scanner couleur 76- 
C u1T11narIt 4090 cold UlAG), 
prix 2900F Rtsch.erche Sp)' 
ii Spi' I et.3 Téléphoner au 
46 97 1747 

92 	,5° 20035 
Vends A 500 1 Mn, mon 
10(345, krt. exa., 21ghsr,  pox. 
4000E ou 300E ss .tari 
Contacter Stéphane au 
46 558258 

93 	N' 19794 
t rude ie,,x, rail,, éducatifs 
Amiga d petits prix. Vd., 
collections- de revues dr• 5F 
d / 51” par rnaj;. Contacter 
lkyokns Fabrice 25 ae de's 
[lxttre'fe•ta//es 93220 Gs:;' 

03 	N' 200,30 
1 i'nds A 50), mi sném , 4','t 
est 3  12, .tori cold., ,jeux 
et ulsA, livres, rentes, Prix 
45(101" Ti•lé/b0oer au 
'13 84 1386 après /9b 

93 	N°  201.3-1 
L roide )rear ii ,(xttLc psi..: J :s: r 
.4500 Contacte" Franck au 
4,408 15. 53. 

94 	A°  1999.1 
1 ivtds A 5(X), rrbrx jr, nanas 
2600F Fds L1'nx, 3 /x-, 
accessoires: 990F Vds 520 
.G /4 p(+iid 1'tXt (xbuUO!k+ 
('tri! t,' /e+.  v»rt de la .','snupne 
uu 'Ii 94 12.61 

94 	,N" :)11,99 
Vend, ,45(8), %%I, horloge. 
200E ()(than avec desks et 
ampli pois Urgent cause 
achat A2000 Contacter 
l'esen,, !ie'nn au 45513 9728, 
1st e ' 

05 	tW 20095 
Vends A 500 512 Ko ss gar, 
souris, 4 jeux, le tt en the. 
l's... 2800E Téléphoner au 
44 1746 17 

ACHAT 

38 	,Y' 20056 
Achète' t onsnle1 ,3Gkadrita', 
Neo-Geo qui m' 1outiropl1a1 
en état de marche, prix 6 
débattre!' Contacter David 
all 74.57 19 98 aprets 18h 
sa tif mardg et t'endredl 

83 	N°  20046 
(!)/,rent! Cherche traitement 
de texte 5enptol ou autres 
en K7 ort nièm us canotuqxn 
,oe,urThomwop, 7t)7' 16 Ko. 
Contacter Giraru! Fabrice' 
ait 94 4266 Nt 

VENTE 

00 	N°  19875 
i''r:dL,M5K1 Hl)5O1F; saber 
ix, 2 jnyet , perme/ kat cart 
ea case, loon, reines, Gaine 
,Hasler, le It en the Prix: 
1800F. Téléph osier au 
664 79 12 

0( 	N° 19720 
uC)rds Atari 130 .CE + mon. 
mono., le ttcri the Prix 
1000E Contacter Cyril au 
93 7538,32 

2 7 	'C 20126 
Î sRw0 13+011 (X4 )hem ilia), 
lect- K7, s:hrr lx, botte de 
rang., mssriue1r. /600F. 
Contacter Gregory au 
32.30.97 69 

34 	N°  20145 
Vends leu rodeo tit' bar 
(arcade) Prix rl de'hattre. 
Contacter  Couda)! C1+f1 
244 ahuruti do Parr Parasol 
.34980 Saint Clement de 
Rteiere, tél 6784 07 79. 

35 	:w 20102 
Vends 'Top P/awCr  Golf sur 
,Véo oar èctsdnRe co)t1re 
n 5niporle quel atrtre' lar 
Puzzler Faire o(Jr,' ri Cl 
sur 99.52-37 7 3 

41 	.w 20001 
lendsjx  dits  CPC rJ 130F. 
I'd. Acscmtb!t'ur 680(5)  Atari 
St C.•oo!acttir Alas,,rns,ba 
14 rub 34 me Roland (rnt.sss 
41000 Ifluü 

42 	,Y 19923 
Liendc 71)80 coed, krR Baste, 
trait  texte, rlbrx /x, joyst., 
era  vrai  apt, Imprint , prix. 
•i(XX)I- Umtacu','Bunntt'zilt 
fulu'rr (ut 77.5N. 55 ('2 arenrf 
to,, 

62 	N' 19956 
Lénds oar échange 707-70, 
basic, ler.!. K7, adapt Joy., 
e-ei, rthrxjx  coi  lfn'Akxadrite 
ou si venez 990/' G'osac'ter 
SIphane all 21 74 21 69. 

74 	N' 197,46 
t4,ids dens' ntipufts Lton,#ry 
Pro OneARacsi ern ham état 
+ housses Prix 2500F. 
Contacter Alexandre au 
50 70 46 44 
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75 	r1" 19751 
Vrndc lecteur dk C64 5001; 
Fchange softs Amiga Is 
domaines Contacter Scbmuz 
)'air 42 rue Godefroy 
Cavaignac 75011 Paris, 

75 	M 19847 
t 'cutis A105 Thomson bois 
état, cn(lr,n optique. 12 jr. 
lea. K 7 c t manuel d'angine 
Prix 1500E à débattre 
Contacter Dents au 
4 7.-34, 42.54 après 17h. 

75 	h' 1998, 
li•rtds joystick Jet Fighter 
SV 126 Quickjoy pour 
Com modon'-Atari-Anutrad-
Schnelder-CP(, prix- 90F 
&1aim au 0 nie de B'(ikrrnsee 
75007 l'a ris 

77 	A' 19716 
Vends ordinateur music al 
Yamaha Ct'Stf11 ai« .R+ttbé 
4 op iihég:é + grd clavier 
+ i log. musicaux. Prix. 
I500!{ Contacter ewtrbk 
au 64.4L 79.15 ci part ir de 
18h 

81 	N' 19989 
VendLç MSX Nit Bit. 2 man. 
3 jeux, revues, !tores, le It 
rit tis.,' Prie 600F Contacter 
1fguit1t' au 63 72.18.87 ctprrs 
1 'h,3() 

91 	N' 19918 
tIrlls ft'rttthdeTcebtba 51(8), 
Dl)40,Nu FcilangeJeux 
et mils sur Ste. Pas sérieux 
s eba1•mi+ Contacter Gbocfuat 
au 60.16.0702. 

91 	N" 20081 
I iatdv feux MSX 212 et ! ,Ls' 
ou échCeigt t7Lc M\' 2• rata 
e&- , cherche contacts I t'n.r 
el Gamegear stir la brRpc.e 
Contacter Fabrice au 
69 06.87.80. 

92 	%' 1975? 
1pe:uLc IC Eprru' 67+ (i roue 
Ilexrkb Chan, Thoma. ,i Prix 

3(XX)1 " rl déb Vdc Alan 1(14(1 
.Cif the - lier + nets + tufts 
+joys!. • ,suons. Prix: 2500E 
Contacter Julien art 
46.66.38-92 après 18b. 

9.3 	A°  19907 
l'e'nds enceintes Surir pour 
console avec blindage 
nîgo(thpue ei crce çiv Surd 
Téléphoner au 483921 17 

94 	A' 2001M 
feuds .4105 arec manuel et 
nugpuNo yds Atari 26') am 
4 ju l'.cl et 51x. Contacter 
laitien! art 43.9'.13 71 

ACI1A7 

66 	\1  19-51 
Achète mats jeux pute 
,4ncurud6128. 1ror'pantisir 
liste à ltrr'iho Aurélien 8 rée 
du Progrès 66340 Osséfa 
Cjuhdre prix et e1Xplkatloru). 

83 	h' 19768 
Aehék' pour CPC 464 lecteur 
dks DDI16128 adaptable 
Contacter Rodriguez . Vicokis 
La Plantade 83560 
G:nacsmnis, tél. 94.80.10.37 

CONTACT 

(.herche e'('niiiel. sc'eeux 
'tir (]t 6128 sachant prugr 
liasic ou LAI sur Touions, 
(Ree,, lets Contacterinc'l au 
61.25 54.66 à 19b cils lundi 
au jeudi. Merci! 

ti 7 	A°  19808 
C7x+rbe Jeta• sur CPC 6128 
,Gemini Wing, Strider 1_., 
1',, 5,10, 	/rttrt-.Harr art 
XX 78 r,î S•1 

ECHANGL' 

9.1 	.V,  14-.1.3 
F.< ha age je•rtx : Chase IlO. 
Turrican...) stir CPC 6I2x 
Fritx,yes lute et coordonnées 
à (,'hareem Karim 5 rue du 
Duc ten r Lebel 9-i 101) 
l 'Inc en tes.  

VENTA 

1)0 	,A" 19763 
Iioudt CPC 6128 cool. • nbn' 
LY + joist. (Cobra) + syrethci 
,',,cal + Discolo,gv 5.1 + 
manuel + cordon raccord 
Prix 	3400E is  dé!, 
Téléphoner au 4 7.6 3.17 0 5. 

18 	r\' 1985.1 
reds CY'C' 6128 cool. the, 

,thr-x jx, joist,, boit ,' rang., 
lifts, cablefelc4"iarg Per 
180OF Téléphoner au 
48 58.20.54. 

19 	V' 19980 
tends jt'ux it etrr1pils sur 
CTC 6128 de NOF,') /50/-' 
Finu ver timbre d 2.5OFpour 
liste à Mesta' Stéphane Rite 
des C6aiibtrdes 19191) 
Beynat, !dl 55.85. 14.8 2 

25 	,4° 19813 
I gent! Vends GPC 6128 
cou!, adapt. TV, nbrx Jr. 
joys,., dk tie CI', house, 
manuels, let, état nentf. Prix 
35(8/Fâ d hattrt'. TiW ',boner 
ai 81 91 25 66 iers 19h 

27 	A* 19950 
Mends CPC 6128 cord. the, 
tuner, nbrxjx, magazines, 
jcouoIef, n(in'(iit, tB1'e'r3. 
prix: 7000F Contacter 
Finmanuel ait 32.49 25. ?0 

30 	A* 19845 
1 ilu(c CPC 6128, ruf f. écrun 
coud., housse,, manuel, dk,. 
rthrx jx, revues, cable 
télécharg . Joist. le it en rixe 
Per 3500E Contact 'r !, K 

au 67.81 10.88(sî 1"..: 
pries du Gard), 

30 	M 198;'' 
Vends CPC 6128 
,31gyi, jx, tails, ret tao, l̂ scc 
2100!'' Ott ss mon.: 1400/' 
Contacter Nailer au 
(,6.24.01.00 le meek-ertd 

3/ 	V 199,37 
lt'nde 6128 cold, adapt. 71'. 
/0v., mirnue'f, boiccsc', ret ices. 
dks vierges, botte dc' rang.. 
pistolet, don bleu r, le it élut 
neuf et is gar Prix. 3000E 
Contacter Philippe au 
61.0742 99. Urgent!' 

36 	N°  19796 
lends feux CPC 464 K 7  de' 
20H) 65F Lu cadeau pour 
chaque acheteur! ! Co:1laCtrr 
lange tax, ,,i,' rue des 
rhecit'ru"re•.. 0,1111 Letroux 
(lntnttrc'ruu'rurr! timb:1'cv 

'I..' 	A' 201 1-i 
I'cl, (I'(' 6128. mon curd 
),'rev, manuels, le It en the, 
prix 28OOF à dé!,, I11s CFY.' 
664, neon. cou/., jeux, 
ntanw'is en the 1 S(8/Pa 144,. 
(,'untuC to D[:cten C.iklnc cut 
7768 /3 72 aux hear, des 
ripas 

-,s 	Al  19910 
lunch C»' 6125.3 nuns. cou!. 
J.,tt. IMs vierges, jeatx, prix 
2 5011F. t ds jx CPC tà 1001 
pir•cr Téléphoner nu 
is 73.06.83 après 18h 

-15 	Al  19945 
lends 6128 mono , foyst , 
hurtsxs, kit téléchar'i , ribrx 
J. obis, prix 2500F. 
/i%itg,iloeer ait 38 .34 86.35 
après 19h. 

5') 	A° 19V-1N 
Pinde DK"Tr,,,,:Cs 256 A2, 
ur<i (nsrJe+ru'!!e', dit %mitt 
is iouF (port compris) 
iurstucter prior liste Carre 
,texclprnte 12 Pite de (iohear 
59290 Wasquehal. 

St) 	:\' 19981 
tiotdc jeux CPCK?ung- de 
20Fà 50F, t+ds crayon opt. 
u l 50P, iris carte bU-DOS. 
.3001' E.nuoytr eut el ,ppc• 
tither' is Nanti Michel 1/42 
Grotc,t*' R!•noratinn, 32 nue 
Prosper Franck 59160 
1 ,,,,,rire. 

\' 2n/IN 
l'rl, CPC 6128 i r•ul , nhrx 
Lr. ntünrteLc. /wile de r:ttg., 
ya ysi. , revues: 270OF'. 
(.',o lacter 	lulfen 	toc 
2090 68.9 7. 

h0 	\° 19764 
I roils lecteur dit pour C1'(: 
.164 ou 6128 + abri Jx -
1 hsc ulog)• 6.0 + ,:o1:1uel, Prix 

12501, Contacter Lgli'upu' 
c.hrp4opbeau 44.78.45.23. 

6n 	.,° 19961 
t SortLC jeux C/'C is /writs prix 
G'('.c1css kir Las-seaux CinKury 
i rue Nouvelle (,05-/0 
Fussc•tcse. 

(,O 	:\1  J`t')r)r, 
Vends CPC 6128 •, nun 
cou! stéréo, nbo-  j . p(uidle, 
tus ionc6e. Prix: 2500F. 
C,,ntacter Ilugo ait 
•1'l 2(1.33.92. 

62 	A,  1998,3 
truts claie: ETC-  6128, rrh..•c 

Panza, Batman...) et 
:,es. prix. 1200F. 

!, -.,.nbuner ait 21, 67 22.18 
-'j»» 20h. 

M 19969 
l'r,:ds CPC + ss gar, abri 
Jx, Julst., cartouche,, pox: 
2600F. Contacter Terrer 
.VlCoIw,c RC's. Récarnier,l!!cs• 
869130 Ecully Jb}g,ncarcst' 
départ dans .3 tools! 

72 	Al' 19772 
lends CPC 6128 + it ru,: 
mono, neuf + clavier - 1 
roan + Sjx. Prix. /200F' 
livrable sur Paris. rég. puns 
rel Jt• Stans Téléphoner titi 
(1,,)4321.12.47. 

73 	AP 19876 
lexda lecteur DD! [SQ lb,', 
cab/i', dks, cassettes lendit 
au plus rapide pour 790F. 
7l'1s',hinrer au 79.85.05.87 
yer,c 20h. 

75 	Al 197.33 
lipids CP(: (1128 cou! 
nhrses Dk7 + i rnan. état 
ueuf • bouc ca - botte rrntS 
1*7 • nutmu4. Prix .Till: 
Contacter Arnaud ,tu 
42.4 / 69-39 k' soi r 

75 	M 1974•1 
i-','rids (J/('6/28 cued. + lutter 
+ radio-nkaNl • fort:. • nhrx 
iv • adapt Amarid, ,'1îr ort 
.IIGD Prix à débattre 
C'o,,tacter Antoine tiré 
45.8334 29 Urgent 

75 	,M 19110 
l 'ends traprl:twnit !),til' 
2161) -200F it débattit' 
C'r.,uaCi1'r ,N. T Teyxcier r,' 
nee du 4foulin Ven -in /.1 
Parts, tél. 45,42.3' 51, 

75 	e 20024 
l 'ends 6128 cool ,  unpus,o 
D.IIP 2(8), ,ilex jx et Bdrls. 
kit télécharg,. joist For 
1 o00F. t•ds Sharp 1tL80o 
K- 64 Ko, pour 3(101- 
C" ntacic'r ;Vico/a, cc 55 
48.04..37.55. 

75 	A' 20041 
lends C/'C 6128 cut! 
tuuamtti4, f,,va., iibrxf,x, lxai*. 
:1îl., I.'titit the. Prix' 27(8)i' 
it dr!' ('cntac ter ,Nickar! 
tits -lr). 15 9/ 38, 

76 	A' 20096 
I pends JtaLY Anus/rod CPG the 
a 50F D,',na,tder liste a 
1)uickAss !k'rruogmr 1 -all,, 
des Fuschias 	'r, 3 tu 
lirai i1,tel,tn. 

A° 198'5! 
fends C7'C 464 cord "„cc 
état, nbrx jx. litres, n'ritrc, 
F'lst. au!oftre. Prix / 50i/" 
Téjt hgrila au 60.23 30 X' 
le sour. 

78 	N' 19818 
1 ivtdc pour CPC 464. incn: 
cou!. C%1! 644 en the. Pru 
1390E à déh. Contacter 
Laurent all 39.46.06.63. 

78 	,'c' /9866 
Vends 6128 couL, nbr,Y /X 
et tttiJ,v, irrifsr. OMP 2160, 
ataou'(!s, reri1es,jo1.7iCk, 
doubleur le• it en the. Prix 
23(101 Contacter Franc k 
all 39 5S2,3 44 

78 	1A' 19951 
Vend' CPC 6128 coud., nhrx 
1-t-, /oyst., ,r1a,ruel-a in%orm , 
le it en the, prix. 201)0[' 
Tchf,hnne'r•au 39.16  34 Is 
aprec 19h 

82 	A°  1997 - 
1 inch (.I' 6128iuuL,ca/.Jca 
rallcu,R,•, houses, manuels. 
re'f'iIl's, /01', ri /ri's' lx cl ccl ii.' 
Prix a thiIWtln' Ti•li'/c/,n,cr'r 
ait 632(12.379 'HR ., 

63 	t%' 19"!" 
Vends CPC 6128 i „cu! 
,na treel t obr,Y jr + dk. 
Iierge'.c • tet'iit!s, le It,'., lip' 
Prix : 25001. Ct,oiaeter 
Sebastian art 94.33.88,81 

88 	A°  1989" 
lieds dks 6128 pas , hers 
of ingr l)11P 2160 fxeor 75'21 
Cb,,llc,'terSxfi«u 2967 -16''2 

91 	,\' /9723 
l 'rgent ! l'e'nds CPC 1:128  
+ nhr-Y J,Y + pistolet + liar 
+ jo's-1 Prix 	3000E 
Cor,taCler Christophe' an 
6U. 16. 1,3 82 uprP,c 18/' 

'1/ 	.\° 2UOni 
t'cods 612b' +, mon Curti., 
nhrx ix ortg., cart. 
tan:pa11bilité arec 6128 
nurnral. Prix: ,30001 
t:nn lacier Julien au 
("1 19.12.0,3 

')1 	h' 20070 
1 pends CPL' 6128 coud., nbrr 
03 elks t3eTgt5, nanue1. Prix 
2400E Confactet' Raphael 
au 6944,3340 el partir de 
16h. 

91 	.w' 20075 
l''(',reis QQC' 6128 «tell, :ibis 

1Y, 2/ow.!,  nMgatl', mariueTi, 
le it en the, Prix 2400E 
Téléphoner ait 69.24 58.01 
upres I 7h 30 

"I 	,'V 20076 
t roils 6128, ,,tun. cou!-, 
I...irsses, jeux, Joys: 
rrrugazine,c, Pris: 2100F. 
(,cmtucte'r L) bun Arnattd 
S passage de l'E,nile 91080 
Cots rcou roe rtes, 	té! 
60 '7.85.95. 

92 	N' 19802 
I .'Rien!! l''ends CPC 612,1 
c oui., kit 1é/éebarX,, itgn-.r 
}C unie o,., mantle!, n,,tr' 
le It en the Prix 2900/" 
Contacter Anthony au 
'17.91.47.31 après 18h. 

"2 	N' 19960 
I rode CPC 6128 cool, /«.wJ, 
/x. listings, prix-  1800F. Yips 
,'cit 4 ]x 2 man. .x lair: 7XM" 
(.,,„tac ter Vincent au 
lo .11 98.07 après 18h. 

"2 	h' 19964 
l ernds CPC 6128 cool. the, 
tar er 71: r:cfiG, /x dkc /o)s.. 
prix 4000U,u1pnu» bait 
t1,atr Semm,,id .'1nOP. 
(,î,aha'(1Pr Rosait (cui/lttrcrn'( 
rut 4 7 41 60,82 

92 	N' 20091 
hinds CPC 464, :non. cord., 
relus• fs lar- utaieotts. Peux 
I SOOFt dé!,, vils n'é„cel 
39 cm ss gar.: 120(IF ou 
échange contre moniteur 
Amiga 1084S. '!éléphouer 
au -17.85.93.16 après 20h. 

"3 	,\p  19902 
l pends Amstrad 6128 coad., 
rtbn' jc ,Qts tke,k1r, Pro 5180”) 
litre, (3C- ef FC:  pnC 3500E 
ri cA'ixuirr, Contacter Patrkvk 
urs •18.4466.05 

9.3 	s" 1,9944 
tends CHC 464 mono., nbre 
I.V. ret lies, fol'.,  per 900h. 
r.'„ n tac ter .Saks, Patrick au 
1 {.00.04.82 après 186. 

94 	,h' 19762 
1 pends CPG 464 + D1)1-1 + 
1,11 1/'  2160 + ntchi(uce + sen' . 
Kitty!' liook'l + sryiu qcruréc• 
,kart "sue 256 Kir • Amdncm 
• »hrr jY et iui&s Puts - 85(X,Y--  
(rente sép. pow ). Contacter 
François ait 48.90.46.58. 

riel 	N' 19765 
li•rtdsCPC6128inorld -
nbr-Y jx + man  + retries -
ntarntel. Prit. 2000F, I'd, 
:riss fY Ganie1u CoNac er 
Migueel ait 49 80.50.36. 

04 	-%» 19894 
lends CP(,' 6128, rthrx jx, 
/)isn/oKv, rentes, litres 
d'ito/itairea et de' jeux. Prix 
251891 C.-oritacter.hfanu au 
-13 194S 4 70/,nK 18/' (on 
/,t,, c'r ,c s: orv•. 	<rrr le 
,.spnutlPrul 

94 	A" 19941 
Ventis 6128 cou!., souris, 
nhrx-  ix, retils et tlkc nk•rges, 
cour. ci'autoformatIon CAC 
t,!- ;, k• n en the. Pute 218811f 
Telt'pbrnerau 48.93.71.65 
upri'.s 186. 

94 	A•' 20036 
Pends CPC 6128 cots/., 
:nnpnni DMP 2000, rtbrx 
jY e'r tails. Joust dks t'u'rgas, 
borsw This 3C5'Ktf. Corttpc!r 
luis rent au 45.94 02.291e 
soir, 

94 	N' 20106 
Iijuffs CTC 6128 cud., man, 
feux. dks vierges, guide, 
maituu'l, le 11 en fbe. Prix: 
2(XX)F (ontacterJonthan 
cuss 4x 72.6054. 

94 	A' 20147 
demis CI'C 6128 cuti!,, jeux 
rig, dies vierges,2 Joys 

rsuperhoard), 	cdhle 
h'!(: ha:s-'(ns'(ot, manuel, /e 
((rn (ix' I n-r ((+'5)E cède-r 
<i '1 Sio,I. uu de•b. Tr! 
')1i.h't1,4.'s 10 

AC/IAT 

83 	N' 19782 
At bole le plus rapidmuett 
/x,.s,, sise• k's jeux Duron Load 
11:11 î111N4 FtnuuiY, î00F 
CLatssî ter ,i'a,' i('r et Arnaud 
tirs 94 94 .01.96 (at'ant VbW 
si possible P). 

95 	A°  19867 
Urgent! Recherche stir PC 
Engine le jest Formation 
pucier, ContacierThomas 
cils 34-2.3441 

CONTACT 

69 	Al 1994.3 
Club Nec 69 cherche 
adhérents sérieux, news et 
„lu::', Ac héte et tends jeti,r 
\r', Téléph0n'(i air 
'."i  3'1 31.41 après 18h,10. 

VENTE  

04 	N' 19806 
fende Jeux Nec de 150E à 
250Furt échange contre feux  
Amiga- Téléphoner au 
I2 72 5-3 ?0 après 18h 

13 	,"P 200,32 
'aîc/s •Stiptrgrapb.1", feus' (ss 
gar 1, feux 18001! Contacter 
.Vu  ,'las  uu Stéjchane au 
'11 3/ 46.95 à partir de 
18h30 

17 	4" 19775 
Vends c'urc'grajcbx + 12 fx 
(/'C Kit! 2, Dead Moon,..). 
14îr, .35(8/F coitaCp•r Callkj 
.9'lewîn 2 avenue du Grand 
L',gis 1 7570 Les Mathes. 

24 	Al  19887 
Vends lot de jeusx Nec pour 
6600F Chercher CD Nec et 
Serperjarrticont. Curu!acter 
(frrqury au 5,3.50 47 72. 

2' 	Al 19801 
','ends' IK: F.-.girte G7+ 1 feu 
2YXX1 Vends- PC Kid 250F. 

Contacter 61•lle•»ger Franck 
1.3  ria'  tie' /7jq16e 27940 Wins' 
sur le Riede, ti•! 32 53.1)3.67. 

35 	:\' 19844 
Vends CD Rom 2 + 7 jx, 
('oregraphx • obis jx CO 
+ adapt (D/SG,C 3500F. 
""''nacrer David all 
')').40,88.11 après 1 7h10. 
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37 	.\' 19734 
Vends ou échange jeux 
.\tlpE7g71p♦AY + lx (;[M'InIphY 
t liaima n, 	Aduenlu re 
Iskind _) Girttack•l'Jux> rut 
47.44.09.56 aprés I9b20 
(si possible sur rt iori Indre 
et Loire). 

57 	,\° 199011 
Vends Coregraphx. 6 jx 
(IWter F2eot+7... j c+l tet, prix 
2000F Contacter /arpent 
au 87 5529 06 après 19h 
(machine ss gar) 

59 	A° 19942 
lipeuLc Coregruph.Y, rketbk'ur, 
joy., 6 jx (PC Kid 2. 
dota.), prixlèlutre 
Contacter jules au 
20 53.65.39 le dimanche 
soir. 

59 	,ti° 20115 
Vends :\ec, ielix, doubleur 
3000F oil échange contre 
Air.-Geo avec deux Jeux oar 
contre A 500. access et log. 
Téléphoner au 20 '40/ 76. 

60 	A'° 19828 
Vends 1\c'c Th  'bi-, G7'+ 4 feux 
(PC Kid. Adv. Island. ) + 
adapt. sec:.: 22i'X)F (gar six 
murs). Téléphoner nu 
44 60.93.92 

63 	A` 19793 
Vends jeux Nec de 1111, !t 
280F Téléphoner cru 
73 ¶1 45.32 

69 	,\° 20186 
IéIuLK Sn 	rapb.Y, 2 man, 
(l(t iI!ttt eur. 9 je1lx (epic ore 

ss gar. dre.91) !'rix. ,3200F 
à doiFt. C0rtércter Laurent 
Puglist 12 rile Sul!! 69150 
Décines, tél 78.49.58.65 

75 	:V° 19904 
{ends hex et 4 jr 13001', et/i 
mort. cou!. Nec ou autre 
1200F ou les 2 pretr 2000F; 
reLc Baseball sea GruuuS ciré 
l50F. Contacter lean au 
42.40.15.94 après 19h. 

75 	M 19919 
Vends Coregraphx. ivux 
(Jackie C'ban... ), prix, (XZOF 
Contacter Julien car[ 
45-39.33.71. 

75 	le 20074 
Vrgenil Lends jeux Nec. le 
lot de 6pour 1000F ou à 
l'unité 200F chaque. 
Contacter 5ydo'a1rr au 
45.57.97.89. 

77 	,\'O 19911 
Vends jeux Coregraphx 
((.'hase HQ, Cadash ..1, le 
kI .k 4 pair 8plF C:umac.k,' 
Areb Guillaume 5 bd des 
Carmes 77000 Helun, tel. 
60.6(4 49. 53. 

77 	M 19971) 
Ventis Nec PC Engine, CI) 
Rom 2. 9jeu (5 cart. et 4 
CD), adapt. Cr 'Stl•1' Prix: 
4400F Téléphoner au 
6020.44 70. 

78 	A° 197.37 
tend, ou écbange Vigilante 
soir Nec. Si rente 1N0F 
Contacter Renaud au 
3062 27.00. 

91 	h° 19848 
Ve•ns Nec GX + 8 jx (I'c Kid 
2 ..) + hrbmrpitemr + „ nun: 
Prix: 2000E ou échange 
contre A500 Contacter 
,4rnaud oit Bertrand at[ 
69 h'( 1(1 71 'P[ou ,nt reg 
petPistil PIC' , 

92 	A' 19721 
l4'rds li>ngraphx + 2 mart. 
+ 5 ft'ICY (t\'inja Spi'ni. Hears' 
('nil. ..1 Prix r 1600E 
Contacter Philippe a,, 
-f' 92.35.28 après 191, 

92 	A* 19731 
Vends PC Engine portable 
+ 1 je'u. Prix 1000E l)"rdc 
PC X T + CGA 1500F 1 iPo 
scannerà niai,: pour Atari 

900F. Contacter A ntunrr 
alt 44,33.97 05 apt.', 1',h 
'.sur l'arts unigo e•rvr»f 

92 	N' 19821, 
Vee: ds Ji'rer Nec, Gan,, ''a, 
.Vurtcn o e4 Amiga () „r:. r f,', 
Sloth ,Nanan 10 nie Fnr r/1. 
le Vingt 92310 SE, 's" t') 
46 26,30 34 apre, 1.si , 
l.rgrvrf.. 

94 	M 200 5.3 
Vends feux Nec de 150F à 
2YXV' bahMegadéirp,2nun. 
2p' 900F Contacter 0/user 
au 46.78.34.23. 

95 	Ae 191442 
Vends PC Engine 5 )eux 
1(Il(,F (.'ontarter .Cir „Id., 
air t<) vi .ti'S'' 4,4 

ACHAT 

[,,ti' 	\` 20101 
A i'hit,' ji'uL7' L l'ILY pact trop 
chers 'a: échange cuor,' 
d'autres. Contacter Cédrat 
[u( 89.81-?(i 90. 

0/ 	Al' 19850 
4, hI),' ,Yeo-Geo avec deux 
lx 36000F I'd, SuperRmph.g 

G /.x + 2 /try. + qsAntup1(aae 
2200/, échange jx Nvc, rds 
M ,tlegarlrut'e. Contacter 
l'a brise au 6.1. 56.1. 1r , 

CONTACT 

62 	:V' 20022 
lhg('Iti cherche p(ésnpr' 
pouvant rire jour ,t tr 
renseignements sur adapt. 
.Veo-Geo comport borne 
d'arcade fiche Jamna 
Té4pbonar au 21.44 71 84 
de Ill' rt 21h :{Ori: 
d'ar'anrr' 

VENTE 

96 	.V 19.5 2 
li•nds :i'u-laeK,, 2 mut , 
finer, pox  500E Téle1,lxn,'r 
au 93. 73.68.86. 

71 	e 1982.4 
Vends Lvoix+adapt sect 
* comlyrtr + 7jx (Klux 
1400E Téléphoner au 
7932 1,9 26 après 18h 

75 	A., 19840 
Vends Jeux Ly':s rte 1.30E 
à 160F Les 10 pour 140o1 
pure sufl'il en clsleas7 Vais 
\2~ + 2». 500E Ids clavier 
Elect 500F. Vds agenda 
Sharp, 2 cartes. 2000E 
Téléphoner au 4366.03.x'. 

75 	N° 1996' 
lends Blue' Ligbtning es AI'li 
sae r Lynx et échange pt :s 
lellx L voix ou en at bête 

C. ont,: c fer 	.üari 	au 
-tb 70 94 -1 

78 	,4' 20167 
Vends Lynx arec jeu 7001' 
Vds joy. Atari.' 501•, lee) ilk, 
Amstrad 1000E prise hr. 
fi Nec. 100E lI'ncLç échange 
e7 achètePeter Nec. Contacter 
Marc au 39 73.59.04 

91 	;\' /9969 
Versos L, u 4 fr• Odie ,'41), 
pare'-soleil, saccxhe de rang, 
prix: 1200E (ss gar.) 
Contacter Jérume an 
1"I 4731.71 après 198. 

N' 20041 
l~'rnds L1'nx, nhrx Jx 
r.\t•nopbohc. Rampage...,. 
1r tr en the Prix 2500F 
n:,r11adcé Seb ret 46555600 

)5 	M 20116 
l'ds :\'eo-Gert, •3 jx. 2 pua,, 
memory card: 4560F  dt'h 
1aCs Lyoxx, ptx'hrdle r4' ran.,; 
5 jx• (ran,/' 	'nr IF<i dEh 
(,snss t,+'  bA rué 4-1 (N ht S7 

ACIIAT 

il 	A', 1 ''.5 93 
Adxte jeux l"ar „corna 450/' 
environ. GunlacterJucubhrr 
aa '031 85 51) 

38 	,\V' 19930 
Achète Sigtéfamnkon es ,L, 
de 1500F il 1700E ol, 
échange contre Gamegear 
arec 5 jeux. wrvacoei 

,,/1orvb David 3847(. 
t bailieu, toil 71',. 07.25.99 

75 	N' 20094 
f l'qoni'Achè!t' b(mkem air' 
jeux en boit ('tilt, sur Paris 
Prix à dr7xaore binais jets 
et consoles dIver'i. Contacter 
Adel au 42 52 44.96. 

CONTACT 

78 	\° 197x ) 
"Sopor Vespas', 
pourSuperjarrvico,,i èr,,;r,' 
:kux timhres à1.S0F t<'I'. 
à Pilet Stéphane 4 érr:l.:,, 
lt'dè,nes 78190 Trs/l. 

ECHANGE 

l3 	A' 200X4 
F;t'hr01ge Garveboy aie' tr,  , 
jeux contre Gamcgear .,. 
Lynx avec jeux. Contact, 
Romain au 42 51. / 1.Il 1 

67 	h° 19966 
Fchansr Gams+boo'rm//klr 
h jeux (Mickey. l'et,',s 
pic1.1eqe contre clavier 'l S's 
7i+7épborrer au 88.74 92,') 

93 	!e 1990.1 
Li bauge N1,,t nd,, ,'ka u.n; 
arec six feux lYr'tri.. 
'Iopgun...1 contre G''arü%h0 
arec six feux ou plu , 
(iontacterBadji tint Sr 
Rouget de I'h6' o I'.)” 
,%Iontrruilsots I». ''o' rr !t»i' 
r•t R l' , 

l'F,.NTL 

un 	,\" l<1?ii 
lrvrds Lrnnr hey • 1rv,r 
(lirzerrurn taon,, ) Flat n,'o, 
Contacter Adrien erré 
48.x9.35.21 de 19h ,:29)' 

coil 	A' 1976.9 
FFvrr6 1'rgxnfunlcom + 2put/s 

,it ',Itario 4, Tennis) Prix 
_> inriF {'ds jeux rl 400/' 

'I", i,:) Fight, Prlot,:','n1.. 	/ 
I,!' aussi ditvrn. C;nna[ tri' 
"(r'jthane au 4408.7,18/ 

l 'tg,.Ilt' I'enLC en t:Y, :l ,'tat 
6a,l1v 445 QUtsl sur Ga,ék.hv1. 
ut ,c tx.ite, manuel e': gar, 
!'r'r.x 100F. Téléphoner au 

31) 51 87.01 

ern 	N' 2001') 
Pend, Gamehoy, Jeux 
{fan,dand,... 1, cable li,,l', 

,','outt'nrc stéréo, huilier d, 
'ang., prié, GOOF: Tde'pl, ,ne'r 
ara 44.86.32.60. tr7(rrt'l 

nn 	AA 20068 
I'ou6 duds sur Ms de 2(8)/' 
u d"UF. Télépboai'r au 

+\' (r' .39.98 (de pn fchence 
stir loris tl region pW'tiie'PlPk'). 

(1.) 	A' 19749 
ll•m L. irt-x Ganu>lxiy à 150E 
''/'', h,rrrge eurrfn' do ut ris,  
I ,.rt,:, ter Gamba Florent 
u'U/1i.679' 

nr 	A' 20016 
/'ends feu.'Nirrtrvilo:ruée 
100E el 200F, Contac'te'r 
4l fkù' ou 93.3/119.4 7 ar r:,l 
20h l/rgt'nt!i 

13 	Al 19900 
(.Xcn1r lends Gamu•h0' the. 
6 brrr. per I(XXFà ik'1wl7rt'. 
<'r'rthre ter Bruno au 

r (rrr s' 13 

l' 	\' 19776 
t) 'n,!' qa.neb0V • )x (Wit/" 
Supr•rqars, Grt'mBa,s 2.. ) 
' garnelight. Prix . 150(1F 
utr r',.FodWw' conter Gr.frN7.arrr 
- ) ,,,' r ,n1[c 4'r r r,'lG,'r,cr• 

26 	N 19931 
Vends Dragons Lair sur 
Cramehoy ti 220F Contacter 
Benjamin au 75 02.44 82 
de 17hj0à 19h 

31 	N' 19898 
Démis Gani'b0', jo'cr ('iétr7., 
Std,' Pockt't.,.), gemaltgbt. 
sa, cadre, prit . 850F (te ti 
en eta: neuf). Te(lépM,t.r 
au 61 9060.87 le soar 

38 	A` 197,38 
I"eudc (,arrit'bor + 7f':' + Ir>,r• 
de rang. +'nag. ;Cinf,'nd,, 
Prix 1411»'à débattre lent,' 
séparée poss. Contacter 
Frédéric au 76.09.25 04 

46 	,A° 20121 
l f nd,ç Ne's. 5 fa, pnx: 1,301)1' 
car( échange contre' 
,lfegadrire. Téléphoner au 
6544 411 12. 

51 	'F 20130 
lends 5npsrfamicon: arec 
tress jc•ICY: 4500/" o,, Echa :gi' 
conlre:Véo-Gro avec deus 
jeux Ttslépboner roil 
26.08. 5e) 85 

60 	,\' 20049 
I éruLs Jeux Clam/x»' de 125F 
à 150E ou le lot pour 800/' 
Téléphonerait 44.20.25 31 
aprés 1 7h 30 

62 	n° 19973 
fends 4anaTx,y atrr 6 jtmx 
Cherche contacts sur Sir 
Con1at'reI' k,urnra(l7bomas 
979 at' dr,i7aps:,, 62400 
Bethtrrc. tt;l 21.01. 1X31 

67 	,\° 20054 
I'ends feux 5ap(rfanscé,én 
Contacter Laurent au 
88.86.71 /2. 

68 	h° 19909 
lends Go1% sur (,an[')..',' rn 

't 'f" ,f OOC, 5" (.1',') 

no 	:W 19787 
t) ,,,!, :\'e s + 7 jeux (T•11117 
ltr,a»man 2 .. 1. zapper+ 
»l,ry Club Nintendo, Prix 

2450F ou échange contre 
(T/'o:, SGX + 3f,' Contacter 
(,reg au 78.22.30.49 après 
18h. ,1lerci ! 

'5 	\° 19722 
it,,!'. (,,i oc8OV + feux 
Rrlfrna,, f.',ntra .) + piles 
• ai crssoires. Prix ' 1000F. 
(i»n[u'er Ill)' au 46 71.89.08 
après 196. 

"5 	;r° 19732 
l'','nds Game/soy + 8 fx + 
URhtboy + sacoche, let: en 
the' Prix. I800F Contacter 
.4 n fe'rte Fabrice 91 rile du 
lGmlCenLc 75018 Paris, tel 
'62 55.94.88 après 19h. 

'5 	:\° 19780 
1 fouls Ganief oy + 11 f,' (Dr 
.Slam Gargoyl's Quest...) 
• hghtboy. Prix : 1450F. 
Contacter Laurent ait 
'IS (,6.4772enln, 18h cf 216. 

-i 	V. 19881 
l'.•»rG échange, ruhèk'jeux 
iu/x'rfamicom Contacter 
Adrien au 45 42 19.46. 

75 	.V' 19905 
lends :Ves, 2 man.. 9 feux 
(1)1)2 S'IIB 2...J. paix 150r1F. 
Contacter Mathieu au 
4565300/ 

'5 	\F 19920 
tends ,\es: 400E à déh., 
pistolet: 1401? fx de 100F 
,l 200E le tt en the. 
Téléphoner au 45.00.88.59 
(si aimvrt laisser aooédonneles 
sur répondeur). 

S 	N' 19928 
t émoi ,/taux Nintendo d 200F, 
rel. i.e Curétvb,.'à 120F 
r „r: f,c: .'rr 	l'en r•r;c au 

❑❑ \( ore' Url,;trcrment (:1 remplir oligatoireroent) 

RUBRIQUE: 	❑ ACHAT ❑ VENTE ❑ 
CONTACT 

STANDARD : ❑ AMIGA ❑ ATARI ❑ CPC ❑ PC ❑ 
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75 	%' 19984 
/@ndsGan/chxsR éeo,stesa r,. 
5Jrscy pity 6LC1f•'ou (clime 
contre Lynx ou Gamegea r 
ates un jcIc Contacter (..olit ,j 
IX(tYd 3 Place Henn lfato.0 
75020 Fartt; tel 46 36 5c 15 
Urgent! 

75 	Al  19986 
VertLc hCa, 18.leux. 2 trror 
Net Ad(' , prix: 160(1/ :r 
débattre Contacter Shy )+a, 
ait 

4 6 4795 
 14 apo. /.'i/, 

Urgent! 

75 	A 20047 
Vends jeux Nes ou Jo' .Vr. 
Ads'. a .x: Vr$ jr 00nt4xr1 
de 100F  1501• CoKsutsrry 
Amata/pour liste et prix al, 
42.025572 

75 	.' 20060 
Vends Gameboy, light bu y, 
I0 jx, Nuites el notke's rxx)F 
CT) imper DHP2000 à 10,5505 
de 10(X)F ContacterXauNcr 
au 45 72 54.80 sur Paris 
uniquement 

75 	r° 20085 
Vends Gan 	5 jx (R-7)jx,r  
Tennis. ), srM.'ot/xt rbarlKnrr 
4 piles. le It très peu .cervi 
Por 1100E à dé!, C'omrx tr+ 
Olivier ait 43.73 61 591, 
soir 

75 	h°  20087 
Vende gomehoy. 8 jeltx, 
casehoy. Prix: 2000E 
7'léphurler au 45.82. 74.83 
après 18b, 

75 	.'s 20139 
Vcs p Gameboy à 140PpsàFq 
Contacter Sane ate 
4582,02  90 après 19h 

75 	A°  20140 
Vends ou écbange Jeu.c 
Suptlrftlmisom Téléphona» 
au 42292589 ou au /6 
4456 5811 

76 	A* 19761 
Vends Nec +4joyst 4 !i Is  
* codes * mag en the 1'.'. 
3200E le It ou 2.30E le ;,•u 
Contacter Julien au 
3542 589K. 

78 	A°  19771 
y rends Ix Nintendo 17 ra<4'n 
Field 2, Zelda 2.. ) 4 200E 
pièce Contacter Christophe 
au 34 86 98 99 Pas 
d'échanges possibles 

78 	A°  19809 
Vends (;arneliov * 6J.r avec 
boites d'origine a accessoires 
(ss gar ). Prix : I IOOF 
Contacter Vincent au 
34 7934 70 

78 	,%" 19819 
Vends feux Gremc'ixly à Kx)F. 
le u en thin et dc erKbreil, dLr{q 
Téléphoner air 34.77.43.16 
après 18h 

78 	A° 19820 
Ventis Gameboy a  4 jeter en 
fbe, ss gar. Prix. 900E 
Contacter Eric au 
39.54.07 70. 

78 	:%° 19906 
Vends Gameboy, 4 ix 
Supernario. Tema ..), cahk-, 
le If en The pour 850F 
Echange jeux Megadrit'e 
Contacter Alums art 
30 95 74 29. 

82 	,ti°  20109 
tends Gameboy, 7 jeux 
1000E yids K7.\es de 150E 
à ,300E Le it sc gaaars,te' 
Contacter Claude «u 
63 32 14 64 après 20h_ 

	

8.3 	N' 20/ Os) 
y jvulc jeux G'r(owIz,i' il 160E 
ploy (pros ronin tc). contacter r 
Gilles an 94.08 12.74 

N 3 	rW 20141 
t )'rids jeux Nintendo entre 
.'09F et 300F (port c estop •ira I 
'rntacter Cyril au 
55 65.00.17 

	

si 	,`° 19727 
t ,'n:ds Jetrx ryes f Roboeep, 
11ulih!e Bobble_ ) ale 200E 
a 250F. Téléphoner au 
(,u 77.48,31 usant 18b, 

	

01 	,r° 19767 
I )'d,c Nec 4  2 mari + adapt 
1'S/jap- 2 jeus', le 11 en the 
Por : SOD" Cth,k&',mr' 
au 64.48.75 48 

	

92 	,1'O  19742 
Ve'nstr nbcx /esix (peu:,) rie 
I5OFà 20(» Contacter,4zsz 
//r!nlr 159 rue /lmy1c' Zola 
92600 A.ss,rèrsr.. té! 
4794.5998 

	

92 	,w 19807 
I' e1ds Jeux Nec e't Lynx di' 
150E à 250E Contacter 
,4lxcelli Benoit 23 rut' Jules 
Michelet 92700 Colombes 

	

92 	:N' 19834 
ti'ruls, ckbange, acbèrele'ter 
5capc'rfamicorn, b1c gqdriss'. 
c;anlehoy et Afani Contacter 
,41itien;Nary 12 rus' dis Grau 
Chérie 92,370 Chur•llle, tés 
47 50.84 71 

	

92 	N" 20045 
tends Nés, 6 jx, k> tt en the 
Possibilité de tante séparée 
Contacter Morgan air 
42 42 52.12 après 19h. 

i 	N° 19798 
t'rncic Gameboy + Klin j-r 
S+rpx'nr1ato Land, Tint ric...1  
l,ghrhoy Prix ,' XF( rente 

.if»ao'c' possible) C's,rvqrti'y 
Grégory au 48.43. 54 70. 

	

93 	:v' 1980,3 
t é .uns rues a S Jncr arec boites 
cl'r'rigine, le It ss gar et en 
rix• Prix 12001 Contacter 
herinck au 43.83. 3.48 apn'c 
19h, 

	

9.3 	rV' 19865 
Vend. consoles Nec, 2 pads, 
lies Adr' . robot, jeux (Disk 
Dr. 7hN7',.1, prix 3700F, 
Contacter Bruno au 
43.85.58.66 (sur Parts), 
Urgent! 

	

93 	N' 19988 
t agent! Vends console. 1,3 
jeux, notices, prix. 1500F 
CoK(as!er Miette ,Marc au 
45.28.51.96 après 186 
(exclusivement sur Paris et 
région parisienne). 

	

93 	ANO 20013 
l in ds Lamrdtx,1 4 jy (Mario. 
Teins. J, écouteurs, cable 
dieux joueurs, le It eat ext. 
eta:. Prix. 9501" r) débattre. 
Contacter Didier au 
48 48 76.3 7 après 18b. 

	

94 	A°  19810 
tén(b jeecr Ganhi'l4'dt' 12GY•' :  
à 140P. Coruncter Castel JJ•' 
10 quai du Dr Mass 94700 
Maisons Alfort. Réponse, 
assurée V 

	

94 	N' 19825 
S'c'uds Gameboy* cable link 
• écouteurs + piles + 4 jx 
Contacter Alexandre au 
43%. 19.78 RV*,,6 .cidmir! 

9•t 	 A" 200.3 .' 
kntdc on ec/nJKtr.Y(+ (15001" 
si rent') contre Amiga, mlx,f, 
2 nary.. pistolet. 8 ix 
Contacter Seb Ltsek 21 nue 
Ei4tt'nu' Lbion 94340fu5nri1k' 
le Pont. 

94 	A1' 20093 
lends ;\'e>sthe, jeux, prix.' 
11001( Contacter habien au 
•18 ¶246 31 

95 	N' 1972.3 
yi'trCs feaarNintendoale 150F 
r1 300F, Télépbuncr air 
39 (*9 48.50 entre 18h rY ISYS. 

95 	,5° 19975 
s','udc lies avec 24 jeux 
(facture à l'appuis, prix. 
2300F. Contacter  celer 
Manan «si 3937.03% is ne' ' 
l8h 

ACHAT 

91 	A' 19029 
,qchtr seargrenreç sur /'C, 
cuitai ter /anlltc>r wrmcs,l&' 
9 IH. rue Ptr'ne Curia' 91240 
Sarni tftr het sur Orge, té! 
(>0 1 5 '5 60 

CONTACT 

•12 	N" 20038 
C Ix'rrhr• contacts tacts sCMcnar sur 
PC3 1/2 et 51/4 Fcrireà 
Joassard Olivier 22 his nie 
J. Rtraud 42400 Sant 
Lh«nsortd, tél. 77.22.57.82. 

64 	N°  19888 
PC 5 1/4 p. cherche contacts 
sérieux pour éch. rieu :s et 
olden Envoler listes à nus 
,Stall hew Aubertirt 64290 
Garr. fél 59 04.24 S,3 

67 	N,  20/0,3 
(,'herche he rdasqcr.c sc1sem.clrr 
PC Irnm à Demain l / re4k'•rrc 
2A nae de Saint Dié 67600 
Sé/eaa«t 

68 	A' 19861 
Cherche contacts sérieux sur 
PC 5 1/4 ou 3 112. E7nroyer 
liste à Rfgo Maurice (i rue' 
des Bois 68170 Ri.yhesrn. 

75 	:N 19755 
C7uh F'meuare PC ef comp., 
10Fk't/k 51!4 p, 1).x eormt' 
un timbre it Pes ft 31 rue 
de Constantinople 75008 
Parts 

75 	A° 20071 
(,herche contacts sérieux it 
durables sur PC Cutsls, jx 
oHg.. ) sur Paris unnpa'nntlt. 
Contacter Limo ted au 
43.22.89.60. 

76 	,gyp 20015 
!'C, herche contact sérieux 
el astis' Contacter Boulet 
Gtdlkarmr' I rue de la Satine 
761,30 Sunt Saint A /gnarl. 

77 	A* 19916 
Cherche contacts séneaar cur 
PC3 1/2, dub. bien,-'turc. 
Contacter 	51 
rés. Lorraine 77190 
Dammarle Pas d'arnarpse' 

80 	N' 20023 
Nouveau PC VGA 3 12 
cherche contacts sérlowx, 
m$y.y,sc'asurée Contacter 
It Wibart 16 nue PrarnrlrI 
80100 Abbeville. lés. 
2231.2839 

83 	,1" :0001) 

l'C 3 1 '_' dq•rr ht• r omur1, 
sérieux pr,rr r r'c ha Kgs' fins' 
e! assts Nrpyrtse assurée. 
Gmtacdler ( guano Bernard 
/:stIm 301 Le Pori Rolland 
8 34 30 Saint ,Lfanrdrier sur 
,fer Arnaqueurs s'abstenir 

85 	h°  20090 
l'C 5 /:4 cherche contas!.' 
amicaux saris arnaque ,  
Fnr.oyer lisle à Emmanuel 
Guesdori 2 riser/is ,t/oa/cr: 
Cruse; 85100 Lr ('battait 
d'Olonne Rrpuu.c,•(155:5 ré,' 
à 100% ,  

ECHANGE 

45 	:5° 19946 
Echamge• jsh1 l'C VGA A 3 1 .' 
IKing3 Quest t; F*1p1ana 2...1 
Contacter b'laac Ax,uu1c 12 
rrre Stats na'r Ms/let 452.10 
La Ferlé Saisit AlihiK, fed 
3.864(:267 

0,2 	/50  19786 
Lchange jeux sur PC 3 12 
p seulement ((ie pnJ 1 4.1 
rMo), possède ale nhrx /.v' et 
sails, l'as ,abuerar s'abstctir, 
ripssss' assis re'e à 1(10(h1 
/Contacter Michael air 
21658418 

VENTE 

2.1 	,b° /9882 
Vends carte Adlib PC, 2 
m;ct,irrks, Wing C'orn,nanrkr, 
Eye o/Itebokler.. (3 1/2 p 
oit 5 1,4 p_1 Prix: 93+1h 
Co»tacter Jérome «u 
53.90.6/36 le week-end 

44 	h° 19924 
y2,nrIs PC comp  log , Aur 
5.00, DD 64 Mo, lest 5 1'4 
386 D,\', -1  Mo de Rant 
l'untacler Philippe au 
402,331 45 après 16h 

,59 	A°  20064 
Vends jeux 1K: ,scelle» t r't«I 
role, action, simulat1uu. 
«tenture'.. r!e 50/a 2001 
(dke 51/4) félépliomrras 
78. 553.34 97 après 20h 

72 	A* 19'78 
Ventés mudtdes Simer •1 Sh ,  
(32x 128 Ko)pollrDh71 
325/1331' sort 1/lit PS 2 
7ë trphoner art 4-3.82 26 59 
après I9h 

75 	Al /9868 
Vends PC VGA 640 Ko. f)!) 
3 1/2 el 5 1/4, sois ris, ong . 
le tt en the Pru' ri dcibus1trt•. 
Co,t1ys!ter Balllgn YlJUrnru 
31 bal Flendi 4 75004 Pans, 
tés 42.7784 03. 

-5 	Al 20079 
l'end.G jeux originaux stir 
PC31/2dc 170Fà 1901 
ContacterM. Chopin 127 
bd Pereire 75017 Paris 

A* 19817 
tends Autstnod PC 1512 ss 
gar, deux lest db, soudeur: 
640 Ko Prix, 60001' 
Téléphoner au .35.3 3.11) rr 1 

77 	h°  19998 
1 i'nds PC AT 386SX 1 ,Vu. 
DD 44 .ao, /act. /10,3/,.' nt 
S 14, SVGA cord s„ur:s. 
carte' 	Adlib. 	Weli1 
C2s,nm am ' I ef 2, W:ndour 
-3. Links, Sim Earth. Pr +x. 
7900F Téh,pliunr•r «r, 
600/4206 

77 	h° 20136 
'(Ids Jr•u,r IY,' à petits prix 

mu échange contre ir•u.r 
AmIljq. (,7mfac7e'r /érro;,•,ur 
60.02.9731  

"5, 	N" 1)77,3 
'r ud.< 1/1.11 l'.S, 2 85301+ 31 

.180.  Ram 1 ,Mo, 1)0 ,3(3 3fo, 
1!)I 44 Ma kran cold. VGA 
s' gar. Prix 	10000F. 

c:9,,tmter la n rout an 
34 6(1 45 5-3 

91 	,V 19849 
/'rusts PC 18512 640 Ko. 
imiter 1)S!!' 3100, destin. soul. 
(:GA, 7jenu', ,MS IN)S, trait. 
ti xte, souris el 1)06 +. Prix 
'3500F Contacter Fabrice 
au 60.11.81.87 

01 	,Y° 19891 
t'vuLs TO16 PC 640 Ko, 
er dart, carte EGA. kat. 5 1/4. 
nhrx jx Prix' 3500F. 
'/diphoner air 60 78 42,35 
après 18b. 

ell 	1%° 19802 
hurls PC Thomson 711)16 5 
1/4. 512 Ko. mou cord CY;A, 
raite• joys/son ris. hitpr. 
1ncinx135O(X(j Prix (iS(XN' 
Tii!r'pha„er au 6921 152' 
) 18h 

92 	A' 19925 
i'nut. Arnslsu1 P(,' /512, D! ) 

32,Mr1, titra,, coal. MA, nhrx 
Jr. imprim. D,MP 3100, pris: 
6000P. Téléphoner au 
',7313245. 

93 	,Y' 19789 
I i'ndc 1BM P52, A7286 1 Ito, 
.3 1/2 p., DD 60 .%fo, VGA 
curd, .a,urti, inter. Hryln,uc'r 
•)201 18.51, Soundhlast. 
S', ridons Prix 120(10E-
(,i,ru«cter Phil C6rnrart au 
'18 4,3.4623 

,)•I 	,N' 2(102 5 
S inns friar PC S I.'4 ,i /.50F 

Piérr'. r el, 7i'.spr'rt 4 01 qtr 
.%fvrr i 1 2 pox a dr'hattre 
7odry'i ,trerr err 't -' 'si 1.' 9-
at,n'. I h'S 

ACHAT 

'5 'loir' 	Irai. 	6 
jus' min a!'uteu'r.vnckthe 
p,nrr 2(X)OF sums'. Contacter 
William ata 2,3.74 18,39  à 
12hs ran à20h. 

r,2 	A°  1994' 
ChercheStarFlight, 1' '1, 
ImK,onal.., stir Megqdrire 
entre 2001' it 230F. 
'1'rlrÿrhorter all 21 53 44 58 

CONTACT 

'? 	:Y' 19795 
is bauge' uCct,y jnlat',Iégatlrr r' 
aalre title Gaom6'rr, 

Corstacter David all 
s56739 92 vers 18h art 
,,muaine. 

,%, 1982”  
1:r hang,' Strider it (is'nr ,ug 
r }!p /) contre' l'hantruy .lar 
i r!'), ,''ha?igr• unis..: diCtares 

Jru.c. Téléphoner air 
i') 159.13 37. 

N9 	A° 1x1843 
l'airange. tends ,s a,, us/ eeti 
,stegadnee (s00uua rk:c raids, 
Co roaster /alt's, 	«t, 
86.62 27..39. 

02 	,w l r)/,' ); 
(.herche CnrNu t.,  star 
.Itcgadr1iso el ,\r. <,. e, 
!rnu'75ne ctiK(xr r4 i'..nr1,-1r 
e , nta<,r fl,,' ru, -N Ù •x ,  t B-15' 
r'll ,  /Qin rd n;:'p ,rr r)u':U 

ECHANGE 

/4 	V' 19985 

2 lita, c„riere yncgustyle'e 
I6 bits arec Altered Beast 
rnr contre Ctrregraphx. 
Cuntact,'r Gomez Fienté 3 
lereo ae Beau Soleil 1.3.320 
Bouc Bel Air. 

29 	,fin 197,39 
Echa lige jeux ,i(egad rire f 
y8rutk'Sqgwadmm, E-Surf. ) 
CTot,acter(anisic !'Ors aid 
987047.70 après 19h. 

29 	AA  20078 
F:chyKyge•r  amid ea achPfe feux 
.Sl,'grrdrtt+s (Street of Rage, 
.1/ieyktdrm . s. Contacter 
hdker Rates Kezgoff 29260 
Le Folgoet, tés. 98.83 20 92. 

59 	r °̀  19949 
1:rhanAi• fzNrgndrhre, oto 
!r•s y,'y,y/,c à 250F pièce 
E1on«sler Bqcnsynnx titian 
au 2? 29.30 22 après 20b. 

-1 	,ti° 198''1 
Fi hrmge ,It,'gadrirs' it trots 
k•rar c dKtre Supen/arislcom 
t'f it rt lens. ('onlacterJesro,ne 
au 8i 3.1 33.87. 

77 	N' 191'4 
fcho,,g,' .%seg drhe, 11 jeux 
contre luperfamicom et -3 
.Je,r.l,' nil ,'t'eU'Gcyr et 2 jc'ax. 
C'urua<.err ,Menant Marc 4 
Chemin des Bnrtr•nsc 77515 
La (:eR(•,,srMorin 

`° 20098 
h' 'hrutl(r Ganlegea r arec 4 
Jx corrlre,He'7tadrive, ou SF 
ntr (;7 7':sr),o ages is,: nu 
flits 01eryrs jeux. Contacter 
R,,tnann «u 60,69.43.69 tous 
1,' /',nn'. «pn's I8hI S. 

'.v 	A°  20123 
/:change jeux :clegadrive 
j'ras:ç'rrire Ue»tatsc'r (,'éuirIc 
ass 	,9.69.35.91 	on 

n 16 1H 1.3 après 176. 

81 	A" 20122 

Fmonrpnsel ase 63 59 9289. 
i'ra; rn f" 

'37 	A° 20062 
I., i'rri5'i ' no,,ubreus.ses nias 
l!r•Andr1tr' contre st'autnysr  
cherche Street of Rage. 
Gt,,stricter Jénoine au 
S 5 51 3 x'.17 après 18h. 

03 	M 20072 
lxharlXe.y!egadritr, S/rnar, 
,tour r nitre SuperJimtcum 

r. Jru.r m,u ,tiro Ger,  art's 
prcc r ,'nLsr'y C:Pe•rr«r•1 «:r 

.5 /1 52 

VENTE 

uu 	's" 25)1 17 
t'r,rrh ;It, ,gadriorJ. 1'1 !r 
'i 5(5)f (;7n,/rrcterPrcxlrIt'ru, 
-!h ""(14 91. 

(es 	M 19870 
/i•rsds ,sinstersslemq 900E 
rr Joux a 200F. Téléphoner 
aur :ht 71. 77.57. 

1. 3 	r° 20031 
S '(',:ds S's srcr;y/«,Uerxystem 
it l'XIF C.'mllacter Porddinu 
',ejkes!k'ri 17c aierade PyqGmtr 
/ t'r+r' 	,yfarseille. 	tel  
'il 1) 5?.06. frg,'nt! 

2/ 	Al  1923.3 
I ends afe•gadrit'r' f, ratan, 
Ju, prix 7001" Contacter 
','hqsll,•r, (,rsyrnrr 11 i esr' 

r,'! ,'III "I ''1 i 
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,v , 	l'l'); i 
tend ni•j;airIir'I. Its ).t', 2 
11100.. prix' .30(100 I'r/, /i' 
de 1(N)Fa 00F 'lrAt ,l ,..,rrr 

(lit Kf). 7-l. i.i. Q1 

:.Y 	.Y / rn /f 
tf,ld4 .lfttUi+SCVi•rn ritl,.,f 
slick • 10 jY (fl/tie l7rai! nt. 
md/stto /urn's., l: burl/' ri 
de•hrtcir'L'. Contai ter lierre• 
tie[ -  i'.i 1.9.fUr 

, 4 	.\` 19l, 
I i'nr6 .1/tç!e•n{i.trm ii.',,V 
11114,.. /n'lolet. -, If '11.1 Ir it 
sut tix•. pnv 1lki)l tI IA-14slidr 
('rift tat' tir 	I)e,f 1, 	rift 
SA4 t - -/. "1 l t r•ntr ir'1,r[n',•' 
J,f„cllth'I 

i(1 	.A` lull2 
I i•rtrin Gant(•Xetrr /tut' rl b 
in tir. 9001( l't•nr/s uns,t 
jefix.k'xrrrnlr'n! (i'dttilcrr 
RIndkton tits 'X125 1.1 9) r•ntn-
! th rt 19h 30. 

i! 	.\° I9',ti'5 
li+1rlclt•eeY tkffu il,si: r n•rLY 
superltii(snnl triI,•/r,rur 
,tristerir't'r.tinr. i•as,fhdr(f' [/r 
rent, en Mis. ( lrtJl Ire 
F'ubru,e ati 61.21 -,- 

34 	Al 2(1o(1.5 
1ilk1t FYlY.{(t)Yklrltl'ri tir/ 
W, (;trnk(>t t'Y fuit - 7:Ync It u[r 
-) 90F. (,unla(Yrr lu/it'n art 

(ii. 7l. 89.8-aPre, /8//f) 

,/S 	A"' 2(11)28 
t'•nds Stjçn N bits, /4s't.A.1 
' tart, r(pitlira•. fins Sir// 
l ils aussi nhr.Y j.Y Jr i"% ,t 
I50FF Crntlaete'r Srr,r. err 
t,uk,ti, In C.1,ak,t en- i5/ ",I 
Ht'u:. rl11. 99. 52 4u :o. 

3X 	V° Isis t') 
I 'cuits ,fasI rs)-strn, rltvr.r 
fiais, prr.Y: 4(11ii• fi if )r't..Y 
.Il: rrd"t t• tie _'(N)! rt: 
(.rrnl,I, ii, ' 	Itrltr',I 	ctrl 

7(t "2 51.62. 

42 	.\°  

li'ni/, .I/i•l/ae/rit'r boit nr)rf. 
mart. r rrnr/xt. l'ut , - )ru.ti 
(SVno,. Ahettslornl / rn,, nt' 
Sr. /tar F.\4(:, 1tnx -1(1(1)iî 
ei I1c1N1!1r[', lasser 'i»'iO!t' 
stir 	ri'/)und:'::t 	lift 
7721,00 pl. 

,/9 	.\° /"-''Or 
I esitis jeu.Y ;huart , i .t,',tr 
(Outrun. Gi,ide•,t '(tira 

5011 frier t• one Suol Ir I„r [/r 
gall/n•. (,trltuILker t.hn.), r,/r,• 
«n -)1.1-1,.î0../i) 

54 	,V lovr ,n 
tilkhFAk'eHxli'r' u, ma, ,, 
o'l' _ tie 2001' ri 1 -, ,l , / 11 
pour h's frais ,1, ii 
(.i,nluclrr Tht'r ,.,.. ,' 

MI 90 In 4.9. 

55 	:\° / O' I ' 
Vend.( Hying( r,/ ).fis 
sur iuri/iidri:':a - •f'4 , 
L4httnl;v ronin' the L' flit; 1 
(41 tikk&r(r lXnr<rr (]to/ac 1,r 
,%laic/ rt'.)' 	Sebaslien 	rire 
29.Jyt.34. 98. 

59 	•V5 /9'-;(r 
p'c'fOdit1f(•r,'adritt'J • 5!e 
rkktlr trip. rill tilkii)t, • t r rn/n'  
Arrtryw a ta7. 512A' ,i no+k• 
: 21%/OF . Cortkt(tt'r L'art dut,• 
au 27.(/O.52.52 1'rk,'ut ' 

59 	All 1981.1 
ti'nt/t iia.cfersl'stern Ihr 1 
2 nisrn, r 7 jx f I'igi!a,:, 
/1//ti,: 1 1 - lnrr il) Iry%IF 
7:Y,'Jr,•r[rr aft 1fr '-S i.Y . 0, 
riJJr.» lSlr 

	

j" 	.A' 10(t_5 
bi'mlc M1lnclvntslr»t. /1/tr.wi: 
11 /t•, Joy., prix 1100F ci rich 
C.itt/ucler/)rthns Sanntel tJ 
rfren tir du Pa r 5926 
iir;utb4n Lot ileloniw.., !ri 
r' 11 It -to u),ns lsh I cl qit 
Sv) 

	

51) 	A° 10119 
67Lc •Ncg¢rt[lritt• j 9N)F; 7th 
t4.250$- d ,s5(Ne J'utrtn+ Jtwv 

ti/titter JL•biasttc'ur at, 
'2/521 fiera r it at 

ier,vftrS!' 

/aiIa'i n'tub' ti( [tclx47/fait' 
.Iie,t4udrlr'u. 	(:r,ulUc'/c'r 
Kmckttr,t )'re's 11 rit:- dit 
C7rulc•at[ eJ /.lu l;rann. lr! 
21352"l 

	

64 	;' ' 19'5,1' 
l4ikb,lttitivislen) - -1,n1111 

16 jeit.s'. Ii it eut fit,, /'r',.r 
I StiOl. 7'htipltiirür [Irl 

59// it 97 enfin• 18/7 eY / iX f 

	

75 	A' 199,4.1 
Ven[I•s ,llusr('nys1enr. /'fI ,tp,. 
9prre., pidirl't, prtr. l(NN1F. 
l'rlc 'cfO,fItt/rt', jP7e, 1 J[,t'.. 
prju: ¶rNl/rr l.irnkattrr%ftrd[1., 
ut[ "rl. /1 16.64 

	

'; 	,'c" 19952 
Vends .51t0,4ersillt'nt, 6 /t'u.r.. 
2 ,u/fOi'th-, entre1500/ ,•1 
It[XII" rl • n rn //si 1 (.%rnNk Ii -r' 

:Ih-xaudrr lift ?) 2.1. (AY '11 
aerie, ! Oh 

	

"' 	,\` 19982 
I i'rfdc pin k.1 jr.'f(';uthYty• 
'IX ligt :Ill. /Attd. Akct•A'k4!) 
en IIx', putt'- I -01" (,1iIIIui Ire 
.Nru7(ttt'nrn 1iunticl•,I14 net' 
Jot Your Cuehill 7î 1/01n 
(,'/rani bra', to,/ 79.59. -N) ,ti' 1 

	

-5 	,\-- 19715 
1 ivrrl. Gu mir'e'ur s l jru.t-

1?XJl' 1-i•rkb f•ru•:tkrk/rnr• 
ri '(ll)F l'molrr, Ai•r - 'l /,'ri, 

1_'[1111" (.'r,lttni'(c'r Rairhai'l 
art -12. fiX  i; ;-) 

	

-S 	.\' 19-61 
I rrrt/s 1igsl,'rra)'sli'nl [ dut 
rXi) Ilk' - -/elft' • ifXNIJ 1 ilk 
jx.aël,. f IllwJrt, (,'Thor/; I 
it l Soi" 7:•lipl+r.tr(•r urn 
'I'! il Sr l.!r 5[J,rr'S 1 "Sr 

V' l9-44 
1 ran/, p 7Lt' 1k1Y)a/tif l' (l/) Vk- 
IhJi•Iudi'r. ,Soit il..1 de 2(101 
a flN)F /,ir4'r• our le !nt (4' sit' 
Jx,rrr I(XX)If Linrtarkr 71k Ip•I 
art -11.29,52.16. apri'., 1!1h 
l 'ruent l' 

	

-- 	,V 19,5-11 
+ulc je•ut'.tl[Xttdrirr•rum• 

. ' / tl t 50 tilc)a Iton 
foi tnt hUl . co,tr  hit' tir 

I. 1retila 15'i /ro 28' ru( [/f[ 
I.;, ^'r[fJk' Sul ()Part, lilt'. 

	

5 	1\1 1997K 
1 i•nrtc jrur Ûain a 11• it it 1 STIF 
/nitr [l -'ittrtu,sy /Iurr, 
1~ltrrr•k' I (.'nttacko f'r/h"r 
u'15 "2.(i1)GGtaOnt _rlh 

	

5 	,'0 2000" 
I 'ends .Ifasters 1's/ni, (r lx. 

phascr 2 rnnn., le tf :noun' 
l,'aufOtth nn (Iii, /'rix: I Stol /. 

c.inr((kY,'I', Ul till '15 29-5'. U!. 

	

75 	A° 20050 
1i'nds feux .lk ir/rrte•(,Hkltd• 
,l!rttse. lust Ikdt/i•. -1 cit/ri' 
1Sf)!- ,•1 ill„/' C[,n([Ia n•, 

'l.r 	.\' fuu/I 
1 i•nrl. -Ilrb(rnl•Urut. Irorrl!m 
/1), 	/ f' tr.r 	( l(-Tu'pe, 	I) 

1)ra' il: .. 1, pris-. / 50,1/- 
74di'iltunt•r rtti •1.i. --l. l.; ,r, 
ttJ,ra's ! [ )/r ill 

,).1 	A” 200t a 
I J'nds jt• ,'Ih'ktt,/ñts' f [•t Ide 
So!.' ri 250F. conlrr-
r<•n)/ff tipra•rnertl [Drin( peu 
' CnitlUl1e'r Gudrrt art 
-I .5"1 -1 95 nJini 15h 

f) 5 	:5" /'IN)(6 
I 'cot,!,', 110y(urlrin• / ss ,girl - 

rrnrf. + ? /.Y (,1 hor7ii' ii td.  
Wpirlrrrnnrt_,b 	3por1F 

	

fOrfattrr 	,\ran'u,'r 	rt' ri 
;[) 1120,85 

95 	,s" ! '),s';x 
I /runs jw)x .Ht);[l,I, ;; , ,1, 
I ii 1/' rt i(%)/•: C.i+iilrt[ fr'r t,, ni 
un i-l. 1 7.0,3. [M après I,SY+ 

I); 	r\" 200-I ,t 
li•eer1, 5V lk/(f'irlfltc'dr• is/IF 
,I ',Nil' (/inlatt•li'r )am, au 
i[, .;r) 28, XO atrfic 19h 

95 	'0 2<1(19" 
1't•,rd, .lta.N7rspd(•Iu, S ).r, 
2 ,nun...C)uii'N/rr), n•rrrrIs 
/bit' i/Hg)F iatuiu(!,'r 1I'n,Jr 
(, I(lnii n,,' - rrlr.-I ItslriiI 
lffOiu:i1 "S/ tri /r /4f' f,:r' 

CONTACT 

/ i 	.5” /9"42 
[.I -n Sr,' ronr,K t,s. 1NLY .Y97NLY 
.,ilfOft'tirI (; 4tkk AT \[nttrctéS 
I eav/lis.1rssa 111,5'1$i-)ukl 
,__- _3.13 

1-1 	,A' 211ii5N 
f:1n('r(he (llfOfgrbs .veIiIre.Y. 
(.0 f,fOiiner lHkl(ll1' 1-nt4112'1$ 
b,l dt• la (;Ittt imf' Ii1r14 
1!t)rt('tllt' 

rq 	, 19Nb1 
Corr( ht' c on1rrt t., /rüelr 
r',1Iu)tNet 

 
sells It r /rriios 

Ctnrtactt'r.  So/oil ot Inn ni'!,' 
,111 04i' Frrot(trt. lien,'- KXKX) 
t,hr rrnfier 

\`  
r In 'r( he ,u'trs lb prix cpx 
>„nhaife.cs ilk., Cnrnert(•r 
\t lur•rtriz /t'urr-Philippe N 
nil t' 1,,c 77rujl/r,trc 5700 
,t i17î frkvnintx Id ,1"95 bO:, 

61 	V` 21)1,52 
Chin/x• rr,ntrntr seIiu'te sur 
%l it ia!, Jeux stir C(4. 
(.,Intuit 1[f' l)fu/ursnr h'rt•rrtl' 
'M' nier elle Rais (11b1î) Ruiiz, 
let 2l.O2 !l -? 

(rl 	.A" 2(11-4/ 
I, Jw, jeitYtY ufik. liJ,iimt• 
[I ,.rl rt;e Fnr( ,)ir 11}It' (1 
.fhtbfn)' Barn1, .1 rut, de 
Ito o„rlrurnc 	62/6.1 
i nrhle•t(41.cv 

"s 	V -'cVI15 (J 
1 'rnr6 I1rreIhYre' 'f, X J.Y...' 
nru rl. 	itib•.s 	220(1!" 
(unlact['r Franck 27 net' dr 
Kiiruratut'rllr "5111) Paris 
It:/. 42, 05 (6 5i (.,tir Parc. 
ut lngti,'litInf I 

'S 	A" 2(112-I 
1 'ends jeun .11ush•ce)•.Hrop It 
1lXIF/,ti'i(t RrIltrgSiuu JH 'ft r 
i jt' ticheius.r Flu t,tc tJ•)cYrr[A 
di'S uixINiDu Ilii n'A!r•,nt•nt 
(rirttn(/er ,S'a ,i f[tc t,, 
-ii, -15.85 26 	1 ,tll[! 	„ 
t'lnts.r isshr') /t•.  
Jrnt H'ndrt nn r,l,l1;rrt..:1,'0,, 

linds.1![/sfrr.,I',Ir ,r; .,. ,, , 
jt•tt,Y. Pr,.,,fhdr(r' 1, 	.. 
it-prtrt;t• 7/-l i p) 'In,', ,r:; 
(1 95 9(1 ..14 it/ , nb _'nh 

rods uu C(h,/u,q,' /.r 
11irtur1rirt' 11•on i, 	tir'; Ar'' 
/rit' I PC/4uut,r Inns jx 
(;u ntt'lxtl', (a rut/a, . rt' , .line 
trtt 15.21 25 51 

-S 	;\° /9797 
h hange el urntl( teras ('t 
I-IJtrs ti Petitsprix. I?Is Js 
.1h'Aetdritetic' 25(1! r) 1(0)!" 
(,oltaii ter Lr Cue+n( Ir  ni' 
nil' d['lu Ifar,' 7BQX) Path , 

'N 	\° 19996 
Ste r h,'n'Lx' lunta,'I, v .rlur7 
/rrrru'cY /Klrlf4' rrt'tr', l:uttlie'r 
list,' ut Hamelin In. tic!,' IS 
nitr Ente /•kmn' 781it) lai 
1!rrrr'fSIr,S A` f 	,Or ifi'n 'It 

 

'i1 

•_ 	 -_ 	 _ __ 	 _.__  
,etHsl.: (InPi' Ot'r ,Il .Ill ntlt, 

	MEGADRIVE  urn _;Il 5(.iN (l! uJrn%t INb 

-111 I1rS;m1r4I t•, mttrr., A' 	 y~ 	 • 
rlllt,' .i. .,n iii pr. 	(avec une manette de jeux) 

boor ('unlUf Ye' C;rdr/or•Y 	 E • f I 	• 
cru rd,b 15.iNlrer,irrfRtu' 	I 	

` + LE MEGAVIDEO  
SHOW MICROMANIA I:ordc.tfraar'nly<vn, lSjrrcX 	 '/ 

Jrnr- 22/XIF'rt tkla c.imtat7tr 
rrII:r'N 5mrdagt-p art •r 	

GRATUIT sr,. 56.16. 51 /'rxe'nL' 	 ~ir~ 

! 	,\` 1972•/ --  

'n°l<'~,rR°['"t't • rn°n. 	MICROMANIA NICE-ETOILE 	NouvEAu il.Y+arnlc. :flitkfl F'-Su•a1 
!'r[, rrt.Y

, 
1500E 	Centre Commercial Nice Etoile .Tél. 93 62 01 14 L NICE 

„nfualt•r lud,,iIt au 	 —, -- 

' h(' `, 	MICROMANIA ROSNY S 	rit 1 VEAUI~ 
! 	Al 	J9//55 NOU Centre Commercial Rosny 	. Tél. 48 54 73 07 

IiMkh ft7lY .l )r7([klnt t't)3(Xll'  /   
J'kYt`~t"Y( lit. si "r' `t ̀ sn` 
/rk t t' (~ jLTLY I'<-. rl I STIF /nLYt' MICROMANIA FORUM I: S NiLLES 

Pi lattetit'jx,rrrt'purfuRercl 
t rrnlre•-rtvnbuttnt•rnt•nl) 

5 rue 	ouet+e et 4, passage 	e la Réae 	Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 

uutuclr r 	:Yrculn., 	(t ta 
IrI 	Ir 	17.ssr,J,rr•., l,,h. 

:\ 	9)( 111 
MICROMANIA CHAMPS ELYSE S 
Galerie dIs Comps 	84, 	des damps Elysées ?venue 

r -u-:tt 	li n l 	1.Y :harsher 
:,ra•m 

RER Charles 	e Gaul le-Eto e 
''r/ 	 7 ~~n7 tl dr 1 	1751- tin, tl 

( „n!rlt l<'r /: In n1rl Nlra•/ Urn 
Mete Gecr•c:e 	Te 	42 56 04 13  

•-  
1"'I 65 r)' `qrn ,''1+;O 

'11 , 	IVh'1-1 
MICROMANIA VELIZY 2 
.Centre Commercial Velizy 2 	. Tél,34 65 32 91 

1't•ntls ,Ile/adrn'c' f - ,Y j.t . 
H;ntc, ,ryk'rlhnitta, (d'Y 

l !np + r1J[gN jap Prix MICROMANIA LA DEFENSE -- 	4 
Commercial 	Temps es 4 	. Niveau 2 !rN)r r,n v~hrtn, r' (tnnn' 

n .I5r,r1 	(.,nlltt<le'r' Ilett r[l 
,,,Centre 	 d 	p ,,Centre 
	des Miroirs . RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 

,lu 	I - ') 	11.56. _—__. _ 	_ 	___- 	__.- 	 ._ 

-6 	A` •t)/ [r, 
r,rds jcUs.tlet!t[r/Jgrrr j n 
300/f G'ontattt•r.\Ill :rt' [ill 
.15 76.85.24. 

-- 	,'0 2(1091 
t Outil-i.I1(yfndrlt,'/, -1 mort 
(f /rn.r rJnnti. .tic L•rl... ,. 
rtdupl. (ss gar I, pur' 22(11)/.. 
•,r, t'a burt);t' t'uutr,' afOrn,ga 
SnO (r ural ter l•i'[t tt'k tell 
(rl._(II - _'_. 

5' 1')Xr)i 
I, 'ids jeux .\r•. d,• .'nt' ,/: :r 
1514-: jeux '(is rt _Mur/ , t ,r^,.r 
t,n r/r• ! SOP ri 21111/ 1 /err:. 
fit' for?) inc lnsl. /f'4 f,llunt•r 
rtu /0,1,1,26, r1,i,' nlrnnr /"hill 

".1' 	.t'- -'rrrr.'! 

11•n[/.e Jrrr.t' llt•,'r l,l,:: r a,' 
_SNOF ai "11,1/' Lou/ i, r.± 
flit i9 (ii' 9- -'1 

-x 	a" 'r,rrr, 	I 

'r.' 	V 	/f)h' !1 
( r'wlf /t 'rev ,i/rtsIt'rz ' tf'nr r/,' 
Nrr/' ri 151I1" (,mt/(kkIIff rnrI 
,nl 1- "l 6(/.10 ayant _'Oil 

.\" 19-511 
rn,/. iii[./irnhk•rfO •lAsrt.v't 

• ." ).r ' R,iiwann, It•ffOnoh„r 
f • I5r11r, dcr",q ♦ n, 4it,~ 

/'rr.t 	! 5001' Cn rl tar 'ch r 
I'I-rdr'rli tits 4A'. '11 I(, Ie, 
1'n8rul ' 

rI 	5'  
rods .1R•AutlritrI at 7u'u% 

'(if' l4)mi:.111/,,r.rrTilLY'r• , 

I'r; r 251101f (rio/ni !rI it 
tilt -,'.tir ant -19.0,1 (Mr. ( J r il,-

é' Ir, rt 1 5h. l•rt, wrüo,r 
,,1a-rvi.i 

93 	Al 19h';(, 
l`rhnni c RI'trrt'o u[ %hntrrhr 
1fri_'ttiH'k•r J ro nne' t„w, 
fr„rJUr, 	tir 	('s/m i ff' 	rt fi 
l,v_'; 1500 

'1/ 	\` 
l/',Iris.HRotl"nl •.5 r:rtr. 
h ix, ln2Y' 551N)l I//.'.\lt 
.t I.V. art , 'c/it) Il/n' t„t(rr 
SrIp,' rJuniicu,u, (_iinbrtrl..” 
A'urur„tt, site 1.721. 75,0') wtln• 
1-Sin f'1 !oh 

9i 	Al /99- / 
li7kl, k':,w$hits, put /islai 
(if if ytfOltln: prix. $50!' Io•nh 
.r/amt•/e restb4• uu ,', ler nn•r• 
if ii(tir tat ntrlw I' ai',', 

i /Ills' (.Lrii[trf['r/)bdrr Iiin 
-IN I, I t! 1-t 

'r! 	.Y= lUUln 
1 rn, /i Na&qi'fOYNi'ru, : r,;, if 
)t•u.t r clrirn,l)i ) lo (t rn )/e', 
frits' nnrll•, 7i;kphune•ratt 
IS ” bu. 06_ 

" i 	M' 20(,5''1 

t 'I t /111/ (>rtkk ay l.l:,tr 
u' -'t "(blur, htiJ 

I('l1AT 

Je br;t •ryt. il Itrrr .r cur Si 
Lit,, qtr ILUr ri/+117[4 Ih7ir 
1"Ivdmru'hc l2 rile hotu 1t6rrn 
511 1(1 I'ilenurrtl'Ornrrrr 

:'0 19822 
I, if', te 1040 an's tnunitt'ur 
,•„c -•. r[riv •flnulJr ftr:ivrrrnr 
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92 	A' 20088 
Lbe'nthe' co,p4aYe .c'erru'rtn /.ait 
St stir foule la Ira,,, e  
a',Jkkiler lklrnTèn l aman. 
52 rise Gaultier 9241( 
Otw*vukc, /J4$9 ¶778 
Urgea(' 

9.3 	An 19717 
(]Niche' ce nlacly Aex'ru' ptxn 
softs, uhG', dé+noc..  
liste d (.'a,,1B1lon .Ste/tha 
Salk,' saisit F_cJtprrl• 933'x 
Clichy sous Bois, ft'! 
43.81,. 30.43. 

94 	N° 20138 
Olen /u' Go,tact, ShriN x Sur 
.Sel ,i) uses eJpùle' et (iecnnr• 
(nafa, I,,' l'a sea! l-a t n rd ')/  
art'rni,' Il,,:,, .Ilan,' Til lrx; 
Saln(,  Itou' de' F>,cs,•c 

ECIIANGE 

21 	V 19')9') 
la l'ange lranhur tnntrr 
ln,pocsa„osa Ids Shad,,,,' 
ICarnnrc a 73F: (mltl o/ Phe, 
Aztec t a 1 MF' c,imraeIer• / hi, 
Sa ,,!,.t Jus,' 64A rite' de• 
Lurtxrve J1(,0() 1)1,/on Içt 
/xnvih(e' nn rryiurt eh- f),p,N 

VENTE 

('(I 	:'s” 199/5 
V,,,,!, 520,Stc, awn. Tou!.. 
(lis, I Joysf., .courre. rthttes-... 
Id,c ,'.h ta !nie j, 3 jx, 2 /0414 
Ték'lhre•rar14,3.03n5 J5 

00 	N" 20014 
14'rttic 52(0.5/f, sourie, reran.. 

filer, k' It e•n 1h,' Plie 17(x1/• 
Fi/s /e'ux Mr7;adnra' (Son/, 
:Nx 4y 1 (in,/tt(kT d'Arru„Y,, 
Philippe• ruin 60 19 28 64 

nn 	A” 20120 
Bord t 1(W) S(J; corms, nxnl 
sand , y,)nf  51•x"• drkr, lox 
'let'., le fi état neuf'. Pri.t'. 

47640648 

(N, 	n° 19885 
Vends 520 Sie, jeux prig 
souris', tlks, prix. 3800/' 
Contacter Philippe rest 
93 26.07 10 

07 	N' 19x52 
leruk Akin, rrhrr eikc, vnrm. 
man. TIPI curl. tar, tkaam 
e1 rr1)nir/rlt', l,,,v ,t',un'. Ix'1k• 
rant{ 	5000/ C,,nrt,1r te, 
(:'hrivft l,hr au 'S t,5 / 7 (!h' 
apn/c 1.vh 

/3 	A' 201052 
Vends icrr'f çttr 1t a peter , 

pm r R,pnv, raptde'raorun' 
C"Illat ler./.t;. Dumas -1 hd 
Vbi!Qrlon 1.3(X)4 Af,,re,',C/,' 

,31 	h' 197 if) 
Venlo originaux St a paner 
tie 6 SF' (Toyota.  Fa!, ort I 
Contest k'r,Vazabal /•ianpm 
.32 chemic, tlec Pirt.c ,31(,0() 
Sanherts 

31 	A' 20')!,! 
Vende 520 Ste. nhrx tlhc, 
/nlsl , somme, boue ele rant; 
/int 22(X)R Contaclerh'rke 
are (51 07 15.34. 

.31 	' 2004$ 
Ventis 520SlfOF e,, tees, 
19901' FNs jx ong n I01 
pre,(' (.,T ritacter La nrll! 
IÇiMut' all 61.23.62 7(! ape 
19h 	(ear 	Tnt.h,u. 
tarir/rira), nt 1. 

3; 	M' 19774 
lipids ong1?,aux Alan + dos 
de• SOF it 2501 (,ourla,' ter 
T''n,barr! // 6 cnTlrc 
Girondine 3î50f) Fot,urne 

33 	.V' 201_'7 
ti•ruls 1(140 SI/, vuuèc, lx•nfT•n 
,,hen /x, lesrrl;nA's pros r, 
dénias e! tilt/' 45011Fâ'teh 
tic/tphoner au 56 47.2.3.80 
aprelc 18h. 

38 	:Y' l') "9 
ti'nds /r SI (.Shr.l011 uarn-
Te'arer St).-uki ) a 76P p,r[ e , 
oar Ie fol d,, I0qlx,ur,350/' 

25F dr porc Ponta, I,'r 
Prllxrbel F'nt Rue du Stu,/,' 
38790 Sali,! (,,'urge's 
d'h_cpérauc he 

38 	A" 1T0563 
1 i ,ruk /()40.'31,•, couru, tapis. 
prit tt'L t rrtpr cool. LI_I0. 
/rn,ll n• man1)i+h, r4tc aiti•q,'r". 
1,8 1,' tien the I'nr 590111' 
7x1, phnarer air 76 72 Sd 'X 

44 	.V 218)0> 
l i'nele Jr9J.c 1t 1h,' r 7nnlr -rtrr 
2. lemrnrrr!'' ) (r(r1i,,oflx, 
(c her de 4 F par i' (m,rrr 300/' 
(.',,,,lacier I ,u/, o,,mul /ale,',, 
/4 rate (,enua„'. 'hl 3rn) 
,Vanntes. tel 1i, '13 0",!! 

Sr: 	V' 10072 
I errda lea levo” ,' \terne the 
Sl,: I t'rnr/u arec Is,,tr et 
,,,'tier). (',',Hamer AIIIne 
lkamien /,36 (tr'. lilt Gal de 
(;arelle 50•100Aar,Jy. lr•l 
07. 24 0i 1, 3 

1.1 	V' Irl', îV 

lo)_ct, nhrt' /-c. a',, o',, !,' r! 
rn h,'. pnr '1(11)01. ' t,rhh- 
150nF Trh'ph„1,,•,' ill, 
31 73 00,19 du.sam,•rh/II' 
are dinianrh,' 2((h. 

66 	4° 19x0) 
l','nuls telex nnli l ria tes sur  
.St récents de' SOF' a 1 5O1- 
( 'o,,Ia,. te'r 	Ammcin - 	(ltd 
6x.(,4.03 08, 

(7 	N' 21111' 
I i'11t1< hies' Atari e,ng,na i.s' 
to 150F puce' (B A 7 
Dungeon Master 
"l'rlephoner ou 88.35212/ 

72 	N 2(11)73 
lends 520 .%1j/)/• Nx•, nhrr 
)r, Irrl interne' nrrr/ 
(ô,ita,'t,'r lhrtuhn von/ac 
are 4,3252,3, 14apres19h 

3 	,A' 20/08 
1 è'ocL, Alan 201111, 1.3 frrl.r. 
2 man .. transfo , f 	e toys! l 
It ('tell rle'!If I'r,.vv: 1300F' 
lelepbomr ern 79 ii 02 __i 
,,,,rl'.v It'll' 

'5 	.A° 1974/ 
B,rTio ,a,f41,:ac&x stir St. Lut,' 
'tir rk'm. (ils nnqPocn, 11151; 
ok4T5l 5 t/'1/ 4ryhll p /,s 
(,00/” Conta, (('r l'af0rl' 

are 46. ir, 55 C) (nat.ceT•r an 
,rtrsstil;e• til ,,brl•,tl ! 

-S 	,Y' /9747 
!rods /040•Sff+ ,,hark, 
+ .par LCI') crut] + nx»t. crxd 
' more. connu. ' voir,.+ 
(A,lde,, /A/ti /t• ft eel II,;'. /',ix 

5500F 7rle'plrnnt•r int 
.104443.36 

5 	N' 19821 
(i•rrrlc 520.51fon W. rlkc'r,riq, 
cieux nuan, mnnhleur 35111U" 
Vends Net + C%) Roar + 10 
jr 40001 en r. (:o„ rader 
Pierre au '12.88 67.3.1 

75 	IV 19913 
lent/c Akan .W,, 2 man., nhn. 
It owl;. (.bottas ler hlltrn are 
45 5720.23 

73 	1' 19421 
li•mlc 5,5) V/; p'is', rrrtimadc, 
rd,,.', j.c, k•'fi , ,, flu', I)ris 
250(1/ (.'nnfncfTr,t (ex au 
45X1,116 92 (faneev05h11 
ptlrt„t'»r1e') 

75 	:N` 2rIOO4 
Di•nrls 520 Si, mart , souris, 
Pibxx lx, le it en the. l'Or, 
1 5001'. C,,,,ta, fer 'Ii'c7,,t,L+ 
lekifir ;San•rrtu•tk•Lr IiI/itt,• 
"co,f1cor1s. ftp( 4202(Y,07 

A' 19745 
I i'n,l, 520 SIJ df • ,)her Dits 
• lure., r foo + souris + 
Irnucvn + built' !'rix - /5011/•: 
7i•Irphuiterate b•1.(O. 32.92 
upas Ih'h 

• :Y' 1 r)'XX 
t i'rtdc Akin 11,14,' S1f + rTtait, 
coal • mart manta. + irrrpr 
.Star ,Vi. 10 . reflex ix ore;. + 
2 p't'sI 1r II in Iii,' /'r lx 
(55(10/”. Confao,'ter l'hl/ air 
(,o. 05.8 3. -9 le .,,n 

• - 	:Y' 19'155 
ti•nelc ¶20 Ste. ex! 1 Mo, 4 
/.r, h' ,duc., mar:.. elks, 
/'rie'/1'(, ctrhlen. Fric 31(11(1' 
('r,rNactt'r Slépha,:,' are 
0,:1 i,,4. 16.48 aprés 17h_ 

V 20027 
):'udc 52051f seins, man., 
ix ,.nj, le 1f ret lb,', prix' 
15050/' (.innacte'r 4f (in au 
0,1) OS. 1(1 82  apntc !xh (sur 
I, ,)til /k:TLe,) 7rm,' cl /x,'seit4r), 
/' rer • rNr 

'x 	:V° 19x16 
t,'m/c $21) .51,', nit's, ,nul 
10 1125, jo sf , Solins. lapis, 
't" xv, Is /It • i, 11,,Pr ,e. ,,hr,' 
Ire re',, mt',,c's, le If in fi>c•. 
/'r ).l' 	38001" a tl1'h 
'1 ills / !o ;,,'r tttr .39.54.01. S, 3. 

h' ; 	N' 1974# 
t:,rdc 52051f 2e°rru• 4t leur 
• /1/it: Turj)r, + iorlg(maux 
• dkc r' Contacter Eric all 
0.1 03 41.76 

9/ 	.Y' /0094 
1-i'nrlc /t',is' St urixirinnx ri, 
/4Jr,fa,t t'fal (1)ltt, CtItI1ll ir ,ri 
.Stealth. Ide 1(1)1" a ISO!". 
1l'rrutrki'rl7Nr'rnl (1)82 3892. 

'1/ 	N'° 20014 
l 'ti,lv 520 Stf /)F', dks. lc, 
snuru,lx'r•uel, tapis. curies, 
rullnrlj;r /)',cl., le tl ('n Che•. 
l'os' 1750E 7tlépis Orr are 
ho 42 Si 14 

'11 	15" 2(10.1' 
I l',,,!, ;cran 130\F.', Art A7, 
'Inrr. /'5 ttiW+01t', (Sec : 12111" 
('ds ( ,insole ,\7:, clarie•r, 
phus,i. feet. A-7. dr•Irr, l.x'. 
ra A', i, lbes. !'rix. 1100/( 
(.'•,itarfr'r Nicole all 
1,•1 1x.49.66. 

91 	,4° 20(69 
('i',xlc Atari 5fe tixt x jeux, 
couds, kersf, trIuc, dL', t1è7rt,l 
Prix: 1 '190/•: On ,tact, r kYnr-
(lt, life i,14,09)h rn c 1(14 

1)2 	N° 1'))') 
(end, 104051f msrn. crnd.. 
vxlrit jr,)11 nllrl lx• mane,)'! 
GFA Bask, t,i;1c, le,,Tte t!e 
retry; . rant,). lo fl in rte 
,-feel. !'rix : l2(X)F a dt'ltal1r,, 
7î•h-phonr•r are 46.((1. •11,64 

9J 	,\' 20020 
liouk I0141) Sic, s,'um, hens. 
kt; ( iktcsrrt. mJ NkIlic 1, rrhr' 
j.v l'nx 2500/" a da'haltre 
(.'un carier 0/leper an 
.17 50 55.84 

'(2 	,h° 2(1128 
1 "d, '(tari 26/10, 2 mon , x 
ix Imo$̀fo 5501',, rio /'ting 
C ,nrnt' ) fx" sur;lktslr•rol'le'rn. 
(,'nrrtac(er A'rean au 
4 - 7x44.37- 
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