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♦ Un jeu immense comportant plus 

de 200 dessins. 

♦ Un nouveau systeme de gestion 
pie l'ambiance sonore. un 
réalisme extrème. 

• Quatre simulateurs de vol. 

• Ute Course de voiture (Via 

express). 

♦ Des combats de rue corn portant 

cieux options: stratégie ou 
arcade. 
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• Des combats de gladiateurs. 

• B.O.B, un ordinateur 
programmable implanté dans 
votre bras. 

En bref, la digne suite dun des meilleurs 

jeux d'aventure fiançais jamais reallsé.' 
GENERA71ON 4: 95% 
. 

Le systeme de leu tres puissant. 
l'atmosphère et la sonorisation placentce 
loyicielparmi les)eutt feventure les 
n ).rUIeUP5 (graphiquement aussi) surçnkro• 

o ddlnateur,  

MICRONEWS: _ 19/10 

Encore plus lnteressant que BAT 1. ce 

rnuveu volet du Hit d'UBI SUPT est 

cl(tlërlt superbe. Bref, un feu tres riche.. 
JOYSnC1~,9696  
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courrier 
■ Pourquoi les tests sur micro n'ont 
pas un fond en couleur, comme les 
consoles? Pourquoi ne pas mettre dans 
chaque numéro un récapitulatif de tous 
les jeux testés du premier au dernier 
Joystick? Quand on cherche un test, il 
faut chercher dans tous les numéros. 
Avez-vous une mascotte? Pourquoi ne 
pas noter l'intérêt sur 20 plutôt que sur 
100? Pourquoi est-ce que dans un jeu 
comme Panza Kick Boxing, les pro-
grammeurs mettent le vrai nom du 
sportif, alors que dans d'autres comme 
Lotus ou Vroom, on a des Alain 
Phosphate, Ayrton Senoup, etc. Est -ce 
parce que les programmeurs n'ont pas 
le droit, ou est-ce parce qu'ils en ont 
envie? Pourquoi ne pas parler d'éduca-
tifs ou de logiciels de dessin, musique 
et autres? Pourquoi est-ce que certains 
jeux qui ont une note plus élevée que 
d'autres (qui eux ont un Megastar) 
n'ont pas de Megastar? 
Denis Saez, Marmande. 

Les tests micro n'ont pas de fond de cou-
leur pour les différencier des tests consoles, 
justement. Cela dit, rien n'indique que ça 
oive rester comme ça jusqu'à la fin des 
emps. Vous nous connaissez, on aime bien 

changer de temps a autre; quand on fera 
tune nouvelle maquette, on inversera peut -
étre. 
On ne met pas de récapitulatif parce que ça 
prendrait trop de place, et qu'on nous accu-
serait tie faire du remplissage. Mais recher-
cher tun jeu n'est pas si compliqué, il suffit 
de lire les sommaires! 
Oui, mous avons tine mascotte: Cindy 
Lan per. Mais elle n'est pas au courant. Si 
vous la connaissez, prévenez-la. 
Nous préférons noter stir 100 parce que ça 
permet tune plus grande précision; encore 
qu'il est rare que les jeux descendent en-
dessous de 60%. Ceci parce qu'il est bien 
rare qu'un jeu rte soit pas jouable du tout. 
ll peut être beaucoup moins bien que les 
autres, mais une note de 0% correspon-
drait, en gros, a "Pile ou Face" avec des 
graphismes en noir et blanc. 
Quand les vrais noms des sportifs apparais-
sent, c'est effectivement que les éditeurs 
ont acheté le droit de se servir de ces noms. 
Quand c'est une parodie qui apparaît, on 
ne sait pas: soit l'éditeur n'a pas réussi d 
acheter les droits (soit qu'ils étaient déjà 
pris, soit qu'ils étaient trop chers), soit les 
programmeurs ont préféré se marrer un 
peu. Quoi qu'il en soit, il est évident qu'on 
n'a pas le droit d'utiliser le nom d'un per-
sonnage connu sans lui en demander 
l'autorisation. 
Nous ne parlons pas des éducatifs et logi-
ciels "sérieux" tout bêtement parce que 
Joystick est un magazine de jeux vidéo. Ça 
explique aussi qu'on ne veuille pas enlever 
Consoles News: ce sont des jeux vidéo 
aussi. Pendant qu'on est sur le chapitre de 

Consoles News, remarquons que lors des 
premiers numéros de Joystick mensuel, il 
n'y avait pas Consoles News of il n'y avait 
que 130 pages. Aujourd'hui, la pagination 
a doublé, le coût de la vie a augmenté, il y a 
Consoles News et — c'est important — il y a 
PLUS de pages micro qu'avant. Pourtant, 
Joystick coûte toujours 25 francs. 
Pourquoi, dans ce cas, vouloir que l'on 
supprime Consoles News de Joystick? Des 
fois, on se le demande. 
Les Megastars sont réservés aux jeux 
micros. Et en principe, tous les jeux qui 
on! une note supérieure ou égale a 90% en 
bénéficient. Si le Megastar n'apparaît pas 
pour un jeu qui it plus de 90%, c'est tout 
simplement un oubli tie la maquette; dans 
ce cas, excusez-nous, on fait ce qu'on petit, 
jan lac et Linos (nos deux maquettistes) 
sont déjà fouettés toute la journeee, on ne 
peut pas faire plus. 

■ J'ai un Amiga et j'utilise I'Amiga 
Basic; or, lorsque j'ai tapé votre pro-
gramme "Block Editor 1.0" (pour les 
Jeux... Crack), j'ai eu des problèmes, ça 
ne marche pas. Où peut-on trouver 
l'éditeur de secteurs Discoscopie? Va-t-
il y avoir une version Amiga de Sim 
Earth? Les jeux sur A500 et A500+ sont-
ils compatibles? Les prix des PC vont-
ils atteindre les 5000 francs? Est-ce que 
le film Robocop 3 va sortir? Existe-t-il 
une simulation de gérance et d'organi-
sation d'un immense empire mais sans 
guerres extérieures, donc une simula -
tion portant surtout sur le côté com-
merce et construction de villes et 
organisation du gouvernement: bref, 
réussir une évolution de l'empire en 
tous points. 
F. Marchand, La Celle St Cloud. 

Le listing de Block Editor ne marche qu'ex 
GfA Basic. Discoscopie est en vente dans 
tous les magasins d'informatique dignes de' 
ce nom, ainsi qu'auprès de l'éditeur, Esat 
Software, 57 rue du Tondu, 33000 
Bordeaux, tel: 56 96 35 23. La version 
Amiga de Sint Earth ne saurait tarder, on 
n'a pas, eu de date précise. Certains jeux 
sont incompatibles avec l'A500+, la liste se 
trouve sur le 3615 Commodore. ll existe 
déjà des compatibles PC qui coûtent moins 
de 5000 francs; cela dit, attention, tous les 
jeux ne marchent pas dessus. La configura-
tion idéale pour être sin que tous les jeux 
fonctionneront, c'est un 386 VGA avec un 
maximum de mémoire' et tin disque dur (20 
Mo minimum). Rohocop .3 sortira dans le' 
courant de l'année 92; exceptionnellement. 
les programmeurs du jeu ont eu le scenario 
avant même que le filin ne soit tourné, ce 
qui explique l'a varice qu'ils ont prise. 
Quant h la simulation d'empire sans 
guerre, a priori, je ne vois pas. D'ailleurs, 
I'histoire ?tous enseigne que les guerres 
sont malheureusement indissociables de' 

l'économie; même si un pays est neutre 
( "haineux/très: la haine m'immobilise "), il 
finit par se faire attaquer, ou par pdtir des 
guerres des autres. Tiens, une colle: tout le 
monde connaît 1515, Marignan. Mais 
contre qui se battait la France, à l'époque'? 
Pas facile, hein? Contre la Suisse! 
Étonnant, non? Dans le domaine du jeu, il 
n"y a guère que les Sint (City et Earth) qui 
ne comportent pas de guerres, mais Cl' ne,  
sont pas des gestions d'empires a proyre 
ment parler... 

■ Pour les "Jeux... Crack" Amstrad, 
Amiga, Atari, etc., est-ce que vous ne 
pourriez pas faire une revue spécialisée 
(bidouilles patches, pokes) qui accom-
pagnerait la revue Joystick? 
E. Hurtard, St Apollinaire. 

Tiens, c'est une excellente idée. Qui existe 
déjà, d'ailleurs, puisque la Bible des Pokes 
est précisément une compilation de trucs et 
astuces parus dans Joystick, avec des 
inédits. Vous pouvez encore nous comma n-
der les deux volumes par correspondance. 

■ Salut, j'espère que vous allez conti-
nuer Joystick aussi longtemps qu'il y 
aura des jeux vidéo. Si vous avez des 
problèmes financiers, n'hésitez pas à le 
dire, je suis sûr que les lecteurs vous 
aideront (moi aussi). 
Un lecteur qui a oublié son nom. 

Ah. Justement, on hésitait à vous le dire: 
on a d'énormes problèmes financiers. Si 
vous pouviez nous envoyer, chacun, 2500 
francs, ça ,tous aiderait beaucoup. 
D'avance, merci (comme dit De Chavarnre: 
je hlaaaaaague!). 

■ J'ai décidé de faire plaisir A Danbiss 
et de lui faire le cadeau qu'il a demandé 
le mois dernier: ne pas offrir de 
Macintosh llfx à Danboss. Non, Danbiss, 
ne me remercie pas, c'est tout naturel. 
Thomas Lyon muet, Paris. 

Ouais, Bon. Alors sur l'immense' liste du 
mois dernier, le seul qui a été servi, et par 
plusieurs lecteurs, c'est Danhiss. Vous êtes 
vraiment des lecteurs ingrats! 
(Je blaaaaaaague...) 

Un petit rappel: nous recevons telle-
ment de courrier qu'il nous est impos-
sible de répondre individuellement. 
Nous lisons toutes vos lettres, mais le 
temps nous fait cruellement défaut et 
nous ne pouvons malheureusement pas 
passer toute la journée it écrire des 
lettres! Ne nous err veuillez pas, conti-
nuez it nous écrire, mais ne terminez 
pas vos lettres par "publiez-moi, s'il 
vous plait": c'est im-pos-si-ble! 
On vous rappelle l'adresse JOYSTICK, 
103 Bd Mac Donald 75019 Paris. 
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EDITO 
Joystick existe dans sa formult- 

mensuelle depuis maintenant deux an 
Ça fait une paye. Et encore, si Or 

compte Joystick Hebdo, ça fait trois 
ans et demi. Mais du coup, ça fait plus 
anniversaire. On reste donc sur les 
deux ans. 

En deux ans, on a testé des milliers 
de jeux sur des dizaines de formats. 
Pourtant, l'enthousiasme est toujours 
Ià, et alors qu'on croit souvent avoir 
tout vu, on découvre sans cesse des 
nouveautés, on s'enflamme toujours 
pour un jeu ou un autre. Tout en répé-
tant sans cesse: "Ah, les jeux, de mon 
temps, ils étaient peut-être moins 
beaux, mais on s'amusait bien plus!". 
Eh, que voulez-vous, on peut bien 
céder à la nostalgie de temps en temps. 

On enchaîne Noël, le jour de l'an et 
notre anniversaire. C'est très difficile. 
Certains d'entre vous nous demandent: 
"Comment fait-on pour devenir 
testeur?". Facile: il faut être capable de 
tenir trois réveillons en une semaine. 
C'est la seule condition. Le test 
d'embauche: on vous fait manger un 
kilo de foie gras et un kilo de chocolat 
avec du beurre. Si vous n'avez pas de 
crise de foie, on vous engage. C'est la 
belle vie. 

Le mois prochain, il y a le CES de 
Las Vegas. Nous irons faire un tour 
pour vous raconter ce qui se fait, ces 
temps-ci, dans le domaine des jeux 
vidéo. Vous connaissez, les jeux vidéo? 
C'est un truc sympa, y a des bon-
hommes qui courent à travers l'écran, 
faut tirer, enfin, vous devriez essayer, 
c'est rigolo. 

De manière générale, lorsque vous 
entendez dire que le troisième millé-
naire commence le ler janvier 2000, 
méfiez-vous. Ce sont des gens mal 
intentionnés qui répandent ce bruit. En 
fait, si on réfléchit bien, il commence le 
ler janvier 2001, puisque le premier 
millénaire (mille ans, donc) va de l'an 
à l'an 1000, le second de 1001 à 2000, 
etc. Ben oui, y a pas d'année zéro! Ça 
n'a rien à voir avec le journal, mais il 
fallait que ce fût dit. 

D'ici Ià, portez-vous bien. 
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Oil NO! 
More Leftwira est  

• disponihk mannenanr chez  
votre revendeur habituel pour 

votre A t votre Atari ST au 
fr. 	 prix de 

F.O.
259 ainsi que pour votre 

1 1. 	 IBM PC ou Compatible au prix dc 
FF2$P 

Offre Spéciale - Pour les possesseurs du jeu 
' 

	

	 Lemmings orginal, une version disquette dc 
données dc Oil NO! More LefflITnaS est disponible 

(avec emballage complet etc.) chcz votre revendeur 
habituel i un prix redoit spécial de FF199 pour l'Amiga 

et 'Atari f et dc FF9 pour 'IBM PC er Cmparilc 

100 nouvelles aventures our les  
Au moment où vous pensiez quils étaient enfin en sécurité, ces balourds aux chevaux verts sont encore 

partis inconsciemment ,i !,wenture, vers de nouvelles ~Imatlons encore plus périlleuses. 

Pour Amiga, Atari ST IBM PC et compatibles. 
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COMPILE OU PETITE FACE 
Entrons dans le monde mer-

veilleux des compilations, admirons 
dans la joie ces petites boites qui 
contiennent tant de jeux dans un 
aussi petit volume. 

Commençons par Ubi Soft, avec 
Destination Danger, une superbe 
compile avec Indiana Jones aventure, 
Midwinter, Falcon, et Bloodwych. Des 
grands classiques de simulation et 
d'aventure. Disponible sur ST. Amiga 
et PC, 300 firs environ. 

Ubi Soft encore, avec la compile 
spécial tags. Rap Pack. Sur ST. Amiga 
et PC, la compile comprend les jeux 
Stunt Car Racer, P47 Thunderbolt, 
Vixen et Satan, Sur CPC, il y a déjà ces 
4 jeux plus Army Moves et 
Championship Sprint 

Electronic Arts met ses grands 
pieds dans le monde de la compile 
avec trois produits. Air, Land and 
Sea Battle. avec Stormovik, 688 Attack 
Sub et Indianapolis 500 sur PC, et F18 
interceptor à la place de Stormovik 
sur Amiga. The Bard's Tale Trilogy. sur 
PC, regroupe les trois premiers épi-
sodes de Bard's Tale l"badstèle: en 
hommage aux Alcooliques 
Anonymes-1. PGA Tour Golf Plus sur 
PC se contente de reprendre PGA 
Tour Golf avec le Tournament Disk. 

Du côté de chez Microïds, on 
compile aussi, avec Univers 1, sur 
Amiga, ST, PC et CPC Quatre titres 
dans quatre genres différents et com-
plémentaires: Grand Prix 500 II, 
Eagle's Rider, Swap et Thargan. A 
noter que la version Swap Amiga de 
cette compile est une nouvelle ver-
sion. 

Domark ti 
va aussi de sa 	~ESÎROi JE 
compile, avec j DETTE Pt^U 
Superheroes. -1tANSrXI~E 
sur Amiga, ST. \r7u OE TDU 
C64, CPC et 
Spectrum. Quatre 	r .. 
titres, The Spy who 
Loved Me, Last Ninja 2, 
Indiana Jones and the 
Last Crusade, et Strider 
II. 

Loriciel attaque le 
monde du sport par 'ee 
travers de la compile, en 
regroupant 4 simula -
tions sportives sur la 
compilation Les Dieux 
du Sport. Les titres 
présents sont Tennis 
Cup, Outboard, Harricana, et 
Superski. Disponible sur ST et CPC. 

Empire parle directement aux  

footeux. avec Soccer Stars pour Amiga 
St, PC, CPC, C64 et Spectrum Quatre 
titres dispos: Kick Off 2, Gazza II, 
Emlyn Hughes International Soccer 
et Microprose Soccer. 

La collection Dizzy de chez 
Codemasters est regroupée en une 
compilation de 5 titres, Dizzy 

Collection, Fast 
>O ~~ 	Food, Kwik Snax, 

0 	TE 	
antasy World, 

LE S RI,uT 	
reasure Island et 
agicIand. 

L'ÉÿpuiPE• 	isponible sur 
Amiga et ST. 

NE FAiS Pp, 	Lacompila- 
VoiR eu A ion Wheel 

( 10m ANVD11$T rive de chez 
Gremlin re-

groupe' deux courses deuoi 
ires, et deux courses de motos: 

Lo t us Esprit Turbo Challenge, Toyota 
Celica GT, Team Suzuki et Combo 
Racer. Disponible sur Amiga 

Et enfin, une compilation d'Anco 
pour ceux qui ne possèdent 
pas encore Kick 011 2. et qui 

______, peuvent profiter directe-
inent de deux datas disks, 
avec Football Crazy, comprenant Kick 
Off 2, Player Manager et Final Whistle. 
Disponible sur Amiga. 

ALLEZ AU 
C.E.S DE 

CHICAGO! 

LE PSIKOPAT ENCORE 
Vous allez finir par trouver bizarre qu'on parle tout le temps du 

Psikopat. Mais il y a à cela une bonne raison c'est des copains et leur jour-
nal est le meilleur journal de BD du monde. Donc, pour sortir un peu des 
consoles et micros, n'hésitez pas: lisez-le. Ça fait du bien dans la tête. 
- 	 - — 	 Pour la première fois, le prochain 

Mt~tutt 	 Consumer ("cons/summer: l'été 
V O D 	r• 	 de tous les dangers") Electronics 

a s ~. 	 Show de Chicago (Salon de 
sl Iron 

	

e~ 	1 ue ménagère, qui NDE 	 9 	8 ~ 9 8A S DES 	 regroupe aussi bien les 

g ON N E 	
constructeurs de 

ANNÉE; 	 S ' 	 ACI CTEZ! A4 4 TE2-moi frigos, de fours i 

BONNE 	 ;j 	UN FOUR s"» rI0v1.iNERA micro-ondes et  
lilirIscurs que les 

SANTA 	 ( 	 VaS l.ÉGuMEf Er Zvi SE fabricants de 
BRI~Nt.HE SuR t 	cow50L6 (onsoles of micros of -r gut PERMeT of R,Ea

"les éditeurs de jean 
c.AN~~t 	SAn►S 	du 28 au 31 mai) 
oÉCotSEUst 1.. 	 sera ouvert au public. 

11 y aura deux fournies 
,. • 	 professionnelles at deux 
° 	 journées grand•publir. Raisons 

de l'ouverture: disaffection des 
professionnels, of besoin 

d'argent. Si vous ôtes â 
Chicago vers ces dates•16 

(on ne soif jamais), ofier- 
y, c'est estomaquant. 
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LEANDER 
Thanatos reste tapi dans sa tanière, se vautrant dans la force vitale, source de 
puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna. 

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonnière de la Sphère de 
Déplétion, ses forces seront bientôt épuisées. 

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s'agenouille devant son 
maitre en lui demandant conseil et s'entend répondre: "La princesse est la 
balance entre le bien et le mal. Si elle meurt, le bien disparaîtra et le mal 
submergera le royaume'. 

Au fur et à mesure que le pouvoir de Thanatos augmente, le monde 
succombe sous son étreinte maléfique; Leander doit maintenant faire face et 
surmonter des dangers pires que ceux qui hantent ses cauchemars les plus 
noirs, avant de pouvoir libérer la princesse et sauver le royaume. 

•Vous jouez le rôle de la Princesse prisonnière de la Sphère de Déplétion, 
attendant que Leander la sauve. Y parviendra-t-il? Ou bien passerez-vous la 
totalité du leu à ne rien faire tout en continuant à vous vider de votre force 
hale? 

Leander parviendra-t-il à la Sphère maléfique? 

'Psygnosis se réserve le droit de modifier ce scénan >. 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 

A 



L' ECLECTIQUE 
Le mois dernier, nous avons 

envoyé gratuitement aux abon-
nés un journal de huit pages, 
grand format, nommé 
"L'Eclectique", ll s'agit d'un test: 
on avait envie de faire un journal 
d'humour. On en profite pour re-
mercier bien bas tous ceux qui 
nous ont écrit pour nous dire ce 
qu'ils en pensaient; les réactions 
sont tellement bonnes que dès le 
mois prochain, L'Eclectique (qui 
s'appelle désormais "L'Eclectique 
Super Valable') sera inséré gra-
tuitement dans Joystick. Le but 
du jeu, à terme, c'est de le vendre 
à part, comme un journal à part 
entière Ça signifie qu'il ne sera 
pas encarté dans Joystick très 
longtemps; qu'il ne prend pas la 
place des micros ou des 
consoles; et que quand il sera de-
venu grand, pour le lire, il faudra 
l'acheter et le payer, ceci pour 
prévenir les critiques d'avance. 

Encore une fois, merci à tous 
ceux qui ont eu la gentillesse de 
répondre à notre appel, ceux qui 
ont pensé à mettre leur nom et 
leur adresse recevront un cadeau 
exclusif. 

BONNE ANNÉE 
Le chiffre des 3 millions d'Amiga vendus dans le monde a été atteint 

au mois de novembre. Monsieur Commodore est assez content. Madame 
Commodore a déclaré: "l'ai toujours cru en mon mari". 

UNMECBRUYMT 
Le Soundman est on kit pour PC proposé par Rainbow Arts. Pour moins 
de 700 balles,une carte sonore compatible Adlib/Soundblaster Il voies, 
un Basque, des 
eateintes (pas 
terribles), des 
utilitaires 
permettant de 
faire de la  

mutique soaf 	 L~ ` 

deux jeux: Rork 
and Roll of le 	`" 	k 	Al 
sublime Logi ol, 	

Ivpm ainsi qu'une 
super grosse 
boîte en 	 ~- 
torlonT'" solide 
of brillant. Bon 
plan, non? 

1 

a, 
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DES TRiviAL Pmmir 
ToWouRs PLUS 
RÉRI.~STES .... 

9f 
TiSNS ` "Al s 

GAGNE (/ PJ 
Q GRT'1fM8EIL~'r 

PUL 
Pour la première fois, Domark a 

travaillé sur un produit non-infor-
matique. II s'agit d'une version mu-
sicale de Trivial Pursuit, livré en CD 
ou en cassette. II comporte 99 extraits 
de musiques rocket pop, et les ques-
tions sont du genre: qui chante ça? 
Qui l'a composé? Quel est le vers sui-
vant? De quelle année ça date? 
Domark s'est associé pour l'opération 
à Telstar, un éditeur musical anglais 
spécialiste des compils. Pour l'ins-
tant, il n'est pas prévu de version 
française 
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AGONY 
Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique 
adverse et d'égale puissance, en mettant la sorcellerie au 
service de votre esprit de combativité pour franchir les six 
niveaux d'une extraordinaire qualité graphique, tous infestés de 
véritables hordes de créatures imaginaires superbement 
animées. 

Potions et formules magiques vous aideront dans votre vaillante 
lutte pour percer le secret de la Force Cosmique. 

Faites l'expérience des quatre couches de défilement 
parallactique incroyablement lisse, des arrière-plans animés, de 
immense zone de jeu, des centaines de couleurs, d'un 

incroyable scénario et d'une fabuleuse animation sonore, qui 
ont été soigneusement dosés pour vous offrir un fascinant jeu 
informatique. 

Agony: Une expérience sans douleur! 

PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 



QUEUE 
NON1 

o 

UN NOUVEAU LABEL 
PAS CHER 

Virgin, ayant, en septembre dernier, laissé tom-
ber Mastertronic, sa ligne de produits budgets, en crée 
une nouvelle, Tronix. Seule différence les prix sont 
un peu plus chers. Comme ça, ça évite que les 
consommateurs se disent: tiens, ça a augmenté. Pas 
bête non? 

M~iNTmNRNT, Favi NON 
SEui riENT SURVEiLLe . 
.$A LIGNE NAis AV$Si 
GE LLES DES, A UeMES 

t'EST JA 
LiTNiyVE •-• 

0 

.fù. 	tl.VI uir/ 

YEP! 
Le vainqueur du concours Miaopross, spécialiste ds la 
simulation aérienne, ôtait ravi: pensez•donc, Stéphons 
Mart-Antoine (â droite) veut devenir pilots, alors 
fartèrent, quand il a appris qu'il avait gagné un 
baptême de l'air! Afin ds m'assurer de la sécurité ds is 
lecteur (non, on fait, j'en mourais simplement d'envie), 
j* suis allé constater sur place qu'il n'y a qu'an pas ds 
to simulation au vol réel (et quelques heures 
d'entraînement supplémentaire, is vous l'accorde). En 
prime, on a su la. chant. d'être piloté par Alan 
Guyader, plus jeune pilots de Francs (en plus il est 
sympa). Christine Pillot Beauretour, l'attachés de 
presse do Mkroprose (2ème a gauche), a promis qu'on 
recommencerait un do ces jours. Dans quel type d'engin 
("dents/geint: trac terrible et effrayant") nous 
retrouverons-nous, In prochaine fols? Pourvu qu'ils 
n'éditent pas de simulation de saut on élastique! 

ENCORE UNE EXCUSE POUR FAIRE MONTER 
LE PRIX DES JEUX! 

II y a, en ce moment même et dans le monde entier, 
une pénurie de disquettes vierges. A l'échelon individuel, 
on ne s'en rend pas trop compte, mais pour les éditeurs.  

c'est grave: les disquettes sont souvent achetées par cen-
taines de milliers; or, les fabricants n'honorent plus leurs 
commandes. Pourquoi? Parce qu'au prix où elles sont tom- 
bées, les disquettes ne sont plus intéressantes pour 
eux. Plus exactement, il s'agit des disquettes démarquées. 
celles qui ne servent qu'à la duplication en masse. Les 
fabricants prétendent que leurs capacités de production 
ne suffisent plus et que pour l'instant, les rares disquettes 
qu'ils arrivent péniblement à fabriquer, ils préfèrent les 
vendre au détail, pognon oblige II s'agit en fait d'un pré-
texte pour faire remonter les prix. Cela étant, on peut 
quand même se poser une question: combien y a-t-il de 
disquettes 3,5 pouces vendues chaque mois? Un éditeur 
de magazines informatiques britannique, dont prati-
quement tous les journaux comportent une disquette gra-
tuite en couverture, en achète un million par mois. En 
comptant à la fois les disquettes de jeu, les disquettes 
de programmes "sérieux" et celles qui sont destinées à 
l'usage individuel, on doit bien arriver à une centaine de 
millions par mois. Soit environ cent Tera-Octets de don-
nées mensuels. Impressionnant. 

De toutes façons, ne craignez rien pour les éditeurs, 
ils ne souffriront pas trop de la pénurie et de la hausse 
consécutive C'est vous, qui souffrirez. Comme d'habitude 

1 

'i i 
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F rom Psygnosis, Impelling RPG with more than a dash of hack-n-slash. 

You're in the depths of your own worst nightmare ... but this time there's no 

O
waking up. 

• Lost and alone in a dangerous and alien world you must discover where you 
are, how you got here ... and how you're going to get out! 

In a frantic search of the unfamiliar land you explore aMAZEing forests, mines 
and underground complexes collecting objects and interacting with 

O 	D 	indigenous creatures. 

Re-emerging in to daylight you race along perfect parallax action scenes, 
• . 	. 	dispatching enemies as you battle ever deeper into the unknown. 
- . . - 	0. 

Amiga Screen Shots 

SEEING IS BELIEVING 
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23 FEVRIER - 3 MARS 1991 PALAIS DES FESTIVALS 
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ainsi que trois re-
compenses pour des 
jeux non encore édi-
tés. Si vous avez créé 
un jeu, vous pouvez le 
présenter, et s'il 
gagne, ça vous fera 
une bonne carte de 

visite. 
Le plus spectacu-

laire sera probable-
ment la plus grande 
simultanée d'échecs 
jamais réalisée: 1000 
échiquiers alignés sur 
toute la croisette. Et 
là encore, vous pou-
vez vous inscrire. 

En plus de ça, 
Cannes en février, 
c'est vraiment le rêve. 
Y a pas de touristes et 
il fait beau. Si vous 
êtes dans la région, 
venez jeter un coup 
d'oeil, vous ne le re-
gretterez pas. Pour 
plus d'infos: DG du 
Tourisme de Cannes, 
Esplanade 	G. 
Pompidou, BP 262, 
06400 Cannes. tel: 93 
3901 01. 

CONSOLE 
OU 
MICRO . 

'T1 LES DEUX. 
Elite, l'éditeur bien connu, vient 
d'annoncer qu'il avait •ffutué 
son meilleur chiffre d'affaires 
depuis le début, on partie grâce 
au lancement de son premier 
titre Nintendo. Mais il dédore: 
~En fait, t'est aussi parte qu'on 
avait délaissé la micro, on 
consacrant trop de temps à cotte 
iartouihe Nintendo; le fait de 

• revenir sur In seine micro 
informatique a énormément 
contribué à ces excellents 

~.. 	résultats". 

!4 	 rc: 1! A'i 
Ils ont été testés ces derniers 	maintenant disponible sur Amiga 

mois, et ils arrivent maintenant sur 	avec I Mo de mémoire. Advantage 
un autre ordinateur. Plutôt que de 	Tennis vient de smasher ("se/mâ- 
refaire des tests 	 cher: maso, 
qui seraient (L(II• 1Di5_O0UL *T'A) affamé ou 
quasiment PAS €T .(ESTE ,10 i ? 	suicidaire") 
semblables, 	 sur Amiga. 
voici un rappel 	OUAti> Hti$ TV L.ES 	Pitfightersepré- 

 CONNAiS A JOYSTICK rapide des titres. 	 pare à recevoir des 
4rVWAis CON?ENTS... 

coups sur ST. Cisco 
Heat relance les ré-
unions de bagnoles 
de flics sur Amiga. 
Smash TV est tou-

jours aussi sanglant, 
sur ST cette fois. 

• Hudson Hawk va 
continuer ses actions malhonnêtes 
sur ST. L'Aigle d'Or le Retour change 
de come-back et arrive sur PC. 

Maintenant 
disponible sur 
PC: Midwinter 
Il, un excellent 	Jt 
jeu de stratégie, 
arcade, aven- 
ture. Knight of 
the Sky est enfin 
disponible sur 
Amiga. Elvira the Arcade Game, 
testé, le mois dernier sur PC, est 

FESTIVAL DES JEUX DE CANNES 
Annulél'andernierpourcausede 	As d'Or (dont fait partie l'équipe de 	tégoriessuivantes: jeuxdestratégie, 

guerre, le Festival des feux de Cannes 	Joystick, soit dit en passant) décernera 	jeux de société/convivialité, jeux de 
aura lieu du 15 au 22 février. Où? A 	un prix au meilleur jeu dans les ca- 	lettres/connaissances, jeux juniors, 
Cannes, couillon, c'est 
marqué dans le titre. 
Programme des ré-
jouissances: échecs, 
bridge, dames (on 
aura 	peut-être 
d'ailleurs l'occasion de 
voir Gérard Sallaberry, 
puisqu'en dehors de 
faire l'objet de run- 
ning-gags de notre 

part, c'est aussi le pré- 
sident 	de 	la 
Fédération Française 
de Dames, et c'est pas 
des blagues), scrabble, 
backgammon, tarot, 
go, belote. rami, 
Abalone, jeux de rôles, 
Othello. jeux de so-
ciété, et bien sûr jeux 
vidéo. II y a des tonnes 
de tournois dans 
toutes ces disciplines 
et à de rares excep- 
tions près, tout le 
monde peut partici-
per, d'autant qu'il y a 
un million de francs à 
se partager en dota- 
tions diverses. 

Au terme de ces 
neuf jours. le jury des 



DISPONIBLE POUR: COMMODORE AMIGA, 
ATARI ST, IBM PC & COMPATIBLES*, 
COMMODORE 64, AMSTRAD CPC ET 

SPECTRUM. 

LA VERSION PC COMPREND LES FORMIDABLES CEUX SUIVANTS: KICK OFF 2, 
MICROPROSE SOCCER, WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER."' 
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QUATRE JEUX FORMIDABLES DANS 
UN PAQUET QUI VAUT LE COUP! 
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TELEX 
Mindscape vient d'acheter les droits d'adaptation micro de Battletoads, 

un jeu Nintendo. II sera prêt à la fin de l'année 92. 

IBM vient d'annoncer qu'il licenciera 40.000 employés dans le monde en 

92. Décidément, plus rien n'est stable, de nos 
jours 	 NÉ ocré' 

I.B-M ça vEUr ~;ae rtutsi: 
Spectravideo vient de fermer son usine an- IL5 BALAmcxem'1- FORW 

glaise de joysticks. Vu la différence de coûts entre 
l'Angleterre et Taïwan, ils ne pouvaient plus tenir. Rassurez- kÉ oui . 
vous, Spectravideova tout simplement revenirâ l'ancienne 
formule, où tout était fabriqué à Taïwan, et le plastique étant 
le même partout, on peut légitimement penser que ça ne 
lésera en rien la qualité du produit. 

le sais pas si vous avez vu la pub Nintendo à 	
92 

la télé, mais elle décoiffe! En dehors de toute consi-
dération qualitative sur le produit lui-même, si j'étais 

'un autre constructèur; j'irais voir l'agence de pub qui a fait ça... 

Des rumeurs courent sur plusieurs nouveaux modèles d'Amiga à voir le 
jour en 1992. On parle d'un A300, une version "console" de l'A500, sans cla-
vier, et d'un modèle très haut de gamme... 

DIE HARD 2 
C'est Grandslam qui se charge 
d'adapter Die Nard 2 sur micros. 
II n'y a pas encore grand chose d 
voir, mais préparons-nous bien â 
l'avance. L'èqulpe de 
programmation est In mime que 
celle qui a réalisé Strider of 
Strider 2. Vous devrez traverser 
cinq niveaux de combats, dans Is 
genre d'opération wolf. 

ANTI-PIRATAGE 

Esat Software vient de sortir 
HMS Soundtracker, un logiciel de 
musique pourSTet STE qui gère les 
samples de tous les genres. De plus, 
HMS Soundtracker est capable de re-
lire des modules de soundtrack com-
posés sur Amiga, cette catégorie de 
musiques étant très répandue sur 
cette machine. Vous pourrez com-
poser vos propres musiques très fa-
cilement, en créant des patterns 
("paslternes: distrayants"), en mo-
difiant vos samples et utilisant la 
boite à rythmes. Un superbe ges-
tionnaire d'effets est aussi intégré au 
programme. 

I::iÏ1 
Vos musiques une fois sauve-

gardées pourront être reprises très 
facilement dans vos programmes 
en assembleur, en C ou même en 
GFA. Compatible avec l'interface 
MIDI intégrée, avec les interfaces 
ST Replay, St Replay Pro, Prosound, 
MV 16 et Playback, HMS 
Soundtracker est vraiment un pro-
gramme excellent et très complet. 

Ocean vient de lancer Robocop 
3 sur Amiga; rien que de très normal, 
si ce n'est que la boîte contient un 
"dongle", c'est-à-dire une clé de pro-
tection qui s'enfiche dans le port 
joystick. Sans cette clé, le pro-
gramme ne fonctionne pas. L'in-
tention est claire, freiner, sinon stop-
per tout à fait le piratage. 

On ne peut s'empêcher 
d'émettre une ou deux réserves. Si 
cet accessoire vient faciliter la vie de 
l'utilisateur en lui permettant, la 
disquette n'étant plus protégée, d'ef-
fectuer la copie de sauvegarde pré-
vue parla loi, bravo. C'est d'ailleurs 
comme ça que fonctionnent bon 
nombre de programmes profes-
sionnels, notamment les logiciels 
musicaux sur ST (encore que dans 
ce derniercas, il devient obligatoire 
de s'acheter un multiplexeur de clés 
pour éviter d'éteindre et rallumer la 
machine à chaque fois qu'on change 
de programme, mais bon, chaque 
avantage a ses 

inconvénients), 	Ou~ls.••n 

Ce qui p ermet e-RokNCHE s- OOiT. O1MiS•E 

d'installer le 
programme sur disque 
dur, par exemple 
Mais si c'est vrai- 

ment, authentique-
ment pour arrêter le 
piratage, laissez 

tomber, les mecs. 	m~ 

Sans faire d'apologie d'aucune sorte, 
on sait parfaitement bien que tout 
est déplombable, et la preuve en a 
été amplement faite sur ST et sur PC, 
où même les clés qui contiennent 
des circuits logiques"intelligents" et 
des données ont été simulées arti-
ficiellement par des pirates, les pro-
grammes étant tout autant piratés 
que ceux qui ne sont pas protégés 
du tout. 

Donc, cette clé va simplement 
contribuer à deux choses, à rendre 
malaisée la manipulation du logiciel 
(puisqu'il faudra l'insérer dans le 
port joystick à chaque fois qu'on 
veut jouer, et qu'il faudra la retrou-
ver, cette clé, elle sera probable-
ment paumée quelque part dans le 
foutoir qui est autour de l'ordinateur, 
comme le reste), et à en augmenter 
le prix, puisque forcément, c'est pas 
Ocean qui va payer: c'est vous. On 
se demande si c'est vraiment une 
bonne idée. 
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LES TROIS CONTES DU TROUBADOUR SE REUNISSENT 

POUR VOUS SUBJUGUER PENDANT DES SIECLES 
Lorsque vous commencerez les "Tales of the Unknown"TM, la 	confronté à des sortilèges de plus en plus nombreux et de plus en 

première partie de la "Bard's Tale Trilogy", vous serez sans doute 	plus puissants et les différents niveaux de raffinement du donjon 
jeune, insouciant et fier de votre épaisse chevelure, 	 deviennent infiniment plus dangereux. 

Mais attention! avant de terminer les deux volumes suivants - 	Mais ne vous laissez pas abattre car votre cohorte de 
"The Destiny Knight"TM et "The Thief of Fate"Th, il se pourrait fort 	champions de la liberté, jadis nârh et inexpérimentés, mais qui se 
bien que vous soyez grisonnant, étiolé, bref une bien piteuse image 	sont si vaillamment battus pour libérer la cité de Skara Brae des 
de votre silhouette d'hier. 	 griffes du diabolique Manger, ne cessent de s'endurcir au combat. 

En effet, la "Bard's Tale Trilogy" n'est pas seulement le jeu de 	Et ils ont intérêt, car il leur faudra déjouer les sinistres 
simulation fantastique le plus populaire - ses ventes atteignent déjà 	complots du maitre magicien Lagoth Zanta, reforger la Baguette 
plus de 750 000 exemplaires - c'est aussi un jeu horripilant, frustrant 	Magique du Destin et enfin faire face au défi de tous les temps - 
et le plus grand défi qui vous ait jamais été lancé. 	 vaincre l'incarnation du Mal en voyageant aux confins des frontières 

= 	Au fil de votre progression dans ce conte mystérieux, vos 	de la réalité. 

ennemis deviennent de plus en plus diaboliques, vous vous trouvez 	Dur, Dur! 

:... 	. 1. 	I . ARTS 
~~ 	 E'ectronlc Arts, Langley Bus-ness Centre I 1-49 Statio- R?, Langley. Berks S13 SYN, Mgleterre 

° 	 F 	 Tel (44) 753 549442, Fax (44) 7S3 546672 
TALES OF THE UNKNOWN 	THE DESTINYKr.'.GF4 	' FT-IF 	FATE 
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FULL 
MOTION 

VIDEO 
La course au CD-1 continue: 
Philips vient d'annoncer le 
FMV, autrement dit Full 
Motion Video, un nouveau 
standard permettant, comme 
son nom l'indique, d'afficher 
à l'écran des Images 
animées avec in mime 
qualité 

at 
à la mime vitesse 

qu'une talé. Les premiers 
modèles équipés du FMV 
sortiront dans Is courant 
1993. Encore faudraitdl que 
les éditeurs de jeux s'y 
intéressent. 

S Î S'OSE piRE 

COMME QUOI 
TOUT EST uE~. 

La mort strange do Robert Maxwell, 
qui pour vous n'est probablement 
qu'une péripétie politique, aura on 
fait probablement des retombées 
directes sur vous, puisque Mirrorsoft 
est l'une des filiales du groups qu'il 
avait fonda. On ne connaît pas pour 
l'instant It sort qui sera réservé à 
ce département; selon Is 
liquidateur, foutes les branches 
autres que l'édition proprement dite 
seront vendues pour combler le trou 
de 20 milliards de francs du groupe, 
at selon to patron de Mirrorsoft: 
"l'édition électronique, fa reste de 
l'édition". Incertitude, donc. 
On n'est pas là pour verser des 
larmes, mais Maxwell a quand 
mime été un des premiers 
businessmen à croire on l'avenir du 
jeu vidéo; at tris peu de gens It 
savent (c'est un scoop, les mecs, on 
n'était que quatre dans la 
confidence jusqu'à présent), mais II 
avait essayé de racheter 
l'hebdomadaire défunt N.bdogicieI 
in 1985, à In fois parce que c'était 
de l'informatique of qu'il y croyait, 
at parce que to journal Is faisait 
marrer... 

A 	 • 

CONThÔLEUR A PÉDALES 
Voilà une bonne idée de Spectravideo, fabricant bien connu de joys-

ticks: faire un contrôleur à pédales qui s'ajoute au joystick normal. II est 
possible en effet d'assigner certaines des fonctions d'un joystick normal à 
chacune des trois pédales. Par exemple, pour un jeu de course, la position 
haute du joystick qui sert à changer les vitesses peut être assignée à l'une 
des pédales, le frein à une autre, etc. On ne sait pas encore si ce sera vendu 
en France, mais il y a de grandes chances. 

A 

L' i It PORThNT G'Ezr bE 
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MONTPELLIER Tel  
C.0 Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier 

GRENOBLE Tel  
8, cours Berriat 38000 Grenoble 

PARIS ETOILE Tel  
41. avenue de la grande armée 75016 Paris I Metro Argentine 

PARIS REPUBLIQUE Tel(1)43556300 
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf 
MARSEILLE Tel 	91 336983 
4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille 
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GAMEGEAR 	MEGA DRIVE +I jeu + 2 manettes 

japonaise +Quintuplcur 
LX)U f: 	 1 I off F 129(1 F 

MEGADRIVE 	NEC GAMEBOY 
I. 	 I,; 	1941 u(,\ 	 I1, I.aalr.ama II 	21, '^ 
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PhilnI,I. Star 111 	54.. 	\.•utoul II 	 3'111 Hr Pr,, 1n1 	 :r19 _^ 
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'I',,,' Jaut mtd Karl 	115 	"uprr lam;; 	o„u' (,.,lain alit 'foutu,', \u,ja II 	289 

Lu TOUTIS D11NIIUS NOUVIAUTIS DISPONISLIS A Di SUPI1I 1~+1 
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AMIGA 5000 + 1 MEGA RAM 
NOUVEAU A1ORKBENCH  

2990E 
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TOUT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65. z 
DU MARDI AU SAMEDI DE 10 it A 12 H 30 ET DE 13 u 30 A 19 H. 

------------------------------------------------------------------i 
Nom 	...... 	 BOri A DECOL:;I a I' A :.DRESSER A 

COCONUT VPC  
Adresse 13, BOULEVARD VOLTAIRE  

75011 	PARIS  
......_........_ ........................ 	 TITRES 	PRIX 

1 	Code Postal 	............. 	..  
Ville 	''-««« 	Frais de port 	 +20F 
Tel 	: 	.............................. 	cheque 

1 Votre machine : . contre remboursement 	+ 30 F 	; 
Console (forfait de 100 F) illclauxl 	X11 	 1 1 

LE DEBAT DU 
3615 JOYSTICK 

Nous vous donnons désormais rendezvous dans 
cette rubrique où il s'agira de participer à notre 

débat mensuel, les meilleures contributions étant 
publiées et récompensées par des Pin's Joystick 

et des minutes de connexion en 3614. 

Question du mois précédent: que pensez- 
vous de l'humour dans Joystick (running 

gags, proverbes, définitions)? 

J3ysrick, c'est drôle et ça plait. La preuve leis les jo urnaux concurrents, pour la plu-
par sombres et sinistres, se sont effondres aevanr Jcysrcv Ma, pour ma part, je 
trouve qu'il faudrait de l'humour dans chaque test, sans que la qualité du test en sat 
affectée. Donc, continuez Messieurs à me faire rire (ce qui a fort bien été fait avec 
l'Eclectque). (YEA) 

L'humour dans Joystick. L'humeur dans Joystick. Oui, comment être contre l'humour 
el llxurleur. dans ce monde qui prête chaque jour é être gris? L'.humau.. dans Joystick, 
est présent de page en page, mais n'envahit à aucun moment la lecture du maga-
zine. Moi, je suis pour, même s'il est vrai que certaines pseudo-blagues sont vrai-
ment nulles! Donc, continuez, et que les grincheux de naissance changent de ma-
gazine. C'est vrai, quoi, on ne les oblige pas à lire Joystick! (J.Bergot, Diablotin) 

Nous vivons dans un monde où tant de trucs sont affreux qu'il ne faut jamais se dis-
penser de faire rire ou sourire, Joystick montre l'exemple et. même si ce n'est pas 
un magazine approprié pour ça• c'est très bien de le faire, continuez... L'humour est 
une trés bonne chose et d'autres magazines se prennent trop au sérieux... (Davmix) 

Ouais, ok, y a de l'humour, Ouais, vous vous crevez a trouver des proverbes, des 
'atten!ion'. Y en a qui sont pas mal, yen a qui sont bien, mais y on a aussi qui sont 
de We Lagaf: faciles et pas marrants. Mais bon, comme te niveau général rattrape 
le niveau de l'humour, qui est on fait moyen, on peut dire que Joy est bon dans l'en-
semble... (Rocky97) 

Je trouve que votre humour est très bon, mais pourquoi mettre certaines blagues comme 
ca, je parle des proverbes, qu'on a du mal e trouver. Mais it y a la blague du 'éhonté', 
nulle et répétitive. Par contre, je trouve très amusante l'expression "2 dont'. (Sgeg) 

L'humour est crucial dans la vie' sans humour, on ne se marre pas et c'est le but de 
notre existence. J'apprécie beuacoup l'humour de Joy à part quand il nous traite de 
Lemmings. Même si c'est pour rigoler, c'est un peu lourd 9 to longue. Enfin, longue 
vie 8 Joy qui va bientôt avoir 2 ans. (Vino, un Lemming) 

J'adore l'humour délirant, éclatant, tordant, époustouflant of plein de clins d'oea de-
canants de Joystick! C'est trop CANON! J'en profite pour souhaiter un hyper Noel 
A toute l'équipe de mon journal préféré! (Vainqueur) 

Ahhh qu'il est bon de lire un journal dont les membres ne se prennent pas trop aux 
sérieux. Un journal ori l'humour est roi, c'est quand même mieux que le JT. Enfin on 
rigole, c'est un peu d'Hebdogiciel que l'on retrouve a travers vous. (Perfect) 

Ne parlez pas aux cons, ça les instruit. (Swab) 

Chers amis, voilà ce qui m'amène: yen a qui disent "ouah l'autre eh Joystick c'est 
vachement rigolo!" et d'autres qui disent 'pill minable". Moi, je m'en fous, ça me fait 
marier of je paie rien en plus. alors pourquoi se faire chier? Si les mecs de joystick 
trouvent toujours des trucs, tant mieux. Et pourquoi est-ce Joystick qui se vend le 
plus, hein Pourquoi, hein? (...) Les couillons que ça ne fait pas rire c'est parce qu'ils 
ne comprennent pas et qu'ils se sont bornés A rester au 1 er degré, les nazes (BoBBin) 

M! L'humour joystickienf Que c'est beauf A vrai dire.it y a des blagues qui sont car-
rément archi complètement nullement débiles, Mais bon. II yen a des bonnes! Des 
très bonnes, même! Et puis, entre nous, préférez-vous avoir un journal moche, morne, 
triste? Comme la maquette de Joystick est belle. enthousiaste et tout ca, il faut qu'a 
l'Intérieur il y ait quelque chose de génial at d'enthousiaste. De l'humour quos. Ou 
plutôt de l'Humour avec un grand H. (Tolkien & ST) 

NVYYCAY u SAT: CTCS.VVYS PVNli VV {iVNTMIt 
"CONSOLES NEWS" DANS JOYSTICK, SACHANT 

QUE JOYPAD SORT TOUS LES MOIS? 
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STONE 
Nest pas In chanteuse i frange made in Normandie, «'est pas un j u 
sur les papy du rock. Stones of Associates est une maison d'édition 
rihaine qui propose des logldiels idueatifs tris intéressants sur PC. 
D'une part, c'est on français et, surtout, les thèmes abordés sont 
d'habitude assez malmenas par les iditours. Faire un éducatif 
d'iveil, tout le monde (ou presque) soit faire. En revanche, Le Petit 
Matheux aborde un univers autrement plus dlfficlle i appréhender. 
Reprenant les techniques de base qui faisaient In joie de 1, rue 
Sisame of autres 
Ernest at Bart, Ie 	 - JJ A5SOcI&5 
logidel apprend done à 
/'.niant à compter en 	L E 	 E T I T 
oddifaonaowc, par 
exemple, b linge qui 	2V( !let p(  
séthe sur un fil ( enre 	 =~ ;':: ;•~ " 
une chaussette plus  
une ehoussette, etc.). 	r• 
No riez pas, c'est pour  
une fois Prés bien fait. 
Dans Is mime 	 • 

collection, on trouve 
aussi Mes Chiffres of 
mes Mots, destinés 
aux plus petits of très 
pidagogique lui aussi. 
C'est pas toujours to 	 -' 
tas avec ce genre de 
produits, manne 
céleste pour les 
éditeurs avides de  
produits "vite faits 	 ~~ 9 
mal faits vite vendus". 

JOYSTICK / JANVIER 1992 / 22 
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r 	NOUVEAUT~S 5F 

490r a 

Sonic Hedgel+o 	y95F 

W bbiCBobb)
e 	295 

ÿ95F

F 

• Seg Chess 
Populous 

OFFRE SPECIALE 
Action Fi hter 99F 
Aztec Adventure 99F 
Enduro Racer 99F 
Fontany Zone 1 99F 
Global Defense 99F 
Ninja 99F 
Rescue Mission 99F 
Secret Command 99F 
Super Hong On 99F 
Super Tennis 99F 
Teddy Boy 99F 
Transbot 99F 
World Grand Prix 99F 

NOUVEAU 	 MEGADRIVE 
~iONS0 	manette de ceux 

LA CONSOLE MELADRIVE 
(ManÇaise) 	 90F 
+ le jeu Altered Be ' 

t maned de jeax 

6RATUFTEMEN~_ -- 

TOP 20 MEGADRIVE 
Toe Jam and Earl (Arcade) 449F 
Street of Rage (Arcade) 395F 
Sonic Hedgehog (Plateforme) 
Super Monaco GP (Course F1) 

395F 
395F 

Mickey Mouse (Plateforme) 425F 
EA Hockey (Sim.) 415F' 
Road Rash (Moto) 475FI 
Fantasia (Plateforme) 425F 
Alien Storm (Arcade) 395F 
Phantasy Star 3 (Aventure) 599F 
Out Run (Course Auto) 449F 
World Cup Itala 90 (Sim. Foot) 315F 
Spidermon (Arcade) 425E 
takers VS Celtics (Basket ball) 449F 
Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395F 
Centurion (Stratégie) 475F 
688 Attack Submarine 475F' 
J Buster Boxing (Sim.) 449F 
Wrestler War (Sim.Cotch) 449F 
Street Smart (Arcade) 449F 
Populous (Strategie) 	449F 
J. Madden Football (Foot Amer.) 449F 

Ts.ancaisel av~_ 

J ACCESSOIRES _1 
ATEUR JEUX MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 
Ol PAD MEGADRIVE 

E POWER STICK MEGADRIVE 

DEMENT Ill1 

Block Out (Réflexion) 
Bonanza Brothers (Anode) 
Budokan (Arts Martiaux) 
Crackdown (labyrinthe) 
Crossfire/Super Air Wolf (Arcade) 
Dark Castle (Arcade) 
Decoponock (Arcade) 
Devil Crush (Arcade) 
Dick Tracy (Plateforme) 
Dynamite Duke (Arcade) 
U Yknto (Arcade) 
E Swat (Arcade) 
Foery Tale Adventure 
Fatal Rewind (Arcade) 
Fire Mustang (Arcade) 
Golden Axe (Arcade) 
Golf (Sim.) 
Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 
Hard Drivin (Course Auto) 
Jewel Master (Arcade) 
Joe Montano Football (fool. Arnér.) 
Marvel land (Arcade) 
Might and Magic 
Midnight Résistance (Arcade) 
Miss Pennon (Arcade) 
Moonwalker (Arcade) 
Musho (Arcade) 
Mystic Defender (Arcade) 
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 
Rai den (Arcade) 
Rambo 3 (Action) 
Shadow Dancer (Arcade) 
Shining and Darkness (Dungeons) 
Super Basketball (Sim.) 
Starflight (Espace) 
Strider (Arcade) 
Super Baseball (Sim.) 
Super Thunderblode (Arcade) 
Super Volleyball (Sim.) 
Sworld of Vermillion (Arcade) 
Turrican (Arcade) 
Volis 3 (Arcade) 
Vaport Trail (Arcade) 
Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 
Wonderboy 31%ateforme) 
Wonderboy V (Plateforme) 

TOP 20 SEGA 
Mickey Mouse Castle. 345F 
World Cap Italia 90 285F 
Moonwaflcer 345F 
Pacmania 305F 
Double Dragon 345F 
Golden Axe Warrior 345F' 
Speedball 215F 
Spiderman 345F 

;Super Monaco GP 345E 
i Summer Games 315E 
Wonderboy 3 345F 
Strider 345F 
.Ace of Aces 345F, 
Cyber Shinobi 345F 
World Soccer 285F 
Heavy Weight Champ. 345F 
Tennis Ace 325F 
'Submarine Attack 285F 
Donon 285E 
Gauntlet 345F 

(CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 
(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F 
PISTOLET SEGA 265F 
CONTROL STICK SEGA 139F 
RAPID FIRE SEGA 109F 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
CONTROL PAD SEGA 99F j 
ADAPTATEUR SECTEUR 175F 

slier Buron 325f Double Moula 2E5f Out Run 3D 	31. 
$irs Kidd m SA. W. 345f Dyrorrite Duke 345E Paperboy 	32 
Alas Kid lost Star 295F E Swat 295E Phenlary Slur 	39 
Alex Kid lift.  2SSF Foreory lare 2 295F Psydit World 	29. 
Altered kens 34SF Euryon Worlds 345F Psyd re For 	31 
Amarra no Foot 295F MiasAratars 34SF lombo 3 	32 
Ras#aJ tigemore 295F Oak's Wwst 34SF tagqe 	2* 
tod.Outo 345E GafdeaAn 345E RoomS.p 	2t( 
tM MI 2151 Gale ikee 3451 todry 	n 
Cobtarre Gars 295E GalaRn 325F R Type 	3? 
Cosies Ganes 295E Gear tiskrbal 215F hwodewhtode 	2t 
(hose HO 325F aWoxsé. Minrar 2 325F Tom Soldiers 	2~ 
(loud Mooser 295F Inion Jones 345E Ypiaroe 	31 
(ybag Hvnte 215F Joe Momoon fool.] 345E Wandaboy 	2E 
Did Irony 345F lad of the Sr. 325E Wmdrbey üL 	lb 
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MICRO KIDS 

LES N O U V E A U T E S D 'ABORD  ! {4re 	'vor +a!ab''e cons roos !r. a.agas-, rd nxnen . et er .c rra 	a ceMr4 '.:e 

MICROMANIA ROSNY Z 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 4854 73 07 

„ 

L ESPACE DE JEUX 
LE PLUS DELIRMT 
DE PARIS 1!! 'v 
Venez fester le 1•r jeu vidéo 32 Bits: 
le "RAD MOBILE” 

J70, civ•des S!M.45 6
e,
2 76  

Métro Georges V. RER Charles de Gaulle-Etoile 

Un nouveau ma asin Micromania! 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Commercial Nice-Etoile ~-f-jo-UVEArlu
Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 ,_NICE 

MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde ds Miroirs 
ITER La Défense . Tél. 47 73 53 23 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale 
(biveau -2 . Métro et PER Les Halles. Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie çies Champs Galerie Basse1 
84, ay. des Champs Llysées . RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 5604 13 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

7
4, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 
5008 Paris. Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 

VO COMMANDE • •• •• 	• • 	• • 	• 	END 
SUIVEZ TRE MINITEL i 

ttention! ! Depuis Paris composez Ie 16 92 94 36 00 	36 5 
MI~R~MANIA J 

TONDE COMMANDE EXPRESS à envoyer àMICROMANIA - B.P. I 14 - 06560 VALBONNE SOPHIA ANTIPOLIS ; 
Jtv 	 TITRES 	 PRIX 	Nom 

Adresse  

(ode postal 	Ville 	 Tél.  

PAYEZ PAR CARIE BLEUE / INTERBANCAIRE 

'f'rthipation aux frais de port et d'emballage (Attention I Consoles 60 F) 
	

+20r  

Précisez (assette J Disk J Ca rtouche J Total à payer= 
	

F , Dote d ,expirotion ....J..... Signature : 

tèglement: Je joins -J Chèque Bancaire -' (CP - Mandat-lettre 
J Je préfère payer au facteur â réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre ((arultatil  

,mourez votre ordinateur de jeux: a Sega - PC COMP. 'J Atari ST J Amiga -z Nec J Lynx a Gameboy - Megadrive - Gamegeor 



290F 
290F 
290F 
290F 
250F 
250F 
250F 

ACCESSOIRES LYNX 
SACOCHE LYNX 	 110F 
SAC LYNX 	 190F 
PARE SOLEIL 	 45F 
ADAPTATEUR AUTO (sur allume cigare) 	190F 
CABLE COMLYNX (Pour joueur à plusieurs) 50F 
ALIMENTATION SECTEUR 	 65F 

LES NOUVEAUTES 
Ishido (Aventure) 
Turbo Sub (Arcade) 
Chekered Flag (Arcade) 
APB (Arcade) 
Ninjo Gaiden (Arcade) 
Pocmania (Arcade) 
War Birds (Arcade) 

La GANT EGEAR  
laportable 	SEGA 	 ' 
+ le 	ons ïTitres disponibles 1 	Titres à venir 
+ la sacoche Micromania  gratuite 	 Chase HO (Arcade) 	 295F Ninja Gaiden (Arcade) 	245F 

Devilish ((asse-Brique) 	245F 	Donald Duck (Plateforme) 	2451. 
Dragon Crystal (Réflexion) 	245E 	Golden Axe (Arcade) 	245F 
Galaga 91 (Arcade) 	245F 	Rainbow Island (Plateforme) 	245k 
Gear Stadium (Baseball) 	245F 	Crackdown (Arcade) 	 245 
Gorby 	 245F 	Dynamite Duke (Arcade) 	2458 
Griffin 	 245F 	U5 Mahjong (Réflexion) 	2451 

4''  

	

I 4 	(Head Buster 	 245F 	W.C. Leaderboord (Goff) 	245 
Junction (Arcade) 	 245F 

	

= 	Kinnetic Connection (Réflexion) 245F 
• Magical Puzzle Pop lis (Arcade) 295F 

Mappy (Plateforme) 	245F 
Pengo (Labyrinthe) 	 215F 
.Popo Breaker (Arcade) 	245F Utilisez tous les jeux 
Pro Baseball (Sim.) 	 245F Master S tem sur voti 
Psychic World (Arcade) 	215F 

!Putter Golf 	 215F console 8ame ear 
Shangai 2 (Arcade) 	 245F   
Sokobon (Réflexion) 	24SF .  
Space Harrier 3D (Arcade) 	245F 
,Waggen Land 	 245F 

pdaptate
MASTER ' *_ _-.: 
SYSTEM . 

GAMEGEARR 

Mickey Moue 
A 

t 
295F 	f,c i,,   

215F Frogger 	 245f Halley Wars 

___ j 

245f 	Sbnoai 	 245E Out Run 

tle 
urarrel  

W !T±ÇS 

= 	TOP LYNX 
Electrocop (Arcade) 250F 
Xenophobe (Arcade) 250F 
Gauntlet (Arcade) 250F 
Slime World (Labyrinthe) 250F 
Paperboy (Arcade) 250F 
Miss Pac Man (Arcade) 250F 
Roba Squash (Arcade) 250F 
Rampage (Arcade) 

`Arcade) 
290F 
290F Rygor 

Zarlord Mercenary (Arcade) 250E 
Blue Lightening (Avion) 250F 
Chip Challenge (Arcade) 250E 
Gates of Zendocon (Arcade) 250F 
Shangai (Réflexion) 250F 
Klax (Réflexion) 290F 
Road Blasters (Arcade) 290F 
Block Out (Réfléxion) 250F 

La Turbo GT de NEd 
Un graphisme  époustouflant  

Plus dc 60 titres disponibles 
• 1 	[partir de 299  F 

Les Nouveautés 
,Aero Blaster 	 395f 
Chi&i Chili Rnw 	 345 

395. 
345' 

er 	 395 
3951 
395 

r 	 345 

P 15 NEC 
395 
395' 

sois 	 345, 
dl 	 345 
fier 	 299 

395 
395 
299 
395 
395 

nd 	 345 
ie Tomna 	395 

395J  
395c 
299 



NOUVEAUTES A VENIR 
teenage Mutant Turtles 2 275F 
)ays of Thunder (Auto) 275F 
)ick Tracy (Arcade) 275F 
)ouble Dragon 2 (Arcade) 275F 
lordan VS Birds (Basket) 275F 
Oopeye 2 (Plateforme) 275F 
ioccermania (Football) 275F 
Marble Madness (Arcade) 275F 
Nho Framed R. Rabbit 275F 

CHEZ 

MICROMANIA 

+ DE 100 TITRES 

DISPON16LE5 A 

	

/ ter 

	

iñ(`'., 3 ' 

Teenage Mutant Turtles 2 275 F 

The Simpsons 	275E 

I
pARTIR 
	 J y 

• • 	
1. DEE 	

•t 

MICROMANIA IA lLI 
legaman 	215E Castlevanio 2 	275E 	 IP.peye 2 	215E Noncar 	2i5' 

	

<W 11 	 It 	lt`n 	 ~  

	

uL.lw~w[aeBUa 	 ' 

	

~i ,cr 	275F Chopliher N' 2 	275F 	 . 	j 	Beetle Juice 	275F Blades of Steel 	275E 

\111, Itt111P 
 

	 rB 

ue; U iy 215E Rescue oI Princess 215E `aConsole Gai eboy Gauntlet 2 215E R( Pro Am 21 SF
•

''' " 	+ Su er Martoland 	L .- 

_ t_ ou Ft Race ou Tefris~ 

	

+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE ) 1 	 •  

a 	F Ilemosis 2 	2451 	+ Les Ecouteurs Stéréo 	 Robocop 	21 SF /.'.. Superours 275F cri 
W NK II 	 --- - 	 i  

...,' 	 {- 	,~ 	 nR- 	.v 

	

1 	 r 	 • ~( 	 .n. 

	

S~ef 	 r 	~}  

any Sec'S 	275F 11 Race 	19955FF Cycle Grand prix 275F 	Nors+nr Ke- ?'SF 	Contra/Open. C 215F Fl Spirit 	275F Sward of Hent 	?151 Bn'ole Un t ! 1,•1Sr 

'q 	_ 

~rkey Mouse 	Gremlins 2 	215F Teenage Mutant 225F NBA All Star (hal 27 SF Pocman 	245F Hunt for Red Oct. 245F Soccerboy 	175E 	R iype 	I 75 

TES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAME BOY!! 3615 MICROMANIA. 
Desandes•le dons Ins magasins et on vente par correspondance. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 

Ou, MART 
BOY 119E 
Etui de protection 
en pkstique rig de 

haque mercredi vers 18h Sur 
LIGHT 	FR3 et le dimanche à 1 Oh1 S 

• PLAYER MICROMANIA 
175E 	

AA 

 

Agrandit l 	VOUS dévoile 'image 	
/ y'IC et vous permet tout Sur les  

~~ 	x~ , _ 	de jouer dans Ie ' ieYX dans ~~~ noir. 

I'émission 

~I PLAY & GO 190E Etl,i de 
Sia ion 	 m en caoutchouc pour voire ochine et 4 jeux. 
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Los actions terroristes sont do plus on plus cou• 
nnNs, oftontats, prison d'otalos►'  do ph*  las opè 
rotions Nèrasslta.it dos bornais Iris oelralais sont 
do plus on pigs nicossairos aussi, comm pour fis Ir 
torrontions contra les barons do lo droyw, ou los la 
torwntlons ducs dos pays of los elVtalros vi.ani.f 
do lair, on corp d'étal. Poor toot cos boulots, il 
/filait uni Mfgedo, allo a été crié. rês auwoat, li 
(alldt dos bornais awfs, las ..Mins des Spodal 
Finis. A lu leis Qrcad. of stnfi'io, Special forces 
vous laisse fo contrôle do toues los napes nias 
soins d l'élnboroMon of i 1'ééutoi, d'une lote+-
voNNon militai,. d'urgme. Seise missions vous soot 

proposées, elles ont lieu dons diflerents .adroits do 
In plasito, oux dlfbonts dt.ats, acHgoo, diwt, 
torpW of tropical+ vous dores d'abord tb isir vos 
bornais, los orae+, pals consultor pricisiwout votre 
mission, parosbutor vos quit,. allilalns, of ensuite 
pnodrn le contrMe dlr stmiunt sir lo lorrain, avec 
une vii d'a drsrrs. N ont possMdo do coatAir an 
berna. i la fois„ a do doo+ur dos ordres pow les 
qutro. Pnsgw torWin Spodd Finis est dqa an 
for tris lothossant, U no rite plus quo gaolques 
petits démis a régler. 
Special forces, Alkroproso, preview sur ST, sortie on 
février sur Si of Andp. 



MANQUER I A NE PAS 
(odaver 359F 
Captive 299E 
Gvilisation 399F 
Dungeon Master 399F 
Elvire 2 399E 
lord of the Rings 2 349F 
Martion Memorandum 399E 
Powermonger 349F 

Star Trek 349F 
Thunderhawk 349E 

TOP PC COMPATIBLES 
Wing Commander N2 	 399F 
Shadow Sorcerer 	 309F 
Might and magic 3 	 399F 
Immortal 	 299F 
Jetfighier 2 (Francais) 	 399F 

'F1 17A Ni htHawk 	 399f 
;Gunship 2000 	 399E 
(Castles 	 349E 
Eye of Beholder 	 299F 
'Heart of China 	 399F 
Wing (ommander 	 349F 
Seaet Weapons 
Wing Commander Miss. Disk N2 
Andretti 
Red Boron 
Kling Ouest V(VGA) 
'Oins 

~Le~
m'minqs

City + Populous 

399F 
149F 
299F 
399F 
449F 
399F 
299F 
199F 

Amntoge tennis 299F Golden Axe 2991 Robe Hood 309E 
Bohr Jo 289F Kick off 2 299F Silent Service 2 349F 
latrie Commend 299F Leisure Suit Larry I (VGA) 399E Sim Earth 399F 
Bartle of Britain Miss. Disc. 159E leisure Suit Lorry V 399F Sorcerers Appliance 349F 
Bks Brothers 299E Life and Death 2 299F Sorcerers 299F 
0wdc Yeager 349F links BayhiI Cowse 159F Space Ouest IV 3991 
(ommood HD 349F Links BouMull 159E Speedball 2 299F 
(ouetdown 299F links Firestone 159F Spirit of Excalibur 349F 
Delano Point 2 Frontals 985E Ml Tank Platoon 399F Team Suzuki 299F 
ESS Mega 349F Megafortress 359F Terminator 2 299E 
F 14 Tomcat 359F Mig 79 M Fulcrum 449F Ultima VI 2991 
FIS Strie [ogle 92 349F Nestor 359F UMS 2 349F 
F1592 Scenario Disk 159F RBI 2 299F Willy Beomish 399F 
F19 Stealth Fighter 385F Rick Dangerous 2 249F Wing Can. n2 Speach Disk 119F 
F29 RETALIATOR 299F Riders of Ratan 349F W aCg ommander Miss Dili 1149F 
Gare.ay to Savage Front 299F Rise of the Dragon 399F Wall Pods 349F 

AUTRES NOUVEAUTES 
ADS+ Sherman M4 	 289F 

IN5po rt 80xi09 	 349F 
UMS 2 Planet Editor 	 159F 
WWF Super Stars 	 299F 

Bords (on lruwon Set 299F 
Bard's Triple Paçk (i+2+3) 399F 
Castles Data Disk 149F 
Death or Glory 359F 
Falcon V 3.0 499F 
Heimdall 349F 
Lemmings data disk 149F 
LES Manley host in L.A. 349F 
Mnd2 349F 

 Glory 349F 
Obitus 349F 
Overlord 259F 
PGA (ourse Disk 149F 
pitlighiow 299F 

Drivin 299F 
I
Race 
Robozone 259F 

!Rohehabes 359F 
;Shangai 2 359F 
Space Wrecked 299F 
Super Spare Invaders 299F 
Tip Off 299F 
The Seige 299F 
The Simpson's 299F 
Timeqissri 349F 

(Toyota (slim GT4 Rally 299F 
luit es N 299F 
Tartes Adventure 359F 

PAS 

Allen Storm 259/259F 
Gauntlet 3D 249/249F 
Grand Prix 349/349F 
Master Golf (Mlvoprose) 349/349F 
Populous 2 299/299F 
Powermonger Data Disk 149/149F 
Robocop 3 259/259F 
Tip Off 249/249F 
WWF Super stars 259/259F 

TOP 20 ST/AMIGA 

The Simpson's 
9f&wge 

249/249F 
(Vroom 249/249F 
Douteras 299/299F 
Megalomania 259/309F 
Rugby World Cup 249/249F 
Shadow Sorcerer 279/279F 
Final Fight 259/259F 
Terminator 2 249/249F 
Silent Service 2(1 Meg) 349/349F 
Hunter 299/299F 
Railroad Tycoon 349/349F 
Winning Tactics 79/79F 
Spore Ouest 4 ND/399F 
Thunderhawk 299/299F 
IFBght of Intruder 349/349F 
Eye of Beholder ND/299F 
Gods 249/249F 
Flinal Whistle I29/129F 
~Mlidwinter 2 349/349F 
Centurion 249/249F 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amiga 

Avantage Tennis 249/249F 
Bonanza Bros 259/259F 
Gsco Heat 259/259F 
Devious Designs 259/259F 
(Double Dragon 3 259/259F 
Elvira 2 349/349F 
First Somourai 259/259F 
Clac 259/259F 
Heimdall 309/309F 
Hudson Hawk 259/259F 
tes Avenfures de Moktar 299/299F 
Mega twins 259,1259E 
Obdus 259Fî ND 
Pitfighter 2491249f 
Race Drivin' 249/249F 
Smash TV 259/259F 
Super Space Invaders 249/749F 
Turtle Ni 259/259F 
Ultima VI ND/309F 
U.M.S. 2 Planet Edit. 159/159F 

L299/299FRS 3 
+SHADOW WARRIORS + ROBOCOP 2 

+BATMAN LE FILM 

;PROMOTIONS 
s9/Amiga 

Turrican 2  49F/HU Switchblade 2 
Masterblazer 	ND'99F Great Courts 2 
Armour-Geddon 	179A 79f Heeoe Quest 
Super Cars 2 	179/179F lemmings 

(Barbarian 2 199/199F 
Beast 2 199E ND 
Pegasus 199/199F 
Lemmings Data dint 99 99F 
Utopia 199/199F 

LES MAITRES DE L'AVENTURE 
349/349F  

r Maupiti Island 
+ les Voyageurs du Temps + Operation Stec~th 

MICROMANIA 
ST/Awl 

179/119r 	Monkey Islands 
ST(Amia 

179/179 
179/179F 	Matrix Marauders ND/99F 
179/179F 	Monthy Python 99/99F 
149/149F 	Spellbound 99F/ND 

fate/ Gates of Down 249/249F 
Another World 199/199F 
Mad 1V 199/199F 
Croisière pour un cadavre 199/199F 
Lotus Turbo (hall. 2 199/199F 

NRJ 3 319/319F 
+ F16 Combat Pilot + Double Dragon 2 + Italy 90 + Turbo Out Run + Welltris 

ST/Amiga ST/Amigo 
3D Comtruction K 399/4991 F 15 Desert Storm 5e Dise 159/159F Rise of the Dragon 
Baby Jo 289/789F F19 Stealth Fighter 2897289f Robozone 
Bords Tale 3 ND/249F F29 Retohator 249/249F Robin Hood 
Bottle of Britain Mrs. Dist. 159/I59F Kirk Off 2 249/249F R Iype 2 
Brett Buster 
Bliss Brothers 

259/259F 
299/299F 

Life and Death 
M 1 Tank Platoon 

259/259F 
299/299F 

Sim City + Populous 
Spirit ot Excalibur 

(adover 249/7491 Magic Pockets 259/259F Strikefleet 
Cadaver the Pay Off 159/159F Manchester Un. Europe 259/259F Toki 
(brick Rock 249/249F Out Run Europa 259/259F Ultimo V 
De Luxe Paint Francais 599E/ND Prehistorik 269/269F UMS 2 
De Luxe Point IV franais ND/899F RBI 2 299/299F Wild Wheels 
Elf 249/249F Return to Europe 79/79F Wolf Pack 
FIS Srrrke [ogle 2 349/3491 Return of Witch Lord 149/149F 

Li 
Sr./Am~qa 
ND/399F 
259/259F 
2591259F 
259/259F 
299/299F 
299/299F 
259,/259F 
249/249F 
ND/299F 
ND/2991 

2497249F 
2997799F 

LE TEMPS DES NRJ 3 ND/279F 	LES JUSTICIERS 3 
HEROS ND/249F + F16 Combat Pilot 	 169/199F 

+ North and South 	I + Double Dragon 2 	+ Shadow Warriors + Robocop 1 
Pry 	+ Prince of Persia 
Illr 	+ Moonbloster 

+ Italy 90 + Turbo Out Run 	+ Batmon le Film 
+ Wef tris  

AUTRES NOUVEAUTES 1 
Apprentice 99/149F , 

v!u ti 

i 
TADS+ Sherman M4 199/249F 
BabyJo 199/249F 
Cisco Heat 109/1591 
NiqhlShih 

~Pit tighter 
109/159F1 
109/119F I 	NOUVEAUTES 

Prehisiorik 140/18OF A NE PAS MANQUER 
Roadland 119/159F 'AlienStorm 119/169F 
Space Crusade 109/159F Baille Command 109/159F 
Super Space Invaders 1091179F Blues Brothers 149/199F 
Thunderburner 199/2291 Bonanza Brothers 119/159F 

_: Brainier 140/18OF 
TOP 10 AMSTRAD Gauntlet 30 109/159F 

The Simpsons 109/159F G Inc 
Hawk Hudson 

109/159F 
Final Fight 119/169F 109/159F 
Out Run Europa 119/169F Mega Twins 119% 169f 
Terminator 2 109/159F Smash TV 129/159F 
Manchester United European 109/159F ! ;Space Gun 129/159F 
13D Construction Kit 249/249F ! Spirit of Excalibur 109/159F 
'Rick Dany erous 2 99/149F îtsunderjows 109/1491 
;Klick OfF 2 139/119F Turrican 2 109/159F 
Pirates ND/145F'' Turtles N2 

[WWF 
119/159F 

Xlphoes Fantasy ND/249F Super Stars 109/159F 

Daekmon 	109/1591 Panzc Kick Boxing 	199/249F 	Super Sqweek 149/199F 
Fugitif 	ND/2291 Return of Witch Lord 	59/79F 	Swap ND/199F 
Grand Prix 500 N2 	ND/199F Robozone 109/159F 	Switchblade 109/159F 
Heroe Quest 	109/159F Saga ND/199F 	Targhan ND/199F 
Mokowe 	ND/199F Sdaw ND/149F 	Teins ND/149F 
Ninja Turtles 	109/159f Supercors 109/149F 

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 
CRACKDOWN 	ND/99F NIGHTBREED 	N0/991 DEME N T DEM E N T 
CABAL 	 59F/ND MARC 	 59/99F CHASE HO + MARC 	59F/ND 
LES IN(ORRUPTIBlES 	591/ND GHOULS'N GHOST 	ND/99F GHOULS'N GHOST+ NARCND/99F 
THE ELIMINATOR 	59F/ND 

PLA COLLECTION ND/ 175F 	 LES 1009. D'OR 59/99F I 
In 15 logiciels qui ont fail le succès de ! 	+ Opération Wolf + Afterburners 

l'Amstrad I 	 + R Type + Titan 

LES VAINQUEURS ND/99F 	 % 
+ Forgotten Worlds + Thwtderbktde + Figer Rood + last Duel + 8Iosfaoids 
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preview sur ST Editeur : SALIA SOFTWARE 
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IEiNEUU( HIS CETTEHIDE. 

Ouais! 1Huroyobl.l Exiraordinslro1 Do nuv.Itu salts êtro génial— b. auso $7— In banda son ut agriabi. 
oat Ni di oawrhs dans Is !rands pyramids do Nat.rdkm.at, dis tas d• sats bostloas so baladant 
Choops. Lr bN du jw ost dome do las troawr. ['at dus la dIf6Hnds portion do armant of vous do-
pas hais o4nuI aids M'as a l'è bka riaNsi at sans yr z las rombattro. 
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moe. l~r~sLiê,,,e cl hs d c2500 in d~auils.~e;  . 

ILI 

;\\W'AAiWMWI/2uff/I 	ç 

1TJ!!/AV/I 
selori ordinateurs., 

r 

nbh 
YAW, 

cpc +, 
IBM P et Çomp, 

Sortie nationale 
le 12 décembre 

hez tous -les' revendeurs. 

LORIOEL 81, rue de la Procession 92500 Ruell-Malmaison 



preview sur AMI GA Editwdr: PSYGMOSIS 
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L o.nlva R 	 R  OR  

Les mitres inrQnfostIs dos jeux d'adtion/uvontwo rQ• 
joutent uM Marsh tord.Ô low ass. IO première si• 
nalnfla do vol do rsygnosk u pow now do cod. 
Avenu (M Voajw1. A I%skw do MN#for of do Figit 
of the Intruder, Avenger possède tomme buse d'opé-
rations un porte-usions. Vous y désoliez ô bord d'un F-
14 ou d'.R F-1$, selon los missions qui vos sont do.• 
n6os. go F14, par ozoagk% va essarter w F•18 (géré 
par ordinateur) dans one mission d'attique. Los nds- 
scons so suaident dans lo cadre d'un «tifUt qui so dé-
roule dans to tr c0bre Golfo. Do to fait, les risul• 
tots do vos missions ont wu Indiens. diode sur les 
sullos do In Corm. Après daqu+ iot.rvedloi, lo Mis• 
p—w vous infirme ('ztngw/forme l'état do men 
ovimml do eros you ou portos on territoires. Los nth 
taques quo vous pouvez onmprndr, A bord do votre 
F-18 sont pindpAenwnf dirigées contre dos puits do 
pétrole, dos convois mmi feus, dos sites dr IruwROat 
do Scuds, dos coovo1 brushes, dos ponte, dos draina 

of dos positions ennemies. Avenger est une simulation 
do vol "ludlqu , a qui veut dire qu'il nef bonaoup 
pips l'ocrent sur l'adieu quo sur Is réduao do In si-
maintien. Celano l'engin. pas d'être ninitsa nu point 
do tonte tanpM des pw/o WON<osMetesd s jets o/ dis 
changements dos teaditiQi: dmintlgws qui pwvonS 
vont pendant certaines rissions (nuages, orages ok). 
En outre, IIs - nkns seront f raNRM do low Comm! 
do nul/. En a qui remise f mowont do votre sia, 
vous vouspourrezvowlMdOnfis-  L 	r('fL/wlv.rj.n►'b- 
tegre nu soin des Autres') avec Ms dernières merveilles 
N&RokSlgt s qui on permis aux pilotes do frepp.r 
a mipmdsron burs Jos au murs do bloom dr $ole. 
Avenger propose an joueur los options bahllueles tels 
que 1pCOflMN  (oitrafnement), 'single mission' (vous 
no faites qu'une mission) of full campaign (vous doves 
respite toutes Ns Missions ou sol. d'un c:,.. ml• 

4 Sor1ie'rivoe on avril 92 sur Awip of PC sous 
k IRiol Ismosk. 



LA COMPILATION "ACTION" 
QUI VA DECLE HER-UN) 
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OCEAN SOFTWARE LTD., 
25 BOULEVARD BERTHIER, 

75017 PARIS, FRANCE. 
TEL: 47663326 
FAX: 42279573 
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preview sur PC Editeur: SIMULMONDO 

1 

QUAI llylnadog est on jeu d'arcade de Sim auondo d aatlen swapper ravi de balancer ses antions 
paraître proihceinoeont sir PC. a s'agit de diliurer rep.insl, dans h gene salle de tartan e of resp.. 
des personnes rotenws prîsoenli..es. C'est asses gaie. liea.n:.nreM, Mat rain este dons Its îuTt.s 
rapide of surtout médit sur raft• matkin., peu routa- do bon goût. Enfin, tout du mains, to no nais tkogw 
mike à acrwllilr des jeu: do platw•form.s' Do pias, pas. D'aplwrs, on se font des linites, dr ken goût, 
les amateurs de gon seront ravis au fe grapkist of de tentas ai inn de &on& 
s'en est donné ô moor joli (adanner/batkar/jobs 
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I 

LE Simulateur de 
Vol dans l'Espace I 

asé   sur   des documents officiels UE7
osh   sur   est (a simulation la u
sur la novelle spaciale de la 	 ée   pour 

un ordinateur personnel. 

Aidé du Contrôle de Mission,   vous surmonterez des delis 
comme déployer at réparer   des satellites, lancer des smites 
espions, manoeuvrer votre vaisseau an apesanteur, trouver la 
trajectoire correcte de rentrée dons l'atmosphère, at mener à 
bien des altetrisssagea compliqués. 

• Nombreuses missions 
scientifiques   et 
d'entrainements 

• Tableau de bord 
authentique 

• Niveaux d'aides multiples  	7 
du "novice" au "vétéran" 

• Plusieurs bases de 
lancement   et   d'atterrissage 

■ Graphismes on 3D 
elliptiques at polygonaux 
supérieurs 	 s   ^~ 

RR   Demo des caractéristiques 
et   vues   principales 

• Musique   de   qualité 
orchestrale  

• Manuel de référence  et 
d'entrainement complet at 
détaillé 

• Poster  
bi   de   Iota   d   b 

B  

ca   ne   pt   ge   e 
navefte 

Disponible sur 
• ATARI ST - Amiga - 

 

L ! 	+Ili 
• tl~ 	= . 

Distribué par: 
UBI SOFT 

8/10, rue de Valmy 	1 
93100 MONTREUIL S/BOIS 

TM 

 
Tél: 48.57.65.52 
fax : 48.57.07.41 GAMES 

j 

Disponible dans les Fnac at les meilleurs points de vente. 
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Trouble Screen 	 I 

Me" Mt to MI 
o. a.am l W 

trr " rrr rno 
1D riMO. 

ASkMgiBaastan! sieslafbn dr tonna autours rira Caws i l'arfn, w Raidi non'.) her w aimaant, fa tawno 
amusanla pana qu'Imd11.. En albt, nous void dans Ns sur PC at AmIga mals l'éditeur Simwbroodo i des pro. 
acmes 20, i Ilip"n ai sondai,. un volta,, était jets... Cast Rapide, dr& at Men réalisé. Plusieurs vol• 
pnsipi aussi ris~pi qw da patin da slesesiéhcr da vol tiras sort utilisables at oa peat aréar sas pyapuc p0 tes 
awmAldoMaygiaat4aar.('if aVloa8"/gaadr/Ia Ir41km ,eou1nphyses,ifs.)• 
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' 	8 	 is' ¢ recevoir en avilit 
prerMèn e Pin's MOLE 

D'OR et son Poster, retoumez 
~ 	~  	 ~ •_ le bon de commande ci-dessous, W -. 	I accompagné de votre chique à l'ordre 

j~f~, 	 j- 	. 	 de LORICIEL If : LORICIEL • Dépt. V P.C.• 

P --' 	

é 	- 	' 	' 	81. rue de la Procession, 92500 Rueil 
-, 	•~. 	 I U OUI je canmmde I ..............Pin's Apte Or 

_ r 	au prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris). 
0 OUI (e commande lou .................Poster Aigle d'Or 

au prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compas). 
NomDI ~N/BlE 	m 

1 CHEZ TOUS LES 	Pr m : 
t. REVENDEURS.. -; c~°r   

De 249 FF à 289 	FF i 	° 	LORt, A F.  demande  
selon ordinateurs 	1 LORICIEL • 81. RUE DE LA PROCESSION, 92500 RUEIL 

M.N 12/91 JOY 12/91 TILT 12/91 GEN 12/91 
'= 	 1 



CHIE TInY sun IS ECLIPSED BY A HUGE 
SHAPE, THE SIZE OF l B TTLER, BUT OF 
10 COnFI GURAT I On YOU RECOGNIZE. IT 
'ULSES in fi DISTUI~BInGLY LIFELIKE iwnnErl AS IT CLOSES I n 

:11IN:1'll/C17,' 
VI 'I,(EII: 1 

Editeur : SSI 
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Suite do jw do râla de 55! doit In vedette est If Brand ter de sauver on tern dévastie et domini. per Neer 
héros do sdancn.fictiom Wick Rogers. Matrix CWwd n 	iche/mom: f'y ai placé toah ma Name". l'arJ 
prend 1'bistoire, là ou se terrain Countdown to vers ori évoluant vos biros est pias grand !ae calai do 
Doomsday. Cette fols4l,1'igaipe do Rudy doh explorer pré êdent ipisod.. En outra, H y aura din: fois plus do 
Is syst+we solaire et teator do sauver des sdentifigws monstres que dais Doomsday ça promues Pour finir, vous 
chargés de construira is Matrix. Cette wtocâine a poor aures k possibilité de hansfîra vos personnages do 
fonction do transforme a'bmporte quai substance an Doomsday dans cette noay.N. at trépidante aventrr& 
énergie pure! Gro" a cette Invention vous pourrez tea- Sortie prives sur PC if Amiga an f envia 92. 



TM 

(Vous lites transporté dans te 
temps jusqu'au quartier 
modeme de Manhattan pour 
affronter, une fois de plus. 
votre ennemi numéro un. 
Shogun Kunitoki. Vous 
devez faire appel à toute 
votre intelligence, votre ruse 
et votre talent de Ninja pour 
venir à bout de cet homme: 
malveillant 

•Revivez les moments de 
triomphe of les situations 
périlleuses d'Indy dans ce 
jeu époustoufflant. 
Repoussez I'ennemi, évitez 
fes dangers at recherchez 
des objets de valeur avant 
de retrouver Is trésor Is plus 
précieux du monde : Is Saint 
Graal. 

• Strider est de retour, armé 
jusqu'aux dents Sa mission 
est de libérer un important 
leader international qui a éte 
kidnappé par des extra- 
• terrestres. Si ses 
légendaires acrobatics 
aériennes et son habileté 
dans Is maniement de l'épée 
ne suffisent pas à vous faire 
passer dun-niveau d'action 
A l'autre, essayez son 
terrible pistolet gyro-lasert 

ujames Bond est de retoûr 
dans une course contre is 
montre classique pleine 
d'action pur sauver te mord 
de Karl Stromberg. Is fou 
avide de pouvoir. Avec des 
fusillades un contre un style 
arcade, de l'action à 
plusieurs. niveaux et des 
codes top secrets à 
dechiffrer. c'est le jeu a 
suspense Bond le plus 
rapide et Is plus passionant 
du lour. 
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SUR 

SUPER NINTENDO 
(SFC) ET AMIGA 

PAR DEREK 
DELA FUENTE 

es plus jeunes d'entre vous 

ne s'en souviennent peut-

être pas, mais "La famille 

Addams" était une comédie 

a ricaine qui a commencé il y a plus de 25 

ans et qui n'a duré que deux saisons. C'est 

maintenant devenu un film à gros budget 

qui a déjà, lors de sa première semaine 

d'exploitation, engrangé quelques 29 mil-

lions de dollars et qui semble bien parti 

pour être un des hits de 1992. II devrait 

sortir en Europe au début de l'année. Tous 

les personnages sont de retour, de 

Morticia, la mère au visage pâle, jusqu'à 

Gomez, le père, en passant par Lurch, le 

majordome, Fester, l'oncle-ghoule, la grand-

mère Frump et les deux enfants, Pugsley et 

Wednesday. On confond souvent cette 

série avec une autre qui lui ressemble, the 

Munsters, mais il s'agit bien Ici de la vraie 

pas rendre visite, surtout après minuit. 

Ocean, le désormais célébre éditeur situé à 

Manchester, travaille sur The Addams 

Family depuis avril 1991 et espère le sortir 

en mars 92 sur Amiga, avec une version 

SuperFamicom (qui s'appelle maintenant 

jour un peu plus tôt aux USA. Le jeu s'ins-

pire de très près du film, et tous les acteurs 

hollywoodiens sont parfaitement reconnais-

sables. Christopher Lloyd, par exemple 

(le professeur fou de Retour vers le Futur) 

joue le rôle de Fester ("fait/se/taire: j'ai un 

famille originale, à laquelle il vaut mieux ne 	une Super Nintendo) qui devrait voir le 	air autoritaire"). Bien que certaines scènes 
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du film soient reprises intégralement dans 

le jeu, l'idée du déroulement vient des pro-

grammeurs d'Ocean. Le projet a commencé 

sur Amiga, mais comme le programmeur 

principal a reçu entre temps une Super 

Famicom, il a préféré continuer sur cette 

machine, afin de ne pas se limiter. La SFC a 

été limitée à 16 couleurs de fond, 16 cou-

leurs d'avant-plan at encore 16 pour les 

sprites. La version Amiga n'aura que 32 

couleurs at ne comportera pas de scrolling 

parallaxe. Cela mis à part, la version 

"brute" que j'ai vue sur Amiga est déjà 

époustouflante et lorsqu'elle sera terminée, 

elle devrait faire partie des meilleurs jeux 

d'Ocean. La version SuperFamicom est 

pratiquement terminée, at elle est excep-

tionnelle! Elle comporte des scrollings sur 

huit niveaux et des effets d'animation aussi 

étonnants que dans Sonic. 

Vous jouez le rôle de Gomez at l'objectif est 

de réunir, sains at saufs, tous les membres 

de la famille dans la salle à manger! 

IIs sont retenus dans 

divers endroits de la 

propriété et vous 

devez leur sauver la 

vie. La première 

chose que vous 

remarquerez, c'est 

que l'aire de jeu est 

tellement gigan-

tesque qu'il vous fau-

dra un temps fou 

pour an établir le 
ON DIRAIT U' 

plan; parvenir à la fin 

du jeu risque alors de 

prendre longtemps! 

Le jeu commence an haut de l'escalier, avec 

7 portes à ouvrir, chacune comportant ses 

propres graphismes, ses propres piéges et 

ses propres adversaires. Si l'une des pièces 

vous pose problème, vous pouvez parfaite-

ment la quitter at n'y revenir que plus tard. 

II est difficile de dire à quelle catégorie 

appartient ce logiciel, mais de manière 

générale, il tape dans 

l'arcade, l'action at 

arirl~l~ 	l'aventure, le tout en 

version marrante. 

I 	 Bien que de nom- 
6 
W-- 	 breux ennemis et L, 

objets qui se d6pla- 
~r 

cent vous barrent la 

route continuelle-

ment. vous n'avez pas 

vRrui 	à les combattre, vous 

pouvez vous conten- 

ter de fuir, mais, bien 

sûr, si vous voulez 

récolter des bonus à 

alti COMfZ 

I`, 11.111 1Aî11 t 11 AU-ULSSUS: 

la pelle, il faut se bastonner avec les tasses 

at les bols volants, avec les créatures ram-

pantes, at avec les monstres de fin de 

niveau, vraiment balaises, parmi lesquels un 

bonhomme de neige géant ("nez géant": et 

frold/effrol, qui fait peur parce qu'il est 

grand at an neige) qui jette des boules de 

neige à une vitesse inquiétante at un visage 

énorme encapuchonné façon petit chape-

ron rouge, mais très méchant. 

Pour tuer la plupart des bestioles, y com-

pris les vilains de fin de niveau, il suffit de 

leur sauter dessus à la manière de Mario 

Bros. Votre niveau d'énergie est indiqué à 

l'écran par des coeurs, ainsi que le nombre 

de vies restant. Dispersés dans les pièces se 

trouvent des signes dollar: si vous en 

ramassez 25, vous obtenez un coeur d'éner-

gie supplémentaire, at au bout de 100, vous 

avez une vie en plus. 

La vraie beauté du jeu, c'est, outre le fait 

qu'il soit visuellement extraordinaire at que 

les effets sonores soient d'un réalisme hal- 

GOMEZ SF 1 FN1 SVR UNI! PLATE-FORME HORS DE PORTEE DE DEUX 

SAIF'. REDIS M;JNI I DI I AROES COUTEAUX. IL LUI SUFFIT DE SAUTER 

POUR OBTENIR UN COUR. 
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lucinant, 	qu'il 	est il suffit de trouver une icône marquée "A" 

instantanément et un indice vous est donné, en texte. Et si 

jouable et ce, malgré vous allez trop loin en dehors des limites 

l'immensité de l'aire du jeu, il y a de petits sous-jeux et quelques 

de jeu. Vous pouvez surprises supplémentaires. Avec la machine 

ramasser des objets — à sous, vous pouvez gagner des thunes, 

comme une épée qui mais c'est un cercle vicieux: pour pouvoir 

vous permet d'attein- jouer, il faut déjà en avoir... A mesure que 

dre des zones inter- vous vous déplacerez, vous trouverez plein 

dites jusque-là et de de raccourcis. 

combattre les enfle- II faut continuellement passer des obstacles 

mis plus efficacement. comme des canons qui tirent. des guillo- 

Lorsque vous trouvez tines qui tranchent, des boules de feu, etc. 

un fez (c'est un cha- Pour passer certains obstacles, il faut pro- 

peau rouge avec un céder comme pour un jeu de plates-formes, 

pompon 	noir 	que mais d'autres doivent être surmontés en 

portaient les zouaves), usant d'intelligence et de logique, comme 

il vous 	suffit de le certaines bestioles qui ne se calment que 

mettre et vous vous lorsqu'on appuie sur un certain interrup- 

retrouvez à voler. teur. Les choses commencent à devenir 

Lorsque vous essayez vraiment chaudes dans le niveau Fournaise, 

de 	retrouver 	un des boules de feu et des éclairs obligent le 

membre de la famille joueur à prendre la fuite en zigzagant. Si 

et que vous vous vous vous lassez de visiter la maison (ce qui 

heurtez à des énigmes est peu probable), vous pouvez aller 

un peu trop balaises, prendre un bol d'air frais et pendant que 

GuiEZ 

A/•I•RETE A 

'. AUTER AU- 

t'ESSUS D'UNt. 

FI ANTE A L'AI! 

NOFFENSIF, 

MAIS QUI 

1'ATTIND QUE 

^. POUR FAIRE 

JAILLIR DES 

F jUES (ET DE -. 
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vous y êtes, grimper aux arbres, aux lianes 

et aux cordages qui sont dans le jardin. A 

chaque fois que vous retrouvez un membre 

de la famille, il est ramené dans la salle à 

manger, et la musique joue un petit peu 

plus fort et avec plus d'instruments, de telle 

sorte que lorsque le jeu se termine et que 

tous les personnages sont réunis, la 

musique joue le thème principal à fond et 

avec tous les instruments, comme un point 

d'orgue à l'aventure ("avant tür", tür signifie 

"porte" en allemand, l'aventure est ce qui 

arrive quand on franchit la porte). 

Les deux versions, micro et console, plai- 

ront aux joueurs de 

tous âges. Les fins de 

niveau, avec leurs 

combats en tête à 

tête, sont de véri-

tables jeux dans le 

jeu. Pour vous tenir 

en haleine, votre 

barre d'énergie et 

celle de votre adver-

saire sont affichées en 

permanence. 

A mesure que vous 

rebondissez sur lui, vous voyez son énergie 

décroître. Mais ça n'est pas facile! Le jeu 

comporte un bon 

dosage d'éléments (. 

durs et d'éléments 

faciles. La présenta- 

tion 	est 	parfaire, 

avec une attention 

soutenue portée aux 

détails, comme le 

fait que vos semelles 

produisent 	des 

éclairs lorsque vous 

freinez trop brutale- 

ment après avoir pris un bonus de vitesse. 

Lorsque vous ne faites rien. Gomez regarde 

à gauche et à droite et tape du pied, 

comme s'il se demandait quoi faire ensuite! 

Avec en tous 18 lieux à explorer, chacun 

comprenant une vingtaine d'écrans en 

moyenne, il vous faudra du temps pour en 

venir à bout. Bien que la version Amiga soit 

une version réduite du jeu, puisque les 

sprites iront 30% moins vite que dans la 

version SuperFamicom, elle reste parfaite-

ment agréable à jouer puisque la version 

SFC elle-même est tout simplement hors 

du commun! 



L
es utilisateurs pro ont adopté le CD ROM depuis cinq ans 
environ (parc actuel estimé à 1.5 millions de lecteurs aux 
Etats Unis et plus de 200.000 en Europe), et, tout naturel-
lement, les éditeurs et distributeurs de jeux commencent 

eux aussi à annoncer des produits alléchants; l'année à venir 
devrait combler les plus blasés. Mais au fait, qu'est-ce-qu'un CD 
ROM? 

D'un point de vue général, il s'agit d'un support de stockage 
compact (discoïde, même, d'où le nom) sur lequel on ne peut que 
lire les données (Read Only Memory). En fait, si on le compare 
aux autres mémoires de masse de type disquettes ou disque dur, 
son intérêt se résume en deux mots: fiabilité et capacité. Fiabilité, 
comme en témoignent les premiers CD musicaux, toujours aussi 
fidèles 10 ans après, date d'apparition de ce support dans l'indus-
trie de disque. Rien que pour cette raison, il était évident que CD 
et informatique devaient se rencontrer un jour; s'il est possible 
d'écouter un disque qui craque ou une cassette audio qui souffle,  

un ordinateur n'admet aucune dégradation des données: tout passe 
ou tout plante. Sans nuance. 

Fiabilité, puisqu'au fur et à mesure que les PC sortent de l'entre-
prise, et ce parce que celui qui utilise une machine par plaisir et non 
par nécessité ne se contente plus de 40 colonnes verdâtres et d'un 
simple bip, on assiste (béatement pour ma part) à une débauche de 
couleurs, d'images et de sons digitalisées, aussi les logiciels sont-ils 
de plus en plus gourmands. Machine professionnelle par excellence 
(par habitude aussi...), le PC fut conçu pour être utile et non pas 
attrayant. Résultat, cette débauche nécessite elle-même qu'on 
rajoute au vénérable calculateur des tonnes de prothèses logicielles 
qui lui permettent de tenir son rang face au Macintosh, de concep-
tion moins totalitaire. Depuis peu, il est monnaie courante que les 
jeux PC tiennent sur une bonne demie douzaine de disquettes 
pleines à craquer, lesquelles, une fois décompactées, occupent 10, 
20 ou 30 Mo du disque dur. Rajoutez à cela que l'installation du jeu -
du fait du décompactage - prend plusieurs dizaines de minutes 
(Wing Commander II: 1h30 sur 286!) et vous comprendrez aisé-
ment que les 550 Mo contenus sur les CD ROM arrivent à point 
nommé. Eh oui, première surprise, lorsqu'on utilise un jeu CD (c'est 
aussi valable pour les progiciels), seul un minuscule fichier destiné à 
gérer le programme est écrit sur le disque dur et parfois même, on 
se contente d'un simple MACHIN.BAT d'une dizaine de Ko, d'où un 
gain de place énorme. 

On pourrait se contenter de soupirer d'aise et continuer à 
jouer moins à l'étroit mais, pour le coup, 550 Mo, c'est VRAIMENT 
beaucoup plus large que tout ce qu'on peut imaginer. Dans un jeu, 
généralement, ce n'est pas le corps du programme qui occupe de la 
place, c'est tout le reste: le graphisme (surtout sur PC puisqu'il faut 
être compatible Tandy/Hercules/CGA/EGA/VGA), le son, les diffé-
rentes ressources permettant d'utiliser les joies du multi-fenêtrage, 
etc. Bref, c'est tout ce qui permet de le différencier des versions 
anciennes: Leasure Suit Larry ou Space Quest sur PC VGA et Atari 
ST sont identiques en terme de jeu, mais avouez qu'il est plus 
agréable d'y jouer dans un cas que dans l'autre. C'est ce type de 
progrès, mais amplifié dans des proportions dont on a encore du 
mal à se rendre compte, que les jeux sur CD ROM vont apporter. 

De plus, et là j'espère ne pas trop m'avancer, ces jeux devraient 
être en proportion "bon marché" et peut-être même bon marché 
tout court pour deux raisons: premièrement, parce que le CD 
ROM disposant d'assez de place pour qu'on y stocke des textes 
dans toutes les langues, on peut s'attendre  à une diffusion beaucoup 
plus large (d'autant que deux versions, PC et Mac peuvent coexister 
sur le même CD, avec des fichiers communs grâce à la norme High 
Sierra); deuxièmement parce qu'un argument spécieux va dispa-
raître: les éditeurs affirment que c'est le piratage qui les contraint à 
vendre aussi cher, tandis que les utilisateurs de copies rétorquent 
qu'ils achèteraient plus de jeux s'ils étaient commercialisés à un prix 
raisonnable. Comme les 200, 300, voire 500 disquettes nécessaires 
au stockage d'un jeu CD coûteraient plus cher que l'original, on 
devrait donc assister à une baisse des excès dans les deux camps, 
d'autant que le package CD est moins coûteux (boîtier de type CD 
audio) et que le mode d'emploi, qui tient aisément sur le disque, 
économise des tonnes de papier, ce sont les arbres qui vont être 
contents. 

Ne risquent en final d'être piratés que les éditeurs opportu-
nistes qui proposeront, sur ce beau support aux irisations syno-
nymes de qualité, des jeux indignes d'y figurer par la taille. Je trouve 
ça assez amusant faute d'être très défendable. Mais je parle, je parle 
et j'en oublie l'essentiel. 
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LE MATERIEL 

A l'occasion des fêtes de fin d'année, différents éditeurs rivali-

sent d'arguments chocs en proposant des packs comprenant lec-

teurs de CD ROM et cartes sonores à un prix serré au 
maximum. Cartes sonores? Oui, car il n'est pas évident pour un 

lecteur de charger à la fois un programme sur CD (par exemple 
des images) et de lire la partie audio lorsqu'il s'agit de jeux 
rapides. On recourt donc à la technologie DAC qui permet de 

décompresser en temps réel des bruitages digitalisées de type 

PCM. De plus, ces cartes contiennent des chips sonores compa-
tibles Soundblaster et/ou Adlib suivant le modèle, puisque tous les 

jeux ne sont pas encore sur CD ROM. Surtout, ces interfaces 

intègrent une carte contrôleur permettant de gérer le lecteur et 
disposent de branchements internes destinés à envoyer, sur une 

seule sortie stéréo, les sons audio lus sur le CD, des sons digitali-

sés par l'utilisateur stockés sur disque dur et des sons 

Adlib/Soundblaster. Naturellement, ces produits sont livrés avec 

les logiciels permettant d'échantillonner et de mixer ces sources. 

II existe deux types de cartes contrôleur pour CD ROM: les 

cartes AT-BUS et les cartes SCSI. Le système AT-BUS est indé~ 

niablement le moins cher mais il ne permet pas de géreç plusieurs 

périphériques (disques durs, CD, etc.). Le SCSI, lui. , bénéficie 
d'une compatibilité avec d'autres systèmes (un lecteur de CD de 

ce type fonctionne sur Mac). II autorise de plus la connexion de 8 
périphériques et est plus rapide. En contrepartie, c'est plus cher. 

Afin de déterminer ("des/terres/miner version moins rigolote et 

moins originale de la blague ci-dessous") quelle carte acheter, 

vous detçz savoir exactement quels sont vos besoins: si, après 

avoir gagné au Loto ou fait un casse, vous décidez d'acheter un 

PC et un lecteur de CD en même temps, vous économiserez en 

utilisant, pour le disque dur, le même contrôleur SCSI que pour le 

CD ROM. Attention, une seule carte contrôleur SCSI peut être 
installée. 

Deux cartes sont actuellement proposées selon plusieurs formules. 

La Soundblaster Pro, de Creative Labs, fait office de carte son, 
de carte contrôleur AT-BUS, carte joystick et interface Midi. Elle 

dispose d'un convertisseur ADC pour la digitalisation (restitution 

et échantillonnage à 44.1 Khz), d'un convertisseur DAC pour la 

synthèse vocale et de 22 voies FM stéréo. 
Prix TTC de la merveille: 2490 F (carte), 3990 F (carte + lec-

teur interne Matsushita temps d'accès 390 ms) et 5290 F (carte + 

lecteur de CD + 5 disques dont Microsoft Windows 3.0 et 
upgrade Windows Multimédia). 

Equipée d'un contrôleur SCSI, d'une interface joystick et Midi, 

la carte Pro Audio Spectrum de Médiavision est compatible Adlib 
et Soundblaster (sans les voix digit). Elle permet là aussi l'échan- 

tillonnage à 44.1 Mhz mais ne dispose que de 8 voix. En revanche. 
ces 8 voix sont de meilleure qualité que celles de la Soundblaster 
Pro, et l'électronique, moins cheap (plus de chips, donc) est conçue 
afin d'éliminer ("des/lits/miner: version violente (mais 6 combien 
rigolote) de la bonne blague dite du Chien De Fusil") au maximum 
les interférences dues à l'ordinateur. Naturellement, comme les lec-
teurs SCSI sont plus performants, le prix s'en ressentent 

2490 F (carte), 3490 F (carte + Microsoft Windows 3.0 et 
upgrade Windows Multimédia), 4700 F (carte + lecteur de CD Sony 
temps d'accès 350 ms), 6860 F (carte + lecteur de CD + Windows 
et Multimédia + Deluxe Paint version française). 

A noter que la Pro Audio spectrum peut être rendue 100% 
compatible Soundblaster en rajoutant une carte ThunderBoard de 
Médiavision (1400 F). 

Attention, un lecteur SCSI ne fonctionne pas en AT-BUS et réci-
proquement. Renseignez-vous bien avant de dépenser des sommes 
folles. Une autre solution consiste aussi à se procurer un lecteur 
seul. On en trouve aux alentours de 2000 à 3000 F TTC. 

OU TROUVER LES CD? 
Euro-CD, présent dans 
16 pays européens (d'où 

le nom). importe et dis-
tribue du matériel et 

{. 	~n 	 logiciel CD depuis des 
années déjà. Passionnés 
par tout ce qui touche au 
CD ROM, ils ont conçu 
différents CD destinés à 
présenter cette technolo- 

PACK EURO-CD 
Sie au grand-public (et 

aux revendeurs, un peu 
largués eux aussi). Leur catalogue, qui comprend plusieurs centaines 
de références sur PC et Macintosh, s'enrichit tous les mois d'une 
bonne dizaine de titres, dont vous pouvez voir dans ce dossier une 
faible sélection. Euro-CD commercialise également un pack com-
prenant un lecteur externe Philips et sa carte AT-BUS, cinq disques, 
un casque audio et 2 enceintes amplifiées aux environs de 4500 F 
TTC. A noter que le lecteur dispose d'un chargeur frontal (contrai-
rement aux autres qui requiert en général un chargeur comme sur 
le CDTV de Commodore) et de boutons de commandes identiques 
à ceux d'une platine CD audio (tous les lecteurs peuvent lire un CD 
audio mais généralement les fonctions "avance rapide" et autres ne 
sont gérées que par logiciel, interdisant l'utilisation du lecteur sur 
une chaine stéréo). Euro-CD: (I) 40 09 80 30 

The Mother Goose, de Sierra on Line, est un jeu d'aventure 
pour enfant (mais c'est tellement beau que les grands apprécieront) 
dans lequel il faut retrouver plusieurs éléments disséminés dans un 
superbe décor. Les images en 256 couleurs se passent de commen- 

taires mais le plus fou est la 
~__ 	 ' 	bande son, puisque tous les 

i 	 personnages parlent. Au 
yrs Via,, 	 début du jeu, on choisit la 

-. 	 langue: français, anglais, 
allemand, espagnol, Italien 

r' 	ou japonais (en revanche 
td 	 les tontines -nursery 

_ 	 rimes- sont chantées en 
' I~ 	 an ais 
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Toujours chez Sierra, Jones in the fast Lane ressort également 
sur CD. Ce jeu de type Monopoly (à plusieurs c'est passionnant) 

est une critique de la société américaine, à mourir de rire. Les 

textes audio sont en amerloque mais rien que pour la musique et 

les photos digitalisées, le déplace- 

ment en vaut la peine. Bonne nou- 

velle, les plus grands titres de 	=~ 

Sierra et Dynamix vont ressortir  
en VGA 256 couleurs sur CD  
ROM (Space Quest, Larry, King 	i 	é 
Quest, etc.).  

Chez Origin, on travaille d'arrache-pied à la version II de 
Wing Commander sur CD ainsi qu'à Strike Commander. Pour le 

moment, sont déjà édités deux disques, l'un comportant Wing 

Commander I et ses missions secrètes, et l'autre Wing 

Commander I et Ultima VI. Origin annonce aussi l'intégrale 

d'Ultima sur CD! Voilà le contre-exemple parfait de ce qui a été 

dit plus haut: des compiles comme ça, c'est un vrai régal. 

LE MENU 
INSTALL 
NE CHAR 

QU'UN MIi U_,-

CULE LOADER 

SUR LE DISQUE 

DUR. 

La surprise vient surtout de chez Reactor (Virtual Valerie) qui 
propose sur Mac (adaptation PC-CD en cours) le fabuleux 
Spaceship Warlock. Ce jeu d'aventure comporte des graphismes et 
animations 3D réalisés en raytracing (le graphiste vient de chez 
Marvel Comics!). L'ambiance, proche de Blade Runner, est absolu-
ment sidérante (et sidérale) et l'aventure passionnante. Bien sûr, la 
bande son est elle aussi à la hauteur et les personnages parlent. Un 

éditeur présent sur disque permet même d'écouter indépendam-
ment du jeu les 50 Mo de musiques et sons digitalisés au format IFF. 
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ELECTRONIQUE 
Si vous ne savez comment convaincre vos parents de l'utilité 

de posséder un lecteur de CD ROM, et plus sérieusement si vous 

avez le "réflexe dictionnaire" dès qu'un mot vous échappe, voici 

l'argument massue: ce CD distribué par Euro-CD reprend en 
effet Le Grand Robert de la Langue Française en 9 volumes. 
Outre le gain de place, non négligeable, cette merveille permet de 
consulter 100.000 mots, 80.000 articles, 160.000 citations, 
450.000 formes de conjugaisons. Bref (!), l'équivalent de 250.000 
pages peut être appelé instantanément en utilisant jokers et ope-
rateurs logiques: par exemple, vous pouvez chercher une citation 

comprenant le mot "chien" et le mot "chat" où ces deux expres-
sions sont mises en opposition et qui ne comporte pas le mot 
"ratatouille". C'est un exemple. En moins d'une seconde, la ou les 
citations s'affichent. On peut à tout moment intervenir dans tout 
texte présent à l'écran et en afficher la définition, les synonymes 

ou antonymes, l'éthymologie, etc. Naturellement, tout mot peut 

être copié directement dans un traitement de texte par simple 
appui sur une touche et le système hypertexte permet de navi-

guer d'une définition à l'autre. Permettez-moi d'insister, cet outil 

est véritablement révolutionnaire et d'un intéret sans limites. II 
existe bien d'autres dictionnaires et encyclopédies, comportant 

souvent des images, des sons et même des séquences filmées digi-
talisés, comme par exemple Mammals de Software Toolbox, qui 
propose des séquences filmées extraites entre autres de films de 
Cousteau. On trouve aussi le Harrap's Dictionary, dictionnaire 
électronique en 18 langues, le Zyzomys (Dictionnaire Hachette de 
notre temps) comportant 72 000 mots ainsi que des cartes et un 
précis de français de type Grevisse. 

--- 	 - 	 ST/AMIGA 	 ST/AMIGA 

Barbarian 2 	199/199F Utopia 	 199/199F 
Beast 2 	 199F/ND Lotus Turbo Chai. N' 2 199/199F 
Pegasus 	 199/199F Fate/Gates of Dawn 249/249F 
Lemmings Data Disc 	99/99F Another World 	199/199F 
Lemmings 	 149/149F Mad TV 	 199/199F 

ÎCROMANIA NICE•ITOIL  
Cen're Commercial Nice-Etoi e . Te . 93 62 01 14 ', A M! 

MICROMANIA ROSNY 2 	NouVUU 
Centre Commercial Rosny ,Tél, 48 54 73 07 

MICROMANIA FORUM DFS HALLES 
5 rue Pirouette et 4 passage e la Raie . Niveau -2 
!Métro et RER Les Halles .Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA   CHAMPS ELSE S 
Ga' erie des (jiamps 84, Avenue ces Cramps Elysees 
RER Charles de Gaulfe-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 

i rMICROMANIA VELIZY 2 
2 Centre Commercial Velizy 2 . Tél.34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Cqmmercial des 4 Temps.  ~ Niveau 2 

1,Rotonde des Miroirs. RER La L)éfense .Tél, 47 73 53 23 
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tntierement interface sous vvinaows, ce catalogue ae is pein-

ture américaine du I9éme siècle est le premier d'une longue série 

sur l'histoire de l'Art, à paraître prochainement. La recherche 

s'effectue par auteur, titre, date, école ou technique. On peut affi-

cher l'oeuvre, une biographie du peintre et avoir accès à différents 

documents sonores. 

0 

DES OUTILS (ICI PRO AUDIO SPECTRUM SOUS 
WINDOWS 3.0) PERMETTENT DE LIRE UN CD 
AUDIO SUR PC, ET, PLUS FORT ENCORE, D'EN 
ÉCHANTILLONNER DES SONS DIRECTEMENT 
POUR ASSIGNER À UNE TOUCHE DU CLAVIER. 
MON MICRO ME CHANTE "I AM THE OPERATOR OF 
THE MICRO CALCULATOR" (KRAFTWERK) À 
CHAQUE BOOT, ET ME TRAITE DE CRÉTIN À 
CHAQUE ERREUR. ON S'AMUSE BIEN, MON PC ET 
MOI. 

Voilà, ce tour d'horizon salue le démarrage du CD ROM grand 

public sur PC et, à partir du prochain numéro, nous testerons régu-
lièrement les nouveautés qui tournent sur ce standard. Sans nul 

doute, une nouvelle ère commence pour la micro, qu'elle soit fami-

liale ou ludique. Cette transformation du marché vise à mettre le 

PC au niveau I du standard Multimédia ratifié par les principaux 

constructeurs et éditeurs (Microsoft. Sierra On Line, etc.), permet-
tant un relatif interfacage des images, sons et programmes. 

Le Multimédia total permettra prochainement l'acquisition 

d'images vidéo en temps réel et d'autres merveilles du genre, trans-

formant nos machines en centre de contrôle Audio Visuel. 

Oufi l'ordinateur sert enfin à quelque chose dans la vie de tous 

les jours. 
Grand merci à Euro-CD de nous avoir donné toutes les facilités 

pour réaliser ce dossier. 

MOULINEX 
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Quand le sport 
devient une affaire sérieuse... 

Chez MicroProse nous prenons le sport au 
sérieux Parce que nous savons qui vous êtes. 

Mais c'est seulement un jeu. 

Essayez de vous en souvenir lorsque vous 
jouez avec nos simulations. 

rna• 
--- z— ■ p ri. 

------__ 
?ION . SOTWAPE 

MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326. 



Populous IIT"" est arrivé et avec lui, la concrétisation de vos rêves les 
plus fous - et davantage encore. 

Tremblements de terre, volcans, cyclones, marécages 

Disponible dés la fin 
décembre pour Amiga 
et ST. 

LES DIEUX SONT DE RETOUR: PREPAREZ- 

VOUS A DESCENDRE AUX ENFERS 

meurtriers, bref toutes les catastrophes naturelles les plus 
dévastatrices que connaisse l'homme, et en prime quelques 
désastres qui lui sont encore étrangers. 

Cette fois, vous vous retrouvez dans la Grèce Antique. Là, en 
tant que l'un des fils de Zeux lui-même, votre but sera de devenir 
immortel pour mériter votre place à ses côtés dans son palais au 
sommet de l'Olympe. 

Mais, ne croyez surtout pas qu'il va vous faciliter la tâche. Bien 
au contraire, il va vous livrer un combat sans merci et va même faire 
appel à 32 de ses divinités les plus puissantes pour déjouer vos 
ambitions. 

Concevez vos propres villages sophistiqués, ornés de demeures 
somptueuses, de voies majestueuses bordées d'arbres. Erigez les 
remparts de la ville pour la protéger contre les pluies de feu, les 
typhons, les coups de foudre et contre de nouveaux monstres, 
particulièrement machiavéliques, comme la très fourbe Hélène de 

Troie, qui conduit les hommes à leur perte par 
sa seule beauté. 

LUJ 	 Populus Il vous offre 1000 mondes à 
conquérir, I mégaoctet de graphiques, 5000 

_„ 	 animations, des dizaines d'effets de son 
y 	inédits et une partition musicale À' 	 Pa  

éblouissante. 
Pour marquer son lancement, vous 

pouvez également collectionner des T-Shirts, 
des tasses, des disques de données et des 
livres d'énigmes interactifs, inspirés du 
Monde de Populous II, que vous trouverez 
chez tous les détaillants qui participent à 
l'opération. 
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LECTRONIC ARTS 
REPORTAGE: DANY BOOLAUCK 

Situé à quelques minutes de San Francisco, le siège d'Electronic Arts est une 

ruche où se préparent les titres pour l'année 92. Au lieu d'attendre le CES 

de Las Vegas, nous avons choisi de voir les produits sur place. 

et éditeur américain 
est indéniablement 
dans le groupe de 
tête de notre in-
dustrie. Ce géant 
américain emploie 
250 personnes, dé-
veloppe des jeux. 

les distribue et gère même des labels 
tiers. Editeur de jeux sur micro, à 
l'origine, EA a pris le tournant vers la 
console au bon moment. Ses pro-
duits sur console connaissent un tel 
succès que EA 
rtmsacre (n Y;, de ses 
(Iévclt,ppr•rnC lits 

thins cc secteur 

i Megadrive et Super 
Fam 	(n (fi I 
Financièrement, les 
result<it, 'nt im-
1)rc'sit,nndnts 
Quin,l I-'A annonce 
un ('A d(e 100 mil- 
Iltln.,lt',blll,,r' 	45 

llli u. 1,1H'ri•1 
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I. 	r 
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sence dans tous les secteurs de cette 
industrie. EA n'a pas l'habitude de 
mettre toutes sesbilles dans le même 
sac!' Intéressant. on verra bien au 
CES de Las Vegas si les autres pro-
fessionnels partagent l'opinion du 
vice-president d'EA. Merci M. Gordon. 

ii,lln 	I, 	Ilt - 	;;I, II Ik ik - 	k 	I.ullt 	kIt 	I.1 	I III tip,, 4Itt 	I,It 	Jt It• I i . 	 I 

grande majorité de ses produits+et tête pensante du département mar- 
dans la justesse des décisionsprises 	keting, bref, c'était l'interlocuteur ONkmdéal pour obtenir des réponses in-

t/4 a s.à mes questions. Selon 
L i.la a 	leest un marelié gril faut 

c der nec une poiltiqueà moyen 
3 ér he. Lecycle de-vie de ce marché 
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JOHN MADDEN FOOTBALL 

O

estneuelques lignes pour vous 
signaler que le gros succès 
d'Electronics Arts sur 
Megadrive arrive sur 
Amiga, Pas de surprise, le 

leu 	conversion ("con/vers/ion: 
imbécile transformé en bouillie•"t di-
recte de la version Megadrive .A 
I écran le résultat est plutôt réussi les 
graphismes sont à la hauteur de ce 
qu'on est en droit d'attendre sur un 
Amiga L'animation est étonnamment 
l.ude avec d'excellents effets dans 
les zooms. Voilà qui devrait satisfaire 
les amateurs de football américain. 
Sortie prévue dans le première moi-
tiédei année 92 

BLACK CRYPT 
eaucoup d'entre vous 
m'ont assailli de questions 
depuis notre grosse pre-
view sur Black Crypt. 
Mauvaise nouvelle, la sor- 

tie de ce superbe jeu de rôle a été dif- 
férée. II ne sera disponible qu'en fé- 

ria eri r  r h, h goon er.. er  

die loin la plus belle I ai pu voir une 
version plus avancée et j'ai littérale-
ment t•'alité/râlement: colt ou ago-
nie, au choix' I craqué: elle est su- 

perbe. Les décors ont été retravaillés, 
les bruitages sont excellents le ne 
vous parle pas de la très grande qua-
lité graphique du jeu (vous le savez 
déjà). Pour les retardataires, Black 
Crypt est un jeu de rôle à la Dungeon 
Master où des aventuriers doivent ex- 

f i 	: i 	, 	, r _r .1. 
urs interccnneLtè'i li; doivent 

éliminer un vilain du nom d Esteroth 
Joystick vous offre en exclusivité des 
nouvelles photos d'écran du jeu 

0 " 

Liii ft 5 t' 
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vous en avals brièvement 

parlé lors de mon reportage 
sur le CES de Chicago Ivoir 
loystick n°183 Cars and 
Drivers est une sorte de Test 

Drive sauf qu'ici les courses se dé-
roulent sur une dizaine de circuits 

-,ferrés Les bolides que vous pourrez 
piloter sont tous des bijoux qu'on 
voudrait avoir un jour dans son garage. 
Ferrari F40, Lotus Turbo Esprit, 
Corvette, Porsche 959 sont quelques-

'unes des flèches de la mute qui vous 
sont proposées. Au début du jeu, 
vous choisissez la voiture en veillant 
bien à ce que ses performances 
s'adaptent I-Sade/apte: capable des 
pires cochonneries"I parfaitement au 
circuit (Sire/cuit Louis XVI à 
Varennes) que vous allez pratiquer 
Fnsuite à la manière de F- IS 

suffisamment jouable pour permettre 
de faire quelques tours de piste. Pour 
la caiduite, le programme vous affiche 
un tableau de bord différent selon la 
voiture pilotée, Le pilotage rappelle 
un peu Test Drive Ill, On volt les mou-
vements du volant et celui du levier 
de vitesse. Etant en 3D, le jeu auto-
rise même la conduite hors-piste, à 

. condition qu'elle soit logiquement 
pratiquable. La route comporte des 
courbes et des dénivellations servies 
par d'excellents effets visuels. Vous 
noterez également que les graphistes 
ont mis.au point un système d'om-
brage des voitures qui met en,relléf 
leurs lignes élégantes. Cars and 
Drivers sort début 92 sur PC. 

Interceptor,; le programme vous pré. 
sente une vue aérienne du circuit et 
engage un zoom vertigineux sur l'en-
droit précis où se trouve votre voiture. 
Le décor, en 3D, présente des simili-
tudes avec celui d'Hard Drivin'. La 
préversion qui m'a été présentée 
n'était pas très avancée mais elle était 



que le rugby est plus 
rythmé, plus rapide. 
tandis que dans le 
football américain, 
l'aspect tactique est 
plus important. John 
Madden Football I1 
met beaucoup l'ac-
cent sur l'aspect stra-
tégique que la pre-
mière version qui, 
elle, privilégiait l'ac-
tion. Le jeu contient la 
bibliothèque com- 
plète de toutes les tactiques 
d'attaque 

et de défense mises au point 
par John Madden. Sortie prévue 
en février sur PC '(label 
Electronic Arts). 

JOHN MADDEN Z 
fallait s'y attendre, quand un 

leu tonnait un succès reten- 
tissant, l'éditeur s'empresse  
d'exploiter le filon. Après John 
Madden Football, voici John 

Madden Football II! Naturellement, ce 
petit dernier se veut encore plus 
pnxhe de la réalité que le précédent. 
Lefocbgil américain est une sorte de 
ni yob leséquipesdolvent tenterde 
marquerdes points de deux manières. 
La première consiste à faire passer le 
ballon lovalet entre les deux poteaux 
('pot/tôt: ivrogne matinal-) du camp 
adverse. La deuxième consiste i pla-
cer le ballon dans les buts adverses. 
c'est le -touchdown", l'équivalent de 
l'essai au rugby. Ce 
sont les règles 
du jeu et les tac- 
tiques d'attaque 
et de défense qui 
distinguent 	le 
rugby du football 
américain le n'en-
trerai pas dans les 
détails en ce qui 
concerne ces diffé-
rences mais sachez 



classique. Le théâtre des opérations 
est un des plus célèbres de la Seconde 
Guerre Mondiale: le débarquement en 
Normandie. V for Victory est la si-
mulation des combats qui ont eu lieu 
entre Allemands et Alliés pour occu-
per le port de Cherbourg. Vous pou-
vez ("pouN la victoire d'Hégor") com-
mander, au choix, l'un des deux 
camps I.e terrain est une fidèle re- 

ft 

! FOR VICTORY 

L
es auteurs de Harpoon, de 
Megafortress et surtout du lé-
gendaire Armor Alley vont 
bientôt commercialiser leur 
prochain titre: V for Victory. 

Cette fois-ci, i) s'agit d'un wargame 

constitution de la pénin-
sule cotentine avec 15 dif-
férents types de terrains 
(bocages, marais, plages, 
Forêts etc). Les conditions 
climatiques ainsi que l'al-
ternance de jour et de la 
nuit sont reproduites. V for 
Victory est, parait-il, la plus 
complète, la plus réaliste et 
la plus fidèle simulation 
d'un combat de la Seconde 
Guerre 	Mondiale. 
Conscients du caractère 
indite<t_' J ur u.,i;,~n 

It',,,utcur 'nt impi U e au 
m.asufiun, les comnwmkca 
et les ont réduites au 
simple "pointer et cliquer° 
de notre bonne vieille sou-
ris. Lors d'une action (dé-
placement ou combat) 
vous avez le choix entre 
['utilisation de commandes 
détaillées ou d'une simple 
commande globale. Tous 
ceux qui détestent les ion-
gueurs peuvent déléguer 
.une partie des actions à 
entreprendre au Staff as-
sistant (l'ordinateur gère à 
votre place en se référant à 
vos ordres), Sortie prévue 
sur PC et Macintosh en jan-
vier 92. 
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A
près la foison de jeux 
d'aventure, de simulation 
et de jeux de rôle sur PC, 
Electronic Arts secoue un 
peu les habitudes en pro-

duisant Ramparts. un jeu d'arcade 
d'Atari Games. Pour ceux qui ne 
connaissent pas les jeux d'arcade, 

Ramparts est l'un des jeux d'ac-
tion/stratégie les plus séduisants du 
moment. Les règles sont, comme dans 
tout bon jeu d'arcade, simples et ra-
pidement maitrisables. Vous devez 
créeretdéfendre votre fort contre des 
envahisseurs. En mode solitaire, le 
joueur doit repousser les attaques 
d'une flottille armée de canons avant 
quecelleci alt le temps de détruire les 
murs de votre fort. En mode deux 
joueurs vous devez détruire le fort de 
h'autre". Une partie alterne ("par-. 
tialAeme: arbitre vendu et chiant 
conne la mort") les séquences de tirs 
et celles ob un temps limite vous est 
alloué pour réparer les dégâts causés 
par la précédente attaque ennemie. 

Ma description vous donne peut-être 
l'impression ,qu'il s'agit avant tout 
d'un affrontement stratégique: c'est le 

cas mais la 
vitesse à la-
quelle se 
succèdent 
ces 	sé- 

quences en 
lout un véri- 
table jeu 
d'action. Par 
exemple, 
vous avez 
trente se-
condes pour 
tirer 
quelques 

salves sur l'ennemi (avecvoscanons) 
et causer le maximum de dégats. ka 
séquence de réparation est un cau-
chematpourlesnerveux. En fait. lare-
construction de votre fort s'apparente 
un peu à Tetris dans le sens où il faut 
placer les bons blocs au bon endroit 
et dans !e bons Sens! La version PC 
est graphiquement très proche de In 
version arcade. Nul doute que ce pro- 
duit va trouver des adeptes dès sa sor-
tie en janvier/février 92 (label 
Electronics Arts). 

r..........-'1... 
	-- 
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ès qu'on parle de 
simulation de vol 
(est l'éternel re-
commencement. 
Onsedittoujours 
qu'après Chuck 
Yeager 	Air 
Combat, par 

exemple, ils (les programmeurs) ne 
;pourront pas faire mieux (sur Is même 
.machine évidemment). Et, invaria-
blement, on tombe sur une nouvelle 
simulation qui nous fait craquer. 
Heroes of the 357th vous place dans 
le peau d'un des pilotes légendaires 
de la:357me. A bord de leur P-51, ces 
'authentiques ("autant/de/tiques: Eric 
Iddle") héros de guerre ont mené Is vie 
dure aux zingues allemands pendant 
Is Deuxième Guerre Mondiale. La pre-
miPre fois qu'on voit Heroes on e't 

weight 1199 bs. 	SIPM-  . weight 2298 b 

change i+eapon with up/down cursor keds 
select/wmsllect Hewon lith right/left keys 
rotate Psi with 2, 4,,6,p 8 keys 

missions qui comprennent des at-
taques au sol (le P-51 est un chasseur-
bombardier). Les missions désignées 
sous le nom de "special weapons" 
vous opposent aux armes secrètes de 
Is Luftwaffe. Quant aux "VI Intercept", 
il s'agit de missions sp&ialesoà vqus 
devez détruire ces fameuses bombes 
volantes qui ont semé is mort et la pa-
nique dans les airs britanniques, ie ter-
mine le chapitre des missions avec l'in-
djspensable"practice (entrai nement) 
que doit offrir toute bonne simulation 
de vol. A l'instar de Wings, le jeu est 

frappé parla finesse des graphismes 
et Is beauté des couleurs. La ligne 

:pure du P-51 est très bien rendue et 
.les décors sont superbes. Ajoutez à 
• cela la vitesse d'animation qu'offre un 
386 et -vous comprendrez mon en-
gouement. Le système de jeu de 
Heroes rappelle celui de Wings. Vous 
un êtes un pilote au sein de la 357ème 
et vous participez aux missions 
confiées à votre escadre. Un film est 
projeté pendant la séance du briefing. 
On y découvre is nature de is mission 
et on visualise Is ou les cibles à dé-
trulre. Les types de missions que vous 

,aurez à remplir sont assez variés. Le 
.;plies: simple consiste à - patrouiller 

dans un secteur et intercepterd'éven-
tuels chasseurs ou bombardiers en-
nemis. Le "fighter sweep -désigne l'at-
taque de chasseurs localités dans les 
cieux alliés. Le 'bomber escort" vous 
charge d'escorter des bombardiers et 
de les défe*ndre contre toute attaque. 
Le "strafing run' englobe toutes les 



111E 3571h  

entrecoupé de séquences qui vous 
narrent la vie quotidienne de lâ base. 

;avec tout plein d'anecdotes sur cette 
,période de l'Histoire. En outre, le pro-
;gramme évalue l'efficacité de vos ac-
dons dans chaque mission. On re-
trouve également toutes les options 
habituelles d'une simulation, à sa-
voir les vues hors-cockpit, le replay, 
l'armement etc. La fonction replay 
est similaire à celle de Chuck Yeager 
et les séquence d'attaques au sol avec 
une caméra placée au niveau de la 
dble sont particulièrement impres-
slonnantes. On voit les impacts des 
balles soulever des débris, de la terre; 
les explosions en bitmap sont spec. 

V' 
tacu-
laires, 
bref, c'est 
génial. Toujours pour les attaques 
au sol, l'écran se divise en deux et af-
fiche on radar qui vous permet de 
vous situer et même de "zoomer" sur 
votre objectif! Enfin, étant un chas- 

réservoirs de fuel supplémentaires 
avant de vous engager dans on duel 
aérien. Dans le cas contraire, vous se-
riez trop lourd et trop lent poor avoir 
une chance de survivre! Sortie prcvue 

seur-Ea mbardier à lung ravt1n rf- 	en mars 0t1 tiur PC 
tien, n'oubliez jamais de larguer vos 



CONCOURS 
MB/GREMLIN 

MB VOUS FAIT GAGNER DES JEUX DE PLATEAU 
ET DES JEUX MICRO! 

MB, ça veut dire 'Mon Bata", comme dans l'expression "mals 
qu'est-ce t'as fait d Mon Batô". Donc, le célébre éditeur Mon Batô, 
dont le Jeu de plateau Hero Quest, adapté sur micro par Gremlin, 
vient de se voir doter d'un data disk, 'Return of the Witchlord', 
organise, avec Gremlin, l'auteur de la version micro de Hero Quest 
et de son data disk, et Joystick, le célèbre journal rigolo, une sorte 
de concours, du moins un Jeu dans lequel on peut gagner des tas 
de trucs si on envoie les bonnes réponses. Non non, c'est un vrai 
concours, quand on y réfléchit. Avec un règlement, une liste des 
lots, un bulletin de participation, tout ça. Grâce à Gremlin et MB 
(Mon Batô, qu'est-ce t'as fait 6 Mon Batô). Et pendant qu'on y est, 
attention, y a Space Crusade, qui sort en ce moment (c'est aussi un 
jeu de plateau MB édité en micro par Gremlin). 

J ! 
LE REGLEMENT 

1) Joystick MB et Gremlin sont heureux de 

------------------------LES QUESTIONS ---------------------- vousannoncerla naissance de leur petit 
dernier: un concours, qu'ils organisent A 3. 

1 - Que signifient, pour de 	2 - Qui combattez-vous 	3 - Combien de nouvelles Q) II est strictement verboten de participle. 
ren A tous les membres de Mon Batô, par• 

vrai, les initiales MB? 	dans Hero Quest? 	 quêtes 	vous 	apporte don, Me, Gremlin et Joystick. 

a) Major British 	 a) Morcar 	 'Return of the Witchlord", 3) Le concours sera clos temporairement 

b) Mon Batô 	 b) Rogar 	 l'extension de Hero Quest? Og 
un 3t it 

peu 	
2 ( A minuit, repretsea 

petit peu le 2 février A 10h15 et sera 
c) Milton Bradley 	 c) Durgin 	 a) 4 	b) 8 définitivement clos 

d) Master Brain 	 d) Mon Batô 	 C) 10 	d) Mon BatÔ 
le 2 ravage à 

pour ceux 
Ce sont dix minutes e.de  

rattrapage pour ceux qui ont rate la date. 
Mais faudra bien viser, pour le cachet de la 

poste. Enfin, vous vous débrouillez. 

----QU'EST-CE QU'ON GAGNE-T-ON. GAGNE-T-ON? - 4)-co 	tebwlsquDreuxserontpnsen 

Bulletin Original? 
Du ler au 4ème prix: Un Jeu de plateau Hero Quest MB, plus le Jeu micro de Gremlin Hero Quest, 5) Les gagnants seront prévenus mdniduel- 
plus le data disk Return of the W"ltchlord (sur Amiga, ST, CPC K7, CPC disk et C64) lement. On se réserve le droit de faire des 

Du 5ème au 15ème prix: Le Jeu micro de Gremlin Hero Quest, plus le data disk Return of the 

 

~ p 
blagues au tes. Non, j (genre 	e, 

t'as 
 ici les 

extra-terrestres Non, je déconne, ['as gagné 
Witchlord. au concours MB/Gremlin"). 
Du 16ème au 2000000éme prix: les yeux pour pleurer. 6) En cas d'ex-aequo, les gagnants seront 

désignés par un tirage au sort. 

BULLETIN DE PARTICIPAZIONE 
A renvoyer à Joystick, concours MB/Mon Batô/Gremlin, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avant le 31 janvier minuit. 
Nom................................................................................................... Prénom:......................................................................Age................. 
Adresse:.............................................................................................. Code postal:.................................. Ville:........................................... 
Réponse 1: ❑ A ❑ B ❑ C ❑ D 
Réponse 2: [JA  ❑ B [1]C  ❑ D 
Réponse 3: [JA  ❑ B ❑ C ❑ D 
Votre machine: Amiga ❑ ST ❑ CPC K7 ❑ CPC Disk ❑ C64 ❑ Batô ❑ 	Console ❑ Laquelle.................................... 



rusas 

JEUX CRACK 
VEIMEtROS! 

Vous êtes 300.000 à nous lire 
• chaque mois. Alors on va vous 

proposer un marché. Vous avez 
bien réussi à finir quelques jeux, 	~. 
depuis le temps que vous jouez? 
Vous connaissez bien des solu- 

tions, ou des astuces, ou des 
moyens d'avoir des vies infinies? 

Envoyez-les nous. D'une part, vous 
serez lu par 300.000 lemmings, par- 

don, lecteurs, et d'autre part, vous 	' 
serez rémunéré si vous êtes publié. 

Attention: vos plans, cheat 
modes, etc. doivent être 

originaux, c'est-à-dire que 
vous devez les avoir 

trouvés vous-même, 
sans recopier dans un 

autre magazine. 
Dépêchez-vous, c'est 

le premier qui en- 
voie une astuce sur 
un jeu qui touche 

le blé! 

JOYSTi~ 
.,EU 	K 

103 x GRAcK 
OUL v

A NAc 
B

poNAL RD D -'SO' S P 
A R I,S 

\1  

GAGNEZ 
JUSQU'A 

1000 F 
PAR CHEQUE, EN 

MOOS ENVOYANT VOS 
PUNS, SOLUCES, 

WST[~~ TRUCS 

swat publés 
Une aeuk adreaae : JOYSTICK 

JEUX CRACK 
103 boukvard Mac Donald 

75019 PARIS 

Salut les gatés! 
Ga y est vous avez été gâté 

par le papa-noël? Vous avez 
eu plein de nouveaux jeux 
pour votre ordinateur? Eh 
bien, il ne vous reste plus 
qu'à chercher des bidouilles 
et à nous les envoyer pour le 
prochain numéro! 
Au fait, nous tenons à 
remercier Papa-Bigboss qui a 
offert une Porsche à Danbiss, 
et un Macintosh 11 Fx à 
Danboss. Encore merci. II y a 
des consoles-men qui nous 
envoient des bidouilles pour 
leurs consoles.., c'est plus à 
nous qu'il faut les envoyer, 
mais à : Joypad • Jeux 
Crack-103 bd Mac Donald -
75019 Paris. Comme promis 
le mois dernier, on vous a 
concocté un super dossier 
sur Croisière pour un Cadavre. 
Pour le mois prochain, nous 
allons essayer de vous publier 
la soluce dc Cadaver II. 
Sur ce..., nous vous souhaitons 
une bonne année 92. 
Rendez-vous l'année prochaine 
avec Barbabiss et Barbaboss. 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

LIST! 

Premiere chose : ouvrir votre génial JOYSTICK pour taper le 
génial listing, puis n'oubliez pas de le sauvegarder (car ils 
sont parfois très longs !), sur une disquette OU une cassette 
(selon votre ordinateur), en tapant SAVE "Nom" (le nom ne 
doit pas dépasser 8 lettres et ne doit pas contenir de 
caractères autre que des chiffres et des lettres). Attention ! 
ne sauvegardez surtout pas le listing sur votre disquette ou 
votre cassette de jeu ! Cela pourrait lui être fatal. 
Les listings sont de deux types : les loaders qui remplacent 
le loader normal du jeu (celui que vous lancez en faisant 
RUN"nom du jeu"). Its chargent le jeu de façon normale, et 
mettent les vies infinies lorsque le jeu est chargé. Autre type 
de listings : les transformers qui modifient votre jeu. Ils 
chargent une partie du programme, mettent les vies, et la 
réécrivent. A chaque fois que vous chargerez votre jeu We 
façon normale), vous aurez les vies. Bien sûr, vous pourrez 
les enlever 't nouveau grace au listing. Les transformers 
n'existent pas en K7. Dans tous les cas, pour utiliser votre 
listing, il faut mettre le disk ou K7 où il se trouve, le charger 
par LOAD "Nom", insérer le disk ou K7 du jeu, puis taper 
RUN pour lancer le listing. Si le listing est un transformer, il 
vous demandera is cl(hrrx 'gcr votre disquette en écriture. 
Faites-k' ' 

METHODE D'UTILISATION DES PATCHS 

Un patch est constitué de plusieurs octets que vous 
recherchez sur votre disquette de jeu, que vous changez, 
puis que vous réécrivez sur le disk. Les transformations 
restent inscrites sur la disquette. Les patchs ne concernent 
pas les K7. 
Pour mettre un patch, il vous faut un éditeur de secteur. Le 
meilleur, celui que tout le monde possède, c'est 
DISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version 
n'a aucune importance. It est fortement conseillé d'installer 
les patchs sur une copie de sauvegarde, et non sur votre 
original. Nous dégageons toute responsabilité quant all non 
respect de cette consigne. 
Voici la marche a suivre 
Lancez DISCOLOGY et choisissez l'éditeur 
Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le 
Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE" 
Faites trois fois ENTER (édition des pistes 00 a 41) 
Dans le menu "FONCTIONS", choisissez "RECHERCHER" 
Appuyez sur H 
Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche 
Appuyez sur ENTER après la dernière 
Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez 

"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de début. 
- Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit à &4000", 

arrêtez tout ! La modification de votre jeu l'endommagerait 
ment.  

- Lorsque la chaîne est trouvée, notez son adresse. 
- Appuyez sur ENTER, puis sur C 
- Déplacez le curseur dans le secteur jusqu'à Padre 
indiquée 

Tapez les valeurs de remplacement 
- Appuyez sur ENTER, puis sur E (vous entendez un I3IP) 

Recommencez l'opération autant de fois qu'il y a 
recherches 

METHODE D UTILISATION DES POKES 

Un poke consiste à changer en mémoire le programme 
(pour qu'il vous procure les vies infinies), ceci APRES LE 
CHARGEMENT DU JEU. Le poke n'est pas inscrit sur le 
support magnétique. I1 faut le refaire à chaque chargement. 
Un poke est de la forme POKE &5FDC.&C9 (c'est un 
exemple I). '5FDC', c'est l'adresse, et 'C9' c'est le poke. 
Pour utiliser un poke, vous avez besoin d'une MULTIFACE 
2. Voici comment procéder : (utilisez les touches en haut du 
clavier pour taper les chiffres) 

Chargez le jeu 

Pressez le bouton rouge de la MULTIFACE 
- Appuyez sur T 

Appuyez sur H 
Si votre poke est compris entre les adresses &2000 et 

&4Ø00, appuyez sur ' 
- Appuyez sur la barre d'espace 
- Tapez l'adresse (sans le &). puis tapez le poke (toujours 
sans le &) 
- Appuyez sur ENTER/RETURN 

S'il y a plusieurs pokes. répétez l'opération (appuyez sur 
espace...) 

Si. après un poke entre &2000 et &40Sî, vous avez un 
poke entre &0000 et &2000, appuyez à nouveau sur 
- Appuyez sur ESC 
- Appuyez sur R 
- Terminé! 
Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent de 
se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, faites un 
reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez sur R. 
Essayez à nouveau de lancer le jeu. Il se peut que la 
situation se soit arrangée. 

Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le 
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. Mais 
vous pouvez procéder comme suit 
- Lancez le jeu 
- Connectez le HACKER 
- Faites un reset (bouton rouge) 
- Tapez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER 
- Notez les cinq premiers octets en haut à gauche (le l'écran 
Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch, que 
vous pouvez utiliser grâce aux explications ci-dessous. 
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Changez de jeux! ! ! 	C 
CLUB D'ECHANGE 

TOUTES CONSOLES 

REPRISES 
De vos cartouches !!! 	o 

.etc... 

Q 
G 

JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

Pour avoir du temps infini 
recherchez les octets 00, 
ca, 3e, ff. 32 et remplacez le 
cC par c9. 
Pour avoir du fric infini 
recherchez les octets 39, 10, 
f5, cd et remplacez le 39 par 
00 (l'argents baisse!). 
Pour avoir des tickets infinis 
recherchez les octets 3d. 32. 
96, 7d et remplacez le 3cl 
par 00. 
(BIG MAC) 

CHIPS CHALLENGE 

)ur avoir du temps infini 
îles: 

POKE &2cb9,0 
POKE &2cc 1,0 
(LBIG MM;) 

ULT COURSE 

Pour avoir des vies infinies 
faites: 
POKE &65d3,0 

Pour avoir des vies infinies 
recherchez les octets 59. 35. 
c9, 21, 12 et remplacez le 35 
par 00. 
(BIG MAC) 

TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES 

Pour avoir du temps infini 
clans la cave faites: 
POKE. &6275,0 

Pour avoir du temps infini 
recherchez les octets 
ca.8-4,62,3d,32 et remplacez 
le 3d par 00 
(BIC, MAC) 

Pour avoir des vies infinies 
faites: 
POKE &4d4a,O 
Pour avoir des bombes infi-
nies faites: 
POKE 530b,0 

Pour avoir des vies infinies 
recherchez les octets 48, b6. 
3d, ca, 14 et remplacez le 3d 
par 00. 
Pour avoir des bombes infi-
nies recherchez les octets 
28, 12, 3d, 32, 49 et rempla-
cez le 3d par 00. 
(BIG MAC) 

CABAL 

Pour être invincible faites 
POKE &253a,0 

Pour être invincible recher-
chez les octets 09, 3d, 32, 
7e. fe, et remplacez le 3d 
par 00 
(I3IG MAC) 

COSMIC SHERIFF 

Pour avoir des vies infi 
faites: 
POKE &d80d,O 
POKE &d812.1- 
(BIG MAC) 

COSMIC SHERIFF 

Pour avoir des vies infinies 
recherchez les octets 
d8,3d,32.00 et remplacez le 
3d par 00 puis recherchez 
les octets d8,ca.57,d8 et 
remplacez le 57 par 14 
(BIG NIAC) 

Enfin cest arrivé .. . 
Le sud parisien a son SPECIALISTE 
du JEU VIDEO, CONSOLES  et MICRO !!! 

SEGA 	GAME GEAR 

NINTENDO NES, GAMEBOY 

NEC 	ENGINE Super GFX 
1 1 	Core GFX , Portable GT 

EVRYI  
GAMES 

7,Venelle B.Franklin 91000 EVRY  j  
(Cours B.Pascal , Sous Telecoms) r= 

SNK Neo-Geo - ATARI Lynx  , 60.77.68.95 
(Atari ST Comp . PÇ) 	

Offres PC incroyables! 

AMIGA 	st.0C Am 	p 0O Renseignez vous , passez les voir! 

0 

Les meilleurs Softs , les accessoires, O 
les consommables , LE CONSEIL... o 0, o 

Ii Pour la V.P.0 : Tel . 	o  

COLISSIMO : 48 Hrs. 	O, 



JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

:0 REM Temps infini sur GUARDIANS (Disk) 
20 REM Par Carine & Nic: i:= 	L) .TOYCTTC C 
30 MEMORY &14FF:MODE 1 
40 PRINT"l > Mettre la bidouille 
50 PRINT"2 > Enlever la bidouille 
60 INPUT"Choix ",ch:IF ch<l OR ch>2 THEN 60 
70 PRINT"Insérer l'original de GUARDIANS... 
80 PRINT" (Protection ouverte)":CALL &BB13 

90 a$="pluton.bin":LOAD aS,&5388 
100 IF ch=1 THEN b=0: c=0: d=0: GOT(; I) 
110 b=l:c=&35:d=3 
120 POKE &5ADE,b:POKE &5B32,:•:FME &705D,d 
130 IERA,a$:SAVE aS,b,&5388,&2C6A:MODE 0 
140 BORDER O:LOAD"mercure",&1500:CALL &150,0 

10 REM Choix du tab1oau J  
20 REM Sur PINBALL Awa 1L 

30 REM Pour la Coaçil 'IE 2ème SENS (Disk) 

40 REM Par Carine & Nicolas - (C) Jed•?STITK 

50 MODE 1:MEMORY &6FB0 
60 PRINT"Insérer l'original de PINBALL MAGI.'... 
70 CALL &BBl8:LOAD"pinbal1",S6E'38 
80 MODE 1:INPUT"Tableau '.- 
90 IF a>12 OR a<1 THEN `1> 
100 MODE 1:INPUT"Vies i 	i:::,,:: ! >;;d ) 

110 IF UPPERS (c$)="N" THEN 
120 POKE &6FD3,a-l:POKE &763F,,. 
130 POKE &76D7,&18:POKE &76D8,67s': '•'•.:" 	) ie 

10 REM Vies Infinies sur GON'Z:',:"- 	(Disk) 
;; REM Par Carine & Nicolas 	1 
10 MF2IORY &9FFF:FOR p=&A580  

40 READ aS:a=VAL("&"+a$) 
POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
IF ck<>&11BC THEN 70 ELSE GOTO HO 
PRINT"Erreur dans les datas !":ENI 
MODE 1: PRINT"Insérer l'original (1, 	:: „i:.. 

90 CALL &BB18:CALL &A583 
100 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,A5 
110 DATA 21,80,00,22,14,01,EB,21,A0,A5,01,20,00,ED 
120 DATA B0,C3,00,01,AF,32,13,06,21,SD,00,22,33,1B 
1 .40 DATA C3, 00, 03, AF, 32, 95, B1, 3E, C9, 32, B4, A0, C3, 00 
142 DATA 03 

10 REM Pas de ohnalité Sur SUPER _*F1 
20 REM Pour la Conpil 'IE 2ème SENS' (Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 PRINT"Insérer l'original de SUPER SKI... 
50 OPENOUT"d":MEMORY &1178:CLOSEOUT:CALL &BB18 
60 MODE O:WINDOW #0,2,15,3,17:LOAD"amc.bin" 
70 FOR p-&1179 TO &1186:READ aS:a-VAL("&"+a$) 
80 POKE p,a:ck-ck+a:NEXT:POKE &12BE,&11 
90 IF ck<>&40F THEN 100 ELSE CALL &1200 
100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
110 DATA 3E,1D,32,1B,9A,21,00,00, 2, 1f•:,9A,C3,79,96 

10 REM Vies et tm:r is iir.i 
20 REM Sur PICE'N PILL 
30 REM Pour la Ccapil 'LE 2ème SENS' (Disk) 
40 REM Par Carine & Nicolas - U') •70YSTICK 
50 PRINT"Insérer l'original de PP;CK'N PILE... 
60 CALL &BB18:LOAD"disc" 
70 FOR p=&A541 TO &A54C:READ a$:a-VAL("&"+a$) 
80 POKE p,a:ck=ck+a:NF.XT 
90 IF ck<>&349 THEN 100 ELSE CALL &A410 
100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
110 DATA 3E,58,32,AA,05,AF,32,24,08,C3,00,02 

10 REM Vies Infinies sur PUDDi,F. 
20 REM Pour la Coil il 'IE 2ème SENS' (Disk) 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYST::IK 

40 OPENOUT"d":MEMORY &A4D:MODE 0:BORDER C:UUSUB 80 

50 LOAD"ghost.scn",&C000:LOAD"graphx.bin",&A4E 
:' FOR n=0 TO 15:INK n,0:NEXT:LOAD"bg.fr",&C000 
1. GOSUB 80:CALL &BD19:POKE &C2A4,0:CALL &C000 
o FOR n=0 TO 15:READ a$:INK n,VAL ("&"+a$):NEXT 

90 RETURN 

100 DATA 00,00,01,OD,OD,OE,lA,1A,10,07,16,16,OD,09 

105 DATA 09,18,00,06,OB4 O9,12,16,02,0A,I4,l1,18,F)F 
110 DATA 01,0D,lA,IA 

10 REM L'adversaire ne marque pas de point 
20 REM Sur FIREBAI,I, 
30 REM Pour la Cospil 'LES fl ITS' (Disk) 
40 REM Par Carine & 1h _ la:, -- (-') JOYSTICK 
50 OPENOUT"x" :MEMORY & l'/ 1C : L,Jt I100T : MODE 1 
60 PRINT"Insérer l'original de :NEI1,5... 
70, CALL SBPiP_.:LG'eiI "f'. r' h 1I 
by ,)FE &2 E, 14:uAl.I. 

10 REM Vies infinu 	PREHISTORIK version Disk 

20 REM Par BIG Mlv 

REM Thanks te 2 

10 MODE 0: BORDER tib :FOR p-0 TO 1 S :READ a: I N?1 

NEXT 

DATA 0,25,15,3,9,7,6,24,12,18,24,1,2,11,20,.',,  

60 OPENOUT"TM":MEMORY &597:CLOSEOUT 

0 LOAI?"s":LOAD"prehO",&598:LOAD"titus.bin",&'1000 

... .{'.-T, &FF:CALL &598 

10 REM Energie infinie Sur BACTERIK DREAM 

70 REM Pour la Cospil 'LES INEDITS' (Disk) 

REM .gar Caring s.  N'. _as 	( ) ._, '{ . i IFI 

) .' OEENO 'T"x":MEN:ï ti & 13B0NLUCEOUT:MOUl, I 

20 PRINT"Insérer l'original des INEDITS... 

60 CALL &BB18:LOAD"bacterik":Am&C3 

id POKE &605E,A:POKE &74D2,A:POKE &7526,A 

80 ,'r:.;F f, SA.n 	, ;c:Ofz n? F. ,: :-'AI,,. :Aø20 
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24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL 

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou 
d'images, extensions, câbles, amplis stéréo, pièces détachées, interfaces pour copier, programmer 

et bidouiller, extensions mémoire, dernières nouveautés Anglaises. 

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC - 
SPECTRUM - COMMODORE 64 

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement 

v 3616 AZERTY RUBRIQUE !UCH T 

Si vous ne possédez pas de Minitel ( ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Français au 
(+44)291 625 780 du lundi au samedi de 8h à 19h, 

ou écrivez-nous EN FRANÇAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT. 

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64. 
N'oubliez pas de préciser le modèle exact de votre ordinateur. 
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne ) 

AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste. 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE. 

Téléphone : International + 44 291 625 780 
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET 

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus ! ) 
Nous acceptons les réglements par: Chèques personnels bancaires Français, 
Chèques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales 

VISA, EUROCARD, MASTERCARD. 

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales. 



JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

FIREBALL 

COMPIL LES INEDITS 

Pour que l'adversaire ne 
marque pas de point, faites 
POKE &0130F.&OE 

(Carine & Nicolas) 

ZARXAS 
COMPIL LES INEDITS 

'our avoir des vies infinies, 
ailes POKE &4C(D,&OF. 

Carine & Nicolas) 

INFERNAL HOUSE 

'our avoir du temps infini, 
ailes POKE &7B34,&C9 

Carine & Nicolas) 

PALADIN 

'our avoir des vies infinies, 
ailes POKE &97C2,0. 

our avoir du temps infini, 
ailes POKE &9750.0. 
Carine & Nicolas) 

SMASH TV 

flour :tenir clos vies infinies, 
faites POKE &1I)5C.0 

(Carine & Nicolas) 

THUNDER BURNER 

Pour avoir des vies infinies, 
faites POKE &2980.0. 

Pour choisir le LEVEL de 

départ, faites : 
POKE &A8Ø2,Ø 

POKE &OEll),( LV- 1) 

(LV étant compris entre 0) 

et OC). 
(Carine & Nicolas) 

XYPHOES FANTASY 

'our avoir des vies infinies, 
ailes POKE &12,1. 

Carine & Nicolas) 

SMASH TV 

Pour être invulnérable, 
recherchez les octets b7, c2, 

26, et remplacez Ie c2 par 

c3. 

Pour être invulnérable laites: 
POKE &20E2,&(:3 

(BIG MAC) 

PREHI ST ORIK 

Pour avoir des vies infinies, 
recherchez les octets 3e, 03, 

32, le. 01. cd et remplacez-

les par 3e, if, 32, le, 01,cd.. 

Pour avoir des vies infinies, 
faites 
POKE &31EF,&FF 

(13IG MAC) 

L'ANGE DE CRYSTAL 

flour pouvoir accéder :i In 

deuxième partie soit avoir 

99 en confiance faire 

POKE &'1f17.99 
(puis aller dans la crotte 
heuu la grotte et hop une 
rolie porte s'ouvrira). 

Pour avoir 99 en confiance 
recherchez les octets 10, 32, 

fe, (17, 30 puis remplacer le 

10 par 99. 

(13IG MAC) 

AMERICAN TURBO 
KING 

Pour avoir des vies infinies 
faites: 
POKE &7a2,0 

l'OKE &7dc,O 

Pour avoir des vies infinies , 

recherchez les octets:3d, 32, 

8d, 08 et remplacez le 3d 

par (roulement dc tambour) 

00 (.à rechercher 2 fois). 
((3IG MAC) 

AMERICAN TURBO 
KING 

Pour le temps infini recher-
chez 7e. 3d, 77, af, 32 et 

remplacez le 3d par 00. 

Pour le temps infini faites: 
POKE &3CISC,0 
(131(; ,SIAC) 

ATOM ANT 

Pour avoir des vies infinies , 
recherchez les octets:c5, 3e, 
3d, 32.  c5. 3e et remplacez 
le 3d par 00 (à rechercher 
2 fois). 

Pour avoir i'» Vies inlinies 
faites: 
I'OKE &IHDC.Ç) 
POKE & l918,C) 

(A la guerre comme t la 
guerre). 

Pour Ie teint» infinis faites: 
POKE &HPF,0 

Pour le temps infini recher-
chez les octets c3,  3e, 3(1, 
32, 3c et remplacez le 3d 
p.u• 00. 
(I31(; MAC) 

ARKANOID 

flour les vies infinies recher-
chez les octets d4, b7, 3, 
21, 06 et remplacez le 35 
par 00. 

Pour av<uir des vies infinies 
faites: 
POKE &2t3,. ) 
(131( MA(.) 

BADLAND 

Pour avoir du blé infini 
recherchez les octets 0e, (10. 

03, dd, 7O .1 irmj)tari /. k' 

03 par 00. 
(131G MA( 

Pour avoir du blé infini 
faites: 
POKE &4E3F,0 

(Bl(; MAC) 

BEYOND IN THE ICE 

PALACE 

Pour être invincible rec 

chez les octets b7. c8, 

32. Ib et remplacez 3d 

00. 

(13IG MAC) 

BEYOND IN THE ICE 

PALACE 

I'our être invincible faites: 
Pt )KE &EU8,0 

(ItI(; \IAC) 

BOUNDER 

Pi or avoir les vies infini 
faites: 
POKE &76fa.O 

(131(; MAC) 

BOUNDER 

Pour avoir les vies infir 

recherchez les octets 73, 

7e, b7 et remplacez le 

par 00 
(13IG MAC) 

720 DEGRES 

l'unr avoir du temps infi 

faites: 
l'1 )KE &8c54,0 

Pour avoir du fric infi 

faites: 
POKE &93Ø0,Ø 

Pour avoir des tickets infir 

faites: 
POKE &80b8,0 

Ill(; MAC) 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

10 REM Vies Infinies 

20 REM Sur XYPHOES FANTASY (Disk) 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A595 

50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 

60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&561 THEN 80 ELSE GOTO 90 

90 PRINT"Erreur dans les datas 

90 MODE 1:PRINT"Insérer l'original d. XYFECES... 

100 CALL &BB18:CALL &A583 

i10 DATA 66,C6,07,11,00,00,0E,•11,21,00,01,CF,N.0, '•`. 

120 DATA 3E,01,32,72,01,C3,00,0i 

10 REM Temps Infini sur INFERNAL HOUSE (Disk) 

20 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

30 MEMORY &7FFF:FOR p&A580 To 5 5ÀC 

40 READ a$:a=VAL("&"+a$) 

50 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

60 IF ck<>&1367 THEN 70 ELSE 	'l'J; 0 

70 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

80 MODE 1:PRINT"l > Partie normale":PRINT 

90 PRINT"2 > Temps Infini":PRINT: PRINT 

100 INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 1.XI 

110 MODE 1:IF chx'l THEN POKE &A595,&DD 

120 PRINT"Insérer l'original d'INFERNAL HcLJI... 

130 PRINT" 	(Face A...)" 

140 CALL &BB18:CALL &A586:RUN"IH" 

150 DATA 66,C6,07,4E,C6,07,21,00,80,11,00,17,OE,C5 

160 DATA E5,D5,C5,DF,80,A5,3E,C9,32,B4,81,C1,Dl,s1 

170 DATA DF,83,A5,21,70,01,11,71,01,01,60,00,36,00 

180 DATA ED,B0,C9 

10 REM Vies eL temps infinis 
20 REM Sur PALADIN (Version Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A5A0 

50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&BO8 THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
90 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de PALADIN... 
100 CALL &BB18:CALL &A583 

110 DATA 66,C6,07, 11,00,00,0E, 41,21,00,01,DF, 80,A5 

120 DATA 21,97,A5,22,65,01,C3,00,01,AF,32,50,97,32 

130 DATA C2,97,C3,00,90 

10 REM Vies infinies sur Sl9.SH TV (Disk) 
20 REM _Oir Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
30 MEMORY &9FFF:FOR p=&A580 TO &A5BO 

40 READ aS:a=VAL("&"+a$) 
50 POKE p,a:ck-ck+a:NEXT 

60 IF ck<>&124D THEN 70 ELSE GOTO 8,0 

70 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
80 MODE 1:PRINT'Insérer l'original de SMASH TV... 
90 CALL &BB18:CALL &A583 

100 DATA 66,C6,07,21,00,01,11,00,02,0E,81,D5,DF,80 

110 DATA A5,D1,21,00,03,0E,82,D5, DF, 80,A5,D1,21,00 
120 DATA 05,OE,83,DF,80,A5,21,AB,A5,22,D2,01,C3,00 

130 DATA 01,AF,32,5C,1D,18,F'7 

10 REM Er; 	: 	:i:.,, 	ifXA: 

20 REM Pour la Coq il 'LES INÉDITS' (Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 OPENOUT"x":MEMORY &11E1:CLOSEOUT:i-X_?DE 1 

50 PRINT"Insérer l'original des INEDITS... 

60 CALL &BB18:LOAD"zarxas.bin" 

70 POKE &1CBB,14:CALL &A013 

3 

10 REM crédits infinis sur SMASH TV 

20 REM version DISK 

30 REM (C) BIG MAC 

40 MODE 1:FOR A=&A000 TO &A032:READ AS 

50 B-VAL("&"+A$) :POKE A,B:C-C+B:NEXT 

60 IF C<>3530 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 

70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

80 CALL &BB06 

90 CALL &A000 

100 DATA 66,C6,07,F3,OE,81,21,00,01,06,OA,11,00,02 

110 DATA DF,00,A0,OC,24,24,10,F8,21,40,00,22,D2,01 

120 DATA 21,2A,A0,11,40,00,01,08,00,ED,B0,C3,00,01 

130 DATA 3E,C3,32,E2,20,C3,00,01,00,00,00,00,00,00 

10 REM Vies infinies + choix LEVEL de départ 

20 REM Sur THUNDER BURNER (Version Disk) 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MODE 1:INPUT"LEVEL DE DEPART (1 a 12) ",1•✓ 

50 IF lv<1 OR lv>12 THEN 40 

60 lv=ly-l:MODE 1 

70 PRINT"Insérer l'original de THUNDER BURNER... 

80 CALL &BB18:MEMORY &2FFF:LOAD"thunder.bin",&3000 

90 POKE &5980,0:POKE &681E,0:POKE &3E1D,ly 

100 FOR p=&A580 TO &A58D:READ a$:a=VAL("&"+a$) 

110 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

120 IF ck<>&624 THEN 130 ELSE CALL &A580 

130 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

140 DATA F3,21,35,30,11,35,00,01,F2,37,D5,ED,B0,C9 
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JEUX... CRACK 
AMSTRAD 

BUBBLE GHOST 
Compo LE 2ème SENS 

Pour avoir des vies infinies, 

remplacez les octets 31) FA 
SC 80 par 00 FA SC MO 
clans le fichier BG.FR. 

(Carine & Nicolas) 

PICK'N PILE 
Compil LE 2~me SENS 

Pour avoir des vies infinies, 

remplacez les octets C3 28 
08 3D par C3280800. 

Pour avoir du temps infini, 

remplacez les octets 1:7 13 

Cl) 59 parE713 Cl) Sft 

(Carine & Nicolas) 

PINBALL MAGIC 
Compil LE 2ème SENS 

Pour avoir des vies infinies. 

remplacez les octets 31) 32 
136 20 par 00 32 116 20. 

Pour choisir le tableau de 
départ, remplacez les octets 

38 OC FE 08 par 18 10 FI? 
08 et les octets lE 62 11) 
00 par lE 62 11) XX (XX 

entre 0 et 11). 

(Le tout clans le fichier l'IN-

BALL, BIN). 
(Carine & Nicolas) 

SUPER SKI 
Compal LE 2ème SENS 

air ne pas avoir de pénali- 
,remplacez les octets 20 

L 21 FF 7F par II) 9A 21 

;)N0 
(Carine S Nicolas) 

FIREBALL 
Compil LES !,VEDAS 

Pour que l'adversaire ne 

marque pas de point, rem-

placez les octets 43 112 F4 13 

par i3 112 F4 0E, dans Ie 

fichier FIREBALL. BIN 
(Carine & Nicolas) 

BABY 

four avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 35 Cl) 
IA 15 CD par 00 CI) IA 15 
Cl). 

Pour avoir I invincibilité, 
remplacez les octets 32 7F 
3F 21 41 par 21 7F 31:21 41. 

Pour avoir du temps infini, 
remplacez les octets 22 SA 

3F 139 28 par 2A 8A 3F 119 

28. 

Pour avoir des tirs infinis, 
remplacez les octets 35 21 

il 3F CB par 00 21 41 3F 

CII. 
(Carine & Nicx )las) 

GONZZALEZZ 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 31) 32 
2C -il) par 00 32 2C 41). les 

octets 3D F2 D1 FS par 00 

F2 DI F5 et les octets OA 

00 C9 11 par ØA 00 C9 

C9. en mcmoire. 

Ou remplacez les octets 4D 

2C 32 3D par 41) 2C 32 00, 

les octets F5 I)1 F2 31) par 
F5 D1 F2 00 et les octets 11 

C9 00 OA par C9 C9 00 

(A, sur la disquette. 
((:arine & Nicolas) 

GUARDIANS 

Pour avoir du temps infini, 
remplacez les octets 01 F2 

F3 IA par 0() F2 E3 IA, les 
octets 35 F2 38 1 B par (30 

F2 38 1A et les octets 03 F2 

62 30 par OC) F2 62 30 (Le 

tout dans le fichier PLt'-

l'ON. BIN ). 

(Carine & Nicolas) 

ZARXAS 
Compil LES 1NED1TS 

Pour avoir des vies infinies, 

remplacez les octets 56 C9 

F5 OF par 56 C9 F5 0E. 
dans le fichier ZARXAS.BIN. 

(Carine & Nicolas) 

BACTERIK DREAM 
Compil LES 1NEDITS 

Pour avoir de l'énergie inli-
nie, remplacez les octets CA 
(.460 C3 par C3 6! 60 C3, 
les octets CA 1)8 74 C3 par 
C3 DR 74 C3, les Octets CA 

36 75 21 par C3 36 75 21, les 
octets CA AE 76 C3 par C3 

AE 76 C3 et les Octets CA EB 
713 C3 par C3 ER 711 C3, le 

tout dans le fichicr BACTE-
1tIK.IIIN. 
(Carint• 	Nicolas) 

INFERNAL HOUSE 

Pour avoir du temps infini. 
remplacez les octets DD 21 
21) 713 DI) par C9 21 21) '13 
DD. 
Ou allez en Face A, Piste 23, 
Secteur C5, Offset 01134 et 
remplacez le DD par C9. 
( (:arine & Nicolas) 

PALADIN 

Peur avoir des vies infinies. 
remplacez les octets 3D FF 

FF 28 par 00 FE FE 28. 
Pour avoir du temps infini, 
remplacez les octets 35 7F-. 
Cli 3F par 00 7E CII 3F. 
(Carine & Nicolas) 

SMASH TV 

Pour avoir des vies infinies, 
remplacez les octets 3D FE 
FF CA par 00 FE FF CA 
9C. 

Ou allez en piste 7, secteur 
&88. offset 005( et rempla-

cez le 31) par 00. 
(Carine & Nicolas) 

SUPER SKI 
Compil LE 2ème SENS 

Pour ne pas avoir de pénali- 
té, faites: 
POKE 9A1B,&11) 
POKE &9A 1 E.O 
POKE. &9A1F,0 
(Carine & Nicolas) 

THUNDER BURN 

four avoir des vies infinies. 

remplacez les octets 31) 32 

F2 15 par 00 32 F2 15. 

Pour choisir le LEVEL de 
départ. remplacez les octets 

AO SA 01) 00 par AO HA 
OD (LV-1), LV étant compris 
entre 01 et 0C. et rempla-

cez les octets 08 00 21 00 

par 00 00 21 00. 
(Lc tout dans le fichier 

TI IUNDER.BIN), 

(Carine & Nicolas) 

XYPHOES FANTASY 

Pour avoir des vies infinies. 
remplacez les octets 80 03 
08 08 04 00 00 00 par 

80 03 08 08 04 00 00 
01 

(Carine & Nicolas) 

BUBBLE GHOST 
Compil LE 2ème SENS 

flour avoir des vies infinie 
faites POKE &82A4.Ø  

(Carine & Nicolas) 

PICK'N PILE 
Compil LE 2ème SENS 

Pour avoir des vies infinie. 

faites POKE &0824,0. 

(lour avoir du temps infin 

faites POKE &QSAA,&58. 

((;arine & Nicolas) 

PINBALL MAGIC 
Compil LE 2ème SENS 

Pour avoir des vies infir 

faites POKE &763F.0. 

Pour choisir le tableau 
départ. faites: 

POKE &761)7,&18 
('OKE &761)8,&10 

POKE &6FD3,TA13-1 
(l'Ail entre I et 12. 
(Carine & Nicolas) 
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JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

it nous, un listing normal est un listing que n'utilise aucun autre 

rgramme ou bout de programme. II vous suffira donc de le taper 

ic`rernent sur votre Basic ou GFA Basic suivant les cas (c'est dit en 

tête du listing) et de sauvegarder ce programme complet sur une 

qucttè vierge. Pour le lancer il suffira de le charger avec votre Basic 

ntntande LOAIT et de faire RUN. Suivez ensuite les instructions. 

ns certains cas, le programme créera un autre fichier qui aura 

;tension 'PRG" ou qui aura la particularité Lie se trouver dans le 

Cnoire 'auto" tie votre disquette. Dans ce cas précis. il ne faudra 

k lancer à partir du Basic mais simplement double-cliquer (clic, 

avec la souris) dessus comme pour un programme normal. Le 

)gramme vous demandera tout seul, comme un grand, d'insérer la 

queue dc jeu originale... 

METIIODE POUR UTILISER NOS LISTINGS 

u utiliser nos listings, il suffit de charger votre BASIC, et de le 

cr. 11 y a évidemment différents basic, Iv_GFA et le ST BASIC qui est 

mi avec votre A'l'ARI ST. 

GFA ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne et chaque 

ruction est sur une ligne. Le ST BASIC nécessite des numéros de 

te. II est possible de mettre plusieurs instructions sur la même ligne 

k's séparant avec le signe ':'. 

Ib, maintenant il faut taper le listing et ensuite, le sauvegarder sous 

nom (de préférence celui du jeu, histoire de vous y retrouver). 

site vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN, Après avoir mis la 

luette• bien évidemment. 

it certains listings il faut utiliser une disquette vierge donc dans ces 

-là, ne mettez surtout pas votre disquette' mais une disquette 

mc suivant Ie cas, le listing vous générera un fichier '.PRG' qui 

vra être exécute à partir du GEM où même qui sera dans un 

pertoire 'At TO', auquel cas il ne faudra pas le lancer en double 

quant mais en rebootant, avec cette disquette.. 

La disquette ne doit pas être forcément l'original!!!, mais de 

lfêrcncc une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous 

)urrez cl nouveau faire une sauvegarde de l'original et 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

arsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez pas 

'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la 

isquette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter 

rssus (sauf si il vous reste d'autres recherches à faire pour le 

téme soft.). 

I.A RUSE 1M (GRAND PA"I-(llEI R - 

La ruse du grand patcheur : SI vous n'arrivez pas à éditer une 

disquette à cause de sa protection ou plus précisément celle du 

BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en 

simple face 11 secteurs, et au bleu de mettre la disquette avec le 

jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la première piste 

et une fois fait, vous la remplacez par la disquette du Jeu. Si 

l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du 

même genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si 

ça ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y 

arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre 

éditeur de secteur n'est pas assez performant) 

!mettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de 
rentrer dans l'option Éditeur disque. L'option lire les informations du 
Miot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur 'FI' si Ics 
infonnations vous semblent correctes c'est-:l-dire le nombre dc scc-
tcurs entre 9 et 11. ei la piste de fin entre 79 et 81, appuyez sur 
'return', si elles ne sont pas correctes, faites les modifications pour 
qu'elles le deviennent puis appuyez sur 'return'. Maintenant, appuyez 
sur 'F3' (recherche), 'H' (Hexa). tapez la chaîne 1 rechercher sans 
aucun espace et celle it remplacer. Lorsque lu chaîne sera trouvée, 
appuyez sur 'F1' pour remplacer et sauvegarder 

- DISCO-SCOPIE - 

Cet utilitaire sert d éditer une disquette. c'est-a-dire qu'il Ix'ut lire 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Démarrerz le soft en cliquant sur 'SCOPIE.PRG". [ne loi" celui-ci 
chargé, insérez la disquette it patcher et allez dans Ie menu de lecture 
et sélectionnez l'option "Recherche disque'.:. Vous verrez une jolie 
fenêtre apparaître dans laquelle vous trouverez le bouton 'Chaîne 
hexa'. Cliquez dessus et entrez votre chaîne. line fois tapée, cliquez 
sur le bouton `Valider'. L'ordinateur se met alors à rechercher stir la 
disquette la chaîne. Une fois trouvée, le message chaîne trouvée 
apparait avec l'adresse de celle-ci. Cliquez sur le bouton 'liditer', et 
vous verrez apparaître une page d'édition. Cliquez sur le bouton 
'insertion', un nouvel icône apparaît. Cliquez sur le bouton 'liexa'. 
Déplacez le curseur jusqu'à l'adresse qui vous a été donnée lors de la 
recherche. Modifier les octets, et appuyez sur la touche 'CI.R f1OME' 
(surtout pas 'Rfa'IIRN'). Allez dans le menu écriture. Sélectionnez 
secteur et validez l'écriture. 

 -:WITH.- 

Cet utilitaire sert :1 éditer une disquette, c'est -.I -dire qu'il peut lire 
morceaux de programme qui y sont inscrits. 

Si vous êtes débutant, son fonctionnement est très simple, il Luit sien 
évidemment charger MUTIL et ensuite, vous enlèverez la disquette' 
pour y introduire le soft :r PA'l'Cl1ER (Octets à rechercher et :1 
remplacer par d'autres pour faciliter Ie jeu, ou mettre Iles vies, du 
temps infini). Cela fait, vous sélectionnerez l'option "éditer disquette" 
(sauf si on vous précise un nom de fichier , où vous devrez alors 
sélectionner l'option "éditer fichier" ). Vous verrez apparaître a l'écran, 
toute une suite d'octets. Vous cliquerez sur Ie• bouton 'SEARCII', et 
vous tapez la suite d'octets donnée dans le patch. ( A titre de 
renseignement il faut toujours que le nombre d'octets que vous avez 
tape soit un chiffre pair sinon...IIUGR). Une fois la chaîne trouvée, 
remplacez les octets à rechercher par ceux 1 remplacer et appuyez sur 
Ie bouton 'EXIT'. L'ordinateur vous dira que vous avez modifié 
quelque chose sans l'avoir sauvegarde et sl vous voulez donc les 
enregistrer, il vous t:utdrt répondre 'Yes'. 

- DISK DOCTOR - 

Cet utilitaire sert aussi a éditer une disquette, c'est-à-dire qu'il peut 
les morceaux de programme qui y sont inscrits. 

"fout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi à 
utiliser les patclu du canard le plus bG. Pour vous en servir, suivez le 
guide... 
Charger DISK I)OC I'OR, mettre la disquette' A éditer dans le lecteur 
Allez dan- le menu "FILE", Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez 

Ie drive Dans le menu 'MOVE", choisir l'option "SEARCH". Entrer la 
chaîne hexadécimale à rechercher, et une fois la chaîne trouvée, 
modifier les valeurs. Aller dans le menu "SECTOR" et choisir l'option 
"WRITE SECTOR'l'O DISK". 
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JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

Au début du jeu, inscrivez 

'CIARAN' comme nom de 
pilote et vous aurez une sur-
prise sympa. 

(Joel GIRAULE) 

Z-OUT 

Pour avoir de l'énergie infi-

nie. appuyez simultanement 
stir les touches Q et K. 

Pour changer de niveau. 
appuyez simultanement sur 
Q et sur le chiffre (lu niveau 
OÙ vous désirez jouer ex: Q 

et 4 pour le niveau -4. 
(François DUBOUIX) 

LIFE AND DEATH 

Dans la pièce du staff, cli-
quez sur le troisième livre 
bleu en partant de la droite 
de la deuxième étagère en 
partant du bas. Une surprise 
vous-y attend. 
(Franct,is DUBOUIX) 

swiv 

pur avoir des vies infinies 

r ce jeu, prenez un éditeur 
: secteur et recherchez les 
.-tets D16C 0044 611E 
)F4 et remplacez les par 
16C 00 44 611E 60E4 et 
recalculez pas le check-

m. 

latthieu POUZOL) 

MEGALOMANIA 

Voici les codes ci,accés aux 

différentes époques (avec 
les petis bons-hommes bleus 

(des schtuumpfs!!)). 

2ème ELE:ALUFOPNI' 
3ème MOXALSLTFC7. 
4ème Il• I'AJNFPDVN 
sème MCOALOXIVPR 
6ème MZHBVHLMLEN 
7ème Q\VCBI-IELI IULI' 
8ème MNYAFZE7.XFI) 
9ème IQUB'IYQSPAU 
( Raphael) 

Pour avoir du fuel infini, 

prenez un éditeur de secteur 

et recherchez les octets 
0C6E 006A 003a 6400 
0036 et remplacez Ics par 
31)7C 071)0 0034 6400 
0036 et ne recalculez pas le 
checksum. 
(Matthieu POUZOL) 

ELF 

Au niveau 2 dc ce jeu, sous 
l'image de la cage qui 

contient la dent, se trouve 
un grant.] espace entre deux 
bouts (le terre séparé par un 
nuage. Sautez sur le nuage 
et entrez. II y a un passage 
secret avec des bonus. 
(Cedric I)EBERNARUI) 

JAMES POND 

Un petit truc sympa pour 
notre poisson préféré: au 
premier niveau, il suffit de 
prendre toutes les Noués et 
de délivrer tous les crabes 
puis d'aller tout en bas avec 
votre personnage. Vous arri-
verez ainsi au niveau 11. 
(Samuel BARET) 

DISC 

Voilà continent faire peur 
battre Shark & Eagle (son 
cousin du pôle nord!): 
Pour Shark, il suffit de se 
mettre tout en has sur la 
deuxième case en partant de 
la droite. Ensuite il faut 
maintenir le bouton appuyé 
et mettre la manette vers le 
has. 
Pour Eagle, il suffit de se 
mettre tout en bas sur la 
deuxième case en partant de 
la gauche. Ensuite, il faut 
maintenir le bouton appuyé 
et mettre la manette vers le 
has. 11 ne vous reste plus 
qu'à attendre ainsi que Eagle 
rende sont âme! 
(CESBRON Yann) 

Voici les codes d'accés aux 
niveaux: 
YO[IPI 

GLOt il' 
Mt ti1\IY 
t Raphael 

SAINT DRAGON 

Pour avoir des vies infinies. 
prenez un éditeur de secteur 
et recherchez les octets 
I)16E 011E 1EB9 S)0ÇX>) et 
remplacez les par 41:71 4E71 
iEB9 000. Pour avoir des 
crédits infinis, recherchez 
D16E 009E 4A6E 011E. et 
remplacez les par 4E71 4E71 
4AÙE 011F et ne recalculer 
pas le checksum. 

(Itlatthieu POUZOL) 

GODS 

On arréle les dégâts... tous 

le monde nous envoie des 
codes différents, pour la 
simple raison c'est qu'il y a 
plusieurs versions dans le 
commerce et que chacune a 
ses propres codes! Donc on 
ne publiera plus de codes... 
(pour ce jeu il va de soit!). 
(Damiens 

CHUCK ROCK 

Lc\ (•I 	1: 	Your tuer le 
monstre, mettez-vous sur la 
plate-forme du haut et des-
cendez dès que le monstre 
par vers la droite, prenez la 
pierre, allez un peu vers la 
gauche et quand le monstre 
vous fonce dessus, jetez lui 
la pierre à la figure (dans la 
gueule quoi...). fendant 

qu'il est KO, sautez sur lc 
rebord de gauche, montez 
sur la plate-forme du haut et 
recommencez la manipula-
tion jusqu'à ce qu'il meurt. 

Level 2: Montez sur la plate-
forme (lu haut, donnez des 
coups de pieds au monstre 
jusqu'à ce qu'il tu>rn,1x•_ 

Dirigez-vous vers le rebord 

de gauche. Dès que le 

monstre vous sautera des-

sus, donnez-lui tin coup cle 

pied (il se retrouvent sur h 

plate-forme du haul. 
Maintenant, restez sur le 

bord de gauche et dès que 

le monstre vous tombera 

dessus, donnez lui encore 

tin coup de pied (c'est vio-

lent). Répétez cette action 

jusqu'à cc que le monstre 

meurt. 
Level 3: lour tuer le 

monstre de cc niveau, c'est 
trés simple. Mettez-vous der-
ricre lui et donnez lui b au-

coup de coups de pieds 

dans la tête et le plus vite 

possible. 

Level 41: Pour tuer le 
marnouth, c'est assez long. 
Donnez lui des coups de 
pied clans la trompe. Dès 
qu'il aspire de la neige, met-

tez-vous au milieu de l'écrin 

et quand les deux boules de 
neige sont tombées, mettez-
vous tout de suite à gauche. 

Ensuite, il essayera de vous 
aspirer. Pour lui resister. 
poussez le joystick 1 fond 

vers la gauche et l'animal 
arrêtera. Continuez à Iui 
donner des coups de pied 

dans la trompe et reconm-
mencez tout depuis le début 

jusqu'à ce qu'il meurt. Ce 
combat sera assez long. 

Level 5: C'est une épreuve 

assez difficile. Montez sur la 
plate-forme du haut. Dès 
que le gros monstre s'appro-

chera de vous, donnez Iui 
des coups de pieds dans la 

tête (on fait comme ça aussi 

à Joy). Recommencez cela 
jusqu'à ce qu'il meurt 

Attention, ne le laissez pas 

trop vous approcher sinon il 

vous mordra et vous fera 
perdre beaucoup d'énergie 

AUGv i~ r ("O1'1ONî 

RETALIATOR 
	

NITRO 
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JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE 

Le supermarché: 
Aller à droite, prendre la 
caisse et la lancer au poli- 

Prendre la 2ème caisse, aller 

à droite et la lancer a la 

mémé. 
Aller A gauche, prendre la 
3ème caisse, aller à droite et 
lancer la 1 la 2ème mémé. 

Aller à gauche, prendre la 
caisse, aller à droite et la 
lancer au policier. 

Aller :l gauche, entrer dans 
magasin "store", prendre 

disques et sortir. 
Monter l'escalier, prendre 
caisse et la lancer :r la 
mémé. 
Aller A gauche sur la plate-
forme et prendre les 

Aller a gauche et entrer dans 

le magasin "music" et 
prendre la guitare. 

Aller it gauche, monter 
l'escalier, prendre ballon, 
prendre disques et '?' en vol. 
Aller à gauche quand le bal-
Ion est crevé, prendre caisse 

et la lancer sur la serveuse. 
Aller ü gauche, monter à 
l'échelle et prendre les 
disques. 

Descendre de l'échelle, 

reprendre ballon, aller à 
droite dans la cage d'ascen-

seur, aller à droite, passer 
aquarium sans prendre ?'. 
Prendre caisse à côté du 
2ème aquarium, descendre 
sur tapis roulants. 
Au 3ème tapis roulant, aller 
à gauche et prendre les 
disuucs et le coeur en tom- 

lier it droite, lancer la cais- 

au rocker. 
lier it gauche, prendre la  
.tisse et la lancer au 2ème 

lier à plat-ventre, prendre 

caisse et la lancer ït la ser-
use à droite. 

IIe r à gauche et prendre la 

lier à droite, prendre  

l'ascenseur, puis le 2ème 
ascenseur et lancer la caisse 
au policier. 
Redescendre les ascenseurs 
et prendre la caisse. 
Aller tout en haut et lancer 
la caisse au policier. 
Redescendre tous les ascen-
seurs et aller à gauche, 
prendre la caisse, et aller à 
droite, et reprendre tous Ics 
ascenseurs. 
Aller â gauche et lancer la 
caisse au paysan. 
Redescendre les 2 ascen-
seurs et prendre la caisse. 
Remonter, aller à gauche et 
lancer la caisse au 2ème 
paysan. 
Aller à gauche et monter 
dans l'arbre. 
En haut, prendre la caisse, 
Lancer la à l'oiseau. 
}'rendre le parapluie et voler 
de nuage en nuage, 
jusqu'aux caisses sur un 
nuage. 
Prendre la caisse et la lancer 
au 2cmc ciseau. 
'Tomber et aller reprendre 
un parapluie dans l'arbre. 
Aller dc nuage en nuage 
vers la droite (jusqu'au 
bout ). 
En descendant, prendre le 
plus de disques en bon état. 
Aller stir le drapeau et fin du 
1er niveau! 

L'usine: 
Aller it droite et monter sur 
les caisses puis monter à 
l'échelle. 
Aller à droite et monter stir 
la plate-forme. 
Sauter vers la gauche 2 lois 
et prendre les disques. 
Sauter 2 fois vers la gauche 
et prendre les disques. 
Sauter de plate-forme en 
plate-h rme vers la droite et 
en montant. 
Aller sews le gros conduit et 
sauter dedans. 
Aller à droite, prendre caisse 
et descendre it l'échelle. 
Lancer la caisse a l'ouvrier, 
prendre la caisse, la lancer 
au 2ème ouvrier et prendre 
les  disques. 

Aller it gauche et remonter. 

Prendre la caisse, aller à 
gauche en évitant les jets 
d'acides. 

Lancer la caisse sur l'ouvrier, 

prendre la caisse, et lancer 
la au 2ème ouvrier à 
gauche. 
Monter à l'échelle et aller à 
droite en évitant les pains 
d'acide. 

Monter à l'échelle et aller a 
gauche. 
Aller it gauche en tonifiant 

et continuer vers la gauche. 
Monter l'escalier, aller a 
droite et monter sur les 
caisses jusqu'en haut. 

Aller à gauche, prendre le 
micro, '?' et les disques. 

Aller à droite, monter a 
l'échelle, monter l'escalier 

jusqu'au bassin. 

Plunger dans le bassin, des-
cendre en allant à gauche et 
sortir. 

Utiliser les ressorts et aller 

jusqu'à la cheminée. 

Monter au dessus de la che-
minée et sauter dedans. 

Aller jusqu'au drapeau et fin 
du 2ème niveau. 

(BO'1l'l O.) 

DEFENDER 
OF THE EARTH 

Pour l'energie infinie, cher-
chez sur le disque 1, les 
octets 53 79 00 00 a6 et 
remplacez le 53 par 52. 
Vous le ferez au moins deux 

fois. 

(limy) 

THE KILLING 
GAME SHOW 

Pour avoir autant de points 
que l'on veut, il suffit de 
faire marcher le magnéto-
scope plusieurs fois à la 
suite. Les points s'emmaga-
sinnent sans jamais revenir 

en arrière. 

(Arthemis)  

ELF 

Au niveau 1, quand vous 
avez la machine volante, 
revenez At début, vous trou-
verez plein des plantes et un 
maximum de points supplé-
mentaires. 

(cxl) 

RICK DANGEROUS 

Pour activer les cheat mode, 
pendant Ie jeu, apuyez stir 
help, backspace, 1 et 2. 
(morues ) 

DRAGON NINJA 

Quand Verus êtes au 2ème 
boss de fin de niveau 
essayez, quand il n'a plus 
qu'une demi barre d'énergie, 

de le toucher 2 fois de suite. 
Si vous êtes assez rapide, 
vous gagnerez 20 00 Its. 
(1 ierculos) 

GODS 

Pour connaitre les codes 
d'accès aux mondes il faut 

écouter la présentation lon-
guement et regarder en bas 
à gauche, un code y est 
noté 1 chaque fois! 
NDLR: C'est la dernière fois 
que I'em parle de ces codes!! 
(Gros bah) 

BUBBLE BOBBLE 

On peut accéder à un 
tableau Ixmus, si Ion arrive 
au vingtième niveau sans 
avoir perdu aucune vie. 
(the Palk') 

KILLING GAME 
SHOW 

Lorsque vous vous êtes fait 
tuer, appuyez sur la touche 
'F', vous reviendrez a la 
vitesse de l'éclair là ou vous 
étiez! 

(Baxter) 
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uand un des personnages 
t mon au lieu daller faire 
charger sa poitrine, prendre 

l'énergie sur les prises 

~ctriques et ensuite prendre 
poitrine, son niveau 

énergie réaugmentera. 

HOLLYWOOD 
POKER PRO 

Lancer le jeu, choisir une fille. 
arrivé au moment de jouer 
restez appuyé sur la touche 
'H et appuyez en même 
temps stir la touche 'F9', 
votre somme d'argent sera 

alors crédité de 100. Vous 

pouvez recommencer autant 
de fois que vous le désirez. 
(Hercule) 

TECHNOCOP 

Pour avoir des vies infinies, 
appuyez sur la touche 'Help', 

puis la touche 'Enter'. 'F7' et 
enfin 'Alternate'. 
I Monjel ) 

KILLING GAME SHOW 

land vous êtes arrivé en 

ut du puit, mettez-vous it 

té du mur de sortie et 

endez que le DC)LL (le joli 
aide) soit à 1 cm Cie vous 

sortez. Vous marquerez de 

te façon beaucoup plus dc 

(Bitoku) 

LEGEND OF 
FAERGHAIL 

Pour avoir les brQusDofs à ne 
plus savoir qu'en faire, allez à 
la banque, ouvrez un compte. 

et mettez 234567890 ainsi 

tous aurez 5099 pieces d'or 
(à moins qu'il faille mettre 
123456789 (je ne sais plus!!!)) 
(\'rax) 

Pour Dien débuter, donnez. 
C'Olnme nom à VOS 4 robots 
'SOFTWARE TOOLWORKS' et 
vos scores d'habileté et de 
dextérité, et tous les autres 
seront arrondis à 15 (au lieu 
de 10!). 
(BEATI_EMAN) 

WEIRD DREAMS 

Pour tuer l'abeille, il faut au 
moins -i morceaux roses, en 
déposer un là où l'on se trou-
ve quand on passe à la fête, 
puis aller à gauche et ne pas 
s'arrêter tant que l'on n'a pas 

fait 3 pas de course; ensuite il 
faut se dépêcher Cie poser le 
reste, aller chercher la tapette 
et s'en servir contre l'abeille 
(droite avec boulon de tir), se 
rapprocher et recommencer 
jusqu'à ce qu'elle sorte! 
(roti) 

VENUS 

Au premier niveau, prendre 
le passage qui se trouve: au 
niveau de la fleur (lui vous 
donne une pierre où il y a un 
bonus (alors que d'habitude 
elles n'en donnet pas!). Le 
prendre et monter sur le bloc 
qui se trouve au dessus et 
sauter en hauteur ceci ouvrira 
une porte secrète. 
Au 3ème niveau, faire de 
même à Lt 3ème petite sphère 
qui saute sur un bloc avec une 
liane de fleur (sauter verticale-
ment. un peu sur la droite et la 

porte secrète s'ouvrira). 
Au 2ème niveau, lorsque 
vous prenez la vie qui se 

trouve juste après la tête de 
mort, se baisser pendant 

quelques secondes au niveau 
de la vie que vous aviez 
prise. Au haut de 15 
secondes sautez en l'air, vous 
vous congnerez sur une tireli-
re à vies! Tapez le plus vite 
possible dedans, ceci vous 
donnera de 5 à 10 vies. 
(CASSINA'I' Olivier) 

JEUX... CRACK 
ATARI ST/STE VOTRE JEU 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

MÉTHODE D'UTILISATION DU BLOCK EDITOR V 1.a 

Prenez votre GFA Basic et démarrez-le. Tapez le programme "Block 
editor v 1.0 . Sauvegardez cc programme sur une disquette vierge. 
Quand vous voudrez avoir des vies infinies sur un jeu précis, pre-
nez le programme block editor que vous aurez tapé auparavant et 
tapez 1 la suite les 3 ou 4 lignes de programme données pour 
chaque nom de jeu différent. Vous obtiendrez ainsi un gros pro-
gramme que vous sauvegarderez en lui donnant un autre none 
(exemple: le nom du jeu). Ne le sauvegardez surtout pas sur la dis-
quette de jeu original, vous risqueriez de l'endommager. Maintenant 
il vous suffira de charger votre GFA Basic et de charger le gros pro-
9-ramme. Faites RI IN et suivez les instructions inscrites ;i I'ccrtn. 

LES EDITEURS DE SECTEURS 

C'est un utilitaire qui sert à éditer une disquette, c'est-à-dire qu'il 
peut lire les morceaux de programme qui y sont inscrits. 
Les heureux possesseurs d'éditeurs de secteurs, n'ont qu'à se référer 
à la documentation. 
Pour les autres ils vont dans n'importe quel magasin, et ils achètent 
le super, giga extraordinaire 1)I5C0SCOP1R d'ESAT SOFTWARE. WARE. 

LES EDITEURS DE MEMOIRE  

NGS 

Pour utiliser nos listings, il suffit de charger votre basic, et de 

taper. 11 y a évidemment différents basic, le GFA BASIC et l'AMI( 

BASIC qui est lui fourrait avec votre AMIGA. 

Le GPA BASIC ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne 

chaque instruction est sur une ligne. 

1.'AMIGA BASIC nécessite des numéros de ligne et il est possible 

mettre plusieurs instructions sur la même ligne en les séparant ar 

le signe 

Tapez le listing et sauvegardez-Ie sous un nom (de préférence cc. 
du jeu, histoire de vous y retrouver, pas comme UANBOSS), ensu 

vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN', après avoir mis la disque 

te bien évidemment. Pour certains listings il faut utiliser une d 

queute vierge et dans ce cas là ne mettez surtout pas vot 

disquette" mais une disquette vierge. Donc suivant le cas, le listii 

vous générera un fichier qui devra ctre lancé è partir du cli 

même directement du WORKBENCH. 

' la disquette ne doit pas être forcément l'original!!!, niais de 
rence une sauvegarde, car si vous détériorez la sauvegarde 

servir d'un utilitaire. type C-MONITOR, et suivre Ic.s inslnictiun-s I pourrez 1 nouveau faire une sauvegarde de l'original et 
lnées avec le truc. 	 cer... 

CEJ JOYSTICK 1990 
io).-MALL0C(1120,&H10002) 
bub-MALLOC(1024,&H10002) 
task-0 
my=FindTask(task) 
LPOKE io%+80+&H10,my 
error-AddPort(io%+80) 
LPOKE io%+14,îo8+80 
nS-"trackdisk.device" 
error-OpenDevice(V:nS,O,io%,O) 
READ check,titreS,n& 
PRINT AT(15,8);titreS;" trainer par C.PARTS" 
DIM crack$(n&) 
FOR i-1 TO n& 
READ crackS(i) 
NEXT i 
checksum 
FOR operation=1 TO n& 
PRINT AT(15,10+operation);o.ok$(operatior1); 
READ acces& 
FOR disk-1 TO acces& 
READ bug,block$,decal$,nhr rant$ 
block -VAL ("&h"+blocks) 
decal-VAL("&h"+decal$) 
nbr oct-VAL("&h"+nbr octS) 
ERASE s_octet$I),d octet$O 
ERASE s octet (),d octet() 
DIM s_octet$(nbr oct),d octet$(nbr oct) 
DIM s_ octet(nbr_oct),d_octet(nbr_ont) 
FOR joy-1 TO nbr_oct 
READ 8 octetS(joy) 
s octet(joy) -VAL("&h"+s octet$(joy)) 
NEXT joy 
FOR joy=1 TO nbr_oct 
READ d_octet$(joy) 
d octet(joy)-VAL("&h"+d cc?_et,;f:icy)) 
NEXT joy 
gotblock(2,1024,block) 
1F PEEK (bu%+decal) =d octet (1) 
test'=0 
GOTO ok 
ENDIF 
IF PEF.K(hu%+decal)=s octet(1) 
SWAP s Octet )),d octet() 
test-1 

PRINT " ...ERREUR DE DISK  
irait fin 
END 
ENPIF 
Off: 
FOR joy=0 TO nbr oct-i 
POKE (bu%+decal+joy), s_cntet (joy +;) 
NEXT joy 
gotblock(3,1024,block) 
gotblock(4,0,0) 
NEXT disk 
IF test-1 
PRINT " ..... désactive I" 
ELSE 
PRINT " active !" 
ENDIF 
NEXT operation 
init fin 
PROCEDURE snit Iii. 
ror=CloseDevice(io'b) 
error-RemPort(io%+80) 
error-MFREE(io%,112)) 
error=MFREE(bu%,1074) 
RETURN 
PROCEDURE gotblock (opera, 1 ,..,, o_ Ïet ) 
DPOKE io%+28,opera 
LPOKE io%+40,bu% 
LPOKE io%+36,long 
LPOKE io%+44,offset 
error-DoIO(io%) 
RETURN 
PROCEDURE checksum 
WHILE to$<>"*" 
READ toy 
to=VAL("&h"+to$) 
total-total+to 
WEND 
IF total<>check 
PRINT "erreur dans les datas du trainer" 
PRINT total 
END 
ENDIF 
RESTORE sum 
RETURN 

Insérez les datas après cette ligne 
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FIRE SHARK 	 ...369 
FORGOTTEN WORLDS .....389 
GHOSTBUSTERS 389 
GOLDEN AXE 389 
0NOULSN13HOSTS 	......_..429 
HELLFIRE 	 _. 	._329 
JAMES POND .429 
JEWEL MASIEII 	.... ...389 
J. MADDEN FOOTBALL. 429 
JOE MONTANA FOOTBALL 429 
LAKERS VS CELTICS 	...429 
MARBLE MADNESS 429 
MARCS _. 	 _...029 
MICKEY MOUSE CASTLE 419 
MIDNIGHT RESISTANCE .. 429 
MOONWALKER 	..... 	...389 
MONSTER WORLD 3 389 
MYSTIC DEFENDER 	_...__..389 
NINJA BOITAI 	 ...429 
OUT RUN 	 ...429 
VGA IOUR GOLF 	._.__.459 
PHANTASIE STABS Sao 
PNEUOS 389 
POPULOUS 429 
REVENGE OF SHIN(XII 	...309 
ROAD RASH 429 
•01lRD0W 01 	ILIL LlEAST 	...44_ 
SHINING nt filar DARKNESS .. 539 
SONIC HEO0UI0IJ 	...389 
SPEEDBALL 2 	 -..429 
SPIDERMAN 	 ...419 
STAR CONTROL 	...429 
STARFLIGHT 389 
STORMLORO .029 
STREET OF RAGE. 389 
STREET SMART 429 
STRIDER ... 	..... .. 429 
SUPER BASEBALL .3511 
SUPER BASKS TROLL 35_ 
SUPER MONACO GP 389 
SUPER VOLLEYBALL 439 
SWORLD OF VEf8.9LLION ... 579 

429 THE IMMORTAL 	
- TOE JAM AND EAT% 429 

1URRICAN 	
_.. 

.429 
TWIN COBRA 429 
VAL.IS 3 429 
NMICSTLEII WAl1 114 

mF)CUP.•AI a'., 
,ac• 

1,10419 
252 	 DOG 	- . 290 
292 	STUNAU 	_ 	..-- 290 

. 	.. 	. 	.... 342 	STU140 
SIS) 

290 

292 	TCI,ÎRN MI NT CYBERPAI I 	7911 
752 	VIKINI1 CHILD 
262 	XFNOI'H()IIL 
.52 	UWU JII 1,11:HCI- NAI.! 

/ 	3615 JESSICO 
/ 	SUPER QUIZZ 
/ CON8OLE8 MEGADRIVE A GAGNER 

• 

les souris 

ALL 	n' 
AÉRAI 	\ -.~A,,T r • 

18, 
t79 

ALILN 	UIIM 123 
AT IE!A II I-I MLI 

,I. 
 I 	"' 135 

x 
.. 
3: 

II .: 	1 	11 
1 t 	LW 

239 BALK T 
BACK 10111E FUTURE 2 3: 1 Ut 	SH 	 .. 

.239 
..-. 	239 

BONANZA BROTHERS 3319 
14011L. 

D DUCK 239 
BUBBLE LSOBOLE ._......_...329 
C1N.î1 VIO 3?') 

DRAG 	CRYSTAL 	_.. DRAGON
FANTAZV ZONE 

...._239 
239 

CRI-3000   342 Ff10G('ER 	_ .... 	.. _ 	239 
Cl 12,13) MASTER 32'0 c_ oc 239 
COLl1M5 yq OOLOENA%C 239 
Ulf UMS 3211 

HAI LEY WARS 
LSONTANA •~E 

239 

DOUBLE DRAGON 379 .TUNC TION 
..239 
....239 

FHAUON CRYSTAL 	.~.. 
FLIM AND FORGET II 	..,.. 

32.1 
329 

1 LAULHBOARD GOLF 
MRGi1SAL 

......239 
239 

F UNSTONES .........._........ 329 1O ,GIA V MOUSE CASTLE 
20 

....239 
O.LOC 	 .. 	._ 
HEROES OF THE LANCE 

329 
3319 

NU),IA .A:OEN 
OUT RUN 	 .. ..._239 

239 

FORGOTTEN WORLDS 3.y PArxAI 239 
GAUNTLET 	 .. 329 PNCC 239 
G110518USTERS .... 	.... 32'J ~oJ10 	GCh/ 239 
GHOULS ANOGf4STS._ -329 011111081 

2 	 -_..239 

0010(31140E 	._.-......._... 32D IDER 	 ........239 
HEAVYWEIGHT BOXING ..329 50K08A8 	

- 
.....239 

llÉFIOI-I, OF THE LANCE 
IAAPJI GHOST 

329 
329 

BOLlTAR POKER 
SONIC THE FR Ei10G ......239 111 

....239 

329 SPACE H•SHRIFR 239 1_EAULHLi0AR0 	
___.. 3.v ,.nrvq. r; 239 LINE Of FIRE 	

_ 	_.. MARCS 3730 : 	_ 	,... 239 
MICKEY MOUSE CASTLE  3,', 
MOONWALKER 

 -3:+ 
POPULU5 	_.. _-.._. 32' '-I 	- 	 ._. ,1., 
R-TYPE 	 ..... 3: -. :a'. 
'WINNING BATTLE 	... 
SHAUOY/ DANCER 	.... 

3: 
3: 

- 
.. 

'•'r 

.... 	J; OF THE BEAST 341AU(NN 34 1111 	I 
 t rt r()t J 	. 	I I 	IC g9 

.... 3Y.! III 	t.r 11115 )OYVI(Il'LH9GAND 194 
.1731 SONIC SONü: THE HEDGEHOG 

..1 1154.lL 
329 
329 

(J 1 	IKKIH7ER 510V VOIJnE 

i9n9 
5
xp7v sf ,I-II ~NTpEpR 

STRIDER 329 5nû TN~NTENDO K 	.Gv 1N,i i9 
SLIP[A KICK OFF 	_ 3319 K n 11SFI - !lKU110 1Wi 
SUPER MONACOGP 3731 V++,Itlt;KR.0 AUTOFIRE 121 
TIME SOLDIERS 32'I ', 	T. in: 14A'VIGATOA . 

uA• u• 
.. 	149 

LOM AND JERRY ...... 	... 371 MANrA HAV 1~ 
W(NNDFFIHOV i J > 	i 	1 - )tAPACHE I AA 

XENON 2 11. J 	I.SNJ t AA1LI-VICK 1 1511 
l 	- 'II 163 

199 

. 	 I.TI 
• • 	

PACK V01 INEW ST OU AMIGA 1290 F 
:u peck co W-d lo dig Wh l VIDI • VIUIChrorrr 

~ 	 PhAtOI1PAInt IDour AMZGA) Uu SRtCirum 512 (pour ST) 
UIDI 9468 COLORIAGE ELEC7q0NlDUE 799 F _J 

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 
: ••:I. DF DISQUETTES IN MOINS DE 30 SECONDES 

=•''.(1,140 EXPRESS NECESSLTE UN 2EME LECTEUR 11T(WU 	 .292 	 •••• 	_••• 	 ' 
"' M 	 I 	 - 	 .J . I:CTION PAR MENU DES DEBUTS ET FINS DE PISTES . r,.. 	f., 	 VROOM 	... 	....252 

~ 1 	 ..........292 297 292 WANLOH(JS 	 .252 292 	~. ~ 	'• 	 ' ' 	' 	 "' ' 	 U t'F1UA 85 PrSTES), UNE OU DEUX FACES AUTOSELEC7 
• v .r"xe•P+10+U 	 WARLOCK THE Avengoa 252 	 ' 	 1 ; 819 ICATTION D'AUTRES FORMATS TEL IBM, MAC, ETC 
'  

N SI( 
•1. 

PACK 
Rl11 	

292 272 	 2D2 
WOfnONE .._ _ _. - 	 PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR I  11 	t~ 	.......272 	 I F PACK 	292  

..,Inx..Toobo 	 WONDERLAND 	292 352 z:lz 	 yI .HHG EXPRESS ST 	 3965 
a.rmsw 	 WORD CLASS CRICKET202 292 292 	 .r.c-.Hr•, .AW 	 272 	272 WORLD CLASS RUGBY 292 292 292 	

rJ ExPRESS AMIGA 	 396 F 

~'~ 0* 	 WWF 	 252 292 2S , 	
'-:yfJ'ol ;O E XPRESS AMIGA 700(' 	 450 F 

BON DE COMMANDE 

	

à retourner a 	 JESSICO BP693 0601 NICE CEDEX 1 
NOUB 11Y RON8 TOUJOURS LES DE RNIERES YER810N8 

EXPA ESS 	e' c~ C~ 3O e' e~ AA 
GAGNEZ DU TEMPS I Commandez par 	 JJ,97 ,V , • W,7 •LL,W 	 • 1 

TITRES (garantie échange Immédiat) 	I Ole 	Prix 	Montant I JJe joins un chèque ou mandat lettre 	 2-01 
— 	 J Je paie à réception au fadeur + 25 F 

_-_ _ _4 J Je paie par carte bleue at je complète les 2 Ognee cl-dessous 
•art• 41.0. 	I 	I 	I 	I 	I_ I_ i-, __ _JJ_ ; 	. Jjj 	I 

a.m aa.plruion .. 	.. _ 	 . 	. ......... 

NOM 	 PRENOM _ 

LOGICIEL JEUX 	 20 F 	 S/TOTAI 	 T+' ET RUF 

IMPRIMANTES • CONSOLES 	90 F 	 PO T 	2 5 	 VILLE 	 CODE POSTAL 	 ' 

UTILITAIRES • ACCESSOIRES 	26 F 	 COTAL 	 SIGNATURE OBLIGATOIRE 

DOM TOM
• 

ETRANOER 	 60F 
P441(5/ENT ETRANGERExCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS 	 PTACISez votre ordlnaleur 	 I DISC J K7 J 



JEUX... CRACK 
AMIGA 

BATTLE STORM trainer 

DATA 182107,"BATTLE STORM",1,"v ::: :11imitées" 

sum: 

DATA 01 ,0, 2c600 be 01 4a 53 

' FINAL BLOW Trainer (compil NRJ N°3) 

DATA 634147,"FINAL BLOW",1,"NRJ illimitée" 

sum: 

DATA 01 0 9ac00 84 01 4a 53 

' OUT RUN EUROPA trainer 

DATA 18523,"OUT RUN EUROPA",1,"credits illimitées" 

sum: 

DATA 01,0,4600, 1bc 01 4a 53 

F15 Strike Eagle II Trainor 
DATA 3139775,"F15 II",1,"les arm_ illitnitc :," 
sum: 
DATA 04,0,bf800,14,4,e3,7e,44,c5,da,7e,32,c5 
DATA 	0,b£800,86,1,4a,53 
DATA 	0,bf800,ae,1,4a,53 
DATA 	0 bf800 dc 1 4a 53 " 

F16 combat pilot Traira-  
DATA 345665,"F16",1,"Flare et Chai!. illimités" 
sum: 
DATA 02,0,34e00,l5e,1,4a,53 
DATA 	0 34e00 1a6 1 4a 53 * 

FIRE AND FORGET II (COMPIL STARS SIX TITUS) 

DATA 1302083,"F AND F II",1,"VIES ILLIMITEES" 

53,0,df400,014,01,98,a6,1  

FINAL FIGHT ......  

DATA 345665,"FINAL. FIGHT",1,"vier; ii1:mt c" 

53,* 

ITALY 90 Trainer (compil NRJ N°3) 

DATA 160840,"ITALY 90",1,"plein de buts d'avance" 

sum: 

DATA 01,0,27200,147,1, ff 00 * 
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COMMODORE 
SL 386 SX 16 

Disqu. Dur 40 Mo- 3 Mo RAM 
VGA Couleur 

11.590 F 

Commodore 

nous 
consulter 

NW-G(O : IR F 
avec I jlu :3.390 F 

$EGA MEGADRVE R: 
1.250 F 

Nomb. lea MéfladMe 

AT 3666X 20 We 
PAM Tower 1 Mo Ran 

Tous ces prix sont TTC 	 DtqusOurl0Mo 
Loct.ur S' 1 /4 1.2 Mo ou L.d.ur 3' 1/7 1.44 Mo 
Cart. VGA Couleur - Cod. son Sound !lods 

Moni.ur coul.ur VGA 
Ckavlsr 102 touch. Sour, Joydlck, 

MS DOS S.0. 1 enc VGA au choix 
Tapis sourit. Log d.ein. Log. musique 

10.990 F 

+ Pérdel ................................................ _........ 	2.690 F 

+ Péritel + Extension ................................. 	2.890 F 

+ Moniteur Couleur .......................................4.490 F 

+ Moniteur Couleur + Extension ................... 	4.690 F 

PROMO AMIGA 
Amiga 500 + Monitour Coullour 

+ Extension t Lactour 3-1/2 
t Joystick + Souris 

+ 50 disk 3"1/2: 5.190 F 

• Joystick 	........................................... 	.. 	_ 	. 5.190 F 

• Moniteur Couleur + Joystick .................. 6.890 F 
A2000 + 2ème lecteur interne 31/2 + Joyst. 5.690 F 

A2000+Mont. Coul.+2ème Lect. int.+joyst. 7.190 F 

Moniteur Couleur Stéréo 1083S .................... 1.990 F 

Moniteur Couleur Stéréo 1084S. _ 2.290 F 

AA 	o e 

SUPER PROMO : nous consulter 

r o 	v 	PANASONIC 
J 	Extension 	9AIgt ss:........ 1590F 

mémoire 	24NgJ .s:..... 2.590E 
Anrdpa 500 1.5 Mo 	COMMODORE 

950 F II 	MF51270 
Jet d'enae :.. 	1.790 F 

4441aa 	 STAR 

9prise de votre Amiga ou Atari 	STAR IC 200 
6 50 % de sa valeur actuelle 	Couler :....... 	2.590F 

pour tout achat d'un montant 	pa i creme: 2.590 F 
de 5.000 F 

I> IOCRO SWEET 

AT 386 1 Mo RAM 
Disque Dur 40 Mo - Mini Tower 

Carte + Moniteur Coulas VGA 
Lecter,r S' 1 /4 12 Mo ou Lecteur 3' 1 /2 1 A4 Mo 

Contrdeur 2 FD / 2 HD - Cklvlw 102 touch*$ 
SX 16 Mhz ..... 7.980 F 	DX 33 MAt ...... 	10.990 F 
SX 20 MM ..... 8302F 	486 0X25 Mhz ..16.900 F 

DX 2S Mhz ...- 9990F 	486 DX 33 Mhz . 17.802F 
A. 	m:ni r to 	I Mo supe 	cnentaie 	. 390 F 

su.4:errK1tIie 	• 450 F 

LecteL.r 	it Ytt,rrle r nicer*$ 2t 	ü ................ 590 F 
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2.990 F 
Lecteur Interne Amiga 500 .................. 570 F 
Disque Dur Amiga 500 52 Mo ........... 3.290 F 
Lecteur Interne PC 3 1 /2-' 1 /4 ............ 500 F 
Lecteur externe Amiga ........................ 550 F 
Souris Amiga .......................................... 170 F 
Tapis Souris 	............................................ 35 F 
Souris optique Amiga ........................... 370 F 
Blitz Turbo Amiga .................................. 250 F 
Interface Midi Amiga ........................... 450 F 
Dlgitaliseur Son Stéréo ......................... 590 F 
Sound Blaster (carte son PC) ............. 1.190 F 
CMS (composants Sound Blaster) ....... 290 F 
Sound Blaster Pro ................................ 1.990 F 
Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) .... 4.590 F 
Adaptateur Rom Kickstart 	.................. 200 F 
Free 	Boot 	............................................... 150 F 
Extension mémoire 512 Ko + Horloge. 330 F 
Extension mémoire 512 Ko ................... 249 F 
Deluxe Paint 4 ........................................ 790 F 
Genlock 	................................................ 1.150 F 
Joystick Amiga /Atari (à partir de) .... 70 F 
Joystick 	PC 	.......................................... 159 F 
Capot de Protection Amiga 500 ....... 

I 

100 F 
Boîte Posso (Rangement 150 disk 3' 1 /2) ... 149 F 
Kit Téléchargement + Cable ........... 150 F 

Sauvegardez roe orfgtqaux i 
Leoteuilw 1ga 8"1/2 + AgttyIrus + Blita?urbo 

10 

3'1/2 

par 10 ..... 3.20 F 
par 100 	3.00F 
par300 _ 2.E0F 

4 

par 10 .... 26OF 
par 100 	250 F 
par 300 .. 2.30F 

171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Métro: Louis Aragon (Terminus) 

(1) 46 77 1400 Fax(1)46778624 
BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre rbyleme 

Nom. ......................................................... 

Ouvert: lundi 14 h. à 19 h.30 I Crédit Gratuit 4 mois 
mardi au samedi: 10 h. à 19 h.30 Après acceptation du dossier 

tà : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

	

Prénom : ....................................... 	Adresse : ................................ 

	

Code Postal : ............................. 	Ville : ...................................... 
oma. 	paw, 	Mwrenr 	Tél. 	......................................................... D++vmeor, 

FrQ~ ds cos Accessores : 50 Frs / Crvonopost 24 h 	202F 
Contr.-Q.n ou,wn n : Atouter 36 F 

Offre valable jusqu'au 31/1/92 	TOTAL Tic 

Règlement: r)Chèque 	fltuiandai 
clCorTtrerornboust 	OCarte Banc. 

N° ............................................................. 

Date Expir ................................................ . 
Chèque libellé 6 l'ordre de MICRO SWEET 
Crédit personnalisé : nous consulter 

Dote. 	 Signature 



JEUX... CRACK 
AMIGA 

M' STICAL Trainer (compil STARS SIX TZ'US) 

DATA 437180,"MYSTICAL",1,"les vies 1limr_:es 

sum: 

DATA 0006,0,Ofe00,0102,01,4a,53 

DATA 	0,0fe00,0016,01,98,8f 

DATA 	0,10000,0100,01,4a,53 

DATA 	0,10000,0014,01,7f,76 

DATA 	0,15400,0126,01,4a,53 

DATA 	0,15400,0016,01,2f,26,* 

' THE OATH Trainer 

DATA ..-. ,3`. ._. t7A9, 	 .rr• .,.. 

sUP.: 

PEGASUS Trainer 

DATA 144551,"PESA US",1,"v±es illimitée:-," 

sum: 

POP  
DATA 317310, 	_ .._ ,, 	r. i.l_.__ 
sum: 
DATA 02,0,26h'C,14,4,4c, lb, ,`,sE,e4,46,a:,  
DATA 	0,268.10, 1b8 	3. b_ PQ P,3 4e ri 7I 	,n Iq 6 2q 

SUPER SPACE INVADERS Trainer 

)ATA 276325,"S.S.I.",1,"crédits iIi irait s' 

Sum: 

)ATA 01 0 43600 c6 1 4a 53 * 

	

_..ss... 	_— -_ 	 s`r`d~' 	~1a`Il~'it 

' TURBO OUT RUN Trainer (compil NRJ N°3) 
DATA 5568,"TURBO OUTRUN",1,"temps illimité" 
sum: 

DATA 03,0,00,04,4,3a,0e,ee,8b,73,48,04,69 
DATA 	0,00,2e,4,60,00,03,50,4e,f9,00,06 
DATA 	0,200,180,26,41,f9,00,05,ff,00,20,fc,31,fc,60,04,20,fc,2f,8c 
DATA 4e,f8,30,fc,04,00,23,fc,00,05,ff,00,00,06,00,46,4e,f9,00,06,00,00 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

' WELLTRIS Trainer (compil NRJ N°3) 

DATA 216750,"WELLTRIS",1,"plus simple" 

sum: 

JOYSTICK / JANVIER 1992/80 



JEUX... CRACK 
AMIGA 

F 16 COMBAT PILO 

(COMPIL NRJ N2) 

l'Our avoir les chatf,s et les 

tiares illirnites prenez un 

editeur de secteur et au 

block $1a7 a l'offset $15e 

mettre l'octet 4a à la place 

de 53 et au block S l a 7 A 

l'offset $1 a( mette l'octet 

,ia .1 la place de 53. 

ITALY'90 
(COMPIL NRJ N2) 

Pour avoir des buts 

d'avances prenez un ccli-

teur de secteur et au block 

5139 a l'offset $147 mettre 

l'octet ff à la place de 00. 

WELL TRIS 
(COMPIL NRJ N2) 

)ur avoir les vies illimi-

es prenez un editeur de 

cteur et au block $1a7 a 

tffset $a8 inettrc l'octet 

1 à la place de 03. 

TURBO OUTRUN 
(COMPIL NRJ N2) 

or avoir le temps illimite 

'ttez une cartouche (style 

POWER) et mettre en 

dresse S2fhc les octets 

104 à la place de 23 cO. 

TURBO OUTRUN 

Voici le cheat mode à taper 

au clavier pendant le jeu 

"GERRINTAETFIUM1" puis 

taper les touches 

F6 --> level 16 

F ---> dermo de I it) 

B ---> commence le jeu 

N ---> prochain level 

de 1 a 9 --> les niveaux 

F5---> + 10 pour le temps 

DOUBLE DRAGON 

Comme le cheat mode est 
trop long voici avec une 

cartouche comment l'acti-
ver il faut juste mettre 01 
en $26630 

PEGASUS 

Voici les codes 
niveaux: 

NIT CREECH 
DRAGONFLY 

1iEE13c)P 

CELli 'lï: L 
It 'PliER 

CI IRIS'I'MAS 

COSÏ 101,06 Y 

PENTAGON 

COAT HANGER 
et les cheats modes à ta 
dans le password 
FRUITBAT 
( .A-[ h001) 

PEGASUS 

Avec tine cartouche pou 
avoir les vies illituitee 

mettre en SlaOcd8 les octet 

4a 79 00 01 aø 02 à l: 
place de 53 79 00 01 a4 
02. 

THE OATH 

Avec une cartouche mettre 
pour les vies illimitées 4a 
79 00 00 eel f4 en Sc8ac. 

SUPER CAR II 

Pour avoir le cheat mode 
taper dans les bight scores 
du joueur 1 "Wonder Land" 
et pour le joueur 2 "The 
Seen". 

MAGIC POCKET 

Avec une cartouche pour 

avoir les vies illimitees 
mettre en S9acc et en 
$e8d4 l'octet 4a à la place 
de 53. 

15, Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tél: 43 57 01 69 Fax: 43380026 
Magasin ouvert du Mardi au Samedi de 10 h A 13 h at de 14 h A 19h 

LECTEURS ATARI ET AMIGA 
PC720 Alimentation 220v 	649 PC880N Lecteur externe 570 

PC720PAlimentation port joystick 549 PC880B 	 710 
PC7201 Lecteur Interne 720ko 	540 (Hardcopieur+antivirus incorporée) 

Blitz Turbo 	 230 PC881 Lecteur Interne A500 540 
PC882 Lecteur Interne A200o 590 Hardcopjeur(copie d'une disquette 

Atari ou autre en moins de 40 secondes) 	
EXTENSIONS 

PC720B 	 730 
(Hardcopleur+Blitz+Freeboot+antivirus 	512 Ko Sans Horloge 
Incorporée) 	

240 (Promo) 

PROMOTIONS: 	
512 Ko Avec Horloge 

320 (Promo) 
Ultimate Ripper 	490 1,5 Mo Avec horloge 

850 (Promo) 
Ram 44256/51100 	55 1 Mo Pour A500+ 

Disquettes 31/2 	2,80 	 710 (Promo) 

I 	ACCESSOIRES 

Souris optique Golden Image 345 
Souris power mecanique 199 
Anticlick(A500) 95 
Couvercle de protection 90 
Adspeed st/Amiga 1750 
Emulateur: 
286-8 pour A500 1700 
286-16 pour A500 2490 
286-16 pour Atari 1750 
386-16 pour mega ste/stf/ste 3000 

I 	EXTENSIONS STE: 

Toutes nos extensions sont sans soudures: 

Mega ST1.2 et STF: 
2Mo 	 1150 
4 Mo 	 2150 

 

520 STF en 1 Mega:  
0,5 Mo 	 490 	QAO 

STE: 
Sim 1 Mo 	 350 	Q~OlO 
Sim 256 Ko 	70 

Scanner Amiga: 1290 frs (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 4000 
ADRAM 540 1 MO EXT. a 4 Mo 1390 

HD Power 52 Mo 3690 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

TERMINATOR II 
	

'DING SKILL 

lour avoir des vies infinies, 

recherchez les octets 53613 

000A 5221) et remplacez-

les par 4A6B OOOA 5221). 

Recherchez les octets 536B 

OA 265F et remplacez- 

par 4A6B OOOA 265F. 

recalculez pas le check- 

IT 

Pour avoir des crédits infi-

nis. recherchez les octets 

532D 0488 6704 et rempla-

cez-les par 4A2D 0488 

6704. Ne recalculez pas le 

checksum. 

Pour ètre invulnérable, 

recherchez les octets 6600 

OOD2 OC68 et 6000 
001)2 OC68. Ne recalculer, 

pas le checksum. 

(CASTORAX) 

FINAL FIGHT 

Avec une cartouche mettre $FF 

en 51A22 pour avoir 255 vies. 

LL 	â.Ji 

Pour avoir des vies infinies, 

recherchez les octets 31140 

005E 6100 9A61: et rem-

placez le 31340 par 4A6D. 

Recalculez checksum. 

Pour avoir de l'énergie infi-

nie, recherchez les octets 

9161) 0072 6A00 FFIC et 

remplacez le 916D par 

4A61). Puis recherchez les 

octets 556D 0072 6A00 
0006 et remplacez le 5561) 

par 4A6D. Recalculez le 

cnectcsum. 

(CASTORAX ) 

Pour avoir de l'énergie infi-
nie à tous les niveaux. 
recherchez les octets 5939 
0000 8084 et remplacez-
les par 4A39 0000 80B4 
(la recherche et le remplace-
ment sont à faire 4 fois). 
Puis recherchez les octets 
5339 0000 80114 et rem-
placez-les par 4A39 0000 
8084. Et encore, recherchez 
les octets 9332 2000 6702 
et remplacez-les par 4A32 
2000 6702. Et enfin 
recherchez les octets 5139 
0000 80118 et remplacez-
les par 4A39 0000 80138. 

Pour avoir des balles infi-
nies, recherchez les octets 
5328 0015 6AO6 et rempla-
cez-les par 4A28 0015 
6AO6. 

Pour avoir du temps infini 
dans la partie 'puzzle', 
recherchez les octets 5310 
6600 0088 et remplacez-
les par 4A10 6000 00138. 
(CASTORAX) 

ARACHNOPHOBIA 

Pour avoir des vies infinies. 
recherchez les octets D16C 
04CO CC6C 0081 et rcm-
placez le D16C par iA6C. 
Recalculez le checksum. 

l' ur avoir des sprays infinis. 
recherchez les octets 1)160 
04C2 OC6C 0004 et rem-
placez le D16C par 4A6C. 
Recalculez le checksum. 

!'our avoir des Isom cs infi-
n s, recherchez les octets 
D 16C 04C4 OC6C 0063 et 
remplacez le D16C par 
4A6C. Recalculez Ie check-
sum. 
(CASTORAX) 

four avoir de l'énergie infi-
nie, recherchez les octets 
D06D 022A 6AO2 4240 et 
remplacez-les 303C 0020 
6AO2 4240. Ne recalculez 
pas le checksum. 

Pour avoir des balles infi-
nies, recherchez les octets 
536C 0032 6C00 CAPA et 
remplacez-les par 4A6C 
0032 6C00 OAOA. Ne 
recalculez pas le checksum. 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez les octets 1)061) 
0180 13070 003B et rem-
placez-les par 4A6D 01110 
B07C 00313. Ne recalculez 
pas le checksum. 

Pour avoir du carburant infi-
ni, recherchez les octets, 
936C 003A 6E20 426C et 
remplacez-les par 4A6C 
003A 6E20 4266. Ne recal-
culez pas le checksum. 
(CASTORAX) 

BLUES BROTHERS 

Pour avoir de l'énergie infi-
nie, recherchez les octets 
53213 005A 2174 B 6112 et 
remplacez-les par 4A2B 
005A 2FOB 6112. Ne recal-
culez pas le checksum. 
(CAS'PORAX) 

LAST NINJA II 
CoIîrp!Jatioa Karaté Aces 

Pour avoir Iles vies infinies, 
recherchez les octets 536E 
0040 et remplacez-les par 
6002 0040 (recherche et 
remplacement à faire 2 
fois!). Ou rendez-vous au 
block 1591, offset $100 et 
block 1575, offset $076. 
Recalculez le checksum. 
(Arioch) 

Voici tous les codes (le 

leu : 

KAFFEETASSE 

SF.NFTUBE 

WARMES BIER 

GUMMIBAUM 

VOLLER ASCHER 

LEERER FRIDGE 

LAME TV 

WELTER SO 

MUEDE FINGER 

S'RIOM AUSFALL 

VOLLE PLATTE 

COLARAUSCH 

ASMONE RULES 

TIM IST MUEDE 

ALTER PORSCH 

PAPPIGE PIZZA 

MIESER FREEZER 

I IlTO ECLIPSE 

KONZENTRATION 

DEUTEROS 

Pour avoir du matériel infini, 

recherchez les octets 530' 
E9013 et remplacez-les pat 

4E71 E90B. Ou rendez-vow 

au block 1016, offset SIAC. 

Pour avoir des drones infinis 

(en mode stock dans les 

bases), recherchez les octets 

5351 4EB9 et remplacez-les 

par 4E71 4EB9. Ou r 

vous au block 1149, 

$100. 

Pour avoir des drones infinis 

(en mode stock dans lcs 

vols), recherchez les octets 

5310 5251 et remplacez-les 

par 4E71 5251. Ou rendez-

vous au block 1149, offset 

$152. 

(Arioch) 
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JEUX... CRACK 
AMIGA 

FIRST .SAMURAI 

our avoir de I'61ergie infi-

'ie. recherchez les octets 

2479 OOOC 0000 CRIA 

t remplacez-les par 6006 

;)00C 0000 CHIA. Ou 

•endez-vous au block 1295, 

)fIset $ICE. Puis recherchez 

es octets 0479 000C 
)000 CRIA et remplacez-

es par 6006 OOOC 00570 
,81A. Ou rendez-vous au 

flock 1305, offset SIC4. 

'uis recherchez les octets 

4179 0019 0000 CRIA et 

•emplacez-les par 6006 

)ØØC 0000 CHIA. Ou 

-endez-vous au block 1313. 

)ffset S I FA. Puis recherchez 

es octets 0479 007D 

11000 CRIA et remplacez-

es par 6006 O OC 0000 
81A. Ou rendez-vous au 

)lock 1363, offset $098. Et 

enfin recherchez les octets 

ï1î11 et remplacez-les par 

î0f38. Ou rendez-vous au 

flock 1358, offset $182. 

Pour avoir le sabre (katana) 

dés le départ, recherchez les 

octets 33FC 0000 0000 
CRIC et remplacez-les par 

33FC 03E8 0000 C81C. 

Ou rendez-vous all block 

1272, offset $000. Puis 

recherchez les octets 33FC 

0000 0000 CS1C et 

remplacez-les par 33FC 

03E8 0000 C81C. Ou ren-

dez-vous au block 1272, off-

set S01:2. 

Pour avoir le sabre (toujours 

katana) 1 l'infini, recherchez 

les octets 0479 0014 

0000 CHIC et remplacez-

les par 6006 0014 0000  
C81C. Ou rendez-vous au 

block 1311, offset SOE4. 

Puis, enfin, recherchez les 

octets 61314 et remplacez-les 

par 6008. Ou rendez-vous 

au block 1358, offset SISE. 

(Arioch) 

CADAVER 

Coatpll Quest of Glort 

Pour avoir de l'énergie infi-

nie, recherchez les octets 

3221) O-î96 et remplacez-les 

par 303C 0064. Ou rendez-

vous au block 738, offset 

$186. 

(Attention il y a un tableau 

Clue vous ne pourrez pas 

passer si vous êtes invulné-

rahle!'' 1. 

BATTLE ISLE 

old i ICs codes en molle 1 
joueur: 

1 - CONR.A 

2 - l'1-IASE 

3 - EXO'IY 

-I - M.IOU;NT 

5 - FIGHT 

6 - RI 'S I-)' 

7 - Fll"111 

R - VFSCIV 

9 - MAGIC 

10 - SPACE. 

il - VALE Y 

12 - TESTY 

13 - TERRA 

l.i - SLAVE 

IS - NEVER 

1h - IlIVEF 

Ft maintenant ceux pour le 

mode 2 joueurs: 

I - FIRST 

2 - (;HOST' 

3 - GAMMA 

- MARSS 

EAGLE 

6 - K1F,T'AN 

7 - FOTON 

8 - POLAR 

9 - TIGER 

10 - SNAKE. 

11 - ZENIT 

12 - I)ONNN 

13 - VISTA 

1•+ - OXXID 

15 - DEMON 

16 - GIAN'I' 

(Ark )ch 

E 

Toutes les modifications que 
vous aurez :t faire, sont a 
faire sur le disk I et 
n'oubliez pas de recalculez 
le checksum. 

Pour avoir la 'battle armour' 
clés le départ. recherchez les 
octets 237C 0000 0011 
005C et remplacez-les par 
237C 0000 001E 005C. 
Ou rendez-vous au block 
149, offset $18C. 

Pour avoir la 'sword of 
sharpness clés le départ, 
recherchez les octets 2370 
0000 0016 0058 et rem-
placez-les par 237C 0000 
0019 0058. Ou renclez-
vous au block 1-i9. offset 
S 19•-t. 

Pour avoir I SO pieces d'or 
clés le cklxui, recherchez les 
octets 3370 GSÇ)A 004A et 
remplacez-les par 3370 
0096 004A. Ou rendez-
vous au block 149. offset 

\  

Pour avoir une Clague infi-
nie. recherchez ICs octet! 
O i29 0001 O04C et rem-
placez-les par 0429 OOOC 
0040. Ott rendez-vous at 
block 122, offset $076. 

Pour avoir 10 points de force 
clés le &épart, recherchez les 
octets 137C 0001 00-i6 et 
remplacez-les par 1370 
OOOA 00,16. Ou re ndez-
vous au block 149, offset 5174. 

Pour avoir 10 points 
d'endurance clés le départ. 
recherchez les octets 1370 
0001 0048 et remplacez-
les par 137C ØØØA 0048. 
Ou rendez-vous au block 
1.19, offset SI-:\- 
(Arioclt ) 

FINAL FIGHT 

Poor avoir des vies infinies, 
recherchez les octets 536C 
C)00A 6006 54EC et rem-
placez-les par 4E71 4E71 
Ô(C6 5(E(;. Ne recalculez 
pas Ie check.surn 
( CASTOR,\ 

OFFRE EXCLUSIVE 

La montre jeu vidéo a 
cristaux liquides pour 

500E d'achats ou plus!!! - 

Mc. OMANIA 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Commercial Nice-Etoile Tél. 93 62 01 14 

MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette of 4, passa edea Réale . Niveau -2 
tAétro et RER Los Halles . Tel. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELISEES 
Galerie ds Camps 84, çvenue es Champs Elysées 
RER Charles e Gaul le-Etoi e 

!,Métro  George V . Tél.  42 56 04 13 

MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Ve izy 2 . Té1.34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Cçmmercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde  des Miroirs. RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

It existe sur le marché et même dans le domaine public une multi-
tude d'éditeurs de secteurs de toutes sones. Les plus répandus 
sont PCI'OOLS avec la dernière version encore moins conviviale 
que la précédente (en ce qui concerne en particulier la manipula-
tion au niveau de l'octet des programmes, mais pour le reste, il 
demeure un must) et les Norton Utilities, bijou de programmation 
et trésor inestimable pour tout Patcheur digne de ce nom, surtout 
avec la derrière version qui supporte la souris. Le logiciel DEBUG 
est fourni avec le i)OS et donc tous ceux qui n'ont ni PCfOOLS ni 
les Norton Utilities pourront se tourner vers ce petit déhuggeur. 

Pour utiliser les patches ax cc 

- PC Tools 4.3- 
Sous I)( )". LIi e/ '(N X )I ' (»uand le progr:u nne est 

chargé, faites 2 fois F3. positionnez is curseur sur le tichier a édi-
ter, tapez f, 1:1. et entrez la chaîne hexa à rechercher puis faites 
RETURN, tapez e, entrez la nouvelle chaîne puis F5. et 3 fois ESC 
puis O, lancez le jeu normalement 

- Norton Utlllties 4. 5 - 
Sous l)OS, tapez NU suivi par le nom du fichier à éditer 

sans oublier son extension, faites ESC, C, TAB et entrez la chaine à 
rechercher puis faites RETURN, tapez RETURN, et faites les modifi-
cations voulues, faites 4 fois RETURN, lancez le jeu normalement 

- DEBUG - 
Sous DOS, tapez 1)EI IJG, quand Ie tiret apparaît, tapez n 

suivit immédiatement du nom du programme a, éditer puis 
RETI RN, faites 1., la ça se complique: si le programme ) éditer ne 
dépasse pas les 65535, fatidiques octets (SFFFF), pas de problème 
passez à la prochaine étape. 
Par contre, si le programme est plus gros, il va falloir effectuer Ia, 
recherche en 2 étapes: en effet il va falloir tout d'abord inspecter 
le premier, segment puis le second. Pour changer de segment, 
tapez rdx suivit de RETURN puis ajoutez I à la valeur donnée. 

Tapez scs:100 'Ia taille du fichier la chaîne à rechercher'. 'la 
ne à rechercher' est une suite d'octets séparés par des hl 
Tapez RETURN. Le programme vous donne une adresse. Re 
là et faites FI: adresse relevée La nouvelle chaîne. 

La nouvelle (haine est une suite d'octets séparés par des blancs. 
Pour sauvegarder les modifications: faites rcx RE"l'URN, tapez la 
taille du programme, RETURN et w. talez q RETURN pour sortir, 
lancez le jeu normalement. 
WARNIINGII! DEBUG ne travaille qu'avec Iles nombres hexadéci-
maux, toutes les valeurs (taille du fichier, chaine d'octets. addi-
tions) sont donc en hase 10. 

METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 

Le langage de programmation le plus répandu sur nos PC ados 
est sans aucun doute le BASIC puisqu'il est fournit avec le DOS 
est extrêmement simple à utiliser. Les deux principaux BASIC so 

le BASICA d'Il3M et le GW-BASIC de MICROSOFT. Les nouveat 
QuickBASIC. 'l'urho BASIC, PowerBasic... ne nécessitent pas to 
jours des numéros de ligne. Les programmes donnés ne sont p 
pour ces BASIC évolués mais pour le Ism vieux GW-BASIC qui c 
toujours aussi lent mais tellement pratique. La majorité des pr 
grammes fournis génèrent un exécutable qui lorsque il est appe 
SOUS DOS modifie le jeu pour y mettre des vies, fuel, munitioi 
infinies suivant le jeu. 

La disquette ne doit surtout pas être l'originale car les mcxlifica-
tions effectuées sont trréversihles. Insérez (fans le lecteur une dis-
quette vierge, sous DOS tapez GWBASIC ou BASICA suivant votre 
machine. Entrez le programme donné, faites SAVE"nom (lu pro-
gramn)e", insérez la copie de sauvegarde du jeu, faites RUN, lan-
cez le programme généré. lancez le jeu. Le programme basic est 
sauvegardé sur la disquette vierge. 

MEGA TRAVELLER 2 

A l'aide d'un éditeur de sec-

teurs, dans votre sauvegar-

de, mettez 7F aux offsets 22 
à 27, 50, 81 à 216 et FF aux 

offsets 38, 39, 2922, 2923. 
(Guillaume PERNOT) 

DRAGON'S LAIR 

ESCAPE FROM 

SINGEL'S CASTLE 

Pour avoir beaucoup de 
vies, éditez le fichier 'ESCA-

PE.EXE' à l'aide d'un éditeur 

de secteurs, recherchez les 

octets C6 06 45 00 03 et 

remplacez-les par C6 06 45 
00 FF. 

(Guillaume PERNOT) 

1889 

Pour avoir de bonnes carac-

téristiques, éditez votre sau-

vegarde avec un éditeur de 

secteurs (genre Pctools) et 

mettez 7F aux offsets de 19 

A 25. 
(Guillaume PERNOT) 

MOONSHINE RACER 

Pour avoir de l'argent 

infini,recherchez clans le 

fichier 'RACERS,EXE' avec 

un éditeur de secteurs, aux 

offsets 50336. 50352, 

50368, 50384, 50400, 
50416, 50432, 50448 et 

50364 mettez 00. 

Pour choisir son level de 
départ, toujours dans le 
fichier 'RACERS.EXE' recher-
chez les octets C7 06 3C 42 
00 et remplacez-les par C7 
07 3C 42 XX. (XX est le 
level compris entre 0 et E). 

Pour avoir du temps infini, 
recherchez les octets 15 00 
00 et remplacez-les par 90 
90 90 dans le fichier 
'RACERS.EXE'. 
(Guillaume PF.RNOT) 

PREHISTORIK 

Au premier niveau, 6ème 
écran (celui avec les 3 bas-
sins), plongez dans le pre-
mier et vous ramasserez une 
tonne de bonus. Pour res-
sortir, utiliser_ le tremplin. 

Au troisième niveau, 5é me 

écran, frappez all dessus des 

2 grottes, et hop encore des 

bonus. 

Après le vol en delta-plane. 

au niveau du premier pon-

ton, frappez, et hip encore 

tout plein de trucs à manger! 

Au tableau suivant, au 

niveau de l'arbre avant le 

bonhomme de neige, frap-

pez et hip-hop (formule 

magique de Sel) qui lui per-

met de se téléporter dans 

son lit!). 

Pour le 4ème niveau, il faut 

frapper sur la queue du rhi-

nocéros. 

(FABIAN Michel) 
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JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

10 'Tout au maximum pour la sauvegarde MT2 ii.i 

20 'MEGATRAVELLER 2 par G.P. (C) JOYSTICK 1Y 

30 OPEN "O",11,"MT.COM" 

40 FOR I=1 TO 142 

50 READ AS:B=VAL("&H"+AS) 

60 PRINT #i,CHR$(B); 

70 C=C+B 

80 NEXT 

90 IF C<>14985 THEN PRINT"ERF .t:R DANI LES iTAL" : 

CLOSE /1:KILL"MT.COM":END 

100 SYSTEM 

110 DATA B8,01,3D,BA,81,01,CD,21,8B,D8,B8,00,42,3 

120 DATA C9,BA,16,00,CD,21,B9,06,00,51,B4,40,B9,01 

130 DATA 00,BA,89,01,CD,21,59,E2,F2,B8,00,42,33,C9 

140 DATA BA,51,00,CD,21,B9,88,0(,51,B4,40,B9,01,00 

150 DATA BA,89,01,CD,21,59,E2,F2,B8,00,42,33,C9,BA 

160 DATA 32,00,CD,21,B4,40,89,01,00,BA,89,01,CD,2: 

170 DATA BB,00,42,33,C9,BA,26,00,CD,21,B4,40,B9,04 

180 DATA 00,BA,BA,01,CD,21,B8,00,42,33,C9,BA,6A,OB 

190 DATA CD,21,B4,40,B9,04,00,BA,8A,01,CD,21,B8,00 

200 DATA 4C,CD,21,4D,54,32,2E,53,41,56,00,7F,FF,FF 

210 DATA FF,FF 

Pendant la je)ute, viser le centre du bouclier acher'c: Si 
vous voyez que VOUS allez manquer votre coup, enlevez 
votre lance du bouclier: vous passerez sans aucune égrtti-
gnure! Faites des raids au 'verts' qui ont Ie plus de terres; 
pour gagner A chaque fois, s'avancer jusqu'à l'adversaire, 
fuis dès que VOUS êtes tout prêt de lui, gardez le bouton 
de votre joystick pressé. 
(ALVAREZ Julien) 

10 'Caractéristique au max pour la sauvegarde 1889 
20 'de 1889 par Guillaume PERNOT (C)JOYSTICK 92 
30 OPEN "O",M1,"P1889.COM" 
40 FOR I=1 TO 52 

50 READ A$:B=VAL("&H"+A$) 
60 PRINT $1,CHR$(B); 
70 C=C+B 

80 NEXT 
90 IF C<>4875 THEN PRINT"ERREUR DAYS LES ::Ar,S": 

CLOSE #1:KILL"P1889.COM":END 
100 SYSTEM 

1.0 DATA B8,01,3D,BA,2A,01,CD,21,8B,D8,B8,00,42,33 
.0 DATA C9,BA,13,00,CD,21,B9,07,00,51,B4,40,B9,01 
130 DATA 00,BA,333,01,CD,21,59,E2,F2,B8,70,4C,CD,21 
140 DATA 31,38,38,39,2E,53,41,56,00,7F 

~~~DO~`JJLJ 

*BUY TWO, GET ONE FREE 
' Une cartouche gratuite pour deux achetées, offre valable pour jeux 

Nec et Megadrive sur une selection de jeux à 300F pièce 
(100 titres différents)dont la liste peut être obtenue sur demande. 

520STE + 10 Disquettes 2490F 

520STE 1 M'Ram + 10 Disquettes 2790F 

520STE 2M'Ram 349OF 
520STE 4M'Ram 4290F 

1040STE + Tapis 10 Disquettes 3290F 
1040STE + SM124 4290F 
AMIGA 500 NC. 
AMIGA 500 1M' Ram NC 
AMIGA+ & 50 Disquettes NC 
MON. SC1435 ST 199OF 
MON. 1083S Commodore 1990F' 

]C 	nt©Q 
Console + CD Rom Intégré 

+ 1 CD au choix 

3490F 

200F les 5 Boîtes I 
(3,5P DF DD 	 50F le Week End 

Marque + Etiquettes) 	100F la Semaine 



JEUX... CRACK 
PC COMPATIBLES 

Cc mois-ci t'est FramÇois 
NE( BONI (fui nc>US envoie 
cette Super St)luticm. Au has 
sage il envoie ses saltnaticm. 
r'articuIa'res a touS les 

PARTIE 1 

Après la belle introduction. 
:tux questions élu processeur. 
répondez franchement, (I) 
puis (3). Faites une brève 
visite ole votre table et pre-
nez tout CC clue VOUS )Ou-

vez (stylos, craie. tahletteI. 
Ceci fait, attendez clue le 
professeur s'assoupisse et 
sortez cliscre•tement. Pour 
accéder aux toilettes, il faut 
sc (lél)arrasser élu "coach" 
clans le couloir: utiliser l:t 
traie et le iabEe:tu R<rur lui 
offrir le mot de passe qu'il 
attend. Aller dans les toi-
lettes, I:1 se trouve un 
affreux garnement qui à l'in-
tention clé vous démolir: 
répondez (2) et donnez lui 
!e jeu ole hoche que vous 
avez. Maintenant sortez et 
appréciez les joies de l'été 
jusqu'à v( itre d)micile. 

PARTIE 2 

Vows découvrirez une lettre 
sur la porte, prenez-la, c'est 
votre bulletin de note, et 
après le sermon ole grand-
papa, rentrer. II faut i'tre 
sage et gentil alors aller pro- 
mener le toutou. Aller t la 
cuisine retrouver ma man 
Ill?AMISH et parler avec elle; 
Ail bout dun numlent. elle 
virus tie' nia rldera (Ie' l'aider; 
Faites-le sans rechigner sans 
quoi. elle se fiche. (il faut 
être un bon petit gars). 
Seulement vous êtes telle-
ment habitué aux t fiches 
culinaires que vous wits 
coupez Ie I>0ucc: R1c>ntez 
vite dans la salle de bain et 
utilisez d'abord l'iodine (2) 
puis le pansement. (un 
pouce est important pour un 
joueur de Nintari). Ceci fait, 
allez dans votre chambre et 
entraînez-vous au Nintari, le 
championnat est proche. 
Prenez le petit bocal sur le 
bureau pour nourrir votre 
erert<wille. 

Pour vous détendre un peu, 
aller écouter le t I-Mildeur 
téléphonique qui se trouve 
clans l'entrée. Ceci fait. 
attendez. l'heure du repas et 
aller virus mettre a table. là 
vous apprenez que Mr RF.A-
MISH est licencie et que 
t titis n'aurez pas l'argent 

,ink pour le championnat 
Lie Nintari. Stir le conseil de 
votre grand-pal)a donnez 
vitre bulletin It vcitre père. 
Et voilà que l'on vous 
confisque la clef ole votre 
jeu fétiche. Si votre chien 
réclame à manger laisser le 
réclamer. Maintenant, sortez 
ole table et allez clans Ie 
salin; Surtout n'énervez pas 
le papa (2) et aller tondre le 
gazon. Remontez (fans la 
chambre de Brianna pour 
l'aider à remonter ole sa 
chute idiote lorsqu'on v<tus 
le eEqnotnderai et allez de 
suite v< Ills ctnicher ares. 

PARTIE 3 

Au (petit déjeuner, servez 
Hrianna mais ne servez pas 
ce satané chien: Surtout ne 
ratez rien élu slogan annon-
çant tin concours dc 'saut de 
grenouille' avec 25000 dol- 
lars It la clef: Juste ce qu'il 
velus faut. RéEcmelez aff rm:t-
tivement lorsque l'on vous 
demandera de laver la voitu-
re, il y a un peu d'argent à 
gagner. II est temps d'aller 
prendre l'air, partez it la 
cabane sur (arbre retrouver 
vos amis; récupérez votre 
livre comique. Et là votas 
faites la connaissance de 
61GI la grenouille de I)ANA; 
répondez (1) à DANA lors-
qu'elle vous proposera d'al-
ler à la pizzeria. A la 
pizzeria. un photographe 
arrive, achetez III pin it<r Lu' 
tenths se gîte, voila que l'af-
freux j0j0 de l'école veut 
Vi us remettre une trempe. 
répondez-lui "1" puis dans 
Ids toilettes, récupérez le 
papier Sur la glace et don-
nez le livre comique à celui 
que veers ne trouvez pas élu 
tout comique. Repartez <)ù il 
y a la marelle (près du gla-
cier) et entraînez 'HORNY' 
votre s:rcnouille. 

Acheter une bouteille de 
'1)t'Ml' COL'' et donnez là 
lui. Partez à l'autre bout de 
la ville, Stir le poll où il y a 
tine fontaine et un gentil 
gendarme. i)onner la photo 
à la vendeuse Lie tee-shirt, 
elle vous donnera un beau 
tee-shirt souvent lavable 
agrémenté ole votre photo 
au clo... AIIez It la machine à 
loterie, tapotez-là un peu, 
un billet en sortira. Visitez 
en passant la fontaine. cieux 
pièces s'y trouvent mais n'en 
prenez qu'une, sinon gare à 
l'arrestation. Maintenant 
repasser faire un tour à la 
cal)alie où sont vos amis et 
donnez hr tee-shirt It [)ANA 
qui ravie, décidera (Ie vous 
suivre pour Ie concoures ole 
saut. Vous pouvez rentrer 
rhe', vous. Aller faire tin 
tour dans le grenier, histoire 
de se détendre mais ne cas-
sez rien. Attendez que M:ME. 
BEAMISH vous appelle (s'il 
faut faites avancer le temps) 
et descenuEez dans l'entrée. 
File VOUS f)résoetc la baby-
Sitter (carrément moche). Le 
temps que cette mocheté 
prépare le souper allez trafi-
quer lu balance de TIFFANY 
(hi hi), puis retournez à 
table'. Des (f ile la sainte hor-
reur se transforme, courir 
clans la chambre de Briann:t, 
Piquez la Souris tits chut, 
redescendez darns le salon, 
prenez l'ashir-.rieur, posez lu 
Souris Sur la table, cliquez 
sur le bouton droit de la 
'mouse' pour avoir le viseur 
et dis clue l'horrible bestiole 
essaye de manger la petite 
Souris, aspirez-la. 11 n'en res-
tera qu'un soi-disant mati -
vais cauchemar. 

PARTIE 4 

I.e matin, vous apl)renez 
que Mr BEAMISH est enga-
gé. Nourrissez ce collant 
toutou; Repartez en balade 
Près du port, donner votre 
Pièce :nt garde du bateau et 
en avant pour une mini croi-
sière. Arrivez à bon port, 
aller chercher vois invitations 
au concours chez 'TO(YfS-
\ TF.T', ensuite rendez-vous 
au GOLDEN BOWL où un 

)drille vous interdit l'entrée: 
Insistez lourdement, il 
appellera ses Rotes les 
punks. Le gorille vous lance 
sa clé It molette, ne lui 
relancez pas utiliser la 
bombe que Ics japonais 
VOUS ont donné dans le 
balcau. Ensuite utilisez la 
clef à molette sur Li bouche 
:1 incendie, et prenez la 
Ip<wtlre cl'escauipette jusque 
chez '"1OQ7'S\EE'I" où se 
trouvent les japonais: Parle 
- leurs (1 ), ils feront le reste 
et vous ramèneront chez 
vous, Aller vous couche 
très vite. 

PARTIE 5 

Le mutin, au petit déjeune 
vous récupérez la clef de 
votre jeu favori. Nourrisse 
encore cet affreux toutou 
qui nous fatigue. Ne vous 
occupez pas Iles reporters et 
courez prendre le bateau 
((fui est gratuit) pour le 
concours. Alors (Lie tout le 
monde part au c<rncotmrs. 
vous vous rendiez à 
l'UNION- Rentrez par la 
fenêtre et lorsque LOUI; 
arrive, clouez-lui Ie pec avec 
l'ustensile qui traîne :i vos 
hit'ds. Prenez le passe clé 

sécurité stir le bureau et par-
tez au concours chez :  
'IDDTSWEET. 1)ctnncz l'invi- I 
tat ion aux juges, et donnez 
1a nourriture de votre gre-
nuwille It la grosse grenouille 
Dien balaise; Surtout nt' 
chiper pas votre grenouille. 
elle serait irrémédiablement 
disqualifiée. Attendez que ça 
commence. Attention, ve)u'c 
principal adversaire est: 
maintenant (UGI. Le€ 
concours terminé, HORN I 
s'échappe et part dans les 
bureaux de la 'TOO'I'S-
\X'EE'l'', courez derrière clic 
pour la rattraper. 1?n ec<,u-
tant aux portes, vous vous 
frites prendre par le garde 
Pour vous débarrasser tie lui 
et partir sauver HORNY, uti-
lisez la clé sur le collier et 
elites 'HOOPA COLLER AGA-
MEMNON', ç'a endormirat le 
garde, juste' le temps ole 
s'échapper. 
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JEUX... CRACK 
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On vous a offert un 
scooter, utilisez-le pour 
vous rendre au chateau 
de LEONA. II va falloir 
se tailler une bavette 
avec Ie perroquet sinon 
vous ne passerez pas 
(l ),(2).( 1 ),( 2), Ceci 
fait,allez au salon, pre-
nez le verre puis la 
nappe, ne touchez à 
rien d'autre; Retournez à 
l'entrée, posez la nappe 
aux pieds de l'armure et 
tapotez-1a un peu, récu-
pérez le plan et le 
casque. Allez a la cuisi-
ne, voilà les grenouilles; 
Utilisez le verre pour 
détourner l'attention du 
chef cuisinier, appro-
chez-vous bien près et 
vite, utilisez Lt casserole 
pour déverser du liquide 
derrière la cuisinière et 
poussez la maronite. 
Retournez à l'entrée de 
la cuisine. Un peu 
d'exercice avec les gre-
nouilles et hop vous 
voilà devant la grosse 
cuisinière qui franche-
nient déboussolée se 
niet à hurler et glisse 
dans la marmite. Pour 
l'aider â se taire, collez 
lui un beau casque tout 
neuf d'armure sur la 
tete, il lui va si ravir. 
Stopper ta machine 
infernale (bouton droit. 
et non pas le gauche. 
sinon vos grenouilles 
risquent de s'enrhumer). 
Reste plus qu'a (léguer-
pir vite, mais trop tard 
vous vous faites prendre 
et la noyade semble 
proche. Seulement Mr 
muscle grenouille recon-
naissant vient vous sortir 
de ce mauvais pas. C'est 
alors que Mr IBEAMISH 
se fail kidnapper. 

PARTIE 7 

Aller au ponton pr de 
liez TOOSWEE'f grâce 
;tu scooter, et regarder 
d'un peu plus près ce 
mène scooter. Vous y 
trouvez tin 'scooter 

radio/cassette - enregis-
treur'. Aller I l'Union, 
dans la cabine télépho-
nique. Posez le scooter-
radio stir le meuble, 
puis le combiné sur le 
scooter-rad h): Et voila 
un répondeur,  enregis-
treur relic au téléphone. 
Mettez-le en 'recording', 
faites le 432 SIGN (qui 
est en faite le 4327446) 
cit vous enregistrez line 
émission astrologique. 
Stoppez l'enregistre-
ment. Faites le n° du 
GOLDEN BOWL, celui 
(lui est sur le mur sous 
les lettres G[i. Dès que 
RAY (le gros lourdaud) 
a fini de causer, bran-
chez- lui en 'play-hack' 
votre petite installation. 
Assoiffe d'astrologie. il  
restera planté devant 
son téléphone. vous 
laissant la route libre 
pour y rentrer. Au bar, 
dés que vous pouvez. 
donnez le billet de lote-
rie au barman, il vous 
paiera un verre. En 
attendant, Ics numéros 
du billet sortent et vous 
venez de perdre 40 mil-
lions, mais pas les cartes 
qui traînent sur le comp-
toir. Les cartes en nain, 
sortez au plus vite. 11 
faut aller devant l'usine 
et donner les cartes 
durement acquisses aux 
grévistes qui se trouvent 
à l'entrée. Passer, puis 
donner le passe de 
sécurité au garde, et 
rentrer dans l'usine: Le• 
kidnappeur de papa 
Itl'AMISH est â Vos 
trousses, il va falloir 
faire très vite. 

PARTIE 8 

I )ans l'usine, allez sur la 
passerelle pendant que 
les deux gardes discu-
tent. Ouvrez le comnnt-
tatcur, mettez-le sur 'on', 
utilisez les couleurs 
ranime le (lit le plan 
(('(Ilii de l'armure), mar-
ron, mauve. cyan, 
mauve. (ce qui fait" i-l-
2-1). puis poussez la 

manette 	vers 	ta 
gauche.(et pouf les 
gardes 	sont 	:( 
l'eau... Mais il y en a 
d'autres). Avancez lout 
droit, utilisez le tableau 
de commande, mettez-le 
sur 'on', tapez 'AIR'. 
attendez les gardes et 
appuyer sur 'ENTER' et 
pfouit, enrhumes les 
gardes.., sans perdre de 
temps tapez 'TRAM' et 
appuyez stir 'EN'T'ER', 
vous voilà aspirer. 
Revoilà le sbire ole 
'LEON:' et vous êtes eat 
mauvaise posture; Evitez 
son chapeau en vous 
haissant, ramasser le 
chapeau et relancez-lui; 
il en perdra l'équilibre et 
finira achemine puis 
emballe: Profitez qu'un 
cylindre suit monté. 
pour aller jusqu'au cha-
riot sur la droite. Vous 
voici arrivé dans un 
bien drôle de labyrinthe. 
(il n'est pas immense. 
faites-en le tour, c'est 
marrant). Voici la solu-
tion: haut droite -
gauche - haut - gauche. 
Vous voici devant papa 
BEAMISH (dans une 
clrolesse de position). 
LEONA et I.O[JIS. II va 
falloir faire vite et viser 
juste. Utilisez votre 
'yoyo' sur 'I.EONA' lors-
qu'ils viennent pour 
vous attraper, dès que le 
yoyo tournoie en l'air. 
cliquez sur le bouton 
droit de la souris pour 
récupérer le viseur et 
aligner t.F.ONA. Et plouf 
encore un bain. Sautez 
stir le gros internipteur 
:1 droite pour vider le 
bassin et sauver votre 
père. 11 ne vous reste 
plus qu'à apprécier la 
scène finale de ce diffi-
cile mais non moins 
superbe jeta. 
I'S: l.es numéros entre 
parenthèses sont les 
réponses aux questions 
proposées dans le jeu! 

-25% de REMISE 
SYSTEMATIQUE 

sur tous les 
logiciels, 

consommables et 
accessoires! 

Au CLUB 25, 
c'est Noël 

365 jours/an 
• une simple adhésion: 100 F/an 
• aucune obligation d'achat 
• plus de 3 000 références sur 

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues  gratuits chez 
vous 

■ les toutes dernières nouveautés 
• des livraisons rapides 
• des remises supplémentaires 

( -5% sur la 1+n commande) 

• 

t 

-----------  

DEMANDE DE 
RENSEIGNEMENTS OU 

D'ADHESION AU CLUB 25 
(9 retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Jufn 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24) 

Nom Prénom : 	_ 	........._. _ .. _ _ ...... 

N° 	....... Rue ............................................. 

.._........ _ _... Code Postal _ _.......... 

Ville 

L) Veuillez enregistrer mon adhésion pour 1 an 
au CLUB 25. Cl joint mon règlement (100 F)., 
versé par chèque/CCP/mandat. 

0 Veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

Ordinateur(s) utilisé(s): 	IJ AMIGA 

OST 	❑ AMSTRAD CPC O PC 

0 CONSOLE(Précisez) ........................................ 
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TERMINATOR II 

10 'Installe/Désinstalle Trainer pour MCC:NSF:INE RACER 
20 'et level select par G. PERT•::?T (' I )YST CK 

30 OPEN "0",til,"JOYSTICK.COM" 

40 FOR I=1 TO 301 

50 READ A$:B'VAL("6H"+A'1) 

60 PR :'r 	" L 

70 C- .: 

80 NF,:: :` 
90 II' 	 THEN PRINT"ERREUR 1,ANS LES DA'.-A5" : 

CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM": D 
00 SYSTEM 

110 DATA B4,09,BA,FB,01,CD,21,32,E4,CD,16,A2,1B4O2 

120 DATA 3C,30,7C,EE,3C,39,7E,03,E9,B2,00,80,2E,18 

130 DATA 02,30,B8,02,3D,BA,04,02,CD,21,8B,D8,BA,AO 

140 DATA C4,E8,EF,00,B4,3F,B9,01,00,BA,1C,02,CD,21 

150 DATA 80,3E,IC,02,4B,75,03,E9,9F,00,BA,A0,C4,E8 

160 DATA D5,00,BA,OF,02,EB,D7,00, BA, B0,C4,EB,C9,00 

170 DATA BA,10,02,EB,CB,00,BA,CO3 C4,E8,BD,00,BA.,!'. 
180 DATA 02,E8,BF,00,BA,D0,C4,E8,B1,00,BA,12,02,L 

190 DATA 83, 00, BA, E0, C4, E8, A5, 00, BA, 13, 02, E8, A'7, (,M 

200 DATA BA,F0,C4,EB,99,00,BA,14,02,E8,9B 4 O0,BA,00 
210 DATA C5,E8,8D,00,BA,15,02,E8,8F,00,BA,10,C5,E8 

220 DATA 81,00,BA,16,02,E8,83,00,BA,BC,C4,E8,75,00 

230 DATA BA,17,02,E8,77,00,BA,95,07,E8,69,00,BA,IB 

240 DATA 02,E8,6B,00,BA,E2,46,E8,5D,00,BA,18,02,E8 

250 DATA 5F,00,B8,00,4C,CD,21,3C,41,73,03,E9,2E,FF 

260 DATA 3C,45,76,03,E9,27,FF,80,2E,1B 4 O2,37,E9,3D 
270 DATA FF,FC,OE,07,32,CO3 B9,09,00,BF,0F,02,F3,AA 
280 DATA 80,90,B9,03,00,BF,18,02,F3,AA,E9,47,FF,OD 

290 DATA OA,4C,45,56,45,4C,3A,24,52,41,43,45,52,53 

300 DATA 2E,45,58,45,00,4B,8C,A0,A0,32,C8,19,C8,C8 

310 DATA 15,00,00,00,00,33,C9,88,00,42,CD,21,C3,B9 

320 DATA 01,00,B4,40,CD,21,C3 

A chaque fois que VOUS allez combattre le '1'1000, 
appuyez tout le temps sur la barn: (l'espace pendant le 
combat. Vous verrez, vous dégainez tout le temps avant 
lui et ne perdez aucune vie. 
Puis sur la moto, il suffit d'appuyer sur la Flèche du haut 
de 1 12 secondes, pour s'éloigner du camion et se airi-
er vers la droite ou vers la gauche. Surtout, en ayant 
dépassé les 40(x)pts en ayant effectué ce qu'on a (lit ci-
dessus, méfiez-vous! La fin du parcours an-ive et il faut 
éviter les piliers du pont! 
Après avoir reconstitué le bras (qui est toujours le mime, 
alors dépêchez vous A le faire!) refaites l'astuces du 
1'1000. 
Puis vous devez combattre les gardes de l'asile. L:i, 

il diri-
ger 

 tirer celui du milieu, avancez un peu, tirez celui 
d'en has, puis enfin, en marchant celui d'en haut. 
(BERTHONNEAU Fahien) 

BABYJO 

Les c(xk ties niveaux: 
VO! 1P! - (11.OL'P - MUMMY 
(Guillaume PERNOT) 

Service minitel 
3615 Code IFA 

549, route Nationale • 59680 Cerfontaine • Tél. 27 65 58 11 • 27 65 86 1 

Les meilleur 
1 'L.stal':e/Désir.i_a_le Vies Infinies pour 

20 'DRAGON'S LAIR ESCAPE FROM SINGLE'S CASTLE 

25 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1992 

30 OPEN "O",$ï,"JOYSTICK.COM" 

40 FOR I=1 TO 81 

50 READ A$:B=VAL( "6H"+A$) 

60 PRINT s.,Ç3 î('c'); 

70 C-"1B 

80 NEXT 

90 1F .,<> 1547 THEN PRINT"ERREJR DANS LES DATAS" 

CLOSE Ii1:KI..L".'")Y:;'?ICK.COM":ENI) 

100 SYSTEM 

:20 DATA C9,BA,1E,18,CD,21,B4,3F,B9,0l,00,BA,51,0l 

120 DATA CD,21,80,3E,51,01,03,74,19,B8,00,42,33,C9 

140 DATA BA,lE,18,CD,21,B4,40,H9,01,00,BA,50,01,CD 

150 DATA 21,BB,00,4C,CD,21,C6,06,50,01,FF,EB,E0,45 

160 DATA 53,43,41, 50,45,2E,45,58,45,00,03 

public 
(pour Atari ti '. Ami * # compatible PC) 

..................................................................................... 
Découpez ou recopiez ce bon de commande et renvoyer lee 

I.F.A. • 549, route Nationale • 59680 Cerfontaine 
Je commande: 

• Le catalogue des logiciels du domaine public pour: 
U Atari ST 	O Amiga 	U Compatible PC 

• Le catalogue des logiciels originaux d'occasion: 
0 Oui 	0 Non 

Nom ......................................... Prénom ................................... 
Adresse .................................................................................... 
Codepostal .......................... Ville ........................................... 

)e joins 10 F en timbres pour la participation aux frais de port 
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La formule Konix 
est adaptée à 

toutes nos manettes: 
Predator Megablaster et la 

très populaire Speedking vous 
offrent la puissance 

recherchée et s'adaptent 
aux types d'ordinateur 

les plus connus. 

.jitWr 

R 

% 
ATA U"UCAR - 

PULVERISEZ 
LA BARRIERE DES 
PERFORMANCES... 

Ce n'est pas par chance si Konix est 
devenu un des tous premiers 
constructeurs de manettes de jeux en 
Europe... C'est le fruit de beaucoup 
de travail. La Konix Speedking avec 
sa prise de main révolutionnaire 
a envahi le marché US avec 
l'impact d'un ouragan ! 

Nous avons appliqué 
la formule gagnante 
-une construction solide 
et un design 
performant — pour notre 
dernière manette : la 
Konix Navigator. 

■~v■ .■ice 
COMPUTER PRODUCTS 

T — 

Alors pulvérisez la barrière des performances avec 
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités 
comme par le passé quand vous jouez. 

off- Ge ' pS,A NDN 
936,12pP 



CIRCISILÎ? 
FICIUU IUS 

08H00 
Bureau de Nicklos 
Prendre morceau de papier 
Défroisser morceau de papier 
Lire morceau de papier 

Pire u 	cl 
Prendre la lettre 
Lire la lettre 
Aller au fumoir 
Parler à Tom "la mort de Nicklos" 
Aller dans la chambre du père Fabiani 
Tirer la valise 

Fermer la valise 
Pousser la valise 
Aller sur le pont supérieur 
Parler à Suzanne "la mort de Nicer: 

à manger 
Parler à Fabiani "Tom" 
Parler à Fabiani 
"Internement de 
Suzanne" 
Poser un maximum de 
questions. 

RE 

 

Aller chez Daphnée 
(sans frapper) 
Parler à lulio "Suzanne" 



0 H10 
Aller au fumoir Aller dans la cabine de Tom 

Parler à Tom "la famille de Julio" 
Parler à Tom "la valise de Fabiani" 
Parler s 1'('H 	 '~~" Prendre le papier 

Lire le papier 
Aller au bar 
Parler à Suzanne "Julio" 
Parler à Suzanne "automobile de Julio' 
Parler à Suzanne "lettres de Fabiani" 

091140 
Aller dans la cabine de Julio 
Parler à Julio "l'amitié 
Suzanne/Fabiani" 
Parler à Julio "l'invitation de 
Suzanne" 
Parler à Julio "Tom" 

',,Iter dans la cabine 
ie Raoul 
Prendre clé 

I( 
A 
ouvrir tiroir 

— 	:c)II!.(I 

Aller dans le bureau de 
Nicklos 
Introduire clé dans la 
serrure du secrétafre- 'ouvrir écrin 
Examiner fermoir  

10H40 
Lire lettre de 
remerciements 
Lire cartons 
d'invitation 
Aller devant la 
cabine du père Fabi 
Aller devant la cabirde Rébecca 

III?0 
Aller au bar 

rler à Suzanne "les affaires 
Tom" 

'aller dans la lingerie 
l'ouiller le bac (en bas à 
juche) 

Juvrir pendentif 
Examiner le pçndentif 

Aller au b 
Parler,à- uzanne "liens Rébecca/rom" 
Perier à Suzanne "les cartes d'invitation" 
Aller dans la cabine du père Fabiani 
Parler au père Fabiani "lettre de 
remerciements" 

I 	IF 
Aller dans la cabine de Julio 
Parler à Julio "la restauration du clocher" 
Aller dans la cabine d'Hector 
Parler à Hector "mariage Tom/Rose" 
Parler à Hector "la kermesse de Fabiani' 
Parler à Hector "le dévouement d'Hector" 
Aller dans le hall arrière 
Parler à Désiré "liaison Tom/Rébecca" 



Aller dans le hall arrière 
Parler à Désiré "le pendentif' 

Aller dans la cabine de 
Suzanne 
Ouvrir placard 
Fouiller vanity 
Prendre lettre 

Lire ordonnance 
Aller au bar 	 r' 
Prendre verre  
Prendre bouteille de whisky 

Aller au pont supérieur 
Parler à Suzanne 
Servir un verre à Suzanne 

'\Iler dans la cabine d'Hector 
Parler à Hector "la maladie 
d'Aglaé" 
Parler à Hector "l'hébergement 

z , ' 	chez Nicklos 
Aller sur le pont supérieur 

Parler à Suzanne "la mort d'Aglaé" 
Aller dans la cabine de Fabiani 
Parler à Fabiani "le testament 
d'Aglaé" 

Parler d Fabiani "le fils d'Aglaé" 

~ 2 
Aller devant la cabine de Rébecca 
Regarder à travers le hublot 

Aller dans la cabine de Daphnée 
Ouvrir armoire 
Fouiller pile de linge 

Parler à Suzanne "Ordonnance" 

Aller sur le pont principal bâbord 
Parler à Julio "montre à gousset 

13f-:, - 
Aller dans la cabine de Fabiani 
Ouvrir porte de l'armoire (2ème 
porte) 
Prendre montre à gousset 

Aller sur le pont supérieur 
Parler à Rose "le rendez-vous au 
bar" 
Aller dans la cabine de Daphnée 
Parler à Daphnée "Rose" 
Parler à Daphnée "l'héritage de 
Désiré" 
Aller dans la cabine de Rébecca 
Parler à Rébecca "liens 
Daphnée/Rébecca" 
Parler à Rébecca "fiançailles'" 
Daph née/lu lio 

Aller dans la lingerie 
Fouiller pot 
Aller dans le bureau de Nicklos 
Parler à Hector "la partie de poker" 
Parler à Hector "la mère de Daphnée 
Parler à Hector "Mercedes" 
Aller dans la cabine de Daphnée 
Parler à Daphnée "Rébecca" 

Aller dans la salle à manger 
Parler à Fabiani "relations 
Fom/Rose" 

Aller dans le bar 
Parler à Suzanne "Rose" 
Aller dans la salle à manger 
Parler à Fabiani "le chagrin 
de Rose" 



1115U 
Parler avec Hector 
Aller sur le pont supérieur 
Fouiller le sac 

Lire feuille de 
papier 
Al ler au bar 

PrPndrP car 

to 

Al 
ca_..._ __ ... 
Examiner le mot 
d'Hector 

Aller dans la cabine de Daphnée 
Parler à Daphnée "le mariage Tom/Rose" 
Aller au bar 
Parler à Suzanne "l'enfant de Rose" 

(~.y f - Ouvrir boîte à 
musique 

irler à Rose 
Examiner boîte à 

publicité pour 
mpsique 

I,istolet" 
Introduire petite clé 

Parler à Rose Bloquer ballerine 

"le caractère 
Tourner la petite clé 

de Rébecca" 
Prendre lettre 

JcII~ 

Aller dans la cabine de Tom 
Ouvrir armoire 
Fouiller draps 

Parler à Suzanne 

Aller dans la cabine de Suzanne 

14H2O 	 7 
Lire lettre 	 .r 
Aller sur le pont 
supérieur 
Lancer Douce  

Aller devant la cabine de Rébecca 
Aver dans la cabine de Rébecca 
Aller devant la cabine de Daph née 
Al~er dans la cabine de Daphnée 
Al er devant la cabine de Raoul 
Aller devant la cabine de Rose 
Aller dans la cabine de Rose 
Aller devant la cabine de Fabiani 
Aller dans la cabine de Fabiani 



Aller dans la salle des 
machines 
Prendre le tournevis 

, ►  I WPI 

Aller dans la 
sabine d'Hector 

I /)H40 
Aller dans la cuisine 
Prendre l'ouvre boîte 

uvrir la trappe 

gindre pied de biche 
iliser pied de biche 
r la latte en bois 

près de l'ascenseur 
Prendre bobine de film 
Utiliser pied de biche 

Aller dans le fumoir 
Sortir le projecteur 
Examiner le projecteur 
Mettre la bobine sur le 
projecteur 
Utiliser le tournevis sur le- 

Actionner interrupteur 
Utiliser le tournevis sur 
les vis 
Actionnez ante tupteur 

Aller dans la cabine de 
Suzanne 
Examiner le corps de 

1 71130 

Aller dans la cabine 
du Capitaine 
Prendre livre des 
techniques de Karaboudjian 

Entrer dans le passage secret 
Tuer le mafioso 

17H40 
Aller dans le bureau de Nicklos 
Examiner la bibliothèque 
Poser le livre des techniques du Karaboudjian 
Déplacer les livres pour obtenir le mot "INCAL" 
(N'utiliser que les= emplacements occupés par 
des bandes) 



Lb contratdt1 f 

Cest uous, ]5555In Monsieur Désiré Grosjen! 

Oudo.—jep1uôtuou. 
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fin 



- NINTENDO - NEC - LYNX - NE 

• Ai •is (• 

irect• ive de 

• 

/'V 
1l1 11liU.iMI 
J 	~►  ~ 	 t 

+X-~:~rs 

Incontournable 

EN VENTE ACTUELLEMENT 
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LES JEUX SUR MICRO ET CONSOLES 

NEW 

AIIEN STORM • BACK TO THE FUTURE • BATTLE MASTER • BATTLETOADS • BEAST WARRIORS • BERLIN WALL • 
BONANZA • CAL 50 • CORYOON • DONALD DUCK • DORAEMON II • DOUBLE DRAGON 11 • DRAGON'S LAIR • 
F22 • FIGHTING MASTERS ® FINAL FANTASY ADVENTURE • FINAL FANTASY II ,- FO '1'lAv'0 /)M 	t 0l1J 3 

JAMES POND II • JOE AND MAC • JOE MONTANA II • JOHN MADDEN FOOTBALL 92 • KID IKARUS • 
K l.AX e L4Sk:R GHOST LF:t"?ditER BOARD • LINE OF FIRE • MAGICAL CHAS > i'11l t i., ,sri l I 

MERLS • METROID II • MS PACMAN • NORTH STAR • PACMANIA • PIT FIGHTER • POWER BLADE • 
RAID :;, l •ROAD BLASTERS - RO OCOP II • ROBOTRON 2084 • ROGER RA;Mt7;, 1OLWi iWi)'" il 

RUN ARK • RUNNING BATTLE • SALAMANDER • SEGA CHESS • SHADOW DANCER • SNOW BROS • SOLITAIRE 
POKER GG • SPACE HARRIER • SPEEDBALL II • STUN RUNNER • TURTLES II • ZELDA III • 



qtr 

;v7  
Alain Huyghues-Lacour Ça dolt vous faire drôle de ne pas retrouver votre 

Destroy préféré dans Consoles News... à moi aussi! 
Mais pendant les travaux la fête continue, comme 
disait l'autre. On s'y met à plusieurs pour le remplacer 
car il faut dire qu'il tenait de la place, le bougre. ]e 
prends l'édito, Greg se charge des news, Frank, 
Olivier et Trazom (trois petits nouveaux) se sont joints 
à nous pour les tests. Mais ne vous inquiétez pas, il 
reviendra, notre beau militaire et on espère qu'il 
pourra de nouveau sévir dans nos colonnes dans deux 
mois. On vous donne déjà des nouvelles avec sa 
première lettre et dès que nous pourrons nous 
procurer une photo de lui nous la publierons, je suis 
déjà mort de rire à l'idée de le voir avec la boule à 
zéro! Dire qu'il y a trois semaines on délirait tous les 
deux dans les rues de Tokyo! M'en parlez pas, ma 
brave dame, on est bien peu de choses. D'ailleurs, 
vous pouvez lui écrire, on lui fera suivre tout votre 
courrier. Essayez de lui remonter le moral. 
On est triste, mais on ne va pas s'arrêter de jouer pour 
autant, d'autant plus que les japs profitent de 
l'absence de Destroy pour nous noyer sous un déluge 
de nouveautés. Alors lisez Consoles News de la 
première à la dernière ligne et jouez comme des fous 
pour oublier l'absence momentanée de notre héros. 

AHL 

Fous de la console, bonjour. Vous avez eu 
plein de pèze pour Noël, et vous ne savez 
pas quoi en faire? Faites-nous un cadeau. 
mais gardez quelques thunes pour l'année 
prochaine car vous devriez trouver dans la 
liste des news qui suit de quoi offrir à man• 
ger à votre bécane favorite. 
On commence de suite, avec le Mega CD 
(INegadnve) Tout d'abord, un gros gros titre. 
il s'agit de Simearth, jeu d'une com-
plexité affolante et souvent absente des jeux 
sur console, il devrait arriver en octobre pro-
chain. patientons, donc. Encore un hit en 
perspective puisque c'est Wing com-
mander que Sega nous annonce pour sep-
tembre 92, utilisant les capacités de zoom 
de cette machine avec brio, ce jeu va très 
certainement se faire attendre, je n'en doute 
pas. Une surprise que nous concocte 
Compile, AlesteMD, qui serait aussi ba-
lèze que Spriggan, la référence en jeu de 
tir actuellement, mais peu d'infos ont réussi 
a filtrer sur ce jeu. On sait seulement que 
sa sortie devrait avoisiner les mois estivaux. 

consoles news  
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Annoncé 
aussi pour 
la fin de 

' 	 l'année 92, 
•_ 	~'` 	Power- 

_ _ 	 drift de- 
I 	vrart ex- 

plorter tout 
" 	ce qui est 

possible 
RISE OF DRAGON 	du point 

de vue de 
3nmatiun. Annunue pour le mois de Mars, 
Woodstock Funki Horror Band est 
.,- ;eu de râle ou vos personnages sont 
3sez semblables a l'orchestre de Jabba 

Dans Le retour du Jedi. Se déroulant à la 
manière des Phantasy Star, ce jeu ne de-
vrait pas, hélas, passionner les foules, car 

Woodsto(k Funki Horror Band 

en japo - 
nais. P 
chez Set;:: 
loujour :; 
iarrivera su• 

'dega-C~' 
en 	rn,; 
,Rise of tJ 
'.the dra- 	 t==.:. •_ 
gon, 	✓'-' 
eu de ro; t. 	 SIM EARTH 
~u enfin. 
~n aura l'option de jouer en anglais. ce qui 
est fort agréable, le dernier à utiliser cette 
option étant JB Harold sur la Nec. 

renons dans la catégorie cartouches 
gadrive pour annoncer la venue de 

BUSTER BALL 

FRAY 

Tokl, qui était un hit en arcade et sur 
micro il y a un an, déja L'animation est très 
belle, même si du côté du graphisme on est 
un peu déçu, mais bon, attendons janvier 
pour pouvoir dire avec certitude que cette 
cartouche de Sega est un hit. 

On passe maintenant sur la Gamegear, où 
une flopée de hits s'annonce; tout d'abord, 
GGaleste, qui est un remix du jeu du 
même nom sur la Megadrive. Pourvu de 4 
plans différentiels, ce jeu devrait vous sa-
tisfaire, car hyper-fourni au niveau des 
armes et bonus. Disponible au moment où 
vous lirez ces lignes On connaissait 
Speedball, Ballistix, et maintenant arrive sur 
la Gamegear Busterball, un sport violent et 
futuriste doté d'une super animation. Ce jeu 
de Riverhill soft ne sera hélas disponible 
qu'au mois de mars Attention, le jeu qui 
suit est un hit, le must des must, qui pour. 
rait peut-être vous faire oublier Shinobi et 
autres Mickey ou Sonic, je veux parler ici 
de Fray. un formidable jeu d'arcade-aven-
ture, digne de Zelda Dans ce jeu de 
Microcabin, vous dirigez Fray, brave de-
moiselle qui devra shooter tout ce qui se 
trouve sur son passage, traverser des ré-
gions infestées de monstres, afin de trou-
ver des objets qui la customiseront. D'une 
réalisation somptueuse, ce jeu devrait être 
dispo dans vos magasins habituels après 
lecture de cet article. 

Penchons-nous maintenant sur le géant 
du jeu vidéo dans le monde, Nintendo, et 

MEGAMAN 4 

plus particulièrement sur la NES. If est vrai 
que vous ne le verrez pas tout de sue, mais 
je tiens à vous montrer Megaman 4, qui 
est sorti au début de ce mos au Japon. 
Toujours de Capcom, la boite à miracles, 
vous devrez cette fois-ci affronter une clique 
de robots encore plus démente. Sortie? 
Dans très très longtemps. 

j I 
E& - 	 Ab 

'1_fl n 4- 
 s : ~r., 

METAL JACK 

Amateurs de Super Famicom, vous avez in-
térêt à aimer l'action car des tonnes de jeux 
"boum-paf sont annoncés ce mois-ci. On 
commence très fort avec Metal Jack Tiré 
d'une série japonaise à succès, Metal 
Jack est un jeu de baston démentiel par 
ses graphismes, et il serait même possible 
de choisir parmi 3 personnages, mais Atlas, 
l'éditeur, n'a encore annoncé aucune date 
sur ce remake de Granzort Après le suc-
cès de Final Fight, une repornpe semblait 
inévitable, et c'est ce que Jaleco, l'auteur 
de E. D F , a fait. II s'appelle Racing beat, 
sort en mars, et pourrait se jouer a 2 lui, ce 
qui devrait lui donner une aussi forte cote 
de popularité que son prédécesseur, si ce 
n'est plus Un jeu de rôle exceptionnel 
va nous tomber dessus, et on peut 
dire merci a Bandai qui nous 
offre Dragon ball Z, 
suite de l'ep~sode sur,  
NES Agremente 
d'effets spé 	 c 	:.'' 
ciaux dé- 	 •-~ 
men- 	 r 

'7 	fid►  `0~5~ 
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RANMA 1/2 
RACING BEAT 

NINIA GAIDEN GB 

-6 
iy' 	 ff 

DRAGON BALL Z 
DRAGON BALL Z 

LEVE 
01 
Loa 

I 	I 	I 
L15 

II " IM Is 

YOSHI LAUGHING'GAME 
CONTRA SPIRIT 

aussi fabuleux, notre petit héros devra tou• 
!ours et encore détruire de méchants cy-
borgs. pour parvenir à l'infame Willy. 11 sera 
disponible vers le 25 décembre. Avec 
Yoshi's laughing game, vous allez 
vous retrouver devant un petit jeu à la 
Tetris, dans lequel les blocs sont 

illi' pI, *xL 

CONTRA SPIRIT 

ç Il 	1111111111 
rRAP,TIME 

i (160 
is 

oo 

Ciels (rotations, zooms, tes deux à la lois. Sob 
qui se leve tôt), il devrait pointer son nez d'ici 
avril, ne le ratez pas! 
Arg, un jeu Konami arrive, et pas n'importe 
lequel, car il s'agit de Contra spirit, la suite 
de Contra, ou Gryzor, si vous êtes améri-
cain. Ce futur hit est jouable a 2 et est plein 
à craquer d'effets spéciaux, il devrait être 
a la hauteur des hits tels que Super 
Ghouls'n'Ghosts. Alternant des scenes ho-
rizontales et verticales, il fera ses preuves 
an février 92. Telenet Japan essaie de se 
mettre é la Super Famicom, avec un pre-
mier litre qui fait tres mal, Super Valis, qui 
en fait n'est autre qu'une nouvelle vorsion 
de Valis IV. Cette version a l'air très belle, 
mas d va fai!oir se metier de possibles ra- 

er,t  ,ements dans ce jeu de plates-formes 
aux nombreux sprites, sortie en février, si 
tout va bien. A croire que les hits du CD-
Rom Nec sont tous pris d'une envie d'émi-
gration car Rarwea 1/2 va aussi voir le jour 
sur Super Famicom, une cartouche de 
chez Masaya, qui promet de la baston 
pour deux joueurs, sortie courant mars, mais 
des petits contretemps pourraient interve-
nir d'ici là. 

Passons à la Gameboy, avec Rockman 
world 2, de chez Capcom. Toujours 

SPY VS SPY 

cés par Mario, Luigi, et d'autres person-
nages de la série, tels que tortues, cham-
pignons... Ce jeu de chez Nintendo sera 
disponible dos la fin de ce mois-ci chez 

votre revendeur. Une anti-
quite arrive sur cette portable, 
j'ai nommé Spy vs Spy, jeu 
très sadique oû pour gagner, 
il faut exterminer votre ad 
versaire par différents 
moyens D'une qualite 
moyenne, cette cartouche de 
Namco ne sera pas, je pense, 
tres bien accueillie au mois de 
mars. Un Taito débarque sur 
Gameboy, et non des 
moindres, puisqu'il sagit de 
Sagaia. Doté de scrollings 
plus parfaits encore que ceux 
de Nemesis, ce jeu arrivera en 
France vers maintenant, en-
viron. De Tecmo nous arrive 
un grand classique. Ninja 
GaidenGB, jeu d'action 2 

corks Aies news 
	ROCKMAN WORLD 2 	 SAGAIA 
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DIGITAL AC-CIESS  
Ouvert de 9h30 à 12h30 et de 14h30 à 19h00 -1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - r 91 81 2644 

Ince sain jcua _....._.......990 F 
rive +jeu au choix .......1290F 
Power Stick .._.__..... 389F 

l Sees Megafriv'e _._._ I90 F 
I PRO 2 (dew) ..........._, 2.49 F 
Adaptator tpau is iaF Tisi ..95 F 

NOUVEAUTES 

Akil Dragoon ............................N.C. 
I cktotlKFutur111 	................489F 

._......._....._ ...............449 F 
Ikuhk Dragon II ....._ ............. 449F 

Virais .................................... 449 F 
.............449 F 

i Cacw ..._..._..,...._.._........ 449 F 
knAneI1 	._.449F  

be ~trima 11.........._........_.....489 F 
k6n Madden F n hall '92......... 489 F 

Fighter ..................................N.C. 
Pison ................_._ . _..449 F 

ruing Thuncler Il .........._...,449 F . 
Irv, of the Beast 	........ 489F 
~i Ball 2 	.........._......._....._ 449 F 

gins, Woild Cuti 91._..._.._._..449 F 
.................... 	F 

Lim _ ..................._._...449 F 
bris ................._.................._... 
#'( rada Boy 5 ........ 449F 

LES 	H I TS 

Ibea Storm ._... _ _.. 4.9 F 
........._...__....._........... 449 F 

............._.. 449 F 
vd Crush .............................. 419 F  

449F 
aa 	...._._ ._ 449 F 

hall................................. 449 F 
............................589 F 

ut Boxing 	................... 449F 

VIL
..... 

s Celtics 	.....................449F 
Mousy ._..._....__ .._. 449 F 
ater 	................ 449F 

Ni Run 	..._........_... 	_._ 	..,.... 449 F 
1 Tour Golf .....__...449   F 

sassy Sur 111 	_.._ _ . 599 F 
a! Ravel 	.........................._.. 449 F 

9timng & Darlene .................59x) F 
At Hedenrrug . 	_...__449 F 

o (üge.._.._.449 F 
oaco GP ......_._..._... 

IIt 	..... ................4.9E 

So 	Feace ...................449F 
Nostalgia ..:................. .........._... 499 F 
He-avv Nova .... _..._ ................449 F 
Woodstock Funky Horror 	...... 449F 
Earnest Ecans ............... _........ 449 F 
Lunar The Silver Star ..._..........499 F 

Core Grafx +jeu 	....................... 990F 
Core Puissance 5 .....................129NI F 
Super CD Rnn2 .................. ....NC. 
PC Duo ........................._........ 3690 F 
Super Grafx +jeu ................._.1490 F 
Turbo Express GT + jeu .........2490F 
Super System Card o.3.0 ....._...649 F 
Adaptateur 2joueurt ..._...99F 
Adaptateur 5 joueurs .............. 299 F 
Jovpad Nec 	.............................. 299 F 
Jo pad Pc Engine "wdipad'• ....249 F 
Joystick ASCH snick 	.____._... 599 F 

LES NOUVEAUTES 
Aeedama ... _......................_......NC. 
Wistu ...._._.__.._...._._._....389 F 
Banat Don 	................................ 389F 
Cotyotun........................ ...... 389 F 
Cyher Dodge ..............  F 
Davis Cup.._........  
Dragon Saver............. ....... .... 	N.C. 
Galaxy Force 2 (SG) 	.........._..... N.C. 
Magical Chase .......... .......... ....J89 F 
Panzm Kick Boxing .. .._ N.C. 
Raiskn 	_. _... 	_ N.C. 
Saron 	th 	......_ .....................389 F 
Strider (SG) ...................._... _... N.C. 

L E S 	H I T S 

1941 Counter Attack (SG) .,..,...499 F 
Adventure Island ....................... 349 F 
Dead Mon .........................389F 
F-I Circvs'91 	......., 	...__.._....189 F 
Final Match Tennis............ .... 389 F 
Final Soldier ..........._.......__..,.389 F 
G1inuks'n'Gbocty (SG) ............. 4991: 
Hit the lee 	_._.........._ ......._.. 389 F 
lack', Chan 349F 
Legend 01 Hero Tonma ...........189 F 
PC Kid 	......... . 	.....................389 F 
Power Eleven ..................._._..._v39 F 
Power League Baseball 4..........389 F 
Time Cruise II 	........................... 389 F 

Adventure of C has 	_ ........ 	449 F 
Angels (new) 	............................ 499 F 
Browning (ewi ........................ N.C. 
Flers & Jiliora ............ _............ 499 F 
Forgotten Worlds (new) ............. N.C. 
Hell Fire 	................................... 449 F 
L-Dis 	.......................................3$9 F 
Lord of Wars (new) ...._...._.N.C. 
MightA Magic (new) ._.........._ N.C. 
Pumping World 'Pang' ..............389 F 
Ranma 112. ....._ ........................ 449 F 
Ray Xanber H ._.. _ 449 F 
R•Type (newt ...._...._....___ 449 F 
Shadow of the Beat (new)......_. N.C. 
Sorccrian (newt .......................... N.C. 
Spirit Soldier'Spriggan ... 	449 F 
Star Parodie+  new t 	_ _.. 	.. 	44)1: 

t  

Super Famicom+2 manettes 2490F 
Super Fnnintm+'_ rtunttes+ja . 2999F 
Joystick I.B. King. ......................649 F 
Joystick XE.) SFC (new) ........790F 
Joypad Hon Contmaader.._...._249 F 
Boitier individuel pour jeu ___. 25f 
Maksie de roar port -FMndy Case'...... 225 F 

LES NOUVEAUTES 

Actraiser 2 (Soul Blade).......... 650 F 
Arthur Quest 	.............................650 F 
Axelay ............._........................dr50 F 
CastleVatia IV _........._._._.. 650 F 
Dragon Ball "l......._..........._..._ 6S0 F 
F-I Grand Prix ...........................650 F 
Joe and Mac ..._ ..........................69) F 
MusvA .........._........_.._.._.6501 F 
Pro Football ..__.._....._...._..._.650 F 
Rocketeer ...................._............650 F 
S.TG ..........................................650 F 
Super E.D.F ................_...._......650 F 
Super Fire Pro Wrestling _..,._590 F 
Super Fonnatiaa Sonar ...........650 F 
Super Pinball .............................591) F 
Thunder Spirits .,,................,,....65) F 
WcvkBoy 	......... . .................. 650F 
Zelda II I 	..... 	. .......o50 F 

LLS H I T S 

Actraixr..._...... __ 	_ _......590F 
Area RS-:mquadron ................590 F 
Final Fight .................................590 F 

F-zero ...._....._._..... _ 590 F 
Gocnrnn Fight 	................. _......590 F 
Pilot Wings........-.....................590  F 
Pnr Soccer 	................................ 590 F 
Super Mario World ... _..........-...590 F 
Super R-Type 	_ ...................._.. 590 F 
Super Tennis......._...__..._...__ 590 F 

's:: t~. • Mt a 4l1rxniI Card .2999)  
Nco( ate: rraaeues+memory CMJ ...34901 
heo Gcu+Mmute+jeu au Chex _3990 F 
Manette SNK Nco-Geo ........... 490 F 

LES NOUVEAUTES 
Eight Man ...............................1390 F 

Galob Legend .............. _..........1390 F 
Mutation Nation .............._..._.1390 F 
Root Army ..................... _......1390 F 
Slush Rally 	.,._ ........................1391) F 
Sarer ...................................... 1390 F 

1. E S 	H 1 T S 

Alpha Mission 2 (Ass 2) .........1390F 
Base WII Stars.._..... 	_._ 1290 F 
Blues Journey IRaguyl 	.—...1390 F 
Burning Fight ..........................1390 F 
C:yher Lip .................................I29f1 F 
King of the Monsters 	............. 1390F 
Magician Lord ....................._990 F 
Nam 1975 .................................990 F 
Ninja Comsat ................-...... 1290F 
Sengoku ......... 	_....... 	_ 	_ 	......1390 F 
Super Spy _..._..._._.....__. __. 9u(1F 
Top Pla\er Goth ..................... 1290F 

t t 

GameBoy + jcu ....r........ __ y`) ï 
Hyper Boy (Joptick+wp nm New .34)1 
GameBoy Cleaning Kit ..............199 F 
Sacoche ceinture -Hip Park' .. 225 F 
Mdate de aamport -(zry Care' _.199 F 
Game Ligh ............._..........._..169 F 
Light 	Boy 	..........._ .................... 249 F 
Loupe GameBoy "Yrew Boy".......149 F 

LES NOUVEAUTES 

Beetle Juice ......._..........._......._ N.C. 
Bug's Bunny 2........................... 245 F 
Castle V'ania 2...._.._..._._....... 245 F 
Choplifter 2........- NC.  
Double Dragon 2 ........................ N.C. 

Final Fantasy Legend 2 _..._.. \.0 
Gocmon .................... -.......285F  
Hudson Hawk 	...........................265 F 
Mega Man.-......._.........._........... N.C. 

Mickey nDusger 	..,_..... N C. 
Nemesis 2  ... ......._..... .__...._

.._....... 
urtles2 	................ 

N~5.0 . 
_.....N.C. 

2 

	

F 
 F 

hmjaT
ty Pr}e2..._..... 

'once ofPersia ............_

.

265 . ._.....  
Robocop 2 .............._.....»........... N.C. 
Sagata (Darius) _ _ „ 	_ 265 F 
Skate or Die ?..._... 	._.._._... 245 F 
Soccer 	.......................................245 F 
Terminator 2 	.............................. N.C. 
The Puni'her .............................. N.C. 
The Simple n, 	_ 	...,. _ 	.... N.C. 

GameGear+)cu _.._...... _ 	990F 
Lcwpe "WR1c Gc.:F. _ ................199 F 
Master Gear Convener ........_.. 199 F 
Aleste 	....................................... 299 F 
A%-Bawler (golden axe) .......... 299 F 
Devilish .............. 	._ _..._. 299E 
Donald Duck ..,....._ 299E 
Fantasy Zone ...._ ....... 	........... 299 F 
GG Shinobi .......... 299 F 
Golbc 	..........,., 	... 	__ .........249F 
Halley War% ..... _ _.........._...._.. 249 F 
Heavy Weight Champ ................99 F 
Joe Montana Ftatball 	............. 299 F 
Magical Purge ._.._._....._..._. 299 F 
Mickey Mouse ._ _ . _ ..__.299 F 
Ninja Gaiden.........._ ................. 299 F 
Psychic World............-  ..............249 F 
Ra.stan ..............._......................299F    
S,nic the Hedgehog _ .............249 F 
Space Harrier 3 	....._ ................. 249 F 
Super Golf ................................ 249 F 
Super Monaco GP.._ ................ 249 F 
Wags Lead...... 	._.... 	... 299 F 
Wonder Boy _. 	_._.._.__..249 F 
Wordy Pop .............._.._.......... 299F 

= PRODUITS 'I 
• SEGA Mé9a CD 

W S NEC Super CD ROM 2 
• NEC PC Duo 

SUPER FAM )COM 
intelligent Joystick 
XE1 SFC 	_ 

j Yp.•stew direct : mrivoge in irnyow du Japes or des U.S.A. - Revendeurs: nous coatoAer - FAX. 91 37 12 08 
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STRATEGO 

consoles news 

français en février. Un shoot'em-up du 
genre gros calibre (pour ceux qui ne com-
prennent pas: à la hauteur de Gunhed) 
pointe son nez chez Telenet Japan. c'est 
Psychic storm, et on ne sait pas quand 
Ga sort, mais c'est très beau, en tout cas, 
et Fa se joue â deux Avec Victor, qui nous 
sort les grands classiques, un jeu de pla-
teau hyper-connu arrive sur Nec, c'est 
Stratego, que vous pourrez acheter dès 
le mois de mars. Avec un intérêt excellent 
et le choix de la langue du jeu (c'est si rare). 
Le Super-CD commence a rameuter les édi- 

teurs , et on a 
Béja un beau 
Shadow of 
the beast de 
Victor, qui poin- 

r; V , :-.~, 	tera son nez en 
R. t, mars. Dans 
ül - votre quête, 

•r',ÇS ~ f- vous serez ac-
"' ' compagné par 

de splendides 
musiques, peut-
être la meilleure 

; version de ce 
f 	 ~" jeu. Un hit se 

prepare grace a 
Human, c'est 
Human 
sports festi-
val, qui est une 
compilation de 

u 3 titres: le génial 

SHADOW OF THE BEAST 

SPRIGGAN II 

r 
CYBER DODGE 

~ 	 ~ t 
_T~ t 

HUMAN SPORTS FESTIVAL 

Formation soccer, le super Final 
match tennis, et un inédit, Fine shot 
golf, qui, s'il est aussi bon que les 2 
autres, devrait faire un carton vers le mois' 
de juin. Atttttttention, je vous demande de 
lire les lignes qui suivent avec un calmant 
sous la main, car la suite d'un des meilleurs 
shoot'em up sur PC Engine est annoncée. 
l'ai nomme Spriggan 2. Se déroulant ho-
rizontalement, cette fois, il en faut pour tout 
les goûts, il devrait conquérir par sa vitesse 
et ses musiques le coeur de tous les 
joueurs, à partir de février, et on dit merci 
Mr Naxat Soft Voila un jeu de Telenet bien 
étrange: Lady Fantom. II s'agit là d'un 
jeu d'un genre très particulier, puisqu'il 
sagit d'un wargame-arcade. En effet, vous 
déplacez vos robots sur des hexagones, 
et dès que vous rencontrez un ennemi, vous 
passez en mode arcade. Doté de très bon ~ 
dessins animés, il sera, hélas en japonais, 
des la lore semaine de février. Et voilà, 
c'était tout pour ce mois-ci, de quoi sup- i 
porter l'attente de tous ces nouveaux titres. I 

l'état pur, il devrait vous fournir votre dose 
d'action et demotion quotidienne, au début 
du mois de janvier. 

Et maintenant, last but not least, voici la pe-
tite PC-Engine, avec une cargaison de nou-
veautés. Commençons par les cartes, et 
plus précisément avec Cyber dodge, un 
jeu de balle au prisonnier, ou des brutes 
épaisses se font exploser la tronche avec 
des boulets en métal. Ce jeu do Tonkin 
House sera dans les v.trines des magasins 
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lors que vous vous réveillez, dans 
votre petit lit aux draps de coton, 
le pays qui s'offre à vos regards est 
sans dessus-dessous. La prin-
cesse a depuis peu disparu, cer-
tainement enlevée par un tyran 
sans scrupule -- détail qui fait tout 
le charme d'un tyran ---, depuis peu 

maitre du pays. Ne vous préoccupant même 
pas de savoir quelles sont les mensurations 
de cette princesse, pour dire votre désinté-
ressement aux appâts charnels et votre dé-
vouement à la cause de votre Royaume. 
vous partez armé d'une lampe lance-feu, ce 
qui est bien peu. Pour vous armer, la première 
étape est d'arriver dans les douves du châ-
teau du tyran kidnappeur pour y trouver une 
épée qui saura éliminer tous les géneurs. Une 
fois la princesse en lieu sûr, il faudra repar-
tir pour mettre la main sur trois mystérieux mé-
daillons aux pouvoirs incommensurables. 
Une fois les trois médaillons réunis, il faudra 
foncer arracher de son socle une épée aux 
capacités proches de Haute-Claire et 
d'Anduril! Grace à elle, vous pourrez mettre 
un terme aux sombres pouvoirs qui s'étend 
sur tout le Royaume. En défonçant quelques 
murs à l'aide de bombes prévues à cet 
usage et en débroussaillant une bonne par-
tie de la forêt, peut-être trouverez-vous l'un 
des innombrables passages secrets. Ces ou-
vertures dissimulées, le plus souvent fort 
adroitement, vous mèneront vers des endroits 
aussi étranges qu'intéressants. C'est par ce 
moyen que vous ferez la rencontre de fées 
qui seront toujours prêtes à vous soigner et 
le mieux de tout, c'est qu'elles le feront gra- 

tuitement. Comme quoi, s'il y avait des fées 
dans l'administration, il y a longtemps qu'on 
ne paierait plus d'impôts! A quand les fées 
au pouvoir? 
Ce n'est pas pour autant qu'il sera facile de 
réussir! De labyrinthe en labyrinthe, d'énigme 

en énigme, l'aven-
ture prendra très 
vite un ton quasi- 
épique! 	Les 
piéges qui se dé-
clencheront aux 
detours d'un cou-
loir ne pourront 
que vous sur-
prendre par leur 
ongnalité et leur 
capacité à réduire 
un aventurier en 
une purée fine et 
sans aucun gru-
meau, ce qui est 
bin d'être évident, 

vous l'admettrez! Mais avant de pénétrer 
dans ces endroits truffés d'astuces, il faudra 
avoir trouvé les objets nécessaires car les 
portes menant dans ces corridors infestés de 
monstres antipathiques, du point de vue de 
la victime, ne s'ouvriront qu'à certaines condiw 
tions pas vraiment évidentes à réaliser. Bret. 
un véritable casse-tête, mais comme tout le 
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monde le sait, nous sommes des maso-
chistes en puissance, nous avons la fâ-
cheuse habitude d'en redemander. 
La troisième partie de The Legend Of Zelda 
est une pure merveille' Les possibilités sont 
si étendues, que l'on a jamais fini d'en faire 

{ 	J 
 

- 	' - 	-•---- 	 - 
LI.

wi 	 Yr- 

C7 

le tour! A chaque instant, on redécouvre de même présentation des deux précédents 
nouveaux passages, de nouvelles astuces, Zelda, à savon une vue de dessus et une évo- 
de nouveaux pièges... Complet, Zelda III 	lution au gré d'un impeccable scrolling mul- 
l'est aussi bien au niveau de l'aventure qu'au 	tidirectionnel Vous allez me dire: "Mais corn- 
niveau de sa réalisation. La musique qui ac- 	ment faire pour comprendre puisque tout le 
compagne les diverses scenes ne manque 	texte est en japonais?". Les textes sont en gé- 

néral là pour vous donner des indications sur 
eous êtes capables 
nille sans faire une 
euve que vous re-
stionnaires niveau 
taire, vous pourrez 
Ca risque d'être un 
rais plus c'est long... 
des hiéroglyphes 
s, comme la 
fauve 

nore n'en demeura pas moins d'une qua-
lité aussi rare qu'appréciable On retrouve la 

gardes 
("sauve/garde: je 

rde ce qui pourrait 
ter"), vous pouvez 
temps de réfléchir. 
e quoi "réfléchir"? 
se complique! 
disais que je ne 
e plus la cartouche, 
je dors avec et que 

,omme le premier 
'eut me l'emprunter, 

je serais encore à 
des années-lu-

mières de la v=-
ous passez à côté, 
ne jamais vous en 

remettre. On a le droit de faire des erreurs 
dans la vie, mais pas des de cette taille! 

TFC 	 T.S.R. 
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L
e monde est dans une pagaille 
pas croyable! Une bande de pe-
tits rigolos s'est amusée à détruire 
la majeure partie des satellites qui 
gravitaient paisiblement, sans 
rien demander â personne, au-

tour de ce qui nous sert de planète. 
Commerces, industries, communication, 
armées, tous et toutes sont dans tous leurs 
états! La quasi-totalité des échanges est 
alors suspendue et le 
spectre de l'anarchie 
menace' Oh, il n'en 
taut pas plus aux  
gouvernements pour 
décider de mener 
l'enquête et décou- 
vrir très vite que la 
GELDRA, organisa- 
tion orientale équi- 
valente à notre bon vieux SPECTRE ou 
SMERSH, est à la base de ce vaste com-
plot mondial! II faut absolument que ces cri-
minels soient arrêtés, subtile litote pour 
dire exterminés. Pour cela, les deux 
meilleurs agents de tous les temps sont mis 
sur l'affaire- Un homme et une femme, mais 
cette tors sans l'incomparable niaiserie de 
Truffaut, sont envoyés en mission à Miami, 
dans une villa où il se passe de bien 
étranges choses. Les sbires ennemis sont 
nombreux, mais, en piquant dans leurs dé-
pôts d'armes ou de munitions, vous pour-
rez obtenir des lance-flammes ou, comble 
de joie, des mitraillettes! Comme les muni-
tions ne tombent pas du ciel, enfin, si, par- 
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fois, mais là, c'est une expres- t 
sion ("exprès/sion: je suis juif si je le veux'), 
il ne faudra pas tirer comme un lobotomisé 
parkinsonien. Lorsqu'il faudra survivre, seul 
contre dix, cette mitraillette sera d'une uti-
lité évidente. L'enquête vous emmènera 
dans le sous-sol de la villa où, vous l'avez 
deviné, se trame l'horrible complot! 
Heureusement que l'on peut jouer à deux 
simultanément, parce que cela restreint le 
nombre d'ennemis d'une façon considé-
rable! Parfois, un brin de tactique sera le 
bienvenu au mi- 
lieu de ce 
carnage. Des 
plans 	du 

-~ 

genre "je tire, tu te baisses, tu te retournes, 
je saute, je tire, tu grimpes en haut, tu 
piques le bonus, je te couvre, tu te re• 
tournes et tu couvres ma retraite" ne seront 
pas inutiles, je vous le dis. Encore faut-il être 
capable de les appliquer sans se tromper 
car, il faut bien l'avouer, la manipulation des 
personnages est quelquefois délicate 

Devant la multitude de situations of-
fertes, du robot gardien 

de crypte à la passerelle 

2 
densément peuplée qui 
surgit à l'improviste, 
sans môme avoir passé 
un coup de fil avant, il 
faudra savoir réagir vite 
et bien, ce qui est tou-
jours plus facile à dire 
qu'à faire! Même si. en 
jouant à deux, vous 

vous faites descendre, chose bête 
mais qui arrive toujours plus vite qu'on ne 
le pense, vous pourrez toujours tendre 
l'oreille et profiter des musiques offertes qui 
méritent qu'on les écoute. D'ailleurs, dès le 
début, vous pourrez aller au concert que 
jouent des créatures extraterrestres qui 
vous proposeront toutes les musiques. 
Rolling Thunder II vaut le détour. Gratifié de 
sprites de grande taille, superbes et d'une 
animation succulente, il en fera baver -
enfin, c'est une image, sinon ça risque de 
faire négligé — à tous les amateurs d'ac-
tion. Le scrolling essentiellement horizon-
tal, mais combinant parfois le vertical, est 

irréprochable. Excellent à out point de 
vue. il en comblera plus d'un 

T.S.R. 
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hers amis adeptes des sports 
cérébraux et de la gonflette neu-
ronienne, voici les échecs sur la 
Master System. Pour ceux qui ne 
le sauraient pas encore, les 
échecs sont un jeu de stratégie 
qui implique un grand sang-
froid ("sans/effroi: je n'ai pas 

peur'), de l'anticipation et une dose assez 
conséquente de réflexion. 
Si vous avez toujours rêver de défier votre 
voisin de palier ou d'humilier votre profes-
seur d'allemand, sautez sur l'occasion et 
Jetez-vous dans un duel sans merci à coups 
d'offensives pernicieuses et de défenses im-
périeuses. Pour les champions en herbe, 
mais aussi ceux en bois, car il en existe, il 

y aura là de longues heures d'exercices cé- 
rébraux en perspective! Vous pouvez tou- 
jours, afin d'apprendre, laisser jouer l'ordi- 
nateur contre lui-même. Ce qui 
vous donne l'occasion de 
partir deux mois aux 
Bahamas ("bas/hamac: 
je me repose') et de re- 
venir à temps pour voir la 
fin de la partie. Si vous vous 
sentez las de jouer contre de 
pauvres humains aux capaci-  
tés intellectuelles atrophiées, 
vous aurez la possibilité d'af- 
fronter l'ordinateur. Afin de ne 
pas vous prendre une véritable 
et époustouflante raclée dans 
les cinq premieres minutes 
de jeu, ne choisissez pas 
d'entrée le plus élevé des 
douze niveaux de diffi- 
culté proposés. Même 	, 	, 
si jouer en niveau Haut 
Maitre des Echecs peut 
sembler être un défi 
passionnant, il faut pos-
séder un trés bon niveau 

pour ne pas se faire écraser. Pour ce qui 
est de la présentation du plateau de jeu, 
vous aurez le choix entre une vue à plat 
en deux dimensions et une autre, moins 
pratique au début, en trois dimensions, qui 
aura cependant le mérite d'être beaucoup 
plus belle. 
Sega Chess couvre parfaitement les tech-
niques d'échecs classiques. On retrouvera 
toutes les possibilités d'actions qui font le 
charme de ce jeu. Le maniement des 
pièces est simple et se fait par l'intermé-
diaire d'un icône qu'il suffit de déplacer à 
l'aide du joypad. Mais ce n'est pas parce 
que la maniabilité est souple qu'il faut 
pour autant jouer précipitamment. La 
console elle-même prend patiemment le 

temps de réfléchir posément et parfois 
même pendant de très longues mi-

nutes, ce qui en général ne presage 
rien de bon. Côté son ou musique, 

on ne pouvait pas s'attendre à une 
démonstration éclatante. En effet, 
un bon vieux morceau de rock au 
milieu d'une partie tendue aurait 
fait quelque peu déplacé. Hormis 
la musique de la page d'introduc-
tion, les sons se résument à la 
voix, virile au possible, de la 

console qui vous annonce la couleur 
devant jouer, et cela à chaque tour 
de jeu. Dans ces moments, on se-
rait tenté de dire "un console et non 

pas "une'! Heureusement, si on le 
souhaite, on peut jouer sans la par-

ticipation vocale de notre amie la 
console, car l'entendre toutes les 
trente secondes devient vite in-
supportable, Si seulement la voix 

avait été féminine! A ce détail prés, 
donc, Sega Chess est un jeu d'échecs qui 
ravira tous ceux qui attendent depuis long-
temps de pouvoir pratiquer ce sport men-
tal sur leur console adorée. Attention: les 
personnes allergiques à la patience et à 
l'intelligence sont priées de se dispenser 
ie ce ieu 

T.S.R. 
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ui n'a pas rêve de se retrou-
ver un jour aux commandes 
d'un avion supersonique, qui 
plus est de dernier modelé, le 
top du top en matiere de tech-
nologie et d'armement? Les 
dix du fond qui viennent de 
crier "moi! sont pries de s'as- 

seoir et de tourner la page, merci! Si le com-
bat de haut vol à Mach I vous branche, vous 
allez être servi. Non pas que dans dix jours 
le Tomcat sera a votre porte, mais dès de-
main le F 22. prototype de haut de gamme, 
pourra être sur votre écran et vous de-
dans Non, pas dans l'écran! Dans l'avion! 
F.22 Interceptor, qui est, vous l'avez re-
marqué au passage, le même nom figurant 
sur la voiture de Mad Max, est le premier 
simulateur de vol digne de ce nom sur la 
Mégadrive! Une fois à bord, il va falloir s'ac-
crocher et son quatre heures avec, car, at-
tention, loopings, rase-mottes, piqués et at-
terrissages tangents vont se succéder à une 
vitesse vertigineuse, ce qui est normal vu 
l'altitude mais enfin, bref, passons. Quatre 
missions vous seront proposées. La pre-
mière se déroulera sur le territoire américain, 
la seconde en Corée, la troisième en Irak 
et enfin, pour finir en beauté, en Russie. 
Chacune de ces missions comportera une 
trentaine d'objectifs variés, tels que des-
cendre trois Mig 21 et un Mig 29, abattre 
une tour de télévision ou un hangar fortifié, 

se ravitailler ("ravi/tailler: j'aime changer 
l'état de l'Autre') en vol (mais là, je vous pré-
viens. c'est l'enter) ou bien encore détruire 
quelques hélicoptères et finir son vol en at-
terrissant sur un porte-avions. En plus de 
tout Ga, les options proposées pour mettre 
un peu d'ambiance sont extrémement -- je 
n'ai pas dit excessivement --- variées. Outre 
la vitesse des manoeuvres et des réactions 
adversaires qu'il vous sera possible de dé-
terminer, vous pourrez choisir des amorces 
ou des missiles illimités, des fa- 
cilités pour viser ou même, si 
vous ne vous sentez pas 

petite 
amie (ou petit ami) vous ob- 
serve du coin de l'oeil, vous 
pourrez tout simplement vous 
décréter invincible. Cette der- 
nière solution est très vite in- 
intéressante mais très pratique 
pour se défouler et c'est tout 
de méme mieux que de mas= 
sacrer le téléviseur avec la 
barre à mine de grand-père 
qui, comble de malchance,  
traînait par là (la barre)! 

Seul dans votre cockpit, en plein écran ou 
de derriere votre F.22, les ennemis défilent 
devant vous, agressifs et (trés) rarement 
doués d'une intelligence terrible. Tous réa-
lisés en trois dimensions faces pleines, 
avec les problèmes d'animation que cela 
sous-entend, ces avions, hélicoptères et b2-
timents divers ne seront là que pour vous 
causer de gros ennuis; par "gros ennuis', 
je veux parler de ce genre d'ennuis qui se 
terminent quelque part sur une table d'opé-
ration froide avec, dans le fond, un son ré-
gulier, synonyme d'un encéphalogramme 
plat, ce qui est relativement gênant. L'ennui 
typique, quoi! Une fois lout détruit, et votre 
mission achevée, vous serez récompensé! 
Comment? Bigre! Par la suprême récom• 
pense, c'est-à-dire par un portrait de 
Saddam Hussein. une larme coulant sur la 
joue ou alors par un portrait de M 
Gorbatchev fier de vous et de votre travail, 
enfin son attitude le laisse penser. 
F.22 Interceptor offre les agréments de la 
simulation de vol en avion de chasse avec 
les facilités de maniement communes aux 
jeux d'action plus classique. Malgré le 
nombre impressionnant d'options en tous 
genres, la manipulation reste hyper-facile. 

Pas question de passer trois moisa étudier' 
la doc avant de pouvoir jouer! A peine le 
jeu est-il allumé que vous voilà pilotant un 
des avions les plus puissants du monde. 
Graphiquement bien réalisés, les décors et 
ennemis en trois dimensions sont animés 
d'une manière correcte, mais loin d'être par-
faite pourtant: le jour où la 3D sera parfai-
tement animée n'est pas encore arrivé! 
Côté bruitages, ceux qui accompagnent les 
combats sont assez satisfaisants mais la 
musique est quant à elle loin d'être exé-
crable. F.22 est par conséquent un jeu de 
qualité que les adorateurs d'avions de 
chasse adopteront même s'il n'est ni tatoué 
ni vacciné! 	T.S.R. 

EDITEUR: 	MEGADRIV 
ELECTRONIC ARTS 
GRAPHISME: 16 	 0/ 
ANIMATION : 12 
SON : 14 
MANIABILITE: 15 

JOYSTICK • CONSOI L  NEWS ! .JANVIER 105? ' 110 



om   

g 	 r 	 - 

If 	"(,- 	\ 

n grand mal- 
heur vient d'arriver 
à la tribu de  

Joe et Mac! 
Toutes 	les 
femmes du village 
se sont fait enle- 
ver! Et pourtant, it 
ne s'agissait pas 
de princesses! 
Allez donc com- 
prendre ce qui a poussé le 
clan adverse à s'emparer d'elles? San 
doute n'en avaient-ils plus? Qui dit plus de 
femmes dit plus de... bons petits plats, 
mauvaise réponse! Qui dit plus de femme 
dit plus d'enfants, et donc mort à plus o 
moins long terme de la tribu! Joe et Ma 
partent alors à la recherche de 
leurs tendres femmes 
sauvagement captu- 
rees par des 
nains au visage 
simiesque. Au 
début armés 
de 	leurs 
seules mas-
sues puis, 
les bonus 
aidant, d'os, 
de lances, de 
boomerangs, de 
roues de pierre et 
de torches, les deux 	-  
compagnons, ou enne-
mis, si vous choisissez l'op-
tion de jeu en duel, par-  
Liront faire comprendre à 
l'ennemi qu'une femme 	- 
ce n'est pas une 
massue et que ça  
ne se prête pas! 
Mais les bougres 

Sans et quand on imagine la nature de cette 

	

ou 	copains s'en donneront à coeur joie pour 
Mac 

nologie. C'est ainsi que Joe et Mac 
croiseront des motos de bois 

sur leur chemin! 
{ 	Pourtant le plus 

grand danger 
viendra des 
boss de fins de 
niveau qui vous 

éblouiront, par 
leur taille specta-

culaire et par la 
beauté des gra-

phismes. Une fois la bête terrassée par 
le St Georges qui sommeille en vous, le 
plus courageux de Joe et de Mac rece-
vra une bise de la plus belle des captive 
enfin libres. Si vous voulez récupérer la 

nase, prenez des risques! Quand on voit 
qui la donne, je vous jure que 9a vaut la 
peine de se fatiguer! Mais ce ne sont pas 
seulement des monstres qu'il faudra 
abattre sans cesse, car il faudra aussi 
trouver des clés qui serviront à ouvrir de 
nouveaux passages. 
Et qui dit passage fermé à clé dit qu'il y 
a de l'intérêt. Alors, ouvrez l'oeil et guet-
tez ces clés de pierre ! 
Sans proposer une histoire originale, Joe 
et Mac l'est cependant dans la forme. Les 
deux compères préhistoriques sont d'en-
trée très attachants, les graphismes, une 
fois de plus excellents, y étant pour beau-
coup. Les décors qui les accompagnent, 
lorsqu'ils ne sont pas originaux, sont su-
perbes et l'on ne se lasse à aucun moment 
de parcourir la jungle et les cavernes 
peuplées de troglodytes malfaisants. Côté 
son, on est loin d'être déçu puisque la mu-
sique est splendide et les bruitages juste 
suffisants autant par leur qualité que par 
leur quantité. 
Joe et Mac est un jeu qui, à coup sûr, vous 
amusera et comme les occasions de rire 
se font de plus en plus rares, il faut sa-
voir en profiter 

T.S.R. 

 vous écraser, vous broyer, 
vous dévorer, vous 

passer un disque 
; de Maurice 

Chevalier. 
en un mot, 
tout ce que 
vous pouvez 
imaginer 
("image 
/inné: o: 
n e m .. 
foetal') de 

pire. La pré-
histoire est 

une époque 
où le raffine-

ment  ment ("RAFIfi-
nement: pilotes 

ou terroristes déli-
ats") dans les moeurs 
était aussi courant 
qu'une boite de cas-
soulet! Pourtant, l'on 

n'était pas dépourvu 
d'un brin de tech- 

SUPER 

	

I

EDITEUR : DECO 	FAMICOM 

	

GRAPHISME: 17 	Q 
MAN IABILITE : 14 8 7 
SON : 16 
ANIMATION: 16 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 

ør 

"i1- 

préhistoriques ne sont pas seuls car la 
nature entière semble être à leurs côtés 

époque, il y a sincèrement de quoi s'in. 
quiéter! Ptérodactyles, smilodons, tyra-
nosaures, nosaures, mammouths ainsi que tous leurs 
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le mérite de déployer une quantité im-
pressionnante de soldats pour vous ecra-
ser. La variété des forces adverses est bien 
agréable. Inutile de dire que ça fire de tous 

Mais s'il n'y avait que la faune. II faut aussi 
que le peuple vietnamien s'y mette. 
Villageois et militaires vous feront goûter 
mille et un, plus un que mille d'ailleurs, dé-
lices orientaux! Ou comment mou r 
rir sans douleur. Chars, hélico i-. 
ptères ou jets ne cesseront en 
vous canarder de tous les côtés 
Une rafale, une grenade et ça re-
part! Pour ne pas faire de jalon.' 
vous pourrez, vous aussi, faire un r' 
tour en avion et, une fois aux con 
mandes de la tourelle, faire un 
massacre tout en étant invulnf -
rable. Manque de chance, mals 
c'est ce qui fait l'intérêt du je, 
votre avion s'écrasera au bout du 
quelques secondes de vol. Encore 
heureux que vous ne mourriez 
pas dans le crash! Ca aurait ôte pourtant 
bien drôle! 
Caliber.50 est comme vous le voyez un jeu 
comme on en a déjà vu. Mais il fallait bien 

que nos amis américains nous 
disent deux mots au sujet de 

la guerre du Viet Nam, ils ai-
., ment tant ça! Et en plus, ça

faisait longtemps qu'on en 
  avait pas entendu parlé... 

au moins deux jours! 
y 	Bon, laissons là la 

polémique. 
Caliber.50 pro- 
pose par le 

,_j.t 	 biais de gra- 

ous voilà parti 
dans les fourrés 
du Viet Nam, dans 
ces eaux troubles 
infestées de sang-
sues et de para-
sites en tout genre. 

A la suite d'une mission, vous, Captain 
Addis, surnommé Jack par les intimes, 
vous retrouvez seul au beau milieu de cette 
jungle où chaque feuille d'arbre cache un 
ennemi assoiffé de votre sang d'améri-
cain. A croire que le sang des américains 
possède des vertus magiques?! 
Heureusement que vous avez avec vous 
votre mitraillette et son lot de munitions illi-
mitées ainsi que quelques caisses de 
grenades et parfois un lance-flammes, 
histoire de faire plus frime au 
milieu de toute cette brous- 
saille. Votre mission est de re- 
trouver le point de rendez-  
vous où vos hommes vous 
attendent, rongeant leur canon de 
M. 16, tant votre absence les inquiète. On 
ne se doute pas des mystères que peut 
recéler la jungle vietnamienne. C'est ainsi 
qu'il faudra abattre des singes de trois 
mètres de haut ou une tortue géante. 
certainement immigrée de I Ile Maurice 
Pour calmer l'ardeur de ces char 
mantes bestioles, il ne faudra pas he 
siter à lancer la dose de grenades. 
y a des cas où il est bon de savoir étr~' 
large. Croyez-vous qu'à Dresde on .n 
compté à la dépense (NDLR: et .r 
Guernica, nazi, c'était du pipi de 
chat?)! Et puis c'est bien connu qu'en 
ne fait pas plus généreux qu'un mir-
taire. Essayez donc de dire à un ex-
engagé volontaire du Viet Nam: "Hey' 
T'as pas cent balles?". Je parie qu il 
les distribuera ("dix/tribus: je donne 
pas mal de monde") de bon coeur. 

s 

phismes somme 
toute assez médiocres, 

un bête jeu de guerre où 
1 '-L) 	plus l'on tue plus l'on 

f gagne. L'adversaire a 

ti 

L 

ies côtes et que l'on a pas une seule seconde 
pour souffler. La musique très "film" qui 
vous suit --- pas la peine de courir elle ne vous 
lâchera pas -- est tout à fait honnête, voire 
même assez bonne à certains moments. Le 
mieux serait de pouvoir jouer les yeux fer-
niés car les graphismes ne sont pas des plus 
fins ni des plus beaux, bien au contraire. 
Choisir comme personnage principal un 
blondinet en salopette verte, c'est faire 
preuve d'un mauvais goût flagrant. II s'agit 
d'un capitaine de l'Armée Américaine, pas 
d'un mécanicien! Les amateurs de mas-
sacre ou les nostalgiques du fabuleux et gé-
nial Commando trouveront ici leur compte. 
N'oubliez pas que, comme l'a si bien dit le 
sous-titre d'un film dont je vous défie de trou-
ver le titre, "Only the strongest will survive'. 
Avec cette doctrine philosophique en poche, 
vous ne pourrez que vaincre! 

T.S.R. 
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a preuve est une fois de plus faite qu'il 
faut toujours ranger ses affaires! Dans 
un instant de déprime et de colère, 
Doraemon, chat magique aux pou- 
voirs assez étonnants, jeta dans sa 
chambre tous ses précieux objets 

magiques Alors qu'il était sorti faire un tour, 
pour se changer les idées, ces quatre amis 
vinrent dans sa chambre et tombèrent sur tout 
ce fatras assez hétéroclite dont des livres in-
teractifs. Proches de nos bons "livres dont 
vous êtes le héros', ces ouvrages ("ou-
vrir/àges: je clés le Présent pour m'intéres-
ser au Passé') permettent en fait de se pro-
pulser directement au coeur des histoires et 
ainsi de les vivre, non point virtuellement, mais 
pour de vrai! On ne peut même plus tricher! 
Le problème est que nos quatre adoles-
cents fibulanomistes se sont téléportés dans 
des endroits peu recommandables! A peine 
rentré de sa courte balade. Doraemon ap-
prend l'horrible nouvelle. Hésitant un instant 
entre aller voir La Roue de la Fortune ou bien 
sauver ses amis, il décide de partir à la re-
cherche des quatre imprudents. Comme 
ces imbéciles n'ont pas voulu partir en-
semble mais qu'ils ont chacun sauté dans un 
livre différent, il va falloir parcourir quatre 
mondes différents pour les retrouver! La pre-
mière étape sera l'époque préhistorique où 
de nombreux dinosaures tenteront de vous 
barrer le chemin alors que certains autres 
vous viendront en aide. Ensuite, c'est un 
pays magique et fantastique qu'il faudra tra-
verser, puis une forêt maléfique pour enfin ar-
river dans un univers tout droit tiré des Mille 
et Une Nuits. Comme Doraemon fait partie 
de la CIA, Chats Intelligents à l'Action, it ne 
part pas sans s'être armé de son paralysa-
leur favori. Bien vite, il mettra la main sur  

d'autres armes plus puissantes qui libéreront 
le chemn. Pour trouver ces armes, il faudra 
faire un tour dans les nombreuses cavernes 
qui se trouvent un peu partout sur le chemin. 
Là, il trouvera aussi une foule d'objets dont 
il ne faudra pas hésiter à se servir: bottes de 
vitesse, champ protecteur, montre qui arrête 
le temps et gèle sur place les ennemis... 
Autant attendre les boss de fin pour les uti-
liser. De cette manière, le Dragon qui clôt le 
premier niveau, ne sera qu'une pure forma-
lité et le facteur risque quant à lui sera in-
existant. Chaque monde se compose de 
quatre étapes qui suivant un scrolling multi-
directionnel de bonne qualité vous mettront 
successivement aux prises avec des points 
d'eau à sauter, des pans de murs qui s'écrou-
lent à éviter... II faut ajouter que la musique 
n'a absolument rien d'exceptionnel mais 
qu'elle tisse cependant une discrète toile de 
fond. Les graphismes sont eux aussi assez 
moyens et typiquement japonais: person-
nages aux yeux de grenouilles et â la tète dé-
mesurée.., sympa, mais sans plus. Le jeu a 
aussi l'inconvénient d'être un peu trop facile, 
il se termine en un clin d'oeil, ce qui a néan-
moins le mérite de le mettre à la portée des 

joueurs cs plus jeunes ainsi que des débu-
tants Tous les jeux ne s'adressent pas aux 
bêtes de jeux, ceux qui sont nés avec un joy-
pad dans la main. Loin d'être exceptionnel, 
Doraemon II, reste à conseiller à ceux qui ai-
ment les jeux simples et mignons, tous ceux 
qui savent encore jouer par plaisir et non pas 
par défi. 

T.S.R. 
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une des grandes véri-
tés sur cette Terre, 
c'est que, depuis que 
l'homme s'est éveillé a 
l'intelligence ("Intel/di-
ligence: j'aime bien les 
Motorola, mais c'est un 
peu lent'), il n'a jamais 

fait bon être un animal. Si l'on faisait un son- 
dage parmi les animaux pour savoir 
quel serait leur voeu pour l'année, on 
aurait à coup sûr une majorité de ré- 
ponses en faveur de l'extinctior de 
l'humanité. Mais bon, je m'écarte 
du sujet. Quoi qu'il en soit, les 
animaux de la réserve de votre 
beau pays sont en péril: une 
armée de braconniers sans fo, 
ni loi fait un véritable carton sur 
toute la faune. Un groupe 
de mercenaires amis de 
Dame Nature décident alors 
d'en finir avec ce massacre 
scandaleux. Ils sont au 
nombre de quatre, mais un 
seul partira en guerre. A 
vous de faire le choix le 
plus judicieux, la survie d'especes entières 
en dépend' Dans ce combat, tous les 
coups sont permis, a malin, malin et demi! 
Sur sa route, le vaillant protec- 
teur de la nature n'hésitera pas 	'' 

1 
un instant à employer des, 
armes redoutables. Fouet, 
sabre, M. 16, grenade ou' 
même, si le besoin s'en fait •  
sentir, un lance-roquette par- 
t i c u I i é r e m e n t  

ri ir1 

celui qu'il faudra écraser afin de préserver 
 une nature dont l'état est, méme sans ce 

problème, déjà bien alarmant. Lorsque 
f 	l'on sait que le boss final est une sombre 
X' 	créature sortie d'un cauchemar lovecraftien, 

on en vient à se demander 

	

' 	 r 	 qui est le méchant, 
l'homme ou la b®te? 

 11 n'y a pas à dire, Runark 

	

-- e ;ÿ; 	r û a 	, 	f r 	 bénéficie d'un nombre im- 
` 	 pressionnant de très bonnes 

idées. Du train qui passe 

	

--- 	 aux animaux que l'on li- 
("particule/air/ment : je ne ' bére et qui vous viennent 
fais confiance ni à l'azote• 	 — ( en aide en passant par la 
ni à l'oxygène et encore 	;:> > ' 	r ti 	[ possibilité de lâcher une 
moins à l'hydrogène, ces { r arme pour en changer et 
enflures') etticace pour dc 	 E ' ti 	r~ ( 	̀ ensuite la reprendre si be- 
gager le chemin. Pour une .._ 
fois, vous ne serez passe . 	

i t ' i 	soin est, les idées brillent 
 par leur originalité. 	Le 

car les animaux eux-mêmes thème même sait varier 
seront tout prêts a vous f: des sempiternelles "hu- 
un coup de patte. Ainsi l'elephant 	j j 	mante au bord du gouffre'. 
fera place nette devant lui. Gare a 1: L'egocentrisme des créateurs de 
ceux qui oseront rester devant! Cette aide !   jeu s'est enfin apaisé, ce n'est pas trop 16t' 
sera incontestablement vitale vu le nombre On ne peut par contre pas être aussi en- 
d'ennemis qui apparaissent simultanément ._ 	 ( thousiaste vis-à-vis de la réalisation. Tout 
à l'écran. C'est parfois une dizaine dad- - -° 	 ,~ d'abord, les graphismes proposes sont 
versaires qu'il faudra vaincre! Outre ces en- neau,c 	pit' j ». 	u.:.e 	« 	:'.:"'..4 J. 	arrive d'une qualité bien médiocre. Sans être to- 
nemis, il faudra savoir se méfier des ton- sans prévenir et qui écrase tout sur son pas- talement laids, il ne sont franchement 

sage! II y a aussi ce groupe d'aigles qui ("franc/ment: je ne sais décidément pas ce 
pourra vous filer un coup de serre, au que e veux") j 	pas bien beaux. Musique et 

,- propre comme au figuré. Au milieu de trou- animation sont correctes tout au plus. Rien 
peaux d'antilopes 	anti/lo 	tte: 	n'aime P 	 P 	C~ 	Pe 	1e de frappant  ni de transcendant... Derrière 

- 

pas les couards )vagabondes, frayez vous des idées en or, il n'y a plus qu'une réali- 
un passage jusqu'à l'ultime chef, sation en aluminium de seconde calé- 

?' k, .^' EDITEUR : TAITO 	 MEGADRIV 	gone, Pourtant, Runark reste très 
MEGADRIVE JAPONAISE jouable, et même si l'on peut lui re- 

Z GRAPHISME: 11 	 O 	procher son côté trop facile, il nem 
~0 ANIMATION: 13  pèche pas que l'on passe un moment 

SON: 
MANI

AB
ILITE:14 

presque agréable. 
 ,tif 

- 	 w1 WET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN T.S.R. 
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Ne vous inquiétez surtout pas, Berlinwall n'est en 
aucun cas un jeu où intervient la politique et l'actua-
lité comme son nom pourrait pu le laisser penser. II 
s'agit pour vous de parvenir à faire tomber dans des 

trous, que vous aurez creusé dans la glace, dans les nuages 
ou encore dans de la terre, toute une cohorte de créatures comm, 
des pengouins tueurs ou des monstres visqueux sans queue r 
tête, cela grâce à votre maillet. Une fois les créatures tombe; 
dans le trou, écrasez leur la tête! Ce n'est pas très sympa, mas 
Fa a au moins le mérite d'être bien amusant. 
Notez bien que ce n'est pas une raison pour essayer avec votre 
petite soeur. Par contre, avec votre professeur d'allemand je ne 
dis pas. Une fois la créature en purée, elle vous donnera une 
part de gâteau ou même parfois, si vous avez un minimum de 

	

chance, un bonus comme un maillet plus puissant brisant le sol 	 • 
en un seul coup ou du temps supplémentaire qui, je vous l'as-
sure, sera le bienvenu. Car, il faut bien le dire, même si le temps 
imparti est laaargement suffisant dans les premiers niveaux, p~ • 
la suite, c'est une autre affaire et l'on a vite fait de se retrouver 
`time out ce qui a le don de mettre de très mauvaise humeur 
Ala fin de chacun de ces cinq niveaux composés de cinq étapes 

	

il faudra mailleter, c'est-à-dire éclater à grands coups de cet us- 	 L 
tensile que l'on nomme communément maillet, un boss dont le 
physique sera fonction de l'ambiance du niveau. 
Ainsi le tout premier sera un énorme pingouin faisant tomber des 
stalactites et le troisième un robot pas en très bon état. Vous 
pourrez tenter de mailleter, je ne redonne pas la définition, e-~ 
rythme car les musiques bien gentilles qui accompagnent tous 
ces niveaux s'y prêtent bien. Bien sûr, cela vous donnera plu-
tôt l'occasion de vous faire perdre en rythme, mais que voulez-
vous, quand on fait le pitre... 
Pour vous changer les idées, vous aurez le droit de participer 
à un stage bonus où il faudra ramasser des gâteaux en un temps 
compté et avant cela vous pourrez faire quelques substantiels 

achats à la boutique du coin. Vous 
le voyez, Berlinwall est un jeu dure 
grande richesse. 	 • 
Bien réalisé sous tous les points de 
vue, son apparente simplicité ne 

	

l'empêchant pas d'être mignon et 	 . 
. 	 même parfois beau, Berlinwall 	 V 

~, -• 	 est un jeu à conseiller à tous 
_ 	y 	 ceux qui, comme 

moi, adorent la 
Game Gear. 	 A 

GAME GEAR Et pour une fois 

EDITEUR : KANECO 	Q % qu'il y a e de 

GRAPHISME : 15 	Q 	O que chose de • 

MANIABILITE : 17
tres bien, il 

faut pas passer
er 

SON : 15 	 à c6té! 
ANIMATION: 15 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 	 T.S.R. 



MEGADRIV 
EDITEUR : TENGEN 
GRAPHISME: 14  
ANIMATION : 14 	7 
SON : 14 
MANIABILITE : 15 

ien connu des habitués 
des salles d'arcade, Pit-
fighter arrive enfin sur 
notre Mégadrive ado-
rée. II faut dire que 

l'équipe de Tengen avait du pain sur la 
planche tellement ce jeu, après avoir tait 
un tabac dans la version coin-op, semblait 
difficile à adapter. 
Bien que je ne sois pas le dernier à pen-
ser que l'intervention des poings et des 
pieds ne résolvent rien ou pas grand chose. 
il faut bien dire que lorsque vous devez dé-
fendre votre peau dans le but de gagner 
le plus possible de flouze, cette règle de 
conduite n'a plus de raison d'être, 
C'est en fait, en peu de mots, le scénario 
de ce jeu. 
En effet, vous participez à un tournoi clan-
destin dans lequel il n'y a aucune règle de 
combat à suivre : tous les coups sont bons 
pour vaincre votre enfoiré d'adversaire. 
Seul ou à deux, vous devrez choisir un des 
trois combattants que vous propose le jeu. 
A savoir, Buzz, Kato et Ty, ayant pour dis-
ciplines respectives le catch, le karaté et 
la boxe thaï. 
Le premier étant beaucoup plus résistant 
tandis que les deux autres sont dans l'ordre 
plus agile et plus rapide. 
Nos trois malabars disposent d'une pano-
plie de coups assez impressionnante et sur-
tout totalement différente les unes des 
autres : vous en dénombrerez une bonne 
quinzaine pour chacun. 
Une fois votre poulain choisi, la com-
pétition proprement dite pourra `;~ 
commencer. Vous affronte---
des adversaires de plus ~ 
plus forts afin d'arriver 
boss final gardés par les sc 
sies "chainman'. Mais nou: 
n'en sommes pas encore là 
loin s'en faut. 
Dans votre course contre l; 
surtout pour le fric, vous ex 
vos talents dans des endroi 
peut moins bien fréquentés 
garages etc...) et dont les 
t 	i nir 	'~ 	m 	î•' 1 

il faut que je sois habile') des person. 
nages est elle aussi bonne et rend cette car-
touche assez attractive, bien aidée par 
une bonne animation qui vous permet de 
faire tout ce que vous voulez et même 
plus... 
Encore une dernière chose : le zoom sur 
les personnages, présent en arcade, a 
disparu dans la version Megadr ive. On 
ne peut pas tout avoir... 

TRAZOM 

le 

 

des couteaux, des shurikens, des barres 
à mine, j'en passe et des meilleures. Toutes 
les trois victoires, vous serez opposé soit 
à votre coéquipier si vous jouez à deux ou 
à votre double si vous prenez l'option un 
joueur. A noter que le public y va de son 
grain de sel si par malheur vous allez le re- 

•:er dans le blanc des yeux ; 
I n'hésitera pas à vous poi- 

!erdi 
	 f 	i r' { { 	 # 9' 

•'uur ce qui E.: 
ie la realisatR. 
technique, c' 
peut dire qi:, 	(,s 

Tengen s'en tir, 	J 
avec les honneur: 
le la guerre. Le: 
aphismes digita' 
sont très finement 

alises ainsi que le: 
ons qui confèrent un certain 
4alisme au jeu. 
_a maniabilité ("manie/habileté 

-:: t'&: 

PV% 
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: Mrs PACMAN 

ui a un noeud rouge dans les 
cheveux, des formes jaunes 
particulièrement arrondies et 
un appétit vorace pour les 
pastilles et les fruits en tout 

genre? Ne cherchez plus, il s'agit de la lé-
gendaire et vénérable Mrs Pac Man! I l y avait 
bien longtemps qu'on ne l'avait pas vue! Ce 
n'est pas sans une indicible nostalgie que 
l'on glisse la console dans la cartouche. De 
labyrinthe en labyrinthe. Mrs Pac Man devra 
gober des tas et des las de pilules, tout en 
etant assez rapide pour ne pas se faire 
agresser par Blinky ("qui/blinne je blinne"), 
Inky ("qui/inne jinne"), Pinky (' qui_ oh 
purée!') et Sue, qui ne sont pas les Marx 
Brothers pour ceux qui auraient tendance 
à confondre, mais qui sont les tout aussi lé-
gendaires fantômes dits gloutons, vu leur 
consommation excessive de sphères oran-
gées. Pas moyen d'être tranquille donc 
pour Mrs Pac Man qui va devoir, non pas 
puer de ses charmes - il risquerait d'y avoir 
h'irrémediables déceptions et une bonne 

■ 

dose de traumatisés mais de ruse. D'es-
quive en volte-face précipitée, la course-
poursuite promet d'être tendue. Si vous 
jouez seul, ou devrais-je plutôt dire seule, 
le temps de faire une bise au sieur Pac Man 
qui passait pas là cela fort fortuitement, et 
vous voilà reparti(e) au coeur des ces la-
byrinthes aux nombreux passages secrets, 
ceux-là mêmes qui vous permettent de tra-
verser l'écran d'un seul coup. Si vous choi-
sissez de jouer à deux simultanément, vous 
pourrez d'une part finir les tableaux illico 
presto, d'autre part, il sera possible de 
pousser votre charmant compagnon ou 
votre délicieuse compagne dans les bras 
des fantômes, si tant est que les fantômes 
possèdent des bras. Pas moins de quatre 
formules de labyrinthes vous seront pro-
posées, du mini au big en passant par le 
bizarre. Autant de façonq de redécouvrir 
agréablement Mrs Pac Man. 
Mais franchement, hormis pour Deux qui lais-
sent au plus profond de leur coeur une 
place privilégiée à la séduisante Mrs Pac 
Man, quel était l'intérêt d'adapter 
("Ada/opter je choisis des langages de pro-
grammation chiants, si le veux!") ce jeu sur 
la Master System? Comme si l'on avait pas 
delà vu assez d'antiquités ("anti/quitter: je 
te raconterai l'histoire de ce roi, mort de 
n'avoir pas pu te rencontrer") ces derniers 
temps! Je ne citerai pas Leader Board 
mais bon... Par exemple parlons de l'inte-
rët musical de ce jeu. Qualifier les éternels 
hip, bip qui accompagnent la progression 
de la Miss de musique serait aussi sensé 
que de dire que le robot qui accompagne 
Buck Rogers est une cantatrice italienne. 
Bref, Mrs Pac Man ne brille pas par sa 
bande sonore. On peut en dire autant des 

graphismes qui, sans être totalernent pri-
maires, sentent néanmoins le vieux, mais le 
trés vieux, genre moisi. Ca me rappelle le 
temps où je passais des nuits blanches sur 
ma VCS! Contrairement à la version de la 
VCS, Mrs Pac Man sur Master System offre 
un léger scrolling vertical car le labyrinthe 
tient sur deux écrans et non pas sur un seul. 
Oh, en voilà une révolution qui bouleverse 
les fondements de ce jeu... Si vous n'aviez 
qu'une passion trés limitée, voire quasi-nulle 
pour la première et illustre version de Mrs 
Pac Man, dites-vous bien que ce n'est pas 
cette version que vous fera changer d'avis! 
Mrs Pac Man, c'est Mrs Pac Man comme 
aurait pu le dire mon Maitre La Palice. 
Quant aux inconditionnels, qu'ils se préci-
pitent, mais sans moi, sur ce qui sera cer-
tainement pour eux une intarissable source 
de plaisir 

T.S.R. 
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U
ne fois encore, le brave Dirk, 
chevalier sans peur et sans 
reproche, part affronter les 
secrets du château de 
Mordroc. Son amour pour la 
séduisante et gracieuse 

Princesse Daphné l'ont amené dans cet 
endroit où il ne sera pas facile de rester 
vivant très longtemps. Quelque part dans 
ce sinistre chateau, comme 
tout château qui se respecte, 
attend le dragon dénommé 
Singe. Quel drôle de nom 
pour un dragon, pourquoi 
pas non plus Gros 
Lapin ou Scarabée? 
Avant d'en arriver à 
cette dernière et fa-  
buleuse rencontre, il va 	N 
déjà être capable de 
passer le pont-levis que 
garde un dragonet. 
caché dans les  
eaux méphitiques-  
des douves. 
Une fois cette  
première 	- 

14Ii 

épreuve passée, entrez 
dans le hall puis, ensuite, 
dans les mines d'or où 
c'est la Mort elle-même 
qu'il faudra tuer. Mais si 
l'on tue la Mort, est-on 
alors immortel? Et tuer 
quelque chose de déjà 

mort, est-ce bien ra 	 r 
sonnable? Encore ul 	;''~'-: 

mystère métaphysiqu(. 
comme on en voit tout 
temps dans les jeux vides 	.a  j k  
Si Kant y avait joué, je suis 
sûr qu'il aurait écrit beau- 
coup moins d'absurdités! 
Mais bon, ce n'est pas Kant qui préoccupe des graphismes sans une animation gym- 
le pauvre Dirk, mais la Princesse Daphne. peccable ne riment pas a grand-chose! 
Avant de recevoir un doux baiser, il fau- Et, comble du comble, côté animation l'on 
dra aussi éviter l'affreux Roi Lézard qui en est en gâté. Les sprites frappés du syn- 
volant prés du brave et preux chevalier, ten- drome de la guirlande de sapin de Noël, 
tera de lui subtiliser son maigre magot. Un c'est-à-dire ayant la détestable manie de 
seul moyen pour éviter le pire, faire dispa- clignoter, sont rares et la plus grande par- 
raitre le reptile couronné avant qu'il ne tie d'entre eux, le personnage de Dirk en 
vous touche. Chose à priori facile, mais particulier ("Particule liée', Dirk De Lair est 
lorsqu'il faut tuer un serpent, éviter un pieu noble), sont parfaits du début à la fin. II 
qui tombe du plafond, sauter de côté pour n'était pourtant pas évident de gérer des 
ne pas tomber dans le trou laissé par le plan- sprites de cette taille sur cette console! 
cher qui vient de s'écrouler et frapper le lé- La musique quant à elle suffit amplement 
zard en môme temps, on se laisse vite dé- à recréer cette ambiance malsaine de 
border. Et ©n plus si l'on a la fâcheuse donjon humide où chaque brique cache 
habitude de s'affoler pour un rien, aïe! un piège machiavélique. L'inconvénient 
II n'y a pas à dire,.Dragon's Lair est sans majeur de Dragon's Lair réside, comme 
aucun doute l'un des jeux les mieux réa- à l'accoutumée, dans son maniement dif- 
lisés, graphiquement parlant, sur la licite. II faut être persévérant pour ne pas 
console Nintendo Les décors du chateaux se décourager tant la manipulation est dé. 
sont fins et étonnamment colorés Il n'y a licate. Bien qu'il s'agisse d'un beat them 
rien qui puisse choquer le bon goût et c'est up, il faut avancer avec maintes précau- 
un soulagement car, ces derniers temps, tions et réagir vite quand nécessaire. 
il était plutôt mis à rude épreuve, ce Inutile de vous dire qu'il faut savoir corn- 
pauvre bon goût. On avait même cru un ment réagir et pour cela, il n'y a pas de 
instant qu'il était mort, disparu et qu'on ne mystère, il faut s'être fait avoir au moins 
le reverrait jamais. Enfin, on respire! Mais une fois! Mais "patience et longueur de 

_f 	 ____ temps font mieux 
que force ni que 
rage' et si vous pre-
nez le temps, 
Dragon's Lair saura 
vous offrir des par-
ties passionnantes. 
Si pour vous la pa-
tience est un véri-
table vice, changez 
de jeu ou alors, si 
vous êtes riche, 

EDITEUR : ELITE 
	

prévoyez le stock 
GRAPHISME: 17 
	

de joypads! 
MANIABILITE: 07 
	

Vous en aurez be. 
SON: 14 
	

soin! 
ANIMATION: 16 
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MEGADRIVE 
NOUVEAUTES 

Beast Warrior 
Califronia Games 

Devil Crash 
Earl Weaver Baseball 

F22 Interceptor 
Fatal Rewind 
Golden Axe 11 

Immortal 
Paperboy 
Robocod 

Rolling Thunder 11 
Shadow of the Beast 
Super Fantasy Zone 

Undeadline 
YS 111 

[ SUPER MEN 
NOUVEAUTES 

de5A00690F 

AXELAY 
CASTLEVANIA IV 

F1 EXHAUST HEAT 
JERRY BOY 
JOE & MAC 
LAGOON 

MAGIC SWORD 
MATCH TENNIS 
NOSFERATU 

PRO SOCCER 
ROCKETEER 

SUPER PINBALL 
THUNDER SPIRITS 

TOP RACER 

MEGADRIVE 1 Consoles portables 

	

+ 2 JEUX 	I I Lynx. Game gear 

	

1 490 F 	J 	DISPONIBLES 

NEO-GEO 1 1 Cable Peritel 

	

+ I JEU 	pour Megadnve 
3490F iL 159E 

$UPERFAMICOM 	y,,.AMSrrnD 

1 990 F I I  
ADAPTATEUR 249 / 

Vous avez termine un jeu, vous voulez 
connaitre d'autres sensations tortes. 

Echangez-le !I'll! 
Chez Hazardous Area, vous avez plus 

de 100 titres 6 votre disposition. 
100 Frs par échange. Venez vite 

Autres tires disponibles 
ALIEN STORM 450 F 
MICKEY MOUSE 390 F 
NHL HOCKEY 450 F 
RAIDEN 450 F 
SHADOW DANCER 390 F 
SONIC 450 F 
STREET OF RAGE 495 F 
STREET SMART 450 F 
SUPER MONACO GP 390 r 

[ NEOGEO ]  
NOUVEAUTES 

de 1290 a1640F 

ASO II 
BURNING FIGHT 

CROSSED SWORDS 
CYBERNETIC SOCCER 

FATAL FURY 
FOOTBALL FRENZY 

GHOST PILOT 
KING OF THE MONSTER 

RAGUY 
SUPER BASEBALL 2020 

SUPER EIGHT MAN 

LYNX 

20% 
EDITEUR : ATARI 
GRAPHISME: 08 
MANIABILITE: 08 
SON: 05 
ANIMATION : 05 
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'giques, ces programeu _ 
Atari! Robotron fait part 
s premiers jeux qui o  
la chance d'évoluer sur ._ 
emiére console video, la 

+en nommée Atari 2600. Vous 	 "` 
e direz que cela remonte à Iz  
éhistoire, mais, à l'époque. c 
u n'etait pas dénué de bon 

s, il était même intéressant 
un/thé/récent: attire l'attention 
qui n'aime pas le vieux café 

oid') dans sa conception 
isque l'on ne pouvait pas  

aiment faire mieux sur cette 
cane. Mais, aujourd'hui, je 
uve pa honteux d'adapter Robotron sur la Lynx 
i a de grandes capacités en matière de graphisme, de son, 
l'en passe. L'histoire est restée toujours aussi simple, nous 
mmes en 2084, et l'homme vient de créer une nouvelle es-
ce de robots qui prennent le pouvoir; vous êtes le dernier 

it de l'humanité. Ce scénario est classique et sans inté-
t. En allumant la Lynx, j'ai vraiment eu peur en regardant 
cran car cette adaptation ressemble trait pour trait à la ver-
n 2600 et c'est vraiment nul à ch... si vous voyez ce que je 
x dire. Les graphismes sont dépassés de plusieurs siècles 

je ne parlerai même pas du son. En conclusion, ce soft est 
aiment décevant et il n'est à acheter sous aucun pretexts, 
of pour les nostalgiques, et encore. 

FRANCK Arcode Power Stick pour Megadrive 450 F  
F 	Joystick pour Néo—Géo 450 F _ Conhd Pod pour Megodnve 	169  
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O
h! Mais qui revoilà? Plus jaune 
et rond que jamais? Non pas 
rond, complètement gris mais 
rond plutôt jaune, mais là n'est 
pas le problème! Vous l'avez 

déjà reconnu, les fans sont déjà la bave aux 
lèvres et les autres dressent l'oreille en 
pointant un oeil interrogateur. Voilà Pac 
Man! II ne s'agit pas là de la formule clas-
sique, que je n'appellerai pas vulgaire de 
peur de me faire lyncher ("lin/chez: une fi-
celle me rend visite') haut et court, mais du 
Pacmania, c'est-à-dire, du Pac Man en 
trois dimensions! Le principe est toujours 
le même puisqu'il faut gober un nombre fa-
ramineux de pastilles et, de temps à autre, 
histoire d'aider la digestion, une poignée de 
fantômes. Pour reprendre l'éternelle for-
mule, sachez que les fantômes ne peuvent 
se déguster qu'une fois une certaine pas- 
tilleaf- .•t 	~.. .'nrn 	, ..ronde 

le sait car cela fad partie de a base de I edu-
cation. La particularité de Pacmania, car 
particularité il y a, c'est que l'on peut sau-
ter par dessus les fantômes. On ne se re-
trouve pas ainsi bloqué dans un coin, dans 

l'attente, certes stoiqL,,~. a .a .. ~ ~,,r t r 
nente. Un saut d'une grace toute pacma- 
nienne, ce qui en dit long sur la qualité du 
saut, et le tour est joué au grand dam des 
fantômes qui se contentent alors de lever 
tristement leurs grands yeux globuleux. 
Mais cela n'est pas toujours aussi simple. 
Tres vite, les fantômes se mettent à faire une 
subtile parade qui consiste à sauter en 
même temps que vous, pour ainsi vous cro-
quer dans les airs. La lumière est enfin faite 
sur les fantasmes des fantômes gloutons! 
Pour vous aider, vous pourrez ramasser des 
pastilles bonus qui. comme la verte triplant 
votre vitesse, vous faciliteront la tâche. A 
chaque niveau, vous aurez la possibilité de 
dénicher un niveau bonus mais pour Fa, il 
faudra trouver une astuce pas franche-
ment évidente je vous préviens. 
Le gros pour ne pas dire l'énorme pro- 
D er'L ; c;, , ;',. 	sir: 'i'r, 	A ma- 

n ab l te II est parfois difficile de prendre 
correctement son virage, ce qui a géné-
ralement pour conséquence de conduire 
l'adorable ("ado/râblé: je n'ai certes que 17 
ans, mais je suis un bon coup') boule 

fantômes tueurs. Les musiques sont assez 
sympathiques mais restent cependant dis-
crètes. On a plus tendance à entendre les 
hurlements de dépii tancés par le joueur au 
bout de quelques heures de jeu continu Un 
mot sur l'animation qui est tout à fait satis-
faisante, pour suivre Pac Man dans ces la-
byrinthes en trois dimensions. Des laby-
rinthes dont le décor a l'énorme et 
considérable mérite de changer: il y a une 
demi-douzaine de décors différents, ce 
qui est tout à fait suffisant, surtout lorsque 
l'on sait que le jeu est extrêmement prenant 
et cela. dès les premieres minutes. Les ado-
rateurs de Pac Man qui n'avaient pas eu 
l'occasion de jouer sur la version arcade se-
ront a n'en pas douter ravis. Pour les autres, 
pour qui le nom de Pac Man est synonyme 
d'ennui, jetez un coup d'oeil, la Pacmania 
est une maladie contagieuse' 

T.S.R. 
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arfois, la vie est dure. je ne 
sais plus qui a dit cela? Oh, 
qa doit être moi! II y a en-
core une semaine, tout était 
calme, pas le moindre ex-
traterrestre ni le moindre 
tyran à chasser. La vie était 
un rêve idyllique ou, bercé 

par une douce torpeur, vous pouviez re-
garder sans être dérangé le quinze mil-
lième épisode de Santa Barbara... Le seul 
souvenir de ce temps béni vous arrache 
une larme d'amertume, snif! Aujourd'hui, 
la terre subit à 
chaque instant les 
assauts des hordes 
d'extraterrestres qui, 	' 	 - 

sans même avoir rempli le 
formulaire de déclaration de 
guerre 58X-007-93AP, à ne pas 
confondre avec le 58X-007-93AT 
qui vous autorise à déserter le - 
champ de bataille incognito, ne ces-
sent de tout détruire sur leur passage 

Cela ne pouvait plus 
durer! "Halte là!' 
vous êtes-vous écrié 
en vous levant, du 
pied gauche, aïe! 
un bon matin! 
Grimpant, à peine 
rasé, dans votre 
vaisseau intergalac-
tique, vous vous lan-
cez dans une lutte 
qui ne verra qu'un 
seul vainqueur. vous 
ou l'ennemi. Sans 
vouloir être mau-
vaise langue, je 
parie sur l'ennemi. 
Au laser ou à la mi- 

trailleuse à puissance variable, avec 
quelques missiles à têtes chercheuses, 
vous affrontez une armée entière qui, 
pour sa part, ne se débrouille pas trop mal 
question armement. Sans doute les gra-
dés de cette armada ont-ils lu le dernier 
Assimil intitulé "120 leçons pratiques pour 
la guerre' dans lequel on vous apprend, 
entre autres, à perfectionner votre tech-
nique du combat de polochons. Cette 
armée pourra, par exemple, aligner face 
à vous des monstres de métal d'une taille 
gigantesque et d'une puissance de feu 
redoutable. En vol, vous pourrez collec- 

tionner les médailles qui apparaîtront 
une fois que certains bâtiments 

• seront dé- 

cite. Malgré son air de shoot them up 
classique a scrolling vertical et à monstres 
franchement pas beaux, le taux de mor-
talité y est étrangement élevé. Ce ne sont 
pas les quelques mégabombes à votre 
disposition que vous seront d'une grande 
utilité pour passer les boss de fin de ni-
veau qui, dés le tout premier, sauront 
vous donner du fil à retordre. Et du fil genre 
barbelés électrifiés ! Les ennemis offrent 
une savante variété parfois un peu dé-
routante puisque certains vous explosent 
dessus si vous leur tirez dedans ou 
d'autres blagues du même goût. 
Bref, il y a toujours une surprise agréable 
qui vous attend. 
Bien sûr, on a déjà vu qa des centaines 
de fois, mais essayez donc d'être original 
en sortant un shoot them up en 1992. 
Dur? Non, non. Simplement, pratiquement 
irrmpossible. 
Raiden bénéficie également d'une excel-
lente musique qui vaut la peine d'être 
écoutée. 
Pour une fois qu'un effort a été fait, côté 
musique, pour un shoot them up. on ne 
peut plus classique, 9a mérite tout de 
même qu'on le souligne! Sans être laids 
les graphismes n'ont rien d'étourdissant 
ou de grandiose. 
Si cela vous tente de passer du temps sur 
un shoot them up, vous risquez d'adorer 
Raiden. 

T.S.R. 

L
: - .. 	 truits. Vous ra- 

Y 	masserez ainsi des  T.

f 	 bonus de points qui seront 
, _._~_ 	bien pratiques pour obtenir 

- 	quelques vies supplémen- 
r, 	 r 	- 	taires. Et des vies, il en fau- 

~' 	 1i1 
 dra car Raiden est loin 

d'être un shoot them up fa- 

EDfTEUR : 
HUDSON SOFT 
GRAPHISME: 13 
MANIABILITE : 15 
SON: 16 
ANIMATION: 14 
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A
u début 
des temps, 
ily avait une 
race maî- 
tresse. seule 

et d'une puissance in- 
imaginable. Peu à peu, 
au fil de l'histoire et des 
dissensions qui l'agitaient 
dans son sein, cette race 
perdit de sa puissance et se 
subdivisa en plusieurs autres races. C'est 
ainsi que la légende explique l'apparition des 
quatre races intelligentes qui peuplent le 
monde. Nains, elfes, orques et humains vi-
rent donc le jour au milieu d'incessantes 
haines raciales et de querelles injustifiées. 
Vous, individu d'une intelligence et d'une 
clairvoyance tout à lait extraordinaire, avez 
vile compris qu'il était nécessaire que, Ires 
vite, quelqu'un reprenne le pouvoir (et pas 
pour assurer la prédominance d'une race, 
ce qui ne sert à rien. Message compris?). 
Pour cela, seules les trois parties de la mys-
térieuse Couronne des Rois à ce jour dis-
persées, possèdent le pouvoir suffisant. En 
luttant contre les groupes de voleurs ou de 
magiciens qui cherchent àvous nuire, en bri-
sant pour reconstruire sur des bases plus 
saines, vous partez rejoindre la tour où s'ef-
fectuera le miracle qui sera le symbole 
("sein/bol": un symbole, c'est un sein 
entouré de bols) de votre avé- 

gression. Un groupe de " 
front n'offre pas les mêmes 
avantages et les mêmes into 
qu'une file droite et uniforme Ce 
a priori, est bénin, est an réalité c 
capital pour tous ceux qui veuler 
Si vous marchez de front avec vo 
alors que le passage est étroit elf 
ravin, vous risquez bien vite de vi 
ver seul! Un bon plan, faites m 
membre de votre groupe devant 
tez-vous d'assurer l'arrière-garde 
bats contre les groupes adverses 
corps à corps en vous laissant di 
coups que vous portez, mais pa 
que portent vos collègues, ou a di 

ça. on en redemande tous les 
jours ! En plus d'un foison- 

nement d'options sur l'ordre 
de marche ou la formation 
a adopter .. Battle Master 

offre des dizaines de situa- 
tions differences et bien par- 

l'intermédiaire d'arbalètes, ticulieres. Trappes, le- 
d'arcs ou de sorts. Face à des troupes trop viers a l'usage 
nombreuses, une retraite stratégique 	ion mystérieux, 
sera souvent une bonne tactique 	$ 
Reculer pour mieux avancer! Entre 

piéges déclen-
chant un sort ol- 

deuxcombats, il vous faudra cher- 	 u Pensif... On ne peut 
'- 	pas en dire autant des musiques 
L 
	qui au nombre de cinq sont tout 

OfnA}1tA 	juste passables ou des sons qui, 
sont trop limités. Même s'il n'est pas 

particulièrement beau, faute d'une an--
mason meilleure, Battle Master est un jeu ties 
passionnant qui sait allier réflexion of action 
avec un juste et bien appréciable dosage. A 
recommander a tous ceux qui aiment le 
Warhammer ou le Battle System D&D/ ADBD. 

T.S.R. 

ATTENTION 
Cette cartouche fait uric allergic a la 

Mégadrive française et mi+rne l'horr~opathie 
n'y peut rien, alors attention 

I 
EDITEUR : ARENA 
GRAPHISME : 13  
MANIABILffE :15  
SON : 
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 ANIMATI  
MEGADRIVE 
AMERICAINE 

nement en tant que souve- 

rpr
universel. Avoue de- 	, 	 q 	/ 

part vous choisissez un 
personnage parmi les 
quatre races. Ce personnage 
sera soit un voleur, soit un 
marchand, soit un magicien soit 
un guerrier. En prenant le guerrier, 
vous partirez seul alors que si 
vous choisissez le vo- 
leur, quatre de vos 
collègues vous ac-
compagneront. Autant de 
futurs volontaires pour voir si 
le couloir est piegè! Vous 	11 
devrez décider de 
votre type de forma- \X 
tan lors de votre pro- -~r 

cher beaucoup d'objets qui, pour f 
les plus importants seront cachés 41 	"- 
dans des passages secrets qui cer- !... 
tames fois, seront très, très secrets. 
Tellement secrets d'ailleurs qu'il faudra par-
fois chercher de longs moments avant de les 
trouver! En pleine nature, dans des souter-
rains ou dans des bâtiments, combats et en-
quêtes minutieuses vous attendent ! Vous sui 
vrezla progression de votre ou de vos 
personnages dans une large fenêtre à 
gauche de l'écran. Malheureu-sement l'ani-
mation est désastreuse. Le scrolling mufti-
directionnel avance par saccades comme il 
n'est pas permis d'avancer. On se croirait sur 
une route d'Irlande! Les sprites, sans être su-
perbes, n'en sont pas moins bien réalisés et 

c'est sans aucune 
peine que l'on 

reconnait les 
objets à ra-
masser , 
même le 



amus Aran, le valeureux guer-
rier intergalactique, est de re-
tour. Son nouveau rendez-vous 
avec ses ennemis de toujours, 
les Metroids, a lieu sur la pla-
nete SR388, ça va saigner! 

Rappelez-vous: notre héros avait, dans le 
premier volet (sur NES), repoussé ces im-
mondes extra-terrestres de Metroids. Mais 
ces derniers, n'ayant pas dit leur dernier 
mot, ont entrepris u---
nouvelle invasion d'en 
vergure ('Anvers/au-
gure: je suis un go 
bruik voyant ") su 
SR388. Samus va pa 
courir l'immensité dE 
cette planète, ses dé 
dales de tunnels, ses 
grottes (ben oui: S: 
99!) (NDLR: ah! ah!). I 
avec son laser (tir illir 
ou son lance-missiles 
limité) sur les nom 
breux ennemis plus 
extra que terrestres, 
vu leur tronche de 
reptiles pas finis à la 
naissance! Ce brave 
Samus peut récolter 

des missiles utiles pour défoncer certaines 
portes, des bonus de points de vie, mais 
les items les plus intéressants sont ceux gar-
dés par les gardiens. II y a la bombe qui 
ouvre certains passages (c'est nécessaire 
a la progression) ou encore la spider-ball, 
qui permet de se transformer en boule qui 
glisse le long des murs ou au plafond, tel 
l'homme araignée dans ses meilleurs jours. 
Metroids I1 n'attire pas l'attention à la prise 

en main; on se demande un 
peu ce qu'on est venu 
foutre dans cette galère; 
le personnage bondit, 
fait des saltos, se trans-

forme a volonté en boule 
f'energie pour les passages 
rop étroits mais on n'ac-
'che pas tout de suite. Par 
I. dès que l'on progresse 
s le labyrinthe ennemi, on se 
snd au jeu, on ne veut plus 
'une chose: aller plus loin et 
mer le prochain point de 
vegarde (la cartouche pos-
une pile-mémoire) D'autant 
jeu est immense et je n'exa-
("Hexa/gere: je suis PDG 
sociétés informatiques, j'en 
&HOD") pas. Bien réalisé, le  

tout est potable, sans plus car un chouya 
monotone! Le principal intérêt réside dans 
le fait que l'on joue a l'explorateur. seul, 
perdu dans un gigantesque, je le répète, 
espace de jeu, ça n'en finit pas .. 

O.PREZEAU 
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preuve d'un minimum de recherche, ce qui 
est agréable, il faut bien l'avouer. Les six sec- 

NINTENDO teurs sont parfaitement dissociables et ont en 

~° 

plus la particulante d'offrir des piéges et des 
situations bienspecifiques6chacun. Lesen- EDITEUR : TAITO 

GRAPHISME : 16 
MANWBWTE : 13 

nemis sont assez variès mème si l'on aurae 
pu souhaiter plus, car entre les gardes el les 

_ 	--r-~ SON : 12 quelques robots, on s'ennuie parfois un peu. 
ANIMATION : 14 II taut savoir se contenter de ce que l'on a, 

surtout que les ennemis présents sont tout à 
fait correctement animés et représentes 

: On ne peut pas confondre un robot avec un 
• plat de choucroute alsacienne (' Alsa/sienne: 

quand votre scour a sa creme au caramel, 
= 	 1 _ 	- vous n'auroz pas l'Alsa, celle à Lorene'). 

On ne peut pas, par contre, faire autant 
.= -4v______--__.L4' d'éloges en ce qui concerne les bruitages ou 

encore la musique, qui, bien que présents tout 

— au long du jeu, sont loin d'être exceptionnels. 
= — --- - ~, T De bons gros bruits d'explosion auraient été 

- ' 	
' les bienvenus! Power Blade est a n'en pas 

p douter un très bon jeu sur la Nintendo, il n'est 
ni injouable, ni trop facile. Enfin un jeu comme 
on les aime! 

T.S.R. 

	

uand on me parle de 	simultanement! Autant 

	

l'an 2191 qui sera un 	ces gardes armés de 

	

véritable enchante- 	toutes formes, n'ont p, 
ment, 	j'aurais 	vant! Pour que tout rel 

	

presque envie d'y 	mal, ilva falloir penetre 

	

être dèjà. Et pourtant, 	vous attendent des ag 

	

je ne serai pas frais à 	fourniront une carte qr, 

	

cette date car j'aurai 	céder aux six secte,. 
tout de même plus de 200 ans! Mettons bandes magnétiques 
quand mémo que nous y soyons, allez. A cette program-mer le Grand 

	

époque, la vie est réglée par un ordinateur 	de repren-dre le contre 

	

fabuleusement puissant qui s'occupe du 	dra abattre pas mal 

	

moindre problème! Plus besoin de calculer 	de monde of récolter 

	

sa fiche d'impôts, le rêve! Mais pour le plus 	tous les bonus qui 

	

grand malheur de lout le monde, des terro- 	permettront de multi- 

	

ristes se sont infiltrés dans le complexe et ont 	pier la puissance de 

	

tout déréglé ("dé/réglé: ha, tout de même! 	votre boomerang, 

	

(cf. Alien Storm))! Panique à bord! Pour re- 	jusqu'à l'ultime Power 

	

mettre de l'ordre dans tout ça, il n'existe 	Blade. 

	

qu'une seule personne dans l'univers assez 	Power Blade est un 
compétente, vous, Nova, un super héros beat them up qui a le 
des temps modernes, sarmé d'un boomerang mérite d'être bien 

	

aux côtés couverts de lames de rasoir. Ceux 	réalisé, ce qui, sans 

	

qui ne voient pas ce qu'untel engin peut don- 	vouloir jouer les man- 

	

ner sont priés de regarder au plus vite Mad 	vaises langues, n'est 

	

Max II. Je dis "un" boomerang, mais, en fait, 	pas si courant sur la 

	

je devrais plutôt dire "plusieurs', car vous 	console Nintendo, 

	

pourrez en posséder et en lancerjusqu'à trois 	Les décors tont 
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ous êtes Gray, un 
combattant de la 
rue hors pair. 
Alors qu'hier soir 
vous finissiez de 
siroter tranquille-
ment une tequila 
sunrise, votre 

meilleur ami, Blody, entra, 
ensanglanté. Après votre 
premiere réaction qui fut de 
lui demander de faire attention à la moquette. 
il murmura quelques mots of tomba raide 
dans vos bras Ses derniers mots résonnent 
encore dans votre tête "Mr M est derriere 
tout ça.. raaaahhhh!'. Le sang vous monte 
alors a is tète et vous criez vengeance. Ii vous 
faut absolument punir l'assassin el détruire 
ce mystérieux Mr. M! En route, vous ren-
contrerez Marry, la soeur de Blody. Le pere 
etait un barman, double d'un invetéré al-
coolique, et le soir où il fallu baptiser les en-
fants il n'avait qu'un seul mot a la bouche: 
"Bloody Marry!'. La mère cru qu'il désirait 
nommer ainsi ses enfants alors qu'en fait if 
mourait de soif et demandait le célèbre 

laser! Bref, la totale' Encore 
heureux qu'apparaîtront a 
une rythme assez élevé 
des armes, pistolets ou fu-
sils, ainsi que des bonus 
d'une efficacité étonnante 
si l'on parvient à les contrô-
ler correctement Après 
avoir mis un terme à l'exis-
tence du pirate Captain 

rrr Brass, du cowboy Killer 
The Kid et du samurai 
("Samu/raï: j'ai gechan la 
sirène de l'ambulance de 
ma reum par une zik de 
Cheb El Khader, t'aurais vu 
sa cheutron!') qu'il vous 
suffit de bloquer dans le 
coin de droite, la ven-
geance sera proche! 
Running Battle est un jeu 
qui, outre un manque d'ori-
ginalité flagrant, possède 

~ co ventent .nombreux
musique 

ue 
♦ ♦ 	 convénients. Une musique 

qui sans sortir des sentiers 
cocktail a base de jus de tomate. Preuve 	etais-je' A la soeur de Blody. Une fois pas- 
qu'un malentendu est vite arrivé! Bref, où en 	see cette rencontre, la fin sera toute proche! 

II faudra abattre le bras droit de Mr. III M, Miracle Man. Et dire qu'il y a 
deux mille ans or, l'aurait appelé 
Jésus! Une fois que ce dernier 
aura expiré, Mr. M se présentera 
dans une machine de tonnerre, 
mais je n'en dis pas plus. Sachez 
seulement qu'elle possède une mi-
trailleuse lourde assez musclée! 
Avant d'en arriver là, il faudra, sui-
vant un scrolling horizontal pas 
toujours très rapide, abattre tous les 
gardes qui traînent dans le coin. Et 

,~~ 	je vous dis qu'As sont nombreux! 
j 	 II y a aussi des robots qui tirent du  

battus, est tout juste pas mal, une animation 
des sprites médiocre tant ils clignotent et des 
graphismes qui, dans l'ensemble, à deux ou 
trois exceptions près, sont réellement hideux 
Pour un exemple clair, pour vous situer ces 
graphisme assez pitoyables, il suffit de re-
garder le soi-disant pirate ou le prétendu sa-
mouraï. L'intérêt du jeu se limite à une suc-
cession de combats plus au moins similaires 
qui ont en plus le mauvais goût d'être ex-
cessivement faciles à remporter. Les bonus 
sont beaucoup trop nombreux, il faut mettre 
beaucoup de bonne volonté pour mourir! 
Décevant sur toute la ligne. Running Battle 
est sans doute la première grosse décep-
tion de ce debut d'année mais ne sera sans 
doute pas la dernière! 	 T.S.R. 
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I y a 
très long-
temps de cela 
au moins plusieurs 
années, on pouvait savourer 

le premier shoot them up avec 
armes multiples! Ah! c'était le 
bon vieux temps... Et aujourd'hui, 
alors que l'on approche du 
XXlème siècle, qui voilà? Eh oui, 
c'est encore lui, en guère plus 
beau que la version originale, 
Gradius! Savoir pourquoi l'on re. 
trouve cet ancêtre des jeux video 
sur la PC Engine est, et demeu 
rera sans aucun doute, l'un des 
plus grands mystères de notre 
temps avec cette autre question: 
pourquoi Patrick Bruel et pas 
moi? II n'y a bien sûr rien à redire 
sur le scrolling horizontal, mais vu 
ce qu'il y a à l'écran, il n'était pas 
bien difficile de le faire quasi-parfait. 
Lorsqu'on ne fait pas grand-chose, on est 
au moins certain de le faire correctement. 
Aux scènes dans l'espace intersidéral suc-
cèdent des raids dans des cavernes où l'en-
nemi arrive d'en l'air, sur le sol et même par-
fois dans le sol, puisqu'il est embusqué 
pernicieusement dans les collines ou les sa-
tellites de pierre qui gravitent au milieu du 
chemin. Les graphismes d'une excessive so-
briété, autant pour tes décors environnants 
ni in r , r be u,,ccani w of rnhntc nd iarcnc  

pu avoir aurait été de ne pas exister du tout. 
Pour ce qui est de la qualité des bruitages 
comme les explosions ou le tir des lasers, 
il est préférable de ne pas trop en parler car. 
sans vouloir faire de peine à quiconque, si 
l'on pouvait les trouver époustouflants, ajuste 
raison, il y a quelques années, aujourd'hui, 
on ne peut s'empêcher de ricaner sournoi-
sement lorsqu'on tend l'oreille. Les bip, bip, 
pshit et pif satisferont les accros, ceux qui 
rêvent de ce jeu depuis de nombreuses an- 

n é e s 
quant aux 

autres, il existe tou-
urs des boules Ouiés. 

Selon passe son aspect 
hyperlaid ("hyperlaid/l perlait des 
larmes à ses cils, il en pleure tel-
lement c'est pas beau), l'intérêt de 
Gradius n'en demeure tout de 
même pas moins extrêmement 
réduit. Bien sûr, une fois encore, 
il s'agit ka d'un constat a la lumière 
de ce qui peut se faire actuelle-
ment sur la PC Engine. II ne serait 
pas exagéré, je crois, de dire que 
Gradius est la production la plus 
médiocre depuis longtemps sur 
cette machine. II convient cepen-
dant de nuancer tout ça puisqu'en 
fait Gradius possède son fan-club, 
surtout, sans pour cela générali-
ser, parmi tes plus âgés (NDAHL: 
Comme je ne suis pas tout neuf, 

je reste un inconditionnel de Gradius et 
après m'être éclaté en arcade, puis sur 
Nintendo je suis ravi de le retrouver sur NEC. 
Nostalgie, nostalgie!) . Alors si vous ne 
connaissez pas Gradius, ne cherchez pas 
à le découvr'r mais si pour vous ce nom est 
synonyme de souvenirs agréables, n'hési-
tez pas, c'est lui, tout beau, tout neuf, car 
Gradins sera toujours Gradius, la Révolution 
du shoot them up. 

T.S.R. 
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X scow 

assez dévastateur. Votre route est parsemée 
d'ennemis qui tenteront d'arrêter votre 
progression; non seulement ils sont sur 
la route mais aussi sur les rebords et, 
personnellement, je ne me vois pas ap-
prendre à conduire dans ces condi- 
tions. A vrai dire, ce soft de Tengen n'est 

MULTIPLIER 	F l 	 1n 	so= 

c, SCunc 	 I IU nnnn6 "n 
~i Vt?lall 

MINE 	= TCN _ F 8L"ft4L 1'.•E 4P t 	SPEED 

t mec 

ourquoi moi!? Pourquoi!? 
Je ne lui ai pourtant rien 
fait, moi qui aime tant mon 
rédacteur an chef, il a fallu 
qu'il me donne à tester ce 
jeu qui n'a aucun intérêt à 

mon sens. L'histoire se situe dans un futur 
proche où vous participez â la plus grande 
course de tous les temps. Votre voiture est 
armée d'un canon qui peut se transformer 
an mitrailleuse selon le bonus que vous ré-
coltez et, si je ne me trompe pas, il y an a 
deux différents; un turbo at un lance-missile 

!J 	%. 
pas cc que Ion

pourrait appe-
ler un bon jeu, 

fran-
chement 

`+ 	 naze et je 
r 	 peux vous 

assurer que le 
mot est léger. 

Roadblasters est un classique 
cc:. bornes d'arcade; déjà, lorsque j'al-

lais y jouer dans les salles de jeu, il n'était 
pas génial, alors imaginez le résultat (beurk) 
sur une Megadrive. Les graphismes sont 
vraiment ("vrai/mentir: je ne sais pas ce 
que je veux') indignes de cette machine qui 
a à son actif de nombreux jeux superbement 
réalisés. Le paysage de R.B est très pauvre 
at les couleurs sont assez fades; question 
sons, le moteur du bolide ronronne aussi fort 
qu'un pet de mouche at je suis gentil. En gé-
néral, ce soft reprend les éléments de la 
borne d'arcade mais c'est vraiment tout l'ani-
mation est bof at l'impression de vitesse est 
moyenne. Personnellement, je ne conseille 
pas Roadblasters aux fans de Super Monaco 
G.P at d'Out Run, d'ailleurs je ne le conseille 
à personne. 	 F.Z 

MEGADRIV 
EDITEUR': TENGEN 
ANIMATION : 12 
GRAPHISME: 14 	 t~ 
MANIABIUTE: 14 
SON : 12 
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 
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I RUE DE METZ, 311N)0 TOULOUSE. Té1.61.23.4&02 

CLUB D'ECHRNGE I 
PIHIS0FT 

' Is1:N 0.9 -r r 	2: U III  

(w i1 	Ieutcnwnt. tous Ix)ut e, éch:mger toue jeu, contre un :(otic dr 
mène l:dur St celui que tous )oulei est d'une \atour suuri'urt•. It corn It-ni

lulci I:) drnkrcnce I.es jeux dot vent Mtre dunnc.:n c( twuee ci is lute 

Parfois, les programmeurs qui attaquent 	301 
des suites de succès sur consoles ou 	~► 	 \ 
micro, se posent des questions méta- 	• 

physiques du genre: "Va-t-on faire la même 	 % 
chose? ou encore "Pourquoi une suite', et `d 
enfin "Quand vais-je être payé?'. Pour le 1I% 
deuxiéme volet de la série des Double Dragon, 	A4M- M wA 
pas de problèmes de conscience, c'est du tout 
cuit! Le premier était superbe au point de vue gra- 
phisme. DD2 (pour les touristes, ça veut dire Double Dragon 2!) est 
encore plus beau, avec des sprites plus gros et des décors plus 
fouilles. Le scrolling de DD 1 (ça, ça veut dire Double Dragon 1!) était 
fluide, celui de DD2 l'est toujours au- 
tant. Ah, mais il y avait un défaut  
dans DD 1 le jeu a un joueur était trop  
facile, la durée de vie faible. Voila un  
challenge pour les programmeurs! 	 ~) .  
Encore une réussite: DD2 est plus dur 
et beaucoup plus long. De toutes t  
çons, ne vous plaignez pas, il y a (i(  
sormais le choix entre trois niveaux (it: 
difficulté. Et le principe du jeu, au Li:, I p i j( 4tio 2P 

 Pourquoi se casser la tête à chanyur 
un genre quand celui-ci plait à tout le monde? Ici, on continue la bonne 
vieille baston, c'est un beat-them-up, le vrai, le pur! Ainsi doit-on pro-
mener son personnage dans des contrées malfamées. Celles-ci pul-
lulent de gros bills dont le seul but, dans la vie, est de bouffer du 
Billy Lee (c'est votre nom). Billy peut donner des coups de poings, 
des coups de pieds et se voit attribuer trois nouveaux coups de ka-
rate: le coup de pied haut, l'uppercut aérien et le coup de genou vo-
lant... Le grand plus de DD2 est le jeu à deux. Dans DDI, le jeu à 
deux consistait en un combat entre les deux loueurs mais, ici, votre 
frère peut vous accompagner et vous soutenir en intervenant n'im-
porte quel moment du jeu. C'est simple, il suffit de faire la pause, de 
brancher une autre Game Boy et le tour est joué: vous êtes deux dans 
La galure, ça aide' Bon, pour le scénario, on s'en fiche, il n'est que 
prétexte ("pré/texte: je cherche une raison d'ecrire') à ce que l'on 

 attend tous: la cogne! 
Au lieu d'aller libérer 

 t votre chère et tendre, 
GAME BOY 	 vous devez, cette fois- 

ci, prouver votre in- 
nocence en échap- 

P 	pant à vos détracteurs 
et en attrapant le vrai 
coupable du meurtre 

I 

EDITEUR : AKLAIM 	 que vous n'avez pas 
GRAPHISME: 19 	 commis. En avant 
MANIABILITE: 18 	 Tacata! Un conseil 
SON: 18 	 d'ami: achetez cette 
ANIMATION: 18 	 cartouche. 

O. PREZEAU 
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I est temps de voler secours 
au des pingouins! Seul un agent 
est capable de réussir cette mis-
sion. Son nom de code est 
Robocod, son nom Pond, James 
Pond. Cet agent au physique 
ravageur devra visiter 

toutes les pièces d'un gigan-
tesque chateau, là où sont em-
prisonnés les pingouins oppri-
més. Pas besoin de revolver ou 
de grenades pour cette mis-
sion. James Pond peut à 
volonté moduler les formes 
de son corps. II peut ainsi 
s'agrandir d'une manière 
infinie pour, par exemple, 	 - 
s'accrocher au plafond. II 
est aussi capable de se re- 
croqueviller pour ainsi écraser ses enne-
mis on leur sautant sur le crâne ou, le cas 
échéant, sur ce qui leur sert de tête. 
Allez donc chercher le crane d'un train! 
Au coeur de ce chateau dédié à l'uni-
vers du jouet, les adversaires seront 
aussi variés que surprenants. Du simple 
serpent au bonhomme an gâteau au 
long nez, the super long nose bonhomme 
cake, ils tenteront bien évidemment tous 
de vous stopper. J'ai bien dit tenteront car 
de la à y parvenir, il y a une grande route 
à faire! Depuis quand James Pond se lais-
serait-il faire? Avant de libérer vos amis les 
pingouins ("Pain/Gwen": le pain français 
at le vin breton), à chacun ses relations, 
moi je préfère les tortues de Floride, vous 
pourrez 	e . 	nne d'objets dont 
1ral~~ti~'..,  

BY MILLENIUM 

la variété ne finira jamais de vous étonner: 
marteau, couronre, croix an or, téléphone, 
canette de Coke, aspirateur, tee-shirt 
avec la tête d'une des tortues ninja, photo 

----- dédicacée de 
Miss Samantha, 
ah non! pas celui-
là, étoile, cadeau 
surprise, fraise, 
peluche... at en-
core bien d'autres 
mais là je m'es-
souff le! 
Leur seule utilité 
est an fait de vous 
procurer des 
points mais qui dit 
points dit quelque 
part des vies sup-
plémentaires. 
Mais je ne dis pas 
cela pour vous 
rendre cupide car 
à jouer les points 
on finit par jouer 
aux poings! 
Si vous vous tat - 

guez les nageoires, vous pourrez tou-
jours prendre l'avion qui, à certains ni-
veaux seulement vous permettra de voya-
ger plus vite at an toute tranquillité. A 
certains niveaux, avant de sortir, il faudra 
bien te couvrir, dehors tu vas... Damned! 
Je m'emporte! Je disais donc qu'après 
avoir libéré les pingouins, il laudra abattre 
un boss de fin de niveau. Le premier ren- 

contré sera un énorme ourson peluche. 
;\ Si vous an avez toujours voulu à votre 

ours an peluche de ne jamais avoir eu 
l'amabilité de vous sortir un mot gentil, 

vengez-vous! c'est le moment ou jamais! 
James Pond II est une incontestable réus-
site! La musique est excellente, les décors 
somptueux at particulièrement recher-
chés, comme ce niveau où vous vous 
baladez parmi des tranches de gâteaux, 
at truffés de détails bien amusants qui vont 
du clin d'oeil aux Tortues Ninja, que je 
soupçonne être des tortues de Floride, au 
physique granguignolesque de certains 
monstres. On ne s'ennuie pas une se-
conde! Enfin, si, le temps que la page de 

présentation cede la place 
au jeu. James Pond est, 
qui plus est, parfaitement 
animé at bouge à très 
grande vitesse. Sans doute 
possede-t-il le gène Sonic? 
Puisque je parle de Sonic, 
James Pond aurait pu être 
au môme titre que le 
Hérisson la mascotte de 

Sega, s'il ne s'agissait pas 
d'une production tout d'abord micro at qui 
plus est d'Electronic Arts. 
En effet, James Pond II possède de très 

grandes qualités at mérite de figurer 
parmi les grands jeux de ce tout début 
d'année ("d'année/damnée': de mau-
vais augure). A ne manquer sous 
aucun prétexte! 

Agent T.S.R. 

EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
GRAPHISME: 17 
MANIABILITE : 18 
SON: 15 
ANIMATION: 16 
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L
action se déroule 	 C-1 
en 2492, vous participez à 
l'une des plus grandes compétitions 

sportives du siècle. Vous pilotez un engin 
ultra rapide (et super chiant à piloter), 
capable de dépasser la vitesse du son. 
Votre but sera de passer les différents 
niveaux et d'en ressortir indemne si pos-
sible. Voici l'ultime scénario, aussi plat 
soit-il, qui résume en quelques lignes ce 

jeu. Je suis sûr que vous vous sou-
venez de cette borne d'arcade qui 

ressemblait à une moto futuriste 
avec un écran à hauteur du 
visage et qui attirait beaucoup de 
curieux parce que le jeu était réa-
lisé tout en 3D formes pleines. 
Personnellement 	S. T.U.N 

Runner ne m'a jamais attiré et je 
l'ai toujours trouvé nul et sans 
aucun intérêt (NDLR: mais qu'on 
arrête de lui donner des jeux qu'il 

n'aime pas, bon sang!) (NDAHL: 11 
est nouveau, disons que c'est une 

forme de bizutage et puis, il faut bien tes-
ter aussi tes daubes!). Aujourd'hui, Atari 
l'adapte ("Adada/apte: je sais monter à 
cheval') sur sa console portable et le 
résultat est assez décevant malgré une 
animation rapide. Question graphisme, 
c'est franchement moche et le jeu est 

désagréable à regarder. Maintenant, 
j'aborde le sujet de la maniabil{te qui est 
très mauvaise ("mauve/aise: j'fume du 
lilas, c'est super cool, t'vois, t'en veux?") 
et je n'exagère pas; il faut vraiment 
s'accrocher pour toucher les étoiles ou 
pour éviter vos ennemis. Pour le son, ce 
n'est pas vraiment ca, sans oublier les 

bruitages qui ne respectent pas le 
cours du jeu. Je suis peut-être méchant 
mais je ne peux que m'exprimer ainsi 
face à un soft aussi nul. 

FRANCK 

EDfTEUR : ATARI 
GRAPHISME: 12 	LYNX 
ANIMATION: 15 6 3 MANIABILITE: 10 
SON: 12 
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EDITEUR : SQUARE 7GAME BOY GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 17 
MANIABILITE: 18 
SON : 14  

L
aventurier qui mettra les pieds 
dans l'univers de Final Fantasy 
Legend II devra explorer 9 
mondes différents. Chaque 

monde est relié au monde céleste par un 
ascenseur qui se met en marche quand 

le joueur a ramassé toutes les MAGI 
du monde où il se trouvait. II faut donc 

tout explorer, se battre contre d'étranges 
bestioles, contre des mutants, des 
robots. On dirige le joueur sur une carte, 
qui disparaît quand le héros fait une 
mauvaise rencontre, pour laisser place 
aux caractéristiques ("Ka/raque/tes/rus-
tiques: moment de l'année où Olivier Ka 
doit donner ses meubles pour payer ses 
dettes') des deux combattants, dans le 
plus pur style des jeux de rôle sur 
consoles ou ordinateurs. 
Le scénario de Final Fantasy Legend II 
est très riche, il est d'ailleurs ridicule de 
l'exposer ici, le principal intérêt du jeu 
étant justement de découvrir tous ces 
éléments. La panoplie des actions pos-
sibles est large, le joueur peut discuter, 
acheter, 	 - 
vendre, 	 i  
combat- ,. 
Ire, etc... 
Les gra- 	—9 	, ~ fz11 
phismes 	5252 o~' 1 
sont très 	p 52 
précis, 6i=RH 

très réussis. La cartouche dispose d'une 
pile qui permet de sauvegarder une par-
tie et de la reprendre même après avoir 
éteint la console. 
Le manuel est très bien fait, très complet, 
mais malheureusement entièrement en 
anglais. Le jeu aussi est dans cette 
langue, et les très nombreux textes pré-
sents dans le jeu obligent les joueurs à 
maitriser au moins un petit peu la langue 

des Beatles (a rempla- 
cer au choix par 

` 	 Shakespeare. 
Churchill, 
Thatcher ou les 
Monty Pythons). 
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'heure est grave; votre mission 
("mi/sion: juif débutant"), si 
vous l'acceptez, consiste à di-

riger un cl6ne de Rambo et sa pe-
tite femme â travers quatre étapes. 
Chaque personnage remplit une 
tâche; l'homme peut ramasser les 
armes mais sa compagne ne le 
peut pas, la nénette peut sauter au- 
dessus des obstacles mais son mec 
ne peut pas le faire (c'est le couple 
parfait). Au cours de votre quête 
vous devrez ramasser des armes qui 
vous seront fort utiles pour détruire 
le boss de fin de niveau. Jaleco nous a réa-
lisé un bon jeu, l'action est variée et on 
s'amuse à visiter les différentes étapes; 
lorsque l'un de vos héros meurt, vous devez 

le remplacer soit par l'homme, soit par la 
femme; un système de codes permet de re-
prendre au début de votre partie et de re-
tourner dans l'aventure. Le jeu comporte une 
intro assez sympa; les graphismes sont jolis 
sans être pour autant magnifiques; Fortified 
Zone se déroule selon un scrolling multi-di-
rectionnel et les boss de fin de niveau sont 
assez balaises, pour le son c'est pas mal 

et les bruitages sont clas-
siques. Ce message 
s'auto-détruira a la fin de 

ces quelques lignes. 
FRANK r'e\ GAME BOY 

MK Oi ANIA 

fl EDITEUR : JALECO 
GRAPHISME: 14 
MANIABILffE : 14 
SON: 13
ANIMATION : 13 

u cas ou vous ne le sau- 
riez toujours pas, ayant 
fait une lecture cursive des 

24 derniers numéros de Joystick, 
le football américain est sans 
aucun conteste le sport phare 
de cette grande nation que sont 
les Etats-Unis. Pour les améri- 
cains, Joe Montana est en 
quelque sorte notre Platini, mais en plus viril, 
brutalité du jeu oblige. Et voila qu'arrive sur 
la Game Gear ce si noble sport! Pour jouer, 
vous pourrez faire votre choix parmi les 
quatorze équipes réparties en trois ligues, 
celle de l'ouest, celle de l'est et celle... du 
centre, tous ceux qui ont répondu du nord 
ont perdu. Après, vous voila engage dans 
un match aux multiples facettes tactiques 

et stratégiques. Oh! Pas besoin de faire 
H.E.C. ou l'E.N.A. pour en capter toutes les 
finesses. Preuve en est que, si tel était le 
cas, il n'y aurait guère plus de deux joueurs 
de football américain sur tout le territoire des 
U.S.A! Et deux, c'est peu pour faire tout un 
match! Une fois sur le terrain, plus ques-
tion de rire. II faut à tout prix marquer un 
touchdown ou, si l'occasion se présente, 

tenter le drop à trois 
points. Chaque yard ar-
raché à l'adversaire est 

• — 	un yard vers le touch- 
down et la transforma-
tion. Pas moins de dix- 
sept 	techniques 
("tête/nique: derriere ce 
jeu d'action se cache 
un vrai casse-tête' ) 
d'attaque et six de dé-
fense! Un mauvais 
choix et c'est la défaite! 
Joe Montana est une 
simulation bien sympa 
qui est en plus très 
jouable malgré la taille 
réduite de l'écran. On 
retrouve les sensations 
fortes du football amé- 

ricain et, même si, côté musique, on reste 
dans une très large mesure sur sa faim, Joe 
Montana est a conseiller aux amateurs de 
sports, les vrais, ceux pour qui football 
américain ne rime pas avec jeu de crétins. 

T.S.R. 
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t, tiens, prends ça dans la1  
tronche, et ça dans les BIP, et / 
reprends ça. Voici quelques 
sons que j'ai pu enregistrer sur 
la planète Hcvumijnl où se dé-
roule actuellement le plus grand 

tournoi d'arts martiaux de tous les temps. 
Vous étes invité à participer à cette bou- 
cherie (vous étes prié de rester indemne, 
histoire de nous raconter la fin) et vous serez 
confronté é des monstres sans foi ni toi qui 
n'hésiteront pas à utiliser leurs techniques 
les plus sournoises pour vous mettre au 
tapis. Voilà en quelques lignes le formidable 
scénario de Fighting Masters. Ce soft était 
depuis pas mal de temps dans notre ru- 
brique previews; aujourd'hui je l'ai entre les 
mains et j'en profite pour vous en parler. 
Treco nous avait déjà fait 
un jeu de baston sur 
Megadrive qui s'appelait 
Street Smart et qui n'était 
pas génial; mais là c'est autre 
chose, F. M est doté d'une meilleure réali- 
sation et, pour notre plus grand plaisir, 
il est très original dans sa conception. 
Vous choisissez votre héros parmi 
13 combattants: chacun ayant 
sa propre attaque et sa botte 
secrète. Votre ennemi ne sera 
K.O que lorsque ses points 
de vie seront à zéro, ensuite 
vous passerez au suivant. Le 
but du jeu est de découvrir 
le meilleur combattant ca-
pable de détruire ces 
monstres hideux qui ne pen-
sent qu'à la violence (mais 
où est le romantisme dans 
tout ça?), pour arriver au 
combat final qui vous op-
pose au grand maure. Les 
combats se déroulent dans 
quatre endroits différents 
(sur une île, devant un 
temple, au milieu des pyra- 
mides d'égypte et pour ter- 	• - 
miner sur la lune où se dé-
roule le dernier acte.). Je 
vous conseille personnelle-
ment de vous entraîner car 
certaines créatures sont 
assez sournoises et elle n'hé- 	- 

plante carnivore, elle n'hésitera pas à 
vous prendre pour un sandwich 
("Sand/ouich: écrivain salopche') si vous 
la cherchez. Fighting Masters n'est pas 
trés difficile mais mettra vos réflexes à 
rude épreuve et vous devrez connaître 
parfaitement le maniement du joytick pour 
pouvoir assurer. En général, les sprites 
sont bien dessinés; l'animation des com-
battants est assez bonne et vous plonge 
dans d'interminables scenes de violence 
où seuls votre force, votre courage et 
votre foi vous donneront la possibilité de 
continuer ("contine/huer: histoire pour en-
fants pas naïfs pour deux sous') à vous 
battre (ca tourne au drame). 

La maniabilité est correcte, vous contrô- 
lez parfaitement votre personnage et les 
coups sont faciles é donner. Pour le son 

et les bruitages, c'est vrai-
ment moyen et il y a beau-
coup mieux: mais, dans 
l'ensemble, c'est un bon 
soft qui plaira aux pas-
sionnés d'actions fortes et 
de scènes sanglantes. A 
posséder... 

FRANCK 

siteront pas à vous envoyer valser dans le 
décor si vous ne faites pas gaffe. 

Malgré un scénar assez 
banal, je me suis bien amusé 

avecce jeu (j'ai pu libé-
rer mes pulsions 
sanguinaires qui 

- 	 dormait en moi. ); 
les décors ne 
changent pas 

trop mais vos ad-
versaires sortent 

tout droit des 
planètes les 

plus loin-
taines; la 
plus origi-
nale est la 

MEGADRIVE 

82% 
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O
h! En voilà un shoot them 
up qu'il est bizarre! Pas 
question ici de vaisseaux 
avec des canons qui sor-
tent d'un peu partout ou 
d'avion du genre "je suis 
le plus rapide, tu m'as 

pas vu!". De quoi donc s'agit alors? J'at-
tendais cette question! Diable! 
Que je suis perspicace! Au risque de vous 
surprendre, si l'on peut encore le faire, sa-
chez braves gens qu'il est ici question 
d'un dragonet. Un dragonet, c'est un petit 
dragon, tout comme un baronet est un 
petit baron, un roitelet un petit roi ou un bon-
net est un petit bon. C'est- 
à-dire 	que  
lorsque vous 
faites une action 	 - _ 
moyennement 
gentille et par 	l/ 
conséquent, 
condition 
sine qua non, 
moyennement 
bonne, vous 
êtes un bon- 
net! Je pourrais 
continuer pendant des heures, 
mais je pense que vous avez saisi l'idée. 
Ce dragonet donc, sert une belle Princesse, 
en lutte contre un être aussi malfaisant 
que laid. C'est dire combien il est antipa- 
thique! Le brave et dévoué dragonet étant 
par nature un bonnet (voir plus 
haut pour ne plus amples de-
tails) il va donc affronter dans 
un duel aussi coloré qu'inégal, 
l'ennemi juré de sa douce 
Princesse. Pour lutter, il pourra 
disposer d'un souffle de feu, 	- 
d'un souffle d'ondes magne- 
tiques ou encore d'une ém s- 
sion de particules électriques.  
Toutes ces armes seront, bien  
évidemment, d'une puissance = }= 
variable et se trouveront dans  
des paquets apportés, comme 
vous et moi, par des cigognes. 
Histoire de dégager le terrain 

d'une manière plus radicale, le petit dra-
gon pourra en retenant son souffle quelques 
secondes, donner plus de puissance a ses 
décharges pyrotechniques! La masse d'en- 

nemis présents simultanément à l'écran est, 
par moments, faramineuse. On en confond 
même parfois les fruits bonus qui échap-
pent aux défuntes créatures et les nouveaux 
arrivants dans la mêlée Les 

tirs jaillissent d'un peu partout à la fois, et 
l'on se laisse très vite déborder tant l'ac-
tion est rapide. Les créatures sont aussi 
diverses qu'étonnantes. Araignées 
géantes, pingouins, insectes, licorne, ho-
mard à l'américaine.., toute une faune 
des plus pittoresques que vous vous ferez 
une joie d'éliminer! Tout ce beau monde 
est représenté d'une façon bien gen-
tillette et extrêmement sympa. Les mordus 
de graphismes fins et hyper-design seront 
à coup sûr déçus mais la plage des 6-10 
ans sera certainement beaucoup amusée, 
tout comme moi. Pour une fois que l'on en-
trevoit un soupçon d'originalité dans un 
shoot them up! 
Malgré ces décors et créatures très mi-
gnonnes, le niveau de difficulté est, tout 
à fait honorable. Un jeu aussi rapide que 
maniable ne pouvait pas offrir de difficultés 
majeures. Mais une fois encore, il est bon 

de préciser que le public visé par Coryoon 
est un public jeune, voire même très 
jeune. II n'est en aucun cas fait pour les 
finisseurs de shoot them up, les mordus 
de techniques de combats... 
Voilà une bonne occasion d'initier votre 
petit frère aux plaisirs du shoot them up 
et si il en redemande, passer au niveau 
supérieur ! 

T.S.R. 

PC ENGINE 
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JLOB1 TŒRM 
Eh oui, une fois de plus. Sega adapte 

un de ses hits Mégadrive sur la 
bonne vieille Master System. 

Remarquez, c'est un peu normal lorsqu'un 
produit marche bien, pourquoi se priver 
de le décliner sur une autre console, 
d'autant plus que c'est la même boite, 
abrs... Vous voulez vraiment que je vous 
rappelle Is scénario? Oui? Eh bien, il y en 
a que Is ridicule ne tue pas... Enfin... Vos 
désirs sont des ordres. Je me lance donc: 
une fois de plus, vous apprenez que les 
Aliens viennent d'envahir la Terre et alors 
que vous vous résignez ("résine/ignoble: 
c'est tellement poisseux et dégueulasse 
que j'ai laissé tomber") à votre triste sort, 
deux super-héros sont désignés par les 
instances suprêmes pour effectuer le sale 
bou lot. 
Vous avez donc le choix, minime certes, 
mais ne faisons pas trop la fine bouche, 
entre le robuste robot et son fouet élec-
trique et l'humain à la morphologie 
Ramboesque qui se trimbale avec son 
canon laser portable, façon Ghostbusters. 
Mais attention, contrairement à la version 
Mégadrive, vous ne pourrez jouer à deux! 
Une fois le choix des personnages effec-
tué, vous pourrez évoluer dans les rues de 
la ville, infestées de ces monstres vis-
queux et sournois, à travers un scrolling 
mufti-directionnel très fluide. 
Lorsque vous serez directement en 
contact avec l'ennemi, vos différentes 
façons de l'éliminer sont nombreuses et 
changent selon que l'on est l'un ou l'autre 
des personnages. Par exemple, si vous 
prenez l'être humain et que vous êtes 
proche de cette masse gluante, vous lui 
donnerez un coup de pied bien placé 
inoubliable, alors que le robot réagira 
autrement. 
Sachez que vous disposez également 
d'une arme spéciale qui détruira tout à 
l'écran lorsque vous daignerez appuyer 
sur les deux boutons de votre joypad en 
même temps. Mais, attention, car la barre 
d'énergie qui se situe en bas de l'écran 

(ainsi que votre nivea . 
de vie), en pâtira sériel 
sement. Alors un pet 
conseil: utilisez-la dar-
les situations vraimer: 
critiques, car sinon je re 
donne pas cher de voir' 
peau! D'autant plus qui 
vous ne bénéficiez qu, 
de trois continues 
même si la difficulté au 
jeu est progressive. Lt- 
jeu est divisé en plu 
sieurs missions dan 
lesquelles vous trouve 
rez différents stages. 	—_ 
Sans oublier que vous aurez la possibilité 
de récupérer de l'énergie ou des points 
de vie dans deux sortes d'écrans-bonus 
le premier ressemblant fort au mythique 
"Opération Wolf", et le second où vous 
devrez courir comme un dératé ("dé/raté 
il est pipé, ce dé, il roule n'importe com-
ment") en tirant et en évitant ces monstres 
dégoulinants: vous remarquerez la très 
grande rapidité du scrolling lors de la 
seconde phase de récupération de 
bonus. 
Pour en revenir à la partie normale du jeu, 
sachez que ces rusés d'aliens nliésiteronl 
pas à prendre l'apparence humaine pour 
vous tromper (évidemment!), et ne repren-
dront leur forme initiale que lorsque vous 
aurez Is dos tourné. Méfiance, donc! 
Côté réalisation, on peut dire que 
c'est du tout bon, autant au 
niveau des graphismes qu'au 
niveau de la musique. Les 	 ` 
bruitages quant à eux sont r 	f 
très réalistes et contri-
buent à l'ambiance 
déjà passable- 	 A 

A 

ment échaudee 
Alors, à vos joy- 
pads et foutez- 	"- 
moi ça dehors, 	- 	, 
plus vite que ça.

1 	
.1  
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Apparu il y a de cela quelques années 
sur micro, Leader Board débarque 
enfin sur console. Et je peux d'ores et 

déjà vous annoncer que c'est une réussite. 
Ou à tout le moins qu'elle n'a rien à envier aux 
versions micro. On y retrouve en effet toutes 
les options et les sensations d'origine. Vous 
pouvez choisi de jouer en mode "novice', 
"amateur ou encore en "pro' si vous vous 
sentez l'âme d'un Jack Niklaus ou d'un 
Severiano Balesteros! Les effets que vous 
pourrez donner à la balle sont eux aussi pré-
sents, avec le "hook' et le "slice' et le jeu ac-
cepte même jusqu'à quatre joueurs! Mais 
pour bien maftriser ces coups, it faudra vous 
entraîner longuement; possibilité que vous 
offre ce programme aussi bien pour putter  

sur le green que pour débuter ("dé-
putter sur le red) un parcours. 
Cela vous sera d'autant plus bé-
néfique qu'au niveau le plus élevé, 
l'indicateur de puissance aura dis-
paru et vous ne devrez vous fier 
qu'à votre intuition, ou pour les plus 
forts, à votre connaissance pour 
choisir le club approprié au put, ce 
qui n'est pas le cas pour les modes 
inférieurs, puisque suggéré par la 
console. Sachez également qu'une 
vue aérienne de l'ensemble du par-
cours est possible; ce qui est pra-
tique pour définir le chemin é em-
prunter avant de se lancer sur l'une 

des quatre magnifiques aires 
r 	 de jeux qui sont pro- 

posées et que sont Gauntlet, 
• St Andrews, Doral et 

Cypress Creek. Gra-
phiquement, c'est assez 

t
sobre même si le sprite 
du joueur, d'une taille 
convenable, est bien 
animé. On peut aussi 
uger des sons, peu fré-
quents mais c'est normal 
our ce type de jeu. lorsque 
on effectue un "eagle" (un 
ous le "par") ou un mau-

vais put dans un bunker  

ou dans l'eau. Dans le premier cas, vous 
aurez droit à des applaudissements, dans 
l'autre une voix digitalisée vous signifiera 
que vous êtes un gros nul. Dans l'ensemble, 
on est plut6t satisfait du résultat même si on 
aurait préféré une nouveauté plut6t 
qu'une simple reprise. 

TRAZOY 
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OF MYTHS AND MONTERS 

L e royaume d'Angel Land est secoué 
par des ronflements de bonheur, par 
des bruits de rires légers, et par le 

son mélodieux des harpes et des chants 
des anges. Tous les habitants de ce pays 
merveilleux sont heureux, insouciants, leurs 
poitrines rayonnent, ils sont en bonne santé, 
ils ont une belle tète, ils sont jeunes, ils sont 
beaux dans leurs corps. Enfin, presque 
tous, car la déesse Palutena est un peu sou-
cieuse; la nuit dernière, elle a eu un songe 
étrange, et elle est persuadée que c'est un 
rêve prémonitoire. Elle y 	_ 
voyait le pays d'Angel Land  
envahi par les ("on gèle /on 
s'en va/ils parlent: il ne reste 
plus qu'une table au restau, •  
celle près de la porte et de 	.• 
la table la plus bruyante, al- 
Ions é la pizzeria') démons 
Orcos, ceux qui ont les poi- 
trines sombres, qui ne sont 	; 
pas en bonne santé, et qui 	'T-'. 
n'ont pas de belles têtes, ni 
de beaux corps d'ailleurs. 

La déesse décide aussitôt de prévenir le 
chef de son armée, Pit, et de l'envoyer fi 
travers le pays pour récupérer les trois ob-
jets magiques du royaume qui feront de lui 
un guerrier invincible, capable de re-
pousser les hordes d'Orcos. 
Pit s'en va donc, armé de son seul arc, et 
ses petites ailes dans le dos. II sera sur-
pris de constater que la déesse avait rai-
son, et que les Orcos sont d'ailleurs déjà 
présents dans de nombreux endroits du 
pays. II va falloir combattre, mais heureu- 

sement Pit dispose de 
nombreux alliés, qui lui 

i 	donneront des informa- 
tions précieuses au fur et 
à mesure qu'il avancera. 

_•_' 	Surtout action et plates- 
-- - 	formes, Kid Icarus a tout 

de même une patte part 
d'aventure, dans la me-
sure oû il faut collecter 
des informations, et se 
promener dans un pays 
aux nombreuses régions. 

Les 16 niveaux ont des décors différents, 
et, parmi ceux-là, certains mettront en 
piste des gros monstres que Kid Icarus ne 
pourra éliminer que s'il possède de bonnes 
armes. Une réalisation peu exceptionnelle. 
et un très grand intérêt de jeu. 

EEB 

~~ 	 GAME BOY 

EDrTEUR : NINTENDO 
GRAPHISME: 13 
MANIABILRE : 17 
SON: 13 
ANIMATION: 14 
SELECTION MICROMANIA 
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a foule hurle le nom de votre latéraux pour gagner des points et acces- 
équipe: "Brutal Deluxe". Vous soirement, on marque des buts! Original, 
entrez sur le terrain métallique, mais follement drôle, à tel point qu'on ne 
la hargne au ventre. Le coup lâche pas la manette avant de nombreux 
d'envoi est donné et c'est l'em- matchs. La nouveauté vient du système de 
poignade: les joueurs en armure points: 10 points par but marqué, 2 points 

se ruent sur la balle de métal. Résultat: bruit, par étoile allumée et 10 quand vous les aI- 
chocs, ça vote dans tous les sens! Première lumez toutes (une habitude chez moi!) en 
constatation: les joueurs ne font pas que lançant la balle dessus. II y a aussi une 
courir bêtement après une balle (Fa, c'est rampe, sur les côtés, qui double vos points 
le football!). Ils se tapent sauvagement futurs si vous y faites passer la balle, etc... 
dessus avant, pendant et après une prise Autre innovation: des bonus parsèment 
de balle. On n'attend pas d'avoir la balle aléatoirement le terrain; il yen a partout et 
dans Speedball 2, on blaste partout sur le de toutes sortes, un vrai bonheur! 
terrain, un vrai ring géant! Le principe du Accrochez-vous au pinceau ("pain/sot: je 
jeu reste le même que le premier volet sur suis si bête que je dois m'accrocher au pain 
Master System cu 	 _ 	_ 	:•:a 	car 	j'enlève 
sur micros 	de.' 	I'echelle') et sui- 
équipes s'affronter 	© vez le guide: on 
(vous contre la M  'ut inverser les 
gadrive ou à de.. ~ ouvements des 
joueurs) sur un te' 	- 

~' 
d aversaires, les 

rain 	de 	métal. 	 ®=' 	r I>,iralyser, les faire 
~_ grand de plusieur,: ' taus se vautrer par 

écrans qui scrollent ' 	turre, fermer ses 
en multi-directior 	"` 	1 ( 	 !.uts, 	donner 	la _ 
net. Le jeu se rap tea celui qui ra- 
proche d'un hand- . _ - 	. 	MI 	 • asse le bonus, 
ball futuriste dars `' 	' accélérer ou ra- 
une enceinte fer- - 	i E 	rug ~`y 	 enta tout ce petit 
mée où la balle re- l 	l monde, téléporter 
bondit sur les murs. Le but est ae marquer la balle au ccr nu au terrain, commander 
à la partie adverse, le plus de... buts pos- une pizza quatre fromages, obtenir un ren- 
sibles pendant le temps réglementaire. card avec la Cicciolina, etc... Le super-pied 
Classique, vous me direz, mais, ici, la finalité intégral, ce sont les bumpers électrifiés; ma- 
est un peu différente. C'est le fun qui prime! chiavélique comme truc, jugez plutôt: ils 
On se hastonne on s'amuse, on collecte électrifient la balle par simple contact et du 

' 	 ?,, n r /Jti ~ ' 	t j 	 ,tet 	t ; = 	►- 

juste après, se tord de douleur! 
En fait, Speedball 2 est bourré de bonus, 
gadgets et nouveautés; c'est ce qui le rend 
tellement complet et intéressant pour un jeu, 
a mi-chemin entre la simulation de sport-
co et l'arcade pure. Pour vous achever, sa-
chez que chaque joueur est défini par huit 
caratéristiques modifiables pour chacun 
d'eux, au début du jeu, sur l'écran de confi-
guration. On peut (et l'on doit) gérer très sim-
plement son équipe: remplacements, achat 
de joueurs vedettes, achat d'équipements 
supplémentaires, entraînement, etc... Si 
tous ces détails ne vous suffisent pas, alors 
regardez donc la demo: les couleurs mé-
tallisées sont du plus bel effet, l'animation 
des joueurs est nickel et le scrolling multi-
directionnel est net, rapide, sans bavures, 
même pour un grand nombre de sprites à 
l'écran On prend tires vite l'habitude du jeu, 
tant la maniabilité est bonne et simplifiée. 
On passe là ou se trouve la balle et... on 

fonce droit devant, direct 
dans la tronche de l'ad- 

` 	j 	versaire qui, perplexe, 
vous laisse passer, la 

r♦ 	A.~~ ' 	 peur, quoi! 
Speedball 2, seul ou à 

t:I1 	deux (c'est mieux!), 
p~„~,~,f,~p, c'est du tout boni 

O. PREZEAU 

r-= 

EDITEUR : MIRROR SOFT 
GRAPHISME: 16 MEGADRIY 
MANIABIUTE : 18  
SON: 15 
ANIMATION: 18 
MEGADRIVE AMIRICAINE 
SELECTION MICROMANIA 
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La Game Boy est une des der-
nières consoled à voir sa ludo-
thèque s'enrichir de ce jeu d'ar-

cade hyper connu et bien 
sympathique. Le principe est de 
guider une petite sphère, le long de 
parcours sinueux et pentus La 
boule descend ainsi inexorable- 
ment, rebondit sur les obstacles 
ou, tout simplement, dévie de sa 
route pour tomber 100m plus 
bas, dans le vide, et se briser 
dans un fracas épouvantable 
("épou/vantable: bon mari'). Car il n'y a ja-
mais de rampes de sécurité aux bords des 
parcours entourés par le vide. Quand la 
sphère tombe dans les précipices ou se 
brise sur le sol (car venant de trop haut), 
on perd un temps précieux. Or, dans ce jeu, 
le temps, c'est de la vie! Un compte à re-
bours est déclenché au début de chaque 
niveau et la boule doit impérativement ral-
lier la zone d'arrivée, avant la fin du dé-
compte. Si tel n'est pas le cas, on a le droit 
à un aller simple, direction le premier niveau. 
II faut alors tout se retaper! Le jeu est bien 
réalisé sur Game Boy, la musique est très 
agréable et les graphismes des décors 
bien réussis, avec des surfaces en 3D 

a~lu9i'

leine. Le scrolling multi-
directionnel est fluide, 

ais voilà, il y a un 
hic: on distingue mal 
la sphere et ses 
mouvements. Son 
animation est bonne 

mais on se tue les 
eux à essayer de la 
der convenablement; 

r., ,,,,V o ,.Ata„(O O(, 110 
bileté du joueur. 
Mais, une fois de plus, un problème de taille 
freine mon enthousiasme: la durée de vie 
très limitée de cette cartouche, c'est trop 
facile et trop court! 

O.PREZEAU 

EDITEUR : MINDSCAPE 
GRAPHISME: 16 
MANIABILITÉ : 16 
SON: 16 
ANIMATION : 17 
SELECTION MICROMANIA 
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L

e Solitaire Poker est l'une des nom- 	meilleures combinaisons et 

	

breuses variantes de ce jeu que l'on 	ainsi collecter le maximum de 

	

nomme communément "réussite' et 	points. Pour passer chacun 

	

qui propose l'avantage, ou du moins lori- 	des niveaux, il faut pouvoir franchir un 

	

ginalité, de combiner aux principes de la 	quota de points imposé. II faut donc faire 

	

réussite les règles du poker. Par règles du 	preuve d'une pointe de subtilité pour par- 

	

poker, il faut en fait comprendre combi- 	venir à placer les cartes dans l'ordre qui 

	

naisons car le seul rapport entre le véri- 	vous rapportera le plus, cela en sachant 

	

table poker et ce jeu s'arrête à cette seule 	que les combinaisons s'effectuent à l'ho- 

	

comparaison. II s'agit pour vous de répartir 	rizontale, à la verticale et en diagonale! 

	

dans un carré composé de vingt-cinq 	Heureusement qu'il n'y a que deux dia- 

	

cases un lot de cartes tirées au sort et de 	gonales dans un carré! Outre de la ré- 

	

les répartir de manière à obtenir les 	flexion, Solitaire Poker vous offre aussi de 
,- r la détente. Ah! Enfin! Pas 

1 	 moins de sept musiques dif- 
férentes sont mises à votre 

i 	' 	 i 	disposition et toutes sont vé- 
ritablement très bonnes. A 

	

E ■ 	■ 0 ■ vous de choisir celle que vous 
préférez et de jouer ainsi Iran- 

-, j = 
4` 

quillement en écoutant un air 
agréable. II ne manque que le 
mini-bar dans la Game Gear 

;1 ° 	1 	?  et le tout sera parfait. II n'y a 
à voir, une carte 

restera  carte restera éternelle- 

t 	I r'% 4 
' 
r~, ~ 	 3 

  i =-~ 

ment une carte et par consé-
quent, graphismes etanima- 

it 

b 	J bj 

tions sont tout à fait corrects 

gindre 	d'eux 	noce 
1 . 	- _ _ 

da 	genre 
de jeu. Si les jeux de la famille 
des "Pan t'es mort' ou "Paf! 

dans l'oeil!" o r e :i nn de vous exaspé-
rer, si vous êtes prêt de l'overdose devais-
seaux spatiaux et de la saturation de gros 
musclés, tentez donc un Solitaire Poker, 
l'un de ces jeux auxquels on s'amuse sur 
les plages entre deux cocotiers 
("coco/tiers: P(CF)') ou deux bouleaux 
selon les moyens. 

T.S.R. 

EDITEUR : SEGA E GEAR 
GRAPHISME: 13 	1 O, 
MANIABILITÉ : 18 	U /0 
SON: 16 
ANIMATION: 14 
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in des jeux mythiques 
de la micro, Marble 
Madness, arrive sur 
Megadrive: ça va rou-
ler dans les chau-
mières! Le décor: un 
paysage coloré consis- 

tant en un assemblage géométrique de 
dalles disposées en délicats dénivelés, en 
descentes délicieusement vertigineuses 
et entourées de trous béants, et autres 
canyons. Distribution de petits 
sacs en papier! Autour: le 
vide, frontière de l'infini, 
etc... Et que fait-on 
dans ce paysage 
étrange, chaotique 
et froid? On balade 
sa petite boule co- 
lorée (!) par monts et 
par vaux, en la gui- 
dant le long d'un par- 
cours sinueux, pentu et peu-  
plé d'embûches, à l'aide des 
curseurs de la manette. Vous avez un 
temps limité pour arriver à la fin du parcours 
("pars/cours: casse-toi"). Si la sphère n'at-
teint pas l'arrivée à temps, vous avez le droit 
de lire, les yeux pleins de larmes, le fatidique 
"Game Over'... Lorsque le compte à rebours 
est lancé, la course à la montre commence 
et ce n'est qu'à force d'habileté et, surtout, 
de persévérance que vous viendrez à bout 
de chaque parcours. Les obstacles sont 
toujours plus vicieux, les passages plus 
étroits et les pentes plus abruptes. Cela 
stresse le joueur au maximum, les dents du 
fond qui baignent et tout le folklore! On est 
parfois tellement contracté, lors de cer-
tains passages, que le doigt reste collé à 
la manette, si, si, je vous jure! Les piéges 
sont terribles, surtout quand on tombe des-
sus en fin de parcours et qu'il ne reste 
qu'une demie seconde: petites créatures 
hostiles, aspirateurs, sol mouvant, mar-
teaux, gobeurs de sphères, autre sphère 
qui cogne la vôtre, etc... C'est tout l'intérêt 

de ce jeu qui est, ma foi, bien réalisé sur 
Megadrive. Bien, sans plus, car on reste sur 
une impression de manque de fi- 
nition. Par exemple, 	t~ 

quand la boule se casse  
(quand elle tombe de 
trop haul), un petit balai 
nettoie les débris: c'est 
très moche! Ou encore, a t 
l'arrivée, on est super 
content et on a le droit à une 
pause écran sur fond rouge, 
c'est hideux! Certes, ce type  
de jeu ne demande pas de 
graphismes sublimes, mais 
cela reste bien sobre pour  
une Megadrive. Remarquez, 
on assiste, à chaque fois que 
la boule descend, à un scrolling  
multi-directionnel et fluide du  
décor en 3-D isométrique, oui  
Madame! Et puis, dans Marble 
Madness, c'est l'action qui compte! 

Finalement, cette nou-
velle production 

d'Electronic 
Arts s'en sort 
très bien 
dans la 

produc- 
tions 	sur 	",rte 
Megadrive. L'ani- 
mation est bonne, la 
maniabilité parfaite et l'on 
prend très rapidement l'ha-
bitude du contrôle de la 
sphère. On peut jouer à deux 
sur le même parcours, ce 
qui, dans mon cas, est très 
ennuyeux car je passe mon 
temps â percuter l'autre 
boule pour la pousser dans 
le précipice; bilan des 
courses, je n'arrive jamais a 
temps à l'arrivée... Une cri-
tique, avant de retourner 
jouer aux boules: je trouve 
excessivement embétan: 
(pour rester poli!) de devoir 
tout recommencer (dans un 
niveau de difficulté donnée) 
quand on n'est pas arrivé a 

e alors 
précé-

dents par coeur; ça m'énerve! On dirait 
que les programmeurs ont tout fait pour mas-
quer la facilité du jeu. Sans ce détail, il se-
rait, en effet, terminé trop rapidement avec 
un peu d'habileté et beaucoup d'habitude. 
Malgré tout, Marble Madness reste un jeu 
bien sympathique, un peu facile à force mais 
bien réussi. Ah, j'oubliais: les musiques 
(différentes pour chaque parcours) sont 
super sympas! 

O. PREZ1 

M EGADRIVE 

79% 
EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 
GRAPHISME: 14 
MANIABILITE : 17 
SON: 16 
ANIMATION: 16 
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ormalement, lorsqu'un 
nouveau jeu arrive sur 
l'ineffable Mégadrive, on 
est tous légitimement en 
droit d'attendre un super 
programme ou bien un soft 
qui ne nous fasse pas re- 

gretter son achat. Eh bien, la larme à l'oeil, 
il faut vous dire que celui-ci ne rentre pas 
du tout dans cette catégorie. Mais alors pas 
du tout. Et croyez-moi, j'ai des arguments 
. Et pas qu'un peu. Pour ce qui est de la 
présentation, c'est vrai que je ne peux pas 
la descendre en flammes mémo si elle ne 
casse pas des briques. Elle reste très 
sobre et c'est pratiquement la partie la 
plus "regardable ("regard/gardable: ce 
que mon oeil retient') de ce programme, 
c'est pour vous dire! Mais attendez de lire 
la suite car la procession est loin d'être ter-
minée. Vous l'aurez, j'espère, tous compris, 
nous avons affaire A un jeu de combat ou 
du moins qui se présente comme tel. Vous 
démarrez donc le jeu avec comme choix 
de prendre un guerrier complétement ana-
chronique et, qui plus, est d'une laideur in-
comparable, parmi une panoplie de dix . 
Alors dans ce registre, 	h~" 
vous avez un robot, un 	̀'• 
monstre squelettique vo-  
tant qui vous fera dé-  
couvrir les joies de ` 	,~n;t 
l'ascenseur, un 	Y: ì4fr 
Alien tout droit 	"~  
sorti du film du 
même nom, un  
bélier poilu, j'en 	 _ 	' 
passe et des 
plus atroces. Une 
fois votre repré- 
sentant élu, vous 	\, 
pourrez choisir 
soit de combattre 	 } 
contre l'ordinateur, 
soit contre un autre ad-
versaire un petit peu 

plus humain, à savoir votre copain, votre 
copine ou même votre concierge ! 
Si vous avez opté de jouer contre l'ordi-
nateur, une partie en cours est sauvegar-
dable avec le désormais célébre système 
des passwords, lorsque vous jouerez en 
mode tournoi. Mais il y a également pos-
sibilité de jouer en match simple et dans 
ce cas il n'y a pas de problème de sauve-
garde, c'est même un peu moins prise de 
crane. Non, je vous dis Fa parce qu'en 
mode tournoi tout est en jap, mais je vous 
rassure tout de suite, cette langue fourchue 
ne sera pas une barrière. 
Sur le terrain, ou plutôt sur le 
ring qui n'est pas sans rappe-
ler celui du catch ou encore de 
la boxe, vous pourrez enfin vous 
venger de vos sales notes au 
bahut ou bien de ces petits en-
foirés qui vous rackettent sans 
cesse. 
Alors pas de pitié et aucun sur-
vivant! Mais encore faut-il pour 
cela que vos paroles soient à la 
hauteur de vos actes, bande do 
hâbleurs! Car en effet, je dois dire 
que ce n'est pas si simple telle-
ment les coups sont peu nom-
breux. C'est vrai, pa, j'ai l'im-
pression de faire toujours la 
même chose: coup de queue (si votre 
bébé en possède une) ou bien coup de 
poing! Cela dit, tout dépend de la position 
du dit monstre par rapportéA son adversa're. 
Dans ce cas, si ce dernier est au sol, vous 
ne vous gênerez pas pour lui faire subir les 
mille outrages.11 yen a même un qui vous 
déféquera dessus (en bon français: il vous 
chiera dessus!). II y a même une version 
monstre de la célèbre clé anglaise, tout droit 

venue du catch. 
L'aire de combat est délimitée par des 
champs magnétiques invisibles mais seu-
lement si on ne s'y frotte pas. Sinon, par mo-
ments, vous verrez votre protégé courir en 
direction de ces cordes et rebondir dessus 
à la manière d'un catcheur et à ce moment, 
libre à vous de vous écraser sur votre ad-
versaire, mais attention au coup du lapin! 
D'un point de vue technique, les graphismes 
n'ont rien d'exceptionnel mais c'est vrai que 
les monstres sont originaux. Au niveau du 
son, c'est nul é tel point que je me demande 

maintenant s'il y en avait! Pour ce qui est 
de la maniabilité, on a parfois le sentiment 
qu'on ne dirige plus rien. C'est ainsi qu'on 
arrive très vite à perdre au bout de trois K.O., 
signalés par trois lumières rouges. 
Honnêtement, je vous conseille vivement de 
ne pas vous le procurer: ce serait vraiment 
trop bête de gâcher son temps de cette 
façon.  

TRA ZOU 

EDITEUR: RIOT 
GRAPHISME: 15 
MANIABI6ITE : 10 
SON : 09 
ANIMATION: 12 
SELECTION 
MICROMANIA 
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lax déboule enfin sur 
Master System, c'est pas 

4 	trop tôt' Converti sur 
toutes les consoles après 
sa sortie en salle d'arcade, 
puis sur micro, les Sega-

maniaques vont pouvoir s'en donner à 
coeur joie avec ce petit joyau de l'ar-
cade-réflexion. Klax présente quelques 
ressemblances avec Tetris, mais ("tes 
tris!/tes tris!/méééé!: scène de ménage 
entre A. Bull et M. Seguin") il faut quand 
même relativiser; le principe est le même, 
mais le jeu est different, donc le plaisir 
aussi. L'espace de jeu est un tapis rou-
lant vu en 3D qui amène vers vous des 
briques de couleurs (dix au total) sur 5 ran-
gées. Vous pouvez faire coulisser une 
raquette se trouvant au premier plan, à l'ar-
rivée du tapis roulant. La raquette récep-
tionne les briques pour les faire tomber 
plus bas. Le but est de les empiler, dans 
les cinq colonnes, en formant des lignes 
horizontales, verticales ou diagonales de 
même couleur (les Klax). ce qui les fera 
disparaitre. II ne taus j r<,i,.  
une hauteur de 
cinq briques, sinon. 
c'est la mort de la 
pauvre petite ra-
quette! Attention. 
vous devez toujours 
être a la reception 
des briques, lors-
qu'elles arrivent au 
bout du tapis rou-
lant, car vous n'avez 
le droit d'en laisser 
échapper que trois, 
sinon, c'est la mort 
de la petite ra-
quette, bis! 
A première vue en-
fantin, ce jeu se révèle complexe en ce qu 
concerne la tactique, pour peu qu'on y 
joue assez longtemps. II s'agit souvent de 
réfléchir au quart de tour et de manipuler 
très rapidement. Cela nous est permis par 
une conversion réussie sur Master System. 
Le jeu commence par une page d'options. 
On peut choisir de jouer avec ou sans mu-
sique et bruitages. On peut accélérer la vi-
tesse de la raquette ou encore choisir, du 
bouton ou du joystick, lequel renverra, 
quand on le désire, une brique sur le tapis. 
Cette dernière option est bien sympathique 

mais très 
dangereuse, car renvoyer 

une brique qui ne nous plait pas sur te 
tapis, c'est se la reprendre sur le coin de 
la raquette quelques secondes plus tard, 
avec la suivante qui arrive au même mo-
ment! On peut aussi choisir, parmi quatre, 
une palette de couleurs pour les dix sortes 
de briques. 
En parlant de couleurs, je trouve que l'on 
frise l'immonde avec Klax le tapis roulant 
est o 'r -' ' cIIeu,  v o'pttp hc•ril,  

cors de l'arriere-plan sont a gerber et 
pour les briques. Fa en devient même in-
solent; à mon avis, les graphistes se sont 
fourrés le doigt dans l'oeil. Heureusement, 
le reste tient bien la route. Les briques sont 
bien animées et la maniabilité est exem-
plaire, pas de problème de manipulation. 
On peut garder jusqu'à cinq briques en 
attente sur la raquette, et le fait qu'il n'y 
ait, dans Klax, que cinq colonnes, évite les 
fausses manoeuvres. A chaque niveau, un 
challenge est proposé pour passer au ni-
veau supérieur, faire 3, 5, 10, 15 Klax, faire 

des Klax en diagonales, tenir 40 briques. 
faire 10000 points, etc... 
Le système de points est le suivant: 50 
points pour un Klax vertical, 1000 pour un 
horizontal et 5000 pour un diagonal 
Sachez aussi qu'un Klax peut être com• 
posé de trois, quatre ou cinq briques 
selon les niveaux. Deux critiques de tailles: 
on ne peut pas jouer à deux (l'un des 
grands intérêts de Klax) et l'on a vite fart 
le tour de ce jeu. Voilà, vous êtes seuls 
juges: ou Tetris vous suffit, ou vous dési-
rez de nouvelles sensations, ce qui est le 
cas avec Klax qui apporte des innova-
tions, la version Master System étant bien 
réalisée. Désormais, la question rituelle 
sera: "T'es tris ou t'es klax ?' ! 

O. PREZEAU 

EDITEUR : TENGEN 
GRAPHISME: 14 
MANIABILITE: 17 
SON: 16 
ANIMATION: 16 



oici l'un 	 Dans ce match aux 
des 	 I} 	 _--_ 	 points, il faudra oser 

4 	 réaliser les combinai- 
a v a t a r s 	 sons les plus tordues 
que Tetris 	 = 	 pour battre l'adversare! 

a tassés oars son sillage 	- r'- - 	 Comme 
de star: Klax. Pour a- 

	pour 
serez seul 9 	 joueur, vous serez ap- 

gner, car c'est tout de 	 ~: plaudi 	dignement 
même le but premier que 	 = 	.:._ 	 lorsque vous réaliserez 
l'on cherche à atteindre dans les jeux, je pour- 	 un parcours sans faute ou alors, lors des pe- 
rais aussi bien vous expliquer comment 	 tits plantages, vous pourrez entendre la dé- 
perdre mais 1°) vous n'aurez pas besoin de  	_ _ 	 caption de votre public. On se croirait à la 
moi pour Fa et 2°) vous seriez alors moins 	_ 	= _"" 	- -- 	Roue de la Fortune! Rassurez-vous, le rap 
attentif, d'où mon choix de vous expliquer 	:::- _ _ __ 	- 	 prochement s'arrête à ce seul détail! Mais 
comment gagner. Et puis, c'est toujours 	-•-1 	 il me permet de poser une grande ques- 
très simple à dire, mais à faire... Je disais 	f.-__--_ 	 tion: à quand Tournez Manège sur nos 
donc, pour gagner il faut réaliser des 	f ` consoles? 
combinaisons de briques de couleur iller - 	 `- —. Chaque niveau vous demandera de réa- 
tique sur un plateau à la base de l'écran ~ 	 L.- ' '~ liser une action spécifique comme 
Toute combinaison comportant au 	... 	 r_.-,...... réaliser 10000 points, faire 50 lignes 
moins trois briques alignées soit en ver- 	 Y + ~. _ -- _ - 	ou encore un nombre précis de fi- 
ticale, soit à l'horizontale soit en dia  	_ _ -_._ 	- 	. _ 	-- 	 Bures comportant plus de trois 
gonale sera valable et fera dispa R 	_  	"' 	Y - 	 briques. Comme vous vous en 
maitre instantanément les briques 	 _;_ 	 _ -3 	& 	 doutez, outre un minimum de ré 
Quand je vous disais qu'il y avait 	 flexion nécessaire pour élaborer 
du Tétris là-dessous! Avec un peu 	* 	 ..- - des stratégies de placement, il 
d'entraînement, peut-être parviendrez-vous 	.Ï Ÿ _s Î 	 faudra avoir de très bons réflexes 
à faire des combinaisons beaucoup plus 	 médiab!ement perdue. Pas car les briques ne se contentent pas d'arri- 
compliquées comportant cinq, sept ou onze ' 	 grave pensez-vous? Pas du ver et de se poser en douceur, if faut être là, 
briques d'un seul coup! Les briques, qui air- I 	 tout, car après avoir laissé 	A la réception. Encore un jeu à rendre fou! 
rivent sur un tapis roulant, viendront de plus 	tomber trois briques, vous serez disqualifié 	Et même si les graphismes sont assez limi- 
en plus rapidement et votre raquette pour les 	et même si vous pouvez avoir jusqu'à vingt- 	tés, l'intérêt du jeu existe. Aucune bavure 
répartir dans les différentes colonnes sera très 	et-un continues, ce n'est pas une raison 	technique ne venant perturber le tout, Klax 
vite débordée. Jusqu'à cinq briques pour- pour le faire exprès. Un peu de compassion 	sera, pour tous les amateurs des Tetris and 
ront rester sur votre raquette avant d'être re- 	pour les briques qui, entre mai 68 et Berlin 	Co ("tes tris!/tes Vis!/ecco!: scène de ménage 
distribuées en dessous mais attention, toute 	90 ont déjà beaucoup souffert! S'il y a des 	entre D. L. Shell et sa maîtresse milanaise'), 
brique non ramassée tombera et sera irré- briques parmi vous, n'hésitez surtout pas à une nouvelle occasion de tester leurs ca- 

appeler S.O.S. Briques en Détresse au nu- 	pacités, et en plus, ils pourront le fare à deux 
méro habituel qui n'a pas changé depuis la en même temps! De très bons moments en 
création de l'organisation. 	 perspective pour les amateurs du genre. 
Mais le charme essentiel de ce jeu, le petit 	 T.S.R. 
plus qui le trans- 
forme en un jeu 
digne d'être dans I I 	HfKitt 

•r 
votre logithèque, --_ 
c'est la possibilité 
de jouer à deux. 
L'écran est alors  
divisé en deux -_- oarties distinctes. —~ ' 

EDITEUR : TENGEN 
GRAPHISME: 12 
ANIMATION : 15 
SON: 14 
MANIABILITE : 13 
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Softhel 
"Ken survivant de l'enfer, Ken 

souvent croise le fer.' Vous 
u vos souvenez de ce dessin 

animé hyper sanglant, qui a été censuré 
il n'y a pas longtemps parce qu'il était trop 
violent et abrutissait les enfants d'images 
gore?. Electro Brain décide de l'adapter 
sur Game Boy sous la forme d'un jeu de 
combat pur et dur et c'est assez réussi. 
Notre planète vient de subir un conflit nu-
cléaire et il règne sur notre terre un pro-
fond chaos. Kenshiro (c'est le héros) 
devra vaincre ses adversaires, au nombre 
de 11, et reconstituer l'humanité (c'est dur 
d'être un héros). Chaque combattant pos- 
sède une aura qui l

r.Jk

i 
confère une puissance
terrifiante. Le but des
ennemis de Ken est
de prendre le pou- 
voir et de régner en
tant que maîtres du 	 6 	y 
Mal, mais, vous  
connaissant, je suis stir 

rth Star 
que ca ne se passera pas comme ca. 
F.O.N.S est une bonne adaptation et sa 
réalisation est très correcte. Chaque per-
sonnage a sa propre animation et sa 
propre forme de combat, c'est à dire que 
le héros que vous choisissez possède ses 
propres coups et son aura est différente 
des autres. La maniabilité est moyenne et 
on a tendance à s'acharner sur le Game 
Boy et a se casser les doigts pour ne pas 

perdre, le sonn est sympa mais les pro-
grammeurs auraient pu faire mieux; ques-
tion bruitages, c'est pas encore ca. 
F.O.N.S est un bon jeu pour dégager sa 
bestialité. 

FRANCK 

A &_s 

	GAME BOY 

78/ 

EDITEUR : ELECTRO BRAIN 
GRAPHISME: 16 
MANIABI6ITE : 15 
SON: 13 
ANIMATION: 15 
SELECTION MICROMANIA 
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I y a deja quelques annees, Space 
Harrier faisait rage sur tous les écrans 
de possesseurs de la Master System. 

Le revoilà, en plus petit mais en tout aussi 
grand sur la Game Gear Il va falloir 
abattre les nombreux dragons maléfiques 
qui ont envahi votre si belle planète. 
D'ail eurs, un proverbe indonésien ré-
sume à lui seul assez bien la situation 
"Moins il y a de dragons dans la hutte, plus 
il y a de place". Armé en tout et pour tout 
d'un modeste générateur à plasma —  

dont la puissance de feu est équivalente 
("et/qui/va/lente: feignasse') au souffle 
causé par la bombe d'Hiroshima, pour dire 
combien cette arme est inoffensive —, 
vous allez, tantôt courant, tantôt volant, 
éclater tout ce beau monde. 
Les créatures complices des dragons 
vous agresseront, sortant de terre ou tom-
bant du ciel, et, comme si ça ne suffisait 
pas, il ne faudra pas seulement éviter 
leurs tirs, mais aussi les poteaux indes-
tructibles qui se dressent au beau milieu 
du paysage. Je soupçonne les P.T T. 
d'avoir fomenté ce complot. 
II n'y a qu'eux pour mettre des poteaux un 
peu partout! Malgré quelques sprites qui 
laissent à désirer du point de vue de l'ani-
mation, Space Harrier est d'une grande 
beauté, aussi bien sonore que graphique. 
Les sprites sont riches en couleurs et fi-
nement représentés, surtout les différents 
dragons des fins des niveaux qui, bicé-
phales ou non, sont d'une prodigieuse 
beauté. Bien stir, le scénario est aussi 
fouillé que la recette des oeufs au pkat mais 

l'on est pleinement pris par l'action et la 
beauté des décors, des sprites, de la 
musique et de l'animation du début à la 
fin. Grand, même si c'est petit. 

T.S.R. 

EDI'TEUR : SEGA 
E GEAR 
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SON : 16 
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peine l'Oncle Picsou 
avait-il donné son inesti-
mable sou fétiche aux 
trois adorables neveux 
de l'irrésistible Donald 
(Riri, Fifi et Loulou, plus 
connus pour certains 
sous le doux pseudo- 

nyme des Castors Juniors), qu'ils se sont 
fait enlever par des aigles noirs surgis de 
nulle part. Les aigles étaient les petits pro-
tégés de l'odieuse Miss Tick, la sorcière! 
Prête à tout pour obtenir le sou fétiche de 
l'Oncle Picsou, elle a enlevé et caché les 
trois neveux dans trois endroits différents. 
Le premier se trouve en pleine Amérique 
du Nord, le second plut6t vers le Mexique 
et le troisième dans les environs de Lima, 
capitale du Pérou. Donald, touché dans son 
sang, dans son être, prend alors le premier 
avion et part précipitamment délivrer les ne-
veux. Pour dégager les éventuels gêneurs 
qu'il pourrait croiser sur sa route, il est 
armé de 
son maillet 
destruc- 
teur, mais 
dont 
l'usage est 
hélad très 
limité. Pour 
aller à la 
rescousse 
de sa petite 
famille, il 
devra af- -. 
fronter tous - 	-- 
les périls __ 
du monde, 
qui se pré- 
senteront sous les formes d'une tortue. 
d'un aigle, d'une jarre en or, et oui, même 
les jarres sont contre ce pauvre Donald. d'un 
piranha et sous encore plein d'autres as-
pects parfois bien étranges mais toujours, 
oui, toujours, vous entendez bien, très dif-
ficiles à passer. II est très courant de mou-
rir, enfin plutôt de perdre, car le jour ou l'on 
verra cette star à l'incomparable talent 

 rendre l'âme n'est pas prêt 
d'arriver. Après avoir sauté de 
branche en branche, fondu tel 
un canard sauvage sur un élas-
tique ("el/last/hic: dernier sou- 

3`~_ bre saut du mourant, le corps se 
~' 	tordant et s'étirant dans tous les 

- < . sens') tendu pour rebondir avec 
grace et élégance, dévalé une 
pente alors que d'im-
menses rochers le 
Poursuivent. et, aprés 
être entré dans des 

lieux regorgeant de mystères in-
nommables, Donald pourra es-
pérer trouver ses chères têtes 
blondes, enfin, blanches, parce 
les canetons blonds ne courent 
pas les rues, et bien heureuse-
ment, car on risquerait alors de 
les écraser! Mais avant d'en-
trevoir ces moments intensé- 
ment réjouissants, il faudra être à même de 
vaincre les boss des fins des niveaux et pour 
cela, un conseil, sachez faire montre d'au-
dace, de beaucoup d'audace! 
Dans ces trois étapes colorées, Donald 
devra faire preuve de sens tactique et de 
beaucoup d'imagination pour ne pas ser-
vir de repas aux très nombreuses bêtes 
qui peuplent ces lieux. Ce n'est pas parce 
que les paysages évoquent plut6t les va-
cances, la mer, le sable chaud, un ou deux 
cornets de glace à la mangue et je ne sais 
quoi encore, qu'il faut croire que la route 
sera facile et bordée de fleurs! D'accord. 

li}ŸlûL,:.,.,...-'., 	lot ,- 

il est vrai que les décors, bien qu'un peu 
nus dans de rares endroits, n'en sont 
pas moins superbes dans une large ma-
jorité. Et ce ne sont pas les musiques qui 
accompagnent tout Fa qui détonnent. 
Toutes sont vives et bien agréables à 
écouter, même si l'on est plus pris par le 
jeu en lui-même, qui offre suffisamment de 
difficultés que par ses à-côtés qui sont 
pourtant tout aussi de qualité. 
Vous vous en doutez, Donald, en débar-
quant sur la Master System, ne pouvait 
que briller et faire aussi bien que son ho-
mologue Mégadrive. Le jeu ne pouvait être 
que remarquable. 
Alors, en attendant de pouvoir courir dans 
ces paysages, sous le soleil du Mexique, 
profitez des photos en vous passant votre 
morceau de musique favori. Vous serez 
encore loin du résultat mais bon, on fait 
ce qu'on peut ! 

T.S.R. 

MASTER 
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seule 
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l K 1,4 h1"5  t 1t1' 

(It I 
	 Jap °'s"' (IOM 

Les Supers 
Promo 

du mois! U LT1A C SEGA 

é1 

HITS TOE JAM AND EARL ..............350 

' 	 ✓.,•. I MAN 	_ ...... 	.......390 SPEED BALL II ......................... 390 

...,MMANDO II (MERCK) 	......450 SHADOW OF THE BEAST-......390 

- CAP ATTACK ............. _„_ _390 ROAD RASH 	.... 	.._..........390 

VII. CRUSH . 	............__.__450 

Fi EMENTAL CRUSH ...............390 J BUSTER BOXING .................390 

EL VIENTO 	 .....450 

GALAXY FORCE II 	........390 

WRESTLE WAR 	..............NC 

STREET SMART 	._.....390 

"Gr!OULS AND GHOST 

` 	 (lUt-DEN AXE.. 	 .._350 
...390 POPULOUS _. 	 .__....390 

MISS PAC MAN 	........ 390 

;'+HOUGH P̀1DE~►~~ 450 DEVIL HUNTER 	.... 390 

ICF MONTANA FOOT BALL 11.390 

}I1t KV1 ” 	~` ~p 
0 LAKERSVSCEL CS~~.____...4 NOUVEAUTES 

KLN LAST BATTLE 	........_... 390 DOJIO E DRAGON II _ 	_. _....NC 

MARVFI. LAND 	_....... 	.....450 FGIJ7AIRl1_ 	_.. 	._..490 

MASTER OF THE WEAPON.._ 390 RUN ARK 	 ...._.._390 

MICKEY CASSLE OF ILLUSION.390 UNDEADLINE 	........_......NC 

MONACO GRAND PRIX. 	.......390 DAHNA ........... 	_. NC 

NHL HOCKEY .... 	.... ..... 	...450 FIGHTING MASTER 	__... ... 450 

REVENGE OF SHINOBI 390 GOLDEN AXE II 	_.. 	_. 	. NC 

RIIN ARK ... 	 .......350 DONALD DUCK OJACKSPOOT NC 

~1 	X_ 	SAINT SWORD .. 	_.......350 LEGEND OF NINJA BURAI _.. 490 

-' 	. 	 SONIA 	__ 	_... 	......._..390 

S III FT OF RAGE 450 

ROLLING THUNDER II 	.  

TAIHEKI 	_._ 	..... 	... 	........490 

Le 

e 
u 
X

E 

Console 
fr1tl7ÇiV1C 

(;î711e 

Adaptateur. 

et t .jeu 

1290' 

Console 
franCai,e 949 

console 
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a%eC 2 

nTanctieS 

Supl.R 
PROMO MEGADRIVE 

FI CIRCUS.... 	 _ 	_.NC 

WONDERBOY V 	..............NC 

FANTAISY SOLDIER 	... 	. NC 
PIT FIGHTER.. 	_. 	._. _. 	_..NC 

ROAD BLASTER .............. 	_..NC 

MARIO LEMIEUX HOCKEY......450 
BACK TO THE FUTURE 111.......450 

F22........................................450  
SUPER FANTAISY ZONE ........NC 
FUJI LEGEND 	.... _.. NC 
TECNO WORLD CUP ..._........NC 

PROMO 
BLOCK OUT,. 	 __..190 
CRACK DOWN 	.__..__........150 

DJ BOV 	........ 	._._.......190 

ESWAT ...................................190 

GAIN GRAIN .............................150 

GHOST BUSTER .................190 

MAGICAL BOY......... _..._.......190 

MOON WALKER 	 190 
SHADOW DANCER 	 25C 

WONDERBOV III 
MONSTER LAIR 	 19t. 

OUTRUN ....... 	......_..._.290 

SPIDERMAN .. 	....._.....250 

ALIEN STORM 	_............290 
FANTASIA.. .. 	........ _ _...........290 

HELL FIRE 	_ 	............... .190 

JEWEL MASTER ......................290 

AVENTURE 
ARCUS OF ODYSFY . 	...........390 

FEAST TALES 	...............450 
BOOK PHANTASY STAR III, .150 

CENTURION_. 	_.__ ..................390 

JEWEL MASTER 	_. 	_........290 

KINGS BOUNTY 	_ .............390 

MIGHT AND MAGIC ._ _.._.......39 ) 

PHANTASY STAR II 	499 
PHANTASY STAR III ................S9' 
SHINNING THE DARKNESS 	NU 

SWORD OF VERMILLON... 	.n''~ 

EGUZAIRU 	_ . 	_. 	.. 	_ 	4'-' 

I. FGFND OF NINJA BURAI 	4( ' 

SAP FLIGHT 	 _ 45! 

Les 

LECTEUR 
CD ROM 

MEGADRIVE 
DISPO 

JEUX : 

ERNEST EVAN 
SOL FEACE 
HEAVY NOVA 

	

H :!LR ._ ..............__.............450 	TASK FORCE HARRIER.__.... 490 

	

III VOLLEY BALL......... ,.390 	WANT WANI WORLD....__._._. 390 

	

IPUCR FORCE III ._... ..450 	YS III _.... 	 _.. _.. NC 

n "I, n: ~l 
	 c. ^I 	TO 	FR. .......390 	BEAST WARRIOR 	. _..._.....390 

>r
T _ Lj 1 +E25oF 

,.ut Rul,. m 

CRACK DOWN 

BLOCK OUT 
~I11 

_ 210F 

I'W ULTIMA Paris sera ouvert 
tous les Dimanches en Décembre 

GAMEGEAR 

q 	NOUV EAU TEII 

o I. 	 able GAMEGEAR 
(~;Inlcr 	 GALAGA 91 l--  

	

tieute 	 190 F 	\fader t LJr 
AI , TL:,r tic L) 
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h! Quelle drôle 
de surprise! Voilà 
la suite du célé-
brissime Gradius, 
le non moins 
célébrissime 

Salamander. Je comprends votre enthou-
siasme... Youpi, c'est la joie... Quelle inef-
fable bonheur de retrouver ce si sympa-
thique vaisseau et sa multitude d'armes qui, 
sans verser dans l'original, sont cepen-
dant assez nombreuses pour que l'on 
puisse les apprécier. On retrouve les divers 
types de laser, les sphères de protection qui, 
lorsqu'elles en ont le temps, tirent elles 
aussi, et tout ce qui avait pu plaire sur la pré-
cédente version de ce bon vieux Gradius. 
Mais, dans La Suite, Le Retour, il revient et 
il n'est pas content, he's back, hasta la vista 
baby! le second épisode. Salamander pour 
ne pas le nommer, il y a tout de môme un 
léger et non négligeable changement. Pour 
oser faire une suite, il faut quelquefois trou-
ver de bonnes raisons. Ainsi on se donne 
bonne conscience et l'on satisfait du même 
coup les fans de la précédente version qui 
attendaient, en rongeant avec angoisse 
leur stock de joypads fatigués après en avoir 
fini avec la première partie, la suite de ce 
fantastique et inoubliable jeu. Au lieu d'un 
simple et déconcertant scrolling horizontal, 

il y a cette fois-ci un scrolling 
vertical qui vient compléter le 
précédent, De cette façon. 
votre vaisseau avance en al 
ternance soit au gré du sero, 
ling vertical, soit horizontal 
Ho! en voilà un changement 
bouleversant! Sans vouloir 
étre méchant, ce qui est loin 
d'être mon propos comme 
vous l'avez sans doute re-
marqué, cette petite variante 
est bien agréable et permet 
de ne pas se lasser du sem-
piternel scrolling horizonta' 
que l'on a déjà vu dix mille 
fois. J'irai même jusqu'à dire 
qu'il ne s'agit pas du seul 	- ?• 
avantage de ce jeu, non 	<, 
seulement par rapport à la 
précédente ("pressé/dent: chi- 
rurgien-dentiste payé aux pièces') 	;N 
version mais aussi par rapport A N 
bien d'autres confrères shoot them up 
qui, en plus d'être dénués du moindre 
intérêt, sont en plus horriblement laids. Les 
pièges spatiaux sont extrêmement difficiles 
à éviter. Lorsque je dis ça, je pense à ces 
fameux météores qui vous tombent sur la 
tète et qui ont la détestable tendance d'être 
totalement indestructibles II ne s'agit pas 

là de la seule diff~culte 
7r 	 Dés les premières minutes 

de jeu, ce sont des murs entiers 
u'il faudra détruire afin de passer, 

ces murs qui se recomposeront 
presque immédiatement. Autant 

dire qu'il ne faut pas trainer! Surtout 
qu'il y a aussi des montagnes entières 

qui se composeront et décomposeront sur 
votre passage et qu'en même temps une 

patrouille de vaisseaux extraterrestres ad-
verses vous tombera dessus. Si ces détails 
ne vous suffisent pas pour croire que 
Salamander est un shoot them up truffé de 
très bonnes idées, sachez que je ne vous 
ai pas tout dévoilé et que le reste est aussi 
compliqué, sinon plus! II est certain que l'on 
a déjà fait plus beau côté graphismes, 
parce que franchement.., non pas qu'ils 
soient horribles, non, non pas du tout, mais 
dire qu'ils datent d'environ cinq ans ne se-
rait hélas que trop vrai. Youhou! Amis gra-
phistes! Nous sommes on 1992, et en 1992, 
on aime bien les décors somptueux et les 
sprites travaillés. Nous autres ,hommes du 
futur, aimons ce qu'il se fait de mieux. 

Heureusement que le jeu en lui- 
même, par sa variété d'armes, 
d'ennemis et de pièges, relève 
?argement le niveau. Môme si, 
côté musique, on s'est large- 
ment amélioré, relativement au 
premier épisode, les bruitages 
quant à eux font toujours mal 
aux oreilles. Ne! j'ai encore le 
bruit des explosions en mémoire! 
En somme, Salamander est un 

Gradius en quinze fois mieux. Avis aux 
fans. 

T.S.R. 
PC ENGINE EDITEUR: KONAMI 
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SON: 13 
MANIABILITE: 16 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



1 

	 Tf, 

I 

GAME BOY 
EDITEUR: RARE 
GRAPHISMES: 17 9 9 0 
ANIMATION: 16 
MANIABILITE: 17 
SON: 15 
SELECTION MICROMANIA 

Li 

s•_ y 	 f 

b,' . 

•F. ~- 	Il.l~r 	 ~1.~1` 

es crapauds ne  
passent pas-tous 
leur temps à glan- 
der sur des nénu- 
phars. au ('né  
nu/faraud: Seb 
ne sait pas ce 
qu'il veut") milieu , 

d'une mare tranquille et 	̀  
male dorante, Certains de 
ces animaux mènent des 
vies de guerriers, de héros  
exceptionnels. II en est ainsi 
pour les trois amis crapauds 
Rash. Pimple et Zitz. Ils ont dejà eu 
de nombreuses aventures ensemble, on ne compte plus les pays 
qu'ils ont délivrés de méchants tyrans, ou les demoiselles qu'ils 
ont délivrées de sombres donjons. Mais, maintenant, débute une 
nouvelle aventure, beaucoup plus difficile que les autres, oh, mince. 
La Reine des Ténèbres Sombres de la Mort veut régner sur la pla-
nète toute entière, elle sait que les crapauds guerriers tenteront 
de l'en empécher, aussi a-t-elle envoyé ses hommes pour enle-
ver tes bestioles croassantes. Ses soldats ("sole/da: poisson de 
la Volga qui fait oui de la tête") sont revenus avec deux prison-
niers, Rash et Pimple. 
Vous dirigez Zitz, et, évidemment, vous devez libérer vos deux amis 
à travers de nombreux niveaux à l'action à chaque fois différente: 
armé d'une bâche, vous devrez tendre les hommes de la Reine 
des Ténebres Sombres de la Mort des Cafards en deux, battre le 
chef des Porcs Tout Simplement, ou bien vous déplacer dans un 
vaisseau spatial et tirer sur tout ce qui bouge. 
Entre chaque niveau, votre ami chercheur fou vous fournira des 
armes différentes, qui vous aideront dans votre mission. 
Battletoads a eu un succès phénoménal aux Etats-Unis et au Japon, 
c'était la plus forte vente sur Gameboy. On le conçoit assez bien, 
car, en effet, tes graphismes sont réusis, les animations très 
bonnes, ainsi que toute la réalisation technique. 

Sob. 

GENIE ~~ PR~: 
Nous sommes les 

moins chers, 
un point c'est tout. 
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:: ~~ 	 •moi 

t
ous ne comprenez rien au 
football américain? Alors ne 
passez pas votre chemin et 
lisez bien cot article. Vous dé-
couvrirez que cette car- 
touche ~4 	est peut-être faite 
pour vous! Ce sport, trés po- 
pulaire aux Etats-Unis, a sou-

vent été adapté, sur tout format, dans le 
vaste monde des jeux vidéo, mais je crois 
qu'avec cette nouvelle version, on tient la 
crème de la crème, autant pour les débu-
tants que pour les habitues de ce sport. Le 
jeu consiste pour l'équipe qui attaque à faire 
progresser la balle jusqu'à l'essai dans la 
zone placée derrière les buts adverses : il 
y a alors touchdown et ça rapporte 6 points. 
II s'agit en fait d'un jeu de gagne-terrain: 
l'équipe d'attaque a le droit à quatre essais 
pour progresser de 10 yards (un peu plus 
de 10 mètres). Si le contrat est rempli, on 
remet pa jusqu'A la end zone et le touch-
down. Sinon, on perd la balle. Grâce à un 
écran de sélection qui apparaît au-dessus 
du terrain, vous choisissez la tactique de 
chaque assaut. II y a une bonne cinquan-
taine de variantes, que l'on soit en défense 
ou en attaque. On prend vite l'habitude de 
choisir, car les tactiques sont classées et 
comme il y a trois boutons sur la manette, 
cela simplifie la vie des programmeurs et 
des joueurs. J'en vois déjà, au fond, qui se 
roulent par terre en demandant grâce! Pour 
ceux-là, sachez que la doc fournie (en fran-
gais) est très explicite et concise. Continuons 
la visite en imaginant que votre équipe at- 

taque: parmi la multitude de tactiques, ity 
a deux choix principaux. Ou bien le QB 
(quarterback, le chef de file de l'attaque, 
celui qui distribue le jeu) attend qu'un re-
ceveur soit démarqué, loin en avant ou sur 
les côtés, pour lui adresser une passe. 
Après, c'est au receveur de se démerder 
pour courir vite avec la balle! Ou bien, le QB 
passe de main à main, en retrait, la balle à 
un coureur musclé qui va tenter le passage 
en force dans les lignes ennemies. Pour le 
rôle de la défense, sachez qu'elle ne doit 
que contrer l'attaque en tapant sur tout ce 
qui bouge : moi vois, moi tue! Vous pour-
rez maintenant regarder un match sans 
vous prendre le chou. J'ai même mieux à 
vous proposer: jouer à ce sport de barbare 
sans risquer un poil de votre personne, au 
chaud, peinard! Car, quand on joue à 
John Madden '92, tout parfit réel, c'est fou! 
Tout y est: les bruitages digitalisés sont à 
tomber par terre, la vue du dessus en 3D, 
le scrolling parfait, les joueurs bien dessi-
nés, l'animation hyper réaliste: on plonge 
dans chaque match comme si on y était, les 
bobos en moins! La première version de ce 
jeu était une réussite, mais les options et l'af- 

fichage des infos étaient plutôt précaires. 
Tout y est remédié ici. On peut accéder, 2 
tout moment, à un ralenti génial avec retour 
et avance rapide: à chaque progression, 
s'affichent le numéro et la progression du 
joueur; on peut changer de OB à ("cullbéat: 
une grande ouverture d'esprit, chez Francis 
Lalanne par exemple') tout moment: tout est 
plus beau et plus convivial désormais: 
écran de présentation, choix des tactiques, 
fenêtres animées. En ce qui concerne la 
façon de jouer, plus question, comme c'était 
le cas dans le premier volet (par exemple, 
la Cross Pass en formation Pro form en 
mode normal) de dégoter une tactique se 
révélant être le point faible de l'ordinateur. 
Quand on joue seul, on peut découvrir et 
apprendre ce sport ou bien se faire des pe-
tites séries de matchs en championnat 
playoffs ), c'est alors la machine qui gère 
les résultats des autres matchs. On peut 
sauvegarder, à la fin de chaque match, pour 
pouvoir jouer la totalité du championnat en 
plusieurs fois, pratique! Mais le plus sympa, 
c'est de jouer à deux, le super pied! A si-
gnaler que les 28 équipes présentes sur 
cette cartouche sont celles de la saison 
1991 aux Etats-Unis. Alors voilà, pour ceux 
qui ne possèdent pas de simulation de 
foot US, c'est le moment de sortir les bi fions. 
Pour les autres, vous avez là la meilleure ver-
sion sur Megadrive de ce sport, bien mieux 
réalisée que le premier volet qui était déjà 
une réussite... 

O. PREZEAU 

MEGADRIVE 
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h o r r i b l e 	f .. 	-  
Shredder veut  
absolument être -" 
maître 	dur 
monde, il n'est  

pas le seul, mais lui a réussi  
à convaincre des tas d'abru- __ • 
tis qu'il en était capable, et 	'Ç' 
maintenant, ces abrutis lui 	q•  
obé issent au doigt et à l'oeil. 
Shredder 	a armé 	ces 	' t b U 

hommes, et il les a déjà en-
voyés combattre contre les 
Tortues Ninjas, ses pires en-
nemies qui ont fait échoué 
ses plans diaboliques au 
cours d'un épisode 
("épis/Zod: épis de maïs 
poussant sur la planète 
Zod") précédent. 
Plutôt que d'attaquer, 
Shredder préfère cette fois- 
ci 

 
 tendre un 

piège aux 
Tortues, et pour 	 ~ 
cela il a enlevé la ( -~ 
purnaliste et amie des '~ 
Ninjas en carapace, 
April O'Neil. Conscientes 
du danger, les Tortues 
vont tout de même fon-
cer pour délivrer leur 
amie. Dans six décors dif- 
férents, nos héroïnes devront 	I' 
combattre contre les hommes 
de Shredder, elles devront trap-  
per, éliminer, et ramasser des 
morceaux de pizzas pour ré-
cupérer de l'énergie. Ala fin de 
chaque niveau, les Tortues de- 
vront affronter un des lieute- 	s 
nants de Shredder. 
Si l'une des Tortues se laisse 
prendre par l'ennemi, ses col-
lègues pourront tenter de la li-
bérer en fin de niveau en com-
battant un robot gardien de 
prison en temps limité. Si per- 
sonne n est pnsonnrer, et que le 	MKROMAiIIA 
tableau est terminé quand  

GAME BOY
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même, les tor 
tues accèdent à 
un bonus stage 
où il faut ramas-
ser le plus pos-
sible de portions 

d l 	e pizzas en temps 
limité. 
Les graphismes de 
Turtles II sont bons, oui, 

action est bien présente, avec 
des séquences qui varient à 
chaque fois. Dommage qu'il n'y 
ait que 6 niveaux, car une fois 
qu'on a terminé le jeu, on ne 
prend plus plaisir à y rejouer. 
Heureusement, les tableaux 
ont assez difficiles à passer. 

Seb. 



S
ortez vos grandes oreilles en coton, vos 
longues dents en plastiques, et chaus-
sez des baskets taille 54, car vous 

devez entrer dans la peau de lapin-haut- 
les-mains de Roger Rabbit 
Le maire de Toontown 
un ami de Roger, a / 
reçu des menaces 
du juge Doom 
Celui-ci veut devenir 
maire à lap lace du `' 
calife, tentera d'y ar- 
river par tous les 
moyens, et tous les 
moyens commencent par 
l'assassinat de Marvin, le mare 
en place, Malheureusement, le 
meurtre a lieu sous les yeux de 
Roger Rabbit qui était venu voir 
son ami, et le méchant juge Doom  

est oblige d'enlever Jessica, la superbe fian-
cée de Roger, pour faire chanter le lapin. 
Seulement. Roger-les-grandes-dents n'a 
pas l'intention de laisser Jessica dans les 
mains de ce cinglé de Doom, et le voilà parti 
à la recherche de son repaire. 
Le joueur contrôle Roger Rabbit, et doit 
mener son enquête, accumuler les élé-
ments pour retrouver Jessica, et faire mettre 

Doom en taule. On déplace direc-
tement le lapin à l'écran, il peut ra-
masser ("rat/masser: établissements 
de massages dans les égouts thai-
landais') des objets, il peut se bais-
ser, et surtout discuter avec certains 
des personnages qu'il rencontrera. 
Certains personnages lui donne-
ront des indices précieux. La diffi-
culté viendra des hommes de main 

de Doom, qui traînent un peu partout dans 
la ville, et qui essaieront par tous les moyens 
d'éliminer Roger Rabbit, il faudra les évi-
ter, ainsi que les projectiles. 
Who Framed Roger Rabbit, est un bon jeu 
d'action aventure, aux graphismes 
agréables et fidèles au film/dessin animé 
du même nom. 

SEB 
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6me les bonhommes de neige se 
racontent des histoires, le soir, 
avant de dormir. La plus répandue 

parmi les hommes aux nez de carottes et 
aux balais dans les bras parlent d'une forêt 
extraordinaire, remplie de trésors Un jour, 
l'un des bonhommes de neige du village le 
plus prés de cette fameuse forêt a quitté sa 
place, et est parti en direction de ce pays 
merveilleux. 
Ce qu'on ne lui avait pas dit, c'est que les 
lieux étaient remplis de monstres en tout 
genre. Heureusement, notre boule ambu- 

A T
M 

tante ne s'est pas défilée, et le charmant 
bonhomme de neige à continuer à avan- 
cer. Pour pouvoir progresser, et accéder 
au fabuleux trésor, il doit éliminer tous les 
monstres qu'il rencontre Pour cela, il lance 
des boules de neige sur ses ennemis, ce 
qui les immobilise, puis il continue à leur lan- 
cer des boules pour qu'ils en forment une 
eux-mêmes, de boule. II ne reste plus alors 
qu'à les pousser dans une pente pour 
qu'ils aillent s'écraser et disparaître la- 
mentablement. Si sur son passage 
la grosse boule touche d'autres 
ennemis, ceux-c' se trans- 
forment en objets, en op- 
tions, que notre bon- 
homme de neige peut 
ramasser pour amé- 
liorer ses compé- 
tences. Ainsi, il pourra 
tirer plus vite, plus loin, 
ou se déplacer plus rapide- 
ment. il pourra même éliminer 
tous ses ennemis d'un coup, ou 
passer directement à l'étape sui- 
vante. Au bout de chaque série de ni- 

u 
veaux, notre ami doit affronter un monstre 
plus gros. qui envoie lui même de nom-
breuses petites bestioles qu'il faut trans-
former en boules et renvoyer sur le gros 
monstre. 
Snow Bros ("snobhosse: branchééé brutal') 
est un très bon jeu de plateq-formes, les 
graphismes sont très agréables, et le prin-
cipe de jeu bien rodé, puisqu'il reprend à 
peu près celui de jeux comme Bubble 
Bobble. Dommage tout de même qu'on ne 
puisse jouer à deux. 

SEB 

D 

GAME BOY 
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SELECTION MICROMANIA 

JOYSTICK • CONSOLES NEWS r' JANVIER 1992! 152 



~dv~ntur~ 
e Dark Lord a un projet mons-
Vueux. S'il arrive à le mener A 
bien, c'est tout le pays qui som-
brera dans la terreur, dans la dé-
solation et le chaos. Depuis tou-
jours, le pays était protégé par 
l'arbre de Mana, dont les ra-
cines sont solidement plantées 

dans les nuages, et dont les feuilles su-
perbes font couler des torrents de bonheur 
et de fertilité sur les terres et les habitants 
du beau pays. Le Dark Lord veut atteindre 
l'arbre, et le détruire pour qu'il cesse son 
action bienfaisante. 
Vous, solide et courageux guerrier, vous 
connaissez ce projet du Dark Lord, vous 
savez qu'il a envoyé son homme de main 
sur les traces d'une fille mystérieuse qui dé-
tient la clé qui mène à l'arbre de Mana. Vous 
devez retrouver cette fille avant lui, et, par 
la même, sauver le pays d'un terrible péril. 

Tout est bien fait dans Final Fantasy 
Adventure, les graphismes sont fins, les 
scrollings rapides et fluides, le scénario est 
riche, et les régions à explorer énormes et 
aux décors variés. 
Le personnage peut agir de nombreuses fa-
Fons, il peut combattre, mais surtout par-
ler aux personnages qu'il rencontre, qui 
n'hésiteront pas à l'aider, et à lui donner des 
informations 11 est préférable de parler ou 
au moins de lire l'anglais, car les textes sont 

"' "=• 	GAME BOY  

dans cette langue quand les personnages 
parlent. 
Avec la notice est fourni un superbe plan 
du monde que le héros devra explorer, avec 
des tonnes d'indications. 
Un jeu superbe et pas- 
sionnant, qui fait honneur t~On 
à ce qui commence car- 
rément à être une petit g 
série classique, la série Q 
des Final Fantasy. 	'% 

Sob  
MlcROwu+a, ............. 

ÉDITEUR : 
SQUARE 
GRAPHISME: 17 
ANIMATION : 16 
SON 14 
MANIABIITE : 16 
SELECTION MICROMANIA 
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sence d'un énorme vé-
hicule ennemi et qu'il 
faudra détruire pour ac-
céder au niveau suivant. 
Je vous conseille, à ce 
propos, de toujours 
économiser deux ou 
trois bombes méga-
destructrices, pour les 
fins de niveaux. Vous 
pouvez lancer ces 
bombes qui anéantis-
sent tout ennemi pré- 

i1i - S te. 

o 

V
ous serez prévenus Mercs 
est un jeu pour les boeufs, les 
vrais de vrai, les gros bills! 
Ici, on ne fait pas dans la 
dentelle. c'est la guerre! 

Alors, bien sûr, même si le principe du jeu 
reste primaire, il y a, quand même, un scé-
nario (simple prétexte à nous présenter un 
shoot & beat-them-up en 3D isométrique 
à la Commando). Vous êtes membre du 
meilleur corps d'élite de mercenaires des 
Etats-Unis: les Mercs. Votre vie est dédiée 
au combat: vous êtes une bête de guerre, 
un pro Cela tombe, en fait, assez bien car 
la guerre civile fait rage au Zutula, char-
mant petit coin d'Afrique centrale, mais vé-
ritable poudrière économique et politique 
de ce continent. L'équilibre et la paix en 
Afrique étant menacés, les Américains, 
toujours prêts à jouer aux justiciers du 
monde, décident d'y envoyer une mis-
sion diplomatique chargée de rétablir la 
paix. Le président himself se déplace. 
la valise pleine de précieux documents 
et la tête pleine de secrets qui 
permettront au régime Zutulais 
en place d'écraser les re- 
belles. Malheureuse-ment, 
le monde n'est pas fait que 
de diplomatie et la déléga- 
tion est prise en otage par 
les révolutionnaires. Ces 
derniers menacent de tortu- 
rer puis de tuer le president 
s'ils n'obtiennent pas le pou- 
voir. C'est là que vous inter- 	- 
venez car il ne peut y avoir at-
taque massive des forces 
américaines pour des raisons 
politiques Vous dirigez un 

Merc qui va devoir s'infiltrer a travers 
les lignes ennemies et lutter pour res-
ter en vie tout au long d'une pro-
gression difficile. 
Le but est de libérer le président, 

alors économisez vos points 
de vie. 

.- 	Vous ne disposez que 
d'une vie et il n'y a pas 

	

d'option continue, 	t t 
-1 	Votre valeureux 

béret vert va devoir 
traverser sept 

zones, 

toutes 
ponctuées 

("punk/tuer: je suis 
skinhead si je 

veux! (Les running-gags 
ont été écrits par 
Michel, Seb, 
Moulinex et Mic 

Dax)) par la pré- 

sent à l'écran ou tirer au fusil mitrailleur. 
Vous pouvez augmenter votre puissance 
de feu, changer d'arme ou encore multi-
plier votre tir, en rammassant des bonus 
placés tout au long des tableaux. Vous 
trouverez aussi des items, vous permet-
tant d'augmenter vos points de vie, ce qui 
n'est pas du luxe à certains moments. Le 
personnage, superbement dessiné, va 
se trouver, lors des fins de niveaux, face 
à un mirage bombardier, un tank, un ba-
teau ou encore, lors de la scene finale, à 
un avion qui emmène le président otage. 
Les décors (le camp retranché, la forêt, 
la riviere, la base) sont beaux et les en-
nemis réalistes. Le tout est d'une très 
bonne facture, 
L'animation est excellente et, même si l'in-
térét de ce genre de jeux de baston guer-
rière est plus que limité, on s'amuse 
comme des petits fous à vouloir buter tou-
jours plus de ces immondes terroristes. 

O PREZEAU 

EDITEUR : SEGA 
GRAPHISME: 18 
MANIABILITE : 17 
SON : 15 
ANIMATION: 18 
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foncent dessus, heureusement que le jeu 
est très maniable. 
Magical Chase est effectivement un 
shoot'em up de plus sur Nec, mais si vous 
n'en avez pas encore un, celui-ci est bon, 
sans être fabuleux tout de mémo, 

SEB 

EDITEUR : PALSOFT 
GRAPHISME: 15 
MANIABILfTE : 18 pC ENGINE 
SON : 15  
ANIMATION: 15 
VU ET DISPO CHEZ 
SHOOT AGAIN 

MAGICAL CHASE 
Le scrolling horizontal 
est parfaitement fluide 
et rapide, et deux petits 
scrollings verticaux per- 
mettent de découvrir les 

f 	 _• : 	__- 	
parties hautes et basses 

¢ 	des décors. 
Magical Chase est ex- 
trémement coloré, c'est 

t très agréable, et bien 
souvent 	les 	gra- 

- r=- phismes sont mignons 
= - - 	et bien faits. 

Les amateurs d'action 
continue et violente ne 

jj sont pas en reste, car 
on tire sans arrêt dans 
Magical 	Chase 

oumi n'est pas la plus douée ("Maggie/cèle/chaise: ancien Premier 
des apprenties sorcières de Ministre 	n'ayant 	--' 	-_ _ 
l'école du Gros Chêne. On même plus un siège 
peut même die qu'elle est bien de député), et il 
loin derrière ses petites ca- faut 	beaucoup  
marades,ellen'arrivetoujours 
pas à transformer les objets en 

d'adresse pour  
éviter les vagues 

crapauds, et ses soupes ont un d'ennemis qui 	- 	- 	: 	~y 
goût beaucoup trop agréable pour une vous  
sorcière. Mais Poumi ne désespère  
pas, elle suit les cours de façon as- 	 L° 
sidue, et travaille beaucoup sur 
ses leçons quand elle rentre à la 
maison. 	 t 
Un soir, en revenant de l'école,  
alors qu'elle pensait encore au cours 	 à " s  
de chevauchée de balai qu'elle vo- 	 =  
nail d'avoir, Poumi fut témoin de l'in-
vasion des Super Mutants. Pourri 
avait beau ne pas être très douée, elle 
était tout de même très courageuse. 	rc. n 
et voilà qu'elle saute sur son balai 
d'étudiante, un peu malhabile, et qu elle 
fonce pour lutter contre l'envahisseur. 	 _ 
Poumi devra traverser 6 régions différentes, 	=- 
éliminer de très nombreux monstres, et 
finir, à chaque fois, par détruire un boss de 
fin de level. Quand Poumi élimine des en- 	_ 
nemis, des pieces apparaissent, elle doit 	- -- 
les ramasser pour avoir une chance de —_ 
s'acheter des armes plus puissantes dans 	_ 
les magasins qui ne manquent pas de se w 
pointer dans chaque level Chaque maga- _ 	 -__ 
sin lui vendra des armes différentes, des  
tirs bizarres, plus puissants, ou de l'éner 	 _ 
gie supplémentaire, tout un tas de choses 
qui lui rendront bien service. 
Magical Chase est en fait un shoot'em up 
ultra classique dans son principe, mais 
qui bénéficie au moins d'un thème, et de 
graphismes originaux qui changent un peu 	1 	_ 
des habituels vaisseaux qui se battent 	S - =  
contre des extra-terrestres sur une pla-
nète éloignée. 

JOYSTICK • 	i ~5i ?; f-S NEVIS / JANVIER 1992 ! 155 



EDITEUR : ARENA 
GRAPHISME: 13  
MANIABILITE : 12 
SON : 12 
ANIMATION: 13 
MEGADRIVE JAPONAISE 
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 

evoilà le duo infernal des 
t 	 voyageurs du futur et du 

/~ passé qui passent quand ils 
en ont le temps dans le pré-
sent, afin de voir si leur 

tlli.,pas 
course dans le passé n'a 

I. 	altéré le futur qui est 
alors le présent. J'adore ces histoires 
simples que l'on comprend toujours si vite! 
Alors que Marty est toujours, depuis la fin 
du second épisode (Cf. Joystick 22), en 
1955, voilà qu'il apprend que Doc, son 
vieil ami de toujours, un peu cinglé mais trés 
sympa, est en 1855 où l'attend une mort im-
minente. Marty qui n'est pas égoïste, part 
donc en plein far-west pour sauver le pauvre 
Doc. Lorsque le jeu commence, vous diri 
gez Doc. Vous vous demandez alors pour- 	l'aventure ne volera pas plus haut que le 
quoi je vous ai parlé de Marty si l'on joue 	reste et sera en fait un vulgaire et ininté- 
Doc? Un peu de patience. Ce brave Doc 	ressant beat them up sur le train devant 
est à cheval et tente de sauver la belle, 	pousser la De Lorean jusqu'à la vitesse fa- 
douce, sensuelle, gracieuse... Clara, la 	tidique de 88mph. Outre des animations 
femme de sa vie, dont la voiture est ac- 	correctes sans plus, Retour vers le Futur I I 
tuellement en train de foncer droit sur un 	est d'une médiocrité peu courante. On 

s'ennuie à mourir du 
début à la fin, 

= 	:\ 	lorsqu'on ne s'énerve 
-. 	 ! 	pas vu le peu de ma- 

	

},? OU 0G 	 -_--- 	 r 	viabilité qu'offre le 

	

--= 	 jeu. Ni les gra- 
phismes pourtant 

assables, ni la mu- 
sique ne viennent 

,f 	 sauver Retour vers le 
jt- 	+. 	 '- Futur III du naufrage. 

~f`: 	 Une fois encore, le 
( 	~S 	 j 	i:; 	 titre du film n'est 
'3 	 :_ 	"~ t 	 qu'un atout supple 

— 	 ,. 	— 	 mentaire de vente et 
c'est assez désa- 

S 

	

	gresble de savoir que 
l'on nous prend pour 
des imbéciles qui, 

__ 	 sous prétexte que le 
film n'était pas trop 

ravin Les chevaux s'étant emballés, la 	mal, vont se précipiter sur le jeu portant le 
belle a vite perdu le contrôle de l'attelage! 	même nom! Encore faudrait-il que ce jeu 
En évitant les obstacles qui se dressent sur 	offre un intérêt quelconque! On fait tout de 
sa route, Doc sur sa fidèle monture arrivera- 	même plus exaltant qu'un lancer d'assiettes 
t-il à temps? Certainement pas tout de 	agrémenté d'une course de sauts d'obs- 
suite, car il n'est pas si facile de passer ne 	tacles d'une monotonie sans égale. Je ne 
serait-ce que le premier niveau. Mais une 	dis pas que l'on aurait pu trouver autre 
fois que c'est fait, qu'est-ce qu'on se sent 	chose de plus passionnant en rapport avec 
bien! Pour le second niveau, vous inter- 	le film mais lorsqu'il n'y a rien à tirer de 
prêterez le rôle de Marty. Vous voyez que 	quelque chose, on s'arrête un instant 
je ne vous en parlais pas pour rien! Ala fête 	d'être mercantile et l'on ne fait rien, 
du village, Marty va 
faire une demonstra- 
tion de ses talents de '_  
tireur sur des cibles = 	

_ 
 

de carton. Vous gui 
derez alors la main °> 
armée du revolver et 
déciderez quant il 	 ': - 
convient d'appuyer 	 - 
sur la gâchette. On rit x  
beaucoup la premiere 	 ' 	 4  
fois que Ion essaye. 	 `r 
Dommage qu'on ne 	t 	 _ 
le fasse que la pre- 	 j 
miére fois! Par la suite,

•
E 

il faudra que Marty  
tienne en respect une 
bande de brigands à  
l'aide d'assiettes lui 	 - 	i•ii$ 	= 
servant de frisbee. La ``- 
dernière partie de  	 - 

c'est parfois préférable! Sans être laid et 
repoussant, retour vers le Futur III est ce-
pendant dépourvu d'attraits et d'atouts, ce 
qui est assez gênant, il faut l'admettre. 
Etre un inconditionnel du film ne sera même 
pas un prétexte suffisant pour vous procurer 
ce jeu. Un jeu créé seulement pour faire de 
l'argent et qui néglige le joueur ne mérite 
pas que l'on y prête la moindre attention. 

T.S.R. 

• iossara 
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rime directives : 1 : 
serve the public trust, 
2: protect the inno-
cent, 3: uphold the 
law... Ces trois 
phrases sont deve-
nues un classique du 
cinéma fantastique et 

l'énorme succès rencontré par Robocop 
ne s'est pas limité au cinéma, Le monde 
du jeu vidéo n'a pas été épargné et c'est 
avec impatience que l'on attendait le re-
tour du mythe 50% machine, 50% humain, 
100% flic! Les versions micro de 
Robocop 2 n'ayant pas fait sensation, 
qu'en est-il de la version Game Boy? 
Voilà une question intéressante! 
Avant tout, un petit rappel de la 
situation dans la ville de 
Detroit au début du jeu: les 
flics sont en grève, l'OCP 
(ce cartel de police privée 	,~ 
qui avait déjà pas mal 
foutu la merde dans le 
premier episode) va 
mettre en chantier un 
nouveau prototype. 
Robocop 2. Le problème 
est le suivant: une bande.  
d'infâmes voyous menée par 
un certain Cain (le baron du 
crime de Detroit), fabrique une arme 
chimique révolutionnaire, le Nuke. 
Vous, Robocop, allez devoir inter- 
venir une nouvelle fois pour aller 
dénicher Cain et ses sbires. Vous 
allez ainsi parcourir 15 niveaux 	k•\ 
d'une durée inégale. Vous par- 
courez 

 

	

 des niveaux en scrolling 	I 
horizontal puis multi-direction-
nel: certains niveaux consis-
tent en la confrontation avec 
votre petit copain de toujours, 
l'ED-209; d'autres sont des 
reconstitutions d'images 
dans la mémoire de 
Robocop. On retrouve le 

principe de la progression (entrecoupée 
de scénettes), jusqu'à l'usine chimique, le 
quartier general de Cain et la confronta-
tion finale avec ce dernier, l'OCP ayant eu 
la bonne idée de transformer Cain en 
Robocop 2! Robocop peut tirer plusieurs 
projectiles ("projet que tuiles" soient en-
voyées dans la gueule) différents selon les 
bonus ramassés au cours du jeu; il peut 
sauter et envoyer des torgnoles en com-
bat rapproché, ça fait mal! II devra récol-
ter aussi des bonus-battery pour aug-
menter ses points de vie et surtout attraper 
le plus possible des voyous qui traînent a 
chaque niveau. Pour cela, il lui suffira de 
les toucher sans leur tirer dessus. sit n'en 
attrape pas au moins 79%, le niveau est 
à recommencer. 
La réalisation de ce jeu est sublime: les 
graphismes très fouillés, les sprites 
énormes pour une animation sans faille. 

Le détail va très loin: on sent désor- 
^^° 	̂̂ ds énorme de 

;que l'on saute, le 
est bien mis on 

e. Ga enlève un 
lu plaisir d'arcade 

du premier volet, mais augmente le réa-
lisme. C'est la seule chose qui me gêne 

dans ce jeu: le reste est 
Oq 	parfait autant pour 	la 

jouabilité que pour 
la durée de vie, 
super' 

O. PRE2EAU 

.1 

EDITEUR : OCEAN GAME BOY 
GRAPHISME: 19 	f 0/ 
MANIABILITE : 17  
SON : 18 
ANIMATION: 18 

LA MEGADRIVE 
(avec une manette de jeux) 

+ LE MEGAVIDEO 
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encore devoir démontrer leurs talents de 
gentlemen-cambrioleurs, cela sera bien 
utile. En effet, je vous rappelle en gros 
ce qui les pousse à agir de la sorte. 

ter■_ 
~iiiwr~ rw 

Figurez-vous que le the 
de la police de Bradville 
tout bonnement recru 
nos deux compères of 
qu'ils nettoient la ville 
ses nombreux gangsters. 
En échange de quoi tout 
leur lourd passé sera défi- 
nitivement effacé. Mais il y 
a le revers de la médaill 
beaucoup moins symp 
puisque si Robo et Mob 
(c'est leur nom) échouen 
dans leur périlleuse mission, 
ils iront tout simplement finir le 
reste de leurs jours en prison . 
Avouez que ce n'est guère 
réjouissant, même pour des dun 
â cuire de leur trempe, C'est éé 

demment pour cela qu'ils n'ont pas hésité 
un seul instant et qu'ils sont donc partis 
accomplir leur mission. C'est vraiment le 
monde é l'envers, vous ne trouvez pas ? 
Je dois cependant vous dire que vous ne 
pourrez pas vous éclater à deux, comme 
c'était le cas sur les versions Arcade et 
Mégadrive; mais cela dit les parties sont 
tout de même très prenantes. Au départ, 
vous avez un tableau d'options dans 
lequel vous pourrez choisir le nombre de 
vies disponibles (5 maxi), le temps imparti 
pour terminer un niveau (6 minutes maxi), 
le nombre de continues (4 maxi) et enfin le 

personnage que vous voulez incar- 
ner. Sur l'écran de jeu propre- 

ment dit, vous avez le 
nombre de vies restantes, 
le temps qui s'écoule et les 

objets déjà récoltés. 
Sachez cependant 
qu'avant de commen-
cer votre niveau, vous 
aurez le plan global 
du terrain à "explorer", 
ce qui vous facilitera 
la tache pour aller 
commettre vos divers 
larcins. Mdme chose 

lorsque vous vous serez 
en mode Pause. Et vous 

avez également votre 
score qui s'affiche et qui 
augmente fortement à la  

fin du niveau si vous avez bien travaillé. 
Les Bonanza sont de nature très maniables, 
et c'est d'autant plus important qu'il vous 
faudra faire preuve de beaucoup d'agilité. 
Vous possédez aussi une arme, un pisto-
let pour dire plus précis, dont vous vous 
servirez pour étourdir momentanément les 
nombreux gardes qui peuplent les dix 
niveaux de ce jeu. 
Les gardiens, vous vous en doutez, ne 
sont pas manchots non plus puisqu'armés 
eux aussi d'une matraque ou d'un revol-
ver. Lorsque vous aurez terminé les 
niveaux 2, 4 et 7, des phases de bonus 
vous seront proposées. C'est un mini-jeu 
de plates-formes dans lequel vous devrez 
récupérer du fric en sachant qu'une mie 
vous suivra et n'hésitera pas A vous allu-
mer au moindre faux-pas ("faut/pas: je n'ai 
pas le droit à l'Erreur"). 
Graphiquement, il est très beau dans sa 
sobriété, la musique et les sons sont 
superbes et lorsque je vous dirai que la 
maniabilité est elle aussi très bonne, je ne 
vois pas pourquoi les possesseurs de 
cette console se priveraient bêtement de 
ce jeu. 	 TRAZOM 

EDITEUR : SEGA 	MASTER 
GRAPHISME: 15 	SYSTEM 
ANIMATION : 16 	Q Or/ 
MANIABILFTE : 15 V /0 
SON : 14 
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ack est un gentil soldat qui, 
comme il mettait le nez dans des 
affaires qui ne le concernaient an 
rien, at pa au milieu d'un camp de 
l'Ennemi, est tombé sur une arme 
hyper-puissante de fabrication in- 

connue. En fait, le problème n'est pas 
qu'elle soit hyper-puissante, mais c'est 
plutôt qu'elle appartienne A l'ennemi qui est 
dérangeant. Jack, qui devait avoir un peu 
bu ce soir-là, s'est fait repérer par une pa- 

mo   1 

I(4IIIIIH -. 

y iü~,r 

trouille qui passait par là. II fut alors obligé 
de s'enfuir précipitamment. Ben, oui, sinon 
il serait mort, car les patrouilles ne plai-
santent que rarement. Mais sur ordre du 
grand chef, voilà que Jack doit repartir cher-
cher cette arme avant que l'adversaire n'ai 
eu le temps de l'utiliser. II va falloir ne pas 
trainer! Au volant de sa jeep puis de son 
aéroglisseur, Jack va infiltrer les lignes en-
nemies at mettre à feu at à sang les six 

bases de l'adversaire pour an fin de compte 
récupérer l'arme. II ne serait pas étonnant 
que l'on entende parler d'un Bob qui, plus 
tard, devra ramener une arme d'une grande 
puissance enlevée par un espion pré-
nommé Jack. En voila une idée de scéna-
rio originale! Pour ne pas changer, l'Ennemi 
a encore déployé tout un arsenal hyper-so-
phistiqué mais qui n'est pas hyper-effi-
cace. C'est sans trop d'efforts que vous 
passerez les boss, qu'il s'agisse du tank à 
double tourelle, de l'hélicoptère, du des-
troyer accompagné d'un submersible... 
On passe la suite sous silence, elle n'est 
guère plus originale. Les hommes armés 
de fusils ou lanceurs de grenades retar- 

FT
EDITEUR : SEQA 	M 
GRAPHISME : 10 
ANIMATION : 08 
SON: 12 

-!rjf MANIABIUTE: 13 

deront votre avancée. Ils seront secondés 
par des hélicoptères, des jets, des jeeps 
qui viendront parfois dans votre dos, des 
aéroglisseurs... On retrouve là encore lapa-
lette classique de l'ennemi typique dans ce 
genre de shoot them up bon marché. Et le 
pire, c'est qu'il n'y a méme pas un seul 
bonus é ramasser! Pas ça! 

Moi qui rêvais, quand j'étais petit, c'est-à-
dire il n'y a encore pas si longtemps, de 
faire ramasseur de bonus! On reste pen-
dant toute la partie avec son énorme canon 
at ses missiles anti-aériens. Beurk! 
Line Of Fire est an plus beaucoup trop lent. 
Ce n'est pas une jeep que l'on conduit mais 
une voiture à pédales, pas un aéroglisseur 
mais un pédalo ('Pédale/eau': tante à 
l'eau)! On se traîne at cela quel que soit le 
niveau de difficulté. De easy à hard, il n'y 
a pas plus de différence qu'entre la Tour 
Eiffel at la Tour Eiffel. Le scrolling vertical 
devient très vite lassant at l'on a hate de 
voir la fin de ce jeu. Inutile de croire que 
la musique relève le niveau! Elle est sans 
aucun intérêt. Un peu comme tous ces 
sprites qui se disputent dans une lutte 
acharnée le prix du plus laid. Ce n'est pas 
la peine d'épiloguer sur ce jeu, vous l'avez 
bien compris, on ne se relève pas la nuit 
pour lui ou alors c'est pour le jeter parce 
que l'on est dévoré par le remords de 
l'avoir acheté. 

T.S.R. 
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lerte! Alerte! Tous aux 
postes de combat, et 
surtout vous, soit dit en 
passant, car de dangereux 
terroristes veulent mettre un 

terme à une expérience spatiale d'une 
importance capitale pour l'avenir de la 
planète. Mais vous me direz : "qui est ce 
"vous' et quel est son nom?' Et je vous 
annoncerai tout bonnement que "vous" 
incarnez un guerrier ninja (une fois de 
plus !) qui répond au doux prénom de 
Takashi. Non, non, ne vous méprenez 
pas: ce n'est pas une insulte mais bien 
votre blase! Quoi qu'il en soit, munissez-
vous de vos fidèles shurikens et de votre 
super épée magique de ninja, et partez 
éliminer cette racaille ("rat/caille: encore 
de belles cochonneries en vue, tiens, 
saloperie de génétique"). 
Durant votre périlleuse épopée, vous 
bénéficierez, outre vos shurikens. armes 
dont vous connaissez tous l'aspect et 
que vous aurez en quantité illimitée, 
d'une épée aux pouvoirs destructeurs 

puisque magique. En effet, vous aurez le 
plaisir d'user de sorts ayant trait aux 
éléments naturels tels que le feu ou le 
tourbillon qui, lorsque vous les utiliserez, 
détruiront tout à l'écran. Pratique, non? 
Mais ce n'est pas tout car vous pourrez 
également vous adjoindre d'un fidèle 
compagnon qui n'est autre que votre 
loup. Vous ferez appel à lui, non pas A 
tour de bras mais uniquement lorsque 

l'icône de ce loup 
apparaîtra a l'écran. 
II se fera alors un 
plaisir de dévorer 
votre ennemi en 
un seul coup de 
mâchoire bien 
placé. Mais ne 
comptez pas trop 
sur lui car l'es-
sentiel du boulot 
vous reviendra. 11 
faut que je vous 
dise que lors de 
I utilisation de la 
magie via l'épée, 
préparez-vous à 

bon même si l'on peut déplorer li 
clignotements incessants des sprites, c 
sont il est vrai assez gros. Questii 
graphisme, on peut dire que ce n'est p 
si mal que cela, vu les capacités de 
machine, même si l'on peut regretter 
choix des couleurs un peu ternes, â rm 
goût en tout cas. 
La musique et les bruitages sont vraime 
trop pauvres et vous n'aurez qu'ur 
envie, celle de baisser le volume de vol 
téléviseur ou de vous boucher les oreille 
Même si le maniement du joypad n'e 
pas vraiment aisé au premier abo 
(mieux vaut baisser le volume de la télé, 
la réflexion), vous pourrez en découv 
les multiples facettes au fur et à mesu 
de votre avancée_ A réserver donc ai 
pros du pypad. 	 TRAZO 

EDITEUR : SEGA MAS' 
GRAPHISME: 14 f 	SYST 
ANIMATION: 15  
MANIABILITE: 15 
SON : 11 
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Ce mois-ci, avec le numéro 23 que vous avez entre les 
mains, Joystick fête ses deux ans d'existence en tant 
que mensuel. Pour célébrer dignement l'événement, 
nous avons, bien entendu, organisé une petite fête 
dans les locaux. 

e Lu +s (alias Organisator II Plus Plus] était en train de 
donner les directives aux Lemmings, des lecteurs qui trai-
naient, qu'il avait réquisitionné pour l'occasion, «Hey, les 
mecs, foutez pas le bordel, la table il faut la mettre bien paral-
lèle au mur». Manu est arrivé à ce moment précis. Comme à 
son habitude, il a collé quelques baffes gratuites aux 
Lemmings, puis a installé les gâteaux qu'il avait fait pour 
l'occasion sur la table. AHL est arrivé déguisé en Sonic the 
Hedgehog, avec les pointes et les baskets, et a déclaré que si 
Destroy venait déguisé en Mario, il se roulait en boule et lui 
fonçait dedans. Marc (le Big Boss) lui a fait remarqué que 
Destroy était à l'armée, que ce soir il était de garde, et qu'il y 
avait peu de chances que le Général de la caserne accepte 
qu'un de ses appelés se promène en Mario le fusil à la main. 
Greg est arrivé par la fenêtre, accroché 1 un filin, avec la 
tenue de Ninja qu'il a eu pour noël. II a atterri au milieu de la 
table, ce qui a désespéré Claude qui était enfin content de 
l'emplacement de celle-ci. 
Danboss et Danbiss sont entrés avec leurs tenues de mimes, 
ils ont commencé leur numéro. Danbiss faisait le vent, et 
Danboss marchait contre lui. Tous les autres membres de 
l'équipe sont arrivés ensuite, les uns après les autres. 
Moulinex passait de l'un à l'autre en demandant «hey, hey, 
tu connais le cri de la mésange? Hein, hein, non? Bah ça 
fait "piiik piiik"». Depuis qu'il a un CD-Rom avec les cris des 
oiseaux, les bureaux résonnent de 
mille chants d'oiseaux. 
Le facteur est arrivé avec 
un télégramme dHenn 
Legoy qui nous 
envoyait ses  
voeux de Tahiti 	i,~,~►  j  
où il prenait 
quelques 	 ! 

y
~ is 	• 

vacances, et 	,~~r 

qu'il regrettait vraiment franchement de ne pas être à Pans 
avec nous, vraiment. Yacine a commencé a taguer les murs 
avec David Weil qui hésitait entre deux signatures: Strom 
Pacôme ou Lanvin Mega Crew. Derek Dela Fuente tournait 
en rond en répétant des phrases incompréhensibles, «Jeflle-
ane-voui-de-pisseille. Céhou-le-chi-yotseu, et TSR lui répondait 
«hein? C'est du Goethe?». Fabienne et Huguette sont 
montées debout sur la table et ont entamé un French-
Cancan assez impressionnant, Steph les accompagnait à 
l'accordéon pendant que Mic Dax chaussé de rangers faisait 
des claquettes en sifflant. Isabelle Weill était occupé à noter 
la recette du gâteau de Manu en s'étonnant de trouver 500 
grammes de choux de Bruxelles, deux kilos de pommes de 
terre et 5 litres de Coca dans la liste des ingrédients. Seb a 
pris l'accordéon de Steph et a demandé le silence pour 
chanter une chanson en Russe. Linos s'est mis a pleuré en 
déclarant qu'il avait le mal du pays. Michel s'est étonné 
d'apprendre qu'il était Russe, et Linos lui a dit qu'il était 
Turque, mais que c'était pas une raison pour ne pas être 
nostalgique. Dany Boolauck est arrivé en retard, tout 
souriant, en annonçant qu'il avait un scoop, et qu'il connais-
sait le soft qui allait être jeu de l'année en 97. 
La fête s'est terminé très tard, dans la joie et le bonheur, et 
tout le monde était d'accord pour se dépêcher de terminer 
les 1 I prochains numéros afin de fêter les trois ans de 
Joystick. 



=â=?sue= L • I Du sang, de la magie 
noire, des morts, du 
silence at do l'horreur. 
Elvira 11 est un jeu 
d'aventure comme on 
on a rarement l'occasion 
d'en voir. Un bon titre 
signé Accolade. 

 

A
tmosphère pesante et 
lugubre pour la suite des 
aventures de la célèbre 
Elvira. Cette fois-ci, les 
forces du Mal prennent la 

forme du gardien de la porte des 
Enfers: Cerbère. Selon la légende, 
cette créature affectionne particuliè-
rement les apparitions sous la forme 
d'un énorme chien à trois têtes. 
Cerbère et ses acolytes ont pénétré 

dans notre univers et se sont instal-
lés dans les locaux de la Black Widow 
Productions La propriétaire de ces 
studios. Elvira en personne, a dis-
paru, victime d'un kidnapping diabo-
lique! Vous avez pour mission de 
retrouver Elvira et de l'arracher des 
griffes et des mâchoires du grand 
méchant toutou qui la retient. Elvira 
II est un curieux hybride de jeu 
d'aventure et de jeu de rôle. Votre 
personnage possède des attributs et 
monte de niveau au fur et à mesure 
qu'il accumule les points d'expé-
rience. II y a même la possibilité de 
choisir la profession de votre person-
nage en début de partie. Cela va de 
cascadeur à lanceur de couteaux, en 
passant par programmeur! Une lec-
ture attentive du manuel est néces-
saire pour tirer le meilleur parti des 
possibilités qu'offre le système de jeu 
d'Elvira II, qui rappelle vaguement 
celui de Dungeon Master. On y trouve 
l'écran principal qui affiche ce que 
voit votre personnage. Le reste est 

reservé aux informations concernant 

Vous deve: 

ce batinc 
POW Por 

ouvrir b gnt 
qui bbgL. 
l'acès a. 

studio 

l'état de santé du héros, son inven-
taire, ses attributs, les icônes de 
déplacements, et de combats ainsi 
que les lancements de sorts. Ce n'est 
pas tout, une série de commandes 
apparait dès que vous cliquez sur un 
objet utilisable. Pour terminer cette 
description de l'interface de commu-
nication, un mot sur le radar qui vous 
permet de repérer la présence des 
monstres dans le secteur que vous 
occupez. L'aventure débute à l'exté-
rieur des trois studios de Black 
Widow Productions. Elvira se trouve 
dans un des trois bâtiments infestés 
de monstres! Autrement dit, cela 
vous fait trois mondes à explorer vu 
que les décors de chaque studio sont 
différents. Votre premier obstacle se 
présente sous la forme d'une grille 
qui barre l'accès aux studios. Brisez la 
vitre (à l'aide d'une pierre) de la porte 
du poste de surveillance jouxtant la 
grille. Ouvrez la grille en tapant le 
bon code sur le pavé numérique situé 
sur le bureau du garde, dont vous 
découvrez le corps atrocement 

mutilé! Le code fait partie de la pro-
tection du jeu, vous le trouverez à 
l'aide du disque de codes qu'accom• 
pagne ce logiciel. Code encore pour 
chaque porte d'entrée des trois stu-
dios. Ensuite vous plongez dans le 
monde de la peur et de l'horreur. Au 
fur et à mesure que votre personnage 
progresse dans le jeu, son expérience 
et ses attributs (donc son niveau , 
augmentent automatiquement. Le 
fait de découvrir, un objet important, 
de battre un monstre ou simplement 
d'accéder à un endroit du jeu suffit 
pour vous donner des points d'exrc. 
rience. Longues explorations po- 
tuées par de soudaines apparitica 
de vampires, zombies et démor, 
récupérations d'objets et d'ingré. 
dients nécessaires à la préparation k 
vos sorts magiques, voilà ce c. 
consitue en gros la première partie  
de votre aventure. Pour le reste ce 
sera à vous de déterminer les inter• 
connections éventuelles qui existent 
entre les trois mondes d'Elvira li 
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Prenez lo dé qui pend O b ceinture du cadavre. Gr&ce d eAe 
vous pourrez utiliser votre code d'ocrés aux studios. 
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Elvira II donne dans le gore et le fantastique/ 
horreur et j'avoue que ce n'est pas pour me déplaire. 
Le jeu vous distille régulièrement son lot de cadavres 
atrocement mutilés, des monstres hideux aux chairs 
nécrosées et des décors superbement lugubres. 
La mise en scène des séquences chocs est réalisée à la 
manière d'un film, avec l'apparition soudaine d'un 
monstre qui surgit de nulle part. Sans être très specta- 

culaires les animations servent correctement l'intrigue. 
Dans l'ensemble le jeu se pratique comme un jeu 
d'aventure classique, avec toutefois des possibilités 
comparables à celles de Dungeon Master. Autrement 
dit, on peut cliquer sur les objets, les prendre, action-
ner des objets ou des éléments du décor, se déplacer 
etc. Entièrement gérable à la souris, Elvira II ravira les 
amateurs de jeux d'aventures. Un bon jeu. 
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HYPER SPEED 
Microprose semble itendre son champ d'action à d'autres jeux que la 

simulation militaire pure et dure. 

ne fois de plus lça arrive 
tous les ans), les amateurs 
d'Elite vont pouvoir se ré-
jouir puisque ce logiciel. 
tout en apportant des fonc- 

tions nouvelles, permet de retrouver 
l'ambiance 3D des combats spatiaux les 
plus célèbres que la micro ait vue. Bon 

plan également, vous aurez la possibi-
lité de piloter 5 types d'engins et, plus 
fort encore, la chance de les tester dans 
de petites séquences de combats faisant 
office d'entrainement. Ensuite, vous 
pourrez véritablement bouder le sas et 
partir explorer de nouveaux mondes 
inconnus. 

Comme dans Sundog ("sue/ n/dog: 
je vous promets de la sueur et du chien' 
(W. Churchill)), il faudra veiller au bon 
entretien des différentes pièces qui for-
ment la salle des machines et, comme 
dans Sundog, vous devrez réparer, chan-
ger, bref, bricoler, ce qui rajoute unedi-
mension amusante. 



Fendent les combats, vous peurr,u 11 Hi 	HI,,r 
téléguidés équipés d'une coméru Ceiu vous p m enru 

aussi de voir un adversaire de près. 
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éléments défectueux. C'est amusant et ties pratique. Attention, il loudru cependant jongler en 

pemwnence tant que les réparations n'otnont pas été effectuées. 
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En dépit de la beauté de certaines vues intermé-
diaires (tiré de Light Speed), le jeu est assez décevant 
en terme de graphisme. C'est d'autant plus rageant que 
la vitesse de l'ensemble n'est pas évidente sur un  

"petit" PC (286). Côté son, rien à redire mais rien à dire. 
c'est Adlib sans génie ni défaut. Les commandes (au cla-
vier, joystick ou souris) sont compliquées mais facile-
ment assimilables. 



] 	
MASTER SYSTEM 	GAMEBOY 

MCcflWalkor 	345 F F1 Race 	 2451 

P* 	 545F  
Rà99Sage 296F D • , ________ 
Landlswojd 	295F 	. ,_-• I 

325 F Chess 
r ••.i••• 

Sonic the hed9ehog 345 F 

NES . 	LYNX 

The Slnaons 370 F  
W111101lsnianla 340 F 	Checkerod  
Topgirn.2ndmlo*n 420 F 	CtecIt4I 
R011er go 	so 420 F 	Rc! 
Lcw.O men  390F AP 
Uctdicu 340.F 	 I 
$kfor. 390F etA 	rc 	p 

F 

V commander II (Pc) 389 F 
lybssnh•(pc) 389 F 
lcsqueetlN(po) 380F 
lure flany V (,c) 389 F 
nsip 2000 (pc) 329 F 
fighter U (pc) 389 F 
sere cdavrar'q-cri 

scatrar"q 
 289 F 

28Q F 

u-:-IIn 2F 

qC.',-ina:aTr: F 

p1 	irncJ-sri 281 F 

om (it) 249 F 
Wild tycoon (ûmg.4t) 299 F 
sver (anigst) 249 F 

elghtU(amg) 259 F 
old sup rUy (an) 259 F 
,of beholdir (img.pc) 299 F 
k.olVIl(am 249 F 
91 quest V (amg.pc) 389 F 
ccn3.0(pc) 389F 
IdOw sorcerer(pa) 289 F U U 	S 	• UUU/ r" ,t.n'nicn (1 mrS ii','si,i., U's '0w'. 0 Sans a 

Les meilleurs jeux sur consoles et micro (I 
	

ri 	ap 

 
Toute la gamme NEC: 

	

GAMEBOY 	 Core grafx puissance 5 : 1290 F 
+ 1 jeu :590 F 	V PC Engine Duo:NC 

MegaDrive +1 manette 
+Moonwaiker: 1290 F I 

GameGear 
+ 1 jeu 99OFrs 

Shinning In the darkness 
549 F(MD) 

El Viento 
449 F(MD) 

Suoer long nose goblin 	CD Valis IV 	 Burning fight 
395 F(NEC) 	 490 F (NEC) 	 1490 F (Neo Geot 

Le choc du jeu de rôle: 
Might & Magic III 

PC version française I 
349 F 

TOP MEGADRIVE 

Sonic 399 F 
ph"MAW Ill 599 F 
Joe mwi 	DO Del 399F 

Gyncug 429F 
Pstic.dsNnder 399F 

*.ssdMsØp .  549F 
Men S". 	= 399F — - 
MUVI(.:.; - 	. 

490F 
440F 

Outasi  429F 
Dsvtsamsh 449 F 
Vapor traIl 429 F 
Populous 549F 
Spiderman 399 F 
868 stUck sub 449 F 
6lreetf o/ tape 399 F 
EA hockey 479 F 
Road rash 429 F 
Saloon Itad 439 F 
Undead Une NC 
Do86IdDuck NC 

TOP NEC 

Moon 	 345 F 
sur. lallid 	35 
001111 385F 

305F 
Lone Nose Gobin 305-F 

I' 3051F . 	tOlHflS- 395F 
Drawen 395E 

IPowereen 595F 
IFicissi $5F 
Sax 194i 

lcosayioter 395F 
lCD epdggen 395 F 

NEO-GEO 

— 490F 
cod Swords 1490F 
lflIOflU 1490F 
Man 149gF 
8aseBel 1490F 
ilp 1490F 
of monsters 1.490F 

news: Its M 
3990 F 

— . — 

A PARTIR DE DECEMBRE 

3615 
COMPLISTORE 

Le jeu tant attendu de 
Sid Meyer! 

A partir d'une tnbue 
de nomades,créez et 

faites évoluez une 
civilisation ! 

Earnest Evans499 F 

Des NEWS chaque-semaine 1 
APPELEZ NOUS.! 

Toutes les marques Citoes Sont .lôpøeees par tears 555 



BON DE COMMANDE à envoyer à COMP(JSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 

CONSOLES ET JEUX PRIX 

rais de port (console : 50F) + 20 	F 

sk 3.1/2 a 	5.1/4 0 	Cartouche D 	Total a payer F 

ode de paiement : Je joins un a Chèque bancaire 	0  Mandat-lettre 
OCCP 	 p Contre remboursement (+25F)  

PAIEMENT PAR CARTE BLEUE i INTERBANCAIRE 	Signature 
I 	I 	I 	I 	• 	I 

Dale d'expiration 
Banque: 

NOM ................................................................................ 
Adresse ........................................................................... 
......................................................................................... 
CodePostal 	. . . . . 	Ville .......................................... 

Téléphone : .. .. .. . . 
Je joue sur 

SEGA 0 MegaDrive 0 MasterSystem DGameGear 
NEC 0 CoreGratx 0 SuperGrafx 13TurboGrafx 	OCD-ROM 
SNK 0 NeoGeo 0 Lynx 
Nintendo 0 NES D GameBoy 
Micro 0 Atari ST 0 Am ga D PC et Comp 	O CPC 
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FLOOR 13 
Si la manipulation des masses vous passionne, ce 

nouveau Virgin Games devrait vous permettre 

d'assouvir vos instincts les plus bas. 

.L1 

nspiré de Destination 
Danger, du Prisonnier, de 
Brazil et pour n'en citer 
qu'un, de 1984 de Georges 
Orwell (qu'on va me faire le 

plaisir de lire en vitesse, si ce 
n'est déjà fait), ce logiciel vous 
plonge dans les méandres de la 
politique telle qu'elle se pratique 
dans tous les états, démocratiques 
y compris. Vous aurez donc com-
pris que vous voilà à la tête d'un 
service occulte situé au 13ème 
étage d'un immeuble administra-
tif. Vous savez, ce genre d'endroit 
où il n'est pas possible d'accéder 
sans mot de passe. D'ailleurs, l'as-
censeur ne comporte pas de bou-
ton "I3" (voir Brazil). Vous dispo-
sez, pour remplir la mission qui 
vous est confiée en début de 
chaque partie, de différents menus 
permettant d'interroger des sus-
pects, de les suivre, de monter 
une opération de perquisition 
musclée ("loyeux Noël!") chez eux, 
bref, de faire tout ce qu'il est lo- 

On remarqueraiu 	y 	,'u:rr'HncrI 
orné d'un tableau de Mondrian. Voilade l'art 
moderne, clean, carré et sons bavure comme 

l'aime I'Etot. Cela dit, j'adore Mondrian mois le 
débat est ailleurs. 

il faut également manier la dés-
information, mais gare aux re-
tours de bâton: à tout moment, il 
est possible de consulter "l'opi-
nion publique" et si celle-ci est en 
votre défaveur, vous paierez les 
pots cassés. Du point de vue du 
joueur, tout cela n'est guère tré-
pidant et surtout, les textes nom-
breux sont en anglais, ce qui ne 
facilite pas les choses. De plus, 
tout cela est assez statique et bien 
que l'ensemble soit assez pas-
sionnant, ce jeu est réservé aux, 
euh, passionnés, justement. Bref, 
si The Fourth Protocol ou les am-
biances glauques du ldR Paranoïa 
vous passionnent, foncez. Dans 
le cas inverse, laissez-tomber et re-
venez à vos boutons (de tir). 

Rompez. 

gigue de faire lorsqu'on a le pou-
voir et qu'on désire le conserver. 
Naturellement ("Nature/elle/ment: 
je ne me fie pas à la Nature"), 
cc'mrne 'les au?mz" on font autant 
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ICS photos des suspects sont de V611k..;e p5010S d161,  
sOrement des progrommeurs et de leurs copains. Brrr. . 

	

Le graphisme, superbe, risque toutefois de sur- 	sympa mais ça ne joue pas très souvent. A part ça, il 

	

prendre les amis du VGA; ben oui, c'est en noir et 	est à noter qu'en début de partie, on vous propose 

	

blanc, comme sur Mac, dans le temps. Cela dit, c'est 	deux types de graphisme: moderne ou classique. De 

	

très beau, le ne serais pas aussi enthousiaste en ce 	ce choix dépendra le style des décors dans lesquelles 

	

qui concerne la bande son. Quand ça joue, c'est 	vous évoluerez. 

	

r` 	 Une excellente 
b 	t ô; 	 adaptation des 

~~ 	 f 	 exploits de 
}, 	 1p 	 l'agent 007. 

N 	 ' 

	

$De 1'fiurnoeir' et 	' 
✓ un bon 	be_ 

nlre la 	' {, ' 

	

' 	 LE COMBAT ET 	
seuÇ 

 

• UR LE PIRE 	. (c)CoroO  

• Exceptionnel ! En supplément dans 
_ 	 !a version Amstrad ! 

	

' 	 AMC: Ir"~ 
	=./-  ;~i. ;r ~:ç. : 	 : ,, 	Poursuivez des hordes de criminels 

il 	 galactiques. 
  _ 	~' { 	 (c) Misoftsa Dinamic. 

;ks   
nNI4ø.d5tTh.IrdIJInsfamSL L 	irâ3w1ra1s 	j 

~.r a opo ►oaa.~rrti.. 	 iT .. ` 	 UBI SOFT 
~TMBYIsa I, I ~NM Entertainment Software 
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0 1' 	 I• 	 8/10 rue de Valmy 

93100 Montreuil sous Bois 



EYE OF THE B 
LEGEND OF TH! 

Il est beau! 
Eye of the 
beholder 
est un peu 
plus étoffé 
que Ie 
précédent 
épisode. 
Encore un 
titre de SSI 
qui va faire 
un carton! 

,u 'ir0. k, si ;,.i,,al r,nt k' ';u) Iflquietudel u 	ul'i Uu I!;III u 	ufknlouu 

ar une nuit orageuse, 
Khelban, le puissant 
mage de Waterdeep, 
convie un groupe de 
redoutables aventuriers 
à se rendre chez lui 

D'étranges événements d'ordre sur- 
naturel ont été signalés au nord de la 

Dons les sous-sols 
du temple, vous 

couvrez ces 
•creaux remplis 

e louniture. 
Inspectez bien le 
mur nord'est, il y 
a un passage 
secret. 

ville. Khelban est inquiet, il sent que 
derrière ses événements oeuvrent les 
forces du Mal. Waterdeep est 
menacé. Le mage vous demande 
d'aller inspecter une forêt et plus par-
ticulièrement un temple où réside 
une humble secte de clerics. C'est là, 
d'après lui, que se trouve la clé du 
mystère. Avant de vous téléporter 
dans cette forêt, Khelban vous confie 
un objet magique qui lui permettra 
d'entrer en contact avec vous. Ce 
petit scénario tout simple est illustré 
dans le jeu par une somptueuse 
introduction. Eye of the Beholder 2 

(E02) utilise le même système de jeu 
que le volet précédent. La partie 
débute par la phase de création des 
quatre personnages. Choix de race 
(humain, elfe, nain mi-elfe etc.), de 
classe (guerrier, paladin, ranger 
mage, cleric, voleur, quelques bi-
classes et c'est tout), d'alignement 
avec possibilité de modifier les attri-
buts des personnages, voilà une 
phase rapide, simple, j'aime! Le jeu 
débute dans la forêt. Les premières 
rencontres, des loups, vous permet-
tront d'entraîner un peu vos hommes. 
Si vous rencontrez une paysanne, 
n'hésitez pas à engager la conversa-
tion. Elle vous proposera de vous 
mener au temple. Inutile de fouiller la 
forêt de fond en comble, elle est rela-
tivement petite et ne cache rien de 
spécial. A l'entrée du temple, votre 
groupe rencontrera deux clerics, toril 
et Nadia, qui vous accueilleront avec 
courtoisie. Mais leur gentillesse 
cache visiblement quelque chose. 
Dès que vous essayez de pénétrer 
dans le temple, ils interviennent et 
vous en interdisent l'accés. C'est le 
moment d'engager le combat. Vos 
personnages sont pratiquement tous 
de niveau 7 et sont relativement bien 
armés. N'oubliez pas de faire mémo-
riser des sorts magiques à vos mages 
et clerics avant d'engager des corn- 

bats. Nadia et toril éliminés, la voie 
est libre et l'exploration du temple 
commence. Eye of the Beholder 2 
est, vous le savez, un Dungeon 
Master qui respecte à la lettre les 
règles de !'ADD. L'interface de com-
munication vous permet d'agir direc-
tement sur votre environnement. Au 
lieu de taper les commandes au cla-
vier, on clique sur une porte ou on y 
introduit une clé, on prend ou on 
lance des objets; bref, c'est presque 
comme si vous y étiez. Vos person-
nages doivent dormir et manger, et 
protestent quand vos actions sont 
contraires à l'éthique que dicte leur 
alignement. En outre, pendant 
l'exploration, soyez attentif aux réac-
tions de vos personnages. Un ranger, 
par exemple, va sentir le danger bien 
avant que la menace soit réelle. En ce 
qui concerne les donjons, ils regor-
gent, évidemment, d'objets bons à 
récupérer, de passages secrets et de 
monstres. Les pièges et autres 
puzzles (trappes, murs invisibles, 
petits boutons à appuyer, enigmes 
etc.) que propose ce type de jeu sont 
au rendez-vous et vous occuperont 
pendant quelques heures. Au fur et à 
mesure que vous progresserez dans 
le jeu, vous dévoilerez progressive-
ment les sombres desseins du maître 
de ces lieux. 
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FHOLDER He 
)Mifflm OON 

Ces deux personnages se trouvent 6 l'enrr  
soussd de fkrkmoon. L 
nen dir,t e r.:,r de,, ;n 

Are uou „sY<uc es so.s-suis, vous aurez ur,: 
désagréable surprise en rebroussant cheun 

Ce pàssant garde ('Pub/s/garde: eou gratuit., 
bénef bénef') vous bloque la rout. 

_ 	jBBNZ 	JTUMPY 

Ib*'I 

/ 	0F 112 11113 OF 11: 

!CALANDRA 	( TU  

!176OF  76 	74 of 74 

} 	GANOY 

1 	 s2 OF 52 

~f eye ire drum dam durs luJ- soi n•,rn;ur. 'cotez les boules flamboyantes que possèdent 
les mugirions du groupe_ Files an.eni des fireballs. 

 :ate. _ _! 
eli z of ru . ; s;.ots lununuu. Iu >c., I 	u ,c 

déden(he un rayon dévastateur. 

=.4 OF tua 

CALANDRP i 

-

E 

(_I t: 
2 OF 52 

r. 

-o r,F 1 1 i 	- , -- 

,a OF 74 

r 
Superbe! le ne peux rien dire d'autre. E02 est un 

jeu très agréable à pratiquer. II ne s'agit pas simple-
ment d'un jeu où les combats constituent l'essentiel 
du jeu. Ils sont nombreux, certes, mais le jeu est conçu 
de manière à ce que les dialogues et les réactions des 
personnages (y compris les vôtres) donnent à la partie 
une atmosphère de jeu d'aventure, ce qui, en général, 

fait cruellement défaut dans ce type de logiciel. Est-il 
besoin de louer la beauté des graphismes en 256 cou-
leurs sur PC? De s'extasier en parlant des effets 
sonores? De fondre en admiration devant le système 
de jeu qui a fait le succès de Dungeon Master? Non? 
Alors je terminerai en disant que bien qu'il soit de dif-
ficulité moyenne, E02 est un jeu incontournable. 
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'E JP4!1ISNG HAVOC 
Avec ce jeu, le personnage le plus "Tex Averesquen 

de Walt Disney Software met de la gaieté dans nos PC. 

A
une ou deux exceptions 
près, les jeux sur PC ne 
sont pas extrêmement 
burlesques. Pardon ? Ah 
oui, je l'oubliais, celui-là. 

Bon, à deux ou trois exceptions près, 
donc. Heureusement, Roger Rabbit 
revient en pleine forme dans ce nou-
veau volet de la série. Cette fois, il ne 
s'agit pas de rigoler puisque Roger (et 
vous, du coup), s'est vu confier une 
rude mais noble tâche (plus rude 
que noble, cependant, je ne vous le 
cacherais pas), consistant à garder 
Baby Herman pendant que Momy va 
faire les courses. Le problème, c'est 
qu'il va falloir retrouver Baby, 
puisque Roger, qui s'est assoupi un 
instant, se retrouve bouclé dans l'une 
des pièces de l'appartement (là 
part/te ment je ne fais pas confiance 
aux marginaux"). Le but du jeu, avant 
de retrouver le turbulent mouflet, 
est donc de réussir à sortir de la 
pièce. En fait, je ne vous cacherais 
pas plus longtemps non plus qu'u'. 



PC 

L^L-:tiL'f 

fois sorti de la 
pièce, on se re- 
trouve dans une 
deuxième pièce et 
qu'ensuite, on 
passe dans une 
troisième, puis une 
quatrième (ce n'est 
du reste plus une 
pièce puisqu'on se 
retrouve dans le 
jardin mais qu'im-
porte, le but est de 
sortir), etc. 

C'est beau et les animations sont superbes. Hélas, 
elles sont aussi très lassantes car le jeu, qui ne dispose 
pas d'option de sauvegarde, oblige le joueur à recom-
mencer à chaque partie. 

Autre problème, le jeu ne tient pas compte de la 
carte sonore Adlib, pourtant très répandue. II faut donc 
disposer d'une carte Soundblaster ou d'une Sound 
Source (édité par Disney Software mais pas encore dis-

' tribuée en France) pour profiter pleinement du logiciel. 

Reste la possibilité de profiter de digit Realsound sur 
le haut-parleur mais c'est beaucoup moins beau. De plus, 
la compatibilité avec la Soundblaster n'est pas totale et 
il faut changer l'adresse de celle-ci, le mode par défaut 
(220 hexa, IRO 7 et compagnie) générant un tac-tac-tac 
à chaque accès disque (on ne rencontre pas ce problème 
avec la Soundblaster Pro). Enfin, notons que les brui-
tages et musiques digitalisées ralentissent notable-
ment le jeu (sur un 286 à 16 mhz, c'est limite-limite). 

I 	 Une CompilAction signée UBI SOFT 

ST AG PC 

x12to pas Sur PC). 

7»7iu 17t n s-orti re tit tR riptc. 

Dans un gymnase aux allures d'arène, 
des minables se transforment en tueurs. 
Leur équipe, Brutal Deluxe, peut devenir 
la plus meurtrière! 

PC 
1W(EJ 
•Simulation de Fr! 

"Un classique 
P 	du genre, une 

référence!". 
As iation Design 91. 

Aux commandes de votre F-16, 
défendez votre base des attaques des 
tanks et des MIGs ennemis. 

• .4 ren here' et strati' ee. 
Iwo 	Un monde pris par les 

glaces, des survivants 
regroupés sur la 
dernière enclave 

ST sis.')' . rL '; '1 >~ ►' 1r 

soignées. Pièges nombreux 
et originaux. humour. 

• simulation spinrtire.  
Un jeu d'arcade/action réaliste, 
mêlant attaque et défense. 
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habitable sur Terre: 	 .'0 
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~_— 	n Î  ~i  i1L~1Y~4~  

tirb,üté de voir I appareil du dedans 
comme du dehors et ce sous toutes 
les coutures, enfin, les rivets; admi-
rons de l'oeil du connaisseur blasé 
les différentes armes proposées, 

L 	

aussi efficaces qu'habituelles (air- 
I 

	(air- 
sol, air-air, téléguidées ou non). En 
un mot comme en cent, donc, parons 
dare-dare au plus pressé, consistant 
à écrire la phrase suivant ces deux 
points: IL EST POSSIBLE DE TOUER 
EN ESCADRILLE! 

A J 

I serait plus rapide de passer 
rapidement sur les options ha-
bituelles afin de se concen-
trer sur la nouveauté que pro-
pose le logiciel. Bref, survolons 

rapidement les cartes d'état-major 
qui informent de la mission à rem- 
plir; jetons un oeil distrait sur les dif- 
férents affichages 3D offrant la pos- 

snudures ou soi et détc~is wnimsu~t'o réismc. 

Cet écran permet de configures i romoiexté de 
^Ue e c'nPermfi ,. - i-c 41re. t' s 

Att.ndu d.puis 
Iongt.mps, c• nouveau 

simulateur 
do Spectrum Holobyt. 
tint sis promos ses. 

Eh oui, gloire aux programmeurs, 
ce jeu vous permet de piloter votre 
propre Falcon ("fale/con: imbéfile fe 
lavant pas fouvent" (facile)), mais 
aussi de communiquer avec les en-
gins volants à vos côtés. En tout, ce 
re sont pas moins de 8 alliés, pou- 

disposer de 3 types d'avions, qui 
L E'ront suivant le plan établi par 
s-même. De plus, vous pourrez 

mmuniquer avec eux pendant la 
r: ssion. Plus fort encore, si vous 

,nez à être descendu, vous pour- 
r continuer en prenant les com-

mandes de l'un de ces appareils ou 
bien les laisser finir en automatique. 
II faut dire que, puisque vous pilo-
tez à plusieurs, l'adversaire en fera 
autant et il sera parfois possible que 
vous rencontriez 8 engins ennemis à 
la fois. 

Vous pourrez (en tant que joueur 
et non pas pilote, faut pas pousser), 
disposer la défense alliée au sol, 
comme dans un wargame: chars 
Abrams, infanterie, Sams, artillerie, 
etc. 

Bref, voilà un simulateur de vol 
très complet en ce qui concerne l'en-
vironnement et aussi très réaliste en 
ce qui concerne le vol. 

Rompez• rendez-vous au mess 

Ce centre de 
Contrie perme' 

d'accéder 6 
différents écrans 

destinés a 
configurer le jeu. 

C'est de lù 
qu'on peut aussi 

décote, 
directement si 

l'on est très 
Pressé d'en 

découdre, 

iiLt2r : ? L41 	.€u' 	ti l r 
tea t tca sir [€i  

F 	E::ia P.iri(iu 	~ 
E`L 	[0.étLi7ï7:i~ ri [ I ~ B 	aIc u 
• i D ®~fr~i L 	C 

O i313 ~ C ES C 

foicon 2, ce noweou voies est égciemem pns 
obadoble si on le souhaite. Inversement, il foudre 

piloter comme un as pour vaincre dans le cas d'une 
configuration de jeu plus musdée. 

Pratique pour se tirer d'affaire sons (trop de) 
cosse, l'éjection reste encore le moyen de 
ome^or'e r' c D'éc^n''or qu'on s'est fort 

Al 

Mme` a~. "~ 
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II 
et plus tan a~ c~ e ~ est possible d'afficher 

phsieus types de vues dons ie m&ne éam. l'exemple 
montré, très pratique pendant les combats, Iodla part 
belle ou cotinmteur de visée. N'oubliez pas ceperdmt 
de jeter un oeé sur l'altitude rasade en bas de l'écran. 

En cnb' se ie c vas .rosose e .hcsu rams, sorr .n 	one 
vsage represenré sous forme de photos d g tohsees AYoremmen•, 

il n'y a pas de femmes pilotes, dons le coin.  

nci* le je u, de 
nombreux peurs 
films digitalis  

renfo csn: 
l'impressior e 

ré: is'tr_ 

extérieures: t l'ode des touches de funaior, ai peut 
zoomer, faire tourner la caméra dons tous les sens et... 

sur les environs ou moyen de cette cone. Prenez e 
temps de 'explo' r d ford -:nr' P .1 0 

Sans conteste, voilà un superbe produit, dont le 
graphisme rendra une fois de plus jaloux ceux qui n'ont 
pas (encore) de PC. Bonne nouvelle, en dépit de la com-
plexité des animations, le jeu reste assez rapide. Au 
pire (286 lent), il sera possible de configurer la com-
plexité de l'affichage. En ce qui concerne le son, pas 
grand chose à dire puisque la version testée n'accep- 

tait pas encore les cartes. Le peu que j'ai entendu sur 
le haut-parleur du PC (Realsound) laisse présager du 
meilleur. Les commandes, bien que complexes, sont 
cependant faciles à assimiler. De quoi se concentrer 
sur le pilotage qui s'effectue indifféremment à l'aide 
de la célèbre trilogie: Sainte Souris, Saint Clavier et 
Saint joystick, dit "L'impudique". 
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DOUBLE DRAGON III 
Storm adore placer « III » après tout ce qu'il dit : « Je voudrais une baguette 

III avec des croissants, s'il-vous-plaît madame la boulangère III». 
I w. 

1)y, I.M 	 , 	
I06Î 

,mpogner nos 
X héros tout au 

g de cette 
_nture. Quond ils 

sent une mesion, 
:r indique où aller 
r trouver un aulne 
seau de la piene 
?osette. 

L
es deux freres Lee n'ont 
pas l'habitude de refuser 
de partir à l'aventure, 
quand on leur propose, 
même si c'est très dange-

reux, même s'il faut se battre. Au 
contraire. Quand le vieux devin 
Hiruko est venu les voir, qu'il leur a 
parlé avec son accent ("ah-
que/sans: je ne parle pas comme 
Johnny") ridicule. les frères Lee 

Ar CGJhe qoe vu 	tcur,cisset Li, ,5:ft 
vi. e. Bon, évidemment, B y a des tas de crétins qui 

vous font voler dans les oins, mais sinon, c'est 
comme d'hobitude, 

ont commencé par lui casser la 
gueule. Its sont très paranos, et 
croient toujours qu'on se fout de leur 
gueule. Après quelques explica-
tions, ils se sont excusés, et ont ac-
cepté d'écouter le vieux Hiruko-
blessé. La pielle de Losette est 
blisée en molceaux. Celui qui la léu-
nila aula la puissance et la gloile». 
Les frères Lee ont dit 
«Hein?Kesstudis?,,, le vieux Hiruko-
tout-cassé a répété lentement en 
faisant beaucoup d'efforts et beau-
coup de grimaces, les frères Lee 
ont compris, its ont demandé si 
celui qui allait réunir la pierre de 
Rosette aurait beaucoup d'argent 
en plus de la puissance et de la 
gloire dont ils n'ont rien à foutre, puis 
ils sont partis 
Ce que le vieux Hiruko-complète-
ment-détruit n'avait pas dit, c'est que 
de nombreux gangs étaient aussi 
en route pour réunir les différents 

;il lliclllli Y~J) Uieii 	IiIIII (jklI I; vI;t_ Ili 

aiment surtout vous coller des grands coups de 
pieds dans lo tronche. 

morceaux ("mords/eau: je n'ai ja-
mais appris à boire, je mange l'eau") 
de la pierre de Rosette qui allait ap-
porter puissance et gloire. Et argent. 
Beaucoup d'argent. Alors, forcé-
ment, les frères Lee ont dû frapper 
dans tous les sens, cogner, écraser, 
détruire. Les combats ont com-
mencé dans les rues de New-York, 
ils ont continué en Chine, au Japon, 
partout à travers le monde. 

Au Japon, les gens portent le sobre en pemanence. 
c„ nHc, d'. sir In fAf' ç° mari- ,i o ''. '., 

II est vrai qu'on a complétement le droit de craindre 
le pire quand un titre est décliné en de nombreux épi-
sodes: souvent, cela donne lieu à des jeux de plus 
en plus craignos au fur et à mesure que les numé-
ros de version augmentent. Pour Double Dragon, ras-
surons-nous, ce n'est pas le cas. Ce troisième volet 
est plutôt réussi, les graphismes ("gras/phisme: je ne 
suis pas Danboss, je suis un faux gros, mais j'ai l'ap-
parence d'un vrai") sont très soignés, les animations 
des personnages réussies, et le temps de réponse 
'r :-us commandes est très rapide II y a bien sùr un 

mode deux joueurs, on peut donc cogner en équipe 
sur les sales types qui se présentent, en gardant le 
sourire et en continuant à se raconter des blagues. 
Des petits défauts tout de même, les bruitages ne sont 
pas à la hauteur du reste de la réalisation, il y a très 
peu de coups disponibles, et certains sprites chan-
gent d'échelle suivant qu'ils sont debouts ou allon-
gés, ça fait bizarre. 
Un bon jeu, donc, pas un chef-d'oeuvre, mais un soft 
intéressant qui illustre bien ce qu'on peut faire en ma-
tière de baston de rue. 



)ans l'arène de 
iLLERBALL les 

ens, sont prêtes à 
us affronter dans des 
Iehs où les règles sont 

les: 
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vous progresserez, 
vos adversaires 
nt impitoyables, 24 
ipes plus sauvages 
unes que les autres 
t prêtes à vous 

ter, ou plutôt i 
anéantir sous 1 

lemetts des foul 
hainées. 
is les plus courage . .. 
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VOLFIED Un vieux classique, un jeu 

d'arcade de Talto, et une 

conversion d'Empire: voilà Volfied. 

h7.:ÿc sans citta, ucns 'crus .es ser:S. Four faire 
monter le stress, le pourcentage de surface que 
vous avez rempli est affiché en permanence, en 
gros, en bas de l'écran. II faut dépasser les 80°: 

se remplissent quand le vaisseau 
ferme le tracé Pour vaincre une vague 
d'aliens, il faut remplir 80% minimum 
de la surface de jeu en créant donc des 
zones de remplissage successives 

Si vous réussissez à enfermer un 
alien dans votre tracé, celui-ci ex-
plose. Sur chaque tableau, il y a des 
options à récupérer, symbolisées 
par des cubes, fixes ou apparaissant 
par-ci par-là, qui vous donnent de la 
vitesse supplémentaire, ou des 
armes quand vous les enfermez dans 
votre tracé. 

II faut donc beaucoup de réflexes, 
et un peu de stratégie pour venir à 
bout d'une vague d'aliens, car, au fur 
et à mesure que vous remplissez l'aire 
de jeu, l'espace de déplacement de-
vient de plus en plus petit, et le vais-
seau mère ennemi continue à bouger 
dans tous les sens, et à vous tirer 
dessus. Le joueur devient de plus en 
plus trouillard, il n'ose pas s'aventu- 

consiste 6 ovuncer doucement en natant ane 
colonne au milieu de l'écran. Ainsi, quand vous 

arrivez de l'autre côté, c'est  la moitié de l'écran 
qui se remplit, d'un seul coup. Celo fait bien 

avancer votre pourcentage. 

ter et tracer plus qu'il ne l'a déjà fait, 
car c'est pendant le tracé qu'il est vul-
nérable, qu'il peut être tué. 

Les extra-terrestres arrivent, 
une fois de plus. IIs ne vien-
nent pas pour discuter ou 
jouer aux cartes, mais pour 
nous envahir, nous détruire, 

nous éliminer. Leurs attaques sont 
composées de plusieurs vagues suc-
cessives, elles sont aussi bien ordon-
nées ("or-donner: je donne de l'or, 
beaucoup d'or, et de l'argent), il y a 
toujours un chef, un alien plus gros 
que les autres en fait, et d'autres pe-
tits vaisseaux. 

Pour lutter, vous disposez d'un 
vaisseau traceur. Celui-ci se déplace 
en laissant une traînée lumineuse 
derrière lui, cela crée des formes qui 

4!aintenont que les 
-refits vaisseaux 
sunelites ont été 
détruits, il ne vous 
reste plus qu'ù lutter 
a ne le dref•alien hi 
Fme. De temps en 

amps, i s'anéte, of 
voie des missiles 

dans toutes les 
directions 

II y a déjà un bon tas de jeux de ce genre sur toutes 
les machines, ce vieux classique a été adapté de nom-
breuses fois. II faut dire que l'intérêt du jeu est énorme, 
qu'on s'amuse énormément. Les sprites changent à 
chaque tableau, il yen a 16, des tableaux, d'ailleurs, cela 
peut paraître peu, mais très rapidement le jeu devient 
difficile, et les ennemis Impitoyables. 

Les graphismes de fond sont parfois superbes, ce 
qui donne encore plus envie d'avancer dans le jeu. Pour 
ceux qui viendraient à bout des 16 tableaux, et ça arri-
vera forcément au bout de pas mal d'entraînement, ils 
pourront rejouer à un niveau plus élevé. 

Si vous perdez, il est possible de reprendre une par-
tie au niveau précédent, ce qui évite de se retaper (re-
tas-pet: je pète une seconde fois, sur ce tas) les pre-
miers niveaux sans arrêt quand on avance bien dans le 
jeu. Rien à dire sur les musiques et les bruitages, ils sont 
simplistes, n'apportent rien au jeu, mais, au moins, ne 
sont pas mauvais au point d'énerver le joueur. 

Un bon jeu, donc, qui plaira encore plus à ceux qui 
jouaient comme des fous à Qix, ou, plus récemment, à 
ceux qui claquaient toutes leurs thunes dans Volfied, le 
jeu d'arcade de Taito. 



MUR DUS0.1vr  

UNE SEULE CARTE SONORE 
avec toutes les fonctions dont vous rêvez... 

• 11 voix de musique FM (compati-
ble AdUb) 

• entrée de voix numérisée (taux 
d'échantillonnage : 4-15 KHz) 
Sortie de voix numérisée (taux 
d'échantillonnage : 4-44,1 KHz) 

I DMA et décompression hardware 
t3 Interfagable MIDI (en full duplex) 
S Prises microphone et line-in 

Amplificateur de puissance et 
contrôle de volume 
Sortie 4 watts par canal 

w Synthétiseur vocal 
• Port joystick 

Voxkit - Digitaliseur de sons 
Talking Parrot - Perroquet animé 
FM Intelligent Organ - Logiciel 
musical 
Jukebox - Programme d'application 
sous Windows 3.0 

• Carte 8 bits pour IBM PC, XT, 
AT. PS/2 (25/30). Tandy (sauf 
1000 EX/HX) et compatibles., 

• Logiciels Inclus: 

SB Talker/Dr Sbaitso - Synthétiseur 
vocal 

Distributeur exclusif : GUILLEMOT INTERNATIONAL 
B.P. 2.56200 LA GACILLY - FRANCE 

Tél: (revendeurs) 99 08 90 88 
Tél: (utilisateurs) 99 08 81 71 

Fax: 99 08 94 17 
Sound Blaster est une marque de 

CREATIVE TECHNOLOGY Pte Ltd (Singapour). 
Toutes les marques citées soul des marques déposées. 
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Prenez place dans le chasseur galactique 

qu'Ocean vous réserve, et préparez vous 

à combattre. 

Dans L. , 

de beaux messages docile. le viseur permet de mer ou laser, ou d'envoyer les missies. 

Malheureusement, en 
traversant l'espace, la 
flotte entre dans le ter-
ritoire des Rexxons, un 
empire puissant et 
guerrier. II faudra donc 
combattre pour avoir 
une chance de poser le 
pied sur le nouveau 
paradis humain. Vous 
devrez donc effectuer 
plusieurs missions 
allant du combat dans 
l'espace aux attaques au 
sol sur diverses planètes 
de l'empire Rexxon, où 
vous détruirez des 
canons, des radars ou 
des bases militaires. 

alaL,Li 	Le joueur contrôle le 
chasseur avec de nom- 
breuses commandes à 

la souris et au clavier. Plusieurs 
armes sont à sa disposition, et, au fur 
et à mesure qu'il avance, le joueur 
pourra s'en procurer d'autres, de plus 
en plus puissantes. Les touches de 
fonctions permettent de changer 
d'arme, mais aussi de changer de 
mode de visualisation, ainsi pouvez-
vous regarder instantanément ce qui 
se passe derrière vous, sur les côtés, 
ou passer de la vue suggestive à 
l'intérieur du chasseur, en une vue 
extérieure où vous voyez votre vais-
seau en entier se déplacer. 
Vous pouvez tirer au laser, ou dési-
gner des cibles et envoyer des mis-
siles à tête chercheuse. Toutes ces 
armes vous seront très utiles pour 
visiter les nombreuses planètes qui 
font partie de votre parcours. 
Pour les missions au sol , sur les pla-
nètes, un scanner montre une carte 
du sol pour que vous sachiez où 
aller. Pensez à surveiller vos indica-
teurs de fuel et de bouclier de pro-
tectior Bonne chasse aux Rexxi ,ns 

L
es scientifiques viennent de 
révéler la terrible nouvelle, ils 
ont bien vérifié leurs calculs, 
les ordinateurs ont confirmé 
dans moins de 50 ans, le 

soleil va exploser, pulvérisant, par la 
même occasion, la planète Terre sur 
laquelle nous habitons. 
Des milliers de volontaires ont été 
recrutés pour aller explorer l'espace. 

et pour trouver une planète inhabitée-
suffisamment éloignée de la zone de 
destruction du soleil. Vous êtes l'un des 
pilotes ("dépit/lotte: bob, tant pis, faute 
de saumon, mangeons de la lotte...") de 
combat engagés pour l'occasion, et 
vous devrez participer à l'achemine-
ment d'une flotte gigantesque jusqûà 
la planète Ulysses VII, celle qui a été 
repérée et choisie par les astronanes 



les missions ou sd sont encore plus impres-
sioneentes que celles qui ont lieu dons 

l'espace. lù, vos objectifs changent, vous 
devrez détruire des sites stratégiques, mois 
évidemment, des chasseurs ennemis cons-

flueront d venu vous toquiner 

vent de support à des objets en 30 qui se déplorent dessus, comme pour ie depo 	aL » 	au arrivée sur une panéte. 

La demo de Epic a longtemps fait parler d'elle, et 

voilà enfin le jeu dans sa version finale. Respirez, le jeu 
n'est pas décevant, loin de là. Entièrement réalisé en 3D 
faces pleines, les déplacements des objets sont d'une 
fluidité exemplaire, le tout à très grande vitesse. Certains 
objets prennent même la totalité ("tod/alité: mort dans 
son lit") de l'écran, quand vous approchez, sans qu'il n'y 
ait de ralentissement gênant, c'est exceptionnel. 

Les graphismes sont magnifiques, le design des 
vaisseaux et de tous les éléments de combat au sol est 

vraiment parfait, on commence même à croire qu'on se 
trouve vraiment dans le jeu, loin de la Terre, à baston- 
ner les Rexxons. 

Les musiques et les sons sont entièrement digitali-
sés, et, pour la plupart, ils sont très bons. 

Un système de mots de passe vous permet de 
reprendre le jeu au niveau où vous l'aviez laissé, à la 
mission que vous étiez en train de tenter de finir. 

Un des meilleurs softs sur ST, sûrement le meilleur 
de l'année, et, en tout cas, le top dans sa catégorie. 

JOYSTICK / JANVIER 1992/181 

les ddt 	 , j 	r r l'action c. i 	, -, L a cEmH -,: ; ,seau, series c~tec, ou derrière vous, dé<ouvrnnr arroi lee monde er les 
ennemis qui vous ertourert. 



JOYSTICK/JANVIER 1992/182 

I•:~~1/ ~, i 1I ~ 1 

auhes. Sous tartan murs destructibles oppomiswrl 
des options, des bourbes sugplémentaires ou des 
flammes qui peanffent de tirer plus bin. 

Seul, le joueur doit avancer à trovers les niveaux, 
r(iEmsd!s les dfféremlç nrehlrWrnec- er passent /nns 

J J J J 

Bien, et l'autre pour le Mal. Le méchant 
savant vient d'enlever la fille de l'autre, 
et menace de la tuer si son concurrent 
ne lui donne pas tous ses secrets 
Notre gentil scientifique ne peut pas 
faire une chose pareille, le méchant uti-
liserait ses recherches pour semer la 
terreur sur la planète. II ne reste donc 
qu'une solution, envoyer une de ses 
créatures: Bomber Man. Celui-ci devra 
lutter contre les créatures du méchant, 
poser des bombes partout pour les dé-
truire, et se frayer un chemin jusqu'à 
la fille de son maître. 

L'action se déroule dans des pièces 
rectangulaires, 	parsemées 
("Perse/mais...: Turc") de piliers indes-
tructibles, et d'autres que Bomber Man 
peut faire exploser. Dans les allées, cir-
culent des monstres qui peuvent tuer 
Bomber Man au moindre contact. 
Bomber Man doit poser des bombes 
pour les tuer, celles-ci explosent au 
bout de deux secondes environ, et leur 
impact part dans quatre directions, il 
faut donc se cacher après en avoir 
posé une. Certains murs destructibles 
cachent des options: des bombes qui 
permettent de poser une bombe sup-
plémentaire à chaque fois, des flammes 
qui augmentent la distance r' 
pacts, des patins à roulettes 
qui accélèrent le rythmedu jeu, 
des télécommandes qui per 
mettent de programmer l'ex 
plosion des bombes, une op-
tion qui permet de traverser 
les bombes — cela évite de se 
coincer tout seul et de se tuer 
involontairement—, une autre 
option qui permet de traverser 
les murs, et enfin une guêpe qui 
protège le joueur des explo- 

sions de ses propres bombes 

Que les anarchistes et 

autres poseurs de 

bombes hurlent de joie, 

Hudson Soft travaille 

pour eux. 

II y a huit niveaux différents, qui ont 
lieu dans des décors et contre des 
monstres différents à chaque fois. 
Chaque niveau est composé de huit ta-
bleaux, ce qui fait 64 tableaux avant 
d'arriver à libérer la fille du gentil sa- 
vant. 

Bomber Man est vendu avec un 
adaptateur qui se branche sur le port 
parallèle de l'Amiga, et qui permet de 
rajouter deux manettes supplémen-
taires. Ce qui permet de jouer jusqu'à 
cinq joueurs en même temps (4 joueurs 
au joystick et un au clavier) en mode 
Battle. Ce mode met les joueurs en lutte 
dans un seul et même tableau, avec 
deux monstres qui traînent, le but 
étant d'être le seul survivant. Les 
joueurs doivent donc ruser pour coin- 

I explosifs 

x savants s'affrontent 
puis bien longtemps 
ns les milieux scienti-
ues. Ils travaillent tous 
deux dans le même 

maine, ils cherchent 
améliorer les systèmes 

mais l'un bosse pour le 

A première vue, Bomber Man a peut-être l'air un peu 
simpliste, mais détrompez-vous, ce soft est un chef-
d'oeuvre de plaisir de jeu. Déjà amusant en mode un 
joueur grâce aux tableaux et aux décors qui changent, et 
à la progression de la difficulté, Bomber Man devient 
hyper amusant et délirant quand on joue à plusieurs, sur-
tout à cinq. 

De plus, la réalisation technique, même s'il n'y a rien  

de compliqué à faire, est parfaite. La maniabilité est ex-
cellente, les musiques changent à chaque niveau, les brui-
tages sont bons, et les graphismes simplistes sont tout de 
même très agréables. Quand on commence à jouer à 
Bomber Man, il est très difficile de s'arrêter. Moi-même, 
j'ai beaucoup de mal à écrire ce texte, je préfèrerais poser 
des bombes pour faire exploser mes petits camarades 
Moulinexiens 
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S
ur la planète Urgaa, dans 
une galaxie étrange et éloi-
gnée, se trouvent deux îles 
semblables, Eolià et 
Sharkaanie. Nul ne sait 

pourquoi, mais les deux peuples se li-
vrent bataille depuis toujours, ce ne 
sont que guerres, batailles, et assas-
sinats tout au long de l'année, même 
pendant les vacances. Le grand 
Magister du royaume d'Eolia vient 
d'être assassiné par un agent de 
Sharkaanie. Vous venez d'être nommé 
par le conseil des sept sages des sept 
villes d'Eolià pour prendre la suite. 
pour devenir le nouveau grand 
Magister. C'est à vous, maintenant, de 
mener la guerre contre Sharkaanie, 
c'est à vous de détruire l'île jumelle 
mais néanmoins ennemie. 

La particularité de ces deux îles 
vient du fait qu'elles sont balayées en 
permanence par des vents souvent 
violents, et toujours très capricieux, 
aux mouvements imprévisibles. En 
tant que grand Magister, vous prési-
dez le conseil des 7. qui est composé 
du Conseiller, de ('Ecclésiaste, du 
Grand Meunier, du Connétable 
(°Ducon/étable: voisin anonyme du 
Christ à Béthleem-), du Bouffon, du 
Scientifique, du Scribe, de l'Espion et 
du Commandeur des Armées. Chacun 
des sept a bien sûr sa fonction propre, 
passons-les en revue. 

Le Conseiller se contente de dres-
ser un bilan sur l'état de l'île. II don-
nera ces informations contre quelques 
pièces que vous puiserez dans le tré-
sor public. La monnaie s'exprimant en 
Kaa. 

Le Grand Meunier s'occupe de 
gérer les différentes productions de 
l'île. C'est lui qui détermine le budget 
dans chaque domaine, culture du blé, 
élevage de Broomfs, apiculture, acti-
vité des moulins Le Grand Meunier 

Laissez-vous souffler 

dans les oreilles, 

Silmarils règle les 

mouvements des vents. 

détermine par exemple où placer les 
moulins; l'emplacement est très im-
portant, car la quantité de production 
dépend de la force des vents en ce lieu, 
et les produits fabriqués dépendent de 
la nature du lieu. Ainsi, un moulin 
placé en montagne produira les élé-
ments nécessaires à créer les moteurs 
nécessaires pour le Commandeur des 
armées. Un moulin en plaine per-
mettra de fabriquer des voiles ou des 
ballons, toujours pour les machines de 
guerre. 

L'Ecclésiaste est le lien mystique 
avec les vents capricieux. C'est à lui 
qu'on demande de faire des prédic-
tions, c'est lui qui peut, à l'inverse, pro-
voquer des bourrasques, des tornades 
ou même des cyclones. II peut aussi  
organiser une cérémonie religieuse 
qui aura pour but de contrôler un vent 
dont il aura prédit l'apparition. 

Le Connetable peut acheter et 
vendre à la Bourse. Les marchandises 
sont toujours les mêmes, les bases de 
la vie sur Eolia la toile, le miel, les 
Broomfs (viande), et tous les éléments 
des machines de guerre comme les 
moteurs, les boucliers ou les hélices. 

Le Bouffon a une fonction limitée, 
mais importante, c'est lui qui règle les 
loisirs des habitants des villes d'Eolià. 
II ne faut pas le négliger, il peut aider 
à mieux faire passer la pilule d'impôts 
trop lourds, et éviter ainsi une ré-
volte. 

En payant l'Espion, vous pourrez 
par exemple tenter d'éliminer 
("tentes/et/lits/minés: version cam-
ping de la fameuse blague" (cf Turtles 

Ninja II Amiga et dossier CD Rom)) un 
ministre Sharkaanie, ou obtenir des in-
formations sur la situation écono-
mique de votre adversaire. 

Le Scientifique est l'avant-der-
nière étape qui mène à la guerre, c'est 
lui qui profite du travail de ses col-
lègues pour construire des vaisseaux 
volants voués au combat. II peut ex-
périmenter de nouveaux vaisseaux, 
en construire en série s'ils sont posi-
tifs, ou détruire les anciens pour ré-
cupérer les matériaux. 

yjn c""fin h' cv,rnmane1clir dwr 

Armées, chargé de recruter des 
hommes, des pilotes (-pile/l'hôte: 
mâtin, c'est nickel!-) , des comman-
dants, des cuisiniers, des soldats, et 
de composer ses troupes. Ensuite, il 
les mènera à l'attaque, à bord des 
vaisseaux du Scientifique. II faudra 
alors survoler les territoires ennemis, 
bombarder, et détruire le plus pos-
sible. 

Soyez diplomate, calculateur, rusé, 
et aussi chanceux, sinon, vous n'avez 
aucune.. chance 

7;) C'est du bon boulot, en terme de jeu, pas de problème. 
En revanche, la palette de couleurs PC est un peu tristouille 
et surtout, le temps de réaction de certaines animations (sur-
t_ LI' '_t: résentation I est beaucouptrop important f'tropin'por- 

tan version trisomique de clopin-clopan"). En revanche, les 
commandes à la souris sont très bien pensées (on peut jouer 
au clavier également) et surtout, la présence de textes en fran-
çais facilite grandement la compréhension du jeu. 
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On est d'abord trappé par la cohérence de tous les 

éléments du jeu, aussi bien les personnages que l'histoire 
du jeu. Le jeu affiche de grandes images, superbes, et sou- 

vent animées, avec des bruitages très réussis. 
Pour ce qui est de l'intérêt du jeu, et de la durée de 

vie de Storm Master, c'est du grand et du bon. 

Storm Master est d'une richesse de scénario assez éton-
nante, Tout se recoupe, tous les personnages justifient l'exis-
tence des autres, servent les autres, et dépendent des autres. 
Ce qui force le joueur à faire preuve de beaucoup de straté-
gie pour arriver à quelque chose. Toutes les options sont là  

pour donner à Storm Master une durée de vie exceptionnelle, 
vous n'êtes pas prêt de vous en lasser. De plus, les graphismes 
sont superbes, le jeu dispose même de séquences d'arcade 
en 3D, et les sons sont très réalistes et agréables. Un grand 
jeu de stratégie/économie/arcade/diplomatie. 
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zone marquée en rouge indiquant 
votre position darts ce même corps. Différents 

moniteurs montrent l'état des morceaux 
de laser qui sont âispersés dons le corps, que vous 
devez récupérer pour construire une orme capable 

de détruira le caillot à la fin du jeu. 

es chercheurs soviétiques et 
américains travaillent sur le 
même projet: la miniaturisa- 
tion. Comme d'habitude, les 
premières applications sont 

destinées à l'armée. d'ailleurs, c'est 
elle qui finance. Cette invention, si elle 
fonctionnait parfaitement, permet-
trait de transporter une armée com-
plète dans un simple tube à essai. Les 
conséquences seraient fabuleuses 
pour des militaires. 

Un savant tchèque, Ian Benes,  

sait comment améliorer les travaux en 
cours, et décide d'aller vendre ses re-
cherches aux américains. Les sovié-
tiques préfèrent l'éliminer, quitte à 
perdre les travaux en question, autant 
qu'ils ne profitent pas à leurs enne-
mis (nous sommes en pleine guerre 
froide, le rideau de fer a encore un 
sens). L'attentat contre Ian Benes a 
échoué, mais il a tout de même été 
touché au cerveau ("serf/veau: les pay-
sans sont des boeufs" (Martes de 
Taulle), un caillot s'est formé mettant 
sa vie en danger 

Les chercheurs américains ne 
voient qu'une solution, elle est ris-
quée, mais c'est celle qui a le plus 
de chances de réussir: miniaturiser 
un sous-marin de combat, et l'in-
jecterdans le sang de Ian Bones les 
membres de l'équipage 
devront alors se frayer un 
chemin jusqu'au cerveau 
pour éliminer le caille' 
de sang. 

De nombreux pro-
blèmes vont alors se pré 
senter aux sauveurs m: 
niatures, tout d'abord I 
corps du patient va réagir 
de façon agressive face au 
sous-marin, pour lui, c'est 
un élément étranger, et il faut I é'i-
miner, les anti-corps vont essayer de 
faire leur boulot. Mais le vaisseau va 

reussis, mois malr..eureusemeni i,  y en a peu, 
et on traîne souvent tout seul, ou face 

à deux monstres tout au plus 

aussi se retrouverau milieu de flux de 
leucocytes, hématies, bref, de parti-
cules et de cellules en tout genre. 

L'oxygène et le fuel du vaisseau 
est limité, il faut donc récupérer des 
capsules que les chercheurs restés à 
l'extérieur du corps vont continuer à 
injecter. Ils enverront aussi des armes 
plus puissantes, que vous devrez ré-
cupérer pour éliminer certaines cel-
lules particulièrement résistantv's. 

Df°, 'i.' 	d"î:rt•ms cTlvet1I 
u i 	m uO , jr Vie' ore ne-r' est plis ou 

moins chaotique, et l'effet de pe savon sanguine 
est assez bien rendu 

FANTASTIf 
Vt..PY4 r:1!, 
Le film est sorti 25 ans plus tôt, voilà l'adaptation 

micro réalisée par Centaur: le voyage fantastique. 

Les graphismes donnent une première impression très 
positive, les effets de couleurs sont réussis, et placent le 
joueur dans une ambiance très particulière, correspondant 
parfaitement au scénario du jeu. Ensuite, on est un peu 
déçu de se trouver face à un simple shoot'em up, de plus, 
l'action n'y est pas trépidante, il y a de longues étapes vides 
entre les différentes vagues d'ennemis. 

Les bruitages sont simples, et les possesseurs d'un 
mega de ram peuvent écouter la musique pendant le 
jeu. Certains passages sont difficiles, ce qui explique la  

présence de trois niveaux, seulement. Quand vous per-
dez, il est possible de reprendre au début du niveau, 
grâce à des continues infinis. Par contre, pas de système 
de mots de passe ou de sauvegarde. 

Bref, un jeu qui disposait au départ d'un scénario 
très original, de la licence )"lit/sens: je suis embêté, je 
ne sais pas dans quelle direction orienter mon lit") du 
film que nous avons tous vu, ce qui laissait présager un 
soft de qualité, à l'arrivée, on se retrouve avec un jeu 
peu passionnant. 
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IIDEO KID n'arrête pas de regarder 

Un petit garçon fan de video 

Gremlin sur son scope. 

k. 	e: amusants, to'_> 	DEy p:.._ C' n_, . -lion 	:u ;u. !orne une toL.he _u 	u !u, e 
personnuge évolue duns le for west ("far/ouoip. oui aux gOteaux brelons!"}. 

ou dépendra des mouvements du 
joueur. Ils peuvent aussi être multi-di-
rectionnels. Les ennemis sont très 
nombreux, ils vous foncent et vous ti-
rent dessus, arrivent en vague, de par-
tout. Heureusement, de temps en 
temps, vous pouvez récupérer des op-
tions qui augmentent votre puissance 
de feu, ou qui changent votre arme, ra-
joutant des directions de tir, ou des 
bombes. des lasers 

l'école, tout le monde l'ap-
pelle VideoKid, c'est nor-
mal, le petit Roger n'a qu'un 
sujet de conversation, ses 
phrases commencent tou- 

jours par"hey, hey, hier j'ai vu un nou-
veau film, hey". Video Kid est un fana 
de video, il détient de très loin le record 
du monde de station prolongée devant 
une télé et un magnétoscope. 

II n'y a qu'un seul moyen de faire 
plaisirà VideoKid, lui offrir un nouveau 
film, ou, mieux, un nouveau magné-
toscope. Ses parents le savent bien, et 
aujourd'hui, pour son anniversaire, 
ils lui ont apporté un magnétoscope 
tout neuf, le dernier modèle dernier cri, 
avec plein de boutons et de lumières 
partout. Plutôt que de supporter les 
hurlements enthousiastes de leur fils 
(VideoKid est toujours très bruyant 
quand il regarde un film), les parents 
ont préféré quitter la maison, et le lais- 

ser seul avec sa télé. VideoKid insère 
une nouvelle cassette, qu'il vient 
d'aller chercher au video-club, il ap-
puie sur le bouton de ce nouveau ma-
gnétoscope, et voilà que.., la tête lui 
tourne.., il... il ne se sent pas bien. 

Ce nouveau magnétoscope a des 
fonctions très étranges: en fait, il a as-
piré VideoKid, pour le placer directe-
ment dans l'action du film. 
Maintenant, notre ami devra se frayer 
un chemin à travers ces décors ("ver-
sets/des cors: poésies nulles comme 
mes pieds") bizarres pour revenir au 
monde réel. Cinq mondes l'attendent, 
le monde médiéval, le far-west, le 
monde de l'espace, le monde des 
gangsters et un monde rempli de tous 
les monstres des films d'horreur. 

Chaque monde est séparé en plu-
sieurs séquences, le personnage évo-
lue dans un scrolling qui, selon les ni-
veaux, se déplacera automatiquement 

Le scénario du jeu est assez amusant, c'est un bon 
moyen de placer le personnage dans différentes situa-
tions, dans différents lieux. Les graphismes sont assez 
agréables, les couleurs suffisamment nombreuses, et 
les sprites bien détaillés pour qu'on puisse distinguer qui 
est où lorsqu'il y a beaucoup de monde à l'écran. Le per-
sonnage est très maniable, même un peu trop rapide au 
début, maison s'habitue au bout de quelques parties. 

Les options d'armes sont très intéressantes, on se met 
vite à tirer dans tous les sens, sans que cela ne ralentisse 
le jeu, d'ailleurs. Les scrollings multi-directionnels sont 
extrêmement fluides, et le jeu est suffisamment difficile 
pour que Videokid ait une durée de vie suffisante pour 
les joueurs expérimentés. 

Un bon jeu, donc, pas un chef d'oeuvre, malgré le peu 
de reproches qu'on peut lui faire. 

JOYSTICK/JANVIER 1992/188 



rl r~ 	- 
 

	

.0 • • 	• •aw ter -'* 

-.r•1 

r sa  r r+ - r w- 

1~wwl Ar r __ -  
•f —.— 	 — - 

I• •i. 	• r 

err 

i 

aw 	 ry r 	i ._. 

3615 
JOYSTICK 

Des.milliers 
d' astuces 

a consulter 
_24hs. .ur 24. 

f ~ r 

i 	 I' ' 	 _ - 
..~-^ ~.~

•r.~r~• 	 •y~~ •~ rte. f 	 P 	 !( 

.• 	I 	S~ 	R 	f R 	T R 	r te' 

r 	 rr 

ar y 	n 

s°fid„ 	r 

4 



e me sentant pas prof de 
sport dans l'âme. 
d'ailleurs je n'ai pas le 
moindre survêtement 
Adidas sur moi en ce mo- 

ment, le ne vais pas m'étendre sur les 
règles du Basketball, non. Nous allons 
juste examiner de plus près toutes les 
options disponibles dans cette simu-
lation de Basketball qu'est Tip Off. 

II est possible de jouer de I à 4 
joueurs Toutes les combinaisons sont 
possibles, cela va de deux joueurs en- 

semble contre l'ordinateur, ou deux 
joueurs humains contre deux autres. 
Pour les joueurs de l'ordinateur, on 
peut définir le niveau, la qualité du jeu, 
histoire de ne pas trop se faire mas-
sacrer au début. II y a 16 équipes dans 
le championnat, il est bien sûr de 
sauvegarder les résultats à tout mo-
ment, et de reprendre le jeu au même 
point plus tard. 

Dans l'équipe, chaque joueur est 
défini par cinq compétences rêglant 
''-' performances de vitesse, d'endu- 

I est possible de s'entsfier tout seul, à 

dribbler, 6 se déplorer, et b tier au panier. Le 
terroir est dors vu de cOté, avec des spites 
nettement pkrs grands. 

icônes permettent de choisir les dé-
placements des joueurs, étape par 
étape, en attaque ou en défense. Là 
encore, il est possible de sauvegarder 
ses propres tactiques sur disquette. 

De nombreuses autres options 
permettent de changer les noms des 
équipes, de changer les couleurs des 
maillots, les noms des joueurs, la 
durée en temps réel des quarts-temps 
ou le niveau de jeu de l'ordinateur. 
Toutes les options imaginables sont 
présentes. II est même possible de 
s'entraîner, en mettant un ou tous les 
joueurs de l'équipe sur le terrain, pour 
vérifier l'efficacité des tactiques par 
exemple. 
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rance, ou de tir et de précision il est 
possible de créer une équipe, en ré-
pa rt issant des points dans les diffé-
rents critères de chaque joueur. Une 
fois l'équipe créé, ou modifiée, on 
peut bien sûr la sauvegarder sur dis-
quette. 

Ensuite, toujours avant de se lan-
cer dans le match, l'entraineur peut ré-
gler les tactiques de jeu qui seront ap-
pliquées. Le terrain est représenté 
dans son intégralité ("intègre/alitée: 
femme de mauvaise vie mais hon-
nête quand même, allez') à l'écran, les 
Otjeur~ y sont symbolisés et différents 
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commodité du jeu et la becté des graphismes. Quand le joueur tir, on petit encadré apparaît avec le 
panier, pour qu'on voit bien où il envoie la bale. 

JOYSTICK / JANVIER 19 32 / 190 



Quand tout est bien règle, on peut 
entrer dans le match en lui-même. 
L'action est représentée du dessus, 
avec un scrolling vertical qui permet 
de découvrir le terrain, le joueur dirige 
le joueur le plus près du ballon. 
comme d'habitude. II est possible de 
dribbler, et de faire passer la balle d'un 
côté à l'autre en avançant. Le joueur 
peut aussi se baisser, pour mieux pro-
téger la balle. Les passes sont de 
quatre types différents: passe au ni-
veau de la poitrine, entre les jambes, 
en cloche ou avec rebond. II y a cinq  

tirs différents: le tir en extension. le 
bras roulé, le bras roulé en extension, 
le tir en pleine course et le smash. En 
fait, tous les aspects du basketball sont 
présents, comme les feintes, ou les in-
terceptions de balle aussi d'ailleurs 

Joi;i l'i'acn q.0 permet de d ni;' 
ses postons tactiques. Choque 

pueur est symbolisé sur l'écran, et 
on les déplore tous, étape par 

étape, au ralenti, en enregstrart, 
pour que l'ordinateur le fasse tout 

seul pendant le match. 

Les programmeurs d'Anco avaient beaucoup à prou-
ver avec Tip Off, tout le monde les attendait au tournant. 
Le résultat n'est pas décevant, comme dans Kick Off 2 
pour le football, Tip Off transcrit bien tous les aspects 
du sport, avec quasiment (Quasi/ment: mauvais com-
patible Mac franchement malhonnête, lui") toutes les 
subtilités. 

Pour le plaisir de jeu et l'intérêt, les programmeurs 
ont dû renoncer à une réalisation à l'échelle. Le terrain 
est donc beaucoup plus grand qu'en temps normal, par 
rapport à la taille des joueurs. 

Les animations des personnages, quand ils dribblent 
ou quand ils courent, sont bien faites, on y croit et on 
entre vraiment dans le jeu. 

Les très nombreuses options offrent de nombreuses 
possibilités, et on favorisera la possibilité de jouer à 
quatre en même temps, ou même à deux contre l'ordi-
nateur. 

Un bon jeu, qui demande tout de même un peu d'en-
traînement avant de profiter pleinement de toutes les 
possibilités. 

uand on est a la recherche 
de sensations fortes, qu'on 
a des muscles d'acier, et 
qu'on a peur de rien, for-
cément, on s'inscrit à une 

compétition de Pitfighters. Ce sport 
clandestin ("Clan/d'Estaing: bonchôâr 
Papa, bonchôâr Maman") a souvent 
lieu dans des usines désaffectées, dans 
des hangars, ou dans tout autre endroit 
à condition qu'il soit mal fréquenté. Le 
public vient souvent en masse, pour as-
sister aux combats, les gens ont tou-
jours adoré voir mourir les autres. Car, 
les combats s'arrêtent souvent avec la 
mort d'un des concurrents, évidem-
ment, tout est permis. Chaque com-
battant a ses techniques, ses spécia- 

lités, d'autres préfèrent utiliser les 
armes ou les objets qui traînent sou-
vent dans l'arène: couteaux, bâtons, ba-
rils, tonneaux. Le joueur aura le choix 
entre trois combattants différents: Ty, 
le kickboxer, très agile et roi du coup 
de pied sauté, Kato, le karatéka, très 
rapide et spécialiste du coup de pied 
retourné; et enfin Buzz, ancien lutteur 
professionnel, utilisant surtout sa puis-
sance. Les adversaires que vous devrez 
détruire avec vos poings, vos pieds et 
vos coups de fourbe sont au nombre 
de 8. cela va de la grosse brute épaisse 
à la sadique Angel en tenue sado-
maso, pour arriver au meilleur des 
Pitfighter, the Ultimate Warrior qui n'a 
jamais été battu. 

Les spates ne surit pus esrramd noires çjand ils 
sont en taille normale, mais ''s deviennent 
carrément hideux quc- d vous vets déplacez duns 
'u pofnr,dejr .eéc nmi. 

dans l'arène, 

fauves musclés 

Les jeux de baston, on commence à connaître, le 
genre a été exploité jusqu'à la corde. L'originalité du jeu 
d'arcade Pitfighter venait des graphismes, tous réalisés 
à partir de digits, avec de très bonne animations, et une 
violence dans les combats rarement atteinte. Cette ver-
sion CPC ne bénéficie pas de tout ça. Les graphismes  

sont lamentables, les sprites sont zoomés en perma-
nence, ce qui crée des personnages I"perds,/son/âge: je 
suis amnésique") aux épaules et aux jambes en esca-
liers, l'action est lente, insupportable, et donne bien 
envie de casser quelque chose. La disquette, par 
exemple. 



Lycanthropes de tous poils, hurlez 
un bon coup, et sortez vos griffes, 

la pleine lune de Core Design 
brille bien haut. 

superbe musique sert d'in troduction au jeu. Les gro-
phismes sont beaucoup plus 'style dessin onimé' 
que dans to ieu, où is soot plus r8Dlîstes, meure s'il 
yo des créatures imaginaires. 

L
a famille Morrow vivait 
tranquillement sur une 
petite île, en pleine mer 
(NDC: (...j). Le père, Kal 
Morrow. est le plus grand 
expert mondial en matière 

d'hybrides génétiques, il travaille 
quasiment jour et nuit dans son 
énorme laboratoire. Son but est de 
créer une race d'hommes-animaux, 
mélangeant ainsi les capacités de 
chacun, l'inteligence de l'homme, et  

la puissance physique de certains 
animaux. Ces êtres hybrides consti-
tueraient des machines de guerres 
extrêmement puissantes, et complè-
tement contrôlables. 
Une organisation criminelle que les 
autorités appellent Chimera a débar-
qué un jour sur l'île de la famille 
Morrow. its ont enlevé le professeur, 
et ont massacré presque toute la 
famille, le seul survivant étant le fils 
de Kal Morrow, Saul Morrow. Témoin 
du massacre, il n'a maintenant 
qu'une idée en tête, venger sa famille 
et délivrer son père: pour y arriver, il 
doit avoir la force avec lui, la puis-
sance. Saul Morrow déclenche donc 
un des programmes génétiques de 
son père sur lui-même, et se trans-
forme alors en lycanthrope. 
L'organisation Chimera a déjà lancé 
l'application des travaux de Kal 
Morrow, et de nombreux êtres 
hybrides voués au Mal vont partir à la 
recherche de Saul Morrow. Le but du 
fils vengeur est d'atteindre le labora-
toire secret de Chimera, pour détruire 
les machines dont ils disposent et 
qu'ils pourraient utiliser à des fins 
terrest ro-dominatrices 
Saul Morrow part dans son vaisseau 
volant, qui le conduit à la base de 

Chimera. Il est obligé de sortir, alors 
que le vaisseau continue d'évoluer, 
car les monstres de Chimera l'atta-
quent. S'en suivent alors des com-
bats sans merci. Saul Morrow peut 
ramasser des armes qui traînent, ou 
que ses ennemis laissent quand il les 
élimine, cela va de la boule de feu 
aux tirs boomerangs, ou aux tirs qui 
partent dans trois directions. II y en a 
huit différentes. 
Saul Morrow peut aussi ramasser des 
pastilles d'énergie, qui, quand il en a 
suffisamment, déclenchent sa trans-
formation en loup. It est alors plus 
puissant, et surtout plus impression-
nant pour ses ennemis. 
Saul Morrow est obligé de sauter de 
son vaisseau, et d'atterrir en pleine 
forêt, là encore les membres de 
Chimera sont nombreux, notre lycan-
thrope devra encore combattre. 
Ensuite, Saul s'infiltre dans les sous-
sols du laboratoire, au milieu de 
nombreux insectes horribles, et 
d'hommes-insectes. Puis il va se 
battre dans des cavernes, dans des 
tunnels, et enfin remonter dans la 
base secrète de Chimera, pour le 
combat final. 

I
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L',; .ennemis sont très variés, il peut s'agir de personnages 
,mples rpri se contentent de vous tirer dessus quand 
nparochez, oo d'autres comme sur lo photo qui sont 

lr iurrc ;iur'f,. 

sont pas 
des séquence 

de best,,,  
I faut aussi ër 

très ad',rci' 
can ,  

pour passe 
rrihc 

port ele represeate votre énergie, vous perdez uric vie quuud elle umve 
complètement à gauche, et d'autre part elle détermine votre apparence. Si 
la barre d'énergie est assez haute, vous vous transformez en loup, ce qui 

permet de tirer sur ses ennemis 

c.prJs -; 
plus du loboiuiou 
déjà des machina 
laissent sortir de 

monstres de plus 
glus bizanes, corn 
cet hommeepieuw 

pur ea:erri;le 

Les graphismes de Wolf Child sont superbes. Aussi 
bien les sprites que les décors, et, en plus, les anima-
tions des sprites - des personnages quand ils courent, 
par exemple - sont vraiment très réalistes. Des 
musiques d'ambiance, différentes dans chacun des 
cinq niveaux, accompagnent magnifiquement le jeu. 
Les bruitages, d'ailleurs, sont très réussis aussi. 

Les scrollings ont lieu sur deux plans, ils sont 

parfaitement fluides, ce qui ne gâche approximatir 
ment complètement rien du tout. 

La maniabilité du personnage est parfaite, I'acti 
ne s'arrête pas une seconde. En fait, Wolf Child r 
vraiment un excellent jeu d'arcade, à se procurer abr 
lument si vous avez envie de sauter et de tirer da 
tous les sens. 



JOYSTICK / JANVIER 1992 / 194 

PAPERBOY 11 
Distribuer des journaux à UuuIUI 
Mindscape-City n'est pas  
de tout repos, vous verrez. 

•• 	____ 

I

_______ ______ 

Q
uand on est jeune, 
vigoureux, 	plein 
d'énergie, qu'on pos-
sède un vélo et qu'on 
souhaite vraiment 
gagner de l'argent, il 

ne nous anque rien pour devenir 
distributeur de journaux. Ce sont à 
peu près les réflexions que se faisait 
le petit Raymond hier, avant de 
signer. Maintenant qu'il a été engagé, 
et qu'il se trimbale sur son vélo cross. 
avec sa pile de journaux ("jour/no: 
nuit espagnole`) à distribuer, péda-
lant, et coulant de sueur, il se dit 
qu'après tout, l'argent ça n'a pas tel-
lement d'importance. 
D'autant plus que distribuer des jour-
naux ne ressemble pas tellement à 
une petite promenade, rien qu'en une 
matinée. Raymond s'est déjà pris une 

dizaine de trottoirs, il a embouti une 
douzaine de voitures, et s'est fait 
attaquer par une bonne cargaison de 
chiens de garde. 
Avant de partir pédalant et sifflant, le 
petit Raymond doit consulter le plan 
de distribution. Un petit schéma 
indique les maisons qui doivent 
recevoir des journaux. II s'agit alors 
de ne pas se tromper, et de ne pas 
mettre un journal dans la boite de 
quelqu'un qui n'a pas payé, et de ne 
pas servir un abonné. Les plaintes 
que votre patron recevra ne tarderont 
pas à vous être imputées, et vous 
finirez viré. 
Au fur et à mesure que vous progres-
sez, que vous devenez plus efficace. 
votre patron vous met dans des quar-
tiers plus dangereux, plus difficiles. 
Les passants deviendront plus nom 

breux, et les obstacles de plus en 
plus volumineux. 
Entre chaque quartier, vous devrez 
faire un petit parcours sur un terrain 
de cross, en passant sur des trem-
plins, au dessus de l'eau, à côté des 
ponts. 
Allez. courage, je vois vos mollets qui 
gr 	icsent à vue d oeil vous allez 

7fi 
L) 

• ri 
. Ll 

Paperboy, le premier épisode, a beaucoup vécu, et 
le deuxième volet compte sûrement sur la réputation 
de son grand frère pour s'installer. Malheureusement, je 
n'ai jamais trouvé ce jeu vraiment génial, et là encore, 
même s'il y a des améliorations, Paperboy 2 n'est pas à 
tomber par terre. 

Les graphismes sont assez anodins, quoi qu'assez  

colorés tout de même. Les animations sont par contre 
assez rapides, mais il est vrai que la fenêtre n'est pas 
très grande. 

D'un niveau à l'autre, le jeu est vraiment très sem-
blable, et on s'ennuie assez rapidement. Paperboy 2 ne 
plaira donc qu'aux fans de Paperboy-tout court, 
s'il yen a. 



Il n'y en a qu'une seule.. 
Faites en sorte que ce soit la vôtre. 

Aimer votre voisin? 

Ou bien lui faire la guerre? 
Le choix vous appartient. 

Pour la première fois, vous pouvez être maitre de votre 

propre destinée tandis que vous essayez de dominer un 

monde tout entier. 

Le Roi est mort. Vive le Roi. 

Et le Roi c'est vous.. 

Doté du droit divin de gouverner, vous héritez du 
Royaume de votre père à sa mort. Mais la paix précaire 

a été brisée et la guerre fait rage entre les Royaumes. 
Maintenant votre règne de courte durée s'est transformé 

en lutte de survie. 

Its Royaumes voisins se développent à vos dépens. 
Allez-vous construire des lignes de ravitaillement pour 
faire du troc avec eux? Ou former une armée pour les 

combattre? 
Chaque Royaume lutte pour ère la puissance suprême. 
11 ne peut y en avoir qu'une. Faites en sorte que ce soit 

la vôtre. . 

Créé par l'équipe lauréate Graftgold, REALMS 
combine la facilité de jeu d'un soft d'arcade aux 

complexités de stratégie que l'on trouve habituellement 
dans les simulations les plus sophistiquées. 

Entrez dans le monde des Royaumes et vous pourrez 
contrôler: 

Plus de 125000 miles carrés de paysages fragmentés 
- 128 Armées, de mille hommes chacune avec des 

formations de bataille définissables 
Lin nombre infini de villes, les vies de leurs habitants 

et leur argent 
- Six races distinctes d'humanoïdes 

Le dernier cri en matière de stratégie d'arcade. 

'.T,. ' -'uiIijiîi 

r 

Disponible sur ATARI ST, AMIGA, IBM PC et compatibles 
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CAPTAIN PlANET 
Hurlons de bonheur et de joie, youkaïda, voilà Captain Planet qui revient 

directement de chez Mindscape. 

arfois, les gens polluent 
Id planète, mais ils ne se 
rendent pas bien 
compte. II est encore 
temps d'intervenir, de 
leur expliquer qu'ils doi- 

vent préserver notre mère la Terre 
("Merle/à/terre: Robert descendant 
d'avion"). On ne peut pas leur en vou-
loir, s'ils savent se corriger. 

Mais il existe d'autres individus 
qui prennent un malin plaisir à faire 
des dégâts sur notre belle boule bleue 
paumée dans l'espace; ce sont les 
rois du trou dans la couche d'ozone, 
les spécialistes du pyralène, les princes 
des fûts toxiques. Depuis peu, une or-
ganisation criminelle apparemment 
organisée cause de Brands troubles 

écologiques sur toute la surface de la 
planète. II n'y a qu'une personne qui 
puisse intervenir, c'est le Captain 
Planet! 

Avec sa cape, ses bottes ridicules, 
son sourire niais et son maquillage de 
danseuse le Captain Planet ir,errient  

toujours quand il le faut Une centrale 
nucléaire qui fuit comme une vieille 
passoire? Hop, voilà que le Captain 
Planet déchire le ciel, arrache la cen-
trale de terre, et la mène au loin, dans 
son énorme laboratoire secret rempli 
d'enzymes dévoreurs de pollution. 

Une alerte vient d'être donnée, 
on signale un vaisseau étrange, une 
sorte de grosse bulle transparente qui 
se déplace dans la campagne, semant 
noirceur et pollution derrière elle. Le 
conducteur fait sûrement partie de 
cette organisation diabolique. C'est un 
boulot pour Captain Planet! 

II vole, il fonce au-dessus de la 
campagne, tire sur tous les projectiles 
qui arrivent devant lui, qui tentent de 
le freiner, de l'empêcher de rejoindre 
le misérable individu. Puis, quand il 
arrive devant lui, le Captain Planet en-
voie des tonnes de missiles dans la 
bulle, pour la faire exploser. 

On ne peut pas énerver le Captain 
Planet trop longtemps. On ne peut pas. 

Au milieu de la première partie, vous 
devrez affronter Joao-Bulle qui ne se 
génera pas pour vous canarder. 

Captain Planet fonce, et sur son passage, il détruit 
des radars et tout an tas de bestioles. 

Ça devient une manie (mais, à force, on va s'habituer), 
les fenêtres de jeu sont de plus en plus petites. Bon, dans 
le cas de Captain Planet, ça passe, car le reste du jeu est 
plutôt agréable. Le personnage répond merveilleusement 
bien, il vole, il tire, il monte, il descend instantanément 
quand on lui demande. Les graphismes sont très colo- 

rés, peu détaillés, mais tout de même, on distingue. II 
arrive même qu'à certains moments il y ait plein de sprites 
à l'écran sans que tout cela ne ralentisse. Le jeu n'est pas 
passionnant, c'est un jeu d'arcade assez classique, avec 
un bon scrolling horizontal et des séquences comportant 
des effets de scrollings en profondeur intéressants. 



L'année dernière, ORIGIN 
a été le premier éditeur à 
ajouter l'art à la passion de jouer. 
Aujourd'hui nous allons encore 
plus loin . . %411 	1 
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• • Des graphiques totalement nouveaux au top de la technologie 3D1 
• Une intelligence aiguisée: plus vous progressez, plus les difficultés sont 

grandes. 
• Des challenge Inédits. 	 • 
• La possibilité de visionner immedlatement l'action précédente. 
• Des son digitalisés: une voix originale par personnage. 
• Vous lites les héros d'une aventure directement inspiré. des meilleurs 

films de science•fictior. 
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mosi 
les connaissances et les compétences 

+ç~ s 	̀— 	 suffisantes, il peut entamer la réali- 
 sation de son projet: transformer la 

Terre en cube. Ses machines sont 
presque prêtes, elles ont encore be-
soin de quelques réglages, c'est pour 

j 	
1L _1 f 

On somme1uc tnair,,rillenieut, 	suffit de po'tei un !blo., et de le dépose: sa lu forme be nun 	'ce 
Ainsi, la figure est co ntdète, et les tubes dispnroissent poor luisuer apporuitre un dessin en rapport once le decor. 

L
e Dr. Devious, un savant 
connu et reconnu, a eu une 
enfance très malheureuse. A 
l'école maternelle, alors que 
ses petits camarades réussis-

saient à empiler un grand nombre de 
cubes, qu'ils écrivaient leurs noms  

avec, lui était incapable d'en mani-
puler un seul. Le petit Devious a été 
traumatisé, ces expériences malheu-
reuses sont restées gravées dans sa 
mémoire. 

Maintenant qu'il dispose d'un 
grand laboratoire, maintenant qu'il a 

t :,r:-: nrt peut 

sorter des cubes, et yes bJiercer dans tous les sens. 

cette raison qu'il a décidé de com-
mencer par transformer les monu-
ments les plus connus de la planète 
en cube. 

Vous êtes I.I. Maverick, agent-
secret depuis de nombreuses an-
nées, roi de la feinte, spécialiste de 
l'embrouille, grand diplomate, et 
surtout, toujours impeccablement 
mis, toujours le sourire éclatant. 
C'est vous qui avez été choisi pour 
contre-carrer les plans du Dr. 
Devious, vous allez donc parcourir le 

'Ir' n 	laque; e rndrV. d' r' ,r qu': , i 

1) 

T1 

.L! 
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Devious Designs commence déjà avec un très gros 
bon point, l'originalité du principe de jeu. Même si on 
a souvent eu l'occasion d'empiler des cubes, cette fois 
on le fait dans tous les sens. Les graphismes des dé-
cors sont superbes, très colorés, très réussis, et tous 
les sprites sont mignons et parfaitement animés. Le jeu 
est rapide, les bruitages nickels et l'intérêt assez élevé 
puisqu'il s'agit d'un jeu de réflexion arcade. 

Les premiers niveaux sont étudiés pour vous faire 
assimiler les différentes techniques du jeu, chacune ar- 

rive seule dans un tableau, pour être ensuite mixée avec 
toutes les autres, ce qui commence à compliquer les 
choses assez sérieusement. 

Très maniable après quelques parties, quand on 
a pris l'habitude de se déplacer la tête en bas, de tour-
ner autour du tableau, et de sauter avec une gravité 
changeante, Devious Designs devient vite prenant 
tellement on a envie de découvrir le dessin qui se cache 
derrière le tableau suivant ("suie/vent: courant d'airde 
cheminée"). 
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Image Works voit des 

cubes partout, sur tous 

nos plus beaux 

monuments. 

f fî 	r 	:t. 	a. 	t ::...; 	'. I. sets, v'js r e 

p.uvez pas, pa exemple, prendre de cube ou 
déport. II fout attendre que de nouveaux blocs 

e poroissent pour pue vous puissiez monter dessus, 

:IhI 	

, L', ( 
S' 	i . 	,:~~• ~~_.~ 	,; 	I ~ ~ 	' 'i . 	i' 	 L 	o - .r,~s qu 	c 	ir rt ,u 	er ruler ,er 

vous tirer dessus. Aeureusemet, uuj,, pourer uposit'r et liner u votre tour. 

monde, suivre les traces du savant 
fou, pour remettre en ordre tous ses 
méfaits. Rien qu'avec vos petites 
mains, et avec votre capacité de ré-
flexion et d'analyse hors du com-
mun, vous devrez résoudre des 
puzzles de plus en plus compliqués. 
Une forme est indiquée en tracé 
léger, et des cubes de diverses 
("dix/verstes: environ 38 km de plaine 
en Ukraine") formes sont placés un 
peu partout. Vous devez recouvrir le 
tracé avec les cubes, ils coïncident 
exactement. Pour cela, vous pouvez 
tirer des blocs, les porter, les jeter 
dans plusieurs directions Si au début 
les problèmes sont très simples, évo-
lutifs, et étudiés pour vous apprendre 

toutes les ficelles du jeu, cela res-
semble très vite à un casse-tronche 
sans nom lorsqu'on est obligé d'uti-
liser des pièces comme appui pour 
placer les autres. 

I.I. Maverick est capable de mar-
cher la tête en bas, ou dans n'importe 
quel sens d'ailleurs, il peut alors 
porter un cube qui est en haut pour 
le projeter au sol. En plus des diffi-
cultés qui viennent des efforts de 
réflexion que vous devez effectuer, 
des tonnes de monstres débarquent 
à tout moment pour vous mettre des 
bâtons dans les roues. Le Dr. Devious 
lui-même vient de temps en temps 
pour vous tirer dessus. 

fixe ou D. Devious. les sprites sont rias de Ires 
gronde taille, et vous devez soute r et tirer dons 
tous les sens pour paner ou tableau sùvant. 



JJL LA!L#e t QJJLIiJ 
Joke et Elwood traînent 

dans la ville Titus, 

méfiez-vous, planquez-
vous. 

L
es Blues Brothers viennent 
d'arriver, ils ont un concert 
prévu ce soir. Seulement, cela 
ne plait pas tellement au shé-
rift de la ville, Tom Smith, qui 
n'aime décidément pas tel 

c 
 

'it la musique. Le shériff a profité 
du sommeil des Blues Brothers pour 
leur piquer leurs instruments et pour le 
éparpiller dans toute la ville. De plus 
il les a menacés, leur a promis de très 
gros problèmes s'ils ne quittaient pas 
la ville le soir même, Rien de tel pour 
aiguiser la haine des frères, et rien au 
monde ne les fera reculer. its devaient 
jouer ce soir, ils joueront. 

II faut donc récupérer tous les ins-
truments de musique, la guitare au ni-
veau I, le micro au niveau 2, l'ampli au 

't l':3ffir_hE,  riu 	ru niw'au  

Le pe!'o'nnÿes;eorert3ciei .tu ,:as,.e", 

es lourer sur leurs adversaires. t'est d'mlieurs -e 
seul moyen d'é mirer vos ermemis. 

s'est retournée contre lake et Elwood. 
Au cours de leurs déplacements 

dans les cinq niveaux, les frères du 
Blues pourront ramasser des disques, 
qui font gagner un tueur d'énergie sup-
plémentaire quand on en a 100, les 
coeurs qui rajoutent de l'énergie, les 
chapeaux et lunettes noires qui donnent 
une vie d'un seul coup, les ballons qui 
permettent de voler, les parapluies qui 
permettent de sauter en contrôlant sa 
chute, ou les ressorts et les lits qui 
permettent de sauter plus haut. 

Les lieux à parcourir pour retrouver 
les objets essentiels au concert sont très 
grands, et lake et Elwood devront vrai-
ment s'accrocher. 

4 et l'autorisation de jouer au niveau 5. 
Malheureusement, devant nos 

amis se dresseront de nombreux en-
nemis, des flics, bien sûr, mais aussi des 
vieux, des infirmières, des ouvriers, 
enfin, bref, on dirait que toute la ville 

, ertoins objets vous aideront d progresser, comme 
les boors que vous nttrnpez, et qui vous 

Ça commençait plutôt pas mal, une belle page de pré-
sentation et la musique (tirée des chansons originales des 
Blues Brothers) annonçaient bien l'ambiance. 
Malheureusement, après, ça se gâte. Tout d'abord, le menu 
de choix des personnages est d'une tristesse rare, pas de 
présentation de niveau non plus, c'est un détail, mais tout 
de même. Ensuite, quand on entre dans le jeu lui-même, 
on a le regret de constater que la fenêtre de jeu est mi-
nuscule Bien sûr, cela permet d'animer  

("Dany/maaaaiiiiisss: cri de Claude quand il y a une er-
reur dans les previews") les sprites plus rapidement, 
mais pourtant, même quand il n'y a que très peu de sprites 
à l'écran, le jeu ralentit. En plus, le soft étant en mode I. 
il n'y a que 4 couleurs, dans les tons bleus sombres. C'est 
d'une tristesse. 

II est d'ailleurs assez difficile de se repérer, le jeu ne 
disposant pas d'un scrolling, l'écran change quand on 
saute, et rechange quand on retombe. II faut s'habituer. 
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Partir à la chasse au trésor n'est pas 
de tout repos mais c'est on revanche 
assez amusant lorsque LucasFilm 
Games mène la danse. 

" ,-: 	 ~ tipi 

peine remis de ses + 	 '~wF 
émotions du premier  
épisode. Guybrush 
Threepwood tombe de 
haut lorsqu'il apprend  
que le fantôme de 

LeChuck n'a pas disparu. Enfin, oui 	une autre grande énigme c., i . n n; 	I es: au moins autant. A noter qu'au 
mais non: en effet, le produit destiné 	le secret de Monkey Island Usera. je 	début du jeu, on peut choisir la diffi 
à dissoudre son spectre a eu l'effet 	le rappeler, Monkey Island était un 	cuité de la partie 
inverse puisqu'il l'a réincarné. Bref, le 	jeu drôle et 
terrrrrrrrrible pirrrrrrrate est desor 

	passionnant Cette suite 

mais bien vivant. Ingratitude, il veut 	 – T— 
retrouver Guybrush. non pas pour le 
remercier, mais pour le faire passer 	 yak 	►  
de vie à trépas, ou pire, même. C'est 
pour cette raison que le jeu est sous- 

	_ 	~ Vn I 
titré LeChuck's Revenge. 	 :. 	parr 	; 

Bref, Guybrush Threepwood va devoir 	 r 	c.ù = T i r 	 t 
retrouver une carte au trésor qui 	 `V, 	Qi ' 
devrait lui permettre de se débarras' 	 ' 	jft   
ser de LeChuck (vraiment,ou on 	__ . - 	Y r 	 -  
prévoit un troisième volet?). Les mor  
ceaux de cette carte, déchirée en plu- 	 _ - - 
sieurs parties, sont donc disséminés  
dans les îles avoisinantes. Notre sy m-
pathique et stupide héros va don( 
devoir zoner dans différents coins, ce 
qui va amener naturellement d'autres 
problèmes, d'autres péripéties 
d'autres mini-quêtes dans la quite, 
un jeu d'aventure. quoi. Ce ne sera 
pas en pure perte puisque la décou- 	Au fur et O mesure de la progression dons e peu, Guybrush trouve des objets qui opporoissent dans les cnsr,, 
verte finale permettra de résoudre 	situées ('si/tu/es: 6 Ra, n'oublie pos de rns,re' lu4 uut') pès des verbes de commandes. 
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Pc,r se déplacer dans les ies (lorsqu'on s'y trouve, sinon, le satana reste 
encore le moyen le plus efficace), on Bique sur une cane de ce type. 

C'est indéniablement très beau, techniquement et 
artistiquement parlant: les palettes de couleurs choi-
sies sont superbes. De nombreuses scènes nocturnes 
permettent d'admirer ("dad/mirer: père coquet") des 
effets de reflets et de lumières. Pareillement, les 
écrans sont plein de détails. En ce qui concerne les 
animations, rien à redire non plus. Côté musique, afin 
de respecter l'ambiance "caraïbes", on a droit à de 
nombreuses musiques reggae. Les bruitages, très mar- 

rants, utilisent bien les ressources des cartes de type 
Soundblaster. C'est rapide, fluide, et là aussi les pro-
grammeurs ont ajouté de nombreux détails rendant le 
moindre tableau extrêmement vivant. Est-il nécessaire 
de le mentionner, le système de commandes est très 
pratique puisqu'il suffit de cliquer sur un verbe, un 
mot, ou même directement à l'écran pour agir sur 
l'environnement. Bref, voilà un jeu impeccable. 
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fixe le pourcentage de Lemmings à 
sauver et les commandes autorisées 
(eh oui, toutes les commandes ne 
sont pas systématiquement dispo-
nibles). Quand le joueur passe avec 
succès un niveau. le programme lui 
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MMiWns rncw 
IIs reviennent! Et on les accueille à bras ouverts, 

ces Lemmings tant on s'éclate avec eux. Lemmings 

Data disk est aussi grand que son prédécesseur 

("prêter/ses scours: maquereau"). 

T4  

es crétir les plus célèbres et lL es plus sympathiques de la 
micro reprennent du service! 
Grâce à la centaine de niveaux 
supplémentaires réunis dans 

un data disk, vous allez pouvoir stres-
ser à mort en tentant de sauver, mal-
gré eux, ces abrutis de Lemmings Le 
principe du jeu est exactement le 
même que celui de l'original. Vous 
devez aider les Lemmings à atteindre 
la porte de sortie de chaque niveau en 
ayant le minimum de pertes. Les 
Lemmings sont des petits person-
nages qui, livrés à eux-mêmes, ne sa-
vent pas faire autre chose que mar-
cher! Et quand ils rencontrent un 
obstacle (un mur), ils font demi-tour 
Grâce à vos interventions, les 
Lemmings peuvent exécuter des ac-
tions un peu plus élaborées: fouiller, 
grimper, construire des ponts etc. Ces 
actions vous permettent d'éviter tous 
les pièges et les difficultés du niveau  

donne le code du niveau suivant Cette 
solution évite l'option de sauvegarde 
et vous permet de reprendre le jeu là 
ou vous l'aviez laissé. Au risque de dé-
cevoir certains fans de Lemmings, le 
data disk n'apporte aucune nouveauté. 
Le jeu possède cinq niveaux de diffi-
culté: Tame (facile), crazy (moins fa-
cile), wild (dure), wicked (très dure) et 
havoc (pratiquement infaisable). On 
reprend plaisir à découvrir les 
Lemmings dans de nouvelles situa-
tions et le plaiir reste intacte 

)e suis un inconditionnel de Lemmings. Ce jeu d'ac-
tion/stratégie est l'un des meilleurs titres qu'on puisse avoir 
sur micro. Alors, les data disks, moi, j'en prends tant 
qu'on m'en donne. Toujours aussi prenant, Lemmings data  

disk doit faire partie de votre logithèque. C'est un must. 
A noter que deux versions sont commercialisées: le data 
disk (vous devez utiliser l'original pour le lancer) et la ver-
sion complète avec Lemmings et Lemmings data disk 
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s 
Je to préviens Activision, 
si tu me prends ma reine, 
je te prends ton fou, 
ta tour, ton pion. Et après 
je te prends l'autre fou, 
l'autre tour, et quelques 
peons.   
Et le roi..: 	A  

- 	L 

A.A3t.P.A.A A.A 

n 1978, le premier pro-
gramme d'échecs de la 
série Sargon était né. 
Programmé par Dan et 
Kathe Spracklen, il n'a 
cessé d'évoluer pour arri- 

ver à cette version, la cinquième, qui 
est estimée à 2300 points ELO sur 
l'échelle de la Fédération Américaine 
d'Echecs. De nombreux niveaux sont 
disponibles, y compris un mode qui 
explique et commente les mouve-
ments des pièces pour les grands 
débutants. Une banque de données 
intégrée permet de pratiquer et de 
comprendre des parties célèbres. Le 
joueur peut axer son entraînement 
sur les débuts, les milieux ou les fins 
de parties. 

— _ 

	

	Comme dans la plupart des jeux 
d'échecs sur ordinateurs, il est pos 

sible de visualiser le plateau en 3D 
ou en 2D, et même de changer la tex-
ture du plateau, marbre, bois, métal, 
plastique. Pendant le jeu, il est pos-
sible de disposer d'un écran qui 
affiche la liste des coups en notation 
officielle, vous pouvez d'ailleurs 
imprimer cette liste. 
De nombreuses options sont pré-
sentes, comme faire apparaître une 
main qui déplace les pièces, ou le 
réglage de la vitesse de la souris. Une 
des options les plus intéressantes est 
celle qui force l'ordinateur à vous 
commenter une partie, indiquant 
pourquoi un coup est meilleur qu'un 
autre, donnant des conseils, l'idéal 
pour progresser. 
Inutile de préciser qu'il est possible 
de sauvegarder et de charger des par-
ties à n'importe quel moment. II y a 

Il niveaux en tout, un niveau facile 
où l'ordinateur ne réfléchit pas pen-
dant votre tour de jeu, un mode où il 
n'utilise sa bibliothèque d'ouverture, 
huit niveaux aux temps et aux profon-
deurs de réflexion différents, et un 
niveau de réflexion Infini où l'ordina-
teur n'arrête pas de calculer tant que 
vous ne l'interrompe:- pas 

22 

(' S il 
A 

Sargon V est excellent, tant au niveau graphique 
qu'en qualité de jeu (avec 2300 Elo on s'en douterait). 
De plus il y a juste des tonnes d'options, toutes acces-
sibles facilement, rendant le soft parfaitement maniable 
et compréhensible par tous. 

Sargon V accepte les cartes graphiques VGA, MCC A, 
EGA et les résolutions moyennes et basses des Tandy. 
Pour ce qui est des cartes sonores, c'est la totale: 

MT-32, AdLib, Game Blaster, Tandy 1000 3 voies et 
même le haut-parleur interne du PC. Pour ce qui est 
des commandes, vous pourrez diriger à la souris, com-
patible Microsoft bien sûr, au joystick ou au clavier. 

Un excellent logiciel qui n'aura pourtant pas de 
note globale, ceci étant un peu absurde pour un jeu de 
ce niveau, vu que je ne peux vérifier la qualité de jeu à 
très haut niveau. 



ADVANTAGE 

~- TENNIS 
Lundi 3 novembre 1991 	LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 	* 1 ere ANNEE N°000001 

GAGNANT 
Encore une victoire écrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa supériorité technique 
incontestable a été démontrée sur tous les terrains 
lors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s'il y aura cette année un joueur 
suffisamment entraîné pour réussir l'exploit de ravir 
son titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1. 

PROFIL D'UN CHAMPION 
GAGNEZ VOTRE 

PIN'S N°1 MONDIAL 

'Aagnifique smash haut en extension sur le 
gazon de Wimbledon. 

• t i 2 joueurs simultanés. 
• Des coups nombreux et spectaculaires: 

plongeon, smash de revers... 
• visualisation au ralenti du dernier 

(change. 
• .3 types de jeu: entraînement, saison ou 

exhibition. 
+ Comptabilisation des points ATP et 

progression des adversaires dans le 
classement géré par l'ordinateur. 

• Différents angles de vue du joueur. 

v,A 
n7 
Superbe coup entre les jambes sur la 
surface synthétique de Tokyo. 

Bravo! Vous n'avez pas renoncé, vos 
qualités techniques et votre mental de 
battant vous ont hissé au rang de N°1 
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si 
vous êtes parmi les 200 premiers à nous 
envoyer la photo d'écran représentant la 
première page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphé d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 

Splendide smash de revers au filet sur la 
terre battue de Roland Garros. 

_ 
I___ 

I NFOGRAMES. 1Il~~ 	PC 8~ COMPATIBLES 
',~ 	ATARI ST & STE - AMIGA 

HEAD 
INFOGRAMES - 84, rue du 11 Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.: 78 03 18 46 
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Quand on fonce comme sa à travers l'espace, qu'on tire de tous les côtés, 

forcément, c'est de ('Electronic Zoo. 

R
oger Rollmops est un mer-
cenaire de l'espace, il offre 
ses services à ceux qui sa-
vent bien payer, et il ne 
pose jamais de question. 

On l'a souvent envoyz au fond de la ga-
laxie pour effectuer des missions se-
crètes, pour détruire des peuples en-
tiers parce qu'un gouvernement avait 
besoin d'exploiter les terres de ce 

peuple. Ça ne dérange pas Roger 

Rollmops, il n'a pas de coeur, il a un 
caillou en béton armé à la place du. 
donc 

Roger Rollmops vient d'être 
contacté, mais cette fois, ce sont les 
services secrets d'un très grand pays 
qui ont besoin de ses talents. Leurs in-
génieurs viennent de mettre au point 
un nouveau vaisseau de combat, ultra- 
' side. ultra-sophistirni 	mais tris  

dangereux a 
manipuler II 
n'y a pas un 
pilote du pays 
qui ait ac-
cepté de mon- 
ter dedans 

c'est  trop dan-
gereux disent -
ils. Roger, lui 
a accepté, et 

il a même 
souri quand 
on lui a de-
mandeé 
d'aller tester les capacités de cç mb,i: 
du nouveau vaisseau. Une petite pla-
nète, très éloignée, a été choisie, Roger 
Rollmops devra s'y rendre, avec sa 
nouvelle arme volante, et tester les ca-
pacit~s de massacre de l'engin. Cela 

ne devrait pas être trop 
dur, cette planète paumée 

sûrement habitée par 
ploucs incapahies rif 

défendre con. r ~: 
nt 

Enfin, cette pL: 
pu être habitée pr 

( lucs, car, en fait, et cehr 
crsonne ne lé savait, elk 
rvait de base avancée àà 

i c race d'extra-terrestres 
.:)er-évolués, sur-are .-
préparant justemen' 

.. i ',iondelaTerre.Mai ., 
roper ne s'en es.! 5 ~ 1~ 

les amis, laissez 
iuiAe, je veux...le , 
7ilieu de (es météo 

 L-;'. ,. 	.,.. 	..i s'apro:hert, mon 
Dieu, mois le COIS les blostcr, ïeu ioseritronche, les 
détruire, je vais les foire rentrer chez leurs mères, 

compte qu'une fois le premier missile 
lancé, et maintenant, il est obligé de 
combattre jusqu'au bout 

I 

Cardiaxx ressemble plus à une performance de programma-
tion qu'à autre chose Le scrolling horizontal est sûrement 
le plus rapide qu'il m'ait été donné de voir sur un Amiga, dans 
un jeu, bien sûr, avec des sprites qui bougent, et qui tirent, 
et des bruitages, et une musique, alouette. II est vrai que tout 
cela est très impressionnant, bravo, mais, malheureuse-
ment, cela n'apporte pas grand chose au (grand/chaud/zoo: 
méchoui géant") jeu, au contraire, le vaisseau va trop vite, 

et le jeu est vraiment peu maniable. En plus, l'intérêt est très 
limité, ce n'est effectivement qu'un shoot'em up à scrolling 
horizontal de plus, mais dans Cardiaxx on avance en per-
manence, on doit détruire les monstres un par un, ou groupe 
par groupe, pour pouvoir continuer. 
Par contre, les musiques qui accompagnent le jeu sont fa-
buleuses, extraordinaires. Les sons sont extrêmement bons, 
et l'arrangement est excellent. 



THE CHEI S-MASTER 2 
Chessmaster grandit, grandit: son papa, Mr Software Toolworks, 

est de plus on plus fier de ses performances. 

ue peut donc apporter un 
jeu d'échecs surordinateur? 
La réponse est beaucoup 
plus évidente maintenant, 
on a déjà eu de nombreux 

exemp es sur toutes les bécanes, 
même sur certaines consoles. Mais 
alors que peut donc apporter un nou-
veau jeu d'échecs surordinateur? Tout 
d'abord, la qualité de jeu de l'ordina-
teur s'améliore; même s'il n'existe pas 
de machine capable de battre systé-
matiquement un champion du monde 
humain, l'ordinateur permettra tou-
jours aux débutants, et à tous ceux qui 
sont déjà des joueurs confirmés, voire 
même très bons, de s'entraîner, d'amé-
liorer leurs techniques. De plus, l'or-
dinateur est toujours disponible, et 
vous pouvez I'allumerà tout moment, 
reprendre une partie sauvegardée, et 
même couper juste après, ne jouer 
qu'un seul coup, la bécane ne râlera 
pas. Mais voyons un peu les options 
disponibles dans Chessmaster 3000. 

II est donc possible de charger, de 
sauvegarder une partie à tout mo- 

ment. Chessmaster 3000 est même 
ca: 	lires ie 	r: t,..•.r. C('î - r 

venant d'autres 
programmes 
d'échecs: ainsi, si 
vous changez de 

programme, vous 
pouvez reprendre 
vos anciennes par-
ties. Vous pouvez 
faire jouer l'ordi-
nateur contre lui-
même, pour ap-
prendre, pour 
observer, et entrer 
dans le jeu à t • 
moment, ou 
sortir, d'aillc 
Pour les amatcn r, 
de problem '; 
d'échecs, il _st 
possible de del ni: I~ , ; ; 	, 
pièces, et de lancer le ;eu 

Les joueurs déjà doués peuvent 
jouer en aveugle. II est aussi possible 
de démarrer un tournoi, qui aura lieu 
entre huit joueurs. Toutes les petites 
options de confort sont bien sûr dis-
ponibles: il est possible de reculer d'un 
coup en arrière, de demander conseil  

ten:i.,r :: u u apprentissage est in-
tégré, il vous proposera des petits pro-
blèmes à résoudre, et un système 
d'évaluation vous permettra d'obtenir 
votre classement approximatif. Pour les 
yeux, vous pourrez choisir la texture et 
la couleur des pièces et de l'échiquier, 
ainsi que la représentation en 3D ou 

to Player 	I ;) Cne55mister 

	

00:00:00 	1111 	00:0 0:70 

	

Me Moves 	 r 

Positions seen:0 
Score: 00,00 Oepit:0 
Best Curr, Pru, 
Mone, Mone. Mone. 

	

Difficile de s'étendre sur un jeu d'échecs, Pinté- 	ter que Chessmaster 3000 est beau, qu'il est très 

	

rët dépend des motivations de chacun: progresser, ap- 	agréable à utiliser, très simple d'emploi, et que de 
prendre, ou se perfectionner, 	 très nombreuses options, et peu de gadgets inutiles, 

	

Toujours est-il qu'on peut tout de même consta- 	sont présents. 
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KILLERBALL 
Microïds tourne, tourne 

autour de In piste, 

boule d'acier entre les 

mains et patins à 

roulettes aux pieds. 

Près du b t Wverso, en Fout de io pute, 
un joueur se fail bousculer, et wnwnence t tomber 
en avant. Pour marquer, i fout avoir fpit un tour de 

piste avec In balle, et la mettre dans le but adverse 
Entre les deux scores du panneaux d'affichage, mu 

lumière ùd'que si le tour de piste a été effectue 

epuis quelques années les 
compétitions de Killerball 
passionnent les foules de 
toute la planète ("plat/net: 
plat à tarte qui touche le 

filet quand on le lance sur un terrain 
de tennis"). Le public voue un culte ex-
traordinaire aux champions de ce 
sport qui est de loin le plus violent de 
tous ceux que les êtres humains ont 
pu pratiquer au cours des siècles. Les 
règle , c r- s milles, deux équi{ 

5 joueurs s affrontent sur une piste cir-
culaire. IIs évoluent avec des roller 
skates, tournent sur la piste pendant 
qu'une boule d'acier y est envoyée. 
Deux buts sont disposés suries bords 
de la piste, un pour chaque équipe, 
l'objectif est donc de récupérer la 
boule, et de la mettre dans les buts 
adverses. 

Mais ce qui électrise tant le pu-
blic. c'est le côté violent de ce sport. 
Fn effet taus lee coups sont permis: 

quand un joueur porte la balle, le 
bras levé pour que tous sachent qu'il 
détient la balle, les autres joueurs 
peuvent lui foncer dessus, lui don-
ner des coups de pieds, des coups de 
poings, ou le faucher ("faux/Che: co-
pain qui met une fausse barbe pour 
imiter un cubain célèbre") en pleine 
course. S'en suivent alors de nom-
breuses tactiques visant à protéger 
son coéquipier qui tient la balle. 
pour le mener jusqu'au but adverse. 

Les matchs ont lieu dans trois 
ligues différentes: la Minor League, la 
Major League et I'Elite. Les règles 
différent un peu d'une ligue à l'autre: 
en Minor League, il est interdit de frap-
per ses adversaires trop violemment, 
le temps est limité en Minor et en 
Major League, mais pas en Elite, le 
match s'arrête quand une équipe n'a 
plus de joueurs, ce qui donne des 
matchs quelque peu sanglants, etc. 

II y a huit équipes dans chaque 

~'bsieurs images 
de co type apparaissent 
suivant l'action 
qui vient de se passer. 
Ici un joueur vient de 
marquer un but, of 
manifeste so joie. II 
peut y avoir une onim 
pour un joueur qu'on 
sort du terrain, et pour 
'ertrée d. rernplcrar' 

Adapter Rollerball sur micro, même librement, 
est loin d'être évident. Killerball s'en sort plus qu'ho-
norablement, le résultat est excellent. Tout d'abord, 
les options sont suffisamment nombreuses, on peut 
créer ses tactiques, les sauvegarder, débuter un cham-
pionnat, le sauvegarder aussi, jouer en compétition 
jusqu'à huit joueurs, deux à la fois maximum bien sûr. 
Le scrolling est très particulier, on a vraiment l'im-
pression que la piste tourne, c'est très réussi. Les dif- 

férentes animations des personnages, quand ils tom-
bent, quand ils frappent leurs adversaires, sont très 
réalistes, et les bruitages digitalisés apportent un 
plus important au jeu. 

La maniabilité est bonne, et on prend très rapide-
ment plaisir à joueur, on s'amuse beaucoup à foncer dans 
le porteur de la balle, les pieds en avant. 

Un jeu excellent, encore plus drôle et passionant 
quand on y joue à plusieurs. 



Voilà les deux coups les plus amusants: vous pouvez sauter sur le dos de votre adversaire, 
on poussant un cri haineux, of le bourrer de coups de poings dans la tronche. Ou le prendre, le porter en 

pleine course, of le jeter au sol violemment. 

League, et le joueur choisit la sienne 
au début de la compétition. Chacun 
de ses joueurs a ses propres caracté-
ristiques: force, vitesse et endurance 
A la fin d'un match, les compétences 
sont ajustées, les joueurs évoluent et 
s'améliorent suivant leurs résultats 
propres pendant le match. 

II est aussi possible de définir 
des tactiques, avant un match. Grâce 
à deux schémas, vous pouvez indi-
quer quels seront les rôles de vo> 
joueurs en attaque ou en défense 
Par exemple, en attaque, vous pou 
vez placer un joueur de chaque côte 
du porteur de la balle, pendant que 
les deux autres joueurs, appelés 
"sackers", font le tour de la piste 
pour massacrer vos adversaires. Vos 
définitions d'attaque et de défense 
se mettront automatiquement en 
marche suivant que vous ou que 
votre adversaire ramassiez la balle. 

diquent la distance qui vous sépare 
du prochain but, avec la couleur du 
but en question 

Entre ces panneaux ("pas/no: 
correspond au .oui» des gens com-
pliqués"I. aléatoirement, apparais-
sent des bonus, ils sont de cinq 
types différents: invincibilité, vitesse 
doublée, énergie remontée au maxi-
mum, freeze tous les adversaires, et 
un bonus aléatoire qui reprend 
l'un des quatre précédents, le 
freeze pouvant aussi s'appliquer à 
voue. même 

Autour de la piste, sur les murs 
qui séparent les joueurs du public 
sont disposés des panneaux qui in- 

IL 	sf•s: 
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~• iCj 
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comme les coups de pieds toumoyonts, ou les coups de poings bien placés 
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L. FUZZBALL 
De l'action et de la stratégie sous In forme d'un 

jeu de plates-formes, Fuzzball est un jeu qui 

ravira les amateurs de ce genre de prise de tête. 

Un bon jeu signé System 3. 

U
n scenario S insp.ir~,nt I,,r-
gement de l'apprenti sor-
cier pour ce curieux de 
plates-formes. Vous êtes 
l'apprenti d'un puissant 

mage qui puise toute sa science et son 
pouvoir d'un livre mystique. Envieux 
des prodiges dont est capable de faire 
le vieux mage, vous décidez d'utiliser 
le précieux livre à son insu. Hélas, 
entre vouloir et pouvoir, il y a une sa-
crée différence! A force de badiner 
avec des éléments qu'on ne contrôle 
absolument pas, cela se termine, en 
général, par une catastrophe. Dans 
notre cas, cette calamité prend la 
forme de milliers de boules duve-
teuses qui infestent les cinquantes 
pièces. Votre maître se rend évidem-
ment compte que vous avez tripoté 
son livre magique Au lieu de se mettre  

c:: b ule CCS 	U' qu'il transforme 
en fuzzball, c'est-à-dire en boule du-
veteuse! II vous charge de débarras-
ser ces cinquante pièces (niveaux) de 
toute cette vermine galopante que 
sont les fluffies. Ce n'est qu'à cette 
condition que vous pourrez retrouver 
votre forme humaine. Fuzzball peut 
ramper, sauter et surtout tirer des 
projectiles. Important, il peut égale-
ment changer de direction en plein 
saut. Chaque niveau est une sorte de 
labyrinthe parsemé de fruits et autres 
bonus que vous pouvez récupérer. 

Sautant d'une plate-forme à l'autre, 
vous devez éliminer les fluffies qui 
vous barrent la route. Attention, vous 
devez faire vite car le temps vous est 
compté! A première vue, le jeu semble 
facile mais après quelques tentatives, 
on se rend très vite compte que 

Fuzzball est plus complexe qu'il n'y pa-
rait. Le chemin vers la porte de sortie 
est assez tortueux et vous aurez besoin 
de tous vos réflexes et de toute votre 
perspicacité pour ("votre/père/se 
piqua/si t'es pour: père sénile mais 
comprenant qu'il est un poids) par-
venir à vos fins. Les fluffies sont de 
vrais casse-pieds. Pour les éliminer, 
vous devez tirer à plusieurs reprises sur 
eux. Ils changent alors de couleur et 
se transforment en pilules. Vous n'avez 
que quelques secondes pour leur sau-
ter dessus et les faire tomber dans le 
vide. Dans le cas contraire, les pilules 
se retransforment en fluffies. Leur 
couleur vous indique leur degré d'ag-
gressivité Par exemple, si vous venez 
de tirer sur un fluffy et que ce dernier 
devient gris, gare à vous! II vous pour-
suivra avec une tenacité peu com-
mune! louable à en solo ou à deux, 
Fuzzball est le type de casse-tête/ac-
tion qu'il faut aborder avec calme et 
sérénité, sinon bonjour le stress! f 	 _ 

.., 	 , 	 - 
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Ce jeu d'action/stratégie est un des plus réussis que 	genre prise de tête, on ne fait pas mieux. Par contre, ceux 

	

j'ai pu voir sur Amiga. Cela dit, je doute que les ama- 	qui aiment legenre vont se régaler. Techniquement bien 

	

teurs d'action pure y trouveront leur compte. Dans le 	réalisé, Fuzzball est bon jeu qui mérite le détour. 
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Distribue par: 
US! SOFT 
8-10, Rue de Valmy,-' 
93100 h N7REU14 

LO 
Lorsque le village de Conan est 
détruit par les hordes rapaces de 
Thoth Amon, le grand 
prêtre du culte 
immonde de Set.  
Conan jure de 	 ` 
venger la mort de  
sa famille et de 
ses amis.  

zr 

f615 U~3\ 

VERSION 
FRANCA ISE 
INTEGRALE ! 

'M __i 1001 Cas, Poç.cd1o, so 
Caw *001,0, r. 1900 OUm V Wp 

bel Vrr,Mnw. 1M 00.919. 

cl vqn 1,000500 1,0 55,0019I019 m.y 
b. W.0 l,0, Mlmenl 1910041 

Contient  

• Programme et manuel 
en français. 

• Plus de 200 locations -
tavernes, donjons. 
temples et tombes. 

• Intéraction avec des 
centaines de personnages. 

• Suivez votre progression our Is 
carte Incluse. 

• Plus de 600 écrans d'édifices et de 
tunnels à explorer et connaître. 

• Les versions IBM supportent la 
carte sonore Ad - Lib . 

DISPONIBLE SUR PC ET AG 
ST, EN JANVIER 92 

[)isponible dans les frac et les 

GAMES 

Soyez les premiers à ~t 
bénéficier de ce 
superbe Pin's 

VIRGIN disponible 
dans les boîtes! 

s points de vente. 



iIïd 

TEPNI! CUP 2 
Logiciel gagne des tonnes de coupes 

i vous avez envie, en voyant 

sans arrêt les Agassi, Forget, 
Chang et autres stars de la 
petite balle jaune, de vous 
lancer vous aussi dans l'uni- 

vers de la haute compétition du ten-
nis, voici l'occasion inespérée avec 
Tennis Cup II. Après avoir créé votre 
t~erconnare on choisissant ses 

os points faibles, 

grâce à un sys- 

'ème très pra-
'ique de points, 
décidez de sa na-
t ionalité et partez 
'_-cu mer les courts! 
Vous décidez 

aussi de la nature 
lu terrain, terre 

battue, gazon, ra- 
~(i(' O u dur, out est possible pour 

~e meilleur réalisme possible. Avant 
de commencer un match, exhibition 
ou tournoi, vous pourrez vous en-
traîner et ceci de deux manières. 
Tout d'abord avec un robot lanceur 
de balles ou bien avec un professeur 
faisant fonction d'entraîneur Tout  

devient forgeron, en se rn )uch,~nt 
que l'on devient moucheron, c'est en 
tennisant que l'on devient tennis-
man. Après, à vous de jouer et de par-
ticiper à l'un des huit tournois, quatre 
coupe Davis, c'est à la mode profitez-
en, ainsi qu'un Masters, mais là, il 
faudra être dans les meilleurs à 

dur! Sur le courts, vu d'un seul côté 
ou des deux côtés à la fois grâce à un 
double écran, agissez avez prudence 
et rapidité. Montez au filet, amortis-
sez ("à mort/tisser: gobelin stakha-
noviste"), smashez ou plongez dans 
un dernier élan pour récupérer la 
halle! fa tension promet d'être vite 

r 

-
i~11~ 	T,..: (''..., -TT 
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Tennis Cup II est une simulation de tennis d'une 
beauté incontestable. Cela fait plaisir de voir des 
joueurs de tennis qui ressemblent à de véritables 
joueurs et non pas à des Quasimodo en short. Les 
coups sont portés le plus souvent avec réalisme même 
si, une fois monté au filet, tout semble un peu confus. 
Pourtant, ce n'est pas ce détail qui gâche l'intérêt du 
jeu. On se prend très vite à cette ambiance que l'on 
a vue mille fois à la télévision et que l'on peut enfin 
vivre chez soi. Les coups réalisables sont assez com- 

plets sans tomber dans la diversité injouable. A vou-
loir proposer trop de coups, la manipulation serait vite 
devenue infernale. Tennis Cup II propose là un juste 
milieu qui est bien agréable. Si l'on peut faire un re-
proche à ce jeu, c'est sans aucun doute sur son ani-
mation un peu trop lente. Une plus grande rapidité 
dans les gestes et dans les déplacements auraient été 
la bienvenue. Cela n'empêche pas de faire des matchs 
passionnants, mais la vitesse, même au tennis, pos-
sède toujours son aspect grisant. 

P38-LIGHTNING 
Et hop! Un avion de plus à piloter dans Secret Weapons. Lucasfilm Games nous gâte. 

ecret Weapons of the Luftwaffe. 
comme son nom l'indique, faisait 
la part belle au matériel volant al-

lemand. Histoire de changer un peu, 
parce qu'il n'y a pas de raison, ce data 
disc nous propose donc de rajouter 
aux 4 avions alliés utilisables dans le 
soft, un nouvel engin, et non des 
moindres: le P38. Ce moyen-porteur, 
très à l'aise dans l'escorte de bombar-
diers, par exemple, permet donc de dé-
couvrir de nouvelles missions ("m'v5ion.  

à demi-sage'). Comme on ne recule de-
vant rien chez LucasFilm, les données 
s'intègrent parfaitement au programme 
et surtout, réécrivent ce dernier afin de 
le faire lui aussi profiter de I'apport. On 
a donc accès au P38 dans le 
Construction Set du programme et 
mieux encore, on peut même, lorsque 
l'on joue dans le camp adverse, com-
battre des P38. Bref. voilà qui relance 
véritablement l'attrait de ce jeu, déci-
dément très attachant. 

C'est pas compliqué, le jeu est aussi beau qu'avant, 
avec un appareil de plus. On retrouve donc le gra-
phisme 256 couleurs et le mode hyper-détaillé (à ré-
server aux 386) qui a fait la renommée de Secret 
Machins. En revanche, le programme qui nécessite 
beaucoup de mémoire pour démarrer posera sûrement 
des problèmes aux possesseurs de machines ne dis- 

posant pas de machines étendues (par de la mé-
moire qui ne sert à rien si Config.sys ne contient pas 
le driver pour la gérer, genre Himem.sys et 
Emm386.sys): en effet, il faudra alors se passer de sou-
ris ou de joystick si ce dernier utilise une carte gour-
mande en mémoire. 

A part ça, c'est donc toujours aussi intéressant. 
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EftIAGE MUTANT 
9ER0 TURTLES 11 

Planquez vos pizzas, elles reviennent ! Grâce à image works 

des pizzas, qu'elles pratiquent 
les arts martiaux et qu'elles 
portent un masque de tisss 
afin de ne pas dévoiler leur 

identité, vous aurez tout de suite re 
connu les célèbres Tortues Ninja! La rt 
porter de choc April O'Neil vient de s, 
faire enlever parle Foot Clan! En plea 
New York, pas évident de la retrouver' 
Après une brève enquête, tellemen' 
brève que Léonardo n'a même pas er. 
le temps de finir sa pizza, nos qu 
héros reptiliens ont découvert y' 
victime du Foot Clan, ce gang au 
vice du tristement célèbre Shreddi 
trouve en ce moment même day •. 
bâtiment livré aux flammes d'un in 
cendie dont les causes sont encore in 
expliquées. Tant bien que mal, l'une dc. 
quatre tortues va affronter le dangereu'. 
gang, dans l'unique but de délivrer 1h., 

jeune femme retenue prisonnière et 
non pas, comme l'ont cru certains. 

Ix,ur ramasser les délicieuses pizzas qui 
rainent à de rares endroits dans le bâ-
inient. Si vous jouez à deux, deux tor-

,ues ninja partiront sauver la reporter 
tui, pour une fois qu'elle est en pre-

mière ligne, ne sera certainement pas 
pressée de partir. Les ennemis arrivent 
par vagues de trois ou quatre et pos-
,èdent parfois des armes qui vous ren-
iront la vie bien difficile, car au nun-
_haku contre un fusil, il y a comme un 
ager malaise, mais un très léger don't 

worry! Avant tout, il faudra prendre 
garde à ne pas se laisser surprendre par 
l'ennemi qui surgit des égouts, des fe-
nêtres ou même de derrière les af-
fiches (ça, c'est un coup qu'ils ont ap-
nr' en Fthic,  pie i ,1v int de pocti,,;r 

rediscuter avec la journaliste des 
grandes questions de la métaphysique 
des pizzas, il faudra éliminer 
("faux/draps/et/lits'minés. sommeil pas 
franchement répérateur" (cf test Alien 
Storm et dossier CD Rom)) divers 
boss qui risqueront de vous en faire 
voir de toutes les couleurs! Vous aurez 
alors bien envie d'être tranquillement 
chez vous à déguster une pizza... 
même si, pour une tortue, le chez-soi 
n'est qu'à un dos de là. A vos pizzas, 
un, deux, trois, partez sauver April 
qui, hier encore disait: "Mai juillet dit 
que janvier sa pizza! Hey! Léonardo 
juin décembre de bois au feu de la 
pizza! Août toi delà et mars pas des- 

A peine parties, elles nous manquaient déjà, ces 
tortues ninja. Les voilà de retour dans un beat them 
up au scrolling horizontal et diagonal. Aux prises avec 
des tonnes d'ennemis assez peu variés physique-
ment mais d'une force physique changeante, la tortue 
ninja choisie devra, en usant d'un nombre de tech-
niques assez complet, faire disparaître les indési-
rables. En cours de jeu, aucune musique ne vient ac-
compagner l'expert en ninjintsu, mais l'on ne cesse 
d'entendre le bruit des coups portés, "schlack!", et  

celui des coups reçus, "hmmm!". C'est un peu dom-
mage, d'autant plus que la musique qui ouvrait le jeu 
et venait accompagner la page d'introduction était tout 
simplement géniale. Mais rassurez-vous, cela ne gate 
en rien le plaisir de ce beat them up. Les fans de bas-
ton et de pizzas, enfin je voulais dire de tortues ninja, 
seront ravis de retrouver leurs héros dans ce Teenage 
Mutant Hero Turtles II. Quant à tous ceux qui cherchent 
originalité et subtilité et qui en plus ne digèrent pas 
les pizzas: passez votre chemin! 
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TOUTES LES VOITURES POLICE D'AMERIQUE Y PARTICIPENT 
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Comme tous les ans, voilà que l'accés au centre-ville de San-Francisco 
est interdit pour la course annuelle des voitures de police. 

Prenez le volant de votre super puissante voiture dans les rues 
de la célèbre ville de San Francisco. La ville a été recréée avec précision 
sur une carte qui respecte les tours et les détours, les montées, les 
descentes. 

Avec 5 niveaux de difficulté, seuls les meilleurs conducteurs 
pourront réussir - alors appuyez à fond sur le champignon et foncez vers 
la gloire! 

El fi 

--- 	° 	• sue-- -- - 
tV`

... 
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UBI SOFT 
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93100 Montreuil/Bois 
tel (1) 48.57.65.52 
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C'est un mélange de Castles et de Powermonger mais comme sa prend 

des bonnes idées aux deux, on pardonne cet "hommage" à Virgin. 

M
e voilà bien en peine de 
vous raconter ce que 
le pense de ce logiciel 
A l'énervement de voi r 
les éditeurs se pirater 

les idées) entre eux, se rajoute le plai - 
sir de retrouver deux jeux en un. 
Powermonger et Castles pour ne pas les 
citer. Flûte, c'est fait. 

Mais qu'importe, les bonnes idées 
étant faites pour être copiées, disons 
que nous sommes très contents de re-
trouver l'ambiance de deux logiciels 
très célèbres. D'autant que l'intérêt de 
celui-ci est de rajouter à Powermonger 
la dimension qui lui manquait: la si-
mulation. C'est vrai, on dira ce qu'on 

Et hop, vniltl Inc armées orétes ô se foutre sur In  

c'est pas Popumonger? Bret, voilà Pécan qui 
permet de visualiser les villes, amies ou non. 

voudra mais partir en razzia, augmen-
ter ses forces, s'attaquer à un ennemi 
plus puissant (et donc se retrouver 
avec plus d'hommes en cas de vic-
toire), c'est vachement bien. Bref, ce jeu 
est beaucoup moins répétitif ("répé-
pépétitititiP': dit plusieurs fois) puisque 
les villes situées dans des zones à 
haut risque" pourront être fortifiées. 

C'est là que l'histoire commence à 
être marrante parce que forcément, 
les Elfes (que vous dirigez) ont beau 
être des poètes et toutes ces sortes de 
choses, il ne faut pas les gonfler trop 
longtemps. Forcément, pour fortifier la 
ville, il faudra réquisitionner des 
hommes qui donc ne seront pas sol-
dats pendant ce temps-là, augmenter 
les impôts, et surtout s'occuper (en tant 
que joueur) de tâches de gestion qui 
n'empêcheront pas l'adversaire d'aug-
menter l'étendue de son territoire. 
Tout cela nous fait un ensemble très 
agréable et bien équilibré 

nc-rcviuflt r' -r,V'o: ' .-remis r: dr 
plutôt la finesse des détails et surtout tle texte, en 
fronçais. (a c'est ou moins une différence qui vaut 
le coup car pour le moment (attendez le CD-ROM, 

ça va border), les jeux en français ne sont pas 
encore tris nombreux. 

Grande différence avec qui vous savez, Realms 
pousse plus loin b simulation puisqu'on peut gérer 

la défense de chaque ville, id per exemple en 
ayant construit un mur d'enceinte 

La présentation, longue mais moche, laisse 
craindre le pire Pourtant, dès que le jeu commence, 
force est de constater que le graphisme fractal, c'est 
décidément très beau. Bon point, les déplacements 
de carte sont très rapides et surtout très fluides, en 

;~T _̀_ 

 

dépit de la complexité qu'il y a à faire bouger autant 
de points calculés. Le son, sympa sans plus, est digne 
de l'Amiga. Les commandes enfin, qui utilise natu-
rellement la souris, sont rapides mais hélas, les 
icônes ne sont pas très clairs. 



Y' 	Y t COWABUNGA!!! 
• - NOS QUATRE IIEROS 

z 	 — SONT DE RETOUR! 

Venez combattre le 
méchant Shredder 

	

3y- 	 ?'3 
• V' 

et son équipe pour sauver 
April et Splinter. 

l Contrôlez votre tortue 
préférée dans cette 
superbe conversion 

du jeu d'arcade 
KONAMI 

distribué par 
UBI SOFT 

8/10 Rue dc Valmy 
93100 MONTREUIL/BOIS 
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HOMEALONE 
Kevin, star du grand écran, arrive sur micro grâce 

à Accolade. Aidez-le à garder sa maison. 

L
orsqu'il ne tourne pas dans 
le clip de Michael Jackson, le 
jeune Kevin se fait larguer 
par ses parents dans le film 
Home Alone dont il est le 

héros. La famille McCallisters, en 
effet, était tellement pressée de par-
tir en vacances qu'elle en a oublié le 
mouflet. C'est bien un truc de ricain, 
ça. Un môme Français, c'est son rêve 
de ne pas avoir à se taper toute la fa 
mille pendant les vacances. C'e' 
super agréable de rester tranquil 

t.  

humante GGLr.. 	. 	_ i . 	,., I 	L. 

préoccupe, faute de nous intéresser, 
on doit donc diriger le pov' Kevin 
dans sa gigantesque baraque 
("bar/racket: pléonasme") et passer 
de pièce en pièce afin de désarmer 
de nombreuN: pii';acs lai,,sés là par des 

santins en question étant les 
ignobles frères Buzz, il s'agit de se dé-
fendre avec les moyens du bord en 
posant les objets récupéré aux bons 
endroits Moui c'est pas terrible, 
quand inane 

LJ 	J 

C'est plutôt beau, on ne peut pas dire. Certes, le gra-
phisme des décors est beaucoup moins flatteur que celui 
des personnages animés (digits), mais ça n'est pas mal. 
De plus, en cours de jeu, des écrans entièrement digi-
talisés viennent rythmer la progression de l'aventure. 
La bande son, mignonne ("mi/gnon: petite frappe") 
sans plus, ne comporte pas de bruitages et curieusement, 
il n'existe pas d'option de configuration pour la 

Soundblaster. Que ceux qui en possède une se rassu-
rent, le mode Adlib est accepté par cette carte. Outre 
le scénario, peu amusant, ce sont surtout les com-
mandes qui constituent le point noir de ce jeu: le cla-
vier, en effet, n'est pas très pratique et le joystick ne 
constitue pas la solution idéale car les objets ramassés 
doivent être utilisés au moyen des touches de fonction, 
et ce de façon très illogique. 
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THE SOUND SOURCE1 
	 \ \ ) , 

brancher sur votre PC', resli- 

~ 	in IcN voix de vos héros, 	 ~~~+++"'\ 	

) ) / 
/ 

uus offre des orcheti  

	

(rations et des 	 ~- 	 } 
C 	 I 	 ~t!l \ 	 ~~ effets sonores 

SLIT 

SP~N1$ lib~s, l' 
et Gompa 

~C ~tot AMIG~`~  

Qui peut être assez dingue pour se 
mettre dans la peau de ROGER RABBIT... vous! 

Votre mission, mettre la main sur cet internal BABY HERMAN avant que 
sa MUMMY ne s'aperçoive de sa fugue... Sinon vous en verrez de toutes 

~l .. 	les couleurs ! Tous les pièges Vous attendent, le garnement est rusé et la 
séduisante JESSICA surveille vos exploits. Vous voilà prévenu... 
Disney vous offre ce dessin animé interactif au graphisme stupéfiant, 
aux animations délirantes et a la bande sonore époustouflante. 

Developed by BlueSky Software 
The Walt Disne Com an and 	n Ent Ambliertainment. Inc. 	- y 	p y 	 INFOGRAMES  

NFOGRAMES - 84. rue du 1 ~ Mars 1943 
69628 Villeurbanneédex - Tél. 7803 18 	Distribué par 	 ~~~ ft Ll 
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unah f IdPes est un typo bi-
zarre. Une sorte de trafiquant 
de tout ce qui peut rapporter 
de l'argent (et des ennuis). 
C'est pour ça qu'il écume la 

galaxie depuis des années, aux com-
mandes de son engin, la Lucky Lady. 
Pour situer ce zonard des étoiles, di-
sons qu'il ressemble assez à Ian Solo, 

$ 	RG[7 i i$ iJ r,~; 

__J nri _ 
' __ 

'nais en plus malchanceux. Lorsque 
ommence le jeu, Jonah, que vous di-

rigez, est enfermé dans sa chambre 
d'hôtel et criblé de dettes. C'est à ce 
moment qu'un coursier lui apporte 
une lettre, et avec elle, la promesse 
l'un boulot à faire II s'agit une fois de 

plus de transporter une marchandise 
étrange, en l'occurrence un mutant 
qu'il faut livrer sur u ne 
base spatiale des en-
virons. Cette fois, il 
faudra jouer serré car 
en plus de la police et 
de créanciers divers, il 
faudra échapperà une 
organisation qui ne fait 
pas de cadeaux, elle 
aussi très intéressée 

par le "colis" ("co-lit: 
ie voudrais parler 

Aventures spatiales 

cyberpunk on 

perspective avec 

Gremlin. 

mon lit avec la mutante`). Voilà un jeu 
amusant, bien réalisé mais hélas aussi 
très dur. On meurt de nombreuses 
fois et comme le démarrage se fait dans 
une pièce fermée, il est assez frus-
trant de commencer la partie aussi 
abruptement. Enfin, je fais confiance 
aux passionnés, ils sauront se tirer 
d'affaire et rejoindre la Lucky lady. 

T 111E -iW H 

1 	 . 	 , 	 r 

r 	1 L'. 	 J L 	
4. 

C'est beau mais un peu petit, voilà ce qui apparaît 
lorsqu'on observe l'écran de jeu pour la première fois. II 
faut dire que ce dernier contient de nombreuses infor-
mations mais heureusement, on s'habitue assez vite à la 
présentation de la chose. En ce qui concerne la bande son, 
dommage que les programmeurs ne soient pas allé plus  

loin dans le délire. Bref, on se contente des bruitages ha-
bituels. Les commandes, très complètes, utilisent indif-
féremment la souris ou le clavier. Pour les plus retors aux 
jeux d'aventure, il faut signaler que Suspicious est en-
tièrement jouable sans taper un mot, de nombreuses 
icônes y pourvoyant. 
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Décidément, on s'amuse beaucoup quand on fait des courses de skate board 

avec ses voisins, oh, Sa... Mr Zeppelin Games, il adore sa. 

5 
 cott Robinson est un petit 

garçon charmant. Quand il 
rentre de l'école, il prend 
son goûter, il fait ses de-
voirs, et uniquement 
quand il a fini de travailler, 

il sort jouer avec ses amis, avec ses voi-
sins. Le jeu favori de Scott est simple, 
il s'agit d'une course dans les rues du 
quartier. Ils y jouent parfois jusqu'à six, 
chacun avec son moyen de locomo-
tion. Scott, lui, prend un skate board, 
mais ses amis ont des Karts, des ton- 

deuses tr,tf 
quées, 	d~ 
motos ou d. 
mobylettes 

Le parcours 
à effectuer t"' 
balisé avec dig 
cônes de Lubec 
Mais c'est trvs 

dangereux, car il 
y a des voitures 
qui déboitent 
sans regarder, il 
y a des enfants qui jouent avec des voi-
tures téléguidées, et on trouve même 
des kangourous. II faut dire que tout 
cela a lieu en Australie 

Pendant la course, Scott doit faire 
plein de trucs. D'une part, il doit aller 
le plus vite possible, mais il doit aussi 
faire monter sa côte de popularité  

("pop/hilarité: vieux baba-cool qui fait 
rire, on l'aime bien-) en ramassant les 
ordures qui traînent un peu partout. 
II y a huit courses différentes à effec-
tuer, à condition de finir dans les trois 
premiers pour être classé. 

Voici l'kmn %ii permet de sélectionner le nombre 
d'adversaires, le niveau de jeu, et In présence ou 
non des déments comme les kmgourous ou les 
voitures telégjld6es. 

Fiouch! On avait pas vu ça 
depuis bien longtemps. II y a 
quelques années, les jeux de ce 
genre étaient très nombreux, 
mais, maintenant, les choses 
ont évolué, et les programmeurs 
hésitent à sortir de telles choses, 
Enfin, apparemment, pas tous. 

Les graphismes sont très 

IrLA GAMEBOY 
+ le ' eu 5v ermarioland 

.. + LÂ SACOCHE 
EXCLUSIVE 
MICROMANIA 
GRATUITE 

MICROMANIA NICE-ÉTOILE 
rn Centre Come-c a Nice-Eta e . Té 93 62 01 14 

MICROMANIA ROSNY 2 	Nouv~►u 
Centre Commercia Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette et 4 passa e de a Réale . Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . Tel. 45 08 15 78 

IM,CROMA IA CHAMPS ELISE S 
Galerie des Camps 84, venue des Clamps Élysées 
RER Char es e GaulIe Eto`de 	 ~W~~ 7 leurs/7 
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 

~IMICROMANIA VELIZY S 
*{Centre Commercial Velizy 2 . Té1.34 65 32 91 

tartos, inintéressants, le jeu est 
gonflant très rapidement, pas 
très maniable, et vraiment pas 
amusant. 

On dirige le joueuren lui in-
diquant des sens de rotation, et 
en pressant le bouton pour qu'il 
accélère. Pas grand chose à faire, 
pas d'action, c'est nul. 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Cqmmercial des 4 Temps, Niveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER Lo Défense . Tél. 47 73 53 23 
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our ceux qui ont vécu 
l'arrivée des 16-bits 
"c'est/ce/beat: chauffe. 
Marcel!"I, le nom de 
Barbarian doit évoquer 

d'excellents souvenirs. En effet, avec 
ce jeu d'action/aventure, Psygnosis 
avait fait la preuve qu'avec du talent 
et de l'imagination on pouvait pro-
duire un jeu de très grande qualité 
sur Amiga. Barbarian a connu un 
très grand succès auprès du public et 
la sortie de Barbarian Il va nous per-
mettre de nous replonger dans le 
monde fabuleux de I'heroic fantasy. 
Vous êtes Hégor, un barbare qui, 
après avoir refusé un trône, passe son 
temps à s'enivrer dans les tavernes 
de !a région II a tué son frère et en- 

nemi Nécron de ses propres mains. 
II se vante sans honte de cette mort 
car Nécron était devenu une créature 
des ténèbres et menaçait de troubler 
la paix qui régnait dans le royaume. 
Or, au cours d'une de ses beuveries, 
Hégor apprend que Nécron n'est pas 
mort! Poussant son enquête plus 
loin, il découvre que les serviteurs de 
Nécron ont récupéré son corps et 
l'ont emporté jusqu'au Temple des 
Choses Obscures afin de le ressus-
citer à l'aide de la magie noire. Sans 
attendre. Hégor se rend dans le re-
paire présumé de son frère maudit, 
se jurant de le retrouver et d'en finir 
une bonne fois pour toutes avec lui. 
Voilà, le décor et les éléments de 
l'histoire sont posés Hégor doit ex_ 

plorer six niveaux afin de retrouver le 
maître des ténèbres )Nécron). Mais, 
avant cela, il devra affronter les sbires 
de Nécron et déjouer tous les pièges 
qu'il trouvera sur son passage. Le jeu 
débute dans la forêt où de nom-
breuses créatures vous attendent. 
Ces rencontres vous seront utiles 
car, sans arme et sans argent, vous 
ne pourrez lutter efficacement contre 

-o' 
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Encore un bon jeu d'action/aventure de ______ N1i" Psygnosis. II n'est pas aussi beau et pas 

aussi spectaculaire que son prédécesseur 

--- 	 mais H est tout de même très prenant. 

~~ d • ~a 

: t•: 

vant et d augmenter votre puissance. 
Les monstres que vous allez ren-

contrer possèdent leurs propres 
styles d'attaque et de défense, à 
vous de trouver la meilleure parade. 
Pour finir, je vous signale que les 
parties peuvent être sauvegardées 

Nécron Ces premiers monstres vous 	I épée. , i h,iJ~c. , xbwc:e, i <,rL ou 
donnent les moyensdevouséquiper! 	tout simplement se battre à mains 
En outre, vous pourrez également 	nues. Les armes sont récupérables 
trouver des coffres renfermant des 	sur l'ennemi ou chez l'armurier du 
potions, des clés, etc. Hégor peut 	coin. Pour le reste, il s'agit d'explo- 
marcher, courir, sauter, s'accroupir, 	rer le moindre recoin de chaque ni- 
rouler et même exécuter un saut pé- 	veau afin de trouver les objets qui 
riIleux avant' En outre il peut manier 	permettent ré , 	Pr u  

_ 	V J 

â ~ 

t 9 

i~llJ~l_11~c>~(~. alYll►  ►_`. 

	

Des situations intéressantes et assez variées dans 	sprites qui sont un peu trop petits à mon goût. Cela dit, 

	

ce jeu d'action/aventure. On retrouve un peu l'esprit du 	le jeu est prenant et l'animation est tout à fait correcte. 

	

premier épisode. le regrette toutefois la taille des 	lin bon jeu que je recommande aux amateurs du genre. 
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Mettons nos peaux de bites, 

prenons nos gourdins, et allons 

chasser avec In tribu Titus. 1,HISTORIK'  

Très régulièrement 	notre héros t,u . ' 	• 	; 	.r •ir:r!e 	oau, et un 
préhistorique pourra entrer dans des autre qui montre à quel niveau de 
grottes, pour ramasser des bonus, nourriture vous en êtes. En effet, 
ou 	de 	la 	bouffe 	toute 	prête. vous ne pourrez finir le niveau qu'en 
Seulement, en général, ces grottes arrivant à la fin ET en ayant le comp- 
sont gardées par des chauve-souris teur de bouffe plein. Si ce n'est pas 
ou des araignées qu'il faudra éviter le ("princesse/Népal futu'e 'eine de 
pour atteindre les trésors. 11 y six Katmandu") cas, il faut retourner en 
bonus différents 	le réveil qui vous arrière pour aller en chercher. 
ajoute 30 unités au compteurtemps, A certains endroits du jeu. ap- 
la bombe qui assomme tous les en- paraissent des Gourous, dépêchez- 
nemis arks 	nt , ,l l'c°cran, le bouclier vous d'aller les frapper, ils laisseront 

iui vous rend in- un des six bonus sur le sol. Chaque 
f• u I nérable pen- niveau se termine avec un boss de fin, 

'..,nt 	un certain sur un ring, vous devez le frapper à 
mps, la hache un endroit précis plusieurs fois pour 

r i 	permet 	à lui faire baisser son énergie à zéro. 
~.- r;,wajo 	d'as- 
) 
4 

~fi 

, ramer ses en- 
t inis en un seul 

Quond le personnage meurt, 
1 

up, le ressort 
quand 	perd une vie 
une 	animation petite 

qui 	fait sauter t 	nfuno 	f_H.,frir 

E
n cette époque peu apte à Lr 
maîtrise du feu qu'était , 
préhistoire, vivait une fh, 
mille dont le chef s'appelait 
Grawajo. Celui-ci en ta ri . 

que patriarche se devait de subvenir 
aux besoins de toute la petite coni 
munauté, et des besoins, elle en ava.' 
beaucoup, la famille: on avait pas u 
l'ombre d'un morceau de bouffe de-
puis plusieurs jours, et les estomacs 
de chacun commençaient vraiment à 
hurler 24 heures sur 24. 
Grawajo dut prendre une décision, 
cela ne l'enchantait guère, mais il 
devait partir à la chasse pour plu-
sieurs jours, et ramener des mon-
tagnes de nourriture Les membres de 
la grande famille laissèrent couler 
quelques larmes, puis Grawajo s'en 
alla, la massue à la main. 

Sur son chemin, Grawajo va ren-
contrer de nombreuses bestioles, il 
devra les frapper plusieurs fois, selon 
leur résistance, jusqu'à ce qu'elles 
soient assommées. Grawajo pourra 
alors ramasser la bestiole et l'ajou- 
'er 	n 

L 

!e(ors 
agent pour 

ondes 

tableaux, 

porte 

ane6le 
.sue va 

cosser 
mgouin. 

i; mile de 
;Naja 
aye 

nmment 
n'importe 
(iLai. 

Grawajo plus 
ra,ut, et la croix 

~ r=.T I Ankh qui donne 
r6 _ 	.rë vie supplé- 

~.~  
Deux comp-

icurs sont pré-
sents à l'écran, 

Ice hop, on s'amuse un peu dam o foret 	 l'un qui indique 
Je vars méme e101 cogner sur Let ours la, par dernere,en fourbe- 	le temps qu'il 

Les graphismes de Prehistorik sont vraiment réussis, 
bien dessinés et très colorés, ils sont tout à fait agréables. 
Le principe du jeu est assez classique, mais intéressant, 
reprenant les principes de nombreux jeux de plates-
formes. En fait, au premier coup d'oeil, Prehistorik semble 
être vraiment un bon titre. Malheureusement, dès qu'on  

commence à avancer, on s'aperçoit que le jeu ralentit énor-
mément, cela devient même très gênant quand il y a 3 
sprites à l'écran. L'affiche des personnages est décomposé, 
lent, et très peu esthétique. 

Dommage, cela gâche beaucoup l'intérêt du jeu. A ne 
conseiller qu'à ceux pour qui la vitesse ne compte pas. 



• ,L L 	i. 

MEGA DOSSIER 

En début de 

chaque sec- 

tion, une 

photo mon-

tre un plan 

isé du lieu, 

aidera à avoir 
ble Allez, hop, 

E bien vos bas- 

tre casquette 

t gardez tou-
s votre poche 

dégainer plus 

Je sais très bien que v 

mourrez d'envie d'aider Ki 

retrouver ses jouets. Je 

préviens tout de suite, ça 

pas évident, les quatre ~ 

rentes régions de PocketLh 

sont vraiment remplies c 

monstres hargneux. 

Pour vous aider, vous troy 

verez des aides section F 

section pour les deux p 

miers niveaux du jeu, la cal 
et la jungle. Les deux nive 

suivants seront développés 

le mois prochain. 

LEVEL I: 
LA CAVERNE SECTION 

Avancez vers la droite, en suivant les couloirs et en tuant les 
Blobs les escargots et les chauve-souris. Au bout à droite, vous 
devrez monter sur les plates-formes, et continuer vers la 
gauche. La grenouille près de la télé doit prendre 10 coups pour 
mourir, mais elle vous rapportera 1000 points. Tirez sur les 
blocs destructibles, conti-
nuez à gauche, ramassez 
l'étoile d'argent et monter 
dans les airs en soufflant 
une bulle de chewing-gum 
(photo I). 

JOYSTICK / JANVIER 1992 / 227 



Atterissez 
sur la droite 
(photo 2), et 
ramassez 
l'étoile d'or, 
puis le télé-
transporteur 
qui vous lancera dans la salle secrète. Foncez vers 
la droite, au bout monter, et remonter au niveau 
du vélo en utilisant votre saut tournant (photo 3). 
II ne reste plus qu'à foncer vers la sortie en péda-
lant (photo 4) grâce au bouton fire. 

1I PI! ~.i  !1R f'nTrl~ir r 

Cette section est gigantesque, elle est composée de plus de 100 écrans, 
il est malheureusement impossible de la décrire entièrement, cela 
prendrait un numéro de joystick tout entier. II faudra donc suivre la 
flêche, ce n'est pas très difficile malgré la taille. II y a plusieurs salles 
cachées, la salle de la machine à bonbons, celle bébé en gelée et celle 
du crédit supplémentaire. 

SECTION 3 
Détruisez ce qui vous sert de sol, puis tirez sur les blocs destructibles le 
long du mur droit, vous accéderez alors à une pièce remplie de bonus, mais 
aussi de chauve-souris. Continuez à descendre, récupérez le lance-flammes 
(photo 8). Détruisez les blocs en bas, remonter la grande cheminée en sau-
tant de plates-formes en plates-formes, vous serez parfois obligé d'utiliser 
votre saut tournant. Une fois en 
haut, jetez-vous dans le vide. 
Remontez avec les nouvelles 
plates-formes en faisant atten-
tion aux hommes de pierre. 
Continuez ainsi, puis utilisez 
une bulle de chewing-gum 
(photo I O) pour monter en 
haut de l'écran pour rejoindre 
un vélo et la sortie. 

JOYSTICK / JANVIER 1992 / 228 



SECTION 5 

SECTION 4 
Cette section est, en fait, organisée comme un labyrinthe. 	 q 	f  
Regardez donc bien attentivement la photo qui sert de plan. 	 - 
Votre personnage démarre en haut à gauche et doit se rendre tout  
en bas à droite (photo I I). 

FIN DE LEVEL I: 

Cette section est simple en ce qui concerne le parcours, il faut suivre 
les couloirs, et détruire les murs friables pour continuer 
à avancer. Au début, vous devrez vous créer des escaliers dans les 
piles de murs friables (photo 12), puis, au bout à droite, vous devrez 
encore souffler le chewing-gum pour monter (photo I3). 

LA COURSE DE VELO 
Vous arrivez dans un tableau avec six hommes de pierre, et sept vélos. 
Dépêchez-vous d'en enfourcher un, et appuyez le plus rapidement 
possible pour arriver le premier. Attention aux escargots (photo 14), 
pensez à sauter par-dessus. VOilà, vous avez fini le premier niveau. 

LEVEL 2: LA JUNGLE 

SECTION 6 
Tuez tous les serpents, puis 
faites prisonniers quelques 
singes pour obtenir des bonus. 
Déplacez-vous vers la droite, 
sur une des plates-formes du 
haut, vous trouverez une 
potion (photo 15). Sur votre 
chemin vous trouverez deux 
étoiles d'argent (photo 16), 
puis une étoile d'or (photo I7). 
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SECTION 7 
Vous commencez en bas à gauche du niveau. Déplacez-vous au bout à droite, 
et vous arriverez face à une petite pousse. Envoyez un gros nuage dessus, qui 
va exploser, lacher une goutte d'eau et faire pousser la plante (photo 18). 
Vous pourrez alors grimpez et atteindre le niveau supérieur de cette section. 
Déplacez-vous maintenant vers la gauche, jusqu'au milieu du niveau. Vous trou-
verez alors un sac (photo 19), utilisez-le pour disperser des clous et transfor- 

mer vos ennemis en bonus. Faites pousser la plante pour pouvoir atteindre la sortie, et, si vous voulez, 
descendez un peu sur la gauche pour récupérer des bonus sur une plate-forme un peu dissimulée (photo 20). 

SECTION 8 
La tactique change un peu dans cette section, 
vous faites fasse à une longue rangée de 
pousses qui vont vous permettre de créer des 
plates-formes en les arrosant (photo 21). 
Ainsi, vous allez monter, monter encore, et 
faire face à nouveau à des tonnes de pousses. 
Attention, il n'y en a qu'une qui monte assez 
haut pour vous emmener vers la sortie, c'est 
la deuxième vers la gauche en partant de la 
télé qui se trouve au milieu, un peu en des-
sous. Dans le tableau, vers la gauche mainte-
nant, vous trouverez un gant de boxe (photo 
22) qui vous permet de frapper tous les enne-
mis et de les éliminer du premier coup. La 
sortie est tout en haut à droite, mais il faut 
d'abord passer par l'extrême gauche. 

SECTION 9 
Vous commencez tout en bas du niveau, et il faut monter très haut pou 
atteindre la sortie. Sachant que vous allez croiser des tonnes d'ennemis, 
essayez donc de tomber sur le gant de boxe (photo 23), vers la droite. 
Explorez bien tout pour récupérer l'étoile en or (photo 24), cela vous 
permettra peut-être d'entrer dans la pièce secrète. 
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SECTION IO 
Cette section n'est pas très compliquée, mais il y a deux éléments intéres• 
sants: un singe hargneux armé de gants de boxe (photo 25), et une grande 
pièce secrète, qui consiste presque un niveau à part entière. Vous trouver) 
la sortie tout en bas du niveau. 

SECTION 
Cette section est presque divisée en deux parties. Commencez par tuer 
tous les ennemis, puis faites pousser les plantes pour passer dans la 
deuxième partie. Vous devrez faire pousser une autre plante, mais pour pas-
ser de l'autre côté, vous devrez sürment utiliser un de vos nuages (photo 
27). Maintenant, descendez tranquillement, profitez-en pour récupérer une 
petite étoile en or (photo 28). 

FIN DE LEVEL 2: 
LE GORILLE 
Prenez vite le gant de boxe, et préparez-vous à bouger. 
Pour battre le gorille géant, restez le plus près possible 

de lui, frappez-le 
deux ou trois fois, 
éloignez-vous, et 
recommencez. 

0` 	" ' 	/` 	II ne résiste qu'à 
dix coups, 

A SUIVRE... 

Dossier rdeks6 par Seb Pockets, avec Magic Ono: f la maquette. Chd {cla+ragiate, René; Schnari=te. Raymond: co-scdnarnte, Bernard; 
sous<o-sc6namte Incompetent. Georges; chauffeur du thin. Henri; petit garçon qui posa. Charles-Henri; petite Plie au ballon rouge. 
Stéphanie; Homme au grand couteau. Andrô; premier pompier, Serge; deuxima pompier 1 la petite cuillers, Lucien; ambulancier. 
Berre-Louie: maman en pkwn. Bernadotte; papa on pleurs. Bernadotte; grand-rMre an pleura. Bernadette. chien on pleurs. Bernadette. 

\ 	 JOYSTICK / JANVIER 1992 / 231 





Quand vous voyez des fenêtre roses, tirez des 
fusées pour les repeindre. 

Repeignez cette autre fontaine 	 Si vous n'avez pas assez de fusées pour rep_ ordre Its rideaux des 
fenêtres, utilisez la clé pour entrer dans le batiment a la pancarte 

'retirement home" et aller en racheter. 

Quand vous aurez peint toutes les cibles, un message vous Indiquera que vous pourrez venir 
Jusqu'ici pour lutter contre le boss de fin. Si vous avez réussi à écrire le nom de votre petite 
soeur en eliminant suffisamment d'allens, celle-ci viendra vous alder. Pour éliminer le boss, 

sautez par dessus les bombes qu'Il vous envole, et tirez-lui dessus sans arrêt. 

LEVEL 1: LES RUES DE SPRINGFIELD 

Sautez sur le rebord du haut de cette 	Sautez sur la cabine, 
Sautez sur la poubelle avec élan pour atteindre 	fenêtre, effectuez un saut avec élan 	 et marchez sur les 
le bonus. Revenez la peindre plus tard. 	 pour attraper la bombe de peinture, 	 cordes é linge. 

Sautez de rebord tle 
fenêtre en rebord de 

fenêtre pour récu- 
pérer la bombe de 

peinture 

P.acez vous entre deux 	 Utilisez une piece pour 	Hop, une autre poubelle 
monstres, et sautez en tirant 	 téléphoner, et peignez le 	 à repeindre. 

pour peindre l'affiche, 	 personnage qui sort du bar. 

Entrez dans le magasin, achetez 	Entrez dans le magasin achetez Sautez sur le bord de la fenêtre, puis sur le 
une clé plate et une clé normale. 	une bombe et un max de fusées, haut de la vitrine. Allez chercher la vie. 

Utilisez la clé plate sur la bouche d'incendie, puis peignez la bouche à Incendie. 	Entrez dans le magasin, achetez un sifflet et un 
Sautez sur le rebord de la devanture, sur la porte, puts sur le haut de la vitrine. 	aimant. Sortez, sautez sur le rebord, puts sur la 

	

Sautez et tirez en même temps pour peindre le pot de fleurs. 	porte pour atteindre et repeindre le pot de fleurs. 

Sautez sur l'herbe pour faire venir 
un flic, et pelgnez-le. 	Posez une fusee pour qu'elle atteigne l'oiseau. 

	

Sautez sur le rebord de is 	 I j 

	

vitrine, sur la porte, puis 	 _ _ 
sur le haut de la vitrine 

pour aller peindre le pot 
de fleur. Placez vous en i  

	

haut à gauche de la 	 r 

	

fenêtre, et tachez la 	s"  
bombe qui fera fuir ° 	— 	t 	~~ 

	

l'oiseau. Attention au Peignez la poubelle, sautez dessus pour atteindre le 	 ,. p.ir u ciu I. Bart fonce en skate board, et doit chien qui va apparaitre. haut de la fenêtre, renversez le pot de peinture, 	 éviter des aliens et des chiens. Rien de spécial, II 

	

Avancez doucement vers la gauche, tombez du bout 	 faut Juste un peu d'entrainement pour mémo• 
du rebord, et sautez pour peindre le pot de fleurs. 	 riser les enchainements de mouvements. 

• 

A partir d'Icl, 
- - . - 	i 	 vous trouverez 

— s- - _ 	 1 	quelques écrans 
sans Intérêt, sans 

~! 	 devant un super- a 	-- 	marché. 
Ne pas oublier de peindre la fontaine. 	Tirez une fusée pour qu'elle repeigne t'enseigne 

du bowling 
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LEVEL 2: LE CENTRE-COMMERCIAL DE SPRINGFIELD 

Attention aux journaux, avancez tranquillement en observant bien leurs mouvements. 

Allez, hop, c'est Ici que démarre la 
chasse aux chapeaux. 

Sur votre chemin, vous allez croiser un 
bon tas de poubelles. Vérifiez a chaque 

fois, en sautant dessus, qu'elles ne vous 
offrent pas des pièces de monnaie. 

Observez bien les mouvements 
des batons I•qu'est•ce•t'yas•falt• 

Exécutez un grand saut pour atteindre la premiere passerelle. la deuxième, puts sautez trots fois sur place. 	 a•mon•baton•I pour passer. 

-
~u  

Bon, allez un petit bonus simple a récupérer. 

Sl vous n'Etes pas un nain, vous allez 
récupérer ce chapeau. 	 Et ce chapeau là. aussi. 

Les santiags descendent, l'une après l'autre, et 
font trembler le sol. Tres simple 2 passer. 

r,, I 	
'i/////I 'I//%/II 

Pour atteindre la première baguette, II suffit de faire un grand saut 
avec élan, mals pour les suivantes, II faut juste sauter. 

HEH! 1HIImMIM !!!I I!!!!!!II!!!mHIS 

Ce genre de piège ne vous fait même plus peur, ll suffit de passer lentement. 
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Et voilà, le dernier mini boss, méme technique que pour les précédents. 
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Bah ouais, encore des journaux, qui bougent. 
Avant de prendre l'escalator, 
récupérez-donc ce chapeau. 

Un mini boss de fin de section, II vous envole des briques dans la tête. 
Sautez par dessus, puis sautez-lui sur la tête, deux ou trois fois. 

 -,- . 	.- 	{ 	Je sais bien, V 
ill1fflffUI 	r -_ - a rien a faire, 

es bonus, je 
• +' . ies ramasse. 

Autre section, autre mini boss. Vous devrez 
d'abord lui retirer son chapeau, puts lui sauter 
deux ou trois fols sur la tête. 

I ■■ ,C 	L. 

Des lapins sortent des deux chapeaux, sl vous 
passez quand Ils sont en l'air, vous pourrez les 

récupérer, les chapeaux. 

Et, enfin, le boss de fin de 
niveau. If vous lance des 
caisses, sautez sur les caisses. 
SI vous avez récupéré assez 
de chapeaux, votre mere 
viendra vous alder. 

IMIL11P... 	Suivent ----'a---- 
alors 
quelques 	 ?~ 
écrans 	 ` 1 

1 t 	 sans
iti tff iI, 	

I.  

ti 1 	nii'~ 	II .I::.~ 	 danger. 
 Avancez 



LEVEL 3: LA FETE FORAINE 

Montez sur chaque petite tente 	 En 30 secondes, 	 Pensez 1 prendre le lance plerres, 
pour recuperer les ballons. 	Choisissez un numéro au hasard. 	marquez 100 po" 	 it h ~ncn 

Dégommez trois cibles alignées. 	Tirez trois ballons rouges. 

Tirez sur la cible pour faire tomber le 	Sautez sur la tente pour attraper 
Descendez les ballons qui passe dans le ciel, 	 personnage dans l'eau 	 le ballon qui traverse le ciel 

~~ ~ 	ẁr~'yy ii.~• 	 ..  
,.-,fib 	

Com. ~. s ~.x -- 
r Sr `, 

Meme chose, tir z  sur le garçon avec son ballon. 

Petit casse- tronche sympathique, II faut ouvrir toutes les portes 
er t,-m,..c limite Chaque porte I une action sur d'autres. 

Prenez de l'élan pour le premier saut, puis 
profitez des sorties d'air qui vous projettent 
dans les airs pour passer les passerelles. 

Pas bien difficile, II suffit de passer de 
passerelle en passerelle. Attention aux 

flammes qui peuvent tomber du ciel. 

Sautez oe nacelle en nacelle pour passer de I autre cote. 

i ri% J; 

	

Si vous avez ramasse suff.samment oe ballons, vous pouvez contl- 	2 

	

nuer par la pour affronter le boss de fin de niveau, une sorte de 	N 
clown-punk, je vous laisse la surprise de la rencontre. 

Dossier realise par' g. 	clans la fiole et la bonne humeur avec le pin's slmpsons, la casquette Simpsons, les chaussettes Simpsons et le T-Shirt Simpsons. 
•nE LMS s'est charge,avec brio, de la maquette et du concept graphique, mais aussi de détendre l'atmosphère, toutes les cinq minutes, en montant sur la 
table pour chanter des chansons turques Merci a Forgette qui a réparé la machine à cafe, ainsi que la souris de l'ordinateur, et la calandre de la bagnole de 
Linos, sans compter les back vocals Sur les chansons turques de Linos. 
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HITS DANS LES JEUX DE FOOTBALL NA 

'V k 
/ f 

bIPCO KICK OFF 2 IsjJ3 E R 
GI7'(FATlON4: - La.euIct uulquedmulatlon THé F IN A L WHIST L E 

de football qui ridiculise une 6quipe de football.  
TILT 

tentalives simWorm 	un jeu agiounui.  - Sacré meilleur jeu de foot ... 	 I / 
par Is r6dattioa. 

JOYSTICK i - Eztreordinaire. mirifique,  
mirobolant t KICK OFF 2 • itEl AElco SOFTWARE LTD distribué par 
Mieint [a perfectIon. UBI SOFT 

F I N Ak L 	W H 	i 	s -r L E 	Le .eeu.no qui ed plus 8/10 rue de Valmy 
cOmpid qu'un jeu. 93100 Montreuil/Bois  k.(- ( disponible dans les FNAC et 

dam It  les rnc,Ikiir Ixiults dc nto dis 	tiible 
/9 	sur ST et AG 

Al,AtA  



ACHAT 

r 	V ,j-_'_ 
:le lists Is ngr»utr-x :I rrnSrt 

rteS11d!xU.EcriruU(kt 

Fritsch, Ru des Peupliers, 

F1,Z3, 23 atienue de 11nca'lix 

14040 Caen Cedex 

29 	A°  20586 

Achille mutines assembleur 

a bon prix Contacter 

Quenaorr Jean-Claude 

Grand S/u'rnol 29200 BBm+t, 

tél 98 03.61 09. 

69 	A°  20582 

Achète A 500 ou A2000 ss 

écran, led arec ou $s (xuht-

slon. T llépboner au 

78.96.96.22 apres 19b ou 

&hire au Monkk' dc lrn,*r',ic 

69970 Chaponna  

Arnaqueurs s'ahstenir' 

78 	',° 2084,3 

Achèii' je'ux Amiga. F--noter 

liste ri .N. Charles Roy chez 

Reisman 35 nie du tNar&1rlxd 

!Offre 78100 Saint Germain 

en Lave, I& 39.73, 58.05. 

81 	:\° 20839 

Achète news sur Amixe. 

Lends Nordic Power ou 

ethau,ke contre uItc. 1ciiforhu. 

alccsi modem. Contacter lasn-

Marc Lathered Z.1. de la 

Moliere 81200 Maza rnet 

92 	ti°  20829 

Achète Amiga 500,lxtiement 

comptant. 7i%lépho»er a» 

42 70.0589 

CONTACT 

OO 	.\° 205')0 

Cherche [unCa[ts .[vr1vus 

el rapides sur Amiga. 

C0vrNacler Am igafu» art 

071810027 .iur la Re 00":  

0l 	A` 2075! 

Cherche contacts sérieux 

et datables sur Amiga 500 

Plus. F,'nooper liste a Alain 

BaIsolIler 01350 Flaxlert. 

Réponse assurée. 

19 	,A° 2064.1 

Cherche contacts sérieux 

et sympathiques .cur Anilga 

Contacter Aar.!'andrc Couru,,-

tinte /Yinulrty l9lO0Itrmt  

tél ¶5813 '2 

20 	,4° 20850 

Amiga 500 pour con tact.[ 

corcttnKtgi. Contacter L:,7x( 

!!.P 94lupino 2001) Bavai 

33 	A° 20588 

The l..)ragoa'5tyl, ler club 

de trucs et astuces par cor-

respondance on err direct 

Renseignements 	art 

57.10.09.37 ou écrire is 

Skimsli'eralliP -33450 

(: Mill,,, 

V 20728 I" 	.V 

 , nota, is Amiga 

.érit'ux sur n (ion de Tours 

(.37). Contacter Lefebvre 

Guillaume 19 rue de culls' 

37000 Tours, 

54 	N°  20557 

Cherche contacts sérieux 

sur Am{grt pwtr jt7[x. !&x 'nie 

rapide et assurée' l mu-),er 

lisle 4 l'lllete! Cedric I ncr 

des Freres ,Mora ne-s 54420 

SauLxures les Na ni 

56 	Nt 20574 

Cherche contacts sérieux 

et durables sur A500 

Contacter Kachtalquian Yiutn 

42 rue du Chateau 5640(1 

Auray. tel. 97.24.18.98 

Réponse as,u rée,'! 

59 	Nt  20840 

Cherche contact.[ ,&tries., 

durables et synVAris cur A5L1' 

Cmeeacgur ffudowb Ftgrmn•tcx 

31 rue hmile 11'rhmprev 

59470 Wormhuul. 

62 	,W 2082" 

Cherche contacts .cur .l 500 

Appeler au 20.2292 06 du 

lundi au feud: ,'I u» 

218180501e us','k-e,,d 

(région nord sipossihlet. 

(,S 	N" 20640 

(,7,'rcht- contact, surAmlga 

/xnréebangr Jeux, dérrm.,. 

iifils, réponse assuré,' 

Contacter I Wsain Christophe 

12 rue deli, Weiss 68125 

/ /mase», tél. 89 2! 1 1 n ; 

après 20h. 

68 	A° 20'?'" 

Ak,uts iu eluhAnry,'a eut c.>,t' 

(gin jeu gratuit pour chaque 

adhésion! Contacter O1ie'u'r 

blensch 5 rrrr (Oint lutta 

68,300 .50ur! /''o,,, til 

89,(,7.90.2 7  

('herc hr r Cnnl il r 1s siPflpfls 

sur Amika (I'ariç et r tion 

parisienne unir/ue0terit 1 

Contacter Thomas art 

45.81.40.16 après 18h 

Nt 207,35 

Cheri he' contacts Amiga 

.arriva,v el durables. /!crin 

a slbasth'u lharlu 45 rue 

Jeter Mens ,,z . -t"u saint 

i'athrrs 

85 	,N°  20x2 ; 

C 'herche contact, si',',,' II r 

of durables stir Annga 5(10 

Contacter /ear-Rapliste 

Bocquet IO m luis-v liard 

85400 	/ », ,•n. 	tel 

51.27.95'I- 

9.3 	rV' 2061,3 

F[ bauge .ieu,x, uhls, démos 

stir An,iga Contacter 

Inu ruser Stépiaut ,' I 1 ht% 

pair/i' !'Gfirf n3-!lrr 

lrlr/', JP 

I'CIIANGF- 

(to , 	V 2058(1 

F. - l'ange lé'rex Amigo e u»tre' 

dr,, . (,ontaeter jean .Yue'! 

au of 64.66.72. 

45 	r4° 2(1(19) 

Cr hu"Re' fret"' et Misr[ sur 

Amµvi Ctnik,ck'rl:n,ntr»a'! 

au ,38.94.70.02. F'u..w nrarr 
ç'ahcfenfr' 

-5 	N' 20700 

I;c l'a tige rreuX sur An izga 
r /eux, utils._1, :'ends je'u-x 

1k7, idme hnp »lek dit Jr4rosr 

Contacter Chen Michel au 

42. (x1.92.16. 

77 	A' 20605 

I/change feux A50(1 1 rntxa 

r ung man's'!). Contacter 

i w,,twn .Stéphane 6 nie des 

,!tarais 77450 Coupera;'. 

tél (10.04.05, 94 le mardi 

(1/571.5' 181,_30 

l'ENTE 

(n) 	,\° 20572 

t,'r,1, .1500 1 niega, fluor. 

10X15,  2 jots!. (lull ss gay. 

(11 ')3), nhrx log. or1R. Prix. 

5r7r10l" Contacter Filipe au 

rrr, (r4 39-,38. 

t/rI 	:V 2060 7 

t i',,ds jeux originaux sur 

A,n a aux craints de 1(5)1" 

plt'ce. Téléphoner au 

51 .37.27.,36. 

rut 	,W 2(1653 
,',,,l. Amiga PolcerPack 

,,T,(t0. Fusion Paint, 

tigu,'f1S Kick (Q/j  ludki na 

Ires (,ndsade, F-18Int(Ttt % 1-

oilrn.rurr. gar 1 "ris Prix 

35110F à déb ((,,muets 

Olu'ierau •12.5(1.05 side 

l8b30d 211' , 

rt-I 	,1" 20 "21 

I i'»d., ASO0. wtifn.,a,n 512 
K,,. digit sonore, ,,ovfrinacr 

dtaln Prix ,32(11!•' Cin1k1ck'r 

Stéphane Vital 14 1, t te' 

/tnrlielard 044(0 Nwr•r&s. 

no 	Al  20853 

iWrla A500, extevsto,, I 

Al,,. lecteur externe digital, 

{ juts.. dIsc ukm ri(nfhn'ru' 

Jeux, boites de raurXcrn&nt. 

l'ri.t': 5900F'. (ufv!acter 

Pvfv, k an 93.8(, 9-3 44 

Nt  20789 
t;•,;d, ou c+cxarry,r r,r{Rlrlcner 

In,r(u et 1-lnr. Achète' levkmr 

,•tt7r•rne pour Arni/;a d has 

prix. Contacter ,M Vernon 

35 nie de t-Rutrrltll Tasdon 

1 ?000 La Rochelle, tél. 

u, 45.45.07apres20h. 

22 	:\'° 20620 

tends nombreux logiciels 

Amiga (originaux') d /.'tits 

pris Cofstacf,r /lam„,, 

!a lirrrfr 2  2510 

/p,'lr }' (sl '((, ,1-' (,)) url  

27 	A' 20570 

V'nds jr'ux Amiga neajc d 

80F pièce. Contacter Rose 

,Sr'hasfien an il. 5! (N) 95 

ifs-r,,  r' 

2- 	7/' 20502 

f'i'nds feux /Unll(a ti P1,1(5' 
prix-. Contacter Philipp[ 

tucola1 /t' Parc aulx (15 ea,m', 

Rise du Clos Mutin 27000 

lirrreux, tit/ ,32.28.26 71 

39 	7? 20684 

li'rrdc /race Amiga (Rail Road 

T'pcnnr,, 	 In sit' 

500.. ). Contacter Max,,,,,' 

an 84:3531.84 le ufY'gs',rf1 

44 	;w 20824 

te,, dls Afegalomcuria (iv, 

l;lya)s) cur Amiga en fnm{u,. 

ri 200/' Téléphoner an 

40.3' OS.81 lesoir. 

59 	N” 208-it, 

Vends nn &ééchanRc /rrr.r 

Amiga. Réponse ascurev er 

pas sérieux s'ah.,ctert,r' 

Contacter Chftstuphr au 

27.57.32.64 le week-end 

72 	A' 2055-) 
Vends ongA:aux An,rgo 

(,IfWuir,e+; me' yl'H('1x,dcr 

ri 1(X11'p*[r GwWUYir Hnnt 

Frederic 189 bd de !a l5-h), ,  

6itecve 722(Y) /a Flesh,' !rl 

43 94.26.85. 

74 	h°  206-[(, 

l'esulc originaux sur:lmyqu 

de 150Ft9 250F c-inrtue lrr 
Patrice Baud Lai 	cru 

50.,38.10.41. 

74 	A° 2070 i 

Amiga 541'I ru'iLG ettYdr1ng4s' 

jeux, rarla, &due. (si psi,!, 

p('tispncfi, 15a séfierax.s'al?' 

tenir !-i,ntacterGhisIaIrf 

Mantel 427 nu Paul (,/sfhrr 

791'X) /4to); I d. 50.78.05.26 

u/srr.. lob 

75 	7? 20814 

Il—puis Amiga 200XI B ar rt 

r b'uix k', dfi interni, ever, 

siu» 2 ,110. Prix: 49001" 

Contacter Antoine au 

48 87 48 56 

76 	,V 20 71,' 

tends jeux onolpt ucx rot's 

doc a !eliu prix. Tékÿ,h,nu'r 
ata .35.84,71.,36. 

77 	7? 2061 

Vends jeux et wails .1 m igt v 
à prix at'mpatlicqfvr,' 

Contacter 1/,,,manu,'! rra 

60.20.95.69. 

77 	Nt  2064,.' 

Vends Amiga 500, ,nam-tir 

nonhn1u)ekvt, e» h,n stilt 

Prix: 29001( T -drjhr,»r•rau 

64.07.91.97 

77 	N' =0'X51 
be»Jc ml 940 _'f'r+r' vrtgl) 

I(i'i' trffhtm l(l.,'l 5ru, 

riel lL'r,,,,,, 's, 1lgtg lb7LY•1qr'sot 

	

78 	A°  2011133 

is u1s Amiga 500, surras, 

tot's . jeux, livres, le it err 

rcxcc/lent état Prix 1800F. 

7:-C'plroner au .39 55 99.82. 

	

's, 	A' 20672 

l'r»ds logiciels or1I maux 

/weir Amiga It has prix. 

Contacter lean-Pierre• au 
')O. 74.26.12 apré.s 181'. 

	

.YO 	A' 20611 

l rads, achète' et (,'/7a ?tg, 

mra.s «pri.x dlnbul!rlurtsr' 

(u»tacter Philipps' .Itorung,' 

4 houle,'ard ,Yard 8r) 300 

luiRny 

	

'1/ 	Al 2084 7 

l nr6' Amiga 5(1'), m,mbMix 

dis', joys., LZ:S2600, prix. 

18(X)P. Alec left. esd..- 3~ 

on/acter Régis air 
nu -16.28.06 après 181' 

	

t 	15° 107/0 

Bund[ feux Amiga Con/aster 

''r„•,vnan f N. (i4 rue riff 

Rr-v •act Robert K,'l/rr 93/60 

S' s' le Graaff, tél 

110.3.74.12. 

	

it 3 	7? 20807 

Baud[ jettx orig1»arcr Annga. 

le lot de 1/pour  ,;rX)F on 50F 

l'unité. Cbnracte'r Sét0rctken 

au 43.09.55.,3.3 après 18b. 

	

94 	A°  20647 

tends Amiga 500, souris, 

p.''0kdt  nbr. f' (Chuck Rrxk. 

Lemmings...!, prix 150OF. 

Contacter Gardelle Cedric 

au 46.65.50.,30. 

	

74 	A° 20695 

tends ruts ,mmhfc+ar j(uax Angtxt 

(Falcon, Fighter ltfnfher.,.1. 

(:ontacter Frederic ate 

'1128.5611. 

N°  20787 
t l 'suis Jeux Amiga d pItr Ins 

171f, nrvwnt[' Finn' d !mrmnt 

R.+6t 86 nie Victor laratnu 

'.0(70 le 1shtraax sr litanie 

	

'15 	h° 2O6 54 

1imds jeux AnURa (Final 

-„[:h(. Ftf'.. ) di' 10XU a 150If 

r.'"ntacherW ti -ler liana,, 

u[[ 39.37.0-3.96. 

	

!,5 	Al 20699 

t e und'i Amiga 5(1'), trtensio,, 

i I.,' Ko, msf,,hre-,sx disk,[ 

rrr,-x,'t ,,tib) Prix 2'50F 
r r ',0 1,'5'r l'uni' (0t,—w, 

i(, ;1 e, îi (Js'. 1x1,  

(!n 	,\° 20662 

:1 ,hèle inner, radio-réveil, 

fairy,!. '11(2k',' dam ki n}(bur, 

06. Cotitacler Splvai,t arc 

93 92.22. 58 après 18b. 

J,') 	A' 20852 

Ir Isle• lot!tes retfues fis icm-

i»fnrrnatique ludique' sur 

;llrusrdlle. conta,tcr.tlarle 

serf 01 (1(1.21 .72 

8') 	Is" 20784 

Recherche log. traitement de' 

k1*'r7, I17ou Cstztnuchelr sur 

77,,,m,con TO 7. Contacter 

Pahm,au 94.42.06.81 npn&e 

1,tih. /Yrs urgent' 

95 	7? 201,8/ 

:labrit' "tous” Cl) m[slques 

il,' .le•tr.x. Tres scrrivux! 

(. 1 ,as0c'tcr Afonand C;livaIal 

8.3 arx'nue dit Tenus. Ardu 
455)61',/err) IN ,ltnr,t:,'rs fr }!. 
{u i-' 1_' (>'r 

ECHA N'GE 

it I 	i\r 	21) 'fl') 
I-t bartgc Lamming.s t outre 

.lts,nkey Island el s'e'nds 

Ga,nrhot' as-cc 6 jeux, 

.[owl'e't  URblhrri•, Tè(41tinier 

lit,11327,77.87apr 1Rb. 

VENTE 

(A'1 	Al 2(158" 

i:ri;c'v!/ li -tus 7))817. 2r,}'., 

»hn'p, &NImkess Hiw 7114' 

/tsct)J>ffld"rliki.trppa (lnknkr 
/l d tat M) 71, 76 So «pria /9r 

22 	,\° 20658 

rent/,s /rus, demeos, fails a 
prxdéments. F'cnrrz-rnio, 

il (then{ David 14 nie 1.7srflef 

Pnmmeret 22120 Mffhiiaa, 

1,5 	A° 20717 

I h+ub ,LLSSQ mw,,tk,rr, kvt'ar 

K 7 2 joysticks. nombreux 

Z,',i.v. logiciels anglais. 

Crs,,tnct,'r O11:1,-r au 

5,2 d)) (6.59 (prix: 101R)F-
it,,'haatre). 

70 	:A° 2071') 

Lm-n,H MC)S TTiompar s,r thxt 

5 jinx, manette, ma noel 

fur 	eue hrtnRe 	CC vitre 
(v,n1rnph. ou fHegadrive 
!,r,tlacter Stéphane ale 
's', '19 0 7.52. Urgent.' 

75 	:4° 2059,3 

I i•r,rs M.5'X Jimy 501, rheas 

K7 lu'nKs, péril'!, port car-

frai, I r', nbrs•jx. !e t! en the 
/,rie /,Stir/ (''PHI, 1rr Flrrn 

rit, 'e.,' 5n  25 iS 

»at:galuls, .carrris, tapis. 9i 	,\` 2(17 -7 

Pris' 699011 (;inuach'rAlex li•ruls origlrrar(-xAmiga iii' 

art 64 26 0,3 77. 	 1151F  150F' pike . Qmkuce'r 
CY ,ristry,hr• /r'cnn:M 10 asv-- 

 h" 20795 
	

»;u' de t ers!:,,, 05 i"r, 

l,'»dcA500, evfensXrn 512 Pnrrhn•r 

A"', nr(,nilenr couleur. s,. gas'. 

m,mhreux jeux or!Rlnaux, 

flak. cierges. I'rix, (,000i•. 
Cn,,tacher Pascal aa 

	 ACHAT 

60012747 
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xr, 	:V 20694 
I )Neri' t louis console Alan 

,XrW 5.xwx 2 man- nruty4, 
Pfrr Xt »" at (bare (Vi trt 
Lynx avec un jeu ou 
Garnehoy avec ,nl /eu 

(;,uta,. ter 	Seb 	au 

.1 ') 035503. 

ACHAT 

26 	,1° 20732 
Acbltc' CPC 6128 couleur. 

jeux pour 10001: port d12. 

C iaacte'r Fernand '1laari,. 

30 rouse de ('bateau neuf: 

Le Vercors 2, 26200 

,%i o:tel,,,iar. k4. 75.01 91 46 
(h r). 

51 	A° 20810 

Acorn, 87 CI'C 464 it has 

prix. Faire offre a David 

Morton 25 avenue de la 
Marne 51100 Remo, t,•!. 

26.02.02.69 apres 20h 

66 	A' 20585 
Acheté tutu' jeux finir (.T(: 

6128. Paire parvenir Issu' 

et prix a Bertha Aurelle,, 

N rue du Pr,,5 re's 66.340 
( isoe/a 

CONTACT 

59 	N' 20'58 
C'bercbe contacts seru•u.i' 
s-,Ir ('PC 6128 pour et hanxe 

trucs et astuces. Contacter 

Miche4.tlank! 1,142 Group.' 

Rénotwtion 59160 G,"iii,' 

59 	V 20"', 

Cherche contacts s,'' 	.r 

cr d„ndrks surAmstrad (.12")  
dks Telephoner au 
20 55 39 14 apre' 20/' 

ECHANGL 

14 	1\° 20771 

&han/,u' je',tx stir G%Y,' 6/28 

Prue,<erlLsk'à Wilfried Lit ni. 

Arl1ly Pierres 14410 L'erssy 

VENTE 

00 	A' 20700 

Vends pou Arnst rad ('PC 

lecteur disks el !ugh.'teLs 

1200F, imprimauli' I),Llf' 

201'X) 1(XX)h: scanner 'X,!•' 

Mirage Imager 30oF 

T.11pburte r au 48.44 .32 ')C, 

le ierck.end, 

00 	AA 20806 
Vends (,'/'C (.5128 roan.,, 

adaptateur 7V. Jeux, dons, 

Juts Pitt l S0OF d li'#xatr,' 

Tduplwn'r au 64 :30.44. 7t, 

1.3 	:A' 210)7 

l'endc CI'G' 461 couleu,. 

nombreux jeux, joys., 

manuels, magazines Prix, 

'XX)/" a dè!xatm. Cin Jacter 

LYtsslne au 'X). 9849.12!.' 
soir. 

1.3 	N, 206 98 
Lends CPC 6128 couleur, 

mnsl roux feux, joys pour 
yxx)/•: Contacter (lfrtsltpbe 
au 42.87.53.82. 

17 	N' 2054$ 
Lends CPC 464. own., ftp)', 
nbrx jx, livres, le tt en the 

Prix IG1WF d tL ib. ae ek /wn-
ge contre 4 jeun Sewn 16 lits 
Téléphoner au 46.47.-33-58 
le u'eek-end. 

19 	N° 208/9 
L''ends jra[Y 2C' 61.W ,Îe' 50F 

a 1.30E (coropit et Jeux 

simples). 11c rire cl David 

L'rtudel, Mouliu du Prieur 

19190 Alhignan, riel 
'35 85 55 9(1 

2! 	h° 20575 
I5',,th CPC.' 6128 cas,!., i 

tui,.r et utils lt' tu état 1 

for I65( CAwYacktuM 

au 80.29.00.09. 

21 	N' 20729 
i ends CPC 464 couleur, kr-
lenr disks, joystick, revues, 

non,hreuxjeux Contacter 

.kéhastien au 80.73 63 .35 

31 	A° 20689 

t7•ndc CPC 464. nn!. jeux 
R'",rdkc mtnl. couleur Prix 
,.'000F Contacter Nicn au 
6/ 07.49.82 après 18h. 

/3 	N* 206.30 

Vends CPC 464 cou!. hon 

état. nbrx jeux !k-ms, 2 jc,<s 
I",x 1900R Téléphoner au 
Sn 21.48.70 après 18h. 

3x 	Al' 20781 

L'voids CPC 464, moniteur 

couleur, lecteurdiits, dou-
hleur, manette, nombreux 
Jeux manuels. Prix, 150OF 

Ti'(éphoner au 76.72.54.06. 

38 	A° 20802 
Lipids nombreux jeux 87 
pour CPC 464 avec cordon 
7-l' en cadeau/ Contacter 
.Sam, au 76.95 30.61 

45 	A* 20609 

Lieus (JC 464 mono, jeux. 
luau/  Slur l 5(88Emi èc/irv88' 
c,,nerc' A 500 avec peri tel 
Contacter Teixeira Jase' 26 
rue heur, Payard 45140' 
Saint Jean de la Ruelle, té!. 

38.88.53.4 7. 

51 	.V 2073/ 

lerouG ris: (,/2;'.' ., rnnlrleur 

couleur, revues, manettes. 

carw,Khe lx sic ainsi,'., )city. 
hercule .0. Prix, .3200F. 

Télèpbo, rau 26. 72. 73.85 
après 18b. l/rgent' 

57 	N' 20596 
t i ruts CNC 612/( tiu.n soul, 
nbrx jeux et utlls, jus' . étal 
u,euf Prix. 2 3001•: C onlacte•r 

Nicolas au 8764.7r)0 i k, cnr 

59 	No 20597 
bends (.'/'C 612/i cos,!, 2 
nrun , nbrx jeux. bruite de 
rangement. Prix 2500E ti 
d,/, Tér!épboter au 
20 90 67,0 ,3 

60 	N' 20718 
Lends pour('PC6/28,, norn-

hreux jeux de SOP i 70/•: 

m agazin s. Cherche contace 

.cériett.Y aussi. Contacter 

Christopbe at, 4403 IS 16 

après 19h, saufk, um'k.vnn/ 

60 	,\O 208 3 ! 

Vends CPC (5128 cuuleor 
him état, pions hr."u x jeux. 
n-7,vUiS kr% de Hlltic'hro7lt nuns. 
Prix: 2500/( Contacter 

Laurent au 44.86. 16.O1 

62 	N- 20773 
Lé,,d,ç ('PC 464, extension 

64 Ku, joy., !rvt,'u r D!)1. 

nbrsc3 /C7 et tLkc. /'rit: 2250F 

Contacter Stéphane an 
21.54.00.58. f'rgent! 

62 	,h° 20776 
L'endc Jeux C%Y,' 461 de'.30F 
a 80F arec lopes et nuticcs. 
lint t,yerc+us,4t j,jx Hn,b i'à 

Ai Hnnvul12 n(etexC}fl 
623(X) Bleu /)It Leauurtk' 

(.4 	,A° 20723 

L éruLc .LI:dp'/'ace // suet' dei 

franç. pour 250E Lilt jr, skk 
4 508, dks Hergrs r, 121' 

Te~k"phunerair 59.15 "n /6 
enfin de semaine 

69 	N' 206'.' 

LéruLcCFC'Glli{ rrx,u curl. 

2Jo)'.. modedkmtploi, nbrx 
jx. Prix- 2500F. Contarter 

Nicolas art 72.00.28.51. 

70 	M 206.36 
Verutc jeux (.'PC disk à 80F 

pièce (/.es Barbares, Rill 
Street. I Téléphoner au 
84 6,3 0284 

75 	N° 2081.3 

L ends ('Pi'.' 464, h.'ra,, cou-
leur. quelques jeux. Prix. 
(500F. Contacter Bertrand 

25 avenue' Rem 75(X)7 faux( 

W. 4 7.05.58.48 !e soi r 

77 	A' 2056/ 
Lend.- (.%'C 6/28, logiciel,. 
Oat. disk jr w. Lea en parjau 

Mat pour 1900F: Téléphoner 
au (14.21.51.95. 

77 	N' 20661 
Vends adaptateur 7V/our 
6128 couleur. Prix. 360/" 

port compris. Contacter 

Ceu/nc au (ri.-38.06.64 après 
1xh 

77 	M 20701 
Lin& Cl'(' 6128, mort. cou-

leur, nombreux jeux ori-

ginaux, joysticks, le rt en 

rhe. Prix 220OF J débattre. 
Tékplx ner au 60.05.54.48 

78 	:w 20565 
Vends CP 464 mono., adapt. 
soul., nh,ses K7, D1)1, ,th, 
dks, revues. Prix: 280011. 
Contacter David au 
3O 57.46.95 après 19b. 

N' 20660 
L ends CPC 6128 cou!.. 20 

l.'ux (/ron Lord. D.D. Il... I, 
revues, joys., dks... Prix: 
3000F. Contacter Cyril a:, 

31) 64.46.10. 

7x 	N' 20680 
lends C/k'.'464 ntorw., 1)1)1. 

adapt. 7V, fain.,  jeux, litre., 

r,'r,res, le it en The pour 
1500F. C,'outacter Laurent 

nu .39.62.24.78. 

78 	N' 20828 
Lids 01C 6128, mon tree r 

soldeur, nombreux jeux, 

dike vle'uKt , discology, joys.. 
manuels, rrvt(ast, le /t en (hi' 
pour 2(")1{ té!éi/ boner ate 

14.87-2(i. 76 après 17h. 

81 	M 20714 

Vends CPC 6128 coule,, 

nermlmt,tx JtnAY, sit//s. en-r, 

'or rk•.lemY. mag., (X.%'.1, 
Sn.hs.,, le' It en toe. Pris 
1.`,vx,F d débattre. C(ontacA» 

1't,'rp'ick au 6,3.40.66.54 

sh rcN 

91 	.M 20628 
t.'n v u' Bends (3C 6128 aid. 

then ulbmx jY el uhfs, kit leu. 

kit te'l.. ducs, revues. !'rix 

35008 ('ends multi/ace 2 

ci hu'ul r (neufs') pour 625E 

et adapt. TV pour 490F. 

Téléphoner au 64.94.1562 

91 	N' 20796 
('ends ('PC' 6128 couleur, 

tuner %•V, tutoie/, 2Ju,y., 
daub/cur, roorobreuxjeux, 

l)1scvloxy, cable et kit télé' 
charg , magazines. Prix. 

lIAX)Fd el(+lxjjna'. 7Ekphcour 
it, 6O46.,34.07. 

92 	rw 20562 
Lend, disks Jeux pour 6128 

citd , kit Aè•lécharg., otols, 
roa,ssa'[s nives, lei/ en tort' 
%'elg murai 47.91.•17. 1/. 

92 	N` 2002 7 
Sends ('Pt' 6/28 cnld . us/us' 

Jeta, boite de rang, joys 

ruanuel. Prix 1900P. 

7i*l Dboner an 46.60.4,3- 59. 

92 	N' 20621) 
Lind% (7k 6128, nunc. cold., 

Jeux, cable télécbarg , 

manuel, lug. dessin_ le it 

en the. Prix: 2500E a 
débattre. Téléphuuer au 
46.62.62.90 après 20b. 

92 	A" 207,14 

Vends CPC 6128, moniteur 
couleur, ssgar. tans, dou-
hleur, Jeux, elks vierges, in,(su 

manu d rail_ lea en tht' purr 
281X111 Contacter Yarn, an 
4 7 9.3.4,3.83. 

94 	N' 20555 

r/rge» t.! Vends CPC' 6128, 

nhrx jx, utls, mon cent/ 
uori!tljaee. Prix. 2501)F 

l'ontacter Sebastien au 

48. 77.06.64, 

94 	N' 20798 
Lends CPC 6128 couleur, 
rrurnuel, litres initial boost', 
oil,, jeux, Joy., le it en tux' 
Ixwr 180/I£ Té/ipbonu'ras, 

45 76 43.70. 

94 	N" 20812 
1 Jugent' Vc',idc (JC-' 6128 cou-
leur, boite de rangoment, 

manuels, reu'ues, m nbre x 

/,•ux, manette. Discolugy 

/'ri.v 3000/6 C'nntacter 

Alexandre a,, 45 76'X)28 
,outre 18h et 20h 

94 	,V' 20844 
Vernis CAC 464, k s leur dits, 
2 ma,:eties, nomhre'uxJe7tY, 
le it en the Prix' 2200E 

Contacter Grégory au 

a partir d,• 

( I/AT 

O/ 	V' 20x16 
Achète jeux à carte pour 
Sif)ergraphr, Prix mad 3L1/ 

TI'Myrboner au 78 9H05 5(, 
après 18h30. 

19 	M 205x5 
(.2x'rshr featr G7) ,'4r si trails 

lcu-Y Nec et AMegoddue 

Contacter Gregory au 

53 50.47.72. 

39 	N' 2070,3 
l /r'gen!! Recherche sear  IPC 

Engine !e jeer Break In. lion 
prix si rapide Yéllprhoner 

au 84 48 0,3 .32  apnlc 196.30. 

CONTACT 

69 	,\° 20578 
(.11th Nec 69 cherche adhe'-
rents. Vends jeux Nec de 

200E l 2801 lC'ft'phunez 

r ite au 78..19..31 41 apm> 

l')h bu'u0 e: ù heir), il 

ECHANGE 

51 	A° 20657 
Ecbange Nec GT avec un 

Jeu contre Gamegear avec 
5 jeux mbunun ou kt sends 
avec Sjx/xnrr2500F. Ecb. 

aussi Jx Megadnve et Nec. 

Contacter ,itaRbieii an 

26.64.4 7.29 (Nord-Est si 
possible). 

78 	1\" 2(16.38 
Lti;ba,7ge Sltpe rgraphx avec 

9 jeux contre .Super/mnicom 

avec un ou deux jeux. 

Contacter Gabriel au 
iU J_1.19 18 

l'EN 7E 

/7 	Y 20645 
Vend.'. PC; Fog lues' s' avec 12 
jeux,, état neufpour-35001 

Contacter Syh'ain Gaillet 
2 avenue du Grand Logs 
17570 Les ,1latbes, tel. 

46.22.47 70 après 18b. 
(.'rgent! 

30 	Ap 20635 

Vends Corcgnapb.Y 2, 2 joys., 

yuint,tpleur IC' 8k! 11 Prix 

1300F (un jeu gratuit au 
premier 	acheteur!). 

7élkphoncr au 66.34.39.72. 
I)rpt'cbez-vous! 

.13 	AA 20785 
Lends ix' Wags,,, mane!-
te, 6,élis correcteur de cou-
leur, le it en The et avec 

emballage d'origine. Prix. 
I OOOF. Contacter Laurent 
au 56.4 7.39.92 

60 	N' 20704 

Vends Coregrapbx, 9 jeux, 
n,arteffe, courts: p,Mte'!. Prix 
2200E Contacter Steve au 

-14.53.27.62 après 17b. 

4!, 	A' 20775 

Vends Coregraphx, 8jeux 

eu I/x• peur 1500E ou échtnr-
,Se contre moniteur couleur 

.4mst rad +. Tél(pbonerau 

44.76.08. 74. 

(.9 	,N° 2062.3 
L ends Jeux Nui A 2(X)11 pk+ce 
o:, le lot de ekatx putu,30016 

L'.u,tacrer 1lagapAao Syltahz 

an 78.26.80. 76 aprks 176. 

l'rgent! 

6/) 	:\° 20786 

t'e,:ds jeux Coregraphx de 

150FÙ 300P Contacter 

PIllf//3fX'au 713.1A'1.23.41 vyins 

16b30. 

75 	,r° 20671 

Vence 5l,vuRuvtçhz (1) /ebm 
pour 2700F. Ach. jx 
:hegadrive. ViLs Si, mon, et 

nbrx Jx pour .3500F. 
Contacter Pierre-!:'tienne 
au 	42 88.67.1.3 ou 
42 55 20 71 sur la fégs,.,, 

Ili r,siell nt• 

75 	M 20x15 
02 	A° 20849 	5/ 	A' 20642 	L'ends CPC6128 voulue,. 
Vends au échange jé"u.'<•( I 'vests C,'D'6128coal.. ulna 20 jeux u,r1g Sua ox. dks 
sials d prix intéressants. jeu-s-, joys., manuels, nuls, ,'u'rges. 2 manettes, hire 
Contacter Martial an cable, livnr... Le' nent!x' /xwrr Ix s,, 11,' utarnui'I )")')).Prix, 
2.3.5(5_N_i.8.3 poste 385ou 2700P Contacter !)antlerr 1100F Co,,tavtercta!b,as 
au 73 55. 14.49 	 au 26.70 0/,'. 1,1 après 191. au 40._34.48. 18. 
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75 	A* 20702 

Vends Su/x'rgraphx encore 
(s gar., sk'ux man., ck,rrhA'ur, 

7f ,Lv Pi*: 3lMF Ctmuxi'r 
Vincent Gircourr 29 villa 

!)artel 75.13 Paris. ht 

45.89.70, ¶2. 

75 	A° 2075f. 

Vends Supe rgrapbx s' 

F1AC(ach. (XV)1) atcc • . 

jeux. Telephoner ou 

37.65. 14 03 tous les Jours 

après 19h. 

75 	h° 20792 

Vente Coregxtlrhx manette 

Pro 1, 11 jertx. Prix 23000. 

Contacter Lionel all 

43.60, 74.86 d part/r de 17h. 

75 	A* 20808 

k'»vLcM l9jeta douMst, 

2 man. magazines. molles. 

Air SS(XN? Convacterftdhert 

an 47.0 7.59.42  apnk 17b. 

Exclusleenienl sur l'arts el 

région parisienne. 

75 	A* 20817 

tieruls Sss'sBxapbX .3 je ux, 

2pads, quintupleur, le it 

en the Prix: 1200F. Vends 

séparanest Grandzorl et 

Gbouls'n Ghosts à 300E 

Tékphonerau 45.22,3.3.07. 

t'rRent' 

76 	A° 20799 

Vends Aid vue Nec t13 50F 

et d'au!res jenr. Téléphoner 

au 35.20.22.62 après 19h. 

77 	A' 20664 

Vends CD Rom 2. 

Con3raphx, 9 (.'D, 4 Cu",. 

adapt. SGE/GD, pad. Ih1r: 
390OF (en tlx').r Téléphoner 

an 6020 44.70. 

84 	,\° 20573 

Vends S,ipergrapbx. 10 Jeux 

((cxvend Tonna. na.. J. éta neuf, 

le tout pour 3000F. 

Téléphoner au 90.20.33 87. 

86 	,\° 20730 
Vends ou écbange War of 
The Dead stir Nec, si veule.' 

150F Contacter Marc Ory 

au 49.01.41.1.3. 

92 	M 20677 

Vends GT, 6 Jeux (Tonma. 

Jackie C.'han... ). 1'rtr ,3(Xx)F 

à dchattn>. tide 10409f fY, 

utils. avec ou ss écran pour 

3000Fù débattre. Contacter 

Julien au 46.66.38.92 

92 	N' 20791 

Vends Nec GT, 7 jeux pour 

25001'. Vds 8 news pour 
250F. Contacter Fabien 

Girodot au 47.311.29..38 de 

18b A 21b !uniquement 

région parisienne). 

94 	M 20560 

Vends Jeux I' Irrcghne vi (7) 

(Red Alert. Valis IV I de 

120E 1 300F Contacter 

Bruno au 43.75.57.-37 

95 	N° 20707 

I t'ruLc Cc4hxpuLcsarsa' 

5 gar. 9 mots, 9 jeux. Prix. 

29900 Possibilité de tv?ntv 

espar e. Contacter William 

60 70.38 apn:c 18h. 

ACHAT 

21 	A' 20576 

Ac'brte manette ois feux sur 

,Neo-Geo. TElerpboner au 

80. 7.3.62.66 apre's 18b. 

35 	T° 20842 

Ac bête tous feux Néo-Gee, 

à 700F' pièce (exce/,lion: 

boxe). Faire offre à Cyrille 

Lemaitre all 99.52..37.7.3 

après 19b. 

68 	,\° 20669 

AchiQ)inix cl manettes M.' 

Géo.jeux Megadrt,r'.jeux 

,Vee. Contacter 1r*Iénc au 

89.4 7.4 5. 76 après 19b. 

ECHANGE 

31 	N' 20804 

is. hangee Ah,-Géu ussr 2 Jx, 

,Ver avec 2 fr contre Amiga 

lair LkRiek lc cype4l/,be ri/res 

sur Toulouse et environs. 

D,sé*Iike rk• rtertk'. O,utckr 
/-rédéric tie 61.44. 11.07. 

VENTE 

54 	A' 20601 

Lends Lynx, 8 /eux, pour 

1300F. Contacter Seb an 

H 3.29.28.12 alm?c 18h. sauf 

le week-end. 

75 	:M 20650 

tÆruk fatct Lynr à 1 sLlEpiikr 

ou le lot de 10 pour 1400F. 

Vd.s ma/; consoles et micro, 

le 20 pour 1 50F Vds jeux 

Nec de 100E a 200F. 

Tr%lépborsi•r au 4.3 66.6 3.89 

SIC 18h30  à 20h- 

92 	A° 20 76 5 

Vends LNLY, adaptateur sec-

leur, vom!.sr,r, 5 jeer. Pria 

1100F. Ttf1trpboner an 

1729 91. (13 après 18h 

95 	M 20805 

Lends Lynx 1, 9Jux, parc'-

soleil. adapt. QvI., cOrPS) yrsx. 

malette, le it en the. Prix: 

210OF: Contacter Françors 

Poli au 39.82 03.76 unt-

quement le samedi et Ie 

dimanche. Fc'ahssieement 

.cur la réglos. parisienne. 

ACHAT 

1.3 	Al 206 16 

Achète Suptrfurc ieom asrr 

trois Jeux entre 2000F et 

2500E Contacter Jean-

Christry,he ais 91.16.07.98. 

.35 	,\° 20114! 

Achète feux Ganwlwp e 

1(K)?.' et I.W. Télepbf 

au 99.40,49.09enfre 

et 2(sh 

59 	,W 20716 

Aclx}le Superfamlcom à bon 

prtY. 'IiI. 27..3.3.66, 72. ACh., 

rds el i'cb. cartouche) 

Superfamicont- Contacter 

Johann an 27.42.06.45. 

Vends Gamegear neuve, 

Contacter Gabriel an 

27.3.3.66.72. 

9J 	:\° 20683 

Acbsye (ianteh oy arec 6j 

de 1(XX)Fà 1200F (:ontt 

Séhastlen Escoffier 

60.15.52.90. Urgent! 

9.3 	,\A 20591 

Achète hurt mon. à 1000F; 

jiuxSFC lits .SG at s'y un 

Jeu pour 1350F à dé•b 

Contacter Thomas au 

48.49.39.59. 

CONTACT 

92 	A" 20675 

N.c'banRe. tends et achète 

jeux 	.So/se rfam les. es, 

Mcgadrcry, Ga mel x,l et tris 

on!(. Atari à 120F pièce 

6liüvae1er Pet itier Marc 12 

ore du Gros Chérie 92.170 

Chat'1lle, tél. 47.50.84. 73. 

ECHANGE 

16 	.\° 20740 

li+trk ou eichrig,a• 2l,anxlm• 

at'ec 20 feux contre 

(iameuear arec 10 Jx et 

urluptalanr SOLS ott contre 

feus' /.L'nx Faire offre à 

('iilrau 4566.355,3rgms 

20h 

VENTE 

00 	N° 20619 

li•uds Ac's, 7feux, pistolet. 

2 man., letter, the Prix. 

800F Contacter Victor an 

47.20.00.77. 

59 	M 20624 

Vends Stqwrj(mkrrm (hnut-

cbement sur chaîne bi-fi). 

Final Fight. GbvNe!e'rc Ghosts. 

Prix 2800F. Contacter 

Stéphane all 20.70.51.50. 

60 	M 20797 

Vends Zelda 1, 1l et /I/ 

200F ci .300F. Télépboi 

au 44 56.,34.46 après I 

67 	N°  2067.3 

Vends Gameboy complète, 

6 pox (Gremlins IL Tétras... ), 
pf,. Iretle. Prix. 120OF' 

Te4spl11,nr au 88.74.92.87 

75 	A° 2055.3 

L i re/c G',mdsoy the l o / ns, 

light ho y. écouteurs Prix 

1400E Contacter Touris',-

Ale'xarulrn 9 rise Vergnlaud 

751.30 Pars. tél. 4581.59 79. 

75 	:\' 20581 

Ve,sdr Nes, 2 jol' , NY's Ads'., 

11 Jeux. Prit. 1200E Vends 

fr fists tk• I20F à 150Fpike 

(Mr le k( de 22. la eonsole.kec 

2 joi-  et .' t Ath' pextr 23î't1" 

Contacter Stépbane au,  

4.3.06. 44. 7.1. 

75 	n°  20604 

Véruis Gameboy en tbp aver 

4 jeux pots 9000: Contacter 

Plurent uu 42.24.56.22. 

75 	N°  20614 

Vends A'es, 8 Jeux (Zelda. 

.ltark,...1 err the lair 1MXX•: 

Contacter Alexis au 

4.3.3/.26.06 de 18bi 21h 

75 	A° 20652 

Vends Gamehoy, 5 jeux, 

sacoche, chargeur depth's. 's. 

le a tns3 p'u a+ri. Ptrc 11(X11-' 

à dteli. Contacter Olivier at, 

43.73.61.551v  soir. 

75 	N' 20822 

Li'»ts console Nintendo, pu- 

k .3 fe,er 2 manettes. Pris-

750F  LcLs gu/tare basse et 

synlbé. Contacter Pierre 

taudln an 45.65.-30.17. 

78 	,r° 20564 

'ei4x'r.'sk c lias ?' it, 1, le fan-

zine Superfamicom est en 

rente contre 3 timbres ci 

2.501( Contacter Piler 

Stephanie 4 .square Vet!nne•, 

78190 'Frappes. 

78 	:\' 20618 

I 'ends Garcseho!• bort état, 

49î(u; HKb9isry. Pitt l(XXN' 

Contactor Xavier tin 

.39.5•3.54.05. 

78 	:\° 20708 

Versus Jeux ,Nintendo el 

nianevte' double piayrr, état 
neuf prix if déhattre. 

Contacter Pascal at, 

39.68.67 49, 26 rue des 

5kxilkru 7S500&(rnrxailJe'. 

I'xgmr! 

78 	N° 20719 
Vends I)rugon's Lair stir 

G rnels ,y at vc boite e7 slake 

pour 1 fXlF (i,ntacter Cédric 

iso Suff+iMnx' au 39.73A7.M5. 

78 	A- 2075.3 

l •roLcW's the ass'' tonic jeKar 

fouir 950P. Le premier (/ifxe! 
a un jeu Rrainit' lits 

Ganse! 2Jeux Ramehght 

pour 75W. Contacur Cbalh 

au 39.65.01.15apric 17h30 

78 	N' 20764 
Vends feux of consoles 

Nintendo. Sega et vds jeu.c 

Corrgrapbx. Gamegvu,. 

.ik adrkr à periM prix (flots 

de port !,tc'1xu). Té•lépbfiner 

au -30 4.3.29.92. 

78 	A* 20832 

Lends Gameboy, 7 jeux, 

gameligbf. Prix, 85OF. 

Possibilité d'échange contre 

1045k' [rlan' c(?411l' cave ' pus. 

Contucfer Pascal au 

30.57.98.24. 'Inks itrRenl' 

79 	:\° 20772 

L1htdeJeaLG mvht,y Achek' 

of échu ngeJeux .'ifegsidrise. 
Contacter Yohann Boutin 

1 ore Pierre el ,Mane Crlrie 

79250 Parthenay tél. 

49.64.59.05. 

81 	;\° 208.38 

tihtde Nec 4 fart mixa pis-

lo/et. Prit-: 6506. 6.mtac1er 

Patrick tîtxuke 13 nit• (k/lions 

Revlon 81290 Labmgultw. 

tél. 6.3.73.25.66. 

88 	A' 20720 

Benda fists s's garuntk• 8 mote 

as s'y derex jeux /xuer 7(8)F 

r) débattre. 7i4iphoner an 

29.94.66.32 

92 	A° 2056.3 

1 ends nomhreu.x leur Nes 

de I SOFA.350T (état neuf' 

arec boites el notices). 

Contacter Cbristophe au 

46.2.1.21.19. 

92 	M 20743 

L'i•ruh (ktniE4z,) 6 ktscr Rit 

990F. Télépborter an 

47.89.49.82. 

92 	A° 20760 

tends 6.annsvhol, 1 S jeers, 

pilets. &'orvveuü, cbarg. piles. 

/'nx: .3200/" is débattre. 

Coüfac)er Christian au 

47.98.73.6.3. 

f) 3 	n°  20605 

ltaut`•Gancelx4' W'psTxni 

.'ah.' link ats1tu: flux x /11105. 

('ontacler Pierre all 

4.3.09.84.41 après 18h. 

9.3 	A°  20811 
bouda Nees, nomhre'ux jeux. 

Prl.x: 1200E à débattre. 

contacter 1/uRo au 

48._38.40.22 après 18b. 

95 	A°  20766 
Ven th,  rortate Nlnkaato atr.e 

nowUrüavr JcsLY /.oar 2400Ft 

Contacter /'atasc),, Ne/Jot 3,3 

hrrcr!vtarl (hank's (k• (,aids' 

95110 Sarv'ü!s, tel. 

.34 10.14.58. 

95 	h°  20780 

t itdc Jcecx :Wok+uk, de 24(x' 

(1 .300E Coruacfer Syh•ain 

au ,34.¶0,75 06 err Gilles 

cru 39. ?802'15 d,- 1')h ci 

.'fh 

ACil47 

00 	h°  20752 

At /x'rdc sI!sqasrve .système 

Arnslrad /Y' 6/24, logiciel 

cerunMd wieaa TuevrlxTL ,Sk+ci 

du' nu' comsck'r Si suas posa-

sit mr di'p nnrr 7ï#'{+h'rcxr 

an 39. 11 3.3 16 1'rgenl' 

CONTACT 

05 	,V 20579 

Ft/MrnRe psis pour is-  S 1/4 
(Lemmings, las! Ninja 11...) 
contre' Rick 1, Preblstnnk... 
Contacter Sehastlen an 

92.53.76.97. 

28 	.w 20682 

PC.3 1/2 et 5 1/4 cbercbe 

eonna/ls sérieux et durables. 

Vontacter C'oriou Jean. 

Pro nCois 12,3 rue de lu 

Rf y uhlique, Bai. A At 28 
28110 Luce. 

29 	,4° 20612 

Cherche contacts seèneux 

cur PC' 3 1/2 el ¶1,-t (crlrt 

éà Wertmil Natballe ii rue 

de Picanik 290(X) Qulnnj r. 

•19 	.\° 20656 

PC 5 I/4 cherche contacts 

mlrttn 

 

cl dun)bks. Oxrtaclr 

Choux Arstbon' 10 square 
Gu illeux 49,300 Cholet. 

20610 

Cherche contacts sérieux 
sur Is-: et Amiga (fetor, utile 

dérnae...1, n'xurse rresun4'. 

Gimruc1e'r (-'x1Rne1.Sehastkm 
58 nie Salm Saturnin hYs(XX) 
Poille•rs. 

9,3 	A' 20589 

Cbercbe contacts syntpas 

et sérieux sur Pars of région 
mrir!aleorne. Contacter Palice 

au 48.94- 72.55 les 19b30. 

VENTE 

00 	;w 20768 

Vends li.'.V6d'in, dust rie, 

tn'usJIub&•, très n sitsa,u, feux 
truie. srmric, tapis doc. Prie 

29 90F Telépboner an 
47.36  89.09. 

1,3 	,V 208,34 

Vends nouveautés sur PC 

lues formats. Contacter 

Pbilij jx• ltcMrcard 2 Iras rtst 

ck• la Cbapeile. Les Cams,ins 

1.3011 Marseille. tell. 

91.4.3.0,3.16 après 20b. 

/.3 	1\°  20848 

t i+u6. AT. 	moniteur a,u- 

kvr I (A kiqk-4(e en mémo!. 
re. état neuf (sept. 1990). 
Prit S500/". Contacter 

Arurick Mostly an 

91 71..39.49 après 19b. 

24 	A* 20746 

L'.rtds curve Acl-lih, 2 

, •,r< rink's li rrtR Q,nüwtneîtr, 

1.1 se t J Beholder (,3 1/2 ort 

5 II.) ). 930F. contacter 
/rims' ks semaine c't Ds,u'id 
k- tm-k-end au 53.9.61.36 

Rut, Ju lA.cIeur Rousseau 

244 It) SairtlAulaYe. 

59 	;b° 207.33 

Vends l'C TO 16 couleur, 
CGA. S 1/4. carte joys., 

nnRinuatx, uombmrcx feux, 
Ir it en the Prix 280OF. 



t. -lita, tir 	la rl,Qrrl 	au 
'u in 

59 	:A° 2083' 

I i'nds /t'ur 3 17. A,ur k,u, 
n•na'Xne•rnt•nts, iehpliunrr 

all 20. ¶3.05.93 (horaire., 

cle bit rea it j. 

6? 	.\ 206'1 i 

I,i+uls jeu PC,3 12 ri 20( 

potstbilit(; d'oc ha nut. 
Contacter Alain all 

x7.22. 

95 	:\` 20741 

Fields leur 1k.3 1/2 d 150F 

pity u k' kt rk 3 pour •NXN: 

k',,, Ra,nlohul 9 cousu,' ehr 
H nIa /9-15 95 2(M),Srl v11,3. 

ACHAT 

'S 	:V' 1un_'(, 
A, heir .t!e,a,ru r ',tr 
Faun It um aeee Jeux , t prr.c 
!rü5rsss! tits of a nunc. de 
6000F. Té;!subocr, au 
40.96.97.(.3. Ater, r' 

87 	\' 20-H ; 
1!rKkc)' 	Re.),,-r, he 
Ale.k'musba Me-adnot a 
nYlryrwh• rlu[d prit' Conk,, ter 
J!) all 55.75.91.74 (Iii hindi 
all rtvc!rv,-Ii ei partir de l é)h 
el !e,saotedi !le let fourni,' 

91 	A° 2u--.ti' 
Aq 'i' .Sonic a 250/' . I, It'!,' 
î8hindr6 t' at rc' nia,,, ti, t'i 
.a p'n fxnrr 74/F (•infus 1,•r 
/kq ttc!v (nt (î9.4N.65.5 / .q.n 
lMb, l'a ris t't rdxiun,t'irt- 
sienne. 

94 	:\° 2((J-. 
Acb .' tout s rmuc;1hR,-x1nre 
fx'nr 25(8? (Sc,F,,/,'r Olit ,.'r 
an -11,. "1. 3,,' -3, 

ïCl1A.','GE 

'H, 	.A _m,-(_' 
F, Ii, oke 	deu.v 	/.11.v 
,(1kRat!rl i.e cu ni re tint' 

Garni/ear C''onla, ler 1,.doi 

Cyrille Residence Arni/tilt. 

Ar itou • sumo( 1/u/s.00 liai 

F(H,- nr , 'din! / ,u,, nr rlu 

Itsr 

7x 	1, 'nn ; 
13t l'a n,Lti /.sunl. Kno,('s)o 
Angel. Centurion, .Shudurr 

(lancer et Barman contre 
Eris /ll. The Irnrnur(ol et 
.Sturm lard Cînrla, ter .11me 
,(tenue" oil 30.56.311.02 apn'c 

1Mb- 

88 	:\` 2(1500 

F.'chan,ye ,dierrssor,n, 1611 

l'in' /l 68ouhttrl eopo1n• .Sine i 
of Hrge' (t ,;1lrhri//u Ida(,.irokz• 
ou /,'r,. Win)/. !,onsaelrr 

fAt"'-!hcbxd all 29.5/.25.1' 

91 	:\° 20(.21 

1o1umril jnio.sf(h/n(e • r lau 

1*111l,'. Junes /5)11(1 1 unnrr 

J'u lt"' yrac, al. urluptrrlrur 

k4,. tris (;tmk,iirrr ld,j)e..•i 
au (.0 8•1 4K 93 

9,; 	.A` 20"l-; 
l:,)al1A'i' (Iexa1ni t' al t t: / 1 

jeux cunfre NC'o-Gtdu at t,( 
deus•Je'ux. (opitacter/Jirtb 
Quai ig C,in)o cur -AY.66.60.N5 
apn's 191, ids egale'meni 
jeux tle adrua•dc20OFd 

2 SO,- 

FENTE 

(/1, 	,V 2065') 

l,-iul. llttNr'VS isi,•nt niai? . 

ptauk'!, 15 /t'(ar. /hr t 590 

I i'ndv'ec, 2 man., pto(1!ot, 

7 feux. /"ris' l 5(XH: Omits. kr 

01litier au '12(8) 1.3 78 apnH 

/,ti'h 

/ ; 	t" 20851 
1 rgewt' yin,dc.(laclem.v1em. 

deter mrou'ttes, 9 jeux don! 
Gulden ; Lre pour I 500 Le 
jeu sett/ pour 150F. 
ltNkÿ+b..nerau 42.92.00.1 
a parfirde 19h30, Le Petit 
"am/ /ran l35l0Pwericard. 

i/ 	A° 20666 
Vends /eu.r :C!egndrizr dt• 
250F ,i 3W): l chan/ c' p ,s-
sib!e. Télephoner au 
61.89.08.87 

33 	A' 20754 
tends A)rc kr.r.1em +. 2 Jeun; 
pistoles. k' lien the. Prts-sihiliké 
de 14116' ..,part'. Contacter 
tinrent au 56.07.3702 (4ewm 
181 r,u le week-end. 

5-1 	A° 20583 
tends Gamegear. 5 jinx 
(aIitIky.Sbinûhi..,i. Prix 
140'9F. Contacter Fabric,' 
au 83.55.46.00. 

5x 	Al 20634 
Tres urgent! Vends (or/ti 
Gunu's' sur .t4ustersystem il 
/(rq- Cantacter!•àbie'rr au 
R6 37, 90,80 en soirée 

59 	A° 20747 
/'rgeni Vends ou échange 
Hekadr1ié 1• pad, 8 jeux 

u,iliné;lmae,w 5000 ou ,1(X)I" 
(•'.racier Sylvain un 
2(1 /2.27.36 apres !Nh 

5') 	IA° 20755 

tends nombreux jeux 

.tIega dour de I SOFa 2W /F 

Contacter Hugues (ru 

20. 52.•13.09 (,suer Lille, 

59 	A° 20800 
tends Mutsm'stem. 2 jeux 

dont :at all choly pav (18)!-

Si r rune apant: 190F pike. 
7i•lèp600rer au 20.91.5!. 52 

aprqrs 1Rb. 

62 	h° 20726 
1 éruG feux .11rster.ZVecn de 
1(01 a 2c)UF Contac k'r 

B,',wu !k'rWtscrél /6 nue du 
.Noone 1 ud Juin (.23-i') Cu/net, 

I' 	's' 20551, 

I ends ou Li /0(115, jeux 

.Ilegadrit-e f/'(•puhun. 
/'hanta-• Star (L... , il,' _'v r/ 

a -ux1F Conlacle, if, .u. 
1(8.09. 1,M1. 

49 	:V 2U . 

s/xt•dking. 12jx r (1iahe('. 
I)!) ..)- Prix. 2200 d 

dehaltre. 7i'lépboner au 

7-1.x9.72..35. 

2 	Al 2(X,00 
t Onde .ifca,YCm-tg,,n, 3 nurn.. 

/ jeux,, le Ft état neuuf. /'rit 

1000F a deb. Corltacler 

Cedric all 43.97.29.76 api. 
1 7h 

'S 	,A° :0566 
1 twi, (/2nd. (fwilCn1'/,-tu.. 
2 pads. 2j.r. phus,'r. prit 
a rebattre. t}/s lint rn'vr 
•l j.r et sawrh,' /.,ur 10(81/' 

Cuntacier 5h jib. 	nor 

-15.882n1,0 

-- 	A' ,.'0/ô7, 

l i•thrLs .fegadr. re, (i jeux. 

rnan., le It juwr 1500Feu 

,•,baotRe contre 4 jeux 
t'u/x'rfamicom. Contacter 

Frederic au 4.3f! 7692 

'5 	,A° 2050" 

îéruLc Gr,rkgtprrltag ,tIirLr1' 
Mumu' et GG Shiosuhi p1.ur 

'oO/' Ycl/éph..nér au 

13 1.4 .19 95 ipr,,,, 19h 

'5 	A" 206!5 
!.i;q,•rtt' Vends .Sega N hif.v. 

2 Flan., ma1Ic1kti, rpiedffré. 

'1 jx (W,,uderhur Ill 

.'.prl1etstser,, 1, put„!--1 Ir 

it <•n the. Prix l 

Ir!e).bn,'rrnr '1.3. 7(1 :; 

-5 	A° 206 
%'ends ou ('cbac,s, 	.r, 
,ti.,,valov.t'. Cunhtwi'rJ,.„ -• ., 

uu-1i.71.41.82k•ueud' 

'5 	iv' 2(e7n 

I i'n,Ls ,i)acte'r»nkarr. l r (I 

f (:ulde„ Axe, MI, A',, 

('n troc ter Rom,:,. 

'r 5 -.0.96.32 

r\° 20/us 
t L'rrds jeux :Vastc'n tc(rn 

sunk' et achète (ian:e1-, -

attic un Jeu pour, 4(x)F ,, . 

(un1ac1er Renaud .u, 

1,-1.80. 79.28. 

78 	A° 20679 

hills jeu.,- .Hega,ir.le• 
r!kaklrWs Hatmai , )ras,sr 
1111éoîus eau •13- r,.w>ii 

78 	A" 206'10 
I i'n!Ls uststskrsyst,'tu. ,H ,,'.,_v 
2 melWe1tes pour /(8111/- lift 

.'change contre :Heg;udnt'e 

(prix si verste' a debattrel 

(.tridueter Guillaume' ait 

30,02, 2 43 . 

'n' 	:V' 20727 

( i•rrdc ,sltts1eW)slem ac/s'os' 
rr 1190 pour 350E !words 
r, i l fasterystem de 150F 

.+ 1•+r1/- Contacter Fred au 
lI 	; 15.79. 

'° 20801 
l i •n. /s jeer Mkga(1!rîe rl Xi!-

lu nit.' Téléphorte•r au 

i•! 80 97.83. 

',S'' 	.'V° 2080.3 

I easels Jeux Mastenlste/n t4• 

1.19F it 2351••. C,,ntac tr•r 

/k*bre 15 rue du Pair 7+19-' 

,1t,.nt/nrt l'Amas'. tr;l 

3•1 x7.82.12. 

•HI 	:A' JO'"1 

I -rod., au échange' jeux 
iRgtrdArr, si l'ente. 200!- 

1 	u di%6rUtré. 7'ékAiiWrk•r 

urn qî.41.74.47. 

:\' 20762 
!'ends Megadrive, 9 jeux 

'.tinder, fob,, itadden...1 

/+1îY 2WXIF Cong!Ct r !t(77,î1 

(ut (x).46.90).1.3 ek X1b x121 h. 

X') 	N' 20643 
I ends, échange et acbt9le 
/.•u.t icegadnte. Recherche 

ceins Si possible. 0umacler 

Ju/ien all 86.62.27..39. 

'11 	:\° 2064/ 

Iéorids, échange et ach,-/r 
lrrer M,T;adHlr r7 Gained ,l' 

lN.,r,ldles sur l'Cis 1_' SF 
l,u I r • /.ras c tn(rüis, 0amtaekr 

11. ,,1,,- rra n7 '1/ l' ;ide 

91 	•V' 20818 
tend, seka 16 butsfap , 2 
pads dont I /'r,, , cable ht-
f,. 4 jeux !'rix. 15(101. 
Cn la, lrr (. hot sfian uu 
(i0 -16 (,_'. Sr/ aspre, 1'lh 
I rGenl! 

92 	V 206,3') 
l't•otd, d)e•Radrit'e, o Iru.c, 
2 man., ,'cran eoulr,rr, 1, 
et en 1/x• (y •a Xao Jxxrr 3'AX)/ 
(:unlacter Yeah au 
12.-128'? 04 après 171, l'n.c 
ri raé/;ue,ed Urgent' 

92 	A° 206i.' 
I ,'nds ft'u,.v /.te'gai1r e (.r 
_NXN'rar eé-lxnrig,',,,n:n' -,-us' 
5r.J>rr/am„ OIrrr 3 noie t,', 
Reny 	hoot ri,nrt' 	tr+, 
.1242 

92 	t' .""I'/ 
t'endt, P(Irrerr~(' .k (I X b,ft , 
light phaser, 14jx, 2 jol• . 
rapid/ire. !e it pour 2000E 
ou (%ch contre jeux 

Gamegear ou .8eqadtvt 

Contacter Xavier a,, 

47.47 78.34. Brg/nt' 

'12 	,V' 20678 

tend, jeux McRadrirr 

1Golden Axe, Sbinohi.. I a 

230F pièce Contacter /unwr 
au -1' 2220.83 «pré,' 1,51' 

92 	Al 20715 

t ends féux Master. ysten do 

100F rl 150F. Contacter 
,Vico/as all 4,3.50.21.1.1 

92 	Al 207.38 

!'ends, t(;bisnRe el n,behr 

nus ,-ILexadr!/.r; contre jeux 
iuperjrmtrcorn et :Ykc 

92 	A- 21)739 

Vends MaslerHistem, 2 
manettes. jeux, pilote!, le 

it en the (mutns dun an et 
ss garantie). Prix. 700F. 
7ifléphoner all 47.91.08.53. 

'1/ 	N' 20633 
1',-ndsAlegadrlae, 6Jeux, 

man. pour 2700E ou 
,', l'ange contre Amiga 500. 
liar,' offre à Arnaud all 
•1869.42.30. 49 menta• Jouis 

Rin uc 93600 Aul na y sots 

,V'20687 
«!s Megad»ue f 2 man.. 

•rd<rpt. jap., 4 Jeux. Prix. 
+l11l•:Curttac'!erldr1cau 

ut .ti'n'.09.08. 

N' 20712 
t ; r:,!, Mavfeix sIem, 6 Jeacr, 
2 rnanetles. Prix' 900F. 
(,'unlacter Malthleu all 
•18.32.27.36 

N' 20725 
l','m!s .i!egadrhve J, / Je!.' 

'nn/-. Contaci,r Dante! au 
12 W' 33.45 (,unguernant 
l'ara et région parbk'nne). 

'14 	.'s` 20690 
lends Gamegear avec 

(,é,,!umns pour HOOF. 
(.,,,,-lac ter Brunn all 

,1, .~'7.85.17de I7hti 196 
I , rq:,,n parisienne exclu-
,rt ,'nte•,tr), 

'1.1 	;A° 20790 

I ;•nal, Mtrtienége .'m, mwneile, 

, i l,wx. Prie, 6001! Contuchr 

Fredéric Perret 332 nu' de 
I }.x, '111 ir+ 111,•,,, it.' '.1110 

J J 't.,rc' I1( 11 u1rtItflI ;I It ITt 	cIi}:.lti ,iii i it 	fQ: 

;RUBRIQUE .J ACHAT U \ENTE? U CONTACE- 
i 
ST.4,NDARD : U .sN11C..t IJ ATARI U ci,c: J Pc U .AUTRES 

J MASTER SYSTEM U MEGAE)RIVE U NEC: LI NINTEND0 

CKPA., 103 Bd Mac 
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'5) 	\° 208I (, 	Rttcnit 41 Ins na' du (lrhx4nl 

t Tvteh )ev.r .4x1( 8 hits. 15'X1 de Gaulle 34500 V9lkhr^rmc 

a c/Vocuter Con/acter Robin 

au 43.39.91.43. 

95 	4° 20770 

Vends Sega 8 bits, 7 jeux 
(Mick(. Sbinobl...) pour 

1400x: l'(usihil cté de e crue 

.Fpa rre' a 200F It' )ru 

f.e ,,,e, tir 	.tin rIA ,i 	it, 

ACHAT 

14 	.\° 20606 

Achéle neu:c sur 520 Ste 
F.nw r liste is Xavier liaturd 
1107bouk-tard &lks IV,rlec 

145X) l i rnuville .Brut Clair. 

92 	.'5° 20559 
Aclx'h' Alari 10k) à per tru-

.wtnnahli• bice( tflre t i /etnt-

Pierre au r' 192/ 5') 

CONTACT 

33 	,w 20756 
C'hercbe contacts sérieux 

sur SC Response assurée 

Contacter (taux Pierre :2 

rue du Gkee slot QSkx -331 X) 

Gradignan 

34 	14° 20826 

l'herche contacts sérieux 
el durables sur Ste. ,s1 Ion 

41un1/s llu'c Ctmkic/er /Thau, 
Lama, au 6'.65.75, (A, tyro's 

I•!5' 

'I') 	.v° 2000 
.1/girt .tit t here be (un(u, t 

séru•(ar ef durables. n'yionse 
rapcde et raccrtr(+('. Contacter 

Guillaut Gregory 6 square 

des Mimosas 49610 Murs 
Fr(Rne, 

64 	N° 2068( 
Cherche contacts sérieux 
sur Atari. Ento)•er lisle it 
L) pierre Thomas 11 allé.' 
d,' lOr *' do 1/alt 64 /4011nu'• 

1,(/ 59.62.7X.1;. Ripons, 
assurée 

78 	,h° 20711 

Ste cherche contacac sérieux 
Ent'oyor liste 4 Frcuuk 

lla,edit( 18 risede!a Veut,' 
Fleuret 7R1_i0Les Mureaux. 

tél 30. e99&i.94. Pts té,lenat, 
s'abstenir! 

)3,3 	N° 20594 
Cherche cornac is sérieux 

sur Ste hrdrr n Ptmceblanc 

J(chrvi Qx',uin de la 13arh'ci'. 

Q(ulrtirr din 	kruas 812T) 
Saint Cyr stir Mer, tél 

94 32 O8.49 les mere) et 

mardi après 21b, 

ECHANGE 

34 	A° 20761 

Fthruyl(' p'UX er utils nj 
assurée. Contacter 1)i 

62 	15° 20(0/5 

!:change nombreux kgid e/s 

originaux sur SIJ et Ste 
Contacter Wls.sart Arnaud 

5 rose /50/tint' /3o.eIit/ 62770 

!e• Pari of 

VENTE 

(10 	A° 20 736 
ti•nt/r 520 Si, rxnnlmsxjc•rix 
ç,nrn.s. kit téléc'hargernenl. 
,5arartlit' 3 mole, 4'11 en the 

Prie 2450F Terlipbo ierao 

(n 01 08.17 d 20h. 

00 	N' 20744 

Fends Ste, lecteur externe• 

dicta; jercx Li//Mia wise, lknn 
Mtlzctpileur. le it pour 25(X)l'-
ou ss he lecteur pour 21(M)!-

Contacter S/(•pbane (lit 
61.68.16.48 

06 	A° 20611 

I i'nds, échange el etched( 
jeux S/J/,SI('. Fc hange F- em, 

Pamicom co ri/re ,Slano -r 

(onlackz lien, Gut'nad 197 

roule de 1k41el 06200 :Vice. 
lei. 93.44.37.25 ou 
9,/ 37.64 26 

06 	h° 20820 
U-nk 520.Q rirmthnxi•jmes: 
souris, )(rile de rangement. 

.i ftgs., magazine's. rrest-

phaser. le it en the. Prix 
3'Xx»ei cléirmn' T(7éphoner 
an 93.97.56 84 

1.3 	15° 20655 
Li'nds 520.Ste. /6 jeux (K)) 

11, Midtt'inter /I...), souris, 

elks r.4erges, revises, hoer 
rung., doc, dlcc/xrc, he it en 
the Prix- 4000F Contacter 

Fred an 91.6505.62 aprrs 

1 7h. 

14 	n° 208,15 
t'endt pour Ste nota /vat '/in 

2 5 en français. C(mtanrr 

Ieros at( 31.96.64 74. 

16 	N' 207 5() 
t Tante jeux St d !OOF pirtr 
ou 150F Contacter Raphael 
an 45 69.08 26 

24 	A° 20748 
Vends ou etchange netts et 

(tidies sur SiJ/-SJe. liste contre' 
un timbre d !)escharrtp, 

.Nichet 39 net' Omaixt 210X1) 

Poaigue ux,, té? 50')$l 5!) 

,30 	h° 2()745 

lioutc Sb') 81f motif/cur cou-  
leu r, the, nombreux jeux, 

maro'tte's, sourie, k,R dncrc, 

lR res. 14,x 35x-: 7i? foboner 
au 66.76.18.70 

.33 	15° 20757 
tends originaux .St en 1h,' 

entre 100E e1 250F (F-15 

11, Mkluinterll...) Contai (e, 

Anthony au 56 51 5001 

34 	A' 20825 

l i'rb/' Ç,,'() ït, ' (N7' .71l ' 1l, 

s lnR irl. eke nnute/ur, I_7 

de ovin, nombreux ,,'ux 

Prlrr 2500F Mo,tueur cou-

leur. 1000E Ie lait poor 

1000F (en the!) Contacter 
Vincent an 67 75. 16.6 2. 

i' 	A° 20622 

t intuit no kixnpe' nuns Akin. 

Li,ntaeter Fraisse Nicolas 

7;1tailItt,Yd d'Anj,s s I755X) 

Tours, tél. 47.39 14 1 

57 	° 20(,63 

1 i riels nett[ et 0 does' 4 petite 

prix. Contacter Schrceirtz 

lean-Philippe N rise des 

Tirailleurs 	5720O 

(arreguemmes, 	fil. 

.ti" 95 26.02 après l t )h 

0/ 	15° 208.30 

ferrels 1040S/J• moniteur 

t on/ear, souris, Jgts., none 

hreuxfeux, ,nanucl, little' 

de rangemcnl, k /1 en erne/-

lent ('tat. Prix: 4000F to 

rit-battre. Téléphoner an 

.;.; 7300.39 après 19h 

0-1 	:'5° 206,37 

t i •ndc 520 Ste a,.ec 2 ntéga, 

port cord. souris, jn)s , teres•. 

Prix .3800F (pool compris) 

li-ktphonerait 5961 17/7 

ki x'rrwinect art 59676002 

Ir ruck-end. 

6.1 	15° 208-15 

Vends 520 Stf, joys.. /eux.. 
.cors, lecteur interne nerf 

rnariucls, elks. Prix /('ex ' 

7i!k'pbonerai. 59.0.3 5795. 

- 	:\° 20507 

l i'rnlc 520 Stf I mega. nhr s 

)e•rrX et utils, entre 2000E 

,Y ,!5,'X» «'(change k . Amiga 

.nr t'a is et re';lon /xoickame. 

(. nrtJaNer 	tor( 	aa 

-is 23 2065. 

?5 	:A° 20651 

Vine/c 1(54O.S't mon (rml, 

nhrt' /x, man., souris. !e lI 

en the /'ruse mon : 25001-: 

is mon.: 3fX )F Contacter 

! „ri. 

 

an 45.32. /5.14 

5 	A' 20670 

li'ncic el (k'bcin/$' lieux Atari 

a In-tits prix. Vends jeux 

.tkV, einm' 4 per nLL'na°crnac. 

Contacter Is' Coent Eric 7 

rose Ile laMarc 75020 Parus. 

77 	,40 20558 

binds news stir S1 a pmts 

prix Contacter ,N(rl/tor.(an, 

9 nu' Circule B n-noel 775YX7 

,tlrlun. 

.5/ 	5' _'(i--4 

1 t-tul. )rets (I 'rl)_nre/o,tttc 

hoihs Cl rx,uecs a lOOi- hoill, 
Contacter Sylvain, Bar dr 
la Martre 1î-38401n :Navre. 
l(;1. 94. 76, R 1.00 le soir. 

91 	A° 20705 

Vends 520 Ste, jeux rera,". 

souris, Joysticks, boil,' dr 

null. Prix 245))1i00u'/'tiP/er' 

(xnrtre,tles'atlnlr aux' 5h-nt' 
ou rentre 5uperj'amtct,rrt 

ai ('ç .3 Jeux. Con/ac'),', 

Stépbcore au (,9.09.88 u.c 

92 	;\° 20625 

t'ends jeux .St originurt.c 

(Finall•ight. Rubozone'.. 

a 100E ple)u. Contac ler 
Ft71rk'r Start' 12 ne' du (;r,. 

"'(;ne 92 370 Cbartllr. tel 

-)".50 84.73 

92 	A° 2080', 

Ii'ntic nombreut')ercc. (tipi 

St ea prix treys tntrn:..uut , 

Contacter laurrrtt err, 

-1791 ,3026 

'72 	i% 20x21 

L i-nd, 520 S(f en the, in, mi 

tettrrunle•ur, 2futs., murer 

/t'7 ix,.ngrruncX clic laird(' 
Prix ..3200F. C'ontacte'r I I ) 
Tondeur 33 roteCar/ail/I 

9280(1 Puleatt.r. Irl 

47. 7.i. 82. 82 

Vends oripitiaux lx,nr (It!,' 

40F ci 2001-: Mi phonrr tilt 
48.09.24. 78 «près IW, 

94 	A° 20602 
lends et ('e hanjRe telex co r 
Ste. Girntacter bficharl !or 

48.03.16 41 

9.) 	Ap 200'1 t) 
t 'rk,eeut té'ruô 520 St Dl:F 

ris, joys., lapis, nhrx).r ri 
tails, revues, elks eierlv,. 

!r 1l pour 1990,-: C'ontant'e 

Alain au 4,3. 77.58 75 

94 	Al 2065,8 
tends moniteur carr 
S'C 142 5. /'rix: 1800E ,t 

dehattre, Téléphoner rot 

-/6.1/6.10.9,3 entre IS1, ri 

2nb 

9.1 	Al 20 '3 -  
li'ndc 5k) W, ?ro,/,1, 70' t' 

lertr, nont/m'tat./c•ur e) otd,, 
2 jn)"tlickc, Ie it en thelx,ar 

.3501( Con/acter Comite t,l', 
,sécher au 4/185 91 10, 

94 	A° 20742 
Barde 520L14f moniteur toit 
leur, nombreuxjert-s; sr,un., 
manette, renies, boite rlr 

rangement. free hot, ti/ti' 

le it en the pour 400(t/ 

Téléphoner au 45 761st 

après 11Th 
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CD ROM 	

\\\ 2990 Frs* 	\ 
CORE GRAFX + I JEU 

999 Frs* 

CD ROM + CORE PUISSANCE 5 

3990 Frs* 

__ __ 	 li, W1 

" (I,,.' / 

J 	 / 	 - 

PC ENGINE CT ET SUPER GRAFX: 

100% COMPATIBLES AVEC LES 

JEUX DE LA CORE GRAFX 

PC ENGINE GT 

+ I JEU 

2490 Frs* 

SUPER GRAFX + 1 JEU 

1490 Frs* 

PC ENGINE DUO 

+ 1 JEU CD ROM 

3790 Frs* 

3615 TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, 	v HOT LINE 

DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR 	(16)99.08.95.72 
SODIPENG 3615 code SODIPENG 

SODIPENG 
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