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HACKER H 18 
HAGAR DUNOR 14 
HAMMERFIST 13 
HARD BALL I 13 
HARD DRIVIN'.. 13 
HARD DRMN' II 12 
HARRICANA 14 
MAWKÉYE 14 
HE-MAN 14 
HEART OF CHINA 15 

• HEARTLAND 12 
HEAVY METAL is 

• HELL FOR LEATHER 14 
HELLBENT 12 
HELLRAIDER 12 
HELTER SKELTER ' 	16 
HERO. OF THE GOWN TALISMAN 14 
HERO QUEST is 
HEROES OF THE LANCE 13 
HEROES QUEST 16 
HIGM•EPIDEMY 19. 
HIGWAY PATROL 17 
HILLSFAR 17 
HISTOIRE SANS FIN II 17 
HITSQUAD 17 
HOLLYWOOD POKER PRO 17 
HOOK 20 
HOPPER COOPER 17. 
HOPPING.MAD 14 
HORROR ZOMBIES 
FROM THE CRYPT 17 
HOSTAGES 18 
HOT ROD 18 
HUMAN KILLING MACHINE . 	19 
HUNT FOR DIED OCTOBER 14 
HUNTER :19 
HUNTER ON ICE 14 
HYBRIS 14 
HYDRA .21 
HYPER SPORTS 21 
HYPERDROME 21 

ICE BREAKER 	 22 
ICE TEMPLE 	 22 

IKARI WARRIORS 
IMHOTEP 
IMMORTAL 
IMPACT 
IMPOSSAMOLE 
INCORRUP• 1BLE$ 
INCREDIBLE SHRINKING SPHERE 
INDIANA JONES 
INDIANA JONES IV  
THE FATES OF ATLANTIS 
INDIANAPOLIS 500 
INFERNAL RUNNER 
INFESTATION 
INFILTRATOR 
INHUMAN 
INSANITY FIGHT 
INTENSITY 
INTERNATIONAL 
CHAMPIONSHIP ATHLETICS 25 
INTERNATIONAL KARATE + 23 
INTERNATIONAL KARATE + 24 

.INTERNATIONAL 
SOCCER CHALLENGE 23 
INTERPHASE 	. 23 
INTO THE EAGLE'S NEST. 28 
INTRUDER 28 
IRON LORD 27 
IT CAME FROM THE DESERT 	• 28 
ITALIAN SUPERCAR 22 
ITALY9O 22 
IVANHOE 28 

JACK THE NIPPER II 31 
JACKLE & WIDE 32 
JAHANGIR KHAN SQUASH 32 
JAMES POND 32 
JAWS 32 
JEANNE D'ARC 32 
JET SKI 	- 31 
,JOUST 	' 32 
JUDGE DREDD 32 
JUG 32 
JUGGERNAUT 32 
JUMPING JACK SON 31 . 
JUNGLE WARFARE . 32 

r. 

KARATE KID II 34 
KARATEKA 34 
MT-TRAP 34 
KENDO WARRIOR 34 
KICK OFF 33 
KICK OFF EXTRA TIME 34 
KICK OFF II 34 
KID GLOVES 35 
KILLING CLOUD 35 
KIWNG GAME SHOW 35 
KING OF THE BEACH 35 
KING QUEST V 36 
KLAX 37 
KNIGHT FORCE 34 
KULT 34 

LED. STORM 38 
LA BANDE A PICSOU 38 
LA SECTE NOIRE 39 
LAST DUEL 38 
LAST MISSION 39 
IST NINJA 39. 
LAST NINJA II .39 
LAST TROOPER 	. 39 
LAST V8 .39. 
LE PASSAGER DU TEMPS ' 	45 
LEGEND OF KAGE 39 
LEGEND OF KYRANDIA 46 
LEGEND OF THE LOST 41 
LEISURE SUIT LARRY V 40 
LEMMINGS 41.  
LEONARDO , 	44 
LEVIATHAN pe = ` • . 
LIBERATOR 41 
LICENCE TO KILL 42 
LIFE AND DEATH 41 
UGHT. CORRIDOR 43 
LIGHTFORCE . 	45 
UNE OF FIRE 43 
CfITCE PUFF 43 
LIVE & LET DIE 44 
LIVING DAYLIGHTS . 44 •
LMNGSTONE II 44 

23 
23 
23 
23 
23 
24 
24 
25 

29 
24 
25 
26 
25 
25 
25' 
25 



I 	CâICAL . 45 MONTE CARLO CASINO 55 OUT RUN EUROPA 71 
I.DMBARD'RAC RALLY 	' , ; 	4 	;., MONTY PYTHON'S OUTBOARb' . 72 
LOOPZ 	 r ,. 'FLYING CIRCUS 57 OU` ZONE 71 
LORD OF TH RISING 4UN 46 MOONBUGS 57 OV M LANDfa l 74 
LOST Dl.l1' HMAN .MINE 44 MOONSHINE RACEfl 57  
LOST PATPOL 44 ,M00NWACKFB . 7 
LOTWS MOT 57 

_ 
. 

TURE0 ESPRIT CHALLENGE 43 MOTOCROSS SIMULATOR. . 5• 047 THUNDERBOLT 76 
LOTUS MOTOR MASSACRE 	. , ' ' • 57 • PACIFIC 50 
•TURBO ESPRIT CHALLENGE II , 38 MOTOS . 56 PACLAND • 77 
LUc 	5,dF THE °I MPTRE 	'. • 	. 47 MOVING TART EÎ 513 '• , • 	PA MAN 	• 77 

MR Db PUN :RUN 01 PA MANIA . 77 
•Mfl .H LI , 58 • PANDORA 77 

MUDS 61 PANG 	• • S 	78 
MACH III 49 MUNSTE 	

S Bi , 	PANTHERE ROSIS 76 
• MAD MIX GAME 48 MUTANT ZONE 61 PANZA KICK BOXING 79 

MAD PROFESSOR 	• 48 	• MUTANTS 58 PANZA KICK BOXING 	• 96 
MADDOG • , 51 

• 

MYSTICAL 58 • ' PAPERBOY 80 
MAFFIA 49 MYTH 59 PARABOLA 83 
MAG.MAX 	 • .49 ' PARADROID 60 80 
MAGIC CANDLE VOLUME I 4. • • 81 
MAGIC JOHN  SON BASKET BALL • 48 ``->•  

PEPITO AU MEXIQUE 
 • PERESTROIKA 	• 82 

MAGIC, MARBLE - 48 NARC 63 PERSIAN. GULF INFERNO 76 
MAGIC POCKETS. 49 NARCO POLICE 	 ' • .. 62 • PETER PACKRAT 89 
MAGIG-SERPENT 49 ^ NAVY MOVES ° 68 PHANTASM • 81 
MANCHESTER UNI ib 50 ' NAVY SEALS 63 - PHANTOM FIGHTER as 
MANGE CAILLOUX (UBI16OF7j . 49 NEBULUS 66 • PHOBIA 78 
MANIAX • 

:90  NE9ULUS II 65 I I.i l `N PILE. 81 
MANIX 	• 50 NEVERMIND 64 •PIN6ALL MAGIC 83 

. MARID ANDRETTI'R NEVERMIND 61  PIONEER PLAGE . 	' 83 
RACING CHALLENGE 50 NEW ZEALAND STORY 65. ;`PIPEMANIA: 	• 82; 
MARTIAN DREAM 	' 52 NIGHTf7OWN 65 PITSTOP II 82  
MATAHARI •50 NIGHT HUNTER 66 PLAGUE 89 
MATRIX MARAUDERS 52 NIGHT SHIFT. 	 • 66 PLATOON 92 
MADPITI ISLAND  51 NINJA COMMANDO 68 

• 

PLAYER MANAGER 82  
MAX HEADROWM- : 61 	• NINJA MASSACRE • 68 PLOTTING 96 
MAXI BOURSE 	. 	, ~' 57 NINJA REMIX 	• 66 POLICE QUEST III 88 
MA2EMANIA 	• `61 	-;' NINJA REMIX II 65 POOL OF RADIANCE, • 86 
MicNv rPE 66 • 	• NINJA SPIRIT 68 PQP4JP 95 
MANE NE 58 NINJA WARRIORS 67 IOOPN ` 90 
ME 	ÈNAIRE 	: ' ; 53 • NITRO PÎJL-ÔU C 
MER NARY '58 NITRO BOOST CHALLENGE 67 PORTES OU TEMPS 84 
MEROHANT COLONY 53 NO EXCUSES at POSTMAN PAT 85 
METAL ÏÛIA `I`ER 58 NO EXIL` BIS; DUSTMAN PAT II 86 
MEfi 1IO1UTANT 66' 	. NOI3UNAGA'5 AMBITION 11 ,, 	. 61 , 00W 86 
METAL MUTANT 55 NONAMEb 	

S. 
97 - POWER BOAT SIMULATOR 8s 

MIaTRôCROSS - 58 NORD ET!SUD 68 POWER DRIFT ' . 	7 
MICKEY MOUSE 55 	„ • POWERPLAY 67 
MICRO MOUSE 

S' 
POWERMONGEM 90. 

GOES DEBUGGING 51 PP HAMMER . 
MICROPROSE SOCCER 51 OBSIDIAN 69 PREDATOR 91 

MIPNc. 
MIS61ON IMPOSSIBLE II 
'MO9ILE MAN 
MONKEY ISLAND 
MONKEY ISLAND II. 

OIL IflliPERIUM 69 PREDATOR. II 9f 
OLLI & LISSA III 69 	, PREHISTORIC TALES 92 
OLYMPIC CHALLENGE . 74 PREH1STORIK, 93 
ONSLAUGHT . 71 PRINth OF PERSIA . 94 
000P5 UP ' 60 ' PRISON 	' 	. . 95 
OPERATION GUNSHIP 72 PRISON (RIOT 93 
OPERATION HANOI ' • 60 PIE 	 - 92 
OPERATION ATION STEALTH 70- PRØtKATEBOARD 92 
OPERATION THUNDERBOLT 78 PRbkI6iMULATOR • 90 

• OPERATION WOLF 71 



PROFESSIONAL 	 . 	ROTOX 	. 	 105 	SLY SPY SECRET AGENT 	120 
JET SKI SIMULATOR 	: • •$5 	RUFF 1N' REDDY 	 104 	SNOOPY 	 l id  

' PROJECT FUTURE. • 	 $6 	RUGBY SIMULATOR 	102 ' SCKOBAN 	 117 PROPHECY 	• 	. Si 	RUNNING MAN 	 107 	SOLAR COASTER 	 I I B PSYCHO HOPPER 	• 	. 	6 	RYGAR 	 105 	SOLOMON'S KEY 	 lis  PUB TRIVIA . 	 76 	
. SONIC BOOM 	 118 PUFFY'SSAGA 	 80 • 	 . 	

SOPHELIE 	 116 
PUZZNIC 	 75 	ac.i. 	 109 

PUNCH AND JUDY 	 9. 	 . 	. 	
SORCERORS APPREN110E 	120 
SORCERY 	. PYJAMARAMA 	 89 	SABOTEUR II 	 109 	

119 
• SORCERY + 	 123 . 	 . 

 SABRE WULF 	109 	SPACE ACE 	 119 SAFARI GUNS 	 109 	SPACE HARRIER 	' 	lie' IS 
QUAD 	

. SAFARI HUNT 	 108 	SPACE HARRIER II 	 120  
QUAORAUE . 	• 	Be 	SAIGON COMBAT UNIT 	109 	SPACE QUEST IV 	 122 
QUARTET

N 	
98 	SAINT DRAGON • 	 114 	SPACE RACER 	 lis,  

QUARTZ 	• 	 97 . SAND OF FIRE 	• 	 SPACE ROGUE 	 121 
. 	

SARAKON 	 109 SPEEDSALL 	 123 . . 	.-. . 	
SAS COMBAT SIMULATOR 	I 09 	SPEEDBAU.. H 	 • . IN 
SATAN 	 110 	SPELLFIRE THE SORCERER 	121 R-TYPE 	 99 SAVAGE 	

110 SPHERICAL 	 121 R-TYPE 	 105 	EMPIRE WORLDS OF UL'IlMA 111 	SPIDERMAN 	 119 RA 	 107 	SCOOBY 000 & SCRAPPY 000 112 SPIKY HAROLD 	 120 RADIUS 	
102 SCORPION 	 112  RAIDER 	 107 	

SC 	
SPINDIZZI 	 12RAMBLES SPIRITS 	112 	SPITFIRE 	 120 RAILROAD TYCOON

SEARCH RAINBOW ILAN: 	 FOR THE 11TANIC 	112 	'SPORT AID 88 	 118  
RALLY CROSS CHALLENGE 	 100 	SECRET AGENT 	 112 	SPY WHO LOVED ME 	123'  
RALLY II 	

rRIrtA. 	 11 

	

100 	 STAR BREAKER 
RAMBO 	 100 	SEPIJLCRI 	 112 	STAR FLIGHT 	 122 RAMPAGJ 	,. ioo 	SEVEN GATES OF JAM.. , BA 	112 	STAR WARS 	 125 RANA 	 SGRIZAM 	

112 STARBLADE 	 124 RANX 	 SHACKLED 	
112 STARDUST 	 124 RASTAN'  

	

100 	SHADOW DANCER 	 112 	STARGLIDER 	 ' 124 RBI BASEBALL II 	 10.1 	SHADOW OF THE BEAST 	113 	STARGOOSE 	 116 REAL GHOSTBUSTERS 	101 	SHADOW OF THE BEAST II 	114 	STAROUAKE 	 127 
RED HEAT 	 103 
RECOVERY 	' . 107 	

SKIMMER 	
113 . STARRAY 	 . 	124'

102 	8IQW WARRIORS 	114 	STAR WARS 	 124 RENAISSANCE 1 	
. 	103 	SHA NGAL KARATE 	 113 	STEEL 	 120 

RESCATE EN EL GOLFO 	101 	SHERMAN M4 	 113 	
STORM TROOPER 	 125 

RESOLUTION 101 	 . 101 	SHINOBI 	 108 STORMBALL 	 .115 
RETURN OF THE JEDI 	102 	SHQOKWAY RIDER 	 113 	STORMLORD 	 I ? REVEAL 	 101 	SHUFFLEPUCK CAFE 	113 	STREET FIGHTER  REVEIA11ON 	 101 	'SIDEARM$ 	 109 	STREET, GANG FOOTBALL 	' 17 REVOLVER 	 102 	SILENT SHADOW 	. 	109 	STRIDER 	 127 RICK DANGEROUS 	 102 	SILKWORM . 	 110 	

STRIDER II 	 128 RICK DANGEROUS I[ 	. qQ3 	$1M CITY 	, 	 116 	STRIPP0KER 	 126 RINGS OF MEDUSA 	 103 	SIR FRED 	.. 	.. 	' 115. 	STRYFE 	 125 RISE OF THE DRAGON 	104 	
SKATEBALL ' . 	 115• STRYX 	 125 ROAD BLASTERS 	 104.  

ROBIN HOOD 	 SKATEWARS' 	 115 	STUN RUNNER 	 116  
ROBOCOP 	 104 	SKIDZ 	:. 	 110 	

STUNTCAR RACER 	 126 
ROBOCOP 11 	 104 	SKULL & CROSSBONES 	115 	

STUNTCAR RACER 	 18 
ROCK STAR 	 105 	SKWEEK 	 117 	STYX 
ROCK'N'ROLL ' 	 106 	SKY CHASE 	 117 	SUPER CARS 	.128 ROCKSTAR' 	 '106 	SLAP FIGHT 	 117 	SUPER CARS II' ..123 ROGER RABBIT 	 . 107 	SLAYER 	 120 	

SUPERORIDRUNNER 	145 ROLLER COASTER RUMBLER 101 	SLEEPING GOD'S UE 	117 	SUPER HANG ON 	 123 ROLLING RUNNY 	 105 	SLUG 	. 	 , 	115 	SUPER HERO 	 125 ROLLING THUNDER . 	10 	'SLY SPY SECRET AGENT . 	118 



TETRIS 13+4' UNREAL 
THEME PARK MYSTERY X1:34' 
THEXDER 1'.54 
THREE WEEKS IN PARADI89 1.37 
THUNDER BLADE 164. VAMPIRE 
THUNDER JAWS 135 VAXINE 
THUNDERCATS .142 VENDETTA 
THUNDER6.TRIKE 	. 185 VENOM WINGS 
TIE BREAK 136 	. •• ...VENUS 
TIBER ROAD 'M . WAMINATOR 
TIME IGH`i ~ . 88 Va 
TIME MACHINE 138' VICTORY PDAb 	, 
TIME OUT 135 VIGILANTE 
TIME RACE 140 VINDICATORS 
TIME-SCANNER 1.88 VIXEN 
TIMES OF LORE 1,65 VIZ, 
TIN IN BUR LA LUNE 185 VOODOO NIGHTMARE 
TITAN 	1 . „ 138 VOYAGER 

VOYAGEURS DU TEMPS 

TOM  

.TELLER '18.3.. .U.N. SQUADRON 
TEMPEST  ULTIMA IV 
TENNIS CUP ULTIMA RATIO 
TERMINATOR II 133 ULTIMA V 
TERRA COGNITA 133 ULTIMA VI 	.r 
TEST DRIVE Il 134 ULTRON 

144 	X OUT 	 Ias. 144 	XENON 	 i56 
14 	;XENON 'II 	 157 

4° 	XENOPHOBE 	 156 
XEVIOU5 	 158. 

143 	XY OTS 	 157 

VIE AR KUNG FU 	 159 147 
147. 
147. 
14.8 148 

X14 	' 	2`  

147 	
20UT 	 i Sb ..: 

1 8 	ZAK MAC KRACKEN 	181, 
,148 	ZARATHRU5TA 	 162 

149. 	AXON 	 160 

147 	
ZOMBI 	.. 	162 

146 	
ZONE TROOPER 	 16Ô 

146 	
ZONE WARRIOR 	 160 

146 	
ZORRO 	 160 
ZYNAP6 ' 	 160. 

. R MONACO CP`;.. . , 9`a 
 MORIN ._ .... 

186  
R OFF ROAD RACER 193`  •TDP GUN 137 

WALLY MEET THE GA [:t 6KWEEK 198: TORVAK THE WARRIOR 138 
WAR MACHINE R SPRINT 	"" 

R STUNTMAN 
129 
189 

	

TOTAL ECLIPSE 	, , 

	

TLALL 	i 
.136 

. 
= 	' 

W ARZOIVE 

SUPER TANK 188 TOYOTA C UDA' C ,`I AlilsY, . j 8 WAC LE MANS 

SUPER WONDIRwOY 125 TOYDT`1 	8 	.: 	~;, 	;: 	 4Ôv, 
ÿ . 

r ,WEST PHA E t 
WHO DAN E8 WINS II SUPER VVIIVC99!8tf III 13Ô TA 	N`rI  i 	U wWü 	m CHASE SUPERMAN 188' T~ANSmu, 9A 1 
WILD STREET SUPERTRUX 131 TRANTCR 140 - 
WI Y SEA IS f.. • HBLADE 181 TREASURE ISLAND DIZZY 142 
WINCH 6 1R HBLADE II ISO TURBO CHOPPER _ 139 
WINu SU lr WILLY 

I. .3 ' fil1RBt 	OPRI 148 Wl i 	I MMAND I D AND THE ROS . - . 81 TURBO KING 141 WINOSDHAIH ' -bF RBD OU 14o t WINGS 	FURY 
 .- tN4T 138 

WINTEROLYMPI 0188 

PjF mIRuN : 

(RICAN 
I IRICAN II 

1 D 
1 WIZAND,~ ILLY . , 

Tl1SKER ,, _IIZBALL 

TAKE TWO • 1 ~3 TV SPIRY BA~k~ 	Al~ls  ~ ~~  
WrNDERBDY 

(ANO AM 138 TV SPc RT FOOTBALL 141 
WORLD CHAMPIOIVBHIP 
WORLD CHAMPI N YAIV1WM 133 iblilv TU tBd V8 133 WORLD CLASS CEADBRBDARD iABC.....NEGA.E 

SGHAN 
133 fWINTAIS 140 WDRLD CIDP 	1C 8R ITA~iA 139 TWINtaORLD 141 

WRATH 01= `t'116 t~EMCiV TEAM-SUZUKI 138 TYPHOON 13 

TECHNOCOP 	 138 
TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 	 138 



olcome : wil nmmen, bienvenue à bord def Gu second volume de la seconde édition de la Bible.  
• des P a, Pour ceex, qui prennent en moto, p isons :_ il. existe déjà la Bible dis: Pokes n'1 ' 
en deux volumes, .ami quo laible des Pokos, n en trois volumes. Sauf que, comms vous 

• allez le ~pnstater en ulllutont l'ouvrage délicat que vous tenez entre les moins, la Bible' des 
Pokes nut en trois ;volumes n'eàten fait qu'en deux volumes. Autrement dit, le prasunt ra ueïl 

aurait dû paraître en deux fois, Mils nous avons préforo réduire' les payes pour vous en donner pius. videm' 
ment, toute médaille  ayant son.,severs c'estécrit on plug peht. Mas comme vous économisez 40 ballas, vous. 
'pouvez vous p~ payer une lou 	con niera bion sûr que vous trouviez une: lou p 40 balle ,, Si vous entra • 

r la différence é pour acheter. ce ûe-vous voulez, comme par exempte.. vox une moires cher, vous pouvez utiliser 	re 	p4 	t~ 	 1?q 
des petits etits bonbons ou alors dus préservatifs, car sortez couvert, comme on dit. 

Poor préciser vraiment ,.►  iser:vraiment 'lusqu au bout, nous, nous devons da signaler quo los sus; cités volumes précédents ` , 
sont rtaiietn,~nt disponibles, et que pour' les acquérir il suffit de los commander à Joystick,.1 03 bd Mac  

nald75019 Paris, en joignant 40. francs par exemplaire. D'ailleurs vous pouvez utiliser' le bon ~de common'. 

de qui se trouve ~. n page 963 pour le volume 1. de Io série actuelle ,(dont cet exemplaire est la seconde Incar-
nation!'. et ii faudra écrire à. la .maïa sur un bout de papier si vous voulez ,commander les deux exemplaires 
de la premiere série, carton n'a pas prévules:  cases : 

Comme il faut bien être exact,, nous devon signaler qua le recueil quia vous êtes un train do lire contient -~ 
tens+ w is bion — 1200000 caractères...Pour . plus branchés d'entre vous, ça fait 1,2 Mo de texte pur; ; 

• soit environ.1 centime par astice, Witch, poke, cheat, soluce.., 
De quoi vous tirer des s uatons ,épineuses dans lesquelles vous ont rlongé cis s lot s der jeux qui nous 

 notre temps, no me.et nos forces vives, et qui sont: sdurs à. terminer. Enfin, qui Laient, 
puisque th  ce à cit ouvrage, vous - pourrez tricher tout votre soil. Et Is jeux ne seront plus si durs. Ils seront 
même si faciles que vous n'aurez môme plus envia da Iou r, Mais, eh :vous n'aviez qu'à pay acheter ce. cg' 
nord, non -mois! Maintenant,' prenez vos -responsabilités!, Si ous gagnez, 'e. t pay, n<i►tr faute! 	. 

DAt SS 
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LES EDITEURS DE SECTEUR 

C'est un utilitaire (fui sert à éditer une 
disquette, c'est-à-dire qu'il peut lire 
les morceaux de programme qui y 
sont inscrits. 
Les heureux possesseurs d'éditeurs 
de secteurs, n'ont qu'à se référer à la 
CInct! lentation. 
Pour les autres, ils vont dans nim-
porte quel magasin. et ils achètent le 
super, giga extraordinaire DISCO-
SCOPIE d'ESAT SOI"l"v(%ARF. 

LES EDI'TEURS DE MEMOIRE 
Se servir dun utilitaire. type C-i11ON'I-
fOR, et suivre les instructions don-
nées avec le truc. 

LES LISTINGS 
Pour utiliser nos listings, il suffit de 
charger votre basic, et de les taper. Il 
y a évidemment différents basic, le 
GFA BASIC et l'AMIIGA BASIC, qui est 
fourni avec voire AMIGA. 
Le GFA BASIC ne nécessite pas de 
numéro devant chaque ligne et 

chaque instruction est sur une ligne 

I,'A1b1IGA BASIC nécessite (les numé-
ros (le ligne et il est possible (le 
mettre plusieurs instructions sur la 
même ligne en les séparant avec le 
signe 
Tapez le listing et sauvegardez-le 
sous un nom ((le préférence celui du 
jeu, histoire (le vous y retrouver), 
ensuite vous l'exécuterez par l'ins-
truction 'RUN', après avoir mis la dis-
cluette* bien évidemment. Pour 
Certains listings, il faut utiliser une 
disquette vierge et, dans ce cas là, ne 
mettez surtout pas votre disquette* 
nais une disquette vierge. Donc, sui-
vant le cas, le listing vous générera 
un fichier qui devra être lancé à par-
tir du CI,I ou même directement du 
WORKBENCI-1. 

La disquette ne doit pas être l'origi-
nal!!!, mais une sauvegarde, car si 
vous détériorez la sauvegarde, vous  

pourrez à nouveau faire une saLlve-
garde de l'original et recommencer... 

LE BLOCK EDITOR V 1.0 

Prenez votre GFA Basic et démarrez-
le. Tapez le programme sidessous 

('Block editor vi .0"). Sauvegardez ce 
programme sur une disquette vierge. 
Quand vous voudrez avoir (les vies 
infinies sur un jeu précis, prenez le 
programme block editor que vous 
aurez tapé auparavant et tapez à la 
suite les 3 ou l lignes de programme 
données pour chaque nom de jeu 
différent. Vous obtiendrez ainsi un 
gros programme que vous sauvegar-
derez en lui donnant un autre nom 
(exemple: le nom du jeu). Ne le sau-
vegardez surtout pas sur la disquette 
de jeu originale, vous risqueriez (le 
l'endommager. Désormais, il vous 
suffira (le charger votre GPA Basic et 
de charger le gros programme. Faites 
RUN et suivez les instructions ins-
crite5 a l'écran. 

BLOCK EDITOR V1.0 
' BLCCKEL`:'ros %1.0 	Par Christophe PARIS ELSE 
' "s) JOYSTICK 1990 PRINT 	" 	...ERREUR DE DISK 	!!!...I 
'o%=MALLOC{1120,&Rî0002) finit__ -.. 
b':€-KALLOC (1024 , &H16))002) END 
t:as:•c=0 END!- 
'1y=FindTask (Las'k) ok: 
[.,POKE 	o%+80+&ü10,my FOR joy=0 TO nbr oct-1 
error=AddPCrt{io%1801 POKE 	(bu%+decal+joy),s_octe((joy+i) 
:POKE io%+14, io8-8O NEXT' joy 
:S="trackdisk.devicc" gotblock(3,1024, block) 
error=OpenDevice(V:nS,O,io%,0) goLblock(4,0,0) 
tKAD check, titre$, n& NEXT disk 
PRINT AT(15,8);tit.re5;" 	trainer 	par C.PARIS" IF test-1 
DIM crack$(n&) PRINT 	" 	..... 	désacLive 	!" 
FOR 1=1 '1'0 n& ELSE 
READ crack$ (i) PRINT " active 	! 
NEXT ' ENDIF 
checkô'.tm Nnx'r operation 
FOR operation=l TO n& finit 	l 	n 
PRINT AT(!5,10+operation) ;crack$(operation); PROCEDURE mu _ Em 
READ actes& ror=C1oscDevice I io%) 
FOR disk=1 `!'0 actes& error=RemPort(io$=80) 
READ bug,blockS,decal$,nbr_octs error=tuFREE(i0̀{;, 1120) 
block=VAL)"&h".b1ock$t error=MFREE(bu%,1024) 
decal=VAL("&h"+decal$) RETURN 
rbr_oct=VAL("&h^+nbr_oct$) PROCEDURE gotblock(opera,Iong,offset) 
ERASE s_oc:etst),d_ottet$)t DPOKE io%+28,opera 
ERASE s_octetO,d_octetO LPOKE io%a40,'-u% 
DIN s_oc:et$(nbr_oct),d_octet$(nbr_ocL) ?,POKE ioâ-36,long 
Ua•t s_octet (nbr_oct) , d_octet {nbr_oct 1 LPOKE io%+44 , o"set 
FOR joy-1 TO nbr_oct error=DoIO(io%) 
READ s_octetS(joy) RETURN 
s_octet(joy)=VA1.,("&h"+s_octeLS(joy)) PROCEDURE checksum 
NEx'r joy WHILE to$<>"•" 
FOR joy=1 'ro nbr_oct READ to$ 
READ d_octetS)joy) to=VA.L("&h"+COS) 
d_ocLet(joy)=VAL("&h"+d_ocLet$(joy)) toLal=total+to 
NEXT joy WEND 
co.btock(2,1024,block) IF total<>check 
IF P-EK{bu%+decal)=d_octct(1) PRINT "erreur dans les daLas du trainer" 

PRIN'i' 	total. 
GOTO ok END 
SNOW ENUll 
5' PEEK(bu%,decal)=s_octet(1) RESTORE su:> 

SWAP s_octetO,d_ocLetO  
_est=7 	 ' I:,:-: r•: z .os datas après cet (e ligne 

7-7 
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~~7 
LES LISTINGS 'NORMAUX' sauvegarde de l'original et f'econ7- arrivez toujours pas, soit vous n'avez 

Pour n(nls, un listing normal est tin nlencer... pas de chance, soil votre éditeur (le 

listing qui n'utilise aucun autre pro- secteur n'est pas assez Performant. 

gramme ou bout cle progra1nn7e. Il 
vous suffira donc de le taler entière- FICFIIER ÉDITEUR V1.X 

hent sur votre Basic ou GFA Basic et PISTE ÉDITEUR V1.0 b) ULTIMATE RIPPER 

suivant les cas (c'est dit en en-tête du ]Méthode d'utilisation des listings Mettez la disquette que vous voulez 

listing) et cle sauvegarder ce pro- avec la mention 'Fichier 1 liteur V1.X patcher dans le lecteur avant de ren- 

granlnle complet sur une disquette ou 'Piste L'.cfiteur V1.0. 	Vous tapez trey dans l'option sditeur disque. 

vierge. Pour le lancer il suffira de le l'un de ces listings "Une fois pour L'option lire les informations du boot 

cl1arger avec votre Basic (commande toutes". Vous le sauvegalrclez sur une secteur s'exécutera automatiquement, 
I.OA)) 	et (le faire 	RLN. 	Suivez disquette vierge sous le non, 	Cie ~L1~huyez sett 	'Ff si les informations 

ensuite. les insu-uctions. Dans certains 'I ICIIII' 10 OFA' 	poli' 	le 	Fichier vous semblent correctes, c'est-à-dire 

cas, 	le 	progt'Cllllllle 	cl'Cerai 	Llll 	autre Éditeur V1.O le 11oI1111I— CIL 	eCtCllrS entre 9 et 11, 

fichier qui aura l'extension "PRG" ou FICI-IIF11.GF!\' 	pour 	le 	Fichier 
et la 	piste de fin entre 79 et 81, 

qui aura la hlrtiClllflt'ite de 5C'. trouver LCIiCeLtr x1.1 appuyez sur '1'(2lLft-f , . si elles lie sont 
clans le répertoire "A[J'1'O" cle votre 'PISTE lO.GFA' pour le Piste f?cliteur 

hl 	correctes, hiles les Inoclifications 
cliscluette. 	Dans ce cas précis, 	il 	ne V1.1 pour qu'elles le deviennent puis 
faudra pas le lancer à partir du Basic appuyez sur `return'. 	]Maintenant, 
Rials bmip]NT1lLflt CIOullke-CIICILer 	clic, Ensuite, 	11 	\OLIS 	1~11IC1i'fl 	i110L1tC,1 	.1 	I i 

I (tI)1)LlytJ. 	.ti ll l' 	t 	(Ce('11C.IChe), 	'1l' 
clic avec la souris) dessus LDnmfe Fin de cc' listing ILS caltas (Diiespoh- 

(1-lexa), tapez la chaîne ~l rechercher 
Pout' Lin programme normal. Le pro- Clants au jell qui Vol1S intéresse et qui 

(1-le iuctln c51)llce et celle 2 rem1)Il- 
gramme vous Clenlandel-a tout SeLll, porte 	Lille 	117entiDn 	'Fichier EditeLil" 

cel'. 	Lotsclue la chaîne sera trouvée, 
comme  Liii grand. d'insérer la (lis- V.1.X' 	ou 	liste 	Felitcdr. 	Ceci 	Fait, 

(11)hl1yC'L sur 'l'1' 	poll' iemplft(Cr et 
C1ltette de jell originale... vous y1lIVC;L;f11'C1Cz 	nouveau, sous le 

il'Cl(:I. ti1L1V1-'. nom Clu jeu (sur Lille disquette autre 

Pour utiliser Ilos listings, 	il 	suffit de que celle de votre jell). Ensuite ins- 

charger votre BASIC. et de Ie taper. Il lez l'original du jeus et faites 'lU N. 

y a évidemment différents basic, le Suivez les instructions fl l'écran. c) DISCO-SCOPIE 
Cet 	Litilil aire 	sett 	il 	t1diter 	Lille 	dis- 

GFA et le 5.1. BASIC, Cilli est fourni 
quettc, c'est-à-dire qu'il peut lire les 

avec votre AT'ARI ST. 
LE GFA ne nécessite pas cle 1fu1néto LES ÉDITEURS DE SECTEUR morceaux de programme qui y sont 

CIeV2lfi Ch,1(ll1c ligne et chaque ins- l.ot;SCllte VoRIS 2V eZ  fini de bidouiller inscrits. 

tructiol est sur une ligne. 	l'e ST !Ille 	disquette, 	n'ouf)lie7. 	1pa15 	cl'at- I)E'11llt1'fe% 	le 	Soft 	en 	cliquant 	SLIT' 

BASIC nécessite CIes Inllliér'Vs de tencIre que le lecteur (le disquette °sCO1II1„̂hlRG". une fois celui-ci eha"- 

ligne. 	1l 	est 	possible (le 	n7ettxe 	plu- soit éteint. 	Sortez la disquette. 	ver- gé, insérez la disquette à patcher, et 	j 

Sieurs instructions sur la lllet1le ligne rouillez-la 	en 	écriture, 	et 	1'('_11oUle% L1llC'!. 	clans 	le 	Illel7l.1 	Cle 	lecture 	et 

en les sé1)ali2Lfli avec Ie signe ':'. dessus (sNlIl 	si 	Il vous l'este (l'autres sélectionnez l'option ° Recherche 

\'o11'.Î, 	Rlainle1ant il 	faut 	taper le 	lis- rec]1Crc1es tl faire pour le même IISCIUC ° ... 	VOLls 	Verrez 	ti lle 	folie 

ting et ensuite, le sauvegurCler sous soft.). fenêu•e ahl)araître clans laquelle vous 

un nom (de Préf,él,ence celui du jeu, trouverez le bouton 	'(paint hexa'. 

llistOire (l( vous y retrouver), ensuite - Glavin% (fessus et entrez votre chtlî 

vus o 	l'ex 	citerez par l'instruction a) LA RUSE DU GRAND PAT ne. 	line fois tapee, cliquez sur le 

'RUN', Après avoir mis la disquette* CI-IEUIi I)outon 'Valider'. L'orclin.ueur se met 
bien évi(Iem11111eint. L8 ruse du grand 	patelieLll' 	Si vous 

(poi's 	fl 	I'ecilel'tilel' 	la 	chaîne 	SLIT' 	1 I 

Pour certains listings 	il 	Faut 	utiliser n'arrivez pas a éditer une disquette a 
disc1uettc. line folti trouvCL 	le ]Nessa 

une disquette vierge donc dans ces cause (le sa protection ou plus précl- g~, •, chaîne uoft-él'" apparaît avec 
cas-là, ne mettez surtout pris vvotre sé~nenl celle du BOO I' SP.C11? L.R, 

l'adresse Ile celle-ci. 	Cliquez :z sur le 
disquette* mais une disquette vierge, vous pouvez formater une disquette 

le 	

sur 
L poulot- T:cuter', 	vous verrez 

I)O11C' suivant 	le 	cas, 	le 	listing Volts vierge en simple face 	Il 	seetetLl'S, l''C 
I';lÎll'l' 	une 	page 	CI'C'C11CII)Il. 	CIiCIl1C'l. SLIT' 

génnérera 	11n fichier '.PRO' qui GIevra au lieu (le Mettre la (1i5(flfette avec le 
sur 1C' treLune 'insertion, lin I1UllVel z 

elle exécuté ~l partir du GEMA où je-u, vous 	mettrez celle ci 	juste le, 
ion 111frAît. 	Cl l 	sur 	le 	bouton 1 	f 	 1 

même qui sera dans un répertoire temps de lue la première 	piste et. 
'1l(k,f'. 	Déplacez le curseur jusyt7M 	; 

'AUTO', auquel cas il ne faudra pas une fois fait, vous la remplacez pa 
l'adresse qui vous ;l été donnée lors 

le lancer en (foLIfj1C cliILtant Tll(IiS en 111 	disquette, 	(ILL 	jeu. 	Si 	l'Ordinateur 
(le la recherche. 	flt-Ddi6ez les Octets, 

reboolant, avec cette disquette.. VOLIS (lit "secteur non trouvé" ou Lin 
la 	touche 	'dl( 

Irl disquette ne clou t his être l'ni'igi- message (ILI même genre, réssayez et 	al)1ju yez 	sur 
'IZL 	Allez 

I1,lBl, mais !Ille copie de sauvegarrde , en mettant 10 secteurs au 1oI'117;T(lr;l' I-10M1'.' (surtout pas 	1 t1RN'). 	i 

S i 	vous 	Cl('tl'l'iorez 	la 	sauvC;gf11'<le, et. si ça ne marche toujours pas, (dams le tllenu "écriture". sélectionnez 

vous pourrez à nouveau Faire une essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y secteur et validez l'écriture. 
il 



(1) NILl'I'll, 

e;et utilitaire sert <I éditer une disquette, c'est <t dire 
qu'il Iseut lire les morceaux de programme qui y 
5UI11 ills('l'lt.s. 
Si vous étés débutant, son fonctionnement est très 
tiimplt', il faut bien évidemment charger MtiTiL et 
eiisuite, vous enlèverez la disquette* pour y intro-
(luire le soft :i PA'l'CHER (Octets à rechercher et à 
rt'ntlllacer lrtr d'autres pour faciliter le jeu, ou 
mettre ties vies, du temps infini). Cela fait. vous 
selectiunnerez l'option "éditer disquette" (sauf si on 
\,l 1(15 précise un n01n de fichier, où vous devrez 
;ibis ..é'le('l ioI llcr l'option "éditer fichier'). Vous 
verrez apparaitrc it l'écran, toute une suite d'octets. 
Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH', et vous 
talez l;1 suite d'octets donnée dans le patch. (A titre 
tic renseignement il faut toujours que le nombre 
d'octets que vous avez tapé soit un chiffre hair 
sinon... IlllC;l(!). Une fois la chaîne trouvée, rem-
placez les octets à rechercher par ceux à remplacer 
et 'ippuvez sur le bouton 'EXIT", L'ordinateur vous 
(lira quo VOUS 1IVCZ modifié quelque chose sans 
l'avoir sauvegardé et si vous voulez donc les enre-
gi.strer, il vous faudra répondre 'Yes'. 

e) DISK DOCTOR 

tel utilitaire sert aussi it éditer une disquette, c'est-
it-dire (otl'II peut lire les morceaux de progl'i1n1!Ile 
lltIi V .tif )11t inscrits. 
'glut comme sHtiT7Lr il est assez répandu, et vous 
~rrf'irf aussi à utiliser les patchs du canard le plus 

Pour vous en servir, suivez le guide... 
Chargez DESK DOCTOR, mettez la disquette* -I écli-
tcr clans le lecteur. Allez dans le menu "FILE". 
Choisissez l'option "OPEN DISK", Sélectionnez le 

FICHIER EDITEUR Vi .0 

FICii_L:R :-:Di'rzus Va .® (C)Joys-ck Suie 1990 
par AnLonio Simoes en GFA 3.XX 

al-loi) nboptions%, titre$, fichiers, ' ongueur- 

Jlt-: joystick%((iongueu--  ,'/4) r'_) 
oa.mpon%=V: joystick% ((r) 
PRINT "ChargemenL de ";1iehie_$ 

BLOAD ficnier.$,tampori% 

FOR i=1 TO nboptions% 

READ modifs%,type$ 

OR c=1 TO modifs% 

READ adresse%,chaine'i%,cha.ne23 

-F LPEEK(tampon%+adresse%)=cha );e1% 
[,POKE tampon%)adresse%,chaine2; 

Lexte$="Option <"+type$+".> installée" 

ELSE IF EPEEK(tampon%+adresse)=chaine2% 

(SPOKE tampon%+adresse%,chainel% 

texte$.:°Opt.or. <"type$'" désinstal- 
lée" 

ENDI- 

PRINT texte$ 

NEXT 

PR V': 	r.regi.s rrlcct de 	fochie_'$ 
LS ;:r' __cc:ze::s,-amper%, ongaeur% 

Oeri r:oz les Datas ;près cette .:gee 

drive. t )ans le menu "MOVE", choisir l'option "SEAIZ-
CII". Entrez la chaîne hexadécimale à rechercher, et 
une fois la chaîne trouvée, modifiez les valeurs. Allez 
clans le menu "SECTOR" et choisissez l'option 
"WRITE SECfOR'I'O DESK". 

PISTE EDITEUR V 1.1 
	

FICHIER EDITEUR Vi • 1 

' tier Antonio Simoes en GP'i, ±.xX 
?,:) ttreS 

LIN.' 'Trainer pour ';t--.re 
NI 1t oystick%((1024,'4!-L? 
_:pon%=V:joystick%i;: 

AD type$ 
i'l' _- r UP?,R$(rope, ,_ „_ i,, 

NIAI 

X.G.LCS18,_N.ceiRor. ,_:f,r,seclv,este , 
191L r%=0 

IN EPEEK(tamûon% offset%)=chaincl% 
LPOKE tampon%+offsett;,chaine2ô 
::exte$="Option <"+Lype$+"> installée" 

1:15E•' IF LPEEK(tampon%+offset%')=chwir)e:? 
!.POKE tampon%+offset%,ehainei% 
:.exte$="Option <"+type$+"> désinstel A 

I.G off, 

 

t'est. fers I<- -1: q.: t-te de ^ 

fill: tO 

FICHIER ED:TEuR Vi .1 ,.:),7 ,-scie::: .Aou-. 
199  

par Antonio Simoes en GFA 3.XX 
READ t.i.tre$,fichierS 
PRINT' "Trainer pour 	-re 
OPEN "i",i1,fichierS 

1ongueur%=LOF(#1) 
CLOSE 
L=iI joystick%((loncueur%/4)-41 

campons=V: joystick% (0) 
?RINT "Chargement de ";fichiers 
hi.,OAD ïichierS, tampon% 

10 

READ type$ 

EXIT IF UPPERS(typeS)="FIN" 
READ adresse%,chainel%,cha.irc2<: 
:t LPEEK(tamponâ adresse;;)=rü%or_cl`f; 

1,POKE tampon%-adresse%,ehainc2% 
texte$="Ogtion <"+types+"> installée" 

ELSE IF LPEEK(tampon%i-adresse%)=chainc2k 
LP^KE f%mgonâ+adresse%,drbiac9S' 
Ll1XI1eS• "Cooler 	" I -.vpe , f 	cer•eiral- 

ide" 
ENDIF 

PRINT to LcS 

!.OUP 
I RTNT "EnreristrC!:)e9,L tic 	eLi e_ $ 

;,VF fich:e 	tangos', oslguour 
' :nsérez les -tatas :près cette __ç::e 
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UTILISATION DES PATCHES 

[l existe sur le marché et même clans 
le c[omaine public une multitude 
d'éditeurs de secteur cle toutes sortes. 

Les plus répandus sont Pctools, avec 

la dernière version encore moins 
conviviale que la précédente (en ce 
qui concerne en particulier la mani-
pulation au niveau cle l'octet cles pro-
grammes, mais pour le reste, il 
demeure un must), et les Norton 
Utilities, bijou cle programmation et 
trésor inestimable pour tout patcheur 
digne c[e ce nom, surtout avec la cler-
nière version qui supporte la souris. 
Le logiciel DEBUG est fourni avec le 
DOS et clone tous ceux qui n'ont ni 

Pctools ni les Norton Utilities pour-
ront Sc, tourner vers ce petit cléhug-
ger. 
Pour utiliser les patches avec: 

PC Tools 4.3 
sous DOS, tapez PCTOOLS 

* quand le programme est chargé, 
faites 2 fois F3 

positionnez le curseur sur le fichier 
a éditer 
• tapez f, F-1, et entrez la chaîne hexa 
à rechercher puis laites RETURN 
* tapez e 

entrez la nouvelle chaîne puis F5, et 

3 fois ESC puis0 
lancez le jeu normalement 

Norton Utilities 4.5 
• sous DOS, tapez :SIU suivi clu nom 
c1u fichier 4 éditer sans oublier son 

extension 
* faites ESC, C, TAB et entrez la chaî- 
ne à rechercher puis faites RETURN 
* tapez RETURN, et faites les modifi- 
cations voulues 

faites 4 fois R`I'URN 
lancez le jeu normalement 

DEBUG 
* sous DOS, tapez DEBUG 
* quand le tiret apparaît, tapez 'n' 
suivi immédiatement du nom du pro-
gramme à éditer puis RETLURN 
* faites L 
* tapez scs:10 	la_taille_du_fichier 
la_chaîne ii rechercher. 

La_chaîne <t_rechercher est une 
suite d'octets séparés par Iles blancs. 
* Tapez RE'['i;RN 

Le programme vous donne une 
adresse. 

Relevez Ut et faites 
FL 	'aclresse_relevée 

La_nouvelle_chaîne. 
La_nouvelle chaîne est une suite 

d'octets séparés par (les blancs. 
* Four sauvegarder les modifications: 
faites rex RETURN 

'Papel. la taille clu programme 
RETURN et w. 

" lapez q RET URN pour sortir 
* lancez le jeu normalemen. 
WARNING!!! DEBUG ne travaille 

qu'avec des nombre hexaclécirnaux, 

toutes les valeurs (taille clu fichier, 

chaîne d'octets, aciclitions) sont donc 

en hase 16. De plus, le programme 
doit avoir l'extension .CONI. Sinon 

utilisez les programmes 

UTILISATION DES LISTINGS 

Le langage de programmation le plus 

répandu sur nos PC adorés est sans 

aucun doute le .BASIC puisqu'il est 

fourni avec le DOS et est extrême-

ment simple à utiliser. Les deux prin-

cipaux BASIC sont le BASICA c'IBM 
et le GW-BASIC de MICROSOFT. Les 
nouveaux QuickBASIC, "Turbo BASIC, 

PowerBasic... ne nécessitent pas lou-

jout's Iles numéros c[e ligne. Les pro-

grammes donnés ne sont pas pour 

ces BASIC évolués mais pour le bon 

vieux GW-BASIC qui est tocijouts 

aussi lent mais tellement pratique. La 

majorité des programmes fournis 

génèrent un exécutable, qui, lorsqu'il 

est appelé sous DOS modifie Ic' jeu 

pour y mettre cles vies, fuel, muni-

tions infinies suivant le jeu. 

La disquette ne doit surtout pas être 

l'originale car les modifications effec-

tuées sont irréversibles. Insérez une 
disquette vierge clans le lecteur, sous 

DOS tapez GWBASIC ou BASICA sui-

vant votre machine. Entrez le pro-

gramme donné, faites SAVl;"nom clu 

programme". insérez la copie de sau-

vegarcle cltt jeu, faites RUN, lancez le 

progrtnunu généré, lancez le jeu. Le 

programme basic est sauvegardé sur 

la disquette vierge. 

UTlElsA'l'ION DES LISTINGS 	 Maintenant, insérez la disquette Ott cassette clu jeu et 

Pour utiliser nos listings: 
Allumez votre ordinateur, tapez le listing. Une fois 

tapé, n'oubliez pas cle le sauvegarder sur une dis-

quette oit une cassette vi t.,r:;e (selon volt c ordina-

leur): SAVE "NOM Dl i FIC1l1DR" 

ATI'EN'I'ION : 
- n'utilisez que Iles lettres ti e l'alphabet et Iles 

chiffres. 

- ne sauvegardez pas votre listing sur Ut disdluent ou 

cassette du jeu mais stir tine disquette vierge (préal,t 

hlemmt formatée avec votre 'CFM'.) 
Pott[' utiliser l'un cle nos listings, il faut meute la clis-

cluette ou cassette sur laquelle vous l'avez préalable-

tncnt sauvegardé, tahcz : 
LOAD `'NOM DU l'ICl-MElR 

tapez 
RUN 

UTILISATION DES POKES 

i in POKE est tune instruction clui permet d'écrire un 

chiffre dans une adresse cle la mémoire. 

Exemple: 

POILE 1234,56 

La préc'éclente instruction, permet d'écrire le chiffre 

76' à l'adresse '1234' de let méritoire. 

Your utiliser un POKE, vous devez posséder tune 

MU LII FACE. 
(l.a MUL'I'T1~ACE est une cartouche qui se connecte 

sur votre Coi et qui vous permet ii tout nwnt nt 

cl'aceéder ~t des menus dont un qui permet du omettra 

(-les POKES.) 



IFS LISTINGS 

l'(aur utiliser nos listings: 
Allumez votre ordinateur, tapez le listing, une fois tapé, 
n'oubliez pas de le sauvegarder sur une disquette ou une 
cassette vierge (selon votre ordinateur): SAVE "NOM DU 
1:1(1 [l[:R" 

,Y'Pl'IN'lTON : 
ne dépassez pas 8 lettres dans le nom de votre fichier, 
n'utilisez que des lettres de l'alphabet et (les chiffres. 

- ne sauvegardez pas votre listing sur la disquette ou cas-
sette du jets mais sur une disquette vierge (préalablement 
lontin k: ' avec votre 'CPM'.) 

Il y a deux types de listings: 
- Lc I,OAI)IiR : vous devrez le lancer à chaque fois que 
cutis voudrez jouer avec des vies infinies, il s'occupera lui 
imï'nte cle charger votre disquette et d'activer les vies infi-
nic's. 
- Ti' l W1'CFl PUl( : ne marche que sur e1isquette. Lorsque 
vous le lancerez, il installera les vies infinies, directement 
sur votre disquette. Lorsque vous voudrez jouer au jeu 
avec les vies, il vous suffira cle lancer votre jeu comme 
aitx.[xa cant. Par cont re, si vous ne voulez plus les vies 
inlimk's, il vous suffira de relancer le listing pour les 
clésincialier et (le lancer votre jeu comme comme aupara-
ranl. 

lour u[ilisrxr l'un de vos listings, il faut mettre la disquette 
ou cassette sur laquelle vous l'avez préalablement sauve-
)t:lr lé, tapez : 
LOAF) "NOM DI PC[IlER'' 
Maintenant, insérez la disquette ou cassette clu jeu et 
l'u c? 

RIEN 

Si ttn message d'erreur vous indique que votre disquette 
est verrouillée, c'est que vous avez à faire à un listing 
PA'1'(ill,1F(. It faut clone que Vous cléueaouillez votre dis-
yucttc pour que les vies infinies soient installées ou 
désinstallées. 

LES PA'l'CHS 

I'n patch est une suite cle chiffres et cle lettres plus 
connue sous le nom do chaîne d'octets ou chaîne hexacté-
rinial<. Pour utiliser un patch, il faut posséder un éditeur 
dc secteurs (un logiciel qui permet cle lire le contenu des 
5cruni-s de votre c[isquette (le plus connu et sûrement 
I)150OLOCI't) 

Appuyez sur L-'N'I'8R après la dernière 
Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez 

"FDI'INON DISQUE", et entrez XX-i- 1 comme piste de 
début. 
- Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit à &4GQO", 
arrêtez tout ! La modification de votre jeu l'endommagerait 
gravement. 
- Lorsque la chaîne est trouvée, notez son adresse. 
- Appuyez sur l;N"1l3R, puis sur C 
- Déplaciez le curseur clans le secteur jusqu'à l'adresse 
inclidluée 

'Papez les valeurs de remplacement 
Appuyez stir ENTER, puis sur-  E (vous entendez un BIP) 

- Recommencez l'opération autant de fois qu'il y a cle 
recherches 

LES POKES 

ti ti POKE est une instruction qui permet d'écrire un 
chiffre dans une addresse cle la mémoire. 
Exemple: 
POKE &12AB,&3C 

La précédente instruction, permet d'écrire le chiffre hésa- 
d écitaale '3C' à l'adresse héxacléciinale ' 12A13'. 
Pow-  titiliser un POKE, vous devez posséder une MULTI- 
FACE II. 
(La \lUI'I'II'ACI. IT est une cartouche qui se connecte stir 
votre CPC et qui vous permet à tout moment d'accéder à 
Iles menus dont un qui permet die mettre des POKEs.) 
Voici comment procéder : 
(Attention cle ne pas utiliser le pavé numérique pour taper 
les chiffres!) 
- Chargez le jeu 
- Pressez le bouton rouge cle la AIULTIFACE 

Appuyez stir 'l' 
- Appuyez sur 1-I 

Si votre poke est compris entre les adresses &2000 et 
&4000, appuyez sur * 
- Appuyez stir la barre d'espace 
- Tapez l'adresse (sans le &), puis tapez lc pole (toujours 
sans le c4) 
- Appuyez sur l:N'l'IiR!RE'l'URN 
- S'il y a plusiews pokes, répétez l'opération (appuyez sur 
espace... ) 

Si, après un poke entre &2ØØØ et &4O((, vous avez 
un POKE entre &0000 et &2000, appuyez à nouveau 
stir 
- Appuyez sur I'SC 

Appuyez sur R 

Terminé! 

1'l77ilV'ÏlON: 
Il ect m[pogi! 1e cl 'utilise,' 1111 parc .) SI/i' rt./IC cassette. 
I'wUS ire devez eh' exr/cucri ccas utiliser tir pertcb sur cote 

lisqui'IIe orlqirtcale. Veins devez ccaborcl en,fcaire ante copie 
dc' scutti'eç'arcle el l'uliliser sur la copie. Nous dégccgeovns 
Tonle respoiisciLui/ilé durant au non respect cle cette 
crnis(,que. 
DIS6'OLO(;1 étant[ le plus connu Iles éditeur cle secteus, 
nous ions dormons toutes les inanipulcitions à faire polo' 
nrl'uerà pieu molle opérctlion! 

- I.;incez f)ISC(DLOCY et choisisst'z l'éditeur 
Iasi rcz votre disk a modifier et c[é.protégez-le 
Dans le menu "MODES". choisissez "LDI't ION DISQUE" 
laites trois fois F.NTE.R (édition c[es pistes 00 a f 1) 

- t)ans le menu "DONC TIONS", choisissez "REGI-[ERCT IHR" 
- Appuyez sur Il 
- 'Papez les valeurs en hexadécimal cle la recherche  

Certains jeus récents détectent la M4fiLT11_ACE et refusent 
(le se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, faites 
un reset. appuyez sur le bouton rots e, puis appuyez sur 
R. Essayez à nouveau (le lancer le jeu. It se petit que la 
situation se soit arrangée. 

Si vous avez un I-IACIŒR, vous ne pouvez pas utiliser le 
YOKE tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. 
Mais vous pouvez procéder comme suit : 

Lancez le jeu 
Connectez le IIACKER 
Faites un reset (1)uuton rouge) 
'Papez I:, puis l'adresse clu poke, puis E.Nl' R 
Notez les cinq premiers octets cu haul à gauche the 

1éuari 
Vous avez alors une recherche, autrement (lit tin patch, 
que vous gohvez utiliser grâce aux explications ci-cles-
sous. 



cpc 	LANfl  

10 REM Invincibilite sur HEARTLAND version Disk 

20 REM (C) JOYSTICK 1990 

30 OPENOUT"EH":MEMORY &1FFF:CLOSEOUT:MODE 0 

40 LOAD"KIM",&2990:POKE &2ED6,0:POKE &4725,0 

50 POKE &5039,0:POKE &3980,0:POKE &3981,0 

60 POKE &3982,0:POKE &397B 4 O:POKE &397C,0 

70 POKE &397D,0:CALL &2990 

st HELLRAIDER 

PISTE EDITEUR V1.1 

' Energie infinie pour HELLRAIDER 

' par Antonio SIMOES 

à taper en GFA 3.XX 

à la suite du PISTE EDITEUR V1.1 

DATA "ENERGIE INFINIE" 

DATA "NRJ inf. ",0, 8, 3,&H1B6,&H42390000,&H60040000 

DATA "NRJ inf.",0,10,3,&H16,&H9F566402,&H4E716402  

DATA "NRJ inf.",0,11,7,&HCO,&H907C0030,&H4E714E71  

DATA "FIN" 

HARD DRIVIN' 11 

Pour avoir du temps infini, recherchez dans le fichier 

'A:AHARI)II.PRG', les octets 5320 6CØE 13FC FFFF 

et remplacez-les par 4875 6C0R 13FC FPM=. 

Ou rendez-vous à l'offset $281)6. 

FAST EDITEUR V1.0 

' Temps infini pour HARD DRIVIN' II par Antonio SIMOES 

DATA "HARD DRIVIN' II","A:\HARDII.PRG" 

DATA "Temps infini",&H28D6,&H53206COE,&H4E756C0E 

DATA "FIN" 

Toujours avec une cartouche pour avoir le temps 

bloque chercher 81 09 81 09 64 18 10 he 00 59 

et mettre 4e 71 4e 71. 

BLOCK EDITOR V1.0 

' HELLBENT Trainer (c) Joystick 1990 

DATA 6261,"Hellbent",1,"vaisseaux illimités " 

sum: 

DATA 6,0,0,4,4,e,e,12,9f,e3,21,11,13,0,0,7e,4,60,0,3,16,4e,f9,0,6,0,0,19e,2,8,0,7,96,0,0,1d2,2  

DATA 8,0,7, 96,0,0,23e,2,8,0,7,96,0,0,396,12,31,fc,4e,71,eb,c0,11,fc,0,4a,72,36,4e,f9,0,6,80,2  

DATA 0,2a,0,2a,0,2a,0,2a,0,2a,0,2a,0,2a,0,2a,0,2a,* 
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four avoir du furl infini, ('lIcrc1iez Ics octets 300 39 
Sh 04 16 138 32 39 et remplacez les par 30 39 par 

-iE 75. Pour avoir de l'argent infini, remplacez 81 
09 81 09 81 09 81 09 par 60 08 81 09 Si 09 81 

Pour les Io)OStcns illiinit&; mettre block Sa8 offset 
22 les octets 30 39 00 04 18 62 53 40 à la place 
de 30 39 00 04 18 62 4e 71. 

BLOCK EDITOR V1.0 

' HYDRA Trainer JOYSTICK (C) 1991 

DATA 86391,"HYDRA",1,"Booster for ever" 

sum: 

DATA 0001,0,0015000,022,0002,4e,71,53,40,* 

10 REM bidouille pour HYDRA 

20 REM choix du level,boost infinis et 1 million $ 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 - version DISK 

40 NODE 1:FOR $):POKE A, &C C+B:NEX A$ 

50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 

60 IF C<>4549 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 

70 INPUT "QUEL LEVEL (1-9) ? ",L 

80 IF L<1 OR L>9 THEN RUN 

90 PRINT"si vous avez choisi les niveaux 6,7,8,9" 

100 PRINT"vous DEVREZ TOURNER LE DISK quand vous" 

110 PRINT"verrez a l'écran la DEUXIEME page ." 

120 PRINT"(Tengen present TEAM HYDRA ... )":PRINT 

130 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

140 CALL &BB06:L=L-1:POKE &A023,L:CALL &A000 

150 DATA 21,FF,AB,11,40,00,CD,CB,BC,21,00,01,11,00 

160 DATA 1D,01,88,4E,DF,39,A0,79,OC,FE,8A,38,03,0E 

170 DATA 81,14,24,24, 10,F0,3E,08,32,23,88,AF,32,66 

180 DATA 01,32,67,01, 32,01,OD,3E,01,32,89,3D,C3,00 

190 DATA 01,3C,C0,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

FAST EDITEUR V1.0 

Crédits infinis pour HYDRA par Antonio SIMOES 

à taper en GFA 3.XX à la suite du FAST EDITEUR V 1.0 

DATA "HYDRA" 

DATA "Crédite",0,l6,2,&H12A,&H41FACF49,&H6ØOCCF49 

DATA "FIN" 

Pour avoir Iles boosts infinis, allez à la face A, pis-
te 30, secteur 8,i, adresse 001, remplacez le 31) 

par 00. 

Pour avoir 1 million de dollars, allez à la face A, 
piste 29, secteur 88, adresse 066 et remplacez le 

ED par 00. Puis Allez à la face A, piste 29, secteur 
88, adresse 067 et remplacez-le BO par 00. Puis al-
lez à la piste 32, secteur 88, adresse 089 et 
remplacez-le 00 par 01. 

Pour choisir votre mission, allez à la face A, piste 
36, secteur 85, adresse 123 et remplacez le 00 

par le numéro de votre mission (de Si à 8) 

Pour avoir Cles boosts infinis : 

POKE &D01,0 

Pour avoir 1 million cle dollars : 

POKE &166,0 

POKE &167,0  
POKE &3D89.1 

10 REM toujours qualifie a HYPER SPORTS 
20 REM version disk - compil micro club 20 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MODE 1:FOR A=&120 TO &16A:READ A$ 

50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>5444 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06 
90 CALL &141 
100 DATA 21,18,01,22,7D,37,22,99,37,22,1F,38,22,9C 

110 DATA 38,C3,CO303,21,18,01,22,DF,30,22,6B,31,22 
120 DATA D3,31,C3,00,04,2l,6l,Ol,06,09,CD,77,BC,21 
130 DATA 00,02,CD,83,BC,CD,7A,BC,21,20,01,22,EF,02 
140 DATA 21,32,01,22,4F,03,C3,00,02,48,59,50,45,52 

150 DATA 2E,53,42,46,00 

(7oinpil MICRO CLUB 20 

Pour être toujours qualifié aux 3 premières épreuves: 
POKE &377D,&18:POKE &377E,1:POKE &3799,&18 

POKE &379A,1:POKE &381F,&18:POKE &3820,1 
POKE &389C,&18:POKF &3891),1 

Pour choisir votre mission : 

POKE &8823,A-lission (de 0 à 8) 
(Pokez la mission pendant la gène page de présen-
tation tournez le disk si vous choisissez les missions 
5, 6, 7 ou 8). 

BE0cKEYITOR  

' 

 

HYPERDOME Trainer 	 ~ 

' par Christophe PARIS (c) Joystick 1990 

DATA 217218,"HYPERDOME",1,"les vies illimitees" 

sum: 

DATA 0001,0,0034A00, øøøøølbB, 0008 

DATA 4E,71,4e,71,4e,71,4e,71 

DATA 04,79,00,01,00,02,a5,aO,* 

21 



10 REM vies infinies sur ITALIAN SUPERCAR 
20 REM version DISK - compil QUATTRO NINE 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER 
40 140DE 1:FOR A=&100 TO &149:READ A$ 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 

60 IF C<>5791 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2000 
90 CALL &100 

200 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00,10,ED,B0,21,0E,BC 

210 DATA 11,4A,01,01,03,00,ED,B0,21,24,01,22,0F,BC 

220 DATA 3E,C3,32,0E,BC,C3,70,01,21,4A,01,11,OE,BC 

230 DATA 01,03,00,ED,B0,3E,C9,32,90,41,3E,31,CD,47 

240 DATA 41,21,43,01,22,09,02,F3,C3,70,01,AF,32,C8 

250 DATA 17,C3,ED,03 

Compil QUA2'TRO NINE 

Pour avoir des vies infinies: POKE &17C8.Ø 

Compil QUATTRO NINE 

Pour avoir des vies infinies: POKE &1708,0 

Qvous

nand vous êtes en difficulté dans un match, 
 pouvez appuyer sur f6' et vous aurez au-

tomatiquement les séances de tir au but. 

Une fois que les équipes sont placées, si le coup 
d'envoi est donné par l'adversaire, il y a de grandes 
chances pour qu'il le rate! Récupérez les ballons, 
partez à l'attaque, et, grâce à l'effet (le surprise, et 
un peu de technique, vous marquerez un but. 
(cette ruse marche avec presque toutes les 
équipes). 

Vous pouvez aussi attaquer sur l'aile de votre choix, 
slalomez entre les défenseurs, attirez le goal, vers 
vous, centrez (si l'portier l'arrête pas) sur un de vos 
potes placé (levant le but, tirez, et c'est le but! 

c c,  ICE BREAKER 

Pour avoir des vies infinies, et le choix du niveau de 

départ, faites : POKE &8FO4,&18:POKE &8F05,0 

POKE &8FOF,&2O:POKE &8F10,&32:POKE &8F11,&22 

POKE &8F7 2,4:POKE &8F13,&8F P

P
our avoir des vies infinies, remplacez les octets 

183D323E05 par 1800 32 3E 05 

our avoir (les vies infinies, faites :POKE 

&1860,0 
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10 REM Vies infinies sur JACK THE NIPPER II 
20 REM Version Disk. 

30 MEMORY &9FFF:MODE 1 

40 FOR N=&A000 TO &A027:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

60 IF SUM<>2956 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL" 

80 CALL &BB06:MODE O:CALL &A000 

90 DATA 1E,00,53,0E,41,21,00,01,DF,24,A0,21,1D,A0 
100 DATA 11,40,00,ED,53,05,01,01,40,O0,ED,B0,C3,0O 

110 DATA 01,AF,32,5C,70,C3,00,4D,66,C6,07,00,00,00 

Pour avoir les vies in-
finies, allez en piste 

11 secteur 17u1 l'adresse 
,W01)8 et remplacez-y 
le 35 par un 00, ou 
bien recherchez les oc-
tets 21 CF 51 35 CD et 

remplacez-les par 21 CF 

51 00 CD. 

Pour avoir les vies in-

finies, faites : 

POKE &705C,0. 

Voice quelques mots de passe 

Game A :KAYLEIGH Niveau 5 
ALCHEMY Niveau 9 
OCTDBP.RON Niveau 13 

Game B : TANGRA1MM Niveau 5 
INCUBUS Niveau 9 
SIRIUS Niveaul3 

Voici les codes d'accès au 5,9 et 13ème niveau 
pour le jeu A et 13 

Jeu A: niv 5 : ROCKNROLL 
niv 9 : NOISES 
niv 13: TENEBRE 

Jeu B: niv 5 : SYNTHE 
niv 9 : FUNK 
niv 13: ELVIS 

10 REM Vies infinies sur JETSKI version K7 
20 REM Face A : Easy version 
30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Haubert 
40 MEMORY &3A00:MODE 1 

50 FOR N=&A000 TO &AO2F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>4550 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" END 
80 PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 
90 CALL &BB06:CLS:LOAD"!":CALL &AØØØ 
100 DATA 2A,38,BD,22,2E,A0,3E,C3,21,80,BE,32,37,BD,22,38 
110 DATA BD,21,26,A0,11,80,BE,01,40,00,ED,B0,21,40,00,E3 
120 DATA 11,00,BB,C3,4A,3A,AF,32,6D,68,32,90,68,CF,00,00  

10 REM Vies infinies sur JETSKI version K7 
20 REM Face B : Hard version 
30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Haubert 
40 MEMORY &3A00:140DE 1 

50 FOR N=&A000 TO &A02F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>4690 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :END 
80 PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 
90 CALL &BB06:CLS:LOAD"!":CALL &A000 
100 DATA 2A,38,BD,22,2E,A0,3E,C3,21,80,BE,32,37,BD,22,38 
110 DATA BD,21,26,AO,11,80,BE,01,40,O0,ED,SO,21,40,OO,E3 
120 DATA 11,00,BB,C3,4A,3A,AF,32,B3,68,32,D6,68,CF,00,00 
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10 REM Des bute d'avance sur KICK OFF version K7 

20 REM (C) JOYSTICK 1990 

30 MEMORY &7FFF:140DE 1 

40 FOR N= &A000 TO &A050:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

60 IF SUM<>7155 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

70 INPUT"COMBIEN DE BUTS D'AVANCE ";C:POKE &A03B,C 

80 PRINT"INSEREZ LA CASSETTE ORIGINALE..." 

90 CALL &BB06:MODE 1:CALL &BC6B,1:CALL &A000 

100 DATA 06,07,21,24,A0,11,00,90,CD,77,BC,EB,CD,83 

110 DATA BC,CD,7A,BC,21,2S,AO,11,80,HE,ED,53,6B 4 O0 

120 DATA 01,40,00,ED,B0,C3,40,00,4B,49,43,4B,4F,46 

130 DATA 46,AF,32,11,32,32,12,32,32,13,32,3E,21,32 

140 DATA 90,44,3E,00,32,91,44,AF,32,92,44,3E,22,32 

150 DATA 93,44,3E,BA,32,94,44,03,00,02,00,00,00,00 

Q
uancl une ligue est au sommet, sauvegardez-la. 
Chargez-la quand vous invitez des amis et ainsi 

VOUS n'aurez qu'un match a jouer et si vous gagnez, 
la ligue gagnera. 

Pour tirer les pénaltis, attendre que la flêche soit 
au milieu Iles cages et appuyez sur le tir un petit 

coup. 
Pour arrêter les pénaltis, se diriger du côté choisi et 
appuyer quand le ballon part. 
Pour avoir plus de chance de gagner la saison com-
plète, prendre l'URSS: ce sont les plus rapides. 

10 REM Des buts d'avance sur KICK OFF version Disk 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 
40 FOR N=&A000 TO &A050:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUI4+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>7206 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
70 INPUT"COMBIEN DE BUTS D'AVANCE ";C:POKE &A03B,C 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE DISQUETTE ORIGINALE..." 
90 CALL &BB06:MODE 1:CALL &A000 

100 DATA 06,07,21,24,AO,11,00,CO3CD,77,BC,EB,CD,83 
110 DATA BC,CD,7A,BC,21,2B,A0,11,80,BE,ED,53,2E,40 
120 DATA 01,40,00,ED,B0,C3,00,40,4B,49,43,4B,4F,46 
130 DATA 46,AF,32,11,32,32,12,32,32,13,32,3E,21,32 
140 DATA 90,44,3E,00,32,91,44,AF,32,92,44,3E,22,32 
150 DATA 93,44,3E,BA,32,94,44,C3,00,02,00,00,00,00 

Pour avoir des huts d'avance i chaque match, 
remplacez les octets C2 51 32 ED 4B par 00 

00 00 ED 4B, puis remplacez les octets 32 BA 09 
32 BB par 21 XX 00 22 BA, XX étant le nombre de 
huts d'avance désirés. 

d'avance, avoir des buts d' P  	< fai ltes 

POKE &4491,XX. XX étant le nombre de huts dont 
vous désirez être crédité au debut de chaque match. 

De toutes les équipes de la ligue, c'est l'URSS qui 
est la plus performante car c'est la plus rapide. 

Si vous voulez mettre toutes les chances de votre 
coté, prenez les rouges... Un conseil de Danhiss 
buvez également du rouge... 
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10 REM Credits infinis 

20 REM Sur KLAX (Version Disk) 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MEMORY &A500:FOR p=&A580 TO &A5AB 

50 READ a$:a=VAL("&"+a$) 

60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

70 IF ck<>&F2D THEN 80 ELSE GOTO 90 

80 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

90 MODE 1:PRINT"Inserer l'original de KLAX... 

100 CALL &BB18:CALL &A58F 

110 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,115 

120 DATA C9,CD,83,A5,21,40,00,E5,22,05,01,D1,21,A5 

130 DATA A5,01,08,00,ED,B0,C3,00,01,AF,32,EF,OB,C3 

140 DATA 00,04 

10 REM crédits et drops infinis sur KLAX 

20 REM version DISK - compil THE WINNING TEAM 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MODE 1:FOR A=&A000 TO &A033:READ A$ 

50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 

60 IF C<>3771 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 

70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

80 CALL &BB06 

90 CALL &A000 
100 DATA 21,00,01,11,00,00,OE,41,DF,24,A0,3E,C3,32 

110 DATA C1,01,21,80,00,22,C2,01,21,27,A0,11,80,00 

120 DATA 01,30,00,ED,B0,C3,00,01,3C,C0,07,AF,32,EF 

130 DATA OB,21,18,17,22,EF,OA,C3,00,04 

Crédits infinis pour les 2 joueurs à KLAX 

par Antonio SIMOES à taper en GFA 3.XX 

INLINE adr%, 512 

FOR i%=0 TO 324 STEP 2 

READ a$ 

DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 

sum=sum+VAL("&H"+a$) 

NEXT i% 

IF sum<>&H1E1FD9 

PRINT "Erreur dans les datas" 

END 

ENDIF 

PRINT "Insérez une DK pour sauver le loader" 

-INP(2) 

ESAVE "A:\KLAX.PRG",adr%,324 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!1!!" 

DATA 601A,0000,0122,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,0000,487A,0100,3F3C,0009,4E41,5C8F 

DATA 3F3C,0007,4E41,548F,487A,000A,3F3C,0026,4E4E,5C8F 

DATA 487A,0008,3F3C,0026,4E4E,4DF9,0006,ECOO,40FA,00l2 

DATA 3E3C,007F,2CDD,51CF,FFFC,4EF9,0006,EC00,4FF9,0008 

DATA 0000,614E,007C,0700,41F9,0004,0000,43F9,0007,0000 

DATA 3E3C,097F,22D8,51CF,FFFC,3E3C,0050,207C,0000,00F4 

DATA 227C,0007,2000,22D8,51CF,FFFC,23FC,4EF9,0007,0007 

DATA 1120,33FC,2000,0007,1124,4DF9,0007,0000,4EF9,0007 

DATA 0000,41F9,0004,0000,48E7,01CO,3F3C,0009,3F3C,0000 

DATA 4267,3F3C,0002,4267,42A7,2F08,3F3C,0008,4E4E,DFFC 

DATA 0000,0014,4CD7,0380,41E8,1200,3F3C,000A,3F3C,0000 

DATA 3F3C,0001,3F3C,0001,4267,42A7,2F08,3F3C,0008,4E4E 

DATA DFFC,0000,0014,4CDF,0380,4E75,31FC,6002,4E9A,2C7C 

DATA 0000,0400,4ED6,lB45,496E,7382,7265,7A20,6C61,2064 

DATA 6973,7175,6574,7465,2064,6520,4B4C,4158,0000,0000 

DATA 006C,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

Pour avoir des crédits infinis, remplacez les octets 

21 D7 2E 35 par 21 D7 2E 00. 

avoir des crédits infinis, faites 

Cr &( BFF,0. 

Compil WINNING TEAM 

Pow- avoir des crédits infinis, recherchez les octets 

D7 2E 35 et remplacez-les par D7 2E 00. 

Ou rendez-vous à la piste 5, secteur 15, adresse 6B. 

Pour avoir des drops infinis, recherchez les octets 

1B 21 D5 2E 7E 3C et remplacez-les par 1B 21 D5 

21? 18 17. 

Ou rendez-vous à la piste 5, secteur 14, adresse 16B. 

Pour avoir des crédits infinis: POKE &BPr,0 

Pour avoir des drops infinis:POKE &AEF,&18 et 

POKE. &AFQ ,&17 

' Crédits infinis pour KLAX 

' de la compilation WINNING TEAM 

' par Antonio SI140ES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%, 512 	 T 
FOR i%=0 TO 323 STEP 2 	I J~'U1 avancer d'un ni- 

READ a$ 	 ~1'veau, tapez '3' et 
DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 

sum=sum+VAL( "&H"+a$) 	pOl' aller aL! 100ème 

NEXT i% 	 niveau tapez. 4. 
IF NT 

"Erreur PRINT "Er

r

reu

u

r dans les datas" 

END 

ENDIF 

PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

-INP(2) 

BSAVE "A:\KLAXLOD.PRG",adr%,323 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A,0000,011E,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,0000,2A4F,2A6D,0004,202D,000C,D0AD 

DATA 0014,DOAD,001C,0680,0000,0500,2200,D28D,0281,FFFF 

DATA FFFE,2E41,2F00,2FOD,4267,3F3C,004A,4E41,4FEF,000C 

DATA 4879,0000,00DO,3F3C,0009,4E41,5C8F,3F3C,0007,4E41 

DATA 548F,13CO30000,011C,41F9,0000,010F,4879,0000,0118 

DATA 4879,0000,01lB,2F08,3F3C,0003,3F3C,004B,4E41,DFFC 

DATA 0000,0010,2640,42A7,3F3C,0020,4E41,5C8F,2848,D9FC 

DATA 0000,015E,2A4C,38BC,4AFC,284D,23FC,0000,0200,0000 

DATA 0010,23FC,31FC,6002,0000,0200,23FC,4E9A,4EF8,0000 

DATA 0204,33FC,0400,0000,0208,2FOB,2FOB,2FOB,3F3C,0004 

DATA 3F3C,004B,4E41,DFFC,0000,0010,42A7,4E4l,lB45,496E 

DATA 7382,7265,7A20,6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064 

DATA 6520,4B4C,4158,0A0D,6465,206C,6120,636F,6D70,696C 

DATA 6174,696F,6E20,5769,6E6E,696E,6720,5465,61613,0041 

DATA 3A5C,4B4C,4158,2E50,5247,0000,0090,0000,0036,1606 

DATA 0606,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

® our 



	

st 	D.STOR Efl STORM 

Energie infinie pour L.E.D. STORM 

uniquement pour 520 ST à taper en GFA 3.0 

par lee DANBIOSS 

PRINT "Inserez la disquette de L.E.D. STORM" 

	

PRINT " 	Et pressez une touche" 

-INP(2) 

DIM a%(&H200) 

m%=VARPTR(a9&(0)) 

s%254 

adr°,=m%+&HA 
varl%=&H4790001 

var2=&H33FC003F 

REPEAT 

r%=BIOS(4,0,L:m%,1,s%,0) 

UNTIL r%=0 

IF LPEEK(adr%)=var1~ 

LPOKE adr9 ,var2% 

r%=BIOS(4,1,L:m%,l,s%,0) 

PRINT "Energie infinie installées" 

ELSE IF LPEEK(adr9 )=var2% 

LPOKE adr%,var1% 

r%=BIOS(4,1,L:m%,1,s%,0) 

PRINT "Energie infinie désinstallées" 
ELSE 

PRINT "Ce n'est pas la DKde L.E.D. STORM" 
END 

ENDIF 

tpez 'DAVIT) BROADHURST WANTS TO 

CHEAT' afin, d'obtenir du temps infini. 

LA BANDE A PICSOU 

Aliez souvent dans votre chambre forte, vous pour-
rez ainsi trouver des pièces rares et VOUS mettre 

1000 dollars en poche cle temps à auu-e. 

1 

1 

P [usez le jeu avec F9,puis appuyer sur help, shift 
gauche, et" l. Redémarrez le jeu et la touche P8 

donne 5 vies supplémentaires; les touches de fonction 
font aller au niveau désiré. 

Voici les codes (les chi[l`érclt,5 niveau\ dc cc jeu: 
niveau 2: 'I'WII,TGHl' 
niveau 3: PEA SOUL' 
niveau 4: THE KIDS 
niveau 5: PEACHES 
niveau 6: LIVERPOOL 
niveau 7: BAGLEY 
niveau 8: E 1B0'\V' 
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MAD PROFESSOR 
' Vies infinies pour MAD PROFESSOR 
' par Antonio SIMOES à taper en GFA 3.XX 
INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 216 STEP 2 
READ a$ 
DPOKE a+VAL(%,HAL("&H"+a$) 
sum=sum+VAL "&H"+a$) 

NEXT i 

IF suin<>&H17EEFE 
PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez une disquette TOTALEMENT VIERGE" 
--INP(2) 
MKDIR "A:\AUTO" 

BSAVE "A:\AUTO\MADPROF.PRG",adr%,216 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!!" 
DATA 601A,0000,0008,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,487A,0090,3F3C,0009,4E41,DFFC 
DATA 0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,487A,000E 
DATA 3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,4DF9,0006,EC00,4BFA 
DATA 00l2,3E3C,007F,2CDD,51CF,FFFC,4EF9,000GECØØ4FF9 
DATA 0008,0000,41F9,0006,EE00,48E7,01C0,3F3C,0008,42A7 
DATA 3F3C,0003,4267,42A7,2F08,3F3C,0008,4E4E,4FEF,0014 
DATA 4CDF,0380,007C,0700,217C,33FC,6002,0002,217C,3DDE 
DATA 4ED6,0008,217C,6000,FEAC,0154,4EDO,496E,7382,7265 
DATA 7A20,6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520,4D41 
DATA 4420,5052,4F46,4553,534F,5200,0000,0000,0000,0000 

oici les 5 premiers codes
V 

MAD MIX GAVA - 

Vies infinies pour MAD MIX GAME 

à taper en GFA 3.0 par les DANBIOSS 

PRINT "Inserez la disquette de MAD MIX GANE" 
PRINT " 	Et pressez une touche" 
-INP(2) 

FILES "A:" 	 - 
CLS 	 y' 
DIM a%(&H2O0) 

m'4=VARPTR(a%(0)) 

r%=BIOS(4,0,L:m%,1,388,0) 

IF LPEEK(m%+&HDE)=&H33FC0003 
DPOKE m95+&HEO,&HFF 
r9s=BIOS(4,1,L:m%,1,388,0) 
PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(m96+&HDE)=&H33FC0000 
DPOKE m%+&HEO,&H3 

r%=BIOS(4,1,L:m%,1,388,0) 
PRINT "Vies infinies désinstaliées" 

ELSE 

PRINT "Ce n'est pas la DK de MAD MIX CAME" 
END 

ENDIF 

P
p

our avoir lea Dito inlinirs reclucrchez les c)rtrl:a 

7e,d6,01,77,d2,75 et remplacez le 01 par 00 

our le choix clu tableau de depart recherchez les 
octets 3e,01,32,ff,05 et remplacez le 01 par xx 

(xx entre 01 et Of) 

Pour choisir son tableau:  

POKE &4108,xx (xx entre 01 et of•) , 

ADVERTISER. EVERYWHERE, TOOTIIP.ASTE, 

CONNECTION, CLEVERNESS j1jJiOul. DlmiI, (1(s v~icS infinies : 1)0K!: &-i209,KOO 
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p~ 	MUDS 

Pour avoir (les vies infinies sur la première pal-- 
tie, remplacez les octets 9 3 32 27 CI) Cl) par 

00 32 27 Cl) Cl). 

Pour avoir des vies infinies sur la seconde par-
tie. remplacez les octets 93 32 28 CD CD par 

00 32 28 CD CD. 

P

p

P
our avoir (.les vies infinies sur la première par-
tie, faites: POKE. &0997,0. 

pour avoir (les vies infinies sur la seconde par-
c. 1,hcs: 'OKl 	C_)')5-1.( ). 

our avoir des vies infinies, tapez - CtIARL1-' au 

clavier. Pour avoir de l'énergie infinie, tapez 

'EGOS'. 

Vies infinies pour MR DO RUN RUN 

par Antonio SIMOES à taper en GFA BASIC 3.XX 

INLINE adr%,512 

FOR 1%=0 TO 380 STEP 2 

READ a$ 

DPOKE sum=s a+VAL(", VAL ("&H"+a$) 

sum=sum+VAL("&H"+a$) 

NEXT i 

F eum<>&H285569 

PRINT "Erreur dans les datas" 

END 

ENDIF 

PRINT "Insérez une DK pour sauver le loader" 
-INP(2) 

3SAVE "A:\MRDORUN.PRG",adr%,380 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!!" 

DATA 601A,0000,015A,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,0132,3F3C,0009,4E41 

DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 

DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,203C,0000 

DATA 0258,223C,0000,0007,207C,0005,0000,6100,0080,66E8 

DATA E189,D281,D1C1,7201,6100,0072,23FC,0000,0800,0000 

DATA 0010,23FC,6000,0896,0005,006A,23FC,0001,BFEA,0005 

DATA 0938,23FC,33FC,4AFC,000l,BFEA,23FC,0007,Ø0EC,Øø0l 

DATA BFEE,23FC,4EF9,0007,0001,BFF2,4279,0001,BFF6,23FC 

DATA 33FC,4E71,0000,0800,23FC,0001,C84E,0000,0804,23FC 

DATA 4EF9,0001,0000,0808,33FC,C000,0000,080C,2F3C,0005 

DATA 0000,4E75,48E7,7CE0,2600,2801,70FF,2003,80FC,000A 

DATA 4840,7200,3200,5241,4840,0280,0000,00FF,2A00,7408 

DATA 9481,B882,6CO2,2404,6100,001C,6610,D682,9882,E18A 

DATA E38A,D1C2,4A84,6ECA,7000,4CDF,073E,4A80,4E75,48E7 

DATA 6080,3002,4267,3F00,3F01,4267,42A7,2F08,3F3C,0008 

DATA 4E4E,4FEF,0014,4A80,4CDF,0106,4E75,1B45,496E,7382 

DATA 7265,7A20,6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520 

DATA 4D52,2044,4F20,5255,4E20,5255,4EO0,0000,0002,1E00 

DATA 0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

Pour avoir les vies illimitées, prendre 
un éditeur de secteur et mettre au 
Nock 554, off set S9c, les octets 60 00 
00 22 à la place de 53 20 66 20 

10 'Beaucoup d'argent et caractéristiques à donf 
15 ' pour la sauvegarde MUDS 

20 'Par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 

30 OPEN "O",#1,"JOYSTICK.COM" 

40 FOR I=1 TO 124 

50 READ A$:B=VAL("&H"+A$) 

60 PRINT #1,CHR$(B); 

70 C=C+B 

80 NEXT I 

90 IF C<>12941 THEN SYSTEM 

100 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":CLOSE 
#1:KILL"JOYSTICK.COM":END 

110 DATA EB,13,6D,75,64,73,2E,6D,73,73,00,FF,FF,FF,FF,FF 

120 DATA FF,FF,FF,FF,07,B8,01,3D,BA,02,01,CD,21,89,C3,B8 

130 DATA 00,42,B9,00,00,BA,17,O0,CD,21,B4,4O,B9,03,00,BA 
140 DATA 12,01,CD,21,BA,86,00,E8,2F,0O,BA,9F,00,E8,29,0O 

150 DATA BA,B8,00,E8,23,00,BA,D1,00,E8,1D,00,BA,EA,00,E8 
160 DATA 17,00,BA,03,01,E8,11,00,BA,1C,01,E8,OB4 O0,BA,35 
170 DATA 01,E8,05,00,B8,00,4C,CD,21,B8,00,42,B9,00,00,CD 

180 DATA 21,B4,40,B9,O7,ØØ,BA,0B,ø1,CD,21,c3 

Eclitez votre sauvegarde avec un éditeur de secteurs: 

offset 23 : mettez FF FF 07 

offsets 134, 159, 184, 209, 234, 259, 284, 309 : mettez FF 

FF FF FF FF FF FF, 

BLOCK EDITOR V1.0 

' Mr DO RUN RUN Trainer ; JOYSTICK (C) 1990 

DATA 448284 ,"Mr DO RUN RUN",1,"vies illimitées" 
sum: 	

aP 

DATA 0001,0,6d500,b6,2,4e,71,53,51,* 

p~illAG0' MUNSTERS 

' VIES INFINIES POUR THE MUNSTERS 
' PAR S. DEMANET POUR JOYSTICK 

A TAPER EN GFA 3.0 

DIM c%(256) 

c=VARPTR(c%(0)) 

FOR i=0 TO 220 STEP 4 

READ a$ 

LPOKE i+c,VAL("&H"+a$) 

NEXT i 

CALL c 

DATA 41FA0018,43F90006,000045FA,00CE12D8,B5C866FA 
DATA 4EF90006,00002C78 

DATA 000441FA,002E2D48,002E41EE,00227016,428lD258 
DATA 51C8FFFC,46413D41 

DATA 00520839,00040OBF,E00166F6,21FC00FC,00020080 

DATA 4E4048E7,00822C78 

DATA 000442AE,002E41FA,0012216E,FE3A0002,2D48FE3A 

DATA 4CDF4100,4E754EB9 

DATA 544F4E49,0C94444F,53006618,2D7AFFF2,FE3A41FA 
DATA 00122948,015A397C 

DATA 4EF90158,4EEC000C,4E754DF8,4000303C,6004323C 
DATA 600641F9,00000000 

DATA 314004DC,314004F4,314004FC,31400532,314006BE 
DATA 31400688,31400748 

DATA 314007D6,314008E4,31410562,3141058A,314105BA 
DATA 4ED60000,4A4F5953 



10 RE14 Vies infinies sur NARCO POLICE version Dk 
20 REM (C) JOYSTICK 1991 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 

40 FOR N=&A000 TO &A029:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

60 IF SUM<>3033 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL..." 
80 CALL &BB06:MODE 1:CALL &A000 

90 DATA 21,1F,A0,11,58,03,01,40,00,ED,B0,21,00,01 
100 DATA 1E,00,53,0E,41,DF,26,A0,21,58,03,22,35,01 

110 DATA C3,00,01,AF,32,7A,6F,C3,6D,63,66,C6,07,00 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 

3A 92 54 31) 32 par 3A 92 54 00 32, ou bien al-
lez en piste 21, secteur &18, a l'adresse &019E, ou 
vous remplacez le 3D par un 00. 

Pour avoir des vies infinies, faites: POKE 

&6F7A,0 pendant le jeu (pas pendant la sélec-

tion (.les options). 

Pour avoir de l'énergie infinie, recherchez les octets 
5379 0000 66E6 6FlO et remplacez-les par 

6004 0000 66E6 6F1(. Ou allez à l'offset $5698. 
Toujours pour avoir de l'énergie infinie, recherchez les 
octets 5379 0000 66E6 6ES E et remplacez-les par 
6004 0000 66E6 6EØ E. Ou allez à l'offset $56A8. 

Pour avoir des vies infinies, recherchez les octets 
5379 0000 6700 5279 et remplacez-les par 

6004 0000 6700 5279. Ou allez à ]'offset SOD71. 

Pour avoir ties kits médicaux infinis, recherchez les 
octets 5379 0000 6704 33FC et remplacez-les 

par 6004 0000 6704 33FC. Ou allez à l'offset 
SOFC8. 

Pour avoir ties missiles (1) infinis, recherchez les 
octets 5379 0000 66D8 41F9 et remplacez-les par 

6004 0000 66D8 41F9. Ou allez à l'offset S582E. 

FAST EDITEUR V1.0 

' Mega Trainer à NARCO POLICE par Antonio SIMOES 
DATA "NARCO POLICE","A:\AUTO\A.PRG" 
DATA "NRJ infinie 1",&H568E,&H0479000C,&HO4790000 
DATA "NRJ infinie 2",&H5698,&H53790000,&H60040000 
DATA "NRJ infinie 3",&H56A8,&H53790000,&H60040000 
DATA "Vies infinies ",&HOD74,&H53790000,&H60040000 
DATA "Kits infinis ",&HOFC8,&H53790000,&H60040000 
DATA "Mis 1 infinis ",&H582E,&H53790000,&H60040000 
DATA "Mis 2 infinis ",&H5810,&H53790000,&H60040000 
DATA "Mis 3 infinis ",&H57F2,&H53790000,&H60040000 
DATA "FIN" 

Pour avoir ties missiles (2) infinis, recherchez les 
octets 5379 0000 66DA 41F9 et remplacez-les 

par 6004 0000 66DA 41F9. Ou allez à l'offset 
55810. 

Pour avoir des missiles (3) infinis. recherchez les 
octets 5379 0000 66DC 41F9 et remplacez-les 

par 6004 0000 66DC 41F9. Ou allez à l'offset 
$57F2. 
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Lors (les batailles, si le décor le permet avec votre 

canon détruisez le pont, vos adversaires tombe-

ront clans l'eau et vous aurez plus de chances de 

vaincre. 

Mettez l'année 1863 et vous disposerez de 4 
hommes, ce qui est nettement plus facile. Si 

vous choisissez l'option bateau procurez-vous le 
port à tous prix pendant le jeu et vous aurez des 
cargaisons de six hommes régulièrement. Attention 
dès que vous avez un homme et trois boulets à 
côté, le bateau ne livrera plus, déplacez le! Ne pre-
nez surtout pas l'option indien, ils vous attaquent!!! 

penclant une bataille, il est plus favorable d'utili-
ser le clavier car le canon peut se déplacer tout 

en gardant sa charge, ce qui n'est pas le cas quand 
vous jouez avec le joystick. 

Lors du choix des options pour meure toutes les 
chances de votre côté, il vous faut ne pas 

prendre l'Indien car si vous allez clans son territoire 
(Iowa, Oklahoma, Kansas) avec plus de cieux ca-
nons ou si vous restez trop longtemps sur son 
territoire, il vous tue. De plus, le mexicain fait la 
même chose si vous êtes sur le sien ('l'exas). Il ne 
faut pas prendre le nuage car s'il reste trop long-
temps sur vos territoires, ceux-ci deviennent Iles 
territoires ennemis. Si vous prenez le débarquement, 
il vous faut être en Caroline du Nord en avril, août 
et novembre et alors, vous aurez Iles réserves 
d'hommes, de chevaux et de canons. Les années les 
plus faciles sont clans l'ordre 1963, 1964, 1961, 1962. 

Pour avoir les vies illimitées, prenez un écliteirr de 
secteur et remplacer au bloc 607, 268éme octet 

le chiffre 53 par 4a. Pour avoir le temps illimité, 
remplacer au bloc 628, 134éme octet le chiffre 53 
par 4a. 

BLOCK EDITOR V1.0 	 1  
' NINJA SPIRIT Trainer ; JOYSTICK (C) 1990 

DATA 633040,"Ninja Spirit",2,"vies 
illimitées', 'temps illimité" 
sum: 

DATA 1,0,4be00,10c,1,4a,53,1,0,4e800,86,1,4a,53,* 

10 REM Vies infinies sur NINJA SPIRIT version Disk 
20 REM (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR N= &A000 TO &A03F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>5156 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
70 PRINT" - ENLEVER LA BIDOUILLE'  
80 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
90 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
100 PRINT:IF C=1 THEN POKE &A009,1 

110 PRINT"INSEREZ LE DISK ET DEPROTEGEZ-LE" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A0Ø0:ICPM 

130 DATA CD,21,A0,3E,4E,32,2E,A0,3E,00,A7,20,05,21 
140 DATA 31,A0,18,03,21,38,AO,11,B2,91,01,07,00,ED 
150 DATA BO,CD,21,A0,C9,1E,00,16,01,0E,11,21,00,90 

160 DATA DF,2E,A0,C9,66,C6,07,3E,00,32,1D,52,00,00 
170 DATA 01,7E,FA,3E,00, ED, 79,00,00,00,00,00,00,00 

Pour avoir des vies infinies, faites 

POKE &5211),Ø. 

our avoir être invulnérable tapez 'CONTROL' et 

P'F9'. 

10 'Tout au max pour la sauveg. 1 Echigo pour NOBUNAGA'S 
AMBITION II 

20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991 
30 OPEN "O",#1,"NOBUN.COM" 
40 FOR I=1 TO 104 
50 READ A$:B=VAL("&H"+A$) 
60 PRINT #1,CHR$(B); 
70 C=C+B 
80 NEXT 

90 IF C=9859 THEN SYSTEM 
100 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":CLOSE 
#1:KILL"NOBUN.COM":END 
110 DATA EB,1F,00,73,61,76,65,64,61,74,61,2E,64,61,74,00 
120 DATA E7,03,E7,03,E7,03,64,E7,03,E7,03,OF,27,64,E7,03 
130 DATA 64,B8,01,3D,BA,03,01,CD,21,89,C3,B8,00,42,31,C9 
140 DATA BA,2D,07,CD,21,B9,10,00,B4,40,BA,10,01,CD,21,BA 
150 DATA 50,OD,E8,11,00,42,E8,OD,00,42,E8,09,00,42,E8,05 
160 DATA 00,B8,00,4C,CD,21,31,C9,B8,00,42,CD,21,B9,01,00 
170 DATA BA,20,01,B4,40,CD,21,C3 

Editez votre sauvegarde et mettez E7 03 F7 03 

'F7 03 64 E7 03 r7 03 OF 27 64 F,7 à l'offset 

'1837 et 64 64 64 64 à l'offset 3408. 

10 REM Vies infinies sur NINJA COMMANDO 

20 REM Version K7. 

30 BORDER O:INK 0,0:OPENOUT"EH":MEMORY 499:CLS 

40 LOAD" !0":POKE &83D1,0:CALL &8277 

Pour avoir des vies infinies, remplacez-les octets 
21 A27B35AF par 21A271300AF. 



' 000PS UP Trainer ; JOYSTICK (C) 1990 
DATA 683022,"OPPOSA UP",1,"le temps illimité " 
sum: 
DATA 0002,0,053400,01b4,02,4e,71,81,01,0,053400 
DATA 0014,02, 54, 0d, 21,7d,* 

Pour le temps illimité 
faire avec Amiga-

Monitor: 

[ 40000 oops et 
41ef4 4e 71 et 
1 40000 8bOe oops 

r1 
L- 

Pow-  avoir 9.999.9995 dans ce jeu, dès que le jeu 
commence, ne faites aucune action et sauvegar-

dez la partie sur votre disquette de sauvegarde. 
Prenez un éditeur de secteur et éditez la partie sau-
vegardée. Recherchez les octets : 004C 4B40 et 
remplacez les par les octets : 05F5 EOFF. Une fois 
cette manipulation effectuée, revenez au jeu et faites 
LOAD GAME. Vous voici milliardaire... 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 
-E 3D FE FF CA par 7E 00 FE FF CA. 

Pour avoir des vies infinies, faites : 

POKE &17E6,Ø. 

_ 	OLLI 
& LISSA 111 

10 REM vies et temps infinis sur OLLI & LISSA 3 
20 REM version DISK - compil QUATTRO ONE 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER 
40 MODE 1:FOR A=&100 TO &14B:READ A$ 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>5657 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2000 
90 CALL &100 

100 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00, 10,ED,B0,21,OE,BC 
110 DATA 11,4C,01,01,03,00,ED,B0,21,24,01,22,OF,BC 
120 DATA 3E,C3,32,OE,BC,C3,70,01,21,4C,01,11,OE,BC 
130 DATA 01,03,00,ED,BD,3E,C9,32,96,41,3E,33,CD,4D 
140 DATA 41,21, 43,01, 22,BF,01,F3,C3,70,01,21,18,01 
150 DATA 22,A7,40,C3,00,20 

Conipil QUA TRO ONE 

Pour avoir du temps et des vies infinis: 

POKE &40A7,&18:POKE &40A8,1 

Pour les vies infinies recherchez les octets 
3d,32,74,a5,3e et remplacez le 3d par 00 

Pour avoir des vies infinies : POKE &8FOE,O 

m 
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cpc OUTBOARD 

10 REM Tout infini sur 
15 REM OPERATION GUNSHIP version K7 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Haubert 
30 MEMORY &3A00:MODE 1 
40 FOR N=&A000 TO &A038:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>5458 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 ?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 
80 CALL &BB06:CLS:LOAD"!":CALL &A000 
90 DATA 2A,38,BD,22,36,AO,3E,C3,21,80,BE,32,37,BD 
100 DATA 22,38,BD,21,26,A0,11,80,BE,01,40,00,ED,BO 
110 DATA 21,40,00,E3,11,00,BB,C3,4A,3A,AF,32,5B,85 
120 DATA 32,9B,8E,32,5F,8D,3E,A7,32,8E,85,CF,00,00 
130 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM Tout infini sur OPERATION GUNSHIP 

20 REM Pour le pack 07 CODE MASTER QUATTRO No.5 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 

50 FOR N=&A000 TO &A056:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SW1+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 

70 IF SUM<>7844 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 

80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 

90 MODE 0:LOAD"DISK",&8000:CALL &A000 

100 DATA 3E,C3,11,00,BF,32,OE,SC,ED,53,OF,BC,21,21 

110 DATA A0,01,80,00,ED,B0,21,00,80,11,70,01,01,00 

120 DATA 10,D5,ED,B0,C9,21,15,BF,22,A0,41,3E,C3,32 

130 DATA 9F,41,3E,C9,32,OE,BC,3E,01,C3,5D,41,3E,02 

140 DATA 32,71,01,21,23,BF,22,09,02,C3,70,01,3E,A7 

150 DATA 32,8E,85,AF,32,50,85,32, SB, 8E,32,5F,BD,C3 

160 DATA 40,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

(Les recherches sort pour la version cassette 
transférée en disquette) 

Pour avoir de l'énergie infinie, remplacez les oc-
tets 3A F6 7F 91 30 par 3A F6 7F A7 30. 

Pour avoir du fuel infini, remplacez les octets 3A B3 
82 D6 01 par 3A B3 82 D6 00. 
Pour avoir Iles rockets infinies, remplacez les octets 
C83D32B682 par 080032B682. 
Pour avoir des balles infinies, remplacez les octets 
OC 3D 32 138 82 par OC 00 32 B8 82. 

Pour avoir cle l'NRJ infinie : POKE &858E,&A7 

Pour avoir Clu fuel infini 
POILE &855B4 O 
Pour avoir des rockets infinies : 
POKE &SE9B,Ø. 
Pour avoir des balles infinies: 
POKE &8D5F,O. 
Pour avoir de l'énergie infinie, faites: 
POKE &858E,&A7 
Pour avoir du fuel infini, faites: 
POKE &855B4 O. 
Pour avoir des roquettes infinies, faites: 
POKE &8E9B4O. 
Pour avoir des balles infinies, faites: 
POKE &8D5F,S . 

10 REM Invulnerabilite et bateaux infinis 
20 REM Sur OUTBOARD Version Disk 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &6000:MODE 1 

50 PRINT"l > Mettre la bidouille 
60 PRINT"2 > Enlever la bidouille 
70 INPUT"Choix ",ch:IF ch<1 OR ch>2 THEN 70 
80 PRINT"Inserer l'original de OUTBOARD... 
90 PRINT"(Protection ouverte)":CALL &BB18 
100 a$="outl.bin":LOAD a$ 

110 IF ch=1 THEN b=0:c=&C9 ELSE b=&2D:c=&32 
120 POKE &643F,b:POKE &6B8D,c:IERA,a$ 

130 SAVE a$,b,&6270,&E90:RUN"disc 

Pour être partiellement invulnérable, faites: 

POKE Be6B8D,&C9. 

Pour avoir des bateaux infinis, faites: 

POKE &643F,Ø. 

Avec une cartouche (par exemple 'X-powe 
comme moi!!) chercher les octets pendant le je 

04 79 00 01 00 01 36 4c et mettez 04 79 0 
00000136 4c 

OUTZONE trainer  

DATA 6765,"Outzone",1,"vie illimitée" 
sum: 

DATA 0004,0,00,04,04,a5,19,af,b9,22,51,1f,8c,0,00 

DATA 60,06,60,14,60,00,02,9c,30,3c,00,07,42,98,0 
DATA 	00,d2,60,8e,4e,d2,0,00,300,22,23,fc,00,07 
DATA ff,00,00,07,al,ec,41,f9,00,07,ff,00,20,fc,42 

DATA 38,68,5d,20,fc,4e,f8,59,d8,4e,f9,00,07,al,20 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,* 

FAST EDITEUR V1.0 

Vies infinies pour OUTZONE par Antonio SIMOES 
à taper en GFA 3.XX 

à la suite du FAST ÉDITEUR V 1.0 
DATA "OUTZONE" 

DATA "Vies",0,0,9,&H00E,&HO4790001,&HO4790000 
DATA "FIN" 

Pour avoir des vies infinies, recherchez les octee 
0479 0001 0001 3DAA et remplacez-les pa 

0479 0000 0001 3DAA. Ou rendez-vous à I. 
piste 0. secteur 9, offset $E. 

Pottr avoir des vies infinies, recherchez les octet 
0479 0001 0001 3DAA et remplacez-les pa 

0479 0000 0001 3DAA. 
Ou rendez-vous à la piste 0, secteur 9. offset $E. 



D ans les HI-GI-I-SCORES, tapez 
à la place de votre nom: "WxZ-

GAN NINJA" ou "EDOM TAFFIC" 
(respecter les espaces) pour avoir 
fes vies illimitées. Vous pouvez aus-
si essayer "SPECCY ,MDI:" 
toujours clans les I-IIGI-I-SCORES. 

POur avoir Iles vies illimitées, 
éditer avec un éditeur de sec-

teurs le block 53 remplacer le 114 
ème octet 60 par 66 et le block 54 
le 168ème octet 60 par 66 

BLOCK EDITOR V1.0 

' 	OPERATION THUNDERBOLT Trainer par Christophe PARIS (c) Joystick 1990 
DATA 225946,"OPERATION THUNDERBOLT",4 
DATA "lea vies illimitées", "les munitions illimitées" 
DATA "les cartouches illimitées","les rockets illimitées" 
sum: 

DATA 0002,0,00006a00,00000072,0002,60,0E,66,0e 
DATA 	0,00006a00,000002A8,0002,60,OE,66,Oe 

DATA 0002,0,00006a00,00000104,0004,4E,71,4E,71,53,68,00,Oc 
DATA 	0,00006aOO,0000033a,0004,4E,71,4E,71,53,68,00,Gc 
DATA 0002,0,00006a00,000001ba,0004,4E,71,4E, 71, 53, 68,00,Oa 
DATA 	0,00006a0O,OOO003fO,0OO4,4E,71,4E,71,53,68,00,0a 
DATA 0002,0,00006aOO,00000lf4,0004,4E,71,4E,71, 53, 68, 00, 08 
DATA 	0,00006e00,0000002a,0004,4E,71,4E,71,53,68,00,08,* 

Pour avoir les munitions illimitées, éditer avec un 
éditeur de secteurs le block 53 remplacer les octets 	ci vous en avez marre de vous faire descendre par 

13 68 00 Oc par 4e 71 ie 71. De même block 54 rem- 	V les terroristes juste au moment où l'action commen- 
placer les octets 53 68 00 Oc par 4e 71 4e 71 	 ce à devenir intéressante, faites comme suit: 

Pour avoir les cartouches illimitées, éditer avec un 
éditeur de secteurs le block 53 remplacer les octets 

53 68 00 øa par 4e 71 4e 71. De même block 54 rem-
4acer les octets 53 68 00 øa par 4e 71 4e 71 

Pour avoir les rockets illimitées, block 53 remplacer 
lus octets 53 68 00 08 par 4e 71 4e 71 

)e même block 55 remplacer les octets 53 68 00 08 
tar 4e 71 4e 71 

Jouez durant tout le premier tableau jusqu'à obtenir 
50.000 points, et lorsque la partie se terminera, ne 
continuez pas. La table des high scores apparaîtra 
alors. entrez y WIGAN NINJA et vous passerez en 
cheat mode. 
Vous ne serez pas immortel, mais en pressant F8 vous-
pourrez sauter (les tableaux. Attention: assurez vous 
que vous avez secouru au moins un otage. 

Utes titi score cl'au moins 50000 points et tapez 

'Fll014 1 AF.HC' pour avoir des crédits infinis 
'WIGAN NINJA' pour pouvoir passer (le tableau en pres-
sant 'F7'. 
Pour activer le cheat mode, pressez F8, F7, F6, F5, F4, F3, 
F8. 
Pour avoir le laser joueur 1, pressez 3 fois la touche F1. 
Pour avoir le laser joueur 2, pressez 3 fois la touche F2, 

our pouvoir éditer la disquette, formatez en une en 
double face 10 secteurs 80 pistes. 

Pour avoir les balles infinies, rechercher les octets''. 5368 
0008 6606 117C et remplacez-les par : 4E71 4E71 

6606 117C (opération à effectuer deux fois). 

our avoir les cartouches infinies, rechercher les octets 
5368 OOOA 317C 0028 et remplacez-les par : 4F.71 

4E71 317C 0028 (opération à effectuer deux fois), 

our avoir (les grenades infinies, rechercher les octets 
5368 000C 117C 0006 et les remplacez-les par 4E71 

4E71 1170 0006 (opération à effectuer deux fois). 

Pour avoir de l'énergie infinie, rechercher les octets 
3028 000E 660E 21FC et là remplacer les par 6046 

000E 6601: 21FC. (opération à effectuer deux fois). 

Pour avoir Iles crédits infinis, laites: 

POKE &CF62,0. 

Pour choisir son niveau cle départ: 

P01iI: &8-I (.numéro dc niveau (0-7) 

10 REM Credits infinis sur 

15 REM OPERATION THUNDERBOLT Disk 

20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Haubert 

30 MEMORY &7FFF:MODE (:POKE &A8R4,6:POKE &BE66, 1 

40 FOR N=&A600 TO &A64F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 

60 IF SUM<>7699 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL.. .":CALL &BS06 

60 MODE 2:INK 0,0:INK 1,0:CALL &A600 

90 DATA 0E,07,CD,OF,S9,21,0O,C0,54,5D,01,00,40 

100 DATA ED,B0,CD,03,09,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6 

110 DATA 21,00,40,16,03,CD,46,A6,21,00,55,11,00 

120 DATA 01,01,00,03,ED,BO,EB,16,04,D5,GD,46,A6 

130 DATA D1,0l,00,18,Ø9,l4,7A,FE,OH,20,pl,AF,32 
140 DATA 62,53,C3,O0,60,1E,00,0E,G1,E5,CD,66,G6 

150 DATA El,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 



10 RE14 Vies infinies sur OVERLANDER K7 

20 REM Version 'THRILL TIME' 

30 RE14 (C) Joystick Hebdo par Patrice Haubert 

40 MEMORY &9FFF:MODE 1 

50 FOR N=&A000 TO &A03A:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

70 IF SU!4<>6393 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 

80 ?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 
90 CALL &BB06:CLS:CALL &A000 
100 DATA 3E,FF,CD,6B,BC,06,0A,21,29,A0,11,00,90,CD 

110 DATA 77,BC,EB,CD,83,BC,CD,7A,BC,21,00,BF,22,51 

120 DATA A4,EB,21,33,A0,01,30,00,ED,B0,C3,00,A4,4F 

130 DATA 56,45,52,4C,41,4E,44,45,52,AF,32,15,1A,C3 

140 DATA 80,E3,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 
3AF3963D32 par 3AE3960032. 

Pour avoir des vies infinies : POKE &1A15,0. 

FAST EDITEUR V1.0 

Vies infinies pour OVERLANDER 

par Antonio SIMOES à taper en GFA 3.XX 

DATA "OVERLANDER","A:\C.D8T" 

DATA "Vies infinies",&HB9AO,&H53680006,&H4E714E71 

DATA "FIN" 

FAST EDITEUR V1.0 

' Vies infinies à OVERLANDER compil FINALE 

' par A. SIMOES 

DATA "OVERLANDER de la compil FINALE","A:\C.D8T" 

DATA "Vies infinies",&HB9AO,&H53680006,&H60020006 

DATA "FIN" 

Pow-  avoir (les vies infinies, recherchez clans le 

même fichier les octets : 53 68 00 06 3D 7C 

00 01 par 4E 71 4E 71 3D 7C 00 01. 

Ou rendez-vous a l'offset SB9AO. 	dw 

Ce truc est à utiliser avec la cartouche I;LTIy-IATE 

RIPPER. 
Pour avoir des vies infinies, attendez que le jeu soit 

chargé, appuyez sur le bouton du ring. Maintenant 

recherchez les octets 5368 0006 3D7C et rempla-

cez-les par 6002 0006 31)7(,. 

Version Budget 

Pour choisir son nombre de vies, éditez le fichier 

`C.D8T' et rechercher les octets : 31 7C 00 06 

00 06 42 139 remplacez le premier 00 06 par le 

nombre de vies voulues. 

Ou rendiez-vous <i l'offset SOF8E. 

10 REM Vies infinies sur OLYMPIC CHALLENGE Disk 

20 REM Pour la compil 'DOUBLE ACTION' 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 MEMORY &7FFF:MODE l:POKE &A8A4,6:POKE &BE66,1 

50 FOR N=&A500 TO &A553:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 

70 IF SUM<>8015 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

80 PRINT"INSEREZ VOTRE JEU FACE B...":CALL &BB06 

90 MODE 1:OUT &BCØØ,1:OUT &BD00,0:CALL &A500 

100 DATA OE,07,CD,OF,B9,21,00,C0,54,5D,01,00,40,ED 

110 DATA BO,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 

120 DATA 40,16,03,CD,4A,A5,21,00,43,11,00,01,01,00 

130 DATA 15,ED,B0,21,43,A5,11,40,00,ED,53,50,01,ED 

140 DATA 53,50,12,01,40,00,ED,B0,C3,C9,10,AF,32,DE 

150 DATA 17,C3,00,80,1E,00,OE,C1,E5,CD,66,C6,E1,C9 

COINCÉ 
DANS 

UN PUITS? 

PAS DE 
PROBLÈME! 

3615 
JOYSTICK 

MOT-CLÉ: 
*505 

L7 



10 REM Essais et temps infinis sur PUZZNIC Disk 

20 REM (C) JOYSTICK 1990 

30 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6:POKE &BE66,1 

40 FOR N=&A600 TO &A653:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 

60 IF SUM<>8007 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL .....:CALL &BB06 

80 MODE O:OUT &BC00,1:OUT &BD00,0:CALL &A500 

90 DATA 0E,07,CD,OF,B9,21,00,CO,54,5D,01,00,40,ED 

100 DATA BO,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 

110 DATA 40,16,03,CD,49,A6,21,00,50,11,40,00,01,00 

120 DATA 08,ED,B0,EB,16,04,D5,CD,49,A6,D1,01,00,18 

130 DATA 09,14,7A,FE,09,20,F1,AF,32,5F,3F,32,9D,59 

140 DATA C3,40,00,1E,00,OE,C1,E5,CD,66,C6,E1,C9,00 

Essais infinis pour PUZZNIC 
par Antonio SIMOES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 

FOR i%=0 TO 280 STEP 2 
READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 
sum=aum+VAL("&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H1632F2 
PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 
-INP(2) 

BSAVE "A:\PUZZNIC.PRG",adr%,280 
PRINT "Voua pouvez faire un Reset!!!" 
DATA 601A,0000,00F0,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,00DO,3F3C,0009,4E41 
DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 
DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,23FC,0005 
DATA 0000,0000,0432,23FC,0005,2B2C,0000,0010,3F3C,0001 
DATA 42A7,2F3C,0000,0001,42A7,2F3C,0000,00DO,3F3C,0008 
DATA 4E4E,DFFC,0000,0014,33FC,4EF9,0000,0114,23FC,0000 
DATA 007C,0000,0116,4EF9,0000,00DO,46FC,2700,33FC,4EF9 
DATA 0005,2B52,23FC,0000,0098,0005,2B54,4EF9,0005,2AF6 
DATA 23FC,6000,FF3E,0000,0460,23FC,6600,0088,0000,03AO 
DATA 23FC,41EB,FFFC,0000,03A4,23FC,4278,62B2,0000,03A8 
DATA 23FC,4EF8,0466,0000,03AC,4EF9,0000,0400,496E,7382 
DATA 7265,7A20,6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520 
DATA 5055,5A5A,4E49,4300,0000,0002,1E34,1406,0406,1200 
DATA 0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

Pour avoir clos essais infinis, faites: 

POKE &3F5F,Ø. 

Pour avoir du temps infini, faites: 

POKE &599D,î. 



BLOCK EDITOR V1.0  
' P-47 TUHNUHNDERBOERBOLT  
DATA 1672,"p47",1,"1'énergie illimitée" 
sum: 
DATA 0001,0,00,0300,000e,13,fc,00,4a,00,03,24,bO 
DATA 4e, f9,00,02,00,00,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
DATA 0,0,0,0,* 

Allez sur la table des high scores, et au lieu d'en-
trer vôtre nom, tapez ZEBEDEE. Maintenant 

commencez la partie de nouveau, et pressez F1 afin 
d'obtenir des vies supplémentaires, et F2 pour sau-
ter un tableau. 

Pour avoir les vies illimitées prendre un éditeur 
de secteur et au block $0 , offset $300 mettre 

les octets 13 fc 00 4a 00 03 24 bØ 4e f9 00 02 
0000 alaplacede000000000000 
00 et recalculer le checksum du bootblock 

10 REM Vies infinies sur P47 
20 REM Version Disk. 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &ABA4,6:POKE &BE66,1 
40 FOR N=&A500 TO &A56F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 
60 IF SUM<>9942 THEN PRINT"DATAS ERROR !H ":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB06 
80 MODE 2:INK 0,0:INK 1,0:CALL &A500 
90 DATA OE,07,CD,OF,B9,21,00,C0,54,5D,01,00,40,ED 
100 DATA BO,CD,03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00 
110 DATA 40,16,03,CD,5F,A5,21,00,50,11,00,02,01,00 
120 DATA 08,ED,B0,EB,16,04,D5,CD,5F,A5,D1,01,00,18 
130 DATA 09,14,7A,FE,09,20,F1,21,4C,A5,11,00,01,01 
140 DATA 50,00,D5,ED,B0,C9,F3,21,00,4C,11,00,80,01 
150 DATA 00,20,ED,B0,AF,32,BA,27,C3,44,25,1E,00,OE 
160 DATA C1,E5,CD,66,C6,El,C9,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM vies infinies et choix du tableau sur P47 

20 REM version DISK - compil FESTIVALIA 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 MODE 1:INPUT "QUEL TABLEAU (1-8) ? ",T 

50 IO T<1 	T>T THEN 40  

60 FOR A=&A0A000 TO &A027:READ AS 

70 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 

80 IF C<>3833 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 

90 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

100 CALL &BB06:MEMORY &2000:LOAD"5":LOAD"6" 

110 POKE &9FFF,T-1:CALL &A000 

120 DATA 21,27,A0,06,01,CD,77,BC,21,00,02,CD,83,BC 

130 DATA CD,7A,BC,3A,FF,9F,32,67,14,32,A8,24,21,18 

140 DATA 05,22,AB,25,AF,32,BA,27,C3,44,25,37 

Pour avoir des vies infinies: POKE &27BA,0 

Pour choisir son tableau de départ: 
POKE &25AB,&18 :POKE &25AC,05 
POKE &1467,Tahleau-1 (valeur entre 0 et 7) 
POKE & 24A8,Tableau-1 (valeur entre O et ') 

Pour avoir des vies infinies recherchez les octets 3D 
77 F5 et remplacez-les par 00 77 F5. 

Ou rendez-vous à la piste 7, secteur 47, adresse 3A. 
Pour choisir son tableau recherchez les octets AF 32 A8 
24 et remplacez-les par 18 05 A8 24. 
Ou rendez-vous à la piste 7, secteur 46, adresse 2B. 
Puis recherchez les octets 34 20 00 10 00 00 et rein-
placez-les par 34 20 00 10 00 Tableau-1. 
Ou rendez-vous à la piste 3, secteur 45, adresse E7. 
Puis recherchez les octets FF 7F 00 00 et remplacez-
les par FF 7F 00 Tableau-1. 
Ou rendez-vous à la piste 7, secteur 47, adresse 128. 

10 REM Argent infini sur PUB TRIVIA version K7 
20 REM (C) Joystick par Patrice Maubert 
30 MODE 1:BORDER O:INK 0,0:INK 1,26:I11K 2,14 
40 INK 3,18:OPENOUT"DUN":MEMORY 4999:CLOSEOUT 
50 LOAD"!SAVELOAD",9000:POKE 8000,0:POKE 8001,64 
60 POKE 8002,0:POKE 8003,8:POKE 8004,1:CALL 9000 
70 CALL 16384:POKE 8000,132:POKE 8001,58 
80 POKE 8002,162:POKE 8003,88:POKE 8004,1 
85 CALL 9000 
90 POKE &41CB,0:POKE &410E,0:CALL &3A84 

Pour avoir (le l'argent infini sur la version cassette 
transférée en disquette, remplacez les octets 30 

77 213 2B 70 par 30 00 2B 2B 00. 

Pour avoir de l'énergie infinie, recherchez dans le 
fichier 'A:\PROGRAM.NSI', les octets 0479 

0001 0001 F700 et remplacez-les par 0479 . Li 

recherche et le remplacement, sont à faire 4 fois. 
Ou rendez-vous aux offset $162C, S1652, 516B2 et 

$161)8. 

Pour avoir du temps infini, recherchez les octets 
0679 0001 0002 528C et remplacez-les par 

0679 2 528C. 
Ou rendez-vous à l'offset $6COA. 

Pour avoir de l'argent infini sur la version cassette 
transférée en disquette 

POKE &68DB,0 
POKE &68DE.0 

Pour être invulnérable, recherchez les octets F8, 11, 

3E, 01, 32, 65. 16 et remplacez le 00 par FF. 



Vies infinies pour PACLAND 

à taper en GFA 3.0 

par les DANBIOSS 

PRINT "Inserez la disquette de PACLAND" 

PRINT " Et pressez une touche" 

-IUP(2) 
PILES 
CLS 
DIX a%(&H200) 

s%=VARPTR(a%(0)) 
s#=200 

adr%=m5s+&H186 
varl%m&H53600000 

var2%=&H60020000 

r%=BIOS(4,0, L:m%, 1, s%, 0) 
IF LPEEK(adr%)=varl% 
LPOKE adr%, var2% 
rx=BIOS(4,1,L:m%,1,s%,0) 

PRINT "Vies infinies installées" 
ELSE IF LPEEK(adr%)=var2% 
LPOKE adr%,varl% 

r%-BIOS(4,1,L:m%,1,s%,0) 

PRINT "Vies infinies désinstallées" 

ELSE 

PRINT "Ce n'est pas la disquette de PACLAND" 

END 

ENDIF 

Pour avoir des vies infinies, recherchez dans le fichier 

"A:\PACLAND.PRG', les octets 536C 0000 3D7C 

0001 et remplacez-les par 6002 0000 3D7C 0001. 

Ou rendez-vous à l'offset $4D86. 

Si vous avez des problèmes avec vos pacs, alors faites 
comme suit: 

Démarrez simplement une partie à deux joueurs. et aine-
nez le premier joueur aussi loin que possible. 
Utilisez ensuite le second joueur lors de votre premier 
retour au bercail afin de déplacer le second Cactus de 
gauche à droite. Ceci amènera un cercle jaune . Prenez-le 
et faites perdre la vie de votre second joueur. Laissez alors 
le premier joueur continuer à jouer jusqu'a ce qu'il meurt. 
Maintenant avec le second joueur, repoussez le même cac-
tus et récupérez le cercle jaune. Recommencez cette tech-
nique et le premier joueur disposera bientôt de 
nombreuses vies. 

Pour avoir un bonus supplémentaire à chaque 
fois que vous perdez, recherchez dans le fichier 

I':1C,MLAN.EXE', avec un éditeur de secteurs les oc-
:i< C7 06 F1 06 et remplacez-les par 90 90 90 

,X). 

Pour avoir les vies illimitées, prenez un éditeur de 

secteur et remplacer au bloc 1112 à partir du 

33-iéme octet la chaîne 5339 0000 07c10 par 4e71 

kl ic1 

Après avoir épuisé vos cieux crédits, attendez jus- 

cc que le sélecteur de tableaux apparaisse, 

k laites rien. En attendant un peu, un compte à re-
hours avant le démarrage apparaîtra. Pressez alors le 

fire pour reprendre la où vous vous étiez arrêté 

avec deux nouveaux crédits. 

Pour avoir des vies infinies, recherchez clans le fi-
chierchier 'A:\A.PRG', les octets 5339 	et 

remplacez-les par 6004 . 
Ou rendez-vous à l'offset $96AA. 

pM~GA PANDORA 

Dès le début, il faut suivre le sens de la flèche et passer 
habilement les 2 robots pour entrer clans la salle du 
SEC-OFFICIER, puis prendre sur la table le laser rifle. 
Ceci fait, se diriger dans la salle de l'ENGINEER pour lui 
prendre son ID-ENGINEER. Se munir clu laser-rifle pour 
tuer le thief et lui voler le sonic blaster pour tuer le ICE 
LORD. Après cela, aller clans la salle ciu lieutenant coin-
mander et lui prendre "le code BLACK" et le ID-
Lt.Comtnancler, se munir cle ce dernier pour passer le 
champ magnétique clu commander. Lui voler tous ses 
codes (grey. blue, scarlet), et son 1K-Commander. Il faut 
alors redescendre pour aller chez le capitaine. Le champ 
magnétique s'ouvre avec le ID-Commander. Si vous 
avez perdu des forces lors d'un cle vos combats, prenez 
le Mobian-brain qui remonte votre énergie. Fouiller le 
cadavre du capitaine pour lui prendre la SDI-CORD et 
le CODE-WT IlTE. Lui laisser le I1)-Lt.comrnancler et le 
Mobian-brain, (si vous l'avez précédemment acquis), qui 
ne servent plus à rien. A présent, retournez au cadavre 
(le l'10E LORD et continuez votre chemin. Pour passer 
le champ magnétique, il faut se munir de ID-Engineer. 
Dès que vous l'avez passé. prenez le ID-commander 
pour circuler librement parmi les ordinateurs. 
Maintenant, il vous faut aller dans la salle où un ordina-
teur vous permettra de détruire PANDORA. Suivre les 
instructions de l'ordinateur: insérez le SISI et choisissez 
les 3 cocues qui permettront de détruire la BASE. 



' 	PANG Trainer (c) 1990 JOYSTICK 

DATA 174859,"PANG",1,"lea vies illimitees'~ 

sum:  

DATA 0002,0,0015400,00000ea,0001,4a,53,0 

DATA 0015400,0000016,0001,b7,ae,* 

Quand vous êtes à l'écran où il y a le plan, tapez 
`WI-IAT A NICE. CHEAT'. La carte change de couleur 

et l'on peut choisir où l'on veut commencer. 

Pour les vies illimitées, prendre C-\4ONITOR et 

faire 

L 1 40000 
mettre la valeur 4a à l'adresse $4438a à la place de 

la valeur 53 
S 1 40000 4cc9O 

Toujours avec la cartouche chercher les octets 53 

79 00 00 clf d4 6c 06 50 19 et remplacer par 

4a 79 00 00 dfd46c0650f9 

Debutez une partie 1 joueur et lorsqu'il ne vous 

reste qu'une vie appuyez sur le bouton de 
l'autre manette (qui doit être branchée). et vous 

continuez votre partie avec un autre bonhomme qui 
dispose de 5 vies. 

PHOBIA 

Vies infinies pour PHOBIA 

à taper en GFA 3.0 

par les DANBIOSS 

PRINT "Inserez la disquette de PHOBIA" 

PRINT " Et pressez une touche" 

-INP(2) 
DIM a%(&H200) 
m%=VARPTR(a%(0)) 

s%=689 

adr%=m%+&H16 
varl%=&H40004 

var2%=&H99999999 

REPEAT 
r%=BIOS(4,0,L:m%,1,s%,0) 

UNTIL r%=0 
IF LPEEK (adr%) =var1 % 

LPOKE adr%, var2 % 
r%=BIOS(4,1,L:m%,1,s%,0) 

PRINT "Vies infinies installées" 

ELSE IF LPEEK(adr%)=var2% 

LPOKE adr%,varl% 
r%=BIOS (4, 1, L:m%, 1, s%,0) 
PRINT "Vies infinies désinstallées" 

ELSE 
PRINT "Ce n'est pas la disquette de PHOBIA" 

END 
ENDIF 

Temps et Vies infinis pour les 2 joueur sur PANG 

par Antonio SIMOES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 

FOR i%=0 TO 999 STEP 2 

READ a$ 

DPOKEsum=s m+VAL(I&H"+a &H"+a$) 

aum=sum+VAL("&H"+a$) 

NEXT i% 

IF sum<>&H918EOC 

PRINT "Erreur dans les datas" 

END 

ENDIF 

PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 

-INP(2) 

BSAVE "A:\PANG.PRG",adr%,999 

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 

DATA 601A,0000,03C4,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,0078,3F3C,0009,4E41 

DATA 5C8F,3F3C,0007,4E41,548F,4267,3F3C,0020,4E41,5C8F 

DATA 3F3C,0000,4879,0007,8000,4879,0007,8000,3F3C,0005 

DATA 4E4E,DFFC,0000,000C,46FC,2700,41F9,0000,0098,43F8 

DATA 2000, 203C,0000,0302,12D8,5380, 6600,FFFA,41F9,0000 

DATA 039A,43F8,1D00,203C,0000,0032,12D8,5380,6600,FFFA 

DATA 46FC,2700,4EF8,2000,1B45,496E,7382,7265,7A20,6C61 

DATA 2064,6973,7175,6574,7465,2064,6520,5041,4E47,2100 

DATA 601A,0000,02E6,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,0000,4DFA,FFFE,46FC,2700,600E,0008 

DATA 7000,2000,B1FC,0000,2000, 66F6,6100,01FA,47F8,0300 

DATA 7000,6100,0208,4A40,66F2,7002,6100,01FE,4A40,66E8 

DATA 7EO1,3007,204B,6100,0218,4A40,66DA,47EB,0400,5247 

DATA 0C47,0007,66E8,6100,01A6,41F8,0300,43F8,03E4,6160 

DATA 47F8,0400,4A6B,FFFE,663A,2EOB,222B,FFE6,D2AB,FFEA 

DATA D2AB,FFF2,4BF3,1800,0681,0000,0020,B280,641E,284B 

DATA D9DD,DF94,7000,101D,6712,0C40,0001,6606,49EC,00FE 

DATA 60EE,D9CO3 DF94,60E8,204B,D1EB,FFE6,DIEB,FFEA,202B 

DATA FFEE,5380,6B04,4218,60F8,4EF8,1D00,4ED7,5C88,2018 

DATA 4BFO,08F8,2018,2849,2649,D7CO,7003,1E25,E09F,51C8 

DATA FFFA,614A,6422,7200,6144,6416,43FA,00EC,7604,2021 

DATA 615E,4840,B240,56CB,FFF6,D2A9,0014,1725,51C9,FFFC 

DATA B7CC,6E56,4E75,3EOD,0807,0000,6606,2E25,DF87,603E 

DATA 2E2D,FFFB,E18F, 1E25, 578D,DE87,08C7,0000, 602C,DE87 

DATA 6702,4E75,3EOD,0807,0000,6606,2E25,DF87,4E75,2E2D 

DATA FFFB,E18F,1E25,578D,DE87,08C7,0000,4E75,7200,DE87 

DATA 67B4,D341,5108,FFF8,4E75,43FA,008A,7403,61C4,54CA 

DATA FFFC,7800,7200,1031,2001,4880,6B02,61D8,1831,2006 

DATA D841,671E,43FA,0072,7401,61A2,54CA,FFFC,7200,1031 

DATA 2001,4880,61BA,D442,D271,2006,6012,7200,7005,7400 

DATA 6184,6404,7008,7440,61A2,D242,43F3,4002,D2C1,1721 

DATA 1721,51CC,FFFC,6000,FF1E,7FFF,000E,00FF,0007,0007 

DATA 0002,0003,0001,0003,0001,0000,010D,0000,000E,0000 

DATA 0007,0000,0004,0000,0001,0901,00FF,FF08,0402,0100 

DATA 0B04,0700,0120,0000,0020,31FC,0080,8606,223C,0008 

DATA 0000,3038,8604,0800,0007,6704,5381,66F2,7207,6002 

DATA 7205,11FC,000E,8800,1038,8800,0200,00F8,8001,11c0 

DATA 8802,4E75,31FC,0086,8606,6170,31FC,0080,8606,4A40 

DATA 6704,303C,0010,0040,0007,615C,616C,0C40,FFFF,6702 

DATA 7000,4E75,3F00,6138,31FC,0090,8606,4E71,31FC,0190 

DATA 8606,4E71,31FC,0090,8606,700E,6132,31FC,0084,8606 

DATA 301F,6128,31FC,0080,8606,303C,0080,611C,612C,0240 

DATA 001C,4E75,2008,11C0,860D,E088,11CO,860B,E048,11CO 

DATA 8609,4E75,6104,31C0,8604,2F00,7020,51C8,FFFE,201F 

DATA 4E75,303C,0100,51C8,FFFE,203C,0008,0000,0838,0005 

DATA FA01,6714,5380,66F4,31FC,00DO,8604,303C,0100,51C8 

DATA FFFE,4E75,3038,8604,4E75,21FC,4EF8,1DOC,1184,4EF8 

DATA 0400,21FC,6100,OE7A,1184,31FC,6076,662A,31FC,6006 

DATA 68E8,31FC,6006,6B4A,4EF8,1184,0000,0002,4018,0000 



Voici le code de la 1ère partie : 999999LH. 

Forme physique maximale et tous les trophés: Pour avoir 
toutes les médailles mettre le curseur sur classement et 

appuyer sur L. Entrer alors la chaîne correspondante au 
boxeur à qui vous voulez donner tous les trophées. 

Classement 
Boxeur A 	AAAAAAAAMG 
Boxeur 13 	BBI3BBBI3BOG 
Boxeur C 	CCCCCCCCCC 
Boxeur 1) 	DDDDDDDDF.0 
Boxeur E 	EEEEBFEF.IO 
Boxeur F 	FFFFFFFFOK 
Boxeur H 	HHHHHHI-IHAK. 

Pour obtenir la valeur de force, de réflexes, 99 pour la 
résistance), entrez la chaine suivante 989998CI-I, en 

s'étant positionné sur le menu autre joueur et en ayant ap-
puyé sur L. 

Pour modifier les caractéristiques Iles boxeurs, éditez le 
fichier FRR. BIN. Il y a 16 boxeurs, huit pour le joueur 

et huit pour l'ordinateur avec chacun trois caractéristiques. 
Les huit premiers octets du fichiers correspondent a la for-
me des boxeurs du joueur, les huit suivants a la forme des 
boxeurs de l'ordinateur. Les seize suivants représentent la 
résistance, et les seize derniers représentent les réflexes. 
Vous pouvez modifier chacune de ces caractéristiques, de 
&ØØ a &63 (=99). 

Pour donner ties caractéristiques maximales au boxeur 
A, faites POKE &A636,&63:IOKE &A646.&63 

POKE &A656,v63 

Si votre forme physique est au plus bas, au lieu de vous 

épuiser au vestiaire. Sélectionnez 2 joueurs et défoulez-

vous sur l'autre joueur immobile. 

Lors du combat . l'adversaire va s'avancer sur vous et là 

donnez-lui un bon coup de tibia clans les jambes, suivi 

d'un coup de genoux dans la tête. Je vous explique ça 

avec le joystick. Allez en haut en appuyant sur le bouton, 

puis en haut à droite ou à gauche suivant que vous vous 

placez à gauche ou à droite de l'écran. Quand vous voulez 

que votre habilité, force et résistance augmentent, pas be-

soin de s'entraîner, ça prend clu temps, combattez contre 

un boxer plus fort que vous. 

Il est possible de contempler une superbe image digitali-

sée en faisant les fonctions suivant les conseils:: 

Dans la page de sélection. faites Atari contre Atari, puis 

choisissez dans la case "autres boxeurs" à gauche le cham-

pion du monde, André Panza, puis sélectionnez cle l'autre 

côté (à droite) le boxeur, Marvel Kick, puis faites le coin-

bat. A la fin clu combat, Panza aura gagné et vous pourrez 

dévorer l'image cl  regard. 

BLOCK EDITOR V1.0 

'PANZA KICK BOXING DISK 'B'; JOYSTICK (C) 1990 

DATA 487840, 'PANZA KICK BOXING, 1,"Super Boxeur A" 

sum: 

DATA 01,0,77000,19,3,63,63, 63,28, 14,lE,* 

Pour avoir un super boxeur (EX: Boxeur A) faire 
avec Amiga-monitor 

[ 
 

1()000 dfO:I3/BOXFR.SQ A 
10000 00 63 63 63 63 la place de 00 28 14 1L 

J t0 000 24 cifO:B,/`BOXER.00.1 

Pcendre le joueur A et se battre 10 fois contre le 
boxeur "A" et 5 fois contre le boxeur "I3" ainsi 

vous aurez (si vous n'avez jamais perdu) 75 de for-
cc, 58 de résistance et 99 de réflexe. 

llPour le saut à la corde: 
Si vous avez un autofire, mettez-le en marche en 
appuyant sur le bouton votre joueur sautera tout 
seul. 
2(Pour les haltères: 
La aussi il faut un autofire mais depuis le début du 
saut la corde jusqu'à la fin des haltères, il ne faut 
pas tacher le bouton, il faut juste attendre le bon 
moment pour tourner votre manche à balai dans 
tous les sens, ça sera plus facile que sans autofire, 
mais il faudra forcer quand même. 

10 'Editeur de joueurs sur PANZA KICK BOXING Disk 

20 '(C) JOYSTICK 1991 

30 DIM B$(16):FOR N=1 TO 16: READ B$(N):NEXT 

40 MEMORY &7500:MODE 1: PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL..." 

50 CALL &BBO6:CLS:LOAD"FRR":P=1 

60 PRINT"EDITEUR DE BOXEURS PANZA KICK BOXING : " 

70 PRINT: PRINT"FLECHES HAUT ET BAS POUR CHOISIR" 

80 PRINT: PRINT"ENTER POUR REDEFINIR UN BOXEUR" 

90 PRINT: PRINT"COPY POUR SAUVER LES CHANGEMENTS" 

100 PRINT: PRINT"BOXEUR : ";TAB(21);"FORME.......... 

110 PRINT TAB(21);"RESISTANCE..." 

120 PRINT TAB(21);"REFLEXES....." 

130 LOCATE 10,9:PRINT B$(P);SPACE$(10-LEN(B$(P))) 

140 LOCATE 34,9:PRINT PEEK(&752F+P):LOCATE 34,10 

150 PRINT PEEK(&753F+P):LOCATE 34,11 

160 PRINT PEEK(&754F+P) 

170 A$=INKEY$:IF A$=" THEN 170 ELSE A=ASC(A$) 

180 IF A=240 THEN IF P>1 THEN P=P-1:GOTO 130 

190 IF A=241 THEN IF P<16 THEN P=P+1:GOTO 130 

200 IF A=13 THEN GOSUB 230 

210 IF A=224 THEN GOTO 270 

220 GOTO 170 

230 LOCATE 35,9:GOSUB 260:POKE &752F+P,A 

240 LOCATE 35,10:GOSUB 260:POKE &753F+P,A 

250 LOCATE 35,11:GOSUB 260:POKE &754F+P,A:RETURN 

260 LINE INPUT A$:A=VAL(A$):RETURN 

270 CLS: PRINT"DEPROTEGEZ LE DISK...":CALL &BB06 

280 SAVE"FRR",B,&7530,&40:CLS:PRINT"TERMINE !" 

290 DATA BOXEUR A, BOXEUR B,BOXEUR C,BOXEUR D 

300 DATA BOXEUR E,BOXEUR F,BOXEUR G,BOXEUR H 

310 DATA DOM WEAK,C.B. ROCKY,MAD SKWEEK,CASANOVA 

320 DATA TD PANTHER,BULLDO MAN,MARVELKICK,A. PANZA 



( Vie infinie sur PAPERBOY compil' FINALE à taper en Turbo PASCAL ) 	pour avoir des vies infinies, remplacez 

les octets 3A OC 01 3D 32 par 3A OC 
uses crt; 

01 00 32. 
const E:byte=$90; 

var f:file of byte; 	 de 	 our avoir des vies infinies, faites: 
ch: char; 	 p 
i:byte; 

POKE &05AC,O. 

begin 
writeln('Vie infinies pour PAPERBOY'); 
writeln('Par Guilaume PERNOT (C) JOYSTICK'); 
writeln('Quelle version utilisez vous ? '); I 	 [s writeln(' 	A: CGA'); 
writeln(' 	B: EGA'); 
ch:=upcase(readkey); 

case ch of 	 pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 
'A' :begin 3A P4 6F 3D FE par 3A F4 6F 00 PE. 

Pour avoir des vies infinies, faites : 

POKE &4F92,0. 

FAST EDITEUR V1.0 

DATA "PARADROID 90" 
DATA "NRJ infinis ",0,41,8,&H15A,&H206D0996,&H4E750996 
DATA "NRJ infinis ",0,41,9,&H008,&H206D0996,&H4E750996 
DATA "Temps infini",0,42,3,&H00C,&H661A302C,&H601A302C 
DATA "FIN" 

assign(f,, PAPERCGA.EXE'); 
reset(f); 
seek(f,11743); 

end; 
'B' :begin 

assign(f,'PAPERCG2.EXE'); 
reset(f); 
seek(f,11769); 

end; 
end; 
for i:=1 to 4 do 

write(f,E); 
close(f); 

end. 

10 REM Invincibilite sur PUFFY'S SAGA version disk 
20 REM 'J' JOYSTICK 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,3 
40 FOR N=&9000 TO &904B:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>8117 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL..." 
75 CALL &BB06:CALL &9000 
80 DATA 21,00,A0,E5,16,17,1E,00,OE,42,DF,3D,90,F3 
90 DATA El, 11,00,BB,01,00,04,D5,C5,ED,B0,C1,El,11 
100 DATA 89,FE,7B,ED,4F,ED,5F,AE,AB,AA,77,1D,14,23 
110 DATA 0B,78,B1,20,F2,21,40,90,11,38,BD,01,OB 4 O0 
120 DATA ED,B0,C3,00,BB,66,C6,07,3E,C9,32,2B,45,32 
130 DATA 4B,45,C3,20,FC,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

Q
uaiicl  vous mourrez et que vous revenez a la 
page de présentation, enlevez la disquette et 

appuyez sur F1 ou F2 et alors la, miracle, vous re-
commencerez au niveau oÙ vous veniez d'échouer. 
Cool non (et remettez la disquette I maintenant). 

Pour être invincible : 

POKE &252I3,&C9:POKE &254I3,&C9 

BLOCK EDITOR V1.0 
TRAINER DE CHRISTOPHE PARIS 

Attention ce trainer demande une phase de 

préparation, charger Amiga-Monitor (de Timo Rossi) 

puis mettre Paradroid en df0:  

puis faire 
' < < 40000 0 2 9 	 ' 
g 40000 
(des que l'écran devient noir, faire un reset) 
recharger Amiga-Monitor 
et mettre une disquette formatée en df0: 

et taper : 
' > 40000 0 0 2 

Important !! : Ne faire la modification avec 

Block-Editor que sur la disquette formatée Une fois 
la modif faite, booter sur cette dernière et lorsque 

l'écran flach remplacez-la par l'original et appuyez 

sur le bouton de la sourie 
DATA 11722,"PARADROID",1,"l'énergie illimitée" 
sum: 
DATA 0003,0,0000,00028,0004, 60,00,00,a8,49,f9,00,df 
DATA ,0,0000,000cc,0034,60,20,4e,75,4e,75,49,f9,00,df 
DATA f0,00,46,39,00,df,fl 
DATA 80,08,39,00,06,00,bf,eO,01,66,00,ff,f0,60,00,ff 
DATA 42,33,fc,4e,75,00,03,90,94,33,fc,4e,75,00,03,91 
DATA 42,4e,75,61,02,4e,75 
DATA 39,7c,00,20,00,9c,08,2c,00,05,00,1f,67,f8,41,ed 
DATA 44,04,43,fa,00,90,10,05,72,0b,e3,60,78,0f,32,18 
DATA d2,41,74,1e,c4,41,c4 
DATA cø, 48,42,36,3c,01,eO,c6,41,0,00000,0004,0004,4b 
DATA dd,03,2f,d4,9f,da,13,* 



FAST EDITEUR V1.0 

DATA "PHANTASM","A\:PHAN.PRG" 

DATA ,Missiles info",&H5D1C,&H530013CO3&H4E7113C0 

DATA "FIN" 

pour choisir son nombre de missiles, éditez le fi-

chier'PHA\.PRG' et recherchez les octets 13 FC 

00 09 00 05 C4 FD et remplacez le 00 09 par 

Ik nombre de missiles voulu. Ou rendez-vous t l'off-

;ct S642. 

Pour avoir des missiles infinis, recherchez dans le 

même fichier les octets : 53 00 13 CO 00 05 
C ! FD et remplacez-les par 4E 71 13 CO 00 05 C4 

1:1). Ou rendez-vous à l'offset 551)1C. 

10 'VIES ET TEMPS INFINIES SUR PICK'N PILE 

20 'VERSION DISK CPC 
30 (c) DAVID FORGETTE ET JOYSTICK 

40 LOAD"disc.bas 

50 FOR i=&A541 TO &A54C:READ a$ 

55 A=VAL("&"+a$):POKE i,A:NEXT 

60 CALL &A410 
70 DATA AF,32,24,08,3E,C9,32,78,07,C3,00,02 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 

08 31) 32 B5 47 3A par 08 00 32 135 47 3A. 
Pour avoir du temps infini, remplacez les octets 4C 

A7 C0 AF 32 par 4C A7 C9 AF 32. 

Pour avoir du temps infini, POKE &778,&C9. 

Pour avoir des vies infinies, POKE &824,0. 

10 REM Choix tableau et Vies infinies 

20 REM Sur PEPITO AU MEXIQUE (Disk) 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MEMORY &1FFF:MODE 1 

50 INPUT"Niveau de départ (1 a 34)";niv 

60 IF niv>34 OR niv<l THEN 50 
70 n=35-niv:MODE 1 

80 PRINT"Insérer l'original de PEPITO... 

90 CALL &BB18:LOAD"PEP.BIN",&2000 

100 FOR p=&A580 TO &A59C 
110 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
120 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT:POKE &A58C,n 
130 IF ck<>&7AB THEN 140 ELSE CALL &A580 

140 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

150 DATA 21,00,20,11,00,03,01,00,84,ED,B0,3E,22,32  

160 DATA CB,13,AF,32,77,08,32,6F,OD,32,70,OE,C3,40  

170 DATA 03 

Pour avoir (les vies infinies. rcmplaccz les octets 

19 03 D6 03 par 19 03 D6 00, puis remplacez 

les octets 19 03 3D par 19 03 00, puis remplacez 

les octets 19 03 90 par 19 03 00. 
Pour choisir le tableau de départ, remplacez les 

octets 4A 4B 4C 22 par 4ÎA 4B 4C (35-tab), avec tab 

compris entre 1 et 34. 

Pour avoir des vies infinies, faites 

POKE &0877,0 
POKE &OD6F.0 
POKE &0E70,0. 
Pour choisir le tableau de départ,faites: 
POKE &13CB,(35-tab), avec tab compris entre 1 et 

34. 

FAST EDITEUR V1.0 

Vies et Temps infinis à PICK'N PILE 

par Antonio SIMOES - Compilation "Le 2ème Sens" 

à taper en GFA 3.XX 

à la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 

DATA "PICK'N PILE","A:\PANDP" 

DATA "Vies ",&H480,&H53790001,&H60040001 

DATA "Temps",&H9DE,&H53B90001,&H60040001 

DATA "FIN" 

FAST EDITEUR V1.0 

' Vies et Temps infinis à PICK'N PILE par Antonio 

DITOES 

DATA "PICK'N PILE","A:\PANDP" 

DATA "Vies infinies ",&H468,&H53790001,&H60040001 

DATA "Temps infini ",&H9C6,&H53B90001,&H60040001 

DATA "FIN" 

POur avoir des vies infinies. recherchez Clans le fi-

chier '?1:\PANDP'. les octets 5379 0001 1814 

6100 et remplacez-les par 6004 0001 1814 

6100. 
Ou rendez-vous à l'offset $468. 

Pour avoir du temps infini, recherchez les octets 

53B9 0001 1612 04B9 et remplacez-les par 

6004 0001 1612 04B9. 
Ou rendez-vous à l'offset $9C6. 

Ge truc est à utiliser avec la cartouche i JU1I\'LTE 

RIPPER. 
Appuyez sur le bouton du ring, lorsque le texte 

'COPYRIGHT...' apparaît à l'écran. 
Pour avoir des vies infinies, recherchez les octets 

5379 et remplacez-les par 6004. 
Pour avoir du temps infini, recherchez les octets 

53B9 et remplacez-les par 6004. 



Voici quelques codes d'accès aux différents niveaux 
05 - FIAHA 
09 - GRIN 
13 - REAP 
17 - SEED 
21 - TALL  
25 -TALL 
29 - VALI 

Pour avoir un trainer, prendre un éditeur de secteur 
et mettre au block S18A, offset $10 , l'octet 4A à la 
place de 53 

Voici les codes : Ball, Blob, Wild, I)ock, Grip et 
Ooze. Il ne sont pas classés dans un ordre particu- 
lier, mais ils devraient vous emmener au moins jus-
qu'à la moitié dit soft. 

Lorsque l'écran de présentation apparaît. poussez le 
stick en avant et faites feu. Le jeu commencera alors 
au sixième jour. 

10 REM Temps infini sur PIPEMANIA version Disk 
20 REM Par Carine & Nicolas (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &9FFF:MODE 1 
40 PRINT"Inserer l'original de PIPE MANIA... 
50 CALL &BB18:MODE O:BORDER O:FOR i=0 TO 15 
60 READ c$:c=VAL("&"+c$):INK i,c:NEXT 
70 READ"a$:a=V L("&"+a$  p=&C7E1 TO &C7EA 
80 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
90 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
100 IF ck<>&4A3 THEN 110 ELSE CALL &C7D0 
110 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
120 DATA 00,02,OD,0F,OB,14,18,03,06,10,16,12,04,08 
130 DATA 1A,09,AF,32,FF,25,21,96,00,C3,68,BC 

BLOCK EDITOR V1.0 	 T Toici les mots de passe pour accedes aux différent 
' PIPEMANIA Trainer ; JOYSTICK (C) 1990 	 V levels: 
DATA um:  201903, "PIPEMANIA", 1, "vies illimitée 	FINI NEWS FAIL SAIL ERIC TAIE SLOW /ACI I 
sum: 

DATA 0001,0, 31400,10,1,4a,53,*  

Pour avoir du temps infini, faites : POKE &25FF.0. 

Contrairement à ce que l'on pourrait croire, les bouts 
cle pipe ne sont pas dispersés au hasard. Le program-

nie a une liste des éléments pour chaque tableau. Placez 
les pièces en forme de croix dans une zone disposant dc 
beaucoup d'espace, de façon à pouvoir utiliser les pièce, 
dispersées et ainsi les joindre. Bien souvent vous clispo-
sez de trop de pièces dites inutilisables, et c'est clans cette 
zone qu'elles trouveront leur plein emploi. Il est impos-
siblc de terminer les tableaux les plus avancés sans laisser 
des espaces vides clans votre canalisation y revenir plus 
tard. Vous devez prévoir à l'avance les localisations (le 
vos pipes. Utilisez les croix pour vous déplacer habile-
ment au travers des obstacles Dans les tableaux les plus 
avancés vous trouverez des pièces qui ne marchent que 
dans un sens, ceci étant indiqué par une flèche. Alors 
n'essayez pas de les assembler clans le mauvais sens. 
Vous devez connecter parfaitement les pipes, ce qui n'est 
pas chose facile. Arrangez-vous pour ne pas assembler (lu 
pipes trop longues ou trop courtes. 

NIVEAU 	 CODE 
5 	 I-IAHA 
9 	 GRIT 

13 	 REAP 
17 	 SEED 
21 	 GROW 
25 	 TALL 
29 	 YALI 

Créez un nouveau Data Disk en faisant 'New 
Game', et au block 16, offset $13C de ce nou-

veau disk, écrivez 13 87 13 85, puis sauvegardez en 
recalculant le checksum. 

T1 est parfois utile cle revenir sur l'îlot de départ car 

il s'y trouve des bonus invisibles. 

Pour avoir de l'argent à l'infini, éditez votre fichier 
de sauvegarde (votre partie!) à l'aide d'un édi-

teur de secteurs. Suivez les lignes jusqu'à ce que 
vous trouviez une série de FFFF. Mettez simplement 

à la fin de cette série 65. 

Pour user les pneus de votre adversaire. cloublez-ic 

et ralentissez un peu en essayant de l'empêcher dc 

vous doubler. Lorsqu'il est juste derrière vous, ralea-

tissez violemment puis réaccélérez. Vous userez ce, 

pneus et l'obligerez à retourner au stand. 



jour :n-oir des boules illimitées, prenez un éditeur 

(le mémoire du type C-MONITOR et faites : 

I. FLIP 40000 
Puis mettre 4e 71 60 à la place de 53 50 66 à l'adres- 

sC isfait  
Puis faites 
S FLIP 40000 4f97c 

10 REM PINBALL MAGIC version Disk 
20 REM Choix du tableau de depart et vies infinies 

30 REM Par Carine & Nicolas (C) JOYSTICK 1990 

40 MODE 1 
50 PRINT"Inserer l'original de PINBALL MAGIC..." 
60 CALL &BB18:MEMORY &6FBO:LOAD"flip",&6FB8 
70 MODE 1: INPUT"Tableau de depart ( 1 a 12 ) ";a 
60 IF a>12 OR a<l THEN 70 

&3D 
90 MODE 1:INPUT"Vies infinies ( o/n ) ";c$ 

100 IF UPPER$(,$)="N" THEN v 
110 POKE &6FD3,a-l:POKE &7663,v 
120 CALL &6FB8 

pour avoir clos vies infinies, remplacez les octets 3A 
136 20 3D 32 par 3A B6 20 00 32. Ou bien allez 

piste 3 secteur C7 à l'adresse &12B où vous rem-
placez le 3D par un 00. 

Pour avoir des halles infinies, faites : 

POKE &7663,0. 

Pour choisir son tableau de départ, faites 

l'OKE &6FD3,TAB-1 (TAB entre 1 et 12). 

FAST EDITEUR V1.0 
' Balles infinies pour les deux joueurs 

' sur PINBALL MAGIC - Compilation "Le 2ème Sens" 

par Antonio SIMOES - à taper en GFA 3.XX 
à la suite du GICHIEA ÉDITEUR 1.1 

DATA "PINBALL MAGIC","A:\AUTO\FL1P.PRG" 
DATA "Vies",&H663E,&H76266700,&H76264E71 
DATA "FIN" 

' Balles infinies pour les deux joueurs 

' sur eINenLL MAGIC par Antonio EIMOES 3.X  
'à taper en GFA 3.XX à la suite 
'du FAST EDITEUR V 1.0 

DATA "PINBALL MAGIC, "A:\AUTO\FLIP.PRG' 
DATA "Vies infinies",&H663E,&H76264E71 

DATA &H76266700 

Pour choisir le nombre de balles pour le joueur 1, 
prenez votre éditeur de secteurs, éditez le fichier 

'AUTO\FLIP. PRG', recherchez les octets 33 FC 00 

05 et remplacez le 05 par ce que vous voulez! 

Pour le joueur 2 faites une seconde fois la re-
cherche précédente. Ou renclez-vous 

directement à l'offset $7784 pour le joueur 1 et à 
l'offset $ 7 7DA pour le joueur 2. 

Pour avoir des balles infinies cette fois-ci pour les 
deux joueurs en même temps, éditez le même fi-

chier et recherchez les octets : 4A B9 00 00 76 26 
67 00 et remplacez-les par 4A B9 00 00 76 26 4E 
71. Ou rendez-vous directement à l'offset $663A. 

10 REM Balles infinies our Pinball Magic version DK 

20 ME (C) JOYSTICK 1990 

30 MEMORY ORY &6000: LOAD"FLIFLIP" 

40 POKE &7663,0:CALL &6FBB 

Fpc PARABOLA 

Pour avoir ties vies infinies, faites POKE &8514,0. 

BLOCK EDITOR V1.0 

' PIONEER PLAGE Trainer JOYSTICK (C) 1991 

DATA 206712, PIONEER PLAGE",1,'vie illimitée" 

eum: 

DATA 0001,0,07c000,012,02,4e,60,02,53,79,* 

Pour avoir les vies illimitées prendre un éditeur 

de secteur et au block $3eO, offset S12 mettre 

les octets 60 02 à la place de 53 79. 

Pour avoir des éclairs infinis, cherchez pour le 
joueur 1. les octets 5379 0005 FCAC et rempla-

cez 5370 par 4A79. 

Pour avoir des éclairs infinis, cherchez pour le 
joueur 2, les octets 5379 0005 FCBD et rempla-

cez le 5370 par 4A79. 



1) Prendre lunettes à infrarouge 
2) Est 
3) Prendre carte sur la table 
4) Mettre lunettes 
5) Lire carte code (27182) 
6) Enlever lunettes 
7) Est 
8) Prendre shoker 
9) Taper code 27182 
10) Nord 
11) Fondre glace. Vous récupérez: 

-paralysopulseur 
-phaser 
-respirator 

12) Sud 
13) Ouest 
14) Ouest 
15) Descendre 
16) Poser shoker 
17) Poser carte 
18) Entrer porte 4 
19) Est (2 fois) 
20) Monter arbre 
21) Utiliser paralysopulseur 
22) Fouiller homme. Vous récupé-
rez: 

-shuriken 
-griffes 
-makahishis 
-parchemin d'invisibilité 

23) Descendre 
24) Montrer guerrier a Ninja. Vous 
récupérez: 1000 Kokus 
25) Est 
26) Acheter jambon 
27) Manger jambon 
28) Acheter jambon 
29) Acheter poisson 
30) Acheter sake 
31) Ouest (3 fois) 
32) Sud 
33) Poser shuriken 
34) Poser griffes 
35) Lire parchemin 
36) Poser parchemin 
37) Poser pièces d'argent 
38) Entrer porte 3 
39) Utiliser paralysopulseur 
40) Prendre encu 
41) Fouiller uncu. Vous trouverez: 

-une flute 
-un peigne 

42) Poser peigne 
43) Sud 
44) Entrer porte 2 
45) Nord 
46) Jouer flute  

47) Poser flute 
48) Nord 
49) Tourner tête 
50) Nord (2 fois) 
51) Est 
52) Prendre bible 
53) Lire bible 
54) Mettre clé en fer dans serrure 
55) Poser bible 
56) Poser clé en fer 
57) Descendre 
58) Utiliser le plan du souterrain et 
aller jusqu'à l'homme (attention aux 
barrière d'énergie) 
59) Fouiller homme (jusqu'à ce que 
votre énergie soit au maximum) 
60) Aller à la salle de torture 
61) Pousser bassine 
62) Mettre respirator 
63) Descendre 
64) Donner poisson à Nessie 
65) Ouvrir coffre 
66) Fouiller coffre. Vous trouvez: 

-une fiole de Brannon 
-un grimoire 

68) Sudl 
69) Monter 
70) Utiliser le plan du souterrain et 
aller jusqu'à l'homme (attention aux 
barrières d'énergie) 
71) Fouiller homme (jusqu'à ce que 
votre énergie soit au maximum) 
72) Utiliser phaser 
73) Sortir du souterrain (revenir 
clans la bibliothèque) 
74) Ouest 
75) Sud 
76) Monter 
77) Nord 
78) Descendre 
79) Prendre saucisses dans la che-
minée 
80) Prendre pichet (sur la table) 
81) Est 
82) Donner grimoire homme 
83) Grannon. Vous récupérez: une 
amulette contre les maladies 
84) Ouest (6 fois) 
85) Fouiller sous le lit. Vous récu-
pérez: 

-un kilt 
86) Nord 
87) Donner fiole homme 
88) Sud 

89) Est 
90) Monter 
91) Sud 
92) Est (2 fois) 

93) Descendre 
94) Sud (3 fois) 
95) Poser pichet 
96) Poser kilt 
97) Poser respirator 
98) Manger jambon 
99) Entrer porte 3 
100) Prendre uncu 
101) Nord 
102) Est (3 fois) 
103) Nord 
104) Est 
105) Nord 
106) Mettre lunettes 
107) Attendre 12 heures et pousse 
l'oeuf 
108) Descendre 
109) Boire sake 
110) Utiliser phaser 
111) Prendre morceau clé en or (at 
sol) 
112) Ouest 
113) Examiner pierre 
114) pousser levier 
115) Monter 
116) Sud (2 fois) 
117) Prendre lama 
118) Nord 
119) Ouest 
120) Examiner bain 
121) Examiner eau chaude. Vou: 
récupérez: -un élément de clé en o: 
122) Est 
123) Nord 
124) Descendre 
125) Est (2 fois) 
126) Utiliser paralysopulseur 
127) Fouiller homme. Vous récupé 
rez: 

-des u'yaca 
-des herbes 
-un élément de clé en or 
-une bezoard 

128) Poser bezoard 
129) Casser lama. Vous récupérez: 
-un élément de clé en or 
130) Réunir morceaux de clé en or 
131) Ouvrir porte avec clé en or 
132) Poser clé en or 
133) Nord 
134) Prendre tarai 
135) Sud 
136) Ouest 
137) .Monter 
138) Sud 
139) Attendre 15 heures et faire suu 
140) Manger saucisses 
141) Utiliser paralysopulseur 

X84 



142) Fouiller homme. Vous trouvez: 
-du sancu 
1-i3) Prendre bourse (contient clu 
coca) 
14-i) Nord 
145) Ouest 
146) sud 
1-i) Ouest (3 fois) 
i•i8) Sud (2 fois) 
l-i9) Pose lunettes 
150) Poser U'yaca 
151) Poser herbes 
152) Prendre pièces d'argent 
153) Prendre griffes 
151) Manger sancu 
155) Entrer porte 4 
156) Nord 
157) Donner coca homme 
158) Parler avec homme 
159) Parler avec homme 
160) Ouest 
161) Attendre 10 heures et faire 
nord 
162) Demander laisser passer 
163) Donner 15 pièces d'argent 
164) Sud 
165) Est 
166) Sud 
167) Est (3 fois) 
168) Acheter jambon 
169) Manger jambon 
170) Acheter jambon 
17/1) Acheter poisson 
1-2) Acheter sake 
173) Acheter cheval 
174) Montrer laisser passer homme 
175) Est 
176) Utiliser paralysopulseur 
177) Fouiller homme. Vous récupé-
rez: 

-15 pièces d'argent 
-une lettre cachetée 

178) Ouvrir lettre 
179) Lire lettre 
180) Est (4 fois) 
181) Nord (3 fois) 
182) Ouest 
183) Acheter masque ko-omote 
184) Est 
185) Nord (3 fois) 
185) Nord (3 fois) 
186) Mettre griffes 
187) Grimper mur 
188) l'oser tarai 
189) Poser lettre 
190) Poser certificat 
191) Attendre 15 heures 30 
192) Croiser les doigts 
193) Dire toshis 
194) Nord (3 fois) 
195) Est 
196) Utiliser phaser 
197) Ouest 
198) Sud (3 fois) 
199) Monter 
200) Sud 
201) Manger jambon 
202) Enlever griffes 
203) Sud (3 fois) 
204) Acheter manjus 
205) Acheter sushis 
206) Manger sushis 
207) Manger manjus 
208) Attendre 20 heures et faire 
sud 
25 9) Manger poisson 
210) Boire sake 
211) Sud 
212) Ouest (5 fois) 
213) Acheter jambon 

214) Acheter sake 
215) Acheter poisson 
216) Ouest (3 fois) 
217) Sud 
218) Poser griffes 
219) Poser pièces en argent 
220) Prendre kilt 
221) Prendre u'yaca 
222) Prendre herbes 
223) Prendre pichet 
224) Entrer porte 1 
225) Donner pichet homme 
226) Ouest (2 fois) 
227) Manger jambon 
228) Attendre 7 heures 01 et faire 
sud 
229) Donner herbes femme 
230) Embrasser femme 
231) Fouiller pirogue. Vous récupé-
rez: 

- une cuisse de mammouth 
- une hache 
- du silex 

232) Manger cuisse 
233) Manger poisson 
234) Boire sake 
235) Prendre pirogue 
236) Est 
237) Mettre le feu 
238) Mettre kilt 
239) Mettre masque 
240) Nord 
241) Ouest (2 fois) 
242) Parler avec kong 
243) Regarder kong 
244) Regarder kong 
245) Est 
246) Utiliser phaser 
247) Monter 

10 REM Vies et temps infinis sur POSTMAN PAT K7 

20 MEMORY &3FFF:MODE 1 

30 FOR N=&A000 TO &A02D:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

40 SUM=SUN+A:POKE N,A:NEXT 

50 IF SUM<>4749 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

60 PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 

70 CALL &BB06:MODE O:CALL &A000 

80 DATA 3E,10,21,C0,A5,11,42,04,CD,A1,BC,21,23,A0 

90 DATA 11,40,00,ED,53,0E,A6,01,40,00,ED,B0,21,40 

100 DATA 45,22,EC,A5,C3,CO,A5,AF,32,C1,0E,32,E5, 19 

110 DATA C3,FF,OE,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

I I existe deux versions de ce jeu. Si une recherche ne 
marche pas sur votre version, essayez l'autre. Pour avoir 

du temps infini, remplacez-les octets 21 6E 0E 35 7E par 21 
6E 0E 00 7E. 
Pour avoir des vans infinis, remplacez-les octets 3D 32 22 19 
FE par 00 32 22 19 FE, ou bien remplacez-les octets 3D 32 
E4 19 FE par 00 32 E4 19 FE. 

I1 existe des versions différentes de ce jeu. Si un poke ne 
marche pas sur votre version, essayez l'autre. Pour avoir 

du temps infini, faites : POKE &Q EB9,0:POKE &SEC1,0 

Pour avoir des vans infinis, faites : 

POKE &1923,Ø:POKE &19E5,0 



10  REM 100 vies sur POWER BOAT SIMULATOR 
20 REM version DISK - compil QUATTRO SIX 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER 
40 MODE 1:FOR A=&100 TO &149:READ A$ 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>6019 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&2000 
90 CALL &100 
100 DATA 21,00,20,11,70,01,01,00,10,ED,B0,21,OE,BC 
110 DATA 11,4A,01,01,03,00,ED,B0,21,24,01,22,0F,BC 
120 DATA 3E,C3,32,OE,BC,C3,70,01,21,4A,01,11,OE,BC 
130 DATA 01,03,00,ED,B0,3E,C9,32,C6,41,3E,34,CD,7D 
140 DATA 41,21, 43,01, 22,E0,01,F3,C3,70,01,AF,32,3C 
150 DATA 88,C3,80,2A 

Compil QUA ITRO SIX 

Pour avoir des vies infinies remplacez la chaine 
7E D6 0127 77 par 7E D6 00 27 77. 

Pour avoir ties mines infinies remplacez la chaine 
SSA 117 C8 D6 01 par OA 117C81)600. 

Cofnpil QUA 7TRO SIX 

Pour avoir 100 vies: POKE &883C.0  

FAST EDITEUR Vl.0  

Vies ' 	et Missiles infinies pour 
' POWER BOAT SIMULATOR 

' par Antonio SIMOES à taper en GFA 3.XX 
DATA "POWER BOAT SIMULATOR" 
DATA "Vies J1",0,9,4,&H32,&H8101CO,&H11FC0005 

DATA "Vies J2",0,9,4,&H48,&H8101CO,&H11FC0005 

DATA "Missiles J1",0,9,4,&H64,&HB10111CO3&H11FC0007 

DATA "Missiles J2",0,9,4,&H7A,&H810111CO3&H11FC0008 

DATA "FIN" 

Pour avoir ties vies infinies (joueur 1), recherchez 
les octets 8101 11CO 3236 4E75 et remplacez-

les par 11FC 0009 3236 4E75. Ou rendez-vous à la 

piste 9, secteur 4, offset $32. 

Pour avoir des vies infinies (joueur 2), recherchez 
les octets 8101 1ICO 323C 4E75 et remplacez-

les par 11FC 0009 323C 4E75. Ou rendez-vous à la 

piste 9, secteur 4, offset S48. 

P rendre un éditeur de secteur et rechercher 

Pour être invulnérable : 22 2E 00 08 93 90 et rem-

placer le 93 90 par 4E 71. Pour avoir des munitions 

infinies : 22 10 53 90 4A 81 6E 14 et remplacer le 

53 90 par 4E 71.Cette manoeuvre est à réaliser cieux 

fois. 
Puis rechercher : 22 10 53 90 4A 81 6E 40 et rem-

placer le 53 90 par 4E 71. Pour (les missiles infinis: 

53 90 22 10 et remplacer le 53 90 par 4E 71. Pour 

choisir sa mission : OC I39 00 00 00 28 00 00 

2D EO et remplacer le OC B9 par 60 OA pour la 

mission PRIVATE, par 60 44 pour la mission SER-

GEANT, par 60 72 pour la mission GENERAL.. 

Faites 
un score de 9750 et gardez 1 chargeur 

pour arriver directement à la mission 3, tout ceci 

doit se faire à la mission O. 

10 REM Energie infinie sur POSTMAN PAT 2 K7 
20 MEMORY &3FFF:MODE 1 
30 FOR N=&A000 TO &A024:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

40 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
50 IF SUM<>3265 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

60 PRINT"INSÉREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 

70 CALL &BB06:LOAD"!",&9000:CALL &A000 
80 DATA 21,00,90,11,64,00,01,00,02,ED,B0,21,1D,A0 
90 DATA 11,40,00,ED,53,BD,00,01,20,00,ED,B0,C3,BF 
100 DATA 00,AF,32,9B,5B,C3,00,F5,00,00,00,00,00,00 

our avoir cle l'énergie infinie, remplacez-les oc-
tets 3A 75 513 3C 32 par 3A 75 3B 00 32. 

Pour avoir cle l'énergie infinie, faites 

POKE &3B9B4O 

Pour avoir ties missiles infinis (joueur 1), recher-
chez les octets 8101 11CO 3242 6000 et 

remplacez-les par 11FC 0009 3242  6000. Ou ren-

dez-vous à la piste 9. secteur 4. offset 532. 

Pour avoir des missiles infinis (joueur 2), recher-
chez les octets 8101 11CO 3248 6000 et 

remplacez-les par 11FC 0009 3248.6000. Ou ren-
dez-vous à la piste 9, secteur 4, offset S32. 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 

3A478C31)32 par 3A478G0032. 

Pour avoir des vies infinies, faites : 

POKE &9876,0 



10 REM Finir toujours 1er sur 
15 REM POWER DRIFT version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR N= &A000 TO &A01F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A020,7 
60 IF SUM<>3227 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT" - ENLEVER LA IIOUIILE 
80 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
90 PRINT: INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
100 PRINT:IF C=1 THEN POKE &A004,&79 
110 ?"INSEREZ VOTRE JEU ET DEPROTEGEZ-LE" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:POKE &A8A6,0 
130 POKE &A8A7,0:RUN"DISC" 
130 DATA CD,11,AO,3E,C9,32,A2,91,3E,4E,32,1E,AO 
140 DATA CD,11,A0,C9,1E,00,16,25,21,00,90,OE,44 
150 DATA DF,1E,A0,C9,66,C6,00,00,00,00,00,00,00 

Pour être toujours premier à l'arrivée, remplacez 
les octets B9 79 32 3C E6 par 139 C9 32 3C E6, 

ou allez en piste 37 secteur &44 à l'adresse &Ø1A2, 
où Vous remplacez le 79 par un C9. 

Pour avoir des vies infinies sur la version de la 
conipil 'WHEELS OF FIRE', allez en piste 21, sec-

teur &44, a l'adresse &01A2, ou vous remplacez le 
-9 par un C9. 

Dour être toujours premier à l'arrivée si vous avez 
une MULTIFACE Il: 

POKE &BDA2,&C9. 

PISTE EDITEUR V1.1 

' Crédits infinis pour POWER DRIFT 

par Antonio FI16 3.X  

à taper en GFA 3.XX à la suite 

du PISTE EDITEUR V1.1 

DATA "POWER DRIFT disk 1" 

DATA "Crédite",0,4,10,&HA4,&x53790000,&x60040000 

DATA "FIN" 

Sur toutes les courses, il y a un stage bonus, mais 

il faut gagner toutes les coupes d'or cle la course 
sans utiliser un seul crédit. 

oici la liste des stages bonus: V 
-course A: vous êtes aux commandes d'un avion 

contre des voitures. 

-course B: idem 
-course C: itou 

-course D: vous êtes aux commandes d'une moto 

contre des voitures. 

-course E: comme A,B,C. 

Pour choisir son nombre de crédits, recherchez 

les octets 33FC 0005 0000 8A60 et rempla-
cez-le 00 05 par le nombre de crédits voulu. 

Ou rendez-vous à la piste 5, secteur 1, offset S4C. 

Pour avoir des crédits infinis, recherchez les oc-

tets 5379 0000 8A60 13FC et remplacez-les 

par 6004 0000 8A60 13FC. 

Ou rendez-vous à la piste 5, secteur 10, offset 5A4. 

Voici un truc pour les experts de ce soft: 
Sélectionnez n'importe quelle course exceptée 

D et gagnez-les toutes (vous devez remporter une 
médaille d'or). Remportez toutes les médailles d'or 
et vous entrerez dans un tableau de bonus se trou-
Vant sur une course secrète avec vous aux 
commandes du F14 TOMCAT tout droit sorti 
d'Afterburner P.. Si vous refaites de même dans la 
course D, et remportez donc toutes les médailles 
d'or, vous accéderez à Lin autre tableau bonus, cette 
fois aux commandes du vélo de Super Hang On!!!. Tl 
n'y a plus de détection de collision de sprites. 

Pour arriver toujours premier, faites: 

POKE &BDA2,&C9. 

10 REM Finir toujours 1er sur POWER DRIFT Disk 

15 REM Pour la TICKh 'WHEELS OF FIRE' ( 

20 REM (C)  JOYSTICK 1991 

30 MEMORY &8FFF:MODE 1 

40 FOR N=&A000 TO &A01F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

60 IF SUM<>3211 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 

70 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 

80 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 

90 PRINT: INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C:PRINT 

100 IF C=l THEN POKE &A004,&79 

110 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE" 

120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:POKE &A8A6,0 

130 POKE &A8A7,0:RUN"DISC" 

140 DATA CD, 11,AO,3E,C9,32,A2,91,3E,4E,32,1E,A0,CD 

150 DATA 11,AO,C9,1E,00,16,15,21,00,90,0E,44,DF,1E 

160 DATA AO,C9,66,C6,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

Pour avoir le Trainer prendre un éditeur de secteur et au block $234, offset $4e mettre l'octet 60 à la place de 67. 



PREMIER JOUR 

Aller au deuxième étage et entrer 
dans le bureau du sergent, premiè-
re porte à droite. S'asseoir sur le 
siège de droite. Regarder dans le 
panier et lire la note. Ensuite aller 
clans le "briefing room" la porte de 
gauche clans la deuxième partie 
gauche de l'écran. Parler à l'officier 
Morales (la femme au milieu), 
prendre le dossier qui se trouve à 
gauche du podium. Retourner au 
bureau pour questionner Morales, 
sélectionner l'option "SUSTAINED". 
Prendre l'ascenseur et allez au pre-
mier étage. Trouver son casier, faire 
la combinaison 776 et prendre le 
'nightstick" le "flashlight" et le 
"notebook". Ensuite ouvrir la porte 
en face et prendre quelques batte-
ries et (les "flares". Retourner au 
bureau, au deuxième étage et 
regarder clans la boîte à lettre. Il 
faut prendre le papier de "compu-
ter ID request" et le donner au 
technicien du troisième étage, il 
vous donne une carte pour utiliser 
l'ordinateur. Retourner au bureau et 
utiliser l'ordinateur. Peu de temps 
après le téléphone sonnera, 
répondre et descendre au rez de 
chaussé et entrer dans la voiture de 
police. 
Allez à Aspen Falls (en bas et à 
gauche du plan de la ville). Note : 
ne pas prendre les virages trop vite. 

Parler à la femme avec l'enfant, 
allez un écran à droite vers la riviè-
re. Cliquer avec l'icone "main" sur 
l'homme, il vous arrache le badge 
et le jette clans la rivière et ensuite 
il plonge. Pendant qu'il nage cher-
cher ses affaires, trouver ses clés et 
jetez-les clans la rivière. Avant de 
vous attaquer, sélectionner le 
"nightstick" et cliquer sur lui. 
Utiliser les menottes et conduisez le 
à la voiture. Fouillez-le et mettez-le 
clans la voiture. Quitter Aspen Falls 
et allez à la station cle police. 
Mettez votre arme dans le coffre 
qui se trouve à droite de la porte 
de prison et prendre la clé. Entrer 
dans la porte et parler à l'homme 
derrière la fenêtre. ,Meure le cou-
teau clans le tiroir sous la fenêtre. 

Donnez lui le permis cie conduire 
et cliquer sur la porte à gauche et 
entrer le code (05150). 

TROISIEMEJOUR 

Quand vous arrivez dans le bureau 
(les homicides. regarder dans le 
panier et lisez la note. Allez à 
l'adresse indiquée. Une fois arrivé 
montez les escaliers et parlez à la 
femme sous les journaux. 
.Montrez lui votre badge. Ensuite 
utilisez les menottes sur le chariot 
pour convaincre la femme de vous 
suivre. Quand vous arrivez au 
bureau donnez lui le déjeuner qui 
se trouve sur le bureau derrière 
vous. Utilisez 1 l'option "TOOLS" 
puis "Drawing Composite" et pro-
gramme jusqu'à ce que la femme 
vous dise "OK option. Ensuite faire 
"Search" et la femme vous indique 
l'agresseur de Marie. Eteindre l'ordi-
nateur et femme. Retourner dans la 
rue où elle habite et récupérer les 
menottes. 

QUA TRIEME JOUR 

Allez dans le bureau et lire le mes-
sage dans le panier. Allez au troi-
sième étage et prenez le "tracking 
device" du bureau de technicien. 
Allez au rez de chaussée entrez 
clans la voiture bleue, ouvrez la 
boite à gants et prenez le "calibra-
tion chart". Entrez clans la voiture 
blanche et allez au tribunal. 

Au tribunal parlez à l'avocat et don-
nez lui le "calibration chart" quand 
il vous le demandera. Ensuite sor-
tez du tribunal et entrez dans la 
voiture. Morales vous demande de 
la conduire à Oak Tree Mall pour 
téléphoner. 
Une fois sortie, prenez la clé de 
son sac et sortez de la voiture. 
Faites un double de sa clé chez 
Zak, payez-le et remettez l'originale 
sur le sac de Morales. Retourner au 
bureau, parlez au capitaine et ren-
dez vous à l'adresse qu'il vous 
donne. Arrivé sur le lieu du crime. 
Morales prend quelques photos, 
ouvrez le coffre de la voiture et 
prenez les "toothpicks" . le "scra- 

per" et les enveloppes. Regarder le 
corps qui se trouve dans la poubel-
le. Fouillez ses poches et regardez 
son permis de conduire. Utilisez le 
notebook pour prendre des notes. 
Cliquez avec le toothpick sur les 
doigts de la victime. Cliquez sur le 
tee-shirt et regarder le "pentagone' 
dessiné sur lui. Cliquez avec le 
notebook sur le pentagone. Cliquez 
avec l'icone "oeil" sur le coté de la 
voiture abandonnée et utilisez le 
"scaper" pour prendre la peinture. 
Retournez à votre voiture et remet-
tez le "toothpick" le "scraper" et les 
enveloppes non utilisées dans le 
coffre et retourner à la station. 
Regarder clans le panier et lisez la 
note. Utilisez l'ordinateur et l'option 
"New File" et notez le numéro. 
Donnez les deux enveloppes à l'of-
ficier du rez de chaussée sous le 
nouveau numéro. Retourner à l'hô-
pital. 
Regarder au dossier du docteur qui 
est accroché sur le lit de Marie 
ensuite regarder la mesure sur la 
bouteille. Notez la différence et 
appuyer sur le bouton rouge. 
Parlez à l'infirmière et au docteur. 
Retournez à la maison. 

CINQUIEME JOUR 

Allez au bureau des homicides et 
regardez sur le panneau: Utilisez 
l'ordinateur option homicide, 
review case et notez la description 
du véhicule suspect. Utilisez le télé-
phone et cliquez sur "dispatch" 
Ensuite utilisez l'ordinateur option 
TOOL et CITY MAP. Entrez les 
lieux des trois crimes et la tentative 
de meurtre de Marie. Connectez 
ces lieux et vous verrez apparaître 
un 	pentagone 	incomplet. 
Connectez le cinquième point entre 
les rues 8th et 9th sur la rue Palm. 
Ce point est peut être l'endroit de 
la prochaine agression. Allez dans 
le bureau du psychologue et lisez 
le dossier qui se trouve sur le 
bureau. Prenez la voiture et allez à 
Old Nugget (entre 8th et 9th sur T. 
Palm). 



Arrivé à Old Nugget prenez le 
'scraper' et les enveloppes de votre 
coffre. Cliquez avec l'icone "oeil" 
sur la gauche de la voiture arrêtée. 
Mettez le "tracking device" dans la 
voiture et utilisez le "scraper" sur la 
voiture. Entrez dans le bar et quand 
le deuxième joueur de billard arrive 
cliquez sur lui avec l'icone "oeil" et 
choisissez l'arme. Quand il file, pre-
nez la voiture et suivez le point qui 
clignote sur le plan de la ville. 

Quand vous arrivez à l'endroit de 
l'accident, sur la freeway, ouvrez le 
coffre et prenez les "flares". Cliquez 
sur la route avec les flares et regar-
dez sur la porte du véhicule et pre-
nez la clé. Ouvrez le coffre à l'aide 
de cette clé et cliquez avec l'icone 
nain" sur les paquets de cocaïne. 

Apres l'arrivée du médecin légiste 
retournez au bureau. Ouvrez le 
tiroir de l'officier Morales avec la 
clé et notez la combinaison. Fermer 
le tiroir, prenez l'ascenseur et allez 
au rez de chaussée et donnez les 
objets trouvés sous les numéros 
199145 et 199144. Retournez à l'hô-
pital embrasser Marie et rentrez a la 
maison. 

SIXIEMEJOUR 

Allez au bureau et parlez au capi- 
taine. Prenez l'ascenseur et allez au 
premier étage. Entrez clans la ves- 

tiaire des hommes. 
Prenez le rouleau de papier des toi-
lettes et mettez le dans la cuvette et 
sortez dans le couloir. Parlez à 
l'employé qui part réparer les toi-
lettes. Entrez dans le vestiaire des 
femmes et cherchez et ouvrez le 
casier de Morales. Cliquez sur le 
contenu du casier avec le note-
book. Retourner au bureau des 
homicides et parlez au capitaine. 

Allez au bureau du médecin légiste. 
Cherchez le corps de Rocklin en 
regardant les étiquettes sur les 
pieds des cadavres. Quand le 
médecin arrive notez la dernière 
adresse de la victime. Prenez et 
ouvrez l'enveloppe. Retournez à la 
voiture et rendez vous à l'hôpital. 
Donnez le médaillon à Marie et 
retournez à la voiture et rendez 
vous à l'adresse indiquée par la 
radio. Quand vous arrivez à la mai-
son qui brûle, prenez le scraper et 
les enveloppes du coffre et quand 
le feu s'arrête entrez dans la mai-
son. Prenez la photo qui se trouve 
au milieu de la chambre. Regardez 
la et notez l'adresse et l'uniforme 
de l'homme. Entrez dans la deuxiè-
me chambre et utilisez le scraper 
pour prendre un peu cle sang et les 
cheveux. Retourner à la voiture et 
allez à Oak tree Mall. Entrez dans 
le bureau (le recrutement pour l'ar-
mée montrez lui votre badge et la 

photo de Michael et Jessie Bains. 
Récupérer la fiche de l'imprimante 
et lisez la. Retourner à la station et 
allez dans le bureau du psychana-
lyste. Montrez lui le rapport militai-
re de Michael Bains et retourner à 
la voiture. 

Rendez vous à l'adresse de la 
photo et frappez a la porte. Allez 
au tribunal "courthouse" et parlez 
au juge. Montrez lui la photo ties 
frères Bains et la coupure de pres-
se. Prenez le mandat de perquisi-
tion et retournez a la maison de 
Bains. 
Utilisez le mandat. Vous avez 
besoin d'aide. Allez à la station et 
donnez la photo, le sang, la coupu-
re de presse, le livre et la bague. 
Retournez voir le juge et parlez lui. 
Elle vous donnera le papier pour 
avoir de l'aide. Retournez à la mai-
son de Bains. 
Cliquez sur Sonny avec l'icone 
"arme" et entrez dans la maison. 
Quand l'homme apparaît cliquez 
sur lui avec le curseur en croix. Un 
deuxième suspect apparaît. 
Avancez derrière lui et utilisez les 
menottes. Fouillez le canapé et pre-
nez la télécommande. Cliquez avec 
la télécommande sur la télé et met-
tez la chaîne huit. Entrez dans la 
cheminée et quand le troisième 
suspect apparaît cliquez sur lui 
avec le curseur en coix. 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 
21 FE 30 35 7F. par 21 EE 30 00 7E. 

our avoir (les vies infinies, faites : P 
I'OKE &3EFD,0.  

Appuyer sur le bouton gauche de la souris 

lorsque la page présentation apparaît. 

Maintenez le bouton enfoncé jusqu'au début du jeu. 

Vous aurez ainsi de l'énergie illimitée. 

Q
tiancl  la page cle présentation apparaît appuyer 
sur le bouton droit de la souris et vous aurez 

(les vies infinies. 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 
3E0432OA00 par 3E 8032 OA 00. 

Pour avoir des vies infinies, faites 

POKE &72C3,&80. 



pM~Gp PP HAMME 

Comment faire quand on commence le jeu avec 
un petit nombre d'hommes (15 par exemple)? 

Eh bien il faut trouver une ville avec un nombre 
d'habitants inférieur à l'effectif de votre armée (10 
par exemple) et de les attaquer en attitude passive. 
De cette manière, il try aura aucun mort et votre ar-
mée gagnera la bataille et vous pouvez recruter tous 
les habitants de la ville. 
Si vous avez du mal à construire des catapultes ou 
des canons, voici un petit truc pour en construire 
très rapidement: 
Après avoir ordonné à vos hommes de construire 
quelque chose (en attitude agressive), laissez revenir 
vos hommes à la ville et au moment où ils vont 
repartir pour retourner chercher du bois, prenez la 
nourriture de la ville (même s'il n'y en a pas!!) et 
réactionnez le symbole des inventions, vous aurez 
bientôt une catapulte. (Si ça ne marche pas du pre-
mier coup, recommencez l'action mais si vos 
honores construisent des arcs, changez de ville!). 
Pour les canons, il faut faire la même chose mais 
après que la petite maison au dessus clu puits cle la 
mine soit construite. 

uelques petites astuces: 

Au éhut du jeu, il y a toujours un peu à manger 
dans la tour de départ. 
Si un village a plus d'hommes que vous, vous pou-
vez les prendre un par un quand ils sortent du villa-
ge. 
Si vous voyez un soldat ennemi se rapprocher de 
votre armée, il faut le tuer car une fois sur deux 
c'est un capitaine ennemi qui veut vous espionner. 
Après un combat, attardez-vous un peu, près ties 
cadavres. Peu à peu, vous verrez apparaître sur les 
dépouilles des armes, des bateaux,... 

BLOCK EDITOR V1.0 
PPHAMMER trainer 

DATA 306704,"PPHAMMER",1,"vie illimitée" 

sum: 
DATA 0001,0,4ae00,Od,01,00,01,* 

Voici tous les codes: 33 : SDHVJBDC 
2 : ETDVERWF 34 : DCBGDADB 
3 : ASTUVJVE 35 : SBVFEWY VA 
4 : EJJUAHJE 36 : CWHFVUFA 
5: IICTRGAD 37 : JVEEBTWW 
6 : EITWSTFSC 38 : BUUDSSVV 
7 : BFTSHDRC 39 : JSRDI JJV 
8 : FEGRJCGI3 40 : BRDRHI.AU 
9: JDMY JDBUB 41 :.JJARJHSU 
10 : FB'I'REWIA 42 : BHJRDFRT 
11: BAFI-IV VG\X 43 : RGGHGEFS 
12 : EWCI-IAUBW 44 : CFWX7HADTS 
13 : HUSISSIV 45 : RDTICBHR 
14: DTIFURDLI 46 : CCFUTAFJ 
15 : WSBFHJCU 47 : RBVUUWTJ 
16 : DRVGJIUT 

48 : BWS4HUJ-TT 
17 : IIIIIDDGE"I' 

49 : TVEGTGT 
18: DHEGFFWS 

19 : AGUFAEVR 50 • AUBSISI3H 

20 : EERFCCJR 51: "ÏSRUGJIG 

21 : IDEATB\VVJ 52 : IRHUETDG 

22 : ECl'WVAVI 53 : TJBAV/ HCF 

23 : AAJWHVJI 54 : AIUWAGUE 

24: DWDCJL?AH 75 : UGGWVSEEE 

25 : RVACITSI-I 56 : JFECUD\VD 

26 : CTJCCRRG 57 : UEUCHCVI) 

27 : RSFSEJFF 58: BCRBJAJC 

28: CRVSVITF 59: UBDDCWXWI3B 

29 : RISZAGHE 60 : JAADF. , TI3 

30 : CI-IEURFGD 61: SVJEWTSA 

31: SGBUUEBD 62 : WUGFBSF\k' 
32 : DERVI-ICIC 63 : STWX%FSRT\CV 

Toujours avec une cartouche pendant le jeu met- 

tez en $6eb6 (=adresse mémoire) les octets 04 

6cd00000096 

10 REM Vies infinies sur PRO SKI SIMULATOR 

20 REM Pour le pack D7 CODEMASTERS QUATTRO No.3 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 

50 FOR N= &A000 TO &A04B:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 

70 IF SUM<>7055 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 

80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 

90 140DE I:LOAD"DISK",&8000:CALL &A000 
100 DATA 3E,C3,21,18,A0,32,OE,BC,22,OF,BC,21,00,80 

110 DATA 11,70,01,01,00, 10,D5,ED,B0,C9,3E,C3,21,2D 

120 DATA A0,32,C5,41,22,C6,41,3E,C9,32,OE,BC,3E,04 
130 DATA C3,83,41,21,44,A0,11,00,BF,01,40,00,ED,53 
140 DATA 13,02,ED,B0,3E,05,32,71,01,C3,70,01,AF,32 

150 DATA FE,79,C3,88,7B4 O0,00,00,00,00,00,00,00,00 

Pour avoir une tonne cle mannes, sauvez votre 
partie et à l'aide d'un éditeur de secteurs char-

gez le fichier correspondant ('PARTIE.GAM' psir 

exemple), placez-vous au secteur 48, offset 2--i ci 

écrivez FF FF FF. Vous pouvez renouveler cette 
opération à chaque fois Clue vous êtes en inangqUe, 

Si avec cette méthode vous n'arrivez pas à battre 
l'adversaire, faites la même opération et placez vous 
à la ligne pile en dessous (offset 280) et mettez 01 

00 00. Ceci était la manne de l'adversaire. 

90 ~ 



10 REM Energie infinie et balles infinies 

20 REM Pour PREDATOR Version Disk. 

30 MEMORY &8FFF:MODE 1 

40 FOR N=&A000 TO &A030:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

50 SUM=SU24+A: POKE N, A: NEXT 

60 IF SUM<>4291 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

70PRINT"l - ENLEVER LA BIDOUILLE" 

80PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 

90 PRINT: INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
100 PRINT:IF C=l THEN POKE &A009,&3D 

110 PRINT"INSÉREZ LE DISK ET DEPROTEGEZ-LE" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:ICPM 

130 DATA CD,14,A0,3E,4E,32,2D,A0,3E,00,32,C2,91,32 

140 DATA 7C,93,CD,14,A0,C9,1E,00,16,10,0E,86,21,00 

150 DATA 90,DF,2D,A0,1E,00,16,16,OE,81,21,00,92,DF 

160 DATA 2D,A0,C9,66,C6,07,00,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM balles et énergie infinis sur PREDATOR 
20 REM version DISK - compil micro club 9 

30 REM (C) MAX & JOYSTICK 1991 

40 MODE 2:FOR A=&A000 TO &A032:READ A$ 

50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>4926 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 

70 PRINT"1=LA BIDOUILLE" 
80 PRINT"2=JE SUIS TROP FORT DONC PAS LA BIDOUILLE 

90 INPUT"VOTRE CHOIX ";C 
100 IF C=1 THEN POKE &A004,0 

110 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL DEPROTEGE"; 
111 PRINT"ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:ICPM 

130 DATA CD, 14,AO,3E,3D,32,C2,9l,32,7C,93,3E,4E,32 
140 DATA 2F,A0,CD,14,A0,C9,16,10,0E,86,21,00,90,CD 

150 DATA 29,A0,16,16,OE,81,21,00,92,CD,29,A0,C9,1E 

160 DATA 00,DF,2F,A0,C9,66,C6,07 

P ur our avoir des halles infinies, allez en piste 16 
secteur 86 à l'adresse &1C2, où vous remplacez 

le 31) par un 00, ou bien remplacez-les octets 3D 
32173 97 3A par 00 32 F3 97 33A. 

Pour avoir de l'énergie infinie, allez en piste 22 
secteur 81 à l'adresse &17C, ou vous remplacez 

le 31) par un 00. ou bien remplacez-les octets 3D 
321 :297 FE par 00 32 F2 97 FE. 

Pour avoir des halles infinies: POKE &35C2,0 

Pour avoir de l'énergie infinie: POI{E &A77C, 

BLOCK EDITOR V1.0 	 \~, 

' PREDATOR II Trainer JOYSTICK (C) 1991 

DATA 5140,"PREDATOR II", 1, "credits illimites" 

sum: 
DATA 0003,0,00000,004,0004,db,b6,c4,82,68, 5a, 88,41 
DATA 	0,00000,060,0004,60,00,01,ce,2f,08,70,00 

DATA 	0,00000,230,00le,43,f9,00,07,ff,00,2f,09 
DATA 22,fc,ll,fc,00,4a,22,fc,52,6c,4e,f8 
DATA 32,fc,30,00,70,00,4e,ee,00,04,0,0,0,0,0,0,0,0 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,* 

Pour avoir de l'énergie infinie, tapez pendant le 
jeu (en mode pause) "YOU'RE ONE UGLY MO-

TI IER". 

Pour avoir les crédits illimités mettre block 0 off-
set 04'=> db, b6, c4, 82 à la place de 68, Sa, 88, 

41 et offset 60 -> 60, 00, 01, ce a la place de 2f, 
08, 70, 00 et offset 230 -> 43, f9, 00, 07, ff, 00, 
2f, 09, 22. fc, 11. fc. 00, 4a, 22, fc, 52, 6c. 4e. f8, 
32, fc, 30, 00, 70, 00, 4e, ce, 00. 04 à la place 
de0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0. 

10 REM Energie infinie et choix du level 
20 REM Sur PREDATOR 2 (Disk) 
30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 
40 MEMORY &6FFF:FOR p=&7580 TO &75C8 

50 READ p,a:ck=ck+a:NEXT 60 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
70 IF ck<>&18CD THEN 80 ELSE GOTO 90 
80 PRINT"Erreur dans lea datas !":END 
90 MODE l INPUT"Level de départ (1 a 4)";lv 
100 IF lv>4 OR lv<l THEN 90 
110 POKE &75B6,lv:MODE 1 
120 PRINT"Insérer l'original de PREDATOR 2... 
130 CALL &BB18:CALL &758F 
140 DATA 66,C6,07,11,00,00,OE,41,21,00,01,DF,80,75 
150 DATA C9,CD,83,75,21,9B,75,22,OC,01,C3,00,01,21 
160 DATA A4,75,22,92,70,03,00,70,32,51,99,32,69,00 
170 DATA 21,Cl,75,11,OC,9A,01,08,00,ED,B0,3E,00,32 
180 DATA 18,BA,32,83,BO,3D,C3,3B4 O0,87,2l,98,85,85 
190 DATA 6F,FB,00 

Pour avoir de l'énergie infinie,remplacez les octets 
33 95 D6 02 par 33 95 D6 00. 

Pour choisir le niveau de départ, remplacez les oc-
tets C9 3E 01 32 83 F5 par C9 3F XX 32 83 

F5,avec XX compris entre 1 et 4, puis remplacez les 
octets AF C3 313 00 par 3E YY C3 3B,avec YY=XX-1. 

pour avoir de l'énergie infinie, faites: 

POKE &DE51,0. 
Pour choisir le niveau de départ, faites: 
POKE &FF18,niv 
POKE &7 90,&3E:POKE &7O91,niv-1& 
POKE &7092,&C3:POKE &7093,&3B 
(ni' compris entre 1 et 4) 

V ici les codes des niveaux: 

3 - IMAGITEC 

4 - JOJO SRN 

6 - GUSTAVUS 

7 - NINJASDI. 



BLOCK EDITOR V1.0 
'PREHISTORIC TALES Trainer par Manu (C) Joystick 
DATA 8821,"Prehistoric Tales",1,"Vie illimitée" 
sum: 
DATA 0002,0,00000600,00000094,0004,61,00,OD,D8 
DATA 4E,B8,20,00 
DATA 	0,00001200,0000006F,000C,11,FC,00, 4A, 26 
DATA 84,4E,B8,20,00,4E,78,4A,4F 
DATA 	43,48,45,4E,20,48,49,50,50,45,* 

Pour avoir des vies infinies, allez au block 3, off-
set S094 et remplacez les octets 4EB8 2000 

par 6100 ODD8. Puis au block 9, offset $06F, rem-
placez les octets 4A4F 4348 454E 2048 4950 5045 
par 11FC 004A 2684 4EB8 20 00 4E75. 

Pour avoir des vies infinies pour le joueur 1, pre-
nez un éditeur de secteur et recherchez 5368 

00 30 33FC 0011 et remplacez par 4E71 4E71 
33FC 0011. Pour le joueur 2, remplacez 5368 
0030 33FC 0012 par 4E71 4E71 33FC 0011. 

Pour avoir les vies illimitées avec un éditeur de 
secteur remplacer 53 68 00 30 33 fc 00 11 et 

53 68 00 30 33 fc 00 12 remplacer 53 par 4a 

10 REM Vies infinies sur PRO SKATEBOARD 
20 REM Pour le pack D7 CODEMASTERS QUATTRO No.3 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 
50 FOR N=&A000 TO &A04C:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 
70 IF SUM<>7011 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 
90 140DE 1:LOAD"DISK",&8000:CALL &A000 
100 DATA 3E,C3,21,18,A0,32,OE,BC,22,OF,BC,21,00,80 
110 DATA 11,70,01,01,00, 10,D5,ED,B0,C9,3E,C3,21,2D 
120 DATA AO,32,C5,41,22,C6,41,3E,C9,3,OE,BC,3E,03 
130 DATA C3,83,41,21,44,A0,11,O0,HF,O1,40,00,ED,53 
140 DATA E9,01,ED,B0,3E,04,32,71,01,C3,70,01,3E,B6 
150 DATA 32,BO,06,C3,00,80,00,00,00,00,00,00,00,00 

Compil Quattro n°3 

pour avoir du temps infini 

POKE &0111,0 

POKE &Ø12C,Ø 
POKE &012D,O 

10 REM Energie infinie 
15 REM sur PLATOON version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR N=&A000 TO &A038:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4490 THEN 65 ELSE 70 
65 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
80 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
90 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 
100 PRINT:IF C=1 THEN POKE &A004,1 
110 PRINT"INSEREZ VOTRE JEU ET DEPROTEGEZ-LE" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000 
130 PRINT"TRANSFORMATIONS EFFECTUEES !!!":NEW 
140 DATA CD,21,A0,3E,00,A7,20,05,21,34,A0,18 
150 DATA 03,21,31,A0,11,2F,91,01,03,00,ED,BO 
160 DATA 3E,4E,32,2E,A0,CD,21,A0,C9,16,17,1E 
170 DATA 00,OE,B5,21,00,90,DF,2E,A0,C9,66,C6 
180 DATA 07,FD,34,02,00,00,00,00,00,00,00,00 
190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

10 REM élimine tous les vilains pas beaux dans PLA-
TOON 
20 REM version DISK - compil micro club 9 
30 RE14 (C) MAX & JOYSTICK 1991 
40 REM RHAAAA la rage de vaincre !!! 
50 MODE 1:FOR A=&1000 TO &1094:READ A$ 
60 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
70 IF C<>14198 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
80 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
90 CALL &BB06 
100 CALL &1000 
110 DATA 21,FF,AB,11,40,00,OE,07,CD,CE,BC,OE,07,CD 
120 DATA OF,B9,CD,00,B9,21,00,40,11,07,06,CD,4B,10 
130 DATA 21,00,44,11,00,40,01,00,40,ED,B0,CD,03,B9 
140 DATA 01,7E,FA,ED,49,21,81,E7,22,AF,44,21,43,10 
150 DATA 11,33,4E,0l,08,00,ED,B0,C3,47,40,3E,C9,32 
160 DATA A0,01,C3,00,C6,22,78,10,7B,32,56,10,15,D5 
170 DATA F1,FE,DD,C8,3C,32,8E,10,32,62,10,F5,11,00 
180 DATA 01,CD,63,C7,F3,01,7E,FB,21,8C,10,16,09,7E 
190 DATA CD, 5C,C9,23,15,20,F8,21,88,l3,CD,E5,C6,FB 
200 DATA CD,1C,C9,3A,79,10,C6,14,32,79,10,18,C9,C9 
210 DATA 4C,00,01,00,01,03,05,2A,FF 

Compil MICRO CLUB 9 

pour ne plus avoir d'ennemi: 

POKE &1AO,&C9 

Pour avoir des vies infinies, faites: 

POKE &350D,0. 

Pour avoir des armes infinies, faites: 

POKE &3AEE,O. 

92 



BLOCK EDITOR V1.0 

' PREHISTORIK trainer 

DATA 692525,"Prehistorik",1,"NRJ illimitée" 

gum: 

DATA 0001,0,a8c00,14c,06,4e,71,4e,71,4e,71  

DATA 33,c0,00,01,81,28,* 

Dour avoir des vies infinies, recherchez les octets 3239 

1 0000 097E 5341 et remplacez-les par 3239 0000 
0971: 4E71. Recalculez le checksum. Ou rendez-vous à 

l'offset $028, du block 1399. Toujours pour avoir des vies 
infinies, recherchez les octets 3239 0000 097E 5341 et 
remplacez-les par 3239 0000 097E 4E71. Recalculez le 

checksum. Ou rendez-vous à l'offset $166, du block 0369. 

Pour avoir de l'énergie infinie, recherchez les octets 

3039 0000 0980 906D 000A et remplacez-les par 

3039 0000 0980 4E71 4E71. Recalculez le checksum. 
Ou rendez-vous à l'offset SQC2, du block 0368. 

Pour avoir du temps infini, recherchez les octets 3039 
0000 0982 5340 et remplacez-les par 3039 0000 

0982 4E71. La recherche, le remplacement et le calcul de 
checksum sont à faire 5 fois! Recalculez le checksum. Ou 

rendez-vous à l'offset $154, du block 1372, puis à l'offset 

FO1C, du block 1384, puis à l'offset $1B8, du block 1394, 
puis à l'offset $07C, du block 1416, puis à l'offset S080. 
du block 1426. 

Pour avoir l'énergie illimitée, prenez un éditeur de sec-
teur et au block $546 à l'offset S14c mettez 4e 71 4e 71 

1e71 à la place de 33 co 00 01 81 28 

Au premier niveau, après avoir tué la tortue sans cara-
pace, vous tomberez sur un écran où cieux poissons 

carnivores montent et descendent clans l'eau. Il y a quatre 

berges entre chaque, de l'eau, pour tomber dans la pièce 

secrète ne sautez pas par dessus le premier puits mais lais-

sez-vous tomber dedans. 

Un peu plus loin dans le premier niveau, vous serez dans 

un écran où il y a une échelle près cte l'eau qui aboutit à 

une plate-forme où se trouve un oeuf, prenez l'œuf. puis 

allez à gauche dans l'eau: nouvelle salle secrète sous-mari-
ne. 

Après avoir tué l'énorme dinosaure vert du 10ème niveau. 

au troisième écran du troisième niveau, avancez en frap-
pant dans le vide plusieurs fois, vous trouverez ainsi de la 
nourriture cachée. 

Lors de la première page présentation, quand on 
voit Grawagars massacrer allégrement l'ours 

Wagons le glouhi-boulga et nlascidocus, attendre 

que l'ordinateur chéri s'arrête de charger, puis tapez 

'GRLAWAGARS', puis frapper sauvagement la barre 

d'espacement. Et pour cheat moder à donf, lors de 
la seconde page de présentation, tapez 'CYBELE' 

puis défonceZ le bouton de tir de votre joystick. 
Vous voilà avec 400 vies! 

10 'Vies infinies pour PREHISTORIK Instal/Desinsta 
20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991 
30 OPEN "0",#1,"JOYSTICK.COM" 
40 FOR ZA$ 	86 
50 READ A$:B=VAL("&H"+A$) 
60 PRINT #1,CHR$(B); 
70 C=C+B 
80 NEXT 
90 IF C<>8409 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS": 

CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":END 
100 SYSTEM 
110 DATA EB,11,00,70,72,65,68,69,73,74,6F,2E,65,78 

120 DATA 65,00,00,FF,OA,B8,02,3D,BA,03,01,CD,21,89 
130 DATA C3,31,C9,BA,80,86,B8,00,42,CD,21,B4,3F,B9 
140 DATA 01,00,BA,10,01,CD,21,31,C9,SA,80,86,B8,00 

150 DATA 42,CD,21,B4,40,B9,01,00,80,3E,10,O1,0A,74 

160 DATA OA,BA,12,01,CD,21,H8,00,4C,CD,21,BA,11,01 

170 DATA EB,F4 

Avec un éditeur de secteur recherchez clans le fi-

chier PREI-IISTO.EXE la séquence 9A 98 OA et 

remplacez la par 9A 98 FF pour avoir cle l'énergie 

illimitée. 

Dans 
le deuxième tableau, au 5ème écran, sur la 

plate-forme au dessus de la deuxième grotte, si 

vous frappez à cet endroit, une fraise apparaîtra. 

Voici quelque endroit où il faut frapper dans le 

vide pour qu'il y ait à manger qui apparaisse: 

Dans le 2ème niveau au 5ème écran au-dessus de la 

1ère grotte, 

Dans le 2ème niveau au [3ème écran à l'endroit où 

se trouve le premier pingouin. 

Dans le 2ème niveau au 14ème écran un peu avant 

le bonhomme de neige. 

Pour le etre invincible recherchez les octets 

f2,hf,87,31,00 et remplacez le f2 par c3. Pour le 

temps infinis recherchez les octets cl9,e5,d5,c5,2a et 

remplacez le d9 par c9. Pour les tirs infinis recherchez 

les octets 28,20,3e,fo,cct et remplacez le 20 par 00 

Invincible: POKE &9e72,&C3 

Temps infinis: POKE &k005,&C9 

'ru's infinis: POKE &92C1,&00 



Pour changer de niveau pendant le jeu taper 
SHIFF L durant le jeu et cela jusqu'au 4ème ni-

veau. 

Pour avoir de l'énergie infinie remplacer : 44 80 
23 cø 00 04 par 4E 71 23 CO 00 04. Et si 

vous voulez avoir du temps infini: remplacer 53 B9 
00 04 79 78 par 4E 71 4E 71 4E 71 puis rechercher 
53 92 23 FC 00 00 02 CF et remplacez 53 92 par 
4E 71. 

10 REM Plus d'énergie et choix du level 
20 REM (C) PRINCE OF 99RSIA version Disk 

30 REM(C))  JOYSTICK 1991 

40 MEMORY &8FFF:MODE 1 

50 FOR N=&A000 TO &A026:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

70 IF SUM<>3848 THEN PRINT"DATAS ERROR":END 
80 PRINT"l - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
90 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
100 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C:PRINT 

110 IF C=1 THEN POKE &A004,&3 

120 INPUT"LEVEL DE DEPART (1-14) ";L:POKE &A009,L 

130 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE" 
140 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:POKE &A8A6,0 

150 POKE &ABA7,0:RUN"PRINCE" 

160 DATA CD,16,A0,3E,FF,32,EA,90,3E,01,32,EF,90,3E 

170 DATA 4E,32,23,A0,CD,16,AO,C9,1E,00,16,09,0E,45 

180 DATA 21,00,90,DF,23,A0,C9,66,C6,07,00,00,00,00 

Les points de vie: rendez-vous en piste 09, sec-
teur 34, adresse &ODEA et remplacez le 03 

trouvé par une valeur supérieure pour autant de 
points de vie. Le choix des tableaux: rendez-vous 
piste 09, secteur 45, adresse &OOEF où vous trou-
verez un 01. Remplacez-le par une valeur 
hexadécimale comprise entre 02 et 0E. 

Pour avoir plus d'énergie, remplacez les octets 3E 
03 32 18 00 par 3E FF 32 18 00, ou bien allez 

en piste 9, secteur &45, a l'adresse &ODEA, ou vous 
remplacez le 03 par un FF. 
Pour choisir votre niveau de départ, remplacez les 
octets 3E 01 32 10 00 par 3E XX 32 10 00, avec 
XX de 01 a 0E, ou bien allez en piste 9, secteur 
545, a l'adresse &OQEF, ou vous remplacez le 01 
par XX. 

I l faut attendre que les gardes vous attaquent (et 
pas l'inverse sinon, il font un coup spécial qui fait 

mouche à presque tous les coups). Dès qu'ils veu-
lent vous frapper, appuyer rapidement deux fois sur 
feu, la première fois pour les blesser, la deuxième 
pour éviter qu'ils vous fassent leur coup spécial 
(certains, tics habiles, font les deux coups enchai-
nés, faites attention!!). 

Choix de niveau, temps au maximum 
•et épée dans votre 
poche pour votre sauvegarde de PRINCE OF PERSIA 
à taper en GFA-Basic 3.XX par Antonio SI140ES 

INPUT "Et choisissez votre niveau (1/12): ",n 
IF U1 OR n>12 

RUN 

ENDIF 

OPEN "0",#1,"PRINCE.SAV" 

PRINT #1;"-";CHR$(0);CHR$(n);CHR$(10);CHR$(0); 

PRINT #1;CHR$(Ø);CHR$(Ø);CHR$(0);CHR$(Ø);CHR$(Ø); 

PRINT #1;CHR$(0);CHR$(0);CHR$(Ø);CHR$(Ø);CRR$(Ø); 
CLOSE #1 

Ce cheat mode ne marche que sur la version 
Américaine. 

Pour lancer le jeu, au lieu de tapez 'PRINCE', tapez 
'PRINCE BYPASS MEGAt-IIT'. 
Maintenant en cours de jeu: 
Shift-I: pour retourner l'écran 

Shift-W: pour amortir une chute dangereuse 
Shift-T: pour augmenter les triangles d'énergie 
Shift-L: pour passer au niveau suivant 

H: pour visualiser les tableaux de droite 
J: pour visualiser les tableaux de gauche 
U: pour visualiser les tableaux (le dessus 
N: pour visualiser les tableaux de dessous 
K: pour tuer automatiquement l'ennemi 

+: pour augmenter le temps restant 
-: pour diminuer le temps restant 
Vous pouvez ainsi visualiser des tableaux et y tuer les 
ennemis sans y avoir été avec votre personnage. 

Pour avoir du temps infini, allez au secteur 4, dépla-
cement 409, et tapez 90 90 90 90. 

Pour avoir des vies infinies, allez au secteur 37, dépla-
cement 47, et tapez FF. 

P

P

É
ditez avec un éditeur de secteur, le fichier 'PRIA-
CE.SAV'. 

our avoir 100 minutes. allez au .secteur 0, dépla-
cement 0, tapez 64. 

our commencer au 1ième niveau (embrassez la 
princesse), allez au secteur 0, déplacement 'i, tapez 

0E. (ØE=14). 

Pour avoir 10 flèches d'énergie, allez au secteur 0. 
déplacement 6, tapez OA. 

Pour finir les tableaux plus facilement, avec un édi-
teur de secteur (Norton Utilities), recherchez clans 

le fichier PRINCE.EXF la chaîne 1E 08 00 90 75 Or 
et remplacez par 46 06 F13 10 75 0E. 



p:AR~ 	PRISON 

' Les recherches sont pour la version cassette transfé-
rée en disquette.) 

Pour changer de tableau automatiquement en 
mode 'easy', remplacez les octets 3E 81 32 67 83 

par 3E 00 32 67 83, puis les octets 3F 81 32 95 83 
par 3E 00 32 95 83. 

Pour changer de tableau automatiquement en mode 
hard, remplacez les octets 3E 81 32 E8 83 par 3E 
00 32 F8 83, puis les octets 3E 81 32 16 84 par 3F 
00 32 16 84. 

Pour changer cle tableau automatiquement en 
mode 'easy' : 

POKE &686D,O:POKF &6890,0 

Pour changer de tableau automatiquement en 
mode 'hard' 

POKE &68B3,0:POKF &68D6,0 

Après le premier niveau, une fois le robot tué, 
quand on trouve la fiche code, il faut cliquer 

sur la phrase en vert pour sortir, même si elle ne 
veut rien dire. 
Au second niveau, clans les rues, quand on va conl-
plètement à droite, que l'on monte, puis qu'on va à 
gauche, avant cle fouiller le meuble il faut couper le 
fil rouge de la bombe qui est placée totalement à 
gauche. 

Toujours au second niveau, il faut penser à prendre 
la cravate dans la pièce où il y a un lit et deux 
garde-robes. Pour sortir de ce niveau, il faut aller 
tout à gauche, entrer dans la maison, déposer les 
explosifs devant la porte bouchée et décamper d'un 
saut bien ajusté. 

Au troisième niveau, en suivant le chemin qui va à 
gauche, on arrive devant un club. On attend 21 
heures pour rentrer et on trouve un morceau cle 
planche qui doit être déposé au bord du trou (trop 
grand pour être sauté) totalement à droite, après la 
fontaine et les mines. 

10 REM Energie infinie sur PUNCH & JUDY version K7 
20 REM Pressez DEL pour passer au level final 

30 REM (C) JOYSTICK 1990 

40 MEMORY &7FFF:MODE 1 

50 FOR N=&A000 TO &A050:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

70 IF SUM<>7056 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 
80 PRINT"INSEREZ LA CASSETTE ORIGINALE..." 

90 CALL &BB06:MODE 1:CALL &BC6B,I:CALL &A000 

100 DATA CD, 3F,A0,CD,3F,A0,21,37,A0,11,00,02,01,30 

110 DATA 00,ED,B0,21,23,AO,11,80,BE,01,40,00,ED,53 

120 DATA 9B,00,ED,B0,C3,40,00,21,00,02,22,6A,04,3E 

130 DATA C9,32,71,13,21,DF,1B,22,06,04,C3,00,03,3E 

140 DATA C9,32,C8,0D,C3,20,05,06,0O,11,00,80, CD, 77 

150 DATA RC,21,40,00,CD,83,BC,C3,7A,BC,00,00,00,00 

Pour avoir de l'énergie infinie sur la première par-
tie, remplacez les octets 01 00 10 ED 43 par 

C9 00 10 ED 43. Pour passer à la seconde partie 
en appuyant sur DEL, remplacez les octets C13 7F 
CA 00 03 par CB 7F CA DF M. Pour avoir cle 
l'énergie infinie sur la seconde partie, remplacez les 
octets 2A 1F 72 06 10 par C9 1F 72 06 10. 

P
P

our avoir de l'énergie infinie sur la première pa!'- 
tie, faites: POKE &1371, & C9. 

our passer a la seconde partie en appuyant sur 
DEL, faites: 

POKE &0406, &DF:POKE &0407, &1B. 

ape 	POP-UP 

10 REM Vies et objets infinis sur POP-UP 
15 REM version Disk 
20 REM Par Carine & Nicolas (C) JOYSTICK 1990 
30 MEMORY &91FF:MODE 1 
40 PRINT"Inserer l'original de POP-UP... 
50 CALL &BB18:MODE 1:BORDER O:INK 0,0 
60 LOAD"MP.BIN",&9200:POKE &9358,&A5:POKE 0,0 
70 FOR p=&A5E8 TO &A607 
80 READ a$:a=VAL("&"+a$) 
90 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 
100 IF ck<>&A8F THEN 110 ELSE CALL &9200 
110 PRINT"Erreur dans les datas !":END 
120 DATA 3A,56,A7,FE,45,CA,58,03,AT,32,42,10,32,98 
130 DATA 1D,32,A5,1F,32,8D,21,32,14,lD,32,21,1F,32 
140 DATA EF,OD,18,E5 

Pour avoir des vies infinies, faites 

POKE &1042,0. 

Pour avoir des objets infinis, faites 
POKE &ØDEF,Ø 
POKE &1D14,Ø 
POKE &1D98,0 
POKE &1F21.Ø 
POKE &1FA5.O 
POKE &218D.Ø 



10 Vies infinies pour POPCORN 
20 	plus de présentation (longue!!!) 
30 ' Par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991 
40 ' génère Is programme POP.COM 
50 OPEN "O",#1,"PQP.COM 
60 FOR I=1 TO 115 
70 READ A 
80 PRINT #1,CHR$(A); 
90 NEXT 
100 SYSTEM 
110 DATA 235,95,144,112,111,112,99 
115 DATA 111,114,110,46,101,120 
120 DATA 101,0,144,144,144,144,186,3,1,184,1,61,205 
130 DATA 33,139,216,184,0,66,185,1,0,186,31,59,205 
140 DATA 33,180,64,185,4,0,186,15,1,205,33,184,0 
150 DATA 66,185,1,0,186,101,57,205,33,180,64,185,3 
160 DATA 0,186,15,1,205,33,184,0,66,185,1,0,186 
170 DATA 107,57,205,33,180,64,185,3,0,186,15,1,205 
180 DATA 33,184,0,76,205,33,180,74,187,98,3,177,4 
190 DATA 211,235,67,205,33,188,98,3,235,161,26 

Pour avoir des vies infinies, recherchez dans le fichier 

`POPCORN.EXE', les octets FF 8C 78 97 83 et rem-

placez les par 90 90 90 90. 

p~2PANZA KICK BOXING 

Pour ne jamais perdre de combat, il vous suffit de 
presser 'ESC' lorsque l'adversaire vous cloue au tapis. 

Vous ne perdrez pas vos % au cours du match. 
Les coups qui enlèvent le plus de point sont: coup de 
pied gauche dans la tête et le crochet du droit clans le 
ventre. 

Pour avoir 255 points de vie, chercher dans les fichiers 
"CHRDATX. nbr" (nbr est le numéro du fichier). 

Placez-vous à l'offset &84 et taper FF ainsi qu'à l'offset 
&52. Pour avoir plus d'expérience faites pareil à l'offset 
&172 et mettez FFFF. Pour plus d'argent allez à l'offset 
&144 et mettez-y 1643. Voilà, c'est tout pour cette fois. 

Pour avoir des vies infinies, remplacez les octets 21 71 
21 35 F2 par 21 71 21 00 F2. 

TERRASSÉ 
PAR UN 
VILAIN 

MONSTRE 
V E R T?o 

FACILE... 

3615 
JOYSTICK 

MOTS-CLÉ: 
*SOS 
ou 

*POK 
Pour avoir des vies infinies, faites: POKE &0303, 0. 



Vies infinies pour QUARTZ 
à Taper en GFA Basic 3.XX par Antonio SIMOES 
Ce listing est à double effete (KISS COOL!!!) 
A la première exécution il installe lee options 
infinies et à la deuxième il lee désinstal1e. 

DIM a%(1000) 
b%=V:a%(0) 
c"=.=b%+&H1D6 
PRINT "Insérez lE disK de QUARTZ déverrouillée" 
-INP(2) 
r%=XBIOS(8,L:b%,L:0,0,7,8,0,1) 
IF LPEEK(c%)=&H53790001 
LPOKE c%,&H4E714E71 
DPOKE c%+4,&H4E71 
a$="Vies infinies installées,,  

ELSE 
IF LPEEK(c%)=&H4E714E71 
LPOKE c%,&H53790001 
DPOKE c%+4,&H5D76 
a$ Vies infinies désinstall 

ENDIF 
ENDIF 
r% XBIOS(9,L:b%,L:0,0,7,8,0,1) 
PRINT a$ 

SS 

Pour avoir des vies infinies, prenez votre éditeur de sec-

teurs, et recherchez les octets : 53 79 00 01 5D 79 6F 

00 et remplacez-les par 4E 71 4E 71 4F 71 6F 00. Ou ren-

dez vous directement à la piste 7, secteur 8, offset ÿ1D6. 

Pour être invulnérable, recherchez les octets 9179 0001 

5D72 6400 et remplacez-les par 6004 0001 5D72 6400. 

Ou rendez-vous à la piste 8, secteur 7, offset SQ 1AC. 

Vies infinies et Invulnérabilité pour QUARTZ 
par Antonio SIMOES à taper en GFA BASIC 3.XX 

INLINE adr%, 512 
FOR i%=0 TO 436 STEP 2 
READ a$ 
DPOKEsum=s  a+VAL(%,VAL("&H"+a$) 
sum=sum+VAL("&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H2E67BE 
PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez une DR pour sauver le loader" 
~INP(2) 
BSAVE "A:\QUARTZ.PRG",adr%,436 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!!" 
DATA 601A,0000,0192,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,4879,0000,0170,3F3C,0009,4E41 
DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 
DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,007C,0700 
DATA 23FC,0001,4000,0000,0008,23FC,0001,4000,0000,0088 
DATA 4FF9,0001,3FFE,4E67,4lF9,00FF,8240,4298,4298,4298 
DATA 4298,4298,4298,4298,4298,43F9,0007,2000,41FA,0010 
DATA 7008,22D8,5lC8,FFFC,4EF9,0007,2000,13FC,0007,FFFF 
DATA 8201,13FC,0080,FFFF,8203,4DF9,0007,8000,3C3C,0001 
DATA 3E3C,003F,6100,0082,4CF9,00FF,0007,F000,48F9,00FF 
DATA 00FF,8240,4DF9,0001, 4000, 3C3C,0007,3E3C,02E0,6100 
DATA 0060,4DF9,0007,4000,3C3C,004E,3E3C,000C,6100,004E 
DATA 007C,0700,4lF9,0007,4000,43F9,0007,526C,45F9,0000 
DATA 0500,47F9,0000,B400,3E3C,049A,24D8,26D9,51CF,FFFA 
DATA 7014,6100,0050,7012,6100,0056,33FC,6004,0001,6306 
DATA 33FC,6004,0001,63AC,4EF9,0001,4000,4E75,7A08,0447 
DATA 000B,6A06,3A07,0645,000B,3F05,4267,3F06,3F3C,0001 
DATA 3F3C,0000,42A7,2FOE,3F3C,0008,4E4E,DFFC,0000,0014 
DATA 4A40,6BDE,4DEE,1600,5286,4A47,6EC8,4E75,1239,00FF 
DATA FC00,0801,0001,67F4,13C0,00FF,FCO2,4E75,lB45,496E 
DATA 7382,7265,7A20,6C61,2064,6973,7175,6574,7465,2064 
DATA 6520,5155,4152,545A,00FD,0000,0002,1E00,0000,0000 

Pour être invulné-
rable. recherchez 

avec un éditeur de 
secteur le block 00 à 
l'offset S300 et rein-
placez les octets 
0000 	0000 
0000 	0000 
0000 	0000 
0000 par 13FC 
004A 0003 24B0 
4EF9 0002 0000. 



Energie infinie pour QUADRALIEN 
à taper en GFA 3.0 
par les DANBIOSS 

PRINT "Inserez la disquette de QUADRALIEN" 
PRINT " Et pressez une touche" 
-INP(2) 
FILES "A:" 
CLS 
DIM a%(&H200) 
m%=VARPTR(a%(0)) 
r%=BIOS(4,0,L:m%,1,584,0) 
IF LPEEK(m96+&H116)=&H81098109 
LPOKE m9 +&Hll6,&H60026002 
r%=BIOS(4,1,L:m%,1,584,0) 
PRINT "Energie infinie installée" 

ELSE IF LPEEK(m9 +&H1l6)=&H60026002 
LPOKE m%+&Hll6,&H81098109 
r%=BIOS(4,1,L:m%,1,584,0) 
PRINT "Energie infinie désinstallée" 
ELSE 
PRINT "Ce n'est pas la disquette de QUADRALIEN" 
END 

ENDIF 

Voici quelques codes pour les tableaux suivants 

-2ème : 170961 
- 3ème : 010665 
- 4ème : 610169 

10 REM Vies infinies sur QUAD version Disk 
20 REM Pour le pack 'DRIVERS' 

30 REM (C) JOYSTICK 1990 

40 OPENOUT "M" :MEMORY &300:CLOSEOUT 

50 LOAD"PRESENT.ECR",&400:LOAD"AFF.BIN",&5000 
60 CALL &5000:LOAD"TABLEAU.ECR",&400 
70 LOAD"TABLO.BIN",&5000:CALL &5000 

80 LOAD"QU.BIN",&302:POKE &7F66,0:CALL &5390 

PERDU 
DANS 

UN JEU? 

coop... 

10 REM énergie infinie sur QUARTET 
20 REM version DISK - compil micro club 19 
30 REM (C) JOYSTICK 1991 
40 MODE 1:FOR A=&1000 TO &109B:READ A$ 
50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 
60 IF C<>15625 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 
70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06 
90 CALL &1000 
100 DATA 3E,01,CD,OE,SC,21,FF,AS,1l,40,O0,0E,O7,CD 
110 DATA CE,BC,OE,07,CD,OF,B9,CD,00,B9,21,88,13,11 
120 DATA 06,01,CD,52,l0,CD,03,B9,21,88,98,11,00,DE 
130 DATA 01,00,02,ED,B0,11,00,E6,06,02,ED,H0,1l,O0 
140 DATA EE,06,02,ED,B0,01,7E,FA,ED,49,AF,32,46,3D 
150 DATA 32,52,3D,32,5E,3D,32,69,3D,C3,88,13,22,7F 
160 DATA 10,7B,32,5D,10,15,D5,Fl,FE,DD,C8,3C,32,95 
170 DATA 10,32,69,10,F5,11,00,01,CD,63,C7,F3,01,7E 
180 DATA FB,21,93,10,16,09,7E,CD,5C,C9,23,15,20,F8 
190 DATA 21,88,13,CD,E5,C6,FB,CD,IC,C9,3A,80,10,C6 
200 DATA 18,32,80,10,18,C9,C9,4C,00,01,00,C1,06,C1 
210 DATA 2A,FF 

our avoir de l'énergie infinie: P 
POKE. &3D46,Ø :POKE &3D52,ø 

POKF. &3DSE,0:POKF &3D69,0 

3615 
JOYSTICK 

MOTS-CLÉ: 
*SOS 

ou 
*POK 



Pour avoir (les vies infinies, recherchez les octets 

5379 0001 698E 6600 et remplacez-les par 6004 

0001 698E 6600. 

ou rendez-vous à la piste 16, secteur 4, offset S15E. 

FAST EDITEUR V1.0 

"R-TYPE" "R-TYPE" 

DATA "Vies inf",0,16,4,&H15E,&H53790001,&H60040001 

DATA "FIN" 

10 REM Iournebpacke sur R-TYPE version Disk l  

20 REM Pour le pack 'Les A d'or' 

30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 

40 MEMORY &7FFF:NODE 1:POKE &A8A4,6:POKE &BE66,1 

50 FOR N=&A500 TO &A589:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &BE78,&FF 

70 IF SUM<>12731 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" END 

80 INPUT"LEVEL DE DEPART (1-8) ";L:POKE &A562,L+47 
90 PRINT:PRINT"INSEREZ LA FACE A DU DISK..." :CALL &BB06 

100 140DE 2:INK 0,0:INK 1,0:CALL &A500 
110 DATA 0E,07,CD,OF,B9,21,00,C0,54,5D,01,00,40,ED,B0,CD 
120 DATA 03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00,40,16,20,CD 

130 DATA 7F,A5,21,00,44,11,00,A0,01,00,02,ED,B0,21,00,40 

140 DATA 16,08,CD,7F,A5,21,00,46,11,00,02,01,00,12,ED,BO 
150 DATA EB,16,09,D5,CD,7F,A5,D1,01,00,18,09,14,7A,FE,OE 

160 DATA 20,F1,21,00,A0,11,40,00,01,00,02,ED,00,F3,31,00 
170 DATA 02,3E,37,32,9C,71,21,77,A5,11,00,10,01,40,00,ED 

180 DATA 53,5A,00,C5,ÊD,B0,C9,3E,C9,32,A6,91,C3,FD,85,1E 
190 DATA 00,0E,C1,E5,CD,66,C6,E1,C9,00,00,00,00,00,00,00 

Si vous avez perdu trop cle vies (sans toutefois 

perdre un crédit), quand vous êtes au monstre, ap-

puyez sur F10. Vous recommencerez depuis le début 

d'accord. mais vous aurez regagné toutes les vies per-

dues et en plus, vous aurez des missiles à têtes 

chercheuses clés le début. 

BLOCKEDITOR V1.0 

' R-TYPE Trainer ; JOYSTICK (C) 1990 

DATA 142806,"R-TYPE",1,"les vies illimitées" 

suo: 

DATA 0001,0,22a00,b6,6,4E,71,4e,71,4e,71 

DATA 53,39,00,00,42,0e,* 

Une fois clans la talle des high scores, tapez : 
"SUM'lI'IA." (en n'oubliant pas le point). Le cheat 

mode sera alors activé, et grâce à vos nouvelles ac-

quisitions, vous ne devriez pas avoir de problèmes 

pour arriver au neuvième tableau. 

Pour avoir les vies illimitées, prendre un éditeur 

de secteur et meure au block 227, offset $b6, les 
octets 4e 71 4e 71 4e 71 à la place cle 53 39 00 00 
ï2 Oc 
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Taper_ sur l'astérix (`*')lors du 

générique avec le dragon et 

VOUS pouvez recommencer au-

tant de fois que vous le désirez à 

chaque niveau sans que vos 

points ne descendent à zéro. 

Mettez le jeu en pause puis 

tapez au clavier : 

"LARSXViii" afin d'obtenir des 

crédits infinis. 

10 ' VIES ET TEMPS INFINIS POUR SHINOBI 
20 ' AC DAD CPC 	JIYS 

30 	(C)) DAVID SIKH 

KA  & 

& JOYSTICK HEBDO 

40 MODE 2:PRINT"PATIENTEZ ... 
50 ADR=&2640:FOR A=110 TO 350 STEP 10:D=0 
60 FOR B=0 TO 20:READ B$:C=VAL("&"+B$):D=D+C:POKE B+ADR,C:NEXT 
70 READ B$:IF D<>VAL("&"+B$) THEN PRINT"ERREUR EN LIGNE";A:END 
80 ADR=ADR+21:NEXT 

90 PRINT:PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL DE SHINOBI ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
100 CALL &BB00:CALL &BB06:CALL &2640 
110 DATA 00,21,00,26,11,00,A6,01,00,03,ED,B0,21,87,A6,OE,FF,C3,16,BD,AF,73F 

120 DATA F5,46,48,23,E5,CD,32,BC,E1,F1,3C,FE,10,20,F1,06,OD,48,CD,38,SC,A8F 

130 DATA 1E,06,18,08,F3,1E,65,01,7E,FA,ED,59,06,F5,ED,78,1F,38,FB,ED,78,990 

140 DATA 1F,30,FB,1D,20,F1,F3,C9,3E,01,CD,0E,BC,21,3C,A8,CD,54,A6,CD,6E,A11 
150 DATA A6,3E,02,32,38,A8,C6,4A,32,33,A8,CD,F0,A6,3E,28,21,00,OD,CD,FA,8D3 
160 DATA A6,3E,C9,32,OB,37,21,BC,A6,11,76,37,01,06,00,ED,B0,18,OE,3E,06,670 
170 DATA 32,8B 4 OD,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01, 8E,7F,ED,49,AF,C3,00,480 
180 DATA 0D,3E,28,18,01,AF,01,01,BC,ED,49,04,ED,79,C9,3E,10,01,54,7F,ED,771 
190 DATA 79,ED,49,3D,F2,E7,A6,C9,OE,C8,21,55,A8,16,00,C3,58,A7,4F,DD,21,A4D 
200 DATA 55,A8,DD,7E,00,B9,28,0A,DD,23,DD,23,DD,23,DD,23,18,F0,DD,56,01,97F 

210 DATA DD,5E,02,DD,46,03,3E,19,93,B8,38,07,7B,80,3D,4F,C3,3E,A7,OE,18,799 

220 DATA C5,F5,E5,D5,CD,3E,A7,D1,E1,F1,C1,5F,78,93,47,7C,83,67,1E,01,14,BD4 

230 DATA 18,DA,3E,4C,32,33,A8,3E,06,32,38,A8,79,1D,93,32,E0,A7,7B,32,CB,839 
240 DATA A7,1E,C1,4B,C3,59,A7,59,7A,32,2C,A8,32,35,A8,22, 81,A7,7B,32,37,8AA 

250 DATA A8,79,32,39,A8,11,2F,A8,CD,9B,A7,3A,4C,A8,B7,20,F4,11,29,A8,CD,9D3 
260 DATA 85,A7,11,32,A8,21,3C,A8,18,1E,CD,96,A7,11,2D,A8,CD,9B,A7,21,4C,BBE 
270 DATA A8,CB,6E,28,F3,C9,01,23,A8,18,0B,01,OB,A8,21,4C,A8,18,03,01,D4,76D 
280 DATA A7,ED,43,CD,A7,1A,47,C5,13,1A,01,7E,FB,F5,ED,78,87,30,FB,FA,B3,BD1 

290 DATA A7,F1,OC,ED,79,06,08,10,FE,C1,10,E6,01,7E,FB,11,00,00,C3,D4,A7,9A6 
300 DATA OC,ED,78,OD,1B,ED,78,F2,D4,A7,7A,B3,C2,CF,A7,11,00,00,OC,ED,78,A52 
310 DATA 77,0D,23,1B,7A,B3,CA,FE,A7,ED,78,F2,ED,A7,E6,20,C2,E1,A7,C3,08,C6.1 
320 DATA A8,0C,ED,78,0D,ED,78,F2,FE,A7,E6,20,C2,FA,A7,21,4C,A8,ED,78,FE,D03 

330 DATA CO 3 38,FA,OC,ED,78,77,OD,23,3E,05,3D,20,FD,ED,78,E6, 10,20,E9,C9,9D4 
340 DATA ED,78,F2,23,A8,C9,03,OF,00,00,01,08,02,4A,00,09,00,00,00,00,00,453 

350 DATA 00,00,2A,FF,0D,01,03,04,09,OA,OC,OD,OF,02,06,08,12, 14,18,2C,00,1F3 

Pour avoir les vies illimitées, 

prenez un éditeur de secteur 

et au block $2a a l'offset S9$ 

mettez 4a à la place de 53 

BLOCK EDITOR V1.0 , 

' SHINOBI trainer 

DATA 21815,"Shinobi",1 

DATA "vies illimitées" 

sum: 

DATA 0001,0,5400,98,01,4a,53,* 
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1 

Passage au tableau suivant en pressant la touche 'E 
MM pour TANGR 	par Antonio SIMOES 

DATA "TANGRAM", "A: \TANGRAM" 	

® DATA "Changer de tableau" 

DATA &H1GA,&H1B7C0002,&H1B7C0Ø01, FIN 

~o(ir passe' (le tableau en appuyan 	sur la toIle'1c 

'E', rl.GhctC:hc'. clans le fichier 'A:\TANGRi\ML', !i', 

oCcCaS l B7C 0002 8238 61746 et remplacez-les 	::: 1 

1137(. 0001 8238 6046. 

Ou rendez-vous à C'ofï'Set SO16:K. 

V 	o 	i 	c 	i 23 - 72553 - 19 - e16Y61 75 - 65434 101 - •13243 127 - 50025 153 - 82840 179 - 96•i82 
quelqucS 24 - 28154 50-16230 76-85472 102-14618 128-01766 154-30819 180-7511i1 
codes: 25 - 5509.3 51 - 86411 77 - 4377.3 103 - 82187 129 - 34133 155 - 11061 181 - 86030 

26 - 001 i 52 - 29484 78 - 24758 104 - 73661 130 - 29572 156 - 79668 182 - 802R 
1 - 27 - 32280 53 - 68511 79 - 58598 105 - 55232 131 - 47303 157 - 88627 183 - 3819- 
2 - 71863 28 - 33648 54 - 69945 80 - 23501 106 - 40883 132 - 71488 158 - 43378 184 - 002~t+ 
3 - 05244 29 - 17809 55 - 83782 81 - 17782 107 - 30239 133 - 77186 159 - 58437 185 - 1316$ 
4- 93554 30 -38339 56- 09492 82 - '6164 108 -65131 134- 30260 160 *- 47662 186 - 3449- 
5 - 65871 31 - 57 - 89005 83 - 90395 109 - 01237 135 	28589 161 	87983 187 - 86341 
6 - 10024 32 - 05 744 58 - 29417 84 - 86321 110 - 65374 136 - 75658 162 - 6027.3 188 - 69228 
7 -97951 33 - 28095 59- 52181 85 - 31830 111 - 77537 137- 20363 163 - 1145() 189 - 948•+oi 
8 - '12141 34 - 55101 60 - 07606 86 - 40479 112 - 95959 138 - 58074 164 - 77533 190 - 92s2 
9 - 10567 35 -62015 61 - 99592 87 - 695 71 113 - 50581 139- 29306 165 - 65226 191 - 66Th 
10 - 93863 36 - 31457 62 - 11415 88 - 79947 114 - 35430 140 - 25549 166 - 54632 192 - 130!~ 
11 	52476 37- 56325 63 	10117 89 - 66342 115 - 92910 141 -$3951 167 -64898 193- 10Th! 
12 - 19614 38 - 26544 64 - 59495 90 - 67938 116 - 30482 142 - 47520 168 - 06602 194 - 855o:~ 
13 - 05932 39 - 73473 65 - 16199 91 - 82812 117 - 82768 143 - 61967 169 - 34105 195 - 
14 - 10370 40 - 57445 66 - 84904 92 - 15909 118 - 04157 144 - 35846 170 - 06672 196 - 36$•r; 
15 - 42619 41 - 67965 67 - 23629 93 - 31729 119 - 09995 145 - 34154 171 - 18470 197 - 	166 
16 - 56979 42 - 41049 68 - 09202 94 - 95968 120 - 67888 146 - 02678 172 - 90970 198 - 2-,-hl 
17 - 87672 43 - 02217 69 - 13981 95 - 52012 121 - 16623 147 - 39752 173 - 86723 199 - 3-0;- 
18 - 76982 44 - 41775 70 - 91538 96 - 11264 122 - 75051 148 - 98297 174 - 37982 200 - I$3 - 
19 - 30639 45 - 42934 71 - 45314 97 - 47219 123 - 96270 149 - 73028 175 - 78666 
20 - 95157 46 - 30333 72 - 24654 98 - 48182 124 - 18604 150 - 84674 176 - 73956 
21 - 16789 47 - 55642 73 - 07611 99 - 17279 125 - 36285 151 - 29107 177 - 80001 
22 - 57832 48 - 98278 74 - 25719 100 - 23000 126 - 57414 152 - 04 167 178 - 78814 
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Pout' avoir plus d'argent. remplacez les octets 3A 

05 8[) 3C i? par 31-: 62 003(; 32. 

Pour avoir plus d'<u;gent. laites: l'Olil?  

POKE &877D.&62:POKE &877F.Ø 

Pour décoller'!!! II vous suffit de taperICANIFLY'. 

escriptiois Iles objets: D 
"EMPTY CHEST" sert à monter les escaliers en pierre. 

"HEAVY WEIGIIT" mettez-le au crochet. 

"MAGIC SI'ONE" utilisez-la devant le totem. 

"RUBBER SNORKEL" pour aller dans l'eau. 
"REMOTE DETONATOR' et "DYNAMITE" à utiliser clans 

la mine. 
"GRAVEDIGGER SPADE" pour creuser le trou sur l'île 

de droite. 
°D()GO S'l'ICK" sautez sur place où il y a le parchemin 

*TJ-IZ? OFFICIAI. POGO PLACE* 
"SAI,TN\%A"1'C:R CROWBAR" pour dégager le caillou sous 

l'eau. 
"PIRE PROOF SUIT" pour se protéger contre le feu. 

"AXI?" pour couper (au milieu) le pont avec les deux 

bougies. 
"BIBLE" pour ressortir indemne dc' la tombe dui se trou- 

ve 't gauche du pont. 
"PAIR OF FLIPPF.IRS" c'est une paire de palmes. 

"LARGE BRASS KEY" pour ouvrir la trappe clans le sou- 

10 REM Vies infinies sur TREASURE ISLAND DIZZY 

20 REM Pour le pack D7 CODEMASTER QUATTRO No.10 

 

( 

30 REM (C)  JOYSTICK 1991 

40 MEMORY &8FFF:MODE 1:POKE &A8A6,0 

50 FOR N=&A000 TO &AO4B:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &A8A7,0 

70 IF SUM<>7049 THEN PRINT"DATAS ERROR" END 

80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BB06 

90 MODE 1:LOAD"DISK",&8000:CALL &A000 

100 DATA 3E,C3,11,00,BF,32,0E,BC,ED,53,0F, BC, 21,21 

110 DATA A0,01,80,00,ED,B0,21,00,80,11,70,01,01,00 

120 DATA 10,D5,ED,B0,C9,21,15,BF,22,8A,41,3E,C3,32 

130 DATA 89,41,3E,C9,32,OE,BC,3E,01,C3,47,41,3E,02 

140 DATA 32,71,01,21,23,BF,22,E9,01,C3,70,01,AF,32 

150 DATA 63,AO,C3,FB,0D,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

terrain. 

Tous ces objets sont à échanger au vieux bonhomme: 

"VINTAGE BRANDY" contre "DEI IY'l )RATED BOAT'' 

"BAG OF GOLI) COINS" contre "OUTBOARD MOTOR' 

"HOOKIA\W"S'I'KEASTiRE" contre 	"C;.ILLO\ 	c)i 

PETROL" 
"SOLID COLI) EGG" contre "IGNITION KEY" 

Ces 4 objets ;er ire nl ü : ooir tin uncut avec du cub -

tant etc.... 
Construisez le oil il V a le pa 'chemin 1)-1\G1.1~' \O 

SWIMMING OFF TI-its PIER' puis y'( us pourrez Kasrr 

sur l'autre rive. Une fois de l'autre côté. remette' \c» 

30 pièces d'or ait bonhomme puis li,rr k' I>:II'c'Ile'inin. 

Quelques conseils: 
-Il y a des pièces d'or qui sont ute)tées Ixtr cxcin1Îv 

dans (les buissons ou des fleurs etc... 

-11 y en a une autre qui est dans le ventre du poisson 

oit se trouve le caillou qui bloque is I nulle e!:ttn 

-A vous de bien chercher! 

10 REM Qualifie a chaque fois sur TURBO ESPRIT D7 

20 REM (C) JOYSTICK 1991 

30 MEMORY &7FFF:MODE 1 

40 FOR N=&A000 TO &A02D:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

60 IF SUM<>3123 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END 

70 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL..." 

80 CALL &BB06:MODE 1:CALL &A000 

90 DATA 21,1F,A0,11,40,00,01,40,00,ED,B0,21,00,01 

100 DATA 1E,00,53,OE,41,DF,2A,A0,21,40,00,22,C7,01 

110 DATA C3,00,01,3E,10,32,61,41,32,7D,41,C3,80,02 

120 DATA 66,C6,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

Pour passer au tableau suivant a chaque lois, 

remplacez les octets 3E 05 32 04 04 par 3E 10 

32 04 04, puis remplacez les octets 3E 08 32 04 

04 par 3E 10 32 04 04. 

Pour passer a chaque fois au circuit suivant. 

faites: 1'OKI? &4 'I G I .&1Ø:POKE  &4171).&1O 

10 REM Vies infinies sur THUNDERCATS K7 

20 REM Version 'THRILL TIME' 

30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 

40 MEMORY &9FFF:MODE 1 
50 FOR N=&A0O0 TO &A03A:READ A$:A=VAL("&"+A$) 

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

70 IF SUt4<>6544 THEN 95 

80 ?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 

90 CALL &BB06:CLS:CALL &A000:EEND 

95 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" END 

100 DATA 3E,FF,CD,6B,BC,06,05,21,29,A0,11,00 
110 DATA 90,CD,77,BC,EB,CD,83,BC,CD,7A,BC,21 
120 DATA 00,BF,22,E3,08,EB,21,2E,A0,01,30,00 
130 DATA ED,B0,C3,D0,07,54,43,41,54,53,AF,32 

140 DATA 04,81,3E,C3,32,05,81,C3,D6,69,00,00 
150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

P2our avoir des vies infinies, remplacer les ttct 

1 411 913 35C2par214l39130G)C3. 

Pour avoir des vies infinies : 

POKE. &81o4.Q):TOKF &81Ø5,&C3. 
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apez 'ORDILOGICUS' au clavier pendant la présen- 
tation en VeetorBalIs. Vous serez directement en 

Training mode, l'énergie sera illimitée dans la phase 
3D. et en appuyant sur la touche RETURN vous 

Passerez au niveau suivant. 

Pour les pleases 31D, il suffit de suivre les flèches qui 
apparaissent en haut a gauche, ainsi que les appari-

tions cle messages (allez à droite, allez i gauche) 
prenez le bonus. Ne loupez aucun bonus sous peine 
d'une mort certaine! 
Pour les phases 21) (2ème niveau) : 
- Tapez l'épée clans le chaudron pour tuer les ennemis 
en l seule fois au lieu de deux. 
- Ne pas taper immédiatement la pierre étincelante. 
Sautez, tapez 8 fois (cela tue le monstre) ensuite resau-
ter, tapez la pierre étincelante. 
-'Papez la pierre immobile (lui est au-dessus du feu. 
- Tapez dans les pierres qui tombent, et récupérez 1 
hille (=7 hills d'au qui éteignent le feu (=5 flammes)). 
- Tuez le deuxième tigre, revenez sur vos pas et sautez 
le gouffre, tapez dans une des Pierres, qui tonlhent, 
récupérez la bille (? tirs) 
- l'assez le pont magique, tuez toutes les bulles qui sor-
tent de l'eau (= 10 points de vie) 
- Quand vous rencontrerez deux rondins immobiles sur 
l'eau. tapez dans le Feu (miracle) 

Niveau 5 
- Prendre le feu. 
- Lorsque vous arrivez sur la passerelle volante, tapez 
clans la boule orange (miracle) 

- Tuez les cieux dernières têtes volantes (= bonus) 
- Pour passez le précipice, s'accrocher à la corde, mon-
ter. (mais ne sautez pas), tapez sur l'étincelle et revenez 
sur la terre ferme. Maintenant élancez vous dans le vide 
(l'extase un pont magique) sans sauter. 
- Passage des piques. tapez et synchronisez-vous. 
- Au 2ème passage, tapez dans les piques au bout d'un 
certain temps, tout en étant sur ses gardes (20 points 
cle vies avec les 2 bonus trouvés), prendre le feu dans 
le chaudron. 
- Passez les lianes. 
- Tuez le bonhomme de neige. 

Niveau 8 
- Tapez chaîne. prendre rondin, tapez feu. 
- Au passage (.les gnomes, juste après un bonus appa-
raîtra un gros monstre, le tuer, il donne un bonus. 
- Retournez sur vos pas, un autre (monstre) apparaît. 
Refaite le plein (le fois pour obtenir 99 points de vie 
(facile pour vous!). 
- Passer les passages aux petites boules de poils. 
- Tapez dans la llamorèche à côté du précipice. (vous 
aurez le Clroit a 20 tirs). 
- Sautez sur le rondin. 
- Le monstre nécessite 10 coups (lus tuer en 2 fois en 
haut) gardez 6 coups pour tuez la fourmis qui est juste 
après. Durant la bataille contre les deux Monstres restez 
sur la passerelle, le plus loin possible et tirer quand 
vous êtes en haut. 
- Le prochain monstre facile!!! Tapez dans le feu et tirez 
(plus de feu) retapez. 
- Le dernier retire un point de vie, à chaque coup ole 
feu qu'il vous touche. 
Maintenant vous pouvez admirez la fin de superbe jets. 
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pa rlez 
 à lolo n'importe quand et clites lui trois fois 

SPAM et ensuite Ill IBlJG: O0000h.un menu se-

ciel !!! Tapez 1 et entrez un code objet: 

l(~:magic shield 
23: magic dl't Iii )i' 

?ti:s\Vanlh hoot 
Iii: ;lass sword 

:magic how 

58:sfell (laites jouer le paramètre Quality) 

f :ke)' (faites jouer le paramètre Quality) 

SS:golcl coin (faites jouer les paramètres Quality et 

Quantity) 

Si votre biros est séparé dc ses compagnons et 

qu'il vous est impossible de les retrouver (situa-

tion fréquente après une fuite en catastrophe lors 

(l'un combat), pas de panique, il vous suffit (l'entrer 

dans un tableau et (l'en ressortir. (use skiff- use skiff): 

la bande est alors au complet. 

VOici quelques trucs hour tous ceux qui possèdent 

le merveilleux PCTOOLS. Sauvegardez une par-

tie. Dans le répertoire SAVEGAME. 

l-:ditez le fichier O13JLIST. 

Pout' avoir Un LEVEL correct: éditez le secteur 7 et 

10 'Caractéristiques jouables pour ULTI14A VI 

20 par Guillaume PERNOT 
30 OPEN "O",#1,"utrainer.com":C=O 

40 FOR I=1 TO 144 
50 READ A$:B=VAL("&H"+A$) 

60 PRINT #1,CHR$(B); 

70 C=C+B 
80 NEXT I 
100 IF C<>14771 THEN PRINT"ERREUR":CLOSE #1:KILL"utrai-

ner.com" 
110 SYSTEM 
120 DATA EB,7D,90,73,61,76,65,67,61,6D,65,5C,6F,62,6A,6C 
130 DATA 69,73,74,2E,20,20,20,00,FF,FF,FF,FF,63,63, 63,63 
140 DATA B8,01,3D,BA,03,01,CD,21,8B,D8,B8,00,42,33,C9,BA 

150 DATA 01,0A,CD,21,B4,40,B9,04,00,BA,1C,01,CD,21,B8,00 
160 DATA 42,33,C9,BA,01,OB,CD,21,B4,40,B9,04,00,BA,1C,01 
170 DATA CD,21,B8,00,42,33,C9,BA,01,09,CD,21,B4,40,B9,04 
180 DATA 00,BA,18,01,CD,21,08,00,42,33,C9,BA,01,OE,CD,21 

190 DATA B4,40,B9,04,00,BA,18,01,CD,21,B8,00,4C,CD,21,B4 

200 DATA 4A,BB,80,03,B1,04,D3,EB,43,CD,21,BC,80,03,EB,90 

remplacez les offsets 233.2 iti.t98. i99.>Ç%)G)S >l par 

6i. 

Pour avoir une force non moins intéressante, édi-

tez le secteur 4 et remplacez les offsets 

257.258.259.260 liar FE (Vous pourrez porter une 

multitude (l'objets). 
Enfui, pour avoir une intelligence hors du commun 

clans le secteur 5, remplacez les offsets 257.258.259 et 

260 par FF. 

Pour avoir des vins infitlies, remplacez les octets 3A 
	

P our avoir Iles vies infinies, faites POKE &2954,0. 

Ci AS 31) 32 pai 3A C5 AS 00 32. 

EN *KAZ 
UNE GRILLE 

TU PARTAGERAS 

3615 JOYSTICK 



' Vies infinies à VOODOO NIGHTMARE 

' par Antonio SIMOES à taper en GFA 3.XX 
DATA "VOODOO NIGHTMARE","A:\AUTO\F13.PRG" 
DATA "Vies inf. 1",&HO85CA,&H53790000,&H60040000 

DATA "Vies inf. 2",&H1178C,&H53790000,&H60040000 

DATA "FIN" 

Pour avoir (les vi CS infinies, recherchez Clans le fi-
chier 'F13.PRG', les octets 5379 0000 113D4 

6A06 et remplacez-les par 6004 0000 113D4 
6A06. Ou rendez-vous à l'offset S85CA. Toujours 
pour avoir des vies infinies, recherchez les octets 
5379 0000 1 BD4 41F9 et remplacez-les par 6004 
0000 113I), •î1F9. Ou rendez-vous a l'offset $1178C. 

Sur n'importe quelle planète, vous ramasserez 
toutes les capsules et caméras, vous vous débar-

rasserez. CIe toits les ennemis encombrants et vous 
vous dirigerez vers la porte. Vous placerez des ca-
méras tout autour et vous vous placerez entre les 2 
piliers cle la porte et détruirez tous les ennemis sans 
trop (le difficultés et sans trop perdre d énergie. Les 
ennemis (terre) ne rappliqueront que si vous détrui-
sez les ennemis volants, donc vous pouvez circuler 
avec (les engins volants au dessus cle vous sans 
crainte. Pour récupérer de l'énergie, il vous soffit 
d'attendre. VOUS verrez votre niveau remonter petit 
a petit. Quand vous aurez trouvé la capsule pour 
passer en mode vaisseau, évitez de voler car le vais-
seau consomme beaucoup plus d'énergie que le 
tank. N'oubliez pas de récupérer vos caméras avant 
(le passer la porte. 

• Brouzoufs infinis pour VERMINATOR 
par Antonio SIMOES à taper en GFA Basic 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR i%=0 TO 444 STEP 2 
READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 

sum=sum+VAL("&H"+a$) 
NEXT i% 
IF sum<>&H29C457 

PRINT "Erreur dans les datas" 
END 

ENDIF 
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER" 
-INP (2) 
BSAVE "A:\VERMINAT.PRG",adr%,444 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!" 
DATA 601A,0000,018E,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 
DATA 0000,0000,0000,0000,2A4F,2A6D, 0004,202D,000C,DOAD 
DATA 0014,DOAD,001C,0680, 0000, 0300,2F00,4855,4267,3F3C 
DATA 004A,4E41,4FEF,OOOC,42A7,3F3C,0020,4E41,5C8F,4FF9 

DATA 0000,0400,4879,0000,0156,3F3C, 0009,4E41,DFFC,0000 
DATA 0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,23F9,0000,0010 
DATA 0000,014E,23FC,0000,018E,0000,0432,4879,0000,00CE 
DATA 3F3C,0008,3F3C,0008,3F3C,0001,3F3C,001F,4E4E,4FEF 
DATA 0000,4879,0000,014C,4879,0000,014C,4879,0000,017B 
DATA 3F3C,0003,3F3C,0048,4E41,4FEF,0010,23C0,0000,0152 

DATA 06B9,0000,0100,0000,0152,2F00,2F00,2F00,3F3C,0004 
DATA 3F3C,004B,4E41,4FEF,0010,42A7,4E41,2F00,46FC,2700 
DATA 2039,0000,0010,BOB9,0000,014E,670A,23FC,0000,00F8 
DATA 0000,0120,201F,08B9,0000,FFFF,FA0F,4E73,2F00,461C 
DATA 2700,2039,0000,0010,BOB9,0000,014E,661A,0839,0000 
DATA FFFF, FA07,201F,2F3C,0000,0132,08B9,0000,FFFF,FAOF 
DATA 4E75,201F,08B9,0000,FFFF,FA0F,4E73,48E7,FFFE,2079 

DATA 0000,0152,2248,217C,000D,BBA0,2A38,4CDF,7FFF,4E73 
DATA 0000,0000,0000,0000,0000,1845,496E,7382,7265,7A20 
DATA 6C61,2064,6973,7175, 6574, 7465, 2064, 6520, 5645,524D 
DATA 494E,4154,4F52,0041,3A5C,4155,544F,5C56,4552,4D49 
DATA 4E2E,5052,4700,0000,003A,2206,OA1C, 0606,140A,2A08 
DATA 2212, 2000,ø000,00ø0,00ø0,ø000,0000,øø00,0000,0øøø 
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10 REM fuel infini sur VINDICATORS 

20 REM version DISK - compil THE WINNING TEAM 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 140DE 1:FOR A=&B0 TO &E3:READ A$ 

50 B=VAL("&"+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 

60 IF C<>2865 THEN PRINT"DATA ERROR t":END 

70 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

80 CALL &BB06 

90 CALL &B0 

100 DATA 21,00,01,11,00,00,0E,41,DF,C4,00,21,C7,00 

110 DATA 22,42,01,C3,00,01,3C,C0,07,21,D5,00,11,8D 

120 DATA A0,01,0D,00,ED,B0,C3,00,A0,21,18,01,22,46 

130 DATA 14,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

Compal WINNING TEAM 

Pour avoir (lu fuel infini: 

POKE &i446.&18 

POKE &'1447.&1 

Pour avoir du fuel infini, recherchez les octets D2 

l6 (:I) 67 et remplacez-les par D2 *16 18 01. 

Ou rendez-vous à la piste 10, secteur 1, adresse C6 

BLOCK EDITOR V1.0 

' VIXEN Trainer ; JOYSTICK (C) 1990 

DATA 180694,"Vixen",1,"vies illimitees" 

sum: 

DATA 0002,0,00016000,00000016,0001,3f,36,0 

DATA 00016000,000000aa,0001,4a,53,* 

Pour avoir des vies infinies, prenez un éditeur de 

secteur et allez au block 176 à l'offset Saa et 

remplacez la valeur $53 par la valeur $4a et recalcu-

lez le checksum. 

Pour avoir Iles vies infinies, changez sur le 

block 122, offset $32, l'octet 53 par 4A. 

Stir l'écran (le présentation, appuyez en avant et 

à gauche et tenez enfoncé l'un Iles boutons cle 

fire. Il apparaîtra alors SELECT STAGE. 

Choisissez alors votre tableau cle départ en bou-

geant en haut ou en bas. 

Pour choisir un round, lorsque l'écran titre ap-

paraît, pressez les ceux boutons et posez en 

haut à gauche du CD1. Gardez-les enfoncés. Votre 

round peut maintenant être sélectionné en pres-

sant en haut et en bas. 

Lorsque vous affrontez le Boss. allez tout d'abord 

au van et laissez le vous sauter dessus. A partir 

de là , quelle que soit sa distance par rapport à 

vous, vous pourrez le frapper (cela ne marche que 

lorsqu'il se trouve à vôtre gauche). 

aper 'GREEN CRYS'1AL' dans les high scores 

[)our avoir les vies illimitées. 

Pour avoir les vies illimitées, prendre un éditeur 

de secteur et mettre au block 5403. offset $9A, 

l'octet 4A à la place' de 53. 

Codes (les niveaux: Mantids, Cicadas, 
PsvI1icls, Pierids, Satyrid, Lvcaenicl, Pvralid, 

Noctuicl. 

Cheat Mode: A mettre à la place clu code 
du niveau en appuyant sur la barre espa-

ce: 
Pluto = 999 armes 1 l'infini, 
Jupiter = Temps à l'infini, 
Mars = Pour avoir toutes les arrhes, 
Mercury = Pour voler pendant tout le jeu, 
Saturn = Pour voir où sont les passages secrets 
(grand L à l'envers se trouvant clans les trous). 

Pour avoir les crédits infinis, chercher 53 39 00 00 8L B7 

13, remplacer par 4A 39 00 00 8E B7 13. Pour avoir les 
vies infinies, chercher 53 39 00 00 8E BB 61, remplacer par 
4A 39 00 00 8E BB 61. Pour avoir l'énergie infinie, chercher 
51 B9 00 00 131, remplacer par 4A B9 00 00 131. Pour avoir 
le temps infini, chercher 53 39 00 00 13F 2D 4E. remplacer 

par 4A 39 00 00 13F 21) 4E. Pour avoir 999 munitions à l'infi-
ni, chercher 08 05 00 00 00, remplacer par 08 05 09 09 
09, chercher 53 39 00 00 1311 3E. remplacer par 4A 39 00 
00 1313 5L'. 

 

D uns le tableau Bonus se placer en has à gauche, cela vous 
permet d'éviter lotis ]es ennemis 



I Choix du level des sauvegardes dans WING COMMANDER ~3 
taper en Turbo Pascal 6.0. Les sauvegardes sont numéroté dc 
gauche à droite et de bas en haut. Sauvegardez ce programme et 
mettez l'exécutable dans le sous répertoire GAMEDA'l avant de le 
lancer. I 

var f:file of byte; 
n,level:byte; 

Pour choisir son level de départ 

Numérotez les lits des sauvegardes de 1 à e 
1 — 2 ( lits les plats éloignés ) 
3_4 
56 
7 — 8 ( lits les plus proches ) 

Avec les Norton Utilities ou DISKEDIT: 
* éditez le fichier SAVEGA\ME.WLI) 
* allez à l'offset (828 * 1yumero du lit)+381 
* mettez le niveau choisi. 

Avec PcTools: 
* éditez le fichier SAVÉGAvv1UaWWE-D_ 
* 

Sauvegarde Secteur Relatif 	Offset 
1 	001 381 
2 	002 185 
3 	003 501 
4 	005 305 
5 	007 109 
6 	008 425 
7 	010 229 
8 	012 033 

* Mettez à l'adresse donnée par ce tableau le niveau de 
départ. 

C est dur les champs d'astéroïdes, hein? Voit;i coin-
ment en fonçant tout droit, les passer hid lement et 

rapidement_ Mettez les afterburners en marche et tour-
ner sur vous-même (faites des tonneaux) en appuyant 
sur Insert ou 'Supprime' du clavier numérique tout en 
laissant les afterburners. Vous avez` I chance sur 10 (le 
vous écraser stir un astéroïde, mais normalement vous 
déviez simplement de votre trajectoire. Il vous suffira 
(le vous remettre dans la bonne direction en évitant 
quelques astéroïdes. 

begin 
assign(f,'SAVEGAME.WLD'); 
reset(f); 
moriteln('Choix du level pour wing Commander'); 
writeln('Par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK'); 
write('Numéro de la sauvegarde: 
readln(n); 
writeln('Choix du level: '); 
readln(level); 
seek(f,(828*n)+382); 
write(f,level); 
close(f); 
writeln('Level ',level,' installé pour la sauvegarde ',n); 

end. 
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BLOCKEDITOR V1.0 
'Wrath of the Demon (C) Joystick 1991 
'pendant le jeu appuyer sur 'F3' pour vous recharger en énergie 
DATA 0002,0,00000000,0000004,0004,82,77,33,AD,A0,68,36,87 

DATA 	0,00000000,0000156,004A,41,FA,00,3C,43,F9,00,04,82,00, 20,3C,00,00,00,40 

DATA 	12,DB,51,C8,FF,FC,41,F9,00,06,00,00,43,F9,00,07,D0,0A,20,3C,00,00,2F,F0 

DATA 	12,D8,51,C8,FF,FC,23,FC,00,04,82,00,00,07,D5,C0,4E,F9,00,07,D0,0A,21,FC 

DATA 	67,00,00,4E,07,EB,4E,F8,04,00,60,00,00,14,43,F9,00,04,82,00,20,3C,00,00 

DATA 	00,40,12,D8,51,C8, FE, FC,41,F9,00,06,00,00,43, F9,00,07,D0,0A,20,3C,00,00 

DATA 	2F,F0,12,D8,51,C8,FF,FC,4E,71,4E,71,4E,71,4E,71,4E, 7l,4E,F9,00,07,D0,QA 

DATA 	21,FC,67,00,00,4E,07,E8,4E,F8,04,00,* 

Pour avoir des crédits infinis, appuyez sur les deux 
boutons, cle la souris pendant tout le chagement.  

projectiles du 2ème gobelin tout en frappant le ler. On 

peut utiliser une potion car le ler vous en donne une, 

après l'avoir tué. 

Pour avoir Iles vies infinies, changez sur le boot-
block clu disk 1: 

Offset SØØ4: A068 3687 par 8277 33AD 
Offset SO4 A: 6000 0014 43F9 0004 8200 2030 
0000 0040 12D8 51C8 FPFC 41F9 0006 0000 
43F9 0007 DRCA 203C 0000 2FFO 12D8 51C8 
FFFC 4E71 4E71 4E71 4E71 4E71 4EF9 0007 DOOA 
21FC 6700 0041; 0718 4EF8 0400 par 41FA 003C 
43F9 0004 8200 203C 0000 0040 12D8 51C8 
FFFC 41F9 0006 0000 43x9 0007 DOOA 2030 
0000 2FFf 121)8 51C8 FFFC 23FC. 0006 8200 
0/007 D5CÇe 4EF9 0007 DFOi\ 21FC 6700 004E 
07E8 4EF8 Ø:ØØ 

3ème partie (contre le dragon): 

Lui donner clans l'ordre, un coup clans la tête, un coup 

clans le ventre, et faire un bond en arrière et ainsi de 

suite jusqu'à ce qu'il meure. 

4ème partie 
Aller à gauche jusqu'à trouver une clé et retournez à 

droite pour sortir des grottes. 

5ème partie (contre la bête des cavernes): 

Lui donner 2 coups à la tête et faire un bond en arriè-

re, avancez vers lui et refaire un bond en arrière juste 

avant qu'il vous conne un coup et recommencez ces 

9re
uelques astuces pour passer les niveaux: 

partie (avec le cheval):  
Ne ramassez clue les potions vertes et dorées, ce sont 
les potions de vie. 

2ème partie: 
Restez à gauche de l'écran afin de pouvoir éviter les 

actions jusqu'à ce qu'il pleure. 

6ème partie (le monstre (les marais): 

utiliser la potion de destruction, ensuite essayer de le 

coincer à droite cle l'écran et lui donner une série (le 

coups à la tête. Vous pourrez le détruire sans utiliser 

cle potion de vie. 

Voici une I.~idouille permettant cle choisir son niveau 
de départ et de posséder 3 potions de vie, d'invul-

nérabilité et de destruction. 
Pour ceci, effacez le fichier de sauvegarde 
'\\'RATH.SAV' et débutez une partie. Sauvegardez la 
guard vous avez fini l'étape clu cheval et choisissez le 
numéro 1 pour lit sauvegarde. Prenez ensuite un édi-
teur de secteur et éditez le Fichier 'fit RA"l'11.SAV. 
Modifiez ensuite l'octet numéro 8 et entrez lu valeur du 

tableau où vous désirez reprendre la partie entre 02 et 

12 (en hexadécimal c'est à dire en passant par les 

valeur de OA (10 en décimal) et OF (15)). Modifiez 

ensuite les octets numéro 24, 26 et 28 en y mettant la 

valeur 03. Sauvegardez le tout et recommencez le jeu 

en chargeant cette partie. 

Quand vous en aurez marre de jouer, n'oubliez pas cle 

sauvegardez votre partie en numéro 1. 

EN *SOS DES SECOURS TU TROUVERAS 
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cpc XENOPHOBE 

Pour avoir de l'énergie infinie allez en piste 23 sec-
teur 12 à l'adresse &98 et remplacez le 86 par un 

00. ou bien remplacez les octets 26 84 El) 44 86 par 26 
84 EL) 44 00. Pour avoir les vies infinies allez en piste 
23 secteur 12 a l'adresse &B2 et remplacez y le 35 par 
un 00, ou bien remplacez les octets 21 24 81 35 F2 par 
21 24 84 A7 F2. 

Pour avoir cie l'énergie infinie : POKE &0810,0 

Pour avoir les vies infinies : POKE &082A,&A7 

10 REM Vies et energie infinies sur XENON 
15 REM version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 

40 FOR N=&AOOO TO &A02B:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>3114 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS: END 
70 ?"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB06:MODE 1 
80 POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0 
90 LOAD"DISC",&8000:CALL &A000 
100 DATA 21,00,80,11,84,03,01,00,08,ED,B0,21,1F,A0 
110 DATA 11,40,00,01, 50,00,ED,S0,21,40,00,22,DA,03 
120 DATA C3,84,03,AF,32,10,08,3E,A7,32,2A,08,C3,78 
130 DATA 05,00,00,00,00,00 

Pour avoir les rtes infinies, chercher 53 21) 05 48 66, 
remplacer par 4A 21) 05 48 66. Pour avoir l'énergie 

infinie, chercher 04 DE 4C DF 00, remplacer par 00 
00 4C DI.  00. Pour que les ennemis ne tirent plus et 
avoir le long tir, chercher 03 01 OA 18 00 OA, rem-
placer par FF 01 QA 18 00 00 (il faut refaire FF dès 
que l'on perd une vie pour clue l'ennemi ne tire plus). 

10 REM Energie infinie 

15 REM sur XENOPHOBE version Disk 

20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Haubert 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 

40 FOR N=&A00O TO &A02F:READ A$:A=VAL("&"+A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 

60 IF SUM<>4558 THEN 65 ELSE 70 

65 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT "1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
80 PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE" 
90 PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 

100 ?:IF C=1 THEN POKE &A00E,&91:POKE &A013,&98 
110 PRINT"INSEREZ VOTRE JEU ET DEPROTEGEZ-LE" 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &A000 

130 POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0:RUN"DISC" 

130 DATA 3E,03,32,A4,A8,CD,20,AO,3E,4E,32,2D,AO 

140 DATA 3E,00,32,DC,81,3E,00,32,E1,81,CD,20,AO 

150 DATA 3E,02,32,A4,A8,C9,21,00,80,16,25,0E,94 

160 DATA 1E,00,DF,2D,A0,C9,66,C6,07,00,00,00,00 

Pour avoir de l'énergie infinie allez en piste 3-' 
secteur 94 a l'adresse &IDC et remplacez le 91 

par un 00, ou bien recherchez les octets 21 13C 00 
7E 91 et remplacez les par 21 BC 00 7E 00. 
Ensuite, allez i l'adresse &Ø1E1 du même secteur et 
remplacez y le 98 par un 00, ou bien recherchez 
les octets 	213 7E 98 27 et rciWI1acez les par ?? 211 
7F 00 27. 

Pour avoir cle l'enei;gic infinie 

POKE &F9F.4,0. 

POKE &F9E9,0. 
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-500 000 F dès le départ: 
Une fois dans l'armurerie, on prend 1 vaisseau gris (le 
moins cher 3000 F.); et on choisit le tir simple jaune. 

(le premier en haut à gauche), on clique sur le visage 
du personnage en haut à gauche et voilà 500 000 F. 
-Si on se sert des touches : P1,P2,F3,F4. On peut choisir 

au choix 4 vaisseaux qui sont équipés avec déjà 
quelques armes mais auxquelles on peut en rajouter. 

Seul défaut on ne peut pas mettre plus cle 10 armes 

sinon le jeu bloque. 

Munissez votre vaisseau du plus puissant laser qui soit, 

et au moment où vous approchez du monstre tie fin du 
premier tableau, positionnez-le vers l'arrière milieu de 
l'écran (à l'opposé), mettez alors le joystick en autofire 
et observez. 

Brouzoufs infinis pour X-OUT 
par Antonio SIMOES à taper en GFA BASIC 3.XX 

INLINE adr%,512 
FOR iô=0 TO 239 STEP 2 

READ a$ 
DPOKE adr%+i%,VAL("&H"+a$) 

sum=sum+VAL("&H"+a$) 

NEXT i% 
IF sum<>&H191913 
PRINT "Erreur dans les datas" 

END 
ENDIF 
PRINT "Insérez une DK pour sauver le loader" 
..IUO I I 

BSAVE "A:\XOUT.PRG",adr%,239 
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!!" 
DATA 601A,0000,00CC,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000 

DATA 0000,0000,0000,0000,4,879,0000,00AC,3F3C,0009,4E41 

DATA DFFC,0000,0006,3F3C,0007,4E41,DFFC,0000,0002,4879 
DATA 0000,0030,3F3C,0026,4E4E,DFFC,0000,0006,4279,00FF 
DATA 8240,7E01,4BF9,0001,CFFE,6100,003C,4BED,1400,5247 
DATA 5379,0001,CFFE,66EE,23FC,0000,0350,0000,0010,7E06 
DATA 207C,0000,009E,227C,0000,0350,32D8,51CF,FFFC,33FC 
DATA 4AFC,0001,D608,4EF9,0001,D000,3F3C,000A,3F3C,0000 
DATA 3F07,3F3C,0001,3F3C,0000,42A7,2FOD,3F3C,0008,4E4E 
DATA DEFC,0014,4E75,33FC,6004,0002,0916,4EF9,0002,0000 
DATA 1B45,496E,7382,7265,7A20,6C61,2064,6973,7175,6574 
DATA 7465,2064,6520,582D,4F55,5400,0000,0002,1E3E,0000 

Plus vous gaspillez de brouzoufs plus vous en avez' 

Ca vous branche? Recherchez sur le Disk 1 les oc-
tets : 91 B9 00 07 FE 00 61 00 et remplacez-les 

par Dl B9 00 07 FF. 00 61 00. Ou rendez-vous à la 

piste 27, secteur 2 et offset $ l D7. 

Ce truc est à utiliser avec la cartouche ULTIMA'l'F. 
KIPPER. Pour avoir des brouzoufs infinis, lorsque 

le choix des vaisseaux apparît il l'écran et appuyez sur 

le 'RING'. Ensuite recherchez les octets 91139 0007 
FEOO 61000 et remplacez-les par 6004 0007 I-TOQ 

6150'). 

Au magasin, achetez le vaisseau le plus cher (celui 

qui ressemble à un hélicoptère) ensuite achetez la 
protection immobile et au lieu de cliquer sur le vais-

seau, cliquer stir votre somme cl'argent et vous aurez 

500.000 brouzoul:s (unité monétaire française). Cette 
opération peut être utilisée autant de fois que vous 

y oulez mais il faut que cela soit le premier vaisseau. 

PISTE EDITEUR V1.1 

Brouzoufs infinis par Antonio SIMOES pour X-OUT 

à taper en GFA 3.XX 

à la suite du PISTE EDIYFUR V 1.1 

DATA "X-OUT" 

DATA "Brouzouf inF",0,27,2,&H1D6,&H1E91B900,&H1ED1B900 

DATA "FIN" 

XEVIOUS 

Pour avoir 255 vies, remplacez les octets 3E 05 

32F003 par 3EFE3-P003. 

our avoir 255 vies, faites: POKE &0454, &FF P 

EN `IDX 
LES TESTS DE JEUX 
7U RETROUVERAS 
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10 REM Energie Infinie sur YIE AR KUNG-FU (Disk) 
20 REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC' 

30 REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 

40 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil 
50 PRINT"Face YIE AR KUNG-FU...":CALL &BB18 

60 MEMORY &3FFF:LOAD"kungfu.sbf" 

70 FOR p=&40D4 TO &40DA:READ a$:a=VAL("&"+a$) 
80 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT 

90 IF ck<>&386 THEN 100 ELSE CALL &4000 
100 PRINT"Erreur dans les datas !":END 

110 DATA CD,7A,BC,AF,32,18,8A 

10 REM invincibilité pour YIE AR KUNG FU 

20 REM version disk - compil micro club 5 

30 REM (C) JOYSTICK 1991 

40 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 

50 CALL &BB06:MEMORY &3FFF:LOAD"KUNGFU. SBF" ,&4000 

60 FOR A=&3EO0 TO &3E04:READ B:POKE A,B:NEXT 

70 POKE &40DA,&CD:POKE &40DC,&3E:CALL &4000 

80 DATA 175,50,24,138,201 

Conrepil LA COLLECTION 

Pour avoir de l'énergie infinie, remplacez les octets 31) 
32 FA 88 par 00 32 FA 88. Ou allez a la piste 12, sec-

teur 46. adresse 0098, et remplacez le 3D par 00. 

compil MICRO CLUB 5 

Pour être invulnérable: 

.3AFA883D32FA88 PAR 3AFA880032FA88 
Ou rendez-vous à la piste 9. secteur 41, adresse 98 : LE 3D 
en 00 

our cure invulnérable P 
YOKE &8A18,0 

EN *NEWS 
LES INFOS TY FEUILLETERAS 

3615 JOYSTICK 



® 	, • 

Pour avoir (les vies infinies aux cieux joueurs, re- 

cherchez 	clans 	le 	fichier 

'AUTO\Z_YI\jAPS17.PRG'. les octets 0439 0001 
0000 991A et remplacez-les par 0439 0000 

0000 991A. 

Rendez-vous à l'offset S2796 

Pour avoir des vies infinies, recherchez clans le fi- 

chier 'ZA 	ON.COM', les octets 2E 813 1I? PO 

04 et remplacez-les par 2E 8B lE PO 03. 

4.111  

avoir le cheat mode taper en même Pour 
temps pendant le jeu sur les touches .1 et 

K et hour aller au level de votre choix taper 

j et la touche du numéro du level (de 1 a 6) 	, 
ex: touches j et 1. 

pendant le jeu `J' et 'K' simultanément pressez 

pour avoir cle l'énergie 111Im ic. 

P ressez simultanément 	̀J' et le numéro cdu ta- 

bleau désiré. 

Pour avoir des vies infinies remplacer 3A 2( SB 

3D 32 par 3A265B0032. 

® • 	
, • . 

Pour les vies illimitées avec une cartouche cher-

cher 53 79 00 00 59 la et remplacer par -fa 79 

00 00 59 la 

Pour avoir de l'air infini, faites. 

POKE &8EB1,0. 
Pour avoir clu power infini, faites : 
POISE &8FPE.0. 
Pour avoir cle l'énergie infinie. faites 

POKE LBNB iø. 
Pour avoir du temps infini, faites 

POKE &8E50,0. 

'w 
Pour avoir des vies infinies, faites 

POKE &A182,0. 

1601 
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EN VENTE 
PAR 

-------------------------------------------- 

O000ps... J'ai raté la 11P° partie du Ilème volume de la Bible des Pokes! 

Je veux absolument la recevoir chez moi et je joins un chèque à 
l'ordre de JOYSTICK, 103 Boulevard Mac Donald, 75019 Paris. 
VOLUME 1 DE A à G: 40F*  (Le port est gratuit). 
*Tarif pour la France Metropolitaine • Rajouter 10 F pour le reste du monde. 
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