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pouvoir se faire entretenir.
JOYSTICK Hebdo,
toujours bo,

03! allé faire un tour au Bus Palladium,
admirer l'ordes Tilts Plus et applaudir les programmeurs fran-

Qis pAmeés.

utant dire que l'on n"a pas eu mal aux mains !
Entro Henri (LEGOY) affolé au bar, ZOOMANT les allachées
do grosse passant a ponéoe do son 'JOYSTICK', Cyril (DRE-
VET) drivant sa (TURBO) cup de champagne et Daniel
(omsg. un de nos bidouilleurs de génie (venu sans son
o e LAURO), crackant devan! son POKE A COLA, la
soir¢e s'est genTILTement passée pour votre hebdo galacti-
Quo.
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SOLUTION
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POURUN
LISTING

S50 F

POUR
UNTRUC

Envoyez-nous vos

SOLUCES, PLANS,

VIES INFINIES, TRUCS,
ASTUCES, 8IDOUILLES,
inédits, pour des Jeux ou des
Solts, quel qu2 soil volre odi-
nateur, el ROLS VOUS emerrens
un chégue si volre trouvaille
est publide, Allez-y... Ce n'esl
pas 12 place qui nous
mangue.. MM £z n‘oubliez pas
ginciguet la marque g2 vole
Osdinzteur

JOYSTICK HEBDO.

wex Crack

177, ue Saint-Honoré, 75001
Paiis

Tapez le p

amme et sauvegarde
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de I'utiliser,
ou cassette, mettez 1 dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMME™;

CW\... CRACK

Méthode d'utilisation des listings:
egardez le en lui donnant un NOM, sur une disquelte,
reprennez cette disquette

Retirez cette disquelie ou casselle, introduisez le j jeu original, et tlapez RUN

Nos 3000 salariés (person-
nel administeatif non
compris) ont bossé nuit el
jour pour ponidre, et Iz mot
es! faible, foules ces mer-
vedleuses bidouilles, ces
astuces magiques el ces
trucs maléhiques peur faire
durer e plaisir ! Les 100
millions de letres qua vous
NOUS w2 envayd, soal ac-
tuzllement relardées par la
gréve des postes. DON'T
PA: AC 1 Vos listings seroal
édiles diés que ncus les
recevions. Ua bosse ferl
comme en Tu rqrne 1) sur
64 el sur AMSTRAD CPC,
mais du calé des ATARI ST
e des AMIGA c'est pas fer-
nible (d"accord c'est plus
dur sur sei2e bits, mais n'en
rofitez pas') quant aux
HOMSON e1 PC c'es! car-
rémanl Je désart N
Cette somaine Patrick
FURARD empochs 800
francs en "cheik™ pour
les 4 vies sur AMSTRAD
disk, mbme chose pour
Pierre d'ANTONY un
fana du CPC 464, pour
ses quatre lislings K7.
Quant & Olivier de
COLMAR son listing de
BACKLASH sur ST lui
rapporto 200 francs
.Soit un Jackpot de
plus de 1800 F. cette
semaine.
JOYSTICK I'Hebdo de notze
"EPOKE" yous donme rende?
wous le 30 Novembre, dans
son prechain numéro, avec
un dossier Géanl sur lous
les trucs de FREDDY HAR-
DEST, el b2 poster de LED
STORM la conversion cu
jeu d'ascade de CAPCOM
par GO*

31 hAL
720°

Si votre hardeur pour le skate
déborde, bloquez vos listings et
topez ces petites roues ( ou l'inverse,
peut-étre )

L [T

A\ T A Ty T D

1 *Vies inlinles sut 723° version Disquetiz

18 Y=8-RESTOAE 38-FOR X=84208 T0 &4386:READ AY=Y4APOKE X ANEXT
23 IF Y=37485 THEN 258 ELSE PRINT'ERRZUR DANS LES DATASEND

38 DATA 254 0.32.3,135.59,67,254,1,32,7 221,54,15,246,14,16 281 254 2

43 DATA 32,7 221,54.12,249,14.13 281,254 3,32,15,221 54 30 233,221 126
50 DATA 12.214,16,221.1159,12,14.31 261,254.4,32,7 221 54,17,246,14 18
£0 DATA 221,254 5,327,221 54,16,246.14,17 281,254 6,32, 7,221,54.13

7O DATA 2421414201254 7 327,221 54 271 2381428 281 2548327

B3 DATA 221 54.14247.14.15201,254 5,307 221 54.35.162,14.35, 281,254
93 DATA 12.32.19221,229.225.17 6,6.25,124. 214,16 221, 117.21,221 119
129 DATA 22,14.23.281,254.11 32.18.221,228225,17 6,8 25,124,214,16,221
118 DATA 117 20,221,119.21,14,22,201.254,12,32,16.221,225 225,171 8 25
128 DATA 124.214.16221,117.16,221,119.17.14,18 261,254 13.32,15.221
120 DATA125,3214,16.221,118.3 221 54 26 233 14 27 201,221 542932
142 DATA 221,54.38.235,14,31,201 243,33 57,125,17.57.938,1,8,13.237
150 DATA 176.3354,106,17.55.189,1.9,16.54.8 237 176 54,195,35 54 52,35
169 DATA 54,67 33.213,65,17,57,109,1,13.0,237 176,33 64,105 54 235,33
178 DATA 83.125,17.63,189,1.21 2.237,176,33.265 64,221,533 68,125,35 224
182 DATA 126,225,3.66.221,225 225,93,124 214,16.87 6.0.221.9237.176
192 DATA 237 1158 8419557108237 123 0 B4 22524 222 225231 152
203 DATA 64.217.195,137,198.34.215,66,124 214,16,183 34 251 66 3453 67
213 DATA 229,124,214,16,103 34 218,66,225,43,43,43 34 227 66,3534 230
2208 DATA 6617 8.0.25,34 3 6717.16,0,25.34,11 67 17 8,16,2534 8 67 17
230 DATA 3‘@’25.3»4.23.5?.243_21 7,237 57264201

250 Y=0X«54120:RESTORT 25Q:VHILE £S>"E0"

260 READAS \r YoVALI R AS) POKE X VAL"& s LEFTS{AS. 1))

273 POKE Xe I VAL B BIGHTSIAS 1)) X=X+ 2.WEND

202 IF ¥=1584 THEN 323 FAINT"ERREUR DANS LES DATAS™END

253 DANTA 16.65,8D.61,B3.21,34.01,CE.25,4B,7A.54,91,54,1A61 80 20

300 Y=0 RESTORE 333:F0R X«82E80 TO &BESY

318 q: l:tr) APCKEXAY=Y:A; h..X'l

3228 IF Y3034 THEN 353 PRINT'ERREUR DANS LES DATAS 81D

332 C-ATH 33 65,114 225,63.67.155,21365.33,146,190,34,155,115.155.213.117.33
340 OATA 184 12854 8.195,160,15

358 MENORY B1FEF.LOADDISK®

353 !.'{:':[ 1.PAINTPATIERCE JE REFLECHI I

372 CALL 8BIed
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AMSTRAL

GREEN BERET

Longtemps en téte des hits
galactiques, ce soft, bien
réslise, est d'une difficul-
tée sffolante. Je I'si vite
enfoui dans mon placard.
Rouvrez tous votre pla-
e . card, cherchez, tapez et
( Jjouez....

1 REM Invulnérabily sur GREEN BERET

2 REM version Disquelte

18 MEMORY &GFFF.LOAD DATAQ BIN® 870220
20 POKE 87160,5B0:POKE 87161, &BE:X=88E60
30 READ ASIF AS="0UF* THEN CALL 57208

49 POKE X VAL{"&"4AS):X=X+1.60T0 3¢

59 DATA 3£,05.32,38.25.3E

68 DATA B8 32 34,14.C3.38,02,0UF

EN

" BACKLASH

Voila un jeu d'arcade, superbement

réalise, mais horriblement béte. Vous
devezr tous les tuer (a chacun son
truc) mais si vous n'y amiver pas,
alors attention... ca va fumer avec le
petit programme que voili, que voils.

Un ‘'thac-tchac-
poum-poum’ trés
mignon, agrémen-
té de trés beaux
graphismes, mais
: qui souffre d'une

- rro‘p rande diffi-
o N8 culté.Doncontape
le petit listing ot..
en voiture Simone

e e

1 REM Vies infinizs el empéche le canon de chaulfer,

2 REM sur ZYRAPS wesion Disquelte,

10 MCDE 1:8-0.FOR 1.88F28 TO 88F8B.READ APOKE | A-B=B: ANEXT
20 IF B<>12653 THEN PRINTERREUR DANS LES DATAS END

30 PRINT*PLACER ORIGINAL™CALL &8818:M00E 8:CALL S8F30

40 DATA175.205,14,108,1,0,0,235 50,188,1.0 0,245 56,188 33,127
50 DATA 191 285.212.188,121,34,124,191 58.126,191,.23.6.15.17.8
63 DATA 8,14,36,197 213,229,223.124,191,.33,127.191,205 212,168

78 DATA 121,24,124,151 58,126,191 225,17 9.2,25,289,193.12.121

80 DATA 254,108 40,323,254 ,45,40,26,254 54,48 22 254 63,40,18,254
80 DATA 72.48,14,254 81,40,10,254,92 48 6,254 59.40,2,24,194 28
103 DATA 24.251,175 58 24 87.50.25 87 50,25 87 58,117 95.53,118
113 DATA 95.50,119.96,1858,144.0.00.120002 00008008

w
B
N ()

COMBAT SCHOOL

By Poid Wioudes

BCH LS
-~ _

Ce listing est & saisir en GFA basic

33 DATA 37,49,252.37,113 250,174 37 145.281.7.174.218 poms
43 DATA 146.208,7,174 212,146 205.7.101.145260.268,174  Dansungenre tout i fait
5@ DATA 37,146,09,8,174,229,145.98.8,174.212.145,91.8
60 DATA 181,174.243,146.285.13 174,212 146,236.13.243
70 DATA 38.213.101.174.37, 146,456,174 5,146 A7.6.174
80 DATA 213,146 48 6,81,131,14,174 247.146.37.213.174

1 REM Temps infini, mais blocage au buitizme bleau P Srail W e 727
2 AEM sur COMBAT SCHOOL Ml :

10 FOR 1=53175 T0 53259 READ A-POKE | A-S:MEXT s

20 POKE 157 128 5YS 53175 : L)

différent, vous avez éte
assez naifs pour vous
engager dans l'armée.
Lesépreuvessontdures
etsanspitie.. Heureuse-

50 DATA 133,146,1€8.13 181,555 et aus nos pokars
Vies inlires sur BACKLASH
DATA 2F3C.7, 6380 3F3C 26 4E41 4DF9.3.8 4287
DATA 3F3C.1.2FBE 2730,4.2 4640 41FA 82048
DATA B4 AED6,41FA.E 4379 2. 7DAE 2288 AEE9 LT
DATA 16C.4239,8 A3€3 4EFB 720 Ao HAL
TSTs0
EXE=RHEADED
FOR T=BHEAZD T0 SHSAR4S STEP 2 SRUCEILEE
READ 0%
V=VAL("EH"408) 1 REM Vies inlinies sur 8RUCE LEE versicn Casselts.
TST=TST4V 19 aﬁzmmoav R2OBA:FOR |-BBEEA T0 RBE2A
POKE TV o . 28 AEAD APOKE | AB:BWANEXT
NEXT T ors o Ul JamBie. 35 I Budssa THEN LOAD bruce k" 3A%00.CALL 88608
IF 1STo431811 jatto Ia premiére pierrs 48 PRINT'ERREURDANS LES DATAS™END
PRINT'ERREUR DANS LES DATAS® (pas trop fort quand- 50 DATA332265754,195355422,.35 54,198
END ?:;n::; d.ﬁsc::’ﬂ;agﬁ; 60 DATA 33,64,6,229,32,8,187,229,195,183 57
ENDIF 70 DATA 229.33,116,2,54,44,35 54,133,226.241
CALL BXE Dors du . commun, trou- g3 1A 243261 33 241,181 54167,196.0.63




AMSTRAL

SUPER CYCLE

Une de mes simulations préférées. Pour moi une réalisation
parfaite, un réalisme jamais atteint dans la simulation de moto

avec comme principal atout un degré de difficulté croissant.

1 REM Temps inlini sur SUPER CYCLE versian Disquetie.
16 C=256"PEEK(&BEA3) PEEK(&BEA2):FOR D=C TO C+24:PCXE DB
20 NEXT D:CAT:B=8:FOR 1+&ABAG TO &A153:READ A:POKE | \:B=ByANEXT
30 IF B=34777 THEN CALL &\BAB:END
4@ PRINT*ERREUR DANS LES DATAS™END
50 OATA 175,285.14,188.243,221,33,51,161,33,0,152 34,163,160
63 OATA 62,21,58 228,163 62,18,53,54,161,58 60,161,205,128
70 DATA 160,221 33,51,161,33,64.8,34,163,168,62,18 56 54,161
83 DATA 58.60,161,62,17 50,228,160,285,120,168 33 64,817 8
98 DATA 128,62,229,174,118,35,27,122,179 62,228 32,246,62,58
100 DATA 53 2015,81,33,97,160,17,161,62,1,23,6 237,176,49,55.0
110 DATA 155,139,62,32 68,73,83,75,32,85,79,75,69,32,312,8,32
123 DATA 32,66,89,32,82 80,77,32,32,62,1,285,38,161,1,126,251
133 DATA 17.48,161,2005.235,160,126,163,32,246,17 51,161,205
140 DATA 236,168,285,35,161,203,110,48 245,50,75,161,221,193
153 DATA 3,32 235,17 57.161,33,0,80 205,239,160 13 245.255,25
150 DATA 126,220,56,32,9,35,126,35,182,2368 127,48 22 285,36
170 DATA 161,17.67,161,285,236,168 2005 36,161,283,182,32 240
180 DATA 203,110,48 245,24 167 42,163,168,17 £,16,25,34,163
180 DATA168.22152,3,221,126.3,58.50,161 61,254 9 56,163,175
200 DATA 205 30,161 201,33 74,161 229,26 0,15,237,120,135,48
210 DATA 251,135,56,5,26,12,237,121,13,62,6,61,32, 253 8,61,32
220 DATA 232,237 120,283,133 40,12,254,192 56,246.12 237 120
230 DATA 119.35,13,24,238,235,225,281,1,126 258,237 121 201
240 DATA 17 ,55,161,285,236,168 203,94 208 241,24137 27483
250 DATA15,0,0,1,89,78.0.0,0,652,73,42255,2,7 8,255,255
260 DATA 2552550,6,0,0808280,00

g
:'i i -"“IIQ
NEMESIS

Géant..!!! tout bonnement genial...!ll, Le premier
shoot'em up sur Amstrad, fulgurant, bo, rapide etj'en
passe et des meilleurs car le journal ne suffirait pas
pour dire tout le bien que je pense de ce jeu.

1 REM Doutle Laser, Enesgie, Missiles et vies inlinies

2 REM sur NEMESIS version Casselte

16 MODE 1:BCADER B:FOR 1@ TO 15:READ AANK | ANEXT
20 LOAD Iremesis”, &CBB8 OPENOUT X" MEMORY 939
30 LOAD'INEMCODE" 1802:POKE &5682,212:POKE &9644. 520
ABENT -1,1.9,1:ENT -3,2-6,1.2,6, ENT -5,1,-2.1
SOENV1,2-1.2ENV 323132 1:ENV52.-1.1

SO ENVT,18.-1.538.8.1,181 18:ENT -7 2-1121,1508.2
TOENV82225-121-T5ENT-858.12-11211

83 FOR 1=550 TQ 963 POKE | 3:NEXT:CALL 38341

53 DATA86,1123,6.7,8,9,11,12,13,15,16,18,24 26

C:

RENEGADE

Rambo Xll en herbe, zonards des
étoiles, si vous en avez marre de
vous faire étaler, ne télephonez pas
& Police Secours, mais tapez plutot
ce petit listing.

1 REM Energie, temps, vies infinis

2 REM el plantage de Vennemi sur RENEGADE

18 FOR 1=372 TO 449:READ A:POKE 1 A-5:REXT
20 POXEB16,116:POKE 617 1:LOAD

30 DATA 37.170,249,167,135,165,6,147,237 8
40 DATA 145,242 8,181,178.7 245,257 167,155
50 DATA 165,6,147 32,15,145,33,15,167,260
£ DATA 158,815,13,167 179,147 288,165,174
78 DATA 49,146.40,184, 146 44 1B7,174,181,148
BD DATA 218,185,165,5,145,19,173,174.238,145
93 DATA 74,173,141,145,75,173,147 23 156 147
180 DATA 153,165,81,206.169,7561,72

C:

NEBULUS

Si Nebulus vous empéche de tourner
rond, ce 'tit listing arrive & point...carré..;

1 AEM Invenérzbilifé el vies inlinias

2 REM sur HEBULUS

10 PRINT CHR$(147):POKE 646,1:FOKE 532600
20 POKE 53281 @-FOR 1272 TO 312.READ A

30 POKE | A-5:NEXT:POKE 816,16.FOKE 817 1

40 LOAD

SO DATA 3T 170,249,174 37,146,2458.174 40

60 DATA 146,246,8,174,6,146 247 B181,174 8

70 DATA 146,45 185,174,174,146,216,133,146,194
BO DATA 133,174,181,146,68,152,243 37 213,181

iuL:1||' L |

HYDROFOOL

C'estl'histoire d'un mec, que sans notre listing il est mort.
gan;j’pour vous eviter de ramer, tapez cette petite bi-
ournlie.

1 AEM HYDROFOOL version Casselle.

1@ MODE 1:0PENOUT X :MEMORY &7CF.LOAD™

20 POKE 8865,8C3:POKE &BE6,8:POKE &657 8BE

30 B=0:FOR |-8BEGS TO &BE3B:AEAD A:POKE | A:B=B+ANEXT

48 IF B<>2£507 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS™END

53 CALL &7C2

63 DATA 62,1585,50,117.117,33,35,199,17,28,131,1,12,8 237 176,33
78 DATA 47,190,17,71,150,1,13,8.237,176,14,255,33 52,113 205,22
88 DATA 189,32,65,76,65,78,32,63,85,71,65.82,32.46 48,53 51 50
98 DATA 32,54.49.51 48,53,52,41




AMSTRAL ' AMSTRAL

¥ |

TRANTOR GLIDER RIDER
Un des succés d'arcade pour CPC de cette anndo .Basé sur le principo . -
du ' premier qui bouge est mort ‘ce jeu est I'un dos mieux réalisés tant i',: : gfnf,;:!f:r :::: ﬂ‘:‘ : t?::f:sp #'::; g::m;:e:':

au niveau sonore que graphique.

1 'Vies inlinies sur TRAKTOR version Disquetie

16 MODE 8:0UT &FATE,1-READ ASWHILE AS<>"GRAR";POKE &TEAB+F VAL('S 4AS)
20 F=F+1:READ AS:WEND:POKE &7E4A, &F3:READ ASWHILE aS<>"BOUN

30 POKE RAGAG+ VAL("&" +AS):AEAD A$=l+1 WEND:CALL &7E4A

4@ DATA DD 21,3F 81,0D,66.09,00,23.00,6E,08,00,23,22.11,81 50,C0.57 88
53 DATA 21,18 81 35,CA 43 7F,0D §€,20,00.23,0D,66.80,0D.23, 0D 4€,60.00
£2 DATA 23,0D.46,20,0D.23,0D,7€ 80,32 0F 7F,00,23,0D,7€,88 32 F3.7E.00
78 DATA 23.00.76,80.32,80,7F,32.12.7F,DD,23.00,7E,08.32 36,7F,00,23.0D
69 DATA 7E.08 32,39, 7F,0D,23,22,00.81 £0,43,06.81 ,£5,21,08 20 59,58 AT
a9 DATA 36,89,C8,1A.C8.18,CB,1C,C8,1D,10,F6,86.87 A7 CB,1C.CB1D1E FI
100 DATA 22,08 81,43 £1,78,32,0/A,81,87,23,87.C5,C0,08,7F,C1,10,F5,ED.58
116 DATA 0OB.61,7A,83.28 80,60,53,80,81,CD,D8,7F 21 FF FF,22,60,81 24,20
12¢ DATA 81,ED.58,36,81,85,08,05,65,19.28, 7TEEE22 4F AB 41,77 281B.7A
138 DATA 83,C2,FE,7E.61,D1,06.80,7¢ EE 22 4F AB.41,77,23,18.7A.83,02,18
140 DATA 7F £0.48,88,61,ED5B,06,81 21,68 80 6A C5,4F 06,08 ,89.C1,83.18

160 DATA FB.BF 7B,C3.00,A2,CD,41 88,F3,21,53,7F AF.77.28,7C.85,C2 54.7F
170 OATA 21,00, 7F AF,77,23,7C FE,C8 20,F8,1E,FF 3E 87 8E.38,C0. 82 7F 3¢
189 DATA £5,8E,0A,CD,B2.7F 3€,8A.8€ 0F.C0,B2.7F 81,6204 COAC 7F 3E €5
193 DATA BE@5,CD,B2,7F 3€,8A BE.OF C0,82,7F 81,0489, CDAC,TF,10.26 05
203 DATA 21,A7,7F,11,08,80,81 85,68,£D,80,C7,01,85.7F ED 49,68 76.81.28
218 DATA F8,09,85 F4,ED,79,06,F6.E0,78,F6,C,E0,79.£6.3F ED,79, 86, FAED
223 DATA 49,06 F6 4F F6,88,ED,79,ED.49,.C9,F8 86 @A, 76,19 FD.F3.09,24.12
238 DATA 81,06.C1,4F 34,11,81,47 CD,£4.88.02,53,7F 34,12,81 3C 32,12,61
240 DATA FE09,00,E5,AF,32,12,81 3A,11,81,3C.32,11 81,5F,CD 57 88 £1,C3
250 DATA D5.65.79,32,1F 81,32,21,81,76,32.10,81,01 7EF8.21,18,811E 29

26¢ DATA CD,94 €8.£1,ED,58,80,81,C0,84,88,65,CD,03,68 £1,D1,3A.14 81 FE
270 DATA 48 20,8E 34,1581 FE,60,28 87,3A.16,81,87,C8,37 CS A7.C8.831.7E
263 DATA FB,3F 28,CD,EB,62.CD,D3,88 3€,07,C0 E8.BG AF.CD.EB.02,16,10.01
293 DATA 7€ F8 3€.6F,CD.EB 8¢ AF.CD,EB,3,78,CD.£8,68,3E 08, COEB £A.CD
103 DATA D3,83.3,.14.81,66,20 28 F1,C9,C581,7€,FA 3E,01,E0,79.86,82,11
318 DATA 80,03.18,7/,83,20,FB,18,F6.C1,C9.81 7EFAAFED 79,097 CD.EB
328 DATA 80,23,1D.20,F8,C8,8C,7E £0.79,80,23 ED,78,F2 A3 83 £6,23 20 F1
338 DATA C9,0C ED,79,77,8D,23,1B,ED, 78 £2,B4.80 £6,28.C8,7A4 83,C2,A0 83
348 DATA 8C,ED,78,2D,£D,78 F2,C5,80,€6,28.C2,C1,83,0921,14,81 ED.7E.FE
350 DATA ©8.38 FA@C,ED.78.8D,77,23,3E,85,3D.28 FD,ED,78.£6.18 20,£9.CS
368 DATA F5,F5,ED,78,87,38,FB,87,30,03,C3 50,7F F1.8C ED,79,0D 3€.85,30
370 DATA 90,20 FC,F1,C9,03,08,29,00,80,00.62 08 FF FF,23,83 20 83 03 47
183 DATA 53.80,20,00,60.08,4C,00 80 ,08,01,02.C9.2/ FF 2843 29,23, 31,35
390 DATA 38,37 20,4158 50,4C,45 42 59,23 41 53,53 4F,43,45,41,54.45.53

400 DATA B7,1E,24.A9,02.82,84,49,F2,88,80 9,48, 81,£3,3D,82,51,33, 55 GRRR
410 DATA 21,89,40,22,26,AA,03,24.A9.21.43.24,.36,09,21,50.8C 36,C9,08 00
420 DATA 3,08 00,63 .02,89,C3,88,01,BOUH

delta-plane (la moto, pas le bonhomme !).Une
musique quasi-inégalée sur AMSTRAD.Mais
d:'anl‘n;,! F“’ ce jeu est dur | Enfin, plus mainte-
nant...

1 REM Désactive les lazers et donne de I'€nzrgie,

2 REM du lamps et des bombes inlinis

3 REM sur GLIDER RIDER varsion Cassetie el Disquelia

18 OPENCUT X" :MEMORY 1823:L0AD glider.bin"

23 POKE &12DF & 8F:POKE 1314 &B7:POKE 2334D 818
30 POKE &24E4,&CS:POKE &1188 8CECALL £430

C

BRAVESTARR

Les adaptations de dessins animés, ne sont
jamais géniales, & l'excéption de Braves-
tarr. Vous incarnez le sherif de I'an 3000, et
vous devez tuer tous les méchants vilains
pas beaux.

1 HEM Iavidndrabilité et lemps infini

2 AEM sur BRAVESTARR

10 FOR 1334 TO 360:READ A:POKE | A-5:REXT
20 POKE 333,44: POKE 341,44:POKE 344 44.POKE 347 44
22 POKE 816,48 POKE B17 1:L0OAD

43 DATA 37 178,248.167,11,165,62,147,213,13
50 DATA 145,214,13,181 167 63.165,6,147 176
63 DATA 9,145.179,9,61,5,9,174,181,146.45
70 DATA 61,174,84,146,174 55,146,176,53,146
80 DATA 247 52,146,135,54,174.45 145 214 41
S0 DATA 81,73,33,75,91.72

AMSTRAL

AMSTRAL

AVENGER

Faire une suite & un must comme THE WAY OF THE TIGER'
étaitrisqué etlesprogrammeurssonttombe dans le piége. Le
soft est quand méme sympa, et mérite d'étre fini grace au
petit listing ci-dessous.

1 REM Empéche kwon d'élre laligué pour

2 REM qu'il e donne de I'énargie.

3 REM sur AVENGER version Disquette.

10 B=0:FOA 1=89A TO &C7:READ A:POKE 1, A:8=Bi ANEXT

23 IF B=3628 THEN PRINT*INSERER AVENGER™:CALL &BB18:CALL &394

30 PAINT"ERREUR DANS LES DATAS®END

48 DATA 8,62,1,285,14,186,33,196,0,285,212,168,34,157,0

53 DATA 17,6.8.33.0,1,14,65,223,197 8,32,169,8,34.116,1

63 DATA 195,8,1,175.50,193,188,195,219,181,132.8.0.7

HUNCHBACK 1i

Bien plus attrayant que le premier. No*re bossu doit
décrocher toutes les cloches de chagr tableau, afin
deretrouversadulcinée..../ls se mariérent maisn'eu-
rent aucun enfant.

1 REM Vies inlinies sur HURCHBACK Il version Casselie,

18 2.8 MEMORY &2088:F0R |=&BEGS TO &BE2A

28 READ APOKE 1 A:BsBr ANEXT

38 IF B=&12A4 THEN LOAD hunchback 1I°, 8A323:CALL &BECD
46 PRINT'ERREUR DAKS LES DATAS™END

50 DATA 33.226,57 54,185,35,54 22 35,54,150,33,64,6,229

40 DATA 33.8.187,229,195 163,57 229,33,116,2 54 44 35 54

700 DATA 133,225,241 243,281,33.246,132 54,167 ,155,184,66




TRUCS

Laplupart des trucs
et astuces que nous
donnons peouvent
fonctionnersurl'en-
semble des machi-
nes. Essayeoz-les,
vous aurez souvent
de bonnes surprises.

INSANITY FIGHT

Pour passer entigrement la
premiére partie sans ennui,
place-toi dés le début & l'exiré-
mité droite de I'écran ot passe
en vilesse maximale.

KING OF CHICAGO

Ne jamais tuer 'THE OLD MAN'
en présenca de Ben ou de l'un
desesamis, Ben doitfaire partie
de l'équipe pour conquérir la
partie ovest de Chicago.

THE HUNT FOR THE RED
OCTOBER

Quand vous reprenez une par-
lie sauvegardée, tous les navi-
res ennemis disparaitronl.

OCTOBER
e

JACK THE NIPPER
Peur avoir de I'énergie infinie,
ichoisissez l'oplicn de redéhini- |
londes louches et tapez le mot
ZAPIT

MERCENARY
A savoir, quand on veul accé-
der au vaisseau de la colonie.

Paylar :

L'amplificateur de pcuver doit
ére utilisé pour son propre vais- |

seauy, sinon du concorde.

Le fromage qui peut aussi éire
porté dans une poche est le
vaisseau le plus rapide.

La ‘toile d'araignée’ est un
passa-partout imparabla.
L'évier de cuisine sert & trans-
porter les objels pesants,

La clé, une fois sur place, per-
metde peursuivral'exploration.

Et vaici des positions d' ascen-
ceurqui ménent au complexe
sous-lerramn:

@9 @6 : ici, des clés a récupe-
rer

@3 2

@29 @s

81 35 : dans le désert, mais lg
jeu en vaut la chandelle

3 15 : au-dessus du vaisseau
interstellaire, Tu y trouveras le
passe en question.

** ** . il s'agil de la "base ste!-
laire® ou station de patrouille
arctique des Targs.

NEBULUS

Pour arrdter la pendule et obte-
nir des vies inlinies, maintiens
la touche SHIFT appuyte et
presse simultanément sur les
touches MD ou DP ou CW cu
HL. La combinaison 4 choisir
varie, mais en appuyant sur la
touche TAB, Wi relrcuveras lou-
jours le jeu normal,

SHIFT + un numéro t'ammene-
ra alatour de méme numéro, et
SHIFT + 9 allumara ou eteindra
le petit oiseau.

SABOTEUR
Vies inlinias ;
POKE &5E92.6
Temps inlini :
POKE &47B3,8:POKE 84783.8

SABOTEUR I

Energie inlinie -
POKE  &963E0
Temps inlini :

POKE  B&33FAQD

SHOCKWAY RIDER

Imulrrabilita ;
POKE &708E .8

SPINDIZZY

infini
&AB31,86C9
DRILLER

Temps
POKE

La semaine derniére, nous

| avons publié un petit listing

pour avoir de I'énergie, bouclier
et temps infinis, Daniel WEBS-
TER, nous a envoyé la solution
de ce jeu avec un super plan {et
hop... 700 F pour lui!). La 2¢
partie de la solution ot le plan
paraitrantla semaine prochaine
dans notre n® 4 du 30 novem-
bre.

Chague secteur est analysé en
donnant les solutions des énig-
mes quis'y frouvent, sa relation
avec les aulies secteurs el les
posilions de forage dans le
secleur. Pour utiliser les coor-
données de forage, il faut sim-
plement se placer & cos coor-
données, se tourner vers la di-
reclicn indiquée el appuyer sur
"D~ pour positionner la foreuse,

;' Secteur 1: Amethyst

Si tu veux des poinls supplé-
mentaires, tire sur les murs (en
commengant par le haut sinon
le mur sera détruit),

Paur te recharger en énergie, il
laul que tu te hisses sur le pla-
leau qui se frouve en haut du

| mat.

Dans le hangar:

Drabord, délruis les cristaux du
bouclierquisetrouventparterre,
puis tire surle cristal du bouclier
principal pour les régénérer,
Pour gagner des points supplé-
mentaires, tire sur le support du
cristal de I'énergie principale
avantdetirersurlecristalmeme.

| Coordonnées de forage: 6400,

6050.  Directicn: NORD
Secteur 2: Lapis Lazuli

Tire sur les pyramides pour
gagner des poinls et pour t'ou-

| vrir un passage a travers lg

secteur.

Regarde au dessus du mur et
tire surle petitcube-interrupleur
pourrendrele murinvisible, Une

fois de l'autre ¢d1é du mur, tire
encore une fois sur ce cube
pour fairo apparaitre |a porta de
sortie du sacteur.

Coordonnées de forage: 4096,
3746.  Direction: NORD

Sectour 3: Emerald

Cette fois, tu as affaire aux
gardiens des pones. Pour
échapper a leur vigilance, tu as
intérd1 A raser les murs exté-
riours, sinon tu peux aussi te
mettre hors de leur portée en
traversant le secleur a la diage-
nale.

NOTE: Calcule bien ton avan-
Gée : la porte SUD ast non
saulement gardée mais elle est
aussi protégée par un bloc
impossible & conlourner sans
se {aire remarquer.

Coordonnées de farage: 3746,
4096. Direction: EST Secteur
4: Malachite

Pour stopper les altaques, tire
sur les yeux. Quant aux maso-
chistes, ils pauventtoujoursleur
tirer sur le nez et ces derniers
reprendront leurs assauls de
plus belle.

Tire surtous les gros blecs pour
dagager le chemin, ce qui le
permelira de forer et de gagner
des paints,

Dans le Komplex:

Tire a droite, tire a gauche, sur
les assaillants, et le plus rapide-
ment possible, alin d'éviter un
dommage excessif au boucler.
Tiresurlalarge plaquette: quand
{u seras arrivé dans le secleur
GRAPHITE, actionnerl'interrup-
leur aura pour effel d'éteindre le
champ de force dans le secteur
TRACHITE.

Caordonnées de lorage: 5952,
5026, Direction: NORD
Secleur 5; Ruby

Pourtourner au croisement des
passages, il vaul mieux donner

| aton véhicule un angle de vi-

rage a 90 degrés et avancer
lontement en tournant aprés
chaque mouvement jusqu’a ali-
gnement,

Si u tires sur le surveillant, il
ripostera. Un deuxidme tir aura
paur effet de stepper son atta-
que



Coordonnées de farage:
3746,2550. Direction:EST

Secteur 6;: Aquamarine

Pour entrer et trouver le jet,
tire sur les portes du hangar
le plus au nord.

Aligne fon véhicule sur la
fleche dirigée vers l'ouest et
sors a pied afin de te retrou-
ver sans encombre sur les
allées du secteur RUBY.

Coordonnées de f{orage;
5120, 2896. Direction:
sSuD

Secteur 7: Beryl

Tire sur les trois symboles
qui apparaissent sur le mur
nord pour les modifier, Pour
ouvrir la porte nord, ilte fau-
dra en faire des triangles; la
porte ouesli, elle, s'ouvrira
avec frois hexagones.

Sila porte disparait, randant
ainsila salle sansissues, tire
sur n'importe quoi pour la vi-
sualiser.

Coordonnées de forage:
7104, 3512. Direction;
NCAD

Secteur 8: Topaze

Prend position sur la petite
plate-lorme surla caté estdu
mur et tire sur l'un des pelits
cubaspouractionner I'ascen-
sour el accéder au Komplex.,
Tire sur le garde pour le faire
piveteretle rendre inoflensil.

Dans le Komplex:

Tire plusieurs fois sur le haut
de la banque de données
EST afin de faire apparaitre
le cristal énergétique do fa-
con permanento. Tu gagne-
ras de I'énergio en tirant sur
colui-cl.

Derrigre la banque de don-
nées EST se trouvo l'antrée
d’un tunnel; traverse ce tun-
nel el sors de l'autre colé
pour accéder au Komplox
visible du secteur Amethyst,
Une fois dans le Komplox,
tire sur les blocs d'est en
ouest pour activer les frans-
perteurs quientourentl'équa-
leur.

Coordondes do forage: 3077,
1310.  Direction: SUD

Secteur 9: Niccolite
Tire sur linterruptaur. Ceci 1o

simultanéo des interrupteurs
dans les secleurs Alabaster,
Quariz ot Opal, depénéirerdans
lo cOté clair. Pour traverser le
champs de mines sans trop
d'ancombre, déplace-tai rapido-
ment fout en restant trds proche
d'un des gros blecs.

Coordonnées de forage:Voir
manuel p25 Direction: Idem,

COMMODORE §

GUNSHIP

Naote le chiffre ,qui avoisine
52, affichésurle compleuravec
I'apparition de I'écran-titre,
Quand la casselte doit &tre re-
tournée, avance celle-cijusqu'a
atteindre ce chiffre. Charge le
programme en pressant sur
PLAY",

Cetle manoeuvre le permelira
de réduire de 5 minutes le
lemps de chargement de la

| version cassette.

IMPOSSIBLE MISSION II

Dans ce jeu, il va de tonintérét
de maitriser I'art du saut 4 la
perfection.

Ménage tes efiorls : 'assem-
blage des pi¢ces du puzzie se
révélera comma une vénilable

| 6preuve cérébrale,

| permetira, avec l'activatlion |

CHALLENGE DES GOBOTS |

Viés infinies :
POKE 28798,8@:SYS 16284

ELITE

Coordonnées :

POKE 9649 X:POKE 9650.Y
Capacité du cargo = 255
tonnes :

POKE 967@,255

POKE 9696,255

Nombre d'ennems :

POKE 96%9,3-255

Nombre de missiles :

POKE 9619,@-255

EXOLON

Vies infinies :
POKE 7427205
Execution ; SYS 2061

_ FAIRLIGHT

Ralentissement de l'affichage |
des images :

POKE 39419,173

Execution : SYS 20992

SCO0BY DOD

Vies inlinies ;
PCKE 7450,96
Execulion : SYS 256@

THRUST

Vies infinies :
POKE 6139,234
POKE £142,234
POKE 29734,234
Execution : SYS 2304

SPECTRUM

FIRELORD

Vies infinies :
POKE 34510,

FLYING SHARK

Changer de niveau 4 chaque
fois que 'en te tue :

POKE 4297@,24

Denne des armes, du bonus,
des vies 4 chaque fois que tu
fues un ennemi :

POKE 47939,62

Tue les avions avant méme
qu'ils apparaissent & l'ecran :
POKE 49303,62

GARFIELD

MNourriture infinie
POKE 33595,@

GAME OVER

Pour commencer & la fin de
la premiére parlie :

POKE 32342,0

Pour changer la couleur de
ton joueur dans la
deuxieme partie :

POKE 32862.C

ATARI

LEASURE SUIT

Pour passer les gueslions du
début dans LEASURE SUIT,
appuyez sur les touches : AL-
TERNATE + X,

TRANTOR

Codes pour TRANTOR : en
disposant juste des trois ou
quatre pramyvareslettres, cnpeut
trouver les codes en entier,

LANGUAGE

ASSEMBLY
COMPILER |OPERATOR
COMPUTER | PERSONAL
DATABASE | PORTABLE
| DIGITISE | SCHEDULE
| GRAPHICS |SEQUENCE
HARDWARE | SOFTWARE
KEYBOARD | TERMINAL
LEATHERNECK

Pendant le jeu, tapez CUTH-
BERTNECK ot appuyez sur F2
pour devenir invulnérablo des
ennemis.

BETTER DEAD THAN
ALIEN

Un petit truc pour avoir des
possibilités supplémentai-
res. Taper ELY et :
F1 : Eparpillement.
F2 : Puissance de feu muli-

. plée.
| F3 : Puissance maximale des
| tirs autlomatque.

F4 : Missile blindé.

F5 : Frappeur

F6 : Bombe A neulran

F7 : Vaisseau clene

F8 : Bouclier

F9 : Passage d'un tacleau a
l'autre

Fi0 : Barres gratuites de
puissances.




AMSTRAD

1 REM Vies inlindes sur GAUNTLET version Disquetle

18 CLS:FOR Z=&40B8 T0 &4064:READ YS:POKE ZVAL("&"£YS)
29 X=XaVAL{"&" +YS):NEXT 7

38 IF X<>7663 THEN PRINT*ERAEUR DANS LES DATAS “:END
49 DATA 21.50,43,CD,D4,BC 22 5¢ 48,21 61

58 DATA 40,C0,04.8C,22.62,40,21,08,66,1€

68 DATA 80,16,18 BE.11,DF 5t,48,09.21,60

79 DATA 60,1E,09,16,18 8E,11,DF 62,48 21
5 B DATA80,79,1E,08.16,1C,0E, 11,0F 5€ 43
= 93 DATA 3E29,87,32,6C,708,06,02,32.80,70
186 DATA D6,83,32 8€,70,1E,80,16,1C.0E 11
118 DATA 21,68,78,E5,05,0F,62.40,D1,E1,0E
. 128 DATA 12,0F,62,48,C9,64,08 80 67,85,00,60,07
— 138 PRINT*Mels fa disquelte dans le lecteur sans la protection d'écnture”
[ | 148 PRINT:PRINT"Prassa une touche ...":CALL &BB18
158 CALL 84808
168 POKE &6134 0:POKE &6138,8:POKE &613C.0
178 POKE &613D,8:POKE &613E,0:POKE &613F.6
188 POKE &611B,0:POKE &611C,2:POKE &611D.8
198 CALL &481F
208 CLS:PRINT*Ta disquelte esl pokée ...": PAINT
218 PRINT*Presse une touche pour jeuer™:CALL &BB18:0CPM

E A M S TRAD
1 REM Energie infinie pour GAUNTLET
18 B=0:CLEAR 11,8HB508:CLS:KEYOFF YR A —
28 POKE &HFCAB,1:FOR 1=8HE84 TO &HE22F . 10 MODE 1:MEMORY &3FFF:B-0
38 READ A:POKE I, A-B=B+1:NEXT 20 FOR 1=16384 TO 16427-READ A
43 IF B=50B5 THEN 60 SPECTRU M 30 POKE | A:B=8+A:NEXT
53 PRINT'ERREUR DANS LES DATAS™:END 40 IF B=4033 THEN 6@ ELSE GOTO 53
63 POKE &H3E11,8:POKE &H31C .8 [“" RS manger REEESUEC T 50 PRINT'ERREUR DANS LES DATAS™:END
78 SCREEN2-DEFUSR=BHE3@F:A-USR(A) XXO". lls sont empoissonnés. Pour I Ot R e AN L LT A b
84 DATA 33,41,227,235,198.118 3315 traverser les murs, il fe faut appuyer  EEREIYEREEATAWAIREC:]
98 DATA 227 34.92.225.195,8,225,175 sur les curseurs haut et bas. 80 DATA 6.0.17.8.192.265,119,188.33
B0 DATA 24.8,58.242,165,50,243,165 : - N 90 DATA 112.1,285,131,188,33 27,106
118 DATA 53 .244,165,24,9,53,88,164 o : 180 DATA 34,201 2,33 36,64,17, 1121
129 DATA 53.81,164,58,82,164,195.0 G Bl 110 DATA 1,8,8.237.176,62,187,195
138 DATA 132,34 67,65,83,58,34 58 120 DATA 239,1,62,281,59,149,155

\GAUNTLET 136 DATA 195.0,132.8

SPECTRUM

1 RE?.‘I Enc.rgle infinde sur GAUNTLET
2 REM version Casselle

AMSTRAD

COMMODORE ! : Vies infinies :
ue le su
gharge puis 2 ) Enoggn:?r:?jezm Tu n'as pas manqué de
Il y a parfois una potion jaune qui est sur |g bouten di > POKE 48491 @ . . Shargelr. et tu veux 1'"'{ ta
indestructible et qdi ne peut étre ramas- Alorsfejouourross i POKE 48497.0 . pantie. Dans ce cas, enire-

prends le jeu dés que ten

citara avec 2000 = D :
énergie atleindra 150

points de vie. ! R :._OKE 43632,0 -
: \ IJJFQKE 43633.0 : ponts.

Une {ois ton “bonhomme

sée que par THYRA.

¥ COMMODORE

mort, détivis le squeletie
MSX de l'autre joueur, ot lorsque
I'énergie du bonhomm
1 REM Enzrgie infinie sur GAUNTLET N POKE 44051,0 ,9513,3 aura ocrszdéu&;ee-
18 FOR 1=276 T0 303:READ A Chuns infinies : POKE 430520 s :
kil f¢-5-riEXT-§\'S e POKE &HASF2,Q ment diminué, tire pour j¢-
3 POKE 1046,240 RERE MASHS, 08 TOUS ey fa e §
e 1 . POKE &HASF4.0 . Tu peux faire renaitre le
48 DATA 167 5,147 46,191,147.65 s}.‘*"- .~ morlentirantlcrsque Gaun-
50 DATA 165,147,134,194,167,76 P P SR Lorsque vous altendez. & peu pres’ “tlet apparaitra sur le mar-
63 DATA 147 85,178,147,130,233 POKE &HA450.0 secondes sans bouger, toutes les portes ST ueur, sachant qu'il faudra
79 DATA 147 ,185,231,81,25,14 POKE 8HA451.-0 s'ouvrent. Et si vous é&les encore plus = idar par al'.amance
a5 POKE &HA452 O patient tout les murs se transformeronten ;

EXIT" {sorties).

o+

,-,‘
Js:
bt

.,
-y
e

e

- ’.-r." -




18 REM Vias infinies pour GAUNTLET Il varsion Disquelle

28 DATA CD,96,BE 21,00,48,1E,08,2A0,16,11 8E 17, DF A6,BE,34.2C3
38 DATA A4.BE,32,18,41,C9,21,A5,37C,BE,CD,D4,BC.22 AB,BE, 79.51A
48 DATA 32 AB BE,CS,C9,84,68,80,30E

50 N=8:A-8BE6D:L=10

60 WHILE L<68:GOSUB 7@:WEND:GOTO 128

78 CS=0:FOR X=1 TO 8:READ Y$

80 V=VAL('&"+Y$).POKE A V:CS=CS VA=A 1:NEXT

98 READ ZE:C=VAL('&"+28)

180 IF C<CS THEN PRINT'ERREUR DES LES DATAS":END

118 L=L+18:RETURN

128 PRINT*METTEZ GAUNTLET Il DANS LE DRIVE PUIS PRESSEZ UKE TOUCHE®
130 CALL 5BBOG:CALL BBEBE:POKE &BEAS &BS.CALL &BESBICPM

ATARI

1 REM 593939 poinls de vias sur GAUNTLET

16 B=8:DEF SEG=-1:FOR |«&H28003 T0 &H23142

28 READ A:POKE | A:B=B+A:NEXT

38 IF Bo239%55 THEN 63

40 DEF SEG=8.L0C#-&H23056:POKE LOC#,959599

50 EXE=2H22008:CALL EXE:END

653 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS™:END

70 DATA 63 ,60,0,1,47 62,255,255,255 255,47 68,255,255

BD DATA 255,255,63,68,0,5,78,78,222252,8,12.72.122 @

92 DATA 122,63,60,8.9,78,65,92,143,63,60.8.1,76,65,04 v

108 DATA 343,63,68,0,1,63,60,8,8.63.60,0,2.63,68,0,1

118 DATA 63,68,0,0,66,167,47,60,8,2.4,0,63.60,86.9.78

120 DATA 78,222 ,252.0,208,35,252 8.8.13.112.8,2.5,65,63

139 DATA 60,0,1,63,60,9,0,63,68,8,2,63.60,0,1,63,60,0

143 DATA 8,66,167 47,60,0,2.4,8,63.60,0,9.78,78,222

158 DATA 252,0,28.72,122, 8,147 63,68,8.9.78,65,92,143

168 DATA 78,245,0,2,0,144,80,188,181 97,115,181 32,105

178 DATA 110,115,101,114.116 32.71,97,117,118,116,188

1889 DATA 161,116,32,49,188,105,115,167,32,65.41,32,185

198 DATA 110,116,111,32,100,114,185,118,181,32,65 46

208 DATA13,11,77,97,187,181,32,115,117 114.101,32.116

210 DATA 184,97 116,32,116,104,101,32,119,114,185,116

220 DATA 181,32,112,114,111,116,181,95,116,32,116,97,98

230 DATA 32,15,115,32,111,102,102.46,13,11,13.88.114

240 DATA 101,115115,32.97,118,121,32.107.101,121,32

258 DATA 116,111,32.99,111,118,116,185,1108,117,101,46

260 DATA 46,46,13,11,13,11,13,11,7.9,13,11,88,114,181
. 278 DATA 115,115,.32,116,184,181,32,114,181,115,181,116 3 p
» 280 DATA 32,107,181,121,32,116,111,32,99,111,118,116

290 DATA 105,110,117,181,46,46.46.13,11,13,11,82,112.77.8 3§

T )
. _ . " R "',_ ~ >0 -. i f
e T - - . e
K 3 1 ‘

:

50000 peints de vie. _

Quand tu ouvres un cofff
puie sur la touche INSERT
alors un truc -apparaitra,
masse lo, €t il te donneras

PHENOMENON

1 REM Energie infinie sur GAUNTLET Il

10 SYS 65371:POKE 53280,8:POKE 53261,0:POKE 46,1
20 FOR |=B448 TO 8512:POKE 1, 255-NEXT

30 POKE 53248,188:POKE 53249,180:POKE 53276,1

4@ FOR I=528 T0 591:READ A:POKE L A-5:NEXT:SYS 528
50 DATA 37,49,252,37,113,250,174,32,146.213,13,174
60 DATA 63,146,214,13.81,21,13,174,37,146,53,48,174
70 DATA 58,146,54,48,174,7,146,55,48 81,8 47,243 43
80 DATA 213,174,168,146,22 213,174,6,146,26,213,174

B 98 DATA 137,146,253,12,243 6,213,174,181,146,236,159,1¢1

1 REM Energie infinie ou exlra bonus

2 REM sur GAUNTLET Il version Casselte
10 B«@:FOR 1=1368 T0 1424 READ A

20 POKE | A:B=B+A:NEXT

38 PRINT" 1 - ENERGIE INFINIE®

4@ PRINT® 2 - EXTRA BONUS®

58 IF B=5732 THEMN 68 ELSE GOTO 88

68 MODE 1:PRINT*INSERER GAUNTLET I
78 CALL &BB818:CALL 1363:END

B3 MODE 1:PRINT*ERREUR DANS LES DATAS™END
93 DATA 205.24,167,245,33112,1,17
1008 DATA 135,146,6222,205,161,188
118 DATA 33,183,1,17 64,6262, 171

128 DATA 174,118.35.27,122,179,32

138 DATA 246,241 254,49,48 5,33,130
146 DATA 5,24,03,33,137,85.34.61.3

156 DATA 195,183.1,33,188,45,54,3 24
168 DATA 85,33 56,35 ,54,281,195,168 8

-
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PRINCE LOVE SEXY

ALPH&BETSTBE!?
GLAM SLAM
ANNA STESIA
DANCE QN
LOVE SEXY
WHEN 2R IN LOVE
| WISH U HEAVEN
POSITIVITY
G N O KY EKNGOD
E T 1..L E & Ynh S
ER ) & T 0L 1 1TH
FLOGTICAA ARZX
$ D T LEYC Y O T E
EUO 11 BNTBYN
C $ B DT HRELDE
o T EREAUL SKHR R
D 8 U B R A S0 11
R AT SRETPUSS

LE JEU MYSTERIEUX A 6 LETTRES

CYBOR GENESIS ~ RALLYE TITUS
CYRUS GLIDER SECTOR TRANTOR
DONKEY KONG GOLF SEGA TURBO
ELITE NEXUS SIRENE UTILITAIRE
EREBUS POKE SUPER STAR YETI

Entre les gouttes gécieuses de |a pluie pourpre - (PURPLE RAIN) -
PRINCE ROGER NELSON, le Kid de Minneapolis guinche scul sur son
nuage agité de fusions Funk Rock. Etoile mystéricuse qui n'accorde
jamais d'interviews, ROGER NELSON est avant tout un magicien d'0Z
de l'espace climatisé des studios. Ecriture, composition, production,
programmalion et délire en tout genre, le Kid préserve farouchement
son indapendance en domptant seul toutes ces machines. Sur scéne, il
st aussi sexe el sueur pour le plus bandant des peep shows. Dicu ou
diable, noir et blanc, seul ou en groupe, PRINCE frace déja aujourdh’ui
sur sa palette graphique les couleurs de demain. _
Cette samaine, WEA s'associe & JOYSTICK Hebdo pour vous olfrir 50
K7 da Love Saxy

Pour gagner, c'esthyper simple: Retrouvez danslagrille tous les mots de
la liste. lls sentinscrits dans tous les sens: de havt en basetinversement,
de gauche & droile et vice et versa, el en diagonale, Les leftres peuvent
servir pour plusieurs mots. Aemettez dans I'ordre les letires qui ne sont
pas ulilisées, el vous trouverez le Jeu mysleriaux. Envoyez votre réponse
en découpant obligatoirement le bulletin ¢i dassous a

JOYSTICK JEUX
177 RUE SAINT HONORE

75001 PARIS

E; hsﬂsE 50 PREMIERS GAGNANTS RECEVRONT CETTE SUPER K7 OE

CETTE SEMAINE LE JEUMYSTERIEUX
AGLETIRES,

JEU MYSTERIEUX DU 23 NOVEMBRE

000000 |

Nom _
Prénom___ : ,
Adresse

cP Ville |
Age Ordinateuf l




J'APPRENDS

) S JOYSTICK
=\ AUJOURD-HUI A‘lTilCK

VRAIMENT

L DES CONSTANTES
AVEC LE PAZ FRANCOLS (£ GRGLER E'I' DES VARIABLES...
DEPLACE- m Ce module va étre répété a chaque début de parie, il est
MENT DU capital de le définir avec précision pour que le jeu puisse
fonctionner correctement et corresponde au scénario. Ici
JOUEUR. pas d'ordinogramme mais deux tableaux descriplifs.
LES OR-
DRES QUE TU DONNES AU Constantes 2 déclarer
JOYSTICK SE TRADUISENT nom valeur observations
l&%ﬂﬁ‘ E“E‘{g I.;:"O'Il"% bordf 15 dCouleu[ 1;:|sh BORDER {perte
MA ‘une vie
fond® 13 INK du fond attaque adversaires
PROCHAINE LES ADVERSAI- m fond 1 IE& "i;““ Jondlygeadversali;es
oint valeur des points (norma
RES FONCTIONNERONT pginlm 300 valeur des goiMs mutlplie)
EGALEMENT. bonus 1900 valeur de base du Bonus
N’OUBLIE SURTOUT PAS | TRN ] T e o
QUE; LE PROGRAMME BA- oL ko s o

SIC, EST LE REFLET EXACT adv$ | CHRS$ (232) EOActi (hpelamtant
DES ORDIHOGRAMMES QU' advz$ e caractére pour I'elfacement
REPRESENTENT LA I.OGIQUE S\ Sveme

DU TRAITEMENT. LE BASI
EST UN LANGAGE PARMI L =
BEAUCOUP D’AUTRES,
AVEC SES MSOE';S.IEIE.EGIE; nom valeur observations
’

D ECRITUREJ TRES BIEN xjou 4 ccordonnées engin joueur
ADAPTES AUX DEBUTS EN - yiou altateire 5 * mini=3 maxi=20
. INFORMATIQUE. vies 20 nombres de vies

q score 0 $core en cours
ady 4] nembre d'adversaires en cours
adv max 1 nombre maximum d'adversaires
v point point valeur en cours des points
UN VRAI TABLEAU (normal ou multiplié)
DE BORD tbonus 1500 délai pour prochain bonus
4 plady 1900 délai pour augmenter le nambre
Ga ne codte pas cher d'avoir un vrai fableau de bord d'adversaires
avec le nombre de vies, le score et le score a battre e AR
(HIGH). Tu le places en bas d'écran en ligne 25 avec une code ! V=fuite adversaires D=attaque
couleur de fond différente. adversaires m

VIES 20 SCORE®@ HIGH 507900.

En début
chage:

- du mot «vies

- de la variable vies (valeur
d'initialisation 20)

- du mot «score»

- de la variable score (va-
leur d'initialisation 0) en
prévoyant la place pour 6
caracléres

- du mot «HIGH=»

de partie alfi-

- du contenu de la premiére
ligne du fichier score (score
(1)) (score le plus élevé).

En cours de partie 2 z07es
seulementseront réafjlictiées
selon les gains ouf pertes
du joueur (2 sous-p
mes) :

- la variable vies

- la variable score.




LA PAGE DE SCORE
EN INSTRUCTIONS

150 ' INITIALISATION PAGE DE SCORE
16@ GOSUB 12890

17@ RUN

1249 IRSAARRARAAIAARARdARRARAARARRARAY

1250

1260 ' PAGE DE SCORE

12?9 IRARAARAAIAARAARARAATARRARARRRA RS

1280 DIM nom$(8)

1290 DIM score(8)

1300 DIM advers(5,2)

1310 DATA
JOY!

1320 DATA
50700,30100,15200,10100,7300 ,6300,5100,4500
1330 FOR j=1 TO 8:READ nom$(j):NEXT

134% FOR J=1 TO 8:READ score(j)):NEXT

1350 *

1360 MODE @:PEN 1:LOCATES2:PRINT*"S CO R E "
1379 x=3:y=5

1380 FOQ_Ij_=1 TO 8:IF score>score(j) THEN 1420

1399 NE

1490 GOSUB 1620

1410 GOTO 1610

1420
1430
1440"
1450 °
1460 °
1470 IF j=8 THEN 1510

1480 FOR k=7 TO ] STEP -1

1430 nom$(k+1)=nom$(k):score(k+1)=score(K)
1500 NEXT k

1519 nom§(j)=".......... "

1520 scorel(] =score

1530 GOSUB 1620

1540 LOCATE x,5+(j-1)"2:nom$(j)=""

1550 FOR k=1 TO 19

1560 n$=INKEYS$:IF n$="" THEN 1560

157@ n=ASC(n$):IF n<32 OR n>122 THEN 1560
B oo

1 nom$(j)l=nom${j}+n

1600 NEJ(T‘k ¢

1619 IF INKEY$="" THEN 161Q ELSE RETURN
1620 FOR m=1 TO 8

16309 LOCATE x,y

164@ PRINT nom$(m)

1650 LOCATE 13,y

1660 IF score m;>99999 THEN LOCATE x+9.,y
1670 |F score(m)<10009 THEN LOCATE x+11,y
1680 IF score(m)<100@ THEN LOCATE x+12.y
1690 PRINT score(m)

1700 yuy+2

1719 NEXT m

1720 RETURN

1?3@ IRfdasdiddssadandasdrdnnindasbadianss

decaler les lignes de score

'AUL,DENIS, SOPHIE,YVAN MAGALIE ALPHA

150 Ces lignes s'ajoutent dans le programme principal

1280 Dimensionnement des fichiers nom$ et score

prévus pour 8 lignes (8 noms avec leurs scores)

1300 1u prévois déja le fichier des adversaires. S adver-

saires el 2 zones (x et y) on en reparlera.

1310 Prénoms d'origine. Tu peux les remplacer suivant

ton InsFiration.

1320 Idem pour les scores

1330 Boucles d'initialisation des fichiers nom$ et score.

Lecture DATA et transfert en lichier

1360 Affichage du litre de la page.

1370 Déclaration de x et y pour I'affichage des lignes

1380 Boucle pour rechercher si le score du joueur est >

?ggol’un des scores du tableau. Si oui branchement en

1400 Branchement dans le sous-programme d'alfichage

de la page

1410 suite en 1610

1420 Le joueur entre dans les scores

1470 Si I'entrée est en 82me ligne il n'y a pas de déca-

lage a effectuer

1480 Boucle de décalage. La ligne 7 passe en 8, la 6 en

7 elc... jusqu'a la ligne d'entrée du jousur contenu en j.

1490 Le contenu du fichier nom$ (K) passe en nom$ (K +

1) idem pour score

1500 le compleur K est décrémenté de 1 (-1) par STEP -

1 de la ligne 1480

1510 le contenu de noms$ (j) est remplacé par des points
our matérialiser la zone de composition du nom du
oueur

1520 mise en fichier score du score du joueur

1530 affichage de la page score par sous-programme

1540 indiquer les coordonnées écran pour la saisie du

norgz =5 + (numéro de ligne (en j) -1) * 2 (2 interlignes).

1550 Boucle de saisie de 10 caractéres (nom du joueur)

1560 n$ contient le caractére composé. Sans composi-

tion retour en 1560

1570 Affiche du caractére

1590 Mise en fichier nom$ du caractére

1610 Attente d'une touche pour sortir de la séquence

1620 Sous-programme pour I'affichage des 8 lignes nomv

score

1640 Affichage du nom

1660 Modification de la position d'affichage si le score =

6 caracléres

1670 idem si le score = 4 caracléres

1680 idem si le score = 3 caractéres pour conserver I'ali-

gnement de l'affichage

1690 Affichage du score

1700 Maj de y (2 interlignes)

1720 Fin du sous-programme.

m



A PROPOS
DES ADVERSAIRES

Le fichier «adv» contient
pour chaque adversaire ses
coordonnées x, y. Pour dif-
férencier ceux qui sont ac-
lilsdes aulres ondécide que
si x = © l'adversaire esl
inactif. Donc, tu dois prévoir
la remise a zéro de ce fi-
chier. Un aulre domaine qui
demande quelques explica-
tions c'est la définition de
délais avant qu'une sé-

uence ne soit exécutée.

eux ordres BASIC utilisa-

bles : AFTER (aprés) et
EVERY (chaque) accompa-
gnés dudélaien 1/50eme de
seconde, dunuméro de chro-
nomeétre J@ a 3) et de
l'adresse de la séquence a
exécuter,

Exemple : AFTER 400,0
GOSUB 3110

ce quivagénérer aprés 400/
50eme de seconde, au
chrono @, l'interruption du
programme pour exécuter
la séquence en ligne 3110.

Assignation des chronométres
N° chrono Utilisation
1} fuite/attaque des adversaires
; augmentation dubuombte d'adversalres
onus

PLUS DE PIMENT
AVEC UN BONUS

Dans les constantes el va-
riables tu as déclaré la va-
leurde base bonus = 1000
et le délai d'exécution tbo-
nus = 1500. Il s'agit donc
d'un sous-programme qui
fonctionne automatiquement
lorsque le délai est atteint
sur le chronomelre numéro
2. Le délai définit une pé-
riode de temps pendant la-
quelle le joueur nedoit pas
perdre de vies. Ce coniréle
s'effectuera dans la sé-
quence de gestion des
collisions.

Opérations a prévoir lors de
I'exécution du bonus :

- Augmenler le prochain
délai du bonus de 100

- Initialiser le chronométre
numéro 2 (AFTER)

- Afficher au milieu de
I'écran: BONUS (valeur)

- Ajouter la valeur du bonus
au score et afficherle nou-
veau score

I- Préw}llr une dbc#lc{s dr;
empo (lemps d'affichage
- Effacer «BONUS...... v
- Modilier la variable vpoint
qui prend la valeur de

Eointrn._

es Pomts_mar ués sont
multipliés jusqu'a la pro-
chaine perte.

DES ADVERSAIRES
PLUS NOMBREUX

Le nombre d'adversaires
maximum a I'écran se défi-
nit par la variable advmax
initialisée a 1 en début de
partie. Le délai pour I'aug-
mentation du nombre en
ladv déclenche a interval-
es réguliers le sous-pro-

gramme advmax + 1 avec
une limite que tu lixes a S
pour des raisons de rapidité
de traitement. L'initialisation
des nouveaux adversaires
est prévue dans une sé-
quence a part «gestion des
adversaires»,

LA FUITE
ET L"ATTAQUE

Encoreunsous-programme,
déclenché a intervalles ré-
guliers, par le chronomeétre
numéro 0 pour inverser la
situation fuite ou attaque des
adversaires,

si= 1 modifier les variables
code = @ et INK @,fond ©
si = @ modifier les variables
code = 1 et INK @,fond 1.
Le changement de INK ©
donne une couleur de fond
différente, indication pour le

joueur du nouvel état. Tu
dois, toujours dans le
sous-programme, réinitiali-
ser le nouveau délai par
AFTER. Le temps, pour
étre variable, peut, par
exemple, se définir ainsi :
100 +(yjou + xjou) * 4. Les
variables yjou et xjou pren-
nent des valeurs trés diver-
ses etdonnent au calculun
résultat aléaloire.

TU DEPLACES TON ENGIN
DANS 8 DIRECTIONS

Ton joystick bien en main, tu pilotes ton e!'ilgin a gauche
1

ou a droite, lu montes et lu descends vo
nales. Le joystick comporte

tions et tu ajoutes les 4 dia

déja 4 direc-

4 contacts internes (plus FIRE) et chacun, s'il est activé,
envoie une valeur:

T AN

s

¢ g
2

Tu obtiens les diagonales avec le joystick en biais (2 con-

tacts simullanés).

Tu affectes maintenant a chague position

progression

le sens de

monter

a gauche <— —» 2 droite

descendre

Les diagonales indiquent deux fonctions & la fois. Les va-
leurs générées par les boutons FIRE sont 16 ou 32, Enfin

laprogressiondujoueurenxeteny est de + 3 pour
raltraper les adversaires. Maintenant je te laisse

uvoir
ouvrir

l'ordinogramme qui te donne lous les détails du module.



Engin

joueur POUR
DEFINITIONS
J'IH:;Y{B] Afichage DE PLUS...

Au lieud’écrire plusieurs
fois 1a méme chose, un
sous-programme re-
présente un ensemble
d'instructions qui peut
elre exéculéd depuis dit-
férents points du pro-
gramme {GOSUB
numéro ligne). L'instruc-
tion de fin de sous-pro-
gramme est RETURN.

Tu confonds, peut-éire,

¥ %’NHKA% coulggg or;AMS-

posséde 27 cou-

JY=JY-16 YJows3 Affichage leurs (numéro 0 a 26) al-
1 lantdu pius foncé au pius

clair. Tu disposes de 16
INK en MODE @, 4 INK
en MODE 1 etde 2 INK
enMODE2. Tuvasdonc
associer a un numéro
d'INK le numéro de cou-
leurque lu as choisl. Tu
veux, par exemple, un
fond {(INK @) bleu cial
{couleurnumero 11). Tu
écris dans ton pro-
gramme : INKO,11. Et si
fu voulais une inverlion
cyclique (flash) de ce

non
bieucielversle bleupas-
engz$ tel (couleur numéro 14)
pour effacer U écrirais :INKD,11,14.
Lorsque tu affiches &

I'4cran par PRINT, tu
choisis I'INK de fondpar
YJou-3 Affichage PAPER et I'NK des ca-
ractéres par PEN.
a droite Exemple : PAPER 1 :
PEN 2.
i -

a
gauche droite —_—

Ovu en estv ? Ca m’inté-
a gauche resse beaucoup de connaf-

fre tas difficultés. Actuelle-
a gauche
Atfichage
(descendre)

men! je prépare ton pro-
chain jeu, sovhaitesty
quelque chose de plus
compliqué ? J'altends ton
courrier,

Bien joystiquement vétre
Francois LE GRIGUER

LA SEMAINE PROCHAINE

- Les listings avec tou-
jours un maximum
d'explications

- La suite de fon jeu
avec: « la gestion des
adversaires

« le controle des col-
lisions.

a drolte

Retour
’\lnu '3 "est

©

{descendre)
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Ce mois ci, avec LORICIELS
et 944 TURBO CUP,

vous allez gagner des lots
fanrastigues.

Ter Prix:
Le plus complet et le plus
ormont des DISCMAN
NN!;RS SONY, avec sgfs
loges programmobles
el, fesgiﬂgfn?l’roﬂs M
mémorisables sur le tuner
synthetiseur.
v 2eme av
1 1eme prix:
Choisissez, pour votre
ordinateur, un des
meillewrs softs édités por
LORICIELS: BILLY 2,
PHARAON, FUSION 2,
SPACE RACER, MATA
HARI, STAR TRAP, MACH
3, TURBO CUP, BOB
WINNER, MISSION,
A320
Du 12eme av
50eme prix: vn
Tee Shirt LoricielsTeom

La seule chose que vous
ayez a foire, es! de
repondre aux 6 questions,
sur fe coupon de cetle
page; et de le retourner
avont le 7 Decembre o

JOYSTICK hebde
Concours Loridels
177 rve Saint Honoré
75001 Paris

Liste des gognants dans
notre numéro dv 14
Décembre.
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QUESTIONS

1 | René METGE est-il de
nationalité:

* Polonaise

* Belge

® Froncaise

2 - L'animol fétiche de LORI-
CIELS est-il:

* v dragon © un chat

* un kangourou

3’} Le Trophée 944 Turbo (’uf
avquel porticipe René METG,
se dérovle

| * sur un sevl circvit
* sur plusieurs circuits

4| Le logiciel 944 TURBO CUP

|| de LORICIELS est:

COUPON REPONSE

UNE SEULE REPONSE PAR QUESTION

| une simulation
| ®un feu d'aventure
| ®un fev de réflexion

| 51 Dons une covrse avlomobile
comme 944 TURBO CUP, les

| tessaisy servent a:
* dépasser un moximum de
concurrents pendant 1 tour de

| dircuit

| ®déterminer volre place sur la

| grille de départ
* faire e moins de favtes
possible.

6 ' QUESTION SUBSIDIAIRE:
Combien de bulletins de
participotion @ ce concotns

| seront parvenus, ou fotol, d fo

' rédaction de JOYSTICK HEBDO?

't
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Mission

impossible.. ?

Vous étes perdu,

dans un jeu,

ou un branchement.?
envoyezx nous votre
question en précisant le
standard de votre
ordinateur,

et nous la publierons
en lui donnant un
numéro.

Vous étes victorieux?
vous avez la solution
aux problémes ?
écrivez nous volre
réponse,

en précisant
simplement le numéro
de la question,

ef vous ferex des
centaines

de Joystickeurs
hevreux....

LAST NINJA
Xavier
Q.10091
Une fois avoir récupéré lous
les objels qui sont dans le tem-
ple, qu'estce qu'il faut faire,
pourquoi ulilise-t-on la clé?

GAME OVER

Florent

Q.10094

Pourriez vous me dire com-
ment on peul introduire la dé
de Game Over pour accéder &
la deuxieme pantie?

‘RAMBO

Tony

Q.10095

Dans RAMBO, quand je
retrouve les prisionniers,
qu'est-ce que je dois faire?

PYJAMARAMA
Fabienne

Q.10096

Qu'est-ce que je dois faire
dans PYJAMARAMA?

AIRWOLF

Jérome

Q.10097

Dans AIRWOLF, quand
j'arrive au 48me 1ableau, je
peux choisir deux chemins,
lequel dois-je prendre?

SKYFOX

Angelo

Q.10098

Quelle est ma mission dans ce
jeu?

FREDDY HARDEST
Samantha

0.10099

Quel est lo code d'accés a la
2&me partie de FREDDY
HARDEST.

QUESTIONS

BOMBJACK
Josl
Q.10100
Peut-an me donner quelques
explications pour co jeu,
merci.

BRAVESTARR

Julien

Q.10101

Que faut -il faire dans le jeu
BRAVESTARR.

GREEN BERET

Franck

Q.10102

Dans le jou Green Beret, en
arrivant a la troisiéme phase,
quand je passe les fils barbe-
Iés, j'arrive & un pont, Quo
doivent bombarder los
hélicoptéres et que dois-je
faire?

RENEGADE

Bernard

Q.10103

Comment peut-on passer la
grando Berta dans RENE-
GADE?

GOODY

Laurent

Q.10104

Pourquoi dans Goody en
entrant dans le méfro, le cadro
inférieur disparait puis réapa-
rait progréssivement?

GAUNTLET I

Anlonio

Q.10106

Dans GAUNTLET ll,aprés étre
arrivé au niveau 37,la cassette
se termine, Que dois-je faire?

SUMMER GAMES I
Alain

Q.10109

Comment battre l'ordinateur

dans |'épreuve de l'escrimo?

SPY HUNTER
Frangois
Q.10110
Comment gagner des vies
dans ce jeu?

MANIAC MANSION
Jean-Michel

Q.10111

Commaent {aire pour abtenir la
clé de la porte do sortio?

THE LAST NINJA
Thierry

Q.10112

Que faire lorsque I'on est au
Sdme niveau?

KUNG-FU MASTER
Fabien

Q.10113

Comment tuer le gardion du
3éme niveau?

RAMBO

Daniel

Q.10118

Que faut-il faire dans ce jeu?

GAUNTLET

Pierre

Q.10119

Commaent ouvrir une porte
lorsque I'on a pas de clés?

ACE

Catherine

Q.10120

Comment fait on pour ne plus
avoir de probldme de carbu-
rant?

POKE

Jacques

Q.10121

Commont utiliser les Pokes
sur Commadore.
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THE WAY OF THE TIGER
Marc
R.10015
Pour passer ton double (le
deuxigémae), il faut sauter on [air
toutendonnantuncoupde pied,
uis faire un bond en arriére,
enouvelle cotte manoeuvre
jusqu'a ce quil meuro. Aprés
ul, I y a un ogre, applique la
méme lactique. Si tu 0s assez
rapide, lune perdras aucun point
de vie.

MGT

Phillipe

R.10076

Lo but du jeu est de defruire le

générataur (salle du départ).
our cela il faut un symbela
ur ouvrir la porte. (NDLR:
hilippe EDERN nous a fait

parvenirunsuper planque nous

envoyons a Henri qui a posé la

question).

LAST NINJA

Joystick

R.10091

Quand 1u auras repris tous les

objets, tu devras te diriger vers

l'écran qul te conselllera la

marche a suivre, la clé s'ulilise
ur ouvrir une porte dans la

phase "PALACE".

GAME OVER

Joystick

R.10094

La seconde partie de Game
Qver ost enregistrée sur la face
2 de la cassefte, et en I'écou-
tant, elle offro la liste sur ia-
quelle apparait l'option enquos-
tion.

RAMBO

Joysfick

R.10085

Une fois qu'il a libéré tous les
risionniers il doit monter dans
dlicoptare et s'échapper en

esquivant I'hélicoptére russe

gour empécher d'atteindre la
ase.

PYJAMARAMA

Joystick

R.10096

Nous manquons d'espace pour
oxposer chacune des actions
qu'on doit réaliser pour compla-
tor co jeu, cependant la mission
consiste a susciter en Wally le
cauchomar en utiisantcorrocte-
meant tous les objats quo tutrou-
Vs,

AIRWOLF

Joystick

R.10097

Quand 1u arrives sur I'écran tu
deis suivre le chemin qui suit et
fu arriveras A un autre écran
avec doux sorlies possible une
supériouro et une inférieure, tu
dovras choisir l'ouverture supé-

fiaure qui nous meénera aux
cubes que lu devras détruire,

FREDDY HARDEST
Joyslick

R.10099

Le code d‘accés pour la
deuxidme partie de Freddy
Hardest est : 897653

BOMBJACK

Joystick

R.10100

Joue la partie normalement.
Quand on te tue et que le més-
sage GAME OVER apparait
tape sur lordinateur SYS 2243
ellu réapparanras al'écranten-
droit ou 1u é1ais.

BRAVESTARR

Joystick

R.10101

Il faut déiruire le mauvais esprit
Stampede, pour celail faut réa-
liser différentes tiches avant
da pouvoir le détruire.

GREEN BERET

Joystick

R.10102

Il vaut mioux laissor passeor los
hélicapteres et il faut viser la
queue avec le bazouka.

RENEGADE

Joystick

R.10103

Pour {uer la Grande Berta en
premier, {u dois lui enlever tou-
tes les barres d'énergie et 'éloi-
gner d'elle pour quelle se lance
contre toi et ains| tu pourras lui
donner le coup de grace.

GOODY

Joystick

R.10104

La mystérisuse disparition est

due a une petite erreur de pro-
rammationquin‘affecte enrien

e déroulement du jeu.

GAUNTLET Il

Joystick

R.10106

Pour continuer a jouer il te suffit
do rombebiner la cassette face
B, puis d'appuyer sur Play, tu
pourras ainsi roprendre la par-
tie en cours,

SUMMER GAMES Il
Joystick

R.10109

Pour batire Fordinateur, il faut
positionner la manette en bas &
droite tout en appuyant sur le
bouton. Parfois l'ordinateur et
toi serez touchés en méme
temps, mais tu seras souvent
vainqueur, ce qui te permettra
de décrocher le record du
monde.

SPY HUNTER
Joystick

JOYSTICK

R.10110
Pour gagner des vies dans ce
jou, il faut monter dans son
ateau, allez a pleine vitesse el
firar sur un maximum de ba-
feaux ennemis, en prenant
garda de ne pas percuter une
ile.

MANIAC MANSION
Joystick

R.10111

Il faut dliliser les outils qui se
trouvent derriére les buissons,
puis placez un des enfanis a
coté de I'échelle de la piscine,
placez en un aulre au grillage et
enclenchezlavanne d'eau{cela
p uera la baisse du niveau
d'eaudelapiscine). Faites alors
descendre de son échella I'en-
fant qui est dans la piscine.
Dépachez vous de partiretd'ar-
rétor la vanne d'eau par un au-
tra onfant (cela évitara une
noyada).

THE LAST NINJA

Joystick

R.10112

Il faut ramasser la pomme en
dehors du palacs, rentrez dans
le palace et combatiez. Lors-
qu'il ne vous resta qu'une vie,
retournez dehors, vousy rairou-
verez une auira pomme. Vous
pouvez recommencer l'opéra-
tion autant de fais que vous le
voudrez.

KUNG-FU MASTER

Joystick
R.10113
Pour tuer le gardien du 3eme
niveau, |l suflit de lui donner

sans arrél des coups de pied
vers le bas.

RAMBO

Joystick

R.10118

Lorsque vous démarrez, avan-
cez tout droit et vaus trouverez
untemple ol vous pourrez vous
procurer un baz . Mais cela
n'est pas indispensable, car sa
soulo ulilité est de tirer plus
rapidement. Le bazooka peut
également détruireles buissons
ot los palmiers. Il est consaillé
de délivrer lo camp de prison-
niersgauche caril estplusfacile
qua caeluide droite. Il est racom-
mandé pour sa discrétion.
Quand vous serezdanslecamp
de prisonniers, tirez votrefléche
missile et hurlez. Délivrar les
MIA's le plus vite possible, car
les {léches missiles attirent pas
mal de gardes a vos trousses,

GAUNTLET

Joystick

R.10119

Il{aut attendre 30 secondes sans
bouger, et alors foutes les por-
tes s'ouvrirant. Et pour faire

SECOURS

177, rue St-Honoré
75001 PARIS

disparaitra les murs, il faut at-
tendro 60 secondes sans bou-
ger.

ACE

Joystick

R.10120

Lorsque vous manquez de car-
burant ou quo vous dtes sur lo
point de vous dGcraser, dirigez
vous vars le terrioire allié ot
éjectez vous, Vous vous reirou-
veroz alors & unao baso ol l'on
vous fournira carburant ot ar-
mes,

POKE

Joystick

R.10121

Voici le mode d'emploi des
Pokes sur Commodore. Aprés
avoir chargé le jeu, lailes un
Resel. Choisissezles Pokes qui
vous inféressent et tapez les.
Pour rademarrer le joeu tapez
SYS et la valeur qui lui esi don-
nee.

GREEN BERET

Frederic

R.10011

Se melire A droile avecle lance

rocket, sinon attendre le bleu

qui sortira a droite. Quand 'he-

lico ast en bas & gauche (pen-

dant le _ tour) tirez dessus, il

oxplosera. Recommencez 1 fois

Bms laissez parlir les 2 aulras.
n bleu reviendra et voila vous

aurez 2 chances sur qualre de

TeUSSir.

ANTIRIAD
Pierre
R.10010
Le but du jeu est de faire sauter
fout le bazar. Départ de la gau-
che: Aller a l'armure (7D) pour
se recharger. Vas 5 lableaux a
gauche (5G) puis saule et con-
tinue agauche jusqu'au tableau
suivant,Mante a l'ecran du des-
sus et prends les chaussures.
Relourne & I'armure (6D) rontro
dedans, et decolle ( vars le haut
k puis monte (3tableaux) et vas
droite pendant 2 tableaux.
Prends lo laser quand le gar-
dien ne tire plus ot remonte en
vitessae sans toucher le gardien.
Vas 3tableaux Agauche, monte
2 fois, D, H, pose l'armure de-
vant la barriére el vas charcher
la mine, puis reviens dans l'ar-
mure. Fais le chemin inverse et
quand v arriveras aux 2 dra-
gons, vas fout a gauche, monte
4 fois et vas a droite. Pose l'ar-
mure et prends linverseur de
paricule. Ensuite reviens dans
I'armure et vas tout @ gauche.
Manter 2 fais, G, puis aller tout
en haut. Place toi au cenlre et
f|:>¢:;se toi en attendant lo boum
inal,



TIMBER !!

MINI-GOLF
Le manque d'imagi-
nclion esl, & mon
humble avis, un en-
nemi bien plus im-
porient pour les
édilours de jeu, que
le simple pirate dif-
fusont un soft déja
vendu o 3C0CO
exemplaires, Une
fois épuisés les re-
mokes de PAC
MAN, de cosse-bri-
ue, de space inva-
ers et oulres
MOON PATROL,
les édileurs se ral
fropentsurlesado
lalions de jeux de
café. Il ne reste plus
qu'une unique solu-
lien: la simulotion
sportivel C'est ainsi

que nous voyons
flevrirles simulotions
de goll, fool, cour-
ses oculomobiles,
basket, boxe, spor
en chombre, véle,
tennis, pache & lo
ligne, éprouves
olympiquesotoulres
aclivilés folalement
incompalible avec
un ordinoleur puis-
qu'elles ont toules
atirail ou corps hu-
moin!2l Aprés les
simulations  d‘clpi-
nisme ( ho ho hal |
¢l de skoteboord |
hi ki hil ] on croyoit
ovoirtoulvu, Eh ben
via 'y pos que
MAGIC BYTES,
firme pourtont res-
peclable nous sort
une simulation de
MINILGOLF 11! Heu-
reusemen! pour celte
foislogrophisme est
suﬁerbe (sinon le
sof aurait 6té direct
poubelle |. Pourquoi
tent de hoine me
direz-vous l'oir im
quiet et 'acaé puru-
lonte préte @ éclore
lelle un bouton de
rose jaune flvo ou

soir de la 22"
révolulion solcirede
NOVA  PRESTI-
NIUM 527 planéte
de lo galoxie M22
en guerre depuis
deux anndes contre
ces infames
SBURGS décidésé
renverser Pallionce
goaloclique déten-
trice d'énormes g
saments d’IRIDIUM
composcnl  pringi-
ral elcbombelCR

arme la plus des-

tructrice de |‘univers
d'aprés les fichiers
secrels du CRAY
2010 du centre dv
savoir solaire, l'or-
dinateur le plus puis-
sant et le plus intelli-
enl jomaiscrée por
'homme ?
Hevwuuwuu, jokerl
C'est trés bien vous
reviendrez  en
deuxiéme semaine.
Hein, ko musique?
bofl Elle est méme
pas digitolisée, por
conlre, chaque por-
cours réserve une
surprise: bosses,
coins, luyaux, ponts,
monldes, descenles,
tout y estl Lo geslion
se fail lout & lo sov-
ris! Génioll On clli-
ue pour poser lo
gol!eir Ie';%intde
départ, puis lo di-
reclion, puis lo lon
veur delermine lo
orce de frappe, ef
jevous ledis, elleen
ait du chemin lo
bollo avant de ren-
frer dans le trou.
Vous pouvez jover
jusqu‘s 4 joueurs (
¢G se passe comme

¢a, chez MAGIC
BYTESI ) et vair le
relief dv forrcin, de
quolre positions dif-
farentes, Bien fini,
ograable & jouer el
& regorder, MINI-
GOIF est un jeu
sympo el simple,
moisvaukil viaiment
les deux cent francs
éxigés pour son
achot ¢
MINILGOLF tourne
sur ATARI ST, AM-
GA, Co4.

ALBEDO
Pefitdernierde chez
MIRIAD, ALBEDO
est un jou forl
éirange, & tel point
que je n'arrive pas
& le juger posilive-
ment ou négolive-
ment, ALBEDO es!
un planéicide cons-
“*nor I'homme le
stbien évi-

dement le plus fou
de la galexie. Done

volre mission,
comme de bien en-
tendu estde conqué-
rir co plonéteide. Lla
présentalion est
sympolthique: beaux
grophismes et pelile
cnimation époulés
l:»or des sons digita-
is0s ctune musique,
clle aussi digitclisée,
meis qui @ le mérite
d‘étre I'une des plus
longues que j'ci jor
mois entendu avoc
mes oreilles. Dansle
jeulvi-méme, lesgra:
phismes reslenl cde
quolité, les sons
aussi, meis le mo-
niement & la souris
ovoujoyslickestdes
plus malaisé. L'ani-
molion n'es! pos
cussi fluide qu'elle

devroitéire, L'inlérét
du jev n'est pos
évident: vous diri-
gez un cosmonoule
a l'interieur du plo-
nétoide et vous
devez combatre
diférentes enlilés
os vraimen! |lrés
ien foites. En défi-
nitive, ¢'est un jeu
qui convien! cux 8
bils mois pos vrai-
menl conveinguenl
sur 16 bils, maistout
co n'est qu'une
queslion de yaourts
et de doulevrs...
ALBEDO tourne sur:
ATARI ST, AMIGA,
COMPATIBLE PC.

ROCK STAR. Oh
joie, oh bonheur,
vous héritez do vo-
ire lonton chéri, im-
présorio fort connu
du choud biseness,
vous héritez donc,
d'vncarnetd'adres-
sos bien gorai, di-
gne do celvi d'Eddy
Le Baclé, de son bu-
reou, de son lélé
phone, de wa mi-
crocrdinateur [pour
la secrétaire, il foul
se débrouiller seul).
Avec lout ce molé-
riel, vous allez
manager volre pou-
lzin, une fulureidale
du rock. De lo slra-
légie pourchoisir les
beanes solles de
speciacle, del'oven
ture pour déjouer les
piéges des concur

rents, de ka simulo
tion économique
pour fixerle prixdes
places de conced,
du jev de réle pour

contacter les journa-
listesefficaces. {llen
existe|, vous devrez
rassembler toutes
ces données pour
mener & bien voire
corriére  arlistique

dans ko jungle du
show-business el
conquérir le monde
du reck. Editeur:

Infomédia. Gro-
phisme ef musique:
lean More Grignon.
Programmé  sur
Amiga por: Jeon
Mare Cozale. Sur
ST, c'est laurent
Romen qui sy et
collé. Sorie Janvier
89 ou prix de: 3
billets de 100F.

EXPLORA I

Avec EXPLORA, la
route o été trés dure
et celte course effre-

agné le vo au
?o!gil cifert yg?ﬁafo-
médic). Eh bien tout
colo n'étail quun
entrcinemenl. Avec
EXPLORA 1, alors
que YOUS Vous op-
rétiez & rejoindre
e chéleou fomilic),
une ponne toute
simple survient dans
le moteur de veire
machine & voyager
dans le 1emps. lo
phase de translolicn
es! perfubée par un
incident majeur : un
déréglement des
turbinestemporelles
a enliainé une sur-
chauffe de volre
engin el dorc une
surconsommalion
en mélfel indispen:
scble & l'climenta:
tion du surgénéra-
teur... duel durl. El
¢'estreparti pourde
nouvelles ovenlures
a la quéte du métal
cher & EXPLORA
mais failes altention
auxdiverses rencon-
Ires, o méfiez vaus
perficuliérement de
cetie superke créa
ture qui va faire
perdre la téte & plus
d‘un. Sur une idée
de INFOMEDIA,
celte sociélé gui
diffuse aussi «FLOO-
PY> le seul concrd
sur disquelte, des

WA PLACE £37T LUOLEBAE

« S

HURLEMERTS LOINTALMS
EMELENT MRTIK DS DNTRALLLES O€ LA TERSKS.

née dons |‘espoce
spotiodemporelvous
a fait covrir tous les
dangers. Yousovez
retrowvé le meurtrier
de volre pére {mois
personne n'aencere
lrouvé I'énigme et

décors fobuleux de
Febien BEGOM, un
progromme de Her-
vé HUBERT et une
musique de Mare
FAJAL
Prechainement sur
volre écran ATARI
ST, «lo direclion
décline toutes res
ponsabilités el pour
des raisons de con
trole le visa de cen-
sure ne sero atlri-
bué qu’ en Janvier..
elc... .famassez vo-
ire soc & mainss. Prix
de la ploce : auteur
de 300,00 francs.




Plusiours films
courts en image de
| synthése ontété pro-
| jetés @ PIXIM, cho-
| cund’eux représen
tant une recherche
particuliére d'un
groupe de Irovail.
Avoc «BURNING
LOVEs, c’ost tout le
personnel de PACI
FIC DATA IMAGE,
| sociéte  califor-
| nieane, qui s'es!
impliqué totalement
dons lo réalisalion
de ce film. Cetle
ocuvre correspond
ou désir des cuteurs
d'élorgir lo défini:
licn de |‘animation
par ordinatevr,
<BURNING LOVEs
est une histoire
d'amour triste, |his-
toire de WENDELL
qui comprend qu'il
| ne pourra pas em-
pécher LAURA, calle
' quiil cime de le
quitter, les person-
nages el los décors
ont un aspect trds

¢lrange, comme
colui d'un réve et
donnent porfois au
speclateur I'impres-
sien de voir le reflot
des héros dons un
miroirdéformant. Le

scénario, en lui
méme, bien que
clossique, est boti
sur vn fond Irés
poétique. En pari-
culier, lorsque o
héros malheureux

froppe ala porte de
sobolle, atque celle-
¢i se tronsforme en
flommesoventde lui
clore la porie ou
noz. Les teintes utili-
sées, posicls comme

lonsdurs, renforcent
le senliment de
merveilleuxquel’on
ressent devanl de
telles images. Pour
le producleur, lo
premi¢re idée de

cete couvre élaitde
construireun filmqui
s0il un preduit moi-
son, el qui dure plus
d'vne minuvle. le
scénario a été con- |
¢u sans que les av |
teurs ne se soucient
des outils & leur dis-
posilien. PACIFIC
DATA IMAGE o
donc développé de
nouvelles aides, de
nouveaux instru-
ments, entroveillant
sur un produit con-
crel, en éludiant en
parliculior les ex-
pressions de visage
oisi que les mouve-
ments humoins, L'ef
fet da peinture qu'ils
onl dénommé
«RENDER STRO-
KES» ourendu type
caresse de lo moin,
ainsi quel'aspectde
sculplure étrange
des personnages
ont é1é oblenus por
un fravail de con
caplica prélimingire

en orgile. l




MARCHE
AUX PUCES

SOmmes nous

nuls? Si nuls, que
dens une compéli-
tion presligieuse
telle que les TILTS
d'OR-CANAL+, sur
22 prix distribués,
nous les frangais
n‘en oplenions que
5. Attention les
yeux, les prix ont
lous été docornés
cumust, o ko
créme, el @ l'origi-
nol et donc sonl in-
conlestobles. Ils
ont consacré la su-
rémotie dv 1632
Eils et en parlicu-
lier I'avénement
des ATARI et AM-
GA. Ben clors,
3u'or.l ce qui te
éfrise? Co qui me
soucie dons co
polmarés est avlre
ve le résullat brut
‘un choix elabli
enfre 200 kgiciels
sélectionnés por
des professionnels,
Ce qui me fracesse
le plus, cast
d’imaginer lo
récclion des
saciélés élrangé-
res, qui ou vu de
ce palmarés, ne
ferent pos Peffort
de regorder notre
E:oduc!ion
cxagonale,
Commenl foire
croire oux qualilés
de nos produils, i
nous ne faisons
pos |'effort de les
promationner.
C'est vrai que, por
exemple, Virus,
Carrier Command,
Starray, Rockel
Ranger, Dungeon
Master, F18 sont
beaux et bien foits,

mais Crash
Garrelt, Qin, Bob
Morene Océans,
laanne d'ere,
Explora, Bill
Paimer et d’aulres
encore, ne
méritentlils pos
qu'on les recon-

noissenl, pour leur
originalité, leur
créalivilé, ne
mérilent ils pas
qu'une pelite place
lour soit offerte sur
le podium de la

loire? Si {’en crois
e résultal dos
voles, mes ques-
tions sont idiotes,
et il ne me reste
qu'ad m'incliner et
adorer des jeux

ui pour certains

‘enlre eux, ne
sont méme pas
terminés| Du cdté
du bor, la wirée,
tout comme
carloine altachée
de presse de mo
connaissance, fut
fort belle au Bus
Palledium, las

Mits fours et

Ezimns, excel
lants, mois la
gueule lirge par
certains pregram-
meurs francais
dégus m'a coupé
I‘envie de m‘asso-
cier @ cetle féte
plus internationcle
que ralionnelle.

LE GRAND Z00

Ua jour de 1981,
alors qu'il faisait la
queus au magosin
DIRECO pour se
procurer dos RAM
pour son ZX SIN.
CLAIR, vnanciendu
choud travail a lais-
<6 tomber le micro
delomusique etdes
chansons  pour
commaencer @ brico-
ler dons la micro.
Dans cette file dat-
tente, il renconire un
autre fana de lo
micro-informalique,
discule avee lui en
atendani son lour,
Lo queve fut si lon

Phifippe Ukich

gue qu'ils devien-
nent Irés vite omis et
complices. lls sorli-
ront quelgue temps
plus tard un OTHEL-
LO diffusé par I'épi-
cior du coin [DIRE-
CO lui méme), EI
voild, c'eslainsi que
leur premier pre-
gramme esl né.

Emmanvel Viou

(Si vous les avez re-
connus, vous pov-
vez écrire ou jour-
nal, il n'y o rien &
gogner, c'est justc
pour voir si k poste
merche bien). Phi-
lippe ULRICH, (c'es!
celvi quiafaitun 45
tours généré por in-
formalique en colla-
beration avec Max
DUMAS, celui-<ci
d'villeurs, cenlinue-
ro plus tord ovec
Jeon Michel JARRE
qui lui méme fera la
musique de CAPI-
TAINE BLOOD, Si
vous ovez Irouva le
titre du souple, il n'y
a fovjours rien ©
gogner, écrivez
quand méme} el
Emmonuael VIAU
c’est l'oulrc  sonl
donc nos deux hé-
ros du jour. Com-
mence alors une
avenlure qui s'c

pelle ERE INFOH:
MATIQUE, Une de
laur premisre préoc-
cupotion sera de
concevoir des ?lwh
phismes plus recher-
chés et plus créatifs

que caux qui elaient
réalisés o l'époque
por des ingéniours
en programmalion.
lls ressentont frés
vite, tous les deux,
le besoin de moitri-
ser la mochine et
d’en connaitre par-
failement son fonc-
tionnement, C’est
Philippe ULRICH qui
bidoville dens son
bureou et place des
machinseninterfoce

avecle lrue pourque
le bidule dispose de
plus de ploce mé-
moire. Depuis, ERE

* INFORMATIQUE o

ui nous devons
KRAFTON et XUNK
a bien grendi, ex-
porle aux ETATS
UNIS MACADAM
BUMPER par exem-
ple, crée d'outres
sociélés comme ERE
INTERNATIONALet
s'olfre unconceplde
communicalion
«EXXOS»
Pormi los nombreux
projels de la socié-
1&, Emmanvel VIAU
nous confie qu'il
vient de signer un
prolocele ovec lo
S.F.P. (SOCIETE
FRANCAISE DE
PRODUCTICN)|
pour conceveir el
raaliser un feuilleton
T.V. , un mélonge
de prises de vues
vidéo et d'images
informatiques.
Nous pouvons nous
oliendre & un délire
d‘imoges ef un scé-
nario dens le méme
espritqu'un BLCOD
ou PURPLE SATURN
DAY, Ere se penche
actuellomenl sur un
avire projel dans le
domaine des jeux de
sociélé ossistés por
ordinateur (LA.Q.)
édités sur cassetlas
vidéo, ce qui vous
permelira peut-étre
do jouer aux pelits
chevaux dossinés
sur ordinateur avec

des images réelles
de VINC NNES.l

LA VIE
DES BOITES

Le 10 Novembre
a10 havres, INFO-
GRAMES annonga
la noissance d'un
numéro | por lo
prise de 10% du
marché mondiol
do la micro infor-
motique. Fichtel
En fait, BRUNO
BONNELL ot
CHRISTOPHE
SAPET, patrons de
lo société précilée,
nous ont informé
qu'ils ne se fai-
saient pas bouffer
par EPYX, Oufl
Nous voila
rassurés, Cel ce
cord froncooméri-
coin bien onnon-
cé, malgré lo
gréve des postes,
a un curieux
aspect de déja vu
¢! ne dissipe pos

<

&
a
u

°

[

qu'il en est encore
aux balbutiements
en Evrope. De
plus, il faut savoir
qu'aux USA, les
PC sont les
machines les plus
nombrouses, I'ATA-
Rl ST étant conli-
dentiel, ot I'AMI-
GA en progression
rapide.En portant
de zéro, ¢a ne

ut qu'élre
xpldi. Ce qui
implique qu'EPYX
va développer sur
PC, AMIGA et....
Cé4, Mince, il faut
que je descende &
la cove chercher
les cortons de mon
vieux et bon
Commodore! Et les
aulres, olors? Un
pou d'espoir, ¢'il
vous plait...les
autros machines
saront celles de lo
gamme APPLE|

w

(.

INFOGRAMES
| Sk

réellement les dou-
les que nous pou-
vons aveir en ce
qui concerne lo
santé du morché
de lo micro fron-
caise. Selon
BRUNO BONNELL
toujours, il n'y o
os do marché
iable et solide on
Evrope pour los
américains, caci
éont principale-
menl di ou foit
qu'il n'y @ pas de
slondord (de me-
chine dominonte
devreit on dire] et
qu'il y @ un pro-
bléme imporiont
de langue ovec los
produils
uiilisés. Autre cons-
tolalion défavore-
ble pour nous,
maintencnt selon
les oméricoins,
I'ordinoteur est
installé depuis
longtemps dans
leurs foyers, alors

Blosi! Bon d'cc
cord, on est un
Eeu planté en
urope, en ayont
choisi des
AMSTRAD CPC el
des ATARI ST,
mais oprés tout,
qu'est ca quon en
o & faire, puisque
les américains
recannaissent que
la créalivité et les
sofis frangais son!
parmi les meilleurs
du marché
mendicl et que
nécessairement, les
développeurs
ouropéens produi-
ron! sur nos
mochines préfe-
rées. Celte qualité
n‘empéche pas
que l'on se fosse
bouffer commercia-
lement et écra-
boviller por le
rouleau compres-
saur omeéricain,
Mais comment cet
accord estil né?

"
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Infogrames et Epyx
se sonl renconlrés
en 87, so sonl
aimés dés le
premier coup
d’oeil, d'un amour
sauvoge el ovide,
el ont conclu levrs
fiongailles en
échengeant des
licences d'édition,

| par exemple pour

BIVOUAC iraduit
on FINAL ASSAULT
|37000 exemplai-
res dont 50%
tournant sur PC,
Les culres, on no
soit pos) ot BOB
MORANE CCEAN.
Pos cons, los
ricains, ils ont
choisi le bonl leurs
relations elont
sclisfaisantes, ils
se sont donc
présantés le 10
Novembre 88 &
PARIS, pour -
annoncer qu'ils
allaient canvoler

en jusles noces
dans quelques
mois, el peul élre
aussi, ofin ien
bétonner leur
position vis & vis
de lours concur-
rents oulrefois
rospaclifs, of
evanus communs
maintencnt. Lo
mise en ploce,
enlr'aulres, d'une
nowvelle scciété de
distribution pour
romplocer CABLE
défaillante, est 'un
dos objoclifs
ossonliels de lour
union. Nas
pensées émuos
sont ollées vers
US GCID of
UBI SOFT qui ont
cvjourd’hui
encore, des
accords de
distribution avec
EPYX. L'objectif
ultime de celte
fusion (le terme est

dons le dossier de
presse), est
d'atteindre le
remier ran
r':'landiol dag
I'édition de jeux in-
formaliques en
1990, Cetle place
élant lenue
actuellement,
comme chacun
sait, par ELECTRO-
NIC ARTS.
Infogrames et Epyx
se positionnent dés
& prasent sur le
fulur marché du
loisir en visant
principalement toul
ce qui est inlerace-
tif. CDI, COROM,
Vidéodisque et
VCR gomes (en
frangais, le jeu
avec magnélos
cope|. Epyx et
Infogrames
représentent plus
de 200 dévelop-
peurs, que Bruno
Bonnell aderaleur
de formules, définit
comme &lant: ala
vissonce de
euls, Ceci
combiné & lo
devise d'Infogro-
mes: «la réussile
est bosée sur le
principe des trois
A: un axe, de
l'argent et des
ames [compte tenu
de ce TJ‘ précéde,
j‘ol failli écrire des
armes), nous laisse
penser qu'il n'y
avro toujours pos
de tréve dans lo
bataille qui se
déroule actvelle-
ment entre éditeurs
de jeux micro.

INFOMEDIA
Mare FAJAL o crée
& PERPIGNAN,
dons lo copitale
do lo colalogne
frongaise, sa
société d'édition
de logiciels. la
premiére idée de
deux omis d’en-
fance fut de lancer
sur le morché le
premier magozino
de microinformati-
que sur disquette,
Nous connaissons
presque lous
moinlenant le pelit
canord «FLOO-
PYs. Michel
CENTELLES, le
directeur commer-
cicl, nous précise
que le petit volatile
se pere trés bien :
1000 abonnés sur
Cé64, 400 obon-
nés sur AMIGA el
ATARI ST, pour
49,00 francs on
peul recevoir 2
NUMEras par mois
c'est vroiment pos
cher et original.
Moais la marché
frengais n’élont
pas encere taut &
fait prét pour
développer plus
lorgement un
produit d’une
cenceplion avssi
nouvelle, Marc et
Michel préférent
altendre l'owver
ture du morché
eurcpéen et ses
300 000 clients
polentiels et
cccéder oussi & lo
fameuvse commi-
sion paritaire
chére & tant de
suppeorls popier.
Les doux compéres
du midi ont plus
d'un tour dans leur
cocent, ils se
permetlent quand
méme d'élre
«nominés» au TILT
D'CR pour le
grophisme @'
EXPLORA | mais la
compélilion a élé

trés dure et ils ont
du s'incliner
devant mister
BLOOD.
EXPLORA et son

graphisme db &
Fobien BEGOM
ont permis a INFO-
MEDIA de posser
un controt de
diffusion ovec une
sociélé porisienne
de dislribution
comme 1632, de
vendre 8000 jeux
en FRANCE sur
ATARI et AMIGA,
d’en exporter
4000 & l'élranger
via PSYGNOSYS
et de prévair la
sorlie de CHRO-
NOQUEST (c'est
le nom d’EXPLORA
pour les poys
éirangers) sur PC
povr lo fin de
I'année. Et lout ¢a
depuis l'exiréme
sud de la
FRANCE, dons
une région qui @
plutét tendance &
laisser les initiati-
ves se développer
seules et ot les
banques préférent
changer les francs
et les peseles aux
louristes, olors que
I'essentiol de lo
micro se lient &
PARIS - chopeou
MARC et MICHEL!
Pour eux, le fait
d‘étre implantés

dans lo catalogne
frongaise, copilale
PERPIGNAN &
deux pas de la
catalogne espa-
gnole, copilale
BARCELONE
conslilue un
sériaux avanioge
quond on sait que
lo plus grande
porlie de |‘octivité
écenomique
espognole se situe
on colalogne
{encore 'EURCPE
a I'horizonl. Il fout
savair que l'aclivi-
té informolique en
ESPAGNE est
encore embryon-
naire el que les
espagnols décou-
vrent en ce
moment le PC.
Toulefols, il n'est
pos rare de frouver
quelques AMS-
TRAD et ATARI
dons des bouliques
non spéciclisées
enlre las fomotes et
I'huile d"olive. L'im-
planialion de
COMMODORE et
d'ATARI en
ESPAGNE com-
mence & peine ¢f
I'euverture d'une
boutique spéciali-
sée @ FIGUERAS
(sur lo route des
vacances ou soleil
juste aprés
FONTAINEBLEAU)
loisse présager un
développement de
la micro-informati-
que sans dovle
fulgurant dons les
années G venir, I

RUBRIQUE DU JOYSTICK ENCHANTE

reoliséo por

HENRI LEGOY
AVEC
DANIEL CROISILLE f CYRIL DREVET.
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ACHATS

S NT2000069

Achdie Amiga 500 « Mon. Cauleur 1084,
Prix mani. F. {81 poasibie avec jeux
e1 maneste), Domarder DAVID, 95160
MONT ENCY. Tcl 4589.06.53.
(aprds 19h),

CONTACT

a3 N*2000357

Amiga S00. Chevcha contacls divers,
{échange Soh. Bicdouillns, Asluces
alc...). Tel: 57, £9.00.15.

78 WN°2000M16

Cherche contacis sur Amiga, (dans ke

78 si passidle,), pour échange, achalde

jeux et dutlitares, Posséde : Expora,
-18 Imercepior. FABRICE COLLAS,

43, Rue de Chartros. 78610 LE PER-

RAY-EN-YVELINES.

a3 N*200D417

Cherche conlacts sur Amiga et achdte
nouveautés, SAMUEL NERY, Le
Pradon Rue Henr Coulourier. CAR-
CAUEIRANNE 83220, Tel,: 54,58 51.00,

DIVERS

75 N*2000374

Dépannage express répondeurs oules
marques. Insiallatons Téléphoniques,
Venle matériols dléctronques, K7 videa
k... SAVITEL 74 Fue Blanche 75009
PARIS. Tel:48.70.85.85.

ECHANGE

35 N°200:0 08
Arr- échange programmes, Domaine

Pudic. l.hlnnuos Lan es, Dessn,
PATR -&x Bh7 Bic du Part.
gal. 35200 m:ms

i?nqa edgcha - pondal

f 1 COMes mMs sur
toule la France ou Etranger, DUS-
SOUILLE FLORENT, 48, Rue do fa
NMaulotto, 39300 CHAMPAGNOLE. Tal.;
B84.52.19.29,

Ezhan o Amiga. Pa

gt programmes sur Amiga. Pas-

séde de nombreuses nouveaulls.

Comactez-mol vite a l'acresse suvanie

: DELHOMME FRANCK, 6 Bld du 2

Fg;.dns Deagons. 67500 HAGUENAU.
P ! ne pas dléphone). A diendl!

67 N*2000414

Rmpmgm Proqrrﬂgnours. Mﬁn&em
5 pour rergo: n

Posside News. Eare ag S&OUL

FABRICE, S, Rua Saint Bruno. 8?200

sm».sabunc. Tel: 88.30.71.08,

(aprés 19n15),

VENTES

el N*2000257

Vends Amiga originaux, (tout neul) -
Crash Garen, mmc Comrnandn
Bubble Ghosi, Spide Prix_a
'lli_éhn.mRON&N LE PAPE {BREST}

68 N*2000420

Vonds 1010(1500), 0u Turbo 5 25 2000
F). tb.e, (Octabre), Rocherche
onfunga ends [PalSum} Sharp
Noire, Lbee, [2?n‘; Verds Digilalisa-
10ns sur commande, Appelez-mol ap.

20h. SERGE WERMELINGER. 68200
MULHOUSE. Ted.: §3.53.75.43.

9 N*2000372
A wendre Amiga 1000. 2,5 Mega de
mémore, 2lecleurs, 1 disque dur 40 Mo
Ioo-delu |1fsllamemdonm.dos.un
o, animation, joux) : 15000 F.
I-' IS MARTEL. Tol.: 60.17.70.02

AMSTRAD

ACHATS

60 N*2000055

Jeung homme achblern, Joysick, genre
Coura, avec des discuenes de jeus pas
trop cnor, Tel; 44 .51 68,28,

] N*2000015

Achéte Synte Voo el échange nom-
oroux ek sur DK, DUBOIS YANN, 5
Alde Apolirare. 93270 SEVRAN.

CONTACT

38 N*2000351
Cherche DUl contacl avec personne
sédanl Jade el aulres utiltaires.
RANCOIS BATUN, 38440 ST JEAN
DE BOURNAY. Tol. 74.58.76.30,

40 N*2000358
Amstrad CPC 6128, Ch-bld'he d:l'lh:‘ls

Prorci. M. CAGESTE DENTS, Malson

-FABERES«-. 40270 MAURRIN,

a9 N*2000353

Cherche conlacts Amsirad 6128, Ré-
ion ANGEVINE. Comacter DAVID
ALLY, 23 Rue de I'Aubepine. 49124

ST BARTHELEMY DA B

60

N°2000350
Cherche conlacts CPC. Possdde ot
cherche News. Demander LAURENT.
Tel.: 44.41.49.23,

Tmmmt do Tem sw PCW

5! ‘I‘ravall rapida ot soigné tous

Prospocius, Theses, Do

oumenu Emamses. Archileet, Medic.
€Ic... Tel.: 43.36.86.48, {le matin).

Hsed'lmchuﬂ s &ch

contacls pour

ldéas. astuces elc... Merd. JE m PHI-
LIPPE, Tol.: 45.85,97.98,

75 N-mncmo

Chevche contacts

ciols Amsirad 6128, Dornandu ER
Tel.: 47.97.54.46. (apcds

aﬁmmu'mm
contacts r
sw CPC 6128. Dans m ’n
Caomtacter ERIC, Tol.: 34.84 691‘6

78 N*2000317

Recherche conlacs pour

j:aum?our Disc. sur CPC. Mr, IEN
£, 27 Rue duMouinet, 78610LE

78 N*2000336

Rocherche conlacts + Amstrad Disk.

Pendant les vacances de I, vors

EE.;HESGIG#:E%MLE J‘u(s:)anl}.?
| f

YVON GARDIE, 45 m

tég. 78440 GJ\RGEINI.LE.

CPCG 28, g;wi correspondant pow
1
écharger Joux, Utilitnires, Bidoulles..,

Envayer liste a : XAVIER HALL, 33 Rue
Hervi Dunant. 78120 RAMBCUILLET.
Tel: 30.41,78.01,

83 N*2000395

ClubAmstradi, résorve une surprise aux
5 prochaing adhéenis. Documeniaton
coalra un timbre, Ea‘lro a : DUPLAN

LAUREHT 220 Allée des Caucous
Domaine du S‘-u‘o. 83500 LA

SEYNE SUR ME

a1 N*2000024

Eldiant en IUT. Recherchs contacls
sur Amsirad pour échanger des asiu-
cos, olc.., [surtout dos renseignemenis
oonwnml o I machine, j
dédute). URENT. Tel.:
60.04.60, 45' w 0]

a2 N*2000331

Cherche Générateur de Speita. Possibi-
lig contra lm programme ulii-
taire ou bidoulle, qui wous inleresse.
Ecrire a : G. AGUSSCL, 68 Bld Nalio-
nal. 92000 NANTERRE.

a9 N*2000338

Chercho contacls sur Amavad K7.
(rouveaulds). Demander SAMIR. Te.:
48,30.56,62, (% soir, & paviir de 167),

N*2000413

CPC 6128, Rochorche cormespandan:

E&N éch s. E:nro a : GOMEZ
NUEL de Tauks. 65100
PERPIGHAN,

75 N'Ml

Echange beaucou,

vos kstas au ; 25 Rue dua I'Awo.mgorss
PARIS, COADIC JEAN.LOUIS,

75 N*2000622
Edmhuxmwndcwmwl}iak.
RA L TARD¥F. 6 Bis Passa
Barrault, 75013 PARIS, Tel.:
45,81,02.66,

N*2000360
Echanga News sur 6128 Disk. Paris
uniguement. Posséde Gold Silver
Bronze, D.T OLYMPIC Chalenge, Fire
& Forget. JEAN DESPHIEUX, 14 Ruo
Etex. 5016 PARIS.

w

78 N,

Echanga rombreux x. Domancar
PEIGNOT JEROME, 23 Rue do Brée.
78310 MAUREPAS.

87 N*2000259

Echange jeux su: arrulraﬂ Possade
des nouveaulds (excusivement s.l.r la
réqionlee—Vlamel JOEL CRE

16 Avenue aurencin, 87280
LIMOGES.

3] N>2000368

Mec cool échang R“‘ sur Amsirad
Nows. thﬂare £L cULAURENT.
Tel.: 64.94,59.88, ou 60.80.12,95,

a2 N°2000332

Echange Lonluoido PAO contre avtres
nmu ou jeux. Tel.:

21922739, (aprds 19h).

a2 N®2000343
Echange ]cux sur Amsvad, Demander
AZIZ. Tel.: 46.51.54.04.

N°2000318
Echnngo Logicials {mnbrwx Nerws).
rr?u: Bicod, 1943, Road
Blasm Renegade. eic... Teol.:
48.67.91 6‘.! Demwe-r FARRICE.

N=2000319
. Posstde News @ 1843,
Umdm}or

, Road Blaster, Target nm o,
s ar

nm ‘& Forgel. Tel. 4&“6? 77.69. De-

mancer A UD.

83 N*2000348

Echange Silicon Disk 256 K, conlre

Extenson Mémaoire 256 K, {DKTRO-

NICS ou contre Exlonson 64 K + 150
2 42.35.11.47. (apeds 10h30).

Echanne L

g

N*2000362
Echangn nombroux jeux Amstad sur
quuanes Cap. Bloed, Boedlam elc...
Ecnro a: PH PRGVINO, 18 flua
Guy Mequet, 93500 CHAMPIGNY,

VENTES

AL D
5 [+]er}] X, GO-
bra. GhostN Gobling, Ordhar. Prehis.
n, Combat School, enuo?OPasoF
RERIALD. Yol - 3265 20 63,

Vards cPC 6125, (s

ands sous-garan

Jeux, (noses Nows) : Le 10.3? 3003 e
Demandor JEAN-PIERRE ou écnwz a
: THEBAULT J.P, Lo Bois-Nel. 35650
LE RHEU, Tol,; 99.60.77.88, (wers 20h),

59 N*2000344

Vds clavier Amsrad 464, + Housse « 4
Joux: 1150 F, +MapwmurPemel 200
F. Jll.'m' Tol: 20.02.46.94

60 N 2000330

Vends Texiomal 150 F 1 K7 Hebdos

5CF, Tha Milicn | 60 F, 30 Chass Yocal
ue

2

val. 60100 CREIL. Tel.: 44.25.03.73.
60

Vonds nombrnux : sur CPC 484,
Paur e prix de 35 F pidco, ERIC JOF-

FRET, 17 Aue Gambem GOO00BEAL-
VAIS. l’el.: 44.84.02.64.

60 N*2000345
Vonds Amsirad 6128 Mono + 30 Discs
+Jeux, Lot 3600F, Tol ;44 45.23 40,

683 ~ Ne2000410

Vds logcels Amstrad, Disk, rapide et
séneux, Liste convee edmbrée,
CHARRIER, Bussidres ot Fruns, 63260
AIGUEPERSE.

75 N*2000427

Vds CPC 4g4 Mono + DDI1 & Amx

Mouse + Exiention DK'Tronics 64 K &

nambreux logiciels &1 tvres. Damander
FRANCK, Tel.- 42.88.77.70.

75 N*2000a53

Vends CPC 6128 Moriteur Coulour,
(Lb.e) + nbx. Jeux + Speed King. Prixa
débanre. BENOIT. Tel.: 42.0269.72.
(apeés 18h),

75 N*‘2000£35
Vends CPC 684 coulaur + |
lectaur K7 « 70 disquenas
r0vL05 +n08Nm cassene, Pnx 2500 F.
AUBRY LIONEL, 21 83 Bid. Bourden,
74004 PARIS. Tel.: 42.71.03.73.

78 N*Z0003654

Vds Amsirad 6128 + baaucoup do da-
kenes. Prix rés intéressant. Demander
MARC. Tel.: 39.16.01.93,

lick «

Hausse + Papier. Prix : 2000 F ad&hu
re.Cemander TARK. Tel.: 60.10.78 .83




a2 N*2000334

Vends Kiler K7, Cause gain concours

g.gémésos FABRICE BOUZAKIA,
7 1Denis, 92400 COURBEVOIE.

Tel:4333.11.10.

aQ N*2000G35

Vends DMP1, Prx : 700 F a débatre.
PLONEVEZ BERTAND, 31 Awvorue
Louis Bordes. 93 STAINS. Tel.:
£0.23.28.1.

a3 N*20003566

Vends Amstrad CPC 464 Moro + trés

nombroux joux dont Mows, (Adanoid 2,

Targe! Renogade, M ay 2, Gald

Silvnr&mm Lelculenbon élat: 1900
F. Demander GREGOIRE ou LUDO-

VIC. Tel.: 48.22 88,20,

a3 N*2000G94

Vends Amsirad CPC 464, Couour +
DDl « Jayslick « 130 Joux + Livros. Lo
out : F. (rds urgen \P FhBRICE
LEFEBVYRE, 152 Rue

93110 noim SOUS BOIS. 'l'e!
£8.94.58.40

a5 N*2000333
Vends 464 + 0Ot Coulour « 150 Joux

donno Inwres. Prx : 3000 Frs, Tel:
39.59.88.26
a5 N*2000349

Vords l'np:rnanln Amstad DMP 3160.
(th.e). Prix : 1600 F. Ted.: 39.90.68.72.

ECHANGE

g 2050 s pouss
c¢hanqge Logiciels Apple ossdde
News, (Bubble Ghost, Polce Quest...).
Echa o aussi sur IIC. Possddo Tast
ngs Of Fury, Gaunllat, Indcar
s$on.1 Il etc. Nbreux log. G. KARCEN-
Tel.; 42.00.75.03,

VENTES

75 N*2000039

Cause doubla emploi, vends APPLE |l
&1t neul avec DUO DISK, Monileur
Mono, cane exlenbon 128K - 80 Colo-
nNos - carte sourns, Jayslick, nbxlogicals
- 4000 F a ddbattra - Olivior 42.24 60.39,
(ko =air).

75 N*2000346

Vends Apple lIE avec cxte 128 K, Chat
Mauve woobnms « 2 Drives 2, Jay
dcks, 1 Souris, 1 Clavier numérigue.
Tol.: 42,03.42.20.

- SraT - VOTRE P.A. LA SEMAINE PROCHAI

ATARI

CONTACT

a7 N*2000412

Posséde 520 STF/OF. En

listes. Chorche Neows, SIL Esml
CHRISTOPHE. 135 Rue dos Roses.
47520 LE PASSAGE.

78 N*2000592

Cherche cocrespondant pour échange,
achal, vente sur Atar 520 ST. Ecree a :
GIBON SYLVAIN, 7 Rosidence des
Eniréos. 78160 M&R‘.L‘r LE ROI. Tel:
39.16.13.50.

B4 2000407

Nouvel Atrisie 520 ST/DF. Cherche
conlacts sércux, Educalils, Utlitaires,
Jeux. FOUACHE PHILIPPE. B4400
GARGAS.

a5 N*2000330
Chercho conlacts sérioux sur Atan ST,
Demandor ERIC, Tol.: 39.95.59.44,

ECHANGE

N*2000358
Amn 1040 g;F carche mmcm|::-
roux o1 rap! [
ciels divers., PhgwICE IGNON, 41

Rue de la Coline, 11300 LIMOUX. Tel.:
55.3151907. (aprés 160 1 heures de
ropas),

1 N*200039%9
Echange jeux sur Alasi ST DF. Recher-
cha Naws @1 Cldies (n*10, Fort Eme
Twa On Two, Skateball, Truck...). P
side Ottemore Warrior, Alen Srndrm
ratica Jupiter, Carrior Command...
JEAN-MICHEL B. Tol.: 68.78.68.75.

N®2000400
ngmugdnts sur 520 ST Pmm

lmesa .lfo GUESCFIESP 2 I ore
¢u Commandani Lysiack. 17690 AN.
GOULINS SUR MER.

N*2000352
Echanq“fu: sur ST. Contacier Sl
MING 45.85.47.82.

N*2000385
Echarl:,ge pux sur ST. Centacter MA-
THIEU, Ted.: 45.85.11.53.

VENTES

78 N*2000389

Vends Originaux pour 520 ST, Ex
Tracker, Sknul, Sinbad . Pos un
Digilalisoue image el son {St-Replay).

Demander PATRICE. Tel.: 34.74.46,70,
(apeés 180},

COMMODORE

ACHATS

75 N'2000G637

Achbte Lectour de Disquoties Commo-
dora 1541 a 500 F ou mains. Demander
SERGE. Tel.: 46.13.98.85.

ECHAMQE

oA Disky: Poss, Naws pour écha

: Poss. News pour or,
GRE, Bor o
VENTES

ol.z 89.80.05.28.
N*

<13 2000411

Vards C84. (Lb. éLa1). + Corden Peritel
+ Livras » Joysici + Lactour K7 + Nox.
Joux. (Barbarlan, Fist 2, 1.Jones, e1c...),
l:lmmlSODF Y‘apn: adro,c'ostune

44 N*2000401
Alfsre : Vends C128 4 1571 «+ Interda.
cos iques « nombreux Utlilairos

ot Joux, (1.0 e1¢..). + 20 Journdux + 2
Joysticks « Cadeaux : Prix a cébanre,
Domander ANTOINE, Tol.: 40,89.55 54,

75 N°2000419

Vas pow C84 Originaux K7. Trés nom-

broux 3¥es, (bas prix). Listo sur de-

mande a : DIDIER DUFFAY, & Cib

Hermel. 75018 PARIS. (Réponse assu-

L?o mrp-‘do. possibilith adchangas). A
en

ECHANGE

41 N*2000403

Echange Jeux MSXI sur cassene uni-

%mem. Ecnro a : ARSENE JEAN-
UC, Rue dola Posto, 41170 SOUDAY.
indro vos kstas do joux), Merci
AVancs.

VENTES

% N*2000222
Vends 2 Manenes MSX. 8 210F. Tel.
39.50.33. 9wm de 16h). Dam

VENTES

20 N*2000415
Vds Ordinatour Cric ltrnus 48K + 12
Logiciels « Nbes rowvwes inlormatque.

Exc. 41a1) 900 Frs, Console hniellvision

atiol + 8 cartouches, &l nouf 900 F
ou l'ens. 17C0 Frs. FREDERIC, Tel:
95.22.33.15.

PC & COMPATIBLE

VENTES

63 N“2000405
Vends Amstrad PC 1532 « DMP 3000 +
ggsum PC « Cate Keetex + Cordon
Minitol + ?o Joux ot Utlitairos Origh
naux « Nbceux livres ot rovues » Dise
velles. MARCHANDVINCENT, 12 Rue
ardoux. 63000 CLERMONT-FER-
RAND. Tel.: 73.92.49.38, (ap.18h 30
maine).

75 N*2000326

Venas Amsiras PC 1512 640 Kram HD
20 « Ecran Ceuleur + nombreux !o?i-
ciels. Demander DAVID. T
15.77.63.39.

VENTES

N*20003528
Vends Specirum ZX « 2 avec nombreux
ux. Pnx a débalre. Demander SA-
AR, Tel.: 47.01.08.90.

THOMSON
VENTES

5 N*2000418

Vends MOS Coulour + Manetia « Crayon
Opigue + Livies + Jeux, (Divausc «
Ouad. .Inlrare Sydney. J

de 3000 F la tout. MAZAHOO LUC, 27
Rue Albert Camus. 35000 CHATEAU.
ROUX. Tel.: 56.27.56.59.

49 N*2000393

Vonds TO7.70 + Clavier Mocan. +
Loctowr K7 « Extention Musiquo et Joux
« 2 Joystcks » Bagic « Calorpaint + 3
Jeux + Lares @ 1500 Fre. VOYER PAS.
CAL, 36 Rue Foch, 48420 POUANCE.
Tel.: 41,92.63.59,

78 N°2000291

Vends nombreux Hils orgnaux pour
Thamszon (cassatie) médme pas ala
moilié de leur valeur, Qause : Ne pos-
s8de pius de Thomeon... Pour avar la
liste. Ecrire a : LIONEL GOUTARD, 11,
a'lEdsn Lous Noguores. 78260 ACHE-

[ T] votre département (& remplir obligatoirement)

COCHEZ LES RUBRIQUES CONCERNANT VOTRE ANNONCE:

()1 PARUTION  35F
()2 PARUTIONS 60F

STANDARD: . RUBRIQUE:
CJ AMSTRAD [] COMMODORE ] ACHAT
CATARI ] THOMSON (] VENTE
CJAMIGA [ SPECTRUM ] CONTACT
L APPLE [J AUTRES [J ECHANGE
() PC/COMPATIBLE

Rédigez en mojuscules vo-
fre annonce en rernphssanl
wne lettre parcese(la pone-
tuction comple pour une
lottro). loissez une cose
enlre chague mo!,

Vos annonces doivent nous
parvenir lo Vondrodi qu:
précéde la parution.
onnonces non pubhoos,
paraitront dens le numéro
suivant. Lo texte dos P.A,

parcissant dons deux nu-

3

méros ne pourra éire

ifié. Les parutions sont
consé«:utwes

Adressex votre an-
| nonce, avec sonrégle-
ment par chéque ou

- C.C.P.a:
JOYSNICK hebdo

J'ANNONCE

| 177 rue St Honoré

Lo rédaction se réserve le droit de refuser toute onnonce non conforme &1'intérel de la publication

75001 PARIS

—
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S POUR 6 MOIS ( 24 NUMEROS )
TU BENEFICIERAS DES 3 AVANTAGES SUIVANTS

UN
ABONNEMENT
GRATUIT

t‘.

PAR TIRAGE
AU SORT

Un abonnement pour 6 mois codte  Ton abonnement te donne le droit Chaguesemaineunde nosabonnés
200F. au lieu de 240F. soit I’équi- de passer une PA gratuite, soitune est tiré au sort, et le gagnant se
valent de 4 numeros gratuits. économie de 35F. verra prolongé son abonnement de

6 mois gratuitement (24 numeros)

REMPLIS VITE

LE BULLETIN
D’ABONNEMENT
pour recevoir
chulue Mercredi,
JOYSTICK hebdo,
chez toi.

| OUl, JE M'ABONNE POUR 6 MOIS SOIT 24 NUMEROS A 200Frs (AU LIEU DE 240Frsﬂ

| REMPLIS SOIGNEUSEMENT LA GRILLE CI-DESSOUS EN MAJUSCULES

| RETOURNE CE BULLETIN AVEC TON REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT
| SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A JOYSTICK HEBDO.
| Service abonnement. 177, rue Saint Honoré, 75001. PARIS

I NOM iy =" et e 8 )
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| CODE POSTAL VILLE : b= L Sl Lt
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T a1 Somewhere in Europe, at a confi-
dential location, fies one of lthe
world's loughest schoel ! a top so-

" crel lraining cenlre...

Behind impenetrable barbed-wire
and palrolled by wardens armed 10
the teelh, sirefches the course, a
gruelling track of obstacles, Itaps
and dangers, slrefching evary
commande's ability to the limil.

PURPOSE : preparing soldiers 10
join the ‘*Cobra Command® - a
crack team of commandos who
have chosen war as their profes-
sion.

QUALIFICATIONS: strength, cou-
rage, nerves of sleel..

is a bnlliantly
execuled Commando Scheol Simu-
lation, with all the fealures wnat °
add up 1o one of the most challeng-
ing and exciling aclion pragrams
ever produced :
- unique simulaled video racording
and playback syslem, allowing ac-
tion replay of your performances
{1o help you 1o improve it).
- lifelike action graphics wilth su-
perb sound and spaech effects.
- easy 1o use, difficult to master !
- up to 12 players - compeling on
5 d¢iflerent modes : physical, risk,
close-combatl, combination and the
unique Cemmande Censtruction
Course !

bl B
s
-l
Al-
3
E
ik

Tre wideo coctrol pandl

ACTION SERVICE

la plus extraordinaire simulation
d'école de combatl jamals réalisée!
- le premier d'vne super sarie !
-“régie vidéo™ permetiant l'enreqis-
tremen! des aclions el les ellels spe-
ciaux (replay, vue par vue, acctléré,

R |

écran masaique, elc
s F e i -+ I = R PR e : - En plus, un fabuleux oull : le
L G f4re i s A > SN R B IR P & AR “Commando Consiruclion Sel” qui vous
; :‘ -~ ', ‘ Al S\ 31 R N R R 3 A - permelira de conslruire dos cenlaines
. ﬁ g ZE"’" : ; 21 A : : . W'/ PN de parcours ot de défier vos amis sue

volre propra terrain d'eéntrainemant |

\, Nolica on frangais.

Un pragrammea réalisé par

COBRA SOFT

8P 155 71104 Chalon &/Sadne Cedex
ATARI - AMIGA - PC
w Amstrad CPC

Seraan shets lrom Alan ST warzion

'ACTION SEBVICE - ONE DAY THIS MAY BE MORE THAN JUST A GAME...









