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OOH... LA MIGNONNE PETITE
AUTO-STOPPEUSE!!!

-Mais o0 allez-vous donc, tire-bouchonnante créature?
-¥'vais @ JOYSTICK Hebdo, m’sieurl Pardit qu’il y a plein
de trucs nouveaux: ils ont changé la présentation de la
couverture, comme ¢a c’est encore plus BS qu‘avant,
et puis il y a une nouvelle rubrique cefte semaine,

les «budget», et encore une autre la semaine
prochaine, sur les cartouches SEGA, et je ne

parle méme pas du serveur minitel

(3615...JOYSTICK) qui connait déja un

succds colossal, alors qu’il vient &

peine de démarrerl Il y a aussi le

concours «MISS JOYSTICK» qui

commence la semaine prochaine, J

sur les pin-ups d’édito. Alors je

vais me présenter, on ne sait

jamais...

-Ah, mais vous avez vos

chances, vous savezl...

Surtout vétue comme ¢al

-Merci, mais j‘ai un peu

peur d’attraper un coup

de soleil; comme je suis
rousse, [‘ai la peau
fragile...

-Eh bien rassurez-
vous, belle enfant:
JOYSTICK HEBDO
sort, la semaine
prochaine, une série
de T-SHIRTS! Vous
allex pouvoir metire
vos, heu... enfin...
voire anatomie &
I‘abri des voyeurs

et des ultraviolets!
-WOWI! C’est pas
vrai? Supeeerl...
-Mais sil D’ailleurs

i’y vais pas plus tard
que dés maintenant
-Oh, mais alors, vous
pouvez me déposer la-
bas?l Dites, allezl... Soyez
gentil...

-OK! Mais qu‘est-ce quon dif?
-Heu... Vies infinies?

-...et un bizoul

-SHMOUIKI

-Rhéaal...

Merci JOYSTICK Hebdoll!

Fees F

Bruno Bellamy
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JIMEER

Dans le légendaire
royaume de PACIFIA,
plus rien ne va... Faut
les comprendre: le
roi RICHARD, aimé de
fous, va peut-éfre
bien mourir, empoi-
sonné par I'immonde,
le néfaste, le funeste,
Vignoble, le méfiti-
que, le scrofuleux, le
stomatologique
ZANDORI...

Non, pas stomatolo-
gique? Bon, en tout cas il
est vraiment pas cool, ce
mec. Empoisonnerun roi
aussi sympa, c'est pas
des maniéres. Vous,
ULRICH, barbare musclé,
bronzé, viril & ne plus

qu'il faut anéantir en
détruisant ses sources
d'énergie?... Pas du tout!
C'est I'art de remettre au
lendemain ce qu’on ferait
mieux de régler tout de
suite. J'suis plus trés sdr
que ¢a s'écrive comme ¢a,
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savoir quoi en faire,
rompu aux arts de la
guerre, vous allez devoir
sauver le roi votre pére
pour sauver le royaume.
Ca risque fort d'étre
galére mais bon, quand
on nait fils de roi, faut
savoir affronter  ses
obligations. Et surtout ne
pas céder au mal ignoble
qui menace tout jeune
seigneur: la PROCRAS-
TINATIONM Hein? Qu'est-
ce que c'est que ¢a?! Un
démon aux mille tétes
qu'il va falloir combattre
a coups de glaive-laser?
Un virus épouvantable

o Ryt
'.,‘\‘ {9

j'ai pas mon LITTRE sous
la main. Vous
me direz, c'est
pas un mot
gu'est facile a
replacer dans
la conver-
sation. Ben
tant pis, c'est
toujours cade
pris. Avec
JOYSTICK Heb-
do, la culture
c'est rigolo!
Vous étes au
départ armé
d'une épée, et
vous allez vous déplacer
dans des couloirs trés mal

fréquentés, puisque des
chauves-souris a téte de
mortvolanticietlaa votre
rencontre, des bras griffus
sortant des murs, des
monstres en tous genres
(mais toujours de mauvais
genrel) vont essayer de
vous faire la peau. La
progression se fait «en
profondeur, c’est a dire
que ce sont les murs du
couloir, que l'on voit en
perspective, qui sont
animés pour donner
I'impression d'un scroll
dans la troisieme di-
mension. De méme, les
sprites évoluent en taille,
pour donner l'illusion
qu'ils viennent des
profondeurs du couloir
pour se précipiter
sauvagement sur le
pauvre barbare, lequel est
toujours de dos, comme
dans SPACEHARRIER. Ala

dasjle)



fin de chaque
couloir, ilyacomme
il sedoit un monstre
plus baléze que les
autres, et il faut pas
mal de coups au but
pour le zigouiller.
En plus, lui se bat a
coups de boules de
feu, alors que vous,
vous n'avez tou-
jours que votre
bonne vieille épée, qui ne
vous sert qu'a vous
protéger ou (car c'est le
seul moyen de le vaincre)
a lui renvoyer les boules
de feu. Apres ¢a il faut
affronter d'autres mons-
tres toujours plus volu-
mineux (ils tiennent a
peine dans [|'écran!) et
toujours plus dragon-
nesque, a coups de lance,
etc... et se déplacer avec
les moyens du bord,
comme dans ce couloir
inondé ou vous devez
utiliser une barque pour
vous véhiculer, au milieu
des stalactites (oui, celles
qui du plafond), qui n’hési-
tent pas a vous tomber
dessus. C'est trés doulou-
reux une stalactite qui
vous tombe sur la gueule
sans prévenir (notez que
si elle prévient, c'est
pareil). En plus, dans ce
couloir pourri, il y a des
piranhas, et quand il y en
a un qui saute dans votre

barque pour vous brouter
les heu... les doigts de
pied, c'est assez flippant.
Bref, c'est trés complet,
comme périple, et trés
périlleux. Le graphisme
est trés soigné (déja le
nombre de sprites est
assez impressionnant,
pour donner cet effet de
déplacement en profon-
deur), vu que les décors et

les créatures sont anti-
aliasés tout plein partout,
en utilisant les couleurs
au maxi-
mum. L'ani-
mation du
tout est
peut-étre
un peu
lente, mais
reste flu-
ide, ce qui
est tout de
méme pas
mal vu la
quantité de
trucs qui se
baladent a
I'écran, et
vu surtout la taille de cer-
tains sprites, qui sont

souvent  gargantues-
ques. Certaines créatures
sont tout a fait dignes
des illustrations de
DRAGON'S LAIR, pour
ceux quiconnaissent (les
autres, tant pis pour eux,
je ne vais quand méme
pas faire leur éducation,
hein!). Le son n'est pas
trop mal, et si I'on peut

sont un tout petit peu
plus beaux sur AMICA
que sur ST (mais ¢a parait
évident), les deux
versions se valent tout a
fait, comme ¢ay'aurapas
de jaloux.

Ed. DELPHINE
SOFTWARE

disp. : ST - AMIGA
Teste sur ST
AMIGA
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s'accélére. Comme pour
me rassurer je me
répéte sans cesse les
manoeuvres du départ:
| «attention & l'embra-
yage, la vitesse enclan-
chée le plus tard
possible, pas trop de
| patinage et, surtout ne
| pas risquer de caler».
| Etce feu vert qui se fait
| toujours attendre, le
rouge encore le rouge,
le mano grimpe encore:
«Bon dieu! c'est quand
vous voulez les mecs!»
J'en ai mal aux yeux a
| forcede fixercep....de

1

Enfermé dans I'étroit cockpit
de ma sport prototype, la
chaleur monte vite sur la ligne
de départ. Une légére
condensation envahit mon
casque intégral et le mano de
température approche du
rouge. Le rythme cardiaque

feu. Whaarrrooorrr!!
5000 tours, 7000 tours, 5000,
7000, le coeur palpite,
I'angoisse...
Rouge, rouge, verrrt® 9000
tours, accélération foudroyante,
dans une odeur d’échappement
et de caoutchouc brilé,
enveloppé d'un nuage de fumée

TURBO

bleu sombre, les
centaines de chevaux de
nos monstres d'acier se
libérent. Les rugisse-
ments des fauves méca-
niques envahissent |'at-
mosphére toute entiére,
atteignant un niveau
sonore absolument insoute-
nable. L'écran de mon CPC me
donne I'i'mage de ma voiture vue
d'arriére avec ses pneus qui
fument. L'accélération m’'oblige
a me concentrer au maximum
sur la piste et les concurrents
trés proches. Le tableau de bord
m'annonce déja 155 MPH, Fire
pour enclencher le second
rapport, toujours plus vite,
encore plus vite... Un concurrent
a ma droite, premier virage en
vue, le joystick en arriére pour
un léger freinage, dés l'entrée
coup de volant a gauche et le
pieds dedans, un petit travers,
coup de joystick a droite...
Whaooouuuuh!® La tenue de
route de ma caisse j'vous raconte
pas, d'enfer!! Le joystick
carrément coincé en avant,
Jjlavale littéralement la nouvelle
ligne droite, petite descente
suivie d'une longue cote et le
virage a droite serrrrréééé,
debout sur les freins, je
rétrograde, trop tard je pars en
téte a queue a une viiitessssse,
une chance je viens de passer a

moins d'un métre du panneau
le plus proche. Oufffff¥ Dure la
sortie, mais je reprends la piste
immédiatement avec la rage
de rattraper les autres.

C'est tout cela TWIN TURBO V8
sur CPC, du vrai pilotage a
I'image de WEC LE MANS, les
tétesaqueue, leschangements
de vitesse, la piste en déclivité
et les remontées, les virages
plus oumoins serrés, les pneus

qui fument lors des
accélérations brutales ou des
freinages brusques....

Oui vraiment super!® Un seul
regret au niveau des décors un
peu limités, mais on ne peut
pas tout avoir: les décors ou la
vitesse il faut choisir et surtout
pour 39 balles.

Ed. CODE

MASTERS

disp. :CPC K7
Testé sur CPC K7

" F.L.G.

PRO SKATEBOARD
SIMULATOR

A peine sorti de mon proto je
me retrouve sur une piste de
Skate. Pourquoi? parce que
Jj'aime le changement et, qu'en
plus, je suis un fan de CODE
MASTERS. La vitesse ne se
compare pas entre un sport
proto et un skate, mais les
sensations fortes sont aussi au

rendez-vous. Le casque, les
gants, les chaussures et les
genouilléres, la planche super
bien contrdlée, j'ai envie de faire
aussi bien qu'en voiture. «Vous
marrez pas les mecs, j'peux
toujours essayer nonif» y'en a
qui sont toujours la préts a te
casser le moral, c'est dingue ca¥

Je choisis un

ou deux jou-
eurs et c'est
parti. Je dois
impérativement
ramassertous
les fanionsdu
parcoursdans
un temps limi-
té. Je pivote
trés rapide-
ment au joys-
tick ou au cla-
vier et hooop!
en avant rapi-
dos, on des-
cend la pre-
miére butte
vue en pers-

&

pective diagonale dans un trés
bon scrolling. J'arrive en plein
sur le fanion et crack! in the
pocket! La suite c'est ou? Ah
ouais il faut remonter un peu
pour rejoindre une nouvelle
descente vers le fanion suivant.
Un peu vite peut-étre je me
retrouve planté dans le gazon,
tous les pros autour more derire
(tu connais c'est en page 23).
Bon on se calme! et on laisse le
malheureux débutant que je
suis, essayer de se récupérer!
Ca marche j'peux méme sauter,
super le Skate et, si j'arrive a la
fin de ce premier parcours, je
change de décors. Alors la ¢a se
complique, un terrain com-
plétement explosé, des trous
partout, 'ensemble vu de dessus
cette fois et toujours en scrolling
multidirectionnel. Les gamelles
se suivent (et se ressemblent),
moi je ne me ressemble plus, a
force de prendre des coups. Ma
mére ne va plus me reconnaitre
(allo maman bébdoM).

— ——

Dur dur le Skateboard et good
good le PRO SKATEBOARD
SIMULATOR. C'était écrit PRO?
Alors qu'est-ce que je suis venu
faire ici??

Ed. CODE

MASTERS

disp. :CPC K7
Testé sur CPC K7

F.L.G




jue pour
veaux
faudra

certain de gagner..

etau signaldv
départ, je fonce...
Aahl Le

des skis | c'est
dreuse, les 1
tions des specta passionnant, mais ce qui le
3:": mﬂ'ﬂ" 1"':"‘ rend plus passionnant
re. nquilles, A ol
n’ont guére de s¢ '
tion que celle LATOR est, |
pou d’én h nom peut le |
ase upposer, un [
h!"’mn“ PoUs se o ur de ski. Ce qui
m’lﬂuﬁ.ﬁ» Ddﬂ'lﬂ.d dent dans le . :

Pendantqueje melivreade
profondes meéditations
frigorifiques (je voulais dire
«philosophiques»), monad-
versaire a pris un maximum
d'avance. Je prend un élan
fantastiquedansla descente
et... Oumpffl J'me suis
emplafonné un sapin! Quel
estle sombre crétin d'abruti
de mes deux (je parle de
mes deux skis, hein, mais

dépassez (et ¢a
facilement, ca%
dur de ne pas

moins une fois dans le
parcours, et il faut
vraiment beaucoup de
pratique pour passer le
premier niveau, et encore

mode «entrainement», par
exemple, pour pouvoir
mieux profiter de I'aspect
simulation, et ne pas étrea
ce point tributaire de la
partie compaétition. Détail a
noter: il y a toujours deux
skieurs en piste, ordi-
nairement vous et un autre
qui est piloté par le pro-
gramme (il se défend pas
mal, d'ailleurs, mais ¢a ne
I'empéche pas de tomber
aussi de temps en temps!),
mais il est possible

plus pour atteindre le
troisiéme, que je n'ai vu
qu'une fois), vous étes
disqualifié, et vous n'avez

les lecteurs auront rectifie
d'eux-mémes...) quia congu
un parcours aussi débile,
aussi mal fichu, aussi

encore, c'est la qualité dela
simulation: les parcours en
3D sont magnifiques, onsent
vraiment le relief
des pistes, la
prise de vitesse
progressive a
coups de batons,
|1la force cen-
| trifuge dans les
| pentes...Mémele
bruit des chutes
| surlaneigemolle
~| et le son du ski-
eur s'emplafon-
nant un arbre ou
un chalet est
sensass! Or tout
| caestsibienque
| j'aurais vraiment
aimeé pouvoir me
balader sur les
pistes (dans un

égalementde jouera deux,

peut pas mal
I'ambiance.

ce qui
réchauffer

Joubliais ce qui est pas loin
d'étre le plus important: les
graphismes sont superbes!
Unsoft quiadéja deux mois,
mais une réussite que l'on
ne peut que qualifier de
magistrale, bravo!

disponible : AMIGA
Testé sur AMIGA
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1
J y crois pasl

IL est lal IL est parmi
nous! IL est revenu sur
terre pour mieux redé-
coller! Qui? Mais TINTIN
bien sirl Depuis quel-
ques femps déja, la
rumeur circulait. IL
revient, IL est bientot lal
Que fait SPIELBERG! Les
préversions apergues au
hasard de certains
salons bien informés,
nous avaient déja
permis de voir les
premiéres images de
notre héros national,
bien que Belge, il faut
le rappeller.

Nous, Frangais, avonstendance
a absorber tout ce qui nous
plait et ensuite oublier notre
erreur volontaire. TINTIN est
tellement attendu que dans les
sondages, il estdéja cité!Mieux
encore, pour les JOYSTICKS
D'OR, vous, les lecteurs, avez
été nombreux a le désigner
comme meilleure adaptation
de bande dessinée alors que
seules quelquesimages avaient
été publiées dans la presse
spécialisée. Mais en jeu non
terminé ne pouvantapparaitre
dans un palmarés digne de ce
nom, TINTIN devra donc atten-
dre les prochains Joystick d' or
pour concourir. Alors, ol en
sommes nous aujourd’hui?
Tout d'abord, c'est beau, c'est
grand, c' est géant! Le film, la
confusion est facile tant I'ani-
mation est réussie, le film dé-
bute sur le pas de tir...
Quelques véhicules et person-
nels s' agitent autour de la fu-
sée dressée, tendue vers son
objectif: la Lune! Le plan large
fixe permet de bien s'impreé-
gner de I' angoisse et du trac
que doivent ressentir tous les
membres de cette aventure.
Soudain lestours s'écartent, le
silence semble prét de s'ins-
taller, quand, brutalement un

TINTIN
SUR LA LUNE

décompte inhu-
main s'égréne!
P A, B
Cramponné a
mon clavier, je
sens ma poi-
trine s’ écraser
sur les deux
albums de TIN-
TIN, que j'ai
bien sdr relu a
fond avant de
commencer le
jeu! La mu-
sique est trés
courte, toute
en coups de
timbale mais
humoristique, car elle fait allu-
sion a «Ainsi parlait Zarathous-
tra», ce qui est un hommage au
film «2001, Odyssée de
I'espace», de Stanley Kubrick et
non au journal de la «5» comme
a pu le penser tout haut un petit
pois qu'aurait mieux fait de la
fermer avant de |I'ouvrir
(Copyright Pierre Dac. On vous
en parlera un jour de ce
superman). Donc, les graphis-
mes, c'est beau comme chez
nous, l'animation c’estbeau com-
me chez INFOGRAMES, et la mu-
sique, c'est beau comme chez
Virgin Megastore. Avec des
escaliersgéantsen marbrerose,
merde quoi! La fusée de notre
héros,accompagné de sesamis,
est capable de se diriger au
joystick, mais il est préférable

.
.

d'utiliser la sourisafin d'étre plus
efficace sur le ramassage des
boules rouges et jaunes vous
permettent de franchir les diffé-
rentes étapes du voyage. Durant
le vol, BAXTER resté au sol avec
les techniciens, vérifie les para-
métres de latrajectoire. Chaque
étape franchie vous renvoie a
une épreuve a l'intérieur du
vaisseau, ou le méchant Jorgen,
aidé de Wolf, s'échine a placer

—

encore utiliser les échelles, les
couloirs pour atteindre le
bouton de remise en route du
systéme défaillant. Une fois les
bombes désamorcées, les In-
cendies circonscrits, ses com-
pagnons délivrés et Jorgen fait
prisonnier, alors TINTIN peut
passer a l'épreuve suivante..,
L'alunissage ne se fait pas sans
mal, mais permet de découvrir,
une fois réussi, en compagnie

des bombes. TINTIN, équipé d'un
extincteur, doit arréter Jorgen et
éteindre tous les foyers d'incen-
die. Pour se déplacer, notre héros
peut couper le systéme de
gravité artificielle, obligeant les
pesonnages a flotter, légers
comme des frites cuitesa |’ huile
de tournesol. Seul TINTIN peut

de Milou et du capitaine
Haddock, la beauté d' un clair
de Terre, telle qu'ont du
I'admirer les premiers astro-
nautes, avec un TINTIN sautil-
lant, heureux comme tout

d'avoir une fois de plus dépassé
seslimites. Casortle lerjuillet,
sur ST et AMIGA, alors?...

Ed. INFOGRA
disponible : ST
Testé sur ST

H. L.




Enfin! Un flipper sur STL..
Depuis le temps que
j'attendais c¢a... TIME
SCANNER est un flipper a
quatre niveaux, qui sont
autant de paysages, et il
faut parvenir a envoyer la
balle dans des trous trés
difficiles d'accés pour

TIME S ANNER

passer d'un niveau a l'autre.
Le plateau du flipper,
évidemment sur un coté de
I'écran puisque vertical, est
plus grand en hauteur que ce
que I'écran permet d'afficher,
de sorte que quand la balle
part trop bas (et donc
échappeaux flippers), I'écran

scrolle et vous passez a la
partie inférieure, ou vous
continuez le jeu avec une
nouvelle paire de flippers.
Chaque niveau a bien sir
une configuration
différente, ce quidonnetout
son intérét au flipper qui
sans ¢a ne serait pas un jeu

tellement varié. On peut
regretter (un petit peu, quoi)
que ¢a soit un peu «gros» en
général, balle, flippers et tout
le reste, et que de fagon
globale ¢a ne fasse pas trés
vrai. On n'a pas la sensation
de jouer sur un vrai flipper,
en fait. Et puis si le principe
des différents niveaux et du
scrolling vertical est pas mal
trouvé, il est quand méme
dommage qu'il n'y ait pas
d'éditeur de flipper, pour
configurer le sien comme on
veut. La musique aussi, au
bout d'un moment, devient
un peu énervante. Mais dans
I'ensemble, on peut dire que
c'est pas mal.

Ed. ACTIVISION

disp. : sT-AMIGA
Testé sur ST

GARFIELD
WINTER’S TAIL

de nouvelles aventures! Son
réve (car bien sir ce n'est
qu'un réve: GARFIELD ne peut

Revoila notre héros, le
matou glouton et feignant
mais tellement sympa, dans

pas faire VRAIMENT I'effort
de partir en voyage), C'est
d'aller faire du ski dans les
alpes... Et le voila parti, en
compagniede ODIE, lechien
a la langue qui pend, plus
stupide etahuri que jamais,
sur les pistes enneigées...
Le but du jeu n'a rien de
bien étonnant,
venant de
GARFIELD: lors
de la descente
(en slalom, car
il faut éviter
maints obsta-
cles, soit en
tournant, soit
encore en sau-
tant par-des-
sus), il faut pas-
ser tout pres
desspectateurs
et ouvrir la bou-
che en grand,
car ceux-citien-
nent en main
des gateaux et
des pizzasl...La

suite est du méme acabit, et
il ne faut pas oublier le
supréme plaisir: botter les
fesses de ODIE, qui pourtant
nes'offusque jamaisderien...
Brave toutou! Ca n'a rien de
colossal, c'est toujours
destiné aux fans de
CARFIELD, et ils sont
nombreux, j'imagine, car le
personnage, création de JIM
DAVIS, devenu presque aussi
populaire que SNOOPY lui-
méme, est vraiment trop
genial!

Ed. THE EDGE

disp. :ST - AMIGA
Testé sur ST
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STAR
TRERK

«Cpt Kirk, les Zygloskes
approchent a grande
vitesse, etje pense que nous
devrions envisager de
mettre le bouclier pro-
tecteur a propulsion radio-
éléctro-hydro-magnétique.»
Vous connaissez tous et
toutes la série StarTrek avec
ses personnages impor-
tants: le CptKIRK, MrSpock,
DocMc Coy...Ehbien, grace
a ce jeu vous allez pouvoir
revivre a fond toutes ces
aventures interstellaires.
Graphiquement c'est assez
joli, mais dois-je vous
rappeler que l'intérét de ce
genre de jeu n'est pas
vraiment l'intérét visuel,
mais plutot le coté stratégie,
ce qui m'ameéne a vous dire
tout simplement que de ce
coté la, c'est fabuleux,
puisque vous pourrez faire
un tas de choses: voyager

-
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de planétes en planétes afin
de découvrir un monde
meilleur, faire des combats
galactiques... Bref, C'est le
délire, certainement le
meilleur jeu de simulation
spatiale du moment (le mot
estlaché!).Sans compter qu'il
y a un tas d'autres possi-
bilités, bref vous allez étre le
seul maitre a bord, c'est
franchement génial ! Bien str
avec ce jeu vous trouvez une

docde 50 pages (en frangais),
ce qui me semble étre un
excellent moyen de lutter
contre les pirates de I'espace!!
Franchement ce jeu m'a
complétement emballe, ce
qui devient de plus en plus
rare. Alors, que faites vous
ici ? Vous devriez déja étre
prét a embarquer dans
I'Enterprise pourde nouvelles
aventures.

Ed. FIREBIRD

disponible : ST
AMIGA - CPC - C64
Testé sur CBM 64

R. G.

THE RUNNING MAN

Voici le petit dernier de
GRANDSLAM: RUNNING
MAN. Pour ceux qui ne
connaitraient pas le film, il
s'agit de sortir en bon état
de toute une série

d'épreuves plus ou moins
dures. Pour le jeu, c'est un
scénario qui se tient. Une
page de présentation pas trop
mal nous annonce le jeu
tandis qu'une musique

hl
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sympathique I'accompagne.
Vous dirigez un grand
bonhomme vachement bien
barraqué qui fait qu'éclater
les chiens qui lui sautent
dessus et les méchants qui le

“ ‘
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canardent. Le sprite est bien
animé ainsi que le reste des
personnages mais il est
assez difficile de sauter sur
les plateformes. Ce pourrait
étre un détail futile si la
moitié du jeu n'était pas une
série de plate-formes a
franchir. Si vous avez assez
d'argent pour acheter ce
soft, allez voir le film avant,
surtoutqu'yalesuperbaléze
CHVARSEUNEGUAIRRE
(Ahhhh les fautes!!) qui joue
dedans.

Ed. GRANDSLAM

disponible :ST - C64
AMIGA
Testé sur C64

O. B.
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Dkl’dimont, les
grands playboys aux
muscles d’acier et a la
lame tranchante sont
au goit du jour.
Aprés BARBARIAN 2
ot TARGHAN, voici
SAVAGE qui, comme

ses deux prédéces-

seurs, est une réussite

compléte.

Globalement, SAVAGE se
rapproche énormément de
BEYOND THE ICE PALACE:
vous dirigez un fier guerrier
a la démarche pompée sur
celle d'Aldo Maccione qui,
armé d'une hache ou plutot
devrais-je dire de plusieurs
centaines de haches (et il a
méme pas de poches), a
décidé d'aller tuer le temps
dans un chateau trés mal
fréquenté et par la méme

occasion de se farcir

quelques milliers de
mutants et diverses
bestioles toutes aussi

antipathiques les unes que
les autres, une bagatelle
pour un jeune homme si
fort.Bon, d'accord, c'est pas
trés original comme
scénario, mais des que le
jeucommence, cet excés de
flemme est largement

AUAGE

pardonné, tout du
moins sur AMICA. En
effet, comment ne
pas succomber
devant une ani-
mation aussi fluide
et une musique
digne des meilleurs
rap. Pour combler le
tout, les graphismes
sont d'une grande
finesse. La difficulté
étant trés pro-
gressive, vous allez
inévitablement me
demander: «Mais un
jeusansdéfaut, c'est
pas possible!». Eh
bien oui!Je l'avoue,
il y en a un, mais
seulement un : les
explosions des
monstres sont des
étoiles comme c¢a
«*» mais en couleur,
C'est pas bien grave
mais c'est une er-
reur qui aurait put

facilement étre évitée afin de
faire de ce soft un best-off.
Pour ce qui est de la version
ST, elle m'a moins impres-

bouclier sont superbement
bien faits sur AMIGA). Ceux
qui ontaimé BEYOND THE
ICE PALACE aimeront
SAVAGE car la premieére
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sionné. Les sprites sont plus
petits, lamusique et les effets
ne sont pas du méme niveau
('écran qui sursaute et le

partie en est une copie
presque conforme mais
moins difficile. La deuxiéme
estdustyle SPACEHARRIER,
et dans la troisieme, vous

| XXX 12
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dirigez l'aigle du guerrier
dans une autre partie du
chateau. Bon! C'est pas tout
mais y faudrait que jaille
voir mon JOYSTICK HEBDO
N'11 pour pouvoir arrivera
la finde ce maudit troisiéme
niveau. Salut!

Ed. FIREBIRD

disp. : STAMIGA
Testé sur ST
AMIGA

O. B.
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LES PREVIEWS ...

TRAINED ASSASIN |MIND FORCE

TRAINED ASSASIN: «assa-
sin entrainé»... C'est ce qui
me faudrait, de l'entraine-
ment! Qu'est-ce que c'est
dur! Ca m'énerve les jeux o
je meurs presque tout de
suite! C'est un JDTASH, ot
au lieu d'un vaisseau spatial
on manipule un p'tit bon-
homme (I'ASSASIN ci-des-
sus mentionné dans le ti-
tre). Faut tirer sur tout ce
qui bouge, faire gaffe a pas
se cogner dedans, et puisré-
cupérer le bonus qui rap-
portent des armes de plus

GALAXY 89

POP! C'est le bruit que fait la
GPSI (Grande Pondeuse de
Space Invaders), a chaque
fois qu'elle met bas un clone
de plus de ce jeu qui, certes,
enchanta notre belle jeu-
nesse en y apportantla magie
que les contes de fées ne
parvenaient plusanous faire
gober, mais qui a pris bien
des ans dans la gueule, au
point que quand méme faut

en plus puissantes. C'est un
jeudetirde plus, sans grande
originalité. Méme la difficul-
té un peu rédhibitoire n'est
plusquelquechosedioriginal,
c'est un défaut hélas devenu
bien commun... Tiens, par
moment, ¢ca me donne envie
de tuer! Hargnel HainelJ'vais
m'entrainer avec TRAINED
ASSASIN, non pas que ¢a
soit un bon programme,
mais.... ¢a va me mettre en
condition...

DIGITAL MAGIC SOFTWARE sur
AMIGA

pas charrier y'en a qui font
s'écrouler de rire les criti-

ques pour moins que ca...
Donc c'est une fois de plus
un jeu ou les méchants tom-
bent du ciel sans se faire an-
noncer, et ou il faut malgré
tout, et aveccéléritéet appli-
cation, faire en sorte qu'ils
comprennent lesbonnes ma-
niéres et admettent l'idée
qu'un martien, avant d'en-
vahir les gens, doit frappera
la porte pour que l'on ait le
temps de fourbir son laser et
dele mettre en joue (ne tirez
que quand vous verrez le
blanc de leurs ventousesl!)
aussi confortablement que
possible. Je dis n'importe
quoi parce que j'ai rien a
dire, c'est pas ma faute c'est
le jeu qu'est comme ¢a, chefl
KINGSOFT sur AMIGA

| Comme son nom peut le lais-
ser comprendre, MIND
FORCE, autrement dit «a
puissance de l'esprits, c'est
un jeu ou l'intelligence sert
davantage que I'adresse ou
les réflexes fulgurants. Il
n'empéche que c'est un jeu
ou il ne faut pas trop flaner
en route, parce que sinon,
heu... Eh ben sinon on perd,
voilal Sur des damiers se
trouvent des cases sur les-
quelles sont les sphéres que
vous devez récolter. Quand
vous en avez attrapé une, la
case ou elle se trouvait dis-
parait: vous ne pourrez plus
repasser par lal Et puis vous
ne pouvez pas vous arréter
partout, mais seulement sur
certaines cases. Sur les au-
tres, vous glissez jusqu’a ce
que vous rencontriez une
casequivousarréte, unecase
avec une sphére, ou bien

jusqu'a ce que vous tombiez
dans le vide... Et pendant ce
tempslavotre niveau d'éner-
gie baissel Stratégie, oui,
mais pas trop longtempsl...
Dommage qu'esthétique-
ment c¢a ne soit pas plus
original. Bien siir, sur AMIGA
y'a pasmal de couleurs, mais
bon ¢a n'a rien de bien sen-
sationnel...

KINGSOFT sur AMIGA

NIGHT DAWN

Vous voici aux commandes
d'un tank, largué par un
vaisseau mére dans une
contrée on ne peut plus
hostile: tout ce qui bouge
vous tire dessus, sans parler
des mines qui ne bougent
pas mais qui n'en sont pas
moins mortelles si vous, en
bougeant, vous roulez des-
sus. Le monde o1 vous vous
déplacez est peu engageant
également puisqu'il y a des
portes fermées partout et que
vous ne pouvez guéreles con-
tourner, vu qu'a quelques
pixels prés, bien souvent,

vous tombez dans le vide au-
dessus duquel flotte le laby-
rinthe dont vous tentez de
sortir. Il faut trouver les clés
correspondant a chaque
porte pour pouvoir terminer
le niveau et passer au sui-
vant, et ¢a n'est pas facile du
tout! Stratégie, persévérance,
réflexes aussi... [1fautde tout
¢a pour survivre dans NIGHT
DAWN. C'est aussi assez
beau, les sons sont pas mal.
Et puis c'est assez original,
c'est pas tous les jours qu'on
a ¢a, heinl...

MAGIC BYTES sur AMIGA




LORICIEL

c: commence
tranquillos dans un
saloon, la-bas a I'est du
g:and désert, ¢a se
échaine dans une
attaque a main armée,
¢a continue par une
castagne d’enfer réalisée
par les meilleurs
cascadeurs et ¢a explose
dans la présentation des
nouveautés LORICIEL
sans s, devant nos yeux
hagards de testeurs en

man d’écrans
Mgt?r::fs.

Pour le coup, on a été servis, et
bienl A la mer de sable, Laurant
Weil nous a présenté son phaser,
{Pour les jeux de mots, ¢’ est facile,
le phaser et la mer, ¢’ est comme:
How do you do yau de poéle, faut
savoir pourcomprendre!), une arme
nommeée WEST PHASER, qui est un
concept génial. Vous connaissez
tous les pistolets lumineux, vous
jouez tous avec ces frucs sur vos
consoles ou vos bécanes. la
nouveauté avec ce 6 coups, ¢’ est
qu’ il est fourni avec un kit de
routines que vous pourrezintroduire

lans vos programmes personnels,
en GFA, assembleur, C, etc... Vous
pourrez ainsi, si vous le souhaitez,

firer surla fronchede la prof chiante,
diﬂifalisée, la gueule de I homme
politique que vous détestez, et tout

ce que vous n'aimez pas ou ce qui
vous énerve.... C’ estun plus! Autre
plus, des jeux «compatibles Phaser»
sont déja en préparation chez d’
aulres éditeurs, Infogrames avec un

attaquent la caravane, tout
cela entiérement géré par
le pistolet. Ce sera pour
PC, ST, AMIGA, CPC, etle
prix, accrochez vous bien
@ votre JOYSTICK Hebdo,
299F avec le pistolet!!! C’
est dinguel J'en suis resté
fout remué! A un point tel
que le PINBALL MAGIC,
jeu de flipper éclatant, m’a
semblé &lre une oeuvre
graphique, un réve de
joveur en manque de
sensafions neuves. Lles
douze fableaux seronttous
plus fous les uns que les
autres, avec par exemple
des séquences de casse-

briques sur le ferrain, des

gadgets dans tous les sens et, le
programmeur |'a promis, des sons
réels digitalisés & partir d’ un vrai
Ripper. Ce sera pour toutes les bécanes

reg¢oif cette semaine

ALTERED BEAST (SEGA)
BOMBER RAID (SEGA)

CYBORG HUNTER (SEGA)
DOMINATOR (ACTIVISION)
MILLENIUM(ELECTRIC DREAMS)
RAMPAGE (SEGA)
RASTAN(SEGA)

RENEGADE (IMAGINE)
ROBOCOP(OCEAN)

ROLL OUT(EAS)

SDA (MINDSCAPE)
THUNDERBIRDS (GRANDSLAM)
XYBOTS (DOMARK)

WICKED (ACTIVISION)

La liste des softs que voire revendeur préféré

SEGA

SEGA

SEGA
AMIGA/ST/Co4
AMIGAPC/ST
SEGA

AMIGA/ST

AMIGA

AMIGA/ST

AMICA

AMIGASTACPC
AMIGA/C64/CPC/PC/SPECTRUM/ST
AMIGASST

précédemment citées & 199F en
disquette. “Tendez un peu, je

reprends mon souffle, la mise en-

scéne de la présentation a loguelle
nous avons assisté est tellement
sympa que j'en oublie de respirer
un coup sur frois! Un regard vers
Sc::rhie, c'est bon, je peux
redémarrer. Troisiéme jeu présenté
par Loriciel, puisqu’ en plus de nous
nourrir, ils nous en ont mis plein la
gueule: KICKBOXING! Coaché par
André PANZA, Champion du
monde de Kick boxing, de boxe
américaine, et de boxe francaise,
excusez du peu, le nouveau petit
chat sauteur nous propose de
grimper sur lering pour de la baston
grand format. J' hésite... KICK
BOXING est un jeu de combat.
Mais non, on prend pas le Phaser
pour éliminer | adversaire! Mais
oui, on retire son CO‘I"Ofd, cravate,
attaché case! Mais oui qu’ on peut
y jouer surtoutes les bécanes, méme
au bureau! A condition d’ avoir un
ordinateur! Dis-moi, t' es bien sir
de ne pas avoir servi de sparring
partner @ PANZA pour préparer ce
jeu? Non?!2 Pourtant|’aurais juré...
Le fravail surl’ étude des gestes a été
réaliséd |’ aide d’une technique trés
proche de celle ufilisée enimage de
synthése, grice a une caméra etde
I image par image. Les différentes
postures ont été ilmées et ensuite
transférées en images ordinateur,
donnant ainsi un réalisme
extraordinaire au jeu. Comme

ST

dessert, on a eu une promenade en
bateau pour les poétes etun four de
quad pour les ceusses qui voulaient
frimer les gonzesses. Notre artiste
photographe s’ étant pris les pieds

ans la courroie de son appareil, et
ayant dérapé brutalement sur un

s, Cobrasoft, faisant de vofre gun, rpoun COMPLETER VOTRE COLLECTION JOYSTICK Hebdo ¢ corsage entrebaillé, la direction de
un standard &’ interface de jeu! Le | cochez les numéros qui vous manquent I JOYSTICK Hebdo a le regret de
remier dont nous avons pu fester | | vous informer qu’ elle n” est pas en
Euprenienlubleuuxulunehistoim a1 Q7 Q13 019 Q025 0N mesure de vous proposerdesimages
de FAR WEST, avec des cow boys uz2 s o114 020 026 03z | du nouveau futur jeu de simulation
dans un bar, des indiens qui ] o3 Qe Q15 021 Q 27 | de tank en 3D faces cachées,
] O4 010 016 022 0Q2as I absolument génial, si bien formé et
Qs 011 017 023 029 fout en couleur, qu’ on atfend avec
i Qeé 012 018 028 Q30 i impatience le premier simulateur de
i 1 I copineenrois Dégalement. Pour le
| Nombre total de numéros commandés .......... au prix unitaire | ;,‘""!" '."c'"b,""l P‘;"' le d°c°'|°'
de 10 F. Ci-joint un chéque de " animation, ¢’ était bien! Pour les
I 2 JOYSTICK Hebdo, 177, rue Saint Honoré, 75001 PARIS | foux, e b'elgl e i
c'éaitbien! Pour ko nouvelle attachée
I nom i de presse, alors |4, elle est vraiment
( f| | PRENOM I restres bien! Comment? Mieuxque
b e IOXI | ADRESSE | ¢a? Je veux, mon neveul
= CODE POSTAL VILLE :

if




N ous avons la chance,
nous a JOYSTICK
Hebdo, d'étre un hebdo-
madaire et pour rigoler
un peu, un hebdroma-
daire qui véhicule
l'information. Cela nous
permet d'étre présent
trés vite sur tout ce qui
bouge et de pouvoir tout
vous raconter trés vite.
Nous sommes égale-
ment des privilégiés,
car cela nous permet de
voir de prés toutes les
attachées de presse que
nos copains de MICRO-
NEWS vous ont présen-
té en photo. (Et en plus
on peut leur parler!
C'est dingue!)

Est ce que vous en
avez-t-il entendu causer
d' un jeu tout nouveau,
¢a va sortir, nommé
«DRAKKHEN» ?

Hein? NON?!

HA ha ha ha HA hallll C’ est
le premier jeu de role édité
par INFOGRAMES, la Lyon-
naise des softs, sur Atari et

Amiga et compatible PC, s'ils
sont sages. Pas sur Thom-
son! Ah bon! Parrainé par
GARY GIGAX, I' homme au
DONJON et DRAGON,
DRAKKHEN est le fruit d'un
travail d' équipe qui a duré
presque deux ans. Pour ceux
qui pratiquent les langues
étrangéres, lasignification du
titre est évidente. Il s’ agit ef-
fectivement de dragons et de
leurs problémes d’ ego. Donc
c’ est du fantastiquel... Au-
trefois les dragons vivaient
en totale liberté, riches,
heureux et beaux. Mais un
jour, un sacré jour, nom d’

parfoisl). Pour
{ sauver le
monde, quatre
& aventuriers
#| ont été expé-
diéssuruneile
volcanique
étrange, divi-
sée en quatre régions. Tiens
tiens! Ils sont quatreetily a
quatre régions. Ménardeau,
je sens quelque chose! Ho
oui, chef, vous sentez bien la
chose?... Le gag, c'est que
lile fait 8 kmsur 8 et qu'il y
a huit donjons de trente sal-
les. Il y a donc deux donjons
par région, abritant 8 prin-
ces dragons males et femel-
les qui représentent, devi-
nez? Le Mal et le Bien! Eston-
nish, Nein? Le but estdeles
niquer tous, d’' une maniére
ou d' une autre, puisqu' il
vous faut les huit gemmes,
qu'ils soient consentants ou
non, car ces gemmes Vous

un martien, un crétindesol-
dat, pour fri- 2

mer devant sa
pétasse, a tué |
ledernier dra-
gon mangeur
d' herbe, pro-
voquant par la
la fin d' une
époque et le

début d'une
nouvelle ére.
(C'est con ce [
qu'on écrit

permettront de proférerI' in-
cantation supréme, seule
méthode pour retourner a I'
état initial.» ATA ATA HO-

GLU ULU...

» ah non, je me
trompe de grimoire, bordell
c'était quoi? Ahoui, «<SCHLI-
KASCHLIKA,ZZ, OYE Euh




non, c’ est pas cal Peut étre
tenterai-je alors un petits AN-
KHARDRAKKHEN AGNAHIR
HURDHT:. Ca marche, ¢a

marchel Ha non, ¢a marche
pasl! Me voici transformé en
torche vivantel Avec BER-
LITZ, ¢a ne me serait pas

arrivél Dans cejeu, I’ ordina-
teur est utilisé un peu plus
que pour gérer les coups
aléatoires de I’ aventure. Les
personnages se déplacent,
le soleil se léve et se couche,
les animations sont trés cool
et les décors sont réalisés
avec amour. Manifestement,
I' équipe créatrice s’ est pen-
chée copieusement sur le pro-
gramme de DRAKKHEN et a
tenté de réaliser un jeu qui
soit a la hauteur des ambi-
tions les plus grandes.... Le
travail préparatoire est tout
a fait remarquable, puisque
différents détails ont été
étudiés de trés prés, en utili-
santles compétencesde spé-
cialistes. Par exemple, lors-
que le soleil est couché, les
étoiles que vous apercevez
correspondent réellement au
ciel vu des environs de
Troyes, une belle nuit dejuil-

let. La volontéde faireunjeu
detrés grandequalitésesent
dans le choix des membres
de I' équipe de conception et
de réalisation, et dans les
différents tests qu’ ils effec-
tuent pour juger du réalisme
et de l'efficacité de chacune
des phases de leur oeuvre
commune. Ainsi différentes
réunions, destinées au jeu
enréel, ont permis de tester
différentes situations et de

intéressant de noter quela
présence de spécialistes et
d' artistes non informati-
ciens permet d’ évacuerdes
étapes chiantes pour tout
le monde. En général, le
choix d' une forme ou d'
une couleur, ou de n' im-
porte quel élément, en-
traine des discussions
sans finlorsqu’ aucun spé-
cialiste n’est surleterrain.
Chacun pensant faire le

J o e [ e | g,

peaufiner certains détails,
que vous saurez apprécier
bientét sans modération sur
votre bécane chérie. Pour le
graphisme, la  tendance
grande qualité s'accentue,
avec la présence de CAZA,
bien connu de tous les fans
de BD que vous étes. Il est

ran

bon choix, n’ admet pas le

MMes - —

gont del' autre, donc bon-
jour le souk, tranché fina-
lement par le chef qui dé-
cidede fagon rudequel’ on
fera ce qu "il veut. Ce qui
met les glandes a tout le
monde. Avec DRAKKHEN,
ce n'est pas le cas! Pour la
musique, Charles Cal-
let, le compositeur féti-
che d' INFOGRAMES
s'éclate une fois de plus en
préparant une symphonie
qui, sij' ai bien compris ce
que me sussurait Chris-
telle, la blonde et pulpeuse
attachée de presse, une
symphonie qui propulsera
le jeu de roles sur une
gigantesqueorbiteinterna-
tionale. Bon, maintenant
qu'on a bien salivé, ¢a sort
quand est ce que cette
affaire? En septembrel
Chierie, c'est loin! Ouuil
mais ¢a sera vachement
bon, puisque tout le
monde sait bien que le
plaisir s'accroit quand
I' effet se recule!
Ouafl ouafl
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1789

Oui,c'esldcl'imagedcsynlhése.
oui, ce que vous voyez ici est
extrait d'un film ol les images
bougent, un film nommé:
«PARIS:1789», réalisé par JOSE
XAVIER et JERZY KULAR de
chez EX MACHINA. Ce film est
un choc pour 1" oeil et pour I’ es-
prit, car il va vous faire découvrir
ce qu' élaient certaines rues el
quartiers de PARIS en 1789, le 16
juillet 89 pour étre précis. Ce film
archéologique el historique, com-
mandé par «TUILERIES 89»,
franchit une nouvelle étape dans
I' image de synt2se en introdui-
santle dessinanimédans le [ilmet
en mélant ces deux techniques
pour atteindre le niveau chef-
d'oeuvre. Les décors et la plupart
des objets sont entitrement créés
par ordinateur, les personnages,
les oiseaux, quant & eux sont réa-
lisés en dessin animé traditionnel.
Les graphistes animalteurs sur cello
ont congu leurs animations de
fagon traditionnelle, mais ont
ensuite transféré leurs images sur
ordinateur et les ont intégré dans
les décors préparés par une autre
équipe. Afin de faire coincider les
deux sources d’images, les
animateurs ont tout d' abord
travaillé sur des line-lest, des
versions fil de fer, des séquences

de mouvement de caméra dans les
décors qui ont étérotoscopés, reco-
piés sur cellos par décalque, image
par image, un travail de dingue!
Pour la mise en couleurs, ¢a a é1é
pire, puisqu’ il a fallu auendre que
les images de décor soient définiti-
ves pour déterminer les coloris, les
textures et les éclairages des person
nages. Ce qui est fait, rappellons le,

EX MACHINA - INITIAL GROUPE - TUILERIES 89

sur cello par le gouacheur et I'ani-
mateur, image par image encore.
Mieux encore, pour vous expliquer
la folie de I'entreprise, chacun des
plans définitifs est tiré en diapo,
cetle diapo est tirée en pholo, de 12
est fait un cellulo complet d'un
personnage. Le tout est filmé en
35mm, décor et cellulo, puis mixé.
Le résullatestalors examiné par les
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réalisateurs qui modifient ou
acceplent le résultat. Dans lestyle
galere, c'est pas mall Ce film,
admirable, représente une somme
de travail phénomenale. Plus de
100 personnes ont travaillé plus
de cinq mois pourréaliser ce film
«PARIS:1789», mais ga vaut le
coup. Combien ¢a a coulé?
Heu?... Est il possible de le sa-
voir? Le prix d'un chel d’ ocuvre
est il mesurable?... Souhaitons
que ce film, ainsi que le film sur
le film, soient vendus en VHS,
ouen vidéo 8, je préfere, afin que
nous, tous admirateurs de cet art
puissions nous €clater la rétine.
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BERCILARBOIR

Cette semaine, je céde
une partie de la place
qui m’est impartie a
mon estimé collégue,
Bruno Bellamy, qui va
vous enfrefenir de
logiciels graphiques
bien mieux que je ne
saurais le faire, n‘ayant
pas la prétention de
rivaliser avec ses talents
dessinistiques.

... et je vais en profiter, ma ru-
brique se trouvant d’autant ré-
duite, pour vous causer d'un lo-
gicielounet de chez Application
Systems, qui a pour nom Protos
et pour fonction de vous simpli-
fier la vie. Logicielounet, atten-
tion, ce n'est pas dépréciatif:
’est juste pour dire qu'il estfort
compact (66 Ko), auregard (sur
le plan, au niveau, dansle cadre)
des fonctions qu'il apporte. Il
s'installe dans le dossier Auto
d’une disquette ou d’un disque
dur et déroute un grand nombre
des fonctions du Gem. Il permet
ainsi de bénéficier d’une loupe
a trois facteurs de grossissement.
Expliquons. Par Fappui d'une
combinaison de touches, tout
d'un coup, volre écran n’affiche
plus que le quart - ou le sei-
ziéme, ou le soixante-quatrieme
del'écran normal. Chaque pixel
d'origine est alors grossi oeou-
fant. Avec le grossissement par
8, par exemple, tout |'écran ne
peut afficher qu’une icdne du
bureau. Enorme, non? L'avan-
tage est de pouvoir, dans cer-
tains programmes qui ne possé-
dent pas de fonction loupe,
ajuster deux imoges au pixel
prés, ou découper une porfion

d'écran avec la plus grande pré-
cision. Lorsqu’on est dans un fel
mode de grossissement, I'écran
scrolle en méme temps que la
souris. Mais ce n’est pas tout: il
reut aussi faire une réduction de
‘écran! L'inverse du zoom, en
somme, et je me demande & quoi
¢a peut bien servir. M'enfin, il le
fait, avec deux facteurs de réduc-
tion différents. Lors des agrandis-
sements, on peut non seulement
choisir le mode de scroll par
rapport & la souris (celle-ci est
lovjours centrée, ou |'écran ne
scrolle quelorsque la souris arrive
au bord, ou I'écran ne scrolle pas
du tout), mais également le mode
de représentation du zoom: soit
une boupe normale, en noir et
blanc, soit deux types de trames
difféerents, assez esthéfiques, et
dont la seule fonction utile est,
iustm'lent, I'esthétisme. Naturel-
ement, pour effectver ces agran-
dissements, Protos détourne
I'écran normal, en crée un nou-
veau el reporfe ce qui se trouve
sur I'écran normal (qui devient
virtuel, du coup) sur I'écran phy-
sique, c'est-a-dire volre moniteur
proprementdit. Le probléme, c'est
que ga prend beauooup de temps
et que les logiciels peuvent s'en
trouver considérablement ralen-
tis. Heureusement, une oplion
permet de déterminer combien
de fois par seconde cet écran
agrandi sera rafraichi: 3, 5, 8ou
15 fois par seconde. On trouve,
parmi les nombreuses fonctions
dlspombim un Reset au clavier,
ce qui fera plaisir & tous les pos-
sesseurs de Méga ST (sur lesquels
le bouton de Reset se trouve &
I'arrigre, trés trés loin). Chaud ou
froid, au choix. Une autre fonc

tion permetde vider le ampon du
clavier, une autre encore affiche
I’heure en permanence et en haut
de l'écran, et encore une autre
passe |'écran en négatif et inver-
sement. ll est possible également
d’accéder & tous les signes spé-
ciaux du jev de caractére gréce &
une combinaison de fouches, ce
qui s‘avére utile dans cerfains
traitements de texte. Un pelit
gadget supplémentaire: lorsque
Protos est actif en mémoire, les
coins de |'écran sont arrondis
comme sur un M....h, ce qui fait
chicos, vous en cotmiendrez.

Venons-en & la fonction essen-

tielle de Protos, du moins celle qui
est & mon sens la plus inkéres-
sante: 'écran numéro 2. Figurez-
vous qu'il n'est plus besoin d'ac-
quérir un moniteur géant pour
avoir un écran de 1280°800
pixels, ou méme plus encore! Le
programme crée un faux écran
en mémoire, avec une faille que
vous déterminez et qui n’est limi-
tee que par lataille de la mémoire
(par exemple, un écran quatre
fois grand comme le moniteur
monochrome habituel occupe 128
Ko, et un écran de 4096°3200

occupe 2Mo). Vous pouvez alors
lancer un programme Gem et
celvi-ci, croyant qu'il a affaire &
un grand écran, agira comme si
¢'éhait le cas; cest particulisre-
mentépastrovillant lorsqu’on uti-
hse un logiciel de PAO car alors

es sont affichées en entier
eh suffit de déplacer la souris
rou( se déplacer d'un bout &
‘autre de la page. C'est un gain
de temps appréciable, car Ezn
souvent, avec un moniteur clas-
sique, & chaque fois que l'on
veut «scroller» un document, il
faut cliquer sur un ascenceur et
attendre que le programme aie
la bonté de bien vouloir réaffi-
cher la zone demandée, ce qui
prend un bon paquet de temps.
Bien entendu, cela ne marche
qu'avec programmes qui
respectent les normes Gem. Le
GfA Basic, par exemple, ne
fonctionne pas (il se crée lui-
méme des écrans virtuels pour
travailler, il entre en conflit avec
ceux de Protos). Calamus et
Publishing Master fonctionnent
parfaitement bien. Timeworks,
enrevanche, ne marche pas, car
il nécessite GDos et celui-ci




semble réfractaire & l'idée d'un
écran non stondard (mais ce
n’est pas pour nous élonner, le
GDos est réfractaire @ beau-
coup de choses). ZZ-Lazy Paint
fonctionne aussi, etavec suffisa-
ment de mémoire, on peut créer
un écran qui a exacement la
tille de la page que Fon va
imprimer (38003300 en A4
300 dpi) (on dirait un mot de
passe). Dernier aspect de la
chose: les macros. Il est possible
d'affecter toutes sortes de fonc-
tions & une combinaison de
touches. Du «positionne la
souris & tel :Yldg:roilfosdouue-di-
que, attend que licone soit
passée en vidéo inverse, puis va
a tel autre endroit, appuie sur le
bouton de gauche, tire la souris
de fant de pixels dans un sens et
de tant dans l'autre, relache le
bouton, va cliquer au milieu de
la zone marquée, tire le lout vers
tel endroit et revient & la position
initiale». Vous voyez ou je veux
en venir? On peut automatiser
foutes les fonctions du type ou-
verture de la fenétre d’une dis-
quette, copie v effacement d“un
fichier, accés aux menus, etc. Et
celafonctionne aussi al”interieur
d’un programme, de sorfe que
I'on peut créer des macros pour
des fonctions qui reviennent
souvent. On peut également en-
voyer des chaines de caractéres
sur la Midi, la R$232, la Centro-
nics, rentrer un texte & 'intérieur
d’uneboite d’alerte. .. Limitation:
Protos ne fonctionne bien sir
que sur un écran monochrome.
Il est parficuliérement réservé &
des applications graphiques du

PAO, ou encore, euh...
PAO. Il cobte 250 francs. Chez
Application Systems. C'est fout.
Au revoir.

Michel DESANGLES

PADKOIJOUR
CHEVOU

Jc remercie mon estimé
collégue, Michel DESAN-
GLES (Je renvoie la balle:
on nous fanne jusque dans
le métro avec Roland
Garros, ['veux pas éfre en-
reste!), qui a bien voulu me
laisser squatter une partie
de sa rubrique, et j'aftaque
derechef avec ce dont au
sujet de quoi je suis venu
pour vous causer duquel :

DU NOUVEAU
CHEZ CYBER

a gamme CYBER de

ANTIC, éditée en france

(et en frangais!), dont

nous vous parlions
déja dans nofre numéro 4,
s'est réicemment enrichie de
deux produits remarqua-
bles, I'un par sa nullité et
l'autre par sa quasi excel-
lence, dont il convient donc
de vous parler sans plus
attendre :

L'arrivée du second [c'estlui qui jove
le réle du nul) élant plus une mouvaise
nouvelle qu'outre chose on en parle
en premier, comme ¢a on gorde le
meilleur pour la fin, histoire de lais-
ser une bonne impression... la
gomme CYBER élant conshrvile au-
four de CYBERSTUDIO, dlias CAD-
3D 2.0, le siondard sur ST en ma-
fiére de dessin en Irois dimensions,
ANTIC s'est cru obligé de sorfir un
soft de mapping. Pour ceux qui ne
connaissen! pas, le mapping c'est ko
méthode qui, pour donner de belles
lexfures oux objels, consiske &
"farfiner” une imoge sur leur sur-
foce. Avec TEXTURE, on ne fravaille
que sur des primifives, c'est & dire
des objels de base hyper-simples,
sur lesquels on applique des imoges
ou des frogmenis d'images. C'est
irés lent, el surlout ¢a fait des objels
avec des Jonnes de focelies, donc
fellement gourmands en mémoire
qu'il vout mieux avoir un méga 4
qu'un béfe 1040. Le probléme c'est
que a fail en foit quasiment une fo-
celle pour choque pixel de I'imoge
mappée. Je résume un peu, mais en
gros c'est ¢o. Or le "fexiure map-
ping" sur les systémes profession-

nels & imoges de synthése, ¢a ne
marche pas du lout comme ¢a. lls
sont pas fous, les mecs! Les objels
sur ce fype de systémes sont définis
le plus couramment avec des splines
fcourbes) qui délerminent les défor-
mations géoméfriques qu'il fout ap-
pliquer & l'imoge de la lexlure, mais
on ne fabrique pas un objet avec
I'imoge, ¢a serait du délire. Le gog,
c'esten foit que comme il n'y a que
CAD-3D, dans la gamme 3D CYBER,

qui gére |'affichage des objels en fa-
ces cachées, il fout que fous Jes ob-
jets soient compalibles avec CAD,
méme si celvi-ci n'esl pas du lout
prévu pour... Résultal: on foit des
frucs fellement compliqués qu'il
feraient s'écrouler de rire n'imporie
quel pro de I'imoge de synthése, sur
une machine dont ka puissance ka ré-
serverait pluit & des choses hyper-
simples... CYBERSCULPT es! nelie-
menl mieux: c'est un modeleur 3D,
dans lequel (puisque lui non plus ne

cachées)

3D, mais on y a & disposilion des
oulils infiniment plus puissants que
dons CYBERSTUDIO! On peut firer
sur les coins, rajouler des focelfes,
plier, déformer, écraser, malaxer
les objels... Le mot "modeleur" est
enliérement justifié! L'interface
utilisateur est Irés prafique, beau-
coup mieux congue en faif que celle
de CAD-3D qui se voukail pourfont
hyper-conviviale avec lous ses pelils
icénes. Une chose est irés nelle de
foules fagons dans SCULPT: lout, des
fonctions & l'inlerfoce, est intégrale-
ment pompé sur les syskémes pro de
modélisafions 3D dont il éoit ques-
fion ci-dessus, ce qui est une Irés

bonne idée, vu qu'il vaut mieux
copier inlelligemmen! que de
vouloir éire original ou risque
d'éire inutilisable. SCULPT est
génial, rapide, efficace, complel,
c'est le meilleur oufil qu'il y ait &
I'heure acluelle sur ST pour faire
de la 3D, et je suis sOr que pas mal
d'auires machines diles "pro" ne
sont méme pas aussi bien pour-
vues. Seul point noir: pour
I'affichoge, il foul reprendre les
objefs faifs avec SCULPT dans CAD-
3D, qu'on Iraine comme un vieux
froumalisme mal digéré, comme
une blessure de guerre jomais re-
fermée... Berk! Y oura-til un jour
un programme juske foif pour
afficher les merveilles quel'on peut
conslruire avec CYBERSCULPT, que
I'on n'aie plus & dépendre de CY-
BERSTUDIO?! Si vous voulez faire
une mauvaise blogue & un ennemi
en commandant & son nom CY-
BERTEXTURE, il recevra une foclure
de 595F TTC, et si vous voulez vous
lancer dans de la belle 3D, il
foudra débourser 895F TTC pour
CYBERSCULPT, mais ka ga les voul.
Enfin, pour conclure, signalons que
les édifions UPGRADE publient une
revue nommée "PERSPECTIVE",
disponible uniquement par abon-
nemenl, el qui eslconsacrée enhié-
rement & -devinez quoi?l- la
gomme CYBER. Elle confient des
cours sur la modélisation 3D, sur
la rédlisation d'animalions avec
CYBERCONTROL et CYBERPAINT,
avec une di de démonsira-
fion conlenant les fichiers uliles &
cefle formafion, sur I'air de "un
p'lit dessin vaut mieux qu'un long
discours”... Il foutdire & l'appui de
cet ent que la revue en elle-
méme (pour 249F l'unité, quand
méme!) n'estpas Irés épaisse. C'es!
quand méme bien foulu puisque
réalisé por des profs des arts déco
spécialisés dans l'infographie, ce
qui est une bath référencel.
Quant & la gomme CYBER, elle ne
va pas en resler k3, et il sembleroit
que I'avenir nous réserve de rés
bonne surprises, mais ne vendons
pas ko peau de l'ours avant les
boeufs comme disait un boud-
dhiste ZEN de mes amis, el allen-
dons de voir; l'image de synthése
c'est fait pour ¢a!

Bruno BELLAMY

———




SCOOp! Electronics Arts sé-
questre depuis des années
dans un de ses placards ca-
liforniens un homme aux
cheveux hirsutes, a la mine
délavée, au regard bovin.
Cet homme, cet illustre in-
connu se nomme Dan Silva
et c'est un des plus grands
concepteurs desofts graphi-
ques grand public. Aprés
avoir pénéttré par la grande
portedans I'enceinte des stu-
dios d'ECA en 1983, il lui
aura fallu au moins deux
ans pour réaliser un petit
bout de programme qui lui
tenait a coeur. L'individu
étant avide de pouvoir et
amateur des belles choses,
il trouva un nom fort appro-
prié pour son programme:
Deluxe Paint. Concurrent
direct des programmes de
dessins Macintosh de I'epo-
que (Macpaint...), le petit
monstre se pilote entiére-
ment a la souris ettout passe
par un double-click sur des
icones graphiques. Vous
savez tous que l'environne-
ment du Macintosh n'est pas
une invention d'Apple mais
fait référence a un systéme
d'exploitationdéveloppé par
Xerox dans les années
soixante-dix! Et comme par
hasard, ce cher

Dan Silva a travaille a la
méme époque chez Xerox!
Mais oui!

e

Apreés avoir créé le concept
Deluxe Paint, Dan a su faire
evoluer le produit afin qu'il
exploite mieux les possibili-
tés des micros de I'époque.
La consécration est venue
avec Deluxe Paint Il qui est
le soft graphique le plus
vendu dans le monde. De-
puis quelques annees, Eca
avaitdonc enfermeé “le Silva”
dans un de ses placards, de
peur qu'un Maxwell de la
micro ne viennent I'enlever.
Depuis ce temps, l'individu
n'a plus fait surface. Et voila
qu'un nouvelle version de
Deluxe Paint Ill fait son
apparition! On va pourvoir
prendre des nouvelles du
monstre. A premiére vue son
séjour est difficile. Maigre,

R LAiSKE

AlviiG &

A SN AN

Lal

DELUXE PAINT III

Vous, mon créateur, voudriez me metire en
piéces et triompher; ne l'oubliez pas, et dites-
moi pourquoi je devrais avoir pitié de I’'homme
plus qu’il n“a pitié de moi? Vous ne penseriez
pas commetire un meurire, si vous
pouviez...détruire mon corps, I'oeuvre de vos
propres mains. (Versets tirés de la parole de
Franckenstein). C’est une horreur! Mais il y a
pire. En effet, les éditeurs américains ont
attrapé une dréle de maladie: l'invisibilité.
Alors que Newtek, repousse encore la date de
disponibilité de son toast grillé, les auires
sociétés qui nous avaient habifué a nous pon-
dre des petites merveilles tous les deux mois se
cachent. En attendant, voici quelques extraits
du Workbench enchanté inédits mais surtout,
voici celui que vous attendez le plus, le grand,
le beau, le méga plus... Deluxe Paint Il

la chemise Prisunic entre-
baillée, les poils hirsutes, la
coupea laBeatles, il fait triste
a voir. Est-qu'on lui donne
régulierement a manger?

DELUXE PAINT Il :
«JAMAIS D’EUX
SANS TOI»

Mon but n'est pas de vous
expliquer les fonctions stan-
dards de Deluxe Paint lll mais

devous faire partde ses ameé-
liorations. Pour ceux quin’au-
rait jamais utilisé une ver-
sion précédente, voici quel-
ques deétails importants. Je
clique sur I'icone gribouillis,
je gribouille, je clique sur
barre oblique, je trace des
lignes, je clique surle vert, je
suis en vert, je clique sur le
ballon, je fais des ronds, je
clique sur I'ovule et je fais
des bulles! Je “dégrade”, je
“cycle”, je “lisse”, un petit

coup de spray et je “save”.
Tout ceci est trés simple!
D'ailleurs rien n'est compli-
qué dans ce programme,
c'est la raison de son suc-
cés. La principale amélio-
riation réside dans la possi-
bilité de créer des anima-
tions en Page Fliping ou par
déplacement de “Brushs”.
Au lieu de proposer un
Niéme programme d'anima-
tion, ECA a jugé bon de
réunir en un seul pro-
gramme tous les outils qui
vous permettront de réali-
ser n'importe quel projet.
Deluxe Paint [l devient
maintenant un concurrent
direct de programmes de
présentation semi-profes-
sionnelle trés répandue sur
Pc. Je fais un histo qui
monte, je fais un camem-
bert qui bouge..etc... Et
comme dit la chanson: “la
tradition, caa du bon!”. Mais
rien ne vous empéche de
faire évoluerunBatman cou-
rageux ou encore de repro-
duire la mine déconfite de
votre petite copine quand
vous lui apprenez que vous
étiezavec des amis hierscir.

Deluxe Paint Il -

Deluxe Paint Il :

amélioration des
fonctions standards

Inutile de vous signaler de
DPII travaille dans toutes
les résolutions de
I'Amiga....sauf en HAm
4096 couleurs! Mais il sup-
porte désormais le mode
Halbrite (64 couleurs: 32
couleurs+ 32 couleurs un
ton au dessus) et c'est une
bonne chose. De nombreu-
ses améliorations tant au
sujet des requesters que des
fonctions elles-mémes ont
été apportées. Le charge-
ment des “fonts” par exem-
ple est superbe. Fini le
temps oll vous vous emme-
liez les pédales avec I'op-
tion “Load Font dir", obligé
de ce fait de bidouiller avec
“assign” sous Cli. Mainte-
nant, un superbe requester
apparait vous invitant a vi-
sualiser un alphabet com-




plet dans le “font” choisi en
modifant éventuellementsa
taille, son type (gras, souli-
gné...) avant de l'utiliser ou
de changer d'unité de dis-
que au cas ou vous désire-
riez utiliser les célébres
Lion's Font du domaine pu-
blic. Autre amélioration, la
possibilité de faire un “pseu-
do-mapping” avec vos
brushs. Ceux-ci épouseront
la forme quise trouve enar-
riere-plan, une fonction ap-
pelée WARP. Plusieurs au-
tres fonctions ont été ajou-
tées: TINT vous permettant
de jouer avec un filtre , FILL
TYPE HALF-BRITE qui créera
des dégradés en 64 cou-
leurs (32x2), BRUSH RO-
TATE qui est équipé d'une
mesure de l'angle d'orien-
tation. A part cela, vous re-
trouverez toutes les petites
icones de dessin si familié-
res, stylo, pinceau, droite,
rond, ovale, spray, syme-
trie de tracé, remplissage
paramétrable, lissage avec
I'option SMOOTH etc... Tout
a coup, en feuilletant le ma-
nuel ungrand flash m'aveu-
gle un instant. A cela deux

raisons. D'une parta la fin de
chaque page, on voit une
petite caricature de Dan Silva
sur un tri- cycle qui est diffe-
rente a chaque page. Vous
permettant d'utiliser votre
manuel comme un Scrap-
Bokk, scratch, scratch....Oh!
la belle animation! (Idéal en
cas de mangue d'imagina-
tion). D'autre part, le manuel
de236 pages en contient 120
entierement consacrées a
I'animation!

Deluxe Paint 11l
et I'animation

Deluxe vous permet de créer
des animations de deux ma-
nieres difféerentes:d'une part,
en fonctionnant comme un
ScrapBook (page fliping) ou
par déplacement de brushs
surun méme écran. Les deux
bien sur peuvent étre combi-
nés. Faire du page fliping est
certes trés agréable mais le
problémec'est que cetteacti-
vité est trés gourmande en
mémoire Ram. En effet, vous
dessinez un personnage que
vous stockez dans une page
virtuel (1/1), vous reprenez

ceméme personnage et vous
lui grossissez son nez, vous
stockez la page (2/2) et ainsi
de suite (3/3) (4/4) (5/5). Au
bout d'un certain moment
vous aurez droit a un beau
Out of memory (votre pauvre
Chip Ramsera complétement
débordée). Gracea unreques-
ter trés complet, vous pour-
rez passer de page en page
comme avec un magneétos-
cope et méme définir la vi-
tesse de défilement (jusqu'a
30 images/seconde). On y
va? (12/12). C'est parti! (1/
12). PLAY! Oh! le beau nez!
(2/12) qu'il est beau!, (3/12)

qu'il estlarge!, (11/12) qu'il
est long! STOP! La deuxiéme
possibilité d'animation est
nettement plus interessante
puisqu'elle vous permet de
déplacer un brush sur un
méme écran, d'executerdes
rotations et de definir la di-
rectiondeson déplacement
etsa vitesse. Avec des fonc-
tions comme Move, Record,
preview, créez n'importe
quelleanimation en un tour
de main!
Pour finir, la Connexion
vous conseille vivement
d'acqueérir au plus tot ce
superbe programme qui ne
posséde aucun concurrent
sur Amiga. Déja consideré
comme une veéritable réfe-
rence pourle dessin, le con-
cepteur Dan Silva nous mon-
tre une fois de plus son ha-
bilité a créer des program-
mes de qualité tres simple
d'emploi. Deluxe Paint IlI
avec ses fonctions d'anima-
tions est un produit trés
évolué qui contentera tout
le monde, du gribouilleur
au peintre en passant par la
société de services, sou-
cieusede présenterses der-
niers produits dans un en-
vironnnement de qualiteé.
Cris de QUEANT
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CONCOURS

JOYSTICK hehdo
organise le concours de la
meilleure démo qui rapportera
un ARCHIMEDES
a son auteur

Vous avez des idées, de |"humour,

du talent? Vous savez programmer,

vous savez utiliser des logiciels
d'animation?

Alors vous devez
<oncourir pour la
meilleure démo image
et son, représentant
votre hehdo préfere

Quelle que soit votre machine
vous avez jusqu'au 30 juillet
pour nous faire parvenir:

C(DNU)IJRS i

Wil *“;r}v,syuw

PLANCHE A VOILE

TIGA

Du 2éme au 30éme prix :
UN I.OGICIEIG SILMARILS

o
UN POLO AU CHOIX

Ce concours durera 4 semaines,
et prendra fin au N° 34

LES QUESTIONS

a propos de Windsurf Willy
1° Combien y a-t-il de tableaux ?
2° Quelle est la marque de planche a voile
représentée?
3° Peut-on faire un looping avec une planche
de régate?
4° Qui détient le High Score?

a renvoyer a JOYSTICK Hebdo
CONCOURS SILMARILS
177, rue Saint-Honore - 75001 PARIS

REPONSE

1,

D e s s . e e e s i Bt s e e




C'euunebonnesoeurqui est
en Belgique et comme elle aime
la vitesse, elle a acheté un Ferrari.
Avec sa ferrari, elle fonce sur
I'autoroute et se fait arréter & la
sortie de celle-ci par un
gendarme Belge. Elle lui de-
mande

-Qu'est-ce que |
monsieur?

-Vous avez fait du 235, clors
que le vitesse auforisée est de
120, sans ceinture de sécurité.
Alors la, je dois absolument
verbaliser car c'est une infrac-
tion trés grave.

-Vous étes nouveau ici ¢

-Oui, je suis arrivé hier, pour-
quoi ¢

- Parce que je connais loute la
gendarmerie et en particulier le
capitaine, voulez-vous |'appe-

'‘ai fait,

J \

ng

ler, s'il vous plait.
Le gendarme appelle le capitain
et lvi dit:
-Allo j'ai arrété une bonne soeur
en...
-La bonne soeur qui va vite 2
-Oui mon capitaine.
-Bon, alors, vous allez la retrou-
ver etvous baissez volre pantalon
et volre slip et bon week-end.
-Ah, bien mon capitaine.
Alors, il y va et baisse son panta-
lon et son slip, et la bonne soeur
fait:
-Oh non!! oh non!! Encore une
fois I'alcotest.

Gilles CLAVEL

Un jour, un type entre chez un
marchand d’animaux domesti-
ques et demande au vendeur:

-Je voudrai un perroquet qui parle,

1 MORE DE RIRE!

c’est pour ma femme qui s'en-
nuie!

-Nous en avons trois! Vous avez
de la chance!

-A combien les vendez-vous?2?
-Le premier & trois milliards, le
second n’a qu’une patte, mais il
est vendu 1 milliard, et le troi-
siéme tient avec son sexe enroulé
autour du perchoir, mais on le
cede a 5000Frs!

-Ok, je prend le dernier!

De retour chez lui, il le place dans
sa chambre...

Un jour, alors qu'il revenait d’un
voyage d‘affaire, il entends en
rentrant chez i le perroquet dire:
«Cocu, cocul». Aussitst, il se
précipite sur lui et lui demande
pourquoi il dit cela, il répond:

- Y a un type qu'est venu! Venu!
-Oui oui, raconte, raconte!

-l a deshabille ta femme! Ta
femme!

-Oui, ensuite!

-l Va jeté sur ton it, ton it

-Et alors?

-l a enlevé ses vétements! Ses
vétements!

-Et aprés?

-J'ai pas pus voir! Pus voir! Jsuis
fombé

-t

Bravo a
Dominique
QUINET

qui gagne
le soft de la

semaine 1

JOYSTICK

SECOURS
177, rue St-Honoreé
75001 PARIS

QUESTIONS

VINDICATOR

Richard. Q.32019

Je n'arrive pas a franchir le
premier et second niveau! Avant
que je ne sois vraiment déses-
péreé, vite, donnez-moi les diffé-
rents codes!

SHINOBI
Brice. Q.32001
Help! Comment peut-on tuer
Ken Oh le gg:m quand on esl
dans la pi seul avec lui?
(premier niveau)

THE LAST NINJA 11
Yannick. Q.32013
Je n'arrive pas a attrapper I'hé-
licoptére du cinquiéme niveau,
comment faut-il faire?

1001 BC
Benjamin. Q.32004
Quel est le mot secret que
Pénélope me demande?

PAC LAND

Benjamin. Q.32005
Comment passer le tremplin du
troisiéme niveau?

INDIANA JONES

Benjamin. Q.32006
Existe-t-il un plan qui indique
'entrée de la caverne et 'em-
placement des enfants prison-
niers.

ROBOCOP

Garfield. Q.32015

J'aimerais qu'on me dise com-
ment tuer ce tas de ferraille du
premier niveau (le robot qui
ressemble a un oiseau). A cha-
que fois, ce povie Mumphy y
passe. Alors si vous ne voulez
pas avoir un mort sur la cons-
cience....

\'

Benjamin. Q.32003
Comment placer les bombes et
quel est le but exact du jeu?

VINDICATOR
Harold. Q.32007
Je suis bloqué dans le premier
niveau, y aurait-il une personne
qui puisse me rendre heureux
en me donnant les codes des
deuxiéme eltroisiéme tableaux?

ZOMBI

Le Joystickeur fou. Q.32016
Comment vidanger I'essence du
camion? Jai le bidon et le
tuyau!!! Hein, comment!! Don-
nez-moi un bon tuyau et pas un
tuyau bidon!! ouahh je craque!!
(On se bidonne:NDLR)

EXPLORA
Romain. Q.32008
Au secours! Dans le Mexique
comment aller au grand temple.
Je voudrais le chemin parfait.
Merci a tous les joystickeurs de
France!llll

OUT RUN
Laurence. Q.32009
Au secours Joystick-Hebdo! Je
n'en peux plus. J'ai essayé par
tous les moyens, comment
accéder aux différentes pistes??

REBEL PLANET
Bad boy. Q.32014
Je suis perdu, je n'arrive pas a
sortir du vaisseau sur la pre-
miére planéte. Que faut-il faire?
Tout autre truc serait le bienve-
nu. Merci.

FREDDY HARDEST
Yannick. Q.32012
Pourrais-je avoir le code pour la
deuxiéme partie? Merci.

COMBAT SCHOOL
Philippe. Q.32002
Je n'arrive pas a gagner le
combat contre linstructeur! Mais
qu'est-ce qu'il faut faire,
Haaarrgg!!!!l!

CAPTAIN BLOOD
Paul. Q.32023
Le petit Yoko me répéte tou-
jours la méme chose et ne me
donne aucune coordonnée! Que
faut-il faire pour obtenir des
réponses interessantes?

LA CHOSE

DE GROTEMBOURG
Didier & Ci. Q.32018

Expliquez-nous donc comment
trouver le souterrain et que faire

avec le pneu, la souris et le
curé?

L'AIGLE D'OR

Laurent. Q.32017

Commenttuer le fantdme quise
trouve au sol? Ou est laigle
d'or? Merci d'avance les gars!!

BRUCE LEE
Jean-Claude. Q.32022
Comment découvrir les passa-
ges secrets? Aidez-moi!

&



AGNEZ

UN CHEQUE DE

400 F

POUR
UN PLAN

300 F

POUR UNE
SOLUTION

200 F

POUR UN
LISTING

350 F

POUR
UN TRUC

Envoyez-nous vos

SOLUCES, PLANS,

VIES INFINIES, TRUCS,
ASTUCES, BIDOUILLES,
inédits, pour des Jeux ou des
Softs, quel que soit votre ordi-
nateur, et nous vous enverrons
un chéque si votre trouvaille
est publiée. Allez-y... Ce n'est
pas la place qui nous
manque..."!"! Et noubliez pas
d'indiquer lamarque de volre
Ordinateur.

JOYSTICK HEBDO.
Jeux Crack

177, rue Saint-Honoré,
75001 Paris

Méthode d'utilisation des listings:
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette,
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette
ou cassette, mettez 1a dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMME";
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN
La STAR de cette semaine c'est MISTER DOUBLE YOU, avec son super listing
pour TITAN sur ST. Il va empocher un chéque de 200 F. et un éditeur de :
secleur, offert par..par ESAT SOFTWARE. Avec DISCOSCOPIE, il pourra nous
faire des patches de folies. (Ce n'est pas un copieur!!! C'est un éditeur de

secteur super extra performant.) Jk

TITAN

Les TITANS ... petit navi-re...!

Pour avoir des vies infinies sur TITAN, il vous suffit de taper ce listing en GFA 2.0 et de
mettre une disquelte vierge dans le lecteur, Exécuter le listing. Il génére un fichier .PRG
dans le répertoire principal de votre disquette. Allez sous GEM et créez un nouveau dos-
sier, appelez le AUTO et copiez votre fichier LOADTIT.PRG dans celui-ci. Maintenant,
rebootez votre ST sur la disquette et suivez les instructions.

' *** TITAN TRAINER by MISTER DOUBLE-YOU ***
Reserve 5000
A%=Gemdos(&H48,L:2000)
For 1%=02 To 168

Read A%

V%=Val("&H"+AS)

Poke A% +1% V%

Check%=Check%+V%
Next 1%
If Check%<>8@55

Print "ERREUR DANS LES DATAS"

Golo Fin
Endif
Bsave ‘LOADTIT.PRG",A%,168
Fin:
Void Gemdos(&H48,L:A%)
End
Dala 60,1A 00,00,00 86,00,00,00,00,00.00,00.00 00,00 00,00 00 00
Dala 909,00,00 00 00 00,00 00,2F 3C 00,00 00,67,3F,3C,00,09,4E,41
Data 54 ,8F,3F,3C.00,07 4E 41,54 8F,3F,3C 00,02 2F,3C.00,00,00,62
Dala 3F,3C,00,3D,4E,41,DF FC,00 00 00,08 3A 03,48,79,00,02,00,00
Data 2F,3C,29,02 F2 0@, 3F @5,3F,3C,09,3F 4E .41, DF FC.00,00 00 0C
Data 3F,©5,3F,3C,00, 3E,4E 41,58, 8F,23,FC,4E,71,4E,71,09,062,15,58
Dala 4E,F9,.090 02,00 00,6D,61,69,6E,09,1B,45,20,20,20,20,20.,20 .20
Dala 20,20 ,20,49,4E,53,45,52,54,20,54,49,54,41 4E,20,44,49,53,4B
Data 99.,90,00.00,99 02 1A.00,00,10 ,48,F9,7F,FF.00,00,01,0@,2C 4AF

A mercredi prochain

Un JACK'S POKE de 2800frs

cette semaine pour:

Patrick FUNARO,(600 F.), Cyrille et Eric,

Franck NICOUX (400 F.), David GIL ( 300F.),
Mister Double You, Gabriel ZERBIB, GILLUS
(200 F. a chacun), Patrice MAUBERT,

Pierre BOUTAVANT,

Pierre LEROY (100F. a chacun), Harold HAMEL,
Thone SILIPHAYVANH, Michel DURIN,
Jacques Henri RICOME (50 F. a chacun)

WY 1 ."'.? R
DANBOSS & DANBISS




AMSTRAL J|\

NINJA SCOOTER SIMULATOR

Mieux motard que jamais.

RETURN OF THE JEDI

9@ WINDOW

1@ REM Temps infini pour
2@ REM NINJA SCOOTER SIMULATOR K7 de Patrick FUNARO
30 MEMORY &2FFF

8@ LOAD'SCOOTER1";INK 2,7:INK 3,13:MODE 1

1@@ POKE &BE23,7:POKE &BE1E,7:CLS:CALL &BEG@
11@ DATA 42,91,187,34,56,189,42,15

12@ DATA 188,34,41,190,33,14,188

13@ DATA 54,195,35,54,26,35,54

14@ DATA 199,195,8,62,183,32,11

15@ DATA 62,7,50,116,105,62,1

16@ DATA 50,197,106,175,207,0.0

Listing a taper en GFA.

o 'Par Gabriel ZERBIB
gg gg%'ﬁgg‘i‘g ,Tg EREA A%=GEMDOS(&H48 L:&H222)
60 BoB+ANEXT | | Void Bios (4,0,L:A%,1,&H292,0)
70 IF B<>36@8 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":END Dpoke A% +&HB8 &HFF

Void Bios (4,1,L:A%,1,&H292,0)

'Vies infinies pour RETURN OF THE JEDI

#1,14,26,19,1@3:WINDOW #2,14,26,13,13

AMSTRAL

LAZERTAG

Fais moins fort...LAZERTAG....GUEULE!

12 REM VIES INFINIES POUR LAZERTAG version DK de Cyrille & Eric.

2@ MODE @:BORDER @:0UT &FA7E,1:FOR |=84F6B TO &4F6B+823:READ AS:A=VAL('& +a$)
25 POKE 1,A:B=B+A:NEXT:FOR i=@ TO 15:READ a$:INK i VAL('&"+a$):NEXT:POKE &4F6A &F3
30 FOR i=&BF@@ TO &BF13:READ a$:POKE i, VAL("&"+AS%):NEXT

40 IF B<>90@28 THEN PRINT'BIG ERREUR DANS LES DATAS":END

5@ CALL &4F6A

6@ DATA DD,21,7D,52,0D,66,8@,DD,23,DD,6E,8@,0D,23,22,4F,52,5D,CD,94,51,21,4D,52
7@ DATA 35,CA.80,5@,21,4E,52,35,20,17,21,23 4E ,AF,46,23,4E,23,F5,E5,CD,32,BC E1

8@ DATA F1,3C,FE, 18,20 F&,CD,©6D,51,DD,6E,©2,0D,23,0D,66,86@,0D,23,0D,4E,@2,DD,23
9@ DATA DD,46,2@,DD,23,DD,7E,@9,32,4C,5@,0D,23,0D,7E,2@,32,36,5@,0D,23,DD,7E, 2@

100
1@
120
130
140
150
169
170
180
190
200
210
220
23@
240
250
260
270
280
299
309
319
320
330
340
350
360
370
380
392

410
420

400 DATA @1,00,01,32,89,D8,FA,3@

DATA 32,3D,5@,32,4F,50,DD,23,DD,7E,©@,32,75,50,0D,23,DD,7E,©9,32,76,5@,DD,23
DATA 22,45,52,ED,43,43,52,E5,21,00,00,59,50 A7,06,869,CB,1A,CB,1B,CB,1C,CB,1D
DATA 10 ,F6,06,87,A7,CB,1C,CB,1D,19,F9,22,48,52,43,E1,78,32,47,52,B7,28,87,C5
DATA CD,15,51,C1,18,F9,ED,5B,48,52,7A,B3,28 8D ,ED,53,4A,52,CD,15,51,21 FF FF
DATA 22,4A,52,2A,45,52,ED,5B,43,52,06,2@ ,D05,E5,19,28B,7E ,EE, 22, 4F A8,41,77,2B
DATA 1B,7A,B3,C2,3B,590 ,E1,D1,26,09,7E EE,22,4F A8,41,77,23,1B,7A,B3,C2,4D,50
DATA ED,4B,45,52,ED,5B,43,52,21,00,00,0A,C5,4F,06,00,09,C1,03,1B,7A,B3,C2,66
DATA 50,11,00,00 A7,ED,52,C2,8A,50,C3,802,4F,CD,CA,51,31,F8,BF FB,C3,8@,BF,CD
DATA 7E,51,F3,21,90,58,AF,77,28,7C,B5,C2,91,560,21,8D,51,AF,77,23,7C,FE,C3,20
DATA F8,1E,FF,3E,©®7,0E,3B,CD,EF,50,3E,05 @E OA,CD, EF,50,3E,0A OE @F CD,EF, 50
DATA @1,E2,04,CD, ES 5@ 3E,85 QE 25,CD,EF 58,3E,0A 2E OF CD, EF,52,81,C4,89,CD
DATA E9,50,1D,2@,D05,21,E4,50,11,00,00,01,05 00 ED,B®,C7,01,89,7F,ED,49,0B,78
DATA B1,20,FB,C9,06,F4,ED,79,06,F6,ED,78,F6,C@,ED,79,E6,3F ED,79,86,F4 ED 49
DATA ©6,F6,4F F6,80,ED,79,ED,49,C9,FB,@6,0A,76,10,FD,F3,C9,3A,50,52,C6,C1,4F
DATA 3A,4F,52,47,CD,41,51,02,8D,50,3A,50,52,3C,32,50,52,FE,?9,CO E5 AF,32,50
DATA 52,3A,4F,52,3C,32,4F,52,5F,CD,94,51,E1,C9,D5,E5,79,32,5D,52,32,5F,52,78
DATA 32,5B,52,@01,7E,FB,21,59,52,1E,@9,CD,D1,51,E1,ED,5B,4A,52,CD,F1,51,E5,CD
DATA ©@D,52,E1,D1,3A,52,52,FE 40,20 ,@0E,3A,53,52,FE ,80,20,07,3A,54,52,B7,C3,37
DATA C9,A7,C9,01,7E,FB,3E,©®8,CD,28,52,CD,®D,52,3E,867,CD,28,52,AF,CD,28,52,18
DATA 1@,21,7E,FB,3E,@F,CD,28,52 AF,CD,28,52,7B,CD,28,52,3E,88,CD,28,52,CD,@D
DATA 52,3A,52,52,E6,20,28,F1,C9,C5,@1,7E,FA,3E,@1,ED,79,06,02,11,00,00,1B,7A
DATA B3,20,FB,19,F6,C1,C9,81,7E,FA AF,ED,79,C9,7E,CD,28,52,23,1D,20,F8,C9,8C
DATA 7E,ED,79,06D,23,ED,78,F2,E@,51,E6,203,200 F1,C9,08C,ED,78,77,2D,23,1B,ED,78
DATA F2,F1,51,E6,20,C8,7A,B3,C2,EA,51,0C,ED,78,0D,ED,78,F2,02,52,E6,20,C2,FE
DATA 51,C9,21,52,52 ED,78,FE,C@,38,FA @C ED,78,6D,77,23,3E,05,3D,20,FD ED,78
DATA E6,19,20,E9,C9,F5,F5,ED,78,87,39,FB,87,39,03,C3,8D,50 F1,8C,ED,79,8D,3E
DATA ©5,3D,0@,20,FC,F1,C9,03,00,00,00 00 ,00,00 00 FF FF.00 05,02 00 00,07 E6
DATA 5E.09,00,00.00,00,4C,00,00,00,C1,062,C9,2A FF,28,43,29,20,31,39,38,37,20
DATA 41,50,50,4C,45,42,59,20,41,53,53,4F,43,49,41,54,45,53,00,08 00 ,C0,00 40
DATA 4A 6E,18,D7,D7,58,862,C8,4B,AC,©2,C6,E7,D6,F&,55,5B,58,A1,D8 EB,18,B9,F4

DATA 7,06,6,3,1a,17,e,b,5,2,1,19,d,a,f,19
DATA 21,D4,7B,36,FF,00,00,00 00,00 00 00,00 ,00,C3,F4,01




SPECTRUM

RETURN OF THE JEDI

C'est le temps ol les stars vont se faire voir!

1 REM Invulnérabilité

2 REM pour RETURN OF THE JEDI

1@ DATA 54,2602,260,226,38,5,69,22,92,163

2@ DATA 67,260,6@,21@,91,1@,53,246,180,55

30 DATA 2@29,171,20@,5,96

40 BORDER @: PAPER @: INK 7: CLS: CLEAR 24999

5@ FOR A=65@@@ TO 65@24: READ B: POKE A,B-5: NEXT
6@ PRINT “Introduire la casselle et taper une louche."

7@ PAUSE @: CLS: RANDOMIZE USR 6500@

AMSTRAL

GHOST HUNTERS

= Tot...Toe...Toe...
-Hantée!

12 REM Vie infinies pour

2@ REM GHOST HUNTERS K7 de P. FUNARO
3@ MODE 1

4@ FOR |=&BE8@ TO &BEBF

5@ READ A:POKE | A

6@ B=B+A:NEXT |

7@ IF B=63@9 THEN CALL &BES@

80 PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":END
DATA 33,167,1902,126,35,183,4@,5
DATA 205,90,187,24,246,62,22

DATA 33,16@,164,17,96,0,205

DATA 161,188,33,252,164,54,2@01
DATA 2@5,160,164,175,50,193,130
DATA 195,115,97,31,11,12,40

DATA 67,41,32,67,87,84,65

DATA 47,67,46,74,46,8@,73

DATA 78,68,69,82,46,0,169

DARK SIDE

Le bon cété du soft.

12 REM Tout & l'infini pour

2@ REM DARK SIDE version DK

3@ MEMORY &3FFF:LOAD'DARK", 84020
4@ FOR |=&BE8@ TO &BEAC

5@ READ A:POKE |.A

6@ B=B+A:NEXT |

7@ IF B<>3464 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":END
80 CALL &BEs@

9@ DATA 62,221,5@,11,64,205,2,64
10@ DATA 175,50,129,0,2@5,81,02
112 DATA 62,167,50,123,111,5@2,1@
12@ DATA 11@,33,24,27,34,128,1@1
13@ DATA 175,5@0,45,110,50,62,110@
140 DATA 33,0,0,34,25,122,195

15@ DATA 98,28

G

ELIMINATOR

- Vous savez pourquoi ils sont tous morts?
- parce qQU'ELIMINATOR TUE!

C:

DENARIS

- Y a personne?
- DENARIS, SONNE FORT!

1@ REM Vies infinies pour DENARIS

2@ PRINT CHR$(147)

3@ FOR |=3@4 TO 333

40 READ A:POKE | A

5@ B=B+A:NEXT |

6@ IF B<> THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":END
7@ SYS 3@4

80 DATA 32,86,245,169,1,141,1@23,8
9@ DATA 169,64,141,122,8,76,14
10@ DATA 8,169,173,141,252,53,141
11@ DATA 100,54,141,36,54,76,153,8

1@ REM Invulnérabilité et Energie infinie
2@ REM Pour ELIMINATOR

3@ PRINT CHR$(147)

4@ FOR 1=36864 TO 36922

5@ READ C:A=C-1@:POKE I, A

6@ B=B+A:NEXT |

7@ IF B=6215 THEN GOTO 9@

8@ PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":END
9@ POKE 36898,44:POKE 36912,44

12@ POKE 816,8:POKE 817,144

11@ POKE 2@5@,@:LOAD

12@ DATA 42,175,254,42,175,254,179
13@ DATA 29,151,73,122,179,154,151
142 DATA 74,122,86,1@,122,179,42,151
150 DATA 35,19,179,154,151,36,19,86
16@ DATA 23,18,179,175,151,196,136
17@ DATA 151,16@,28,151,185,136
18@ DATA 151,245,142,179,1@6,151
190 DATA 161,136,86,23,18,78,93

AMSTRAL

| "

LIVING DAY LIGHT

Il fait des Bonds...

1@ REM Energie infinie pour

2@ REM LIVING DAYLIGHT K7 de P. FUNARO
3@ MEMORY &ASFF:LOAD'BOND",2A622
4@ FOR |1=8A627 TO &A639:READ A

5@ POKE I, A:NEXT |

6@ CALL &A619

7@ DATA 33,237,44,54,0,33,39,7,54
8@ DATA 1,33,28,7,54,8,195,0.,6




g

PSYCHO PIGS UXB

... cochon!

4@ POKE &A172,&F3

6@ CALL &A172:POKE 8221,125:CALL &82@2

7@ DATA DD,21,B2,A4,DD,66,860,0D,23,DD,6E,2Q
8@ DATA DD,23,22,84 A4,5D,CD,C9,A3,21,82 A4
9@ DATA 35,CA,88,A2,21,83,A4,35,20,17,21,2B
12@ DATA AQ AF,46,23 4E,23,F5,E5,CD,32,BC,E1
11@ DATA F1,3C,FE,12,20,F@,CD,42,A3,DD,6E,02
12@ DATA DD,23,0D,66,2@,DD,23,DD 4E,@@,DD,23
13@ DATA DD,46,02,0D,23,DD,7E,2@,32,54,A2,DD
14@ DATA 23,DD,7E,2@,32,3E,A2,DD,23,DD,7E,2@
150 DATA 32,45,A2,32,57,A2,DD,23,DD,7E,2@,32
16@ DATA 7D,A2,DD,23,DD,7E,2@,32,7E,A2,DD,23
17@ DATA 22,7A,A4,ED,43,78,A4,E5,21,00,00,59
180 DATA 5@,A7,06,09,CB,1A,CB,1B,CB,1C,CB,1D
19@ DATA 1@ ,F6,06,07,A7,CB,1C,CB,1D,18,F9,22
2@@ DATA 7D,A4,43,E1,78,32,7C,A4,B7,28,87,C5
210 DATA CD,4A ,A3,C1,18,F9,ED,5B,7D,A4,7A B3
22@ DATA 28,8D,ED,53,7F,A4,CD,4A A3,21,FF,FF
230 DATA 22,7F,A4,2A,7A ,A4,ED,5B,78,A4,06,00
240 DATA D5,E5,19,2B,7E,EE,22,4F,A8,41,77,2B
250 DATA 1B,7A,B3,C2,43,A2,E1,D1,86,00,7E EE
260 DATA 22,4F A8,41,77,23,1B,7A,B3,C2,55,A2
27@ DATA ED,4B,7A ,A4,ED,5B,78,A4,21,00,00,0A
282 DATA C5,4F,06,00,09,C1,83,1B,7A,B3,C2,6E
29@ DATA A2,11,00,00 A7,ED,52,C2,BF A2,C3,88
302 DATA A1,3E,@@,CD,@E,BC,CD,42,A3,CD,42 A3

5@ IF B<>9772@ THEN PRINT'PAF ! ERREUR DATAS":END

12 REM VIES INFINIES SUR PSYCHO PIGS UXB version DK de Cyrille & Eric
22 MODE 1:BORDER @:INK @ ,@:INK 1,24:INK 2,16:INK 3,6:0UT &FAT7E,1
3@ FOR I=&A173 TO &A173+868:READ a$:A=VAL('&"+A$):POKE | ,A:B=B+A:NEXT |

43@ DATA C9,06,F4,ED,79,06,F6,ED,78,F6,C@,ED
442 DATA 79,E6,3F,ED,79,86,F4,ED,49,86,F6,4F
45@ DATA F6,80,ED,79,ED,49,C9,FB,@6,0A,76,10
46@ DATA FD,F3,C9,3A,85,A4,C6,C1,4F,3A,84 A4
47@ DATA 47,CD,76,A3,D2,C2,A2,3A,85,A4,3C,32
480 DATA 85,A4,FE,@9,C0,E5AF,32,85,A4,3A,84
490 DATA A4,3C,32,84,A4,5F,CD,C9,A3,E1,C9,D5
500 DATA E5,79,32,92,A4,32,94,A4,78,32,99 A4
510 DATA @1,7E,FB,21,8E,A4,1E,@9,CD,@6,A4 E1
52@ DATA ED,5B,7F,A4,CD,26,A4,E5,CD,42,A4 E1
530 DATA D1,3A,87,A4,FE 40,20 @E,3A,88,A4 FE
540 DATA 80,20,07,3A,89,A4,B7,C2,37,C9,A7,C9
550 DATA @1,7E,FB,3E,28,CD,5D,A4,CD,42,A4,3E
56@ DATA @7,CD,5D,A4,AF,CD,5D,A4,18,12,81,7E
57@ DATA FB,3E,@F,CD,5D,A4 AF,CD,5D,A4,7B,CD
582 DATA 5D,A4,3E,08,CD,5D,A4,CD,42,A4,3A,87
592 DATA A4,E6,20,28,F1,C9,C5,@1,7E,FA,3E,@1
6@@ DATA ED,79,06,82,11,00,002,1B,7A,B3,20 FB
612 DATA 10,F6,C1,C9,81,7E,FA,AF,ED,79,C9,7E
620 DATA CD,5D,A4,23,1D,2@,F8,C9,@8C,7E,ED,79
632 DATA @D,23,ED,78,F2,15,A4,E6,20,20 ,F1,C9
640 DATA @C.ED,78,77,86D,23,1B,ED,78,F2,26,A4
650 DATA E6,20,C8,7A,B3,C2,1F,A4,0C ED,78,@D
66@ DATA ED,78,F2,37,A4,E6,20,C2,33,A4,C9,21
67@ DATA 87,A4 ED,78,FE,CO,38,FA,@C,ED,78,8D
68@ DATA 77,23,3E,85,3D,2@,FD,ED,78,E6,10,20

312 DATA 18,20,86D,0D,10,12,02,02,03,03,8D,8D
320 DATA 192,12,02,22,00,060,06D,8D,10,10,02,82
332 DATA 90,060,26D,0D,10,10,02,02,00,00,C3,FF

69@ DATA E9,C9,F5,F5,ED,78,87,3@,FB,87,3@,83
70@ DATA C3,C2,A2,F1,06C,ED,79,0D,3E,05,3D,00
71@ DATA 2@ ,FC,F1,C9,03,00,00,00,00,80,00 00

340 DATA A3,31,F8,BF,FB,C3,0@,1F,CD,B3,A3,F3

35@ DATA 21,C5,A2,AF,77,2B,7C,B5,C2,C6,A2,21
36@ DATA 42,A3,AF,77,23,7C,FE,C@,20,F8,1E,FF

37@ DATA 3E,@7,@E,3B,CD,24 A3,3E,@5,0E,0A,CD
38@ DATA 24,A3,3E,0A QE,0F CD,24 A3,01,E2,04
39@ DATA CD,1E,A3,3E,025,0E,@25,CD,24,A3,3E @A
40@ DATA @E OF,CD,24 A3,21,C4,29,CD,1E A3,1D

720 DATA FF,FF,00,05,02,00,00,@7,2A,9C,23,00
730 DATA 20,00,0@ ,4C,00,00,00,C1,82,C9,2A FF
740 DATA 28,43,29,29,31,39,38,37,20,41,50,50

75@ DATA 4C,45,42,59,20,41,53,53,4F 43,49,41

76@ DATA 54,45,53,00,08,00,C0 00,48 FA,2D,CD
770 DATA F2,21,00,40,02,40,1D,8E,32,91,83,80
780 DATA 80,0@,20 EB,D2,D5,71,CD,29,20,00,20

410 DATA 20,D5,21,19,A3,11,00,00,01,85,080 ED
420 DATA B@,C7,01,89,7F,ED,49,0B,78,B1,20 FB

79@ DATA 5E,B9,46,FA,39

~AMIGA

DENARIS
- Allo, A I'huile, c'est qui? SPECTRUM
- Denaris...heim?
12 REM Vies infinies pour DENARIS a7 |
20 B=@:ADD=253952& TYPHOON —
3@ FOR I=ADD TO 254126& STEP 2
40 READ AS$:A=VAL("&H'+AS):B=B+A Quel bon vent t'améne.

5@ POKEW |, A:NEXT |

60 IF B<>5457428& THEN PRINT "ERREUR DE DATAS":END
7@ PRINT *INSEREZ VOTRE ORIGINAL"

8@ INPUT "APPUYEZ SUR RETURN";0K$

9@ CALL ADD

1@0@ DATA 2C78,4,207C FE,88C@,43F9,7,1000Q
11@ DATA 3@3C,145,12D8,51C8,FFFC,22FC
12@ DATA DBFC,@,22FC,7E,4E5D,32BC 4E75
132 DATA 70@4,D0139,7,1132,0139,7,113E
14@ DATA 41F9,7,1@42,3@FC,2@3C,20BC

15@ DATA 7,0,4EB9,7,1@1A,41FA,8,2948

16@ DATA A2 4ED4,41F9,2,83D8,43FA

17@ DATA 12,3@FC,4EB9,20C9,3@BC

18@ DATA 4E71,4EF9,2

1 ' Vies illimitées pour TYPHOON

1@ DATA 18@,55,236,157,55,140,158,20@,5,26@
2@ CLEAR 24575: LOAD " CODE 65@24

3@ POKE 65@39,251: POKE 65@4@,2@1

4@ RANDOMIZE USR 65024

5@ POKE 65317,91

6@ FOR A=23296 TO 233@5: READ B
7@ POKE A,B-5: NEXT A
8@ RANDOMIZE USR 6528@
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BRAVESTAR

Pour avoir:

-Le temps infini:
POKE &3@1A,201
-L'invulnérabilité;
POKE &A3B,201
-Seulement un enemi:
POKE &BE2,1

NEBULUS

Pour avoir des vies infinies:
POKE &85EF,00

MAD MIX GAME

Quand on voit apparaitre le
nom du programmeur, il suf-
fitd'appuyersur ESCetCRL,
etdevinez quoi, hé benon a
les vies infinies!!!!

NEBULUS

FE 26 D26A 1B
par : FE 26 00 00 90

ou

POKE &6A37,0
POKE &6A38,0
POKE &6A39,0

Pour avoir de I'énergie infi-
nie sur la troisieme partie,
remplacer :

1123 15 1A 81

par: 1123 15 1A 00

ou

POKE &22CF @

(Patrice MAUBERT)

STREET FIGHTER

Pour avoir de I'énergie infi-
nie, remplacer :

3E 383244 CE 3245 CE
par: 2144 CE AF 77 23 36
38

ou

POKE &924F,&21

POKE &925Q,&44

POKE &9251,&CE

POKE &9252,&AF

POKE &9253,&77

POKE &9254,&23

POKE &9255,&36

POKE &9256,&38

(Patrice MAUBERT).

THE REAL
GHOSTBUSTERS

Pendant le jeu, appuyer sur
SHIFT RETURN ENTER et
le numéro du niveau auquel
vous voulez accéder (Ne pas
se servir du pavé numéri-
que).

Et Abracadabradacal!!!

RAMBO Il

Pour avoir de I'énergie infi-
nie a la premiére partie,
remplacer :

FE 26 D2 6A 1B

par : FE 26 00 00 00

ou

POKE &7254,0

POKE &7255,0

POKE &7256,0

Pour avoir de I'énergie infi-
nie pour la deuxiéme partie,
remplacer :

Voici un super truc, au pre-
mier tableau, aller tout droit
par les ponts. Tirer a volonté
sur la grande silhouette.
Prendre la clé et rentrez par
les portes en face.

Au deuxiéme tableau, ap-
puyer sur le touche 'E' de
votre clavier, vous passerez
directement au niveau su-
périeur.

Pourtous les autres tableaux
procédez de la méme fagon
(touche 'E').

(Harold HAMEL)

TAIPAN

Aller au restaurant (répon-
dez NO) et vous aurez $ 300
000. Ensuite aller a la ban-
que pour un échange de
monnaie (asset : & 75 000).

Dirigez-vous vers Supplies
acheter tout ce qui vous sera
proposé (télescope etc...).
Puis aller & I'Armurery ache-
ter 3 box of musket.

Aller INN acheter 18 Drink et
13 alhat crewman.

Puis retourner a I'endroit du
départ etdirigez vous vers le
bas pour accéder a la
deuxiéme partie "Sailing".
Important : avant de passer
a la deuxiéme partie cher-
cher dans la ville la barque
(ATTENTION! a chaque
début de partie, elle n'est ja-
mais au méme emplace-
ment) et vous pourrez avoir
encore plus d'argent si |'un
des marins consent & vous
donner l'icéne, il se déclen-
chera automatiquement
(Thone SILIPHAYVANH)

BOMB FUSION

Pour avoir des vies infinies,
prendre un éditeur de sec-
teur et rechercher les octets

13 CO ©0 @2 8E F5
et les remplacer par :
60 Q4 0D D2 6 2.
Puis rechercher :

13 CO OO @2 8E F4
et les remplacer par :
6Q 04 0 D2 60D D2.
(GILLUS)

CHUCKY EGG Il

Pour avoir des vies infinies,
prendre un éditeur de sec-
teurs et rechercher les oc-
tets :

303900 2102 2867 0D
00 60 53 40

et les remplacer par :
303900 01 @2 28 67 @D
20 60 4E 71.

Puis rechercher :
D479 0D D100 D122 28
et les remplacer par :

6@ @A 54 50 4E 54 50 4E.
Viesinfinies encore by Gillus.
Je vais demander a l'impri-
meur de faire un tampon "vies
infinies by Gillus" ¢a gagne-

ra du temps.

Note personnelle de Dan-
biss: Hé !l Gilles !! Ya long-
temps que les imprimeurs
ontplus de tampons mais on
t'en veut pas....héhéhé
(Gillus)

KRYPTON EGG

Pour avoir des vies infinies,
prendre un éditeur de sec-
teurs et rechercher dans le
fichier KRYPTON1.COD les
octets :

537979 00 @@ 8C6C @C
79 FF FF

et les remplacer par :
600420 O 8C6CACT79
FF FF.

Puis éditer le fichier
KRYPTON2.COD et recher-
cher les octets :
5379 00 @@ 8C CE @C 79
FF FF et les remplacer par :
600400 @0 8CCEDC79
FF FF.

Génial, gamarche aussipour
le dernier tableau.
(GILLUS)

PACLAND

Pour avoir des vies infinies :
Prendre un éditeur de sec-
teurs et rechercher les oc-
tets :

66 ©0 O @6 53 6C 0D 20
3D 7C 29 @1

et les remplacer par :

66 00 O @6 60 @2 D
20 3D 7C 000 @1.

Ceci dans le fichier :
PACLAND.PRG.

(GILLUS)

COMMODORE

SAMURAI
WARRIOR

Hé oui, il existe un code pour
avoir l'invulnérabilité, il suffit
daller taper HHDSFHHH
dans le tableau des scores,
et si I'envie de désactiver ce
mode trop facile vous venait
a l'idée, il suffit de le retaper
encore une fois dans le ta-
bleau des scores.



SPITTING IMAGE

Pour avoir:

-Vies infinies pour le joueur 1
POKE 3314,173

-Vies infinies pour le joueur 2
POKE 3348,173
Lancement:

SYS 2816

STARQUAKE

Aprés un Reset faites:
-Pour étre invulnérable:
POKE 35479

POKE 3553,

POKE 3557,9

POKE 3299,229

POKE 330,12

-Pour avoir des munitions in-
finies:

POKE 9562,0

POKE 9566,165

SYS 3075

Pour avoir des tirs automati-
ques:

Enfoncez la touches 'SHIFT
LOCK'

Voici quelques codes de té-

MALIS MESON

METRE OPTIC

PLASM POLAR

SIGMA XENON

ZAP

(Michel DURIN)
URIDIUM

Pour avoir:

-Les vies infinies:

POKE 3588,189,

POKE 3573,189

-Le choix du Nb de vies (1-9)
POKE 13467,Nb

-Le choix du niveau (1-15)
POKE 13468,Nb

POKE 13469,Nb

Pour redémarrer:

POKE 53280,0

SYS 2461

(Jacques Henri RICOME)

DOUBLE DRAGON

llfauttapera la page de pré-
sentation :

YOU CALLING MY PINT A
POOF/ (RETURN)

L'écran se renverse et vous

choisissez entre 1 ou 2
joueurs.L'écran devient noir
et le jeu se charge.Vous
pouvez appuyer de F1 a F§
avant de débuter le jeu pour
choisir le level de
départ.Pendant le jeu, F1
pour changer de niveau et
DEL pour éliminer les enne-
mis présentdans le tableau.
(Pierre Boutavant)

HYPERDROME

Avec le @ du pavé numéri-
que, on déplace le curseur
qui sélectionne l'arme et
ensuite on appuie sur space
pour valider. Et hop....et
hop... (Pierre Boutavant)

CYBERNOID Il

Pour avoir les vies infinies, il
faut prendre un éditeur de
mémoire, puis faire L
CYBERNOIDII.BIN 30222
puis de rechercher les oc-
tets 33 FC @ @6 etde lare-
placer par 33 FC @@ FF puis
faire S CYBERNOIDII.BIN
30000 7TABA4

(Pierre LERQY)

TECHNOCOP

Pourjouer simultanémentsur
4 écrans différents dans
Technocop, il suffitd'appuyer
pendant le jeu sur la touche
COMMODORE+N

(Pierre LERQY)

THUNDERBLADE

Pour avoir des vies infinies:
POKE 36515,201

TERRAMEX

Pour avoir des vies infinies:;
POKE 36844,0
POKE 48181,0
POKE 43537,0
POKE 45774,0

SOLDIER
OF LIGHT

Pour avoir des vies infinies:
POKE 5@@35,0
POKE 5@172,@

|éportation:
ASTRA CHASM
COSIN FEMUR
HYLIS KAPPA
COMMODORE
BORROWED TIME

Solution compléte :

Une fois dehors, East, go
bhind chair, crawl to door,
lock door, run upstairs, break
window, get shard of glass,
cut cable (qui est derriére
vous), descendre par la fe-
nétre puis aller au café, talk
men about LEBOCK show
gun (2 fois), West, West,
Nord, West, North, open
door, drop glass, get mat-
ches, get candle, light mat-
ches, lightcandle, burn twine
(ficelle), West, look can,
move stove (fourneau), East,
South, South, East, South,
South, South, West, West,
North,yes,look desk, get
bandages, wear bandages,

listen men, South, East, East,
North, North, North, West,
North, open door, West, get
all, East, South, South, West,
West, West, West, North,
Say HIYO, North, untie man,
talk Wainwirght, talk Shu-
man, look, look, East, East,
East, west, North, hit door,
untiewoman, drop matches,
get bookmark, drop wallet,
gettube, South, South, East,
North, West, West, North,
show gun, drop chek, drop
report, get cans, get gloves,
show gloves, show claims-
tub, show receipt, show tube,
show cans, get all, South,
East, East, East, East, South,
South, East, East, open box
999, take poem,look poem,
West, West, South, South,
South,enter 6316, get sho-
vel, North, dig, drop key, get
suitcase, North, West, West,
West, hide trash, look trash

(camelote), take bone, give
bone, East, East, East, North,
North, Noth,drop shovel,
North, say Tinplayer, lock
door, look fireplace, getscrap
of paper, drop shovel, East,
get candlestick, hit Rocco
with it, East, East, drop it,
open suitcase, get folder
(dossier), South, South, East,
arrest Farnham, North (ou
west, je ne sais plus !), show
scrap of paper, show suit-
case, show folder, show
report... et voila !!!

(David GIL)

TARGHAN

LE PEUPLE DES
SEMI-HOMMES
Monter a la corde (loading) -

Monter - droite - tuer nain -
droite - tuer éventuellement -
Lire parchemin - descendre
corde -en bas, droite - Monter
au bout - droite - monter a
nouveau - droite - Tuer nain
et prendre son anneau -
Descendre - prendre shuri-
ken - gauche - sauter - Pren-
dre potion - droite - remonter
- gauche - redescendre -
Sauter a gauche au niveau
inférieur- Sauter plate-forme
de droite - S'approcher du
bord du tableau (droite) -
sauter - Ramasser shuriken
- lire parchemin - direction
inverse - Descendre a la
corde - droite - tuer nana -
droite - Lire parchemin -
droite - (loading).

6eéme etdemiére partie dar
notre numéro 33.
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