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Et mol, dans tout ¢a, vous croyez que je vais me reposer?... Que nennil Je
vais devoir me trainer sous le soleil (pas n‘importe oU, juste en dessous) pour
y observer attentivement de pulpeuses nayades moiteusement moulées dans des maillots de bain aux
couleurs psychédéliques, cachant derriére des lunettes de soleil des yeux plus lumineux que les gyrophares du
Boeing 747 d’Europ-insistance, les courbes de leurs corps de sirénes plus envoltantes que les ondulations

du cobra royal qui s’appréte a se goinfrer une religieuse au chocolat, les teintes veloutees et exotiques de leur
peau ardentes & en faire s’évaporer les vagues qui déferlent en rouleau sur les rivages les plus gelés de
I’Antarctique, leurs cheveux sombres et soyeux cascadant sur leurs épaules avec plus de langoureuse volupté
que le silence qui retombe aprés du Mozart, leurs bouches sensuelles, leurs mains diaphanes, leurs cuisses
moelleuses, plus voluptueusement langoureuses que le silence qui précéde du Jean-Michel Jarre et qui devrait
ne jamais s’arréter... Et vous croyez que e fais sa pour le plaisir?! Alors que je vais faire des repérages,
prendre des croquis pour les prochaines pin-ups d’édito, par conscience professionnelle, ot uniquement

dans I'intérét des lecteurs!

Ah lalaaa... Qu’est-ce qu'on ne ferait pas pour vousl...

Brune Bellamy.
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IND]ANA JONES ET L
DERNIERE CROIS
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sur ST

Un jour, alors que je n'étais

encore qu'un boy scout que
tout le monde surnommait
Indy le curieux, j'ai surpris
des hommes qui avaient
trouvé une merveilleuse
croix.

Fasciné, je n'ai pas supporté
I'idée de les laisser
I'emporter avec eux,
persuadé que sa juste place
était dans un musée. Je me
précipitaisalors pourlaleur
subtiliser et, heureux
d'avoir réussi, je I'apportais
a mon pére. Au moment ou
j'allais lui montrer ma
trouvaille, les nazis (puisque
c'était eux a qui j'avais
dérobé la croix du
Coronado) firent irruption
dans la piéce et, non content
de recupérer leur bien,
enlevérent mon pére sous
mon regard terrorisé.
Depuis, je me consacre,
comme mon peére, a
l'archéologie en risquant
trés souvent ma peau, a la
recherche d'objets mysté-
rieux au plus profond de la
forét amazonnienne, dans

les contrées réputées
extrémement dangereuses.
Heureusement pour ma

santé, j'ai une profession
un peu plus stable mais
aussi risquée: j'enseigne
I'archéologie dans une
faculte de grand renom. La
recherchearchéologiqueest
donc pour ainsi dire mon
passe-temps favori (je suis
mcapabie de vwre tro:s

s
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§ action). Etant
t en manque
jis un bon bout
e décidais de
pours s recherches de
mon pél { de découvrir le
Craal a sa place. Jai donc
passé des se 3
les notes de mon pére. Aprés
de longs moments de
réflexion, j'en ai déduit que
mon pére avait trouve la
cachette du Graal, que c'était
la raison pour laquelle les
nazis l'avaient enlevé
(imaginez Hitler régnant mille
ans sur le monde), et que les
notes qu'il m'avait laissées

avaient pour unique but de

me permettre de
en supposantqu'il
en vie. Dés lors, il'ng
plus permis de pe
minute. Trés vite equips
j'achéte mon billet d'avion.
Pendant que I'avion vole en
direction de I'Autriche, je réve
de la scéne durant laquelle,
étant jeune, j'ai du faire
I'acrobate pour parvenir a
prendrela croix du Coronado
des mains des nazis. C'est la
que l'aventure commence
réellementsur'écran de mon
ordinateur. Je me souviens
de la grotte, au cceur du
Colorado, dans laquelle je
suis descendu avec une
torche pour m'éclairer. Des
lianes pendaient du plafond
et, mon agileté et mon
joystick aidant, je les utilisais
pour passer d'un étage a
I'autre. Malheureusement

celui qui M.m contenu.
ation pour les objets anciens.

pour moi, les nazis -
avaient placé

gardes tout le Iol'lgu %
du chemin. Dés les :
premiers pas, un =
lanceur de cou- | :
teaux tentaitde me
faire la peau.
Evitant avec adres-
seseslames, jesuis
descendu au fond
de la grotte et il
m'a fallu affronter de
nombreux dangers pour
parvenir a trouver la croix du
Coronado. J'ai du mettre hors
de combat des nazis qui
voulalent m'élimineraco

. I écran),
zigzaguerentréles stalactites
qui se détachalent du plafond
de la grotte a tout moment _
pour finir sur ma téte de
plomb (de pixel pluttl). Un




ont postés au
d'un zeppelin

itesse on ne

plus sexyme '“T’ I'Allemagne. C'est
veille en fbl.lt juste si nous ne
douceur pour vaumissons pas notre

- m'avertir que déjeuner sur la passerelle
l'avion estarrivea tellement ¢a tangue (je vous
~destination. conseille de ne rien manger
" J'aurais bienpassé avant d'arriver au troisieme
la nuit avec elle niveau parce que la, I'écran
mais je dois monte, descend, monte,
d'abord aller descend, monte, descend et
secourir mon ce tout le long du niveau.
pére. Arrivé au C'est cruel pour I'estomac!).
eau de En chemin, des soldats nazis

nous barrent le passage et
us sommes obligés de les
force de coups de
s quej'ai horreur
cel). Nous y
s trop de
is durant la

je

€5C... coupées en deux.
“la “suite, des symboles
scrits surle soldevront étre
parcourus dans un. certain
ordre qui, s'il n'est pas

cceur de mon pére
sant innévitablement sa
mort. Si nous arrivons a

~ trouver le Graal, j'écrirais

un livre dans lequel je
raconterai tous mes
exploits, et il parait méme
qu'une certaine société qui
s'appelle LUCASFILM GAMES
veut faire un jeu d'aventure
sur mes derniers exploits.
Super, non?

INDIANA JONES THE LAST
CRUSADE est une véritable
réussite surtous les points.
Quelle que soit le standard,
LUCASFILM a su exploiter
au maximun les capacités
de la machine et a fait des
adaptations de qualité. Sur
AMIGA, les graphismes, les
animations et la musique
sont splendides. De méme
pour la version ST qui est
également merveilleuse.
Quant a la version CPC,
méme si l'animation est
moins belle, elle a su rester
passionnante. Ce jeu ne
m'offre méme pas le plaisir
de faire une critique, méme

_ toute petite, car il n'a pour
" ainsi dire aucun défaut, et
ce sur l'ensemble des
_versions. Si vous avezgardé
" un mauvais souvenir de la
- premiére version d'INDIANA

JONES, celle-ci ne pourra pas
vous décevoir.

Ed. US GOLD/
LUCASFILM
disponible : AMIGA

o CPC - ATARI
¢ Testé sur

AMIGA - CPC

{ EAs ATARI

—w OLIVIER




Attention! Prenez garde!
WICKED est un soft piéege.
D'apparence innofensif,
c’est un logiciel qui, une
fois gqu'il vous tiens, ne vous
lache plus jusqu'a ce que
vous ayez expiré votre
dernier souffle. Dans ce jeu
diabolique, vous dirigezune
étoile de feu qui a le
fabuleux pouvoir de créer
des générateurs de flux
bénéfique. Face a vous, un
monstre ayant le pouvoir
de créerdes générateursde

WICKED

flux maléfique. Chacun des
adversaire a également le
pouvoir de tirer des balles
d'énergie pure. Que le combat
commenceM Sur le terrain de
jeu sont disposés plusieurs
générateurs oranges béné-
fiques et bleu maléfiques.
Chaque générateur produit
des excroissances qui
recouvrent celles de
I'adversaire sur une certaine
distance. Pour augmenter
cette distance, il faut
récupérer les pastilles que

Y
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produisent les générateurs
et les placer sur une
protubérence de couleur
orange pourqu'elle devienne
un nouveau générateur de
flux bénéfique et recouvre
ainsi une plus grande partie
de I'écran. Si un générateur
ennemi est recouvert, il
disparait. Afin de pouvoir
recouvrir une partie de
I'ennemi, il faut au préalable
tuer la partie a recouvrir a
l'aide des balles d'énergie et
avoir un générateur a
proximité. Une fois tous les
générateurs et protubérences
del'adversairerecouverts, on
passe au tableau suivant et
ainsidesuitejusqu'audernier
signe du zodiaque (les
tableaux sont les étoiles qui
composent les douze signes
du zodiaque). De temps en
temps, des bonus apparais-

nuage de mort jusqu'au
diable en passant par
I'antipathique hydre a trois
tétes, par la scie circulaire
et par plein d'autres affreux
jojos. Il est vrai que c'est un
jeutréstrés monotone mais
il en émane une étrange
atmosphére qui m'a obligé
arestertrois heures d'affilée
devant mon AMIGA Ia
premiére fois que je l'ai
chargé et cinq heures la
seconde fois devant mon
ST. Il est donc certain que
WICKED estun hit, alors qu'il
est d'une monotonie
affligeante. C'est bizarre je
sais, mais c'est comme ¢a.
Seul ELECTRIC DREAMS est
capable de réussir un tel
exploit: faire un jeu
monotone et captivant a la
fois.

SDI

Bip, bip, bip boummm! la
guerre nucléaire a éclate,
génial enfin une occasion
d'utiliser mon vaisseau anti-
atomique, et de devenir le
héros national en sauvant
mon pays etlegenre humain
d'une destruction certaine.
| Bien, je monte dans mon
petit vaisseau qui lui méme
est transportée par la
fameuse navette CHA-
LENGER et c'est parti mon
kiki. Les missiles .arrivent

de partout, les vaisseaux
Russes également, je m'en
prend plein la gueule, mais
heureusement que mon bijou
est doté d'un formidable
canon laser lui permettant
dedétruire tout ce qui bouge.
Je rappelle que la scéne se
déroule dans l'espace a
proximité de notre bonne
vieille planéte, ce qui offre
une vue de la terre et un
paysage parsemé d'étoiles
luisantes de tous leurs feux.

LE 26 JUILLET
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sent pour vous tl:lonner un Ed. ELECTRIC
double ou triple tir, un laser DREAMS
ou méme pour vous rendre e g
attirant (mais non, pas par ? disp. : ST
les filles, par le monstrell]). AMIGA
Ao ok (T
ambiance 3
graphique lugubresa souhait ST - AMIGA
ainsi que la grande diversité OL|V|ER
des ennemis qui vont du
Les beaux graphismes, sur Ed. ACTIVISION
les versions AMIGA et ST ne disp. : AMIGA
sont pas tout dans un jeu. oy MP-',I'.
Dégommer de jolis sprites r Testé sur
anormalement peuagressifs, AMIGA
c'estle peud'intérét que nous i
apporte SDI qui se place loin
derriére R-TYPE ou MENACE. Davip
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HAWK EYE

Aprés avoir été dans la peau
de plus d'un barbare
Jjusticier et sanguinaire a
I'épée dévastatrice, me voici
a présent réincarné sous la
forme d’'un Dbarbare
cybernétique armé d'un
canon-bazooka-laser (que
voulez-vous, on n'arréte pas
le progrés!). Et puis,
maintenant que la guerre
nucléaire a dévasté la terre,
il n'y a plus de belles et
charmantes princesses a
secourir mais plutdt des
mutantes hideuses alors
tant qu'a faire, mieux vaut
essayer de sauver sa peau.
C'est d'ailleurs ce que ma
conscience m'a dicté. Me
voila doncsurlevastedésert
qu'estdevenulaTerre, armé
deladerniérearme portable
que 'homme ait eu le temps
de fabriquer avant de se
transformer en créatures
immondes. Pour sortir de
cet enfer, il me faut récolter
certains objets qui
apparaissentaléatoirement
sur le terrain que je
parcours. Ces objets me
permettront de regagner
I'énergie vitale qui m'est

nécessaire pour
survivre, les munitions
que ma quadruple
arme utilise, et certains
objets, quatre pour
étre précis, me

e ke

permettront d'accéder
au niveau supérieur,
un peu plus prés de la
liberté. Mais récolter
tous ces objets n'est
pas chose facile car les
crevasses et les
créatures, parfois
énormes, risquent a
tout moment de faire
décroitre mon énergie
vitale, m'entrainant
ainsi vers une mort
lente. Mon avenir
semble compromis, aussi je
compte survous pour m'aider
a sortir de cet enfer. O grand
dieu de |Ila micro-
informatique! La prochaine
fois, daignerais-tu m'envoyer
dans un jeu ol je serai un
prince chamant qui doit
sauver une Bellaminette des
griffes d'un sorcier gateux
sur le point de crever, de
préférence a la fin du jeu? Je
t'en remercie a I'avance.

HAWK EYE est doté de trés

PR A e e e I R SRS § -

bonnes musiques trés
rythmées qui donnent trés
vite envie de jouer ainsi
qu'une grande maniabilité du
sprite qui accentue cette
envie. Ce jeu aurait put étre
formidable si trois points
avaient été plus travaillés:
les sprites sont mal finis,
I'action est trop répétitive et
les niveaux trop courts, ce
qui lasse rapidement. HAWK
EYEestunjeudontl'actionse
rapproche de celle de BAAL ,

sans toutefois réussir a
vraiment accrocher le
joueur.

Ed. THALAMUS
disp. : ST

g "f Testé

sur ST
AMIGA
" OLIVIER

FIRE KING

Vous connaissez GAUNT-
LET?Si oui, vous connaissez
également FIRE KING. En
effet, FIRE KING n'est que la

pale copiedans laquelle seuls
les décors et les sprites ont
changé: cela s'appelle
communément un clone. Au

début du jeu vous avez le
choix entre six personnages
différents et la possibilité de
jouer & deux. Les person-
nages devront visiter les
multiples étages d'unchateau
(tours, catacombes,
etc...) fréquenté par
des fantomes, des
bulles,des gardes, des
tornades, des rats et
plein d'autres
monstres en toutgenre
au peril de leur vie
(vous remarquerez
que vie est au
singulier). Tous les
éléements d'un petit
GAUNTLET sont la:
nourriture, coffres a
surprise, portes, clefs
(pour ouvrir les
portes), et tout et tout.
] Je dis «petit
CAUNTLET» parce que
FIRE KING est un

GAUNTLET sansriende plus
(si, 2 personnages en plus)
etavec beaucoup en moins:
animation peu rapide ce qui
est trés génant dans ce
genre de jeu, ennemis trop
nombreux et trop durs a
tuer, action peu prenante.
La seule chose que m'ait
donné ce soft quand je l'ai
testé n'est pas une envie de
jouer, ni de me tirer une
disquette entre les deux
yeux mais une envie de...
bofl qu'importe...

Ed. ELECTRONIC
ARTS

-
7 disp. : C64
{ .\ Testé

sur C64
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Saluf les sportifsl

J'ai une surprise pour vousl

TYNESOFT vient de sortir un nouveau jeu de
"sport''s: BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEO
GAMES. Et je peux vous assurer que le titre est
aussi long que le jeu est bien.

Ceftte fois ci, je suis transporté en plein western
a la période des jeux annuels. Manque de
chance, les cowboys m'ont pris pour

BUFFALO BILL a cause de ma barbe et

mon air méchant...

i

A peine ai-je le temps de
réaliser ce qu'il m'arrive
qu'un spectacle en mon
honneur commence: un
lanceur de couteau indien
doit envoyer huit couteaux
sur une grande cible
tournante sur laquelle une
trés belle indienne a été
attachée. On m'a méme
promis qu'elle me sera
offertea la fin de I'épreuve.
La ou cela se corse, c'est
que lindien a les yeux
fermés et que c'est moi qui
doit diriger sa main. Autant
dire que si je veux passer
une nuit agréable, je ferais
mieux de ne pas trouer la
jeune fille. Tchac! Tchac!

Tchac! Tchac! Tchac! Tchac!

Tchac! Tchac! Voila! Grace a
mon habileté hors du
commun, cette créature de
réve digne des plus belles
Bellaminettes aura la chance
de passer la soirée avec le
beau playboy que je suis en
un seul morceau. Mais
auparavant, j'ai encore cing
épreuves a disputer. J'arrive
maintenant dans le canyon,

mon six coups a la main, et
me voila parti dans une
scéance de tir endiablée.
Premiére phase: je dois tirer
a l'aide de mon six coups
hyper puissant (il vous
exploseraitun éléphanta 100
meétres) surdes panneaux qui
se lévent avec, sur chacun,
I'image d'un pistollero, d'un
cowboy en position de tir,
d'un shérif, d'une ménagére
ou méme d'une fillette. De
temps en temps, quelques
zigotos tels des tortues, des
vers de terre et des invaders
(y'en a un qui s'est gourré de
jeu) qui passent et méme que

.je peux les dégommer pour

me faire plaisir, mais comme
¢anerapporte pas de points,
il vaut mieux que j'économise
mes balles. Ensuite, un
cowboy envoie des bouteilles
vides en l'air et c'est @ moi
d'en déegommer le plus
possible. Persormellement, je
pense que vu le recul de mon
pistolet & chaque fois que je
tire, c'est plutot des boites
de conserve qu'il aurait du
envoyerl Une fois mes 48

BUFFALO BILL'S
WILD WEST RODEO GAMES

TIHEER

balles utilisées, je passe a
I'épreuve suivante, celle du
rodéo tant attendu. Ah les
traitres, ils auraient quand
méme pu me donner une
monture un peu plus calme!
Quoiqu'ils ont peut-étre
pensé que pour BUFFALO
BILL... Ho! Hooo! Hé! Hooooo!
Hé! HHhhaaaa! Et splatch,
dans une bouse de vache!
Moi qui avait mis mon plus
beau veston. Bon, je vais me
changer et on continue... Ca
y est! J'ai mis mon veston de
cuir léger (sans les manches
parce qu'il fait une de ces
chaleur, je ne vous dis pas!)
parce que maintenant, je vais
devoir faire I'acrobate: il faut
quej'arrive a la hauteurd'une
diligence volée par un indien
mal intentionné, que j'y
grimpe et que je mette le
bandit hors d'état de nuire.
Allez, c'est parti! Hop! Hop!
Jéviteadroitement les caisses
qu'il m'envoie et grace a ma
fougueuse monture,
jlatteinds la diligence. Je
quitte alors mon cheval pour
m'agripper a la diligence afih
de grimper sur le- toit. La,
j'applique mes connaisSances
en matiére de boxe pour
mettre le vil peau rouge hors
de combat, chose facile grace
a mes muscles méga-super-
hyper-supra-hypra-ultra-

schwarzenegra balézes
(si,sij'vous jurell). Bon!
Maintenant, j'ai besoin de
concentration car il me faut
encore attraper un veau au
lasso et un taureau par les
cornes sans faire de
salamaleks (d'ou
I'expression prendre le
taureau par les cornes). Et
je ferais mieux de me
dépécher parce que la petite
indienne va aller faire la
lessive a la main si je traine
trop longtemps (pour ceux
qui n'auraient pas compris,
qu'ils aillent voir le MORE
DE RIRE du n°34)).
Graphisme splendide,
animation parfaite, mu-
sique qui rend trés bien
I'ambiance, BUFFALO BILL'S
WILD WEST RODEO GAMES
est le digne successeur de
SUMMER OLYMPIAD. Ce jeu
vous occupera tres
certainement durant des
mois, surtout si vous faites
des concours a plusieurs.

Ed. TYNESOFT
disp. : ST
s

Testé sur ST
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OH! gu'elles sont jolies les
petites voitures, mais
laquelle choisir? La FERRARI
V12 cinq vitesses? la
fameuse Mc LAREN V6
TURBO? ou la V8 3,5 litres
des écuries RENAULT? Voila

LTI

les trois bolides que vous
pourrez piloter lors de la
course qui suivra. Allez, je
choisis la RENAULT. Oh, elle
est super, installons nous ...
Whoahh c'est pas mal. Sur le
tableau de bord, on trouve :

Un volant (indispen-
sable), le levier de
vitesse, le niveau
d'essenceetl'indicateur
de vitesse. Maintenant,
il me reste a choisir
dans quel pays vais-je
concourir? C'est parti
pour le GRAND PRIX DE

<. | MONACO.

Le moment du départ
est arrivé, les moteurs
chauffent, mes
rétroviseurs sont bien
orientés, pas de
probléeme , ¢a roule
(HEUREUSEMENT!).
Deux bagnoles me
doublent, j'appuie sur le
champignon ou ' plutét
j'oriente mon baton de joie
vers le haut et c¢a accélére;
tiens tiens, surprise le
passage de vitesse est
automatique, normal j'suis un

pro ! GRAND PRIX CIRCUIT
estdumémegenreque TEST
DRIVE, ressemblant a 3D
GRAND PRIX sur CPC. Pour
unjeuAMICA, c’'estamusant,
mais sans plus.

On peut lui reprocher la
lenteur duscrolling, les sons
peu présents dans lejeu, les
graphismes moyens et peu
colorés et sa jouabilité trés
moyenne due au mauvais
«contrdle-joystick» du
bolide.

Ed. ACOLADE
- “t

disp. :

AMIG
! Testé sur
' AMIGA

~ DAvID

C'est en quelque sorte un
hybride de jeud'aventure et
de jeu d'action type arcade,
puisque le contexte est un
chateau médiéval trés
«Donjeons et Dragons», et
qu'on y joue a des jeux de
tir ou méme, parfois (pour
se frayerun cheminatravers
les murs de ce labyrinthe) a
un bon vieux casse-briques.
Je ne sais pas si C'est une
trés bonne idée de faire un
Jjeu-cocktail en y mélangeant
plusieurs petitjeux déja bien
usés (en général la qualité
et la quantité ne font pas
trés bon ménage, dans ce
domaine comme dans

beaucoup d'autres), mais il
faut reconnaitre que
CHARIOTS OF WRATH est
assez bien réalisé
graphiquement. Un soft qui
permet de réviser ses
classiques, moijetrouve que
c'est sympa, surtout en
période de vacances.
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Ed. IMPRESSION
~_ SOFTWARE|

" disp. : ST

Testé sur
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Mordus du cross,
drogués du guidon,
dingues de la moto,
fous a vos joysticks:
SUPER SCRAMBLE
SIMULATOR est sorfi.

Pour la premiére fois, le

moto-cross fait son entrée dans le monde de la
micro-informatique ludique sur AMIGA.

Et quelle entréel

Décidément, je medemande
de plus en plus ce qu'il m'a
pris d'ouvrirmon ordinateur
le jour ou il m'a aspiré.
D'accord c'est pas mal d'étre
envoyé comme personnage
principal dans de beaux
Jjeux, mais il y a des fois ol
je m'en passerais bien.
Tenez! La fois ou jai été
expédié comme footballeur
dans SKATEBALL, eh bien
jlai passé trois mois a
I'hopital pour me remettre
des dizaines de fractures
que je me suis fait (ou plutot
que I'on m'a fait). Ah je vous
juredes fois... Quoique cette
fois, j'avoue que le Grand
Joystickeur Fou (celui qui
me téléporte d'un jeu a un
autre sans me demander
mon avis) a bien choisil Moi
qui ait toujours révé de
monter sur une moto-cross.
Bon! Le juge arbitre
m'explique briévement que
je dois parcourir un certain
nombre de parcours trés
accidentés surlesquels il va
falloir que je me décarcasse
(sinon ¢a ne serait pas
ducros (s)) parsemés
d'obstacles en un certain
temps limité. Je pousse sur
le kick, le moteur ronronne
et jeme place sur la ligne de
départ, le regard fixé sur la

premiére colline a franchir. .
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Ca y est, le coup d'envoi est
tiré! Je mets les gaz a fond,
passe la premiére vitesse et
aborde la premiére collineen
douceur. Encore quelques
métres... Premiére colline
franchie. Mais ce n'est pas
encore fini. Je passe en
troisieme, saute par dessus
les crevasses qui jonchent le
terrain et voilda une autre
colline. Je rétrograde en
douceur, arrive au sommet
de la colline qui, sans
prévenir, tombe a pic faisant
une sorte de tremplin des
plus inatendu. Alors la, j'ai
paniqué! Bien sdr, si j'ai pas
niqué, je me suis fait baiser
par la colline et j'me suis
éclaté au fond... au fond du
ravin... c'est ¢a, celui qui est
aprés la colline... oui, avec
ma moto... Bien entendu,

quand je dis que je me suis
eclatéau fond avec ma moto,
¢a veut pas dire que j'ai pris
mon pied, quoi qu’'en
tombant je l'ai pris dans la
gueule! Non, pas en tombant
de la colline! En tombant de
la moto! Bon, si vous n'avez
pas compris, rassurez-vous,
ce n'est pas grave, moi non
plus! Alors ol est-ce que j'en
étais? Ah oui. Donc je me
remets de mes émotions et je
repars de plus belle. Un
tremplin, une colline, deux
collines puis des pierres.
Enfin du nouveau.
Innofensives au premier
abord, j'ai vite compris qu'il
valait mieux passer dessus
tres lentement. Ces
quelquesobstacles franchis,
je passe la ligne d'arrivée et
me prépare pour la seconde
course.La, méme début, mais
je distingue rapidement un
camion qui me barre le
passage. Vu que j'ai horreur
de faire dans le détail, je
prends mon courage a deux
mains et je passe par dessus
(¢ca a l'air dur comme ¢a mais
c'estunvraijeud’'enfant, vous
verrez!). Un peu plus loin, le
chemin est séparé en deux
par une rangée de rondins de
bois avec une grande marre

qui passe en dessous et qui
dépasse des deux cotés. La
encore, pas de probléme.
Aprés, je me repaye un petit
coup de terrain caillouteux
etrepasselaligned'arrivée.
Vous reconnaitrez que ce
n'est franchement pas
évident de conduire une
moto d'une main ,d'écrire
ce qu'il se passe de l'autre
(surtout lorsque l'on est
droitier) tout en prenant des
photos souvenir avec les
pieds alors je vous donne
rapidementun apercude ce
qu'il m'attend sur les autres
parcours et je vous quitte. Il
me faut traverser en tout et
pour tout quinze parcours
divisés en cinq séries de
trois parcours. Deux séries
dans la boue, deux autres
de parcours d'obstacles et
une derniére sur herbe.
Tiens! Qu'est-ce que je fais
1a?77? Ca c'est encore un tour
du Grand Joystickeur Fou
(le GJ.F)! Il n'arrétera donc
jamais?Maman, j'veux sortir
de la disquettelll

Avec des graphismes
d'enfer, une animation
remarquable, des bruitages
trés réalistes et la possibilité
de jouer a plusieurs,
GREMLIN fait vraiment trés
fort avec SUPER SCRAMBLE
SIMULATOR (souvenez-
vous de I'excellent travail
fait avec F.O.F.T.). Un des
meilleurs jeux du moment.

JIMEER

Ed. GREMLIN
disp. : AMIGA
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DATASTORM est un
JDTASH, ol vous pilotez
un bon vieu vaisseau
spatial (souvenir souveniri)
avec leguel vous zigouillez
tout les méchants et
gagnez des points a la
sueur de votre laser, qui
serait bien ordinaire s'il
n'était aussi bien anime, si
les explosions n'étaient
aussi belles et aussi bien
bruitées. Le scrolling,
waouhbh! je réve, les sons
je te raconte pas, les
couleurs, mais c'est du
délire, JECRACKKK!arrétez
les mecs j'en peux plus...
Et les sprites, la oui, je te
l'accorde, un peu mais

quand méme tout ¢a est

DATASTORM

trés bien fait. Ca me fait un
peu penser a STARRAY,
tiens... Une belle réalisation
donc, pour un jeu sans
aucune originalité, mais
auquel on a vraiment plaisir
a jouer, et c'est bien le but
qu'il fallait atteindre, non?!

Ed. V.D.T.
'? disp. : ST
AMIGA
PC
Testé sur

{
e AMIGA
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Message a
nos abonnés :
Ce hors sére
ne fait pas
partie de
Fabonnement

. EN VENTE
DES LE 26 JUILLET
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| LES AVANTAGES :

|
I
| = 40 F d'économie |
| Un abonnement pour 6 mois (24 N°s vous reviennenta 200 F ou lieu |
] de 240 F, soit 'équivalent de 4 N°s groluits) |
-Toutes vos P.A. gratuites
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| directement chez POWER PRODUCT FRANCE (Pour ST-COMMO- |
| DORE - CPC - SPECTRUM) et qui vous permel, entre aulres, la |
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I
]
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|
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J'ATTENDS DE PIED FERME

mon JOYSTICK Hebdo
de la rentrée

Vivement le 6 sepitembre !

DOMINATOR

Devinette: Quelle est la
difference entre une
machine d'arcade et un
AMICA? Vous l'avez devine,
c'est la performance
graphique et sonore et
surtout le prix. Comme tout

le monde le sait, les machines
d'arcade sont trés
performantes mais nos chers
micros compensent leur
infériorité technique (en
augmentation constante) par
une gamme de jeux trés

compléte. Malheureusement,
si le nombre de jeux est
important, leur qualité n'est
pas toujours a la hauteur de
nos machines. C'est le cas de
DOMINATOR. C'est un shoot-
them-up tout ce qu'il y a de
plus classique sans rien qui
puisse le différencier des
autres: des vagues
d'aliens arrivent sur
vous et vous devez
les détruire en évitant
tout contact avec eux
ou avec le décors,
contact qui peut
s'avérer mortel. Heu-
reusement, pour ne
pas étretrop démodé,
on a la possibilité de
trouver des bonus
donnant des armes
plus puissantes, des
vies suplémentaires
ou des points supplé-
mentaires. Mais, a
présent, il faut
vraimentinnoverpour
pouvoir faire un

shoot-them-up quisoit bon.
Celui-ci, avec des
graphismes assez bons et
une musique trés entrai-
nante et lugubre voit ces
deux qualités gachées par
une animation trop lente,
uneaction trop répétitive et
une difficulté trées mal
dosée. Cejeu aurait put étre
bon, voire méme inté-
ressant mais il esttout juste
moyen. La version ST estde
la méme trempe (une
véritable réplique de Ila
version AMICA si ce n'est
que la musique est moins
belle). Dommage, le titre
était assez bien choisi!

Ed. SYSTEM 3
disp. : ST

= T AMicA
Testé sur
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nowdh
rubrique
qui vous

présente, désormais les softs, déja testés sur
un aufro standard ef que vous refrouverez
dans nos anciens numéros...

Ok 6!

FDOIF'T.

(GREMLIN)

Nouvelle version AMIGA
Déja testé sur ST
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By blement pas

La liste des softs que votre revendeur
préféré regoit cette semaine

AMIGA
AMIGA

DOUBLE DETENTE (OCEAN)

SUPERSCRAMBLE (GREMLIN)
- CONSOLES SEGA
CALIFORNIA GAMES
TIME SOLDIERS
VIGILANTE

[Sed . o

W

MEPECHEZ-VOUS..
 QUE JUSTICE
DIT FAITET™

LES JUSTICIERS

Oh les mecs, je viens de me
trouver une méga recette
pour me défoulerll! Tu sais
les jours un peu chauds,
quand tout le monde te
fatigue et que t'as envie de
leur mettre, a tous, une
bonne péche en pleine
gueule, ne vas surtout pas a
la pharmacie acheter une
brouettée de calmants, non
non! Moi je me cale devant
mon CPC et je charge LES
JUSTICIERS.

Je me transforme en un Su-
per Héros, le mec qui en-
caisse tout, presque sans
broncher et, qui est capable
de te démolir une compa-

© pApemaCcaLtd. 3 MUK
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peu & peu dans cette ban-
lieue pourrie. Un gangster
vient de prendre une nana
en otage, attends, j'arrive et
J' le descends. L'ordre c'est
moi! Yéah! The Best! Chan-
gementdedécors etdetech-
niques mais, pour la ba-
garre, pas de probléme avec
DRAGONNINJA ou encore
RAMBO IIl.
La super compil de I'été et
méme plus, trois softs de
haut niveau réunis sous un
méme titre: LES JUSTICIERS.
Et en plus c'est pas cher et
¢a rapporte grosi!
Jo lul pr‘pcr:.un de u:
INJA sur CPC

gnie entiére dés qu'il tient
un peu la forme. Tiens, je
choisis ROBOCOP et je flin-
gue a tout va les gros mé-
chants qui roulent des mé-
caniques dans la rue comme,
les petits vicieux embusqués
au premier étage. lls tom-
bent et ils s'écroulent les
salauds, et l'ordre revient

e i

e
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APPLESEED

Comme le responsable habituel
de cette rubrique est parti explo-
rer dautres rivages, sous d'av-
tres cieux (tradvisez par «en
vacances»! ) ¢’estmoi (Bruno Bel-
lomy) qui assure linterim. Du
coup, je mets plein de news sur
ce qui me branche moi: la BD!
Aprés «Envie de chien» et le
refour du PSIKOPAT, voici de la
BD j ise (carrément pas
généedutout, l'info)!... Au pays
du soleil levant, on appelle

349 MAGNUM

MAGNUM, cest le nom d’'un
accessoire révolutionnaire, destiné aux
AMSTRAD CPC, et qui devrait sans aucun
doute donner & cette machine une nouvelle
jeunesse. Il s’ogitd’un pistoletinteractifoplique
J&:li& évidemment au jev, et qui a 'ambition de
renouveler le plaisir des jeux de fir, ce qui sera
facile puisqu'il est évident que le réalisme d'un

SPAC

HOUSE MUSIC SYSTEM, SPRITE
EDITOR,DISCO-SCOPIE  vous
connaissez ? Car aprés¢a, ESAT
nous prépare un soft, nommé
SPAC, qui permettra & fous les
non programmeurs de réaliser
de superbes animations de
sprites sans avoir & laper une
ligne d’assembleur, de GFA, de

A

MANGA les petits mickey!. La- POINT CENTRAL cx,mw | + 4] mrc_sf

bas, ’estun produit de big con-

SHOOT'EM UP, avec une arme de poing au lieu d’un béte manche &

sommation. ils en lisent des mil-  Polai, estlargement assuré. En plus il estd’une 8légance rare sur le plan somnez oL | - |80 660
' esthétique, ce qui ne gate rien. Mais le plus dément, et ce qui justifie le penetRentE En v | +| [oo0

fitre de cet arficle, c’est son prix: 349F!!! Pas beaucoup plus cher que

“l16

pes mol do joysics. Eh bien, scrochexvous, vous rille pos on |5 B S e
\ revenir: pour ce prix-l, en plus, on («on» ’est VIRGIN MASTERTRONIC, | -] ¢ || REG__—_—————————
2 qui a développé le produit, bravo) vous offre pas moins de six (6) jeux: [ o ———————

W

lions; mais o3 qualite, c'est
vraiment pas ¢a. Il y a pourtant
un auteur qui sort tout & fait du
lot, et qui est tellement génial
que ECLIPSE, un éditeur améri-
cain, en édite une traduction en
anglais que vous pouvez peut
&tre trouver chez les libraires
spécialisés faisant de Fimport
de comics américain comme
ALBUM, é rue Dante, & Paris.
Ce type s’appelle MASAMUNE
SHIROW, et la série tellement
génicle dont il est lauteur,
APPLESEED. On y vit les aventu-
res d’'un couple étrange (une
p'tite nana et un bioroid, sorte
de semi-robot), dans une civili-

sation post-cataclysmique ob ka
ie de pointe méne fout.
Cet univers est dans le style des

meilleurs jeux d’action et fantas-
liquement mis en scéne, sur un
scénario génial. Mais surtout,
surfout, c'est vraiment super
hyper méga bien dessiné. Un
must absolu, surtout pour les
abrutis qui prétendent que ko BD
est en perte de vitesse: la qualite
viendra peut-dire de I'empire
Nippon, mais elle existe!

ROOKIE, ROBOT ATTACK, MISSILE GROUND ZERO, SOLAR
INVASION, BULL'S EYE, et méme le fameux OPERATION WOLF! Avec
ca, difficile de s'estimer lésé... D'ailleurs c’est simple, le premier qui
réle, je le flinguel... Septembre d'étre chaud entre le WEST
PHASER de LORICIEL et le MAGNUM d'AMSTRAD, deux concepts
totalement différents pour le plaisir de nos moniteurs.

PATRON, TROIS JEUX SEGA!

NN (S < onE 74000 XICKN SCORE 74000
iOUX d’enfer vont [ TIME
sortir prochaine- e
ment sur la console
SEGA, et commeon
est les meilleurs, on
vous en parle avant  [ZF"
fout le monde. Ne §
nous remerciez pas,
’est de bon coeur.
Iy a tout d'abord
VIGILANTE, qui @
déja & testé dans
le plus ba des hebdo sur d’autres bécanes, reportez-y-vous si vous ne
pas patienter. |l y a aussi une simulation de jeux typiquement
californiens -d‘ailleurs ¢a s’appelle CAUFORNIA GAMES, c’est fout
dire, mais on ne sait pas encore si on y verra des california girks-, et
enfin un truc qui
semble bien &re un
jeu de tir dans
I'espace, mais peut-
éire que je m’avance
un peu frop (le fitre
feraitplutdt penser &
un jeu de tir dans le
temps), en tout cas
¢a s'oppelle TIME
SOLDIERS, et ¢a a
Fair trés bd.

C ekc... On pourra animer
jusqu’a P9 sprites en méme
temps et tracer leur courbe de
déplacement & la souris. On
aura également la possibilité de
gérer leur déplacement gréce &
plus de trente fonctions
mathémaliques, ce qui peu
donner des animations assez
complexes. Il faut aussi noter un
bon point que pourra apporter
ce soft: on pourra faire jover par
FATARI ST un morceau de
musique, digitalisé ou MUSIC
STUDIO en méme temps que
I'animation. Je dois ajouter que
la musique sera envoyée sous
interruptions cest & dire qu’elle
ne perturbera en aucun cas
I'animation des sprites, et par
conséquent, ne la ralentira pas.
La sortie est prévue pour début
septembre. Et pour finir, pour
vous montrer que ESAT ne vous
méne pas en bateav, il naviguera
lors du championnatde FRANCE
de régate un bateau portant le
nom de la société.

ADOBE

Mais que fait la police ? Elle est
de plus en plus disponible sur
fout ce qui est compatible laser.
ADOBE propose donc
maintenant 106 polices,
représentant plus de 420 polices
enrichies, ce qui nous fait bien
plaisir. Ah oui, c'est sur MAC,
pourquoi celte question ?




PAS GENEES
UNE CONSOLE POR'I'AB[E

ATARI CORP. sort (enfin, VA sortir (un de ces jours)) une nouvelle
machine! Il ne s’agit pas encore de la station iransputer ou d'un
giga-ST, mais d’une nouvelle race de bécane: une console de jeux
portable! Vous connaissiez déja les micro portables, oui? Cest irés
cher, ca ne sert qu'aux pros et il n‘existe pratiquement rien
d’abordable qui n’ait pas besoin d'une prise de courant. Vous
connaissiez les jeux LCD miniatures? Ca marche avec des piles de
monire, ¢’esten noir & blanc (affichage & cristaux liquide tradifionnels
oblige), et il ny a qu'un seul et unique jeu sur chaque machine. La
console portable ATARI est vraiment porfable: il y a des piles
dedans; ¢a marche dans le métro, quoi, pour dire les choses
franchement. C’est vraiment une console, c’est & dire que vous
pouvez changer de jeu en changeant de carlouche, comme sur une
console de jeux ordinaire, celle que vous branchez sur la télé alors
qu'ily a justement un match de foot & cette heure k. Comme I'écran
est integré & la console, du coup, vous pouvez jouer et regarder le
match en méme temps (mais n’espérez pas faire un high-score si
vous faites fout sa en méme temps!). Mais le plus génial, c'est que
la portabilite ne se fait pas du tout au détriment des capacités
techniques: cette console est une 16 biks!!! Et écran & cristaux
liquides et-tenez-vous bien!- un écran COULEUR! Mais oui, comme
j'vous Idis!.... Résolution 160 par 102, ce qui n’estque la moitié d'un
écran couleur de ST, certes, mais avec 16 couleurs parmi 4096, ce
qui est bien plus que ce qu’un ST peut se permetire. Il y a quatre voies
sonores, on peut connecter ensemble plusieurs de ces machines, il
y a une RAM de 64 Ko, mais surfout on peut mettre ki-dessus des
carfouches qui fontjusqu’a 16 mégas... Mais ¢a restera exclusivement
dédié au jeu. C'est donc en quelque sorte & la fois plus mieux et
moins pire qu'un micro, fout en restant comparable sans que I'on
puisse juger I'un par rapport & l'autre... Vous me suivez? Plusieurs
éditeurs développent déja pour cette machine, et il faut espérer
quelle sera rapidement pourvue en bons soffs, et surtout quon
pourra en avoir une pour lester dessus... Eh, ATARI, vous m'enfendez?
Jai dit: CA SERAIT BIEN S| ON POUVAIT EN AVOIR UNE POUR
TESTER DESSUS!!! Voila, merd, bonnes vacances a fous...

| INFOS |

CONCOURS

MISS JOYSTICK

Le voici enfin !

ce concours dont on vous
parlait depuis un moment!

Le principe est simple: il vous
faut élire MISS JOYSTICK, &
savoir celle qui, selon vous,
est la plus belle de toutes
les pin-ups d’édito parves
dans JOYSTICK Hebdo
depuis que Bruno Bellamy y
sévit, c'est 4 dire depuis le
N°24 jusqu'au N°34 inclus

(ce qui nous fait 11 pin-ups;
c'est pas un compte rond,
mais tant pis!). Pour cela il
faut remplir (lisible-

ment!) le bulletin de

vote ci-dessous

(désignez votre pin-up
préférée en donnant le
numéro de JOYSTICK Hebdo
dans lequel elle est parue), |
et le renvoyer & JOYSTICK
Hebdo. S'il vous plait, & la

‘mention «Sexe», ne répondez

pas «oui» mais plutdt

«masculin» ou «féminin», selon

le cas, merci...

La bellaminette qui sera élue

MISS JOYSTICK sera

évidemment celle qui aura recueilli le plus

de votes. Si justement vous avez voté pour
celle-1a, vous gagnez! Et vous gagnexz un
prix pas ordinaire: vne pin-up de Bruno
Bellamy & tirage hyper-limité, en
covleurs, totalement inédite, ot dédicacée
@ votre nom par I'avtevur.

Vous pouvez poster votre bulletin de vote
jusqu'au 31 aoiit inclus. Dépéchez-vous quand-
méme, elles frrrrrémissent d'impatience!!!

BUI.I.ETIN DE VOTE

a renvoyer a JOYSTICK Hebdo
'CONCOURS MiISS JOYSTICK
177 rue Saint-Honoré, 75001 PARIS

NOM
Adresse
cP Ville

Sexe Age
Je vote pour la pin-up du N°
Remarques complémentaires

(injures, compliments, suggestions...) :

Prénom
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RUBRIQUE
p S

TO0S 89

étre, quand les Roms

seront dispo.

Tos, donc, 89.
D'abord, les accts

disque sont beaucoup

iz EN(E)

Nom

[sTPLE] [ face

plus rapides. Sur un
disque dur, c'est net
tement sensible. La
copie de 200 fichiers,
par exemple, qui im-
plique beaucoup de

Disque A: |

| déplacements la

tetede lecture, etbeau-

Disque B! |

| coup d'accés au cata-

|

[ ANNULER ]

logue, est 10 4 20 fois

plus rapide avec le

La boite de formatage

J e m'avais dir: "tiens,
ceffe semaine, je vais
leur causer du STOS, qui
est enfin en frangais".
J'ai voulu le lancer,

et il n'a pas marché.

A cause que [e viens
d'installer le TOS 1.4
(alias TOS 89) dans ma
bécane. Alors je m'a dir:
"ben ¢a fait rien,

fe vais leur du
TOS 1.4". Je ne suis pas
du genre obstiné.

Déja, c'est pas la peine de relé-
phoner & Atari, ni d'dller assié-
ger votre revendeur, il n'est pas
encore disponible. Il ne com-
mencera & équiper les machines
qu'en seplembre. On ne sait pas
trés bien s'il sera vendu séparé-
ment, mais il est probable que
comme de coutume, il sera
possible de 'acquérir pour un
prix modique auprés d'un re-
vendeur. Restera & |'installer, et
la, c'est déjés moins facile. Mais
bon, il y aura bien quelqu'un
pour faire le schéma d'implan-
fation, on vous le donnera peut-

TOS 89 qu'avec les
anciens (sans Turbo-
dos, bien sor, mais Turbodos ne
marche pas avec plus de 4 parti-
tions).

Ensvite, on peut lancer un pro-
gramme en Aufo. C'est super,
non? Enfin une nouveauté! Ca 'y
est, pensez-vous, le pére Desan-
Fles estdevenu fou. Bienidt, on va
vi dire qu'il y @ méme une souris
et il va sauter en |'air de joie. Le
grand age a fini par le rattraper.
Mais non, attendez un peu!
D'abord, on peut lancer n'im-
porte quel programme en Aulo, y
compris un programme Gem qui
utilise la souris, les fenéires et
I'AES, ce qu'on ne pouvait pas
faire avant; et ensuite, il n'est pas
nécessaire que ce programme soit
dans le dossier Auto! Vous sélec
lionnez un programme absolu-
mentn'imporfeod, y compris dans
un dossier, vous demandez |'ins-
tallation d'une application et la,
dans cette boite de dialogue quia
un peu changé, vous diquez sur
"Aulo". Vous sauvez le bureau,
vous faites Reset et hop, le pro-
gramme se lance fout seul. Quel
qu'il soit. Alors? Sénile, le pére
Desangles?

Puisqu'on y est, signalons que

dans cetfe boite de dialogue, le
choix par défaut est devenu "Ins-
faller”, ulors qu'il &oit aupara-
vant *Annuler®, Clest frois fois
rien, mais c'est plus pratique, quoi.
On se demande pourquoi il

fallu trois TOS pour le faire. Idem
pour le formatage, mais & I'en
vers: c'ulmom!munrAmulefqm
est par défaut, de sorte que I'on
peut appuyer sur Return aprés un
formatage pour sortir de la boite
de dialogue.

Lorsqu'on installe une application
(résumé pour les débutants: ins-
taller une application, c'est dire
par exemple que le programme
*JOYSTICK.PRG" sera lancé au-
fomatiquement bruh on dique
sur n'importe quel fichier com-
portant I'extension " JOY*), il est
désormais possible de le faire sur
un programme qui est dans un
dossier, & n'importe quel niveau.
Avant, ce programme devait se
frouver au premier niveau du
dlsqueefsurlamamed e que
le fichier qui le lunpmtuq!:m:h-

les copiez sur le méme disque
mais dans un aulre calalogue,
c'estsim tle catalogue du
disque qui est modifié. Le fichier
n'est pas physiquement dépla-
cé. De sorte que déplacer un
ﬁd\ierde2oddsl:un fichier de
5 s prend le méme temps
Ic'I::gr:pide}. Si vous les dépla-
cez sur un avire disque, ils sont
d'abord copiés sur cet aulre
disque, puis effacés de |'origi-
nal. Voild un gain de temps
intéressant. Pendant qu'on est
dans |u bonnes idées, voiki ce
ve j'aimerais pour le TOS 90
‘L 1 5) si on appuie sur Alfer-
lors d'une copie ou d'un
aﬁuoemmt de fichiers, il n'est
demandé aucune confirmation.
Ca me ferait bien plaisir. Merci,
msieu Afari,
Restons dans les copies. Lors de
I'opération, une boite de dialo-
ve s'affiche, indiquant le nom
u fichier qui est en train d'éfre
oopié, etl'endroitou il est copié.
Mieux: en appuyant sur Undo,

nant, le chemin complet du pro-  on interromp |'opération, et ¢a
gramme (D:\machin \truc\prog.  marche aussi lors d'vn efface-

}l::l:usnuvé en méme femps  ment. Mieux encore: lorsqu'il y
que le bureau
la copie des fi- Joystick Hebdd!
:zsﬂmx Répertoire ! .

a .

D'abord, il est || Y¥:¥

e ar| S€lection | .
nant non plus de DA
les copier, mais

W BASIOUE...—-

S o o vow | | 4 CHPILE
maintenez la ou- B YEAH ——.___
e S o ALONGENF AP
onoagpernlost AMONGEM . APP
deu fichiors, 1 e
mdéplooés ce '
jwso passe de
S ooyt o Le sélecteur d'objets




La boite de déplacement de fichiers

DEPLACEMENT DE FICHIER(S)

Nombre de dossiers ! 8
Nombre de fichiers : 8
Dassier 3 cmumares i
Fichier ! JOYSTICK.PRG

a un conflit de nom (vous es-
sayez de copier un fichier & un
endroit ol il y a déja un fichier
et ol
‘alerte g , proposant
ier effectivementle fichier (en
nt I'auvire), de passer au
fichier suivant sans copier celui-
l& ou carrément d'annuler foute
l'opération de copie.
Il y a d'ailleurs dans la boite de
dialogue des préférences un

Vous pouvez demander que les
conflits de noms soient confir-
més ou non, de méme que vous
pouvez demander ka confirma-
tion des copies et des efface-
ments,

Pendant les copies, le pointeur
de la souris se en une
abeille (ce qui n'ékait pas le cos
si vous aviez supprimeé la confir-

tes les fendires sont rafraichies,
ob qu'elles se rouvent. Lors de
copies d'une disquette & une av-
ire, I'échange des disquettes est
oplimisé: le fichier est lu entiére-
ment en mémoire (ou bien jus-
qu'a concurrence de ka taille
mémoire disponible) et la seule-
ment, le disque destination est
demandé

La boite de dialogue d'une co-
pie de disquette entiére etdu for-
malage est désormais la méme.
En diquant sur un seul bouton,
on passe de la copie de A vers B
(ou de B vers A) au formatage.
L'option "double face® est main-
tenant I'option par défaut.

Vous savez peul-éire que jus-
qu'a présent, le ST éhait parfaite-
ment capable de lire des dis-
queltes au format PC. Mainte-
nant, il fait mieux: il formate au-
tomatiquement au format PC, de
sorfe qu'une disquette écrite sur
ST est directement lisible par un
PCou un compatible. Personnel-

lement, ca m'est bien utile, puis-
que le texte que vous avez sous les
yeux est tapé sur un ST, sauvé sur
une disquette au format, donc,
PC, et ransféré ensvite par un PC
sur un Mac. Le tout direclement.
L'option "voir* (lorsqu'on double-
dlique sur un fichier qui n'est pas
un programme) a &k enliérement
ré-écrite. D'abord, elle est plus
rapide. Ensuite, au liev de défiler
de 20 lignes en 20 lignes, les
écrans défilent maintenant de 24
lignes en 24. Mais on peut aussi,
en a nt sur "D", les faire
défiler d'un demi-écran & chaque
fois. Mieux: |'appui sur "Q" ou
*Control-C* interromp instanio-
nément |'affichage (auparavant,
il follait atendre qu'une poge
entidre ait défilé, ce qui pouvait
occasionner des boudles sans fin
lorsque le fichier n'ékait pas vrai-
ment un fichier texte).

Dans le sélecteur d'objets, il est
désormais possible de changer la
premiére ligne. Celle-ci, en temps
ordinaire, affiche justement *Sé-
lecteur d'objets®. Maintenant, un
I)rogmmm peut changer cette
igne, de sorte qu'il peut par
exemple afficher "C un
fichier" ou "Sauver un hchier"
afin que 'utilisateur sache obil en
est. Notons au passage que le
GHfA 3.06 utilise cette possibilite
(en affichant "LOAD GFA® et
*SAVE GFA"), et permet de |'ex-
ploiter gréce & une nouvelle
commande dont je ne sais pas si
je vous ai parlé:

F I ESSEMUSEL C T
#lmREl'l\...I'I.'ms
..affiche le sélecteur avec le fitre
*TITRE". Ce fitre est simplement
ignoré lorsque vous |'utilisez avec
un ancien TOS,

De plus, seize boutons permettent
de changer directement de lec-
feur sans avoir & aller modifier ka
premiére ligne de commande avec

Ca y est, pensez-vous,

le pére Desangles est devenu fou.
Bientot, on va lui dire qu'il y a
méme une souris et il va sauter

en l'air de joie.

le clavier. Sion tient & la modifier,
cependant, on peut appuyer sur
Return pour la valider sans que la
boite se referme (exemple: vous
allez écrire "A:\!.TXT* au liev de
*A:\*.LST*, vous pouvez appuyer
sur Return au liev de devoir di-
quer sur le blanc de |'ascenseur
pour que la modification soit prise
en comple).

On peut aussi renommer un dos-
sier, puisque la bote d'informa-
tion sur les fichiers et sur les dos-
siers est maintenant la méme.
Finalement, last but not least, on
dispose d'un Reset au clavier,
chaud ov froid, av choix, ce qui
est fort pratique u'on pos-
séde un Méga dont le bouton de
Reset est quasiment hors de por-
tee

Pour la compatibilité, appare-
ment, pas de probléme. Depuis
les débosires lors du second TOS,
les auteurs se méfient et évitent les
incursions dans les adresses sys-
Rme. Cm,rx:ljuu program-
mes ne ma pas encore
(lo3nes, Flexdisc...) mais de nou-
velles versions sont d'ores et déja

es et devraient &ire sorties

ve ce TOS sera en venle. Les

autres rammes marchent
imporh.rmmd bien.

BAL

Sachez & foutes fins utiles que
i'ai une BAL sur 3615 Joystick et
qu'elle s'appelle "michel”... . Je
réponds & (presque) foutes les
questions sur le ST, Dieu et la
musique Midi. N'cbusez pas
quand méme.

JIG

Jean-Jacques Goldman vient
d'acquérir un ST équipé de
Cubase. Alors, Renaud,
qu'est-ce que tu fous?

LASER

Le driver Laser d'Aladin 3.0,
I'émulateur Mac...sh pour ST,
marchait tellement bien qu'il
fonctionnait sur un Mac...sh, jus-
tement. Apple Allemagne a gen-
timent demandé 6ogroﬁugmmp
('editeur) d'avoir I'obligeance
de faire en sorte qu'il ne fonc-
tionne que sur ST, parce que
faut pas déconner, si les posses-
seurs de Mac...sh se mettent &
acheter des lasers Atari, ol al-
lons-nous, je vous le demande.

Michel DESANGLES




BLACK TIGER est un jeu
d'aventure/arcade qui se
déroule dans un contexte
médiéval /fantastique puis-
que vous y jouez un preu
chevalier en quéte de jus-
tice et de baston, et qui est
prétexte 4 une esthétique
remarquable, puisque les
décors sont magnifiques a
tout point de vue. Ca sorti-
ra sur pratiquement toutes
les machines en septem-
bre, etvula gueulequecaa
on a hite dele tester. L'une
des particularités de ce soft
est un point commun avec
FORGOTTEN WORLDS: on

Qui n'a jamais réve d'un
casse-brique comportant
des animations fluides au
possibles, et d'une rapidité
a vous couper le souffle 7 A
mon avis personne. Je vous
discela carjeviens de tester
BALL RAIDERII, qui répond
tout a fait a ces critéres. En
effet, on se croirait sur une
machine d'acarde, les sons
sont digitalisés, le déplace-
ment de la balle est irrépro-

BALL RAIDER [i

chable, ainsi que celui dela
raquette, d'ailleurs bien
dessinée. Je peux aussi no-
ter un autre trés bon point:
les rebonds sont physiques
c'est 4 dire que plus la balle
tape prés des bords de la
raquette plus sa trajectoire
penche vers I'horizontale.
Question options, c'est
moins complet que KRIP-
TON EGG mais ¢a vaut
largement ARKANOID.

r rr s Te Fr T T

Frrr

ne se contente pas de ra-
masser des bonus ici et la
dans un tableau, on récolte _ 3%
aussi des crédits que l'onva o [
utiliser quand on arrivedans -
la «boutique», un endroit o0
une sorte de vieux mar-
chand un peu magicien sur
les bords va vous vendre,
contre les crédits ci-dessus
mentionnés, de nouvelles
armes et de nouveaux pou-
voirs. En tout cas, pour du
ST, question graphisme pur
et dur comme question cou-
leurs, c'est vraiment trés
bien fait.

CAPCOM/US GOLD sur ST

On a eu du foot, du hockey,

CLASSIC INVADERS

ah a0 AN

L g o
g g g

n N

and cela pour dire que FAST
BREAK BASKET-BALL
étant le seul soft de basket
sur AMIGA, est le meilleur
de sa catégorie. Il est en
n effet trés complet (sélection
| STCOAF A ien 1 re 2
] (TEM
public de trés jeunes ou de _ o G
passionnés.Je note égale- RLD CHAT! —
ment la présence d'un uni- ;
quesondigitalisé quisimule
les explosions. Sinon ques-
tion graphismes, c'est as-
sez faible.
SUPERNOVA SOFTWARE sur
AMIGA
.

Qui se rappelle des vieux
arcades de café 7 Pour les
nostalgiques, SUPERNOVA
SOFTWARE, a édité CLASSIC
INVADERS. C'est un petit jeu
de tir, sans prétention a
scrolling vertical qui man-
que toutefois d'originalité,
mais qui pourra plaire a un

A i el ik A i i
il st b i S i

du rugby, mais pas encore
desimulation de basket-ball
potable, trés difficile a trou-
ver sur micro, a4 cause, a
mon avis du nombre de
coups possibles trop élevé,
ce qui demande une réali-
sation complexe et difficile
(passe, drible etc...). Tout

ah ah 2

—

e Slammers

(v

P F <] US/ACTION
sur
|| AMIGA

FAST BREAK
BASKET-BALL

des joueurs, des équipes,
etc) .... Les personnages, se
déplacent de fagon fluide, et
le ballon est assez bien re-
présenté (roulement, rebon-
dissementete...). Jene peux
noter que deux points fai-
bles: les graphismes, peu
soignés et l'absence d'un
scrolling horizontal qui se
déclencherait lors du pas-
sagedu joueur simuléd'une
partie du terrain a l'autre.
ACCOLADE sur AMIGA

6:h8 247 ;,Aﬂn;;ln,'
HALL
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c Méthode d'utilisation des listings:

e Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette,
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette
ou cassette, mettez 1a dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMME";
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN

\ 7
g 11l h."j L
LASTDUEL
1@ REM Vies infinies pour LASTDUEL K7 de Patrick FUNARO

2@ MEMORY &3FFF:MODE 1

UN CHEQUE DE 4D READ APOKE A
5@ B=B+A:NEXT |
6@ FOR |=&9D@2@ TO &9DPZD+350

7@ READ A:POKE | A

- 80 B=B+A:NEXT |
400 F 9% IF B<>427@3 THEN PRINT "ERREUR DATAS":END
1@@ POKE &9CFF,&8C:MODE 1:CALL &BD37:LOAD'!",8400@
—— 11@ MODE @:BORDER @:FOR |=@ TO 15:READ A:INK |,A:NEXT

POUR 12@ S=SIN(1@):CALL &9D20@

L UN PLAN 13@ DATA 128,255,0,0,14,0,73,156,244,255,244,255 244,255,244,255,24
143 DATA ©,8.91,0,0,46,158,208,112,8,0,0,64,243,221,33
150 DATA 179,154,33,0,192,6,200,221,117,8,221,35,221,116,0,221
: 300 F 16@ DATA 35,124,198,8,103,48,4,17,80,192,25,16,234,49,179,154
17@ DATA 62,16,6,246,237,121,38,50,6,156,62,22,205,253,157,48
f ——— 18@ DATA 245,62,198,184,48,240,37,32,239,6,201,205,1,158,48,230
' POUR UNE 190 DATA 120,254,212,48,244,205,1,158,48,220 ,@,221,33,93,156,17
200 DATA 2,8,237,95,6,18,46,1,120,6,215,285,253,157,210,0
| SOLUTION 210 DATA ©,62,231,184,203,21,62,8,0,62,21,210,92,157,58,92
: 220 DATA 156,133,5@,92,156,101,58,204,159,17@,171,221,172,221,173,173
i 200 F 230 DATA 221,119,0,6,9,203,99,48,13,58,204,159,198,17,131,146
A 240 DATA 50,204,159,5,5,5,58,2094,159,198,125,5@,204,159,221,35
— 260 DATA 27,122,179,194,89,157,195,190,157,17,235,157,237,83,17@,157
{ POUR UN 270 DATA 129,6,1,2@9,122,179,200,221,225,24,155,42,93,156,17,208
! 280 DATA 253,237,82,194,0,0,33,217,157,34,178,157,221,225,17,80
i LISTING 290 DATA ©,6.1,195,89,157,209,122,179,202,172,157,213,221,225,19
_ 300 DATA 17,80,0,6,3,195,89,157,2099,122,179,200,221,225,33,3
' 310 DATA 159,0,8,8,35,6,3,195,89,157,2@5,17,158,208,195,4
3200 DATA 158,123,230,7,202,10,158,62,8,195,15,158,62,19,61,32
', 330 DATA 253,167.4,20@,62,245,219,255,31,200,169,230 ,64,40,243,121
_ 340 DATA 47,79,62,8,8,0,195,44,158,55,201,124,33,91,156,134
POUR 350 DATA 35,190,194,0,0,175,50,127,28,50,79,35,50,152,35,0
UN TRUC 360 DATA ©,8,175,6,246,237,121,1,140,127,217,225,49,248,191,229
370 DATA 205,0,20,14,1,3,6,15,16,24,25,2,11,18,4,9,26
i Envoyez-nous vos EE
SOLUCES, PLANS,
| ASTUCES BIDOUILLES
* !sn%:";. pl'our dgsli]eulx hug?s UI'I JACK.S pOKE de 4000fl’3 A mercrediipro‘:haln
ofts, quel que soit votre ordi- ;
na{gur_qe[ ngggvouseme"gns OUI...! VOUS avez blen IU!!!

I h ivotre 1 Il z -
estoublin Alezy. cenies.  cette semaine pour :
pas la place qui nous

. manque...!!!! Etn'oubliez pas . ; g
' d'indiquer la marque de volre Patrice MAUBERT (1150F. a lui tout seul), Patrick

ORBinaEsir. FUNARO (800F.), LUCASSE (500F.), Flavien
,} BARBIER, Olivier B. (400F.), Nicolas DAMIENS,
JOYSTICK HEBDO. (200F.), DASILVA (150 F.), Pierre BOUTAVANT,
l Jeux Crack The EradiKatoR (100F. a chacun), Robert
, B o, GOUILLON, Reymond HARRY, Mustafa SAY-

MAN, Emmanuel DELEYE (50F. a chacun).

DANBOSS & DANBISS
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Salut les Micromaniacks !!!!

Pour notre dernier numéro avant
la rentrée (n'oubliez pas le
numéro spécial du 26 juillet), on
s'est défoncé pour vous faire
cracker encore plus fort avec
l'aide de nos potes Maubert,
Funaro, Boutavant et tous les
autres.

Question du jour :

Que pensez vous de certains de
nos confréres provinciaux qul
repompent carrément dans le
soit disant 'DOSSIER SPECIAL
LISTINGS' nos listings en sautant
volontairement la ligne 20

'(C) JOYSTICK Hebdo'

C'est caca non? D'autant plus
que nos auteurs ne veulent pas
voir leurs listings publiés par
d'autres sans leur permission et
la nétre!!!

On veut pas rentrer pas une polé-
mique stérile, mais messieurs les
confréres...un peu de discipline
s'll vous plait.

Bon allez..sans rancune mais la
prochaine fois c'est directement
dans le bureau du consell
principal d'éducation !!! ARFFF!!!

JOYSTICK Hebdo :
TOUJOURS COPIE,
JAMAIS EGALE !!!

STRALD

HATE

1@ REM Vies infinies sur H.A.T.E version Disk

2@ REM (C) JOYSTICK HEBDO 1989 par Patrice Maubert

3@ MEMORY &9E@@:MODE 1:BORDER @:L=110

4@ FOR N=&9EE2 TO &A16F:READ A%:A=VAL('&"+A$):B=B+1

5@ IF B<17 THEN POKE N,A:S=S+A+255*(S+A>255):GOTO 8@

6@ IF S<>A THEN PRINT'ERREUR LIGNE*;L:END

70 S=@:B=@:N=N-1:L=L+10

8@ NEXT:OUT &FAT7E,1:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL..."

9@ PRINT'PUIS UNE TOUCHE...":CALL &BB@6:INK @ @:INK 1,26

12@ INK 2,6:INK 3,1@:MODE 1:CALL &9EE2

11@ DATA F3,0D,21,47,A1,DD,66,8@,0D,23,0DD,6E,8@,D0D,23,22,9@
12@ DATA 34,A1,5D,CD,@D,A@,21,2E,A1,35,CA,9D,9F,DD,7E,@@,39
13@ DATA 32,89,9F,DD,23,DD,7E,©22,32,74 9F,DD,23,DD,7E,@@,5C
14@ DATA 32,7B,9F,32,8C,9F,DD,23,0D,23,0D,23,CD,97,A®,22,D6
15@ DATA 26,A1,ED,43,24,A1,E5,21,00,0@,59,50 A7,06,829,CB F1
16@ DATA 1A,CB,1B,CB,1C,CB,1D,1@,F6,26,@87 A7,CB,1C,CB,1D,5E
17@ DATA 1©,F9,22,29,A1,43,E1,78,32,28,A1,B7,28,87,C5,CD,@B
180 DATA A4,9F,C1,19,F9,ED,5B,29,A1,7A,B3,28,@8D,ED,53,2B,F3
19@ DATA A1,CD,A4,9F 21,FFFF,22,2B,A1,2A,26,A1,ED,5B,24,23
20@ DATA A1,26,0@,D5,E5,19,2B,7E EE,22,4F A8,41,77,2B,1B ,2E
21@ DATA 7A B3,20,F3,E1,D1,06,00,7E EE,22 4F AB,41,77,23,5F
220 DATA 1B,7A,B3,2@,F3,CD,CB,A®,C3,F8,9E AF,32,D2,54,C3,BF
23@ DATA B1,52,3A,35,A1,C6,C1,4F,3A,34 A1,47,CD,D@ 9F D2,55
24@ DATA E2,9E,3A,35A1,3C,32,35A1,FE @A C0O E5AF,32,359E
25@ DATA A1,3A,34 A1,3C,32,34 A1,5F,CD,@8D,A®@,E1,C9,D5,E5,38
26@ DATA 79,32,42,A1,32,44 A1,78,32,40 A1,01,7E,FB,21,3E,OF
27@ DATA A1,1E,@29,CD,2D,A@E1,ED,5B,2B,A1,CD,4D,A® E5CD,CB
28@ DATA 67,A@,E1,D1,3A,37,A1,FE 49,2@,0E,3A,38 A1,FE . 80;CF
290 DATA 20,07,3A,39,A1,B7,C@,37,C9,A7,C9,@1,7E,FB,3E,@F EF
3@@ DATA CD,82,A@,AF,CD,82 A@,78,CD,82,A0,3E,28,CD 82 A3,35
31@ DATA CD,67,A@,3A,37 A1,E6,20,28,F1,C9,7E,CD,82,A0,23,66
320 DATA 1D,2@,F8,C9,@C,7E,ED,79,@8D,23,ED,78,F2,3C AQ E6,3F
33@ DATA 2@,2@,F1,C9,06C,ED,78,77,8D,23,1B,ED,78,F2,4D AQ,78
34@ DATA E6,209,C8,7A,B3,20,ED,®C,ED,78,86D,ED,78,F2,5D,A@ E2
35@ DATA E6,20,2@,F3,C9,21,37,A1,ED,78,FE,C@,38,FA ,@C ED,32
36@ DATA 78,0D,77,23,3E,05,3D,20,FD,ED,78,E6,10,20 ,E9,C9,EF
37@ DATA F5,F5,ED,78,87,30,FB,87,F1,8C,ED,79,06D,3E,©5,3D 80
380 DATA @@,2@ ,FC,F1,C9,DD,6E,#@,DD,23,0D,66,8@,DD,23,DD,49
39@ DATA 4E,@@,DD,23,0D,46,8@,DD,23,E5,DD,6E,2@,DD,23,DD,85
4@0@ DATA 66,0@,DD,23,22,1F,A1,E1,DD,7E,©0©,32,21,A1,DD,23,7E
41@ DATA DD,7E,29,32,22,A1,0D,23,C9,3A,22,A1,B7,28,2A 2A 4F
420 DATA 26,A1,E5,ED,5B,24 A1,05,19,ED,5B,1F,A1,A7,ED,52,9D
43@ DATA 22,1D,A1,E5D1,C1,E1,3A,21,A1,CD,FC,A@,2A,1F A1,8F
440 DATA 22,24 A1,2A,1D,A1,22,26,A1,C9,F3,32,82,A1,7E,FE,CB
450 DATA ©@,28,89,12,13,23,08B,78,B1,20,F3,C9,2B,8B,C5,23,88
46@ DATA 7E,A7,23,7E,12,13,180,FC,C1,18,EA, 00,00 ,00,00 00 5E
470 DATA 0Q@,0300,00,00,00,00.00,00 FF FF.00,04,02,03,04,10
48@ DATA @5,06,00,00,21,40 80,00 ,E3,72,3B,01,4C 20 E3,23,8D
49@ DATA 3B,©2,3B,14,FF,00,02,83,E@,17,4F BB,4C,D6,B4,29,16
50@ DATA @@.,40,12,@1,6F,7D,95,F8,29,260,@C,2@,6C,2@,6C,12,2F

51@ DATA ©@,C3,C7,21,4B,CE,51,D8,AF,27,00,40,12,061,00,00,1B

AMSTRAL

BOB WINNER

1@ REM Vies infinies sur BOB WINNER version Disk du pack DUO PACK
2@ REM (C) Joyslick Hebdo par Patrice Mauberl

3@ MEMORY &7@0@@:MODE 1

4@ FOR N=&BF@@ TO &BF@C:READ A$:POKE N ,VAL("&"+A%$):NEXT
5@ PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL...PUIS UNE TOUCHE".CALL &BB@6
6@ CLS:LOAD'BOB":POKE &841C,8BF:.CALL &78020@

7@ DATA 3E,A7,32,27,6A,3E,3A,32,20,6A,C3,00,3D




SPECTRUM
WEC LE MANS

1@ Temps infinis pour WEC LE MANS de Olivier B.
20 CLEAR 24699
3@ LOAD "CODE:LOAD **SCREEN$
4@ POKE 635@9,124:POKE 63510,96
5@ POKE 63556,146:POKE 63557,96
6@ FOR 1=2470@ TO 24743:READ B
7@ A=B-1@:POKE |, A:NEXT |
8@ RANDOMIZE USR 63488
9@ DATA 185,60,25,111,6@,26,111
12@ DATA 6@,32,111,6@,221,111,6@
11@ DATA 222,111,60,223,111,2@5,11
120 DATA 139,185,60,252,111,60,253 ]
13@ DATA 111,60,259,111,60,221,112 | DEBUT :
14@ DATA 6@,222,112,6@,223,112,2@25,11,139 | CLEAR,28200 280002
| | SCREEN 1,64@,20@,2,2
. | WINDOW 2,"BATTLETECH',(@,1@)-(617,18@),15,1
- | WINDOW OUTPUT 2
INPUT "ENTREZ LE NUMERO DE LA PARTIE SAUVEGARDER *;p$
| | OPEN "df@:battletech/game’+p$ FOR INPUT AS 1
[ | 1$=INPUTS$(lof(1),1)
| x=LEN(I$)
| | deb$=MID$(f$,13,4)
| | suite$=MID$(f$,18,3421)
| | fin$=MID$(f$,3442,x-3441)
| arg$=CHR$(255)+CHR$(255)+CHR$(255)
| FOR i=1TO 12

3615 JOYSTICK

Plus de 1000 Nouvo trucs
a consulter et a téléecharger.

Tl
.n'jzfl

" | READ a

| | a$=CHR$(a)
| nb$=nb$+a$
NEXT i
fiche$=nb%+deb$+CHR$(83)+suite$+arg$+fin$
CLOSE 1

ecrit:

| | OPEN *df@:batlletech/game"+p$ FOR OUTPUT AS 1
| | PRINT #1.fiche$

| | CLOSE #1

| | WINDOW CLOSE 2

- | WINDOW CLOSE 1

| | END

| DATA 12,0@,08,09,07,04
| | DATA 24,04,04,04,04,04

LED STORM

1@ REM Fuel infini pour LED STORM K7 de P. FUNARO

20 MEMORY &3FFF:MODE 1

30 FOR 1=89E35 TO &9E35+30

40 READ A:POKE | A

5@ B=B+A:NEXT |

6@ FOR |=&9EF4 TO &9EF4+35Q

7@ READ A:POKE | A

80 B=B+A:NEXT |:POKE &A1B3,&F4

90 IF B<>42897 THEN PRINT "ERREUR DATAS":END

1@@ MODE 1:CALL &BD37:LOAD"!",843@3:MODE 1

11@ BORDER @:FOR I=1TO 15

120 READ A:INK |,A:NEXT |

13@ S=SIN(12):CALL &9EF4

142 DATA 128,255,8.0,14,0,61,158,191,254,191,254,191,254,191,254 24

150 DATA @.0,91,0,8,34,168,208,112,0,0,8,64,243,221,33

16@ DATA 167,156,33,0,192,6,200,221,117,8,221,35,221,116,8,221

17@ DATA 35,124,198,8,103,48,4,17,8%,192,25,16,234,49,167,156

180 DATA 62,16,6,246,237,121,38,50,6,156,62,22,205,241,159,48

199 DATA 245,62,198,184,48,24@,37,32,239,6,2@1,205,245,159,48,230

200 DATA 120,254,212,48,244,205,245,159,48,220,0,221,33,81,158,17

212 DATA 2,2,237,95,6,18,46,1,120,6,215,285,241,159,210,0

220 DATA ©,62,231,184,203,21,62,0,8,62,21,210,80,159,58,80

230 DATA 158,133,5@,80,158,1@1,58,179,161,17@,171,221,172,221,173,173 -

240 DATA 221,119,0,6,9,203,99,40,13,58,179,161,198,249,131,146 La liste

250 DATA 5@,179,161,5,5,5,58,179,161,198,149,5@,179,161,221,35

260 DATA 27,122,179,194,77,159,195,178,159,17,223,159,237,83,158,159 de tous

27@ DATA 129,6,1,209,122,179,20@,221,225,24,155,42,81,158,17,48

28@ DATA 181,237,82,194,@,0,33,205,159,34,158,159,221,225,17 8@ les TRUCS
parus dans

3615
JOYSTICK

292 DATA @,6,1,195,77,159,2@9,122,179,202,160,159,213,221,225,19
30@ DATA 17,80,0,6,3,195,77,159,2@9,122,179,20@,221,225,33,245
31@ DATA 160,0,0,0,35,6,3,123,230,7,202,254,159,62,8,195

320 DATA 3,16@,62,19,61,32,253,167 4,200 ,62,245,219,255,31,200
332 DATA 169,23@,64,40,243,121,47,79,62,0,0,0,195,32,168,55

340 DATA 2@1,124,33,79,158,134,35,190,194,0,0,62,201,50,210,90
35¢ DATA @.0,0,0,0,0,0,0,175,6,246,237,121,1,141,127 *

36@ DATA 217,225,49,248,191,229,205,9,185,205,3,185,243,201,251,6
370 DATA 19,2,6,24,13,17,24,18,8,10,6,15,16,18,7,11,3

JOYSTICK
Hebdo




SPECTRUM

HATE

1 REM Vies infinies de Olivier B.

2 REM Pour HATE

3 REM version SPECTRUM 48K

5 MERGE "":RUN 12

35 POKE 53247,@:POKE 53251,24
9999 REM |l ne faut pas modifier les numeros de lignes

Cx

SUPERTRUX

1@ REM Temps infini pour SUPERTRUX

15 REM de Lucasse

2@ PRINT CHR$(147)

3@ FOR 1=3@4 TO 4@2:READ A

4@ POKE |,A:B=B+A

5@ NEXT |

6@ IF B<>1@773 THEN PRINT *ERREUR":END
70 SYS 304

80 DATA 32,44,247,169,66,141,62,3,169

1@ REM Vies infinies pour OPERATION WOLF

2@ OPTION BASE 1:DIM AA%(1@24):ADD=VARPTR(AA%(1))

3@ DEF SEG=02

| 4@ FOR I=@ TO 226 STEP 2:READ A$
| 50 A=VAL(*&h"+AS$):POKE ADD+| A:NEXT |
i| 5@ CALL ADD

6@ DATA 3F3C,1,70FF 3F@Q@,2F2Q,487A,28 3F3C

| 7@ DATA 12,4E4E 4FEF.E,79001,3F03,42A7 3FO0
| 8@ DATA 4267,42A7,487A E,3F3C,9,4E4E 4FFF

9@ DATA 14,4E75,6@1E,574F 4C46,3@31,9A22,8200
12@ DATA 2@2,100,270,08,2F8,500 ACD, 100

| 11@ DATA @,8,2F3C,2,2,4E4D,588F ,41FA

12@ DATA 14 43F9,@ BE@D,2449,7@7F,22D8,51C8
13@ DATA FFFC,4ED2,2F3C,7,0,4E4D,588F,4267
142 DATA 2F3C,126,1A8,4DF9,2,9900@ ,2F@22,4267
150 DATA 3F3C,4,4E4D,4FEF,E ,43FA, 18,7002

| 16@ DATA 72@3,2419,3@59,D1CE,2@82,51C9,FFF8,51C8

170 DATA FFF@,4ED6,4A79,2,0B2,1910,2@5A,285A

| 18@ DATA 33FC,78,F56,1AE8,21C@,2968,4E71,33CQ
| 192 DATA E20,1986,20D0,28D2,4D5@,4C2@,6353,3136

200 DATA 2@34,4A42

9@ DATA 72,141,64,3,56,32,108,245
12@ DATA 169,1@4,141,189,66,169,1,141
11@ DATA 192,66,162,2,189,167,66,157

AMSTRAL

12@ DATA 167,2,189,167,67,157,167,3
13@ DATA 189,167,68,157,167,4,282,208
142 DATA 235,169,8,141,249,2,96,169

SPACE RACER

15@ DATA 122,141,13,19,169,1,141,14
16@ DATA 19,169,12,141,66,3,32,147

17@ DATA 18,169,135,141,185,4,169,1

1@ REM Energie infinie sur SPACE RACER version Disk du DUO PACK

18@ DATA 141,186,4,76,2,4,169,173
19@ DATA 141,196,1@,234,234,234,76,13

203 DATA 8,7@

2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
3@ OPENOUT'TB":MEMORY &3FF:CLOSEOUT

4@ MODE 1:INK @,@:INK 1,@:INK 2,@:INK 3,0

5@ LOAD'SPACE.BIN",&4@2@:LOAD 'DATA" &CP20Q
6@ POKE &184E,@:POKE &187A,@:POKE &263B,2
7@ POKE &263C,2:POKE &DC4,@:POKE &AE7,@
8@ BORDER 1:INK @,15:INK 1,1:INK 2,13:INK 3,25

9@ CALL &BD19:CALL &BD19:CALL &4@2

somsuzaL

1@ REM Vies infinies pour BOMBUZAL de LUCASSE
2@ POKE 5328@,1:POKE 53281,1

3@ POKE 646,5:PRINT CHR$(27)

4@ FOR |=174@28 TO 1454@:READ B

5@ A=B-1@:POKE |,A:C=C+A:NEXT

6@ IF B<>16241 THEN PRINT "ERREUR™:END

7@ POKE 328@ ,PEEK (162):SYS 17408

82 DATA 17@,192,142,262,179,234,143,263

9@ DATA 187,262,155,262,210,218,259,240,263
122 DATA 218,255,179,86,151,235,265,179,67
11@ DATA 151,236,65,179,78,151,237,265

12@ DATA 179,63,143,11,172,11,17@,11,179,11,42
13@ DATA 196,265,179,19,42,199

140 DATA 265,179,10,42,223,265,179,80,151
150 DATA 243,12,179,78,151,244,12,86

16@ DATA 1©,239,179,42,151,38,11,179,98,151
17@ DATA 39,11,179,78,151,40 11

18@ DATA 86,95,78,179,114,151,132,75,179
19@ DATA 78,151,133,75,179,1@,151,42

20@ DATA 218,1@26,179,127,151,129,80,179,78
21@ DATA 151,112,89,86,12,80,179,183

22@ DATA 151,124,31,179,15,151,84,62,86,10
230 DATA 58,20,14,29

LB
lllnljll

HATE

1@ REM Invulnérabilité et vies infinies

2@ REM Pour HATE version casselle

25 REM De Patrick FUNARO

3@ MODE 1:FOR |=&BF@@ TO &BF3C

4@ READ A:POKE 1,A:B=B+A:NEXT |

5@ IF B<>6188 THEN PRINT "ERREUR":END
6@ POKE &BF25,&4A7:POKE &BF2A,&3E
7@ POKE &BF2F,4:POKE &BF30,0

8@ MEMORY &7FFF.CALL &BD37:MODE 1
9@ LOAD '!" 480Q@@:CALL &BFRQ@

11@ DATA 1,125,237,79,237,95,174,235

140 DATA 195,44,128,62,61,50,210,84
152 DATA 62,58,5@,1,87,33,185,111
162 DATA 34,2,87,33,167,4@,34,227

¥ 17@ DATA 12@,195,198,83

1@2@ DATA 243,33,27,128,17,8,128,1,111

120 DATA 174,235,119,35,19,11,128,177
13@ DATA 32,242,33,36,191,34,119,128




1]
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THE DEEP

1@ REM Tout & l'infini pour THE DEEP K7 de Patrick FUNARO

20 MEMORY &3FFF

3@ FOR |1=&9@8B TO &9@8B+30Q

4@ READ A:POKE I|,A

5@ B=B+A:NEXT |

6@ FOR |=&917C TO &917C+35@

7@ READ A:POKE | A

8@ B=B+A:NEXT |

85 IF B<>41158 THEN PRINT "ERREUR DATAS":END

9@ POKE &92C3,0:POKE &92CE,@:POKE &92D3,2

122 MODE 1:CALL &BD37:LOAD’!" 84022

11@ MODE @:BORDER @:FOR =2 TO 15'

120 READ A:INK |, A:NEXT |

13@ FOR I=1 TO 5:READ A, B:OUT &BC@2@ A:0UT BD@@ ,B:NEXT |

140 POKE &9442,84C:S=SIN(102):CALL &917C

150 DATA @,0,14,0,145,144 45,252,48,255,48,255,48,255,24,0,.@

160 DATA 91,8,0,17@,146,228,112,0,8,0,64,0,0,243,221,33

170 DATA 251,142,33,2,192,6,20@,221,117,8,221,35,221,116,8,221

182 DATA 35,124,198,8,123,48,4,17,80,192,25,16,234,49,251,142

190 DATA 62,16,6,246,237,121,38,50,6,156,62,22,285,121,146,48

200 DATA 245,62,198,184,48,240,37,32,239,6,2@1,205,125,146,48,230
210 DATA 12@,254,212,48,244,2@5,125,146,48,220,8,221,33,165,144,17
220 DATA 2,0,237,95,6,18,46,1,1208,6,215,205,121,146,212,0

2302 DATA ©,62,231,184,203,21,62,0,8,62,21,210,216,145,58,164

240 DATA 144,133,50,164,144,121,58,66,148,17@,171,221,172,221,173,173
250 DATA 221,119,0,6,9,203,99,49,13,58,66,148,198,36,131,146

260 DATA 50,66,148,5,5,5,58,66,148,198,64,5@,66,148,221,35

27@ DATA 27,122,179,194,213,145,195,58,146,17,123,146,237,83,38,146
282 DATA 129,6,1,2@9,122,179,20@,221,225,24,155,42,165,144,17 .64
290 DATA 48,237,82,194,0,0,33,85,146,34,38,146,221,225,17,80

300 DATA ©,6,1,195,213,145,209,122,179,2@2,402,146,213,221,225,19
310 DATA 17,80,0,6,3,195,213,145,2@9,122,179,200,221,225,33,121
320 DATA 147,0,0,2,35,6,3,195,213,145,2095,141,146,2@8,195,128

330 DATA 146,123,23@,7,202,134,146,62,8,195,139,146,62,19,61,32
840 DATA 253,167,4,200,62,245,219,255,31,22@,169,23@,64,40,243,121
350 DATA 47,79,62,0,0,8,195,168,146,55,201,124,33,163,144,134

36@ DATA 35,199,194 ﬂ 2,1,0,246,237,73,1,14@,127,217,225,49

370 DATA 248,191,243,62,6

380 DATA 50,0,6,8,18,2@,2

392 DATA 1,32,2,42,6,24,12,

1,560,121,92,50,144,97,50,47,111,62,61
4,26,2,6,19,22,12,18,13,24 14
48,13,0

@ Vous &)

re_cherche_z...

ASTUCES
VIES INFINIES
TRUCS
POKES
PLANS

 f

JOYSTICK
Hebdo

a p'qblié plus de

1700
BIDOUILLES

Pour recevoir la liste
compléte, envoyez
nous une enveloppe
timbrée a votre nom,
et ce sera le délire
assuré...

AMSTRAL

Lalll I

SKWEEK

1@ REM Vies infinies sur SKWEEK version Disk

2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

3@ MEMORY &7FFF:MODE 1

4@ FOR N=&92@@ TO &9@23:READ A$:A=VAL("&"+A%)

5@ SUM=SUM+A:POKE N A:NEXT

6@ IF SUM<>3738 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS":END
7@ PRINT®1 - ENLEVER LA BIDOUILLE®

8@ PRINT*2 - METTRE LA BIDOUILLE" l:
9@ PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX (1-2) *;,C

192 IF C=1 THEN POKE &9@2@4.6

11@ PRINT:PRINT*INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE*

12@ PRINT'PUIS PRESSEZ UNE TOUCHE..."

13@ CALL &BB@6:CALL &92@@:RUN'SKWEEK"

14@ DATA CD,14,9@ 3E,FF,32,C5,82,32,03,80,3E,4E,32,21,90

15@ DATA CD,14,92,C9,21,0@,8@2,16,15,0E,C3,1E,20 ,DF,21,90
16@ DATA C9,66,C6,07.00 00,00 00, 00,00, 00,00 00,00 00,00

& 4
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STRAD

BMX FREESTYLE

Pour changer de tableau auto-
matiquement, il vous suffit de
rechercher a partir d'un éditeur
de secleur les octets :

30 @6 18 14 23

et de les remplacer par :

18 @6 18 14 23

(Patrice MAUBERT)

DYNAMIC DUO

Pour devenir invulnérable, re-
chercher les oclets : C9 AF 32
D5 96 et remplacez-les par: C9
C932 @596 etrechercheraussi
les octets : 3D FE FF CA 73 et
remplacez-les par : @@ FE FF
CA73.

(Patrice MAUBERT)

VINDICATORS

Pour avoir des vies infinies :
Prenez un éditeur de secteur et
allez en piste 9, secteur @2 a
l'adresse &QDOES, et remplacer
le D8 par C9

(Patrice MAUBERT)

VINDICATORS

Pour avoir des vies infinies :
Prenez un éditeur de secleur et
rechercher les octets : 7E FE
@2 D8 35 et remplacez-les par
:7TEFE©@2C9 35

(Patrice MAUBERT)

PRO SKI
SIMULATOR

Temps infini :
POKE &7A21,@
(Patrice MAUBERT)

ATV SIMULATOR

Pour avoir du temps infini :
POKE &4C21,0
(Patrice MAUBERT)

BMX FREESTYLE

GRID RUNNER

AIRBALL

Pour pouvoirchangerde tableau
automatiquement :

POKE &14E4,&18

(Patrice MAUBERT)

THE REAL
GHOSTBUSTER

Pour changer de niveau, il suffit

tout simplement d'appuyer sur
ERT (en méme temps) et de
méme pour les vies infinies.
(Robert GOUILLON)

COMMODORE

THE DEEP

Pour avoir les vies infinies:
POKE 8985,12

POKE 9@67,12

POKE 75@9,12

POKE 14478,12

POKE 16@36,7

POKE 16@049,12

SYS 16020

SYS 2064 (LUCASSE)

SPITTING IMAGE

Pour avoir les vies infinies:
POKE 3314,173

POKE 3348,173

SYS 2816 (LUCASSE)

SIGMA 7

Pour avoir les vies infinies:
POKE 174@1,173

POKE 21914,173

POKE 26775,173

POKE 2802Q6,173
(Reymond HARRY)

SUPER HANG ON

Sur la version ST, entrez votre
nom sous la forme 2@7L sur la
lable des plus hauts scores et
une ligne de points apparaitra.
Attendez I'apparition de I'écran
suivant puis enfoncez CTRL,
ALT,Zet T (il se peut que ce Z
soit en fait un 2, alors essayez
les deux). Attendez alors I'écran
suivant et lachez le T. Mainte-
nant le mode tricheur est activé,
il vous permettra de modifier la
force centrifuge du véhicule.

Pour avoir des vies infinies,
prenez un éditeur de secteur et
rechercher les octets 6700
©D3C @479 D1, une fois
trouvés remplacez les par@@3C
©479 222, Rechercher aus-
siles octels : 6722 FFBA @479
@231, une foistrouvés rempla-
cez-les par 67900 FFBA ©479
DODD.

(The EradiKatoR)

SILKWORM

Pour avoir des vies infinies,
prenez un éditeur de secteur et
rechercher les octets : 67F2
OBEC Q000 @48 536C
@402, une foistrouvés rempla-
cez-les par 67F2 @8EC 2000
D048 602E D040
Comment??? Ca vous plalt
pas??? Qu'a cela ne tienne!!
Pour avoir des crédits infinis,
rechercher les octets : 66E2
536E ©QA2 @Q2E, une fois
trouvés remplacez- les par 66E2
6002 BOA2 OD2E

Pour garder les bonus de tirs,
rechercher les octets : 397C
2OC8 2008 426C P4, une
fois trouvés remplacez-les par
397C 2OC8 ODDBAETS D004

ATTENTION : C'est4E75 et non
pas 4E71 !
(The EradiKatoR)

SCROLLING
WALLS

Pour activer le CHEATMODE:
faire un score honnéte et taper
dans le hall of fame: TRAINER
tout bétement le nom SCROL-
LING apparait dans les scores
a la place de trainer...C'est bon
on désactive le cheat mode en
cliquant les deux boutons de la
souris pendant le jeu.

(Pierre BOUTAVANT)

SPHERICAL

Voici les passwords pour les
niveaux...:

1 joueur Ivi 2 joueurs
Radagast 09 Ghanima
Yarmak 19 Gliep
Orcslayer 39 Moumnblade
Skyfire 59 Jadawin

Mirgal 75 Gumbachachmal
(Pierre BOUTAVANT)

Pour trouver le speel book c'est
trés facile:

7 = HAUT-GAUCHE

9 = HAUT-DOITE

1 = BAS-GAUCHE

3 = BAS-DOITE

7,7,7,9,prendre lampe, 1, 3, 3,
3, 1, LT a9, 9,
enlever carré, prendre SPEEL
BOOK, et maintenant il suffit de
revenir au départ. Aprés, il faut
chercher d'autre objets.
ATTENTION : Aprés avoir pris
le SPEEL BOOK, et que vous
allez au départ, augmentez la
luminosité de votre moniteurafin
de voir les tableaux correcte-
ment.

(Mustafa SAYMAN)

SPACE HARRIER

Pour avoir des vies infinies, il
vous suffit de taperdans latable
des HIGH SCORES, le mot
RAF, ce truc ne marche, seule-
ment que si volre score est
lavant dernier de la table des
high scores... (Le jeu préféré de
BOUTARRIERE...heu...de
BOUTAVANT)

SPECTRUM

WEC LE MANS

Pour changer la rapidité d'accé-
lération:

POKE 34904 Nb

(Nb entre 1 et 255)

Pour changer la rapidité de frei-
nage, procédez de la méme
facon avec:

POKE 34927 Nb

(Emmanuel DELEYE)

ATIC ATTACK

Pour avoir les vies infinies:
POKE 36159,0
(Mr DASILVA)

NIGHT GUNNER

Pour avoir les vies infinies:
POKE 244022250
(Mr DASILVA)

PYJAMARAMA

Pour avoir les vies infinies:
POKE 486580
(Mr DASILVA)



POPULOU

Et la suite de ces super codes de nos deux STAR du N°35 et N°36 Fabien SIERRAS et Patrick CAILLERE. Derniére dose.....

Nimaord
Biluscon
Ringinill
Weavioptory

Verygblow
Mininick

Hamlophole
Futiend
Suzpeme
Douozold
Shiwilboy
Hurtogodor
Josoick
Timmehole
Calmplas
Scohipal
Swaoutpil
Killeboy
Eoagbdor

Hamikeer
Futogoing
Suzodon
Doumemar
Shimplug
Hurtkophill
Josgazmet

Timeer

LES MONDES

Calgbing
Scoinord

Swalopcon
Killylug
Eoaoxhill
Bureamet
Morikeed
Nimogoham
Biloord
Ringdecon
Weavdiill
Alpkoptory
Badqazend
Immeed
Hobgbham
Buginond
Shadsodlow
Conyill
Binoxtory
Sadeaend
Lowikeme
Qazogoold
Veryuond
Mindelow
Hamdiick
Futkophole
Suzqazlas
Doueme
Shigbold
Hurtasboy
Jossoddor
Timyick
Caloxhole
Scoealas
Swaikeal
Kiliquepil
Eoauboy
Burdedor
Mordipal
Nimkoppert
Bilqazout
Ringial
Weavcepil
Alpasjob
Badsodlin
Immypal
Hoboxpert
Bugeaout
Shaddiet
Corquebar
Binujob
Saddelin
Lowdidon
Qazkopmar
Veryinglug
Minit
Hamcebar
Futaser
Suzsoding
Douydon

320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
34

Shioxmar
Hurtuslug
Josdiehill
Timquemet
Caluer
Scodeing
Swadiord
Killwilcon
Eoaingill
Burihill
Morcemet
Nimased
Bilsodham
Ringoutond
Weavacon
Alpusill
Baddietory
Immqueend
Hobued
Bugdeham
Shadozond
Corwillow
Biningick
Saditory
Lowceend
Qazasme
Veryhipold
Minoutboy
Hamalow
Futusick
Suzdiehole
Douquelas
Shiume
Hurtpeold
Josozboy
Timwildor
Calingpal
Scoihole
Swacelas
Killmpal
Eoahippil
Buroutjob
Morador
Nimuspal
Bildiepenrt
Ringlopout
Weawvtal
Alppepil
Badozjob
Immwillin
Hobingdon
Bugipert
Shadmeout
Cormpt
Binhipbar
Sadouter
Lowalin
Qazusdon
Veryinmar
Minloplug

380

Hamitt
Futpebar
Suzozer
Douwiling
Shiingord
Hurtomar
Josmelug
Timmphill
Calhipmet
Scoouted
Swaaing
Killgbord
Eoaincon
Burlopill
Morthill
Nimpemet
Bilozed
Ringikeham
Weavogoond
Alpocon
Badmeill
Immmptory
Hobhipend
Bugoutme
Shadeham
Corgbond
Bininlow
Sadlopick
Lowttory
Qazpeend
Veryeame
Minikeold
Hamogoboy
Futolow
Suzmeick
Doumphole
Shihiplas
Hurigazal
Joseold
Timgbboy
Calindor
Scolopal
Swathole
Killoxlas
Eoaeaal
Burikepil
Morogojob
Nimodor
Bilmepal
Ringdipert
Weavkopout
Alpgazt
Badepil
Immgbjob
Habinlin
Buglopdon
Shadypert
Coroxout
Bineat
Sadikebar

440
441
442
443
444

446
447

449"
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476
477
478
479

481
482
483

485
486
487
488
489
490
491

TRUCS

Lowogoer
Qazolin
Verydedon
Mindimar
Hamkoplug
Futqazhill
Suzebar
Dougber
Shiining
Hurtsodord
Josymar
Timoxlug
Caleahill
Scoikemet
Swaogoed
Killuing
Eoadeord
Burdicon
Morkopill
Nimgaztory
Bilemet
Ringceed
Weavasham
Alpsodond
Badycon
Immoxill
Hobeatory
Bugikeend
Shadqueme
Coruham
Bindeond
Saddilow
Lowkopick
Qazqgazhole
Veryiend
Minceme
Hamasold
Futsodboy
Suzylow
Douoxick
Shieahole
Hurtdielas
Josqueal
Timuold
Caldeboy
Scodidor
Swakoppal
Killingpert
Eoailas
Burceal
Moraspil
Nimsodjob
Bilydor
Ringapal
Weavuspen
Alpdieout
Badquet
Immupil
Hobdejob
Bugdilin .
Shadwildon |




ou 1081,
dermnder

g’ou de4500F Faileoﬂ
Ivain. Tel.: 75595999 {ap. 18h

AMSTRAD
ACHAT
31
Ach. Bectdedi DDI1 Plix 1[IK]F U!genﬂ

Ecrire & REBES Monles-
auélm 312!11 TOULOUSE Tel 61 21.84.55,

wmm
Ach, ificaleurs D/F. 6128, &
1504 F) ConhdetCLAVEL illes. Tel
50.51.62.90.
CONTACT
33 N°2002402
LNm Cmﬁom-uais,msmmsespula

auanh Pour lout savoir un seul N

cler % 23&553 (s! en Juil./Aodt).
el/ou Tel.
59

N°2002387
Un super Fanzine : Micro-School, avec
comme par n.byslltt Hebdo. Il lraile de
tles. les machines : Micro-School. 168 R.
Ra Derain, 59700 MARCQ-EN-BA-
ROEUL. Tel.: 20.72.81.78. (ap. 17h.).

N°2002398
Em Alari 2600 + Translo. + carich. +
conire Tuner TV Amslrad. Ecrire LABEEI]
Samuel. 5 R. Secmont. 58246 MONS-EN-
DEVELE. Ou. Tel.: 20.59.23.70.

62 N°2002462
Rech. conlacl sérieux, ach. ou con!

RICHEDOR Olivier. 2 R. du Bouc. 67500
HAGUENAL.

67 N°2002400

De lrés nbrses. bids., sohllomelplusde?ﬂ
membres. Pour lous renseignements; écrire
amdwlﬂaﬂncm 2Rde ruxelles. 67000

67 N°2002463

Bid-Club, es! 4 la rech. de sponsors. Poss.
de nbrx. membres el de trés nbrses.
illes + solutions. Ecrire & Bldouillﬂe

Club.2R. deBruxelles. 67000 ST

67 N°2002479
Fanzine : | Am Mag, parait lous les mols, (+

Lo e e it

BIdouiII?ﬁ elles. 67000
RG. {.hlndte3 TOF. en timbres),

Ed‘l 2,D. Nima C. Can.
eln Ch D Drau %
n& onhdet HU Ollviu Tel

cn cmtad : Barbarian 2,
E%u glgm el aulres softs;
e ninia, taslou course de bagnole.

m
Conhde: Olivier, Tel.: 60.05.12.31.

83
Club M

Ch. adhérenls. Trucs,
Bolus initiation... gratuit + infos sur
K ou K7. Doc. contre 1 timbre, Ecrire 4

DUPLAN Laurenl. 220 All. des Coucous.
83500 LA SEYNE.

SN R
; sur )
Barbarian 2. Skale Ball, Vindica Ch.

,S+duc el doc. de World Class
Lea LELOUP Vincent. 36Av Par-
menltier. 53600 AULNAY S/BOIS.

2002552
Rech. nbm mnhds sur CPC B12B£!ou
éch... BONNET S 22bis av. de la
Concorde. 932705 N.Tel.:4383.41.61.

N°2002403
Ech. jx., sur CPC 6128. Ech. aussi sur PC
1512. Env. vos liskes & LEBREC Eric. 9 R.
Félix Faure. 95200 SARCELLES.

95 N°2002405
Ch. corresp, dans la r
_};imhe‘{?mlido

+ Vs
hcp':rﬂlculm Tel.: 3962&35

VENTE

06 N°2002399

Ch. acheleur dans le gm; Pourun
Amstrad CPC 6128 coul. + Sialion + nbrx. jx.
d'une valeur de : 6200 F. Vendu : 4000F. (4
déb.). Conlacter Grégory. Tel 93.20.26.

(vers 19h).

Pa:lslenne Poss. :

Con-
g'-']‘ah}

Vds. CPC 6128 coul. + écran Clearlux
Saedl(lngmicmmlmlbnﬂd |4+g

nbrx. magazines. Prix : 3000 F. Conlac
Sléman Tel.: 4172.24.72.

N°2002384
"d‘ds Clavier CPC 464 coul. + jx. + man. Prix
: 700 F. Tel.: 83.62.85.33.

57
Pour CPC stzamﬂ
Conlacler Cédric. Tel.: (16).87.66.36.93

57 N°2002591
Urgenl! Vds. Amslmd CPC 464 coul. Cause

aem
Prix : F Cnnhdle?w {m )
87.80.45.32.

B et

62 N°2002589
Vds. CPC 6128 coul. +1Jm+ nbrx. DK.
QWF m}+(55 . DK). + nbrses. rev. +
gsmm en excellent élal). Val
F.Tel.:21.98.67.69. (ap.

67 N°2002587

Vds. CPC 6128 mon. coul. + nbrx. DK. + man.

+ bureau + Kil Téléch. + Adapl. TV. + Radio

Réveil. Prix : 6000 F. (seulemenl). Conlacler

KOEGELE R. Tel.: 88.90.33.70.

Vds ori D.

g?{ u) {nm %Emﬁ
Gaiacllec

[Z% Paris swkmen 841%326

75 m
Vds Blzskanpnbrx ju. + 2 Joys. + rey.
separen'ml] hduGAFSCIA Ch‘r’ig o
TPl . 15, 75015 PARIS, l?hl 2
45.58,21.72. (ap. 18h.).

75 N°2002410

Vds Mulliface2: 250 F. Clavlei6128 1700
Arr?l Sléréo : 350 F. M :1300F

Lect. '1.\"4 1000 F. Cnnhctﬂ' Mr BERNA
15 Pa 64 du Génle. 75012 PARIS. Tel..

T Ne

Vds. CPC 6128 (Lb.e.). + mon. coul. +

CPM + CPM2.2 + man. dulil. en fmnmiu
DK. Barbarlmz Tlhn Bard's Tale...). + K7.

SoroefyunanEb + cordon.
Lrlx - 3000 F. Tel.: 60.65.52.96.

7'3 N‘Mﬂ?

P
Y, Tel 305851 .03.(ap.
91 N°20023%0

Dt 6.0
NAYLEFLE Al },

conlre des jx.!
N°2002592 Vds. CPC 6128 DK |. CTM 644
Saresser & TON Febaérc. Ch. de o | % Sop altarl At 3128 + mon. coul. + nufm P’ :mﬁrﬁmhf?; fnoore sy
impri. SP-1000 CPC + leuilles). + Joys. + g ETOH} USSEAU

67 N°2002386 nbnt S. + ble. cleralsug7 Le loulpmmlns noisl. 1 Av des Cnlhges 91150 ETAM-
Jéch. des jx. Mms‘%au savecvous, | de:4000F. Tel. PES. Tel.: 64.94.84.86.
Poss. : OP. Woll, ATV, Simulalor. Env. lisle a 49 N°2002470 Ne2002590

T \fds NruradCPC464mul+mnq:I+
[9"( . STANDARD = RUBRIQUE: TARIFS:50F. @ |
| JAMSTRAD [0 COMMODORE (] ACHAT Gratult pour nos abonnés qui |
| LJATARI [] SPECTRUM CJVENTE devront joindre & leur an- |
| CJAMIGA [J AUTRES CJCONTACT nonce leur derniére étiquette |

[T ] votre département (a remplir obligatoirement) d'expédition.

T S S S I S S — — S e e S S SS—— — S — — — S S S S—

nbrx. jx. Prix : 2500 F. (le toul). Tel.
59‘43.8%'.48. ( il

92 N°2002413

Vds. CPC 6128 + lect. dlsc +2Juys

ulils. + meuble + nbrses. rev. Prix : F
Demander Xavier, Tel.. 69.43.06.43, 53&
191; Ou le Tel. 45.53.92.68. Pasle

3’3 D N;& ; C.Cars2..+

s. Dragon Nin

mr& Prhﬂﬁw F. Vds 6128 coul. +
nbrx_DKdep( +1rrnn +rrm infor. lbe)
{s;'sgaranll F Contacler

N°2002447
DK 6128. Poss. nbrx. 6'
1, }pas cnel;L Ecrire 4 PASQUIER
v. de la Plaine. 94430 CHENNE-
}-;ITEURES S/MARNE. (Joindre si poss. 1 env.

‘d‘ds

94 N°2002549
ds. nug:h jx. pmrS!zﬁ {prlxlniéremnl

tharfan 2

Skale Ball, Chica 090 I-'o Hen rld
el bep. daulres. PASQUIER Arnaud. 7

b Plaine. 94430 CHENNEVIERES S/

av.
MARNE

95 N°2002408

Vds. CPC 6128+ mon. coul. +Synlh&\foul
Prix : 500 F. + de Irés nbrx. jx. : OP. Woll,
Rambo 3, D, Ninj Gal Conquéror, C. Cars
2.ek... + rev. Le Vendu : 3000
F.(adéb). cunlada)(avler Tel.:39. 9254 59,
Urgent!

ATARI

CONTACT

62 N°2002586
Ech. softs sur 520 STF. Poss. : Grandelogl—

th
usi‘guf’?;u o0 Nl?thrme av. Vldur

63 N°2m24
Super! Solutions, asluces, lis-
lings. Pour CPC . Sonl 4 volre

. Pour cela; eulrea GAGNEHDT David.
de Maringues. 63290 LIMONS. (env.
thres, pour rép. ass.).

64 N°2002411

Ech. nbrx. softs sur ST. éd&whnl el prd
acceplé). Vds. smlms en

+ Freeware : 100 F. S'adresser 4 NAIBO
Alexis. 6 R, Césars Frandt 64000 PAU. Tel.:
59.30.19.27.

72 N°2002397
Ech. ou vds. soﬂsmrAhriSTBS

[r;varne débulants!). Ecrire & M H Enc
39ngsea: Loups. 72390 DOLLON. Tel.:

-y

N°2002480

rAhri 520 ST, jx. el ulils. :
olen World, King Of Chicago,
elc... ch. conlacts PC/Amiga. Conlacler
KOCIN. Manuel. 31 R. Isidore Frangois. 80000
AMIENS. Tel.: 22.44.41.05.

VENTE

80
Ech. sol‘ts

41 N°2002404

Vds jx (uri&? Pw:ST Sien{Sanrim Blue
J! ix ; 300

F. {ieloui) Tel: (15)‘ .83.[!!.13‘(ap 18n.).

COMMODORE

ACHAT

N°2002388
Ach. K7, jx. pour C64. Faire une lisle. Ecrire
a M. D LAGNESE J l.nui& 37 Av. Louis
Conte. 46500 GRAM

CONTACT

67 N°2002476

E%us:r:il‘h; ?lar@ Commodore 64 g]ﬂlllgll
LY enir ass,

éch. sérieux el mnupﬁ: liske & M?CHE.
E{;‘i{}" Lg R. de Si-Yrieix-Ss.-Aixe. 67480



N°2002481
COnmodore 64; anclens el
é hcl sérieux). Contacler TURLAN
Chrisl n. 59 R. de Franceville. 93220 GA-

VENTE
N°200251
Vds Cﬂlcﬁl\emsaﬂdozwrls.z IIJIF.
v., rev vier-
i Tame | Aufolormation Bas! :‘woo
el 91.48.2047.
N°2002345

Vds sur C64 softs et anclens sur DK. (Prix
intéressant). Conlacler COIN Palrick. 54 R.
de Franceville. 93220 GAGNY. Tel.:
43.30.16.66.

m o
Vds. jx. sur Commodore 64 (DK ou K7).
Conlacler TURLAN Christian. 59 R. de Fran-
ceville. 93220 GAGNY.

93 N°2002473

Vds. super softs sur Commodore 64 DK

LBon prix). Conlacler COIN Palrick, 54 R. de
ranceville. 93220 GAGNY. Tel.:43.30.16.66.

94 N°2002382
Vds. C64 + lecl K7 et DK + Power Ca

Périlel + nbrx. jx. + nbrx. a
;ﬂ‘?& % a M&GDELEN

el liv, 2800 F. Ecrire
Thimz 4VillaVernier. mnmm MAURDES
SPECTRUM

VENTE

be.). + nbnt.
‘Gunmipsrednad elc..! o}M;un Dﬂv]e!u
nlertaces |. Prix : 900 F. Tel. 45.84.36.05.
AUTRES

CONTACT

Thurmn T08 a& K). Rech. mnm

L
C. e

ROMILLY S/SEINE.

75  N°2002588
Rech. jx. sur Thomson MOS K7 1789 + liv.

sur MOS. Ecrire 8 TESSIER Dominique. B R.

de le. 75019 PARIS. (Faire offre, pour
cause , U vendre 4 bas prix.).
VENTE

24 N°2002521
Plolmgmavlecbvuitelmi offrez lul un Kit
dlsqn.lio- le pour lous lecl. 5°1/4.
Prix : 50 F. lez_volre régit. & |

lnlu!mallque BP 02. 24130 PRIGONRIEUX.

Vds 12d%5 16‘“{! IBM PC. Prix
N Chrislian. 20bisR.

d'Eligny. 64000

68

Vs, Consol e Toys Conrol ai
[ on:
nb. Jx. - (Wonde ul Aun '

Secrel Command, Afl. )-(Lb.e).
Prix : 1500 F. Tel.: msmss( enire 18h./
19h.). (sf. Week-End.).
75 N°2002412

Vds. Ag:leZemuno + Chat Mauve + Duo-
disk + Venlilo. +Spa:‘|0atl+nbrxl S. +
lrmn +rrawds FSmrs:;

85 N°2002406
Vds. Vidéo Pack Plus Phlllps, {année 84} +

2man. (neuves +

loale

hl:h.ll'e} +8
F. Vendu :

IZI]F

Contacler GIRAUX Didier. Tel.: 51. 07 3.

(ap. 18h.).

89
Vds. Phillps\"G 5000. (Lb.e.), (prixa déb, 'I
V.

exL. + Joys. + Modulaleur + Translo +
Conlacler Damnien. Tel.: 86.73.75

HR}

93

Vds. Chalne An'lslmd Sléréo, 1 Tunner FM/
ém dlﬁaue. 1Plaline dole. K7.,

2 cel’nlu 2X10 Walls. 1 Amplificateur,

Chaine
Emmanue|

noir. Prix : 150I}F Contacler
I Tel.: 43.83.98.99

Retrouvez
les P.A.

sur
3615

JOYSTICK

Vacances on'Aﬂomugm

Une famille anglaise ses
vacances d'été en Allemagne.
Pendant une promenade, ils re-
marquent une charmante mai-
sonnette qui semble leur conve-
nir pour les prochaines vacan-
ces. Demandant qui en ékait le
propriéhaire, ils apprennent que
c’estun pasteur protestant, avec
lequelils signent un contrat pour

maison.

Derefour en Angleterre, ka dame
ne se rappelle pas avoir vu de
W.C, (Vous connaisez les An-
ghais) et elle décide d'écrire au
rcnlaur pour lui demander de

iser oU se frouve ce lieu.

Cher Pasteur,
Je svis la dame qui, il y a quel-
ques jour, @ volre maison-

nette de campagne. Je n’ai pas
note de W.C. Vevillez donc
m’éclairer & ce propos.

Salutation distin-
guées.

Ayant recu cette lettre, le pas-
teur ne comprit pas abrévia-
tionW.C. et, croyant qu'il s’ agis-
sait d’une chapelle anglicane
appelée «Walles Capel» en
anglais, il répondit en ces ter-

1 O,
mes.

Chére madame,

j‘ai apprécié vofre demande et
ai le plaisir de vous informer que
Lllou qui vous inferesse se frouve
a douze kilométre de la maison,
ce qui est trés génant pour celui
qui est habitué & y aller souvent.
Celui qui a I'habitude d’y rester
longtemps a interét & apporter
son diner, il peut ainsi y rester
foutes ka journée. On peut y aller
& bicyclette, & pied ou en voilure.
Il est prééroﬁ d'y arriver &
I'heure juste pour ne pas déran-
ger les autres. Dans ke local, il y a
I'air conditionné pour éviter les
mavuvaise odeurs. |l est recom-
mandé d’arriver & temps pour
enfantss’assoient & cdté des gran-
des personnes et lous chantent en
ooeurs. A l'entrée, on vous donne
une feville, ceux qui arrivent en
refard peuvent se servir de la
feville de leurs voisins. Les fevilles
doivent &ire remise a la sortie de
fagons & ce qu’elles soit utilisées
plusieurs fois de suite, au moins
pendant un mois.
Le local est agrémenté d'amplifi-
cateurs de sons afin quon puisse
entendre méme dehors. Tout ce
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qui est recueilli est redisiribué au
pauvres. On y lrouve méme des
pholographes spécialisés qui
prennent des pholos dans les
diverses poses, pour que fous |
puissent voir ces personnes dans |
une position tellement humaine.,
Salutations

Bravo @
Stéphane RADJI
qui gagne
le soft de la
semaine !
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Wally Walrus a capturé 20 amis de Joey le Kiwi — juste de quoi faire son
11 Si Jaey ne les sauve pas tous avant I'heure du thé . . . ils seront tous servis
et avalés a la table de Wally qui est juste comme vous pouvez
I'imaginer . . . dangereusement grosi!
-\ Armé seulement d'un arc et de fléches, Joey pourra accumuler d'autres armes sur
son chemin, Soyez prudents et faites attention aux lapins lanceurs de
s boomerang, aux grenouilles mortelles, aux chauve-souris suceuses de \.
DESCRIPTION COMPLETE sang et autres dizaines de creatures pas trés gentilles . . . \
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