APPRENDRE « La programmation, cours de Claude Polgar.
L'électronique digitale, cours de Philippe Duguesne,
SAVOIR = Télématigue : I'arrivée de I'annuaire électronique.
CONNAITRE * Les mesures prises par I'Etal pour la formation
aux professions de |'électronique, de l'informatique, des
automatismes et de la robotique. La suite de nofre débat sur
les langages de la micro-informaftique, aujourd’hui, le Logo.
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Choisisez une carriere d’avenir.
metiers
informatiques

un d’eux peut étre demain le vétre...
.. méme si aujourd’hui vous n'avez pas de dipléme.

PROGRAMMEUR D’APPLICATION

Vous ftravaillez en collaboration avec I'analyste,
lestez et mettez au point les programmes (niveau
d'acces: 2 - 1),

PROGRAMMEUR
SUR MICRO-ORDINATEUR

Vous maitrisez la programmation sur micro-ordina-
teur et le langage BASIC (niveau d'accés: 3" ou
B.E.P.C.).

OPERATEUR SUR ORDINATEUR

Vous pouvez commencer vos
études a tout moment, sans
interrompre vos activités
professionnelles actuelles.

Comment apprendre rapidement et facile-
ment un «=metier du XXI° siécle ? Devenir
informaticien en 1983, c'est choisir une car-
riere d'avenir, avec I'assurance de trouver
immediatement de nombreux débouchés, et
des perspectives d'autant plus intéressan-
tes que la place de |'ordinateur ne cesse de
s'accroitre dans tous les domaines : écono-
mique, social, administratif, etc.

Quel que soit votre niveau de formation (et
méme si vous n'avez pas de dipléme), Edu-
catel se charge de vous apprendre en quel-
ques mois par les moyens les plus moder-
nes, et avec un enseignement personnalisé
d votre cas, le métier informatique qui vous
convient le mieux,

Departement Informatique
et Micro Informatique

(1) 208.50.02

Vous assurerez principalement les différentes
manipulations nécessaires au fonctionnement de
I'ordinateur (niveau d'accés: 3 - B.E.P.C.).

PUPITREUR

Vous avez un rdle de dialogue avec la machine. Le
pupitreur effectue la mise en route, la conduite et
la surveillance des installations de traitement infor-
matique (niveau d'acces: 3° ou 49),

OPERATRICE DE SAISIE

Votre travail consiste a saisir des informations an
langage comprehensible pour I'ordinateur. (Acces-
sible & tous),

PRATIQUE DES MICRO-ORDINATEURS

Four acquérir trés rapidement les connaissances
necessaires pour metire en ceuvre et utiliser un
micro-ordinateur. (Accessible a tous),

CORRESPONDANT INFORMATIQUE

Vous étes l'intermédiaire entre le service informati-

que et les utilisateurs (niveau d'acces : 1™ - Termi-
ANALYSTE nale).
A un niveau intermeédiaire entre |'utilisateur et I'application informati- |
que, VOUS concevez 'application et formalisez la solution qui sera Erg;e?r;tgf gF;EE?H ]ﬂngHMAT QUES
ensuite confiee aux programmeurs (niveau d'accés: BAC + 2). (Niveau d'accés: Baccalauréat)

ANALYSTE PROGRAMMEUR

Vous étes la charniére entre la conception du projet et sa réalisation,
vousadaptez chaque programme en fonction de la demande de I' utili-
sateur (niveau d'accés; BAC).

A la fin de votre formation Educatel, vous
recevrez un certificat que savent apprécier
les employeurs et nous appuierons votre
candidature,

Demandez, sans aucun engagement de
votre part, notre documentation gratuite en
nous renvoyant le bon ci-dessous ou en nous
telephonant au (1) 208.50.02 .

On embauche

des milliers d'informaticiens

Les chiffres de I'ANPE le prouvent ; actuellement plus de la
moitie des postes proposes par les employeurs a des infor-
maticiens (programmeur, opérateur sur ordinateur, etc.) ne
sont pas pourvus, faule de candidats en nombre suffisant.
Et les specialistes du Plan lancent un crid'alarme la France
a besoin trés rapidement de 100.000 nouveaux informati-

Si vous éles salarié, volre étude peut étre prise en
charge par volre employsur floi du 16.7.1971 sur la
formation continue).

Dossier sur demande

pour les entreprises.
I BON e T D (S D DS NSRS LA lean peeey lees cows HFE?EET"E;E
pour une documentation détaillée £

De 'AMDMENT

A = - NN
sur 10 metiers de l'informatique .
QOUl, je désire recevoir gratuitement (et sans aucun engagement) une documentation
detaillée sur la formation EDUCATEL d'enseignement personnalisé des 10 métiers informatiques
J'y trouverai pour chague métier préparé le plan de formation complet, son niveau d'accas, le programme des
Iravaux praligues, sa duree et son prix.
Sl |& le désire. une onentation el des consells personnels me seront fournis gratuitement,
Je peux également 1eléphoner a8 EDUCATEL au (1) 208,50.02 (demander Madamea LAMY)

ciens. Découvrez vite comment devenir réellement I'un de NOM Prénarm 5
ces « techniciens de I'avenirs | ]
= Adresse =
Code postal Ville -

Telephone (facultatif)
Travaillez-vous? OU| MNOM
Precisez |le metier qui vous intérasse

MNiveau d'éludes

Educate

G |.LE. Unieco Formation
Groupemeant d'écoles spécialisées.
Etablissemant privé d'enseignement
par correspondance soumis au conirdle
pédagogique de I'Etat,

EDUCATEL G.I.E. Unieco Formation
3000X - 76025 ROUEN CEDEX

Pour Canada. Suisse, Belgique : 49, rue des Augustins - 4000 Liege
Pour TOM-DOM et Afrique : documentation spéciale par avion.
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42 bis, rue de Chabrol, 75010 Paris. Tél. 824.46.84

SYBEX
Volre premier ordinaleor.
Par Rodnay Zaks. Prix ; 85,00 F
Technlque d'inferface aux microprocessaurs.
Par Austin Leses
o Rodnay Zaks Prix : 166,00 F
Imtroduction au Bagic, Par Pierro oo Brews
335 pages Prix : 108,00 F
Programmation du 6502,

Par Aodnay Zaks. 370 pages,  Prix : 123,00 F
Appllcations du 6502,

Par Rodnay Zaks. 280 pages.  Prix ; 105,00 F
Programmation du ZB0.

Par Rodnay Zaks, 600 pages.  Prix : 185,00 F

Proprammas an Basic Scientiliques el Ingénleurs.
Par Alien Miflar, Priz ;: 195,00 F
Basic par |8 pratique.

G0 exarcieas. ParJ.P. Lamoitiez Prix : 108,00 F
Programmas an Basle sur TRS 00, Par L Leurent,
Toma 1, 196 peges Frix : 00,00 F
Tome 2. 204 pages Prix : 89,00 F
Du composand au sysidme.

Une introduction aux microprocessaurs

Par Rognay Zaks. B00 pages  Prix : 185,00 F
Joux d'ordinstour en Basic.

Par David H, AHL, Prix : 89,00 F
Howvepur Jaux d'ordinatour en Banic.

Par David H, AHL, Prix { 89.00 F
Introduction au trallement de fexie,

Par Hal Glarzer, Prix ; 98,00 F
Introduction & word star.

Bar Arthur Nalmen Prlx « 160,00 F
Votre ordinsfewr ef vous.

Far Rodnay Zaks Prix ; 108,00 F

DUNCD

Calculer (83 clrewiis Prix : 70,00 F
Rendonnda éleciron, Prix : 55,00 F
Conguérir 1a logique Prix : 76,00 F
Miln-monlage Prix : 55,00 F
Congiruire ses pramiars kits Priz ; 61,00 F
Bonoriser par kit Prix : 5,00 F
Pour tosier ot masurar Priz : 49,00 F
Adussir gas C.1. Frix : 60,00 F
Apprivoiser les composants Prix : 68,00 F

EDITIONS RADIO

70 programmes ZX 81 of IX Specirum, Par Sirven.
P 2 Prix : 60,00 F
Magnétoscopes & casseties (I° &ditlon, revue
augmentée). Par . Darteveile. Prin : 100,00 F
Prallque de la Yidéo, Far C. Dartevalle,
Prix < 100.00 F
Pratigue de I'ordinalsur familinl Toxas.
Par H, Lilan at M. Bouton. Prix : 85,00 F
Pratique de la construction dlectroniqua (3° édition,
augmanide). Par A. Basson, Prix : 90,00 F
Cours dlémentaire de télévislon modarne (2* Adition
revun, augmentéa), Par A, Bosson. Pric108,00F
Filtres sclils. Par P. Bilgstein.  Prin : 95,00F
Cours d'dlectricllé pout &lactroniciens.
Bar P. Bleuier et J.P. Fajolle,  Prix: 90,00 F

Prallquaz |'élecironigua an 15 legons.
Pgr fan Sosibarg 8l W. Sorokine, Prix - 80,00 F
200 Moniages élocironiquas simples
Par W. Sorokima. Priz : 106.00 F
T.V. dipannage, loma 1. Par W, Soroking.

Prix : 105.00 F
T.V. dépannage, lome 2. Par W, Sorokina.

Priz : 105,00 F
T.¥. dépannage, tome 3, Far W. Soroking

Prix : 105,00 F
Pannes T.V. Par W. Sorokine,  Prix: 60,00 F
Réperiolra mandlal des iransisior i eflel de champ.
Par E. Toural ef H, Lilen. Prix ; 80,00 F
Méperiolra mondial des transisiors [1° ddition).
Par E. Tourat 8t H. Lillen, Prix : 110,00 F
Réperioire mondial des amplificalsurs opération-
nuls Indgrén, Par E. Tourat at H. Liten.

Priz : 95.00 F

|_Fr|||q|.|u de Sinclair ZXE1 el fimer 1000

par M. Lilen Prix : BO F
Le formant Toma 1 svec cassefle .. ... Prix : 0§ F
Toml R o oerniiin . Prix G5 F
L"ordinataur pour jeux T.Y. ..........Prix ;75 F
Junlor compuler Tome 1, 2, 3, 4
Le tome Prix : 65 F
300 edreuls ... .oovvivunnieeiiesss. PR TOF
Microprocessanr 7 B0 program, ... Priz: 75 F
Ifterfagape 280 .................. Pix: 0T F
DM Y o L ks mlhdn m a N TS LE
Publl déelle. . ...ooocoviveeseesa.. PR BF
Cours ischniques coneaption
des circubts, Technigue de base ..., Priz; 48 F
Réad ettrmmi. .........co0000 0. PrAX:65F
Mal, microproceeseur .. ... ....... . Prix: 75 F
33 rdcrdations &lectroniques ... ... Prix: 55 F

NOUVEAUTES ETSF

Microprocessaur pas & pan.
Bar Willard & Migus ....... ... . Priz; 122,00 F
Systkmes 4 microprocesseur. Par Villard &

TRRLI s 3 o by e e . Prix: 122,08 F
Ou Bazlc su Pazcal, Par Floegel | Prix ; 63,00 F
Maltrigaz voltre IX 81, Par Gueulle Prix : 70,08 F
Wous sver dii Baslc ¥ Par Courbior Prix ; 70,08 F
Cinpianla mmes pour IN B1,
an“!nfi P.. oo X 32,00 F
Passeport pour Applesafl. Par Galais Prix ;39,00 F
Monieges sz pour ZX B1,

Par Ea':euﬁ?:m‘“ , Prix ; 32,00 F
Pasaapont pour Baalc. Par Busch  Prix @ 32,00 F
Mathématiques sur ZX 81.

Par Fousselef. ... ............. Priz: 32,00 F
Le microprocessaur sn actlon.

Far Malosson S . 63,00 F

Toutes les grandes collections techniques et de vulgarisation : ETSF e
PSl ¢ Editions radio e Manuels techniques RTC, Texas, National, eic. e
Sybex e Eyrolles o Cedix Nathan e eic.

Le hardsol ou la pratique du microprocasssur.

Par Ouakning L Poussin ..., Prix : 110,08 F
La Baglc des micro-ordinatours.
Par Fefohtingdr ....oooviiiiniis Prix ; 89,00 F

Plloter volre IX 81, Par Guoeulla . Prix : 63,00 F
Gassalla n® 1 : Pilolez vaire ZX 81,

Far Gueulls 63,00 F
: LE LIVRE
1] 1|lf"::lﬁilr::zlr'i DES =GADGETS»
ELECTRONIQUES
par B. Fighiera

Un livre do 128 pages,
nombreuses illustraliang
Bl Coubaur.
Priz: 70 F
{aved lawille de iranstorth

ETSF
Paur &'inltler & 'dlectronigue. Par B. Fighiofa.
Prix ; 50,00 F
Les |eun di lumbire &l las aHais sonores pour gul-
tares éleciriques. Par 5. Fighiera. Prix: 50,00 F
pranez In radio en réalisan] des récoplours sim-
plas & translsiors. Par 8. Fighiera.

Prix ; 50,00 F
Réuzsir 25 montages & clrealls (nidgrés.
Par 8. Fighlara. Prix ; 50,00 F
D'autres montages simples d'Inktiation.
Par B, Fighlara. Priz : 54,00 F
Réallzaz un synihdlizeur mesical,
Par Girard ot Galllard, ¢ GFrL: :.'“'M F
Réalisez vos réceplears & C.I. Par Gueulie,

Prix ; 54,00 F

Interphons, thléphone, monisges périphériques.

Bar Guacife, Prix : 84,00 F

Patits Instruments dlecironlques de musique.

Par Juuter, Prix : 30,00 F

Technigis da prisa da son. Par Capilain.
Prix : 50,00 F

Livra das gadgets+ iransferis, Par B, Fighlera,
Priz : 70,00 F

Expériance da loglque digitale. Par Hurd,

’ oA Prix : ?ﬂ.ﬂ: F
D& sge ot mize su polni de réceplour & Lransis-
lumarIHurd. 4 FFl'll : 63,00 F

Ls i&lévizlon simplifiée, Par Justar,

Prix: 78,00 F
Microprocasseur an aclion. Par Molusson.

Rrix ; 63,00 F
Conslralsaz vou allmeniatlons. Par Houssez.

Prix 50,00 F

Bagex d'dieciriclid ol do radlo-dleciriciid pour ln
radio-amadeur. Par Sigrand. Prix : 54,00 F
Radlo el dlecironique, Navigation de plaisance.

Par Sigrand, Prix : 50,00 F
Pratigue du code morse. Par Sigrand.,
Prix : 46,00 F

(FZX5) : Las 0.5.0. visu, frangaizs-anglain.
Par Sigrand, Prix : 24,00 F
N® 1 : 30 montages élecironiques d°alarma,
Par Justar, Prix ; 32,00 F
N" 3 : 20 montages axpérimeniaux oplodloctronl-
uss. Par Slaise. Prix : 32,00 F
4 : Initlation & la micro-lnlormatique. Le micra-
pzser. Par Melusson, Prix : 32,00 F
5 : Montages dlectroniques diverilssants et wil-
les. Par Schraibar. G Prix : 32,00 F
H* 7 : Les bgoliseurs graphlques. Par Jusier,
e graphiq Prix - 52,
N 9 ; Racharches méthodiques des F:Imm radlo.
Par Aenargy K:d2.00 F
W* 10 : Les ancalnies acowsilques HI-Fl stardo,
Par Homardinguer et Leonard, Prix: 32,00 F
W* 11 : Structure el fonctionnement de |"oscllos-
cope. Par Reteau. Prix ; 32,00 F
H* 13 : Horloges et monires dlecireniques & quartz.
Par Palka, Prix : 32,00 F
N* 17 : Réallzsez vos clrcults imprimés.
Par Guadlle, Prix : 32.00 F
W* 18 : Esplons dlectroniques microministures.
Par Wahi, Prix : 32,00 F
N° 10 ; Construcilon des petils trapsiormatours.

Par Dourlau at Justaer, Prix : 32,00 F
H° 20 ; Réalisallons & transizior,
Par Fighlera, Prix : 32,00 F
K* 25 : Utllisation pratique de I'escliloscopa.
Par Aatasdi. Priz ; 32,00 F
H* M - Déloctour de irdzore. Par Guoulis,

Prix : 32,0 F
W* 35 : Mini espion & réalizar sol-mime.
Par Whal, Priz ; 32,00 F
H* 38 : Savolr mazurer,
Par Nuhrmann. Prix ; 32,00 F
H* 39 : Klis pour encelnies.
Par Cappulcia. Prix : 32,00 F

Hed0: 100 Pannes TV, Par Duranfon. Priz: 32,00 F

Elecironlgues pour #leciratechnicians.
Par Srawll, Prix : 161,00 F
Technlques de prize de son. Par Caplain. Prix: 59 F
Las ascillateurs. Par Damaye. Priz : | F
Four &'Initier & I"élecironique. Par Figuera
Prix : B0 F

D' awirexs montagos simples d'inktlaiion,
Par Figuiara, Priz ; 54,00 F
Pricis da machines deciriques. Par Foullle.

Prix | 89,00 F
Réalizser vos rbcaplawrs 4 C.1. Par Guauie.

Prix : 54,00 F
Apparalls do mesure, 25 rialisations,
B Shisra, Priz : 54,00 F
Dépannags o miss au polni dex radlordcepieurs @
lranslziors, Par Shure. Prix - &1,00 F
Akalization al Installalion des aniennes de TV o FM,
Par Justiar, Prix - TH.00 F
Cours moderne da radlo-glectronigue,
Bar Aarffin Priz ; 161,00 F

(FAJAY) : L'emizsion el |a raceplicn d'amaleur.
Par Haffin Prix ;: 170,00 F
Pratigue du code morsa, Par Sigrand. Prin ;46,00 F

Un microprocasseur pas & pas,
Par U;I;Fm af Mn'au'x. Prin ; 122,00 F
Tablos ol modules de mizage. Par Wirsum,

Priz : 59,00 F
Moniages @ capiaurs phodosansiblas,
Par Qehmichen, Prix ; 32,00 F
Elecironique appliquée au cindma &f & la phato,
Par Horst, Prix : 32,00 F
Elacironigua, tralns minlaturas.
Par Jungrmartr, Prix ; 32,00 F

Bhcurlié aulomobile, Par Huré Priv : 32,00 F
Parformances aulomoblles, Par Hord, Prix: 32,00 F
Présence &lacironigue condre la wol.

Bar Behreiber, Priz : 32,00 F
Les affichaurs. Par Oehmichen, Prix: 32,00 F
Soyer CiBiste. Par Normand. Prix ; 32,00 F
Accessolres pour CiBisies.

Par Tarl Prix : 32,00 F

Antennes pour CiBlsies, Par Guewlle. Prix: 32,00 F
Emetiewrs piloles & synthbtissur. Par Gerzelha,
Prix : 32,00 F

EYROLLES
Microprocaszsur B804,
Par Dardannm, Prix : 190,00 F
Langage machine. Trucs of astuces sur ZX 81,
Per Nollal, Priz : 76,00 F
La réalisation des logiciels graphiguas inlaractils.

Par M. Lucas. Prix ¢ 111,00 F
IX 81, A I8 conguile des jeux.
Par Oroz af Prdbost, Prix : 65,00 F

K7 n* 1 DX B1 & ia Comnguile des Jeux,
16 K AAM Prix : 65,00 F
K7 n® 2 IX B1. 13 joux 1 K Prix : 110,00 F

Introduction aux rdzeaux da fils d'atlente.

Par E. Gelenbe ot G, Pujolie. Prix : 126,00 F

Lexique d'Informatique des mots ot des dées,

Par J. Milzant. Prix « 60,00 F
LANGAGE ; COBOL

Le Cobal A.N.5. Par C. Bonnin. Prig : 118,00 F
Les exionzloms aw Cobol A N.B, Par C, Bonnin,

Prix ;: 119,00 F
Exarciens pratiques d& programmaiion ea Gobal
AM.5, T4, Par C. Bonmin. Prix : 61,00 F
Cobaol 74. Approche systémaiiqua |llusirée d'sxam-

ples. A. Strohmeier. Prix ; 97,00 F
BASIC

Approndre & programmar an Basle.

Par C. Delannoy Prix : 91,00 F

Le Basic lacile. Par 5.C. Mirsch, Prix: 99,00 F
Le lnngage Baslc et | nowvelle norme.

Par J.P. Lamoitior, Prix ; 125,00 F
Le Basic. Upa introduction & |a programmalion.
Par J.C. Larrdchd, Frix : 87,00 F
Basic. Comstruction méthodigue des programmes,

J. Lonchamp. Prix : 87,00 F
L'srt de blen programmer on Basle,
Par M. Newlzon, Prix ; 76,00 F

Apprentigzage raplde du Basle. Par C.J. de Rossl,

Prix : 54,00 F
Fiehlers an Basic.
Par Delannoy. Prix : 75,00 F
Initlation & I programmatlion eén Basle,

Par J. Sohimil, Preix . 107,00 F
LSE
Exorclees d'appllcation du L.8.E. Par A. Billés
Prix ; 70,00 F

L'AB.C. du L.5.E. Par C. Cohori. Prix ;72,00 F

Parlar L.5.E. Par M. Canal, Prix | 68,00 F
PASCAL

Poecal. Manual ds 'uillizsatour,

Par K. Jarrsan. af &, Wirih. iPriz : 81.00 F

introduction & Ia programmadion avec Pagcal,
Par A.8. Klaburiz, Prix : 124 0 F
Le langage do programmailon Pascal.
Par P. Kruchien. Prix ; 72,00 F
MEMENTOS

Cobal A.N.5. TA. Par C. Bonnin, Prix ; 33,00 F
Besle, Par G. Boanin, Prix : 33,00 F
Composanis Hecironlques. Par F, Mitsant,

Prix ; 33,00 F
Pazeal. Par M, Tharin. Prix ; 33,00 F
AP.L. a Programming Language. Par G, Zaffran,

Priz : 33,00 F

COLLECTION ~MICRD-0ORDINATEURS -

La condulte de "Apple I, Par Y. Astier.
Tome 1 - Ls Basic do I'Appla 1l. Pk : 65,00 F
Tome Z - Le systéme graphique of I'assembleur de
I'Apple Il Prix ; 65,00 F
CF M el za famllle, Par P. Dax.  Prix : 65,00 F
Pzscal par I"exemple. Par J A, Hernandes.

Prix ; 65,00 F
Volre gestion avec Bagle sur micro-ondinafour,
Par (4. Ladevie. Priz : 73,00 F
L'szsemblour faclle du I B0, Par O. Lepapa.

Prix ; 65,00 F
L'aszembleur taclle du 6502, Par F. Manlal,

Prix ; 70,00 F
La condulis du ZX 81. Par 3. Noiet. Prix: 66,00 F
La condulie do TRS B0. Modéles | af 1.
Par P Pailigr, Priz : 65,00 F
Programmez vos joux d'action rapide sur TRE B0,
Par P. Paliiar. Prix : 66,00 F
Le langage L.LS.P. Par C. Quainnea,

Prix : 101,00 F

Le Basic unlversal. Par A, Schombarg.

Prix ; 65,00 F
Micro-ordinalours ;. commend ¢a marche 7
Pdr A, Schomberg. Prix : 65,00 F

INFORMATIOUE DE BGESTION

L infermatisation dos enireprises. Qualité, Produc-
tivitd. Rentabillié des projets. Par J.L, Pradals.
Prix : 65,00 F
s Bazic en gestion. Par A.J. Parkar el V, Sitbay,
Prix : 111,00 F
Ezercices do gestion on Basle. Par G, Quaneausx.
Prix . 55,00 F
Basic ol trailamant de lexies. Par &, Quanaaus,
Prie : 70,00 F

Yoire gesiion Besic sur micno-ondinaieur.
Par 3. Ladevie Frix ; 73,00 F

MICAD-PROCESSEURS ET CALCULATEURS
De |a loglque clblée aux microprocasssing.
Par J M. Barnard ol J. Hugomn.
Tome 1 - Circuils comiteinatoires el séquentisls.
Priz : 140,00 F

: Applicatlons des cireults fondamentaux
e Lt Prix : 57,00 F
Tome 3 : Mélhodes da conceplion de Eyslémes
1o Prhlﬂrﬂl.ﬂ F
Tome 4 - Applications des mélhodes de synihise
Priz : 181,00 F
Microprocesseurs & |'vsege des dlecironiclens.
Ear J.P, Cooquaraz. Prix : 53,00 F
Initiation & la programmation des calculatours de
poche el da bureau. Par J.P, Levieus, Prix: 121 F
Méthodes pour ealculaleur de poche. ParJ. Smith.
Prix : 142,00 F
Gulde pour I'ulllisation des calculatrices sclentill-
gues, Par 0. Winia. Prix ; 51,00 F

AUTOMATISME

Régulation indusirislle. Par D, Dindalausx.

Prix : 150,00 F
Thitorie des rézeaux ¢l syslémes [inkalras,
Par M. Faldmuann. Prix ; 190,00 F
Commanda et réguiation par calculatdur numérigue.
Par G. Foulard, 5. Gentil et J.P. Sandraz.

Prix ; 176,00 F
Assarviezemants lindaires. Par F. Milsant.
Tome 1 - Analysa. Prix ; 80,00 F
Toma £ - Synihesa Prin: 72 F
Avlomalismes & séquences. Par M, Milzant.
Prix : 53,00 F

ELECTRONIQUE ET ELECTROTECHNIQUE

Tome 1 - Commande des molaurs & courant conlinu,
Par A. Chauprade Prix : 139,00 F
Tome 2 - Commands des molewrs & courand alterna-
til. Par A. Chauprade ai F. Milaant, Prin: 101 F
Elecironigue da bage. Par F, Milsani,
Tama 1 - Composants dlectronlques Prix : 62,00 F
Tome 2 - Foncllons londameniales Prix ; 64,00 F
Problemaes d'électronlque. Par F. Milzani.
Tome 1 - Clreults 4 régime varlable.Prix : 79,00 F
Toma 2 - Composants dlectroniques. Prix : 78,00 F
Tama 3 - Amplification. Circuits Intdgris.

fx : 79,00 F
Dictionnalre dlecironigus, électrolechalque An-
gials-Frangals. Par H. Piraux.  Prix; 194,00 F

Le dépannege des circulls élocironigues,
Par &3, Lodevay, x: 101,00 F
L'amplilicateur opdrationnel, Par 5. .M. Marsion.

Prix ; 59,00 F
Etudes & thyrisiors of & irdecs, Par A.M, Marsion,
Prix : 64,00 F
Etwdes & saml-conducieurs. Par A.M. Marsion,
Priz ; 53,00 F
Eludes de généralsurs de signaux.
Par B.M. Marston. Prix | 66,00 F

Elwdes i circults Intégrés dighaux Cosmos.
Par A M. Marsion. Priz ; 57,00 F

Schémas d'Electrichia,

Par Jaan Barry. Prixz : 69,00 F
Eleciro-Technigue,
B0 pages. Par Wildi Prix ; 166,00 F

MACGRAW HILL

Farmulnire d'#lecironigua.

Par Th, Krist. 234 pages Prix : 65,00 F
Principas d'dlectroniques. Par Maiving,
T42 pages Prix : 250,00 F

introduction aux clreulis logiques,

Par Le Tocha 270 pages Prix : 135,00 F
Programmation Basic. (287 problémes rézolus).
Par 5. Goitfried. T34 page Prix : 100.00 F
Inliintion Business Baslc, Par Egdle Agams.
265 pages Prix ; 95,00 F
Lexlque Business Basic, Par Eddie Adams.

156 pages Priy : 70,00 F

Mille el une idées pour I'ordinslaur personnel,

Prr Sowash Priz : 85,00 F
HOUVEAUTES : P.§.L.
Dutil financler of comptable. Par Fuiman
Prix: 110,00 F
Appla Fichiora Par Brpaud Pouwliguen)
Prix ; 80,00 F
Swite pour PC 1500, Par Sehan.  Prix ; BZ,00 F

Pascal pour TRS 00, Par Novekowski, Prix:72,00F

COLLECTION OSBORNE EN FRANGAIS
6502 - Programmation en langage assembilswr.
i, Leventhal. Prix : 215,00 F
B020/8085 - Programmation en langage assem-
blaur, L. Levanthal, Prix : 215.00 F
Gulde pratique de la mesura de PantecPriz - 68,00 F
Baslce Microsofi Prix : 100, 00F

Programmer HP-41

par Phifippe Dascampes

gl Jean-Jacques Dhdnin

Efwdia HP-41 sans ses périphériques, seion guaie
axps  log lextas o1 |85 drapeaus, hiFiII} opérabionnolle,
Ias tableau numénques al s chaines de caractéres
Une guarantaine da nouvelles fonctions, fourmies 5ois
farme de code barre, les index & les {2bleauy rassem-
hibds an annoxe constituent un outil de rélérence per-
manent. 176 pages - 110 F
Vizicalc sur Appls

par Horvé Thiriez

[ aprivs e moodle Visicalc, vous pOLVER creer sur valre
P31 {Pett Systéme Indeviduel) un tabléau comportant
{ires. valaurs et formubes qul se met § jours DS Que
vous changez I'une des valeurs nisminques. Apres une
prisentation progressive du modale Visicalc, ouvage
tidie de nombreux cas d'applications, dchéancier de
remboursement, fewile d'impdt, gestion de copro-
prigté, paye, facturation, ., parmettant ' mtroduira a5
dittéfentes instructions ef asluces d' utilisation.

La découverte du FX-702 P 170 pages- B0 F
par Jean-Pierre Richard

Instructions et commandes, variables of mémoanes,
fonctions périphdriques, cel ouvrage fournit aux g&-
butanls tous les dlémenis dé base nbcessaines d 3
pragrammation en langage Basic. Nombreux exempies
& exercices d'applicatian 216 pages - 100 F

La complabliité sur Apple 11

par Gdrard et Sarga Lilio

Un logiciel complet de comptabdité, Pour petses entre-
prises, professions libdrales, artisans cammergants,
Avec ddition des livres-journal, grands kivres, balan-
chg, bilans. Avec calcul des ratios. Programme special
intéressant I'adaptation et la personnalesation di Fan
Comptable, Ei... guelgues <fcelfess pour voire Ap

pie 11, 160 pages- 110F
Le Baglc de A & 2

par Jacques Boisgontier

En n'utilisant que 10 Ingtructions, une Initiatian au
Baséc wous permeft d assimdler trés rapidement |es no-
fians fondamentales o la programmation (variables,
lests, boucles. ) grice aixguelles vois pourmaz dcrire
des programmes complels. L'ousrage se poursul
par : premidrement un diclionnaire des moks cel du
Baskc Micrasoft, TRS-B0 et PSI (Patits Systames Indi-
viduals) fopctionnant sous CP/M, permetiant de re
frouver rapidement B3 syntaxe d'ung Instruction,
deuximament des programmes de synibése & des
programmas utilitaires, 176 pages - 110 F

Las financez lamiliales

par Joan-Claude Barbance

Cat auwrage gl présente des aldes & b gestion finan-
ciére d'une familte, s'articule selon deux axes princk
paux, |a irésorarie et ta comptabllitd, avec & fénue d'un
0u de plusieurs comples et les divers problimes lis
Al emprunts ot aux 1aux d'intéréts. Les sujets traités
som expliqués & |'aide d'orgenigrammes e ce aro-
grammes réels éonts en Basic, 96 pages - 100 F

Le diclionnaire du Bazle

par Dawvid Alan

Le =Dictiannaire du Basics est |2 riférence de base, Le
SEUL puvrage expliquant bes 500 mols fes plus impar-
fants du langage Basic «parks= par les ordinateurs les
plus diffusés aussi bien aux Efals-Unis, en Europe, on
Asie quen Ausiralie. 480 poges - ' 185 F

La pralique du VIC

par Danel Jean Dawvig

Cet ouvrage, qui Fait suite & =3 gécouverie du VIC.

{Initiotion au Basic), ouvre |&s portes des applicafions

laisant appel aux fichiers [cassedtes, disgueites) i lim-

pression &1 4 I'inierface RS 232, I comporte dgaloment

de nombreux exemples el exercices avec solution
176 pages - 80 F

La pratigus du IX B1.

par Linani de Bellafonds,

T 1 Basic approlondi, initiation au langage maching

Prit . 30 F
1.2 Programmation en langage machine
Pric . S0 F

Eludes pour X 81,
par Jean-Frengols Sakhan,
T1 20 programmes en Basic | possibinés de g
phigme &1 de criaian des fichiess sur K7

Prix: 80 F
T 2 20 programimes en Basic el en assemblegr appl
ques gix modules d'exension carmme Firmanmants o
l2 cane ghndraince de caracthres Pric ; 80 F

La Baslc of I"écale

par Jacques Gouval.

Lin ouvrage qui, congu pour IS enseignants. |es pa-

rents el les dldves, fail [a démonsiration, éxemplas &

'appuil gu’ avec un minimism de connalssance el wn PSS

ipetit Systhma individuel) de base {16 K et cassetlz), |

5| possibéa de réalisar de =grands programmess. Big

gue destings aux utilisateurs de Basic Microsaf. les

programmes praposds sont facilement transpasables

sur d aulres systdmes. Toma 1 - 120F
foma 2 - 110 F

Programmer &n Assembleur

par Alain Pinaud.,

Cet ouyrage constitug upg infroduclion compln du

langage machine of & son frére I'assembleur

14 pages - 90 F
Lt Basic af sas fichisrs
Tome 1 - méthodas praliques
par Jacques Botsgontiar,
Programmation des applications wtifisant des fichiars
sur disquettes ou sur disques, 144 pages - B0 F
Toma 2 - programmes
Ce second fome est essentiellement consacré & das
programimes, ulbilitaires, au de gesiion.

160 pages - B0 F

Vous recherchez un livre, une brochure technique,
un schéma de montage?

Nous avons sirement ['ouvrage quirépond a vos questions!

BON DE COMMANDE (joindre : chéque bancaire, CCP ou mandat)
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ANOS
NOUVEAUX LECTEURS

Des milliers d’entre vous viennent de découvrir
Led Micro.

lls désirent les numéros 1, 2, 3, 4, 5 ou 6.
pour completer leurs cours.

Beaucoup nous ont déja écrit, ne trouvant plus
ces numeros en kiosque ou en librairie
L’EDITEUR EST DESORMAIS EN MESURE
D’EXPEDIER DIRECTEMENT A CHACUN DE VOUS
LES NUMEROS DESIRES

N°1 N°2 N°3 N°4 N°S5 N°6
* Introduction * Configuration » Disquettes et * | angages compilés |® Choisir, installer * Premier programme
generale d'un systeme cassettes et interpretes brancher en Basic

e \Yocabulaire et
notions de base

e | ‘'emplol des
ordinateurs

e Fonction de base

e | 'unité centrale

et ses interfaces

e Ecran - Clavier -

Imprimante

* (perateurs de bhase

e Machine a dessiner

- Numeériseur -
Photostyle - Souris

» (Opérateurs de base

* [ es systemes

d'exploitation

® |Les progiciels
e (Classification et

choix d'un micro

e (Operateurs de base

e [ a pratique

du clavier

e \ise en route

e Arithmeétique binaire

e Ponctuation

dans le Print

e EXErcices

sur le Print

e Arithmetique binaire

S e
Chy
'

I 0 ¢/

Pour votre commande, voir
bon a decouper en page 82
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Editonal

Professionnels,
amateurs

et usagers de
I'informatique

Note de I'editeur. Notre équipe est consciente de la responsabilité
que chacun doit avoir face & ce grave débat : la formation des jeu-
nes dans le domaine de I'informatique. Nous prenons quant a nous,
dans ce deébat, le parti peut-étre « anti-commercial », celui de la
vérité n'usant pas des sfogans publicitaires du style créme douce
el miroir aux alouettes qui inondent actuellement les ondes, et
c’'est bien volontiers que nous avons laissé & notre rédacteur en
chef le soin d’ouvrir ce débat et de situer une fois de plus Led Micro
le plus loyalement possible.

Evelyne, que veux-tu faire plus tard ? Je veux devenir
Informaticienne. Je sais deja programmer des jeux
en Basic. En etant informaticienne, je passerai tout
mon temps a m'amuser.

Eric-Vincent, quel métier vas-tu choisir 7 Je veux étre
informaticien. Je lis partout gue I'on a besoin de mil-
liers d'informaticiens, que c'est un métier bien payé

et ignorant le chémage : il n'y a pas a hésiter.

Hommes politiques (de gauche comme de droite),
professeurs, journalistes, nous contribuons tous &
inciter les jeunes a se lancer dans les études d'infor-
matique. Lorsque tous ces jeunes sortiront d'école,
combien d’'entre eux trouveront-ils un emploi d'infor-
maticien professionnel ?

Certes, les journaux regorgent d'offres d’emploi pour
les informaticiens. Certes, les applications de I'infor-
matique vont s'étendre a tous les domaines et on
peut prevoir une continuation de la demande en
informaticiens professionnels. Mais pour combien de
temps ?

Inversement, les utilisateurs d'informatique vont vrai-
semblablement acheter de plus en plus de progiciels
(programmes standard) : cette diffusion en série
necessitera relativement moins d'heures d'études
que la production « artisanale » actuelle. De plus, les
informaticiens vont vraisemblablement améliorer leur
productivite : ils ne vont pas continuer a passer les
neuf dixiemes de leur temps a « mettre au point »
des programmes mal structures.

Alors, globalement, aurons-nous toujours besoin de
dizaines de milliers d'informaticiens ? D'informati-
clens professionnels, je ne sais pas. Mais d'utilisa-
teurs de l'informatigue : oui, sans aucun doute.

Hier, pour exercer n'importe quel métier (charcutier,
architecte, ajusteur, médecin...) il fallait d'une part
avoir des connaissances professionnelles et en plus
savoir se servir d'un stylo pour écrire et compter.
Demain pour exercer ces mémes métiers, il faudra
toujours avoir des connaissances professionnelles
et, en plus, savoir se servir d'un ordinateur.

Quelle est la position de Led Micro? Que prétend-il
former : des usagers, des amateurs ou des professio-
nels ?

Nous voulons avant tout vous aider a débuter dans
I'informatique en prenant de bonnes habitudes. A
partir de cette base solide, vous pourrez peut-étre
continuer vos etudes : M.G. s'efforcera de vous con-
seiller dans le choix des métiers, des écoles et des
carrieres ; P. Faugeras vous indiquera les livres uti-
les. Mais les seuls cours de Led Micro ne suffiront
pas a faire de vous un informaticien de haut vol.

Un lecteur nous a écrit : « Je suis vos cours avec
interét et application. Pensez-vous que je pourrai
obtenir tel diplome avant fin 1984 ? Notre réponse &
du étre : « Non, Monsieur, Led Micro ne suffira pas ».
Je lul al meme ajoute « et, de plus, je ne suis pas sir
que la formation que vous citez correspond réelle-
ment aux besoins actuels du marché », mais ceci est
un autre sujet.

Repetons-nous car il est trés important d'étre hon-
néte sur ce sujet : Led Micro ne prétend pas faire de
ses lecteurs des informaticiens de haut niveau. Son
objectif est plus limité : nous voulons vous aider a
debuter serieusement en informatique. Nous pen-
Sons vous amener a un niveau d'amateur éclairé et
d'utilisateur averti : c'est déja beaucoup.
Nous reviendrons trés bientdt sur ce sujet.

Claude Polgar
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COURS

DE PROGRAMMATION(7

OU EN SOMMES-NOUS ?

Aprés avoir etudié le vocabulaire de base de
I'informatique (Led Micro n® 1) puis la structure
des ordinateurs (Led Micro nes 2, 3 et 4), nous
avons aborde en decembre 83 la troisieme par-
tie de notre cours: Premier contact avec
'ordinateur.

Cette troisiéeme partie est constituée d'un
ensemble de notions diverses qui aboutiront a
donner aux lecteurs :

— d'une part des notions élémentaires de
BASIC ;

— d’'autre part le moyen d'utiliser les différents
ordinateurs et, en particulier de mettre en
ceuvre des programmes ecrits en BASIC par
['utilisateur.

EXERCICES D’APPLICATION

ET EXERCICES DE RECAPITULATION

Dans les cours oraux C.A.B.R.l. (dont les cours
de Led Micro sont extraits), je distingue deux
types d'exercices :

— d'une part les exercices d’application gue
les eleves doivent faire pendant les cours oraux.
Ces exercices sont des applications immédiates
des notions qui viennent d'étre développées ;
— d'autre part les exercices de récapitulation
gue les eleves doivent faire soit chez eux soit en
seance de travaux pratiques.

Dans nos cours de Led Micro nous conserve-
rons cette distinction,

— nous vous fournirons immediatement les
solutions des exercices d'application :

— NOUS ne vous corrigerons les exercices de
recapitulation que dans les numéros qui suivent.

ENVOYEZ-NOUS LES SOLUTIONS & nos

exercices de recapitulation. Bien sir nous ne
VOUS corrigerons pas ces exercices individuelle-
ment (tout au moins pas dans le cadre de Led
Micro), mais I'ensemble de vos réponses nous
permetira de suivre globalement nos « étu-
diants » et de revenir éventuellement sur une
notion qui n'aurait pas été bien comprise.

La limitation (necessaire) de notre cours de pro-
grammation a 24 pages nous conduit a ne vous
donner ce mois-ci que la moitié du chapitre 11
(nombres et calculs): De ce fait, vous n'aurez
que trois exercices de récapitulation a nous
envoyer (si vous le souhaitez).

ORDRE D’ENSEIGNEMENT

Nous avons souvent eu I'occasion de rappeler
que |'ordre dans lequel les différentes notions
doivent étre etudiées est différent selon que I'on
est en « autoformation » (cours Led Micro) ou en
« COUrs oraux avec travaux pratiques sur un

ordinateur defini du départ ».

Dans Led Micro (autoformation) I'ordre d'ensei-
gnement de la troisieme partie est le suivant :
A) Mise en route de I'ordinateur (Led Micro n® 5)
B) Notions de BASIC : le PRINT (Led Micro n® 6)
C) Notions de BASIC : le déroulement d'un pro-
gramme (Led Micro n® 7)

D1) Représentation des nombres (Led Micro n®
7) -

D2) Calculs et expressions en BASIC

E) Représentation des formats

F) Editeurs de texte sous BASIC

G) Notions élémentaires sur les fichiers.

De nombreux professeurs nous font |'honneur
d'utiliser Led Micro comme supports de leurs
cours oraux. Nous nous permettons de leur con-
seiller de faire passer le §G (fichiers) avant le §D
(nombres et calculs). En donnant trés rapide-
ment aux éléves le moyen d'utiliser une dis-
quette personnelle (de la formater, d'y recopier
des programmes-exercices, d'y recopier des
jeux video...), on facilite le travail de correction
des exercices et on aide a la « motivation » des
jeunes. (Voir ce gque nous proposons comme
methode de travail dans Led Micro n® 4 page 52
§G2.13.3.A).

CONTENU DU PRESENT COURS N° 7

Dans le présent cours n® 7, nous étudierons
deux notions fondamentales :

— la notion de sequence (chapitre 3.10) que
chacun doit maitriser parfaitement :

— la representation des nombres décimaux
(premiere partie du chapitre 3.11).

L'expose du chapitre 3.11 semblera un peu trop
complet a ceux de nos lecteurs qui n'ont pas a
effectuer de calculs scientifiqgues. Nous I'avons
detaillé a I'intention des matheux (par exemple
les eleves de Terminales C, D et E) qui ont abso-
lument besoin d'étre & |'aise dans ce domaine,
ne serait-ce que pour utiliser correctement leur

calculette.

Que les lecteurs non-matheux nous pardonnent
les quelques vingt pages qui ne les concernent
pas dans I'immeédiat.
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TROISIEME PARTIE (SUITE)
Premiers travaux sur ordinateur

3. 1. But et contenu de cette 3¢ partie
2. Les systemes types
3. Choisir, installer, brancher

4. La pratique du clavier
5. De |la mise en route au caractére d'attente

LED MICRO
[ S

6. Un premier programme en Basic

7. Modifions et complétons ce programme
8. La ponctuation dans le PRINT

9. Exercices sur le PRINT

LWWWw  Wwww

LED MICRO
n%.6

3.10. Le déroulement d’'un programme
3.11. Nombres et calculs (17 partie)

Le présent
LED-MICRO n° 7

3.11. Nombres et calculs (suite et fin)
3.12. etc.

LED MICRO n° 8




3.9.1. Corrigé de I’exercice R1 - Le programme BONJOUR LES AMIS
A. Rappel de I’énoncé
Ecrire un programme qui, lorsqu'on en commande |'exécution, fait apparaitre sur

I'écran :

BONJOUR

LES AMIS

Commencer au

début de I'écran.

Sauter une ligne.
Sauter 3 lignes.

Sauter 10 cases.

B. Une solution

19 CLS

2¢ PRINT "BONJOUR LES AMIS"

3¢ PRINT

4¢ PRINT “JE SUIS CONTENT DE VOUS"

Corrige des
exercices du
chapitre 3.9

JE SUIS CONTENT DE WOUS WOIR
| |

‘ I
——— — ET VOUS 7

!

Pour commencer
au debut de I'écran

Pour sauter

une ligne 5¢ EAR DT
5¢ PRINT

Pour sauter ‘?QS LR
od END

3.9.2. Le musée des horreurs du programme BONJOUR LES AMIS

Au moment ou nous devons remettre a |'imprimeur le manuscrit de ce numero de
fevrier 84, nous n'avons encore recu que peu de réponses aux exercices de
recapitulation R1 a R5. Mais, 6 surprise, la quasi-totalité de ces réponses sont des
« sans fautes » |

Il est trop tot pour en tirer des conclusions. Mais pour mettre en pratique I'un de
mes principes « |'examen collectif des fautes des éléves est un outil pédagogique
efficace », il me faut tricher et écrire un faux « programme affreux », afin d'insister
sur les deux erreurs types que cet exercice voulait debusqguer.

Voici donc ce faux que la compétence inattendue de nos lecteurs m'oblige a

commettre :
'T PRINT "“BO AMI S
2P RN S ERS ONTENT DE VOUS VOIR"
7| PRINT VOLS 2"

Les espaces places avant les guillemets
n'apparaitront pas sur l'écran: le texte
commencera a la premiere colonne. Revisez
§3.6.2.C LED MICRO n® 6 page 11,

Les numeros de ligne d'un programme ne
servent qu'a définir I'ordre selon lequel les
instructions doivent étre exécutées par
I'ordinateur. En numeérotant ces instructions 1, 3
et 7 on n’obtient pas d'affichage aux lignes 1, 3
et 7, relisez le §3.6.2.A LED MICRO n® 6 page
i
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3.9.3. Corrigé de I'exercice R2 - Le programme LOSANGE D’ETOILES

A. Rappel de I’énoncé
Ecrire un programme qui, lorsqgu'on en commande |'exécution, affiche le dessin

Ce dessin ne com-
mence pas exacte-
ment en haut a gau-
che,

B. Une solution

D'abord 2 lignes 140 =Gk S
sans étoiles 2.3 P RMNT
34 PRINT
4;5 PR INT L1 Je g% ™
Sg BRSNS NGT L L g% ¥ *x
6 g PRINT “dx % %% %"
T Breesr gl Al NSK R s i AEAT
8 ¢ R N B e L L L
9 ¢ END
3.9.4. Corrigé de I’exercice R3 : le programme VILAIN
A. Rappel de I’énoncé :
Que donnera |'exécution du programme ci-dessous
158 P.R kN T REHT e ElSERASR Gt B ST Vel AN
2 0 Pk e AN S deE N VU R P A S L e R
3 0 G B
4 0 EINGD
B. Analyse

Suivons |'execution de ce programme en lisant ses instructions I'une apres |'autre :
1) I'ordinateur lit 10 - Résultat : il affiche "'OH QUE C'EST VILAIN"

2) I'ordinateur lit 20 - Resultat : il affiche ""JE NE VEUX PAS LE VOIR"

3) I'ordinateur lit 30 - Résultat : il efface tout ce qui est sur I'écran et se prépare a
écrire en haut de |'ecran.

4) |'ordinateur lit 40 - Le travail qu'on lui a demande est terminé. |l affiche donc en
haut de |I'écran le caractére d'attente et le curseur.

C. Solution

Sur I'écran apparaissent le caractere d'attente et le curseur. C'est tout.




|

G3.9.4. Le programme GROS

Sur TRS80 et PROF 301 Sur Apple |
(- GROS ~\ Figure 1 3 GROS )
READY
S il
. / Figure 2 - J
G3.9.5. Le programme TORDU
Sur TRS80 et PROF 301 Sur Apple Il
(L FAUT AVOIRL'EsPR(T ) 1oure3 (L FAUT AVOIRL ESPRIT )
TORDUPOUR TORDUPOUR
ECRIRE COMME GA ECRIRE COMME GA
READY READY
= ) (=
" / Figure 4 \. J

Note aux enseignants

Monsieur J. Lépine nous a ecrit :

« ... La notion de programme, contrairement a ce que |'on peut penser, n'est pas du
tout naturelle. Il faut que I'éléve comprenne bien que l'ordinateur est incapable
d’initiative. Certains éléves débutants s'imaginent que I'ordinateur va lire le
programme en entier puis I'exécuter intelligemment. J'ai vu mon fils Guillaume (8

ans) ecrire :
10 PRINT “"GUILLAUME" : COLOR 3 , 0

RUN

et étre tres surpris de voir que son nom ne s'ecrivait pas en jaune.

Je commence donc toujours par leur inculgquer la notion d'exécution d'une serie
d'instructions pas a pas. C'est comme pour une construction de géometrie. Je ne
peux pas placer le point d'intersection de deux droites si ces droites ne sont pas
déja tracees.

... Je pratique toujours avec les éléves débutants un petit jeu tres simple qui |
consiste a remettre en ordre une serie trés courte d'instructions constituant un
programme, »

Voici notre reponse :

Notre expérience pedagogigue confirme entierement la votre. Dans nos premiers
cours de Basic nous voulions aller beaucoup trop vite et voulions faire programmer
des boucles dées la premiére lecon, A la premiére seance d'exercices, nous nNous
sommes rendu compte qu'un bon quart des éleves avait décroché. Il nous a fallu
faire marche arriere.

La premiére étape fondamentale est de faire acquerir aux eleves la notion de
séqguence. C'est ce que nous faisons en deétaillant le corrigé de ces exercices, et
nous insisterons encore lourdement en consacrant un chapitre entier (le prochain
chapitre 3.10) a ce sujet.

Nous procéderons avec la méme lourdeur pour |'enseignement de |la deuxiéeme
notion fondamentale : la notion d'affectation.

T T T e e s i S
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3.9.4. Corrigé de I'exercice R4 : Le programme GROS

A. Rappel de I’énoncé
Que donnera |'execution du programme ci-dessous :

10 CLS
20 PRINT , "GR" ;
30 PRINT 08

B. Analyse

Suivons I'execution de ce programme en lisant ses instructions I'une apres |'autre :
1) L'ordinateur lit 10 : il efface I'écran et place le curseur en position HOME (en haut
a gauche) ;

2) L'ordinateur lit 20 :

— tout d’'abord la virgule : le curseur se déplace pour se mettre au debut de la
deuxiéme colonne des tableaux standard. Par exemple sur la 16® case ;

— puis le texte “GR’"' : I'ordinateur affiche les deux lettres G et R sur les 16® et 17¢

case de la premiere ligne ;
— puis le ; le curseur ne va pas aller a la ligne suivante : le prochain texte a afficher

commencera sur la 182 case de la premiere ligne.

3) L'ordinateur lit 30 :

— les espaces existant entre PRINT et "'OS'"" ne servent qu'a séparer le mot-clé
PRINT de I'argument 'OS"'. lls ne seront pas affichés sur |'écran ;

— les deux lettres OS vont s'afficher sur I'écran a partir de la position du curseur,
autrement dit collées aux lettres GR.

C. Solution

Finalement |'ordinateur affichera :

1) le mot GROS au milieu de la premiere ligne de |'ecran ;

2) puis curseur et caracteres d'attente sur les lignes suivantes. La figure 1 (page ci-
contre) montre le résultat obtenu sur TRS 80 (ou sur PROF 301), la figure 2 le resul-
tat sur Apple Il. Est-ce ce que vous aviez trouvé ?

3.9.5. Corrige de I'exercice R5 - Le programme TORDU

A. Rappel de I’énoncé
Que donnera I'exécution du programme ci-dessous :

0 CLS
20 PRINT
30 PRINT

49 PRINT “IL FAUT AVOIR";
5§ PRINT “L'ESPRIT"

60 PRINT

79 PRINT ,“TORDU":

8@ PRINT “POUR 5

9 PRINT “ECRIRE COMME CA"
B. Analyse

— Lignes 10 : efface |'ecran

— Lignes 20 et 30 : laisse les 2 premieres lignes en blanc

— Lignes 40 et 50 : du fait que la ligne (d'instruction) n® 40 est terminée par un; le
texte IL FAUT AVOIR L'ESPRIT s'affichera sur une seule ligne (de I'écran): la

ligne 3

— Ligne 60 : sauter une ligne

— Ligne 70 . la virgule du début fait commencer I'affichage du mot tordu a la 16¢
place (si telle est |le debut de la deuxiéme colonne d'affichage de votre ordinateur)
— Le point-virgule fait coller a sa suite le mot POUR.

C. Résultat
Voir figures 3 et 4 (page ci-contre).
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G3.10.1. Le programme ASSEZ
(" ASSEZ ™\ Figure 1 (ASSEZ
ASSEZ
\_ J Figure 2 \
((ASSEZ ; “\Figure 3 ("ASSEZ
ASSEZ ASSEZ
ASSEL ASSEZL
ASSEL
ASSEZ
ASSEZ
ASSESZ
ASSEZ
ASSEZL
ASSEZ
ASSEL
\ J Figure 4 \2S5E°2
Y
19 CLS -~ - - — — - — = —— - Effacer I'écran
i i Y
2 B RINI A S S B IR T e s Ao
2 N [ ) et L b e -l -

G3.10.2. Marche - Arrét - Marche - Arrét...

----------- o

et son organigramme

ST

(" ASSEZ
ASSEZ
ASSEZ
ASSEZ

READY
B

'
Break in 18

Figure 6
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3.10.1. Le programme ASSEZ

10 CLS

20 PRINT "“ASSEZ"
30 GOTO 20

40 END

Supposons que nous soyons |'ordinateur et que nous devions exécuter ce programme.

Nous allons lire d'abord I'instruction 10 (c'est-a-dire CLS). Nous savons quel est |'effet de
3 ."] GLS : effacer I'écran et se préparer a afficher ce qui suivra en haut et a gauche.
| [ |

Puis nous lirons l'instruction 20. Nous savons ce qu'elle nous demande de faire : afficher le

I_B déﬂ]“lemem mot ASSEZ. C'est ce que nous faisons : voir figure 1.

d!un m ramme Puis nous rencontrons I'instruction 30. Et 1a, apparait un mot-clé que nous ne connaissons
p g pas : GOTO (prononcez GOTOU). GOTO signifie (en anglais) « Allez a ». L'instruction

30 GOTO 20

signifie donc :
« Allez lire la ligne 20 »
ou, en jargon d'informaticien :
« Branchez-vous a la ligne 20 ».
Obeissons.

Nous lisons donc (une autre fois) I'instruction 20, qui nous demande d'afficher (une autre fois)
le mot ASSEZ. C'est ce que nous faisons. Notre écran est alors dans |'état represente par la
figure 2.

Une fois executée l'instruction 20, nous allons nous mettre a lire I'instruction suivante, a
savoir :

30 GOTO 20

Autrement dit, nous allons nous brancher encore une fois & I'instruction 20 et, par
consequent, afficher une troisieme fois le mot ASSEZ. Notre écran est alors dans |'état
représente par la figure 3.

Puis... il n'y a aucune raison pour que ce processus s'arréte : I'écran va donc se remplir de
ASSEZ (comme le montre la figure 4).

Lorsque I'écran sera plein, un autre ASSEZ viendra, par en bas « pousser » les autres qui
remonteront tous d'un cran (scrolling), mais ceci se fare tellement vite que I'on aura
generalement 'impression que rien ne bouge : I'écran continuera & présenter I"'aspect de la
figure 4.

La figure 5 (page ci-contre) représente le processus que nous venons de décrire a |'aide
d'une schematisation symbolique appelée « arganigramme ». Nous aurons |'occasion de
developper ce type de représentation.

3.10.2. Marche - Arrét - Marche - Arrét...

A. Arrét

Pour arréter ce defilement, il suffit d'appuyer sur la touche [Break] sur I'écran apparait alors :
Break in 10

(c’est-a-dire déroulement « cassé » a la ligne 10) (Voir figure 86).
Si le programme avait comporté 500 lignes et que I'appui sur [Break] ait eu lieu au moment o
defilait la ligne 170, on aurait vu apparaitre sur 'écran :

Break in 170
Avec |'Apple Il, au lieu d'appuyer sur la touche [Break], il faut appuyer simultanément sur
[CTRL] + [C].
B. Reprise
Pour faire reprendre le défilement du programme & partir de I'endroit ol il a été arrété, il faut
taper :

CONT

C. Ce qui se passe en mémoire centrale
La figure 7 schematise ce qui se passe en mémoire centrale :

— Lorsque I'on tape RUN, on lance I'exécution d'un programme a partir du début du
programme :

D. L’instruction STOP
Nous |'etudierons lorsgue nous examinerons I'ensemble des technigues de « mise au point »
des programmes.
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G3.10.4. Quelques exercices d’application

A. Le programme ENCORE
Que donnera a |'exécution le programme ci-dessous :

1@ CLS

2f¢ PRINT "“ASSEZ"
3 GOTO 24

49 PRINT "ENCORE"
5¢ GOTO 4¢

6@ END

Solution et commentaires : §3.10.6 page 19,

B. Le programme BLOQUE (premiére question)
Que donnera a |'execution le programme ci-dessous

1¢ CLS

2¢d PRINT “QUAND ON N'A PAS DE END"
3¢ PRINT "“ON PEUT S'EN PASSER

4d GOTO 4f

C. Le programme BLOQUE (deuxiéme question)
Lorsque I'on commandera ['execution du programme ci-dessus verra-t-on
apparaitre dur |'écran exactement la méme chose que si sa ligne 40 etait

remplacée par
407 - EANGD

Solution : §3.10.7 page 19.

D. Le programme RUN
Que donnera a |'execution le programme

18 PRINT 2BLA™:
29 RUN
3@ END

Solution et commentaires : voir §3.10.6 page 19.

E. Le programme NEW
Que donnera a |'exécution le programme

1@ NEW
2d PRINT “JE ME DONNE DU MAL"
3 PRINT “MAIS JE SUIS ETOURDI"

4 END-
Solution : §3.10.9 page 21.
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3.10.3. Sequence et branchement - Le suivi d’'un programme

Lorsque vous dactylographiez vos premiers programmes un peu longs et que vous
en commanderez |'execution, il y a de fortes chances pour que vous soyez surpris
des resultats.

Chasser les erreurs contenues dans un programme se dit, en jargon
d’'informaticien, « chasser les bugs » ou « débugger » (bug = punaise en anglais.
Prononcez : « beugue »).

Nous examinerons dans cette troisieme partie différentes méthodes de débuggage,
appelees pudiquement méthodes de « mise au point » : emploi des commandes
TRON et TROFF, insertion de points d’'arrét, etc.

En fait, la methode la plus immeédiate d'analyse et de vérification d'un programme
consiste a supposer que vous étes a la place de I'ordinateur et que vous exécutez
I'une apres l'autre les instructions du programme, comme nous avons fait §3.10.1
dans |'etude du programme ASSEZ. C'est ce que I'on appelle « suivre |'exécution a
la main »,

Nous aurons |'occasion de développer cette « méthode », en établissant des
tableaux montrant I'évolution des différentes variables au fur et a mesure du
déroulement d'un programme.

3.10.4. Il faut absolument...

Il faut absolument que vous fassiez les exercices d'application du §G3.10.4 (page
ci-contre), ils font partie intégrante du cours et leurs corrigés (pages suivantes)
comportera I'expose de plusieurs notions nouvelles.

Pour resoudre ces exercices, il vous suffit de sulvre |'exécution du programme « a
la main »... sans vous tromper.

3.10.5. Ligne et instruction

Dans tous les programmes gue nous avons rencontrés jusqu’'a présent, chaque
Instruction s'ecrivait sur une ligne et une ligne ne contenait qu'une seule
instruction.

On peut grouper plusieurs instructions sur une méme ligne a condition de séparer
ces instructions par :

Exemple :

Au lieu d'ecrire : On peut écrire en une seule ligne :

1@ CLS 10 CLS : PRINT : PRINT ““A LA SOUPE " : END

20 PRINT

3@ PRINT “‘A LA SOUPE !"

49 END

On aurait pu egalement écrire ces quatre instructions sur deux lignes, par exemple :
10 CLS : PRINT

20 PRINT “A LA SOUPE !"" : END

Placer plusieurs instructions sur une méme ligne fait gagner un tout petit peu de
place en memoire centrale et un tout petit peu de rapidité pendant |'exécution : pour
le moment nous n'avons pas de tels soucis « d'optimisation ».

Au stade ou nous en sommes, le plus important est d'obtenir des programmes clairs
et bien lisibles et il n'est généralement pas souhaitable de regrouper sur une méme
ligne des instructions qui n'ont rien a voir I'une avec |'autre.

Autre inconvenient de ce regroupage d'instructions sur une seule ligne : si une
Instruction PRINT "'CI"" se trouve en troisieme position dans une ligne, on ne pourra
pas |'atteindre directement avec un GOTO.

En consequence, nous utiliserons assez peu le « : ».
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G3.10.6. Le programme ENCORE

{ASSEZ
ASSEZ
b oL
1
S 20 PRINT “ASSEZ" ASSEs
e "_‘ 3p GOTO 24 —>| \S5E2
2ECRRAINT T YENGRRE® ABBEZ
5¢ GOTO 4 ASSEZ
6@ END ASSEZ
ASSEZ
ASSEZ
\ ASSEZ
Tg_;_; ______ F_-'.NGGHE
2ffi PRINT “ASSEZ" ENCORE
3¢ GOTO 2§ . — ENCORE
45 PRINT "ENCORE OIS ENCORE
50 GOTO 4¢ o 3 ENCORE
60 END 20: PRINT. . “ASSEZ ENCORE
3% GOTO 2?‘ | ENcore
4 RN e NGO R B > EN
=RUN 40> 55 GOTO 4¢ oo
6@ END ENGORE
Figure 1 ENGORE
\ ENCORE
G3.10.7. Le programme BLOQUE
IIIFFLF-'!I..F.ﬂu"'.II]' ON N°A PAS DE END
ON PEUT S'EN PASSER
10 CLS
2@ PRINT "QUAND ON N'A PAS DE END" RUN |::>
3@ PRINT *“ON PEUTF S§'"EN PASSER"
PAg GOTO 40,
Figure 2
Aucun caractere d'attente affiché ici:
I'ordinateur continue a pédaler dans le
vide.
{ QUAND ON N'A PAS DE END
ON PEUT S'EN PASSER
DY
RGeS
20 PRINT "“QUAND ON N'A PAS DE END" RUN T
3@ PRINT “ON PEUT S'EN PASSER" < i
4% END
Lorsque |'ordinateur a rencontré le \
END, il s'arréte et attend que |'opéra- _
teur lui donne un autre ordre. Figure 3
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3.10.6. Le programme ENCORE

A. Corrigé de I'exercice G3.10.4.A
Suivons I'execution de ce programme, comme le §3.10.4 nous |'a conseillé :

Lorsgue |'ordinateur it S
I'instruction : I ):execute
INumero | A savoir : C'est-a-dire que :

1g | CLS | efface I'écran et se prépare a afficher en haut
20 PRINT ""ASSEZ'' | il affiche ASSEZ sur la 1€ ligne de |'écran
3¢ | GOTO 2¢ | se branche sur I'instruction n® 20
20 | PRINT “ASSEZ” | il affiche ASSEZ a la ligne suivante
3¢ | GOTO 2¢ il se branche sur l'instruction n® 20
20 PRINT ""ASSEZ" | il affiche ASSEZ a la ligne suivante
30 |etc...

Autrement dit, I'ordinateur va « boucler » en tournant toujours entre les instructions
20, 3¢, 2@, 30, 2@, 30. Il remplira I'écran avec des ASSEZ exactement comme avec
le programme ASSEZ (§3.10.1). Jamais I'ordinateur n’atteindra la ligne 40.

B. RUN a un numéro de ligne
Si, au lieu de faire simplement RUN, on frappe

RUN 40

I'execution du programme, au lieu de se faire a partir de son début s'effectuera a
partir de la ligne 40.

En dactylographiant RUN 40, on verra I'écran se remplir de ENCORE.

C. RUN et GOTO

Les exemples gue nous venons de voir montrent que :

1. RUN 50 et GOTO 50 sont des expressions equivalentes qui peuvent étre
employées aussi bien en mode commande qu'en mode programme.

2. On ne peut pas employer GOTO tout seul (on dit : « sans argument »). par contre
RUN — tout seul — signifie « Commencez |'exécution a partir de la premiére
Instruction du programme ».

Nous verrons plus loin (§3.11.3.E) que ces instructions ne sont pas tout a fait
equivalentes.

3.10.7. Le programme BLOQUE

A. Reponse a la premiére question (§G3.10.4.B)
Apres avoir affiché en haut de I'ecran les deux lignes

QUAND ON N'A PAS DE END
ON PEUT S’EN PASSER

I'ordinateur arrive a la ligne 40 qui lui demande d'aller se brancher... & la ligne 40.
[l relit donc la ligne 40 qui lui dit de se branche a la ligne 40. Il recommence donc a
relire (encore !) la ligne 40 qui lui dit... etc. L'ordinateur reste donc blogué sur cette

ligne 40 qu'il lit et relit sans arrét.

B. Réponse a la deuxieme question (§G3.10.4.C)

Réponse : NON, pas tout a fait !

En effet, lorsque |'ordinateur atteint I'instruction END, il arréte le déroulement du
programme et affiche son caractére d’'attente et son curseur, pour faire savoir qu'il

est prét a recevoir un autre ordre de la part de |'opérateur.
Par contre, avec une instruction du type :

40 GOTO 40

I'ordinateur continue a tourner en rond, comme un malheureux hamster dans sa
cage : Il n'affichera jamais de caracteres d'attente !
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G3.10.8. Le programme RUN

BLABLABLABLABLABLABLA
BLABLABLABLABLABLABLA

BLABLABLABLABLABLABLA]

Le texte du programme

1@ PRINT “BLA":
| |
26 RUN R >

BLABLABLABLABLABLABLA|
BLABLABLABLABLABLABLA
BLABLABLABLABLABLABLA

BLABLABLABLABLABLABLA
BLABLABLABLABLABLABLA
'LAELABLABLABLAELAEL&

C=2 quj apparait sur I'écran

G3.10.10. Exercices de récapitulation du chapitre 3.10

A. Exercice R6 - Le programme VILAIN

1® question :

Gup verra-t-on apparaitre sur |'écran une fois gque le programme ci-dessous aura été
exegute :

1 PR N - PAEs BB A

2 HOME

3g GoTO 24

40 PRINT *“C'EST MI|EUX COMME CA"

58 END

2® question :

Pour quel ordinateur (TRS80, Apple |l ou Prof 301), ce programme a-t-il été écrit ?

B. Exercice R7 - Le programme PECHE

Que donnera a |'execution le programme ci-dessous. Dessiner ce qui apparait sur |'écran ala
fin de I'execution :

CLS

RN T VEAST A TEA PECHE a8

CLS

LSSl

END

C. Exercice R8 - Le programme DAGOBERT
Que verra-t-on apparaitre sur I'écran lorsque I'on aura tapé la derniére ligne de cette suite
d'ordres :

N A OfD —
ESRSESRSRSY

L R

SEL PA N @it ANGATIETE S

2@ PRINT “C'EST LE RO|I DAGOBERT"
35 CERENTT SA BIEOTTTE AL LT ENVERS™
15 PRINT

49 PRINT

5@ END

RUN

Note aux enseignants

Nous devons repondre par avance a une critigue que certains enseignants ne manqueront
pas de nous faire :

« Pourquoi diable commencez-vous par utiliser des mots-clés de fagon aussi artificielle et
dans des exemples tout a fait irréalistes ? Pourguoi des GOTO en commande et des RUN en
instruction ? Pourquoi des exercices de virtuosite avant une bonne pratique simple et saine ?
Pourguoi tendre des pieges au lieu de faciliter les choses au depart ? ». Voici quelle sera notre
reponse :

Certes les exercices du §G3.10.4 sont des pieges (dans lesquels peuvent tomber beaucoup
d'eleves gqui se croient deja tres « en avance »). Nous pensons gue les eleves qui seront
tombes dans ces pieges seront plus disposes a suivre leur programme pas a pas en faisant
attention a la signification precise de chague instruction : nous n'en demandons pas plus !

CECI NE s'appligue PAS aux jeunes enfants qui risqueraient d'étre rebutés par trop
d'abstraction.
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3.10.8. Le programme RUN

Corrigé de I’exercice G3.10.4.D
Suivons I'exécution de ce programme « a la main »

10 PRINT "BLA" ; L'ordinateur affiche BLA a partir de I'endroit ou se
trouve le curseur.

Cette ligne se termine par un ; - le curseur se place
aussitot apres. C'est-a-dire que le texte qu'il faudra
afficher ensuite viendra se coller a ce BLA.

20 RUN Le mot-clé RUN est utilisé ici a l'intérieur d'un
programme. Cela ne I'empéche pas de jouer sa
fonction, a savoir : lancer |'execution du

programme a partir du début, c'est-a-dire a partir de
I"instruction 10.
Dans le cas présent, on pourrait remplacer cette
ligne par .

20 GOTO 1¢

10 PRINT “"BLA" L'ordinateur va afficher BLA a partir de I'endroit ou
se trouve actuellement le curseur. Cette lighe se
terminant pas un ; le curseur... etc,

Autrement dit I'ecran va se remplir de lignes BLABLABLABLA... Comme le montre
la figure 1 (page ci-contre).

Est-ce ce que vous aviez trouve ?

3.10.9. Le programme NEW

A. Corrige de I'exercice G3.10.4.E
Suivons |'execution de ce programme « a la main » :
— L'ordinateur lit la premiere instruction du programme, a savoir

10 NEW

— || I'execute, c'est-a-dire gu'il efface tout le programme . il n'y a plus rien dans la
zone utilisateur de la memoire centrale ;

— Puis il se prepare a executer |''instruction suivante... mais laguelle 7 1l n'y a plus
rien.

Autrement dit : faire précéder un programme par NEW, c'est réaliser un programme
qui s'autodetruit.

B. Commentaires
+ Attention a ne pas confondre NEW et CLS (ou HOME) !

+ NEW peut étre utilisé a l'interieur d'un programme que |'on veut protéger des
indiscrets : si |'utilisateur ne donne pas le mot de passe correct, le programme
s'autodetruira. Nous utiliserons (plus tard) ce procede .

+ En fait NEW est essentiellement utilisé « en mode commande » pour « nettoyer
'‘a mémoire centrale » avant de commencer a travailler.

3.10.10. Exercices de récapitulation

Envoyez-nous vos solutions a nos exercices R6, R7 et R8 (page ci-contre). Ceci
nous permettra de nous assurer que nos lecteurs nous suivent (et de rectifier le tir,
s'il y a lieu).

Sgyez assez aimables pour presenter votre travail comme indigue ci-dessus
§G3.9.1.B.
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G3.11.1. Rafraichissons nos connaissances

Il y a deux fagons de donner des ordres a un ordinateur :
Par des instructions

Exemple
d'un programme

Une commande est
extérieure a tout programme

Une instruction
est intérieure a
un programme

Exemples
d'instruction

l

1§ PRINT “PLUS ON RECOMMENCE" RUN
20 PRINT ST
30 PRINT “PLUS CYEST PARE| L™ NEW
4¢ END CLS(0uHOME)

Une commande n'est pas
precedee d'un numero
de ligne

Une instruction est
precedee d'un numéro de ligne

- EN BASIC

G3.11.2.A. PRINT “VIVE MOI”

On commence par «nettoyer» la

memoire centrale.

>NEW-=
>PR | NT,,_."V|'VEEMO|”
VIVE MO
READY

>LIST

READY
>

Le travail en mode commande.

S'execute immediatement,

Mais si on veut retrouver le programme
existant en mémoire centrale a |'aide de
la commande LIST.

Bien sdr ! Il n'ya aucun programme en
memoire centrale.

G3.11.2.B. Une commande de mauvaise foi

ST S35 = Vo34 ordinata 1

= inateur n'a pas
g;i E‘:’i bronché !
s

Note aux enseignants

Le but essentiel de ce chapitre 3.11 est de donner aux éléves une connaissance assez com-
plete de |'emploi des opérateurs algébriques et du calcul des expressions.

Pour ce faire, il a eté nécessaire d'introduire de fagon trés succincte la notion de variable
numerigue (§3.11.3), car I'emploi de variables intermédiaires permet auix débutants d'effec-
tuer les calculs d'expressions complexes avec beaucoup moins de risques d'erreur gu'en
employant les empilages de parenthéses ou (pire !) les regles de priorité des opérateurs.
Surtout ne vous laissez pas entrainer dans des développements plus complets sur la notion
de variable (la notion d'affectation, les deux significations du signe =, etc.) : les deux pages
concernant la notion de variable seront reprises et approfondies en temps voulu.

Tous les développements de ce chapitre 3.11 peuvent s'appliquer (presque) intégralement
aux calculs effectués sur les calculettes (programmables ou non). La quasi-totalité des exer-
cices de ce chapitre pourront étre pratigués sur les calculettes & notation A.0.S. (brevet

TEXAS), comme, par exemple, la calculette programmable T1 57 LCD.




3.11.
Nombres
Bl
calculs

3.11.1. Contenu du chapitre 3.11

Le présent chapitre 3.11 contient essentiellement :

1) Dans Led Micro n® 7 : les differents modes de représentation des nombres
(virgule flottante, virgule fixe, scientifigue) ;

2) Dans Led Micro n® 8: le calcul. d'expressions algébriques portant sur ces
nombres (emploi des parentheses, priorité des opérateurs, variables
intermediaires) -

3.11.2. Mode commande et mode programme

Nous savons que :

— |'on peut donner des ordres a un ordinateur soit sous forme de commande —
soit sous forme d’instruction :

— les mots-clés utilises comme commande peuvent généralement étre employés
egalement comme instruction (et reciproquement).

Dans le present chapitre 3.11 nous donnerons souvent des ordres a |'ordinateur a
I'aide de « commandes ». Pour employer le jargon des informaticiens nous dirons
gue « nous travaillerons en mode commande », par opposition au procédé qui nous
est habituel : le travail en « mode programme ».

En particulier, nous utiliserons souvent le PRINT en mode commande : ceci permet
d'utiliser un ordinateur (presque) aussi facilement qu'une calculette. C'est bien la
moindre des choses !

3.11.3. Le PRINT en mode commande

A. PRINT “VIVE MO/|”
Pour faire afficher sur |I'écran :

VIVE MO

on peut ecrire le programme
12'PRINT “‘VIVE MOI"
puis en demander I'exécution en tapant :
RUN [CF]
Il est cependant plus rapide de taper directement :
PRINT “VIVE MOI"" [CF]

sans et, bien sar, d'appuyer
numero de ligne sur ENTER

Le processus detaille est representé (selon nos conventions habituelles) par le
listing de la figure 2 (page ci-contre).

B. PRINT 3+5
Si I'on tape en mode commande :

PRINT 3+5

'ordinateur ne voyant pas de guillemets, cherchera a interpréter le 3+ 5. |
affichera donc 8.

La figure 3 (page ci-contre) représente un exemple de processus décrivant une
commande de mauvaise foi |

C. Abréviation du PRINT
On peut remplacer le PRINT par un ? aussi bien en mode commande qu'en mode
programme : le listing de la figure 3 en est une illustration.
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Efface |'écran et

G3.11.3.A. Affectation d’une variable numérique

Il met le nombre 5

dans une petite case appelee A

Quand on dit
a l'ordinateur...

LET-A =.5

Figure 1

G3.11.3.E. Nécessité de définir les valeurs initiales des variables

ée.;g?;les variables }G* s i
>A = 5
lci un espace lors- =PSRN T A+ B
que le nombre qui B
sult est positif.
Figure 2

G3.11.3.F. Les variables sur les calculettes

On peut ecrire :
A=5

LEl A="5
Bien sur ! Comme je n'ai pas

donne de valeur a A,
BASIC suppose que A = 0.

Figure 3

peu différentes.

+ au lieu d'appeler les variables A, B, C, D, ... on les appelle « memoire 0 »,

« memoire 1 », « memoire 2 », etc. ;
+ pour placer le nombre 5 dans la memoire 0, on tape
5.— STORE — 0
+ et pour utiliser le contenu de cette memoire 0, on tapera

RECALL. — O

24

La notion de variable considerée comme une « case dans laguelle on range provi-
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3.11.3. Notion de variable numérique

A. Variables numériques en mode programme
Considerons le programme

10 LET A=5

20 PRINT A

L'instruction : Sera interpréte ainsi :

Tiﬁ LETA=5 On peut la traduire en francais par : SOIT A=5

Elle signifie :

« Monsieur |'ordinateur, veuillez réserver dans la .
memoire centrale un espace (ou une petite case) que
vous appellerez A, et veuillez placer le nombre 5 dans
celte case » (voir figure 1 page ci-contre)

20 PRINT A Puisque la lettre A n'est pas entourée de guillemets,
I'ordinateur cherchera a |'interpréter. Dans le cas
present, A vaut 5. Donc PRINT A aura pour effet
d'afficher le nombre 5 (Voir figure 2.page ci-contre).

De la méme fagon le programme
10T EET. A=5
20 LETB=4
30 PRINT A+ B

affichera sur I'ecran le chiffre 9.

B. Suppression de LET

Sur la quasi-totalité des ordinateurs on peut supprimer LET.
Ainsi, le premier programme ci-dessus s'écrira

105A=5
20 B=4
30 PRINT A+B

Avec le SINCLAIR, il faut absolument conserver LET.

C. Variables numériques en mode commande

| est possible d'utiliser des variables en « mode commande ». Exemple :

Si je tape successivement les lignes suivantes (sans les faire précéder d'un
numero de ligne).

BA=T [ CF]
BB =2 [ CF]
PR NCT R AR

Des que |'appuierai sur la touche ENTER, le TRS 80 répondra en affichant :

g
R EAD Y

>

D. Néecessite de définir les valeurs initiales des variables

Si, au debut d'un programme, vous oubliez de définir la valeur initiale que vous
voulez donner a une variable, I'ordinateur supposera que cette valeur est 0.

La commande NEW (ou l'instruction NEW) remettent a zéro toutes les variables. ||
en est de méme pour la commande RUN (ou I'instruction RUN).

N.B. - RUN remet les variables a zéro, mais pas GOTO. Retenez cette différence si
vous ne voulez pas tomber dans |les piéges que nous vous tendrons de temps en
femps.

Si I'on veut effectuer divers calculs utilisant tous la valeur de n, il faut commencer
par apprendre a |'ordinateur que n vaut 3,141592, en écrivant par exemple :
1N = & 141592

La quasi-totalité des ordinateurs ne connait pas n alors que la moindre calculette
vous fournit m avec sept decimales.
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G3.11.4.A. Ne vous cassez pas trop la téte pour le moment

+ Si vous n'avez pas l'intention d'utiliser votre ordinateur pour effectuer des
calculs scientifiques, ne cherchez pas trop a approfondir les notions de
representation des nombres.

+ Si vous avez l'intention d'utiliser votre ordinateur pour effectuer des calculs
compliques, c'est que vous avez déja une culture mathématique qui vous fera
paraitre tout a fait élémentaires les quelques développements qui suivent sur la
notation scientifique.

... NOus vous tendrons des piéges plus tard...

Dans les programmes complets que vous aurez a établir vous risquerez de
tomber dans deux types de pieéges principaux :

Les pieges dus aux arrondis. Méfiez-vous (en particulier) des « sorties de
boucle » par un signe = ou un signe > . Les interprétations de ces « symboles
de comparaison » sont différents avec les systémes. Vous risquez d'obtenir des
resultats grossierement inexacts.

Les pieges dus a I’espace laissé (ou non) devant un nombre positif.

Pour le moment, vous n'avez pas assez de connaissances pour que Nous
proposions des exercices comportant de tels piéges... mais vous ne perdez rien
pour attendre.

G3.11.4.B. Nombres entiers - Nombres en simple et double précision

Avec le TRS 80 modele 4 (et le PROF 301 et beaucoup d'autres Basics) si, au lieu de
designer une variable par une lettre simple comme A, B, C... on la désigne par une
lettre suivie de I'un des signes * | ou % on indique de ce fait la précision avec
laquelle on veut que les nombres soient définis :

A % Nombre entier Un nom de variable terminé par % ne permet
_ que d'utiliser des nombres entiers.
A | Nombre en simple C'est-a-dire exprimes avec 8 chiffres signficatifs
precision pour le TRS 80
A* Nombre en double Les calculs sont effectués avec des nombres
précision definis avec 16 chiffres significatifs

| En utilisant I'une ou I'autre de ces notations, on peut soit obtenir des calculs plus
precis, soit effectuer ces calculs plus rapidement et en utilisant moins de place en

memoire centrale.

Pour le moment, contentons-nous de savoir que cette possibilité existe : laissons
I'ordinateur faire ce qu'il veut: il travaillera en simple précision et ceci sera
(presque) toujours la bonne solution.

Note aux enseignants

La connaissance des différentes représentations des nombres fait partie du « tronc com-
mun des connaissances » nécessaires aux programmeurs « scientifiques » et aux utilisa-
teurs de calculettes. Mais le manque de maitrise dans ces représentations n'a pas de con-
sequence grave et pourra étre comblé ultérieurement.

Si vous vous adressez a& un auditoire pressé de jouer et/ou hostile aux mathémati-
ques (jeunes enfants, par exemple), ne les rebutez pas en développant ces notions.
Vous pourrez vous contentez de leur parler du point décimal et de les prévenir que si leur
systeme leur fournit un résultat sous une forme qui leur parait bizarre, c’'est qu'ils ont a
faire a un nombre « trés petit ou trés grand ».

Si vous vous adressez & un public de gestionnaires (qui se moque de la représentation
scientifique, mais a besoin d'obtenir des tableaux de chiffres bien présentés), contentez-
vous de leur montrer les deux tableaux du §G3.12.1.B en leur expliguant qu'ils seront
capables d'obtenir ces beaux tableaux lorsqu’ils auront étudié les instructions d'édition :
PRINT TAB(X), PRINT USING et autres. i

Dans cetle « premiere couche » il suffira que vos éléves

1) maitrisent la représentation décimale en virgule flottante

2) sachent qu’il existe d'autres représentations mieux adaptées aux problémes specifi-
ques de gestion et de calculs scientifiques. |
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3.11.4. La représentation des nombres

A. CONVENTIONS GENERALES

Le point décimal

En France, pour séparer la partie décimale et la parte entiére d’'un nombre, on utilise la
virgule.

Exemple : 135,72

Les Anglo-Saxons utilisent le point.

Exemple ;: 135.72

Le Basic (et méme toute l'informatique depuis la calculette jusgu’aux machines les plus
gigantesques) se conforme a la tradition americaine et emploie le « point decimal »,
Suppression des zéros avant le point décimal

Les Americains sont des gens economes :

Au lieu d'ecrire 0.15, ils ecrivent .15

Au lieu d’'ecrire 0.0023, ils ecrivent .0023.

Beaucoup de machines suppriment également ce zero « inutile »,

Pas de séparation en tranches de trois chiffres

Lorsque j'allais a I'école primaire (il y a fort longtemps !), I'institeur me faisait decouper les
nombres en tranches de trois chiffres, et me faisait separer ces tranches par des points. Je
devais, par exemple, ecrire .

3,141.592.7

Il n'en est plus question desormais. Si, dans les textes de certains exercices, nous
séparerons par un espace les tranches de trois chiffres (pour améliorer la lisibilite), il ne
faudra pas le faire dans votre dialogue avec |'ordinateur : Il ne comprendrait pas.

La lettre O et le chiffre 0

Rappelons notre convention ; nous distinguerons la lettre O du chiffre O en rayant le chiffre.

Mais cette convention n'est pas toujours respecteée.
Pour vous entrainer a depister des erreurs (que vous ferez souvent au debut), nous vous

présenterons des listings-piege a analyser. Ces plaisanteries vous sembleront peut-etre bétes
et méchantes : c'est pour votre bien !

L’espace précedent un nombre positif

Dans beaucoup de systémes les nombres positifs ne sont pas precedes d'un signe + mais
d'un « blanc » (ou « espace »).

B. REPRESENTATION DES NOMBRES ET PRECISION DES CALCULS
Ne confondez pas « representation des nombres » (ce qui apparait a |'affichage) et « précision

des calculs » (nombre de chiffres que I'ordinateur utilise réellement pour effectuer les
operations).

Par exemple, la calculette programmable Tl 57 LCD effectue ses calculs sur des nombres de
11 chiffres, mais n'affiche que les 8 chiffres de plus fort poids (plus, éventuellement, les 2
chiffres d'exposant en notation scientifique). Ceci permet de réduire les erreurs de calcul
dues a l'incertitude du dernier chiffre significatif.

La TI57 LCD affiche les nombres en arrondissant |le dernier chiffre significatif. Certains
systemes se contentent de tronquer (c'est-a-dire de supprimer les derniers chiffres).
Exemple : v/ 10 = 3.16227766

Valeur arrondie = 3.1622777

Valeur tronquee = 3.1622776.

Pour savoir si votre systeme « tronque » ou « arrondit » et pour connaitre le nombre de
chiffres significatifs qu'il utilise dans ses opérations, faites-lui faire le calcul

(V70 — 3.1622) x 1000

C. APPELEZ-LES COMME VOUS VOUDREZ

Dans le present chapitre 3.11.4, nous détaillerons les trois modes de representation des
nombres les plus utilisés en BASIC (et dans les autres langages évolués).

— au §D : représentation décimale avec une virgule flottante ;

— au §E : représentation décimale avec un nombre de chiffres fixé aprés la virgule ;

— au §F: représentation scientifique (par mantisse et exposant).

Il existe bien d'autres fagons de représenter des nombres décimaux (un article dont je n'al
pas reussi a retrouver la reference en citait 14 |!). Et |es trois types classigues ci-dessus sont
appeles de diverses fagons par les divers auteurs : certains appelant « virgule flottante » la

représentation par mantisse et exposants. Si un lecteur compétent en ce domaine peut
m'indiguer |le vocabulaire « le plus standardisé », je m'alignerai sur cette norme.
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D. REPRESENTATION DECIMALE EN VIRGULE FLOTTANTE

+ Définition

Nous appellerons ainsi une représentation qui utilise tous les chiffres affichables
(10 chiffres dans le tableau ci-dessous) et place la virgule (le point décimal) a
I'endroit convenable :

n|3 141 592 652 4
1000n |3 1 41e5 92 6 52 4
1000000n |3 141 5926 52 4
1000000000 |3 1 41 592 6 5264

1 000 000 000 000 n | dépassement
0.001m |[0e 0O 03141509 26
00000017 [0e 0000031416
0.000 000 001n [ 0e 0 0 0 0 0 0 0 0 3 1
0.000 000 000 001 m | 0e 0 0 0 0 0 0 0 0 O O

+ Précision de cette notation

On remargue que cette représentation :

1) donne une excellente précision pour les quatre premiers nombres (nombres « ni
trop grand ni trop petits ») ;

2) perd en précision pour les nombres trés petits ;

3) ne peut pas représenter des nombres trop grands.

E. REPRESENTATION EN FORMAT FIXE (anglais : fixed point)

Inconvénients de la notation « décimale virgule flottante »

La représentation en virgule flottante fournit des résultats souvent peu lisibles,
encombrés de chiffres donnant une précision inutile, et ne facilitant pas la lecture
des additions.

Par exemple, la représentation suivante d'un tableau :

: Pro- Prix Poids :
Client duit (au kq) (kg) Poids total
Le Labo Rochelais C [45¢7 8 0[0e 4 2 3/19¢3 6 4 9 4
L'analyse Industrielle A (2 27eb 0Dibe 4 5§ 0|1 2 3998 7 5
Les Chimistes associes| C [4 5¢ 7 8 0|1 2e¢ 1 5|5 5662 2 7 0

n'est ni habituelle ni agréable.

Notation en format fixe

La notation en format fixe consiste & ne prendre en compte qu’'un nombre défini de
chiffres aprées le point décimal.

Par exemple, si I'on décide d'afficher les prix unitaires avec deux décimales, les
poids avec trois decimales et les prix totaux sans décimale, le tableau ci-dessous
s'ecrit :

- Pro- Prix Poids -
Client duit | (au kg) (kq) Prix total
Le Labo Rochelais o 4578 Ded23 19
L'analyse Industrielle A | 22750 5450 1240
Les Chimistes associes C 4578 120150 556

Ce tableau est beaucoup plus lisible. Les résultats sont cependant affichés avec
moins de précision et les arrondis réalisés empéchent de réaliser certaines
verifications par croisement (vérification dont les gestionnaires sont friands).

28




G3.11.4.C. La représentation des nombres sur les calculettes
Pour visualiser les différentes représentations des nombres décimaux, nous vous proposons d’effectuer
sur une simple calculette la liste des opérations suivantes. La syntaxe décrite ci-dessous traduit des
operations effectuees sur la TI57 LCD, mais vous pourrez facilement |'adapter a la plupart des autres
calculettes.
Ce que vous Ce qui apparait a abwel |
devez taper : ’affichage : Commantaites :
2nd, M... oL TR Al G 8 © e M Cette calculette affiche 8 chiffres
significatifs
X, 100, = oS M 0 i Sy e Le point décimal s'est déplacé, mais la
calculette affiche toujours 8 chiffres
X,100000, = e [ S S T Un nombre entier de 8 chiffres
X, 1000, = ST 1 aree 2 1 0 |La calculette est passee automati-
guement en notation scientifique pour
exprimer ce grand nombre
1, 1000000, = 3 14 1 5882 7 Elle est revenue a la representation
en virgule flottante
100000000, = | 0« 03 1 471 5 9 Encore en virgule flottante, mais on
perd de la précision a |'affichage
2nd, Fix, 4 Oe 03 1 4 On réduit |'affichage des déecimales a
4 chiffres aprés la virgule
2nd, Fix, 6 Oe 03 1 41 6 Mais les chiffres suivants n'étaient
pas perdus. On remarque que le dernier chiffre
est arrondi (et non tronqué)
EE Je 140155189 3 — 0 2|0n demande I'affichage en notation
scientifique. Remarqguez |'exposant
negatif et I'arrondi
2nd, Fix, 7 314 1 59 2 7 — 0 2|Un chiffre significatif de plus apparait
[ (bizarrement)

G3.11.4.D. La représentation des nombres sur les micro-ordinateurs

Nous ne developperons pas ce theme dans la présente troisieme partie (qui n'est qu'une « premiére
couche » rapide).

En particulier, nous examinerons la représentation des nombres en « format fixe » lorsque nous
étudierons en détails les modes d'édition (instructions PRINT USING, PRINT TAB et autres).

Rappelez-vous cependant que certains BASICs (et, en particulier le BASIC du TRS 80 et du PROF 301
sous NEWDOQOS) laissent systematiquement un « blanc » (= un espace) devant les nombres positifs
(pour laisser la place d'un signe, pour les nombres negatifs) : ceci vous sera utile pour déjouer un piége
assez vicieux gque nous vous tendrons dans quelgue temps.

29




G3.11.4.G. Représentation choisie pour le systéme

Les éleves qui sont un peu en avance pourront comprendre le détail du programme
Basic ci-dessous :
Jonsisted
o § o= 1
30 LERINY
40 GOTO 20

* 9
1

F ]j'i':']..'r  H1F 2

L'exécution de ce tableau fournit sur trois colonnes :

1) des valeurs de | en progression géomeétrique :
2)le carre de | ;
3) l'inverse de |,

La deuxieme colonne fournit des nombres qui augmentent trés vite.

! 3 G Melcietoieie
ir 9 1 A1
1 ol pankr 087033
| Notation en 51 gﬁgﬂ ﬂgiggié?
| virgule flottante 247 SH049 G 11523603
gL 144 143797 4E 003
2187 TR 08 b o 57 RRTE ()4
G656 4.30467E+07 | 1,504 6E-04
196853 .87 4RE+08 & L OBOSEE -0
G049 3. 484678E409 | 1.49351F 0%
177147 3.8811E+10 | 5.64503F-06
539 4yl 2. BR4BE+11 1., 88168E-08
T 59432E+06 | 2.54187E+12 b7 226507 Nﬂm;;ﬁisstrﬂp
: 4. 7BR97EYD6 | R.RBZGBEMIZ | 2.09075E~07 olator
1 A4B4H89E+07 | 2.05891E+14 | 6.96917E-08 solantifioua
4.304467E407 | 1.85302E4+15 | 2. 82306E-0 9
1291 4E+08 1 b&6772E+16 | 7.74353E-09
.87 42E+08 1.50095E+17 | 2.58718E-0%
5 1.16826E+0% | 1.3508%E+18 | #.603925-10
| B ABGTBEAOY | 1.@1ES77E419 | R.BEZRIE-10
| 1o 04404E+10 | 1.09419E+20 | 9.55991F -1
3 ABBIME+ID | 9.84779E+20 | 3.18864E-11
| P ATABRE4N0 | 8.RER94E+2 12 O&E2RTE =11
| 2L B248E+11 TLPTHEEERR | B.54071E-12
| Nombres trop B.47 289+ 1 7 AZE98E428 | 1.18024E-10
| grands : notation D.541BZEMIR | 6.4610BE+24 | 3.93412E-13
| scientifique 7 BREEE+1D Sa81497E425 | 1.831187E~13
| 2.28746BE+13 | S5.2834BE4+26 | 4. 871024E14
| H.B6BUAE+13 | 4. 71013E+27 | 1.45708E~14
2.05891E+14 4. 23912E+28 | 4.B5894E 1%
S ATETBE+T4 | B.81529E+29 | 9.61898E-15
1.,85302E+15 | 3.438868E4+30 | 5.3966F-16
5.55908E+15 | 2.090326+39 1.79886F 14
1.66772E+16 | R.78129E+32 | 5.99622E~17
| S.00316E+16 | 2.80314E+33 | 1.99874E-17
| 1.50095E+17 | 2.29284E+34 | 6.646246E-18
| 4.50284E+17 | 2.0275%4E435 | 2.22082E-18
| 1.3508%E+18 1.8248E+36 7 W A0E7 4E~19
4.05256E+18 | 1.642382E+37 | 2.44758E-19
| 102157 7E+1%

La troisieme colonne fournit des nombres qui deviennent vite trés petits.

En commandant I'exécution de ce programme, on voit & partir de quelles valeurs
I'ordinateur passe en notation scientifique.

G3.11.4.H. Représentation recommandée par I’A.N.S.I.

L'A.N.S.l. (American National Standards Institute) définit le mode de representation
a utiliser selon la « grandeur » du nombre. Comme peu de systémes réels se confor-
ment a cette norme, nous ne I'exposerons pas.
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F. NOTATION SCIENTIFIQUE

Représentation des nombres par mantisse et exposant
Considérons, par exemple, le nombre decimal

A = 274156748

On peut écrire ce nombre :

soit A = 0.274156748 x 103
soit A = 274156748 X 10-6
soit A = 274.156748 X 100 etc.
C'est-a-dire, d'une fagon generale :
A=MX Be

mantisse

B = base (on prend systématiquement B = 10)

e = exposant
On peut ainsi représenter ce nombre par la suite des deux valeurs M et e. Souvent
on les sépare par la lettre E. Parfois par la lettre D. Parfois par un simple espace...
Par exemple :

avec M

0.27415748 E + 3 = 274156748 E — 6
= 274.156748 EO = ...

Forme(s) normalisee(s)

Pour représenter un nombre A quelconque, on peut toujours choisir M de sorte que :
1) sa partie entiere soit O ;

2) le premier chiffre décimal soit different de 0.

On obtient ainsi la représentation dite « normalisée ».

Exemples :

A

|

3.14 s'ecrira en notation normalisée 0.314 E + 1
314 s'écrira en notation normalisée 0.314 E+ 3
0.0716 s'écrira en notation normalisée 0.716 E—1

Certains ordinateurs stadardisent un autre mode de représentation dans lequel la
partie entiére de I1doit étre un chiffre compris entre 1 et 9 et alors
314 s'écrira systéematiguement 3.14 E+ 2
0.0716 s'ecrira systematiquement 7.16 E — 2

Intérét de la notation scientifique
Pour un méme nombre de chiffres significatifs, elle permet de couvrir une plage

beaucoup plus étendue que la representation en « décimale virgule flottante ».
Exemple : le Tl 57 LCD peut représenter des nombres avec un exposant allant
jusqu'a 99 (c'est-a-dire des nombres qui seraient exprimeés avec prés de 100 chif-
fres), et descendant jusqu'a — 99 (c’'est-a-dire des nombres commengant pas pres
de 100 zéros apres la virgule).

G. REPRESENTATION CHOISIE PAR L’'ORDINATEUR

Le tableau du §3.11.4.C (w multiplié par diverses puissances de 10) nous a montre
que la représentation décimale en virgule flottante :

— convient trés bien pour les nombres « ni trop petits ni trop grands » ;

— mais perd de la précision pour les nombres trés petits et ne peut pas représenter
les nombres trop grands.

La plupart des ordinateurs affichent les résultats de leurs calculs
— en notation décimale virgule flottante pour les nombres « ni trop petits ni trop

grands » (en valeur absolue) ;
— en notation scientifique pour les autres.

Exemple :

Le tableau de la page ci-contre fournit le résultat d'un programme qui imprime :

— dans une premiére colonne une suite de valeurs de A en serie géeometrigue ;

— dans une deuxiéme colonne les valeurs successives de I'inverse de A (ce qui conduit tres
vite & des nombres trés petits) ;

— dans une troisieme colonne les valeurs successives de A? (ce qui conduit tres vite a des
nombres trés grands).

On y remarqgue :

— qgue l'ordinateur passe en notation scientifigue des que 1/A devient trop petit ou que A?
devient trop grand ;

— qgue l'ordinateur ne peut accepter un nombre A? vraiment trés grand.
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Programmez en Basic sur
Spectrum

SM Gee.Sybex

Aprés le fameux ZX 81, le
geénial electronicien anglais
D. Sinclair propose au mar-
ché des amateurs, le
ZX Spectrum.

Le succes escompté de ce
micro-ordinateur fait que le
nombre de livres parus
autour du ZX, augmente de
jour en jour, C'est au tour de
S.M. Gee (américain d'ori-
gine), avec l'aide de Sybex,
de vous faire decouvrir cette
machine.

Aprés quelques définitions
de base permettant de
mieux cerner les différents
sous-ensembles du ZX et
d'un micro-ordinateur en
general, I'auteur décrit dans
une premiere partie les pre-
miers gestes que doit effec-
tuer le nouveau possesseur
d'un ZX.

Le theme principal du livre,
comme l'indique son titre,
concerne le Basic et est
aborde a partir du chapitre
3. Le programmeur ayant
deja travaillé sur d’'autres
machines en Basic, ne sera
pas depayse.

Le ZX ne faillit pas a la régle
et utilise, comme la plupart
des micro-ordinateurs du
marche, un Basic standard
(Microsoft). On retrouve
donc dans les premiers cha-
pitres, les instructions clas-
siques : instructions
d’'entrée, sortie, branche-
ment conditionnel ou non,
les boucles... Un chapitre
entier est consacrée a la
notion de sous programme
et a son utilisation, Toutes
ces descriptions sont

accompagnees d'exemples
de petits programmes, qui
permettent une bonne com-
préhension du texte.

A I'heure actuelle, outre le
prix et le design, les deux
principaux points qui per-
mettent de differentier les
micro-ordinateurs dans la
méme gamme que le ZX
(Vic, Oric, Laser...), sont le
graphisme et le générateur
de son. Les trois derniers
chapitres sont donc consa-
crés a l'utilisation de ces
deux fonctions. En particu-
lier pour le graphisme noir

aPECTRUM

et blanc et couleur, diffé-
rents exemples sont donnés
a |'aide des instructions
specifiques a cette fonction
(instructions Over, Flash,
Border, Ink, Paper, Bright).
Le ZX Spectrum présente
I'avantage de posséder un
graphisme haute résolution
(255 x 175) permettant de
réealiser des dessins tres
sophistiqués. Des program-
mes de demonstration sont
décrits.

Le son est une nouveauté
qui apparait maintenant sur
presque tous les micro-
ordinateurs bas de gamme.
Cette fonction trés utile
pour sonoriser les jeux, uti-
lise une instruction unique
BEEP. Des programmes
d'initiation sont donnés qui
vont du Vol du Bourdon... &
la Marche Funébre.

Ce livre clair et bien pré-
sente, pourra étre un com-
plement utile aux notices
d'utilisation accompagnant
votre ZX Spectrum.

I.B.M. PC

66 programmes. Stanley-R-
Trast.Sibex

L'entree d'l.B.M. dans le
marche de la microinforma-
tique a éte un succes fou-
droyant, certains parlent de
raz-de-maree.

Rappelons brievement les
caracteristiques de cet ordi-
nateur : equipe d’'un micro-
processeur 8088 Intel, il pos-
sede 64 Koctets de
memoire vive expansible a 1
million d'octets a 'aide de
cartes exterieures. Son prix,
proche de 30 000 francs, le
destine en France a des
applications professionnel-
les. Enfin, dernier point, de
nombreux constructeurs se
sont lancés dans le compa-
tible ; c'est ainsi gu’il existe
de nombreux micro-
ordinateurs (Sirius Victor,
Zenith, PAP...) de structure
similaire a I'l.B.M. PC et sur
lesquels on peut utiliser les
programmes et les exten-
sions destinées au PC.
Cette presentation faite,
nous allons pouvoir exami-
ner les difféerents thémes
abordes dans cet ouvrage.
Le chapitre 1 rappelle a I'uti-
lisateur les principales ins-
tructions Basic et les proce-
dés permettant le dialogue
machine programmeur.,

Le chapitre 2 traite de la
question financiere (fami-
liale ou professionnelle) ; on
retrouvera dans ce chapitre,
les programmes classiques
permettant de calculer les
taux d'interéts d'un investis-
sement ou d'un capital.
Epargnants, a vos claviers !
Le chapitre 3 concerne la
gestion des entreprises : les
exemples de calcul d’amor-
tissement sont donnés ainsi
que le calcul de seuil de ren-
tabilité d’'une affaire nouvel-
lement créeée.

Le chapitre 4 est consacre a
la question immobiliére et a
ses differentes applica-
tions, en particulier un pro-
gramme de calcul de rende-
ment de placements immo-
biliers est donne.

Tous ces chapitres possé-
dent un point commun : ils
utilisent de nombreux chif-
fres. Le chapitre 5 donne
des exemples d’analyse
numeérique permettant
I'interprétation de ces nom-
bres. Une courbe est bien
plus parlante qu'un tableau
de chiffres, aussi l'auteur
décrit un programme de
regression linéaire.

Une fois traitées, ces don-
nees doivent étre stockées ;
le chapitre 6 est donc con-
sacré a la mise en ceuvre
des fichiers.

=IBMP(=
66 PROGRAMITES

La structure de ce livre est
tout a fait originale. En
effet, elle reprend, au maxi-
mum, la notion de sous pro-
grammes. Chacun des 66
programmes donnes dans
ce livre utilise une bibliothe-
que commune de sSOus pro-
grammes (établissement
d'un catalogue ou menu,
introduction de donnees...)
qui sont donnés en annexe.
Malgre ses 16 bits,
I'l.B.M. PC utilise un Basic
Microsoft, Basic trés voisin
de celui utilisé sur les
micro-ordinateurs 8 bits.
Tous ces programmes sont
donc reutilisables sur une
autre machine que
I'l.B.M. PC.

Le seul petit reproche que
I'on peut faire a ce livre, est
que dans tous les exemples

donnés, l'auteur n’indigue
pas la formule a l'algo-
rithme qu'il utilise. Mais

enfin ce livre est un excel-
lent livre de chevet pour les
financiers en herbe.




La conduite du TO 7. Eyrolles
Jean Frangois Terral

Le TO07, fer de lance
de I|'industrie micro-
Informatique frangaise 7 On
peut le penser en observant
les moyens mis par Thom-
son pour lancer son micro-
ordinateur. Les editeurs sui-
vent le pas et ce mois-ci,
c'est Eyrolles avec Jean-
Frangois Terral qui propose
une découverte ou plutdt
une legon de conduite du
T07.

Rappelons que le TO7 est
équipé d'un microproces-
seur 6809 qui est, a I'heure
actuelle, un des micropro-
cesseurs les plus puissants
du marche. Sa capacite
mémoire est de 6 Koctets,
ce qui est juste lorsqu’on
désire développer des logi-
ciels un peu compliques.
Enfin dernier point : son prix
aux alentours de 3 000 F qui
le situe dans les produits
moyen gamme.

Devinez quel est I'auteur de
I'interpréteur Basic équi-
pant ce micro-ordinateur ?
Microsoft bien sdr! On
retrouve donc dans la pre-
miere partie de cet ouvrage,
les instructions classiques
du Basic Microsoft, mais
aussi les instructions speci-
fiques au graphisme et au
generateur de son, equipant
le TO 7. De nombreux exem-
ples de programmes sont
donnés pour decrire la fonc-
tion et la syntaxe de chaque
instruction.

La principale originalité du
T0 7, par rapport a ses prin-

cipaux concurrents, réside
dans le crayon optique qui
equipe chaque micro:
ordinateur. L'auteur déve-
loppe donc, dans une
seconde partie, le mode
d'emploi de ce crayon opti-
que. Les instructions speci-
figues a ce périphérique,
sont décrites (Ilnpen, Inrt-
pen, Onpen Goto, Onpen
Gosub, Ptrig) ainsi que de
nombreux programmes de
demonstration qui permet-
tront aux utilisateurs, de
s'exercer au dessin sur
ecran.

La derniere partie de cet
ouvrage est consacree au
langage machine et & son
utilisation dans un pro-
gramme principal écrit en
Basic. Pour des raisons de
rapidite, il peut étre quel-
quefois tres interessant
d'ecrire une partie d’'un pro-
gramme Oou un Sous pro-
gramme, en langage
machine. Le Basic permet, a
partir d'instructions specia-
lisées (Defusr, Usr..), cette
procedure des exemples
d'utilisation sont donc don-
nes.

Méthodes
appliquéees

numeériques

A. Gourdin - M. Boumahrat -

Led Micro est avant tout une
revue d'initiation dont le but
est de vous faire découvrir
tous les meandres de la
microinformatique. Aussi, je
ne resiste pas a l'envie de
vous presenter ce nouveau
livre dont le theme principal
est 'analyse numérique et
I'outil de calcul: l'ordina-
teur.

Bien compliqué pour une
revue d'initiation ! Ne vous
decouragez pas, les bases
mathematiques utilisées
dans cet ouvrage, sont d'un
niveau ler cycle de faculté,
et puis parait-il, que de nom-
breux techniciens ou ingé-
nieurs lisent Led Micro..
alors...

Avant de rentrer dans les
details des différents chapi-
tres de ce livre, il faut situer
l'analyse numeérique dans le
metier d’'ingénieur et, pour
cela, essayons de résumer
I'attitude de ce dernier
devant un probleme donné.
— Sa premiere déemarche va
consister a identifier son
probleme a des lois de la
physique ou de la chimie
connues.

— La seconde étape va étre
de modéliser le probléme &
I'aide d'equations mathéma-
tiques.

HE =L

. METHODES' -
. NUMERIQUES
. APPLIQUEES
° (avee

o . Dombreux problemes
résolus en Fortran IV)

A Gourdin
M. Boumahrat

— Généralement ces egua-
tions utilisent des fonctions
(intégrales, équations diffé-
rentielles...) inconnues de
I'ordinateur. La troisieme
partie consiste donc a met-
tre au point une méthode
numeérique traduisant ces
fonctions.

— Toutes ces données
etant mises en forme, la par-
tie informatique peut débu-
ter avec ses différents cha-
pitres : (réalisation d'un
organigramme, écriture de
programme, mise au point
du programme.

— Enfin, il ne reste plus a
I'ingeénieur qu'a interpréter
les resultats trouvés.

Le livre de A. Gourdin et M.
Boumahrat (tous deux
enseignants), rassemble
donc toutes les principales
methodes numeériques de
resolution des systemes
d'equations non lineaires et
linéaires, ainsi que des
meéthodes d'approximation
et d'optimisation. Chaque
chapitre est divisé en deux
parties : une premiere partie
theorigue ou l|les Dbases
mathematiques sont deve-
loppees, et une seconde
partie pratique ou, a l'aide
d'exemples concrets (pro-
blemes de thermique,
d'électricité, d'hydraulique,
de résistance des mate-
riaux, de gestion d'électroni-
que...), le lecteur peut se
familiariser avec les princi-
pes enonces. Ces exemples
sont tous illustrés a l'aide
de petits programmes ecrits
en Fortran IV. Peu de micro-
ordinateurs disposent de ce
langage, mais il est trés
facile, a partir des organi-
grammes, de reprendre le
programme en langage
Basic.

Personnellement, j'ai beau-
coup apprécie ce livre et je
felicite les auteurs qui ont
reussi, grace a leur présen-
tation et a leurs nombreux
exemples, a faire disparai-
tre le cOte soporiphique des
livres qui traitent du méme
sujet. C'est un livre a con-
seiller a l'etudiant ou au
technicien qui désirent s’ini-
tier a I'analyse numerique et
a ses applications.
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de Charles-Henry Delaleu

' était écrit en grand : « I’'informatique c’est facile ». A écouter certains, il
suffirait de quelques heures pour devenir un spécialiste. Pourtant le
cours de programmation en Basic de M. Polgar s'intitulait dans le
numéro 5 de Led Micro : « Initiation progressive a 1’'informatique ». Eh
bien oui, méme en Basic, on ne devient pas un « bon », en quelques
heures, il faut le devenir progressivement, mais surtout avec méthode.
Notre propos aujourd’hui ne concerne pas 1’'apprentissage d’un langage
de programmation, mais plus simplement notre comportement avant de

realiser un logiciel. L’amateur en informatique travaille généralement dans un langage
évolué possédant un éditeur puissant. Une idée parue dans la téte de notre programmeur, et

le voila devant son clavier prét & réaliser le soft du siécle. Au bout de quelques heures, le
premier jet fonctionne enfin | Malheureusement ce n’est pas le résultat prévu, 1'ceuvre est
mise de coté. Quelques mois passent, notre ami a une idée pour améliorer son programme. Il
frappe CAT sur son clavier, EDIT ou LIST et voila, apparait a 1’écran le travail effectué lors
du premier jet. Tout d'un coup surviennent une suite de problémes : comment s'articule le
programme, & quoi correspond telle partie, que signifie telle ligne, etc. Notre ami ne peut
meme plus modifier une ligne sans que le programme sg’arréte avant son déroulement
complet et que n’apparaisse a 1’écran « ERROR ». SBoudain, notre « analyste » se rappelle, il a
été directement pianoter, sans écrire sur une feuille le moindre organigramme. La premiére
fois qu'il a tapé RUN, le programme n’a pas tout de suite marché. Puis il a ajouté plusieurs
lignes ici et 1a avec beaucoup de GOTO il a réussi, enfin | ERROR ne sg'affichait plus. En fait,
il n’était pas satisfait, et aujourd'hui avec cette nouvelle idée, il ne peut méme plus améliorer
ce fameux programme. Pourtant patience et méthode auraient évité beaucoup de déboires &
notre ami.

Dans un premier temps, il ne faut jamais s’installer devant sa machine sans avoir étudié les
problemes suivants : quels sont les objets constituant le programme, quelles actions vont
s'exercer sur les objets ? En effet, le logiciel est soluble automatiquement, il répond donc a
ces deux entités. Il convient d’'établir un cahier des charges, de spécifier les besoins. Sur une

feuille, il notera le but a atteindre, réalisera un algorithme. Dans une seconde phase il
divisera son programme, en plusieurs parties essentielles. Un programme principal, des

sous-programmes, des routines. Chaque partie sera bien repérée, elle devra obéir a une
fonction précise. Avant chaque sous-ensemble il marquera bien le nom de ce dernier, son

role. Dans un troisiéme temps, le programme enfin édité, il vérifiera les spécifications, le
domaine de validité de chaque équation, et surtout, il testera chague sous-ensemble, puis
l'ensemble.

Les professionnels parlent d'analyse conceptuelle, d’analyse fonctionnelle, d’analyse
organique, de conception hiérarchisée des programmes. En ce début d’année (méme en
février, ce n'est pas trop tard), il est temps que notre ami prenne de nouvelles résolutions, et
gu’il modifie sa démarche. Bien stir, il n’a pas les moyens des professionnels, mais un peu
de temps « perdu » au départ sera largement récupéré au bout du compte. La résolution de
son probleme sera infiniment plus performante.
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Comment ca marche, comment s’initier...

Découvrez chez vous
les secrets des microprocesseurs.

Ce cours vous permetira d’acquérir toutes
les connaissances necessaires a la com

. Ce cours permet de comprendre tranquille-
ces pratiques quiviendront concretiserce ment le fonctionnement des microproces-
gue vOous aurez appris.

seurs. Niveau conseille: BAC, ”
Votre micro-ordinateur MPF 1 est équipé:
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illustrées de nombreux schémas, dessins,
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ZX Spectrum. Un incomparable outil informatique.

" ’esprit Sinclair''est en lui

N MATIERE de micro-ordinateurs,
tout le monde connait Sinclair. Car
Sinclair c'est deja la decouverte de |'in-
formatique par 2 millions de passion-
nes dans le monde, que l'on appelle
deja les Sinclairistes.

S1vous possedez un micro-ordi-
nateur ZX Spectrum, vous possédez en
meme temps «l'esprit Sinclair» : expe-
rience, technique et assistance. C'est
incomparable.

Son et couleurs pourvous detendre avec
les cassettes de jeux.

Force de l'esprit
Avec le ZX Spectrum, Sinclair s'est sur-
passe. 8 couleurs, un genérateur de
sons et une haute resolution graphigue
pour programmer avec precision.

Un clavier a touches classiques
pour une frappe rapide, plaisante et
facile.

Une interface cassette tres évo-
luée pour ne jamais perdre vos pro-
grammes.

De plaisirentalentetde force en
simplicite, le Spectrum est un outil sdr,
largement eprouve de par le monde,
Mais «|'esprit» ne s'est pas contenté
d'étre puissant, il est aussi splendide
dans sa robe noire griffee du spectre.

Esprit de synthese
Le ZX Spectrum fonctionne en Basic
etendu (16 K ROM) et posséede toutes
les fonctions et operations mathema-
tiques integrees.

Mais sa force se revele encore
plusdanssescaracteristiquesuniques:
visualisation des mots clefs pour une
pragrammation plus rapide, controle
de syntaxe et emission dun code
d'erreur.

Comme tant d'autres Sinclairis-
tes, aides du seul manuel de program-

mation, vous apprendrez l'informati-
que facilement, rapidement et sans
limites.
Largeur d'esprit

Les meilleures mémoires sont les plus
grandes. Avec 48 K RAM de memoire
vive, le Spectrum est a la hauteur. ||
existe egalement une version de base
16 K, extensible a 48 K,

Cette puissance est renforcee
par l'utilisation peossible d'autres lan-
gages : outre |le Basic, vous pouvez
programmer en Fascal, en Langage
Machine et méme en Forth, grace aux
logiciels crees a cet effet.

Esprit d’equipe
Tout comme 'esprit Sinclair est dans le
Spectrum, vous le retrouverez dans
ses peripheriques et ses logiciels : les
imprimantes, les cartes entrees/sor-
ties, l'interface Centronics RS 232, les
manettes de jeux et une importante

serie de programmes divers.
Vous decollerez avec le simula-

teur de vol «Cobalt» ou frissonnerez

Bientot en France,
le microdrive ZX et l'interface ZX 1.
Chaque microdrive utilise des ban-
des sans fin d'une capacité de 85 K
octets, et 8 microdrives peuvent
etre connectes au Spectrum.
Linterface ZX 1 permet, outre le
raccordement des microdrives, de
connecter un reseau de 64 Spec-
trum, et la plupart des imprimantes.
Un sensationnel apport pour un
micro-ordinateur de cette categorie.

Exclusil @ le microdrive ZX

avec «Panique», vous mesurerez vos
connaissances avec «Histoire» ou «Ma-
thematiques», vous suivrez vos tran-
sactions bancaires avec «Finance»...et
beaucoup d'autres a decouvrir.

Le ZX Spectrum n'est pas seul.
Tout est prét autour de lui pour l'utiliser
a plein rendement.

Esprit pratique

Le ZX Spectrum, c'est la mise en ceuvre
facile et rapide d'un micro-ordinateur
evolue. En decoupant simplement le
bon de commande ci-contre, vous
recevrez votre machine accompagnee
de son manuel de programmation en
francais.

Service apres vente et conseils
d'utilisation vous seront proposés sans
limitation.

Demain lI'informatique sera par-
tout indispensable. Le ZX Spectrum de
Sinclair et sa vaste gamme sont bien
les outils informatiques qui convien-
nent a tous pour participer a ce futur
proche.



Nous sommes a votre disposition pour
toute information au 359.72.50.

Magasins d'exposition-vente : — Paris - 11,
rue Lincoln, 75008 (M° George V) — Lyon -
10, quai Tilsitt, 69002 (M° Bellecour) — Mar-
seille - 5, rue St-Saéns, 13001 (M° Vieux-
Port).

Attention : seul Direco International est
habilite adelivrer lagarantie Sinclair; exi-
gez-la en toutes circonstances.

. Fiche technique
Unite centrale
Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz.
RAM 16 K ou 48 K.
ROM 16 K.
Clavier
40 touches avec repetition automatique et
temoin sonore. Systeme d'entree de toutes
les fonctions par mots cles.
Affichage
32x 24 caracteres, majuscules ou minuscu-
les. Haute définition graphique 256 x 192
(49.152 points adressables individuellement).

Génerateur de caracteres

ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 caractéeres
programmables. Possibilité de redefinition
de I'ensemble des caractéres.
Couleurs et sons

8 couleurs. Haut-parleur intégre 130 demi-

. T e t
cirants n ok
MR

tons (10 octaves). Amplification par prise
micro.

Langages

Basic intégre, Pascal, Assembleur et Forth
en option.

Interface magnetophone

Vitesse de transmission : 1500 bauds. Sau-

veflarde de pages mémoire et tableaux
bares. Fonctions VERIFY et MERGE.
cran

Raccordement sur prise antenne pour

recepteur PAL ou prise PERITEL pour

recepteur SECAM.

Oui, je desire recevoir sous 3 semaines, avec le manuel gratuit de programmation et le bon de garantie Direco International, par

paguet poste recommande ;

le Sinclair ZX Spectrum 16 K RAM
1 PAL pour 1490 F TTC
1 PERITEL pour 1850 F TTC

e Sinclair ZX Spectrum 48 K RAM
[——1 PAL pour 1965 F TTC
[ 1 PERITEL pour 2325 F TTC

[ 1 I'adaptation N et B pour 190 F TTC

Je paie par CCP ou cheque bancaire établi & |'ordre de Direco International, joint au présent bon de commande (aucun chéque

n'est encaissé avant I'expédition du mateériel).
Nom 4 =

Rue

Commune 8 ¥

Signature (pour les moing de 18 ans,
signature de I'un deg parents)

Au cas ol je ne serajs pas entierement satisfait, je suis libre de
vous retouner mon/ZX Spectrum dans les 15 jours. Vous me
rembourserez alnrj;-f:ﬂntiéremenl.

E-
i

4

Prénom
HI]
Code postal

— | [ = [

la micro-ordination



Le probléme du jour

QUEL LANGAGE
POUR APPRENDRE

AUJOURD'HUI LE LOGO?

Ce mois-ci, comme annonce, nous donnons la parole,
au sujet de Logo, a Juliette Denizet. En raison de la
longueur de son article, vous ne trouverez I'actualité
de A a Z que le mois prochain. Je lui laisse la parole :

Je ne suis ni informaticienne, ni psychologue, ni spé-
cl/aliste en théorie de l'apprentissage, je suis un pro-
fesseur lambda. Une autodidacte de la programma-
tion qui s'est beaucoup amusee a écrire des program-
mes en Basic (exact, M. Grimaldi !) mais qui veut
dans ces pages dire que Logo c'est tout autre chose
et vous donner I'envie d’'en savoir plus.

Le débat est :

Quel langage pour l'initiation a I'informatique ?

[l s’agit donc en fait d’apprendre a programmer. Mais
pourquoi apprendre a programmer, dans le contexte
qui nous interesse exclusivement ici, c'est-a-dire un
contexte éducatif, culturel ou ludique (au sens de loi-
sirs) ? Reponses ! pour utiliser la capacité d’enregis-
frement et de mémoire de la machine, pour utiliser sa
prodigieuse vitesse de calcul, pour concevoir des
programmes d'EAQO, par jeu, par curiosité...
D’accord ! Et si l'ordinateur pouvait avoir d'autres
apports. Mon but n'est pas tellement de préner les
merites d'un langage de programmation, ou ses
superiorités sur un autre. Je veux illustrer que Logo
«langage d’'un autre type» (comme LISP dont il est
derive) permet une autre utilisation de l'ordinateur.
Qu'est-ce que le Logo ? J'emprunte la définition de
Gerard Bossuet dans « ['Ordinateur a I'ecole», que je
recopie textuellement,

«Logo est un nom dérivé du grec Logos qui contient a
la fois la notion de logo-raison, logo-langage et logo-
calcul. Logo est le nom utilisé au Massachussetts
Institute of Technology a partir de 1970, par l'équipe
de Seymour Papert et Marvin Minsky pour désigner
un projet situé a la convergence des recherches en
intelligence artificielle et en sciences de ['éducation.
Logo désigne a /a fois une théorie de 'apprentissage,
un langage de communication et un ensemble d’uni-
tes materielles permettant la mise en évidence des
processus mentaux mis en jeux par un individu pour
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résoudre les probléemes qu’il se pose et auxquels il
propose une solution dans un contexte d’action sur
le monde exterieur.

C'est clair, il ne s’agit plus seulement d’écrire un pro-
gramme, c'est-a-dire d'écrire une suite d’instructions
compréhensibles par une machine. Pourquoi ? Com-

ment ?
D’abord quelques définitions de vocabulaire : le lan-
gage Logo permet de manipuler des «objets». Ces
objets peuvent étre des nombres, des mols, une «tor-
tuen, des «lutins», des notes de musique...
Pour agir sur les «objetsn, le programmeur dispose
des «primitives», ordres de base reconnus par le lan-
gage (par exemple «<ECRIS»).
Voici deux objets dans le monde (micro-monde) des
mots :
— les listes : [Mon], [Mon Micro], [Non je ne suis pas
d’'accord]..
— les mots : “"Mon, "Oui, “"Car, “Vin.
Et voici quatre primitives : Premier, Sauf premier,
(SP), Dernier, Sauf dernier (SD), dont l'utilisation est :
— Premier [Mol] retourne “M
— Premier [Mon Micro] retourne “Mon
— Sauf premier [Non je ne suis pas d’'accord]
retourne [je ne suis pas d'accord]
Dernier [Mon Micro] retourne “Micro
L'instruction
ECRIS Premier Sauf premier [My computer is beauti-
ful] utilise trois primitives et une liste,
S/ cette instruction est «lancée», le programmeur
verra s'afficher... "computer
S'il veut garder ce resultat a sa disposition il peut
définir une sprocédure».
Il doit lui donner un «titre», Appelons notre procedure
«Second», Sa définition :

Pour Second

ECRIS Premier SP [My computer is beautiful]

Fin
[/ voit alors s’afficher sur l'écran, la phrase “Mainte-
nant je connais Second
Pour faire exécuter la procedure, il I'appelle en tapant
Second.




La reponse “Computer apparait.
Il est plus judicieux bien sdr de définir une procedure
qui afficherait le deuxieme element de n'importe
quelle liste (d'au moins deux elements)
Voici la procédure :

Pour SecondB : L

ECRIS Premier SP : L

FIN
Son titre ; SecondB, car sinon on verrait s'afficher :
«Second est déja definien...
Son exécution pour la liste [je suis content] :
SecondB [je suis content]
2n obtient : “suis.

On a creé une procédure paramétrée. Ici, le nom du
parametre est L. C'est un nom local utilisable dans
une prochaine procédure sans inconvenient. : L signi-
fie la liste dont le nom est L.
IVEut-gn une procédure valable pour traiter toute
iste

Pour SecondC : L

Si INF? COMPTE: L 2 [ECRIS[L n'a pas 2
elements]] [SecondB : L]

Fin
(Si le nombre d’éléements de L est inférieur a 2, écris
«L n'a pas 2 éléments», sinon exécute la procédure
SecondB)
On est arrivé naturellement a imbriquer deux procé-
dures. Avec peu de primitives, trés simples, on définit
une procedure, simple aussi, dont on voit I'exécution
immediate. Ce résultat rapide donne l'envie de pour-
suivre. |l est aussitét analysé pour étre amélioré,
emboite, généralisé, modifié.
Pour donner un autre exemple, je présente la primi-
tive MOT. Elle porte sur deux arguments <MOT 1>
et <MOT 2 > et retourne le mot composé de <MOT
1 >et <MOT 2>, (Ex MOT “M “A retourne “MA)
Voici une procedure

Pour Amusant: M

ECRIS MOT Premier SD : M “S

FIN
Faites l'exécution mentale de la procedure pour les
mots “car “poil “tapir *“vin “héron “devin, et ‘voleur.
Et alors ?
L'ordinateur de «béte», «astreignant», «appauvris-
sant» devient génerateur d'imagination, d’'idées, de
créativite, de jeu de mots. Qu’aurait fait Queneau ?...
Et voici une autre procédure :

Pour Epelle : Mot

Si Vide ? : Mot [STOP]

ECRIS Premier : Mot

Epelle Sauf Premier : Mot

Fin
Que se passe-t-il ? Lancons la procédure ;

EPELLE «MICRO

Voici le déroulement pas a pas

“Micro Vide ? Non

ECRIS M Epelle “ICRO

“lero Vide ? Non

Ecris | Epelle “CRO

“CRO Vide ? Non

Ecris C Epelle “RO

“RO Vide ? Non

ECRIS R Epelle “O

“O Vide ? Non
Ecris O Epelle [ ]
[]vide ? Qui
Stop

On obtient
M

/

C

R

O
On a appelé la procédure «Epelle» a l'intérieur d’elle
méme. C'est une forme de la récursivité. Indispensa-
ble ? non !, mais plaisir intellectuel stimulant, oui !
Et sil'on veut jouer avec le graphique. Tout est possi-
ble dans le micro-monde de la «tortue», et avec des
résultats particulierement gratifiants. Tout est possi-
ble pour l'opérateur maitre de la tortue qui devient
outil de representation et de matérialisation des ima-
ges mentales de celui qui la guide.

Tout est possible : fixer son point de départ, son
point d’arrivéee, sa direction, la distance a parcourir,
la faire disparaitre, réapparaitre, définir des procédu-
res, creer, decouvrir, verifier, comparer.
Un exemple simple et spectaculaire :

Pour CARREC : L

SiINF?:L#

REPETE 2 [AV : L DR 9]

CARREC : L -5

FIN
Dans celte procédure récursive deux primitives AV
(Avance) DR (Droite), un parametre L et un test.
Le résultat :

A partir de la, comment ne pas essayer de construire
ou
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ou...

Jouer, oui, mais non seulement jouer, aussi appren-
dre. L'opérateur dispose de matériau lui permettant
de faire des mathematigues et non pas écouter ou
repéter ou recopier. Cette possibilité offerte de mani-
puler des concepts abstraits permet a Papert d’appe-
ler ce micro-monde de la tortue une «mathématie»
(pays de la mathematique) ou les enfants appren-
dront aisement la mathématique de la méme maniére
qu'ils apprennent 'anglais s'ils ont l'occasion d'un
long seéjour en Angleterre ou leur langage maternel
dans leur petite enfance, sans qu'il soit besoin
d’enseignement formel.

Mythique ? Sdrement... mais attirant et seduisant,
strement aussi.

Que pensez-vous de ces procedures creees par un
enfant d'une S.E.S. que j'ai trouvees dans le livre
«Logo» de G. Weidenfeld, F. Mathieu et Y.-D. Perolat ?

Son projet etait de représenter les chiffres :

el

Voici Neuf et Huit (créés spontanement, en premiére
version)

Pour Neuf

DR 180 Six

Fin

Pour Huit

Trois DR 80 Av 7100

Fin
Génial !
Les auteurs commentent : «Montrant par la qu'il en
est a un stade bien avanceé au niveau de la structure
logique des capacités de raisonnement», Effective-
ment !
Dans ce méme livre et je vous y renvoie, les auteurs
développent comment ['ordinateur (et le Logo)
apprend a penser, apprend a apprendre, apprend a
communiquer.
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Il me resterait a parler de la facilité d’emploi de Logo,
langage de programmation, de ses instructifs messa-
ges d'erreur (faites l'expérience de taper ECRIS
AVANCE... pour voir), des variables locales... mais, en
réalité, ce n'est pas le plus important. S’il ne s’agit
que d’écrire un programme, peu importe son langage
d’'écriture, a la seule restriction, tout de méme, qu'il
me semble anormal que lors de /'exercice de la pro-
grammation soit induit chez I'enfant un mode de rai-
sonnement lié a la technologie d’'une machine.

Enfin, je suis a la disposition de ceux qui pensent que
Logo n'est bon que pour les enfants, pour leur adres-
ser un programme, en Logo, de la résolution automa-
tigue du probléeme suivant: Trois missionnaires et
trois cannibales cherchent a traverser une riviere de
la rive gauche vers la rive droite. Un bateau est dispo-
nible. Il peut transporter deux personnes missionnai-
res ou cannibales. Si par hasard, les cannibales
deviennent plus nombreux que les missionnaires sur
I'une des deux rives, alors n'ecoutant que leurs ins-
tincts, les cannibales dévorent les missionnaires. Le

but du jeu est de trouver le meilleur moyen de traver-
ser la riviere sans effusion de sang.
Juliette Denizet
Logo, un langage pour l'lntelligence Artificielle.
M.G.

Deux bonnes adresses pour en savoir plus :

— Le Centre Mondial - 22 avenue Matignon 75008
Paris ;

— GREPACIFIC - 51 boulevard des Batignolles 75008
Paris.

STAGES DE MICRO-INFORMATIQUE

SPECIALISES : LE LANGAGE FORTH

Ces stages essentiellement theoriques s'adressent a des
personnes intéressees par la programmation (debutantes

ou non). Leur but est de donner rapidement une connais-
sance du langage Forth et de ses diverses applications et
utilisations. lls se derouleront les samedis 17, 24, 31
mars, de 14 h a 16 h environ, a la Maison Pour Tous du
Champy. 9, allee du Bataillon Hildevert, 93160 Noisy-le-
Grand. Tél. : 303.19.08. Le programme de ces stages est
le suivant :

— definition du langage Forth

— reqgle generale d'ecriture

— structure du rForth

— manipulation de piles

— notation polonaise

— definition des mots

— structure des mots et position dans le dictionnaire
Forth

— boucle et test

— operation sur la memoire

— entrée et sortie

— definition de nouveau vocabulaire

— assemblage

— editeur

— programmation structuree.

Le prix du stage est de 650 F tout compris. Les Inscrip-
tions se font sur place ou par courrier a la M.P.T. Le nom-
bre de places est limité a 30 personnes.




LES PROFS PARLENT AUX PROFS

Dans les lycées, la plupart du temps, la création
d’'un cours d’informatique est précédée par la
mise en place d’un club. La lettre suivante nous
semble un exemple typique de ces enfante-

ments qui ne sont pas sans douleur. Si des lec-
teurs peuvent aider Melle Audoubert, nous en
serions trés heureux.

Je me permets de vous écrire a propos de votre rubri-

que «La vie des clubs». Cetle page m'a beaucoup
intéressee, et pourtant, je ne suis ni enseignante, ni
animatrice mais simplement éleve en classe termi-
nale au lycéee Romain Rolland a lvry-sur-Seine.

Déleguee au C.E., j'ai, soutenue par une trentaine
d’'eleves, soulevé le probleme de la creation d’un club
informatique. La réeponse du proviseur a ete de nous
informer que le rectorat prévoyait une dizaine d’ordi-
nateurs pour le lycéee. Nous avons donc cree ce club
et nous nous reunissons a sept ou huit eleves trois
fois par semaine. Mais voila, nous ne sommes pas un
lycee parisien, et nous craignons fort de devoir nous
contenter des seuls micro-ordinateurs que les eléves
ont en leur possession et acceptent de préter, et des
programmes ou revues que nous échangeons. Inutile
de vous dire le courage qu'il faut pour maintenir un

Avant tout, bravo pour votre initiative. Deux fédérations
de clubs peuvent vous étre d'un grand secours pour la
resolution de vos problemes :

— Federation Della Plus - M.J.C. boulevard Carnot.
78110 Le Vesinet.

— Feéderation Ademir, College Jean Vilar, rue de |la Gare,

93120 La Courneuve.
Prenez contact avec chacune, puis vous choisirez...

club informatique sans ordinateur ! C'est pourquoi je
me permets de vous demander quelques conseils,
adresses, «trucs», en bref, vos suggestions afin,
d'une part de maintenir cet embryon de «club infor-
matique», de I'animer du mieux possible (peut-étre
pourrions-nous avoir des contacts avec d’autres
clubs ?) et d’autre part, de trouver un moyen d’obtenir
un ordinateur (méme sans passer directement par le
rectorat /).

D'avance, je vous remercie.

Une lectrice de Led Micro qui a trouvé en la rubrique
«La vie des clubs» une lueur d’espoir quant a l'avenir
du «club informatique» de son lycée.

Melle Audoubert Sabine. Club Informatique Te D7.
Lycee Romain Rolland. 5, rue Lucien Nadaire. 94200
fvry-sur-Seine.
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éophyte ou specialiste éclairé, venez de Bivrir chez

ILLEL un espace informatigue différent.

Pas seulement en ce qui concerne les materiels pro- ,

posés : Apple, Hewlett-Packard, Sharp, Thomson..."Tiiais

également par le service et I'information apportés par une

equipe dynamique qui vous orientera et vous con-

seillera dans le choix du matériel le mieux adapte <4/

a votre besoin présent : applications professionnelles™ §

ou domestiques, études, loisirs. |

Vous serez passionné par les possibiliteés qu'iLLEL

vous fera découvrir ou redécouvrir. Sans oublier
qu'lLLEL c'est également les jeux electroniques et

W ['initiation a l'informatique avec Texas, Commodore, | |

Atari, Vectrex, Mattel... Avec une information permanente sur § L b

toutes les nouveautes. \ T

De plus la Programmothéque vous permet d'echanger vos

| anciens programmes et d'en acquérir de nouveaux.

T L ; Et méme, si vous étes tout simplement passionné par la HI-Fl et la
W\ Vidéo, ILLEL vous présentera les produits les plus récents : Technics, Marantz, Hitachi,

J.V.C., Thomson, Panasonic, etc.

Venez comparer ; la gamme proposee, les prix, I'accueil, le service ILLEL vous convaincront. Et si

vraiment vous ne pouvez pas vous deplacer, le service de

vente par correspondance est toujours a votre disposition. |

ILLEL le futur tout de suite. f

Zm
-:r . }7 Centre ILLEL Paris 10° Centre ILLEL Paris 15° : ;'

" .-: o \ A, . b, -
& 3 ¥ 1 ! L b N
- 3 .___r' ‘_..-'r 'Ill & IIl II i I|II '.ll ot Y I
= —rr" mpplems I":' S— x I '
; ; F ;
# ; F,

J : -/ 86, boulevard Magenta 143, avenue Félix-Faure
/\ * [ 75010 Paris 75015 Paris
/\ i Tél. (1) 201.94.68 Tél. (1) 554.97.48 i ° . .
Métro : Gare de I'Est Métro : Balard | espuace |nfprmuhque
. , S H s BRES SN T
) Ouvertures : le lundi de 15 h a 19 h et du mardi au samedi / ! \
5 de9h30a12h30etde14 ha19h. -' /




LES NOUVEAUTES CHEZ [[/ig]) HEWLETT

ORDINATEUR PERSONNEL
HP 150 A ECRAN TACTILE

Le systéme HP 150 standard comprend un clavier,
une unité centrale avec un microprocesseur 8088,
un moniteur graphique, 256 Ko de mémoire b
interne (extensible jusqu’a 640 Ko) et une unité "
double de micro-disques souples. Parmi les carac- |
téristiques intégrées figurent la possibilité de fonc-
tionnement en terminal graphique en mode page,
un port de transmission de données et la possibilité
d’utiliser un ensemble complet de périphériques. ; )
Méme lorsqu’il est combiné avec des mémoires b L&l * LU} B
périphérigues et une imprimante, le HP 150 N . -
occupe moins de 20 dm? sur un bureau. L’impri-
mante intégrée facultative, qui se loge dans le cof-
fret de I’écran, n’occupe pas de place supplémen-
taire. Un disque dur de type Winchester est égale-
ment disponible en option.

Lorsgue votre doigt (ou un stylo) touche un point sur l'écran, il
interrompt les faisceaux lumineux, ce qui communique a ['ordi-
nateur les coordonnées du point touché et lui indigue ce qu’il
doit faire ensuite.

ORDINATEUR DE POCHE HP-41 CX

Fonctions d’horloge, de calendrier, édition de fichiers de texte et
capacite mémoire étendue figurent parmi les caractéristiques du
nouvel ordinateur de poche Hewlett-Packard, HP-41 CX qui inté-
gre toutes les fonctions du HP-41 CV. La capacité mémoire interne
du HP-41 CX est de plus de 3100 octets.

Le module d’expension de fonctions/mémoire posséde 868 octets
supplémentaires.Le module horloge intégré permet d’utiliser le
HP-41 CX comme contrdleur de systémes basés sur le temps,
comme alarme, aide-mémoire, calendrier, compteur ou chronome-
tre.

Le HP-41 CX, comme le HP-41 CV, peut gérer de nombreux péri-
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::'1 phériques par !’intermédiaire de la boucle d’interface Hewlett-
: Packard (HP-IL), une interface série concue pour les systémes
= d’entrée de gamme fonctionnant sur batteries. La gamme des péri-

phériques HP-IL pilotés par HP-41 CV ou HP-41 CX comprend
des imprimantes, des traceurs et des instruments de mesure.

La puissance du HP-41 CX peut étre accrue grice a des modules
d’application enfichables, les livrets de solutions HP et les pro-
grammes de la bibliothéque des utilisateurs Hewlett-Packard.
Plus de 2500 programmes, couvrant des domaines variés, sont
actuellement disponibles. Les utilisateurs du HP-41 CX peuvent
écrire leurs propres programmes et les conserver sur cassettes ou
sur cartes magneétiques. Les programmes peuvent également étre
mis sous forme de codes-barre a 1’aide de traceurs graphiques HP.

Ordinateur de poche HP-41 CV avec impri- Des étudiants et des professionnels s’en servent. Les utilisateurs les
mante thermique HP 82162 A et lecteur de cas- plus connus restent cependant les astronautes de la navette spatiale
selte HP 82161 A. ameéricaine.

Pour obtenir la liste des distributeurs agrées HP, il vous suffit de contacter -
HEWLETT PACKARD FRANCE, Service Documentation :

Avenue des Tropiques, Z.1. de Courtabceeuf - 91947 Les Ulis Cédex - Tél. (6) 907.73._25.
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0 e e JAMAIS aucun ordinateur n‘a fait
e autourde luiautant'unanimite.

Dans le monde, 2 millions de pas-

sionnes pratiquent déja l'informa-

tique active avec leur «initiateur»,

le ZX 81.

Les revues de micro-informatique

publient sans cesse programmes,

et expériences d'utilisateurs.

Ainsi en vous initiant avec le ZX 81,

VOUS ne serez jamais seul.

A votre tour, rejoignez «|'esprit Sin-

clair».

Pour 580 F, c'est unique.

Mais au-dela de l'initiation reussie,

le ZX 81 vous offre un vaste champ

d'applications. Puisezdans/|'incom-

Initiation reussie

parable bibliotheque de program-
mes sur cassettes.

Et si vous voulez aller encore plus
loin, allez-y. Repoussez les limites
de votre ordinateur. Extensions de
memoire, imprimante, manettes de
jeux,autant de périphériques parmi
tant d'autres pour décupler les
fonctions du ZX 81.

Ainsile clan Sinclairet le ZX 81 vous
donnent tous les atouts pour par-
venir a étre Sinclairiste en toute
serenite.

Découpez le bon de commande ci-
dessous et votre ZX 81 vous par-
viendra tres rapidement.

Fiche technique

Le ZX 81 est livre avec les connecteurs
pour TV et cassette, son alimentation
et le manuel de programmation.

Unite centrale. Microprocesseur ZX 80 A
- vitesse 3,25 MHz. 8 K ROM. 1 K RAM
— extensible de 16 K a 64 K.

Clavier. 40 touches avec systéme d'entrée
des fonctions Basic par 1 seule touche.

Langages. Basic evolue integre, Assembleur
et Forth en option.

Ecran. Raccordement tous téléviseurs noir
et blanc ou couleurs sur prise antenne UHF,
Affichage ecran : 32 colonnes sur 24 lignes.

Fonctions. #Controle deserreurs de syntaxe
lors de l'ecriture des programmes.
e Editeur pleine page.

Cassetle. Sauvegarde des programmes et
des donnees sur cassettes.

Connectable sur la plupart des magnéeto-
phones portables.

Vitesse de transmission : 250 bauds.
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Elgnature (des parents paur Ias moins de 18 ans)

'AUﬂas ol je ne serais pas entisrement satisfait, Je

Bus d'expansion. Permet de connecter
extensions de memoire et autres périphéri-
ques.

Contient I'alimentation et les signaux speci-
filgues du Z 80 A.

Nous sommes a votre disposition
pour toute information au 359.72.50.
Magasins d'exposition-vente :
Paris - 11, rue Lincoln

75008 (M® George-V).

Lyon - 10, quai Tilsitt

69002 (M" Bellecour).

Marseille - 5, rue St-Saéns

13001 (M° Vieux Port).

Attention : seul, Direco Interna-
tional est habiliteé a delivrer la
garantie Sinclair; exigez-la en
toutes circonstances.

Bon de commande
A retourner a Direco International 30, avenue de Masslne ?EDEJE- PARIS.

Dun je désire recevolr sous huitaine, avec le manuel gratuit de prngrammatmn
et le bon de QﬂfEl“ltlE Direco International, par paquet poste recommande :

[ le Sinclair ZX 81 prét a étre utilisé pour le prix de 580 FTTC
i Iaxtansinn meémoire 16 K RAM pour le prix de 360 FTTC

[1 par CCP ou cheque hanr:.atre étahii é I'ordre de DII’EEG International,

 joint au présent bon de commande
[] directement au facteur, moyennant une taxe de c:nntra re mbnursemani de 16 F

FeREdpasy s g EES pER ELR B R A BT EEd pamEEd g
s v
RENEF+ |Ellllllll e LE N L. L LR L

LM X2

..Codepostal | | | | |

~ suis libre de vous retourner mon ZX 81 dans les 15 EII ll IEII
- jours. Vous me rernhuurserez ainrs entierernent

la mlcro-nrdlnatlnn
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TECHNIQUES VISUELLES

MONITEUR

RAM

-. EPROM
Gtliets K x 8) @ X 6116 4K x 8)
158 instructions Puissant st memoire CMOS ;
de base efficace alimentation

par piles pour
la sauvegarde des
\ programimes,

[
\ -
J -
o =

- — T VISUALISATION
""" B 20 caractéres
alphanumeériques
- digit 14 segments -
affichage des
64 caracteres
codes en ASC I

L=
' [
- 5
=

-
-

w==CLAVIER
. alphanumeérique
o 49touches
\ mecaniques
\ avecousans
|\ controle.
D

[} "
5 aiith
.I L

I.E MICROPROFESSOR 1 PLUS

LANGAGE MACHINE - ASSEMBLEUR - BASIC - FORTH
"MICROPROFESSOR” est une marque déposée MULTITECH
ET TOUJOURS...

r—------— ——————————————— L I
_ __. ; !I.-E A A

11 bis, rue du COLISEE -

|
: /llﬂ, ZIVYLT 15008 PRS- Tel. : 359.20 20

) Veuillez me faire parvenir:

| LI MPF-1 PLUS au prix de 1.995F T.T.C.

| (Materiel livre avec langage machine et assembleur)

I L0 Option 1 PLUS : BASIC ou FORTH prix unitaire 400 F T.T.C.

. Lie I
LAt b i U MPF-1A au prix de 1.295 F T.T.C.
Shanzicns | L0 MPF-1B au prix de 1.395F T.T.C.

avec notice et alimentation - port compris

N

I

: Les modules supplémentaires :
[1 Imprimante - 1.095 F port compris

| [l Programmateur EPROM - 1.495 F port compris
[J Synthétiseur Musical - 1.095 F port compris

| O Votre documentation détaillée

|
i NOM :

: ADRESSE :

|
| Ci-joint mon reglement (chéque bancaire ou C.C.P.)

; Signafure et date:
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GENERAL_ SQFTWARE
CARTOUCHES ET CASSETTES
pour ‘
ZX 81, ORIC, SPECTRUM," VIC 20
COMMODORE 64

“sélection des meilleurs logiciels...
'Les noms les plus prestigieux

i
+ CASES COMPUTER SIMULATIONS
~ Mr. CHIP SOFTWARE
/— HEWSON CONSULTANTS
| — IMAGINE

— INTERCEPTOR MICRO'S

- JK GREY ENTERPRISES

— LLAMASOFT

— MARTECH GAMES

~ MIKROGEN

— QUICK SILVA

~ R and R SOFTWARE

— 1J K SOFTWARE

— NEW GENERATION SOFTWARE

Les produits de VTR Software sont disponibles
dans les points de vente VTR Informatique,

”‘éohifu ECTEZ LA CARTOUCHE

et VOUS MDUE J1'”mmﬁ

.

&
,ﬂf"-
o

30 et 15h-19h.
mardi au samedi inclus.

Métro : Jules Juffrlﬂ.-_.i__ Marcadet Poissonniers

VTR Software |
est un Département de Vidéo Telemat Report Sarl ooV
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LES AIDES
DE L'ETAT

pour la formation aux professions
de I’électronique, de 'informatique,
des automatismes et de la robotique

Des mesures d'aide et d'incitation spécifiques ont été
mises sur pied par les pouvoirs publics et sont rassem-
blees sous le nom de « plan de rattrapage de la filiére
electronigue ».

Elles sont destinees a :

— promouvoir les formations professionnelles dans ce
domaine ;

— alder les entreprises a moderniser leur appareil de
production,

Le plan prevoit de former pour les années 1983-1985
dans |les domaines de I'électronique, de I'informatique,
des automatismes, de |la robotigue et accessoirement
de |la bureautique :

— d'une part, 1 100 ingenieurs, 3 000 techniciens, 100
formateurs :

— d'autre part, 1 000 représentants du personnel (sui-
vant des stages de sensibilisation de deux a guatre
semaines).

Pour les ingénieurs des cycles de reconversion sont

Drevus.

Pour les techniciens supérieurs des actions spécifi-
ques sont menées dans |le cadre des programmes 16-18
ans et 18-21 ans. Ce sont des stages pour demandeurs
d'emplol d' une duree comprise entre 800 et 1 500 heu-
res.

La fourchette d'age peut aller jusqu'a 25 ans.

Ces stages conventionnes dans |le cadre de la filiere
electronique, sont financés a raison de 16 a 21 F par
heure et par stagiaire.

Pour repondre aux besoins en formateurs dans ces
specialites, Il est fait appel a trois moyens :

— mise a disposition par certaines entreprises d'ingé-
nieurs et de techniciens avec le concours de I'UIMN et
des chambres regionales de la métallurgie :

— mise a disposition par le Ministere de la Défense
d appelés du contingent issus des grandes écoles et des
Universites, c'est |'operation « Volontaires Formateurs
en Informatique » ;

— formation de formateurs destinés a améliorer et
accroitre les competences des formateurs existants,
voire méme a en augmenter le nombre.

50

Le mot « filiere électronique » utilise pour I'ensemble de
ce plan recouvre des secteurs et produits trés divers.
Les secteurs-cles sont I'industrie électronique, les auto-
matismes et l'informatique industrielle, les logiciels, la
bureautique, la maintenance.

Pour renforcer |'action des pouvoirs publics I'UIMN
(Union des Industries Metallurgiques et Miniéres) en liai-
son avec le FIEE (Federation des Industiries Electrigues
et Electroniques) et la FINTM (Fedération des Industries
Mecaniques et Transformations des Métaux) a conclu
un accord le 20 juin 1983 avec le Ministere de I'Industrie
et de la Recherche et le Ministere de la Formation Pro-
fessionnelle,

Cet accord prevoit la mise en ceuvre de formations lon-
gues (minimum 500 heures) s'adressant a des salariés
ou a des demandeurs d'emploi, realisés dans des cen-
tres de formation publics ou privés et financés a hauteur
de 50 % par |'Etat (tant pour le fonctionnement que pour
les investissement). La reconversion des stagiaires
demandeurs d'emploi est prise en charge également
par |'Etat.

Au benefice des entreprises, 'ADEPA (Agence Natio-
nale pour le Développement de |la Production Automati-
see), peut accorder des aides a |'investissement.

Il en va de méme de I'ADI| (Agence de I'Informatigue) qui
peut aider les entreprises sous forme d'avance rem-
boursable ou de subvention.

Mecagim, organisme cree par le GIM (Groupe des
Industries Metallurgiques) et le FINTM, en collaboration
avec |'UINM, la FIEE et le FINTM a signé un accord
avec le Ministere de I'lndustrie et de la Recherche pour
aider les PME/PMI & automatiser leurs processus de
fabrication.

* W

w

Les formations repondant aux besoins industriels dont |l
est question dans cet article sont d'un niveau relative-
ment éleve.

Pour étre suivies avec fruit, elles demandent de la part
des interesses un niveau de connaissances générales
minimum égal au baccalaureat.

NOTA. Pour connaitre le détail des aides possibles a votre forma-
tion, adressez-vous a |'agence de I'A.N.P.E. dont vous dépendez.



La formation professionnelle :
Un sujet seérieux

Plusieurs lecteurs nous demandent des conseils sur |e
serieux de telle ou telle école de formation a |'informati-
gue. Je suis bien incapable de leur donner une reponse :
Je ne peux pas connaitre la valeur de tous les cours de
toutes les ecoles.

En effet, en dehors des filieres de formation classiques

dans les ecoles privees, il y a de tout :

— des enseignements excellents (plus efficaces gue cer-
tains enseignements officiels) ;

— des enseignements nuls :

— des ecoles gui fournissent un bon enseignement de
principe, mais totalement inadapté aux besoins du mar-
ché !

— des ecoles qui (peut-etre de bonne foi !) font de vérita-
bles escrogueries en garantissant un emploi a leurs élé-
ves ou en laissant esperer des aides de |'Etat.

Que pouvons-nous faire ?

Led Micro a decide trois actions d'information, a la
mesure de ses moyens (limités) !

{re Action : Préciser gue si Led Micro pense pouvoir
aider ses lecteurs a s'initier sérieusement a l'informati-
gue, il ne prétend pas leur assurer a [ui seul une formation
professionnelle de haut niveau. Ce theéme a ete developpe
dans notre editorial.

2¢ Action : Demander a un spécialiste de vous rediger un
« point » sur les aides que |'Etat accorde a la formation

des jeunes informaticiens. Vous pourrez lire cet article
dans le présent numero.

3¢ action (la plus fondamentale): Demander a M.G.
d'ajouter a sa « Tribune des Professeurs et Formateurs »,
une rubrigue intitulee «Les Profs renseignent les
parents », Dans cette rubrique, M.G. sefforcera de
répondre aux gquestions gue peuvent se poser |es jeunes
et leurs parents sur la formation des informaticiens pro-
fessionnels.

Nous remercions bien vivement M.G. d'avoir accepte
cette mission difficile.

Le BASIC de Hewlett-Packard

Faudra-t-il creer une rubrique « Les rédacteurs
se parlent entre eux » ? Je viens de recevoir un
coup de fil de C.H. Delaleu me disant :

« Dans ton article de LED-MICRQO n° 6 page 23,
tu laisses sous-entendre qu’avec le BASIC de
Hewlett-Packard, on ne peut pas entrer une
ligne erronée. Tu sais bien qu’avec un ! on peut
le faire. Il faut que tu rédiges un erratum... ».
O.K. Charles Henry. Fais moi un petit papier la-
dessus.

Voici le papier de C.H. Delaleu.

Comment taper en entier un programme qui
comporte quelques erreurs sur un Hewleti-
Packard ?

Dans le chapitre 3.7.5. p. 23, Claude Polgar nous
signale qu’avec le Basic Digital Research, il est
'‘possible de donner un programme a taper a une
secréetaire non-informaticienne.

En effet, si une erreur s'est glissée dans le pro-
gramme, la secrétaire ne sera pas bloquée. Cec/
est d’autant plus important que la plupart des
systemes n'acceptent pas ce genre de procé-
dés. En fait, comme Digital Research, Hewlet!-
Packard echappe aussi a la régle. Pour cela, si
I'éditeur vous remercie de votre travail en vous
envoyant a l'ecran SYNTAX ERROR, il suffit,
pour une secretaire non informaticienne, de pla-
cerun « ! » devant la ligne. Ainsi cette ligne sera
interprétée comme un commentaire et notre col-
laboratrice pourra continuer a taper les autres
lignes.

Mieux, il existe deux types d'enregistrement de
programme chez Hewleti-Packard :
1er - |l est possible de sauvegarder un pro-
gramme par l'ordre STORE, et de le récupérer
par I'ordre LOAD. Dans ce cas, STORE crée un
fichier interne Programme et enregistre le pro-
gramme et les binaires sous format interne,
2eme - || est possible de sauvegarder un pro-
gramme par l'ordre SAVE et de le récupérer par
l'ordre GET. SAVE crée un fichier ASCIl et enre-
gistre tout ou partie du programme en tant que
donneées.
Avantage : Bien que cette deuxiéme solution
soit plus lente, elle permet le passage par le Bus
I[EEE (qui equipe chaque ordinateur Hewlett-
Packard) de n'importe quel programme écrit
dans un autre systeme.
Si vous avez un 9816 et que vous désirez lire un
logiciel contenu dans un 9845, aucun probléme :
'ensemble passera et sera stocké dans /e 9816.
Bien que les deux langages possedent quel-
ques differences, lorsque vous listerez votre
programme, vous apercevrez devant chaque
ligne non compatible, un « ! », de plus, aprés lis-
tage chaque ligne erronée sera refrappée avec
la syntaxe encore repéree.

C.H. Delaleu

Voici un texte qui correspond a une future et
eventuelle rubrique « Pour nos étudiants de
2eme annee »,
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Nous rappelons aux nombreux lecteurs
passionnes par la micro-informatique, que la
realisation d'un micro-ordinateur « Le Microkit
09 » a vu le jour dans le numéro 10 de Led.

Il ne s'agissait pas seulement pour nous de
permettre a nos lecteurs de construire une
maqguette, notre objectif était de leur
apprendre egalement le fonctionnement du
plus puissant des microprocesseurs 8 bits, le
! 6809, congu par Motorola.

Les numeros 10 et 11 ont donc été consacrés
a la présentation et a la réalisation de
« Microkit 09 ».

Mais que peut-on faire avec cet ensemble de
puces savantes, et comment les faire
fonctionner ? Les articles publiés a partir du
numero 12 sont |a pour aider les lecteurs a
realiser leur dressage programmeé en leur

proposant un «menu» de programmes
d'initiation.

Amis lecteurs, vous qui vous passionnez pour
l'informatique, retrouvez chaque mois dans
Led UN MONTAGE PLEIN DE PUCES.

s

~ BON DE COMMANDE POUR COMPLETER
~ VOTRE COLLECTION DE LED

Je desire recevoir :

il desirent construire

. N®1épuisé..n*20 ..n°30 ...n*4 0 ..n°50..n°60 K
.n°70..n°80..n°90 ..n°100 ..n°110..no120 1

Pour ceux qui

micro-ordinateur

Mais Led c’est aussi chaque mois des réalisa-
tions a tous les niveaux et pour tous les budgets.

Led n® 1 : Il est malheureusement épuisé.

Led n® 2: Un ampli classe A, un interphone...

Led n® 3: Une alimentation 2 X 20 V/1 A, un
filtre actif universel...

Led n® 4 : Un préampli mélangeur, une alarme
parlante...

Led n® 5: Un impédancemeétre, un amplificateur
RIAA. ..

Led n® 6 : Un égaliseur, un élargisseur stéréo...

Led n® 7 : Un amplificateur spécial caisson
grave, un compteur de tarif
telephonique...

Led n® 8 : Un multimétre numérigue 20 000
points, un allumage électronique...

Led n® 9 : Un chargeur pour navires de
plaisance, un compresseur de
modulation, un tuner FM...

Led n® 10 : Un generateur de fonction 10 Hz/
50 kHz, un antivol auto, deux claviers
codeés...

Led n® 11 : Un transistormétre, un convertisseur
analogique/numerique 8 entrees. ..

Led n® 12 : Un préeampli faible bruit, un indicateur
de zero...

Led n® 13 : Un amplificateur 2 X 60 watts, un
voltmetre électronique de batteries...

Led n® 14 : Un chargeur de batterie au plomb

12 volts, un interrupteur
crepusculaire, un clavier numerique...

r---------------------_

===
| BULLETIN D'ABONNEMENT A LED SEI.IE g
i1 OU JUMELE AVEC LED MICRO

' * 10 nos de Led seul [J Prix ;: 135 F [ Etranger 200 F
* 10 n°sde Led + 10 nos de Led Micro LI Prix : 250 F [ Etranger 350 F

(Veuilllez preciser a partir de quel n® ou mois vous désirez vous abonner),

| e e e b S T e S . L Nom)es% _ Prénom
|
| (Indiguer la gquantite et cocher les cases correspondant aux nos désirés, En B pdresse
tout 17 F par numero commande frais de port compris. I
Nom .. Prenom I Je vous fais parvenir ci-joint le montant de .......... S
< e e Tt ME A I ar CCP [0  Cheque bancaire [1 Mandat [
Je vous fais parvenir r:i-j'mint Ile mun't;ant ::Fe = I
Par CCP []  Chéque bancaire (] Mandat [ ¥

Adressez votre (ou vos) bons de commande aux EDITIONS FREQUENCES, service abonnement,
1 bd Ney, 75018 Paris



SPECTRAVIDEO SV 318
LORDINATEUR QUI DEPASSE LES BORNES.

Cest fait.. Le SV 318 a d'ores et déja dépassé les bornes du * [
succes, Plebiscite par tous ( professionnels, utilisateurs familiaux, néo- CARACTERISTIQUES Tﬁ@W’QUES
phites) il est I'éveénement informatique de I'année. |« 32 Ko ROM extensibles a 96 Ko » 10 touches fonction
Jamais en effet un ordinateur personnel n'avait autant ¢ 32 Ko RAM extensibles a 256 Ko = 10 couleurs et 32 lutins graphiques
repoussé les limites du champ informatique et ce, dans toutes les o Microprocesseur Z80A avec o Manette de jeux intégré/
catégories d'utilisation : norloge 3,6 MHz curseur de cantrole
Fra e Basic 5V MICROSOFT™ e Lecteur de cartouches intépré
INITIATION - CREATION - JEUX — EXPLOITATION. e Acces direct CP/M™ (80 col.) e Haute résolution de 256 X192
Quelques raisons d'un triomphe ; e /1 touches ASCII (QWERTY) e Son programmable en basic
e Mémoire 32 Ko & 256 Ko RAM = 32 Ko & 96 Ko ROM e Minuscules et majuscules e 3 canaux sonores — 8 octaves
' | S
e Affichage écran Pal moniteur ou (option) péritélévision e 52 symboles graphiques S BN _{_’#'D'”'R'J
o Puissant basic SV MICROSOFT® résident TOTAL: F2 980*

e Stupéfiante gamme de périphériques

o Compatibilité CP/M * (80 colonnes) intégrée *prix indicatif au 1.10.1983

e Compatibilité MSX® . Avec toutes ces performances et ces capacités d'extension,
i e Adaptateur pour cartouches Colecovision ™ (en option) le SPECTRAVIDEQ 5V 318, l'ordinateur qui dépasse les bornes, va vous
e Rapport qualite/prix exceptionnel: unité centrale 2 980 F* emmener explorer {'infini..
:
) LE SPECTRAVIDEO SV 318 EST EN DEMONSTRATION CHEZ

Valric-Laurene

o VALRIC-LAURENE / PARIS 22, avenue Hoche (M" Etoile). Tél.; 225,20.98. » VALRIC-LAURENE / LYON 10, quai Tilsitt (M Bellecourt). Tél. : (7)838.24.25
» VALRIC-LAURENE / MARSEILLE 5, rue 5t-5oens (M" Vieux-Part), Tél. : (91)54.83.27 « EN BELGIQUE : MICRO MARKETING 52, avenue de 'Hippodrome 1050 Bruxelles. Tél.: 648.41.82

EGALEMENT A LA FNAC, CHEZ HACHETTE-MICRO ET CHEZ LES MEILLEURS SPECIALISTES.

e —— — i s . T ” i . . o | s . e e e e e e e e s e e e e, ety S i e e e e D e e }-g "L
Je désire, sans engagement de ma part, recevoir votre documentation sur le SPECTRAVIDEO SV 318 eoves 2

Nom Prénom _ ;
Adresse — - 3
Profession Tél. (bur) Tél. (dom.). m %




HISTORIQUE

Ermont, 25 000 habitants, a 15 km au
nord-ouest de Paris. Nous y avons visité
le club de micro-informatigue qui occupe
pour l'instant le foyer de la maison des
Jeunes et qui espere que ce provisoire ne
durera pas. D'entrée, I'atmosphere géné-
rale s'impose . nous sommes en face
d'une eguipe de passionnes, bien décides
a tout mettre en ceuvre pour se faire
accepter, pour avoir dreit a LEUR atelier.
Pour ['heure, une planche, des tréteaux et
quelgues sieges dans un coin du foyer :
voila leur univers, souvent troublé par le
passage dune jeune fille du cours de
danse voisin, mais ils tiennent a ce coin et
s'y accrochent meme s'il faut chague soir
« deplier » puls « replier» leur campe-
ment.

Deja une premiere equipe de dirigeants
s'est usee en moins d'un an face a cette
précarité de l'installation, a I'isolement
intellectuel et au manque de matériel (sic)
mals d'autres courageux choisissent aus-
sitdt de prendre le relais et depuis sep-
tembre 83, ils s'efforcent de mobiliser les
energies.

LES STRUCTURES

Pour continuer d'exister il faut d'abord se
doter de structures permettant de fonc-
tionner avec un minimum de moyens,
c est-a-dire trouver des appuis aupres
d'autres associations locales, Différents
cantacts sont pris et ¢c'est tout naturelle-
ment la M.J.C. qui ouvre ses portes. En
contrepartie d'une certaine dependance
qul est acceptee avec soulagement elle
assure l'administration du club, elle
recouvre les cotisations, gere les bud-
gets, elle promet pour bientdt (... ?) un ate-
ller qui sera bien a eux et comble de ban-
heur une armoire pour protéger matériel
et documentation.

ce qui concerne le matéeriel, la vingtaine
de membres actifs qui fréquentent le club
les mardis et jeudis soir. Le mercredi
matin, I'un d'eux, M, Roussel, accuelille
les enfants de dix a guinze ans. A chague
fois, un expose court mais précis des
technigues de la progammation en Basic,
I'etude d'une instruction et d'une phrase
sert d'introduction a une séance de tra-
vaux dirigés gui représente environ trois
quarts du temps passé.

Ici, pas de place pour les jeux ou |'amuse-
ment, ceux-ci sont reserves pour la mai-
son.

Cette methode rigoureuse, issue de pro-
fessionnels de |'informatique, parait dali-
cate a maintenir dans le cadre d'un club
qui se veut « ouvert a tous ». Elle suppose
une assiduite parfaite des adheérents et
neglige le besoin de récréation. Tous
sulvront-ils 7 Et comment mettre & niveau
les arrivants ?

En fait, si la mecanique fonctionne bien, il
semble que |'on ait oublié la boite de
vitesse mais que faut-il choisir ?

— une methode : former peu d'informati-
ciens ;

ou bien :

— moins de rigidite : peu deviendront des
informaticiens.

Mais |'objectif doit-il étre de former des
informaticiens 7

Le dossier est ouvert et nous espérons
pouvoir y apporter de nouvelles piéces
avec votre aide,

LE MATERIEL

LES HOMMES - LA METHODE

Quatre bénevoles, deux professionnels et
deux amateurs tres éclairés encadrent,
tant en ce qui concerne le logiciel qu'en

o4

Le materiel est a I'entiere disposition des
adherents, nous a-t-on dit. Il se compose
de !

— 5 ZX 81 équipés chacun d'un moniteur
TV, d'un magnétophone et d'exiension
memoire (4 de 32 ko et une de 64 ko) :
— 1 Apple |l + avec un lecteur de dis-
quettes et de la documentation.

M. Laisne expligue que «disposant de
moyens limites, le club se veut en premier
lieu un centre d'initiation et de formation
ou des gens venus d'horizons différents

L INFORMATIQUE
SANS TOIT

peuvent se rencontrer» et Il nous pre-
cise: «ce choix fut judicieux, |'expe-
rience montre que les premiers adhé-
rents qui etaient tous parfaitement igno-
rants des choses de l'informatique et
representaient toutes les couches (age et
profession) de la population Ermontoise,
avaient besoin d'un matériel d'une
grande simplicite a mettre en ceuvre.

lls souhaitaient avoir un contact
rapide avec la programmation

LES OBJECTIFS

Laissons la parcle a nos hotes de ce soir.
Dans un premier temps, le Micro-Club
d'Ermont souhaite favoriser |'éveil de ses
adnerents, a la logique et « & |'appréhen-
sion de leurs besoins en informatigue ».

A l'issu de cette phase d'initiation, il se
veut éetre essentiellement un lieu
d'échange de preoblémes et de solutions,
¢c'est-a-dire un endroit olU les gens colla-
borent. Ainsi apres |'étude du langage
Basic, la conception et la réalisation de
logiciels seront laisses a |'initiative des
participants. Ils devront alors se consti-
tuer en une veritable equipe d'informati-
ciens au gre des projets et des besoins de
chacun. Le tout sera supervise par les

animateurs. Le club souhaite se consti-
tuer une bibliotheque de programmes
(gestion, education...) gu'il envisage
d'echanger avec n’'importe quel autre
club ou association. Nous souhaitons
aussi accueillir des informaticiens expéri-
mentes pour participer a des activités de
recherches, mais alors se poseront a
nouveaux les problemes financiers : |les
subventions municipales d'une part et les
cotisations de nos adhérents (250 F par
trimestre), d'autre part nous permettront-
elles d'ameliorer notre eéquipement?
Nous craignons que ce facteur n'empé-
che definitivement la réalisation de nos
projets. »

P.5. - Le Micro-Club d'Ermont souhaite
correspondre avec tous les clubs dési-
reux d'échanger trucs et astuces. Pour
tout renseignement, écrire a ;: D.V., Led
Micro qui fera suivre.

trés




T comme Tigre

Marseille serait-il un des podles de la
micro-informatique. Pendant que I'un
de nos collaborateurs est en train de
preparer une action générale « Pro-
vence CoOte d'Azur », nous recevons
la sympathique lettre suivante :

Notre Club d’informatigue «Tigre 13» a
éle cree en mars 1983 regroupant au
depart des utilisateurs du Tl 99/4A. Les
services rendus par cet appareil sont
les suivants ;

— échanges de logiciels,

— enseignement du T./. Basic,

— de nombreux programmes Sur cas-
setftes a disposition de tous les adhé-
rents,

— revue du Club (programme et
divers),

— etude de I'Assembleur et du Logo.
Conscients de l'intérét que peut avoir

un club comme le néire (déja plus de
100 adherents), et devant le choix mul-
tiple d'ordinateurs disponibles pour le
grand public, le club a décidé de
S'etendre a d'autres types de matériel
(certains adherents sont possesseurs
de I'Oric, de I'Apple ou autre). Pour ces
appareils, le club peut rendre les servi-
ces suivants ;

— cours de Basic,

— bibliotheque de revues, livres,

— rencontre d'autres adhérents pos-
sedant le méme matériel (échanges
d'idées et de programmes).

Des que le nombre d'adhérents pos-
sesseurs d'un matériel donné est
assez important (10 a 20 personnes), le
club met a disposition un appareil de
ce type ainsi que des programmes Sur
cassettes.

En fonction de l'augmentation du nom-
bre d'adhérents et du choix de matérie/
disponible, le club envisage pour un
proche avenir un developpement
important :

— [ocation d'un local permanent,

— elargissement des jours et heures
d'ouvertures,

— achat important de matériel.

Pour une somme modique, cotisation
annuelle fixee a 100 F (200 F pour les
membres bienfaiteurs), vous profiterez
de toutes ces structures.
Actuellement, e fonctionnement du
club est le suivant .

— le mercredi de 19h30 a 21h30 :

* cours de Basic, pour deéebutant, les
semaines impaires,

* echanges entre «débrouillés», les
semaines paires.

— le samedi de 14h30 & 18h00 :

* permanence : libre service, logithée-
que, revues, essalis de programmes,
discussions,

Le lieu des réunions est : U.A.S. Rouet,
rue Benedetti (angle rue Roger Renzo)
13008 Marseille.

— Pour savoir si le club peut répondre
a vos besoins,

— Pour voir ce que 'on peut faire avec

un micro-ordinateur, _
— Pour tous renseignements divers,

n‘hesitez pas a nous rendre visite, &
l'une des séances du mercredi ou du
samedi; vous serez toujours bien
accueillis !

Le répertoire des clubs

Led Micro va bientot publier un répertoire
des clubs. Que les clubs qui souhaitent
etre inscrits dans ce répertoire veuillent
bien écrire & Led Micro, a 'attention de
D. Valantin, en fournissant les renseigne-
ments suivants: 1- nom du club = 2 -
adresse * 3 - activites » 4 - materiel uti-
lise, liaisons télematiques (Minitel...) » 5 -
nombre de membres (adherents et forma-
teurs) ® 6 - affiliations eventuelles = 7 -
contact (nom et heures) ® 8 - observations

a publier (50 lignes maximum) ¢ 9 -
observations complementaires a conser-
ver en archives chez Led Micro. Par
exemple ;. serait d'accord pour gue Led
Micro y effectue un reportage, réalisa-
tions effectuees, caracteristigues diver-
ses, photos publiables, etc.

A titre d'exemple, nous avons rempli ci-
aprés ce qu'auraient pu étre les lignes-
repertoires de trois clubs gue Led Micro a
visite :
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AMBER est plus qu'un nouveau langage de pro-
grammation, c'est un environnement interactif, uni-
fie et homogéne dans lequel la création des pro-
grammes, leur developpement et leur exécution,
sont inteégrés avec un dictionnaire du type littéraire,
un editeur d'ecran et un puissant systéme de ges-
tion de fichiers.

Le concept central de AMBER est son dictionnaire,
congu sous la forme classique du dictionnaire litté-
raire. Chague mot a sa propre classification et défi-
nition et peut servir, a son tour, a créer de nou-
veaux mots. Dans tous les dictionnaires AMBER il y
a des noms, des verbes, des adjectifs et des

LE LANGAGE
DE DEMAIN

synonymes.

LE LANGAGE

A la base, un dictionnaire du type littéraire comme
le LAROUSSE, classifiant les mots ou locutions
crees par type, tels que :

— Verbe (action, opération, procédure)

— Nom commun (valeur, variable, contenu)

— Adjectif (champ, zone, élément de fichier)

— Synonyme (comme, équivalent, méme-que)

— Table

— Standard (original, interne, maitre)

— Nom-global (nom-partage, nom-universel)

— Table-globale (table-partagee, table-universelle)
— Fichier (recueil).

Les mots standards ne sont pas fixés et peuvent
étre traduits en toute liberté. Ils peuvent également
faire I'objet de la creation de synonymes tels que :
plus synonymes : add, +, avec, total, et, etc.

afin de mieux s'intégrer dans la syntaxe des phra-
Ses.

Les programmes sont écrits en prose, sans
lignage, avec une syntaxe trés libre.

Les verbes ou actions peuvent avoir de multiples
objets tels que fichiers, noms communs, données,
valeurs.

Les modifications trés aisées, sont réalisées
comme les creations, par l'intermédiaire d'un édi-
teur d'ecran tres sophistiqué, agréementé d'aides-
mémoires disponibles a tout moment,

Une instruction d'aide a I'analyse des programmes,
permet de defiler pas a pas les actions du pro-
gramme afin de deceler les vices de construction
des phrases écrites.

AMBER permet a ['utilisateur de communiquer
avec |'ordinateur en employant son propre vocabu-
laire et, par conseéquent, élimine les notations algé-
briques et les constructions logiques associées aux
langages informatigues conventionnels.
[

La gestion des fichiers d'AMBER est particuliére-
ment orientee dans la conception multi-utilisateurs
et multi-tdches. Le partage des données, des pro-
grammes et des fichiers est assuré en toute sécu-
rite, en evitant I'usage de mécanismes de verrouil-
lage souvent inefficaces et dangereux.

&
Une fonction de suspension de taches permet
d'interrompre un programme afin d'en exécuter un
autre plus urgent.

LES FICHIERS

— Acces simultané sur le méme enregistrement
en multiposte

— Pas de limite d'enregistrements par fichier

— Pas de limite de zones par enregistrement

— Limite de 8158 caractéres par zone

— Les clés d'acces pour acceés directs et/ou aléa-
toires par ressemblance sont indexées sur les 50
premiers caracteres :

— Pas de limite d'accés simultanés a ces fichiers
— Zones a longueur variable acceptant indifférems-
ment de |'alpha ou du numerique

— Utilitaire de transfert de ces fichiers en fichier
ASCII pour utilisateur pour d'autres langages ou
systemes, et inversement

— Appel des zones par leur nom ou leur numéro
— Procédure d'approche d'une ou plusieurs clés
par comparaison d'orthographe sur la longueur
totale de la zone

— L'accés simultané a plusieurs fichiers compor-
tant les memes appellations de zone, n'interfére

pas celles-ci entre elles

— La modification d'un enregistrement ne néces-
=3 AMBER site gu'un seul acces sur disque
= : — Possibilité d'inclure des actions dans la défini-
% STE PHDEEE'.:'I!!EMI:EI_IIII;II:_ET‘FJ!E‘?ul:iE ::EAHDET S.A. tion des fichiers, les transformant ainsi en généra-

166, av. de Hambourg 13008 MARSEILLE
Tel. (91) 73.16.20 :
8, bd de Meénilmontant 75020 PARIS
Tel. (1) 356.08.13

teurs de programme

— Saisie et édition en liste de n'importe quel fichier
en une seule instruction, precedee du nom des
fichiers
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Avec ce numéro, notre rubrique
« La micro-informatique... ail-
leurs » s’est tournée vers I’utili-

sation de l'informatique dans
difféerents domaines : universi-
taires, bureaux d’architecture,
industrie du semiconducteur...

Programme C.A.0. a $
1200 Pour architecte sur
micros

(INFOWORLD - 23
janvier 84. Auteur: Tom
Shea)

Depuis longtemps les archi-
tectes et concepteurs cher-
chent un moyen pour éviter
de refaire toujours les
mémes tragages et les
mémes cotations des plans.
Jusqu'a present la C.,A.O.
existe sur les gros ordina-
teurs, tres difficile & mettre
en ceuvre et non accessible
aux cabinets d'architectes
de tailles modestes.

Avec |'arrivée massive de
micro-ordinateurs de haute
performance (16 bits et plus
de memoire centrale), il ne
manque plus que les pro-
grammes. La firme PER-
SONNAL CAD (CAD = Com-
puter Aided Design) propose
pour 1200 dollars le pro-
gramme CAD PLAN fonc-
tionnant sur |'ordinateur
personnel IBM ou EAGLE et
compatibles.

L'architecte dispose devant
lui |'ecran représente
comme une feuille quadril-
|ée et utilise le déplacement
du curseur pour tracer un
dessin a deux dimensions.

L'option de |'écran couleur
est disponible. Le taux de

croissance de ce marché

est estime de 30 a 40 % |'an
pour un montant de 1,50 mil-
liard de dollars. La place de
ce type de C.A.O. bas de
gamme represente environ
20 % soit 300 millions de
dollars (500 millions prevus
en 1986).

D'autres programmes
comme Auto CAD, valant $
1000 et surtout Micro-CAD
pour $995 permettent le
dessin en trois dimensions.
Malgre tout, les premiers
logiciels manquent de sou-
plesse et de standardisa-
tion, et d'aprés les profes-
sionnels, il faut dépenser au
minimum 30000 dollars
pour avoir quelgue chose de
valable.

CEARUTERE P THE LTI,
WHERE 15

8l LOGO
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Réseau d’ordinateurs
pour 'université de Pitts-
burg

(INFOWORLD - 9-16 jan-
vier 84. Auteur: Tom Neu-
decker)

Le projet «|'université du
futur » sera déeveloppé con-
jointement entre le géant
des telécommunications
ATT et l'université de Pitts-
burg. Un accord de principe
est annonce. Ce projet s'ins-
pirera de celui réalisé par le
méme groupe ou complexe
de loisirs et de culture Walt
Disney en Floride. Pas
moins de 53 batiments
seront « cablés » en fibres
optiques constituant ainsi

APPLICATIONS,

BULLES, UNIVERSITE,
LANGAGES..

la colonne vertébrale ou le
centre nerveux de l|'univer-
site.

sur cette ligne de fibres
optiques cohabiteront des
communications vocales,
donneées d'ordinateurs et
video.

On pense mettre en place
cette « colonne vertébrale »
en six mois et procéder a la
realisation complete du pro-
jet dans trois ans. Ce réseau
va permettre la connexion
du telephone, des ordina-
teurs ou des circuits inté-
rieurs de télévision a
n‘importe quel endroit
pourvu d'une prise telepho-
nigue. On dénombre plus de




10 000 postes telephoni-
ques dans I'enceinte de
'université et lorsque le
systeme fonctionnera en
plein rendement le nombre
pourra étre doublée,

Apres I'étude, environ 2 000
micros seront necessaires
pour le fonctionnement en
traitement local ou de ser-
veur d'autres peripheriques.

Ce nombre pourra étre porte
a 5000 pour la faculté et
'administration.

Les dirigeants de |'univer-
sité s'engagent a mettre le
réeseau au profit de tout le
monde — étudiants, facul-
tes, administrateurs — et
pensent que c’est la seule
université au monde reéali-
sant le reseau integral
(vocal, vidéo, données) au
travers de la fibre optique.

Les scenes suivantes seront
la realité lorsque le réseau
sera acheveé :

— les eétudiants pourront
consulter les livres de la
bibliothéque par le systéme
du circuit fermé de télévi-
sion et pourront imprimer
des textes sur leurs micros ;
— les professeurs assure-
ront leurs cours par le
reseau video, les étudiants
les suivront sur leurs télés
et pourront ainsi renvoyen
leurs devoirs par le méme
canal.

Le systeme sera transpa-
rent vis-a-vis de |'utilisateur
et la firme conceptrice du
projet fabriquera des outils
pour la connexion d'ordina-
teurs ou de periphéeriqgues
d’autres marques.

Ce projet apportera une
reduction potentielle de
colt de fonctionnement de
l'université tout en augmen-
tant le rendement. Cette col-
laboration « universite-
industrie » débouchera sur
d'autres projets et [I'ATT
confirme les negociations
en cours pour la réalisation
d'autres « universites du
futur »,

Logo or not Logo
(INFOWORLD - 23 janvier
84. Auteur : Scott Mace)

Developpe depuis 18 ans, le
langage Logo est toujours
present, surtout dans les
ecoles grace a la multiplica-
tion de versions fonction-
nant sur plusieurs types de
micros.

Seymour Papert, concep-
teur du langage, recom-
mande « |'utilisation de
Logo dans les écoles. »
L'apprentissage du Logo
peut se pratiquer de plu-
sieurs manieres car chacun
peut deéfinir ses propres
regles et sa propre syntaxe,

Ne doit-on apprendre que du
Logo au détriment d'autres
langages comme le Pascal,
le Basic, le Lisp, etc. Mal-
heureusement peu d'appli-
cations sont ecrites en Logo
en micro, car au départ le
Logo etait développé sur les
gros ou mini-ordinateurs
ayant une puissance nette-
ment supérieure aux micros
actuels.

L'origine du Logo remonte
aux annees 50 avec le IPL-5
puis Lisp (en 1960) qui ne
sont pas tres faciles a met-
tre en ceuvre.

En 1970 S. Papert fit intro-
duire la « tortue» dans le
langage et alors Logo prit la
forme actuelle.

Cet outil facilite grande-
ment la comprehension logi-
que des enfants face aux
ordinateurs.

Plusieurs versions de Logo
sont disponibles sur les
micros comme Apple Il
Atari, Commodore, IBm PC,
Tandy, TI, etc.

Pourra-t-on voir un jour le
Logo choisi comme le lan-
gage et l'intelligence artifi-
cielle de la 5% genération de
I'informatique. Le debat est

ouvert. Le Logo possede
plusieurs avantages,
comme :

— la modularité, permettant
la fabrication des program-
mes comportant des modu-
les independants ;

— l'extensibilité ;

— la recursivite.

La progression de Logo est
due en partie a la nouvelle
generation de micros a 16
bits, plus puissants gue la
generation precedente a 8
bits et de plus il peut étre
conditionne dans les ROM.

Recemment, on a donné le
son et la voix a Logo pour le
rendre encore plus efficace
dans |I'apprentissage des-
tine aux enfants.

i e —

Les bulles (mémoires a)
reviennent

(MINI-MICRO WORLD
Novembre 83. Auteur:
Robert A. Sehr)

Pendant la récession de
I'industrie du semiconduc-
teur en 1981, quelques
geants de cette industrie
ont abandonné le dévelop-
pement de la technique de
la mémoire a bulles.

Intel Magnetics, filiale de
Intel Corp, un des rares &
avoir encore foi pour risquer
des millions de dollars &
continuer la recherche.

Le marche a été estime pour
'instant a 100 millions de
dollars. Le prix d'un
systeme de 1 million bits
varie entre 199 dollars pour
une quantité de 5 000 piéces
et 988 dollars pour 25000
pieces.

Pour 1986, le prix d'un
systeme de memoire a bul-
les equivalent a 4 millions
de bits (500 K d'octets)
revient a $ 150.

Les portables de la pro-
chaine generation auront le
systéme de mémoires a bul-
les en guise de memoires de
masses.

A cause de leur prix de
revient prohibitif, ['utilisa-
tion de la mémoire a bulles
est reservee uniquement
dans des applications mili-
taires ou a haute technicité
neécessitant une mémoire de
masse fiable autre que les
memoires a mecaniques
tournantes.

La meémoire a bulles,
n'ayant pas de contraintes
physiques ou mecaniques,
est pratiquement inusable.
D'aprés |le constructeur, le
temps d'utilisation sans
panne est de |'ordre de 40
ans.

En résumeé, la meémoire a
bulles qui possede les
caracteristiques suivantes :
— faible consommation ;

— absence des mécaniques
tournantes, donc fiabilité
accrue et silence de fonc-
tionnement ;

— grande capacité de stoc-
kage (avec les modules de
4 M de bits) ;

— prix modeéré ;

sera presente dans les
futurs systémes portables
ou dans les systemes ope-
rant dans les environne-
ments difficiles.

Parmi les geants de la fabri-
cation de la mémoire a bul-
les qui restent en course,
figurent deux Japonais:
Hitachi et Fujitsu. La
bataille sera rude.

Duyet Truong




‘télématique’

SAINT QUENTIN A LA LOUPE

— T T

Un exemple
de lancement
de I'annuaire
électronique

Apres |'expérience menée dans

le cadre du Salon des Compo-

sants par notre magazine — la

mise aux normes vidéotex des

fiches Basic de Claude Polgar —

et I'interét que nombre de nos

lecteurs ont montré pour le

videotex, nous franchissons le

pas. A partir de ce numéro vous

aurez rendez-vous chague mois

avec cette nouvelle rubrigue,

consacrée a Télétel. Vous vy

trouverez des reportages sur

I'actualite du vidéotex francais,

des « bancs d'essaj» de ser-

vices et des informations breé-

VES a propos des nouvelles ex-

periences, des nouveaux maté-

riels, des nouveaux services

accessibles au petit terminal

Minitel que la DGT installe peu

a peu. Pour commencer, nous

sommes allés a Saint-Quentin,

dans |'Aisne, ou se déroulait

pendant le mois de janvier une

operation de sensibilisation des

aponnes du télephone a |'ar-

rivée de I'annuaire électronique.

L'occasion de faire le point sur

le videotex grand public au

début de cette année 1984...
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Sur le stand de |'Union : « demandez les nouvelles de Saint-Quentin ! »,

A Saint-Quentin (Aisne), les choses
serieuses ont donc commencé. Aprés
Amiens, Beauvais et Laon, cette com-
mune va s'equiper de terminaux Minitel,
ceux-la méme que les Telécommunica-
tions installent chez tous les volontaires
qui souhaitent disposer de |'annuaire télé-
phonique. La Picardie «prend de
'avance »: c'est d'ailleurs le slogan
retenu par le Conseil Regional pour sa
campagne promotionnelle d'affichage en
faveur de Telétel ; les routes qui meénent
vers Saint-Quentin fleurissent de pan-
neaux publicitaires sur ce theme.

Dans la ville, de nombreux abonnés ont
recu de la direction locale des Telecoms,
une invitation a visiter |'exposition « Infor-
matigue et Culture» qui se deroulait
jusqu au 29 janvier au Palais des Sports ;
la, ils pouvaient découvrir le Minitel : pia-
noter sur les touches et consulter divers
types de services pour prendre la mesure
de |'utilite d'une telle technique.

Une fois toutes ces decouvertes faites, ils
avaient l|a possibilite de remplir une
demande pour obtenir ce terminal au
moment (prochain) de sa distribution
dans les premiers foyers. Le résultat a été

immediat : plus de mille de ces demandes
ont été faites au cours de la premiére
semaine de |'operation.

Ainsi la premiére vague de Minitels pré-
vue (il y en aura trois, de 1200 a 1 500
terminaux chacune durant le premier
semestre 1984) a ftrouve rapidement
acquereurs... Rien d’etonnant a cela : en
llle-et-Vilaine, on compte plus de 60 % de
volontaires, comme dans beaucoup des
viles ou se fait l'implantation de
I'annuaire téléphonique. Il n'y aura sans
doute pas assez de Minitels sur le mar-
che, pour contenter toutes ces demandes
immediatement... et I'on pourrait bientot
entendre des critigues sur ces services
des Telecommunications qgui « freinent »

le developpement de Télétel par leur len-
teur. En realite, c'est I'industrie qui ne sui-
vra peut-étre pas le rythme, car la montée
en charge des chaines de fabrication doit
etre progressive.

Mais revenons a Saint-Quentin pour nous
attarder a quelques temoignages recueil-
lis sur les lieux de |'exposition par Led
Micro, afin de mieux connaitre les reac-
tions suscitees par ce fameux Minitel et
par les services que peut rendre Télétel .



UTILE OUI,
MAIS A QUEL COUT ?

Nos premiers temoins sortaient du Palais
des Sports quand nous les avons rencon-
treés. lls avaient réepondu a l'invitation des
Telecoms.

« Nous avons fait notre demande car
nous pensons que ce terminal d'interro-
gation pourra nous étre utile dans notre
profession, le commerce », expliguent-ils,
« mais il nous faut encore connaitre quel
sera le cout des informations que nous
pourrons obtenir ».

A propos de |'utilisation du Minitel, ils
avouent n'avoir pas essaye sur le stand,
mais pensent qu'il s'agit d'une simple
question d'habitude: «pour nous les
anciens, cette habitude sera sans doute
un peu plus longue a acquérir que pour
les jeunes de 15-17 ans (nos interlocu-
teurs ont 33 ans !) mais cela ne parait
quand meéeme pas complexe. »

Quant a un usage domestigue de |'appa-
reil, la question ne leur est pas venue en
tete : « si c'est utile dans le travail, nous
penserons peut-étre a ce probleme » dit
I'un d'eux, « mais, une fois encore, tout
sera une question de budget personnel.

L'appareil est gratuit, certes, mais en
dehors du departement, il faudra payer
des taxes telephonigues ».
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Pour aider les nouveaux abonneés, les Téle-
communications proposent des programmes

de découverte.

Ce probleme de colt leur paraissait
encore hermetique sans doute : il avait
bien note la gratuité dans le département
(mais ce ne sera le cas que pour |es ren-
seignements teléphoniques) et retenu la
base de trois taxes de base hors du
departement. (Alors qu’il s'agit d'une taxe
de base toutes les 120 secondes, soit
18 F de I'heure pour les services accessi-
bles par le reseau « taxation au deman-
deur », avec, eventuellement, un prix de
consultation propre au service en plus de
cette taxe téléphonique).

En conclusion, ils s'avouaient seduits par
la technologie et préts a jouer le jeu ; pour
I'avenir, tout dependra du prix du jeu.

MIEUX CONNAITRE LE PAYS

OU L’ON HABITE...

Deuxieme rencontre dans un tout autre
registre... Ce sont des enfants agésde 8 a
15 ans, penches avec passion sur un
TO 7 et occupes a dessiner sur I'écran
(grace au merveilleux programme Pictor),
que nous dérangeons un instant pour leur
parler de Minitel.

« Cest bien », dit I'un des plus jeunes, visi-
blement un peu dégu de |la qualite graphi-

que de cet appareil, du manque de cou-
leurs et de |'absence de crayon optique...
C'est bien, mais ce n'est que de la lec-
ture |

Beaucoup plus d'interét, par contre, chez
le gargon de 15 ans . « Mes parents en
ont commande un. Je trouve que la
recherche est beaucoup plus facile que
sur l'annuaire papier ou par les rensei-
gnements » dit-il, « et puis on sait plus de
choses sur le pays ou |'on habite ».

Devant mon étonnement face a cette der-
niere affirmation et ma réplique effrontée
de vieille crolte de 30 ans (0, que je me
sens proche des premiers témoins tout a
coup !) qui affirme gque ces informations
la existent déja dans les journaux et dans
les livres, la réponse tombe nette et sans
appel . « oui, ca existe, mais je ne les lis
pas. Je préfere les voir sur un écran : de

L'implantation des Minitels se fait de
deux manieres : d'une part, par la mise
en place de 'annuaire electronique et
'equipement gratuit des foyers;
d'autre part, par une politique de loca-
tion (70 F par mois) qui s'adresse sur-
tout aux entreprises qui veulent deve-
lopper des reseaux professionnels.
Lors de I'inauguration officielle de
I'annuaire electronigue en Picardie et
en lle-de-France (Evry-Corbeil,
Boulogne-Suresnes et 4eme arrondis-
sement de Paris pour l'instant), le 20
decembre 1983, a eté presenté le
tableau d'évolution du parc de termi-
naux Minitel pour les trois annees a
venir. Nous le publions afin de mieux
vous faire comprendre |'ampleur du
phenomene que cela represente par la
multiplication des terminaux d'interro-
gation dans les foyers frangais.

Ces chiffres ne tiennent compte que
des Minitels mis en place directement
par la DGT dans |le cadre de |'annuaire.

PERIODES PREVUES D’OUVER-
TURE, PAR REGION

Deja ouverts en 1983 : Bretagne, Picar-
die et |le-de-France.

Début 1984 : Basse-Normandie,
Provence-Alpes-Cote d'Azur.

Mi-1984 : Nord-Pas-de Calais.

2éme semestre 1984 : Alsace, Lor-

MINITEL : OU ET COMMENT ?

raine.
1985 : Haute-Normandie, Centre,

Rhéne-Alpes, Aquitaine, Midi-Pyrenees,
Languedoc-Roussillon.

1986 : Champagne-Ardennes, Pays de
Loire, Bourgogne, Charentes-Foitou,
Limousin.

1987 : Franche-Comte, Corse.

EVOLUTION DU PARC, PAR VILLE.
Il s'agit la d'un tableau présentant les
perspectives d'eévolution du parc dans
les grandes villes francaises et leurs
alentours.

NB : I'absence de chiffre ne signifie pas une
absence totale de terminaux mais un nom-
bre inferieur @ 10 000.

Hypothése haute Hypothése basse

Ville 1984 1985 1986 1984 1985 1986
Amiens 60 000 100 000 120 000 40 000 80 000 100 000
Besancon — — 20 000 -— — 10 000
Bordeaux — 60 000 110 000 — 50 000 90 000
Caen 40 000 70 000 100 000 25 000 50 000 80 000
Chalons

EIMarnE — — 40 000 — — 20 000
Dijon — — 40 000 — — 20 000
Lille 70 000 180 000 280 000 25 000 120 000 230 000
Lyon — 100 000 240 000 —— 90 000 220 000
Marseille 100 000 220 000 330 000 50 000 150 000 260 000
Montpellier — 50000 | 100000 — 40 000 80 000
Nancy 25 000 70 000 110 000 10 000 50 000 90 000
Narjtes S — 60 000 — - 30 000
Orleans — 60 wJ0 110 000 — o0 000 100 000
Poitiers — — 20 000 — — 10 000
Hennes 140 000 180 000 220 000 140 000 180 000 200 000
Rouen — 40 000 80 000 — 30 000 70 000
Strasbourg 25 000 60 000 S0 000 10 000 50 000 80 000
Toulouse 20 000 80 000 130 000 10 000 60 000 110 000
Paris 200 000 |, 500 000 800 000 150 000 300 000 600 00O
TOTAL 680 000 |1 770000 | 3 00D 00O 460 000 1 300 000 |2 400 000
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toute fagon, je prefere tout ce qui est
informatique ».

Averti par la presse de cette exposition,
voila un jeune homme qui, dans quelques
annees, cherchera sans doute ce genre
d'informations du bout de son clavier...

DIFFERENT DE LA MICRO,

MAIS INTERESSANT

Agesde 15a 17 ans, les jeunes gens que
nous abordons ensuite, sont agglutinés
autour du Minitel place sur le stand de la
Chambre de Commerce,

s connaissaient déja les services qui v
sont disponibles. Leur premiere impres-
sion est enthousiasmeée : «il y a beau-
coup de renseignements ».

Cependant, ils trouvent qu'il n'y a pas
grand chose a faire. « C'est différent de |a
micro-informatique » disent-ils (ils en font
tous au club du lycée) « mais ce sera
bien d'avoir les deux, surtout si on a une
imprimante avec le Minitel »,

Et ils proposent deja des idées : un cours
de Basic par exemple, ou les informations
de la region « si ga ne colte pas plus cher
que dacheter le journal»; intéressés
mais deja realistes, ils demontrent qu’'on
ne leur fera pas le coup du gadget. Aux
fournisseurs de service de leur offrir un
contenu digne d'intérét « moins cher ou
Introuvable ailleurs »,

Nous abordons aussi les possibilités de
connexion d'un micro-ordinateur au
reseau Telétel. « Ca pourrait étre un élé-
ment determinant bientdt, si je m'en
acheéte un » dit I'un d'eux, « surtout s'il est
possible d’avoir de la place sur |'unité
centale (le serveur) pour pouvoir pro-
grammer ». « Pour moi» ajoute son
copain, « c'est la possibilité de program-
mer avec le Minitel qui est intéressante ».
En réponse a une derniére question sur
leur budget familial futur et la place réser-
vee a ce type de média : « ¢a sera prévu
pour acquerir le matériel nécessaire et
étre libre d'avoir accés a différents servi-
cesn,,,

ON SUIT SON TEMPS...

Le monsieur que nous interrogeons main-
tenant est a Ia retraite depuis quatre ans
et demi. Il est venu « voir ce qui peut étre
intéressant» et se réjouit qu'il y ait
encore des progres.

Il ne sera pas hostile a ces technigues
dont il a deja entendu parler et vu des
demonstrations a la télévision. Mais il ne
salt pas encore si Il va toucher au clavier :
« Je vais d'abord regarder ces messieurs
des postes, et puis on verra.., » dit-il.
Heélas, nous ne |'avons pas retrouvé aprés
qu'il se soit fait expliquer la manipulation
du terminal et le contenu des services,
Nous ne saurons donc pas s'il fait partie
des volontaires Saint-Quentinois.
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Une campagne de sensibilisation intense : dans toute la région des affiches sur Télétel.

ON PREFERE
RESTER CONSULTANTS

Pour les deux artisans qui remplissent
leur bulletin d'option pour I'annuaire élec-
tronigue et gue nous allons voir ensuite, la
motivation principale est professionnelle :
disposer d'un annuaire teléphonique
agreable & consulter et remis & jour régu-
lierement, qui permet une recherche
rapide. « Nous verrons a I'usage guelles
autres utilisations nous ferons de ce Mini-
tel » disent-ils, en citant tout de méme le
terme de banque de données profession-
nelles, terme générique gui semble avoir
un pouvoir attractif mais dont ils semblent
mal cerner encore la forme et |'utilité.

Quand nous abordons la micro-
informatique, pour tenter de faire un
parallele ou de discerner une complé-
mentarité des deux, la réaction est néga-
tive . « Nous ne sommes pas équipés,
c'est une technologie qui n'a d'intérét
que pour les societés plus importantes.

Nous ne pensons pas nous éguiper d'un
micro-ordinateur et nous préférons rester
consultants »,

Comme il est vrai que ce terminal inintelli-
gent est rassurant, messieurs, pour ceux
qui restent empruntes devant I'informati-
que!!! et pour ces nombreuses person-

nes, le vidéotex pourrait fort bien étre le
meilleur moyen d'intégrer |'usage du cla-
vier dans la vie courante...

C’EST LA MODERNISATION !

Dernier de la série des témoignages que
nous avons retenus, celui d'un grossiste
en vétements venu par curiosité (il n'avait
jamais entendu parler de Télétel avant de
recevoir l'invitation des Télécoms). « Je
I'ai decouvert aujourd’hui et je trouve ca
formigable ; c'est beaucoup plus amu-
sant gu'un bottin et facile d'utilisation »
dit-il avec un enthousiame apparent.
Pour |ui, c'est avant tout un support
d'information trés pratigue dans le cadre
professionnel : «étre au courant au jour le
jour des chéques passés et tirés, pouvoir
realiser des opérations bancaires sans
avoir a se déplacer, c'est épatant»
affirme-t-l en nous signalant, comme
preuve, qu'il s'est deja porte volontaire.
Il croit beaucoup aussi a la publicité « per-
sonnellement non, car je ne fais jamais
de publicité etant donné mon activité de
grossiste, mais je crois que ce media est
appele a devenir un support qu'il ne fau-
dra pas negliger. Ca viendra ! ¢a mar-
chera ! c'est la modernisation !». Un outil
de travail donc, pour cet homme qui ne
tarit cependant pas d'éloges pour les jeux




et les informations de Saint-Quentin (« je
ne lis pas les journaux, je n'écoute pas la
radio et la TV ne m'intéresse qu'a I'heure
des films, mais avec ¢a, c'est pratique »
expligue-t-il) et qui est persuadé que tout
le monde y trouvera quelque chose. Tra-
vail, travail quoi |

| BIENTOT A DOMICILE

Tous nos temoins, comme les mille deux
cents autres qui ont demandé a bénéfi-
cier de l'annuaire électronique vont bien-
tot étre appelés par les Télécoms a venir
prendre livraison de leur terminal. La dis-
tribution sera l'occasion d'une nouvelle
demonstration : le branchement (*), Ia
connexion, la consultation... et chacun se
verra remettre les brochures d'utilisation
ainsi que I'annuaire (papier) des services
disponibles en France sur le réseau Télé-

el.
Ensuite, a domicile, commencera la

decouverte des services: nationaux,
regionaux ou locaux. Pour mieux com-
prendre ce que cela signifiera, nous
avons fait un petit inventaire de ce qui
s'offrira aux abonnés de Saint-Quentin,
en décrivant le contenu et aussi le genre
de service gui peut étre rendu (ou vendu)
par le biais de ce terminal.

L’ANNUAIRE

Gratuit pour les recherches dans le
département, il sera facturé sur la base
d'une taxe de base (0,60 F) toutes les 120
secondes pour les autres régions. Il est
prévu gu'a la fin du deuxiéme semestre
1984, tous les abonnés francais soient
repertorieés dans cet annuaire électroni-
gue : mais sa consultation ne sera possi-
ble que dans les zones ou |'annuaire est
officiellement ouvert,

LES SERVICES D'INFORMATIONS
GENERALES

— Le Courrier Picard, qui a créé un cen-
tre serveur avec le Conseil Regional, pro-

Beaucoup de monde sur le stand Télécoms
pour découvrir le terminal Minitel...

posera des informations dans les domai-
nes de |'economie picarde, de la forma-
tion, de I'emploi, des stages, des offres
immoabiliéres, des horaires SNCFetc...

— L'Union de Reims, éedition de Saint-
Quentin, proposera les titres de la « Une »
du journal du jour, les infos quotidiennes
de 28 communes parmi lesquelles Saint-
Quentin (informations + programmes de
cinemas), un guide de Saint-Quentin, des
informations a caractere régional ou
sportif et des dossiers mis au point par la
documentation ; composition du Conseil
Géneral de |'Aisne, du Conseil Municipal
de Saint-Quentin, |'agriculture de I'Aisne,
ainsi qu'un jeu de « pendu »,

— Teletonic, service d'information locale
mis en place par une SSIl du Saint-
Quentinois (la Sotrame). Les informations
qui y seront disponibles concerneront les
sujets suivants : connaissance du Saint-
Quentinois ; la mairie & votre serice : loi-
sirs, sports et services (par la radio Micro-
mega 90); renseignements indispensa-
bles; promotions des commercants et
services bancaires a Saint-Quentin.

Ce serveur sera accessible par un
numéro de téléphone classique et sera
donc facture 0,60 F pour une durée illimi-
tee pour les appels issus de la commune
meme (en realité, la circonscription de
taxe). Appelé d'une commune située dans
une autre zone de taxation, il coltera
beaucoup plus cher puisque cela pourra
atteindre 180 F de I'heure (une taxe tou-
tes les 12 secondes). Il n'a done, de toute
evidence, qu'un caractére local.

LES SERVICES PRATIQUES

— La consultation des comptes bancai-
res. Le Crédit du Nord, par exemple, sera
de suite disponible et tous les abonnés
pourront, apres demande auprés de leur
agence, obtenir un mot de passe confi-
dentiel et avoir acces a ce type de service
qui permet de suivre son compte ban-
caire au jour le jour. Toutes les grandes
banques, les unes aprés les autres, se
dotent de tels services: il suffira aux
abonnes de se renseigner auprés de leur
banguier habituel pour en savoir plus...
Accessibles a tous, les banques propose-
ront sans doute, un certain nombre de
pages d'information sur leurs produits,
les agences et leurs heures d'ouverture,
la situation géographique des distribu-
teurs de billets. Peu a peu, elles s'engage-
ront ensuite dans la voie des transactions
via le Minitel.

— Le tourisme en Picardie : les promena-
des a faire, les musées a visiter et les
monuments a voir, sont, d'ores et déja
disponibles sur le serveur de la Direction
Regionale des Télecommunications situé
a Amiens.

LES SERVICES NATIONAUX
Aux cotes des services ci-dessus, a
caractere essentiellement régional (bien

qu accessibles de tout le territoire), les
abonnés de |'Aisne, comme ceux d'ail-
leurs, auront acces aux services a voca-
tion nationale, qu'ils soient informatifs,
pratigues ou commerciaux. Nous en don-
nons, sans rentrer dans le détail, une liste
qui donnera une idée de leur variété,

1. Transport ;. horaires, voire réservation
de places, proposeés par la SNCF, les
compagnies aeriennes ou les aéroports.
2. Administrations : renseignements
administratifs mis en place par les minis-
téres ou par des guides spécialisés (Bot-
tin des communes, Le Particulier, et bien
d'autres).

3. Ventes par correspondance: La
Redoute, les 3 Suisses, Sélection du Rea-
der's Digest, etc.. vous proposent de pas-
ser vos commandes depuis votre Minitel.
4. Informations : en dehors des quoti-
diens nationaux et régionaux (des autres
regions !) des services spécialisés
comme, Tiercé Magazine, Mado, Médias-
tar Magazine, Pariscope, NMPP, vous
proposeront leurs programmes.

5. Consommation : I'l.N.C., mais aussi
des services publicitaires comme
Renault, Philips, Thomson,.. vous aideront
a mieux connaitre les produits.

6. Jeux : ils font partie de la panoplie type
des fournisseurs de service et vous en
trouverez un peu partout.

... MAIS PAS TOUJOURS
GRATUIT !

Face & ce choix, il faudra que |'utilisateur
sélectionne ses programmes et pour
cela, gu'il mémorise mots-clés et nume-
ros d'appel ; mais il ne pourra pas acceé-
der a tout, puisgue de nombreux services'
ne sont consultables qu'aprés reglement
d'un abonnement. C'est le réglement de
celul-ci qui donne droit & un mot de passe
sans lequel la connexion est impossible
ou interrompue,

C'est 1a, bien entendu, que réside le plus
gros obstacle a |'expansion du vidéotex.
Les principales questions posées restent
les suivantes :

® | es abonneés sont-ils préts & payer et
pour quoi ?

* Les services sauront-ils faire preuve de
dynamisme et promotionner leur produit
avec efficacite ?

* | es methodes de facturation seront-
elles simples ?

Ce sont toutes ces questions que nous
aborderons dans les prochains numéros
sous forme de fiches pratiques qui auront
pour vocation d'aider chacun a s'y retrou-
ver,

Cedric Jouffroy

(*) Pour tout probléeme de prises téléphoni-
gques, une equipe se deéplacera afin de mettre
au godt du jour les installations.
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QUELQUES
DEFINITIONS...

TELEMATIQUE : terme générique dési-
gnant les technigues alliant les télécom-
munications et I'informatigue.

VIDEOTEX : technigue permettant I'inter-
rogation de sites informatiques via les
reseaux telephoniques, suivant des nor-
mes spécifigues (40 caractéres sur 24
lignes). Le Videotex emprunte le Réseau
Telephonigue Commuté normal et le
reseau specialise Transpac, & grande
capacité. Un echange d'informations est
possible et permet donc |'interactivite.

TELETEL : est le nom de la norme fran-
gaise de Vidéotex. D'autres normes exis-
tent dans le monde: Prestel (Grande-
Bretagne), Bildschirmtext (RFA) Captain
(Japon), Telidon (Canada), NAPLPS (Etats-
Unis) et d autres encore, derivees de ces
normes.

MINITEL : est le nom du terminal de con-
sultation aux normes TELETEL distribué
par les Teléecommunications aux abonnés
du telephone dans le cadre de leur politi-
que de mise en place de |'annuaire élec-
tronique.

CENTRE SERVEUR (ou SERVEUR) : est
un site informatique, c'est-a-dire, un ou
plusieurs ordinateurs abritant une ou plu-
sieurs bangues de donnees.

VIDEOGRAPHIE : ce mot mis a la mode
par le ministre des PTT, M. Louis Mexan-
deau, regroupe les techniques utilisant un
support video final (I'écran) pour des ima-
ges fixes. On distingue |la vidéographie
interactive (TELETEL en France) et la
vidéographie diffusée (ANTIOPE en
France).

ANTIOPE : est le nom donné a la techni-
que qui permet de diffuser des informa-
tions aux memes normes que TELETEL
(en fait c'est TELETEL qui utilise la norme
ANTIOPE) mais par le biais du réseau
hertzien. Cette technique ne permet pas
I'interactivité car il n'y a pas de retour
d'information possible de la part de |' utili-
sateur. Les chaines de télevision nationa-
les, diffusent regulierement leurs pro-
grammes ANTIOPE en dehors des heures
de programme, Nous reviendrons sur
cette technigue...

=0
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Annonce de I'ouverture au service Téletel du Crédit Lyonnais (MADO).

FICHE N° 1

Nom du serveur: B.N.l. (Bangue
Nationale d'Informations)

Numeéro d’accés :

* Par le (3) 613.91.55: n® Transpac
1510204189,

* Par le (3) 614.91.66 : mot-clé BN

Particularité . il s'agit d'un centre ser-
veur multi-services qui abrite, outre les
services propres a la BNI, ceux
d'autres sociétés. L'abonnement
demandé pour y accéder (voir ci-
dessous) est global et permet de con-
sulter tout ce gui est presenté au som-
maire.

Conditions financiéres: 60F TTC
pour une heure de consultation. La ou
les heures s'achetent d'avance et peu-
vent étre utilisees sans condition parti-
culiere, le serveur étant ouvert 24 heu-

res sur 24 et 7 jours sur 7.

Contenu :

— Mado : revue des titres de la presse
guotidienne nationale et de la presse
hebdomadaire ; programmes TV du
soir ; cours du dollar et des principales
monnaies.

— Médiastar Magazine : critiques de
disgues ; paroles de chansons; con-
certs du mois (rock) ; nouveautés dis-
cographigues ; revue de presse de dix
magazines specialisés dans les varié-
tes rock, la hifi, I'audio professionnelle
et la micro-informatique (Led-Micro)
commande d'anciens numeros de ces
magazines et de publications du
domaine musical ; stages et formations
aux metiers du son ; forum de la poésie
amateur (avec un concours mensuel).
— Gazette des Nouveaux Médias :

journal d'informations spécialisées sur
les nouveaux medias et particuliere-
ment les radios.

— Horoscope Arabe: |les signes du
zodiaque chinois sont devenus d'une
banalité évidente. C'est le nouvel
horoscope branche gue voici !

— Echecs : possibilité donnée a deux
personnes de jouer aux echecs a dis-
tance et a partir du Minitel. Nombre de
« couples » d'adversaires important,
simultanément.

— Chiens et chats : dérivé du mor-
pion, c'est le jeu le plus célébre de la
jeune histoire du vidéotex.

— 0O.R.C.C.A. : toute la vie culturelle
de la region Champagne-Ardennes pre-
sentée par les acteurs eux-mémes
(Fedération Régionale des M.J.C.
Office Régional des Qeuvres Laigues
— OROLEIS : Union Frangaise des
Centres de Vacances, Centre d'entral-
nement aux Methodes d'Education
Active, Ligue Francaise de |'Enseigne-
ment, Maison de |la Culture Andre Mal-
raux a Reims et Foyers Ruraux). Ce
service permet d'avoir le programme
des manifestations culturelles de |a
region, la présentation du calendrier
des stages de formation d'animateurs
socio-educatifs, etc... Une identifica-
tion particuliere sera peut-étre néces-
saire pour acceder a ce service.

— Union de Reims : nous en avons
donne le detail dans notre article. Les
informations regionales concerneront,
dans un premier temps, I'Aisne. Les
autres éditions suivront sans doute le
rythme d'implantation de I'annuaire.

Adresse a Paris: 48, Rue du Paradis
75010 PARIS Tél. (1) 246.66.23.

Adresse a Reims: BP 2036 51072
Reims Cédex Tel. (26) 40.62.10.
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Les titres des quotidiens nationaux.
Remise & jour le matin et le soir. Le som-
maire des hebdomadaires est traité de la
méme fagcon (MADOD).
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Yous fredonnez parfois « Le cri du kangou-
rou » du groupe Odeurs ? Grice 4a
Mediastar-Magazine, ne faites plus « la,
la, la ».
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. ainsi qu'un calendrier des concerts de
rock !
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Cours du jour des monnaies de nos voisins
(MADQO). L’évolution du cours du dollar est
aussi présentée,
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« Body wishes » de Rod Stewart écouté
pour vous par une specialiste. Mediastar-
Magazine présente ainsi six albums par
mois.
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HERITE- LE DETOUR

Chague mois Mediastar-Magazine pré-
sente les nouveautés discographiques...

10% DE REDUCTIGOH
glUR PRESEHNTATION OE LA CRARTE

D'ABOKME “HEDIASTAR HAGAZIHE®

a por Fir duy 19 novenbrs

Avenue de Saint-Cloud - Versailles

La publicité n'est pas absente. Un dis-
guaire versaillais propose méme des
reductions aux abonnés de Mediastar-

Magazine.
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avec une superbe
reliure toilée jaune

N GoR () (N (N T R R [ M RS P e
Prix : I'unité 35 F
prise a nos bureaux.
Envoi par poste recommandé
+ 14,70 F soit 49,70 F
Venez chercher votre (vos)
exemplaires, ou envoyez
ce bon de commande,
accompagneé de votre
reglement a :
EDITIONS FREQUENCES
1, boulevard Ney, 75018 Paris

I Ci-joint le montant de |
lGCF‘ [] Chéque bancaire [ Mandat O
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NOUVEAUTES VISMO

Synthétiseur vocal
(faites parler votre ZX) . . 435 F

Extension mémoire 64 K

{dans un baitier pouvant
incorporer d'autres

extensions) AT 1 [ |
Interface ZP 82 .. 790 F

Pas de programme a charger. Per-
met de faire du traitement de texte
sur B0 col. Minusc. Accent. Livre
avec cable recopie d'écran avec la
fonction copy.

ZP-83

Plus de bout a bout:
TOUT dans un seul
boitier

1) Carte de base 64 K
(avec boitier) . ﬂiﬂ F
2) Interface para!léle

(pour imprimante GP 100 A).
Enregistrement rapide.

Genérateur de caracréres.
EDITEUR DE TEXTE.

Interface table tracante

{4 couleurs), Prix .. 1100 F

VISMO calcul..... 380 F
5/ROM s'intégre sur la carte ZP-83.
TRES PUISSANT POUR

LA GESTION. Sortie d'imprimante
100 col. 255 lignes,

K7 Gestion

Comptabilité generale
sur cassefte: ... 450F

Mécessite une extension 64 K
SICAPE et I'extension ZP 83.
Sfface A de la K/: programme en
FAST LOAD. 5/face B: programme
chargement normal,

Programme mis en service dans upe
IMPRIMERIE depuis début AVRIL
Sortie des etats comptables sur
imprimante,

BO col. GP 100 A 132 COL. OKI 80.
Deémonstrationa la boutique YISMO.
Documentation contre 1 timbres
a 2,00 F,

Paye ... 450 F
Jusqu'a 30 salaries,
Facturations Stock

|00 factures, 500 articles. . 450 F

SINCLAIR ZX-81

iy L0 [ ot T P T SBOF
Memoire 16K . .......... J40 F
K7 JEUX (16K)
Simulation de val ........ 95 F
Patrouille de I'espace . . .. .. 65 F

NOMBREUX LOGICIELS - PROGRAMMES ET JEUX VISMO

e e e

.....

SYSTEME “CLES EN MAIN”
DE COMPTABILITE GENERALE

Valldg un prix vralment offractil pour les afisans,
commergants et PME qui savent "faire leurs comphes” |
Le sysfeame PRC B o ate mis au poinl par des
complables et tastéd an anfraprise, C'est aujourd'hul
la fagen la plus @économlique de fraiter et de contro-
ler 3o complobilité

Vente Informations Services Micro-Ordinateurs

22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS
Tel. (1) 586.60.10.
VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 H @ 21 H SAUF LUNDI

La systéme PRO Bl comprend

-un Ix &l
- un boltier

:-
= -i'fd *-f - un clavier mécanique

Blen enfendu les possesseurs de IX B peuvent
achetar saparament les complémeants nacassalres,

Mous consuliar

- Un inverseur T/ Video
- un monitaur Z&nifh

- une axiension mamoite 44 K

- uf Inkefaca Imprimante

- ung Imprimante 80 cal.

- Un programme de compila-
Bllie générale surk?,

AT L N T e S SR | 15 F
S Al | AL e D faF
IVRCEES . s s mimm s vins 65F
Tyrannosaure Rex ........ 75F
|21 [ e S et e S ]
E'.|::r}rr.hme5--......---... BS F
Chiromancie . BS F
Scramble . 75F
K7 JEUX REFLEXION (muj
"4 ]| [+ O, S 95 F
B R i i e L i 95 F
Tric-Trac ( Backgamrrlun}. o EEYE
Awar 85 F
K7 GESTION {lﬁ“}
Gestion compte bancaire .. 95F
Vu-File...... 10 F
Y T 0 R e IO F
LX -Multifichiers ......... 150 F
Data-Base ......co0c0sees 60 F
K7 UTILITAIRES (16K)

Assembleur Artic,........ IaF
Moniteur Desassembleur .. 75 F
Tool Kit/Test. . P oy et R . 1
TOOIICIE I s ae s s 90 F
il S [y e A e T IS5 F
Fast Load Maonitor

(lboubd4K).............. J5F

PACK VISMO

GP 100 A + ZP B2

+ 100 Feuilles Listing . . .. .. 3.100 F

EXTENSIONS MEMOTECH

Face aux delais d'approvision-
nement de la Gamme Memotech
et a l'impossibilite d'echanger
immediatement tout moteriel
defectueux, nous cessons lo dif-
fusion de ces produits.

EXTENSIONS ET

PERIPHERIQUES IX
Bairier Visma
{forme Apple)............ 300F
Inverseur TY -video ...... | 20 F
Super clavier type Pro en Kit
(touches Jean Renaud) ..... 300F
Clavier Pro Monte . .. .. ... 390 F
Super carte couleur Pentron
connectable directement
sur le 22X, Pas de soudure,
necessite une 16K Sinclair
etune TV avec Péritel ..., 450F
Magneto K7 __. .. .. nous consulter
LR b [k e A S A 230 F
Carte Auto-Repeat . . 95 F
Clavier ABS...... ... 140 F
Carte Sonore , S e La
Interface Hanmm dnjuu: 250 F
Manettes de Jeux . . 120 F
Carte BE/S...... 390 F
Carte Mere.. . . .. 192 F
Connecteur Femelle . 40 F
Alimentation |, A . .. |BOF
GP |00 A . 1 300 F
Listing Elanc thande carr::ll:l 130F

POUR OBTENIR UNE QUALITE
PROFESSIONNELLE AVEC VOTRE SPECTRUM:

INTERFACE ZPS 84

Cat interface aves sortie paralléle Cenlromcs parman
de connectsr & wofra Spactium ung impriminta
GP100 de Seikosha, Oe plus, || possede une sorfie
pour brancher un moniteur video noir ¢t brang. (Blien
utile 51 vous voulez faire de l'informaligue @ 13
campagne pendant lg weak-gnd 5ans avoir & emporie
yolre gros televiseur!)

L imarlace ZPS B2 exacute directement &5 Tanctions
LPRINT, LLIET qui travaillent auiomatiquement sur
A0 colonnes, Egalement disponibles: la fonction
COPY al ki fonction TAB {Tabulation}, Las symboles
graphigues propres au. Specirum sonl reproduits
chorrgstemant. L

ntarface permet un chois aise anteg

1

Metros . Daumesnil ou Dugommier

limprassagn @n mode slandard, @1 moression en

goubla [argeur. La fanction COPY réprodid

fst sur |'eécran. direclemenl an fraufe gifmition
praphigue, dans une matrice de 236 x 176 poinks
VoS pouvE? 3N recopier II'I1IZ-QT.3|EI'I'IEI'| S RBESEINS

Oue vous avez reglises sur volre doran (2110
duction esi figala!

dans upe mémaire marte |0 esh antidramion

parent pour I'ulilsaieus. Une fonciion HENUME-
ROTATION des lignes de programmes BASIC vous
sgra forl while pour T mise aw poinl d8 ¥os propres
I axislara une fare
THACEUR DIGITAL qui poutra &e loger dans cet
inlerlace. Accompagnés d'un bras articule, elle vous
pErmatira d8 copler sur voirg Boran une image cont
YOoUs suvrez ks confowrs, Une fois la copie foite
¥ous payfrez la reporter facilemeant sur l'imprimanis

programmes. Trés biankds

par |'ordre COPY. Une yrae petile merveile
Documantation gratuile sur demanda

9 0"

< comporte une sortie moniteur

lts carcles imprimeés sont
réedlemnent ronds). Le bogiciel du ZFS 84 est contenu

A QU

regro-

Lriins

Junl !

Cable Imprimante GP 100 A 170 F
Moniteur Zenith
Monochrome ............|1.050F
Imprimante GP 100 A ... .. 2,350 F
Imprimante GP 50 A ... ... 1. 450 F

LIVRES

IX-81

Comment programmer
votre £X;
cours comprenant; 2 K7,
un cours de programmation,
un manuel d'exercices...., I195F
Le petit livre du ZX . ... .., T2F
Lapratiquedu ZX-T.|,... 71F
Lapratiquedu ZX-T.2.... B81F
Etudes pour ZX-81 -T. | .. B2F
Etudes pour ZX-81 -T.2.. B2F
Pratique des sinclair, .. ..., BO F
Maicrisez votre ZX-Bl .... 7JOF
50 Programmes
pour £X-Bl.......ivve0n.  32F
Montages péripheriques
A R e J32F
Pilotez votre ZX .., .. 63 F
ZX alaconquetedesjeux.. 65F
/0 programmes ZX-BI
ZX-5pectrum ., oirannn 60 F
|02 programmes pour
sinclair ZX et Timex...... |02F
Programmation en langage
machine du ZX-8| ........ 96 F

Langage machine, trucs
8L astuces .

Programmer en assembleur 82 F

Initiation Basic, . ........ . 9S0F

Dictionnaire du Basic. .. ... 185 F

Z2-B0 - Programmation en

langage Assembleur .. ... .. 215 F
SPECTRUM

Le petit livre du Spectrum, B2 F

La pratique du

ZX-Spectrum -T. 1 (PSI}).. B2F

La pratique du

ZX-Spectrum-T. 2 (PSl)., B2F

Fratique du

ZX-Spectrum (ets Radio)., B5F

Le grand livre du

ZX-Spectrum ... ... 90 F

|eux et applications pour

ZX-Spectrum ., .. ....unn. 65 F

PRODUITS FRANCAIS

DOCUMENTATION N FRANTAIS

r_
Pour détaxe

a 'exportation
Service Commande
Express - Crédit
Réclamations

TELEPHONE

BON DE COMMANDE

a retourner a Vismo, 68 rue Albert 75013 Paris

Nom Prenom :
Adresse :

Ville |
Code Postal . Tel
Date signature

1 Desire recevoir catalogue

20 F ([remboursable ala 1 commande)

(sans risque)

N

586.60.10_-

&uantite

Designation P

rix unit, TTC

Prix total TTC

LED

Chegque bancalre [alnt
CCP joint

Mondal-lattre joint
Contre-remboursemant

MODE DE REGLEMENT

Podicipafon frals de pod el d'emballoge - 30F

0 FPor graluit pour -

de 1000 F d'ochat sagul Sarnam

Contre-remboursemeant -

30°F

vISMﬂ EHPEESS + Livraison dans toule lg France Nous encalssons vos chegques ¢ lexpedihon de volre commande, jJamalis a la recephon de vas orares




VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 H a 21H SAUF LUNDI _—

"= 22BddeReuilly, 75012 PARIS __=

- Metros : Daumesnil ou Dugommier

WY ¢l (1) 586.60.10.

Vente Informations Services Micro-Ordinateurs

ORIC ATMOS
48 K Yersion |

Oric 4 alimentation
+ cordon LUHF
K7 déemonstration

+ K7 foe Vismo.... 2.480 F
ORIC ATMOS

48 K Version 2

Oric < alimentation

£+ K7 demonstration

- manuel

 perivel

+ alimentation pericel

+ K7 jeu Vismo .. 2,650 F

ORIC ATMOS
48 K Version 3

Oric + modulateur
M/B intégre

# alimentaton

b KT démonstration
i manue|

+ cordon UHF

b KT jeu Visme |, 2.-&50 F

Pour ORIC | eV &
: pprendre le Basic Fpay
Luglcml:::;- ::-:“c‘esmlrus s/Oric (livre + 2K7),..... 180F _,_EL E‘i-
’ Strip 21 {interdic — |8ans). 120 F -.{,'51‘ r'f:if'_é
K7 Jeux VISMO Zorgon (super).........,, |20F Sl
e BT e Xénon (super) ......,.... [20F A
T e e A Oric Munch (pacman)..... 120F =
Euliard....i.l-.-..- FHHHD 3D Maze (action)......... 100 F
Caste briques 250 F Invaders{action).......... I00F T
: Ultra (16 tableaux) . ....... |00 F '5:5 .
' Light Cycle (action) ... . 100 F Imprimante GP 100 A Mark Ii
ACCESSOIRES NDUVEﬁU YISMO 2495 F
POUR ORIC | et ATMOS K7 plano'ric (créez votre
Alimentation 9V ......... 90 F E.rriﬁlr;epjrrﬂ:i: Irnusucale} il ig : avec | s
Cordon Péritel. ........ |00 F R R R s ; - PR NI
Alimentation Péritel ... ... TOF L S B HiE cable . ¢ .
Cordon Moniteur Zénith .. 35F P:Fni;r {:L:L?rrpulgnem} it 100 F
Cordonn UHF ............ 20F :
Cordon DIN3 Jacks....... 50F Bataille Mavale ........... |00F
(pour magnétophane) K7 EDUCATION | 7 T g
II'*"L'IHEII:I:E dejeux.......... 130F . pour tous (programme M P I :
Irlu.::r:rnce n_'|:tn1:|:1:e dejeux.. I95F memetitre).... (GOE nn"'eur zen 'lh
d";;ua:“ [Rafise sapp I RDrelil e 30 écran vert
Interface + 2 a
de l't::e ke 400 F : K7 UTILITAIRES 1050 F avec cable
PRMM L ain s E s Dric Mo b sy 180F Mon“leur
E? vlt‘rgl!;i;f “:.5 lgj A ;gg IE Oric Code (Assembleur, co |EU|'
drtE 2n ortie PG « . r | Pt et .
Carte Mére Ofic......... 230F g pemoied) POk d Pour détaxe
Eall?ﬁeﬂit?; su:pfﬁ SEREE Elj?g:: (Agenda Téléphonique Taxan RGB 1 a 'exportation
ar es Analogique yaboa :
Cible Moniceur Taxan..... 95F e Prisetélephone)..... i 3450 F Service Enn::mande
Listing blanc pour GP 100 LIVRES Express - Crédit
{les 100 fevilles)........... 130F Guida pratique........... 7SF PEGMQ Réclamations
Modulateur NfB.......... I90F VISR I i o ook e o MR e o
Modulateur couleur (CGY). 495F  Qric | pourtous.....,..., 92F
“T GESTIDH 30 Fll‘ugr‘..'irl'll'l'lES 3RO, Bk e B2 F TELEPHONE
Dres programmes
Gestion compte bancaire pour votre Orie ... sop | Liste des programmes K7 et Disquettes 586.60.10 i
E;ﬁ:;ﬂ hl'.l:iE .t.e.u.[.eu HETi ;EE E Micro'ric{l su2oul)..... 25F ATMGS ’
L R RRALE e a Forth pour Oric........... 85 F g
OricBaae’ . c.oiovs 3l 4 180 F  pratique de I'Oric sur demande conire 2 fimbres & 2,00 F
et 36 programmes ..., ... 100F | Produits VISMO. Cherchons revendeurs =<

BON DE COMMANDE lscrns risque] @uantite Designation Prix unit, TTC Prix total TTC

a retourner a Vismo, 68 rue Albert 75013 Paris

T g T e — Prenom :
Adresse | S ——— LED
. Ville
. MODE DE REGLEMENT ;
Code Postal | R e | PR et I Chéque bancaire |gint : Participation frais de portel demballege - 30
. CCP |oint : ;
Date — e e RIgRanrs Mandat-leftre joint Por grafull pour - de 3000 F d'achat saul Setmam
'|::I:II'I1TE'TB'H1EID-UFEEJ'I'IEHI
Desire recevoir catologue Contre-temboursement - 30F

20 F [remboursable a la 1" commande]

| FISMB EKPRESE‘ = Livraison dans loute |o France Nous encalssons vos cheques al'expéedihon ge volre commande. |amais a ia recephon de vos ofdres
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DIGITALE

COURS
D’ELECTRONIQUE

Circuits sequentiels (basculeurs)

|. INTRODUCTION

Les circuits que nous venons d'etu-
dier sont dits combinatoires. La sor-
tie de tels circuits, qu'ils soient sim-
ples ou complexes, ne dépend que
de I'état des entrées. L'état de la
sortie est déterminé sans ambi-
guité par I’état des entrées.

Dans les «circuits sequentiels» que
nous allons maintenant etudier, il en
va tout autrement. L’état de sortie
de tels circuits ne dépend pas uni-
quement de I'état des entrées
mais aussi de I'état (ou des états)
dans lequel le circuit se trouvait
précedemment.

Nous étudierons dans ce numero, les
«basculeurs» et dans le prochain Led
Micro leurs associations en «regis-
tres» et «compteurs».

Il. LES BASCULEURS

1 - Principe de base

Examinons |le schema de la figure
194. || est constitue par deux opera-
teurs ET, et ET,, dont |la sortie de |I'un
constitue I'entree de |'autre et vice
versa.

Les deux entrées libres A, et B,, sont
maintenues au niveau logique haut,
par la présence des deux résistances
R, et R, (4,7 kQ par exemple) réunies
au + s V.

Avant d'étudier le fonctionnement de
ce circuit, rappelons_|le fonctionne-
ment de |'opérateur ET (Nand). Lors-
que l'une des entrées d'un tel circuit
(et a fortiori les deux) est au niveau
bas, («O» logigue), la sortie est au
niveau haut («1» logigue), puisque :

68

+5Vv
Ry
5
s o PR )
! Eiﬂ]r
IG +5V
7
Az
'ﬂzg?g
- {52 5?
I
77
Fig. 194
S = AB
SIA =0
AB =01 =0
gheSa= B = 0 ="

Lorsque nous mettons sous tension
(et sans avoir appuye sur aucun des
poussoirs), le circuit représente par
la figure 194 peut prendre deux etdts
possibles.

Supposons que S, = 0, dans ce cas
'entrée A, (de ET,) est au niveau bas
et la sortie S, du circuit ET, est au
niveau haut, puisgue |'une de ses
entrées est au niveau bas. Comme B,
est relie a S, B, vaut 1, ainsi que |a
seconde entrée A, de ET,. Les deux
entrées de ce circuit étant simultané-
menta 1,ona:

81:A1>{B1:1>{1:1:O

Notre hypothése de départ est donc
bien vérifiée. Nous serions tentés de
penser que c'est la geule possible.
Nous allons voir qu'il n'en est pas
ainsi.

Imaginons que S; = 1 (au lieu de S,
= 0). Dans ce cas les deux entrees
A, et B, et ET, sont au niveau 1. En
effet A, = S, = 1 et B, = 1, puisque
cette entree est reliee au + 5 par la
résistance R, les deux entrées étant
a 1 simultanement, on a :

SE:‘AEXB‘2:1HT:¢=D

Comme S; est relié a B;, le circuit
ET, ayant I'une de ces entrees au
niveau bas, voit sa sortie au niveau
haut, donc S; = 1.

Notre seconde hypothése de deépart
(S5, = 1) se trouve confirmee.

Conclusion:
Ce montage posséde deux états
stables, d'ou son nom de bistable,
et a la mise sous tension, sans action
sur |'un des poussoirs S ou R, le cir-
cuit se trouvera dans I'un des états
suivants: S, =0etS; = 1

ouS; = 1etS, =0
Il n'est pas possible de «predire»
dans quel etat le circuit se trouvera
apres la mise sous tension.
Le representation des différents etats
logiques s’'effectue a l'aide de la
table de vérité. Les deux entrées,
notées S' et R', peuvent prendre deux
etats et donc présenter quatre com-
binaisons différentes (22 = 4),
comme |'indique la figure 195.
Notons gue la sequence 3 (R' = 1 et
S’ = 1) n'a pas modifie |'etat de sor-
tie du circuit.

Stae sk RS ES)

1 0 0 1 1

2 1 0 0 1

3 1 1 0 1

4 0 1 1 0
Fig. 195



Changeons l'ordre du déroulement
de |la sequence comme l'indique la
figure 196 (Inversion entre les
seguences 2 et 4).

Séq S R’ Sy Sz

1 0 0 1 1

2 0 1 1 0

3 1 1 1 0

4 1 0 0 1
Fig. 196

Nous notons que pour une méme
configuration des entréees S' = 1 et
R = 1 (séguence 3) que précedem-
ment nous avons des etats de sortie
differents :

Si=0etS, = 1, dans le 1° cas
S;i = 1etS; = 0, dans le 2° cas

Nous remarquons cependant que
dans les deux cas les états de sortie
correspondant a la sequence 3 sont
identiques a ceux de la sequence 2 :
le circuit a «gardé en memoire» |'état
précedent.

2 - La bascule R-S

Le circuit sequentiel que nous
venons d'étudier est bien souvent
designe par le nom de bascule R—S.
Les lettres S et R sont les abrevia-
tions des mots ameéricains «Set» (qui
signifie mise en 1) et «Reset» (qui
signifie mise en 0). Les sorties sont
désignées par les lettres Q pour S, et
Q' pour S,.

Le symbole de la bascule R—S est
représente la figure 197,

Fig. 197

Etudions de plus prés ce circuit élé-
mentaire.

Dans son utilisation courante, les
entrées S et R sont habituellement a
'etat logique 1. Lorsque l'entrée S
passe momentanement a |'état «0O»,
le circuit est amené dans |'état
Q=1etQ = 0 (etat Set) (ou bien
maintenu dans cet état, si il s'y trou-
vait déja).

Par contre, si I'entrée R passe
momentanément a |'état 0, le circuit

est amené dans l'état Q = 0 et
Q' = 1 (état Reset) (ou bien main-
tenu dans cet état, si il s'y trouvait
deja).

Ce circuit «emémorise» (et cela aussi
longtemps qu'il reste alimenté) la
derniere action qui a eu lieu sur le
poussoir S ou R.

Reprenons |'exemple de notre ascen-
seur dans un immeuble de 10 etages,
par exemple. Au niveau de chaque
etage, le locataire peut «appeler
I'ascenseur en appuyant sur le bou-

ton «APPEL». Habituellement, I'utili-.

sateur n'appuie pas jusqu'a l'arrivée
de la cabine.

On imagine donc aisement, que dans
les circuits de commandes, il existe
une «memoire» avec dix bascules
correspondant a I'appel de chaque
etage.

Lorsqu'un utilisateur appuie sur le
bouton, il «Set» la bascule mémoire
correspondante, qui «enregistre»
I"appel.

Cette «mise en 1» se matérialise
(entre autre) par I'éclairement du
bouton qui indique |'acquiescement
de |'appel.

Lorsque la cabine arrive a |'étage
demandeur, la logique «Reset» la bas-
cule (mise en «0O») et le voyant
s'éteint.

Cette propriéte fait que la bascule
Set-Reset (bascule R—S) est consi-
derée comme une cellule de
memoire elémentaire capable
d'enregistrer une information binaire.
Nous pouvons donner une équiva-
lence electro-mécanigue a cette bas-
cule R—S, avec un relai auto-
alimente, comme ['indique la figure
198.

Quand on appuie sur le bouton S, le
circuit se ferme, et |la bobine du relais
L est excitée.

Celle-ci entraine la fermeture du con-

+E M

tact K, qui maintient I'excitation sur
la bobine L. Au relachement de S,
aucune modification n'apparait dans
le circuit : le relais reste dans sa posi-
tion «Travail».

Pour amener le relais dans la position
repos, il suffit de couper momentané-
ment le courant dans la bobine L, en
appuyant sur le poussoir R.

Le relais auto-excité posséde donc
bien 2 etats stables, c'est donc bien
un bistable gui «memorise» la der-
niere action, a savaoir ;

position «travail» ou «Set» si S a été le
dernier poussoir actionné

position «repos» ou «Reset» si R a été
le dernier poussoir actionné.

3 - La bascule R-S-H

Considérons le circuit de la figure
199, nous retrouvons la cellule
memoire étudiée précédemment.
Nous avons ajoute une porte ET (P, et
P.) sur chacune des entrées S et R.

Les deux portes P, et P, sont com-
mandees par un méme signal H.

ler cas :

La commande H est maintenue au
niveau «0On».

Sil'entrée H est maintenue au niveau
bas, quel que soit |'état des entrées S
et R, les sorties a et b se trouvent
dans |'état 1. La cellule mémoire de
sortie conserve son état indépen-

P

S o
]
=
&
H
P.E' 0
8 b %
84 4
A
Fig. 199
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damment des etats de S et R.

2eme cas :

L'entree H est au niveau «1».

Dans ce cas, les portes P, et P, «lais-
sent» passer les niveaux S et R qui se
retrouvent respectivement en a et b,
mais_inverses puisque P; et P, sont
des ET (Nand).

Les difféerents etats de cette bascule
se trouvent résumeés dans la table de
verite de la figure 200.

Ce tableau nous montre bien gue les
sorties ne peuvent changer que si
I'entrée réservee a la commande H
est au niveau haut.

D'ou le nom donne a ce circuit :
Bascule R—S commandee

ou nouvel etat = ancien etat.

Si S, =0 et R, = 0, avant I'impul-
sion, les etats de sortie ne changent
pas, ce qui se traduit par

Q,+ 1 = Q,

ebtQ) 4 = Q2
ou nouvel état = ancien etat.
Si S, = 1etR, = 0, avant I'impul-
sion, les sorties Q et Q' deviennent
respectivement aprés I'impulsion Q,
+ 1=1etQ' 4+ 1 =0.
Tout ceci implique que les niveaux
sur les entrées S et R ne changent
pas pendant que le signal H est a
I’état haut.
SiS=1etR = 1, pendantque H =

ENTREES SORTIES
S R H a b Q Q'
0 0 0 1 1 Q Q
0 1 0 1 1 Q Q'
1 1 0 1 1 Q Q'
1 0 0 1 1 Q Q'
0 0 1 1 1 Q Q'
0 1 1 1 0 0 1
1 1 1 0 0 1 1
1 0 A 0 1 1 0
Fig. 200

Bien souvent le signal de commande
H sera une impulsion d'horloge (d'ou
la lettre H attribuée a cette com-
mande). On désignera par |'indice n,
les etats des entrées et des sorties
avant 'impulsion H et par l'indice
n + 1 les etats des mémes entrees
et sorties apres |'impulsion H.
Comme aucun changement ne peut
intervenir en absence du signal H, en
désignant par Q, + 1 et Q', + 1 les
etats de sortie aprés I'impulsion H, la
table de verite se simplifie comme
I'indigue la figure 201,

Les etats de Q, + 1 et Q', + 1
representent respectivement les
etats de sortie de la bascule aprés la
commande H.

8 H Qn+1 'a'ln+1

0 0 Qn Q'

1 0 1 0

0 1 0 1

1 1 Indétermine
Fig. 201

Si S, =0 et R, = 0, avant I'impul-
sion, les états de sortie ne changent
pas, ce qui se traduit par Q, + 1 =

fi

etQ'n + 1 =0Q,

/0

1, nous aurons a = b = 0, ce qui
entraine Q = Q' = 1. Ceci corres-
pond a un état «forcé» de la bascule
qui sera maintenu tant quea = b =
0: Quand le signal H retombera a
I'état bas, la conditiona = b = 0 dis-
paraitra et la bascule retournera
dans |I'un des deux états stables qui
peut étre :

Qatssl== et Gl =1 =20
oUQy+ 1 =0elQ: 4+ 1 =1
sans qu’il soit possible de determi-
ner dans quel état sera la bascule.
Nous retrouvons ici la méme ambi-

guité que celle que nous avons étu-
diee au debut de ce chapitre. Nous

indiguons etat «INDETERMINE» dans
|a table de veérite.

Une bascule de ce type présente un
deuxiéme inconvénient. Les portes
P,et P, sont «ouvertes» durant tout le
temps ou I'impulsion d'horloge est a
|'état haut, ce qui necessite que les
entrées R et S soient stables, (c'est-
a-dire sans changement) pendant
toute la durée de |I'impulsion.

Une premiére solution pour pallier
cet inconvenient est la bascule dyna-
migue R—S.

4 - La bascule R-S dynamique

Nous venons de voir que |'état force
(Q = 1etQ = 1)avait lieu quand R
=S =1etH = 1. Une maniére sim-
ple d'éliminer cet etat forcé et de
reduire I'impulsion de commande H
ou tout au moins celle que «voit» |la
cellule bascule.

Pour cela, on remplace les deux por-
tes d'entrée NAND par des «ET dyna-
miques» (resistance - capacité). D'ou
le nom de bascule R—S dynamique
donné a ce montage (fig. 202).

Sans entrer dans le détail de fonc-
tionnement de ce circuit, I'impulsion
d'horloge «vue» par la cellule bas-
cule, se limite a la transition du signal
H' de |'etat haut a I'état bas.

Dans ce cas, la durée de |'impulsion
H ne joue plus aucun réle, mais c'est
seulement la transition du signal H de
|'état haut a I'état bas qui doit presen-
ter un front de descente suffisam-
ment raide pour que |'«eétat force» de
la bascule soit eliminé.

Comme l'indique |a table de vérité de
la figure 203, lorsque les entrées S'

8' R’ On+1 0'n+1

0 0 Indétermine

1 0 0 1

0 1 1 0

1 1 Q. Qr i
Fig. 203

R
s

MW
]
C

e 4

Fig. 202



et R’ sont simultanément a I'état bas,
I'état de la sortie prend un état indé-
termine aprés la transition du signal
de commande.

A noter que les signaux d'entrée S',
R' et H' sont inversés puisque la
porte de commande ET (Nand) a été
remplacée par un ET.

Si nous avons «supprimé» «l'état
force», nous n'avons toujours pas éli-
mine |I'état indeterminé. Nous étudie-
rons dans la suite de ce cours la
maniere d'éliminer cette ambiguité.

9 - La bascule statique J-K

Une autre maniére de raccourcir le
temps d'ouverture des portes P, et P,
et de les fermer plus tot. (La Palisse
en aurait fait tout autant !).

On ajoute aux portes P, et P, une troi-
sieme entrée qui se trouve comman-
dee par le basculement méme de la
cellule memoire.

On realise ainsi une contre-réaction
entre les sorties et les portes de com-
mande. '

La figure 205 deétaille I'évolution du
phenomene. A l'instant t, (et jusqu'a
t.), les etats sont :

=
K = 0 pour les entrées
Q=0

Q', = 1 pour les sorties

En absence du signal H (niveau bas)
rien ne se passe. Lorsque I'entrée H
passe du niveau bas au niveau haut,
les changements d'état de la bascule
s'effectuent comme suit :

0
— = a
H :
23 -1 P b - -
Fig. 204
|
A |
J i
|
|
|
K |
|
H
I
I
d I Y"u /
|
Q ', A
|
]
Q' i
|
: o
—] S
t, | th+ 1
=1 Qn:D ' I::}'r1+1=
K=0 Q'n=1 Q=0
Fig. 205

1. H = 1, donc les trois entrées de P,
(Q', J et H) sont simultanément a 1,
donc la sortie a = 0 ou la transition
de H (vers le haut) entraine la transi-
tion de la sortie «a» vers le bas.

2.5 a = 0, dans ce cas Q = 1
(Porte ET,)

3. Comme Q constitue I'une des
entrees de ET,, et que I'autre «b» est
a 1(puisque K = 0), les deux entrées
de ET,sont 1 donc Q' = 0.

4. La porte P, est dés lors fermée
(Q" = 0) tandis que la porte P, est
ouverte (Q = 1).

En quelque sorte, la transition du
niveau bas au niveau haut (ou le front
avant de I'impuision H) ouvre la porte
P, (ou P, tandis que le basculement
de la cellule memoire la referme,
alors gue le signal H est encore pre-
sent.

N.B. : Le temps de basculement est
en realité trés court, généralement
de |'ordre de quelques nanosecon-
des.

La bascule statique J-K présente
ainsi |'avantage sur la bascule R-S
dynamique de ne pas nécessiter
d'impulsion H avec des flancs raides.

Cependant, elle présente un autre
inconvenient majeur. Quand J = 1 et
K = 1etqguelacommande H = 1,
les portes P, et P, sont «ouvertes» et
par le couplage croisé entrée-sortie,
I'ensemble se transforme en un oscil-
lateur passant d'un état stable a
I'autre avec des oscillations compa-
rables a celles d'un multivibrateur.

Sous cette forme une bascule stati-
que J-K ne présente aucun intérét,

6 - La bascule J-K dynamique

Nous venons de voir qu'une bascule
statiqgue J-K présentait un défaut
majeur qui etait de se transformer en
un multivibrateur astable quand on
avait simultanementJ = 1, K = 1, et
H = 1 (état «forcén),

Or nous avons vu gue cette configu-
ration était éliminée dans le cas
d'une bascule R-S dynamique, d'ou la
bascule J-K dynamique qui est une
combinaison entre la bascule R-S
dynamiqgue et la contre-réaction croi-
see entre les sorties et les portes
d'entrée.

Le schema de principe est donné par
la figure 2086.
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Comme le fonctionnement de cette
bascule résulte de celles gue nous
avons etudiees précédemment, nous
porterons tout notre intérét sur la
table de vérite.

7 - Table de vérité

La figure 207 résume le fonctionne-
ment de la bascule J-K. Notons que
c'est sous cette forme que les cons-
tructeurs indiquent le fonctionne-
ment des bascules.

tn th+1
J K Qn + 1 I__n-+1
0 0 Q, Qn
1 0 1 0
0 1 0 1
1 1 Q. Qn
Fig., 207

Examinons donc attentivement cette
table de verité de la bascule J-K
dynamiqgue.

Lorsque les entrees J et K sont au
niveau bas, la bascule reste «insensi-
ble» & la commande H. La bascule
reste «figee» dans I'etat ou elle etait
avant le signal de commande H.
Lorsque les entrées Jet K sontJ = 1
et K = O(ouinversementJ = O etK
= 1), la bascule «mémorise» |'infor-
mation. La sortie Q reproduit le
niveau qui etait en J et la sortie Q' le
niveau qui était en K.

Enfin, lorsque les entréees J et K
sont simultanément au niveau 1, la
bascule présente un état stable, ce
qui n'etait pas le cas jusqu’'a présent.
A chaque commande du signal H la
bascule change d'état, et les sorties
sont toujours complementaires.
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Aprés deux impulsions H (ou un nom-
bre pair quelconque) la bascule est
retournée dans son état initial.

Nous retiendrons que pour assurer
un bon fonctionnement, I'information
sur les entrées J et K doit étre preé-
sente avant I'apparition du signal
de commande, puisque c'est le
front avant de P'impulsion H qui
déclenche I'enregistrement de
I'information dans la cellule. Celle-ci
apparait immédiatement sur les
sorties Q et Q’.

Pour bien fixer les idees, la figure 208
donne une représentation graphique
en fonction du temps (en abscisse)
de I'évolution des phéenomenes.

A l'instant t, au moment du front
avant de |'impulsion de commande H
(ici le front actif est descendant),
commed = 1,et K = 0, nous retrou-

vons Q = 1 et Q' = 0 en sortie.

Par contre a l'instant t', les entrées J
et K étant toutes les deux au niveau
1, les sorties Q et Q' se retrouvent
inversées a l'instant t',, + 1 par rap-
portat',.

La figure 208 est ce que I'on appelle
un chronogramme.

Un chronogramme est un graphigue
constitué de deux axes perpendicu-
laires. Sur I'axe des abscisses on
represente le temps tandis que sur
I'axe des y on.indique |'etat (niveau 1
ou 0, puisgue nous sommes en
binaire) des signaux d’entree et/ou de
sortie que I'on veut étudier.

Ce type de bascule est d'un emploi
universel dans les circuits logiques,
soit sous cette forme, soit associée
avec d'autres pour constituer des cir-
cuits plus complexes.

On designe assez souvent ce type de
bascule par le nom anglais de «vedge
triggered» ou «J-K edge-triggered».
Sur le schéma de principe indiqué
par la figure, nous trouvons des con-
densateurs. Ce type de composants
est trés difficile a realiser en techno-
logie intégrée. Les constructeurs
contournent bien souvent la difficulté
par I'emplol d'autres composants
comme des diodes polarisées en
inverse ou des circuits supplémentai-
res pour realiser des retards.

8 - La bascule Maitre-Esclave

La bascule J-K dynamigue que nous
venons d'etudier présente une diffi-
culté technologigue : la realisation
des condensateurs. La cellule R-C
joue en realite le réle d'une memoire

5 l
I
Entréde J niveau 1 I_I_l
miveau 0 '| L r
| | |
Entrde K niveau 1 | l !
niveat 0 | I
| I
Cue H niveau 1 I |
niveau 0 t_ *_I
|
Sortie O niveau 1 | I
niveau 0 I, '
I |
) , I
Sortie O niveatr 1 I
niveau 0 [ !
" |
|
. | —1."
I-i - —_—
Tn fn+1 Un Up 41
[ t’
Fig. 208



intermeédiaire, d'ou I'idée de la rem-
placer par une cellule mémoire élé-
mentaire (avec des portes ET).
D'autre part, la bascule J-K dynami-
que presente des problemes de
phase quand elle est utilisée dans un
systéme synchrone. Nous revien-
arons sur ce point dans la suite de
notre étude. Disons simplement, qu'il
est toujours préférable que entrées
et sorties soient stables avant la
transition du front actif de I'impul-
sion d’horloge.

La bascule Maitre-Esclave (ou
Master-Slave) est la juxtaposition de
deux bascules R-S commandées,
montees en série. La premiére, la
«bascule Maitre» regoit directement
les informations d'entrée et I'impul-
sion d'horloge (fig. 209).

La seconde, bascule Esclave, reco-
pie les informations de la bascule
Maitre, au moment du front descen-
dant de |'impulsion d'horloge, puis-
que la commande H est inversée sur
la deuxieme bascule. C'est grace a la
memoire intermeédiaire et au transfert
entree-sortie en deux temps que I'on
obtient un fonctionnement irrépro-
chable notamment dans les systé-
mes synchrones.

Le schéma de la figure 209 repré-
sente une bascule Maitre-Esclave, il
indique quatre parties notées a, b, ¢
et d.

La partie d représente la bascule
esclave. Elle est constituée d'une
bascule Set-Reset dont les sorties Q

Seuil haut
S A e )
Seuif bas
— =L
transfert du maitre dans esclave
isolement entre a et b -
positionnement de la bascule Maitre
18 o, _isolemententre bete 2.
Fig. 210

et Q' sont les sorties de la nouvelle
bascule.

La partie ¢ montre la logique de com-
mande entre la partie Maitre et |a par-
tie Esclave. A noter que les deux por-
tes sont commandeées par I'impulsion
d'horloge inversée.

La partie b, est une cellule élémen-
taire comme nous |'avons défini au
début de ce chapitre.

La partie a indigue la partie logique
d'entree. L'impulsion d'horloge H
commande |es deux portes d'entrées
J et K, On note aussi la contre réac-
tion croisee qui est non plus connec-
tée a la sortie de la premiére cellule
mais sur I'ensemble du circuit.

Le fonctionnement se deéduit de
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I'étude des chronogrammes repré-
sentes par les figures 210 et 213.

Le premier chronogramme indique
les quatre phases d'action de I'impul-
sion d'horloge en fonction des seuils.

La phase 1 consiste & déconnecter
(fermeture des portes ET; et ET,)
I'Esclave du Maitre. C'est la phase
d'isolement entre les deux cellules :
la bascule Maitre va pouvoir changer
d'etat sans affecter la bascule
Esclave.

Dans la phase 2, la bascule Maitre
enregistre l'information. Le nouvel
etat peut étre pris en compte tant que
le signal d'horloge est & I'état haut.

Dans la phase 3, début du front des-
cendant de H, les portes d'entrées
ET, et ET. se bloguent. La derniére
information présente est enregistrée
dans la cellule Maitre. C'est la phase
d'isolement entre les entrées J et K
et la partie b.

Enfin, dans la phase 4, |'information
precedemment enregistrée dans la
premiére memoire est transférée
dans la seconde, et apparalt sur les
sorties Q et Q'.

En realité les flancs de montée et de
descente de |'impulsion de com-
mande H sont suffisamment raides
pour admettre dans la pratique une
quasi coincidence entre les instants
t, et t, ainsi que t; et t;. Le déroule-
ment de la sequence n'en demeure
pas moins identique.

On resume le fonctionnement de la
bascule Maitre-Esclave en énongant
que l'information est prélevée sur
I'état haut du signal H et transférée
en sortie sur le flanc descendant
de H. -
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La table de veérite est donnée par la
figure 211.

Input t, Qutput to+,
A K Q
0 0 Q,
1 0 1
0 1 0
1 1 Q,
Fig. 211

Nous retrouvons le meme fonction-
nement que pour la bascule J-K dyna-
mique.

Nous avons adopté |la preésentation
des constructeurs qui omettaient de
faire figurer la deuxieme sortie Q' qui
est I'inverse de Q.

La bascule J-K Maitre-Esclave pos-
sede dans certains cas une ou deux
commandes supplémentaires. Ces
deux commandes sont dites asynch:-
rones et notéees Set et Reset. Elles
agissent sur I'état de la bascule indé-
pendamment du signal de com-
mande H.

Elles doivent étre distinguées des
entréees J et K gui sont dites entrées
synchrones parce qu'elles dépen-
dent du signal de commande H.
Les commandes Set (ou mise en 1,
i.e Q = 1) et Reset (ou mise en 0, i.e
Q = 0) attaquent directement la bas-
cule esclave. Ces commandes sont
actives sur le niveau bas et ne doi-
vent jamais étre présentes simul-
tanément. La figure 212 donne la
partie «d» d'une bascule avec les
deux entrées asynchrones.

Lorsqu’'une bascule J-K est utilisée
en mode synchrone uniguement, on a
tendance a laisser «en |'air» les
entrées Set et Reset. Contrairement
a une idee fausse trop souvent répan-
due, une entrée «laissée en ['air»
n'est pas un niveau haut.

|| est effectivement exact que dans
certains cas, une telle entrée présen-
tera un niveau haut. Cependant par le
jeu complexe des capacités parasi-
tes (cablage notamment) et autres

A | [t
I I I
I I
M ] I
I | | |
| I B!
Entrée SET =] | I I
ey
| |
Entrde RESET | i l' l
| | T 1=l
: | s
£ ntrde J ; | |l i I_
| |
I | | I'
| t et
Engrde £ i ]
| I X I
!
| | |
I | I |
Soirtie O S
|
| | |
Serrtie O ———
L _II
| | I 5!
| I - L -
I!]. I’E t_:jl [d
Cele Asyne Syne Syne  Aspne
Fig. 213
La figure 213 donne une exemple de | un parasite (ou plusieurs) peut atten-
chronogramme. dre une entree et perturber le fonc-
Nota : tionnement du systeme.

Ceci est d'autant plus probable sur
les entrées Set et Reset que celles-ci
ne necessitent, pour étre actives, la
présence d'aucun autre signal
(entrées asynchrones).

Par contre, si une bascule est utilisee
en mode synchrone, il suffit de main-
tenir la commande H au niveau bas
et dans ce cas les entrées J et K sont
complétement inactives, puisqu’elles
ne seront jamais validées par H. Il est
cependant conseillé de les maintenir
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Set effets secondaires «incontrdlables» | a un potentiel fixe.
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9 - La bascule type D

Nous allons terminer |'étude des bas-
culeurs par un dernier circuit, la bas-
cule de type D.

Au début du chapitre, nous avons
rencontré des difficultés pour deéter-
miner |'état de sortie d'une bascule
lorsque les deux entrées S et R
étaient toutes deux soient a = 0 et
surtout toutes les deux au niveau 1.
Dans la bascule de type D, ce cas ne
se présente jamais. L'entrée R de la
bascule est constituée par I'inversion
de I'entrée S. Les deux entrées sont
confondues en une seule, appelée D.

Le cas «litigieux» est systemati-
quement élimine puisque les
entrées R et S sont toujours com-
plémentaires.

Nous retrouvons la bascule R-S-H
dans la partie en pointille (fig. 214).

Le fonctionnement est facile a pre-
voir. Quand on applique 1 sur I'entree
D, aprés la commande H, on retrouve
1 sur Q et 0 sur Q'. Par contre si on
applique 0 sur I'entrée D, apres la
commande H, on retrouve 0 sur Q et
1 sur Q'.

La table de vérité est assez réduite
comme |'indique la figure 215.

Entree Sorties th+1
1n
D Q =D‘
0 0 1
1 1 S
Fig. 215

Le schéma fonctionnel d'une bascule
de type D, un peu plus sophistigue
(SN 7474 de Texas) est donne par la

figure 216.
Nous notons qu'en plus des deux

entréees D et H, nous retrouvons les
deux entrées asynchrones Set et
Reset dont |le role est identique a
celui que nous avons établi pour la
bascule J-K. Elles sont actives avec
un niveau logique bas.

L'attention du lecteur est attiréee non
pas sur le circuit mais sur le chrono-
gramme. L'information présente sur
I'entrée D ne sera prise en compte
que sur le front avant de I'impulsion
H et transférée en Q que si le chrono-
gramme de la figure 217 est res-
pecté.

L'information en D doit étre presente
un temps t, avant que I'impulsion de
commande H n'aille du niveau bas au
niveau haut, et doit rester présente
un temps t, aprés la transition mon-
tante de H.

k=

Ser 5

a
—_— —
e Eullt
H —
Q-
D
j
Reset
Fig. 216

Fig. 217

En dehors du temps t = t; + tp

I'entrée D ne réepond plus a la table

de veérite.

Le temps t, est le temps d'etablisse-

ment (t set up) et le temps t,, le temps

de maintien (t hold).

Par exemple, pour le SN 7474,
t,=20nsett, = 5ns

(Rappel 1 ns = 10-95s)
Le temps t (25 ns) est donc trés
court, c'est une des caractéristiques
de cette bascule. Elle est aussi desi-
gnée par le nom de «Edge triggered».

10 - Classement des bascules

Les bascules disponibles sont for-
mees de circuitsintégrés et peuvent
se répartir en deux classes :

1. les bascules du type «Edge Trigge-
red» ou bascules commandées par
un flanc (avant) ;

2.les bascules du type «Master
Slave» dans lesquelles I'information
est d'abord enregistree dans le «mai-
tre» puis transférée dans la bascule
«esclaven.

a) Bascules « Edge Triggered »
(ou J-K dynamique)

L'information est enregistree sur le
front avant de P'impulsion d’hor-
loge et apparait sitot apres en sor-
tie, et ce quel que soit le niveau de la
commande d'entrée (c'est-a-dire gue
la commande peut rester au niveau
haut).

La table de vérité d'une bascule «J-K»
Edge-Triggered est donnée par la
figure 218.

J K 0!1-4—1
0 0 Q.
0 1 0
1 0 1
1 1 Qi

Fig. 218
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Rappel :

Q.+ indique I'état de la sortie Q
aprés le front avant de I'impulsion de
commande.

Le chronogramme indiguant le chan-
gement d'etat de la sortie est donné
par la figure 219,

A

Horloge

Snrtie O

Fig. 219

At est le temps de propagation dans
le circuit

At = 20 ns

5|

P ——

Fig. 220 : Circuit (simple) SN 7470.

avec J = JyJads

et Kk = K1.Kg.|’<3

A noter gue les deux entrées Set et
Reset ne sont actives que lorsque
I'norloge est au niveau bas.

Sar
= B o p—
= N B =
Reset

Fig. 221 : Circuit (double) SN 74109,

Le boitier contient deux circuits équi-
valents avec chacun des comman-
des independantes. L'alimentation
est commune.
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* Bascules du « type D »

Les bascules du type D appartien-
nent a la famille des bascules Edge-
Triggered. En effet dans une telle
bascule, les deux entrées J-K sont
confondues en une seule, appelée
entree «Dn»,

Telle que :

Di=di=K
La table de vérité se trouve ainsi sim-

plifiee (fig. 225) par contre le chrono-
gramme est identique (fig. 222).

D 'Dn+1 QTn+T

0 0 1

1 i) 0
Fig. 222

Le circuit SN 7474 comporte deux
bascules de type D. Elles sont toutes
deux independantes, tant du point de
vue entrées que sorties : seules les
broches d'alimentation sont commu-
nes.

,*a—_
l
B Set
»{ D Q lb—
i H
o g I 5
Reset

b) Bascules « Master-Slave »

L'information présente sur les
entrées est enregistrée dans la pre-
miere bascule (bascule Maitre)
quand le niveau de I'horloge est actif.
L'information est transmise dans la
deuxieme bascule (bascule Esclave)
sur le front arriére de |'impulsion de
I"horloge. Ce n'est qu’'a ce moment 1a
que l'information apparait en sortie.

La table de vérité d'une bascule J-K

Master-Slave est donnée par la figure
224,

J K Qn+1
0 0 Qn
0 1 0
1 0 1

1 1 Qs

Fig. 224

Le chronogramme indiquant le chan-
gement d'etat de la sortie est donné
par la figure 225.

At est le temps de propagation dans
le circuit

At = 20'ns

|

N ) ———
S ———
JF —

P
=
e = K o'
K2 —
=D

Reser

i T

Fig. 223 : Circuit SN 7474.

Fig. 226 : Circuit (simple) SN 7472.

A

Horloge

Sortie O

At

Fig. 225
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;Tﬁ.‘zz? : Gircuits (double) SN 7473 ou SN
4107.
Dans un boitier (14 broches), se trou-

vent deux circuits identiques totale-
ment indépendants. A noter une
seule commande asynchrone
(Reset). L'alimentation est commune
aux deux circuits.

el
)
Setr
- [ 0
L | ol H
o K ==
Aeser
U 1

Fig. 228 : Circuits (double) SN 7476.

Dans un boitier (16 broches) se trou-
vent deux circuits indentiques totale-
ment indépendants. L'alimentation
est commune aux deux circuits.

Un niveau bas simultanément sur les
deux entrées asynchrones (Set et
Reset) donne un état indéterminé en
sortie.

e Bascules « Master-Slave » avec
échantillonnage

Dans une bascule Master-Slave
I'information est enregistrée dans le
Maitre quand P’horloge est au
niveau actif (niveau haut habituelle-
ment) si I'information vient & changer
pendant ce temps, |'information enre-
gistréee est la derniére information
présente avant le front arriére (front
descendant) de |'horloge. Ceci impli-
que que l'information soit stable tant
que le niveau de |I'horloge est actif.

Pour eviter cette contrainte, dans les
pascules «Maitre-Esclave» avec
echantillonnage, l'information est
enregistréee dans le Maitre pendant
un laps de temps trés bref (environ
20 ns) apres le front avant. Elle n'est
toutefois transferée dans |'esclave et
n'apparait en sortie que sur le front
arriere de I'impulsion d'horloge.

Le chronogramme est donné par la
figure 229.

: Ser
ST ————
S ———————— J 0 p—
g —p
Sy, U ol

K .
K3 ot Aaser

e

Fig. 230 : Circuit (simple) SN 74110,

Ser
=i [ B R —
/TS =iy
=i K I
Resar

o |

Fig. 231 : Circuit (double) SN 74111,

A=

Horloge

Entrées

Sorties

{«— t échantillonnage

At

lll. LES MONOSTABLES

Fig. 229

Les circuits monostables, bien
gu'ayant deux eétats possibles, ne
sont pas des basculeurs. En effet I'un
des etats peut étre conservé indéfini-
ment, c'est |'eétat initial ou état de
repos. Tandis que dans |'autre état, il
ne peut y rester que durant un temps
determiné par des éléments passifs

(resistance, condensateur). A |'issue
de ce second état, le monostable

revient a son état initial.
Il existe deux types de monostables

que |'on classe suivant leur mode de

déclenchement.

Le plus simple est le monostable non
redéclenchable. Au retour a I'état ini-
tial, il necessite un temps minimum
de récupération avant d'étre déclen-
ché pour un nouveau cycle. Si des
signaux de declenchement arrivent
trop tot, il seront totalement ignorés
ou donneront naissance a des cycles

raccourcis. '
Nous nous intéresserons plus aux cir-

cuits monostables dit a réarmement.
Nous etudierons le circuit SN 74122
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e & ¢ @ Reset
Ay Az 8; By
Fig. 232
ENTREES SORTIES
A + A B, . B, Reset Q o
1 X X 0 1
X 0 X 0 1
X 0 0 0 1
X 0 ? 0 1
| 1 t Slisz Bl § S
0 ? 1 A TS
{ 1 1 1 T 3 05
Fig. 233

de Texas qui présente de nombreu-
ses possibilités.

La figure 232 donne une représenta-
tion fonctionnelle du SN 74122.

Le circuit delivre deux impulsions
complementaires sur les sorties Q et
Q', dont la durée est définie par le
reseau R-C extérieur. Le déclenche-
ment se fait par un front sur I'une des
entrees A (A;ou Ay ou B (B, ou B,) en
respectant les conditions comme
I"indique |a table de vérité, figure 233.

Le déclenchement a lieu pour un
front descendant (V) quand il est
appliqué a I'une des entrées A, ou A,
ou A] et AE.

Le déclenchement a lieu pour un
front montant (t) quand il est appliqué
a I'une des entrées B, ou B, I'autre
étant au niveau 1, puisqu’il s’agit
d'un ET.

La duree de |'impulsion est donnée
par la formule :

4,=032. RC(1 + L)

avec R en KQ; C en pF ; t, en nano-
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seconde ; celle-ci est exacte pour
C=1000 pF.

Le réarmement, c'est-a-dire un nou-
veau declenchement peut étre effec-
tué a n'importe quel moment du

egale au t,, par rapport a la nouvelle
Impulsion de déclenchement.

Le chronogramme de la figure 234
indigue le fonctionnement du monos-
table quand l'impulsion de com-
mande est sur I'entrée B.

Le pointillé sur la sortie Q indique la
fin de I'impulsion (aprés t,) si il n'y
avait pas eu un nouveau déclenche-
ment. Le rearmement peut s'effec-
tuer aussi avec un front descendant
de A, si les conditions de validité sont
respectées.

La mise a zero (RAZ) peut avoir lieu a
n'importe quel moment du cycle, a
condition toutefois de respecter les
conditions de la table de vérité.

Le chronogramme de la figure 235
indique le fonctionnement du monos-
table avec action de I'entrée Reset.

A noter toutefois que si la condition
(A; + B,).(B,.B,) = 1, on obtiendra
un réarmement du monostable sur le
front montant du signal Preset. Ceci
est dU au fait que I'entrée PRESET
agit egalement sur la porte d'entrée
de maniere a ne pas permettre de
déclenchement quand cette entrée
est au niveau bas.

Philippe Duquesne

[l

cycle, en respectant les conditions — —*:
de |la table de verité. Chaque réarme- | L
ment entraine la prolongation du =
temps de travail d'une nouvelle durée | L
Fig. 235
Entrée B | | | I
|
|
|
- tw I [
Sortie Q " ] >
__l | i et s e e i
tw
| — -
- ¢

Fig. 234



CORRIGE DES EXERCICES
DU NUMERO 6
ZORGON
Exercice 1 : Quatre tableaux de jeux sont possibles
avec Zorgon qui se joue a un seul joueur,
=32 = 0011 0010 1¢" tableau
a3 «2n Un vaisseau spatial sur la gauche de
2) 512 - 010 1 000 1 0010 I'ecran se meut dei h}aut en bas. Des sou-
coupes et des meétéores foncent sur le
whHn wln wen : IR 05
vaisseau. celui-ci doit eviter les meteores
3) 103 = 000 1 GURID 0 - EQ:ERE et vaporiser les redoutables soucoupes.
wln «On «3n 2¢ tableau
4) 817 = 1000 000 1 0111 L'action de ce tableau se deroule sur trois
8 ’ 7 niveaux.
R G Erd Au début du jeu, un bonhomme se trouve
5) 1024 = 0001 0000 0:0:51.0 0100 en bas a gauche de |'écran et se déplace
«1n «On w2 wdn en translation horizontale. |l doit bouger
= en évitant les boulets qui le bombardent.
6) 3012 = 0011 0000 0001 0010 Au dessus du lui, sur le 2¢ palier, un
«3» «O» «I» «2» oiseau vole. Notre bonhomme doit sauter
pour attraper les pattes de |'oiseau et
ainsi accéder au niveau supérieur. Arrive
la : de nouveau des boulets et le bon-
homme doit s'accrocher a 'oiseau. Mais
la un grand danger le guette. S'il rate
: y I'oiseau, il est precipité dans un groupe
Exercice 2 : qui le tue. Heureusement, il posséde trois
vies,
L) » (0100 0000 (équivalent binaire) 3¢ tableau
31—+ 1 1111 (équivalent binaire) Un monstre, vraisemblablement une pieu-
159 0101 EEE| vre, situe a droite de I'ecran envoie des
= : 5 p projectiles sur un bonhomme se trouvant
144 + 15 = 159 (convention binaire/déecimale) & I'autre extrémité. Le bonhomme doit
aller vers la pleuvre tout en sautant par
2). 43 »=(0010 1011 dessus les objets meurtriers générés par
23—+ 0001 0111 le monstre.
66 0100 0010 TI" tahls;au
- | faut libérer une princesse enfermée
64 s = dans une tour. Mais le chemin menant a
la belle est rempli d’'emblches. Des bou-
3) 201 = 1100 1001 lets de canon, un canon inquiétant qui ne
73 » 0100 1001 peuvent étre survolés gu'en empruntant
274 1 0001 0010 un teléphérique dont I'accés est particu-
lierement sportif. Une fois [I'etang
256 + 16 a2 = 274 dépassé, il s'agit de faire sonner le gong
qui ouvre |a porte de la tour. Encore un
4). 512 —» (0010 0000 0000 autre telephérique pour acceder en haut
— 256 =001 0000 0000 du batiment et la princesse retrouve sa
. liberte.
ce qui donne 0010 0000 0000 : i :
I
4 3494 0000 0000 E?anf; est commercialise par Oric
0001 0000 0000
256 + 0 + 0 = 256
&) 201 »= 1100 1001 1100 1001
— 15— — 0000 1% ) o210 [ g 0001
186 1011 1010
176 + 10 = 186
La question 3 fera I'objet d'une correction détaillée dans le prochain numéro.




Quol de neuf avec l'an nouveau ? Apres

les fétes de fin d'année, il est de tradition

que les constructeurs observent une pause

dans

l'annonce des nouveaux modeles.

Ce mois-ci, nous vous présenterons quelgues

nouveautés comme le Vicki, et des accessoires

et logiciels. Les uns vous faciliteront la vie

comme on dit,

les autres vous distrairont.

CGV PHS60

Sous ce nom sybillin se cache
une petite boite noire, une
interface permettant de bran-
cher soit un micro-ordinateur,
soit un jeu video a |'entree
d'antenne d'un téleviseur et
d'obtenir ainsi une image cou-
leur de qualité. Cette interface
permet egalement d'enregis-
trer sur un magnetoscope les
listings et resultats informati-
gues. Elle est compatible avec
tous les micros et jeux dont la
sortie péeritélévision est aux
normes francaises. Elle est
distribuée par Video-Match.
Son prix : environ 500 F.

MASH

C'est toute une gamme
d accessoires distribuée par
les sociétés Innelec qui com-
prend notamment un crayon
lumineux pour Vic 20, un cla-
vier et une memoire Rom de
16k et 32k par Zx81, deux

iInterfaces joystick pour Oric
et Spectrum, des housses de
protection pour Cric, Vic 20,
Commodore 64, Le prix de ces
produits evolue de 35a 700 F
environ.

VICKI

Le micro-ordinateur portable
de la societe Victor va étre
trés prochainement commer-
cialise en France environ
29000 F HT. C'est une
machine a vocation profes-
sionnelle. Petit frere du S1,
Vickl dispose de 256 ko de
memoire centrale, de deux
lecteurs de disquettes 5" 1/4
d'une capacite de 2,4 Mo cha-
cune et d'un ecran 9'' haute
resolution. |l affiche 80 carac-
teres sur 25 lignes avec des

polices chargees directement
depuis la disquette. En version
de base il est dote d'une inter-
face paralleéle Centronics et
d'une entree/sortie série RS
232C, d'un clavier détachable
Azerty ou Qwerty, de 98 tou-
ches dont 16 de fonction. Pour
les applications scientifiques,
le processus Intel 8087 est
disponible en option. Vicki tra-
vaille sous M5-Dos et peut uti-
liser tous les programmes
ecrits pour le S1,

TRIUMPH-ADLE
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L'Alphatronic Pc de Triumph-
Adler est une machine a dou-
ble usage. Dans sa version de
base, elle constitue un ordina-
teur domestigue de haut de
gamme (5000 F environ
I'unite centrale). Mais elle est
egalement une machine pro-
fessionnelle avec deux floppy
de 320 ko, une imprimante
(13800 F environ HT) qui
repond parfaitement aux
besoins d'un commergant ou
dun artisan par exemple. Le

Pc est un 8 bits disposant
d'une mémoire de 64 ko et de
32 ko de Rom (avec 24 ko
pour le Basic integre). On peut

lui adjoindre par module enfi-
chable des cassettes de jeux.

Il integre six interfaces
RS232C, Bus 1/O pour floppy,
parallele Centronics Kansas

City /O pour magnetocas-
sette, sortie video RVB. |l fonc-
tionne sous CP/M, Cobol, For-
tran ou Assembleur,
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JOYSTICK YT

Elles sont pratiques et esthéti-
gues. Elles permettent de
classer les disquettes et sur-
tout de les conserver en bon
etat lorsque I'on ne s'en sert
pas. Elles existent en plusieurs
tailles. 3M propose également
des boites pour ranger les

cassettes numériques de type
DC 300. Ces boites apportent
une protection totale contre
les chocs et la poussiére. De
plus, elles sont munies d'une
serrure pour preserver l'infor-
mation de toute indiscrétion.

BIP

Cette société propose toute
une gamme de produits fort
interessants, Le Koalapad,
une tablette graphigue qui per-
met de dessiner, colorer,
decalqguer et de créer ses pro-
pres dessins avec son ordina-
teur Koalap; est livré avec le
programme « micro-illus-
trateur » et son manuel, tous
les deux en francais. Micro-
llustrateur est facile a utiliser,
méeme par les enfants. Koala-

T RRER R R R R R AR N AR R R R AR E R B n bR 0 W W0 R LR 0§ R A R

pad dispose d'autres program-
mes d'application dont un pro-
gramme d'animation graphi-
que TGS, des programmes
musicaux « Spider Eater », de
coloriage « Coloring Series | ».

Il fonctionne sur Apple |,
Atari, Vic 20, Commodore 64
et Ibm. Le prix est fonction des
appareils : 925 F TTC sur Com-
modore et Atari, 1250 F sur
Apple et 1 380 F sur Ibm.

- _

Ce joystick est destiné a étre
connecte a un Apple I, Apple
I+, et Apple lle. || se branche
a |'interieur de |'unité centrale
et fonctionne avec tous les
programmes utilisant un joys-

tick comme unité d'entrée.
Fabrigué en Extréme-Orient, il
est distribue en France par la
societée |den par correspon-
dance. Son prix : 345 F.

CBS

Deux nouveaux modules pour
la console CBS ; Super Roller
™M et Supper Controller TM.

lIs se branchent a la place des
boitiers de controle et ameélio-
rent les scores. Super Roller
TM constitue une arme abso-
lue dans les jeux de défense,

Super Controller TM est cons-
litue de deux poignées avec
quatre gachettes, un levier

directionnel, un tableau digital
et un accelerateur. Les mou-
vements sont multiplies, les
vitesses accrues. Ce jeu est
ivré avec une tassette. A vos
jeux, et amusez-vous bien.
Rappelons qu'il existe 23 cas-
seltes de Jeux pour la console
CBS dont sept toutes nouvel-
les : time Pilot, MRDO, Sub-
roc, Omega Roce, Rocky, Vic-
tory et Slither.

81




ORIC

Cing nouveaux logiciels de
jeux : Supermeteor, une
batallle galaxique a couper |e
souffle ; Pointer, un jeu de
rapidite et de reflexion qui
s'adresse aussi bien aux
enfants qu'aux adultes: Zor-
gon est un jeu pour solitaire
passionne de |'espace : vais-
seau spatial, soucoupes
volantes, sans oublier la prin

A

L= 3
1]

LI

cesse a liberer : Dig Dog, plus
d'espace sideral mais les obs-
lacles que doit franchir un
brave chien pour trouver des
05 enfouis dans la terre ; Inva-
ders, avec ce jeu on revient
dans !'espace ouU une armee
d'extra-terrestres part a I'atta-
que de la terre. Ces jeux
valent entre 90 et 120 F.

Un espace
unique
en France

COPIE IMPOSSIBLE

Le procede Prolok empéche
toute copie d'un logiciel. I
consiste en un margquage
physigue de la surface magne-
tigue en un point guelconque.

Toutes les marques sont diffe-
rentes et non reproductibles,
Les avantages de ce
systeme : incopiabilitée de Ila
disquette, préparation du
codage a l'avance, la creation
disguette programme prote-

gée sur un micro-ordinateur

quelconque.

En cas de fausse manceuvre,
une recopie sur la disguette
Prolok restaure |le programme,

Les disquettes Prolok sont dis-
ponibles pour Ibm Pc, Victor et
Apple. D'autres formats sont a
I'étude. Le prix de |la disguette
est de 100 F HT, Avec ce pro-
cede, les createurs de logi-
ciels peuvent diffuser leurs
ceuvres sur des disguettes
incoplables.

Un univers
d'une autre
dimension

entierement consacré a Ia hi-fi, la vidéo,
I'électronique, Ia sono et le light-show.

¢ Lin choix absolument fantastiqgue en HIFI et en VIDEQ : enviran 200 marques !
® Tous les composants électroniques y compris les plus rares : 20 000 références |
® Des prix pammi les moins chers de Paris ! ® Des specialistes qui ne vous
poussent jamais au-dela de votre budgel. ® Trois audiloriums pour vivre une

varitable aventure musicale...

DES PRIX VRAIMENT

DEMANDEZ NOTRE TARIF GRATUIT : FAN-TAS-TI-QUES!

CI EDT Tél. 346.63.76

136, boulevard Diderot 75580 Cedex PARIS Xil / 12, rue de Reuilly 75580 Cedex PARIS XII
ouvert tous les jours, sauf dimanche, de9hai12h30etde14ha19h
A TOULOUSE : 25, rue Bayard, 31000 TOULOUSE - Tel. (61) 62.02.21
ouvert tous les jours, sauf dimanche et lundi matin,de9ha12h30etde 14ha19h
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BON DE COMMANDE

Pour compléter votre collection
de LED-MICRO (voir page 6)

4 adresser aux EDITIONS FREQUENCES
service abonnements
1, boulevard Ney - 75018 PARIS

Je deésire : L e B T

Al

numeros desires).

Je vous fais parvenir ci-joint le montant
F par CCP []
par chéque bancaire [
par mandat [|

rrrrrrr

frais de port compris

En tout ;: 17 F par numero commande.

MO oM. o e - - 4

Monadresse: .........

---------------------

---------------------

SO 167 B e Y el 1 I SRR L i

(indiquer la quantité et cocher les cases correspondant aux

--------------------
--------------------
--------------------

llllllllllllllllllll
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CASIO

PB 700 MODULAIRE,
LORDINATEUR compAcT
PERSONNEL 2 Liiron
EXTENSIBLE PROFESSIONNELLE

2 possibilités CMI

&'@® dalimentation/papier: Micro cassette encastrable,

‘ Intégrée & l'appareil sauvegarde des programmes
\présentation ci-dessous! et des données.
ou & l'extérieur

sur bras amovibles.

i
PB 700 FA10 - g
! Ordinateur BASIC, Interface magnétophone extérieur, 0
Ecran “graphique” 160 x 32 points  Imprimante table tfracante 2
4 lignes de 20 caractéres. 4 couleurs, grande largeur 114 mm. ®
Mémoire de 4 K extensible 816 K Livré avec mallette de transport.

par module de 4 K (OR4). FA 4 Inon photographiél.
Interface magnétophone
et interface centronics.

PB 700 CASIO: LE MICRO ORDINATEUR DE POCHE

Le PB 700 est un véritable ordinateur personnel modulaire, extensible et compact. Son acquisition par module vous permet d'odapter sa puissance & vos besoins.

VENTE EN PAPETERIES ET MAGASINS SPECIALISES. DISTRIBUTEUR EXCLUSIF : NOBLET - PARIS
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QUATRE NOUVELLES
IMPRIMANTES HP

ECONOMIQUES

Hewlett-Packard annonce quatre nouvel-
les imprimantes dotees d'une qualité
d'impression supérieure et de nouvelles
caractéeristiques pour un prix 40 a 50 %
inferieur a ceux de matériels équivalents
pProposes jusqu'a maintenant.

Trois de ces imprimantes sont basées sur
une nouvelle haute densite, une vitesse
d'impression supérieure et une téte
d'impression matricielle, la quatrieme est
une imprimante par ligne fournissant 300
lignes par minute.

Nouvelle gamme d’'imprimantes matri-
cielles

La gamme HP 2930 composée de trois
modeles d'imprimantes séquentielles
imprime a 200 cps a un niveau sonore de
63 dBa et comprend une imprimante uni-
verselle, une imprimante a distance pour
I'impression de codes-barres et une
imprimante de bureau pour |la correspon-
dance, les applications bureautiques,
techniques, de fabrication ou pour les
besoins individuels.

La nouvelle tete d'impression utilise deux
colonnes de 12 fils en quinconce pour
une meilleure definition des caracteres.
Sa conception de type « baionnette » la
rend peu onereuse et facile a remplacer
par des utilisateurs non experimentés.
Autres caracteristiques :

Rouleau fixe et cheminement direct du
papier facilitent les mouvements du
papier dans |'imprimante; découpage
automatique de |la derniere page permet-
tant de libérer la derniére page imprimée
en continu, sans perte de papier.
L'utilisateur peut choisir une impression
dilatee (5 caractéres par pouce), une
impression normale (10 caractéres par
pouce) ou une impression condensée
(16,36 caractéres par pouce). Les polices
Serif et Sans-Serif sont disponibles. Trace
de lignes, symboles mathematqgiues et jeu
de caractéres en dix langages différents
font partie du modéle standard.
L'imprimante HP 2932A offre vitesse, trai-
tement de formulaires et silence de fonc-
tionnement pour les applications
d'impression reparties, Pour les applica-
tions de saisie de données, I'imprimante
Industrielle HP 2933A permet la généra-
tion de caracteres surdimensionnés et
I'impression de codes-barres aux formats
suivants : Intermec code 39, industriel 2
parmi 5, matriciel 2 Parmi 5 et 2 parmi 5

entrelace. L'imprimante de bureau HP
2934A concue pour la gestion et |'utilisa-
tion personnelle offre une impression
qualite courrier & la vitesse de 40 ou
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67 cps ou une impression destinee aux
etats & la vitesse de 200 cps.

Ces trois moceles sont supportés par les
gammes d'ordinateurs personnels HP
150 et HP 200, par les gammes techni-
ques HP 1000 et HP 9000 et par les gam-
mes de gestion HP 250 et HP 3000. Les
interfaces RS-232-C et Centronics paral-
lele assurent leur compatibilité avec de
nombreux autres modeles d'ordinateurs.
Nouvelle imprimante universelle par
ligne

L'imprimante par ligne HP 2563A de la
serie 300 offre une impression a la
vitesse de 300 lignes par minute pour de
nombreuses applications: comptabilité,
technigue, fabrication, expedition et cen-
tres de traitement de données ou le
volume demandé ne peut étre fourni par
des imprimantes serie.

Impression condensée, jeu de caracteres
nationaux et jeux de caractéres OCR, gra-
phigues trames et codes-barres, le
modele HP 2563A est silencieux (60 dBa
seulement) avec une option de diminution
du bruit en environnement local ou a dis-
tance (capot d'insonorisation ?). Il offre
aussi des avantages tels que la detection
de bourrage papier et un deblocage sim-
ple.

L'imprimante peut etre reliee aux ordina-
teurs HP 3000, HP 250 et HP 1000 par
'interface HP-1B (Hewlett-Packard Inter-
face Bus) ou de nombreux autres mode-
les tels que Centronics et Data. Des inter-
faces personnalisees seront disponibles
pour les OEMs sur commande dans les
prochains mois.

Indications de prix et délais.

Les modéles HP 2932A, 2933A et 2934A
coutent respectivement 25 289 FHT, 28
373 FHT et 29 401 FHT. Les délais de
livraison sont environ de 6 a 8 semaines,
Les tétes d'impression de remplacement
coutent 1 383 F HT.

Le prix de I'imprimante HP 2563 série 300
estde 58 596 F HT, cordon d'alimentation
inclu. Les delais de livraison sont d'envi-
ron 6 a 8 semaines.

La gamme generale des imprimantes HP
comprend I'imprimante a laser HP 2680A,
les modeles d'imprimantes a laser com-
pactes HP 2687A et 2688A de la série
1200 et plusieurs modeéles d'imprimantes
serie y compris le terminal imprimant HP
26358, les imprimantes thermigues HP
2671A/G et HP 2673A et les imprimantes
a marguerites HP 2601A et HP 2602A.

VISION

Continental Distribution, importateur et
distributeur de nombreux equipements
electroniques et notamment des fameu-
ses cassettes vidéo « Vision ® » au stan-
dard VHS et beta, importe désormais ses
disguettes 5" 1/4 destinees a l'informati-
que, toujours Sous sa propre marque
« Vision R ». Trois références sont disponi-
bles ;

— 1 disquette simple face simple densite,
ref. VS1S ;

— 1 disquette simple face double den-
site, ref. V&1D

— 1 disquette double face double den-

sité, ref. VS2D.

Dans le tableau ci-dessous on pourra
juger du haut niveau de performances de
ces nouveaux produits.

Donnees techniques minimum

V& 1S VS1D VS2D

Face enre-
gistrable 1 1 2
Densité
d'enregistr.
Octets

par piste
Octets par
disque non
formates
Protection
de |'efface-
ment oul oul oul
Systeme
d'enreqgis. FM

double | double

6 250

simple

3125 6 250

125 000 | 250 000 | 500 000

MFM MFM

Pour conclure, il est a signaler |'excellent
rapport qualite de ces nouvelles disquet-
tes (voir publicité dans ce numera). Conti-
nental Distribution, 7 bd Seébastopol,
75001 Paris. Tel. : 236.75.33,

SINCLAIR : SORTIE DU
MILLIONIEME MICRO-
ORDINATEUR ZX
SPECTRUM

Le millionieme micro-ordinateur Sinclair
ZX Spectrum est sorti le 9 décembre der-
nier de |'usine de Dundee en Ecosse de |la
societe Timex. L'usine de Dundee est
I'une des deux usines en Grande-
Bretagne qui fabrique le « ZX Spectrum »
pour Sinclair Research. Le millionieme
micro-ordinateur ZX Spectrum a ete
remis a Sir Clive Sinclair, fondateur et
Preésident de Sinclair Research Ltd, lors
d'une ceremonie speciale.

Rappelons que Sinclair Research a joue




un role determinant dans la diffusion de la
micro-electronique en Europe et dans le
monde. L'Impact de Sinclair a été particu-
lierement sensible en Grande-Bretagne,
ou 12 % des ménages disposent mainte-
nant d'un ordinateur. Dans le monde, Sin-
clair Research a maintenant vendu 2,2
millions de micro-ordinateurs ; ce chiffre
monte meme a plus de 3 Millions si l'on y
ajoute la production sous licence Sinclair
en Amérique du Nord. Les ZX 80, ZX 81 et
ZX Spectrum de Sinclair ont été introduits

dans 50 pays sur les cing continents.

ORIC

Le 23 janvier 84, Oric France a réuni ses
revendeurs a I'hotel Holiday Inn pour un
bilan de la diffusion de I'Oric en 1983 :
45000 Oric vendus entre février et
decembre 83.

Cette manifestation a donné lieu & une
remise de prix aux meilleurs diffuseurs.
Consacre « Meilleur Revendeur de
Paris », Vismo remercie ses nombreux
clients de leur conflance.

En guise de meilleurs veoeux, Vismo vous

annonce pour debut 84 la sortie de |I'Oric
Atmos, clavier mécanique professionnel,
nouvelle ROM, compatibilite micro-drive
3 ». Soft-disquette immediatement dispo-
Biblg. Vismo, 22 bd de Reuilly, 75012
aris.

NOUVEAU

Les utilisateurs du HX-20 sont informés
de la création d'un bulletin concernant
cet ordinateur. Au sommaire du premier
numero : trois pages thématiques traitant
d'un sujet particulier ou technigue : les
graphismes. Huit pages de programmes.
Deux pages d'initiation au Basic. Et dans
les pages jaunes, les programmes en
souscription, les petites annonces, les
informations de derniére minute...

Ce premier numero est disponible auprés
de APBLUTH c/o N. Pavlides, 65, rue des
Fleurs, 73000 Chambeéry. Les adhésions
se font auprés de I'APBLUTH, Associa-
tion pour la Promotion du Bulletin de Liai-
son des Utilisateurs du HX-20.

LA GUERRE DES LOGICIELS
N'AURA PAS LIEU

Créé par la société américaine Alfa Soft-
ware, exclusivement distribué en France
par Mégalpha International, le Data Base
Manager |l est un progiciel a double
facette, integrateur révolutionnaire sur
I'une, systéme de gestion de base de don-
nees sur I'autre, tournant sur IBM PC ou
compatibles.

L'innovation majeure du DBM Il est donc
son aptitude a integrer les données des
tableurs electroniques (Visicalc, Lotus
1.2.3, Multiplan... etc.) avec les traite-
ments de textes (Spellbinder, Wordstar,

EasyWriter... etc.), alors que les autres
systémes de gestion de base de données
du marche se limitent & la mise en rela-
tion de progiciels de méme famille.
Ainsi, tout utilisateur disposant de Visi-
calc et de Wordstar etait auparavant con-
damne a utiliser seéparement les informa-
tions contenues dans ces fichiers.

Au contraire, avec le DBM |l un chef
d'entreprise qui deésirera, par exemple,
dresser la liste de ses clients debiteurs a
une date donnee, utilisera les fonctions
Fichiers et Calendrier de [|'Intégrateur,
analysera les comptes ainsi que les som-
mes dues sous Visicalc puis, a |'aide du
systeme Wordstar ou Spellbinder, pourra
editer automatiquement une lettre de rap-
pel aux clients debiteurs depuis plus de
45 jours.

En gestion de base de données, le DBM ||
est puissant et simple a utiliser.
Puissant, le DBM Il I'est par sa memoire
multi-niveaux, ses capacites de tri et de
recherche, et méme de recherche phoné-
tique, ses possibilités de fusion de don-
nées complétes ou partielles, et de
regroupement des informaticiens en let-
tres ou formulaires.

Puissant aussi, avec DEX, le format
d'echange de donnees avec d’autres cal-
culateurs.

Puissant enfin, car chague enregistre-
ment peut contenir 40 champs de 60
caractéres, soit 2 400 caracteres par
enregistrement.

Mais le DBM Il est egalement fort simple

d'usage, car livré avec une cassette
sonore qui delivre un cours de formation
dans un francgais accessible a tous, il cree
automatiquement un format pour chaque
application, evitant ainsi aux utilisateurs
de reprogrammer des rangees et des
colonnes pour chaque nouveau format.
Ce produit est commercialisé au prix de
3950 F HT. Pour tout renseignement :
261.14.08.

KOALA PAD

Ce produit vient des Etats-Unis. Il s'agit
d'une table a digitaliser de petite taille
livréee avec un logiciel d'utilisation grand
public, et qui se branche sur la prise pour
controleur a main. Les premiers échantil-
lons sont deja en démonstration sur Apple
Il, et nous aurons bientdt les modeles
pour Commodore 64 et IBM PC. Paralléle-
ment, |'interface et le logiciel correspon-
dants pour Hector, Spectrum et Oric sont

en preparation.

La table a tracer mesure environ 10,5 X
10,5 cm et s'utilise a partir d'un menu
dont le fac-similé est reproduit sur le
document ci-joint, au moyen d'un crayon
traceur, on déplace un curseur qui per-
met de choisir la fonction (tracer des
lignes, des rayons, des rectangles ou des
cadres, des circonférences ou des cer-
cles, colorier des surfaces fermées), de
choisir le pinceau (une ou plusieurs lignes
simultanees, trait épais, deliés, etc.), et
enfin de choisir la couleur d'affichage.
Les dessins obtenus peuvent étre stockes
sur disquette, et recopiés si I'on dispose
d'une imprimante et des routines de hard-
copie d'ecran (en noir ou en couleur).
Cette petite merveille est vendue au prix
de 1950 F,

AZUR TECHNOLOGY
ANNONCE LA CARTE
MULTIDISPLAY

La carte Mullidisplay est directement
enfichable dans I'|BM-PC.

La Multidisplay est une carte a haute inté-
gration qui permet de libérer deux slots
de I'lBM-PC.

Ses principales caractéristiques sont les
suivantes :

- pilote un écran couleur graphigue avec
plusieurs pages stockées dans une
mémoire de 32 K en standard

- pllote simultanément un autre écran
monochrome

- sortie pour imprimante paralléle

- sortie pour photostyle (light-pen)

- commutation externe des modes de
fonctionnement (dispswitch)

- grande stabilite d'image

- acces direct mémoire (DMA)

- economique.

La carte Multidisplay est disponible chez
AZUR Technology au prix public H.T. de
6 200 F. Tél. : (16-42) 26.32.33.

CONTROL DATA ANNONCE
« MICRO/PROPHIT »

Control Data annonce qu'elle vient de
signer avec |la sociéte californienne Via
Computer Inc. un accord de commerciali-
sation concernant son systéme de créa-
tion de modeles financiers « Micro/
Prophit ». Ce systéme sera diffusé au
Canada, au Royaume Uni, en Australie,
en France, aux Payx Bas, en Belgique, en

85



Allemange et au Japon par l'intermédiaire
de |'organisation Financial Information
Services (FIS) de Control Data.
Micro/Prophit est basé sur Prophit II, que
Control Data propose deja dans le cadre
du service Call, sur son reseau internatio-
nal de teletraitement Cybernet.
Disponible a |la fois sur IBM PC et XT,
Micro/Profit a ete specialement congu
pour offrir aux utilisateurs de micro-
ordinateurs IBM, les mémes capacités de
planification et d'aide a |la decision que
celles de Prophit |l.

Micro/Prophit peut manipuler des mode-
les de 9 000 lignes, comprenant jusqu'a
135 periodes/colonnes de totaux. |l pos-
sede de nombreuses possibilités analyti-
ques et financieres intégrees, y compris
les fonctions «what if», recherche
d'objectifs, ratios, periode de bas, com-
paraisons de scenarios multiples, etc. I
dispose egalement de capacités éten-
dues de consolidation de données. Com-
binees avec le reseau international de
teletraitement de Control Data, ces capa-
cités peuvent répondre efficacement aux
besoins de consolidation des comptes de
sociétes multinationales.

Plus de 5 000 entreprises utilisent déja ce
logiciel pour des applications aussi diver-
ses que, planificiation a long terme, bud-
geétarisation, prévision de cash flow,
analyse de fusions ou acquisitions, etc.
FIS commercialisera egalement la biblio-
théeque compléte des modeéles spécifi-

ques d'analyse financiere et de planifica-
tion, constituee par Via Computer.
Rappelons que Financial Information Ser-
vices, dont les activités sont concentrees
sur le secteur bancaire et financier inter-
national, est le fruit de la consolidation de
deux activités auparavant autonomes de
Control Data, Arbat et Business Informa-
tion Services.

VECTREX

L'ecran de 23 cm donne une replique
exacte des qualités et des effets des vrais
jeux d'arcade, impossible a obtenir sur un
téleviseur normal. Il utilise la technologie
du Balayage de Vecteur (vector scan). Ce
procede permet un tragage des lignes
plus clair, une meilleure luminosité et
definition qu'un téléviseur qui utilise la
technique du bombardement d'électrons
(Raster scan). Un systéme incorporé de
sonorisation construit sur le meme prin-
cipe que les jeux d'arcade cree des effets
sonores non réalisables avec les haut-
parleurs des téléviseurs,

Un microprocesseur de 8 bits Motorola
68A09 fournit une vitesse et une puis-
sance superieures a celles de la plupart
des jeux vidéo.
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Une capacité meémoire de 64 K contient
un jeu (Mine storm) que I'on peut prati-
guer sans cassette.

Elle permet par sa grande capacite, de
restituer tous les sons et effets speciaux
des jeux d'arcade (musique, foule,
applaudissements, explosion) et de repro-

duire des effets speciaux visuels en parti-
culier les effets de rotation, de 3¢ dimen-
sion et zoom.

Une console de commande de controle
avec quatre boutons actionnables et
levier de commande a 360° auto-
centrable. La manette de controle peut
etre utilisée a une distance de 1,20 m de
I'appareil, grace a une liaison par fil telé-
phone. La commande se range dans
I'appareil et ne se voit gue lorsqu on uti-
lise Vectrex.

Une commande supplementaire peut étre
ajoutee guand deux personnes veulent
jouer simultanement.

Les lunettes 3D

Grace au procedé exclusif du Vector
Scan, Vectrex avait déja les bases tech-
nologiques pour pretendre a la 3® dimen-
sion, le relief et la couleur. En effet, le
balayage permanent de |'écran permet
une cadence de 100 images/seconde,
impossible sur un écran T.V. habituel,

Quatre images sont ains| projetees tous
les 1/25° de seconde (principe de la stro-
boscopie). Mais, la persistance retinienne
fait que I'ceil ne voit gu'une seule image :
c'est le principe du cinema en relief. De
plus, le filtre optique monte sur les lunet-
tes se decale au 1/100® de seconde. Ses

quatre couleurs fondamentales corres-
pondant aux quatre images defilant sur
I'écran pendant la méme période (1/100°
s). L'ceil droit est obturé pendant que |'ceil
gauche voit «l'image en couleurs» et
inversement.

Branchées sur la seconde sortie Vectrex,
les lunettes 3D sont munies d'une petit
moteur permettant d'assurer la synchro-
nisation image/obturateur,

Le crayon optique

Le crayon se branche directement sur la
seconde sortie Vectrex. Congu selon le
principe de |'électro-aimant, le crayon
optique est asservi de fagon informatigue
type « Feed Back ».

Cette technique précise permet ainsi de
« capter » un point sur I'écran et de la

lacher sans probleme. Des lignes en con-
tinu peuvent etre egalement tracees. |l
suffit alors de tirer un trait en « attirant » le
spot grace au crayon optigue,

Le crayon optique sera disponible dans
les magasins spécialisés en avril 84. Son
prix grand public sera environ de 400
francs, la cassette Art Master etant com-
prise dans le package.

AIDE-MEMOIRE INTERACTIF

Zenith Data Systems va procéder a Ia
livraison, pour chague micro-ordinateur
de la série Z-100, d'un Aide-Mémoire
Interactif pour la mise en ceuvre du Z-100
a travers MS-DOS. Cet Aide-Mémoire
Interactif (AMI) a été concu et réalisé par
la societe DDTEC, spécialisée dans la
communication assistee par la technolo-
gie (Enseignement Assisté par Ordina-
teur, produits d'auto-formation...).

Les objectifs d'AMI sont de trois ordres :
— permelire des gains de productivité
aux utilisateurs, au revendeurs et au
constructeur pour tout ce qui a trait a la
formation et a l'information ;

— réduire la charge d'assistance et de
« formation » a laquelle les revendeurs et
le personnel d'assistance logicielle de
Zénith ont a faire face en fournissant une
documentation pédagogigue intégree au
systeme et consultable de fagon interac-
tive depuis la console ;

— diminuer les recherches quotidiennes
et frustrantes dans une documentation
pas toujours facile a.dechiffrer pour I'utili-
sateur final.

La version 2.0 du logiciel AMI contient
plus de 160 ecrans d'aide qui constituent
une documentation complete sur tous les
aspects du Z-100 et de sa mise en ceuvre
avec Z-DOS.

Ces ecrans peuvent étre consultés de
deux fagons :

— choix dans des menus chainés (con-
vient au debutant),

— interrogation directe par mot-clé (con-
vient davantage a ['utilisateur expeéri-
mente).

Les écrans ont été congus pour prendre
en compte trois objectifs pédagogiques :
1. s'informer sur les caractéristiques
generales du Zenits Z-100 et du systéme
Z-DOS ;

2. obtenir une réponse pratique a un pro-
bléme du type « comment faire pour ?... »
3. obtenir une description compléte de la
syntaxe et de |'effet de toutes les com-
mandes Z-DOS.

Pour tout renseignement : 778.16.03.



APRES la VIDEO .
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L' INFORMATIQUE

VISION

AU'TOP'NIVEAU DE LA QUALITE TECHNIQUE ,IMPORTATION DIRECTE SANS INTERMEDIAIRE

MINI-DISQUETTE
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Construire son systéme

Pourriez-vous créer une rubrique
guidant le néophyte dans la cons-
fruction de son propre systéme a
partir des produits existants sur le
marché... Que, une fois choisi son
U.C., le débutant puisse connaitre
tous les périphériques compati-
bles, qu’on lui évite certains déboi-
res (je pense aux difficultés de
chargement du ZX 81)...

(M. J.L./39200 Saint-Claude)

Vous posez |la un probléme difficile a
resoudre méme pour les profession-

nels. Si vous me demandiez simple-
ment de vous fournir le texte de tou-
tes |es Iimprimantes connectables
sur I'Apple Il en vous indiguant tous
les pieges dans lesquels il ne faut pas
tomber... vous me demanderiez un
travail qui occuperait de nombreuses
pages de notre revue, et serait
demode trois mois aprés sa publica-
tion. Vous vous rappelez ce que nous
ecrivions dans Led Micro n° 2 page
13 : « Attention, si vous n'étes pas
specialiste, n'achetez jamais séparé-
ment |les differents éléments de votre
systeme... si la lecture du chapitre
2.5 (qui décrit les différents interfa-
Cces), vous convainc de cette idée, il
aura ete suffisamment utile. »

Un peu d’indulgence
S.V.P.

Je suis tres en retard pour répondre a
vos tres nombreuses lettres. Un peu
de patience S.V.P., je répondrai a
tous soit directement soit dans le
cadre de cette rubrique.
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Construire son
ordinateur

Plusieurs lecteurs nous ont envoyé
des lettres telles que :

.. J'ai noté dans le n° 4 que vous
nous feriez construire notre ordi-
nateur. Pourriez-vous, trés rapide-
ment, nous en faire connaitre un
peu plus et, si possible, une idée
de son prix de revient (option entre
un achat d'un Apple Il d’occasion
maintenant ou votre kit), afin de
prévoir dés maintenant ['étale-
ment de la dépense.

(M. P.B./26700 Pierrelatte)

OuU .

... J'ai noté dans I'Editorial du n® 5
qu’il était question de construire
notre ordinateur en kit. Pouvez-
vous m’'indiquer le détail de cette
opération, son délai de mise en
ceuvre, les caractéristiques de ce
micro, les possibilités d’'exten-
sion, enfin son codt... on me pro-
pose un ZX 81 pour...

(M. N.D./02240 Ribemont)

Dans les textes auxquels nos lec-
teurs font allusion, j'annoncai une
serie d'articles de notre ami Philippe
Faugeras, articles décrivant la struc-
ture et la construction du PROF 886,
qui est un ordinateur compatible
avec le P.C. d'IBM. Led Micro n® 4
vous a donné (page 47) les caracté-
ristigues de ces compatibles.

Qu'il n'y ait pas de malentendu : le
but de ce kit n'est pas uniquement de
vous aider a obtenir un micro-
ordinateur de fagon économique : un
ZX 81 ou un Apple Il d'occasion vous

reviendront moins cher.
Certes, en construisant vous-méme
votre PROF 86 en kit, vous pouvez

LED-MICRO VOUS REPOND

echelonner vos dépenses, mais
I'intérét essentiel de cette construc-
tion est ailleurs :

— d'une part en suivant les indica-
tions de P. Faugeras, vous appren-
drez de la fagon la plus concréte qui
soit tout ce que vous avez a savoir
sur le hard des ordinateurs. Méme si
vous ne construisez pas ce PROF 86,
cette serie d'articles vous initiera a
tous les problemes concrets du
hard :

— d'autre part, comme le P.C.
d'IBM, ce PROF 86 pourra supporter
diverses cartes d'extension (que
nous vous ferons fabriguer). Vous
pourrez ainsi obtenir un ordinateur
puissant et adapté a des réalisations

de robotigue (par exemple)...

Ce kit sera mis en vente & partir de
mai 1984. Si vous voulez recevoir
des details sur cet appareil, envoyez-
nous une enveloppe a votre adresse,
nous la ferons suivre a I'industriel qui
en assurera la diffusion .

Assembleur 6809
et TO7

Je possede un TO07 el voudrais
insérer dans mes programmes des
sous-programmes en langage
machine. Or je n'ai pas trouvé
d’ouvrage concernant [|'assem-

bleur 6809. Pouvez-vous m’en indi-

quer un ?

Je possede un TO7 et voudrais insé-
rer dans mes programmes des sous-
programmes en langage machine. Or
je n'ai pas trouvé d'ouvrage concer-
nant I'assembleur 6809, Pouvez-vous
m'en indiquer un ?

Voici deux excellents ouvrages édi-
tés par Eyrolles :

— Le Microprocesseur 6809 (par
Claude Dardane) :



— Programmation en assembleur
6809 (par Bui Minh Duc).

De plus le club « Atelier Informatique
Municipal d’Alfortville » installé a la
mairie d'Alfortville est animeé par un
specialiste connu du 6809. Ecrivez-
.

Enfin, avez-vous remarqué gue notre
revue-mere Led publie depuis son
numero 10 une serie d'articles sur la

programmation sur 6809 en la prati-
quant sur le Microkit 09 !

rm—

Le Plongeur
n’a pas coulé

Malheureusement, comme toute
revue nouvelle, Led Micro est une
revue qui se cherche un peu.
J'avais noté au titre du n® 5 un pro-
pose de cours paralléle de M. Jean
Hiraga : « Dépiautons le plon-
geur », mais ne voyant rien dans le
numero 6, j'en conclus que le plon-
geur a dd couler a pic. Je me per-
mets donc d'insister, afin que ce
dernier remonte a la surface des le
numeéro 7 de Led Micro et je for-
mule le veeux que beaucoup de
lecteurs vous le reclame.
L'etude de ce programme était
intéressante, car on y voyait...

M. M.A./27000 Evreux

Toutes mes excuses, Monsieur. J'al
eu les yeux plus grand gque le ventre.
Le manque de temps est la seule
cause de la disparition du plongeur.
Le succes de Led Micro nous a
débordes. Nous sommes en train de
nous renforcer. Merci de confirmer
l'intérét des cours « de niveau |l »,
Nous etudions la question. De toute
facon, le plongeur va remonter a la
surface tres bientot... mais je ne veux
pas avancer de date ferme.

Changer de rythme ?

.. Pour le cours de programmation,
un mois, c'est beaucoup trop long.
Il faut faire paraitre votre revue
tous les quinze jours !

M. M.A./.27000 Evreux

Je suis flatte de votre demande...
mais je ne Crois pas que vous vous
rendiez compte du travail que néces-
site la redaction d'un cour. (Et
encore, il ne s'agit que d'une remise

en forme, puisgue les textes de Led
Micro sont extraits des cours
C.A.B.R.l. ). M'obliger a en faire
deux fois plus, c'est me condamner a
mort | Mais soyons serieux : |'étude
serieuse des deux cours de Led
Micro devrait durer quatre a cing
heures. Avec des cours a plein
temps, vous irez automatique beau-
coup plus vite. Nous ne pouvons
atteindre ce rythme et ce n'est pas
notre but. Sommes-nous trop lents 7
Lecteurs, nous vous écoutons.

... OU ne pas changer.

... Vous avez entierement raison de
ne faire progresser que lentement
toutes les notions nouvelles. |l
faut prendre le temps de tous assi-
miler correctement. Un mois est
largement suffisant pour tous
ceux qul travaillent et ne consa-
crent que quelques heures a ce

sujet.
J.P.K./Bordeaux

Les annonces veérifiees
de Led Micro

Pour les petites annonces, il serait
bon, a mon avis de faire autre
chose, car cela éviterait certains
deboires. Un ami ayant achete sur
petite annonce une carte « chat-
mauve » pour son Apple, s'est vu
devant une carte trés bien embal-
lée, bien protegée, mais totale-
ment inutilisable, Il faut épurer le
marche de l'occasion...

Il a raison ce lecteur... mais Je ne vois
pas comment lui donner satisfaction
dans le cadre des annonces gratuites
de Led Micro. Si un industriel etait
tenté par I'aventure du test du mate-
riel d'occasion... (?)

Cours d’électronique

Plusieurs lecteurs, aprés nous
avoir fait des compliments pour le
cours de Philippe Duquesne,
disent qu’ils n’ont pas compris les
quelques circuits utilisant des
transistors. Certains nous deman-
dent de leur indiquer des ouvrages
d’initiation. D’autres voudraient
que l'on ajoute a Led Micro un
cours d’électronique générale. La

plus « grave » de ces lettres nous
dit :

«.. ['al decroché (pour l'instant)
des cours de Philippe Duquesne,
car n'ayant aucune connaissance
en electricité ni en électronique,
les schémas avec des résistances
et des ftransistors me causent

beaucoup de problemes. »
D.R./03600 Commentry

Non, Monsieur D.R. Ne decrochez
pas ! Vous nous avez envoye |la solu-
tion de nos cing exercices sans
aucune faute. En partant de zero et
sans ordinateur, c'est tres bien. Vous
pouvez tres bien comprendre la suite
du cours de P. Duguesne en faisant
(provisoirement) I'impasse sur les cir-
cuits a transistors. Dans la revue
Led Robot (qui paraitra avant le
1" avril !) vous trouverez un cours
d’initiation rapide a I’électronique
génerale. L'auteur en est M. C.-H.
Delaleu, grace a ce cours, en guel-
gues numeros, vous aurez « bouché
VOS {rous »,

Led Micro est trop austere

C’est le reproche qui nous est fait
le plus souvent. « Votre revue est
sérieuse mais trop austére ». Un
lecteur va méme jusqu’a employer
le mot « rebutant ».

Cecl pose deux problemes : un pro-
bléeme de presentation et un pro-
bleme de contenu. Nous avons
essaye de donner a nos lecteurs le
maximum d’'information pour 15
francs par mois. Est-ce gu'ils accep-
teraient de payer plus pour avoir des
images en couleur ? Je ne meprise
pas du tout la couleur : Led contient
le mot Loisir, et il faut que I'etude y
soit attrayante. Donnez-nous votre
opinion sur ce sujet : elle nous inté-
resse.

En ce qui concerne |le fond. Certes,
nous n'avons pas le style de Francis
Blanche et de Pierre Dac. Nous espé-
rons que l'interét viendra des resul-

tats que vous obtiendrez . c'est la
programmation et/ou la creation de

circuits qui doivent etre agreables

plus que notre style. Mais il est trés
possible que cela ne suffise pas, qu'il
faille agrementer la revue de dessins
amusants, qu'il faille organiser des
CONCOUrs, proposer des programmes
de jeux plus souvent... Donnez-nous
votire opinion sur ce sujet egalement.
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PETITES ANNONCES GRATUITES

Vds PC 1500 + meém. 8 KO (non volatile) 4+ interface cassette
imprimante CE 150, 3 300 francs. Possibilité detalls. Tel. :
851.90.02 - Albert.

Vends Dragon 32, etat neuf, 2 800 F. Giraud 40, rue Diderot,
94300 Vincennes.

Vds Osborne 1 - 64 k - CPM, M Basic, C Basic, Wordstar, Mail-
merge, Supercalc. Interface Printer pour TRS-80 modele 1.
Claude Renaudot, Thoraise Cedex 01, 25320 Monteferrand-le-
Chateau,

\Vds ZX81 + Inv. TV vidéo + ext. Memotech (clavier mecani-
que + 64 Ko + Assembleur + HRG), valeur : 3 000 F. Peu
servi, vendu le lot : 2 500 F. Colin P. 2, rue Simon Barbier,
13520 Maussane. Tél. : (90) 97.36.10 ap. 18 h.

A vendre ordinateur vidéo pac Philips C52 avec 7 K7 dont la
cassette d'initiation a la programmation, le tout : 1 400 F. En
emballage d'origine. Tél. au (16-27) 44.31.20.

Affaire | Vds Apple 2e + moniteur Ambre + drive avec con-
tréleur : 11 990 F. Matériel neuf ! Tel. (soir) : 333.85.07.

Oric 1 : Vds ou échange programme de recopie de cassettes
(protégées ou non) avec verification. Ecr. J.C. Repetto, 507, av.
des Palmiers, 83140 Six-Fours.

SOCIETE D'EDITION SPECIALISEE
EN MICRO-INFORMATIQUE ET ELECTRONIQUE - PARIS 6°
Recherche
Pour evolution de son service technigue
Collaborateur
Niveau bac C, connaissances en micro-informatigue,
ayant des dispositions pour |e dessin
et les representations graphigues.
Poste évolutif vers des responsabilités importantes
dans la conception et la réalisation de ses ouvrages
de formation en micro-informatique et en micro-electronique.
Formation aux techniques modernes de | edition
assurée par notre sociéte.
Pour un premier contact, nous adresser
une lettre + C.V. + pretentions au journal qui transmettra.

Index des annonceurs
Acer, p. 4-92 - Amber, p. 56-57 - Azur Technologie, p. 45 - BMI, p. 91 - Casio, p. 83 - Cibot, p. 82
- Continental Distribution, p. 87 - Editions Frequences, p. 6-52 - Editions Radio, p. 36 - Ellix, p. 2
- lllel, p. 1-44 - Ipig, p. 35 - Sinclair, p. 38-39-46-47 - Unieco, p. 3 - Valric Laurene, p. 53 - Vidéo
Technologie, p. 37 - Vismo, p. 66-67 - VTR, p. 49 - ZMC, p. 48.

BULLETIN GENERAL D’ABONNEMENT GROUPE DES EDITIONS FREQUENCES

Remise 20 % pour trois titres minimum retenus

Prix du n® Nombre de numeros France Etranger*

Led 15:E 10 nos 185'F [ 200 F O
Led-Micro 15 F 10 nos 135k [ 200 F I
Led + Led-Micro 10 N9 + 10 nos8 250 F O 350 F [
Nouvelle Revue du Son 15F 10 nos 135 F [ 200 F [
Son Magazine 15F 10 nos 135 L] 200 F [
Audiophile 35k SHais 176 F [ 220.F [
Forum Audiophile 20 F 6 nos 90 F O 140 F [
VU Magazine 18 F 10 nos 135 F [ 200.F £
Fréguences Journal 15 F 10 nos P35 F 1] 200 F [
Jazz Ensuite 30 F 6 nos 160 F [ 200 F O

* Pour les expéditions « par avion » a |'étranger, ajoutez 60 F au montant de votre abonnement.

Veuillez indiquer a partir de guel numeéro ou de quel mois vous desirez vous abonner.

Nom : Préenom . . .

i e .. Rue : T

Ville : . Code postal : .

Envoyer ce bon accompagné du reglement a |'ordre des Editions Frequences a |

EDITIONS FREQUENCES, 1, boulevard Ney, 75018 Paris

MODE DE PAIEMENT : e 2] Cheque bancaire [ Mandat [
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REJOIGNEZ-MOI
DANS LA COURSE A LA MICRO!

Aprés avoir lancé avec succes, son B bit Euro-
peen:le Basis 108, au standard Z 80 et 6502 ;
BMI presente en exclusivite
mondiale, l'autre stan-
dard CPU 8086, en 16
bit: 'ADVANCE 86.
Ces deux standards
repondent & toutes les
applications actuelles et
futures, avec accés aux
plus grandes bibliothé-
ques de logiciels exis-
tantes.

| BORDMKEE MULTEYSTEME INFORMATIOUE] RECHERCHONS REVENDEURS

NOUVELLE ADRESSE

22, r. Vauvenargues 75018 PARIS
Tél. : 228.32 25 Salle de cours @ 400 m?-

= i

o -1T0 D

o/ U

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES ADVANCE

* CPU 16 bit 8086 » RAM 128K extensible a4 768K sur la
carte mere * ROM 64K e Langage BASIC (inclus) Pascal
Fortran Cobol = Clavier 84 touches * 10 touches ' pro-
grammables” » 256 caractéres en ROM = Sortie TV - RGB-
Vidéo compaositive couleur et noir et blanc = Résolution
graphique: 320 x 200 ou 640 x 200 * Résolution texte:
80 colonnes x 25 ou 40 x 25 » 16 couleurs * Graphique:
défilement - haute intensité - inversement d’image -
cercle » Lecteur disque inclus: 2 x 360K » Option disque
dur: 10 MO formatés en 51/4 (WINCHESTER) = Interfaces
incluses: Port cassette - stylo optique - joystick, Paralléle
(type centronics), série RS232C » Haut-parleur inclus *
Logiciels inclus: MS/DOS - AT BASIC ; WORDSTAR - MAIL-
MERGE - CALCSTAR = Systéme d'exploitation: MS/DOS
* Extension: 4 slots compatibles IBM, 2 vrais slots 16 bit.

t
OF H.T.

et plusieurs longueurs
¢’ ADVANCE'

P e e = =

COUPON-REPONSE
Demande:

[ | documentation

[ visite d'un responsable
| dossier revendeurs

Société
Adresse
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Code postal ||
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