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COURS DE PROGRAMMATION
EN BASIC

Initiation progressive a I'informati-
que

par Claude Polgar
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LE COURRIER DES LECTEURS
Claude Polgar et Bruno Lilamand
repondent
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LE COIN DES FORTICHES
Gestion de fichiers
par Bruno Lilamand

LIBRES PROPOS
Reflexions sur la micro-informatique
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COMMUNICATION
Minitel et micro pour mieux commu-
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3 NOUVEAUX LECTEURSe ANOS NOUVI
Vous découvrez Led-Micro avec ce n°18 -

La partie cours vous intéresse et vous desirez

'ensemble des numéros parus (depuis le n°1)
Voici ce que nous vous proposons :

les 10 premiers
numeros et la
reliure 180 F

les 10 premiers
numMeros en vrac
130 F les dix

PORT COMPRIS PORT COMPRIS
| SOMMAIRE DES COURS ' N°4 Lang&nus compilés et intammﬁs [EeE Barsiing e s | N®12 L affectation - Variables chai-

N°1 Intrndu:ﬁun générale - Vocabu-

-~ prdinateurs = Fonctions de base ]
N®2 Configuration d'un sysiéme

de base

-ginla!s
laire &t notions de base - L'emploi des

- L'unité centrale st ses interfaces -
Ecran, clavier, Imprimante ® Dpdratuurs. .

‘N °3 Disquettes ot cassettes -Machine
4 dessiner, numériseur, photostyle,

- Les systémes d'exploitation - Les pro-
Classlfication et nhui: d'un
micro » ﬂpﬁratuurs de base

N®°5 Ghoisir, installer, hrannher La

| pratique du clavier - Mise en mu:a
] Arithmﬂuquﬂ binaire

N©°8 Premier programme en Basic -
Ponctuation dnns le Frin*t-L Arithmﬂﬂ;tm
binaire.

N°7 Déroulement d'un programme -
Huprésantirﬂun des nﬂmhres-

N°8 Calculs en BASIC - Las registrﬂs -
Les compteurs :

I Architecture d'un systﬁnm a mlr.rupru
gesseur

N°10 Le NEWDOS (fin) - Le EF!MHL’I
Les registres du Z80 - Déroulement
‘d’un programme - L'U.A L.

- N°11 utiiisation d'un fichier enregis-
{ré en MBASIC (sous CP/M) - Le forma-

nes booléennes - Le langage du Z80R
- IN®13 L'attectation (fin) : INPUT - La |
N°8 Notion de format - La NEWDOS
- N®14 La sélection - Le langage 2807

sélection (17 partie : Selection simple).

suite).
h“1 5 Enmpiémant sur les chaines de
caractéres - Le langage du Z80R (suits).

N°16 La sélection multiple - Les

~ modes d'adressage.

N°17 La structure boucle - Euntrﬂlu

sourls » Opérateurs de base

SESEEE

Vous désirez un ou plusieurs numéros qui vous manquent (de1a17):
18 F par numéro PORT COMPRIS

?_:(...------_-- BON DE COMMANDE == s m s s s s s s s s g

mua o le hardwam du MPF-1B des CPU et E/S.

3 retourner aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney - 75018 Paris f
= Je désire : 1 collection compléete des 10 premiers numeros en vrac [] g

Je désire : 1 collection compléte des 10 premiers numéros et la reliure [ i
i Jedésirelen® 0 O OO0 00O O0O0OOD0OQ0OODOO O O (cocherle ou les nos désirés) i
d -0 ga B g 8 910 11 120 98 14015 18517 | _,l
i Je joins a la présente commande le montantde .. ... F par CCP O ch. bancaire O mandat CJ §
= KBTSt e U S Lo, 1 prénom , =
O oo - e R R A ot SR | A o (0 e i o T L R TS K "
! NI 2 S w8 e it R s bt — e o e L Codeostaliro s sinei winsta fl



COURS

DE PROGRAMMATION(18

UNE METHODE NON RESERVEE
'AUX MATHEUX

Comme tous les professeurs de BASIC, nous
avons rencontre des difficultés a faire compren-
dre la notion de boucle par nos éléves. Certes,
les eéleves sont rapidement capables de faire
quelgues boucles simples du type FOR... TO...,
NEXT (utilisant un compteur de boucles). Mais
les faire passer de cette étape élémentaire a
une véritable maitrise de cette notion fondamen-
tale, c'est une autre affaire !

Ceci nous a conduit a proposer une «méthode»
que nous avons appelee «meéthode béquillen.
Cette méthode a été mise au point avec des élé-
ves de 1™ S. Elle s'appuie donc sur des exem-
ples utilisant les connaissances de mathémati-
gues de cette classe. .

Nous avons rédigé ces pages de LED MICRO en
conservant ces memes exemples, mais en les
faisant préceder d'un petit rappel de telle sorte
que personne ne soit gene par cet aspect
matheux.

Je sais qu'en procédant ainsi, je risque de
mecontenter mes deux «clientéles» :

— les matheux seront excedés de ces explica-
tions trop longues et trop élémentaires :

— les non-matheux n'aimeront pas qu'on leur
rappelle de mauvais souvenirs et qu'on les
oblige a se replonger dans les racines carrées
et les factorielles.

Mais je n'ai pas trouvé une série d'exercices
«sans math» qui me permette d'obtenir la méme
progression de difficultés dans ma suite de
problemes-exemples. Si des professeurs de
BASIC ont trouvé (et expérimenté !) une pro-
gression d'exercices aboutissant a la méme for-
mation, je serais tres intéressé (et les publieral
d abord dans la partie «exercices et traductions»
de LED MICRO, puis dans la (future) réédition
regroupée de ces cours). Merci d'avance !

NOTE AUX ENSEIGNANTS :
SUIVEZ LE GUIDE !

Nous nous permettons de donner aux profes-
seurs de BASIC les conseils suivants :

1°) Si vous vous contentez de donner un apercu
general du BASIC sans aucun approfondisse-
ment, faites faire des exercices sur les boucles
en utilisant uniguement des boucles a compteur
de passages (soit avec IF... THEN..., soit avec
FOR... NEXT...) |

2°) Si, comme nous, vous voulez fournir & vos
eleves des bases solides (non seulement en
BASIC mais en programmation générale), suivez
exactement notre progression : n'introduisez le
FOR... NEXT, les boucles imbriquées et les
variables tableaux que lorsque vos éléves
auront acquis une bonne maitrise des boucles
simples (ne pas confondre simple et facile !).

SOMMAIRE DES N> PASSES

Chapitres LM nos Chapitres LM nNes
1 Introduction & I'informatique 1 3.11 Nombres et calculs 7et8
2.1 Notion de matériel - U.C. et 2 et 3 3.12 Notions elémentaires sur les | 10 4 12
a2.10 périphériques 3.13 fichiers et les SED
2.11a Notions geénerales sur le 3.14 L 'affectation - 12 a 14
logiciel 4 318 Notion de variable
2.14 Le choix d'un ordinateur 3.16 La sélection 14 4 16
35 tere d'attente
3.6 & Structure du BASIC - 6
3.10 Le PRINT




COURS

3.17.21. LA METHODE BEQUILLE

Pourquoi une méthode 7

La méthode de recherche de |'algorithme d’une boucle gue nous vous proposons ci-
aprés n'a pour but que d'aider le programmeur tout débutant & ne pas rester «ie
crayon en |'air» en se demandant par quoi il va pouvoir commencer : des gue vous
aurez acquis un peu d'habitude, la rédaction des boucles sera devenue pour vous
une seconde nature et vous vous passerez de cette methode du type «marteau-pilon
pour écraser une mouche. |

Mais avant de savoir courir, il vous a faliu apprendre a marcher. Actuellement, en
ce qui concerne |'art de la programmation, nous n’en sommes gu'au stade de la
marche a quatre pattes. Essayez les béquilles que nous vous prétons pour vous
aider a tenir debout.

Principe 1 : une structure de départ «figée»

On peut résoudre le méme probléme avec des boucles de structures differentes.
Par exemple dans LED MICRO n® 17, nous avons résolu un méeme probleme (suite
de 10 nombres) de quatre facons différentes (pages 10 et 11).

Nous ne chercherons ni a trouver «la» meilleure structure (qu'est-ce que cela
voudrait dire, d'ailleurs ?), ni @ trouver toutes.les structures. Nous nous coulerons
dans le moule d'une structure particuliere représentée figure 1, page ci-contre.

Cette structure comporte :

1) un test en queue

2) un compteur de passages N (qu'on pourra eliminer si on s'apergoit qu'il est
inutile, mais n'anticipons pas !)

Principe 2 : une étude en neuf phases
Nous conseillons au débutant de se poser systématiquement neuf guestions

toujours dans le méme ordre.
Ces neuf questions sont énumérées dans |'encadré page ci-contre.

Principe 3 : un apprentissage par une succession de problemes-etapes
Nous apprendrons a utiliser cette méthode en I'expérimentant c'est-a-dire en
I'utilisant pour résoudre différents «problemes-étapesn.

Premier probléme-étape : utilisation intégrale et simple de cette methode en
utilisant N pour sortir de la boucle.

Deuxiéme probléme-étape : trés voisin du précédent mais avec un critere de
sortie de boucle n’a plus rien a voir avec N

Quatriéme probléme-étape : on se débarrasse complétement de la notion de
compteur de passages.
etc.

Principe 4 : limitation aux boucles simpies

Nous pensons que le lecteur qui aura suivi cette progression aura acquis les
réflexes lui permettant de concevoir toute sorte de boucles simples.

Nous nous entrainerons a rédiger des boucles imbriquées plus tard (aprés |I'eétude
des variables tableaux).




;

Initialisations
N=0
y
N=N+1
A
Traitement
& __OUul
< Est-ce que... ?
¢ NON

¥

Affectation et notation crochet

Pour pouvoir utiliser facilement la «méthode béquille», il faut que vous ayez :

— assimilé la notion d'affectation (voir LED MICRO nes 12, 13 et 14) ;

— accepte d'utiliser notre «notation crochet» (voir LED MICRO n® 17 page 17).
Vous vous rappelez ce qu'est la «notation crochet» | NOT$[6] signifie : «valeur que
prend la variable NOT$ au 6° passage dans la boucle». Bien sir, cette notation n'a
rien de scientifique (la variable NOT$ peut évoluer au cours d'un passage dans |a 6¢
boucle) : inutile de préciser le détail d'une notation que nous nous efforcerons
d'oublier dés que nous aurons acquis une certaine aisance.




3.17.22. METHODE BEQUILLE - PROBLEME-ETAPE N° 1:

SOMME DES N CARRES
Phase 1. Analyser ’énoncé : que faut-il obtenir ?

Enonce
Etablir un programme qui calcule la somme des carrés des 20 premiers nombres.

T =12+ 22+ 32 + 4 + 58 + ... + 207

Que faut-il obtenir ?
On veut afficher le résultat T. D'ou |'instruction finale :

100 PRINT T
L'organigramme est complété comme |le montre la figure 1.

Phase 2. Définir les notations _
T =12 4+ 22 + 32 4+ 42 4+ . + 202
)
T(1]
: LY
T[2]
LT
T3]

b - . . -
e YT T I ¥ 3

|
|
|
|
l
I
|
|
|
|
I
|
|
|

W
T[4]
C'est-a-dire TIN] = 12 + 22 + 3% + ... + N?

Phase 3. Définir le critére de sortie de boucle
On veut calculer T[20].

On arrétera donc le calcul lorsque N = 20.

D'ou le critére de sortie de boucle

IFN < 20 THEN...
On peut alors compléter I'organigramme comme |le montre la figure 2.

Phase 4. Etablir la formule du traitement interne a la boucle

1] = 1S

M2li= M1 28

T3] = T2] + 32

4] = T3] + 47

T15] = 4| =57

C'est-a-dire : TIN] = T[N—1] + N? (1)

En utilisant I'opérateur d'affectation, la formule de récurrence (1) s’ecrit :
T — T+ N?®

Soit en BASIC : =l =Nk N

C'est la formule du traitement. On peut l'introduire dans I'organigramme (voir
figure 3).

Phase 5. Définir les valeurs initiales des parametres

Il faut définir les valeurs initiales du seul parametre utilisé, ici la variable T.

lci T[0] = 0, donc T = 0

On pourrait se passer d'écrire T=0 car, dés qu'on fait RUN, le BASIC remet a zéro

toutes les variables.

Nous vous conseillons de ne pas utiliser cette facilité du BASIC qui peut devenir un
piege dans des programmes importants pouvant utiliser T comme variable en
différents endroits.

On introduit cette initialisation dans |'organigramme (figure 4).
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N=D

_—— e ——— — S —

(" pesut )
'

e T e e L A e e e e =

PRINT T /

/
1
Q FfN)

Figure 1

/ F'FHi-.ITT A
( b, jFiﬂllrEE

11——&-

( FI'N ) Figure 3

( DEBUT)
. 1¢ passage 2¢ passage 3% passage
i N ] N IE N i
e ITD N=05AE=0 0 0
20 N=N+1 1 0 2 1 3 5
N e 22 30 T=T+Nx%N 1 1 2 5 3 14
40 |IF N<€ 20 THEN 20 1 1 2 5 3 14
50 PRINT T
# il 60 END ,
N=N+ 1 Figure 5
¢ Phase 6. Rédiger le programme
T=T4 N2 Aucune difficulté : voir figure 5.

el

Y
< N<20?
v N

ON

.

PRINT T

i

Y
( 2 ) Figure §

Phase 7. Vérifier
Voir egalement figure 5.
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3.17.23. METHODE BEQUILLE - PROBLEME-ETAPE N° 2:
SOMME DES CARRES JUSQU’A...

Phase 1 : Analyser I’énoncé et préciser ce qu’on veut obtenir

Enoncé :

Etablir un programme qui affiche la suite des sommes des carrés de la fagon
suivante :

Somme des 1 premiers carres T = 1
Somme des 2 premiers carres T = 5
Somme des 3 premiers carres T = 14

S - (e
et s'arréte lorsqu'on a obtenu une valeur de S égale ou superieure a 1 000.

Que faut-il obtenir ?

Dans I'exemple précédent, la boucle ne servait qu'a* effectuer un calcul et on
affichait le résultat de ce calcul une fois sorti de la boucle.

Ici il va falloir afficher un résultat intermédiaire a chaque passage dans la boucle
par l'instruction :

PRINT "SOMME DES" ; N ;: “PREMIERS CARRES T=""; T
D'ou le début de remplissage de |'organigramme : figure 1 page ci-contre.

Phase 2 : définir les notations
ldentique a I'exemple précedent.

Phase 3 : définir le critére de sortie de boucle
Evident : on peut le dire de plusieurs fagons :

«Tant que T reste inférieur a 1 000 recommencer»
ou
«Dés que T atteint ou dépasse la valeur 1 000 sortir de la boucle»

C'est bonnet blanc et blanc bonnet.
On peut le traduire par exemple par :

IF T < 1000 THEN...
ou par
[EaT =000 THEN:...ELSE...
D'ou la suite du remplissage de |'organigramme : voir figure 2.

Phase 4 : établir la formule du traitement interne a la boucle
|dentique a |'exemple precédent :

T=T+ N

D'ol la suite du remplissage de I'organigramme : voir figure 3.
Attention : Il n'est pas indifférent de mettre cette instruction avant ou apres :

PRINT : “SOMME DES" ; N : ""PREMIERS CARRES T"" ; T
Dans le cas present, il faut mettre T = T + N? avant.

Nota : Essayez de le mettre «avant» et modifiez la structure de |'organigramme, les
initialisations... pour obtenir le resultat voulu.

Phase 5 : définir les valeurs initiales des parametres
|dentique au probléme précedent.

Phase 6 : rédiger le programme
Aucune difficulte :
10°N=D02T=0
20 N=N+1
30 T=T+N*xN
40 PRINT "SOMME DES" ; N ; “PREMIERS CARRES=""; T
50 IF T <1000 THEN 20
60 END

Phase 7 : Vérification en faisant «tourner» le programme a la main
Voir figure 4.

. 3 [T T ST, _-I N .|-- :|I -.| r: T - ;__._.“-_: E .- ":|- _."ir'.l' __l-_---. 1'r.l--|ll1l‘| .‘ﬁ'\r '\--
: - |_. ! v < st ige .: _ - I'.-: a :'_..:‘ P T=5) , - .: '.' T .:F:"IL-- '.| 1 .lll_'l'. l.':.'l.lu_!.': '-\. "1 ‘l 1I+||. ."IITI'.--"-.:-I :qu‘- JLL &@ﬁﬁ



Si on ne s'intéresse qu'au résultat final, on pourra supprimer l'instruction 40 et y

ajouter :

N=0 N=0 N=0
v - .
L L
N=N+1 N=N+ 1 N=N+1
i e (e S e s N /T el | [ e Pt A8 e S s S T, A T=T+ N2 ‘
PRINT “"SOMME"" ... PRINT '"SOMME""... PRINT “"SOMME"...
1' QU l CU| J Qul
<— ——————————— —>— < T<10007 >— < T<10007 P
l NON l NON L NON
* Figure 1 ¢ Figure 2 l Figure 3
P
1% passage 2° passage
N il N ] N P
10 N=03T=0 0 0
20 N=N+1 1 1 2 1 3 5
30 T=T+NxN 1 1 2 5 3 14
40 PRINT “SOMME DES... 1 1 2 o 3 14
50 IF T<< 1000 THEN 20 1 1 2 5 3 14
60 END
Remarque

95 PRINT "LA SOMME DES "' ; N “PREMIERS CARRES VAUT" : T

Mais méme dans ce cas on peut avoir intérét a piacer PROVISOIREMENT
I'instruction 40 : c'est I'une des «méthodes» de mise au point que nous étudierons

dans la quatrieme partie de ce cours.
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3.17.24. METHODE BEQUILLE - PROBLEME-ETAPE N° 3:
LE NOMBRE E

Rappel de mathématiques : définition de e
Vous vous rappelez la définition de la factorielle que nous vous avons donnee dans LED MICRO N° 17

page
Tl=1®2*® 3 x4 kB % T=

Considérons maintenant la suite de nombres
ElO] =% =]

E[1j=1+—-i1—[=1+1 = 2
E[2j=1+—11—!+%:1+1+0,5 =25

E[8] = 1 +—r +—7 + 57 = 1+1+05+0,166 = 2,6666..
E[4] = 1 +% + 2;1! + 31! +% ~— AT B TR

Les mathématiciens démontrent que la suite des nombres
1 2 2,5 2,6666 2,70883 2,7166

tend vers une valeur limite qu'on appelle «<nombre e» (en I'honneur du mathematicien Euler).

Phase 1 : lire ’énoncé et préciser ce qu’on veut obtenir
Enonceé :
Etablir un programme qui calcule le nombre e en utilisant la définition que nous venons de rappeler.
Que faut-il obtenir ?
Tout simplement afficher la valeur de e quand le calcul est termine.
Soit :
PRINT ‘LA VALEUR DE E EST" | E
Phase 2 : définir les notations
Déja fait dans notre «rappel de mathematiques».

Phase 3 : définir le critére de sortie de bouche
Supposons gue nous voulions obtenir la valeur de e avec 6 décimales. Nous admettons qu’'on a obtenu
ce résultat lorsque deux valeurs successives E[N — 1] et E[N] different de moins de 0,000001

E[N] — E[N— 1] < 0.000001
(Ce n'est pas évident... il serait possible que E[N] augmente de moins en moins vite certes, mais sans
limite... Admettons-lé sans nous poser de question a ce sujet).
Contentons-nous de résoudre |le probléme de programmation suivant : «Comment exprimer la difference
E[N] — E[N—1]» ?
En effet : dés qu’on a calculé E[N] (c'est-a-dire la valeur de E au N® passage dans |a boucle), on a perdu
I'ancienne valeur de E (que nous notions E[N — 1]).
Une seule facon : conserver dans une variable auxiliaire «/'ancienne» valeur de E.
Soit A cette variable auxiliaire.
Le test de sortie de boucle sera :

E[N] — A[N] > 0.000001

qui pourra s'ecrire en BASIC :

IF (E— A) > 0.000001 THEN...
On peut donc continuer & compléter notre organigramme (voir figure 2).

Phase 4 : établir la formule du traitement interne
Le tableau qui nous a permis de déefinir e montre que :

E[N] = E[N=1] + (1)
Posons
[N] = N !
L'expression (1) s'écrira en BASIC
E=rESSlE
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N=0 N=0 N=0
Y -f ¥ ~z v -
N=N+1 N=N+1 N=N+1
Y v ! ‘
_____________ 0 NI R S S i ':zg*w
E=E+(1/F)
y | Y oul +
< >_ <E—A 0.000001 ?>__ <E—A 0.000001 '?>£H

¥ y NON y NON
/ PRINT '_‘E:" o / Z BRINIESE =2 / / PRINT-=E =" F /
Figure 1 Figure 2 ¢ Figure 3

Reste a calculer 1/F. C'est-a-dire F.

Nous avons déja redigé le programme permettant de calculer F dans notre «premiére vague» (la vague
«instinctive», LED MICRO n°® 6 chapitre 3.6 page 11). Oublions-le et recommencons avec notre
«methode bequille». La formule permettant de calculer F[N] est :

FIN] = F[N—1] = N soit en BASIC : Fr="F % N

Il faut aussi, a chaque passage dans la boucle, garder dans A la mémoire de E[N — 1] avant que E
prenne la valeur E[N].

en , , : , A=E
D'ou la suite des instructions : B E il

Phase 5 : définir les valeurs initiales des paramétres

+ PourE: E = 1

+ Pour A : inutile, A est initialisé par E

+ Pour F: ATTENTION : F = 1. Si vous oubliez d'initialiser F, il prendra au départ |a valeur 0, et comme
la multiplication par 0 donne toujours 0. Dés qu'il rencontrera la ligne 50, I'ordinateur vous dira

""ERROR DIVISION BY ZERO"
Phase 6 : rédigez le programme
10 N=aE= =

20 N=N + 1 Phase 7 et 8 : vérifiez

30 A=E Pour que ce soit I'ordinateur qui effectue le suivi pas a
40 F=F%N pas, nous vous proposons d'inclure provisoirement dans
50 E=E+ (1/F) voire programme |'instruction :

60 IF E— A>0.000001 THEN 20 55 PRINT E .

T0PRINT U E=E

80 END

L'execution vous donnera alors

2 2.5 2.666667 2.708334 2.716667
2.718056 2.718254 2.718279 2.718282 2.718282
E =-2.718282 ..

15




3.17.25. METHODE BEQUILLE - PROBLEME-ETAPE N° 4
UNE SUITE DEFINIE PAR RECURRENCE

Rappel de mathématiques : les suites
Je vais considérer une suite de nombres, que je vais appeler U[0] , U[1], U[2] , U[3]...
Ces nombres sont définis de la fagon suivante :

— U[0] est le point de départ. Je prends U[0] =
— U[1] sera défini par U[1] = T+ U[0] = J1+T = JZ = 14142
— U[2] sera défini par U[2] = 1+ U[1] = +1+1,4142 = 1,553
— etc., d'une fagon plus genérale
UN] = 1+ U[N~-1]
L'ensemble des nombres
1 1.414214 1.653774 1.598053 etc...

forme une suite.

On distingue differents types de suites :

+ les suites convergentes qui tendent vers une limite.
Exemple : les nombres de |a suite ci-dessus se rapprochent de plus en plus d'une valeur... que nous
laissons déterminer par les matheux.

+ les suites non convergentes.
Exemple 1 :lasuite1-2-4-8-16-32-64 - 128 - 256... comporte des termes qui augmentent
indéfiniment.
Exemple 2 : diverses suites utilisant des fonctions circulaires ont des valeurs périodiques oscillant
indéfiniment entre — 1 et + 1.

Phase 1: analyser 'énoncé et préciser ce qu'on veut obtenir

Enoncé :

Etablir un programme qui affiche la suite des termes de la série que nous venons de prendre comme
exemple, jusqu'a ce que chaque terme ne différe pas plus de 0.000001 du precedent.

Que faut-il obtenir ?

Afficher |la valeur de U a chaque passage dans la boucle.
Phase 2 : définir les notations

Sans probleme

— N pour le compteur de passages

— U pour les valeurs des termes successifs de la suite.

Phase 3 : définir le critére de sortie de boucle
On emploiera comme critére de sortie de boucle :

IF (U[N] = U[N—1]) >0.000001 THEN...
gui s'ecrira en BASIC : '
IF (U—A) > 0.000001 THEN..

Phase 4 : établir les formules du traitement interne a la hnucle
Puisque dans le critére de sortie de boucle, on utilise & |a fois la valeur de U[N] et celle de UIN—1], il
faut conserver la mémoire de U[N— 1] dans une variable A, comme nous l'avons fait dans notre
probléme-étape n° 3 (le nombre e).
D'ou la suite des operations :

AIN] = U[N - 1]

U[N] = SQR(1+ U[N—1])
qui s'écriront en BASIC :

A=0

U =SQR(1+ U)

PRINT U ;
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e

( DEBUT )
N=0
U=1
s
; = H
N=N+ 1 passage 2® passage
‘ N A N - N A \
AT | TR=N=0 =1 0 0 1
U=SQR (12U) 201y = Nt 1 0 1 2 1| 1,414
PRINT U : 30 A=U 1 1 1 2 | 1,414 | 1,414
I i 40 U=SQR(1+ U) 1 1 1414 | 2 | 1,414 1553
®
50 PRINT U 1 1 1414 | 2 | 1414 | 1553
U—A>0.000001 ? ' ' : '
< s 01?7 > 60 IF U—A>0.000001
y NON THEN 20 1 1 1,414 | 2 | 1414 | 1553
C AN ) 70 END
Figure 1 Figure 2

Phase 5 : définir les valeurs initiales des paramétres
U[O] est défini dans I'énoncé comme égal & 1
d'ou I'instruction

U=
qu'on place dans la case «initialisation» de notre organigramme (voir figure 1).
Phase 6 : rédiger le programme Ao 3 i
Phase 7 : le faire tourner a la main Laclie syl ighEe <
Jetons une béquille ! |
Regardons le programme que nous venons de rédiger avec notre méthode béquille.
A quoi sert la variable N (le «xcompteur de passages») ?
Reponse : a rien | Ni dans le traitement, ni dans le critére de sortie de boucle. :
La boucle continue a tourner sans se soucier de la valeur de N. A chaque passage dans la boucle, la
valeur de U se modifie gréce & I'instruction 40
Dans le cas de cet exemple, |a variable N ne nous a servi que pour faciliter les explications. Nous pou-

. vons la supprimer et écrire :

.|

20 A = U

20 4= ZRROL+UD

40 PRIMT U,

U IF U-& » 0,0000001 THEM 20

&0 END

Ok g

Fe LI
1 .414214 S b BC A Grr gl aE (P B L R B B
1.&817443 L] F 8% =y = < 1 512017 1 o &18G 2T
1 &1 8032 1 .51 280329 s1=024 1. &18024 1 ,&12039

17




3.17.26 METHODE BEQUILLE - PROBLEME-ETAPE N° 5:
SERIE DE FIBONACCI

Phase 1 : analyser ’énoncé et préciser ce qu’on veut obtenir
Nous avons défini dans LED MICRO n® 17 ce qgu'était une suite de Fibonacci.

Définition : Wi =1 U, = 1
W= U Al
ce gui donne la suite
1y i) 2, 3, 5 8, 13, 21, 34, 55, 89 etc.
Nous vous demandons d'écrire un programme qui affiche les 20 premiers termes de cette serie.

Phase 2 : définir les notations
Terme général : U - Compteur de passages : N

Phase 3 : définir le critére de sortie de boucle
Facile ici :
IF N < 20 THEN...

Phase 4 : établir les formules du traitement interne a la boucle
Jusqu'a présent, nous avons rencontre des formules

de récurrence, telles que : qui se traduisaient par :
FIN] = F[IN—=1] % N F<FxN

ou:S[N] = SIN—1] + N S+<S+N

ou:T[N] = TIN=1] + N2 T« +NxN

ou: E[N] = E[N—1] — T1r“ E«~E-F

Dans chacune de ces expressions, la variable F, S, Tou E
— placée a droite représente sa valeur avant |'affectation (etat = N)
— placée a gauche représente sa valeur apres d'affectation (état = N—1)

Mais, @ ce moment, |'état [N — 2] a éte detruit.
Si on veut conserver les valeurs de UIN—] et de U[N— 1], le mieux est d'utiliser deux variables
«garages» Aet B :

UIN-2] | UIN=1] | UIN]

A B U
U< A+B 3 5 8
A~ B 5 5 8
B<U 5 8 5
U<~ A+B 5 8 13
A+—B 8 8 13
B~ U 8 13 13
U< A+B 8 13 21
A~—B 13 13 21
B+ U 13 21 21
U—A+B 13 21 34

etc...

Autrement dit, les instructions du «traitement interne» sont (en BASIC) :

U=A+8B
A=2B
B=U

Phase 5 : définir les valeurs initiales
Immediat : A = 1etB = 1

18
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Phase 6 : rédaction du programme et vérification
1® passage 2% passage 3¢ passage
N|IAIBJUIN|[AIBIJU|IN|A]|B|U

10 N=0:A=1:B=1 G ke [l 50 '

20 PRINT A, B 6 5] (55 B s |81 (S

30 N=N+1 ) W 1 P (R0 0 100 20 9 D (908 et TR IRT ) TR

40 U - A+B ;b ) L ) 2 e 8 el B e e

50 A= B ) ] T e ooy [l (R e L 35 S S AT R o [l [ )

0B = U ) 1 I el el e 1 B (N T e U5 W 0 e ) (BT R

70 PRINT U 1 o I e (e el el B | e U P T T | I ] B

80 IFN 20 THEN 30 1 (B O (S-Sl et (B ) e 0 e 1) IS TR (R T il B

90 END j :
3.17.27. METHODE BEQUILLE - TEST FINAL

Nous venons de franchir la derniére étape de notre apprentissage par la «<méthode béquille».
Pour voir si cette methode a éte efficace, essayez maintenant de résoudre le probléme-test (difficile)
que nous vous posions dans LED MICRO n® 17 §3.17.16 (page 16) : le calcul du nombre d'or.

Ce probleme comporte |'accumulation de toutes les difficultés que nous avons appris a vaincre I'une
apres |'autre : " ,

| — Pas besoin de compteur de boucles (comme dans le probléme-étape n® 4)

l — Neécessité de conserver la mémoire des états U[N— 2] et U[N— 1] dans des variables «garage»
(comme dans |e probléme-étape n® 5).

Faites attention : les valeurs successives de E[N] sont alternativement tantét au dessus, tantdt au
dessous de la valeur limite E. Si vous n'utilisez pas ABS, vous aurez des surprises. |

Ceci etant dit, cherchez a résoudre ce probléme — avec ou sans béquilles — et sans tricher : ne vous
contentez pas de lire la solution en disant «vos exercices sont trop faciles».

ERRATUM _
Notre corrige du §3.17.17 (LED MICRO n°® 17 page 17) comporte une erreur & la ligne 100, il faut
remplacer le < par un > .

Merci aux lecteurs qui nous I'ont signalée.
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Simulons le graphisme haute résolution

Jean Yrytov va vous initier au graphisme de fagon concréte dans une série
d'articles «Graphiques et graphisme». Les articles paraitront dans |le «Coin des
Fortiches» en alternance avec les articles de Bruno Lilamand (qui vous initiera aux
elements des fichiers).

Mais un des (gros) inconvénients du BASIC est la non-standardisation des
instructions graphiques. Jean Yrytov utilisera la syntaxe de |'Applesoft... et ce n'est
que dans quelques mois que,(dans le cadre d'une rubrigue «Traductions»), nous
vous donnerons les moyens de traduire ces dessins sur «votre» ordinateur : on ne
peut pas tout faire a la fois.

Or nos matheux, a partir de la classe de 1'¢, aimeraient bien (je suppose !) traduire
leurs fonctions par des courbes.

Afin de ne pas tout melanger et de rester «géneral» le plus longtemps possible, dans
le coin des Matheux, nous n'utiliserons pas d'instructions graphigues. Nous nous
contenterons de faire imprimer des listings de coordonnées (XI, Yl). Nos lecteurs
sauront réunir ces points sur leur écran a |'aide de |'instruction HPLOT, ou LINE, ou
DRAW, ou..., de leur ordinateur favori.

Un exemple : les courbes du 3° degré
Considéerons la courbe C représentée figure 1 (page ci-contre). Elle est définie par
les conditions suivantes :

1°) Etre représentable par une equatmn du 3° degrée en Y :

Y = AoX® + AiX2 + AX + Ag (1)
dont |la dérivée est :

-3% = 3AX + 2AX + Ao @)

2°) Passer par |'origine O

d'ou : As =0 (3)
3°) Passer par le point A distant de L du point A

d'ol : Aol® + ALz + AoL = 0

soit : AcLl2 + AL+ Ao =0 (4)
4°) Avoir en 0 une tangente de valeur P

soit, d'apres (2) .

Ay = P (5)

5°) Avoir en A une tangente de valeur Q

soit d'apres (2), (3) et (5) :

3Acl2 + 2AiIL + P = Q (6)
L'équation de cette courbe est donc :
P+Q 3 _ 2P+ Q vy
= X e X2 4+ PX (7)

Figure 1

La figure 1, page ci-contre, represente le programme conduisant au trace de la
portion de courbe comprise entre les points 0 et A.

Remarquez que ce traceé nécessite la définition d'un «pas d'incrementation» K. Plus
K est petit, plus le dessin est fin, mais plus le tracé est lent. L'expression de Y
donnée par la ligne 150 pourrait étre remplacée par une expression equivalente
plus rapide a calculer (il faudrait mettre X en facteur) . ce genre de probleme

«d'optimisation» sera étudié (trés bientdt !) dans un «cours de 2° degré». Limitons-
nous !

Figures 2 a 4

Les figures 2 et 4 représentent les «tableaux de coordonnées» que nNous VOUs
demanderons de nous fournir dans divers exercices de recapitulation.

Les figures 3 et 5 représentent la traduction «reeller de ces tableaux de
coordonnees en dessin.
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Un algorithme pour le dessin rapide des cercles

Notatlons (voir figure 1)
e (X., Ye) : coordonnees du centre
e (X, Yn) : coordonnées du point d'ordre n situé sur le cercle
e t : parametre angulaire
r : rayon du cercle.

Equations paramétriques du cercle et transformation .
Si tn est la valeur du paramétre t a laquelle correspond le point (X, Yn — en prenant t{=0 — les equations
parametriques sur cercle sont :

Xn= Xc+ rcost (1)
Y Ye + rsint

Les équations (1) sont trés simples, mais elles nécessitent, pour chague valeur de t, le calcul d'un sinus et d'un
cosinus, opérations colteuses en temps. ,
Partant des equations (1), faisons subir a t I'accroissement At. On a alors :

Xn+1 = Xe + rcos(T + At) (2)
Yn+1 = Ye 4+ rsin {t + At)

or cos(t + At) = cost.cos At — sint. sin At (3)
et sin(t + At) = sint.cos At + cost. sin At

Partant des expressions (3) dans (2), on obtient :

Xn+1 = Xe + (Xn — X cos At — (Yn — Yo) sin At (4)
Yns1 = Ye + (Yn — Yo cos At + (X5 — X¢) sin At

Etant donné que At peut étre pris égal a une constante, les equations (4) expriment (Xn+4, Yn+1) & I'aide d' une forme
linéaire, fonction des seules variations X, et Y, Quel que soit le nombre de points que comporte le tracé, on ne
calcule qu'un seul sinus et un seul cosinus et, d'autre part, le calcul des valeurs des deux formes linéaires (4) est
beaucoup plus rapide.

Les équations (4) peuvent s'écrire :

Xn+1 = (1—sin At) Xc + cosAt. Yo + cosAt. X, — sinAt. Y,
Yns1 = —sinAt. Xe + (1—cos At) . Xc + sinAt. X, + cosAt. Y,
ou, en posant : cos At = a
sinAt=1Db

1 —cosAt=1—a=c¢
1—sinAt=1-b=d

Kn+1 — dx; + EYE + aXn = an
1|“I"4-|..|_‘| — -bxc -+ EY{; + b:{n + aYn

soit, en posant : dX; + a¥Ys = p
o b}{; + EYE — q

x“+1 — EXH = an + p I:E}
Yn+1 - bXn + E.Tn + q

ou, sous forme matricielle :

e s
I L R S e
B A o

Exercice de récapitulation R26 : dessin d’un cercle - programmation

Supposons que votre ordinateur ne dispose pas d'une instruction CIRCLE, vous permettant de dessiner tres
rapidement un cercle sur votre écran.

Ecrivez deux programmes permettant de dessiner ce cercle :

— I'un traduisant les equations parametriques du cercle

— |'autre utilisant I'analyse précédente.

Si vous disposez d'un ordinateur avec graphigue haute résolution, complétez ces programmes par le trace reel des
cercles.

Effectuez le trace de 100 cercles «a |la queue-leu-leur — c'est-a-dire en effectuant 100 tours. Comparez les temps
d'exécution des deux solutions... et indiquez-moi les reésultats gue vous obtiendrez.

NOTA : Cet algorithme cumule les erreurs et les résultats gu'il donne peuvent étre soit tres satisfaisants soit assez
décevants selon le nombre de chiffres significatifs utilisés par votre ordinateur. Nous nous étendrons (longuement)
sur le probléme (fondamental) de la précision et des arrondis dans les calculs en boucle.

Exercice de récapitulation R27 : dessin d’un arc de cercle

Ecrire, de la méme fagon, deux programmes permettant de dessiner un arc de cercle dont on se donne le centre
(X, Y), le rayon (R) et les angles de départ et d'arrivée (A1, A2). Vair figure 2.
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Exercice de récapitulation R28 : conversion hexadécimale

Dans LED MICRO n® 1 chapitre 1.3 § G1.3.2, nous vous donnions un tableau de conversion décimal-hexadécimal.
Nous vous demandons de rédiger un programme qui fournit le méme résultat, mais par calcul.
Ne vous limitez pas a un nombre décimal inférieur a 256 : allez-y carrément jusgu’a la traduction de 1.000.000
decimal (au moins).
N'obligez pas |'utilisateur a faire précéder le nombre par des 0 inutiles.
rnur distinguer le nombre decimal du nombre hexadécimal, faites systématiquement suivre le nombre hexa par la
ettre H.
Ainsi : 215 en décimal s'écrira : 215 (tout simplement)

D7 en hexa s'ecrira : D7TH
et comme ces deux nombres sont egaux, lorsque |'ordinateur demandera :

INPUT E$
si I'operateur fournit : E$ = 215
'ordinateur répondra :
215 EN DECIMAL VAUT D7 EN HEXA
si I'operateur fournit : E$ = D7H

I'ordinateur répondra :
D7 EN HEXA VAUT 215 EN DECIMAL

Facilitez-moi la lecture de vos programmes en utilisant mes notations :

E$ = le nombre que I'on entre
S$ = le nombre que |'ordinateur «sort».
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L’Instruction DEF FN

Il n’est jamals trop tard
J'avais l'intention de décrire le DEF FN au moment de ['étude des sous-

programmes, c'est-a-dire dans le LED MICRO de mai 1985. Malheureusement (et,
finalement, heureusement) notre ami M. SIPRA (encore lui |) me propose une serie
de solutions & mes exercices «pour Matheux» me faisant regretter de ne pas vous
avois parlé du DEF FN dans LED MICRO n° 8 (Calculs et fonctions mathematiques).
Il n'est pas trop tard pour le faire.

Ne parions plus bébé

Maintenant que nous ne sommes plus tout a fait des débutants, nous allons nous
entrainer a lire les définitions sous forme de «formats — comme nous I'avons vu
dans LED MICRO n®° 9 (pages, 14, 15 et 22).

La notice de I'IBM-PC va nous servir de support.

Définition de DEF FN

Effet
L'instruction DEF FN définit une fonction et lui donne un nom.
Format -
DEF FN nom [ (arg[, arg]..)] = expression
Remarques
nom correspond & un nom de variable valide. Ce nom précéde de FN,
| devient le nom de la fonction.
arg est un argument. C'est un nom de variable dans la définition de la

fonction qui sera remplacé par une valeur lors de I'appel de la
fonction. Les arguments de |a liste représentent, sur la base de un

pour un, les valeurs données lorsque la fonction est appelee.

expression définit la valeur en retour de la fonction. Le type du parametre
expresslon (numérique ou chaine de caracteres) doit
correspondre au type spécifié du nom. Si le type d'expression ne
correspond pas au type de la fonction, un message d'erreur «Type
mismatch» (type de valeurs non concordant) apparait.

Exemples
Avec un argument :

10 REM DEFARGZ1 SUR CFR-DEOS-FPAF

1 PI = 2.1413%5

20 DEF FMNSURF(R)> = Pl = R ©~ 2

30 IMPUT "Rayon "3 RAYOM

40 PRIMNT "La surface est "3 FMNSURFIRAYTOMD

LM

Rayon 7 2
C

Avec deux arguments

LIS
{0 REM DEFARGZZ SUR CP-DROS-PAF
11 DEF FNMUDC(X,Y) = ¥ — (INTOHASY %Y

20 & = FNMUD(?.4, 43
20 PRIMT &
Ok E
RN
2.4
Ok &
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(AFR 11 TRENEE

TSl =
Ar sl

10 REM RZ2BLEECZ2Z SUR CFP-DRDEOS-FAF
o REM —-- BIZARRE & L EXECUTION ==z EXEMPEE POLUR LE PROBLEME DE
20 DEF FNSER(N)Y = 100/7CCMN+1 2 %CM+2) )
20 N =10
40 N = N + 1
ol X = FRSERCN)
40 PRINT x,
0 Y = FMSERCH+1 D ' ARRSOx=723 > L0859 EHEN 40
20 END
RLIN
&, 448 &7 2. a33383 =] AR C e e g i ZaaBU252
l./89714 1 .282838% o 0 45 I W U 20209209 ¢ PO S
L A810257 2374008 A7&61705 G EASET T |
2247974 e T Pt 25631 579 2 ESGUT DS 214502
1976289 . 1811594 1666667 . 1538442 . 1424501
1322751 1231927 . 1142425 A0722&8%9 1008065
P.469497E-02 B8.?12454E-02 8.403342E-02
Terme général défini par une relation de récurrence
10 REM R23LEC232 SUR CP-DKOS-PAP
11 DEE FN FCX)Y = (2%X+ &)/95
20 U= RN 0
0 N =N + 1
40 ¥ = FN F(UD
50 PRINT Y T~
voa U = Y
&0 2 = FN F(Y) IF ABS(Z~-Y) > .000001 THEN 20
80 END
RUMN
<4 2.8 L3328 £.128
2.,0204¢8 2.0081%2 2.003277 2.0013211
2.00021 2.0000249 2.000034 2.000013
Z.000002 2.000001
Ok E

Solution de R13 : limite de suites

Enoncé

Voir LED MICRO n® 17 - page 24
Terme geénéral défini en fonction de N

M. SIPRA a inséré ici un espace. Je
n'avais pas imagine que c'était possi-

ble (etourdi !). C'est bien commaode.

ARRONDI =

2.0912
2.0005249
£.000003
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Solution de R24 : résolution d’une équation par la methode de Newton
Rappel de I’'énoncé
(LED MICRO n® 17 page 25)
Ecrivez un programme qui permet de résoudre |I'équation :
X2 =3X+4=0
Solution
10 REM R24LECZ21 SUR CFP-DKOS-FAF
11 IMPUT "VALEUR DE DEFART FOUR X"
20 Y= Xexxx = 3xX + 4
20 Y1 = 3=xX=EX
40 IF Y1 = 0 THEN 1000
B e R L G e L 6 _
&0 IF ABS(Z-X> < ,0000001 THEM %0
70 X = 2
20 GOTO 20
0 PRINT "SOLUTION X = ="3; £
100 END
1000 PRINT " IMPOSSIBLE EMTREZ UME AUTRE “YALELUR"
1010 GOTO 10

RLIM

VALEUR DE DEFRPART FOUR X7 1
SOLUTION X = =-2.1%328249
Ok E

R LN

VAaLEUR DE DEFART FOUR X7 100
SOLUTION > = =-2.1%28Z24

Ok £

UM

VaALEUR DE DEFaET POLIR X7 —-200
SOLUTION X = ==2.1%38%2¢

Ok E

Solution de R25 : Le Samideano a encore frappe !

M. SIPRA nous a envoye la lettre suivante :

«Comment | Ai-je bien lu la derniére phrase de la page 25 du n® 17 ?

Et si je démontrais que c'est plus de la programmation que de la mathématique ?

Posons le probléme autrement : «Dans un intervalle donné [A ; B], déterminer une

valeur approchée d'ordre donné de toutes les solutions de I'équation algebrique
F(X) = O»

Que savons-nous de F(X) ?

1. Elle posséde au plus autant de racines que son degre.

2. Pour déterminer s'il y a une racine, il suffit de trouver deux valeurs x; et Xz pour
lesquelles f(x;) et f(xz) sont de signes contraires. Alors, nous sommes sars gu'il
existe au moins une racine entre x; et xa.

3. La méthode de Newton «marche» mieux si la racine est voisine du x; choisi
comme départ de |la méthode.

Voila pour la mathematique.

Passons a la programmation.

Pour m'éviter des lourdeurs, j'ai été amené a commetire une hérésie (pas de

blcher, S.V.P. |) en utilisant DEF FN : il est facile de s'en passer, il suffit d'ecrire 3

fois la fonction F(X).»

Je me suis permis de réécrire votre programme en remplagant vos commentaires
extérieurs au programme par des REM. (Seule raison : economie de place).
En prenant un intervalle d'exploration K trop grand, on perd deux solutions. M. Sipra

(et nos autres matheux) sont-ils d'accord pour ameliorer ce programme. (On

introduit A0, A1, A2, A3, I'ordinateur calcule la dérivée, adapte la valeur de K...). Ce
sera le R28.
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REM RZ3LECZ1 SUR EFP-DKEOS-PAP

10

20 REM

S0 REM

40 REM #%#%% IMITIALISATIONS ¥5 23 i Er i il i@ il s Rl A A A A XA XXX XA XH %S
o0 DEF FNFONM(X) = X#%X%X = 3 %X + 1 + REM FONCTION

&0 DEF FNDER(X) = 3#xX#%#X - 3 : REM SA DERIVEE

s0 D=3 : REM D = degré de 1“eguation

=i FKEM pour geéenéralisation éventuelle
?0 REM

100 REM

110 REM =x=x [LDOMNNEES UTILISATEUR #2232 r i i i fsi sl iirsrssiiss s rilrtrsissnrnss
1200 ELS

150 INPUT " INTERVALLE Waleur inférieure ......A = "3 A

1805 SN EUT Maleur SUpérieure ....a.. B o= B

Lol INPUT Y oPem DE RECHERCHE: - s L T R I LV T it e 18

PR 1§ e 18 RSl 2~ S et Gl v T R 8 ] L e e i e S o A a1

170 REM

180 REEM
190 REM #*¥%¥ EXPLORATION DE L7 INTERVALLE [A,B] HXXXARAXAXAXAXEXXXEXXAXEXXXRX
200 X =& 2 L =0 S RENM L= NUMERE DE SOLUTIONS
210 ¥ = FNFONCX)
220 2 = FNFONCX + KJ
230 IF SGMN(Z)Y <» SGNCY) THEN 280
290 X = X% K = .IF X< B THEN 210 ELSE 410
290 REM
240 REM
270 REM #%* APPLICATION DE LA METHODE DE NEWTON DANS CET INTERVALLE *%%xx%xx%
280 L = L .1
270 ¥ = FNFOMCX)
200 Y1 = FNDER(X)
210 IF ¥1 = 0 THEMN X = ¥ + H : GOTO 290 : REM POUR EVITER UNE DIVISION PAR ZERO
S20°Z = Kil = LY LD 1 IF ABS(Z-X) { H THEN 340
SN =2 - S RATON 220
240 X = H#* INT(XH + .5) : REM ARRONDI EN FONCTION PRECISION DEMANDEE
290 PRINT R = "X
Jet X = X+ H o 1 TF L < P THEN 210 1 EXPLORATION TaANT QUE LE NOMBRE MaXxI
370 REM DE RACINES N7EST PAS ATTEINT
380 REM
370 REM
400 REM #%¥%* PRESENTATION DU RESULTAT #*%¥%¥5XX XXX EXEXAXAEEFFXXEEFZFXFEXXEEXEEES
410 IF L = 0 THEM FRINT "PAS DE SOLUTION":
420 IF L = 1 THEN BRINT “EST SOLUFTON"
430 IF L *» 1 THEMNM PRINT "SONT SOLUTIONS "
440 PRINT. * DANS [ smyat- s Bt ]ts
450 IF L<> 0 THEN PRINT " B U H R R R S
440 REM
470 REM
450 REM #%¥% FIN #E ¥ sy i i sl i s s s i il i i i E 5t X XX FEXE XX R XS F XX EX
420 END

EXECUTION
INTERVALLE Valeur inférieure .«.:.ss: A = 7 —-100
Valeur supérieure ....a.s B = Pasl0l

PAS BESRECHEREHE = o s e s e ia il a0 e vats K = 7 0.5 Mais attention , Si vous prenez
PREGTS LN S e T aia (s A mes e kaa i n n T e o bt B [ un intervalle trop grand (K=2
% 1 = —1.879 par exemple), les solutions X2 et
o — 247 X3 vous éEhEDDEI’UﬂL
%X 3 = 1.932

SONT SOLUTIONS

DANS [-100 e 011 A 001  PRES
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(] ... Hélas, depuis 2 numéros, je ne

suis plus émerveillée par la diffé-
rence entre LED MICRO et les
autres revues que je n’achéte
plus...
... D’abord, assez de maths par-
tout. Les matheux ont des tas de
livres et de revues et en tous langa-
ges...
... Les niveaux mélangés ne soni
pas bons... et la partie «corrigé des
exercices de récapitulation» réduit
le cours proprement dit a bien peu
de lignes.

C.B. 69000 Lyon

... Si je comprends que des exerci-
ces de programmation de mathé-
matiques * % n’intéressent pas la
majorité de vos lecteurs, j'espére
gue vous continuerez a en présen-
ter, ne serail-ce qu’«assez rare-
ment»...

M.M. 57600 Forbach

Dans votre numéro 16 de janvier
1985 vous écrivez «Dites-nous si
vous étes intéressés par les probleé-
mes de programmation pour le
niveau de mathématiques * % »...
Pour vous faire une idée de l'inté-
rét des lecteurs de volre revue pour
les équations différentielles, je
vous propose ce petit probléme de
Meécanique Rationnelle :
«Calculer la trajectoire d’un pro-
jectile ponctuel soumis a son poids
et a une résistance de I’air en fonc-
tion de la vitesse». Bien sur je vous
envoie la solution en BASIC.
A.C. 68300 Saint-Lous

... Suite a Uarticle paru dans votre
revue «Led Micro» n° 16 concer-

UN THEME : MATH OU PAS MATH ?

nant 'équation du 3¢ degré et la
lettre «aux lecteurs mathémati-
ciens» page 49 proposant
d’envoyer une photocopie de la let-
tre de Monsieur Sipra au sujet de
cefte équation, je vous serais trés
obligé si vous pouviez m’en adres-
ser une photocopie, si une partici-
pation aux frais s'avérait néces-
saire, vous seriez trés aimable de
me le faire savoir. -
Anonyme - Carpentras

[l est inutile de «participer aux frais»,
mais il est indispensable de donner son
adresse.

L] ...Je vous remercie d’avoir bien
voulu publier ma lettre concernant
la double précision dans LED
MICRO n° 17. Certes, ce genre
d’utilitaire n’'est sans doute pas
utile pour ceux qui utilisent le

Basic, par exemple, dans le
domaine ludique, voire méme
comptable.

Par contre, pour tous ceux qui uti-
lisent un micro-ordinateur pour le
calcul scientifique et ses applica-
tions diverses, cet utilitaire peut
étre une nécessité.

(...) Permettez-moi de citer L.
Léon, auteur de !'ouvrage (une
bible ?) «Traitement d’algorithmes
par ordinateur» de I'Ecole Natio-
nale Supérieure de Techniques
Avancées (Ed. Cepadues) p. 56 du
tome I: «On pourrait toutefois
supposer gu’en écartant quelques
cas d’exceptions comme certains
calculs astronomiques par exem-
ple, cette précision est superflue et
que pour les problémes courants,
trois ou quatre chiffres significatifs

attachés a chaque nombre flottant
suffiraient bien. Une telle supposi-
tion serait absurde... La précision
d’'un nombre flottant s’étiole au fil
des calculs effectués avec ce nom-
bre, en fonction du nombre d’opé-
rations et aussi de la nature des cal-
culs. Cette précision peut méme,
dans un grand nombre de cas, dis-
paraitre au cours d’un traitement
numérique, parfois avec un nom-
bre d’opérations limitées...

Certes, la double précision n’est
pas une panacée. La mise au point
d’algorithmes stables ou relative-
ment stables est la meilleure des
démarches. Pour les fonctions tri-
gonoméltriques et transcendantes,
on peut calculer les coefficients
exacts des développements en série
comme le fait cet ouvrage d’ail-
leurs. N'empéche que la double
précision sur les opérations fonda-
mentales reste souvent trés ufile et
meme nécessaire.

Ainsi, tous les programmes de sta-
tistigues (tests divers du genre du
Khi-deux, Student etc.) publiés par
un certain nombre d’éditeurs (Mas-
son ou Psi par exemple), sont en
fait trés peu fiables s’ils sont utili-
§€s sur un micro qui ne posséde pas
la double précision, surtout quand
les séries statistiques traitées sont
longues.

(...) Concernant votre petit avis
«aux lecteurs mathématiciens»
(LED MICRO N° 16 p. 49), fai-
sant suite au programme de résolu-
tion d’une équation du 3¢ degré,
bien que personnellement intéressé
par ce genre de programme, je
crains que le nombre de lecteurs

NOS LECTEURS NOUS ECRIVE]
|
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intéressés soit relativement peu
important,
Aussi, peut-étre pourriez-vous con-
seiller a vos lecteurs matheux, étu-
diants et enseignants, ['ouvrage
dont je viens de parler qui consti-
tue, 4 ma connaissance, ['ouvrage
le plus complet en programmation
scientifique : suites, séries, intégra-
les, équations ; équations différen-
tielles, statistiques... tout y est ou
presque... et pour un prix relative-
ment modique (115 F 'ouvrage de
500 pages).
J'ai été surpris que méme a Paris
VI, en analyse numérique maftri-
cielle, cet ouvrage soit peu connu.
Certes, un «inconvénient» pour les
BASIcistes : les programmes sont
écrits en Fortran V mais, en fait, la
traduction est trés aisée en Basic,
méme par un amateur en program-
mation. Il existe aussi 2 livres qui
recouvrent en partie cef ouvrage,
écrits en Basic et en Pascal.
Pour revenir a [I’équation du 3¢
degré, je serais content de recevoir
le programme de Mr Sipra, cela
pourrait m’étre utile... dans ma vie
guotidienne.
Une petite remarque, pour finir .
p. 26 de LED MICRO n° 16 ou B2)
cas 0: on lit (aucune racine ni
réelle, ni imaginative), je crois gu’il
fallait sans doute lire : imaginaire.
Sans doute un excés d’imagination
de la claviste 12?2 Il est vrai qu’au
16¢ et 17¢ siécle, certains les appe-
laient nombres sophistiqués !
J.P.F. 77610 Fontenay-Trésigny

Je viens de lire le n° 17 de LED
MICRQO et je me suis arrété sur la
lettre de M. JPF de Fontenay-

Trésigny. Il soulevait le probléme
de disposer d’une routine pour
effectuer des calculs en double pré-
cision avec un BASIC qui n’en dis-
pose pas. Cela m’intéresse au plus
haut point car, astronome-
amateur, je suis trés souvent con-
fronté a ce type de probléme
(comme tous les amateurs utilisant
des ordinateurs familiaux pour
leurs calculs).
Toutes mes félicitations pour votre
revue qui m’est d’un grand secours
dans mes cours (je suis aussi ensei-
gnant !). La progression est tout a
fait satisfaisante.

P.M. 25870 Geneuille

BILAN

Trois lecteurs qui ne veulent pas enten-
dre parler des maths, et une vingtaine
qui en reclament. Il faut corriger ce
score car les lecteurs matheux ont une
bonne raison de nous écrire : ils sou-
haitent recevoir la solution de
M. Sipra. :

Je vais essayer de respecter la régle sui-
vante :

— La partie proprement dite du cours
de programmation comportera 12
pages tous les mois.

— Le reste (8 pages) sera consacré un
mois sur trois aux matheux (c’est le cas
ce mois-ci) et deux sur trois aux non-
matheux,

On evitera ainsi le «mélange des
niveaux» que craint Mlle C.B.

LE COIN DES FORTICHES

Ce mois-ci est réservé a Bruno Lila-
mand avec son «étude des fichiers»
basée sur une application concréte :
gestion de fichiers. Le mois prochain

sera reserve a Jean Yrytov avec son |

«etude du graphisme» basé sur une
application concrete : les graphiques.
Le mois suivant & Bruno Lilamand,
etc.

NE JOUEZ PAS
A CACHE-CACHE

Certains lecteurs me font des reproches
et me demandent de ne pas publier leur
lettre (dernier exemple : un lycéen qui
dit «un programme pour Goupil !
comme s’il y avait beaucoup de Fran-
cais qui ont les moyens de se payer un
Goupil»).

Vous m’ennuyez : quand une critique
me semble intéressante, j'aimerais con-
naiire 1’avis des lecteurs.

Dites simplement : «Ne publiez ni mon
nom, ni mes initiales, ni ma ville».
Si, au contraire, vous acceptez que
votre nom soit cité en entier, dites-le
moi.

NE SOYEZ PAS
TROP MALINS !

Un étudiant en informatique a écrit a
Bruno Lilamand pour lui demander de
résoudre un probléme que lui avait
pose¢ son professeur... et ce brave
Bruno lui a fait son travail. J’ai
defendu a Bruno de recommencer... et
pourtant le probléme qui était posé est
extrémement intéressant. Merci donc a
ce lecteur débrouillard, mais qu’il ne
compte plus sur nous pour 1’aider a tri-
cher. Pas facheé 7

N’ENVOYEZ PLUS !

Ne m'envoyez pas de cassettes ou de
disquettes (sauf, éventuellement sur
compatible IBM-PC, Apple Ile, Com-
modore 64 disquette) : je ne suis pas
actuellement équipe pour en tirer parti.

— -
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GESTION DE FICHIERS

1. BUT DE CETTE SERIE D’ARTICLES

Dans la série d'articles «gestion de fichiers», je vais vous décrire un logiciel permettant de realiser
toutes sortes de fichiers : fichiers de recettes de cuisine, fichiers des livres de votre bibliotheque,
fichiers de chevaux gagnants au tiercé, fichiers des adresses et numéros de télephone de vos amis,
fichiers des bonnes bouteilles de votre cave, fichier de la confiserie de votre femme...

Bien entendu, conformément a I'esprit LED MICRO, je ne vous fournirai pas un programme a recopier
«bétement» : mon but essentiel est de vous rappeler quelques notions de base sur les fichiers et de vous
entrainer a la pratique de leur programmation.

Je vais rédiger ce programme sur un Commaodore 64... tout simplement parce que c'est la machine dont
je dispose. Je m'efforcerai de structurer ce programme de fagon a ce gu'il soit facilement transposable
sur d'autres machines (trés peu de PEEK et POKE !)... et puisse servir d'exemple lors du (futur) cours de
PASCAL... mais n'anticipons pas trop !

2. LES FONCTIONS A REMPLIR

L'utilisateur de ce programme doit pouvoir définir le format de chaque type de fichiers. Ce format sera
différent pour un fichier d'adresses et un fichier de recettes de cuisine, mais ce pourra étre le méme
pour |e fichier du stock de bonbons d'une confiserie et le stock des bonnes bouteilles de votre cave.
A l'intérieur d'un format de fichier donné, on devra pouvoir distinguer des groupes de sujets : par
exemple dans le méme format «stock», on distinguera le groupe des bonbons et le groupe des bouteilles.

Les fiches de chague groupe devront pouvoir étre consultées dans un ordre quelconque, étre modifiees,
étre triées selon tel ou tel critére. On devra pouvoir obtenir un listing sur imprimante soit d'une fiche, soit
du catalogue d'un groupe, soit de |'ensemble des fiches répondant a tel ou tel critere.

3. OBJECTIF DU MOIS

Ce mois-ci nous n'étudierons que la partie de ce programme permettant de creer un ensemble de fiches
et de visualiser une fiche donnée sur |'écran.

4. RAPPEL SUR LES FICHIERS

4.1. Les deux types de fichiers

Les SED (Systémes d'Exploitation de Disquettes) permettent généralement de creer au moins deux
types de fichiers : : |

Les fichiers séquentiels (du latin : sequentes = qui se suivent). Ge type est le plus élémentaire. Les
informations y sont mises bout & bout, séparées par un caractére (en géneral [RC]) et ne sont
accessibles gue dans I'ordre d'écriture. Si nous désirons lire le troisiéme enregistrement, il faudra lire
les deux premiers.

En revanche, les enregistrements peuvent avoir une longueur quelcongue.

Souvent, il n'est pas possible de réécrire sur un enregistrement mais uniqguement apres le dernier.

Par exemple, si nous enregistrons le nom de trois villes, nous aurons inscrit sur la disquette :
PARISJ VERSAILLESJ NANTESY

Les fichiers a accés direct (ou aléatoires, ou relatifs)
Contrairement au cas précédent, les enregistrements ont une taille fixée au moment de |'ouverture du
fichier, De plus, il est toujours possible de réecrire sur un enregistrement deja existant ou de lire

directement un enregistrement sans lire les précédents.
Ainsi, un fichier dont les enregistrements ont douze caracteres de long aura la structure suivante :

PUALR S VERS A I
e R TR T A N R e 6 5 e (e G LR L 8 9 10 11 12
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On constate que la facilité d'accés aux informations se paie par une perte de place sur la disquette.

4.2. Notions de mémoire tampon

L'écriture et la lecture dans un fichier ne se font jamais directement mais par I'intermédiaire d'une
«memoire tampon» de maniére a diminuer les temps d'acces. Avant d'écrire ou de lire, il faudra d'abord
demander a |la machine de réserver une «zone-mémoire» pour les transferts d'information : ¢c'est le but
de l'instruction OPEN (en anglais : ouvrir).

Nous pourrons utiliser les instructions d'entrée/sortie du BASIC (PRINT, INPUT, GET, etc.) gui n"agiront
plus sur |'écran ou le clavier mais sur le tampon qui a été réservé lors de |'instruction OPEN.

La syntaxe de I'OPEN varie considérablement avec les différents systémes : lisez attentivement la
notice de votre «DOS» (= Disk Operating System = S.E.D.).

Une fois les transferts effectues, nous devrons indiquer a |'ordinateur d'écrire les nouvelles
informations sur la disquette et de liberer la zone mémoire pour d'autres utilisations. L'instruction
CLOSE fait tout ceci (CLOSE = fermer en anglais).

4.3. Autres ordres «fichiers» .
Il existe aussi des ordres pour detruire, rénover ou concaténer des fichiers. Vous en avez vu des
exemples dans la partie du cours de C. Polgar consacrée aux S.E.D.

5. LA SYNTAXE SUR LE COMMODORE 64 - MONODISQUE 1541

5.1. Ouverture d’un fichier séquentiel

OPEN a, b, ¢, "'d : nom, type, sens"

: numero du tampon

: numero du périphérique concerne, 8 pour la disquette

. adresse secondaire (de 2 a 14, sans importance)

: numero de |'unité de disguette (0 par défaut).

nom : nom du fichier sur la disquette

type : type de fichier (S pour séquentiel)

sens : R pour lecture (READ), W pour écriture (WRITE).

Le numero de |'unité de disquettes peut étre précédeé de (@ Pour indiguer gue nous voulons écraser les
precedentes informations présentes dans le fichier (uniquement en mode écriture).

5.2. Ouverture d’un fichier a accés direct
OPEN a, b, ¢, "'d: nom, L," + CHR$(X)
a, b, c, d, nom : comme les fichiers sequentiels

X : nombre de caracteres de chague enregistrement
5.3. Accés suivant

ELIT) o

OPEN a, b, ¢, '‘d : nom"

Il n'est pas necessaire de preciser le sens de transfert des informations ainsi I'ouverture du fichier se
fait en ecriture et en lecture.

5.4. Ouverture du canal de commande
Toutes les commandes du DOS du Commodore passent par |'intermediaire d'un fichier dont |'adresse

secondaire (c dans les formats ci-dessus) est 15.
Exemple :

OPEN 9, 8, 15

ouvre le canal 9 comme fichier de commande.
Sl Je veux changer le nom du fichier (il s'appellait JULES, il s'appellera JULOT), j'écrirai :
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PRINT # 9, "R : JULOT = JULES"
# 9 signifie «canal n® 9»

6. LISTE DES ORDRES QUE NOUS UTILISERONS

6.1. Changement de nom d’un fichier
“Rdr:nfn = afn”

R signifie «Renamen,

dr : numero de la platine disquette
nfn : nouveau nom

afn : ancien nom

6.2. Copie et concaténation de fichiers
“C ddr : dfn = Sdr : Sfr, Sdr : Sfn..."

ddr : platine de destination
dfn : nouveau nom final

Sdr : platine de depart

Sfn : nom du fichier de déepart.

6.3. Initialisation (prise en compte d'une nouvelle disquette)

IJ.I dr :.I'I
dr : numero de la platine.
6.4. Formatage du disque
N signifie «new» ( = nouveau)
“N dr : nd, id"

dr : numeéro de la platine
nd : nom du disque
id : identification du disque.

7. ANALYSE DU PROGRAMME (pages suivantes)

7.1. Le programme principal (lignes 1 a 79)

Il 'permet d'avoir accés aux différentes parties du programme gréce a un menu et d'initialiser les
variables nécessaires au bon fonctionnement de |'ensemble du logiciel.

P$, LZ et PZ sont utilisées dans le gérant d'écran, le canal 15 pour les commandes de la platine. Ef$ sert

a positionner le curseur écran sur une ligne particuliére, En effet, il n'existe pas de commande BASIC
permettant ceci sur le Commodore.

Le premier caractére de Ef$ raméne le curseur en haut a gauche de |'écran, les caracteres suivants
descendent le curseur d'une ligne. Ainsi, en envoyant les n premiers caractéeres de Ef$ vers I'ecran, le
curseur se trouve sur la nieme ligne.

M$ permet de revenir au début d'un fichier relatif ou aléatoire.

M1% sert a faire les en-tétes de chacun des sous-programmes.

Les «POKE» de la ligne 8 permettent d'utiliser le deuxiéme jeu de caracteres du Commodore et de
rendre les touches du clavier répétitives. |

7.2. Le gérant d’ecran 260 — 340. MR
C’est une version améliorée du gérant paru dans le n°® 16 de LED MICRO. Il permet, en particulier, de
redéfinir |I'utilisation des touches de fonction.

Les variables utilisées sont :

NZ : nombre de zones

N : numéro de la zone en cours
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| : position du curseur dans la zone en cours
P$(n) : contenu de la zone n

LZ(n) : longueur de la zone n

LZ(n, 1) : n® de la ligne de la zone n

LZ(n, 2) : n® de la colonne de la zone n

P : code de la touche actionnée.

La ligne 338 montre une utilisation de la variable Ef$ (voir initialisation) pour positionner le curseur écran
sur la ligne PZ(n, 1).
7.3. La copie d’écran 647 — 662
C'est une hard-copy de |'écran proche de celle proposée par J. Yrytov'(dans LED MICRO n°® 16).
La variable P$ indique que I'imprimante est en mode reverse (i) ou normal (n). En effet, quand le code
saisi a la ligne 653, est supérieur & 128, le caractére est inversé.
De la ligne 658 & 660, le code saisi est modifié pour correspondre a |'imprimante.
7.3. La recherche dans un fichier 248 — 257
Ce sous-programme permet de savoir s'il existe un enregistrement (P$) dans un fichier.
Il repond «DIN» si I'enregistrement n'a pas été trouvé. Si I'enregistrement a été trouvé, il repond P$. De
plus, la prochaine opération aura lieu sur cet enregistrement (ligne 2586).
7.5. Chargement d’un type de fiche 600 — 611
On charge en premier le nombre de zones de la fiche puis la position et la longueur de chaque zone. En
meéme temps, on calcule le nombre d'enregistrements (LZ) que prendront les données de la fiche (ligne
608 et 609) puis, on transfert |a fiche sur I'écran (ligne 610), On utilise des «GET» et non des «INPUT» car
la fiche peut contenir des ponctuations (on se rappelle que «INPUT» ne saisit pas les ponctuations).
Nous verrons avec plus de détails la structure de ce type de fichiers dans les autres chapitres.
7.6. Initialisation d’'une disquette 110 — 145
Ce logiciel utilise trois types de fichiers définis par la premiére lettre du nom du fichier.
* Type catalogue : premiére lettre c
cprog : le programme
cfiche : contient le nom des types de fiches disponibles sur la disquette.
Ce fichier est a accés direct, chague enregistrement contient 16 caractéres. || se
termine par «DIN»,
censemble : contient le nom des ensembles de fiches suivi du nom du type de fiche nécessaire a
cet ensemble.
Comme cfiche, il est & accés direct de 16 caractéres et se termine par «DIN».
® Type fiche — premiere lettre f
Il existe autant de fichiers de cette catégorie que de types de fiches. Nous examinerons plus tard le
contenu de chacun de ces fichiers.
* [ype fiche — premiére lettre e
Il en existe autant que d'ensembles de fiches comme le type fiche.

L'initialisation d'une disquette permet éventuellement de formater celle-ci (ligne 128), mais surtout de
creer |les deux fichiers de types catalogue, d'y mettre les marqueurs de fin (DIN) (ligne 137 & 142) et de
détruire les fichiers indésirables.

7.7. Création d’un type de fiche 200 — 245
Apres avoir verifie que le nouveau type de fiche n'existe pas (ligne 208), nous utilisons le gérant d'écran
pour dessiner la fiche. Une fois sortie du gérant, nous traduisons la fiche en données numériques
indiquant la position et la longueur de chaque zone (225 — 236 - voir |'organigramme figure 2).

Alaligne 237, nous inscrivons dans CFICHE, le nom de ce nouveau type de fiche puis nous enregistrons
la fiche dans un fichier séquentiel de nom : f+ nom donné au début.
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Les enregistrements contiennent les informations suivantes :
— Nombre de zones

— N° de ligne de la 1™ zone

— N° de colonne de la 1" zone

— Longueur de la 1" zone

rrrrrrrrrr

— N° de ligne de |la derniere zone
— N° de colonne de la derniere zone
— Longueur de la derniére zone

— 1'¢ |igne de la zone

— 23° ligne de la zone.

7.8. Consultation des types de fiche 150 - 186
La premiére partie (150 = 156) permet de connaitre le nom des types de fiche presents sur la disquette.
La deuxiéme partie permet d'afficher le format de la fiche et éventuellement de lister cette fiche.

7.9. Création d’un ensemble de fiches 350 = 377

Aprés avoir demandé le type de fiche nécessaire a cet ensemble, nous vérifions que celui-ci est bien
présent sur la disquette puis nous chargeons les caractéristiques de cette fiche pour connaitre le
nombre d'enregistrements nécessaire pour contenir toutes les zones de la fiche (361).

Une fois le nom de |'ensemble de fiches connu, nous vérifions que celui-ci n'existe pas (ligne 371), puis
nous chargeons dans CENSEMBLE e nom de I'ensemble suivi du nom de type de fiche (373). Nous
créons le fichier a acces direct «e + nom de |'ensemble» dans lequel nous mettons le nombre de fiches

de cet ensemble (une seule au moment de la création), puis nous remplagons les donnees d'une fiche
par des points que nous chargeons dans le fichier.
La structure du fichier est la suivante :

— Nombre de fiches
— Premiere zone, ........... niéme zone répartie sur Lz
1 fiche —n+1*®zone, ...........,derniére zone enregistrements

llllllllll

Derniére fiche T ey ok e S e ~derniére zone

7.9. Consultation des ensembles de fiches 400 = 422
La premiére partie de ce module (400 = 414) permet de connaitre |es différents ensembles de fiches

disponibles sur cette disquette.
La deuxiéme partie (414 — 422) permet d'examiner un ensemble de fiches.

7.10. Consultation d’'un ensemble de fiches 451 — 541

Aprés que |'opérateur a entré le nom de |'ensemble de fiches, que I'on a vérifié que cet ensemble est
présent sur |a disquette, ainsi que le type de fiche nécessaire (451 = 468), nous chargeons |es formats
de |a fiche (604). A partir de ce moment, le format de la fiche présent & I'écran ne sera plus efface. De la
ligne 471 & 541, nous affichons et modifions le contenu des fiches suivant les ordres de |'opérateur, les
variables utilisees sont :

NF : nombre de fiches contenu dans I'ensemble initialisé a la ligne 470

J : numeéro de la fiche en cours de traitement initialisé a la ligne 470

LZ : nombre d'enregistrements nécessaire pour contenir toutes les informations d'une fiche,
initialisation dans le sous-programme «chargement d'un type de fiche»

P - numéro du premier enregistrement des informations d’'une fiche (472, 516) ou numéro de la touche
de fonction actionnée lorsque nous sommes sous le gérant d'écran.

Bruno Lilamand

——y
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FEMEREEER AR R R R ERE R R RS R R RS R RN R B e o e K
[ o e e s i e e initialisation—————————-
dim PFCZ3),P2C23,22., 12023
ofet 13.8,15 rem ouverture du canal de commancde
Pokeodd, 126 ' Poke33272,23 rem toute touche rePetitive et Zeme Jeu de caractere
et 3=" R REEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEREEL" : rem Pour deP lacer le curseur verticalement
B mE="PE"+chrE @) +chrf @i+chrEid) irem Pour remethtre le Pointeur de 2 3 zero
1 mlF="SEEEEREEESEREEEEEREEERFREEREER SRS SRR RS "
A

F e

N — 0o

b P = )

a3 Print chr$dl147)

24 Print ml$, "$¥EEEFE  GESTION DE FICHE ##$kksssEesd®" imls
27 Printiprint " EE 2 EAUACINE L2 T 2

ot Printiprint "TarPez le rumsro de 17action desiree"

5% Print

@ Print "Initialisation dune disquetteg———=———=:i{"

Bl Frintiprint "Creation d’un tyPe de ficher———m————— 2"
B2 Frint "Creation d'un enzemble de fiche——-——w==—:3"

B3 Frint Print "Consultation des tuPes de fichg———m=—:idg"
B4 Frint "Consultation des ensembles de fiche-—:5"

o Print "Conzultation des fiches od“un ensemble 6"

B Frint: Print "EecoPie d une Partie d un ensemble=——:7"
B7 FPrint "Pour PLUS Lar o o i i o o o o o e ron el -

B8 Frint "Sortie du P roSr S = e e e o e ——— 4o

o 9et PEif PE="" then 75

/e 1f P$C"A" or PEZ"I" then V5

fr PEIsSCIPRI—asc "B )+1 Print chrFll47),

Fo on P Qosubl5E8, 112, 208,351,151,401,451, 160, 100,96

79 90 to 53

98 end

180 Print chr®dl147)

191 Print "la foncticn",p=1,"n"est Pas encore gcrite!"
182 inFut P$

1893 return

1189 rem _

112 Privt mlE; "#%% IMITIALISATION DYUME DISGUETTE  ##%%":;mils
115 Printips="vn"

116 inPut " I'ntroduisez la dizquette,faut-il la formaterlo/Bndl".r$
118 if P£="n" then 130

119 if P$"0" then pPE="n"'g0to 116

128 print "Wous allez detruire toutes informations, "

121 inPut "voulez~-vous toudours formatezl@Bod/nl"irf

122 1¥ PE="n" then 130

122 1if P22"0" then 119

124 inPut "MHom de la disquettells car)",pé$

125 infut "lIdentificateuri(2 cari",;p$(l)

126 Print "PATIEMTEZ"

1228 Print@#lS, "nd: "+p$+", "4+p$C1)
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LE COIN DES FORTICHES LE COLN DES

138
131
1352
133
154
135
136
137
| RETS
139
146
141
14
145
15
131
154
15

IJE
157
158
129
164
151
16
Itl-_-l
164
165
166
167
165
le

—
v A

[—
Oy O B Lot P i (58 A0 Q08 ~ O 00 B 08 I s iS50

Y

F ik —_rj —.,.j —_rj e A —._‘l = | —.‘J a,

b ke i ek el ek ek ek ek ek e el el

o0 (0 Ty 00 T

le Progrvamme sur',
then 135

P#E="n" "Print Print" wou lez-vous recof 1er
inPut"cette disquettelo/MA]" P& 1t PF="1n"
if P$>"0" then 139

Prrint " FATIEMTEZ"

sawve "EA . dfiche", B

Print#l5, "s: EFIEHE"ZFPint#15;"51F#"
Print#ld, " ' censemble" ‘Print#l5,"s'e"
afPeng s, 2, "cfiche, 1, "+chr$l 1e2

Fraint#z, "din"

close 2
OFPENZ 8.2
Prinf#E e B Ry
close =
e

F e

Print ml$; "#&¥ COMSULTHTIONW DES

"censemble, 1, "+chrEcle)

TYFES DE FICHE ##%#%",ml%

inFut” Mettre la diz=quette de donnse Puizs faire EETUREM ", F$
Priﬁt#ISJ"i'- =@ oPend, o, 2, "cf1che”
for- 1=1 to 48:inPut#2.r$

i=4@8:printé#lS, mE i o0t 159
LR e 3l -4

1f P ="din" then Print "FIN"'p=@.
P=p+1: PPIHt midFCF$+"

mext 1
Fr1int 4 .'”_.'_. d‘r‘ 'Fll:l"lf-""'

B

sultes le. aumero du
el au e,

Faire EETUEM Pour awolr la
PEF=""1nPut " Pour 1l examiner ou M Pour
it PE="" then 155

P=wallP$): . if P={A then closze 2 return
Fraint#lS, m#

for 1=1 to P

inPut#2, P11 PF="din" then clos
next 1

close &

aozulb B4 remEEEREEEEEEEEEEERRREREERENRChargement dun tyPe de fiche (P$)
Frint"F3 autre fickhe FSizortie sur imprimante"  Print"F7 retour au menu”)
ozl 14 remEEEEEEEEEEREEEREEREEEEEE R R ER e ant AvEC raZHe
1t Frlze then P=p~d4 ,

pep=-132:0on P 9oto 171.174,17VB,175

Print chr$fcld?) aonto 155

Ay
Frant lettEgietF,

-

2ii=p inext 1:90to 135

14}

242 "Brancher 17 imPrimante Puis faire EETUEN"

Frint "o W Pour abandonner cette tache L

get wEI1¢ wEz="" Lthen 17

Frint lett®iet®, 24,

1 VECeHrEC]L S0 fhﬁn Print leftEFief®, quJ.thDI 171

PR Ll 1 m e o o o o o o o s e i s i st s e s s 1 ittt e i e s et e '

PP L TIT 1 o o v o o e s i o i s s e i e e sy o w1 st s "ilefrtsiet$,.24),
aPenl.d,7 cmdl ‘Frint LhFi 1460

Print chr® 14, PEichr®Ed 1o
Aosub BEE remEEEEEEEEEEEAEEEERERRRREAREER RO COP 1e o ecran¥

close 1 'goto 179
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_LE COIN DES FORTICHES

1953
2
2H5
2HT
20
2
216
211
213
214
215
216
217
218
213

22

226
227
228
229
2389
231
252
<33
235
236
231
£35
235
240
241
242
245
244
243
243
243
pawlt
231
252
293
254
236
23¢
2R
261

2
Froint mlE: "#¥%% CEEATION D7UM TYFE DE FICHE  ####%";mls
Frant  Frint " Introduisez la dizquette de donnee eh"

Frant "indiquez le nom du ture de fichellS cardou ";

PE=""1nPut "sewlement RETURM Pour revenir au menu",p$

1 PE="" then return

1t lentP®i215 then Print " 15 caracteres au maximum"  goto 204

Print#l3."1" openz, 8,2, "cfiche" (PE="f"+pE nf$=P$ 9osub2S] ' renkrecherche®s#
1t PE=nt® then Frint" Ce tuPe de fiche 3 deia ete definil!":close 2:anto26d
Print ! Faire RETURH Puiz deszinez la fiche "

1inPut "en mettant ‘B dans les zones variables'" ;pg

Frant che$cld?o, i for p=l to 22:pzp, lo=pipzip, 2321 1z0p =259 nevt P

NZ=Ls

Print left$cefE,24);"Fl retour au menu"

Print"F?7 validation de la fiche";

gosub S14 CPEMEREEEE RN AR R SRR R R R R R R e 0
1t F=133 or P=137 then close 2ireturn _

it Parl3e and P<>148 then 9osub 266:90to 218

Prant chr$c147);" InterPretation de la fiche PATIEMTEZ!" :nz=6

for i=] to 23

P=0 . PE=pF i) 'Print i

tor =1 to 39

1f' mid®CP§, ., 1,<"@" then P=0:9oto 236

1t' P=1 then lzinzi=lzinz)+1 :9otn 2365

nz=nz+l1f nz=24 then nz=23:i=23'!J=3% 9o0to 236

lzinza=1

PZnZ, 1i=iipzinz, 2=

p=1

next Jinext iirem fin de 1 interpretation

Printd#z, nfd: Print#2, "din" close 2ioPen2 8,2, "BA: "+0fE+", 5, 1y"

Frint#z, nz

J=1'1=0:for P=1 to nz

if lzCPI+i239 then J=.i+1:i=P

PrAinthz, PzP, 1chr$dl3opzip, 29chr$ 130120 )

next PIiprint chr$(147),;

tor P=1l to 23

Printé, "A"+PE(F) Print PEF) rext P

Print#z, "din" 'close 2:return

sl b i s s bbbt d Rt E bR E R B PR ET e Tt P T T T DT eyl
remn" #¥¥¥RECHERCHE DE P$ DANS LE FICHIER OQUVERT S0US LE HUMERD SEERA R
FEm " #EEEEEEREREEEERR RN SRR R R AR EREHA AR R R AR Rtk Rk h b
P=] wE=p$

infPuti#z,. P $

it PE=vwE or PE="din" then 256

P=p+] ‘Qotozs52

Frint#l3, "PE"chr$(p-25c%int P /256 ) schr$(intcp /2569 'ehrsi @)

return

FemnBEEREEFEEEEE SR EREEERERER SRR SRR AR R e

P " EEEREEERERECERANT D ECRAN Mool e ok s o o bbb b o e !
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AP PP P PO PO P B PO RO PO PRSP
00 =1l =l

o

Cor P = (50 LT 00 =) Ty O s S U0 00—

[l

el el et o S Sl B B B T N S
L O O P Q0= W 0O S W0 OO

3 G G0 G 00 0 D D0 D0 G0 G0 G0 PO

P TP PPT P TTI P PT PP b s p p B B E AL EE S AR B
remeEs enties 2anNs remlse 4 Zero

remald entres avec remise 3 Zero

i=1:pPrint chr®CliE);

for n=1 to nz

PEini=leftE p$ins+" s lZzendd
aosub 338 :Print PECNY,

next N

1=1"'n=1

amaub 338 wE=midEcrEcrd i 10+ M +midECPEnS, 1, 10+ ITR"

et PEPrint v if PE="" then £V '

Frint mid$Cpscnl, i 10ichr$Clsv)., -

p=asc(P$Y if CP331 and PSO34 and PLI2Brorip2>13%then £598
if p>132 and PC141 then Print chr$dlds) returnirem touche de fonction
if pP=157 then 385 rem caractere Precedent

if p=29 then 292 rem caracters suiwvant

if p=145 then 218 rem zone Precedente

if p=19 then i=1:n=1:90to 274 remdebut de la Premiere Zone
if p=147 then 314 ‘rem effacement des zZones

if p=20 then 324 rem destryction dfun caractere

if p=148 then 2330 rem inzertion d7un caractere

if p=17 then 293! pemzone suivante

if p=141 then 208 remdebut de la zone Frecedente

if P=13 then 294 rem Tone suivante

Soto 274

pEin=leftdipging, i~10+pE+riahtEpECnd, 1Z20na—~1)

Frint P&,

2 pemEfcaractere sulvantERKEREEEREEEES

i=i+11f i<=lzcn) then 274

1=1

rem¥¥zone SUlvanteREEREEEREEEEEEEEE
n=n+l it no=nz then Z049
n=nz i Y9oto2rd

remffcaractere Precedent¥kEKEXEEEEE
j=i~1:!1if. 18 then 274

1=1

Fem¥fzone PrecedentebfkkEsikEiiErss
fm=r=11f nr@ then 274

n=1:9o0to 274

Femef facement des zonesEEEEEEEEESRE
far n=1 ta nz |
PECH2=""mext 1

aoto 266

rem¥¥destruction d7un caracterefErs
j=i-1:if i=0 then i=1:3goto 274
pE=piabtEPECa), lziny~1 04" "

Print chr®(la7).P%,;
PEino=leftspEin), i-1)+p$ aoto 274
rem¥¥insertion d un caractereX¥kkss
pE=" "4midEpEinr, i, lzini—-12
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FORTICHES

LK COLN DES FORTICHES

331

332

334
336
335
340
350
351
355
56
357
358
355
6
261
365
367
368
365
276
372
373
375

e il =

e i b
Tl

411
G611
15 by
4194
4615
de
G687
G
404
314
411
41z
4173
414
415
415
417
41
413
S 3o
421
d2
& il

Print P¥, _

PECn)=1eftd3PEin),.i~-12+P$ 9ot 274

rem¥¥Position du curseurfEREEEkkEks

Print leftdiefs, PZin,1) %,

Print tabiPzin.2)0+i-2),;

Feturn

F e m

Print ml#, "#%% CREATION D UM EMSEMELE DE FICHE ##%";ml%

Print Print" Introduisez la dizduette de donnee et

Print"indiduez le nom du tyPe de fiche(lS carlou seulement FRETURM"
P$="""inPut" Pour revenir au menu";Pp$ pS="f{"4+p$

1 FE="F" then return

Print#1l5 ,"i" oPen2,8,2,"cfiche" :nf$=P$ 9o0sub 251 :rem F¥EEAEEER SR ccherche #¥
close 2:1fP$Onfs$thenPrint" Ce tyPe de fiche n'as Pac ete defini." ' 9oto3s5s
=Tal AN 4 A4 rem EEEREMOKIRIOEE Rk kR haraement o “un tuPe e fickekEs

Print chrefcld4?) open2, 8,2, "censemble"

Frint " Indiquez le nom de 1ensemble de ficke"

PE="11inPut (13 card ou seulement FEETURM Pour reve- nir au menu";ps

1t pE="" then close 2:return

1t lentP£3%13 then Print" 15 caracteres au maximum":9ots 267
FE="e"+PE nf S0 10=pF Josub 251 remEkkERskeErkEkErEEErERREEEEEERE ke cherche ki

it PE=nt$(l) then Print " cet ensemble existe deja!" goto 267

Prantfd, nf®C1) iPrint#2, nf$F Print$2, "din" icloze 2
oPenZ,c,ZantECLA", 1, "rohirdd B Print8s, 1:pg="

tor P=1 Lo 20:pF=p3+" "ivext Pifor p=l to lz ' Print#2,P$ next P
Print#z,"din" 'close 2:return

211

PrintmlE, "# COMSULTATION DES EMSEMELES DE FICHE ##%";mil$

Lnfut" Mettre la disduette de donnes Puis faire RETURH":p#
Prant#lS, "i" openz, 8,2, "cenzemnble"

F =k

for 1=1 to 28
InPUL#Z, P ¥

1t PE="dia" then i=20:p=@ print"FIH" Frint$15.m$: 9cto 411
Frint mid$EcpE+" "2 170 tp=pat]

LNPULBZ.PE Print midEcps+" Yo s 170 P

next 1

PE="tiprint! RETURM Pour avoir la suite,le numero del enzembile oy m"
1Pt " Pour revenir aun menu";P$

it PE="" then 4088

P=wal (P30 it P=d@ then close 2:ipetupr

Firint®#lS, mE for i=1 to p '

1P uE#e, nf$

if nfE="din"theni=p next i:close 2 reburn

1nPut#z, nfECLD

newt i

gozubded rem consultation ensemble de fiche de nom nfd =t de tiche nf$F0l
et T

=
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451
454
455
456
457
453
453
4661
461
462
453
464
465
466
467
463
465
479
471
472
4773
474
475
476
477
484
435
486
487
483
490
491
492
493
494
4953
456
457
498
495
500
501
502
5073
504
505
506
507
511

Erint mld:"#® COMSULTATION DM EMSEMELE DE FICHE ##".iml$

Frint Print" Introduizez la disquette de donnes &t"

Frint "indidquez l& nom de 1 enzemble de fiche ow seulement RETURH Pour™ )
pg=""inPut" revenir au menl"iP%

if p$="" then return

PrintilS,"1" oPeng, 8. &, "censemble”

PE="c"+p$ ntE=Ps :

amzub D51 rem EEEEEFEEEREFEEEEEEEERREEEEEEERERERREEEEE R R R E R 2 Cherche ¥
if pgconfs then Print" Cet ensemble nexiste Paz"'close £'20to 430
inPULBZ2.P$ inPutEZ, nf$ilD

close 2 'ofPenz. .2, "cfiche"

BE=rfEC 1Y anzub 251 rembikEkEkErrsEsi R EEEErREREE R SRR R echerche #¥
close 2'if PE=nf$cl) then 463

Frint chr$cl47)

Frint" La fiche demandes Pour cet ensemble n'est Paz decrite sur’)

inPut "cette disduette. Faire RETURH.":Rf:return

gozub  BR4: rembdEkikbikkssiidiRsiib R chargement d un tupe de fiche (PEI#
aPenZ, 8.2, nfE inPut#2, nf ' J=1

remksklecture sur 13 disduette des donnees de la J eme fi1che

p=i j~13%124+2 Print®#15, "PE " chr$(p-256#int (P 256 dehr$dint (P /2560 dchrdi 1)
getis, v¥: 1=1

for i=1 to nz'ps=""!l=1+1zC1’

if 1280 then l=lzlir+] 9et#2, v if ascivs)=13 then etk v¥

for P=1 to 1z(i) 9et#2, v& PF=PE+vF next P

PE$Ci)=PF next 1L _

print left¥cefs,24);"Fl fic.Prec F2:fic.suiv F3'acces direct”

Print"F4 nouv.fic FS5:imPress., F7Y'sortie", ) left$ief$, 240,

gozub 266 rem MRARIORRNKRICREEEERRNE SRR AR R R Cerant o7 eCrands
if P<2135 and PC>139 then 90sub 491

p=p-132:o0n P 9oto 503,512,531,524.3506,516,330., 524

rem #enregistrement des donnees d une fichekEKEEES

print lefttcefs.24) "fant=~il walider res informatidna[ @@ nl™ "

Print” "ileftsiefs,23),

get F$ 1if P$OO"0"and PEC"n" andP$Ochr$(13) then 493

if P$="n" then Print"non", goto 499

{=Cj=11%1z+2 Print#15, "pB"chr$¢i~-2%56Mint(1/256) )chr$(int(i/236) )chr$(l)
Print"ouni", ‘p="/"!1=]l:for i=l Lo nz

if 1+1zCiv> 260 then Print#z,Pp$:1=1:ps="/"

1=12z¢i0+1 ' P$=p$+P5C i) naxt 1 'Printh2,P¥

Print leftfief®.24,," "
Print " ", leftdietft,24),
et

rem fiche Precedentekskskksrkksss
j=ji=1'1f =8 then J=1:90to 424

Joto 472

Fem fiche sulvante SR E KKk E R RN
isi+l:1if Jixnf then Ji=nt 9oto 484
anto 472

rem acces direct a une filiche®kfksss
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 FORTICHES

T.E COIN DES FORTICHES

91z
213
=14
213
J16
918
319
el
JL3
J2d
I
DLk
Sk
231
) 1
233
93

(—E ] —
ud i 0]

937
i
332
15
a1
1a1%
B 1
=
L5
=4
=1
EEE
LS
ok
&1
B11
54y
iz
645
=l
Bz
=l
654
(S
Bo6
637
B

5352

1%
661

=] =10

Print leftEef$,24); inPut "rumero de la tiche" P %

P=yaloP%):if P=<B ar p2nf then 424

J=P iaoto 472 .

rem creation de nouvelle fickhedkkss

nt=nf+] P=Cnf-1%1z+2
PriﬁtﬁlﬁJ”PB“:hPith2EE¥int(PJEEE}}chviﬁintiPHESE}}chwiﬁlb:P$=”."
for P=1 to B80:p$=p$+", "inext P for P=1 to 1z Print#2.p$: next p
Prantéz, "din": i=nfa9nto 472

Fem SortlefEEEkEEkEEsssb sk s ks sisn

Frant#lS, m#

Printéz.nf cloze 2
aAA Ty

Fem FeCcoPie diune fichekkskkekiriss

Frant leftEief$,24), "Brancher 17imPrimante Puiz faire RETLIRH"
Freaint "M Pour abandonner cette tacke e

et P it PF="" then 533

PrAnt lefhd el s, 2ad ) e e e e e e e e e o e e e st )
Frint ”—~-wth—wuﬁm—wwéﬁ~—*~-~_—-~w~~~ww~~_—~—"jleftiﬁeFiquhj
1t P& chrEi 13 then 434

oPenl 4,7 icmd 1iPrint chr$dldey

Print chr$&{l4) i midEinfs.2,155;" MUMERD " bichedi15

Sosub ESEJPEN*****#*ﬁ**ﬁﬁ##**ﬁ*ﬁ***#*ﬁ#*ﬁ#ﬁ#***#ﬁﬁﬂ***#****iCQPiE O =l o RVE

cloze 190t 424

F e
rem”**ﬁﬁ**ﬁ#*##ﬂ*#****i#ﬁﬁ##***##ﬁﬁ*****ﬁ%ﬁ*ﬁ**##ﬁ#**#m##"
FEn T $EEEEEREERECHARGEMENT D7UM TYFE DE FICHE ‘P Efsseksssss"
ﬂem”#*m*#*i#ﬁ!#***ﬁ#**##**#*###**ﬁm***#*#**#**#*##*ﬁi**#ﬁ“
':JF'E"I-#:".: EJ'.J EJ ¥

inPut#2.nz lz=1'1=1

tor P=l to nz inPut82, Pzop, 10, FzCip, 29, 12Cp)

1t I+lzeip i 80 then lz=lz+l: 1:=0G

L=1+1lzvP 2 inext PIPrint chedc 1479 ;

tor P=1 Lo 23 get#2. P2 for i=1 to i et H2, PEPrint PE; inewt iinewt

Clogse 2 return
EmEEEEEEEEEEEEEEREEER R AR
Fem¥EEEFEEE" COFIE DECREAM"$kkE$44444

SENEEEEE L2 EEE TR T T T FR R P
vE=chr-EC148) (pE="n" for i=1024 o 1984 step 1%
for P=E to 39

C=EP ek 1P )

1t =128 then &57

cEC-12801iF PEC"1Y ther wESyE+chrEl 18 cpg=r g
Joto BoE

1 PECE"n" then wE=yE+chrd 1480 cp gy

1 32 then c=c+6d goto 661

1 cpd then woto 61

c=C+ ] 28

wEsE+chr®ic) inext PIPrint wEiwEs""qewt q
et
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LIBRE PROPOS

ertains auront 6té surpris par le dernier «Libres
propos». Pourtant il est nécessaire de replacer la
vérité dans son contexte. Aujourd’hui nous
traiterons uniquement de 1’évolution des
composants électroniques dans les ordinateurs.
Rappelons que le premier calculateur appele
I’ENIAC apparait en 1944. Il est 1’aboutissement
des recherches des professeurs Eckert et Mauchly
de 1'Université de Pennsylvanie. Cette machine équipée de

18 000 tubes & vide posséde des caractéristiques équivalentes
4 une petite calculatrice quatre opérations de poche. Le
premier ordinateur commercial (Univac I) est proposé en
1950. I’invention du transistor va permettre une certaine
révolution, mais surtout la naissance des circuits intégreés
grace au procédé Planar qui va autoriser une véritable
transformation des calculateurs. Dés lors, les machines ne
cesseront d’étre de plus en plus performantes, de plus en plus
compactes. Réguliérement les fabricants de composants
annoncent qu’ils ont réussi & multiplier par dix la deneité de
transistors au millimeétre carré. Ainsi, les microprocesseurs et
les mémoires ne cessent de se perfectionner. La mémoire RAM
d’un mégaoctet est actuellement au stade de la réalisation en
laboratoire. De méme NCR annonce la commercialisation du
premier processeur parralléle intégré : le GAPP. Ce processeur
autorise une nouvelle génération de systémes. Il a été
développé en collaboration avec Marieta Aerospace. 1l est
composé de 7R processeurs élémentaires d'un Dbit,
architecturés sous forme de matrices 6 x 12 ; chaque bloc
posséde une unité arithmeétique et logique ainsi qu’une RAM
de 128 bits et quatre registres. Il est possible de cabler

plusieurs GAPP en paralléle et de traiter plusieurs
informations en méme temps. Pour des mots de 8 bits, une
machine équipée de GAPP atteint une vitesse de traitement de
28 Mips. Avec 32 boitiers interconnectés, on augmente les
possibilités & 900 Mips. Finalement d’ici quelques années, le
probléme majeur ne sera ni l’encombrement des cartes, ni les
capacités de traitement, mais plutét la taille du clavier,
l’encombrement de 1’écran, etc. En fait, comme toujours il
semble que le hard aille plus vite que le soft.

C.H. Delaleu
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COMMUNICATION

Spemitel : logiclel serveur qul fransforme
le micro-ordinateur M 243 EX en serveur
Vidéotex.

minitel et micro
ur mieux
communiquer

Le terminal Minitel n’est pas un gadget inutile
comme certains le croient, mais un outil utile
notamment au niveau professionnel. Les utilisa-

tions professionnelles se multiplient et le prouvent.

initel. Ce mot commence a faire partie
de notre quotidien sans qu’on sache
toujours bien ce qu’on peut faire de
cette petite boite somme toute magi-
que. Tout le monde ou presque sait
qu’elle peut remplacer I’annuaire telé-
phonique et permet de connaitre les
horaires des trains...

Plus de 400 000 terminaux Minitel ont
été a ce jour distribues, vendus ou
loués. La DGT (Direction Générale des
Telécommunications) reconnait que le
grand public a qui était destiné au
départ Minitel, s’avére plus difficile
que prévu a convaincre. Passé 1’attrait
de la nouveauté, chacun en revient a
ses habitudes : il est si facile de feuille-
ter un annuaire et d’y trouver le
numéro de téléphone recherche. Cer-
tes, bien d’autres services sont offerts
au public, pas partout hélas ! Aussi la
DGT et les constructeurs reorientent-
ils leur stratégie et mettent 1’accent sur
le caractere professionnel de Minitel
qui n’apparait plus comme un gadget
mais comme un veritable outil de tra-
vail facilitant la communication.

Bon nombre de professions ont besoin

de disposer d’informations a jour quo-
tidiennement et donc d’avoir acces a
des banques de données par I’intermé-
diaire du reéseau téléphonique. Méde-
cins, juristes, scientifiques, sociolo-
gues et bien d’autres encore, voient
leur travail quotidien ainsi facilité. En
effet, le Minitel une fois branche sur
une prise téléphonique, I’'utilisateur a
accés a des services trés divers : horai-
res de la SNCF, services bancaires,
banques de données, etc. Le modele de
base proposé dans les «téléboutiques»
est limité quant a ses possibles applica-
tions professionnelles. En effet, le ter-
minal Minitel a bien évolué en quel-
ques mois. Il est devenu un outil multi-
fonction grace a des prises de raccorde-
ment de diverses sortes permettant de
le connecter a un ecran de télévision, a
une imprimante (plusieurs construc-
teurs offrent des imprimantes avec une
sortie Minitel ; ¢’est le cas notamment
de la toute nouvelle imprimante fran-
caise Excel 80 developpee par Euroter-
minal, une filiale de la CGCT), ou de
I’insérer dans un réseau informatique
(ASCII). En raison de son faible cofit,
Minitel s’avére particulicrement inte-
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ressant dans des secteurs n’ayant pas
de gros moyens et ayant néanmoins
besoin de disposer d’informations en
temps reel. C’est le cas notamment des
commercants. Par exemple, un grou-
pement de commercants de haute fidé-
lité regroupant plus d’une trentaine de

points de vente disséminés dans le cen-

tre de la France a, gridce 4 Minitel,
acceléré la transmission de ’informa-
tion a I'intérieur du groupement (chan-
gement de prix, promotion, eic.).

Mais Minitel n’est pas seulement
réservé aux PME. Les grandes et
moyennes entreprises installent aussi
des reseaux de communication qui leur
apportent des avantages non négligea-
bles au plan commercial. Les grandes
marques d’automobiles comme
Renault ou Citroén ont installé des
réseaux destinés a leurs concessionnai-

Service S.A.,

res. Philips a, de son c6té, mis en place
voicl un an dans le cadre de sa filiale
installée 4 Marne-la-
'Vallée, un systéme a l'usage de son
res&au de distribution, portant sur la
maintenance et les piéces détachées
notamment. Au bout d’un an d’exploi-
tation, les responsables estiment que ce
systeme, qui a demandé un investisse-
ment 1mportant, est entré dans sa
phase de rentabilisation.

Pour mettre en ceuvre un tel systéme, il
suffit trés schématiquement de dispo-
ser, au siege de la société, d’un serveur
vidéotex sur lequel est enregistrée la
banque de données. La connexion est
assuree par le réseau téléphonique et la
consultation par le terminal Minitel.
Les terminaux évolués qu’on trouve
maintenant sur le marché permettent
un dialogue beaucoup plus rapide que

le Minitel de base particuliérement
lent. De plus, les constructeurs rivali-
sent d’idées astucieuses qui rendent la
machine de plus en plus performante :
repertoire de numéro d’appel qu’on
peut pre-enregistrer et appeler a
n'importe quel moment en appuyant
sur une touche, numéroteur automati-
que composant directement le numéro
sur le clavier du Minitel, connexion
automatique a une banque de données
Vidéotex pour accéder directement au
centre serveur sans passer par les diver-
ses procédures d’entrée, connexion &
une imprimante.

Les constructeurs et la DGT mettent
I’accent sur les applications profes-
sionnelles de Minitel pour une raison
bien simple : ces applications dans le
commerce, le lecteur bancaire, mettent
en évidence les possibilités de la télé-
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rq 3 |F B |[LIEBELLE

CHEQUE 1234567 -EI:H.EEEI

+HEEUE 1234567 - 4-.EE
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OH AU BUDGET:

Consulter son compte bancaire par Mini-
tel.
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COMMUDNICATION

matique. C’est sans aucun doute le
meilleur moyen de convaincre le grand

TELIC Alemiad

public. D'autant que Minitel peut
avoir d'autres utilisations qui touchent
le grand public. Associé a un écran de
télévision, Minitel devient un outil
d’animation dans les salons ou les
magasins. Une autre maniére de faire
connaitre les performances de Minitel.

Minitel et micro : bataille ou alliance ?
Minitel, dans ses versions les plus €la-
borées, affronte sans complexe le
micro-ordinateur. Il peut interroger
une banque de données, s’intégrer a un
réseau informatigue, pour un prix bien
moindre. Aussi n’est-il pas étonnant
que les constructeurs deéveloppent et
commercialisent des produits qui ont
pour vocation de se substituer aux con-
soles informatiques. C’est le cas de
1’Alcatel 252, compatible avec la con-
sole la plus répandue du marche, la VT
100 de Digital. Il est évident qu’un tel
produit n’a qu’une vocation profes-
sionnelle.

Face a cette offensive, les construc-
teurs de micro-ordinateurs ont réagi en
transformant leurs micro-ordinateurs

en terminaux intelligents grice a
I’adjonction d’une carte, d'un modem
ou d’un logiciel. Ces nouveaux pro-
duits ont 1’avantage pour certains du
moins, en raison de leur coiit, d’avoir
une utilisation domestique. C’est le cas
de ceux proposés par Apple, Atari,
Thomson (TO70). D’autres, en revan-
che, ont un wusage professionnel
comme les PC de Wony ou d’IBM.

[l existe une troisiéme voie, peu déve-
loppée, constituée par des micro-
ordinateurs spécifiques sur lesquels se
branchent des terminaux Minitel utili-
sés comme moniteurs. Ces consoles
proposées entre autres par Goupil,
Sobrelec, Telmi, disposent de fonc-
tions élémentaires trés élaborées. Il
semble toutefois que cette solution
demeure marginale. Il ne fait par de
doute que Minitel et micro-ordinateur
vont au cours des mois a venir rivaliser
en performances. Plus ils deviendront
performants, plus ils élargiront le
champ des applications et faciliteront
la communication.

CONSTRUCTEURS

DE MINITEL

Telic Alcatel

4, rue de Chevilly
Cerisaie 216

94267 Fresnes cedex
Tél. : 666.21.19

Thomson/C.S.F.
146, bd de Valmy
92700 Colombes
Tél. : 585.45.45

CONSTRUCTEURS

DE DECODEURS

CCS

36, av. Dr Marie
94310 Orly

Tél. : 687.34.36

Destel

5, rue des Marguerisois
59155 Faches-Tumesnil
Tél. : (20) 53.23.76
Fict

Z.1. Ste Croix

35410 Chateau-Giron
Tél. : (99) 37.44.93

CONSTRUCTEURS DE
MICROS CONNECTABLES
AU MINITEL

Fict

Goupil (SMT)
Sobrelec

Z.1. du Vernis

Ste Anne-du Portaic
29200 Brest

Tél. : (98) 45.03.87

Telmi

62, rue Amelt
75011 Paris
Teél. : 807.05.05

CONSTRUCTEURS DE
MICROS UTILISABLES
COMME TERMINAUX
VIDEOTEX

Goupil (SMT)
Thomson
Wancy

78, av. Gallieni
93174 Bagnolet
Tél. : 360.22.11
IBM

Epson

Apple

Atari
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Sematel 750 : un Minitel en cou-
leur équipé d'un écran de
28 cm.

VDX CITE : LE PREMIER
SERVICE VIDEOTEX SUR
MICRO-ORDINATEUR

| Depuis le 15 janvier 1985, la Banque
de la Cité offre a sa clientele privée le
premier service de banque a domicile
sur micro-ordinateur.

| Ce systéeme micro-informatique,
concu par la SOFTEC, permet de
mettre en relation par le réseau télé-
phonique normal un micro-
ordinateur (le serveur vidéotex) et un
termihal (le minitel).

Les clients de la banque recoivent
des informations comptables : rele-
ves de compte et, pour la premiére
fois, un historique des soldes mémo-
risés sur 6 mois. Ce service permet
également aux titulaires d’un compte
de participer a sa gestion en facili-
tant :

— le pointage de compte

— la connaissance du solde anti-
cipé : une opération peut étre enre-
gistrée avant que la Banque ne ’ait
comptabilisée et faire alors apparai-
tre un solde anticipé mémorisé

— I’établissement d’un budget
affectation des écritures 4 1’un des 18

postes budgétaires.

VDX Cité, c’est aussi un service de |

messagerie réciproque banque/client
(commander un chéquier, fixer un
rendez-vous...) et un journal
d’actualités (expositions,
cocktails...) et d’information (nou-
veaux produits d’eépargne...).

Le centre serveur se compose actuel-
lement de deux IBM PC, controlant
chacun 8 portes vidéotex raccordées
au reseau téléphonique commuté ;
ils se partagent les ressources d’un
troisieme PC disposant de 70 Mo sur
disque dur.

Un quatrieme PC équipé lui aussi
d’un disque sur 70 Mo assure la tri-
ple fonction de back up, de mise a
jour quotidienne des informations
comptables et de composition des
écrans vidéotex en temps réel. Ces
quatre micro-ordinateurs sont inter-
connectés par un bus Ethernet. Les
informations comptables. sont télé-
transmises quotidiennement depuis
I'ordinateur héte. La modularité de
I'architecture retenue garantit la
securité (redondance des différents
cléments) et facilite les extensions
futures.

| B

MINITEL BOX

Ce systeme permet la liaison entre un
ordinateur possédant un port série
aux normes RS 232 (jonction V24/
DB25) & un Minitel via la prise péri-
informatique. Il permet de visualiser

les informations sur Minitel, de
meémoriser des pages Videotex et de
mettre en ceuvre le protocole Video-
tex. Son prix : environ 800 F H.T.

g

REUTER LANCE UN
SERVICE CEREALES

OLEAGINEUX SUR MINITEL

Reuter, la premiére agence de presse
internationale pour les informations
economiques et financiéres, devient
serveur sur Minitel pour lancer le
Reuter Céréales Oléagineux
(R.C.0.), service d’informations sur
les marchés francais et internatio-
naux des céréales et des produits
oléagineux.

Destiné au marché francais, ce ser-
vice pourra étre regu sur toute instal-
lation Minitel (& ce jour 520 000 sont
déja installés). Le R.C.D. a été
congu pour étre un service peut cofi-
teux et tres facile & utiliser. |
I1 a été mis au point en consultation
avec les futurs utilisateurs : négo-
ciants, courtiers, coopératives, pro-
ducteurs dans les secteurs céréaliers
et oléagineux.

Le R.C.O. contient une couverture
tres large de cours et de nouvelles sur
le marché intérieur francais, ainsi
qu’'un reportage détaillé de la Com-
munauté Economique et FEuro- |
péenne et des Etats-Unis. Grice au
réseau privé permanent et mondial
de Reuter, il fournit aux utilisateurs |
des informations constamment
mises a jour.

Le cott de service est de 3,50 francs
par minutes d’utilisation, avec unl
droit d’entrée unique de 600 francs.
Cecl se compare avantageusement
avec le prix des autres services
payants sur Minitel.

Le Centre Serveur a été concu et réa-
lisé par la Société Cap Gémini
Sogeti, I’'un des leaders en France |
dans la construction de systémes
informatiques. '

C.R.
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le QL sinclair

Depuis le temps qu’on en parlait... Le QL Sinclair
est enfin disponible sur le marcheé francgais. Direco,
l’'importateur, a introduit les mille premiers exem-
plaires en ce début d’année. LED MICRO s’est donc
permis d’attendre, afin de disposer d’un produit
conforme & la politique commerciale de Direco.

e QL, bien qu’il n’ait pas €té¢ importe
en 1984, a fait I’objet de nombreux
bancs d’essais. Les appareils passes
dans différentes revues étaient en gene-
ral des versions conformes au marche
anglais. En fait, la distribution du QL
a posé d’énormes problémes. Comme
toujours, Sinclair a annoncé un peu
vite la sortie de ce dernier-né. Les pre-
miers acheteurs, Anglais, se sont méme
fachés car les délais n’étaient pas res-
pectés. Ils se sont retrouvés les ban-
quiers de Sinclair (paiement d’avance).
Il y a eu quelques remous de 1'autre
coté du Channel.

Direco, quant a lui, a prefere patienter
sagement et ne pas donner de date pre-
cise quant a la commercialisation du
QL en France. En fait, Direco atten-
dait une version compatible avec le
standard francais. Conclusion, début
janvier 1985 apparaissaient les mille

premiers QL version francaise. En fait,
il n’est pas encore conforme a ce que
voudrait 'importateur. De frangais, il
n’y a qu'une partie de la documenta-
tion, le clavier, lui, est toujours en
QWERTY.

La premiére fois que j’ai entendu par-
ler du QL, c'était il y a plus d’un an
maintenant. C’était la révolution, Sin-
clair sortait un micro 32 bits profes-
sionnel avec logiciels a fenétres inte-
grées, pour 5 000 F environ. Dans un
premier temps, je crus a une plaisante-
rie puis aprés quelques minutes de
réflexion, je pensais que Sinclair allait
une fois de plus, créer I'événement. En
réalité, 1’événement est plutot limite. Il
se réduit a la fourniture de quatre logi-
ciels livrés avec la machine. Pour LED
MICRO, le QL de Sinclair est un
8 bits. Le microprocesseur équipant ce
calculateur appartient a la famille
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68000 de Motorola. Mais voila, le
68000 existe en plusieurs versions :

— MC 68000 : c’est le premier 68000
commercialisé. Il s'agit d’un proces-
seur architecturé en 32 bits (internes),
mais ayant un port d’entrées-sorties de
16 bits. Il existe en version 8 MHz
(ex. : Macintosh, HP 9816S) et en
12 MHz (HP 9826, HP 9836).

— MC 68008 : c’est une version sim-
plifice du MC 68000, il travaille en
entrées-sorties sur 8 bits.

— MC 68032 : c’est le top-niveau dans
la famille 68000 : il travaille entiére-
ment en 32 bits.

Le QL est equipé du MC 68008. Nous
le considérons donc comme un huit
bits équipé du plus beau microproces-
seur disponible dans ce format.

La présentation est plut6t agréable.
Dans I’emballage, on trouvera, outre
le QL, une documentation abondante

placeée dans un classeur grand format,
une alimentation extérieure, les cables
de liaison (sauf le cable Péritel, en
option),

Deux coffrets contiennent des cartou-
ches pour micro-drive, trois petits
pieds supplémentaires autorisent une
utilisation inclinée de la machine. En
ouvrant le chassis du QL, le technicien
pourra admirer le sérieux du circuit
imprimé en verre époxy. L’implanta-
tion des composants est soignée. A
droite du chassis est placé le régulateur
de tension disposant d’un confortable
radiateur...

Le QL dispose de nombreuses con-
nexions placées a I'arriére et sur les
cotes du calculateur. A droite, est
placé un bus d’extension pour connec-
ter d’autres micro-drives. A gauche,
une trappe permet l’accés au bus

SiNci=sir-

QL

ey

interne du QL. A I’arriére sont implan-
&5

NET : prises pour le réseau QL
POWER : prise d’alimentation (9 V
DC, 15,6 V AC)

RGB : prise vidéo couleur (rouge, vert,
bleu)

UHF : prise télévision

SER 1 et 2 : RS 232-C

CTL 1 et 2 : ports de contréle (joys-
ticks)

ROM : bus d’extension pour mémoire
ROM.

La diversité des acceés plaira a beau-
coup. Les deux micro-drives équipant
le QL ont chacun une capacité de stoc-
kage de 100 koctets. Il est possible de
connecter huit micro-drives supplé-
mentaires. Il est fortement conseillé
lors de I'utilisation de ces micro-drives
de ne jamais effectuer un RESET ou
un arrét d’alimentation pendant la
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rotation des moteurs (LED rouge allu-
mee).

Le clavier ne pose pas de probleme
majeur, son fonctionnement permet
une programmation aisée. Sur la partie
gauche, légérement séparées du reste
du clavier, sont disposées cing touches
de fonction.

La grande nouveauté du QL concerne
les quatre logiciels qui I'accompa-
gnent, C’est la premiére fois qu’une
machine de ce prix est livrée avec qua-
tre applications aussi précises que
Archive, Quill, Abacus et Easel.

ARCHIVE

QUILL

Archive est une petite base de donnees.
En réalité, c’est un gestionnaire de
fichiers. Il y a ici une légere nuance
concernant les capacités de stockage.

Archive fonctionne en mode pro-
grammé ou interprété. Il possede son
propre langage d’interrogation. Il peut
travailler sur plusieurs fichiers en
méme temps. Les donneées stockees
dans Archive peuvent sans aucun pro-
bléme étre utilisées dans Easel.
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C’est un traitement de texte qui ne
pose pas de difficultés d’emploi. 1l ne
dispose pas d’utilitaires évolués mais il
sera suffisant pour des applications
d’ordre général. Dans ce logiciel, les
possibilités du QL sont largement utili-
sees.

ABACUS

Abacus est un tableur possédant 255
lignes et 64 colonnes. Il nous a un peu
décu. Il n’est pas possible de placer des
blancs avant les caractéres afin d’ame-
liorer la présentation des textes. De
plus, I'utilisation des guillements est
obligatoire pour insérer des mots,

EASEL

Ce logiciel graphique interactif permet
de composer divers graphismes. Il est
possible de réaliser des courbes, des
barres, des «camemberts», etc. La pré-
sentation est trés satisfaisante, 1'utili-
sation simple. Il est parfait pour pre-
senter des résultats financiers, com-
merciaux et d’autres applications de
gestion. La couleur permet une com-
préhension trés rapide des données
représentées par des graphismes, d'ou
une lisibilité accrue.

LE BASIC DU QL

Le Basic du QL est plut6t réussi et de

Vue d'ensemble du circuit Imprimé. Le support est en verre 8poxy de qualité. L'implan-
tation des composants est parfaite. Noter sur la gauche du circult, prés du micro-
processeur 68008, le connecteur du bus qul est aux normes.

nombreux ordres non disponibles dans
cette gamme de prix permettront une
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programmation plus performante. Ce
Basic possede des ordres que 1’on ren-
contre geneéralement sur des langages
tels que le PL/I. De plus, les ordres
graphiques autorisent la réalisation de
dessins tres intéressants (huit couleurs
et 256 x 256 pixels en basse résolution
ou quatre couleurs et 512 x 256 pixels
en haute résolution).

Ce Basic facilite une présentation de
I’écriture de programmes. Le principal
reproche que les universitaires font au
Basic concerne son mangue de structu-
ration. Ici grace aux définitions de pro-
cédures et fonctions, ces critiques
n'ont plus cours.

LA DOCUMENTATION

A part le chapitre concernant la pro-
grammation qui est traduit en francais,
la documentation est en anglais. Divi-
sée en dix chapitres, elle reprend toutes
les applications du QL. Chaque logi-
ciel fourni avec la machine est repris
abondamment.

La lecture des différents chapitres est
trés rapide. La présentation est claire,
et les exemples ne manquent pas. Les
113 erreurs rencontrées dans les diffé-
rentes pages sont indiguées en avant-
propos.

LES CONCEPTS DU QL

Outre un Basic puissant, 'utilisation
du QL peut se faire de deux maniéres :
soit en mode téléviseur, soit en mode
moniteur. L’écran est alors divisé en
trois zones :

Zone O : commande

sur cette photo, on apergoit en haut @ gauche le module vidéo ASTEC, a droite le
régulateur de tension fixé sur son radiateur. En bas, sont disposés les deux lecteurs de
micro-drives. C'est plus que rustique et pas entiérement fiable.

Zone 1 : sorties et graphisme

Zone 2 : éditeur (listing des program-
mes)

La gestion de I’heure est possible grace
a cing instructions. Les communica-
tions RS 232 C sont programmables
par trois ordres. Les fonctions et pro-
cédures en Basic améliorent la lecture
des listings. Les ordres sont trés noms-
breux, les fonctions mathématiques
sont suffisantes. La notion de réseau
n'a pas été oubliée et c’est 64 QL que
I’on peut relier entre eux grace aux pri-
ses NET. En graphisme, le Basic per-
met d’utiliser une tortue facilitant la
réalisation de dessins. De méme, 1’uti-
lisation de I’ordre WINDOWS (fené-
tres) simplifie le positionnement de

dessins sur 1’écran. Plusieurs ordres de
commandes du son facilitent la généra-
tion d’effets divers.

CONCLUSION

Il est difficile de se faire une opinion
precise du QL. En effet, ce calculateur
possede de trés nombreux avantages.
Les quatre logiciels, Quill, Abacus,
Archive et Easel faciliteront la tiche de
beaucoup d'utilisateurs. Cette machine
posséde un rapport qualité-prix imbat-
table, Les trois reproches que 1’on peut
faire au QL concernent une fiabilité
non parfaite des micro-drives, une cer-
taine lenteur de ces derniers. Enfin,
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CONTRE-MESURES

nous avons été étonnés par la vitesse de
traitement du QL. Sur une simple bou-
cle FOR... NEXT de 10 000 passages
en Basic, le temps de traitement est de
20 secondes, cela nous parait excessif
pour une machine équipée d’'un MC
68008. A titre comparatif, un Guépard
(contre-mesures du mois dernier) met
12 secondes pour réaliser la méme
tiche avec un Z 80 A tournant a
4 MHz.

Nous avons voulu pousser le jeu plus
loin et nous avons fait le méme test
avec un micro-ordinaic ar équipé d’un
68000. En Basic interprété, la méme
boucle sur 10 000 passages se faisait en
1,6 seconde (a titre comparatif, en Pas-
cal compilé, elle mettait 2 dixiemes de
seconde).

Il semble que I'interpréteur Basic n’ait
pas été optimise en vitesse.

Le QL est-il un micro-ordinateur pro-
fessionnel ? Il est nécessaire de scinder
le probléme en deux parties. Dans ses
concepts de base et grdce a ses exten-
sions, le QL peut espérer un usage pro-
fessionel. La ou nous nous posons la

question... Eh bien oui, en usage inten-
sif (professionnel) il est probable que
’on rencontre des difficultes :

I1y a la lenteur des micro-drives, le cla-
vier n'est pas fait pour un usage inten-
sif, ensuite il manque un pavé numeri-

que, enfin I’installation aura vite fait
de se transformer en un meéli-mélo de
cables et de boitiers divers. Le QL est
un super-micro-ordinateur domesti-
que, c’est presque un micro-ordinateur
«semi-professionnel». - C.H. Delaleu

CARACTERISTIQUES DU QL SINCLAIR

Référence : QL

Marque : Sinclair

Processeurs : Motorola MC 68008,
Intel 8049 pour les entrées-sorties
Clavier : QWERTY - Mécanique : 3
touches de fonction

Interfaces : Micro-drive, RS 232 C
(2), réseaux (2), contréle (2), ROM,
bus interne

Mémoires : deux lecteurs micro-
drives de 100 koctets chacun, RAM
128 koctets extensible a
640 koctets, ROM 48 koctets (Q-
DOS et BASIC)

Graphisme : 8 couleurs, 252X
252 points - 4 couleurs, 512X 252
points - Moniteur TV couleur PAL,

RVB, Péritélévision (cdble en sus)

Systéeme d’exploitation : Q-DOS
Sinclair
Langage . : Super-Basic reésident
(ROM)

Logiciels~ fournis : Quill, Traite-
ment de texte, Abacus, Tableur,
Archive, ‘Gestion de fichiers, Ease’fﬁl
Utilitaires graphiques

Affichage : 25 lignes 80 colonnes,
ou 40 a 60 colonnes sur TV
Visualisation : moniteur ou télevi-
Seur externe
Alimentation
externe
Importateur : Direco
Prix : environ 6 000 F.

transformateur

T —

Prix : I'unité 35 F prise a nos bureaux.

Envoi par poste recommandé + 1470F J

soit 49,70 F

Venez chercher votre (vos) exemplaires, ou
envoyez ce bon de commande, accompa- [

. collection

|
| i

W avec une superbe
el reliure toilée jaune

gné de votre reglement a:
EDITIONS FREQUENCES
1, boulevard Ney, 75018 Paris

AAIO SR 1 i s B G e w s as

Ci-jointlemontantde . .................

CCP [0 Cheque bancaire [1 Mandat [

54

o ﬁn.i'
e o

i:l'ililllh' ] _.:- | HEPTRR i
Mrgnnies () -!er'llll'll'-“ Tl




VOICI ENFIN LA PREMIERE PIERRE
D’UN DOMAINE ENCORE INEXPLORE...

L'ouverture au monde passionnant de la
robotique, dans un style simple et direct,
travail d’un collectif de spécialistes
anime par Claude Polgar.

Le0 INK KON
ROBOT - L2 GoorieuE

Format 21 x 27, 100 pages, plus de 130 schémas et illustrations.
Le sommaire : une somme !

PRIXTTC115 F

* La grande reléve des hommes par les robots ¢ Electronique industrielle : du circuit au
démultiplexeur.
* L’anatomie de HERO 1 : bras, jambes, ouie, e Vie industrielle : la CAOQO, assistante de la

vue, télemetrie, détection de mouvements. création.
- » Conception et construction : de la tortue au
o !nvuntaurs et inventions : ne confiez pas vos robot. .
Inventions avant de vous étre protégé. - ® Modules fonctionnels : construction de la

carte de depart pour commander les moteurs
* Cours de conception mécanique : vocabulaire pas a pas a partir de votre micro.
et notion de base - Ajustement, tolérance, e Maquettes et modélisme : le modélisme ferro-
excentricite, etc. viaire se renouvelle grace & la micro-
informatique.
* Cours de logique générale : schémas et e Analyses et méthodes : les rosaces d’évalua-
symboles. tion.

. BON DE COMMANDE -

Je desire recevoir Led-Robot «INITIATION A LA ROBOTIQUE® (attention, cet ouvrage n’est pas vendu en kiosque) au
prix de 125 F (port compris).

8 T e i, oo e re P ) O T o S & e P T [ e PR Rt T P e o
o T e R g TR I et e o Wl l o S e fo = o W b e A S e s Sy S

----------------------------------------------------------------------------------------------

ATTENTION : Si je suis abonné soit & LED, soit & LED-MICRO, je bénéficierai d'une réduction de 20 % sur le prix de
I'ouvrage et je ne paierai que 100 F (port compris).

Je vous note, dans le cadre, mon numéro d’abonné :

Ci-joint un cheque bancaire [ cheque postal [] mandat [].
Adressez votre commande et votre réglement aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney, 75018 Paris.



PROGICIELS A L'ESSAT

Multipian

Les tableurs électroniques ont fait leur apparition
avec Visicale. Depuis, leur nombre s’est accru.
Aujourd’hui, plusieurs progiciels de ce type sont
sur le marché : Visicale, Multiplan, Supercalc,
Calc-Result, ainsi que tous les utilitaires dont dis-
posent les progiciels intégrés (ex. le Context MBA
du mois dernier). LED MICRO essaie pour vous, Ce
mois-ci, Multiplan.

es applications des tableurs sont extré-
mement nombreuses, ils permettent de LE TABLEUR

réaliser toutes sortes de travaux. Les ELECTRONIQUE

plus intéressants sont sans doute les

simulations d’entreprises, mais avant Un tableur est une matrice équipée,
d’aller plus loin, étudions le principe suivant les versions, d’un certain nom-
d’un tableur. bre de fenétres. Il n’apparait a |’écran

Soit 2 lignes de 4 colonnes = 8 cases (cellules)
1 2 3 4

A1 A2 A3 Ad

B1 B2 B3 B4
Référence Quantite Prix unitaire TOTAL
661.302 .25 10 250
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qu’une faible partie de la matrice, soit
20 lignes de 7 colonnes, alors que le
progiciel dispose de 255 lignes et 63
colonnes. Chaque fenétre peut recevoir
des caracteres alpha-numériques, des
nombres, ou bien des équations sim-
ples.

Exemple : Soit une quantité de 8 fené-
tres disposées en deux rangées de qua-
tre. La matrice est donc composée de
deux lignes et quatre colonnes (voir
figure 1). Nous avons huit fenétres
appelées, pour la ligne du haut A1, A2,
A3, A4 et pour la ligne du bas Bl, B2,
B3, B4. Nous allons nous servir de cet
exemple pour un mini-fichier de stock
(un article). La ligne supérieure va
nous servir de présentation, la ligne du
bas de calcul. En ‘Al, nous écrivons
reférence, en A2 quantité, en A3 prix
unitaire et en A4, total. Sur la ligne du
bas, nous placerons en Bl le code de
I’article, en B2, le nombre d’articles en
stock, en B3, le prix unitaire de 1’arti-

Le guide prafique de
Multiplan :

18 modéles de gestion
préts a utiliser.

Editions Cedic-Nathan.

cle. En fait, toute 1’astuce du tableur se
trouvera sur la fenétre B4. Dans cette
case, nous programmerons un calcul,
sOit :

B4 = B2 x B3

ce qui, en langage Multiplan s’écrira :

L2C4 = L2C2 + L2C3

(L pour ligne et C pour colonne). Une
fois cette opération réalisée, il ne reste
plus qu’a jouer avec le nombre d’arti-
cles ou le prix unitaire. La modifica-
tion d’une de ces deux variables entrai-
nera immeédiatement I'affichage d’un
nouveau resultat indiquant la valeur
du stock. En utilisant Multiplan au
complet, c’est un peu plus de 16 000
fenétres qui sont a la disposition de
'utilisateur. Donc le nombre d’infor-
mations traitables est énorme. Ainsi, il
sera possible de gérer tout un stock,
une comptabilité, etc.

UTILISATION

Les curseurs du clavier permettent de
se deplacer de celulle en cellule, soit
sequentiellement, soit directement par
pointeur en appelant la cellule désirée.
Chaque cellule qui est pré-programmeée
sur dix caractéres peut étre re-
programmeée sur un nombre de carac-

teres plus important (de 2 a 32 caracté-
res). Il est ainsi possible d’écrire de
longs titres, textes, etc. L’écran est
divisé en deux parties, la feuille de cal-
cul (tableur) et la zone de commande
placées sur quatre lignes en bas de
écran. L’utilisation est simplifiée par
une succession de menus qui permet
une programmation rapide : lecture,
écriture, sauvegarde, rappel d’une
feuille, listage des différentes feuilles
enregistrées sur la disquette, etc. En
frappant un point d’interrogation sur
le clavier, un guide d’utilisation appa-
raitra a I’écran, ainsi I'utilisateut débu-
tant n’est jamais laissé seul.

UTILITAIRE

Multiplan dispose d’une série d’utili-
taires permettant des corrections, des
ajouts de lignes ou de colonnes, des
suppressions de lignes ou de colonnes,
des déplacements de lignes ou de
colonnes.

MISE EN ROUTE

Multiplan a été écrit pour permettre au
non-informaticien une utilisation sim-
ple. De ce fait, ’approche de Multi-
plan ne pose aucun probléme majeur.
Pour un novice n’ayant jamais touché
un clavier de sa vie, il faudra compter
deux jours de travail pour assimiler les
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concepts de base. En fait, il ne faut pas
dans ce cas avoir peur d’utiliser le ? qui
permet de s'orienter facilement dans ce
progiciel. Pour les personnes expéri-

mentées, Multiplan est opérationnel
immédiatement, dés les premiers ins-
tants il sera possible de travailler effi-
cacement.

EGARAGE MACHIN RUE DU LED MICRO ST MARTIN
ETAT DES S5TOCKS JAN == JUIM
MODELS JAM FEY MARS avVR MAT JUI
RZ25 -
CUANTITE: 10 £ = &y | =
FRIX HT FO000 TOOO0 F 0000 FAnlalalh] FOO00 0000
ACHAT MNB: 15 il L0 15 : ik 15
VENTE NB: 22 22 22 20 11 17
VAL STOCK 210000 210000 420000 F 000 SS0O00 =1 O000
CA HT 1540000 1540000 1540000 1400000 70000 11720000
Rii s
CGUANTITE: B 1 2 4 &
PRIX HT 8000 IB000 SE000 SHO00 SB8000 SE000
ACHAT MEBE: 11 11 i | 20 20 i
VENTE NE: 18 18 10 18 16 18
VAL STOCK Z04000 SE000 7 HOO0 152000 228000 114000
CA HT LB4000  &B400O0 IBOO0DO  AB4000 4B4000 4B40O0OD
R9 -
CUANTITE: 15 = 2 z 2 7
PRLIX HT 2 J2000 Ryedaln iy S2000 T2000 Saf00 22000
ACHAT NE: 17 17 17 17 17 17
VENTE NEB: 27 20 157 17 12 20
valL STOCK 1 60000 A4 000 G000 H4000 2240010 1 28000
CA HT 3 864000 sy OO0 54000 44000 TB4000 &HE0000
CUMUL DU CA: TO8BOO0 ZERLHA40O0N 24464000 24628000 18338000 2514000
CuMUL STOCK: &74000 312000 D&O000 284000 BO2000 452000

ETAT DES STOCKS DU GARAGE MACHIN

DOCUMENTATION

La documentation fournie par Micro-
soft n’attire aucune critique. L’avan-
tage des progiciels largement diffusés
concerne le nombre 1mportant
d’ouvrages dont ils font I'objet. Il
existe toute sorte de livres, sur toutes
sortes d’applications. A ce sujet, nous
conseillons aux personnes désirant uti-
liser Multiplan pour des applications
de gestion de se procurer le Guide Mul-
tiplan (guide pratique de Multiplan -18
modéles de gestion préts a utiliser). Cet
ouvrage fort bien réalisé (110 pages,
format A4) est composé des chapitres
suivants :

— Compte d’exploitation prévisionnel
— Multiplan et le comptable
— Multiplan et ’analyste financier

— Multiplan et la gestion des stocks

— Multiplan et la comptabilité analy-
tique

— Multiplan et le gestionnaire du per-
sonnel

— Multiplan et I’analyse statistique.

CONCLUSION

rue du Led-Micro a St Martin

Sur cet exemple sont présentés les ventes et les stocks de frols voltures sur six mols :
R25, R11, R9. En bas du document sont indiqués le cumul du chiffre d'affaires réalise
dans le mois ainsl que la valeur vente des stocks. La quantité représente le stock en

début de mols.
Achat NB : nombre de voltures achetées
Vente NB : nombre de voltures vendues

CA-HT : chiffre d'affaires HT : vente NB x prix HT

Val. stock : quantité + achat NB — vente NB x

prix HT

Quantité : quantité (du mois précédent) + achat NB (du mols précédent) — vente NB

(du moils précédent)

Cumul du CA : CA HT (R25) + CA HT (R11) + CA HT (R?
Cumul stock :'val. stock (R25 + val. stock (R11) + val. stock (R9).
Le falt de changer la valeur d’'une des cellules de base (prix HT, achat NB, vente NB),

entraine automatiquement la mise & jour de toutes les autres cellules.

Ce progiciel qui existe sur de nom-
breux systémes d’exploitation est por-
table sur de nombreuses machines.
Facile d’emploi, il est un des grands
classiques tels dBase II pour les fichiers
ou Wordstar pour les traitements de
texte. C’est un progiciel réussi qui ren-
dra de nombreux services et facilitera
la tiche de beaucoup de lecteurs de
LED-MICRO.

C.H. Delaleu
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ANSWARE POUR LES PRO

Answare Diffusion propose un catalo-
gue de logiciels professionnels disponi-
bles sur Thomson, Apple et IBM.
Parmi les derniéres nouveautés, deux
programmes s’adressent plus particu-
lierement aux informaticiens.

Sequentiel Indexe est un utilitaire de
gestion de fichiers séquentiels indexés.
Congu et réalisé en France par Francis
Verscheure, il est destiné aux dévelop-
peurs de logiciels d’application et leur
evite la prise en charge de la gestion de

fichiers au sein de leurs programmes. Il
assure une gestion dynamique de
I’emplacement des données sur dis-
quette ou disque dur selon une organi-
sation en arbre binaire. Il peut étre uti-
lisé a partir de différents langages :
Pascal, Basic (interprété ou compilé).
Assembleur. Il accepte les clés multi-
ples, identiques (dupliquées) et incom-
pletes. C’est un utilitaire résident
mémoire, cohabitant avec le systéme
d’exploitation et de taille trés optimi-
seée (moins de 5 Ko). Il est disponible
sous systeme d’exploitation MS/DOS
(Microsoft Version 1.1 et 2.0) et opéra-
tionnel sur matériels IBM-PC et XT,
Texas-PC, Digital, Wang, Hitachi.
Son prix avec manuel en francais est de
1 500 F TTC.

Matis est un outil de gestion d’écran
offrant des écrans virtuels (jusqu’a 8
simultanément). Il est compatible avec
sequentiel indexé. Ses principales
caracteristiques sont les suivantes :
page-écran résidant en mémoire, ges-
tion de sauvegarde et de lecture des
pages sur disques, dessin de cadre de
présentation,

Son prix est de 1 650 F TTC.

LA «CARTE DU CIEL»

LE PROGRAMME QUI VOUS

EMMENE DANS LES ETOILES

A la frontiere entre le ludique et 1’édu-
catif «Carte du Ciel» est le logiciel qui
fait réver et permet de se repérer dans
le ciel étoilé. Aprés vous avoir
demandé I’endroit exact ol vous vous

trouvez (en France ou en un point
quelconque sur terre), ainsi que la date
et ’heure, «Carte du Ciel» vous pré-
sente sur 1’écran la voite céleste telle
qu’elle se déploie sous vos yeux. Vous
pouvez alors lui demander soit de vous
donner le nom d’une constellation (et
des étoiles qui la composent) en la dési-
gnant sur 1’écran & I’aide du crayon
optique, soit de situer dans le ciel la
constellation dont vous lui avez indi-
qué le nom et les étoiles qui composent
cette constellation se mettent alors a
clignoter.,

Le programme propose : un calendrier
qui présente pour une date et un lieu
donné, le jour de la semaine, les heures
de lever et de coucher du soleil et de la
lune, ainsi que la phase de la lune : la
volite céleste qui permet de visualiser le
ciel étoilé (plus de 600 étoiles réperto-

le soleil, la

riées), les constellations,
lune et les planétes, ainsi qu’un certain

nombre d’étoiles doubles et de nébu-
leuses particuliérement intéressantes a
observer a I’ceil nu ou a la lunette : des
catalogues qui proposent une liste de
88 constellations, des étoiles les plus
brillantes du ciel, des étoiles doubles et
des objets cele-:.tes Il est disponible sur
TO7, TO7/70 et MO5 au prix de
199 F.
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UN CLAVIER MECANIQUE

POUR LES THOMSON

Peritek, jeune société de péri-
informatique, implantée a Villeur-
banne, vient de lancer son premier pro-
duit, un clavier mécanique destiné a
équiper les micro-ordinateurs fami-
liaux de Thomson : TO 7 et TO 7-70.
Ce clavier améliore le confort de I’ utili-
sateur. Peritek a sélectionne des tou-

ches aux formes ergonomiques, évitant
la fatigue lors d’un usage intensif. Une

disposition des touches Azerty, identi-
que au clavier standard évite tout nou-
vel apprentissage. L’utilisateur
retrouve ses habitudes, ses mécanismes
de frappe.

La mise en place du clavier Peritek sur
TO7 et TO7-70 ne nécessite que le sim-
ple changement du clavier standard.
En tout 10 a 15 minutes suffisent sans
aucune connaissance technique, grice
4 une notice de montage indiquant la
marche a suivre. Ce clavier est vendu

750 F TTC.

SHARP PC 5000

DEVIENT MULTITACHES,

MULTI-UTILISATEURS

Le SPC-5000 est maintenant doteé d’un
systtme d’exploitation multi-tiches,
multi-utilisateurs. Il s’agit de Venix,
version commerciale licenciée d’Unix,
systeme V d’AT & T. C’est une version
sur disquette qui fonctionne avec une
mémoire vive de 192 Ko minimum et
qui supporte de un a huit utilisateurs.

Sharp propose d’autre part 1’émula-
teur VT-100 qui transforme le SPC-
5000 en un terminal VT-100 ou VT-200
de Digital Equipment. L’émulateur
VT-100 supporte un écran pleine page
de 24 lignes sur 132 colonnes et utilise

I’écran a cristaux liquides de 8 lignes
sur 80 colonnes comme une fenétre
dans I’écran virtuel plus grand. Il uti-
lise 128 Ko et tient sur une mémoire a
bulle.

Autre nouveauteé, le logiciel serveur
«Vidéotex Canal IV» qui transforme le
micro en répondeur télématique aux
normes Vidéotex, accessible par Mini-
tel. Il gére I’accés a 50 abonnés identi-
fiés par codes. A signaler également, le
lecteur de code a barres EAN 13 du
Gencod.

Le positionnement de cette machine est
totalement professionnel : le SPC-
5000 s’adresse a tous ceux qui se dépla-
cent, qui ont besoin d’'un tableur, d’un
traitement de texte ou de tout autre
logiciel spécifique et qui ont a trans-
mettre des informations (journalistes,

représentants, cadres...). Ce qui expli-
que I’axe de la politique logiciel orien-
tée vers des produits spécifiques.
Parmi les logiciels proposés celui déve-
loppé par Bureau Service 2 Dunkerque
qui convient & une Pme désireuse
d’effectuer sa gestion, un magasin par
exemple. Le logiciel comporte une par-
tie agenda et une partie gestion avec un
«dossier clients» et une «gestion des
ventes». Parmi les options qui sont, ou
seront prochainement disponibles, un
lecteur portable avec batterie intégree
de disquettes 3,5 pouces, une memoire
virtuelle de 25 lignes.

Sharp a également annonceé une légére
diminution de prix : 'unité centrale
128 K avec le clavier Azerty est com-
mercialisée 19 400 F HT, I'imprimante
thermique 4 190 F HT, la mémoire a
bulle 2 500 F HT.
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UN ECRAN A CRISTAUX

UNE IMPRIMANTE

LIQUIDES POUR L’APPLE lic

100 % FRANCAISE

Avec cet ecran plat a cristaux liquides,
I’ Apple Ilc devient un micro portable.

Cet ecran permet ['affichage «plein
ecran» de 24 lignes de 80 caractéres. 1l
se branche directement a ’arriére de la
machine, ne nécessite aucune alimenta-
tion externe puisqu’il est alimenté
directement par I’ Apple llc et peut étre
utilisé concurremment avec un moni-
teur monochrome, comme le Monitor
lIc. Son seul inconvenient est son
prix : 7000 F TTC.

La société Euroterminal annonce la
sortie d’'une imprimante baptisée
EXL 80 entierement de conception et
de fabrication francaise. C’est une
imprimante matricielle & impact alpha-
numerique et graphique, bi-
directionnelle 132 colonnes travaillant
a la vitesse de 100 cps. Elle peut fonc-

tionner en mode Videotex et donc étre
connectée a un Minitel, ce qui permet

d’obtenir une copie d’écran. Elle est
silencieuse et d'un prix abordable,

4 150 F HT avec sortie Videotex. Elle
est équipée d'une interface paralléle en
standard et en option d'une interface
Videotex et Série V 24. Elle est dotée
de 96 caractéres ASCII, elle imprime
en double largeur, double hauteur,
souligné. Elle produit un original plus
deux copies.

PETITE, RAPIDE, LA MT 80 S

Mannesmann Tally annonce la com-
mercialisation de la MT 80 S, une
imprimante matricielle 80 colonnes. Ce
nouveau modele se démarque de son
ainée (MT 80) par un accroissement
des performances avec une augmenta-

tion de 25 % de la vitesse d’impression
(100 cps) et un prix en baisse a2 3 440 F

HT. L'imprimante MT 80 S se con-

necte de facon standard avec une inter-
face série (RS 232C) ou parallele. Elle
présente les caractéristiques principales
suivantes : impression bi-
directionnelle optimisée ; matrice
alphanumérique (9x8) ; graphisme
par adressage direct des aiguilles
(60/120 DPI) ; jeux de 96 caractéres
ASCII et 7 internationaux ; impression
des caractéres en double largeur, com-
presses ou gras ; niveau sonore infé-
rieur & 60 dBa (55 dBa avec kit d’inso-
norisation optionnel).

EDICIEL ET TELERAMA

LANCENT UN CONCOURS
LOGICIELS D’AVENTURES

Ce concours s’adresse a tous les créa-
teurs de logiciels micro-informatiques.
Peut-étre vous ? Il s’agit d’écrire un
logiciel original figurant un jeu de réle
ou d’aventure, de le finaliser avant le
31 aolit 1985 et de I’envoyer a Ediciel-
Telerama.

Un jury de 7 membres étudiera chacun
des logiciels envoyés et désignera le
vainqueur, celui qui aura créé le logi-
ciel le plus original, le plus élaboré, le
plus vivant et intéressant. L’auteur
dont le logiciel est déclaré vainqueur
verra celui-ci édité et commercialisé
par Ediciel-Hachette.

Le jury sera composé de : Francois de
Closets, Laurent Broomhead, Jean-
Loup Dabadie (scénariste), Robert
Woodhead (auteur américain de Sor-
cellerie, édité en frangais par Ediciel-
Hachette, Jacques Bergeot (Télérama),
Marc Lenot (Ediciel-Hachette). Si
vous desirez participer a ce concours,
adressez-vous a Ediciel pour obtenir le
reglement,




DUITS - MICRO-INFOS-ACTUALITE -NO'

POUR DOPER VOTRE

COMMODORE :
QUICK DATA DRIVE

Ce Quick Data Drive est un lecteur de
cartouches qui permet de stocker des
programmes et des fichiers séquentiels
avec une vitesse d’acces intéressante,
destiné au Commodore 64 et au Vic 20.
A titre d’exemples, un programme
«Pole Position» sur cassette met 2
minutes environ a charger. La version
disquette prend 45 secondes. Transfere
sur un Waferdrive 32 K, il ne prend
plus que 20 secondes pour charger ! Le
Wafer est une cartouche mesurant
68 x 45 x 8 mm, contenant une bande
sans fin. Le temps d’accés est variable

et dépend du type de la cartocuhe (16,
32, 64 ou 128 K). En effet, plus la car-
touche a une capacité élevée (bande
plus longue) et moins elle est rapide
d’acces. Le QOS (Quick Data Opera-
ting System) est le systéme d’exploita-
tion correspondant au DOS sur une
disquette. Il comprend un certain nom-
bre d’utilitaires (création de
cartouches-master, initialisation, cata-
logue, etc.) et un menu de fonctions de
transfert. Le QOS se charge et prend la
place de la routine du magnetocassette.
Le Quick Data Drive pése moins de
400 g. Il se branche a la place du
magnétocassette et posséde une prise
sur la face arriére qui permet de bran-
cher en chaine un deuxieme Quick
Data Drive ou un magnétocassette au
standard Commodore.

L’appareil est livré avec un mode
d’emploi en frangais, une cartouche-
master contenant le QOS et une cas-
sette vierge 32 K. Son prix public est
inférieur a 1 000 F TTC. Les cartou-
ches seront vendues entre 50 et 85 F
selon les capacites.

COMPATIBLE ET FRANCAIS : BULL MICRAL 30

Y _.m..-'l_.-.‘.'ﬁ 11'.

Trés attendu, le voici enfin le micro
compatible IBM-PC de notre construc-
teur national. Compatible aux stan-
dards actuels du marché au travers de
MS/DOS, du microprocesseur Intel

8088, du bus, des interfaces, des
mémoires de masses, du clavier et des
codes internes, le Bull Micral 30 a
accés a une trés large bibliotheque de
programmes. Il est proposé en cing

configurations de base définies par la
capacité de la mémoire centrale (128,
256 ou 384 Ko) et par la configuration
des périphériques magnétiques inte-
gres, a savoir une ou deux disquettes et
une unité de disque dur de 10 Mo. Il
existe trois modéles d’écrans : deux
monochromes (vert ou ambre) et un
graphique 16 couleurs. En standard, il
dispose d’une carte écran/imprimante
et d’une carte communication
(mémoire de masse servant a la con-
nection des unités de disquettes ou du
disque dur). Un bus au standard SCSI
permet la connexion des périphériques
externes. Bull a, par ailleurs, édité un
catalogue de 2 000 logiciels dont 167
ont été soumis a des tests d’évaluation
destinés a vérifier leur fonctionnement
sur la machine. Parmi ces logiciels, les
plus célebres comme Framework,
Dbase 111, Multiplan.

Une configuration 256 Ko avec 2 dis-
quettes, écran, clavier est vendue
26 275 F HT. Destiné a des applica-
tions professionnelles, il trouvera, de
par ses fonctionnalités, des applica-
tions dans des secteurs aussi divers que
I’enseignement ou le domaine scientifi-
que.

=
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MOORE-PARAGON : UN
DEUXIEME CATALOGUE

ENCORE PLUS COMPLET

Une disquette. Un listing. Une boite de
rangement pour disquettes. Des pro-
duits quotidiennement nécessaires a
tout utilisateur de micro et pas tou-
‘jours faciles a trouver. Le catalogue de
vente par correspondance de Moore
Paragon propose a ['utilisateur un
eventail de produits, essentiellement

des consommables, mais également et

c’est nouveau, des imprimantes Epson

(RX 80 compatible IBM-PC, P40 ther-
mique compatible Minitel) et Logabax
(LX 102 compatible Minitel) et des dis-

quettes 3'’ 1/2 de 3M et RPS. Une for-
mule d’achat pratique qui offre des

garanties équivalentes a celles des bou-
tiques ; en effet Moore-Paragon assure
la maintenance des produits. Pour
recevoir gratuitement ce deuxiéme
catalogue, téléphonez au (16-09)
27.78.11.

RESEAU X2000 : 1°' BILAN

Le reseau X2000 regroupe aujour-
d’hui, un an apres l’inauguration du
premier centre, 180 sites.

Son rythme de croissance permet de
prévoir ’ouverture de 300 nouveaux
sites en 1985 pour arriver au nombre
prévu de 1 000 centres fin 1986.

La physionomie d’un centre X2000, sa
structure, sa taille peuvent différer lar-
gement de I'un a I'autre. Mais 1’adhé-
sion de ces centres a la Charte X2000
assure la présence au sein de chacun,
d’un ensemble de cing fonctions qui
constituent la personnalité X2000.

— Information et documentation sur
tout ce qui est en relation avec 1’infor-
matigue ou la concerne directement,
— Vitrine vivante et active de I’infor-
matigue, accés au matériel en libre ser-
vice,

— Initiation et formation du plus
grand nombre,

— Deémultiplication des
dans I’environnement,

— Animation informatique de la vie
locale quotidienne et professionnelle.
Les centres offrent un acces libre et
gratuit au grand public (de 15 a 50 heu-
res par semaine). Le parc matériel du
Réseau X2000 représente 2 000 machi-
nes. Chaque centre posséde de 15 a 95
micro-ordinateurs. Les centres X2000
ont des budgets annuels de fonctionne-

ressOurces

_ o

ment de 400 KF a 2,5 MF : leur fré-
quentation varie suivant leur taille, de

2 000 a 10 000 personnes par an.
Le réseau est animé par la «Fondation

X 2000» (Association loi 1901) fondée
par I’Agence de I’Informatique et par
la Direction Générale des Télécommu-
nications a partir du Centre X 2000 des
Corolles. Elle constitue un carrefour
potentiel de toutes les organisations,
institutions, administrations ou firmes
concernees par le développement de
I'informatique. Elle assure également
la formation initiale et 1’actualisation
des connaissances des animateurs des
centres X 2000. Elle porte a la connais-
sance des membres du Réseau X 2000,
les informations utiles 4 son dévelop-
pement, soutient les échanges des cen-
tres, offre un réseau télématique de
messagerie, individuelle et thématique,
d’information et de documentation qui
renforce ce réseau de ressources
humaines pour en faire un instrument
de developpement ; enfin, elle déve-
loppe les activités communes suscitées
par ses membres. Ainsi, avec TF1, le
Ministere de I’Education Nationale et
I’Agence de I'Informatique, le réseau
X 2000 appuie et relaie les program-
mes televises d’initiation a I'informati-
que, avec I’Agence de I’Informatique,
les Ministeres de I’Education Natio-
nale, du Temps Libre, de la Jeunesse et
des Sports, le réseau X 2000 a large-
ment participe a I’opération «été infor-

matique 1984», fin 1985, des rencon-
tres nationales a I’initiative du réseau
X 2000 permettront des échanges
d’expériences similaires dans leurs
objectifs ou dans leur approche a
I’étranger et en France.

Le réseau X 2000 va prendre sa place
dans le Plan Informatique Pour Tous
annonce par M. Laurent Fabius le
25 janvier 1985.

Mme Edith Cresson, Ministre de
tutelle de I’ADI a demandé & son nou-
veau Preésident M. Olivier Marec, de
veiller & ce que, sous les formes les plus
approprices, les centres X 2000 mobili-
sent leur capacité de formation pour
préparer la mise en place cette année de
10 000 animateurs informatiques dans
le cadre des TUC, sur I’ensemble du
territoire.

A la demande de M. Gilbert Trigano,
Délégué aux nouvelles formations,
chargé du pilotage d’ensemble de
"opération «Informatique Pour
Tous», se met en place une coordina-
tion geéographique et technique des
centres X 2000 avec les locaux de
I’Education nationale dans lesquels
seront implantés les ateliers informati-
ques. Le réseau X 2000 peut ainsi jouer
un rdéle important dans [’effort
d’ouverture des ateliers vers le grand
public demandé par le Premier Minis-
tre pour que ce projet soit I'affaire de
tous.
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ALIRE

Initiation & Multiplan

Claude Delannoy - Ed. Eyrolles
Multiplan fait partie des logi-
ciels (au méme titre que!Visi-
calc) qui ont bouleversé I’utili-
sation des micro-ordinateurs
dans la vie professionnelle.
Destiné aux gestionnaires, Mul-
tiplan est un tableur qui per-
met, avec beaucoup de sou-
plesse, de créer et de mettre a
jour des tableaux de donnees.
Dans ce livre, C. Delannoy fait
une présentation genérale de ce
programme disponible sur tous
les grands «Micro» a vocation
professionnelle (Apple, IBM-
PC. ) |

Les guatre premiers chapitres
sont consacrés a la saisie des
données et a leur intégration
dans un tableau. Dés le chapitre
5, 'auteur aborde le domaine
des expressions qui fait tout
’intérét d'un programme
tableur. Rappelons que les
expressions permettent d’expri-
mer la valeur d’'une position du
tableau en fonction des valeurs
contenues dans une ou plu-
sieurs autres positions,
L’aspect fichier est traité¢ dans
le chapitre VIII qui décrit tou-
tes les procédures pour mémori-
ser et lire des tableaux sur dis-
quettes.

Enfin les principaux utilitaires
(calcul de sommes ou de
moyennes, choix, consulta-
tion...) disponibles avec Multi-
plan sont analysés dans diffé-
rents chapitres.

Ecrit sous une forme trés péda-
gogique (chaque chapitre est
conclu par des exercices corri-
gés et un résumeé) ce livre est
une présentation tres complete
de Multiplan et de ses utilisa-
tions.

Micros et métiers
S. Raven - Ed. Radio
La micro-informatique au
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secours du chomage et des
entreprises frangaises 7 On peut
le penser a la lecture des nom-
breux discours et plans propo-
sés par différents organismes.
Ce nouveau livre eécrit par
S. Raven est une approche de la
micro-informatique dans le
milieu industriel, Congu & par-
tir d’expériences réelles (restau-
rant, fabrique de vétements,
exploitation agricole, pharma-
cie...), cet ouvrage est une
réflexion sur les obstacles et
écueils que rencontrent les per-
sonnes désirant s’équiper. de
micro-ordinateurs.

La cible visée est claire : cadres,
techniciens, gestionnaires,
seront les principaux lecteurs de
ce livre. A noter la présentation
originale de cet ouvrage congu
sous forme de dialogues et les
dessins trés humoristiques de

Gabs.

Pratique des Apple
Basic Apple Soft -
H. Lilen

VYolume 1

Au-dela du Basic avec |’ Assem-
bleur - Yolume 2

A. Andrieux - G. Creuzet
Editions Radio
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Apple restera dans 1"histoire de
la micro-informatique comme
un des piliers des micro-
ordinateurs familiaux. De
I’ Apple 11 au Macintosh en pas-
sant par 1I’Apple llc, les diffé-
rentes générations d'Apple ont
été nombreuses depuis 1977.
Dans ces deux nouveaux livres
de la série «Pratique»,
A. Andrieux, G. Creuzet et
H. Lilen vous proposent de
découvrir le Basic et 1’ Assem-
bleur de I'Apple llc.

Le premier volume débute par

une description détaillee du
systéme Apple llc ; les princi-

pales procédures pour mettre en
route la machine sont develop-
pées, accompagnées de nom-
breuses photographies.
H. Lilen en profite pour rappe-
ler quelques définitions et la
signification de «mots étran-
ges»n du type systeme d’'exploi-
tation ou formatage. Toute la
suite de ce volume est consacrée
au Basic Applesoft. Peu de sur-
prise dans cette partie ou I'on
retrouve toutes les instructions
standards du Basic : entrées-
sorties, branchements condi-
tionnels et inconditionnels,
test...

Une attention toute particuliére
est donnée au graphisme qu'il
soit basse résolution ou haute
résolution, noir et blanc ou

couleur.

Le second volume traite du lan-
gage assembleur de I’ Apple Ilc.
Réservé a des lecteurs ayant
déja une certaine pratique des
langages Basic ou Pascal, ce
livre est une initiation aux lan-
gages Assembleur et machine,

-‘I-_—
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Rappelons encore une fois que
I'Assembleur est un langage
tres performant et qu’il permet
d’écrire des programmes tres
rapides et trés compacts. Par
définition, le langage Assem-
bleur «s’inspire» de la machine
pour laquelle il a été développé.
A chaque microprocesseur, il
correspond un Assembleur dif-

férent, aussi une bonne partie
de ce livre est consacrée au

microprocesseur 6502 qui
équipe la famille Apple II.

Malgré ses avantages, le lan-

gage Assembleur demande un

surcroit de travail par rapport a
un langage évolué comme
Basic, il est donc souvent inté-

ressant de «panacher» un pro-
gramme avec du Basic et de
I’Assembleur. De nombreux
exemples sont étudiés dans les-
quels des sous-programmes
ecrits en Assembleur sont inté-
grés dans un programme princi-
pal écrit en Basic. La derniére
partie de cet ouvrage est consa-
cree a la description d’un utili-
taire écrit en Assembleur :
I’Ampersoft, qui permet de
simplifier 1'écriture d’un pro-
gramme. Ces deux volumes trés
clairs devraient tenir une place
importante dans la bibliothéque
d’'un possesseur d’Apple II,
saluons particuliérement le
volume 2 traitant de 1’ Assem-
bleur qui contient une foule de
renseignements et de nombreux
exemples. A noter chez le méme
éditeur, un troisiéme livre trai-
tant de I’ Apple «5 progiciels sur
Apple Ile, IIc» de H. Lilen, les
cing progiciels analysés sont
Epistole, Cx Base, Multiplan,
Jane, Saar,

Réalisez vos jeux éducatifs

M. Ducamp, P. Schaeffer
-Ed. Eyrolles

L’EAO (Education Assistée par
Ordinateur) est maintenant
introduite dans de nombreuses
écoles. Son but : sensibiliser les
jeunes enfants aux techniques
de la micro-informatique ; sa
methode : les jeux graphiques et
sonores qui ont connu un for-
midable essor avec les micro-
ordinateurs de la seconde géné-
ration avec.comme chef de file

le ZX 80.

Ce nouveau livre de
M. Ducamp et P. Schaeffer est
un condenseé de 20 programmes
regroupes en trois parties, cha-
que partie s’adressant 4 une
tranche d'dge différente.

- «I’Eveil» vise les enfants de la
maternelle

- «I’ Apprentissage», les classes
primaires

- «les Découvertes», les adoles-
cents.

Chaque programme étudié dans
ce livre comporte un organi-
gramme, un listing, un mode
d’emploi et quelques explica-
tions sur la structure du pro-
gramme. Aucune indication
n’est donnée en ce qui concerne
les instructions Basic.

A noter la diversité des micro-
ordinateurs utilisés dans ce
livre ; Apple, Oric, Commo-
dore 64, Thomson. Une annexe
a la fin du livre indique les prin-
cipales originalités de chaque
machine.

LOGO
André Myx - Cedic Nathan
LOGO est un langage de haut
niveau destiné a l'enseignement
et qui utilise principalement
'aspect graphique des machi-
nes informatiques. Dans ce
petit fascicule André Myx
analyse un autre domaine
d’application de Logo qui con-
cerne le traitement des mots et
des listes. Aprés avoir rappelé
les notions fondamentales de
Logo (structures d’affectation,
création de procédures...),
I’auteur s’attache plus particu-
lierement aux instructions se
rapportant aux traitements des
caractéres (alphanumériques ou
nombres). Un chapitre entier
est consacré a la récursivité uti-
lisée principalement dans les
programmes de tris, L’arithmé-
tique n’est pas oubliée avec des
exemples de calcul du type
PGCD et PPCM. Ce livre est
un complément utile aux nom-
breux ouvrages parus sur Logo
et qui traitent principalement
de la «Tortue» et de ses applica-
tions.
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 P.A. GRATUITES

Recherche «Programme d'application» sur cassette avec livre
d'accompagnement pour TI 99/4A : 1) Introduction au Tl 2° par-
tie, 2) les techniques des programmes de jeux 2° partie.
Adresse : Turner Siau Gordon 81170 Cordes.

Vds Canon X-07 20 K ROM-16 K RAM neuf + cord. et lect. de K7
+ 3 manuels (le tout encore sous garantie) pour 2 900 F. Tel. :
(1) Paris 583.04.89 (ou 620.08.78).

Vds ordinateur Thomson TO7 + Basic (cartouche), 1 500 F +
document. + budget familial + jeu, 500 F. Vend aussi C.B. 200
canaux Tristar 797, 1 500 F + micro de base, 300 F. Telephone
le soir et le w.e. ; (59) 33.92.12.

Vds Vic 20 + ext. 8 K + ext. 3 K super-expender + cart. jeu +
cart. relay + 1 dizaine de livres sur Vic + mag. cass. : 2 500 F
avec unité Dk 1541 : 4 500 F. Unite Dk seule (comp. C64):
2 500 F. Py Joubert 2 bis, rue Henri Chevalier, 69300 Caluire.
Tél. : (16-7) 829.19.81.

Vds Prof 80 compatible TRS 80 avec 64 k de RAM + 2 floppies
+ visu + clavier. Le tout monte boitier metal avec syst. exploit.
Newdos + C/PM + nombreux logiciels, 5 500 F. Tel. le soir !
603.88.10.

Urg. vds Oric Atmos 48 K + Péritel + 2 alim. + modulateur
N/B + magnéto + 4 livres, revues (Atmos) + K7 jeux, utilit. +
cordons. Le tout état neuf, 2 600 F. Vds IMP. MCP 40 4 couleurs
(Atmos), 1 650 F. M. Fosse, rue du Perthuis, 28240 La Loupe.
Tél, : (37) 81.03.25.

Vds «Oric Atmos» + Péritel + interface et joystick + Theoric
+ livres divers : 2 000 F. Contact Geoffroy : 045.35.12.

Vds Lynx 96 K (02-84) + 1 drive + interf. joys. + 1 joys. + 14
prog. (jeux, utilitaires...) + assem. Zen : 8 200 F. Levallois-Perret

(92300). Tél. : 757.69.02.

Affaire exceptionnelle : Prof 88 (kit compatible PC-XT) : clavier
+ alim. + coffret + cartes (mere, video, floppy) + disquette
Dos 2.0 + 85 % des composants. Le tout strictement neuf
d’'une valeur de 8 000 F, vendu 5 500 F. Casio PB 700 + FA 10
(imprimante) 4+ 3 extensions + mini K7 Pearlcorder X01 + 2
livres + 6 micro K7. Le tout strictement neuf d'une valeur de
7 900 F, vendu 6 300 F. Tel. : 820.20.19 (Ted).

Vds Victor/Sirius 1 256 K disquettes 2 x 600 K + imp. Epson

- FX100 (132 col) + doc. + logiciels (GWBasic, Pascal,

Fortran...), trés peu servi. Prix : 27 000 F. Tel. h.r. : (61) 72.09.66.

Vds Oric-Atmos 48 K + revues + nbx prog. + manuels,
2 600 F. B. Caulier, Rte de Cerdon 45670 Isdes. Tel. : (38}

36.03.43.

Vends Thomson T07-70 (déc. 84), magnéto, K7 : Basic, assem-
bleur, compte-chéque. — 15 % sur prix FNAC, avec garanties.
Tel. ; 829.35.53.

Cause double emploi, & vendre extension memoire extérieure
32 K encore sous garantie : 1 000 F. Boitier extension péripheri-
ques avec sa carte de commande et cables: 700 F. Le lot:
1 500 F. M. Lepercque : (1) 563.12.12 poste 3748 (h. bur.).

Vends micro-ordinateur Lynx, 48 K, processeur Z80, HT defini-
tion 256/248, 8 couleurs, 8 octaves. Vends 2 manuels, de nom-
breux programmes, une interface péeritel/Secam... Prix : 2 500 F.
Télephone : 545.34.32.

Vends Lynx 48 K + adaptateur VHF + revues «Oeil de Lynx» +
livre «Tout savoir sur Lynx», valeur totale : 3 500 F, vendu
2 500 F. Tél. Joseph : (94) 22.20.74.
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ECHANGER, VENDRE,
ACQUERIR UN MATERIEL
N’HESITEZ PAS A
UTILISER NOS PETITES
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UN PREMIER LEXIQUE ANGLAIS-FRANCAIS
VRAIMENT PRATIQUE ET TRES COMPLET

+de 1500 termes!

* Index francais-anglais
* Lexique des termes
anglais et américains
avec explication

en frangais

e Tables de
conversion

Pour la premiere fois
en électronique, un
lexique anglais-
francais présente
sous forme pratique
avec en plus
des explications

: techniques
| succinctes
B | mais
e precises.
PRIX : 65 F
BON DE '
COMMANDE \

= —
—— —

Je desire recevoir la livre

ulg lexigue de |'électronique
anglais-frangais» au prix de
72F (65 F+7 F de port).
Adresser ce bon aux EDITIONS
FREQUENCES 1, bd Ney,
75018 Parls.

............................

Reglement effectué
L' par CCP [J par cheque bancaire

_| par mandat

) DEJA PARUS
DANS LA MEME COLLECTION

«Filtres actifs et passifs «Consells et tour de main
pour enceintes acoustiquess sLas lacteurs de compact-discs n Alectronigues
auprixde BSF + 7 Fdeport.  auprixde 130 F + 10 F de port.  au prix de M0 F + 7 F de port.
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