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Dans peu de numéros, nous aurons terminé la 3¢ partie
de notre cours de programmation en BASIC et nos lec-
teurs connaitront le «stock minimum» d'instructions et de
commandes

ABS(X) LOCATE
ASC(X$7 LOG(X)
AND LPRINT
ATN(X) NEW
CHR$(X) NEXT

CLS ON GOSUB
DATA ON GOTO
DEFFN OR

DIM PRINT

ENP RANDOMIZE
EXP(X) READ

FUR TO RED

GET RESTORE
GOSUB RETURN
GOTO RIGHT$(X$,n)
IF THEN RUN

ELSE SIN(X)
INKEY$ SGN(X)
INPUT STR$(X)
INT(X) SUR(X)
LEFT$(X$,n) TAB(X)
LEN(X$) TAN(X)

LET TIMES
LLIST VAL(X$)

A partir de ce moment, notre cours de programmation
sera complete par une rubrigue «Traductions» qui devrait
permettre a nos lecteurs d'utiliser sur leur ordinateur tous
les programmes et exercices de BASIC que nous leur

Variantes et traductions

proposons.
L'idée est |la suivante :

— C. Polgar expose son cours général & partir
d'exemples programmeés sur un compatible IBM-PC (en
fait le PAP de Toshiba).

— J. Yrytov expose ses études pratiques de graphisme a
partir d'exemples programmeés sur un APPLE lle.

— B. Lilamand expose ses études pratiques sur les
fichiers a partir d'exemples programmés sur un
COMMODORE 64.

Une rubrique «Traductions» permettra aux lecteurs
possesseurs d'appareils utilisant un BASIC différent
(ORIC, ZX 81, ZX Spectrum, HP 85, Dragon, T07,
Tektronic...) d'effectuer les adaptations nécessaires pour
transcrire nos programmes sur leur systeme.

Comme je n'ai ni une compétence universelle dans tous
les BASICS, ni une collection compléte de micro-
ordinateurs, j'avais imaginé de demander |'aide de
«lecteurs spécialistes» (LED MICRO n® 16 page 5).

Mais les choses se passent rarement comme on le
prévoit | J'ai trouveé des lecteurs spécialistes volontaires
de tres bon niveau (par exemple: Mr M.P. de 01920
Manzat pour I'ORIC, Mr P.G. de 08430 Poix Terron pour le
CASIO, Mr L.T. de 13012 Marseille pour le ZX 81...).

Le courrier que |e recois m'a fait faire la connaissance de
plusieurs autres lecteurs gque je n'al pas encore eu le
temps de contacter.

Mais, il se trouve que tous ces lecteurs n'habitent pas
Paris. |l n'est donc pas possible de se réunir chaque mois
pour préparer cette rubrigue.

Nous allons donc vraisemblablement proceéder
autrement. Nous envisageons de confier la rubrigue
«Traductions» a un technicien «interne» connaissant bien
de nombreux micro-ordinateurs (ce ne sera pas moi !). Ce
technicien reprendra contact avec les lecteurs qui ont
bien voulu accepter de participer a ce travail.

C. Polgar




)S NOUVEAUX LECTEURSe ANOS NOUVI

Vous découvrez Led-Micro avec ce n°19
La partie cours vous intéresse et vous desirez

'ensemble des numéros parus (depuis le n°1)
Voici ce que nous vous proposons :

o e i T e e,

les 10 premiers
numeros et la

reliure 180 F
PORT COMPRIS

les 10 premiers
NUMEros en vrac
130 F les dix

PORT COMPRIS |

— ———— - —

SOMMAIRE DES COURS

N°1 Introduction générale - Vocabu-
laire et notions de base - L'emplol des

ordinateurs = Fonctions de base

N°2 Configuration d'un systéme
- L'unité centrale et ses interfaces -
Ecran, clavier, imprimante = Opérateurs
de base

N*°3 Disquettes st cassettes -Machine
4 dessiner, numériseur, photostyle,
souris = Opérateurs de base

L= =t

N®°4 Langages compilés et interprétes
- Les systémes d'exploitation - Les pro-
giciels - Classification et choix d'un
micro = Opérateurs de base

N5 Choisir, Installer, brancher - La
pratique du clavier - Mise en route ®
Arithmétigue binaire

MN°6 Premier programme en Basic -
Ponctuation dans le Printe Arithmeétique
binaire

N°7 Déroulement d'un programme -
Représentation des nombrese Les bas-
cules

N©°8 Calculs en BASIC - Les registres -
Les compteurs
N 29 Notion de format - Le NEWDOS =
Architecturs d'un systéme a micropro-
Cesseur
N°10 Le NEWDOS (fin) - Le CP/MBO
Les registres du Z80 - Déroulement
d'un programme - L'U.A.L.
N°11 Utilisation d'un fichier enregls-
tré en MBASIC (sous CP/M) - Le forma-
tage  Le hardware du MPF-1B

©42 |'affectation - Variables chai-
nes booléennes - Le langage du Z80R

N°13 L'affectation (fin) : INPUT - La
sélection (1 partie ; Sélection simpla).
N©°14 La sélection - Le langage Z80R
(Suite),

N°15 Complément sur les chaines de
caractéras - Le langage du Z80R (suite).

N°16 La sélection multiple - Les
modes d'adressage.

N°17 La structure boucle - Contrdle
des CPU et E/S.

N°18 La méthode béquille - Le gra-
phisme haute résolution.

Vous désirez un ou plusieurs numéros qui vous manquent (de 1 a 18) :

18 F par numéro PORT COMPRIS

?(—---------- BON DE COMMANDE B - - -
I 4 retourner aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney - 75018 Paris i
0 Je désire : 1 collection complete des 10 premiers numeros en vrac [] b
" Je désire : 1 collection compléte des 10 premiers numéros et la reliure [ 4

Ja.désire e n% L B EEESER EREEER ERER R SR ] OEL ) (cocher le ou les nos désirés) i
£ 1 23 456 7 8 9 101112 13 14 15 16 17 18 | [l
= Je joins & la présente commande le montantde . . ... ... 'F par CCP O ch. bancaire [ mandat O i
e R e R A s prénom . =
BRAGHESER . . . o, e DU R ST 00 0 S AT S 4 v gy A0 T
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COURS DE PROGRAMMATION

OU COURS DE BASIC

Dans presque chaque numero de LED MICRO, je
repéte aux lecteurs gui souhaitent progresser plus
vite :

«La serie d'articles gue je vous présente depuis le
numero 1 de LED MICRO n'est pas un «cours de
BASIC» mais un «cours d'initiation a la programma-
tion prenant le BASIC du PC d'|IBM comme support».

Lorsque nous aurons atteint un niveau suffisant en
BASIC, nous decouvrirons gue nous nous sommes
exerces a pratiguer toutes sortes de notions théori-
ques ou pratigues gui dépassent e BASIC.»

Parmi ces notions diverses qu'il est necessaire d'assi-
miler, je citerais : |a lecture des «formats», la structu-
ration des programmes, le jargon des informaticiens,
les upieges» classiques, les erreurs d'arrondi, les
technigues de «debogage», la gestion de |a memoire
centrale (a quoi sert d'avoir une mémoire de 256 Ko si
votre BASIC ne peut en gerer que 64 Ko ?), la compila-
tion, I'optimisation des programmes, le transfert des
programmes (traduits en ASCII) d'un ordinateur a un
autre.

Detaillons un peu les trois premieres de ces notions
annexes.

NOTION DE FORMAT

Schematiqguement, on peut trouver des informations
sur le BASIC dans deux types d'ouvrages :

— Les cours : qui s'efforcent d'enseigner les diffé-
rentes instructions de |la fagon la plus «facile a avaler»
possible ;| avec des mots de tous les jours, avec des
exemples et des exercices.

— Les ouvrages de reférence : qui s'efforcent de
decrire les instructions de fagon la plus compléete et |a
plus exacte possible, quitte a utiliser un langage un
peu plus penible a lire : le format.

Petit a petit et par la pratique, vous faites connais-
sance avec |'utilisation des formats (decrite de fagon
génerale dans LED MICRO n® 9). Quand vous lirez un
«format» avec facilite, vous serez aptes a ingurgiter
rapidement toutes les instructions de tous les BASICs.

PROGRAMMATION STRUCTUREE

Le BASIC a un gros défaut : sa souplesse.

Avec |le BASIC, on peut rédiger :

— Soit des programmes bien structures, ressemblant
comme deux gouttes d'eau a des programmes écrits
en PASCAL ;

— s0it des programmes entortillés, pleins de bran-
ches GOTO s'enberlificotant dans des «pseudo-
modules» & gquatre points d'entree et cing points de
sortie.

Petit a petit et par la pratique, vous apprenez a «struc-
turer» vos programmes.

VOCABULAIRE

Plusieurs cours (de PASCAL par exemple) sont extré-
mement bien faits et progressifs. lls devraient étre
accessibles a tout débutant. Et pourtant le débutant
isole y est arrété par de vulgaires raisons de vocabu-
laire hermetique. Que signifient «dans le fond» des
mots tels que: declaration, etiquette, type, procé-
dure, iteration, transmission des parametres, alloca-
tion, analyse lexicale, primitives... ?

Petit & petit, tous ces mots vous deviennent familiers
et vous ne vous rendez pas compte que vous aussi,
vous employez |e «jargon» des informaticiens... et que
vous lisez facilement un cours de PASCAL.

SOMMAIRE DES N PRECEDENTS

Chapitres LM nes
1 Introduction a |'informatique 1
o] Notion de matériel - U.C. et 2et3
d 2.10 périphériques
2.11a | Notions générales sur le
logiciel L
2.14 Le choix d'un ordinateur
3.1a De |I''installation au carac- 5
3.0 tere d'attente
3.6 a Structure du BASIC - 6
3.10 Le PRINT

Chapitres LM nos
3.11 Nombres et calculs 7et8
3.12 Notions élementaires sur les | 104 12
34138 fichiers et les SED
3.14 L "affectation - 12 & 14
3.15 Notion de variables
3.16 La selection 14 2 16
3.17 Les boucles 17 a 19
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3.17.28. Boucles et modules

A. Rappel sur les nombres premiers
Le nombre 6 n'est pas un nombre premier car on peut le diviser par 2 ou par 3 ;

B =2%X3
Le nombre 91 n'est pas un nombre premier car on peut le diviser par 7 :
S =713

Le nombre 7 est un nombre premier, car il n'est divisible ni par 2, ni par 3, ni par 4...

Pour savoir si le nombre N est premier, on essaiera de le diviser par J =2, puis par J= 3, puis
par J=4, puis etc... jusqu'a N. Si aucune division ne «tombe juste», N est un nombre premier.
En fait :

— il n'est pas necessaire de faire des essais jusqu'a J= N : il suffit de s'arréeter lorsque J
atteint /N :

— on pourrait obtenir un calcul deux fois plus rapide en ne prenant pour J que des nombres
impairs, on pourrait aussi utiliser le «crible d'Eratosthene»... mais notre but n'est pas de
faire des mathématiques : I'exemple qui suit n'a pour ambition que de donner un exemple
de «structuration» de boucle.

B. Un programme «tout béte»

Essayez de trouver tout seul |'organigrammme et le programme permettant de resoudre le
probleme suivant : |

— L’'operateur entre un nombre quelconqgue (que I'on appellera A).

— L'ordinateur effectue le test gue nous venons de decrire, et affiche selon le cas :

«A» EST UN NOMBRE PREMIER
ou : «A» N'EST PAS UN NOMBRE PREMIER

C'est facile : :
Nous pensons que vous trouverez une solution voisine de celle que nous vous proposons
page ci-contre (figures 1 et 2).

C. Il faut structurer

La figure 3 (page ci-contre) represente |'organigramme de la figure 1, mais de fagon plus
vglobale» : on y a regroupe les cing instructions des numeéros 30 a 70 en un seul bloc appele
emodule de determination nombre premier».

Les adeptes (dont nous sommes !) de la «programmation structuree» n'aimeront pas |I'aspect
de ce module, car il comporte une entrée E et deux sorties S1 et S2. lIs préférent des modules
comportant un seul point de sortie (S) comme le représente la figure 3.

Certes, dans un cas aussi simple, I'existence de deux sorties n'est pas une catastrophe
nationale. Mais si I'on ne s'habitue pas a utiliser des modules a une seule entrée et une seule
sortie, on se verra rapidement avec des modules ayant trois points d'entrée et quatre points
de sortie imbriqués de facon incompréhensible.

D. Exercice d’application A51
Enoncé
Redigez un programme qui resoud le méme probléme que ci-dessus, mais en utilisant une
structure telle que celle representée figure 3 : le programme doit étre compose de 3 modules
n'ayant chacun gu'un seul point d'entree et un seul point de sortie !

— |e module «entree des données»

— |le module «calcul»

— |e module «affichage du resultat».

Solution

Nous vous proposons une solution dans le programme figure 4 (page ci-contre).

L'astuce consiste a utiliser un paramétre P qui garde |la valeur O tant gue I'on n'a pas trouvé
de diviseur au nombre teste, et qul devient egal a 1 dans le cas contraire. En «passant» ce
paramétre a travers le point de sortie du programme on résoud |le probleme pose.




/ A — 20 INPUT A
ol i :
| T i 30 J=1
| = Y :
| i
| J = J+1 | 40 J=J+ 1
I 1
! |
A C = AlJ | 50 C=AlJ
|
| |
| Y . QU
| < C = entier? 'I 60 C = INT (C) THEN 100
 |ou ¢NON i
| = fmns |
< J<VJA? > || 70 IFJ<SQR(A) THEN 100
____________ INONE )
| ¢ : 80 PRINT A ; “EST PREMIER"
/  Aestpremier /
1 90 GOTO 110
Y .
Y /A n'est pas prermer/ 100 PRINT A : “'N'EST PAS
= PREMIER"
s FIN ) 110 END
Figure 1 Figure 2
& DEBUT )
/ Entrée du nmmbre/
YE 10 REM MOMBREZS
20 P = 0
30 INPUT &
a0 J = 1
= L ST LR |
Module de
S B =il
calcul -
AR AR = IMNTLCY THEM F
20 IF J < SORCAY THEN S50
70 IF P = 0 THEN FPRIMNT &
110 EMD
S
/Affichage resultat /
C FIN )
Figure 3

10 REM NOMBRES3

@ DEBUT )
V4 A — VA
YE
Module de
détermination S2
«xnombre premier 1]
¥
Y St
/  Aestpremier /
+ ' |
/ A n'est pas prem|er/
~
@ FIN )
Figure 2

1

" EST PREMIER"

100 IF F =1 THEM FRINT & ; " M’EST PAS PREMIER"

Figure 4




3.17.29. Définition de FOR... TO... INEXT

Considérons le programme de la figure 1 (page ci-contre) et son organigramme
(figure 2). L'exécution de ce programme affiche les 26 lettres de I'alphabet, depuis
CHR$(65)= A jusqu'a CHR$(90)=Z.
On pourrait traduire ce programme en disant :

«Faites varier K de 65 & 90 et, & chaque fois, affichez CHR$(K)»

25 DEPUIS K=65 JUSQU'A K=90 ,

40 AFFICHEZ CHR$(K) , |

55 RETOURNER EN DEBUT DE BOUCLE
CHOISIR LA VALEUR SUIVANTE DE K

L'instruction 25 remplacerait les deux instructions 20 et 30.

L'instruction. 55 remplacerait I'instruction 50.

Le BASIC d'une part parle anglais et d'autre part est moins bavard que moi. |l
emploie le vocabulaire suivant :

— FOR... TO... qui signifie : DEPUIS... JUSQU’A...
— NEXT °  qui signifie : AU SUIVANT |

On obtient ainsi le programme representé figure 3.

ou

Autrement dit : lorsque I'on a une boucle qui tourne grace a un «compteur de
passages» (appelé K dans le cas présent), on peut remplacer les diverses
instructions destinées a faire tourner dans la boucle (20, 30 et 50) par

— une instruction FOR... TO... : en debut de boucle

— une instruction NEXT : en fin de boucle
3.17.30. Exercice d’application R30
Enoncé |

En utilisant FOR... TO et NEXT (au lieu de IF... THEN...), traduire les programmes
déja décrits dans LED MICRO : '

A) SUITE 22 (LM n° 17 p. 10)
B) SUITE 25 (LM n® 17 p. 11)
C) SUITE 28 (LM n® 17 p. 11)
D) SUITE 29 (LM n® 17 p. 11)

E) TABLE 21 (LM n® 17 p. 12)

~ F) ETOILE 21 (LM n® 17 p. 13)
G)ETOILE 22 (LM n® 17 p. 14)
H) NOMBRE 25 (LM n® 19 p. précedente)

C'est trés facile. Mais faites-moi plaisir : si vous étés un débutant, prenez deux

minutes pour rédiger ces programmes et les comparer & notre solution. Dans mes

cours oraux, un certain pourcentage d'éléves qui croyaient avoir compris et ne se

donnaient pas la peine de vérifier, rédigeaient des horreurs (par exemple laissaient

trainer un J=J+ 1 dans une boucle FOR J=1 TO 10).

Solutions : .

+ Les programmes (A), (B), (C) et (D) résolvant le méme probleme se traduisent par
le méme programme (figure 4 page ci-contre). Pas de difficulte. '

+ La solution de (E) est représentée figure 5. Pas de difficulté non plus. Attention
cependant @ ne pas commettre |'étourderie qui consiste a placer I'en tete
(instruction 30) a I'intérieur de la boucle.

+ Les programmes (F) et (G) résolvant le méme probleme se traduisent par le

méme programme represente figure 6.

Deux remarques a propos de ce programme :

1°) S'il est indispensable d’utiliser un compteur de passages (N) pour preciser
que I'on veut passer 6 fois dans la boucle, la valeur de cette variable N n'est
jamais affichée.

2°) La ligne 30 pourrait étre omise, car le BASIC initialise les chaines de
caractéres a la chaine nulle (comme il initialise les variables numerigues a la
valeur 0). Nous vous conseillons cependant de préciser cette initialisation
(voir LED MICRO n® 17, la remarque de la page 10).

+ Le programme (H) est représenté figure 7. Remarquez les bornes 2 et SQR(A) de
la ligne 40. Que se passerait-il avec une borne inférieure |=17

el L

B

g e i W= e
ol P _,F'l:.= :

e R S S T
L R A T e = ] -'-!'p.-! b e R
o St p e e Rl e e
e G L

- S




;
i
I g e e B e e e R e e e S e s Tl S T W b e T e e e e e o e e e e s L e e s R R S S
P L R A e i e g T e o TR D e M e e o o S S L T LA AR s sl b o o
e S o e R e P o e O T e ol e b e S e 2 i vty ; ]
| :

1 20 K = 44 K0
s Y — 25 FOR K = &5 T0 70
- 30 K T o | K =K+ 1 .

{ :

B | 40 PRINT CHR®$(K>3 /  CHR$K) 40 PRINT CHRE(HY

S0 IF K ¢ 90 THEN 30 e T >— 55 NEXT ¥
{ | - Y
|

Figure 1 Figure 2 Figure 3

- e i
i - L]

=

- 10 REM TABLEZ?
4 SUITESL 20 CLES
= 40 PRINT "Mombre",“Carré","Racine”
RI=1T0O10 40 FOR I = 1 TO 20 -
40 FRIMT I, 50 PRINT I,I%I,8GQR(I)
S0 MEXT 1 &0 MNEXT 1

Figure A : Figure 5

10 REM NOMBRE31

20 P = 0

30 INPUT A
10 REM ETOILESI _ 40 FOR J = 2 TO SAR<(A)
20 CLS : - 50 C = A
30 A% = " 40 IF C
40 FOR I =1 TO & 70 NEXT
20 AR = A% + "x" 80 IF P
&0 PRINT A% 0 1F P
4 78 NEXT 1 100" END

o

INTCC)> THEN P = 1

0 THEN PRINT &
i THEN PRINT A

" EST PREMIER"
" N“EST PAS PREMIER"

I PR | 8

Figure 7

Figure 6




3.17.31. Exercice d’application A52

Enoncé
Si vous voulez afficher un texte sur votre écran en sautant 5 I|gnes VOUS pouvez
ecrire une suite des instructions telles que :

50 PRINT
60 PRINT
etc.

En effet, I'instruction PRINT sans argument a pour effet d'afficher une ligne vide,
c'est-a-dire de sauter une ligne. Remplacez ces 5 instructions par une boucle
FOR/NEXT.

Solution _
Il est trés classique de traduire ce probléme en une seule ligne telle que

‘ 50 FOR I=1TO 5 : PRINT : NEXT |
Le programme rédigé page ci-contre est un exemple d'emploi de cette «astucen».

3.17.32. Exercice d’application A53 : boucle de temporisation

Remarque préalable
Certains BASICs comportent une instruction dite «de temporisation» WAIT. Si on
introduit dans un programme ['instruction

350 WAIT 30

lorsque |'ordinateur arrivera a I'exécution de l'instruction 350, il arrétera de -
dérouler son programme pendant 3 secondes (par exemple, car le parametre qui
suit le WAIT a une valeur différant d'un systéme a ['autre).

Cette instruction est bien commode pour faire afficher un texte ou un dessin
pendant quelques instants (jeux, consignes d’exécution, etc.)

Enoncé de 'exercice
Supposez (ce qui est fréquent) que votre ordinateur ne dispose pas d'instruction de
iemporisation. Rédigez une boucle FOR/NEXT qui donne un resultat identique.

Une solution

|| suffit de réaliser une boucle dans Iaquetle I'ordinateur effectue un calcul
guelconque (calcul de racines carrées, de cosinus...) dont on ne se sert pas. Si on
vous faisait ce coup-la (vous demander de faire quelque chose d'inutile pour que
vous restiez tranquille), vous ne seriez pas cnntent mais |'ordinateur n'est pas
susceptible.

Le plus souvent, on demande simplement a |'ordinateur de compter, d'ou Ia ligne de

programme .
150 FOR I=1TO 20Q : NEXT |

3.17.33. Représentation d’une boucle FOR/NEXT par un organigramme

En principe, un organigramme étant un outil & utiliser avant de rediger un
programme, son dessin ne devrait pas dépendre du choix du vocabulaire : (IF...
THEN) ou (FDH!NEX‘I‘} C'est ainsi que l'organigramme de la figure 2 page 9
représente aussi bien le programme (IF... THEN) de la flgurE 1 que le programme
(FOR/NEXT) de la figure 2.

Cette représentation est quand méme un peu lourde. Or, chague fois que c'est
possible, nous remplacerons les (IF...THEN...) par un (FOR/NEXT). Donc, malgre
notre amour et notre respect pour tout ce qui est standardlsatlon nous
représenterons les boucles (FOR/NEXT) comme I'indique la figure 2 (page
ci-contre).
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Fig. 1

Fig. 2

20 CLS -
30 FOR I = { TO S : PRIMT : HEXT [ == sauter 5 lignes
40 PRINT " L EDF - ™M1 CE O |

50 PRIMNT —

A0 PRIMT 7 wW0US Salue" \\

10 REM FORMEXZ1

70 FOR 1 =1 TQ 16 : FPRINT =« NEXT I
20 PRIMT " ET WOLS SOUHAITE DE DEVERIR"

70 PRINT " DE PARFAITS INFORMATICIENMS!

P LI

100 [OFD 100

ce qui apparait
sur I'ecran

»( sauter 10 lignes

ET JOUs SD_LIH#!ITE ODE DEVENIE En redigeant cette boucle qui tourne sans
fin, on supprime |'affichage du «QK»... mais

DE FPAaRFAITE INFORMATICIEMS _
O : on obtient un programme qui ne s'arréte pas.
_ sauf si... Sauf si quoi ?

Réponse :
On tape [CTRL] + C... ou on appuie sur la tou-
che [BREAK]... Cela dépend de votre
systeme, |

Je vous I'avais dit dans LED MICRO n® 11 page
12... mais nous ne |'avions pas éxpérimenté beau-
coup. .

| DEPUIS K=64 l v .
; Et vous aurez souvent besoin d'arréter un
¢ programme qul boucle sans fin... comme
celui que nous propose M. Sipra dans la par-
A tie «Exercicesn».
Traitement

Y
—<( JUSQU'A K=91 >
v
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3.17.34. FOR... TO... STEP... : définition

‘A. Définition «bébé»

Pendant |'exécution d'une boucle telle que :
50 FORK=5TO 15

80 NEXT K
K augmente de 1 & chaque passage (on dit : K s’'increémente de 1).

Mais il arrive que I'on ait besoin de faire varier K d'un «pas» autre que 1, d'ou l'utilité d'une
instruction plus générale que le simple FOR... TO... et qui tient compte du pas (= STEP en
anglais).

D'ou I'instruction :
FOR K=5 TO 15 STEP...
Le pas STEP pourra &tre tout a fait quelconque :

e Trés souvent, ce pas sera de la forme 1/N (avec N =nombre entier),
par exemple avec STEP=0.2, K variera ainsi :

5 B2 5.4 5.6

e K pourra étre un nombre entier positif,
par exemple avec STEP =4, K variera ainsi :

D 9 13 - [17]

(ici K ne prend pas la valeur limite 15... et le repassage dans |la boucle s'arrétera avant
d'atteindre 15).

. ou negatif
par exemple avec STEP= — 2, K variera ainsi

5 3 - 1 =1 -3 — B

(mais alors il faudra remplacer 15 par une valeur plus petite que 5... sous peine de se faire
insulter par I'ordinateur au moment de |'execution).

* ou bien une variable ou une expression,
par exemple :

10 INPUT "VALEUR DU PAS" ; §
20 FOR K=5TO 15 STEP S

B. Le format de FOR... TO... STEP...

Continuons & nous exercer a lire des «formats».
La notice du BASIC de I'|BM-PC décrit ainsi l'instruction FOR... TO... STEP...

Format |
FOR variable=x TO y [ETEP z] . :

NEXT [variable]

Remarques
Variable est une variable entiére ou en simple précision qui devient le compteur.

X est une expression numerigue qui correspond a |a valeur initiale du compteur.
y est une expression numérique qui represente |a valeur finale du compteur.
z est une expression numerigue utilisee comme increment.

Les lignes du programme suivant |'instruction FOR sont exécutées jusqu’'a la rencontre de
I'instruction NEXT. Puis le compteur est incrémenté de la valeur spécifiée dans STEP (z). Si
aucune valeur n’est spécifiée pour z I'incrément pris est 1. Un controle est effectue pour voir
si la valeur du compteur est supérieure a la valeur finale y. Si ce n'est pas le cas, BASIC
revient & l'instruction qui suit I'instruction FOR et le processus se répéte. Si la valeur est
supérieure, I'exécution se poursuit par l'instruction gui vient aprés I'instruction NEXT.

Si la valeur de z est négative, le test se fait dans I'autre sens : le compteur est décrémente a
chague passage dans la boucle et celle-ci est executée jusqu'a ce que le compteur soit
inférieur & la valeur finale.

L'ensemble de la boucle est sauté si x est déja supérieur a y lorsque |la valeur STEP est
positive ou si x est inférieur a y lorsque la valeur STEP est négative. Si z €gale zéro, on obtient
une boucle infinie & moins de fournir un moyen de positionner le compteur a une valeur
supérieure a la valeur finale.

Le nom de la variable répétée dans I'instruction NEXT peut étre omis. L'utilisation de noms de
variables dans I'instruction NEXT ralentit I'execution du programme.

Si le programme rencontre une instruction NEXT avant Ie FOR qui lui correspond, un
message d'erreur "NEXT WITHOUT FOR'' apparait.

T
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Exemple de FOR... TO... STEP...

Enoncé

Dans |'exercice d'application n® A55 (LED MICRO n°® 17 §3.17.9, page 12), nous avons écrit un
programme permettant d'imprimer le tableau des carrés et racines carrées des nombres entiers
compris entre 1 et 20.

Ecrivez un programme qui fournit également le tableau des carrés et racines carrées mais :

a) en utilisant une boucle FOR... NEXT... TO...
b) en laissant a I'utilisateur le choix du nombre «de départ» (A), du nombre «d'arrivée» (B) et le «pas» (C).

Solution
Le programme ;: Son exécution :
10 REM TABLEZ3 PREMIER MOMBRE = 7 2
20 CLS DERNIER NOMERE = 7 &
30 IMPUT "PREMIER MOMBRE = " ;A BN S ST = 70,83
40 INPUT "DERMIER MOMBRE = "B
IS TNRLIF W e S0 e 9l D =
40 CLS |
70 PRIMT "MNOMBRE","CAREE","RACINE"
—»a0 FOR K = & TO B STEP C MOMBRE CARRE RACINE
P50 PRINT K, K¥K, SQRCH) < 1 S lAzas
BN ! 2.3 5.29 1.518575
e BN Z2.6 - £.76 1.612452
2.9 LA09999 1.70292%
‘#é?ijﬂf"'ﬂﬂ;r?ﬂ.Eﬂ {.788854
—@ _ .5 12,25 1.870829
@ 2.8 | 14.44 1.94935%
4.1 14,81 2.0248464
4.4 19,34 2.097618
~a.7 22.09 2.16794%
55 25.00001 2.234068
\5 20000 28.0%001 2.302173
5.400001 21.34001 2.344432
34,.81001 2.4289%2

= . 700001
' UK E

Commentaires (A LIRE !)

1. ligne 80 :
Les valeurs du FOR, du TO et du STEP ne sont pas forcément des nombres, ce peut etre des variables
(ici : A, B et C). Ce peut étre des expressions a calculer.

2. ligne 90 : .
ll est commode de décaler la marge des instructions internes a une boucle. Ceci s'appelle en jargon
franglais c«indentation». Cette pratique permet de rendre les listings trés lisibles. Certains
tnterpréteurs BASIC (I'APPLESOFT, par exemple) suppriment ces décalages lorsqu'on fait un listing :
c'est trés dommage.

3. ligne 100:
J'aurais di écrire NEXT K. Ce n'est pas indispensable, I'ordinateur se rappelle que la variable
compteur de cette boucle s'appelle K. En omettant K, on accélére (un peu!) I'exécution du
! programme.

4. Remarquez les erreurs d'arrondi. Ce probleme (fondamental) fera I'objet d'une étude spéciale dans
un (futur) cours «de niveau 2».

5. L'incrémentation de K par pas de 0,3 fournit les valeurs
: 2. 2.3 2.6 5.6 59 6.2
L'exeécution s'arréte avant de dépasser la valeur limite 6.
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3.17.35. Boucles imbriquées

A l'intérieur d’'une boucle de compteur A, on peut introduire une autre boucle
utilisant une autre variable compteur (par exemple B). _
Le programme FORNEX25 (page ci-contre) en représente un exemple. Sur ce
programme, on remarque les deux «indentations» de ces deux boucles qui rendent
le listing du programme tout aussi lisible que I'ordinogramme de la figure 2.

Il est possible d'imbriquer 2, 3, 4... boucles comme le montre les schemas des
figures 3 et 4. |
Bien s(r, il faut que les boucles soient imbriquées les unes a I'intérieur des autres
(en anglais : nested). On ne peut admettre de boucles qui «se chevauchent», comme
le représentent les deux figures 5 et 6.

Bien slr également, on peut imbriquer aussi bien

a) deux boucles FOR/NEXT (figure 1 page ci-contre) '
b) deux boucles IF... THEN...
¢) Une boucle IF... THEN a l'intérieur d'une boucle FOR/NEXT (ou I'inverse).

Le petit programme ci-dessous est un exemple du cas (C) : il est équivalent au
programme FORNEX23.

10 REM MELAMNGZ21
30 FOR A =1 TO 3
39 B = 10

J& Bo=Bi 4 1

a7 FRINT A,B
28 IF B < 14 THEN 3&
&0 NEXT A

Nous n’approfondirons pas ,

On trouve de nombreuses applications des boucles imbriquées dans les problemes
de tri (classement par ordre alphabétique, fusion de deux fichiers, etc.) et de jeux
(Mastermind, etc.).

Beaucoup de ces applications constituent des exercices assez difficiles (si on les
pose sous forme de problémes & résoudre et non sous forme de solutions a
recopier, bien sir !). lls nécessitent la connaissance des variables tableaux. Nous
réserverons ces exercices dans notre «3® couche» d'étude de la notion de boucle.

3.17.36. Exercice d’appllcatloh A54
Enoncé Sty .
Traduisez la boucle «IF... THEN...» du programme écrit en bas de la page 17 de LED

MICRO n® 18 avec une boucle «FOR... TO/NEXT». Ne cherchez pas plus de cing
minutes.

Solution

Bien sdr, il est possible de trouver une solution a cet exercice... mais elle ne sera
jamais aussi élégante (car aussi simple) que celle du programme initial.
Les boucles FOR/NEXT permettent de résoudre plus élégamment les boucles ou

" I'on compte les passages... mais |'emploi des IF... THEN est plus général. Ne vous

obligez pas a n’utiliser que I'une ou I'autre : soyez souple.

" = B o =
e s R v




L S e s
e i
1°' passage dans la boucle | 2° passage dans la boucle
extérieure extérieure
AEABA&AEABA'EAE
10 REM FORMEXZS 0 10
20 FOR A = 1 TO = 1 1 12 .]114
a0 BOR Bi=tdl O ag 1 [11 |1 (2] 1 [13[1 |14 [2 |11 [2 [12 ]2 [13
| a0 PRINT &.B T 1 [T 2 iaa f 1 a2 [ 2 (12 .12 | 13
S0 NEXT B T s g a2 [ |2 %2 278
40 MNEXT & B ' 1
RN i
‘ 1 {1 -
1 1 Z "= Y
1 = t | Y
H 13 - —_— Y *
= @ ) 2y Y
o I el
7o ol s s b
2 11
c 1z
= 1=
e 14 __
Ok E On remarque que B repart a sa
Figure 1 . valeur initialisée dans le FOR
£ 4 J |
' —»{ DEPUIS B= 11 g
A — * —p ' e -
Affichage
A + >
=
—JUSQU'A B= 14 ) | ['
+ >
< JUSQU'AA=3> s ~
| s T
Figure 2
Figure 3 ~ Figure 4
SR
| \\ ;
/\\\ :
S ; X
Figure 6
el T R e e e e e
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3.17.37. Exercice d’application n°® A55 : le triangle rectangle

A. Rappel pour les non-matheux

Un triangle rectangle comporte deux cotés «qui touchent» I'angle droit : leurs longueurs sont A et B. L'autre céte
s'appelle «hypothénuse». Sa longueur est C.

On démontre que les trois valgurs A, B et C sont reliees par la relation :

C=A+ P

Ainsi, si un triangle rectangle a des cotés de longueur
A=20mmetB = 40 mm
Ia longueur de son hypothenuse sera :

C = JAF+B = \/400+1600 = /2000 = 44,7 mm

On voit donc que si A et B sont des nombres entiers, il n'y a aucune raison pour que la longueur de C s'exprime elle
aussi par un nombre entier.

Ceci se produit pour un certain nombre de valeurs particuliéres de A, B, o (par exemple A=3, B=4 et C=5) mais
ces cas sont relativement rares.

Méme si vous n'étes pas un matheux, cherchez a résoudre I'exercice qui suit : il est facile et a des «retombées» qu'il
faut absolument connaitre (les piéges de la précision, méme dans des calculs tres elementaires).

B. Enoncé
Trouver tous les triangles rectangles dont les cOtes A, B et C sont

a) des nombres entiers

b) tels que A < 20 et B 20

c) et tel que A < B
La condition ¢) a pour objet d'éviter que vous calculiez (et affichiez) deux fois la méme solution sous une forme telle
que (par exemple) :

A=3 B=4 C=5
etA=4 B=3 — ~E=5 |

(En fait, elle a surtout pour but de vous faire travailler les valeurs des bornes de la boucle interne).
Le résultat devra étre affiché de la fagon suivante :

A SABY B
BARli s 5
5 .12 183 ,
6 8 10

C. La solution proposée lt son nnnlyu |

La figure 1 (page ci-contre) représente la solution que nous vous proposons.

Les lignes 10 et 20 sont en dehors de la boucle. .

La boucle extérieure (compteur = A) s'étend entre les lignes 30 et 90. La boucle intérieure entre les lignes 40 et 80.
Le décalage des marges rend ce petit programme aussi lisible que son organigramme : inutile donc de le dessiner.
Intéressons-nous d'abord au traitement interne {||gnes 40 a 60). A la ligne 40, on calcule la valeur de C d'apres sa
définition :

C = A%xB + ExB

Pour savoir si C est un nombre entier, il suffit de comparer C et la partie entiere de C : si ces deux valeurs sont
égales, le nombre C est entier et il faut afficher les trois valeurs A, B et C(ligne 70). Si ce n'est pas le cas, il faut aller
chercher une autre valeur de B pour continuer I'exploration (ligne 80).

Intéressons-nous maintenant aux valeurs des bornes A (lignes 30 et Qb} et B (lignes 40 et 80).
Les bornes de A sont 1 et 20, d'aprés I'énoncé : aucune difficulté (ligne 30).
Si on explorait toutes les valeurs de B de 1 a 20 de la méme fagon, par une ligne telle que :

40 FORB=1 TO 20

on explorerait toutes les combinaisons du tableau (A,B) représenté par la figure 2. :
De ce fait, on explorerait a la fois (par exemple) le couple [A=3 - B=4] et le couple
[A=4 - B=3], ce qui est contraire au point c) de notre énonce.

Pour étudier uniguement les cas ol A < B, il faut explorer I'ensemble des valeurs (A,B) comme le schématise le
tableau de la figure 3. Ceci revient a réduire la plage de la boucle B a chaque passage. Ceci se traduit par la ligne 40
du programme,
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[T e P o R e .:'-'.:..'. R G "? o ' Al o
i T ""-:.-'_1':' :-h-‘ .J‘-\- E --5 '- 'r" ‘lIl Il‘% t$ TQ‘.EE?*{%E&
i

B S o B O A L ey 1""'%-‘: T."‘:I_-‘:E 14-.-'-.5. r-.r

ol N :_..!.'_'.-.'




e — s e ! E—

— =

S m e me e = e e R e e ———— S ————— =

L EST

10 REM TRIANGZ! SUR CP-DKOS-PAP
ED PHIHT Hﬁll 5 IIIEII : IICH

30 FOR A =1 TO 20

40 FOR B =aA + 1 TO 20
20 — C = SOAR(A=A + BxB)
&0 IF: G4 INT <G THEN 80
Remarquez  comment 70 PRINT A,B,C
«I'indentation» rend ce pro- =10 NEXT E
gramme trés lisible, Y0 NEXT A
Ok g
RLUMN
& B C
3 = : a
o 12 13
& = 10
g 15 17
¥ 12 15
12 1& . 20
1w 20 29
Ok &
ST 5 e N0
18] 19| 20 11213]4|5].. ...|18| 19| 20

&

ol o i

Les surprises de I'arrondi

Lorsque je donnais des cours dans une école utilisant quatre types différents de micro-ordinateurs, je pouvais,
gracedié cet exemple, donner un exemple particulierement spectaculaire (et inquiétant !) des prnblémes dls aux
arrondis.

Certains micro-ordinateurs ne donnaient pas toutes ces solutions. En particulier, la solution la plus connue 3-4-5
echappe souvent | Que se passe-t-il 7

Simplement que I'ordinateur effectue le calcul de C (ligne 50) avec un certain arrondi. Si cet arrondi fournit, par
exemple, pour C la valeur :

C = 4.999999
ouC = 5.000001

on aura automatiquement
C<>INT(C)
et le couple A, B, C ne sera pas pris en considération.

D'une fagon génerale, il faut se méfier comme de la pesta des symboles = et< :dans les calculs. On a souvent
interét a remplacer la ligne 60 par une ligne telle que :

60 IF ABS(C—INT(C)) < O.0001 THEN...

et, eventuellement faire un calcul de vérification. Tous ces problémes seront traités «en profondeur» dans un «cours
de programmation approfondie» que nous nous préparons & vous proposer (en double avec ce cours d'initiation),
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EXEHCIGES

CORRIGE DE R14 ET R15 - NOTION SUR LES MENUS

La quasi-totalité des solutions que j'ai regues sont des «sans faute». Profitons donc de ces exercices
tres simples pour décrire quelques proceédeés classiques utilises dans la programmation des menus.

Prngrnmmﬁ de la figure 1 page cl-contre
Ce programme constitue une solution possible pour R14.
L'operateur doit taper un chiffre (compris entre 1 et 5). On aurait donc pu recevoir sa répnnse dans une

variable numérique en écrivant :
160 INPUT R

puis aiguiller vers le traitement adéquat par le ON... GOTO de la ligne 230.

Mais si I'operateur ne tapait pas un chiffre, I'ordinateur enverrait un message d’erreur (en anglais !) et
demanderait de recommencer (en anglais !) ou se planterait, et le pauvre utilisateur du programme se
trouverait tout désemparé | '

Pour éviter cette surprise, nous préferons recevoir la réponse de I'opérateur dans une chaine R$ (ligne
160), puis transformer cette chaine de caracteres en nombre R (ligne 170). A |a ligne 180, nous vérifions
que cette réponse est correcte et, si ce n'est pas le cas, nous reposons la méme question (toujours sous
forme de menu).

Programme de la figure 2 (page ci-contre)

Il réesoud encore le méme exercice R14, mais avec un petit raffinement supplementaire.

Lorsque I'opérateur fait une fausse manceuvre (tape autre chose que I'un des chiffres 1, 2, 3, 4 ou 5),
I'ordinateur affiche le méme menu mais en le faisant preceder d'une ligne de commentaires

“JE NE COMPRENDS PAS, JE REPETE"

Cecl s'effectue en positionnant une variable auxiliaire A : normalement A= 0. En cas d'erreur, A passe
al.

Programme de la flgure 3 (page ci-contre)

Il résoud I'exercice R15.

Les lignes 220 a 260 fournissent la valeur de R correspondant & une répunse correcte (de 1 a 5). Si
'opérateur a répondu autre chose que ce a quul on s'attendait, la valeur de R reste égale a O (valeur
donnée & R a la ligne 201).

Si I'on se contentait d'utiliser un

ON R GOTO N1, N2, N3

comme dans les deux programmes précédents, on se «planterait» lorsque R serait égal a 0.

Le ON R+ 1 GOTO de la ligne 270 est une astuce classique qui permet d'éviter ce plantage et d'aiguiller
le déroulement du programme vers l'instruction convenable. -

Si R=0, I'ordinateur reproduit le menu, précédé de sa ligne d'explication :

"“JE NE COMPRENDS PAS, JE REPETE"

Dans le «avrai» programme ALAMOD

On n'est pas tres loin de |la solution de la figure 3, mais :

— on utilise des GOSUB au lieu de GOTO (programmation structurée oblige !)

— On remplace _|a cascade de IF... THEN... par une extraction de la chaine de caractéres

A$ = ""CAT-EXE-MOD-MEN-ARR"

— On utilise les valeurs exceptionnelles de R d'une fagon plus générale.
Si R=0 on affiche bien “JE NE COMPRENDS PAS, JE REPETE"'. Mais on a également :
avec' R=99, I'affichage de "CE MODULE N'EST PAS DISPONIBLE, FAITES UN AUTRE CHOIX"
avec R=98, I’ afflchage de “VOUS N'AVEZ PAS CHOISI. DE MODELE, L'EXECUTION NE PEUT SE
FAIRE"
etc.

— et divers autres petits details (parties communes au traitement de tous les menus regroupés dans un
module «de servitude», affichage des messages d'erreur en rouge).

Tout cela n'a rien de difficile : vous étes capable de programmer n'importe quel menu.
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L #
10 REM MENU1
100 CLS
: 110 PRINT " MENU GENERAL"
: 120 PRINT
1 130 PRINT
. 140 PRINT "POUR : TAPEZ : "
: 150 PRINT-"obtenir le CATALOGUE .« vuvsees. ROy R R S S T
i {40 PRINT "lancer 17EXEcution du modéle en MEMOIMre .« vuvssoesnsnnns 2"
T 120 PRINT- SEhanEher Nt MDD E LR - 2 e i st s B e b g BN 3 AP
l 180 PRINT "chercher les MENsurations d’un client .evivensncnesnnsned”
: 170, PRINT ARReter de. tPavall 1 er e o ss s dmmsan s e e obiabey snsnsssod
= 200 INPUT R$
210 R = VAL(R®)
r 220 IF R 1 OR R > S5-THEN 100
| 230 ON R GOTO 1000,2000,3000,4000,500
' Fig. 1 |
|
: 10 REM MENUZ
| ?5 A =0
- 100 CLS
| 105 IFA=1 THEN T% = "JE NE COMPRENDS PAS - JE REPETE" ELSE T¢ = ""
E {10 PRINT * MENU GENERAL"
I 120 PRINT
130 PRINT T%
140 PRINT "POUR : | : TAPEZ : "
- LoD PRINT  abtenin: e CATALBBUE v s et s oid woa s s o ey n b ¥ 8 b el
E 140 PRINT "lancer 17EXEcution du modéle en MEéMOIre . .vueesnsesss gy

170 PRINT "chercher un MODele ..iivvsensenrsvrssncsnssnsnsnnsnnsnnns3d”
180 PRINT "chercher lee MENsurations d'un client ...cocesnennrneeed”
190 PRINE "aRReter de «trRUail 1 Rn o ilva s aie vinnie s snil o e et e e ey wes g
200 INPUT RS . ' | '
210 R = VAL(RS)

220 IF R{ 1 OR R > S THEN A 1 :+ GOTO 100

230 ON R GOTO 1000,2000,3000,4000,500

Fig. 2 .

T T T T T e —— e —— -

10 REM MENU3

100 CLS

| 110 PRINT * MENU GENERAL"
| 120 PRINT

130 PRINT T%

5 135 T$ = "

f 140 PRINT "POUR : _ TAPEZ : "
| 150 PRINT "1 obtenir le CATALOGUE .....ccuusvenssoncssscasannanseassCAT"
140 PRINT “2 lanncer 1’EXEcution du modele en mémoire ........su::. EXE"
170 PRINT P2 chercher Un MODELE .o sicscm s iais cumansanaswmesssesssMOD"
180 PRINT "4 chercher les MENsurations d‘un client ....csvvunenanns .MEN"
190 PRINT "5 ARReter de travalller ...c.csissesnssesanasssssssssssssARR?
200 INPUT R%
210 R = 0
220 IF R¢ = "1" OR R$% = "CAT" THEN R = 1
230 IF R = "2" OR R$ = "EXE" THEN R = 2
240 IF R$ = "3" OR R$ = "MOD" THEN R = 3
250 IF R$ = "4" OR R$ = "MEN" THEN R = 4
260 IF R$ = "3" OR R$ = "ARR" THEN R = 3
265 IF R = 0 THEN T$ = "JE NE COMPRENDS PAS - JE REPETE" ELSE T$ = "'
1 270 ON R+1 GOTO 100,1000,2000,3000,4000,5000
Fln. 3
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LES PARTAGEURS

Enoncé
Monsieur René Sipra nous propose un probléme qui constitue une excellente
révision de |'affectation. Je reproduis son texte in extenso :

«Alain, Bernard et Claude sont d'excellents amis. lls possedent respectivement 5, 4
et 3 millions.

Un matin, Alain va chez Bernard et |ui donne la moitié de sa fortune. Bernard se
rend alors chez Claude et lui donne la moitié de sa fortune. Claude, enfin se rend
chez Alain et lui donne la moitie de sa fortune.

Le lendemain, le processus recommence... Le surlendemain de méme, etc.,
jusqu'au jour ou deux des amis se fachent. -

Question 1 : Qui se fache et avec qui ? Pourquoi ? ; |
Question 2 : Imaginez d'autres situations de fortune. Vous étes Alain. A quelle

condition entamerez-vous le processus ?

Question 3 : Et si Didier participait lui aussi au jeu en quatrieme position,
qu'’adviendrait-il 7»

Monsieur Sipra nous indique qu'il a tiré (et adapté) ce probleme du livre «La

- Mathématique et ses applications» de E. Galion (Editeur Cédic - 1972).

Remarque préalable
S'il y a n joueurs disposant au début d'une fortune totale T
= A+B+C+... + N

A chaque cycle, la fortune totale T reste constante. Admettons qu'au bout d'un
nombre suffisant d'échanges, la fortune de chacun des joueurs se stabilisera :

— celle du premier joueur a la valeur Al
N+ 1
T
— celles des autres a la valeur N+ 1

Nous n'essaierons pas d'en chercher la demonstration car :

— d’'une part nous ne sommes pas ici dans le «Coin des Matheux» ;

— d'autre part, Monsieur Sipra trouve qu’elle est monstrueuse (qu'est-ce que cela
doit étre !).

Programmation

Contentons-nous :

1°) de vous demander de rédiger le programme traduisant ce probleme et de
comparer votre solution a celle que nous vous proposons (page ci-contre) ;

2°) de vous amuser a suivre I'exécution de ce programme en faisant divers essais
(et bien s(r) en simulant cette exécution a la main.

Vous pouvez aussi essayer d'appliquer ce processus au cas ou C et D sont des
salariés, A est le percepteur et B la Seécurité Sociale... avec des taux de
prélévements et de remboursements variables... Je ne sais pas a quoi cela peut
aboutir.

Réponse a la question 1

On voit que Bernard et Claude se fachent avec Alain car Alain s'est enrichi a leurs
dépens. A la rigueur ils auraient admis que I'on aboutisse a un partage en parts
égales de la fortune totale (4 + 4 + 4), mais |a «Ce mec est too much... trop trop trop»

(air connu).
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LIST
10 REM %IPEQTI
20 CLE
: 29 PRINT "aU DEPSRT - "
=0 IMNFUT "FORTURE DE ALAIRN = Mg
F 40 IMPUT "FORTUNME [DE BERNARD i~
=20 IMNFUT "FORTUNE DE CLAUDE = "3C
o R T O .
Z0 LPRINT A,B,C
80 A=as2 1 B=B+4 REM A donne 2 B
0 B=BsZ2 : C=C+4B ¢ FEM B donne & C
100 C= CA2 @ & = Aa+C @ REM © donne 2 &
110 GOT0 7O
Ok g
UM .
AL DEFART Al CEFPART :
FORTUME DE ALalIm = & 3 FORTLUME DE ~ALAIRN = » d
FOURTUNE DE BERNARD = 7 4 FORTUHE DE BERMAED = 7 Z
FORTUNE DE CLAUDE = ¥ 5 FORTUKWE DE CLAUDE = 7 Z
= 3 S & & i
5o B0 2. 725 2. 875 L5 ! i
Jerodd/0 Z2.71875 2 Z2FES7S 1 .%2795 G = 7, 1.1875
&L 0E23E Z.00D84Y. T ,07£172 S.023438 - JSH2]1BFE 1 . 054488
&.044&878 2.7448Z Z.010498 2. 0229581 WIELTRED 1.010742
L.01%937% Z2.9833382 2.99704 2, 051168 2870187 s A
&.00&327 2.994483& Z,99&838 2.,004135 9272839 7725809
LO01 857 Z2,.99998 2.9?78394 250011924 7996708 . 7991283
& 00022 Z.00028%7 Z2.99%391 Z.000251 1.000137 THFESES
S PPPREL B.000ZS L. PPV L. 529995 1, 000128 FPYET?4
2.9FPF2Y Z.000107 Z2.999744 1.9%2%s2  1.0000&2 L FEERTF0A
SL.PPYTAd 3.00003&4 32 {.979281 1.,000023 (9999945
2. FEYPEY 2.00000% 3.000004 i b e R e S e s R e 1.000002
=L FEFEFSE Z,0000010 2.000003 Fagweeoe. DRagaisy 1.000001
DRy G 2.000001 o B | 1.000001
& = GO ERA R WRNE N <  FRETOTG !
& = = 2 Y PRSP ]
& c £ z 1 !
< = & z 1 1
= = 3 2 ! !
& = 2 2 i 1
; & Z o < i 1
& o = z 1 1
£ z z 1 i+
= C = z 1 1
Z 1 H
o 1 i
z 1 1
Pas trés moral ! Celui qui n'a rien au départ > 1 |
finit avec le double de ce gu'ont ses amis. - 1 {
il 1 1
< 1 1




Corrigé de R16 : le mot le plus long

Deux solutions parml beaucoup |

Je n'ai regu aucune réponse respectant la «régle du jeu» des exercices de récapitulation (a savoir : n'utiliser que ce
qui a été appris dans le cours). C'est de ma faute : j'ai démarré les exercices de reécapitulation trop tét. J'aurais du
attendre encore trois numéros que les lecteurs connaissent le GOSUB et les variables tableaux.

Je publie cependant ci-aprés les réponses de deux de nos lecteurs. Si vous n'étes pas en avance sur le cours,
attendez un peu.: vous les comprendrez entierement bientot. - ‘
La premiére de ces solutions vient de Monsieur S. de 69100 Villeurbanne. J'ai transcrite sur mon P.A.P. sa version
«affichage des lettres triées par ordre alphabétique»... mais HORREUR au moment de signer le B.A.T. (bon a tlrgr} je
m'apergois que j'ai remis la version dans laguelle j'avais fait des fautes de recopie et il est trop tard pour corriger.
En vertu du «principe de Rockefeller», ]’ utiliserai cet exercice comme base des essais de «mise au point» {:;létgugage]
de la 4° partie. Si des lecteurs un peu en avance sur le cours peuvent «trouver des erreurs» et SURTOUT indiquer le
processus qui les a conduit & cette découverte (je place des STOP &... un TRON a...), je suis preneur.

La deuxiéme de ces solutions vient de notre fidéle M. C.B. de 02110 Bohain. Elle est rédigee sur Apple |l.

Je présente mes excuses aux nombreux lecteurs qui m'ont envoyé d'autres bonnes solutions (M. C.V. de 33710
Bourg/Gironde) pour Vic 20, le Dr J.M.J. de 49430 Durtol sur ZX81, Mme M.P.F. de 56100 Lorient, M. G.D. de 50420

Tessy-sur-Vire sur ZX81, pour ne citer que les lecteurs ayant eu |'obligeance d'accompagner leur programme de

quelques mots d'explication).

1 REM RI&SLEC22 SUR CP-DKOS-PAP . )

2 REM REPONSE LECTEUR A R1& - LE MOT LE PLUS LONG

3 REM VARIANTE AVEC TIRAGE DES LETTRES DAMS LE DESCRDRE
10 INPUT "NOMBRE DE JOUEURS" ; JO%

20 JO = VALCJO$) : IF JOC 2 OR JO > 4 THEM 10

30 FOR I =1 TO JO

40 PRINT "NOM DU JOUEUR NUMERO "3 I : INPUT J%C(I)

20 NEXT 1

80 FOR K =1 TO 4

70 .FOR I =1 ToO J0O ;

30 PRINT J®(I); " C7EST A WOUS DE JOQUER"

70 GOSUB 2530

100 REM BOUCLE D“ATTENTE

110 FOR A =1 TO 10000: NEXT A

120 REM REFPONSE ET COMPTAGE DES POINTS :
130 PRINT J¥(1)> ; "QUEL EST WOTRE MOT 7 "

130 IF Vas = "NON" THEM JCI) = 0 : GGTO 180

150 INPUT "TAPEZ WOTRE MOT "3 MT#$(ID)

170 JCI) = LEMOMTHCID) ¢ IMTOLENSMTECIN)A72%3 : T(I) = T(Ix=JCI)
180 PRINT J#(I)>' : "WOUS WVEMEZ DE MARQUER "3 -JC(L):; " POINTS"
170 MEXT I,K

210 FOR E = { TO JO

220 PRIMT JEiE)y " UOUS AVEZ MARGUE"™: TCEY: "POINTS"

230 MEXT E '

240 END

250 REM ROUTIME DE JEU - CORODRE ALPHARBETIGUE -

240 REM IMTRODUCTION DU MOT & CHERCHER

270 INPUT "MOT & CHERCHER" j; N$

280 CLS

270 REM COMTROLE DE VALIDITE

300 IF LEN(MN$S)Y <{> 7 THEN 270

310 FOR B = 1 TO LEMIMNS$)

320 ME(B) = MIDB(N$,B,1)

3230 IF NOTC(ASC(MEC(B)) < 21 AMND ASCIME(B)) » &4) THEN B = 0 : BOTO 240
340 MEXT B ' ‘

345 REM TIRAGE DES LETTRES DAMS LE DESORDRE

350 RAMDOMIZE VALC(RIGHTS$(TIMES,2))

360 FOR C =1 TO 7

370 LE$(C) = MID$(MO%,C,1)

380 NEXT C

30 FOR R =1 70 7

400 DC(RY = INT{RND#*#7) + 1|

410 FOR F = 0 TO R-1

420 IF D(R) = D¢(F) THEM F = 0 : GOTO 400

430 MNEXT F
440 L$(D(R)) = LE$(R)

450 NEXT R .

460 PRINT L$C1); L8(2); L3(3); L$Car; LE(S); L&)} L$(P)
470 RETURN .
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Lo0 REM # JEU DU MOTS LE FLUS LONG # CH.EIGO LE 07/03/8%5
110 CLEAR § HOML
120 DIM A$(100)
1Z1 DIM B$CE)
G P i R B G
123 DM L)
130 REM RAZ PU COMFTEUR DE CARACTERES TROUVES.
140 M = 0
150 REM RAZ DU COMPTEUR DE PARTIES JOUEES.
160 N = 0
170 REM RAZ DU COMFTEUR DE CARACTERES EIEN FLACES.
180 Q@ = 0
190 REM COMMANDES UTILISEES.,
200 REM CALL -868 EFFACE JUSQU’AL EBOUT DE LA LIGNE.
210 REM CALL -1008 RECULE LE CURSEUR
220 REM CHRE$(7) SONNERIE
230 REM CHR$(8) -
240 REM CHR$%$(13) RETURN
250 REM CHR$(32) -3
60 REM CHR$(465) A
270 REM CHR%(90) Z
300 DATA CANARDS
301 DATA ATTACHE
302 DATA CANARIS
303 DATA SALAIRE
304 DATA SATRAFE
305 DATA LIEERAL
306 DATA SALUERE
394 DATA TREILLE
49% DATA REFRISE
3946 DATA SERVEUR
397 DATA TONSURE
398 DATA ENFOUIR
399 DATA TREFIED
G500 HOME
510 REM LECTURE DES MOTS DE 7 LETTRES QU’IL FAUDRA RETROUVER (DATA).
520 FOR I = 1 TO 1003 READ A$(I): NEXT I
=30 FREM mmmmmoommimemennnmman m s am s
540 REM DEEUT DU FROGRAMME
=50 REM =smmmmommmaanmcmEmssmmsms
560 FRINT "VOICI UN MOT DE SEFT LETTRES EN DESORDRE":
570 PFPRINT " VOULEZ-VOUS TENTER DE LE RECONSTITUER."
=S80 REM e e e e
2?20 REM TIRAGE
400 REM s=ocosommommsmammmemams
610 H =1 + INT ( RND (1) x 100)
L5220 KE M =tom o o oo oo i cors soes tmee toas o i e ot it 200 oot e it
630 REM TRIAGE CLEF’1673425’
440 REM =ssmmomommmmsommomsmom s
650 HTAE 16 '
660 FOR I = 1 TO 7iB% = MID$ (AS(H),L,1):EB$(I) = B$: NEXT I
670 HTAE 146% FRINT BE$(L)IES(S)IES(7)3ES$(3)IES(A)IES(2) }ES(D)
480 REM RAZ DU TIRAGE D‘UNE FRECEDENTE FARTIE.,
690 FOR I = 1 TO 7IiCs(I) = " "3 NEXT
700 FOR I =1 TO 7:L0CI) = 03 NEXT I
710 HZ = 0
720 REM =i ot o o o i oo e st o gt e o e pmt o
730 REM TRIAGE ALEATOIRE
7410 REM sssmsooosommmmmesmmmssnesmes
T AR




73l
760

/70 HZ = 1 +

780
790
go0
810
820

FRINT ¢ HTAB 16
FOR L TERLD SRS

INT ¢ RND (1) X 7)

REM EVITE LA REFETITION DE FLUSIEURS TIRAGES IDENTIQUES.
REM AFFICHAGE DU MOT A RECONSTITUER.

FOR J = 1 TO 7/
IF HZ = LOC(J) THEN 770
NEXT J

830 LOCI) = HZ

840 C%(L) = MID% (A®(H),HZ,1)
Bo0 INVERSE

B60 FRINT C$(I);

870 NORMAL

880 NEXT I

2910 RE M o e i oo e oo oot e iy o o s i 2oy o i o et o
200 REM TRIAGE ALFHAEETIQUE
9110 RE M e e b e i sotpms oy oo e giis oy o po 1 o ot o
220

230

REM TRI FAR ORDRE ALFHAEETIQUE DU MOT FRECEDEMENT TIRE ALEATOIREMENT .

FOR I = 1 TO 7:T% = MID$ (A$(H),I,1):TH(L) = T$: NEXT I

240 FL. = 03 FOR E = 1 TO &

750

IF TSI, € T4l + 1) THEN 220

260 R$ = TH(I)IT$(I) = T$(L + 1)IT$(T + 1) = RE&IFL = 1

970

7810

290

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

1070

1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140

1150
1160

1170
1180
11920
1200

1210
1220
1230
1240
1250

1260

1270
1280
1290

NEXT I
IF FL = 1 THEN %740
REM AFFICHAGE DU MOT TRIE FAR ORDRE ALFHAEETIQUE
FRINT : HTAE 16
FOR I = 1 TO 7% FRINT T$(I)3:: NEXT I

CROISSANT .,

REM c==sccosmmmEmasmmmmems

REM ENTREZ AU CLAVIER VOTRE FPROFOSITION.LETTRE FAR LETTKE.LA MACHINE

NE FRENDRA QUE LES 26 LETTRES DE L/‘ALFHAEBET.SI VOUS TAFEZ MOINS DE 7

CARACTERES VOUS DEVEZ ACHEVER LE'MOT DE 7 LETTRES AVEC LA <EARRE D’E
SFACE > .

REM AFRES LA SEFTIEME FRAFFE LE MOT ENTIER EST VALIDE .VOUS OETENEZ
ALODRS LA REFONSE COMFAREE.

FRINT TAEB( 8):"ENTREZ VOTRE FROFOSITION."

GOTO 1120

REM CONTROLE DU MOT A TROUVER (FOUR ETUDE 0OU VERIFICATION).

INVERSE ¢ FRINT A%(H){ NORMAL

FRINT

REM ENTREE FAR ‘GET‘ TRES CONTROLE DE VOTRE FROFOSITION., \

REM IL VOUS SERAIT TRES DIFFICILE DE FAIRE UNE ERREUR MEME VOLONTAILR
EMENT ! .

FLRC G e )

HTAE I + 15¢ GET I¢: IF I%
1140

IF I = 1 THEN 1210

CHE$ (13) THEN FRINT CHR$ (7)3% GOTO

I

IF I% = CHR®% (32) THEN 1230
IF I%$ = CHR% (8) AND I = 2 THEN EL$ = ""{ GOTO 1150
IF 1% = CHR$ (8) THEN I = T -~ 1iBL$ = LEFT$ (BL%,1 « 123 GOTO 11460
IF I$ <« CHR% (465) THEN 1160
IF I¢ > CHR% (20) THEN 1160
FRINT I%;
X$ = BL$ + 1%
X$(I) = X%
IF X$(I - 1) = " " THEN X#(I) = ""{ CALL =~ 1008: CALL - 868: GOTO
1280
NEXT I
FRINT CHR% (7)) CHR% (72)%

o I =




1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
14460
1470

1480
1490

1500
1510
1520
1530
1540
1530
1560
1570
1560
1590
14600
1610
162

1630
14640

1650
1660

1670
1680
146210
1700
1710
1720
1730
1740

17%G0

1760
1770
1780
1790
14100
1810
1820
18330
1840
1850
1860
1670

REM RESULTATS
M e e e e e e e
REM COMFTEUR DES FARTIES JOUEES,
N = N+ 1
REM COMFARATEUR DE FOSITIONS.
Q =0
FOR“K B 1 10 7
A% = AS(H)
IF X$(K) = MID$ (Q%,K,1) THEN Q = Q@ + 1
NEXT K
FRINT
LR Rest s PHEN EFRENT CERRAaVE L T
M = 0

REM RAZ DU FPRECEDENT TAELEAU DES CARACTERES (JOUEUR) .

FOR L = 1 TO 7Z:M(L) = 0% NEXT L
FRINT
FOR L = 1 TO 7MY = 0:Q%(L) = MID$ (Q%,L,1): NEXT L

REM COMFARATEUR DES CARACTERES AFRES CHAQUE
ET TAEBLEAU) .

INTERROGATION (VARIAELE

FOR L = 1 T0O 7 .
IF X$(L) = QA%(1) OR X$(L) = Q%(2) OR X$(L) = Q$(3) OR X$(L) = Q%(4) OR
A90LL) = Q$(3) OR X$(L) = Q%(H6) OR X$(L) = Q%(7) THEN M(L) = 1

NEXT L
M = M(1) + MC2) + M(3) + M4 + M(5) + M(4) + M(7)

FRINT " VOUSs AVEZ TROUVE ":M:" CARACTERES EXACTS."

FRINT "  DONT "3;Q;" BIEN FLACES.VOTRE REFONSE EST"

FRINT

REM AFFICHAGE DE VOTRE FROFPOSITION.

HTAE 147 FRINT . "# "3X$(1)3AF(L2)3 XS (33 XB(F)IXF(SI s XE(H)IXF(/)3" #"
FRINT § FRINT "VOICI LA REFONSE RETENUE FAR LA MACHINE."

HTAaE 16

FLASH § FRINT A$(H): NORMAL

FRINT

R Emin e e i S it

REM SCORE

REM roe s i o oh i o6 5 5 i S S i e

REM L‘ORDRE DE RANGEMENT DES LETTRES COMFOSANT VOTRE REFONSE EST-IL

LE MEME QUE CELUIL DE LA MACHINE?.

REM FOUR 7 LETTRES EIEN FLACEES:MOT EXACT= 7FTS.+ FPRIME DE 3FTS,
IF @ = 7 THEN FRINT "VOUS AVEZ GAGNE ":Q:" FTS + 1 FRIME DE 3 FTS."
'@ = Q + 3% GOTO 1720

IF @ = » 5 THEN FRINT "VOUS AVEZ GAGNE '"3iQ3:" FOINTS.": GOTO 1720
IF @ = > 3 THEN FRINT "VOUS AVEZ GAGNE "jQ3" POINTS.": GODTO 1720
IF Q@ = Z THEN FRINT "VOUS AVEZ GAGNE ":;Q:3" FPOINTS."! GOTO 1720
FRINT "DOMMAGE'!'!.."

IF N = 1 THEN § = 0
S = 8 + Q1
Q@ = N % 10

PRINT "SCORE TOTAL?: “3¢ INVERSE 2 FRINT S3: NORMAL § PRINT " / "“;QQ;
" FTSs EN Yghg" PARTIEM: 3 TF N 2 35 THENGCPRINT "5 "
R = §

REM S=smscsmmmscisssmmemsss

REM SUITE

P Smommm e e e e e o e i e e e e

GET RR%$: IF RR$% < > CHR$ (13) THEN 17%0

HOME : VTAE 23

FRINT "DESIREZ~-VOUS REFAIRE UNE FARTIE 2"

FRINT ¢ HTAE 20: FRINT "OC(UI / NC(ON"

FRINT

GET YN%

IF LEFT$ (YN$,1) < > "N" THEN HOME : GOTO 560

IF YN$ = "NON" THEN END

END
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NOS LECTEURS NOUS ECRIVEI

J'ai bien recu votre courrier du 14
février et je vous en remercie.
Aprés réflexion...

1) Un article général sur le BASIC
de 1'Oric (redéfinition de caracte-
res, graphisme, son, particu-
lariiés).

2) Des sous-programimes généraux
(dessin d’une fenétre a ['écran,
traitement des arrondis...). Le lec-
teur se constituerait ainsi une petite
bibliothéque de fonctions utiles
n’existant pas dans le BASIC Oric.
3) Certains ordres (style
REPEAT... UNTIL) seraient com-
mentés en illustrant une méthode
de programmation structurée (par
exemple les arbres programmatfi-
ques qui semblent a la mode).

4) ... Lorsque la revue publie un
programme, je propose une ver-
sion Oric en commentant 'adapta-
tion.

5) L’article doit-il tenter une
approche de la machine Oric
(U'interpréteur, les adresses uftiles
du haut de la mémoire...).

6) Faut-il aborder le langage
machine 6502 et écrire des routines
de base (affichage écran, lecture de
fichiers sur cassette...).

7) J’ai écrit quelques programrnes
sur I'Oric qui peuvent permetire
des commentaires (Marienbad,
Mastermind, Renom en assem-
bleur).

M.P. 01920 Manziat

Nous sommes d’accord a 100 % sur
tout. Réponse au §5 : oui, il faudra, le
moment venu. Réponse au §6 : pas
pour le moment.

L1 ... mais je vous écris aussi pour
vous proposer un programme de
jeux écrit en BASIC sur un Casio
PB 700, Je 'ai appelé le Labyrin-
the Mystérieux.

P.G. 08430 Poix-Terron

Votre lettre me laisse perplexe ;: d’une
part

— votre programme de jeu est trés
intéressant :

— vos explications claires et publiables
telles quelles.

D’autre part :

— j’al une sainte frousse des program-
mes de jeu : si je commence a en
publier, je risque d’attirer la clientéle
'des lecteurs qui ne veulent que recopier
'des programmes.

J’ai bien re¢cu votre courrier du 20
février 1985.

En ce gui concerne la parution de
programmes de jeux, je pense que
le probléme ne se situe pas tout a
- fait a ce niveau. Un programme de
jeu peut étre trés instructif et faire
découvrir de nouveaux horizons de
la programmation.

Mais je comprends trés bien votre
réaction et j’irais méme plus loin :
il ne faut pas faire paraitre trop de
programmes que ce Soit des jeux,
des utilitaires... Et surtout, il faut

toujours attacher plus d’impor-

tance au «dépiautage» du pro-
gramme (explications, organigram-
mes...) qu'au programme lui-
méme, d’autant plus avec un lan-
gage comme BASIC. Je constate
d’ailleurs que c’est la voie suivie
par LED MICRO.

D’'un autre coté, je pense qu'il faut
varier les programmes proposés.
Ne serait-ce que pour satisfaire
I'ensemble des lecteurs qui ont évi-
demment des golils différents,
mais aussi pour éviter de lasser des
lecteurs qui aiment la variété ou se
détendre de temps en temps.

Si l'on revient a mon programme
de jeux de labyrinthe, il peut servir
a autre chose qu’au jeu. Il permet
de mettre en évidence l'utilité de la
codification, les possibilités de
création assistée par ordinateur,
etc.

Je pense donc qu’il ne faut pas
rejeter les programmes de jeux en
tant que tels, ni d’ailleurs tomber
dans ’excés inverse en ne publiant

que ¢a, mais alterner programmes
de jeux, utilitaires de genre profes-
sionnel...

P.G. 08430 Poix-Terron

Je suis d’accord a 100 % avec vous. De
plus, je me rends compte que nombre
de mes programmes d’exercice de réca-
pitulation sont beaucoup trop longs.
Je ne sais pas comment m’excuser
auprés de Monsieur J.M.Z. de 52000
Chaumont qui m’a envoye un tres long
programme de calcul des impdts, résol-
vant parfaitement I’exercice R13 (LED
MICRO n° 16 page 23) mais qui n'a
aucun intérét pédagogique et est donc
impubliable dans LED MICRO : je
suis désolé de lui avoir tendu (involon-
tairement) un tel piege.

Tout d’abord merci pour vos cours

qui me permettent a 70 ans une
activité trés enrichissante. Je sou-
haite que vous puissiez continuer
suivant les mémes principes : tout
le monde n’est pas un fortiche.

Je prends la liberté de vous deman-
der de m’indiquer _

1) un livre me permettant de
reprendre les bases de ['algébre
(jusqu’'aux équations du 2¢ degré
comprises)

2) un livre de base sur ['électricite

et I’électronique.
T.S. Alger

Y-a-t-il des lecteurs qui pourraient ren-
dre service a ce sympathique LED
MICROiste ?

| | Suite a la lecture de votre article

sur l'éguation du 3¢ degré, j'ai eu
l'idée de proposer ce sujet a des
stagiaires qui suivent un stage de
programmation structurée... Je
suis formateur en informatique
dans le plus grand centre de forma-
tion de...

Ce qui me semble intéressant dans
cette expérience, c’est l'esprit avec
lequel nous avons travaillé... Les
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stagiaires analysent le probléme
par groupe de 2 ou 3. Le projet le
plus avancé et le plus coherent est
choisi, puis amélioré par les points
positifs des projets concurrents. Le
groupe sélectionné devient le «chef
du projet» et assure le partage du
travail et ['assemblage du pro-
gramme final... soumis a un jeu
d’essai et, oh miracle ! le logiciel
donne entiére satisfaction... mais
avec le jeu d’essai du client, le pro-
gramme «se plante» a [lexécu-
tion... discussion... décide de créer
une nouvelle procédure pour trai-
ter le cas non prévu (celui ot P=0)
gqui provogue une division par
zéro.

Quelles conclusions peut-on lIirer
de cette expérience (travail en
groupe, analyse modulaire, moti-
vation, test de chaque procédure
payante, colit des erreurs décelées a
I’exécution, commentaires insuffi-
sants, dossiers insuffisants...).
J'espére que ces quelques éléments
vous encourageront a continuer d
proposer des sujets pour les pro-
grammmeurs «avertis»...

J.C. 25400 Audincourt

Merci pour tout. Je remarque que
votre programme a eté redige en FOR-
TRAN et que vous n’avez méme pas
trouvé utile de le préciser : nous som-
mes d’accord : le choix du langage est,
dans beaucoup de cas, assez secon-
daire.

L] ... comme vous ['avez plusieurs
fois fait remarquer, ['important
dans un programme est ['algo-
rithme de résolution du probléme
plutdot que sa traduction dans un
langage de programmation.
Cependant, étant moi-méme rédac-
teur d’un cours d’initiation a la
programmation (cf. revue
«JEDI»), mais en langage Forth, je
pense qu'il est préférable de «par-
ler» plusieurs langages.

Si la majorité des langages ont des
outils communs, les concepts mis
en ceuvre par chacun d’eux les des-
tinent vers des applications spécifi-
qgues.

C’est pourquol je vous soumets le
programme suivant, qui corres-
pond a ['exercice R22. Ce pro-
gramme est intégralement écrit en
langage Forth et affiche en temps
réel (a chaque pression d’'une tou-
che) le code morse de la touche
activée. J'insisterai sur le temps
d’élaboration du programme,
moins d’une heure. Il a été teste sur
Thomson TO7 et sur Oric-1,

(...) Une fois compilé, le pro-
gramme n'occupe que 1084 octets
de mémoire et n’utilise aucune
variable. Sa vitesse d’exécution a
été mesurée, sur Oric-1, a 'aide du
programme CHRONO publié dans
«Tours de Forth» (Ed. Eyrolles) et
est en moyenne [rente fois plus
rapide que le programme Basic
équivalent.

Le programme de (ransmission en
code morse est exécuté en tfapant
MORSE et appui sur «Returny.
(...) Voila, j’espére ne pas trop per-
turber les neurones de vos lecteurs
en cas de publication, mais je
tenais a réaliser cet exercice afin de
démontrer qu’il n'y a pas que le
Basic. Ce programme est facile-
ment compréhensible pour toute
personne qui pratiqgue le langage
PASCAL, ou méme connaissant

dBASE II.
M.P. 93160 Noisy-le-Grand

FACILITEZ-MOI
LE TRAVAIL

Nos lecteurs commencent a se dégeler :
je regois maintenant beaucoup de solu-
tions aux exercices de récapitulation,
Leur analyse est un travail énorme. Je

commence a étre débordeé. ¢
Aidez-moi :
— S1 vous avez une imprimante,

envoyez-moi un listing et quelques exé-

cutions. Pour que 1’on puisse voir cette
execution, utilisez des LPRINT au lieu
de PRINT. Recopiez sur votre listing :
le numeéro de I'exercice, votre nom, la
date de votre lettre (mais pas en bleu :
cette couleur ne passe pas sur notre
photocopieuse).

— Si1 vous n’avez pas d’imprimante,
rédigez votre programme de fagon lisi-
ble, en lettres majuscules d’imprime-
rie, si possible sur du papier quadrillé,
en répétant sur chaque feuille Ie
numeéro de l'exercice, votre nom, la
date de votre envoi.

— Ne traitez pas plusieurs exercices
sur une seule page.

— Precisez pour quel systeme ce pro-
gramme a ¢te redigé, et s’il a effective-
ment tourné,

— Evitez d’utiliser des instructions
trop speécifiques a votre ordinateur :
pas de PEEK, de POKE, de CALL...

Suite au défi du numéro 17, page
21, exercice R22, je me suis lancé
dans le code MORSE et mon pro-
gramme fonctionne, hélas a coups
de GOSUB, READ, DATA et
autres RESTORE, sans compter
les instructions typiquement AMS-
TRAD (UPPERS et SOUND,).
C’est un premier jet. J'ai préféré
attendre avant de ['envoyer. Qu’en
pensez-vous ?

R. Sipra 09500 Mirepoix

- J’ai lanceé la partie «Exercices de réca-

pitulation» un peu trop tét. J'aurais
di attendre que les lecteurs alent étudié
le GOSUB pour leur proposer des exer-
cices : comment puis-je a la fois me
faire le chantre de la programmation
structuree et interdire a mes «eéléves»
d’utiliser le GOSUB. En fait, nous
allons arriver tres vite au GOSUB...
donc envoyez votre programme, il
pourrait paraitre a ce moment-la. Mais
essayez de remplacer vos READ,
DATA et RESTORE (par exemple par
une chaine de caractéres dont vous

extraierez le code convenable a 1'aide
d'un MIDS$).

29




CONCEPTION
DE CGRAPH

Dans le numéro de février, nous avons defini un projet de longue haleine que nous conduirons ensemble
grace a votre courrier. Quelques lettres nous sont déja parvenues et |'étude de vos propositions sera

- publiee prochainement,

Les plans de notre «Construction Informatique» sont établis (voir LED MICRO n° 17 pages 38 a 41). Nous
allons nous lancer dans la conception avec le plaisir de connaitre dés a présent les limites de ce projet...

METHODES DE PROGRAMMATION

L'exemple que nous presenterons en attendant d'autres propositions venant de vous, lecteurs, sera conduit

en BASIC sur 'APPLE lle.
Le BASIC n'est pas un langage particulierement «structuré», comparable au PASCAL... Mes excuses a ceux

qui ne connaissent pas ce langage de programmation, il est vrai que les micros ne disposent pas encore

assez souvent du PASCAL, mais ne révons pas.

Dans le cadre de ce travail, il est indispensable de vous présenter des programmes avec un minimum de

structure, sachant que les programmeurs ne sont pas les seuls a vouloir relire leurs listings !!! Nous allons

donc essayer de respecter certaines regles qui resteront valables si vous désirez nous faire parvenir et
editer le fruit de vos recherches :

- Commenter les differents paragraphes, ceci permettant de mieux comprendre la logique de
programmation de I'auteur.

— Si un titre de paragraphe correspond a un GOSUB nnn, que la ligne nnn porte bien le titre du paragraphe :
ceci permet de mieux décomposer les différentes étapes d'un module qui comporte un grand nombre
d'appels par GOSUB.

— Essayer d'eviter les commandes GOTO ; elles nuisent & la structure d'un programme. Bien s(r, les GOTO
restent parfois indispensables dans les branchements conditionnels par exemple. Mais en trop grand
nombre, ils donnent aux programmes une structure dite «usine a gaz» !l

— Expliciter le nom de vos variables et leur fonction ; éventuellement vous pourrez donner les lignes

d utilisation de ces variables.
" :

=) EE CGRAPH 1" partie

Dans la figure 1, vous voyez les points que

nous allons traiter dans ce présent numeéro ;

v ils sont soulignes dans I'organigrame paru en
5. fevrier :

S e e exemple de grille d'écran
e e saisie des données

AT . e prise d'options

e R, e e les commandes graphiques de I'APPLE lle
e am, T e calcul automatique des échelles

Tm ] T (an e placement du repére sur I'écran
TG e ey ) e transformation des donnees

s e graphique simple

mEE e histogramme.
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IFORTICHES

LE COILN DES FORTICHES

EXEMPLE DE GRI

Tout d'abord, je ne saurais trop vous conseiller d'utiliser des «feuilles d'écran» a chaque fois que vous
désirez concevoir un ecran particulier. Vous trouverez peut-étre que ceci est inutile mais vous vous

LLE D’ECRAN

apercevrez bien vite que cela fait gagner un temps préecieux...
Prenons la grille du menu «type de graphique» ; pourquoi ce choix 7

— Nous attendons vos propositions pour le meilleur LOGO de CGRAPH

— |l serait frustrant pour ceux qui ne possédent pas encore de lecteur de disquette(s) de présenter le
traitement et I'affichage de la grille «<Appel fichiers.

— Quel que soit notre traitement, nous passerons par ce module de menu.

— Et aprés tout la liberté de la presse, vous connaissez !!!

Toutes les grilles d'un programme doivent étre baties sur les mémes principes, ceci pour |'agrement de
I'utilisateur. Lignes de message et zone de validation au méme endroit. De plus, si pour sortir d'une grille,
vous devez tantot frapper sur RETURN (retour chariot), tantot faire une validation ou rentrer une touche de

fonction (un caractere speécifié)... les risques d'erreurs sont multiplies.

CGRAPH

CHODI

GRAPHIOQ
GRAPHIOQ
GRAPHI O
HISTOGR
GRAPHIQ
GRAPHIQ
HMUAGE D

CHOISISSELZ

X DU GRAPHIQUE

UE SIMPLE
UE CUMULE
UE MULTICOURBE
AMME

UE BICOLOMMRB
UE CIRCULAIRE
E POINTS

i F I H =@ o

XXXE XXX XXX EXXXXEXXENXNXNAEKNXNEX XXX

!

MEHNLU -

K

1]

Il
B W W mm|mn

Y YVYVY

EX X XXX

v

b 0 T LT B R

O

EXXAXXAXAXX XX NXAXXXXNXEAXXXNEXXXEXXXXXXXKX

Voici la feuille d'écran constituée pour
cette grille :

Ligne 1 a gauche le nom du programme :
CGRAPH

Ligne 1 a droite le nom de cette grille
Ligne 2 utilisee pour ['affichage des
messages d erreur

Ligne 3 titre du travail effectue

Ligne 21 saisie du choix

Ligne 23 affichage des fonctions possibles
dans le cas d'une validation.

Remarque : Les parties hautes et basses des grilles sont executees dans des petits sous-programmes

indépendants. Dans le cas de la grille de menu precedente, la partie basse n'est pas utilisee etant donne
qu'il suffit de saisir un chiffre pour effectuer un choix. (Il serait en effet ridicule de demander la validation

d'un choix si simple !)

_'1"? F.'EN - T 1 M e §

J20 REM ## BAS DE GRILLE *

bl THEM mmsmmaemseanse et

VL WTaEk 21« HTAH 1g: FPRIN
[DATIOM ==-"

Lk YIiaE 25z PRINT "0k, {1
EUR »E« ®RETOLR DEBRUT

ST REM

T “vAL

=ERR
=%z RETURN

PHY REM sesssumammsss—co—— oo
14 REM k# HAWT DE GRILLE ==
T80 | BEH EocchoooSoaE s s e
03 HOME : NORMAL 3 YTAH 1: HTAEB
e FRINT "CERAPH": YTAE 1: HTABE
3 PRINT MAFH
LR

wl
200 RET
LAY REM

Voici maintenant le traitement propre au menu «Choix du graphique» :

97 REPF =ssss=ssse=ssssmsosooooomaas

4oy RFEM # CHUJLX DU GEAFPHIENLIE 2

L e 3 W e e

413 MAaFYS = "HERLI=1-": GOSLIE S0

405 VMTAR J3: HTABRE 112 TNVERSE 5 Fh ’.'-
TOCHOIX DU GRAFHITZLIE'

07 MR MG + MTAE & HTAER iz FRIMIT
"EBraphl que S IMPLE !

Qo WTABR B MIAE Bz FRINMNT "Sraph
1gue CUFLILE T

411 VTAE 1u: HTAR B FR1IMI G a3
higue MULT TCOLIRE] )

417 VTAER 12: HTAB £ PEIMT *H |
LG FAFEE =3 a!

igq14q UTAE L8t HTABE Hs: FRIMNI e Ap
by gue BT ORI

q1& WITAH 1&: HIAH s FRELMT "Hrap
higue CIRCLILASTRE {

4 ]kl YIRaE 18 HTEAH He PRINT "NLIAG
E DE FOINTS il

20 VTEaE 21:=: HTAE % PFRINT “*CEHOD
o013 f1n == i

40 VTAE 21: HTAER 348 GET R

428 TT = ASL {(R#): IF T7 a8 THEN

GOTE 408

26 IFE TT =S8 THEM TT7 TT — 4B
s FKE VU

iy GOSUE 10009 : GEOTO 427

2 HEM

Vous remarquerez que :

— le nom de la grille utilise dans le haut de
grille est entré en parametre (MAP$) ;

— les instructions VTAB et HTAB donnent les
coordonnées du curseur (verticale et
horizontale). Comme nous rentrons Ila
valeur du choix directement par un GET
(chaine), nous sommes obligés de
convertir la valeur ASCIl de la chaine par
les instructions de la ligne 424.

En cas d'erreur dans le choix, un message

est affiché (le traitement est fait a la ligne

10009 donnee ci-dessous.

1 06 BE HEM ==EE=ooiy— i —
[NTRTREY FEM =ERREUR CHOIX MU,
||_||'_||_|| REN =asieaeesos By oyasop op e ey my oy g
Lefeid FRIMT CHR®E (7Fr: VTAR 2: HTAR
= THVERSE : FRIMT "ERREUK":
MOERMAL @ YTABR 2: HTABR B: PRIMT:
'Erlerez uin thitdre propose’:
[

PRINT CHR$(7) active I'alarme sonore.
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SAISIE DES DONNEES

Pour satisfaire ceux qui ne possedent pas encore de lecteur de disquette, nous commencerons par étudier
la méthode qui ne fait appel qu'a la mémoire vive de votre ordinateur.

Puisgue nous travaillons uniqguement avec la memaoire vive, il faut se préparer un vecteur (vous pouvez aussi
I'appeler «tableaus) dont les dimensions sont fonctions du type de graphique représenté et du nombre de
points a positionner.

E‘:‘i NP _est le nombre de points significatifs du graphique, pour le graphique, le tableau (TP) prend la
dimension (NP,2) : nous verrons que c’'est aussi le cas pour I'affichage de |'histogramme.

La grille avant-saisie et son traitement
associe permettent la creation de ce

vecteur.
1 H 1799 REM s=smmmmmsmmsccocoomm——e
Comme les dimensions du vecteur 1800 - JREM *GRILLE AVANT SAISIES
dependent du type de traitement, le vecteur l801  REM =======ss=s=s==ms==ce
est effectivement defini dans le module =RUS [‘Iﬁgﬁsﬂ“g...fﬂualau GOSUE 300
specifique a ce traitement (graphe 1805 VTAB 3§ HTAE 107 PRINT 'FRE
simple/histogramme). e
' ‘ TR BO7 VTAE B: HTAE S: PRINT "N
C'est notre premiére utilisation du bas de e R gm’F,hiEﬂE
grille et de |la possibilite de valider une valeur "3 VTAB 10: HTAE 17: PRINT *
entree. o ' 1809 VTAER 10: HTAR 17¢ PRINT "
De plus, pour eviter tout contretemps, un “s WTAE 103 HTAB 17: INFUT !
i i - i NF. i |
traitement d'erreur est prevu aux lignes B AR B S TN T |
1812, 1813, 1815. 1 VTAB 21: HTAB 27: GET R$ |
Voici les lignes de traitement du message rely IE R S GETCTHEN 1811 |
: : 1613 IF R 0" AND R$ |
d'erreur de la ligne 10000. TR THEN 1815 |
b o o gl Iz e ) b e e et o s ) o T 3 S _“314 H[—-!IJF':N |
10pO0  REM % ERREUR . VALIDATION * 1815 GOSUR 10000 GOTO 16811 |
1 CIEICE] FEM mommmamte e e e e
LO002  PRINT CHR#% {(7): VYTAR Z: HTAR
1: INVERSE : PRINT "ERREUR"™: ,
MORMAL : VTAR 2: HTAB B: FRINT !

' Yalidezr par O/EST Y RETUHREM

Aprés un bref retour dans le traitement spécifique, nous voici dans la grille de saisie des points du

graphique. |
(e e e S . La conception de cette partie est tres |
1500 REM * SAISIE DES POINTS * simple, d'ailleurs vous pourrez
1501 REM Ssssssssssssssmms==== eventuellement |'améliorer. Mais tout de
1503 MAPS = "SAISIE": GOSUR "J00 - . SAES
I=0s  UTAE T: HTAE 12: FRINT "SAL meme, f;ertames erreurs ghal Iutilisateur ont
S51E DES POINTS": GOSUBR JZ0 été prévues, ce qui evite parfois de
15048 VTAE %: HTAE 10: PRINT "abs ' . e
DA B A A o U LS reprendre entierement une saisie en cas de
10: FRINT "ordonnée (Y) ==3" faute de frappe.

Méfiez-vous principalement de [utilisation

1507 FOR I = 1 TO NPT des touches RETURN (aprés chaque entree

1509 VTAR &: HTAB 10: FRINT “"poi

- nt  numero 5l : de nombre) et du passage direct sur la
i s e 2 e T s validation (instruction GET chaine). Si cette
1511 VTAE 9: HTAE 27: FRINT " facon de voir les choses vous déplait, vous

PR L e ] pouvez par exemple supprimer toutes les
1512 VTAR 11: HTAR 27: FRINT “ lignes de validation. En proceédant ainsi, vous

s VTAEEELE T ECSelya S NENT passerez directement de point en point. Je
1513 VTAR 21: HTAB 27: GET R$: IF vous conseille dans ce cas de mettre un
e HTFZ;”: 2 signal sonore chaque fois que vous
=1 1F R# = nTv THEN RETURN saisissez une nouvelle valeur...
1517 GOSUB 10000: GOTO 1513 ol Notez que si vous faites une erreur dans la
S X a e e S S saisie d'un point, vous pouvez la modifier
1520  NEKT I immeédiatement en prenant la fonction
IR L RETURN E = erreur dans les possibilités de validation.
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LES COMMANDES GRAPHIQUES HAUTE RESOLUTION DE L’APPLE lle

Ce paragraphe est un rappel pour les propriétaires d'Apple lle, mais il sera trés important pour ceux qui
possédent d’autres micros et qui désireront faire une transposition de ce programme.

Le programme a été congu en noir et blanc donc nous n'utiliserons pas les possibilités graphiques couleur
qu offre I'Apple lle ; des traits d'originalité de votre part sont attendus pour un graphisme couleur...

HGR passage au mode graphique haute résolution. Avec quatre lignes de texte dans
le bas de I'ecran. La taille de I'écran graphique est de 280 x 160 points. Pour
Imprimer des messages en bas de I'écran, il suffit d'utiliser les commandes
VTAB nn et HTAB nn que nous avons déja rencontrées.

HGR2 passage au mode graphique haute résolution en page 2, taille de I'écran de
280 X 192 points. Attention, il faut disposer d'au moins 24 K de mémoire RAM
pour executer HGR2. .

TEXT retour au mode texte.
HCOLOR =n (0<n<7) définit la couleur des tracés effectués ensuite.
HPLOT X,Y trace un point de coordonnées XY,

HPLOT XO0,Y0 TO X1,Y1 trace un trait entre les points X0,Y0 et X1,Y1.

Grace a ces explications, vous pouvez comprendre sans trop de difficultés, les traitements que nous allons
effectuer.

CALCUL AUTOMATIQUE DES ECHELLES

Comme nous allons travailler sur la page 1 de haute résolution, nous disposons d'un espace de 280 points
en horizontale sur 160 points en verticale.

Il sera donc necessaire de trouver une echelle et de transformer les données afin qu'elles deviennent
affichables sur notre écran.

1419 REF mommemmamemee oo o mefe=—
l&a20 REM *ECHELLE-TRANSFORME+
1621 FEM S e L e
= ! 1622 YE = (15% — MARBE) / (Y8 - ¥
Recherche des extréemes des points [):XE = (279 - MARGE) / (X5 -
el All:y IF ERQUID = 1 THEN XE =
sainslas_ _ (279 - MARGE) / NP
Grace a cette recherche dont le traitement 1623 FOR I = 1 TO NPT
est donné ci-contre, nous allons : S ALMR ST g S L R
1°) ramener les minima en bas et & gauche S v b ol WA A
de I'écran (position du centre du repére) : 1626 NEXT I
29) calculer une échelle maximale pour les X 1627 RETURN
(horizontale) et les Y (verticale) afin e R ISR £
d'avoir un graphique qui soit le plus 1600 REM * MINIMA ET MAXIMA *
= ' q 1&001 REM ssEmmmmmm——c oo masm
representatif possible des valeurs SRS R D e e
SdiSles. XS = X:¥5 = ¥: RETURN
1403 IF X5 < X THEN X& = X
14504 1 ¥ « ¥ THEN ¥ = ¥
1 &S IF AT > 2% THEN XTI = X
1506 IF YI + ¥ THEN ¥YI = Y
1607 RETUORN

Transformation des points

Vous voyez dans le traitement que nous prenons la partie entiére (HPLOT n'accepte pas les décimales) de
la valeur saisie aprés multiplication par le facteur d echelle.

Le traitement de transformation des valeurs demande une manipulation de plus pour les Y car la valeur 0,0
de la page de haute résolution, est située en haut et a gauche de I'ecran. Il faut donc faire subir un
renversement aux ordonnees, d'ou la soustraction de la valeur trouvee

(INT ((TP(1,2)— Y1) x YE))
a la valeur maximale de I'ecran (160).
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Position du repére sur I'écran
Nous venons de voir que notre repere serait en bas et a gauche de I'écran, donc comme le repere de
I'Apple lle se trouve en haut et a gauche, nous avons a faire la manipulation suivante :

ecran

ecran :
apres

avant

Ceci sera effectué dans la transformation des valeurs et le repére que nous désirons sera place grace aux
lignes suivantes .

1 & REM sossssassssssssssms=o=mam
1630 REM * AFFICGAGE REFERE *
1451 RENM oooroassssssssoos=ms
1652 HBR 3 HPLOT 0.0 TO 0,159 TO

272,159 RETURM

Deux options intéressantes
Entre les deux figures ci-dessous, laquelle preferez-vous ?

ou | oot

Etant donné que jimagine sans peine la réponse des trois quarts de nos lecteurs, j'ai pensé gu'il était tres
interessant de rendre I'affichage «relief= possible grace a notre programme CGRAPH.

Vous verrez que ceci est trés valable pour le trace des histogrammes, on a vraiment I'impression de voir du
travail de professionnel !l

Si vous voulez rajouter cette possibilite au graphique simple, pensez que cela donnera simplement un trait
plus epais au-dessus de la ligne de graphique. Mais peut-étre que nous I'utiliserons pour d'autres types de
graphiques dans la suite de nos articles.

Voici donc le petit module «Effet de relief» appelable uniqguement par le traitement de I'histogramme (pour

ce stade de conception de CGRAPH).

450 FEM znoossEmzsfoomoom==s=
450 REM # EFFET DE RELIEF +#
4451 REM sssssssi==sooooossss 478 FOR J =1 TO 5
d6% FOR' I = 1 TO NE = 1 477 HPLOT TRA{I,1) <+ J,TP{1,2) =
A8  IEF TRUL,2) » TRAD 4 1,2) THEN FOTA TRCT o A TR 2 — O
475
&y FOR d' = 1 TO 5 7 NEXT J
4% HPLOT TP LT LY + JyTRP{I52) = J80 NEXT I ,
I T TRAL + 405 0 J TPEL, 27 4872 FOR 4 = 1 TO S
o 1 € D b B ] LA 484 HPLOT TRINF, 1Y + J,TPI(NP, 23
b ey WM Y J T 279 TRINELEY = J
471 MEXT J didd MEXT J
47% . EOTO 480 3488 RETURM

La deuxiéme option que nous vous proposons est I'équidistance des abscisses. Si les X que vous devez
entrer sont tous séparés du méme écart, il sera trés intéressant d'utiliser cette option. Exemple : valeur de X
(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7... 20) ou (1960, 1965, 1970, 1975, 1980, 1985), dans ce cas demandez |'option. Deux

consequences

1°) vous n'aurez plus a saisir les abscisses ;
29 |a calcul de I'échelle horizontale est simplifie.
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Comme vous venez de le voir, ce ne sont pas les modules les plus difficiles a concevoir qui deviennent les
plus spectaculaires. Nous en avons la preuve avec cet «effet de relief» dans les histogrammes. Il suffit
souvent d'avoir la petite idée qui fera un «plus» dans un programme.

C'est pour cette raison que le «Coin des Fortiches» veut devenir rapidement la boite aux lettres de vos
meilleurs trucs qui deviendront utiles a beaucoup ou encore pouvant apporter une charme de plus a nos

applications.

Voici la grille OPTIONS telle qu'elle existe aujourd'hui.

On remarque que le traitement des erreurs
fait appel a la ligne 10005. Ceci pour un
affichage de message en ligne 2. Le PRINT

CHR$(7) active I'alarme sonore.

..ﬁi. "',| :] i'.'f F ]l Biif aiEh (e R e e T o e, S B e o e Yo e T R
431 REM SGERILLE D' OFTIONES*
,:'l ', _,‘ |—.f i l'! liats bliis dhias ek siard slime b P et data tai mad sl fe) e b e

e
I3
i
!
rom
Ft
-
;

4305 GOSUE 300 VTAR Zx HTRE 17

LR DL ,
ROUTINE D'ERREUR

d%E VTAER A HTA&R Zs FRINT Y BEtle
b ode #ELIERF e e

g7 VTAR S HTAR 20 FRINT ¥ "s VTAH
Liie HTAR 20 GET HE

A5 I WS s e M RN s it

MYOTRHEN GOBUE 10008 GOT 4 ROOUG R Mo i s e
. 10005 REM #ERREUR CHOIX O/N#

A

: el gt 3 . 10005 REM ===cm=mommco=c=ooooss
141 UTAE Ly HTAR 2: PRINT % Equ 1: INVERSE :"ERREUR": NORMAL
VTAE 2t HTAEB B: PRINT " O

Lol stance des abscisses (UM
1 L.:j Iwbance des abscls / L T B AT <

re
447% NTAR 133 HTAR 20: PRINT ¢ i
VTEE 1%: HTAE 203 BET RS
44% IF K& % x Y0V AND R& < @ ¢
NYOTHEN  GUSUE 10005 GOTO 4

£ aiqi
i 4
B PR

Adéy TF RE om0 THREN ELLITD =

550y Pk T LI

Il serait dommage pour nous tous de terminer ce deuxiéme article sans vous offrir la possibilite de voir les
premiers resultats de traitements simples mais qui, je le souhaite, vous deviendront utiles et bientot
indispensables.

Nous allons donc parler maintenant du graphique simple et de 'histogramme.

LE GRAPHIQUE SIMPLE

Comme son nom l'indique, c’est le graphique le plus primaire que nous puissions developper. || permet de

tracer une courbe joignant des points entrés un a un dans le vecteur TP, Pour la saisie et I'arrangement des

points dans TP il y a une alternative :

A. entrer les points d'une fagon aleatoire et laisser le programme trier les donnees selon I'ordre croissant
des abscisses. Conséquences : temps de traitement accru et risque de saisir deux fois le méme point.

B. entrer les points dans |'ordre croissant des abscisses. Conséquences : temps de traitement moindre,
demarche logique de |'utilisateur, donc evitant une erreur.

Attention : comme vous le verrez dans le traitement de l'affichage, les points entrent dans la courbe dans I'ordre
d'apparition dans le vecteur TP.
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LE TRAITEMENT DU GRAPHIQUE SIMPLE

Il vous paraitra fort simple puisque toutes les parties qui y sont nécessaires ont déja eté développées dans
les pages precedentes.

Vous constaterez le passage par la grille d'options qui, a ce jour, est inutile, mais qui sera sans doute
iIndispensable pour la suite de notre developpement.

La commande CLEAR est necessaire pour détruire (effacer) toutes les données qui seraient éventuellement
presentes en memoire ; par exemple, suite a un traitement precedent. De toute facon, c'est une des
precautions de base au debut de tout programme qui stockera et manipulera des variables. En particulier,
on evite le message d'erreur «7REDIM'D ARRAY ERROR>» qui signifie gu'une variable est dimensionnee
deux fois, dans le cas ou I'on passerait une deuxieme fois sur l'instruction DIM TP.

Tous les traitements deja etudies s'enchainent par des appels GOSUB-RETURN.

La variable MARGE est utilisée dans le calcul des échelles (ligne 1622), elle diminue la dimension de I'écran
utilisee pour la haute résolution de 1 a 5 points en abscisse et en ordonnéee.

Rk b e il

i  dliar 1 | | el i P il ot | = 24 Bl L 1) 1238 B it H e e Lisge i i Y i bt e H i) B b A

A0 mEM ¥ GREHHLEUE BTRHLE

. 13

“'.'-':[:; 3 TR o R F i et R e e e e e e

1 iy e i _-.1_ N -|:! :l’- el I | !" ol il !'-": : |_ I.| kit l';. ™% .I::l 'I':I.
ot I o A1 R B T P TR o R O e S 1 I s

oS Re b e e e s LE MODULE D’AFFICHAGE

SOO% 0 BOSUE 3P0 TF R omo wpH | : s

' : La encore, nous utilisons les commandes
graphiques H.R. de I'Apple lle, dans une

simple boucle tracant une droite du point| au
point | + 1,

1
T+ S R B L WD 2 S TR i B s ol et Sk AL TR 1 0 B
pEIGEy B Be w TTET UTREN - 0
LA B 0 R B e T R R T B e B T
o L 1 2 [ ] SRR (RS o o U R 2
£ JE SRR LS T PR Sy T e M e 1 R S S e
ey O e HES ARG i RASLEE e L&EE  REM  *AFF, GRAFME STMP_E®*
D& ds DRI IME e o e ot s it s e s B i s S et

P 0 DR Vil whs FRINT "graphi gue 6 L &7 I 16 R S R 1 i 1 SR |

imple aves "INFSY pointas! £ LT TR | o T AR 1z 1 o o S o ) - R ) S

e TR Eisn FRIONT SRERayizx Bl ARG PN pe B W S R
s FOALE REETIR DERUT": VAR B ) S |

P01 T - TR T o o R B ' e 8 R 0 Lindbiy | RETTIRN

Remarque : Les commentaires dans les quatre lignes de texte sous le graphique sont assez restreints, le
«marquage» des points sur l'axe des abscisses et des ordonnées est inexistant dans |'etat actuel du
programme. Mais surtout, a la suite de I'affichage, vous n'avez qu'une possibilite : retour au menu
principal (choix du graphique)... cet aiguillage forcé est assez frustrant. Cette partie de notre utilitaire sera
certainement etoffee par vos soins ou dans les lignes de nos prochains articles.

L'HISTOGRAMME

C'est une représentation un peu plus élaborée qui permet de faire des comparaisons de valeurs (voir son
utilisation dans LED MICRQO de janvier). |l est trés utilisé dans les études statistiques de I'économie ; vous
pourrez faire un test de votre programme en visualisant les fluctuations du dollar ces derniers temps !!!
C'est en concevant le traitement de I'histogramme que I'utilité de I'option équidistance des abscisses est
devenue évidente. En effet, dans les histogrammes, les abscisses ont souvent des valeurs d'increment
constant ou bien périodiques (heures, jours, mois, années...)
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FORTICHES

LE TRAITEMENT DE
L'HISTOGRAMME

Les remarques faites sur le traitement du
graphique simple sont aussi valides pour le
traitement de I'histogramme.

L’'AFFICHAGE DE
L'HISTOGRAMME

Il s'agissait (encore !) de faire simple et
performant mais surtout compatible avec le
reste du programme et la possibilite de relief.
Dans un premier temps, definissons la
relation entre un point saisi et le rectangle de
I'histogramme : le point est situe au sommet
supérieur gauche de son rectangle ou
parallelépipéde, le schema suivant vous
permettra de mieux comprendre.

1599
A 3000
.00

4003

A0
40
4015
G013
L

40325

A 1% etage (1646) A 2° etage (1647)
)L Syt e g | Y | y1
YO L — — ] g O SR J 0
| | | :

| [

20 21 20 21

FUFS Y] msm sl om o sm i s o i S 0

FEM * HISTOGRAMME *

Pl o] s e e am s s mm e s an e

CLEAR :MAP$ = "HIBTOG": GOBUER
A00: GOSUR EF20: GOBUR 1800 LE
fede = MTY O THEN 10

GOSUE 431

DIM TEONF, 2) s GOSUER 1500
MARGE = | + (RELIEF * &)

GOSUE 1&R0: HOME @0 GOSUR 16
a0 GOSUR 14847%: IF RELIEF =
1 THEN GOSUER 460

VTAR 21: FRINT "histogramme

avec “iINF3Y points®

VTAR 23 FRINT "AFFUYER SUR

St FOUR RETOUR DERUT": VTAB
#is BET R&y TEXT @2 BOTO 10

REM

e

20

o
21

On raisonne en fonction de X0, YO et du point suivant : X1, Y1. Ensuite, on peut tracer des portions de
droites par la commande HPLOT, entre les points dont on connait les coordonnées (ne pas oublier que le
repere de reference de l'ordinateur est inverse par rapport a celui de notre figure).

Le premier point entré est sur l'axe des
ordonnées (gauche de |'écran).

Le point d'ordonnée le plus faible (Yi) se
trouve sur I'axe des abscisses.

Vous obtiendrez une image parfaite de votre
histogramme (en reglant votre écran de
visualisation of course !!) avec [Ioption
equidistance. Si vous n'utilisez pas cette
option, vous constaterez que le demier
rectangle a droite a une surface tres faible.

LE MODULE D’AIGUILLAGE

1645
1645
14544
1645
16446

1&4%
1650

1651

nm i
£

i

TQ TF

Gl 1o

EEY sSsssinsisin o i e e
HEM ®¥aFF. HISTOGHAMM
Fbv emEemee s b e e e o
5 T (e IR ] | - S |
HELOT TR(I, 1), TF(I,%2
G e ) i [

5 a0 141 R 1 i B0 S L sl vl ey R e L 4 =
(I,1),159

pu ] S8 TS R S s S i N
TR + 1,1), 159

MEXAT 1

HELOT TF(NF 1), TR (NF

TO T (NF
TR (NF, 2)
RETURN

1), TP INF, 2)
TO 279,159

DE )
TO 279

C'est le cerveau de CGRAPH (un petit cerveau pour l'instant). Certains diront qu'on pouvait tout aussi bien
'incorporer au module Choix du graphique»,.. S'il est reste separé, c' est pour conserver une certaine

homogeneite au programme.

De plus, le module «Choix du graphique» n'evoluera que trés peu dans la suite de notre developpement.
Par contre, ce module «Aiguillage» n'est, dans son etat, qu'une ebauche qui sera completee gquand

d'autres traitements seront possibles.
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Remarque : En fin de traitement, c'est aussi ce module qui «reprend la main» et qui gérera une éventuelle sortie (ligne

THENM 2000
THEN 4000

30).
s FOEETY] | Stimie e ser ey i o b et s i i o o e ey et o s | o ] [ Pt b
1B REM *CENTRE AIGUILLAGE* i O 1 R
1% HEl""| I I e Rt i s sy e ety e et e e s e e W] [
S0 HOSUEB 300s GOSUR 400 ot RHiE=M
=1 IE- 1T 0 THEN 23 Uis @ RN 1 A 8 1 [
=g nOME @ FRINT "FENZSEZ Al RETOL
R LAGOY s PRINT CHRS® (7= END
COMPARAISON ﬁES ORGANIGRAMMES
Sous-programmas
communa o
- [ 4)
f: Options 2002 4002 e
ﬁ 15;:"} Traiterment
1:_'-1'&"!30
Avani- saisie > 2005 Tﬁ‘i 1E:ID? 4006 Options
Trailemeant 1620° Traitement
| ]
Saisie :‘,‘} 2011 1627 4009 Saisie
Traitement Traitement
1630
Echella MN17 1022 4015 Echelle
franslormes transformee
f.
[:_ Aff repere :} 2020 4015 ( AN repere ™S
| |
Aft Aff
( gr simple > £ 4. 5( histogramme
Refour
T s 4015 ( Afl >
it elfel relal
: Hetou
4021 | e en
10

On constate une parfaite similitude dans la structure et méme souvent le traitement de ces deux
graphiques. D'ou la facilité pour se retrouver dans ce qui n'est plus un «Labyrinthe de logique». Pour la
suite de notre developpement, nous verrons qu'il sera tres simple de reprendre certains des modules

utilises ici, pour les graphiques cumules ou multicourbes.

LES VARIABLES UTILISEES

Comme il était recommandeé au debut de cet article de fournir a tout programme un tableau des variables
utilisées, cette premiere partie de CGRAPH ne fera pas exception. Si certains touchent au perfectionnisme,
Is peuvent mettre ceci sous forme de remarqgue en téte de programme, de plus, vous pouvez aussi initialiser
toutes ces variables dans un «Module initialisation», judicieusement place !!

Chaines

Numeérique

Vecteur

MAP$
R$
EQUID
,J
MARGE
NP
RELIEF
XY
XE,YE
XI. XS
YI,YS
TP

Nom du traitement apparaissant en haut et a droite de |'ecran.
reponse pour saisie directe de validation ou de choix d option.
evalué a O ou 1 pour |'option equidistance.

indices de boucles en FOR-NEXT.

valeur de la bordure de H.R. non accessible (1 a 5).

nombre de points significatifs du graphique en cours de traitement.

evalue a 0 ou 1 pour l'option effet de relief.

coordonnees d'un point a la saisie.

coefficients d' echelle horizontale et verticale.

extrémités des abscisses.

extrémités des ordonnées (S = supérieur, | =inférieur).
table des points du graphigque en cours.
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CONSEILS IMPORTANTS

NE: dénﬂhssez pas les limites graphiques ou la capacité de memoire de votre micro... Quelgues régles
doivent etre respectées pour utiliser a plein CGRAPH. Ces regles s'appliquent directement a I'Apple lle.
Nous verrons ce gu'il en est pour d'autres matériels aprés les transpositions.

— Pas plus de 100 points saisis avec I'option EQUID (sans I'option EQUID, cette limite baisse rapidement).
Je ne pense pas que vous puissiez étre embarrassés par cette limite car «la barre est tout de méme un

peu hautes.
Utilisez au maximum I'option EQUID.
— Ne pas saisir de decimales. De toute fagon, la précision générale pourrait vous décevair,

— Trop d'ecart dans les extreémes améne soit une erreur soit des graphiques écrasés ou dilatés donc peu
exploitables.
— Resumons : un ensemble de points cohérents donnera un graphe significatif.

A suivre...

Nous voici dans le feuilleton de la micro : «Le logiciel qui en faisait plus». Dans le prochain article, j'espére
devoir repondre a vos remarques et critiques constructives. Si vous aviez des propositions «honnétess sur
des developpements futurs du «Coin des Fortiches», nous sommes tout ouie !

Dans le prochain numero :

— Le traitement des fichiers
— La couleur...

— Le nuage de points

— Le graphigue circulaire...

+ toutes vos idées,

Jean Yrytov

/Aﬁ'an;::ﬁz-’fa

Vous pm}aﬁm

qug_'c!w ‘chose
cle bian.




| I'informatique est le centre d’'intérét de nombreuses

discussions, il est assez rare d'évoquer le banditisme
- dont elle fait I'objet.

Le larcin le plus connu est |le piratage de programmes.

| est vrai qu’en général cela ne pose aucun probleme

majeur. La plupart des logiciels et autres progiciels ne
font I'objet d’aucune protection contre la recopie.

Pour ce faire, il suffit de disposer d'un double lecteur et
d’effectuer une copie simple. Certains programmes sont protéges,
mais un petit AS saura en général venir a bout des protections. Ces
derniéres reposent soit sur |'utilisation d'un mot de passe soit
d'une modification du directory de la disquette. Le mot de passe
peut étre programmé en soft ou en hard. En soft, il suffit de
connaitre, grace a tout artifice, le contenu de cette information, le
but étant de voler le code d'une autre personne. En haraq,
I'utilisateur devra insérer sur une des interfaces, ou slot,
disponibles, une ROM qui contient le mot de passe. Il existe ici
aussi un moyen de passer outre, pour cela, comme pour la
protection soft, il suffit d'aller lire le contenu des meémoires RAM
qui contiennent I'information recherchée par des ordres tels que
PEEK en BASIC ou READNUMBER dans certains PASCAL. Ceci ne
pose aucun probléme pour les programmes interpretes. Pour les
programmes compilés, il suffira d'utiliser, pour relire le programme-
code, un debuger ou un de-assembleur.

Une autre technique pour protéger les programmes consiste a
modifier le contenu des premiéres pistes d'une disquette et d'y
écrire les informations contenant des variables nécessaires au bon
fonctionnement du programme. |l faut savoir que ces pistes servent
en principe de directory de la disquette. On y trouvera les noms
des programmes enregistrés, leurs adresses, leurs longueurs, etc.
Dans ce cas, il suffira d’aller lire le contenu de cette directory.
Pour les personnes n'ayant pas beaucoup de patience, un utilitaire
de copie de dlsquette contenant un sous- programme de verification
des pistes enregistrées sera d'une aide precieuse.

LED MICRO vient de vous donner les moyens les plus efficaces
pour venir a bout de vos envies, que cela reste entre nous, n'allez

pas mettre en colére les producteurs de programmes...
C.H. Delaleu
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E ARTIFICIELLE

i

LA REALITE

L'intelligence artificielle. Un réve. Une réalité. Ce terme
recouvre un certain nombre de techniques liees a |'étude du
comportement et du mode de raisonnement humain appliquees
aux machines. Il existe d’ambitieux projets, mais également des
réalisations qui mettent I'l.A. (Intelligence Artificielle) & la portée
des non-informaticiens et des non-experts.

¢ mythe du cerveau ¢lectronique, alter globalement identique : développer
ego de 'humain, remonte presque & une machine informatique douée
origine de I'informatique. En 1981, le  d’intelligence, mais en plus douée

MITI a dévoilé 1’ambitieux projet
japonais ayant pour but de développer
pour les années 1990 des ordinateurs
intelligents pouvant converser avec les
nommes dans un langage naturel et
pouvant comprendre la parole ainsi
que les représentations graphiques.
Ces ordinateurs pourront apprendre a
effectuer des déductions et des associa-
tions d’idées, prendre des décisions et
faire preuve, en régle générale, d’un
comportement qui, jusqu’a présent a
éte ’apanage de la raison humaine.

Le projet frangais de cinquiéme géné-
ration est, lui, trés différent de son
homologue japonais. L’objectif est

d’autonomie et de dextérité. Ce projet
associe 1A, recherche en architecture
matérielle, communication homme/
machine et robotique. Mais surtout
avant méme d’étudier ces projets, il
faut faire le point sur les concepts de
base de I'[A, cette technologie appelée
a devenir le fondement de 1’'informati-
que de demain.

INTELLIGENCE
ET INFORMATIQUE

Chaque individu a sa propre percep-
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tion de l'intelligence. Ce qui differen-
cie I'homme de la machine c'est sa
faculté de raisonner. Les premiers
chercheurs en IA ont eu pour but de
realiser des machines combinant le
traitement rapide de I’information et la
prise de décision autonome. Mais il
faut faire une distinction entre machi-
nes incorporant un dispositif intelli-
gent et un programme capable de déve-
lopper un raisonnement. Les deux sont
liés dans le projet japonais.

L'IA est un concept recouvrant plu-
sieurs acceptations. La premieére est la
simulation cognitive qui pose comme
prealable la possibilité d’obtenir une
reponse positive du test de Tiiring. Cet
informaticien considére qu’une
machine a un comportement intelligent
des lors qu’elle se révéle capable de
simuler le raisonnement humain. Mais
on peut obtenir un comportement
pseudo-humain simulant les capacités
de raisonnement humain sans que les
processus utilisés soient comparables

tes de cette conception de I'lA. Les
chercheurs se sont alors orientés vers la
recherche de regles permettant 1’utili-
sation par |'ordinateur d’un certain
bon sens. Cette démarche vise a doter
la machine de critéres de sélection des
solutions grace 4 un examen plus res-
treint du probléme a résoudre. Cette
approche en reduisant le nombre des
voies a explorer permet de ne retenir
que les voles intéressantes. Elle
s'appuie sur des procédés comme
|'analyse du chemin critique. L’ordina-
teur choisit sa solution.

Les differents axes de recherche de
I’IA portent sur cinq thémes princi-
paux : les systémes experts, la recon-
naissance de la parole, la reconnais-
sance des formes, la compréhension du
langage naturel, les langages de I’intel-
ligence artificielle.

aux processus mentaux. D’ou les limi-

LES SYSTEMES EXPERTS

Ces programmes sont destinés a assis-
ter ’homme pour résoudre des proble-
mes dans lesquels 1'aide d'un expert
s’avererait particulierement utile. Ils se
caracterisent par |'emploi de regles
specifiques de resolution des proble-
mes appliqués a certaine évaluation des
connaissances indispensables aux
domaines dans lequel ils interviennent.
Ces sytemes sont, par exemple, utilises
en medecine pour 1’'aide au diagnostic,
ou dans I'industrie pour la recherche
des pannes.

Un systéme expert se compose d’'une
base de connaissances propres au
domaine auquel il s’appligque, une base
de régles contenant prémisses et con-
clusions, un moteur ou interpréteur de
ces regles qui a pour mission de choisir
les regles a consulter et qui les déclen-
che, ce qui a pour conséquence
d’entrainer un ensemble de modifica-
tions dans le systeme.

Un systeme expert fonctionne en deux
phases : sélection et déduction. Lors
de la premiere phase, 1l s’agit de trou-
ver la bonne régle (ou la moins mau-
vaise) parmi celles incluses dans la base
de connaissances. Cette sélection se
fait généralement en trois étapes : tout
d’abord un filtrage grossier est opére
pour ne conserver qu'un certain nom-
bre de régles ne portant que sur

I'arrangement générique de modules
de regles ; ensuite la base de connais-
sances est examinée afin de sélection-
ner I'ensemble des régles candidates,
c’est-a-dire celles compatibles avec la
base de faits ; enfin c’est le choix de la
meilleure regle.

La derniere phase ou phase de déduc-
tion est effectuée par le moteur d’infe-
rences qui declenche les regles et les
enchaine les unes aux autres. Cette
phase est également appelée phase

d’activation. Le mode de déclenche-
ment des regles détermine le type de
moteur utilis¢. Les deux mécanismes
les plus connus sont le chainage avant
et le chainage arriere.

LA RECONNAISSANCE

DE LA PAROLE

Dialoguer en langage naturel avec la
machine est un bien vieux réve. Ce
n’est pas encore une realite mais pres-
que. C’est ainsi que Texas-Instruments
a deéveloppé un systéme qui reconnait
prés de 500 mots et intégre des vocabu-
laires de programmation comme Mul-
tiplan ou Lotus 1-2-3. En revanche, la
reconnaissance d’un flot continu de
paroles pose encore des problémes.
Les recherches s’orientent actuelle-
ment non plus vers le développement
de systémes reconnaissant des sons
mais vers la conception de phrases
construites a partir d’un nombre limité
d’objets.

Deux grandes catégories de systémes
ont été développées. Dans la premiere,
les contraintes syntaxigues sont expri-
mées au méme niveau que les proble-
mes lexicologiques et phonétiques. Un
seul mécanisme suffit a deécoder les
phrases. Dans la seconde, la reconnais-
sance est la résultante d’une coopéra-
tion entre divers modules constituant
des sources de connaissances.

LA RECONNAISSANCE

DES FORMES

Une machine qui «voit» ou plus exac-
tement qui reconnait d’un «coup
d’ceil» un objet et peut décider,
comme |’homme, de son utilisation,
n’est autre que ce robot intelligent qui
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hante tout roman de science fiction.
Pour l’'instant, la reconnaissance des
formes souléve encore beaucoup de
difficultés. Le probleme de la recon-
naissance des déplacements des objets
n’est pas complétement résolu, Par ail-
leurs, sur un méme ensemble de formes
ayant des significations différentes (un
verre et un vase se ressemblent), la
machine ne peut faire la distinction
alors que I'ceil la fait.

En matiere de reconnaissance des for-
mes, plusieurs techniques sont
employées. Lorsqu’il s’agit de recon-
naitre des formes toujours identiques
et en nombre limité comme le font les
robots industriels, le programme effec-
tue une comparaison avec un certain
nombre de modeles enregistrés. Mais
cette technique n’est pas utilisable
pour des problemes plus complexes.
D’autres techniques sont alors utilisées
comme la digitalisation ou [’atténua-
tion qui permet, par approximation
des contours d'un objet, d’identifier
des formes qui ne différent que par un
point de détail, ou bien encore la seg-
mentation qui réorganise les partis en
ensembles plus grands correspondant a
la modélisation d’objets predéfinis.

Pour résoudre ce probléme, les cher-
cheurs se sont orientés vers des systé-
mes visant a la compréhension du texte
et ont développé des systemes faisant
appel soit 4 une approche sémantique
du texte, soit 4 une approche syntaxi-
que.

LES LANGAGES

DE L’'INTELLIGENCE

ARTIFICIELLE

LA COMPREHENSION

DU LANGAGE NATUREL

Un ordinateur qui comprend notre lan-
gage, voila une chose qu’il ne sait pas
faire encore. Il vy a tant de nuances,
d’intonations, de tournures de phrases
différentes qui posent problémes. Si
l'ordinateur ne peut comprendre notre
langage, en revanche il peut, dans une
certaine mesure, traduire des textes. La
meémoire de ’ordinateur devient un
enorme dictionnaire. Mais, les temps
des verbes, les homonymes ne peuvent
étre traduits mot a mot.

Il existe trois langages principaux :
Lisp, Prolog et Small Talk.

Le langage Lisp a été créé en 1958 par
John Mc Carthy. C’est un langage de
déduction informatique qui se caracte-
rise par une grande souplesse. Il auto-
rise 1’adjonction de tout ce que le pro-
grammeur peut souhaiter. Ce langage
a influencé beaucoup d’autres langages
de I'LA.

Le langage Prolog, developpe en
France par A. Colmerauer, a éte
retenu par le projet japonais d’ordina-
teur de la cinquiéme génération. Il per-
met de travailler d'une maniére non
déterminante sur des objets partielle-
ment ou totalement inconnus. C’est un
langage de programmation fait pour
representer et utiliser des connaissan-
ces acquises ou que l'on cherche a
acquerir dans un domaine déterminé.
Il peut étre aussi bien utilisé pour déve-
lopper une pose de données relation-
nelles intelligente ou un systéme
expert.

Le langage Small Talk a été développé
en 1970 par un chercheur de Rank
Xerox, Alan Kay, avec pour but de
concevoir un systéeme portable a prix
raisonnable pouvant décrire au moyen
d’une syntaxe simple les échanges entre

son utilisateur et des périphériques

variés comme un écran multi-fenétres,
une souris, une camera-video.

Ce rapide survol des différents axes de
recherche de I'lA permet de mesurer
toutes les possibilités d’application
dans des domaines tres divers, de la
medecine a l’architecture en passant
par I'ingiénierie, la production.
Jusqu’a present les systemes dévelop-
pés étaient trés onéreux et ne trou-
valent que des applications a partir de
gros ordinateurs dans des domaines
comme la recherche scientifique.
Aujourd’hui commencent a apparaitre
des systemes certes moins sophistiques,
developpés pour étre utilisés sur des
micro-ordinateurs et trouvant des
applications dans un trés grand nom-
bre de.domaines ou les utilisateurs,
avec un investissement réduit, peuvent
néanmaoins avoir acces aux techniques
de I'LA.

Texas-Instruments a travaillé sur ces
problémes depuis 1978 et propose
aujourd’hui trois produits dont Ila
commercialisation démarre : une sta-
tion de travail baptisée Explorer, un
logiciel de développement de systémes
experts «Personal Consultant» et un
langage naturel «Natural link» qui
introduit sur le marché des logiciels
pour PC, les principaux atouts de
I'ILA. Avec ces produits, Texas intro-
duit une approche multidomaine cou-
vrant les systemes experts, le langage
naturel, le traitement de la parole, la
vision, I’environnement de développe-
ment logiciel et la conception assistée
par ordinateur. D’autres produits
seront prochainement annoncés
comme un microprocesseur Lisp, qui
estime que Texas annoncera une bana-
lisation de I'[. A,
Un autre exemple, le systéme Expert-
Ease, développé par la société britanni-
que Intelligent Terminals fonctionnant
sur IBM-PC. C’est un systeme expert
accessible aux non-informaticiens et
aux non-experts, commercialisé dans
sa version francisee 15 000 F environ.
C. Roze
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CONTRE-MESURES

LE NG 5000

La sociéte Philips est le 31 groupe mondial. Il a réalisé un chiffre

d'affaires, en 84, de 123 milliards de francs dont 2 de bénéfice.

Il se situe comme leader européen a une place enviée par

beaucoup. En France, Philips occupe la guatrieme position dans

ce monde de |'électroniqgue avec 16 milliards de francs de C.A.

prés cette présentation financiére,
revenons a notre préoccupation du
jour : le VG 5000.

28 cm de largeur, 21 cm de profondeur
et 4 de hauteur, ce calculateur est de
taille moyenne. Il est plutét léger et sa
couleur noire lui donne un air sérieux.
Son poids plume est di au fait que
I’alimentation est située a 1'extérieur
du coffret principal.

Le VG 5000 est équipé d’un micro-
processeur tres trés classique puisqu’il
s’agit du Z80 A tournant a une fré-
quence horloge de 4 MHz. La
memoire ROM qui contient le systéme
d’exploitation et le langage est de
18 koctets. La mémoire RAM qui pos-
sede 24 koctets n’est programmable
qu’a 14 K. Il est probable que cette dif-
ference non négligeable soit allouée 3
la gestion de I’écran graphique.

Le langage BASIC, d’origine MICRO-

SOFT, contient 81 instructions et fonc-
tions.

Le clavier est équipé de 63 touches
d’une utilisation moyenne, En shiftant
le clavier, on accéde aux 33 ordres les
plus utilisés. Sur la droite on trouvera
des commandes & acces direct :
PRINT, LIST, RUN, [I’effacement
écran, I’effacement ligne, I’effacement
caractere, 1’'insertion ligne, 1’'insertion
caractere et 1’arrét d’urgence.

L affichage se fait sur 25 lignes de 40
caracteres. La définition graphique est
de 200 x 400 points sous 8 couleurs. La
partie audio possede 255 sons pro-
grammables et un synthétiseur musical
de 4 octaves.

Les entrées/sorties sont :

ches,

— une prise magnétophone DIN 8
broches,
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— une prise alimentation DIN 5 bro-
ches,

— une sortie BUS 2 x 25 contacts.

Le VG 5000 est livre avec :

— une alimentation séparée,

— un cordon magnétophone,

— un manuel d'utilisation.

Les accessoires en option sont :

— VG5200, interface manette,

— VUO0001, manette,

— VUO0Ol1, codeur modulateur
SECAM,

— VG5216, extension mémoire.

CONFIGURATION
DU VG 5000

Les configurations du VG 5000 sont
assez limitées. En fait, cette machine
est essentiellement destinée a une utili-
sation ludique. Les périphériques les
plus souvent rencontrés seront le télé-
viseur familial accompagné d’un
magnetophone a cassette. Les fanas
pourront ajouter deux manettes de
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CONTRE-MESURES

Prise
péritélévision

Codeur modulateur o
Secam VUM ..-"#

B i
o

Magnétophone
i cassette

Interface
maneciie

&
g;vmm}
i

Manette
VLI ]

Secteur

VGAIRN
Unité centrale

Alimentation
secteur

Interface
Imprimante +16 K RAM
(En préparation)

/
/ Imprimante
VWINIL

ou Manette
VW 020 V0LIO001

(En préparation)

220V 50Hz

jeux. Si ce ne sont pas les jeux qui ont
la préférence mais les programmes en
BASIC, I'imprimante sera de ce fait
d’'une grande aide.

LE MANUEL D’UTILISATION

Au format 21 x 29,7 le manuel d’utili-
sation du VG 5000 contient 96 pages. Il
est composé de 18 chapitres et
d’annexes diverses.

Les chapitres les plus importants sont :
— La mise en service

— Le langage et la programmation

— La sauvegarde sur cassette

_— Le mode texte, le mode graphique

commandes et instructions

— Les
BASIC.
Un chapitre est reservé a la définition
de jeux de caracteres par |'utilisateur.
En effet, un maximum de 96 caractéres
en mode texte et 96 en mode graphique
sont programmables par ['utilisateur
du VG 5000.

Ce manuel est tres aéré et la lecture en
est rapide. Les nombreux exemples

faciliteront 1’apprentissage du BASIC.

LA MACHINE

Le VG 5000 est un micro-ordinateur
familial 8 bits. Ce calculateur est divise
en trois sous-ensembles :

— Le circuit principal

— Le circuit magnétophone

— Le clavier.

Le circuit principal, en époxy de bonne
qualite, regroupe un nombre minimum
de composants. Le circuit magnéto-
phone est en bakelite et sert a convertir
les informations binaires du VG 5000
en un modele adaptable & un magnéto-
phone a cassette ordinaire.

Le clavier est tres fonctionnel, ses tou-
ches sont assez rudimentaires mais ne
possedent pas les défauts de celles des
claviers a membrane.

Sur ['arriere du circuit principal on
trouvera la possibilité de se connecter
au bus du Z80 A. Les fanas du wrap-
ping ou du fer a souder pourront réali-
ser toutes sortes d’extensions. Il est a
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noter que beaucoup de circuits intégrés
spéciaux ont été étudiés pour le Z80 A.

CONCLUSION

Le VG 5000 possede un rapport
qualité/prix trés intéressant, en effet
cette machine, pour moins de deux
mille francs, vous offre un BASIC tres
correct, une définition graphique en
couleur. La documentation est precise
et conviendra parfaitement aux débu-
tants en BASIC. Philips distribue toute
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une serie de cassettes de jeux qui amu-
seront beaucoup d’enfants.

Il convient de préciser aux utilisateurs
de cassettes de toujours prendre des
versions de courte durée comme
meémoire de masse. De plus, pour les
personnes intéressées par des cassettes
de progiciels de jeux, il existe sur le
marché des enregistreurs qui ont une
sortie BF en opposition de phase. Dans

ce cas la lecture d’une cassette enregis-

trée sur une autre machine est impossi-
ble.
C.-H. Delaleu
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CARACTERISTIQUES

TECHNIQUES DU VG 5000

Processeur : Z80 A

Mémoire ROM : 18 ko

Mémoire RAM : 24 ko

Mémoire RAM utilisateur : 13 758
octets

Langage : BASIC Microsoft
Clavier : AZERTY

Ecran : 25 lignes de 40 caractéres
Graphisme : 200 x 400 points
Couleurs : O=noir ; 1=rouge ;
2=vert ; 3=jaune ; 4=bleu :
5 =violet ; 6 =turquoise ; 7= blanc.
Son : 255 sons programmables.
Synthétiseur musical 4 octaves
Entrées/sorties péritélévision,
magnétophone, alimentation, bus
Accessoires : alimentation séparée,
cordon peéritélévision, cordon
magnéetophone, manuel
Périphériques (option) : VG5200
interface manette, VUO00O0I
manette, VUOOI1 codeur modula-
teur SECAM, VGS5216 extension
mémoire 16 ko, VWO0010 impri-
mante,
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PROGICIELS A LESSAT

NORD

Apres le progiciel Multipan, nous vous présentons ce mois un

autre grand classigue : Word. Ce programme est un des traite-

ment de texte les plus connus.

ORD est un progiciel distribué par
MICROSOFT. La version que nous
avons testée porte la mention « WORD
pour 'ordinateur personnel IBM». Ce
programme est présenté dans un clas-
seur contenant deux disquettes, un
memento et une abondante documen-
tation.

La configuration nécessaire pour utili-
ser WORD est de 128 K. C’est I'un des
traitements de texte les plus réussis. Il
autorise de nombreuses applications :
la creation de :

— brochures

— circulaires,

Les grands avantages d’un traitement
de texte, outre la possibilité de trans-
former votre micro-ordinateur en
machine & taper, sont :

— L’écriture rapide

— La mise en forme des documents
— La manipulation des documents

— Les notes, titres courants et tabula-
tions

— La mise en forme & [’aide de feuilles
de style

— lettres — La creation de vos propres docu-
— MEmos ments.
1.

f\

Marque de fin

Selection

Frontieres de fenétre -

Zone de texte

Zone de commande

COMMANDE : Alpha Bibliotheque Cherche Detruit Efface Format Guide Insére LitEcrit
Modifie Options Presentation Quitte Recopie Sortie Vers ZoneFenétre

Editez |e document ou appuyez sur Annulation pour utiliser le menu

Page 1 {} 7 99 % Libre Microsoft Word

Commande principale de Word.
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UTILISATION DE WORD

WORD est assez facile a aborder, en
effet les options de commandes sont
inscrites en permanence au bas de
I’écran. Pour choisir une commande, il
suffit de frapper la premicre lettre ou,
si votre machine est équipee de la sou-
ris Microsoft, de déplacer le pointeur
sur le nom de la commande et
d’appuyer sur une seule touche.

" MICRESOFT
WORD

Troiterment de Texie

La souris a comme grand avantage de
simplifier et d’accélérer les opérations.
Les insertions, suppressions, copies et
déplacements de texte se font avec une
alsance incomparable.

LA DOCUMENTATION

Le classeur qui confient les informa-
tions necessaires a l'apprentissage de
WORD est plutot épais. Il est divisé en

quatre parties plus un glossaire et une
presentation.

Ces quatre sous-ensembles sont :

— Apprentissage de WORD

— Utilisation de WORD

— Manuel de référence

— Annexes.

Apprentissage de WORD
Le premier chapitre concerne la créa-

tion et la mise en forme de documents.
Le second chapitre indique comment
améliorer des documents.
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Renvoi a /a ligne

A. Durant le dernier mois nous avons evalue les sys -.— |

Possibilité
de coupure

antre mots

systemes -

Trait d'union normal =

Possibilite de coupure entre mots

a-dire

B. plusieurs de ces systemes en compétition, c'est- ‘L\N\ Possibilité

de coupure
entre mots

\ Renvoi a la ligne

photocomposeuse i

C. ajouter des imprimantes a laser (et une photocom

Ajout d'un trait d'union facultatif

composeuse).

ajouter des imprimantes a laser (et une photo- -J-\

Possibilité
de coupure
entre mots

Possibllités de coupures entre mofs.

Marque droite Marque gauche

4

1 livre de nouilles

1 tasse de sucre

1 livre de fromage blanc
campagnard

1 cuillére a café de vanille

1 tasse de raisins blancs

ment. Bon appétit !

Géateau de nouilles a la Viennoise

Faites cuire les nouilles. Rincez-les dans l'eau froide pour les
refroidir, puis égoutez. Mélangez dans une grande jatie les oeufs
et le lait sans battre ; ajoutez la vanille, le beurre et le sucre.
Puis le fromage blanc, la créme aigre, el pour finir les raisins.
Mélangez le tout avec les nouilles, verser-le dans un moule
beurré et placez-le au réfrigérateur toute une nuit - mais pas
moins de trois heures si vous étes pressé | Le jour suivant, pré-
chauffez votre four a 9. Saupoudrez de cannelle et cuisez une
heure et demi environ. Retirez du four et laissez reposer un mo-

/ Marque gauche

7 oeuls

3 lasses de lait

250 g de creme aigre

100 g de beurre fondu

1/2 cuillére a café de
cannelle

Tabulation.

Chaque ordre est repris en détail, cha-
que information est précisée que ce soit
la frappe, |’écran, la saisie et la sauve-
garde. L’amélioration des documents
est puissante. Il est possible de lire un
document a partir d’un fichier, de se
déplacer a I’intérieur d’un document,
de déplacer des blocs de texte, de reco-
pier des blocs de texte, de les rempla-
cer. La commande tabulation autorise
la construction de tableaux.

Utilisation de WORD

Cette deuxiéme partie est divisée en six
chapitres qui sont :

— WORD et I'ecriture

— Mise en forme de documents

— Manipulation de documents

— Notes, titres courants

— Feuilles de styles

— Documents personnalisés.
L’ensemble des possibilités est accom-
pagne de figures explicatives. -

Manuel de référence

La troisieme partie reprend les diffé-
rents elements de WORD, le répertoire
des commandes, le répertoire des mes-
sages.

Annexes

En annexes, on trouvera la manieére
d’'imprimer des documents. Il est pos-
sible de fusionner WORD et dBASE
II. Enfin, un glossaire termine cette
abondante documentation.

CONCLUSION

[l existe sur le marché de nombreux
progiciels de traitement de texte aux
qualités variables. WORD fait partie
des meilleurs.

Précisons que les lecteurs qui utilisent
des langages compilés peuvent, d’une
certaine maniére, se servir de leur édi-
teur comme traitement de texte simpli-
fié.

C.-H. Delaleu
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FOS -ACTUALITE-NOUVEAUX - PRO

CALVADOS : LA

COMMUNICATION A

LA PORTEE DE TOUS

Calvados, actuellement, est un réseau
micro-informatique destiné a la com-
munication pour et entre les particu-
liers offrant plus de trente services...

En 1981, un étudiant cherchait a rac-
corder son ordinateur Apple a I'ordi-
nateur de I’American College, il y réus-
sit et ecrivit le premier logiciel de com-
munication Calvados. Dans le méme
temps, Apple Seedrin, ouvert depuis
janvier 1982, cherchait un réseau pour
ses concessionnaires. Jean-Louis Gas-
see a choisi Calvados et [’association
Apple/Calvados a démarreé fin 1982.

Calvados est compétitif sur le marché
de la telecommunication : ¢’est le seul
a pratiquer une grande diversité de ser-
vices (convivialité, informations géné-
rales et boursieres, jeux...), I'acceés au
reseau est simplifié par un seul mode
d’emploi, les abonnés participent ou
¢changent des informations et des
idées dans un espace de communica-
tion (les forums Calvados, la création
de textes...), les prix d’abonnement
ont baisse de 25 % a4 52 % au 1°" mars
1985 (selon la formule choisie) et les
nouveaux services sont intégrés au

rythme d’un par mois.

Calvados oriente ses choix en fonction
de la demande des utilisateurs : avoir
une information structuree et utile,
intégrer toutes les sources d’informa-
tions, étre disponible 24 h/24 h.
Calvados a pour objectif en 1985 de
mettre la téléecommunication a la por-
tée de tous les utilisateurs de micro-

ordinateurs équipés d’un modem en
creant le «Supermarché» des télécom-
munications pour les particuliers
ouvert 24 h/24 h.

L’abonnement mensuel est de 249 F
TTC pour trois mois et de 166 F pour
douze mois. Le coiit de I'heure de
pointe est de 79 F TTC, en heure
creuse il n’est plus que de 46 F TTC.

CALVADOS -
PRODUITS ACTUELS

Communications

Messagerie electronique avec
archivage de messages

Panneau d'annonces

Transfert de fichiers texte
Transfert de documents (traite-
ment de texte, feuilles de calcul,
programmes, binaire)*

Forums electroniques

«La Conv» causerie en temps reel
(avril 1985)

Informations

Bangues de donnees Apple
Cotations de valeurs boursiéres
Documentation sur les sociétés
cotées en France

Graphigues sur les cours du mar-
ché a R.M. de Paris*

Lettres boursieres du «Particulier»
et de «Prévisions»

Services Economique et Général
de I'A.F.P. (avril 1985)

Autres services
Bibliotheques de logiciels gratuits®
Gestionnaire de portefeuille

Exercices des ouvertures au bridge
Encodage des fichiers transferés*
Passage d'ordres en bourse 24
heures sur 24 via un agent de
change

Systémes d'analyse et de prévision
sur marcheés specifiques, e.qg.,
«Prismes» pour le marche condi-
tionnel.

* Services necessitant actuellement le
logiciel de communication Calvados
sur un Apple Il, Il +, lle ou llc. Une ver-
sion pour Macintosh de ce logiciel est
en preparation.
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DECISIONNEL GRAPHIQUE :

LA PANOPLIE DU

PARFAIT MARKETING-MAN

Les responsables commerciaux et mar-
keting sont confrontés, chaque jour, a
une masse considerable de chiffres
qu’ils n’exploitent pas a4 fond, faute
d’outils d’analyse appropriés.
Submergés par les chiffres, ils n’en
regardent guere plus de 5 %, Ces chif-
fres de provenance diverses impliquent
un long travail préparatoire avant
d’étre traités. Les besoins de cette caté-
gorie professionnelle peuvent étre
regroupes en trois catégories : visuali-
ser les chiffres rapidement pour détec-
ter un eventuel probleme, analyser et
développer un raisonnement clair au
moyen d’aides visuelles.
ADDE-Marketing fournit une reponse
a ces besoins avec Décisionnel Marke-
ting Commercial (DMC), un logiciel
permettant de gérer, d’analyser et de

présenter sous forme graphique des
ensembles importants de statistiques.
Ce logiciel se compose de trois modu-
les pouvant étre vendus sépareément.
Le premier «Graphiques et graphis-
mes», est un module d’affichage des
formes graphiques issues de sé€ries sta-
tistiques. Il traite un maximum de
1 500 valeurs accessibles instantane-
ment. Il peut afficher dix familles gra-
phiques différentes qui, combinées
avec vingt-deux options graphiques,
permettent d’obtenir jusqu’a cent
trente graphiques differents en jouant
sur les couleurs, les
trames...

Le deuxieme, «Hypotheses et graphi-
ques», est un outil d’analyse permet-
tant de convertir les chiffres sous
forme graphique pour en extraire la
signification. Il contient, outre les qua-
ire operations mathématiques de base,
trente fonctions de calculs pre-
enregistrées comme la moyenne
mobile, le taux de croissance, I’indice
base 100, le cumul...

DECISIONNEL ADDE MARKETING

360
288

216
144

12

SUR PALETTE POLAROID

84Fe Ma Av Ma Ju Ju fio Se Oc No De

ADDE

Tal

A b A
alalal

s ° -

R

AUTEURS

MARC CAROL

formes, les:

Le troisiéme, «Marketing
commercial», est une base de données
pouvant gérer sur disque dur de 10 Mo
plus de deux millions de valeurs, soit
plus de 60 000 séries de plus de 36
valeurs chacune.

Ce programme est disponible depuis la
mi-janvier sur IBM-PC/XT/AT et
compatible 256 Ko. Il implique une
carte graphique IBM, hercule ou STB ;
sans la carte graphique, les tracés
n'apparaissent pas sur l’écran mais
directement sur l’imprimante ou la
table tragante. Il est paramétré pour les
imprimantes Epson, IBM, C-Itoh-Nec,
Oki, Facit, Mannesmann Tally, Ids,
Dataproducts, Prism et les tables tra-
cantes Hewlett-Packard, Calcomp,
Goupl, Color Trace. En connectant le
PC a un dispositif Polaroid, il est pos-
sible de réaliser des diapositives a par-
tir des graphiques apparus sur 1’écran.
L’ensemble des trois modules est com-
mercialise 6 950 F HT, «Graphiques et
graphismes» 2 950 F HT et «Hypothe-
ses et graphiques» 3 950 F HT.

L'ECRITURE PERSONNELLE
EN COULEURS

La «Pengraph EB 50» de Silver Reed
est une petite machine portative qui
peut a la fois écrire, corriger, calculer,
communiquer et tracer. C'est la

| machine a écrire/imprimante couleurs

la plus perfectionnée et la plus

légére(2,5 kg).

Le Pengraph EB 50, incorpore une téte
d’écriture rotative a 4 couleurs. Elle
ecrit et dessine en noir, rouge, vert et
bleu. Pour le texte, elle dispose de deux
écritures au choix («courrier» et itali-
que), imprimables dans trois tailles dit-
férentes, avec soulignement automati-
que. Elle est capable d’écrire non seu-
lement horizontalement, mais encore
verticalement !
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Pour le dessin, elle est en mesure de
tracer automatiquement, sur simple
demande, douze types différents de
graphiques : histogrammes & barres,
camemberts (y compris les camemberts
concentriques), courbes statistiques et
tableaux. La technologie de I'EB 50 lui
permet de réaliser notamment des cer-
cles d’une grande précision, L’entrée
des données s’effectue trés aisément,
grace a des reperes en clair sur le cla-
cier et par dialogue interactif avec la
fenétre d’affichage a cristaux liquides.
Une fenétre de contréle affiche jusqu’a
16 caracteres et codes de fonctions et
une memoire de correction permet de
corriger sans probléeme la ligne en
cours. On peut aussi ’équiper d’un
«set» de correction pour corriger les
textes deja imprimeés... En fait les
moindres details (insertion du papier,
repositionnement, etc.), sont étudiés
pour faciliter le travail.

Elle est par ailleurs dotée d’une petite

calculatrice pour les quatre fonctions

arithmetiques de base. Fonctionnant
| sur piles et éventuellement sur secteur,
elle est équipée également d’une inter-
face parallele intégrée de type Centro-
| nics qui permet de la connecter par
exemple 4 un ordinateur individuel
pour servir d’imprimante graphique.
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LA COMPATIBILITE

A LA JAPONAISE

Toshiba a déja choisi son camp avec le
Pap lancé I’an dernier : celui de la
comptabilité IBM. Avec les deux nou-
velles machines qui viennent d’étre
présentées en France, Toshiba joue a
fond la compatibilité avec en plus ses
propres atouts, notamment des écrans
a cristaux liquides. Le premier modé-
les, baptise Pap-C, est une machine
trés compacte (9,9 cm de haut) compa-

tible a 98 % disposant du graphisme

en couleur en standard, et surtout
ayant la possibilité de recevoir un
ecran lcd de 25 lignes de 80 signes qui
le transforme en un systéme transpor-
table d’une dizaine de kg. Le Pap-C est
disponible soit avec deux lecteurs de

lecteur de disquette 3" 1/2 de 720 Ko.

disquettes 5°’ 1/4 de 360 Ko et il vaut
22 150 F HT, soit avec un disque dur
de 10 Mo (38 900 F HT).

Le second est un portable, baptisé
Pap-Man, qui pése 4 kg et qui comme
le precédent est compatible a 98 Y. Il
est equipé d’un écran lcd de 25 lignes,
d’un graphisme 640X 200 couleur,
d’une mémoire centrale de 256 K, d’un

Il peut recevoir en externe soit un lec-
teur de disquette 3’’ 1/2, soit un lec-
teur de disquette 5'' 1/4, ce qui fait
qu’il a acces a tous les logiciels disponi-
bles sur le marché. Il a une autonomie
de 8 heures. Il est commercialisé
21 400 F HT. Toshiba a réussi a déve-
lopper un produit tres seduisant par ses
caracteristiques et qui est, ce n'est pas
le moindre de ses avantages, vendu a
un prix trés compeétitif.
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LA CALCULETTE PUBLI-SOFT

Publi-Soft annonce un progiciel de
conception totalement francaise,
Publi-Soft vient, en effet, de sortir un
logiciel nommé : «La calculette Publi-
Soft». 1l s’agit d’un programme multi-
fonctions multi-fenétres qui, une fois
chargé dans I’ordinateur (IBM-PC XT
AT ou compatibles 100 %), reste dans
sa meémoire et permet ainsi I’exécution
de toutes vos autres applications
comme s’il n’existait pas (il se com-
porte comme une extension du DOS).
Ce «sommeil» n’est bien sfir qu’appa-
rent car, par une simple commande et
a n’importe quel moment, vous pouvez
faire apparaitre une calculatrice, un
calendrier ou un tableau des indicatifs
départementaux. Ces fonctions vien-
nent sur votre écran sous forme de
fenétres que vous pouvez alors dépla-
cer a votre gre,

De ces fonctions, la calculatrice est,
sans conteste, certainement la plus
utile, Elle comporte toutes les fonc-

tions que I’on attend d’une bonne cal-
culatrice : mémoires, %, affichage des
operateurs en cours, etc. Mais ses
fonctions ne s’arrétent pas la, car elle
permet, ce qui n’est pas commun, cal-

culs et opérations logiques en hexadé-
cimal et en binaire avec conversion de
’un a P'autre et, bien siir, conversion
en decimal. De plus, elle affiche date et
heure a4 la demande. Enfin, la partie
certainement la plus intéressante : une
simple touche suffit pour transférer ce
qui est affiché (résultat d’un calcul,
date et heure) dans votre application
en cours (tres utile pour marquer un
memo Ou une note).

Des deux autres fonctions, le tableau
des indicatifs départementaux est, a
coup siir, la preuve qu’il s’agit 1a d’un
logiciel bien frangais. On obtient, par
scrolling interne de la fenétre, la liste
de plus de 100 départements et territoi-
res d’outre-mer, avec leurs codes pos-
taux et leurs indicatifs téléphoniques.
Enfin, le calendrier perpétuel (qui ne
couvre en fait que la période allant de

I’an 1583 a I’an 9999 !) révéle le souci
du détail. En effet, les semaines vont
bien du lundi au dimanche comme
nous avons I’habitude de le voir sur
nos agendas. Dans ce méme souci du
détail, la calculatrice est prévue pour
fonctionner avec au choix la virgule ou
le point décimal. D’une maniere gene-
rale, I’ensemble est parfaitement
homogéne, d’une esthétique soignée et
les couleurs ont été choisies avec beau-
coup de recherche.

Son prix de vente est de 670 F HT.

) | WORDSTAR 2000 : LA HAUTE

COUTURE DU TRAITEMENT

DE TEXTE

La societe Micropro annonce la nais-
sance de Wordstar 2000, un traitement
de texte intégré qui permet d’obtenir

avec facilité tous les effets spéciaux

que requiert la manipulation de I’écrit.

Aussi '’employer comme une simple
machine & écrire serait dommage !
Wordstar 2000 transforme votre micro
en une véritable station de travail per-
mettant d’écrire, de corriger, de for-
mater, de modifier, d’indexer tous
documents, lettres, circulaires, états,
rapports, essais, romans, etc. en bref
tout ce qui s’écrit et nécessite une
manipulation aisée du texte. Il est
facile & apprendre et facile 4 utiliser.
Il prend Iutilisateur par la main dés la
premicre lecon de ses tutorials et, tel
un veritable professeur le suit pas 4 pas
tout au long de son apprentissage.
Pour vous faciliter la tdche, les fonc-
tions les plus fréquentes ou celles qu’il
désire utiliser dans un type donné de
document sont attribuables 4 son gré
aux touches de fonction du micro. Les
instructions du programme sont faciles
a retenir grdce a ses mnémoniques
judicieusement choisis. A tout moment
I"utilisateur dispose de menus simples
I’aidant dans le choix de ses comman-
des.

Wordstar 2000 permet de gérer une
table des matiéres, d’indexer un texte
ou des notes, de voir le rapport pen-
dant que I’on prépare un dossier, de
s’assurer de I’orthographe de tel ou tel
mot. Au moyen de fenétres, il permet
de regarder simultanément trois docu-
ments différents. On peut ainsi voir
comment s’articulent les documents et
simuler leur creation en deplacant les
textes d’une fenétre dans I’autre. Il est
également possible d’appeler par
I’appui d’une seule touche une phrase
frequemment employée, d’obtenir des
caracteres gras a I’écran par un forma-
tage automatique de vos documents, la
numérotation automatique des notes
de renvoi, un espacement proportion-
nel, etc.

Présenté dans une boite grise et rouge
ce logiciel comporte six disquettes dont
deux d’apprentissage. Destiné a I’ BM
PC-XT ou AT il nécessite deux lecteurs
et un minimum de 256 koctets de
mémoire vive. Toutefois il est bien plus
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agreable de travailler avec un disque
dur. Peu importe le DOS de votre IBM
(ou de votre vrai compatible), Words-
tar 2000 fonctionne aussi bien avec la
version 2.0 gqu’avec la 3.0.

[l est accompagné d’un guide de réfé-
rence, d’un guide d’exercices, d’un
guide d’installation ainsi que du livret
du débutant.

Le guide de référence est une véritable
encyclopédie alphabétique qui- vous
permettra a tout instant de trouver la
fonction que vous voulez employer. Le
guide d’exercices, quant a lui, propose
seize petites lecons abondamment illus-
trées ainsi que de nombreux exemples.
De plus, si vous travailliez sur une
autre version de Wordstar, il explique
les principaux changements et les nou-
velles fonctions. Wordstar 2000 sera
commercialisé avant 1’été,

SORD IS 11C : LE PORTABLE

AU LOOK NIPPON

Dernier-né de la gamme Sord, le
micro-ordinateur portable IS 11C inte-
gre les derniéres technologies en parti-
culier I’écran a cristaux liquides pleine
page. Orienté micro-ordinateur de
bureau, il posséde un traitement de
textes extrémement performant, un
bloc-note, une calculatrice et surtout
I'ensemble des fonctions de communi-
cation émulation terminal VT100,
transfert et réception de fichiers,
numerotation automatique, attente
d’appel, acceés a des bases de données,
terminal de messageries, L’IS 11C pos-
séde en standard une cartouche Basic.
Grace aux logiciels cdblés de IS 11C,
I'utilisateur n’a pas a se préoccuper ni
de la programmation ni du langage
specifique. L’IS 11C posséde un grand
nombre de commandes en francais et
en clair permettant d’exécuter une
suite de fonctions telles que : traite-
ment de textes, communications

modem intégré, calculatrice, agenda,
calendrier, bloc-note, Basic, SGL lan-

gage graphique, tableur PIPS en
option, ainsi qu’un certain nombre de
progiciels verticaux tels que saisie
comptable, facturation, saisie d’inven-
taires, pharmacien tiers payant, termi-
nal point de vente, etc.

Le traitement de textes permet la ges-
tion d’écran en multifenétres, la ges-
tion des accents, la visualisation gra-
phique d’un texte saisi. Il posséde, en
outre, toutes les fonctions d’édition
telles que : insertion, suppression,
marge, déplacement d’un paragraphe,
copie, centrage, souligné, recherche
d’un mot et remplacement, caractéres
gras a I’écran,

I COMM permet d’utiliser I’IS 11C en
terminal d’un autre ordinateur en ému-
lation VT 100. L’utilisateur peut ainsi

consulter facilement différentes bases
de donneées, transmettre les fichiers se
trouvant sur la cassette ou inverse-
ment, recevoir des données et les stoc-
ker sur la cassette pour les traiter ulté-
rieurement,

.Grdce au modem intégré, I COMM

permet la composition automatique de
numeros avec recherche dans un
annuaire stocké en mémoire. Il per-
met, en outre, la mise en attente d’un
appel extérieur pour transfert automa-
tique de fichiers pré-sélectionnés.

I CALC est une calculatrice intégrée
dans I'IS 11C, qui va au-dela d’une
simple calculatrice et mémorise auto-
matiquement tous les calculs effectués.
Si I'utilisateur veut modifier une don-
nee déja entrée, I CALC effectuera a
nouveau automatiquement tous les cal-
culs et permet également d’effectuer
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automatiquement des calculs de totaux
et de sous-totaux, d’imprimer les résul-
tats au fur et & meusre ou méme de
sauvegarder les résultats sur cassette.

L’IS 11C est vendu 13 000 F HT.
Diverses options sont prévues comme
une imprimante thermique, un clavier
numérique déporté, un floppy de
3" 1/2, un lecteur de code a barres.

VICTOR : UNE FAMILLE
COMPATIBLE IBM

Victor Technologies qui a été ’un des
pionniers de la micro avec le Si,
revient en force a4 une gamme de
micros compatibles IBM, composée de
deux séries : la série VPC et la série VI.
Creée pour un usage professionnel, la
famille V.P.C. présentée par Victor
Technologies, comporte trois nou-
veaux modeles, le V.P.C., le V.P.C. 15
et le V.P.C. 30 dotés respectivement de
deux unités de disquettes de 360 Ko
chacune, d’un disque dur de 15 Mo et
d’une unité de disquette de 360 Ko et
d’un disque dur de 30 Mo et d’une
unité de disquette de 360 Ko.

Les V.P.C. sont des vrais compatibles.
L’équipement de chaque micro-
ordinateur, y compris les cartes exten-
sion, le systéme d’exploitation, les pro-
grammes d’applications sont inter-
changeables avec ceux d’un PC stan-
dard. Il est possible de faire tourner
sur un V.P.C. des programmes écrits
pour d’autres ordinateurs, d’ajouter
un V.P.C. sur un réseau d’autres PC et
exploiter indifféremment les informa-
tions sur I’'une ou I’autre machine. De
plus, on peut connecter n’importe
quelle unité périphérique standard au
V.P.C.

De nombreuses spécifications, habi-
tuellement proposées en option, sont
incluses dans la version standard du
VEREx

Le V.P.C. offre en effet dans sa verion
standard 256 Ko de mémoire centrale

RAM, un port parallele implanté
directement sur le contrdleur disque, le
systeme d’exploitation MS-DOS 2.1 et
le langage GW-Basic.

Le V.P.C. 15 avec 15 MO propose
J0 % de stockage en plus et le V.P.C.
30 avec 30 MO, trois fois plus qu’un
XT standard.

Le V.P.C. laisse 6 emplacements
d’extensions disponibles et le V.P.C.
15 ou 30 en laisse 5. A configuration
¢gale, I'utilisateur V.P.C. dispose

donc de beaucoup plus de possibilités
d’extension. Ce qui lui permet d’inté-
grer d'ores et déja les nombreuses
extensions et peut-étre un jour de faire
I’économie d’une nouvelle machine.
Un autre plus du V.P.C. réside dans sa
capacité d’écran. En version mono-
chrome, I'utilisateur dispose grice 4 un
moniteur 14’’, de 30 % de surface
¢cran supplémentaire. En version cou-
leur, 14’’ également, il garde la possi-
bilité de passer instantanément en
mode texte vert et noir, en appuyant
simplement sur une touche.

Enfin, sur le plan du clavier, la concep-

tion de celui du V.P.C. constitue un
pas de plus dans le confort d’utilisa-
tion. Par exemple, I’emplacement de la
touche «majuscule» a été modifiée.
Cette touche occupe désormais la posi-

tion de celle d’une machine a écrire.
L’utilisateur a la disponibilité com-
plete du catalogue de programmes
standard développés sur PC : mais
egalement continuité d’utilisation de
ses propres logiciels. Et ’accés immé-
diat aux grands classiques : Lotus 1-2-
3, Symphony, d/Base 111, MS-Word,
Framework, etc.

Le cache-mémoire, utilisé dans les
V.P.C., optimise ['utilisation de la
memoire centrale en réduisant les
echanges-disques. Ainsi, les informa-
tions sont plus rapidement disponibles,
les temps d’attente utilisateur réduits,
et sa vitesse de travail augmentée.
Victor-Vu est une interface pratique
utilisateur/systéme d’exploitation. A
I’aide de messages simples organisés
sous forme de menus, Victor-Vu guide
'utilisateur dans la manipulation des
commandes du systéme d’exploitation,
La seconde série, baptisée V.I. se diffeé-
rencie principalement par la capacité
de stockage qui va de 2x 1,2 Mo, en
version de base, a 30 Mo sur disque
dur.

Avec Victor V.I., 'utilisateur PC ou
S1 peut sélectionner en fonction de ses
programmes et du formatage de ses
données, deux modes de travail. Le
systeme d’exploitation V.[.-DOS 2.1
acceptera la plupart des logiciels déve-
loppés sous PC-DOS ou MS-DOS.

Le lecteur de disquettes reconnaitra les
donnees enregistrées en mode PC ou
en mode S1. Les informations peuvent
étre converties d’un mode vers 1’autre.
[’acces a n’importe quel logiciel, déve-
loppé sur un PC ou S1 est désormais
possible.

Victor V.I. dispose d’un écran graphi-
gue haute résolution (800 x 400
points), une mémoire utilisateur exten-
sible — jusqu’a 1,98 Mo — deux ports
série, deux ports paralléle en version
standard, quatre emplacements
d’extension disponibles, dont un plus
spécialement destiné aux extensions
PC, clavier et jeux de caractéres pro-
grammables.
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TECHNOLOGIES

NOUVELLES A L’AFFICHE

DE MOORE PARAGON

La VPC Moore Paragon va plus loin
dans ses rapports avec sa clientele. En
effet, Daniel Vandevivere, directeur de
la VPC et Marie-Christine Flahault,
responsable des relations extérieures,
ont recu leurs clients le 20 mars 1985 a3
I’occasion du forum gu’ils ont orga-
nisé a Chateauroux sur le théme :
«L’environnement informatique :
innovations technologiques».

Ce forum s’est déroulé en présence de
M. Gallais, président de la C.C.I. de
I’Indre.

Successivement sont intervenus 8 lea-
ders de I’environnement informati-
que : R.P.S. Rhone Poulenc Systémes,
Technology Resources/Epson, 3M
France, Franz Buttner, Moore Para-
gon, Satelcom International et Acco
France.

L’informatique est un monde qui
bouge a la vitesse de 1’électron. Pour
faire le point, la VPC Moore Paragon
a profité du lancement de son second
catalogue de vente par correspondance
pour faire le point sur les derniéres
innovations avec les sociétés les plus
avancées et qui sont par ailleurs four-
nisseurs dans le catalogue VPC Moore
Paragon.

La micro-informatique est un secteur
qui est en perpétuelle mutation. Pour
en savoir davantage et étre informé de
ce qui vient de se concevoir de mieux,
et en méme temps «sentiry» comment
les choses et les techniques vont évo-
luer, Daniel Vandevivere et Marie-
Christine Flahault ont organisé ce
forum de dimension nationale qui a
permis de faire le point.

® Rhdne Poulenc Systémes RPS par la
voix de M. Dupuy a présenté les nou-
velles disquettes francaises, des petits
produits qui sont capables de stocker

des millions d’informations en un
volume dérisoire. Sur ce terrain, il est
utile de savoir que «seules» 4 ou 5
sociétés au monde possédent la techno-
logie de I'enduction des disquettes tan-
dis que les marques fleurissent par cen-
taines. On s’oriente soit vers I’enduc-
tion numérique soit vers ’enduction a
«lecture optique». L'une des deux sera
dans 5 ans la voie de I’avenir.

® |.a societé Epson, leader mondial de
fabrication d’imprimantes, est une
filiale du groupe Seiko. Le Japon est
présent (60 combien) dans le monde de
'informatique. Sur le sujet de I’impri-
mante on s’est aper¢u que, contraire-
ment aux idées qu’on pouvait avoir
voici quelques années le produit se
développe trés vite chez les P.M.I.,
dans le milieu familial 4 un rythme de
24 % par an! Pour les micro-
ordinateurs, c’est I’explosion car le
«boom» est de 'ordre de 100 %% par
an. «Le bas de gamme se multiplie le
plus viten,

® Technology Resources a abordé la
question du «consommable» dans le
grand public. Par consommable, on
entend tout produit nécessaire au fonc-
tionnement des micro-ordinateurs et
indispensables : produits d’entretien
pour imprimantes, micro...

¢ |.a societe 3M France a présenté la
gamme des disquettes et cassettes utili-
sées par la micro-informatique. A
noter que 1'on s’oriente vers des dis-
quettes avec lubrification pour éviter
les perturbations d’emploi (parasites).
® Jacques Smith, directeur général du
marketing de Moore Paragon, devait
rappeler les objectifs de Moore Para-
gon : «proposer des produits et servi-
ces qui facilitent I’enregistrement, le

stockage, le traitement, la recherche de .

I'information», 92 % de son chiffre
d’affaires est consacré a ’'imprimerie
d’informatique c’est-a-dire la commu-
nication.

Didier Kaminer, chef de produit, chez
Moore Paragon, a exposé les évolu-

tions des produits dans ces secteurs oul
chaque jour doit proposer un perfec-
tionnement, un plus pour le consom-
mateur, I’'utilisateur.

® [a aussi un marché fantastique por-
teur, J.F. Bernard de la société Franz
Buttner (Pelikan) a expose |'état des
recherches en matiere de rubans impri-
mantes et autres produits liés a 1’écri-
ture informatique : papier thermique,
jet d’encre et rouleaux encreurs ont été
étudiés.

® Sur la question des procédés de
transmission, J.M. Pinson de Satel-
com International a expliqué comment
il était possible dans le cadre imposé
par les P.T.T. de choisir le bon modem
pour son ordinateur 7 Un modem est
un modulateur démodulateur dont
I’objet est de coder puis décoder les
informations numériques en informa-
tions analogiques afin de les faire cir-
culer par le réseau commuté des
224 el

® Enfin, P. Haguet d’Acco France a
expliqué comment le classement,
I’archivage et la mise a I’abri des docu-
ments informatiques étaient désormais
possibles dans les conditions de siireté
maximales : «Les pistes magnétiques,
les disquettes sont la mémoire des
entreprises». Il est indispensable dé les
préserver de tout type d’accident.

Ce forum d’une pleine journée a per-
mis de comprendre que d’ici 1988, les
choses vont tellement changer qu’il est
quasi-impossible de faire des pronos-
tics au-dela de cette date.
L’informatique c’est ’aventure du
quotidien.,

Les industriels peuvent-ils s’informati-
ser en toute tranquillité ? Oui, affir-
ment en choeur tous les producteurs
qui considerent que la compatibilité
des appareils, a terme, est inévitable.
Une bonne initiative de la part de
D. Vandevivere et M.-C. Flahault
d’avoir organise ce forum, il a permis
d’ouvrir des horizons et de méditer sur
’avenir et les technologies nouvelles.
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«L'INTEGRAL PC» DE HP

LE PORTABLE SCIENTIFIQUE

«L'Integral PC» réalise la jonction
entre la gamme 8 bits, HP 80, destinée
aux applications techniques et la série
HP 9000 destinéee aux applications
scientifiques et techniques sous Unix.
Avec I'Integral-PC, HP vise le marché
des applications scientifiques et techni-
ques pour l'instant. Mais lorsque le
systeme Unix sera adopté par le monde
de la gestion, HP envisage d’orienter
cette nouvelle machine vers les applica-
tions de gestion.

L’Integral-PC est un ordinateur com-
plet avec imprimante contenu dans un
boitier d’environ 10 kg. Il comprend

une unité de disquettes 3,5 double

densité, un écran LCD et un clavier
extra-plat détachable. Il est congu
autour du microprocesseur 16/32 bits
Motorola 68 000 et d’un processeur
graphique HP. 11 dispose d’une
mémoire de 512 Ko. L’Intégral-PC
fonctionne sous le systéme d’exploita-
tion HP-UX, dérivé du Systeme III
d’ATT. Comme sur le HP 150 et HP
110, le gestionnaire d’applications per-
sonnelles (PAM) permet d’acceéder aux
fonctions de la machine sans utiliser les
commandes standards du systeme
d’exploitation Unix.

La capai:ité totale de la mémoire

s’eleve a 800 Ko dont 512 Ko de
memoire utilisateur, 32 Ko de Ram
d’affichage et une mémoire Rom de
256 Ko contenant le noyau du systéme
HP-UX, HP Windows et PAM. La
memoire peut étre étendue a 1’aide de

cartes 256 ou 512 Ko. La capacité
maximale peut atteindre 1,5 Mo en
meémoire interne et 5,5 Mo a ’aide de
modules d’extension extérieurs au boi-
tier du systéeme.

L’Integral-PC sera disponible a partir
d’avril au prix de 63 000 F.

DU NOUVEAU CHEZ

COMMODRE

Commodore International a présenté
pour la premiére fois au Consumer
Electronic Show de janvier 85, une
toute nouvelle gamme de produits des-
tinés au marche personnel qui, pour
I’instant, n’est commercialisée qu’aux
Etats-Unis. Elle comprend deux nou-

veaux micro-ordinateurs ainsi que
toute une gamme de periphériques. Il
s’agit tout d’abord du Commodore
128 PC. Ce micro dispose de 128 K
RAM extensibles a 512 K en utilisant
la RAM de I'unité de disquette Com-
modore 1571, de 3 microprocesseurs,
Il peut offrir soit 40 colonnes x 25
lignes (320 x 200 pixels), ou 80 colon-
nes X 25 lignes (640x200 pixels),
plein écran couleur. Il contient un
Basic intégré 7.0 en mode C128, 1l est
compatible avec la plupart des logiciels
fonctionnant sous CP/M comme
Wordstar, dBase II, ainsi qu’avec tous
les logiciels et périphériques du Com-
modore 64, Il est doteé d’'un clavier de

92 touches, comprenant un clavier
numerique, 8 touches de fonction pro-
grammables. 6 touches «curseur», 1
touche «aide» et en option d’une sou-
ris Commodore. Bien entendu, il est en
couleur.

Le second, le Commodore LCD, est un
portable a écran cristaux liquides de 80
colonnes de 16 lignes, doté de 32 K
RAM, 96 K ROM avec un Basic 3.6
intégré. Le clavier 72 touches com-
prend 8 touches de fonction program-
mables et 4 touches «curseur», L’ali-
mentation externe ou par batterie inté-
gree permet 15 heures d’autonomie.
Huit logiciels professionnels sont inté-
gres ainsi qu’'un modem.
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GRID, LE MICRO DE L’'ESPACE,

DOTE D'UN ECRAN DE 22 CM

Aprés - ’annonce en juillet 1984 des
Rom amovibles portant la mémoire
totale du Compass a 1,4 Mo, Grid
annonce quatre modeles complémen-
taires du Compass : les 1130, 1131,
1138, 1139 tous équipés d'un grand
écran électroluminescent,

Ces modéles correspondent aux Com-
pass II modeles 1120, 1121, 1128 et
1129 annoncés en juillet dernier. A la
différence de ces derniers, ils sont équi-
pés d’un grand écran plat électrolumi-
nescent de 22 cm de diagonale (25
lignes de 128 colonnes).

[Is ont tous en commun deux proces-
seurs 8086 et 8087, 384 Ko de mémoire
a bulles (non volatile), quatre emplace-
ments externes destinés a recevoir qua-
tre Rom de programme de 128 Ko cha-
cune totalisant 512 Ko. Ils ont tous le
méme boitier de magnesium et pesent
4,6 kg.

Ils se différencient les uns des autres
par leur Ram de 256 ou 512 Ko et sont

équipés ou non d’un modem intégré de
300/1200 bauds full duplex, avec dans
ce dernier cas, appel et réponse auto-
matiques.

Comme tous les Compass, ils fonction-
nent sous le systéme d’exploitation
multitdche de Grid, le Grid OS; ou
sous MS/DOS permettant des pro-
grammes tels que Lotus 1-2-3, dBase
II, Wordstar.

Parallelement Grid annonce quatre
logiciels d’application : Grid Lab, logi-
ciel d’acquisition de données, Grid
Task, macra-langage d’utilisation de
logiciels d’applications Grid, Grid
Paint, logiciel de dessin, Grid Master,
agenda, suivi de projets ; ainsi que des
outils de communication : émulateurs
de terminaux Hazeltine 1510, Tektro-
nix 4010, réseau local, réseau a dis-
tance, serveur de Compass et d’IBM-
Pc ou compatibles.

Une baisse allant jusqu’a 20 % est
appliquée sur ’ensemble de la gamme
Grid qui reste encore trés onéreuse. Le
modele le moins cher, vaut en effet

59 790 F HT.

UNE AUTRE FACON D’ECRIRE

Cette machine a eécrire compacte et
ultra-légére (moins de 3 kg, piles com-
prises) constitue

I'imprimante de

voyage idéale. Elle est en effet fournie
dans un coffret faisant office de mal-
lette, Congue par Silver Reed, 'EXD
10 offre la souplesse d’'un systéme
multi-fonctions, L’utilisateur a le
choix entre 3 modes d’impressions :
impression directe (comme sur une
machine a écrire classique, les caracté-
res s'imprimant sur le papier au fur et
a mesure de la frappe) ; impression
avec affichage préalable. Un écran a
cristaux liquides refléte les derniers
caracteres tapés (jusqu’a 16), avec pos-
sibilité de correction immédiate avant
leur envoi sur le papier par I'impri-
mante ; un mode «calcul», la machine
servant alors de calculette pour les 4
opérations €lémentaires, avec possibi-
lit¢ d’impression ou seulement de
visualisation.

L’impression s’effectue sans ruban sur
du papier thermique haute qualité ou
sur du papier ordinaire (avec dans ce
cas utilisation d'un ruban spécial
fourni en cassettes prétes a I’emploi).

L’EXD 10 est connectable a la plupart
des micro-ordinateurs du marché. Elle
est distribuée par AM International.
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Eden: le paradis de lamicro
Vaur une \isite

Avec ses 1 500 metres carrés, a deux cents metres des Champs-

Elysees, Eden devient la plus grande surface de vente de France

et dEurope specialisée en micro-informatique.

Avec son titre-slogan «Le paradis de la
micro-informatique» qu’accompagne

I’animal-symbole du serpent (!)
— sorti tout droit d’une B.D. — le
magasin Eden nous convie aux confins
du paradis perdu ! Tout est mis en
place pour offrir au client attention et
conseil qui lui reviennent : I’avant-
vente et I’apres-vente sont I’apanage de
cet Eden ; quant a I’acte d’achat pro-
prement dit : «Vous remarquerez qu’il

tient peu de place dans la politique-
clientele que je vous ai définie» précise
Gilles Mendel, co-manager de cette
immense agence avec Benjamin Attia.
Ah! si Eve n’avait pas croqué la
pomme...

Deux jeunes commerciaux d'une tren-
taine d’années managent ces 1 500 m?
de micro-informatique. Auparavant,
Gilles Mendel et Benjamin Attia
¢taient employés 4 Nasa. Une expé-

rience qui leur a valu une bonne con-
naissance de ce marché et tout particu-
lierement de la vente grand public.
Mais avec Eden, ils se positionnent
essentiellement sur des produits haut
de gamme pour une clientéle de profes-
sionnels...

Eden a ouvert ses portes a la mi-
novembre, I'année derniére. La sur-
face de vente se partage en deux
niveaux.
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Tout d’abord, le grand hall d’entrée
s'ouvre, au rez-de-chaussée, sur 600
metres carrés consacrés essentiellement
a I’'information du client. L’aménage-
ment de 1’espace y est trés aéré pour
permettre une bonne circulation de la
clientele. Une librairie spécialisée pré-
domine a ce premier niveau : 1 500
titres y sont proposés ainsi qu’un kios-
que a journaux et une salle de lecture.
Un rond-point central accueille le
client et ’oriente vers I’équipe de spé-
cialistes et d’animateurs du point de
vente. Auprés d’eux, on pourra obte-
nir des conseils en financement (crédit,
leasing ou location) ou suivre une for-
mation gratuite dans la salle prévue a
cet effet. Ce service de formation qui
est un des fers de lance d’Eden,
s'adresse aussi bien aux PME et aux
chefs d’entreprise qu’au grand public
et aux enfants qui, le mercredi peuvent
venir s’initier individuellement ou avec
leur classe. (Ces chérubins forment la
clientéle de demain !...)

Une présentation de logiciels est
offerte également a ce premier niveau :
une gamme compléte de produits stan-
dards a usages professionnels, ludiques
ou educatifs.

Le deuxiéme niveau s’'étend en sous-sol
sur 900 metres carrés. Un ensemble
modulaire de boutiques compose ce
large espace d’exposition-vente destiné
aux produits hardware. Pas moins de
six marques sont ici représentées, cha-
cune 1solée dans un espace, ou plu-
sieurs comme IBM. Un véritable ter-
rain de recherche — venant en complé-
ment des cours — est mis a la disposi-
tion du client permettant une investiga-
tion pratique des produits qui peuvent
étre ainsi comparés,

Chaque boutique est animée par un ou
plusieurs vendeurs spécialisés apparte-
nant tous a l’agence et non attachés
aux marques représenteées. Eden, c’est
alors : IBM, Apple, Thomson, Oli-
vetti, Apricot, Excelvision ainsi qu’une
boutique réservée aux ordinateurs
familiaux et une autre aux accessoires
et périphériques. Bull vient de rejoin-
dre Eden.

D’aucuns pourront étre surpris, dans
cet espace en sous-sol, d’apercevoir en
arriere-plan une dizaine de parasols

avec des tables de jardin : c’est que
I’Eden a également sa cafétéria ! Un
lieu de détente et de dialogue au sein
méme du magasin. «Au méme titre que
la salle de lecture, la cafétéria répond a
cette valeur de bien-&tre que nous vou-
lons offrir, explique Benjamin Attia, si
un client veut se retirer pour réfléchir
ou doit attendre un vendeur : de tels
lieux sont 14 pour 'accueillir».

Une salle de projection vidéo de cin-
quante places parachéve ce complexe
multi-service. Munie d’un vidéo-

projecteur, la saisie sur ordinateur est
transmise sur écran ce qui facilite les
démonstrations. «Outre nos propres
utilisations auprés de la clientéle, cette
salle peut €tre mise 4 la disposition
d’un chef d’entreprise, par exemple,
qui veut présenter ses nouveaux pro-
grammes & ses partenaires» précise
Gilles Mendel.

1 500 meétres carrés donc, consacrés 3
une parfaite approche du marché
micro-informatique. Plus qu’une sur-
face de vente, I’agence Eden se veut un |
outil d’information et d’initiation pour
les futurs  utilisateurs de micro-
ordinateurs.
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La face cachée du TO7/TO7-70
J.B. Touchard - Ed. Cedic
Nathan

La découverte d'un micro-
ordinateur et de ses performan-
ces se fait genéralement suivant
deux phases. Une premiére
phase d’initiation ou [’utilisa-
teur se familiarise avec les ins-
tructions Basic et une seconde
phase de spécialisation qui per-
met d’exploiter au maximum
toutes les possibilités de sa
machine. Ce nouveau livre con-
sacré au TO7 s’adresse surtout
aux personnes qui ont atteint la
seconde phase et qui désirent,
dixit 1'auteur, effectuer de
«multiples excursions dans les
recoins de leur micro-ordina-
teur»,

Cet ouvrage contient de nom-
breuses informations se rappor-
tant a la fois au logiciel mais
aussi au matériel du TO7.
Parmi les principaux sujets trai-
tés, citons les instructions
PEEK et POKE qui permettent
«de rentrer» dans la mémoire,
Le dessin et la visualisation de
caracteres ne sont pas oubliés
avec de nombreux exemples
étudiant le code ASCII et le
graphisme. Quant au généra-

son utilisation sont détaillés
dans un chapitre traitant «du
bruit».

Enfin, signalons le dernier cha-
pitre qui explique comment uti-
liser les sous-programmes con-
tenus dans la ROM basic.

Le principal reproche que 1’on
peut faire a ce livre est son
aspect un peu décousu, par
contre, tous les themes abordés
sont trés intéressants et pour-
raient étre tous approfondis.
Avis aux auteurs !

teur de notes, son principe et

250 questions sur la micro-
informatique
llva Virgatchik - Ed. Marabout

Il existe différentes facons
d’aborder la micro-informati-
que : le livre classique d’initia-
tion, le dictionnaire mais aussi
le questionnaire, C'est ce troi-
sieme mode choisi par Mara-
bout et Ilya Virgatchik.

Dans cet ouvrage, ['auteur
repond a 250 questions concer-
nant l'ordinateur et son fonc-
tionnement. Toutes les ques-
tions ont été groupées par the-
~mes : langages, périphériques,
problemes techniques, achat,
maintenance, programmation.

Dans une _ premiére partie,
|'auteur traite de I'informatigue
en general ; les rumeurs, les

faux bruits, les lieux communs,
les inexactitudes sont abordés.
En particulier, que faire avec
un ordinateur ou encore qu’est-
ce qu’un chip.

Dans la seconde partie techni-
que, toutes les questions sont
traitées de fagon tres pedagogi-
que. Chaque définition est
accompagnée d’un certain
nombre de mots clé, regroupés
dans un lexique final, ce qui
facilite grandement la recherche
d’un sujet.

Cette nouvelle fagon de s’initier
a la micro-informatique est trés
plaisante et tres formatrice.
Fini les longs discours a la
mode Proust pour décrire un
ordinateur. Une définition
claire et precise suffit, c’est ce
que réussit & démontrer ce livre,

VIDEOTEX ET MINITEL
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Guide pratique du vidéotex et
du Minitel

J.P. Saboureau, G. Bouché -
Ed. Cedic Nathan

La télématique et la téléinfor-
matique sont entrées dans la vie
quotidienne de nombreux fran-
cais. Les différents projets
meneés par la Direction Géné-
rale des Télécommunications ne
feront qu’accentuer I'implanta-
tion de ces nouveaux services
qui font I’envie de nombreux
pays étrangers. Le principal
exemple de cette wrévolution
télématique» est bien sir le
Minitel qui équipe plus de trois
millions de foyers et qui permet
de relier chaque abonné, équipé
de ce terminal, & de nombreuses
banques de données.

Ce nouveau livre édité par
Nathan est une présentation du
Minitel et de ses applications
familiales et professionnelles.
En guide d’introduction, les
auteurs rappellent les moyens
disponibles en France pour
transmettre des informations
entre deux points. Une atten-
tion toute particuliere est don-
née au reéseau transpac (com-
mutation par paquets au con-
traire du réseau téléphonique
qui présente une commutation
par circuits) qui est le principal
support des transmissions de
données en France. La seconde
partie de ce livre est consacrée
au Minitel et 4 sa mise en
ceuvre. Les différents organes
du Minitel : écran, clavier,
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moyens de contrdle et de trans-
mission sont décrits. D'un
point de wvue utilisation,
I'annuaire électronique et diffé-
rents services sont présentés
dans un chapitre traitant de
['aspect interactif (ou conversa-
tionnel) du Minitel. Que ce soit
a |'intérieur d'une entreprise :
diffusion d’'informations,
annuaire interne ou pour des
contacts extérieurs : suivi de
fichiers, accés & des bases de
donnees ; les applications de la
telématique dans la vie profes-
sionnelle sont nombreuses et
variees. De nombreux exemples
sont decrits dans ce livre ainsi
que les moyens a4 metire en
ceuvre pour €guiper son entre-
prise d'un tel moyen de com-
munication.

Dans une derniere partie, les
auteurs recensent les principaux
périphériques que !’on peut
relier a4 son Minitel ;: impri-
mante, micro-ordinateur...

Ce livre est une excellente pré-
sentation de la télématique et
des réseaux, il peut étre con-
seillé 4 tous les futurs utilisa-
teurs de Minitel et Télétel. Pour
les jeunes étudiants cherchant
un emploi, rappelons que les
Réseaux sont un marché trés
porteur... et trés bien payé.

Faites vos jeux sur PB 700
J.M. NASR, F. Manchon - Ed.
Eyrolles

Le PB 700 est un micro-
ordinateur de poche («Pocket
Computer») proposé par Casio
et qui dispose de toutes les
fonctions nécessaires (écran,
clavier, interpréteur Basic) a la
realisation d'un systéme infor-
matique. Cette prouesse est ren-
due possible grace a I'utilisation

d’un écran 3 cristaux liquides et
de la technologie CMOS qui
consomme trés peu d’énergie et
permet un fonctionnement sur
batteries.

Ce petit ouvrage des éditions
Eyrolles est un recueil de 18
jeux sur PB 700, regroupés en
quatre chapitres différents sui-
vant leurs caractéristiques. On
trouve ainsi des jeux de
réflexion (Master Mind,
Othello...), des jeux de hasard
(Yam, loterie...), des jeux
d’adresse (ping pong, tir

forain...) et des jeux d’aventure

(Vol Spatial,

Labyrnnthe...).

Chaque jeu est présenté sous la

forme d'un

listing écrit en

Basic. Un mode d’emploi ainsi
que quelques explications con-
cernant la structure du pro-
gramme accompagnent chaque
jeu,

Le dernier chapitre est consacré
au graphisme du PB 700 ; deux
programmes utilitaires : dessin
et police de caractéres illustrent
les possibilités de ce micro-
ordinateur.

Ce livre et ce micro-ordinateur
sont a conseiller aux voyageurs
qui s’ennuient dans le train ou
en avion !
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P.A. GRATUITES

Vends Jupiter Forth intégre + 2 manuels : anglais et francais + 4
cassettes + alimentation : 900 FF. Poss. paiement en deux fois.
SOH tel. ;: 829.71.48

Vds Oric 1(11.83) 48 K + alim. + magnéto K7 + livres + revues
+ nbreux logiciels. Px : 3 500 F. Tel. : 940.60.76.

Cherche a acheter ordinateur semi-professionnel (Hector - Gué-
pard ou similaire). Faire offre a : Secrétariat local de la Ligue pourla
Lecture de la Bible 32, rue des Perdreaux, 67100 Strasbourg.

Association d'étudiants en informatique realise toutes etudes de
gestion (compta, stocks, personnel...) ou autres. Contacter Asso-
ciation Eric au (3) 038.91.92.

Vends TRS-80 modeéle lll, 48 K, 1 drive (TRSDOS 1.3) + livres. Le
tout ; 7 500 F. M. Deubel D. 21, rue de la Quillonniere, Parcay-
Meslay, 37210 Vouvray. Tél. : (47) 51.86.26.

Vends Vic 20 (fin 1983), état neuf + alim. + magnéto + notices +
programmer’'s aid + 2 cassettes initiation Basic + 2 manuels pro-
gram. sur Vic 20. Mouchet 21, av. La Rastagne, 06600 Antibes -
(93) 61.05.52 heures repas.

Recherche lecteur de disquette Texas Instruments Tl 99/4A + s'il
y a lieu disquettes. Etudierai toutes les propositions; Ecrire a St
Pierre J.-Luc quartier Dornarriette. Maison ltur Birdia, 64 Arcangue.

Vds ou echange QO.l. Video Genie EG 3003 16 K + magnéto incor-
poré + moniteur vert EG 101 B (vendu 2 500 F) ou échange contre
mateériel informatique (imprimante, lecteur disquettes) au labo
(oscilloscope, etc.). Faire offre a M. Collot 65, av. Vanier, 10000
Troyes.

Particulier, tél. (99) 74.53.37, vend Tl 99 + cables magnéto + 1
cassette Basic + 1 cassette de jeux + 1 cassette =nombres
magiques» + 2 manettes de jeux. Pour : 1 200 F, visible a Rennes
chez Loc'Info 2 bis, rue Descartes (99) 30.06.47.

Vds «Vidéopac G7200» Philips avec ecran + 17 cassettes de jeux
(nes 4, 8, 9, 10, 11, 12, 14,'15, 16, 18, 29, 31, 34, 38, 39, 42, 45), com-
plet, t.b.e. Prix : 2 700 F ou ordinateur seul : 1 000 F + les casset-
tes 90 F a 250 F piece. Tel. : (16-94) 63.63.37 83430 St Mandrier.

Vends Hector Il HR cause double emploi + magneto + prise Peri-
tel + manuels + 48 Ko. Prix : 2 500 F, acheté le 23.08.84. Tél. : (22)

78.17.08.

Prof. de lycee technique section mecanigue generale serait prés a
fabriquer gratuitement ou a faible cout la partie mécanique (et
eventuellement les plans) d'élements style «robots, bras manipula-
teurs, etc., avec personnes pleines d’idées prenant en charge la
partie electronique et/ou le pilotage par micro-ordinateur.

Vds ou échange contre Apple divers cours de radio, TV, micro,
informatiqgue. Detail contre enveloppe timbrée : Penot, B.P. 102,

61100 Flers.

Prisonnier, débutant sur Amstrad CPC H64, cherche aide, conseils,
=trucss, programmes. Tout contact bienvenu. Landry 10, quai de la
Courtille, B/349, 77011 Melun.

\Vds 4 logiciels pour Oric 1 et Atmos achetés debut 85 (L'Aigle d'Or,
Super Jeep, Titan, Hopper) + 3 beaux jeux électroniques (Flipper,
etc.) : 675 F ou séparement. Tél, ; (76) 46.99.57 aprés 20 h (Greno-
ble).

Affaire exceptionnelle ! Vos programmes d'action, d'aventure, de
réflexion pour Oric Atmos sur cassette 8 ou 12 F suivant l'interét.
Les cassettes sur lesguelles j'enregistrerai sont gratuites. Joindre
pour toute demande de liste une enveloppe affranchie avec vos
noms et adresses. Réponse assuree. M. Janin 12, place P. Mistral,
38000 Grenoble. Tel. : (76) 46.99.57,

Pour votre Génie 1 EG 3003. Disponible extensions EG 3014 16 K
meémoire pouvant étre augmentée a 32 K. Interface parallele et
contréleur pour 4 lecteurs de disques. Tél. au (1) 241.20.33 de 9 h
a12hetde 14 ha 19 h.

Exceptionnel ;: vends ou echange tres nombs progs pour Commo-
dore 64 sur disquettes (10 % de leurs valeurs), Bruce Lee, Summer
Games... Pour renseignements Dusser Philippe 1, rue Fustel de

Coulanges, 29200 Brest.

Cause double emploi, a vendie extension mémoire extérieure
32 K encore sous garantie : 1 000 F. Boitier extension périphéri-
ques avec sa carte de commande et cables: 700 F. Le lot:
1 500 F. M. Lepercque : (1) 563.12.12 poste 3748 (h. bur.).

k—-------------------:--------------------l
¥ Bulletin d’Abonnement j
= Je désire m'abonner a Led Micro (10 numéros). France : 140 F - Etranger : 210 F, a partir du n®.... =
- ¥
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WISt i B S e A o B e O e S 0 T, SRS oK ot =
A s S R R S R R LN e e e CaderPostal= i o e S e 3
i Envoyez ce bon accompagné du réglement a |'ordre des Editions Fréquences a : M
: EDITIONS FREQUENCES, 1 boulevard Ney, 75018 PARIS §

MODE DE PAIEMENT : CCP O - Chéqgue bancaire [] - Mandat []
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VOYAGE AU CCEUR DES
MICRO-ORDINATEURS

Philippe Faugeras
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dans la
COLLECTION
«ETUDES»
aux
_editions

[réquences

ETUBES

Que ce soit pour concevoir des interfaces
ou optimiser un programme (utilisation des
peripheriques, encombrement mémmire...z
«un micro-informaticien performant» doi
posseder une bonne connaissance de son

mateériel.

Ce livre s’adresse donc a tous les électro-
niciens qui desirent decouvrir les difféerents
En vente chez votre libraire et aux Editions Fréquences

m=mmm BON DE COMMANDE su=m=

Je désire recevoir |'ouvrage «l’électronique des micro-
ordinateurs» au prix de 165 F (150 F + 15 F de port).

TR e

Adresse

lllllllllllllllllllllllllllllllllll

A adresser aux EDITIONS FREQUENCES 1 boulevard Ney, 75018 i

Paris
Reglement ci-joint :

Par cheque bancaire [ par mandat [ |

par cheque postal [

COLLEETION

une veritable
schematheque

B 128 pages
B 101 schémas
B 34 tableaux

Prix: 150 F

composants constituant un micro-
ordinateur. Articulé autour du micro-
processeur Z80, cet ouvrage contient de
nombreux schemas (plan memoire, interfa- |
ces serie et parallele, interface clavier,
interface video, CAN, CNA...) qui pour-
raient étre le theme... de nouvelles exten-
sions.

Philippe Faugeras, Docteur-ingénieur en électroni-
que a acquis son expérience dans de grandes
entreprises francaises ou pendant cing ans, il a
travaille sur des systemes d’automatismes a base
de microprocesseurs. Philippe Faugeras est res-
ponsable de fa rubrigue «Raconte-moi la micro-

informatique» dans la revue LED.
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