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COURS
DE PASCAL

Dominique Chastagnier
Jean-Francois Coblentz
Patrick Gueneau

Ce mois-ci, nous penetrons plus avant dans les recoins les plus interessants du
Pascal, a savoir 'allocation dynamique de memoire. Cette formulation un peu
barbare et rebutante cache un tréesor de possibilites qui font une grande partie
de la puissance de notre langage préfere.

COURS N° 11

PLAN DU COURS
1. Notion d'allocation dynamique
— Pourquoi une nouvelle, et plus complexe, structure ?
— Concept de base
2. Pointeurs
-— Logique du stockage
3. Mise en pratigue
— Deéclaration d un pointeur
— Allocation dynamigue
— Un exemple simple, qui montre déja des possibilités interessantes
— Description des commandes liees aux pointeurs
— Comment connaitre le contenu d'une liste 7
4. Notion de listes et de files
— Qu'est-ce gu'une file 7
5. Les arbres binaires
— Pourquoi introduire cette notion maintenant 7
— Une idee plus precise des arbres
— Balayage d'un arbre
— Utilite d'un arbre, premiere evidence
— La structure pour gerer un arbre
— Modification d'un arbre par programme
— Lister le contenu d un arbre
6. Conclusion
7. Exercices
Annexe
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8 NOTES PERSONNELLES

1. NOTION D’ALLOCATION DYNAMIQUE

1.1. Pourquoi une nouvelle, et plus complexe, structure ?

Nous avons presente une serie de structures fort importantes au cours des mois
precedents. Parmi celles-ci, citons les tableaux, les ensembles, les enregistrements
(ou Record). Ces structures constituent I'architecture permettant la fabrication de
données complexes adaptees aux besoins du programme. Elles ont en commun une
proprieté primordiale : une fois créees, ces donnees sont figees, non sur le plan de la
valeur, mais sur un plan, disons, géographique, ou d'encombrement. En effet, leur
structure en memeoire n'est plus accessible. Ceci justifie le nom que nous leur
donnerons maintenant, variables statiques. |l arrive souvent dans les programmes
complexes que ce mangue de liberté soit un vrai handicap pour la realisation
d'algorithmes. Pour pallier ce probléme, il existe une structure, un type de donnees
appelees dynamiques car elles sont accessibles et modifiables en cours de
programmes. Il ne s'agit pas de faire n'importe quoi a tout moment mais, moyennant
quelques precautions et avertissements (au programme), il est possible de faire de
grandes choses. Precautions disions-nous : il est en effet evident qu'a un certain
niveau, ces variables sont tout de méme statiques, car de I'un des types deja decrits.
Nous allons voir comment comprendre, construire et utiliser ces structures etranges,
venues d'aill..., venues de Suisse, bien sir (S.V.P., ne pas confondre avec une publicite
pour une boisson gazeuse que nous ne nommerons pas, naturellement).

1.2. Concept de base

L'idee est la suivante : peut-on creer une structure qui soit I'equivalent d'une
procedure, donc d'un ensemble de commandes, et ayant la plupart de ses proprietes.
Tout se passe bien tant que |'on utilise les proprietes les plus simples et au plus, un
Record permet de s'en sortir. Mais, ne l'oublions pas, une procedure peut etre
recursive et |a, Il semble que cela se complique. Cela revient donc a avoir quelgue part
dans le programme une deéclaration qui ressemble a :
var noeud : Record

aa : integer;

noeud_recur : toto;

ploum—ploum : plouf—_plouf;

end:;

De plus, si dans le cas precedent la récursivité est directe, cela peut ne pas etre le
cas, et nous aurions alors quelque chose comme :
type noeud_1 = Record
aa : integer;
noeud_recur—1 : toto_2;
ploum_ploum : plouf_plour;

end;

type noeud_2 = Record
aa : integer;
case t: boolean of
true : noeud_recur_2 : toto_1;
false : ploum—_ploum : plouf_plouf;
end;
end;
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Voila une série de problémes intéressants !l
La notion la plus simple de récursivité est celle que I'on trouve en arithmétique. Par
exemple ;: l'expression suivante lutiise et en fait toute expression avec des
parenthéses (qui peuvent ne pas étre présentes mais seulement suggéerées) fait de
meme :

(x+y)x(z+1)

Lorsque le programme qui doit lire cette expression rencontre la premiére parenthese,
Il stocke le resultat de la premiere evaluation en attendant de pouvoir s en servir avec
le second. Une representation de ce travail peut etre vue de la maniére suivante :

s

T
:x:
4
"
Z
L

ou encore :
¥ (+(X,Y), +(z,1)

Si nous parvenons a ce type de notions, les declarations ci-dessus sont possibles.
Un dernier exemple, pour montrer gue tout ceci ne sort pas uniquement du cerveau
d'un maniague dangereux. Supposons que vous fassiez un programme, tres simple ou
vous stockerez votre genealogie. |l sera possible de decrire une personne par un
enregistrement comme celui-ci :

var un—_tel : Record
nom : string;
prénom : string;
date_naissance : date;
mort :boolean:
date_deces : date;
case ancetres_connus : boolean of
true :(mere , pére : un—_tel);
- false:():
end;

Une telle déefinition est compacte, claire et simple, tout au moins a lire. Or, ¢c’est |a le
plus important.

Dans le dernier cas propose, |'analogie avec une procedure est encore plus frappante
puisque nous avons incorpore des conditions. Notons qu'une telle condition est
indispensable, sinon la structure ne se termine pas et les resultats sont a la mesure
des esperances que vous pouvez avoir. Essayez, pour voir !!!

Les premiers exemples donnes
sont dans ce cas, ils ne
marchent pas !!!

Il s'agissait seulement d'étre clair et simple.
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2. POINTEURS

2.1. Introduction

Nous avons donc vu gque nous pouvons imaginer des structures recursives, dont la
caractéeristique principale est leur taille variable, ou plutét qui peut varier. Il n'est donc
pas possible de leur assigner une place en mémoire lors de la compilation, comme cela
est fait pour les variables statiques. Il faut une allocation de mémoire qui soit effectuee
au moment ou I'on se sert de ces variables, ou allocations dynamiques. Le seul
travail realisé par le compilateur est de garder une place, non pour la variable, nous
I'avons dit, mais pour |'adresse memoire de cette variable, et c'est tout.

2.2. Exemple

Reprenons la structure genealogique deja vue :

var un—tel : Record

nom : string;

prenom : string;

date_naissance : date;

mort :boolean;

date_déces : date:

case ancetres_connus : boolean of
true :(meére , pere : un_tel);
false:():

end:

Nous pouvons donner une interpretation graphique du lien existant entre les niveaux.
On voit donc que le lien est realise physiquement par des fleches, partant d'une case
ou se trouve stockeée |'adresse du bout de la fleche. Une liste d elements chaines par
allocation dynamique est en general representee par un schema du type suivant, pour

expliquer la structure :

adresse
du suivant

variable —I—) == l ‘

2.3. Définition |
Ces fleches en machine sont appelées POINTEURS, ou POINTERS en anglais. Elles

pointent en effet sur la case suivante.
Notons gu'il ne s’agit que d'une justification de leur existence, car dans ce type de
structure, le programmeur ne voit pas, dans son programme, de différence.

2.4. Logique du stockage

Avec une allocation dynamique, il ne peut plus étre question de penser a un tableau
comme a une liste d' elements ranges les uns derriére les autres. D'ailleurs, tout ce que
vous utilisez comme information est que I'élement n + 1 est stockeé (d'un point de vue
logique) apres le neme, || en va de méme ici. Nous ne nous occupons plus de I'ordre réel
de rangement, mais de son ordre logique qui est celui méemorisé par le systéme en
cours de programme.
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troisigme element de 1a
$12A2 = L'ordre % lste
$12A3 logique premier elérment
$1244 est /,_// de la liste
$12A5 'ordre /—f_//
$12A06 nature]l
$12A7 pour un % :
$12A8 tableau second &lément
F$12A9 -standard % ea et
Ici,
% l'ordre
logique
representation n'est plus
conventionnelle 'ardre
de la memoire physique

3. MISE EN PRATIQUE
3.1. Déclaration d’un pointeur

En Pascal, la déclaration d'un pointeur se fait comme toute déclaration, mais il faut
ajouter un petit symbole A pour preciser le pointeur. Par exemple :

var
Re="{hteqer:

Nous avons donc P, qui est un pointeur vers un entier. P contiendra |'adresse ou se
trouvera cet entier, si on l'utilise.

Plus loin nous verrons que |'objet pointé par un pointeur est appele PA. Ici PA est
I'entier pointe par P. C'est peut-etre un peu sujet a confusion, mais en fait I'habitude
vient tres vite,

3.2. Allocation dynamique

Pour utiliser effectivement une structure dynamique, il faut utiliser la sequence type
suivante ol nous declarons un pointeur vers un enregistrement :

type
Foint = "noeud:
noeud = record
donnee : integer;
lien : Point;

end;
var

p.q: Point;

Rappelons que, dans cette declaration, p et g sont des pointeurs, des fleches, vers
des enregistrements de type toto.

Une remarque, tout de suite, sur un point qui semble fort choquant. Contrairement a
-tout ce que nous avons ecrit sur la philosophie du Pascal, Point est déclare
comme un pointeur vers nceud, mais nceud n’est pas encore déclarée a ce
moment. Disons-le tout net, nous ne sommes pas fous, etil n'y a pas d'erreur. Il s'agit
la du seul cas ou Il est possible de le faire. Pourquoi ? Nous y reviendrons
implicitement plus loin.
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'3.3. Un exemple simple, qui montre déja des possibilités

intéeressantes

Voila le probleme, un peu différent de ceux que nous nous sommes poseés jusque la.
Vous disposez d'une liste de nombres, et devez en insérer un nouveau au milieu. Si
vous utilisez un tableau, il faut déplacer tous les nombres situés aprés la position de
celui a inserer, puis placer le nouveau. Si votre liste fait dix-mille nombres, il faudra
approximativement trois secondes avec un bon Pascal. Maintenant, si vous utilisez
une liste, la seule chose a faire sera de modifier le pointeur qui lie le nombre situé avant
le point d'insertion a celui situe aprés ce point. Temps : quelgues fractions de
secondes.

Nous pouvons resumer cela par le schéma suivant :

On voit immediatement l'intéerét d'une allocation dynamique.
Comment fait-on cela ? En fait, c'est trés simple.
Reprenons la structure que nous venons de déeclarer :

type
Point = "noeud;

noeud = record
donnee:integer
lien : Point;
end;

var
p,q: Point;

Supposons que cette structure contienne dans sa partie donnée (donc dans la partie
au format entier) des nombres, ordonnés, et en particulier les nombres 6 et 8, sans qu'il
y ait de 7.

5 II > 3 B &

Point d'insertion s ,
A5 TaT R alTg sléement davant
valeur
1 “*\*
'“Eul_hcp Mouyel
i | B - L
Toutes ces valeurs nointeur - ——— glemant
sont decalees ast
rmodifia element d'apres
|
Cas d'un tableau : Cas dune liste

10
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Supposons maintenant que p pointe sur le 6. Cela signifie :
(pA.donnée = 6) est vrai

Alors, nous sommes Surs gue Nous avons
(pA .PointA.donnée = 8) est vrai également.

En effet, pA.Point est un pointeur, qui pointe sur I'elément suivant, dont nous savons
que la partie donnée contient 8. Il est possible de continuer a l'infini, ce qui est souvent
bien commode pour une recherche par exemple, nous le verrons immediatement
apres.
Maintenant, il reste a insérer le 7. Pour cela, il faut creer un nouveau pointeur,
puisgu'un nouvel élement est inséré. Comment le faire ? Par la commande NEW.
Ici, ce sera :

NEWI(q);

g.Adonnée := 7;

d

Rappelons que q est déclaré dans la structure. Sinon, il faut le rajouter, puisque tout
doit étre declare en Pascal.
Maintenant, c'est trés simple. On recupeére le lien entre 6 et 8 par :

gA.Point : = pA.Point;
l p

6 I-E_‘-—p
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Enfin, il reste a effectuer le dernier lien :
pAPoint : = q;

C'est fini !

Reprenons toutes les étapes, sous forme d'un mini-programme.

Program insert;
type
Point = “noeud;
hoeud = record
donnee : integer;
lien : Point;
end;

var
p,q: Point;

begin
MEW(q);
g.donnee := 7;
g Point = pt.Point;
pLEOIRt :='q;

end.

C'est simple, comme nous I'avions annoncé. Nous n'avons pas décrit ici la création de
la liste elle-méme, seulement sa modification.

3.4. Description des commandes liées aux pointeurs

Il existe deux commandes spécifiquement créées pour gerer des pointeurs. Ces deux
commandes sont NEW et DISPOSE. Nous avons deja utilise NEW, qui permet de créer

12
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physiquement le pointeur, avant de s'en servir. |l est possible de faire le contraire pour
liberer la memoire d un pointeur qui ne sera plus utilise et la commande DISPOSE est la
pour ca :
Disposelq)

efface de la memoire les valeurs des champs de gA et libére g pour usage ulterieur.
NEW et DISPOSE ne sont pas presents sur toutes les machines. Cela signifie que
NEW est implicite dés que I'on utilise un nouveau pointeur, donc pas de probleme de
ce cote. Par contre, cela signifie aussi qu'un pointeur qui ne sert plus reste en memoire
malgre tout. Nous proposons en annexe de ce cours un programme qui teste si
DISPOSE est present.

3.5. Comment connaitre le contenu d’une liste ?
Considerons une liste chainee comme nous en avons vues quelgues-unes ;

Debut—— —— ——— > _“_""’“

Debut est un pointeur, vers le premier element de la liste. Le dernier élement de cette
liste possede un pointeur dont la valeur est NIL, valeur signifiant gu'il ne pointe vers
rien. La procedure suivante realise la sortie de toutes les valeurs d une liste dont les
elements sont de type toto, comme décrit precedemment.

Procedure ecrit { debut : ptr ):

var
P pr;
begin
p:=debut;
while p<> MIL do
begin
writeln{ p*.donnee );
= p.POing:
end;
end.

La maniére de travailler est evidente, donc nous ne reviendrons pas sur ce programme.

4. NOTION DE LISTES ET DE FILES

4.1. Introduction

Nous allons dans ce chapitre nous enfoncer un peu plus dans les notions importantes
qui vont avec |'allocation dynamique de memoire. Parmi celles-ci, la structure de file
est primordiale, car elle recouvre des domaines qui seront traites avec plus de
simplicite en utilisant des pointeurs.

4.2. Qu’est-ce qu’une file ?

Une file est une structure lineaire a laquelle il est possible d ajouter des elements et
d'en enlever, mais seulement a I'une des extrémités. Par exemple, une file peut etre
vue comme une gueue a un guichet. Dans ce cas, le premier arrive est le premier a
repartir (ce qui se traduit par le terme de FIFO, hautement francais, puisqu'il signifie
First In, First Out). Autre exemple, lorsque vous lavez la vaisselle, vous empilez les
assiettes et reprenez la derniére de la pile la fois suivante (la file est alors FILO, First In.

Last Out).

13
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‘Nous sommes désolés, mais la défense de la langue francaise ne peut aller jusqu'a
donner des termes autres que ceux utilises par les specialistes francais eux-méemes.
Comment creer, gerer et utiliser de telles listes lineaires.

Pour creer une liste, il suffit de creer un pointeur vers une structure, qui pointe vers une
autre, etc. C'est ce que nous avons deja fait. Reprenons une derniere fois la structure

toto ;

type
Point = "noeud:

hoeud = record
donnee : integer;
lien : Point;
end;

var
p.q : Peint;

Cette structure simple va nous permettre bien des exemples pour illustrer notre
propos. Tout d'abord, ajouter un eléement a notre liste.
Premier cas, on le rajoute en fin de liste :

Procedure ajout_fin;

begin

neyw(g); (* creation du nouveau pointeur =)

readin(g” donnee); (* valeur du champ donnee *)

q*.Point:=nil; (* on ajoute en fin de liste =)

-jernier"-F'nint::qa (* 1'ancien dernier painte sur le nouyeal dernier =)
end;

Dernier represente le dernier element d'une liste. Il faut eventuellement le chercher.
Cela sera aisement par une boucle gérée par WHILE, comme nous |'avons deja fait
plusieurs fois,

Maintenant, un ajout en téte de liste. Ceci a déja ete traité par la procedure INSERT
pour une insertion en milieu de liste. Ici, nous voulons le faire en téte de liste :

procedure ajout_tete;
begin
MEW(q);
readin({g.donnee):
q".Point := tete”.Point;
tete”.Point ;= q;
end;
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Tete designe le premier pointeur de la liste.
Un retrait en fin de liste :

procedure retrait_fin;

begin
gQ:=tete;
while g <» nil do
begin
p:=d,;
[=g%folnt;
end;
pi=nil;
disposelq);
end;
Un retrait en tete de liste ;
procedure retrait_tete;
begin
tete:=tete” Point;

end;

Simple, non ? En fait, tete est maintenant a la valeur gu'avait le second pointeur de

liste, avant la modification.
L'insertion en milieu de liste a déja ete vue. Un retrait en milieu de liste est similaire.

4.3. Conclusion

Vous savez maintenant gerer toute liste linéaire. A vous de jouer, les possibilites sont
grandes et vous pouvez reprendre des programmes déja faits pour augmenter vitesse
et optimisation de la place mémoire.

5. LES ARBRES BINAIRES

5.1. Introduction
Encore une notion barbare ! C'est fini, je ne veux plus voir cette revue déhilitante ou

'on ne parle que de trucs bizarres et compligues.

Nostra culpa,
Nous avouons. Plus de tortures. Assez !
Mais restez encore un peu avec nous, on se sentira moins seuls.

Surtout que ce qui vient est carrement passionnant. Si, si. |
Bon, en voila assez pour I'introduction et la publicite (ou le desespoir si vous partez).

15
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5.2. C'est quoi ¢ca ???

Nous pouvons déja vous dire que ce n'est pas cela,

Mais alors, pas du tout.

Ce n'est pas cela non plus.

Alors, c'est quoi, dites ?

Cela ressemble un peu a cela,
mais en moins ecologigue.

Allons, il est temps d'étre plus précis.

Un arbre binaire est une liste bidimensionelle. Au lieu d'une liste lineaire, nous nous
attaquons aux listes planes, dont voici un exemple :
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5.3. Pourquoi introduire cette notion maintenant ?

Il s'avére que des arbres sont tres facilement geres par recursivite. Il est facile et
efficace d'ecrire des procedures recursives pour travailler avec des arbres. De plus,
ces procedures sont en general de tres bonnes demonstrations de I'utilite et de la
puissance de la récursivite. Donc, les avantages se cumulent et il n'est pas imaginable
de ne pas parler d'arbre binaire en programmation en Pascal.

Parmi les programmes qui font un usage absolu des arbres, le tri est certainement le
plus representatif puisque faire un tri par arbre est une methode vraiment puissante et
simple, nous le verrons. Un tri par arbre permet de gagner des minutes dans un
programme, ce qui est vraiment un avantage primordial.

5.4. Une idée plus précise des arbres

Un arbre est formé de nceuds et de branches, comme un arbre reel, d ou son nom. Les
noeuds sont les points de reunion des branches et seront pour nous |'equivalent des
elements values d'une liste. Les branches sont les pointeurs d'un nceud a un autre.

Moeud B Moeud C

Sur ce dessin, A est la racine et B, C et D sont les descendants de A. A est le seul
neeud qui ne possede pas de parent. Chacun des autres a exactement un unigue

parent.
Enfin, un arbre est binaire si chague parent a, au plus, deux descendants.

5.5. Balayage d’un arbre

Ne partez pas !!!

Balayer un arbre signifie simplement lire toutes les données qui sont liees a l'arbre,
nceud par nceud. Et pour cela, il faut se donner un sens de balayage.

Plusieurs methodes existent, dont les principales sont illustrees ci-dessous :

Tout d'abord, le balayage en profondeur, Gauche Racine Droit :

GRD ( Gauche-Racine-Droit )
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L'ordre des neeuds est celui de la lecture des valeurs. On cherche le fils gauche de la
racine puis celui du nceud trouve... tant qu'il y en a un. Puis, lorsqu'il n'y en a plus, on lit
la valeur du noaud, celle de son ascendant et on recommence la recherche sur le fils
droit, en cherchant son fils gauche... Voici le détail sous forme graphique :

(5)

Fils gauche

pl #rien
8 g3

uche @

u
g

Fils gauche 6 Ldem
f1Ns droit

@ 2 ©
vV At Ll e
= n s droit

Fils gauchg
o O

: o |
52513?11”3 e pas de fils gauche
on le 1t

An Vit
ere

pas de fils gauché1)
on le Nt

On voit bien ici la récursivite. |l est possible de la formaliser par une routine du type :

procedure 1it_GRD{nweud):
debut '
si fils_gauche
alors 1it_GRD(fils_gauche}
sinon
debut_sinon
lire le nceud;
lire le pere:
fin_sinon:
T

Les autres methodes sont assez proches dans le principe, mais différentes dans leur

application. Il existe la méthode RGD, qui fait lire chague nceud avant de chercher le
fils gauche :

18
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on lit 1a racine

Fils gauchs

~ onleli
]
Fils gauchee e g

onle 11t
pas de fils
on passe au
fils droit
du pere

——

€

on 1e 1it(S)

Dpnazﬂﬂ:ggﬂai on le lit
‘ | pas de Tils
fcli]s droit fin de branche
U pere on retourne

a la racine

On le voit, la différence consiste 4 lire le nceud ot I'on se trouve avant de passer a son
eventuel fils gauche et non le contraire comme avant.

Nous ne multiplierons pas les exemples a l'infini mais sachez que toute méthode de
lecture est valide. Simplement, la plus utilisée est GRD, la premiére que nous avons
montree. Celle-ci peut se résumer a la séguence suivante :

ot g P i i A,

g Cealal =

‘un neeud, vous lisez le sous arbre gﬁuche—)

yvyous lisez le neeud lui-meme, puis,
Vous Ilsez le sous- arhreclrmt

5.6. Utilité d’un arbre, premiére évidence

Nous allons construire un arbre a partir d'un critére simple.

Voici une liste de nombres : 11 1379318510142 1246 15
Nous allons les ranger dans un arbre selon la regle suivante :

on balaye toujours depuis la racine,
si le nombre est plus petit que le nceud teste, on teste son fils
si le nombre est plus grand, on teste son fils droit.

Voici I'arbre construit depuis cette regle :

@racine

Facine

13 est plus grand
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racine
(7
petit que 1 e @

7 est plus

racine

racine
@) {8

g est plus petit que 11
9 mais est plus grand que

racine
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Encore un minuscule effort.
®
0
55 )




W9 NOTES PERSONNELLES

Nous y voila.
Maintenant, nous allons appliquer la méethode GRD, pour lire cet arbre :
11, a gauche
7, a gauche
3, a gauche
1, 4 gauche, il n'y a rien, on lit 1, en premier dans une liste L=(1)
1, a droite
2, a gauche, rien. On lit L=(1,2)
Rien a droite de 2. On remonte a 3. On lit 3. L=(1,2,3)
En continuant, on aboutit & la liste ordonnee. Nous avons realise un tri par arbre, par
des méthodes trés simples et qui s'averent rapides.

5.7. La structure pour gérer un arbre

Pour travailler sur un arbre, il est clair gue la structure gue nous avions precedemment
ne convient plus, puisqu'elle n'autorise qu'un seul fils a chaque nceud :

Pour réaliser la bonne structure, il suffira donc de rajouter un pointeur supplémentaire
vers un second nceud et nous aurons la bonne realisation.
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Pour cela, nous utiliserons la structure (trés proche de la précéedente) :

type
Point = "noeud;
noeud = record
- donnee : integer;
lienl,lien2 : Point;
end;

Comme annonce, la modification est tres limitee. Nous avons maintenant de quoi gerer

un arbre binaire. De plus, si l'on veut que I'arbre soit ternaire ou plus, il suffit de rajouter
des pointeurs.

5.8. Modification d’un arbre par programme

Comment faire pour ajouter un element a un arbre ? C'est simple si I'on se refere a
I'exemple du tri. Le principe d'action pour insérer une donnee A est le suivant :

Soit R la racine de |'arbre.

Procédure AJOUT(A,R)

Si A<=R alors
Si R a un fils_gauche alors
AJOUT (A, fils_gauche(R))
sinan
A est le fils_gauche de R
51non
Si R aun fils_droit alors
AJOUTCA fils—_droit(R))
sihon
A est le fils_droit de R

Sous forme d'un programme, cela donne un code plus long, car il faut créer les
pointeurs necessaires :

Procedure ajout(4:donnee;R:noeud);
var

q:point;

procedure ajoute_sous_arbre(p:point);
begin .
1T newval <= p".donnee then
if p".gauche=nil then p“.gauche:=q
else
ajoute_sous_arbre(p”.gauche);
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glse
if p.droit=nil then p clrmt =0
else
ajoute_sous_arbre(p”.droit);
end:;

begin
new(q);
qQ°.gauche:=nil;
q-.droit:=nil;
q-.donnee:=4;
1f R=nil then R:=g
glse ajnute__snus_.arbre(ﬁ)
end;

5.9. Lister le contenu d'un arbre

Comme pour insérer une nouvelle valeur, le listage des valeurs d' un arbre est simple et
rapide. La procédure que voila est trés proche de la precedente.

Procédure liste(p:point);
begin
B pf:}hil then
begin
liste(p®.gauche);
writeln{p®.donnee);
liste(p”.droit);
end;

end:

’

La procédure commence par regarder si I'arbre est non vide, puis parcourt le sous-
arbre gauche aussi longtemps que possible. Quand ce n'est plus possible, on ecrit la
derniere valeur puis on regarde le sous-arbre droit, par la méeme methode.

6. CONCLUSION

Tout au long de ce cours, nous avons traite les notions les plus avancées du Pascal
standard. Avec ces connaissances, vous etes a meme de realiser n'importe quel
programme. Mais il sera nécessaire de pratiquer pour bien comprendre ses puissantes
possibilités. Le mois prochain, nous ne ferons que des exercices d'application, afin de
vous faire maitriser ces techniques. En voici dailleurs tout de suite quelques-uns.
Nous en corrigerons certains le mois prochain.

Le mois suivant, nous nous intéresserons aux techniques les plus evoluees utilisant
des arbres et vous verrez que |'on peut en faire des programmes a la limite du magique.
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7. EXERCICES

7.1. Faire le programme complet pour le tri par arbre et faire tourner pour la liste

proposee en cours.

7.2. Modifier ce programme pour le faire travailler sur des noms propres.
7 .3. Modifier le programme du 7.1. pour lui faire lister I'arbre selon I'ordre DRG (droit-

racine-gauche). Etudier le résultat obtenu.

7 .4. Faire un programme de gestion d'un carnet d'adresses. Le plus complet sera le

mieux.

7.5. Ecrire un programme qui efface un nceud d'un arbre. Attention, ce n'est plus

aussi simple en raison du nombre de cas particuliers. Comme application,
reprendre le 7.4. et en faire un vrai utilitaire, souple et efficace.

7.6. Comparer les vitesses des programmes de tri déja vus en cours et celui

developpe cette fois-ci.

ANNEXE

Avez-vous DISPOSE ? Pour le savoir, essayez ce programme :

Program essai_dispose;

tupe
pir ="Point:
Point = record
donnee : array [1..100] of integer;
lien : ptr;
end:
var ,
b [ Rl
1, Integer;
begin
fori:=1to 100000 do
begin
new(q);
q°.donnee[37]:=1;
dispose(q):
end;

writeln('ok’):

end.

Si ce programme plante, c'est que DISPOSE ne fonctionne pas. Dans ce cas, il faut le
creer. Pour ce faire, il faut faire attention a ne pas détruire n'importe quoi et une pile
pourra éetre utilisée pour gérer les pointeurs inutilisés.
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COURS
DE PROGRAMMATION
PPROFONDIE

Dominique Chastagnier
Jean-Francois Coblentz
Patrick Gueneau

Dernier volet du descriptif des procédures et fonctions de I'application éditeur
de texte. Il ne nous restait qu'a préciser trois routines complémentaires mais
néanmoins indispensables au bon fonctionnement de |'éditeur. Nous avons
reporté au mois suivant la vérification de la cohérence «inter-module» afin de
réserver 'ensemble de I'article a8 cette tache plus ardue qu’elle n'y parait a
premiere vue.

COURS N° 20

PLAN DU COURS
5. Routines d' effacements
— Destruction d'un caractere
— Destruction d'une ligne
6. Routine d'insertion
Conclusion
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5. ROUTINES D’EFFACEMENTS

Nous n'envisagerons que deux types d'effacements :

— la suppression d'un caractére,
— |la suppression d'une ligne.

Parmi les extensions possibles, il serait notamment intéressant d'ajouter des fonctions
comme |'effacement du curseur jusqu'en fin de ligne, ou jusqu'en début de ligne, la
suppression par bloc (c'est-a-dire par mot), etc.

Destruction d’un caractére

lln"y a guere de difficulté, il suffit de couper le caractére sous le curseur (ou, au choix,
a gauche du curseur) et de recoller les deux parties gauche et droite de la ligne.
Attention cependant aux trois cas particuliers en début et fin de ligne, et surtout si I'on
est apres le dernier caractére on ne peut rien supprimer. Enfin, si la ligne ne contient
plus de caractere, on la supprime, en appelant la routine de destruction de ligne.

début__procédure
si (x__curseur > |l) alors

debut__si
ERREUR :
sinon

| := prem_ligne +y__curseur— 1 ; (I est la ligne du curseur)
Il : = Jong(bufferll)) : (Il est la longueur de la ligne courante)

(test des 3 exceptions)

silx__curseur=1) et (Il > 1) alors
debut__si
bufferll) : = sous__chainelbuffer(l), 2, I - 1) :
sinon

silx__curseur=1I) alors
debut__si
bufferll) : = sous__chaine(buffer(l), 1, II—1) : (si | 1=1 la chaine est vide)
sinon
bufferl) : = sous__chainelbuffer(l), 1, x__curseur— 1)
+ sous__chaine(buffer(l), x__curseur+ 1, l— x__curseur) :

fin-—si
fin__si .
sillong(bufferl)) =0 alors
debut__si
DETRUIT__LIGNE ; (on supprime la ligne de I'écran et du buffer)

sinon
(il ne reste plus qu'a réécrire la ligne modifiée)

position_—ecran(1, y__curseur)
ecritlbuffer( 1)) ;
fin__si

fin_procédure




Destruction d’une ligne |
Il y a un peu plus de travail a effectuer, puisqu'il faut réordonner le buffer de texte,
mettre a jour guelques variables globales et raffraichir toute la page.

debut__procedure
silnb_occupé =0) alors
debut__si

(le tableau est vide)

ERREUR :
sinon

| : = prem_ligne +y__curseur— 1 ; (ligne du buffer concernée)

(on décale I'ensemble du texte au niveau du tableau)
(a partir de la ligne ou se trouve le curseur)

pour i allant de | a (nb_occupé — 1)

debut__pour
buffer(i) : = buffer(i+ 1) ; (on décale d'un cran)
fin—_pour

bufferlnb_occupé) := " ; (la chaine vide)

nb_occupeé := nb_occupe—1 ;
(on raffraichit I'écran seulement pour la partie a réécrire)

pour i allant de y__curseur a nb_ligne
debut__pour
position_—écran(1, i) ;
écrifibufferli + prem__ligne — 1) ;
fin_pour
fin__si
fin__procedure

6. ROUTINE D’'INSERTION

Elle correspond a la frappe du retour chariot (< CR > ou < RETURN >) qui
provoque la coupure de la ligne en cours et la formation d'une nouvelle ligne. Nous
avons choisi de couper la ligne & gauche du curseur afin de rester en accord avec les
traitements similaires (par exemple pour la destruction de caractéres).

debut__procédure
siinb_occupe = max__buffer) alors
debut__si
(on est en dépassement de capacite)
ERREUR ;
sinon
| := prem_ligne+y__curseur—1;
Il := long(buffer(l) ;

bufferll) : = sous__chainelbufferll), 1, x__curseur— 1) :
(on met A jour le tableau)
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pour i allant_de | + 1 a nb__occupé
debut__pour
bufferli+ 1) : = bufferi) ;
fin_pour

(on insére avant le curseur d'ol la séparation)

buffer(l + 1) : = sous__chaine(bufferl), x__curseur, Il - x__curseur + 1) :

nb__occupe := nb_occupé—1:

(on raffraichit la seconde partie de I'écran)

pour i allant_de y__curseur a nb__ligne
debut__pour

position__écran(1, i) ;
ecrit(bufferi + prem__ligne — 1) :

fin_pour
fin_pour
fin__proceédure

CONCLUSION

A part I'ecriture dans un vrai langage des routines décrites. il faut assembler tous les
modules et verifier la cohérence de I'ensemble. Il est en effet fréquent que I'étude
morcelee d'un probleme entraine quelques incohérences dans la mise en place du
projet complet. Avant de terminer notre étude, nous allons donc recapituler les
principes et liens essentiels communs aux différents modules. Nous essaierons de
fournir un listing de programme complet mais il risque d'étre long et nous serons
obliges de le reduire pour qu'il ne prenne pas la place de tout I'article (la loupe ne sera
pas fournie).




DIALOGUE

. CHAMEAUX

M. Marsaly de Rochefort-sur-Mer nous a fait remarquer que notre programme de
calcul de chameaux n'était pas valable si la consommation au kilometre etait
supérieure a I'unité. Nous nous sommes alors rendu compte que nous avions omis de
la faire varier lors de la constitution de notre jeu d'essais. Le calcul des aller-retour

devenait donc faux. |l suffisait d ecrire .
Aller-retour : = chargement DIV charge-max |

Si 'on prend une valeur de 1000 pour la charge maximum et de 500 pour le
chargement, le nombre d aller-retour est nul. Or, jusgu'a 1 000, il doit étre de 1 et a
partir de 1 001 de 2. On décide d ajouter 1 systématiquement mais comme a 1 000
juste, il passe a 2, il faut enlever 1 a chargement. M. Marsaly |'avait remargue mais sa
solution faisait intervenir un test et la fonction MOD, opérations nettement plus

colteuses en temps.
Voici donc le programme definitif :

Program Chameau ;

var
Charge maximale
Consommation _
Distance a parcourlr
Distance deja_ parcourue
Chargement total
Bananes restantes : INTEGER ;

- - - ~

Function Voyage (Chargement -
Charge max ’
Consommation -
Dist parcourue ,
Distance reste : INTEGER ) : INTEGER ;

AVEC NOS LECTEURS
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Var

Allers retours r
Consommat kilometrique ,
Chargement restant '

Kilometrage : INTEGER ;
Begin
Allers retours := ( Chargement - 1 ) DIV Charge max + 1 ;
Consommat_kilometrique := ( 2 * Allers retours - 1 ) * Consommation ;
Chargement restant := ( ( Allers retours ' — 1 Yo Charge max ) ;
Kilometrage := ( Chargement - Chargement restant ) DIV Consommat kilometrique ;
Dist_parcourue := Dist_parcourue + Kilometrage ; v
if Kilometrage >= Distance reste then
Voyage := ( Kilometrage - Distance reste ) * Consommat kilometrigque
+ Chargement restant
else
1f Chargement restant <= 0 then
begin
writeln ('’ Distance maximale possible ’,Dist parcourue) ;
Voyage := 0 ;
end
else
begin
writeln (' Etape suivante au KM :! ,Dist parcourue) ;
Voyage := Voyage ( Chargement restant , Charge max ,
Consommation , Dist parcourue ,
Distance reste - Kilometrage ) ;
end ;
End. »
i e = i s Programme Principal —--—===cc——o———— o __ }
Begin

writeln (“donnez le nombre de bananes du chargement :’) ;

readln (Chargement total) ;

writeln ('donnez le nombre de bananes consommees par kilometre :7) ;

readln (Conscmmation) ;

writeln ("donnez la charge maximale en bananes acceptee par le chameau

readln (Charge maximale) ;

writeln(’'donnez la distance a parcourir :’) ;

readln(Distance_g_parcourir} :

Distance deja parcourue := 0 ;

Bananes restantes := Voyage ( Chargement_ total , Charge maximale |,
Consommation , Distance deja parcourue |,
Distance a parcourir ) ; =

writeln (’ il reste au bout du voyage ‘sBananes_restantes,’ bananes ’);

End

Il. LES CARRES MAGIQUES

M. Gueron semble réellement enthousiasmeé par les carrés magiques : il nous envoie
une solution fournissant 3 600 carrés magiques d'ordre 5 (comme il exerce la noble
profession de professeur de mathématiques, nous devons pouvoir lui faire confiance).

L




Ces carrés ont la proprieté d'avoir toutes leurs diagonales égales a 65 lorsqu'on les
prolonge.

Nous pouvons remarquer que ces carrés étaient ceux obtenus par la solution
présentée en cours de Pascal.

Program Carres Magiques ;

Type
tab = array [1l..5] of INTEGER ;
tab long = array [1..10] of INTEGER ;
carre = arvaes 155,10, 5] of INTEGER: ;
var

Nombre de Carres : INTEGER ;

Function Carre Magique ( TS : tab ;
VAR compteur : INTEGER ) : INTEGER ;

var
Carres : garre
t long /
8 long ; tab.long: J

i , test : INTEGER




Begin

rest 2= s
1f (. test < s5[5] + £[5] Y then
begin
for 1 = 1 £t 5 do
begin
t_longldilsete= b5 ]
£ lend [Eets St r=8c 40N
s long[L1* ¢="=sli] ;
<A Lo oo i e - O T o [
end ;
iy S | (Ltest < . s[4] + t[4] ) and ( test < s[3] + ti[3] )
and ( 8[2] + t[2] < s[4] + t£[3] ) )
begin -
For 1 fe=Slinasbaca
begin
Carres[l,1] = s[1] + t[i] ;
Carres([2,i] := s long[i + 3] + t longli + 2] :
Carres([3,1] := s long[i + 1] + t-long[i -+ d] v
Carres(4,1] 1= & long(i + 4] + t Long[dr+L1d &
Carres[5,1i] := s long(i 4+ 2] + t long[i + 23] ;
end ;
compteur := compteur + 1 ;
end ;
3. F ( test < g[4] + £[3] ) and ( test < s3] = £[2] )
ang ( gl2] + tl2] .= 8[3]F + £[4]. ) ) then
begin
ol as =0 b, 8 d6
begin
Carresil,1] ¢= s8[i] + £[i] 3 .
Carres[2;1] := s lenglii + 2] + t ITengli % %3] };
Carxes|[3,1] := g longi + 4] + £ long i+ 1] ;
Carresid,1] := s lengf[i + 1] + t long[i + 4] ;
Carres([5,1] = s long[i + 3] + £ longifd -+ 2] "3
end ;
compteur := compteur + 1 ;
end ;
end ;
Carre magique := compteur ;
End ;
e e e e e e e e e e e e }
Function Petite boucle ( t s tab ;
VAR compteur : INTEGER ) : INTEGER ;
var
RpeS Thg = ahe.
I, dak, 1, m 50 INTEGER
Begin
compteur := 0 ;
Far il =1 Eal 5ido
begin _
s[1] := i { de 1 =a 5 }
ancli] ' w=o5[i]
end ;
Eor-i s= 106 5.dn

then
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begin

anc 1] 2= s[l] ¥
s[L)s r="silal =
s[i] := anc[l] :
for 3 = 2 to 5 do
begin
anc 28 = =
s [2) =t= gy
s[3] := ancl2] :
for k == 3 ta 5 do
begin
anc([3] := s[3] ;
SIS s=usiledi;
s[k] := anc[3] ;

compteur := Carre Magique (t,s,compteur) ;
anec 4] = s[d]
s[4] := s[3] ;
s[5] := anc[4] ;
compteur := Carre Magique(t,s,compteur) ;
anc([4] := s[4] ;
s[4] := s[3] ;
8[85) = a
end ;
ane3le s=ugiiE] e
for 1 <= 4 to 5 do sl = 1] = &L] 3
s[5] = anel[3] :
end ;
anc[2] := s8[2] ;
for k = 3t o da siky= 1| = skl
s[5] := anc[2] :
end ;
Petite boucle := compteur ;
End ;

Function Grande boucle : INTEGER ;

Var
ANC ST SEakh
compteur ,
19k, L.m 2 INTEGER 2

Begin
compteur := 0 ;
For 1 ==l kEoubdo
begin
S [T A S A (S S { de 0 a 20 , de 5 en 5 ]
anciilRE=a e e

end ;
for 1 = 1 tnihine
begin
anec[1] =ksfll 3
s[1] K i ] [,
s[1] anc (1] ;
for 7 = 2 to bido
begin
gne 2] = s[2] :
s[2] Sl
s[7] ancl2] :
BT ot et S T i P ST




begin

anc[3] := s[3] ;
s3] =gk} 3
s[k] := anc[3] ;
compteur := Petite boucle(s,compteur) ;
anc(4] := s[4] :
s(4] := s[l] ;
s[l] := ancl[4] ;
compteur := Petite boucle(s,compteur) ;
anc[4] := s[4] ;
2[4l s=-8[3] 7
s[5] := anc([4] ;
end ;
anciia] a=rmieal]r o
for b s= i te 5 do gl = 1] = s{l] ;
s[5] := anc[3] ;
end ;
anc 21 = sl2] :
for k =l 5 e S de sk = 1] = s 7
8[5] =-anc[2] &2
end ;
Grande_boucle := compteur ;
End ;
i o e e i e ErogEaINE - Paie D Erd e s e e i it e e e e o
Begin
Nombre de Carres := Grande boucle ;
End

Nous avons guelque peu modifié la structure du programme BASIC propose. En effet,
celui-ci effectue 5 boucles imbriguees en testant a chaque fois lelement de la
nouvelle boucle qui doit étre different de tous les préecedents ;. ce qui provogue un
nombre de tests assez conséquent. La boucle externe s'effectue 5 fois (ligne 110). La
igne 120 s'exécute elle aussi 5 fois, comprenant un test, passant a la ligne suivante
4 fois sur 5 de proche en proche, on en conclut pour les 5 boucles 110 a 150 :

5X(5x1+4x(5x2+3x(5x3+2x(5x%4)) tests, ce qui donne 3 525 tests
pour 120 cas possibles.
Comme nous avons deux boucles de ce type qui sont imbriquées, nous obtenons
120X 3 525 tests + 3 525 = 426 525 tests pour 14 400 cas possibles.

boucle interne

Notre suggestion substitue les assignations (remplacement du contenu d'une variable
par le contenu d'une autre variable) aux tests (ce qui, en temps de calcul, est deja
moins colteux) et de plus en réduit le nombre. Dans une boucle, il y en a en effet :

5% (3+4x(3+3x%(9)+4)+5), ce qui donne 720 assignations,
donc pour deux boucles 87 120 operations, environ 5 fois moins.

Mais comme le programme de notre lecteur tourne deja, il serait beaucoup trop
couteux de le refondre compléetement, aussi nous contenterons-nous de I'ameliorer
par une propriété, a savoir: A+ B+ C + D + E =50 quelles que soient les valeurs prises,
donc plutoét que de faire une boucle sur E, il suffirait de faire .

180 E=50—-A—B=G-=D
de meme X+4+24+T+U=15 d'ou
2000 U=1=X—4—-2—1T
Le nombre de tests descend alors :
5X(5+4x(10+3x%(15)) = 1 125 tests
et pour deux boucles : 136 125, cela divise deja par 3.
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LA BIBLIOTHEQUE TECHNIQUE DES EDITIONS FREQUENCES

offre des ouvrages techniques trés actuels rédigés par des auteurs passionnés et impliqués
“compléetement dans le sujet qu'ils traitent.
Vous trouverez soit des etudes approfondies sur les techniques ou les technologies de votre métier,
soit des initiations theoriques et pratiqgues de techniques ou technologies que vous deésirez approcher
ou mieux cerner. Vous découvrirez au verso la description des ouvrages récemment parus ainsi que les
commentaires sur les additifs d'eventuelles reeditions.
Les titres dont la parution est prochaine sont egalement mentionnés.
La page suivante comporte la liste compléte des titres, leurs codes et leurs prix.
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VIENT DE PARAITRE :

‘Collectl! d'auteurs
Direction : Denls Mercier

, LE LIVRE DES
| THGHNIQUES DU SON

B 11 auteurs

B 360 pages

B 300 schémas
et illustrations|
Prix : 350 F

Il'y a bientot trois ans demarrait ce travail de fond. Plus de vingt auteurs
etaient sollicités pour concentrer en trois tomes les techniques du son. Le
premier tome vient de paraitre. |l traite de I'Acoustique fondamentale, des ,
Sources acoustiques, de I'Acoustique architecturale, de Ia Perception
auditive, des .Notions fondamentales de [I'Electricité, de
'Enregistrement magnétique ainsi que de la Technologie audio-
numerique.

L'equipe des plus grands spécialistes actuels a été animée par Denis
Mercier. Ensemble, ils ont mis sur pied un ouvrage actuellement unigue au
monde.

PROCHAINEMENT :

Collection jaune Etude autour du 6809 (constructions et logiciels) de Claude Vicidomini
L'image numerique de Jean-Marc Nasr
Le Basic structure de Jean-Francois Coblentz
Divertissements en Basic de Franck Brown

Collection noire La création musicale par ordinateur de Frédéric Leve
Pratique de I'Amiga de Henri Cohen et Francois Dress




Collection noire (format 165 x 240) -

LES SYNTHETISEURS, UNE NOUYELLE LUTHERIE de Claude Gendre - 184 p. - Face au développement spectaculaire des synthatiseurs, grice 4 'élactronique numéri-

que, ls besoin d'un ouyrage complel accessible et surtout bien informé des derniéres ou futures techniques, se laisail ressentir. La veeu est comblé, en 180 pages - ; E 15 140 F
LES HAUT-PARLEURS de Jean Hiraga - 320 p. - Un gros volume qui connait un succés constant - bien plus qu'un traité, il s'agit d'une véritable encyciopédie, alliant théorie
el pralique, hisloire en une mine indpuisable d'informations, reconnue dans le MoOnge BRLBE . . . 0 e, Ly ay : ’ E O1 165 F
INTRODUCTION A L'AUDID-NUMERIQUE de Jean-Pierre Picol - 160 p. - C'est le premier ouvrage paru en langue frangalse traitant de I'audio numérique : derit par un
profassionnel, avec rigueur &t simplicité, il explique brillamment les bases de cette technigue . quantificatlon, conversion, formals, codes d'erraurs . . E 05 155 F

L'OPTIMISATION DES HAUT-PARLEURS ET ENCEINTES ACOUSTIQUES de Charles-Henry Delaleu~ 240 p. - Secande édition améliorés d'un ouvrage fort
attendu des passionnes d'dlectroacoustique. Ce llvre permet aux amateurs et aux profassionnels de se familiariser avec les rigourauses techniguas de modalisation des haul-parleurs i
et enceintes acoustiques et d'en maner 4 bien la réalisation .. E 04 154 F

LES MAGNETOPHONES de Claude Gendre - 160 p. - Pour tout savair sur le magnétophone depuis |'avénament de cetle mémoire des temps modernes, jusqu'aux Bnragis-
treurs numerigues, en passan! par la cassette «Les magnatophoness ast un ouvrage pratique, complet, indispensable & I'amateur d'enregistremant magnétique . | E 02 92 F

LES MAGNETOSCOPES ET LA TELEVISION de Claude Gendre - 756 p. - Complément direct des «Magnétophoness «Les magnétoscopes el |a télévisions débute par un
bel historique de ia television et |a description des premiers magnéloscopes. La theorie é1 la pratigue de la capture et de |'enregistrement modarne des Images vidéo en sont la teneur

gssentielle : . i T i e B E 03 155 F
L'ELECTRONIQUE DES MICRO-ORDINATEURS de Philippe Faugeras - 128 p. - Cet ouvrage est desting aux &lectroniciens désireus d'aborder |'élude du <hards das
micro-ordinateurs. Cette gfude 5 arficule autour du microprocesseur £-80 frés répandu, 81 en décril les dléments périphériques - mémoire, clavier, dcran, interfaces de toutes soras E OB 150 F

PERIPHERIQUES : INTERFACGES ET TECHNOLOGIE de Philippe Faugeras - 136 p. - Falsant suile 4 la parution de «L"&lectronique des micro-ordinateurss, cal ouvraga

5 adresse aux glectroniciens dasireux de s initier aux monlages périphériques des micro-ordinateurs, interfaces en particulier, qui permettent la communicalion avec monde axtérieur

e e A T : | e I T s W e A T i E 22 150 F
SELECTION DE L'AUDIOPHILE - TOME 1 : L'ELECTRONIQUE 256 p. ... .. ; any o D e R ; s E 13 155 F
SELECTION DE L'AUDIOPHILE - TOME 2 : LES TRANSDUCTEURS 256 D. ... .. . ittt e e E12 165 F

LE MINI STUDID de Denis Fortier - 160 p. - La monde de I'audio évolue. .. Un secteur d'activité entiérement naul vient d*apparaltre - les mini-siudios. L ouvrage de Denis
Fortier, Ingénieur du san, aborde le sujet de la maniére la plus globale. Aprés les donnéas physiquas Indispensables, le cholx des malllons, la maniéra d'instalier et d ‘exploiter E 25 140 F

LES TECHNIQUES DU SON Collectif d'auteurs sous la direction de Denis Mercier - 360 p. - Le Livre des Technigues du Son est le premier ouvrage interdisciplinaire

an’'languie Irancalss S 20nesSant atix: ProESR IO RIS OO L . . e s e S a4 Fha oo 415 410 b b | 8 A0a 004 a0 3B s BT b a s kel g p Ry o £ 2 E 33 350 F
Collection rouge (format 135 x 210)

CONSEILS ET TOURS DE MAIN EN ELECTRONIQUE de Jean Hiraga 160 p. - Le «dernier coup de pattes apporté & un montage, celui qui fait 1a diftérence entre la réali-

sation approximalive et le kil bien fini, ce savoir-laire 5 acquiert au fil das ans. .. ou en parcourant «Conseils 81 tours de main en électroniques . : . : L O7 68 F

LES LECTEURS DE COMPACT-DISCS 200 p. - Tout beau, tout nouveau, la lecteur laser. Qu'sn est-il réellement ? Pour en savoir plus, un livre traitant

du sujel 5'Imposall. «Les lecleurs de compacl-discss permel de faire son choix parmi 37 modéles testés, analysés, examinds et écoutds ... ... ... S 2o L 10 130 F

LEXIQUE DE L’'ELECTRONIQUE ANGLAIS-FRANGAIS de Jean Hiraga - 72 p. - Pour la premiére fois en électronique, un lexique anglais-irancals st prasentd sous une

forme pratique avec an plus des explications techniques, succincies mals précises. Ce sont plus de 1 500 mots ou termes anglais qui n'auront plus de secrat pour vous L 09 65 F

FILTRES ACTIFS ET PASSIFS POUR ENCEINTES ACOUSTIQUES de Charles-Henry Delaleu - 160 p. - Finis les calculs fastidieux at erronés | Grice 4 cat

ouvrage, les concepleurs d'enceintes acoustiques gagneront un temps appréciable durant la phase d'étude el de mise au point ; 120 abaques et lableaux pour tous types de filtras el
d'impédances da HP ! L R T e i AP o, o rn o S T S O T P T - TR LR by w2 N R T R L 11 B85 F

systematiquement publigs L 14 895.F
WEEK-END PHOTO de Philippe Folie-Dupart - 208 p. - Accessible a tous, «Week-end pholos permetl de decouvrir de fagon simple [es dillérenis aspecls oe
la photographie actuelle vous y frouvarez les bases indispensables pour vous perleclicnner, un guide de choix des appareils 24 x 36 el des illustrations abon
damment commentées L 20 130 F

Collection jaune (format 210 x 270)

INITIATION A LA ROBOTIQUE 96 p. - Cet ouyrage eut un succes refentissant des sa sortie. Bisn plus qu un cours d inibiation. il 5'agil aussi du prener recusd d intarmations

donnees par |es concepleurs, les utilisateurs el les lans de cybernétique enfin reunis ! (épuisé) P 08 115 F
INITIATION A LA MICRO-INFORMATIQUE COURS 14" CYCLE - LE VOLUME 1 de Claude Polgar - 272 p. P16 130 F
INITIATION A LA MICRO-INFORMATIQUE COURS 1¢' CYCLE - LE VOLUME 2 de Claude Polgar - 208 p. ' P17 130 F
INITIATION A LA MICRO-INFORMATIQUE COURS 1° CYCLE - LE VOLUME 3 de Claude Polgar - 250 p. P27 190
Passe (es premiers ramous de la révolution que ful Mavenemen! de la micra-ntormaliaue, | fallul bien (enter o en reunir 1gs gnseignements. Wne lacune appa-

rul . celle d un auviage diniliation a la programmalion, universel €1 complat

INITIATION A L'ELECTRONIQUE DIGITALE de Philippe Duquesne - 104 p. - Ce cours d mitiation 4 | electronique digital esl di a Ph. Duguesne, chargé de cours de

microprocesseurs au CNAM . L objet de et ouvrage est de prasenter les operateurs logigues et lewrs asseialions La technologie est évoquee, orievement. elle auss: P19 95 F
INITIATION AUX MICROPROCESSEURS de Fhilippe Duquesne - 136 p. - Duméme auteur. Ph Duguesne, on nous propose cette fais-cl, de penetrer au cieur méme de
I'ardinatelir, de comprendre le fonclionnemant de | elemeant vital gu'est le microprocesseur et enfin de maitriser | assembleur lANGage Cu microprocessar P18 Q5 F
INITIATION TV : HEEEFT“]H. FHAT"]“E. MES“HES, CIRCGUITS de HDQEF'EHH”EE Houze - 136 P. = 1550 0 un cours reguligrement remis & our, ce livre permet d
‘amaleur comme au professionnel de se tenir au courant de | état aciuel de fa lechnologie en 1alavision De nombredx sehémas explicatils jliustrent le contenu du liyra P21 135 F
INITIATION A LA MESURE ELECTRONIQUE de Michel Casabo - 120 p - |l n ewstait pas, jusqu'a présent, un Ouvrage couvrant de maniére générale mais precise.
| ensemble des problemes relalils 4 | instrumentation el 4 la methodologle du laborateire eleclromque. C'est chose faite aujourd hui avec ce volume récemment paru P23 140 F

INITIATION AUX AMPLIS A TRANSISTORS de Gilles Le Dore - 96 p. - Aprés un bref historique du ransistor, cet ouvrage tralle essentiellement de Ja conception des

amplificateurs modernes & fransistors. La theerie est décrite de maniére simpie et anardable. |lustrée d exemples de realisations commerciales, Le buf du livie est de donner a cha

cun la possibilile de realiser soi-méme son amalificaleur P24 130 F
INITIATION AUX AMPLIS A TUBES de Jean Hiraga - 152 p. - Complémeniaires des «Amplis & transisiarss gs Amplis 4 tubess sera certainement une petite Bncyclope-

Qig sUr ce sujet - historigue, mais aussi polemigue puisque les lubes sont encore o' actualilé 8 parce que les arquments en faveur de cette lechnigue ef ses defenseurs sant encorg

nombreys | P 26 155 F
INITIATION A L’ELECTRICITE ET A L'ELECTROTECHNIQUE de Roger Friederich - 110 p. - Vous trouverez aisément en librairie des ouvrages d 'initiation  |'électro-

nique ou aux lechniques les plus avancees des circuits inlégrés, elc. Mais si vous désirez une indiation aux bases de |'électricité et de | éleclrolachmique sans vous en remetire a des

ouvrages scolaires, alors vous ne trouverez pas ! . . . . A L] P28 190 F
INITIATION A LA VIDEO LEGERE - THEORIE ET PRATIQUE de Claude Gendre - 72 p. - Choix d'un standard 7 Camescopes VHS, YHS-C ou 8 mm 7 Connexian ?

Lompatibilite 7 Accessoires 7 Montage 7 Enfin.., comment filmer ? Le nouveau livre de Claude Gendre répond 4 tloutes ces questions Cet ouvrage essentiellement pralique n'a pas

d’équivalent an librairie aujourd’ hu Fe ! . ) ! : \ P 29 100 F
LES MONTAGES ELECTRONIQUES de Jean-Pierre Lemoine - 276 p. - Véritable encyclopédie. Plus de 1 000 dessins. 25 montages originaux & bt 1 0 = P 30 250 F
LE TELEPHOME ET LES RADIOTELEPHONES de Roger-Charles Houzé - 96 p., 73 schémas ... ............. ... . e S P31 130F
LES BASES DE L'ELECTRONIQUE de Raymand Brelan - 84 p., 162 schémas Vous ne conraissez pas | élecironique @ ce [Ivie vous permet d accéder aux bases néces-

saires mais neanmains d atteindre un niveau vous permettant o aborder des constructions de bases P32 120 F

1 — e e—

Diffusion aupreés des libraires assuree exclusivement par les Editions Eyrolles.

Bon de commande a retourner aux Editions Fréquences 1, boulevard Ney 75018 Paris.
Je désire recevoir le(s) ouvrages(s) ci-dessous référenceéls) que je coche d'une croix :

EOT1 O EO2 O EO3 O EQ04 O EO5 0O EO6 O LO7 O LEELQSED} LO09 O L10 O
A= E 12 O E13 O L14 O E19.E P16 0O P17 O P18 O P19 O L20 0O
P21 0 E22 O P23 O P24 O E 25 0O P26 O P27 O P28 O P29 O P30 O
P31 0O P32 0 E 33 O
Frais de port: + 12 F par livre commande, soit la somme totale ci-jointe, de Frs par CCP O Cheque bancaire [ Mandat-lettre O
MemM G s e N i A e e e T A T A St U e e AT e AN T e T S B o o0 i S
AOresse: ;oo e : T A S g g i I A B B Ve na T e T R o et e e e E e g R o s e




LE SICOB

Pmur la premiere fois, cette année, le SICOB ne s'est pas tenu au CNIT
mais au Parc des Expositions de Villepinte Paris Nord.

Une des grandes nouvelles concerne la reorganisation de la gamme PC

d IBM. En effet, Big Blue annonce une nouvelle série de Personal Systems. |l
ne faudra plus dire PC, mais PS. Il existera huit modeéles. La disquette trois
pouces et demi remplace desormais la cing pouces un quart. La capacité de
ces dernieres est de 720 Ko ou 1,4 Mo. La carte graphique EGA est montée
en standard et les outils de communication sont intéegrés. Les disques durs
iront de 20 a 125 Mo. Il existera un port souris IBM. Mais attention, la grande
nouveaute reside dans l'arrivee d'un nouveau bus orienté multitache
specialise pour les 286 et autres 386. Un nouveau BIOS qui portera le nom
de ABIOS. En fait, seul le premier modele sera encore capable d'accepter
les anciens formats de cartes additionnelles. Les PS accepteront des
nouveaux systemes d exploitation, les DOS 3.3, 0S/2 et I'AIX. L'AIX est
presente comme le systeme d'exploitation UNIX d’'IBM.

Depuis plusieurs mois, les spécialistes en informatique annoncaient I'arrivée
dun CLONE-KILLER a 5 000 F ; en fait, la nouvelle politique est beaucoup
plus ambitieuse. Elle consiste a se protéger pour I'avenir sans subir les
attaques du Sud-Est asiatique. Avec un nouveau BIOS compatible avec
I'ancien mais protége par un microcode, des composants spécialisés, une
redefinition de la connectique, les copieurs vont souffrir. |l est évident que
les grands editeurs de progiciels vont des a présent annoncer des versions
compatibles de leurs produits. 1988 s'annonce trés intéressante car il y aura
pas mal de remous a la suite de cette importante information.

Parmi les nouveautés du salon, notons I'apparition du ADD-PAC (disque dur
amovible) chez TANDON. La premiére version est composée de deux
lecteurs 30 mega, mais il existera une version 100 méga pour la fin de
'annee. Les prix sont trés attractifs.

Il semble que XENIX de Microsoft et UNIX de ATT, qui seront fusionnés en
une seule version pour les machines equipées d'un 386, pourraient bien étre
la solution, comme systéme d'exploitation pour les grosses machines de la
gamme des micro-ordinateurs, finissant d'ailleurs par ne plus avoir grand
chose d'un micro.

Apple craque, les nouveaux MACINTOSH SE et Il seront capables

d' exécuter des logiciels pour PC.

La P.A.O. devient accessible. En effet, la publication assistée par ordinateur
n'est plus réservée aux grandes sociétés d'édition. Une imprimante laser
associee a un scanner transforment, grace a un logiciel spécialisé, votre
micro en veritable atelier d'edition.
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'dB-Adresse

Charles-Henry Delaleu

dB-Adresse, progiciel de gestion d'adresses, est écrit en langage dBase Il compilé. |
s'agit d'une application simple mais compléte d'une base d'adresse. Quire les
rubriques habituelles, des champs libres ont été ajoutés afin de disposer d’'eventuelles
extensions. Il semble —mais nous n'en avons pas la confirmation — gue dB Outils ait eté
utilise a la realisation des menus et des masques. dB-Adresse est un outil bien fait qui
a lavantage d'etre tres facile a assimiler. En fait, quelques minutes suffisent a la
maitrise des commandes.

dB-Adresse engendre des etats de sortie a partir d'une sélection multicritére. Un des
grands avantages de dB-Adresse est d'étre directement utilisable avec la fonction
fusion (mailing) du traitement de texte NATHALIE-2. De ce fait, il est possible
d'effectuer un tri et/ou une sélection afin d'obtenir des mailings spécialisés ou
personnalises.

Les quatre sous-menus de dB-Adresse sont :

1. Saisie
Ce sous-menu permet de creer de nouvelles adresses.

2. Mise a jour
Ce sous-menu permet la mise a jour des adresses, qui comprend :
— la modification
— la suppression.

3. Edition d’'adresses
Ce module est divise en deux sous-modules :
— la sélection d'enregistrements a I'aide d'opérateurs relationnels :
— I'edition des fiches sélectionnées vers un fichier (pour opérer un mailing avec un
traitement de texte), a I'écran ou vers l'imprimante.




NOTES PERSONNELLES

4. Fin de programme
Retour au DOS.

dB-Adresse fonctionne sur PC, XT et AT IBM ou compatibles version DOS 2.0 ou 3.0.

Pour lancer I'application, il suffit de taper DBA. Dans le cas d'une installation sur disque
dur, il faut créer un sous-repertoire portant le nom de DBA. Le transfert de dB-Adresse

est alors tres simple. La commande est la suivante
COPY-A s TG
Le chargement effectué, le menu principal apparait a I'ecran.

ADRESSE

Changement de fichier adresse.
Catalogue du disque.

Saisie d'une adresse.

Mise a jour.

Edition d’adresses.
Quitter le programme courant.
——
Pressez la touche de votre choix: “

LES COMMANDES
Le chargement du fichier adresse
Le chargement du fichier adresse se fait de la maniere suivante :

B: TOTO

e / Nom du fichier
sauvegarde

LT

N W

Attention : Il est impossible d'editer un état a partir de deux fichiers ouverts en méeme
temps. Si I'on désire éditer un état a partir d'une sélection, on doit préalablement
construire un méme fichier reprenant les informations de base.

La saisie d'une adresse

La saisie d'une adresse se fera en sélectionnant 3 sur le menu principal. Des lors
apparaitra le masque de saisie des adresses a l'ecran

N° de code:

Titre: Nom:
Cplt Nom:

Adresse:
Cplt adresse:

Code Postal:

Commentaires:

Code n°1: Code n°2: Code n°3:




% NOTES PERSONNELLES

Les commandes de ce masque se selectionnent en tapant la lettre qui correspond a la
fonction choisie :

C — creer . Cette fonction cree un enregistrement, |l est possible pour
corriger des erreurs d'utiliser les fleches et la touche INS.
NOTA : Un enregistrement est validé si le champ CODE ou
NOM est non vide.

A — annuler : Efface la fiche commande.

S — suivant : Donne la fiche suivante.

P — precedente : Donne la fiche précedente.

D — deplacement : Saute n enregistrements.

L — lot de création : ldem que création, mais pour la saisie de plusieurs fiches.
Q — quitter

La mise a jour
Cette fonction reprend un ecran similaire a I'ecran de creation. Les commandes sont :

M — mise a jour

A — (Ann) . Annule la fiche courante.

S — (Suiv) . Donne la fiche suivante.

P — (Préc) : Donne la fiche précédente.

D — (Déplct) : Déplacement.

Q — quitter

C — (Crit) i C:ettr;:e fonction permet de rechercher une fiche sur un critére
simple.

L'édition d’'adresses

Accessible par la commande n® 5 du menu principal, I'edition d'adresses autorise :
— la sélection de fiches
— |'édition de rapports
— |'édition d'étiquettes.

” EDITION

Sélection de fiches.
Edition de rapport.
Edition d’étiquettes.

Fin de sélection de fiches.
Quitter le menu EDITION.

1
=
3
o 2=
5
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La selection de fiches est effectuee par un menu.

N C " Criteres définis par l'utilisateur

LISTE DES DEPARTEMENTS >= 75000 |
LISTE DES DEPARTEMENTS INFERIEURS A 76000 |
LISTE DES HABITANTS DE LA REGION PARISIENNE|
DES PERSONNES N'HABITANT PAS LA R P

LISTE DES HABITANTS DE LA REGION RHONE-ALPE
LISTE DES X NE S'APPELANT PAS MART ET NON F

oo -
=L
—i
N
=
&3]

J :

“Créer Un Int Mém Suiv Préc Recher Eff Opter Dpt Q “

Il est possible d'utiliser les opeéerateurs relationnels suivants :

= Ssuperieur a

< inferieur &

= egal a
< > different de
<< = inferieur ou egal a
> = superieur ou egal a

L'edition de rapports est realisee dans le style de dBase lll. L'édition d'étiquettes est
effectuee par un retour au DOS et I'appel des fichiers LBLCOL.COM (écran couleur)
ou LBLMONO.COM (écran N/B). Ce générateur d'étiquettes doit étre utilisé pour créer
un fichier de type XXXX.LBL qui contient tous les paramétres pour éditer une étiguette.

— Format de la feuille (40, 80, ..., 132 col)
— Format de I'étiquette.

CONCLUSION

dB-Adresse est un programme simple, facile a utiliser. |l peut étre interfacé a de nom-
breux traitements de texte. || correspond parfaitement a son cahier des charges. Le
premier avantage est qu'il offre un rapport qualite-prix trés attractif. Enfin un progiciel a
un prix tres raiscnnable !




Nathalie 2

Charles-Henry Delaleu

Nathalie 2 est un progiciel de traitement de texte interessant a plus dun titre. Outre
ses commandes trés utiles, son prix est tres attractif (990 F HT a ce jour). Ce
programme est equipe dun correcteur orthographique, d'une police de caracteres
speciaux etrangers, d'une police de caracteres speciaux scientifiques et bien sur de
toutes les commandes habituellement rencontréees sur un programme de traitement de
texte. Bien que la documentation qui I'accompagne soit abondante, on peut deplorer

I'absence d'illustrations.

Nathalie 2 fonctionne sur PC ou compatible. Il utilise le systeme d'exploitation MS-

DOS.

L'installation du logiciel ne pose aucun probléeme ; apres le masque de déepart le menu
principal apparait en appuyant sur la touche ESC.

MENU PRINCIPAL

G gD 5 PR e 1 e 1 i ) e L 7 i

COO~-NOOUAWMN—

- Syteme/aide
: Fenétre/regle
: Copier

. Effacer

. Sup-marque

: Deplacer

: Paragraphe

- Min/Maj

- Rechercher

- Remplacer

Sur ce menu existe en F1 une commande d'aide. La fonction aide sur Nathalie 2 est
bien illustrée. Elle reprend chacune des commandes et ses diverses applications.

ENSEMBLE DES COMMANDES REPRISES PAR LA FONCTION AIDE

Ezsc:Fin de 1 aide Fl:reprendre

Hases Commandes Dils
M* auto. notes Com—point 1
Reformat auto Com—point II
Caracs etrang Com—point 111
Caracs maths Typos
Copie/bloc Entrer texte

Mouvmt curseur Gestion fichier
Effacer texnte Recher/Remplt
Juetification Filets/graphes

edition Fleches:Selection d ' un sujet:

MAnnotations
Lignes commands
Hauts/bas pages
Enmplacemsnt
FReformat manuel
Marges /tabs
Marguer texte
Fusion
Dictionnalre

Fusion: variab
Fusion: cansvas
Fusion: etapes
Divers

Salts de pages
Mise err page
Impresslon

Mlac ros
Disponible

Index/TdH
Feglettes
Deplacement
Disponible
CRsSuUres
Systeme/Tich
Fenttres
Glossalire
Disponible
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Le systeme d aide fonctionne a partir de menus deroulants. |l est possible d acceder
au DOS directement de Nathale 2. Ceci peut, dans bien des cas, rendre de grands
services.

COMMANDES DU DOS

Voici certaines commandes du DOS. Nathalie posséde des touches pour la plupart
des operations sur fichiers. «A>>» est la sollicitation.

*FLRMATS R EMSME
AFORMAT B3 Ao REMNAME Anciennom nouvealrnom
formatte disquette sur lecteur B Heriomme 1 "ancaen® en'"nouveau"
*+LIRY L OFY
A:DIR B: FEEEERPY “facbhorigin® Yfichdesti"
Liste les fichiers du lecteur H Copie d o Fichier vers fichier
2T Y FE® e EL
R TYFE nonfich FLDEL nomftich
moantre le contenuw de "nomtich" eftTfate e fickigr "rmomfich"

Parmi les commandes, notons :
- les deplacements.

a. Dans une portion de texte

DEPLACEMENT

L ecran est une fenetre qui vous permet de voir une portion d'un fichier. Vous pouvez
aller dans toutes les directions et méme sauter directement a I'endroit voulu.

$VERS LE HAUT# $HORTZONTALEMENTS
par ligne  Pglp vers la droite  Fleche droite
par parag., Ctl Polp vers la gauche  Fléche gauche
fenétre Shf Pollp

$SAUTH

#VERS LE BASH gebut du fich.  Alt + ou Shf Gris+
par ligne  Paln fin du fichier  Alt - ou Shi Gris-
par parag. Ctl FgDn page précedente Shi Ctl Polp
fenttre sh1 FoDn page suivante Shi Ctl Fobn

b. Dans un fichier complet

DEPLACEMENT Se déplacer dans un fichier

Vous pouvez sauter a n'importe quel endroit dans un fichier. Vous pouvez egalement
laisser un repere a un endroit voulu,

*EAPLACEMENT CLIRSEUR # $REFERESH
choisir Sht F9 placer premier repere  Ctl Home
sauter a ligne Alt F9 F7 sauter au premier repére Ctl End
sauter a colonne Alt F9 FB placer Zéme repere Sht Ctl Home
seuter ligne/page Alt F9 F9 F10 | sauter au Zéme repére  Shf Ctl End

Lorsque vous faites Shift F9, la ligne de statut dit :
Ligne x/xx dans fich. Colonnx/xx. Ligne x/xx sur pages/xx.

Lorsque vous faites Alt F9, la ligne de statut dit :

F7 : Ligne xx/xx dans fich. F8 : Colonnexx/xx. F9 : Lignexx/xx sur F10 :
Page xx/xx




05 NOTES PERSONNELLES

Une des particularites de Nathalie 2 concerne la possibilite d utiliser des fenetres.

FENETRES

Les fenetres sont creees avec la reglette On peut aussi «separers ['ecran en deux
fenétres. Vous pouvez recevoir deux fichiers différents sur I'ecran.

PLREATION ¥ $DEPLACEMENT #

!, Le curcevr au milieu de 1'écran. 1. Faites F2 pour aller ds regiette
2, Tapez F2 pour la reglette. Z. Faites fleches pour vous déplacer
&, Tapez Fleches pour oeplacement dans 1 autre fenétre,

dans une fenétre.
45 Tapez F! puis F6 pour denner le
nom du 2eme fichiler sl desire,

Il ne fait aucun doute gu'en fonction de son prix de vente, le premier avantage de
Nathalie 2 est son correcteur orthographique.

CORRECTEUR ORTHOGRAPHIQUE Dictionnaire

Le dictionnaire orthographigue WORDS.MAG est chargé lors de la mise en route de la

fonction Dictionnaire. Vous pouvez aussi charger une liste auxiliaire appeléee
WORDS.USE que vous pouvez creer avec Nathalie.

$VERIFICATION® $RECHERCHE HOMONYME#®

dernier mot tapé Alt FZ, F2 sir un mot incorrect Ait F2, F3
auto (temps reel) Alt F2, F7

$DICTIONNAIRE AUXILIAIRE®

$EALAYAGE D'UN TEXTE® charge en mémoire Alt F2, F3
| en avant Alt F2, Gris4 ajoute un mot kit F2, F4
en arriere Rit F2, bBris- sauvegarde sur disgue Rit F2, Fb

L

LE PSEUDO-GRAPHIQUE

Il peut etre interessant afin de mieux presenter certains documents d utiliser des
caracteres pseudo-graphiques. lls aident a la presentation de tableaux par exemple :

FILETS ET ENCADREMENTS | Appendice

SHF+ ALT + Touche SHF+CTL + Touche

Avertissement : Certains PC dits «compatibles» ont du mal a faire ces graphiques.
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LES CARACTERES SPECIAUX

Un autre avantage de Nathalie concerne lintégration en standard de police de
caracteres speciaux.

a. Caracteres étrangers

CARACTERES SPECIAUX : ETRANGERS

Tapez la premiére touche, puis la touche ACCENT, puis la deuxiéme touche.
Attention ! la touche Accent n'est disponible que sur certains claviers.

a Accent

a Accent " & d Accent & a o Accent 2 & |

A Accent " A e Accent © @ e Accent © B A Bccent o A

e Accent * @ 1 Accent ' 1 1 Accent * 1

1 Accent " 1 0 Accent © D 0 Accent * & a fccent @

0 Accent " @ u hcecent T 0 u Accent © G 0 Accent 8 l

0 Accent *

u Accent * 0 a Accent & ¢ Accent , ¢

U Accent * o E Accent ' E C hceent . © C Accent / ¢

y Accent " ¢ g Accent © @ n Rccent ¥ A = Aecent £ E
FHEERN T S Ny N Accent W = pccent ¥ #

a Accent e 2 o Accent © & 7 fccent 7 ¢ t Accent P R

A Accent E  E b Accent ' ! Accent ! - fccent f 7

b. Caracteres scientifiques

CARACTERES SPECIAUX : SCIENTIFIQUES

Tapez la premiere touche, puis la touche ACCENT, puis la deuxieme touche.
Attention ! la touche Accent n'est disponible que sur certains claviers.

! Accent ' % a Accent /g f Accent /@ 1 Rcecent 2 %
2 fccent T & b Accent /B e Accent / £ ! Accent 4 4%
3 Accent i 0 Accent / T oRccent - &
4 Accent p hceent /o SCRCEeRE s / Aceent ©
2 Accent 5 Accent / % ¥ Accent ' + Accent ¢
5 hreent s fccent /@ $ Accent ' o . Recent © »
7 Accent m Accent /o L Actent ™ *
8 fccent t Accent /1 * hccent R = fccent =
F Accent / Y Accent ' ¢ * fccent *  #
& Accent ° h Accent /@ i hccent & R
[ Accent © - 0 Accent /@ ( Accent ' » Bccent -
] Bceent © - d Accent /  § ! Accent j ¢ Accent © 3

LES SAUVEGARDES

Il existe plusieurs types de sauvegarde. Ces derniéres sont accessibles directement
par le menu principal. Liste des options :

LES SAUVEGARDES

ESC - Annule le menu de commande — retour a |'editeur
F1 = AIDE . Affiche le menu AIDE (notice d'emploi).
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2 =sSon . Sauvegarde le texte s'il a été modifié depuis le retour au DOS.

F3 = Sauv : Sauvegarde le texte méme s'il n'a pas été modifié, puis
continue | edition.

F4 = Command - Sauvegarde le texte s'il a été modifié puis reste resident, mais
execute une commande DOS.

F5 = NOM : Permet de sauvegarder un fichier sur disque sous un nouveau
nom.

F6 = Fich - Sauvegarde un texte s'il a eté modifie puis charge ou cree un
autre fichier,

F7 = Impri - Sauvegarde un texte s'il a été modifié puis imprime le texte.

FE8 = Dir : Catalogue des fichiers contenus sur le disgue.

Nonsauv - Annule les actions de sauvegarde (F2, F4, F6, F7).

CONCLUSION

Nous venons de présenter trés brievement le traitement de texte Nathalie 2. Il est
impossible de décrire en si peu de pages I'ensemble de ses possibilites. Toutefois,
nous avons decrit les plus intéressantes, c'est-a-dire celles que ['on ne trouve pas
dans tous les traitements de texte. || est bon de rappeler les commandes generalement
implantées dans un tel progiciel :

— Fusion, mailing, etiquettes

— Déplacement, copie, insertion

— Justification, cesures

— Police de caracteres.
Bien sur, Nathalie 2 les posséde toutes. Notons aussi que le progiciel dB Adresse du
méme eéditeur (EBP) s'interface sans probléme. Ainsi, il sera possible deffectuer a
moindre colt des mailings personnalises de gualite.
La seule conclusion que I'on puisse formuler sur ce progiciel : enfin un traitement de
texte performant, efficace, complet, a un prix tres tres etudie.

BON DE COMMANDE

Pour compléter votre collection de Led-Micro

A retourner aux EDITIONS FREQUENCES 1, boulevard Ney - 75018 Paris

Jedésirelent0 B'E 0 0B A ENEIECE-E B O 0 88 02 B BNESESESE S SRS EEE]
12356 78 91011121314151617181920212223242527293235373839

(cocher le ou les n® désirés).

AU PRIX DE 22 F par numéro (port compris).

Je joins & la présente commande lemontantde. ... i e F par CCP O ch. bancaire [0 mandat []
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Le cours
d’initiation
le plus
complet

+ de 700 pages

Non, on ne s’initie pas a la micro-informatique en 5 lecons !

Si vous croyez au Pére Noél vous pouvez espérer apprendre I'Informatique en lisant les innombrables «Cours de

BASIC pour debutants» qui ont poussé comme des champignons dans les années 1980. Votre ordinateur risque
de finir ses jours au-dessus de votre armoire.

Mais si vous voulez vraiment apprendre a programmer il faut avoir le courage de commencer par A pour arriver
a Z. Programmer est un loisir intelligent et peut devenir un métier passionnant, mais I'étude de la programmation
necessite un minimum de travail et de méthode.

Etre sérieux — c'est le pari que fit la revue LED-MICRO en publiant a partir de 1985 les 20 premiers cours de
C. Polgar. Plus de 40 000 lecteurs les ont suivis. Ce succés nous a conduit a demander a C. Polgar de remettre

son cours a Jour et de le compléter. Le résultat : un ouvrage épais (3 tomes, plus de 700 pages format 21 x 27), per-
mettant d acquerir agréablement des connaissances solides.

l-x-.-------------------—--- Une seule

parmi pres de 600 lettres

Diffusion aupres des libraires assuree exclusivement par
de lecteurs :

les Editions Eyrolles.

Initiation a la micro-informatique C. Polgar

Bon de commande a retourner aux Editions Fréguences
1, boulevard Ney 75018 Paris.

Je deésire recevoir le tome 1 O 140 F (130 F + 10 F de frais de port)
letome 2 O 140 F{130 F + 10 F de frais de port)
le tome 3 OO0 200 F {190 F + 10 F de frais de port)

Ci-joint mon reglement par :

O CCP [0 Cheque bancaire [J Mandat
0 O R e oo, SR AL P TI OR

Prenom




Initiation a la
Micro-Informatique
1€r Cycle
Tome 3

(enfin paru !)

3.16 (Suite et fin) L’affichage

* Etude des instructions permettant d'effectuer des presentations <évoluéess :
PRINT TAB - PRINT USING - LOCATE - COLOR en mode texte.

* Présentation en tableaux de toutes sortes grace a la pratique des opérateurs
MODULO et DIVISION ENTIERE.

* Beaucoup de programmes utilisent des assemblages de ces instructions et
opérateurs... dont la combinaison n'est pas toujours facile.

3.17 Compléments

* Etude des demniéres instructions, fonctions et variables du cycle 1 : FILES,
KILL, AUTO, ON ERROR GOTO, RESUME, ERR, ERL, DELETE, EDIT, RENUM
TRON, TROFF, STOP, CONT, KEY ON, KEY OFF, FiIX, BEEP.

* Compléments de cycle 1 qui sont maintenant accessibles aux eleves : sur la
précision et les erreurs dues a |'arrondi, sur la selection, les boucles.

3.18 Graphisme

* Une étude complete et détaillée sur les instructions graphiques en haute réso-
lution : SCREEN, PSET, PRESET, STEP, LINE, CIRCLE, COLOR, POINT,
PAINT, sans éluder aucune des difficultés et «pieéges» classiques : l'incrusta-
tion de texte dans le dessin, les «<bavuress> dues au PAINT mal utilisé.

* Une éetude detaillee du langage graphique DRAW, avec ses subtilités et ses
pieges (sous-chaines X, parameétres variables dans le DRAW, etc.).

* De nombreux exercices avec leurs solutions (80) et leurs illustrations sur des
photos d'écran en couleur (48 photos).

3.19. Dessin des courbes

* Un chapitre separe du graphisme general (chapitre 3.18) de fagon a ce que les OOURBE M= COB(AST) + 4sCOB(T) Yo SIN(MT)
«non matheux= puissent le sauter sans remords : iIls ne seront pas punis ! '

* Pour les matheux ; une excellente révision et illustration des courbes de toutes
sortes : ¥ = f (x), courbes parametrées, courbes en coordonnées polaires,
avec des exemples utiles : courbes damortissement, astroide, cardioide,
decomposition d'une fonction periodique par une serie de Fourier.

3.20. Révision géneérale

* L'enchainement des notions selon 'ordre =pedagogique= qui a ete utilise
jusqu'ici est bien different de |'ordre =logique=. Autant gu'un cours d'anglais
suit un ordre différent de celui (plus logique !) d'une grammaire anglaise,

* Tout ce qui a été enseigne jusqu’ici résume en 30 pages. Une réference pour
retrouver la notion dont on a besoin a travers le cours et ses exercices. Mais
aussi une reflexion sur la structure d'un langage informatique, d ou une prepa-
ration a la lecture des cours de PASCAL (par exemple ).

3.21. Techniques de mise au point

* Les oulils de base : etude des editeurs de texte, connaissance et interpreta-
tion des messages d erreur.

* Comment rechercher et cormger ses erreurs,

* La représentation du dialogue homme-machine, pour noter | expérience gue
vous acquerez par la pratique.

3.22. Problemes de synthese - Notions d'analyse

C'est a la fois la conclusion, la partie |a plus originale et la plus utile de ce cours.
L'auteur ne se contente pas de fournir une liste de problémes avec ieur solution
il se met a la place du programmeur debutant en essayant de décortiquer le «pro-
cessus de réflexion» qui fait passer de I'énonceé d'un probléeme a sa solution: une
initiation pratiqgue a l'analyse.

1 livre brocheé de 248 pages pages 21 x 27, dont 8 pages en couleur
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o exploiter toutes les possibilitées des systemes MIDI
e réaliser vous-mémes un clip vidéo

e tirer le maximum de vos synthétiseurs

e ijnstaller chez vous votre studio d’enregistrement
e tout savoir sur les nouveautés musique et video creatives

Tout cela chaque mois
dans Music Vidéo Systemes

une publication des Editions Fréquences chez votre marchand de journaux
Editions Fréquences 1, boulevard Ney 75018 Paris - Tél. 46.07.01.97




