


Grace a MICRO 7,
vivez la révolution
informatique!

Vous pouvez aussi demander MICRO 7
& votre marchand de journaux habituel.




Service Abonnements
‘ ‘ /90, rue de Flandre
_h 75943 Paris Cedex 19

D’ABONNEMENT

11 numéros
pour le prix de 9.

QU je désire m'abonner pourunan a MICRO 7
pour 135 F au lieu de 165 F (prix de vente au
NUMEro).

Pour I'étranger, prix de I'abonnement: 170 F.
Je vous envoie:

[ un chégue bancaire )
O un mandat '
1 un virement postal

(CCP 3 volets & nous envoyer directement)

/ a 'ordre de
\ SED.EP/MICRO 7

, Découpez et renvoyez ce bulletin, accom-
pagne de votre reglement, sous enveloppe
affranchie a MICRO 7, Service Abonnements -
90. rue de Flandre - 75943 Paris cedex 19.
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LESPACE GRAPHIQUE

Image realisée sur fe micro-ordmatesr DAL avec le programme CLIO

NOUVEAU : DAI 6700 Frs!S.... ss

avec 16 programmes dont “initiation au basic”

DALI : I'espace graphique

C'était dans l'air - la résolution augmente et les prix bais-
sent. C'est aujourd' hui chose [aite avec DAI : pour
6700 Frs, vous pouvez vous offrir une résolution de
512 x 244 points en 16 couleurs plein écran

Les atouts principaux du DAI en version de base :

¢ un vrai clavier avec majuscules et minuscules

¢ sa rapidité {1000 boucles FOR *NEXT en 025 s

¢ la synthése musicale sléréophonique sur
4 générateurs simultanés

# une des plus grandes définitions graphiques sur
le marché de |'informatique

@ un véntable éditeur de texte incorporé (Scrolling,
INSERT, DELETE)

9 des interfaces puissantes. 15 interfaces en version
de base : 2 interfaces casselte, 1 interface musicale, 1
interface couleur, 3 ports paralleles programmables (2
entrées pour manettes de jen en 3 dimensions). & con-
verlisseurs analogiques-digitaux, 1 interface processeur
arithmétique, 1 bus d'extensions générales

Les extensions du DA vous permettent toutes les apph
cations personnelles, graphiques et mdustnelles, grace aux

floppysdisques, aux cassettes digitales rapides, aux impn
mantes, aux lables tracantes ot a la vaste gamme des car
tes industriclles (cartes de puissance, testeur de tempe
rature, etc. | enfin, toute une gamme de logiciels de jeux
dapplications diverses et pedagogiques

DAI n'est pas un nouveau venu, ¢l dans le monde de
la micro-nformatique, 'expericnce, ¢a compie.

Démonstration et vente a :
MULTISOFT distributeur sur la France

25, rue Bargue 75015 PARIS - «~ 783.88.37
MNous adresser directement volre demande de
documentation par smple lettre

A utre d'exemple. voicl 5 programmes choisis parmi plus de 700 logiciels existants

Eia Sisieg inforestises
prassste

OAYLRRIR,

-

PUZZLY DAYLAXIAN FRANCE CLIO
Battez-vous en duel au Plusicur puzzles pour Un terrible combat Un ventable jeu Pour la conception
moyen-age en temps les trés, trés malins dans l'espace pedagogique ludique d'images par
réel contre le DAI ordinateur

D.A.1 est un produit INDATA N.V. Frans Smoldersstraat, 18 - 1940 ZAVENTEM (Belgique)
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issue de la |
St Gobain) et de Carbo-
nisation Entreprise et Céramique
(groupe Latarge Corpu} em-
piooo pour gérer sa tresorerie, lui
ost revenu & 70 000 F. (Voir Micro
7n°10 p 100 sq. « Les Trésoriers
se métamorphosent »)
e Laversion frangaise de Wizar
dry, Sorcellerie, qui tourne sur
le 4BK est vendue environ
F on boutique

revue quelques exemples de pro-
ammation en Logo destinés aux
ébutants.

Eric Rouvillain — 91100 Corbeil

@ Parmi les nombreux titres sur le
Logo, nous vous indiquons - L'ordi-
nateur et I'école par Gérard Bossuet
PUF) Des aies pour I'esprit de

i0 Reggini, les écrits de Sey-

Thomson, Goupd et sem
bient conseslies
Oric connexion
Ayant acquis un Micro-ordinateur

par JC.8 Ce sont : Edit,
Inverse, Not et Go. Pouvez-vous
m'indiquer leur fonationnement ?
Frangols Plou - 41000 Blols




HEWLETT
PACKARD &

LINFORMATIQUE
OUVERTE.

HP 75 C, Pordinateur portatif. HP 41CV+HP IL. Pour
Léger (740 g), prangue (25 x 12 x 3 cm), pusssant (16 Koctets), modulawre, ke aller encore ph’ loin.

HP 75C peut se connecter avec un grand nombre de pénphénques exs- | pip 41 1o cale ulatear de explost . mémonre

t : y |
ants. Dans un ““;be::“' d . | permanente de 2240 octers ou 319 registres
vous suit partout. Au bureau, le

memore, I.“I il}nl owons pie pfllg:l!i'“lff\
g r
HP 75C est un ordinatcur de

affichage alphanuménqgue
table sur mesure. Chez vous, 4 logements d'ent
: l.-l \J!’.LI“(...'\ cmiree
e ml“l(._\n..vd&n. B VORTE ARy s sorte pour pénphéngues
le HP 75C répond i toutes
VOs eXIgences, €n VIai pro-
fessionnel

V pour L T.A., étre distributeur, cest

périence de 25 ans:
udier, proposer, former,

&

La boucle d'interface
HP-IL muluphe la
pussance du HP 41 et
hn donne La ¢ Apacue

d'interfagage d'un
véntable ordinateur
HP 41+ HPIL : L
maltrise d'un vénita
I\l. Sy sten de ¢ m'\ nl
Puissant, souple,
évolutd, ils sapph
quent 4 tous les
secteurs

partager unc 25
comprcndrc. ét

mettre a jour.. . '
Pour L.T.A., linformatique € est

] i *assistance
Pinformation, le dlalpguc et lzsvs;::u
vous faire découvnr un no

1 us
logiciel, vous organiser un stage, VO a
7 rfectionnet... offrir un

b’ . —

T:ft;ﬁ;]:g:f,f ouverte. ot ::I:: I.':.rdlnnhur
onfiance .".“m.ﬂ. mo .

_!:!_.A._——-E——-__ | Le HIP B6 évo-

Parce quun chercheur. un ingénieurn'a
pas de temps a perdre, HP 9816 couvre
des domamnes d'appiu ations [u..l'hpln
plamification, mgémene, tests, calculs,
dessins, CAO, DAO... Compact
puissant, 768 Koctets, 16 bats, langages
Basic, HPL ou Pascal. interfaces
HP-IB et RS-232C mrégrés,
HP 9816 peut dulogucr

avee des containes de

peniphé nqucs

lue et \'.I(LII‘IL' |
vos l\l.‘smlh
autour d'unc

2 IR

Fh ” o s =
T e D R PR

e

o

e

amité centrale
de 64 K octets mémaoure
i un syste¢me hable et é anOMIguc batne

Dees pe r.:‘llr’rqm-\ performants, des logioels
JJJI'I:‘\ 3 VOA ‘;\!--H macs, c Ot Ca

L.T.A.154,rue Cardinet, L.T.A 8,ruede I'Arrivee, L.T.A.1),rue La Fayette, Ly modulare HP 86

75017 Pans 75815 Pans 75009 Paris
Tel.: 627.23.57 Tel. - 548 32.60 Tel : 2801313
Responsable prodan Responsable produs Rewpoasable produst . '

: Hean Scrge Simosnc Bearoling Philippe Danot
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Pas simplement une machine d'initiation
au Basic, mais un ensemble complet offert
pour les fétes de fin dannée, i un prix

exceptionnel | Ce coffret comprend ce qu'il
faut pour permettre 2 toute votre famille de

Cest une machine puissante aux trés

vastes possibilités. Sa conception et sa

fabrication sont entiérement francaises.

Ses caractéristiques principales sont

e un microprocesseur 6809 (8 bits a structure
interne 16 bits),

e une mémoire RAM/ROM 44 Ko (sous
Basic) extensible a 60,

e un crayon optique intégré

e une trés haute jtﬁmtlon graphique (64.000
points, 25 x 40 caractéres, 8 cm:lcurs).

e une extension télécommunication bientdt
disponible (Télétel, Téléchargement...).

La Mé___g_? (16 Ko) Basic.

Il sagit de la version niveau 5 de
Microsoft" adaptée A toutes les possibilités
du TO7 (crayon optique, manette de jeu,
générateur de son). Cette version a été
reconnue par tous les bancs dessais comme
étant le Basic le plus complet, notamment
pour son éditeur plein écran, son excellent jeu
d'instructions trés vaste, en parti
graphique et musical.

Le manuel d'initiation au Basic.

Un ouvrage de 184 pages,

apprendra pas 2 pas le maniement du Basic.
Une extension Jeux/Synthétiseur de sons.

Grice 2 elle vous pourrez, soit jouer
en utilisant les 2 manettes de jeu, soit faire de
la musique en utilisant des logiciels s;t’ciﬁcgurs
(mélodies 1 1, 2, 3 ou 4 voix sur 6 octaves).
La Mémo 7 Pictot

Avec ce programme spectaculaire,
transformez votre téléviseur en chevalet, et
dessinez directement sur Fécran a aide du
crayon optique et des 20 fonctions qui vous
permettront dagrandir, de réduire, de colorier,
deffacer..

La Mémo 7 TRAP

Cest un jeu daction et de réflexes.
Avec vos manettes, 2 travers le labyrinthe et
ses trappes secrétes, avalez le plus possible de
fromages, attrapez les souris et sortez avant
que le loup ne vous mange...

Vous pourrez encore élargir les

ibilités offertes par le TO7 grice i la vaste

bibliothéque de logxacls, dévcloppéc en
France par les meilleurs spécialistes : jeux,
éducmon, gestion familiale (déja plus de
50 titres disponibles, et l'utilisation du TO7
en milieu éducatf sera une source permanente
de nouveaux logiciels 2 vocation scolaire).

Bien entendu, le TO 7, systéme ouvert,
offre une gamme compléte de péniphéniques
MODEM...). Le TO7 est le seul ordinateur
de sa catégorie qui puisse recevoir lensemble
des périphériques sans boite dextension.

e 7 THOMSON %

NATHAN




VAGENCE AUXZCLENTS

o Vous connais-
sez les logiciels Ciel Bleu.
e Tout un monde fou, fou, fou, passionnant

de jeux en francais. Aujourd'hui, Ciel Bleu vous
lance un grand déti.

19
. cembré . . .
—— Efjr?er 1984 Si vous le relevez victorieusement, des centai-
pebut ré_u (r":’ou'[.s A nes de prix & gagner, des logiciels de jeux, des
fin dv =27 splendides baoites pour vos disquettes, et surtout,

3 voyages en Californie & Silicon Valley*, berceau
des grands de la Micro-Informafique.

Apple, Hewlett-Packard et tant d'autres, la terre
promise pour tous les passionnés de la Micro-
Informatique.
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Alors, des
aujourd’hui, courez &

Ja ENAC, chez.

NASA, dans les
boutiques Micro
Hachette, chez
Nuggeh ala

dans votre bouti-

que informati-
que. Achetez le
Vampire Fou,
un magnifigue
programme en francais.
Asseyez-vous devant votre
Apple et jouez. Affrontez le Vampire Fou,
trouvez le moyen devous débarrasser de lui. Il vous
faudra de la patience, de l'intelligence et de la
subfilité. Des jours entiers de utfe en persp

Quand vous aurez la solution, les mots qui
sont la clé de I'énigme et la combinaison finale, rem-
plissez le bon de participation que vous trouverez

. - - - = =S
’ - o - IS
- " - " ® L] e . - -
i ; > - minim Bt 8 wacewieety 4 . -
- % - - ol“,-v* Bl -~
- s ALIETERA B » e TEE L

dans la boite du Vampire Fou, et renvoyez-le nous.
Si vous avez la solution et si vous étes

prix. Et vous serez sélectionné pour une nou-
velle épreuve de sagacité, et si vous friomphez
encore vous jouerez la grande finale du défi
Ciel Bleu Micro 7 & Paris.
_Ft de la, & la Silicon
Alorg foncez, achetez Le Vrnnu
Bonne chance, & votre Apple.

ne en demi-p

GBI

Editions Ciel Bleu

Société Sofel Informatique

20, rue Bapst, 92600 Asniéres. Tél. : (1) 790.




SAMUEL FULLER:

e Sam et les ordina- | cal. Je ne sais méme pas | comprends rien. Je suisun | machine. Elle n‘a pas
teurs dans la vie privée | comment fonctionne un | petit enfant. Je ne connais | d'imagination. On vit une
et professionnelle... moteur de voiture, ou & pas le futur._ C'est une | epoque merv_ell[euse_.' Ce
comment le téléphone | drdle de question les ordi- | n'est pas vraiment I'épo-

Ce sont des objets | arrive a moi.Je ne saisrien @ nateurs, parce que je n'ai | que des ordinateurs, c'est
nécessaires dans le monde | des ordinateurs, mais | rien a faire avec eux. I'époque ou on en parle...
d'aujourd’hui. Je n'ai pas | jaime les films sur les - L. Pour l'instant, je ne com-
de raison d’en posséder. | ordinateurs avec des ordi- = ® Sam, limagination, | prends pas pourquoi je
Dans ma vie privée, je ne | nateurs. Ca m'intéresse | les images... mettrais le fruit de mon
suis pas du tout mechani- | beaucoup parce que je n'y Il faut nourrir la | imagination dans cette

Réalisateur d’une trentaine de films (Shock
corridor, Au-dela de la gloire, Chien blanc, ...)
écrivain de sénie noire, acteur.. Samuel
Fuller est adulé par les cinéphiles et les
jeunes cinéastes. Il n'en perd pas pour
autant son sens de I'humour. A 72 ans,

ce géant d'Hollywood ne se prend
toujours pas au sérieux. Son

demnier film « Les voleurs de Ia

nuit », tourné en France, sort

sur les écrans ce mois-ci.

Photos Xavier Testelin



boite... @ moins que ce ne
soit comme un alphabet.
De toutes fagons, pour
faire un film, il me faut une
machine a écrire, une
camera, de la pellicule.
Regardez, il y a 60 ans,
Chaplin, Griffith : un met-
teur en scene, 'homme a
la caméra, des acteurs,

| C'est trop drdle.

pas de lumiere artificielle,
le soleil de Californie, rien
d'autre. Si, le résultat
leurs films. Les caméras
sont trop lourdes, vous
savez. Une cameéra de
35 mm ne devrait pas étre
lourde. L'important c’est
I’émotion, les gens, I'his-
toire. Méme E.T. (Spiel-
berg) est d'abord fait avec
¢a. J'ai une scéne, 4 ca-
meéras cinémascope, 10
a 12 cameramen, des ca-
bles. Allons, va vite, n'uti-
lise pas le zoom, le zoom
c'est bon pour le sport...
Suivez-la, c'est la star |. Le
cameraman doit étre sou-
ple. Si la star tombe, il doit
tomber. Mettez des ordi-
nateurs dans les caméras,
¢a n'y changera rien. Trop
de mécanisation, ce n’est
pas bon. Pour le casting, le
choix des acteurs, ¢a peut
étre formidable. Choisir,
les yeux, le nez, les bou-
ches, tout, si l'ordinateur
pouvait faire ¢a a ma
place, je prierais tous les
jours pour lui !
e Sam et les
vidéo...

Je n'ai jamais joué, mais
j'ai vu des kids jouer dans
les magasins ou les cafés.
C'est comme les flippers
dans les années soixante.
C'est
mieux que de faire un
casse dans une banque et
tuer sept personnes d’'un
coup pour s’acheter de
I’héroine. Ca ne blesse
personne, ¢a procure du
plaisir.  Quand  j'étais
jeune, moi, je préférais
m’exciter sur les filles.
Maintenant, les jeunes
gargons s'excitent sur les
jeux vidéos. C'est leur
affaire. Ca ne doit pas
plaire aux filles (rires)...

jeux

e Sam et les autres...

Tréne je connais pas!
Ah! wvous wvoulez dire
Tron... Je me fous de ce

J’aimerais faire un film ayant
pour théme les robots. lis
montreraient les humains a leurs
enfants et leur diraient : « il faut
étre gentil et patient avec eux. lls
n’ent pas d'imagination. »

qu’ils ont utilisé pour le
faire. Caméra, ordinateur
ou pure magie, je m’en
fous. Je wvois quelque
chose, et je crie Great,
j'aime ¢a. Si on me dit,
c’était fait avec un ordina-
teur je dis Well, c'est le
résultat. Je me souviens
d'un homme, Ray Kellog. II
a fait le premier film sur
bande vidéo, il y a vingt
ans. Un scénario sur Jean

Harlow. Il a fait deux films :
un normal et un vidéo. Il
m’a demandé d’assister au
tournage. Il a dit : c'est,
rapide et pas cher, mais on
ne peut pas couper. Tout
ce qu'on filme doit étre
parfait. Je lui ai répondu :
tout ce que tu racontes,
c'est de la merde. Rien
n‘est parfait dans I'émo-
tion. On peut étre heu-
reuse avec un homme et se
mettre en colére vingt
minutes aprés. On ne
contréle pas I|'émotion,
c'est la méme chose avec
un film.

Sam et les robots...
Les robots dans les usi-
nes, je trouve ga trés bien.
Pour faire le travail de
500 étres humains, de la
mécanique de précision,
dans l'industrie horlogére
par exemple. Le robot de
mon enfance, c'est le
monstre, le Golem, la créa-
ture du Docteur Frankens-
tein. On ne |'appelait pas
robot, mais c’est tout aussi
magique. J'aimerais faire
un film ayant pour théme
les robots. lls y seraient
tellement bien faits qu'ils
seraient humains. Les
humains, eux, ne seraient
plus que des robots. Les
robots les montreraient &
leurs enfants : « regardez,
voici un homme, voici une
femme. Ce sont des
humains, ils se connais-
sent bien. lls ne sont
jamais allés sur d'autres
planétes. La seule chose
qu'ils sachent faire, c’est
manger, dormir et s’entre-
tuer. Il faut étre gentil
avec eux et patient. [ls
n‘ont pas d‘imagination,
sauf pour se battre. lls
ne sont pas trés intelli-
gents ! » |

Anne GAYET




ZX Spectrum. Un incomparable outil infor'me_atique.

"’esprit Sinclair'est en lui

MATIERE de micro-ordinateurs,

tout le monde connait Sinclair. Car

Sinclair c'est déja la découverte de I'in-

formatique par 2 millions de passion-

nés dans le monde, que I'on appelle
déja les Sinclairistes.

Sivous possedez un micro-ordi-
nateur ZX Spectrum, vous possédez en
méme temps «I'esprit Sinclair» : expe-
rience, technique et assistance. C'est
incomparable.

. . T
Son et couleurs pour vous détendre avec
les casselles de jeux
Force de I'esprit

Avec le ZX Spectrum, Sinclair s'est sur-
passé. 8 couleurs, un genérateur de
sons et une haute résolution graphique
pour programmer avec precision.

Un clavier a touches classiques
pour une frappe rapide, plaisante et
facile.

Une interface cassette tres evo-
luée pour ne jamais perdre vos pro-
grammes.

De plaisirentalentetde forceen
simplicité, le Spectrum est un outil sdr,
largement eprouvé de par le monde.
Mais «I'esprit» ne s'est pas contente
d'etre puissant, il est aussi splendide
dans sa robe noire griffée du spectre.

Esprit de synthese
Le ZX Spectrum fonctionne en Basic
étendu (16 K ROM) et posséde toutes
les fonctions et opéerations mathéma-
tiques intégrées.

Mais sa force se revele encore
plusdansses caractéristiques uniques:
visualisation des mots clefs pour une
programmation plus rapide, controle
de syntaxe et émission d'un code
d'erreur.

Comme tant d'autres Sinclairis-
tes, aidés du seul manuel de program-

mation, vous apprendrez l'informati-
que facilement, rapidement et sans
limites.
Largeur d’esprit

Les meilleures memoires sont les plus
grandes. Avec 48 K RAM de mémoire
vive, le Spectrum est a la hauteur. II
existe également une version de base
16 K, extensible a 48 K.

Cette puissance est renforcée
par l'utilisation possible d'autres lan-
gages : outre le Basic, vous pouvez
programmer en Pascal, en Langage
Machine et méme en Forth, grace aux
logiciels créés a cet effet.

Esprit d'équipe

Tout comme I'esprit Sinclair est dans le
Spectrum, vous le retrouverez dans
ses periphériques et ses logiciels : I'im-
primante ZX, les cartes entrées/sor-
ties, l'interface Centronics RS 232, les
manettes de jeux et une importante
série de programmes divers.

Vous décollerez avec le simula-
teur de vol «Cobalt» ou frissonnerez

r”/rﬁ; pointe

\ ESP

Bientot en France,
le microdrive ZX et l'interface ZX 1.
Chaque microdrive utilise des ban-
des sans fin d'une capacité de 85 K
octets, et 8 microdrives peuvent
étre connectés au Spectrum.
Linterface ZX 1 permet, outre le
raccordement des microdrives, de
connecter un réseau de 64 Spec-
trum, et la plupart des imprimantes.
Un sensationnel apport pour un
micro-ordinateur de cette catégorie.
Exclusif : le microdrive ZX.
[

avec «Panique», vous mesurerez vos
connaissances avec «Histoire» ou «Ma-
thématiques», vous suivrez vos tran-
sactions bancaires avec «Finance»...et
beaucoup d'autres a découvrir.

Le ZX Spectrum n'est pas seul|
Tout est prét autour de lui pour I'utilisen
a plein rendement. !

Esprit pratique

Le ZX Spectrum, c'est la mise en ceuvre
facile et rapide d'un micro-ordinateur
évolué. En découpant simplement lg
bon de commande ci-contre, vous
recevrez votre machine accompagnée
de son manuel de programmation er
francais.

Service aprés vente et conseils
d'utilisation vous seront proposés sans
limitation.

Demain l'informatique sera par;
tout indispensable. Le ZX Spectrum de
Sinclair et sa vaste gamme sont bier
les outils informatiques qui convien:
nent a tous pour participer a ce futu
proche.



Nous sommes a votre disposition pour
toute information au 359.72.50.
Magasins d'exposition-vente : - Paris - 11,
rue Lincoin, 75008 (M° George V) — Lyon -
10, quai Tilsitt, 69002 (M° Bellecour) — Mar-
seille - 5, rue St-Saéns, 13001 (M° Vieux-
Port).
Attention : seul Direco International est
habilité & délivrer la garantie Sinclair ; exi-
gez-la en toutes circonstances.
Fiche technique
Unite centrale
Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz.
RAM 16 Kou 48 K.
ROM 16 K.
Clavier
touches avec répétition automatique et
témoin sonore. Systéme d'entrée de toutes
les fonctions par mots cles.
Affichage
32 x 24 caractéres, majuscules ou minuscu-
les. Haute définition graphique 256 x 192
(49.152 points adressables individuellement).

Genérateur de caractéres

ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 caracteres
programmables. Possibilité de redéfinition
de 'ensemble des caractéres.

Couleurs et sons

8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 demi-

tons (10 octaves). Amplification par prise
micro. £
Langages EC y

Basic intégré, Pascal, Assembleur et Forth
en option.
Interface magneétophone

accordement sur prise antenne pour
récepteur PAL ou prise PERITEL pour
. récepteur SECAM.

Vitesse de transmission : 1500 bauds. Sau- £

r—————————Bo’i‘i de commande = = === w= w= v =

Ji%

A retoumer & Direco Intemational - 30, avenue de Messine, 75008 PARIS.
Oui, je désire recevair sous 3 semaines, avec le manuel gratuit de programmation et le bon de garantie Direco International, par
paquet poste recommandeé :
le Sinclair ZX Spectrum

le Sinclair ZX Spectrum 16 K RAM le Sinclair ZX Spectrum 48 K RAM

[ 1 PAL pour 1490 F TTC 1 PAL pour 1965 F TTC [ | I'imprimante ZX pour 690 F TTC
[ 1 PERITEL pour 1850 F TTC. [ PERITEL pour 2326 FTTC | | I'adaptation N et B pour 190 F TTC

Je paie par CCP ou chéque bancaire établi 4 |'ordre de Direco International, joint au présent bon de commande (aucun cheque
n'est encaissé avant I'expédition du matériel).

Nom Prénom
Rue g N°

Commune Code postal |

— [ [l =

la micro-ordination

Signature (pour les moing de 18 ans,
signature de I'un deg parents)

Au cas ou je ne seraig pas entierement satisfait, je suis libre de
vous retourner mon ZX Spectrum dans les 15 jours. Vous me
rembourserez alors entiérement.
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Plein

la vue...

Ces jumelles sont en
trois dimensions. Pas ques-
tion de contempler la ligne
bleue des Vosges puisque
la vue se bouche sur trois
jeux électroniques : Sky At-
tack (Attaque aérienne),
Planet Zeon (attaque spa-
tiale) et Thundering Turbo
(la course automobile). Ces
jumelles coiitent 280 F. A
ne pas mettre dans ses va-
lises si I'on va réver sur les
sommets de I'Hymalaya. ®

Graffitox

« Xerox your life, il you
loose it, it is nice to have a
copy » : Un graffiti, relevé
dans un quartier situé au
cceur de la capitale britanni-
que, non loin de la station
d’autobus « World's end »
(la fin du monde). Traduc-
tion pour les anglophobes :
« Xerox ta vie, si tu la
perds, c’est bien d’en pos-
séder une copie » !

Meégapupuce

IBM vient de construire
une puce expérimentale do-
tée d'une capacité de mé-
moire double des micro-cir-
cuits actuellement mis au
point par d'autres construc-
teurs. Cette « puce géan-
te » a une capacité de 512
kilos-octets, ¢'est-a-dire
qu'elle est capable de mé-
moriser plus d'un demi-mil-
lion de caractéres, soit
I'équivalent de treize pages
d'un quotidien. Les puces
les plus répandues sur le
marché contiennent géné-
ralement 64 k octets de
mémoire, environ 65 000
caractéres. La nouvelle
puce d’'IBM sera commer-
cialisée vers la fin de I'an-
née. La guerre des puces
aura-t-elle lieu? Des indus-
triels projettent déja de
construire des puces capa-
bles d'enregistrer un million
de caractéres (1 000 k oc-
tets, ou encore 1 million ou
méga-octets). [ ]

Le micro

fait
la planche

La micro-informatique au
service du sport, ¢'est main-
tenant un phénomeéne cou-
rant. Le groupe SG2, une
filiale importante du groupe
Jeumont-Schneider, avait
déja affirmé sa présence

informatique  pour  deux
courses de ski de fond.
Cette année, c'est la

planche a voile avec le tro-
phée « Société Geénérale. »
Jistral, une filiale commune
de Jeumont-Schneider et
de SG2 a fourni un mi-
cro-ordinateur Cromemco
MS 111 D comprenant un
ou deux écrans selon I'am-
pleur de I'épreuve, un dis-
que de 20 millions de ca-
ractéres, une imprimante
150 caractéres par secon-

de, une capacité mémoire
de 128 a 192 K octets et
un lecteur/enregistreur de
disquettes.

Le logiciel a été mis au
point par Marie-Christine
Ménagé, une jeune concep-
trice de logiciels apparte-
nant a SG2. Elle a congu le
programme en moins d’un
mois, avec un classement
inspiré de la Formule 1. Elle
a suivi la course de plage en
plage, assurant la saisie des
inscriptions, le classement
de I'épreuve et le classe-
ment général avec listing.
Les gagnants du trophée
Société Générale se retrou-
veront a la Guadeloupe au
mois de décembre pour le
classement final. Le micro
ne sera pas du voyage,
mais il aura au moins per-
mis aux véliplanchistes,
pendant toutes les élimina-
toires, de faire connais-

sance avec la micro, allon-
gés sur la plage. a

Et les droits

de ’'homme?

Les «purges » effec-
tuées par |'Ayatollah Kho-
meini depuis son accession
au pouvoir s’élévent a plus
de 30 000 individus.
30 000 hommes femmes
et enfants exécutés au nom
de la République Islamique.
Les moudjahedin du peuple
— un mouvement Opposé
au régime Khomeiniste —
vient d’établir une liste éta-

blie par ordinateur récen-
sant 7 746 exécutions.
Cette liste nominative,
comportant les noms, pré-
noms, ages, professions et
surtout les circonstances
de la mort de chaque indi-
vidu a été remise a Am-
nesty Internationale et a la
Croix Rouge. L’ordinateur
au service de la défense
des droits de |"homme,
c’est une belle idée qui peut
faire oublier les mises en
fiches arrét de mort...
Dommage que des morts
inaugurent cette « révolu-
tion ». =




+ 170, rue Saint-Charles 125, rue Legendre

75015 PARIS 75017 PARIS
Tel. 557.79.12 Tél. 6271243
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Microprocesseur: Z-80A (compatible CP/M),

horloge 4 MHz
Langage de programmation:
BASIC Microsoft (extensible)

Mémoire: 8K ROM, 4K RAM (extensible a 52K)
Couleurs a I'écran : 16
Son: 1 voie (3 avec le Mini Expander)
Affichage écran: 40 colonnesx24 lignes
32 points en haute resolution
res graphiques ¢ code

avec majuscules et minuscules
Clavier: QWERTY a 49 touches et commandes
BASIC par touches uniques
Dimensions : 33cmx15cm:
Poids: 19kg
Sortie imprimante: RS 232
Sortie vidéo: raccordement s

péritel | f
televiseur S

hecm

prise antenne

Ou prise |
péritel pi

Votre initiation a I’informatiqtue facile!

Le micro-ordinateur domestique Aquarius de Mattel
utilise le Basic Microsoft. Vous pourrez créer votre
premier programme en quelques minutes grace

a 2 manuels en francais qui sont fournis avec
I'appareil, dont un cours de BASIC pas a pas trés
simple et trés clair. Vous pourrez créer vous-méme
vos personnages animes!

EXTENSIONS ET PERIPHERIQUES

Mini Expander - Boitier d'extension
comprenant 2 manettes de jeux, 2 voies
sonores supplémentaires et permettant
la connexion simultanée d'extension
meémoire et de programme en cartouche.

L' Aquarius Data Recorder (lecteur de
cassettes) avec capacité de recherche
sequentiel et compteur. Vitesse de
transmission : 600 Bauds.

Llmprimante Aquarius - 40 colonnes,
10 caractéres au pouce, impression

sur papier thermique avec matrice 5x7,
80 caractéres par seconde, majuscules
et minuscules, entrainement par friction,
interface serie RS 232.

Les cartouches d'extension de mémoire
Aquarius - 16 K RAM.

Le lecteur de disquettes Double Drive
Aquarius sera disponible en début 1984.

Les capacités du System Aquarius sont faciles

a étendre grace a ses cartouches de mémoire
supplémentaire (16 K offrant un maximum de 52K

au total) et ses divers accessoires. De nombreux
programmes existent sous forme de cartouche gu'’il

suffit d'emboiter. Grace a la comptabilité CP/M de I'Aquarius,
tout un univers de logiciels s’ouvre a vous.

REVENDEURS NOUS CONTACTER

e s ss BON DE COMMANDE mos e ses e
A retourner a SIDEG Informatique, Service VPC, 170 rue Saint-Charles 75015 PARIS.

[1 Veuillez me faire parvenir une documentation compléte
concernant I'Aquarius et ses périphériques.

1 Veuillez me faire parvenir, par paguet poste recommandé, les articles suivants:

Article Prix Quantité Total

L Aguarius 1200FTTC pieen
Cartouche 16K RAM 590FTTC R
Imprimante Aquarius 1639F TTC =

Mini Expander 590F TTC -

Data Recorder 485FTTIC :
Port (— de Skag)’ S0FTTC - &

T TOTAL

ticipation aux frais d'emballage ¢

ge port en paquet poste recommand
Vous trouverez ci-joint mon réglement par [ CCP [ chéque bancaire établi

a l'ordre de SIDEG Informatique.
Je vous autorise a déduire mon compte Carte Bleue ou Visa

N Date de validité :
Signature:

Nom: e Prénom:

Adresse:

Code postal: Ville :

Date _ Signature:
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cours Mirabeau AIX-EN-PROVENCE
13080 MICRD INFORMATIOUE CONSENL B
pl des Pricheurs - AIX-EN-PROVENCE
13900 ARGENTE INFORMATIOUE Citee Com
Les Liemes av. Gaston Berges - AIX-EN
PROVENCE 13200 LUDO 27, 1ue de la Ri
publique - ARLES. 14000 DUINTEFEUILLE
18, rue Savorgnan - CAEN. 15000 ARNALIU
{ hes, av A Hoand - AURILLAC 17000
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En vente dans toutes les FNAC d
France et de Belgique ainsi gue
dans les magasins Alliance.
Attention. Seuls les appareils
contralés par ORIC-FRANCE et
livrés avec leur Carte de Garantie
peuvent bénéficier de notre
Service Aprés Vente.
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TOUT SUR
LES NOUVEAUR

LES JEUX ELECTRONIQUES
LES MICRO-ORDINATEURS FAMILIAUX

LES NOUVEAUX JEUX DE SOCIETE
LES JEUX DU FUTUR..

avec

o collaboration de

Tout sur les
nouveaux
jeux

7 milliards de dollars!
C'est le montant estimeé
des ventes jeux vidéo et
micro en Europe, au Japon
et aux Etats-Unis pour 1984
al'issue de I'étude réalisee
par Intelligent Electronics
pour le compte du salon
MIJID qui s'est tenu a
Cannes en octobre. C'est
la surchauffe électronique,
un engouement sans pa-
reil. Mais c'est aussi un
casse-téte pour le con-
sommateur qui ne sait pas
quel materiel choisir, quel-
le console acheter, quel
micro-ordinateur satisfera
ses besoins ou quelles
cassettes lui donneront
satisfaction.

Combien colite une con-
sole de jeux vidéo ? Faut-il
acheter une console ou un
micro-ordinateur ? Les
jeux sur consoles exis-
tent-ils aussi sur micro ?
Combien y a-t-il de jeux
sur le marché? Savez-
vous ce qu’est un jeu de
Donjons et Dragons?
Qu‘appelle-t-on un jeu en
trois dimensions ? Con-
naissez-vous la nouvelle
musique  électronique ?
Faut-il acheter un jeu
d’Echecs électronique ou

18

le mogazine
de Tinformatique

un micro-ordinateur muni
d’'un programme de jeu
d’Echecs ? Quels sont les
prix ? Tout sur les nou-
veaux jeux répond a ces
questions et a bien d'au-
tres.

Premier guide exhaustif
sur le marché de la micro-
informatique et des jeux
vidéo, il regroupe toutes
les informations concer-
nant les consoles, les cas-
settes de jeux vidéo, les
micro-ordinateurs et les
programmes de jeux, mais
aussi les nouveaux jeux de
société, les jeux électroni-
ques de table, les mini-
jeux électroniques & cris-
taux liquides, les jeux
d’échecs  électroniques,
les jeux éducatifs et musi-
caux et les jeux d'arcades.

On y trouve aussi des
reportages sur le Consu-
mer Electronic Show de
Chicago, le MIJID de Can-
nes, le SICOB, les riou-
veaux robots, la Silicon
Valley, la folie des
Schtroumpfs, le cinéma
électronique et tous les
jeux du futur.

Tests, appréciations,
guides d‘achat et tableaux
comparatifs donnent au
lecteur tous les éléments
pour faire son choix. Le
guide est congu pour le
grand public et il explique
dans un langage compré-
hensible par tous — et
pour la premiére fois,
méme par les parents —
une matiére qui parait trop

souvent complexe
néophytes.

Tiré a 220 000 exemplai-
res, il ne colte que 39 frs et
contient plus de 250 pages
bourrées d'informations et
de photos. C'est le Who's
who des nouveaux jeux, le

must de I'année 84. H
Ah, Paul!
Juliette Placard vous

connaissez? Moi non plus.
Les géants ameéricains sont
bien gentils mais les chauf-
feurs de taxi frangais,
méme & Evry ville Nouvelle
de I'Essonne ne sont pas
sensés prononcer correcte-
ment Hewlett Packard. Sur-
tout lorsqu’ils n'ont pas été
présentés... 2

Moa, je...

Pour mieux gérer leur
argent de poche, les ado-
lescents ont maintenant la
possibilité

d'ouvrir un

Sfnteie/ 5=

compte en banque

« compte 13-18» C'est Ie
Crédit Industriel et Com-
mercial (C.I.C.) qui lance
aujourd’hui cette offensive
sur le marché des jeunes.
Une fois |'autorisation
parentale  acquise, le
«13-18 » disposera d'un
compte ordinaire ou d'un
compte électronique. |l
pourra  effectuer des
retraits soit au guichet de
sa banque, soit a un gui-
chet automatique grace a
la carte Moa qui lui aura
été remise avec un code
secret. Un relevé mensuel
des opérations effectuées
sera adressé au jeune
client. On peut imaginer
les discussions a la récré
pour cause de divergences
d’opinion avec son ban-
quier qui n‘accepte pas
que le compte d'un
« 13-18 » soit en rouge au
bout de quinze jours.
Quant au C.I.C., il fait
certainement une bonne
affaire en fidélisant ses
clients presqu’au ber-
ceau... =




PEARL PERSONNEL:
UN GENERATEUR D’APPLICATIONS
QUI VOUS DONNERAIT ENVIE
D’ACHETER UN ORDINATEUR
RIEN QUE POUR L UTILISER.

C'est de I'Orégon que nous vient Pea::l. _ o
Ce générateur d’applications nous a séduit par sa simplicité
d'utilisation.

Jusqu'aaujourd’hui, toutes vos applications spécifiques (mailing, comptabilité, gestion
de clients, feuille de calcul électronique, traitement de texte...) étaient incompatibles et ne
pouvaient échanger leurs informations.

Maintenant avec Pearl Personnel vous pouvez facilement créer vos propres applica-
tions en définissant simplement les formulaires d'entrée de données, les rapports associés
et les liens entre les différents fichiers.

Pearl Personnel intégre 3modules:ungestionnaire d'applications, une base de données
relationnelle et un générateur de programmes. Il rassemble et programme lui-méme les 3
modules en foncnon de vos choix.

Ceschoixvousles faites mmpiement ensuivant plusieurs étapes
de définition qui vous sont presentees par des menus.

Pearl Personnel sait aussi s’associer a d'autres programmes et
créer a votre demande des fichiers au format Supercalc® et au
_ format Wordstar® pour faire des calculs plus sophistiqués ou

du traitement de texte.

Ces messages a I'écran et la documentation sont entié-
rement en francais. Les manuels ont été rédigés spécialement
=,  pour les utilisateurs sans connaissance informatique.

F aa Pearl Personnel est un programme trop
' Pereen,,.,  puissant pour pouvoirvous étre présenté dans
=£_  cefte annonce.

o Nous sommes a votre disposition pour ré-
- pondre a toutes vos demandes de renseignements.
Pearl Personnel est disponible sur les ordi-
" nateurs QX 10 d'Epson, IBM PC, Apple II avec
carte CP/M, DEC rainbow, Osborne, Victor, Sirius.
Pearl est un programme professionnel mais vous n’avez
pas besoin d’étre professionnel pour l'utiliser.

e e pearl’ personnel

"[EcHNoLocY RESOURCES sa
Nous détectons I'innovation.

2
:

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES.
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La bombe
électronique

Il na pas que du turbo
dans I'air sur la nouvelle
Lancia Delta Turbo HF. La
voiture italienne passe ain-
si de 105 chevaux a 130 ch,
195 km/h chrono avec le
méme moteur (1600 cm?)
alimenté par un carbura-
teur Weber double corps,
étage de type soufflé mon-
té en aval du turbo com-
presseur. Ce genre de
moteur suralimenté sup-
portant mal les efforts de
compression, [‘électroni-
que a eu son mot a dire
pour la réduire afin d’éviter
les problemes de cliquetis
(auto allumage a contre-
temps). Pour éviter tout
excés dans cette réduc-
tion, la Lancia Delta
Turbo HF adopte un nouvel
allumage électronique a
microprocesseur avec deé-
tecteur de cliquetis : le
microplex de Marelli. Cet
équipement  sophistiqué
dernier cri est une évolu-
tion du digiplex déja utilisé
sur les voitures de compé-

tition comme les formule 1

Ferrari et Renault, pour
retarder l'avance a l'allu-
mage.

Ce systéme posséde en
mémoire 16 courbes d’al-
lumage différentes avec la
possibilité de passer de
I'une a l'autre suivant les
besoins et la pression du
moteur tous les 25 tours de
villebrequin. Aprés que le
moteur ait fonctionné pen-
dant un certain nombre de
cycles sans cliquetis le
point d'allumage est auto-
matiquement reporté aux
valeurs optimales prévues.
Les avantages de ce mi-
croplex se ressentent au
volant un temps de
réponse plus rapide a I'ac-
célération et aux reprises
(8 secondes 9/10 de 0 a
100 km/h) ; un démarrage
a froid plus facile, des
bougies toujours propres
et une réduction de con-
sommation qui donne des
résultats trés raisonnables
pour une telle bombe : 9,31
au 100 a 120 km/h, 6,81 a
90 km/h et 10,81 en ville.
Plus légére qu'une Saab
turbo, cette Lancia est plus
nerveuse et aussi moins
chére : 75 000 francs. ]

Louez-
le!

Depuis Juin 1982, Loca-
tel loue des ordinateurs fa-
miliaux TO 7 et des casset-
tes de programmes. La for-
mule de location est a peu
prés la méme que pour les
téléviseurs, les magnétos-
copes... Il en colite 395
francs par mois et pendant
deux ans. A ['issue des

deux années, le client choi-
sit soit d'acheter le TO 7,
soit de poursuivre la loca-
tion. Locatel fournit avec
chaque micro une cassette
programme  échangeable
gratuitement. Le
gramme de graphisme
« Pictor » et les jeux rem-
portent un franc succés.
Pour les entreprises, Loca-
tel possede un magasin de

bureautique Commodore,
situé Porte de Clignancourt
a Paris. [ |

pro-.

Battement
de
C.1.L.

Afin de faciliter les rela-
tions entre les auteurs et
les éditeurs de logiciels,
les organisateurs du salon
MIJID (rendez-vous du 15
au 19 octobre 1984 pour le
prochain salon) ont créé
cette année le premier
Centre international des
logiciels.

Cette structure de travail
inédite a I'échelon mondial
a pour but, en accueillant
des auteurs indépendants,
de permettre un contact
efficace et direct entre
créateurs et industriels. Le
CIL jouera aussi le role
d'un podle de rencontres
entre auteurs d'horizons
différents.

Placé sous la responsa-
bilité de Jean-Luc Pronier,
Conseiller d’édition le Cen-
tre accueille par ailleurs
des auteurs et pourra dif-
fuser des informations de
premier plan utiles pour la
négociation de contrats
internationaux ou locaux

de distribution. Contact :
Brigitte Chaintreau, Mi-
dem Organisation, 179,
avenue Victor Hugo, 75016
Paris. Tél. (1]505 1403 =

J. Georgiaff

Joystick
Aerobic

Cela vient d'arriver en
France. Pour 358 F et pour
les micro-ordinateurs Atari
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vous sentirez la saine fati-

gue d’un jogger en ou-
bliant que vous pédalez sur
votre abominable vélo
d'appartement. On vous
fournit 3 aimants et un
capteur magnétique.
Fonctionnement tant

qu‘on pédale assez vite on
garde le contrdle du joys-
tick. (790.23.60) u

Paris
pour une
disquette

« Paris mode d'emploi »
ou « Paris double emploi »,

un vrai pari en tous cas que:

nous livre la revue Autre-
ment. Son « Paris mode
d’emploi » contient toutes
les informations possibles

(suite paga 22)

D.R.

NG e D A

PARS:=-

mode
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LA NEC SPINWRITER 3550 ET LIBM PC’
I’ ASSOCIATION EFFICACE.

Sillonner le monde pour trouver le mieux, étre a l'afféit de toutes
les nouveautés non encore disponibles sur le marché frangais,
comparer, selectlonner, choisir... et les mettre a votre disposition avec
le support technique nécessaire, c'est notre métier chez Technology
Resources S.A.

C’est donc au Japon que nous avons choisi la NEC Sprinwriter
3550. NEC, un groupe que 'on ne présente méme plus tant la
diversité de ses activités dans le domaine de I'électronigue est
impressionnante.

1 fabricant de matériel électronique au Japon, NEC a su mettre
son experience au service d'imprimantes de qualité. Jugez plutét...

La NEC Sprinwriter et 'TBM PC¥, il serait difficile de les envisager 'une sans l'autre.
Limprimante NEC Sprinwriter 3550 permet a 'TBM PC* d'utiliser toutes les possibi-
lités de son systéme de traitement de textes.

Elle lui donne une qualité d'impression courrier dans un format pouvant aller
jusqu'a 136 colonnes, avec des symboles arithmeétiques et scientifiques, et une gamme
étendue de polices de caracteres, répondant ainsi a I'accroissement incessant des
applications de bureautique.

Les possibilités d'impression sont encore accrues grace aux tulipes NEC a 128
caractéeres facilement interchangeables. La NEC Sprinwriter 3550 est rapide (35 CPS)
et silencieuse. Ses différentes options d'entrainement papier la rendent automatique.
Enfin, elle a la haute qualité et la fiabilité propres a NEC. Avec 'IBM PC¥, c’est le

couple ideéal. NEC

* IBM PC est une marque déposée.

GINGKO

P “JEcHNoLOGY RESOURCES sa.
Nous détectons I'innovation.

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES.



{suite de la page 20)

et imaginables sur la capi-
tale et ses attractions. Plus
original : elle offre une dis-
quette (sur Apple) ol ont
été reportées toutes les in-
formations. Pour éviter de
vous perdre dans les 410
pages qu'offre le guide. De
fait, cette disquette est or-
ganisée comme une sorte
de BDI (banque de données
individuelle) sur le Tout Pa-
ris. Si vous décidez d'aller
au musée du Louvre a
17 h 30 un mardi et qu'il
est déja 17 heures, la dis-
quette vous répondra plus
vite que le livre. ]

Les VFI
en
opération

Les éléves appelés du
contingent, diplomés des
Grandes Ecoles ou des Uni-
versités vont consacrer leur
Service national a former
des jeunes chémeurs a I'in-
formatique. Cela  vient
d'étre confirmé par le se-
crétariat d'Etat attaché au
ministére de I'Education
Nationale (cf. Micro 7 n° 4
(« Les grosses tétes mobili-
sées »). Les VFI sont arri-
vés : les volontaires pour la
formation a l'informatique.
lls seront quatre cents cette
année a former 10 a
13 000 chomeurs de seize
a vingt-cing ans. Les VFI
recevront une formation de
formateur (1) puis iront dis-
penser leur savoir dans dif-
férents centres. Pour cela
ils recevront une solde de
350 francs comme tous
les appelés, plus 1 500 F
par mois. L'opération VFI
en est au stade expéri-
mental mais si les « soldats
de la bataille pour I'emploi »
s’en sortent bien, elle sera
reprise et développée. Pour
I'instant, 13,5 millions de
francs ont été investis,
dont deux millions par le
Centre mondial qui a équipé
les centres de formation
concernés de cing ordina-
teurs de plus: des Mini-6
de Bull (ex. CII-HB). |
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L’annonce
des flocons

Prenez un ordinateur, un
dispositif écran relié a des
capteurs mesurant la tem-
pérature extérieure de Iair.
Quand la température des-
cend au-dessous d'un cer-
tain niveau, un sapin de
Noél apparait sur |'écran,
suivi par un bonhomme de
neige a chapeau arrosé de
flocons de neige électroni-
qgue. Alors, un écran-texte
apparait sur I'écran, incitant
les spectateurs a sortir le
chasse-neige et balayer de-
vant leur paillasson. C'est
joli, c'est britannique, a
peine expérimenté mais le
systéme devrait étre bien-
t6t implanté dans les salles
de contrdle des usines. Si
cela annonce, flocons a
I'appui, que les temps ont
changé, tant mieux. [ ]

Photos
en

flash pas assez puissant
pour éclairer la cathédrale
trop sombre, ou tout sim-
plement oublié? Alors la
photo ne serait pas, ou se-
rait ratée. Dommage. Pour
prévenir ces bévues, il y a
aujourd’hui I'appareil photo
qui vous parle. Poliment,
mais fermement. « Chargez
le film, s‘il vous plait »,
« Vérifiez votre distance »
ou ¢ Utilisez le flash ». Le
dernier-né de chez Minolta
est en effet muni d'un syn-
thétiseur de voix. Qui vous
parle en francgais. Et qui sait
méme se taire si vous lui
coupez la parole... au
moyen d'un interrupteur. Le
Minolta AF-Sv est, bien
sir, équipé de tous les au-
tomatismes devenus au-
jourd’hui  classiques, et
posséde un systéme de
chargement simplifié. Un
appareil qui devrait savoir
se faire entendre. |

paroles

Les appareils photo font
déja presque tout : choix de
la vitesse, du diaphragme,
mise au point automatique
de la distance grace au sys-
téme auto-focus. Il n'y a
plus qu'a déclencher, I'es-
prit léger, délivré de tout
souci. Un peu & tort, tout
de méme. Et si la pellicule
était mal enclenchée, le

Videor

83

Vingt-cing revues — dont
Micro 7 — se sont réunies
afiin de former le jury Videor
du Club Presse et Medias
de Paris, sous la houlette
de Jean-Claude Bourret; Le
prix Videor 83 du meilleur
micro-ordinateur familial a
été décerné a I'Oric 1, le
prix de la meilleure console
de jeux a C.B.S. et le prix
de la meilleure cassette de
jeux a Zaxxon (C.B.S.). W




QQUAND ON CONNAIT LES IMPRIMANTES D’EPSON,
ON COMPREND QU’IL SOIT LE LEADER MONDIAL.

C'est a Nagano (Japon) qu'EPSON, le 1¢ fabricant mondial
d'imprimantes, reléve le gant. Aprés la suprématie absolue
de la série MX-80 (un mécanisme produit chaque seconde), EPSON
a développé la nouvelle génération d'imprimantes avec les
séries FX-80 et RX-80, pour en faire une nouvelle fois les produits
les plus avancés sur leur marche.

Technology Resources S.A., en apportant son support
technique complet, a su se mettre au service de laqualité EPSON et
devenir un partenaire de confiance pour tous les utilisateurs de
micro informatique en France.

L NN

L'EPSON FX-80(160cps), une vitesse de frappe deux LEPSON RX-80, la qualitée EPSON pour un prix
fois plus élevée pour le méme prix. imbattable.

L'imprimante matricielle FX-80reléve les performances Limprimante matricielle RX-80 est l'alternative écono-
techniques de la gamme EPSON a un niveau exceptionnel mique de la série FX:80. Pour un prix sensiblement inférieur,
pour un prix quasiment inchangé. Concgue pour équiper, pra- I'imprimante RX:80 bénéficie de presque toutes les qualités
tiquement, tous les micro-ordinateurs grace a ses nombreu- techniques de la série FX-:80. Vitesse de frappe 100cps, prati-

ses interfaces (paralléle, IEEE 488 et RS-232C en option), quement toutes les possibilités alphanumériques et graphi-
elle possede toutes les caractéristiques de la série MX-80, ques et bien str la RX-:80 est compatible avec la majorité des
avecenplus:unevitesse de frappe de 160 cps, un générateur micro-ordinateurs du marché. EPSON

de caracteres programmable par l'utilisateur, 7 modes gra-

phiques, simple a quadruple densité et notamment mode

point a point, table tracante (marche avant/arriére), espace-

ment proportionnel et mode silencieux a 80 cps.

Interfaces: Apple, TRS, Leanord, Goupil, IBM,
Hewlett-Packard, Sharp, Rank-Xérox...

P “[EcHNoLoGY RESOURCES s
Nous détectons I'innovation.

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES.
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Apprenez 'informatique avec un prof sympa.

Envente dans
les boutiques spécialisées
et grands magasins.

Le basic, c'est la langue de demain, celle que parlent les micro-
ordinateurs. Ce nouveau langage, Alice va vous I'apprendre.
Alice, c’est un micro-ordinateur couleur qui se branche sur votre
téléviseur. Alice, c'est aussi le livre qui va vous apprendre
a parler basic, vous passionner pour la création informatique.

Une main sur le livre, l'autre sur le clavier, vous dialoguerez
trés vite avec votre micro-ordinateur. Si vous avez déja
quelques notions de basic, vous arriverez trés loin dans la
connaissance de ce langage.

Alors, apprenez vite le basic et vous verrez qu'avec un
prof sympa, l'informatique c'est pas du chinois.

ALICE, LE PROK DE BANIC.

MICRO-INFORMATIQUE MATRA-HACHETTE




I’ EPSON HX-20:
LE MICRO-ORDINATEUR PORTATIF
LE PLUS PUISSANT DU MARCHE.

Clesta Nagano (Japon) qu'EPSON, le 1 fabricant mondial
d'imprimantes qui vend plus de mécanismes d’'imprimantes
que toutes les autres compagnies réunies, a mis toute son avance
technologique dans la balance pour faire du micro-ordinateur
portatif HX-20, le produit le plus performant sur son marché.

Ne vous en étonnez pas car EPSON, qui fabrique des
ordinateurs depuis 1978, a su leur donner toutes les qualités de ses
célébres imprimantes.

- () - K
Q

&

Le HX-20 réunit tous les éléments d'un ordinateur disques souples — alimentation autonome 50 heures grice a
complet. Compagnon de voyage idéal, le HX-20, petit par la des accus NiCd.
taille (21x29,7 cm) ne l'est pas par la puissance. Jugez plu- Autre bonne nouvelle: 'EPSON HX-20 est aussi tout
tot: Clavier AZERTY accentué, BASIC résident Microsoft* petit par son prix (5200F H.T* pour l'utilisateur final).
24K (niveau 5.2), IEGK RAM extensible a 32K, 32K ROM EPSON

extensible a 64K. Il posséde les périphériques les plus cou-
rants en standard: écran virtuel avec affichage LCD 4 lignes
de 20 caractéres, imprimantes 24 colonnes a aiguilles, inter-

faces RS-232C et série rapide 38400bd; en option, microcas-
sette intégrée 100K, lecteur codes barres, lecteur de mini- -[E—.CHNOLOCYRE.SOURCES SA
* Prix au 17 septembre 1983,

Microsoft® est une marque déposée. Nous détectons I’innmtion.

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex : 610657. TERES.



Coup dur

Vendredi 28 octobre,
18 h GMT. Dallas. Texas
Instruments arréte la fabri-
cation de ['ordinateur
familial TI 99/4A. Un sym-
bole s'écroule. L'ordina-
teur « incroyable » a moins
de 1 800 F, qui a fait la 4° de
couverture des magazines
et du catalogue de la
Redoute — preuve qu'il
marchait bien en France —
est terrassé par une déci-
sion stratégique, irréfuta-
ble ! Des méventes drama-
tiques ont été enregistrées
au cours des derniers
mois, en particulier pour
les jeux vidéo. Le TI99
devait se vendre a 3 mil-
lions d'exemplaires en 83 :

une baisse de commandes
de matériels industriels.
D'ou chute des actions
Texas de 150 & 120$.
Explication provoquée
par une demande trop
timide de l'informatique
domestique, une guerre
des prix a éclaté entre les
géants de la micro-infor-
matique. En téte : Commo-
dore qui, dés cet été, a
choisi de frapper trés fort
et a pu passer de 20 3 45 %
en part de marché! IBM
choisit le moment pour
annoncer un ordinateur
Junior (ex Peanut). Au
préjudice de Texas Instru-
ments, admettent aujour-
d’hui les observateurs. Le
géant de Dallas vient de
choisir la voie de la raison,
en abandonnant un cré-
neau déficitaire. Objectif :
se recentrer sur les activi-

Une nouveauté Texas, la Tl 66.

tamment ; synthétiseurs
vocaux), les ordinateurs
personnels  (profession-

nels, les matériels pédago-
giques (Dictée magique) et
les calculatrices, ou il
entreprendra tout pour
rester leader. En clair,
adieu le Tl 99/4A. Vive les
nouvelles TI 66, TI57 LCD
et les autres, programma-
bles ou non, vive le CC 40

du n° 8, p. 36), logiciels et
périphériques vont se
développer. Mais — ques-
tion tragique — que vont
devenir les actuels posses-
seurs du TI99/4A, bien
encouragées par Micro77?
Tout est prévu au mieux,
nous affirme-t-on. Il conti-
nuera a se vendre encore
quelques mois, & un prix
trés compétitif (1190 F).
Tous les logiciels existants
ou & venir (les projets bien
avancés, notamment en
France, avec I'Expansion)
seront disponibles, dans
au moins un point de
vente, sinon chez Texas
Instruments France (par
correspondance, par
exemple). La garantie est
entiérement assurée pour
un an et les piéces déta-
chées seront encore sto-
ckées plusieurs années.

1,5 million I'ont été, en fait. | tés originelles et | (le Compact Computer, le | Bref, pas question d’aban-

Bilan : 112 Millions de $ de | porteuses : les com- portable a vocation profes- | donner la clientéle : une

perte, sur les deux pre- | posants électroniques | sionnelle et scientifique). | question d'image de mar-

miers trimestres ; ajouté a | (semi-conducteurs, no- | Surcedernier (cf. M 7, test | que. B

30 MILLIONS DE PASSES, .
RIEN A SIGNALER...
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MiD2D

= — %
\. —

-

Ae\S

=

e
v -

N

e T e

NNy
=

I_(‘. secret de la robustesse incroya-
ble des disquettes Fuji,c’estle complexe

liant RD (de I'anglais “Reliable and Dura-
ble”, soit “fiable et inusable”), mis au point
grace a une innovation technique Fuiji.
Ce liant assure 'adhérence des parti-
cules magnétiques etleurrépartition uni-
forme et réguliére en une structure tridi-

mensionnelle maillée.,

En utilisation continue surune méme
piste, elles peuvent atteindre plus de
30 millions de l)assvs avec toujours la

méme fiabilité ¢
I'information.

e lecture etd’écriture de

Fuji définit linfini

oy FUJI

DISQUETTES ILM S.A. 10, rue des Minimes, 92270 Bois-Colombes - tél. 785 9604
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ique est un jeu denfant.

En vente dans
les boutiques spécialisées
et grands magasins.

Le basic, c'est la langue de demain, celle que parlent les micro-
ordinateurs. Ce nouveau langage, Alice va vous 'apprendre.
Alice, c’est un micro-ordinateur couleur qui se branche sur votre
téléviseur. Alice, c'est aussi le livre qui va vous apprendre
a parler basic, vous passionner pour la création informatique.

Une main surle livre, l'autre sur le clavier, vous dialoguerez
trés vite avec votre micro-ordinateur. Si vous avez déja
quelques notions de basic, vous arriverez trés loin dans la
connaissance de ce langage.

Alors apprenez vite le basic et vous verrez qu'avec un
prof sympa, l'informatique est un jeu d'enfant.

ALICE, LE PROF DE BAMIC.

MICRO-INFORMATIQUE MATRA-HACHETTE
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Demandez
le pro-
gramme

Depuis un an, Memorex
Diffusion édite un catalo-
gue. Le numéro 3 a été
publié il y a quelques
semaines. |l comporte plus
de 70 références ainsi que
des dizaines de nouveaux
prix. Pour en savoir plus,
vous pouvez téléphoner
gratuitement — au 16 (05)
36.00.63. De son coté Sivea
(31, Boulevard des Bati-

nolles, 75008 Paris, Tél.
1) 522.70.66) publie un
catalogue qui comporte
plus de 600 références de
produits de micro-infor-
matique domestique. Ses
80 pages (format 21 x 29)
sont réparties en
rubriques : Apple, utilitai-
res et jeux pour Apple,
Thomson, robots, logiciels
pour TRS-80 et Vidéo-
Génie, Commodore, logi-
ciels pour Commodore,
Atari, logiciels pour Atari,
Texas, logiciels pour
Texas, Oric, Laser 200,
livres et revues en frangais
et en anglais, imprimantes,
périphériques et accessoi-
res. Il est disponible dans
toutes les boutiques Sivea
au prix de 15 F ou par
correspondance au prix de
25 F. Un second catalogue
Sivea consacré a l'infor-
matique pour |‘entreprise
paraitra début 1984. Pour
sa part, Sideg (170, rue

St-Charles, 75015 Paris,
Tél. (1) 557.79.12) a eédité
un guide d'achat de

3n S

190 pages s'adressant
aussi bien a l'initie qu'au
débutant. « D'une part,
nous avons choisi de nous
concentrer sur les trois
grandes marques de maté-
riel professionnel : IBM,
Apple et Commodore
expliquent les responsa-
bles de Sideg. D‘autre
part, nous offrons le plus
large éventail de program-
mes micro-informatique
en France. » Un chapitre
est consacré a la gestion,
deux chapitres aux impri-
mantes et aux moniteurs,
un chapitre aux loisirs
(jeux et programmes utili-
taires ainsi que les cartes
extension). Prix : 10 F au
magasin et 20 F par corres-
pondance. i

Concours
Compta-
France/
Micro 7

Il était une fois un gar-
¢on de 19 ans nomme
Antoine Imbert. Il aime la
micro et travaille sur ZX. Il
participe au concours
Compta France/Micro 7 et
gagne une HP 41. Dans la
deuxiéme épreuve, il réus-
sit a surclasser les
19 autres concurrents. |l
gagne le systéme HP 86
avec deux unités 3 pouces
1/2, d'une valeur de
44 184 F. Il fera peut-étre
bientot partie de I'équipe
de Compta-France. Il vieil-
lira trées heureux et aura
beaucoup de petits

micros... ]




LE LASER 200
1280"TTC

L INCROYABLE MICRO-ORDINATEUR COULEUR SECAM ! E
— Microprocesseur Z 80 A — Texte + graphismes mixables 9 couleurs
— Langage Microsoft Basic — Edition et correction plein écran
— Affichage direct antenne télé SECAM — Son incorporé
— Clavier 45 touches pleine écriture, — Toutes options : extension + 16 K + 64 K,
+ clef d’entrée, + graphismes, interface imprimante, imprimante, stylo optique,
+ bip sonore anti-erreurs... manettes, jeux, modem, disquettes...
VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE
TECH 19, rue Luisant 91310 Monthléry
Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 180114
— BON DE COMMANDE s

A retourner a : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry - Tél. (6) 901.93.40 - Télex SIGMA 180114
Je désire recevoir: Nom _ i - -
L] Version A Pré
Micro-ordinateur couleur SECAM LASER 200 ...... 990 F TTC e ==
Kit d’accessoires: N° Rue e s S

Modulateur SECAM incorporé Ville

+ Transfo 220V S0 HZ = e == ~

+ 3interfaces : cable télé, cable vidéo, cable lecteur K7 CodePostal L. . . . | =
{ + Livre utilisateur Basic en frangais, 150 pages

+ Livrets techniques en frangais Je choisis de payer le total de ma commande :

+ Cassette [J Au comptant, par CCP, chéque bancaire ou mandat, 4 I’ordre

+ Garantie | an, piéces et main-d’ceuvre de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE.
Eekitcomplel i sl i it 299 FTTC [J Contre-remboursement au transporteur, moyennant une taxe de

60 F.

Extensions - Périphériques - Interfaces 1280 FTIC
(] Extensionde mémoire 16 K RAM (soit 20 K disponibles)540 F TTC
[ Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles)

(livraison finoctobre) .......................... 990 FTTC
[J Lecteurdecassette DR10 ...............onvvunn. 490 FTTC
L] Interface d’imprimante « Centronics » ............ 290 FTTC
L] Imprimante 4 couleurs (livraison fin septembre) ...2.360 F TTC Signature
| Manettes de jeux (la paire) (livraison fin septembre) . 290 F TTC
[ Stylo lumineux (livraison fin octobre) ................. N.C.
[ Interface disquette (livraison fin octobre) ............... N.C. Au cas ol je ne serais pas entiérement satisfait, je suis libre pendant un délai de 15 jours,

de retourner & mes frais dans son emballage d'origine le matériel que j'aurai recu et je

TOTAL DE MA COMMANDE : FTTC serai intégralement remboursé des sommes que j'aurai versées.



ntoine Hug, étudiant, 20 ans a
Apeine, a comme beaucoup de

jeunes succombé aux charmes
de la micro. Il vient de s'acheter un
Apple Il e avec lecteur de disquette et
imprimante. Une  dépense de
13 200 F. « J'ai opté pour I'Apple car
c’est un micro qui posséde I'une des
bibliothéques de logiciels les plus im-
portantes » explique Antoine Hug. Son
permier micro, un TRS 80, I'avait dé-
cu. « Le TRS 80 posséede un Basic trés
puissant. Malheureusement certaines
fonctions font défaut ».

Un programme trés puissant lui per-
met de faire des intégrales, de la ges-
tion de fichiers, etc. : « Pendant deux
mois, cet été, nous avons confec-
tionné des programmes assez élabo-
rés pour mesurer les caractéristiques
techniques des satellites. Tous ces
programmes tournent sur Apple Il e. »

Les jeux aussi, bien siir, occupent
une partie du temps qu'il passe avec
I"ordinateur : « Pas la peine de dire que
l'on passe ses journées & faire des
programmes, et rien d'autre : ce serait
mentir. En moyenne, je ne consacre
qu'une heure tous les deux ou trois
Jjours & faire un programme. »

Cependant, Antoine n'a rien d'un
inconditionnel : « Il faut y passer un
certain temps, mais il ne faut pas que
cela devienne envahissant; on peut
étre un peu fanatique, mais pas trop.
Si quelque chose d’autre m'intéresse,
je laisse I'ordinateur de cété. Mais
c’est parfois dur... C'est un véritable
hobby. » Cette passion dure depuis
trois ans déja, avec différents stages
dans un club Microtel, et méme ré-
cemment comme animateur de clubs.
Normal.

Acheter ou louer
une voiture

Cet étudiant raisonnable habite Vé-
lizy, ou I'informatique et la télématique
sont déja trés développées avec le
systeme de vidéotex Télétel. « L ‘infor-
matique est partout, & Vélizy, ne se-
rait-ce qu'a la poste. On peut difficile-
ment y échapper. »

S'il ne se sert pas encore de son
micro pour gérer son budget, Antoine,
qui suit des cours de gestion, de droit
commercial et de droit des entreprises
pour son B.T.S., s’est mis a la recher-
che de ce type de programmes. Sa
passion se manifeste aussi par la lec-
ture de revues, en particulier américai-
nes, parlant de I’Apple. Il reproche aux
revues francaises « de vouloir toucher
un peu tout le monde, et, en fin de
compte, de n'intéresser personne. »
Bref, Un vrai passionné de la micro...

M. Lassalle n'est plus un jeune
homme. Programmeur analyste du co-
mité d’entreprise de |'Européenne de
Banque (I'ancienne banque Rotschild),
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ETLE CHAS!

Un journaliste éditeur d'une petite revue de bandes
dessinées se met a inventer des jeux. Un étudiant écrit un
programme pour observer le mouvement des satellites. Un
cadre de banque souhaite apprendre la micro a ses deux
filles. Tels sont quelques amateurs qui vivent la micro au
quotidien. Pour leur plus grand bonheur.

En deux mois Jean-Louis Le Breton a réussi a écrire un jeu. « Le Vampire Fou ». Mieux, son
éditeur, Ciel Bleu, a choisi son jeu comme sujet d’un concours organisé avec Micro 7. Vous
trouverez tout pour participer & ce concours en pages 8 et 9.



. LE VAMPIRE FOU
EUR DE SATELLITES

il s'est mis a la micro il y a trois ans
avec un espoir : intéresser ses deux
files qui a I'époque, préparaient le
bac. Il a opté pour un Sharp MZ 80
avec un systéme d’exploitation per-
mettant de mettre les données sur
disquette qui n’était pas encore dispo-
nible en France en 1980, et un lan-
gage Pascal. Un investissement de
35 000 F. Passionné de programma-

tion, il s'est tout de suite mis a écrire
des programmes utiles. Un calcul des
impots. Une analyse budgétaire. « Je
me suis demandé s’il était plus inté-
ressant de louer une voiture pour par-
tir en vacances ou d'en acheter une a
crédit en tenant compte des taux d'in-
térét » témoigne M. Lassalle. Autre
hypothése envisagée : cela a-t-il un

sens d'économiser le montant du prix |

de la voiture, de le placer a la banque
pour toucher des intéréts. Et seule-
ment alors de s'acheter la voiture ?
Soucieux de mieux gérer les dépenses
du ménage, ce micro-informaticien a
mis la comptabilité de la maison sur le
Sharp. « Cette méthode, tout en
n‘étant pas indispensable, est plus ra-
pide. La présentation des informations
et leur accessibilité est meilleure ». Un
plus dont son épouse Claude n’est pas
vraiment convaincue. Toujours animé
par la volonté de clarifier les choses
autour de lui, il utilise son micro pour
le classement par auteur et par genre

1 | de ses livres et celui par auteur, inter-

préte ou orchestre de ses disques.

Six heures
par jour

Les jeux ne le passionnent nulle-
ment. Méme s'il en posséde une cin-
quantaine et si le programme de golf
qu’il a congu fait pélir d’admiration ses
amis. Modeste, bien qu'il est réussi
a faire tourner en 15 Kilos-octets
un programme de paie crée par un
professionnel en 170 Kilos-octets,
M. Lassalle assure avoir encore tout a

découvrir de la micro. « Maitriser les |

concepts de base est difficile »
assure-t-il
vous ne pouvez rien. L'informatique
est comme un langage. Il faut en con-
naitre I'alphabet, la grammaire, la syn-
taxe. Ce n’est qu’alors que vous pou-
vez en faire ce que vous voulez. » Un
regret pourtant. Cet individualiste qui
a toujours refusé de fréquenter les
clubs car on y perd « trop de temps a
discuter, et & ergoter », n'a pas réussi
a partager son enthousiasme avec ses
deux filles. L'ainée, 23 ans, préfére les
joies du mariage. La cadette, elle, a

« Et sans cette maitrise, |

abandonné aprés avoir montré un réel |

intérét. Mais qui leur en voudra? La

micro reste un monde encore trés
masculin. Et méme macho. La tren-
taine, plutét mince, Jean-Louis Le Bre-
ton trimballe sa bonne humeur derriére
une paire de lunettes rondes et une
grosse moustache. Ancien lecteur de
science-fiction dans une maison d'édi-
tion. Journaliste indépendant qui édite
et vend par correspondance son pro-

pre journal, « Lard-Frit », il habite un
ancien café en plein coeur de Ménil-
montant. Il I'a transformé en un lieu
bizarre ol les bouquins grimpent jus-
qu‘au plafond. Des collections compleé-
tes de science-fiction et des bandes
dessinées. Des jouets de gosse, au
milieu desquels s’empilent des revues
de micro, s'étalent a coté de I'Apple-
Il +. Jean-Louis a d'abord acheté son
micro pour I'adapter a un synthétiseur.
Mais les synthés se démodent vite.
« J'ai fait I'effort de vendre mes syn-
thés pour me mettre a la micro »
assure Jean-Louis. Un choix qu'il ne
regrette nullement. « Aujourd’hui, je
suis complétement pris par l'ordina-
teur. Et nullement dans |'optique que
je croyais. Je programme des jeux ».
La gestion d’'un budget ne I'intéresse
que modérément. « Ma petite revue
posséde déja 150 abonnés. Je pour-
rais sortir mes étiquettes automati-
quement sur une imprimante. » Une
préoccupation qui sera peut-étre la
sienne plus tard. Car pour le moment,
il vit I'euphorie de la découverte. Véri-
table mordu, il a emmené en vacances
son micro acheté en juin. Et s’y est
consacré chaque jour pendant six ou
sept heures pendant un mois. Incapa-

ble les premiers jours d'aligner deux b
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« ll y a quelgues mois, I'informatique était pour moi un monde barbare »

lignes de Basic, il dévore trois ou qua-
tre bouquins. « Les exercices étaient
sinistres. Aucune accroche. J'ai décidé
d’écrire mes exemples moi-méme. J'ai
ainsi appris des tas de choses. Méme
si aujourd’hui quand je revois mes pre-
miers programmes, je m’ apergois
qu'ils sont pleins de redites et de li-
gnes inutiles. J'ai rencontré pas mal
de difficultés avec la place en mémoi-
re. Maintenant, je fais attention a ne
pas trop m'étaler. J'essaie d'éviter les
boucles trop longues et de réduire les
variables au strict minimum sans que
la qualité du programme en souffre. »
Il écrit méme un jeu, « Le Vampire
Fou ». Ne doutant de rien, il contacte
plusieurs éditeurs. Et c’est le miracle.
Les Editions Ciel Bleu lui proposent de
commercialiser son jeu. Un jeu écrit en
deux mois qui se déroule dans un cha-
teau aux nombreuses piéces. But : re-
trouver le vampire. Un début d'autant
plus fracassant que les Editions Ciel
Bleu ont choisi « Le Vampire Fou »
pour lancer avec Micro 7 un grand
concours. « Je ne me sens nullement
un professionnel de I'informatique »
assure pourtant Jean-Louis Le Breton.
Il faut dire qu'il est loin d'étre un mo-
déle d'esprit structuré, selon les cri-
téres classiques « Il y a six mois j'ai
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emmené mon fils de six ans au Palais
de la Découverte ou deux terminaux
IBM sont & la disposition du public. On
VOUS propose un test, « seriez-vous un
bon informaticien? » J'ai répondu aux
soixante questions. Finalement |'ordi-
nateur m’a conseillé de laisser tom-
ber. » Heureusement, Jean-Louis Le
Breton ne I'a pas écouté. « Ce test ne
tenait pas compte de I'imagination et
a été congu avec un manque d humour
certain » explique Jean-Louis « Dans le
domaine des jeux la technique de pro-
grammation, méme excellente, ne
suffit pas. Il faut surtout avoir envie
d’'innover. Les nombreuses BD, les Ii-
vres de Science-Fiction, les polars que
J'ai lus se retrouvent dans |l'esprit de
mes jeux. » La technique n’'est toute-
fois pas secondaire. « Il ne faut pas la
négliger. Mais a quoi sert de ne jurer
que par le langage machine comme
certains gosses de quatorze ans Ssi
c’est pour réécrire un Pac-Man ou un
Space-Invaders. » N'aimant pas du
tout les jeux d'arcades, le nouvel au-
teur a davantage fait appel a la ruse
qu’'a I'adresse du joueur. « Le Vampire
Fou» est plein de graphismes et
d’énigmes. Il faut les résoudre une a
une, déjouer des piéges. Un joueur
peut rester bloqué des jours dans une

témoigne Jean Gremion qui vient d’acheter un micro.

situation. Et puis Boum. D'un seul
coup, c’est l'inspiration. Et le bond en
avant. « |/l suffisait d'observer mes
amis de 14 a 65 ans tester les pre-
miéres versions pour voir qu'une fois
que vous avez mis le doigt dans I'en-
grenage, vous étes prisonniers du
« Vampire Fou ». » Certains de ses in-
vités se sont plantés a neuf heures du
soir devant |'écran pour ne |I'abandon-

Premiére difficulté du « Vampire Fou ». Vous
étes devant le chiteau. Il vous faut trouver la
clef pour entrer. Un peu de cunosité et
d‘astuce suffit.

ner qu'a cinqg heures du matin. « De-
puis j'ai compliqué mon jeu. Personne
n‘a encore expérimenté la version

0. Pascal



mise en vente ». Une sophistication
qui lui a demandé pas mal de travail.
« Au début, j'ai écrit « Le Vampire
Fou » en Basic. Tant qu'il s'agit d’affi-
cher du texte ou un dessin statique,
c’est parfait. Mais on ne peut animer
une forme ou un personnage. Voila
pourquoi, j'ai finalement adopté le lan-
gage machine. Comme le langage ma-
chine est lié au microprocesseur du
micro, je me suis plongé dans les bou-
quins qui traitent du microprocesseur
6502 se trouvant sur ['Apple ».
Jean-Louis Le Breton achéte d'abord
« 6502 », un livre de Lance Leventhal.
Trop compliqué. Il décroche. Il persé-
vére avec « Langage machine et As-
sembleur du 6502 » de Nicole Breaud-
Pouliquen. Moins gros et plus clair.
« En piochant dans les deux, j'ai com-
mencé & comprendre ». |l lit également
POM'’S et les rubriques trucs des ma-
gazines de micro. « Tout cela combiné
m’a permis de faire ma petite cuisi-
ne ». Sur sa lancée, Jean-Louis écrit
un nouveau jeu « Virus Cosmique ».
Mais cette fois-ci, il ne se débrouille
plus seul. Il utilise un logiciel d’aide a
la programmation, « Graphic’s Magi-
cian ».

Un américain
a Paris

Rédacteur au journal « Vital » Jean
Gremion avoue qu'il ne connaissait
rien au monde de |'ordinateur il y a
quelques mois encore. « Le fonction-
nement ne m’'intéressait pas, c'était
un monde technique, barbare, qui
m’effrayait. » Pourtant, aprés un
voyage aux Etats-Unis, cet été « ou
I'ordinateur est présent et répandu »,
le fonctionnement Ilui apparut plus
simple. « Les Américains gagnent en-
viron 30 % en temps de travail. Si
dans cinq ans je ne sais pas m'en ser-
vir, je serai handicapé », ajoute-t-il.

Dés son retour en France, il se met
au courant de ce qui existe. Si, aux
Etats-Unis, I.B.M. tient une grande
partie du marché, on lui conseille ici
d’acquérir un Aplle //e, avec un pro-
gramme et un moniteur, ce qui lui a
colité environ 25000F. Il I'utilise
pour le traitement de texte, « mais
I'objet a trop de possibilités par rap-
port a ce que I'on peut en faire. » Il n‘a
pris que deux heures pour prendre la
décision d'acheter un programme de
traitement de textes « Epistole » (Mi-
cro-assistance), qu'il a payé 2 000 F.

Au bout d’une semaine, il constatait
déja « une plus grande rapidité de ré-
daction que sur une machine a écrire
électrique. » Le micro entraine aussi
des changements dans sa méthode de
travail : « Avec lui, on a envie de faire
marcher la machine. J'arrive a écrire la
nuit, c'est le cété ludique. Avec I'im-
primante, on a la possibilité d’avoir un

produit net, ‘clean’. Le silence de |'or-
dinateur est extraordinaire. Je réve
d’un ordinateur avec un curseur qui cli-
gnote; cela est lié & un plaisir, au si-
lence, il n'y a pas de ronflement. »
Avec le micro, raconte Jean « on a la
possibilité de gommer un mot, ce qui
donne une plus grande liberté d'écritu-
re. » |l consacre environ quatre heures
par jour @ son micro, pour le travail.
Mais pour l'instant, il dit ne I'utiliser ni
pour le graphisme, ni pour ses comp-
tes, ni pour son agenda de téléphone.

En revanche, son courrier est placé
sur disquette : « les lettres sont ainsi
stockées, sans qu'il y ait besoin d’aller
les chercher. » La place méme qu’oc-
cupe, physiquement, |'ordinateur est
importante : « Dés l'instant qu’il est
la, on a envie d’avoir un espace pur,
clair. »

Dans les couloirs du SICOB, le com-
mentaire des fanatiques du micro,
vaut tout un tome d’explications : Da-
niel Lefebvre par exemple, habite dans
la banlieue Sud de Paris. Il posséde
un Oric 1, d’'une capacité mémoire de

t

50 F et 100 F).

C’est également pour les jeux que
René Clausse a acheté son Sanyo
PHC 25, qui lui est revenu & 3 500 F
(avec le synthétiseur). Ses jeux favo-
ris : le labyrinthe, le raid aérien, ainsi
que le jeu Othello, qui lui permet d’aff-
ronter directement |'ordinateur.

Il programme également des calculs
d'intéréts bancaires, mais « regrette
qu'il n'existe pas assez de program-
mes pour la vie de tous les jours. »
René Clausse appartient & un club, et
il estime que son micro « est une trés
bonne machine, pas assez bien com-
mercialisée en France ». Il I'a acheté
en 1982, par l'intermédiaire d'une
coopérative de fonctionnaires, mais ne
I'utilise pas encore pour gérer son
budget familial.

Jean-Michel Bouygues, 25 ans,
posséde un Thomson TO 7, qui lui est
revenu 8 3 200 F, avec I'unité cen-
trale. C'était, au départ, un hobby
pour lui, « avec les jeux et l'initiation
a la programmation; des jeux en Ba-
sic essentiellement, pas des jeux

o

fm.mMmmwMMﬁmﬂlmmem
mesurer les caractéristigues technigues des satellites.

48 Ko. Il lui est revenu @ 2 200F. Il
consacre environ deux heures par jour
a son micro, acheté en mai dernier. ||
I'utilise pour les jeux (échec, espace...)
et souhaiterait créer un programme de
gestion de budget. Son regret : ne pas
trouver assez de programmes pour

I'Oric, (chacun ne coltant qu’entre

d’adresse, mais de réflexion, des jeux
avec du graphisme ». Pour Jean-Mi-
chel, le micro n'est pas seulement uti-
litaire, « il est assimilé a la distraction,
comme la lecture; c’est un moyen de
se tester. Voir une machine exécuter
ses ordres, c’est un plaisir. »

André Darmont, parisien, 28 ans, a
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acheté un TRS 80, modéle |, avec
écran, clavier et magnétoscope, I'an
dernier. |l est depuis passé au modéle
lll, avec disquettes. André, technicien
en vidéo, a fait cette acquisition « pour
ne pas passer & coté d'un sujet pas-
sionnant ». |l souhaite « rester dans le
coup, comprendre. Les modéles évo-
luent vite, et on est vite dépassé ». |l
voulait voir, aussi, si le micro permet
de constituer un fichier avec environ
1 500 cassettes. « Le micro permet
de gérer plus facilement le classement
par genres, acteurs, durées ».

Comparant la découverte de la mi-
cro par un adulte « 8 celle d’un enfant
qui apprend I'alphabet », André Dar-
mont conclut : « On met le doigt de-
dans, c’est comme un engrenage; il
faut s’y mettre, cela touche tous les
domaines. Bientét, il y en aura par-
tout, méme sur le corps, pour gérer sa
santé. » Le jeu n’est pas, pour autant,
complétement absent chez lui. Il I'uti-
lise pour jouer au loto « Cela permet
de gagner du temps, en tenant
compte des numéros sortis ». Il y con-
sacre le maximum de temps possible,
environ deux a trois heures par se-
maine.
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Grand reportage
et petit micro

A l'inverse, Alain Guillou est photo-
graphe indépendant. Ses reportages
I"'entrainent aux quatre coins du mon-
de. Il veut rester libre, et refuse d'en-
trer dans une agence. Alors il doit ven-
dre lui-méme ses reportages, photos
et textes, a des centaines de revues
dans le monde entier. Sans cesse, il
doit démarcher, et tenir rigoureuse-
ment a jour I'état de vente de ses
photos. Un énorme travail d'écritures,
de classement, de comptabilité. Pour
ne pas se laisser étouffer, il vient de
faire le pas : depuis peu, un Applell a
pris place sur son bureau. « Je n'y
connaissais rien. J'ai lu les manuels
correspondants aux programmes, les
livres sur I'utilisation de I’Apple. Pen-
dant quelques jours, j'ai bossé comme
un dingue. J'ai deux programmes : le
Quick File (fichier) et I’Apple Writter
(traitement de texte). J'ai rentré un
fichier d’adresses, mis en mémoire
mes articles, en utilisant une disquette
par article. Je peux faire des mailings

8 ]Il ~

Les Lassalle vivent I'informatique en famille. Le micro sert aussi bien & classer la bibliothéque, qu'é gérer le budget.

(envois de courrier)] comme je veux,
savoir exactement quand et a qui j'ai
vendu tel ou tel reportage. Et ma
comptabilité est drélement facilitée. »

Alain Guillou a déja des projets
d’extension pour son matériel. « Je re-
cherche une imprimante qui fonction-
nerait sur le cadre des diapositives,
pour y inscrire la légende. Ensuite,
l'idéal serait d'avoir un moyen vidéo
pour filmer une photo, la charger en
mémoire vive, et pouvoir ainsi la trans-
mettre par modem (modulateur-démo-
dulateur, pour communication télépho-
nique) par exemple & des acheteurs
potentiels. »

La saisie des fichiers n'a pas posé
de problémes particuliers, hormis des
tatonnements au début. « J'ai fait une
bétise, au moment de la distribution
des catégories. J'ai di perdre une
journée. En revanche, je n'ai pas
trouvé de solution pour gérer le stock
de diapositives qui sont hors reporta-
ges. Des photos sur n'importe quel
sujet, que j'envoie & mes agents a
I'étranger. »

Jean-Michel POUGET

J.-L. Pouget
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DOSSIER

PROGRAMMABLES -

QUELLES MAGHINES POUR
MOINS DE 1200F?

La passion de la micro chevillee au corps, mais le porte
monnaie a sec... « Pour 1 200 balles, t'as plus rien ».
Faux ! Micro 7 explore pour vous le marché des machines
« petits budgets ».

a micro-informatique est votre

passion ? Seule l'initiation a la

programmation vous inté-
resse ? Peut-étre encore, ne recher-
chez-vous que la jubilation de vain-
cre la machine, en ne comptant que
sur vous-mémes ?

Quel que soit votre cas, vous
pouvez satisfaire vos besoins (vos
instincts ?...) pour une somme relati-
vement modeste. Méme si les
moyens du bord sont proches de
I'économie de guerre.

La gestion des ressources rares, a
savoir |'argent de poche, vous met
devant des choix pénibles. Mais des
choix tout de méme. Micro 7
débroussaille pour vous le terrain.

Nous avons déterminé des caté-
gories pas trop hétérogénes.

e Premiére catégorie : les calcula-
trices dont les caractéristiques nous
ont parues intéressantes dans les
limites financiéres que nous nous
sommes imposeés.

e Seconde catégorie : les calcula-
trices programmables en langage dit
de base.

e Troisidme catégorie : les empo-
chables programmables en Basic ou
I'un de ses dialectes.

e Quatridme catégorie : la catégo-
rie des indiscutables micro-ordina-
teurs.

Les calculatrices intéressantes
mais non programmables

Deux candidats dans une catégo-
rie en voie de déclin sérieux. La
Casio FX-3600P (339F) classique et
curieusement moins compléte que la
petite 7100, plus importée qui faisait
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également horloge, chronométre et
alarme. Néanmoins, vous disposez
de 61 fonctions et 38 instructions
programmables pour les calculs
répétes.

Le calculateur multibase Hew-
lett-Packard HP 16 C (1115 F), outil
indispensable pour les informati-
ciens qui réalisent du logiciel de
base. La HP 16 C sait compter en
décimal, hexadécimal, octal et
binaire. Calculs d'adresses en hexa-
décimal, transformation binaire — >
deécimal, des calculs pouvant se faire
sur 64 bits ou en virgule flottante,
mémoire permanente et cristaux
liquides de rigueur. Manipulation de
bits, décalages, rotations ainsi que
les opérateurs booléens classiques.
Bref, le nec plus ultra muni d'un
manuel en frangais de 130 pages.

Les calculatrices
programmables
en langage dit de base

Les machines qui appartiennent a
cette catégorie ont une programma-
tion trés prés du niveau zéro, et
collent donc trés précisément &
I"architecture interne registres,
piles opérationnelles, drapeaux etc.

Elles sont considérées comme les
ancétres des petites machines dont
le colt ne fait que baisser et les
performances croitre. Elles surclas-
sent indéniablement les machines
de la catégorie précédente. Atten-
tion les plus performantes feraient
exploser notre budget mais on les
retrouvent parfois dans la navette
Columbia ou auprés du Niragongo.

Un best-seller
Texas Instruments
(240 F).

La machine est vendue avec un
holster rigide et un manuel en
francais de 120 pages. Mémoire
permanente et affichage a cristaux
liguides de base évidemment. 56
mémoires partageables pour les
données et les programmes. Petite
machine par son prix elle est apte a
rendre de nombreux services pour
qui se penche avec application sur
sa programmation. Derriére la Tl 57
arrive, toute fraiche, la nouvelle Tl 66
plus compléte, tres beau design et
au langage proche des TI58/59
(photo p. 26).

Un des meilleurs rapports
qualité/prix la Casio FX-602P
(620 F). Compleéte, puissante, dotée
d’'une bibliothéque de 89 program-
mes consignées dans un livre fournit
gratuitement dont la facture est
irréprochable. Les domaines d'appli-
cations que vous pourrez utiliser
sont : les mathématiques, |'électro-
technique, la mécanique classique,
la physique/chimie, les statistiques,
la médecine (mais oui), les opéra-
tions bancaires (calculs d'intéréts,
de crédits...), de navigation, de jeux
et méme de musique. Pour ce
dernier domaine, I'interface magné-
tocassette est nécessaire (FA-2 200
F) mais cela vous permettra égale-
ment de sauvegarder vos program-
mes. La FX-602P posséde aussi un
mode Alpha pour les caractéres
alphabétiques et bien des secrets a
découvrir. Belle réussite en somme.

sans risque, la
Ti-57 LCD

Les empochables
programmables en Basic.

Langage de base exit. Place au
Basic. Une des grandes différences
d'avec les catégories précédentes
réside dans |'apparence du clavier.
Auparavant il fallait a peu prés une
touche par fonction ou élément du



langage de base, sans compter la
gymnastique des prefixes pour évi-
ter de se retrouver avec trop de
touches. Maintenant, grace au lan-
gage évolué, on forme beaucoup
d’éléments a partir des caractéres.
Par exemple plus de touche SIN
pour la fonction sinus mais les
caracteres SIN( ).

Par un bienfait des cieux, il existe

sur le marché trois machines dans
cette catégorie satisfaisant notre
contrainte.

La mini-prix de chez Casio : le
PB-100 personal computer (695 F).

Le PB-100 (10x16 cm) posséde un
clavier QWERTY et un pavé numeéri-
que separé a touches plus larges.
544 pas de programme extensible a
1568 avec un module RAM option-

nel. 16 mots-clées du Basic sont
préprogrammes. Majuscules,
minuscules et des caractéres spée-
ciaux. Affichage 12 caractéres et
ligne speciale pour les mots d'états
(status) tels que mode degré/radian
ou RUN/WRT. Une molette d’orien-
tation des cristaux liquides aug-
mente le confort de la lecture qui en

a bien besoin. |l existe une extension p

TSR TN TR e

hig “'i—-'—"--

SOOr kb d
HEWLETT-PACKARD ‘#i
&)

'.\

Rl
A [x-36000° o



R N
o LR R R LR R R R

(FA-3) pour connecter un magnéto-
cassette et stocker programmes et
données. Son prix pardonne beau-
coup et autorise l'acces au Basic
pour le plus grand nombre.

Le petit format (7x13 cm) Sharp :

le pocket computer PC-1245
(950 F).
Une fenétre d'affichage de 15

caracteres pour 1486 pas de pro-

 caLeuLATICE
SCIENTIFIQUE

LS L e S A

ROGRAMMABLE |

gramme et 26 mémoires. Un clavier
de 52 touches, enfin si on peut
encore appeler cela des touches de
par leur taille. L'extrémité d'un doigt
normal représente la surface occu-
pée par 4 touches. Pratique : le
cache a glissiere empéchant tout
appui intempestif sur les touches.
L'ordinateur de poche Casio : le
FX-702P (1095 F). Un empochable
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assez complet, un clavier rendu plus
confortable par la surface des
touches. 1680 pas de programme.
Affichage de 20 caractéres, une
bonne cinquantaine de fonctions et
mots-clés préprogrammeés. Clavier
numerique separe etc.

La méme interface magnétocas-
sette (FA-2) que la 602P pour
I'archivage de programmes et de
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données. Le succés commercial de
cette machine est a la mesure de ses
réelles qualités. Une bibliothéque de
73 programmes est fournie gratuite-
ment dans un livre de 150 pages.

Les micro-ordinateurs

Le plus simple et le best-seller :
Sinclair ZX-81 (580 F).

Un prix qui pardonne tout. Un
succes colossal. A |'origine vendu
par correspondance on peut le
trouver aussi dans certaines bouti-
ques. On utilise son téléviseur en
noir et blanc ainsi que son magnéto-
cassette comme périphériques de
base. La liste des défauts est assez
longue mais la pudeur veut que I'on
les taise quand on voit le prix de
vente.

L'affaire du siecle : le TI 99 4/A qui
vient de descendre a 1190 F. A ce
prix la on craque. Le stock de
périphériques et de logiciels est
confortable, donc pas de soucis.

Le premier micro-ordinateur pro-
grammable en Forth : le Jupiter Ace
(1140 F). Méme esprit que le ZX-81
mais c'est Forth et non Basic, le
langage évolué dont on dispose.
Quels avantages et quels inconve-
nients.

Forth est a |'origine un langage
forgé pour les astronomes (en
culottes courtes ?) qui ont toujours
eu besoin de faire des quantités
énormes de calculs. Forth de par sa
philosophie laisse le soin au pro-
grammeur d’optimiser « a la main »
son programme. Forth est donc un
langage plus prés de la machine que
du langage naturel. Un exemple : les
expressions algébriques sont expri-
meées en notation polonaise inverse,
ainsi que tout le langage d’ailleurs,
pour éviter toute la partie interpréta-
tion classique et n'avoir en fait qu'un
moniteur d'exécution. Au total, des
programmes ultra-condenseés, par
nature et une vitesse d'exécution
optimale. Par contre, peu de Forth
sont aussi complets que le Basic.
Forth est a la fois interpréteur et
compilateur. Son vocabulaire de
base est extensible a souhait. Idéal
pour les jeux, execrable pour la
gestion. Voila le tableau. Mais il y a
des inconditionnels, mais ce ne sont
jamais des debutants.

Le livre-ordinateur
Hachette Alice (1190 F).

Fabriqué en France, Alice est
voulue comme la premiére machine
que l'on s’achéte. C'est le grand
public qui est visé. Le soin apporté
au livre d'accompagnement est des-
tiné a bien faire comprendre que
cette machine est avant tout desti-
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née a l'initiation a la programmation.
7 couleurs avec sortie par prise
télévision. On utilise son magnéto-
cassette pour le stockage des pro-
grammes et des données.

Un trouble-féte venu d'Hong
Kong : le Vidéo Technologie Laser
200. Dans la lignée des Alice et
Spectrum quant [|‘apparence, le
Laser 200 se présente sous un faible
volume avec un clavier fourni de
touches gomme. Il se branche sur un
téléviseur par la prise antenne et
utilise 8 couleurs. Le clavier permet

DATA BANK

DATA SHIFT

d'engendrer des caracteres semi-
graphiques. Il ne faut pas demander
trop de choses au Basic, le prix
expliquant encore bien des choses. |l
a des possibilités sonores et un
graphique rudimentaire. Par contre
le catalogue prévoit une quantite
importante de périphériques et d’ex-
tensions, élément qui est loin d'étre
négligeable. =

Camille LOUIS
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lICRO-INFORMATIQUE

)A,VOUS ETES ARME.

a goupe chotel

Armeé pour les priX. naca, dés votre achat, vous remet un chéque de caution
qui vous garantit ses prix. Si toutefois, vous trouvez moins cher ailleurs, NA2A vous
rembourse immédiatement l'intégralité de I'ecart de prix constaté.

Ameé pour le choix. naza est seul 2 présenter en démonstration permanente
plus de 15 micro-ordinateurs avec péripheriques et logiciels que vous pouvez essayer et

comparer librement.

Armé pour le conseil. nA2A vous arme des conseils de ses techniciens

spécialisés, pour vous aider a prendre votre décision, en fonction de vos désirs et de vos

besoins réels.

Armeé pour la maintenance. 224 propose un Contrat de Maintenance

exclusif, qui vous assure I'entretien a domicile et le dépannage de votre matériel par son

Service Apres-Vente, quel que soit le systeme.

Thomson TOT . ...ocmsmniianhamis 3300F
Oricd8K ................................... 2100F
TexasTIQ9/4A .. ... ...................... 1750F
CommodoreVIC20....................... 1650F
Commodore64 ........................... 2850F
ERSBr2O0., v i i it e e e 1250F
Alice Matra . 1100F
Lynx.. R RIIERRIR 1 1]
Slncla:rzxsl : 580F
EpsonHX 20.. 6 100F
Canon X 07 . 2350F
BrotherEP 22 . 2400F
Microwslter .........ocsvasva s 4500F
APPIeE . mivisnuiiseisina Promotion
Apple III{256KHAM SOS, monit. Il

2x143K).. ... 31900F
Victor S1 {2 x 600 K} 35000F

Corona portable (2 x 320K,

compatible IBMPC) ....

EpsonQX10 . . T
Disque dur externe Univation
(10mégaspourVictorS1).................
Interface horloge-calendrier

(pour Victor S1) .. e e

Cartes mémoire Unwatlon

(pour Victor S1 incluant drive C virtuel) :

35520F
23200F

128K ......... 4980F
G K nnininsE R 8 180F
384K 9900F

Cartes Microlog (pour IBMPC)
Cartes Sigma (pour IBM PC)
Interfaces ALS (pour APPLE Il)

ImprimantesEpson .............. Nous consulter
ImprimantesOki.................. Nous consulter
Imprimantes Seikosha........... Nous consulter

TOUS NOS PRIX SONT T.T.C.

Un choix exceptionnel
de périphériques et de logiciels.
Librairie américaine et francaise.

® Paris 9° - 45, rue Auber

® Paris 1°" - 31, Bd de Sébastopol

Tél. 233.74.45

@ Paris 5° - 97, rue Monge - Tél. 535.00.13

@ Paris 7° - 28, avenue de la Motte-Picquet
Tél. 705.30.00

® Paris 10° - 1, Place de Stalingrad

Tél. 240.85.59

® Paris 11° - 31, Av. de la République

Tél. 357.92.91

@® Paris 13° - Centre Commercial Euromarcheé
Tél. 583.48.92

® Paris 14° - 88, Av. du Maine - Tél. 321.94.30

@ Paris 15°-332, rue Lecourbe - Tél. 557.89.39
@® Paris 15° - 76, rue du Commerce

Tél. 532.86.15

® Paris 17° - 46, Av. de la Grande-Armée

Tél. 574.59.74

® 91700 Ste Geneviéve des Bois

96, route de Corbeil

@ 92600 Asniéres - 96, rue des Bourguignons
Tél. 793.90.45

® 94200 Evry - Centre Commercial Evry 2
Tél. 077.39.59

® 69002 Lyon - 26, rue Grenette

Tél. (7) 842.99.79




HANTASMES:
MA GONSOLE D"AMOUR

facteurs briseurs de ménage, il y

a ceux Qqui sonnent toujours
deux fois, le football les soirs de
Coupe d’Europe ou du Monde, la voi-
ture, la collection de timbres et tant
d’autres encore.

La liste ne sera jamais exhaustive. |l
faut compter maintenant avec |'ordi-
nateur. Il entre dans les foyers comme
un nouveau gadget, ou comme un ou-
til de travail. Mais lui aussi met le cou-
ple en péril. Une nouveauté qui provo-
que des réactions épidermiques.
« Affirmer qu’il n'y a aucune différence
entre I'entrée d’un ordinateur dans la
maison et un robot mixeur ou un télé-
phone est une hérésie » raconte Char-
lotte qui se demande aujourd’hui si elle
n‘a pas épousé un... ordinateur. Cette
jeune femme de trente ans, mariée de-
puis cing ans et passionnée par son
métier d’orthophoniste, ne comprend
pas la passion que voue Christian, son
mari, a I'ordinateur. « Je la comprends
d’autant moins qu'il travaille dans une
boite bourrée de ce genre de machi-
nes. Il a tout le loisir de jouer avec, a
longueur de journée. Je suis lucide. »
« Le micro est chez nous depuis deux
ans, continue Charlotte. J'ai cru que la
boulimie de Christian serait passagére.
Je me suis trompée. Je me demande
aujourd’hui s'il pourrait s'en passer.
Je ne crois plus a la cohabitation
pacifique. »

D ans la liste impressionnante des

L’amour, toujours I'amour

Au-dela des difficultés du couple,
dont on n'aime pas toujours parler,
semble se greffer un probléme plus
spécifique, lié a I'objet ordinateur. Le
micro-ordinateur serait-il le catalyseur
de nombreux problémes voire un révé-
lateur? Objet nouveau, magique. On
n'en connait pas vraiment les limites.

La télé provoque par exemple des
drames domestiques mémorables.
Des scénes de ménage futiles pour
cause de feuilleton a ingurgiter, des
Tais-toi-j'écoute ! » et autres « On-
bouffe-de-la-télé-on-n'a-plus-rien-a-se-
dire | » Bref, le petit écran a pris une
place de choix dans les scénes de mé-
nage et les vieux comptes a régler.
L'autre petit écran, celui de I'ordina-
teur, provoque autant de querelles.
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Les femmes ont
une nouvelle rivale :
la micro. Ni starlette,

ni croqueuse d’hommes.
Mais le charme discret
des consoles

fait des ravages.

Entre avaler le championnat de course
en sac de Vitry-le-Francois a la télé et
se battre a coups de Basic pour I'en-
trée/sortie d'un numéro impair, y a-t-il
une réelle différence? « On ne mélange
pas les torchons avec les serviettes »,
rugit Xavier, programmeur. « L ‘ordina-
teur n‘est pas un instrument passif,
comme la télévision. On ne passe pas
son temps 8 observer un écran vide. Il
faut le faire vivre. Dialoguer avec la
machine. »

« Surtout dialoguer avec soi-méme »
réplique Eric S., jeune psychiatre des
hopitaux de Paris qui a eu I'occasion
de voir passer pas mal de dépressions
nerveuses pour cause d'ordinateurs.
«ll n'y a pas que les programmeurs
qui soient victimes de dépressions
nerveuses et peut-étre pas pour des
raisons entiérement liées a ['ordina-
teur. En fait il révéle des problemes de

communication. C’est un acte difficile.
Communiquer avec un étre humain,
c’est s’'adapter a son langage. Il y a
autant de langages que d'individus.
Lorsque nous communiquons, nos
sens entrent tous en fonction, nous
dégageons wune énergie énorme. »
Pour Eric, la communication dans le
couple est un acte encore plus difficile,
pour des raisons affectives évidentes.
« L’ordinateur propose une communi-
cation avec soi-méme, profonde, avec
l'impression que I'on recoit des répon-
ses alors que ce sont ses propres ré-
ponses qui sont données » explique le
psychiatre. Le besoin de communica-
tion propre & chaque individu est com-
blé. Mais quoi de plus facile que de
dialoguer avec... soi-méme, surtout
lorsque cela passe par une machine.
Un homme en face de son clavier sait-
il quil dialogue avec un autre « lui-
méme »? Aux yeux du médecin, il n'y
a pas lieu de jeter I'anathéme sur les
ordinateurs. lls ne sont pour rien dans
les désordres affectifs qu'ils peuvent
causer. « C’'est un substitut plus fort
qu’un autre, plus fascinant aussi. Il
donne l'impression de se dépasser,
d’aller au-dela de ses capacités men-
tales et cérébrales. »

Des divorces pour cause d’ordina-
teurs, cela existe-t-il? C’est suffisam-




ment rare pour que les médias s’'en
emparent comme c’'est le cas aux
Etats-Unis lors d'un divorce prononcé
a la faveur d’'une femme : son mari la
délaissait pour un micro... Le scénario
inverse du mari jaloux du micro et con-
traint de demander le divorce? Person-
ne, a notre connaissance, ne s'en est
encore vanté. La folie de |'ordinateur
atteint plus facilement les hommes.
Notre psychiatre et son papa Freud
sont d'accord. «La encore, c’'est
toute la difficulté de communiquer. Les
hommes, parce que cela est inscrit de-
puis des siécles dans leur éducation,
attendent des réponses « binaires ».
Ce sont les hommes qui ont inventé
l'ordinateur, il ne faut pas I'oublier. Il
répond oui ou non, O ou 1, noir ou
blanc. Il ne connait pas les nuances. Il
semblerait que les hommes deman-
dent plus de réponses de ce type que
les femmes. Cela les rassurent, les
confortent dans leur personnalité. Or,
ces réponses, ils les obtiennent rare-
ment des femmes, encore moins de
leur femme. lls ont d’ailleurs besoin de
cette incertitude, de ces nuances, de
cette foule de possibilités que leur off-
rent les femmes. Cette attitude fémi-
nine est aussi le fait de I'éducation. »
Bref, retrouver une communication
simple, aisée avec les machines sans

o

avoir a se perdre en palabres avec
I'autre, c’est un piége attrayant, sur-
tout lorsque cela chatouille le narcis-
sisme. Les hommes auraient-ils ten-
dance a se perdre dans le reflet que
leur renvoie I'écran de leur micro?

« Mon ordinateur, c’est quelqu’un,
Jje lui fais faire ce que je veux. Je crée
avec lui, quelquefois pour lui. » De
quoi rendre jaloux n'importe quel par-
tenaire qui ne se sent pas branché sur
la prise péritel ! « C'est ma passion,
J'y suis fidéle » confirme Didier, un
jeune prof « branché », «je ne de-
mande qu’a la faire partager. L aban-
donner, ¢a, jamais. » L'élue de son
cceur partage-t-elle sa passion? « Pas
du tout. J'ai méme eu beaucoup de
mal a8 comprendre que ¢a pouvait le
passionner. Je |'accepte maintenant,
mais ce n'est pas facile. J'ai la sensa-
tion de faire beaucoup plus de conces-
sions que je ne devrais pour quelque
chose qui prend une place énorme. »

Alors |'ordinateur est-il vraiment
dangereux? Est-ce lui qui brise les mé-
nages? Ce qui est sdr, c’est qu'il joue
quelquefois les satans. Il défie le
temps, flirte avec I'éternité. « C’est fa-
buleux, raconte Xavier, un mordu de
micro pourtant débutant, « pour moi,
le temps n’existe pas. Je peux passer
des heures, des nuits, des jours en-
tiers sans presque me nourrir, sans
dormir. J'oublie le temps, je ne sais
plus ce qu'il veut dire. » Fascinant cer-
tes, mais |'est-ce autant pour Laura,
sa femme, qui, elle, trouve les heures
longues, qui voit le temps passer trop
vite et le manque de sommeil s'ins-
crire en petites lignes discrétes au coin
de ses yeux. Si lui vit de fagon intem-

3 R e i
e L

sLis

porelle, elle voit passer le temps avec
une angoisse terrible. « Le seul moyen
d’oublier serait de m'y mettre aussi,
de me faire posséder & mon tour par
l'ordinateur. Mais je ne peux pas. Il me
répugne. Ce n’est plus un objet, c’est
un rival, un personnage abject que j'ai
envie de casser, de détruire. Je n’en ai
pas le droit. En tout cas, jamais, ja-
mais, je ne toucherai & ce maudit cla-
vier. » Laura est ferme et définitive.
« Mais, ajoute-t-elle « je ne pense pas
une seule seconde a divorcer. C’est la
vie et ¢ca ne change en rien |'amour
que je porte & Xavier. Dans un sens, je
préfére me heurter a ce genre de pro-
blémes passionnels qu'a des proble-
mes banals et ternes. »

Tout aussi critique mais moins tra-
gique, le cas de Frangois ne manque
pas de sel : programmeur, il affirme sa
passion au point de déclarer « si l'ordi-
nateur n’existait pas, je l'aurais inven-
té ». Paula, sa femme, supporte tout
avec une patience énorme. Lui vit pre-
sque complétement cerné par ses ma-
chines. « Ca m’arrive d’'étre excédée.
Parce que le diner est cuit depuis trois
heures, recuit, réduit en cendres. Hors
de moi, je suis venue un soir le cher-
cher dans son « antre », j'étais fu-
rieuse. Je lui ai demandé ce qu'il fabri-
quait avec sa machine et en des ter-
mes beaucoup plus crus que ceux-ci.
Ce qu'il m’a répondu? : Deux lignes a
I'envers, deux lignes a I'endroit, je tri-
cote avec mon ordinateur. Point
mousse, crochet, point de riz, je te
prépare une petite laine pour I'hiver » !
L"humour peut arranger I’Amour. &

Frangoise GAYET
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2HR - Langage Basic l® trés
puissant, plus de 100 instructions

e Assembleur Z80 et Forth disponibles
en option ® Mémoire 48 K RAM

o Clavier AZERTY e Affichage 22

lignes de 40 caractéres ® Graphisme
haute résolution 243 x 231 points
adressables en 8 couleurs individuelles,
plus 4 couleurs en demi-teintes

® Générateur de son intégré, musique,
animation, bruitage * Sortie sur TV
couleur par la prise péritélévision ® Sortie
pour imprimante type Centronic

2 contréleurs @ main, 8 directions, plus
poussoir, plus potentiométre.

Pour tout achat d'un DISC 2 avant le
31.12.1983 adaptation gratuite de votre
modéle 2 HR.

AGENT COMMERCIAL EXCLUSIF

Vente uniquement aux distributeurs
-

SPiD
@

WUQ

39 rue Victor-
Massé 75009 Paris

_ i ’Avow la péche”, une expression familiere
sume él rnervellle toutes les qualités d'HECTOR, l'ordinateur personnel 100 %francais.
HECTOR clest votre meilleur compagnon de jeux et votre collaborateur le plus brillant.

HRX . Langage Forth Résident

* Basic Résident en option (disponible)

* Mémoire 64 K RAM et 16 K ROM

® Clavier AZERTY accentué

® 15 couleurs (4 couleurs simultanées sans
contrainte de proximité) ® Connection
directe sur systéme DISC 2 ® Connecteur

pour cartouche ROMPACK (programmes,

langage, etc.) ® Connection RS 232 en
option e Affichage, texte et graphique,
sortie TV, son, imprimante, contréleurs &

main (idem 2HR).

HR T T

_ -

Je désire recevoir gratuitement votre documentation sur :

LOGICIELS et la liste des points de vente HECTOR.

|

| 2HR [ THRX 71 DISC 2

| Nom

i Adresse

E Code postal Tel.

DISC 2 .« cctevr de disques

Intelligent ® 64 K de mémoire RAM et 4 K

de ROM e Systemes d'exploitation CP/M*2.2.

e Le systéme de communication du

DISC 2 (C.O.S5.) n'occupe que 1K octet
dans l'unité centrale du HRX e Livré avec
1 ou 2 lecteurs de disques ® Un deuxiéeme
DISC 2 peut étre connecté au premier.

Capacité de stockage de 167.936 caractéres

a 671.744 caractéres.

SPID 39 rue Victor- Massé 75009 Paris

Prénom
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58 RUE N.D. DE LORETTE _
58 RUE N.D. DE LORETTE

D u LOG’ C’ E L J.CR. lonce le premier fiore-sersice

du logiciel ! J.CR., cest pou
choisir en toute tranquillité parmi les
400 logiciels de jeux educatifs,
scientifiques oV utilitaires.

JCR., cest pouvoir aussi equiper
<on micro-ordinateur: des centaines
d'accessoires célectionnés vOUS sont

proposeés sur sto
J.CR., cest é%a\ement pouvoir

compléter so bib
la librairie specialisee J.CR.:les
derniers et meilleurs titres y sont.
cela tranquillement, en fonction de s
oots et de ses oins.
Le libre-service, un nouveau serv

J.C.R. pour VouUs.

08 B
-

va AT
< - V. _"‘. tl/z /

56 RUE N.D. DE LORETTE

~ J.CR.BOUTIQUE =
TOUS LES MICRO-ORDINATEURS

ORIC |
HECTOR

APPLE Il - APPLE
I
COMMODORE
64 versi : . CRIC T 48 K
COMMODORE =rsion SECAM 3800 F + cordon peritel 2 -
E 64 version PAL 2050 F G0 Br 200 . .]80 : 48 K HR
SINCLAIR ZX 81 "23“ F 48 kbR Grophique Hatite R
0F  HRX e Haute Resolution 4390 F
4950 F

Cat
atalogue JCR gratuit sur demande
Disque 1 Drive pour HECTOR HRX 6500
F

56-58 rue ND. d
.D. de Lorette
_ 75009 PARIS ineny Logar
Tel.: (1) 28219.80 - Telex: 290350 F }3?0?9’”‘“"’3'?'&55@ b0 o
al.: (91)37.62.33 : -
: Tel.: (7)861.16.




VINCENNES

100 m. du R.E.R

le
spécialiste
de 'ordinateur
a moins
de 5 000 francs

[ SINCLAIR 1 "~ ORIC |
| ;

I
C OMMODORE

IHl)MS(j

MEMOTECH COLECO

NOUVEAU SERVICE
Faites imprimer vos programmes :
cnvoycz-nous une \.'t'lpli.'.
nous vous la retournons
accompagnce de son lhisting.
Cortactez Xavier pour tous
renseignements complémentaires,

20, rue de Montreuil
94300 - VINCENNES
TEL : 328 22 06

GUIDE DU TO 7

Jean- Fruncoﬁé BIEBER

Alain PE
Gilles RE

0ST
ucc

1:.-.1 Fdimicro

Un guide du TO7

Ce guide s'adresse a tous les
utilisateurs de I'ordinateur Thomson
TO7. Les trois premiers chapitres
initient de fagon progressive a
l'informatique et a la programmation
en Basic. De la mise en route de la
machine en appuyant sur le bouton
« marche » jusqu’'a la création de
programmes...

Les possibilités graphiques et sono-
res du TO7 sont également explo-
rées. Comment faire du graphisme
haute-résolution, utiliser la palette
de couleur, obtenir des effets sono-
res originaux lancement d'une
fusée, sirene ameéricaine...

Ce guide a le privilege d'étre
présenté de fagon claire. |l est redige
dans un style parfaitement accessi-
ble a tous.

Guide du TO7, J.F. Bieber, A.
Perbost, G. Renucci, 285 pages,

Editions Edimicro, prix 89 F.

L'aprés-pétrole

La prospective économique, cela
ne fait pas toujours réver. Mais
lorsqu’un journaliste économique —
Business Week — comme Bruce
Nussbaum s’attache a nous donner
sa vision du monde « apreés pétrole »
tout change. Parce qu'on plonge
dans un roman d’'économique-fic-
tion et que la fiction, on la touche
presque du bout des gouverne-

T

ments, des options politiques, des
valeurs qui changent. Finie |ére
industrielle, annonce Bruce Nuss-
baum... nous abordons I'ére des
technologies de pointe. Les ordina-
teurs, les petits, les gros, se sont
immiscés dans notre univers sous
I'apparence des jeux électroniques
qui amusent les enfants. lls s’amu-
sent, ce sont de nouvelles régles,
une logique donnée, une forme
nouvelle de pensée qui émerge avec
eux. Etaye par un nombre considéra-
ble d'enquétes socio-économiques
effectuées dans le monde entier,
« L'apres-pétrole » degage les
grands traits de I'‘évolution que
suivra peut-étre notre planéte dans
les vingt années a venir et envisage
les conséquences économiques,
sociales et politiques que cette
revolution apportera dans les habitu-
des et les attitudes humaines.

Un ouvrage passionnant d'ou les
americains sortent grandis. Hasard
ou nécessitée ?

L'aprés-pétrole, Bruce Nussbaum,
420 pages, Editions Acropole, prix
95F.

Jeux vidéo

Remy Pernelet et Christian Gros sont
journalistes. Interpellés par le suc-
ces grandissant des jeux vidéos, ils
viennent de publier un livre intitulé
« Jeux vidéo » et publié par M.A.
Editions dans la collection Le Temps
des jeux. Un ouvrage passionnant,
drole, truffé d’anecdotes et remar-
quablement bien écrit. Un regard
intelligent sur le phénomeéne jeu-
vidéo avec interview de spécialistes,
de branchés doux-dingues, de
sociologues avertis, mais aussi un
catalogue précis de jeux. Aprés avoir
passé plus de 180 cassettes de jeu
en revue, les auteurs nous offrent
une fiche signalétique sur chacun,
avec quelquefois des trucs pour
gagner, des trucs pour comprendre,
et une critique du contenu des jeux
rarement évoqueée dans les ouvrages
de ce type. A lire pour tout savoir sur
Pac Man, les Astéroides et la
signification mystérieuse du mot
Atari, entre autres sans oublier le
style incisif, drole et facile comme
un jeu videéo...

Jeux Vidéo, par Christian Gros et
Remy Pernelet, 230 pages, Editions
M. A., collection « Le temps des
jeux », prix 78 F.
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00 Le premier Centre
& 5\0 o d’Etudes et Recherches en Micro Informatique Appliquée
QO\ © Q‘ présente en démonstration permanente de multiples
R Q{ob ‘b" applications, parmi lesquelles :
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éoo votre facturation, vos stocks, votre comptabilité,
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Qu'il s'‘agisse d'informatiser I'entreprise, de se connecter aux gros systémes ou d'accroitre sa productivité
(bases de données, gestion de tableaux numeériques...), il n‘est plus nécessaire de courir les expositions, de
consulter tous les constructeurs.

De véritables professionnels vous présentent, en un seul point et en fonction, tous les produits leaders du
marché actuel, (IBM ordinateur personnel, Digital Rainbow 100, Sanco mono/multipostes, Sanyo 8/16 bits
etc...) tant matériels que logiciels. lls analysent et chiffrent immeédiatement la solution conforme aux
exigences de votre application, assurent votre formation aux progiciels, utilitaires ou langages, garantissent
par contrat la maintenance des matériels et vous pemettent de tirer profit de I'expérience de profes-
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DI O

Nous recevons toujours un courrier
abondant pour le cahier des
logiciels et la rédaction de Micro 7
vous en remercie vivement. Le parc
de micro-ordinateurs croissant, ce
sont des programmes de plus en
plus diversifiés qui nous arrivent.
Le cahier des logiciels n'a pas un
espace extensible a I'infini et nous
avons des choix cruels a effectuer.
Mais nous gardons en mémoire
Pintérét du lecteur avant tout.
Ainsi si des machines sont
sous-représentées au niveau
programme, nous essayons de
publier au moins un programme
facilement adaptable.
Rappelez-vous que nos critéres de
jugement tiennent autant compte
de I'idée que de la facture, sinon
plus.

Sivous jetez un coup d’ceil sur les
champions du mois, vous
apercevrez peut-étre votre nom.
Bravo, car votre programme a déja
attiré notre attention, vous gardez
ainsil’espoir d'une parution dans
Micro 7 et qui sait, pour le TI 99.

ADDITIF au programme
PILONNAGE pour TO 7.
Voici les trois lignes manquantes
au programme Pilonnage paru
dans Micro 7 n° 10 :
61500 ’Bruit du ciel
61510 PLAY “A102L6ST”
61599 RETURN

s« VICIRO7

Basic : Texas T1/994 A
Difficulté : **
Adaptabilité : **

T1 GHENILLE

Un jardin calme a I'apparence paisible. Ce
n’est qu’une illusion. On entend déja au loin

' le bruit des chenilles. La guerre se niche

jusque dans nos salades. A vous d'ameéliorer

cela a votre goiit.

e programme est une
c\aersion simplifiée
d'un jeu bien connu.
Vous étes en bas de
I'écran au bord d'un
champ de champignons.
Une chenille traverse ce
champ. Elle part du haut
de I'écran en allant de la
droite vers la gauche, des-
cend d'une ligne en faisant
demi-tour &8 chaque fois
gqu’elle rencontre un cham-
pignon. Vous pouvez vous
déplacer longitudinale-
ment grace aux touches S
et D et tirer avec la barre
d’'espacement. Le but du
jeu est de faire le maxi-
mum de points avant que
la chenille n’ait atteint le
bas de I'écran. Un cham-
pignon touché vaut
100 points, le corps de la
chenilie 200 et la téte 500.
Ce programme est écrit
pour le TI99/4A. Il n'est

pas tres long mais les
instructions du Tl sont
particuliéres. |l faut donc
bien les connaitre pour
pouvoir adapter. ce pro-
gramme a une autre ma-
chine.

Pour ceux qui voudraient
essayer quand méme :
CHAR modifie le dessin
d’un caractére. Le premier
chiffre est le code ASCI!
du caractére a modifier. L.a
chaine de caractére qui
suit est le code hexadéci-

mal. s}

® Yvan HARRY



100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490

CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL

CLEAR
CHAR(128,"103854FEFEC3838")
CHAR(136,"183C7TEFFFF181818")
CHAR(96,"78FD76TCT7CT6FD78")
CHAR(97,"42FFFFFDBTE2442" )
CHAR(98,"1EBF6E3E3E6EBF1E")
CHAR(99,"42FFTE6666TEFF42")
CHAR(92,"001010101")
SCREEN(2)

COLOR(13,7,1)
CCLOR(14,13,1)

COLOR(8,5,1)

COLOR(9,12,1)

FOR I=1 TO 90
H=INT(21*RND)+2
V=INT(30%*RND)+3

CALL
CALL
NEXT
CALL

SOUND(50,440,5)
HCHAR(H,V,136)

I
HCHAR(24,16,128)

RESTORE
DATA 300,262,900,349,100,392,100,349,100,392,300,440,500,440,300,440

DATA 100,440,100,466,100,392,450,440,150,392,450,440,150,392,300,349,100,-8
FOR I=1 TO 15

READ
CALL
NEXT
CALL

A,B
SOUND(A,B,5)

I
HCHAR(1,32,98)

FOR I=31 TO 25 STEP -1

CALL
CALL
CALL
NEXT
D=~1
P=0

W=16
X=]

Y=25
CALL
V=24

SOUND(100,-8,5)
HCHAR(1,I,98)
HCHAR(1,I+1,99)
T:

KEY(0,K,S)

MICRO7 :s
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500 IF K=32 THEN 1090

510 IF (K=83)+(K=115)THEN 1060
520 IF (K=68)+(K=100)THEN 1010
530 Y=Y+D

540 IF Y=2 THEN 640

550 IF Y=32 THEN 640

560 CALL GCHAR(X,Y,Z)

570 IF X=24 THEN 1370

580 IF Z=136 THEN 640

590 CALL SOUND(100,-8,5)

600 CALL HCHAR(X,Y,97-D)

610 CALL HCHAR(X,Y~D,99)

620 CALL HCHAR(X,Y-8%D,32)
630 GOTO 480

640 CALL SOUND(100,-3,5)

650 D=-D

660 X=X+1

670 IF X=24 THEN 1370

680 Y=Y+D

690 CALL SOUND(100,-8,5)

700 CALL HCHAR(X,Y,97-D)

710 CALL HCHAR(X-1,Y,99)

720 CALL HCHAR(X-1,Y+7%D,32)
730 Y=Y+D

740 CALL SOUND(100,-8,5)

750 CALL HCHAR(X,Y,97-D)

760 CALL HCHAR(X,Y-D,99)

770 CALL HCHAR(X~1,Y+5%D,32)
780 Y=Y+D

i| 790 CALL SOUND(100,-8,5)

800 CALL HCHAR(X,Y,97-D)

810 CALL HCHAR(X,Y-D,99)

820 CALL HCHAR(X=-1,Y+3%D,32)

s¢ IVICGIRO7




830

840

850

860

870

880

890

900

910

920

930

940

950

960

970

980

990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1074
1078
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X=1,Y+D,32)
Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X-1,Y-D,32)
FOR F=3 TO 7 STEP 2
Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y=-D,99)
CALL HCHAR(X=-1,Y-F*D,32)
NEXT F

GOTO 480

IF W=32 THEN 530

CALL HCHAR(24,wW,32)
W=W+1

CALL HCHAR(24,w,128)
GOTO 530

IF W=3 THEN 530

CALL HCHAR(24,w,32)
W=W-1

CALL HCHAR(24,w,128)
GOTO 530

CALL SOUND(300,-7,1)
CALL GCHAR(V-1,W,U)
CALL HCHAR(V-1,W,92)
CALL HCHAR(V-1,W,32)
IF (U=94)+(U=97)+(U=98)THEN 1190
IF U=99 THEN 1260

IF U=136 THEN 1320
vV=V-1

IF V=1 THEN 530

GOTO 1100

P=P+500

CALL SOUND(200,440,10)
CALL SOUND(200,550,10)
CALL SOUND(200,660,10)
CALL SOUND(400,880,10)
V=24

GOTO 530

P=P+200

CALL SOUND(200,440,10)
CALL SOUND(200,660,10)
CALL SOUND(200,550,10)
V=24

GOTO 530

P=P+100

CALL SOUND(200,660,10)
CALL SOUND{2€0,770,10)
V=24

GOTO 530

CALL SCREEN(15)

IF H>P THEN 1390 ELSE 1400
H=P

PRINT "FIN DU JEU":"VOUS AVEZ :":P;"POINTS"
PRINT "ENCORE UNE PARTIE ":"TAPEZ O ou N"
CALL KEY(0,K,S)

IF S=0 THEN 1420

IF (K=79)+(K=111)THEN 100
CALL CLEAR

END

¢ [IPLUE DDNCDAMME
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| Ensuite il vous demande le
. nom de chaque donnée,

|
=<3
t=
e [

i

| cle en plus de douze parts.

| d'abord un menu :
| ligne est
| inverse. Si vous appuyez

| Arréte le progiamme.
| * ENTRER

| {12 maximum). Ensuite le
! nombre de chiffres aprés

s

| Basic : TO7

Adaptabilité : **
I Difficultés : **

TS 7

HISTO. ET GAMEMBERTS

Si vous avez déja sorti une bouteille de rouge pour la boire avec les
camemberts vous serez décu. il s"agit en effet de statistiques, et non
de nourriture. Vous n’en ferez quand méme pas un fromage.

e petit programme |

permet de visualiser

des résultats numéri-
ques sous forme d’histo-
grammes ou de camem-
berts (cercles divisés en
parts correspondant au
pourcentage). Le nombre
de données est de douze
maximum (une année par
exemple) car il n'est pas
pratique de diviser un cer-

Le programme affiche
une
affichée en

sur « ACC » vous ia sélec-
tionnez. Déplacez Ia sélec-
tion avec les fléches vers le
haut ou vers e bas

* FIN PROGRAMME

LES DON-
NEES : Permet d'introduire
les données par le clavier.
Le programme vous
demande un titre. Puis le
nombre de données

la virgule (Les nombres ont
tous 6 chiffres au total).

puis sa valeur. Ne vous
occupez pas des pourcen-
tages, le programme s’'en
charge. Si vous vous trom-
pez en tapant une donnée
avant d’avoir fait
« ENTREE » utiliser la flé-
che arriére pour effacer. Si
VOusS Vous apercevez que
vous vous étes trompé
aprés avoir fait « ENTREE »
utilisez la fléche vers le

- valeur

haut.

s IVRCIRO7

* HISTOGRAMME : le pro-
gramme dessine |'histo-
gramme des données en
choisissant la plus grande l
pour calculer
I'échelle.
* CAMEMBERT : dessine
le camembert dont la taille
des tranches correspond
au pourcentage des
valeurs des données.
* LISTE DONNEES : liste
de la valeur des données
ainsi que les pourcentages
respectifs.
* SAUVE DONNEES
Sauve le titre, le nombre
de données, le format des
données (nombre de chif-
fres aprés la virgule) leur
nom et leur valeur sur le
magnétophone a cassette.
Au nom de fichier que vous
donnez, il rajoute
« CAM ». ’
* CHARGE DONNEES
charge depuis le magnéto-
phone a cassette les
mémes zones que la fonc-
tion précédente (SAUVE).
Le fichier peut étre créé
par un autre proaramme a
condition de respecter les
contraintes de SAUVE.
Attention ce programme
est écrit pour tourner sans
extension, c'est pour cela
que les lignes sont assez
serrées et qu'il n'y a pas
beaucoup de remarques.
C’est dommage mais il ne
reste pas beaucoup de
place en mémoire. ]

© Frangois DUPIN .
Micro 7

10 CLEAR 400,,%

100 REM—-MENU-

110-GOSUB ‘10000

120 FOR C=0 TO 1 STEP O

125 SCREEN 2,0,0:CLS

126 LOCATE 10,23,0:PRINT "Touches
( ";GR$(0);" ";GR$(1);" ";GR$(2)
;ﬂ ACC )l!;

127 LOCATE 30,0:PRINT FRE(X$);FRE
(0)

130 ATTRB 0,1:LOCATE 10,2:

M$(0)

135 COLOR 4,7 : ATTRB 1,0

140 FOR 1=0 TO NL

150 LOCATE 5,4+I1%2:PRINT M$(I+1)

170 NEXT I

210 FOR C1=0 TO 1 STEP O

230 COLOR ,,1:LOCATE 5,4+R¥*2:PRIN

T M$(R+1):COLOR ,,1

270 R$=INPUT$(1):IF R$=ACC$ THEN

Cl=1:G0TO 390

280 LOCATE 5,4+R*2:PRINT.M$(R+1)

290 1IF R$=BAS$ THEN IF R>=NL-1 TH

EN R=0 :GOTO 390 ELSE R=R+1:GOTO

390

300 IF R$=HAUT$ THEN IF R>0 THEN

R=R-1:GO0TO 390 ELSE R=NL-1:GOTO 3

90

310 1F R$=HOME$ THEN R=0:GOTO 390

320 PLAY "DOFASIbMI"

390 NEXT Cl

800 ATTRB 0,0:IF R=0 THEN C=1:GOT |

0 890

820 ON R GOSUB 1000,2000,3000,600

0,7000,8000

830 IF R>=NL-1 THEN R=1 ELSE R=R+

1

8490 NEXT C

999 CLS:END

:SCREEN 1,0,0:CLS

PRINT




1000 REM-CHARGF TABLE-

1010 CLS:LOCATE 10,0:PRINT "VALEU
RS"

1020 LOCATE 2,2,1:PRINT "TITRE

1030 LM=20:XM=10:YM=2: GOSUB 9000
:1F R$<=RAZ$ THEN 1199

1040 IF R2$<>"" THEN T$(0)=R2$%
1043 PRINT T$(0)
1045 LOCATE 2,U4:
aonnees ";NO;
1047 LM=2:XM=24:YM=4:GOSUB 9000
1F R$=RAZ$ THEN 1199

1048 IF R2$<>"" THEN NO=VAL(R2$)
1050 IF NO<1 OR NO>12 THEN 1045
1055 PRINT NO

1060 LOCATE 2,6:PRINT "Nombre de
chiffres apres la virgule ";:LOC
ATE 15,7:PRINT NV;

1062 LM=1:XM=25:YM=7:GOSUB 9000
IF R$=RAZ$ THEN 1199

1064 1F R2$<>"" THEN NV=VAL(R2%)
1066 IF NV<O OR NV>6 THEN 1062
1068 IM$=MID$(IM$(1),1,6-NV)

1069 IF NV>0 THEN IM$=IM$+"."+MID
$(IM$(1),1,NV)

1070 CLS:LOCATE 10,0:PRINT T$(0)
1080 LOCATE 0,3:PRINT LEFT$(S$,40
); TAB(10);"NOM";TAB(20);"!";TAB
(30);"NUMBRE" : PRINT LEFT$(S$,40);
1090 FOR 1I=1 TO NO:PRINT T$(I); T
AB(20);"!";TAB(28);:PRINT USING I
M$;V(I): NEXT I:PRINT LEFT$(S$,45
)

1100 REM-

1105 V(0)=0:MX=0:PC(0)=0

1107 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20
);n( ";GR‘(O);" ";GR$(1);" ";GR$(

PRINT "Nombre de

2);" ENTREE )";

1110 FOR C1=0 TO 1 STEP O

1130 LM=19:XM=O:YM“5+N:GOSUB 9000
1138 IF R$=CHR$(13) AND R2$<O"" T

HEN T$(N)=R2$

1140 PRINT T$(N);

1142 IF R$=HOME$ THEN N=1:GOTO 11
30

1144 IF R$=HAUT$ THEN IF N>1 THEN
N=N-1 : GOTO 1150 ELSE 1130

1150 LM=LEN(IM$):XM=28:YM=5+N:GOS
UB 9000

1158 IF R$=CHR$(13) AND R2$O"" T
HEN V(N)=VAL(R2$)

1159 PRINT USING IM$;V(N)

1160 IF R$=HAUTS$THEN 1130

1162 IF R$=HOME$ THEN N=1:GOTO 11
30
1168
0
1170
R$(2):" )":TAB(39);:
M=23:G0SUB 9000

1175 1IF R$=ACC$ THEN C1=1:GOTO 1
180 ELSE IF R$<> HOME$ THEN PLAY"
DOMIFA" :GOTO 1170

1177 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20
);"( ";GR‘(O);" ";GR‘(l);“ I'I;GR‘(
2);" ENTREE)";

1180 NEXT C]

1190 FOR I=1 TO NO

1192 V(0)=V(0)+V(1):IF V(1)>MX TH

EN MX=V(I1)

1194 NEXT 1 :

1196 FOR 1I=1 TO NO:PC(I)=V(I)/V(0
):PC(0)=PC(0)+PC(I):NEXT 1

1199 RETURN

IF NKNO THEN N=N+1:GOTO 118

LOCATE 10,23:PRINT "(ACC ";G
LM=]1:XM=25:Y

2000 REM-HISTOGRAMMES-----

IVICRO7 =

-~
-
A=
C\J“‘-




ll 2010 SCREEN 7,0:CLS:CL=1:SC=1/MX*
1 20%8

1 2030 FOR 1=0 TO 21 STEP 2

|| 2040 LINE (160,180-1%8)-(320,180-
| 1%8.),7

| 2045 LOCATE 19,21-I1:PRINT USING I
|| M$;MX/20%*1

| 2050 NEXT ]

| 2120 FOR 1=0 TO NO-1

| 2130 BOXF (I*8+208,180)-(I%*8+215,
{| 180-V(1+1)%*5C),CL

Il 2140 COLOR CL: LUCATE 1+26,23:PRI1
|| NT CHR$(65+1);

| 2142 LOCATE 0,I*2:PRINT CHR$(65+1
);TAB(3);:PRINT USING IM$(2);T$(I

HGHE PHUGHAMME

| +1)
i?Elu? PRINT TAB(10);:PRINT USING 1
vE || M$;V(I+1)
=]l 2150 CL=CL+1:IF CL>7T THEN CL=1
i 2170 NEXT I

| 2180 LOCATE 20,24 :COLOR 7,0:PRINT
| "(ACC)";:R$=INPUT$(1)
2199 RETURN

3000 REM-CAMENBERT
3010 CLS:SCREEN 7,0
. 1| 3020 LOCATE 20,0:PRINT T$(0);:ATT
. || RB 0,0
|| 3030 BOX (XO0-RA-DP-4,Y0-RA-DP-4)~-
| (XO+RA+DP+4 ,YO+RA+DP+4 ),7
|| 4010 CL=0 :AF=0:CA=0
| 4020 FOR N=1 TO NO STEP 1
- | 4030 AD=AF: AF=PC(N)¥2¥PT+AF
| 4LOUO CA=CA+1:CL=CL+1:1IF CL>7 THEN
| CL=1
| 4050 AM=(AF+AD)/2
| 4060 XM=X0+DP¥*COS(AM):YM=Y0O+DP¥*SI

X=RA*COS(AD) : Y=RA®*SIN(AD)
LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL
| 4130 X=RA*COS(AF):Y=RA*SIN(AF)

| LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL
| 4150 FOR A=AD TO AF STEP 1/RA
X=RA®COS(A):Y=RA*SIN(A)

LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL
LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y+1),C

| 4190 NEXT A

| 4210 XP=XO0+(RA)®COS(AM):YP=YO+(RA
| J®SIN(AM)

| 4230 COLOR CL: LOCATE XP/8,YP/8:
| PRINT CHR$(CA+64);

| 4240 LOCATE 1,(CA-1)®2:PRINT CHR$
| (CA+64);TAB(3);:PRINT USING IM$(2
| );T$(CA)

| 4250 PRINT TAB(8); :PRINT USING IM
| $(0);PC{(N)®100;:PRINT " %"

| 4260 NEXT

60 VICRO~7

4295
k999

6000

6010

6020

6022

g

6025 PRINT TABQS);"NOM";TAB(zo);"
NB" ; TAB(30);' "

6027 PRINT LEFT$(S$,40);

6030 FOR I=1 TO NO

6040 PRINT T$(I);TAB(20);"!

R$=INPUT$(1)
RETURN

REM-LISTE

SCREEN 7,4: CLS

LOCATE 10,1 :PRINT T$(0)
LOCATE O0,4:PRINT LEFT$(S$,4

WiopR

INT USING IM$;V(I);:PRINT TAB(30)
;"1 ";:PRINT USING IM$(0);PC(I)*1




-====GRAPHI BUES

EIPUE DENCRANMRAME

graphique du TO 7. Un dessin
clair parle toujours mieux que
des colonnes de chiffres,
n'est-ce pas 7

A défaut d'imprimante couleurs,
prenez en photo vos écrans.
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¢ FGHE PROGRAMME

{17060
M| 7070
4/ 7080
17085
17099

18000

00

6050 NEXT 1

6055 PRINT LEFT$(S$,40);

6060 PRINT "TOTAL ";TAB(20);"! ";

:PRINT USING IM$;V(0);:PRINT TAB(
30);"! ";:PRINT USING IM$(0);PC(O0
)*100

6070 PRINT LEFT$(S$,40);

6080 LOCATE 20,2u4:PRINT "( ACC )"
; :R$=INPUT$(1)

6099 RETURN

7000 REM-SAUVE-

7010 CLS:SCREEN 7,0

7020 LOCATE 10,0:PRINT "SAUVE DON

NEES"

7025 LOCATE 5,8:PRINT "METTEZ LE

MAGNETO SUR RECORD"

7030 LOCATE 5,10,1:PRINT "NOM DU

FICHIER ";:LM=8:XM=20:YM=10:GOSUB
9000

7040

7042

GOTO

7045

7050

7052

IF R$=RAZ$ THEN 7099

IF R2$="" THEN PLAY"MISODO":
7030

PRINT R2$;

OPEN "O",£1,R2$+"."+PF$
PRINT £1,T$(0),NO,NV
FOR I=1 TO NO

PRINT £1,T$(I),V(I)
NEXT 1I

CLOSE £1

RETURN

REM-CHARGE

8010 CLS:SCREEN 7,0

8012 LOCATE 10,0:PRINT "CHARGE DO

NNEES"

8014 LOCATE 5,10,1:PRINT "NOM DU

FICHIER ";:XM=20:YM=10:LM=8 : GOSUB
9000

8016 IF R$=RAZ$ THEN 8099

{8017 IF R2$="" THEN PRINT "Premie

r trouve"; ELSE PRINT R2$;

8018 V(0)=0:PC(0)=0:MX=0:LOCATE 5
,22:PRINT "METTEZ LE MAGNETO SUR
PLAY"

8019 OPEN "1",£1,R2$+"."+PF$

3020 INPUT £1,T$(0),NO,NV

d030 FOR I=1 TO NO

8040 INPUTE1,T$(I), V(I)

8050 V(0)=V(0)+V(1)

8060 IF V(I)>MX THEN MX=V(I)

8070 NEXT

8075 CLOSEL1

8080 FOR 1=1 TO NO

8082 PC(1)=V(I)/V(0):PC(Q)=PC(0)+
PC(I)

8088 NEXT I

2 IVRCIRO7

8090 IM$=MID$(IM$(1),1,6-NV)

8094 IF NV>0 THEN IM$=IM$+"."+MID
$(IM$(1),1,NV)

8099 RETURN

9000 REM-SAISIE-
9010 R2$="":COLOR,,1:LOCATE XM,YM
:PRINT SPC(LM);:LOCATE XM,YM

9020 FOR C9=0 TO 1 STEP 0

9030 R$=INPUT$(1)

9040 IF R$=CHR$(13) OR R$=HAUTS$ O
R R$=ACC$ OR R$=BAS$ OR R$=HOMES$
OR R$=RAZ$ THEN C9=1:GOTO 9080
9050 IF R$=ARR$ AND LEN(R2$)>0 T
HEN PRINT ARR$;" ";ARR$;:R2$=MID$
(R2$,1,LEN(R2$)-1):GOTO 9080

9055 IF LEN(R2$)>=LM THEN PRINT C
HR$(7);:GOTO 9080

9060 IF R$<" " THEN PLAY "FASIbMI
":GOTO 9080

9070 R2$=R2$+R$:PRINT RS$;

9080 NEXT C9

9090 COLOR,,1:LOCATE XM,YM:PRINT
SPC(LM); :LOCATE XM,YM

9099 RETURN

10000 REM~INIT

10010 NL=T7:R=1

10020 FOR I=0 TO NL

10030 READ M$(I)

10040 NEXT I

é?OBO MN=12:DIM T$(MN),V(MN),PC(M
10070 ACC$=CHR$(22):PF$="CAM"
10072 HAUT$=CHR$(11):BAS$=CHR$(10
) tHOME$=CHR$(30) : ARR$=CHR$(8 ) :RAZ
$=CHR$(12)

10080 S$="==-cmmmmmm e

n

10100 DEFGR$(0)=24,24,24,153,153,
90,60,24

10110 DEFGR$(1)=24,60,90,153,153,
24,24 ,24

10120 DEFGR$(2)=64,254,66,2,2,2,2
54,0

10210 RA=8%9-1:X0=8%28:Y0=8%*13:DP
=16

10220 PI=3.14159:PLAY"05T1A1"
10250 IM$(0)="L£LL.LL" :IM$(1)="L£L

L£LEM IM$(2)="% g
10499 RETURN

20000 REM-DATA MENU-

20010 DATA "----- GRAPHIQUES—-----

20020 DATA "FIN PROGRAMME","ENTRE
R VALEURS","HISTOGRAMMES","CAMENB
ERT","LISTE DONNEES","SAUVE DONNE
ES","CHARGE DONNEES"
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I'BaQic : Aﬁpluoft
Adaptabilité : ***

Difficulté

JOURNAL DEFILANT

Enfin, un moyen de rentabiliser votre micro.
Louez votre écran a un organisme de
publicité. Quitte a étre matraqueé par la pub,

autant que cela vous rapporte.

ous connaissez les
Vjournaux lumineux

qui vous annoncent
les nouvelles ou les rabais
sur tel ou tel produit. Ce
programme vous permet
de les simuler 8 moindre
co(t. Il fait défiler un texte
de votre choix sur votre
écran (publicité, message
pour vos proches, actuali-
tés etc...) et permet d'en
faire flasher certaines par-
ties.

Vous devrez tout
d'abord introduire le texte
du message 8244 caracte-
res maximum). Pour faire
flasher une portion du
message faites CONTROL
F avant et aprés. Tapez
RETURN lorsque le mes-
sage est terminé. Le pro-

| gramme vous demande la

vitesse défilement; ce
nombre parameétre une
boucle d'attente : plus il
est grand, plus la vitesse

est lente (valeurs conseil-
lées entre 50 et 150). La
durée du FLASH corres-
pond a8 un nombre de
boucles (conseil entre 500
et 1500). Rentrez ensuite
le nombre de défilement.

Ce programme permet
d'apprendre a utiliser les
chaines de caractéres.
Vous pourrez le modifier
par exemple pour qu'il
accepte des messages
plus long ou l'‘adapter a
une autre machine.

Pour cela reportez-vous
au cahier des Logiciels n° 6
pour la correspondance
des instructions concer-
nant |'adressage direct du
curseur. HTAB x posi-
tionne en colonne x et
VTAB y positionne en ligne
Y. a

© Philippe CLAUDOT

10 REM PRESENTATION DU JOURNAL
20 GOSUB 1000 : DIM U(244)
30 REM INTRODUCTION DU MESSAGE

40 VTAB (8) : INVERSE

50 PRINT « INTRODUIRE UN MESSAGE DE 244 CARACTE
RES MAXIMUM. POUR ETABLIR LE MODE FLASH OU POUR
EN SORTIR, FAIRE CTRL-F. POUR LANCER LE MESSAGE,
TAPER RETURN. »

80 NORMAL : ! = 1

70 FORA = 1 TO 244

80 POKE — 16368,0 : GET BS

9 IF ASC (BS) = 6 AND U = 0 THEN U(l) = A :U =
1 :FLASH : GOTO

100 IFASC(BS) < > 60RU < > 1 THEN 130
110 U(l) = U(N) + (A — U(1)) 7/ 100:U = 0:l = | + 1:
NORMA

120 IF INT ({(U(1-1) — INT (U(l — 1)) * 100 + .5) > 40 THEN

s« IVRICIRO7

UL~ 1) =01 =1 — 1:8OTO 80
N0 1F ASC (B } = 13 THEN 200
140 IF ASG (BS) < 32 OR ASC (B$) > 94 THEN 80

150 A$ = A$ + BS

160 VTAB (12) : HTAB (A

170 PRINT MID$ (A$.A1
NEXT A

180
190 REM INTRODUCTION VITESSE DE DEFILEMENT
200 VTAB (19) : INVERSE

210 INPUT "ENTRER LA VITESSE DE DEFILEMENT : * ;B
220 B = ABS (B) : NORMAL

230 REM INTRODUCTION DU TEMPS DE FLASH

240 PRINT : INVERSE : INPUT "ENTRER LA DUREE DU
FLASH : * ; L : NORMAL

250 L = ABS (L)

260 REM INTRODUCTION NOMBRE DE DEFILEMENTS
270 PRINT : INVERSE : INPUT "ENTRER LE NOMBRE DE
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#*  LEMACAZINE
DUTO7

Voici Théophile n° 2. Tous
nos efforts se portent
vers une amélioration de
la qualité afin de le rendre
plus attrayant, parla
richesse de ses
informations, l'inédit de
ses théotrucs et
programmes.

Bonne nouvelle, le TO 7
est vendu désormais
2500 F, le Basic 500 F et
pour ceux qui n‘ont pas
encorede TO 7, Thomson
propose un coffret spécial
fétes de find'année a
3590 F comprenant
I'unité centrale, le Basic,
les manettes de jeux,
Trap et Pictor !

SOMMAIRE
Bord d'attaque
Zoom avant
Crayon lumineux (fin)
Programme : Drapeaux
Théotrucs
Basic au petit point

ENTREE

SUPPLEMENT AU N° 11 DE MICRO 7




Une nouvelle rubrique
dans Théophile, pour
vous tenir informé des
nouveautés, pas néces-
sairement au stade com-
mercial. C’est ici, que
seront relatées les expé-
riences nouvelles ou ori-
ginales, les produits nou-
veaux ou encore au stade
de développement qui
concernent le TO 7.

HL micro forma. dote le
TO 7 d’extensions inté-
ressantes. Les trois lan-
gues de la carte mere
munies de connecteurs a
'arriere du TO 7 permet-
tent le branchement d'ex-
tensions. HL micro forma.
(1) 506 6668 commercialise

deux interfaces pour le
TO 7.
Interface programma-

=

66

BORD DAT TAQUE

ble pour projecteurs de
diapositives. Vous pourrez
piloter des diaporamas

programmeés a partir du =

TO 7 et pouvant utiliser en
méme temps toutes les
possibilités graphiques et
sonores du TO 7 et de son
lecteur-enregistreur de
cassettes bi-pistes. Tout
projecteur possédant une
prise DIN 5 broches pour
commande a distance est
connectable. La program-
mation est ultra-simple et
les programmes sont four-
nis. En fait une seule

instruction (POKE) suffit
pour faire avancer ou recu-
ler une diapositive. L'inter-
face est réglable par I'utili-
sateur.

Le TO7 peut se bran-
cher a deux téléviseurs

Le TO 7 peut maintenant piloter
des diaporamas a |'aide
d’une seule instruction Basic.

Cathedrale du

simultanément grace a
une interface spéciale.
Utilisable dans les salles
de cours ou l'enseignant
peut travailler face a un
téléviseur et la salle suivre
sur le deuxiéme poste. Le
TO 7 voit ainsi confirmée
sa vocation didactique.

De bonne source, une
horloge temps réel avec
batterie incorporée en est
au stade prototype ; nous
aurons plus de détails la
prochaine fois.

Un programme
traitement de  texte
chez LOGICSTORE (1)
206 7228. Bernard Tahon a
congu EcriTO, pour TO 7
muni de son lecteur-enre-
gistreur de cassettes et
bientot de son unité de
disquettes. Ecrit en Basic,
ce programme est néan-

de

XI11le et

moins confortable : utilisa-
tion du crayon optique
pour actionner les princi-
pales fonctions. Il est en
outre adaptable pour d'au-
tres imprimantes que cel-
les du TO7. Prix public
(500 F env.).

Chez le méme auteur,
Geomaster, un didacticiel
dédié au contréle des
connaissances des villes
francaises et de leur locali-
sation. Prix public (120 F
env.). Sous la forme d'un
jeu, le programme de-
mande alternativement
de pointer le crayon opti-
que (photo-style) vers le
site présumeé d’une ville en
fournissant le nom ou une
bréve description. Le pro-
gramme est de bonne
facture et devrait avoir des
petits fréres de la méme
veine ; les sujets ne man-
quent pas.

Coup de tonnerre : le
TO 7 communique gréce a
Micromod, un modem
spécial tout petit puisqu’il
tient sur I'un des connec-
teurs arriére. Ce petit bijou
est fabriqué par LTT et
augmente réellement les
possibilités du TO 7. Selon
I"application, il peut éemet-
tre a 75 bits/seconde et
recevoir a 1200 — Teletel
nous voila, ainsi que les
liaisons vers d'autres ban-
ques de données — ou
bien servir pour les liaisons

Champaone ...




classiques entre ordina-
teurs a 1200 Dbits/
seconde émission et
réception. Avec une Mémo
7 spécifique, vous pourrez
faire de la téléconférence
graphique avec votre
copain partout en France :
Sidérant ! L'encombre-
ment réduit résulte de
I'emploi de circuits LSI et
de microprocesseur. |l se
branche directement sur le
réseau par la prise tele-
phone classique. Théo-
phile I'a utilisé avec une
délectation extréme sur
Téletel 3V avec la Mémo 7
Téletel. C'est la premiere
fois qu’en France un micro
trés grand public devient
outil de télematique. Les
couleurs rendent a ce ser-
vice un attrait supplémen-
taire. Génial et enthousias-
mant !

Digitalisation sur TO 7

Au dernier SICOB,
THOMSON a démontré
que le TO 7 pouvait a I'aide
d'une caméra et d'une
imprimante servir en quel-
que sorte d’'appareil photo.
De nombreux visiteurs ont
quitté le stand TO7 en
emportant avec eux leur
portrait digitalisé sur I'im-
primante thermique.

C'est une petite boite,
un digitaliseur, qui a per-
mis au TO7 d'offrir ce
cadeau a tous. Celle-ci,
congue dans les laboratoi-
res de recherche de

THOMSON sera disponi-

ble dans le courant du
premier trimestre 84 a un
prix inférieur a 1 000 F. Elle
sera présentée sous la
méme forme que le

contréleur de communica-
tion, avec 2 boutons sup-
plémentaires, réglage de la

luminosité et du contraste.

Son fonctionnement est
simple, I'image est trans-
mise sous forme d‘onde
jusqu’a I'extension ou elle
est traduite numérique-
ment, c'est-a-dire en lan-
gage binaire (0 ou 1)

création

T texte
der une ligne
-Pour abandonner

-Pour val

compréhensible par le
TO7 (voir graphisme).
Au-dessus de la ligne de
reférence les points sont
blancs, en dessous noirs.
La ligne de reference se
régle par le bouton lumino-
sité, en la plagant en haut

67
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tout devient noir, a l'in-
verse en bas tout est blanc.

Un petit secret de fabri-
cation destiné a abaisser le
colt de commercialisation
du produit et 8 améliorer la
rapidité de transmissions
des images fait que I'écran
se divise en 20 tranches
verticales et que chacune
de ces tranches représente
une partie d'une seule

TELETEL chez

vous en couleurs
avec T0 7 (photos
non retouchées) et
le mini modem
LTT.

BORD DAT TAQUE

Par exemple un

photo.
visage numerisé est un

savant découpage de
20 photos difféerentes,
alors attention aux mouve-
ments, il faut pouvoir
attendre  sans  bouger
0.4 sec. pour qu'une fois
les 20 photos prises le
visage soit cohérent.
L'extension  digitalisa-
tion, le TO7 et votre

ol T 1]
MEDE TFRRANEE

téléeviseur vous permettent
deéja de digitaliser n'im-
porte quelle image TV. La
caméra et un magneétos-
cope sont nécessaires

pour ouvrir les perspecti-
ves d'utilisation de ce nou-
veau produit. Il est a noter
que le magnétoscope sert
uniqguement d’entrée et de
sortie video et a alimenter
Aujourd’hui,

la cameéra.

certains téléviseurs offrent
une entree cameéra dispen-
sant alors de I'emploi d’un
magnétoscope, sauf si
I'image a digitaliser en
provient.

Le digitaliseur offre

de multiples possiblités
d’utilisation :
— surveillance vidéo : par
programme le TO 7 teste
les points allumés ou
éteints de chacune des
images numeérisées d'une
piece, en cas de grande
différence d'une image a
l"autre, il y a détection de
mouvements et, toujours
par programme le télévi-
seur peut faire entendre un
bruit de siréne. Ainsi alors
que la maisonneée dort, le
TO 7 travaille encore.

— animation de points
de ventes une image
digitalisée peut étre sto-
ckee, deformée, coloriée,
ainsi tres facilement une
publicité affiche peut étre
intégrée dans un pro-
gramme d'animation.

— enseignement.

TOUS LES VOLS: DEPART ET RETOUR-PARIS

GUIDE DE

L*USAGER DES AEROPORTS

- situation des compagnies
- moyens d’accés

- emplacement des parcs

- conseils pratigues....

POUR ACCEDER A CE
TAPER :

SERVICE
AD P

AEROPORT DE PARIS

REPONDEZ-NOUS ET GAGNEZ UN CADEAU.

Un porte-carte en cuir TO 7 pour les 500 premiers envois
du questionnaire ci-dessous, destiné & resserrer les liens
entre THEOPHILE et ses lecteurs. Dépéchez-vous de
répondre a Théophile Micro 7 5, rue Commandant PILOT

Nom :

Prénom :

Profession ou niveau d'études suivies :

Année de naissance :
Adresse :

A propos du TO 7.

e Etes-vous possesseur d'un TO 7 :

e Utilisez-vous un TO 7 :

e Envisagez-vous I'achat d'un TO 7 :
e Programmez-vous sur TO 7 :

A propos de Théophile.

92522 NEUILLY S/S.

e Trouvez-vous Théophile Trop, Assez ou Pas Assez TECHNIQUE :

e Citez les trois meilleures rubriques de Théophile n° 2 :

e Quelles sont les rubriques que vous voudriez voir améliorées :
e Quelles pourraient étre les rubriques supplémentaires dans Théophile :
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Un clavier mécanique de

facture professionnelle
pour TO 7.
SEFI  (40)  35-60-86

annonce la commercialisa-
tion prochaine d'un clavier
a touches mecaniques
pour TO 7. Son prix public
devrait se situer vers les
650 F ttc. Il vient se substi-
tuer au clavier a mem-
brane d’origine qui se
connecte a la carte meére.

D'autres produits TO 7
vont étre commercialisés
en 1984 :

— une carte d'entrées/
sorties au format |IEEE-488
(1500 F env.) pour établir
un réseau local ou connec-
ter de I'appareillage scien-
tifique.

— Une Mémo 7 FORTH
(800 F env.) avec le traite-
ment de chaines de carac-
téres, musique, graphique.
Le dos abritera ultérieure-
ment des extensions
FORTH telles que le traite-
ment des nombres réels,
du graphique... et des
programmes utilitaires.

Les nouveautés TO TEK
Editions (BP 112 93172

adilh Y3

DUKI-DUK, jeu d’adresse en cassette chez TOTEK Editions.

Bagnolet cedex). POUSS-
PAN de Philippe DES-
CAMPS, une cassette de
trois jeux : DUKI-DUC, une

chasse au canard,
METEOR, un vaisseau doit
éviter a tout prix des

astéroides pour parcourir
la plus longue distance

yWCORE %) .

. Foos

PORTEFEUILLE
BOURSIER

jean-Luc CHARRON

«an sy\:arg

possible, TELL, un jeu
d’'adresse par fléchettes
interposées. COMPACTOR
en Mémo 7, renumeérote
les lignes de programme,
supprime les REM et les
blancs inutiles, les sorties
se font sur disquette ou
cassette avec résultats sur

MAX

10
25
0
25
10

écran ou imprimante.
MEMENTO BASIC. Le
Basic du TO 7 en 12 pages.
Tout sous les yeux, I'indis-
pensable pour le program-
meur.

ANSWARE presente
PORTEFEUILLE BOUR-
SIER. Un logiciel familial
par excellence, qui vous
permettra de gérer un ou
plusieurs portefeuilles de
valeurs cotées en Bourse
en assurant pour vous
deux fonctions fondamen-
tales le suivi compta-
ble et I'aide a la décision.
Vous pourrez geérer a
loisirs, SICAV, actions
etrangéres et francaises

et obligations. Le mode
d'emploi contient un
mémento lexique. L]
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Théophile vous pré-
sente le TO7 en tech-
nicien consommé.
Pour parler du Télé-
ordinateur nous
avons préféré la ri-
gueur et la précision
pour que vous puis-
siez ici ou la piocher
quelque utile rensei-
gnement.

PRESENTATION : Le sys-
teme TO7 se présente sous
la forme d’'un boitier beige
clair et noir. Sur le dessus,
se trouvent le clavier inte-
gré, et a sa gauche la
trappe permettant d’enfi-
cher les « Mémo7». Le
crayon optique et son ca-
ble sont rangés dans une
trappe pourvue d'un cou-
vercle, un peu au-dessus
du clavier. En position de
travail, ce couvercle reste
ouvert et un logement a
droite permet de mettre le
crayon optique en position
verticale.

L'ordinateur comprend
en outre les éléments
suivants :

— interrupteur Marche/

Arrét sur le cote droit.

— diode témoin de Mar-
che/Arrét sur le devant.

— porte-fusible a vis situé
a l'arriére.

— céable d'alimentation a
'arriere.

— bouton de « réinitialisa-
tion » (RESET) situé sur le
dessus de |'appareil.

Le TO 7 posséde une sortie
12V type « rasoir électri-
que » pour alimenter un
modulateur par exemple.
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Il permet de lancer |'or-
dinateur si jamais celui-ci
ne part pas tout seul a la
mise sous tension. Il per-
met également d'interrom-
pre un programme. Si a la
suite de cette interruption,
I'utilisateur choisit de nou-
veau la méme application,
il doit reprendre tout a
zéro.

— prise d'alimentation 12
Volts pour alimenter un
eventuel codeur-modula-
teur SECAM ou PAL (si-
tuée a l'arriére).

— prise 5 broches type
DIN sur le coté gauche
pour le magnéto cassette
bi-piste dedié.

— connecteurs pour péri-
pheriques a |'arriére.

— cable muni d'un con-
necteur PERITELEVISION
a l'arriere.

A l'intérieur du systéeme
TO7 se trouve la carte
systéme. Elle comprend le
microprocesseur, de la
mémoire vive (RAM), de la
mémoire morte (ROM), et
des circuits controleurs
permettant au micropro-
cesseur de communiquer
avec les périphériques.

— le microprocesseur uti-
lisé par le systéeme TO7 est
le 6809 de Motorola. C'est

un microprocesseur 8 Bits
tres performant, fonction-
nanta 1 MHz, et se présen-
tant sous forme d'un boi-
tier 40 pattes.

— la RAM : le TO7 possé-
de 24K octets résidents,
dont 16 sont réservés a
I"écran graphique, et 8K a
I'utilisateur.

— la ROM : 6Koctets oc-
cupés par le programme
moniteur résident.

L'ECRAN : L'écran fonc-
tionne dans un mode uni-
que qui comprend aussi
bien les graphismes haute
résolution que les caracte-
res alphanumeériques. La
résolution graphique est
de 64000 points (320 x
200) en 8 couleurs, avec
une rigidité de 2 couleurs
par segment horizontal de
8 points. La mémoire d'é-
cran est composée d'une
meémoire appelée « carac-
tére » qui donne a chacun
des 64 000 points la valeur
1 (forme) ou 0 (fond), et
d'une mémoire « couleur »
qui précise pour chaque
segment horizontal de
8 points de la meémoire
caractere quelle est la
couleur « forme » et quelle
est la couleur « fond ».

Les huit couleurs dispo-
nibles sont le noir, le
rouge, le vert, le jaune, le
bleu, le magenta, le cyan et
le blanc.

En mode alphanumeri-
que, le programme moni-
teur interpréte tous les
codes ASCIl et affiche
I"'alphabet majuscule, mi-
nuscule, les caractéres ac-
centués et la cédille, ainsi
que les symboles habi-
tuels. Tous les caractéres
peuvent s’afficher en sim-
ple taille et double hau-
teur, double largeur et
double taille, dans toutes
les combinaisons possi-
bles de couleurs (y com-
pris la couleur de |'écran).
En outre, il est possible
d'afficher les caractéres
semi-graphiques propres a
TELETEL.

Le format alphanumeéri-
que est de 25lignes de
40 colonnes (1000 posi-
tions).

LE CLAVIER :

Le clavier du systéme
TO7 comporte 57 touches
a répétition automatique. Il
s'agit d'un clavier plat a
membrane sans entretien.
Les touches de fonctions
pour le BASIC sont les

INITIALISATION
PROGRAMME
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suivantes :
— STOP : suspend |'exé-
cution en cours ou arréte le
deéfilement sur ['écran.
Toute autre touche enfon-
cée en élimine les effets
(équivalent a CTRL-B).
— CNT : touche CONTRO-
LE. Employée simultané-
ment avec une autre tou-
che, elle en modifie le
sens. (le code ASCIl est
forcé en majuscule et le
bit 6 du code est forcé a 0).
On accéde a des fonc-
tions de controle sans
ajouter de touches au cla-
vier. Les plus couramment
utilisées sont :
— CNT/C : arrét du pro-
gramme ou de la comman-
de en cours.
— CNT/X : effacemment
de la fin de la ligne a partir
de la position courante du

curseur.
— RAZ :

effacement de

I’écran et positionnement
du curseur en haut et a
gauche de I'écran. (équi-
valent de CNT-L).

— MAJUSCULE (point
jaune) : enfoncée simulta-
nément avec une autre
touche, MAJUSCULE don-
ne accés aux symboles
marqués en jaune sur les
touches doubles (indépen-
demment du mode majus-
cule ou minuscule). En
mode majuscule, elle n'a
aucun effet sur les touches
simples Ecaractéres alpha-
bétiques) ; en mode mi-
nuscule, elle met les tou-
ches alphabétiques en ma-

juscules.

— ACC : touche accent.
Elle initialise une séquence
de caractere accentué ou
de cédille suivant le stan-
dard TELETEL. La touche
suivante doit etre un ac-
cent (le curseur n’'avance
pas) et la prochaine un
caractére minuscule. Les
accents et la cédille sont
donc envoyes en trois
frappes successives
ACC/accent/lettre minus-
cule.

Les accents sont :
AIGU Majuscule/7
GRAVE Majuscule/0
CIRCONFLEXE Majuscu-
le/@

TREMA  (CNT/Majuscu-
le/ @) ou Majuscule/2 fois
¢ minuscule pour CEDILLE.

Hors de ce contexte
précis, les touches préci-
tées reprennent leur fonc-
tion normale :

APOSTROPHE Majuscu-
le/7

0 Majuscule/0
PUISSANCE Majuscule/@
GUILLEMETS Majuscule/2

— ENTREE validation
d'une commande ou d'une
ligne de programme

— FLECHES elles dé-
clenchent un mouvement
du curseur, respective-
ment vers le haut, le bas, a
gauche, a droite et le
retour & gauche en haut de
I'écran. Les mouvements
du curseur n’effacent pas
les positions qu'il parcourt.
— INS : insertion. Crée un
ou plusieurs espaces dans

ENTREE

NSRRI T

un texte en repoussant a
droite ce qui se trouve a la
position courante du cur-
seur pour permettre |'in-
sertion de nouveaux carac-
téres.

— EFF : effacement. Dé-
truit le caractére situé a la
position courante du cur-
seur et décale vers la
gauche tout ce qui se
trouve a droite du curseur
pour permettre la suppres-
sion de caractéres sans
introduire de blancs.

Une diode indique le mode
courant allumée, elle
signale que I'on est en
mode minuscule, sinon, on

est en mode majuscule. On
passe de |'un a l'autre en
maintenant |I'appui sur Ma-
juscule et en frappant sur
la barre d'espacement.
Les autres touches sont
des caractéres et des sym-
boles alphanumériques
usuels. Le clavier compor-
te une répétition auto-
matique : si on laisse une
touche enfoncée aprées
une période de latence
d'une seconde, elle est
répétée a la fréquence de
10 fois par seconde.
Chaque fois qu'une tou-
che est enfoncee, un
« bip » sonore se fait en-
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tendre par l'intermédiaire
d’un buzzer piezo-électri-
que inclus dans l'ordina-
teur.

LE CRAYON OPTIQUE :
Le crayon optique fait par-
tie intégrante du TO7. Il
comporte deux fonctions
indépendantes : une fonc-
tion de validation qui est
realisée en fermant un
contact situé dans le nez
du crayon quand on l'ap-
puie sur I'écran du télévi-
seur, et une fonction de
localisation, indépendante
de la précédente, qui deé-
céle la position relative du
crayon sur |'écran.

Cette derniére appelle
quelques remarques :

— indépendante de ['in-
terrupteur, la localisation
peut fonctionner jusqu’a
une distance d’environ
20 cm de I'écran.

— elle est relativement
sensible a certains fac-
teurs lumineux : le crayon
ne peut pas saisir d'infor-
mation quand la zone poin-
tée sur I'écran est noire ou
rouge (manque de sensibi-
lité spectrale).

Par ailleurs un mauvais
réglage de la luminosité du
téléviseur (trop faible ou
trop importante) entraine
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une saisie de l'information
difficile, voire impossible.
— la réponse horizontale
peut varier légerement
d'un téléviseur a l'autre,
suivant la qualité du regla-
ge de son balayage. En cas
de mauvais reglage, le
point reconnu se situe
légérement a droite du
point visé. Le décalage
vers la droite est encore
plus sensible lorsque I'on
ne fonctionne plus en prise
PERITELEVISION mais par
l'intermédiaire d'un co-
deur SECAM c’est-a-dire
la sortie modulee UHF vers
la prise d’antenne du tele-
viseur. Pour pallier ces
inconvenients, le program-
me d’'entéte propose une
« MIRE », grace a laquelle
le micro-ordinateur calcule
un parametre d’'auto-cor-
rection horizontale des
mesures du crayon opti-
que. Ce parametre est
réglé par défaut sur une
valeur moyenne corres-
pondant a un téléviseur
couleur bien réglé, con-
necté par sa prise PERITE-
LEVISION. Au cas ou un

A 2e
réglage différent est né-
cessaire, il faut le refaire a
chaque mise sous tension.
— pour ne pas rendre le
systéme TO7 inutilisable si
le téléviseur est trop déré-
glé, il est bon de doubler
les fonctions de sélection
au crayon optique d'une
possibilité de choix a I'aide
du clavier.

LE LECTEUR DE PRO-
GRAMMES SUR MEMO
7 : L'ordinateur systéme
TO7 ne comporte aucun
autre logiciel résident que
le programme moniteur
qui gére les entrées/sor-
ties et les fonctions essen-
tielles du systéme. Tous
les programmes d’applica-
tion sont donc chargés
dans la machine par Mémo
7, cassettes ou disquettes.

Le principe utilisé est
double : soit I'application
est écrite directement
dans le langage du micro-
processeur (programmes
dits rédigés en « assem-
bleur »), soit elle est écrite
dans un langage évolué
(BASIC, LOGO, FORTH,

...). Dans les deux cas, il
est nécessaire de mettre
dans la machine une car-
touche de programme
contenant une (ou plu-
sieurs) cartouches de mé-
moire ROM  baptisées
Mémo 7 comportant soit le
programme lui-méme
(BUDGET, PICTOR, MELO-
DIA,...) soit l'interpréteur
du langage évolué. Le
systeme TO7 ne « com-
prend » en effet que le
langage du microproces-
seur 6809 et ne peut exécu-
ter un programme en lan-
gage évolué que s'il a
'interpréteur correspon-
dant. Dans ce dernier cas,
le programme d’applica-
tion doit étre chargé par un
autre moyen (bande ma-
gnétique, disquette ou li-
gne de transmission), puis-
que |'espace réserveé a la
cartouche Mémo7 est
occupe par l'interpréteur.

Les programmes écrits
directement en langage
assembleur et chargés au
moyen d'une Mémo 7 enfi-
chable sont, hormis les
« langages » (les interpré-




teurs) les programmes qui
nécessitent des entrées/
sorties rapides et nom-
breuses, et ceux qui font
essentiellement appel au
calcul et a la stratégie. A
I'inverse, les programmes
qui necessitent une impor-
tante « bibliotheque », ou
qui comportent un « dic-
tionnaire » sont de préfé-
rence développés en lan-
gage evolué et utilisent
des périphériques magné-
tiques (lecteurs-enregis-
treurs de cassettes ou
unités de  disquettes
5,25 pouces) pour le stoc-
kage de leur bibliotheque.

Le logement destine a
I'enfichage des Mémo 7 se
présente comme une trap-
pe pour cassette audio.
Elle assure le contact, le
verrouillage et I'éjection de
la cartouche.

LECTURE DES CASSET-
TES DE PROGRAMMES :
La prise DIN sur le cété
gauche de |'unite centrale
sert 4 brancher un lec-
teur-enregistreur de cas-
settes spécial. Celui-ci
comporte une piste digita-
le fonctionnant a 900 bits/
seconde et une piste audio
normale. La piste digitale

permet de sauvegarder
des programmes ou des
fichiers personnels que

I'on souhaite exploiter ul-
terieurement. Elle permet
egalement de charger des
programmes achetés sur
bande magnétique. Dans
ce dernier cas, une piste
sonore est synchronisée a

)
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la piste digitale et diffuse
un commentaire ou effec-
tue une sonorisation a
travers |'amplificateur du
teléviseur.

LA CONNECTION AU
TELEVISEUR La sortie
vidéo du systeme TO7 est
du type « RVB » et com-
porte une sortie son et un
retour vidéo « composite »
du televiseur. Elle est aux
normes SCART et sort sur
une prise PERITELEVI-
SION raccordée a l'arriere
de [l'ordinateur. Elle se
connecte directement sur
la prise PERITELEVISION
femelle qui équipe les
téléviseurs couleur vendus
en France fabriqués depuis
le 21 Mars 1980.

La sortie son permet de
faire entendre le « bip » du
clavier par le téléviseur, de
répercuter la piste son
d'une bande pré-enregis-
tree et de faire entendre
des fréquences musicales
ou effets sonores synthéti-
sés par |'ordinateur. Sans
autre extension, le systé-
me TO7 peut synthétiser
des notes sur 5 octaves, en
en programmant le ryth-
me, la durée et |'attaque.

Pour les téléviseurs ne
comportant pas de prise
PERITELEVISION, il faut
connecter la prise SCART
sur un codeur-modulateur

Alc_-_—---—--—

(SECAM ou PAL) vendu
comme extension. Le co-
deur-modulateur se con-
necte a son tour sur la
prise antenne du télévi-
seur.

LE PROCESSUS DE MISE
SOUS TENSION : A la
mise sous tension, le pro-
gramme moniteur du TO7
procéde a l'initialisation du
systeme, il explore sa con-
figuration (taille mémoire,
périphériques  présents,
Mémo 7 enfichées) et affi-
che en conséquence un
« Menu » sur l'écran. Ce

menu permet de sélection-
ner |'application désirée,
soit avec le crayon opti-
que, soit avec le clavier, au
choix de I'utilisateur. Le
menu désigne nommeé-
ment le programme conte-
nu dans la Mémo 7 enfi-
chable, propose un pro-
gramme sur bande si le
lecteur-enregistreur de
cassettes est connecté et
alimenté, I'acces a TELE-
TEL si I'extension corres-
pondante est présente et
propose la « MIRE» si
I'utilisateur désire regler
son crayon optique. |

LECTEUR ENREGISTREUR

DE PROGRAMMES

La prise DIN 5 broches ne sert
qu‘au lecteur-enregistreur de
programmes Thomson, pour
ameéliorer Ia fiabilité des
enregistrements et des lectures.
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TECHNIQUE

LE CRAYON LUMINEUX (fin)

BASIC
ET LE CRAYON
OPTIQUE

En Basic TO7, les ins-
tructions permettant de
geérer le crayon optique
sont : PTRIG, INPEN,
INPUT PEN, PEN et
ONPEN. Nous examine-
rons ici PTRIG, INPEN et
INPUT PEN. Avant de tes-
ter les programmes qui
suivent, relisez dans Theo-
phile n° 1 le paragraphe
concernant le crayon opti-
que, et au besoin effectuez
les réglages nécessaires.
Votre crayon doit étre saisi
du cote du cordon qui le
relie au TO7, le «nez»
(partie triangulaire munie
d’'un petit bouton noir)
etant dirige vers |'écran.

L'INSTRUCTION
PTRIG

Syntaxe : PTRIG

Cette fonction, sans
arguments, donne la
valeur « VRAl», (notée
—1) si le contact du crayon
optique est fermé (bouton
enfonce), et la valeur
« FAUX », (notée 0) dans le
cas contraire. Vous pouvez
donc soit utiliser PTRIG
dans des instructions
conditionnelles du type
« IF PTRIG THEN », soit
utiliser les valeurs 0 ou —1
qu’elle peut donner.

EXEMPLE :
1@ CLS 'Efface I'écran
20 IF PTRIG THEN 6@
3@ LOCATE @,18 ’'Posi-
tionnement du curseur
40 PRINT "APPUYEZ
SUR LE BOUTON SVP”"
53 PRINT "PTRIG=";
PTRIG : GOTO 20
6@ COLOR 1
rouge
70 LOCATE 9,10
88 PRINT "OK : LE
CONTACT EST ETABLI"
99 GOTO 29

'Couleur

Il est a noter que ce
programme ne testant que
I'état du bouton, il n'est
pas nécessaire ici de poin-
ter le crayon vers |'écran.
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L'instruction PTRIG fait
appel a une procédure
(sous-programme) du logi-
ciel de base duTO 7 ; cette
procédure  "LPINT”, it
I'état de [l'interrupteur,
(fermé ou ouvert), et com-
munique le résultat au
Basic, qui vous le commu-
nique a son tour...

L'INSTRUCTION
INPEN
Syntaxe : INPEN XY
ou X et Y sont des varia-
bles numeriques.

Cette instruction permet
de lire les coordonnées du
point de I'écran visé par le
crayon optique dans les
conditions suivantes :

La lecture est effectuée
immédiatement, sans tenir
compte de l'etat du
contact du crayon optique.

La premiére variable (X),
recoit la valeur de la coor-
donnée horizontale du
point visé (abscisse), et la
seconde (Y), la valeur de la
coordonnée verticale
(ordonnée). La mesure est
faite en mode graphique,
donc X regoit une valeur
entiére comprise entre 0 et
319, et Y recoit une valeur
entiére comprise entre 0 et
199.

Si la mesure ne peut étre
effectuée par suite :

* d'un mauvais reglage du
crayon optique,

* d'une luminosité insuffi-
sante de la zone d'ecran
visée (couleur noire par
exemple),

* de la visée d'un point
situé en dehors de la zone
de travail de I'écran,

la valeur —1 est retournée
pour X et Y.

EXEMPLE :
1@ CLS 'Efface l'ecran
20 INPEN XY

3@ PRINT “X=":X;" ET
Y="¥
49 GOTO 29

Apres avoir fait "RUN",
déplacez le crayon optique
sur l'ecran. Vous verrez
apparaitre les coordon-
nées des differents points
que vous visez.

Remarquez qu’'il n’est
pas nécessaire d'appuyer
sur le bouton pour obtenir
des valeurs differentes de
lavaleur —1. Cependant, si
vous étes trop loin de
I'écran, la saisie sera
impossible : il faut donc
effleurer la surface de
I'écran avec le nez du
crayon.

L'INSTRUCTION
INPUTPEN
Syntaxe : INPUTPEN X,Y
Cette instruction com-
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bine en quelque sorte les
instructions  PTRIG et
INPEN X)Y. En effet, tout
comme INPEN, INPUTPEN
effectue la lecture des
coordonnées du point visé
par le crayon optique, mais
seulement si le contact de
ce dernier est ferme.
INPUTPEN est donc equi-
valent a un "“IF PTRIG
THEN INPEN X,Y".
Comme pour linstruc-
tion INPEN, X et Y sont des
variables numeriques
cibles qui regoivent res-
pectivement |'abscisse et
I'ordonnée du point visé, et
ce en mode graphique. Si
la mesure ne peut étre
effectuée pour les raisons

evoquées ci-dessus, la
valeur —1 est retournée
pour X et Y.

Les instructions INPEN
et INPUTPEN font toutes
deux appel a une procé-
dure du logiciel de base du
TO 7, "GETLP", mais
INPUTPEN fait d'abord
appel a "LPINT” pour s’as-
surer que le contact du
crayon optique est fermé.
GETLP effectue une série
de mesures d'apres le
balayage du spot de
I'écran, et en déduit un
certain nombre d'adresses
d'octets en memoire
ecran. Ces adresses sont
ensuite transformées en
couples de coordonnées
(X.Y) relatives a I'ecran,

puis le meilleur couple
(X,Y) est choisi en fonc-
tion de plusieurs cri-

teres comme par exem-
ple le réglage du crayon
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PROGRAMME DRAPEAUX

Le TO7 posséde un
graphique tout a fait
intéressant doublé d'u-
ne facilité d'utilisation
liée a son Basic MICRO-
SOFT puissant et com-
plet. Vous qui débutez
dans I'exercice péril-
leux de la programma-
tion, |‘apprentissage
par I'exemple peut se
révéler trés efficace.
C’'est un programme
totalement depourvu
d’ambitions mais com-
préhensible par tous.

Explications
Le programme proposé dessi-
ne des drapeaux simples et
vous propose de trouver men-
talement le nom du pays
concerné. Passé un délai ré-
glable, le nom du pays s'affi-
chera.

Ligne 120 : N=13 donne le
nombre de drapeaux simples
a dessiner.

Lignes 140 a 160
exécutée N fois,
parameétres de

boucle
lisant les
tracé d'un

Tous les drapeaux ont
été photographiés sur
téléviseur normal et le
TO 7 grace au
programme ci-contre.
(Les photos sont non
retouchées).
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drapeau et activant la procé-
dure de tracé. Ces paramétres
sont respectivement : les trois
couleurs A B C du drapeau, de
gauche a droite ou de haut en
bas, le nom N$ du paysetSle
sens du tracé; O=bandes
verticales et 1=bandes hori-
zontales.

Ligne 170 : début du trace du
drapeau américain donné en
supplément, SCREEN 1,7 défi-
nit des caractéres rouges sur
fond blanc.

Lignes 180 a 200 : tracé des
bandes rouges.

Ligne 210 : initialisation du
tracé des etoiles blanches sur
fond bleu (COLOR 7.4) en
double taille (ATTRB 1,1) en
haut de I'écran (LOCATE 0,1).
Ligne 220 : définition de la
carte binaire du dessin d'une
étoile.

Lignes 230 a 270 : double
boucle emboitée dessinant les

50 eétoiles (5 lignes, |, de
10 étoiles, J).
Ligne 280 : restauration du

contexte graphique pour |'af-
fichage du nom du pays.
Ligne 310 début de la

procédure d’attente entre le
dessin d'un drapeau et |'affi-
chage du nom puis le passage

ALUTRICHE

au drapeau suivant.

Ligne 330 déblocage du
séquencement par approche
du crayon optique de l'écran
(attention ne pas pointer le
crayon dans le noir ou le rouge
d'un drapeau) ou l'appui sur
une touche quelconque.
Ligne 340 : effacement de
I'écran et fin de procédure.
Lignes 350 a 440 : procédure
de tracé des bandes d'un
drapeau.

Ligne 350 : définition du bord
magenta et effacement de
I'écran,

Ligne 360 : test de dessin des
bandes verticales ou horizon-
tales et branchement corres-

pondant.
Lignes 370 a 390 : bandes
verticales.
Lignes 410 a 440 : bandes

horizontales.

Lignes 20 000 a 20 048 : fichier
interne contenant, dans |'or-
dre de défilement, les 3 cou-
leurs composant le drapeau,
le nom du pays, puis le sens
de dessin des bandes : 0= ver-
tical, 1=horizontal.

Les ameéliorations person-
nelles a apporter sont nom-
breuses. Déguiser le program-
me en questionnaire a choix

ok
T P

multiples (QCM). Accroitre le
nombre de drapeaux, inclure
des drapeaux a dessin plus
compliqué.

Le temps laissé pour « trou-
ver » a quel pays appartient le
drapeau est en ligne 310.
Intervenir sur la portée de la
boucle (ici 999) pour raccour-
cir ou rallonger le temps.
Enfin, pour les perfectionnis-
tes, essayez de rajouter les
emblémes qui se trouvent
souvent au milieu des dra-
peaux. m




100
119
129
130
140
150
160
179
180
190
200
210
220
230
249
250
260
279
280
290
300
310
320
330

Programme Drapeaux

'DRAPEAUX

CLEAR 209,,2

N=13

COLOR 7.8

FOR I=1TO N

READ A,B,C,N$,S:GOSUB 350

NEXT |

SCREEN 1,7

FOR I=1TO 13 STEP 2

BOXF(B (1—1)*208/13) — (319,1°209/13),1
NEXT

c0|.on 7,4:ATTRB 1,1:LOCATE §,1
DEFGR$(1)=16,16,56,255,126,60, 126,195
FOR I=1TO 5

FOR J=1TO 18:PRINT GR$(1) ;

NEXT J

PRINT

NEXT |

ATTRB 9,0:COLOR 7,0

N$ ="USA":GOSUB 310

END

LOCATE 13,12,8:FOR K = 1 TO 999:NEXT
PRINT N$

INPEN X,Y:IF X= —1 THEN IF UNKEY$ =""

THEN 330

349
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
20000
20004
20008
20012
20016
20020
20024
20p28
20032
20036
20049
20044
20048

CLS:RETURN
SCREEN,0,5:CLS

IF S=1 THEN 419
BOXF(9,0) — (106,199),A
BOXF(106,0) — (213,199),B
BOXF(213,0) — (319,199).C
GOTO 449

BOXF(9,0) — (319,66),A
BOXF(@,67) — (319,132),B
BOXF(2,133) — (319,199),C
GOSUB 319 : RETURN
DATA 4,7,1,FRANCE,@
DATA 2,7,1.ITALIE,@
DATA 0,3,1,BELGIQUE g
DATA 2.7.1,IRLANDE,@
DATA 0,1,2,AFGHANISTAN,@
DATA 0,1.3.RFA 1

DATA 1.7.1, AUTRICHE, 1
DATA 1,3,2,BOLIVIE, 1
DATA 1.3,1,ESPAGNE, 1
DATA 7.2,1,BULGARIE, 1
DATA 1.7.2.HONGRIE, 1
DATA 1,7,4,PAYS BAS,1
DATA 3,4,1,VENEZUELA 1
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T @<= THEOTRUCS

SFr @& <, Bricolage d'une

TO<

/8

sortie vidéo
composite.
Sur les connecteurs des
trois langues de la carte
mere se trouve le retour
vidéo « composite » de la
prise PERITELEVISION
ainsi que le son. Ce signal
estissu de la partie TUNER
de votre téléviseur. Aussi il
est trés facile de constater
que |I'utilisation du TO7
déconnecte le TUNER pour
n utiliser que le tube video.
Le montage hyper-simple
proposeé vous permet d’uti-
liser le tuner de votre
téléviseur pour recevoir
sur un moniteur (noir et
blanc ou couleurs) les
emissions televiseées.
Ainsi, on pourra simultane-
ment regarder une des
chaines et utiliser le TO 7.
La photo illustre le mon-
tage pour capter l'image.
La base du montage réside
dans |'acquisition d'un
connecteur femelle
Amphenol HE902E 38Y a
38 contacts. Le signal
vidéeo se trouve sur la
broche 18, le son sur la 3 et
la terre sur la 2. Tout ceci
sur la face B du connec-
teur |l suffit de relier I'ame
d un cable coaxial sur la
broche 18, la tresse metal-
lique sur la 2. Pour le son, il
faut munir un cable du bon
connecteur cOté moniteur
ou autre ; par exemple une
prise DIN 5 broches ou un
jack 3.5 MM

Le parametrage
des sorties

Le Basic tres puissant du
TO 7 joue sur une certaine
orthogonalité de ses ins-
tructions pour ne pas
accroitre  bétement le
nombre de mots-clés de
son vocabulaire. Aussi ce
sont ceux déja employés
pour I'écran (PRINT, LIST)
ou les unites de stockage
de masse (SAVE) que I'on
utilise pour TOUS LES
PERIPHERIQUES. Dans le
Basic TO 7 tout péripheéri-
que est « vu» comme un
fichier et porte un nom
simple Ces noms sont
KYBD le clavier, SCRN:

Un Théotruc de
bricolage pour
récupérer le signal
vidéo composite sur
les connecteurs
arriere duTO 7.

I'écran, CASS: le lecteur-
enregistreur de  pro-
gramme, LPRT: le port
parallele et COMM: le port
série.

Ceci est d'un trés grand
avantage car on peut
entierement banaliser les
sorties : c'est-a-dire ecrire
un seul et méme pro-
gramme pour la sortie de
résultats sur écran ou sur
imprimante par exemple.

Voici une petite proceé-

dure a inclure dans vos
programmes qui déter-
mine selon le gré de

I'utilisateur si les sorties se
feront sur écran ou sur
imprimante. )

5000 REM PROCEDURE
DU CHOIX DES SORTIES
5018 FAUX=@:
VRAI=NOT FAUX

5020 CLOSE 1: AU CAS
ou

5@83@ FOR Z1=VRAI TO
FAUX

5049 INPUT "SORTIE
DESIREE : E(cran) ou
I(mprimante) ";CHOIX$
5050 Z1=INSTR("EI",
CHOIX$)=0

5060 NEXT Z1

e

T

SYSTEME MONITEUR

LIBRE POUR EXTENSIONS PIA ET ACIA
P‘IA 6821  INTERFACE AS232 ET PARALLELE
CONTROLEUR DISOUE
PIA 6821 CONTROLEUR JEUX ET MUSIGUE
PIA BE2Y

PIA 6346

MONITEUR CONTROLEUR DISOUE

am

EXTENSION MEMOIRE RAM

MEMOIRE UTILISATEUR
RESEAVE AU SYSTEME ipage

MEMOIRE ECRAN

CARTOUCHE ENFICHABLE
AL M

00625k




5078 OPEN "0",1,MID$
("SCRN:LPRT:",
(INSTR("EI”,CHOIX$)—1)
*5+1.,5)
5080 RETURN

Mode d’emploi : tout au
long de votre programme,
vous écrirezdes PRINTE 1,
... arguments éventuels. En
ayant au préalable active
une seule fois cette procé-
dure pour linitialisation
par un GOSUB 5@@@. Pour
les débutants, en program-
mation, un conseil, exami-
nez attentivement cette
procédure qui simule une
structure répétitive ab-
sente dans le Basic : le
REPEAT ... UNTIL, avec
une boucle FOR ... NEXT
en utilisant la valeur arith-
métique d'une expression
logique. La ligne 5010 peut
étre mise éventuellement
en téte du programme
principal. Vous pouvez
faire de méme pour les
entrées.

Carnet d'adresses

Pour les branchés du

TO 7, Théophile vous livre

pour commencer la carte

de la mémoire centrale (la

suite sera encore plus
savoureuse).

? @ Cg) Comment utiliser

les imprimantes

Le TO 7 muni du contro-
leur de communication
CC 90.232 se connecte a
une grande variété de péri-
phériques en général et a
des imprimantes en parti-
culier. Ce controleur pos-
séde deux interfaces, série
et paralléele au standard
« CENTRONICS ». Le cata-
logue Thomson est riche
de deux imprimantes
I'imprimante  thermique
PR 90. 040 et I'imprimante
a impacts PR 90.080.

Théophile vous propose
une séquence COPECRAN
a charger en téte des
programmes pour permet-
tre la recopie d'écran gra-
phique sur imprimante
impacts PR90-080. Chaque
recopie est déclenchée par
EXEC COPECRAN, soit
dans le programme, soit
en mode direct aprés au
moins un RUN.
1 GOSUB2:CLEAR,
M-1: GOSUB
2:COPECRAN =
M:FORM=M TOM
+143:READK:POKE

M,K:NEXT:GOTO4
2 FORM =5720¢TO
32624STEP-8192:POKEM,
1:IFPEEK(M) = 1 THENRE-
TUR
NELSENEXT:RETURN
3 DATA 52,54,198,64,
247,96,43,189,232,18,37,
120,182,231,195,138,1,

52,1,198,16,247,96,43,
189,232,18,53,183.

Exemple d'écran recopié :

LOAD “"COPECRAN"

Searching

(F)ound : COPECRAN BAS
K

1@ ATTRB 1,1 : LOCATE

183,231,195,142,95,64, 1,238 : PRINT "TO 7" ;

134,120,111,128,74,38, 15 BOX (8,197) — (63,179)
251,198,8,247,96,43,189, 20 PlI=3.14159
232,18,37,92,142,64,0, 25 PSET (315,140)
134,49,52,2,52,16,134,8, 39 FORI=@TO11
52,2,198,64,166,228,52, 35 T=I"8"PI/11
2,166,132,68,106,228,38, 49 X=25@+65°COS (T)
251,50,97,48,136,40,86, 45 Y=149+65"SIN (T)
36,237 5@ LINE—(X)Y)

4 DATA 86,189,232,18, 556 NEXT
37,52,48,137,254,232, 6@ EXEC COPECRAN
196,228,38,221,50,97,53, RUN
16,48,1,196,228,38,2@5, Voici un essai de
5@,97,198,10,189,232,18, COPECRAN
37,25,48,137,0,240,149, avec le petit programme
95,64,37,183,204,4,19, ci-dessus,
189,232,18,37,8,74,38, il dessine une étoile :
248,198,15,189,232,18, bientdt Noél !

L’utilisation des imprimantes.
L'imprimante thermique et I'imprimante a impacts qui
font partie du systéme TO 7 ont des qualités différentes.
e L'imprimante thermique
— compacte
— silencieuse
— graphique
e L'imprimante a impacts
— professionnelle
— 80 colonnes
— papier ordinaire.

La recopie d'écran ou hard copy se fait a I'aide de |'ordre
SCREENPRINT sur l'imprimante thermique. L'impri-
mante a impacts, moins graphique exige un programme
particulier (voir ci-contre). La recopie totale de I'écran
prend environ 3 min contre 12 s pour l'imprimante
thermique.
Pour les 2 imprimantes la sortie d'un listing de
programme se realise par les ordres
LIST"LPRT:(X)" ou
SAVE"LPRT:(X)", A ou
LIST"LPRT:(X)", 1908-200
X prend les valeurs 1 a 40 pour I'imprimante thermique
1 a 80 pour l'imprimante a impact.
La derniére commande citée permet de sauvegarder une
partie du listing, en I'occurence les lignes 100 a 200.
X détermine le nombre de colonnes sur lesquelles sera
inscrit le listing.
Les impressions sur imprimante se font dans tous les cas
par les ordres :
— OPEN"O",42," LPRT."
cet ordre ouvre un canal vers I'imprimante, le choix du
canal va de #1 a #3.
Ici #2 est choisi arbitrairement.
— PRINT#2,N,F ou
— PRINT#2,"BONJOUR"
Ces ordres impressionnent soit des valeurs numéri-
ques, soit une valeur alpha-numérique.
— PRINT#2,"BONJOUR" ;
le ; empéche le retour a la ligne suivante automatique.
Une virgule en substitution du ; permet une tabulation
automatique sur la méme ligne. .

LIBRAIRIE

e Un ouvrage de pro-
grammes ; « Un ordina-
teur en féte» par S
Pouts Lajus chez Cedic/
Nathan.

Avec 32 programmes
en 155 pages environ, cet
ouvrage est plus apte a
encourager la program-
mation par imitation qu‘a
étre un recueil de pro-
grammes  délectables.
Néanmoins, un index des
« routines », c'est-a-dire
des procédures réutilisa-
bles dans vos program-
mes est une bonne idée.

e « Le Basic DOS du
TO7» par C et F.-M.
Blondel chez Cedic/
Thomson.

Théophile a pu avant
beaucoup d’entre vous
travailler avec les unités
de disquettes du TO 7. En
plus des avantages trés
nombreux de ce périphé-
rique, le Basic s'enrichit
de prés de 60 mots-clés
supplémentaires qui ne
sont pas tous destinés au
pilotage des disquettes.
Les quelques instructions
ou commandes qui n'a-
vaient pu trouver de pla-
ce dans la Mémo 7 Basic
sont chargées en mémoi-
re vive (une des justifica-
tions de la nécessité de
I'extension mémoire) a
I'initialisation du systeé-
me. Parmi les nou-
veautés : CIRCLE pour
le tracé de cercles, DEF
FN la déclaration de
fonctions définies par |'u-
tilisateur, DRAW une ma-
cro-instruction de dessin
a l'aide d'ordres élémen-
taires, PAINT pour colo-
rier une courbe fermée,
RENUM la commande de
renumeérotation des li-
gnes d'un programme,
STRING$ la fonction per-
mettant d'engendrer une
chaine d‘une longueur
donnée remplie unifor-
mément avec le caracté-
re donné et SWAP l'ins-
truction d‘échange du
contenu de deux varia-
bles.

Le Basic DOS est bien
entendu muni d'un jeu
complet d‘instructions
pour tous les fichiers.
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BASIC AU PETIT POINT

Pour la seconde fois,
Théophile propose a
ses lecteurs l'illustra-
tion d’un point particu-
lier du Basic TO 7. Nous
avons choisi l'instruc-
tion CONSOLE avec la-

uelle on peut obtenir

es résultats intéres-
sants. Le petit pro-
gramme que nous vous
soumettons en est un
vivant exemple.

Syntaxe CONSOLE
A.,B,l,J avec A=numéro de
ligne désignant la limite
supérieure de la fenétre de
travail désirée sur l'écran
(@ a 24) par I'utilisateur,
B=numéro de ligne dési-
gnant la limite inférieure
sur I'écran (@ a 24),

I=0 ou 1 pour respective-
ment débloquer ou blo-
quer les couleurs. Pour
forcer a une couleur tous
les motifs graphiques pou-
vant se trouver dans la dite
fenétre.

J=0, 1 ou 2. J stipule le
mode de défilement de
I’écran.

0 pour le défilement a
vitesse normale.

1 pour le défilement lent.
2 pour la suppression du
défilement et ['établisse-
ment du mode page par
page.

Voyons a partir de
I'exemple ci-joint le mode
d'emploi de cette instruc-
tion.

Le programme illustratif
s'appelle Soleil. Son dé-
roulement apparent est le
suivant : une fenétre avec
barreaux découvrant la
mer (bleue) et le ciel (bleu
ciel) se dessine sur I'écran
en méme temps que reten-
tit un réveil matin. Puis a la
mesure du tic-tac du ré-
veil, le soleil se léve &
travers la fenétre pour
disparaitre vers le haut.

Regardons ce qui se

passe au niveau microsco-
pique.
Ligne 110 : Effacement de
I'écran et définition de
I’écran en noir, caractéres
noirs et cadre noir.

80

Ligne 120 : définition du
ciel (bleu ciel=6) pouvant
?c)cueillir des objets jaunes
3).

Ligne 130 : définition de la
mer (bleu=4) avec mas-
que de tout objet car de la
méme couleur (4 eégale-
ment).

Lignes 140 a 160 : tracé des
barreaux avec appel a
deux procédures (respecti-
vement horizontalement et
verticalement).

Ligne 170 : définition du
rayon du soleil et des
coordonnées de départ
pour le tracé du soleil.

avec sonnerie a chaque
rayon tracé. L’'équation
employée est hyper-classi-
que (X2+Y2=R2).

Ligne 220 voici enfin
I'instruction CONSOLE,
elle bloque les couleurs
définies avant et instaure
le défilement lent pour un
lever de soleil majestueux.
Ainsi le soleil pour le
moment invisible car tout
noir pourra apparaitre tout
jaune s’il apparait dans la
fenétre définissant la mer.
Lignes 230 a 250 : montée
effective du soleil par des
PRINT avec des tic-tacs.

Lignes 280 et 290 : procé-
dures de tracé de rectan-
gles. ]

Pendant que le réveil sonne, le
soleil se dessine sur I'écran en
noir sur fond noir. Il reste donc
invisible. Et ce sont de simples

Lignes 180 a 210 : tracé du | Ligne 270 : Rétablissement | PRINT qui le font apparaitre &
soleil invisible car nette- | des caractéres visibles | travers la fenétre, grice &
ment en dessous de la | avec le curseur en bas & | l'instruction CONSOLE qui bloque
fenétre, donc noir sur noir, | gauche. les couleurs.

UK

LIST

1@@ °‘SOLEIL lswvant derriere la fenewrs

14@ CLS:SCREEN®:8.@8 *tOout nolr sur noir

{29 BOXF(20-8)1-(39. 817 *.3.4

{38 BOXFi(20,.21—-(39.141° * .4.4

1490 L= 3:GOSUB 280:L=41:G505UB 2889

15@ C=24:G05UB 290:C=29:GOSUB_ 298

168 C=39:G05UB 2980:C=35:G05SUEB 29@

179 R=338:XP=3B0-R:YP=199-R:PLAY L4184~

180 FOR Z=-R TO R:i¥Y=Y8+Z

19@ N=SGERI(RxR-ZxZ 1 :PLAY“ SO~

2ee LINE(X@-X 7 1-1(XB+X .7 ]

a4 NEXT Z

55@ CONSOLE ..1.1:LOCATE ©.24

2580 FOR =0 TO0 12

Sao PLAY “SIZ:PRINT:PLAY“MI~* :PRINT

258 NEXT L

2680 CONSOLE:-0.87'debloCcaz9e des coulsurs

57@ COLOR 32,8:L0CATE @.23:END

580 BOXF{2B.,L)-(39,L1* ~ .2.0:RETURN

BOXFE{ T30 —{({C,1437 .7 tRETLRN

2ce
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DEFILEMENTS : ~ ; C : NORMAL . c
IF C = 0 THEN 270

REM TRACAGE DU CONTEXTE

GOSUB 1000 2

VTAB (12) : GOSUB 2000 | ~
VTAB (16) : GOSUB 2000 PRI A
REM COMPLEMENTATION DE LA CHAINE : 2 9
As-As+-oco- . SIS # T
D = LEN (AS) -

E = LEN (AS

IF E < 40 THEN AS$ = A$ + AS : GOTO 360
IFD*C — 11 > = 40 THEN 400

A$ = LEFTS (A$.C* D - 10)

BS = A

REM APPARITION DE LA CHAINE

As - BS

EEEERZSLE

S8883

‘N - _
VD > = 51 THEN H = 1: GOTO 460 |
2 -

1

582-C°D i T 07 .

A = 40 TO H STEP — 1 ' T‘QUE DU .
INT ((U(1) — INT (U(1))) * 100 + 5

REM TRA TE‘MENT DU FLASH ] LA B 0 U

IF U(1) = 0 THEN 510

IFA = {[40-J’/2+1~[N—1] D — INT (U(1)))

GOSUB 4000

HTAB (A) : VTAB (14)

PRINT LEFTS (A$.41 — A) : GOSUB 3000

IF21 — A= N"DTHENI =1:N=N + 1

333 344

'S
~
o
LS 1]
l

§§§§§§§§§§§§

NEXT A [
B LOGIC- STORE, le spécialiste de la micro-
FORA = 41TOC*D - 11 informatique familiale se spécialise sur un
O O s micro-ordinateur fr is simple, tolé

£90 T ((Ufl) ~ INT (U()) < 100 + ) - teur frangais simple, tolerant et
IFA = INT((40 — J) /2 + 1.5) + J + INT (U(1)) + (N - comple ui sera un a |'é

1]'0—1THENE§OSUB4CDO 15+ p (I:] : un standard a I'école

610 A$ = RIGHTS (AS.E — 1) + LEFTS i”” comme a la maison.

620 HTAB (1) VTAS (14) : PRINT LEFTS A: 40) Autour de ce matériel hautement perfor-

gl B R e i UL | mant, LOGIC-STORE vous propose tous les

650 FORA = 1TOS1 —~C*D:A$ =" “ + A$:NEXTA | logiciels et correspondants dont quelques-

660 FORA=C*D - 10TOC*D + 30
670 IFN — 1 > = C THEN 710 '
680 IF U(l) = 0 THEN 710

700 IFA = INT((40 — J)/2 + 1 51 +J + INT(U(l)) + (N -
I),'DTHENGOS B4000 : | = | +

10 VTAB (14) : HTAB (1)

720 PRINTMIDS (A$,A ~C*D + 11,C*D + 30 )" =
730 IFA - 20 = N*DTHEN| = 1:N = N 4

740 GOSUB 3000 : NEXT A

750 VTAB (22) : HTAB (1) : INVERSE , .
760 chch;:oun GARDER és (I:MEME MESSAGE, TAPER | METTEZ L'AVENIR D
ESPACE, SI UNE AUTRE TOUCHE.” . :

N N ok | ANS VOTRE POCHE.
780 NORMAL : VTAB ﬁ:} PRINT SPC (80) ;
790 IFA$ = "

RUN

REM AFFICHAGE DE LA PRESENTATION

1000 HOME

1010 PRINT TAB( 15) ;"*sessesreees

1020 PRINT TAB( 15) ;***

1030 PRINT TAB( 15) ;"* JOURNAL*"

1040 PRINT TAB( 15) :=**"

1(m PR'NT TAB 15 :l.‘..t.C....'

1060 RETURN .

1990 REM TRACAGE DES LIGNES l

2000 INVERSE !

2010 FORA = 1TO40:PRINT" ~;:NEXTA i
|

uns en exclusivite.
Alors, T.07 chez LOGIC-STORE.

e

2020 NORMAL : RETURN

2990 REM PAUSE

3000 FOR G = 1 TO B : NEXT G : RETURN =

3990 REM AFFICHAGE DU FLASH 5

4000 HTAB ( INT ((40 — J) / 2) + 1.5) : VTAB (14 -

4010 FLASH : PRINT MID$ (BS, INT (U(1)).J) ; CHRS (7) :

NORMAL |

4020 FOR G = 1 TO L : NEXT G : RETURN |

#6000 IF U(l) = 0 THEN 6020

8010 IFA = INT(U(l)) + INT(J /2 + 5) THEN GOSUB 4000: | |
|

-l 4+1

8020 AS = RIGHTS (AS.E — 1) + LEFTS (AS,1)
6030 HTAB S} WABE(I'U)R PRINT LEFTS }As.dﬂ]
6040 GOSU

39, rue de Lancry, 75010 PARIS.
Tel.: (1) 206.72.28. Metro. J. Bonsergent.
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e Le BASIC
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Au Ceeur du Basic
Expliqué

Au Ceeur du Basic Expliqué, explo-
re les méthodes de programma-
tion avancée pour i'ordinateur Ap-
ple. Les aspects couverts incluent
les graophigues a basse et & haute
résolution, l'utilisation des com-
mandes de tabulateur, 'améliora-
tion de l'allure visuelle des afficha-
ges & I'écran, l'incorporation des
effets sonores et des boites de
commande dans vos program-
mes, la conservation des données
sur disque, et beaucoup plus...

Basic en Francais

Cette version du Basic est rédigée
danslelangoge leplus simple pos-
sible pourtous csux qui n'ontaucu-
ne expérience de la programma-
tion.

Débutants et jeunes enfants, dé-
fense de s'abstenir !

Cartels et cutthroats

Vous étesle big boss d'une grande
société.

Vous décidez des alliances a con-
clure ou de la maniére de dominer
lemarché, des nouvelles societésa
monter.

Ftes-vous capable de prendre les
bonnes décisions ¢ Et de devenir
un grand manager ¢

|— Balistique

|EEEEEN Charles Camirand

(SRR AT RERIENITT s inuinon

[L—p——
e Emey——

Pt

Basic expliqué

Enfin un cours qui vous en-
seigne vraiment le langage
de l'ordinateur Apple.
Apprenez le fonctionne-
ment de !ordinateur et
comment faire vos propres
programmes.

Rendez-vous

Vous allez faire voler la na-
vette spatiale, la faire dé-
coller de la Terre, la placer
en orbite spotiale. Saurez-
vous diriger ce vol com-
plexe en évitant les dan-
gers qui vous guettent ¢

Balistique

Un fantastique programme
de simulation et d'initiation
a la balistique; Comment
maitriser au bout de quel-
ques heures des notions de
vitesse, de masse, de gravi-
té, de portée.
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Joystick Sensor

Entierement sensitif. 3 boutons de
tir, tir gaucher, tir droitier, tir rapide.
Concentrez-vous surle jeu, le Joys-
tick tire tout seul. 4 ou 8 directions.
Pour Atari 400 et 800, NEC P C et
T 199 lavec applicateur).
Garantit deux ans.

'7,:(—:54‘:—_ Le Vampire Fou

Le Vampire Fou repose tranquille-
ment dans son cercueil et n'aime
pas étre dérangé. En visitant son
chateau (classé Monument Histo-
riquel vous risquez de réveiller son
insatiable appétit d'hémoglobi-
nes. ll faudrafaire appel dvotre sa-
gacité pour déjouer ses pieges et
vous débarrasser de lui. L'aventure
vous entrainera dans des situa-
ions périlleuses mais humoristi-

gk ves ou les coups de théatre suc-

edent aux rebondissements. Au
utdu compte,ce jeulentirement
adeinfrancelvousmeneradesur-

/ .
_-‘ prise en surprise et vous étonnera

parsongraphisme et son humour.

D)

Joystick Aerobic

| Foites la course avec Endu-
| ro, chassez les fantémes
avec Pacman sur votre vélo
1 d'appartement.
3 | La facon la plus folle et lo
| plus dréle de perdre des ki-
] |Os.

Joystick Strarfighter

Le Joystick analogique pour
Apple.

Le plus rapide, le plus pré-
cis, le plus fontastique.
Vous &tes dans I'Espace et
vous pouvez vous faufiler
parmiles Astéroides,
échapper aux Labyrinthes
intersidéraux...

Bon pour le dépliant gratuit
de nos nouveautés.

UAGENCE AUX JCUENTS

Bon pour le dépliant gratuit de nos nouveautés.

r———--———-———_——————---————————--——-___—-

Nom

Prénom

>
@
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Adresse

Marque de mon ordinateur

QIEL BLE

Editions Ciel Bleu
Société Sofel Informatique
20, rue Bapst, 92600 Asnieres. Tél. : (1) 790.23.60
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Basic : ORIC 1

el ORIC-1

CONJUGAISONS

En francais, méme les astres se conjuguent.
Vous [l'apprites autrefois mais peut-étre
eut-il fallu que vous le revisassiez. Nous
parlons une langue agréable, n'est-il pas ?

en trois groupes. Des

trois, le dernier est de
loin le plus apte a dresser
des embiches car les
exceptions pleuvent (3°
groupe).

Les moudre, acquérir,
gésir, absoudre, ouir,
médire, naitre, oindre,
poindre et autre issir font
du francais une langue
délectable. Modestement,
ce programme s’inquiéte
des régularités fort nom-
breuses quand méme.

Pas de panique! Ce
programme est seulement
une aide a I'enseignement
des conjugaisons. Il peut
intéresser les parents et
instituteurs. Le niveau est
celui du cours moyen & la
6°. Son but n'est pas
d'enseigner, mais de tester
les connaissances.
L'ordinateur fournit
— Un verbe a l'infinitif
— Une personne
— Un temps
— Un genre

L'éléve doit répondre en
donnant le pronom per-
sonnel et le verbe conju-
gueé. Le programme
contrble la réponse et tient
une comptabilité des
résultats. Aprés 20 ques-
tions il donne la moyenne
sur 20 (et oui ¢a ce fait
encore).

Le choix se fait entre 15
verbes, 6 temps, 3 person-
nes, 2 genres et 2 nom-
bres. Vous pourrez facile-
ment (!) modifier ce pro-
gramme en rajoutant des
verbes, des temps...

s« IVIICRO7

L es verbes sont classés

Pour adapter le pro-
gramme & wune autre
machine CLS  efface
I'écran (équivalent HOME,
CALL CLEAR, PRINT
CHR$(27)...) retirez les
CHR$ qui servent & mani-
puler les couleurs sur
I'écran.

Mettez celles que vous
désirez avec les instruc-
tions de votre machine.
Changer SOUND et PLAY
qui générent les sons sur
I'ORIC. GET attend un
caractére au clavier.

Bon courage pour vos
devoirs que nous qualifie-
rons de conjugaux corres-

pondant au nouveau des- |

sin.

HCHAR répéte un carac-
tere Horizontalement sur
I'écran.

GCHAR la méme chose
verticalement.

SOUND génére un son.
CALL KEY prend un carac-
tére a la volée au clavier.
CALL CLEAR efface
I"écran. Boncourage! W

© C. GUTTIERREZ




1 REM~=—- E¥x. DE COMJUGAISON

2 REM==————m——m— CH. GUTIERREZ

3 PEM====—am—m—— AROUT 33

2 REM—=———————— TITRE

18 CLS:PAPERG: INE? :FORFP=1TO4: FRIMT : HEATF : PRIMTCHRS: 17 2 : Z2%=" "+CHR$.
270

280 PRIMTCHRES: 4 »24".) ESERCICES" :FRIHT :PRIMT:FPRINT

38 PRIMTZ®".) LE" :PRIMT:PREIMT :FEIHT

43 PRIHTZ$". COHJUGAHISON"CHRSY 4

58 POKE42846, 15 : POKE4E7TER, 15
(1%} FDRP=1TDB=FRIHT=HEFTP

7H PRIMTZ$"H"Z4"C Clazsezs de CHM et e Eeme"

28 WRITIEE — 4eco

99 REM————————— PRESEMTHATIOH

198 CLS:FRINT:FRINTCHR®: 4 )Z%" J"Z%"H FRESEMTATION"CHES$C 4

118 PRIMT:PRINT :PRINT"Ce Programms Permet de werifier tes"”

126 PRIMT"connaizsances en conJulaizon. " FRINT

125 PRIHT:PRIHT" L’ordinateur te fournit 4 renseigne-"

1368 PRIHT"ments " :PRIMTTABC162"1 ~ Un werbe a 17 infinitif"

148 FRIMTTAEBC 1A2"2 ~ Un temPzs" FRIMTTAEC 1602 ~ Une Personne"

156 FPRIMTTAEC 1&2"4 -~ Un 4unr*"gPRIHT=FEIHT"LE aenre n'est Fas Lowdo
s subert i, " 458

168 PRINT:PRINT: FRIHT" Je te Pose 28 dquestions... 3 toi de":PRINT"b
ign rePondre. ... .

178 PRIMT:FPRIMT:GOSLE1464

199 REM—————————— IMITIALISATION

28E CLS: HE=8:ER=8: FPIHTCHFﬁ'l-:

218 DIMPPEC 2,2, 30, VE( 150, TS e L ES 2. 3 AR, 2 AL 2. 3. RR$C 2, 34, TE
HC2,350

220 DIMSPH. 2, 30, FE 2, 30, B8 2, 30, VES 2, 20, FUSC 2, 32, IMEC 2, 30, WEC 2,3 2,
K&, 30

238 FORI=1TOZ:FORJ=1TOZ :FORE=1TOZ :RERDFPFSC T . . K 3 HESTE ., 1, 1

248 FORI=1TO1S:READYSE. I 2 :HEATI FORI=1TOE  RERDTSC I 2 HEXTI

?3ﬁ FORI=1TOZ:FORJ=1TOZ :READTESC I, 0 ESC I, Jo AEC T, J0LALEC T, 10 RESC T

Eﬁﬁ RERDESFPS: I, Jo . FEc I, 10, BSC L, J0 VESC T, J0, ITMEC T, J0 FlUEs T, o, WS T, 00
rl"-ﬁl:l.' I.l
278 MEXTJ. I
2508 A=IMTCRMDC 1 22 041 :B=THTC RHD: 1 242 5+ 1 : C=INTORRNDG 1 282 241
298 D=IHTCRHDC 1 2415 2+1 E=INTY BHD 1 288 2+ 1
2898 IFR=1THEHG$="Mazculin"ELSEGS="Feminin"
318 IFE=1THEHH$=" =insulier"ELZEHF=" Pluriesl"

IFC=1THEHF$="1gre P. cdu"ELSEIFC=2THEMF$="Zcme P. dun"ELSEFS="3&m
o o

e [ 0 MG

IFHO 2ATHEM 1 566

398 REM~———~—————e GUESTION

4680 PRIMT:PRIMT:FRIMTTAEC 1S 2 "Verbe :";
410 PRIMNTZS"H"Z$"C";WE:FRINT
428 FRIMTTABC 1S 2" Tempz " :PRIMTZS"H"Z$"C"; THIE >
438 PRIWT:PRINTTAES 15 "Perzsorme "
448 PRIMTZS"H"Z%"C" i PS: HS: FREINT
458 PRIMTTABC 15 " Genre " PRINTZS"H"Z%" 0" : %

460 FORT=1TO11 :FOEE42042+T44E, 124 HEXTT

478 FORT=8TO36: PORKE4S8324T . 45 POKE424824T, 45 : HEXTT
458 PRIMT:PRIMT :FRIMT :FRIMT :PRIMTTAE. 12 "COuells =2t ta rePonse ¥V
438 FPRINT:FOKE42753, 124

RK

i

r

¢

o
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SEE FORT=GTO2E : FOKE4S7E2+T 45 : FORKE4SE82+T ., 45 : MEXTT
518 PRIMT:PRIMTTABC 152" IMPUTOS : PRIMT

G20 QHEGOSUBSGA, 7HE ., 2060, 296, 1960, 11050

530 IFQ$: >EESTHEMSERELSERPR IHT : FRINT

S48 PRIMTCHR®:C 4 0Zs"HW"Z2%"A CYEST EARCT. .. | "CHESC 4 )
558 FIMG:GOTOS98

G50 PRIMTCHRES: 4 0Z8"H"J$"H CHEST FALK, .. V"CHRESC4
S7E GOSUELZ08  ER=ER+1 :FRIMT
G20 PEIMT:PRIMTTABC 15 3"La reponse " PRINTZ®"H"Z$"C" RS
5968 PRINT: PRIMT: GOSUBL146E : CLE: FRINT : G0TOZ230
81 D99 [RE e PRESEMT
08 REAS=PP® A, E.C+" ": [FO<{ETHEMRES=REAS+LEF TS V&, LEMC WS 2~2 0+ TESCE, T2

IFD=5THEMRS=RA%+ES B, C 2
IFD=FAHDEB=1AHDC=1THEHRS=" 1" AT "ELSEIFD=Y THEMRS=RAS+ASCE, C 2
IFD=2THEME®=FAS+ALS B, C

IFD=30R0=1 THEHR$=RA%+LEF TS W, LENC VS 21 2+RRECE, C

IFDe=1 10RD=1 2ZTHEHR $i=RAS+LEF TS Vi, LEMC WS 02 0+ SP$CE, CD

[Fl=1 3THEHMRS=RA%+FS®C B, O

IFD=14THEMRS=FRAS+ESCE, C

IFD=15THEHRS=RA%+VES B, C

RETURH

REM ey, ITMFARFAIT

FHE=PPSRLE.CO+" "

IFDa0RD=E0RM= 1 10RD=1Z0R0=153THENRS=RAS+LEF T$. VS, LEMC YE =2 3+ NS

-2
=
=

k]

b Ry BN B o a BN R R W S e W R R R e sl e SR

p Ea R MmO CS Y R I I o B W B e B Tl B O S
S S e O e O T T D D D O O

IFC=EANDE=1AMDC =1 THEHRS=" " ETAL S "ELSEIFD=ATHEHRS=FA%+"ET" + I M& E

[FD=2AHDE=1AHNDC=1THEHES="J"ALLAIZ" N
IFD=FAHDE=1AHDC=1 THEHRS=" 0" AYAIS"ELSEIFD=7THERS=RAS+"HY"+IMSC B

[FO=20RD=1ATHEMRS =RAS+LEF TS VS, LEHC WS 01 2+ " S5+ TMSCE, C

IFD=1 ZTHEHR S=RAS+ " FATZ" + TH®EC R, 00

[F L= 4 THEHR S=RAS+ " BLVY -+ TM%C B O

7 FETURH

739 REM-————m—————— FUTUE ) _

200 RAS=PP$ A.EB,C+" " IFD<E0RC DESANDDC 13 S THENRS=FRAS+YS+FUSCE. C)
218 JFD=cTHEHRS= PH$+"SEE"+FU$ﬁEJCB

B20 IFD=7AHDE=1AHDC=1THEHRS="1" AURAI "ELSEIFD=7 THENR$=RAS+"ALR " +FI%(
B.CH

528 IFD=8HH08*19HEC=1THEH§£"J’IEHI"ELSEIFU=dTHEHE$=RH$+"IR“+FU§{B,

e

W}

240 IF0=14 THEHRS=FEAS+"BOIR"+FUSCE, C>
S 858 IFD=12THEMES=FA%+"FER"+FUS(E.C2
| 568 IF0D=15THEMR$=FRA%+"VIENDR" +FIS B, C
278 REETLIRH
r 399 REM-——————m——— PARZSE COMPOSE
S SEs GOSUBLEAA : RR%=FFSCH B D o+ "
916 IFD< =5RHD0D 21 2ANDES > 1 SAMDE=1ANDC=1 THEMRS="1"RI "+PA%: GOTI376
2@ IFD< >SAMHDDY » 1 2ANH0DY 1 STHEMRS=RAS+A%C B, C+" "+PR%: GOTOR7E
2380 Re=RR%ES. B, C+" "+FR%
348 IFBE=1ANA=ZTHEHRE$=FK%+"E"
258 IFE=2AHDA=1THENFES=E$+"5"
258 IFB=2RAHDA=2THEHRE:=FR%$+"ES"
W RETLIEH
B REM— e e PEESE S THMPLE
AR RAS=FPSCA, B C o+ " IFDGS0RD=2THEMRS=RAS+LEF TS WV, LENC W% 0~2 1+1%
o




1616 IFD=ANDE=1AHDC=1THENRS="" ALLAT"
1626 IFD>SANDDS 1 3THENRS=RAS+LEF TSC VS, LENC WS i=1 J4+KS(E. C )
1038 IFD=13THENRS=RAS+"F1" +KS(B, C)
1646 IFD=14THENRS=RAS+"BU" +K$0 B,
1656 1FD=15THENRS=RAS+" YN " ke B, ()
1866 IFD=6THENR$=RAS+"FU" +K$(B.C)
1078 IFD=7THENR$=RA$+"EL"+K$(E. C ) IFB=1ANDC= 1 THEHRS="1" EUE"
1636 RETURN
1993 REM—m—mmmmr e PLUS GUE PARFATT
1106 GOSUB1200:RAS=PPSCA, B, Co+" "
1126 IFD<BANDDC AZANDDS > 1 SANDE=1ANDE= 1 THEHRS=" 1 AVATS "+FPA%: GOTO11
k1
1136 IFDCYSANDDS > 12ANDDS > L STHEMRS=RAS+"AY" + IMSCE, ©+" " +PAS: GOTO119
9
1148 RE=RAS+'ET"+IMSCE, (0" "+PAS
1159 IFE=1ANDA=ETHEHRS=RS+"E"
1166 IFE=2ANDA=1THENRS=R$+"S"
1178 IFB=2ANDA=ZTHENRS=R$+"ES" o
1180 IFB=1ANDC=1THENRS=".1'ETAIS "+PA%
1198 RETLIRM
1199 REM——m—mmmemee PARTICIPES
1288 IFD<13ANDDS Y6ANDDY >7 THEMPAS=LEF THC V%, LENC V8 -1
1216 IFD=ATHEHPA$="ETE"
1226 IFD=7THEMPAS="EL"
1230 IFD=13THENPAS="FAIT"
1248 IFD=14THENPAS="EL"
1256 I1FD=15THEMPFS="VENL"
1268 RETURN

4 HICHE PROGRAMME

Vous avez choisi b
le champion/ -
Tous les logiciels —— IEXAS
sont disponibles chez GOLDY 099/4A
- S S S . ..
LoaiELs EoucATIES Txcmm Rovusont  SSE : BON DE mmm ;
ISF
FRESCHOOL. earlyledmingln® 140 F
BEGINNING GRAMMAR War  CASSETTE Conest iy ik I MCUME"TAT“]N §
MAGIE DES NOMBRES HBF  AUTRES LOGICIELS & renvoyer & QGOLDY
ECHECS  wprorinsage etjeux | WBF  UVOUCHES lnm 27002 HMM|
EARLY READING” (1) T E;’; bt O Envoyez-moi les logiciels
ALPINER  ubilisat ER Onihs SPEECH =1 F indiqq s |MSSU|S
Wﬂm wnm%;mmsuo BOF  Deicy waou;'u 29F  STANETICS : ;r l s I
mmmu?fssm MUNCHMAN joucsgiouin  #M8F  ADDITION. SUBSTRACTIONI*  248F  EXTENDEDBASC 586 F I Fﬁx l
‘mmmm e OTHELLD 2 F ADDITION- SUBSTRACTION 1I* WF WWWMU' 8SEF i
[ ———— 18F  CHISHOUM TRAL var ULTRLCATIONY ::: gg:\u"muumnsé 3 = Prix !
- e DIVISION mcpathn aux frais d'envoi
Tz Vi 1} - 2 Jeus 0o "RE s auPrp 150 B0e  CROCODIE SN 9 F m&*g&m;,‘w’ I EN RECOMMANDE _.___.QQ,EI
e xion el de mémaire oAl TSR ADDITION CANON 1F  EDITOR ASSEMBLER, 509 F TOTAL : F
AMAZEING : le chal et lasowis  1AF  CASSETTES DIVIERON DissouTION L MINIMEMOWRE - permet de stocker l 0 Je I
ATTACK WF Aol 4 jeux, DRAGON BAVANT . F 5 Koctets e! donne un accts smplfe su W:L‘gﬂ[ég;vg.;swnm l
BASTO combaiechan  1eeF ::' :: m“:;‘ = ::: o ey : lettre & fordre de GOLDY.
BUACK-JACK : pocker* ™ - T ok o0 v, [ Je désire recevoir une docu-
HUSTLE | jou O poursute TP otres0i TS | smF  CASSEITES ot mentation en couleurs sur le
ZEROZAPP . Tasas figper F  ADVENTURELAND ) T LEBASC Henh par sotmibre @) ": Ems&%ﬂ | TEXASCBS:S:.SBSIOWBBN I
e 7 = ey LEBASCOw simime ‘:‘ rcmnte I 585 accessoires 194 TI107 I
CONNECTA - jamaumopion  188F  VOODOOCASTLE(R e ONOEIPAS LT
TAGHES s Y W9F  THECOUNT(3) 9F  VISEURS POCD, PPOM T I
TUNNELS OF DOOMS : joux STRANGE ODYSSEY (3) e F ”
de type wr LOGICIELS GESTION '
TR Gy MYSTERY FUN HOUSEG) WF  pERSONNELLE
far-west ou 1O sibcle 198F  PYRAMID OF DOOM®) MaF  CAATOUCHES i
THNVADERS | GHOST TOWN (3 waF  GESTION DE FICHERS wsF
emvahisseurs de espace MF  CAVAGE ISLAND 14 1i(3) 10 F  GESTION DE RAPFOATS EF l
CARWARS : course devotures. 1MBF  GOLDEN VOYAGE (3) 1@ F  FICHIER DADRESSES TISF -'




s

1299 REM— e FAFALE
= 13860 FORI=1T020: S0UMDL . 1. 3:50UHDd, 1, 18 :FLAY1. 1. 8. @
=g 1310 FORJ=1TO48 : HEXT.: PLAYH, &, 8, 3 HEATI : RETURH

11399 REM=——m—rre CHGT DE PAGE

=“ 1468 PRIMT"Pour continver. take supr une toochs. "
EE | 1410 CETOS
= || 1420 IFO%=""THEH141 BELSERETLRH

1499 REM=—————————— RESULTATS
B | 505 CLcPRINT:PRINTCHRS: 4 508" 128" RESULTATS " CHRES: 4
B | 1516 FORP=1T0S: PRINT : HEXTF

1528 FPRINT"Je t'3i Pose &8 Questionz &t tu as" :PRIMT"fait";
Bl | sc0 FRIMTZSCUER
e | 1548 IFER<ZTHEHPRIMT"erreur. "ELSEFRINT "erreurs, "
€8 || 1559 FRINT:PRINT :PRINT :PRINTTABCZE"Ta note "
| 1560 PRIMTZS"A";Z20-ER: " 23"
e | 1578 FPRIMT:PRIMT:FRIMT" Ve, refalre wn exercice T
il 1538 GETOS
Pft.‘:fFlFf)lJE

1596 IFQ$="0"THEMCLS : HO=0: ER=5: FRINT : GOTOZSEELSE IFQ$="H" THEMCLS : EMD
l ELSEGOTO1S28

DATA JE.TU, T Hlj S WOUE, TLS. JE, TUL ELLE . HOLES, YOUES, ELLES

B DATA CHAMTER . MARCHEER . SAUTER., LAVER »CAZZER., ETRE., AVOIR. ALLER . FIHI
DATA SEMTIRE,FARTIE.FRIEE.EOIRE. YEMIE

FRESEHT . IMPARFAIT., FUTUR. PASSE COMPOSE.PASSE SIMPLE.PLUS @
LIE Ff'FiF!FFi 3T

1640 DATA E. SIS AL YATIS, S, 5. FRIS. BOTIS, YIEMS ATS. AT AT S, ES.ES AV
AS,S.5.FRIS

1658 DATA BOIS, YIEMS. AIS. AS.AS. S ELEST ALYATL.TLFAIT.EBOIT.VIENT
1668 DATA AIT.A.A T.O0HS, SOMMES . AYONHZ  ALLOHZ  220HZ, TOMS , FAISONES

1678 DATA BUYVOHS, VYENOME , TOHS, O, AMES, MES EZ  ETES . AVESZ  RLLES

1658 DATA SSEZ . TEZ FAITES,. BUVESZ  VEHES ) TEZ L EZ ATES . TES  EMT . S0OMT

1698 DATH OMT . YOHT ., SSEMT. TEMT. FOHT . BOTVEHT M TENMEMT . ATEMT . OHT , EREHT
JREMT

LES CHAMPIONS DU MOIS

C.B.M. : Thierry Vilette (78 Villepreux) - Jean-Luc Gérard
(69 Villeurbanne) - Xavier Marsaly (28 Nogent-le-Rotrou)
- Marie-Joséphe Gautheron (58 Decize) - A. Pavageau
(77 Moissy Cramayel) - Dominique Baume (13 Chateau-
renard).

INCLAIR : Thomas Fleith (21 Talant) - Joseph Gomez
gﬁ Toulouse) - Frédéric Buchard (78 Andresy) - Philippe
asset (57 Hagondange) - Gérard Badet (58 Nevers) -
- Patrick Tellier (25 Recolo-
ne) - Régis Emmanuel (69 Lyon) - Hervé Rouveure
07 Lamastre) - Gérard Bachellerie (15 Yves) - Stéphane
endaele (59 Maubeuge) - Lucien Casoni (13 Gar-
danne).

Xavier Carlotti (20 Porticcio{

APPLE : Patrick Vignault (36 Le Poinconnet) - Claude
Louet (06 Cagnes-sur-Mer) - Roland Jost (67 Strasbourg)
- Philippe Lebrun (57 Sarreguemines) - Michel Servan
71 Peronnes Lez Binche BELGIQUE) - Michel Canivet
42 St Priest en Jarez).

ORIC : C. Marechal (30 Bouillargues) - Jacques
Mainguene (SP 69071) - Olivier Lapierre (75 Paris) - Denis
Gallic (34 Montpellier).

T.l. : Guy Dubois (60 Meru) - Bruno Fortunat (63 Cler-
mont-Ferrand) - Hervé Sabot (30 Issoudun) - Christophe
Lys (34 Montpeliier) - Goéry Vilain (88 Epinal) - Hervé
Flory (06 Grasse) - Patrick Laurent (59 Maubeuge) -
Claude Henri Perrier (31 Toulouse) - Hervé Leport
(35 Saint-Malo) - Eric Pogel (44 Pornichet) - Henry
Mezzasalma (40 Dax) - Franck Gerstch (91 Ris Orangis) -
D. Simonazzi (38 Bourgoin-Jallieu) Olivier Roth
(45 Fleury les Aubrais) - Richard Malachez (92 Boulogne)
- Jacques Charrier (86 Poitiers) - Roger Fabien (78 Mon-
tessou) - Jacques Henriot (21 Longvic) - Gérard
Depienne (4000 Liege BELGIQUE) - Jacques Sizorn’
(76 Saint-Saens) - Christian Perrault (27 Conches) -
Charles Wiechert (13 Martigues).

T.R.S. : Jacky Acier (49 Saumur) - Léon Morgan (59 Hem)
- Vincent Levigneron (76 Bois-Guillaume) - Christophe
Rey (34 Beziers) - Pascal Cornet (61 Chapelle lez
Herlaimont BELGIQUE) - J.-F. de Ligondes (82La
Villedieu) - Pierre Jacquiers (39 Lons-le-Saunier) -
Edmond Carcelle (02 Chateau-Thierry) - Serge Mir
(38 Vienne).
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Basic : HX-20
Adaptabilité : ***
Difficuité : **

ASSURANGES

— Quel assursur n'a pas révé de pouvoir laisser sur place, chez son
client, un projet concis mais complet, établi sur mesure, et dont
tous les calculs ainsi que I'édition seraient effectués automati-
quement devant lui? Telles sont les prestations des logiciels

« ASSUVIAC » concus et réalisés par un professionnel.

e premier logiciel ne

concerne que les ta-

rifications, a I'exclu-
sion (pour les assurances
dites de capitalisation,
d'épargne et/cu retraite)
des rendements financiers
actuariels et des bilans éta-
blissant, par année ou au
terme d'un contrat, les
comptes de résultats et de
disponibilités avec les op-
tions entre capital, rentes
ou annuités : ce sera la ma-
tiere d’'un second logiciel
« ASSUVIAC », de beau-
coup le plus important... et
le plus attendu. Mais,
comme il ne peut étre que
complémentaire du premier
logiciel, c’est celui-ci que
nous vous présentons au-
jourd’hui.

Champ d'application
Aussi large et aussi souple
que possible d'application,
ce programme permet de
tarifier presque toutes les
combinaisocns  d’assuran-
ces-vie, assorties (ou non)
d’assurances complémen-
taires et/ou d'individuelles
accidents, le nombre et les
variétés des garanties étant
laissés, sans limitation, au
choix de l"assureur.

Mode d‘empioi et fonc-
tionnement: Destiné a
I'assureur qui opére le plus
souvent « sur le terrain »,
ce « tarificateur » fonc-
tionne  automatiquement,
avec le minimum d’interven-
tions, elles-mémes trés élé-
mentaires, tant pour effec-
tuer les calculs les plus im-
briqués que pour en éditer
les résultats d'abord par-
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tiels, puis regroupés, sous
forme de tableaux complets
ot parfaitement lisibles.

Dés qu'on a exécuté
I'instruction RUN 110 re-
turn , l'imprimante entre en
fonction et |'écran affichera
successivement les ques-
tions se rapportant aux
données & entrer, avec,
dans certains cas, les codes
(limités a un chiffre ou a une
lettre) pour actionner le
choix d'une décision. {Ex. :
on lit sur I"écran qu’il faut
entrer A, S, T ou M, selon
qu'on veut calculer une
prime payable Annuellie-

ment, Semestrieliement...
etc.).
Organigramme : Le pro-

gramme se divise en sept
parties, comprenant certai-

nes séquencaes itératives
communes et deux sous-
programmes :

1 — (Lignes 110 a 225):
INITIALISATION & ENTREE
DE DONNEES COMMU-
NES : Age — Avec ou Sans
Assurances Complémentai-
res (AC) — Quittancement
(U, A, S, T ou M) — Quelle
Assurance-Vie (4 catégo-
ries de base)
2 — (Lignes 230 a 280):
« VIE PRIME UNIQUE »

— Lignes 550 a 590
« TYPE-CONTRAT » (sous-
programme)
3 — (Lignes 285 a 370):
« VIE CAL CONSTANT » (+
méme sous-programme que
ci-dessus)
4 — (Lignes 375 a 450):
« VIE AUX QUINQUEN-
NAL » (Tableau par Tranche
quinquennaie)
6 — (Lignes 455 & 545):
« VIE CAL DEGRESSIF »

(Tableau par année donnant
Cal, taux, prime)
6 — (Lignes 625 a 885):

« ASS. COMPLEMEN-
TAIRES » ou Individuelles
Accident)

7 — (Lignes 890 a 960):
« RECAPITULATION »
© Michaél DE
GUYENRO

108 TITLE"RSSWIAC"

181 LPRINT" Coruright
1983 bw Michael de
Guwenro -

185 LPRINT"ASSURANCES VI

E & CRES"

118 LPRINT:LPRINT*N" ___

115 LPRINT"M

e s AL R
D) ® ¢ LPRINT

1120 DEFDBL C,P-@

125 EU=68 : EC=68 ’(frai
s d’entrée Vie & Cre’
139 TU=6.8515 : TC=8.89
’(Taxex Uie & Cre)

A=l ? S=0.31 ¢

135 U=6 =




T=0. 2575 : M=8. 986667 ’
(Fract.Quit. >

149 **DONNEES UARTABLES*®
145 INPUT "A9e™;A6

150 CLS:PRINT "Ass.Cre(0
ui:1)(Non:8)

155 INPUT"As.Cre 1 ou 8"
3AC

168 IF AC=1 THEN LPRINT"
AUEC ASS. CRES"ELSE LPRI
MT"SANS ASS. CRES®

165 CLS:PRINT*7Quit. U; R,
5, T.mM"

i78 INPUT U RS 71 "3 F $
175 IF F$="U" THEN F=U:Q
$="QUIT. UNIQUE™

188 IF F$="A" THEN F=A:Q
$="QUIT. ANNUELLE"

185 IF F$="S" THEMN F=S:0Q
$="QUIT. SEMESTRIELLE"
190 IF F$="T" THEN F=T:Q
$="QUIT. TRIMESTRIELLE"
195 IF Fé$="M" THEN F=M:Q
$="QUIT. MENSUELLE"

208 LPRINT Q%

285 PRINT"Quelle AS5S.VIE
L

218 PRINT"1=Unia. 2=Cal
Const”
215 PRINT®"3=Quina 4=Cal
Déores*
220 INPUT"1,2,3 ou 4":B
223 LPRINT™
~-—— ":CLS

238 ON B GOTO 235,285,37

5,455

235 LPRINT™
UNIQUE=—

248 B0SUB 550

245 LPRINT:LPRINT® Q

uit.Unia, Vie "

250 LPRINT USING"P Uie

HT= S#%48RNAN, . ¥4 ;:PUB

235 LPRINT USING"Frais E

U= 8. 887 EV

268 TXU=(PUB+EU)*TU

263 LPRINT USING"Taxa QU

U= HRRE00,. 8" TXHU

278 QUU=PUB+EV+TXU

273 LPRINT USING"QU Vie

TC=  #RUNSERE,. #0";0UU

288 IF AC=0 THEN GOTO 93

S ELSE GOTQ 620

285 LPRINT® ~-=VIE CaAL C

ONSTANT=- =

298 GOSUB 556

235 LPRINT:LPRINT® 12

Eg Quit.Vie “;MID$(QS%,6,

300 PF=PUB*F

J@5 GOSUB 595

318 TXI=(PF+EU)XTY

315 LPRINT USING® Frais

EU= . 48" EV

328 LPRINT USING" Taxe Q@

1 = REAREN, . BB TX1

325 QIU=PF+EU+TX1

338 LPRINT USING* QiV TC
= ARNEARNEN, . 8" Q1U

335 LPRINT:LPRINT™ 28

T? Quit. Vie ";MID$(QS$,6,

-=UIE PRIME

TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE

=g

I HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI H

M. CASTRE (Wattrelos) : Je suis actuelle-
ment possesseur d’'un TI 99/4A et si les
instructions CALL CHAR et CALL
HCHAR me sont apparues difficiles a
assimiler au début, toutefois I'instruc-
tion CALL JOYST me pose beaucoup de
roblémes. Est-il possible de se servir
es manettes sans le module Basic
étendu ? )
Voici la syntaxe : CALL JOYST (N° stick,X,Y)
— Le premier paramétre spécifie ie numéro
de la manette (1 ou 2) que I'on désire tester.
— X et Y sont des variables cibles qui
E?luvent prendre les valeurs —4,0 et +4.
es caractérisent les positions de la
manette par rapport a la position de repos. Il
est donc possible de reconnaitre la position
d'une manette et de se servir de cette
fént:t?cﬁon pour faire des jeux sans le Basic
ndu.

M. Eric Limelette : Je voudrais savoir
ou se procurer des manuels sur I'as-
sembleur du microprocesseur du TI
99/4A ?

Voici les ouvrages concernant le TMS 9800
et sa programmation :

e « 9900 Family systems design» 1064
pages, ref : LCC4400. Livre indispensable
pour se familiariser avec ce microproces-
seur.

o « Software development handbook » 432
pages, ref : MPA 29.

® « Microsystems designers handbook »
176 pages, ref : MPL 29 traite le TMS 9900
et le TMS 99000.

Tous ces ouvrages sont disponibles chez TI,
MS83. Librairie technique, BP5 06270 —
Villeneuve-Loubet.

NOUVEAUX OUVRAGES

« Le langage assembleur TMS9900 pour
l'ordinateur familial Texas Instruments avec
la Mini-Mémoire» par R. Didi et D.
Amrouche. Shift Editions, 27 rue Gal FOY
75008 Paris ainsi que « Jeux et programmes
pour l'ordinateur familial Texas Instru-
ments » en Basic Etendu (Tome 3).

Aux éditions Eyrolles, 61 bd ST Germain,
75005 Paris : « Mon TI 99/4A » par X.
Ceyrat et C. Marty.

Aux éditions Radio : « Pratique de l'ordina-
teur familial Texas Instruments » niveau 2

ro es en Basic étendu) par B.
g)Oﬂ NELL et C. Sapet.

NOUVEAU LOGICIEL

MOONMINE (PHM3131) : le but du jeu
consiste & récupérer des trésors volés et
amenés sur la lune par I'infame Zygonaute.
Attention, votre char lunaire résiste diffici-
lement aux envoyés «trés spéciaux» du
Zygonaute. Heureusement que votre ordina-
teur de bord parle... (lorsque le synthétiseur
de parole est branché) en plusieurs langues,
dont le francais.

| TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HO
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340 IF B=4 THEN IF F=A T

HEN PF=PD(2>

345 GOSUB 595

350 TX2=PF%xTV

355 LPRINT USING" Taxe @

= HRRERE,, BT T2

368 Q2U=PF+TX2

LPRINT USING" Q2VU TC
SHARNUEN, . #AH" QU
378 IF AC=8 THEN GOTO 88
5 ELSE G0Tu bl@

375 LPRINT*-=UIE TAUX QU
INQUENNAL=-":LPRINT

338 INPUT "Cal Base®:
385 LPRINT USING"CAL de
BASE= ###RNAuEN,"; CB
390 CLS:PRINT“Durée=Mult
irle de 3°

395 INPUT®Durée”;D

409 LPRINT"Age”:AG; "ans"
3* Durée®;D; "ans"

405 LPRINT

416 LPRINT*Tranche Taux

PA HT *

415 LPRINT: K=Dr5

420 FOR K=1 TO K:PRINT"T
Q Ks

4295 INPUT"Taux Quin”;TQ(

3
o

K>

438 PB(K>=CBXTQ(K)~/100
435 LPRINT USING" TQ{(#®>
B4, HEZ BHEBRN, . #R" G TQC
K>3 PB(K)

448 NEXT K

445 PUB=PB(1)

458 GOTO 295

455 LPRINT ®-=UIE CAL DE
BRESSIF==":LPRINT

460 IMPUT "Cal Base";(CB
465 LPRINT USING“CAL de
BASE= ##A#%NNREAE, ";CB
470 INPUT"Durée™:D

475 LPRINT"Age";AG; "ans”
3" Durée®;D;:"ans”

11 480 LPRINT:LPRINT" Ta
bleau Déoressif "

485 LPRINT" Annéea

{| 498 LPRINT" Cal Déwr.
%  PAHT
1| 495 "CAL & TAUX CHANGENT
| CHAQUE ANNEE!
|| S0@ CD=CB-D
S@3 FOR D=1 TO D:PRINT D

S1@ CRD(D)>=(CB+CD)~(CD*D

b
il 515 INPUT"Taux<DX"3TB(D)
S| 528 PDCD)>=CRD(D)>*TB(D)~1
| 09
525 LPRINT USING"
#e"; 0D
530 LPRINT USING"##43#R88
#9, H8. #8# RARENR, " CRDCD
)3 TBCD); PDLD)
535 NEXT D
i1 548 PUB=PD(1)
& 545 GOTO 295
il 55@ LINE INPUT"Tupe—-Cont
rat?";Tvs
555 LPRINT*("; TY$: ") ":LP
RINT

2 VIRCRO7

568 INPUT “Cal";CB

563 INPUT“Durde”;

578 INPUT"Taux Prime":;TB
575 LPRINT USING“"Cal &##
BHHRNN, BN #HW"ICB:TB
580 LPRINT"Age":AGS "ans"
3* Durée®;:D;"ans"

585 PUB=CB*TB-18@

35%9 RETURN

S95 IF F=fA THEN LPRINT U

SING" .PA HT = HRRNENE
#,. #8";PF
608 IF F=S THEN LPRINT U
SING" PS HT = HRAREES
#.. #8"3PF

605 IF F=T THEN LPRINT U
SING* PT HT = RERRANN
¥.. 84" PF

618 IF F=M THEN LPRINT U
SING" FM HT = B#ikeed
#,. 88" PF
615 RETURN
620 LPRINT®

==————= -

625 LPRINT"-=ASS. COMPLEM
ENTAIRES=-":LPRINT

630 CLS: INPUT"Mb de 8°:iN
635 IF M=8 THEN LPRINT"A
55 Cre annulé&e":G0TO 285
648 LPRINT “Taux 3 Tous
en % (8. 165 pour 1.65%.)
Mais pour IJentrer le Ta
ux pour 1 F.":LPRINT
645 DIM G$(NY,GC(ND> T(N)
s PHTCND

650 FOR K=1 TO N

655 CLS

668 PRINT *§"3K

665 PRINT "Sommes®™ * Cae
i taux

678 PRINT "Taux"®

675 LOCATE 4,0: INPUT G$(
K>

688 LOCATE 6, 1: INPUT GC(

K2
?85 LOCATE 6,2: INPUT T(K
698 NEXT K
693 "Edition
708 LPRINT"S CAPITAUX
x P.HT"
783 FOR K=1 TO N
718 LPRINT 6$<(K)
713 LPRINT USING"a#dh&ife
&8, "3GCK);
728 LPRINT USING"#8. 48 ~
3 TCKD)3
725 IF GSUO="IJ"THEN T(
K)=T(K)>*100
730 LPRINT USING"##%488,°
;GC(KOXT(K)> /1080
735 R=GC(KI*T(K)>~100
740 PCB=PCB+R
745 NEXT K
75@ LPRINT® ——

e 1

755 LPRINT USING“Total H
T = #AA%4828,.. B4 PCB
768 IF F=U GOTO 845

765 LPRINT:ILPRINT® 1@
re Quit.Cre "3MID$(QS$,6,
1

778 PF=PCB*F

775 GOSUB 595

780 TX1=(PF+EC)*TC

785 LPRINT USING" Frais
EC= #%. B%";EC

798 LPRINT USING" Taxe Q

1 = HHRRRE, ., B8 TXL

795 QIC=PF+EC+TX1

800 LPRINT USING" QIC TC
= SARNAGRSE,. #0":QLC

80% IF F=U GOTO 885 'Réc

ar U+C ’

818 LPRINT:LPRINT" 28

T? Quit. Cre “;MID$(QS$,6,

219 60SUB 595

~28 TX2=PFxTC

J25 LPRINT USING" Taxa @

2= BUERRAR, . BR"3TA2

830 Q2C=PF+TX2

835 LPRINT USING" Q2C TC
= #RFNRNENS, . #87302C

848 GOTO 285

845 LPRINT

858 LPRINT® Quit.Uni

9@Cre *

855 LPRINT USING"PU Cre

HT= #48K4844,. R8":PCB

868 LPRINT USING"Frais E

C = #4%. #4"EC

865 TXU=C(PCB+EC)*TC

379 LPRINT USING"Taxe QU

cC = ARANNS, . HHYSTXU

875 QUC=PCB+EC+TXU

826 LPRINT USING"QU Cre

TC= H#ARKRAAN,. #H":QUC

385 LPRINMT®

—======

398 LPRINT:LPRINT® -=R
ECAPITULATION=-

8935 IF F=U 60OTO 930

982 LPRINT:LPRINT" l&re *
983 LPRINT:LPRINT USING"
Quit Vie = #ARIRARN.. 00
";Q1V

918 LPRINT USING"Quit Cr
@ = HENNSNEN.. 28":0Q1C
915 LPRINT" -

S=E==SSEEE=E

928 LPRINT USING®*Vie+lra
TC= WRaG#NNER,. #8°:Q1U+Q

ic

925 60TO 953

939 LPRINT: LPRINT Q$
935 LPRINT: LPRINT USING
"Quit Vie = ##E84484,. 0
7300

949 LPRINT USING"Quit Cr
e = #ERAeNed,. #8°;0UC
345 LPRINT® -

$g= RARHRERIN, . 9% QUUHG
955 LPRINT*

========"

9608 END

——s




La souplesse d’'une équipe,
la force d’un groupe.
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EST PARU!

e Le club Microtel d'Aire
sur I'Adour est ouvert du
lundi au samedi. La cotisa-
tion annuelle s'éléve a 250
francs. Le club compte
actuellement 40 membres.
La moyenne d'age est de
trente ans. Le club rassem-
ble un large éventail de
professions, étudiants... ||
est equipé en Commodore
64, Newbrain, Goupil 2, Tl
99A.

Section informatique
Centre de loisirs, BP 88,
Quartier de la Plaine, 40800
Aire sur I'Adour. Tél. : (58)
76.74.97.

e Le CEMEA (Centre d’En-
trainement Méthodes Edu-
cation Active) organise du
26 au 31 Décembre un
stage intitule «50 h
Microinformatique Activi-
tés Ludiques de Loisirs ».
Ce stage propose des
réflexions et échanges sur
I'informatique, le micro-
ordinateur, I"utilisation
aupreés des enfants et des
jeunes, une sensibilisation
et un perfectionnement
par une pratique impor-
tante au fonctionnement
d'un micro, au Basic, a la
programmation par la réa-

lisation de petits logiciels
de jeux.

Prix du stage : 980 F.
Renseignements  auprés
de CEMEA, Délégation
Nationale, 7 rue Henriette
Dumuin, BP 2703 80027
Amiens Cedex. Tél. : (22)
92.04.49

e On nous annonce la
création du « Club Doua-
nier de Micro-informati-
que ». Destiné au person-
nel de I"administration des
douanes, ce club a établi
son sieége social 5, rue des
Colonels Renard, 75017
Paris.

e Le ZX micro club est
ouvert a tous les posses-
seurs de Spectrum. Les
membres du club recoi-
vent un bulletin mensuel
de contact et d'informa-
tion sur toutes les nou-
veautés intéressantes en
matériels et logiciels, pro-
grammes, petites annon-
ces gratuites... La cotisa-
tion est fixée a 500 FB plus
250 FB de droit d'inscrip-
tion.

ZX Micro club : Résidence
Europa, 6, boulevard Léo-
pold Ill, B 1030 Bruxelles,
Tél. : (02) 216.01.25

CLUB VIC 20/COMMODORE 64

e Au mois de Septembre
nous Vous avions annonce
la création d'un club d’uti-
lisateurs du Vic 20 et
Commodore 64. Aujour-
d’hui le club 20 64, c’est
son nom, compte 26 adhé-
rents et multiplie ses acti-
vités. Situé a Villemonble,
en région parisienne, le
club est né gréce a Léon
Britan un acharné et un
passionné de micro.
Aujourd’hui et gréce a
'aide de sa femme, il fait
fonctionner le club dont le
siége se trouve au rez-de-
chaussée de sa maison.
« Je dispose de trois Vic 20
et un Commodore 64,
raconte Léon Britan. J'ai
acheté tous les périphéri-
ques existant sur ces
machines. Il est donc pos-
sible de s‘entrainer au
traitement de texte, au
graphisme, au traitement
de fichiers. Ce qui est

étonnant, poursuit Léon
Britan, c’est que les adhé-
rents du club viennent de
Paris, de banlieues oppo-
sées. Ce qui est formidable
c’‘est qu'il régne un climat
de sympathie. Au sein du
groupe, une atmosphére
presque familiale. » L'ad-
hésion au club s'éléve
actuellement a 500 francs
par an, il fonctionne les
mardi, mercredi, jeudi et
samedi. Outre les cours
I'initiation et la pratique
sur micro, Léon Britan
offre & ses adhérents une
bibliotheque fournie...
toute la littérature et la
documentation concer-
nant le Vic 20 et le Commo-
dore 64, les revues spécia-
lisés et... Micro 7.

Club 20 64 : Léon Britan, 20
rue Léo Desjardins, 93250
Villemonble, Tél. : 528.
82.59




A VOS CLAVIERS !

LE PREMIER TOME EST DEJA UN BEST SELLER, VOICI
DEUX NOUVEAUX RECUEILS DE LOGICIELS ET UN MANUEL
D'INITIATION A L'ASSEMBLEUR : VOTRE ORDINATEUR

TEXAS INSTRUMENTS T.-99 /4 A N'A PLUS RIEN
A ENVIER A PERSONNE !

Des programmes originaux et
passionnants avec graphismes,
couleurs et sons pour explorer les
étonnantes possibilités du Ti Basic :
jeu de dames, déclaration d'impots,
bowling et 421 ou encore backgammon,
morpion en 3 dimensions, sous-marin
ou suivi de chequiers.

Plus de 40 programmes et plus de
6000 lignes par tome | Sans aucun
périphérique ni module complémen-
taire.

Des programmes rapides et
performants en Basic étendu : tapir,
parachutiste, gestion compléte de
plusieurs comptes en banques, poker,
batailles de I|'espace, quiz, bataille
navale, theme astral, crocodile,
traitement de textes ... + de 40
programmes !

L'assembleur enfin accessible a tous :
initiation progressive a ce langage
proche du langage machine qui
optimise les performances du Ti 99.
La connaissance du Basic et le module
mini-mémoire suffisent pour se
former a cette technique.

EN VENTE CHEZ LES DISTRIBUTEURS TEXAS INSTRUMENTS OU PAR CORRESPONDANCE.
BON DE COMMANDE A RETOURNER A shift editions 27, avenue du Général Foy - 75008 PARIS
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DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES.

Nom/Prénom LL L1 1111l 11 ttatt1ral TOME1 [ 155 F TOME 3 00 155 F
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CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE  + 20F [J
Livtoannaatat1] codeposa L1l CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER + 30 F [
Vide Levvvrrrrnnon vl REGLEMENT JOINT. . ........ ... .. Lot lOOsF
cheque [ ccp O vO

DATE : SIGNATURE :



L'informa-
tique familiale
existe. Alice,
file de Matra et
Hachette, s'adresse a
tous ceux qui veulent
découvrir la micro dans la
facilite et le plaisir. Ses
atouts : sa simplicité, ses
allures de jouet et son
manuel, clair et detaillé.

‘informatique nous agresse.
Bouscule les habitudes, effraie
surtout les moins jeunes qui la
rejettent. Matra et Hachette relevent
le défi de faire connaitre I'informati-
que a tout le monde malgré les
nombreux handicaps rencontrés en
France dans ce domaine. Un accord
a été signé début 82 avec Tandy pour
diffuser par l'intermediaire du GIE
(groupement d’intérét économique)
Matra-Hachette, une petite machine
toute simple accompagnée d'un
manuel clair, guidant |'utilisateur pas
a pas dans son apprentissage. C'est
dans ce but qu’est lancée Alice,
jumelle du TRS-80 MC 10, connu
sous le nom Micro color computer.
Alice est fabriqué, en France, dans
I'usine Matra Tandy Electronique de
Wintzenheim (Alsace). L'apparence
d'Alice se veut rassurante : un nom
féminin, le boitier de couleur rouge
ressemble plus a un jouet qu'a un
micro, un manuel avec une jolie
couverture aux couleurs douces,
nous mettent dans |'ambiance. Alice
attire les enfants. Le micro et le
manuel — un modéle du genre, le
texte est di a Anne-Marie Bour-
geade, les programmes a Olivier
Zitoun et la couverture (notre illus-
tration ici) est signée Moebius —
forment un tout. Nous sommes
guidés dans notre apprentissage
d'Alice vraiment progressivement,
chapitre par chapitre. Chaque point
est expliqué d’'une maniére précise
et simple, un exemple est fourni a
chaque fois que c'est nécessaire. Il
conseille de faire une premiere
lecture en passant sur les points qui
paraissent trop compliqués, puis de
faire une seconde lecture. Ces points
vous paraitront alors plus clairs.
Alice est vendue avec une alimen-
tation électrique séparée et un cable
péritel (assez long) afin de la
connecter au téléviseur. Un modula-
teur, bientot disponible permettra a
ceux dont le téléviseur — ancien —
n‘est pas muni de cette fameuse
prise péritélévision, de connecter
Alice sur leur prise d'antenne (il

98
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J. Georgieff
existe, a ce propos, un boitier qui
convertit le péritel en module, le
CGV PHS 60, distribué par Vidéo-
match. La face arriére est munie d’ :
un connecteur d’extension
mémoire (obturé lorsqu’il n'est pas
utilisé)
— une touche INIT qui permet de
relancer la machine lorsque par
mégarde, elle se bloque (RESET sur
d'autres machines) sans détruire le
contenu de la memoire

une prise de type série RS 232 C
qui permet de brancher une impri-
mante Serie
— une prise destinée au magnéto-
phone a cassette.

Le branchement d'Alice ne pose
aucun probleme : le manuel explique
pas a pas ce qu'il faut faire et
eventuellement ce qu'il ne faut pas
faire. Un bon point a signaler ; alors

| n'existe pas de possibilité de répéter
une touche automatiquement (tris-
tesse). Bien qu'elles soient de
contact precis et apparemment
assez solides, il est difficile de taper
rapidement : les touches sont trop
prés les unes des autres. Ceci est
compenseé en partie certaines
touches ont plusieurs significations :
un caractere ou un chiffre (pas de
minuscules) directement accessible,
un signe ou un caractere semi-gra-
phique (caractéres formés de petits
carrés de couleurs) accessibles par
| la  tcuche SHIFT, littéralement
| majuscule, (en bas a droite), des
mots clés Basic ecrits en clair
accessibles par l'intermédiaire de la
touche CONTROL (en bas a gauche).
Un détail important pour les gens qui
utilisent plusieurs machines, la tou-
che CONTROL est exactement a
I'endroit ou I'on trouve une touche
SHIFT sur beaucoup d'autres cla-

qu'avec la plupart des micros, il est
difficile de trouver le cable correct

L’alimentation électrique (1) ; la prise TV (2); le connecteur d’extension mémaire (3) ; le
bouton de remise a I'état initial (4) qui est utilisé quand |'ordinateur se bloque ; I'entrée et
sortie en sénie (5) qui permet de brancher une imprimante série ; la prise cassette (6).

qui relie I'ordinateur au magnéto- | viers, ce qui cause des problémes.
cassette, il est écrit dans le guide Les instructions du Basic (micro
(p. 15) quels magnétos fonctionnent | Basic Microsoft) sont bien expli-
correctement avec Alice. quées dans le manuel : les exemples
Le clavier comporte 48 touches | sont bien choisis et des problémes
meécaniques (du genre calculette en | sont proposés avec une solution en
plus gros) qui font ressentir un petit | fin de 'ouvrage « Pour vous mus-
déclic sous les doigts, mais il | cler». Les possibilités d'affichage »

Moebius
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Voici quelques écrans que n'importe quel débutant peut créer : superposer des rectangles ou

dessiner un bateau ; peindre de |'écossais ou imaginer des papillons.

e Microprocesseur : 6803
e mémoire morte :8 ko
e mémoire vive (RAM) 14 ko
dont 3 ko utilisateur

e Encombrement (mm)

Hauteur : b1
Largeur 1216
Profondeur 178

e Clavier : 48 touches (jusqu’a trois
significations par touches)
e Ecran : 16 lignes 32 colonnes

LE JUGEMENT

Alice est, par définition un micro
d’initiation. D'ou ses attraits char-
meurs et ses limites.

Nous avons aimé

e Le manuel clair et progressif qui
inclue des exercices d'initiations
intéressants.

e Sa rapidité a |'affichage.

e Des mots-clés du Basic sont
accessibles en une seule

100

FICHE TECHNIQUE

e Résolution graphique : 32 x 64
e Couleurs : 8
e Son : un son sur 3 octaves

e Entrées/sorties

e sortie Magnétophone type cing
broches (DIN) ; vitesse de transmis-
sion 1 500 bauds.

e Interface RS 232 C prise. Quatre
broches (Q). Un port d'extension est
prévu a l'arriére.

DE MICRO 7

e Esthetique sympa.

Nous avons regretté :

e Impossible de modifier une ligne
de programme, il faut la réécrire (pas
d'éditeur) en entier.

e Pas de touche de répétition de
frappe.

e Les minuscules ne peuvent étre
obtenues que sur l'imprimante.

onores moyennes.

d’Alice, étonnante par sa rapidité
dans ce domaine, sont moyennes :

| I'écran affiche 16 lignes de 32 carac-
| teres ; on dispose de 8 couleurs mais

les caracteres apparaissent systé-
matiqguement sur fond vert. L'affi-
chage n'occupe que 80 % de I'écran
du téléviseur et il n'est pas possible

| de changer la couleur des bords. Les

caracteres semi-graphiques (32 x
16) sont en noir sur fond de couleur.
On peut aussi utiliser des points
graphiques (64 x 32) qui sont de la
taille d'un quart d'un caractére. lls
peuvent étre de n'importe quelle
couleur a condition que le fond soit
noir (et qu'il n'y ait pas dans la méme
case-caractére d'autre point graphi-
que d'une autre couleur). Les possi-
bilités sonores d’'Alice sont facile-
ment accessibles en Basic : deux

| paramétres modifient la hauteur du

son et sa durée. Malheureusement le
son interrompt le programme pen-
dant le temps d'émission ce qui
limite son utilisation dans les jeux.

| De plus les valeurs attribuées a la
| hauteur du son sont ésotériques :

méme si un tableau des valeurs est

| indiqué. Les autres instructions du
| Basic sont celles que I'on retrouve

dans la plupart des autres Basic. On
peut sauver les programmes et des
tableaux de données sur cassette et
les retrouver, ce qui évite d'avoir a
faire des fichiers. D'ailleurs il n'y a
pas d'instruction de fichier. Pour le
moment il n‘existe pas de périphéri-
que pour Alice, sinon les impriman-
tes série (RS 232 C) vendues actuel-
lement. De plus, il n‘existe qu‘un
seul logiciel de jeu. D'autres seront
disponibles au début de I'année avec
I'extension mémoire.

En résumeé, Alice est un petit micro
d'initiation a l'informatique. Pour le
moment il supporte mal la comparai-
son avec certaines machines anglai-
ses a peine plus chéres, de capacité
meémoire supérieure. Des périphéri-
ques et des extentions puissants

| permettront d'améliorer le Basic et

ses possibilités graphiques. Si Lewis

| Carroll, mathématicien écrivain de

talent nous emméne au pays des

| merveilles depuis plus d'un siécle,

cette Alice-la nous entraine au

| royaume du Basic en douceur.

Frangois DUPIN




PRATIQUE

COMMENT SAUVEGARDER SES

PROGRAMMES

Micro, magnétophone et
cassettes. Un ménage a trois
qui ne va pas sans proble-
mes. Six conseils pour vous
aider a les résoudre.

« n dimanche a onze heures
u du soir, je sauve tranquille-
ment mon programme
(commande SAVE : je I'enregistre
sur une cassette ordinaire), apres
avoir consciencieusement tape mon
programme, avec quelques amélio-
rations de derniére minute. Tout se
passe normalement. Par précaution,
je vérifie ensuite que je peux le
récupérer (LOAD : je le charge). Le
curseur clignote pour signaler que
tout est Ok. Je fais RUN. Fatalité : on
m’avertit d’'une ERROR 130. Pas un
mot de commentaire. Je me reporte
au bouquin : erreur d’enregistre-
ment ! Pardis, je ne m’en serais pas
douté ! Impossible de savoir si cela
venait du niveau d’enregistrement
ou d’ailleurs », raconte Jean-Claude
Simon, un collectionneur de pro-
grammes. Une meésaventure parmi
d'autres. Car enregistrer un pro-
gramme sur cassette n'est pas
chose aisée. C'est pourtant indis-
pensable pour conserver vos pro-
grammes, méme si les risques
d’erreur inévitables sont inévitables.
Jean-Claude Simon aurait da enre-
gistrer plusieurs fois de suite son
programme pour augmenter les
chances d’obtenir un enregistre-
ment valable. Piege fatal entre tous,
I'étourderie qui consiste a taper
LOAD au lieu de SAVE avec les
micros qui effacent la mémoire
immédiatement. Le ménage a trois,
micro, magnétophone et cassette
est parfois difficile.
Premier conseil : Observez avec
attention les broches de votre micro
et de votre magnéto avant d'acheter
un céble. Il est en effet difficile de
trouver le bon cable qui relie le micro
et le magnéto-cassette acheté il y a
plusieurs années. Ce n'est pas
toujours une partie de plaisir. A
I'exception du TO 7 et de |'Atari qui
ne peuvent travailler qu'avec le
propre magnéto de la marque.
Solution certes plus onéreuse mais
beaucoup plus fiable. Pour les

autres, il s'agit d'un véritable casse-
téte chinois. Car les fiches du micro
et du magnéto n'appartiennent pas
aux mémes familles. Les fiches d'un
magnéto-cassette peuvent étre de
quatre types : Cinch, assez rares ;
Jack (3,5 mm) ; Din qui peuvent étre
a trois broches, cing broches, sept
broches ou 8 broches. Mais atten-
tion aux fausses Din qui ont cing
broches en croix. Si votre micro et
votre magneto sont tous les deux
équipés en Din, il faut un cable avec
une Din pour [I'ordinateur ainsi
qu'une prise Din et une prise
haut-parleur pour la sortie sur le
magnéto. Mais n‘espérez pas trou-
ver ce type de cable dans le
commerce. C'est un objet particulié-
rement rare. Le plus simple est de le
faire monter par un radio-electricien.
Codt : 300 a 400 F. Ou alors prendre
son fer a souder si on se sent une
ame de hobbyiste. A déconseiller a
I'écrasante majorité. Attention au
probléme supplémentaire de la Sté-
réo. Exemple = comment enregis-
trer sur un « walkman » stéréo les
programmes issus d'un ZX.

Attention
aux amorces !

Deuxiéme conseil : N'achetez ni des
cassettes trop bon marché (15 F), ni
des cassettes trop cheres (60 F).
Choisissez des cassettes dites infor-
matiques (comme Data-or) tout en
sachant que des cassettes ordinai-
res peuvent malgré tout faire |'af-
faire. Inutile de rechercher celles
dépassant 60 minutes. Veérifiez que

la cassette possede bien des amor-
ces (assez courtes, de préférence).
« Certains magnétophones plissent
systématiquement le début des ban-
des. » explique Gilles Probst, res-
ponsable technique chez Logi’Stick,

spécialiste de
programmes.
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A

Sanyo TRD 1000 congu
spécialement pour
I'enregistrement
et la lecture de
programmes.

Prix : 800 F.

Les fiches 1 et 4
sont des fausses
DINé5et7
broches. On les
trouve sur les
magnétophones
dédiés a un micro.
(TO 7, Atari,

11 99/4A).

2. Fiche
haut-parleur type.
3. Fiche Jack

3.5 mm.

Photos D. Fretel.

quence porteuse, a la lecture, ne
transmet pas au micro le signal qui
indique que le changement s’effec-
tue bien. On perd son temps
impossible de retrouver le nom du
fichier ». Attention a l'oxyde de la
bande magnétique. Sur les cassettes
bon marché, il se décolle aprés dix
ou quinze heures d'utilisation. Cette
« crasse » se depose sur les tétes de
lecture, le cabestan, le galet-pres-
seur ou autres pieces du magnéto-
phone.

Troisieme conseil : ne pas stocker
ses cassettes dans un endroit trop
humide ou trop ensoleillé, ni contre
des appareils électriques pouvant
comporter des aimants (effets de
magnétisation) : le téléphone par
exemple.

Quatriéme conseil : Savoir bien se
servir des réglages de son magnéto-
phone quand [|'enregistrement est
manuel. L'aiguille d'enregistrement
doit étre a la limite du rouge. Ou
méme un peu au-dessus. Quand
vous chargez votre programme,
réglez les aigus au maximum, les
graves au minimum et le volume aux
trois quarts. Si cela ne fonctionne
pas, essayez par approximations
successives en notant a chaque fois
ce que vous réalisez. Certains ordi-
nateurs sont en effet trés sensibles.
« J'ai eu tellement de difficultés a
m’en sortir avec mon Apple que j'ai
scotche le bouton du volume »
assure Georges Smets, un program-
meur amateur. Il n'est pas le seul
dans ce cas. «Je n’ai aucun pro-
bleme avec mes propres cassettes »
assure Frédéric, un lycéen proprié-
taire d'un Lynx, « par contre, avec
certaines cassettes que j'achéte
dans le commerce, je passe un
temps fou a regler le volume. Le plus
ennuyeux, c'est qu'on ne me donne
aucune information pour savoir si le
signal sonore est trop ou pas assez
fort ». Un probléeme que les proprié-
taires de ZX 81 connaissent bien.
Soyez également vigilant avec les
tétes de lecture, d'enregistrement et
d'effacement. N'oubliez pas de net-
toyer egalement le cabestan (petit
axe qui sert a entrainer la bande
magnetique a la vitesse de lecture
ou d'enregistrement) et le galet
(cylindre en plastique dur qui presse
la bande contre la cabestan).
Cinquiéme conseil : inutile d'utiliser
un magneto-stéréo. Les résultats
seront tres decevants.

Sixieme conseil : faites un essai a
vide pour détecter les parasitages.
Faites tourner votre magnéto avec
I'ordinateur en le mettant sur la
position enregistrement sans faire
de SAVE. | |

Frangois DUPIN




LES ETATS GENERAUX
DE LA MICRO-INFORMATIQUE

EXPOSANTS UTILISATEURS

Du 24 au 28 janvier 1984, les professionnels de la micro-
informatique tiennent leurs assises a la Gare de la Bastille.

Ne prenez pas le train en marche!

Constructeurs, distributeurs, fournituristes, SSCI,
organismes financiers, vous avez des produits oudes servicesa
faire connaitre, ce salon est fait pour vous.

Plusieurs centaines d’exposants sur pres de 5000 m’ font

de cette manifestation le rendez-vous de la profession. ORGANISATION DU SALON 770.38.00

DU 24 AU 28 JANVIER 1984 - GARE DE LA BASTILLE
LE SALON DE LA MICRO-INFORMATIQUE

S'informer, choisir, tout ce qu'il faut savoir
sur la micro-informatique se trouve réuni
en un seul lieu. Des professionnels vous
établiront le diagnostic de vos besoins en
vous guidant dans votre choix jusqu’au
plan de financement.
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BASIC™ MEMOIRE"* .. COULEUR
ETENDU 22 K INTERFACES™ <o APHIQUE

24 K'mots RAM22 K mots Cassette - 9 couleurs sur 3
GRAPHIQUE dont 6 K mots Vidéo ! téléviseur munij
COULEUR pour la vidéo Imprimante d'une prise !

MANUEL Alimentation Péritélévision. i
EN FRANCAIS secteur. o

@ SANYO

OPTIONS : Synthétiseur musical. Poignées de jeux. Codeur SECAM TV couleur. Imprimante 4 couleurs.
Cables pour TV. Magnétocassette. Imprimante. Nombreux programmes disponibles.
EXTENSIONS PREVUES : 8 K. RAM et lecteurs de disquettes.

Spécifications susceptibles de changement sans preavis.

- i —

"

Pour recevoir une documentation, retournez ce coupon a SANYO FRANCE 8, avenue Léon HARMEL 92160 ANTONY

Nom et Prenom Profession

Adresse complete
Tel.
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GERER VOTRE BIBLIOTHEQUE,
DISCOTHEQUE, VIDEOTHEQUE.

e Sur cartouche Mémo 7 utilise le
magnétophone a cassette

e Manuel

e Auteur : Answare-diffusion

e Genre : Pratique chez soi (éven-
tuellement au bureau)

e Prix : environ 450 F.

Pour chaque livre, disque ou
cassette ce logiciel propose la
création d'une fiche regroupant le
nom de |'auteur, le titre, I'interpréte,
I'éditeur, les références, le support,
le genre le sujet et des notes.
Chaque zone de saisie peut servir de
reférence pour la consultation de
ces fiches donc elles sont automati-
quement rangees dans l'ordre du
critere choisi. Les données sont
sauve sur cassette.

Nous avons aimé : Le sérieux du
programme. La présentation claire
est pratique. La relation simple entre
fiche est facile a établir.

Nous avons regretté : Le repertoire
n‘est accessible que sur [l'impri-
mante. Le peu de texte par fiche et la
présentation font que ce systeme est
plus pratique pour gérer les livres ou
les disques classiques (un auteur et
un ou deux titres) que de jazz ou de
rock (plusieurs auteurs, plusieurs
musiciens).

aux possibilités un peu limitées toutefois.
(Stockage sur cassette).

Le monde
animal

ATTENDEZ

e ORIC-1 (ASN)

e Sur cassette e Notice

e Auteur : Squirelle (Toulouse)
e Genre : Educatif

Ce programme éducatif, a I'usage
des enfants (et des grandes person-
nes) vous propose de chercher le
nom d’un animal. Deux possibilités
sont offertes : questionner le pro-
gramme qui vous donne les particu-
larités de I'animal ou proposer une
lettre du nom de I'animal.

Nous avons aimé :

Un jeu trés attrayant et instructif si
on suit les conseils du programme.
L'animation bien faite et agréable,
contribue a l'intérét du jeu.

Nous avons regretté :

Il est plus facile de gagner en
jouant les lettres (voyelles d’abord
etc.) qu'en faisant attention au
caractéristiques des animaux. Le
temps de chargement est d’environ
six minutes (en vitesse rapide).

VINCENNES

100 m. du R.E.R

le
spécialiste
de 'ordinateur
a moins
de 5 000 francs

| SINCLAIR { ORIC

I ASER OMMODORI

THOMSON
|
_—

IMIMOTECH COIECO

|
=
1

(-

NOUVEAU SERVICE
Fates imprimer vos programmes :
Ny oMVeZ-Nols une copie,

nous vous la retournons
accompagnee de son listing.
Contactes Xavier pour tous
renscignements compleémentaires.

20, rue de Montreuil

94300 - VINCENNES
TEL : 328 22 06

105




RAINBOW

1 — Wordstar (TdT)
2 — dBase Il (B)

APPLE

Visicalc (Tab)
Apple Writer Il (TdT)

PFS (F)
Multiplan (Tab)
CX Base 200 (B
CX Base 100 (B
CX Base texte
D.G.S. (G)

Paie Gipsi (P)
Omnis (G)
Epistole (TdT)
Plume Il (TdT)
Magicalc (Tab)
Compta Saari (C)
Compta Bus (C)

COoONOOOTAWN —

OLIVETTI M20

Multiplan (Tab
Oliterm (Tcom
Oliword (TdT}
Olicom (com
Olisort (F)

COMMENTAIRE

Les programmes d'aide a la
décision (représentés par les
tableurs du type Multiplan, Visi-
Calc, permettant de travailler sur
une grille de chiffres avec des
calculs automatiques par lignes
et par colonnes) commencent
sérieusement a rivaliser avec les
traitements de texte. Les bases
de données (dBase Il toujours en
vedette) font aussi leur chemin.
Michel Teissedre.

LOGABAX

Computexte (TdT)
Paie Logidif

Paie AMI

ICS

Multiplan (Tab)
Compta AMI

IBM PC

Multiplan (Tab)
dBase Il (B)
Easywriter (TdT)
PFS (F)

H.A.L

Spellbinder (TdT, F)
Lotus 1,2, 3

D.G.S.

Textor (TdT)

Fusion (F)

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0

—

Classement des meilleures ventes,
avec le concours de : Cermia (Paris
16°) H.2 H. (Paris 14°), H.M.C. (Paris),
IBM Montparnasse (Paris), Imagol
(Paris 15°), Maison de la micro
Hachette (Paris 5°), Micro-Assis-
tance (Paris 15° et 17°), Nasa (11° et
7°), PITB & (Paris 11°, 13°, 18°,
Versailles), Point-Micro (Paris 8°) ;
Province : AMI (Toulouse, Lille,
Boulogne, Chabert (Grenoble),
Domica (Dijon), Elec (Nancy), L.S.1.
(Marseille), Logidif (Chelles), Mag-
mod (Strasbourg), Micromag (Mar-
seille), Nasa (Asniéres), Random
Nancy), Soubiron (Toulouse), Tandy
Aix-en-Provence, Rennes, Auxerre),
T.T.M.S. (Marseille), Unison (Tou-
louse).

VICTOR S1
(SIRIUS)

Multiplan (Tab)
dBase Il (B)
Textor (TdT)
D.G.S. (G)
Wordstar (TdT)

GOUPIL

Supercalc (Tab)
Wordstar (TdT)
Voltaire (TdT)
Logicalc (Tab)
Astrid

dBase Il

TANDY

Visicalc (Tab)
Superscripsit (TdT)
Profil (G, F)

Scripsit (TdT)
Editeur/Assembleur (u)
Basic Compilator (u)
Cresus (C}

Fortran (u

N RWN —

Catégories de logiciels profes-
sionnels : B (base de données), C
(comptabilité), Com (Communica-
tion, télécommunication), F (Fi-
chiers), G (gestion), Gdiv (gestion
diverse), P (paie), Tab (tableur ou
calque, ou feuille de calcul automati-
que), TdT (traitement de texte), U
(utilitaire de programmation, lan-
gage, systeme d’exploitation, etc.)

COMMODORE

8000

Visicalc (Tab)
Propaie (P)

Silicon Office (G div.)

Traitext (TdT)
Calc Result (Tab)

SORD

Gescom (G)
Multiplan (Tab)
dBase Il (B)

Pips Ill (G, Tab, F)
Traitement de texte

prochain numéro
(parution 22 déc. 83)

LOGICIELS FAMILIAUX

SANCO

Sanco texte (TdT)
Gest com (G.C)
Gest paie (P)
Multiplan (Tab)
Harpagon (C)
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TOUS SYSTEMES

e CXP (Centre d'expérimenta-
Ltion des progiciels) vient d'édi-

ter la troisieme édition de la
Banque des progiciels pour micro-
ordinateurs. Une nouvelle édition
nécessaire étant donné |'évolution
du marché. En effet, constate le
CXP, si trois matériels se deta-
chaient (Apple, Commodore, Bull-
Micral) en 1982/83, en 1983/84 on va
constater une redistribution : le
passage en téte d’'IBM, 62 % des
progiciels actuellement développés
sur matériel IBM, le sont sur I'lBM
PC (Personal Computer). D'autre
part, |I'arrivée en cinquiéme position
de Victor (Sirius) alors qu'il était
absent des 10 premiers cités en
1982/83. Autres marques bien
placées : Digital et Altos, qui se
maintient : 7¢ en 82/83, 8° en 83/84.
Par contre, ADD-X et Sord disparais-
sent des dix premiers. Le classement
selon les systemes d'exploitation
montre que CP/M renforce sa
position en téte, MS/DOS passant,
toutefois, de la huitiéme place en
82/83 a la seconde en 83/84,
Prologue (frangais) par contre, rétro-
grade a la troisieme place. Au total,
le CXP (Tél. (1) 267.08.59) propose six
tomes référencant la plupart des
logiciels existants (200 a 300 F par
tome).

IBM-PC

Logiciel graphique couleur pour
IBM-PC, Chartman permet de sortir
jusqu‘a 20 graphiques différents sur
une imprimante ou une table tra-
¢ante. Différents menus guident
'utilisateur pour la création des
grilles, ou son utilisation a partir de
fichiers créés avec le logiciel de
tableau Visicalc. Il donne également
la possibilité de sauvegarder les
graphiques sous forme de diaposi-
tives. L'écran couleur IBM devient
alors un projecteur pour les réunions
et les séminaires.

Distributeur : la Commande Elec-
tronique ; Tél. : (32) 52.54.02. Prix :
4 600 F HT.

Applied Data Research

(A.D.R.)/PC Datacom donne aux
utilisateurs d'ordinateurs personnels
d'IBM un ensemble intégré de
fonctions permettant la manipula-
tion de données extraites d'un ou
plusieurs ordinateurs centraux. Le
controle et la gestion des données
est étendue aux autres ordinateurs
PC dans la limite des autorisations

enregistrées dans ADR/Datadictio-
nary au niveau du site central. C'est
lui qui contréle toutes les modifica-
tions effectuées sur les données
échangées et permet d'utiliser une
seule et unique base de données
dans les entreprises utilisant un site
central et des PC répartis dans
différents services.

Le GIE Matra Hachette qui a signé
un accord de coopération avec I'edi-
teur canadien le Nordais Logiciel Inc.
annonce |'éditeur PC traitement de
texte en Francais pour I'lBM PC et XT.
Et ce quelques semaines aprés sa sor-
tie au Canada ou il a été concu par
Tanda Software. Ecrit en Assembleur,
et entiérement résident en mémoire
(pas d'accés disque) I'éditeur PC se
comporte comme une machine a écrire
Azerty. |l produit des caractéres ac-
centués, des cédilles, des trémas. |l
peut étre configuré pour n’importe
quelle imprimante. L'univers d'édition
est une fenétre de 23 lignes sur 197
colonnes. On peut lire des fichiers
Visicalc, dBase ll et 1,2,3. Ces com-
mandes s'obtiennent a |'aide de tou-
#ts de fonction. Son prix: 2 595 F

APPLE

Magicalc est un tableau électroni-
que de la famille des « calcs », congu
spécialement pour [|‘Apple. |l
s'adapte de lui-méme a I'Apple // e
et utilise donc les touches supplé-
mentaires du clavier (fleche en haut,
en bas, de une, tabulation...).
trouve de lui-méme les cartes de
mémoire supplémentaires (RAM)
enfichées dans n'importe quel slot.
Utilisant des cartes qui peuvent
afficher 80 colonnes sur I'écran, il
peut méme afficher, grace a un

programme inclu dans le systeme |

qui gere |'écran (vidéo driver) 70
caractéres par ligne. L'utilisateur
peut méme introduire sa propre
gestion d'écran afin d'adapter Magi-
calc a son propre systeme d’écran. ||
en est de méme pour I'imprimante et
les lecteurs de disquette.
Distributeur B.L.P. Tél. : (1)
255.44.63. Prix : 2400 F HT.

MS/D0S

Voici venu le temps des nouveaux
logiciels. 1-2-3 de Lotus Develop-
ment Corp. combine a la fois les
avantages du tableau électronique,
d'un programme graphique et d'une
base de données. Il fonctionne sous
MS/DOS. Distributeurs Sideg,
Edisoft, Sivea, Computer land.

racassante® dann le monde de la micro 1)
(Liveé AZENTY, documentations en frangain)

LOGICIELS LIVAES AVEC LA CANME EATPRO;

(18] L 1] ke

TRAITEMENT DE TEITES

wWordstar V). oul »ai oul

wordplus (U.8. -
CESTION DE FICHIERS

DBASE 11
GCESTION DE TARLEAUX

Supercale (F-84 wad sal oul
LANGAGES

MRasic oul wul oul

Sbasic (U.5.) non oui oul

Chasic (U.5.) R non oul
COMMUNICATIONS

Term oul oul non
Supecters non non oul

CP/M 2.2, avec manuel et bolte &b ocutils..

LES PRIX --# LOGIC

IELS COMPRIS, BIEN SUN...

EAYPRO II (2

17303, 74ftee

KATPRO 4 (22 400Ke 21929, I4tete
EAYPRO 10 [l0Mo « 400No) 2% 30824, L4fttc
VOTRE EAYPRO -+ FAITES LUI DES CADEAUX 111

CO-FROCESSEUR 8008, la.‘u, Iml * CP/m-86: pour
et. facile & installer; chargesent
CP/M=-86 un fichier sur les mémes
L llw-s & sed propees disques
compat ibles IBM- . 8 € . 600,001
1omN, 1%6Ko: ref
RAN 128Ro: lisk

<=+ 12000,00¢
-i SMP-CPRLIN,
tomatiguement & la
(FLTY Je00, 001

mémoire disponible; ref. EW
ATTENTION, la mémoire de la
1i38Ko ou 56Ko, est utilisable W
un MAM=DIfN; sodifs soft facile
CP/M 3.1 fournies avec AWP=CP

KIT 18000K0: pour KID/R4, nécessite 2n lecteurs
SLpL THI00-4f ref., LOGCY-R0lirressnrsss 750,001

Ed, nécessite
750,001
wvert, avec

EDS sur le

1 1 2 750,001
I“ITI‘IIl iden mais ABDI®).cicscrnnnes 150,001

l!T mlml nmlwm pour
P " -K

EIT AMHL: pour KIL/R4, com T80A, chips de
support, modifs soft; cef. LGCY-KO8 750,008
KIT SWHB: pour KI1/K4, complet, I80B, chips de
support, modifs soft: ref. LGCY-KO9.. 950,00¢

SCHEMA DRS CIRCUITS: plan commentéd de la carte
mére du KIl; cef. CNCPIA-KBP..covcsosss 250,001

IMPRIMANTES: OKIDATA, EPSON, OLYMPIA, DATAPRODUCTS
et CABLES, série ou paralléle; nous consultaf...

BOUSER: nylon, watelassés Dleus avec poche pour

disketten, doc... ety rel. KPRO-NIC... t00,00¢
EAYFRO BUSINRSS --4+ DES APPLICATIONS DE GESTION,
FROFESGIOMNELLES, STANDARD, PRETES A L'EMPLOT 111

COMPTARILITE GEMERALE: conversationnslle, s'adapte
& L'entreprine; & chiffres; cpte d'esploitation et
bilan; nouvess POG en B4y ref. PO-CPTA. &000,00¢
ATTENTION, spécifies KII ou R4/RI0 & la comsands.

FACTURATION: tenve du stock, capacite.. %% fam. de
9% art,, codes nusériques, saisie des BL, ddition
de factures (tralte en pi “au t * ou en
differé, cpta susilisire clts/fourn.; comsissions
aun representanta; ref. PG-FAC...... 000,001
ATTENTION, seclesest pour K10,

FAIE: PAFEX ¢

vient & toutes professions, des
tsonnel & employsurs multiples,
omadaires, mensuels, tepos compensa-

s000,00F

DEVIS: MICROBAT réalise devis et méteés pour tous
corps de métiers, actualisation, Situation, revi-
sion, facturation, 48 lots "officiels” et plus,
télérences b 4 niveaus; ref. PG-MBATL.. 12000,00f
ATTENTION, PAFEX ot MICROBAT, seulesent K4/K10,

cour ante, dispoal-
onsulter....

Saul indication costraire, tous prism ht, tva 18,.68.

[Euro computer shop

155, rue du Faubourg Saint-Denis
75010 PARLS
Tel: (1) 205 39 47
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580F

Initiation réussie

AMAIS aucun ordinateur n'a fait
autourdeluiautant'unanimité.

Dans le monde, 2 millions de pas-
sionnés pratiquent déja l'informa-
tique active avec leur «initiateur»,
le ZX 81"
Les revues de micro-informatique
publient sans cesse programmes,
et expériences d'utilisateurs.
Ainsi en vous initiant avec le ZX 81,
vous ne serez jamais seul.
A votre tour, rejoignez «I'esprit Sin-
clair».
Pour 580 F, c’est unique.
Mais au-dela de l'initiation réussie,
le ZX 81 vous offre un vaste champ
d'applications. Puisezdans'incom-

parable bibliothéque de program-
mes sur cassettes.

Et si vous voulez aller encore plus
loin, allez-y. Repoussez les limites
de votre ordinateur. Extensions de
mémoire, imprimante, manettes de
jeux,autant de périphériques parmi
tant d'autres pour décupler les
fonctions du ZX 81.

Ainsile clan Sinclair et le ZX 81 vous
donnent tous les atouts pour par-
venir a étre Sinclairiste en toute
sérénite.

Découpez le bon de commande ci-
dessous et votre ZX 81 vous par-
viendra tres rapidement.

Fiche technique
Le ZX 81 est livré avec les connecteurs
pour TV et cassette, son alimentation
et le manuel de programmation.

Unité _centrale. Microprocesseur ZX 80 A

- vitesse 3,25 MHz. 8 K ROM. 1 K RAM
- extensible de 16 K a 64 K.

Clavier. 40 touches avec systéme d'entrée
des fonctions Basic par 1 seule touche.

Langages. Basic évolué integre, Assembleur
et Forth en option.

Ecran. Raccordement tous téléviseurs noir
et blanc ou couleurs sur prise antenne UHF.
Affichage écran : 32 colonnes sur 24 lignes.

Fonctions. « Controle des erreurs de syntaxe
lors de I'écriture des programmes.

* Editeur pleine page.

Cassette. Sauvegarde des programmes et
des données sur cassettes.

Connectable sur la plupart des magnéto-
phones portables.

Vitesse de transmission : 250 bauds.

Bus d'expansion. Permet de connecter
extensions de mémoire et autres périphéri-
ques.,

Contient I'alimentation et les signaux spéci-
figues du Z 80 A.

Nous sommes a votre disposition
pour toute information au 359.72.50.
Magasins d'exposition-vente :
Paris - 11, rue Lincoln

75008 (M° George-V).

Lyon - 10, quai Tilsitt

69002 (M° Bellecour).

Marseille - 5, rue St-Saéns

13001 (M° Vieux Port).

Attention : seul, Direco Interna-
tional est habilité a délivrer la
garantie Sinclair; exigez-la en
toutes circonstances.

A retourner a Direco International 30, avenue de Messine, 75008 PARIS

Qui, je désire recevoir sous huitaine, avec le manuel gratuit de programmation
ie bon de garantie Direco lnternatlonal par paquet poste recommandé :

[ le Sinclair ZX 81 prét 4 étre utilisé pour le prix de 580 F TTC
[ Pextension mémoire 16 K RAM pour le rix de 360 FTTC
O limprimante ZX pour le prix de 690 F

Je choisis de payer :

[J par CCP ou chéque bancaira établi a l'urdre de Direco lntematlonal

joint au présent bon de commande

[l directement au facteur, moyermant une taxe de contre-remboursement de 16 F

Prénom..

Rue

N2 s ; ' s bnsaans
Signature (des parenwpourlea m‘olnsdﬂsans) v R

Au cas ol jeneseral&mﬂnﬂmmsaﬂsfaitja _
suis libre de vous retourner mon ZX 81 dansles 15

Sincl=ir

joura Vous ma !ﬁmboursarqz alars antlél:emen& : :

- WS

$7igdd

-
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Le désert et la brousse manquent cruellement de médecins
pour de multiples raisons. Les populations de ces régions
sont pourtant celles qui en ont grand besoin. La solution

préconisée par le centre mondial informatique : I'ordinateur.

- al au dos?
— Qui.
— De la fiévre?

— Oui.

Il ne s’agit pas d'une consultation
ordinaire. L'action se passe au Tchad.
Si le malade est bien malade, le méde-
cin, lui, n'a rien d'un médecin. Sa
seule qualification est peut-étre de sa-
voir tout juste lire et écrire. Mais il est
bien incapable de dire ce qu’est telle
ou telle maladie. En fait, le véritable
médecin, celui qui établit le diagnostic
et dresse sl'ordonnance, n’'est autre
qu’un_micro-ordinateur porté en ban-
douliére.

LCette scéne deviendra familiére
dans peu de temps lorsque’ le Dr Em-
manuelli et quelques collégues parti-
ront en novembre tester leur systéme.

A l'origine de cette aventure, des
hommes. Xavier Emmanuelli, Corse et~
donc passionné. Il est I'un des fonda-
teurs de « Médecins sans Frontiéres ».

112" =~

Sa formation: anesthésiste-réani-
mateur, d’oll une aptitude a travailler
et réagir au plus vite. Ajoutez a cela
une spécialisation de tropicaliste for-
gée sur le terrain par onze années pas-
sées dans le Tiers-Monde.

Harold Goldberger, gnédecin mais
aussi informaticien. Il est passé par le
fameux Massachussetts Institute of
Technology (M.L.T.). C’est le bess. |l
dirige le groupe de travail abrité par le
Centre Mondial Informatique et Res-
sources Humaines présidé par Jean-
Jacques Servan-Schreiber & Paris. L3,
dans cet immeuble moderne, avenue
Matignon prés.des Champs-Elysées,
plusieurs chercheurs tentent de mettre
en pratique les orientations définies
dans le livre Le défi mondial.

La dizaine de personnes réunies au-
tour du Dr Harold Golberger s’est fixée
pour objectif, grdce a | ordinateur,
d’introduire la médecine dans les coins

“ les plus reculés et de parvenir & soi-

gner les populations méme eh |'ab-
sence de personnels médicaux. Mais,.
attention, il ne faut y voir rien de dia-
bolique. Tous ces chercheurs connais-
sent le Tiers-Monde et ses particulari-
tés et donc leurs propres limites.

Le Dr Xavier Emmanuelli met d'em-
blée les choses au point : « La santé
n’est jamais un phénomeéne isolé, elle
dépend d’un contexte politique, cultu-
rel... précise-t-il, nous nous attaquons
au probléme sanitaire tout en sachant
trés bien qu’on ne peut pas le disso-
cier des autres aspects. »

Ceci dit, que faire? « Il faut aussi sa-
voir que les postes de brousse reste-
ront déserts. Il ne faut pas jeter la
pierre aux médecins qui refusent d'y
aller, c'est la méme chose dans les
campagnes en Europe. » Certes, dans
le Tiers-Monde les autorités peuvent
employer des moyens cohercitifs pour
contraindre les praticiens a rester dans
la brousse, mais |'effet restera limité.



De méme si I'on tente de former des
-gens sur place « ils ne resteront pas ».
L Autre possibilité : les « médecins

aux pieds nus » chers aux communes
populaires chinoises. Mais « cela sup-
pose un certain quadrillage et I'exis-
tence' d'une médecine traditionnelle

(utilisation des plantes, .acupuncture)
donc déja une pratique et des connais- -

sances médicales », note le Dr Emma-
nuelli. Selon lui, une solution est a re-
jeter catégoriquement : celle qui con-
siste a s'appuyer sur les guérisseurs.
« Il y a un contre-sens sur le mot gué-
risseurs. lls n‘ont pas de fonction mé-
dicale. lls relévent d’une autre démar-
che, plus mystique. Sur le plan mé-
dical, il faut les combattre car ils sont
dangereux. »

Bref, pas possible de compter sur
grand monde et tout est a faire. On a
bien pensé établir des sortes de listes-
aide-mémoire permettant de guider
I"apprenti-médecin dans sa démarche.

~Un micro tout terrain
- débusqué dans
I'armée anglaise
joue les infirmiers
de brousse.
B2l e S R RN PR R s e R R |

Mais lorsqu’il est livré a lui-méme, il
prend de moins en moins la peine de
consulter ces fiches. Ou alors, il ne
trouve pas sur place les médicaments
nécessaires. L'informatique peut étre
une solution adéquate en systémati-
sant la politique sanitaire. « D'abord, il
faut un micro solide, portable, étan-
che, autonome, sans maintenance, fa-
cile a utiliser et pas cher », indique le
Dr Emmanuelli.

Cet onsaau rara. n’existe pas
L'équipe du Centre Mondial a cepen-
dant débusqué dans |'armée anglaise
un micro tous terrains capable aprés
quelques modifications ‘de jouer les
infirmiers de brousse. Ce compagnon
fidéle s'appelle Husky. Il est fabriqué
par DVW- Micro-electronics. Mais il
colte 30 & 35 000 F. A ce prix-1a, il
n'est pas prét de jouer les Saint-Ber-
nard aux quatre coins du monde.
N‘empéche, il est trés performant,
avec une autonomie de 3 a 400 heu-
res. Ensuite,”wil faut un soft ultra-
facile, recouvrant toutes les données
de la pathologie ». Et puis, il faut un~
minimum  d'infrastructures. Toutes .
ces. conditions vont &tre réunies au
Tchad. « Médecins sans Frontiéres » y
dnspose d'une quarantaine, de méde-
cins u‘infirmn# Une structure cen-
trale existe a N'djamena, la capitale,
avec-une pharmacie et des médecins
ou infirmiers capables® d’en fon'nar
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Au Centre mondial informatique et ressources humaines, une équipe d’une dizaine de personnes s'est fixée pour tiache de tenter, grice &
I'ordinateur, d’introduire la médecine dans les coins les plus reculés du monde. A sa téte, Xavier Emmanuelli co-fondateur des « Médecins sans
frontiéres » et Warold Goldberger, médecin et informaticien, formé au Massassuchetts Institute of Technology.

d'autres. Une dizaine d'hopitaux
sont répartis en province. lls contro-
lent a leur tour des dispensaires de
brousse possédant de 20 a 100 meé-
dicaments différents selon leur caté-
gorie. L'ordinateur va s'intégrer dans
ce réseau en allant au-devant des po-
pulations non-médicalisées. Les pro-
grammes sont en cours d'achévement
au Centre Mondial.

L'informatique médicale n’'est pas
un fait nouveau. Elle peut étre appli-
quée aisément en cardiologie par
exemple, pour |'aide au diagnostic. Un
systéme assez élaboré a été mis au
point & Rennes. Mais dans tous les
cas, « le docteur fait lui-méme le dia-
gnostic, il reste maitre de son choix.
Et I'ordinateur n’indique jamais au mé-
decin ce qu'il doit faire ensuite »
précise Harold Goldberger. L'expé-
rience conduite au Tchad sera diffé-
rente. L'ordinateur ne raisonnera pas
comme un médecin, mais en fonction
de probabilités. En clair : s'il y a tel ou
tel symptome, il y a de fortes chances,
vue la situation locale, que I'on soit en
présence de telle maladie.
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Voyons comment cela se passe.
L’ordinateur est confié a une personne
respectée par la population. Guére
plus lourd qu'un magnétophone a cas-
settes, le micro ne craint ni la chaleur,
ni la pluie, ni le sable. Il a la couleur
verte de I'armée. Son clavier est bleu.
Il se porte dans une sacoche. Vous le
mettez en marche et vous vous con-
tentez de répondre aux questions qui
s'inscrivent sur |'écran :

— Est-ce un adulte?
— Oui.

— Un homme?

— Oui.

— Plus de 45 ans?
— Non.

Suivent quelques questions sur le
poids, la taille et le tour de bras pour
les enfants. Cette derniére question
permet de vérifier I'état de malnutri-
tion. A titre d'information, |'ordinateur
fournit a la demande les tailles et men-
surations normales.

— A-t-il de la fievre?
— Oui.
— Souffre-t-il de dyspnée?
Le manipulateur ne connait pas le

sens de ce mot. Peu importe, il appuie
sur la touche : « 7 » Et I'ordinateur ex-
plique qu'il s’agit de troubles respira-
toires. Tout en soignant le malade, le
micro assure ainsi la formation du mé-
decin amateur.

Encore une ou deux questions : rai-
deur de la nuque ou intolérance a la
lumiére? Le diagnostic s’inscrit vite sur
I'écran : « Présomption de méningite.
Hospitaliser d’'urgence. Faire surveiller
la population infantile ». Et le micro in-
dique également le nom des médica-
ments a ordonner avec la dose a admi-
nistrer. L'opération a duré quelques
secondes. Elle est a la portée de n "im-
porte qui. N'y a-t-il pas des risques?
Une erreur de diagnostic ou une con-
tre-indication pour les médicaments?
La posologie est prévue pour ne pas
étre dangereuse et le diagnostic est
celui qui est le plus probable a au
moins 90 %. Ces légéres imperfec-
tions ne doivent pas masquer le pro-
grés que constitue |'ordinateur pour
des populations totalement dépour-
vues de personnels de soins. C'ust le
micro ou rien.
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Les chercheurs du Centre tentent
d’élaborer des programmes assez sou-
ples. Il faut en effet éviter que |'ordina-
teur soit trop sur de lui dés le départ
et « s'enfonce » dans une mauvaise
direction. |l doit étre capable d'en
abandonner une pour une autre. Dans
le jargon des informaticiens du Centre
« il s'agit d'éviter que les ordino-
grammes soient définitivement reliés
entre eux & partir de | ordinogramme
de deépart. Il faut pouvoir revenir en
arriére et passer d'un sous-arbre a un

autre ». Une tdche complexe. L ordi-
nateur peut donc étre amené a poser
certaines questions dont les réponses
augmenteront ou bien diminueront le
degré de probabilité et dés lors réo-
rienteront I'axe des recherches. Pre-
nons un exemple. Imaginons que
I'opérateur réponde oui a la question :
douleurs abdominales? L ordinateur va
réagir en conséquence. Mais si ce
n’est pas le « mal dominant », tout est
faussé. D'ou la nécessité de prévoir
des sécurités.

Pas plus grand qu‘un
magnétophone, Husky
ne craint ni la chaleur, ni
la pluie, ni le sable.
Performant, il dispose
d’une autonomie de 300
@ 400 heures. Par un jeu
de questions/réponses
avec un interlocuteur
non spécialiste, il établit
les diagnostics et
prescrit méme les
médicaments.
Malheureusement son
prix, 35 000 F, freine sa
diffusion dans des
régions déshéritées.

Le travail est d'autant plus délicat
que les malades auront souvent des
difficultés a s'exprimer clairement. Pas
facile, parfois, de dire précisément ou
on a mal et d'expliquer ce qu'on res-
sent. Le Dr Harold Goldberger note :
« I'ordinateur doit raisonner a partir de
sensations », lesquelles sont plus ou
moins bien appréhendées. Il y a aussi
le risque que les manipulateurs refu-
sent d'alimenter correctement |'ordi-
nateur ou rejettent son diagnostic. « I/
faut leur faire confiance, d’autant plus
qu'ils connaissent le terrain », recon-
naissent les chercheurs du Centre.

Ceux-ci prendront donc le temps,
cet hiver, de tester leur programme
sur place. Retour ensuite a Paris pour
I"affiner pendant environ six mois. Et le
systeme fonctionnera vraiment au se-
cond semestre de |'an prochain avec
25 micro-ordinateurs.

Des apprentis-médecins
aux apprentis-sorciers

Le Dr Harold Goldberger a un autre
projet : aprés cette action au coup par
coup, il envisage une opération de plus
grande envergure permettant de con-
server la trace de toutes les interven-
tions pratiquées sur les malades.

Et il pense les stocker sur des car-
tes a mémoire identiques aux cartes
de crédit. Celles actuellement sur le
marché sont prévues pour des applica-
tions bancaires et ont une mémoire in-
suffisante pour emmagasiner toute
I'histoire d'un individu. La encore, les
militaires peuvent fournir la solution.
Aux Etats-Unis, chaque régiment se
déplace avec son camion informatique
et les soldats sont dotés d'une carte
d’identité & mémoire.

En meédecine, ce systéme permet-
trait d'établir des statistiques sur la
frequence ou la localisation des mala-
dies et de mieux gérer les besoins en
médicaments. « Je ne suis pas trés
chaud », confie un membre de I'équipe
Goldberger. C’'est un outil dangereux
dont pourrait se servir une administra-
tion sans scrupule. Les individus de-
viendraient ainsi parfaitement transpa-
rents. On devine les atteintes a la vie
privée, les possibilités de chantage, de
mise en mémoire d’informations erro-
nées. De quoi donner des idées a cer-
tains. Avec le risque de voir les ap-
prentis-médecins se transformer en
apprentis-sorciers.

Nous n’en sommes pas la. Pour
Iinstant, il s'agit de parer au plus
pressé avec le micro-ordinateur. Et de
faire en sorte que cette petite boite
magique ne devienne pas un nouveau
tabou. 5]

Jean-Charles GATE
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LA MAISON

DE LA MICRO]

En plein ceeur de Paris, a deux pas du quartier Latin et de la
Sorbonne, Hachette ouvre une Maison de la micro-informati-
que ou ordinateurs familiaux et professionnels se cotoient.
Finis les complexes, il suffit de franchir le seuil afin de
comprendre pourquoi I'univers de I'informatique individuelle
est fascinant. Tout est réuni ici pour faire son choix en
connaissance de cause : vingt ordinateurs y sont en

démonstration permanente avec leur environnement..

Dukmﬁ.‘ihnusmdt 19 h, !amrmmfnmﬂqmépaﬂhdstwtmdsm au 24, bd
Saint-Michel, & Paris (6° Amr.). Pour accueillir le néophyte comme le passionné une solide
équipe qui veut allier la compétence & la sympathie. Toutes les questions sont bienvenues...

itrine sobre, sans fioriture. La

Maison Hachette a choisi de

respecter le classicisme du
Boul'Mich. Des tons bleus, des
matériaux sans extravagance souli-
gnent une volonté d'étre a la portée
de tout le monde. La foule qui
descend le boulevard Saint-Michel &
I'angle du boulevard Saint-Germain,
ne s'y trompe pas : la seule vue de
tous ces micro-ordinateurs, de |'ex-
térieur, invite le public a partir a la
découverte. Chaque micro, bien
rangé dans son box, est prét a
tourner : il est connecté a un
téléviseur ou @ un moniteur vidéo. |l
ne reste qu’'a charger un programme
de son choix et, a l'aide de toute la
documentation se rapportant a la
machine que vous voulez tester,
vous faites connaissance avec IBM,
Commodore, Apple...
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Découvrir, s'initier, se perfection-
ner. Telles sont les trois régles d'or
que se fixent les responsables de ce
point de vente. Fidéle a sa tradition,
Hachette propose tous les ouvrages
existant sur la micro-informatique
(Hachette-Jeunesse, PSI Diffusion,
SECF-Editions Radio, Eyrolles, Sy-
bex, Masson, etc.) soit plus de 300
titres. En librairie, sont disponibles
une vingtaine de publications spé-
cialisées francgaises, et une quaran-
taine de revues étrangéres : a noter
en particulier, pour les connaisseurs,
quatre revues sur Sinclair, trois sur
Apple, au moins une sur Dragon 32,
Oric 1, etc. L'éventail d’'ouvrages va
de l'initiation — comme les livrets de
la collection Echos pour juniors
publiés par Hachette-Jeunesse —
jusqu’aux manuels spécialisés sur
I’Apple Il, par exemple.

S’initier : les néophytes pourront,
sans rougir, toucher — pour la
premiere fois peut-étre — un clavier
d’ordinateur. lls auront la possibilité
d’'essayer le matériel et de poser
toutes gquestions techniques ou non
sur 20 micro-ordinateurs différents.
Chaque micro est installé dans un
compartiment particulier, a I'abri des
regards curieux, avec tout son
environnement matériel (lecteur de
cassettes, lecteur de disquettes) et
avec, a disposition, un grand nombre
de programmes. Cette présentation,
a notre connaissance, est unique sur
Paris.

Cet ensemble de documentation
et d‘informations autorise aussi
toute personne déja avanceéee en
micro-informatique, a se perfection-
ner en essayant un nouveau logiciel
ou un nouvel ordinateur. Parmi les
ordinateurs familiaux, sont présents
les principaux modeles : Alice de
Matra-Hachette, Atari 400 et 800,
Commodore 64 et Vic 20, Thomson
TO 7, Sinclair ZX-81 et Spectrum,
Oric 1, Dragon 32, Lynx, Laser 200,
Spectravidéo SV-318, notamment. 1|
convient d'y ajouter, pour quelques
semaines encore, le Tl 99/4A de

Texas en vente a un prix record
S (1190 F).

Prés de 500 logiciels sont disponi-
Hachette créé un
« Nouveautés »

bles. Mieux,

service sans

0. Pascal
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équivalent : le magasin s’engage a
fournir dans les dix jours, tout
programme demandé, pourvu qu’il
existe en France. Les logiciels pro-
posés viennent de tous les horizons,
en particulier d'Ediciel, de Ciel Bleu,
de Vifi-Nathan, d"Answare, du Cana-
da et des Etats-Unis.

Les maténiels professionnels acquiérent aussi
une place de choix : I'lBM PC (notre photo),
cétoie le Rainbow 100 de DEC, le Goupil 3 de
SMT. Des sessions de formation sont

assurées avec le concours de deux sociétés, |

Gec-Infor et Micro-Assistance.
Coté professionnel, trois marques

de renom sont en démonstration : |

IBM, bien sir, avec le PC (Personal
Computer), Digital Equipment avec
le Rainbow 100, et un francais, le
Goupil 3 de SMT. Tous les logiciels
existants sont réunis autour de
chaque machine (traitement de tex-
te, base de données, aide a la
decision avec des tableaux & calculs
répétitifs, automatiques — les Visi-
Calc, Multiplan, gestion, etc.).

Pour une formation plus compléte,
pour l'installation et la maintenance
de ces machines professionnelles,
sont proposées — sur rendez-vous
auprés de M. Jean-Frangois Ber-
trand tél. 633.84.68 -—
journées, en association avec une
société de service, Gec-Infor. Les
inconditionnels d'Apple pourront
aussi tester — chaque mardi et jeudi
aprés-midi — un traitement de texte
en frangais (Epistole, de Micro-
Assistance).

Aux micro-ordinateurs familiaux
et professionnels, il faut ajouter une
nouvelle catégorie : les portables,
outils bientét indispensables du

O. Pascal

(l) des | ©
sessions de formation par demi- |

cadre. Les Casio FP 200, Canon X-07
sont en vitrine (moins de 3 000 F).
Egalement, en vitrine, pour les

fétes de fin d'année, de véritables |

symboles de la technologie du futur,

pour moins de 500 F : ce sont des |

robots miniatures , en kit, & monter
soi-méme. S’ils tiennent dans la

main, ces « meccanos de I'An 2000 » |

n‘en sont pas moins d'authentiques
automates électroniques qui obéis-

| sent & un simple claguement des

doigts ou a un coup de sifflet ou tout
autre signal sonore. A partirde 100 F,

des petites merveilles techniques a |

assembler tranquillement chez soi,
avec un simple tournevis et une clé.

Du reste, si le montant de votre
achat, dans I'enthousiasme, venait a
gonfler inconsidérement, vous pour-

rez, a partir de 1500 F, faire appel a i

un credit (Cetelem) tant sur du
matériel familial que professionnel.

D’autres surprises vous attendent |

au boulevard Saint- Michel : ainsi,
pour le mois de janvier prochain, une
expérience-pilote de télématique.
Vous visiterez le magasin Hachette &
partir de votre salon, comme si vous
y étiez. Grace a |'utilisation d'un
ordinateur Goupil 3 converti en
terminal Minitel (sur le réseau public
Vidéotex), les clients pourront, sur
simple appel téléphonique, de chez
eux et a partir d'un terminal PTT ou
d’un micro-ordinateur — le Thom-
son TO 7 notamment —, connaitre
les nouveautés du mois, le catalogue
des produits disponibles et, de la,
formuler leur commande. De méme,
par ce canal, des conseils pourront
étre donnés sur la programmation,
sur le fonctionnement de votre

machine ou de votre logiciel. Bref,
les technologies du futur non plus en
théorie mais concrétement accessi-
bles. Voila le pari ol Hachette a
choisi de s'engager.

En descendant le Boul'Mich, & deux pas de I'angle du Bd St-Germain, une vitrine nouvelle :

(1

Pour moins de 300F, il est

possible | Prés de 20 publications frangaises et une

| Hachette Micro-Informatique, le symbole d‘une technologie aujourd hui vulgarisée.
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| d'apprendre et de comprendre, chez soi, le = quarantaine de magazines étrangers : le rayon

monde merveilleux des robots. Ceux-
obéissent & tout signal sonore.

J |

presse ouvre la voie & toutes découvertes et
d tous les perfectionnements.
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IDES ASSUREURS
A RASSURER

onter dans sa voiture, faire la
M cuisine, pratiquer son sport fa-

vori... tous ces actes de la vie
quotidienne ont un point commun :
pour chacun d’eux nous sommes as-
surés. L aile froissée au coin de la rue,
I"huile qui prend feu, le magnifique pla-
tre-souvenir de |'hiver dernier. A cha-
que fois, nous faisons jouer |I'assuran-
ce. A chaque fois, elle est différente.
Quvrez donc votre dossier. L'automo-
bile est assurée chez Dubois, |I'appar-
tement chez Durand et la responsabi-
lité civile est prise en charge par Du-
pont. Pas toujours évident de s'y re-
trouver. D'autant que votre agent ou
votre courtier d'assurances a un
millier de clients, ou méme beaucoup
plus...

C’est son métier, bien sir, et lui s'y
retrouve. Mais que de paperasseries !
Un courtier représente plusieurs socié-
tés d'assurances. Chaque jour, il doit
écrire a tel client qu’il arrive bientot a
terme, rappeler a tel autre qu'il a bien
payé une avance, mais qu'il ne doit
pas oublier le solde, envoyer les de-
mandes de contrats aux sociétés, véri-
fier celles qui viennent de revenir, les
faire parvenir aux clients, essayer de
régler un litige dans un accident de la
route...

« Le volume de travail administratif
est disproportionné par rapport & la

Les assureurs abordent la
micro avec prudence. Mais
pourront-ils longtemps
encore la bouder ? Des
solutions de plus en plus
nombreuses existent.

taille des affaires », explique Hervé de
Waziéres, assureur-conseil, responsa-
ble des questions informatiques et bu-
reautiques au sein du syndicat francais
des assureurs-conseils (SFAC). « Un
cabinet comprenant trois ou quatre
personnes a une comptabilité aussi
importante qu'une P.M.E. employant
cinquante personnes. Pour établir un
contrat, il faut déja faire toute une cor-
respondance, d’'une part avec le client,
d’autre part avec la compagnie. » Un
travail long, répétitif, qui demande un
classement rigoureux et une mise a
jour impeccable. Bref, un travail pour
ordinateur. Alors, avec le déferlement
des micros, tous les assureurs se
sont-ils informatisés? — Non, pas en-
core, car ce n'est pas aussi simple.

Il y a quelques années, certains ont
foncé téte baissée, ont réalisé de gros
investissements et... se sont cassés
le nez, faute d'avoir trouvé des pro-

DEUX LOGICIELS AU CHOIX

ASSURA

Trois fichiers types constituent

ce programme. Il utilise en fait le
systéme dBase /.
e Matériel : Disponible sous le
systéme d’exploitation CP/M 80
ou 86, (machines sous 8 ou 16
bits) sous MS-DOS, Assura est
proposé avec les micro-ordina-
teurs Zénith Z100 (85 000 F HT)
et IBM XT (109 000 F HT).

Assura est recommandé par le
Syndicat frangais des assureurs
conseils (SFAC) qui compte envi-
ron 500 adhérents.

e Distributeur : Artware 49, rue
de Maubeuge, 75009 Paris, tél.
(1) 526.86.64.

GESTA

Les principales fonctions sont por-
tefeuille, sinistres, gestion des
quittances, comptabilité agence,
divers.

e Matériel: Micral 9050. 5
Méga O. (jusqu’a 3 000 polices)
10 Méga 0. (jusqu'a 5 000 poli-
ces)

2X10 Méga 0. (plus de 5000

polices)
e Prix: De 125 000 a
160000F. H.T., y compris

6 jours de formation.

e Distributeur : Compagnie Gé-
nérale d’Informatique — 27, rue
Tolbiac — 75013 Paris — Tél.
1/684.12.85,

grammes véritablement efficaces. Du
coup, cela a refroidi I'enthousiasme de
candidats potentiels a I'informatisa-
tion. D'autant plus que la profession
est plutdt dgée. Beaucoup d’agents et
de courtiers arrivent a la cinquantaine.
Pas évident d'investir dans de nouvel-
les techniques, de changer sa fagon de
travailler quand on commence a voir
poindre le moment de la retraite.

« Non, je ne m’'informatise pas, me
dit André Camier, assureur dans le
Pas-de-Calais. Dans quelques années,
je serai a la retraite. Et puis I'ordina-
teur, c’est bien joli, mais quand on
laisse passer une erreur, lui, il I'avale.
Et ensuite, on perd un temps fou & la
retrouver. Et puis, on ne prend pas
une assurance comme on achéte une
soupe toute faite. Je ne voudrais pas
employer de grands mots, mais |'as-
sureur, c¢’est un peu comme le méde-
cin de famille. Il est & pour aider a
choisir le produit adapté au client. Il ne
sert & rien de payer des primes pour
une garantie qui ne servira jamais. Ce
service, seul un homme peut |'assurer.

« Nous ne sommes mariés d aucun construc-
teur » affirme M. de Waziéres du syndicat
frangais des assureurs-conseils.

L ordinateur ne serait la que pour s’'oc-
cuper des « tdches domestiques ». »
Justement. De plus en plus d’assu-
reurs en ont assez de ces taches ré-
pétitives. Aujourd’hui, un micro peut
s'occuper de tout cela, et beaucoup
plus vite que n'importe quel employé.
A condition que cet éléve exemplaire
ait eu de bons professeurs. La réside
la difficulté. Bruno Friedmann, installé
a Nantes, travaille depuis plus d’un an
et demi avec un Commodore
CBM 8096, utilisant le logiciel ouvert
« Silicon office ». « Aujourd’hui, dit-il,

Y. Huitric



B. Frisdman

"alll;

doiadedndadiads i

"

[F5 |
o
LFD |
re’]
| PP
B
[ FH | 1
-
M-
[FL B
[P B
gl -

v

Silicon Office toune sur Commodore 80 96. Distribué par Procep, il codte 61 000 F TTC.

tout tourne bien. Mais avant de
trouver ce matériel, quels déboires !
Impossible de trouver un logiciel « prét
a I'emploi » correspondant 8 mes be-
soins. Les logiciels concernant ma
profession sont rares, souvent inadap-
tés, ou uniquement orientés vers la
gestion. Il ne faut pas oublier le coté
commercial et la prospection ! »
Considérant qu'il ne serait pas mai-
tre d'un programme tout fait, Bruno
Friedmann a donc choisi un logiciel ou-
vert, et s'est attelé a la tdche. « Au
départ, je n’y connaissais rien. Nous
avons commencé 8 nous amuser en

Une personnalité marquée

Basic, en faisant des jeux. En s’y met-
tant, cela n’'a rien d’inaccessible. Mon
micro m’a sorti d’'une situation sans
issue. Je n’arrivais plus a suivre, mon
courrier s'accumulait... ». Aujourd’hui,
les différents fichiers sont tenus a jour
automatiquement, par tout élément de
dossier nouveau. A chaque client cor-
respond une fiche, & chaque contrat
également. Le traitement de texte per-
met d'envoyer les avis d'échéances,
de réaliser des mailings. Un fichier
consacré aux produits financiers
(S.C.A.V., retraites...) permet de sor-
tir des statistiques, et donc de mieux
conseiller le client.

En tout, ce sont six fichiers diffé-
rents en ligne, avec les fiches d'un
méme client chainées automati-
quement.

« Pour les clients, cela signifie que
leurs dossiers sont tenus & jour de
maniére impeccable, qu'ils peuvent
obtenir des informations immédiate-
ment sur la situation de leurs contrats,
sur les caractéristigues d’un compte
d’'épargne ou d’une retraite complé-
mentaire. Comme nous sommes affi-
liés au groupe Drouot, la possibilité de
connexion avec Iordinateur de la
compagnie permet |'accés a un grand
nombre de banques de données. »

Ce vide constaté par Bruno Fried-
mann du c6té des logiciels, les cons-
tructeurs ne manquent pas d’essayer
de le combler le mieux possible.
La Société d'Etudes et de Réalisa-
tions Informatiques Méditerranéennes
(S.E.R.I.M.E.) depuis un an, filiale de la
C.G... (compagnie générale d'informa-
tique) est I'un d’eux. Il y a déja quatre
ans qu'elle s'est lancée dans la con-
ception et la réalisation de logiciels
adaptés aux agents généraux et cabi-
nets de courtage.

Le programme GESTA permet la
gestion du portefeuille et la tenue de
plusieurs comptabilités, qui ont I'avan-
tage d'étre réalisées simplement, sans
étre obligé de passer par la complexité
du langage comptable. « La génération
d’‘écritures comptables est transpa-
rente, explique Michel Vidal, responsa-
ble de ces programmes. /l n'y a qu’a
faire I'encaissement. C’est une opéra-
tion qui ne s'effectue qu'une seule
fois. Et chaque soir, on peut sortir les
« journaux » comptables. A chaque
moment, |'assureur peut donc savoir
exactement ou il en est. »

L'ordinateur (un Micral 90 — 50)
apporte une aide importante dans les
relations entre le courtier et les com-
pagnies. Il permet de vérifier les bor-
dereaux envoyé par la compagnie. S’il
détecte la moindre incohérence, il blo-
que la prime. L'assureur n'a plus qu’'a
contrdler en détail ces cas litigieux. La
société de service ne prétend pas ap-
porter un produit miracle : « Nous Ii-
vrons un outil, pas une solution toute
faite. Les assureurs doivent y mettre
du leur, pour constituer les fichiers,
méme si une personne de chez nous
est ld au début de chaque phase de
saisie. De toute facon, il faudra faire
un effort ». Et ce n'est pas Hervé de
Warziéres qui contredit cela. « Je ne
suis dans I'assurance que depuis quel-
ques années, aprés quinze ans dans
I'informatique. J'avais un ceil neuf sur
la profession. » Aidé d'une petite

équipe comprenant un informaticien, il
vient de mettre au point un pro-
gramme que le syndicat propose
comme exemple a tous les courtiers
qui désirent s'informatiser. « C’est
vrai, il y a pas mal d'échecs. Jusqu'a
présent, les matériels étaient trop
chers pour des cabinets de deux ou
trois personnes. Maintenant, avec les
nouveaux micros, le rapport prix/per-
formance devient intéressant. Mais
I'esprit de I'assureur est souvent éloi-
gné des contraintes et de la rigueur de
I'informatique. En plus, chaque cabinet
a une personnalité marquée. Il est
donc impossible de faire un pro-
gramme passe-partout. »

Le SFAC propose donc une solution
comportant un fichier client et un
fichier comptable, le programme étant
intégré au traitement de texte. Les
disques souples ont été exclus, au
profit de disques Winchester de 5 a
10 millions de caractéres. « Tous ceux
qui ont essayé les disques souples
sont arrivés a la catastrophe. »

Le programme a été réalisé sur un
Zénith 100, mais il devrait pouvoir
étre adaptable sur d'autres matériels.
« Nous ne sommes mariés 4 aucun
constructeur. Nous voulons laisser une
grande liberté de choix quant au maté-
riel. Nous employons un langage tout
a fait standardisé. »

C'est évident, il n'y a pas de for-
mule miracle. Il y a une multitude de
cas, et diverses solutions. Actuelle-
ment, moins de 15 % des petits cabi-
nets sont informatisés. La seule ques-
tion : pourront-ils se passer des nou-
veaux outils — fussent-ils encore en
plein développement? 2]

Patrice DESMEDT

TARIFS SUR MESURE

Ex-dirigeant d’une entreprise d‘assuran-
ces, Michaél de Guyenre a écrit pour les
assursurs Assuvisc, un logiciel de
tarifications. Nous le publions en page
90 du cahier du logiciel.
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deux ans, c’est une bonne

performance » plaisante Alain
Obadia, PDG — fondateur d’'Asystel.
Ce jeune patron baroudeur a enfin
trouvé un employeur a sa mesure :
lui-méme. Ce meneur d'hommes
préfere en effet la souplesse d'une
PMI au confort des grands groupes
« Je me sens assez mal a l'aise dans
les grosses structures. C'est une
caractéristique de base. Aussi ai-je
saisi l'opportunité qui s’offrait de
créer une société ». Une décision
dans laquelle I'audace et la lucidité
sont présentes. Avant de s'établir a
son compte, Alain Obadia a fait ses
classes chez les autres. Tant qu'ils
ont pu lui apporter quelque chose.

Une équipe de champions. De gauche & droite

« 'e travaille chez Asystel depuis

120

En deux ans, la jeune
equipe d'Asystel
a imposé son talent.
La stratégie de cette
société de services :
avoir joue la filiere IBM.

Jeune ingénieur commercial, il
quitte CSS France quand cette
société de time sharing (traitement
informatique fractionné) est rache-
tée par un puissant groupe. Direc-
teur des ventes chez Informatique
Inter Ecole, il choisit de voler de ses
propres ailes quand cette entreprise
est reprise par le groupe informati-

que CGIl. En désaccord sur la
politique des nouveaux patrons, il
crée en septembre 81 sa propre
société en compagnie de deux amis
Philippe Sergent et Yves Sabatier.
Le trio emprunte un IBM chez un
loueur ami qui ne se montre pas trop
exigeant sur les cautions financié-
res, des logiciels, et se lance dans la
vente d'énergie informatique.

Ironie de I'histoire, mais réalisme
technique et commercial, les trois
hommes visent le marché des
grandes entreprises et fondent toute
leur stratégie en jouant la carte d'un
géant parmi les géants, IBM. « Nous
ne nous sommes méme pas deman-
des si nous devions ou non travailler
sur du matériel IBM. Etant tous des

: Philippe Malsert, responsable commercial de la micro, Pierre Lucrati, directeur de la production,

J. Georgieff



spécialistes du matériel IBM, nous
avons naturellement choisi cet axe
de développement. » assure Alain
Obadia, « Au début, les gens d'IBM
se sont montrés trés réticents. Mais
peu a peu, ils nous ont regarde d’un
autre ceil. Maintenant, nous travail-
lons en étroite collaboration avec
eux ». Rancon du succés oblige. En
deux ans la petite société anonyme a
réussi a s'imposer comme la société
de services des sociétés de services.
Ses clients s'appellent Sligos, Cap
Gemini Sogeti, Steria. Son porte-
feuille de références compte egale-
ment quelques noms connus de
I'industrie Bouygues, Amrep,
Schlumberger, Intertechnique,
Charbonnages de France. Ainsi que
le ministére des PTT et le Crédit
agricole. Son chiffre d’'affaires a plus
que quadruplé : 8 millions F en 1982,
35 millions F en 1983. Les bénéfices
sont passés de 1 million F la deu-
xieme annee, a 3,5 millions F la
troisieme année. Par seule réintégra-
tion des bénéfices, le capital a eté
porté de 300000 F & 1 million F. Il
atteindra 5 millions F I'année pro-
chaine. Aujourd’hui les salariés sont
51. Leur moyenne d'age : 30 ans.

Innover d’abord

L'assiette des activités s’est par-
rallelement élargie. Asystel compte
maintenant cinq divisions : I'énergie
informatique (14 millions de CA en
83), I'assistance systéme (6 millions
de CA en 83), la micro-informatique
(7,5 millions de CA en 83), la location
et lI'infocentre tourné vers les appli-
cations bureautiques (traitement du
texte, et de l|'image, messagerie
électronique) (7,5 millions de CA en
83). Avec une volonté trés nette
d'innovation dans trois secteurs.
« Refusant de nous battre en bra-
dant les prix de vente en énergie
informatique, nous avons lancé le
concept de machine « dédiée » a un
seul client. » explique Alain Obadia.
« Nous offrons ainsi un service de
meilleure qualité. Avec la machine
partagée, quand un client se plante,
il géne obligatoirement le client qui
partage l‘ordinateur avec lui. Cette
derniere formule revient certes
moins chere mais les risques de
perturbations existent ». Un créneau
peu occupé mais pas facile. « Nous
devons prendre le risque d’un inves-
tissement de plus d'un milliori F sur
24 mois tout en demeurant raisonna-
ble au niveau de nos prix. Demander
a un client de s‘engager sur 48 mois
n’est pas possible ». Quatre ordina-
teurs seront dédiés dés l|'année
prochaine. Autre cheval de bataille :
la connexion du micro d'IBM, le PC,
a de gros systemes IBM. Sa méta-

R e S T R B 0 0 P T A e
« Non aux cabinets
de recrutement.

Oui @ la cooptation »
TN OGN SRS Ry S e T

morphose en un terminal intelligent.
Condamné a ouvrir une boutique
pour étre agreé IBM PC, Asystel ne
voulait surtout pas vendre le PC tout

J. Georgieff

Alain Obadia, PDG fondateur.

seul. « Dés son annonce en janvier,
nous avons cherché comment [’utili-
ser. Nous sommes allés aux Etats-
Unis pour chercher des cartes de
connexion. Nous les avons impor-
tées et adaptées ainsi que les
logiciels ».

Troisieme atout d'Asystel : I'adap-
tation de nouveaux produits, IBM
bien sir, aux besoins des non-infor-
maticiens. Un ingénieur conseil
indépendant, Bernard Peteul, qui
collabore avec la société, ancien
d’IBM, a ainsi simplifié un traitement
de texte C.M.S-texte. « Le logiciel
IBM nécessite un programmeur pour
l'utiliser, notre produit peut étre
utilisé par n’'importe quelle secré-
taire au bout de deux jours ».
L'équipe de recherche qui va étre
etoffee, va, elle, travailler sur la
composeuse 4250 et |'écran plasma.
« Nous voulons mettre la 4250 & la
portéee de tous les gens qui dans
I'entreprise s‘occupent de documen-
tation technique, de gens qui ont
besoin d’intégrer du graphique dans
du texte. Pour cela nous allons
proposer un package complet avec
interconnexion des différents logi-
ciels. Ce qui n'est pas le cas
actuellement », explique Alain Oba-
dia. L'écran plasma devrait lui
permettre de gérer les ordinateurs

du centre de calcul installé dans le
15¢ arrondissement a partir des
bureaux du 14® arrondissement.

Réussite technique, Asystel a mis
un tigre dans son moteur. Elle
privilégie I'esprit d'entreprise et les
petites structures. « Nous voulons
offrir les services les plus complets
possibles sans donner l'impression
d’étre tentaculaires » assure Alain
Obadia. « Nous voulons donner une
impression de compétence particu-
liere dans un domaine particulier.
Voila pourquoi nous sommes organi-
ses en petites unités de 15, 20,
30 personnes. Peut étre se transfor-
meront-elles en filiales. Nous avons
déja filialise I'activité location vente,
et achat de mateériel. Nous avons
également créé une nouvelle société
APL Informatique en septembre en
collaboration avec Jean Louis Bou-
chard, Président d’ECS et Gérard Du
Bessex spécialisée dans la réalisa-
tion de centre de calcul clé en
main. » Asystel envisage également
de développer ses activités de micro
et d'infocentre en province et celle
d’'assistance systéme a |'étranger.

Cette croissance est d'autant plus
meéritée qu'Asystel ne s'est appuyée
que sur ses propres forces. « Je ne
vous raconterai pas nos difficultés
financiéres de départ » confie Alain
Obadia. « La clé de notre succeés est
d’avoir réinvesti tous nos bénéfices.
En augmentant ainsi nos fonds
propres nous avons obtenu des
concours bancaires. » Mais la
confiance ne se méritant que diffici-
lement, les responsables d'Asystel
envoient tous les trois mois une
situation financiére aux organismes
bancaires.

Une politique de développement
s'appuie aussi sur les hommes. « Je
n’ai que tres peu confiance dans les
cabinets de recrutement et dans les
petites annonces. Aussi notre recru-
tement est-il basé principalement
sur la cooptation. Ce qui compte,
c'est le potentiel et non la techni-
cité » affirme Alain Obadia. Au fil
des mois, Asystel s'est révélée une
peépiniere de champions soit en
attirant depuis quelque temps des
cadres confirmés venant de sociétés
informatiques bien connues soit en
pratiquant une politique de forma-
tion interne poussée. « Tous les gens
qui sont restés depuis le début avec
nous ont progressé ». Philippe
Roquesalane et Dominique Sales en
sont les meilleurs exemples. Sim-
ples pupitreurs au départ, ils sont
devenus ingénieur-systéme pour le
premier et responsable du centre de
calcul pour le second. |

Yann LE GALES
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monstres.

Un chevalier. Pur et brave. Vous!
Votre amnée ? Ceux que vous avez
recrutés: des aventuriers, voleurs,
mages, guerriers, traitres ou fidéles,
courageux ou laches.

Un trésor caché.. gardé par des

Un labyrinthe, des oubliettes.
Au détour d'un couloir: des piéges,
des monstres, des dragons...

A

- belliqueux ou amicaux.
Des combats et des ruses.
Des mages et des voleurs.
Des fossés et des trappes.
Des épées et des guerriers.
L'or, la gloire... ou la mort.

{Un univers fascinant. Q é
Des heures d’envoitement. @ 4" j&s

Le donjon du suzerain hérétique. &'

SORCELLERIE, versionfrancaise de WIZARDRY, fonctionne sur APPLE Il et [l..




Ogilvy & Mather

ENTREZ DANS LE JEU

DE L’ INFORMATIQUE
E

Clavier Informatique Intellivision :
vos premieres touches de programmation.

Les ordinateurs ne sont pas toujours d'un abord facile. Le dialogue avec
eux exige la connaissance d'un langage élaboré. Le clavier informatique
Intellivision vous initiera & un langage BASIC simplifié, pour vous faciliter
le contact avec ces surdoués.

Le claviera toutesles qualités d'un bon pédagogue. [l est patient : il vous
fait avancer pas a pas. Il est clair: ses instructions apparaissent en gros
caractéresa I'écran. Il est prévenant : il vous signale vos erreursavec un jeu
simple de couleurs. Enfin il n'oublie pas qu'on n'apprend bien qu'en
samusant.

Ce savoir “tout neuf” vous permettra de créer facilement vos propres
jeux. Enraccordantle clavierilaconsole de jeux Intellivision, vous pourrez
récupérer les personnagesde vos cassettes Intellivision. Modifierleurtaille,
leur graphisme, leur déplacement, et méme le décor visuel et sonore dans
lequel ils évoluent.

Vous le voyez, avec le clavier Informatique Intellivision c'est une
nouvelle aventure qui commence : 'aventure de I'imagination...

Signalons enfin que la console de jeux Intellivision peut également se
raccorder 2 un clavier musical qui vous donnera le plaisir de voir danser les
notes sur 'écran en méme temps que vous les jouez

Systeme Intellivision : I'intelligence est de la partie.

INTEWViSION

MATTEL ELECTRAONICS™



Périphériques
pour ZX Spectrum

Deux nouveaux périphériques
pour le ZX Spectrum de Sinclair. Le

ZX Microdrive, un lecteur de bande
sans fin et I'Interface ZX 1. Ces
périphériques adaptés sur le Spec-
trum forment un systéme complet
d'informatique domestique. Ce sys-
teme étend les capacités de

mémoire, de vitesse et de traitement
de l'information de cet ordinateur
individuel. Le ZX Microdrive dispose

mum de 85K sur une cassette
magnetique. Par ailleurs I'Interface
ZX 1 fonctionne comme organe de
contréle du Microdrive et offre des
facilités RS 232 et réseau local.
Contrélé par une interface ZX1,
multi fonctions, le Microdrive per-
met de relier jusqu'a 8 lecteurs de
cassettes Microdrive, en donnant

d’une capacité de stockage mini-

une puissance totale de 680 K. lic}

pour voire micro Commodore

Logiciels de jeux compatibles avec :
votre micro-ordinateur p
Commodore

VIC 20
SEA FOX-SKY BLAZER-AE

c 64
 SEAFOX
SERPENTINE

-~

Broderbund
157 Softae

Découvrex la différence.



ALPHATRONIC PC
ORDINATEUR PERSONNEL AU SOMMET DE SA FORME

T

il L‘A!phatromc PC présenté par M3C c'est Ie
premier micro-ordinateur professionnel rétllement :
accessible a tous. o
L'Alphatronic PC offre en effet, déf- sa version de i e Cartouches PROM '
base, une somme de caractéristiques et de possibilités ~lis font de [Alphatronic PC un pumsant ordinateur
introuvables a ce prix (moins de 5.000 F HT): o - protessmnnel et familial disposant déja
e Unité centrale Z 80 - 4 MHz P o ~ dimpressionnantes bibliotheques de programmes sous
e 64 Ko RAM + 32 Ko ROM - CP/M:lifeboat Micropro, Ecosoft, Birdy’s.
e Basic Microsoft 24 Ko en ROM G ; : : -
o Affichage 24x 40 et 24 x80
e Graphique 8 couleurs fond + 8 couleurs texte sur :
moniteur (160 x 72) ou téléviseur (80 x 72), prise Péritel
e 7 interfaces intégrées (cassette, cartouches PROM,
parallele Centronics, Série RS 232 C, disquette, sortie
vidéo, sortie couleur via Péritel) —— -
e Clavier professionnel ergonomique 12, place de Seine - La Défense 1
e Clavier numérique séparé L 92400 COURBEVOIE
e 6 touches de fonctions programmables ' Tél.: 774.57.80 = Télex : 612247

I'INFORMATIQUE DU SUCCES

IB] communication

HIAIR

* Marque déposée de Digital Research.
** Unité centrale sans moniteur ni lecteur de disquettes.
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Aquarius :

la séduction
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Qu'y a-t-il de commun entre la
Lamborghini Countach et I'’Aquarius
de Mattel Electronics ? Le design,
realisé pour tous deux par le styliste
italien Bertone. Pour le prix par

contre... L'"Aquarius dont la distribu-
tion en France sera assurée grace a
I'association de Leyco France et de
Sideg, est vendu au petit prix de
1200 FTTC. Ses possibilités d'évolu-
tion en font un micro séduisant pour
tous ceux qui veulent s'initier a la
programmation. Sa mémoire de
base de 4 K Ram par exemple peut
étre étendue a 52 K. On peut lui
adjoindre une unité double disquette
(simple face, double densité) per-
mettant ainsi |'accés au programme
sous CP/M et un crayon lumineux.
Un manuel en francais et un cours de
Basic facile accompagnent le pro-
duit, m

pour voire micro Atari

Logiciels de jeux compatibles avec
votre micro-ordinateur Atari
400/800 :
PHARAOH'’S - CURSE
NECROMANCER
PROTECTOR 1l

- SHAMUS

Distribution exclusive
Z.1. du Coudray
14, av. Albert-Einstein



Passez
professionnel
QUBC

Control Data.

Linformatique vous attire.. vous
étes peut-étre degjs un amateur pas-
sionne. Vous sentez les immenses
possibilités, encore a peine explo-
rees, qu'offrent les ordinateurs.
Vous avez entre 18 et 30 ans. Vous
desirez exercer un metier captivant
et bien remunere.

Urne formation intensive et solide,
chez un constructeur d'ordinateurs
de réputation internationale, fera de
vous le [ou la] vrai professionnel que
les entreprises recherchent.
Demandez la brochure de l'Institut
Prive Control Data. Vous y trouve-
rez toutes les informations sur ses
conditions d'admission, ses metho-
des d'enseignement avancees et
eprouvees dans un environnerment
qui Ne ressemble en rien & celui de
l'ecole.

Vous decouvrirez les nombreux
deboucheés des deux principaux
metiers de l'informatique : I'analyse-
programmation et linspection de
maintenance.

@ 9 INSTITUT PRIVE CONTROL DATA

pour devenir un vra professionne! ’

CONTROL
DATA

A RETOURNER A . Insttut Privé Control Data
Bureau 430 . 53 rue Nauonale - 75013 Pars,
Tel : |1] S8aA1589

Nom

Adresse

...... Age
NIVEAU D'ETUDES : niveau bac O bac O

doudes sup: () AuEres . o ol o
INTERESSE PAR COURS D'INSRPECTEUR DE
MAINTENANCE en 26 semaines a Paris seu-
lement O

INTERESSE PAR COURS D'ANALYSTE-
PROGRAMMEUR en 18 semaines a Paris O
a Marseille O & Nantes O a Lile O

GRAPHI REAL

128

Teéléephone total

Le Jistel 30X présenté par le
groupe Jeumont-Schneider offre une
capacité en lignes PTT et en postes
intérieurs supérieure a celle des inter-
commutateurs et une facilité nouvelle
en téléphonie. Il permet d'effectuer
double-appels, transfert, va-et-vient,
appels urgents, rappels automatiques,
filtrage... =]

Le P.C. junior

arrive

Le P.C. junior (Personal Computer)
d'IBM sera commercialisé & la fin du
1er trimestre 1984 aux Etats-Unis.
Utilisant un microprocesseur de 16
bits Intel (Intel 8088} il existe en deux
versions. Une version avec 64 K
octets de mémoire ROM (cartouche)
et de 64 K octets de mémoire
utilisateur. 1l dispose de deux
connecteurs pour cartouche, d'un
généraieur de son. L'écran peut étre
soit un poste de télévision soit le
moniteur couleur de I'ordinateur
personnel d'IBM. il affiche 40 colon-
nes. Son prix : 669 dollars. Une
version avec 128 K octets de
mémoire principale, deux cartou-
ches, un lecteur de disquette (dis-
quette 5 pouces de capacité 360 000
caracteres). Il affiche 80 colonnes.
Son prix : 1 269 dollars. Le clavier du
P.C. junior comporte 62 touches et
fonctionne sans cable par infrarouge
jusqu'a une distance de 6 métres de
I'ordinateur. |




Di_squett_es
arc en ciel

Les disquettes sortent de la gri-
saille. Avec les éditions Ciel Bleu et
la société Sofel Informatique qui
importent a partir de ce mois-ci des
disquettes en couleurs. Bleues, ver-
tes, jaunes, rouges... elles coltent
40 francs environ. Ces disquettes
sont garanties a vie et pourront étre
échangées si la lecture et |'écriture
sont mauvaises. Elles sont disponi-
bles en format cinq pouces ou huit
pouces, simple face ou double face
double densité. Pour les commandes
importantes, il est possible de
personnaliser les disquettes en fai-
sant graver le nom du client ou de la
société dessus. Les disquettes en
couleur sont disponibles dans les
Fnac et dans les magasins spéciali-
sés.(Nasa...) [ |

Logiciels de jeux compatibles avec votre
micro-ordinateur Texas Instruments

TI99/4A
HENHOUSE
RABBIT TRAIL
AMBULANCE
ANT COLONY
DRIVING DEMON




en direct du constructeur
des Produits Francais

EXTENSIONS MEMOIRE

Permettent I'utilisation
de périphériques supplémentaires

pour votre SINCLAIR ZX81

RAM 64 KS 770F
destiné a ajouter 48K basic +8K
pour langage a la mémoire du ZX81,
peut fonctionner en carte maitre

ou esclave.

RAM 64KA 860
caractéristiques ldenthuas a 64KS,

+adressage grace a un
switch mmgﬁvfab?ﬁée Fextérieur.

Gérer votre Extension 64K comme une
disquette su : Simulateur de Drive

M.O.S. 7 120F

pour votre TEXAS-INSTRUMENTS
Ti99-4A

EXTENSION 16K 1.450F
compléte, fournie avec alimentation,

EXTENSION 32K 1.900F

compléte, fournie avec alimentation.

pour votre SHARP MZB0A/8
INTERFACE RS232 1.600F
REVENDEUR & PARIS : MV|

27,rue Vaneau-75007 Paris-Tél: 551 66.77
TOUS NOS PRIX SONT T.T.C.

S ;flc-r-ei‘écTro_bi’_E)afﬁ i)
"2‘ BON de COMMANDE 2 }
r SOCRELEC |

26.rue du Pavé des Gardes |
| 92370 CHAVILLE — Tél: (1) 750 53.56 1

INom__

- |

lPrénom = — _I
|Adresse —I
I

|DDDDD Ville_______ I
| Quantité Prix TTC contre |[

remboursement

IRAM B4KS | +20F ou cheque!
|RAM 64KA joint. 1
IM.0S. 7 8 I
Extensmn 16K WI

I Extension 32K
lnterface RS232

|Nuu encaissons votre
|chéque, a I'enp-zditk.-n
|L1l' votre commande

130

parents obliga
toire pour les
mineurs,

Lo

I
|
|
I
|

Eagle

Trois machines dont une entiére-
ment nouvelle constituent la gamme
Eagle. L'Eagle PC colte 34600 F
avec deux disquettes de 320K
octets : un 100% compatible
IBM PC. Sa carte mére peut accueil-
lir une quantité de mémoire trés
importante. L'Eagle 1600 est un
systéeme professionnel fonctionnant
avec le microprocesseur 8086 et un
disque dur de 10 millions d’octets.
Son prix est de 45900 F. Le tout
nouveau, c'est Spirit : un transporta-
ble compatible IBM XT. Doté d'un
écran 9 pouces, de 128 K octets de
RAM, d’un disque dur de 10 mégaoc-
tets et d'une unité de disquettes
360 K octets, il posséde une sortie
moniteur couleur en version de base.
Prix du Spirit : 49 000 F. Le disque dur
reléve d'une nouvelle technologie :
I'épaisseur est moitié moindre (slim
line). La gamme Eagle est distri-
bué par Gevecke électronique a
Montrouge. i

Goupil serveur

Le Goupil 3, micro serveur de don-
nées est équipé d'une carte mémoire
256 K octets. |l est le seul serveur a
étre a la norme Vidéotex. Le Vidéotex
permet une utilisation optimale de la
technique de pointe du Goupil 3. Plu-
sieurs logiciels proposent une large
gamme d’applications, du simple an-
nuaire électronique a la gestion des
stocks. |

Sanco 7400
multiprocesseur

Le Sanco 7400 est un systéme
multiprocesseur pouvant atteindre
quatre postes et huit imprimantes. |l

AN ——

dispose de 48k-octets de mémoire
centrale, un disque fixe 5,25 pouces
et une disquette 5,25 pouces. Le sys-
téeme d'exploitation fonctionne sous
CP/M. E

Sanyo 555
un 16 bits pro

Sanyo présente un ordinateur
professionnel 16 bits le Sanyo
modéle 555. Fonctionnant sous M
Dos ou CPM 86, il dispose d'une
unité centrale 8088. Il est compatible
avec |.B.M. pour le systéme d'exploi-
tation, le langage machine, les
disquettes et les fichiers. Le Sanyo
modele 555 posséde une mémoire
vive (RAM) de 128 K octets. Il est
disponible au prix de 16 000 F toutes
taxes. &




A quoi BON
UN MICRO-ORDINATEUR PUISSANT
S| ON NE PEUT LE DOMESTIQUER ?



I’EPSON QX-10 LE
LE PLUS FACILE

Une marque aussi réputée
qu'Epson n'aurait pas mis sur le
marché le 103° micro-ordinateur s'il
n’avait pas des qualités qui le différen-
cient de tous les autres.

Aujourd’hui, le probléeme des
micro-ordinateurs n'est plus leur
capacité de faire mais leur capacité a
étre utilisés par le plus grand nombre
de personnes non spécialisées en
informatique.

A ce titre le QX-10 est
exceptionnel.

Coté agréments :

D’abord l'esthétique: elle
démode ce qui paraissait moderne il
y a peu de temps, son écran haute
résolution anti-éblouissant et ses
possibilités de zoom pour mieux
visualiser les graphiques. Le QX-10
possede 103 touches sculptées pour
s’adapter aux doigts sur un clavier
standard ASCILI. Il y en a pour chacune
des langues européennes dont bien
entendu I'AZERTY accentué frangais.
Une touche de secours aide l'utilisateur
qui aurait perdu le fil de I'utilisation.

Un des secrets de facilité du QX-10
réside dans son systeme d'exploitation
CP/M2.2 étendu: en plus de la possibi-
lité d’exploiter des centaines de pro-
grammes d’application déja disponibles
sur le marché, il a été ajouté des
fonctions spécifiques comme par
exemple la gestion de 16 polices
de caractéres différentes pour le
traitement de textes. Le modeéle de




MICRO-ORDINATEUR
A DOMESTIQUER.

--‘
V.---V

base du QX-10 peut recevoir 5 cartes d'interfaces optionnelles qui permettent des transferts par fibres
optiques analogiques/digitaux, des télécommunications par modem, la connection a des réseaux locaux...

Le port série RS-232 C incorporé lui permet de communiquer avec
d'autres ordinateurs.

Linterface imprimante permet la recopie d'écran et avec l'interface
crayon lumineux, on peut travailler directement sur I'écran.

Au chapitre de la puissance, le QX-10
n'arien a envier a personne; il posséde
192K octets de mémoire RAM interne,
extensibles a 256 Ko. Un autre avantage |
unique qui rend le QX-10 bien sympathique
est la mémoire en circuit CMOS: 2Ko
sont protégés par batterie pour conserver

les données importantes que vous _E

aurez choisi de garder, méme lors-
que la machine aura été mise
hors tension.

Mais le plus important reste le label EPSON, connu a
travers le monde entier pour sa qualité.

EPSON QX-10. Essayez-le, et vous deviendrez bientot
les meilleurs amis du monde. EPSON

CPM/2.2 est une marque déposée de Digatal Research corporation.

HT&CHNOLOGYR@SOURCES A
Nous détectons F'innovation.

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan.
92300 Levallois-Perret. Teél: (1) 757.31.33. Teélex: 610657. TERES.



FEU SUR
LA 3e DIMENSION!

FIJE L



INDISCRETIONS

e Aprées Pinball construc-
tion set, qui permet de se
construire un flipper, Elec-
tronic Arts lance mainte-
nant Music construction
set programme avec le-
quel le béotien musical
complet peut composer
avec la seule aide d'une
manette de jeu. (Euvre
d‘un jeune prodige de 16
ans, ce programme vient
grossir la liste des pro-
grammes qui permettent
de faire soi-méme des
jeux. (Dossier complet
dans le prochain numéro).

e Coleco a racheté les
droits de Dragon’s Lair, jeu
pour lequel les américains
font la queue pendant des
heures dans les salles
d’arcade. Un vidéo-disque
étant nécessaire, le syste-
me Adam va-t-il s'enrichir
d’'un whillon supplémen-
taire ?

e Postern, un éditeur de
programme anglais, lance
le « premier jeu en vrai
3D ». 3 Deep Space est
disponible pour le Spec-
trum, pour le Vic et le CBM
64. Chaque éléement du

décor est doublé en rouge
et en bleu et vous devez
porter des lunettes spécia-
les pour bénéficier du re-
lief. Prochain épisode, un
jeu 3D encore plus 3D que
3D.

e Atari frappe fort avec
ses prochaines simulations
sportives : Tennis s'inscrit
comme le nouveau stan-
dard a battre. Un nombre
de coups différents en
revers comme en droit,
lobs, smashs et passings,
simple ou double, jeu
blanc et tie-breaks, rien ne
manque ! Pole position,
qui pourrait figurer dans le
dossier 3D, reconstitue un
grand prix de Formule 1 et
ses essais préliminaires. Si
vous ne pouvez découvrir
ce jeu chez votre distribu-
teur, précipitez-vous dans
un arcade, c’est quasiment
le méme. On murmure
d’ailleurs que Pole position
serait la nouvelle arme
secréte de certains cham-
pions automobiles dési-
reux de ne pas renouveler
les erreurs de la saison
passée. Des mauvaises
langues, strement !

Comment lire les fiches.

LES ABREVIATIONS :
(C) pour cassette — (D)
pour disquette — (R) pour
cartouche (ROM)

LES CODES DE PRIX :
A moins de 100 F

B entre 100 et 150 F

C entre 150 et 200 F

D entre 200 et 300 F

E entre 300 et 400 F

F entre 400 et 500 F

G entre 500 et 700 F

H entre 700 et 1000 F

| plus de 1000 F

LES NOTATIONS :
Présentation tient compte
de ce qui accompagne le
jeu, boite, photos et sur-
tout instructions.
Originalité privilégie les
idées nouvelles, un jeu
comme Pacman aurait eu
un 6 étoiles en 1981, seule-
ment une en 1984,
Graphisme : ce critére ne
préjuge pas de la qualité
du jeu mais de la qualite
graphique uniquement.
Durée de vie vous informe

de la vitesse a laquelle on
se lasse du jeu.
Qualité/prix pondere la
qualité générale du produit
par son prix. Certains jeux
import seront ici pénalises.
L'appréciation finale ne
tient pas compte du prix
mais de la qualite globale
du jeu. D’autre part, les
jeux sont estimes en valeur
absolue et les meilleurs
jeux de certaines machi-
nes limitées auront moins
d'étoiles que des jeux
moyens de machines plus
évoluées. Actuellement,
les meilleurs jeux ne dé-
passent pas dans cette
cotation 5 ou 6 étoiles,
espérons que bientot des
jeux nous obligerons a en
rajouter des supplémentai-
res.

Un dernier conseil ! Lisez
toutes les fiches. Un texte
qui semble ne pas concer-
ner votre machine peut
contenir cependant des
informations qui s'y rap-
portent.

Envoyez-nous vos photos d’écrans !
Creéateurs de jeux, distributeurs ou importateurs
de programmes de jeux, écrivez-nous ! La meilleu-
re facon de faire connaitre vos nouveautés, c'est
de nous les envoyer. Quel résumé plus complet,
plus explicite que la reproduction photo d'un écran
extrait du jeu? A défaut, des brochures ou
catalogues de vente peuvent comporter des
illustrations. Dans tous les cas, merci de nous faire
parvenir vos nouveautés avant le 10 du mois

LE MOIS PROCHAIN

DOSSIER : LES JEUX
QUI PERMETTENT DE FAIRE
SOI-MEME DES JEUX

SPECIAL
ATARI 400/600/800




FEU SUR LA 3e DIMENSION !

armi les progreés tech-
Pnologiques qui ont
emaillé ['histoire du
jeu vidéo, la 3D a immedia-
tement conquis un large
public soucieux d'un plus
grand realisme dans les
simulations proposeées.
Cet engouement n'a pas
échappé aux createurs et
aux distributeurs de jeux et
le terme 3D est un des

* %% *

WAY 0UT

Syst. : Atari 48K Disquette
Dist. : Sirius Prix : E Autres
Syst. : Apple 48K (D).
Représentation simulta-
née d'un labyrinthe en
perspective et vu du des-
sus. Il faut s’en sortir le
plus vite possible.
Renouvelle compléte-
ment un theme pourtant
éculé. On attend une ver-
sion encore plus élaboré
en cartouche pour 'ATARL.

* % * %

THE QUEST

Syst. : Apple 48K Disquette
Dist. : Penguin Prix : D Autres
Syst. : Non.

Dans une ambiance mé-
diévale ou abondent dra-
gons et sortiléges, une
aventure graphique avec
plus de 200 situations en
haute résolution. Le scéna-
rio est intéressant, le gra-
phisme supérieur a la
moyenne et le prix trés
attractif.

vocables les plus galvau-
dés qui soit dans les
différents catalogues.

Le jeu qui a marque les
débuts de la 3D, Zaxxon,
est désormais disponible
pour les micros person-
nels. Coleco, mais aussi
Atari, CBM 64 et TRS
Color dispose de leur ver-

sion du succes de Sega.

Réflexe : 40 %

Stratégie : 60 %
PRESENTATION :
GINALITE :

ORI
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :

Réflexe : 0 %
Stratégie - 100 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

L'effet 3D est donne par
une image en perspective
de trois-quarts, des om-
bres portées et un temoin
de hauteur de |'appareil
que vous pilotez.

L'interét du jeu, classi-
que bagarre de l'espace
par ailleurs, reside dans
I'effort necessaire pour si-
tuer les cibles dans les
trois dimensions.

* % *

AE.
Syst. : Apple 48K Disquette
Dist. : Broderbrund Prix : E
Autres Syst. : Atari 48K (D).

Une vague d’'envahis-
seurs pirouette entre les
éléements d'une image
haute résolution en 3D :
surface d'une planéte,
ceinture d'astéroides, etc.
Graphisme étonnant, mais
le challenge est pauvre.
Essayez plutét Threshold
ou Bandits.

LE R X

BLUE MAX

Syst. : Atari Cassette et
disquette 32K Dist. : Synap-
se Prix : E Autres Syst. : Non.

Blue Max vous met aux
commandes d'un chasseur
bombardier pendant la
guerre de 14. Vous devez
détruire des objectifs
terrestres : ponts, tanks
etc. en évitant les chas-
seurs ennemis. Ce qui
s'est fait de mieux depuis
ZAXXON !

PHANTOM
SLAYER

Syst. : Dragon 32 Cassette
Dist. : Prix : C Autres
Syst. : Tous les micros sous
d‘autres noms.

Un des jeux représenta-
tifs du labyrinthe en 3D. Ici
un fantdme vient hanter
les couloirs déserts. Plutdt
réussi dans le genre, mais
ce type de jeu trés répandu
sur tous les micros n’offre
pas de vrais impressions
3D, ni de réel challenge.

* *

En dehors des tendan-
ces actuelles : labyrinthes
en tout genre (Way out...),
image haute resolution en
perspective (A.E), ou réel-
les animations graphiques
(Zaxxon, Blue max), une
nouvelle voie s'ouvre ac-
tuellement en Angleterre
avec la vision stéreoscopi-
que.

(Voir les indiscrétions)

ﬂUMHF/PRM:' !

0. Pascal




PROTECTOR -y

Syst. : Oric Cassette Dist. :
Loriciel Prix : A Autres Syst. :
Atari, CBM 64, TRS80

Ce jeux d'un nouvel
éditeur francais rappelle
fortement un titre de Sy-
napse lui-méme inspiré
largement du célébre De-
fender

SAMMY
LIGHTFOOT  ****

Syst. : Apple 48K Disquette
Dist. : Online Pnx : E Astres
Syst. : Atari (R) / VIC20 (R) /
CBM64 (R).

A plusieurs métres du
sol, Sammy |'acrobate re-
cule les limites de I'exploit

0. Pascal

snu.'-:zo%

ingreé 3 écrans différents PRESENTATION : eee
so::tl,‘ r:\eafs I::agr;?al;'r‘:n:m; De nouvelles stratégies ORIGINALITE : i
n‘est pas des plus impres- doivent étre trouvées au GRAPHISME : sas
sionnants. Jeu d'espace fur et a mesure, ce qui DUREE DE VIE : e
classique ! maintient I'intérét du jeu. QUALTE/PRIX : eoe

FORT
APOCALYPSE ****

Syst. : Atari 32K (C) (D) 16K
(R) Dist. : Synapse Prix : E(C)
(D) F(R) Autres Syst. : CBM64
(c)(0).

Un hélicoptére doit dé-
truire le fort aprés de Réflexe : 90 %
multiples combats aériens Stratégie : 10 %
et souterrains. La richesse PRESENTATION : e
de la manipulation de I'ap- ORIGINAUTE : "oss

MANOIR
DU DR GENIUS ***

Syst. : Oric Cassette Dist. :
Loriciel Prix : A Autres Syst. :
Non

Jeu d’aventure graphi-
que et texte. Bien sir le Réflexe : 10 %
micro n'a pas la richesse : 90 %
de syntaxe des jeux d'Info- PRESENTATION : .
com, mais il cause fran- ORIGINALTE : eoe

0. Pascal
0. Pascal

pareil, du scénario (multi- GRAPHISME : escse cais. Vous pouvez changer GRAPMISME : sla
ples épisodes) et du gra- DUREE DE VIE : v des paramétres en modi- DUREE DE VIE : e
phisme en font un hit. QUALTE/PRIX : ==+« Bl fiant certaines lignes. QUALITE/PRIX :

22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS
Tel. (1) 628.28.00
‘ DE

fdHQ 2 SAUF LUNDI

VENTE ET DEM

VISMO EXPRESS:

VISMO LOGICIELS... SPECIAL NOEL...
= K7 CASSE-BRIQUES SUPERK7 (VISMO) ) POUR ZX-81
en langage machine Gestion compte bancaire K7 Phantom
ps‘ \)s ropide 5 niveaux [pdeUl' 193': ] Le Pac-Man Frcncﬂis
: ; par nos revendeurs oduit testé
\'\;8\-)“12\“3‘“8“‘ (produit testé) of 4 de 500 clients VISMO (produit testé)
OVL\C (_on“Po (sauvegarde véritablement ov hew de 75 F
14 °".\30‘,_w. es données)
o - 100F
ou beu de 120 F

DEMANDEZ LES PACKS VISMO AU PRIX SPECIAL NOEL

psqu 'ou 31 jonweer B4

BON DE COMMANDE Suoreme Devgnonon Paua TIC_ | Prcsoraiic
a refourner a Vismo, 68 rue Albert 75013 Paris
Nom Prenom
Adresse

= Vilie |
CodePostal el e M7 | cansteae ™ o pot e o age - 304 -
Dote Signature mﬂm Po grosut powr « G 3000 F @ GChG! saU! Semom

Desire recevon cotalogue TER——— Contre-remboursement « 30 ¢

20 F (remboursabile 4 o 1"* commande)




TOUS A SKi!

Difficile =~ de trouver
beaucoup de simulations
de sport d‘hiver. Encore
plus difficile d’en trouver
de bonnes. Alors que les
amateurs de tennis ou de
courses de formule 1 ont
maintenant de quoi étre

satisfait, les amateurs de
ski trouveront encore les
versions les plus intéres-
santes sur les petites con-
soles de jeu, VCS Atari ou
Intellivision. En attendant
peut-étre celle de CBS-

Colecovision !

HORACE
GOES SKIING

Syst. : Spectrum Cassette
16K Dist. : Melbourne Hou-
se Prix : A Autres Syst. : Non.

Il'y va, le pauvre Horace,
mais il traine en route. Une
grande partie du jeu est un
Frogger qui ne dit pas son
nom.

Si vous maitrisez I'auto-
route, I'épisode en ski vous
paraitra facile.

* % *

SKI :

Syst. : DAI 48K Cassette
Dist. : MULTISOFT Prix : A
Autres Syst. : Non.

2 descentes, 4 slaloms
géants ou spéciaux. Il est
dommage que les possibi-
lités graphiques du DAI ne
soient pas du tout exploi-
tées. L'intérét réside dans
la possibilité de battre des
records sur chaque par-
cours. Le DAl merite

mieux !

—

Réffexe : 90 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

0. Pascal

Réflexe : 90 %
Stratégie : 10 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE -
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

du catalogue APX.

SANTA'S SLEIGH
RIDE * % * ¥

Syst. : Apple 48K Disquette
Dist. : Apple Prix : E Autres
Syst. : Non.

Si Décembre nous invite
aux joies du ski, c'est avant
tout le mois de Noél. Ce
charmant petit jeu nous le
rappelle en nous propo-
sant de distribuer un maxi-
mum de cadeaux dans des
cheminées. Bien sur la

DESCENTE A SKI **

Syst. : Atari (C) 16K (D) 32K
Dist. : Atari (APX) Prix : D
Autres Syst. : Non.

Pas de vision tri-dimen-
sionnelle, le parcours est
vu d’'avion, le slalom se
déroulant au milieu d'une
forét. Le programmeur n'a
pas lésiné sur les sapins.
Exemple type d'un bon
programme amateur dis-
tribué par Atari par le biais

J. Georgieff

tournée n’est pas de tout
repos, on a de la peine a
imaginer qu’'il puisse trai-
ner tout ¢a dans un ciel de
Noél. Plus particuliére-
ment destiné aux enfants.

Réflexe : 90 %
Stratégie : 10 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

J. Georgieff

Réflexe : 90 %
Stratégie : 10 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :

QUALITE/PRIX :



* ¥ %

EMPIRE

Syst. : Cassette Dist. : Shard
Software Prix : C Autres
Syst. : Atari/Commodore (a
paraitre).

Base sur le jeu de socié-
té Risk, le scénario vous
conduit a choisir 13 terri-
toires, a y placer vos
armées de maniére straté-
gique pour vous emparer
de ceux choisis par le
dragon. Un peu trop de
hasard pour une réussite
compléte.

CUTHBERT IN
THE JUNGLE

Syst. : Cassette Dist. : Micro-
deal Prix : C Autres Syst. :
VCS Atari.

Le théme de la jungle a été
recemment mis en vedette
par Jungle Hunt et Pitfall.
C’est d'une copie confor-
me de Pitfall dont il s'agit
ici. Mémes graphiques,
méme scénario : trouver
un maximum de trésors en
20 minutes.

* % *

* % % H

CHESS

Syst. : Cartouche Dist.
Dragon data Prix : F Autres
Syst. :

Issu du programme Cyr-
rus, vainqueur d’un tourrioi
I'an dernier. |l offre deux
écrans : graphique ou tex-
te qui rappelle les
5 derniers coups joués.
Plusieurs niveaux, indica-
tions des meilleurs coups,
résolution de problémes.
Une réussite !

Il existe une grande
vanété de jeux pour

le Dragon 32, un micro

anglais qui dessine

aussi bien qu'il jove

de la musigue.

Réflexe : 0 %
Stratégie : 100 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :

aniara
st

Réﬂexa 90 %
:10 %
mfssﬂmnon
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE ;
QUALITE/PRIX :

0. Pascal

0. Pas&é!

0. Pascal
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Réflexe : 0 %
Stratégie : 100 %
PRFSEHTAHOH
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

1ER L

* * *

DONKEY KING

Syst. : Cassette Dist. : Micro-
deal Prix : C Autres Syst. :
Atari / Coleco / Commo-
dore.

L'histoire de Mario qui
monte délivrer sa fiancée
n‘est plus a raconter. L'im-
portant est le degré de
ressemblance avec |'origi-
nal d'arcade. Ici les 4
tableaux sont présents. En
retrait par rapport a la
version Atari 400, mais
proche de la COLECO,

RING OF DARKNESS

Syst. : Cassette Dist. : Winter
soft Prx : D Autres Syst. :
Non.

Ayant décidé quelle sor-
te de caractére vous vou-
liez étre et quelles qualités
vous possédiez, vous vous
trouvez devant une carte
haute résolution ou
vous devez trouver 4 an-
neaux. Images 3D, scéna-
rios divers, la meilleure
aventure disponible.

DRAGON TREK ***

Syst. : Cassette Dist. : Sala-
mander Prix : C Autres Syst. :
Presque tous les ordina-
teurs.

En attendant le Starjam-
mer, une guerre des étoi-
les a paraitre, une bonne
version de Star trek. Plu-
sieurs écrans espace,
carte galactique, etc... As-
sez de parametre a surveil-
ler pour obtenir un bon jeu
de stratégie. Manette in-
dispensable.

* % *

DOODLE BUG

Syst. : Cartouche Dist. :
Dragon data Prix : E Autres
Syst. : Non.

Lady Bug est un jeu
d’arcade méconnu qui re-
nouvelle pourtant l'intérét
des jeux de labyrinthes.
Trés bonne adaptation ici,
les multiples éléments a
prendre en compte soute-
nant l'intérét. Mais on est
souvent trahi par la manet-
te de jeu.

Réflexe : 90 %
Sﬂ!ﬁﬂfa :10 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

Réflexe : 10 %
Stratégie : 90 %
PBESEHTAT?ON
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

Réflexe :
Stratégie : 70 %
PRfSEﬂTAHOH
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

Réflexe : 60 %
Stratégie : 40 %
Pnfsm'nnau
ORI
m:sm.-
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

: 30 %

0. P&sca!

0. Pascal




En vente

dans les kiosques

39 F seulement, un guide ?
non, un must !



VMEZ-WPAHTICIPERAI.AVE
DE LA PRESSE ET DE L'EDITION ?

Le Service des Etudes et de la Recherche SEDEP (Micro 7)
organise périodiquement des réunions et/ou des rencon-
tres, pour discuter de problémes intéressant les magazines,
les émissions de radio, les films, les émissions T.V., les
encyclopédies, les collections de livres, les cassettes vidéo,
la micro-informatique, etc...

Ce sont autant d'occasions intéressantes de confronter vos
points de vue avec ceux d'autres lecteurs ou spectateurs et
de participer ainsi 4 I'amélioration et au développement des
grands moyens d‘information.

Si vous avez envie de participer a de telles réunions, dans
votre ville, remplissez et découpez le bon ci-dessous et
adressez-le-nous.

Nous vous ferons parvenir un questionnaire plus détaillé
pour pouvoir faire appel @ vous le moment venu.

Si c'est le cas, vos frais de déplacement seront naturelle-
ment pris en compte et nous prévoierons un dédom-
magement pour le temps que vous nous consacrerez.

NOM (en lettres capitales) :

PRENOMS : AGE:
ADRESSE COMPLETE : TEL:

Souhaiterait participer éventuellement aux réunions organi-
sées par la Direction des Etudes et de la Recherche de
MICRO 7

® Vds Victor 51 128 RO, 2 x 600K sur
disquettes, 20900 F HT Neul jamais
servi, + doc. et logiciels. Marc Fanget
- 1 Avenue Joannes Hubert — 69160
Tassin-La-Demi-Lune

® Vds moniteur NB NEC, 12°, achat
24/05/8. Valeur 1906 F. vendu 1000 F
Tél. (91) 98-79-50 aprés 18 h

® Vends Thomson TO-7 + Rom-Pack
Basic + lemtut-lnr.gmrnur de pro

g + | +
Is de p Le tout en
parfait état | 3500 F Contacter Eric

Lestin 672-80-18 aprés 20 h.
@ Vds ZX 81 (82) + clavier ABS colie
sur ZX (2/83) + MEV 16K (2/83) + BUS
2 connecteurs (7/83) + carte son
AGB-15. Trés performante (7/83) + 4K7
Jeux (Chess, ). 1700 F. Ecr. Parnaud,
Sonnac — 17160 Matha
® A vendre CBM B032 (Ordinateur 32K
utilisateur, écran 80 x 24), CBM 8050
(Drive 57, 2 x 500K), CBM 8026 (Impr
ier), logiciel trai de
texte. Le tout 18000 F TTC. Tel
249-10-88.
@ Vends CBS Coleco (6/83) + 5K7 + 1
poignée de jeu Atari. Etat neuf” Sous
garantie. Valeur 3900 F. Laisse pour
2850 F. M. MILCHTEN 13, rue
Ganneron — 75018 Paris 293-18-96
e Vds TI99 4A + EXT Basic +
miimem (MBLEUR + manuel] +
échecs + nbrs progs cassette +
manettes + cable magne + lv
50 progs, 3 700 F (val. 1 530 Cyril Inard -
270 bd du Faron - 83200 Toulon Tél
(94) 92-25-15
® Vends VCS Atan (12/82) + 17
cassettes, le tout en trés bon état
1600 F. PC-1500 (04/83) + 2 livres
vaniations pour PC-1500, et decouvene
du PC-1500. Le tout 1400 F. Tel - (79)
70-08-29 aprés 20 h

® Vds Newbrain, 32K RAM, avec
cordons (TV. K7, moniteur), manuels
(avec cassette) 3000 F

BOHER.-COY 222, av. Corot, 13014
?;aruﬂle Tel . (91) 98-79-50 (apres
h)

® Vds VIC20+IF SECAM couleur +
DATA K7 + cours AUTOFORM + livres
2500 F EXT 16K 500 F, DRIVE 1540
2500 F Imp Seiskocha 100VC 2 500 F
Polet JM. — 3, bd Félix Faure — 92320
Chatillon. Tel = 735-62-59

® Vds TRS 80 MOD 3 + assembleur +
PGME de copie + magnéto K7 + 1
douzaine de jeux d'action 9500 F. Tel
328-33-83

® Recherche tous p

SHARP PC 1500, APPLE 2, AP?LE3 ou
IBM PC. Comtacter Simon Ehrenreich —
25, rue Balzac - 68000 Colmar

@ Vidéo-génie - Recherche program
mes de jeux ou de gestion. Echange ou
achat envoyer liste a Renault - 2 rue de
Bellevue — 21240 Tolant. Tél. : 57-50-73.
Vds Dragon 32 de févner B3 avec céble
péritel et avec cible K7 + manuel en
francais Céde 4 2 200 F avec poignées
de jeux + une K7 de jeux Didier
Valette Tél 763-64-21 Poste 5 (HB )
Posséde plus de 35 programmes pour
Sanyo PHC2S. S adresser J M. Guenot
~ 14, rue Pasteur — 70300 Froidecon-
che

Vends TI58 + MOD + 3liv. 600 F, TISBC
+ MOD. STAT + 4 liv. 400 F, TI20016TI
130 F, TI38 80 F, montre CALC 110 F,
CASIO VL1 30 F, Yamaha
CS01+BC1+MRAI0 1800 F, Serge Loo-
nis — 20, rue Sirol — 31500 Toulouse
Tél. (61) 54-62.31

Jeune étudiant disposant de 3000 F
environ cherche Apple |l pour étude et
passion. Ecrire & Vincent Hell — 1, rue
de I'll - 68560 Hirsingue Merci
d'avance

66, rue Castagnary 75015
Tél. : 530.05.28
et aussi :
3, rue de Phalsbourg 75017
- {4 partir du 1* octobre. )

P

est aussi chez

MICRO ASSISTANCE




Prix TTC jusqu'av 31-12-83 |
Sauf emeur ou medifications
tardives ou épuisement stocks.

1
i
I
i
1
1
1
i CHEZ DURIEZ :

1

: * Aprés-vente, garantic un
1 n : ke 1 mois, échange ;
: ensuite prét sous caution.

1 * Duriez est ouvert de 9 h 30
! a 19 h, du Mardi au
I Samedi, 132, Bd Samt-
| Germain, 6, M* Odéon.

TEXAS I.TI 99

Ordin. fomilial TI9 4A .. 1190
direct. compatible ovec prise Peritel
Double coble de licison

magneto cossette 119

Paire de monettes de jeu 255
Synthétiseur de parole 680
PERIPHERIQUES

Boitier extension . . . ... __ 990

Extension mev (RAM)] 32K 990

Interface RS232/parclitle 1130
Imprimante Seike GP 100A

2.295

Cordon pour imprimonte GP 100A

306

C;mo contréleur de disquette

R U i .. 1490
Unitd intdgrée do disquette 2080
Unité externe de disquette 4 400

Corte P code - 2.200
LOGICIELS EDUCATIFS
MODULES
Biginning grommaor . 134
Magie des nombres 134
Echecs 322
Early reading 134
Muysic moker 188
Météor multipheation 134
Démolition division 134
Alien oddition 134
Drogon mix 134
Alligator mix 134
CASSETTES
Le Basic por s0i-méme 66

Le Basic étendu par soi-méme 06

LOGICIELS D’ ORGANISATION

PERSONNELLE
MODULES
Gestion de lichiers 375
Gestion de ropports 375
DISQUETTES
Fichier d adresses 695
CASSETTE
Conseil linancier &b
LOGICIELS DE JEUX
MODULES
Chishalm trail 134
Parsec 252
Alpiner 134
Jeus Video | 134
Chosse av Wumpus 134
Football 188
Jeux Video 2 134
Amazeing 134
Antock 134
Blaste combat de chors 134
Block Jock Poker 134
Hustle jeu de poursuite 134

Banc d’essai Duriez

des 20 micro-

Ordinateurs de pointe

24 pages. Envoi contre 3 tim-
bres.
dessous (gratuit au magasin)

Utilisez le Bon ci-

Zero lop 134 THOMSON T10.7 MODULES
Hong man jev du pendu 134 Mémoire quadruple 745
Connect 4 jev du morpion 134 MATERIELS X Fonctions 745
Yohtzee jev de yom 134 Unité centrale ., 2990 Mémaoire Tompons 745
Tombstone city Far West du lecteur enregistreur 6590 Temps 745
XXI* sigcle }l:é; Extension 16K 380 Grophique 745
I Invaders Contrdlesr COM 980
Car Wors course de voitures . 134 5::::::: 580 HP?Ser inateur HP75C
Munchman jeu du gleuton 252 Contréleur + lecteur disqu, 4.500 Modul veB 8190
Orhello o 188 Lecteur disquette 3200 acule mimaxe X 1.880
9 Module Math | 419
CASSETTE Memo Basic 690 podule Mathll - . 419
Oldies but Goodies | 98 Imprimante thermique . 1900 Module Math |11 . 419
Oldies but Goodies 1 98 Imprimante impact . 2500 Module Stat . .. ...... 419
Cordon imprimante Thermique Module électronic .. . .. 419
SERIE ADVENTURE 250 ﬁa:ulln‘fﬁnu;cel . :::
imprei ¥
MODULE + CASSETTE Cordon imprimante impoct 350 M.gd:]: G.:ma?. ) e
Pirate Adventure 188 LOGICIELS Module Game 11 419
30 cortes mognétiques 299
CASSEITE Atomium cartouche 308 g
O My tou
A:iu.nnlu.feland_ 66 Echo cartouche 232 PERIPHERIQUE HP IL
Misslon iaspossibla 66 Survivor cartouche 308 Module HPIL 1090
Voodoo costle 66 logiaod cortouche 280 Cossette digital . 3950
The count 66 Géming cortouche 232 Imprimonte thermigue IL 3950
Strange Odyssey &6 i cortouche 280 Interfoce moniteur 2080
Mustery fun house [e7+] Mg::i canouchs 260 Interface TV . . . 2.9%0
Pyramid of doos 66 Tridi conouche: 232 Mini cossettes [ 10] 1138
?hm”o.:n di 2 " gg Trap cortouche 356 ORIC-1
GO'I:g.I angre Pictor cortouche 470 Version 48 Ko ovec Peritel 2120
odenvoyoas 66 Mélodia cartouche 470 Magneto 385
Sauteralle cossette 118 Troceur 4 couleurs .. .... 2250
AUTRES LOGICIELS Basic Vol i cossette 185 COMMODORE VIC 20
MODULE Comp. et Mult casselte 90 Vic 20 micro ordinoteur 3,5 K avec
Speech Editor 256 Syst. met cossette 137 NB (UHF) 1590
Statistics 188 Carré magique  cosserte 185 Vie 20 Secam 2270

400 micro-prix-charter

en direct chez Duriez

Extended Bosx

Terminal Emulator 11 5{]0
Editor/assembler 500
Mini mémoire 500
DISQUETTE
Mathématiques 252
Structural engineering 252

Aide @ lo progrommation Il 249

Aide ala progrommation lil . 249

Posco' UCSD compiler 1.132

UCSD System Assembler/L nkrr?
8

UCSD System Editor/Files/Unilities

695
CASSETTE
Aide & lo programmation | 66
Jeu d'Entreprise &6
DOCUMENTATION
Manuel Assembleur 245
SINCLAIR ZX 81
x 81 580
Mémore 16 K 360
Impeimante 690

L horloge cossene

Encadrement cosselte 90
Corotte wassette 166
Diététique cossefte 175
Allemaond vol | cossette 185
Budget familial cgsselte 380
Carnet d'odresse cassette 380

HEWLETT PACKARD

CALCULATRICES
HP i0C . 625
HP11C 835
HP 12C 1115
HP 15C 1ms
HP 16C 1S
HP 41C 1765
HP41CV 2420
Lecteur de carte 1560
Lecteur optigue 1150
Imprimonte B2143 3085
Accus rechargecbles 390
Chargeur 155
40 cortes mugwe!lqnes 5 239

Papier thermigue (& bobines) . 95

Je commande a Duriez

O 1 Catalogue

Duriez *‘Micros" (essais
comparatifs des 20 micro-
ordinateurs les plus vendus
chez Duriez) contre 3 timbres
42F.

[ Le(s) article(s) entouré(s)
sur cette page pholocopiéde
(ou cités ci-dessous).

Si changememt de prix, je
serai avisé avant expédition.

O Ci-joint chéquede . . ..

Media Conseil

y compris Port et Emballage 40 F

O Je paierai 4 réceplion
(Contre R:mboursemem]

I un supp
chOF + 40 F Port et
emballage.

Jaurai le droit, si non satis-
fait, de renvoyer sous 8 jours
le(s) appareil(s) modules,
Cassetles ou ouvrages
Duriez, qui me remboursera
la somme ci-dessus, (saul
suppl. 30 F du C. Rb), port
et emballage.
m7

s Duriez, 132, Bd St-Germain,
= 75006 Paris.

Mes Nom, Prénoms, Adresse
(N°®, Rue, Code, Villke) :

Date et Signature .

PERIPHERIQUES

Vic 1530 lecteur enregisireur
de cossette 370
Vic 1541 unité de mono diaquette
170K 3160
GP 100 VC imprimante
B0 col 30 ¢ps 2420
wurdon Péritel 165

EXTENSIONS
Vic 1020 coffret extensions 1,350

Vic 1210 cartouche extension 16K
&85
Vic 1110 cortouche extension 8K

Vie 1011 A rerminal RS232C 326
Vic 1311 manche a balo: 130
Vic 1312 monelte de commande
[poddle 17

AIDE A LA PROGRAMMATION
Vic 1211M carrouche
wper extender 426

PROGRAMMES EDUCATIFS
ET SCIENTIFIQUES

Autoformation ou Basic [cassene)

415
Bibliothéque MATH STAI
[disquette) 533
Vie GRAF {cortouche) 379
Vic STAI [cortouche) 379

Vic FORTH (cortouche) 5Bl
Vic RELAY [cartouche) 462
Vic 3302 Simplicale [carsere) 420
Vic 3301 Simplicale (disquette)

&

Vic Stack (cossene) 420
Vic Stock [disquene) , 490
Vic 3306 Vic writer [cossette) 490
Vic 3305 Vic writer [disquetie)

. 490

Vic 3304 Vic File [dnquetre] 490
PROGRAMMES RECREATIFS

Vic 1901 Avengers [cart] 213
Vic 1902 Stor Bottle (cort) 213
Vic 1904 Super slot [cart) 213
Vic 1906 Alien (cartouche) 213

Vic 1907 Jupiter Londer [cort) 213

Vic 1908 Poker (cort) 213
Vic 1909 Roaod race (cort) 213
Vic 1919 Sargon 2 Chess 266
Vic 1910 Rot race {cart) 213

Vic 1914 Adventyrelond(cart)270

Vic 1515 Pirote cove [cart) . . 270
Vic 1916 Miss. imposs. [cart - 270
Vic 1917 The count [cart) 270

Vic 1918 Yoodoo castle [cer) 270
Vic 1912 Mole cttok (cart) 213
Vic 3501 Quizmaster [cart) 190

COMMODORE 64
Commodore 64 PAL 2790

64 PAL + interface SECAM 3550
Lecteur enreguireur de cossere
=VIC 1530 370

Unité de mono disquette 1?0'K

= VIC 1541 3160
GP 100 VC imprimante
B0col 30cps 2420

TOOL 64 viilitaire [cortoudche) 640

FORTH 64 (cortouche) 690
CALCRESULT (disquene] . 2.312
STAT 64 (duguerte) 490
Souriez
aux
prix
Duriez
SANYO PHC 25
PHC 25 1.790
Cardon Peritel o 108
Cordon magneto 65
Cordon Imprimante 280
SHARP
PC 1212 745
Imprimante CE 122 850
PC 1500 1750
Imprimonte CE 150 1770
PC 1500 + CE 150 3400
Extension BK CE 155 i 450
Extension 16K CE 161 . ... 1700

Extension BK protégeabla CE 159

1100

Imerfoce R5232C poruiléh! 1890
Cable imprimante . . . . 580
Clavier sensitif l 240
PC1251 1390
Imprimonte CE 125 1.590
PC1251 +CE 125 . . .2900
PC 1245 4+ CE 125 . 2500
PC1245 ... ......... 780
PC 1245 + CE 3'25 ...... 2300

CASIO
Fx 702P ; ... 1.050
Interfoce magneto FA? 260
Imprimante FP 10 560
FX802P ............. 1400
PB 100 ... G645
Interfoce mugnclo FA3 245
Imprimante FP 12 635
P20 anig s 3200
Extension8Ko ......... 623
CEbI KT . . ovovisnnsva 94
Secteur ..., 222
Traceur 4 covleurs . ... .. 2470
Unité de disque 70 Ko . . . . 4732
Cable imprimante . . .. .. 405

CANON
X07 8Ko.....
Mémoire B Ko
Carte mémaire permanente 4 Ko 389
Imprimante-fracer 4 coul......... 1650
Cable magnéto... 49
Coupleur onuque . .420

EPSON
HX20 ...... ceee . 5960
Lecteur cossettes . . .. .. .. 1280
Extension 16Ko ... ..... 1170
Modem ........... 1360

IMPRIMANTES

Seikosha GP 100A. ... .. 2190
Sekosha GP250 ....... 3190
Seikosha GP700 .. ..... 4490
BrotherEP22.......... 2500
Brother CEGD.......... 5560
Interfoce IF50 . ...... 2315



2990 F 1TC : 6809 E - Horloge interne 5 MHZ - Basic Microsoft® etendu couleur resident 16 K (IF THENELSE, PRINTUSING...)
32 K RAM utilisateur — 9 couleurs - 5 modes graphiques - HRG - 256 x 192 - Son - Synthetiseur vocal - Port 6809,
Parallele, Maneties et Cartouche, port magnetophone {(magnetos standarts) - Manuel en Frangais, livre avec tous cables
de liaisons — Branchement Pénitel ou UHF {a preciser) - Garantie constructeur 1 an

3400 FTTC: 186 KO - Dos complet (fichiers, securite) - Directement connectable - Livré prét a I'emploi

Les plus grands Créateurs :

DRAGON DATA®, MICRODEAL"”, SALAMANDER®, CABLE" {une immense gamme de plus de 200 LOGICIELS) vous offrent un choix ncroyable
en jeux de reflexion, d'aventure, de simulation, d'action, semi professionnels et utilitaire

DELAIS : Immédiat (en fonction des stocks disponibles)
A RENVOYER
- Je desire recevoir

[J ie DRAGON SECAM UHF/PERITEL 3290 F { TVA 18,60) [J 1e DRAGON PERITEL 2990 F (TVA 18.,60)
(J une documentation [0 liste revendeurs
J Dos + Contréleur 4 Drive, etc... 3400 F (TVA 18.60) 0 ce
par
- Ci-joint O cce

[J enveloppe timbree a mon adresse a I'exclusion de tout autre mode de paiement
[J 1500 F de réservation Ay
O 1a totalite (soit 2990 F, 3290 F, 3400 F) s
— Je desire T ]
[J le recevoir chez moi (frais de port et CR a ma charge)

O je viendrai le chercher
Wom™m_ 00000000 O — e e CHRENOM .

Signature -




incroyable T1994A,
un ordinateur pour1200 francs*

Avec I'Ordinateur Familial T1 99/4A
de Texas Instruments, vous allez pouvoir
dialoguer dans pratiquement tous les
domaines : de la programmation aux
jeux, de 'éducation 2 la gestion privée.
Actuellement, il existe une centaine
de programmes tout faits, constamment
renouvelés. Pour son prix, le T1 99/4A
est tout 2 fait remarquable :
e Le langage Basic est intégré dans la
console.
e A votre gré, vous pouvez également
utiliser de nombreux autres langages de
programmation :
- L’Extended Basic, permettant le
contrdle de lutins (des graphiques
animés se superposant a la surface de
I’écran), et 'acces a des fonctions et
instructions supplémentaires.
~Le TI Logo 2, maintenant en frangais
avec ses fameux lutins, offre, par rapport
au TI Logo 1, plus de mémoire
disponible et I'acces au solfege.
- L'Assembleur TMS 9900 qui permet

d’exploiter au mieux le TI 99/4A. Avec
le module “Mini Memory”, initiation 2
ce langage peut se faire simplement &
I"aide de la version de base.

— Le Pascal UCSD.

Avec le T1 99/4A, vous pouvez
toujours aller plus loin. Il posséde un
systéme d'extension périphérique trés
performant, qui peut contenir 7 périphé-

riques différents. Ils ont tous leur

[ Caractéristiques technigues

CPU microprocesseur TMS59900, 16 bits,

{unité centrale): plus 256 octets de mémoire de travail.

Capaare 26K actets ROM inteme; modules

mémaoire ; d'application ROM extemne jusqu'a
36K octets chacun; 16K octers RAM
interne extensible jusqu'a 52K octets.

Clavier clavier QWERTY & 48 rouches, ver-
rouillage alphabénque, répénition
automatique et touches de fonctions.

Oénérateur 5 ocraves, 3 tons simultanés, géné-

de son: rareur de bruit.

Couleurs: 16 couleurs programmables pour le
fond etles caractéres haute défimtion.

[neerface : cassette, TV (péntel de sére et
SECAM en option), 2 manettes de
jeux, bus de raccordement des pén-
phénques.

propre systéme opératoire. Leur adjonc-
tion au T199/4A ne réduit pratiquement
pas la mémoire utilisable.

Les 7 périphériques : Extension
mémoire 32 Ko - Interface RS 232 (série
et paralléle) - Compilateur Code -P -
Systeme de disquettes (90 Ko utiles par
disquette, jusqu’a 3 unités de disquettes)
- Magnétophone i cassettes -
Synthétiseur de parole - Imprimante.

En plus, vous pourrez profiter de la
littérature spécialisée consacrée au
TI199/ 4A (livres et périodiques édités
en francais).

Essayez-le, vous comprendrez
pourquoi I'Ordinateur Familial
T199/4A constitue le meilleur choix et
s'est vendu 2 plus d'un million
d’exemplaires dans le monde. "

TEXAS
INSTRUMENTS





