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N éophyte ou spécialiste éclairé, venez dé lvrir chez
ILLEL un espace informatique différent.
Pas seulement en ce qui concerne les mateériels pro-
posés : Apple, Hewlett-Packard, Sharp, Thomson...
également par le service et l'information apportés par une
7 equipe dynamique qui vous orientera et vous con- -
~ “‘\\ seillera dans le choix du matériel le mieux adapte < '/
- £\ a votre besoin présent : applications professionnelles™ &%
W

ou domestiques, études, loisirs.

Vous serez passionné par les possibilités qu'ILLEL
vous fera découvrir ou redécouvrir. Sans oublier
qu'lLLEL c’est également les jeux électroniques et
I'initiation a l'informatique avec Texas, Commodore,

Atari, Vectrex, Mattel... Avec une information permanente sur

toutes les nouveautes. \

De plus la Programmothéque vous permet d'échanger vos ‘y‘u' /I

anciens programmes et d'en acqueérir de nouveaux. w7

Et méme, si vous étes tout simplement passionné par la HI-Fl et la

EL vous présentera les produits les plus récents : Technics, Marantz, Hitachi,

Thomson Panasonic, efc.

L\ Venez comparer la gamme proposée, les prix, I'accueil, le service ILLEL vous convaincront. Et si

vraiment vous ne pouvez pas vous deplacer, le service de
vente par correspondance est toujours a votre disposition.

ILLEL le futur tout de suite.

—
r ’7 Centre ILLEL Paris 10° Centre ILLEL Paris 15°
J 86, boulevard Magenta 143, avenue Félix-Faure
4 75010 Paris 75015 Paris
8 (\ Tél. (1) 201.94.68 Tél. (1) 554.97.48
- Métro : Gare de I'Est Métro : Balard | espace informatique

QOuvertures : le lundi de 15 h 219 h et du mardi au samedi
de9h30a12h30etde14hai19h.
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MAXIME LE FORESTIER:

I e rideau rouge se leve

sur une scene blanche,
dépouillée. Quatre mu-
siciens, vétus de blanc éga-
lement, paraissent figés,
avec leurs instruments dans
un décor de clinique. Au
milieu de la scéne, entoure
de claviers, tréne un Apple
//¢. Nous sommes a Bobi-
no. La vedette du spectacle
n'est pas malgré les appa-
rences, l|'ordinateur, mais
Maxime Le Forestier.
Le chanteur s'est laissé
séduire par la musique
synthétique. Son dernier

disque « Les jours meil-
leurs » en témoigne. Il n‘'en
a pas pour autant totale-
ment délaissé sa guitare
séche. Jusque-la rien de
trés nouveau, d'autres avant
lui ont effectué le virage.
L'événement, c'est plutot
cet ordinateur : une premie-
re sur une scene de varieté
en France. « Reproduire sur
scéne les sonorités et les
arrangements du disque,
raconte Maxime, me posait
un probléme. Je ne voulais
pas que Cces morceaux
écrits pour des instruments

Le chanteur pacifiste et contestataire

des années 70 a effectué sa
révolution. Tranquillement.
Aujourd hui il marie textes tendres

musigue électronique et ordinateur.

électroniques soient joués
par des instruments tradi-
tionnels ». Pas question
pourtant d'installer sur les
planches du vieux music-
hall parisien, le matériel
d'un studio d'enregistre-
ment. « La solution, je l'ai
frouvée un jour, en pous-
sant la porte de Music Lab,
un magasin spécialise a
Paris. La, on m'a proposé
cet ordinateur et un pro-
gramme — apparu il y a a
peine six mois aux Etats-
Unis — capable de piloter
mes 13 synthétiseurs ».

Avec |'ordinateur,. Maxi-
me Le Forestier se trouve
confronté & une méthode
de travail totalement diffé-
rente. Tout commence par
I'écriture  musicale. «Jai
travailleé avec un gargon qui
a étudié toutes les formes
musicales depuis que la
musique s’écrit. Il est allé &
Rome par exemple étudier
la musique grégorienne.
Depuis 3 ans il se « bran-
che » sur I'écriture musicale
informatique. »

Programmation ensuite :
Il faut 8 peu prés cing




Un ORDINA}

heures pour programmer
une chanson Chacune
d'entre elles possede sa
propre disquette. Sur sce
ne. Christian Ménacéri, mu
sicien, — il tient a ce titre —
joue de |I'Apple. Entre cha
que chanson. il charge la
disquette correspondante
repere les sons des synthé
tiseurs et envoie la rythmi
que de base. Une opération
de quelques secondes -
presque une eterniteé sur
scéne — que Maxime Le
Forestier meuble en parlant
au public. Premier chanteur
a s'offrir sur scene le « son »
dun studio denregistre
ment et la ngueur du tempo
synthétique, Maxime et ses
musiciens ont cependant
rencontré quelques difficul
tés d'adaptation. « Travailler
la-dessus n'était pas évi
dent au départ. Cela nous
effrayait méme un peu. Ces
rythmiques réqulieres
créent un état auquel nous
musiciens, ne sommes pas
habitués sur scéne. Nous
avons commenceé par suivre
le tempo, puis. petit a pelt
nous avons joué avec, pour
finalement jouer par-des
sus. En fait, ces harmonies
constantes. que nous n a-
vons plus a assurer, nous
dégagent, et nous permet
tent d'évoluer En musique
aussi la machine libére
I'homme des taches repét
tives et ennuyeuses. »

Pour son  spectacle,
méme les anciennes chan
sons ont été retravaillées
avec |ordinateur Ainsi
« San Francisco » que Maxi
me interprétait dans les
années 70. Cette chanson
raconte une maison bleue
« peuplée de grands lits et
de musique » dont la porte
est toujours ouverte. Mai
son de réve situé a San
Francisco, ville voisine de la
Silicon Valley. Maxime ne
craint-il pas, aujourd’hui en
accompagnant ce texte
poétique de musique syn-
thétique, d'introduire un or-
dinateur dans ce decor ou

la nature est privilegiée ?
« Mais il v a un ordinateur
dans la maison bleue ! Ses
habitants l'utilisent pour gé
rer leur petite entreprise
d'aliments biologique qui
les fait vivre depuis 6 ans
réepond Maxime. »
Sil'ordinateur semble sé
duire les fervents de cette
petite communauté califor
nenne, ainsi que les musi
ciens, qu'en est-il du public
de Maxime confronte a la
machine des le levee de
rideau ? « Jaurais pu dissi
muler toute la partie infor
matique du spectacle, ex
plique Maxime Le Forestier
) al préféré au contraire, la
montrer, la mettre en avant
La froideur du décor était
également recherchée. Je

mot ordinateur suffit a pani
quer 95 96 de la population
Pourtant l'ordinateur n'est
nen (]f aulre qu une memaol
re. L important est ce qu on
y met dedans de la
musique., de la poésie
Trop de gens l'ignorent, ou
veulent encore l'ignorer. »
Si Maxime Le Forestier
defend farouchement les
qualités de l'ordinateur, |l
ne delaisse pas pour autant
les instruments tradition
nels. Dans sa chansons
« Shéhérazade » 1l utilise
une cythare — un instru
ment vieux de 2 000 ans —
Une rencontre musicale
tout a fait harmonieuse
« Chaque instrument de
musique possede sa propre
personnalité. Si dans une

Méme électronique, la musique
conserve toute son émotion

désirais apparaitre comme
le seul élément chaleureux
dans lusine. Et prouver
paradoxalement que méme
sortie dune machinerne
electronmique, la musique
conservait toute son emo
tion. Ewvidemmment, beau
coup de gens ne sont pas
venus. Peur de la machine
et de l'univers dépersonna-
lisé qu'elle symbolise ?
Peut-étre. En France le seul

chanson, ja besoin de la
couleur musicale d'un har-
monica, par exemple, j utili-
seral cet instrument. Mais
pourquoi faudrait-il que |
gnore les instruments que
mon epoque et sa technolo
gie mettent a ma disposi
tron? En aucun cas les
synthés ne remplaceront
les instruments tradition-
nels. Et vice versa. Récem
ment, raconte M{inrT‘It'.' on

m a demande d assurer un
gala organise par une radio
locale vendéenne. Pour di
verses raisons. mon male
nel ne pouvait étre trans
porté. Par contre, on mettait
a4 ma disposition un bon
orchestre local tres complet
avec une forte section de
cuivres etc. Jal donc de
mandé qu'on écrive des
arrangements  pour les
chansons du dernier dis
que. Quelques jours plus
tard. coup de fil pamiqué du
chef d’'orchestre qui me dit
impossible de recreer les
sons des synthés, impossi
ble de recreer la reqularite
du tempo. Il faudrait un
orchestre subventionnée par
I'Etat, capable de répéter
des mois entiers pour Seu-
lement reproduire la ngueur
rythmique... »

Maxime Le Forestier in
nove donc avec son ordina
teur et réve déja de déve
loppements futurs. « Jima
gme maintenant quon
pourrait monter un specita
cle avec un cerveau central
qu dingerait a la fois la
musique et les éclairages
D'ici la, le programme mu
sical existant doit étre ame
lioré. On devrait pouvoir
affiner la programmation
des synthetseurs, introdui
re des nuances différentes
et des changements de
tempo en cours de chan
son. Je ne doute pas que
cela se fasse. Je n'en avais
pas conscience au depart
mais apparemment, ce que
nous avons fait a Bobino a
beaucoup intéresse les mi
lieux de l'informatique. Des
fabnicants de logiciels sont
venus me proposer leurs
services, des representants
d'une société francaise fa-
briquant des ordinateurs
m ont egalement contacte
Si ca bouge un peu dans ce
domaine grdace a nous tant
mieux. » ]

Christine DUCHENE




EAYPRO 7 ~=+ ANYWHERE, ANYTIME 111}

KAYPRO, le micro-ordinateur personnel, profession-
nel, portable, compatible CP/M, livre avec tous
les logiciels dont wous avez besoin pour faire une
entrée “fracassante® dans le sonde de la micro 1}
{liveé AZERTY, documentations en frangais)

LOCICIELS LIVRES AVEC LA CAMME EAYPRO:

L2 K4 K10

TRAITEMENT DE TEXTES

wWordstar V3. oul oul oul

wWordplus (U.5.) oul oul oul
GESTION DE FICHIERS

DBASE 11 oul oul oul
CESTION DE TARLEAUX

Supercale (F-84) oul oul oul
LANGAGES

MBanic oul oul oul

Shasic (U.5.) non oul oul

Cpasic (U.5.) non non oul
COMMUNICATIONS

Term oul oul non

Supertera non non oul

CP/M 2.2, avec manuel et bolte & outils..
LES PRIX --+ LOGICIELS COMPRIS, BIEN SUR...

14590,00Eht 17303, T4ftec
18490,00fht 21929, 14ftte

KAYPRO II (2x 200Ko0)
KAYPRO 4 (Ix 400Ko)

EAYPRO 10 (10Mo + 400Ko) 25990,00fht JO0B24,l4fttc

VOTRE EAYPRD ——+ FAITES LUI DES CADEAUX 11!

CO-PROCESSEUR BOBE, 128Ko, MSDOS + CP/R-86: pour
K11/K4, complet, facile & installer; chargement
sous CP/M 2.2, CP/M=-86 un fichier sur les mémes
disques que CP/M 2.2; MSDOS a ses propres disques
compatibles IBM-PC; ref. SWP-CPR1ZS.... 9600,00¢
IDEM, 2%6K0; fef. SWP-CPR2I56....00cners 12000,00¢
128Ko: 128Ko supplémentaires pour SWP-CPRLIE,
M B& et MSDOS s'adaptent automatiquement 4 la
moire disponible; ref. SWP-CPR1ZEA... 1600,001
ATTENTION, la mémoire de la carte CO-PROCESSEUR,
128K0 ou 256Xo, est utilisable sous CP/M 1.2 comme
un RAM-DISK; modifs soft faciles & installer pour
CP/M 2.2 fournies avec SWP-CPR11E et SWP-CPR2ISE.

KIT 2x800Ko: pour KII/K4, nécessite Ix lecteurs
96tpi THL00=-4] rel. LGCY-KO2iiiiiasanas 750,008

KIT MONITEUR EXTERIEUR: pour KI
pse. un IVM123; rof. LGCY-KO05....
MORITEUR: nouveau modéele TENIT
cable lm pour connexion ave
EII/K4; ref. EINTH-IVMI2IE..
MONITEUR: idem mais ambr

nécessite
750,00t

K&,

vert, avec
=K0% sur le
750,001
750,008

KIT 4MHZ: pour KID/K4, complet, T80A. chips de
support, modifs soft; ref. LGCY-KOH.... 750,001
KIT SMHXZ: pour KI1/K4, complet, 2808, chips de
support, modifs soft; cef. LGCY-KO9.... 950,00t

SCHEMA DES CIRCUITS: plan commenté de la carte
mere du KII; celf. CNCPIA-KSP..coaranns 250,001

IMPRIMANTES: OKIDATA, EPSOM, OLYMPIA, DATAPRODUCTS
et CABLES, série ou paralléle; nous consulter...

MOUSSE: nylon, matelassée bleue avec poche pour
diskettes, doc... ete; ref. KPRO-NPC.., 600,00¢

EAYPRO BUSINESS --+ DES APPLICATIONS DE GESTION,
PROFESSIONNELLES, STANDARD, FRETES A L'EMPLOI 11}

COMPTABILITE CENERALE: conversationnelle, s‘adapte
a l'entreprise; & chiffres; cpte d'exploitation et
bilan; nouveau PCG en B4) ref. PG-CPTA. &000,00f
ATTENTION, spécifiez KIl ou K4/K10 & la comsande.

PACTURATION: tenue du stock, capacité.. 99 fam, de
999 art., codes numériques, saisie des BL, édition
de factures (tralte en pied) "au comprant® ou en
diftéréd, cpta auxiliaire clts/fourn.; commissions
aux représentants; ref. PG=-FAC....cc. 6000,00¢8
ATTENTION, seulement pour KLO.

PALIE: PAFEX convient & toutes professions, des
apprentis au personnel & employeurs multiples,
horaires, hebdomadaires, mensuels, repos compensa-
teurs, toutes primes..; ref. ECO-PAFEX, 5000,00F

DEVIS: MICROBAT réalise devis et métrés pour tous
corps de métiers, actualisation, situation, révi-
sion, facturation, 48 lots "officiels® et plus,
rétérences & 4 niveaux; ref. PG-MBATL.. 12000,00f
ATTENTION, PAFEX #t MICROBAT, seulement K4/K10.

WOTELLERIE: réeservation et main-courante, disponi-
ble début B4y rel. PC-HOTEL; nous consulter....

Sauf indication contraire, tous prix ht, tva L8,6%.

euro computer shop

155, rue du Faubourg Saint-Denis
75010 PARIS
Tel: (1) 205 39 47

Disquettes longue durée

S’agissant de l'utilisation des dis-
quettes souples 5 pouces 1/4, pou-
vez-vous me preéciser s'il existe des
criteres quantificateurs d'usure des
disquettes, de vieillissement... Com-
ment peut-on définir les limites
d’utilisation (fréquence de passage,
durée moyenne d'utilisation), toutes
recommandations préconisées par le
fabricant concernant les manipula-
tions physigues des disquettes.
Jean-Claude Pariset
91260 Juvisy sur Orge
e L'usure de la surface d'un support
magnétique dépend essentiellement
de l'usage qui en est fait. La durée de
vie d'une disquette d'archivage dans
de bonnes conditions peut étre tres
elevée. Mais ce temps de rotation &
l'intérieur de sa pochette méme
revétu de téflon est un facteur
important. Autres facteurs impor-
tants : les agents agressifs qui peu-
vent se plaquer sur les tétes tels que la
cendre de cigarette : abrasif puissant
ou les poussiéres de toutes sortes.

Un seul remeéde, la sauvegarde
périodique des informations sensi-
bles ou I'archivage sur ruban perforeé.
En fait un livre entier ne suffirait pas a
décrire le sujet.

trum ?"J’ai par ailleurs entendu parler
de la sortie prochaine d'une interface
pour tous les ordinateurs afin de
transformer la sortie péritel en sortie
antenne. Ces bruits sont-ils justifies ?
Olivier Scamps

92600 Asniéres

e /I existe un modulateur portable
adaptable a tous les ordinateurs dont
vous trouverez le descriptif dans la
rubrique « nouveaux produits » de ce
numéro. D’autre part, un modulateur
Secam est disponible chez Direco.

BFII

-,

Apple-Ogie

Attention les yeux

Depuis peu j'ai découvert chez un
ami le dieu informatique {surun Apple
I), et jai decidé d'entrer dans les
ordres, avec comme missel Micro 7!
Ayant décidé d’acheter un micro (au
hazard (sic) un Apple Il mais ne
possédant aucune notion dans ce
domaine, quel manuel d'initiation au
basic me conseillez-vous ? En faut-il
un spécifique a I'Apple ?

Olivier B.

92500 Rueil Malmaison.

e Passés les balbutiements, un veri-
table ouvrage dédié a votre machine
nous parait convenir. Les meilleurs
sont américains pour Apple et sou-
vent non impogtés. Pour les ouvrages
en francais, un des moins mauvais est
celui de Lebeux chez Sybex.

Interfaces pour ZX

Passionné d'informatique, j'envisa-
ge pour Noél I'achat d'un petit micro.
Aussi aimerais-je vous poser quel-
ques questions le ZX Spectrum
posséde t-il une interface permettant
de la brancher sur une prise antenne
et d'obtenir la couleur? Si oui, se
branche-t-elle sur la version Pal ou

Pour ceux qui, comme moi, se
voient dans l'obligation d’investir
dans l'achat d'un nouveau poste de
télévision, je pense qu'il serait souhai-
table d'exposer la mise en garde
suivante. Malgré la présence dune
prise péritélévision, il existe deux
types de postes en position « vidéo » :
avec reglage de la couleur et de la
luminosité, et sans ces réglages. Or il
n'‘est guere possible de tenir plus
d’'une demi-heure devant un écran
que l'on scrute avec insistance, ne
serait-ce que pour déceler la malen-
contreuse erreur que l'on a pu
commettre si la luminosité est trop
importante. Que la méconnaissance
de ce point vous oblige a vous
« défoncer » la vue, ou, plus triste, a
limiter I'utilisation du micro est regret-
table surtout quand l'investissement
en cause est important.

J.Doucet

95130 Franconville

e Voici une de nos hypotheses
certains micros envoient dans la prise
Péritelevision un signal vidéo compo-
site qui contient en particulier le signal
luminance, donc, possibilité de régla-
ges. D’autres envoient les signaux
R.V.B (rouge. vert, bleu) et la, pas de
réglages possibles.



Voici le HP-12C.
Le calculateur pour gagner.

Le HP-12C. Un calculateur
financier programmable,
né de la technologie de pointe
Hewlett-Packard.

Etonnant le HP-12 C. Jamais un
( .i]l IIE.I{('lll l!l‘ }‘Ul !li' ii..l ottert autant
de tonctions financieres., De p]m,
le manuel n]'\l[dlx.ilmn cr _unhfr
d'applications contient de nombreux
(‘\l'll]}‘ll'\ \Ill"l 1“\1111"- aux hnances
trancases.

Efhicace et solide le HP-12C :
un clavier horizontal, un affichage trés
lisible 4 10 chittres par cristaux liquides,
le tout dans un boitier robuste, extra-
plat et léger. Un vrai calculateur de
poche le HP-12C : performances
maximales, encombrement minimal.

Programmation élaborée
et logique informatique
dans votre poche.

Le HP-12C a Fart de simplitier ce
qui est trés compliqué grice a sa
fngi\[uv mtormatique. 1 utilise une pro-
I'._'_I'.l|'|'|T'|I-|t1l'n L'I.lhl‘fl'{' \1“' Ttl\l‘l“ IL'N
calculs répétinfs et vous permet de
créer vos propres fonctions financiéres.
Gamn de temps, gain de puissance et
gain de \uu}‘irw-. le HP-12C est un
calculateur pour gagner.

Intéréts composés, amortissements,
valeur actuelle nette er taux de renta-
bilit¢ interne : une pression de touche
et le HP-12 C athiche la réponse.

Idem pour le prix d"une obligation,
des provisions pour dépréciations,

||'\ mterets }u\lll une |n‘1lm|t' {II“L'IL'\'
ou une .lll.ll\ sSC \I.th\ll\II.Il'.

Et L]ll.lll\i vousetewnez le HP-12( 5
1] j.',.il\i(‘ cn tete vos ]‘[l):._{f.i]}llllt'\ grace
i sa mémoire permanente ; il séteme
dailleurs automatiquement apres
quelques minutes .L- :m:Mian.m-sll.

Le HP-12C a pris le meilleur de la
e hTIl']t\;h‘ ct -{i‘ I.l ILII‘I[II&' Hew iL‘TI-
Packard. Venez vite l'essaver chez votre
distnbuteur Hewlett-Packard.

Pour obtemir la liste des distribu-
teurs, adressez-vous i Hewlett-Packard
France, 91040 Evry Cedex.

Tél.: (f:} 077.83.83.

Irish election likely

Les moyens
de Pambition.
HEWLETT

() PACKARD




LE VRAI CADEAY BRANCHE !
OFFREZ UN ABONNEMENT !

Les spectacles sur

[@ﬂ@ﬁ@@ ..C'est
Pariscope

Telematique

Tous les speciscies de Paris
ol de ss paripherie :

DTRE MINITI
JPECT

63, avenue des Champs-Elysées 75008 Paris.

Tél. : 256.72.72. Poste 1337
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Télévision
a I’heure

Le walk-man vissé sur la
téte pour la musique, la
calculatrice « supersoni-
que» et agrémentée de
petits jeux pour le travail et
les loisirs, il ne manquait
plus que la montre-tele
pour avoir I'air d'un verita-
ble homme-sandwich de la
communication. Cette mon-

tre télé, c’'est Seiko qui la
fabrique. Elle mesure 1,7
cm par 25 cm et pése 50
grammes. Elle capte les
canaux VHF et UHF et sert
de récepteur radio, modula-
tion de frequence. Cette
montre-télé est aussi une
montre assurant |'affichage
de I'heure, le calendner,
I'alarme Le prix de la
montre-télé est évalué a
100000 yens au Japon
(environ 3000 F). Elle sera
disponible sur le marcheé
francais des 1984 =

WrAET gToe
1

Rob(;ts
anti-bombes

Des robots pour aller
renifler les colis suscepti-
bles d'étre pieges, c'est une
invention britannique. Ces
robots télécommandeés, ont
en effet pour mission de
détecter, et au besoin de
faire exploser sur place, les

objets suspects. Mieux, ils
peuvent grace a un bras
articulé, les saisir pour les
transférer dans des véhicu-
les spéciaux afin de les faire
exploser. Munis d'une lan-
ce d'arrosage. Ils peuvent
aussi intervenir apres |'in-
cendie provoque par l'ex-
plosion. Premier utilisateur,
I'armée bntannique, con
frontée aux problemes de
terrorisme, en Irlande du
Nord L




Noel
en vitrine

Pour avoir le vrai goot
d’un vrai Noél, il faut aller
lécher les vitrines des
grands magasins. Cette an-
née, elles ont un godt de
silicium trés prononcé ! Car
les héros de I'année qui font
la vitrine comme les stars
tiennent le haut de |'affiche,
s'appellent micro-ordina-
teurs, consoles de jeux,
robots, héros du Jedi, bref,
ils sont tous tournés vers le
futur proche... Jusqu'aux
véhicules de l'espace qui
déchirent celui du boule-
vard Haussman, en plein
Paris.

Chaque grand magasin a
« son » robot. Aux Galeries
Lafayette, c'est RB5X. C’est
un robot trés sympathique
muni d'un bras préhensile
maniable a partir d'un boi-
tier (le principe du Mecca-
no!) RB5 X ne fait pas
grand chose — pour ne pas
dire rien du tout — pour le
moment, mais il se rendra
trés utile dans le futur;

grdce, entre autres, a de
nouvelles extensions qui lui
permettront d’arroser les
plantes ou de passer |'aspi-
rateur. Il colte environ
30000 F. Les Galeries La-
fayette consacrent plus de
300 m? aux ordinateurs,
consoles de jeux et jeux
electroniques. A quelques
metres de la, le Printemps
affiche « Espace Electroni-

1000 m? rassemblant la
micro, la hifi et la telévision
Les robots de service sont
. Topo de Nolan Bushnell et
Hero |. Aprés tout, les
grands magasins n’habitent
pas loin de la gare Saint-
Lazare et celle-ci affiche
dans son hall et sous un
stand important de TI 99
4/A : « Ne ratez pas le train
de l'informatique ! » Moi, je

le rate et je prends le métro

jusqu'a la Samaritaine qui
« shtroumpf » de toutes ses
forces. Les délicieuses
creatures blanches comme
neige et bleues de malice,
ont leur village installé au
quatrieme étage de la Sa-
maritaine Rivoli. Comme on
y rencontre tous les
Sthroumpfs, il est évident
qu'on trouve les jeux sur
console ou sur micro les
mettant en scene. 5

que » au neon-light. Plus de

L'Electra, c’est plus qu‘un téléphone : il réveille en douceur et en musique.
La radio est automatiqguement coupée lorsqu ‘on décroche le combiné. C ‘est
un trés bel objet et un joli cadeau & offrir.
&mimmu*ubmdm:bsms, vous pouvez vous consoler

Le Poptone, lui, est un klaxon électronique pour bicyclette. Ad‘fnuk
Jouer les machos en Ferrari jouant du « Hello le soleil brille » au son d'un

klaxon rugissant, on peut jouer les originaux sur sa Peugeot & deux roues

avec au choix : e ding-

hoix dong traditionnel, le gri-gri ininterrompu et la
tyrolienne fortissimo... pour 120 F. Petits cadeaux
Dune, rond point des Champs-Elysées, Paris 8.

en vente chez







LILLE

21 bis, rue de Valmy 59000 LILLE.
Tél. : 20/ 57.88.43 -

TELEX : 110 146

Quvert du Mardi au Samedi sans
interruption de 9 H 30 a 18 H 30
Ouvert le Lundi de 13 H 30 a 18 H 30.
Parking assure Place de la
République (entree par le Bd de
la Liberté). Métro : Republique.

NANTES

21 A, Bd G. Guist’hau - BP 388,
44013 NANTES CEDEX

Tel. : 40/ 47.53.09

Ouvert du Mardi au Samedi sans
intercuption de 94 30 a 18 H 30
QOuvertle lundide 13 H30a 18 H 30

BORDEAUX

Croix du Palais.

Rue du Corps Franc Pommies.
Meriadeck.

33081 BORDEAUX CEDEX.
(face a la nouvelle préfecture régionale)
Tél. : 56/ 96.28.11 - Telex 560 376
Parking assuré sous le centre
commercial,

Ouvert du Mardi au Samedi sans
interruption de 9 H 30 6 18 H 30.
Ouvert le Lundi de 13 H 30 a 18 H 30.

CANNES

14, Bd de la République.

06400 CANNES.

Tél. : 93/ 39.29.09 -

TELEX : 461 760.

Parking assuré Place de la Gare.
Ouvert du Mordi ou Samedi de 9 H a
12H30etde 14 H30a 19 H.

Ouvert le Lundi de 14 H 30 6 19 H.

Il CANNES

Boutique Ordinateurs pour
I'entreprise
31, bd des Batignolles.
75008 PARIS.

Tél. 522.70.66 - TELEX : 280 902.

Ouvert du Lundi ou Samedi sans

Boutique Ordinateurs
domestiques.
33, bd des Batignolles.
75008 PARIS. _
Tél. : 522.70.66 - TELEX : 280 902

Ouvert du Mardi au Samedi sans

Service aprés-vente
33, rue de Moscou. 75008 PARIS.
Tél. : 293.02.22 - TELEX : 280 902
Ouvert du Lundi als Vendredi sans
interruption de 9 H 30 a 18 H 30

(Parking assuré au 43 bis, Bd des
Batignolles. Metro : Rome-Place
de Clichy).

BON DE COMMANDE

.l
Bon de Commande pour recevoir un Catalogue SIVEA - I
INFORMATIQUE DOMESTIQUE i retourner a SIVEAS.A. |
|
|
|
I
I
l
|

interruption de 9 H 30 4 18 H 30. interruption de 9 H 30 ¢ 18 H 30.

[— TOUT ce que vous avez toujours voulu savoir sur la micro-
informatique domestique sans jamais oser le demander et
sans obtenir de réponse satisfaisante... Vous trouverez
tout dans :

LE CATALOGUE SIVEA

Ce nouveau catalogue est entidrement consacré a I'infor-

|

{ 13, rue de Turin 75008 PARIS, accompagné d'un réglement
|

| matique domestique : les matériels, Igs périphériques, les

|

|

l

l

(chéque uniquement) de 25 F.
NOM
PRENOM
ADRESSE

logiciels (jeux, utilitaires, langages, gestion familiale, ...),
les livres, les revues, etc., BO pages (format 21 x 29) pour
découvrir les nouveautés et les grands classiques de I'infor-
matique domestique !

Un second catalogue SIVEA consacré & I'nf pour Ventre- Code Postal kg

prise ot les professions bdrales paraitra pour le second trimestre 1984,

BUREAU DISTRIBUTEUR _l

| e e
[ [Ter | Tepe




Pariscoop

Depuis le 3 Novembre les
Telecom  (I'administration
des PTT) ont commencé
d’'installer chez les abonnés
qui le souhaitent des termi-
naux Minitel. Ceux-ci don-
nent acces a de nombreux
services dont une banque
de données télématique
Pariscope. Pariscope télé-,
matique est d'ores et déja
opérationnel sur I'ensemble
de la France, et il est le
premier service de presse a

I'étre. ]

[me Semaime de paris

(FTT10 - 010 - 3007 e mererndh 30 . i sl # . 010 - 199 - Blg, 3398

Quatre
marques
chez Nuggets

La chaine Nuggets se
lance dans la distribution de
matériels micro-informati-
ques avec quatre marques.
Ce sont Texas Instruments
(TI 99/4A), Atari (le 400),
Sinclair (ZX-81 et ZX-Spec-
trum) et Commodore (le
Vic 20). Nuggets est présent
4 Bordeaux, Aix-en-Proven-
cé, Rouen, Rennes, Nantes,
Versailles, Parly II. W
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La télé
qui imprime

Des images vite ou-
bliées ? Plus possible ! Voi-
ci le téléviseur qui prend
des notes et des photos. |l a
eté mis en vente récem-
ment au Japon. Une pre-
miére mondiale. C'est le TV
Printer de Mitsubishi. |l
permet d’obtenir sur papier
I'image diffusée sur I'écran.

Prenons un exemple.
Vous regardez les informa-
tions et arrive le moment
des pronostics pour le tier-
ce. Le temps de reagir, de
trouver un stylo, un bloc, la
liste des chevaux a disparu.
Avec le TV Printer, il suffit
d’appuyer sur le bouton du
récepteur ou de la télécom-
mande et au bout de quinze
secondes l'écran avec la
grille des pronostics sort,
sur papier brillant, d'un
appareil situé au-dessous
du téléviseur. Un program-
me a converti I'image en
données digitales. Et une
téte thermique l'a ensuite
imprimeée.

Dimensions de l'image :
100 mm x84 mm sur une

des

~ARAsAUI

Le T.V. Printer de Mitsubishi permet de reproduire sur papier

de télévision. Mais pour tirer les portraits de

images
Mme Ockrent ou de M. Drucker, il faudra attendre un peu.
Les japonais n’envisagent pas pour l'instant |'exportation

feuille  mesurant 110 x
110 mm. Le rouleau de
papier codte 800 Yens et
permet de réaliser 220 cli-
chés revenant a 3.5Yens
chacun, soit environ 12 cen-
times piéce

Le prix de vente de
I'ensemble TV Printer est
fixée par le fabricant a
258000 Yens, mais il est
possible de le trouver 3
238000 Yens, soit environ
8300 F. C'est un meuble de
90 cm de hauteur pesant
51.5kg. Le Printer seul est

également proposé a
69 800 Yens (2400 F).
L'image n'est encore

qu’'en noir et blanc et elle
est plutdét pale, bien que
trois réglages de contraste
soient possibles. Le cliché
est assez fragile. Il peut se
conserver trois ans a condi-
tion de ne pas étre expose a
une lumiére trop forte.
Déja de multiples appli-
cations sont prévues pour
ce nouveau gadget dans un
pays ou plus de 95 % des
foyers sont équipés de la TV
couleur : photographier ses

de cette petite merveille.

dessins animés préférés
(plus de quarante séries
différentes par semaine sur
I'ensemble des chaines),
noter les recettes de cuisine
diffusées chaque matin par
plusieurs stations ou facili-
ter l'étude des langues
etrangeres, du jeu de Go et
d'une multitude de discipli-
nes enseignées par la chai-
ne culturelle de la NHK.

NHK propose également
depuis octobre des émis-
sions du type Antiope ou un
texte écrit (capté grace a un
decodeur) vient compléter
les images diffusées simul-
tanément. Le Printer peut
les reproduire en caractéres
noirs sur fond blanc ou en
blanc sur fond noir.

Il est aussi envisagé d'uti-
liser I'imprimante dans les
conférences pour reprodui-
re des copies de ce qui est
projete sur I'écran. Bien sdr,
I'appareil peut étre relié a
un magnetoscope, un vi-
déodisque ou un micro-
ordinateur. Pour linstant,
'exportation de ces appa-
reils n'est pas prévue. =]




LA NEC SPINWRITER 3550 ET LIBM PC:
I’ ASSOCIATION EFFICACE.

Sillonner le monde pour trouver le mieux, étre al'affat de toutes
les nouveautés non encore disponibles sur le marche _franc;_u_:;,
comparer, sélectionner, choisir... et les mettre a votre disposition avec

Resources S.A.

C'est donc au Japon que nous avons choisi la NEC Sprinwriter
3550. NEC, un groupe que 'on ne présente méme plus tant la
diversité de ses activités dans le domaine de l'électronique est
impressionnante.

1" fabricant de matériel électronique au Japon, NEC a su mettre
son expérience au service d'imprimantes de qualité. Jugez plutot...

La NEC Sprinwriter et 'IBM PC*, il serait difficile de les envisager 'une sans l'autre.
Limprimante NEC Sprinwriter 3550 permet a I'TBM PC* d'utiliser toutes les possibi-
lités de son systéme de traitement de textes.

Elle lui donne une qualité d'impression courrier dans un format pouvant aller
jusqu'a 136 colonnes, avec des symboles arithmétiques et scientifiques, et une gamme
étendue de polices de caractéres, répondant ainsi a l'accroissement incessant des
applications de bureautique.

Les possibilités d'impression sont encore accrues grace aux tulipes NEC a 128
caracteres facilement interchangeables. La NEC Sprinwriter 3550 est rapide (35 CPS)
et silencieuse. Ses différentes options d'entrainement papier la rendent automatique.
Enfin, elle a la haute qualité et la fiabilité propres a NEC. Avec I'IBM PC*, c'est le

couple idéal. N E C

1BM PC est une marque déposee

GINGKO

Nous détectons I'innovation.

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tel: (1) 757.31.33. Telex: 610657. TERES.
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High tech

Que faire de son viell
ordinateur bien aimé avec
lequel on a passée des heu
res de programmation
inoubliables ? Le jeter a la
poubelle ? En faire des
confitures 7 Le jeter aux
orties ? Non-sens En
France, quelques indepen-
dants tentent bien de recu-
pérer les morceaux de
choix des ordinateurs
abandonnés mais une fois
recupéres, 'or et les autres
matiéres précieuses, de-
meure la carcasse encom
brante (cf. Micro 7 n°3)
L'’Amerncan Used Compu-
ter Corporation de Boston
aux USA reécupere tout
Cette societé amerncaine
fournit en effet des pieces
détachées en tous genres,
de toutes catégories d ordi-

nateurs, des petits, des
gros, des vieux, des jeu
nes, des micros, des
macros, des beaux, des
laids, enfin tout: |l parait

que les américains se et
tent dessus. qui pour en
faire un coffre a jouet, qui
pour la transformer en
cache-pot pour le philo
dendron de salon, qui pour
l'utiliser en presse-papiers
Autre surprise : I'entreprise
existe depuis 1969 B

Vidéo
pas micro

«Les journalistes ne
comprennent rien 1l n'y a
pas d’informatique dans le
nouveau genérique dAn
tenne 2 » Ce cn de rage ou
presque, cest Jean Cres
sant de Pipa Vidéo, la
societé qui a realise le
genenque, qui le pousse
Pas d'ordinateurs pas
d'images synthetiques, rien
de programmable. De la
video, rien que de la vidéo
La société Pipa qui doit
assurer les « jingles » des
jeux Olympiques de Los
Angeles. ne touchera aux
ordinateurs que lorsque
ceux-ci  seront capables
d'exécuter des images en
temps réel, c'est-a-dire sur
le champ, au moment
méme ou l'on définit les
formes. Toujours est-il que
ce genenque trompeur
remplacant les petits hom
mes verts de Folon par des

volumes geometriques
nous annonce quil est
temps — bien réel — dal
er se coucher B

Bl_a.ck-out

Et si toutes les grandes
entreprises etaient tout a
coup privees de leurs chers
ordinateurs... Selon [I'Uni
versité du Minnesota qui
s'est amusée a extrapoler

DR

desastre

les résultats du
les banques ne survivraient

pas deux jours, les entre
pnses de distribution trois

jours et les compagnies
d'assurance six jours. Le
black-out serait total et

irréversible

Heureusement qu il
existe une banque installéee
dans un ancien abri atomi
que de I'Etat de New York
ou, chaque jour, lesdites
grandes entreprises en
voient des kilomeétres de
bandes magnétiques qui
sont archivées. En cas de
désastre, on sait qu'un
double est a l'abn. Oui,
mais sI cet abn etait la
proie des flammes... il n'y
aurait plus nen, plus, plus
rnen. Serait-ce pour autant

la fin du monde ? =

Des_ Jeu_x |

C'est la ruée sur les jeux
video et les micro-ordina-
teurs. Mais c'est surtout la
ruee sur Tout sur les Nou
veaux Jeux, le premier
guide exhaustif sur les jeux
et loisirs électroniques
Plus de 700 photos et 260
pages toutes en couleur
Sorti le 24 novembre il se
place deja en téte du hit-
parade des ventes. Ache
tez-le vite avant qu’il soit
epuise. (39 F, chez tous les
marchands de journaux). B

Garcon s’il

vous plait !

Le restaurant chinois
Two Panda Deli de Pasa-
dena en Californie a rem-
placé ses serveurs par des
robots téléecommandeés.
Leur voix qui souhaite bon
appétit a été préenregis-
trée. Mais si l'on en juge
par la mine des consom-
mateurs un robot plus type
aurait certainement mieux
convenu. Car le shop-suey
arrosé de Coca-Cola servi
par un robot brandissant la
banniére étoilee ne rap-
pelle pas vraiment la Chine
millénaire.. Ll




PEARL PERSONNEL:
UN GENERATEUR D’APPLICATIONS
QUI VOUS DONNERAIT ENVIE
D’ACHETER UN ORDINATEUR
RIEN QUE POUR L UTILISER.

C’est de I'Orégon que nous vient Pearl. o
Ce générateur d'applications nous a seduit par sa simplicite
d'utilisation.

Jusqu'a aujourd’hui, toutes vos applications spécifiques (mailing, comptabilité, gestion
de clients, feuille de calcul électronique, traitement de texte...) étaient incompatibles et ne
pouvaient échanger leurs informations.

Maintenant avec Pearl Personnel vous pouvez facilement créer vos propres apphca-
tions en définissant simplement les formulaires d’entrée de données, les rapports associés
et les liens entre les différents fichiers.

Pearl Personnel integre 3modules : un gestionnaire d'applications, une base de données
relationnelle et un générateur de programmes. Il rassemble et programme lui-méme les3
modules en fonctlon de vos choix.

i CeschcuxvousIesfa:tesmmpiementcnsunantplusmurselapes
s de définition qui vous sont présentées par des menus.
= Pearl Personnel sait aussi s'associer a d'autres programmes et
créer a votre demande des fichiers au format Supercalc® et au
format Wordstar® pour faire des calculs plus sophistiqués ou
du traitement de texte.
e Ces messages al'écran et ladocumentation sont entie-
rement en francais. Les manuels ont éte rédigés spécialement
pour les utilisateurs sans connaissance informatique.
‘:?‘*--. Pearl Personnel est un programme trop
Drrsonig,  PUISSANt pour pouvolr vous étre présenté dans
===_  cette annonce.
Nous sommes a votre disposition pour ré-
\m pondre a toutes vos demandes de renseignements.
Pearl Personnel est disponible sur les ordi-
nateurs QX 10 d’Epson, IBM PC, Apple II avec
carte CP/M, DEC rainbow, Osborne, Victor, Sirius.
Pearl est un programme professionnel mais vous n'avez
pas besoin d'étre professionnel pour l'utiliser.

S‘m--n'laj.- * et Wordstar® 'JQCII" i pefsonne/

sont des marques déposces.

P “TEcHNoLOGY RESOURCES <4
Nous détectons Finnovation.

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Telex: 610657. TERES.
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Pacomania

Les « pacomaniaques »
iront chercher leurs pilules
de réve en RFA. Rondes,
jaunes et acidulées, elles
fondent dans la bouche et
ne se croquent qu'aprés
avoir franchi le labyrinthe de
plexiglas qui les enferment
En vente aux USA et en
RFA, les bonbons Pac-Man
ne demandent qu'a venir
faire des petites caries en

France &5

J. Georgieff

v

Le crime

du premier

ministre

du suspect vire au rouge... il
est alors arrété et tout le
monde est content. Pas de
cadeau : au Japon, pour
rappel, il existe une foule de
jeux de societé qui consis-
tent a descendre son pa-
tron, en frappant par exem-
ple sur la téte d'une sorte de
poupee a son effigie !

L’oncle Sam

recrute

« 72 Golf », c’est le nom
des soldats américains a
qui l'armée a appris a
manipulér les équipements
de communication les plus
sophistiqués, a manier des
ordinateurs domestiques
ou des ordinateurs qui com-
mandent des chars d'as-
saut. Une bonne maniere
de servir son pays tout en
garantissant son avenir. Tel-
le est la publicité « new
look » largement diffusée
par I'armée aux Etats-Unis
L'oncle Sam qui a besoin de
troupes fraiches, ne recule
décidément devant aucune
proposition alléchante. En-
gagez-vous, rengagez-

VOUS, VOUS verrez, non pas
du pays. mais l'informati-
que de pres =]

Condamneé a quatre ans
de prison pour corruption,
Kakuei Tanaka, ex-premier
ministre japonais, est tou-
jours en liberté. Certains de
ses compatriotes trouvent
cela tellement injuste qu’ils
ont mis au point un jeu
video intitule Le crime du
premier ministre. Cela leur
permet d'interroger un petit
Tanaka dessiné sur écran et
de le coincer en lui posant
de pertinentes questions
On gagne lorsque le visage
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Histoire

de cceur

Les simulateurs cardia-
ques sont aujourd hui deve-
nus chose courante. lls
permettent & des milliers de
personnes souffrant de pro-
blémes cardiaques de vivre
normalement. Saviez-vous
que I'ancien chancelier alle-
mand Helmut Schmidt vit

avec ce petit appareil dans
la poitrine.

Les médecins, eux, n'ont
de cesse de le perfection-
ner. Des chercheurs améri-
cains ont mis au point un
générateur électronique qui
combat la fibrillation,
c'est-a-dire la prise soudai-
ne d'un rythme irrégulier et
rapide par le coeur — ces
palpitations pouvant méme
presenter un danger mortel.

Les médecins de la Joh-
n's Hopkins School of Me-
decine » ont implanté ces
appareils sur des malades,
et ont obtenu une réduction
spectaculaire du nombre
des decés chez ces person-
nes gravement atteintes. A
peine grands comme un
paquet de cigarettes, ils
sont implantés dans |'abdo-
men, et disposent d'électro-
des qui sont fixées sur le
cceur. Dés que ces électro-
des détectent une palpita-
tion dangereuse, une mini-
batterie envoie une série de
chocs électriques. Ceux-ci
vont redonner au cceur un
rythme normal, et empé-
cher une possible attaque
cardiaque

Une nouvelle version de-
vrait méme détecter les
signes avant-coureurs d'u-
ne fibrillation, et intervenir
encore plus rapidement.

Grace a un fil, ils pourront
sauvegarder la vie =

A hue
et a dia

Un concours d'attelage de
chevaux s'est déroulé au
mois de septembre &
Souancé au Perche prés de
Nogent-le-Rotrou. Il comp-
tait pour la qualification au
Championnat de France de
Fontainebleau au mois
d’octobre, c’est dire si les
résultats étaient décisifs.
Grace a Bernard Daudin et
Gérard Frantz, de la firme
Scribtel, concepteurs d'un
logiciel adapté aux besoins
de la course, la sortie des
résultats du concours s'est
effectuée rapidement et
sans obstacles grace a un
systéeme informatique déve-
loppé par Scribtel fonction-
nant sur un ordinateur pro-
fessionnel Wang. Ce mi-
cro-ordinateur (16 bits) pa-
rait bien adapté au calcul
des résultats des compéti-
tions en raison de sa grande
rapidité de traitement des
donnees : Le Wang avait
déja été utilisé pour le
calcul des positions de
bateaux participants a la
course transatlantique « en
double » Europe 1/ Le
Point. Scribtel et son logi-
ciel d'équitation étaient pré-
sents aux Championnats du
monde d‘attelage qui se
déroulaient en Italie au
mois d'octobre. &)

DR
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i 1 H H H 1 tonnant ! Ces petits Américains
Si le crime ne paie plus, le piratage informatique par contre LA S il

rapporte. Aux Etats-Unis, la classe biberon montre la voie du Los Alamos, en passant par
2 : a ’ H Washington D.C ou méme par Holly-
recyclage a la Mafia. Plus honnétement, d'autres jeunes [ °ci"9'7 - Gl mobs oo o e

américains accumulent les dollars en créant des programmes. John Badham — n'ont ni la téte
Mais en France aussi, la Fortune commence a sourire aux OFsten m méme celle dAl Capo-

- - ne. lls ont la frimousse de leurs 15 ans,
audacieux de la micro. ingurgitent des hectolitres de Coca-

Cola, draguent dans les Drive-in.
Leurs idoles, ce sont les stars de la
télé et du ciné, les champions de
base-ball et Charlie Brown. lIs seraient
des adolescents au-dessus de tout P
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« Wargames ne nous a pas particuliérement inspiré
mais ce film colle complétement a nos projets ».
TR B R e T R e e i P s b e e AT AL

soupcon s'ils n'allaient pas pirater des
systémes. Ces kids se font une place
dans un monde adulte, sérieux et
scientifique. On ne les attendait pas
dans ces « hautes sphéres », voila le
paradoxe. L4 ou on attendait des
mathématiciens croulants, des sa-
vants binoculaires, ou mieux, des
espions venus du froid, ce sont des
teenagers qui débarquent et n'hési-
tent pas a s'attaquer a la Nasa, aux
banques, aux instituts de recherche
scientifique. La mafia elle-méme ne
reconnaitrait pas les siens parmi ces
gangs qui piratent, rangonnent, tra-
quent et braquent l'ordinateur dans
les endroits les plus saugrenus — et
horreur — quelquefois top-secret.

As du piratage
et as de la micro

Résultat, le F.B.l. montre les dents.
Los Alamos, Juin 1983. Aprés une
enquéte dont le F.B.l. se garde bien
de révéler la longueur, on arréte dix
jeunes gens ages de 15 a 21 ans,
largement soupgonnés d'avoir piraté
I'ordinateur du laboratoire national de
Los Alamos spécialisé dans la recher-
che sur I'armement nucléaire. Utili-
sant des micros familiaux et des
modems — le modem permet de
brancher le micro par téléphone sur
les réseaux de communication — ils
se branchent sur le réseau Telenet
pour accéder aux fichiers du labora-
toire. Selon les responsables du
laboratoire, I'ordinateur ne contenait
pas d'informations top-secret mais
seulement des rapports sans impor-
tance écrits par des scientifiques.

Parmi les suspects, un jeune de
seize ans, déja connu pour avoir piraté
24 fois I'ordinateur de I'école d'ingé-
nieurs du Milwaukee avant de se faire
prendre. « C'est facile de pirater
ajoute un autre, i/ n‘est méme pas
besoin d'étre tres intelligent pour y
arriver. » L'ancétre de cette bande de
pirates — il a 21 ans — déclare lui :
« le film Wargames ne nous a pas
particulierement inspiré mais il faut
reconnaitre qu il collait compléetement
a nos projets. » |l est vrai que ce film
résume trés bien la situation. Parce
gu’il passe des heures a inventer des
mots de passe les plus saugrenus,

David. le jeune héros tombe sur le |

bon, par hasard et pirate sans le savoir

I'ordinateur de la Défense américaine |
au risque de provoquer un conflit |
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mondial. Mais un gosse qui arrive a
manipuler ces jeux dangereux ne peut
pas garder son secret pour lui tout
seul. Tét ou tard, il a besoin d'en
parler, de faire savoir autour de lui ce
dont il est capable.

Avant de se faire prendre, les
pirates font des ravages, mais on peut
penser que la plupart se font prendre
ou cessent trés vite de s'intéresser a
un réseau une fois qu'il est piraté.

Les as du piratage sont avant tout
des as de la micro. Des petits
prodiges capables de gagner a seize
ans et en un mois autant de dollars
que leur papa pendant toute une vie.
L'émission vedette de la chaine de
télévision CBS est une émission de
micro intitulé « Whiz kids ». Une mine
de programmeurs, de créateurs de
logiciels, de jeux. Prenez le cas de Will
Harvey, un californien de seize ans. En
créant un programme intitulé « Music
Construction Set», il n'a plus de
problémes a se faire pour son avenir
Pourtant il raconte avoir concu ce
programme « par hasard ». Fonction-
nant sur Apple, le programme sera
bient6t disponible sur Atari et Com-
modore 64. Une mine d'or.. Aux
Etats-Unis, on n'hésite pas a faire

appel aux jeunes et a leur imagination
débordante pour créer des jeux, des
logiciels...

La France compte elle aussi des
petits prodiges en micro-informati-
que, des gosses passionnés et pas-
sionnants. Le 15 novembre dernier,
M. Louis Leprince Ringuet, physicien
et membre de I'Académie francaise
en compagnie d'autres personnalités
du monde scientifique, a remis le prix
scientifique Philips pour les jeunes &
six fervents de la Celle-Saint-Cloud -
Christoffe Corizzi, Vincent Raubertie,
Gilles Millet, Thierry Genin, Philippe
Godin, et Frédéric Martin ont réalisé
une navette spatiale expérimentale
dont le pilotage est commandé par
ordinateurs. Ces jeunes pionniers ont
recu un cheque de 10000 F. D'autres
apprentis sorciers ont également été
distingués par le jury. Laurent Collot a
recu 8000 F pour la conception dun
microdensimeétre et d'une table tra-
cante geéres par ordinateur. Philippe
Arnaud et Philippe Lasnier ont empo-
cheé chacun 5000 F pour la mise au
point d'un langage informatique et
celle d'un langage informatique d’as-
semblage. Fabien Legiret a regu
4 000 F pour une étude de robotique
sur un bras artificiel.

Pour tous ces adolescents de 15 &
20 ans, lordinateur est un outil
extraordinaire qu’il s’agit d'explorer
dans les moindres recoins. lls y
consacrent parfois plusieurs dizaines
d’heures par semaine pendant des
années. Une persévérance et une

Des centaines de jeunes Américains ont réussi grice & leur micro & pirater des ordinateurs
vitaux. Plusieurs banques, le Laboratoire national de Los Alamos, et la Nasa en ont fait les

frais. L'affaire a pris une telle importance que le F.B.I. est intervenu.

C. Simonpietri/Sygma
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Trois des jeunes pirates américains : Greg Knutson, 14 ans, son frére Gary, 15 ans, Wayne

Correia, 17 ans. Au'fond les armes du crime : des Apple.

volonté de comprendre d'une rare | s'arrange poury parvenir. « Au lycee,

qualité. Pourtant I'exploration demeu-
re un véritable jeu. Cette fringale de
connaissances est parfois mal com-
prise par les parents. Pour eux, toute
heure passée derriére le clavier est
une heure dérobée aux devoirs

| J'arrivais a réussir sans trop travailler, »

scolaires. Mais dans I'ensemble les |
chers parents font contre mauvaise |

fortune bon ceeur. « De toute fagon, je
n‘arriverai pas & freiner Olivier»
assure Madame Zitoun, « je n'y ai de
plus jamais songé. D autant que cette
passion sera plus tard un atout pour
lui. Actuellement, il travaille suffisam-
ment pour réussir ses études. Je
laisse faire, mais je connais dautres
mamans qui ne sont pas d'accord
avec moiy. Il faut dire qu'Olivier
Zitoun est convaincant. Ses yeux
s'éclairent quand il parle de ses
projets. Il y a pas mal d’années déja, il
a réussi a convaincre son pére, parti
en voyage aux Etats-Unis, de lui
rapporter un Kim 1, introuvable en
France. Quelques années plus tard,
avec ses fréres, il fait de nouveau
appel & lui pour I'achat d'un Apple Il.
Ce pouvoir de persuasion, Olivier
I'applique également sur ses copains,
pour qu’ils le suivent sur le chemin de
I'informatique. «J'ai plusieurs cama-
rades qui ont acheté un micro. En fait,
je ne suis pas trés ami avec les
parents de mes amis... »

Les parents n‘ont pas toujours tort
de se faire quelques soucis. L'un de
mes interlocuteurs m'a confie : « Jai
di redoubler ma terminale, apres
avoir loupé mon bac. » Pourtant, la
plupart s’en sortent plutdt bien, méme
s’ils «évitent» les éclats. Esprits
forgés 4 la logique de leurs machines,
ils savent s’organiser pour mener avec
succes les études et leur passion de
front. Ce qui compte, c'est de passer
dans la classe supérieure. Alors, on

explique Olivier Zitoun. « Au moins
jusquen troisiéme. Mais en seconde,
je me suis retrouvé avec 11 en math.
Cela m'a beaucoup travaille. A ce
moment-1a, je passais tous les mer-
credis aprés-midi et les samedis au
club. Alors, j'ai mis un frein. Au lieu de
rentrer chez moi & 10h le soir, je
rentrais 8 6 h. Et maintenant que je
suis en terminale, je ne fais presque
plus d'informatique derriére le clavier.
Je cherche sur le papier. »

Presque tous ces «speedés de
I'informatique » veulent transformer
leur passion en métier. «Je ne
m’oriente absolument pas vers le
soft, » confie Jean-Francois Rolland.
«Je voudrais me diriger vers les
techniques de fibres optiques appli-
quées aux systémes. » Francois Grieu,
lui, na pas encore fait de choix trés
précis. «J'ai envie de devenir ingé-
nieur en informatique. A priori, pas
seulement dans la micro. » Et puis il y
a les créateurs d'entreprise en puis-
sance. Ceux qui sont sensibles 3 ce
qui se passe aux Etats-Unis, et qui se
disent « Pourquoi pas moi ? » Leurs
motivations ? La liberté, d’abord. Pou-
voir faire exactement ce qu’ils ont
envie de faire. Ne pas subir la loi d'un
chef. L'argent, ensuite. Car ils ont
compris que linformatique pouvait
étre aussi une mine dor, si I'on sait
bien l'exploiter. Et aussi parce que
certains ont eu l'impression d'étre
eux-mémes une mine pour d'autres
personnes. Ces jeunes, ne pensent
pas que du bien de certains fabricants
de logiciels. «Je leur ai écrit des
logiciels de jeux, » assure 'un d’eux
« lls m'ont donné 3000 F. D’'accord,
cela parait pas mal. Mais eux, ils vont
gagner beaucoup plus d'argent. »

« Beaucoup de jeunes sont exploi-

tés, » constate un autre. « Au debut,
on est content. On a l'occasion de
pouvoir profiter d'un micro, de faire
des recherches intéressantes. C'est
une trés bonne maniéere pour appren-
dre. Mais ensuite, on se rend compte
qu’en réalité, on travaille pour rien. »
Quelqgues-uns se sont brouillés avec
les firmes avec lesquelles ils travail-
laient. Pour en trouver d'autres qui,
elles, rémunéraient vraiment. Un jeu
rapporterait en moyenne 30 a
40 000 francs par an. Et pour certains,
il est tout & fait possible d’'en vendre
une vingtaine par an. A vos calculatri-
ces... Sivous étes impressionné par le
résultat, eux ne le sont pas. |l n'est
méme pas sar qu'ils aient effectué le
calcul. «Je concois des jeux par
plaisir, » confie Frangois Abella. « Pas
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pour le fric. Les gens qui le font =

uniqguement pour cela, manquent de
créativité. Moi, ce qui me plait, c'est
d'entendre que le jeu est bon
J'espére garder cette optique. » Ce
qui compte pour Frangois, c'est le
coté pédagogique. Les livres quiil
publie vont dans ce sens. Méme si au
début, les adultes ne l'ont pas pris au
seérieux. « Quand jai affirmé que
jallais écrire un bouquin, les profs ont
rigolé ! »

Les mérites
se récompensent

Ce refus de I'argent pour l'argent,
on le retrouve au sein des clubs de la
fédération Microtel. Pourtant la fédé-
ration nationale a organisé un syste-
me pour mettre en liaison createurs et
utilisateurs potentiels de logiciels. Les
descriptions des logiciels mis au point
dans les clubs sont centralisées a la
fédération (tél. 1/544.70.23). Elles
pourront ainsi étre reventilées vers les
professionnels susceptibles de les
utiliser. Il ny aura plus qu'a-mettre en
liaison directe concepteur et utilisa-
teur. « Les retombées financiéres vont
d’abord au club » explique M. Bétou-
che, un permanent Microtel. « Ensui-
te, le créateur regoit une prime. Nous
considérons que tout mérite doit étre
récompensé. Mais il faut également
donner aux clubs les moyens de vivre.
Celui qui a mis au pont le programme
I'a pu grdce au club. C'est la qu'il a
recu l'enseignement, c'est sur les
micros du club qu’il a travaillé. Ce
matériel, il a bien fallu I'acheter. Il est
normal que l'argent aille au club. Ce
n'est pas réaliser du profit. C'est
indispensable pour sa survie. » B

Patrice DESMEDT
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Olivier Zitoun :
« Je dois
tout
a I'Apple Il »

Olivier Zitoun, 16 ans. éléve en
terminale C, qui posséde un
Apple Il et un Oric| a commence
I'informatique en 1976, alors qu’il
avait 4 peine dix ans, sur un Kim 1
rapporté des U.S.A. Le déclic? En
bricolant avec un fer & souder,
Olivier découvre les microproces-
seurs. Et trouve cela génial. Entre
douze et quatorze ans, c'est la
micro a haute dose. Une époque
qui correspond aussi a l'achat,
avec l'aide de son frére et de son
pére, d'un Apple ll, préféré, aprés
de longues hésitations, a un
TRS 80. Olivier est enthousiaste.
«Je dois tout & I'Apple ll. » Ses
parents, eux, menacent de confis-
quer la béte. Sans passer a l'acte,
puisqu’Olivier poursuit ses études
normalement.

En 1981, Olivier monte un club.
Tout simplement parce qu'il n'y en
avait pas prés de chez lui. Il donne
des cours, organise une exposition
ou des fabricants viennent montrer
leurs matériels, met sur pied des
conférences, obtient des préts de
la mairie. Et rencontre beaucoup
de gens. Aujourd’hui, l'informati-
que est devenu pour lui un moyen
de gagner de I'argent. Il a travaillé
pour la Gie Matra-Hachette en
écrivant les programmes du ma-
nuel d'Alice. Aujourd’hui il prépare
avec son frere la mise en route
d'une société et travaille a I'élabo-
ration d'un micro utilisant des
matériaux de pointe.

L'avenir ? Devenir chef d'entre-
prise, pour pouvoir faire ce qu’il
veut et... gagner de |'argent. |
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Francois Abella :
« L’'intelligence
artificielle
m’intéresse »

Francois Abella. 20 ans. En
deuxieme année de fac de Math-
Physique. Il y a 4 ans, il découvre
I'informatique outre-Atlantique, &
Boston sur le mini de son lycée. |l
apprend le Fortran pendant les
cours optionnels qu'il a choisis par
curiosité. A son retour en France, il
devient l'un des premiers adhé-
rents du club Microtel, et membre
du bureau. L'envie de créer des
jeux lui vient en donnant des cours.

C’est au club qu’il rencontre un
dirigeant de S.M.T. (Goupil). En
échange du prét d'un micro, il met
au point des jeux. Finalement la
société lui donnera un Goupil Il.
Mais Francgois est un peu amer. Il a
proposé une dizaine de jeux, mais
ils nN‘'ont pas été commercialisés.
Sa collaboration avec S.M.T. I'aura
tout de méme aidé & écrire son
premier livre « Programmes de
Jeux sur Goupil », édité chez Sybex.

Aujourd’hui, il écrit des jeux
pour le TI99, le TO 7, I'Atari 800, le
Commodore 64. Ses livres seront
publiés I'année prochaine. Fran-
cois qui se sent surtout une
vocation de professeur, travaille
avec Hatier, pour réaliser des
programmes éducatifs sur TO 7. ||
touchera environ 10 % de royal-
ties. Et aprés? Frangois veut
travailler dans la recherche. Intelli-
gence artificielle, reconnaissance
des formes, de la parole. Continuer
aussi a faire des jeux, par plaisir,
pas pour |'argent. Et, pourquoi pas.
en holographie. =

|
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Jean-Francois
Rolland :

« Je deteste lire

les manuels »

Jean-Frangois Rolland, 17 ans.
En premiére année de fac de
sciences. |l touche son premier
clavier au club informatique de son
lycée. 1979 : Il est en seconde, et
se fait les dents sur le Basic d'un
Goupil. Tout en restant un amateur
total. Pensez donc, il vient seule-
ment de s'acheter un Apple Il. Eta
toujours détesté lire les manuels.
Pour lui, la programmation est un
loisir parmi d’autres.

Aujourd’hui, il s'oriente vers
I'application des fibres optiques,
au détriment du soft. Ce qui ne
I'empéche pas de concevoir des
jeux pour « Alice », et de gagner de
I'argent avec. A vrai dire, cette
collaboration avec Matra-Hachette
est le fruit du hasard. Jean-Fran-
cois apprend qu'Ediciel préterait
un micro Alice en échange & une
condition : s’engager a créer des
jeux. L'occasion idéale de possé-
der un micro a domicile ! Juste-
ment, Jean-Francois rameéne des
Etats-Unis ou il a passé ses
vacances, des programmes de
jeux. Il lui suffit de se mettre a la
tdche. Ses projets ? Apprendre &
maitriser totalement |'Apple, et
professionnellement, s’orienter
vers le hard (le matériel). -]



Frederic Lévy :
« Je veux créer
mon entreprise »

Frédéric Lévy, 21 ans, en deuxié-
me année de |'école d'ingénieur
IDN a Lille, a commencé par
tapoter  sur  une Hewlett-
Packard 25, en 1977. Rapidement,
cela ne lui suffit pas. A la méme
époque il découvre « Computer
Boutique », qui vient tout juste de
s’ouvrir. Le courant passe. Le voila
utilisateur n°® 1 des appareils de
démonstration. |l apprend |'assem-
bleur. Puis s’'inscrit dans I'un des
premiers clubs créés a Paris,
(Edipe. Il passe toutes ses heures
de liberté derriere un Apple Il. Au
club, il rencontre Dominique
Schraen, avec qui il écrit ¢ A Ja
découverte de [|Applell». Les
ventes démarrent plutét lente-
ment, mais Frédéric finit tout de
méme par s'acheter avec |'argent
qu’il gagne un... Apple Il ! Sur sa
lancée, il écrit « A la découverte du
T199» et des livres d'exercices.
Aujourd’hui, les ventes lui rappor-
tent une moyenne de 5000 F par

mois. Pourtant, il ne veut pas en
faire son métier. « La vente d'un
livre est trop liée au succes d'une
machine. » Frédéric travaille ac-
tuellement avec « Hello Informati-
que », une des deux sociétés de
Roland Moreno. le pére de la carte
a mémoire. Et bien qu'il ait encore
un an et demi d'etudes a suivre.
Frédénc envisage de créer une
entreprise debut 84 en compagnie
de Dominique Schraen qui travail
le. lui aussi pour Hello L]

0. Pascal

Luc Burelli :
« Je connais
les micros Sharp
mieux
que personne... »

Luc Bureller, 19 ans. Président
du club Sharp et programmeur
chez Sharp croise les chemins de
I'informatique & douze ans, grace
au club de son lycée. |l apprend le
LSE, le langage — longtemps
officiel — de I'Education nationale,
avant de se mettre au Basic. Il est
alors en classe de troisieme et
découvre une boutique « Omni-
bus » — aujourd’hui disparue —
qui laissait ses machines en
libre-service en dehors des heures
de démonstration. Cette boutique
devient rapidement le Q.G. de Luc
et d'un petit groupe de copains. lls
mettent au point des programmes
de démonstration pour les micros
Sharp, et se font remarquer par le
service commercial de la maison.
Luc gagne un Sharp de poche a un
concours de logiciel. Et lance le
club Sharp. ouvert a tous les
possesseurs de micros de la
marque. L'informatique n’est enco-
re qu'un hobby pour lui. Mais un
hobby qui le fait lever a 4 h du
matin pour faire ses devoirs de
classe, car toute la soirée est
réservée a la programmation. Le
temps passé ? « Il ne compte pas,
puisque c’'est une passion. Quand
le PC 1500 est sorti, je suis resté
dessus des fins de semaines
entiéres, pour voir ce qu’il avait
dans le ventre. »

Aujourd’hui, il est programmeur.
Pourtant, il aurait voulu pouvoir
suivre des études de médecine
pour devenir chirurgien et n avait
jamais pensé travailler dans une
branche qu’il considérait comme
un loisir « Ce qui a aidé mon
embauche, c'est que je connais-
sais mieux les micros de poche
que les personnes de Sharp
elles-mémes.. » W

Dominique Heimler :
« J'ai écrit un
programme pour
Pierre Bellemare »

Dominique Heimler, 20 ans. En
licence d’informatique a Paris VII.
Encore un « pro ». Qui, lui, a décidé
rapidement de faire de l'informati-
que son meétier. Il est toujours
étudiant, mais collabore au coup
par coup avec la société Scribtel.
L'ordinateur de la « grande corbeil-
le », animée par Pierre Bellemare,
sur Europe n° 1, c’est lui. Il a mis le
programme au point pendant les
vacances d’été. Un fichier de mille
lots. L'ordinateur, un P.C. Wang,
affiche « perdu» ou joue une
musique triomphante en cas de
victoire.

« J'ai écrit le programme a 90 9.
J'ai recu un peu d'aide dans la
phase finale, par exemple pour
compiler, pour rendre mon pro-
gramme plus performant » expli-
que Dominique. Entendre quoti-
diennement son programme ne lui
donne pas la grosse téte. Bien sdr,
I'informatique le passionne, et |l
emploie le terme de « jouer » pour
celui de « programmer ». Mais il

1
-

n’'est pas de ceux dont le teint jauni
trahit des nuits blanches derriére
I'écran. D’ailleurs, il ne posséde
pas de micro chez lui.

Il a découvert la programmation
sur une calculatrice. Rapidement, il
a envie d'aller plus loin. Il « squat-
térise » les machines de démons-
tration des magasins spécialisés,
utilise les micros des copains, et
bien sdr ceux de la fac. TRS 80,
Vic 20, Micral R2E, PC Wang. Mai-
trise du Basic, puis du Pascal. « /I
faut se méfier L’informatique est
une passion dévorante. C'est une
des raisons pour lesquelles je n'al
pas de micro chez moir » Domini-
que garde les pieds sur terre. |l
refuse de sacnfier loisirs et co-
pains |

25
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1983 _
LES 4 MIGROS DE LANNEE

Quel est le meilleur
micro-ordinateur ?
Question-piége par
excellence que les
professionnels de la
micro-informatique
affrontent réguliérement. Les
journalistes spécialisés n'y
echappent pas. |l faut « se
mouiller » de temps a autre.
Nous avons choisi de le faire
une fois par an. Pas seuls.
Sept magazines , parmi les
premiers de la presse
micro-informatique
européenne et ameéricaine -
dont Micro 7 - ont décidé
d’élire chaque année, non
pas « le » mais les
«meilleurs micros del’annéen.
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LA SELECTION DE LA PRESSE
INTERNATIONALE

LA SAGA DI
105 COMPATIBLES

W
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u‘est-ce qu'un gagnant ? Qui
Qesl le meilleur dans une com-

pétition ? De quelle épreuve
sportive parle-t-on ? L'univers de la
micro-ifnormatique ressemble de
plus en plus a une course. Les
partants y sont de plus en plus
nombreux, méme si les abandons
existent - du moins sur certains
créneaux (adieu le TI 99/4A de
Texas...). Une course ou les lois du
marché, les stratégies commerciales,
la guerre des prix, rivalisent avec les

innovations techniques les plus avan-
cées. Alors, que signifie le meilleur
micro- ordinateur ? La question-piége
car cette interrogation trop imprécise
par elle-méme, ne peut qu'en amener
d’autres.

Premiére précision : de quel genre
d’ordinateur, de quelle catégorie, pour
quelle utilisation, en quels lieux et
circonstances ? Si lI'on peut facile-
ment se mettre d'accord sur le
principe - assez objectif - du meilleur
rapport qualité/prix ou rapport perfor-

mances/prix, il faut encore détermi-
ner de quel type de machines on
parle. Donc, premier fait : avec nos
confréres de la presse spécialisee,
nous n‘avons pas retenu une machine
mais quatre, correspondant a quatre
catégories bien distinctes :
e Les micros familiaux,
e Les ordinateurs personnels,
e Les ordinateurs transportables
e Les micros portables

Il faut s‘entendre sur les termes.

Une référence parmi d'autres : celle p
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d’'un cabinet d'études réputé, Die-
bold. Par micro-ordinateur familial, il
faut entendre un matériel d'une valeur
de 1 000 a 5 000 F globalement. Les
ordinateurs personnels sont d’'un prix
plus élevé (de 10 000 a 50 000 F
environ) et a usage professionnel,
généralement. Les portables (cf. notre
dossier dans Micro 7, n° 10} sont des
appareils qui tiennent dans la main
sinon dans une malette, et utilisés
en déplacement (prix oscillant entre
2 000 et 8 000 F).

Les transportables, enfin, a8 en
croire la revue Chip, appartiennent
aux fabricants vainqueurs du marché
des ordinateurs personnels (sous
reserve qu'ils soient moins onéreux).
Avec une poignée, malgré leurs 15 kg,
ils se transportent...

Les catégories définies, il faut ensuite
retenir quelques critéres qui permet-
tront d"établir une sélection objective :
e Le micro doit étre suffisamment
mar ( ni proto ni début de série).

e Le matériel doit étre reellement
disponible sur le marche.

L B R SRR S e SR e |
Quatre critéres
pour une

sélection objective
(s 5 5 B, AR ST F I o

e Le micro doit étre assuré d'un
service aprés-vente.

e Des logiciels doivent étre commer-
cialisés avec la machine.

D’autre part, dans ce genre de
sélection internationale, il serait hypo-
crite de ne pas admettre que les
fabricants « nationaux » (n‘ayant pas
encore atteint une dimension interna-
tionale) sont sous-représentés.

Notre scrutin était multinational. Ce
sont les rédactions de sept magazines
europeens et américains qui se sont
prononcées. Les micro-ordinateurs
les plus mentionnés, dans chacune
des quatre catégories, se sont évi-
demment les mieux placés. La tiche
n‘a pas été facile. Parmi les meilleurs
micros, il fallait, d'emblée, écarter

ceux qui ont déja emporté leur
premier prix les années précédentes,
quand il n'existait encore que deux
catégories (les familiaux et les per-
sonnels), a savoir : I'Atari 400 en 1981
et le Commodore Vic 20 en 82, pour la
categorie un ; I'Apple Il en 81, le Victor
Sirius en 82 pour la catégorie deux.

Autour des micros entrés dans la
competition en 1983, la sélection a été
pointue. L'écart de voix a été trés
mince par exemple entre le Spectrum
de Sinclair et le Commodore 64.
D’autres machines ont atteint un bon
score : le TO 7 de Thomson le nouvel
Atari..., le BBC.

Chez les ordinateurs personnels, la
lutte a été rude entre le PC d'IBM, le
Rainbow 100 de Digital Equipment et
le Lisa d’Apple. Autre choix difficile:
les portables ou le HX-20 d’Epson et
le Modeéle 100 de Tandy se distancent
d'une coudée a peine. Chez les
transportables, le Kaypro s’est relati-
vement vite placé en téte. Gloire aux
quatre vainqueurs mais honneur aux
seconds et aux troisiémes. a

Catégorie ordinateurs personnels : IBM PC

« Incontestablement, IBM, que I'on
disait lent a se mobiliser sur le marche
de la micro, a mené un important
travail d'adaptation (d'ou le retard).
Résultat : un clavier francais AZERTY
accentué, un documentation (incluant
un programme de diagnostic) congus
pour le marché national » (extrait de
notre banc d'essai, Micro 7, n° 4, Avril
83. p. 78).

Entre-temps, un catalogue consé-
quent de logiciels a confirmé les
ambitions du numéro 1 mondial sur
ce marché. De méme, la version XT du

PC offre des capacités de stockage
dinformations (disque dur) & la
hauteur de ses autres atouts. Rappe-
lons aussi que comme I'Apple II, I'IBM
PC peut recevoir sous son capot
quantités de cartes multipliant ainsi
ses applications (couleurs, interfaces
de toutes sortes, haute définition
graphique, télécommunication, com-
munication avec de gros ordinateurs,
réseau local, etc.).

Fiche technique

Microprocesseur 8088 (16/8 bits)
Mémoire centrale : 64 kilo-octets

Clavier de 83 touches, a inclinaison
variable, avec « pavé » numérique de
10 touches, touches spéciales d’édi-
tion, touche d'impression de |I'image
de I'écran, etc.

Systéme d’exploitation PC-DOS
(proche de MS-DOS de Microsoft). En
option : CP/M 86, UCSD-p (Pascal),
Prologue...

Disquettes : 160 ko en simple face,
simple densité ; 320 ko en double
face, double densité).

Prix (configuration de base) : 29 000 F
environ.

(NB. pour le modéle XT et les
extensions du PC, cf. Micro 7, N° 9,
p. 175).
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Catégorie portables : EPSON HX-20

« Mis a part quelques détails, dus a
la nouveauté du produit (extraits du
jugement de Micro 7, février 83, banc
d'essai du n° 2, p. 105), le HX 20
d’Epson, posséde de réelles qualités
qui peuvent lui octroyer la mention
« Produit professionnel », si les logi-
ciels et les périphériques a venir sont
de la méme veine. L'autonomie et la
simplicité de connection a d'autres
matériels sont des atouts pour la
gestion (en voyage ou dans un
entrepot). pour l'informatique domes-
tique (télématique, apprentissage du
Basic). »

De fait, les pénphériques sont
aujourd’hui disponibles pour la plu
part. Des logiciels de traitement de

texte (comme Intext) ou d’agenda ont
fait leur apparition.

Fiche technique

Format Ad (21 x 297 cm)
autonomie : 40 heures (environ)
poids : 1.6 kg

Microprocesseurs : 2 Hitachi 6301 (8
bits, technologie CMOS)

Mémoire centrale : 16 kilo-octets
Ecran : a cristaux liquides ;4 lignes de
20 caractéres (contre 8 de 40 caracté-
res sur le Tandy Modele 100)
Micro-cassette intégrée (2 x 50 kilo-
octets)

Imprimante incorporée : 24 caractéres
de large ; a impact ; semi-graphique.
Générateur de sons (4 octaves avec
demi-tons)

Prix : 6 000 F ht (environ)

Categorie ordinateurs familiaux :
COMMODORE 64

« Commodore perpétue ses tradi-
tions et ses inconvénients. Le Com-
modore 64 présente un excellent
rapport qualité/prix. Des possibilites
nombreuses, agrémentées d'un Basic
souple et puissant. {...) Il pourrait se
révéler un des fruits savoureux de la
micro pour amateurs avertis (extraits
de notre jugement, Micro 7, n° 7).
Ajoutons a cela que le 64 a vu son prix
baisser de fagon spectaculaire (3 700
F 1) et sa bibliothéque de program-
mes s'épaissir notablement. Commo-
dore fabricant américain, né en 1958,
I'un des trois pionniers de la micro
(avec Apple et Tandy) récolte ainsi le
fruit de ses investissements et d’'une
politique de marketing.

Fiche technique
Microprocesseur
6502)

Mémoire centrale 64 kilo-octets
(dont 38 pour le stockage du Basic...)
Un total de six connecteurs (cartou-
ches programmes, magneto-cassette,
port paralléle, entrées/sorties audio
et vidéo, manches & balais. crayon
optique, raquettes, etc.)

Couleurs : 16

Horloge interne en temps réel, pro-
grammable ;

Véritable synthétiseur de musique (3
voies indépendantes, quatre formes
d’ondes programmables, générateur
d’enveloppes sonores)

6510 (compatible

Catégorie transportables : KAYPRO Il

Derriére la marque Kaypro. il faut
lire Andrew Kay et son fils David,
fondateurs de Non-Linear Systems,
un fabricant américain d’appareilla-
ges eélectroniques existant depuis
1962 et qui fait une irruption soudaine
fin 82 dans la micro-informatique. Et
réussie a travers trois modeéles : le
Kaypro Il, le Kaypro IV et le Kaypro 10
(cf. Micro 7, Septembre 83, p. 106 et
Octobre 83, p. 166). Le Kaypro Il est
concgu et livré avec tout le nécessaire
pour travailler. Une machine ouverte
par ses possibilités en logiciels.Les
prix de la gamme : 14600 Fle K 11, 18
600 Fle K1V et 26 000 F (ht) le K10 (ce
dernier intégre un disque dur de 10
millions d’octets (ou caractéres). Bref,
un rapport prix/performances excep-

tionnel. L'avenir dira comment Kaypro |

pourra résister a I'assaut des grands.
Fiche technique

Poids : 12 kg : dimensions : 47 x 21 x
37 cm ; écran vidéo (cathodique) de 9
pouces (13 x 21 cm), affichage de 24
lignes de 80 caractéres.
Microprocesseur : Z 80 . mémoire
centrale : 64 kilo-octets ; possibilités
d'insertion de cartes avec ensemble
8088, CP/M 86 et/ou MS-DOS
Langages : S Basic (Kaypro) ou Basic
Microsoft ou C Basic ;

Logiciels (fournis) WordStar de
Micropro (avec WordPlus, program-
me fichier-glossaire multi-applica-
tions), SuperCalc, dBase Il ; biblio-
théque CP/M.

Mémoire de stockage : 2 disquettes 5
1/4 « de 200 ko
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INITIATION

AGHETER: A QUI FRIRE

La concurrence joue a plein dans le marche de la
micro-informatique. L'acheteur peut en tirer le meilleur parti.
A condition de bien estimer ses besoins... Et d'éviter

es rumeurs parfois alarmistes

courent sur l'avenir de certai-

nes marques d'ordinateurs.
Untel dépose son bilan, tel autre ar-
réte la fabrication de son modéle
grand public, tel autre est a vendre...
Quelle confiance accorder & quels
constructeurs ? Quel micro acheter ?
Quel budget investir? Rappelons
d’abord quelles sont les grandes ca-
tégories de micro-ordinateurs. En ef-
fet, & chacune d'elles, correspond un
type d'utilisation.
e Les calculatrices program-
mables : leur prix varie entre 250 F et
3500 F. La gamme s'étend de la
TI-57 LCD (240 F) au CC40 de Texas
ou Canon X-07, un micro-portable
autonome a vocation semi-profes-
sionnelle (2 750 F) en passant par la
Casio FX 602 P (620 F). En régle gé-
nérale, les calculatrices programma-
bles ne se connectent pas a un télé-
viseur mais posseédent un affichage
d'une ligne & cristaux liquides. Leur

capacité mémoire ne dépasse pas
les 8 kilo-octets. Limite : leur biblio-
théeque de programmes car réduite
d'abord aux programmes-routines
que vous élaborez vous-mémes, ou
ceux que vous « piquez » dans des
manuels.

e Les micros familiaux ou
domestiques : ils se branchent sur
le secteur et un poste de télévision
equipé, de préférence, d'une prise
péritélévision (celle avec 20 broches),
posseédent la couleur et le son (voir
tableau pages jeux). Leur capacité en
mémoire varie de 1 kilo-octet (moins
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d'une page de texte, c'est la perfor-
mance de lincrevable ZX-81, un
best-seller mondial vendu a plus
d'un million d’exemplaires) jusqu’a
48 kilo-octets, voire 64 Ko. Leur prix
varie de 580 a... 10000 F. Pour les
passionnés du ZX-81 (qu'ils dopent &
qui mieux mieux), il est conseillé de
s'orienter vers des machines plus
confortables n'exigeant aucun talent
de bricoleur. Pour un programmeur
débutant, une capacité mémoire de

16 kilo-octets est suffisante. Si vous
étes certain de votre nouvelle pas-

sion, poussez jusqua 32, voire
48 kilo-octets. Un plus que vous pou-
vez vous offrir dés le départ, a condi-
tion d’en avoir les moyens. (cf. notre
tableau). Les micros semi-profes-
sionnels : les meilleurs représentants
en sont |I' Apple lle et I'Alphatronic
PC de Triumph Adler, des micros qui
s’achétent aussi bien pour la maison
que pour le bureau. Leur prix varie
entre 10000 F et 20000 F avec unité
de disquettes et écran. Leur capacité
mémoire est au minimum de 48 ki-
lo-octets. Leur bibliothéque de logi-
ciels est la plus compléte, car, entre
autres raisons, ils acceptent sur dis-
quette un systeme d’exploitation
(programme de base qui fait tourner
un programme, permet laffichage.
l'accés & la disquette..] trés
répandu : CP/M. Il s’agit notamment
des traitements de texte, des ges-
tionnaires de fichiers ou base de
données, des tableurs (comme Visi-
Calc) mais aussi des plus beaux jeux.
e Les professionnels : leur capaci-
té de mémoire centrale est au mini-

en moins des 8 bits mais des 16 bits
ou des 32 bits. L'IBM PC, le Goupil 3,
le Rainbow 100 sont de parfaits re-
présentants de cette catégorie. Autre
signe distinctif : ils peuvent recevoir
des systémes de stockage & trés
grande capacité (des disques durs, le
plus souvent) qui peuvent doubler le
prix de la machine. Les applications
sont nombreuses (toutes profes-
sionnelles gestion, comptabilité
mais de plus en plus outils « d’aide a
la décision » : tableur, base de don-
nees, traitement de texte) mais leur
quantité, leur qualité et leur disponi-
bilité dépendent de l'ancienneté de
la machine sur le marché et de I'en-
vergure du constructeur ou de son
distributeur. Leurs logiciels ou enco-
re progiciels (= produit logiciel pro-
fessionnel) dépendent de plus en
plus, la encore, des systémes d'ex-
ploitation offerts (CP/M 80 et 86,
MS-Dos surtout, ce dernier étant
plus ou moins, selon les machines,
compatibles avec I'IBM PC). Leurs
prix s'échelonnent entre 20000 F et
70000 F.

e Les portables et les trans-

portables : cette catégorie se subdi-
vise en deux. Dans la premiére, les
machines, pésent moins de 5 kg,

i " e,
mum de 64 kilo-octets, voire 128. r,!(

Leur microprocesseur sont de moij




GONFIANGE ?

tiennent dans une malette (Epson
HX 20, Tandy Modele 100) ou se glis-
sent sous le siége d'un Boeing (si la
compagnie aerienne ne l'interdit
pas..). Les portables (cf. Micro 7

n® 10) sont autonomes. A linverse,
les transportables se branchent sur le
secteur et pesent 15 kg. Les musts
du cadre moderne. Ces machines in-
tegrent de plus en plus de program-

mes tout faits, préts a I'emploi : trai-
tement de texte, répertoire ou agen-
da, routines de calculs, etc. lIs offrent
surtout des facultés de télécommuni-
cations, c'est-a-dire qu’'ils peuvent
interroger a distance de gros ordina-
teurs centraux.

Les programmes (appelés aussi
logiciels ou softs en anglais) : ils sont
vendus sur disquettes ou cassettes

Suite page 90

Mémoire vive (RAM ' random access
memory) : celle ot l'on écrit et relit ses
programmes, ses textes. C'est la mémoire
de « travail ». Elle se vide lorsque le micro
est débranché. Mémoire morte(ROM

read only memory) : celle qui organise le
fonctionnement interne du micro. Elle
renferme généralement le langage (Ba-
sic, le plus souvent) et le systéme d’ex-
ploitation (OS : operating system); ce
dernier pilote les périphériques (clavier,
écran, imprnimante, disquettes, modem -

TERMES A RETENIR

modulateur/démodulateur pour liaison
téléphonique). par l'intermédiaire d'inter-
faces ou de contrdleurs. Sur les machi-
nes professionnelles ou semi-profession-
nelles, le systéme d'exploitation peut étre
suppléé ou remplacé par un systéeme
d’exploitation standard externe (c'est-a-
dire chargé a partir d'une disquette)

CP/M (computer programme for micro-
computers de Digital Research) ou MS-
Dos (de Microsoft-disk operating system)
sont les plus répandus. lls autorisent |'ac-
cés a des bibliothéques de logiciels ou
programmes. Microprocesseur : le « mo-
teur» de l'ordinateur, un circuit intégré
(chip) qui traite les données. Il fonctionne
en mots de 8 bits (octets) ou 16 bits (un
bit -binary digit- étant I'unité de base bi-
naire. 1 ou 0). chaque octet correspon-

dant a un caractére (lettre ou chitfre)

[ FAMILIAL

|

MANETTE
DE JEU (JOYSTICK)

IMPRIMANTE
TRACEUR

(plotter)

ECRAN

CLAVIER

AZERTY (Frangais)
QWERTY (anglo-américain)

Unité centrale
(CPU : central process unit)

systéme d’exploitation ;
langage en mémoire morte
mémoire vive

o

——
Sorties

Sorties

INTERFACES

TV ou MONITEUR

PROFESSIONNEL

UNITE DE
DISQUETTE

TABLE TRACANTE

IMPRIMANTE
QUALITE
COURRIER

MODEM
TELEPHONIQUE
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APPLE

SIMULATEUR DE VOL
CASTLE WOLFENSTEIN
ZAXXON

SHOPUFTER

APPLE PANIC
SARGON

TIME ZONE

BLACK GAMMON
OTHELLO

NAJA

SNAKEBYTE

ULTIMA 2

WIZARTRY

SEA DRAGON

LOAD RUNER
LUNEAR LEEPER

LOGO
APPLE TOOLKIT
APPLE WORLD

CoONOOARWN—

~ao; =W N —

b B bk

TI 99/4A

PARSEC
FOOTBALL
MUNCHMAN
SPACE INVADERS
CAR WARS
APPINER

JEUX VIDEO |
JEUX VIDEO I
SURROUND

APPRENDRE LE BASIC
CONSEILLER
FINANCIER

MAGIE DES NOMBRES
ADDITION/
SOUSTRACTION

LOGO

JEU RETRO

GESTION DE FICHIER

SURROUND

AIDE A LA
PROGRAMMATION
APPRENDRE LE BASIC

COMMENTAIRE

Une grande partie des ventes de logiciels
est assurée par les grands magasins :
BHV, Printemps, etc. Notons que la
baisse spectaculaire du prix du Tl
99/4A n'entraine pas une incitation
d'achat de ses logiciels. Pour Atari les
ventes témoignent semble-il d'une
attente des nouveaux modéles. Bonne
nouvelle par contre pour I'Oric dont les
logiciels se diffusent bien actuellement.
N.B. Notre Hit-parade s'établit en deux
parties pour chaque machine : les jeux
d’une part, les programmes éducatifs et
utilitaires de |'autre.

Classement des meilleures ventes
établies avec le concours de : JCR
Paris 9°). NAZA (Paris 7¢), Microvidéo
Paris 10°). BHV-Rivoli (Pans 4°), Le
Printemps (Paris 9°). Computerland
(Paris 15°), BHV-Créteil (Val-de-Marne
94000), Starcom (La Défense 92092),
J.C.R. (Marseille 13006), J.C.R. (Lyon
69006), M.B.D.C. Micro Informatique
(Lille  59800), Chabert (Grenoble

38000; Boutisoft Sivea (Bordeaux
33000), Codifor (Lyon 69003). VM
Informatique (Lyon 69100), Calculs
actuels (Marseille 13006)

CONIONEWN =

ORIC I

XENON

SIMULATEUR DE VOL
JACKMAN

TROIS D MAZE

ORIC CHESS
DONKEY KONG
PROTECTOR
CENTIPEDE

OTHELLO

HOPPER

JOGGER

KIKEKANKOI
DOCTEUR GENIUS
HYPER MASTERMIND
POKER

BANDIT PROJECTIF

ASSEMBLEUR/
DESASSEMBLEUR
APPRENDRE LE BASIC
J'APPRENDS
L'ANGLAIS

LANGAGE FORTH
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ANNUAIRE
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SIMULATEUR DE VOL
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ECHECS
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FASTLOOD MONITOR
VU CALQUE

VU FILS
MULTIFICHIER

MATH Ne 3

ATARI
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STAR RAIDERS
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SPACE INVADERS
TENNIS

MISSILE COMMANC
ZAXXON

STAR BATTLE
SUPER BREAKOUT
GALAXIAN
DESCENTE A SKY
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TIC TAC TOE
BASKET BALL
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Imprimante MT 80 :
r moins de 4 000 francs’,
vous faites d’elle tout ce que vous voulez.

L’arrivée de la MT 80 sur le
marché réjouira deux sortes
d’utilisateurs de micro-
ordinateurs.

Les premiers vont découvrir
qu'ils auraient tort de se

passer d'une imprimante, et
a fortiori d’'une Mannesmann.

Les seconds vont découvrir
qu'ils auraient tort d’investir
plus de 4000 francs dans
une imprimante. La MT 80
estsisimplequ’elles’adresse
en effet aussi bien aux non-
techniciens qu'aux spécia-

listes. Sa technologie est tres
avanceée, en particulier le
conceptdelatéteamarteaux
flottants sur coussin magne-
tique. Que ces mots ne vous
effarouchent pas : des tests
impitoyables lui accordent
une fiabilité exceptionnelle.

Et tenez vous bien : son
entretien est carrément nul.

La MT 80 est silencieuse.
Elle peut devenir tres, trés
silencieuse, par adjonction
du kit d'insonorisation
exclusifMannesmann Tally.

Vitesse : 80 cps.

Largeur : 80 colonnes a 10 cpi.

Matrice : 9 x 13 half space.

Impression : Bi-directionnelle.
Nombreuses fonctions programmables.
Lettres : accentuées.

Graphisme : en standard.

Nbre de copies : 1 onginal + 3.
Interface : paralléle (STD) et série (option).
Option : kit d'insononisation.

Et pour finir de vous sur-
prendre, I'écriture de la

MT 80 estsuperbe. Loin, loin
du style “télex”. Tres proche
dustyle “traitementdetexte”.

Résumeé : La petite MT 80
répond a vos désirs les plus
secrets.

*Prix unitaire HT. au 1.12.83 :
3950 F.

MANNE!

W TALLY

Mannesmann Tally fait bien les choses.



VINCENNES

100 m. du R.E.R

spécialiste

de 'ordinateur
a moins
de 5 000 francs

SINCLAIR ()RI(

LLASER COMMODORI

S - - __—

ITHOMSON

COLECO

MEMOTECH

114

NOUVEAU SERVICE
Faites imprimer vos programmes :
ENVoye/Z-nous une copie,
nous vous la retournons
accompagndée de son listing.
Contactez Xavier pour tous
renseignements complémentaires.

20, rue de Montreuil
94300 - VINCENNES
TEL : 328 22 06
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chez soi:
le basic

Ordinateur et Basic chez soi

Deux guides dans la collection
Marabout : L'ordinateur chez soi et
Programmer chez soi : le basic par llya
Virgatchik. Le premier va chercher ou
se trouvent les ordinateurs dans la vie
quotidienne et se révéle étre un trés
bon ouvrage d'initiation. Le deuxieme
présente en détail les avantages et
inconvénients du langage basic et
apprend & |'utiliser avec exemples de
programmes pratiques et éducatifs.

A signaler un autre ouvrage a
paraitre en Janvier dans la méme
collection Marabout : Le dictionnaire
Marabout de la micro-informatique du
méme auteur llya Virgatchik. De A 3 Z,
tout sur la micro.

Le guide de I'ordinateur chez soi,
Marabout, 225 pages, 19 F.

Programmer chez soi :
Marabout, 255 pages. 23 F.

le basic,

IBM PC pratique

Ecrit dans un langage simple et
clair, ce guide sera trés utile a tous les
utilisateurs de I'lBM PC. Graphiques,
tableaux et dessins humoristiques
contribuent a faire de cet ouvrage, un
outil nécessaire et non rébarbatif. A
noter, le carnet d'adresses des bouti-
ques et des distributeurs du PC, ainsi
qu’une bibliographie intéressante.

Guide Pratique de L'Ordinateur
Personnel d’IBM, par C. Salzman, X.
Dalloz, A. Emery. B. Portefaix. J.
Boisgontier, 308 pages. 125 F, Ed.
Cedic/Fernand Nathan (326.42.71).

C. SALZMAN - X. DALLOZ - A. EMERY
. PORTEFAIX - J ROISGONTIER

La bureautique en 50 mots

La bureautique applique les ap-
ports techniques de l'informatique, de
l'audio-visuel, des télécommunica-
tions 3 la gestion automatique des
travaux du nouveau bureau. Les
50 mots-clefs de la bureautique est un
ouvrage utile pour ceux qui désirent
s'initier a la Bureautique et aux enjeux
qu’elle implique.

Les 50 mots-clefs de la bureauti-
que, ouvrage collectif sous Ia direc-
tion de Michel Mirabail. 345 pages.

99 F, éditions Privat ( Toulouse).

Basic illustré

Les fous de Basic et de program-
mation s'y reconnaitront peut-étre. ||
reste que cet ouvrage parait confus
surtout pour les débutants a qui il
s’adresse. Dommage car le contenu
est intéressant mais trés mal mis en
valeur.

Le Basic lllustré, par Donald
Alcock, 133 pages, 55 F. Editions
Masson, Coll. ABC des langages.
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DO

Le passage du Cahier des
logiciels a 24 pages vous a bien
plu. C’est bien siir, beaucoup de
programmes soumis a votre
boulimie en plus.

La machine mise en jeu par mois
est dorénavant un SPECTRAVIDEO
offert par Valric-Lauréne d’'une
valeur approchant les 3 000 F.
Nous vous rappelons qu’elle est
destinée a récompenser 'auteur
réel du logiciel ayant le plus séduit
la rédaction et ce, chaque mois. Les
critéres retenus sont purement
subjectifs et nous primons
toujours l'originalité face a la
technicité.

Puisse 1984 apporter encore
plus de programmes pour
satisfaire tous les goits et... toutes
les machines.

Merci a tous nos nombreux
supporters. L'équipe de Micro 7
vous souhaite a tous un joyeux
Noél et une Bonne Année.
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Basic : TRS-80 M1
Adaptabilité : **
Difficulté : *

ATTERRISSAGE

« QUEBEC-ZOULOU autorisation d’atterrir
accordée. Over ». « ROGER ». Attention ici
pas de « glide path » vous étes sans assis-
tance aux commandes et le carburant baisse
dangereusement. D’ici a se transformer en
vaisseau en détresse cela ne tient qu’a une
seule fausse note : votre maladresse ! Alors

sérieux, serieux.

plus spécialement pour

TRS-80 modéle | et Il

C’est un programme de
jeu « graphique ». Il n'a pas
de but spécial. Il simule en
quelque sorte, des atterris-
sages. Vous étes & bord
d'un vaisseau (petit carré
graphique dans le jeu) et
vous devez atterrir sur le
relief du sol. Ces atterrissa-
ges ne sont possibles que
sur le relief le permettant
c'est-a-dire ayant au mini-
mum votre grandeur. Vous
avez droit & 3 vaisseaux par
partie. Vous perdez un vais-
seau chaque fois que vous

II s'agit ici d'un jeu écrit

faites une des choses
suivantes :

— atterrir sur un relief trop
petit

— sortir de I'espace permis
— ne plus avoir de carbu-
rant

— @étre atteint par un missi-
le.

Chaque fois que I'on
atterri, le carburant aug-
mente.

Quand il ne reste plus
que la moitié du carburant il
y a trois missiles qui tom-
bent et qui creusent des
crateres et des espaces
permettant d'atterrir. Plus
vous tenez, plus vous avez
de points. Les commandes
se font avec les fléches du
haut, de droite et de gau-
che

La lettre & remplace I'ar-
robas.

© Philippe TARDY

5 ———————— REALISE SUR TRS-8@ MODELE Ill — -

10 H=0
29 N=6:GOSUB 60
3¢ GOTO 2¢¢

49 K=K+ 1:IF K=3 THEN 5@ ELSE FOR I=1 TO 100¢ :

NEXT:GOTO 20

5@ PRINT & 520, ****** GAME OVER ®***ees"
55 PRINT & 6@Q,;:INPUT"VOULEZ VOUS REJOUER ~;A$
56 IF A$="0UI"THEN RUN ELSE END

BB i i i s



CLs

X=0:Y=32

FOR X=1TO 127

A=RND(5)

IF A<3 THEN Y=Y-1

IFA>3 THEN Y=Y+1

IF X>3¢ AND X<<4@ THEN Y=Y+2
IF X>8@ AND X<<85 THEN Y=Y-2
IF X>116 THEN Y=Y +1

IFY<156 THEN Y=Y+2

IF Y>44 THEN Y=Y-3

FOR B=Y TO 47:SET (X,B):NEXT
NEXT X

X=64:Y=1¢0:C=0:B=1

G=20¢:IF H> 1000 THEN G=G-10¢

IF H> 2090 THEN G=G—40

IF H>>300@ THEN G=G-1@:K=K—1

J=G/2

FOR I=1 TO G/2:SET (1,6):NEXT

PRINT & 5@, “CARBURANT ~;

SET (X,Y):SET (X+1,Y)

A=0:B=0

P=PEEK(1510¢)*2+PEEK(14624)

IF P=16 THEN B=-2

IF P=64 THEN A=—1

IF P=8@ THEN A=—1:B=-2

IF P=128 THEN A=1

IF P=144 THEN A=1:B=-2

B=B+1

C=A:D=B

IF POINT(X+2,Y) OR POINT(X—1,Y) THEN 560
H=H+ 1:G=G—.5:RESET(G/2,6):PRINT 752,"POINTS

38¢ |IF G=1THEN 560

39¢ IF G=J THEN M=X

409 IF G=<J THEN GOSUB 460

419 IF X<<1OR X>123 OR Y<5 THEN 539

420 IF POINT(X,Y+ 1) THEN 450

430 IF POINT(X+1,Y+ 1) THEN 560

449 RESET(X,Y):RESET(X+1,Y):X=X+C:Y=Y+D:GOTO

45Q IF POINT(X+1,Y+ 1) THEN 649 ELSE 560

460 RESET(M—5,N):RESET(M,N):RESET(M+6,N:N=N+ !
47@ IF N>46 THEN N=5:M=X

48Q IFN<>Y AND N<>Y+1 THEN 510

490 IF M—5<>X AND M-6<>X AND M<>X \N)
M+5<>X AND M+6<>X THEN 510

509 GOTO 520

5190 SET (M—5,N):SET(M,N):SET(M+6,N):RETURN

520 GOTO 560

530 PRINT 4 32¢, “VOTRE APPAREIL C'EST PERDU [ At S
L'ESPACE-TEMPS”

540 FOR I=1TO 10@@:NEXT

55¢0 GOTO 4¢

560 B=X:C=X-+1:D=Y:RESET(X,Y):RESET(X+ 1,YLRE3ET(X,Y+1)
57@ FORP=1TO 19:B=B-1:C=C+1:D=D-1

589 SET(C,D):SET(B.D)

599 FOR W=1TO 35:NEXT W

609 RESET(C,D):RESET(B,D)

619 IF C>125 OR B<3 OR D<6 THEN 630

620 NEXTP

630 FOR I=1TO 5@@:NEXT:GOTO 40

64@ RESET(X,Y):RESET(X+ 1,Y):RESET(X,Y+ 1):FOR I= 1
TO 1@:Y=Y-1:SET(X+1,Y)

65@ FOR W=1 TO 3@:NEXT W

66@ RESET(X,Y):RESET(X+1,Y):IF Y<7 THEN 67@ EISE
NEXT

670 H=H+15@:SET(X,Y):SET(X+1,Y)

675 G=G+5@:IF G=>20@ THEN G=20@:FOR I=1TO G/2:-
SET(1,5):NEXT

680 GOTO 260

700
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Basic : ZX
Adaptabilité : ***
Difficulté : *

sirnci=ir- ZX 8l

GOLLES

Quelle horreur ! Un programme pour « point » et conseiller d'éduca-
tion de tout poil, rendant impossible toute perte de mémoire salu-
taire au potache, I'ignoble ZX tient comptabilité des sévices pou-
vant s’abattre sur les chéres tétes d'éléves toujours sages. Les
disciples des personnages de « Wargames » auront-ils fort a faire

pour déplomber ce programme ?

oici un programme ligne 10 : mise a zéro des
Vpour ZX 81 ayant 16 K

compteurs par SOus-pro-
octets de meémoire | gramme 2000
vive ou plus, utilisable dans ligne 12 début du
un collége ou un lycée pour | programme
comptabiliser les sanctions .22 A 33 Prise en

compte des données

I. 35 a 60 : Affichage des
éléves sanctionnés ou
appelés a I'étre, leur classe,

(eh oui cela existe encore !).

Commentaires

lignes 1 a 9 : initialisation
N : nb maximum d'éléves
susceptibles d’étre punis
C$(N.5) : nom de la classe,
5 caractéres
N$(N.8) : nom de I'éléve,
8 caractéres
A(N) : compteur des aver-
tissements
C(N) : compteur des « col-
les » ou retenues
E(N) : compteur des exclu-
sions
F et | : comparateur a N
H:H= 0siléléve n'est pas

le type de sanctions avec
une précaution pour vider
I'écran

I. 100 a 210 : Recherche
pour savoir si I'éléve a été
sanctionne

I. 220 : Remise & zéro du
compteur TT pour les pro-
chains éléves et reprise du
programme en 300

I. 300 : L'étude est-elle
terminée si ofui) retour au
début du programme, si
n(on) le programme et ses
données (c’est 1a I'impor-

sanctionné, H= 1 s’il le
devient

tant) sont sauveés sur K7, un
load® ° provoquera le

démarrage du programme 1 LET N=100
automatiquement 2 DIM C$(N.5)

I. 500 : L'éléve a déja été 3 DIM N$(N.8)
sanctionné, mise en 4 LETF=0
mémoire du numéro de 5 DIM A(N)
I'éleve et demande de la 6 LETH=0
nouvelle sanction, mise en 7 DIM E(N)
route des compteurs par 9 DIM CIN)
sous-programmes certains 10 GOSUB 2000
I.4200 & 4210, |. 4700 4 4710, 12 IF H<>1 THEN
I. 6000 a 6010 préciseront | GOSUB 400
les éléments importants. 13 LETI=F

Ce programme peut étre 15 IF F=N THEN PRINT
mis sur imprimante (néces- | "PLUS DE PLACE EN
sité d’'un programme driver) | MEMOIRE *
en ajoutant 3 lignes au 20 LETH=0
moins |. 235, |. 805 et . 7005 21 LETTT=0
Rand User 32134 et pour- 22 ClS
quoi pas |. 4208, 1. 4708, |. 27 PRINT "DONNER LE
6008. NOM DE L'ELEVE -
Notons en 50 les = " au 30 INPUT N$(1)
lieu du tab(x) mais cela est 31 PRINT "DONNER
indifférent SA CLASSE"

32 INPUT C$(l)
33 CLS
© Michel LE PORT 35 PRINT "NOM

CLASSE AV CO EX”

LES CHAMPIONS DU MOIS

Voici la liste des champions du mois, en vous priant de
nous pardonner les sur et les sous-représentations de
certaines machines dues a la lenteur des dépouille-
ments et a votre ardeur, trés sympathique, a nous écrire.
Nous en profitons pour rattraper le retard quant aux Tl
istes de loin les plus nombreux.

T,

H. Boulégue (79 Niort) — R. Sabatier (69 Oullins) — H.
Mouneimne (02 Saint-Quentin) — D. Dubos (93
Villepinte) — G. Cochet (69 Limonest) — O. Gainon (64
Pau) — F.-J. Bayard (53 Laval) — B. Terrat (06 Vallauris)
— A. Binh (65 Tarbes) — J.-J. Graff (68 Fessenheim) —
T. Le Dantec (30 Villeneuve la) — P. Misandeau (33
Bordeaux) — M.-C. Picke (59 Mouvaux) — F. Granados
(92 Neuilly) — E. Mokadim (59 Valenciennes) — P.

Bonelli (69 Lyon) — A. Bugette (04 Digne) — A. Palacci
(13 Marseille) — A. Sabot (42 Saint-Etienne) — M.
Gozard (63 Chamaliéres) — M. Blanguerin (93 Aulnay)
— T. Chabrier (60 Andeville) — J.-P. Caillot (42
Montrond) — E. Limelette (???) — P. Laurent (59
Maubeuge) — P. Geeury (88 Fraize) — J. Lanfranchi (76
Le Havrez — C. Fillgraff (57 Hundling) — JJ & G.
Reboute (91 Ste Geneviéve-des-bois) — D. Thognard
(95 Soisy s/m).

Sharp

T. Pontet (69 Venissieux) — D. Gilquin (Bruxelles
Belgique) — P. Igot (67 Strasbourg) — M. Maurin (06
Grasse) — B. André (Montignies s/s BELGIQUE) —
J. Pichet (77 Annet) — A. Ozanne (78 Mantes-la-Jolie)
E. Thiébault (92 Fontenay-aux-roses).

40



40 FORT=1TOI

45 IF T=14 OR T=28
OR T=42 OR T=56 OR
T=70 OR T=84 OR T=98
THEN GOSUB 800

50 PRINT N$(T.1 TO
8)." ".C$(T1 TO
B):;" “LA(M) 7 TCLT)

il <

60 NEXTT

100 REM

120 FORK=1TOI

130 FORV=1TOK

140 IFV=KTHEN GOTO
200

150 IF N$(V.1 TO
8)=N$(K1 TO 8) THEN
GOSUB 500

200 NEXTV

210 NEXT K

220 |IF TT=1 THEN
GOTO 7000 o
230 PRINT "CET ELEVE
N'A PAS ETE SANC
TIONNE ~

240 GOSUB 5000

300 CLS

301 PRINT “VOULEZ-
VOUS EFFECTUER UN
AUTRE TRAVAIL ©

310 INPUT A$

320 IF $(1)="0" THEN
GOTO 12

326 PRINT " METTEZ EN
MARCHE VOTRE MAGNE
TOPHONE SI VOUS ETES

PRET APPUYEZ SUR P
326 PRINT "SINON
APPUYEZ SUR UNE AUTRE
TOUCHE"

327 INPUT 0%

328 IF 0$<>"P" THEN
GOTO 300

SAVE "PUn"

GOTO 12

LET F=F+1
RETURN

LET H=1

LET B=V

LET Vaml—1

LET 1=B

LET TT=1

GOSUB 1000
RETURN

PAUSE 600

CLS

RETURN

1000 REM

1010 PRINT  "VOULEZ-
VOUS METTRE UN AVER
TISSEMENT (1) OU UNE
COLLE(2)’

1020 INPUT W

1025 PRINT

1030 IF A(l)=0 AND
W=1 THEN GOTO 3500
1050 IF W=1 THEN
GOSUB 3000
1060 IF W=2
GOSUB 4000
1070 RETURN
2000 FORZ=1TON

510
515
520
530
800
810
820

THEN

el

LAl Ai1l 1l
J11L
Ji11TY

L1111 Y
ZI1XI11

b 4 Al

11 Ll

2010 LET A(Z)=0

2020 LET C(Z)=0

2030 LET E(Z)=0

2040 NEXT Z

2050 RETURN

3000 LET A(l)=A(l)+1
3010 IF A(l)=2 THEN
GOSUB 4700

3020 IF . A(l)=3 THEN
GOSUB 4000

3030 RETURN

3500 LET A(l)=1

3510 RETURN

3600 LET C(l)=1

3605 GOSUB 4200

3610 RETURN

4000 IF A(l)=3 THEN LET
A(l) =0

4005 IF C(l)=0 THEN
GOTO 4150

4010 LET C(l)=C(l)+1
4013 IF C(l)=3 THEN
GOTO 4300

4015 GOSUB 4200

4030 RETURN

4150 LET C(l)=1
4160 GOTO 4015
4200 PRINT  "L'ELEVE
“.N$(l) " A RECU 1 COLLE
ET IL EST PRIE DE SE
PRESENTER AU COLLEGE
MERCREDI"

4203 PAUSE 1000

4210 RETURN

4300 GOSUB 4500

4310 GOTO 4030

4500 LET C(l)=0

4505 IF E()=0 THEN
GOTO 4550

4510 LET E(l)=E(l)+1
4515 GOSUB 6000

4520 RETURN

4540 LET E(l)=1

4555 GOTO 4515
4700 PRINT  "LELEVE
“:N$(1.1 TO 8);" ":C$(l.
1 TO 5):" A RECU SON
DEUXIEME  AVERTISSE-
MENT

4705 PAUSE 1000
4710 RETURN
5000 PRINT  “VOULEZ-
VOUS METTRE UN AVER
TISSEMENT(1) OU UNE
COLLE(2)"

5010 INPUT G

5020 IF G=1 THEN LET
All)=1

5030 IF G=2
GOSUB 5550
5040 RETURN
5550 GOSUB 4200
5660 LET C(l)=1
5570 RETURN
6000 PRINT
“N$(l1 TO 8
-.Cc$(1 TO 5):
EXCLU 3 JOURS *
6005 PAUSE 1000
6010 RETURN
7000 LET TT=0
7010 GOTO 300

THEN

L'ELEVE

LOGIC-STORE, le spécialiste de la micro-
informatique familiale se spécialise sur un

| micro-ordinateur frangais simple, tolérant et

| complet qui

sera un standard a

| comme a la maison.
| Autour de ce matériel hautement perfor-
mant, LOGIC-STORE vous propose tous les
logiciels et correspondants dont quelques-

| uns en exclusivite.

I'école

| Alors, T.07 chez LOGIC-STORE.

DIS

pr\BLES

METTEZ L'AVENIR DANS VOTRE POCHE.

VIE
PRATI

:
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39, rue de Lancry, 75010 PARIS. Tel.: (1) 206.72.28. Metro. J. Bonsergent.

Reactons 662 46 47
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Basic : ORIC
Adaptabilité : *
Difficulté : **

ORIC-1

Vous étes le roi de I'arrangement : voila un
programme qui fera votre affaire Octave. A
vous la mélodie, a lui (le micro-ordinateur)
I'accompagnement. Ce programme sert en
outre d’excellente démonstration des capa-
cités sonores de |'Oric-1.

e programme « tour-
Cne » sur Oric 1.

Son but est de re-
produire un accompagne-
ment musical (style guitare
et basse ou main gauche du
piano) pour une chanson ou
un air que |'on joue avec un
instrument de musique ou
un autre M.O.

Quelques remarques sur
le programme :
Tout d’abord, si quelquefois
la programmation est mala-
droite, il vous faut bien un
jour commencer et les mi-
cro-ordinateurs se pro-
gramment, méme anarchi-
quement. |l est sGr qu'un
chevronné parviendra a ré-
tablir l'orthodoxie. Les fonc-
tions des différents blocs
d'instructions sont indi-
quees en REM (remarques).

1 RESTORE:CLERR

Pour les blocs concernant
le rythme de |'exécution,
(2000, 3000 et 4000) c'est
volontairement qu'il n'y a ni
boucles ni la ligne « PLAY
0.0,0,0 » car I'on remarque-
ra que les tests et cette
ligne « cassaient» le ryth-
me. Pour cette raison aussi,
il faut faire calculer a Oric
les valeurs des notes et des
octaves avant |'exécution
du morceau, ce qui justifie
I'emploi de nombreux ta-
bleaux de variables indi-
cees.

Le catalogue des accords
permis est limité par le
nombre de canaux (3) ce
qui permettrait de penser
que seuls les accords de
3 notes sont réalisables,
mais l'inconvénient a été
pallié¢ en considérant que la

S PAPER G:INK 7:PRIMTCHRSC 172
10 REM X%%% accomPa9nement antomatiduetiss
28-REM ¥¥%¥ Geor9ez BARRET - Sept.83 $i%¥

360 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIMT"Entrer

PRINT,

40 PRIHT TABC25 "¢ 1y 24"
58 PRINT TRB(25>"(2> 3-4"

60 PRIMT TRBC25:"(3)
780 PRINT"Yotre choix
OR ME>Z THEW GOTO 26
98 CLS:PRINT:PRINT:PRIMT :PRINT :FRINT:PRINT : PRIMT"Entrer

88 IF ME<1

RINT
166 PRIMT"Ce 9

rlent) a3 2
118 PRIMT"Votre cholx ~——=32"

4_‘_.-4u

FRIMT

115 IF TE<® OR TE>% THEM GOTO 24

116 TE=( 18-TE »436

126 DIM ACHCS1 :DIM BCHCS1 0
138 CLS:PRINT:PRINT:FRIMT:FRIMT :PRINT :FPRINT :PRIMT"Y0OUS POURREZ PROG

RAMMER"
42

quinte juste est une des
premiéres harmoniques de
la fondamentale, (cf. Micro
7 n° 8, p. 90) et I'on peut
donc I'entendre sans qu’el-
le y soit | Bien sar, lorsquel-
le est augmentée ou dimi-
nuée, il faut utiliser un canal
dont on aurait bien besoin
pour définir la 4¢ note des
accords augmentés ou di-
minués ; mais malgré cette
contraite, il est possible de
jouer 990% des airs de
musique de variétés et une
bonne partie des airs de
jazz.

© Gaorgos BARRET

2" :GET ME$:ME="AL{MES

CraPice 2" PRIMT
'GET TE%:TE=

VALC TES 2

1l rythme":

le tempo":F



135 PRIMT"AL MAXIMUM S& ACCORDS" :WAIT Z8e:CLE

148 FOR A=1TOS1

156 GOSUE 19865 : PRIMT : PRIMT : FRINT :PRIMT"Accord Ho"iH

166 PRIMT: IMPUT"EWTRER LE TOH DE L'ACCORD " ACSCR ) :FREIMT CHES: 2@ )
178 IF AC$CA="FIM"THEH FRIHWT CHE$C 2@ :G0TOZ16

180 PRIMT: IMPUT"EMTRER LE MOM DE L/ACCORD ";BC®CA ) :FREINT CHRESCZ8D
198 IF A=S1 THEH ACH: A="FIH":PRINTCHRS: 26 GOTD 216

288 HEAT A

21@ REM *¥%¥%% comPosition - nobes— $¥E

228 DIM HICA:DIM H2ZCAX:DIM M2CRD

22% DIM O1CAX:DIM O2CA:DIM DZCA

230 CLS:PRIMT:PRIMT :PRIMT:FRIMT :PREIMT :FRIMT"Un Pe0 de Patiencs.....

245 C=C+1

5@ FOR E=1T012: EERD D%. [0
258 IF D$=ACS.C» THEH H10C =D GOTO 273 Vit
' HEXT E

2
265

27A RESTORE

271 UMTIL ACE: C+1 »="FIH" 0OF ACS:Ci="FIH"

238 REPEAT

2231 RESTORE:FOR G=1T012:READ FES$.FE:HEST

284 F=F+1

285 D10CF »=3:020F »=32:02CF )=3

226 FOR JI=1T0D18

299 REARD E$.EZ2.EZ

269 IF BLC$CF 0=E% THEM HMZ({F i=H10{F »EZ:HICF =H10F +E3D
A1 IF M2CF 2312 THEHW D20F i=d:H20F =H20F =12

@2 IF M3CF 3212 THEHW 03CF d=4:HACF =H3CF 2-12

2859 MEAT

2160 UNTIL ACHCF+1 »="FIH"

518 REM #if% rothme FEEE
515 CLS s
5@ 0N ME GOTO 2888, 3080, A0

2080 i
S@1E REM %3t 2 Tewpz +%%%
2A2G

2v38 FOR F=1TOA

2035 IF ACSF »="FIH"THEH GOTO 21748
2848 MUSIC 1.2 . HI1CF .8

2053 PLAY 1.8.1.3000:WAIT TE-4:FAFEE 1
260 MUSIC 1,01CF 2, H1CF 2,8

20878 MUSIC 2,02(F 3 HZOF . 8

2088 MUSIC 3,03CF L H30F 2.8

2998 PLAYT.9.1.32808:MAIT TE-4

2188 MUSIC 3,1.HZ(F .8

2119 PLAY 4.6,1,3086:WAIT TE-4:FAFEE &
2120 MUSIC 1.01CF . HICF ». 8

21328 MUSIC 2,020F L H2CF 2.6

2143 MUSIC 2,03CF 2. H3CF 2.8

2158 PLAYT.H,1.3808: WAIT TE-4

2168 MEXT F

2170 K$=KE'Y%

2188 IF K$="F"THEH FRIHNT CHR$ 17 ) :EHE
21928 GOTDZER28

j1% % |5 I




REM #%%¥% 2 TemPz ¥%%%

FOR F=1TOR

IF ACHCF »="FIM"THEM GOTO 3176
MUSIC 1.2,H1{F» @

FLAY 1.8.1.3884:AIT TE-Z:PAPER =

259 VA=YA+1:FAFER YA

3068 MUSIC 1.01CF 2. HICF». @

3878 MUSIC ZP20F 0 H20F ., A

3828 MUSIC 2.03CF ), H3CF &

3898 PLAYT.A.1,3608: WAIT TE-=

3895 IF YA<2 THEH GOTO 2655

3896 VH=0

31683 HEXT F

2178 K$=KEY$

3188 IF K$="F"THEH FRIMTCHR®: 17 1:END

3128 GOTOZ6326

be17515 1% I

SE18 EEM #%%%% 4 Tempz 2%%4

oaze

S8z25 TE=TE#*Z2

58328 FOR F=1TOA

5835 IF ACE.F »="FIM"THEHGOTD Sz&6

o048 TM=THM+1 Y

5845 0N THM GOTO S876, 50261608, 5126, 5256

2878 MUSIC 1.2.M1CF », A:GOTOS13A

2898 MUSIC 1,2 H20F 2, 6:GOTOS1 38

21868 MUSIC 1.,2,H20F », a:G0TOS128

5128 MUSIC 1.2.M2(F».8:G0TO051268

2138 PLAY 1;%1,3559=HHIT TE<2:FAFER TH

5148 MUSIC 1, 01CF 2, HICcF 2, @

5158 MUSIC 2.02CF 2 M2 F 3, &

5168 MUSIC Z.03CF 2 HICF 2,8

5178 PLRAY7T.®.1.,3900: WAIT TE~S

Siea GOTOSa40

5258 TM=0:NE=T F

S260 K$=KEY$

5278 IF K$="F"THEHM EMD

5258 G0TOSAZA

2999 EMD

1av8ag REM #£%%% aftfichase dez accords accePtes fiii

18018 CLS:PRINT :PRINT"ACCORDS ACCEPTES" :FPRINT"==s=z==z== ===s====!
19828 PREINT:PRIMT"TOH: " :PRIMT"=~-"

16838 PRINT"DD DO# FE FE# MI FA":FRIMT"S0L SOL# LA LA# <7
10843 FEIMT:FRIMT"HOM: " :FRIMT"——=-"
188538 PRIMT"Mai.=.v1 | Min.=m | FTemes
18868 PRINT"Geme=6 | Au9.=- | [Dim, ="
19878 PRINT"deme=d4 | MinF=me] "
18118 PRIMT:PRIMT"APres le dernier accord. .. " :PRIMNT"taper ‘FIM'"
10115 PRIMNT "sssss s s s s s e s s s s e e e e 1

16138 RETLUREH

E3083 REM #%f3¥%%% data $¥idisd

63018 DATA"DOD",1,"DO#",2,"RE" .3, "RE#".,4."MI".5

e3828 DATA"FR".&, "FA#" . 7, "SOL" 3, "SOLE" . 9. "LA" . 18, "LA#" . 11."SI",. 12
&3a4a DRTA".".4.7."m".2.7."7?", 4,16
63858 DATR"7.",4,11,"6%,4,9,%~",.4,
63468 DATA"-",3.,6,"4", 5,7, "m7",. 2.1
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Basic : TO7

Adaptabilité : *
Difficulté : *

Voila un programme trés simple pour trans-
former votre micro-ordinateur en |'occur-
rence un TO7 en manipulateur du code
Morse. Fervent du « trait, point » voici de
quoi faire votre bonheur.

oici une utilisation in-
Vattendue du crayon

optique. En effet ce
programme n'utilise l'inter-
rupteur du crayon du TO7
que pour faire du morse. Si
vous appuyez sur le bouton
(au bout du crayon), méme
avec le doigt, brievement le
programme  affiche un
point, un peu plus long-
temps un trait. Les traits et
les points doivent étre en-

FLAY
B E}

il
kX
—

1)

(SCEEEM 1.

i
faat

Pl b

WY
i

FOR I=8 T0O 25
READ THCI 3

ORI LSE Y

O LA B o
il

HE®T 1
CORSOLE 16,

-~
'

LY
R R )

L
=
o

ﬁ COLOE

™1 Y=
o
ld‘

F FHT THEN, =6 35

e 225 g DOLOR .
or .1
116 HEST L

LOCATE 165,34
128 FOR H=i@ Tﬂ‘

148 IF FTREIGY #&

"AZT30SL3"

FEINT CHES:C253+1 3"

FiOR L=1# Tu 24

o1 FREIWT THEC
MR . 1 PRIMT THED 25 0
SO OE
A PEIHTTHE

T1
THEH &5k

chainés pour former une
lettre. Une attente entre
deux laisse supposer a
I'ordinateur que vous pas-
sez au caractére suivant. Il
regarde alors si le caractere
que VOus avez COmpose
existe. Si oui, il I'affiche. Si
non il affiche un point
d’interrogation. Attention ce
programme ne traite que
les lettres et le code erreur :
8 points. Les lettres et leur

A LDCHTE 8.8,

CIM T 250 Ti=10:TZ=5

1" ;TEE':. ]' 1
SUREEM L 5:0LE

s o e
tCOLOR . 2 1:F
T PREIMT TH

1 R ]

g

o

." THEH FRIHT"

158 HE=ST H

158 IF E$="" THEH
178 LICHTE 32,24
128 IF Es=" il
#":GOTO 228

123 FOR I=8 TG 25
288 IF TeC I

correspondant morse sont
affichés en permanence sur
le haut de |'écran.

La différence entre un
trait et un point se fait en
comptant le temps pendant
lequel le bouton est enfon-
cé. En fait si vous relachez
le bouton avant que le
programme ait fait T2 bou-
cle vous obtenez un point
une bréve) sinon un trait
une longue). Adaptez la

,+-}' EOTO 2328

valeur de T2 & vos capaci-
tés, ainsi que T1 qui déter-
mine le temps mort néces-
saire entre deux caractéres
pour les séparer.

PTRIG sert & tester si le
bouton est enfoncé. |l vaut 1
si oui, — 1 si non.
CONSOLE sert & laisser
afficher le haut de I'écran
pendant que le bas défile. ®

© H. ZOUAIA

HE =T

FF:TIJT CHES 7o e

o T
S| TOLOE L 1 sPEIMT THES 15 00 00
OR .. 1:FRIMT TREC 2S5 :COLOR, .1
FIHT TABCSHA 2 000 0E 1 :FPRETHT T8

BoaS e cCOLOR,
R .01 LOCATE
IF FTREIG=K
FOr M=1 T0O

; - e
M 218 ELSE HEXT
FRIMT ="

SO Fb=Rg -
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A6 TF

A5 LOTD 128

218 R&=R&+".":F

LR"
1 ed o O P L T I

4 DATH "L - -

41a [HTH i, i

4‘.2'".7 f'HTH "-._.._."l o

—— - - -

4308 DATH "=". ",

FTRIG: 6

tFPRIMTTHES 29 0 00
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THEH =7

Tz:IF PTRIG=A
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Basic : TRS-80 M1
Adaptabilité : **
Difficulté : *

ol —
=JRS-80 &

PENSE - BETE

« Pense-béte » peut atre d'une grande
utilité. Il peut servir a d"autres micro-ordina-
teurs en supprimant ou changeant quelques

parametres des instructions.

« ictionnaire, Réper-
toire téléphoni-
que, traducteur,

aide-mémoire etc.» Voila
les usages que l'on peut
faire de ce petit pro-
gramme. Changer les ins-
tructions d’'adressage direct
du curseur (cf MICRO 7
n° 6). Pour le TRS-80 qui a
16 lignes de 64 caracteres,
les positions de I'écran sont
numérotées dans le sens de
lecture de 0 & 1023,

Le fichier interne (les DATA)
est structuré comme suit :
DATA « 1°* mot ou phrase »,
« 2¢ mot ou phrase »
Exemple DATA "REM",

"REMARQUE" ou : DATA
"POMPIERS", 18"

La question ou le sujet se
trouve dans le premier élé-
ment de DATA, la réponse
dans le second. Veillez a
bien apparier les données
pour qu'une réponse suive
immeédiatement la question

y ayant trait. M

© Christian BRETON

ATTENTION

PAS BESPALE

APRES LE HMOT

SOSSNOEENEREN RN NN R RN RN RE NN RN RRRRIRRRRERRRRRRRRREY

(ENTER) =) Pour lire le fichier ¢ (#)-) Pour arreter la lecture

{7)-) Pour sortir du prosramee :

(8 =) Pour asouter des donnees

Question —-) COMPUTER

Reponse —) ORDINATEUR

ss» Tapez sur une touche pour CONtinuer &+

ATTENTION

PAS D'ESPACE

APRES LE MOT

SRR RNR IR IE RN RN NN RO NEONENRERRRERORRRRERRERRRRRDRRER

(ENTER) =) Pour 1ire le fichier : (#)=) Pour arreter la lecture

(7)=) Pour sOrtir du Proarammse :

(@) -) Pour asouter des donnees

Question —-) ORDINATEUR

Reponse —--) COMPUTER

¢ Tapez SUr une touche POUr continuer *+*

46

ATTENTION

PAS D'ESPACE ARPRES LE nOT

AN NEAE NN SRR RO R R NN NN RN RN ARERARRA R RN

(ENTER)-) Pour tire le fichier @ (#)-) Pour arreter la lecture
{7)-) Pour sortir du prosramme : (3)-) Pour asouter des donnees

Question —-) BRETON

Reponse —--) (6) 949 18 %

&% Tapez sur une touChe POUT CONtinuer *=s

RTTENTION

D'ESPACE APRES LE MNOT

e R TR R R R LRI TR LI IR N R LR R L L L L LR

PAS

(#)-) Pour arreter la lecture
{#) -} Pour asouter des donnees

(ENTER) =) Pour lire le fichier @
(M-} Pour sortir du Prosramme @

Question ——-) LOI D'OHM

Reponse —--) U=Rel QU R=U/I OU [=U/R OU R=E-V/1

s&x Tapez sur wne touChe POUT CONTinuer =%

ATTENTION

PAS D'ESPACE APRES LE MNOT

GOSN AEE RN RN E NN RN AR AN NN BN RRENRRRERRRERRARRRNRED

(ENTER)=) Pour iire le fichier & (#)=) Pour arreter la lecture
(7)-) Pour sortir du eprosramse : (3)-) Pour asouter des donnees

Question —-) 18 AOUT 81

Reponse —=) DENTISTE R 17 HEURES

#ex [apez sur une touche POUT CONtinuer #&=




18 CLEAR1BO®

2005

38 ON ERROR GOTO 65089

GO PRINT @ @ TRB(Z2):"ATTENTION

58 PRINT @ 135."PRS D'ESPRCE APRES LE nNOT®

68 PRINT STRINGS (B4, CHR$: 168))

70 PRINT @ 328, " (ENTER)-) Pour 1ire Ie fichier & (+)-) Pour arreter la lecture
{7 =) Pour sortir du prosramme : (2)-) Pour aiouter des donnees®

B8 PRINT @ 448, STRINGS(B4. CHR$(168))

98 RESTORE

108 PRINT @ 576, CHR$(31);"Question
118 LINE INPUT R$

120 IFR$=CHRS (bJ) THEN2GR

138 IFA$=CHR® (bA ) THENCLS:LIST398-
148 IF RIGHTS(R$, 1)=CHR$«32) THENZBD

158 FEAD N, C$: [FN$="sa+" AND C$="ws=" GOSUB 65858:G0T0%

168 IF LEFTS(NS, LEN(RS))=R$THEN PRINT @ S7E, *Question —) “iN$i CHR$(3@): PRINT 3 784, Reponse —-) *;($:G0T0209@

178 IFA$() **THEN1BBELSE288

180 IFLEFTSI(CS, LENCAS) )=ASTHEN PRINT 3 S76: “"Question —=) “;CH:CHR$(TR): PRINT 3 784." Resonse ---) “iN$:GOTOZ29@

199 IF A8 ()LEFTS (NS, LEN(RS) JANDAS () LEFT$(CS, LEN(RS) ) THEN1 5B

208 PRINT @ B3, TAB(1@)"es= Tapez sur une touche POUT coNtinuer #ss*

218 2%=1MKEYS

228 IF I%="" THEN 218

238 PRINT @ 718, CHR$(38): @ 768, CHR$(38): @ BIG, CHR$(3ID)

248 IF19=CHR$(31) THENSD

258 GOTO1S@

%8 OS

278 EXD

288 PRINT @ 576, CHR$(38)

298 PRINT @ 576, *Vous etiez preveny”;

388 FOR P=1 TO 580

318 NEXT P

328 PRINT™ mas d'espace apres le . . ."}

338 FOR P=1 TD 588

340 NEXT P

3158 PRINT"dernier wot®

168 FOR P=1-T0 580

378 NEXT P

188 GOTD 99

399 DATA*BABY*®, *BEBE", " INPUT*®, "ENTREE", "PRINT", "IMPRIMER", "FOR", “POUR", "RERD", "LIRE", "LEF ", "GAUCHE", "DNE" » "UN", “TNOO", "DEUX", "COMPUT
ER", "ORDINATELR®, "LET®, "SOIT*, "DELETE", "EFFACER", "SAVE", "SAUVER", "DATA", “DONEE", "REM", "REMARDLE "

498 DATR*BRETON®. "(6) 949 18 94", "WACHIN®, "B80 @1 81", "RENSEIGNEMENTS®,*12*, "RECLAMATIONS*, "13*, "POLICE-SECOURS®, *17", "POMPIERS", *18

13

418 DATAR*DEG C --)F*", "(C*9/5)+32","DEG F --)C", "(F-32)#5/9", "CHEVAL VAPEUR®,"=8.776 KW QU 716 W*, "LOI D'OHM", "U=Rel QU R=U/I QU 1=/
R OU R=E-V/1", “SURFACE DU TRIANGLE®, *S=B#H/2", "MILLE MARIN","1852 METRES","MILLE TERESTRE®,"1689 METRES®

420 DATA*17 ADUT B1",*9H METRO BOULDT DODO®.*18 AOUT B1™, "DENTISTE A 17 HEURES","15 OCT B81°, *PAYER LES IWPOTS®,"25 DEC B1"."18 H MAR
M.

438 DATA®LES MISERABLES VICTOR HUGO". "RANGEE BI2 RAYON 3°, " INFORMATIQUE®, "RANGEE X1 RAYON I1°, "MATHEMATIQUES®, "RANGEE 19 RAYOM &*
650ea '

65012 DATA =", s

65820 IF ERR/2+1=11 THEN RESUME NEXT

65838 PRINTES76, CHR$(31)

55040 PRINTSSTE,"E RREUR DANS LES DA TA":FORP=1TO100@:NEXTP:GOTOES10Q

65858 PRINT3S76, CHR$(31)

65868 PRINTES76, *FIN DE FICHIER*

£587@ FOR P=1 10 10@@

65890 NEXT P

6589 RETURN

65180 RESUME 99

¢ FIGHE PROGRAMME




* FIGHE PROGRAMME

Basic : Goupil
Adaptabilité : *
Difficulté : **

k2 goupil

GESTION COURRIER

Peu de programmes recus pour les Goupil

mais perdu dans la

masse des autres, voila un exemplaire s’occupant de la gestion de
courrier sur disquette. Les ameliorations que |'on peut apporter sont
importantes en particulier dans le domaine du confort d’utilisation

en cours de saisie.

FONCTIONS SPECIALES

DU GOUPIL
PRINT CHR${12}
ment de |'écran
PRINT CHR$(7)=sonnerie
?REN"O.PRINT" et
PRINTEQ, =gestion de |'im-
primante sous forme de
fichier

POSSIBILITES
OFFERTES
*Création d'une lettre jus-
qu‘a 100 lignes avec en-téte

mémorisable.
*Modification du contenu
de la ligne, de lI'en-téte ou
de la conclusion.

*Insertion et suppression
de ligne.

*Stockage sur disque jus-
qu'a concurrence de sa
capacité, en choisissant le
titre de la lettre.

*Rappel en mémoire cen-
trale avec possibilité de
nouvelles modifications.
*Impression, en quantité
choisie, soit en continu soit
feuille & feuille (en cas de
papier a en-téte).

efface-

48

COMMENTAIRES SUR
LE LOGICIEL
* LIGNES 10 A 90 : Déclara-
tion des tableaux, menu,
choix de I'utilisateur.
* LIGNES 100 A 300
Création de I'en-téte (modi-
fier a wvotre choix les
variables : T1$ pour le nom
et préenom, T2%$ pour
I'adresse, T3%$ pour code
postal et ville, T4$ pour le
téléphone).
Modifier d'autre part les
variables C2$ et C3% a votre
gré pour le contenu des
diverses conclusions possi-
bles
* LIGNES 310 A 430
Modification du texte.
La variable TB sert de flag
pour eviter d'avoir & réécrire
les lignes d’affichage.

Remarque en cas de
réponse  différente  de
LTEC:S ou | on passe
directement au module

d'impression. Un test aurait
pu étre fait en ligne 435.

* LIGNES 440 A 660
Impression.

Possibilité due a ce type de
matériel de pouvoir sortir
sur terminal ou sur impri-
mante (ligne 460)

ne 630 la fonction
INCH%(O} permet d'attendre
une entrée au clavier sans

fonction des types de maté-
riel. Pour les possesseurs
d'appareils & K7 cette sau-
vegarde peut aussi se
concevoir a condition de
gérer soi-méme |'emplace-
ment des lettres en utilisant

avoir a utiliser le retour
charriot (INKEY$ sur TRS).
* LIGNES 670 A 910

Stockage et appel disque

Lettres traitées en tant que
fichier séquentiel. La syn-
taxe des fichiers peut étre
legérement différente en

le compteur du K7.

© J.-G. HENRY

Dans ce programme le
signe « diése » estremplacé
par £.

19 DIM E$(100):DIM V$(100)

20 PRINTCHR$(12):PRINTCHRS$(7):PRINTTAB(3@)"GESTION
DE COURRIER":PRINT:FOR Q%=1 TO 80:PRINTCHR$(156);:
NEXT Q%:PRINT

3¢ PRINTTAB(3@)*MENU":PRINT:PRINT

40 PRINT“CREATION D'UNE LETTRE...ccovviieeiiiiereeeans 1"
53 PRINT"MODIFICATION DU TEXTE.....covoveerrrererirnnnn. 2°
60 PRINT“IMPRESSION. ....cioceveeeeeeeiieeeeeeeseennns

70 PRINT*SAUVEGARDE SUR DISQUE.........c.cvvevneireenannnen.
.47

80 PRINT*APPEL SUR DISQUE.. ol

90 PRINT:PRINT:INPUT*Votre chorx L ON L GOTO 100 31
?,440,670,800

100 REM+++++++++++++++++ +CREATION
+4++++++++++++ A+ +
+++++++++H++

120 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2@)“CREATION DE LETTRE"
:PRINT:PRINT

130 PRINTTAB(1@)"CHOIX DE L'EN-TETE

140 PRINT*PERSONNEL..1"

150 PRINT“AUTRE...... 2"

16 PRINT“SANS....... 3":PRINT:INPUT"Votre choix™;C1

17@¢ IFC1=0 OR C1>3 THEN PRINTCHR%$(7):GOTO 130
189 IF C1=1 THEN T1$="DUPONT PIERRE":T2$="ADRES
SE":T3$="CODE PCSTAL ET VILLE":T4$="TELEPHONE"

199 IF C1=2 THEN INPUT"Nom™;T1$:INPUT"Adresse™;T2
$:INPUT"Code postal et ville";T3$:INPUT"Téléphone™;T4%

20@ PRINT:PRINT"Pour sauter une ligne taper /“:PRINT"Po
ur terminer la lettre taper £”
21¢ PRINT:INPUT"TETE DE LETTRE"; TT$:PRINTCHR$(12):
FORI=1TO 100

22¢ INPUTLINE ES(I)
230 IF LEFTS(ES(I), 1)="£" THEN NN=I:GOTO 250
249 NEXTI

25@ PRINT:PRINT"Choix de la conclusion™:INPUT”Adminis
tratif (1),Amical (2),Autre (3)";C2



26@ IF C2=0 OR C2>3 THEN PRINTCHRS(7):GOTO 250
270 IF C2=1 THEN C2%$="Veuillez agréer “+TT$+" I'assu
rance de nos sentiments distingués™:C3%$="M.DUPONT"

28@ IF C2=2 THEN C2$="Amicalement”:C3$="DUPONT"
29¢ IF C2=3 THEN INPUT"Conclusion”; C2$:INPUT"Signat
ure”;C3%

3@ PRINT:INPUT"Création
nu”;L:GOTO 2¢

310 REM+++++++++++++++++MODIFICATION
++++++++++++++++++++++++++++++
+4+++++

320 PRINTCHR$(12):PRINTAB(2@)"MODIFICATION™:PRINT:

PRINT

330 PRINT Lettre actuelle”:TB=1:GOTO 510

34Q FOR I=1 TO NN:V$(l)=ES(I):NEXT |

350 PRINT*MODIFICATIONS™:PRINT"En téte ‘E’ titre’T" lig

ne'L’,sup’S’.inser’l’,conclusion’C’,plus de modif'F”*

36@ INPUT*Choix™;GGS$:IF GGE="F" THEN INPUT"1 pour le
menu”;L:GOTO 20

370 IF GG$="L" THEN INPUT"N DE LA LIGNE";J:PRINT"

Modification”:INPUTLINE E$(J):GOTO 330

380 IF GG$="T" THEN INPUT "Titre";TT$:GOTO 330

390 IF GG$="E" THEN INPUT"nom”:T1$:INPUT"adresse”;

T2%:INPUT"cp et ville”; T3$:INPUT"Tel";T4$:GOTO 330

400 IF GG$="C" THEN PRINT"Conclusion”:INPUTLINEC2$:

PRINT-Signature™:INPUTLINE C3%:GOTO 330

41Q IF GG$="S" THEN INPUT"N de la ligne a supprimer”;

N:FOR I=N TO NN:ES()=V$(I+ 1):NEXTI:NN=NN-1:GOTO

33¢

420 IF GG$="1" THEN INPUT"A insérer aprés la ligne n ";N:

PRINT*Texte a insérer”:INPUT LINE ES(N+ 1)

430 IF GG$="1" THEN FOR I=N-+1 TO NN:ES(I+ 1)=V$(l):

NEXT I:NN=NN+ 1:GOTO 330

440 REM+++++++++++++++++IMPRESSION

o s o i o o o o o o S e e

++++++++

450 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(20Q)"IMPRESSION DE LA
LETTRE"

46@ PRINT:PRINT:INPUT"Terminal ou Imprimante”;L$:IF L$=
“I~ THEN OPEN"@.PRINT" AS @

47@ INPUT"Nombre de tirages a effectuer”;KK

48Q IF KK>1 THEN INPUT"Pause aprés chaque tirage (O ou
N)":RR$:IF RR$<>"0" AND RR$<>"N" THEN
PRINTCHR$(7):GOTO 480

490 IF RR$="N" THEN INPUT"Nombre de lignes a sauter en
tre chaque tirage™;NS

53¢ FOR K=1TO KK

51¢ IF C1=3 THEN GOTO 539

520 PRINTEQ,T1$:PRINTEQ, T25:PRINTL0,
T3$:PRINTE£Q,T4$ GOTO 540

53¢ PRINTE@:PRINTEQ:PRINTLQ

terminée,taper 1 pour le me

54 PRINT£Q, TAB(40Q)"LE";DATES:PRINTLQ:

PRINTE, TAB(1Q)TTS

550 FOR I=1TO NN

560 IF TB=1 THEN PRINTI;

57¢ IF LEFT$(ES(),1)="/" THEN

ES()=""

580 PRINT£Q,ES(I)

590 NEXT |

600 PRINTEQ@:PRINTEQ,C2%:PRINTLQ,

TAB(2Q)C3%

610 IF TB=1 THEN TB=@:GOTO 340

62¢ IF RR$="0" THEN PRINT"Taper sur une touche pour
continuer”

630 IF RR$="0" THEN EE$=INCHS$(@):IF EE$="" THEN
GOTO 630

640 NEXTK

650 IFL$="1" THEN CLOSE @

660 PRINT:INPUT"1 pour le menu”; L: GOTO 20

67¢ REM++++++++++++++SAUVEGARDE+ ++
e o o o o e o e o e o o o

68Q PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2@)"SAUVEGARDE DE LA
LETTRE":PRINT:PRINT

690 INPUT"Quel titre donnez-vous a cette lettre (8 car m
ax)":NM$

700 OPEN NEW NM$ AS 1

710 NN=NN-1

720 PRINT£1,C1,","NN

730 PRINT£1,T1$,,",728,",".T3%

740 PRINTE1,TTS

75@¢ FOR I=1 TO NN:PRINT£1,ES$(1),",":NEXT |

76 PRINT£1,C2%

77@ PRINT£1,C3%

780 CLOSE 1

790 PRINT:PRINT"Sauvergarde effectuée sous le titre ";N
M$:INPUT* 1 pour le menu”;L:GOTO 20

809 REM+++++++++++++++++APPEL++++
+++++++++++++++++++++++++++++
++++++++++

81@ PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2@)"APPEL

SUR DISQUE":PRINT:PRINT

820 INPUT Titre de la lettre a appeler"NM$

830 OPEN OLD NM$ AS 1

84¢ INPUT£1,C1,NN

85@¢ |IF C1=5 THEN GOTO 870

86Q INPUT£1,T1$,72%,T3%

870 INPUTEL1TTS

880 FOR I=1TO NN:INPUTE1,

ES(I):NEXT 1

890 INPUT£1,C2$,C3%

9¢¢% CLOSE 1

91@ PRINT:PRINT Lettre en mémoire™:INPUT"1 pour le men
u”;L:GOTO 20
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Huht PRUGHAMME

Basic : Casio
Adaptabilité : *
Difficulté : *

CASIO|

Petite machine mais grand frisson avec la poignée dans le coin.
Avec de I'imagination, avaler les bosses et éviter de caler au milieu
de la riviere sans vous faire coincer dans les passages resserrés.
Bref du pilotage de vitesse en tout-terrain.

e but du jeu est de

boucler le circuit le

plus vite possible. en
surmontant les différents
obstacles

Pour jouer, il suffit cha-
cun a son tour, de désigner
a la machine celle des sept
vitesses disponibles 3
laquelle on désire rouler.
Le micro engendre alors un
nombre aléatoire wvariant
entre 0 et 5 qu’il ajoute a la
vitesse sélectionnée, ce qui
a pour effet : — soit de
vous gratifier d'un bonus
de cases, — soit de vous
pénaliser d'une chute (si le
total précité dépasse le
chiffre 7) et cela tout au
long du parcours. Atten-
tion ! Il n'est en aucun cas
permis de «sauter les
vitesses », sinon, la
machine vous remet auto-
matiquement au point mort
(vitesse 0).
Les obstacles :

1°) Les bosses (cases 8 a
15) : il s’agit d'un passage
dangereux ou la probabilité
de chute est doublée (le
nombre aléatoire varie ici
de 0 a 10). Cette zone doit
donc étre franchie avec
prudence.
2°) La boue (cases 22 4 26) :
la, par-contre, il faut arriver
a rouler le plus vite possi-
ble (4¢ au minimum) si on
ne veut pas s'enliser,
auquel cas il faudrait pous-
ser la moto jusqu'au bout
de la zone (rassurez-vous,
le micro le fera pour vous ;
1 case a chaque tour)

54

3°) La chicane il est
impossible de s’y engager
St un autre concurrent y est
déja.

4°) La rniviere : elle est
précédée d'un tremplin
(cases 43 3 45) sur lequel il
s'agit de négocier un saut
par-dessus la riviere. Mais
attention, si la vitesse est
inferieure a la 4¢ sur le
tremplin, le saut est impos-
sible et vous tombez irré-
mediablement dans la
riviere.

Si vous tentez le saut (a3
condition que votre vitesse
soit suffisante) vous avez
une chance sur 2 pour le
reussir, et d'atterrir en case
49

Si vous ne pouvez sauter
Ou si vous ratez votre saut,
la riviére est divisée en trois
zones (cases 46 a 48) dans
I'une desquelles vous tom-
berez de maniére aléatoire.
— Case 46 (zone
profonde) vOus noyez
votre moteur et devez pas-
ser deux tours (le temps de
sécher vos bougies)

- Case 47  (zone
moyenne) : vous calez et
devez passer un tour pour
redémarrer

— Case 48 (zone peu
profonde) : vous repatirez
en premiére au prochain
tour.

Une fois que tous les
concurrents ont franchi la
ligne d'arrivée. le micro
vous rappelle en quelle
case et en combien de

coups chacun de ceux-ci
I'a fait.

— Les démarrages (au
début. aprés une chute
etc) se font obligatoirement
en premiére

— |l peut arriver que l'on
passe une « zone » sans en
subir les conséquences, si
on a la chance d’avoir un
nombre aléatoire suffisant.
— |l se peut également que
I'on tombe dans la riviére
sans avoir eu l'occasion de
tenter le saut, toujours a
cause du nombre aléatoire

DEFM 5
PG
2 VAC : WAIT 30

4 INP " NB JOUEURS ", E

6 FORN=1TOE

8 IF A(N.1) >51 THEN 42

Il convient donc d'étre
prudent et de ne pas
dépasser le tremplin avant
détre dans la «zone
rviere »

— Les vitesses 6 et 7 sont
trés dangereuses et entrai-
nent presque systémati-
quement la chute.

— Au début du jeu, entrer
le nombre de joueurs (qua-
tre au maximum).

© P. DESGORGES

10 PRT"NO“:N:"AVOUS " :K=A (N2
12 IFA(N1) > 7 IF A(N,1) < 16 ; PRT " BOSSES “ :

GOTO 54

14 IFA(N.1) > 21 ;IFA(N,1) < 27 ; PRT "BOUE" : GOTO
56

16 IF A(N.1)

> 33: IF A(N.1) < 39 : PRT "CHICANE"

18 IF A(N,1) > 42 IF A(N.1) < 49 PRT "RIVIERE" :

GOTO 70

20 INP"VITESSE “A(N.2):GSB #1:V = A(N.2) + INT

(RAN#°5) - L = A (N.1)

22 IFAN2) =0:V=0

24 |IFV>7 THEN 30

26 A(N.1) = A(N,1) + V:IF L 34 THEN 60

28 GOTO 34

30 PRT "CHUTE"
32 A(N2)=0

34 PRT“NO ":N."VIT";A(N2). "~ CASE ~: A(N.1)
36 IFA(N.1) >51;PRT"NO "N~ ARRIVE - : A(N.3)

=Y : GOTO 42

38 NEXTN

40 Y=Y+1:GOTO6
42 FORJ=1TOE



BESR

IF A{J.1) < 51 THEN 38

NEXT J

FORN=1TOE

PRT “NO” : N : “CASE" : A(N.1) — 50, "EN" : A(N.3) ;

"COUPS”

52
54

(RAN
56
58

NEXT N:END

INP "VITESSE", A(N.2) : GSB #1 : V=A(N.2)+INT
#°10) : GOTO 22

IF A(N.2) > 3 THEN 20 _

PRT "VOUS ETES ENLISES™, "POUSSEZ" - A(N.1)=A

(N.1)+1 : GOTO 32

60
62
64
66
68
A(N,1
70
72
74

76
78

IF A(N,1) < 34 THEN 34

FOR I=1TO E : IF I=N THEN 66

H=A (i.1) - IF H>34 ; IF H<29 THEN 68
NEXT | - GOTO 34
PRT  “STOF",
)=34 : GOTO 32
IF A(N.1)=46 THEN 86

IF A(N.1)=47 THEN 88

IF A(N.1)=48 ; K=0 : GOTO 90
INP “VITESSE", A(N.2) : GSB #1
IF A(N.2) > 4 THEN 102

"CHICANE  ENCOMBREE"

80 PRT "~ VOUS ETES MOUILLE * : X=INT (RAN#* 10)
82 IF X<4 THEN 86
84 IF X<8 THEN 88 :
86 A(N.1)=46 : PRT "MOTEUR NOYE", =PASSEZ 2
TOURS” : GOTO 94
88 A(N.1)=47 - PRT "MOTEUR CALE", "PASSEZ 1
TOUR" : GOTO 98
90 A(N.1)=48 _
92 PRT "PASSEZ EN PREMIERE™ : GOTO 20
94 A(N.4)=A(N4)+1 : IF A(N.4) <4 THEN 32
9% GOTO 92
98 A(N5)=A(NS5)+1 : IF A(N.5)<3 THEN 32
100 GOTO 92
102 Z=INT (RAN#°10)
104 IF FRAC(Z/2)=0: PRT "BON SAUT" : A(N.1)= 49 :
GOTO 34 ,
106 PRT "SAUT RATE" : GOTO 80
P 1

1

IF ABS (A(N.2) — K) V 1 : RET

2 PRT "VITESSE RATEE", "POINT MORT" : A(N.2) = 0 :
RET
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¢ HGHE PRUbhANMME

Basic : Applesoft 2

Adaptabilité : **
Difficulté : **

Giorrc

TOUR DE GAR

Y-a un truc ! Inutile de faire sauter la coupe
ou d’utiliser des cartes bisautées. Seul
compte le tour de... téte autour de la phrase

esotérique et magique.

n BASIC, ce program-

me permet a l'ordina-

teur de présenter un
tour de cartes. Ce truc
s’‘exécute comme suit :

On vous présente 10
paires de cartes. Vous en
choisissez une. On ramasse
les 10 paires sans les
désassortir puis on les dis-
pose en quatre lignes de
cing cartes, une a une, en se
basant sur la correspondan-
ce des lettres dans les 4
mots :

MUTUS

NOMEN
DEDIT
COC1S

Vous indiquez le (ou les)
numéro(s) de ligne de vos
deux cartes. En se reférant
aux quatre mots ci-dessus,
il est facile de retrouver la
paire de cartes que vous
aviez choisie.

Ce programme a été écrit
sur Apple Il. mais est
facilement transposable.

Votre ordinateur préféeré
est un spécialiste des tours
de cartes. En effet, grace &
ce programme. parmi 20
cartes il retrouvera la paire
de cartes que vous aurez
choisie.

Ce programme a été écrit
sur Apple I, mais peut
facilement étre transpose
a tout autre matériel, les
possibilités graphiques de

«LIST

1@ REM LE DEVIN

I'Apple n'étant pas uti-
lisées pour raison de com-
patibilité.

Les instructions propres a
I'’Apple sont
TEXT : affichage sur 40
colonnes
INT(RND(1)*n) + 1 :engen-
dre un entier entre 1 et n
HOME vide l'écran et
positionne le curseur au
coin supérieur gauche.

INVERSE : affichage en
noir sur fond blanc.

FLASH : affichage cligno-
tant.

HTAB X VTAB Y
positionne le curseur au
point de coordonnées X
O<= X <= 39 et Y
O<=Y <=23)

SPEED n : permet de faire
varier la vitesse d'affichage.

Le programme :

lignes 10-130 : initialisation
des données. Preparation
du jeu de 52 cartes.

lignes 200-270 : tirage au
sort des 20 cartes. La ligne
230 vérifie gu'une carte
n’'est pas tirée deux fois
lignes 300-410 : affichage
des paires de cartes et
choix du joueur.

lignes 500-630 compte
tenu des deux numéros de
ligne, I'ordinateur recherche
vOs cartes en se basant sur

les quatre mots « ma-
gigues » :
- (C)> R.JOST 1983

[
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4 r\\, \ d - f !%3, {§¢§ / Ilud.
\ 6 Yy (& B J \
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- S = =
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MUTUS, NOMEN, DEDIT,
COcCIS
Je laisse a la perspicacité
du lecteur le soin de trouver
le truc.

Variables

V$(13) : valeur des cartes

CART$(52) : jeu complet
de 52 cartes.

A$(20) : tableau des 20
cartes choisies.

B$(20) : tableau des 20
cartes classées selon B{X)

SOL$ : chaine de carac-
téres contenant les quatre
mots magiques.

2@ DIM CART$(52),RA$(20).B$(20),V$(13),A(20),B(2@)

I@ TEXT :G% =

CHR$ (7)

4@ SOL$ = "MUTUSNOMENDEDITCOCIS"

6@ GOSUB 1000:
56

REM GENERIQUE

X.L.LL : indices de bou-
cles.

Remarque :

Si votre micro permet le
graphisme, ce programme
sera plus intéressant si vous
rajoutez |"affichage des car-
tes a I'ecran.

© Roland JOST




7@ DATA 2:3:4:5,6:7.8:9,10.V.D:R,A: FOR I = 1 TO 13: READ V$(I): NEXT
: REM VALEUR DES CRRTES

80 DATA 1,8,2,4,3,15,5, 20,6, 10,7, 17,11, 13,9, 12, 14,19, 16,18 : FOR I =
1 TD 20: READ B(I): NEXT : REM ORDRE DE RANGEMENT DES CARTES

9@ FOR X = 1 TO 13:CART$H(X) = V$(X) + "-TRE": NEXT

100 FOR X = 14 TO 26:CART$(X) = V$(X - 13) + "-PIO@": NEXT

11@ FOR X = 27 TO 3I9:CART$(X) = V$(X — ZB)Y + "-COE": NEXT

120 FOR X = 40 TO SZ:CART$(X) = V$(X — 3I3) + "-CAR": NEXT

13@ HTABR 1: VTAB 22: PRINT "TAPER (RETURN) POUR CONTINUER "3: GET R$

8@ REM TIRAGE AU SORT DE 2@ CARTES

210 FOR X =1 TO 20

220 T = INT ( RND (1> % 52) + 1

z FOR Y =1 T0 X = 1: IF ACY) = T THEN 220

240 NEXT Y

250 ACX) = T:A%(X) = CART®(T)

zZ6@ NEXT X

IO@ REM AFFICHAGE

1@ HOME

2@ PRINT "CHDISISSEZ UNE DES DIX PRIRES CI-DESSOUS"

T3I@ : PRINT : PRINT : PRINT

4@ FOR X = 1 TO 2@ STEP Z: PRINT TRE( S)"("3;A%(X>5 TABC 1EY3"ET"3 TAHC
ZZISAECX + 103" oM NEXT X

T5% HTEeR 1: VTOB 22: PRPINT ¢ PUIS, TRPFZ LINE TOUCHE "s5: GET R$%: HOME

TE@ FOR X =1 TO ZO:EB$(B(X)) = RAHCX): NEXT

I70 PRINT = PRINT

8@ FOR X =1 TO 2@ STEP 5:

390 INVERSE : PRINT INT ¢X / S) +.13: NORMAL : PRINT " "3

400 PRINT B$(X)3 TABC 10)3B%(X + 13235 TABC( 18)3B$(X + 203 TAR( ZE)3B%(X +
Z)s TABC( I4)3BE(X + 4)

41@ NEXT X

499 REM RECHERCHE

S0 HTAER 1: VTAE 1@: PRINT "DANS QUELLE LIGNE SE TROUVE LA "

51@ PRINT "1ERE CARTE : "s: INPUT A%$:XA = VAL (A%$): IF XA ( 1 OR XA ) 4 THEN
S0

520 PRINT "ZEME CARTE = "s: INPUT B%:XB = VAL (B$>: IF XB ( 1 DR XB } 4 THEN
S00

550 FOR L =1 TO 2@:5%¢ = MID$ (S0L%,L, 1)

S6@ FOR LL = L + 1 TO z@: IF MID$% (SDOL%,LL.1) ( ) 5% THEN c@0@

878 L1 = INT ¢¢L = 1) /7 '8+ 13LEZ = INT ECLL = 1) & §Y +:1

S80 IF (L1 = XA AND L2 = XB)> THEN £10

59@ IF (L1 = XB AND L2 = XA> THEN E10

BE@@ NEXT LL: NEXT L

61@ PRINT G%:G%

620 PRINT " VOS DEUX CARTES SONT :": PRINT

630 PRINT Bs(L),B$(LL)

64@ HTAE 1: VTABR 23: PRINT "ETES-VOUS CONVAINCU DE MES POUVODIRS CO/N)
? ";: GET A%

ES@ IF A% = "N" THEN 210

EE@ END

100@ REM INSTRUCTIONS

1813 SPEED= 150

1228 HOME : PRINT “ JE SUIS LE DEVIN , LE "5: FLASH : PRINT "MAGICIEN": NORMAL

: PRINT

1@3@ PRINT : PRINT " JE VOUS PROPDOSE DE CHOISIR UNE PRIRE DE CARTES PAR
MI LES 1@ PAIRES PROPOSEES."

1@4@ PRINT "JE VOUS PRESENTE ENSUITE TOUTES LES CARTES RRANGEES SUR QU
ATRE LIGNES": PRINT

105@ PRINT " VOUS ME DONNEZ SIMPLEMENMT LEC(S) NUMERDS(S) DES LIGNES
OU SE TROUVENT VDS DEUX CARTES,"

1P6@ PRINT : PRINT “ET GRACE A MA FORMULE MAGIQUE :": PRINT

1@7@ HTAB 7: FLASH : FOR I = 1 TD 4: PRINT G%; TABC 7 = I>3 MID$ (SOL$, (I
— 1) * 5 + 1,5)3:.FOR T = 1 TD 12@@: NEXT T,I: NORMAL : PRINT : PRINT

188@ PRINT : HTAE 1@: FLASH : PRINT "JE LES RETROUVE....": NORMAL

1@9@ SPEED= 255

1i@d®@ PRETURN
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Basic : Tl
Adaptabilité : *
Difficulté : *

: TeExas
Q INSTRUMENTS

Un petit programme, sans ambition, mais il en
faut pour les debutants. Largement
perfectible, il vous permettra daffiner vos

connaissances du Basic Tl et servir de base a

un programme plus élabore.

e but du jeu est simple,
Labattre le mur de bn

ques en renvoyant la
balle a I'aide de la raquette
que l'on meut par deux
touches. A chaque mur
détruit, la vitesse croit légé-
rement, le bonus par brique
est plus cher et le cadre du
tableau change de couleur
Vous avez a votre disposi-
tion 3 balles. Sile joueurn’a
pas rejoué au bout dun
certain temps, le pro-
gramme se met a jouer tout
seul. De méme lorsque
l'ordinateur joue seul. il
vous est possible de l'arré-
ter pour faire une partie (en
appuyant sur nimporte
quelle touche). Bonnes par-
ties et bonne chance. B

© Gérald BOUQUET

CALL CLEAR
DISPLAY AT(

FOR A=1 TO

10,8):"REALISE PAR
i4,08):

500 NEXT A

.

"GERALD BOUQUET"

CALL CHAR(98,"FFFFFFFFFFFFFFFF")

~ A

R
CALL HCHAR(

70 CALL CLEAR

10
20
30 DISPLAY AT(
40
50
0

0 DISPLAY AT(12,10):CHR$(60);CHR$(45);" S

J0 FOR A=1 TO
45 CALL VCHAR

Lo
orn\

lTo=U

CALL CHAR(

58

1,1,98,768)

500 NEXT A

1 P -~ Y
1,1,90,7060)

/
o'llJ

~Oxo
7] L L 1)
10T
M '
Q0T
M

m*e = 0O

000
1 ) n n3 =
104, "FF!
)07

C3FFFF")
TETE")

D ";CHR$(45);CHR$(62)



200 CALL CHAR(120,"OOTETETETETETE")

210 CALL SCREEN(2)

220 FOR A=1 TO 8 :: CALL COLOR(A,16,2):: NEXT A
230 1F TS=1 THEN 300

240 DISPLAY AT(8,10):"TABLEAU";T :: DISPLAY AT(12,10):"SCORE";PO
250 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

260 CALL CLEAR

270 DISPLAY AT(12,5):"VOUS AVEZ";3-BA;"BALLES"
260 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

290 CALL CLEAR

300 CALL COLOR(10,C0,2)

310 CALL VCHAR(1,7,104,24)

320 CALL VCHAR(1,28,104,24)

330 CALL HCHAR(1,7,104,21)

340 CALL HCHAR(24,7,104,21)

350 CALL COLOR(11,11,2)

360 CALL COLOR(12,5,2)

370 FOR A=1 TO 20

380 IF A/2=INT(A/2)THEN B=112 :: C=120 ELSE B=120 :: C=112
390 CALL HCHAR(6,7+A,C)

40O CALL HCHAR(7,7+A,B)

410 CALL HCHAR(B,7+A,C)

420 CALL HCHAR(9,7+A,B)

430 CALL HCHAR(10,7+A,C)

440 NEXT A

450 IF TS=1 THEN 910
460 RESTORE 950

470 FOR A=1 TO 6 :: READ M :: CALL HCHAR(19,204A,M):: NEXT A :: CALL HCHAR(19,17
J49+BA)

480 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

490 CALL HCHAR(19,11,98,7)

500 CALL SPRITE(£2,97,7.128,128,VY,0)

510 CALL SPRITE(X1.96.14,168,128)
520 CALL KEY(0,D,E)

530 IF TS<>1 THEN 540 ELSE 1000
540 IF D<>83 THEN 560 ELSE CALL POSITION(£1,Y,X):: IF X<60 THEN 570 :: CALL MOTI
ON(£1,0,-40):: CALL SOUND(100,110,5):: CALL MOTION(£1,0,0)

550 GOTO 570

560 IF D<>68 THEN 570 ELSE CALL POSITION(£1,Y,X):: IF X>205 THEN 570 :: CALL MOT
ION(£1,0,40):: CALL SOUND(100,110,5):: CALL MOTION(£1,0,0)

570 CALL POSITION(£2,Y1,X1)

580 IF X1>56 THEN 600 ELSE VX=-VX :: CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL LOCATE(£2,Y1,5
6)

590 GOTO 520
600 IF X1<216 THEN 620 ELSE VX=-VX :: CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL LOCATE(£2,Y1,
216)

610 GOTO 520

620 CALL COINC(£1,£2,F,G):: IF G<>-1 THEN 640 ELSE VY=-VY :: CALL LOCATE(£2,155,
X1):: CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL SOUND(100,147,5)

630 GOTO 520

b40 IF Y1<U40 OR Y1>88 THEN 670 ELSE CALL GCHAR(INT(Y1/8)+1,INT(X1/8)+1,H):: IF H
<>112 AND H<>120 THEN 670

650 CALL HCHAR(INT(Y1/8)+1,INT(X1/8)+1,32):: CALL SOUND(10,-7,5):: VY=-VY :: CAL
L LOCATE(£2,Y1+4VY,X1):: CALL MOTION(£2,VY,VX)

660 P=P+1 :: IF P=100 THEN 1020

670 IF Yi>8 THEN 680 ELSE VY=-VY :: CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL LOCATE(£2,9,X1)
:: GOTO 520

680 IF Y1<176 THEN 520 ELSE CALL DELSPRITE(£2):: BA=BA+l :: IF BA=3 THEN 730

690 IF TS=1 THEN 710

700 GOSUB 940

710 VY=-ABS(VY):: CALL SPRITE(£2,97,7,128,128,VY,VX)

720 GOTO 520

730 RESTORE 740

740 DATA ¥0,65,82,84,73,69,32,70,73,78,73,69

750 FOR A=1 TO 12 :: READ J :: CALL HCHAR(19,10+A,J):: NEXT A

760 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

59




770
780
790
600

-
-
-
-
-
-
-
=
=
=
L 3
=
=
=
E
&=
3
&

CALL DELSPRITE(ALL)
CALL CLEAR

IF TS=1 THEN 830
PO=PO+(P*T)

DISPLAY AT(8,10):"TABLEAU" ;T :: DISPLAY AT(12,10):
FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

CALL CLEAR

"

PR Taa i v e e A

"SCORE" ; PO

DISPLAY AT(12,5):"APPUYEZ SUR N'IMPORTE QUELLE TOUCHE POUR REJOUER"

FOR A=1 TO 500
CALL KEY(0,K,L)

IF L<>0 THEN 110

NEXT A

T5=1

GOTO 110

RESTORE 740

FOR A=1 TO 12 :: READ M
GOTO 500

RESTORE 950

DATA 66,65,76,76,69,32
FOR A=1 TO 6 :: READ M
CALL HCHAR(19,17,BA+49)

CALL HCHAR(19,10+A,M)::

CALL HCHAR(19,10+A,M)::

FOR A=1 TO 500 :: NEXT A :: CALL HCHAR(19,11,98,7)

RETURN
CALL POSITION(£2,PY,PX

CALL KEY(O0,K,L):: IF L=0 THEN 570 ELSE TS3=0

CO=C0O+3 :: PO=PO+(T%*P)

):: CALL LOCATE(£1,168,PX)

+: T=T+1 :: VY=—(ABS(VY)+1)::

: VX=-(ABS(VX)+3):: IF ABS(VX)>16 THEN VX=-15
IF ABS(VY)>11 THEN VY=-11

CALL DELSPRITE(ALL)::
GOTO 130

IF CO>16 THEN CO=4

NEXT A :: T5=1

NEXT A

CALL DELSPRITE(ALL):: GOTO 1

IF ABS(VY)>13 THEN VY=-



Livraison dans to
VISMO EXPRESS : Livioison dan

Vente Intormations Services Micro-Ordinateurs

22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS

Tel. (1) 628.28.00

VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 Ha 21 H SAUF LUNDI
Metros : Daumesnil ou Dugommier

mmande

Bioryth BSF Super carte couleur Pentron 102 programmes pour
on'c VEGAS (-_ler_:“::‘?m BS F connectable directement Sinclair ZX et'Timex . ... 102 F
ORIC | - 48K - Version | PG Con ey Scramble 75F  surleZX. Pas de soudure. Programmation en langage
nécessite une 16K Sinclair machine du ZX-81 96 F
(?rn: 'QKLﬁT;atroﬂ SINCLAIR ZX K7 JEUX REFLEXION (16K) et une TV avec Péritel 450 F Langage machine, trucs
o PECTRUM Magneto K7 430°F et astuces 75F
K7 démonstration + manuel s v 200 F
+ K7 jeu Vismo 2140F Othello 95F i 230 Programmer en assembleur 82 F
t I 2pecu um LE:K‘P.:I : ;gg: Echecs 95  Carte Auto-Repeat 95F  Initiation Basic . 90F
A pectrum Périte Tric-Trac (Backgammon) gsF  Clavier ABS. I40F  Dictionnaire du Basic 185 F
ORIC | - 48K - Version 2 zpl‘c trum -:)BK P;I\ ; :g: : igess St Civts Shncrs $50F  Z:80.- Programmaics an
On:?‘ alimentation PECULIN - ae Interface Manettede Jeux.. 250F  langage Assembleur 215F
: :‘(u:;f:\(or:rl‘l-f::'ﬂ" K7 JEUX (16 ou 48K) K7 GESTION (16K) Manettes de Jeux I20F 6502 - Programmation en
+ Peritel IE‘ | P . 75 F Carte BE/S 3I90F  langage Assembleur 2I5F
Oritel <+ alm. perie . Gestion compte bancaire 95F Carte Mére 192 F
+ K7 jeu Vismo 2280F Minedout B6F Vu - File 10F
: Space Invader 86 F u - File Connecteur Femelle 40F SPECTRUM
ORIC | - 48K - Version 3 Androtde. 75f Yu-Cale HOF  Alimentation |, 2A 180F | Bvre du’S 82F
D Tank 75F ZX-Multfichiers 150 F GP 100 A 2300 F £ petic Rvre du Spectrum
Oric + Modulateur N/B 3 g La pratique du
Dara-Base 60 F L Blanc (band 1), 230F A
Intégre + alimentation Metcorids 75 F isting Blanc ( e carrol) ZX-Spectrum - T. | (PSI) . 82F
+ K7 démonstration Jawz 75F Cible Imprimante GP 100 A |70 F La pratique du
+ manuel francais Fruit Machine 75F K7 UTILITAIRES (16K) Moniteur Zenith ZX-Spectrum - .2 (PSI).. 82F
+ cordon UHF Gold Mine I5F " i K 75F Monochrome . 1.050 F Pratique du
+ K7 jeu Vismo 2300F  Spawn Of evil L1 il 7op Imprimante GP I00A.....2300F  7X Spectrum (etsRadio).. 85F
Road Toad 75F Moniteur Desassembleur 5 | GP 50 A F
K7 IEUX Tool Kit/Test 75F il voenn. 1450 Le grand livre du
1 o K7 JEUX REFLEXION -y i g ZX-Spectrum .. 90F
Sear War 80F (16 et 48K) ZX - Tri 75F BIBLIOGRAPHIE el DT
Solitaire B0F  Simulateur de vol 95F  Fast Load Monitor -Spectrum
Billard BOF  Othello (16 ou48K) 75F  (l6oubdK) 75F ORIC MAGAZINES
Casse briques BOF Awari {16 ou 48K) ... 54 F Mannd B4 48 F
Tir BOF  Echecs (48K) IISF R Micr'Oric N° | 25F
Yénon 100 F Guide de I'Oric 79F Mice' Ne ¢
s ki K7 EDUCATION PACK VISMO G¥te poc Tims: §§ Mentite 257
Yams T0F Math (16 ou 48K) . 54F GP 100 A + Interface Visa pour |'Oric 40F Ordi-5N°§ 10F
Base Mercure I00F  Histoire (16 ou 48K) 54F  Memotech - Cible b
Echecs 100 F + 1000 Feuilles Listing 2900 F IX-81
Hopper 90 K7 GESTION CP 100 A + ZP.82 3 4
Simutation de vol 45F  Directeur financier (48K).. 125F  + 1000 FeuillesListing. ... 3.100F =m0 Programmer POUR DETAXE
fichiers .
K7 EDUCATION Gestion de i cours comprenant: 2 K7, '
I oo op  (160048K) 11SF EXTENSIONS MEMOTECH "0 "ul o mmation. A L'EXPORTATION
(Programmes du livre du méme titre) K7 UTILITAIRES Mémoire 16 K 60F " ’"‘("“f“’ P '3;‘§
] It hivre du
K7 GESTION Pacl4 T (%K) 0F el 50 ugfiliqur duZX-T. I 72F SERWCE
Devpac Assembleur Meémoire 64K 790 F Lot 20T 5 o CUMMANDE
Gestion compte bancaire I00F  Deésassembleur (16K) 160 F  Haute Résolution Graphique. 490 F praty
Traitement de texte 200F Meritasit . 440 F Etudes pour ZXAS: : | 82F
Oric Phone 200 F INTERFACES Z B0 Assembleur 440 F Exudes polie 7081 -7, 2 i HPRESS
Carte BE/S 195 F 4 Pratique des Sinclair . BOF
K7 UTILITAIRES I/F Centronics 440 F
Interface manette de jeux 250F cl Maitrisez votre ZX-8| TOF
avier Mécanique 540 F CR Drr
O Mon WOE P LN, oo S22 HOF n¢
ric Mon uiateu I 5
Désassembleur 60F  ZPSB4 g FimocakAneyie P Montages périphériques RECLAMATIONS
ACCESSOIRES SINCLAIR ZX-81 PERIPHERIQUES et ar
Moniteur Zenith Vert 12P. . 1.050 F ZX-8 580 E Nouveau Mosltsur Zenith ZX 3 laconquéte des jeux 65 F TELEmoNE
Alimentation Oric 80F FMémoire |6K 340 écran vert (trés beau) .....1.050 F 70 programmes ZX-81
Cordon Péritel 90 F Imprimante 690 F Boitier Vismo ZX-Spectrum .. 60 F 5“
Alimentation Peritel 60 F . .
f Appl F
Cordon moniteur Zenith I0F K7 IEUX {IGK) I[nt::::urp'le\fa R fgg E \ J
don UHF 20F  Simulation de vol 95F E . . 0
g::dz: K7 DIN 3 jacks . . 45F Pnruouullcdo I'espace 65F Interface ZP-82. soor  Demandez les pmd“m Vismo Ly
Modulateur UHFN/B..... 190F  Phantom 75F  erface ZP-83 chez votre revendeur habituel.
Modulateur Secam couleur. 495 F Stock car 75F avec extension 64K 2320F
Imprimante Oric 2170F Invaders 65F  Super clavier type Pro en Kit
Imprimante GP 100 A 2300F  Tyrannosaure Rex 75F  (rouches Jean Renaud) 300 F
Cible imprimante I70F  Gulp 75F  Clavier Pro Monté . . 390F
Quantité Désignation Prix unit. TTC Prix total TIC
9
aretourner & Vismo, 68 rue Albert 75013 Parls
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Ville i LED
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7 HGRE PROGRAMME

Langage : Basic Applesoft 4
Difficulté : **
Adaptabilité : ***

« Dzinn-Boum », déguisez votre Apple Il en
musicien. Effets sonores garantis. La qualité
de restitution est a la hauteur du petit
haut-parleur inclus dans I'Apple.

oici le programme | d'imprimantes devront mo- 791.8: POKE 732,
d'un des gagnants du | difier ce programme sous DIM ¢ 1aEa o, 5y 1;3; 8o, BB 1 E0E
concours des logiciels | peine de risque de « planta- ,BEC 1806 )
organisé par Micro 7 et| ge» (retirez les options NHEEE ,3,-,-“—, S46
Sldeg en Mars 83. Ce IMPRIMER ou CODE CLA- - = 1 FI = 8:0 = 1:TT
programme est écrit pour | VIER ou supprimer PR 1). 1 wue s GBOTO 640
un Apple Il muni dun| Pour jouer la musique ce % i F[ = L.1’
lecteur de disquette. |l per- | programme  utilise  un < 1 =
met de composer des mor- | sous-programme en langa- e S~
ceaux de musique, de les | ge machine mis en mémoi- FOR TT = Lt TO 106860 §
modifier, de les jouer et de | re par des POKES (lignes 40 TTHE' 23: YTRAB 2: PRINT TT;
les sauver sur disquettes. | et50). La hauteur de la note _ ~ .
Les différentes options sont | est « pokée» en 768, sa HTRE 1: YTHAE 1: FRINT
proposées par un menu | durée en 769. Le sous-pro- “: HTAE 7: YTHE 1: FEIHNT
(lignes 640 3 730). Les notes | gramme est executé en ": HTRAE 7: WTHE 1: GET BE$CT
sont introduites par les | faisant un CALL 770 (voir T»: FEINT FEINT EBE®CTT »
lettres du clavier (CREA- | ligne 540). Vous pouvez IF RASC CBEB$CTT 2 £2 H
TION ou CORRECTION). | reprendre ce sous-pro- (BE% TT 2 « > 47 AND =18
Pour supprimer une note | gramme pour une autre BEECTT 2 < > 22 THEH 138
tappez '/'. Pour arréter la | application [ IF BBECTT> = """ THEN TT = T
création tapez '>'. Pour T - 1: PRINT C©CHF$ ©73: GOTO
charger un moreceau ou le 126
sauver utilisez l'option dis- i  BE&: y o= M NPy
que. Si vous faites RETURN e %F §E|$l—|TT =1 R "
sans donner de nom de - sl "“‘ CETTY
fichier le programme vous 1F8 IF?’%?‘I :f_ iy ;.4‘5-.-7‘”1-"%” MTTy =
affichera le catalogue de gz | Bk LG _,h"" e
votre disquette. Attention, © Bertrand RICHARD | 158 HTAE 1: YTAE =2 FRINT "DLURFEE
ceux qui ne possédent pas HTHE 7: YTRE 3: FRINT . .
HTRE 7: “THE GET RI%: FEIMT
FRINT RI%: IF WAL ‘RI%)» >
IFF#G £ OR VAL (RI$> = @ THEM 136
JLIST
126 BBCTT» = VAL (RI%:
i@ HIME zoag  IF BE$SC(TT» = "Z2" THEM X(TT2» =
28 PRIMT " FATIEWTEZ UM IH f: GOTO 476
STAMT™ 218 IF BE®.TT> = "X" THEH =TT =
28 De = I‘HW C42:EE = 1 24z: GOTO 474
44 FOEE 7 1."3 POEE 771.42: POKE 228 IF EB$CTT>» = "C" THEN #(TT2» =
Fres 192 Ik Fc ) i 228 GOTO 4784
= 2323 IF BB TT: = "¥" THEHW K{TT2» =
215 GOTO 47a
24 IF BES(TT» = "B" THEN H(TT2>» =
283: GOTO 478
Sa 258 IF BE$.TT» = "H" THEH R(TT2» =
192: GOTO 474
6@ IF BBS(TT2> = "M" THEH =#(TT2>» =
121: GOTO 479

62




IF EB$(TT» = "A"
171: GOTO 478
IF BE$(TT» =
161: GOTOD 478
IF BEBSTT» = "D"
152: GOTOD 478
IF BES.TT» =
144: GOTO 479
IF BES(TT» = "G"
136: GOTO 479

IF BB&(TT» = "H"
128: GOTO 47@

IF BE$CTT)> = "J"
121: GOTO 476

IF BB®<TT» = "K"
114: GOTO 476

IF BBSCTT» = "L"
183: GOTO 478
IF BEB®:TT ) =
192: GOTO 476
IF EE$CTT ) = "W"
S6: GOTO 476
IF BE$(TT» =
21: GOTO 478
IF BE$.TT>» = "R"
85: GOTO 478

W
-t

IIFII

III;III'

1IEI|

IF BB TT>» = "T"
81: GOTO 47@
IF BBE.TT» = "y"

TE: GOTO 478

IF BES(TT» = "I
ve: GOTOD 478
IF BB TT» =
e5: GOTO 476

n I'"

THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH
THEH

AETT2
ACTT 2
ACTT o
ACTT 2
“WCTT 2
KOTT 2
ACTT 2
HKCTT 2
HBCTT 2
HCTT
ACTT
ACTT »
KCTT
RCTT)
ROTT
KOTT 2
ROTT

1

I

]

i

i

1

FrASGU

IF BB$(TT» =
£4: GOTO 47@
IF BB TT» =
&8: GOTO 476

"O" THEM HCTTY =

i

"F'" THEM KCTT2

IF BBSCTT» = " " THEN #(TT» =
1

IF BECTT 2 1 THEH % TT>» = 1

& GOTO 53

IF BBCTT » 2 THEHW YiTT» = 3

Z: GOTO 53

IF BBCTT 2 2 THEW Y(TT» = &

4: GOTO 53¢

4 THEM Y(TT?

i
—

IF BBCTT 2
25: GOTO 5
IF BBCTT 2
92: GOTO 536
IF BERCTT 2
5

ON U GOTO 546, 244

POKE 763,70 TTa: POKE 7E3,YCT
T»: CHALL 77@: MNEAT TT

HOME : YTRE Z: PRINT "VITESS
E D/EXECUTIONCL A S3:":: GET
EE%:EE = VAL JEE%>» -~ 19 + ,

=
1t
—

o THEM %(TT2

LI O I [ T | |

& THEM YCTT2 2

1]
LN

bl
IF EE » 1 THEN 558

IF EE < = .5 THEM EE = 1: GOTO
5413

YTHAB 3: HTRAE ZZ: FRIMWT (EE -
.30 % 18: GOTO 539

PREINT "WITESSE:":CEE - .50 ¥

18

FOR TT = 1 TO DD - 1: IF (T

T)» = 2 THEN 533

| FICHE PROGRAMME

o



608 XX = PEEK ¢ - 16384): IF X¥ <

G168

218

64

= 127 THEN €38

IF CHRS$ (XX - 123> = " " THEN
648
POKE =~ 16363.8: HTAE 2@: VTRE
12: PRINT TT:" ": FOKE 7Ve2.x
(TT»: POKE 762.%¥(TT)> X EE: CAHLL
778: NEXT TT

HOME : PRINT "SELECTIOH DoA-

PRINT : PRIMT "MEME RIR ET M
EME YITESSE-————==mm=m (1"
PRINT : PRIMT "MEME AIR AUTF
E VITESEE i i Czm
PRINT : PRINT "CREATION--——-
—————————————————————— "
PRINT : FRINT "AFFICHE LA PA
S R (s TSR —— 4"
FRINT : PRINT "IMFRIME LA FA
RTITION-———————mm e (5
PRINT : PRINT “CORRECTIOH-—-
—————————————————————— CEa"
FRIMT : FRINT "CODES CLAYIER
—————————————————————— n?',"
PRINT : PRINT "DISGUE-—————-
______________________ (g
PRINT : PRINT "REPRISE DE LA
MEME MUS IDUE-———===—— (9"

FRINT : YTRE 24: HTRE 26: GET

FF$:FF = WAL “FF%$>: HOME : IF
ASC C(FF$> = 423 THEH 1168

ON FF GOTO 526,558,928, 728,77

@,270,280, 1619, 1148

IF FF = & THEH £48

IF BB$C1> = ">" THEM £48

PRIMT " PATIEHTEZ N
IMNSTANT": FR# 1:FR = 1

IF BB$C 1 = ">" THEH £d48

FRINT

FOR TT = 1 T DO — 1:ECH = "
IF TT < 198 THEW EC$ = "~--"
IF TT < 19 THEN EC$ = "——-"
IF BBE$(TT> = "" THEN BEBSCTT>

FRINT BEB$CTT LECS:TT: "——":BB

CTT " "i: HEXT TT: PRINT "

": IF FE
=1 THEH PR# 8:FFR = @: GOTO
£48
YTAE 24: HTAE ZB: GET QW$: GOTO
Fdid

IF BEB$c1>» = ">»" THEHW £48

HOME : IWFUT "HUMERO [ ORDEE
DE LA HOTE :":TT: IF TT > D

0 - 1 THEH =4a

POKE 7FES.ACTT»: POKE 782.%CT
T» CALL 778

FRINT : HTAE 18: PRINT BE®CT
T Vmmemm—— “;BBCTT »

= 2: PRINT : HTRE 1@: FRINT

;: GET HH$: PRINT HH$; : HTRB
11 PRINT "——————mm—m "o GET
LO$: PRINT LO%

IF ASC (HH$)> < > 32 AND ASC
(HH$) < 65 OR ASC (HH$» > 2

@ 0OR ASC (LO$> < 49 OR  ASC
(LO$) > 54 THEN PRINT CHRS
(7> PRINT "ERREUR": FOR V2 =
1 T 2880: NEXT : GOTO 520

o ks e
=SS
[ TR
oSS

ol
=J
=

—

D]
(u)
=

Pl
b i =i (T
[y = 20
L Do e NN ]

[
=

—
[RX]

£

FI = 9: GOTO 188

220 BESCTT = HH$:BECTT) = WAL ¢

L% >

= 2: GOTD 284

POKE 768,%(TT»: POKE 763,YV(T

T»: CALL 779

PRIMT : PRIMT "AUTRE CORRECT

ION €031 CHXON";: GET TUS:
IF Tus = "0" THEW 228

3 1 = 1: GOTO 648

T =717 - 1: IF TT £
T = 1: GOTO 13@

IF BE$C1) = ">" THEH 4@
FRE 1

FOR TT = 1 T DD - 1: PRINT
HCTTI3 ", " ¥CTT ", "5t NEXT T
T: FRINT "

1 THEH T

": PRINT
FRIMT "LOWGUEUR DE LA MUSI
GUE:";D0 - 1:" HOTES": FR# @
¢ GOTOD e48
FPREINT "SALWEGARDE 1D CHA
FGEMENTC 2y :":: GET RF: IF K
P = 2 THEHW 1824
PRINT : PRINT : PRINT - IMFUT

 wNOM DE LA MUSIGUE A SAUVER

SUGMUs: IF MUs = "M THEH FRINT
DS"CHTALOG" : GOTO 1824

IF MUs = "M" THEH =44

PRINT D$"OFPEH"MUS

FRIMT O$"MRITE"MUS

FRIMT =TR$ (DD - 13: FOR E
C=1T000C -1

PRINT X BC»: PRIMT W(BC»: FRIHWT
EBE$(EC »: PRINT BEIEC »: HEXT

: PRINT D&"CLOSE"MUS: GOTO &
443

FRINT : PRIMT : FRINWT : IHFUT
"HOM DE LA MUSIOUE A CHARGER

Mo MUs: IF MUS = "' THEW FRIHT
D$"CATALOG" : GOTO 1826

IF MUs = "M" THEHW 548

FPRINT D$"OFEH"MUS

PRIHT D$"REARD"MUS

IMPUT FI$:FI = YAL <FI%:»: FOE
BC =1 TO FI

IHFUT HCBC . Y(BC . EBESIBC I, E
BCBC): NEXRT :DD = FI + 1: PRINT
DE"CLOSE"MUS: GOTO £40

IF FI > @ THEH CH FI + 1:

1]

CM = DD: GOTO 188

IF BB$(1) = ">" THEN £48@

INPUT "BORME RAVAL - ":BY: FRINT

THPUT "BORME AMONT - " :ERA

IFEY < =@0REBA > =00 OR
BA < BV THE HOME © GOTO 11
FOR TI = BY TD BA:®x = FPEEK
¢ - 16384): IF Xi < = 127 THEN
1218

IF_ CHR$ <X - 1283 = " " THEN
GET OW: GOTO 546

FOKE - 16362.@: HTAB 29: YTAE
12: PRINT TI:" ": POKE 768.%
¢TI>: POKE 763,Y(TI1> % EE: CALL
770: NEXT TI: IF #DD - 1) =
Z THEN 1136

SOTO 646



ALPHATRONIC PC

IORDINATEUR PERSONNEL AU SOMMET DE SA FORME

T --uunulllllllﬂ.lll‘ll.llmulllu L TP

W

6AK R

TEGREES

L'Alphatronic PC, présenté par M3C, c'est le
premier micro-ordinateur professionnel réellement
accessible a tous.

L'Alphatronic PC offre en effet, dés sa version de
base, une somme de caractéristiques et de possibilités
introuvables a ce prix (moins de 5.000 F HT):

e Unité centrale Z 80 - 4 MHz

e 64 Ko RAM + 32 Ko ROM

e Basic Microsoft 24 Ko en ROM

e Affichage 24 x 40 et 24 x 80

e Graphique 8 couleurs fond + 8 couleurs texte sur
moniteur (160 x 72) ou téléviseur (80 x 72), prise Péritel

e 7 interfaces intégrées (cassette, cartouches PROM,
paralléle Centronics, Série RS 232 C, disquette, sortie
vidéo, sortie couleur via Péritel)

e Clavier professionnel ergonomique

e Clavier numérique séparé

e 6 touches de fonctions programmables.

* Marque déposée de Digital Research,

** Unité® centrale sans moniteur ni lecteur de disquettes

Les périphériques sont déja disponibles :
e Lecteurs de disquettes 320 Ko
e Imprimantes a impact ou a marguerite
e Cartouches PROM.

lIs font de I'Alphatronic PC un puissant ordinateur
professionnel et familial disposant déja
d'impressionnantes bibliothéques de programmes sous
CP/M: Lifeboat, Micropro, Ecosoft, Birdy's.

12, place de Seine - La Défense 1
92400 COURBEVOIL
Tél.: 774.57.80 - Télex: 612247

'INFORMATIQUE DU SUCCES
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Qui d’autre
veut recevoir
gratuitement

notre petit livre
sur

I’AUTO-HYPNOSE?

Depuis un an, 106 357 personnes
I'ont déja regu gratuitement
11 vous coutera seulement le prix
d’un timbre et vous montrera
e Comment vous sentir toujours fort
et sir de vous.
# Comment maitriser vos émotions
et vos pensées.

«Grace & [I'Auto-Hypnose
vous _perfectionnerez  vos
qualités et vous corrigerez
vos défauts...Tous les secrets
des Techniques de I'hypnose

sont dévoilés.» Dr Jansen,
ﬁoym de Faculté.

Des milliers de personnes utilisent maintenant
I'Auto-Hypnose... Alors qu'elles n'auraient ja-
mais cru en étre capables.

Maintenant pour la premicre fois, vous pouvez
apprendre chez vous, en 20 minutes par jours,
les Techniques Secretes de I'Hypnose et de
I'Auto-Hypnose. Apres avoir enseigné I'Hyp-
nose auX médecins, le Pr Tepperwein, maitre-
expert de renommeée mondiale, vous révele au-
‘igurd'hui_ tous ses secrets. .

as besoin de don particulier : En termes sim-
ples, en mots de tous les jours, il vous apprend
comment vous hypnotiser vous-meéme et maitri-
ser les forces puissantes de votre Subconscient.
Voici quelques-uns des secrets révélés dans sa
Méthode :
e Comment déclencher le reflexe naturel
d’Auto-Hypnose.
o Comment soulager la plupart des troubles
dus au stress ou aux emotions.
e Comment cesser définitivement de fumer -
méme si vous étes un grand fumeur - en vous
aidant de I'Auto-Hypnose.
o Comment vous sentir rajeuni, comment re-
trouver vitalité et dynamisme.
e Comment un mannequin a perdu 15 Kg 500
en trois mois et comment en faire autant sans
médicaments et sans drogue.
e Comment stimuler la mémoire grace a
I’ Auto-Hypnose.
Demandez notre petit livre GRATUIT.
Découpez le bon ci-dessous et adressez-le au
Centre d’Etudes des Techniques de I'Hypnose.
Sans engagement de votre part, il vous adressera
par retour de courrier le petit livre Gratuit :
«Techniques Secrctes de I'Hypnose et de
I'Auto-Hypnose et leurs applications». Il ne
vous en coutera rien d'autre que le prix d'un
timbre. Chaque minute passée a le lire vous
remplira d’excitation et d'enthousiasme. Vous
réaliserez les possibilités presque illimitées qui
s'ouvrent maintcnant @ vous. Enfin un moyen
pratique, un outil puissant pour réussir vos
etudes, vos affaires, votre vie sentimentale et
sexuelle...
C’est absolument GRATUIT !

Demandez des aujourd’hui notre petit livret
GRATUIT. Sinon vous risquez d oublier. Il
vous montrera comment acquérir une concen-
tration, une volonté inflexible, qui vous ouvri-
ront towtes grandes les portes du Succes.

Bon pour I'envoi GRATUIT du livret :
«Techniques Secretes de I'Hypnose et de
I'Auto-Hypnoses & retourner au CET.H,, 1
EHS53, BP94, 45 avenue du Général Leclerc, :
60500 Chantilly . H

e ———————
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e Le centre de formation en micro-
informatique I’Angle Droit propose
des stages articulés autour de 'utilisa-
tion de micros complétés par le club
A.D. micro. L'Angle Droit permet la
prise en charge des stages au titre de
la formation continue.

Angle Droit. 32. rue Vignon, 75009
Paris, Tel : 265.41.52.

e Le département d’éducation per-
manente de l'université Paris XII
(Créteil), propose pour I'année 84-85
les modules informatiques suivants :
Basic (tous niveaux), Pascal et Base
de données — avec DBase Il —). Tous
les modules comportent des travaux
pratiques sur micro-ordinateurs et
durent 10 semaines (40 heures). Prix
d’un module : 2750 F environ.

Tél : 898.91.44. poste 70.

ao oo oo

e Microfer, le club d’informatique
individuelle des cheminots de toute la
France et de leur famille compte
aujourd’hui plus de 200 adhérents, la
plupart débutants. |l existe déja une
dizaine de centres Microfer et d’autres
vont apparaitre 8 Nantes, Toulouse,
Marseille... Pour se tenir au courant
des activités des différents centres,
une revue intitulée Interface
(bimestriel).

Microfer : 1bis rue d’Athénes, 76009
Paris.

e Setec Formation organise des
modules de formation a la micro-
informatique. Différentes sessions au-
ront lieu en janvier, février, avril et
juin : initiation a la micro, basic
microsoft, basic approfondi et CP/M,
les bases de données et dBase I, le

ao oo oo

o 0O ac 0O
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e Horizon Systems propose une
série de séminaires de formation pour
les mois de Décembre 83 et Janvier
84. Programmation en Pascal, en
Basic, CP/M, initiation & l'informati-
que, programmation en Assembleur...
Tous ces stages sont d'une durée de 2
jours (16 heures). lls ont lieu & Paris.
Le stagiaire dispose d'un micro-ordi-
nateur Inter Systems 128Ko en pro-
grammation Pascal.

Horizon Systems, 61 rue Meslay,
75003 Paris. Tel : 887.569.54.

e Le club Soft Vert de Figeac (Lot)
organise une session informatique a
partir du 12 décembre et jusqu’en
Février. Les cours d'initiation au Basic
sur Apple Il et lle dureront six jours.
Prix :1800 F TTC. Pour les cours de
D.0.S. Fichiers, ils dureront trois
jours. Prix : 1300 F TTC.

Soft-vert, Pascal Mallet, Lissac, 46100
Figeac. Tel : (65)34.42.67.

traitement de texte. Le prix d'une
formation est de 4114 F pour une
semaine.

Setec Formation, 58 quai de la Rapée,
75583 Paris Cedex 12. Tel : 346.12.35

e E.P.S. (Ecole Supérieure Profes-
sionnelle) organise dans les centres
EPS Yvelines, Paris et Pays de Loire
des stages d’initiation 3 la micro-
informatique, de traitement de texte,
et de gestion de bases de données.
D'autre part E.P.S. organise des
formations pour les analystes-pro-
grammeurs, technicien de maintenan-
ce en micro-électronique, technico-
commercial en micro-informatique,
secrétaire bureautique.

E.P.S.. 45 rue des Petites Ecuries,
75010 Paris (523.35.30). E.P.S., 25 rue
Ambroise Croizat, 78280 Guyancourt
(3/043.57.90). EP.S. 8 rue Linné,
44000 Nantes (40/73.52.58).




L' INCROYABLE MICRO-ORDINATEUR COULEUR SECAM !

— Microprocesseur Z 80 A
— Langage Microsoft Basic
— Alffichage direct antenne télé SECAM
— Clavier 45 touches pleine écriture,
+ clef d’entrée, + graphismes,
+ bip sonore anti-erreurs...

LE LASER 200
1280 TTC

evaw

— Texte + graphismes mixables 9 couleurs

— Edition et correction plein écran

— Son incorporé

— Toutes options : extension + 16 K + 64 K,
interface imprimante, imprimante, stylo optique,
manettes, jeux, modem, disquettes...

VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE

TEC.” 19, rue Luisant 91310 Monthléry

Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 180114

BON DE COMMANDE N

A retourner a : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry - Tél. (6) 901.93.40 - Télex SIGMA 180114 \'

Je désire recevoir:
| Version A
Micro-ordinateur couleur SECAM LASER 200 ...... 990 FTTC
Kit d'accessoires:
Modulateur SECAM incorporé
+ Transfo 220 V SO0 HZ
+ Jinterfaces : cible télé, cable vidéo, cdable lecteur K7
+ Livre utilisateur Basic en frangais, 150 pages
( + Livrets techniques en francais
+ Cassette
+ Garantie | an, piéces et main-d’ccuvre
L kiteompPlel soosvinsasnmmmm s s 290 FTTC

. . T 1.280 F TTC
Extensions - Périphériques - Interfaces
1 Extensionde mémoire 16 K RAM (soit 20 K disponibles)540 F TTC
Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles)

divrgison:finoetobne) cvivasesisEnEeieEEE 990 FTTC
| Lecteurdecassette DRI10 ....................... 490 FTTC
Interface d’imprimante « Centronics » ............ 299 FTTC

Imprimante 4 couleurs (livraison fin septembre) ...2.360 F TTC
Manettes de jeux (la paire) (livraison fin septembre) . 290 F TTC
] Stylo lumineux (livraison fin octobre) . ................ N.C.
Interface disquette (livraison fin octobre) ... ...... ... N.C.

TOTAL DE MA COMMANDE : FTTC

Nom __ ze
Prénom
N® — - o Ruere-

Ville I o
CodePostal L. . . ., |

M7

Je choisis de payer le total de ma commande :

[l Au comptant, par CCP, chéque bancaire ou mandat, a I'ordre
de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE.

[ ] Contre-remboursement au transporteur, moyennant une taxe de
60 F.

Signature

Au cas ol je ne serais pas entiérement satisfait, je suis libre pendant un délai de 15 jours,
de retourner & mes frais dans son emballage d'ongine le matériel que j'aurai regu et je
serai intégralement remboursé des sommes que j'aurai versées.



~ Venu d'AngIeterrs. un mu:m

- qui fait des petits ! Quatre

‘versions di;ponlbles d'ici juin.

lors que la bataille fait rage
dans la catégorie des micros a
3000 F, un nouveau venu, le
Lynx posséde des griffes suffisam-
ment acérées pour simposer. Classi-
que d'apparence avec son boitier en
plastique gris métallique, il possede
suffisamment de ressources pour
s'adapter aussi bien aux besoins du
lycéen qu'a celui du cadre. Une
capacité d'adaptation toute britanni-
que. C'est en effet une firme anglaise,
Computer Holding PLC qui I'a congu
et le fabrique. Sa politique : concevoir
une gamme de micro-ordinateurs
extensible & partir de la méme
configuration de base. Une fagon
astucieuse d'offrir une réelle polyva-
lence. Résultat : le Lynx distribué en
France par Golem existe en quatre
versions : 48 Ko de mémoire vive
éﬁam} celle que nous avons testée ;
Ko disponible elle aussi; 128 Ko
‘avec CP/M qui devrait étre présente a
partir du 15 décembre dans les
magasins ; et enfin 192 Ko avec CP/M
qui sera mise sur le marché au salon
Micro-Expo (juin 84). Cette philoso-
phie de I'évolution en douceur permet
de découvrir la micro sans se ruiner (la
version 48 Ko caite .3 000 F) avec la
possibilité assurée de pouvoir dispo-

ser d'un systéme plus puissant quand |

I'amateur se transforme en véritable
mordu. Par exemple, pour passer de’
la version 48 Ko & celle de 96 Ko, il
suffit de rapporter son- Lynx chez le
revendeur ou vous |'‘avez acheté. |l
vous gonfle alors votre machine avec,
en prime, une révision compléte de
votre micro. Colt de Iopératlon

1 790 F. Une initiative intéressante car
elle évite de « bidouiller » son micre et
assure une nouvelle garantie d'un an.
A une condition @ que les délais
d’amélioration soient brefs.
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Le boitier
De taille moyenne et assez
leger, le boitier est vendu avec

une alimentation auxiliaire. |l

est muni d'un interrupteur qui
évite davoir a debrancher le
transformateur (pourquoi tout le
monde ne le fait pas ?), un cordon
péritélévision alimente en 12 volts
Le tout est simple a monter en
guivant les instructions du manuel A
Iaméﬁa_du boitier on trouve : une
modulée, une prise pour

,'le mﬁnipemoléwatou une sortie

- mor crayon optique, une pnse
série RS282C (imprimante, communi-
cationsJetine sortie magnétocassette,
un 'u--r- teur de bus qui permet de

version 96 Ko) et les extentions,
Mne prise pour I'alimentation.

il |

A TEST OF
ASTRONAUTIC SK!
AND CO-0ORDIN -

X ;
Le clavie

De type mdchma a écrire; le clawe;
posséde 57 touches disposées en

-QWERTY (standard anglo-américain).
. Chaque touche d’impression est ré-
pétitive. Il posseéde les minuscules.
| Quatres fleches. Pour [ cwseur une

* .
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caractére normal. Les caractéres peu-
vent aussi étre redéfinis. Ces qualités
sont exceptionnelles sur une machine -
de ce prix mais sont atténuées par
une certaine lenteur a I'affichage. :

Ls 8. ol I ’ e
orsque vous allumez fa machlne le-
0go LYNX dpparait. Le signé "> vous
dique “ensuite que le Basic vous
eécoute». Lorsque vous tapez une
ligne. il "est possible de reverir ‘en
arriere, de’ modifier, d'insérer, de
supprimer ce que.vous voulez, tant
-que vous n'avez pas tapé RETURN. La-
syntaxe des mstructrons est contrblée -
tout de suite. Ce qui évite les surprises
_désagréables” quand on fait RUNCS
une erreur est signalée, la ligne n’est
pas prise en.compte. Vous pourrez
larécupérer afin de lamodifterde »
méme que -nimporte quelte £
_autre ligne écrite. _p,ré*céd_erﬁ-‘@ g
ment. Assez complet, le jeu s« ..
diinstructions _du.. Basic.>. . .. .
. posséde des padiculari~g.... ..
. - ~1és...intéressantes, - E:.E.. I
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méme surprenantes : vckls savezsans - - v

.

-r 3 | 'doute due les programmies Basic se -«
utiliser : la’ tout:,he RETURN (qun composent de ligneé$ nimeérotées. Sur .;,. oA
p— . _indique élordmaleur que I'on a finila® | 1& Lynx, vous pouvez'thoisirn'importe-.— .. .
: : 1 phrase) est mal phcée trop petite” 1| quet -nombre--comme-+numéro- de . . ..,
i _touche. Uﬁl. affacement . i ‘r ligne : 10.132 ou méme.4E10 ; ce n'est -
/ CONTROL. "La. touche ES Gl Le graphisme peut étre pas trés utile mais clest
? d‘arréter!n; programme ertte Lécran posséde urle bonne définition amusant. Plus intéressante est la -~ -
Re route com:ojC sur certaine&w de 248 x256 (248x512 a partir de | possibilité ‘d’utiliser “tes'*labels - (eti- «  w.-
j ne uie simultan i 128 Ko) dont chaque point peut étre" glettes ou téte de* chapitre). Les &
: . at. ﬂmﬂe on obtfe : colorié indépehdamment des autres | instructions d‘un -pragramme . Basic >
i UY .ment u lirn clé : ESG | points. Les caracteres sont dessinés+| s‘exécutent dans I'ordee des numéros
AUTO, BEE atc)ce sur l'écran, ‘feur’ format est de .4 delignes sauf sivous donnez un ordre :
la frappb On; se SOuviGHESIET N 6 x 10 points (ce qui est rare). Encore | coptraire dans votre programme. En . %
correspondance touche mMOPEMMN blus étonnant.jls peuvent &tre déca- ,générai en Basic, 6n ‘indique le - L
seul regret pour le clavier SGFCEBEIM |¢s par rapport a une ligne de | nu'l’néro de la ligne que ton désire P '
o s %, 4 £ =
g = ] a1 S 69
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exécuter (exemple : GOTO 1000 pour
dire que la prochaine ligne que l'on
désire exécuter est la ligne 1000). Et
1000 pourra se remplacer par chapitre
CALCUL plutét que daller lire la
page 1000. Dans le méme esprit, il est
possible de définir des procédures.
Une procédure est un sous-program-
me a qui on donne un nom. C'est une
sorte de programme que l'on écrit &
part et que |'on peut executer quand
on le désire en l'appelant par son
nom. Toujours dans le but de clarifier
la programmation, et de la rendre
ainsi plus efficace, le Basic vous
propose deux formes de boucles
supplémentaires : faire quelque cho-
se tant qu'une condition est vraie
(WHILE) ou répéter une action jusqu’a
ce qu'une condition soit réalisee
(REPEAT...UNTIL). Les amateurs de
programmation ‘propre’ seront ravis.
Il serait trop long de décrire ici toutes
les particularités du Basic ; sachez
quil permet de gérer facilement

téléviseur) qui vous permet d'aller
travailler directement en langage-
machine. Malheureusement le ma-
nuel — meilleur en version frangaise
qgu'anglaise — donne peu d'indica-
tions sur l'utilisation de la mémoire
par le systeme. Esperons que ce
manque ne durera pas. Signalons
qu’il existe également d’'autres livres
sur le Lynx : Lynx Computing par lan
Sinclair et How to learn Lynx par Félix
Chapman. Tous les deux sont disponi-
bles chez les revendeurs.

Les manettes (joysticks), interface
paralléle et série (imprimante), moni-
teur noir/blanc et couleurs, lecteur de
cassettes, imprimantes sont déja
disponibles pour toutes les versions.
Les lecteurs de disquettes destines
aux versions 96, 128 et 192 Ko sont
disponibles. La capacité des disquet-
tes est de 200 Ko une fois formatée.
On peut connecter 4 lecteurs sur le
contrbleur. En avant-premiére, nous
avons assisté a une démonstration du

I'écran (les instructions CIRCLE et
TRIANGLE qui manquent dans la
version de base sont intégrées dans la
version disque). qu'il facilite I'utilisa-
tion de sous-programmes en langa-
ge-machine, qu’il est ouvert vers
I'extérieur en permettant d'accéder
aux différents ports. Il a cependant
quelques petits défauts qui géneront
davantage les programmeurs avertis
que les débutants : quand écrivant un
programme, on arrive en bas de
I'écran, celui-ci ne défile pas, 'afficha-
ge des lignes recommence en haut.
On est rapidement obligé d'effacer
I'écran pour s’y retrouver. Une ligne
de programme n'accepte qu'une
instruction : les variables ne peuvent
avoir qu'une seule lettre (c'est peu
pour les gros programmes) et bien
qu'il soit possible de s’en passer, les
tableaux numériques ne peuvent avoir
qu'une seule dimension et les varia-
bles alphanumériques (string) ne
peuvent pas étre indicées (adjonction
d‘un petit a ou 1, etc.). En plus de son
Basic complet, le Lynx posséde un
moniteur (ne pas confondre avec le
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crayon optique et du synthetiseur de
paroles qui devraient bientdt étre
commercialises.

Quelques jeux sont déja disponibles
(Sultan’s Maz 6, golf, LYNX invader 3d
Monster craze...). Ainsi qu'un langage
assembleur. Leurs prix varient de 80 a
140 F. La version 128 Ko est annoncee
avec des logiciels sous systeme
d’exploitation CP/M : Perfect writer,
Perfect speller, Perfect filer, Perfect
Calc, d Base |l, Stock control system...
Attention les logiciels ne seront pas
forcément compatibles avec les ver-
sions Lynx de capacité inferieure.
Quoiqu’il en soit, si les logiciels se
confirment comme disponibles, le
Lynx apparait comme une bonne
machine dans sa catégorie (48 kilo-
octets de mémoire). W

Frangois DUPIN

J.-F. Puthod

FICHE TECHNIQUE
Z 80A (4 Mhz)

¢ Microprocesseur :

e Mémoire vive (RAM) : 48Ko
3000 F); 96Ko (4590 F): 128Ko
6690 F) : 192 Ko (a venir)

e Clavier : 57 touches type machine a
écrire répétitives majuscules et mi-
nuscules mots préprogramme

e Ecran : 25 lignes de 40 caractéres
e Résolution graphique : 248 x 256 (48
et 96 Ko) 248 x 512 (128 et 192 Ko)

e Couleur : 8 couleurs (par point)

e Son : un son contrdle de la longueur
d’onde du nombre de cycles et du
volume.

o Entrées sorties :

e Un connecteur TV module pal
option secam (500 F): une prise
5 broches RVB + sync (moniteur
couleur ou peritelevision) ; une prise
5 broches composite (mono couleur
et crayon optique) ; une prise 5 bro-
ches sortie série ; une prise b broches
entrée-sortie cassette et remote (a
distance). Vitesse de transfert de 600
4 2 100 bauds ; Bus d’extension pour
interfaces (manettes, disques...).

o Interface paralléle (700 F) — joystick
(210 F} — modulateur n/b (390 F) —
interface série (75 F)

e Périphériques lecteur disquette
avec contrdleur 4 000 F sans contrd-
leur 3000 F (jusqu’a 4) ; imprimantes
Seikosha (paralléle)

4 venir : crayon optique-synthétiseur
de voix

langages supplémentaires : Assem-
bleur sur cassette. Sont annonceés en
cartouche ROM, les langages Pascal,

Forth, Logo et Comal

__l-f jugement de Micro 7
Nous avons aimé :

prr;atlj-lonr?j;?)?:.hme extensible pour yn
= ggsaggéc;g?éisam et amical.
leurs E{e trés bonne qugftr:éI.ques s
IravaHILef)grS)t?;rf;aggrlln?c?l'?i:'i?r il
GTEr & un prograrmmactine Peutsnts.

Nous avons regretté :

— Une seule instructi

ligne. Une seu|
e lettre i
— Les tableay par variable.

. i
S e ok sont limités 3 une

— Pas de défil
pendant I'écriture

— L'absence d
cais.

on Basic par

ement de |'écran
d'un programme.
e logiciels en fran-




A VOS CLAVIERS !

LE PREMIER TOME EST DEJA UN BEST SELLER, VOICI
DEUX NOUVEAUX RECUEILS DE LOGICIELS ET UN MANUEL
DINITIATION A L'ASSEMBLEUR : VOTRE ORDINATEUR

TEXAS INSTRUMENTS T.-99/ 4 A N'A PLUS RIEN
A ENVIER A PERSONNE !

Des programmes originaux et
passionnants avec graphismes,
couleurs et sons pour explorer les

étonnantes possibilités du Ti Basic : TR

jeu de dames, déclaration d'impéts, | G

bowling et 421 ou encore backgammon, | o &
= [: B |

morpion en 3 dimensions, sous-marin
ou suivi de chéquiers.

Plus de 40 programmes et plus de
6000 lignes par tome | Sans aucun
périphérique ni module complémen-
taire.

*_.1&_.1

Des programmes rapides et
performants en Basic étendu : tapir,
parachutiste, gestion compléte de
plusieurs comptes en banques, poker,
batailles de I|'espace, quiz, bataille
navale, theme astral, crocodile,
traitement de textes .. + de 40
programmes !

L’assembleur enfin accessible a tous :
initiation progressive a ce langage
proche du langage machine qui
optimise les performances du Ti 99.
La connaissance du Basic et le module
mini-mémoire suffisent pour se
former a cette technique.

EN VENTE CHEZ LES DISTRIBUTEURS TEXAS INSTRUMENTS OU PAR CORRESPONDANCE.
BON DE COMMANDE A RETOURNER A shift editions 27, avenue du Général Foy - 75008 PARIS

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES.

Nom/PrénomIlIlIllIIlllll!lllllll TOME1 O 155 F TOME 3 0O 165 F

TOME 2 O 155 F ASSEMBLEUR [ 195 F
Gbess LEAREE LR EEE R L]

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE ~ + 20 F [J
Levvvvvrornta] cosepostan Lot CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER + 30 F [J
Ville T T o v o o O REGLEMENT JOINT . .. ...\ ... Lot [OQF

DATE : SIGNATURE chéque O ccp O vo



LAGENCE AUX ZCLIENTS
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Vous connais-
sez les logiciels Ciel Bleu.
Tout un monde fou, fou, fou, passionnant
de jeux en francais. Aujourd'hui, Ciel Bleu vous
lance un grand défi.

Si vous le relevez victorieusement, des centai
nes de prix & gagner, des logiciels de jeux, des
splendides boites pour vos disquettes, et surtout,

3 voyages en Californie & Silicon Valley*, berceat
des grands de la Micro-Informatique.

Apple, Hewlett-Packard et tant d'autres, la terre
promise pour tous les passionnés de la Micro-
Informatique.
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dans la boite du Vampire Fou, et renvoyez-le nous.

: : Si vous avez la solution et si vous étes
la ENAC,.chez : ; ™ .dans les 660 premiers, vous.gagnerez un
NASA, dans les _E - = prix. Et vous serez sélectionné pour une nou-

: velle épreuve de sagacité, et si vous triomphez
encore vous jou la grande finale du défi
Ciel Bleu Micro 7 & Paris.
_ . Et de g, & la Silicon Valley, il n'y a qu'un p
dans votre bouti- \ : . Alors foncez, achetez Le Vampire Fo
que info Yo . ' Bonne chance, & votre Apple.

JOUr JI personne en l‘")l' M-

T < (bl

lutte

o[l Editions Ciel Bleu
n finale, rem- Société Sofel Informatique

20, rue Bapst, 92600 Asnieres. Tél. : (1) 790.23.60




Photo F. Dupin

T0 7
Gérez vos fiches

e Support : cartouche Mémo 7 (utilise
le magnétocassette ou une disquette
(au choix))

e Manuel : complet et illustré

e Auteur : Answare Diffusion

e Genre : Pratique chez soi ou au
bureau
e Prix : 526 F

Gérer vos fiches que nous avons
testé sur cassette, crée, mémorise
puis geére tous types de fiches |
(cuisine, stock, collection). Il permet
donc de créer un format sur écran,
une sorte de formulaire qui sera
ensuite utilisé pour saisir et memori-

FAMILIAUX

| ser autant de fiches que I'on souhaite.

On peut créer autant de formats que
I'on désire. On consulte les fiches, ou
une partie, en choisissant les zones de
tri (9 critéres). Un ensemble de fiches
(fichier) peut étre sauvé sur cassette
ou sur disquette

Nous avons aimé C'est un
programme vraiment pratique, bien
réalisé. A condition de bien lire la

| notice, simple & utiliser. Une qualité

telle qu'on oublie le prix

Nous avons regretté : Un seul
écran par fiche limite les applications
Il serait bon de pouvoir réutiliser les
fichiers créés par Gérez vos fiches
dans un programme Basic

HODIFICAT I ON

-ﬂ oM
3~ IHPRENSION

ORIC-1
Annuaire

e Support : cassette
» Notice (2 pages)

e Auteur : Loriciel

e Genre : Pratique chez soi ou au
bureau

e Prix : 140 F

Annuaire permet de créer un an-
nuaire : nom, prénom, date, adresse,
téléphone, profession, divers. On peut
creer, modifier, lister, consulter, annu-
ler des fiches. On peut rechercher des
fiches selon plusieurs critéres. Par
exemple, on peut visualiser toutes les
fiches de ses amis se prénommant
Pierre, né en 1960, habitant Paris. Il est
possible d'imprimer des étiquettes. La
création de dossiers permet de
réaliser un mémento afin de se

souvenir des relations entre vos
fiches. On gére jusqu’a 160 fiches de
noms et 50 fiches de dossier

Nous avons aimé Un bon
programme, pratique. L'utilisation est
simple.

Nous avons regretté : Les fiches
ne sont pas triées. On ne peut pas
imprimer un répertoire. La notice est
succinte, des exemples seraient sou-
haitables

e Support : disquette (Dos 3.3)
« Notice (2 pages)
e Auteur : Computerre |
e Genre : jeu éducatif
e Prix : 311 F

Le jeu de Concentration exerce la
mémoire et le « savoir lire ». On doit
découvrir des paires de mots ou de
lettres semblables. L'écran est com-
posé de 20 cases numérotées. « Der-
riere » chaque case se cache une
lettre ou un mot suivant le niveau de
jeu choisi. Le joueur donne les
numéros de deux cases qui sont alors
découvertes. S’il trouve une paire, il
gagne un point et rejoue. Sinon, c'est
le tour du joueur suivant. On peut
jouer contre soi-méme, contre quel-
qu'un d’autre ou contre |'ordinateur

Nous avons aimé : le principe des
cases cachées fait recette en micro
mais il procure toujours autant de
plaisir. Un programme adapté pour
apprendre & lire & un enfant

Nous avons regretté : La présence
d’un adulte est quasiment indispensa-
ble. Ne serait-il pas possible de
vendre ce genre de programme un
peu moins cher ?
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LE LYNX

un nouveau look dans la micro
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Voici le LYNX, dernier ne d'une
nouvelle genération de micro-ordina-
teurs. Dote d'un clavier mécanique a
touches préprogrammees c'est un veé-
ritable micro évolutif,

L'esprit du LYNX est d'étre etde
rester un matériel "sans bidouille”.

Sa version de base 48 K s'étend
jusqu'a 128 K.

Autour du LYNX, les logiciels de
jeux et d'initiation déja édités a ce jour
sont nombreux. En outre, nous bénefi-
cions en France, dés maintenant, de
tous les développements déja sortis en
Angleterre, a savoir logiciels bien siir
mais aussl interfaces et périphériques.
Autour du LYNX, eégalement la revue
trimestmelle: “(Eil de LYNX".

Soucieux du détaill GOLEM vous
fournira* si1 vous avez déja un moniteur
monochrome un cordon vidéo pour

*En option

avoir 8 nuances de vert (ou autre cou-
leur) sur votre écran.

Le LYNX, le premier micro qui
concilie les ordinateurs familiaux et
professionnels.

Le LYNX, un drole d'animal new-
look non ?

LA GARANTIE LYNX

de panne
la réparati
I'échan

distributeur exclusif pour |

48
96

128 K 6690

K- 2990 F TTC
K - 4590 F TTC

MPl ITERS

a France

:-JQ‘_;jﬂ

140, bd Haussmann, 75008 Paris

Démonstration et informations:
101, bd Haussmann, 75008 Pans

Ouvert du lundi au s

amedi de 10h al9h

(Métro St-Augustin ou Miromesnil)

Tel. : (1) 265.62.89

Adresse

Code postal

Tel

F TTC

(1) 562.03.30

96 K

ND consen
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'LES JEUX EN KIT

| y a dans tout joueur un
I créateur qui s’ignore

Les éditeurs, conscients
de ce marché potentiel,
commencent a sortir des
produits allant dans ce
sens. On peut distinguer
actuellement trois grandes
tendances a lintérieur de
cette famille. Tout d'abord
les programmes permettant
a l'utiisateur de disposer
d’outils d'animation n'exis-
tant pas sur la machine
C'est le cas du Spectrum et
paradoxalement de |'Apple.
qui bien que cher, est

nettement moins bien pour-

vu dans cette fonction qu'u-
ne nouvelle gamme de
machines ayant pris le silla-
ge de |'Atari. Le Spectrum
dispose désormais de Hurg
(Melbourne House) et de
Games Désigner (Quicksil-
va), I'Apple combine carte/
logiciel comme Superspirit
ou encore Sprite war. Atten-
tion ! Ce sont des program-
mes nécessitant de serieu-
ses connaissances en infor-
matique. |ls facilitent la
tdche c'est tout. Dans la
deuxiéeme catégorie, les
programmes  permettent
d'animer des objets ou des

LES ABREVIATIONS :
(C) pour cassette — (D)
pour disquette — .(R) pour
cartouche (ROM)

LES CODES DE PRIX
A moins de 100 F
B entre 100 et 150 F

C entre 150 et 200 F
D entre 200 et 300 F
E entre 300 et 400 F
F entre 400 et 500 F
G entre 500 et 700 F
H entre 700 et 1 000 F
| plus de 1000 F

LES NOTATIONS

Présentation tient compte
de ce qui accompagne le
jeu, boite, photos et surtout
instructions.

Originalité privilégie les
idées nouvelles, un jeu
comme PACMAN aurait eu
un 6 étoiles en 1981 seule-
ment une en 1984,
Graphisme ce critére ne
préjuge pas de la qualité du
jeu mais de la qualité
graphique uniquement

Comment lire les fiches.

créatures. Ces logiciels per-
mettent, 8 des degrés di-
vers, |'ébauche d'un dessin
animé relié ou non a un
meécanrisme ludique ou pe-
dagogique. C'est le cas de
Cresture Creator, Story ma-
ker. et surtout de Movie
maker. Un de nos prochains
dossiers sera consacré au
dessin anime

Derniére catégorie. les
programmes qui permet-
tent de fabriquer soi-méme
des jeux, sans aucune con-
naissance informatique
préealable. Une mention
spéciale & Arcade Machine

Durée de vie vous informe
de la vitesse a laquelle on
se lasse du jeu.

Qualité/prix pondére la
qualité générale du produit
par son prix. Certains jeux
import seront ici pénalisés.
L'appréciation finale ne
tient pas compte du prix
mais de la qualité globale
du jeu. D'autre part, les jeux
sont estimés en valeur ab-
solu et les meilleurs jeux de
certaines machines limitees
auront moins d étoilles que

qui vous permet de créer
des jeux de tirs et a Pinball
Construction Set qui est un
générateur de flippers
Moins innovateurs, Maze
Construction Set (Labyrin-
thes), Lode Runner (Jeux
d’escalade). .Combat leader
(Combat de tanks). Men-
tionnons également Music
Construction set qui permet
a l'ignare complet de com-
poser de la musique B

Philippe GIUDICELLI

des jeux moyens de machi-
nes plus évoluées. Actuel-
lement, les meilleurs jeux
ne dépasse pas dans cette
cotation 5 ou 6 étoiles, es-
pérons que bientdt des jeux
nous obligerons a en rajou-
ter des supplémentaires.

Un dernier conseil ! Lisez
toutes les fiches. Un texte
qui semble ne pas concer-
ner votre machine peut
contenir des informations
qui sy rapportent




ARCADE MACHINE
Syst. : Apple 48K (D) Dist. :
Broderbund Prix : G Autres
Syst. : Atari 400,/600/800 48K
(D).

Le premier sur le marche,
d’abord pour Apple, désor-
mais eégalement sur Atari. Il
ne nécessite réellement au-
cune connaissance en in-
formatique, mais le chemin
qui méne d'un écran noir a
un jeu complet n'est pas
aisé pour autant, La notice,
dieu merci, est claire et
précise. (pour les anglo-
phones ! !

AM. vous permet de
créer un décor, d’y animer
des formes suivant des
trajets prédéfinis et de créer
des sons se rapportant a
I'action. Bien que centré sur
les jeux de tir, les photos
des programmes de démo
vous montrent que les créa-
tions peuvent étre multiples

et laissent une large place a
votre imagination

Le développement du jeu
se fait en plusieurs étapes :
la création des objets ani-
meés (quantité, taille, cou-
leur), leurs mouvements
(trajet, vitesse, mutation,
etc...). La création du fond
(graphisme et textes) et le
bruitage. Il est dommage
que la version Atari ne se
serve pas du synthétiseur.

N.B. : Il n'est pas néces-
saire d'avoir A M. pour
charger un jeu que vous
avez crée ce qui vous laisse
I'opportunité de donner des
Jeux a vos amis ou meme
de les commercialiser

Réflexe : 50 %
Stratégie : 50 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

00050
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PINBALL
CONSTRUCTION SET

Syst. : Atani 48K (D) Dist. :
Electronic Arts Prix : F
248K (D) et CBM
64 4
Tout aussi passionnant,
P.C.S. nous fait entrer dans
flippers. Ap
ple et Alan ne manquent
certes pas de flippers de
qualité - David’S Midnight
Magic ou Night Mission en
particulier, mais PCS. va
plus loin. Non "(mh'm de
proposer 5 flippers qui at-
testent du potentiel du
programme, il vous autorise
a dessiner votre propre
machine a partir d’'un assor
timent de bumpers, spin
ners, flippers et targets
Une main, un marteau
des ciseaux schématisé sur
I'écran, vous permettent de
batir le canevas. Vous fi
gnoler a l'aide d'un pin-
ceau. Une fois régles la
gravite, la vitesse, les re
bonds, on passe aux con
nections électriques. Muni
d'un tourr s et dune
pince, vous determinez
combien de cibles il faut
f>toucher pour obtenir tel

ou tel bonus

pourtant pé

efforts : il vous reste
bruitages a choisir dans une
gamme predeterminee, et
le decor extPrnpur titre /

vOuSs pouvez
jeux compi
endants du pr
()l.-er'lH 2 qui les genere sur
un disque Autoboot
On se prend a réver, avec
la patte «c Bill
pourquol pas
qQui permettrait des
d [_)|I.J."|!(Z!UI'S niveaux

Réflexe : 50 %
Stratégie : 50 %
PRESEHM TION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

Les deux programmes
suivants sont un peu dans
l'esprit de A.M
sans aller aussi loin. On
devrait plus exactement
parler de jeux paramétra
bles, c'est-a-dire qu'une
certaine lib est laissée a
l'utihisateur pour modifier le
cadre du jeu et augmenter
ainsi sa duree de vie

EErrr]
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COMBAT LEADER

Syst. : CBM 64 48K (D) Dist. :
Strategic Simulations Prix : F
Autres Syst. : Atari 48K (D)

Jeu tactique qui simule
un combat entre des tanks
et des unités d’infanterie
motorisées. La notice cons
titue un précis dhistoire et
d’art militaire trés utile pour
qui veut se servir de |'option
qui permet de créer ses
conditions de combat

Réflexe : 90 %
Stratégie : 10 %
PRESENTATION :
ORIGINALITE :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :

et PCS.:

LODE RUNNER

Syst. Apple (D) Dist.
Broderbund Prix : F Autres
Syst. : Atari (D). CBM 64 (D)
(R). VIC 20 (R). IBM PC (D)
Ramassant des objets
comme dans Jumpnmn et
creusant des trous comme
dans « Apple panic », ce jeu
d'escalade ne retiendrait
pas l'attention si il s'en était
arrété la. Fort heureuse-
ment, ses 150 écrans diffé
rents demandent plus que

de I'adresse pour étre mai
trisée. De la stratégie (et de
I'imagination !), il en faudra
egalement pour se servir du
générateur d'écrans nou
veaux disponible dans Lode
Runner

;ﬂkxc : 50 %
tratégie : 50 %
PRESENTATION :
ORIGH :
GRAPHISME :
DUREE DE VIE :
QUALITE/PRIX :




POLE POSITION
Syst. : 400/600/800 16K (R)
Dist. : Atari Prix : (F) Autres
Syst. : VCS Atari 2600

O. Pascal

La simulation de grands

Prix automobile que l'on
Atari attendait. Enterre tout ce Réflexe : 100 %
= roi des jeux qu’on avait vu jusqu'a pré-  Stratégie : 0 %

proposait jusqu’ici sent dans ce domaine. Trois  PRESENTATION : saae

un micro-ordinateur circuits pour la course, un  ORIGINALITE : sese
assez cher. Avec le 600 XL, pour s'entrainer. On s’habi- GR;MSME: ool ot
tue au bout d'un moment &  DUREE DE VIE : ssss

conduire avec un joystick.  QUALITE/PRIX : ke

L DONKEY KONG
R Syst. : 400/600/800 48K (D) o e Syst. : 400/600/800 16K ()
Dist. Electronic arts Prix : F b Dist. : Atari Prix : (F) Autres
Autres syst. : CBM 64, Apple ef syst. : presque tous les
e o A micros.
R ey e TV Le premier d'une série.
Une sorte d’échiquier ou Précéde Donkey Kong JR et
s'affronte les forces de la Mario Bros de quelques
lumiére et celles des téne- : semaines. Les 4 tableaux
bres. Avec une idée génia- Stratégie ainsi que les saynettes
le ! Si deux piéces briguent PRESENTATION : intermédiaires ainsi qu'une
la méme case, elles vont ORIGINALITE : fidélité graphique remar-
d’abord en découdre sur le ISME : quable. Bientdt pour Apple,
terrain. Certaines joutes DUREE DE VIE : Commodore et Texas
sont & mourir de rire. au. /PRIX : TI99/4.

M.U.LE.
Syst. : Atari 400/600/800 (D)
Dist. : Electronic arts Prix : F

SUBMARINE
COMMANDER

0. Pascal
0. Pascal

Autres syst. : CBM 64

De 1 a 4 joueurs doivent
mettre en valeur une plane-
te lointaine. Production,
échanges, spéculation, une
legon d’économie qui s’ava-
le d’un trait tant le jeu est
prenant. Environnement
graphique et sonore d'une
grande richesse.

FROGGER

Syst. : 400/600/800 16K(C)
32K(D) Dist. : Sierra On-Line
Prix : E Autres syst. : Presque
tous les micros

Bien que difficile a maitri-
ser ce jeu plaira aux fem-
mes et aux jeunes enfants.
Cette grenouille qui doit
traverser une route puis une
riviere détient sans doute le
record des imitations.
Méme graphisme mais
moins de son sur |la version
cassette.

0. Pascal

Syst. : 400/600/800 16K(R)
Dist. : THORN EMI Prix : G
Autres syst. : VIC 20(R)
Votre sous-marin doit
nettoyer la Meéditerranée
d'un certain nombre de
convois. Une carte, un so-
nar, un périscope, ce sont
trois écrans différents qui
vous permettent de détec-
ter, rejoindre et couler les
batiments ennemis.

EASTERN FRONT
Syst. : 400/600/800 16K(C)
(R) 32K(D) Dist. : Atari Prix :
(E) Autres syst. : Non

La guerre entre Alle-
mands et Russes en 1941,
Un des seuls wargames
sophistiqués (avec Legion-
naire d'Avallon Hill) & tenir
en 16K et sur une cassette.
Intéressera méme des dé-
butants. Une grande
signature : Chris Crawford.

0. Pascal



FIGHTER COMMAND
Syst. : Apple 48K (D)

Dist. : SS/ Prix : E

Autres Syst. : Non

Guerre aérienne sur 8
écrans dont 4 cartes géo-
graphiques. Empécher les
allemands de bombarder
les villes anglaises n'est pas
toujours facile. Contre l'or-
dinateur ou un joueur. Ce
jeu est plus simple et plus
intéressant que Guadalca-
nal auquel il ressemble.

SHEILA
Syst : Apple 48K (D)
Prix : C Autres Syst. : Non

Il s’agit d'un malheureux
chevalier perdu dans un
labyrinthe situé au coeur
d'un chateau. Pourrez-vous
I'aider a retrouver la belle
Sheila prisonniére au der-
nier étage ? Il faut pour cela
collectionner différents ob-
jets qui vous aideront a
gravir les « niveaux ».

LODE RUNNER

Jeu de type Donkey Kong
également. Une merveille
du genre. 150 tableaux de
jeux différents || Le petit
bonhomme creuse des
trous, comme dans Panic,
pour emmurer vivants ses
poursuivants. Quelle que
soit la hauteur depuis la-
quelle ce bonhomme saute,
il ne s'écrase jamais au sol,
cela seul suffit & rendre ce
jeu sympathique.

SNOKIE
Syst. : Attari 400/800 (C)
Prix : B Autres Syst. : Non.

Ce petit pingouin qui
sautille sur la glace ne nous
a nullement refroidi et ce
n'est que fort tard dans la
nuit que nous l'avons laisse
aller se coucher dans sa
cassette. Joystick indispen-
sable !

0. Pascal

0. Pascal

VIET-CONG
Syst. : Apple 48K (D)
Dist. : AVALLON HILL
Prix : E Autres Syst. : Non
Jeu de guerrilla. Une
seule carte de type Sou-
thern Command dans ce
jeu. Il faudra au joueur
americain qui affronte I'or-
dinateur beaucoup de dis-
cernement pour ne pas
blesser la population civile.
Un bon début dans les
wargames. Le meilleur
Avallon hill !

CRISIS MOUNTAIN

Syst. : Apple 48K (D)
Prix : C Autres Syst. : Non

A mi-chemin entre Don-
key Kong et Tutenkham, les
déplacements dans ce jeu
se font au sein d’'une caver-
ne. S’ils sont simples au
début, attention au vampire
qui vous attend au niveau
supérieur. S'il touche votre
petit bonhomme, vous étes
mort ! Paddle indispensa-
ble.

0. Pascal
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INDISCRETIONS

o COLECO vient de signer
un accord avec AT&T le
géant ameéricain du telé-
phone. Aprés ATARITEL et
GAMELINE ca se confirme
une partie de I'avenir du jeu
vidéo passe par le télépho-
ne.

e Aprés le succés dAS-
TRON BELT et surtout de
DRAGON'S LAIR. on attend
une avalanche de nouveaux
jeux & base de vidéo dis-
ques. Dans l'ordre LASER
GRAND-PRIX (Taito). une
course automobile qui fait

déja un malheur au Japon,
M.A.C.H.3 en stéréo (Myls-
tar Electronics) et deux
séquelles du STAR WAR
d’ATARI avec des morceaux
choisis du film de Georges
LUCAS.

e SUBLOGIC vient d‘an-
noncer FLIGHT SIMULA-
TOR Il qui devrait étre la
simulation de vol la plus
achevée a ce jour. Disponi-
ble sur APPLE et ATARI, elle
devrait lutter a armes égales
avec celle de I'IBM PC.
BANC D’ESSAI dans un
prochain dossier.

LE MOIS PROCHAIN

Dossier :
les navettes spatiales
MICRO :
TEXAS INSTRUMENT TI 99/4A.




de jeu PACMAN | INVADERS |CENTIPEDE | FROGGER

Port ATARI 16 Non Possibl. Jelly Avenger Country | Murde
180 F 221 x22¢ 4voix | monsters garden Berlin

Bonne ludothéque mais il est un peu dépassé.

PortATARI | 16 [320x200[ 8 3voix [3D Glooper Centipéde| Frogger
180 F Sprites |8 Octaves sase oo weee

Le micro qui monte.

Port ATARI | 266 |320x192| 4players | 4voix | Pac-Man Space Centipéde| Frogger
180F 8 Peritel 4 missiles | 4 Octaves sees Invadersss anes cane

Le roi des jeux était cher. Le 600 XL va y remédier.

400 F 16 [512x244 3voix Dai-man | Daylaxians
10 Octaves .- ses
Pas de programmes, peu d animation, graphisme et son superbes.
Interface 8 240 x 200 3voix |Oricmunch| Invaders |[Mushroom
450 F 7 Octaves mania

e e wne

Plus initiation que jeu

400 F 8 320 x 200 1 voix Trap
5 Octaves .

Bibliothéque de jeu quasi inexistante. Bon micro pédagogique

500 F 16 [280x192 Non Taxman Super Frogger
. Invaders s

Bonne bibliothéque mais dépassé actuellement par ATARI et CBM 64
300F 8 I256x192l 1 voix l Scariman | Invaders |Centipéds| Frogger I
Son catalogue se remplit réguliérement. Milieu de gamme

300F 9 128 x64 1 voix Galactic
invasion

Potentiel limité et peu de choix pour l'instant.
intégré 15  |243x231 1 voix Glouton |Envahisseurs Grenouille

.. wes wse

Un francais performant mais petite bibliothéque
interface 8 |256x176 Non Spectre intruders  |Centipéde| Frogger
500 F

.. e . sas

Le micro populaire. Déluge de logiciels en Angleterre
300F 8 |640x256 3voix Invaders  |Centipéde

wee wea

Bon potentiel pour le jeu.

interface 8 248 x 256 1 voix Swoop
450 F 5 Octaves .

Le jeu n'est pas son cheval de bataille

Port ATARI 16 [266x192 32 3 voix
180 F sprites |8 Octaves

Potentiel ludique important par ses qualités propres et par |'adaptateur COLECO optionnel.
300 F 8 [256x192 1 voix Space Assault

Le Dragon 32 avec le dynamisme en moins.

300F 16 [256x192 32 4 Octaves [Munchman| Il Invaders Autoroute
Spntes e . .

Paradoxalement il va commencer & disposer d'un catalogue de jeu juste au moment ou il meurt




MULTI-SYSTEMES

e Microsoft occupe bBrillamment le
terrain avec MS-Win (Microsoft Win-
dows), un gestionnaire: de fenétres
dont I'un des points forts est de ne
jamais superposer les fenétres. Asso-
cié au systéme d’exploitation MS-
DOS, MS-Win fonctionne sur n'im-
porte quel micro 16 bits. 23 construc-
teurs ont d'ores et déja donné leur
accord : Altos, Apple, Burroughs, HP,
Dec, Tl...)] MS-Win est composé de
deux modules : un gestionnaire de
fenétres permettant & un utilisateur de
visualiser simultanément des don-
nées traités par des programmes
totalement indépendants. Une interfa-
ce graphique. Le gestionnaire de
fenétres a pour fonction de définir et

SeriSTic Peasoning 15 reasening met
arded a5 [1nal and stract L:% a8

de dessiner la fenétre affectée 3
chaque application. |l gére |'écran
dans son ensemble en utilisant la
technique « automatic  Window
Layout » (mise en page automatique
de fenétres), chaque événement en-
trainant une redéfinition compléte de
I'écran. |l inclut une bibliothéque de
fonctions d'interfagage : menus, com-
mandes standard, gestion d'erreurs,
échange de données, dessin automa-
tique de fenétres. Pour les fonctions
d'affichage d’éléments graphiques, il
fait appel au GDI (Graphics Device
Interface), qui peut étre appelée
directement par toute application
MS-Win. L'interface graphique GDI
est totalement indépendante des
spécifications du matériel. Il englobe
les nouveaux standards graphiques
VDI de I'ANSI et supporte de nom-
breuses extensions. Il est composé de
routines graphiques définissant un
protocole fonctionnel et présentant

| aux programmes d’application une

interface graphique de haut niveau,
virtuel et standard. Il gére tout appel
aux fonctions graphiques en activant
et contrblant |'adaptateur pysique

82

PROFESSIONNELS

propre a chaque périphérique. Per-
mettant de transférer des données
d’'une application vers une autre
(tableau financier vers un systéme de
gestion de bases de données) sous

différents formats (binaire, ASCII,
Sylk), MS-Win a été congu avec une
préoccupation : simplifier le dialogue
utilisateur — machine. Aussi utilise-
t-il la souris et les systémes graphi-
ques avec mémoire écran adressable
au niveau de Pixel qui permettent aux
programmeurs de générer des affi-
chages sophistiqués. Disponible &
partir d'avril 84, MS-Win qui occupe
B0 kilos-octets, exige une mémoire
centrale de 192 kilos-octets. |l n'exige
pas de disque dur, deux disquettes
suffisent.

Prix OEM : de 7 a 37 dollars par copie
selon la quantité. Microsoft tél.
446.61.36

RANK XEROX 820-II

e Selogic (120 rue Lecocq 33000
Bordeaux) a mis au point Logiprat, un
progiciel pour médecins sur Xerox
820-Il. La clef de voite de Logiprat est
la consultation & partir de laquelle il
est possible de rayonner dans toutes
les autres parties du programme.
Sans quitter la fiche de son patient, le
medecin peut faire appel aux interac-
tions medicamenteuses directement
a partir de l'ordonnance ou par le
menu. Environ 1000 meédicaments
sont accessibles actuellement, 2 000
pour le courant de I'année 84. L'accés
au fichier thérapeutique permet de
rechercher instantanément les médi-
caments. Aprés linterrogatoire et
I'examen du malade, on peut deman-
der le rappel immédiat d'ordonnances
types, le renouvellement de la dernié-
re ordonnance du malade, la création
d’une nouvelle ordonnance. Tous ces
textes peuvent étre édités, modifiés,
pris pour modéle. En fin de consulta-
tion, d'autres accés directs assurent
I'édition de textes (certificats, régi-
mes, lettres...) la gestion des recettes,
le suivi médical (vaccination, convo-
cation) malade, on peut faire appel a

un memento de « diagnostics symp-
tomatiques ». 8 un agenda personnel,
a un carnet de rendez-vous (sur 12
mois). A tout instant, I'intégralité des
éléments de chaque.dossier peut étre
visualisé. On peut appeler les consul-
tations précédentes (42 consultations
par malade), les 10 derniers bilans
biologiques. En cas de nécessité, le
médecin peut demander |'impression
totale du dossier depuis sa premiére
consultation. Le reste du menu per-
met d'accéder a d'autres fonctions.
Programme évolutif, Logiprat fera

| 'objet de mises a jour réguliéres. I

posséde déja un programme de
recherches multicritéres avec accés
aux recherches directes dans les
textes d'antécédents de consultations
et d'ordonnances.

Prix : 15000 F HT. Maintenance et |
mise a jour semestrielle des fichiers |
thérapeutiques : 1600 F HT. For-
mation : 1 jour. 1 000 F HT a l'intérieur
ou 1600 F chez le praticien. Location
assurée par société de financement
extérieur sur 3, 4, ou 5 ans.

IBM PC

e La firme américaine Fox and Geller |
lance OZ. Systétme d'aide & la
déecision, OZ permet de combiner
informations financiéres, graphiques
et rapport. On peut également com-
parer les données alors que le
systéme trace les graphiques cou-
leurs en trois dimensions. Un outil qui
s'adresse particulierement aux direc-
teurs commerciaux.

APPLE

e lLes ordinateurs personnels
Apple // et Apple /// sont équipés
de logiciels destinés a Iutilisation
individuelle dans |'entreprise ou
I'exercice d'une profession libérale.
Systéme d'aide & la décision, Visicale
et Multiplan permettent de créer des
modéles numériques : budgets, prévi-
sions, comparaisons et d'exercer
rapidement vos hypothéses. Repré-
sentation graphique d'informations
numériques Business Graphics
utilise I'écran haute résolution pour
présenter graphiquement vos chiffres. |
Un langage de commande simple |
permet de dicter échelles et modes de |
présentation des données (lignes,
galettes, histogrammes...). Base de
données et fichiers : Quick File, CX
Multigestion, PFS : et PFS Report
Mail List sont disponibles. Apple : tél. |
928.01.39. -
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VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 Ha 21 H SAUF LUNDI
Metros | Daumesnil ou Dugommier

VISMO Expnsss « Livraison dans toute la France Cals S cheques a | expedilion de volre commande

jamaisalar 1on de vos

SYSTEME “CLES EN MAIN” POUROETENR NEQUALTE
DE COMPTABILITE GENERALE INTERFACE ZPS 8 84

de connecter & volre Spectrum une imprn
GP100 de Seikosha. De plus, il posséde une sortie
pour brancher un moniteur video noir et blanc. (Bien
utile si vous voulez faire de l'informatique a la

veek-end sans avoir a emporter

HRI'\IT lLl‘:T qu avi E
80 colonnes. Egalement dis prunl]h ;
COPY et la fonction TAB (Tabulation). Les symboles
graphiques propres au Spectrum sont re []rnrm l\
1 ce permet un choix a
1dard, et I'imy
mn COPY repre

la re [Jr{.

sont

ntenu

Il est entitreme 1I frans

lI|+ lnmlrm RE I"JlJME
) nes BASIC

: 5 ;1-r]f |;
s Trés bientdt, 1l existera une carte
[ITHl qui ;Jl]\l a se loger dans ce !

pagnée d'un bre '

perme je copier sur votre ecran IJI]I image j|| |1
VoL vrez les contours. Une fois la copie faite,
] yrrez la reporter facilement sur 'imprima ln[l
par Im. re COPY l ne vraie h‘[ur merveille, quol

Voild un prix vraiment attractif pour les artisans,
commercants et PME qui savent "faire leurs comptes”!
Le systeme PRO 81 a eté mis au point par des
comptables et testé en entreprise. C'est aujourd’hui
la facon la plus €conomique de traiter et de contro-
ler sa comptabilite.

Le systeme PRO 81 comprend:

-un ZX 81 - une extension memoire 64 K
- un boitier - un interface imprimante

- un clavier mecanique - une imprimante 80 col.

-un inverseur TV/Video - un programme de compfta-
- un moniteur Zenith bilite generale sur K7.

Bien entendu les possesseurs de ZX 81 peuvent
acheter separément les compléments necessaires.
Nous consulter.

BON DE COMMANDE Quantite Designation Prix unit, TTC Prix total TTIC
aretourner a Vismo, 68 rue Albert 75013 Paris
Nom Prenom
MODE DE REGLEMENT
Adresse M7 Cheque bancaire joint Parmcipation rois de pon el d emballoge - mi ]
Ville E!g::fc::‘lemo joint Por gratult pour + de 3000 F d'achol sauf Sermam
Contre-remboursement
Code Postal Tel Contre-remboursement - 30 F
Date Signature Désire recevoir une documentation PRO 81 Linterface ZPS 84

contre enveloppe a volre adresse
$imbree a10 F) PP Documentation gratuite sur demande
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Informaticien ? Une
dénomination qui regroupe
des métiers différents. Nous
commencons ici une série de
portraits métier par métier. Il
existe plus qu‘une nuance
entre le programmeur de
base et |'analyste. Une race
nouvelle se fait jour, qui
cumule des responsabilités.
L'analyste-programmeur
n’est pas un simple
exécutant.

PROFESSION: ANALYSTE PR

elul qui armve en téte au
Chlt-parade des offres d'emploi,

c'est indiscutablement 'analys-
te-programmeur. Métier-clé du servi-
ce des études, on le confond trop
souvent dans la pratique avec chef de
projet. analyste fonctionnel, organi-
que ou programmeur(®).

Daniel Ramirés, 30 ans. revendique
son statut de programmeur : « Je ne
congois pas ma fonction comme un
type qui fait du codage, qui s amuse a
traduire du francais en langage
machine directement. Il y a toujours
une part danalyse a faire. Ajouter
« analyste » devant « programmeur »,
est inutile, pompeux, et ne sert a rien
Ce gqui compte & l'embauche, c'est
l'indice. Le mot-cle, car il conditionne
le salaire & partir du dipléome et de
I'expénience dans le privé »

Le bac C en poche, Daniel Ramirés
ne sait pas trop quoi faire. ¢« L'informa-
tique apparaissait comme un ltruc
marrant, qui commencait a étre a la
mode. J'ai fait une année de maths-
physique sans comprendre quoi que
ce soit. On s'est quand méme bien
amusé avec |'Ordinateur Pour Etu-
diants (OPE) a Jussieu. Des nuits
blanches pour essayer de composer
un programme @ du «blues» sur
ordinateur. Les profs n‘ont nen com-
pris. mais ont trouve ¢a super »

Son histoire ? |l a d’'abord essayé
d’'étre opérateur. En vain. Son niveau
est... trop éleveé ! |l devient program-
meur a la Défense Nationale, a Satory
Apres une formation de trois mois, il
se retrouve au service des études
avec trente autres analystes-program-
meurs. « En gros, on était deux sur la
chaine de traitement. Mon chef a
congu le projet d'un fichier central du
matériel lui-méme. Nous l'avons en-

84

terement créé en Cobol Dans une
autre équipe, un lieutenant préparait
sa chaine de A a Z et disait au gars
programmez-moi ¢a ! »

Retour au cwvil. Il se retrouve a
pointer dans des sociétés d'intenim,
quand ce n'est pas au chomage
« J'en avais marre des fonctionnaires
de I'Armée. Une envie d’aller plus loin
et de ne pas attendre que ¢a se
passe. » Pourtant, il est décu par ses
expénences. « Probléemes d'horaires.
par exemple. Tant que j'ai du boulot,
Jje travaille. Par contre, le jour ou je n'ai
pas envie de venir, j'aime bien qu'on
me fiche la paix. De toute facon, je ne
demande pas la comptabilité des
heures. En géneral, j'y perds. »

L'avenir de I'informatique ? En rose,
pour les dix prochaines années, avec
cependant quelques ombres : « L a-
boutissement normal d'un bon pro-

grammeur, c'est le poste de Chef de
projet. Mais on embauche n’importe
quel programmeur, en raison de la
pénurie de l'offre. Soit on forme des
gens trés forts (les ingénieurs). soit
des gens trés faibles. La moyenne
n'existe pas. On prend des gens avec
le bac, plus un stage de trois mois
pour devenir programmeur. C'est une
énorme plaisanterie... Il y a des boites
qui forment en un an. C'est plus
sérieux ». D'olu, selon Daniel, les
problémes de la micro-informatique
Un micro-ordinateur ne colte pas
cher, mais un analyste programmeur
«vaut» entre 9000 et 12000 F par
mois. « Les sociétés de conseil es-
saient de sous-payer les program-
meurs, ou bien d'utiliser des débu-
tants qui, une fois formés, s'en vont au
bout de deux ans. De la viennent les

ennuis. Les programmes ne sont pas
bons, car faits par des débutants. Une
fois realisés. ils doivent malgré tout
étre vendus. Les clients sont décus. »

Francoise Toronto, 34 ans, a aussi
perdu I'enthousiasme de ses débuts :
« Un métier qui use trés vite ». Aprés
quatre annees passees a l'Institut de
Programmation, elle trouve du travail
par relations. « En tant que femme. j ai
eu beaucoup de difficultés. A I'épo-
que, nous étions trés mal vues»
Responsable d'une chaine de gestion
de vente dans une entreprise de
peinture de 700 personnes environ,
Francoise doit toujours étre présente
en cas de coup dur. La chaine qui lui
est affectée aprés sa deuxiéme
grossesse passe entre 18 heures et
2 heures du matin. Hors de question
de refuser sa promotion tant attendue,
mais elle ne lui facilite pas la vie

Fréquents allers-retours entre son
domicile et son travail pour veiller a la
sortie des bons de livraison qui
accompagneront les pots de peinture
dés le lendemain matin & 7 heures
tapantes. Les camions ne peuvent se
permettre d'attendre les factures
L'informatique doit suivre. Comme
dans le cas de Daniel, Francoise
travaille en bindbme avec un chef de
projet. Nous recevions un cahier des
charges et il fallait se deébrouiller,
savoir comment marchait le program-
me, comment l'enchainer avec le
reste. faire les modifications & la
demande de |'utilisateur ou en cas de
plantage ». Un peu d'analyse, beau-
coup de programmation, dans ce
service ou l'on ne compte aucun
programmeur

Ses regrets ? Ne pas étre en contact

GAIN ANNUEL BRUT — Octobre 1983 —* ANALYSTE-PROGRAMMEUR

DEBUTANTS INITIE CONFIRME
PETIT 97 000 115 000 150 000
82 000 120000 (87 000 135000| 110000 155 000
médiane médiane médiane
MOYEN ET 130 000 145 000 160 000
GROS SYSTEME| mini maxi mini maxi mini maxi
100 000 145 000 {130 000 150 000 | 140 000 175 000
* ORDIS 1983.

Petit systéme : jusqu’d 10 personnes environ, utilisent des matériels du type IBM 32,34,
série 3.. Moyen systéme : 15 & 30 personnes environ, utilisent des ordinateurs du type

IBM 34,38,4331-2.. Gros systéme :

d’organisation comprenant un Mcm
d’exploitation et des systémes.

ph_tdcﬁﬂp«mm ayant une structure
informatique

, un responsable des études,



« On prend des gens avec le Bac

avec le client, a I'élaboration du cahier

des charges. Ce dernier est discuté tout juste, sans formation ou
avec le responsable du service infor- presque. C‘est une énorme
matique, et Francoise n'entre en plaisanterie. »

contact avec |'utilisateur qu’en cas de
probléme, de modification a faire. Un
meétier beaucoup trop cloisonné a son
gre. ou les passerelles sont quasiment
inexistantes : « Une fois que 'on a fait
de linformatique pure, on ne peut
plus en sortir. L'idéal serait I'informati
que plus autre chose, ou bien tomber
dans une grosse boite qui te mette de
l'autre cété de la barriere, au service
client ». Frangoise a résolu la ques-
tion. Elle est entrée depuis un an au
service informatique du College de
France. De 9000 francs, son salaire
est passé a 6 000, mais elle ne fait plus
qu’un trois-quart temps et s'est donc
rendue plus disponible pour elle-
méme et ses enfants

Mémes réflexions chez Bertrand
Watrelot, 29 ans : « Ce qui me plait,
c'est la phase de discussion avec
l'utilisateur. la phase de définition du
probléme, son analyse... mais pour la
réalisation, j'aurai bien aime avoir un
programmeur pour la faire ». Analys-
te-programmeur depuis bientdt deux
ans aprés une maitrise de gestion et
un stage d'informatique de six mois a
la Chambre de Commerce de Paris, il
a travaillé pendant un an environ au
service informatique de Bayard Presse
sur la refonte de la comptabilité des
abonnements...

Travail en dent de scie, la présence
horaire revient comme un leit-motiv
dans la conversation : «Je voulais
arriver et partir quand je voulais,
commencer a midi et revenir le
samedi matin. En géneral, tout est
possible. De toute facon, on fait
généralement plus de huit heures et il
y a des périodes ou nous bossons
comme des malades ». Dailleurs, Il
parait que les informaticiens connais-
sent le triste privilege, avec les
enseignants, du nombre record des
dépressions nerveuses.

Inutile de noircir le tableau.
Si étre analyste-programmeur
use les nerfs, il est d'autres
métiers bien plus pénibles
Trouver du travail facilement et
gagner relativement bien sa vie
devient rare. Avis  aux
candidats : la pénurie sur le
marché est tel que les postu-
lants sont les bienvenus... Mais a deux
conditions : une formation sérieuse
et une grande disponibilité i

Frangoise MORIN
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Titre mondial en jeu avec STAR, la gamme qui a conquis les U.S. en 10 mois.

En micro-informatique, les positions les plus solides ne sont Unis et une redistribution compléte des cartes sur ce marché.
que provisoires, Et bien fou celui qui croit pouvoir imposer sa loi sur STAR est commercialisée en France par M3C, aux condi-
la foi d'une position établie : sur I'un des marchés les plus concurren- tions habituelles de ce distributeur spécialisé dans Iimprimante.
cés, celui des imprimantes, STAR (groupe Citizen) s'avance avec STAR, dans les meilleures boutiques micros.
8 machines révolutionnaires, couvrant tous les besoins, et possédant Pour gagner avec STAR, écrire ou téléphoner @ M3C
en standard tout ce que les autres proposent en option. 12, place de Seine - La Défense 1 - 92400 Courbevoie - Tél. : (1)
Résultat : 100.000 machines vendues en 10 mois aux Etats- 774,57 80 - Télex : 612247,
STX 80 GEMINI 0 X GEMINI 15 X DELTA 10 DELTA15 X RADIX 10 X RADIX 15 X STARLET
JEUX ENTRAINEMENT| ALIMENTATION | GRAPHIQUE HAUTE
TYPE - VITESSE | LARGEUR PAPIER FEUILLE RESOLUTION
MODELE | 5\MPRESSION | cppacsires| CPS | PAPIER | F:friction A ! BUFFER| INTERFACE
= T : traction FEUILLE CODE A BARRES
Thermique 210 mm /1 Centronics
STX 80 ax9 8 60 825" F Rouleau # 256 RS 232 @
Gemini Impact 254 mm 816 M | // Centronics
10 X 9x9 8 120 10" Al - - 4K/BK®| RS232@
Gemini Impact 380 mm 816 M | // Centronics
15 9x9 8 19 15" i ® - 4K/BK®| RS232@
Delta Impact 254 mm /I Centronics
10 9x9 8 160 10" FIT @ 2 BKE RS 232 W
Delta Impact 393 mm Il Centronics | =
15 X 9x 9 8 180 | “ygse il e " SKW | Rs232m | ¢
Radix Impact ; 254 mm /I Centronics | §
oy e 16 200 o FIT £l [ 16km | oS om | &
Radix Impact 393 mm /] Centronics | p3
15 X 9x9 16 200 | “Y55" o - " 16K® | rs2zom | B
Roue /I Centronics | B4
Starlet . 97 car 12 20 320 mm FIT @ Non 4KH RS232M | pd

CARACTERISTIQUES COMMUNES : impression bi-directionnelle optimisée / jeux de caractéres nationaux dont francais accentué / Backspace et
Micro-déplacements horizontaux et verticaux / soulignement / espacement 10 cpi, 12 cpi et proportionnel (sur modéles aimpact : écriture élargie, con-
densée, grasse). ® en option, M oui, en standard.

IQUE DU SUCCES.
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Au ceeur du quartier latin a
Paris, Act Informatique joue
la carte du Logo sans
frontiéres : Sinclair en
Angleterre, Nec au Japon.
La séduction a la francaise.

es spots Une reproduction
dune pemnture indienne de
Jaipur sur une porte. Un New

Brain oublié sur une étagere. Une
atmosphére studieuse de bibliothe-
que universitaire. Trois jeunes gens
pianotent sur des claviers Hackers de
la micro ils sont totalement absorbés
dans leur travall Normal C'est dans
cette piece baptsee « la cave » que
Dali Ouassini, 27 ans docteur inge
nieur en informatique, Armen Valian
78 ans. analyste programmeur, Anas
tase Sonlos. 26 ans. ttulaire d'une
maitnise en informatique ecrnivent les
logos pour le Spectrum (Sinclair), et
pour cing micros Nec. Une belle
prouesse pour la petite société Act
Informatique installee a deux pas de
Jussieu en plein 5¢ arrondissement et
fondée en janvier 1980 par Gérard
Dahan, un ex-prof de mathematiques
enseignant en Fcole normale
Comme beaucoup d'autres, Geérard
Dahan a contracté le wvirus de la
micro-informatique au point d'aban-
donner l'enseignement Avec un
souct - ouvrir cette nouvelle culture au

Prochainement le TO 7 deviendra multi-lan-
gage avec Logo. Eric Millet, 19 ans, un des
membres de I'équipe Act ou des informati-
ciens confirmés cdtoient des débutants.
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plus grand nombre. « J'al toujours été
passionné par les nouvelles technolo-
gies » assure Gérard Dahan, physique
de rugbyman, verbe chaleureux . Une

passion difficile a faire partager. « A

Noél 78, inspectant un éléve institu-
teur, je surprends un méme a vérifier
ses calculs avec une petite calculatri-
ce. Je lui demande de la mettre sur la
table. Comme prévu linstit le lui a
reproché. Je suis rentré fou de rage.
Comment de jeunes enseignants
refusant une simple calculette, pour-
raient-ils accepter un jour |'ordinateur,
le vidéodisque ? » Des blocages diffi-
ciles a supporter. Un peu plus d'un an
plus tard, il fonde avec un ami

ethnologue, Patrice Deydin, Act. Les
deux hommes font dans les premiers
temps dans l'alimentaire en écrivant

des logiciels de gestion pour PME
Mais leurs ambitions sont ailleurs
Depuis plusieurs années déja, Dahan
suit avec intérét les travaux de
I'équipe de Seymour Papert qui
travaillent sur Logo. Un langage
connu de quelques initiés a I'époque
En France, seuls des petits groupes
d'universitaires, a l'Institut national
de recherche pédagogique par exem-
ple, s'y intéressent. Un univers qui
attire naturellement |'ex-enseignant
« Quand j'ai découvert Logo au MIT,
jai tout de suite été branché. On
sortait enfin d’un univers de technici-
te. Avec ce langage, les démarches de
l'individu sont prises en compte. La
machine est oubliee au profit de
l'individu ». Tout en poursuivant une
activité entreprise, Act découvre ou-




ELOGD

tre-atlantique une société qui lui
montre la voie : LCSI (Logo Computer
System Inc) qui a travaille sur
I'implémentation du Logo sur Apple.
Elle noue des relations avec elle. Etles
événements s'accélérent. Papert arri-
ve en France en mai 82 pour
collaborer au centre mondial. Gérard
Dahan se retrouve directeur des
programmes d’expérimentation SsoO-
ciale avenue Matignon. Une période
paradisiaque qui dure peu de temps.
Le pape du MIT démissionne en
novembre 82, Dahan retrouve son

petit bureau de la rue de Poissy avec
une certitude. Faire d'Act Informati-
que une entreprise dont le cheval de
bataille sera Logo. Fini le temps des
chapelles et des expérimentations,
Logo doit aussi bien toucher I'école

Deux des femmes qui travaillent sur le Logo du TO 7 : Marie-Paule Deprund et Doris Avram
(debout). La premiére, formée sur le tas, est chef de projet ; la seconde, psycho-pédagogue,

responsable de la documentation.

que I'entreprise. Bref, un marché est a
prendre. Un pari difficile quand existe
une entreprise ameéricaine avec une
filiale au Canada, LCSI. Une entreprise
dont les lettres de noblesse sont telles
qu'un grand constructeur francais de
micro a préféré sadresser directe-
ment a elle plutdt que de traiter avec
les petits Frangais. Un malentendu qui
a réussi a étre dissipé grdce a un
pacte de bon voisinage entre Act et
LCSI. La meilleure preuve, Act qui a
déja concu le Logo pour Goupil, a
réalisé le Logo pourle TO7. Un succés
— méme si sa sortie a connu
quelques semaines de retard — suivi
d’une autre belle réussite : avoir reussi
4 signer avec les japonais de Nec
pour l'implémentation de Logo sur
cinqg machines de la série 6000 et
8000. Une espérance de rentrees
d'argent non négligeable. Objectif
affiché : vendre plusieurs dizaines de
milliers de Logo par an sur le seul
marché japonais. Mais malgre ces
assurances, Act (2,5 millions de F de
CA en 82, 6 millions de F en 83) dont
'une des grandes forces est de
posséder une équipe réunissant aussi
bien des informaticiens, une psycho-
pédagogue qu'une sociologue, n'arri-
ve pas a convaincre les banquiers de
I'aider & passer la vitesse supérieure

Produire
mais vendre aussi

En France, Logo n'est pas encore une
valeur sdre. Pour sortir de cette
impasse, Gilbert Dahan espére avoir
un atout dans la manche. « Nous
refusons les subventions » assure-t-il.
« Nous souhaiterions au contraire
mettre au point avec certaines institu-
tions une formule qui intéresserait
notre partenaire aux résultats ; Il faut

en effet trouver des formules qui
permettent non seulement de produi

re mais aussi de vendre. Aujourd hui
notre préoccupation serait de dispo

ser d'un réseau de diffusion digne de
ce nom. Logo ne doit pas se reduire a
la tortue » &)

Yann Le GALES

30 lutins en méme temps sur l'écran du
moniteur de I'Apple. C’est désormais
possible avec la carte logo-lutins pour
Apple Il et Apple lle. Un nouveau produit de
la gamme Act qui s'enrichira en 1984 d'un
Logo sur micros Nec (série 6000_et 8000)
(photo du bas).
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en direct du constructeur
des Produits Francais

EXTENSIONS MEMOIRE

Permettent |'utilisation
de périphériques supplémentaires

pour votre SINCLAIR ZX81

o by
t ajouter sic

p:‘u: lang . a la mémoire du ZX81,
peut fonctionner en carte maitre

ou esclave.

RAM 64KA 860F
caractéristiques ldenthuas a 84KS

adressage la ceaun
:-wnch mmg:rv?abr’&ag I'extérieur.

Gérer votre Exumion 64K comme une
disquette au : Simulateur de ‘?56.

M.O.S.

pour votre TEXAS-INSTRUMENTS
TI99-4A

EXTENSION 16K 1.450F

compléte, fournie avec alimentation.

EXTENSION 32K 1.900F
compléte, fournie avec alimentation.
pour votre SHARP MZB0A/B

INTERFACE RS232 1.600F

REVENDEUR a PARIS: MVI
27,rue Vaneau-75007 Paris-Tél: 551 66.77
SOCRELEC |

TOUS NOS PRIX SONT T.T.C.
f 26,rue du Pavé des Gardes |

BON de COMMANDE a !
; 92370 CHAVILLE — Tél: (1) 750 53.56 |
Nom ___ T

|
JPrEnom . |
|Adresse _i
[DDDDD Ville_______ |
Quantité “Prix TTC contre |

[ remboursement
:HAM 64KS +20F ou chéque:
o e
:E—aﬂlg :. gg_nature des :
I_-xtansmn 32K 1 parents obliga |
| nterface 38232 toire pour les |
|Nous encaissons votre TINSUTS |
|chéque, a I'expédition |
|de votre commande. | _ _ _ __ _ —l
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Suite de la page 31

ou méme en cartouches (Rom-
packs). lls se répartissent en plu-
sieurs familles.

Les langages : indispensables, ils
permettent de communiquer avec
I'ordinateur et de programmer (Basic,
Logo, Pascal, Forth). Au moins l'un
d'entre eux est dans la machine
quand vous l'achetez (résident, en
mémoire  morte), Basic. Autre
famille : les éducatifs ou didactitiels
(ou programmes d'enseignement)
permettant d'apprendre l'anglais, la
micro-informatique, la géographie,
les mathématiques, etc. Les pro-
grammes domestiques : ce sont des
calculs d'impdts, de budget familial,
de traitement de texte, des budgets
familiaux, des biorythmes, des fi-
chiers, etc. Les jeux : les plus nom-
breux, actuellement sur les ordina-
teurs grand public : jeux d'adresse,
jeux de simulation, des jeux educa-
tifs ou jeux de réflexion. Pendant
longtemps, le catalogue des pro-
grammes pour micros familiaux a été
décevant. Depuis quelgues mois, on
constate un progrés tres net. |l faut
toutefois demeurer vigilant. Les ven-
deurs sont toujours optimistes sur
leurs produits. Le catalogue d'un
constructeur digne d’attention affiche
100 programmes ; malheureusement,
les revendeurs n'en possedent qu'u-
ne vingtaine. Il est également cou-
rant de devoir attendre plusieurs
mois, la francisation des program-
mes. Ainsi, le Commodore 64 vendu
en France depuis juillet dernier ne
compte jusqu’a la fin de I'année 83
qu'une vingtaine de logiciels fran-
cais. Un handicap qui sera sans dou-
te surmonte, il est vrai, vu les capaci-
tés du groupe Commodore. Mais
avec les petits constructeurs étran-
gers, mieux vaut étre prudent. Nouvel
Eldorado, le marche du logiciel attire
une multitude de jeunes sociétes.

Attention aux
copies asiatiques

Demandez aux vendeurs les référen-
ces de la firme si vous ne la con-
naissez pas. Exigez ensuite une dé-
monstration du logiciel. Attention,
n'oubliez pas que chaque micro
n‘accepte généralement que ses
propres programmes. Vivement que
des standards s'imposent. lls arri-
vent. Le Spectravideo accepte le
standard MSX de la trés fameuse fir-
me ameéricaine Microsoft et encoura-
geé par... les japonais. Le Lynx, lui, est
compatible CP/M. En clair. ce micro
accepte toute une bibliothéque de
programmes professionnels corres-
pondant. La mise au point de stan-

dards évitera aux malheureux con-
sommateurs de brader leurs logiciels
quand ils changent de micros. On re-
tiendra donc que le choix d’'un micro
dépend d'abord de la qualité et de la
richesse de sa bibliothéque de logi-
ciels,

La fiabilité : en France comme aux
Etats-Unis, le marché de la micro-
informatique domestique vit une pé-
riode d’anarchie certaine. Une ving-
taine de micros grand public se dis-
putent les faveurs du public. A grand
coup de publicités, de promotion et
de déclarations tapageuses, les
constructeurs pratiquent la politique
de la surenchére. Malheureusement,
les firmes qui ont les moyens de
leurs ambitions se comptent sur les
doigts de la main. Elles s'appellent
en cette fin d'année IBM, Apple, Tan-
dy, Thomson, Matra, Sinclair, Hector,
Dai, Triumph-Adler... Méfiez-vous
des copies en provenance d'Asie. En
novembre dernier, Apple a fait retirer
du marché par décision de justice
une copie, le Golem. N'achetez pas
une machine si les revendeurs sont
peu nombreux. Vous étes en effet
assuré de ne pas pouvoir bénéficier
d’un service aprés-vente digne de ce
nom. Ne croyez pas les vendeurs sur
parole. «Vous pouvez acheter un
TI99/4A en toute sécurité, IBM va
poursuivre sa fabrication » osait affir-
mer le vendeur d'un grand magasin
parisien aux acheteurs potentiels!

une nouvelle
culture

Méfiez-vous de certaines publicités.
Quelques fabricants emploient le ter-
me d’ordinateurs de<jeux pour dési-
gner leur produit. Bien souvent, ces
ordinateurs de jeux ne sont que des
consoles vidéo. Il est vrai que certai-
nes d'entre elles peuvent effective-
ment recevoir un clavier ou le langa-
ge Basic, par exemple (les consoles
Videopac de Philips, JO7400 de
Brandt, Intellivision de Mattel).

Le micro de votre choix : tout de-
pend de l'utilisation que vous vou-
drez en faire. Et de votre budget. Per-
dez d'abord vos illusions. Peu de
chance que vous achetiez un micro
pour mettre sur cassette ou sur dis-
quette vos fiches de cuisine. De mul-
tiples tdches demeurent pour des an-
nées encore plus faciles a réaliser
avec un bon vieux stylo et du papier
Ne jetez ni vos annuaires, ni vos car-
nets d'adresses au feu. Par contre,
vous découvrirez une nouvelle cultu-
re. Si les parents ne découvrent pas
I'intérét d’'un micro. les enfants, eux,
le sauront. |

Julien MORAN
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LA MICRO-INFORMATIQUE.
24-28 JANVIER 1984

& & ® o
Une manifestation originale
Les Etats Généraux ce n'est pas seulement un salon; c’est aussi un véri-

table carrefour d'informations, d’opérations commerciales et d'événements
quotidiens qui donneront le coup d’envoi du développement du marché de la

micro en 1984.
CONSTRUCTEURS, DISTRIBUTEURS, SSCI:

ot il Bodlile!

lls seront tous @ la Bastille oU les Etats Généraux les réuni-
ront sur plus de 5000 m’, pour vous présenter, dans un
univers dinnovation, le point 1984 de la micro en France.

DIRIGEANTS D’ENTREPRISES,
PROFESSIONS LIBERALES, ENSEIGNANTS,
PARTICULIERS :

oot o Balille!

Aux Etats Généraux, une réponse sera donnée a chacune
de vos préoccupations. Des débats ouverts et animés
par des leaders d'opinion approfondiront chaque sujet,
chaque probléme atravers des:

“OPERATIONS COUP DE PROJECTEUR".

.  EEe PP
LES ETATS GENERAUX DE LA MICRO-INFORMATIQUE. O5> 2P
UNE MANIFESTATION DIFFERENTE, UN FAIT DE SOCIETE. 'fbv’s:aeéf\:\&
e,
R
& ©

MARDI 24 JANVIER DE 9H30 A 18 HOO.

“Lamicro pour les commercants et artisans :une journée
animée par ICF.

MERCREDI 25 JANVIERDE 9H30 A 18H00.

“La micro-informatique dans 'enseignement et la
recherche”, avec la collaboration du Centre Mondial
Informatique et Ressource Humaine.

JEUDI 26 JANVIER DE 9H30 A 18 HOO0.
“Les industriels face & la micro-informatique”: une jour-
nee animée par LES ECHOS.

VENDREDI 27 JANVIERDE9H 30A 22H00.
‘Entreprises de services et professions libérales : des
besoins spécifiques:une journée animée par des journa-
listes spécialisés.

SAMEDI 28 JANVIER DE 9h30 A 18 HOO.
“La micro-informatique dans la vie quotidienne”: une
journée animée par I'hebdomadaire LE POINT.

Tout au long des Etats Généraux, des débats sur des

par des journalistes, vous attendent tous les

'4
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expériences vécues par des utilisateurs pilofes et cmiméa’



ﬁg_’nées_ de jeu

sur 1I'Oric 1 )

Oric France (ASN Diffusion) annon
ce la disponiblité de poignées de jeu
sur le micro-ordinateur Oric 1. Prix
d'une poignée : 115 F. Cependant, Il
est indispensable de disposer pour la
connexion, d'une interface (boite
d'adaptation) dont le prix est de
190F [ ]

Pocket 41-CX

Hewlett-Packard élargit sa gamme
de calculatrices programmables 41
(qui remonte a 1979). Aprés la 41 C,
puis la 41 CV, arrive la HP-41CX. Trois
caractéristiques principales
— un module horloge (qui jusque-la
était en option sur la 41CV) permet de
commander des dispositifs d'alarme,
aide mémoire, calendrier, compteur
ou chronomeétre
— une extension de fonctions/
mémoire de 868 octets (soit environ
800 caracteres, lettres ou chiffres |
— utilisation de la logique informati-
que HP (avec 24 kilo-octets de
mémoire morte ou ROM) permettant
de visualiser des résultats interme-
diaires et d'introduire des corrections

Le HP-41CX peut aussi gérer de
nombreux périphériques grace a sa
boucle d'interface HP-IL (impriman-
tes, traceurs. instruments de mesure,

etc.). Prix : 1 500 F. Distribution : la
Regle a Calcul, Duriez [ |
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Deux miu;agds :

d'octets

sur un disque

Suite & un accord avec le geant
ameéricain de la bureautique, Xerox, et
aprés 12 ans de recherche, le numeéro
un de l'électronique professionnelle
en Europe, Thomson-CSF, annonce la
réalisation d'un disque a technologie
laser permettant de stocker, sur un
diameétre de 30 cm, jusqu’a un milliard
d’'octets par face (soit beaucoup plus
qu'une encyclopédie). Le Gigadisc

GD 1001 assure, en effet, un enregis-
trement de densité élevée (33 millions
de 1 ou 0 — ou bits — par cm?). Le
stockage est irréversible pour 10 ans
En clair, c’est la formule d’avenir pour
I'archivage numérique & grande
échelle de tout type d'informations,
que ce soit du texte, des images, du
son ou les trois a la fois. Selon
Thomson-CSF, ce type de materel est
appelé a remplacer, dans les années
85, les disquettes souples ou disques
durs actuels. Il sera possible de le
connecter a des micro-ordinateurs par
une interface standard (du type SASI,

Shugart Associates). Disponibilité
septembre 84. Prix non encore
communique ]

Un transportable
chez T.L

Texas Instruments confirme sa
détermination a occuper le terrain sur
le marché des ordinateurs person-
nels. Aux Etats-Unis, vient d'étre

présenté un ordinateur professionnel
transportable, petit frére du micro
professionnel puisquil lui ressemble

en tous points : son processeur est
egalement un 8088 (16 bits, celui de
I'IBM PC) auquel on peut adjoindre,
en option, un second (le 8087). Sa
capacite de mémoire centrale est de
64 kilo-octets (extensible jusqu’a 768
ko). Il peut recevoir jusqu'a deux
disquettes (5 pouces 1/4) de 320 ko
chacune. Son écran est un pett
moniteur vidéo (9 pouces) offrant une
résolution de 720 x 300 points (non
compatible IBM) et un affichage texte
de 25 lignes de 80 caracteres. ||
nintéegre pas dimprimante (ce qui
maintient son poids a 14,8 kg) mais
posséde une sortie du type paralléle
Centronics et, en option, quatres ports
RS232 / 24. Le clavier est identique a
celui du Professionnel de Texas
Autres similitudes, il disposera des
systemes d'exploitation MS-DOS,
CP/M 86, Ucsd P System, CP/M
Microlog et méme le frangais Prolo-
gue. |l est egalement question du
nouveau logiciel de base MS-Win, qui
permet de travailler avec superpgosi-
tion de grilles ou de feuilles de travail
(a I''mage de ce que fait Lisa d'Apple
Computers, par exemple) et, pour le
1¢" trimestre 84, du systeme d’exploi-
tation Zénix (la version Unix de
Microsoft intéressant les dévelop-
peurs de logiciel). Parmi les langages
possibles, relevons Basic, Pascal bien
slr mais aussi C-Basic (qui intéresse
aussi les créateurs de programmes),
Cobol et RM Cobol. Ce transportable
pourra également faire office de
terminal de gros ordinateurs ou
terminal du réseau Vidéotex. Comme
son grand frére, le Professionnel
Portable de Texas n'offre pas une
totale compatibilité avec IBM (diver-
gences dans la définition de I'écran et
entrées/sorties). Encombrement : 47
x 42 x 19 cm. Prix de base indicatif
22.000 F ht (avec une seule disquette)
Texas Instruments annonce, en
outre, la mise en ceuvre d'un reseau
local pour ses micro-ordinateurs pro-
fessionnels, dés le mois de mars
prochain : c'est le procédé Etherseries




de la firme américaine 3Com qui a été
adopté (standard Ethernet). Parmi les
applications possibles, a noter le
logiciel EtherMail instituant entre
plusieurs micros, une messagerie
électronique (cf. notre dossier, Micro
7,n°9) m

du_ Rainb_ou_z 1_00 |

Suivant la tendance générale, qui
consiste a gonfler les capacites de
stockage (en millions de caracteres)
— derriére IBM qui a lancé son XT
quelques mois aprés la version PC —
Digital Equipment commerciale dé-
sormais une nouvelle version de son
micro-ordinateur personnel Rainbow
100. Il se distingue du premier par les
caractéristiques suivantes
— son disque dur (non amovible)
d’'une capacité de stockage de 10
millions d'octets (10 méga-octets ou
10 Mo) ;
— sa mémoire centrale passe de 64 a
128 kilo-octets, extensible a 896 ko

Les deux disquettes (5 pouces 1/4)
offrent 800 ko de capacité. Les
systéemes d’exploitation (pour gérer
I'affichage écran, les disquettes, les
entrées-sorties) MS-DOS (version
2.05), CP/M 80 et 86, ont eté revus
pour tirer parti de ces nouvelles
capacites

Rappelons que le Rainbow 100 est
doté de deux microprocesseurs (un 16
bits 8088 et un 8 bits Z80A). Il peut
émuler (=remplacer) un terminal de
gros ordinateurs. Sa sortie impriman-
te est du type série RS 232 C/423
Prix : 53 000 F ht

D’autre part, Digital Equipment
annonce la disponibilité prochaine de
son micro-ordinateur spécialisé en
traitement de texte, le Decmate Il
dérivé du Rainbow 100 .|

Jet d'encre
chez Logabax

Elle a été présentée au Sicob. Elle
utilise la technique futuriste du jet
d’encre (de minuscules pistolets pro
jettent I'encre point par point sur le
papier). L'imprimante LX 102 V de
Logabax est destinée, en particulier,
au marché du vidéotex (donc couplée
aux terminaux Minitel des Téelécom
munications). Elle présente jusqu’a
six niveaux de gris. Vitesse d’impres
sion : de 76 a 130 lignes a la minute

Passez
professionnel
QURC

Control Data.

L'informatique vous attire... vous étes peut-étre
déja un amateur passionné. Vous sentez les
immenses possibilités, encore a peine explorées,
gu'offrent les ordinateurs.

Vous avez entre 18 et 30 ans. Vous désirez exer-
cer un métier captivant et bien rémunére.

Une formation intensive et solide, chez un
constructeur d'ordinateurs de réputation interna-
tionale, fera de vous le [ou la] vrai(e] profession-
nelfle] que les entreprises recherchent.
Demandez la brochure de I'lnstitut Privé Control
Data. Vous y trouverez toutes les informations sur
ses conditions d'admission, ses méthodes d'en-
seignement avancées et éprouvées dans un envi-
ronnement qui ne ressemble en rien a celui de
I'école.

Vous découvrirez les nombreux debouchés des
deux principaux métiers de [l'informatique :
I'analyse-programmation et I'inspection de main-
tenance.

GS INSTITUT PRIVE CONTROL DATA
CONTROL pour devenir un vrai professionnel

DATA

GRAPHI REAL

Nom

Adresse

Age

NIVEAU D'ETUDES : niveau bac O bac O

études sup. O Autres
INTERESSE PAR COURS D'INSPECTEUR DE
MAINTENANCE en 26 semaines a Paris seu
lement O

INTERESSE PAR COURS D'ANALYSTE-
PROGRAMMEUR en 19 semaines a Paris O
a Marseile O a Nantes O & Lile O
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® Vds ou éch. ZX SPECT RUM 16K PAL

+ 2 livres + K7 jeu (Pacman) 1900 F.
Van ASSCHE R. — 18, rue de la
Cherasse Yvernailles — 77720 Mormant
(Poss. éch. VIC 20 16K, K7, EXT BASIC
(SUPEREXP)

@ Vds cause dble emploi MPF 2 (aoit
83) SECAM. 3100 F. + Moniteur
monocrome vert BMC (octobre 83).
Jamais servi : 1300 F. Le tout sous
garantie + divers jeux gratuits. P
Guérin ~ 30 Bel-Abord - 91380
Chilly-Mazarin,

® Vends MPF |l 84K PAL Neuf. 2600 F.
Jamain Hervé -~ Groupe scolaire —
54780 Giraumont. Tél. 16 (8) 233-09-78,
soir,

® Vdsdivers N° du Haut-Parleur, I'Ordi-
nateur individ., Radio-Plan, 4 Systémes,
Elec. Pratique, etc. Liste sur demande
plus tarif 4 Renard J.-L. — Av. Martyr
Résistance Cidex 27 — 33127 Martignas
® Vends TI99/4A 12/82, état neuf avec
3 Modules (MUNCH MAN, Tl INVA-
DERS FOOTBALL) + interf. Péritel +
manuel d'utilisation. Prx : 2 700 F, & déb.
Rémi Benhamou — 11, rue des petits
Bois-Chaville. Tél. 750-29-79, aprés 8 h.
® Instit. vend APPLE Il + DOS3 3 +
Moniteur, Jan. B3. Prix a débattre.

] E|udnanl damunl cherche personne

® Vends V.C.S. Atari excellent état +

trés gé qui d ordinat
en état ou non type TI99 4A APPLE DAI
ou autre. Tél (16) (48) 64-65-15, aprés
20 h. Merci d'avance. (Port payé
évidemment).

® Vends fameux EPSON HX-20 +
micro-cassette incorp., absolument
neuf, car acheté par erreur. Jamais
servi, idéal pour voyageurs car portable.
Prix : 6 300 F. Pour achat APPLE II. Tél
(1) 772-75-00, demander Phnllppe

® Vds pour ZXB1 imp lai

N + 10 poignées + 3 casiers
Valeur : 6 117 F, vendu 4 000 F
L. Benayoun, 140, route de Longpont -
91700 Ste Genevidve-des-Bois. Tél
015-39-09

® Thomson TO7, Y a-t-il un club dans la
région de Caen ? Si oui je suis prét & y
adhérer, si non créons-le ensemble
J.-P. Homps, 4, résidence de I'Orée
d’'Hastings — 14000 Caen. (31) 74.59.45
@ Casio FP200 recherche contacts pour

460 F et extension 48K 440 F. Pegorier -
3, impasse Van Gogh — 69140 Rillieux.
Tél. (7) 808-27-73.
® Vends ordinateur Philips C52 du
25-02-83 avec B cassettes. Etat parfait.
Valeur : 2651 F, vendu 1800 F. Payen
Rémy, 87290. Tél. 76-52-11
o Echange programmes APPLE Il. En-
voyer liste. Hosotte Guy — 6, résidence
Dulac Plaisance — 94700 Maisons-
Alfort. Tél. 376-60-83, aprés 20 h
® Echange ou vends programmes pour
Tlss 4A, ptograrnmes de [eux math,
Je p plus
|:Ia 150 progr . David Advenier —
21, rue de Bellevue — 03270 St-Yorre.
® Vds TRS 80 MOD 1, 48K + 3 Floppy

Adresse : Ch. O lst — St Mai
72320 Vibraye. Tél. 16 (43) 71-31-01.

® Vds HX20 EPSON P lecteur de
micro-
mes. Récent et neuf 6 800 F Cwse
double emploi. Jacques Trouillet — La
Bregére Larequille — 03310 Néris-les-
Bains.

® Vds imprimante Seikosha GP80 M
avec carte interface APPLE 1. 1800 F.
Tél. 203-45.-89

® Vds VIC20 + Expander + K7 +
magnéto + cartouches + 5 livies +
doc. Prix : 2 500 F. Valeur : 3800 F, sous
garantie 3/83. Marc Ferrari — 2 ter, rue
Alasseur — 75015 Paris.

® Vds Vidéo Génie EG3003 pratique-
ment pas servi avec moniteur vert,
acheté le 01/83. Valeur 5000 F, vendu
3200 F. Michel Julien Saint Amand -
21, rue de la gare — 78 Andresy ou Tél
le soir 974.69-62

® Vends Vidéo Génie 3003 16K avec
livie + nombreux programmes SAR-
GON TSHORT METEOR, etc. + Revues.
2700 F. D. Coulon — 107, rue des 3
Territoires — Vincennes 94300. Tel
B76-53-63.

® Vds APPLE Il plus 48K + 1 DISK Il
143K + 1 Monit. Philips, Déc. 82, 9 000 F.
Tél. (1) 663-56-07 (19 h a 22 h).

® Vds Victor Lambda | 16K + CAS
BASIC // PRINTER + Jeux envahisseur
- Golf + livre parlons Basic avec Victor
+ Manette jeux. Tél. le soir (6)
430-47-29. M. Lalan Alain. 2 700 F, année
83.

® Vends cause ordinateur, console
CBS, servie 20 heures + K7 ZAXXON,
DONKEYKONG, VENTURE : 2360 F
Facture et garantie. Roser Christophe —
22, rue de la Roseraie — 67700 Saverne
Tél. (88) 91-86-77.

#® Etudiants en informatique médicale
cherchent contact avec personne ayant
axpérience duns rnseau par Modem
entre Mi 1 2 M
Jean-Pierre Mnunm m 590 27-1.

+ 1impri OKI 80 + disquettes +
dos. + docs + magnétophone +
visue : 17000 F (I'ensemble). 1 CASIO
702P + imerface FA2 : 1100 F (avec
Docs). 1 CANON EF, Boitier, Nu : 1 700 F.
Breton, 949-18-94,

® Echange ou vends PGRS pour APPLE
II. Philippe Laffont — 11, rue St James
~ 92200 Neuilly/Seine. Tél. 637-28-83,
(aprés 20 h)

@ Recherche pour TRS 80 modale 1,

progr et jeux. Mr. Pierre Rous
siére rés. Horizon Bit. C, rue Dr Lamaze
— 30000 Nimes. Tél. (16) (66) 23-00-88
vers 20 h
& Vends Mattel Intellivision + 11 K7
(Pitfall, Demon Attack, Trou Deadly
Discs, Star Strike, etc.). Le tout 2 500 F
J.-C. Froumentin, 35, avenue de la
Marne — 59700 Marcq-en-Baroeul. Tél
(20) 72-44-04. Aprés 18 h
® VdsVIC 20 (oct. 82) + magnéto K7 +
moniteur N et B 12 pouces + 2
cartouches + livres. Valeur 3 600 F neuf,
vendu 2 200 F. Tél. 045-35-10. Urgent
Depuille, 1, rue J. Mermoz — Bois
d'Arcy.
® Vends APPLE lle [mal B3) disk A/C,
Philips, impr OKI 80,
carte 80 colonnes, PZG, FFS, APPLE
WRITER + livres + matériel. Neuf : prix
20 000 F. Tél : 644-64-69 aprés 19 h
¢ Vds TRS 80 mod. 1 niv. 2 16K, écran
vert + K7 + NBX PGR (éditeur-assem
bleur, échec, etc..) + livres. Prix
3500 F. Matthew Wawra, 1, rue Beaujon
~ 75008 Paris. Tél. 561-07-14
® Urgenmt vds ZX81 + EXT. 16K
(nov. 82) + TV. NB. Le tout en trés bon
état 1 000 F. Tél : (74) 58-53-72. Isére (38)

PETITES|IANNONCES

micro-ord. (ATARI 800 ou DRAGON 32°)
Tél. (35) 30-42-03 aprés 18 h,

e Vds ATARI avec manettes transfo +
K7 (Defender, Berzec, Varsrevenge,
Combat), Prix : 1000 F. S'adresser &
Mathieu Maurel - 2, rue de la
Cossomnerie — 75001. Tél. 236-73-40.
® Vends VCS ATARI avec éléments
d'origine (décembre B2) + B K7 (Pitfall,
Soccer, etc...). Le tout 2 500 F ou ATARI
1100 F et K7 1400 F, valeur 3200 F. M
Lefebvre — 3, rue du Massif Central -
94800 Villejuif. Tél. 678-25-72

® Vds (cause achat APPLE) TI 994A +
cdble K7 + JOYSTS + TIINVADERS +
Module Adventure (Llle aux trésors). Le
tout : 2200 F. Urgent & Gap (05000) M.
Challame L. Tél. 16 (92) 51-30-56.

® Vends TI99/4A + cassette et module
adventure + cordon magnéto : 1500 F
M. Pierre Giustiniani — 5, bd Camille
Flammarion, Bloc 1 — Marseille 13001,
® Vends Intellivision (Mattel) + 7 K7
Le tout acheté de janvier a juillet 1983 et
avec emballages d'origine. Prix réel
3800F, cédé 2 100 F. E. Simon — 49, rue
de Chatenay - 92160 Antony. Tél
237-75-28 aprés 18 h.

@ Vds VCS ATARI + 10 K7 dont
notamment PITFALL - NEXAR - MISSIL
COMMAND - CHAMPIONISHIP - SOC-
CER - SPACE INVADERS. Le tout pour
2150 F. Valeur actuelle : 3680 F. J.
Rietzer — Rte de Crozet — 01630 Thoiry
Tél. (50) 42-08-11

® Vds SHARP PC 1500 (04/83) + CE 150
(INTERF. K7 et imprimante : 04/83) +
Module RAM BKO CEIS5 (08/83) +
manuels et Nbx livres et PGMS. Px
total ; 4 500 F. Thierry Degraeve — 91
Corbeil. Tél. (ap. 19 h) 496-31-32.

® Recherche Ol Commodore 64 (ou
Atari 400,600,800 démodés) + K7 pour
max. 2000 F. Ecrire & M. Basso Egidio,
rue Jean Friot 114/10. B-6180 Courcel-
les. Belgique. Merci beaucoup.

niveau 2, 16Ko programmes (jeux, ® Vds Aton 12 Kron 12 Kran + doc. Fr
utilitaires, divers), trucs, contacts. + cass. jeux + télé por. N.B. Pal Secan
E. Michelucci, 18 — A — avenue Pas- Le tout 3500 F. Schatz J., 58, rue de
teur, 06600 Antibes. Tel. : (93) 34-61-88 Belfort — 68260 Kingersheim. Tél
(aprés 1B h ou h. r.) (89) 50.17.08
@ Vds ATARI 400 au prg. basic + livre @ Lycéen 15 ans cherche h

d matériel infor

+ #échecs + joystic sous g
Acheté mai 83, 4 150 F, vendu 3 000 F.
Parfait état. P. Bergel 243-00-59 travail
ou 823-66-98 le soir.

® Vds vidéo génie 3003 5-82 + mon
mat (compact TRS B0) 2 500 F -
R. Bonnin 178, Grande Rue - 54130
Nogent. T. : 872-73-41

® Vds Microvision (marque MB) + 3K7
adaptables valeur : 660 F. Vendu : 580 F
Etat neuf. 5'adresser 4 Stéphane Denis
Tél. : 606-43-16.

® Vends VIC 20 + moniteur NB 12" +
cart jeux + magnéto + livres 2 800 F.
Depuille 1, rue J. Mermoz — 78390 Bois
d'Arcy. Tél. 045-35-10.

® Vds ATARI 400 + K7 + basic + doc
+ 2 jeux + poignée encore Sous
garantie. Prix 3 000 F. Bouyssou Y. 37,
rue des Sources — 77310 Pringy. Tél. (6)
438-14-57.

® APPLE 2e cherche assembleurs Lisa
25, Merlin, Big Mac. Echangés contre

que (Apple,
Thomson, Commodore, etc.) pour facili

ter ses études. Ecrire & Fabrice Becker,
190, rue de la Convention — 75015 Paris

Merci d'avance

® Vds ZX 81 avec clavier MEC + 16K +
carte BUS + carte sonore + touche
repeat non montée + nombreuses doc.
et K7. Valeur 2 346 F. Prix & débattre. M
Bignon — Ch. du Moulin de la Patissiére
— 44800 St-Herblain. Tél. B6-38-51.

® Vds SHARP PC-1500 + imprimante
+ mémoires protégeables 16K + 8K +
4K + tablette sensitive + RS 232 +
cibles + accessoires + livres +
programmes + K7 (PC CALC, PC
MACRO, PC WORD, JEUX, etc.). Valeur
11000 F, offert 6 800 F. Tél. : 731-45-23.
® Vds APPLE Il + 64K + DRIVE + Chat
Mauve + PGRMS + Docs + Moniteur.
14 000 F (a discuter). Olivier Daniel — 47,
Allée E. Chabrier — 13008 Marseille

® Vds PC 1500 + CE 150 + CE 155 +

utilitaires ou langages ou progr

de Nibble-Copy. Dr Baum L. 6, carrefour
de I'Europe — 71000 Macon. Tél. (85)
39.05-40

® Vds un jeu Atari VCS + 5 K7 en trés
bon état. De janv. 83, Mr Nassal R, 7,
rue du Champ Dolent — 95400 Villiers-
Le-Bel. Tél. : 419-05.77.

Magnéto + ires + program-
mes + livres. Achat en aoit 82. Trés bon
état. Céde 3000 F. Ecrire M. Martin-
Lefévre Frangois — 17, Chemin de
Vauvert — 18000 Bourges.

® Etudiant en informatique ayant pas
beaucoup de moyens, cherche person-
ne généreuse pouvant lui donner un

® Excepti | wvends Intellévision
Mattel neuf 83 sous garantie + K7 Star
Strike cause double emploi. Prix 1 000 F,
car urgent. Corinne Rémy — 53, avenue
Philippe Auguste — 75011 Paris. Tal. :
371-38-02

@ Belgique - cause IBM, vds Atari 400
48K + Floppy B10. 62 jeux et progr
import USA dont Frogger, Gorf, Centi-
péde, Data Base + 21 livres ATR neuf :
142 000 FB. Le tout : 75 000 FB. S. Blavier
— 44, rue de Hervé — Liege.

® Vends Thomson TO7 + lecteur de
cassettes + Basic + budget fam. +
ext. 16K + modulateur Secam +
manuel de référence + documentation
et livres. Valeur 6 800 F, vendu 4 000 F

® Vends ordinateur TI99/4A 2/7/83 (ss
garantie) + cible magnéto + extended
Basic + N° 299 Magasine + manuels
d'utilisation. Le tout pour 2400 F
(acheté 3 600 F). Tél. : 959-24-07.

® Vends VCS Atari avec 4 K7 domt
Demon Attack dans boitier Atari. Bon
atat - 1000 F. Téléphoner 8 M. Ken (1)
784.63-63 aprés 18 h (juillet 82).

® Vds et éch. centaine de prog. pour
VIC 20 jeux, utilit. et autres en lang
mach. Rép. & tte corres. ds les 2 jours
Dem. ma liste ! Vive le VIC 20. Baum-
gartner Michel — 43, r. des Alpes -
68270 Wittenheim, (89) 53-73-93.

Héd:gnz vom peme annonce en ma;uscules, une Iertre par case, en respectanr les espaces entre les mots.
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE
ORDINATEUR PERSONNEL A VOUS,
CHAQUE SEMAINE!

UPI
ANs Léﬁs r

[DES PROGRAMMES POUR VOTRE]
ORDINATEUR : APPLE 1l et IF. CASIO FX 702-P.|

| COMMODORE 64 ET VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41 et |
| HP 75. MULTITECH MP-FII. ORIC 1. SHARP PC 1211, PC 1251, |
' PC 1500, MZ 80. SINCLAIR ZX 81 et SPECTRUM. TANDY TRS |
| 80. TEXAS TI-99/4A. THOMSON TO7.

DEUX SUPER CONCOURS : 10000 rancs de

prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIE |
pour le meilleur Ioglmel CHAQUE TRIMESTRE.
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r A
Prix TTC jusqu'au 31-1-84
Saul erreur ou modificalions
tardives ou épuisement stocks.

(HEZ DURIEZL :

1

i

1

1

I

1

I

I

1

I

: * Aprés-venle, garantic un
i n : ke 1" mois, échange ;
: ensuite prét sous caution.

1 * Duriez est ouvert de 9 h 30
: a 19 h, du Mardi au
: Samedi, 132, Bd Samt-
I

]
1
)
)
'
)
)
)
1)
)
)
]
)
]
)
)
i
]
Germain, 6, M*® Odéon :

-
L]
1
L]
]
1]
1]
]
]
]
1
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1
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L]
]
]
L]
L]
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critique
Sharp...

(etc.)

IL EST SORTI ! Le

nouveau catalogue
Duriez ‘micro-
ordinateurs’’ considé-
rablement augmenté,
contient plusieurs pages
sur Sharp, Commodore,
Atari, Sinclair, Oric,
Casio, Epson, Thomson,
Sanyo,...

11 est bourré d'appré-
ciations critiques, tests,
opinions d’utilisateurs.
Plus le Lexic-Basic
Duriez. Envoi contre
3 timbres a 2 Fr. (Gra-
tuit au magasin).

Et les prix charter
Duriez sont bien inté-
ressants aussi !

Chez Duriez, 132, Bd
St  Germain, 6‘
M° Odéon. 9 h 35 a
19 h., sf. dim., lur{dls.
“1’5  ind

Banc d’essai Duriez

des 20 micro-

Ordinateurs de pointe

24 pages. Envoi contre 3 tim
bres,
dessous (gratuit au magasin)

Utilisez le Bon ci

Avez-vous vu les prix

Duriez ?

SINCLAIR ZX 81
x el 580
Meémoire 16 K 360
Imprimante 490
Spectrum 16K Péritel . 1850
Spectrum 48K Péritel . 2325

THOMSON T10.7
MATERIELS

Unité centrale . ... .. 2480
lacteur enragivireur 490
Extension 16K ... ... 750
Contréleur COM. 850

Son + manette de jeux 580

Control. + lecteur dllq 3800
Lect. disqu . . 2600
Memo basic........ 480
Imprimants impact 2500

Cordon imprimante Thermigue
250
350

Cordon imprimante impact

1.0.7 + Mémo-Basic + son-
manette + logiciel Pic-

tor et Trap. 3490
Mots croisés vol. | 195
Mots croisés vol. Il 195
Cocktail vol. | 95
Basicvel. Il . . . . 195
Mots en fleurs 195
Ronde des chiffres 125
Carte de France 145
MNoix de Coco 145
Bibliothdque 490
LOGICIELS
Atomium cartouche . . .. .. 350
Echo cartouche 260
Surveyor cartouche 350
Logicod cartouche 295
Gemini cartouche 260
Crypto cartouche 295
Motus cartouche 295
Tridi cartouche 260
Trap cortouche 375
Pictor cartouche 495
Melodia cartouche 495
Sauterslle cossette 125
Basicvol. | . .. 195
Comp. ot Mult, 120
Syst. méiriq. cassette 145
Carré magique cosnaette 175
L'Horloge cassette 125
Encadrement cassette 120
Carotte cassette 175

Ordinateur HP75C

HP75C 8190
Module mémoire 8 K ..2103
Module Math | 480
Moduls Math 11 4B0
Madule Math 111 480
Module Stot 480
Module dlectronic 480
Maodule Finance 480
Madule Test Siat 480
Module Gome | 480
Maodule Goma Il 480
30 cortes magnétiques 360
PERIPHERIQUE HP IL
Module HPIL 1348
Cossette digita 3950
Imprimante thermique IL 3950
Interface moniteur 2465
Interface TV 3350 3350
Mini conettes [10) 1128
ORIC-1

Version 48 Ko ovec Peritel 2120
Magnéto

Traceur 4 coul. . 1900

COMMODORE VIC 20
Vic 20 micro ordinateur 3,5 K avec
NB (UHF) 1590

Vie 20 Secom 2270
PERIPHERIQUES

Vie 1530 lecteur enregistreur
de cassette

Vie 1541
170K

unite de mono dugquette

3160

400 micro-prix-charter

en d|rect chez Duriez

01 Catalogue

Duriez *‘Micros"" (eiuis

mmpauufs des 20 micro-
s ks plus d

chez Duriez) contre 3 timbres

A2F.

[ Lefs) article(s) entouré(s)
sur cette page pholocopiée
(ou cités ci-dessous).

Si changement de prix, je
serai avisé avant expédition.

O Ci-joint chéquede . . . .

Media Conseil

y compris Port et Emballage 40 F

-ﬂﬁ-n--:----

Je commande a Duriez:

O Je paierai & réception
(Contre Rembuuuem:nl}
de }0 F + 40 F Porl el
emballage.

Jaurai le droit, si non satis-
fait, de renvoyer sous 8 jours
le(s) appareil(s) modules,
Cassetles ou ouvrages
Duriez, qui me remboursera
la somme ci-dessus, (saul
wppl. 30 F du C. Rb), port
et emballage.

Mes Nom, Prénoms, Adresse
(N*, Rue, Code, Vilke) :

Didtétique cassette . 175
Allemand vol. | cassette 195
Allemand vol. |l cassette 195

HEWLETT PACKARD
CALCULATRICES

HP 1

HP11C 815
HP 12C 1115
HP 15C 1115
HP 16C 1115
HP 41C 1765
HP 41CV 2470
HP4IC X 1990
Lecteur de carte 1560
Lecteur optique 1232
Impeimonte 82143 3085
Accus rechargeables 419
Chargeur 155
40 cartes magnétiques 239

Papier thermique (& bobines) 95

MODULES

Memoire quodruple 809
X Fonctions 809
Memowe Tompons 809
Temps 809
Grophique 809

o e e ey e e S e B
Duriez, 132, Bd St-Germain,
75006 Paris.

M7 Janvier 84 l

GP 100 VC impimante

80 col 30 cps 2420
Cordon Péritel 165
EXTENSIONS
Vic 1020 cottrer entensions 1 350

Vic 1210 cartouche extension 16K

665
Vic 1110 cortouche extension BK

395
WVie 1011 A terminal R$232C 320
¥ie 1311 manche & bala: 130
Vie 1312 manette de commande

(paddie)

AIDE A LA PROGRAMMATION
Vic 121 1M cortouche
wper extender

426

PROGRAMMES EDUCATIFS
ET SCIENTIFIQUES

Autolormanon ou Bavie [cosene)

415
Bibliotheque MATH STAI
{disquette) 533
Vic GRAF [cortouche) 379
Vic STAI [cartouche) e
Vic FORTH [cortouche) 581
Vic RELAY [corrouche) 462

Vic 3302 Smplicolc [cossette) 420
Vie 3301 Simplicale (dinquette)

490
Vic Stock (casvetre) 420
Vic Stock [disquette) 490

Vic 3308 Vic writer [cassette] 490
Vie 3305 Vic writer [disquents)
H 490

Vic 3304 Vic File [disquette) 490
PROGRAMMES RECREATIFS

Vic 1901 Avengers [cort) 213
Vic 1902 Stor Bottle [cort) 213
Vic 1904 Super slot [cart) 213
Vic 1906 Alien (cartouche) 213

Vic 1907 Jupiter Londer (cart) 213

Vic 1908 Poker (cort) 213
Vic 1909 Rood race [cont) 213
Vic 1919 Sargen 2 Chess 266

Vie 1910 Rot race (cart) 213
Vic 1914 Adventurelandcon)270

Wiz 1515 Pirate cove (cart) 270
Vic 1916 Miss imposs. [cont 270
Vic 1917 The count [con) 270

Vic 1918 Voodoo costle [rar) 270
Vic 1912 Mole attak [cort) 213
Vie 3501 Quizmanter [can) 190

COMMODORE 64

Commodore 64 PAL 2790
64 SECAM ........ 3650

Lecteur enregutreur de canette
VIC 1530 370
Unite de mono dnguette | 70K

vIC 154 3160
GP 100 VC imprimante
80col J0cps 2420

TOOL &4 utilitaire [cartoudhe) 640

FORTH &4 (cartouche) 690
CALCRESULT (duquene) 2312
STAT 64 (dsquene) 490
Sourier
aux
Prix
Duriez
SANYO PHC 25
PHC 25 1 790
Cordon Peritel 108
Cordon magneto 65
Cordon Imprimante 280
SHARP
PC1212 745
Imprimante CE 122 850
PC 1500 1750
Impeimante CE 150 1770
PC 1500 « CE 150 3400
Extension BK CE 155 450

Extension | 6K CE 181 1700
Extension BK protégeable CE 159
1100

Interface RS232C porallble 1890
Coble imprimante 580
Clavier senyitif 1 240
PC1251 1390
Impeimante CE 125 1.590
PC1251 4+ CE125 - 2900
PC 1245 + CE125 2500
PC 1245 780
PC 1245 + CE 125 2300
MZ720........... 2970
Traceur 4 coul. | 1750
CASIO
Fx 702P 1.050
Interface magneto FA 2 260
Imprimante FP 10 560
FX802P 1400
PB 100 645
Interfoce magneto FA 3 245
Imprimante FP 12 635
FP 200 2990
Extension 8 Ko 623
Cable K7 94
Secteur 222
Traceur 4 couleurs 2470
Univé de disque 70 Ko 4732
Cable imprimante 405
PB 700 ' 1662
Traceur 4 coul, . 2280
Magneto . 850
Mémoire 4 K° 427
CANON
X07 8 Ko 270
Mémoire 8 Ko 780
Carte mémoire permanente 4 Ko 389
Imprimante-tracer 4 coul 1650
Cable magnéto 49
Coupleur optique 420
X07 traceur 300
EPSON
HX 20 ' K60
Lecteur cossettes 1280
Extension 16 Ko 170
Modem 1580
IMPRIMANTES
Seikosha GP 100 A.. . 2190
Seikosha GP 250 3190
Seikosha GP 700 4850
Brother EP 22 2500
Brother CESO . . . .. 5050
Interface IF 50 2215
EpsonRX80..... .. .....3884



* 170, rue Saint-Charles
75015 PARIS
Tél.557.79.12

125, rue Legendre
75017 PARIS
Tel. 6271243

Votre initiation a Pinformatique facile!

Le micro-ordinateur domestique Aquarius de Mattel
utilise le Basic Microsoft. Vous pourrez créer votre
premier programme en quelques minutes grace

a 2 manuels en francais qui sont fournis avec
I'appareil, dont un cours de BASIC pas a pas trés
simple et trés clair. Vous pourrez créer vous-méme
vos personnages animes!

EFVYTEAMMCIMAAMC T DEDID

Mini Expander - Boitier d'extension
comprenant 2 manettes de jeux, 2 voies
sonores supplémentaires et permettant
la connexion simultanée d’extension
mémoire et de programme en cartouche.

L' Aquarius Data Recorder (lecteur de
cassettes) avec capacité de recherche
séquentiel et compteur. Vitesse de
transmission : 600Bauds

Limprimante Aquarius - 40 colonnes,
10 caractéres au pouce, impression

sur papier thermique avec matrice 5x7,
80 caracteres par seconde, majuscules
et minuscules, entrainement par friction,
interface série RS 232

Les cartouches d'extension de mémoire
Aquarius - 16K RAM.

Le lecteur de disquettes Double Drive
Aquarius sera disponible en début 1984,

Les capacités du System Aquarius sont faciles

a étendre grace a ses cartouches de mémoire
supplémentaire (16 K offrant un maximum de 52K

au total) et ses divers accessoires. De nombreux
programmes existent sous forme de cartouche qu'’il

suffit d'emboiter. Grace a la comptabilité CP/M de I'Aquarius,
tout un univers de logiciels s'ouvre a vous.

REVENDEURS NOUS CONTACTER

e ese mes BON DE COMMANDE s soms ssss sems
A retourner a SIDEG Informatique, Service VPC, 170 rue Saint-Charles 75015 PARIS.

I [] Veuillez me faire parvenir une documentation compléte
concernant I'Aquarius et ses périphériques.

['1 Veuillez me faire parvenir, par paquet poste recommandé, les articles suivants :

Article Quantité Total
L' Aquarius
Cartouche 16 K RAM
Imprimante Aquarius
Mini Expander
Data Recorder
Port (— de 5kg)

Prix
1200F TTC
590F TTC e
1639F TTC
590F TTC : e B
485F TTC S

S0FTTC

TOTAL

a l'ordre de SIDEG Informatique.

I Vous trouverez ci-joint mon réglement par [1 CCP [ chéque bancaire établi
I Je vous autorise a déduire mon compte Carte Bleue ou Visa

Ne Date de validité :
Signature :
Nom: Prénom:
Adresse:
- I Code postal: Ville :
Signature:

| Date






ICRO-INFORMATIQUE

A, VOUS ETES ARME.

otel Photo non-contractuelle Dans la limite des stocks disponibles

CJ;;_.-_

Armé pour les PRX. NA2A, dés votre achat, vous remet un chéque de caution
qui vous garantit ses prix. Si toutefois, vous trouvez moins cher ailleurs, NAZA vous
rembourse immediatement l'intégralité de I'écart de prix constaté.

Ammeé pour le choix. na2a est seul présenter en démonstration permanente

plus de 15 micro-ordinateurs avec peripheriques et logiciels que vous pouvez essayer et

comparer librement.

Arme pour le conseil. 1224 vous arme des conseils de ses techniciens

specialisés, pour vous aider a prendre votre décision, en fonction de vos désirs et de vos

besoins réels.

Armé pour la maintenance. 1121 propose un Contrat de Maintenance
exclusif, qui vous assure I'entretien a domicile et le dépannage de votre matériel par son
Service Aprés-Vente, quel que soit le systéme.

Tél. 233.74.45

® Paris 5° - 97, rue Monge

Tel. 535.00.13

® Paris 7° - 28, av. de la Motte-
Picquet - Tél. 705.30.00

@ Paris10°- 1, Place de Stalingrad
Tél. 240.85.59

® Paris 11°-31, Av. de la
République - Tél. 357.92.91

@ Paris 13° - Centre Commercial
Euromarche - Tel. 583.48.92

Tel. 557.89.39

® Paris 15°- 76, rue du Commerce
Tél. 532.86.15

® Paris 17° - 46, Av. de la
Grande-Armée - Tél. 574.59.74
® 91000 Evry - Centre
Commercial Evry2-Tél.077.39.59
® 91700 Ste Geneviéve des Bois
96, route de Corbeil

® 92600 Asnieres - 96, rue des
Bourguignons - Tél. 793.90.45

ThomsonTO7............... 2 900 F | Cartes Microlog (pour IBM PC)

CommodoreVIC20. 1650 F | Cartes Sigma (pour IBM PC)

Commodore 64 .. 2850F | Interfaces ALS (pour APPLE II)

Laser200 ... .. 1250F | Imprimantes Epson . Nous consulter

AliceMatra ... ... 1100F | ImprimantesOki......... . Nous consulter

Lynx48KO .. ... 2 990 F | Imprimantes Seikosha Nous consulter

Lynx96 KO .. . .. 4590 F

SinclairZX 81 . 580 F TOUS NOS PRIX SONT T.T.C.

EpsonHX20.. 6 100F B i

CanonX07 ... ... .. 2350F _U_n l:l:lt!lx exce':.t“"‘“e-l -

B de périphériques et de logiciels.
rotherEP 22 . 2400F P nfiel e & s

Microwriter. asoor | Librairieaméricaine et francaise.

ApplellE .. Promotion

Apple lll {255 K RAM SOS momt ]

2x143K) .. X : 31900F

Victor §1 (2 X 600 K) ...... 35000F

Corona portable (2 x 320 K.,

compatible IBM PC) 35520F

Epson QX 10 . 23200F

Disque dur externe Univation

(10 megas pour Victor S1) 24900F

Interface horloge-calendrier

(pour Victor S1) . ; 3200F

Cartes memoire Unwatlon

(pour Victor S1 incluant drive C virtuel)

L ] O————————————————————— L

BB K ..ocvvnnsinsinssnensssneas B TBOF

K anvn 9900F

@ Paris 9° - 45, rue Caumartin ® Paris 14 - 88, Av. du Maine ® 07010 Annonay - Centre

Tél.742.08.70 Tel. 321.94.30 Commercial Liberté

@ Paris 1°' - 31, Bd de Sébastopo! @ Paris 15° - 332, rue Lecourbe @ 69002 Lyon - 26, rue Grenette

Tél (7) 842.99.79

@ 69003 Lyon - 59, Av. de Saxe
Tel. (7) 860.07.94

® 69007 Lyon - 200, Av. Berthelot
Tél. (7) 872.99.79

® 71680 Créches-sur-Saodne -
Z.1. des Bouchardes

Tél. (85) 37.16.55

@ 73000 Chambéry

Centre Commercial Chambord
Tél. (79) 62.40.08




AGON

2990 F TTC : 6809 E - Horloge interne 5 MHZ — Basic Microsoft” étendu couleur resident 16 K (IF THENELSE, PRINTUSING...)

32 K RAM utilisateur — 9 couleurs - 5 modes graphique:
Paralléle, Manettes et Cartouche, port magnetophone (m
de liaisons — Branchement Péritel ou UHF (a preciser)

3400 FTTC: 186k0 Dos complet (fichiers, sécurite] — Directe

Les plus grands Createurs :

DRAGON DATA®, MICRODEAL", SALAMANDER", CABLE™ (une immens
en jeux de réflexion, d'aventure, de simulation, d'action, semi professionr

DELAIS : Immédiat (en fonction des stocks disponibles)

A RENVOYER

Je desire recevoir

[] 1e DRAGON SECAM UHF/PERITEL 3290 F ( TVA 18,60)
[J une documentation

[] Dos + Controleur 4 Drive, etc... 3400 F (TVA 18,60)
Ci-joint

[[] enveloppe timbrée 8 mon adresse

[] 1500 F de réservation

[ 1a totalite (soit 2990 F, 3290 F, 3400 F)

Je desire

[] e recevoir chez moi (frais de port et CR a ma charge)
[] je viendrai le chercher

HRG : 256 x 192 - Son - Synthétiseur vocal — Port 6809,
gnetos standarts) — Manuel en Francais, livre avec tous cables
- Garantie constructeur 1 an

2nt connectable — Livre prét a I'emploi

gamme de plus de 200 LOGICIELS) vous offrent un choix incroyable
et utilitaire

le DRAGON PERITEL 2990 F (TVA 18,60)
liste revendeurs
[] cB
CCP
a I'exclusion de tout autre mode de paiement
Adresse
Ville

Signature

PRENOM






