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ABONNEZ VOUS A
MICRO7

La micro-informatique s'installe dans
votre vie quotidienne. L'ignorer, c'est
prendre un retard considérable sur

I'évolution de notre société.

Grace a Micro 7 apprenez a maitriser
sans peine ses différentes
applications : chaque mois des
dossiers pratiques vous y aident,
des reportages vous informent,

des tests vous conseillent.

Micro 7 : le magazine

de I'informatique
individuelle.

Préparez-vous
des aujourd’hui
a la révolution informatique !

BULLETIN D’ ABONNEMENT

{a renvoyer avec volre réeglement a Micro 7 — Service abonnements
5, rue du Commandant-Pilot, 92522 Neuilly cedex).
Oui, je désire m'abonner pendant | an a Ci-joint mon réglement par :
Micro 7 au tarif préférentiel de135F au lieu [ chéque bancaire
de165F. O chéque postal
Je note que je réalise ainsi une économie de 30F par rapport au prix normal au numéro.
Nom ...
Adresse cisnsieniane .




RENVOYEZ NOUS
DES AUJOURD’HUI

CE BULLETIN
ET ECONOMISEZ
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Colecovision = Atart 1V OS {tart VS 2 600 {tari VCS 2 600)
Vattel = Atarr 600/800 X1, - Commodore 64. Commodore 64, Commodore 64.




Maxi-Plaisir.

O ctobre 1979, Jim LEVY erée ACTIVISION®,
premiere compagnie américaine
indépendante de software. Quatre années plus
tard, ACTIVISION® est n” 1 aux USA avec 38
designers exclusifs. David CRANE, eréateur de 8 jeux
dont Décathlon, Pitfall 1 et Il représente a lui
seul 6000000 d unités vendues dans le monde. 1 est
reconnu par la presse mondiale comme le n* | des
designers.
Fort de sa position de leader, ACTIVISION® adapte deés
a présent ses best sellers pour le micro-ordinateur.
Grace a la sophistication de ses jeux, la richesse
des graphismes et les effets sonores, vous découvrirez
demain les qualités insoupconnées de votre
ordinateur familial.

14966
SECTOR OS8

RGA

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF

HERO BEAMRIDER
ttari VOS 2 600 Mattel
Commodore 64. Commodore 64.
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LUS - CARCASSONNE - (48) 47 0894
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AU SOMMAIRE :
— Une sélection de 416 §
programmes en Anglais

e 25 ke 41 ou en Francais pour :
o) 313765 0 APPLE - ATARI- COMMODORE
' V20 et C64 - EPSON HX 20 -
ORIC 1 et ORIC ATMOS - 1BM PC
piesva e Rl - SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM
R R UE UL TRS 80 - THOMSON TO 7 -
QUE - AGEN - (58) 66 35 64 HECTOR.
N CHORET - (41) 46.02.40 — Les fiches techniques de

: chaque programme compre-
A nant :
La description précise du pro-
gramme.
Son prix moyen constaté.
PSRN  Sa compatibilité avec tel ou tel

SEMCIELAUN  MiCro.

— En plus vous trouverez :
Des conseils pour choisir et acheter
le programme que vous cherchez.
AxiEs wans - (79) 88 1907 Des index pour trouver facilement
pARS (1) 965395 ce que vous cherchez.

- PARIS - 63384 ¢
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Pour part
avec Epson, laissez o

Technology Resources. On va
passe la route Epson la plus pm:.'hed
chez vous.
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Maintenar

Le voici, votre ordinateur personnel.

La voici, votre imprimante. L'ORIC ATMOS : 48K de mémoire, 8 couleurs a I'écran/
Une véritable imprimante traceuse type Centronics, mode graphique sur 200 x 240 pixels/clavier ergono-
mode graphique ou alphanumeérique, 4 couleurs mique professionnel de 57 touches/mode texte sur
(vert, rouge, noir et bleu), papier standard en 28 lignes de 40 caractéres ASCII, plus 80 carac-
bobine, Magnifique résolution, édition sur 40 téres définissables, entrées et sorties pour
ou 80 colonnes a la vitesse de 12 caracte- extensions et périphériques...
res/seconde. C'est l'esclave docile de Il s'adapte sur tous moniteurs ou télévi-
votre ordinateur personnel. C'est elle seurs grace aux raccordements dis-
que vous attendiez !... alors, allez-y, ponibles.
maintenant ! C'est lui que vous attendiez!
..alors, allez-y,
maintenant !

ATMOS de ORIG: Pordinateur définitif.



t, allez-y!

La voici, votre mémoire de masse.
L'ORIC MICRO-DISC, il utilise les nouvelles disquettes de 3 pou-
ces double face-double densité, sous carter de sécurité rigi-
de. Capacité de 160K octets par face. Vitesse de débit
250Ko/s. Ces lecteurs sont extensibles jusqu'a 4
unités en batterie, véritable mémoire de mas-
se pour toutes vos données et tous vos

programmes.
Q C'est cela que vous atten-

- diez \... alors, allez-y,
e ’ maintenant !
Y 4
So
\

$ 4 ' &

Dans le fond,
VOus avez eu rai-
son d'attendre
Maintenant vous pou-
vez faire le choix défini-
tif. Voyez: mieux qu'un
ordinateur personnel, ORIC
vous offre tout un systeme de
hautes performances.
Puissant pour vous emmener de
l'initiation au BASIC jusqu'a la
création de progiciels de gestion
(sans oublier tous les jeux !).
Fiable, ergonomique et élégant
pour représenter l'informatique
personnelle parvenue a sa meil-
leure maturité
Accessible pour tous les budgets ;
ce systeme ORIC ATMOS, c'est la
facon de dire : “Bon, voila ce gu'il
faut pour aller de I'avant, en avoir
pour son argent, et étre tranquille
longtemps... donc, allons-y main-
tenant.

IMPORTE ET DISTRIBUE PAR : ORIC-FRANCE
Z. »La Haie Griselle- B.P. 48 - Télex: 204 996
94470 BOISSY-ST-LEGER

Région Sud : 20, rue Vitalis 13005 MARSEILLE




A ce jour, seuls les magasins suivants bénéficient de I'agrément officiel d'ORIC-FRANCE.

05000 AUDIO VISION 1, rue Villars - GAP
06000 MADS'6 Espace Grimaldi

Rue Macarani - NICE

06400 SIVEA CANNES

14, bd de |2 République - CANNES

10000 MICROPOLIS 29, rue Paillot
Montabert - TRAPPES.

13005 ASN DIFFUSION 20, rue Vitalis -
MARSEILLE.

13006 CALCULS ACTUELS

49, rue Paradis - MARSEILLE

13006 DNS ORGANISATION

Rue Lafont - MARSEILLE

13013 AMC 4, bd Ds Chutes Lavie -
MARSEILLE

13014 AUX GAIS SCHTROUMPFS

Monsieur Mosse Galerie Marchande
Carrefour Le Merlan - MARSEILLE

13100 ALLOVON 35, cours Mirabeau -
AIX-EN-PROVENCE

13100 MICRO INFORMATIQUE CONSEIL

8, place des Précheurs - AIX-EN-PROVENCE
13200 STE LUDO 27, rue de la Républigue -
ARLES

13906 ESC 67, cours Lieutaud - MARSEILLE
14000 QUINTEFFEUILLE 18, rue Savorgnan
de Brazza - CAEN,

14200 L'IMPULSION Z.1. de la Sphére

1251, rue Léon Foucault - HEROUVILLE

ST CLAIR

18028 AB COMPUTER 368, avenue du
(Général de Gaulle - BOURGES CEDEX
19100 MICROMATIC 23, rue Barbecane -
BRIVES

24000 AUDITORIUM 415, rue Wilson -
PERIGUEUX

24100 DIMATEL 63, rue Ste Catherine -
BERGERAC

25000 HAFFEN 24, rue des Cras -
BESANCON

25000 SERVICE ET INFORMATIQUE

36 bis, avenue Camot - BESANCON
26500 ECA ELECTRONIQUE

22, quai Thannaron - BOURG-LES-VALENCE
27000 COLOR MOD 9, rue St Sauveur -
EVREUX

27400 ELECTRONIC SERVICE 10, place de
la Poissonnerie - LOUVIER.

27950 VERNON MICRO 2132, résidence
la Tourrelle - ST MARCEL

28000 41 14, rue de la Foulerie -
CHARTRES

29200 B21 5, rue George Sand - BREST
30000 DISCOUNT INFORMATIQUE
SERVICE BIG 4, place Maréchal-Foch -
NIMES

30100 AMC av. du Gal-de-Gaulle - ALES
30100 EQUIP TELE

15 bis, rue Louis-Blanc - ALES

31000 MIDI DETECTION 6, rue Jean Suau
- TOULOUSE

31000 OMEGA 2, bld Camot - TOULOUSE
33000 SUD QUEST DETECTION &, rue
Femand Philippart - BORDEAUX

33000 COCA SON VIDED 131, cours de
I'Yser - BORDEAUX.

33000 L'ONDE MARITIME AQUITAINE
257, rue Judaique - BORDEAUX.

33081 SIVEA BORDEAUX

Rue du Corps-Franc Pommiés - BORDEAUX
33300 ATIB 51 bis, cours du Médoc -
BORDEAUX.

34000 INFORMATIQUE 2000

Place René-Devic Le Triangle -
MONTPELLIER

34000 MICROPUS 15, cours Gambetta -
MONTPELLIER

35000 LOC'INFO ELECTRONIQUE

2 bis, rue Descartes - RENNES.

35530 ORDI FRANCE Route de Paris -
NOYAL ST VILAINE.

37000 INFORMATIQUE DU VAL DE LOIRE
104, rue Michelet - TOURS.

37000 LIBRAIRIE HIER DEMAIN 4, rue
Marceau - TOURS.

37170 LIM. CENTRE COMMERCIAL CATS
- CHAMBRAY LES TOURS.

37170 TENOR CENTRE COMMERCIAL
MAMMOUTH - CHAMBRAY LES TOURS
38000 CHABERT 45, avenue d'Alsace
Lorraine - GRENOBLE.

38500 MICRO AVENIR 2, avenue de
Romans - VOIRON.

40100 RICHERDT 7, rue St Vincent - DAX.
42000 ETS RONZY - 25, rue Pierre Berard
- SAINT ETIENNE.

43000 DEPANNAGE 2000 50, bid St Louis
- LE PUY.

44013 SIVEA NANTES 21 A, bd Guist'hau -
NANTES

44100 SILICONE VALLEE 87, quai de la
Fosse - NANTES.

44800 MICROMANIE Sillon de Bretagne -
ST HERBLAIN.

45000 ESC 98, faubourg 5t Jean -
ORLEANS

45140 AGB Z|. d'Ingres Rue de la
Mouchetiére - ST JEAN DE LA RUELLE.
49000 CF 2E 11, rue d'Alsace - ANGERS.
49300 IMPORT ELEC 9, rue du Paradis -
CHOLET

51100 CENTRE TECHNIQUE
INFORMATIQUE 114, avenue de Laon -
REIMS.

51100 HERCET 70, rue Barbattre - REIMS
53000 MIL 1, rue St André - LAVAL
57100 ELECTRONIC CENTER 16, rue de
I'Hopital - THIONVILLE

57500 ARGO MICRO INFORMATIQUE

4, bld de Loraine - ST AVOLD

57640 LIS 1, route de Chailly - ENNERY.
58400 MICROSTORE La grande Piece -
CHAULGNES.

59170 MICROTEX 22, place de la
République - CROIX

59500 PROTEC PHONIE 9, rue St Jacques
- DOUAI

59600 ANTENNES PRINGAULT 39 ter,
route de Feignies - MAUBEUGE

59650 MICROPUCE 15, chaussée de
I'Hotel de Ville - VILLENEUVE D'ASQL
59800 CATRY 38, rue Faidherbe -

LILLE.

59300 DYNAMIC HIFI 131, rue de Lille -
VALENCIENNES

60100 HAPEL 2 bis, avenue de I'Europe -
CREIL.

63100 MICRO INFO 62, avenue Charras -
CLERMONT FERRAND.

63115 ARVERNE INFORMATIQUE route de
Vertaizon - MEZEL

64600 INFORMATIOUE BASCO LANDAISE
résidence du Centre RN 10 - ANGLET
67150 FRITSCH 8, place de I'Hotel

de Ville - ERSTEIN.

68065 WALKER 6, rue de la Moselle -
MULHOUSE.

69003 VIDED ELECTRONIQUE 30, cours
de la Liberté - LYON

69003 BIMP 20, rue Servient - LYON
fm CODIFOR 258, rue Paul Bert -
69361 BLANC BERNARD 9-11, rue Salomon
Reinach - LYON CEDEX 07

69400 M.1.B. 62, rue Charles Germain -
VILLEFRANCHE SUR SAONE.

69454 MESOT 36, avenue de Saxe -
LYON.

71100 ARG 21, rue Fructidor -

CHALON SUR SAONE

71300 SPM.I 18, rue Eugéne Pottier -
MONCEAU LES MINES.

74300 LIBRAIRIE MONTAIGNE

avenue G. Clémenceau - CLUSES.

75001 VIDEO SHOP 50, rue Richelieu -
PARIS.

75006 DURIEZ 132, bld St Germain - PARIS.
75007 M.V 50, rue Vanneau - PARIS.
75007 M.VI. 86, rue de Sévres - PARIS
75008 ADHESION CENTRE DE FORMATION
12, rue de la2 Boétie - PARIS

75008 SIVEA PARIS

33, bd des Batignolles - PARIS

75008 SIVEA 13, rue de Turin - PARIS.
75009 INTERNATIONAL COMPUTER

29, rue de Clichy - PARIS.

75009 HACHETTE OPERA 6, bld des
Capucines - PARIS.

75011 COCONUT 13, bid Voltaie - PARIS.
75013 VISMO 68, rue Albert - PARIS
75015 STIA 7-11, rue Paul Bert - PARIS.
75017 EMS CONCEPT 186, rue Cardinet -
PARIS.

75019 VIDEO 107 15, rue Henri Ribigre -
PARIS

76000 AMIR 50, rue de Fontenelle -
ROUEN
76000 GUEZOULI 39, rue du Havre -

ROUEN.

76000 SIVEA ROUEN 34, rue Thiers -
ROUEN

76100 CONSEIL COMPUTER 20-21, quai
Cawelier - ROUEN

76600 VPC BUREAU 87-89, rue

Louis Brindeau - LE HAVRE

77000 MELUN INFORMATIQUE - 9, rue de
I'Eperon - MELUN

77310 LEE 1, place de la Piece de I'Etang
- ST FARGEAU PONTHIERRY

80000 S.|P. INFORMATIOUE 14, rue

Sire Firmin Leroux - AMIENS

80010 FPV VIDED 64, rue des 3 Cailloux -
AMIENS

81000 MICROTHEQUE INFORMATIQUE
23, rue de la Porte Neuve - ALBI

83000 COMPTOIR MICRD 16, rue Revel -
TOULON

83000 STE PSIE 270, bd Foch Le Concorde -
TOULON

83100 STE SIA 15, av. de Brunet - TOULON
84400 TELE SERVICE TROUCHET

Quartier la Rocsaliere - APT

86003 LIBRAIRIE DES CORDELIERS:

15, rue des Cordeliers - POITIERS

90000 ELECTROM BELFORT 10, rue
d'Evette - BELFORT

91100 IBS 20, rue de Pans - CORBEIL
91360 I.C.V. 130, route de Corbeil -
VILLEMOISSON

91190 KANAL PLUS Centre Commercial
des Arcades - GIF SUR YVETTE

92120 SERAP MICRO 15, rue

Louis Le Jeune - MONTROUGE

92380 EVS 11 bis, rue Henn Regnault -
GARCHES

92500 C.|.ES.P 275, route de I'Empereur -
RUEIL MALMAISON.

93110 MVR 1 bis, rue Charles Gamier -
ROSNY SOUS BOIS.

94100 DIXMA 47, bid Rabelais -

ST MAUR.

94160 CERO 21 bis, avenue Ste Marie -
ST MANDE.

94300 ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil -
VINCENNES.

94470 ASN DIFFUSION

Z. la Haie Griselle - BOISSY-ST-LEGER.
97208 MULTI CONTROLES 64, rue

Emest de Proge - B.P. 1005 -

FORT DE FRANCE MARTINIQUE .

97400 J.L. INFORMATIQUE 31, rue

Jules Auber - ST DENIS.

MICROTEK 2, bld Rainier 3 - MONACO

En vente dans toutes les FNAC, les magasins MAJUSCULE et les magasins POP'SON.

Attention. Seuls les appareils controlés par ORIC-FRANCE et livrés avec leur carte de garantie
peuvent bénéficier de notre service aprés-vente.
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Texas...toujours
Texassss...

« Depuis que Texas Instruments a
décidé de se retirer du marché du
micro-ordinateur, de nombreux jour-
naux, dont Micro 7, ont annonce la
parution prochaine de nombreux
logiciels pour le TI 99/4A Or. les
stocks restent desespéerement vides

et les programmes prévus pour
Décembre 83 ne sont toujours pas
disponibles

Micro 7. en particulier, annonce « en
avant-premiere » dans le numero de
Février 84, la sortie d'une quinzaine de

jeux pour le TI 99 Mais les
distnbuteurs ignorent tout de ces
logiciels La maison Texas-Instru-

ments France elle-méme ignore ces
deécisions ! Il n'est pas question ici de
mettre en doute vos affirmations, mais
plutdt de preciser ce « bientot dispo-
nible » que bien des « Texans » aime-
raient connaitre »

M.Dupuy

75016 Paris

e Vous n'étes pas le seul a nous
écrire a ce sujet Texas « écoule »
actuellement les logiciels en reserve
et sa distribution est un peu anarchi-
que. Texas a du mal i faire face a la
demande énorme de ses « Texans »
en mal de nouveautés A Pans, vous
pouvez trouver les derniers logiciels
Texas., a la Regle a Calcul. au
multistore Hachette-Opéra, et au
hasard de vos ballades ! Cela dit. vous
pouvez egalement aller directement
vous fournir chez Texas Instruments
France (3) 9469712

Micro du désert

J'ar ete trés amuse dapprendre que
l'ordinateur Kaypro avait fait la traver-
sée du desert lors du dermer rallye
Paris-Dakar. Cela dit, jai été étonné
que cette machine aie pu étre prise
pour une vulgaire caisse a outils et

jetée du haut d'un avion sans risquer
la moindre bosse. S'agit-il d'une
« pubhcité » pour le Kaypro ou de la
réalité ?

Stéphane Alric

91 Bezons

e Nous n'etions malheureusement
pas a Dakar pour vénfier la chute du
Kaypro du haut d'un avion! Il est
néanmoins tout a fait possible que cet
incident se soit passée et que |'ordina-
teur n'aie pas souffert outre mesure
Le test Dakar a permis de mettre a
I'épreuve sa résistance tout terrain et
I'expenence s'est soldée par un
résultat trés positif. Pour l'incident de
I'avion. rassurez-vous un proche
nous a confie que son Kaypro eétait
tombé de sa moto en plein « vol » et
qu'aucune anomalie de fonctionne-
ment était @ noter pour le moment !

 Téle

Un gros bravo pour votre revue
Voulant acheter un Ol. un probléme
m’'a été pose - la connexion console/
teléviseur. Mon poste est un Philips
multistandard. Quelle sortie me fau-
drait-il pour la connexion ? (interfa-
ces...) L'interface CGV PHS 60 serait-
elle « branchable » et serait-elle com-
patible avec le Lynx ? A defaut serait-il
possible d'ajouter une prise pentel au
téléviseur Le fait que le téléviseur ait
une prnse «jeux» arrangerait-il ce
probleme ?

Paul Delgado

66760 Bourg-Madame

e Vous pouvez en effet brancher
I'interface CGV PHS 60 compatible
avec la plupart des micro-ordinateurs
Cela dit, les teléviseurs semblent
poser de nombreux probléemes a nos
lecteurs. Nous traiterons bientot ce
sujet dans un dossier entierement
consacré aux téleviseurs et a leur
relation avec les micros, Relation, qui,
il faut I'avouer est souvent simplifiee
par la prise Péritel..
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MICHH

"Hergé avat foutimagné

Léon Zitrone, Roger

Couderc, Georges De-
caunes. Il a commence a
arpenter les studios de télé-
vision a l'age de 19 ans.
Aujourd'hui, Michel Drucker
est le chouchou des présen-
tateurs et l'un des mieux
payés aussi. « Je suis tres
impressionné et trés effraye
par les ordinateurs. J'ai peur
qu'ils deshumanisent tout.
L'ordinateur, I'électronique,
la micro-informatique sup-
priment tellement de fonc-
tions que nous finirons par
communiquer uniquement
par des touches ou par
écrans interposés. Terri-
fiant ! Les gens travailleront
chez eux. Je ne verrai plus
mes collaborateurs. lIs pos-
séderont un terminal chez
eux. » Michel Drucker qui
n'apprécie pas la communi-

S es maitres s'appellent

A l'aise au milieu du strass et
des paillettes. Devant un
ordinateur, c'est une autre
histoire...

TR

cation-ecran et presse-bou-
ton a trés peur de ne plus
profiter du réel profil et des
douces voix de ses collabo-
ratrices. « Au lieu de tele-
phoner, j'appuierai sur les
touches de I'ordinateur.
Sans me parleron me re-
pondra par l'interméediaire de
la machine qui effectuera
une synthése. Plus ce type
de sysiéme évoluera et
moins on verra les gens en
face.Un jour,on programme-
ra la sexualité sur ordinateur.
C'est hallucinant ;je trouve
ca vertigineux. »

Les enfahts révent
de Jeux vidéo

Hallucinant et vertigineux

deux adjectifs qui reviennent
réguliérement dans le dis-
cours de Michel Drucker. Le
présentateur vedette a tres
peur pour les petits enfants.
« Les enfants sont littérale-
ment accrocheés par les jeux
vidéo ou par les jeux micro.
Je crois que cela leur enléve
la parole. On va voir une
nouvelle génération qui va
étre trés proche d'E.T. Il y
aura des E.T. partout. Les
ordinateurs sont terrifiants.
Cela arrange les parents
parce qu'ils ont la paix mais
cela va accentuer la distance
entre les gens. Nous ne
communiquerons plus que
par bandes magneétiques
interposees. C'est vertigi-
neux (bis). Moi, |'al peur, »

DRUCKE

Michel reconnait les vertus
éducatives des engins a
puces mais condamne la
pratigue excessive de ce
type de hobby. « Ca me rend
malade de voir un gamin
jouer pendant des heures
avec les jeux video. Les yeux
leur sortent de la téte et ils
enchainent le soir sur la
télévision (sic).C'est terri-
fiant. Les pédiatres devraient
s'en occuper. D'autant que
ces petites choses sur écran
vont faire la fortune des
ophtalmologistes. Les jeux
vidéos sont tres fatigants. Le
sommeil des gosses doit
changer aussi. Je suis slr
qu'ils révent de jeux vidéo. »
Michel Drucker, lui, réve de
Champs-Elysées et redoute
que son emission fetiche ne
soit realisee sur ordinateur...
« A la télévision, dans cing
ans, vous aurez trois gars
sur une console miniaturisee
qui tireront de la console ce
que dix a quinze techniciens
actuellement tirent d'un car
vidéo. »

Ami de tous les grands
noms du « show-bizz »no-
tamment du couple Halli-
day-Baye, Michel qui a diné
l'autre jour chez Jean-Jac-
ques Debout, a découvert
une merveilleuse machine,
« Jean-Jacques Debout a
recu une nouvelle console
des U.SA lls'estinstallé, il a
branché trois trucs et j'avais
un orchestre symphonique,
un orchestre de jazz el un
orchestre reggae. Si on

. U

voulait plus de wviolons,
Jean-Jacques appuyait sur
un bouton il y avait plus de
violons. Jean-Jacques me
disait : tu veux que e te
fasse ecouter une maquette
d'un succes que |'al envie
d'écrire pour Chantal
(Goya) ? Avant méme d'écri-
re, de composer, il a toutes
les possibilités de sons,
Cela peut deéja lui donner
des idéees de themes musi-
caux, des débuts de phra-
ses musicales. Il n'y a que lui
et Michel Legrand qui pos-
sedent cet Instrument en
France ». Un beau jouet qui
coute de 15 a 20 a millions
de F. Mais si cela a permis a
Michel Legrand de chanter la
carte American Express sur
l'air des «ronds dans
I'eau », nous n‘avons rien a
redire !

Tintin et
’'homme bionique

Jean-Jacques a méme fait
jouer un orchestre philarmo-
nique, un quintet,un quatuor
a cordesun théme reg-
gaeun théme a la Sydney
Bechet,du free-jazz plus tou-
tes les grandes musiques
romantiques. « C'était in-
croyable, » précise Michel
Drucker, encore tout ébau-
bi !« Il a appuyé sur deux
boutons , |'avais pratique-
ment les musiques de Clay-
derman qui sortaient toutes
seules » - vous imaginez les



A 41 ans, Michel Drucker se
maintient a la place, enviée, de
Ne 1 des animateurs de radio
et de télévision. Avec Studio 1
(émission d’Europe 1 filmée
pour étre diffusée
ultérieurement sur la future
chaine Canal Plus), il invente la
Radliovidéo. La micro par
contre ne le tente pas encore.
« J'y réfléchis » avoue pourtant
Michel Drucker.

applications dans les super-
marches « C'est dingo !
Un type qui a deux annees
de piano, peutl composer
n'importe quel tube. Et bien
tot, on va flaire la meme
chose avec les voix

Mais I'ancien journaliste des
sports, I'ami de Roger Cou
derc n'oublie pas qu'il est un
fils de medecin. « Nous
vivons presque l'epoque de
I'nomme bionique. C'est E.T
Quand on lit Tintin sur la
lune, Herge avait tout ecrit,
tout imagine. « On a marche
sur la lune », c'est ce que les
cosmonautes ont fain avec
Colombia

Mais I'homme qui a bati sa
reputation de béte de télevi-
sion sur la gentillesse et le
sourire, ne pouvait tout de
méme pas condamner l'in-
formatique sans appel. Il lui
reconnait une qualité, celle
de pouvoir l'aider dans son
travail. N'est-ce pas le plus
beau compliment quand on
sail que cel ancien mauvais
eleve, frere d'énarque est un
bucheur acharne. « J'ai telle
ment d'archives que je vou
drais que |'ordinateur me les
classe. Jy reflechus. Mais
incorrigible  sceptique, |l
ajoute : « Le micro ne rem-
placera jamais les
crayons ! » n

Claire LARSEN
et Camilio DACCACHE
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Fiche technique du ZX SPECTRUM

s avec repetition automatique et
témoin ¢ onore Systéme d'entree de toutes
les fonctions par mots-clefs.

;, majuscules ouminus
: n graphique 256 x 192
(49 152 points adressables individuellement)

ASCII étendu (matr -
pr:_:grqmrndhlu ansmlllt
Haut-parleur integre 130 demi-

tons (10 octaves). Amplification par prise
micro

itégré, Pascal, Assembleur et Forth
en option

de transmis
> de pages memoire et ta

dement sur prise antenne pour
epteur PAL ou prise PERITEL pour
teur SECAM

Nous sommes a votre disposition pour
information au 359
gasins d'exposition-vente
Paris - 11 rue Lincoln 75008 (M"
Lyon - 10 quai Tilsitt 6 i
Marseille - 5 rue St-Saéns 13001 (M” Vieux-
Port)

INCLAIR s'impose par la passion

des Sinclairistes. lls sont 2 mil-
lions dans le monde a avoir decouvert
Sinclair. Les revues et les nombreux
clubs en sont I'écho.




Sinclair s’imp

Sinclair s'impose par larichesse
unique de sa gamme de logiciels etde
par sa bibliographie incomparable.

Sinclair s'impose par sa capa-
cité d'innovation et son souci de la

perfection, a des prix abordables par
tous.

Les 3 nouveaux périphériques
du ZX SPECTRUM en sont la preuve.
Découvrez-les d'urgence.

Le Microdrive ZX

Une prouesse technologique
dans le domaine de la mémoire. Cha-
que microdrive utilise des bandes
sans fin interchangeables, d'une
capacite de 85 K octets. L'accés a la
meémoire s'effectue en un temps
record. Ainsi, un programme de 48 K
octets se charge en 9 secondes. 8 mi-
crodrives peuvent étre connectés au
SPECTRUM, qui dispose alors d'une
capacité de 680 K octets en ligne.
C'est incomparabile.

L'Interface ZX 1

Une extension qui transforme
votre micro en geant. Elle permet,
outre le raccordement des micro-
drives, de gérer des fichiers et de
brancher des imprimantes de format
courant. De plus, elle autorise I'éta-
blissement d'un réseau de communi-
cation a vitesse élevée, pouvant
regrouper 64 SPECTRUM. Et toujours
aun prix Sinclair.

L'Interface ZX 2

Avec elle, le plaisir est total. Elle
lit instantanément les nouvelles car-
touches ROM de jeu et permet le
branchement simultané de 2 manet-
tes de jeu.

Ce nouveau peériphérique peut
se brancher directement sur le micro-
ordinateur ou sur l'interface ZX1.

Le ZX SPECTRUM constitue
alors un incomparable systéme infor-
matique. Sinclair s'impose.

sinci=ir-

la micro-ordination

Bon de commande au verso.
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« Bandai ! »
Voila
Algas...

« Algas » un robot jeu
électronique, dernmier né de
la gamme Bandai. Le jeu
electronique . c'est le
du robot Au premier ta

bleau du jeu, le joueur
dispose de moins de 50
secondes eviter des missi

les qui tombent du ciel. Si il
y parvient, la mention « at

tronc

Pomme de
terre
électronique

Les pommes de terre ont
des problémes et les fram
boises dUSSsi Heureuse
ment, un nstitut de recher-
che agricole ecossais s'en
{'Jr.'.f:l_i;:ué serneusement. Elles
sont endommagees a la
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tach » apparait sur l'ecran et
le joueur doit fixer la téte et
les bras du robot pour
continuer. Au tableau 2. le
jeu se complique si I'on
totalise suffisamment de
points en 50 nouvelles se

condes, on peut ajouter des

jambes au robot. Vient alors
le table
mais en cas de défaite, le
robot perd une partie de
son noble individu
tage d« Algas » tient dans

U3 méme ose

dvdn

le fait quil cumule les
fonctions de jeu électroni
que et de jouet BC‘{_][ dans
les grands magasins E

cueilllette et si cela ne vous
semble pas important, sa-
chez que 20% des pommes
de terre subissent ainsi des
degats et 1000 ayant subi
des chocs internes se re
trouvent avec une apparen
ce noirdtre ou bleudtre. . Le
SIAE (I'institut  écossais
sus-nomme) a mis au point
une « pomme de terre elec-
troniqgue » ! Fabrniquée en
mousse de plastiqgue munie
d'un emetteur et de petites

piles rechargeables. L'é
metteur envoie un signal
radio sur une tres haute

frequence
phone
gistre les signaux emis par
le legume electronique du
rant la récolte mécanique et
les opérations de calibrage
Aprés etude des tracés
effectues a partir des si
gnaux, on prend des mesu
res permettant de réduire
les chances d'avane : modi
fication de la machine, ra
lentissement du rythme des
opeérations |

Un magneto
e0 a piles enre

Iras
ne répond
plus

Iras - Infra-Red Astronomi-
cal Satellite- est né en
Janvier 83 a Vandenberg
aux Etats-Uris. Il est mort
en Novembre de la méme
dannee 2 premier
satellite equipé dun teles
cope a infrarouge jamais
envoye dans | espace. Iras a
pose son regard » infra
rouge sur le Cosmos. Il a
détecté ce qui pourrait étre
un autre systéme solaire en
formation autour de |'étoile
Vega située a 265 années-
lumiére de la planéte Terre
(250 000 milliards de kilo
. La communauté
je internationale
planche sur la question
Iras, lui, a brdlé tout son
carburant. Il est en orbite

Iras était

metre

quelque part dans les etoi

les. Loin, trés trés loin m

Messages
Messages

« Messages » nouvelle for
mule est arnive. L' hebdoma-
daire télevisé des télecom
munications prend un air
branché tous les samedis
de 12h 4 12h30 sur FR3. La
telephonie, la philatélie, la
minitelomanie etc., se mon-
trent SOUS UN jour nouveau
les images vidéo ou de
synthése passe trés bien
I'equipe est jeune et dy
namique. Messagerecu | B

Francais,
Francaises...
si vous saviez!

Il s’appelle Anapol. Métho-
de d'analyse ultra-rapide, il
epluche le contenu de n'im
porte quel discours. Détenu
par l'institut Laps a Pans
Anapol saisit a la comman
de tous les discours pro-
nonces. L'ordinateur comp
te les mots, analyse les
phrases, compare avec les
discours précedents, reléve
les contradictions. Il sera
bientdt équipe dun pro-
gramme de correction de
discours. Il suffira d'entier
le discours prévu et |'ordi-
nateur, se servant des lois
de la communication et des
techniques linguistiques, le
corrigera de facon a ce qu’il
s0It mieux compris du pu-
blic [}




ZX Spectrum. Un incomparable systéme informatique.

Bon de commande

A retourner a Direco International - 30, avenue de Messine - 75008 Paris.

ZX Spectrum

Le ZX Spectrum et ses périphériques
Micro-ordinateur ZX Spectrum

16 KRAMPAL ....... [1490Fx|  [SS01]
48KRAMPAL ....... [1965F x|  [sso2]
16 K RAM Péritel ... [1850F x|  [SS03]
48 K RAM Péritel ... [2325Fx|  [SS04]

Interface ZX 1..
Céable RS 232

.| 895Fx |
.. [235F«x |

[ssos|
[ssoe]

Mic_rodrﬁve ZX )
[940Fx | [sso7]
Boite de 4 microdis-
quettes vierges
[316Fx [ [sso9]

Imprimante Alphacom 32 .
1190Fx| [C14]

Boite de 5 rouleaux de papier o
150Fx | [ P02
Modulateur noir etblanc

190Fx | [Cso4]

Cartouche

Micro-disquette

Microdrive
(série de 8 possible)

Connexion
cable RS 232

Connexion
réseau spectrum

Interface ZX 2

Manette de jeux Quickshot

140Fx | [C15]
I.fn!erface ZX 2
[351Fx | [SS10]

Les logiciels-cartouches

Pssst! 185 Fx_: ;_RS 01
JetPac [ 185Fx [ |RS 02]
Cookie | 185Fx [ RS 03]

Trans Am.............[ 185Fx | [RS04]
Space Raiders ....... 1185Fx | |RS05]
Planetoids............. -__1 85 F x ;HS 06|
Hungry Horace....... [ 185Fx | [RS 07
Echecs......... .....T|85Fx ___HSOQ
Backgammon........ 185F x | _j_:'RS 10:
Les logiciels-cassettes
JEUX DE REFLEXION — _
Cobalt (simul. devol)] 95Fx | [JS01]
EEREES . o amnnis 115Fx _jjS 15]
OG- [ 75Fx ] [uso2]
Manager............... 140 F x _'J_S 16;

UTILITAIRES ~
Pasealk s | 260 Fx | |US 01
ZX Trans....... 4 ___95Fx WUS_OSZ
Devpac (Ass!Desass)i 1_60 Fx 1 USO?I

z
%.
5
g

JEUX D‘AHCADESI )
Jumping Jack........ | 95Fx |
2O ivivscansinis | BOFR |
Alchemist ............. | 95Fx |
Mined-Out.............| 86Fx |

Androides............. | 75Fx |

GESTION -
Direction financiére. [ 120 F x_l lGS 01 J.'
Gestion de fichier... | 115Fx [ [GS 02]

TOTALL [ wasmsssiaisans F]

Indiquez dans chaque case la quantité com-
mandée. Effectuez le calcul du total etinscri-
vez le résultat dans la case TOTAL.

Votre commande vous sera adressée sous

3 semaines. _
Je paie par: chéque bancaire ........ |

5 - - SO

établi a 'ordre de Direco International, joint
au présent bon de commande.
(aucun chéque n'est encaisse avant |'expé-
dition du matériel).

contre-remboursement* |

* Contre-remboursement taxe PTT (14,20 F) pour toute
commande de moins de 2000 F Au-dela, baréme Sernam

Nom

Prénom

Adresse

Codepostal L_L | | | |Tél:

Signature (pour les moins de 18 ans,

signature de I'un des parents): P
=

Au cas ou je ne serais pas entierement satis-
fait, je suis libre de vous retourner le matériel
dans les 15 jours. Vous me rembourserez
alors entierement.

— | [ — ||

la micro-ordination

.____.__—%).(____-_____;____.;__________________;_____.;;__________
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ton

micro

« Pauline, ol est mon lec-
teur de disquettes 7 » « Aie,
je viens de me coincer le
pied dans I'imprimante ! »
Depuis que les ordinateurs
ont intégre les apparte-

ments_c'est la pagaille
disquettes qui s'étalent en-
tre les tartines de confiture,

« montre »
tout

« Rendez-vous 19h. Aéro
port de Pans ». la montre
Data 2000 de Seiko prend
tous les messages. Dotee
d'une double fonction de

clavier en équilibre sur le
bord de la table, magneto-
phone sur la cocotte minu-
te, j‘'exagére 3 peine. Pour
lutter contre |'envahisse-
ment du micro et de ses
multiples accessoires, |l
existe un meuble - le micro-
compact- complétement
adapté au probleme. Il exis-
te en deux versions la
« pro » et la « junior » MoOINS
profonde. Montés sur rou-
lettes, ils coutent respecti-
vement 1570F et 1270F, et
sont proposés par la socié-
té SIFECS a Epernon [ ]

memorisation et munie
d'un clavier, elle affiche
deux mémoires ayant cha
cune une capacite de 1000
caracteres . Des symboles
simphfient l'écnture du
message | un avion pour
I'aéroport, un verre pour le
drink, une silhouette
d homme pressé pour. ... au
choix ! Les symboles, c'est
fait pour ca... Il est possible

d'afficher 40 caractéres &
raison de 10 sur 4 lignes
Data 2000 cumule les fonc-
tions de montre, chronome-
tre, calculatrice, calendrier,
alarme. Elle coute environ

1756 Francs &
International
Computer
imernauonal- Computer

s'est installé depuis le 27
février, rue du Renard &
Paris, en face de Beau-
bourg : 500 m2 entierement
consacres a la micro-infor-
matique professionnelle
On y trouve une gamme
tres large de machines
periphériques et logiciels
Particularité du lieu un
departement d'occasion. |l
permet a tout possesseur
ou acheteur d un micro soit
de le vendre, soit de se le
procurer dans de bonnes
conditions. De plus une
ligne de téléphone dite
« rouge » permet aux chents
de bénéficier d'un systéme
d'assistance  entierement
gratuit. Bonne idee ! =

Fais
dodo

Pas toujours facile de sortir
du ventre de sa maman. |
parait méme que certains
ne s'en remettent jamais !
Grace a Il'électronique et
aux 1maginatifs meninges
britanniques, le « Sleepy »
vient f(‘,‘l’ﬂ[.’l‘ll.‘l’ d ce trauma
tisme de la premiére secon
de surterre. « Sleepy » imite
les sons percus dans le
ventre de la mere avant la
naissance et restitue aux
bebés le sentiment de sé

cunté quiils éprouvaient
alors. Cet appareil peut
aussi aider les adultes a

trouver le sommeil et dans
les salles d"hopitaux, il sem
ble apporter beaucoup de
réconfort aux grands brulés
Lorsqu'il est mis sous ten-

sion, le « Sleepy » produit
un bruit rappelant celui des
vagues sur la plage. .. Assez
petit pour étre placé sous
un oreiller, Il contient un
petit circuit électronique, et
un synthétiseur de frequen-
ces qui produit ces sons par
I'intermédiaire d'un haut-
parleur modéle réduit ]

Agréé
par les
P.T.T

Telephoner a8 son meilleur
ami, du rayon confiserie de
la Samaritaine, en plein Tati

\

un samedi apres-midi, ou
de sa baignoire pleine de
bulles. c'est sGrement trés
amusant Mais. est-ce
agree par les P.T.T ? Aucun
probléeme, vous télephonez
en toute legalite avec le
Prestinox SF 110, le premier
telephone francais sans fil
Il colte 2550F. On le trouve
dans les grands magasins,
les magasins specialisés
dans la telephonie B



“COCCINELLE”
EVEILLEZ VOTRE ENFANT ALART
CONTEMPORAIN.

EDICIEL

MATRA ET HACHETTE

Une petite touche de bleu, quelques
balayés jaunes, un soupgon de rayures vio-
lettes, et le chef-d'ceuvre apparait. Avec Cocci-
nelle lart moderne c'est trés facile. Pour que votre en-
fant ait la téte bien faite plutdt que seulement bien pleine,
Ediciel édite quatre jeux éducatifs de la collection
Spinnaker. Ces jeux vont développer la sagacité,
la finesse et I'intelligence de I'enfant tout
en satisfaisant son envie de jouer. Avec
Sepinnaker votre enfant va trouver
que c'est trées amusant d'étre
intelligent. Coccinelle,
branchez vos cartou-
ches sur Com-
modore
64

DES JEUX DROLEMENT INTELLIGENTS.

Sur Apple I! 48X et e Sur Apple I 48K et lle



LES LOGICIELS

?  ESPACE O
Y 'INFORMATIQUE
APPRIVOISEE

i
PN

ESPACE 01
FONT PARIS-DAKAR
AVEC LE CANON X07

Aprés avoir apprivoisé |'informatique, ESPACE 01

a apprivoisé cefte fois le Paris-Dakar en adaptant

un micro-ordinateur dans le prototype ARO de
Gérard Sarrazin et Michel Guégan. Ce micro-ordi-
nateur, un CANON X07, jouit d'une taille (20 em)

et d'un poids (480 g) adaptés a 'habitacle exigu
d'une voiture de course. Il avait une triple mission :
celle d'analyser les conditions de la course (kilo-
métrage, consommation, chronometre, etc.), celle

de fournir un bloc-notes électronique qui permet-
tait de tenir un carnet de bord et, le cas échéant

de transmettre en France. Enfin, un programme de
“check up” permettait de faire le point, sur ['état
de l'équipage, (voiture, chance, moral, état de

santé, environnement). Ces trois programmes /
ont été congus intégralement par ESPACEQ1 7
pour le Paris-Dakar. 7/
Lentreprise était audacieuse car le CANON
X07 devait supporter 12.000 km de pis-
tes, d'énormes différences de tempé-
rature (de — 5 degrés C. + 35
degrés C.), la poussiére saha-
rienne et [humidité fropicale.
Mais la mascotte dESPA-
CE 01 est une panthére.
Elle était en terrain

EI\JTREE/S

A la foire

La foire a l'ordinateur s'est
tenue au Havre dans le
quartier de Montgaillard les
7 et 8 Avril. Des profession-
nels de la micro eétaient
présents ainsi que des as-
sociations, des écoles, des
librairies, des organismes
de formation... Trois thémes

principaux ont éte abordes :
l'informatique et I'enseigne-
ment, l'industrie, la vie quoti-
dienne et les loisirs. Un
forum etait anime par la
Chambre du Commerce et
de I'Industrie. Bref, une foire
a l'ordinateur trés animee,
avec une inmfportante fre-
guentation des moins de 20
ans... Une expérience regio-
nale qui, nous |'espéerons
aura des suites. W

MAGIC DESK 1
(C)» 1983
BY COMMOIDORE

Magic Desk, un
logiciel de traite-
ment de texte et
de gestion de
fiches pour Com-
modore 64, est
inspiré de la sou-
ris de Lisa. La
premiére version
vendue environ
500 F laisse un
peu sur sa faim.
Elle sera com-
plétée au Sicob
d'uneversionpius
performante in-
tégrant des fonc-
tions de calcul.

7 E
connu. 77777 b
S o M
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Sp_écial
Sicob...

« Special Sicob », c'est le
nom de la nouvelle session
de printemps du Sicob con-
sacrée aux ordinateurs -pe-
lits ou moyens- et aux
logiciels. |l se tiendra du 14
au 19 Mai au CNJIT, a La
Deéfense 393 exposants
dont 211 pour les matériels
et 182 pour les logiciels. Des
pavillons regroupés sous le
nom de Sicob Info accueille-
ront douze secteurs d'activi-
tes professionnelles : I'agri-
culture, l1a sante, le droit, le
commerce, les collectivités,
I'hétellerie-restauration,  la
comptabilite, I'immobilier, le
transport, l'architecture. Les
visiteurs disposeront du ca-
talogue videotex de |'exposi-
tion en libre service -28
terminaux Minitel repartis
sur l'ensemble du salon
permettront une recherche

par mots-clés sur la totalite
des materiels et logiciels
presents a Spécial-Sicob. B

_
Micro-Expo

Du 22 au 26 Mai se tiendra
au Palais des Congrés de la
Porte Maillot a Paris, le 9
salon Micro-Expo. 50.000
visiteurs y sont attendus.
Seront présents des cons-
tructeurs d'Europe, USA,
Japon...des sociétés de ser-
vice et de conseils en
informatique, des societés
de formation, boutiques, ma-
gazines specialises, dont
Micro 7. En tout, plus de 400
exposants francais et étran-
gers. Au programme égale-
ment des animations, con-
cours, jeux avec un ordina-
teur ou un voyage pour deux
personnes a la Silicon Valley
au 50.000¢ visiteur ! |




“PROFESSION DETECTIVE”
SURPRENEZ NOS VOLEURS PAR LINTELLIGENCE
DE VOTRE ENFANT

Y

EDICIEL

MATRA ET HACHETTE

“Il aura besoin de toute sa ruse, de
toute son intelligence et de beaucoup de
sagacité pour aller jusqu'au bout de laventure”
Profession détective, il va falloir faire marcher les cellu-
les grises.. Pour que votre enfant ait la téte bien faite plut6t que
seulement pleine, Ediciel édite quatre jeux éducatifs de
la collection Spinnaker. Ces jeux vont développer la
sagacité, la finesse et lintelligence de l'enfant

tout en satisfaisant son envie de jouer. P)/a /a /4
Avecfpfhnakermtreenfantvg trouver Y5y ¥y 2=
ue c'est trés amusant d'étre A
* iteligent Professionciétec- DES JEUX DROLEMENT INTELLIGENTS.

tive, jouez avec vos
disquettes sur
Apple Il 48K,
et Apple

lle.

BOULET DRU DUPUY PETIT.

Sur Apple Il 48K et lle Sur Apple Il 48K et e Sur Commodore 64 Sur Apple If 48X et lle,
Commodore 64
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Je vous
« Flashe »

Un petit boitier- electroni-
que, quatre frequences, un
bip-bip. et c’est la rencon-
tre! Le «flashing» peut
vous faire rencontrer 'ame
soeur |l suffit de le mettre
dans sa poche et de le
brancher sur la fréquence

14

Micro-Kid
en
coulisse

Antenne 2 présente « Mi-
cro-kid » tous les mercredis
a 17h30. Au programme
des jeux sur micro-ordina-
teurs dans une ambiance
tres branchée. Deux equi-
pes s'affrontent chaque se-
maine. Conditions requi
ses : avoir entre 13 et 15
ans, étre au moins quatre a
jouer. A l'issu de chaque
emission, l'équipe vain-
queur repart un ordinateur
flambant neuf sous le bras
Les jeux se jouent sur Apple
2+ .1l a été choisi pour sa
bibliothéque de jeux impor-
tante et surtout parce qu u
ne interface

22

ordinateur/ x|

de votre choix (vous voulez
rencontrer une fille, un gar-
con ou les deux). Lorsque
retentit un bip-bip trés so-
nore c'est qu'da moins d'un
metre cinquante se trouve
I"ame soeur avec le méme
boitier branché surla méme
frequence. Lancé par « Pro-
motions et qualités » au prix
de 950F, le « Flashing » se
propose de lutter contre la
solitude ! Un bip-bip qui
guerit les meurtrissures de
I"ame, pourquoi pas ? iz

régie de télévision est dis-
ponible. Les jeux en basic
sont orientés vers la refle-
xion pour intéresser les
concurrents mais aussi les
spectateurs a |'affut derriére
leurs petits écrans 5

Mouss présente I'émission
« Micro-Kid » tous les mercre-
dis sur Antenne 2.

Futurmagic_

les oreilles

« Futurmagic» est une
€mission consacrée aux ob-
jets du futur. Vous pouvez
I'écouter tous les jours a
18h05 sur France-Inter. Huit
minutes de quotidien de
demain, durant lesquelles
des invités parlent d'objets
existants ou a exister. Les
objets de demain, ceux du
futur générés par ordina-
teurs, robots et machines
intelligentes,  intelligence
artificielle... Une émission a
la recherche des obscurs
objets de nos désirs ! m

192 octets de memoire
d'écran. Elle est comman-
dée par un jeu de soixante
instructions. La carte Pluto
pour l'ordinateur Victor est
vendue environ 11.900F
Elle s'adresse plus particu
lierement aux utilisateurs et
créateurs intéresseés par la
C.A.O. (conception assistéee
par ordinateur), les anima
tions et les manipulations
d'images 1]

Nids
de
poules

Montrodat : un village de
1100 habitants niché dans la
Lozere. Une querelle aussi

Pluto
etla
palette

Pluto n'est plus ce qu'il
était. Ou plutdt, Pluto, c'est
aussi une carte graphique
s'adaptant au mateniel Ap
ple Il, Victor, BBC et tous
systemes au bus S100. Elle
compaorte un mIiCroproces-
seur 8088, un logiciel en
Rom, un contrbleur vidéo et

Au cceur du probleme, I'a-
menagement dune salle
d'initiation a l'informatique
et l'acquisition par la com-
mune de dix micros mis a
la disposition de la popula-
tion et des 250 jeunes
d'age scolaire. Le maire est
d'accord, une partie de
a population aussi, mais
le conseil municipal freine

Il juge prioritaire la cons
truction d une salle polyva
lente et surtout |'entretien
de la voirie... L'avenir c'est
I'informatique, pas les
nids de poules ! Allez tran-
cher ce dilemne B

« Pluto », la palette et |la planéte :
cette image a été réalisée grace &
la carte graphique « Pluto ». Une
carte qui fonctionne sur Apple,
Victoret B.B.C.



Gestion Privée: chassezles budgétivores

Finis les accrocs au budget, les comptes ap-
proximatifs et les clignotants au rouge. Voici
enfin un programme efficace de lutte contre
les budgétivores: “Gestion Privée”, le logiciel
le plus complet pour gérer votre argent avec
votre ordinateur.

C'est aussi le plus simple a utiliser. Tout est
indiqué en bon francais. Etablissez un budget
prévisionnel sur12 mois, enregistrez vos reve-
nus,vos dépenses etfaites le point. Comparez
les prévisions aux résultats, poste par poste,
mois par mois, avec des graphiques lisibles
d'un coup d'ceil. Bilan positif ?

Encore un budgétivore a votre actif !
Reéfléchissez a la meilleure utilisation de votre
argent. Tranquillement. Un code confidentiel
protegevosdonnées. Evaluez vos possibilités
d’investissement. Sans craindre les budgéti-
vores. Maintenant, c'est facile de leur régler
leur compte.

“Gestion Privée"” est disponible pour Thomson
TO7,M05 et Apple Il dans tous les magasins
de micro- informatique.

Answare Diffusion : 36, avenue Gallieni. 93175 Bagnolet
Sicob Printemps Niveau 3 - Stand D 440. Micro-Expo Stand F6.

“Gestion Privée”, un programme concu par 'Expansion, édité par Answare Diffusion.

I’Expansion

r«answare

diffusion
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En- Cartez
vos
Jeux

Le « Cart » est un boitier a
prionn bien hermétique |l
enregistre un jeu video de la
vidéotheque  Homewision
en quatre secondes grace a

Aéro-
Jetta

Les ordinateurs ont parfois
I'oreille fine. Du moins ceux
dont Volkswagen béneéficie
pour dessiner ses voitures
en CA Q. tout en pensant
au confort acoustique en
diminuant les bruits d ecou
lement d'air le long de la
carosserie. Comme pour la
Golf qui a completement
changé — excepte la gnffe
— ., la Jetta nouvelle version
s'est arrondie et allongee
de 12 centimétres pour
améliorer sa pénétration
dans l'air avec un Cx de
0,36. En 1979, la Jetta n'etait
que l'extrapolation de la
Golf a laquelle on avai
rajouté une malle de coffre
En 1983, la CA.O. a sort

une voiture a part entiere
tres homogéne. Les « ordi

un apparell speécal de
duplication le reprogram
me. Constitué d'un assem
blage de composants élec
troniques sophistiques, le
« Cart » peut enregistrer un
nombre infini de jeux. Com
patible avec toutes les con
soles de jeux, le « Cart»
fonctionne avec des piles |l
coate environ 550F, wvient
tout droit de Belgique et est
distibué parJ.i21 aPans B

nateurs acousticiens » de la
firme allemande ont aussi
realise des prodiges d ame
I'}-.i[_’f?I'TH.'I'H (IE_".L': \.-’HllHT'I(-?H
pour gagner un maximum
de place en calculant au
mieux les structures de la
caisse. Reésultat = le coffre
atteint la capacite record de
660 ltres. Sous le capot,
ronronne un 1781 cm” de 90
chevaux, 7 cv fiscaux Tres
nerveuse, souple et rapide
(176 km/h) cette Jetta se
nourrit du reservoir avec
parcimonie grace a un dis
positif électromque de cou
pure d'essence en decele
ration couplé a un carbura
teur double corps a starter
automatique et a un alluma
ge électronique a effet Hall
Bilan dietétique - 59 litres a
90 km/h, 7.7 htres a 120 et
en ville, 92 litres au super
Deux autres versions 55 et

75 chevaux roulent, elles, a
I'ordinaire. Prix . de 54 800 |
a/70200F il

Décorez-les
VOus aussi

On les a vus exposés un
peu partout dans les bouti
ques micro. Ce sont des
Apple personnalises Ce
lui-ci a decore par
Francois Albinet et Marc
Tanguy d'« Autographe »
deux createurs connus pour
le detournement d objets

refrigerateurs, voitures, mo
tos. bateaux... C'est la pre
miere fois quils utilisaient
un ordinateur pour exprimer
leur art. Rien ne vous
empéche de faire la méme
chose et meéme de nous
envoyer des [)hul:;e;r{!phl!_‘.ﬁ
de vos oeuvres. Nous nous
ferons un plaisir de publier
les photos de vos micros
personnalisés ]

ete

Didacthéque

Ne cherchez pas dans le
dictionnaire 1984, vous ne la
trouverez pas. La didacthe-
que, c est une bibliotheque
de logiciels éducatifs. Il en
existe une en Europe et plus
précisement a Paris la
didacthéque du CESTA
(Centre d'Etudes des Syste-
mes et des Technologies
Avanceées) se trouve au 1

rue Descartes dans le beme
arrondissement. On y trou
ve la majorite des program
mes micro- informatiques
et teléematiques destines a
la formation et a 'education
ainsi que la liste des princi-
paux editeurs, les sociétés
de service informatique. les

créateurs individuels, les
clubs, les associations, les
services de formation des
entreprises Ei
Le micro

au

foyer

Une chemineée faite exacte
ment a la tallle de votre
« home sweet home » el
sélectionnée par ordinateur
c'estune,dee de Richard Le
Droff (Cheminées Richard
Le Droff, 91002 Evry). Ce
maitre atrier depuis quaran
te ans a mis au point un
programme qui tient comp
te de la qualite de l'isola-
tion, de l'existence ou non
d'un conduit, de sa taille et
de sa hauteur et enfin des
moyens financiers dont
vous disposez La gamme
de cheminées proposee va
de l'ancien au moderne . W




@I.IVETTI MIO

UN TERMINAL PORTABLE

L'OLIVETTI M 10, un véritable ordinateur portatif. En perma-
nence, 4 programmes incorporés : traitement de textes, gestion de
fichiers d'adresses, agenda (couplé & I'horloge interne) et télécom-
munication. Bien sar, il se programme en Basic MICROSOFT et
peut étre connecté & n'importe quel ordinateur équipé d'une prise
RS 232, pour en devenir le terminal portable. Par exemple, le M
10 relié & un Apple par une carte série peut tranférer ses fichiers

ou ses textes pour étre traités, stockés... dans I’Apple. Tout seul il

fonctionne aussi comme un vrai outil professionnel qui mesure 30 .
x 25 x 21 cm et qui ne pése que 1,7 kg !

Caractéristiques techniques : 8 KRAM extensible & 32 KRAM.

Clavier Azerty accentué avec 94 caractéres graphiques — 12

touches de fonction — sorties RS 232 et Centronics — prise

pour magnéto — cassettes, pour lecteur de code — barres et pour
Modem — écran inclinable & cristaux liquides — B lignes de 40 LA HAUTE FIABIL'TE
caractéres, ou graphisme 240 x 64 points — générateur de son sur

5 octaves. SPID MICRO 39, rue Victor-Massé 75009 PARIS - Tel. : 281.20.02
Interrogez votre distributeur et SPID fera le nécessaire. Vente exclusive aux distributeurs
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« Avant-Poste »
magazine T.V.

« Avant-Poste » c'est un
nouveau magazine d'infor-
matique sur FR3, auquel
Micro 7 collabore. Il sera
projeté le mercredi 24 mai et
rediffusé le dimanche 27.
Vous le retrouverez ensuite,
a partir de septembre, tous
les mois. Une heure en
compagnie de l'informatique
et de son histoire, ce n'est
pas nouveau, direz-vous, les
autres chaines s'en sont
déja occupées.. Oui, mais
jamais encore de cette
maniére « Avant-Poste »
est une savante alchimie de
magazine scientifique, infor-
matique jouant sur le beau,
sur I'esthétique, sur la force
des nouvelles images, el sur
un créneau « avanl-garde »
intelligent et accessible a
tous. Il ne s'agit plus de
presenter l'informatique
comme une nouveaute -
nous vivons l'ére informati-
que - mais comme une
realité a explorer, comme on
explore une caverne remplie
de richesses. Pour cela, les
auteurs-producteurs de l'e-
mission Sabine de Fou-
quiéres (madame Jean-Jac-
ques Servan- Schreiber a la

ville) et Jean Cassies n'hési-
tent pas a faire appel aux
plus grands noms de la
science.. mais aussi du
spectacle. « Nous woulons
donner aux speclateurs ce
qu'l y a de plus beau »,
déclare Sabine de Fouquié-
res, «les moyens, tout le
monde les posséde. Il suffit
de le vouloir. Faire du beau
et de lintelligent, c'est ce
que les gens aiment et c'est
notre but» La premiere
emission abordera le théeme
de I'histoire du chiffre dans
le monde. Dans ce large
survol historique, il est dé-
montre comment l'informati-
que, puis l'ordinateur procé-
dent des préoccupations les

plus permanentes de I'hom-
me, comment l'existence et
les fonctions de la machine
sont enracinees dans I'his-
toire. Pour présenter
I'émission : Arielle Dombas-
le — la nouvelle Brigitte
Bardot — comme I'appellent
les Americains qui l'ont
sacree star du cinema fran-
cais, elle qui, a Paris, n'est
visible que sur les écrans
des salles d'art et d'essai !
Pour la réalisation : David
Niles. Cet Américain tran-
quille et irresistible est con-
nu pour avoir lancé la

premiére television pirate en

France : « Captain Vidéo » et

pour avoir réalisé nombre de

generiques, films publicitai-
X. Testelin

David Niles, magicien d’'images, réalise la premiére émission
d'« Avant-Poste » présentée par Arielle Dombasle.

res ... avec le concours d'une
etonnante machine qu'il diri-
ge magistralement : I'A.D.O.
Grace a elle, 1l tord les
images, les détourne, les
manipule en 3 dimensions, y
incruste le visage de sylphi-
de de la douce Arielle qui
nous raconte la naissance
de l'informatique... Mais Da-
vid Niles ne s'installera pas
aux commandes de |'émis-
sion définitivement. La for-
rnule retenue en effet prévoit
un nouveau réalisateur pour
chaque émission.

Chaque émission d'« Avant-
Poste » sera présentée par
une «star ». Ainsi en ont
decide Sabine de Fouquié-
res et Jean Cassies : de
Frangoise Hardy a Charlotte
Rampling en passant par
Marlene Jobert. Parmi les
thémes abordeés, toujours en
rapport avec l'informatique
dans le monde « le cerveau
et la memoire », «le pro-
gramme et Ses Surprises »,
« jeux et simulations », « les
machines de guerre », « les
molecules de la paix », « I'a-
tome et les robots »...

Nous vivons l'ére informati-
que, et, comme le disait
recemment Francois Mitter-
rand lors de son allocution a
l'universite de Carnegie-
Mellon aux U.S.A. en Mars
dernier : « nous n'eviterons
une nouvelle domination de
la machine sur I'homme,
comme ce fut le cas au
lendemain de la révolution
de la vapeur au début du
XIX® siecle, comme ce fut le
cas avec la révolution de
I'électricité au début du XX®,
qu'en organisant la domina-
tion de I'homme sur la
machine. Elle est faite pour
cela. Elle se substitue aux
muscles de I'homme. Elle se
substitue aujourd'hui a sa
meémoire, 8 son raisonne-
ment.. J'apergois que la
culture informatique est a la
base de tout. » « Avant-Pos-
te » ouvre la voie pour une
nouvelle perception du mon-
de informatique. ]

Rubrique réalisée
par Frangoise GAYET




Tablette a digitaliser

KOALA PAD. Cette tablette a digitaliser permet de créer, .
une simple pression sur sa surface sensible, de magnifiques dessins. Elle
peut également devenir un clavier de fonction - Notice en Francais.
Ajouter une touche artistique @ votre APPLE I, I+, 2e, IBM PC, ATARI,
COMMODORE 64, VIC 20.

- Interrogez votre distnbuteur et SPID fera le nécessaire. SPID MICRO 39, rue Vietor-Massé 75009 PARIS - Tél. : 281.20.02

Vente exclusive aux distributeurs.
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Hector I'ordinateur personnel 100 Y francais :

Votre collaborateur le plus efficace, votre compagnon de jeux le plus
passionnant. Et aussi le plus fiable.

Affichage, texte et graphique, connections : TV, son, imprimante
contréleurs a main.

Deux modéles : 2 HR +, langage Basic Ill Résident, mémoire 48K
Ram HRX, langage FORTH Résident, (Basic Résident en option),
mémoire 64 K Ram et 16 K Rom .

SPID sélectionne toujours les meilleurs produits, les plus intéres-
santes nouveautés. Stocks disponibles “prét a livrer”.

LA HAUTE
FIABILITE

SPID MICRO 39, rue Victor-Massé 75009 PAR!S
Tél. : 281.20.02 / Vente exclusive aux distribuieuis.
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Docteur en
économie, José
Henrard a
découvert la
microlly a
moins de dix
ans. Gourou de
I'informatique
frangaise, il
avoue étre
Impressionné
par Alan Kay,
I'homme qul a
pensé les
concepts les
plus actuels de
la micro.

AN
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Thomson lance deux nouveaux micros : le MO 5 et le TO 7-70.

Objectif :

en vendre 120 000 cette année et 200 000 I'année prochaine.

Une aventure rendue possible grace a une étonnante poignée d’hommes.
Tel José Henrard, le pére des micros Thomson.

ans certains organismes ou
les « vedettes » de la micro
francaise ont I'habitude de
se cOtoyer, on me demande
parfois si je suis le frére
d'Olvier Henrard. Mon frére qui s'occu-
pe de formation a en effet de nombreux
contacts dans les milieux informati-
ques », explique en souriant José
Henrard, responsable architecture de
la SIMIV, la filiale de la branche grand
public du groupe Thomson en charge
du développement de la micro familia-
le. Qui pourrait en effet soupconner cet
ancien chercheur du CNRS qui travail-

lait sur la socio-économie urbaine
jusqu'en 1979 d'étre I'un des cerveaux
de la micro francaise ? Et pourtant si un
groupe comme Thomson peut aujour-
d'hui se lancer véritablement sur le
marché, c'est grace a8 des hommes
comme José Henrard, le pére du TO 7
dont les fils spirituels sont le MO 5 et le
TO 7-70 (voir pages suivantes pour les
spécifications technigues).

De taille moyenne, préférant les certitu-
des de son labo aux bruits des
colloques, cet homme aux semelles de
silicium a decouvert la micro presque
par hasard. || commence & jouer avec

une carte que son frere, Olivier, remet
aux stagiaires de la societe de
formation a la micro qui l'emploie.
L'univers des puces le fascine tandis
que son intérét pour les recherches
urbaines s'eémousse. Joseé saute sur
une occasion : suivre un stage de 15
jours dans un labo a Paris VI. Des jours
qui nourrissent sa passion naissante.
A tel point gu'il devient un des habitués
du labo. Il concoit méme un micro
baptisé « Ramsés ». Fine allusion a
ses 16K de Ram. En quelgues mois,
son existence bascule. L'université
avail déja perdu un enseignant.

31
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CNRS perd un chercheur. Et l'indus-
trie gagne une véritable intelligence.
« J'étais déja un vieux chercheur. Ma
thése qui était terminée, ne m'ouvrait
aucun avenir. » Il rentre début 79 chez
Thomson. Le géant francais de |'élec-
tronique se lance en effet timidement
dans la micro.

Trées timidement. A ['époque, trois
machines existent sur le marche : le
TRS 80 de Radio-Shack, I'Apple et le
Pet de Commodore. Atari qui démarre,
n'a pas encore sorti sa premiéere
machine. L'équipe de la micro installée
dans l'usine de Moulins ne compte que
quatre gaillards : un ingénieur mécani-
cien qui avait travaillé sur un projet de
vidéodisque grand public, un ingénieur
electronicien, Michel Leduc, aujour-
d'hui responsable de I'équipe du
laboratoire micro installéee a l'usine
d'Angers et une secrétaire-assistante.
La cellule travaille presque en perru-
que. Elle ne peut compter que sur ses
propres forces. Objectif : sortir une
machine a 2000F 1979 (environ
3 000 F 1983) qui soit un micro éducatif
et qui intégre la dimension télématique.
Nos aventuriers qui sont toujours
quatre — un informaticien a remplacé le
mécanicien — réussissent en quelques
mois un petit exploit : sortir un
prototype en septembre 81. Méme si
I'esthetique laisse a désirer - c'est un
coffret d’électrophone qui lui a donné
asile —, le micro tourne. Avec la
premiére version de Pictor, une simula-
tion Téletel et le systéme de menu que
les propriétaires de micros Thomson
connaissent bien. La haute direction
est finalement convaincue par le travail
de ces quatre pelerins des temps
modernes. En octobre 80, Thomson
décide de se lancer véritablement dans
la micro. Avec l'appui actif des
hommes de chez Nathan dont les
analyses ont aidé a arracher le feu vert.

Transformer I'essai

« Sur le moment, se souvient Jose
Henrard cela a été la panique. Il a fallu
embaucher une dizaine d'ingénieurs
de haut niveau. Et transformer I'essai.
Car concevoir un prototype, ce n'est
finalement pas grand-chose. Le plus
difficile, c'est de reussir le passage a la
production industrielle », C'est en effet
un nouveau metier que les hommes
doivent apprendre. Avec patience et
rigueur. «lLa clé de notre succés,
assure José Henrard, c'est d'avoir
travaillé dans l'usine de Moulins qui
fabrique 200 000 chaines hi-fi par an.
C'est la que vous comprenez ce que
c'est que la realité de la production.
Vous n'avez pas le droit de jouer &
I'apprenti sorcier. Nous qui avions une
tendance certaine a travailler dans
I'improvisation et la haute fantaisig,

nous etions en prise directe sur la
realite. Une chaine, c'est 150 person-
nes. Décider de |'arréter est une trés
grave responsabilité ».

Rimbaud du silicium, José Henrard a
en effet une responsabilité importante.
D'autant plus importante que le groupe
Thomson met depuis plusieurs mois
les bouchées doubles pour compter
parmi les grands de la micro en
s'emparant de 20 a 25 9% du marché
francais dans la tranche des machines
a moins de 5000 F. Il a créé la Société
internationale de micro-informatique et
de vidéo (SIMIV).

Un parc de
45 000 machines

Fonctionnant comme une véritable
PME. cette jeune société compte
aujourd’hui une centaine de person-
nes. A sa téte, Jean Gerothwohl, 45
ans, un speécialiste des produits de
grande consommation précédemment
directeur général de Leo Burnett Inc. (la
3¢ agence de communication aux USA)
qui a su structurer un véritable réseau
commercial (1000 points de vente).
« Nous jouons un rble d'ouvreur de
marché affirme Jean Gerothwohl. Pour
la premiére fois, une marque grand
public s'attague au marché de la micro.
C'est une premiére en Europe. Et cela
ne fait que commencer au Japon avec
des groupes comme Sony, Sanyo,
JVC.» Son coup d'éclat : le paquet
cadeau lancé a Noél dernier. Une
opération qui a veéritablement lancé le
TO7 sur le plan commercial. En
qguelques semaines, plus de 15000
machines ont été vendues. « Nous
avons bénéficié de cet élan jusque fin
mars », assure Frangois Schapira,
directeur des ventes. Ce tir au but
permet a Thomson de revendiquer un
parc de 45000 machines dont 4 500
seulement achetées par |'Education
nationale.

Regroupant a la fois les hommes
responsables de la commercialisation,
du soft avec TO TEK qui sera certaine-
ment filialisé, et de la recherche —
prospective — José Henrard et son
equipe d'une quinzaine d'ingénieurs de
haut niveau qui travaillerait sur un micro
16 bits - la SIMIV n'est qu'un des
chainons de la chaine micro-informati-
que mise en place par Thomson.

A moins de quatre heures de train de
Paris, d'autres hommes et femmes
vivent eux aussi au quotidien la micro.
Ce sont les 651 salaries de l'usine
Thomson de St Pierre Montlimart, pres
d'Angers. Depuis janvier 1983, cette
usine fabrique des TO 7. Une nouvelle
reconversion pour cette entreprise qui
en moins de 75 ans a vécu quelgques-
unes des grandes etapes de la
revolution industrielle. Elle est passée
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de la fabrication de lampes a celle de
tubes électroniques, puis de celle des
televiseurs couleurs a I'assemblage de
chassis de télévision. Fantastique
voyage au cceur de la modernité que
ses hommes et ses femmes de la
region des Mauges ont vécu. Une
adaptation a° la fois redoutée et
souhaitee car elle va donner un
nouveau souffle & cette usine dont la
television ne peut plus assurer |'avenir.
N'employant que 25 % de I'effectif, la
fabrication du MOS5 et du TO7-70
devrait mobiliser & terme, si tout
marche bien, |a totalité des salariés. La
production devrait atteindre prés de
1 000 machines par jour dés septem-
bre. Soit cing fois la production d'il y a
plusieurs mois. Le temps ou José
Henrard et ses trois collégues de
Moulins travaillaient en francs-tireurs
est tout a fait révolu.

Le début d'une
~véritable gamme

pres l'aventure humaine, la
technique. Les deux nouvel-
les machines conservent la
philosophie du TO 7, avec
lequel elles maintiennent un
pbon niveau de compatibilité. Des
solutions techniques nouvelles ont été
adoptées mais le Basic Microsoft,
toujours aussi puissant reste le méme.
Le MO 5, version hautement améliorée
et simplifiée du TO 7 vise le vrai grand
public. Tout est fait pour gu'il puisse
étre mis partout : & la maison ou dans
une salle de cours et entre toutes les
mains : du débutant au programmeur
confirmé. Le MO 5 a un design soigné
pour s'intégrer facilement & n'importe
quel lieu. Ses formes arrondies et sa
couleur anthracite sont faites pour.
Bien des détails génants du TO 7 ont
disparu. Tout d'abord le clavier de 57
touches est adapté a l'usage grand
public. Il est muni de véritables touches
a déplacement. Ce systéme allie la
facilité de frappe d'un clavier mecani-
que sans en avoir la fragilité. Ici pas de
meécanisme, les touches pressent deux
feuilles de mylar résistantes a toutes
les epreuves et garanties d'une fiabilité
aussi nécessaire que suffisante.
Les touches de type «gomme »
possédent en plus des symboles
usuels du clavier AZERTY, la plupart
des mots clés du Basic pour raccourcir
leur saisie a une frappe avec appui
simultané sur une touche préfixe
largement dimensionnée pour limiter
les maladresses de l'utilisateur. Les
caractéres accentués sont egalement
plus accessibles et les quatre touches
directionnelles sont maintenant logi-
quement positionnees.
Le MO 5 possede une trappe verticale

(Suite page 36)
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LE CONTACT

Lécran tactile réagit an simple contact du
doigt. Localisez sur l'écran la fonction a sélec-

tionner, | 'f;:!hmhumn a rechercher ou & modr-
fier. Le HP 150 vous répond immédiatement.

Les applications - Le HP 150 dispose de tous
les hogiciels fondamentaux, dont gestion de
tableaux, gestion de fichiers, traitement de
textes, éditions de graphiques et de nombreux
logiciels d'application. Ils sont tous disponibles
en frangais.

La faalité d'intégration - Ordinatenr person-
H_?.' Je HP 150 a aussi été congu pours'mtégrer
facilement au systéme informatique existant.
Il peut communiguer avec d'autres ordina-
teurs personnels et un ordinatenr central.

Pour communiquer avec le nou-
veau HP 150, il suffit d'effleurer
du doigt son écran tactile. Il vous
répond. Entre |ui et vous, le dialo-
gue est direct. Equipé d'un clavier
en plus de son écran tactile, le
HP 150 permet a tous les utilisa-
teurs, méme peu initiés, d'établir
avec l'ordinateur la relation la
plus immeédiate qui soit.

GREY

HP150, PREMIER MICRO-



Comme tout ordinateur person-

FACILE.

nel, le HP 150 se destine aux appli-
cations classiques du bureau, qui
en font l'instrument idéal des ges-
tionnaires et cadres d'entre-
prises, quelle que soit leur taille,
des professions libérales et de
tous ceux qui doivent, dans leur
profession, avoir facilement acces
a l'information.

Le HP 150 utilise le systeme d'ex-
ploitation MS/DOS. Il accepte par
conséquent la plupart des logiciels
existants, bénéficiant ainsi d'une
vaste bibliotheque de program-
mes, déja largement éprouveés.
Bien entendu, le HP 150 garantit le
niveau de qualité, de fiabilité et de
support du réseau commercial HP
en France.

(ﬁp HEWLETT

PACKARD
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(Suite de la page 33)

a memo 5 (les cartouches de mémoire
morte contenant des logiciels de base
ou d'application) a enfichage. Elle est
protégee par deux volets mobiles
liberant I'utilisateur des soucis de
chargement des logiciels et ce en toute
sécurité. Pour diminuer I'encombre-
ment du systéme, Thomson a opté
pour un transformateur muni d'un
interrupteur pour l'alimentation de son
nouveau micro

La mise en marche est tout aussi
simple : un raccordement au téléviseur
par la prise Peritélévision. On enfiche la
prise du transfo et si on veut travailler
en Basic c'est TOUT, car le MO5
possede son Basic intégré, c'est-a-
dire qu'une partie de sa mémoire est
du type ROM (read only memory) et
contient dune maniére permanente
linterpréteur Basic. Pour les logiciels
en memo 5 comme Pictor, Logo, Forth,
etc., il suffit d'enficher celle de son
choix avant de mettre sous tension et
étre immediatement a pied d'ceuvre

48 K octets de RAM
dont 32 K
pour l'utilisateur

A l'interieur, le MO 5 différe nettement
du TO 7. Il benéficie d'un haut niveau
d'integration diminuant le nombre de
boitiers et simplifiant le design de la
carte mére et du circuit imprime

La mémoire est, d'origine, a 48K octets
dont 32K de memoire vive (RAM) pour
I'utilisateur et 16K de mémoire morte
(ROM) pour le moniteur qui gére les
entrées/sorties (4K) et l'interpréteur
Basic (12K)

La mémoire écran de 16K octets
n'‘empiéte pas sur I'espace mémoire
de l'utilisateur et permet un affichage
en 16 couleurs au lieu de 8 pour le
TO 7. La définition reste identique 25
lignes de 40 caractéres ou 320 X 200
points. Le MO 5 possede un connec-
teur pour un crayon optique optionnel
(200 F) amélioré dans ses performan-
ces. |l localise un point jusqu'a 20 cm
de I'écran et fonctionne avec un niveau
plus faible de luminosité

A l'arriére, un seul connecteur pour vy
loger le contrdleur de votre choix (un a
la fois) ou plus tard un boitier
d'extension. Mais attention tous les
controleurs du TO 7 ne vont pas sur ce
connecteur, en particulier ceux qui
neécessitent différentes tensions d'ali-
mentation comme la partie liaison série
du contréleur de communications (12
volts pour le port RS 232) ou
I'extension telematique (modem). Mais
il est prevu un boitier pour extensions
qui servira en outre a accueillir de
nouveaux controleurs

es extensions. - Avec ce

connecteur, le MO 5 peut

étre relie a l'extension ma-

nettes de jeux TO 7/MO 5,

I'extension communications
10 7/MO 5 mais uniquement pour la
liaison paralléle type Centronics, ce qui
permet l'utilisation des deux impriman-
tes du catalogue : l'imprimante thermi-
que et l'imprimante matricielle, I'exten-
sion disquettes TO 7/MQO 5 avec une
totale compatibilité mais des disquet-
tes DOS différentes.
Thomson frappe un grand coup avec
les nouvelles extensions TO 7/MO 5
L'extension incrustation est une peti-
te revolution. Le grand atout du MO 5
est de pouvoir afficher textes et
graphiques simultanéement sur votre
1éléviseur par la prise Péritélévision en
MEME TEMPS qu'il recoit par I'antenne
un programme d'une des chaines ou
bien des images video d'un magnétos
cope ou encore d'une camera vidéeo
Cette extension est la clé de voite d'un
nouveau systeme informatique exploi
tant toutes les sources audio-visuelles
et maitrisable avec un micro-ordinateur
grand public
Les applications visées sont bien
entendu et en priorité l'interaction
MO 5 et programmes de la télévision
en particulier les emissions d'ensei-
gnement, d'initiation du méme type que
celles qu'a realisé la BBC. Mais le
« plus » Thomson est que les téléspec-
tateurs munis d'un MO 5 pourront en
méme temps, regarder |'émission,
taper les programmes proposés sur le
clavier et les faire « tourner »

(Suite page 38)

Fiche technique MO 5

Microprocesseur 6809 (1 Mhz),
Mémoire RAM : 48 K dont 32 K octets
utilisateur.

Mémoire ROM : 16 K pour moniteur et
Basic Microsoft résident.

Affichage : 25 | de 40 car ou 320 X 200
points et 16 couleurs,

Clavier : 57 touches a déplacements.
Mots clés saisi en une frappe.
Trappe pour memo 5 de 16 K octets 3
enfichage vertical,

Options

Crayon optique : 200 F

Lecteur enregigireur de programmes :
Extensions

Manettes de jeux

Communications

Incrustation

Digitalisation

Unite de disquette

Logiciels :

- 5 memo 5 Vifi-Nathan et Answare

- 9 cassettes MQ5/TQ7/7-70 To Tek

et Vifi-Nathan &

I




LE CONTACT FACILE.

HP 150, PREMIER MICRO-ORDINATEUR A ECRAN TACTILE.

PARIS

LA REGLE A CALCUL
65, boulevard Saint-Germain
75005 PARIS, Tel. 325.68.88

AGENA
25, rue de la Pepimere.
75008 PARIS. Tel. 293.12.86

LTA.
13, rue La Fayette.
750089 PARIS Tel, 2811313

ILLEL CENTER INFORMATIQUE
B6, boulevard Magenta
75010 PARIS. Tel. 208.61.87

IF
27, avenue de Saint-Mandé
75012 PARIS. Tél. 345.40.40.

RANDOM
69, boulevard Saint-Marcel
75013 PARIS. Tel. 707.47.02

HAMILTON
25-27, rue de Tolbiac
75013 PARIS. Tel. 584.15.32

ILLEL CENTER INFORMATIQUE
143, avenue Félix-Faure
75015 PARIS. Tél. 554.97.48.

INFOSTORE
272, rue de Vaugirard.
75015 PARIS. Tel. 532.87.00.

LTA.

B, rue de Il'Arrivee. 75015 PARIS.
Tel. 548.32.60.

BATISTEM

5, rue Boilleau, 75016 PARIS

Tel. 520.27.91

RANDOM
75, boulevard Pereire,
75017 PARIS. Tel. 227.59.20.

LTA.
154, rue Cardinet. 75017 PARIS.
Tel. 6272357

LOCATEL
1, square Clignancourt
75018 PARIS. Tel. 258.04.35.

REGION PARISIENNE

AB MICRO CONSEIL
54 bis, place Louvois.
78140 VELIZY. Tel (3) 946.62.45

MICRO & SYSTEMS

12, rue Henri-Riviére.
78200 MANTES-LA-JOLIE.
Tel. (3) 094.03.81

COMPTA FRANCE

Centre Artisanal Les Passages
Vennel. B. Franklin. 91000 EVRY.
Tel, (61 078.41.87

C.M.G.
Z). Courtabeeuf. Le Parana.
91940 LES ULIS. Tél. (B) 446.12.12.

COMPTA FRANCE

3, route de la Reine.

92100 BOULOGNE-BILLANCOURT.
Tel. (11 603.76.40

PEP SINFODIS
541, avenue du Général-de-Gaulle,
92140 CLAMART Tel (1 630.24.56

FEUTRIER

B. rue Benoit-Malon
92150 SURESNES
Tel. (1) 772.46.46

ALMEX
18, rue de I'Aubépine.
92160 ANTONY. Tél. (1) 666.2112.

ST

19 bis, rue de Villeneuve.
92380 GARCHES

Tel (1) 7416629

Pour en savoir plus sur le HP 150, vous pouvez également appeler le Téléphone Vert de Hewlett-Packard : 16 (05) 22.24.84

EAC

Centre Commercial du RER

La Défense 4. 92800 PUTEAUX
Tel. (1) 788.26.38

S.C.A.lL.B.
B0, rue d'Arcueil. Silic, 137
94150 RUNGIS. Tel. (1) 6872313

PROVINCE

I.C.M.A.

Carrefour de 'Europe.
01004 BOURG-EN-BRESSE.
Tel. (74) 22.43.33

SORBONNE INFORMATIQUE
40, rue Gioffredo. 06000 NICE
Tel. (931 B5.17.55

D.N.S. 'ORDINATEUR
3. rue Lafon. 13006 MARSEILLE
Tel. (911 54.33.36

CALCULS ACTUELS
111, rue Paradis, 13006
MARSEILLE. Tel. (91) 53.01.52

FEUTRIER
Av Laplace. 13470 CARNOUX
Tel. 1421 B216.41

CAEN MICRO-INFORMATIQUE
154-156. rue St-Jean.
14000 CAEN. Tel. (31) 93.48.09

0.M.B.

Cote de Nacre.

Boulevard du Maréchal Juin
14000 CAEN. Tel. (31) 93.48.09

SCEMI
40, rue St-Roch. 16000
ANGOULEME. Tel. (45) 38.22.89.

SATTI
7. rue Saint-Come. 17000
LA ROCHELLE. Tel. (46) 41.08.03.

DIALOG INFORMATIQUE
18-20, avenue du Maréchal Foch.
21000 DIJON. Tel (B0O) 41.48.61

MAISON PARINET

BUREAU INFORMATIQUE

4, avenue d'Aquitaine. 24001
PERIGUEUX. Tel. (53] 53.44.28.

RADIO SELL SIREVE
Centre Commercial du Rallye.
239000 QUIMPER

Tél. (98] 53.33.88.

RADIO SELL SIREVE
159, rue Jean-Jaurés.
29200 BREST Tel.(98)44.32.79.

SEDASIS
1. rue de Nantes. 29200 BREST.
Tel. (981 47.37.38

FEUTRIER

Z. Kerscao Brest.

209219 LE RELECG KERHUON
Tel. (98) 2B.27.73.

ETI - IGE

52, rue Motre-Dame.

30000 NIMES. Tel. [BB) 21.26.40.

FEUTRIER
B9, rue Riguet. 31000 TOULOUSE.
Tel. (B1) 62.34.72

TECHNI CALCULS
1. bd des Reécollets.
31000 TOULOUSE.
Tél, (B1) 25.40.39

SOUBIRON
9, rue Kennedy 31000
TOULOUSE. Tel. (61) 21.64.39

A.E.A.
48, allee de Tourny. 33000
BORDEAUX. Tel. (56) 44.88.51.

FEUTRIER
Le Concorde. 22, q. Bacalan 33075
BORDEAUX. Tel (56) 38.51.21.

BAUMANN INFORMATIQUE
Zone Industrielle de Terrefort
33520 BRUGES. Tel.(56)2B.56.98

VICATEL
B ter, rue du Bois-Rondel
35014 RENNES. Tél.(99) 36 94 45

FEUTRIER
10 bis, avenue de Crimeée
35100 RENNES. Tel {99) 511311

KRISTAL
Chemin des Clos. Z1R.ST.
38240 MEYLAN. Tel [76190.38.13.

FEUTRIER

Rue des Trois Glorieuses
42270 SAINT-PRIEST-EN-
JAREZ Tel. (77) 7467.33

I.B.C.

25, chaussee de la Madeleine
44000 NANTES. Tel (4018858 90
FEUTRIER

1, rue Videment. 44200
MNANTES. Tal. (40) 48.09 44

AGENA ODUEST
26 quater, bd Guisthaud. 44000
NANTES. Tél (401 35.778B6

TORRIG

Z.|. de la Guerche.

44550 ST-BREVIN-LES-PINS
Tel. (40) 27.08.00

ETS OLLIVIER

Centre Cedigros-ingres.
Rue Henri-Dunant

45140 SAINT-JEAN-DE-LA-
RUELLE. Tel. (38) 88.11.38

ORDISOFT
53, rue Boisnet. 49000 ANGERS.
Tél 141) BB.95.07.

ESPACE BUREAU SYSTEMS
27, Grand boulevard de la Paix.
51000 REIMS. Tel. (26) 88.44 51

ESPACE BUREAU SYSTEMS
56, avenue du Maréchal Foch.
51200 EPERNAY Tél. (26) 54.11.74.

ETS RITTER
1, place Carnot. 54000 NANCY.
Tel (83) 32.06.68.

FEUTRIER

Centre d'affaires les Nations.
Bd de I'Europe. 54500
VANDCEUVRE. Tel (B3] 51.24.44.

ETS CATRY
38, rue Faidherbe. 59000 LILLE.
Tel, (20) 06.82.62

L.M.C. DISTRIBUTION

223, avenue de la République
5910 LA MADELEINE-LES-LILLE
Tel (20) 515613

LITTORAL EQUIPEMENT
1B, rue des Arbres. 59140
DUNKERBUE. Tel. (28] 66.00.01.

FEUTRIER

13, rue Victor-Hugo. 58350
SAINT-ANDRE-LES-LILLE
Tel. (20) 51.21.33.

AGENA NORD
115-117, rue Nationale.
59000 LILLE. Tel. (201 57.18.06

LA BOUTIGQUE INFORMATIQUE
43, rue Carnot. 60000 BEAUVAIS
Tel. (4) 448.20.83.

HAPEL
2, avenue de I'Europe.
650100 CREIL. Tel. (4) 455.03.30

LITTORAL EQUIPEMENT
41, rue Auber. 62100 CALAIS
Tel. (211 36.33.00

NEYRIAL INFORMATIQUE
3. cours Sablon

63000 CLERMONT-FERRAND
Tel. (731 92.89.50

ESPACE MICROD 64
10, rue J. Laftite. 64100 BAYONNE
Tel (59) 58.41.55

DUBICH

9, rue de Saint-Amarin/Dornach
68200 MULHOUSE

Tel. (B9) 42 55.52

TERTIAL

17, rue Gentil. 69002 LYON

Tel. (7) B39. 16.66

STICC INFORMATIQUE
88, quai Pierre-5Seize
69005 LYON. Tel. (7] B2713.51

D.0.M.
274, rue de Craqui. 69007 LYON
Tel. (71 872.49.52.

CMG LYON
Bat, DPN. 24, rue J. Masset.
69009 LYON. Tel. (7) B83.91.30

INFORMATIQUE APPLIGQUEE
Place Cromx Luizet

171. av Roger-Salengro. 69100
VILLEURBANNE. Tel, [71889.2119

EPI
95, av Edouard-Millaud. 63290
CRAPONNE. Tel. (71 BS7.23.87

SOGEMO

13, rue du Docteur Mauchamp.
71100 CHALON-SUR-5A0NE
Tel. (B5) 48.47.81.

D.M.L.

Z.1. Sud. 14 bis, bd Lefaucheux.
72100 LE MANS, Tél (431 BE.03.14.

D.S.A. MICRO
3.ruedes Gliéres. 74000 ANNECY.
Tel. (501 45.55.77.

D.S.A. MICRO
15, rue Adrien Ligué - BP B9. 74100
ANNEMASSE Tel. (501 38.31.40

SCRIPTA INFORMATIQUE
130, rue Jeanne-d'Arc. 76000
ROUEN., Tél. (35) 71.04.64

V.PC.
B7. rue Lows-Brindeau. 76600
LE HAVRE. Tel (35) 42.49.21

omB
RN 15. 76700 GONFREVILLE
L'ORCHER. Tel. [35) 51.511

C.M.I.
38, rue Mellaise. 79000 NIORT.
Tel (49) 731771

LOGIC
20, rue Sant-Fusciem. BODOO
AMIENS. Tel (22) 95.54.84

INTERFACES
32, rue de la Balance. B4000O
AVIGNON. Tel. (301 B5.44.77

G.I.LFO.

48, route d'Aubigny,

85000 LA ROCHE-SUR-YON
Tel (91) 37.38.35

MACORBUR

12, rue Jean-Jaures. 87000
LIMDGES. Tel. [55) 33.12.55
SOGEHO REUNION

Rue de Lyon. 97420 LE PORT - LA
REUNION. Tel. (19-262) 42.00.93.

IMCO
13, rue Saint-Michel. 38000
MONTE CARLO. Tel. (931509715,

D
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L'extension digitalisation permet de
digitaliser une image venant du télévi-
seur ou bien du tuner ou encore d'une
caméra vidéo ou bien d'un magneétos-
cope etc. La digitalisation consiste a
stocker dans la mémoire écran du
MO 5, les points images (320 X 200) en
3 niveaux (noir, trame et blanc) dans
n'importe quelle paire de couleurs et
ceci a la vitesse de 2,5 images/secon-
de. Une fois mémorisée l'exploitation
peut étre un stockage ou une impres-
sion papier. Une fois stockée, on peut
utiliser une image pour faire un fond
d'écran pour un logiciel, une phase de
jeu ou méme une page Telétel sans
passer par |'assemblage mosaique qui
constitue un fastidieux travail d'horlo-
ger ou de tisserand.

‘extension future Télétel
dont Micro 7 par le biais de
Théophile a déja parle, ne
sera disponible qu'avec le
MO5 muni de sa boite
d'extensions. L'extension déguisera le
MO 5 en terminal Minitel couleurs
grace a un modem ultra-intégré et un
conjoncteur male/femelle pour le rac-
cordement sur votre ligne téléphoni-
que. Une mémo 5 fournira tout le
logiciel necessaire au protocole de
communication et a l'interrogation des
différentes banques de donnees.
Enfin le MO 5 aura son propre lecteur
enregistreur de programme hautement
fiabilisé et au design du méme cru mais
incompatible avec le mode d'enregis-
trement de celui du TO 7. Pour l'instant
c'est un lecteur hybride fonctionnant
pour les deux appareils qui est
commercialisé. 1l faut préciser qu'a
partir de maintenant, toutes les casset-
tes de logiciels auront une face
réservée pour chaque machine.

o Les différences MO 5/T0O 7-70 sont
les suivantes :
— Cartouches Mémo 7 et Memo 5.
— Mémoire utilisateur 32K pour MO 5
et 48K pour TO 7-70.
— Pas d'extension mémoire pour
MO 5. Extension de 64K pour TO7-70.
- Crayon optique integre pour
TO 7-70 ; optionnel pour MO 5.
— Périphérique spécifique au TO 7-70 :
L'extension télématique.
- Lecteur de cassetle : modéles
différents
- Basic incorporé MO 5, en Mémo 7
pour TO 7-70
— Basic non compatible a 100 %o
DOS et livres difféerents.
- Frappe directe des instructions
Basic en MO 5.
- Nombre de connecteurs pour bran-
chement d'extension et/ou périphe-
rique : 1 pour MO 5, 4 pour TO 7-70.
Nombre total d'extensions et/ou
périphériques : 3 pour MO 5, 6 pour
TO 7-70
Certains logiciels ne seront disponi-

bles que sur TO 7-70 : traitement de
texte, tableur.

e Les caractéristiques identiques

— Clavier AZERTY ou QWERTY

— Périphériques : extension Musique
et Jeux, contrbleur de communication,
controleur/lecteur de disquette.

— Les produits logiciels commerciali-
ses sur cassette seront compatibles
MO5etTO7

— Les langages Logo, Forth et Assem-
bleur.

e La compatibilite entre periphérique,
pour les MO 5 et TO 7-70 :

— Controleur de communication
Cable imprimante a impact

— Imprimante a impact

— Extension Musique et Jeux
Codeur-modulateur PAL

- Controleur/lecteur de disquette
(Attention ! Disquette differente pour
les DOS de langage).

|

e Périphériques compalibles avec
TO 7-70 seulement :

— Cable imprimante thermigue

— Codeur-modulateur SECAM

— Lecteur-enreqgistreur de programme
(LEP)

e Enfin notons les solutions pour
MO 5 aux incompatibilités de
materiels

— Le cable imprimante thermique peut
étre modifié pour fonctionnement cor-
rect avec l'imprimante thermigue.

— Le codeur-modulateur CGV permet
de brancher un écran non équipe de la
prise peritélévision.

— Nouvelle imprimante thermique avec
connecteur intégré fonctionne aussi
sur TO 7 et TO 7-70.

— Nouveau lecteur-enregistreur (LEP).

e Le MO 5 moins puissantqueleTO 7
posséde des differences au niveau du
BASIC. En particulier les possibilités
suivantes n'existent pas dans le Basic
MO5 :
— Toutes les instructions et fonctions
liées a la double precision.
- Les fonctions suivantes CSNG,
OCTS$, HEXS$.*

— Attribut de masquage, démasquage.
—~ MID$ mais la fonction subsiste.
- AUTO
— DEF USR, DEF FN
— INPUT WAIT
— ON PEN
— PEN

LET

Le fichier « COMM :» ne peut étre
ut|l|se (il n'y a plus de liaison série).
— Les caracteres Teletel.

e De plus les possibilités suivantes
sont modifiees :

INKEY$ : Le caractére a introduire
doit étre frappé au moment de
I'execution de l'instruction. (Il n'y a plus
de mémoire de stockage du dernier
caractere frappe).

— PRINT USING : Les expressions de
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LE TO 7-70

Le TO 7 est remplacé par le 7-70, un
calibre plus étoffé et réservé aux
amateurs. Le 7-70 est entiérement
compatible avec le TO 7 tant au point
de vue logiciels que périphériques.
C'est une version a la technologie
plus avancée qui est proposée tout
en gardant le boitier d'origine avec
deux détails externes qui changent :
un verrouillage par tirette de la
trappe @ memo 7 et la disparition du
radiateur (fort coupant) & I'arriére par
I'utilisation d'une alimentation a
découpage plus moderne.:

Par contre lintérieur a regu un
veritable liting pour le rendre haute-
ment concurrenciel. Comme le MO 5
il benéficie d'une plus grande
intégration et sa ‘carte mére passe
de 78 a 35 circuits intégrés,

Les améliorations propres au 7-70
— 16 couleurs au lieu de 8.

— B84 K de RAM extensible 4 128 K au
lieu de 22 K extensible a 38.

— Crayon optique haute résolution
320 x 200 au lieu de 40 x 25.

- Clavier a déplacement comme
pour le MO 5,

— Possibilité de réaliser des incrus-
tations. d
- Le 7-70 bénéficie de toutes les
extensions du TO 7 déja commercia-
lisees ainsi que I'extension Teletel et
des unités de disquettes double
densité (160 K au lieu de 80 K octets),

type chaine de caractéres ne sont pas
traitées.

— Fonction SCREEN : Le code ASCII
obtenu est différent.

- Le format physique des programmes
sur cassette.

- La structure de la meéemoire est
modifiée.

(Attention aux PEEK et POKE).

e Enfin, des possibilités nouvelles
apparaissent

— Instruction TUNE pour régler le
crayon optique.

— 16 couleurs sont utilisables.

— Gestion de l'incrustation par un 5°
parametre de SCREEN.

— SEARCH : recherche d'une chaine
de caracteres

Dans le DOS-NOS, les possibilités
notees ont été intégrées. |

Dossier réalisé par
Yann LE GALES

et Jacques ELTABET
Photos : Jean Georgieff
et Xavier Testelin
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Les cracks les plus doues

A I'image des grands de I'informatique
mondiale, MicroPro est une société qui tire de sa
jeunesse le dynamisme, la compétence et I'esprit
de performance.

Fondée en 1978, la société a connu une
croissance phénoménale qui I'a portée au plus
haut niveau des éditeurs de logiciels d’application
pour micros.

Les raisons d’un tel succes tiennent a une
approche professionnelle du marché, fondée sur
trois atouts majeurs :

- une dimension internationale,
- une famille compléte de produits tres élaboreés,

:

faciles a utiliser,
- une compatibilité avec 95 % des micro-
ordinateurs.

MicroPro un grand éditeur international de
logiciels universels

La trés grande qualité des produits
MicroPro a facilité son implantation rapide dans
plus de 27 pays. Cette dimension donne a la
société une exj nce irremplacable dans des
entreprises de toutes tailles ; et lui confert des
moyens de recherches importants, qui
permettent une amelioration constante des




savent rester simples

produits, en fonction des besoins réels du marché.

MicroPro, une famille de produits d’avant
garde, en Francais, faciles a utiliser

Les fonctions de ’entreprise ne sont pas
dissociables. Un gestionnaire exigeant a besoin
d’une famille de logiciels intégrée répondant
globalement a tous ses besoins.

MicroPro a congu une famille de produits
dont les différents logiciels de grande qualité,
sont totalement intégrés, et peuvent répondre en
un méme temps a plusieurs taches différentes
(par exemple, prévision financiére et traitement
de texte).

La haute performance de ces
produits ne les empéche pas d’étre
simples a utiliser au point d’étre
accessibles aux débutants. -

Parmi ces produits, Wordstar,
le traitement de texte le plus
vendu dans le monde, fait
figure de “Chef” de la famille.
Pour concevoir sa version actuelle,
MicroPro a consacré plusieurs années
de recherche et plus de 40 millions
d’investissement. Si Wordstar s’est vendu a plus
d’un million d’exemplaires... ce n’est pas par
hasard.

DATASTAR

MALMERGE

WORDSTAR

SLFERBORT

Rentable, parce que rapide et modulaire,
la famille MicroPro offre une totale adéquation
des produits aux applications qui leur sont
demandées.

MicroPro compatible avec 95 % des
constructeurs de micro ordinateurs est présent
dans toute la France
La quasi totalité des constructeurs
de micro ordinateurs ont choisi
MicroPro. Les différents produits
de la gamme, disponibles
sous CP/M - CP/M86, MS
DOS et PC DOS, sont présents
dans toute la France, chez
tous les grands distributeurs.
MicroPro France a mis a la
disposition de ces partenaires
une équipe de professionnels
competents et des moyens
d’information et de formation pour
une parfaite mise en ceuvre des
produits de la famille MicroPro.

MicroPro.

r SPELLSTAR

I8, Place de la Seine
SILIC 194

04563 Rungis Cédex
Tel. (1) 687.32.57
Télex 203.989

MicroPro, la perfection du logiciel.

[ Traitement de texte J

Systeme de creation
d'index alphabétique et
de tables des matiéres
personnalisées.

Un outil de fusion fichier

ordinateurs.

Tri, sélection,

_: -(}estion d'information ‘

Systéme de traitement de Un dictionnaire anglais de Systéme de gestion

texte, le plus vendu dans 20 000 mots pour les d’informations.

le monde lfautes d’orthographe m
smx Un systéme pour la saisie,

la mise & jour et I'édition
des données micro-

SUPERSORT

fusion d'informations.

’7 ;}eslion. ﬁn%!'lciél_'e i ‘ [ l|_'|_légra1inn =
PLANSTAR' STARBURS "

Systéme en anglais de Pour 'intégration de tous
conception de les produits MicroPro.
programme, de prévision,

de consolidation, de

modélisation financiére.

CALCSTAR'

Présentation et calcul des
tableaux de chifTres.
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LE KAYPRO Il AETE ELU
MACHINE DE L'ANNEE
DANS LA CATEGORIE
TRANSPORTABLE PAR
~ 7TREVUES
AMERICAINES ET
EUROPEENNES, DONT
MICRO 7.LES
CONNAISSEURS NE
S'Y SONT PAS
TROMPES, UN

8 BITS AVEC UN
DISQUE DUR DE

10 MEGAOCTETS

ET AUTANT DE
LOGICIELS FONT DU
KAYPRO 10 UNE
ALTERNATIVE BON

~ MARCHEOU
PEUT-ETRE MEME UNE
EXCELLENTE AFFAIRE.

O/10 POLRK




ment de taille est en fait passe

inapercu. Monsieur X.. - sa
profession lui interdit toute publicité —
recherche un micro-ordinateur pour
I'informatisation de son cabinet d'ex-
pertise-comptable. Les choix offerts
sont evidemment nombreux aussi bien

L ors du dernier SICOB, un événe-

pour le materiel que pour les program
mes. La chance lui fait découvrir une
machine a l'aspect plutdt austere,
recemment arrivee en France et qui
n'allait pas tarder a rencontrer un
succes semble-t-il merité ; le Kaypro 10
de Non-Linear System

Ce micro-ordinateur, né au soleil de la P
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OMECA
OCTETS
AU BOUI
DU BRAS

Un micro voyageur dont

le design ne dépare en
rien l'instrumentation
de bord d'un
hélicoptére.

(photos J. Georgieff.
Matériel Cercle
Informatique).

Californie a Del Mar, réalise une
synthése encore inédite : un micro
transportable, dote d'un disque dur de
10 millions de caractéres et d'un
ensemble complet de logiciels, le tout
pour 27 000 F HT environ.

A l'origine, Kaypro Corporation était
une division de la societeé Non-Linear
System, créée en 1957 par Andrew
Kay, inventeur du voltmétre digital, et
spécialisee dans I'électronique et I'ins-
trumentation. Puisque bon sang ne
saurait mentir, le fils Kay, David,
imagina un micro-ordinateur, le
Kaypro Il, lancé aux USA en fin 82. Il fut
suivi par le Kaypro 4 en début 83 et
enfin le Kaypro 10 au deuxiéme
trimestre 1983. Entre temps, la division
micro-ordinateur de Non-Linear Sys-
tem était devenue Kaypro.

Trés recemment, Kaypro a monté une
filiale européenne aux Pays-Bas pour
reussir au mieux la distribution en
Europe. A cette decision, s'ajoute le
souci de ne diffuser des machines que
dans des versions nationales, notam-
ment en ce qui concerne les docu-
ments d'accompagnement. Cet aspect
de la distribution doit étre souligne, car
le logiciel fourni est un atout important.
Le Kaypro 10 se présente sous la forme
d'un systéme complet, transportable,
sous la forme d'une mallette en
aluminium solide dont le couvercle
détachable sert de clavier. Un pied
repliable permet I'utilisation du Kaypro
sur une surface de travail quelconque.
D'un poids de 13,5 kg, le Kaypro 10
appartient a la classe des micros
transportables et ceci en toutes
conditions ; voir Paris-Dakar.

En effet, le disque dur, de type
Winchester, dispose d'une position de

securité pour la téte de lecture en cas
de transport. |l faut simplement activer
le programme SAFETY qui réalise la
protection de la téte en la plagant sur
une zone inutilisée du disque.

Le Kaypro 10 est organisé autour d'une
seule carte, 21 sur 29 cm, située en

haut de Il'appareil et directement
accessible par demontage du capot.
Une autre carte assure le contréle du
disque dur. A noter la présence d'un
petit ventilateur de refroidissement du
disque dur Winchester, muni d'un petit
filtre de mousse qu'il faut nettoyer
régulierement. Sur cette plague, on
trouve un Z80 4 mhz, 64 Ko de RAM, un
circuit 1791 pour la disquette, 2 PIO
pour les entrees/sorties paralleles et
un SIO. Le systeme d'exploitation est le
CP/M version 2.2.

L'écran au phosphore wvert du
Kaypro 10 est un 9 pouces (23 cm de
diagonale), avec 24 lignes et 80 colon-
nes. |l possede des capacités
graphiques : 100 x 160 pixels, vidéo
inverse, intensité reduite, clignotement,
curseur adressable, etc... L'écran ému-
le un terminal trés répandu : "TADM-3A
et les possibilites de graphique sont
facilitees par I'emploi de programmes
fournis et écrits en S-Basic ce qui
permet de tracer des cercles, des
quadrilateres et des histogrammes.

A l'arriere du Kaypro 10, on trouve un
cordon d'alimentation amovible, 1 con-
necteur pour linterface paralléle de
type Centronics, 2 connecteurs d'inter-
face serie, type RS-232C, une prise
pour le cordon du clavier, une prise
identique pour un éventuel crayon
optique, un bouton contréle de brillan-
ce de l'ecran, le bouton de « reset » et
enfin l'interrupteur de marche/arrét.



Le Kaypro 10 est donc doté de trois

interfaces une parallele et deux
séries. La sortie parallele suit le
standard avec son connecteur a
36 broches type 3M-RIBBON et permet
ainsi la connexion de la plupart des
imprimantes de type Centronics avec
un cable droit réversible. L'imprimante
paralléle est configurée LPT : dans le
CP/M. Les interfaces serie sont pro-
grammables a des vitesses de 50 a
19 200 bauds.

Le clavier détachable (il sert de
couvercle) est du type IBM-Selectric
avec 62 touches principales et un
clavier auxiliaire de 14 touches numeri-
ques. Le clavier numérique et les
touches de controle du curseur peu-
vent étre reprogrammees, ce qui est
trés utile dans certains logiciels
comme Wordstar. Toutes les touches
sont a répétition, sauf ESC, CTRL et
RETURN. Désormais les claviers des
Kaypro sont de type AZERTY et
compatibles avec les caractéres ac-
centués. A l'usage, le clavier parait
agréable, un peu souple peut-étre. |l
faut seulement bien faire attention au
moment ol I'on remonte le couvercle-
clavier car si on le laisse glisser, les
touches de déplacement du curseur
encaissent le choc.

La partie memoire de masse du
Kaypro 10 est I'un de ses atouts face a
ses possibles concurrents. En effet, la
disposition d'une disquette 525 pou-
ces de 400 Ko et surtout du disque 10
millions de caractéres autorise des utili-
sations professionnelles importantes.
La grande caracteristique du
Kaypro 10, comme d'ailleurs celle de
ses benjamins Kaypro 2 et 4, est la
livraison avec le micro d'un ensemble

complet et homogene de !logiciels
standards et de langages Basic. En
effet, sur le disque dur du Kaypro 10, on
pourra trouver un systeme de gestion
de bases de données (dBase Il), un
tableur (Super-Calc), un logiciel de
traitement de texte (Wordstar), un
logiciel de communications (Suprterm),
un vérificateur d'orthographe (Word-
plus), et trois Basic (MBasic, C-Basic,
S-Basic). On trouve enfin quelques
jeux qui permettent d'utiliser le temps
qui reste lorsque l'on a épuise toutes
les possibilités du Kaypro 10.

Le cadeau Kaypro :
les logiciels

Une evaluation rapide du codlt de ces
logiciels s'établit autour de 20000 F.
De fait, on ne sait si I'on achéte le
Kaypro 10 avec I'ensemble des logi-
ciels en prime ou l'inverse !

Pour I'utilisateur non-spécialise, I'en-
semble Wordstar, Supercalc et
dBase |l permet de réaliser, sans avoir
a programmer, au moins 80 0% des
applications courantes notamment cel-
les de gestion : ce qui est un atout
essentiel dans l'utilisation a des fins
semi-professionnelles d'un micro. Ces
trois « best-sellers » sont livres en
version francaise avec des manuels
volumineux repenses par Kaypro.

La version 3.0 du Wordstar livrée avec
le Kaypro permet toutes les facilites
que l'on peut attendre d'un logiciel de
traitement de texte. |l s'agit de plus d'un
succes commercial professionnel qui a
fait de Wordstar un standard du
traitement de texte. Son usage est
facilité a la fois par la documentation

precise et l'affichage de menus des
commandes utilisables. Un ouvrage en
francais est fourni.

La feuille de calcul électronique ou
tableur fournie avec le Kaypro 10 est la
version 121 de Supercalc créé par
SORCIM. C'est un outil désormais
célébre, trés semblable aux autres
« Calc » qui permet de construire des
solutions a bien des problemes de
finance, de comptabilité, de gestion et
méme certains problemes scientifi-
ques. Pour quider ['utilisateur, des
messages d'aide sont affichés durant
I'execution du programme.

dBase Il est un grand logiciel de
gestion de données qui permet la
realisation d'applications profession-
nelles de bon niveau. dBase |l est un
systéme de gestion de bases de
données de type relationnel qui posse-
de son langage d'interrogation interac-
tif, un formateur de documents et enfin
un langage de programmation.

C'est la version 2.4 avec la traduction
frangaise de La Commande électroni-
que qui est livree avec le Kaypro 10,
Les applications de gestion écrites en
Basic traditionnel présentent I'inconvé-
nient d'étre difficiles a relire et par
la-méme a depanner et modifier. Pour
les micro-ordinateurs, le Pascal est
une solution efficace mais qui exige a
la fois plus de place en mémoire
centrale et des regles d'écriture plus
strictes (programmation structuree).
SBasic proposeé avec le Kaypro 10, est
en fait un Basic qui se situe a
mi-chemin du Basic et du Pascal. Il
comporte la plupart des caractéristi-
ques du Pascal mais également les
avantages du Basic. De Pascal, SBasic
retient les notions :
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Un clavier AZERTY et un
bloc numérique

programmable pour
l'utilisation de logiciels

comme Wordstar
notamment. La
documentation du
Kaypro 10 est
abondante et, en
grande partle, traduite
en francgails.

e de variables locales, c'est-a-dire la
possibilite d'écrire des sous-program-
mes utilisant des noms de variables
employées dans d'autres sous-pro-
grammes du méme programme. _

e de structures de type WHILE ... DO,

REPEAT ... UNTIL, IF..THEN ... ELSE...,
CASE .. OF ...
e de fonction et de procédures,

c'est-a-dire la possibilité d'utiliser des
sous-programmes non pas par leur
numéro de ligne (appels par GOSUB)
mais par un nom caracteristique.

e de récursitivité qui permet & une
procédure ou une fonction de s'appeler
elle-méme.

SBasic permet l'impression de longs
messages par l'instruction TEXT sans
multiplier les ordres PRINT. Il comporte
bien d'autres facilités comme la décla-
ration de 6 types de variables, |'usage
différencié des parentheses, des cro-
chets et des accolades, 4 types
d'INPUT, etc.

La mise en ceuvre de Sbasic se réalise
par la création d'un fichier source Basic
avec Wordstar, par exemple, puis la
compilation de ce source en une seule
passe. La disposition de ce langage,
véritable pont entre Pascal et Basic, est
un atout majeur pour le développement
rapide d'applications de gestion de
haut niveau.

M-Basic : est la version CP/M du
Basic-80 de Microsoft. Il s'agit d'un
interpréteur qui comporte assez de
possibilités pour étre utilisé aussi bien
par les debutants que par les program-
meurs expérimentés. M-Basic est
devenu pratiguement un standard et
bien des micro-ordinateurs en sont
dotés. Il existe des ouvrages et des
brochures en francgais, pour apprendre
et se perfectionner dans ce langage.
Sa mise en ceuvre est trés aisée et il

comporte son propre éditeur ligne a
ligne dont l'usage exige un peu de
pratique pour assurer le confort d'écri-
ture. M-Basic est aussi bien utilisé
dans les applications de gestion que
dans les petits jeux, ou les applications
scientifiques. Il reste le langage idéal
pour I'apprentissage de la programma-
tion bien qu'il soit préférable, dans
certaines applications de bon niveau
d'utiliser C-Basic ou S-Basic.
C-Basilc, « I'autre Basic », est dévelop-
pé par Digital Research qui a concu
notamment CP/M. Comme S-Basic, il
s'agit d'un langage compilé qui oblige
donc a créer d'abord un fichier source
de type .BAS que l'on soumet au
compilateur qui produit un fichier en
code intermédiaire. Ce code généré
est ensuite executé par un automate
(run-time interpréteur).

Les principales caractéristiques de
C-Basic se trouvent dans la simplicité
des types de variables manipulées
(3 types principaux : entiers sur deux
octets, réels avec 14 chiffres significa-
tifs et chaines de caractéres), l'usage
des numéros de lignes uniquement
comme adresses (pour les GOSUB et
les GOTO), la définition de fonction sur
plusieurs instructions, la possibilité
d'écrire plusieurs lignes d'instructions
dans les IF .. THEN .. ELSE .. par I'usage
d'un séparateur. Cette derniére facilité
permet d'améliorer la lisibilité des
programmes au contraire de M-Basic
qui n'autorise que des lignes d'instruc-
tions de 255 caractéres maximum.
Avec C-Basic est fourni un listeur des
références croisées des variables
utilisées dans un programme. L'utili-
taire XREF produit un fichier contenant
la liste triee des noms de variables
avec leur usage et les numéros de
lignes ou apparaissent ces variables.
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C-Basic est un concurrent trés sén‘eug
de M-Basic notamment par la rapidite

d'exécution, la lisibilité, une aptitude .

avancée a la structuration et donc un
usage de type professionnel.
Suprterm est un logiciel d'émulation
de terminal et de communications. |l
utilise l'interface série RS-232C du
Kaypro et en utilisant un cordon de
raccordement a un autre ordinateur, il
est possible de simuler I'usage d'un
terminal de type LEAR-SIEGLER
ADM-3A et de transférer des program-
mes entre les deux machines. En
utilisant un modem et une ligne
téléphonique, Suprterm vous permet
de communiquer avec d'autres ordina-
teurs eloignes.

Grace - a Suprterm, il est possible
d'envoyer a |'ordinateur avec lequel on
communique, des fichiers stockés sur
disque et surtout d'en recevoir, ceci a
des vitesses élevées grace au proto-
cole de communication XON/XOFF.
Les utilisateurs de gros systemes
apprécieront cette facilité.

Malgré un usage restreint, il faut dire
quelques mots d'un ensemble de
programmes réunis sous le nom de
Wordplus qui permet de controler
I'orthographe et faire des jeux de mots
uniqguement dans la langwe de Sha-
kespeare et de Steinbeck. Wordplus
est constitué par plusieurs program-
mes organisés autour d'un dictionnaire
qui contient plus de 45000 mots
anglais, compressés pour tenir en
180K, et qui permet de verifier
I'orthographe des mots d'un texte,
trouver des rimes, des anagrammes,
des homonymes, d'établir les fréquen-
ces d'emploi des mots et de créer son
propre dictionnaire (cas des mots
spécialisés ou d'une autre langue).
Pour jouer aux mots croisés du Times,

au Scrabble a8 Sydney ou étudier la
stylistique de Lewis Carroll, Wordplus
est un outil extraordinaire. Il faudra
attendre une hypothétique version
francaise ou bien se constituer son
propre dictionnaire en soumettant
chaque document écrit sous Wordstar
par exemple a un utilitaire qui actuali-
sera le dictionnaire.

Avec un micro-ordinateur aussi com-
plet tant au plan du matériel qu'au plan
du logiciel, I'utilisateur professionnel
peut realiser bien des applications. On
peut penser que le travailleur indépen-
dant, I'écrivain, le dirigeant d'une PME
trouveront dans cette machine bien
des aides a l'implantation informatique.
Grace a son cout faible, elle permet
sans risques importants, des réalisa-
tions de bon niveau. Le rapport
prix/performances la situe trés bien
placée vis-a-vis de ses concurrentes.
Le fait qu'elle soit munie d'un disque
dur de bonne capacite et qu'elle soit
transportable lui autorise des utilisa-
tions trés diverses. Ceux qui doivent se
déplacer souvent apprecieront ce type
de micro. De plus, le Kaypro 10 est
simple d'emploi, parait fiable et de
nombreuses options apparaissent.
Ainsi, il est possible d'acquérir des
logiciels comme Uniform qui permet de

lire et d'écrire des disquettes Osborne, |

TRS80, Zenith, Xerox, etc.. Il y a
compatibilité des disquettes de ces
micros avec le Kaypro. Du cété du
graphigue, un logiciel vite indispensa-
ble, est désormais disponible : Plot-
ware-Z, ensemble de logiciels de
composition graphique avec sortie sur
traceur et/ou sur la plupart des
imprimantes disponibles.

En ce qui concerne les extensions, on
peut citer le montage de moniteurs
exterieurs, des cartes 8088 (de SWP

Bt
i 'x‘.-.\:!un
/ i i
i Blan g, ,

avec CP/M86 et/ou MS-DOS, etc.

Assurément le Kaypro 10 est un
micro-ordinateur qui réunit bien des
solutions traditionnelles mais qui a été
congu en pensant a l'utilisateur final.
Cette vertu se concretise par le disque
dur et I'ensemble trés homogene des
logiciels offerts avec la machine. Cet
aspect est important car il permet
d'utiliser le Kaypro 10 dans de
nombreuses applications comme la
gestion, la bureautique, etc. Le
Kaypro 10 est une solution simple, peu
couteuse, efficace et compléte. Le
systeme CP/M Ilui ouvre l'acces a
l'immense bibliotheque de program-
mes et de langages disponibles. Et
puis, si le développement de votre
application n'est pas terminée le
vendredi soir, vous refermez le
Kaypro 10 et vous l'emmenez chez
vous. Un dernier point, dans les jeux je
vous recommande Aliens, s'il vous
reste un peu de temps... [l

Philippe QUIOT et Lionel SIMON

FICHE TECHNIQUE
Microprocesseur : Z80 A
Mémoire vive : 64 K
Disquette : 400 K octets
Disque dur : 10 millions octets
Logiciels : tout... ou presque
Prix : 27 000 F HT
Option : housse 500 F environ

LE JUGEMENT DE MICRO 7
Nous avons aimé
e Le prix
e Le disque dur
e Les logiciels fournis
Nous avons regretté
e La molesse du clavier
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erci la crise! Sans elle, les

images electroniques ne se-

ralent jamais arrivées aussi
vite dans la publicité a la télévision
Tout cela parce que le prix du
kéroséne augmenta en fleche apreés le
premier choc pétrolier. L'heure de vol
d'un avion de chasse ou d'un boeing
devenait alors beaucoup trop codteu-
se. Et pourtant, il fallait bien que les
éleves pilotes s'entrainent. C'est alors
qu'une société francaise créée en
1965, la Sogitec. s’est lancé dans les
simulateurs de wol. Plus vrais que
nature ! Devant le cockpit, le pilote y
voit défiler un paysage panoramique
comme il le verrait en imposant a son
avion toutes sortes de figures
Ces joujous électroniques pour adul-
tes reconstituent méme le survol des
villes éclairées de nuit ou les mauvai-
ses conditions atmosphériques avec
brouillard plus ou moins dense. Et
cela sans qu'un accessoiriste comme
au cinéma, lache des fumigénes
devant le simulateur. Dans le Gl 1000
(genérateur d'images), tout est calcu-
lé. Les zones d'exercice en mémoire
dans l'ordinateur correspondent a un
terrain de 400 km x 400 km reconstitué
point par point avec des polygones
representant b 000 facettes parimage.
Le coeur du GI 1000 est composé de 2
ordinateurs, un calculateur universel

Ces images sont criées de toutes piéces

et la perfection obtenue semble les banaliser
alors qu'il n'y a aucun rapport

avec les trucages cind-vidéo.

LA PUB

NUMERIQUE

Perkin Elmer Mega Mini 3220 avec
512 ko de mémoire centrale et un
disque de 80 MO couplé a un
calculateur rapide micro programmé
réalise par la Sogitec. Avec un tel
ensemble permettant de créer des
images synthétiques en 40 millisecon-
des seulement, la Sogitec (480 per-
sonnes, 250 millions de chiffre d'affai-
res dont 80 % dans I'aéronautique) a
franchi le pas.

Depuis peu, les images numeriques
ne sont plus l'apanage des pilotes
d'avions. La société etend son champ
d’activité en utilisant le logiciel central
du GI 1000 pour l'audiovisuel grand
public. Et devient du méme coup
leader en Europe dans ce domaine
Car depuis quelques mois, la publicité
electroniqgue qui commence a crever
I'écran est signee Sogitec, comme le

spot « BNP, les temps modernes »,
I'animation sur la R11 Renault intitulée
« Electronique Now » ou dans certains
géneriques TV tel celui de FR3
Bretagne-Pays de Loire

Mais quel est I'intérét de réaliser des
publicites électroniques plutbt que de
tourner un spot classique ? « Reéaliser
des « prises de vues » surprenantes la
ou une cameéra ne pourrait pas se
glisser » répond Christian Mons, vice
président de la Sogitec. « Par exem-
ple. plonger et ressortir du fond d'une
boite de conserve, se promener dans
les cylindres d'une voiture, le tout
avec des images hyper-réalistes
L'ordinateur caméra peut tout
realiser : faire tourner dans les airs un
photocopieur d'une tonne comme
vous faire circuler au milieu de curieux
buildings qui sont en fait le dédale




Des simulateurs de vols pour pilotes d’avions

a la « publicité électronique », il n'y avait qu’un
pas a franchir. C’est fait. Les spots « tournés »
par l'ordinateur font irruption a la télévision
avec les nouvelles images synthétiques réa-

lisées par

d’un micro ordinateur utilisé surla R11
electronisee. De plus les images de
synthese sont parfaites pour évoquer
une technologie d'avant garde. »

Le Premier film francais entierement
« tourné » par ordinateur, est le court
meétrage sur la bureautique Sharp
(voir Micro 7 n° 15 p. 20)... « Un film
impossible a réaliser autrement qu’en
images synthétiques » affirme I'un de
ses auteurs, Bertrand Degorge, de
l'agence TD Publicité.

Seul inconvénient de ces images
electroniques : leur prix. Un spot de
Gaz de France de 30 secondes a colité
environ 1 million de francs. Actuelle-
ment les images generees par ordina-
teur se payent entre 5000 et 30 000
francs la seconde (24 images/secon-
de) selon leur complexite mathémati-
que. C'est que la creation d'une image

la société francaise Sogitec.

synthétique tridimensionelle (« 3D »)
et sa mise en mouvement représen-
tent une suite dopérations trés
complexes.

Une fois un objet décompose en
polygones. le premier traitement con-
siste a en calculer sa perspective a
partir de 6 degrés de liberté de
'observateur. Deuxieme étape : rem-
plir I'image point par point avec
I'élimination des parties cachees, le
traitement des couleurs (16 millions
de teintes en palette), des textures, et
des reflets, C'est pour ces traitements
répétes plusieurs millions de fois que
le programme dépense le plus de
temps. Pour le spot du Gaz de France,
la définition de calcul était de 2048
lignes de 2048 points et le temps de
calcul d'une image oscillait entre 6 et
30 minutes suivant sa complexité, Ces

=

images de travail calculées peuvent
étre enregistrées sur un film 35 mm
ou vidéo pour réaliser un « line test ».
Leur lecture en continu permet le
controle des trajectoires et des effets

visuels. Chaque image une fois
calculée définitivement est transférée
dans une mémoire numérigue a haute
resolution contenant entre 6 et 24 M
de bits. Puis elle est convertie en 3
signaux videéo : rouge, vert et bleu.

« Aux créatifs de la publicité d'exploi-
ter maintenant ce nouvel outil pour en
faire beneéficier le grand public»
déclare Christian Mons. « L'aspect le
plus séduisant de ce procédé est sa
perpeétuelle evolution. L'acquis logi-
ciel se raffine et s'optimise de jour en
jour. |l s'adaptera a de nouvelles idées
et des concepts encore inimaginables
sur des outils audiovisuels conven-
tionnels vont voir le jour. »

De fait, elles font réver les images des
prochaines campagnes publicitaires
que nous préparent a Boulogne, prés
de Paris, les puissants ordinateurs de
la Sogitec. Vous planerez bientdt sur
des flots de soda. Vous naviguerez
dans une boite de jus de fruit. Et la
derniere voiture Mitsubishi roule sur
les anneaux de Saturne [ ]

Philippe GENET
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LE CRABE ETLE LEZARD



= HIGHE PROGRAMME

DO

Pour nous envoyer vos
programmes, enregistrez
votre programme sur une
cassette aprés avoir nettoyé
les tétes de votre
magnétophone. De I’alcool et
un coton-tige suffisent.
Essayez de relire la cassette
au moins une fois (utiliser la
fonction VERIFY pour ceux qui
I’ont). Ecrivez votre nom, celui
de la machine, celui du
programme et le mode de
chargement (ex : CLOAD

« PROG », S) sur la cassette
et sur le boitier.

Rédigez une lettre
d’accompagnement
comprenant : bien visible la
machine sur laquelle le
programme a été réalisé, le
Basic utilisé (étendu, numéro
de version ou normal, etc.).
Donnez au moins un résumeé de
ce que faitle programme et
ses particularités. Indiquez
également les particularités
de langage utilisées
(caractéres de controles
spécifiques...).

Nous acceptons aussiles
disquettes. Et n’oubliez pas
d’envoyer le tout. A bientot.

Avertissement : les imprimantes AZERTY ne
possédant pas la fonte ascii américaine, certains signes
utilisés pour la programmation n'apparaissent pas. lIs
ont cependant un équivalent. C'est le cas pour 'arrobas,
remplace par le caractére & et pour le signe diése
remplacé parle symbole £.

54

Basic : Microsoft

Difficulté : **
Adaptabilité : **

TO 7

LEGRABE
ETLE LEZARD

« A la péche au crabe, crabe, crabe, je n'veux
plus aller, maman... » (Air connu). Pourquoi ?
Y‘a un lézard qui m'embéte...

e jeux consiste a empé-
Lcher le crabe d'attein-

dre le bord du quadril-
lage en condamnant |'acces
de certaines cases avec le
crayon optique (la case se
noircit 8 son contact). Le
crabe se déplace a chaque
fois d'une case dans le sens
horizontal ou wvertical, en
fonction du coup du joueur
Le lézard se déplace dans
huit directions, mais tou-
jours vers la case pointée
par le joueur. Lorsqu'il se
pose sur une case noire, il la
restaure en case vierge. Le
joueur peut I'eloigner provi-
soirement, soit en l'ame-
nant sur une case occupee
par le crabe (il recule alors
de deux cases); soit en

amenant le crabe sur la
position occupée par le
lézard (ce dernier reste
alors caché jusqu’'au coup
suivant, et reapparait sur
une case quelconque du
quadrillage)

Des explications sont don-
nées en cours de jeu. Elles
sont signalées par une
petite musique

La partie s'achéve lorsque
le crabe atteint un bord, ou
lorsque le joueur est parve-
nu a l'immobiliser. Le résul-
tat est alors affiché, ainsi
que le nombre de coups
joués ]

Maxime GAILLARD




Q ‘'¥¥%¥¥ E CRABE ET LE LEZARD

* * % * ¥

10 CLS:SCREEN1,6,6:ATTRB1,1

20 LOCATE15,10,0:PRINT"CRABE"

—1 30 LOCATE23,39:ATTRB0O,0:PRINT"M.

GAILLARD"

40 PLAY"L48DODOREDODOMIDOSILASOF

AL96MIL24"

50 CLS:CLEAR,,3:DIM T(38,21):CON

SQLE22,24

55 DEFGR$(0)=255,129,129,129,129
,129,129,255

60 DEFGR$(1)=129,90,126,255,126,

189,153,195

65 DEFGR$(2)=51,31,206,127,57,23

6,132,240

70 C=18:L=11:D=1:U=0:V=1

80 LOCATEQ,1:ATTRB1,1

90 FOR I=1 TO 220

100 COLORY4:PRINT GR$(0);

110 NEXT

130 LOCATE C,L:COLOR1:PRINT GR$(

1)

140 LOCATEOQ,23:ATTRBO,0:COLORO

150 PRINT"POUR COMMENCER,APPUYEZ
SUR UNE TOUCHE ":PLAY"SILA"

160 I$=INKEY$:IF I$<>""THEN 160

170 I$=INKEY$

172 X=RND

174 IFI$=""THEN 170

176 LOCATEO,23:PRINT"POINTEZ UNE
CASE AVEC LE CRAYON OPT. " :PL

AY"SISoO"

178 '#% DEPLACEMENTS DU CRABE #*#
180 AL=INT(RND¥*4)+1

190 ATTRB1,1:LOCATE C,L:COLORL4:P
RINT GR$(0)

200 ON AL GO TO 210,220,230,240

210 NC=C+2:NL=L:GOTO 245

220 NC=C-2:NL=L:GOTO 245

230 NL=L+2:NC=C:GOTO 245

240 NL=L-2:NC=C

245 IF T(C+2,L)=1 AND T(C-2,L)=1
AND T(C,L+2)=1 AND T(C,L=-2)=1 T
HEN 530

250 IF T(NC,NL)=1 THEN NC=C:NL=L
:GOTO 180

255 LOCATE C,L:COLOR4:PRINT GR$ (
0)

260 C=NC:L=NL

270 LOCATE C,L:COLOR1:PRINT GR$(
1) :BEEP

275 IF C=0 OR C=38 OR L=1 OR L=2
1 THEN 500

278 '¥** CHOIX DU JOUEUR **

280 INPUTPEN X,Y:IF X=-1 OR Y=-1 |k 0

OR Y>168 THEN 280




= HGHE PROGRAMME

285 BEEP:F=INT(X/16)%2:G=INT(Y/1
6)¥2+1

290 LOCATE F,G:COLORO:PRINT CHR$
305 IF N=4 THEN GOSUB 3500
310 IF N=6 THEN GOSUB 4000
315 GOSUB 600

318 '** CHOIX DU CRABE **
319 IF N<=3 THEN GOSUB 2000
320 IF F=C AND C>38-C THEN
330 IF F=C AND C<38-C THEN
340 IF G=L AND L>21-L THEN
350 IF G=L AND L<21-L THEN
360 IF N>3 THEN GOSUB 2500
380 GOTO 200

390 '** FIN DE LA PARTIE *¥
500 ATTRBO,0:COLORO:LOCATEQ,22
510 PLAY"SISOMIDO":PRINT"PERDU A
U BOUT DE";N;" 'COUPS

520 GOTO 540

530 ATTRBO,0:COLORL:LOCATEO,22
535 PLAY"DOMISOSI":PRINT" G
AGNE EN";N;" COUPS "

540 COLORY4 :LOCATEO0,23:PRINT" U
NE AUTRE PARTIE ? (0=0UI,N=NON)
",

AL=1
AL=2
AL=3
AL=4

550 I$=INKEY$
560 IF I$="O"THEN 50

570 IF I$="N"THEN CONSOLEO,24:CL

S:END

580 GOTO 550

590 '#*¥* DEPLACEMENT DU LEZARD ¥
600 IF C=U AND L=V THEN U=INT(RN
D*¥20 )*¥2:V=INT(RND¥*10)*2+1

LOCATE U,V:COLOR4 :PRINT GR$(

IF
IF
IF
IF
IF

U>F
U<F
V>G
V<G
U=C

THEN U=U-2

THEN U=U+2

THEN V=V-2

THEN V=V+2

AND V=L THEN GOSUB 10

LOCATE U,V:COLOR5:PRINT GR$(

T(U,V)=0
IF U=<F
IF U=>F

: RETURN
THEN U=U-4
THEN U=U+4
IF V=>G THEN V=V+i
IF V=<G THEN V=V-4
IF U<0 THEN U=0

IF V<1 THEN V=1

IF U>»38 THEN U=38
IF V>21 THEN V=21
RETURN

'"#% TEST COMPLEMENTAIRE DE

2000 IF F=C-2 THEN AL=1
2010 IF F=C+2 THEN AL=2

56

2020 IF G=L—-2 THEN AL=3
2030 IF G=L+2 THEN AL=}
2040 RETURN

2490 T*¥
FIN *#¥
2500 IF C=36 AND T(C+2,L)=0 THEN
AL=1

2510 IF C=4 AND T(C-2,L)=0 THEN
AL=2

2520 IF L=19 AND T(C,L+2)=0 THEN
AL=3

2530 IF L=3 AND T(C,L-2)=0 THEN
AL=4

2540 RETURN

2990 '"** EXPLICATIONS EN COURS D
E JEU ¥*

3000 LOCATEO,23:COLOR1:ATTRB0,O0:
PRINT"EMPECHEZ LE CRABE DE S'ECH

APPER!!! ":ATTRB1,1:PLAY"DOMI
" °

TEST COMPLEMENTAIRE DE

3010 RETURN

3500 LOCATEO,23:COLOR4:ATTRBO,0:
PRINT"LE LEZARD PEUT MANGER LES
CASES NOIRES":ATTRB1,1:PLAY"DOSO

3510 RETURN

4000 LOCATE0,23:COLORO:ATTRBO,O:
PRINT"MAIS SI IL TOUCHE LE CRABE
ﬁIL FUIT ":ATTRB1,1:PLAY"DOSI

\

4010 RETURN

'l i
1
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Machine : Tl 99/4A

Basic : TI Extended Basic
Difficulté : ***
Adaptabilité : *

DARK STAR

Luke Skywalker, le héros des temps
nouveaux aux commandes de son chasseur X
doit attaquer les forces de Dark Vador,
I'ignoble conseiller de I'empereur.

vous permettra de | suivante : lirer et attendre

«l»

musique bien connue,
aprés la présentation,

Vous prendrez connaissan-
ce de votre ordre de mission
puis vous aurez les instruc-
tions proprement dites. Vo-
tre chasseur de l'espace est
le vaisseau noir situé en bas
de I'écran. Les touches « S »
et « D » vous permettront de
vous deplacer et la touche

appuyer assez longuement |
sur une touche quelcongue. |

e jeu debute par une |

|
!
|
|
|
|
|
I

lancer vos missiles sur les |

vaisseaux de l'infame tyran.
Au départ le tir peut vous
sembler défectueux, mais ne
vous inquiétez pas, du fait de
I'utilisation dans |'espace de
six points cardinaux (Nord,
Sud, Est, Ouest, Zenith et
Nadir (les deux derniers
ayant éte rajoutés a la fin du
XXlle siecle quand |'explora-
tion de la galaxie a commen-
cé...) il faut tirer de la facon

que les fusées atteignent la
cible. A chaque repétition de
la touche «1 », le tir est
regénere. De plus vous
devez éviter les meétéorites
blanches parmi lesquelles
vous éevoluez. En fin de
partie, si volre score est
supérieur au plus faible déja
établi, 'ordinateur vous de-
mande votre nom et procede
au classement décroissant
des scores.

Maintenant, il est temps de
vous réveler le grand secret
de ce jeu : il est en « 3D »
AhAh ! vous étes ebabhis,
non ?

Voila, il ne reste plus qu'a
vous souhaiter bonne chan-
ce dans votre lutte, pour la
liberté et pour les beaux
yeux de la princesse Leila.

E. MOKADIM

CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(4)
ON ERROR 140

CALL CHAR(120,"108884C3C7CFFFF9FFFFDCCCC7838000081121C3E3F3FF9FFFFF3B33E3C101"

CALL SCREEN(2)::

CHAR(124,"00E0170F1B3D7FFFCC271000000000000007TE8FOD8BCFEFF33E408™)
CHAR(96, "0000030&0810101F10101010101000000000c020100808?8060808080808")
CHAR(lOO "00001FOL040404040L0L0LO0OL0L1IFO0000000E0L0080808080808080810E0")
CHAR(104,"00000808080808090A0F080808080000000000102040800000008040201")
CHAR(108, ’"00001F10101010101F101010101000000000E01008080810E08040201008")
CHAR(112, "0000030u081010080?00000&ou03000000000020100000000020101020@0")

CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL

O eI oW E—rlho =

11 CALL SCREEN(?)
1045 23456,2,3,6,2)

VCHAR(2,32,61,23)

08,16,16,130)::

12 CALL HCHAR(1,2,61,31)::

13 CALL SPRITE(£1,100,16,16,50)::
CALL SPRITE(£4,104,16,16,170)

14 CALL SPRITE(£5,112,16,152,54):: CALL SPRITE(£6,116,16,

FOR I=5 TO 8

10 CALL CHﬂR(llE) "00001F010101010101010101010100000000F
:: CALL COLOR(I,12,2)::

CALL HCHAR(24,2,61,31)::

CALL SPRITE(£2,96,16,16,90):

CALL VCHAR(2

152,90)::

88080808080808080808080")
NEXT I :

CALL COLOR(2,
,2,61,23):: CALL
CALL SPRITE(£3,1

CALL SPRITE(£

7,96,16,152,130):: CALL SPRITE(£8,108,16,152,170)
15 FOR I=4 TO 30 CALL HCHAR(12,I,42):: CALL HCHAR(16,I,42):: NEXT I
16 FOR I=12 TO 16 :: CALL VCHAR(I,4,42):: CALL VCHAR(I,30,42):: NEXT I
| 17 W$="BIENVENUE DANS LA GALAXIE"
| 18 DISPLAY AT(14,3):W$;:: A=0
i19 DISPLAY AT(22,25):"J&E";:: DISPLAY AT(23,2):"G.V";TAB(24);".M.M.";
20 IF A=2 THEN 23 ELSE RESTORE 29
21 FOR P=1 TO 100 :: NEXT P ,
22 READ FR,TP IF FR=0 THEN A=A+l GOTO 20 ELSE CALL SOUND(TP¥*5,FR,0):: GOTO
22

| 23 CALL SPRITE(£9,120,8,56,1,0,15)::

CALL SPRITE(£10,124,4,132,256,0

VEICRO7 -
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24 CALL HCHAR(14,5,32,25)

25 FOR I=1 TO 8 :: CL=INT(RND¥*14)+3 :: CALL COLOR(£I,CL):: NEXT I

26 DISPLAY AT(14,3):W$;

27 CALL KEY(O,R,E):: IF E=0 THEN 24 ELSE 31

28 REM ¥%¥%¥ MUSIC ***¥

DATA 147,100,220,150,196,25,185,25,165,25,294,100,220,100,196,25

DATA 185,25, 165 25 29& 100 220, 100 196,25,185,25, 196 35 165 100,0,0

CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL)

DISPLAY AT(1,7)BEEP:"ORDRE DE MISSION" :: CALL HCHAR(3,7,61,19)

33 DISPLAY AT(5,7):"LEADER ONE"

34 DISPLAY AT(7,2):"VOTRE BUT EST DE DEFENDRE LAGALAXIE CONTRE L'EMPIRE "

5 DISPLAY AT(10 2):"VOUS DISPOSEZ D'UNE FLOTTE DE 6 VAISSEAUX POURe VOUS INF
ILTRER DANS LES FORCES ENNEMIES"

36 DISPLAY AT(15,2):"CAUSEZ LE PLUS DE DEGAT A L'ENVAHISSEUR ! ! ! "

37 DISPLAY AT(19,2):"BONNE CHANCE ET QUE LA FORCE SOIT AVEC VOU
S"

38 CALL KEY(O,R,E):: IF E=0 THEN 38

39 CALL CLEAR :: DIM S(4),R$(4)

40 DISPLAY AT(1,8):"INSTRUCTIONS": : : : :"COMMANDES = S & D": : :"TIR = 1"

41 FOR X=1 TO 400 :: NEXT X

42 A,Q,Y,K,N=0 :: Z=6 :: CALL SCREEN(2):: CALL COLOR(12,2,2,13,2
43 CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(3):: RANDOMIZE :: H=-3 :: W=3 :: R=
RITE(ALL)

44 FOR I=5 TO 7 :: CALL COLOR(I,4,2):: NEXT I :: CALL COLOR(3,8,2,4,8,2,2,8,2,1,
12.2.8,14,2)

45 B$="7FBFDFEFF7FBFDFE" :: C$="FEFDFBF7EFDFBF7F"

46 FOR I=121 TO 137 STEP 8 :: CALL CHAR(I,B$):: NEXT I

47 FOR I=122 TO 138 STEP 8 :: CALL CHAR(I,C$):: NEXT I

48 c1=5 :: C2=6 :: C3=8

49 A$=RPT$("FF",8)

50 FOR I=120 TO 136 STEP &

= HGHE PROGRAMME
www N
N = O\

i2,18,2,2)
0 :: CALL DELSP

51 CALL CHAR(I,A$):: NEXT I

52 CALL SCREEN(2)

53 RESTORE 64

54 K=9

55 FOR X=1 TO 9

6 READ L,C,R :: CALL HCHAR(L,1,C,R):: CALL VCHAR(L+1,K,C,5):: K=K-1 :: NEXT X
57 FOR X=1 TO 7

58 READ L,K,C,R :: CALL HCHAR(L,K,C,R):: CALL VCHAR(L,K,C,6):: NEXT X

59 FOR X=1 TO 9

0 READ L,K,C,R

61 CALL HCHAR(L,K,C,R):: NEXT X

62 CALL HCHAR(lé 1 120 96):: CALL HCHAR(21,1,128,128)

63 REM *¥%%¥% COTE DROIT *#%

64 DATA 4,120,9,5,120,8,6,120,7,7,128,6,8,128,5,9,128,4,10,136,3,11,136,2,12,136

65 REM *%¥%¥ COTE GAUCHE ¥*¥%#¥

666DATA u,26,120,7,5,2?,120,6,6,28,120,5,?,29,128,&,8,30,128,3,9,31,128,2,10,32,
136,1

67 K=9

68 FOR I=4 TO 6 :: CALL HCHAR(I,K,122):: CALL HGCHAR(I+5,K,122):: CALL HCHAR(I,26
+¥,121):: CALL HCHAR(I#5,26+Y,121):: Y=Y+l :: K=K-1 :: NEXT I

69 FOR I=7 TO 9 :: CALL HCHAR(I,K,130):: CALL HCHAR(I+5,K,130):: CALL HCHAR(I,26
+Y,129):: CALL HCHAR(I+5,26+Y,129):: Y=Y+1 :: K=K-1 :: NEXT I

70 FOR I=10 TO 12 :: CALL HCHAR(I,K,138):: CALL HCHAR(I+5,K,138):: K=K-1 :: NEXT

71 CALL HCHAR(10,32,137):: CALL HCHAR(15,32,137)
72 REM*BANDES HORIZONTALES¥*

73 DATA 9,10,120,16,10,9,120,19,11,7,120,21

T4 DATA 12,6,128,23, L3 5,128,25,14 14 128 27

75 DATA 15,3, 136 29,16,2,136,31,17,1 136 32

76 REM * DEF DES VAISSEAUX*

77 CALL CHAR(U40,"0103060C06214183C6AE9CATC182442080C06030608482C1637539E58341220
u")

78 CALL CHAR(33,"10181C1E1F101010",88,"08183878F8080808")

58




08!!

60,
97

98

L &
99

ALL
100
NEX
101
102
103
104
I ¢
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
s T
120
cI
121
122
123
124
125
,14
126
127
PHA
128
129
130
131
132
133

V$(1)="000C1020414688F1F188464120100C00003008048262118F8F11628204083"
V$(2)="108884C3C7CFFFF9FFFFDCCCC7838000081121C3E3F3FFYFFFFF3B33E3C101"
v$(3)="00C020178F9FBFFFE1FFEDEDAD9 DBF00000304E8F1F9FDFF87FFB7B7B5B9F1"
v$(4)="00E01T0F1B3DT7FFFCC271000000000000007E8FOD8 BCFEFF33E408"

CALL CHAR(96,"0001031B7FTF3ETC3ETF3F3F3E15070300C070F0B8FOFCEETFDCEBD8F89")
CALL CHAR(104,"0000000008040001010004080000000000000000102000808000201")

CALL CHAR(108,"0000322020040000000004202038000000001C040420000000002004041C")
CALL CHAR(112,"10204080808040000040808080402010080402010101040000020101010204
)

CALL CHAR(60,"00183C3C18183CT7E"&RPT$("00",9)&"183C3C18183CTE0000000000000000"

DISPLAY AT(1,8):"SCORE:"

DISPLAY AT(1,15):N;TAB(22);Z;
P=Cl :: Cl=C2 :: C2=C3 :: C3=P :: CALL COLOR(14,C1,2,13,C2,2,12,C3,2)
FOR E=1 TO 3 :: CALL DELSPRITE(£8):: H=H+6 :: W=W+l :: CALL MOV :: FOR X=1 TO

:: CALL SOUND(-60,-1,0):: CALL SOUND(-60,-3,0):: NEXT X |#
FOR I=2 TO W :: CALL SPRITE(£1,96,15,8,128,0,0):: NEXT I
CALL COLOR(1,H,2):: CALL HCHAR(1,30,33,E) :
CALL HCHAR(1,4,30,4) gl
CALL SPRITE(£1,40,2,168,128) et
FOR X=1 TO 10 :: CALL SOUND(-60,110,0):: CALL SOUND(-60,220,0):: CALL SOUND(-
330,0):: NEXT X
CALL MOV
FOR V=1 TO % :: CALL DELSPRITE(£8):: Q=Q+2 :: CALL MOV :: FOR X=1 TO 5 :: CAL
OUND(-60,880,0):: CALL SOUND(-60,770,0):: CALL SQUND(-60,660,0):: NEXT X
FOR I=2 TO W :: CALL MOTION(£I,INT(RND*11)+15+Q,INT(RND*40)-25):: NEXT I :: C
HCHAR(1,4,88,V)

FOR F=1 TO 5 :: CALL MOV :: FOR X=15 TO O STEP -1 :: CALL SOUND(-10,-2,X)::
T X

DISPLAY AT(4,16):F;

CALL MOV

T=1 :: CALL CHAR(92,V$(V)):: CALL SPRITE(£7,92,H,16,INT(RND*88)+112,10,0)
CALL GET(T,Z,N,H):: CALL MOV :: CALL CHOC(Z,N,W):: CALL MOV :: IF T THEN CAL
IBLE{T,Z N,A)

IF Z=0 THEN 124

ON ERROR 140

CALL MOV :: IF T THEN CALL FIN(T,Z,N)

IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

CALL MOV :: CALL COL(Cl1l,C2,C3):: IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

CALL GET(T,Z,N,H):: IF Z=0 THEN 124

CALL MOV :: CALL GET(T,Z,N,H):: IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

CALL MISS :: CALL MOV :: CALL CHOC(Z,N,W):: IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

IF Z=0 THEN 124

CALL MOV :: CALL COL(C1,C2,C3):: CALL MOV

IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

CALL GET(T,Z,N,H)

CALL MISS :: CALL MOV :: CALL CHOC(Z,N,W):: IF T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

IF Z=0 THEN 124

CALL COL(C1,C2,C3):: CALL GET(T,Z,N,H):: CALL MOV :: CALL MISS :: CALL MOV :
F T THEN CALL CIBLE(T,Z,N,A)

CALL MISS :: CALL FIN(T,Z,N):: CALL MOV :: CALL CHOC(Z,N,W):: IF T THEN CALL
BLE(T,Z,N,A)

IF T=0 THEN 123

IF Z>0 THEN 104 ELSE 124

CALL DELSPRITE(£8):: NEXT F :: NEXT V :: NEXT E

FOR X=1 TO 800 :: NEXT X

CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: CALL COLOR(13,4,6):: CALL COLOR(4,10,2,2
L2

IF N<S(4)THEN 133

DISPLAY AT(10,3)BEEP:"INTRODUISEZ VOTRE NOM" :: ACCEPT AT(12,10)VALIDATE(UAL
)SIZE(6 )BEEP:N$

FOR I=0 TO 4 :: J=MAX(N,S(I)):: IF J=S(I)THEN 132

FOR J=4 TO I+1 STEP -1

S(J)=S8(J-1):: R$(J)=R$(J-1):: NEXT J

S(I)=N :: R$(I)=N$ :: I=4

NEXT I

CALL CLEAR 3: CALL HCHAR(1,2,64,31):: CALL HCHAR(24,2,64,31):: CALL VCHAR(2, ||
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E

ALL VCHAR(9,23,128,7)

135 CALL VCHAR(10,16,58,5):: FOR I=0 TO 4 :: DISPLAY AT(10+I,8)BEEP:R$(I);:: DIS
PLAY AT(10+1,15):USING "ELLELL™:S(I);:: NEXT I

136 DISPLAY AT(20,3):"VOULEZ VOUS REJOUER"

137 ACCEPT AT(20,24 )VALIDATE (UALPHA)SIZE(4):AN$

138 IF SEG$(AN$,1,1)<>"N" THEN 39

139 END

140 REM *¥%¥ TRAIT.ERR %*##

141 CALL ERR(R1,R2,R3,RlU)

142 IF R4<>10410 OR R4<>10510 THEN RETURN NEXT

143 IF R1=79 THEN RETURN NEXT ELSE RETURN NEXT

144 SUB coL(C1,C2,C3)

145 P=Cl :: Cl=C2 :: C2=C3 :: C3=P :: CALL COLOR(14,C1,2,13,C2,2,12,C3,2)

146 SUBEND

147 SUB MOV

148 CALL KEY(O,R,E):: IF R=49 THEN CALL TIR

149 CALL KEY(O,R,E):: IF E=0 THEN CALL MOTION(£1,0,0):: SUBEXIT

150 IF R=83 THEN CALL MOTION(£1,0,-15):: SUBEXIT

151 IF R=68 THEN CALL MOTION(£1,0,15)

152 CALL KEY(0,K,E):: IF K=49 THEN CALL TIR

153 SUBEND

154 SUB CHOC(Z,N,W)

155 FOR I=2 TO W

156 CALL COINC(£I,£1,16,C)

157 IF C=-1 THEN 159

158 NEXT I :: C=0 :: SUBEXIT

159 CALL DELSPRITE(£8):: I=4 :: G=-10 :: FOR I=1 TO 3 :: G=G+10 :: FOR J=104 TO
112 STEP 4 :: CALL PATTERN(£1,J):: CALL SOUND(-50,-3,G):: NEXT J :: NEXT I

160 CALL PATTERN(£1,40):: Z=2Z-1 :: N=N-50 :: IF N<O THEN N=0

161 DISPLAY AT(1,15):N;TAB(22);2;

162 SUBEND

163 SUB TIR

164 CALL POSITION(£1,Y,X):: CALL SPRITE(£8,60,9,Y-8,X,-17,0):: CALL SOUND(-10,-7
,0)

165 SUBEND

166 SUB MISS

167 CALL POSITION(£8,Y,X):: IF Y<40 THEN CALL DELSPRITE(£8)

168 SUBEND

169 SUB FIN(T,Z,N)

170 CALL POSITION(£T7,Y,X):: IF ¥Y>190 THEN CALL DELSPRITE(£L£7):: T=0

171 CALL COINC(£1,£7,10,C):: IF C<>-1 THEN SUBEXIT

172 CALL DELSPRITE(£8):: G=-10 :: FOR I=1 TO 3 :: G=G+10 :: FOR J=104 TO 112 STE
P 4 :: CALL PATTERN(£1,J):: CALL SOUND(-50,-5,G):: NEXT J :: NEXT I

173 CALL PATTERN(£1,40):: Z=2-1 :: N=N-50 :: IF N<O THEN N=0

174 DISPLAY AT(1,15):N;TAB(22);Z;

175 SUBEND

176 SUB CIBLE(T,Z,N,A)

177 IF A=0 THEN VG=2000 :: A=l

178 CALL COINC(£8,£7,13,C):: IF C=-1 THEN 179 ELSE SUBEXIT

179 CALL DELSPRITE(£8):: G=-10 :: FOR I=1 TO 3 :: G=G+10 :: FOR J=104 TO 112 STE
P 4 :: CALL PATTERN(£7,J):: CALL SOUND(10,-5,G):: NEXT J :: NEXT I

180 CALL DELSPRITE(£T7):: T=0 :: N=N+100

181 IF N>=VG THEN 2=Z+1 :: VG=VG+2000 ELSE 183

182 FOR I=1 TO 5 :: CALL SOUND(-10,660,0):: CALL SOUND(-10,440,0):: CALL SOUND(-
10,880,0):: NEXT I

183 DISPLAY AT(1,15):N;TAB(22);2;

184 SUBEND

185 SUB GET(T,Z,N,H)

186 CALL POSITION(£1,Y,X):: CALL POSITION(£7,Y¥Y1,X1)

187 IF X1<=X+3 AND X1>=X-3 THEN 188 ELSE 190

188 CALL COLOR(£7,2):: FOR 1=1 TO 3 :: CALL MOTION(£7,40,0):: CALL FIN(T,Z,N)::
CALL SOUND(-250,120,0):: NEXT I :: CALL FIN(T,Z,N)

189 CALL COLOR(£7,H):: SUBEXIT

190 IF Y1=0 THEN T=0 :: SUBEXIT ELSE D=SGN(X-X1):: CALL MOTION(£7,10,7%*D)

191 SUBEND
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\ i ! SPECIAL SICOB - CNIT - PARIS-LA DEFENSE - 14-18 MAI 1984 - STAND 5F 626
- .
— —
| des péces doléeas de ;mu-\m‘;r at de I'r)rc: \I-I.'tm.»s. (R )
des case: rendre 8l un adversairne & batire - b1 F .
i S e sor| AR S MICROLIBRARY -
PINBALL CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS) SUPERS()FT INSIDE THE COMMOD-ORE 84 *
Lwsser volre imaginahion créer el devene? non seulement
un joueur Mais un concapteur THE WORKING COMMODORE 64 ¥

- ‘ » \ I

cBM 62 — des jeux « :

| ARCHON (ELECTRONIC ARTS) Un échigquier - g S (. o

Un jeu daveniure et darcade unique en
JEU DE FLIPPER Sur un Iipper “vide”, vous construisez le vitre La ROM du B4 desassemblee Oue dadresses uliles
, woste ndispensables’ oos 190 F
A vous die Créer pasene sonin S GO F N L A No . THE WORKING COMMODO
M.ULE. (Multi Use Labor Equipment | équipement de travail rlx Pout apprandre & ten utikser fe B4 De nombreus
a e Pl -

multi-usage). JEU D'AVENTURE (de 14 4 joueurs) P GA | Coenmel (i loumant ) Joa 110F
Vious aurez besoin de MULE pour melire votre planete gg____..-— COMMODORE 64 MACHINE CODE MASTER *
en valeur. Mais quelle dure expénence onntte a0 440 F BURGER CHASE In bvre pour ceux qu prabquent deg
MUSIC CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS) Fantastique chasse suHamburger . . . . . 8036 BSF ‘e langage maching Wil 129 F
Un MUST Musical. Die la qualité de pmball construction 440F WILD FIRE. Etesgneziefeu! . . . . . 8702 BSF COMMODORE 64 ADVENTURES *
:ﬂon M.S. (ELECTRONIC ARTS) Un jau tot ill‘t:nr 1 o XERONS Un regal! B TTLIIRal L prouaimimgr YO8 Diders faui 1M0F
LO.RM.S. (ELECTRONIC ARTS) Un jou totaleme el T : o aventures (Restueis) sur © B MEd 0017
ditférent Imagmes un nouveau type de créalure animes Un jeu darcade par A TROTT le mailre de STIx 037 TS F USING THE CCIM&IO(;OR'E B4
mais non vivante dont la vie est une avenlure sans fin KAKTUS . . . . T . .. - . .. 8012 B5F Un livre tres complet @l précis ':.ul fe B4 j0013 190 F
VOUS EN AVEZ LA RESPONSABILITE Efopuns ————————— | commoDOR
10R ; E 84 EXPOSED. Le tour du B4, avec an prime
JUMPMANN JUN STIE 6021 99QF 3D GLOOPER XXX MAN" comment programmer les louches de fonclion wooms 131 F
SAMMY LIGHT FOOT. A vous de guider Sam 64 GAMES BOOK. ¥
i tar i HALL OF DEATH 8043 QQF endD . Bo22 99 F -
trampohlings vous .xl{ln‘;‘rnnl acsn ute 4 Des programmes de jeux  de (eux wors 145 F
NIGHT MISSION (SUBLOGIC) Un vrai Tipper .
Tout est paramétrable dingue! Dusknite J500am 7 35013 480 F REVENGE OF THE MUTANT CAMEL SPRITES AND SOUND on the 64 % 20018 130 F
‘:POO\"ltI"II ST S «135000 253 E Les chameaux se retiifent B toupours DR. WATSON COMPUTER LEARNING SERIES :
8% palits cochons allaqy ) S JEFF MINTER en grande forma ! w0055 155 F « Beginnars Assembly language Tor the IC 20 5110 VIC 20 250F
2 JEUX S JAMMIN spectaculaire jeu musical en couleurs 22008 130F ¢ Begnners Assemoly language o ther CBM 64 5120 CHM 84 250 F
] C AZTEK CHALLENGE (K 7} 17007 160F * r—— . b N
2 LE MUR LE ,%‘ FORBIDDEN FOREST (K 7) ooy TBOF :'.-_\ agers 1001 en angEan tacie nc.wn-:ro ;
DE BEALIN BALLON D'OR /.— +5 POt excephioningl pour chague ouvrage
o M
Spiendide jeu d'ac- | ey de football. Se 7% SPeC TR o v aBk (B Touoms ] ".‘/3‘\ + BUBBLE BUGS 2061 BOF
tion el darcade A | joue & deux (avec Th +« BANK ROBBER 2062 BOF
vous 11:" f?‘lle p"mi |oysticks) FANTAS THE BIRDS ans Egtgg:gtﬁs;onn + 16 K) « GALAXY JAILBREAK 2063 BOF
ser le MUR aux fu TIQUE utisation AND THE BEES 93F  gpecTRA BMASH i touee—" + GALACTIC TROOPER 2060 BOF
qitils en évitant les des SPRITES F MOON BUGGY w02 85F 30 MONSTER CHASE S IUTE. SUPER NINE (1 K) 9 jeux 2015 120 F
patroullies 00 99 F woots 108 SLAP DAB wire 985F  SHARK ATTACK CENTIPEDE (16 K) 03 85F
LOGICIELS DE GESTION du ’é’i‘“‘
5& HOME MANAGER Geition tamuile REPERTOIRE AGENDA DEPENSES/ K ;o009 2 280F LABEL PRINTER Gesteon de lichiers (adresses. shiquelless 1203t 130F '
B“" RECETTES 1ol anatysel COMPTES BANCAIRES EMPAUNTS tou preis VD  pp10 280F FORTH 84 - Un outd com plet qui vous permetira ge FORTHer Le programme
WORD WIZARD - Un sacre Irafement de lextes pour un tres pelit prios 14030 150F comprand un systeme d expiotalion sur cassette et un edideur d ecran 2026 270F

e
... iK7) 8050:195 F

%M Moniteur langage machine trés puissant. Parmi ses fonctions: “trace” ragnde, transier, compare, load, save, verify, assemble et disassemble. | 4.’d1saue“a 8550, 235 F

ARROW Cartouche autorisant le 64 4 charger et sauvegarder & grande vitesse+fonction Append et Verify « moniteur langage machine et autres fonctions, . . . . . . = « 6060 670 F

PRINTLINK B84 Cible pour relier le 64 & toute imprimante paraliéle (par exemple Epson) + logiciel permettant d'euvrer comme une imprimante Commaodore. (:d .. |K7) 6070 490 F
L}

ette 6570 540 F
BACKUP - Utilitaire vous permettant de réaliser des coples exactes de vos disquettes avec un seul lecteur 6015 195 F o

VlC TREE Moduke autant plus de 40 commandes y comphs des instruchons se rapprochant du BASIC 4 &t des lonchons d &de 4 13 peogrammanon

imanuel de 120 pages en anglas accessblel VIC TREE est un véntable outil pout le prograrmmaeut Rél 6090 975 F Ast 6065 k71 195 F

GRAPHIX  mond tae ation de la haute résolybon sur vatte 64 En langage machine. 20 commandes, se charge en RAM au dessus du basec. ., , . 4 6565 IDisquette) 235 F
: viC 20 6001 ... 1600 F

La combenaisan de toutes ses caracténistigues et fonctions lui comfére un rapport
P 1

BUSICA Gagnez du temps et de l'argent qualité/prix sxceptionnel. Plus I'on s'en sert et plus L'on découwre de nouvelles gmon‘tu - €00z ., :g:
LC UN VRAI « CALC » PROFESSIONNEL  applications 11 n'artéte pas de s auto amortir oMoz o B0 .. G30F
C conditionnelies. st tngonometnques et 3 fonc SUPERBASE 64 Base de données pourle B4 Ce programme

BUSICAL.C 2 Simple & uliliser, ultra perdormant ' fions defimes par Fuliisateur parmet de gerer des ensembies de lichiers. Chaque Hithe peut

BUSICALC 2 possede une lonclion “VU™ (5 parties de la fewile peu comprendre 1000 caractéres gui sonl présenlés sur quatre

Passesseurs de 64, vous aver manienant le chom BUSICALC ou < y
EI{L:I,S\IC;I:E2\(I)umqu:!.:lrluu:l-lluvmn.puul-Il:\uIul.|l-_'r'uur|rlce.;:‘7 5 vent &ire allichees simultanément Une fonclion “FIND Hm.l_ru:r) dcrans Gestion de la base de données facile par menus. Nolice
bilites mémoire du 64, ce qui permet de travaller sur une plus grande ulira raprde qu) recherche dans la page en mons d'une seconde en francais Disquette rél 21001 1495 F
teuille el beaucoup o aulres lonclions. elie conserve la SIMPLICITE  Chaque “fewlle peul avor 999 kgnes ou 125 colonnes a condition VIZAWRITE : LE TRAITEMENT DE TEXTE en FRAMCAIS

d'ulilisation de la premiere BUSICALC 2 me possede pas de page que le nombre 1olal de cases ne depasse pas 2 500 accents, cedilles trémas attichés al'écran. Se connecte auximprn-

HELP car il n'en a pas besomn
BUSICALC 2 vous propose 25 fonchions mtnnseques (incluant des BUSICALC 2 ret 6601 1.300 F

des extensions

B0 XTRA, EXTRAT
gt Aet 8003 32K AUDIO COMPUTERS EXTRA EXTHAI
VIC EPROM CARTRIDGE vic | icartouche SAC 321 Le QUICKSHOT 2
Carvouche porrmetiant de Lauvega: e Le VIC 20 attche “** 28153 BY TES FREE ***
des ;D,..mm‘ sur Epromn, de les e donne au systéme B192 octets . ,{E{ ::T;ﬁepﬁ\r;?:
charger # party dEprom. Posséde UEH RS 11 Eaclet sae e 843 [ Equipé d'une option

marntes accentuées (Mannesmannm TALLY. EFSON FX BO, elc)
Notice en trancms Disquette ! 21011 1400 F

nyc publicié

un moniteus  langage  machine 8002 16 K (cartouche SRC 16) 549 F 8050 RAM 16K “TIR CONTINU"
o gt [ecurm. 106 halpiute 8100 CARTE MERE Dans un boitier congu spécialement le QUICKSHOT 2
entrda/soite avec s K7 ., , TI9F 3 rnne e 149 F pour supprimer les problémes de grace 4 sa nouvelle
. ; fixanion au ZX B1, De par sa forme, gachette vous
@ Faites PARLER votre VIC grice a ' ADMAN SPEECH SYNTHETISER. - .
Vous disposez d'un vocabulaire intini grace aux it se clipse & la machine .325F facilite la tﬁlche
“allophones” (éléments de parole) rél 20003 TO9B F ZAPPERS, a vous

Failes aussi parler volre 64 CLAVIER MECAMOUE ret 8052 65 F de FLINGUER !
SPEECH SYNTHETISER. a1 20004 850 F fcouleur voire, légendes rouge et bleu) ret 13002 195 F

r—-—-------—-—-BONDECOMMANDE D BN GER BEN GED SN GED GEN D GEN EE e .-
# découper et & renvoyer & RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS

I v- . Jepasse commande de : LOGICIEL JEUX aw_ N° aw _N° Qe _ N° S —
g LOGICIEL GESTION Qs _N°__ 0w N° Qe _ N
. BUSICALC Qe _N" e
I M- SH— EXTENSION Qté_ N° _
MICROLIBRARY N° ____ Total

Ci-joint mon réglement par chéque bancaire [Jou CCP O

[] Je désira recevoir votre documentation Préciser la machine :
Tous les prix comprannent la TV A et les fras de Do) postaus (France Métrapolitaine)  Signature des parents pour les moins de 18 ans
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Basic : Applesoft
Difficulté : *
Adaptabilité : **

Machine : Apple r

@orpic

DUVANT

La cuisiniere et le chimiste ont tous deux
besoin de savoir lire un récipient gradué, |'un
pour mesurer un litre de lait, le second pour
mesurer 100 ml d'une solution décimolaire
de penthachlorate de phosphore...

ui n'a pas fait I'expé-
Qrience d'une manip

ratée a cause dune
erreur de lecture sur une
pipette ou sur une @éprou-
vette ? Ne parlons pas du
géteau d'habitude si bon
qui un jour faute de lait aura
la consistance du béton
armé. Mais voild qu'Eprou-
vant arrive pour vous sau-
ver, gréace a lui, le cordon
bleu et la thése du troisieme
cycle sont a votre portée.
Ce programme réalisé sur
Apple, vous apprendra a
vaincre les piéges de la
graduation du ml au litre en
passant par le cm3.
Au départ le programme
vous semblera sympathi-
que mais bien vite l'ordina-
teur se transformera en
bourreau il vous demandera
le contenu du récipient en
ne vous donnant pour toute
information que la conte-
nance totale dudit récipient,

mais si vous déjouez brilla-
ment les piéges que vous
posera |'horrible pomme
alors vous aurez la gloire et
les honneurs pour les sié-
cles et les siécles. Amen.

Ce programme est aisé-
ment adaptable a tout ordi-
nateur disposant de
moyenne ou haute résolu-
tion graphique et de la
possibilité de positionner le
texte verticalement et hori-
zontalement, HOME est une
fonction spécifique a I'Ap-
ple qui permet de vider
I'écran et positionne le
curseur en haut de I'écran.
Il est temps de vous laisser
subir I'éprouvante épreuve
qui vous permettra d'attein-
dre le top niveau de la
mesure. [ ]

Frangois STEYER

100 REM INTRODUCTION

118 REM ————————————

115 TEXT

120 HOME = FRINT "NOUS ALLONS
TRAVAILLER ENSEMELE ": FRINT :
FRINT : FPRINT "QUEL EST TON
FRENOM 2"

120 INFUT A#

148 HOME = FRINT "BONJOUR "3A%:
FRINT : FRINT

150 FRINT "JE YAIS TE DESSINER

UN RECIFIENT QUE TU ": PRINT
"CONNAIS, IL FAUDRA ME DONNER SON
NOM. "

160 FOR I = 1 TOD 6BOO: NEXT I
170 GOSUE 2000

180 WVTAR Z1: FRINT "C EST UNE
";: INPUT B#

190 IF B# "EFROUVETTE"
THEN GOTO 180

200 PRINT : FRINT "BRAVD, C'EST
EBIEN ,CONTINUDNS"

202 FOR I = 1 TO Z000Q: NEXT I
21® HOME :

220 VTAEB 21: PRINT "ELLE SERT A
MESURER UN "3: INFUT C#

230 IF C# "VOLUME" THEN
GOTO 220

240 PRINT = FRINT "BRAVO ,
C'EST EBIEN, CONTINUDNS"

250 FOR I = 1 TO Z000: NEXT I
2589 TEXT

260 HOME : FRINT "VOYONS

MAINTENANT SI TUW SAIS LIRE UN ":

FRINT "VOLUME SUR UNE
EFROUVETTE"
280 PRINT @: FRINT "JE VAIS

REMFLIR L 'EFROUVETTE JUSQU'A UN




CERTAIN NIVEAU,IL FAUDRA ME
DONNER LE VOLUME DU LIRUIDE
CONTENU DANS L 'EFROUVETTE."

285 FPRINT : FRINT "AINSI QUE LA
VALEUR D'UN INTERVALLE

ENTRE 2 GRADUATIONS"

290 FRINT : PRINT "JE TE
DONNERAI BIEN SUR LE VOLUME
TOTAL QUE FEUT CONTENIR

L 'EFRDUVETTE MAIS IL CHANGERA"

Z@0@ FPRINT : PRINT "ES-TU PRET
"sA$; " D/N"

Z1@ GET D%: IF Df = "N" THEN
HOME : GOTD 280

312 DIM RN(1@): DIM RV(1@): DIM
UN(1@): DIM VW(1@): DIM N1(1@):
DIM NZ(10)

315 FOR I = 1 TO 1@

316 HOME

320 GOSUB 2000

3I3@ REM VOLUME

340 REM ———————————

I5@ H = INT ( RND (1) * 4) + 1
6@ IF H =1 THEN V = 1000

365 IF H =2 THEN V = 500

370 IF H =3 THEN V = 200

375 IF H=4 THEN V = 100

380 UN(I) =V / 20

400 HPLOT 5,60 TO 10,70 TO
15,60: HFLOT 20,60 TO 20,70 TO

30,70 TO 30,60 TO 20,60

41@ HPLOT 35,60 TO 35,70 TO
45,7@: HPLOT S0,60 TO S0,7@ TO
60,70 TO 60,60

420 HPLOT 65,70 TO 65,60 TO
70,65 TO 75,60 TO 75,70

425 HPLOT 92,60 TO 80,60 TO
80,65 TO 85,65 TO 80,65 TO 80,70
T0 9@,70

43@ HPLOT 5,75 TO 15,75: HPLOT
12,75 TO 1@,85: HFLOT 20,75 TO
20,85 TO 30,85 TO 30,75 TO
20,75

44@ HPLOT 35,75 TO 45,7S:
49,75 TO 40,85

45@ HPLOT S@,85 TD 50,75 TOD
60,75 TO 6@,85: HFLOT 58,80 TO
60,80

460 HPLOT 65,75 TO 65,85 TO
75,85

470 HFLOT 40,95 TO S5,95:
40,96 TO 55,96

480 HPLOT 40,100 TO S5, 100:
HPLOT 40,101 TO 55,101

HFLOT

HFLOT

499 ON H GOTO S00,400,800,900
SO0 REM 1000

S0S5 REM —————————

S1@ HPLOT 5,125 TO 10,120 TO

10,13@: HPLOT 15,120 TO 15,130
TO 23,130 TO 23,120 TO 15,120

520 GOSUE 1000

S3IP GOSUE 1050

S50 GOTO 1200

600 REM  S00@

605 REM ————————

61®@ HPLOT 23,120 TO 15,120 TO
15,125 TO 23,125 TO 23,130 TO

15,130

620 GOSUE 1000

67@ GOSUR 1050

640 GOTO 1200

800 REM 200

BOS REM ————————-

81@ HPLOT 15,120 TO 23,120 TO
23,125 TO 15,125 TO 15,130 TO

23,130

820 GOSUE 1000

83@ GOSUE 1050

B4® GOTO 1200

90@ REM 100

9905 REM ———————-

91@ HFLOT 15,125 TO 20,120 TO
20,130

9Z@ GOSUE 1000

940 GOSUE 1050

95@ GOTD 1200

1000 HPLOT 27,120 TO 27,130 TO
35,130 TO 35,120 TO 27,120

1005 HPLOT 39,120 TO 39,130 TO
47,130 TO 47,120 TO 39,120

121® RETURN

10S@ HFLOT 65,124 TO 60,124 TO
60,130 TO 65,130

1060 HPLOT 70,130 TO 70,124 TO
74,126 TO 78,124 TO 78,130

1070 HPLOT 83,124 TD 88,124 TO
88,118 TO 83,118

1280 HPLOT 88,121 TO 85,121
1290 RETURN

1200 REM REMFL ISSAGE

1205 REM ————————me——m

1220 VC = INT ( RND (1) * 90) +
10

1240 FOR J = 135 TO 135 - VC
STEP - 1

1245 HCOLOR= 2: HPLOT 111,J TO
149,J

1260 B = PEEK ( — 16336)

1265 FOR G = 1 TO S@: NEXT G

1300 NEXT J

13Z1® HCOLOR= 3: GOSUE 2050

1400 REM QUESTION

1405 REM ——rmimmnssmos=

1406 A = A + 1

141@ VTAB 21: PRINT "“QUELLE EST
LA VALEUR D UN INTERVALLE 7?":

IVICRO7 -

VIE
PRATIOUE




VIE
PRATIOUE

‘ et

INFUT RN(A) 20) "REFONSE: "sRN(I); TAE(

1415 PRINT : FRINT : FRINT S32) 5 "NOTE:s "iNI (I)

"QUEL VOLUME LIS-TuU 7?": INFUT 1673 FRINT " VOLUME =

'V (A) "aWV(I): TAB(

1420 W(RA)Y =V /7 100 * VC 19); "REFONSE: ";RV(I): TAB(

1430 IF RN(A) = VN(A) THEN S1):"NOTE: "3N2(I)
N1(A) = 1:§ = S + 1: GOTO 1450 1675 NEXT 1

1440 N1(A) = 0 1680 FRINT : FRINT A%¥; TAB(
1450 IF RV(A) = WI(A) THEN 12);"WOICI TA NOTE TOTALE:
N2(A) = 1:8 = § + 1: 6GOTO 1500 YaEe N L2 8

1460 RX = V / 100 * 3 1690 GET X*: IF X% < . "C"
1470 IF RV((A) < VV(A) — RX OR THEN END
RV(AY > VWA + RX THEN N2(A) = 1695 RUN
@: GOTO 150@ 17000 END

1480 N2(A) = B.5:85 = 85 + .5 2000 REM TRACE DE

1500 NEXT 1 L "EFPROUVETTE

1600 REM RESULTATS 2010 REM

1&61E REM s===-ssasaun 2020 HOME : HGR : HCOLOR= 3
1615 HOME : TEXT 2070 HFLOT 110,15 TO 110,135 TO
1620 FRINT A%;" TU AS TERMINE 150,135 TO 15@,25 TD 155,15
TON EXERCICE ": FRINT =z PRINT : 2040 HFLOT 110,135 TD 100,145
FRINT "AFFELLE TON FROFESSEUR TO 160,145 TO 150,135
FOUR VOIR TES RESULTATS" 2050 Y 1 = 135:¥2 = 140

1640 INFUT Z%: IF Z% < b 2055 FOR F =1 70 10
"RESULTAT" THEN GOTD 1640 .QI.QQI.D Y1 = Y1 — 1@0:¥2 = Y2 - 10
1645 HOME 2078 HPLOT 130,Y1 TOD 15@,Y1:
1650 FOR I = 1 TO 10 HFLOT 1£2,¥Y2 TO 150,Y2
1665 FRINT "EX."3; TABC 4)31; 2080 NEXT F
TAB( 7);"VAL. INT.="3sVN(I)z: TAB( 2100 RETURN
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Adaptabilité : *** %J L. =

eH! oUi ...QU'UN DE
M’ ECRAROUVILLE

S1 JE MENS ! - g
YN
. . M7 ;
Debutants, ce petit programme : ¢ A 1]
est congu pour vous. Roulez ' ~ / <

jeunesse et faites tourner les

e =
dés. Le savoir est N 7 Q’({‘) \K—)

au boutdu « 421 »

oici un petit programme

pour débutants. Quel-

ques lignes simples
pour vous apprendre a utili-
ser votre micro. L'ordinateur
remplace le dé traditionnel.
Vous pourrez jouer a ce que
vous voulez. Aprés tout,
nous ne sommes pas la
pour vous surveiller. Mais
nous vous rappelons que les
jeux d'argent non subven-
tionnés par I'Etat sont stric-
tement interdits.
L'instruction PRINT AT IC
sert a afficher & la ligne | et la
colonne c.

Si vous n'avez pas l'instruc-
tion PAUSE (attente) rempla- 5 REM « DES » 60 PRINT AT 6,1 : « AT- 107 GOTO 80
cez la par une boucle (FOR 10 PRINT AT 21 ;| TENTION... » 110 PRINT AT 12,15 «
W=1TO ..:NEXTI) « JOUONS AUX DES, VOU- 70 PAUSE 200 » 2k
CLS affiche I'écran. LEZ VOUS ?» 80 LETZ = INT (RND * 7) 120 PRINT AT 20.3 ; « ON
Les plus hardis modifieront 20 INPUT R$ + 1 CONTINUE ?»
le programme pour avoir 30 IF R$=« OUl» THEN 90IFZ« »7 THEN GOTO 130 INPUT R$
plusieurs dés et éventuelle- | GOTO 60 110 135 CLS
ment pour afficher la face du 40 PRINT AT 4,1 ; « NON 100 CLS 140 GOTO 30
de tirée. H | VRAIEMENT PAS ?» 110 PRINT AT 6,1 ; « ZUT,
45 PAUSE 10 CASSE. JE RECOMMEN-
Sylvain Koubjanian 50 CLS CE»
55 GOTO 10 106 PAUSE 200

VICRO7 s

JEU




= HGHE PROGRAMME

Pas de paniqgue, méme sur la ville !

Jamais titre ne fut si bien choisi... Un incident de mise en
page dans le cahier du logiciel du précédent numéro de
Micro 7 vous a prive de la fin du listing du programme
« Panique sur la ville» pour le TO7. A quelque chose
malheur est toujours bon, dit un vieux proverbe. Nous
avons pu le venfier et constater avec quelle assiduité vous
vous penchiez sur notre cahier du logiciel : dans les deux
jours qui ont suivi la sortie du numeéro, vous avez été plus
de trois cents a téléphoner a la rédaction !...

Voici donc la fin de ce fabuleux programme. Avec toutes
les excuses de la rédaction.

4010 ATTRBO,1:COLORL:LOCATES,6:P
RINT"UNE AUTRE PARTIE ( O / N )
4020 I$=INPUT$(1):IF I$="0" THEN
CLS :GOT05090

4030 IF I$<>"N" THEN4020

4040 CLS:ATTRB1,1:PRINT:PRINT"AU
REVOIR ET MERCI":END

4998 'INITIALISATION

5000 CLEAR,,4:SCREEN4,6,7:CLS
5010 DEFGR$(0)=0,0,60,60,126,126
5153,0

5020 DEFGR$(1)=24,24,24,24,24,10

2,129,129 :

5030 DEFGR$(2)=255,153,153,255,1
53,153,;255,255

5040 DEFGR$(3)=0,0,40,40,16,16,0
,0

5050 ATTRB1,1:LOCATEO,3:PRINT"PA

NIQUE SUR LA VILLE"

5060 ATTRBO,0:LOCATEO,6:PRINT"VO

US DEVEZ DETRUIRE 10 SOUCOUPES"
5070 PRINT:PRINT"LE TIR EST DECL

ENCHE PAR LA TOUCHE"

5080 PRINT"QUI CLIGNOTE AU DEPAR
T DES SOUCOUPES"

5090 COLORO0,3:LOCATEO,14:PRINT"C
HOISISSEZ VOTRE NIVEAU DE DIFFIC
ULTE"

5100 PRINT"1 FACILE 2
EN 3 : DIFFICILE"

5110 I$=INPUT$(1):I=VAL(I$)
5120 IF I<1 OR I>3 THEN5110
5130 NSV1=(3-I)%¥15:NSV2=17-5%I:C
OLOR,6:CLS

5140 ATTRB1,0:COLOR5,7:FORJ=1TO3
7 STEP 2

5150 IF J>15 AND J<23 THEN5180
5160 H=INT(RND#*4)+1:FORI=22-H TO
22
5170

T

5180 NEXT:FORI=18T022

5190 LOCATE1T7,I:PRINTGR$(2);GR$(
2);GR$(2) :NEXT

5200 COLOR0,6:LOCATE19,17:PRINTG
R$(1)

5210 BOXF(0,184)-(319,191),4
5220 ATTRBO,0:LOCATE28,24:PRINT"
25 MISSILES";

5230 LOCATE4,24:PRINT"SOUCOUPES
DETRUITES";

52§0 FORI=1TO06 :1$=RIGHT$(STR$(I)
gl

5250 LOCATEO,I:PRINTI$:LOCATE39,
I1:PRINTIS$:NEXT

5260 T=25:5=0:B=0:G0T0O100

MOY

LOCATEJ,I,0:PRINTGR$(2) :NEX

LES CHAMPIONS DU MOIS

APPLE : Ngo Son Long (60
Creil) -V.Flury (68 Danne-
marie) -M-J.Gautheron (58
Decise) -F.Steyer (57 Gros-

trond-les-Bains)-M.Haeze-
brouck (13 Marignagne)
-P.Godin (93 Le Blanc-Mes-
nil) -P.Derouard (94 Saint-

tenguin) -J-M.Paquet (91 Maur) -J.Perdu (76 Dieppe)

Palaiseau) -J-Y.PEYRET 537 Joue-les-
Tours)-

SINCLAIR : V.LVigneron

(75 Bois-Guillaume) -P.Pi-
nard (51 Reims)-S.Koubdja-
nian (69 Lyon)-S.Battesti [61
Ecouché)-T.Puginier 84
Bollene) §
ORIC : B.Wagner (92 Neuil-
ly sur Seine) -J-F.Lebret (35
Dinard)-C.Berger{42 Mon-

TO-7 : S.Loonis (40 Gabar-
ret) -E.Bourdalle (34 Pala-
vas) -H.Brusorio (83 Toulon)
-Bostoen (86 Char-
roux)-J.Rigout (59 Lomme)
-Breuiller (45 Saint-Cyr-en-
Val)

Tl : G.Brocker (63 Rovyat)

-D.Dubos (93 Villepinte) (79 Thourrs) -V.Corrin (26
-D.Landais (51 ourtisols omans)
-S.Konan [24 Sarlat TRS : -P.Lera T

. . : -P.Leray (91 Bretigny)
“Glionnet - (89  Ecully) _G|emele (72 Parigné-I'é-
-F.Mermillod (0 Grasse véque)
-S.Bidenne (12 Rodez 9
-G.de Fouchier (75 Paris) HECTOR : -S.Lebebel (14
-G.Lairloup Ig65 Olivet) Troville)
J-B.Piquet (FES VN _Ma-  ooamOBORE ; -J-Y. Bré-
roc) -G.Hanneton (88 Ram- (85 Fontenay le Comte)
bervillers)  -R.Billo (54

Mont-Saint-Martin) -O.Jac-
quemin (43 Ans Belgique)
-M.Ladegaillerie (37 Tours)

CASIO : -
Montelimar)

S.Ferrari (26
-R.Samoudi

-C.le Magadur (13 Vitrolles
-M-J.Gautheron (58 Decise
-P.Cheron (92 Chatillon)

SHARP :-C.Tournier (Mar-
rakech MARQOC) -S.Boulaire
(49 Cholet)
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oe - | =T commodore=
Adaptabilité : *

GHI VA PIAND

Ne tirez pas sur le pianiste. Il est déja dans
I'ambulance. Offrez lui plutét un verre. Ou
sinon, bonjour les dégats.

Baissez la lumiére. mettez
votre chapeau melon, et
préparez-vous a jouer pia-
no-bar. Ce petit programme
transforme votre Commo-
dore en piano. Mais si vous
préférez le classique, enfilez
votre smoking et transfor-
mez le piano au choix, en
flute. clavecin, xylophone,

I'écran. Avec les touches
bases 'Shiftées’, vous pou-
vez faire |'accompagne-
ment. La note est alors
tenue jusqu’a ce que vous
en jouiez une autre ou que
vaus enfonciez la barre
d’espace. Le solo est obte-
nu avec la rangée de tou-
ches supérieures

ment (en cycle)

Structure du programme :
3000 présentation du jeu
20-30 Chargement de la
matrice note

5500 détermination du type
d'instrument par sa modu-
lation, son attaque et son
soutien

1800 dessin du piano

orgue, accordéon ou trom-

La note jouée s'affiche sur

6100 affichage du choix de

pette. le piano. La touche F1 | linstrument
Un piano se dessine sur | permet de changerd'instru- | 60-80 Initialisation
19 PREINT "2,
12 POKES3231 .6 FOKESZZE80. 2 POKE £46.1
14 DIM HOZ, 88, HHE(24)
7 OGEOSUE 866
12 REM LECTURE HOTES
28 RERD E.MEL.M
22 HHECEK ) =M%
24 MOCL . Ka=L iWOC2, k=M
22 IF E+L+M <> 8 THEH 28
28 REM FIN DU CHAERGEMEHMT
21 EEM #¥$¥¥$$$55555 55544
58 PRINT:FRIHT:FEINT TARAB(ZZ»:"FREESSEZ UHE TOUCHE"
S1 POKE 132.8:WRIT 198,1:GET E%
92 EEM
5% REM ~==—————m———
oo PRINTYZ"
SE GOSUR 5566
a7 GDSUB 1886
52 GOSUE bl@@
e FOR I=542vz TO 54296 POKE 1,8 NEX
(1 ”"54’96 REM “YOLUME
62 W1=54275  W2=542288 W3=54238 ' EEM MODL,
3 B1=54272:B2=54279 B3=54286 ' REM SF
7l H1I=54273 HZ=542280 H3=54237 - EEM HF
73 R1=54277 AZ=504284 AZ=54221 'REM ATTH.
7o 81=0427V2 52=04286 0 53=54292 ' REM
77 P1=54275 P2=542582 P3=54229 ' KEM PULS.
79 L1=54274:L2=54281:L.3=542€8:REM LO.FL

200 test si une touche est
enfoncée :

PEEK(203) =4 touche F1

F'E EK(203) =60 touche spa-

PEEK[6-53)—1 touche shift
300-500 data des HF et BF
de chaque note

Joyeux concert. |

Claude BOUDILLET

SOAUT. CHOIX #AR LA TOUCHE «F 4 " nsmPiaND

VICRO7 .,




3@ POKE %, 13

25 POKE Al.,A:POKE AZ,A:POKE R3,3

87 POKE 51.5:POKE SZ.5:POKE 52,122

9B REM POKE P1.15°'FOKE P2,15:FOEE PZ, 008
95 REM FOKE L1,15:FPOKE L2.13:FOKE LZ,99
288 HW=FEEK 2030

202 IF PEEKCES32=1 ANWD M<>e4 THEH GOTO 368
285 IF M=68 THEN POKE WZ2.8:FOKE RZ.8:GO0TO Z2a8
202 IF N=4 THEW GOSUE £18@:GOTD 206

218 IF M<»64 THEM 213

212 POKE AL, 8:FOKE W1,8

213 POKE A2, @:POKE W2,9

215 PRINT" SN erbRrERRRERRRIY " i
216 GOTO 284

219 PRIWT" S rnrrRrRRRRNRNRRIS | HHE O
226 V1=NOCL, M) W2sHO02, M

221 POKE H1,%1:FOEE HZ,%1

222 POKE El1,%V2:'FOEE B2.,V2

223 FOKE Al.A

226 FOKE RAZ.H

228 POEE MW1.,W FOEE W2, MW

235 REM RETOUR TEST CLAYIER

298 GOTO 264

288 DATA S57,FA~-, 24 .53.,56, 50L, 27,56

285 DATA 5%, LA-.38, 141,232,351~ , 32,94

MUSIOUE

328 DATA 11, °D0 ", 34,75, 16, "RE ", 38,126,159, "MI ", 43,52
322 DATA 24,"FR ", 45, 198,27,50L,51,97,32, "LA *,57.172

224 DATA 35."S1 ", 64,153, 40, D0+, 68, 143

330 DRTA 473, RE+, 76, 252, 48, M1+, 66, 165

225 DATA S1.FA+, 91, 146, 4, 50U, 162, 134

34@ DATA 12,"D0 ",34,75,23,"RE ", 35,126,209, "MI *, 43,52
342 7,33,"LA ", 57,172

42 DATAH 319"FH ".45,128,22,50L,51,3;
344 DATA = _u = | B4, 182.47, D0+, 68, 1¢
S48 DATAH @ 3,4
EESTGRE GDTU =E
REM TEZT ACCOMPAGHEMEMT
VisHOC L M S WE2=H0C 2 M
POKE HZ.%1:POEE EB2Z.W2:FOEE W3,17:POKE ARZ2.,2
GOTO 28
FEIMT PEEER(2@3:, GOTO 18966
IF R&L="" THEHM FEIMT EZ£.
GOTD 1
FPOKE o3
PEIMT"
PREIHT" A LE FIAHO Py L
PRIMT" ra ol zp
PRIMT" o YWIC—-54 #= 1™
FRINT" [ | i
2845 FRIMT" |l SAr—— =3 ¢ | | 2
2058 PRIWNT" [ B+ | = I
I |
|

0 00 00 1Ty
DO R o ey

i

B RN W I o o B S o o T s e

Dy B W I R o B ) Oy B

g}
22|, 5 POKE S3281.3:POEE 646,82

PO P PRI DD = =
Do RO B R W R R ]

2055 PRINT" - R £}
2868 FRIMT" |
2885 PRIMT" s 4 i
2a7a PRIMT" CAR S B
2826 FRIMT [ A

2aa5 PRIMT" Ir
Il
|

2828 PRIMT"
2a25 PRIWT




2095 PRINT" Il I L~

2188 PRIWT" . i

2123 PRINT" #% CHOILX DE L IMSTEUMEMT  #%"

2148 FRINT

2143 POKE e45,1%5

2145 PRINT"A "3
2146 PRINT"R ™
2147 PRINT"Q i
2142 PRINT :PRINT

2154 RFETURH

2128 POKE &46.%

2288 RETLEH

o HGHE PROGRAMME

23908 PRINT"D" :FRINT" HEHuHEHE R R RERHB R RHR"
3@13 PRINT ¥ " #"

2815 PRINT £ # LE FPIAHD DU YIC—-S54 #"

2828 PRINT ! # #"

2830 PRIMT" HHSHREHE TR AR ERR"

3858 PRIMT PRINT

2868 PRINT TREC(S» " & o
3878 PRINT TRABC(S»:" | FRODUIT PAR CL BOUDILLET I"
2873 PRINMT THE.S): "I S.FP. 69 294 18/12/83 "
2828 PRIMT TRECS»:"* b
28980 PRINT:PRINT:FRINT

2186 PRINT "LES TOUCHES BERSES “SHIFTEES SERVENT i

3118 PRINT " FOUR ACCOMPAGHER (ARRET PAR “SP7 "
2128 PRINT:FRINT " CELLES DE LA RAMGEE SUPERIEURE <JOUENT” *
2136 PRINT " QUAMD ELLES SOMT FRESSEES"

3166 RETURH

5588 REEM CHARGEMEHT DES " IMSTRUMENTSZ
5528 FOR E=1 TO 7

5538 EREAD HM1.HZ.H3

aod4@ WWCE»=N1

S55@8 RAAYE»=HZ

55960 SSCEYsMZ

5578 HEXT E

S50 DATH 23,8%,128.17.96.4,322,2,8,17,3.,4
S538 DATA 17.64.128.17,182,8,332,36.,4

ea1a IHFE(1 =" FIAHD v

A28 IMF(Z»=" FLUTE g

c@za IM$FCZi=" CLAYECIH "

cada IHEC4 =" ZYLOFHOME '
eASa IHECS=" OREGLUE "
casd IM$(a =" ARCCORDEOH !
ca7Te IHFECT =" TEOMFETTE "

0968 RETURH

2188 T=T+1:IF T>7 THEN T=1

185 FOKE £46.6

G118 W=MUCT iA=ARCT » 1 5=55(T)

6115 FREIMT " =islalala]s]e]eTa]n]na]a]a]n]]n]a n]a]a]" |

6112 PRIMT "WM";"CHOIX PAR LA TOUCHE “F1° " IMN$CT»;
128 POKE 646.1

6158 RETURHN

18068 PRINT FPEEK(ZAZ»;FPEEK(&S5Z), (GOTO 180604

VICRO7 -




ATARIDEES

Que le grand Peek me Poke si je comprends
quelque chose a ces histoires de petits et
d’écrans. Un curseur qui s'incruste, et des
locations de mémoire, ca me dépasse...

ne des grandes diffi-
U cultés, quand on con-

coit un programme,
consiste a regler les proble-
mes d'affichage. Il faut que
I'écran ait un air « profes-
sionnel ». Deux instructions
vous seront necessaires
PEEK et POKE. Grace a
PEEK. on peut lire le conte-
nu d'adresse mémoire, Gra-
ce a POKE, on peut y écrire
une nouvelle valeur, C'est
trés utile pour palier a
certaines insuffisances du
Basic.
Ex : POKE 710,12 met la
valeur 12 dans la location
mémoire 710 ; PEEK 710
éxécuté ensuite vous ren-
verra la valeur 12. Les
valeurs sont exprimées en
systéme décimal (celui que
vous utilisez normalement)
et comprises entre 0 et 256
(un octet = 8 bits)

Au lieu de répéter fastidieu-
sement des instructions
POSITION, vous pouvez ga-
gner du temps et de la
place mémoire en chan-
geant de place les marges.
Pour changer la marge
gauche : POKE 82.n

la droite © POKE 83.n,
Essayez de taper :

POKE 82,18 : POKE 8322
« RETURN »

Un POKE détermine si les
caractéres sont normaux ou
en inverse :

Avec POKE 694,128 les ca-
ractéres seront en inverse |

70

avec POKE 6940 : ils sont | Vous voulez afficher des
NOrmaux. cartes a jouer. Pour mettre
Essayez de réaliser ce petit | les caractéres la téte en
programme : bas, il suffit de taper

10 DIM Q (40) POKE 7554

20 POKE 128 : INPUT Q | Pour les faire revenir dans
30 POKE 6940 : INPUT Q le bon sens

40 END POKE 755.0

Il peut étre utile de savoir
ou est le curseur. La ran-
gée est inscrite dans la lo-
cation 84, la colonne en 85.
PRINT PEEK(84) et PRINT
PEEK(85) les inscrivent sur
I"écran.

Le curseur defigure votre
affichage ?

POKE 7421 il disparait,
Vous voulez le revoir ;
POKE 752.0.

| ﬂmm (mmm

Une petite surprise mainte-
nant. Faites tourner ce petit
programme :

10 DIM Q (40)

20 POKE 7020 : INPUT Q

30 POKE 702,128 : INPUT Q
40 POKE 702,64 : INPUT Q
50 END

En utilisant ce dernier

POKE & bon escient, vous
aurez toujours bon caractée-
re... o

Nicole MASSON
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INITIATION

Quel est la différence entre une puce ? (!)
Réponse. Elle a les 16 pattes pareilles,
surtout la gauche. Si vous ne comprenez pas,
vous avez besoin de quelques conseils. Si
vous comprenez, un cachet d’aspirine suffira.

a y est, vous avez un
c micro-ordinateur et
& Son manuel d'utilisa-
tion! Bravo et.. mainte-
nant 7 Vous étes un débu-
tant, vous ne pouvez pas
commencer a eécrire de
longs programmes, vous ne
savez pas encore trés bien a

quoi servent exactement
toutes les instructions du
Basic.

Alors voici un programme
simple, en Basic, il utilise
des instructions communes
du Basic. Il n'en utilise
qu'une dizaine mais déja, il
affiche des messages sur
I"écran, il vous demande de
lui fournir des informations,
il calcule

Il s'agit d'un Hit-Parade

réserver pour les tableaux et
les variables

V (10) : 10 notes

AS$ (10) : A% comporte
au maximum 16 caractéres
et il y a 10 noms de
groupes

110 : effacement de |'écran
120-130 : grace a INPUT on
fournit une information a
I'ordinateur, ici le nombre

seul ou 3 plusieurs, vous HiE.

devez classer 10 groupes
de chanteurs en leur don-
nant des notes de 0 a 20.
Ensuite les résultats sont
affichés a I'écran dans l'or-
dre du classement avec les
notes obtenues.

Nous allons suivre le pro-
gramme ligne par ligne
pour comprendre le rble
des instructions

Voici tout d'abord la liste
des variables principales :
A$ : noms des groupes
(chaine de caractéres)

C : nombre de personnes
qui donnent des notes (va-
riable numeérique)

V (l) : note attribuée au
groupe n | (variable numeri-
que).

100-170 1% partie du
programme : les groupes
sont notés.

100 : au debut du program-
me il faut indiquer au

micro-ordinateur I'espace a

de personnes qui notent. Le
programme est arrété jus-
qu'a ce que la touche
RETURN soit frappée
PRINT “ " permet d'afficher
un texte a l'ecran.

150 : début d'une boucle
FOR-NEXT qui se termine en
270.

Ivade1a10 : 10 groupes.
160 chaque note est
Y

v

;
-

.

initialisée a zéro.

170-180 : lecture des noms
des groupes, les noms sont
les DATA (données) de la
ligne 370, a chaque tour le
nom n°® | est lu.

Impression du nom a I'écran.
190 : début d'une seconde
boucle FOR-NEXT, contenu
dans la premiére et qui se
termine avant elle en 250.

~ ==or FIGHE PROGRAMME
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C'est une boucle sur le
nombre de personnes (1 ac)
qui sert a demander les
notes.

210 : avec cel INPUT qui se
répétera ¢ fois, on fournit une
note & l'ordinateur.

220-230 : tests et modifica-
tions pour que la note soil
comprise entre 0 et 20.

240 : stockage de la note
dans V (). V (I) est une
somme car a chaque tour on
ajoute la nole donnée par
chaque personne.

250 : si J<c on passe 3 la
personne suivante, si J = ¢
on passe a linstruction
suivante,

260 : on fait la moyenne des
notes obtenues en divisan!
par c et on stocke le résultal
dans V (1) qui devient |a note
définitive.

270 : si 1<10 on passe au
groupe suivant, sil = 10 on
passe a l'instruction suivan-
te.

280-360
programme
des resultats.
280-300 : présentation ; on
efface et on imprime le titre,
et on laisse une ligne.

310 : début d'une boucle
FOR-NEXT qui se termine en
350, N va de 20 a 0. 20 étant
la note maximum possible et
0 la plus petite, STEP est
négatif.

320-340 boucle sur le
nombre de groupe. On exa-
mine les notes obtenues, on
compare ces notes avec le N
courant : IF (condition)
THEN. Les notes sont ainsi
imprimées dans l'ordre dé-
croissant.

350 :siN<20 on passe a la
note inférieure. SiN = 20 a
la ligne suivante.

360 : fin du programme.
370 : ligne contenant les
DATA (données) l'instruction
READ cherche cette ligne
dans le programme, on peut
mettre les DATA au début du
programme, aprés l'instruc-
tion READ ou & la fin, ceci
dépend de |a clarté que vous
voulez donner a votre pro-
gramme.

Vous avez suivi la serie
d'instructions qui compo-
sent un programme et vous
avez di remarquer que l'ins-
truction la plus utilisée ici est
la boucle FOR-NEXT.

En effet elle permet de
répéter une partie du pro-
gramme un certain nombre
de fois sans la réécrire.

2 VIKGIRO7

2¢ partie du
impression

"Combien etes-vous a noter

les qgroupes";

"Entrez chacun a wvotre tour votre note"

PRINT TAB (13) ;"VOTRE HIT PARADE"

IF VCI)=N THEN PRINT TAB (10) ;A®C(I) ,N

DATA POLICE,STRAY CATS,0DEUR,DIRE STRAITS,

CHAGRIN D’AMOUR,SANTANA,PINK FLOYD

100 DIM VC10) A% C10)
110 CLS
120 PRINT
130 INPUT C
140 PRINT
150 FOR I=1 TO 10
140 LET V{I)>=0
170 READ A$(])
180 PRINT TAB (10) ;A%(1);
190 FOR J=1 TO C
200 PRINT TaAB (10D
210 INPUT N
220 IF NCO THEN LET N=0
230 IF N>20 THEN LET N=20
240 LET UCI)=UCI) +N
250 NEXT J
240 LET V(D) =INT(V(]) /0D
270 NEXT 1
280 CLS
290
300 PRINT
310 FOR N=20 TO 0 STEP -1
320 FOR I=1 TO 10
330
340 NEXT 1
350 NEXT N
3460 END
370
yPASSIONS ,EAGLES, TELEPHONE
La fin de la boucle est

materialisée par NEXT et Ia
valeur de la variable est
augmentée d'une unité a
chaque tour. Il faut toujours
un NEXT aprés un FOR
sinon le micro-ordinateur ne
pourra exécuter la boucle.
Si vous voulez changer la fin
du programme pour eécrire
unvrai « tri » des notes vous
pouvez remplacer les lignes
310 a 360 par : (cf. listing).
- il s'agit de comparer les
notes et de les classer.

305
310
320
330
340
345
350
351
355
354
357
360

LET F=0
FOR I=1 TO ¢

LET F=1
NEXT I
IF F<>0 THEN
FOR I=1 TO 10
PRINT A$C(ID
NEXT 1
END

— F indique si une inversion
a eté faite.

— T est une variable qui
permet d'échanger les no-
tes.

— T$ est une variable qui
échange les noms des grou-
pes.

A partir de cette structure
vous pouvez modifier le
programme : par exemple
changer les DATA, en com-
parant des voitures, des
films, etc. (Mais pensez a
changer la ligne 100 aussi !).

GOTO 30S

VD

Vous pouvez changer les
commentaires, le nombre de
données, la présentation.
Vous étes libre d'exercer
votre imagination 3 partir de
la base qu'il vous fournit.

Ces pages sont destinées a
vous aider. Comprenez-
vous tout ce qu'elles con-
liennent ? Donnez votre
opinion, posez des ques-
tions. )

Catherine PARMENTIER

IF UCI)<=U(I+1) THEN GOTO 350
LET T=UCD) ,U(D=UCT+1) ,UCT+1)=T
LET T$=A$(1) ,A$(1)=A$(I+1) ,A$C1+1)=T$




Basic : + langage
Machine
Difficulté : **
Adaptabilité : *

ORIC-1

LE "DEPROTEGTEUR"

Si I'imagination est au pouvoir, la technique y
contribue. Ne vous prenez pas pour Vito
Corleonne dés que vous pourrez deprotéger
des programmes Basic. La micro vous réserve

d’autres surprises.

ui n'a jamais eté
Qconfronté a un pro-

gramme Basic prote-
gé. Non pas pour en faire
une copie (c'est défendu),
mais pour le traduire, |'ar-
ranger. Eh bien, les soucis
sont terminés | Ce dépro-
tecteur vous aidera a stop-
per tous les programmes
Basic.
Tapez ce programme. Puis
sauvez-le sur cassette. En-
suite vous pourrez |'execu-
tez. |l vous suffira alors de
faire!” ” au lieu de CLOAD

Il n'est pas utile de com-
prendre le programme pour
I'utiliser. Voici tout de
méme quelques explica-
tions pour ceux que cela
intéresse.

En désassemblant la mé-
moire de I'Oric de 0 a £ 400,
on découvre plusieurs ins-
tructions Assembleur dont
£1A JUMP $CBED (1)

£ 228 JUMP $ECO3 (2)

£ 22A JUMP $F430 (3)

L'instruction (1) sert a affi-
cher READY apres chaque
message. Si 'on met a la
place du JUMP un RTS le
pointeur effectue un retour
au basic et n'affiche plus
READY. On peut compren-
dre que si I'on met a la
place un code ne voulant
rien dire, |'ordinateur se
plantera. Ceci uniquement
en mode direct, lors d'un
programme le pointeur ne
passe jamais en £ 1A. Voila

| donc une premiére métho-

de de protection a prevoir.
L'instruction (3) est un saut
a la routine du RESET
lorsque l'on appuie sur le
reset, le pointeur d'adresse
va directement en £ 228. ||
estdonc trés facile d’inhiber
le RESET. Par exemple en
mettant un RTl au lieu de
JUMP. Voici la seconde
protection.

Il ne reste plus qu’'a aborder

lI'instruction (2). Elle ne
constitue pas particuliére-
ment une protection, mais
elle est la clef de la dépro-
tection. A chaque fois que
I'Oric interpréte un ordre
Basic, affiche un message
ou méme rend la main

aprés un BREAK, le poin-
teur d'instruction passe en
f 228. Au lieu d'un saut en
£ ECO3. on peut faire un
a une

saut routine de

déprotection qui, elle, fera
le saut en £ ECO3 afin deyge
pas perturber le fonctionne-
ment de |'Oric. ]

Jean Louis LIGNEAU
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FROEZ Mk ik Ok k kK Kk ok ok K Sk ok K K K K K 0k kK K X
REMX XX LIGNEAU Jjean—louis XXX

REMX XK ———— e e XX X
REMXx%x%x MicroCLUEB Orleans XXX
REMXXX—————————— e . X % X

REMxxXx DEFROTECTEUR ORIC1 XXX
REE MK KK 0K K 0K K0k KK K K KK K K X Kk X X K X
FAFERO: INK2: FOEKE6 18, 11:CLS: A$=CHR% (32) +CHR$ (10) +CHR$ (27) : GOSUE1 00

10 READA%,B%: CE=A%$+E$

20 FORA=1TOLEN(C$)STEFZ2

Z0O D=VAL("#"+MID$(C$,A. 2))

40 FOKE#BBOO+(A-1)/2,D

NEXT

FORA=1TO1Z: READA$: D=VAL ("#"+A%$ ) :FOKE#IFF+A,D:NEXT
DOKE#ZFS, #400

20 END

100 DATAZO10OEBBA4CIZOF4B57F2010EBAS7FA4COTEC

110 DATAAR608S1AAR4CBD2ROZAP0O8BDZCOZAPES8D2DOREL0
120 DATAA?,06,8D,29,02,A%9,B8,8D,2A,02,4C,AA,E7

1000 FPRINT:FRINT:FRINT:FRINTSFC(12) "Instructions :":FRINT:FRINT: PRI
NT

1010 FRINT" Cet utilitaire permet de deproteger™
1015 FRINTA%"D topus les programmes BASIC

1017 PRINT:FRINT

1020 FRINTA$"QChargez le programme a deproteger en"
10285 FRINTA%#"Qutilisant ! comme CLOAD

1020 FRINTA$"DEXEMFLE :

1027 B$=CHR% (Z4)+CHR$ (24)

1040 FRINTA$"D | "R au lieu de CLOAD"E$
1050 RETURN

OND D R = O

- TECHNIGUE
mo
e le e

—— e e e -

La routine de déprotection est en trois

Label :Adresse : assembleur: parties. La premiére et la deuxiéme appellent
______________________ hmm@WMWMQWﬂWMM%
La premiére partie est exécutée lors d'un
£228 : JMP ERR : REGET, 12 siconds ¢ chupie ok e
£22A :

JMP RES - pointeur passe en £ 228.
. Une routine implantée en £ 400 permet

: . ; d'intercaler la routine ERR en £ 228. Elle

RES : £B800 :+ JSR DEFR : krf;;gﬂfgiss;ifypﬁﬁggumyp
f FRass f Mz BRA30 X ﬁ;mngmﬁkbnﬁmm

ERR : £BB06 : STA $7F :
: £BBO08 : JSR DEPR
: £BBOB : LDA $7F %
: £BBOD : JMP $ECO03 :

DEPR : £BB10 : LDA £60 C
: £BB12 : STA $1A : ememmcmmmmm e ————————
: £BB14 : LDA £UiC : : £400 : LDA £4C :
: £BB15 : STA $022B : : £402 : STA $228 :
: £BB19 : DA £00 H : £405 : LDA £06 |
: £BB1B ¢ STA $0Z20 3 : £407 : STA $229 :
: £BB1E : LDA £BB - : £40A : LDA £BS8 %
: £BB20 : STA $022D : : £40C : STA $22A :
: £BB23 ¢ RTS - : £40F : JMP $ETAA :

e e ——
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Machine : Oric
Basic : + langage
machine
Difficulté :

Adapatabilité : ORIC-]

LGOPY

Ne soyez plus a la recherche du dessin
perdu. Il est plus facile d'accrocher des
listings au mur que des téléviseurs.

eaucoup d'utilisateurs

B de I'Oric ne disposent

© comme imprimante
que de la GP100A (Seikos-
ha). Voici donc un petit
programme en langage ma-
chine qui leur permettra une
recopie de I'écran en « hau-
te résolution » sur papier et
ce, rapidement.
Une fois le programme
basic entré, il suffit de faire
RUN afin dimplanter &
partir de I'adresse héxadé-
cimale 96EQ, la routine en
code machine. Ceci fait, le
basic peut étre effacé par
un NEW et vous disposerez
alors de limpression en
tapant : ! (point d’exclama-
tion) et « RETURN » afin de
garder une trace de vos
dessins, courbes, etc.
Le programme estdans une
zone protegée.donc tou-
jours disponible méme
aprés un NEW ou un
CLOAD.
Un conseil. Aprés avoir tapé
le programme, vérifiez- le
bien. puis sauvez-le sur
cassette avant de le lancer.
Une erreur est facile a faire,
et pourrait vous obliger a
tout retaper.
Un exemple de dessin a eté
placé aprés le programme
(lignes 1000 a 3000) afin que
vous puissiez tester si le
programme fonctionne. Re-
tirez ces lignes par la suite. ®

Eddy DUTERTRE

== FIGHE PROGRAMME




13 Micro-ordinateurs
a prix charter Duriez

URIEZ EST LE PRE-

MIER spécialiste des
calculatrices avancées et ordi-
nateurs portatifs.

Fondé en 1783, Duriez ne se
laisse pas emballer par le non-
durable. Il propose tous les
derniers modeles wvalables,

**Achetez sur place ou par poste **

— 13 LOGICIELS TEXAS TI %9A — Interface magnéto FA3 275 *
* Burgel Time F e 250 * Imprimante FP12 &35
{ jeux Vidéo 2 .. .. : 188 PE700 . 1660 *
Hopper e 250 * Traceur 4 coul. . 2280
* Supper Demon Attack v 250 Magnéto lnligrchh‘ A 850 *
Return to Pirate's Island . . 250 * Mémoire 4 Ko 850 *
* Star Trek 250 ‘k . A 2990
* T1 Invaders DT 188 Mémoire 8 Ko . Hiliy 623 *
Othello ; 188 * Cordon mognéto . . 85
‘k Jaw Breaker 250 Traceur 4 coul. av. cordon . 2281 *
Mash | v apbhine s N0 * Cardon imprim. paralléle . 390
* A-Maze-ing ... : 134 * Lecteur disquettes 4430 *
* Gestion privée 380 Clavier numérique ... ... 512 *
* Mini-mémoire 500 .’ Adapteur secteur ... .... 225 *
OlivertiMm 10 _ . 5990
* 5’“’.” PC 1500 A + 2200 * Mémoire 8Ko . . .. .. ] 828 *
Imprimante CE 150 . 1750 * Adnptaur secisue : 98
* PC 1500 A + CE 150. 3900 Cordon Imprim. puruflila 199 *
* EE‘.:';'ion 16K prori-gcnblo - * *
n X0.7 (8 Ko 17
X [ertocaits 232 paralitle. 1 890 x fg:};,r e 3?505 *
X + traceur ... .....
* PC 1251 1190 * Mémoire B Ko 780 *
PC|245 750 ‘# Contad Ko . ...oaounees JBY
« h. pour 1251 ou !245 Colils maanito. 59 = M
I"" oce mognéto 169 * Amplific. RS232 + Cordon 690 = *
* Imprimante + inter. magn. 790 * Cordon imprim, paralléle 245 3
* Imprim. + magnéto intégré 1590 Conefichier . .......... 4952 *
* HP&1CX . 2880 4K Adaptatevrsectevr...... B2 *
Lecteur de cartes 1560 2
* a(‘cul rechargeobles ::gg * :E:IQ:I:FEXZU : ??gg H *
argeur ' Mémoire 16 Ko 1200 ©
¥« casioFx702P 1090 x Moda+ cardin 1755 < W
* Interface ma n?:; FA2 283 * i — . T *
Im rimnnlo &1 % au 6 ay . ncas
-’ I ]400 * de changement Durlez vous *
* PB IOD avise avant expédition. L2 *

w44¥44¥4¥¥4¥4¥4444444

avec accessoires, programmes
de jeux, d’affaires et person-
nels, livres, modes d'emploi,
notices descriptives : Sharp,
Canon, Olivetti, Casio,
Hewlett-Packard, Epson...

Duriez est ouvert 132, Bd St
Germain, Paris 6¢ (M® Odéon) de
9 h 35 a 19 h sauf lundis. Machi-
nes a écrire, papeterie, matériel
de bureau : 112, Bd St Germain,
Ouvert lundi au samedi 9 h 30 -
18 h 30. Fermé lundi et samedi de
13a14h.

Voyez le Banc d’Essai Duriez

PAGES SUR SHARP,
24 COMMODORE, SIN-
CLAIR, ORIC, CASIO,
EPSON, THOMSON, etc...

Ce Banc-d'Essais-Cata-
logue est un condensé de
caracléristiques techniques

précises, sans délayage publi-
citaire.

1l est complété par des
appreciations el des  tests
Duriez sans complaisance. Et
des conclusions pour guider
votre achat.

-------..---- ---------------. ‘

1 Je commande a prix churler"Dunez

7 132, Bd St-Germain, 75006 Paris -

] Tél. 329-05-60

B0 1 catalogue Duriez complet

B gratuit (calc. Scientifig., et impri-
mantes, Machines a dicter,
Répondeurs téléph., Mach. a

lécrire. Duplicateurs, Matériel
bureau, Classeurs, etc...).

g O Bulletin de micro-ordinateurs

B avances.

B ... calculatrice(s) marques et
modéles suivants :

ort et emballage 40 F.

1 Ci-joint chéque de F
u!c‘; taxes incluses (ou)
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] Je palcral a I'CCCP[IO‘T-! (Eomre [ ]
Rembourscmcm] moyennant un
supplément de 30 F.

Mes Nom, Prénoms, Adressel
(N°, Rue, Code, Ville) : §

80 G

HIMEM#PLED
L=#96E3
READ A%:
A=VAL ("#"+A%$) :
0

DOKE#2FS, #9700:

OTo

DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

HIRES
AX=B0: AY=25:
XF=130

FOR

X=AX *COS (F/PY)
Y=AY *SIN(F/FY)
CURSETXF,F, 1

IF XP+X>239 THEN
IF P+Y>199
DRAW X,Y,1
NEXT F

IF A%="ST" THEN <90

FOKEL ,A:z L=L+1

STOF

1E,FF,03, 1E,FF,03,90, m?,ac 4c
97 ,A%9,00,9D,FF,03,4C,4C,97,EA
EA,EA,EA,EA,EA,EA.EA.EA.EA, AT
AD,8D,1A,97,A9,00,8D,1F ,97,A9
8,20,C5,97,A%9,1D,8D,08,04,A%
28,8D,09,04,A9,A0,8D,29,97,A9
oo,8p,28,97,A0,07 ,A2,00,AD, 20
AD,9D,00,04 ,E8,88,F0,16,A9,28
18,6D,28,97,8D,28,97,90,08,A9
e@,s&D,29,97,8D,29,97,4C,27,97
A2,07,4C,E3,96,EA,EA,EA,CA, DD
F7,AD,06,A2,00,1E,00,04,56A,E8
E®,®7,D0,F7,38,6A,20,C5,97,88
p®,ED,CE,09,04,F0,0E,EE, 1F,97
AD, 1IF ,97,D0,0%,EE, 1A,97,4C,19
97,A%9,0A,20,C5,97 ,A9,F1,18,6D
1F,97,8D,1F,97,90,08,A%,00, 6D
14,97,8D,1A,97,CE, 28,04 ,AD, 08
04,c9,01,F0,07,C9,00,F0,15, 4C
14,97 ,A2,07,A9,00,9D,FF,03,CA
D@,FA,A%,04,8D,24,97,4C,14,97
A9 ,0F ,20,CS5,97,A%,0D,20,CS,97
A%,07,8D,24,97,60,78,48,AD,0C
o=,09,01,8D,0C,03,468,8D,01,03
AD,00 03,29, EF,8D,00,03.09, 10
8p,00,0%,AD,0D,03,29,02,F0,F9
S8,60,5T

PY=12

F=0 TO 199

X=239-XF
THEN Y=199-F
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LA PUSSANCE ET LE DIAIOGUE

Le vidéo-disque trés peu répandu en France,
connait un véritable décollage culturel aux
Etats-Unis. Ceci grace a sa parfaite
complémentarité avec le micro-ordinateur. Le
vidéo-disque est un merveilleux outil capable de
dialoguer avec l'utilisateur dans un contexte
autrement plus riche et plus souple que le
magnétoscope ou le diaporama.

Un etudiant prend
deux eprouveltes sur
leur support, en verse
le contenu sur une
coupelle et chauffe le
mélange ainsi obtenu.
Soudain, une explo-
sion. Si un tel accident
arrivait dans un vrai
laboratoire de chimie,
vous imaginez les
conséquences ! Seu-
lement ce laboratoire
et cefte expérience ne sont qu'une
simulation : ce sont des images video
codées sur vidéodisque et lues grace a
un micro-ordinateur.

Cette simulation n'est gu'un exemple
de ce que peut donner un vidéodisque
interactif, qui associe images vidéo
enregistrées sur disque et accés direct
Ce nouveau médium a été dénomme
« L'outil d'éducation ultime » résultante
de plusieurs systéemes d'enseigne-
ment. Le vidéodisque interactif réunit la
puissance émotionnelle de la télévi-
sion et le pouvoir interactif de I'ordina-
teur. Ses principales cibles sont
I'éducation, la formation, les services
d'information, les magasins et le
marche des loisirs.

Ses possibilités lui ouvrent un champ
d'applications éducatives plus large,
dans lequel les systémes d'enseigne-
ment reposant sur l'ordinateur permet-
tent une représentation visuelle vidéo,
une action en temps réel et un son

stéréo. Cet enseignement interactif est
contrélé au gre de |'éléve, avec une
surveillance humaine minimale. |l per-
met de simuler la réalité. En outre le
vidéodisque est simple a installer et les
disques ne posent aucun probléeme de
remplacement : tout cela lui confére un
caractére universel. Le nouveau syste-
me utilise egalement des techniques
d'enseignement specifiques — simula-
tion, cartes filmées, « éclatés» et
décomposition de mouvements.

La micro-informatique a bouleversé
bien des domaines et jusqu'ici I'Educa-
lion au sens large est restée un peu en
retrait comparée a la gestion ou aux
loisirs électroniques.

Aujourd'hui le vidéodisque interactif
porte en lui un formidable potentiel
pour le développement de nouvelles
méthodes audiovisuelles tournées vers
I'amélioration des moyens d'éducation
en genéral el de l'enseignement en
particulier.

Le vidéodisque repose sur deux
technologies difféerentes : le laser via
un systeme optique et |e stylet, moins
prometteur, via un systeme capacitif.
La premiére technologie, le laser,
consiste a imprimer a la surface d'un
disque dans des sillons ¢concentriques
des images numérisées, transformées
en une longue série de uns et de zéros,
des bits. Ces bits sont codés par des
microcuvettes sur le disque matrice a
I'aide d’un laser qui littéralement brile
la surface d'une maniére irremediable.

Ce qui exclut toute possibilité d'efface-
ment. La production des copies pour
les utilisateurs est du méme type que
celle employée pour les disques audio.
Un laser a faible puissance relit
I'information codée. En faisant tourner
le disque, les microcuvettes deéfilent
devant le laser. Son rayon est tantot
reflechi et tantot absorbé selon I'état de
la microcuvette. Ces rapides change-
ments d'intensité du rayon laser
reflechi constituent le signal vidéo
numerise. Ce signal porte aussi le son.
Il comprend également deux signaux
audio pour produire un son stéréopho-
nique ou bien deux voix séparées.
Ce signal vidéo est transformé ensuite
de fagon a étre compris et restitué par
un récepteur de télévision.

Aucun contact entre le laser et le
disque et donc aucun risque de
deétérioration de la qualité de I'enregis-
trement. La prouesse technique vient
eégalement des grandes capacités
d'enregistrement.

Plus de 400000 (quatre cents mille)
bits sont requis pour recréer une seule
image vidéo. Or une disquette d'un
micro-ordinateur  personnel  outre-
Atlantique est donné pour 360 K octets
soit 2949 120 bits. Une seconde de
telévision ou de play-back vidéo peut
monter a 30 images, ce qui porte la
capacité en temps d'une disquette a
0,25 seconde d'animation et de plus
quasiment aucun micro n'est capable
d'afficher a cette cadence !
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Les images géné-
rées par l'ordina-
teur sont conte-
nues sur un vidéo-
disque. Dans la
ville d'Aspen, au
Colorado, le « visi-
teur » cholisit un
itinéraire que le
disque, piloté par
ordinateur, va
montrer (page 78).
Ci-contre : une au-
tre carte filmée de
la ville d'Aspen. Le
vidéodisque per-
met de se prome-
ner dans les rues
et méme de visiter
l'intérieur de quel-
gues immeubles.

casrat

L'intérieur ou les
structures ca-
chées d'un appa-
reil  électronique
apparaissent par
simple pression du
doigt sur la partie
de ['appareil visi-
ble sur I'écran.

Ci-dessous, le vi-
déodisque Philips,
disponible en
France et connec-
table & un micro.

En touchant les
symboles sur |'é-
cran tactile, on sé-
lectionne les sé-
quences d'images
stockées dans le
vidéodisque.

Des systémes vi-
déodisque multi-
eécrans permettent
de coupler une

image vidéo et une §

image digitalisée.

Ici, une vue d'une §

centrale nucléaire
et le plan d’'implan-
tation de ses ins-
tallations.

FPhotos

D.R

(High tech., nov. 83)

Ces images sont
extraites d'un jeu
R.C.A. : « Prome-
nade a travers |'u-
nivers ». Le spec-
tateur choisit, a
son gré, de visiter
les galaxies, le
systéme solaire,
d’assister & |la
naissance de I'uni-
vers ou a son évo-
lution.




LA PUSSANCE ET LE DIAIOGUE

Le vidéodisque peut contenir jus-
qu'a une heure de vidéo sur chaque
face. Meilleur marché que la vidéocas-
sette, son prix peut se rapprocher de
celui d'un disque microsillon en cas
d'industrialisation.

L'avantage clé de ces systémes est
leur capacité a répondre aux injonc-
tions de ['utilisateur et a le faire
PARTICIPER activement a la présenta-
tion et au déroulement des sujets.
L'interactivite peut étre progressive
suivant les systémes
et, aussi, le niveau des
ambitions.

Le premier niveau
consiste en un video-
disque avec acces
direct et un clavier
pour de temps a autre
orienter la lecture vers
une sequence ou une
image fixe particuliére.
Le second niveau uti-
lise un vidéodisque
avec systeme a microprocesseur pour
accroitre I'interactivité. Cet ajout autori-
se le branchement d'un photostyle
appelé également crayon optique, ou
d'un écran tactile. De plus une des
pistes audio peut contenir des mor-
ceaux de programmes de petite taille
qui seront directement executables par
le microprocesseur.

Enfin le dernier niveau utilise les
ressources d'un micro-ordinateur se-
paré. Ici on peut atteindre un haut
degré de sophistication dans l'interac-
tivité. Les simulations, les cartes
animées, les combinaisons entre plu-
sieurs sources video et plusieurs
périphériques sont possibles. Comme
le micro-ordinateur fait I'essentiel du
travail, le vidéodisque dans ce cas
peut-étre plus simple.

Enseigner avec le vidéodisque. L'an-
nee passée, les applications éducati-
ves de la vidéo interactive se sont
: g : = . multipliées et le nombre de societés
MAIH MENU : proposant produits et services a plus
- : que doublé. Dans l'industrie, I'armée,
i les écoles, etc, les utilisations se

L eano [ _ Jseex] W hoienc cafiinent
10 Early Astronomers A l'origine de ce développement et de

-

B o 3 projets plus ambitieux, se trouve dés
Origin of Universe 1978, le Groupe de Conception/Pro-

duction Vidéodisque Nebraska, affilié

Le succés des jeux
d’'arcades comme
« Dragon's Lair»
peut aider a I'intro- =

duction du systé-
me vidéodisque
dans les foyers.

3,0 Galaxies au réseau TV Educative Nebraska ETV,
Solar System de I'Université du Nebraska. Un projet

. 2 de grande envergure, le Systéme

Destiny of Universe Action Code, utilise un systéme a

balayage, similaire a celui employé
dans les grandes surfaces, pour lap

81




LA PUSSANCE ET [E DIAOGUE

lecture des codes barres. La leclure de
chaque code barre envoie des instruc-
tions au microprocesseur de controle
qui accéde au segment interactif
approprié du lecteur de disque. L'etu-
diant peut réagir en réciprocité avec les
equipements vidéo, par le biais d'un
écran sensitif, et commander |'ordre
de présentation par des fonctions
d'avance/retour. Lorsque le lecteur a
acheve le segment, il continue sa
lecture jusqu'au code
barre suivant.

De nouveaux profes-
seurs. Le vidéodisque
interactif peut repon-
dre aux questions
d'un étudiant, comme
le ferait un enseignant
— expliquer certaines
difficultes, donner des
exemples comple-
mentaires, corriger les
fautes, donner des
conseils, des indications, etc. L'image
d'un professeur en chair et en os, peut
aussi trés bien avoir eté enregistree...
De méme, puisque les etudiants ont le
choix de l'ordre de présentation, ils
peuvent passer plus ou moins de
temps sur un sujet particulier selon
leurs lacunes. Chose qui est assez
difficile dans le cas d'un enseignement
commun traditionnel. La décomposi-
tion du mouvement est mise en
application dans un programme expe-
rimental sur le langage par signes
ameéricain. Lorsque I'étudiant commen-
ce a bien maitriser ce langage, le
programme lui lance des « defis » : il
doit reconnaitre chaque signe le plus
161 possible ; la machine s'arréte au
milieu d'un signe a moitié forme, puis
demande a I'étudiant de lidentifier.
Celui-ci peut procéder étape par étape,
jusqu'a ce qu'il ait fait une identification
positive. Avec la pratique, I'étudiant
acquiert de la vitesse dans la compre-
hension de ce langage. La decomposi-
tion du mouvement offre des applica-
tions évidentes dans I'enseignement et
I'apprentissage de disciplines telles la
danse, l'athletisme, etc. Elle est deja
utilisée dans |'enseignement des tra-
vaux industriels.

La simulation d'urgences. Certains
considérent gue la capacité a simuler
des evenements reels fait la force du
videodisque interactif en matiere d'e-
ducation. La simulation permet de
reproduire @ moindres frais le compor-
tement d'équipements complexes. Elle
permet aussi de « casser » des maté-

82

riels onereux et d'apprendre a les
reparer ; ou bien reproduire des
situations d'urgence pour apprendre
aux etudiants a reagir rapidement face
a des evenements imprevus. Les
simulations sont donc particulierement
bien adaptees a la formation militaire,
industrielle et medicale. Un simulateur
mis au point par Perceptronics pour
I'Armeée américaine sert a l'entraine-
ment des artilleurs sur chars d'assaut.
Les medecins apprennent a reconnai-
tre les maladies et a diagnostiquer sur
un simulateur congu par Witcat pour
SmithKlein Beckman. Le patient sur
vidéodisque decrit ses symptomes et
repond aux questions du medecin. Sur
la base des informations fournies par le
patient et les résultats des examens, le
médecin établit son diagnostic et
prescrit un traitement. Un feedback
sophistiqué produit par le systeme lui
suggere d'éliminer certains examens
afin de reduire les frais.

Les vidéodisques peuvent reproduire
des cartes filmees de pays trop
eloigneés ou trop dangereux pour étre
visités physiquement.

La premiére « Movie Map » ou carte
filmée est I'ceuvre de Nicolas Negro-
ponte, Andy Lippman et leurs colle-
gues du Groupe d'Architecture du MIT,
lls ont réuni des milliers de photos des
rues d'Aspen, Colorado. L'utilisateur
part veritablement a la découverte de la
ville, par le biais d'un ecran sensitif et
de deux lecteurs vidéodisques contro-
lées par mini ordinateur. L'illusion du
déplacement est totalement recréée — il
peut meme entrer dans certains
immeubles pour les visiter !

Les cartes filmees emploient la strate-
gie de l'exploration afin de stimuler la
curiosite de |'eleve. L'apprentissage est
alors le résultat naturel de I'expérience
— les éléves sont propulsés dans un
univers totalement expérimental ou les
evenements se déploient pourtant
comme dans la réalité.

L'Agence ameéricaine pour les Projets
de Recherche Avancée de Défense
(DARPA) a cree d'autres cartes
filmées : par exemple des milliers de
photos de l'intérieur d'un moteur de
jeep. Un des projets de la DARPA
concerne I'ambassade du Guatémala
pour permettre au personnel militaire
de se familiariser rapidement .avec
I'immeuble afin de pouvoir faire face
aux cas d'urgence.

Le désassemblage d'objets est trés
utile, quant a lui, dans la formation
meécanique ou la maintenance techni-

que. Un tableau de bord, par exemple,
est affiché sur I'éecran muni de mar-
queurs. En touchant l'un des mar-
queurs, la zone correspondante appa-
rait en gros plan, ou bien ['écran
montre lintérieur de I'objet. Un tel
systeme, congu par la division syste-
mes de défense de Cubic (San Diego)
sert a la formation du personnel de la
Marine sur des systéemes radars tres
complexes. L'étudiant peut désassem-
bler le systéme, acceder a certaines
parties de l'équipement (repérés par
exemple par des triangles rouges
lumineux en certains endroits). Il est
méme possible de « tester » I'équipe-
ment aprés « reparations », par le biais
de connexions a des terminaux sur le
systeme de commande, donnant lectu-
re generée par ordinateur de l'activité
electrique en divers points.

Il sera bientdt possible d'acheter des
lecteurs de disques eéquipes d'une
interface standard et compatible avec
un port entrée/sortie standard comme
le RS-232. Ainsi, il suffira de brancher
un lecteur sur un micro-ordinateur
banal pour obtenir un vidéodisque
interactif de haut niveau.

L'incroyable capacité de stockage du
videodisque optique a laser en fait un
support médium idéal pour les bases
de données électroniques ne nécessi-
tant pas de mises a jour fréquentes.
Quand on pourra utili-
ser le stockage multi-
gigabils pour les ca-
ractéres alphanumeri-
ques, a la place d'un
signal vidéo, un seul
disque pourra conte-
nir  l'équivalent de
I'Encyclopaedia Bri-
tannica dans sa totali-
te. De nombreux édi-
teurs  éleclroniques
etudient la possibilité
d'utiliser les videodisques pour stocker
et distribuer les bases de données,
comme celles proposées par The
Source et CompuServe.

Que ce soit dans des agences de
voyage, des magasins, des ecoles ou
des centres de formation, le vidéodis-
que interactif représentera un nouvel
art d'apprendre, d'enseigner et de
communiguer. |

d'aprés Richard L. CURRIER
(High technology)
traduction C. NICLOT,
adaptation Camille LOUIS.




LA SOUPLESSE D’UNE EQUIPE
LA FORCE D’UN GROUPE

COMPTA-FRANCE DISTRIBUELEHP 150
HP 150 : le contact facile.

e Ordinateur de bureau Hewlett-Packard a
écran tactile et clavier AZERTY.

e Outil idéal pour les PME, PMI,
gestionnaires d’entreprises, professions
libérales, ...

¢ Logiciels en Francais.

e Agenda électronique, traitement de texte,
graphiques, gestion de base de données,

- tableaux d’analyse prévisionnelle,
calculs financiers, ...

Parmi I'’ensemble de ses services
COMPTA-FRANCE vous propose :

e Assistance conseil permanente
par téléphone.

e Vente crédit-bail ou location*.

e Service aprés-vente

- spécifique

Compta-France.

" *501!! réserve d'acceptation
. dudossier.

e ——————E

Nom ou Société |

Responsable | | | | | [ | . | . Téléphone
N°| Rue  ENE S [

Code Postall | | | Ville



Demain
les Francais auront
2 ans d’avance
sur les Américains.



Demain

c’est aujourd’hui

Aujourd'hui un progiciel développé sous MEM/DOS posséde plusieurs années
d'avance sur ceux des Américains.

Consacré meilleur logiciel systéeme sur APPLE, MEM/DOS est un outil de
développement puissant et c'est le seul dont la structure interne est capable de
s'adapter a ['évolution permanente de la technologie informatique.

A son image, tous les progiciels créés autour de lui, offrent des performances
propres a combler les professionnels les plus exigeants.

Demain, plus un progiciel sera sophistiqué, plus il sera simple. Demain, pour
MEMSOFT, c'est ouiourdﬂ

Simples Simples Simples
et professionnels : et puissants : et innovateurs :
es progiciels. les outils les outils

200 progiciels généraux et
d'application ont été déve-
loppés sous MEM/DOS.

de développement.

En dehors de MEM/DOS,

MEMSOFT a créé plusieurs
outils de développement

de communication.

MEMSOFT propose une
large gamme de nouveaux
produifs et notamment :

Par exemple : tout aussi performants.

Parmi eux :

MEMOBASE MEMTEL
Gestionnaire de fichiers MEMTEXT L'extension vidéotexte
et de bases de données. | Langage de traitement de votre systéme

HISTOPLOT de courrier. de gestion.
Décisionnel graphique. MEM/PLOT MEM 16

MEMSOFT Langage de Le micro serveur
COMPTABILITE programmation multipostes capable
Prog|c|e| comptcjb|e grophique. de gé rerde2a16 postes.

décisionnel. MEMCOMPILER
Le compilateur
MEMSOFT.

PROG!C.'Etsm__

Mem/Dos. Compatible
APPLE - COMMODORE

NICE/LOS ANGELES
Vous pouvez vous procurer le catalogue des logiciels V'
chez votre revendeur. Voir page 100

CONSEIL

FRANCE
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« Combien coute le ... »

- « xxxx francs madame ».
- « Mais c'est beaucoup moins cher
que ce qu'on lit dans les journaux ...
vous m'en donnez un s'il vous plait ».

Parfait, tout cela est trop parfait.
Retrouvons M. Antoine cing semaines
plus tard.

- « Allo ! Etes-vous l'importateur du
j'ai un probleme j'al acheté cet
appareil chez il ne fonctionne
plus ».

—~ « Désolé ! cel appareil ne fait pas
partie des machines légalement impor-
tées en France et nous ne pouvons rien
pour vous. Adressez-vous a |'adresse
ou vous l'avez achetée. »

— « Mais c'est lui qui m'a dit de vous
appeler »

Voila, c'est un peu caricatural, mais
c'est ce qui risque de vous arriver si
vous ne faites pas attention. Nous
allons essayer de vous faire bien
comprendre le probléeme. La machine
« xt4444 » est lanceée dans un pays de
la CEE. Immédiatement la société
« Toto » demande le-droit de distribu-
tion pour la France. De la présentation
a la presse, publicités, mise en place
d'un réseau de distribution... Pendant
ce temps, bien souvent, la machine
existe sur le marcheé etranger alors que
I'importateur attend son premier envoi
La machine a du succes. La demande
en France est forte et I'importateur, un
peu déborde, est en rupture de stock
ou bien l'ordinateur necessite une
adaptation pour les televiseurs de
notre pays... Bref il y a du retard de
livraison.

L'importateur est bien sur le distribu-
teur legal du fabricant, mais la ou le bat
blesse, c'est que la notion d'exclusivité
a été abolie dans la CEE par le Traité
de Rome. C'est ici que demarre le
marcheé paralléle. Prenez une pelite
société sans trés gros moyens (en tout
cas incapable de payer d'avance
1 D00 ordinateurs, ce qui est habituelle-
ment exigé par le fabricant) et n‘ayant
pas non plus les moyens de lancer une
énorme campagne de publicité. Son
raisonnement peut étre : « la machine
« xt444 » est tres demandee. L'importa-
teur n'arrive pas a fournir... procurons-
nous de ces machines et vendons-les
meéme moins cher puisqu'on a pas de
frais de lancement. »

Dés lors on achéte 1/2 page noir et
blanc dans deux ou trois journaux
d'informatique annon¢ant qu'on a,
nous au moins le matériel disponible.
Mais les machines direz-vous ? La,
facile... En général, il est inutile d'aller

el

86

-~

o

eorgieff

voir le fabricant : il refusera de vous
livrer (il n'en a pas le droit dans le cadre
de la CEE mais pourra toujours dire
qu’ill n'en a pas en stock el que son
carnet de commandes est plein pour
un an)

Par contre, imaginez l'importateur du
« Xt4444 » belge. Il a commandé trop
gros, ses stocks sont importants... il
sera ravi de se debarrasser de
quelgques machines (surtout, Il ne
faudra pas le dire hein !). La encore, les

fabricants serieux se protégent en
faisant signer a leurs imponateurs des
contrats interdisant la reexportation du
materiel

Enfin, il v a plus simple : il faut d'abord
savoir que plus un magasin achete de

machines a un fabricant ou a un
importateur, plus les remises sont
importantes. Mr. Jones tient une

boutique a Manchester par exemple. ||
commande 50 « xt444 » par mois avec
25 0 de remise. Notre commergant
francais le visite, et declare désirer lui
acheter 100 « xt444 » par mois. Mr. Jo-
nes fat son calcul : il va pouvoir
commander 150 machines par mois et



Bonne affaire
OK. Et voila, 'ordinateur « xt444 » est

avoir 35 % de remises..

disponible en France.. sauf chez
I'importateur

Bien sir, il reste a 'adapter au systéme
francais : si l'ordinateur posséde une
sortie RVB (comme I'Oric par exemple),
rien n'est plus simple : il suffit de faire
un cable et d'alimenter la Peritel par
une pile. S'il n'a pas de RVB, et bien on
I'ouvre et un technicien moyen arrve
facilement & résoudre le probléme.
Tout les importateurs ont eu ce
probléeme pour les micros Commodo
re, Dragon, Laser, Lynx, Oric, Sinclair,
Spectravidéo et les autres et chacun a

essaye de le réesoudre a sa maniere
Ainsi la majorite des ordinateurs
distribués en France sont livrés avec
une carte de garantie a remplir et a
renvoyer, les machines ont eté nume-
rotées, les accés protéges par des
marques (ceci afin d'eviter que des
modifications soient effectuées a l'inté-
rieur sans laisser de traces. Cela
marche plus ou moins bien.

Les importateurs essayent de garder
une image de marque : que pensera un
utilisateur qui achétera la machine x,
avec une garantie précaire et que
dirait-il s8'il savait que les spécifications
ne sont plus celles du constructeur

(dans le cas d'une machine adaptée de
l'intérieur) ?

En fait tres faibles. Dans le cadre du
Traité de Rome, il ne peut arguer de
I'exclusivité. Les modifications effec-
tuées sur la carte ne sont pas
condamneées par la loi dans la mesure
ou aucun fabricant ne peut actuelle-
ment faire breveter sa carte et donc ne
peut produire un « Etalon » pour les
comparaisons. Le seul recours legal
semble étre le depot legal de marque
(difficile d'obtenir d'un constructeur
qu'il vous fasse cadeau de son nom)
ou de devenir concessionnaire (ici
encore l'exemple de Leclerc pour les
automobiles semble infirmer ce fait)

Il ne reste que votre vigilance. Lisez les
publicites, regardez |'adresse de |'im-
portateur du matériel de votre choix.
N'hesitez pas a le contacter pour
demander un point de vente agréé
dans votre region. Exigez la carte de
garantie si l'importateur signale son
existence.

Les micros
et leurs importateurs

Commodore Procep 506.41.41
Dragon Goal

computer 200.57.71
Laser Video

technologie 901.93.40
Lynx Golem 562.03.30
Oric A.SN. 599.27.28

(91)94.15.92

Sinclair Direco

international 256.16.16
Spectravidéo Valric

lauréne 2252098
Si l'appareil possede
des scelles sur les
acces, verifiez qu'ils

sont bien 1a... et intacts
Demandez a ce que
figure sur votre facture
le numéro de seéerie de
l'ordinateur s'il en pos-
sede un,

En bref, donnez-vous
toutes les protections
possibles. Un ordina-
teur est un instrument
merveilleux, precis, effi-
cace mais qui peut
tomber en panne, com-
me toute machine.
C'est le jour du pépin
que vous apprecierez
d'avoir fait attention a
tous ces details. =

Julien MORAN




Le Micro-Guide Hachette

Chez votre libraire, a partir du 15 mai



-..avec les .
nouveaux loglc:’e‘:is =

L u'a créés pour =
g w ) Infogrames =

--._""-—-____—:_

-----

R‘oger le 4 émeéng,
sl iete par |

geur, ren
un

u foy
Enéirg to
Artemer,

' us leg Meublas

i - Paylg. Son coflg, ue
Ariverqg.y. i a le calme, vant g4 f‘eﬁ

7 prennef.’:.'c:propriéfafreeﬁe-méme? —

ble.
e - greno
mmunication graphiqu

co

logotorm.,

INFOGRAMES

: 894.39.14
on - tél. 7/
20 bis rue Godefroy - 69006 Ly
Infogrames,



otre dossier du mois
N est consacre aux simu-

lateurs de vol, ce qui
exclut les navettes spatiales
(Micro 7 N° 13), les combats
aériens et les controleurs du
ciel que nous etudierons
ultérieurement.
lei le jeu rejoint la realite
puisque des simulateurs
professionnels sont utilisés
pour entrainer les pilotes

'm

=lrmrH

S SIMULAT

Les programmes qui tour-
nent sur les micros n'ont pas
cette pretention bien que les
plus recents d'entre eux
soient d'un trés bon niveau
pédagogique.

Dans la plupart des cas, un
tableau de bord et une vue
de I'horizon au travers du
cockpit. La s'arréte les
points communs, car com-
me on va s'en rendre comp-

N

te, I'aspirant pilote sur micro
familial va se trouver con-
fronter avec des appareils
capricieux et des instru-
ments de navigation assez
heteroclites

Nous avons choisi « Solo
Flight » comme programme
de demonstration, car |l
reunit tous les ingredients
necessaires a une bonne
simulation de vol.

el

— Haute resolution graphi-
que.

— Instrumentation compléte.
— Rapidité de remise a jour
ecran.

— Documentation compléte,
mais pas complexe.
D'autres simulateurs peu-
vent étre encore plus so-
phistiqués mais c'est au
détriment de la rapidite du
mouvement sur l'ecran, du

Pascal
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moins sur les micros fami-
liaux. De plus les documen-
tations sont souvent com-
plexes, il faut des heures et
des heures de lecture pour
les mettre en ceuvre.

Le tableau de bord, a pre-
miére vue un peu simpliste,
comprend néanmoins toutes
les informations néces-
saires altitude, vitesse,
horizon artificiel, puissance
moteur. Plus bas on trouve :
inclinaison de l'avion, incli-
naison des volets (0, 20, 40),
compas, vitesse ascension-
nelle. Une jauge de carbu-
rant et des temoins de
température moteur, freins et
train d'atterrissage comple-
tent ce niveau. Pour terminer,

les instruments de navi-
gation : 2 VDR qui vous
indiquent votre orientation

par rapport aux stations VDR
et un systeme ILS qui vous
indique si votre altitude est
correcte par rapport a la
distance de la piste au
moment de l'atterrissage.
Enfin, vitesse et direction du
vent, plafond et visibilité
vous dressent un tableau
meétea complet.

Agir sur 'avion

Il n'y a rien de plus frustrant
qu'une simulation qui simule
toute seule. Dans un jeu
comme « Space Shuttle », la
seule chose qu'on puisse
faire est de bouger le joys-
tick pour ramener une croix
au centre d'un cadran.

Ici, les decisions a prendre
ne manguent pas. Vous
controlez le train (L), les
freins (B), la puissance mo-

S0OL 0

FLIGHT

<C> 1983

by
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« Solo Flight », une simulation... stimulante : contréle du train d'atterrissage, des freins, des volets,
orientation de I'avion avec un joystick qui n'a jamals autant mérité son nom de manche & balai.

teur (0 a 9), les volets (F),
vOus pouvez orienter l'avion
dans les 4 directions avec le
joystick qui n'a jamais si
bien mérité le nom de
manche a balai. De plus en
usant les fleches sur le
clavier, vous pouvez, a tout
moment, regarder ce qui se
passe a gauche, a droite ou
derriere vous. Il vous faut
maintenant vous exercer a
controler les reactions de la
masse d'informations qui
vous arrive a chaque instant.
Vous allez vite vous rendre
compte que votre vitesse ne
dépend pas uniquement de
la puissance moteur, que
I'inclinaison de l'avion joue
un role fondamental et qu'en
fait, tous les facteurs sont
interactifs.

« Solo Flight » vous donne |e
choix entre trois zones de
vol, avec chacune 7 aero-

ports. Le Kansas, I'Etat de
Washington qui est un peu
plus accidente, et le Colora-
do qui lui est carrement
montagneux.

Si l'on choisit I'option Vol,
outre le choix du site survo-
lé, vous pouvez sélectionner

«beau temps»  «vents
forts », «wvol aux Instru-
ments », o0Ou « atterrissa-
ges ». Si vous choisissez

l'option « jeu de la poste »,
vous disposez de 4 degrés
de difficultés croissantes

Il s'agit ici de porter du
courrier dans les aéroports
voisins le plus rapidement
possible. Durant ce jeu, vous
mettrez en pratique tout ce
que vous aurez appris aupa-
ravant. Vous recevez des
points non seulement pour
votre rapidité, mais la qualité
de vos atterrissages est
egalement notee.

Ce jeu peut étre abordé a
plusieurs niveaux. Soit on y
joue tout de suite, c'est
possible, et on atterrit tant
bien que mal. Soit on assimi-
le le micro-cours de pilotage
fourni dans la notice en se
rétérant aux differents dia-
grammes d'approche.

Le seul reproche qu'on peut
lui faire est de n'étre pas une
simulation totale, puisqu'on
voit a la fois le tableau de
bord, et, volant devant soi,
'avion dans lequel on est
censeé étre. Mais des qu'on
joue, ce handicap s'es-
tompe '@ c'est cette astuce
qui permet la grande qualite
d'animation de ce |eu. o

Philippe GIUDICELLI

0. Pascal
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Jeux

[ESAUTRES S

Apple a longtemps été la
seule machine a disposer
d'une simulation de vol inte-
ressante. Avant « Flight Si-
mulator |l », le nouveau pro-
gramme de Sublogic, «IFR
Flight Simulator » a fait le
bonheur d'une génération
d'aspirants pilotes. « FL.
SIM. » est egalement dispo-
nible pour CBM 64 et Atari.
Nous n'avons pu, malheu-
reusement disposer a temps
d'un exemplaire pour ce
dossier. Pour |'avoir vu dans

des salons americains, il
semble étre tres complexe,
trés riche graphiquement,
mais relativement lent. Nous
reviendrons ultérieurement
sur ce programme.

Dans le méme esprit, le
Flight Simulator pour I'lBM
PC. La notice d'emploi a 93
pages. Il ne faut pas moins
de 31 touches pour controler
I'appareil.

Bien que tournant sur I''BM,
sa complexité en fait égale-
ment un programme lent. Si
vous possédez déja un IBM
PC, c'est un programme a
considérer. Sinon, cela vous
reviendra moins cher d'a-
cheter carrement un petit
avion monoplace qu'une
configuration couleur pour
votre IBM.

Atari, aprés avoir été long-
temps a la traine avec « Final
Flight» de MMG et 747
« Landing Simulator » d'APX,
dispose désormais d'un trio
de programmes intéres-
sants. « Solo Flight », notre
programme de  demo,
« Flight Simulator Il» et
« Jumbo Jet Pilot. »

« Jumbo » a acquis une

réputation flatteuse pas tota-
lement justifiee. |l a d'excel-
lents graphiques, son ta-
bleau de bord est assez
complet et facile de consul-
tation, mais pour le reste la
simulation est assez fantai-
siste. Il n'a pas de volets (?)
cé qui vous oblige & atterrir a
des vitesses dangereuses.
Etrangement, vous pouvez
atterrir n'importe ou. Il ne
vous tient pas rigueur de
poser le Jumbo en plein
champ. Vive la campagne !

Une derniére curiosite, |l
semble parfaitement possi-
ble de réduire la puissance a
zéro et de poursuivre sa

route tranquillement a la
méme vitesse et a la méme
altitude. Thorn Emi aurait
résolu les problemes d'éner-
gie. On veut la recette !
Spectrum dispose de deux
bons programmes : « Flight
Simulation » de PSION. Son
animation est rapide, l'instru-
mentation compléte et il peut
se jouer avec des manettes
de jeu. Il ne tourne que sur
48K. « Nightflight |l d'Hew-
son pour un Spectrum 16K
est plus rudimentaire, les
paysages se réduisent aux
balises allumees des pistes
d'atterissage. Il a sept mo-
des de vol differents dont un
mode démonstration pour
aider les debutants.

Pour le Commodore, « Pilot
64 » propose egalement un
vol de nuit avec une instru-
mentation compléte pour un
prix deéfiant toute concurren-
ce. Le « 747 Simulator » du
Dragon 32 est désormais
disponible sur micro-ordina-
teurs BBC, Atariet TRS 80. m
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« Jumbo » : Un beau graphisme, un tableau de bord complet et
facile & consulter, mais quelques fantaisies dans la simulation...

JEUX Atari :

MULTIMACHINES E”;i};jmbo Jet Pilot (Thorn-
e 747 Landing Simulator

e Flight simulator Il Sublo- (APX)

gic CBM 64

Apple, SN S Ata) e Pilot 64 (Abbex)

e Solo Flight Microprose VIC 20

(Atari, CBM 64)
e 747 Flight Simulator
(Dragon, BBC, Atari, TRS 80)

e Flight 01 (F & C Soft)
e IFR (Academy Soft)

e Final Flight MMG TEXAS

(Atari, CBM 64) e Winging it (Not-P)
DRAGON

JEUX a0

e Dragonfly (Hewson)

e Night Flight (Salamander)
SPECTRUM

e Nightflight Il (Hewson)

e Flight Simulation (PSION)
ORIC

e Simulateur de vol (ASN)

MONOMACHINES

Apple :

e Air Sim 1 (Mind Systems)
e IFR Simulator (Program-
mes Software)
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UFO PANIQUE

Syst. : Commodore Vic-20 (C).
Dist. : Loriciels. Prix : A. Aulres
syst. : Non.

Vous étes dans I'espace aux
commandes d'une soucou-
pe volante, Votre mission est
d'éviter des ovnis et des
météores qui foncent dans
votre direction. Ce program-
me est entierement en lan-
gage machine.

REFLEXE : 90 %0
STRATEGIE : 10 %
PRESENTATION : **
ORIGINALITE : ***
GRAPHISME : **
DUREE DE VIE : **
QUALITE/PRIX : ***

De la terreur, de I’horreur, des

ce qu’'on appelle se détendre...

gangsters, quelques crocodiles et
méme la Lune si vous la voulez. Voila

BOUNZY

Syst. . Commodore 64 (C).
Dist. : Loriciels. Prix : B. Autres
syst. : Non.

Vous vous trouvez dans un
dédale ou vous devez pas-
ser plusieurs epreuves, at-
tention un crocodile vous
poursuit ainsi que des
monstres. Pour monter aux
echelles, il faut étre juste en
dessous. Bonne chance...

REFLEXE : 90 0%
STRATEGIE : 10 %
PRESENTATION : ****
ORIGINALITE : ***
GRAPHISME : ****
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX : ****

JEEP L M Sl | L

Syst Commodore 64 (C)
Dist. : Loriciels. Prix : B. Aulres
sysl. : presque tous les micros
sous d'autres noms

Vous vous trouvez aux com-
mandes d'une jeep lunaire,
votre mission esl lres
simple : tout d'abord éviter :
les attaques et ensuite les HREFLEXE - 9000

. o STRATEGIE : 100
cratéres et les obstacles se  Sococs oy

trouvant sur votre route. Ce  oriGINALITE

jeu peut se jouer aussi bien  GRAPHISME

avec le clavier que les DUREE DE VIE : ****
poignees QUALITE/PRIX

nyrs

SIREN CITY

Syst. : Commodore 64 (C).
Dist. : Abak Logosoft. Prix : XX.
Autres syst. : Non.

Vous vous trouvez au volant
d'une voiture de police et
votre but est d'arréter des
hors-la-loi qui ont fait régner
la terreur dans la ville.

REFLEXE : 1090
STRATEGIE : 90 0/
PRESENTATION : ***
ORIGINALITE ; ****
GRAPHISME : ***
DUREE DE VIE : ***
QUALITE/PRIX :

HERDES OF KARN

Syst. : Commodore 64 (C)
Dist. : Abak Logosoft. Prix : XX
Autres syst. : Non.

Vous devez retrouvez les
quatre héros du chateau de
Karn. lls sont emprisonnes
par d'immondes creatures
dans un lieu bien gardeé que  geE ExE - 0 0%
vous devez retrouver. Rame- STHATEG” 100 0%
nez-les au pays avec volre PRESENTATION : **
réecompense, le fabuleux tré-  ORIGINALITE : ***
sor du chateau. GRAPHISME
DUREE DE VIE
QUALITE/PRIX

GET OFF
MY GARDEN

Syst. : Commodore 64 (C).
Dist. : Abak Logosoft. Prix : XX.
Autres syst. : Non.

Le but de ce jeu est de faire
pousser les plantes dans
votre jardin. Tout irait bien si
il n'y avait pas différents
objets qui cherchent a vous
en empécher comme des
montgolfieres et des lutins
que vous pouwvez supprimer
en leur tirant dessus.

REFLEXE : 90 %
STRATEGIE : 10 9%
PRESENTATION : *
ORIGINALITE : ***
GRAPHISME : **
DUREE DE VIE ; ***
QUALITE/PRIX :

WHEELIN’ WALLIE

Syst Commodore 64 (C)
Dist. : Abak Logosoft. Prix : XX
Autres syst. : Non.

Vous devez diriger votre
Wallie Wheelin' sur une
route parsemee de petis
points que vous devez man
ger, mais faites attention a la REFLEXE - 90 0o
grenouille, au sous-marin el STRATEGIE - 10 %
a la balle qui veulent vous PRESENTATION : ***
aneantir ORIGINALITE : ****
GRAPHISME
DUREE DE VIE : ****
QUALITE/PRIX

Pascal
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ORIC 1/ATMOS

Son rapport qualité/prix,
et ses capacités ont

fait le succés de I'Oric 1.
Son successeur, I'Atmos
semble a son tour

bien engagé dans

la voie du succés.

Avec une ROM gonfiée
et une fiabilité garantie.

HUNCH BACK
Syst Oric 1/Atmos. Dist
Ocean. Prix . B. Aulres sysl

Commodore 64

Aujourd’hui vous devez sau-
ver votre fiancée. Vous n'in-
carnez plus le célebre Mario
de Donkey kong, mais Qua-
simodo dans « Notre Dame
de Paris ». Une chose est
sure, vous aurez toutes les
peines du monde a atteindre
votre bien aimee, car de
nombreux peérils vous mena-
cent. Evidemment !

REFLEXE : 80 %
STRATEGIE : 20 04
PRESENTATION
ORIGINALITE © *****
GRAPHISME
DUREE DE Vit

QUALITE/P

1/AImos

Sautez d'un cube a l'autre,
Sans jamais vous arreter car
de nombreux ennemis vous

Syst Ornec 1/Almos. Dist
Dialog Informatique Autres

syst - Commodore 64. Commo
dore Vic 20. Heclor Hr

Parcourez sans relache les
rues etroites d'une ville de
banlieue a la recherche

d'une ou plusieurs pompes

poursuivent avec acharne ; -
ment. Votre but est de ‘(ii f l_r M. fu_-'_-.l a essence. Mais faites bien BB « 908k
changer la couleur des cu '}-:flfiﬁli”r&fl,*lar-c 'i{rlle E}!TE‘HTI'OH (dr }m(-'} w_ut.un-a folle STRATEGIE - 30 0
bes formant une pyramide ORIGINALITE - ** s'est lancee a volre poursul- - ppegeNTATION © *++#+
en sautant de I'un a l'autre.  GRAPHISME - ***** te. Un jeu avec d'excellenls  opigINALITH
Un jeu demoniaque a vous DURE /I S'Jfﬂ{)h*SI'l"leEi. accompagnes GRAPHISME « ******
faire perdre patience QUALITE /PRIX d'une petite musique tréS DUREE DE VIE : ******
attrayanite QUALITE /PRIX - *+**=e
DRACULA'S JOGGER
Syst Oric 1/Aimos. Dist
HEVENGE Servern software. Prix : B. Autres
Syst Onc 1/Atmos Syst sur presque lous les
Softek. FPrix B Autres micros
Non Apres avoir sauve la gre-

Le ternble Dracula et ses
demoniaques vampires han
tent un chateau recule au
fond des bois. Le pape vous
a charge d'une perilleuse
mission, aneantir ces mons
tres. Pour cela vous dispo
sez d'une torche tres puis

REFLEXE : 700
STRATEGIE : 30 04
PRESENTATION
ORIGINALITE
GRAPHISMI

nouille Frogger egaree de sa
mare. Vous allez maintenant
aider un Jogger (marcheur) a
traverser l'autoroute puis la
riviere. Ceci n'est pas une
mince affaire car ces deux
obstacles sont presque Iin-
surmontables. De bons gra-

REFLEXE : 80
STRATEGIE : 20 %
PRESENTATION
ORIGINALITE
GRAPHISME

DUREE DE VIE : ***** _ l _ . ;
sante et d'une arme a feu ( .|r,:.’ ||”|_,[;--,r\m|( ----- phismes rendent l'action DUREE DE Vi

i trés réaliste QUALITE /PRIX
Syst Oric 1/Aimos. Dist Syst. - Ornic 1/Amos. Dist. - ASN

Lonciels. Prix - B. Aultres sys!
sur presque 1ous les micros

Aucun jeu ne retraduisai
avec exactitude l'ambiance
du celébre jeu d'arcade
Pac-Man sur le micro-ordi
nateur Oric 1. Voila enfin un
logiciel d'excellente qualite,
qui reste malheureusement
en noir et blanc

REFLEXE
STRATEGIE - 10 %
PRESENTATION
ORIGINALITE
GRAPHISME
DUREE DE VIE
QUALITE/PRIX

Diffusion. Prix = A
Sur presque lous les micros
Aux commandes d'un bom-
bardier, vous devez detruire
le cceur d'une grande ville.
Votre avion est touche. |l
descend a chaque passage
de quelques meétres et se
rapproche dangereusement
des grattes-ciel. Un théme
devenu tres classique qui
reste assez attrayant.

Autres syst

REFLEXE
STRATEGIF
PRESENTATION
ORIGINALITE e
GRAPHISME

/0 Yo
30 0%

DUREE DE VIE
QUALITE/PRIX : ***




Etats-Unis

e Mattel va renaitre sous le
nom d'Intellivision Inc. Te-
rence E. Valeski, ancien
cadre de la société, a rache-
t&é la branche electronique
avec l'aide d'un groupe
d'investisseurs. La nouvelle
compagnie sera opération-
nelle a I'automne. Des nou-
veautés montrees a Las

Vegas, seuls « Basebal »,
« 3D Hover Force » et « Party
Liine » seront mis sur le
marche.

e lLes possibilites sonores
du Commodore 64 inspirent
beaucoup de créateurs de
logiciels. Entech va plus loin
en organisant un concours
recompensant les trois meil-
leures chansons creées a
l'aide de son programme
« Studio 64 ». Premier prix :
1 000 $ et un enregistrement
dans un studio d'Hollywood.
Si vous étes intéresseé, en-
voyez volire composition
avant le 1/11/84 a Compu-
ter Song Writting Contest,
P.O. Box 881 Sun Valley CA
91353

e Adam : Ca se gate ! Outre
les licenciements massifs, le
Data Pack continue a poser
des problémes. Aux dernie-
res nouvelles, CBS quitterait
le navire en détresse

France

e lLe festival du son s'est
ouvert cetle annee aux mi-
cro-ordinateurs. Outre Atari,
Commodore, Coleco et
Thomson qui ont drainé les
foules, un certain nombre de
SOCIEles moins CcONNUes

proposaient d'interessantes
nouveautes, ITMC avec |'or-
dinateur Yeno (ancienne-
ment Sega) trés orienté vers
les jeux. JB Industries avec
les excellentes manettes de
jeux Wico et les softs d'Hes-
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ware. Ariosoft, avec deux
des meilleures sociétés de
logiciels du monde Synapse
et Electronic Arts.

Mais la vedette du salon etait
francaise. Un nouvel! ordina-
teur, EXL100 d'Exelvision
dont les caracteristiques font
ressembler le TO7 (présent
leader de la micro francaise)
a une calculette de poche.

Nous ne nous interesserons
pour le moment qu'aux as-
pects ludiques :

— manettes de jeux a téle-
commande

— haute résolution 320 X 250
- 8 couleurs mélangeables
— Basic 16K orienté initiation
el graphisme

— synthese vocale en fran-
cais tres intelligible. Sortie
prévue en Septembre

e Loriciels ne meérite plus

son nom. Outre son catalo-
gue pour Oric, celte societe
commercialise désormais
des jeux pour CBM 64
(Bounzy) et pour Spectrum
(Mysteére du Kikekankoi). Et il
parait que ca ne va pas
s'arréter la

e lLes ieux d'aventures de
Scott Adams ont une noto-
nete bien meritee. Vous
pourrez les decouvrir en
francais cet hiver, ainsi que
ses prochains jeux a paraitre

Salles de jeux

e L'enthousiasme ne faiblit
pas sur la technologie Laser
Disque. « Firefox » le pre-
mier jeu d'Atari avec coupla-
ge video-disque, est enfin
arrive dans les arcades.
Avec des extraits du film et la
voix de Clint Eastwood qui
vous offre conseils et ins-
tructions. Vous pouvez
meéme amener votre casque

autour des personnages | stéreo pour benéficier de
des series Spiderman et | tous les effets sonores.
I'Incroyable Hulk. Magnifique !
Le mois prochain
Dossier Football
Un micro : I’Apple

LES ABREVIATIONS :
C) pour cassette

D) pour disquette

R) pour cartouche (ROM)

LES CODES DE PRIX :
A moins de 100 F

B entre 100 et 150 F

C entre 150 et 200 F

D entre 200 et 300 F

E entre 300 et 400 f

F entre 400 et 500 F

G entre 500 et 700 F

H entre 700 et 1000 F

| plus de 1000 F

Comment lire les fiches

LES NOTATIONS :
Présentation tient compte
de ce qui accompagne le
jeu, boite, photos et surtout
instructions

Originalité privilégie les
idées nouvelles, un jeu
comme Pacman aurait eu
un 6 étoiles en 1981, seule-
ment une en 1984
Graphisme : ce critére ne
préjuge pas de la qualité du
jeu mais de la qualité
graphique uniguement
Durée de vie vous informe

de la vitesse a laquelle on
se lasse du jeu

Qualité/Prix pondére la
qualité génerale du produit
par son prix. Certains jeux
import seront ici pénalisés
L'appréciation finale ne
tient pas compte du prix
mais de la qualité globale
du jeu. D'autre part, les jeux
sont estimés en valeur ab-
solue et les meilleurs jeux
de certaines machines limi-
tées auront moins d'étoiles
que des jeux moyens de

machines plus eévoluées.
Actuellement, les mailleurs
jeux ne depasse pas dans
cette cotation 5 ou 6 étoiles,
esperons que bientdt des
jeux nous obligerons a en
rajouter des supplémentai-
res

Un dernier conseil | Lisez
toutes les fiches. Un texte
qui semble ne pas concer-
ner votre machine peut
contenir des informations
qui s’y rapportent

8




INATEUR

OMMODORE 64

IMMEDIATEMENT

UN
ADAPTATEUR
SECAM

Il permet ['utilisation de
I'Extraordinateur
COMMODORE 64

(sortie PAL) surtous les
téléviseurs SECAM munis
d'une prise Peritel.

UNE INTERFACE
LECTEUR DE CASSETTES

“ABAK UNIVERSAL"

Cette interface permet d'utiliser tous les
lecteurs/enregistreurs de cassettes munis
de prises Jack.

Elle permet aussi d'enregistrer

vos programmes sur votre magnétophone.

C’EST UNE EXCLUSIVITE ABAK

Nous, ABAK, Division de Logosoft,
garantissons le matériel présenté
dans cette offre contre tous vices
de fabrication pendant 6 mois.

onne nouvelle pour tous ceux qui attendaient I'Ex-
traordinateur COMMODORE 64 : il est maintenant
disponible !
Il vous est livré immeédiatement opérationnel par
[1] adjonction d'une exclusivité ABAK : I'interface ABAK
UNIVERSAL qui permet d'utiliser tous les lecteurs/en-
registreurs de cassettes.
une interface pour adaptation sur téléviseur SECAM
equipe d'une prise Peritel

ABAK unepwvision Locosort

9, RUE PLEYEL - 75012 PARIS & (1) 344.37.79
ABAK - le spécialiste du COMMODORE 64 et de ses périphériques. A
votre service, des experis pour vousaccueilliragréablementetrepon-
dre a tous vos besoins : listings de programmes, formation, derniers
jeux et nouveautes

EIIE UFPR M " | PAK LUKN
PONDANC PED f} DIRE( N i
pQ DES R PTIC [ DIRI [ )

0
=

— — — — — — — — — — ——

| BON DE COMMANDE

A REMPLIR ET A RETOURNER A ABAK, 9, RUE PLEYEL - 75012 PARIS

Veuillez me faire parvenir| 1] le micro-ordinateur COMMODORE 64
avec, 2\ linterface "ABAK UNIVERSAL" et 3| 'adaprateur SECAM
PERITEL au prix de 3 990 F l'ensemble (+ 90 F de participation aux
frais de port). Ci-joint mon paiement de 4 080 F

par : O chéque bancaire O CCP avec ses 3 volets [ mandat-letire.
1l est entendu que je bénéficie de la GARANTIE TOTALE pendant
0O ms.

MON NOM PRENOM

ADRESSE

CODE POSTAL LOCALITE

DATE : SIGNATURE :

—— — — — —— — —
— — —— — — — —— —

Lexpédition est effectuée aux risques et périls de ABAK.

— — — — — e — — — —  — — —



CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORDINATEUR

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE APPLE Il
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ATARI

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE CANON X-07
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE FX-702 P
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE COMMODORE 64
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE VIC 20
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE HP 41

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE MP-FII
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORIC 1
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ORIC A
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SHARP
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SHARP PC 1211
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SHARP PC 150(
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE ZX 81

CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE SPECTRUM
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE TRS 80
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE TI-99/4A
CHAQUE SEMAINE UN PROGRAMME POUR VOTRE THOMSON TO 7

DEUX CONCOURS PERMANENTS !
10 000 FRANCS DE PRIX ET UN
VOYAGE EN CALIFORNIE !

LE HIT PARADE DES MEILLEURS
LOGICIELS VENDUS
EN FRANCE !

DES PRIX SPECIAUX SUR LES
MEILLEURS SOFT POUR
LES ABONNES !

LA PAGE “EDUCATION”:
FAITES-VOUS PRETER UN ORDINATEUR !

EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX, 8 Francs.



__NOU\/EAUX PRODUHS

MATERIELS

Le nouvel
Apple 2c

Apres le Macintosh présenté le 24
janvier 84, Apple decline I'Apple Il e
en Apple Il c. Sa derniére attaque est
congue avec la technologie CMOS de
son dernier né de la gamme évolutive
Apple Il : I' Apple Il c. C comme com-
pact et CMOS. La technologie CMOS
(Complementary Metal Oxyd Semi-
conductor) a comme principale carac-
teristique sa faible consommation
electrique : atout majeur pour l'auto-
nomie d’'un portable.

Plus complexe et plus longue a maitri-

ser, la technologie CMOS a abouti
néamoins a la sortie de toute une li-
gne de composants actifs comme les
microprocesseurs, les controleurs
d'entrées/sorties et les memoires
RAM/ROM.

Petit, léger (3.4 kg) le Il c est incontes-
tablement un Apple Il. Pas plus en-
combrant qu’'un attache-case il s'ali-
mente par un transfo externe 12 Volts.
Mais 12 Volts c'est aussi la possibilité
de le brancher sur une batterie de voi-
ture, d'avion ou de bateau) en atten-
dant ses propres batteries qui vien-
dront prochainement.

De méme est egalement prévu un
écran plat a cristaux liquides (LCD) de
24 lignes 80 colonnes, taille inhabi-
tuelle mais indispensable pour une
utilisation optimale associée a une
consommation digne d'un portable
autonome.

Le Il ¢ est ma par un 65C02 de chez
NCR (1 Mhz), un microprocesseur
avec un jeu d'instructions plus étendu.
La mémoire RAM en standard est de
128 K octets. Pour les interfaces, le |l

98

CLLLLLLLLLLLL

" EEEEL e el

P 7 7 T T 7 P A
Jilslaleln

C comporte d'origine 98 0 de ce qui
est couramment utilisé. Le Il ¢ bien
que depourvu de connecteurs de car-
tes (slots) emule ce systéme pour une
entiere compatibilité avec les autres
modeéles de la gamme.

L'affichage se fait par la sortie RVB/
LCD avec un adaptateur Peritél livré
en standard. Le clavier est identique
en dimensions mais pas de double
gravure pour les touches, elles sont
francisées AZERTY bien qu'un bouton
puisse faire revenir en QWERTY. L'affi-
chage est au choix par bouton en 80
ou 40 colonnes.

Le Il c contient une unité de disquette
525 pouces Alps plus un port pour
une unité externe. Deux ports série
configurables en Basic : un pour I'im-
primante et un pour le modem enfin
un port pour le joystick ou une souris.
Détail supplémentaire, une prise cas-
que et une molette pour modérer le
son du haut- parleur intégré program-
mable. Tous les DOS du II/Il e sont
compatibles : 3.3, Prodos et UCSD.
La souris du Il ¢ sera moins cheére car
son interface est déja intégrée. Enfin
une imprimante trés bon marche
(300 ), silencieuse et a transfert ther-
mique est prévue pour fonctionner sur
papier ordinaire et en couleurs.
Commercialistation début Mai : prix
approximatif du coffret comprenant
l'unité centrale avec 128 K/80 colon-
nes, une unité de disquette intégrée
525 pouces, l'alimentation 12 volts,
I'adaptateur RVB/Peritel, 3 manuels
(installation, systéeme et machine) plus
un cours interactif en 6 disquettes :
12 700 F ttc. =

- Fiche technique -

Microprocesseur : 65C02 (1 Mhz)
Mémoire RAM : 128 K octels

Affichage écran : 80 colonnes — Adaptateur
RVB péritel en standard

Clavier : AZERTY - idem Apple 2e

Ports série : 2

Port : Joystick ou souris

Unité disquettes : 5'25 intégrée

Un port pour 1 unité supplémentaire
Systéme d'exploitation : Prodos

Poids : 3,4 kg

Extensions :

— écran plat (LCD), 24 lignes x 80 col.

- s0uris

— imprimante a transfert thermique

Prix : 12700 F TTC environ (avec un cours
interactif en 6 disquettes).




Choisissez une carriére d’avenir:

Pinformatique

Apprenez en gquelgques mois, par les moyens les plus modernes,
le métier informatique qui vous convient le mieux.

Niveau pour Durée Prix d’'une mensualité *
METIERS PREPARES entreprendre (sur la base de (nombre de mois
la formation '4 devoirs par mois) et prix total)
| OPERATRICE DE SAISIE | =
Votre travail consiste a saisir des informations en langage 2 | s
compréhensible pour I'ordinateur Accessible a tous _ 7 MOIS 253 F x 11 mois = 2.783F
OPERATEUR SUR ORDINATEUR || e |
Vous assurerez principalement les différentes manipulations | o —
nécessaires au fonctionnement de I'ordinateur | 3*-B.E.P.C. l 8 MOIS 405 F x 9 mois = 3.645F
PROGRAMMEUR ' [
SUR MICRO-ORDINATEUR B
Vous maitriserez la programmation sur micro- ormnaleur et | ” s oo,
le langage BASIC _ 3*-BEP.C. 9 MOIS 422 F x 12 mois = 5.064.F
PUPITREUR | e e ==
Vous avez un rdle de dialogue avec la machine. Le pupi- |
treur effectue la mise en route, la conduite et la surveillance 3*-B.E.P.C. 13 MOIS I 403 F x 15 mois = 6.045F
des installations de traitement informatique
PROGRAMMEUR D'APPLICATION | S . | |
Vous travaillez en collaboration avec I'analyste, teslez ar T
Fistiia G DoMWL 166 piagramines 3-BEPC. 17 MOIS | 488 F x 14 mois = 6.832F
ANALYSTE PROGRAMMEUR ’ : ||
Vous étes la charniére entre la conception du projet et sa | | | |
réalisation, vous adaptez chaque programme en fonction BACCALAUREAT 30 MOIS | 477 F x 23 mois = 10.971 F |
de la demande de I'utilisateur | |
B.T.S. INFORMATIQUE _ | | Sy
Méme débutant, vous pourrez réaliser volre projel d'avenir | |
grace a ce dipléme officiel qui vous garantit une situation BACCALAUREAT 32 MOIS 775 F x 24 mois = 18600 F
stable ,
ANALYSTE === | E e
A un niveau intermédiaire entre |'utilisateur et I'application ‘
informatique, vous concevez I'application et formalisez la BACCALAUREAT + 2 15 MOIS 563 F x 20 mois = 11.260 F
solution qui sera ensuite confiée aux programmeurs |
r I |
INITIATION A L'INFORMATIQUE | 5- = |
L'informatique fait maintenant partie de notre univers quo- l ' ; |
tidien. En quelgues mois apprenez |'essentiel sur cette | | 3*-B.E.P.C. 4 MOIS 412 F x 8 mois = 3296 F
technigue | l
LANGAGE BASIC 1] EEE =)
= >
Langage le plus utilisé en micro-informatique | 3*-B.E.P.C. || 5 MOIS J 415 F x 8 mois = 3.320F §
i 7]
* PRIX AU 1-1-1984 | o OSSIEI
l BON A — —— ] COMAey
on embauche pour une documentation détaillée
L e x
3 | sur 10 métiers de I'informatique
des m“"ers d Informati0iens QUI, je désire recevoir gratuitement (et sans aucun engagement) une documentation
Les chiffres de I'A.N.PE. le prouvent: actuellement plus de détaillée sur la lormation EDUCATEL d'enseignemant personnalisé des 10 métiers informatiques
la moitié des postes proposés par les employeurs a des infor- J'y trouverai pour chaque métier préparé le plan de formation complet, son niveau d'accés, le programme des
maticiens (programmeur, opérateur sur ordinateur, EIF-] ne travaux pratiques, sa durée el son prix =
sont pas pourvus, faute de candidats en nombre suffisant, Si je le désire, une orientation el des conseils personnels me seront fournis gratuitement N
Et les spécialistes du Plan lancent un cri d'alarme : la France Je peux également téléphoner 4 EDUCATEL au (1) 208.50.02 : z0:
a besoin trés rapidement de 100.000 nouveaux informaticiens. =
Les débouchés sont donc nombreux, tant pour les hommes NOM Prénom
que pour les femmes, et ceci, & tous les échelons de la hié- I Adresse
rarchie. Découvrez vite comment devenir réellement I'un de )
ces «techniciens de l'avenirs! Code postal Ville

Téléphone (facultatif)

I Profession exercée
mucam’ I Précisez le métier qui vous intéresse :
GILE. Urioco Fermaion . I EDUCATEL G.I.E. Unieco Formation
roupement d'écoles spécialisées =
Etablissement privé d'enseignement 3000X - 76025 ROUEN CEDEX
par correspondance soumis au controle Pour Canada, Suisse, Belgique : 49, rue des Augustins - 4000 Liege
pédagogique de I'Etat. I Pour TOM-DOM et Afrique - documenlation spéciale par avion
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NOU\/EAUX Proours

Un HP 150 pour
1494 F par mois.

Dans le supplément Hewlett-Packard
publié dans le numéro 14 de Micro 7
(mars 84), nous expliquions les formu-
les de financement adoptées par HP
concernant le HP 150, ses périphéri-
ques et ses logiciels. La configuration
matériel et logiciel choisie comme
exemple atait en fait la suivante : le HP
150 avec double floppy (270 Ko chacun
de 35 pouces (39296 F HT), une
imprimante 80 colonnes, 80 caracté-
res/seconde (8 126,70 F HT), le logiciel
Memo (145256 F HT). Soit au total
4887526 F HT. En choisissant la
formule sur 36 mois, avec un apport de
20 Yo, la location du HP 150 revient trés
exactementa 1 494 F HT. "]

MLM“||!II|.

EXL 100
un micro frangais

Excelvision, une filiale de la Compa-
gnie Générale de Constructions Telé-
phoniques (CGCT), lance un nouveau
micro, I'EXL 100 qui veut concilier
I'intelligence locale du micro et les
possibilitées de communication du
minitel. Commercialisée aux environs
de 3000 F a partir de septembre 84, la
version de base comportera 34 K de
mémoire vive, dont 32 K utilisateur et
des possibilités d'extension jusqu'a 64
K de memoire vive, |' Exelbasic (Basic
etendu de 16 K ) et le clavier a
commandes a distance. L'EXL 100 de

base permettra |'utilisation de mémoi-
res mortes jusqu'a 32K x 8 sous forme
de modules enfichables. Son clavier
azerty accentué deétachable, dont la
technologie utilisée est celle du PC
junior, fonctionne avec un émetteur
infra-rouge. Deux manettes de jeux
avec clavier numerique comriuniquant
elles aussi par infra-rouge, vendues
250 F TTC, seront egalement disponi-
bles. Autre caractéristique, un circuit de
synthése vocale, le TMS 5220 A, qui
permet a lintérieur du programme
d'utilisation de stocker des messages
parlées. Début 85, I'EXL 100 devrait
s'enrichir d'une interface videotex
(1000 F TTC), de la memoire C MOS
RAM statique de 16 K (500 F TTC). Une
extension disquette et d'autres péri-
phériques sont prévus : imprimante,
systeme d'alarme... Une gamme d'une
quinzaine de logiciels (Tennis, Doc
Thorax en 3 dimensions, lamgix, un
dessin assisté par ordinateur pour les
enfants de moins de 7 ans, Exeltext, un
systeme d'edition et de traitement de
texte) seront commercialisés entre 300
et 350 F TTC sous forme de cartouches
de ROM enfichables. ]

CP/M
Gold Card

La CP/M Gold Card est une extension
pour Apple Il, Il + et lle. Elle permet a
ces micro-ordinateurs d'exploiter des
applications sous CP/M avec des
performances deux a trois fois supé-
rieures a celle des cartes concurrentes.
La CP/M Geld Card se place dans
nimporte quelle fente d'extension
interne de tout Apple Il. Elle utilise un
microprocesseur Z 80 et 64 K octets de
mémoire. Elle permet d'utiliser le
moniteur standard d'Apple avec des
lignes de 80 caractéres au lieu des 40
habituels. Distribuée par Digital Re-
search, la CP/M Gold Card est vendue
au prix de 4950F, |



HEBDOGICIEL SOFTWARE
Le logiciel a sa juste valeur

Sélectionné par SHIFT EDITIONS parmiles milliers de programmes recus dans le cadre de son hebdomadaire
HEBDOGICIEL, voicila 1" série des boites jaunes. Des logiciels francais de qualité a des prix raisonnables : des
produits signés SHIFT EDITIONS.

CONDITIONS EXCEPTIONNELLES AUX REVENDEURS

ORIC N°3
CENTRALE
NUCLEAIRE ORIC

Probablement un des plus
beaux jeux créés sur ORIC
et ATMOS. ce logiciel ex-
plique en détail le fonc-
tionnement d'une centrale
nucléaire. Avec de nom-
breuses pages graphiques
animées. |l propose ensui-
te un formidable jeu ou il
vous faudra mener votre
centrale a son rendement

maximum. Devenez le
champion du Kilowatt.

1 SUPER PROGRAMME,
90 F

{*1 A 1..-+ ] . %
A

ORIC N° 2

CHATEAU DU DIABLE
ORIC

Les portes du chateau
sont fermées, trouvez la
clé, affrontezles araignées
géantes et les monstres
qui veulent vous empé-
cher de récupérer les tré-
sors qu'ils protégent. Un
jeu ultra rapide, toujours
renouvelé,

1 SUPER PROGRAMME,
90F

Achille el Ia taupe  Mitraillette
Bomber Othalio

Casse bﬂTll Péche Gnoll ! -Romea et
Godale invisible  Poker boutfe Julislte
Isola Puzzie Frogg
Mission Impossible Solltaire Tunnel
TI99/4A N°3 TI-994/A  N°1| |TI-994/A N° 2|
RUBIS SACRE TEXAS TEXAS TEXAS
Un superbe jeu d'aventu-  BASIC SIMPLE BASIC ETENDU

res riche en couleurs, gra-
phismes et musiques,
chargement en trois par-
ties, des heures d'amuse-
ment avec ce logiciel fran-
cais en basic étendu. Trou-
verez-vous le rubis sacré ?
1 SUPER PROGRAMME,
90F

Du graphisme, de la cou-
leur, de la musique. Des
jeux de réflexion aux jeux
d'arcade, il vous faudra de
longues heures pour es-
sayerces12 jeux etdesse-
maines pour en venir a

bout
12 PROGRAMMES, 150 F

Du jeu d'aventures Gnoll
au jeu d'arcade rapide
comme Super Man ou Mis-
ter Frogg, tous les pro-
grammes exploitent les
possibilités des sprites du
Ti-99.

Etonnant !

12 PROGRAMMES, 150 F

{HRARO@SE. Y
SOPTWARR

{ MEaROEEIEL. §
SOFTWARA

PrEaO@HTIRL Y
SOFTTIANR

{rEeseE, Y
SOFTWARR

Jous Utirtanes

Break out Dwr Memo.

Donjon Gan cor [ror o R v -l e e et Othate

Donky kong Math 07 Charpenter Pliote de chasse Cité des robots Poker Space helicopter

Star war Stat Irvvanion Scomand Yard Las Vegas Tenbal Winnes-poker

CANON X-07 N°1| | ORIC N°1 TO7 Ne 1| 64 N°1 APPLE ll,l'
CANON X 07 ORIC TO7 COMMODORE APPLE
Cette petite machine n'a Les fantastiques possibili- Enfin de vrais jeux pour Rapidité, couleurs, sons, Un basic francais avec les
pas fini de nous étonner, tés graphiques de 'ORIC TO 7 et12duncoup!Des animation, tout y est : la instructions  redéfinissa-

voila gu'elle rivalise avec
les grandes : unmurde bri-
ques,unKong,uneaventu-
re, unlabyrinthe en troisdi-
mensions et un génial jeu
de l'espace. Et en plus
6 utilitaires pour les gens
sérieux !

12 PROGRAMMES., 150 F

et de 'ATMOS, sont utili-
sées a leur maximum pour
ces 12 programmes d'une
irréprochable qualité. Le
Labyrinthe, Scotland Yard
et Bouteille sont méme
des modéles du genre !
12 PROGRAMMES, 150 F

classiques, Poker ou
Othello, aux jeux del'espa-
ce originaux comme Star
War, votre ordinateur n'en
croira pas ses jeux ! .
12 PROGRAMMES, 150 F

grenouille, le mur de bn-
ques, les jeux de I'espace,
les jeux de cartes et de ré-
flexion, I'aventure etl'amu-

sement
12 PROGRAMMES, 150 F

bles, un logo, 5 utilitaires
hyper-complet, 4 jeux,
1 manuel de 80 pages avec
listings et une care de ré-
férence. Qui dit mieux ?

12 PROGRAMMES, 590 F

LI b 2 0 2 db 20 4 40 Sh Ih b b b dh b A db db I b A0 Ah b b b O b 0 db 4b Ab b 48 Ob b O b ¢

BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS ~
Nom/prénom CENTRALE NUCLEAIRE [ 90 F CANON 1150 F - CONTRE REMBOURSEMENT : 2
adresse CHATEAUDUDIABLE [J 90F COMMODORE 64 0 150F France: [+ 20F Etranger: O+ 30F
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Epson PX-8 :
un grand HX 20

Le japonais Epson, numéro un mondial
de limprimante pour micro-ordina-
teurs, filiale du groupe Seiko, transfor-
me avec brio son essai : apres le micro
portable HX-20, que Micro 7 et des
confréres de la presse internationale
avaient élu « Machine de |'annee »
(dans la categorie des portables),
Epson lance une nouvelle petite
révolution : le PX-8. Un ordinateur aux
caractéristiques allechantes. En
substance : 64 ko de memoire vive,
extensible a 128 Ko, un affichage de 8
lignes de 40 caractéeres (comme sur le
Tandy 100, I'Olivetti M10, le Sharp PC
5000) ; un langage Microsoft Basic-80
intégré de 32 K un lecteur de
micro-cassettes incorporé ; deux mi-
croprocesseurs, dont un Z80 permet-
tant l'ouverture a la bibliotheque des
programmes sous CP/M 80, l'autre
processeur étant un 6301. Trois pro-
grammes (figés en méemoire morte),
sont directement accessibles : un
traitement de texte (c'est Wordstar de
Micropro qui est annonceé), un tableur
(type VisiCalc), un programme agen-
da-répertoire et un programme: utilitaire
(communications externes).

Le PX-8 dispose de 8 heures d'autono-

mie. Ses possibilités d'entrées/sorties
sont assez élendues : double unité
disquettes, interface pour lecteur de
code a barres, sortie audio, et une
sortie analogique (pour des branche-
ments d'appareils électroniques, par
exemple). Selon M. Maricau, directeur
marketing de la société Technology
Resources, imponrtatrice de la marque,
ce portable se positionne comme outil
de gestion.

A la prise en main, il s'avere plus
compact encore que Son cousin
HX-20 ; il comporte une poignée
rétractable, de sorte qu'il occupe un
volume équivalent & celui d'une petite
serviette, pratiquement au format A4
(21x29,7 cm) ; le clavier est quasiment
identique a celui du HX-20, avec
quelques-unes des touches souli-
gnées par une couleur. L'écran qui
vient se fermer par simple articulation
devant le clavier, dispose d'une molet-
te pour l'orientation des cristaux
liquides (vous ajustez en fonction de
I'angle de vue).

Si les bonifications sont evidentes par
rapport au premier modele, il faut
relever toutefois qu'Epson a choisi de
ne proposer l'imprimante qu'en option
(elle était montée en série sur le HX-20
—mais de petite dimension, il est vrai). Il
sera commercialisé a environ 10.000 F
HT, le prix exact dépendant du colit des
logiciels intégrés. | ]

64 k de mémoire vive (128 k possibles) et quatre logiclels Intégrés. Le PX 8 se positionne
comme un outil de gestion autonome et facile & transporter.
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Apricot :
un 16 bits anglais

Aucune ressemblance ‘avec la « pom-
me » | L"Apricot est un micro portable
professionnel MS DOS 16 bits lancé
par la firme britannique ACT (Applied
Technigues). Résolution
graphique excellente, clavier d'une
ergonomie remarquable, I'Apricot est
réellement performant. Entiérement
compatible avec I''BM PC il posséde
256 K octets de Ram -extensible a 768
K octets-, fonctionne avec deux lec-
teurs de disquettes 3.5 pouces. ||
posséde les sorties Centronics Paral-
léle et serie RS-232. Le support logiciel
est important : MS DOS, Supercalc 2,
ACT Manager, MS-Basic, etc. Dans sa
version de base, |'Apricot colte 19.900
F HT et la version avec moniteur 24.900
F HT. =

Romox :
2000 jeux en boite

I a la forme d'un micro-ordinateur
(professionnel), il présente un écran
vidéo couleurs (a la droite duguel vous
verrez bientot une wunité disquette), il
intégre un disque dur de 20 millions
d'octets, et pourtant ce n'est pas un
ordinateur. Ne cherchez pas le clavier,
il n'en possede pas. Ce que vous
voyez a la place, ce sont pas moins de
dix trappes pour cartouches-ROM
(programmes en mémoire morte). Dro-
le de machine ? Appareil révolutionnai-
re, plutét. Jugez-en : il renferme bien P
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(Suite de la page 102)

secretement protéges, prés de 2000
(deux milles jeux, pour toutes catégo-
ries d'ordinateurs, du Vic 20, Commo-
dore 64, au Tl 99, de la console Atari
2600 aux nouveaux 600 et 800 XL, en
passant par le Mattel, les Sinclair ZX-81
et Spectrum, le Colecovision.. Une
véritable banque de programmes de
jeux qui tient dans un le volume d’'un
(gros) micro !

Le procédé est di a une sociéte de
logiciels américaine, Romox, qui parait
aujourd'hui le mieux placé pour envahir
les boutiques, les points de vente
vidéo ou micro, les galeries commer-
ciales, les libraires, etc. Actuellement,
le paiement s'effectue par une caisse
enregistreuse électriquement connec-
tée a l'appareil, mais d'ici quelques
mois |le réglement de chaque jeu (de
120 & 200 F, environ) s'effectuera avec
une simple carte de crédit, sans
I'assistance du moindre vendeur. Aux
Etats-Unis, cette firme californienne
pense en installer 10.000 cette annee.
En France, la machine est importée par
Logicommmunication (68, rue Carnot,
92150-Suresnes). En avant-premiére,
Hachette (La boutique Boulevard
Saint-Michel et le Multistore Opeéra,
notamment) a déja pris commande des
15 premiers appareils. Pour avoir
accés a un jeu, l'acheteur doit aupara-
vant acquérir une cartouche-ROM
(spécialement réalisee par Romox) qui
existe soit en 8 k soit en 16 k de
capacité (prix respectif : 120 et 200 F) ,
cette cartouche reste alors la propriété
de l'acheteur, qui aura tout loisir de

B el s sssteddes

renouveler, quand il le voudra, son
contenu. Elle contient en effet une
EPROM, effagable (une trappe, sur le
coté de I'appareil, recoit la cartouche
en position ouverte, de sorte qu'un
rayonnement aux ultra-violets efface le
programme). Le chargement d'un pro-
gramme prend tout au plus deux
minutes (opération de test compris, car
cet ordinateur-banquier fait aussi office
de surveillant anti-pirate : il détecte si
vous avez tenté de recopier frauduleu-
sement le programme).

Pour le point de vente, Romox pro-
pose une formule de location avec
un droit d'entrée au choix entre 10.000
et 30.000 F et un loyer mensuel de
I'ordre de 2.000 a 5.000 F.

Dés ce mois-ci, Romox offrira la
disponibilité de jeux pour les micro-
ordinateurs cités plus haut, mais
commencera aussi a vendre des
programmes sur disquettes pour |IBM
PC, d'autres sous le systéme d'exploi-
tation MSX, puis ce sera le cas pour
d'autres compatibles Apple //e, Tandy
TRS 80, etc.

De méme, la disponibilité de logiciels
pour le nouveau MO-5 de Thomson est
en cours. Mieux encore, |'importateur
francais, M. Spanu, annonce égale-
ment l'introduction prochaine de logi-
ciels professionnels pour PME, pour
travailleurs indépendants et profes-
sions libérales.

Ou cela s'arrétera-t-il ? M. Spanu ne
croit pas a la concurrence de la
distribution de programmes par ré-
seaux téléphoniques « pas avant trois
ou quatre ans, si cela se fait un jour ».
En clair, ce nouveau concept de
diffusion des logiciels risque fort de
faire parler de lui encore souvent. -]

Frees the Sabes of wems aheiss
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IMPRIMANTE MT 80 :
POUR MOINS DE 4000 FRANCS",
VOUS FAITES D'ELLE
CE QUE VOUS VOULEZ.

) L'arrivée de laMT 80 sur
= le marché réjouira deux
sortes d’utilisateurs de
micro-ordinateurs.

"4 Les premiers vont décou-
7 4 vrir qu'ils auraient tort de se

passer d'une imprimante, et
a fortiori d'une Mannesmann.

Les seconds vont découvrir qu'ils

auraient tort d’investir plus de
4000 francs dans une imprimante.
La MT 80 est si simple qu’elle

s’adresse en effet aussi bien aux non-
techniciens qu’‘aux spécialistes. Sa
technologie est trés avancée, en par-

ticulier le concept de |a téte a marteaux
flottants sur coussin magneétique.
Que ces mots ne vous effarouchent pas :
des tests impitoyables lui accordent une
fiabilité exceptionnelle.

Et tenez-vous bien : son entretien est
carréement nul.

La MT 80 est silencieuse. Elle peut devenir
trés, trés silencieuse, par adjonction du Kit
d'insonorisation exclusif Mannesmann
Tally.

Vitesse : 80 cps . P :
Largeur - 80 colonnes A 10 cpi Et pour finir de vous surprendre, I'"écriture

Matrice : 9 x 8 full space.  9€ la AﬁIT 80 est superbe. Loin,"loir_) dustyle
Impression : Bi-directionnelle.  “télex”. Trés proche du style “traitement
Nombreuses fonctions programmables.  de texte”.

Lettres accentuées. y
Graphisme : en standard.  Résumé : La petite MT 80 répond a vos

Nbre de copies : 1 original + 3. désirs les plus secrets.
Interface ; paralléle (STD) et série (option)

Option : kit dinsonornisation.  * Prix unitaire H.T. au 1.12.83 : 3950 F.

MANNESMANN
TALLY

Mannesmann Tally fait bien les choses.

8-12, av. de la Liberté, 92000 Nanterre. Tél. : (1) 729.14.14. Télex : 614.965.
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ICL 16 et 36 :
micros pros

ICL étend sa gamme de micro-ordina-
teurs professionnels avec deux mode-
les 16 bits : le « 16» et le « 36 ». Le
modeéle 16 a 256 K octets de mémoire
vive et deux disquettes, d'une capacite
de 1 M octets chacune. Le modeéle 36
possede egalement 256 K octets de
memoire vive, une disquette et 10 M
octets sur disque dur. L'unité centrale
des deux modeles comporte six ports
d'entrée/sortie (RS 232 C) pour la
connexion de terminaux et d'impriman-
tes, et un port synchrone pour les
possibilites de télécommunications
avec des ordinateurs centraux. Le
modéle 16 colte 26.000 F h.t. dans sa
configuration de base et le modele 36
69.587 F h.t.imprimante comprise. R

Olivetti « M » bien

Deux nouveaux modeles d'ordinateurs
personnels chez Olivetti - le « M 21 » et
le « M 24 », Présentes a la loire de
Hanovre le mois dernier, ces deux
systémes seront progressivement in-
troduits sur le marche. L'ordinateur
personnel « M 24 » est un modéle de
table, compatible en terme de matériel
et de logiciel. Quatre modules de
base unité de traitement, clavier,
ecran et module d’'extension pour
disque dur. La configuration de base
dispose de 128 K octets de mémoire
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Ram pouvant étre étendue a 640 K
octets. Le « M 24 » peut utiliser quatre
systémes d'exploitation : le MS-DOS
de Microsoft, le concurrent CP/M-86
de Digital Research, le UCSD-P et le
PCOS d'Olivetti, Les utilisateurs du
modele « M 24 » disposeront d'une
trés vaste bibliotheque de programmes
d'application. Olivetti distribuera de
nombreux progiciels notamment dans
le domaine des activités de bureau et

de gestion.
le «M 21» est lui, un systéme
compact, transportable, entierement

compatible avec le «M 24 », donc
egalement compatible avec les normes
du marche. Deux modules : une unité
de traitement et un clavier. Comme le
« M 24 », il dispose de 128 K de Ram
extensible a 640 K. Le « M 21 » utilise la
méme bibliothéque de logiciels que le
« M24 », Enfin, le « M21 » peut s'inté-
grer dans des systemes d'informati-
que, en tant que poste de travail
intelligent. bl

BD 500 :
disquettes pour Oric

Distribués en France par J.C.S. au prix
de 3980F, le BD 500 est un lecteur de
disquette fonctionnant sur Oric et
Atmos. Le BD 500 ( pour Byte Drive
500) offre 220 K octets par face sur
disquette de 3 pouces. |l permet
I'acces direct et l'acces sequentiel aux
fichiers de données grace a un jeu de
27 instructions. Des utilitaires sont
fournis sur disquette pour formater,
copier des fichiers, mais aussi pour
transférer sur disquette des program-
mes existant sur cassettes. Le BD 500
s'adapte a de nombreux micro-ordina-
teurs et on annonce déja des interfaces
pour Spectrum, Commodore 64, BBC
et Electron. [ ]

Laser 3000
compatible Apple

La famille Laser s'élargit avec le Laser
3000. Il contient 24 K de Rom, 64 K de
Ram extensible a 192 K. Il intégre le
Basic Microsoft. Son ecran couleurs a
haute résolution est ideal pour les
jeux,dessins, et autres applications

graphiques. Congu pour s'appliquer &

Le Laser 3000 de la Société Vidéo
Technology est un compatible Apple
configurable CP/M 80.

de nombreuses utilisations, il peut étre
utilisé avec un lecteur de disquette, une
imprimante, un crayon optique, ainsi
que tous les autres périphériques
existant sur la gamme Laser. |l est
vendu 4990F avec prise péritel. La
grande particularité du Laser 3000
consiste dans le fait qu'il est compati-
ble a 96800 avec I'Apple avec un
émulateur soft. Avec le filerdisc, on
peut rétablir les commandes Apple
Dos a 1000%bo. L]



LOGICIELS FAIT MAIN!

Pourquoi acheter cher des programmes que vous pouvez entrer vous-mémes dans votre ordinateur ? Utili-
sez-les tel quel ou ameliorez-les pour en faire VOS Logiciels. En vente dans les FNAC, les boutiques
HACHETTE, la REGLE a CALCUL, chez les principaux revendeurs ou par correspondance en utilisant le bon

ci-dessous.

Programmez vous-méme en Ti-
Basic grace a des instructions
simples, sans aucun peripherique
ni module complémentaires. Des
jeux originaux et passionnants
avec couleurs, graphismes et
sons : Jeux de mouvement (Bow-
ling, Bataille de I'espace, Labyrin-
the, etc.) Jeux de réflexion : Da-
mes, Pendu, Awari, Tour de Hanaoi,
Architecte, etc.) Jeux de sociéte
(421, Goldie, Cochon, Mastermys-
ter, Chiffres et mots, etc.)

Des programmes performants:
Calcul (Factures, Paye, Bioryth-
mes, etc.) Assistance (Tiercé, Im-
pots, Suivi de compte en Banque,
etc.) Et aussi des Astuces pour
augmenter la puissance du lan-
gage Ti-Basic.

Le tome 2 est toujours en basic
simple, sans periphérique ni mo-
dule complémentaire. Plusieurs
programmes comprennent des
versions fonctionnant soit en ba-
sic simple, soit en langage machi-
ne avec lamini-memoire. Lesjeux
y sont encore plus nombreux :
Blackgammon, Sous-marin, Trap-
pe, Roulette, Casse-téte, Puzzle,
Echecs. Tachistoscope, Kim, Pai-
res, etc. De la musique a inclure
dansvosprogrammes: BigBen, la
Marseillaise, G od save the queen,
les Rois mages, etc. Et aussi, des
programmes educatifs : Arithme-
tique, Calcul de puissance, Re-
gions de France, entrainement a
la logique informatique, etc.

Le tome 3 est en basic étendu,il
nécessite donc le module “Exten-
ded Basic" qui augmente consi-
derablement les possiblités de
votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traite-
ment de texte ou une gestion
compléte de plusieurs comptes
en banque s'ajoutent des jeux ra-
pides (bataille navale, course de
voitures,etc.), des jeux de sociéte
(Théme astral, Drapeaux, Poker,
Harmonium, Calculette scientifi-
que, Ardoise magique, etc.), des
utilitaires pour créer des lutins, fu-
sionner des caracteres,dessiner
point par point, faire défiler des
textes dans tous les sens ou en-
core fabriquer une mire Texas a
votre nom !

Vous connaissez le Ti-Basic, vous
possedez un Ti99/4A et un modu-
le “Minimémoire” ? Vous pouvez
dés aprésent disposerde toute la
puissance de votre ordinateur -
Acceés a toutes les possibilites
graphiques, y compris la haute ré-
solution. Accésdirectalameémoi-
re centrale, Grande vitesse d'exe-
cution (deux minutes au lieu de
deux heures trente pourun méme
programme).

Ce manuel, comprenant un grand
nombre de programmes com-
mentés vous apprend progressi-
vement, sans connaissances
techniques préalables, a maitriser
un langage trés puissant réserve
jusqu'a présent aux seuls spécia-
listes.

Du jeu de reflexion classique
(Tours de Hanoi, Pendu, Color-
mind, Awele, etc.) aux utilitaires
performants (Générateur de Ca-
racteres, Tri, Calendrier, Histo-
gramme, etc.) en passant par les
jeux de réflexes (Terroric, La Plu-
me et le Poussin, Labyrinthe, etc.)
les jeux d'attention (Dames, Ro-
tations, Enigmes, Coffre-fort, La
Reine, etc.) ou de hasard (Poker,
Quinze-Vainc, etc.) et sans ou-
blier les mathématiques (Frac-
tions, Nombres Premiers, Traceur
de Courbes, Multiprécision, etc.),
Jeux et Programmes pour ORIC 1
offre un large éventail de pro-
grammes aux couleurs, graphis-
me et sons trés soignes.

une mine d’or pour votre ORIC 1.
Existe aussi pour ORIC ATMOS.

Explorez les étonnantes possibili-
tés de votre CANON X-07 avecles
quelques 40 programmes réunis
dans cet ouvrage. Des program-
mes performants qui fonction-
nent sur le X-07 de base (8 KO) :
calculs scientifiques : opérations
sur les matrices, conversion de
coordonnées, racines de polyno-
mes, intégration, interpolation,
etc. Des utilitaires : gestion de
compte en banque, histogram-
me, impot, hard copy, tracé de
courbes, biorythmes, etc. Des
jeux : loto, poker, ardoise magi-
que, un peu d'EAO, un super jeu
d'aventures : le Trésordu Galion
et 3 “gros” programmes qui ne-
cessitent une carte d'extension
4 K : Astral, Tierce et Surfaces et
Volumes.
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IOCGICIELS

our au TRBLEAU 2.sodification de GRAPHE 3.DESSIN  numéro du choix

Logiciels
d’Espace 01

Espace 01 lance des logiciels de ges-
tion standard tournant sous MS DOS
et sur toul clone IBM, lis tournent en
Basic compilé Microsoft. Le package
de programmes comprend des modu-
les de chainage qui permettent de
connecter les resultats obtenus d'un
module sur un autre module. Ainsi la
facture genére le journal des ventes
qui devient effectif en comptabilite
sans resaisie ultérieure. Ce package

comprend les modules suivants ;
comptabilité générale, facturation,
paie, suivi-clients, suivi-fournisseurs,

gestion de stocks, mailing, tableur
(BM Calc), decision graphique (BM
graph). L'ensemble est disponible sur
Hitachi série 16 000 muni d'un écran
couleur, d'un disque dur 10 MO, et
d'une imprimante a jet d'encre Sie-
mens. Prix du systeme : 1834 F par
mois (leasing sur cing ans), ou
68000 F HT au comptant. Distribu-
teur : Espace 01, tél. 1/624 59 33 =

m MRIL M1 JUIN JUIL AOUT SEPT OCT NOVE DEC

Knowledge Man
de MDBS

« Knowledge Man » est un systéme de
gestion de bases de donnees creé par
MDBS ( Micro Data Base Systems). |l
fonctionne comme sur les gros syste-
mes informatiques du type |.B.M. grace
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man

a un langage d'interrogation structurée
puissant et réserve a des utilisateurs
avertis. La gestion des donnees est
plus puissante que sur dBase et moins
contraignante. « Knowledge Man » per-
met d'eflectuer des travaux statisti-
ques. Un tableur est intégré. Le prix
public de K-Man avec son manuel de
reférence en francais est de 6400F HT

Le guide d'utiisation pedagogique
colte 250 F HT. Distributeur ISE
CEGOS. Tel. : (1) 620-61-53 A

Supercalc 3

Eco-Informatique Paris, spécialisée
entre autre dans la diffusion de I'IBM
PC aupreés des PME et PMI annonce
deux nouveaux produits : Supercaic 3,
un logiciel d'aide a la décision com-
prenant un tablgur avec tri en colon-
nes et en lignes, fusion et consolida-
tion de plusieurs tableaux, program-
mation des commandes et fonctions ;
un decisionnel graphique interactif
avec sortie imprimante ou ecran (mo-
nochrome ou graph/couleur); une
gestion de donnees avec tri, selec-
tions, calculs entre zones d'enregis-
trement. Son prix : 4 600 F HT. Pafex,
un logiciel de paye multisocietes, pa-
ramétrable, permettant d'evoluer en

fonction de la legislation et du type de
paye traitée. Pafex est disponible pour
tout systéme tournant sous CP/M 80
ou MS-DOS. Son prix : 5000 F HT.
Distributeur  Eco-Informatique,  tél.
1/281 2903 B

LOGICIELS
FAMLIAUX

Profession
détective

Qui a enleveé Lily et pourquoi ? Tel est le
theme d'une enquéte policiére pas
comme les autres a laquelle nous invite
« Profession Detective », un des quatre
logiciels de la bibliothégue Spinnaker
presentée par Ediciel (1/266 00 32).
Une collection qui réussit a allier le
plaisir, l'intelligence, la saveur du jeu, le
developpement de l'intuition et de la
logique. Qualités que « Profession
Detective » ne manque pas de metlre
en valeur

Crg quez
Po r‘r"n?; ds

Dans la tradition des meilleurs poli-
ciers, « Profession Deétective » vous
laisse seul maitre a bord de votre
barque. Capitaine de votre histoire,
c'est a vous de découvrir les coupa-
bles. Pour vous aider une voiture, une

montre radio, une lampe de poche, un P



Rocky. je lai battu
d la force des poignees.

ROCKY

Rocky™ livre un combat acharné 2
Clubber Lang. Crochets, esquives,
parades, directs...

Avec les Super Controllers™ les
déplacements et les mouvements
des boxeurs sont rapides, variés,
c'est un coup de main a prendre. Un
grand match en perspective. Gra-
phisme: du jamais vu. Rocky™, un
jeu dans le coup.

Subroc™, la nouvelle vague de jeux
3-D. Les adversaires foncent sur
vous, ils grossissent, grossissent,
grossissent jusqua remplir tout
I'écran. lls viennent du ciel et de la
mer. Jetez-vous a 'eau ou decollez
pour les stopper! Subroc"un jeua
vous couper le souffle!

WHER D3

Miner 2049*™ . Bounty Bob doit
foncer le long des 1 galeries d'une
mine hantée.. Horreur! Il y a des
monstres! Des pentes glissantes,
des ascenseurs sournois, des zones
radio-actives.. Avec Miner™ il y a
wraiment de quoi se miner!




UNACH

Que faire avec un micro-
ordinateur familial ? S’amu-
ser, s’initier a la program-
mation, gérer son budget et
calculer ses impéts, contri-
buer a I'éducation de ses
enfants, interroger des ban-
ques de données, rédiger
son courrier ou des rap-
ports ? En association avec
Micro 7, Hachette Jeunesse
sort ce moi-ci un Guide
pratique de la micro-infor-
matique (15 F, en vente en
librairies).

ce guide de 96 pages illustrées

de schémas, de dessins et de
tableaux doit aider a faire le point sur
les principales questions que se pose
I'utilisateur d'un micro-ordinateur. Ci-
tons, par exemple, des tétes de pages
au fil de ce guide : « Faut-il un écran TV
spécial ? » « Faut-il apprendre la pro-
grammation et comment ? » « Quelle
est limportance des logiciels dans
votre choix ? » « La taille de la mémoire
est-elle primordiale ? » « Quels peri-
phériques sont indispensables 7 » A
questions précises, reponses preci-
ses. Hachette n'en est pas a son
premier essai en matiére d'ouvrages
micro-informatiques. Nous avons déja
eu l'occasion de présenter la collection
« Echos Electroniques » dont les
125.000 exemplaires ont eté epuises
en sept mois. Voici, en avanl-premieére,
quelques extraits de ce Guide prati-
que de la micro-informatique, dont le
premier tirage envisagé est de 80.000
exemplaires.

n vec une présentation progressive,
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1 QUELQUES
REPERES
INDISPENSABLES

Louer ou acheter, mais a quel prix?

Pour pratiquer efficacement, rien de tel que d'avoir un
micro-ordinateur chez soi 24 heures sur 24. Pour votre
premier achat, votre budget, suivant la marque, le modele
et la formule de financement choisis, pourra aller de 400 a
plusieurs dizaines de milliers de FF. Aujourd’hui, vous
disposez de deux formules de palement echelonné. la
location avec option d'achat ou le crédit.

® Louer

La premiere solution n'est pas recommandée si votre
choix s'est porté sur une machine grand public, dont le prix
ne dépassera pas 25000 FF pour la plus sophistiquée. En
effet les revendeurs, estimant que la location présente des
risques non négligeables (vieillissement des machines,
service apres-vente contraignant, stock trés mouvant et
lourd a gérer), se servent de cette formule pour dépanner
provisoirement un client ou amorcer une vente. Leurs tarifs
sont particuliérement élevés (en moins d'un an de « loyer »,
vous aurez entierement payé une machine.. qui ne vous
appartiendra pas encore),.

e Acheter

St vous optez pour l'achat d'un outil professionnel, les
formules de location longue durée avec option d'achat
pourront presenter des avantages tant d'usage que fiscaux
suffisamment motivants pour que vous choisissiez cette
solution.

L'achat pur et simple est bien évidemment la solution qui
apparait la plus normale. Passe 2000 ou 3000 FF de
depense, un credit pourra saverer utile.




N VAUT DeUX

Trois formules sont possibles:

O le crédit vendeur;
O le crédit bancaire;

O le crédit délivré par des organismes financiers spécia-
lisés.

Le premier, rare, est limité & deux ou trois mois, mais peut
vous étre consenti a titre gratuit. Le deuxiéme savére
souvent trés intéressant quant & son taux (& partir de 8%
avec des formules de prét-épargne). Le dernier est le plus
cher (plus de 25 % d'intérét annuel) et le plus contraignant,

Les différents types de micro-ordinateurs

Tous les modéles de micros ne se ressemblent pas. Quatre
grandes catégories existent.

® Les ordinateurs de poche:

lls ont l'apparence de grosses calculatrices, mais renfer
ment des circuits électroniques aussi puissants que les
micro-ordinateurs traditionnels. Programmables, ils sont
limités par leur capacité d'affichage (un écran d'une ligne),
de stockage des informations ainsi que par l'etroitesse de
leur clavier. (Prix de base: de 250 a 4000 FF.)

® Les portatifs:

Idéals pour les journalistes, les étudiants.

Les principaux chapitres
de ce Guide pratique :

— Quelgues repéres indispen-
sables : louer ou acheter ? Les
différents types de micro-ordina-
teurs ? Le minimum indispensable.
— A propos des programmes : que
sont-ils ? Quel budget prévoir ?
Les langages el leurs pieges ; les
systémes d'exploitation.

— Choisir en toute sécurité
quelles utilisations envisager ?
Quel sera le volume des informa-
tions a traiter 7 Peut-on rajouter de
la mémoire indéfiniment ?

— Voyage a lintérieur de votre
ordinateur ;| memoire morte et
meémoire vive. Peut-on changer son
microprocesseur ?

-~ A la découverte des peéri-
phériqgues : les interfaces pour
communiquer avec le monde exté-
rieur. Les problémes de compatibi-
lité ; clavier et écran : TV ou
moniteurs ; les imprimantes ; le
magnétophone a cassettes ; les
unités disquettes ; le modem et les
synthétiseurs vocaux ,

— Conseils pratiques : l'entretien
du systéme et le soin a apporter
aux disquettes.




VINCENNES

100 M. DU R.E.R
le spécialiste
de 'ordinateur
a moins de
5 000 francs

b LTI .

|
[ SINCLAIR ORIC

LASER COMMODORF

ITEXAS I HOMSON

COLECO

MEMOTECH

et des logiciels

500 titres disponibles
en boutique, par correspondance

entre autre pour ORIC 1/ATMOS

AGLE DDOR (aventure) oo v 180 1|
JORGON (arcade) ..o vvvevens 120 F |
| MONOPOLIC (reflexion) .. .... 1600 |
llllil\[ RAACUON) o.5-0 5 v nsnnne 1200 1
IRAITEMENT DE TEXTE ....120F|

|
[ MISSION DELTA (simulation) .. 951 I

20, rue de Montreuil

04300 VINCENNES-Tel = (1) 328 22 06

112

NOU\/EAUX Proours

(Suite de la page 108)

appareil photo, un crayon, el un
ordinateur bien evidemment. Mais tous
ces merveilleux allies ne sont rien sans
volre intuition et votre intelligence
Sherlock Holmes motorise, vous vous
deplacez dans la ville pour mener votre
enquele. Arsene Lupin, vous pourrez
penetrer par effraction chez un sus-
pect. Pour vous y retrouver, un conseil,
metlez vos suspects sur fiches en
sachant que vous devez prouver leur
innocence. Et gare aux accidents de
voiture et aux faux indices. Ne vous
laissez pas enfermer une semaine
dans une cabine téléephonique. Un
dernier conseil : calez-vous dans votre
fauteuil avec un paquet de sandwiches
el des boiles de sodas car vous
nsquez d'y passer la nuit ou tout le
week-end. Bonne enquéte. A recom
mander donc aux InSomniagues, aux
desceuvrés et de toute facon, aux
enfants de 10 8 70 ans. Son prix : 450F.

« Polyphonia »
pour TO 7

Support : Mémo 7

Manuel : 70 pages

Distributeur : TO TEK

Auteur : David Hartley

Genre ; Educatif

Prix : moins de 1000 F
Configuration :

Minimale : Interface manettes

— Optionnelle : lecteur de cassette,
drive et imprimante

« Polyphonia » est un programme
editeur de musique. Il vous permet
d'écrire a I'écran par l'intermediaire du
crayon optique, un morceau 'a une,
deux ou trois voix, de modifier annuler
ou deplacer ce que vous voulez.
Chacune des voies esl ecrite d'une
couleur differente. Vous pourrez sauver
la partition sur cassetlte ou disquelte
afin de la récupérer plus tard, pour
I'écouter ou la modifier. Si vous avez
une imprimante, il vous sera méme
possible de limprimer. Polyphonia
utilise le synthetiseur Inclu dans
I'interface des manettes, ce qui vous
permet de choisir le timbre que vous
désirez pour chacune des voies, parmi
dix timbres différents. Vous pourrez
aussi changer le tempo a volonté et
transposer le morceau dans le ton que
vous désirez. Le changement d'armatu-
re (diéses et bémols ) est automatique.

| @« @« # @ @ @ @

Nous avons aimé : c'est un formidable
editeur de musique, puissant et facile a

utiliser grace & une trés bonne
utilisation du crayon optique. Entrer
des morceaux esl un vrai plaisir.

Nous avons regretté : Le son n'est
pas a la hauteur de [l'editeur. Il est
dommage que l'on ne puisse pas
programmer des seéquences (coda,
bis.) et des nuances (forte, piano..).
Mais a ce niveau la, on en veut
beaucoup et on devient vite difficile. W

Du nouveau
chez I'écureuil

Squirelle (61/ 54 00 01) lance deux
programmes de jeux éducatifs. « En
route vers la galaxie CE 2 » sur Lynx 96
K et Oric’1 esl un jeu d'aventures pour
initier les enfants aux notions de base
des ensembles : et/ou, intersection,
reunion, apparienance sous la forme
d'un jeu : le voyage d'un vaisseau a
travers les galaxies. « Logiformes » sur
Lynx s'apparente a un master-mind.
S'adressant a des enfants de la
maternelle, il les aide a apprendre ce
qu'est la logique. Ce jeu consiste a
retrouver de 3 a 6 animaux choisis
aleatoirement par l'ordinateur et a les
replacer dans le bon ordre.

« Virtuose »
pour Commodore 64

e Support : Casselte

e Manuel : sortie en mai

e Distributeur : ABAK logosoft (tel.
344-37-79)

e Auteur @ Askenazi et Bord

e Genre : Educatif musical

e Prix : 120 F
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__NOU\/EAUX Proours

(Suite de la page 112)
o Configuration : lecteur cassette

ou disquette.

« Virtuose » transforme votre Commo
dore en un mini synthetiseur. Vous
utilisez votre clavier pour jouer les
notes ou les accords sur 8 octaves
(9 accords preprogrammes, Majeur,
mineur, sepliemes ou sixtes majeurs et
mineurs, augmentés ou diminues). Les
changements d'état de votre synthe se
font par lintermédiaire des touches
fonctions (un aide vous explique le
fonctionnement en cas de probleme)
Vous pouvez utiliser huit timbres
préprogrammes ou les fabriquer vous
meme en modifiant 'attaque, la chute,
le soutien et la relache (voir micro 7 n° 8
page 94) ainsi que I'enveloppe sonore.
Une fonction yoyo permet de faire
glisser une note vers une autre

Nous avons aimé Une bonne
initiation aux syntheétiseurs. Le son est
le moins dur de tous ceux que nous
avons entendus.

Nous avons regretté : Un pelil retard
entre le moment ou I'on appuie sur une
touche et le moment ou la note est
jouée. On peut jouer plusieurs notes a
la fois mais il les repete loutes si on en
change une. Ll

« Player piano »
pour Atal_'i_

e Support ; disquette 40 kilo-octets ou
cassette 24 kilo-octets
¢ Manuel : 12 pages
e Distributeur : APX
e Auteur : Jerry White
o Genre : Educatif musical
e Prix : 149 F
o Configuration
- minimale : Basic, unité de disquette
ou magnétophone

optionnelle : imprimante
« Player piano » est un programme
d'apprentissage du solfege. Plusieurs
options sont possibles : jouer de la
musique sans la conserver, lire des
notes et les jouer si elles ont ete
sauvées sur cassette ou disquette, ou
emmagasiner de nouvelles notes. Sur
I'écran se dessine un clavier de piano,
avec touches blanches et noires. Pour
chaque note jouée, le symbole de la
note de musique s'inscrit sur la touche
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correspondante. Le nom de la note est
affichee au dessus de la touche. Pour
jouer, on utlise les deux lignes
superieures du clavier alphabétique. Si
on desire stocker des notes, on
indique la durée puis la hauteur dans la
gamme.

Nous avons aimé : le programme
reproduit bien le clavier d'un piano. Le
graphisme n'a pas été negligé. On
pianote agréablement

Nous avons regretté : Le son n'est
pas excellent (un peu sec). Les notions
de solfege enseigneées sont succintes

aucun apprentissage des accords, de
la valeur des croches, etc |

Nouveautés Loriciels

Loriciels (tel 1/627 43 59) complete son
calalogue, La jeune societe sorl pres
de 20 nouveaux logiciels : 7 sur Sega
(J'apprends l'anglais; Gestion de
stock ; Annuaire ; Reversi champion

Moniteur/desassembleur ; Assem
bleur symbolique ; Bunker); 1 sur
Commodore 64 (Star lights) ; 4 sur Oric
1 (Bunker ; L'aigle d'or ; Assembleur

symbolique ; Reversi champion) ; 7 sur
ZX 81 (Annuaire

Gestion de stock
J'apprends I'anglais ; Crocky ; Tennis ;
Cobra ; Argolath)

PERIPHERIQUES

La « griffe »
Koala

Le «Koala Pad » est une tablelte
graphique qui se connecle a l'empla-
cement des manettes de jeux. |l faut
considerer la tablette comme un reflet
de votre ecran. Vous pointez le crayon
n'importe ou sur la tablette comme
VOUS pointeriez un crayon optique sur
I'écran, le programme interpréetera les
coordonnees du point. Le programme
« Koala illustrator », livré en méme
temps, permet de dessiner sur l'ecran
Certaines fonctions permettent de faire
plus facilement qu'a main levee, des

“KoalaPad o

The frasrx fy. oasy

Wity 10 use your Compuer

85 a graphecs tablet to
Graw on the o TN Aer
Use i &

ompatibie
#ame software b Over. |

V& @l software creap 4 custom

Koala Pad une tablette graphique
pilotable & travers Basic ou complément
de logiciels créatifs.

reclangles, cercles, rayons et de les
remplir de la couleur désirée. « Koala
pad » peut aussi etre utilise par un
programme Basic que vous ferez vous
méme. Il ne remplace pas les bons
vieux joysticks pour les jeux d'arcades
mais c'est un excellent complément. ||
existe actuellement pour Apple au prix
de 1600F pour IBM PC a 1808F et pour
Commodore 64 a 1154F. Le Koala Pad
fonctionnera bientot sur Vic 20 et Atari.
Le « Koala Pad » est en vente chez BIP
(Bureau d'Informatique Personnalisee).
(1)255.44.63 et SPID (281.20.02) =)



Passez -
professionnel
QUeC

Control Data.

L'informatique vous attire... vous étes peut-étre
déja un amateur passionné. Vous sentez les
immenses possibilités, encore a peine explorees,
qu'offrent les ordinateurs.

Vious avez entre 18 et 30 ans. Vious désirez exer-
cer un métier captivant et bien rémunére.

Une formation intensive et solide, chez un
constructeur d'ordinateurs de réputation interna-
tionale, fera de vous le [ou la] vrai(e] profession-
nelfle] que les entreprises recherchent.
Demandez la brochure de I'lnstitut Privé Control
Data. Vious y trouverez toutes les informations sur
ses conditions d’admission, ses méthodes d'en-
seignement avancées et éprouvées dans un envi-
ronnement qui ne ressemble en rien a celui de
I'école. :
Vous découvrirez les nombreux débouches des
deux principaux meétiers de [informatigue :
I'analyse-programmation et I'inspection de main-
tenance.

La cassette

du Pro G®  insTiTUT PRIVE cONTROL DATA
CONTROL pour devenir un vrai professionnel

DATA

Du nouveau dans les cassettes : 1a
distrnbuee

15 de Rubycom

Des bobines pour une utilisation plus @

fiable exigée par la micro-informatique. Nom
Adresse
Age
NIVEAU D'ETUDES : niveau bac O bac O

etudes sup. O Autres
INTERESSE PAR COURS D'INSPECTEUWUR DE
MAINTENANCE en 26 semaines a Paris seu-
ermant C]

INTERESSE PAR COURS D' ANALYSTE-
PROGRAMMEUR en 18 semaines a Paris O
a Marseile O a Nantes O a Lile O
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Garantissez
volre succes
Professionnel

Oui, vous serez assurés d’enri-
chir votre savoir-faire « micro-
informatique» indispensable au-
jourd’hui a la vie professionnelle
en suivant les conférences de
MICRO-EXPO.

Du 22 au 26 mai, dans le cadre
de ce 9° Congres Exposition, a Pa-
ris au Palais des Congres, Porte
Maillot, pour 100 F seulement
vous aurez acces a 40 heures de
conférences sur :

Mardi 22 mai : Choisir son mi-
croou ce qu'il faut savoir avant de
I"acheter; Pionniers US.

Mercredi 23 mai : Les bases de
données et leur utilisation (comp-
tabilité des PME et PMI sur micro
avec dBASE 2); Un micro-ordina-
teur, a quoi c¢a sert? Visi On;
Initiation au langage Basic;
Pionniers France.

Jeudi 24 mai : Informatique et
Télématique a la ferme organisée
par I'ISAB; La micro dans |"offi-
cine; La micro et les médecins:
Gestion financiere avec ta-

un

bleur électronique ; Un micro-or-
dinateur, ca s’entretient; La pro-
grammation structurée (Pascal et
Modula Il); MS WIN ; Initiation
au langage ADA.

Vendredi 25 mai : Les enjeux
du contrat informatique ; Micro et
ordinateur personnel : les postes
de travail de demain; Décision-
nel graphique, représentation,
communication d’analyse et de
résultats ; Comprendre la téléma-
tique.

Samedi 26 mai : choisir son mi-
croou ce qu’il faut savoir avant de
I’acheter; Introduction aux mi-

Croprocesseurs.

Participez a ces conférences,
vous garantirez votre succes pro-
fessionnel et deviendrez l'interlo-
cuteur recherché a plus d'un titre.
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Titre mondial en jeu avec STAR,
la gamme qui a conquis les U.S. en 10 mois.

En micro-informatique, les positions les plus solides ne sont
que provisoires. Et bien fou celui qui croit pouvoir imposer saloi sur
la foi d'une position établie : sur 'un des marchés les plus concurren-
cés, celui des imprimantes, STAR s'avance avec 8 machines révolu-
tionnaires, couvrant tous les besoins, et possédant en standard tout
ce que les autres proposent en option.

Résultat : 100.000 machines vendues en 10 mois aux Etats-
Unis et une redistribution compléte des cartes sur ce marché,

STAR est commercialisée en France par M3C, aux condi-
tions habituelles de ce distributeur spécialisé dans l'imprimante.

STAR, dans les meilleures boutiques micros.

Pour gagner avec STAR, écrire ou téléphoner a M3C
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774.57 .80 - Télex : 612247.
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A la découverte
de Lotus 1.2.3.

Quel cadre un peu branché « micro »
n'a oul dire que Lotus 123 allait faire
des ravages ? Micro 7 a voulu en savoir
plus sur I'appetit des neophytes face a
ce « must » du logiciel intégré, nouvelle
generation. Presque anonymement,
nous avons suivi un apres-midi de
« découverle » organisée par une so-
cieté de formation agréée. Cing per-
sonnes avaien! postuleé a ce mini-sta
ge, organise par demi-journées, cha-
cune respeclivement consacrée a
dBase |l (La reference en matiére de
base de donnees), au trailement de
texte Easywriter, au tableur Multiplan
el, donc, pour le dessert - la derniére
aprés-midi - a Lotus 1,2,3. Pour rappel
ce logiciel integré, a eté créé par une
firme americaine, Lotus Developpe
ment. Récent, il a le grand avanlage
d'étre a la fois Multiplan, avec en prime,
des etats graphiques en temps réel
(chaque fois que vous changez un
chiffre, le graphe se modifie instantané
ment, en memoire vive. |l offre aussi la
possiblite d'écrire du texle ou vous
voulez, avant, a coté, a l'intérieur ou en
dessous de vos tableaux de chiffres
Premiére bonne surprise, dans la salie
de cours, un micro est a disposition de
chaque stagiaire et pas n'importe quel
ordinateur le portable Ajil, un
compatible IBM PC. Les machine sont
mises a diposition par Anderson
Jakobson, distributeur de ce matériel
Avantage de la démonstration : elle se
déroule avec jeu de questions-repon
ses trés dynamique, suivie de travaux
pratiques individuels. Elle se référe
toujours a une comparaison avec les
autres logiciels cités Lotus 123
présente une grille de travail de 256
colonnes sur 2048 lignes (ou rangées)
contre 63 par 255 sur Multiplan. Le texte
peul ignorer les cases el les lraverser
pourvu que celles-ci soient libres.
Lotus permet de creer ses fichiers avec
recoupement, et extraction selective
(au meme titre que dBase |l mais avec
moins de capacités, certes) Seul
defaut, pour I'heure : Lotus n'esl pas
encore traduit. Les manuels en francais
sont en chantier

MAP Formation, M. Bompard : 11, allée
Montcalm, 91430 IGNY, tél. (6)019 22
36. Les stages (sur deux journées) se
déroulent a Gentilly, 86, av. Lénine,
chez Anderson-Jakobson, tel.
657.12.10
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La micro en vacances

Vous organisez des stages de
micro-informatique cet été et sur un
lieu de vacances ? Ecrivez-nous
pour nous faire part de votre
programme en adressant votre cour-
rier a Michel Teissedre, Micro 7, 5 rue
du Commandant Pilot, 92525 Neuilly

Apple pour toujours

«Un jour nous avons touché un
Apple et depuis, nous souffrons dés
que nous en sommes eloignés. » C'est
ainsi que se presentent les membres
du club informatique CTRL/RESET

Si vous faites partie des « appleatres »
(sic), contactez Richard Chalet, CTRL/
RESET, 20 rue Nélaton, 75015 Paris, ou
au club, 172 boulevard Haussman,
75008 Paris

L'informatique
au quotidien...

« L'informatique au quotidien » est une
association loi 1901 ayant pour objectif
de sensibiliser le grand public aux
techniques informatiques et permetire
ainsi le developpement de la micro en
milieu rural. Le siége de l'association
se trouvant en Dordogne, « L'informati-
que au quotidien» organise des
stages bloqués de cing jours avec
possibilité d'hébergement et nourriture
dans les gites ruraux ou les maisons
d'hotes. Autre formule : des ateliers
informatiques pour adultes et pour
enfants destinés aux estivants ayant
choisi la Dordogne comme lieu de
villegiature. Prix des stages : 1679F par
personne et pour cing jours (héberge
ment et nourriture non compris).
Materiel utilisé : TO7. Prix des atliers

40F de I'heure pour enfants de plus de

7 ans, 55F de I'heure pour les adultes
« L'informatique au quotidien » : Mairie
de Tremolat, 24510 Saint-Alvere, Tel
(53) 22.83.47

...Ou en Angleterre

Des sejours linguistiques, d'initiation et
de perfectionnement a l'informatique
(Basic) sont organisés prés de Lon-
dres pendant les vacances de Paques
et d'élé pour adolescents et adulles
Voyage accompagné depuis Paris et
loutes les grandes villes. L'encadre-
ment est assuré par des enseignants
francais. L'hébergement dans des
familles d'acceuil est individuel. Les
cours ont lieu tous les matins et
pendant deux heures

Contacter M. Chevallier, La Tabariére,
85110 Chantonnay, Tél :(51)94.41 25,

ALIF a Drancy

« Alif micro-club » accueille ses adhe
rents dans un local equipé d'une salle
de cours et d'une vingtaine de
systemes a Drancy (93). Le club
fonctionne du lundi au vendredi de 19h
a 21h. Une bibliotheque et une
logitheque sont a la disposition des
adherents. Une animation et une
initiation a la micro-informatique sont
assurées, La capacité d'accueil du club
est de 100 personnes par semaine a
raison d'une personne par poste 2
heures par semaine pour une cotisa
tion tnmestrielle de 180f

Alif Micro-Club 54, avenue Henri
Barbusse, 93700 Drancy. Tel
832.10.44

HX 2(_) Fan club

Depuis fin décembre 1983, s'est créee
une association a but non lucratif du
type loi 1901, regroupant les utilisa-
teurs de l'ordinateur Epson HX 20
L'association edite un bulletin périodi-
que destiné a ses adhérents. Pour
adherer a l'association et recevoir les
quatre bulletins qui seront publiés en
1984, contacter : APBLUTH, chez N.
Pavlides, 65 rue des Fleurs, 73000
Chambéry.
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Mots et words

Data Processing Words : les mots de
I'informatique. Cet ouvrage rassemble
en fait trois dictionnaires : un diction-
naire de définitions anglais/francais et
francais/anglais, regroupant les 2000
mots qui composent la terminologie
essentielle et actuelle du traitement de
I'information, un dictionnaire de défini-
tions et un dictionnaire des sigles
Cela dit, ce dictionnaire de l'informat
que ne se veut pas exhaustif. |l
rassemble les mots les plus courants
du langage informatique. Ce diction
naire a été realisé par G.Fehimann
enseignant a I'Université de Caen
D.P Words, Dictionnaire d'Informatique
— G. Fehlmann, Editions Dunod infor-
matique, 176 pages, 65F

35 programmes de
comptabilité générale

Qui n'a jamais regretié de ne pas avoir
sous la main les outils necessaires a la
realisation de sa comptabilite ? La
« Micro-compta pour Sinclair et Ti-
mex » vous propose des petits pro-
grammes tout préts qui simplifierons
vos problemes de comptabilité admi-
nistrative, comptabilité genérale et
comptabilité analytique d'exploitation

Micro compta pour Sinclair ZX 81 et
Spectrum ; Timex 1000, 1500 et 2000
Gaston Michot — Ed. PSI. 35 F.

L’Assembleur :
un langage efficace

Le langage assembleur est le plus
efficace qui soit. |l s'utilise de préferen-

INITIATION
LANGAGE

LEUR

H llli-‘lg

ce au langage evolue, chaque fois qu'il
faut rediger des programmes occupant
le moins de memoire possible et
devant étre rapidement exécutés. Ou
encore, lorsque l'application présente
des exigences trés particulieres
applications scientifiques ou industriel-
les, par exemple.

Ce livre vous enseigne comment
programmer en assembleur au travers
d'une cinquantaine d'exercices-pro-
grammes de difficultée graduée. ||
s'appuie sur la famille des
microprocesseurs 8080 ; 8085, Z80 ;
MCS 800 ; etc. || permet d'aborder la
programmation en assembleur aussi
bien sur des micro-ordinateurs indus-
triels, que sur des machines standard
de bureau.

Initiation au Langage Assembleur. B.
Geolffrion. H. Lilen. Editions Radio -
130 F

Micro Francaise,
dur, dur...

La micro-informatique est un secleur
stratégique. Qui l'ignore encore ? Ses
possibilités d'avenir en France sont
bien compromises. Cela, on I'entend
ou on le lit dix fois par jour. Au choeur
des Cassandre vient s'ajouter la voix
de la revue « L'Informatique profes-
sionnelle » qui consacre un NUMEro
spécial a la micro frangaise. Mais la il y
a merite. Notre confrére s'est en effet
donné la peine (140 pages !)d'analy-
ser, de deécortiquer et d'argumenter sur
les raisons de la crise. Avec des
témoignages aussi opportuns que

ceux des dirigeants des principales
sociétes francaises ainsi que celui du
responsable du secteur informatique
au ministere de lindustrie.Tout est
passé au crible les occasions
manquées depuis dix ans ( le premier
micro n'etait-il pas une invention
francaise ?), le « danger » de I'extréme
Orient, la strategie d’'IBM qui par un
coup d'essai magistral s'est offert en
dix huit mois, un quart du marché
mondial, les chances de survie de
chacun dans le monde, la situation du
logiciel, seul domaine encore ouvert,
ou la France s'illustre par |'excellence
de ses createurs et sa capacité a... les
exporter ! On ressort de ces pages le
cocorico un peu deplume, mais les
ergots intacts. Amis, le combat conti-
nue. Mais pour y participer avec un
minimum de chances, il convient
d'adopter des procedures d'urgence.
Un plan Orsec pour la micro, comme le
préconise « L'Informatique profession-
nelle ». Pourquoi pas ?

« ['Informatique professionnelle » N°
21 -Mars 84 - 70 F. Tel : (1) 604 07 08

Les artifices
inte_lliggl_jEs...

L'intelligence artificielle, se pratique-
t-elle v.ament ? Jean-Pascal Aubert le
prouve dans son ouvrage. Grace a une
approche didactique et des exemples
parlants : le folklore de l'intelligence
arificielle, c'est un programme ecrit en
Basic qui simule une consultation de
psychanalyste : « Eliza ». Celle a qui le
patient, fatigué des reponses laconi-
ques dit « Zut » et qui repond « soyez
poli, au revoir » ! Un chapitre intitulé
« Arbres listes et piles » eéclaircit le
probleme des labyrinthes et répond,
entre autres, a la question « Comment
evaluer une expression en polonais
préfixée » () un exposeé sur les
méthodes d'interrogation des bases
de données. « Les bases de faits et les
systemes de production » intitulé
barbare vite eclairci grace a l'exemple
des cannibales et des explorateurs !
Lorsque vous aurez compris que R1
(3.3.1) — «4220) indique qu'un canni-
bale et un explorateur ont traverse la
riviere, l'intelligence artificielle aura
déja beaucoup moins de secrets pour
vous. Bref, ce livre va vous introduire
dans un monde étonnant, en vous
exposant de fagon drole et variée des
idees de base que wvous pourrez
directement mettre en application sur
votre micro-ordinateur.

Pratiquez l'intelligence artificielle, par
J-P.  Aubert, 136 pages, Editions
Eyrolils, Collection Micro-ordinateurs,
prix 75 F.
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APPLE

® Vends syst. APPLE 2E. neuf. au prix
promo - 10 &0, Micro + écran + Floppy +
imprim. matr. + Modem + interf. Paral.
(tout de marque APPLE) + Joystick Mayes
+ jeux. Tél 583-21-91 le soir, sinon
répondeur.

® Vous avez un APPLE 7 Alors n'hésitez
plus | Echange, achéte, vends tous pro-
grammes sur APPLE 2, Ecrivez & Jean-
David BLANC, 1, square du Chéteau, 32200
Neuilly-sur-Seine. Tél. : 624-33-57. Vous ne
regretterez pas votre appel !

& Possesseurs APPLE vend et échange
nbx programmes (jeux, utilitaires. CPM.
modem). S'adresser a M, Cédric SCHMITZ,
1, rue du Général-de-Larminat, 75015 Paris.
Tél. . 566-79-40. N.B. . cherche contact
pour modem,

® Achéte APPLE bon état, mini 48K, drive
et moniteur, env. 3500 F. Contacter CM.
au (88) 39-07-05.

® Vends tout programme pour APPLE Il
Cherche contact avec utilisateurs LOCKS-
MITH. Ecrire 4 Daniel EKAMBY, 161, bd de
Malakoff, 75116 Paris (réponse assurée)
ATARI

@ Recherche possess. ATARI 400, 600,
800 pour échanges idées, mais surtout
programmes de jeux ou utilitaires. Télépho-
nez-mol vite au 655-78-14, demandez
Philippe ap. 19 h. Philippe BAROIN, 1, rue
Louis-Rolland, 92120.

@ ATARI 600XL recherche programmes
tous genres. Echange trucs, idées et ORICI
48Ko. Recherche programmes, échange.
RYCKEWAERT M., 7 Tr. Chanteperdrix,
Rés. Les Cerisiers, 13010 Marseille.

® Vds ATARIVCS + 2 manettes + 1 K7
750 F. Chopper Command : 150 F. Star
Raiders : 150 F. Maze Craze : 50 F. Vends
aussi ZXB1 + 1BK (ss garantie) : 750 F.
Tél : (35) 44-86-22.

CASIO

® Urgent. Vends cause double emploi
PB700 CASIO (12-83) + 3 extensions
(4K) : le tout : 16 Ko. Prix : 2400 F
J.-Christophe PERRIER, 89. avenue du
Grand-Port, 73100 Aix-les-Bains. Tél. : (79)
35-13-93,

@ Vends ord. de poche personnel PB-100
+ périphériques (interf. K7 + ext. Mém
18 K total + magnéto K7 + manuels)
Prix © 1500 F. Etat excellent (sous
garantie). Autre mat. élect. Olivier GIRO.
Tél. : (23-24-52 (Awude).

COMMODORE 64

@ Donne, échange el vends programmes
en tous genres pour le COMMODORE 64
Contacter : RIONDEL Xavier. 4, rue des
Chambons, 42160 Andrézieux. Tél. @ (77)
55-30-39

® Echange programmes pour COMMO-
DORE 64. Liste sur demande. Faire offre &
M. TAVERNIER, Lommerange, 57650 Fon-
toy.

® Vends, achéte, échange logiciels pour
CBM 64. Recherche Zaxxon, Jumpman,
Loderunner, Blue Max. Envoyer liste, G.
VAN, 7. avenue Guy-Mocquet, 93420
Villepinte.

DRAGON

@ Vends DRAGON 32, trés bon état, dans
emb. origine, avec unité disquette 184 K +
220 programmes + Joysticks, livres,
cartouche Hi-Res. (valeur 750 F). nombreu-
ses revues, elc. Le tout : 6 500 F, possib
de vente séparée. T. BLANCHOT, 57, rue
des Fougéres, 57070 Metz

® Vends Dragon 32 Péritel + cartouches
Hires + manuel en frangais + 80 program-
mes. Le tout neut 8000 F vendu 3 500 F
Tél. : (6) 077-55-34 soir

® DRAGON 32 cherche a échanger ses
programmes (60). Disks ou K7. Astuces.
Pascal TRIBOTTE, 18, rue Tronchon, 77100
Meaux. Tél. - (6) 433-11-80.

® Vends DRAGON 32, cause Apple I
Prix : 2500 F (val. 3200 F). Paire de
manettes : 200 F (val. 300 F), le tout
toujours sous garantie. Tél. : B40-91-03 a
Laurent PIGEOLLOT, aprés 19 h

® Création club DRAGON, tous niveaux,
tous langages. Projet revue en frangais :
intéressé ou prél & nous aider | Frédéric
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DELAGE, 119, rue de Montreuil, 75011
Paris.

ORIC

® Vends ORIC 1 + Péritel + nombreux
logiciels sous garantie B mois, fact. Etat
neuf : 1800 F. Tél, : 293-18-96.

® ORIC 1. 48 K. Echange nombreux
programmes. Tél. (1) 737-49-80, Sun
Nguyen.

@ Cherche oricophile désirant acheter un
drive ORIC afin de grouper les achats pour
bénéficier d'une remise (10 %), Réponse
contre lettre timbrée : Pascal MARY, 7, rue
des Mésanges. 77181 Courtry.

® Vends ORIC neuf, sous garantie (10-83)
+ interface Joystick + nombreux jeux +
housse + livres. Le tout : 2 000 F. Philippe
MANZANO, 75019 Paris. Tél. : 607-11-57
TANDY

® Vends, cause achat APPLE I, TRS-80
modéle Il 16K + drive 0. Novembre 83, +
Livres sur TRS-80 (pragrammes, graphi-
gues. jeux) + magnéto. Valeur : 12500 F,
vendu : 10000 F. Pont Yann-Ber, 4, rue de
Savoie, 29000 Quimper. Tél. : (98) 52-94-30
|heures repas).

® Vends pour TRSBO, un floppy ESF
(transfert 10 Ko en 15 sec ) + walers neuls
+ programmes et jeux + doc. Prix
1750 F. M. SAVART. Tél. bur. : 965-40-00,
p. 20.99 ; ou dom, ; 032-17-68

T.l. 99/4A

® Avis | Club T199 et ORIC en formation
sur Brest. Contactez Yves LEHIR, 10
Oradour-sur-Glane, 29243 Guillers, Tél.
07-53-31. Ou Benoit LAGATTU, Pont-Amis._
29212 Plabennec. Tél. : 07-88-94. Avis aux
amatewrs !

® Vends ou échange périphéries TI 99/4 a
casserte basic par sol-méme + modules T
Invaders, Parsec, Mumchman. Le tout ou
séparément ou échange contre ext. basic
+ magnéto. Charles-Henr HALLARD. Tél. :
(49) 54-40-10.

® Vds T 99/4A (8/83) trés bon état +
cable K7 + manuel + livres + péntel +
160 prog. - 1 8OO F. T.1. Invader : 200 F. Jeux
rétro 1 et2: 180 F. Mod. SECAM : 500F . Le
tout 2500 F. MISZTELA J-M. 33, rue
Goujon, 62000 Dainville,

@ Cherche, pour Tl 99/4A, module basic
étendu, bon état, 500 F maxi. M. DAURIS

Eric, 13, rue Héléne-Boucher, 17300
Rochefort. Tél. © (16-46) 99-87-46
® Recherche 99/2 Texas [nstruments

avec K7 langage logo. Tel. - (43) 93-60-74
® Vds TI 99 (état neuf) + cordon K7 +
modules + livres + divers. Contacter
Erick au 223-31-03 aprés 18 h si intéressé.
® Vds TI 99 + Manettes de jeux +
cordon magnéto + modules (Parsec +
Invaders) + revues : 2 000 F. Vds 16 K ext.
Mémoire pour ZX81 : 300 F. M. Alexandre
LAYBROS, 75017 Paris. Tél. ; 627-76-B4.
® Vends ou échange contre SPECTRUM
ou ORIC 48 K Péritel, TI 99/4A + mod
Parsec, Carwars, Invaders, Pirate adveniu-
res + manettes de jeu + cordon K7 et
nombreux programmes. Prix : 2600 F,
ROMETTE J.-D., 16, rue Del Peliegrino.
20000 Ajaccio. Tél. - (95) 22-30-18.

® Cherche module - Extented Basic ~
pour T1 99/4A_Tél. : (B1) 56-57-79, aprés
18 h 30

® Vds cause double emplol, Tl 99/4A,
1983, avec basic étendu + Echec 4
Joystick + cordon magnéto + nomb.
prog. sur K7 et sur livres avec K7 initiation
au Basic. Prix : 2000 F, & débattre. B.
DUFAUD. Tél. | (66) 26-23-15,

® Vds ou échange pour Tl 99/4A ; un
cable magnéto-cassette, 80 F | trois
modules crocodile savant, B0 F .
Invaders : 100 F; Football : 100 F. M
DELAMSAY. Tél. : 630-97-23.

TO 7

® Vends ordinateur familial Thomson TO 7,
unité centrale + Basic + magnétophone
4+ transformateur péritel, antenne +
budget familial + cours initiation basic et
manuel de rélérence. Le tout cédé a
4200 F. Michel APELBAUM. Tél
264-14-72.

® Vends TO7 + magnéto + extension, 2
manettes jeux (achat janv. B4). 3500 F

Afin d'endiguer le flot de vos petites annonces et
surtout de rendre leur publication plus efficace, nous
vous demandons de nous envoyer vos P.A. entre le 25
et le 10 du mois suivant. Elles paraitront, dans la
mesure de la place disponible, par ordre d'arrivée.
Mais, s’il vous plait, ne téléphonez pas. Merci.

Philippe. Tél. : 075-60-95 le soir . 066-85-56
(bureau).

® Vends TO7 peu servi + lecteur de
diskettes  + téldvision + extension de
mémoire + manettes + Basic + crypto +
Trap + 6 manuels. Le tout, 14 000 F laissé &
13000 F. HONNORAT, 28, rue de Mom-
buisson, Louveciennes, Tél. : 969-36-17.
® Enseignants vendent recueil 50 pro-
grammes TO 7 inédits au bénéfice coopé-
rative scolaire. 50 F + 12 F de port. Ecrire 3
Claude PICARD, bat des instituteurs
Kellermann, rue M.-Roger, 88100 St-Die.
ZX 81 SPECTRUM

® Vends pour ZX 81 carte CIT multifone-
tions (son sur TV, HRG, 10 pages écran en
mémoire, progr. EPROMS, Interface type
Centronic, etc.). 550 F. RENARD J.-L., av.
Martyrs-résistance, 33127 Martignas

@ Vends cassettes de 21 jeux pour ZX 81
(Space Invaders, Avenger, Mazogs, etc.).
Prix d'une cassette : 100 F. S'adresser &
Yann MNOURY, Palaiseau (Région pari-
sienne). Tél. @ 010-15-56.

® Vends super clavier mécanique type pro
pour ZXB81 : 250 F (acheté le 5-9-83 a
4/ismo), Jamais servi. Ecrire @ PARNAUD
Frédéric, Sonnac, 17160 Matha.

® Vends ZX 81 + 18 K + magnéto +
Livres | la conquéte, la conduite + 100
prog. env. sur K7 et list. dont élab. +
manuel. Acheté 03-83. 1150 F + fact
BENJAMIN, 11, bd de L'orangerie, 95160
Montmorency. Tél, (3) 964-14-34. Urgent !
@ Echange prog. pour ZXB1, 16 K
Posséde nbx jeux et utilitaires (ZX, mult.,
ZX AS, ZX DB Toolkit2, Mazogs, 3 D
Defender, Rex. Othello..). Envoyez-moi
volre liste et vos coordonnées, réponse
s0us 2 jours. Serge Battesti, 24, rue
Notre-Dame, 61150 Ecouché. Vive e
2x 81!

® Vends ZX 81 + 16 K Ram + imprimante
+ clavier ABS + K7 fast load monitor +
inversion vidéo + touche auto-repeat +
cartes sonores et graphiques + manette
+ beep + 6 livres + listings +
documentations. Valeur 3000 F. Vendu :
2000 F. LE GUEN Christian, lycée
J-J-Rousseau, 95200 Sarcelles. Tél
084-30-18, poste 391 deBha 16 h

@ Cherche possesseurs de SPECTRUM
pour créer un club pour échange prog. ECT
{uniqguement Paris et proche banlieue)
Ecrire & KLEIN Jocelyn, 154, av. Jean-Jau-
rés, 93500 Pantin, ou tél. aprés 17 h 30 au
B43-45-68.

IMPRIMANTES

® Vends imprimante Seikosha GP-100 A
+ interface pour APPLE Il Trés bon état,
peu servi. 2500 F. Contacter Christian
MAY, 53, route de la Gare, 698590 La Tour
de Salvagny, Teél. ; (7) B48-04-05 (le soir)
@ Vends imprimante NCP40, 1400 F,
encore sous garantie. Cause 2 emplois. G
MURAT, Tél. le soir aprés 18 h : 569-83-01
DIVERS

® A vendre . 1 OSBORNE 01 portable,
exploitation CP/M, programmes Wordstar
et Mailmerge  Supercalc. Langage Cbasic,
langage Mbasic. 10000 F (prix normal
20000 F). = 1 écrans moniteurs, noir et
blanc, Zénith 500 F piece. - 1
micro-ordinateur LOGABAX 525, 64 K avec
clavier écran LX 410 et imprimante LX 113
- 300 disquentes 5 pouces 1/4, sectorisa-
tion HARD. double face, double densité,
10 F piéce. Ecrire 8 M. GRAGNIC, 214, rue
du Couedic, 29130 Quimperlé. Tél. : 16 (98)
96-23-76

® Vends jeu vidéo VECTREX avec 2 jeux
Scramble et Mine Storm, Prix - 1000 F 71,
chaussée Jules-César, 95250 Beauchamp
Tél | 9ED-68-89

® Cherche personne pouvant me donner
formule qui me servira lorsqul y a

programme de labyrinthe de ne pas manger
les contours (graphe). Mat. ZX 81
Bracque O., 12, bd de Lancelot, 07000
Privas.

® Jeune appelé n'ayant pas d'argent
cherche personnes voulant céder gratuite-
ment un micro-ordinateur pour pouvoir
enfin réaliser mon violon dingre. M.
FISCHER Ch., 1, av. Aristide-Briand, 21000
Dijon.

® Cherche possesseur d'un ATOM pour
contacts, ou rachat de matériel ATOM. Guy
CADOCHE. 6, rue Embouque-d'Or, 34000
Montpellier.

@ Cherche module s de basic étendu (avec
cours de basic étendu) + synt, vocal. Prixa
débattre, Tél. au 547-93-83.

® Vends super alim. régulée SV/25 A
+/=12 V/B3 A, 48 V/10 A, ventilée,
compteur horaire, rack standard 19", poids
25 kg (intégre 1 transfo 220 V/2 x 13 V,
1 kWet 1transto 220 V/2x 195V + 50 V.
1 kW). Idéale pour CB ou ordinateur.
1000 F, Tél ; (93) 34-73-87

® Vends systéme CP/M 64 K, 2 x 500 K de
disk. 4 MHZ, B0 x 24 char. + imprimante
MEC -+ soft : Pascal, basic, Bascom, Forth
Fortram, Umix, PL1, M/PM.. Le tout,
28000 F, FINET, Cidex 102, 06330 Rogf
Tél. ! (93) 77-18-35, aprés 18 h.

® Vends OSBORME simple densité +
logiciels trés puissants (professionnels +

jeux). Le tout 9500 F TTC. Afaire
exceptionnelle. SRIT. Tél 229-50-30.
Reépondeur.

® Vends Intellivision (Mattel) + 7 K7 Le
tout acheté de janvier a juillet 1983 et avec
emballages d'origine. Prix réel : 3500 F,
cédé 2000 F. E SIMON, 49, rue de
Chatenay, 92160 Antony. Tél. : 237-75-28
aprés 18 h,

® Vends jeu Vidéopac + B8 casseftes :
n®1,4,18.20,22,34,41,43. Prix : 1 700 F
Rens, © 1el. (16-8) 796-06-85 aprés
19 h/avant 20 h

@ Vends unité Disk HP 5, 25 pouces, 2 x
270 Ko, compatible HP 85-86-87-150. Ja-
mais servi, Prix : 25000 F TTC (waleur
31000 F). Tél. : 261-73-62 heures bureau

|ou 278-84-81).

® Vends PC 1251 4+ CE 125 + manuels
de progr ion et d'utili n + cas-
sette de programmes. Prix @ 2500 F.

Contacter Catherine BEGUIN, 126, vole
Promenade, 92390 Villeneuve-la-Garenne.
Tél. : 794-03-43.

® Vends COMMODORE 64 Pal + Moni-
teur APPLE Il + TOOL 64 + cartouche jeu
+ 4 livres programmes. Le tout : 5200 F
Magneto-Vic 1530 + 10 cassettes vierges
+ 2 casseties jeux + auto-formation au
basic + Joystick. Le tout : 1200 F, Unité
monodisquette CBM 64 et 20 disquettes +
1 disquette de 6 jeux + traitememt de
texte. Le tout © 3400 F. Matériel neuf (fin
décembre B3). Sous garantie. Emballages
d'origine. CAMBON. Tél. : 885-89-66 aprés
19 h et le week-end.

@ Vends moniteur couleur pour micro-
ordinateur équipé prise péritel. Prix - moins
de 2000 F (a débattre). Yves LABIDOIRE,
4 bis, rue Louis-Pasteur, 92100 Boulogne-
Billancourt. Tél. : 605-98-95.
e E g rer sur LL.
I'lmtrus (code pour prendre les objets ou
faire exécuter une action). M. BODIN. Tél.
(1) 574-73-54

® Vends VGS 3003 + écran Prince vert +
Prog. + lvres. Prix : 1800 F. Adr. : Paris
75018. Tél. ; 229-25-04.

@ Vends Atom 13 K RAM, 12 K ROM +
2 EPROM + 9K + 16 livres + 200 prog.
JCS ANGL. + alm. ext. au basic BBC.
Valeur 8 B0O F, vendu 4 500. A débattre F.
TARTING. 20, aliée des Acacias, Le Barp,
33830 Beliv.




Nous vous offrons une gamme
de logiciels Jeux, Educatifs et
Professionnels pour Commo-
dore® et Atari® et autres ordi-
nateurs individuels.

Jouer n'est pas notre seule
vocation. Nous adaptons nos
recherches et productions aux
besoins des utilisateurs tant
jeunes qu'adultes.

Commodora® at Atari® 1 des margues deposees respec-
tivement par Commodore Inc. et Warner Communications.

JB Industries S.A.
Importateur et distributeur exclusif
pour la France
20 bis Chemin des Grands Plans
06802 Cagnes-sur-Mer
Tel. (93) 201717 - Telex 461387F




HUMEUR les ndscrétions d RS 232

Bonjour,

Mon nom est rs232. Je suis né en 1955 et suis un vieil ordinateur gros, laid, inutile, que I'on a remisé dans
un hangar poussiéreux et humide. Je suis déja une relique d'un autre age (on vieillit vite dans ma race) et
je n'ai pas vu un étre humain depuis au moins 8 ans.

Heureusement, lors de leur derniére visite, ils ont oublié de me déconnecter... alors je tue le temps :
j'observe, ['écoute et je réfléchis.

Curieux monde que celui d'aujourd'hui : récession, chdmage, manque d'argent... mais aussi inflation :
32, 64, 128, 256, 10000 k de mémoire ; 8, 16, 32, 256 couleurs ; 128*192, 1892*256, 800*600, 2000* 10000
de resolution... et tout cela dans une boite grande comme un livre de poche. Brrr ! J'en ai froid dans le
dos et ceci surtout quand j'entends la derniere question de ces « croqueurs de performances »
« qu'avez-vous comme jeu trés rapide... Vous comprenez c'est pour mon fils ! ! ! »

Arrétez tout ! ! ! Ne sombrez pas dans le ridicule, MM. les constructeurs... Donnez donc aux gens ce
dont ils ont besoin, adaptez vos machines aux besoins des utilisateurs sans en faire des monstres trop
souvent inexploités.

Donnez donc des manuels clairs et précis, des idées d'applications intéressantes et utiles, et profitez-en
donc pour rendre vos machines fiables. Il ne sert a rien d'utiliser une Ferrari pour faire Paris-Nanterre
deux fois par jour... une bonne voiture classique, fiable, bien réglée est largement suffisante (a moins
bien sdr que I'on veuille épater les copains).

Un dernier mot, et pas des moindres, pour vous donner quelques nouvelles du front. Un de mes vieux
amis anglais (CO32H pour ne pas le citer) m'a transmis par Modem une histoire trés dole qui fait
scandale dans la fidéle Albion : un grand constructeur sort une nouvelle machine (mais oui, vous savez
bien | Une de celles qui lavent encore plus blanc que la précédente...) et déclare : « commandez
messieurs... pas de probléemes... délai maximum 28 jours (ce n'est jamais que la quatrieme fois qu'il
promet de tels délais, rarement tenus il faut bien le dire).. N'oubliez pas le chégue (somme totale
naturellement) »

Trois mois se sont écoulés... La direction annonce un peu de retard et aucune machine n'est encore
livrée. Et les sous me direz-vous ? Ils vont bien, merci. Aux derniéres nouvelles, ils sont placés dans une
bangue rapportant chaque jour de bons et gros intéréts. Peut-étre en avait-on besoin pour acheter les
outils de production (faites vous méme le calcul : 5 000 fois 5 000 francs soit 25 millions placés a 13 0b...
un beau pactole !)... Curieux monde que celui-ci.
Au mois prochain.
Amicalement.

Rs 232
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Vous hésitez entr
Rank Xerox

"3/n0g

I



e les2 standards.
'hésite pas.

XEROX 16/8:
LE MICRO-ORDINATEUR BI-STANDARD.

Le Xerox 16/8, c'est 2 ordinateurs en 1. I dispose
de 2 processeurs: un 8 bits et un 16 bits,qui bénéficient
chacun d’une mémoire propre. L'un donne acces
a la bibliotheque CP/M*, F'autre aux bibliotheques de
programmes MS-DOS* et CP/M86*.

Ils peuvent méme travailler en méme temps.
Tandis que le 16 bits effectue un calcul, le 8 bits peut
imprimer un document. Le Xerox 16/8 est disponible
en plusieurs versions (disquette, disque rigide, commu-
nication). Le Xerox 16/8 est évolutif (graphique, exten-
sion mémoire...). Xerox 16/8. Il n’y a plus 2 hésiter.

Pour tout renseignement complémentairc,appelcz

ratuitement et de toute la France notre numéro vert:

16.05.10.11.12.

*CP/M et CP/MB86 sont des marques déposées de Digital Research.

*MS-DOS est une marque déposée de Micro-Soft.

RANK XEROX



POSSEDEZ
LORDINATEUR
SUR LE BOUT DES DOIGTS
AVEC LTA.

Fantastique, le HP 150 & écran tactile. Il vous rend la vie plus facile. tance des utilisateurs et le service aprés- vente, la maintenance
Cest lordinateur le plus simple du monde. @ domicile, LTA sen occupe.

Vous touchez son écran avec le doigt pour sélectionner une
oo e i e NOTRE SYSTEME

Maintenant avec le HP 150 Hewlett Packard, il suffit de savoir

C’EST LE SERVICE
Lorganisation et 'implantation des logiciels, la formation, lassis- &

" COUPON-REPONSE A RETOURNER A: |

: LTA, 10, rue du Général Henrys 75017 PARIS :
Nom:

: Societé : :

| Adresse: |

| |






